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NeXT GENERATION.

Die Zukunft einer ganz neuen
Computer-Generation hat begonnen!
Apple Mitbegriinder Steve Jobs
hat mit NeXT neue Mafstabe
definiert.

Das Zauberwort heifit
Interpersonal Computing:

Eine Multitasking - féhige

UNIX Workstation mit
integriertem Hochleistungsnetz-
werk, anwenderfreundliche
grafische Benutzeroberflache,
eingebautes PostScript,

nicht nur fiir die Ausgabe auf
dem Laserdrucker, sondern
bereits auf dem Bildschirm.
NeXT Computer kénnen problemlos
mit jeder aktuellen Rechnerwelt
verbunden werden; seien es nun
MS-DOS kompatible, Apple
Macintosh oder klassische
Workstations.

Es spielt also keine Rolle, wie
[hr Bilro heute ausgeristet ist.
NeXT Maschinen passen - und
sie heben sich ab.

Die neuen Glanzstiicke bilden
nicht nur den Beginn einer neuen
Computer-Generation, sie setzen
auch neue Preisdimensionen.

Ein NeXT Komplettsystem inkl.
400 dpi Laserdrucker und um-
fangreicher Software erhalten Sie
bereits fiir weniger

als 17000,- DM.
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ATARIS UNGENUGENDE MESSEPRASENTATIONEN

Fisch, nicht

Fleisch

Herzlichst,
Ihr Horst Brandi,
Chefredakteur

Endlich présentierte Atari das FSM-

GDOS auf der Atari-Messe. Der Wertig-

keit entsprechend lief die Weiterent-
wicklung des bekannten aber wenig beachteten
GDOS auf dem Flaggschiff der Modellreihe. Einige
Glickliche stolperten aus Zufall dariber. Nichts
machte auf diese Neuheit aufmerksam, beschrieb
seine Fahigkeiten, gar dalR Atari damit aufschliet an
Fahigkeiten, die IBM (mit True Type) und Apple (als
eine Neuerung in System 7.0) lautstark propagieren.
Ahnliches Dilemma auf der CeBIT: Atari prasentierte
das erste Mal ST-Pad und ST-Notebook. Viele Besu-
cher liefen vorbei, ohne einen Blick auf die interessan-
ten Neuheiten erhaschen zu kénnen, weil die Tische
nicht entsprechend gekennzeichnet waren. Ataris
Meinung dazu: »Wenn das nicht jeder Besucher
gesehen hat, ist es langer interessant.«
Unsere Meinung: So verschenkt man die Chance,
Interessierte zu informieren. Wenn man eine Neuheit
auf der Messe présentiert, dann so, dal} sie jeder sieht.
Man zeigt die Vorteile deutlich, gibt dem Interessenten
Gelegenheit, Fragen zu stellen, befriedigt all seine
Neugier und lockt ihn so als Kaufer zum Héandler.
Anders Atari. Wer seine Neuheiten so nachlassig
prasentiert, erweckt den Eindruck, so toll sind die
nicht.
BMW lie} seinen neuen 850i auf der IAA auch nicht
auf dem Parkplatz vor der Halle, wo ihn ja eigentlich
auch jeder sehen kann. Hoffentlich ha-
be ich Atari damit nicht auf eine Idee
gebracht...

[eLI0JIp
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TEXTVERARBEITUNG

Sighum-Font-Paket
Die PD-Zentrale Schilling bietet
drei Font-Pakete an, die sich in
Programmen wie Signum, Script
und CyPress verwenden lassen.
Jedes Paket besteht aus rund 200
Zeichensatzen und ist zum Preis
von 17,50 Mark erhéltlich. Liefer-
bar sind sie Pakete fir 9-, 24-
Nadel- und Laserdrucker.

PD-Zentrale Schilling, Willbecker Str. 67, 4006 Erkrath 2,
Tel. 021 04 / 44 96 23

GRAFIK &CAD

Chiliauf TT und
Mega STE

Die Videografikkarte »Chili« der
Zuricher Marvin AG laRt sich ab
sofort auch mit einem TT oder
Mega STE betreiben. Uber eine
Adapterbox, die den VME-Bus in
einen Mega-Bus verwandelt, steht
damit auch auf den neuen Atari-
Modellen diese Grafikerweiterung
zur Verfligung. Echtzeitdigitalisie-
rung (50 Halbbilder/Sek.) in tber
65000 Farben, Farbkorrektur und
Echtzeit-Bildverfremdung sind nur
einige Merkmale von Chili.

Die mitgelieferten Programme
wurden an die Fahigkeiten der
groBen Atari-Modelle angepalt.
Neben leistungsfahigen
Paint-Programm bietet die Marvin
AG einen Animations-»Snapper,

einem

einen Titel- und einen Effektgene-
rator an. Chili kostet als Video
expand Modul 2900 sFr. und als
Digital Frame Grabber, der nicht
Uber die Echtzeitverfremdungs-
funktionen verfuigt, 1490 sFr.

Trillian Computer AG, Eisfeldstr. 6, CH-8050 Zilrich,
Tel. 01 /302 21 79, Fax 01 7 302 85 25

AKTUELLE

NEWS

Bildarchiv PARC

Ein Spezialwerkzeug fur alle, die
auf dem ST/TT professionell mit
Bildmaterial arbeiten, ist »PARC«.
Die in der Medizin entwickelte
und eingesetze Datenbank ist kein
Allround-Multi-Talent, sondern

Das PARC-Infofenster 1aRt sich beliebig aus- und

wurde speziell fur die schnelle
Prasenz von Grafiken mit den da-
zugehérigen  Informationsdaten,
beispielsweise editierbare Zusatz-
texte, entwickelt.

Dabei dirfen Sie beliebig viele
Stichworter fur jedes Bild verwen-
den, die sich Uber eine Filterfunk-
tion verknupfen lassen. Die ein-
fach zu bedienende Benutzerober-
flaiche gestattet die komfortable
Verwaltung der Originalbider in
Monochrom oder Farbe. Ex- und
Import-Funktionen erlauben das
Auslagern des Bildmaterials, um
Speicherplatz auf dem Massen-
speicher zu sparen.

PARC kostet 279 Mark und wird
von Comtex Computersysteme
vertrieben.

Comtex Computersysteme, Gitteweg 3, 7801 Bollschweil/
Freiburg, Tel. 0 76 33 / 5 07 84

einblenden

DESKTOP
PUBLISHING

Mehr Platz far Atari-
Computer und DTP
Auf Gber 350 gm prasentiert die
Firma CSA in Gelsenkirchen dem-
nachst Atari DTP als Dauerausstel-
lung. Zur Eroffnung der neuen
Raumlichkeiten findet vom 7. bis 9.
November 1991 eine Hausmesse
mit allem statt, was
DTP-Be-
reich Rang und Na-
men hat. Naturlich
kommt dabei auch
die DTP-typische
Hardware wie Fest-
platten und Grof3-
monitore nicht zu
kurz. Ab dem Eroff-
nungstag bietet CSA
auch einen Belich-
tungsservice auf ei-
nem Linotype-Hell Laserbelichter
an. Bereits eine Woche vor der
Er6ffnung tGberzeugt CSA nicht nur
Einsteiger, sondern auch Profis mit
einer Fille von Angeboten zu at-
traktiven Preisen.

im  Atari

CSA Computersysteme und Anwendungen, Hiittenstr. 56,
4650 Gelsenkirchen, Tel. 02 09 / 20 34 20

Nord(be)lichter

Die Eindde in Schleswig-Holstein
rund um Calamus war fur CLN in
Zusammenarbeit mit MCC-Kiel
AnlaB, ein eigenes Creativ-Center
fir professionelle Calamus-Belich-
tung einzurichten. Die hervor-
ragende Qualitat liefert ein Lyno-
type-Hell Imagesetter UX 70.

CLN bietet seinen Kunden einen
24 Stunden-Service. Ein 9600
Baud MNP5-Modem mit ange-
schlossener Mailbox steht immer

T0S 10/91



online zur Verfigung. AulRerdem
kénnen Sie Ihre Daten auch auf
Medien der Sony Gigafile, auf 44
MByte-Wechselplatten oder
schlicht auf Diskette bei CLN anlie-
fern. Das Programm der Ploner
Firma umfal3t weiterhin einen um-
fangreichen Scanservice mit einem
Epson GT 6000 Scanner und den
Entwurf und die Gestaltung samtli-
cher Druckarbeiten.

CLN - Calamus Lasersatz Nord, Kieler Kamp 49, 2320 Plon,
Tel. 04522 / 84 84, Fax 0 45 22 / 33 80, Modem 0 45 22 /
84 86

Neue Version vom
Basic Konverter

nach C

Der Basic-Konverter nach C der
Firma CICERO Innovative System-
Software ermdglicht GFA-BASIC-
Programmierern, die ihre Program-
me parallel auch in C entwickeln,
bzw. von BASIC nach C konvertie-
ren, in der neuesten Version 2.03
wie in C mit Strukturen, Registerva-
riablen und statischen Variablen zu
arbeiten. Der Konverter kostet in-
klusive Bibliotheksfunktionen 399
Mark, Studenten erhalten 20 Pro-
zent Rabatt.

Die Bibliotheksfunktionen zur Ver-
sion 2.03 beinhalten dynamische
und statische Stringoperationen,
deren GroRe nicht mehrauf 32767
Byte beschrankt sind. Dadurch las-
sen sich beispielsweise SGET und
SPUT auch auf dem TT und allen
Grafikkarten realisieren.

Die neuen MS-DOS-Konverterbi-
bliotheken gestatten fast immer
ohne Nacharbeiten, Basic- und C-
Programme, die fur den ST/TT ge-
schrieben wurden, auf einen IBM-
kompatiblen PiC in Turbo C++ und

70§ 10/91
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NEWS

BGI zu ubertragen. Die Bibliothe-
ken sind ab der Atari Messe fir 199
Mark verfiigbar.

CICERO Innovative System-Software, Ballweilerstr. 7, 6676
Mandelbachtal 4, Tel. / Fax 0 68 03 / 28 34

BUSINESS-
SOFTWARE

Direkt-Serie

von Weide

Die FHildener Firma Weide Elektro-
nik etabliert sich als Softwarehaus.
Neben »Stechuhr ST« zur Arbeits-
und Gleitzeiterfassung mit Aus-
wertung und »Adress Direkt«, ein
Paket fir Direkt- und Telefonmar-
keting, erscheint nun mit »Handel
Direkt« ein Warenwirtschaftssy-
stem fur den Atari ST und TT.
Handel Direkt enthalt eine kom-
plexe Adress- und Lagerverwal-
tung, sowie ein komfortables Ein-
kaufs-, Verkaufs- und Mahnwesen.
AuBerdem unterstutzt es neben
einer normalen Inventur auch
aulRerplanméaRige. Alle Vorgange
wie Bestellung, Auftragsbestati-
gung oder Mahnung lassen sich
auch gesammelt abwickeln. Han-
del Direkt wird ab 698 Mark als
Einplatzversion angeboten. Eine
Netzwerk-Version fur das PAMs
NET kostet 1498 Mark. Weide ver-
schickt auf Anfrage eine etwa
40seitige  Informationsbroschire
zu Handel Direkt.

Weide Elektronik GmbH, Regerstr. 34, 4010 Hilden,
Tel. 021 03 /4 12 26, Fax 021 03 / 3 18 20

HARDWARE

Zwei Drucker mit
Format

Fujitsus  Einsteigerdrucker, der
DL1100, hat nun zwei Geschwi-
ster: Den DL1200, der A3-Formate
auch quer verarbeitet, sowie den
besonders preisglinstigen DL900,
der vor allem fur Computer-Ein-
steiger interessant ist.

Mit dem DL1100 hat Fujitsu be-

wiesen, dalR auch preisglnstige

Der DL1200 bedruckt Formate bis DIN A3 quer

Nicht nur fir Einsteiger: Fujitsus DL900

Drucker eine komplette Ausstat-
tung aufweisen kénnen. Das selbe
gilt fir den neuen DL1200: Er
verfigt Uber die gleiche Ausstat-
tung und ist mit 240 Zeichen/
Sekunde Dbei

12 Zeichen/Zoll »



ebenso schnell. Daruber hinaus
verarbeitet er aber Papierformate
bis DIN A3 quer und DIN A2 langs.
Trotz seiner Breite bendtigt das
Gerat aufgrund der Plazierung des
Druckkopfes unter der Friktions-
walze nur eine geringe Stellflache.
Der DL1200 bleibt mit seinem
Preis von 1495 Mark auch flr
Einsteiger erschwinglich.

Mit dem DL90Owill Fujitsu auch in
Zukunft ein gewichtiges Wort im
unteren Marktsegment der 24-Na-
del-Drucker mitreden. Dank sei-
ner drei Emulationen (Fujitsu, Ep-
son, IBM) ist er flexibel genug, um
mit allen Programmen zu koope-
rieren. Sieben Schriften und die
Grafikauflésung von 360 Punkten/
Zoll erfullen fur einen Preis von
900 Mark auch gehobene Anspri-
che.

Fujitsu Deutschland GmbH, Frankfurter Ring 211, 8000
Miinchen 40, Tel. 0 89 / 32 37 80, Fax 0 89 / 32 37 81 00

Digital Image HD-Kit

Das HD-Kit der Firma Digital Ima-
ge wurde um eine weitere Kompo-
nente, den HD-Kit »Junior«, erwei-
tert. Das Junior-Board ist technisch

Das HD-Kit sorgt fiir doppelte Speicherdichte

kompatibel zu seinem grofRen Bru-
der, es laRt sich lediglich ein statt
zwei HD-Laufwerke ansteuern.
Ferner ist bei allen Versionen auf
Wunsch ein MIDI-V-Adapterkabel
sowie das Programm »Fcopy prof.«
erhaltlich.

Die Preise konnten auf folgende

AKTUELLE

NEWS

Betrage gesenkt werden: HD-Kit
3,5 extern 398 Mark, HD-Kit 5,25
extern 448 Mark, HD-Kit 3,5 intern
298 Mark, HD-Controllerboard
148 Mark und HD-Kit junior 98
Mark. Das HD-Kit erhalten Sie im
guten Fachhandel oder direkt bei
Digital Image.

Digital Image, Postfach 1206,6096 Raunhelm, Tel. 0 61 34 /
517 06, Fax 0 61 34 / 5 17 48

RUND UM ATAR

The Cleveland
Bit-Riders

Der Computer-Club »The Cleve-
land Bit-Riders« erweitert seinen
Tatigkeitsbereich: Bis vor kurzem
war er als reine Atari ST Interessen-
gemeinschaft tatig. Wegen der zu-
nehmenden Nachfrage von Besit-
zern anderer Computer begann
der Club mit dem Aufbau einer
Amiga- und einer PC-Gruppe.

In Zukunft will man systemuiber-
greifende Aktionen wie z.B. eine
PD-Copybdrse durchfiihren. Auch
wird an einer Clubzeitung, die alle
Mitglieder kostenlos erhalten, ge-
arbeitet. Die Aufnahmegebiihr be-
tragt 5 Mark, der monatliche Club-
beitrag ebenfalls 5 Mark.

The Cleveland Bit-Riders, c/o Wilhelm van Beek, Schmelen-
heide 30, W-4194 Bedburg-Hau

Veranstaltungs-
Termine
Der Computer-Club-Minden e.V.

veranstaltet am Samstag, den

16.11.91 von 15 bis 18 Uhr, und
am Sonntag, den 17.11.91 von 10
bis 16 Uhr, im Geschwister-Scholl-
Haus, Minden, |. d. Barenkdmpen
52, den 5. PD-GroRtauschtag mit
Copyfete. Zu dieser Veranstaltung
stellt der Club seine umfangreiche
PD-Bibliothek, die derzeit rund
1400 ST-, 900 Amiga- und 700
MS-DOS-Disketten umfalit, einer
breiten Offentlichkeit zur Verfi-
gung.

CCM e.V., Forststr. 120, 4950 Minden

um gezogen

Die Firma Harry Kellner, die das
Programm »GBS 1 02«
Steuern digitaler Modelleisenbah-
nen von Marklin fir 89 Mark ver-
treibt, ist umgezogen. Die neue
Anschrift lautet:

Fa. Harry Kellner, Péahler Str. 11,
8121 Wielenbach, Tel. 08 81/6 25 75
Neben dem Steuerprogramm bie-
tet die Firma Kellner auch diverse
Schaltungen aus dem Bereich In-
terfacetechnik fur den ST, wie bei-
spielsweise das 16-Bit-l1/O-Inter-
face aus der TOS 2/91 fiur 89 Mark
an. Das Gleisbildstellwerk arbeitet
Ubrigens unabhéangig von der 1/O-
Karte.

zum

Gunterberg
Computertechnik
jetzt in Blankenheim
Die Firma Harald Gulnterberg
Computertechnik hat ab dem 1. 8.
ihren neuen Sitz in Blankenheim
an der Ahr. AuBer Standardsoftwa-
re und Datenbankldsungen bietet
Glnterberg Auftragsbearbeitungs-
systeme und Komplettinstallatio-
nen an. Die Hotline fur registrierte
Anwender ist Montag bis Freitag
von 10 bis 16 Uhr unter 0 24 49 /
78 25 erreichbar.

Harald Giinterberg Computertechnik, Mihlenweg 11, 5378
Blankenheim, Tel. 0 24 49 / 78 25, Fax 0 24 49 / 78 24
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Sie haben uns vermif3t, stimmt's? Unse-/?
ren freundlichen Rat und unsere liebens-
werten Preise. Aber, aber... sie soll ja
belohnt werden, lhre Treue.

Zunéchst jedoch wollen wir kurz an die
Programme CAD/2 und Drafter/2 erin-
nern, die mit splendider Vielfatt™ayn Funk-
tionen, all das drauf habeifyvaa$ ATARI
ST und TT in profes™ionel*CAD-atudios
verwandelt. '

Heute nun moéchten wir alld jenen unter
uns, die was gegen Milchméadchen und
deren Rechnungen haben, mmap”en ganz
besonderen vorstellen: fibulfrAj™ f.

Ein mausgesteuertes und ~ialogorien-
tiertes Finanzbuchhaltungsptogramm,
'des absolut fehlerfrei arbeitet. Weil es
mitdenkthChline macht es auf Fehler
aufmerksam undv$clireitet anschlieBend
hilfreich ein. Dank seines modularen
Aufbaus kann fibuMAN f problemlos an
die speziellen Anforderungen der eigenen
Firma angepal3t werden. BiRiLiG und GoB
werden tadellos erfullt.*

Wem dies noch nichts sagt, wer jetzt
noch zégéj;£>r0er sollte sich auf den
BVMW (Bundesverband mittelsténdische
Wirtschaft) verlassen, der fibulNAKIT
ebenfalls nachhaltig empfiehlt. Dieg isf(\
unser Preis: 798,— DM. Das ist unser
Bonus: Diskette mit zusatzlichem Konten-

rahmen-Management. Good Buy.

PS-DATA GmbH
Faulenstrafe 48-52
2800 Bremen 1
(04 21) 1705 77
Fax: 12870

Dataplay GmbH
Bundesallee 25
1000 Berlin 31
(030)861 91 61
Fax: 86133 15

Titelillustration Ffou-MAN f

*BiRiLiG und GoB sind die berihmt-, A
beriichtigten Bilanz-Richtlinien-Gesetze Vif
und die Grundsatze ordnungsgemasser

Buchfiihrung
CSA RolfRocke BCO Computer
HittenstraRe 56 AuestrafBe 1 Oeder Weg 7-9
4650 Gelsenkirchen 1 5090 Leverkusen 3 6000 Frankfurt 1
(02 09) 2034 20 (021 71) 26 24 (0°69) 5504 56
Fax: 27 1584 Fax: 4 7448 Fax: 5554 12



ATARI-MESSE AUCH HEUER EINE DER WELTWEIT GROSSTEN VERAN -

LUKUNFT HEISOT
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TUS

Der Zentralstand von Atari ver-
diente in diesem Jahr mit Fug und
Recht das Attribut »riesig«. Neben
ausreichend dimensionierten Frei-
flachen ermoglichte dieser Um-
stand, daR man sich ohne grofies
Gedrange die Produkte vorfihren
lassen konnte.

Hardware

ST BOOK't FSM-GDOS

Bereits traditionell untergliederte
sich der Atari-Stand in einzelne
Bereiche wie MS-DOS-Computer,
Portfolio, DTP, ST/TT-Anwendun-
gen, TT-UNIX und ST Book. Viele
Uberraschte, daB die einzige echte
Neuvorstellung von Atari ein
386er-AT war. Auf der ST-Seite
zeigte Atari das ST Book, das aber
bereits auf der CeBIT'91 vorgestellt
wurde. Um eventuellen Gerlichten
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Die Atari-Messe '91 in Diisseldorf
gehort mit ihren 50000 Besuchern
und rund 180 Ausstellern zu den
weltweit groften Austeilungen
rund um einen Computer-Hersteller.
Besonders die Neuheiten rund um
gen ST und TT bewiesen, daf die
Entwicklung weitergent.

STAUUNGEN RUND UM EINE MARKE

vorzubeugen, beteuerte Alwin
Stumpf. »Die Zukunft fur Atari
heilt weiterhin TOS«.

Die Entwicklung des »ST Book« ist
nun abgeschlossen, an mehrerern
Vorseriengeraten konnte man sich
von seiner Leistungsfahigkeit tber-
zeugen. Der weniger als zwei Kilo-
gramm leichte Notebook-Rechner
prasentiert sich als vollwertiger ST
mit LC-Display, einem oder vier
MByte RAM, 40 MByte-Festplatte
und zahlreichen Schnittstellen. Da
ST-ublich auch die MIDI-Ports
nicht vergessen wurden, eignet
sich der Winzling besonders als
Buhnen-Computer bei Livemusik.
Das durchdachte Energie-Mana-
gement sichert einen netzunab-
héngigen Betrieb von mindestens
funf Stunden. Der ST Book soll in
der 1 MByte-Version etwa 4000
Mark kosten und ab Oktober in
den Geschaften stehen.

Auch Ataris Programmierer waren

nicht tatenlos. Leonard Tramiel
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»FSM-
skalierbare

personlich  prasentierte
GDOS«, das durch
Fonts und Font-Chaching Uber-
zeugt. Dadurch leidet die Qualitat
bei GroRenanderungen der Zei-
chensatze nicht, und die Ausgabe
erfolgt in hoher Geschwindigkeit.
FSM-GDOS soll bereits in Kirze
ausgeliefert werden. Anders sieht
die Situation beim UNIX fir den
TT aus. Zwar konnte man auch
auf dieser Messe eine UNIX-Ver-
sion bewundern, doch wird man
als Endkunde noch eine Weile
warten missen. Geplant ist, dal
Entwickler in den néchsten Wo-

chen fir rund 8000 Mark einen
UNIX-TT mit 8 MByte RAM und
einer zirka 200 MByte-Festplatte
erhalten.

Klare Schlichtheit und kuhle Ele-
ganz sind die Merkmale des neuen
»Tetra 030«, einem maRgeschnei-
derten Towergehduse fir den TT
aus dem Hause Tetra Computersy-
steme. Dank einer vollig neuen
Innenarchitektur bietet der Tower
Raum fur drei 5,25- und vier 3,5-

TOWER-GEHAUSE
COPYBOX

Zoll-Laufwerke im oberen Gehau-
sebereich. Dank des Hochlei-
stungsnetzteils mit Papstllufter ist
der Tower kaum zu héren. In der
Grundausstattung verfugt der Tetra
030 uUber 8 MByte RAM, zwei
TEAC-Laufwerke, eine 213 MByte-
Maxtor-Festplatte mit einer mittle-
ren Zugriffszeit von 15 ms, drei
interne ROM-Ports und einen ex-
ternen ROM-Port. Das Gerat ist ab
9980 Mark erhéltlich.

Lighthouse erweiterte seine Pro-
duktpalette um Tower-Gehause fir
den Mega STE und den TT. Alle
Tower bekamen eine neue, form-
schéne Frontblende. »Octobus« ist
der Name einer neuen Platine, die
ihren Anschlufl direkt am Multi-
board findet. Uber Octobus schlie-
Ren Sie bis zu vier Diskettenlauf-
werke an, die alle als Icon am ST-
Desktop angemeldet sind. Die Trei-
bersoftware »Octobrain« stellt si-
cher, daB Sie jederzeit auf jedes
Laufwerk zugreifen kénnen.
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Die Grafikkarte
ODIN

verhilft jedem
ST zu den
Grafikmodi
des TT



Eine Alternative zum
Towergeh&use far
Mega STE und TT
prasentierte foxware
Computer mit der
»foxbox«. Das ist ein
1000 Mark
Aufsetzgehause, das
zusatzlichen Platz fur
Laufwerke, Festplat-
ten und andere Er-
bietet.
interessante

teures

weiterungen

Eine
Neuigkeit fur alle Softwareherstel-
ler stellen die »MultiCopyBoxen«
aus dem gleichen Hause dar. Mit
diesen professionellen Kopiersta-
tionen
Disketten gleichzeitig in nur einer
Minute kopieren (1700 bis 3300
Mark).
Die Marvin AG uberaschte die
Besucher mit der Mitteilung, dafl
alle registrierten und nicht regi-

DRUCKER
EMULATOREN

strierten
5jahrigen Bestehens der AG das
Programm »Scantool« im Wert von
110 Mark gratis bekommen. Um
Scantool zu erhalten, ist lediglich
eine Karte mit dem Absender, Be-
zugsdatum und -quelle eines Mar-
vin-Produktes, Verwendungs-
zweck und vorhandene Geréte an
die Marvin AG zu schicken. Die
Texterkennung »Syntex« ist nun in
der neuen Version 1.2 verflugbar.
Zum absoluten Hit der Messe ent-
wickelte sich die VGA-Karte
»ODIN«. Naheres tUber ODIN le-
sen Sie in unserem Beitrag auf Seite
114.

Eine Farbgrafikkarte fir Mega ST
und 1040 ST auf VGA-Basis fiihrte
GengTec interessierten Messebe-
suchern vor. Bei »reSolution« han-
delt es sich um eine steckbare
Karte mit 1 MByte Bildschirmspei-
cher und einer Auflésung von bis

lassen sich drei bis neun

Kunden anlaBlich des

zu 1024 x 768 Punkten. Die leicht
einbaubare Erweiterung stellt bis
zu 16 Farben ohne modifiziertes
VDI dar und kostet 800 Mark. Fur
die Darstellung von gleichzeitig
256 Farben liefert GengTec gegen
Aufpreis ein geandertes VDI.
Matrix zeigte eine ganze Palette
neuer Grafikkarten fur Mega STE
und TT. Diese verfligen uber Echt-
zeit-Zoom und besitzen eine maxi-
male Auflésung von 1280 x 960
bei 256 Farben. Zur CeBIT'92 kiin-
digt Matrix eine 24 Bit True Color
Karte an.

Auch in diesem Jahr war der
Druckerhersteller Seikosha mit
Neuheiten in Dusseldorf vertreten.
Der »SP-2400Al« kommt als preis-
werter 9-Nadel-Drucker, der se-
rienmagig Uber eine serielle und
eine parallele Schnittstelle verfigt,
vor allem als Protokolldrucker zum
Einsatz. Der Sp-2400Al wartet mit
funf resistenten Schriften auf und
kostet 549 Mark. Mit 1752 Mark
schlagt der »OP-104« als neuer

Der Seikosha SP-
2400 empfiehlt
sich als schneller
Protokolldrucker
Vortex bietet als
erster einen MS-
DOS-Emulator
auf 386-Basis fir
Mega STEs an

Laserdrucker zu Buche. Die Basis-
version verfligt Uber eine HP-Laser
Jet lIP-Emulation und druckt vier
Seiten pro Minute. Der OP-104
lalkt sich nachtraglich auch zu ei-
nem PostScript-Drucker aufristen.
Vortex prasentierte neben den be-
kannten Fest-AA/echselplatten-
Subsystemen und dem 448 Mark
teuren »ATonce Plus« als Neuheit
den »ATonce-386SX« fiir alle Mega
STE. Damit lauft nun Windows 3.0
auch auf einem Mega STE im er-
weiterten 386er-Mode. Voll aufge-
ristet mit 512 KByte Fast-RAMund
mathematischem Coprozessor er-
reicht der Emulator einen Norton
Sl-Faktor von 156 (MIPS-Test
148%). Der ATonce-386SX kostet
ohne Coprozessor und ohne Fast-
RAM 798 Mark.

Neben den bekannten Massen-
speichern konnte man am Stand
von FSE die neue 88 MByte Wech-
selplatte und 2, bzw. 4 MByte-
Speichererweiterungen fur alle
Atari ST bewundern.



IMAGINE

Atari ST NeXT Das IMAGINE Grafiksystem hesteht
1040 STE 1 MB.... 698.- o ausem%r SuPerY,G%-K Ite un
1040 STE 2 VB... 898- Wir ind NeXTparter. en;em \dapter fir den ega .Ab
1040 STE 4 MB... 1198- Informationsmaterial an. S0 orlI k%nnenh Sie den Adapter auch
Aufpreis AT-Speed, eingebaut.... 300- d €INZEIN DEZIENEN.
Mega STE, 1MB, 48 MB Hatddisk ~ 2198- IMAGINE-Adapter.... 498 -
Mega STE, 1MB, 80 MB Harddisk .... 2098- SUpeiVGA-Karte... 39-
LMBRAM fir alle STE ~ 111- IMAGINE VME, komplett... 998
SM 124 ... 248- TMS Paint... 3%8.-
SC13B  59.- TMS Paint im Paket mit IMAGINE .... 99.-
NEC Multisync 3D ,,.. 1398
NEC Multisync 5D .... 4998.-
NoName Multiscan  998.-
. ordern Sie Informationsmaterial an,
Zubehtr W ragen villomien.
MegafUe 30 ... 698.- f ) A
Megafile 60 ... 998.-
Megafile 44.... 1298.- o E:?rtfono
Piotar 80.... 1298- ortiolio _ 33-
Opto-Maus  79- Speichererweiterung 256k 298.-
Infrarot-Maus  198- RAM Karte 64k _. 148
Trckal . 198 RAM Karte 128k _r 248 -
AT-Speed':::. 208.- Parallel-Interface.... 89.-
AT-Speed CL6.. 448 el nteace._ 14
oupercarger.. 55 Kartenlaufwek fr PCs ... 196
FolioLinkST.... 138-
Barcode-Interface.... 148.-
Barcode-Lesestift.... 328.-
( DrUCker > f SOﬁware A Barcode-Sofware  198.-
NEC P20 698- g
' 1 ST Word plus 3J5 ... 99- Swift-Basic  248.-
NE%EE% ?388 That's write 2.0 ... 248.- ISchachprogramm  78-
NEC P10 1598‘- Whid Perfect 41 .. 99.-
Atari Laser SLM 605 2498- gg(l)akmounseloggl 8 LYNX A r
Tone fir SLM 05 .. 99 Adimens STplis 3.1 158- Lynx 19- Scanner
Tlormel fir SLM 605 ._ 298 Aditalk ST plus 3... 196- Spiee fir Lynx... 69 Handy... V.
Torer fr SLM 804... 99- AdipragC  198- Netzteil 29- Epson GT 4000 .. 3998
ibner fir SLM 804 ....398- Fowerpack... 3- Autoadapter, . 29.- Epson GT 6000 ... 4498 -
"HP Deskjet -. 998.- Tasche ..ah %5.-

,Sonnenblende ,,.. 9.-

Ktte erfragen Sie bei Software Versionsnummer und genauen Lieferumfang.

WITTICH COMPUTER GMBH

Als Vertragshandler fir ATARI & NeXT Computer fiihren wir weit mehr Produkte, als wir in
dieser Anzeige auffilhren kGnnen. Bitte besuchen Sie uns in Regensburg oder rufen Sie uns an,

VERSANDZENTRALE
Tulpenstr. 16 8423 Abensherg

el & Fax 09443 453

LADENVERKAUF
Luitpoldstr. 2 8400 Regenshurg

Tel 0941 562530 Fax 0941 562510



Eine kleine Sensation
stellte die von Ros-
kothen und Eckstein
vorgestellte 2,5 Zoll-
Einbaufestplatte fur
den Atari 1040 ST
dar. Die nur 2 cm
hohe und 10 cm

breite Miniplatte
palt exakt zwischen
Netzteil und Lauf-

werk. Wahlweise mit

22 oder 42 MByte
lieferbar, ist die Festplatte mit ICD-
Adapter und ICD-Software ausge-
stattet. Im Preis von 1400 bzw.
1600 Mark ist aullerdem eine Dis-
kette mit sinnvollen Festplattenuti-
lities enthalten.
Die Firma Gold-System préasentier-
te »llluminator«, eine vom Atari ST
angesteuerte Mindmachine (1700
Mark). Das aus Kopfhorer, Brille
und passender Software bestehen-
de Komplettsystem soll mit Hilfe
von Bild und Ton Entspannung und
Meditation fordern. Der Illumina-
tor enthéalt 60 Standardprogramme
und laRt sich von gelibten Anwen-
dern auch frei programmieren.
Handscanner sind in. Wilhelm Mi-
kroelektronik liefert eine komplet-
te Produktreihe vom einfachen
Graustufenscanner bis zum 400
dpi DIN A4 Ganzseitenscanner
(250-1300 Mark). Jedem Gerat
liegt zur Bildverarbeitung und Vek-
torisierung die Software »Charly
Image« bei.
Die Firma Compedo bot auch in
diesem Jahr Spezialfarbbander fir
alle gangigen Drucker an, mit de-
nen man Computerausdrucke auf
Textilien aufbigeln kann. Ein sol-
ches Farbband ist ungefahr doppelt
so teuer wie ein normales. Mit den
Farbbandern lassen sich Ubrigens
auch Keramik-, Glas- und Metall-
gegenstande beschriften.
Wichtige Verbesserungen am Ata-
ri-Laptop Stacy nimmt RAK HAus
in Verbindung mit der Schweizer
Firma Kuster System Engineering
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vor: mit speziellen Akkus lauft der
Stacy bis zu funf Stunden im Dau-
erbetrieb. Ferner bietet RAK HAus
eine Verbesserung des Displays an,
baut DOS- und Macintosh-Emula-
toren oder grofRere Fest- und
Wechselplatten in den Laptop ein
(Preise von 800 bis 1700 Mark).
Eine 32 Bit Grafikkarte fur ST und
TT soll demnéchst auf den Markt
kommen.

Rund 5000 Mark kostet das Com-
puter-Projektions-Panel von Sharp
bei der Schweizer Invent AG. Das
»QA-75« ist in einer Farb- und
Schwarzweif3-Version lieferbar
ermoglicht professionelles
von hellen und

und
Projezieren
kontrastreichen Computerbildern.
Zum Messen, Steuern, Regeln pra-
sentierte die Invent AG mit dem

»Orbiter« ein Universalmodul, das
zusammen mit einem Interface fir
den ST rund 500 Mark kostet.

FESTPLATTEN
SCANNER

Bis zu 127 Orbiter lassen sich fir
groRere Projekte miteinander ver-
binden.

IBP zeigte neben den bekannten
Produkten eine Palette von 11
VMEbus-Interface-Karten im 3HE-
Format. Die Produktreihe deckt
das typische Anwendungsspek-
trum ab und beinhaltet digitale und
analoge Ein- oder Ausgabekarten
sowie Grafik- und Kommunika-
tionssysteme.

Transfertech aus Braunschweig

Die SST 30-Be-
schleunigerkarte
(links) vertreibt in
Deutschland wie
alle Gadget by
Small-Produkte
Dinologics. Der
TT-Tower von
Lighthouse (un-
ten) im neuen
Qutfit.

Turbo 30 von Makro CDE unterstitzt bis zu 32 MByte
RAM und einen Coprozessor. ProScreen |l
verhilft dem Mega ST(E) zur hohen TT-Auflésung.



G FA-BAS |C Weltweit tber 100000mal im Einsatz!

e GFA-BASIC 3.5 EWS ST Weiterentwicklung des GFA-BASIC 3.0 EWS ST mit 35 zu- )
satzlichen Befehlen aus der linearen Algebra und Kombinatorik. AuRerdem verbesserte DIVIaO O ;"1
Editor-Eigenschaften (Funktionen falten und Suche in Kopfzeilen gefalteter Funktionen bzw. Prozeduren)

e GFA-BASIC 2.0 EWS ST
Das GFA-BASIC 2.0 Entwicklungssystem ST. Interpreter-!- Compiler fir Einsteiger. D IV I 4 9 ~ 9 ©

« GFA-GUP GEM UTILITY-PACKAGE DM 149 ,-

e GFA-GRAFIK&SOUND-Bibliothek zusatzprogramm zu GFA-BASIC 3.0.
40 Module aus dem Bereich Grafik bzw. Sound erlauben es, z. B.
spezielle Grafikeffekte auf einfache Art und Weise zu programmieren. D IV |

GFA-ASSEMBLER ST

Professioneller Makro-Assembler fiir 68000-Programmierer: Leistungsfahiger
Editor mit integriertem Assembler und Linker. Nachladbarer Debugger. DM 1 4 9

GFA-BUCHER

e GFA-BASIC 3.0 STTraining Der ideale Einstieg in die Version 3.0
mit 14Themenschwerpunkten. 272 Seiten, Hardcover, ISBN 3-89317-005-7 DIVI

e GFA-BASIC ST: Version 3.0 DasUmsteigerbuch
394 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-004-9 D IV |

e GFA-BASIC Programmierung Programmierhilfe von der Idee zum Entwurf, jm
zum Programm. Ca. 300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-003-0 D IV |
e GFA-BASIC-Buch Frank Ostrowski (ST) Frank Ostrowski iiber sein GFA-BASIC ~wgt

(Programmoptimierung). Ca.300 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette ISBN 3-89317-001-4 D IV | # 9~

* Das GFA-Anwenderbuch wann GFA-BASIC? Wann GFA-ASSEMBLER?
Die Antwort finden Sie in dem neuen GFA-Anwenderbuch. m a
Ca.450 Seiten, Hardcover, inkl. Diskette, ISBN 3-89317-011-1 D IVI 59~ ~

GFA-DRAFT-plus STV. 3.1

Leistungsfahiges, zweidimensionales CAD-Programm, seit Jahren bewéhrt, tausendfach im Einsatz.
Jetzt erweitert durch Spline-Funktionen, Metafile-Treiber und DXF-Konverter.
(Symbolbibliotheken zu GFA-DRAFT-plus auf Anfrage) DIV I

GFA-DRAFT-KONTAKT

Kontaktverwaltung fir den

gesamten Schaltplan. DM 3 9 8 y < G FA'STATISTIK
Das professionelle Statistikpaket. Uber 70 Verfahren der be-
G FA STR U KTO schreibenden und schlieBenden Statistik. Umfangreiches
- Handbuch, Beschreibung jedes Verfahrens sowohl von der rein
Dialogorientierte programmierte Unter- formalen als auch der Anwendungsseite.
weisung zum strukturierten Programmieren. Campus-und Studenten- FIM )
DM 249 version: Preis auf Anfrage. DIVIV y 6 /"
-
p . 15 ) "
LI R T R - T
[ .o 1 -
. . * f § * * * X T m. y
GFA Systemtechnik GmbH
-0 Heerdter Sandberg 30 SYSTEMTECHNIK
oy 2TV D-4000 Dusseldorf 11

Tel. 0211/55 04-0 «Fax 0211/55 04 44



zeigte Transputerkar-
ten und komplette
Transputer-Systeme.
Neu ist die Transpu-
terkarte  »F-Fuzzy«
mit dem Fuzzy-Pro-
zessor FP 3000. Die
Karte im Europafor-
mat laBt sich als
Hardwaregrundlage
fir ein Fuzzy-System
verwenden.

GE-Soft
kommt die 32 MByte Speicherer-
weiterung fur den Atari TT. Die
Bestiickung der Platine geschieht
mit Fast RAM (4, 8, 16, 20 oder 32
MByte). Der Preis fur die 4 MByte
Version liegt bei 1198 Mark, 32
MByte schlagen mit 6698 Mark zu
Buche.

OverScan bringtallen TT-Besitzern
mit »Overscan TT« mehr Auflo-
sung. Fur 299 Mark darf sich der
Kéaufer an 34% bis 61% mehr Pi-
xeln erfreuen. Umgekehrt emuliert
der »SM 124 Emulator« die Aufl6-
sung des Monochrommonitors auf
GroRbildschirmen (99 Mark). Das
nur 699 Mark teure Genlock ST-
Pal fur ST(E) kommt vollstandig
ohne Treibersoftware aus und lauft
auch unter Overscan.

Neue Grofbildschirme flr den
Atari Mega ST und Mega STE liefert
die Firma Protar. Fur beide Rech-
nertypen kostet der Monochrom-
Riese 2698 Mark. Die neue 88
MByte Wechselplatte »ProFile
R88« kostet 3798 Mark. Fur die
Zukunft kindigt Protar eine neue
Festplattengeneration an.

Mit »CalFax SR« von TKR versen-
den Sie Calamus-Dokumente, die
ein mitgelieferter Druckertreiber in
ein geeignetes Tormat konvertiert,
als Fax. Noch dieses jahr ist eine
True Color Grafikkarte (16 oder 24
Bit) geplant, die unter 1000 Mark
kosten soll.

Die Berliner Firma Tritec zeigte
verschiedene Ausfihrungen der
Grafiktabletts »TriPad«. Eine gute

Neu von
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Wiederholgenauigkeit sowie die
Fahigkeit zur Makroverarbeitung
bilden die Voraussetzungen fir
Anwendungen im Bereich CAD
und DTP. Mit einem entsprechen-
dem Maustreiber bleibt TriPad
auch unter ATonce oder AT-Speed
verfugbar.

Mit einer gewaltigen Preissenkung
Uberraschte GTI die Messebesu-
cher. Das bewéahrte »eLAN«-Netz-
werk ist pro Netzknoten um 500
Mark billiger, die Netzwerk-Soft-
ware erhalten Sie jetzt zum halben
Preis. Das Berliner Unternehmen
zeigte weiterhin ein ACSI-488 In-
terface, das den direkten Anschlufl
eines ST oder TT an den weltwei-
ten Industriestandard der Mel3ge-
ratetechnik erlaubt. Ein mit dem
ACSI-488 ausgestatteter ST ist als
Controller, Talker und Listener
nach der Norm IEEE 488 in einem
IEEE488-Bus-System einsetzbar.
Das Netzwerk der Firma Biodata
liegt nun in der Version 4.0 vor. Die
neue Vernetzung Uber »Startnet«
nutzt die LAN-Schnittstelle der
Rechnertypen TT und Mega STE

Wir Uber uns

uch der ICP-Verlag war mit ei-
nem Stand in Diisseldorf vertre-
ten. Viele Messebesucher nutz-
ten die Gelegenheit, mit den

Redakteuren der TOS in Kontakt

treten. Bei kleineren Problemen rund um
den ST/TT konnten wir sofort weiterhel-
fen, doch wandten sich unsere Leser
nicht nur mit Schwierigkeiten an uns. Die
vielen konstruktiven Vorschlage zur Ge-
staltung der TOS beriicksichtigen wir in
den nachsten Ausgaben.

Neben der neuesten TOS 9/91 gab es
altere Ausgaben zum attraktiven Sam-
melpreis. Auch die Biicher und Program-
me aus dem ICP-Vertrieb wurden ange-
boten. Sehr gefragt war das Kopierpro-
gramm »FCopy Pro, das gegentiber der
Shareware-Version weitere Fahigkeiten
aufweist. So verfiigt es nun dber einen

kompletten Disketten-Monitor, unter-

und ist Apple-Talk kompatibel. Der
Preis flir den Server (5 Platze) liegt
bei 1540 Mark. Auslieferungster-
min fur Startnet ist der 16.9.91.

SPEICHERERWEITERUNG

ICD présentierte ein neues Be-
schleunigerboard fur den ST. Der
»AdSpeed STE« arbeitet wahlweise
mit 8 oder 16 MHz Taktrate und
verfigt Uber ein 32 KByte grofRRen
Cache-Speicher. Als weitere Be-
sonderheit bietet die 699 Mark
teure Karte einen Sockel fur einen
mathematischen Coprozessor.

Neue Beschleunigungskarten zeig-
te Makro CDE. Die »Turbo 30«-
Karte ist mit einem 68030 (25, 40
oder 50 MHz), einem 68000 (8
MHz) on Board und 32 KByte
Cache ausgestattet. Auf Wunsch ist
ein Coprozessor (68882), sowie bis
zu 32 MByte 32-bit RAM erhélt-
lich. Die »Turbo 20«-Karte arbeitet
mit einem 68000 (20 MHz) mit

Fortsetzung auf Seite 123 »

Christoph Hartwich
einer der drei glicklichen Hauptgewinner,
bei der Ubergabe des OL-400

stiitzt HD-Laufwerke und ist uneinge-
schrankt auf dem TT und Mega STE in
allen  Grafik-Aufldsungen  einsetzbar.
Auch die Probleme, die die Vorgéanger-
Version mit verschiedenen Beschleuni-
ger-Boards hatte, sind behoben.

An jedem Tag um 13 Uhr war unser
Stand regelrecht belagert, denn da
verlosten wir dreimal einen »0L-400«
Laserdrucker aus dem Hause OKI, hoch-
wertige Programme von 3K Computer-
bild und Compo und diverse Spiele.



»International Coding Convention ll« in Stuttgart

FaIn-Genacktes

Spéatestens mit dem Erscheinen des
»B.I.G.-Demo« zeigten TEX (The
Exceptions), welch ungeahnte
Fahigkeiten in einem Atari ST
schlummern. Seither haben viele
Arbeit
Demos entworfen, bei deren An-
blick selbst Atari-Entwickler un-
glaubig in die Rohre starren.

Was niemand fiir moéglich gehalten
hat: Durch einen Trick nutzen die
Assembler-Profis auch die Rander
des ST-Bildschirms und erhalten so
eine hohere Auflésung. AuRerdem
ermdoglicht dieses Verfahren ein
pixelweises Softscrolling. Damit

»Crews« in  miuihevoller

dringen die Programmierer in eine
Doméne ein, die bis dahin nur den
neuen Geraten von Atari - STE,
Mega STE und TT - Vorbehalten
war. In einer der néchsten Ausga-
ben plaudern verschiedene Pro-
grammierer aus dem Nahkastchen
und verraten einige ihrer Tricks.
Das Treffen in der Néhe von Stutt-
gart stand unter dem Aspekt Pro-
grammieren - Cracken war nicht
angesagt. Die Szene hat sich ge-
wandelt: Die ehemals kopierwti-
gen Gruppen haben sich zu einem
grofRen Teil der Programmierung
zugewandt; so mancher von ihnen
hat bereits Erfolge in der Spiele-
branche aufzuweisen.

In gemutlicher Atmosphare gab es
bei Cola und Bier wieder Schmaus
fir Aug' und Ohr. Dafir sorgten die
Teilnehmer des Wettbewerbs um
den besten Demo-Screen. An ra-
send schnellen Routinen zur Be-
rechnung Apfelménnchen
und kunstvollen Grafiken, unter-
malt mit edelster Musik, durfte sich
der Betrachter erfreuen. Der letzte

von
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Von Armin Hierstetter

Zum zweiten Mal trafen
sich Europas beste Demo-
programmierer zur »In-
ternational Coding Con-
vention«. Einer der Hohe-
punkte war der Wett-
bewerb um den besten
Demo-Screen.

Schrei sind derzeit »Plasma-
Screens«. Ein geschicktes Timing
entlockt dem ST eindrucksvolle
Farbverlaufe mit hoher Brillanz.
Bedingt durch die schnelle Anima-
tion lalkt sich dieser Effekt leider
nicht fotografisch einfangen.

Fur guten Sound sorgten nicht nur
die zahlreichen CD-Player, aus de-
nen fetziger Heavy Metal drohnte.
Ein Programmierer brachte gleich
eine komplette MIDI-Anlage mit.
Das binnen kirzester Zeit kompo-
nierte Musikstiick stie auf anhal-
tende Begeisterung.

Nicht weniger interessant ist die
»Delta
wickelte Version des legendéren
Zeichen-Oldies »Neochromex.
Um viele Funktionen bereichert,

von Force« weiterent-

eignet sich »Neochrome Master«
hervorragend zur grafischen Ge-
staltung von Demos oder Spielen.
Leider ist die Rechtsfrage tber den
Vertrieb als Public Domain noch
ungeklart, so dal die meisten Ata-
rianer vorerst nicht in den Genuf
des wertvollen Tools kommen.

Ob »TEX«, »The Lost Boys« oder
»The Replicants« - die Program-
mierer sind sich einig: Die Fahig-
keiten beziglich Grafik und Sound
scheinen endgultig ausgeschopft.
Was bleibt, sind noch schnellere
Routinen oder der Umstieg auf
den Mega STE und TT. .

Bild 1. Die Jury beurteilt die neuen Demos,
umringt von Schaulustigen

Bild 2. Kompositionen en gros mit einer kompletten MIDI-Anlage

Bild 3. Zeichnungen dieser Giite lassen nicht nur
Programmiererherzen héher schlagen

17
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Von Wolfgang Klemme Der beste
Beweis fur die Beliebtheit der Pi-
xelzeichner sind die standigen
Weiterentwicklungen und Neuer-
scheinungen in diesem Software-
Segment. Verstandlich, denn fur
viele Anwendungen gibt es einfach
keine bessere Losung als den

18
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Bild: Image Bank

BITTET ZUM KLIC

schnellen Klick zum Malpro-
gramm, sei es eine kleine Skizze,
eine hibsche Illustration oder ein-
fach die Lust an gestalterischer
Spielerei.

Sowohl in Farbe als auch in
Schwarzweill findet sich fir jede
Anwendung ein passender Kandi-

dat im Dreizack-Land von Atari.
Auch wenn die Farben-Fans, be-
dingt durch die relativ geringe Zahl
an verkauften Farbmonitoren in
deutschen Landen, weniger Aus-
wahl haben, so finden auch sie
leistungsfahige Werkzeuge. Die di-
versen Spiele und Demos mit Farb-

T0S 10/91



grafiken von atemberaubender
Qualitat beweisen, dall der ST im
Farbenspiel durchaus auch Trimp-
fe hat. Und mit der STE-Variante
machen Farbanwendungen sicher
noch einiges an Boden gut.

Im Schwarzwei3-Bereich ist das
Feld dagegen Uberreich bestellt.
Sowohl kommerzielle als auch
PD-Software stirmt in unuber-
schaubarer Menge auf den interes-
sierten Anwender ein. In unserem
Vergleich finden Sie deshalb eine
Auswahl kommerzieller Grafikpro-
gramme, die eine breite MeRlatte
darstellen, um die eigenen Vorstel-
lungen einzuordnen.

Der Trend der Grafiksoftware geht
eindeutig in Richtung Funktions-
vielfalt und groBe Bilder. Dabei
kommen nicht nur immer zahl-
reichere Zeichenwerkzeuge mit
immer mehr Automation zum Ein-
satz, sondern vor allem Effekte wie
Projektionen und Techniken aus
den Bereichen der
Bildverarbeitung. AuBerdem palt
sich der Gebrauch der Werkzeuge
den immer groBeren Bildern an. So
Uberwinden bei den neueren Pro-
grammversionen mehr
Werkzeuge die Bildschirmgrenzen
und erlauben mit unterschiedli-
chen Methoden das Zeichnen auf
fast beliebig grofRen Bildflachen.
Die steigende Komplexitat und
Funktionalitat der Pixelkinstler er-
forderte bei einer vergleichenden
Ubersicht einige Neuordnungen.
Altmeister treten ab und machen
Platz fur Nachfolger.
mochte ich vor einer allgemeinen
Update- und Umsteigehysterie
warnen. Die Software auf dem
Atari ST hat in vielen Bereichen
bereits seit mehreren Jahren einen
so hohen Leistungsstand erreicht,
dal} alle Neuerungen zwar schon

klassischen

immer

Trotzdem
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und praktisch, aber keineswegs
unverzichtbar sind.

Nehmen wir ein Beispiel: Ein Stu-
dent hat keine grofRen Computer-
kinstlerischen Ambitionen, son-
dern bearbeitet gelegentlich Hard-
copies oder kleine Prinzipzeich-
nungen in der Standard-Bild-
schirmgroRe auf einem Schwarz-
wei-Monitor. Seit vielen Jahren ist
er glucklicher  Besitzer von
»STAD«, mittlerweile bis zur Ver-
sion 1.3+ mitgewachsen. Seine An-
forderungen haben sich in dieser
Zeit nicht geandert, er kommt aus-
gezeichnet mit diesem Programm
klar. Alle Aufforderungen, doch
»endlich« ein »effektvolleres« Gra-

Pixelgrafikprogramme
sind eine klassische Com-
puteranwendung. Ob als
Hobbyzeichner oder Pro-
fikonstrukteur, an der Pi-
xelei auf dem Bildschirm
kommt niemand vorbei.
Die Anwendungen sind
vielschichtig, und trotz
Scanner, Vektorgrafik und
elektronischer Bildverar-
beitung schaltet jeder im-
mer wieder die Lupe ein,
um liebevoll ein paar
Punktchen auf den Moni-
tor zu klicken. Denn allen
Unkenrufen zum Itotz ist
die Pixel- oder Rastergra-
fik keineswegs zum Ster-
ben verurteilt und erfreut
sich neben den Vektor-
zeichnern ungeschmaéler-

ter Aufmerksamkeit.

fikprogramm zu verwenden, quit-
tiert er mit der weisen Bemerkung:
»Und was bringt mir das?«

Wenn Sie mit lhrem Programm
zufrieden sind, ist es genau das
richtige fur Sie. Ansonsten nehmen
Sie unsere Zusammenstellung als
Orientierung uber den Stand der
Entwicklung. Bei der Auswahl un-
serer Kandidaten hatten wir mit
dem schon bekannten Platzpro-
blem zu kampfen. So erhebt das
erwéahlte Dutzend keinen An-
spruch auf Vollstdndigkeit, son-
dern zeigt nur die Eckpfeiler des
gesamten Programmsegmentes.
Ahnliches gilt fur die Tabelle, die
angesichts der Funktionsvielfalt
mancher Programme sehr kurz er-
scheint. Aber wir beschrankten uns
bewuf3t auf Merkmale, die wirklich
Unterschiede zwischen den Pro-
grammen aufzeigen. Grundfunk-
tionen wie Linien, Kreise, Fullmu-
ster, ja sogar Bezierkurven, gehdren
heute schon zur Grundausstattung.
Naturlich gibt es auch bei diesen
Grundfunktionen Unterschiede in
der Handhabung und Funktionali-
tat, aber die sind gering, und hier
entscheidet der personliche Ge-
schmack. Einer der wichtigsten
Unterschiede findet sich
Lupenfunktion, deshalb sei
speziell darauf hingewiesen. Man-

in der
hier

che Programme bieten in der Lupe
eigene Zeichenfunktionen, andere
erlauben nur das Setzen oder Lo-
schen einzelner Pixel. Wenn Sie
sich fUr ein Programm interessie-
ren, fordern Sie das entsprechende
Demo beim Hersteller an. Denn im
Endeffekt findet man nur dann das
richtige Programm fir sich, wenn
man eine Weile mit verschiedenen
Kandidaten gearbeitet hat und sei-
ne Starken und Schwéchen auslo-
ten konnte. .
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12 GRAFIKPROGRAMME IM VERGLEICH

UNSTLEMAD

Von Marc Kowalsky und Wolfgang Klemme

Arabesque
O Professional
Ein Zwitter unter den Zeichen-
kinstlern ist »Arabesque Professio-
nal. Das Programm aus dem
Flensburger Softwarehaus Shift
verarbeitet neben Rastergrafiken
auch Vektorzeichnungen. Eine Pa-
rallelnutzung ist allerdings nicht
moglich. Auch lassen sich die Pi-
xelgrafiken nicht direkt in Vektoren
umrechnen, dazu bedarf es eines
Zusatzprogrammes. Im Rasterteil
darf man die Bilder in Anzahl und
GroRe beliebig wahlen.
Die Bedienung erfolgt bei Ara-
besque bequem lberein Pop-Up-
Menu. Die verschachtelte Menu-
fihrung und die nur zeitweise
moglichen Tastaturkirzel verlan-
gen jedoch einiges an Gewdh-
nung. Die Texteinbindung 14aRt
ebenfalls zu wunschen Gbrig und
erlaubt keinen Textimport. Dafir
sind die anderen Zeichenfunktio-
nen ebenso umfangreich wie lei-
stungsstark und reichen von Grau-
verlaufen bis zur Kontrastverstar-
kung. Gleiches gilt fir die Block-
manipulationen. Interessant st
die Anfertigung dreidimensionaler
Polygone. Die Lupe vergoRBert bis
zum Faktor 16, wobei nach wie vor
alle Zeichenfunktionen erlaubt
sind. Leider arbeiten alle Funktio-
nen nicht Uber die ganze Zeichen-
seite, sondern nur Uber dem je-
weils sichtbaren Bildschirmaus-
schnitt.
Arabesque Professional bietet sich
vor allem fur denjenigen an, der
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neben Raster- auch Vektorgrafiken
verwenden will. Reine Pixelkiinst-
ler interessieren sich fir das
»kleine« Arabesque, das nur 278
Mark kostet.

© Creator

Vom selben Autor wie »Piccolo«
(Test in TOS 9/91) stammt der
»Creator«, was sich in der &hnli-
chen Benutzeroberflache wider-
spiegelt. Die Bedienung erfolgt je-
denfalls einfach und komfortabel
mit Hilfe einer Symbolleiste am
unteren Bildschirmrand. 99 Bilder
durfen Sie bearbeiten, deren Gro-
Be nur durch den verfligbaren
Speicher begrenzt ist. Ein Ganzsei-
tenmodus férdert den Uberblick,
lakt dann aber nur noch die ele-
mentarsten Zeichenfunktionen zu.
Creator bietet einen grofen Funk-
tionsumfang. Bogen und Splines

Pixel-Grafikprogramme
gibtes wie Sand am Meer.
Wirhaben 12 der bekann-
testen Kandidaten, alte
und neue, kurz beleuch-
tet, um lhnen den Ver-
gleich und die Kaufent-
scheidung ein wenig zu

erleichtern.

fehlen ebensowenig wie an-
spruchsvolle Blockoperationen,
wobei auch ein Lasso zur Verfu-
gung steht. Die Lupe erlaubt eben-
falls die Verwendung der Grund-
zeichenfunktionen. Vorbildlich ar-
beitet die Texteinbindung: GEM-,
MonoStar- und Signumfonts ladt
das Programm direkt. Daneben
lassen sich auch ganze Signum-
Dokumente in die Bilder importie-
ren. Die Zeichengeschwindigkeit
bleibt aber manchmal stark unter
dem Durchschnitt.

Creator bietet volle Scannerunter-
stutzung. Die groRe Stérke ist je-
doch der voll objektgesteuerte
Animationsteil, der lhren Bildern
Leben einhaucht. Was sich hier
erzielen l&Rt, ist erstaunlich, ohne
dall das Ganze mit UbermaRig viel
Arbeit verbunden ist. Wer ein gutes
Zeichenprogramm sucht, das dar-
Uberhinaus tUberzeugende Anima-
tionsmaoglichkeiten bietet, der fin-
det im Creator das Objekt seiner
Begierde.

DRAW3.0

Aus dem Hause Omikron kommt
»Dietrich Raisin's Artist Worksta-
tion«, kurz »DRAW« genannt. Ge-
steuert wird DRAW Uber einen
verspielten Menibildschirm. Eini-
ge Befehle lassen sich auch direkt
im Zeichenbildschirm einblenden.
Dieses Mischmasch macht die Be-
dienung teilweise ziemlich un-
Ubersichtlich.

Die Anzahl der Bilder ist nur durch
den freien Speicher begrenzt. Die
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BildgrofRie ist jedoch auf maximal
640 x 800 Pixel beschrankt - zu
wenig, zumal die Blockoperatio-
nen immer nur auf einen Standard-
bildschirm wirken. Die Starke von
DRAW ist die Texteinbindung. Das
Programm verarbeitet GEM- und
Signum-Fonts und bringt sie mit
allen denkbaren Effekten auf den
Bildschirm. Ebenfalls méchtig sind
die Blockfunktionen. Auch ausge-
fallene Funktionen wie Solarisa-
tion, automatische Maskierung
und in-den-Raum-kippen finden
sich hier. Das ganze funktioniert
auch mit Texten. Mit einem mitge-
lieferten Filmprogramm fassen Sie
die einzelnen Bilder zu Sequenzen
zusammen.

Nachdem der Trend auch bei der
Konkurrenz immer mehr zu ver-
Textbehandlung fihrt,
dréngt die Beschrankung auf dop-
pelte BildschirmgréRe dieses Pro-
gramm schon deutlich ins Abseits.
Ein Vergleich ist hier dringend an-
geraten.

besserter

Graffiti

»Graffiti« ist eigentlich nicht nur ein
Zeichenprogramm, sondern auch
eine eigenstdndige Programm-
Shell zur Zusammenarbeit mitwei-
terer Software. Allerdings hat sich
bisher niemand bereitgefunden,
die eigene Software an das relativ
starre Shell-Konzept anzu-
passen, so dall man Graffiti
tatséchlich nur als Zeichen-
programm bewerten kann.
Als direkter Nachfolger des
bekannten Lavadraw be-
weist es die groRe Erfahrung
der Programmierer in Sa-
chen Grafikfunktionen und
bietet alles an Befehlen, was
der Normalbirger benétigt.

Das Iconmeni lehnt sich
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stark an Calamus an und erscheint
etwas undurchsichtig. Die GroRe
der Bilder ist einstellbar und hangt
vom Speicher und der Druckerauf-
I6sung ab. Seine besonderen Stér-
ken beweist Graffiti vor allem in
den Effektfunktionen und bei der
BemaRung. Positiv fallt auf, daR die
Zeichenfunktionen auch tber den
sichtbaren Ausschnitt hinaus ar-
beiten. Die Kombination von
Ganzseitendarstellung und Zoom-
Fenster gestattet die pixelgenaue
Arbeit bei gleichzeitigem Uber-
blick Uber die ganze Seite. Einen
Tribut an die BlattgréRe zahlen die
Anwender, weil Graffiti mindestens
2 MByte RAM bendtigt. Angekiin-
digt ist auch eine Funktion zum
Ubertragen fertiger Seiten an ein
Fax-Modem. Damit wird Graffiti
auch dber die reine Zeichenan-
wendung interessant, zumal sich
recht gut Texte integrieren lassen.

Megapaint Il
Professional
»Megapaint« besteht, ebenso wie
Arabesque, aus einem Rastergra-
fik- und einem Vektorteil. Das Pro-
gramm orientiert sich eindeutig an
im Be-
reich technisches Zeichnen. Funk-
tionen wie Grauverlaufe und ahn-
liches fehlen.

gehobenen Ansprichen

Dafur bekommen
Sie  umfangreiche Bemallungs-

Creator. Seine Stérke ist der umfangreiche Animationsteil.

funktionen. Einzelne Objekte ver-
walten Sie mittels Symbolbiblio-
theken. Die maximal vier Bilder
dirfen je 7680 x 7680 Pixel grof3
sein. Dabei reprasentiert ein Bild-
schirmpunkt auch einen Ausgabe-
punkt auf dem Drucker, weswegen
man die Auflésung druckerabhéan-
gig wahlen sollte. Zur besseren
Orientierung lassen sich die drei
nicht aktiven Bilder im Hinter-
grund als Ebenen einblenden.
Die Textfunktion erlaubt das Ein-
binden von Signumzeichensatzen.
Wer die Plusversion von Mega-
paint ordert, bekommt dartiberhin-
aus 70 Proportional-Fonts mitge-
liefert. Interessant und fir ein Zei-
chenprogramm ungewo6hnlich st
die Serienbrieffunktion: Sie erlaubt
die Kombination von Grafik und
Text mit Adressen aus einer Daten-
bank. An Ein- und Ausgabeforma-
ten fir die Bilder und Vektordaten
wurde ebenfalls nicht gespart,
Scanner lassen sich direkt anspre-
chen. Die Benutzung erfolgt &u-
Rerst komfortabel durch eine
Kombination von Pull-Down- und
Pop-Up-Menis, wobei Sie letzte-
res in seinem Aufbau selber zu-
sammenstellen durfen.
Wer technisch zeichnen will, fin-
det in Megapaint - auch preislich -
den Rolls Royce unter den Pixel-
beziehungsweise Vektorprogram-
men. Anwender mit einem
Hang zum Kinstlerischen
wahlen jedoch besser ein
anderes Programm.

Paintshop
Plus
Noch frisch auf dem Markt
ist »Paintshop Plus 2.0« von
SCET. Die Grundfunktio-
nen sind alle vorhanden,
unter den Blockoperatio-
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nen finden sich auch anspruchs-
vollere Maoglichkeiten wie Solari-
sation oder Kontrastverstarkung.
Die Verarbeitungsgeschwindigkeit
durfte allerdings noch etwas flotter
sein.

Unbefriedigend ist die maximale
Auflésung von 640 x 400 Pixel.
DaR Sie zwei Bilder untereinander
drucken durfen, ist da nur ein
schwacher Trost. Immerhin halt
das Programm 30 Bilder gleichzei-
tig im Speicher, von denen aber
nur drei zu bearbeiten sind. Das
bedeutet, daR Sie relativ oft vom
Archiv auf den Bildschirm und
zurlick kopieren missen. Die Be-
dienung erfolgt in dieser Version
Uber Pop-Up-Mends.

Das besondere an Paintshop Plus
ist die integrierte Programmier-
sprache GPL. Sie gleicht in Syntax
und Befehlsumfang in etwa GFA-
Basic. Variablen, Schleifen und
Springe sind erlaubt. Damit ent-
wickeln Sie Grafiken, die per Hand
muihsam zu zeichnen waéren, bei-
spielsweise mathematische Funk-
tionen oder Bilder mit sich wieder-
holenden Elementen.

Ebenfalls interessant: Uber Acces-
sories programmieren Sie Paint-
shop und erweitern die Fahigkei-
ten des Programms. Das Hand-
buch sagt, wie's geht. Die Textein-
bindung erfolgt wahlweise Uber
GEM-, Borland BGI- oder
Signum-Fonts.  Paintshop
Plus ist interessant fur den-
jenigen, der Handzeich-
nungen mit Computergrafik
mischen will. Durch den
gunstigen Preis von 89 Mark

eignet sich die Software

auch fur den Einsteiger.

Piccolo
Nomen est omen, mag man
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sich angesichts des Funktionsum-
fangs von Piccolo denken. Die
Grundfunktionen, eine Lupe, Lasso
und die elementaren Blockopera-
tionen - das ist alles. Das Pro-
gramm verarbeitet maximal 20 Bil-
der, die sich auf 4000 x 2400
Punkte erstrecken dirfen. Zei-
chenfehler blgeln Sie mit der Un-
do-Funktion wieder aus. Uber die
Dateiauswahlbox aktivieren Sie
zusatzlich die wichtigsten Disket-
tenoperationen.

Piccolo verfigt Uber eine GEM-
ahnliche, etwas verspielt wirkende
Benutzeroberflache. Sie ist aber
deutlich schneller als das Original-
GEM. Das Arbeiten geht damit gut
und flissig von der Hand. Ganz
Eilige greifen wahlweise zu den
Tastaturkurzeln.

Piccolo laBRt sich als Accessory
starten und arbeitet auch mit Si-
gnum zusammen, von wo aus Sie
es per Funktionstaste aufrufen. Bil-
der, die in Signum geladen sind,
stehen zur Bearbeitung direkt in
Piccolo zur Verfigung und befin-
den sich nach der Ruckkehr in
Signum sofort in gednderter Form
im Dokument. Das ist der ent-
scheidende Vorteil des Grafik-
winzlings. Ansonsten ist der Funk-
tionsumfang noch recht beschei-
den und reicht nur fur Kleinere
Anwendungen. Fir 99 Mark erhalt

Megapaint; Pixel- und Vektorgrafik zum technischen Zeichnen

man woanders wesentlich mehr
fir sein Geld. Im intensiven Zu-
sammenspiel mit Signum ist das
ganze eine sinnvolle, aber auch
etwas teure Investition.

STAD

Der Klassiker unter den Pixelkiinst-
lern ist »STAD«. Flnf Jahre hat das
Programm inzwischen auf dem
Buckel. Seither wurde es nur zwei-
mal leicht Uberarbeitet, aber tau-
sende Male verkauft.

Die Anzahl der Bilder ist auf 100
begrenzt; die GroRe darf jedoch
nicht mehr als 640 x 400 Pixel
betragen. Das reicht heute nicht
mehr. Da hilft es auch nicht, daB
man fur den Ausdruck acht Bilder
zu einer DIN A4-Seite zusammen-
fassen und durch diese Scrollen
kann, wenn die Zeichenfunktio-
nen nur auf eine Bildschirmseite
wirken.

STAD uberzeugte durch eine ein-
fache und logische Bedienung. Im-
mer noch beeindruckend ist die
Arbeitsgeschwindigkeit. An Funk-
tionen ist das wichtigste vorhan-
den; auch einige Schmankerl wie
»Glattung« findet man. Eine einfa-
che Daumenkino-Animation st
ebenfalls méglich. Das Programm
verarbeitet fur die Texteingabe
auch Signum-Fonts.

Eine Besonderheit von STAD st
der 3D-Teil. Mit ihm ent-
werfen Sie durch ein paar
Mausklicks einfache Rota-
tionskorper. Wer komplexe-
re Gebilde mit vielen Kan-
ten basteln will, darf sich
mit dem Bildschirmeditor
herumschlagen. Die ferti-
gen Korper lassen sich blitz-
schnell tber den Monitor
wirbelmund in die 2D-Zei-
chenflache Gbernehmen.
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STAD empfiehlt sich heute durch
den leistungsstarken 3D-Teil nur
noch dem Tuftler. Wer diesen nicht
braucht, findet »nur noch« einen
soliden, aber ({beralterten Zei-
chenteil und sollte besser zur Kon-
kurrenz gehen.

StarDesigner

Das im besten Sinne des Wortes
Malprogramm »StarDesigner« von
Galactic blieb trotz kontinuierli-
cher Weiterentwicklung bis zur ak-
tuellen Version 4.0 bisher immer
ein wenig im Schatten der bekann-
teren Konkurrenten. Mit seinen
weit Uber 600 Funktionen bietet es
wohl mit den grofiten Funktions-
umfang aller Zeichenprogramme
und ist durch einfache Bedienung
und viele Effektfunktionen sowohl
fur Einsteiger als auch Fortgeschrit-
tene
grofite Problem die Beschrankung
der Bildgrofie auf eine Bildschirm-
seite. Zur Atari-Messe ist die Ver-
sion 4.1 angekindigt, die auch
groRBere Formate und GroRbild-
schirm-Féhigkeit anstrebt.

Damit empfiehlt sich der StarDe-
signer vor allem als relativ preis-
gunstiger Zeichner fir die DTP-
Vorbereitung,

interessant. Bisher war das

denn Graustufen-
und Licht/Schattenverlaufe, sogar
mit frei setzbarer Lichtquelle oder
beim Zeichnen veranderbare Pin-
selstérken bietet
kaum ein Programm. Auch
die vorgefertigten
vom »Wachstuch« bis zur
»Strukturtapete«, die man
einfach dem fertigen Bild
aufdrickt, liefern interes-
sante Zeicheneffekte.

Wer ein einfach zu bedie-
nendes Malprogramm
sucht, um seiner Kreativitat
freien Lauf zu lassen, der

sonst

Folien
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findet im StarDesigner einen geeig-
neten Partner, zumal das erstaun-
lich preiswerte Programm schon
so viele Effekte bietet, daR eigent-
lich immer schnell etwas Ansehn-
liches herauskommt.

That’s Pixel

Die »That's«-Serie von Compo ist
durch die Textverarbeitung »That's
Write« inzwischen fast jedem be-
kannt. Weniger bekannt sind die
Datenbank »That's Address« und
vor allem das Grafik-Tool »That's
Pixel«. Schon seit langerer Zeit gibt
es den kleinen Zeichenhelfer, der
mittlerweile gerade die Schwelle
zur Version 2.0 uberschreitet. Das
Programm lauft auch als Accessory
und erschlieRt sich damit naturlich
einen weiten Anwendungskreis in
der schnellen Bildnachbearbei-
tung.

Urspringlich nur als Zusatz zur
Textverarbeitung geplant, hat That's
Pixel inzwischen aber durchaus
die Dimensionen eines allgemei-
nen Zeichenprogramms ange-
nommen. Es zeichnet sich durch
eine sinnvolle Funktionsauswahl,
allerdings ohne groRartige Effekte,
aus. Die Bedienung erfolgt Uber
Maus und Tastatur, alle Befehle
sind Uber Tasten zu erreichen. In-
novativ ist das Konzept der Bilddar-
stellung. Man sieht immer eine

Der 3D-Teil in STAD: Kompliziert, aber wirkungsvoll.

Ganzseitendarstellung, eine kleine
Lupe zur exakten Mausplazierung
und einen relativ groBen 1:1-Aus-,
schnitt. In Kombination mit der
<Alternate>- und der <Shift>-
Taste bewegen Sie die Maus in
unterschiedlichen Geschwindig-
keiten Uber das ganze Bild. Das ist
besonders praktisch, weil alle Zei-
chenfunktionen tber den Bildaus-
schnitt hinaus wirksam sind.

Vernissage
Der »KUnstlertreff« unter den Pixel-
grafikern ist eindeutig als Zeichen-
programm der gehobenen Klasse
fir DTP-Anwender einzuordnen.
Sowohl preislich, als auch vom
Funktionsumfang liegt »Vernissa-
ge« in der Oberklasse der Zeichen-
programme. Herausragend
die Bedienung und einige effektive
Zeichenfunktionen. Das  Pro-
gramm lauft auf GroRbildschirmen
und bietet Bilder fast beliebiger
Ausdehnung. Die Funktionen sind
in einem Pop-Up-Meni unterge-
bracht, wobei die Grundfunktio-
nen in kleinen Icons den Menu-
rand oben und unten sdumen, die
Spezialfunktionen des jeweils akti-
ven Grundicons erscheinen inver-
grbRerten Icons in der Mitte des
Menis. Dadurch
Wesentliche gut im Blick und ver-
liert sich nicht auf groRen Monito-
ren vor der Zeichenflache.
Bei den Funktionen stehen
alle GrundWerkzeuge zur
Verfigung, herausragend
sind das hohe Scrolltempo,
eine ausgefuchste Lupen-
funktion und die diversen
Befehle zum Maskieren
und Ineinanderblenden
von Bildteilen. Besonders
die Uberblendfunktionen

sind

ist immer das

ahneln denen groRer Re- »
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Grafl

touchierprogramme. Leider lauft
Vernissage zur Zeit noch nicht in
Farbe und beschrankt sich auf die
ausschlieBliche Verarbeitung von
Pixelbildern.

Deluxe Paint ST

Auf dem Amiga war es das Mar-
kenzeichen fiir gute Grafiken, und
mit finf Jahren Verspatung ist es
endlich auch in der ST-Szene ein-
getroffen: »Deluxe Paint ST«, der
Konig unter den farbigen Maler-
meistern. Es gibt keine Funktion,
die es hier nicht gibt. Von Farbver-
laufen bis Verzerrungen, Farben
mischen oder verwischen, Scha-
blonen, die Teile des Bildes vor
dem Ubermalen schiitzen und
hunderte weitere Funktionen. Oft
leidet dabei jedoch die Ubersicht,
und die Bedienung ist nicht hun-
dertprozentig gelungen. Einige
Funktionen lassen sich nur via Ta-
statur aufrufen, und die ist auf
amerikanische Verhéltnisse ausge-
legt. Das Handbuch liegt ebenfalls
nur in Englisch vor.

Die Fonteinbindung ist vorbildlich;
sogar ein eigener Zeichensatzedi-
tor wird mitgeliefert. Animationen
erreichen Sie Uber Daumenkino-
Effekte, einzelne Objekte lassen
sich auch schnell dreidimensional
durch den Raum bewegen.

Leider bietet Deluxe Paint nur Bil-
der in der Auflésung 320 x 200,
und mehr als die Ublichen 16 aus
512 Farben (4096 beim STE) gibt
es auch nicht. Wer mit diesem
Manko und der gewdhnungsbe-
durftigen Bedienung leben kann,
findet in Deluxe Paint das umfang-
reichste und beste Farbmalpro-
gramm auf dem ST. Wenn Sie
anspruchsvolle farbige Bilder ma-
len wollen, kommen Sie an Deluxe
Paint nicht vorbei.
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Und der Rest?

Neben Deluxe Paint gibt es noch
einige andere Farbkunstler, die be-
reits vor geraumer Zeit das Licht
der Monitore erblickten. Da wére
zum Beispiel »Degas Elite«, das auf
allen drei Grafikauflosungen des
ST funktioniert. Dabei konvertiert
das Programm die Bilder selbstéan-
dig. Acht Grafikseiten in Standard-
groRe stehen zur Verfigung. Alle
Grundfunktionen sind vorhanden,
was auch fur die Blockmanipula-
tion gilt. Wer keine Ubergroflien
Bilder bendtigt, findet in Degas
Elite ein brauchbares Programm
fur Farbe und SchwarzweiR3.

In die Kategorie der getunten Mal-
kunstler fallt »Spectrum 512«. Ge-
tuned deshalb, weil es alle 512
Farben des ST gleichzeitig darstellt.
Allerdings leidet darunter die Ar-
beitsgeschwindigkeit doch be-
trachtlich. Dafur sind Farbiber-
gange, Anti-Aliasing und Glattung
implementiert. Die Zeichenfunk-
tionen sind reichlich knapp, es gibt
nur einen Bildschirm in Standard-
gréBe, und Texteinbindung fehlt
vollig.

Noch einen Schritt weiter geht
Quantum Paint; Es erlaubt gar die
Darstellung von 4096 Farben auf
einem normalen Atari ST gleichzei-
tig, allerdings mit starkem Flim-
mern. Wahrend des Zeichnens
sind nur 16 Farben sichtbar - das
Bild muf fur die fertige Darstellung
erst umgerechnet werden, und das
braucht seine Zeit. Die Bedienung
ist eine Katastrophe, Zeichen- und
Bearbeitungsfunktionen fehlen fast
vollstandig. Da hilft auch die Ani-
mationsfahigkeit nicht dartber
hinweg. Dieses Programm darf
man getrost vergessen und die Dis-
kette fUr etwas anderes verwen-
den. .



Nach meiner Erfahrung
sehr zu empfehlen.

Kein Wunder, dal Florian auf
die neuen formatierten 3’5" Dis-
ketten von Sony schwort: Seit sein
Papa die nédmlich fir sich entdeckt
hat, entdeckt Florian an seinem
Papa ganz neue Seiten. Denn
plotzlich hat er viel mehr Zeit, mit
Florian herumzutollen, und das ma-
chen die beiden schlieBlich am
allerliebsten.

Ist doch toll, oder? Mit unse-
ren neuen formatierten 3’5" Disks
spart man tatséchlich eine ganze
Menge Zeit. Je nach Aufzeich-
nungsdichte bis zu 18 Minuten bei
zehn Disketten. Eignen tun sie sich
fiir IBM und IBM-kompatible Gerate
mit MS-DOS-System. Also keine
Zeit mehr verlieren!

It's a Sony.

SONY
iM SISl

MFD+2HD
IBM PS/2
1.44 MB

SONY



ARTIS, ZEICHENPROGRAMM AUS OSTERREICH

N DIE PIXELKUN

Von Wolfgang Klemme »Schon
wieder ein Grafikprogramm, also
gut, was kann es?« Bose Gedanken
durchzucken schnell einen Tester,
wenn er standig im Software-Ein-
topf rihren muf. Diesmal aller-
dings kam dabei der Appetit, oder
besser eine ganze Portion Respekt,
denn was »Artis« auf den Tisch
bringt, ist zwar keine Haute Cui-
sine, aber auf jeden Fall sehr leicht
verdaulich.

Das Programm bietet monochro-
me  Rastergrafik im  Format
640x400 Pixel auf allen ST/TT-

Die Funktionssammlung von Artis verdeckt das Bild

Computern. Der Funktionsumfang
bietet vom Ublichen Grundzei-
chenwerkzeug bis zu besonderen
Effektfunktionen eine beachtliche
Breite. Vor allem die Blockopera-
tionen und einige pfiffige Funktio-
nen zum Zeichnen von Hilfslinien
fallen dabei sofort auf. Die Funktio-
nen sind auf zwei groRe Iconfelder
verteilt, zwischen denen man um-
schaltet. Dabei bleibt leider fast die
gesamte Zeichenflache verdeckt.
Sechs Arbeitsbildschirme stehen
zur Verfigung, zwischen denen
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Artis oder Art is? Der
Name ist Programm, denn
der Pixelklunstler aus
Osterreich zeigt auch An-
fangern in der Computer-
zeichnerei einfache Wege

zum hochgesteckten Ziel.

man per Blockoperationen Bildtei-
le austauschen kann. Ein Bild-
schirm laRt sich davon als GroR3-
bild mit maximal 2400x3000 Pi-
xeln definieren.

Die Auswahl der Funktionen un-
terstreicht den Anspruch von Artis,
kiinstlerische Ambitionen zu be-
friedigen.  Pinsel,  Tuschefeder,
Grauverlaufe, Sterne, Blasen, di-
verse Netz- und Strahlenfunktio-
nen liefern sofort erstaunliche Zei-
chenergebnisse. Auch die Ver-
fremdungen durch die Blockope-
rationen kénnen sich sehen lassen:
Solarisation, Verdickung und Ver-
dinnung in diversen Variationen.
Leider sind viele Werkzeug noch
zu starr. So gibt es den Grauverlauf
immer in der gleichen Starke und
nur von oben nach unten oder
umgekehrt. Der Pinsel kleckst in
zwei relativ dicken Stérken, und
die Sprithdose kennt nur drei Stér-
ken und kein Sprihen mit ver-
schiedenen Mustern. Auch die Lu-
pe erlaubt nur das Setzen oder
Léschen von Pixeln, zum Andern
des Lupenausschnitts muR man

immer wieder in das Hauptbild
zuriick. Schade auch, daR die Zei-
chenfunktionen im GrofRbild nicht
Uber die Bildschirmgrenze hinaus-
ragen.  Ahnlich  inkonsequent
kommt die Druckfunktion.
Positives zum Abschluf3. Artis bie-
tet Platz fir acht externe Module,
die weitere Funktionen uberneh-
men. Die Module »Stundenplan«
und »Interferenzer« gehéren zum
Lieferumfang, die Module »Scan-
ner«, »Rahmen«, »Elektro« sowie
»Pro« zum Programmieren von Ef-
fekten sind zusatzlich lieferbar. Ein
Wort verdient auch der im Hand-
buch enthaltene »Grafik-Kurs«, ei-
ne Anleitung zum praktischen
Zeichnen anhand von vielen Bei-
spielbildern. Wer diesen Kurs gele-
sen hat, holt aus seinem Programm
mit Sicherheit eine ganze Menge
guter Ergebnisse heraus. .

Artis, Hohlweggasse 40, A-1030 Wien,
Tel. 0043-222-7 8594 22

WERTUNG

Name: Artis

Preis: 198 Mark

Hersteller: Artis

Starken: Effektfunktionen O Grafikkurs
O kreative Ausrichtung O auch auf TT
Schwéchen: Lupe O zu wenig Ein-
stellungen O Preis O Accessoryzugriff
unsauber

Fazit: Ein weiterer brauchbarer aber
leider zu teurer Ansatz zur kreativen
Grafikprogrammierung.

708 10/91



Unser System setzt Mal3stabe
in Leistung, Zuverléssigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und natirlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten. Die
ausgefeilte, grafische Benutzerfihrung macht
die Bedienung spielend leicht.

. mit weniger Qualitat sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfiihrungen

SCSI Ultra Speed Drive

* 52 MB- 17 ms-64 KB Cache.......... 1198,-
* 105 MB « 17 ns « 64 KB Cache.......... 1549,-
* 170 MB- 15 ms-64 KB Cache........ 2198,-
* 210 MB « 15 ms = 64 KB Cache......... 2398,-

* Wechselplatte SCSI Speed Drive 44... 1479,-
Streamer SCSI Speed Drive 155............. 2198,-

Einbaufestplatte Mega ST
* SCSI Ultra Speed Drive 52 (LPS).............. 898,-
* SCSI Ultra Speed Drive (105 LPS)........... 1298,-

Einbaufestplatte TT, Mega STE

* 52 MB » 17 ms-64 KB Cache..... 749,
* 105 MB- 17 ms-64 KB Cache....... 1049 -
* Aufpreis fur Mega STE (NEU) 200,-

*2 Jahre Garantie

Vorbildlicher Service
prompte Erledigung technischer
Uberpriifungen, Anpassungen und
Reparaturen

Service Hotline

Im Falle eines Defektes innerhalb
der Garantiezeit wird die Festplatte
von unserem Zusteildienst United
Parcel Service (UPS) bei Ihnen
abgeholt. Die Kosten fir diesen
zusatzlichen Service tragen wir.

Hard&Soft

Riuckgaberecht

per Versand gekaufte Platten
konnen binnen 7 Tagen zurtick-
gegeben werden.

an Gerateruckseite
herausgefiihrt

»... ein sehr gutes Preis/Leistungsverhéltnis« (ST Computer 4/90) *
»Fazit - ein Referenzmodell auf dem Festplattenmarkt« (ST Magazin 8/90)



ATARI Zubehor

ATARI TT Computer
Ramerweiterungen TT
Festplatten Kit's TT

interne TT Festplatten
externe TT Festplatten
externe TT WecFiselplatten
HD Laufwerke far TT
strahlungsarme TT Monitore
TT GroRbildschirme

TT Farbgraphikkarten

TT Festplattensoftware
Umschaltboxen Atari TT
ATARI Mega STE Computer
Ramaufristung Mega STE
Coprozessor Mega STE
Festplatten Kit's Mega STE
interne Mega STE
Festplatten

interne Hostadapter STE
externe STE Festplatten
externe STE Wechselplatten
HD Interface Mega STE
HD Laufwerke Mega STE
Mega STE Grof3bildschirme
STE Farbgraphikkarten
Farbmultisync Monitore
ATARI 1040 STE Computer
Handyscanner
Texterkennung

ausgesuchte Software

Speichererweiterungen fiir

Atari Meqo STE
Atari Mega STE 1auf 2.5 MB oder Atari
Mega STE 2 auf 4 MB 248.00 DM.
Atari Mega STE lauf4 MB 449.00 DM.

Arithmetikprozessor
furden Mega STE incl. GAL und Einbau-
anleitung 98.00 DM.
Arithmetikprozessor fur den Mega ST
379.00 DM

Festplatten Kitts fur Mega STE.
Festplattenlaufwerk mit Montagematerial,
Hard & Soft Hostadapter fir Mega STE,
Soflware zum Betrieb der Festplatte und
Einbauanleitung.

Empfehlung: zur optimalen Ausnutzung
der Festplatte SCSI TOOLS miterwerben.

50 MB QUANTUM , 17ms, 64 KB
Cache, Festplatten Kit incl. Hostadapter
fir Mega STE (NEU), 2 Jahre Garantie
949.00 DM.

105 MB QUANTUM, 17ms, 64 KB Ca-
che, Festplatten Kit mit Hostadapter fiir
Mega STE (NEU), 2 Jahre Garantie
1249.00 DM

Sofwarepaket SCSI Tools
incl. Fast File Mover (nur in Verbindung
mit Festplatten Kit lieferbar) Testbericht
SCSI TOOLS PD Journal 6/91 99.00 DM.

HD Interface
fur den Atari MEGA STE 59.00 DM.

Thermische Lifterregelung
fiir alle Atari ST, Mega STE, und TT Com-
puter mit kontinuirlicher Regelstufe
69.00 DM.

Externe Fest- und Wechselplatten

fir Mega STE
Kompakte Festplatten passend zum De-
sign des Atari Mega STE, incl. SCSI Port,
Softwarepoket SCSI Tools und Fast File
Mover, 2 Jahre Garantie.

SCSI Ultra SPEED DRIVE STE 52, 50 MB
Qauntum 17ms, 64 KB Cache
1349.00 DM

SCSI Ultra Speed Drive STE 105,
100 MB Quantum, 17ms, 64 KB Cache
1798.00 DM

42 MB Wechseiplatte , SCSI ULTRA
Speed Drive STE 44 incl. Medium
1649.00 DM

88 MB Wechselplatte, SCSI ULTRA
SPEED DRIVE STE 88 incl. Medium
2698.00 DM

SM 124 298.00 DM. Farbmonitor SC
1435, Stereo 649.00 DM

Mulfeync Monitore
NEC 3 D strahlungsarm 1449.00 DM.
EIZO 9060SZ (strahlungsarm)
1349.00 DM

Mono Grophikkarte

MOCO fir Mega STE (VME BUS) 1280
* 960, 1498.00 DM.

Farb/Monochrom Graphikkorte
Mega STE/TT 1280 * 960 (Monochrom)
und 800 * 600 in 256 Farben
2298.00 DM.

interne Festplatten
fur den Atari MEGA STE mit Hostadapter
incl. Einbauanleitung, 2 Jahre Garantie.

QUANTUM LPS 528 -50 MB, 17ms, 64
KB Cache 749.00 DM

QUANTUM LPS 105 -50 MB, 17ms, 64
KB Cache 1049.00 DM.

Fir den problemlosen Betrieb dieser Fest-
platten wird SCSI TOOLS empfohlen.

SCSITOOLS 2.10-
Verkaufsversion 149.00 DM

TT Zubehor

Rgmerweitemng Atori TT
bis auf 16 MB Lieferbar.

interne QUANTUM Festplatten fiir den
Atari TT
ind. Einbauanleitung, 2 Jahre Garantie.

QUANTUM LPS52S -50 MB, 17ms,
64 KB Cache 749.00 DM.
QUANTUM LPS 105 -50 MB, 17ms,
64 KB Cache 1049.00 DM.

QUANTUM PRO 210S - 200 MB, 15ms,

64 KB Cache 1698.00 DM.

QUANTUM PRO 420S -400 MB, 12ms,

64 KB Cache 2999.00 DM.

Fir den problemlosen Betrieb dieser
schnellen Festplatten wird SCSI TOOLS
empfohlen.

2.10 Verkaufsversion 149.00 DM.

HD Laufwerk
fiir den internen Einbau in den Atari TT
incl. Einbauanleilung und Software
169.00 DM.

externe Fest- und Wechselplatten

fiir den Atari TT
(TT DESIGN) incl. SCSI TOOLS, Fast File
Mover - siehe auch Testbericht TOS Ma-
gazin Ausgabe 6/91

50 MB QUANTUM 1198.00 DM
105 MB QUANTUM 1598.00 DM.
GroRere Kapazitaten bis 400 MB und
optische Platten lieferbar.

Monitore fiir den Atari TT.
Graustufen Monitor strahlungsarr
398.00 DM.

Farbmonitor Atari PTC 1426
19800 DM.

Hard & Soft Farbmonitor

SONY CPD 1420E
angepaBt an den Atari TT, Black TRINI-
TRON Bildrohre mit Super fine pitch
0.25 Lochmaske, exellente Bildqualitat
1298.00 DM.

Multisync Monitore:
NEC 3 D strahlungsarm 1449.00.
EIZO 6500 SZ, strahlungsorm 1349.00.

GroBbildschirme fiir den Atari TT.
Pro SCREEN, 1280 * 960 Punkte, sehr
kontrastreiches und scharfes Bild, (siehe
auch Testbericht TQS Magazin) direkt an
den Atari TT anschlieRbar. 1Jahr
Garantie. 1998.CO DM

EIZO 6500
21" GroRbildschirm, alle Bildschirmmodi
des TT darstellbar incl. Umschaltbox
2998.00 DM.

Forbgrgphikkarte
(COCO) firden Atari TT (VME BUS) incl.
VDI Treiber, 800 « 600 Punkte in 256
Farben 1798.00 DM

Umschaltboxen fir Atari TT.
Monitorswitchbox Eizo 6500 (alle Bild-
schrimmodi darstellbar) 149.00 DM
Umschaltbox zwischen GroRbildschirm
und Farb oder Graustufenmonitor
98.00 DM.

Drucker
24 Nadel Drucker NEC P 20
798.00 DM.
NEC P60 1398.00 DM

HANDY Scanner
incl. Repro Studio Junior, 400 DPI, mit
LOGITECH SCANNER (Software unter-
stiitzt vollstandig GroRbildschirme)
598.00 DM.
Texterkennungsmodul SYNTEX
249.00 DM.

Ausgesuchte Software:
Calamus Version 1.09N 698.(X) DM.
Textverarbeitung: CYPRESS 259.00 DM
Arabesque 259.00 DM.

Obere Munster StraRe 33-35
4620 Castrop-Rauxel
Telefon (02305) 18014
Telefax (02305) 32463

HARD & SOFT
A. HERBERO

ATARI- SYSTEM-CENTER

Mega STE 1

Atari MEGA STE 1, 16Mhz,
16 KB Cache, eingebautes
Diskettenlaufwerk,

ohne Festplatte und Monitor

DM 1698,-

48 MB Kit
Festplatte und Hostadapter zum
Mega STE incl. Software und

Einbauanleitung
* DM498,-

1040 STE

SUMMERPAKET,

incl. POWER PACK, That's Write,
ADIMENS und Freizeittasche
DM 998,-

*bei diesem Produkt kann es zu
Lieferengpéssen kommen, fragen
Sie nach, ob dieser Artikel ab
Lager lieferbar ist.



EIZO 6500

21" GroRbildschirm fiir den
Atari TT, alle Bildschirmmodi bis
1280 * 960 darstellbar incl.
Switchbox

DM 2998,-

105 MB, 17ms
QUANTUM

fir Atari Mega STE (NEU) ohne
Festplatte und Hostadapter.
Lieferung erfolgt incl. Hostadap-
ter Mega STE, Montagematerial
und Anleitung

DM 1249,-

-80 MB - Wechselplatte
fir den Atari ST oder TT incl. 80
MB Medium

DM 2198,-

Graphiklcarte STE/TT
fur den VME BUS, 1280 * 960
Punkte Monochrom, 800 * 600
in 256 Farben incl. VDI Treiber
DM 2298,-

Speicher-
erweiterungen

Unsere Speichererweiterungen
entsprechen dem neuesten Stand
der Technik. Ingenieurmagiges
Schaltungsdesign, die Fertigung
groBer Stiickzahlen auf hochmo-
derner Industriestraen sowie
ausgefeilte MaBnahmen zur Quali-
tatssicherung setzen einen hohen
Qualitatsstandard, von dem auch
Sie profitieren kénnen.

Unsere Speichererweiterungen
laufen in allen Rechnern. Durch
gezielte MaBnahmen konnte die
Stromoufnahme und die Stéranfal-
ligkeit bei knappem Bustiming
deutlich reduziert werden. Dadurch
koénnen unsere F.rweiterungen auch
in Rechnern mit IMP-MMU {bei
IMP-MMU nur gleich groBe Banke
maoglich) oder in Atari 1040 ST
problemlos betrieben werden.

Unser Angebot umfaRt eine
groBe Palette an professionellen
Speichererweiterungen, die generell
in zwe Versionen lieferbar sind.

Die vollsteckbare Version ist
kinderleicht einzubauen. Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
kénnen ohne Létarbeiten vorge-
nommen werden. Voraussetzung fiir
den Einbau dieser Version ist, daB
im Rechner die MMU sowie der
Videoshifter gesockelt sind. Der
Steckverbinder zur MMU besitzt
natirlich vergoldete Kontakte. Die
teilsteckbare Version ist fiir Rechner
mit nicht gesockelten Bauteilen
fShifter und/oder MMU) und fur
alle, denen das Anléten von ca. 18
Lotverbindungen keine Probleme
bereitet, gedacht.

Zum Lieferumfang jeder Speiche-
rerweiterung (bestiickt) gehort eine
ausfihrliche und bebilderte Einbau-
anleilung sowie ein Speichertest-
programm. Selbstverstandlich wird
jede unserer Speichererweiterungen
vor dem Versand im Rechner stiick-
gepruft.

Sollte dennoch eine Frage offen-
bleiben, so helfen lhnen an unserer
Service-Hotline versierte Techniker
gerne weiter.

Modell 1 S: Speicheraufriistung
auf 1 MB, voll steckbar,
198.00 DM

Modell 2: Speicheraufriistung auf
2,5 MB, teilsleckbar (beim Mega ST
2 Aufristung auf 4 MB moglich),
349,0C DM; dto. Leerk. 189,00 DM

Modell 2/4: Speicheraufriistung
auf 2,5/4 MB, teilsteckbar, Speicher
in zwei Stufen 2,5/4 MB aufristbar.
Auch fur Mega ST geeignet,
398,00/598,00 DM; dto! als Leer-
karte 249,00 DM

Modell 2/4 S: wie Modell 2/4,
aber voll steckbar, mit vergoldeten
Mikrokontakten, 449,00/649,00 DM,
dto. als Leerkarte 289,00 DM

Spechererweiterung fiir 1040 STE
SIM-Module auf 2,5 MB
298.00 DM, auf 4 MB 596,00 DM.

Disketten-
laufwerke

Diskettenlaufwerke: 3,5-Zoll- und
5,25-Zoll-Disketten-Laufwerke in
vollendeter Qualitat. Es werden nur
die besten Materialien verwendet.
Laufwerksgehause mit kratzfester
Speziollackierung. 5,25-Zoll-
Laufwerk (720 KB/1,2 MB) incl
beige Frontblende, 40/80 Track-
Umschalter, Software IBM-Atari,
anschluBfertig 289,- DM, Chassis
Atari modifiziert 179,00 DM, 1,44-
MB-Laufwerk incl. HD Interface,
anschluBfertig 298,- DM, 35-Zoll-
LW incl. beige Frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
anschluBfertig 239,00 DM, Chassis
149,00 DM.

Auto-Monitor-Switchbox: A.R.S.
(Automatic Resolution Selection).
Das Programm wird automatisch in
der richtigen Auflésung gestartet
(nur TOS 1.0 und 1.2). Mit der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
uber die Tastatur zwischen
Monochrom und Farbmonitor
umschalten oder einen Tastaturreset
durchfiilhren. Die mitgelieferte
Software st resetfest. Durch
Einbinden der von uns mitgelieferten
Routinen Umschaltméglichkeit ohne
RESET. Zusétzlicher BAS und Audio-
Ausgang. Auto-Monitor Switchbox
59.90 DM, Auto-Monitor Switchbox
Multisync 69,90 DM, weitere
Modelle: von 29,90 DM bis
69.90 DM

Video Interface 4-: ermdglicht die
Farbwiedergabe an einem Farbfern-
seher, Monitor oder Videorecorder
mit Videoousgong (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion).
159.00 DM

Neu: Echtzeit-Videodigitolisierer
in 16 Graustufen (Einlesen von
Videosignalen im Computer, kein
Standbild erforderlich). 449,00 DM

HF-Modulotor: zum AnschluR des
Atari ST an |eden gewdhnlichen
Farbfernseher. Der Ton wird (ber
den Fernseher ibertragen
189.00 DM

Festplottenzubehor: wie SCSI
Hostadapter, Einschaltverzoge-
rungen, 12 m- DMA-Kobel etc.

STTAST II: ermdglicht den
AnschluR einer beliebigen PC-(XT-)
Tastatur am ST, umschaltbare
Mehrfachbelegung der Tastatur-
belegungen, freie Progrommierbar-
keit von Makros und Generieren
von Stort-Up-Files (mit AUTO
Load}, Tastaturreset, unterstutzt
auch PC Ditto und PC/AT Speed.
98.00 DM Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter + ST Tast Il
198.00 DM

Abgesetzte Tastatur am ST:
Tastaturgehause mit Spiralkabel,
Treiberstufe, Resettaste und
Joystickbuchsen eingebaut. Compu-
tertyp ongeben. 109,00 DM

Towergehouse: nur Gehause
oder mit kundenspezifischer
Bestiickung ab 349,00 DM

RTS Tastaturkoppen: ab
89.00 DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem.
119.00 DM

HD-Kid: — interne Beschaltung
incl. Software zum Anschluf von
D-(3,5'- und 5,25'-)
Laufwerken am ST. Keine Zusatz-
schaltung im Laufwerk erforderlich,
69.00 DM

SCSI-Hostadapter — orig. ICD-
Hostadapter, Advantage+ (mit
Uhr) 249,00 DM, Advantoge (ohne
Uhr) 229,00 DM, Mikro 209,00 DM.
Lieferung incl. DMA-Kobel, ICD-
Software und Dokumentation

Einschaltverz6gerung — Ermdog-
licht das gleichzeitige Einschalten
von Computer und Festplatte,
Einbau erfolgt im Computer durch
einfaches Aufstecken, Zeitverzo-
gerung einstellbar, 49,90 DM

Tastaturkabel Mega ST — langes
Tastaturkabel (2 m) fir den Mega
ST 29,90 DM.

Eprombrenner — orig. MAXON
Ju’ior-Prommer, 229,00 DM,
Epromkarte 128 KB incl. Gehause
(Steckmodul), 49,90 DM.

laserinterface Il — Abschalten
des Laserdrucker im Festplattenbe-
trieb moglich. Lieferung komplett
mit Netzteil VDE, GS, 79,00 DM

MS-DOS-Emulatoren — MS-
DOS-Emulator zum internen Einbau
ATonce oder AT Speed 379,00 DM
AT Speed Cl 16 — 16-MHZ-Version
mit Sockel fiir Arithmetikprozessor
498.00 DM

AD Speed (ICD) - 16 MHZ
Beschleuniger 575,00 DM.

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an
ATARI Computer
Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Diskettenlaufwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Interface
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzogerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor
abgesetzte Tastatur
RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Laufwerksgehause
Software (PD)
Disketten
Festplattengeh&use
Computerkabel
Mega-Tastaturkabel
Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface I
PC Bridge (STE)
ATonce/AT Speed
AD Speed (ICD)
AT Speed CI 16

Therm. Lufterregelung



Grafi

N DUTZEND AUF EINEN STREICH

Narme Arabesque Professional  Creator Draw Craffiti 1.6 MegaPaint Professional
Hersteller Shift Application Systems  Omikron KLC Tommy Software
Unterer Lautrupweg 8 Englerstr. 3 Erlacherstr 15c  Gerhard-Hauptmann Str. 7 Selchower Str. 32
ilp IS 13I8 Ml p tyiil]ilj il p it Siipjippfiil 2390 Flensburg 6900 Heidelberg 7534 Birkenfeld 2 6302 Och . 1000 Berlin 44
Tel. 0461/22828 06221/300002 07231/356033  06404/63565 030/6214063
Preis 378 Mark 249 Mark 129 Mark 248 Mark 799 Mark
maximale BildgroRe Unbegrenzt 10.000x10.000 640x800 6400x4300 8192x8192
maximale Bildzahl Unbegrenzt 9 Unbegrenzt 9 4]
Farbe Nein Nein Nein Nein Nein
STE-Unterstlitzung Nein Nein Nein Nein | pl il Nein
TT-Unterstiitzung Ja Ja Ja Ja Ja
GroRbildschim Ja Nein Nein | nei jm(lis Ja
Externe Fonts Ja Ja Ja Ja Ja
Anzahl Bildimport-Formate 2oy 16 9 » il 1111 6
Anzahl Bildexport-Formate 5 7 6 7
Animation Daumenkino Nein la Ja Nen H Nein
Objektweise Nein Ja Nein Nein Nein
Lupe Ja Ja Ja' Ja Ja
Fangraster Ja Ja Ja Ja Ja
Farb-/Grauverlaufe Ja Ja Nein Nein
Outline [Umrisse berechnen] Ja Ja Ja Ja Ja
Stufenlos drehen Ja Ja Ja Jildl la Ja
Biegen Ja Ja Ja Ja Nein
Vergroem Ja Ja Ja Ja V\E( 4a )
Verkleinem Ja Ja Ja Ja Ja
Min. Speicherausbau 1 MByte 1MByte '.|1]1 1MByte 2 MByte 1 MByte
Besonderheiten Vektorteil Animationsteils Programmshell  Vektorteil integrierte Programmiersprache
Fax-Funktion

Nachdem in den Kurzportraits der zwolf Kandidaten  dardausstattung eines Grafikprogramms gehoren. Alle
die wichtigsten Besonderheiten schon erwahnt sind, Kandidaten bieten ja diese grundsatzlichen Zeichen-
gibt die vorliegende Tabelle schnellen Aufschluf® Gber  funktionen, so daR sie in dieser Tabelle unnétig sind.
besondere Funktionen, die nicht unbedingt zur Stan-  Allerdings gibt es auch bei den Angaben in der Tabelle
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ALTMEISTER GEGEN YOUNGSTARS: DER VERGLEICH DER
PIXELKUNSTLER BRINGT UNTERSCHIEDE ANS LICHT

PaintShop Plus
SCEl

Postfach 500103
3200 Hildesheim
05121/42617
89 Mark
640x400

30

Nein

Nein

Ja

1 MByte

Ubernimmt direkt Signum-Bilder '
||th|iS|SI|Siitii!®iingiiilSWll |||lt|r',)f7 I-iL»_i

Piccolo
Application Systems
Englerstr. 3
bauuHeidelberg
06221/300002
99 Mark
4000x2400

20

Nein

Nein

Ja

Ja

Nein

Nein
Nein
Ja

Nein
Nein

Nein

STAD

Annlinatinn SvRtpms
finglerstr. 3

byuu Heidelberg
06221/300002

179 Mark

640x400

100

Nein

; \ein

Ja

i . vla
Nﬁlﬂvy",N'\yyyy‘y,yyyW >

Nein
Ja

Ja

Ja

st

Ja

512 KByte /W Jj 512 KByte

3D-Teil

Farbenzuordnung

mills

relevante Unterschiede, die mit einem einfachen Ja
oder Nein nicht beschrieben sind. So variieren bei-
spielsweise haufig Bildgrofle und Bildzahl in Abhan-
gigkeit vom verfugbaren RAM.

70§ 10/91

StarDesigner
Ralartir
Julienstr. 7
4300 Essen 1
0201/792081
169 Mark
6400x4000
100

Nein

Nein

Ja

Nein

Ja

Nein

Nein

1 MByte

Bildmanager

That's Pixel 2
Compo
Ritzstr. 13
5530 Prim
06551/6266
248 Mark
Unbegrenzt
3

Nein

Nein

Ja
512 KByte

Vernissage
Compo
Ritzstr. 13
5530 Priim
06551/6266
898 Mark
Unbegrenzt
2

Nein

Nein

Ja

Ja

- Bt D

Nein
Nein
Ja ,

Ja

Ja

Ja

Ja

Ja

1 MByte
Kontur-Clipping

Deluxe Paint ST
Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2
02101/6070
189 Mark
320x200

1

Ja

Ja

Ja

Nein
18

Ja

Ja

P]?lippys/' ai

Ja

Ja 881
Ja
Ja
Ja

512 KByte

fur konvertierung TTERRRNARNA!
mm

Die Tabelle und die Kurzvorstellung sollen lhnen aber
auch nur Anhaltspunkte geben. Am besten, Sie
erproben die fragliche Software ausfiihrlich an einer

Demoversion.

(Wk)
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ZEICHENPROGRAMM »MEGAPAINT PROFESSIONAL.

IN NEUER VERSION 4.0

Von Marc Kowalsky Die wichtigste
Neuerung am Anfang: »Megapaint
Il Professional 4.0 ST« - so der volle
Name - integriert serienméaRig die
TT- und die GroRbildschirmfahig-
keit. Man spart sich damit einige
hundert Mark fir die bisher noti-
gen entsprechenden Zusatzmodu-
le. Endlich ist auch Tommy-Soft-
ware zu der Einsicht gekommen,
daB solche Funktionen bei einem
Programm dieser Klasse selbstver-
standlich sind. Auch die Netzwerk-
fahigkeit und der Signum-Zeichen-
satzkonverter sind in Megapaint
4.0 integriert. Die Sicherheitsabfra-
ge aus der Version 3.0, die mehr
ehrliche Benutzer nervte als Raub-
kopierer abhielt, wurde erfreuli-
cherweise ad acta gelegt.

An den Funktionen gibt es kleinere
Anderungen. Méchten Sie fiir das
Beschriften Texte importieren, ver-
teilt Megapaint diese auf mehrere
Zeilen, falls sie fur eine andere
GroRe formatiert waren. Dabei
trennt das Programm allerdings
ohne Rucksicht auf Verluste mitten
im Wort, so daR Sie nachher alles
wieder zusammenfiigen durfen.
Dabei ist natirlich ein neuer Text-
umbruch fallig, und den mdussen
Sie immer noch per Hand ausfiih-
ren. Hier hat man nicht weit genug
gedacht, zumal beim Editieren im
Texteditor immer maf wieder Zei-
chen verschwinden.

Stolze Besitzereines HP Laserjet llI
haben weniger Zeit zum Daum-
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chendrehen: Megapaint schickt
ihrem Gerat beim Drucken die
Daten komprimiert, wodurch sich
die zum Senden bendtigte Zeit auf
die Halfte bis ein Viertel reduziert
und der Rechner so wieder schnel-
ler zum Weiterarbeiten bereit
steht.

Eine sinnvolle Anderung gibt's vom
Vektoreditor zu melden. Beim Se-
lektieren von Bereichen wéahlen
Sie nun, ob Megapaint nur Objekte
erfal3t, die vollstandig innerhalb
des Rahmens liegen, oder ob es
bereits ausreicht, wenn ein Objekt
teilweise in diesen Bereich hinein-
ragt. Das spart beim Anwahlen
einige Mausklicks. Leider funktio-
niert das Ausmustern eines bereits
selektierten Objektes durch erneu-

Nachdem Megapaint be-
reits seit einigen Jahren
den Markt der Zeichen-
programme auf dem ST
anfuhrtund immerwieder
um neue Funktionen be-
reichertwurde, steht jetzt
die neue Version 4.0 in
den Regalen. Wir zeigen,
was sich geadndert hat und

ob sich der Aufstieg lohnt.

ten Mausklick noch nicht. Einmal
selektiert, 14t sich ein Objekt in-
nerhalb eines bestimmten Berei-
ches zentrieren. Die lastige Be-
schrankung auf die Bildschirmran-
der entféallt damit. Spiegelungen
sind nun an beliebigen Geraden,
und nicht nur an den Achsen vor-
gesehen.

Ist die Funktion »Duplikat« aktiv,
erzeugt Megapaint von allen ange-
wahlten Objekten vor der Bearbei-
tung automatisch eine Kopie. Am
Fadenkreuz erscheint dann jeweils
ein kleines Pluszeichen, das diesen
Zustand kennzeichnet. Zum Set-
zen von Hilfspunkten - sie dienen
lediglich der Orientierung und er-
scheinen nicht auf dem Ausdruck
- gibt es ebenfalls Neues zu berich-
ten. So kobnnen Sie ein Lot auf
einen Kreis fallen und den Lotful3-
punkt als Hilfspunkt setzen lassen.
Das funktioniert auch mit den
Schnittpunkten zweier Kreise be-
ziehungsweise eines Kreises und
einer Geraden. Ungeschickt fallt
die Funktion aus, die zwei Tan-
genten an einen Kreis legt: Beim
Konstruieren zeigt Megapaint die
voraussichtlichen  Schnittpunkte
nicht an. Da bedarf es schon einer
gehdrigen Portion Augenmalf3, um
das Ergebnis richtig vorherzu-
sehen. Leider ist es auch immer
noch nicht moglich, einzelne Hilfs-
punkte zu I6schen. Bisher gilt »alles
oder nichts«. Es ist nur eine selek-
tierte Anzeige der Punkte vorge-
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sehen. Bestehende Objekte durfen
Sie beim Legen der Punkte auch
nicht verwenden.

Die Dokumentationen der Neue-
rungen finden sich leider nicht im
Handbuch, sondern nur in einer

Readme-Datei auf der Diskette.
Insgesamt erhielt das Handbuch
seit der Version 2.3 keine Uber-
arbeitung mehr. Bei den knackigen
Update-Preisen der Berliner ist das
eigentlich nicht angebracht.

Megapaint Il Professional 4.0 ST
gibt es in zwei Versionen: Die
Bookware-Edition kostet 299 Mark
und integriert ein Handbuch im

34

Taschenbuchformat. Die Plusver-
sion bietet einen edleren Ringord-
ner und sechs Zusatzdisketten: vier
Fontdisks mit etwa 70 Vektor-
schriften von guter Qualitat, ein
Modul zum Importieren und Ex-
portieren von GEM-Metafiles so-
wie ein Modul zur Verwendung
von Accessories. Hierfiir sind 799
Mark zu berappen.
Update-Interessen-
ten sind mit 149 be-
ziehungsweise 399
Mark »Treuepreis«
dabei. Eine bedenk-
liche Politik,
schlieBlich kosteten
die Vorgangerver-
sion neu dasselbe
wie jetzt die Version

wohl Entwicklungen flr die Ver-
sion 5.0 freihalten. Ob der Umstieg
angesichts der nicht allzu bedeut-
samen Anderungen sein Geld wert
ist, bleibt fir ST-Anwender eine
schwierige Frage. Fur TT-Besitzer
gibt es da allerdings kein Nachden-
ken, hier ist der Einstieg in jedem
Fall empfehlenswert. (wk)

4.0. Bild 1 Bei den Hilfspunkten, hier Lot auf einen Kreis, gibt es Neues

Insgesamt bietet die

system Datei Druck Bild Block Objekt Spezial Werkzeug Synbol Extras

Version 4.0 einige
sinnvolle Verbesse-
rungen, wunschlos
glicklich macht sie
aber sicher noch
nicht. Es gilt noch
einige Schwach-
punkte auszumer-
zen. Aber Tommy-
Software will sich

i einem Programm dieser Art selbstverstandli
ih sein sollten. Demzufolge
den auch die TT/GroBbi Idschirm-Module aus d
Vertrieb
den. Analoges gilt fiir die Option der Netzw
_ keinbindung, nachdem diese
|-ahigkeit nun ebenfalls in MegaPaint 4.0 integ
iert ist.

auch an den Funktionen selber gab es Ule
inere Anderungen, flochten Sie
Ifir das Beschriften Texte imxrtieren, verteil
|t LtegaPaint diese auf
ere 2eilen, falls sie fir eine cndere GroR
formatiert waren. i
Liird allerdings ohne Ricksicht auf Verluste mi
litten im Uort getrennt, so d;
ie nachher alles nieder zusarrmenfligen durfen.

Bild 2. Der Zeilenumbruch mitten im Wort ist eine mittlere Katastrophe

705 10/91
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ATonce-386SX

vortex ATonce-386SX fur Mega STE : DM 798,-*
Optional 512KB vortex FAST-RAM und 80387SX CoPro

vortex ATonce-386SX, der AT-Emulator fir Atari Mega STE mit 80386SX-16MHz CPU, erreicht den Norton S
von 15,6 durch optional 512 KB vortex FAST-RAM. Die volle Nutzung des Cache-RAM ist selbstverstandlich. Der
Steckplatz fir einen optionalen 80387SX-16 arithmetischen Co-Prozessor [aRt keine Wiinsche offen.

vortex ATonce-386SX: m AT-Emulator m 32 Bit
CMOS 80386SX-16MHz CPU m Steckplatz fir einen
optionalen 80387SX-16 arithmetischen Co-Prozessor
m Nutzt den Cache-Speicher des Mega STE m Bei
Bestlickung mit optional 512KB vortex Fast-RAM
Norton SI von 15 6 (ohne RAM=12,3)s EGA-/VGA-
Monochrom-Grapnik m vortex Font-Masterm vortex
Multi-Atari-Manager HyperSwitch m Voll lauffahig

oweitjssliFahigkeir™
VORTEX COMPUTERSYSTEME GMBH
DTZ DATATRADE AG . LANDSTRASSE 1 .

. FALTERSTRASSE 51-53
CH-5415

im Protected Modes Expanded/Extended Memory-
Verwaltung m Unterstiitzt Floppy-Laufwerke sowie
Fest- und Wechselplatten m Emulation von Graphik-
Modi, serielle und parallele Schnittstelle, Sound,
Maus, Uhr und vieles, vieles mehr« Lotfreier Einbau
m Erweiterte 386-Funktionen durch AT-kompatibles

BIOS m ~Unverbindlicher empfohlener Verkaufs-

preis DM 798,- ohne vortex FAST-RAM und CoPro

ts X
YB T EME

. D-7101 FLEIN . TELEFON 071317/ 59 72-0
RIEDEN/ BADEN . TELEFON 056/ 82 18 80

tS*



Podium

Hochkaratig

Eleganz, Tradition und
Prestige vereint der
Duofold-Fullhalter
von Parker. Gestal-
tet nach dem welt-
berihmten Par-
ker-Fullhalter

der20erJahre,
ausgestatfet
mit der per-
fekten
Technik
von heu- te, be-
steht
seine Fe-
der aus
18karati-
gem Gold. Ihr

Pfeilsymbol ist

mit Ruthenium,
einem Platinme-
tall, ausgelegt.
Der Ladenpreis:
455 Mark. Verfas-
ser von Leserbriefen
kdénnen ihn gewinnen.

Doch offiziell

DaR Matthias Klodt von einer Fir-
ma gesagt bekam, sein 520 STFM
mit eingebauter einseitiger Floppy
sei kein offizieller Atari, ist zwar
verstandlich, weil es dieses Gerat
nur fur sehr kurze Zeit in Deutsch-
land gab, aber falsch.

Ich méchte bei dieser Gelegenheit
die Meinung vieler Atari-User, eine
MS-DOS-Emulation sei ein Auf-
stieg, kritisieren. Kein Durch-
schnitts-PC ist in der Lage, hoch-
auflosenden VGA-Grafiken in ak-
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zeptabler Geschwindigkeit auf den
Bildschirm zu bringen. Windows
3.0 sieht zwar nett aus - und ist
auch nicht gerade von Pappe - ist
aber doch nur ein aufgesttpseltes
System. Der TT hatte einen we-
sentlich besseren Grafikstandard
gebraucht und muRte mehr Steck-
platze fur Erweiterungskarten bie-
ten. Zugunsten von einem »Nur-32
Bit-RAM« und einem neuen Be-
triebssystem hatte man auf die ST-
Kompatiblitat verzichten und den
TT so leistungsfahig machen sollen,
dall er den ST per Software hatte
emulieren kdnnen. Ich arbeite mit
einem Archimedes. Da mdochte ich
nicht mehr zurtick, auch dann
nicht, wenn es fir den TT einmal
einen  hardwareméRigen  386-
Emulator geben sollte.

Dieter Habelitz, Miinchen

Problemldésung

Zum Leserbrief »Einseitig« in TOS
7/91; Also, der 520 STFM st ein
original Atari-Computer, er wurde
in zwei verschiedenen Versionen
hierzulande vertrieben. 1987 mit

Der 520 STFM mit einseitigem Laufwerk,
Wir danken TOS-Leser Michael Riige fiir das Foto,

dem Murks-TOS 1.09 in englischer
Ausfiihrung, mit 512 KByte RAM
und einseitigem Laufwerk und
dann noch mal 1988/89 mit TOS
12 und wieder 512 KByte RAM
und einseitigem Laufwerk.

Hier nun die Problemlésung: Am
Soundchip YM 2149 werden die
Pins 19 und 20 durchgekniffen und
Uber Kreuz wieder zusammenge-
I6tet, so dall Pin 19 mit Lotpunkt 20
und Pin 20 mit Lo6tpunkt 19 Ver-
bindung hat. Man kann diese Kreu-
zung auch Uber einen zweipoligen
Wechselschalter fihren und je
nachdem, wie man es gerne hétte,
das interne oder das externe Lau-
werk ansprechen. Diese Anderung
hat zur Folge, daB das eingebaute
Laufwerk als Drive B und das exter-
ne als Drive A angesprochen wird.
Einfacher ist es naturlich, wenn das
externe Laufwerk ein SF314 st
dann kann einfach die Laufwerks-
mechanik getauscht werden.

Michael Rige, Russelshelm

Erfahrungsaustausch
Zum Leserbrief »Entgegen aller
Richtlinien« in TOS 7/91: Ich
mochte Sie ermuntern, in lhrer
Zeitschrift eine Rubrik im Sinne
»Von Padagogen fir Padagogen«
einzurichten, die vielleicht in
zwangloser Folge erscheinen soll-
te. Von Interesse wére hier sowohl
die Vorstellung von professioneller
Lernsoftware als auch Lernsoftwa-
re aus dem PD-Bereich. Dabei
kénnte ein Austausch von Masken
aus dem Formularbetrieb im
Schuldienst angeregt werden.
Gleichzeitig habe ich eine rechtli-
che Frage. Wie liegt der Urheber-
rechtsschutz bei Produkten, die
vergriffen sind, beziehungsweise
nicht mehr auf dem Softwaremarkt
als Neuware erhaltlich sind? Darf
ich Software, die man nicht mehr
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als Neuware kaufen kann, als
Kopie weitergeben?
Holger Kefner, Reinfeld

TOS: Wir finden den Vorschlag gut. Zu Ihrer
Frage: Auch wenn ein Produkt vergriffen ist,
besteht Urheberrechtsschutz. Deshalb ist es
verboten, Kopien von nicht mehr erhélt-
lichen Programmen weiterzugeben.

Windows-Wirrwarr

Zum Artikel tber Windows in Aus-
gabe 6/91: Wenn ich die heute am
Markt verfiigbaren Windows-Pro-
gramme betrachte, muf3 ich fest-
stellen, daRR der Wirrwarr in der
Handhabung der Produkte min-
destens ebenso grol} ist wie beim
ST. Selbst der Windows-Entwick-
ler Microsoft kann sich nicht ent-
scheiden, ob er eine Datei 6ffnen
(Word fiur Windows) oder laden
(Excel) mochte. Auch die ange-
sprochene Multitasking-Fahigkeit
gilt nicht uneingeschrankt. Sie er-
fordert namlich einen 386er-Pro-
zessor und viel Hauptspeicher.

Es stimmt, dal3 Windows dem Ata-
ri-GEM in einigen Punkten Uberle-
gen ist. Der wichtigste Punkt ist
hier sicher die Multitasking-Fahig-
keit auf leistungsstarken Geréaten.
Leider muf3 man sich diesen Vor-
teil aber mit vielen Einschrankun-
gen erkaufen. So ist Windows mit
einer 30 MByte-Festplatte kaum
noch zu betreiben. Auch mit lei-
stungsstarken Prozessoren ist ver-
nunftiges Arbeiten nur maglich,
wenn mindestens 4 MByte Haupt-
speicher vorhanden sind. Wenn
nun Windows ein Fortschritt ist,
dann vor allem fir die Hersteller
von Festplatten, Speicherbaustei-
nen und 32 Bit-Mikroprozessoren.
Und hier schlie3t sich der Kreis:
Sollten im Herbst tatséchlich die
Notebooks von Atari erhéltlich
sein, dann wird die eingebaute 20

70§ 10/91

Kpnfaktborse
Keiner der vielen Leserbriefe, die sich
tglich auf unseren Schreibtischen hau-
fen, flattert unbeachtet in den Papier-
corb. Bei speziellen Fragen oder Kritik
setzt sich der zustdndige Fachredakteur
mit dem jeweiligen Leser in Verbindung.
Falls der Brief von allgemeinem Interes-
se ist, erscheint er im Podium.
Dabei ist das Podium nicht nur Diskus-
sionsforum und Ratgeber. Es entwickelt
sich auch zur Kontaktbdrse - besonders
fur ST-Fans, die lhren Computer fir
ausgefallene Anwendungen einsetzen.
Die Dome, die mit lhrem Computer
Kldppelvorlagen entwirft, der Diabetiker,
der mithilfe des STs seine Erndhrung
plant, der Student, der nach elektronisch
gespeicherter Literatur sucht - sie alle
"anden (iber TOS Kontakt zu gleichge-
sinnten und hilfsbereiten Lesern.

Ihr Paul SieR, Textchef

MByte-Platte ausreichen, um alle
wichtigen Anwendungen auf die-
sem Geréat installiert zu halten. Ein
MS-DOS-Notebook mit Windows
und einer 20 MByte-Festplatte ist
gar nicht vorstellbar. Solange
Windows diese Schwachstellen
besitzt, empfinde ich das Atari-
GEM wesentlich  konsistenter,
praktischer und tbersichtlicher.

Bernd Lohrum, Blieskastel

TOS: Einen Fillhalter Marke Parker Duofold
im Wertvon 455 Mark erhélt Bernd Lohrum
aus Blieskastel. Er bringt wichtige Denkan-
stofe in die Diskussion um die beste
Benutzeroberflache.

Teures Telefonieren

Zum Editorial in Ausgabe 7/91 Sie
erwahnten, dall ein Update-Servi-
ce via Mailbox einen guten Supp-
ort nicht ersetzen kdnne und solle.
Dieser Meinung kann ich mich nur
teilweise anschlieBen. Prinzipiell
ist ein guter Support natirlich not-
wendig und auch winschenswert,
aber durch eine Mailbox ist ein
wesentlich  schnellerer  Service
moglich. Der Nachteil
dings, dall nur ein geringer Kun-
profitiert. Und
sinnvoll ist es meiner Ansicht nach

auch nur dann, wenn die Daten-

ist aller-

denkreis davon

menge nicht zu grol’ ist - Telefo-
nieren wird teuer! Fur Zwischen-
Updates hingegen wirde ich einen
solchen Service begruf3en.

Simon Dabringhaus, Homburg

Verdnderung

Die Entscheidung des Bundestages
fur Berlin als Parlaments- und Re-
gierungssitz war anscheinend drin-
gend notwendig. Vielleicht merkt
man dann sogar beim TOS-Maga-
zin, daR sich in Deutschland seit
dem 3. Oktober 1990 etwas veran-
dert hat. Wer nicht weil3, auf was
ich anspiele, sehe sich bitte die
Titelseite der TOS-Ausgabe 7/91
an.

Dirk Schwarzhans, Berlin

MAGAZIN PLUS ST* TT
DP!» QFf
lest + Bastelei « Marktiibersicht
Alte Programme im Vergleich
Studium
Kartei-Chaos bewaltigen
MIDI-Stftware
lest: Avalon 2.0 « lips: Cubase
» 8 » 5.1

Steuererklarung per Computer £
Vier Kanal Sample-Player
Quantos Oesklop-Ulilities
Wonachrom SpielspaG Thriller =

Die Karte auf dem Titel zur TOS 7/91 zeigt
Deutschland in den alten Grenzen. Wir bitten, das
Versehen zu entschuldigen.

Gleiches Recht

Zum Leserbrief »Gigantonomie« in
TOS 6/91: Bei den Bemihungen
vieler ~ Computerhersteller um
mehr Leistung auch bei Personal
Computern bekommt man den
Eindruck, daR damit letzlich den
Herstellern der GroRBrechner Kon-
kurrenz gemacht werden soll, um

so das Firmenimage zu verbessern.
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Podium

Andererseits erlaubt diese Ent-
wicklung eine schnellere Verarbei-
tung immer gréRerer Datenmen-
gen bei immer geringeren Kosten.
Multi-Media-Anwendungen sind
nur ein mogliches Stichwort. Bei
den riesigen Datenmengen, die bei
der Kombination von Text-, Zah-
len-, Bild- und Tondaten entstehen,
sind sogar die gut ausgeristeten
und extrem leistungsfahigen mo-
dernen Workstations oft tUberfor-
dert.

Natirlich kann man sich fragen, ob
solche Dinge fiir manche Biro-
und Privatanwender Uberhaupt
sinnvoll sind. Doch kommt bei
dieser Entwicklung auch der Ge-
danke an gleiches Recht fir alle
zum Tragen. Warum soll der Pri-
vatanwender soviel langer als die
Benutzer von teuren GrofRrech-
nern auf Ergebnisse warten mus-
sen? Wieso sollte ich fur meinen
privaten, per Raytracing erstellten
Kurzfilm ein Jahr lang alle zwei
Tage den Rechner Gber Nacht lau-
fen lassen muissen, wenn es doch
eigentlich schneller geht? Ein
schneller und leistungsfahiger
Rechner hilft schlieflich auch, die
eigene Freizeit besser zu nutzen.

Markus Dieterle, Karlsruhe

Irrtum aufgeklart

Ich hatte Sie vor einigen Wochen
angeschrieben und mich Gber das
Buch »That's Write« vom Heim-
Verlag mit seiner Diskette aufge-
regt. Sie haben eine Fotokopie
meines Schreibens an den Heim-
Verlag geschickt mit der Bitte um
Stellungnahme. Der Heim-Verlag
hat sich umgehend bei mir gemel-
det, den Irrtum aufgeklart und ein-
gestanden, sich entschuldigt und
ist mir freundlicherweise beim Up-
date eines Programms entgegenge-
kommen. Ich mdchte mich bei
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BRIEFE

Ihnen bedanken fir lhre Unterstit-
zung in dieser Angelegenheit.

Jochen Naumann, Frankfurt

SL - Super Luxus?

Nicht nur die Beschaffung von auf
einer Messe vorgestellten Geraten
oder diverser Software fordert un-
gewdhnliche Uberraschungen zu
Tage. Es gibt auch langst ausgelie-
ferte Programme, wie beispiels-
weise Calamus SL, die in den Kop-
fen von Anwendern spuken, ob-
wohl die Fachpresse zur Zeit kein
Wort mehr dartber verliert.

Die Fachhandler waren einst er-
leichtert, als endlich der Startschuf}
gegeben wurde. Endlich, so schien
es jedenfalls, konnten Kunden-
winsche wieder erflllt werden.
War es Leichtsinn, wenn damals
Fachhandler von kurzen Lieferzei-
ten sprachen, wenn sie selbst an
die Zu- und Aussagen der Softwa-
re-Schmiede DMC glaubten? Als
Kunde, vor allem als Anwender,
stehe ich sicherlich nicht allein in
der Warteschlange derer, die, wie
in meinem Fall, seit mehr als funf
Wochen immer plattere FiRe be-
kommen. Irgendwie fuihlt man sich
an eine Bushaltestelle in GroBbri-
tannien versetzt. Dortjedoch, so ist
bekannt, kommt der nachste Bus
bestimmt. Die Fachhandler wissen
auch nicht mehr, stehen sie doch
ebenso in der Warteschlange. Viel-
leicht ist der Redaktion néheres
bekannt, und sie kann die vielen
Wartenden aufkléaren?

Glinter Peschel, Niimberg

TOS: Calamus SL wird zur Zeit ausgeliefert.
Allerdings erscheinen standig neue Versio-
nen mit Fehlerbeseitigungen. (Vergleiche
auch Editorial in Ausgabe 8).

Tabellenkalkulation
Zum Special »Tabellenkalkulation«
in TOS 7/91. Einen Coprozessor
sollte eine Tabellenkalkulation im-
mer ansprechen, wenn dieser vor-
handen ist. Zu lhrem Artikel bin ich
der Ansicht, daR Sie nicht berick-
sichtigen, daB auch Basichart
GDOS benitzt und auch Excel bei
jeder Neueingabe das gesamte Ar-
beitsblatt neu berechnet. Da ich
beruflich so gut wie ausschlieBlich
mit Excel arbeite, und nach meiner
Meinung dies zur Zeit das absolut
beste Tabellenprogramm ist, finde
ich, sollten sich andere Programme
daran orientieren.

Nachdem K-Spread 4 in vielen
Mdglichkeiten zumindest Exei sehr
nahe kommt, werde ich mir even-
tuell dieses zulegen. Leichter wir-
de mir die Entscheidung fallen,
wenn ein problemloser Datenaus-
tausch maoglich ware.

Otto Vegh, Pliiderhausen

STE-Software

Gibt es Software, die den 1040 STE
(4096 Farben, Stereo) ausreizt? Bis
jetzt kenne ich nur ein Programm,
das den STE fordert: Deluxe Paint.

Rainer Seelmann, Bergrheinfeld

TOS: AuBer dem Malprogramm Deluxe
Paint gibt es nur ein paar Spiele, welche die
Fahigkeiten des STE ausreizen.

MIDI-Lieferant

Die TOS lese ich seit Ausgabe 1/91
und bin bisher mit dieser Zeit-
schrift sehr zufrieden. Neben der
Zeitschrift »Keyboards« ist sie mein
Hauptinformant in Sachen MIDI.

Thomas Seidel, Essen
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NEU: 88-MB-Wechselpl. + Med.  2179,- DM
42-MB-Wechselplatte + Medium ~ 1349,- DM
Wechselplatte + 52 MB-Quantum ~ 1949,- DM
Wechselplatte + 100 MB-Quantum 2198,- DM
52-MB-Quantum, 17 ms 949,- DM
105-MB-Quantum, 20 ms 1249,- DM

2 MB 4 MB
259,-D M 444,-D M

noch kompakter (49 * 69 mm groB), noch giinstiger im Preis
3 onboard steckbar auf 4 MByte erweiterbar, Einbau durch nur 20 I6tpunkte

Interface zum Anschljss von MF-2-Tastaturen an
ATARI-ST-Computer, einfachste, absolut I6tfreie
Montage durch  Steckverbinder, ohne jegliche
Treibersoftware, 100 % kompatibel da
Haidwarelésung, Joystick- und Maus-Ports am
Interface vorhanden.

nr 179.— DM (ohne Gehéuse)
Neu! Jetzt in Cherry-Tastatur (G81-1000) eingebaut tlUV 298 ,—D M

LACOM LAADAP3, DMA gepuffert, externer SCSI-Bus, incl. Software 298 DM

OE-Soft Megadrive 4, extrem kleine Bauweise, incl. Software 159DM
MAXON MSA, Fertiggerat 259 DM rI-S s\
ICD Micro ST, speziell entwickelt zum Einbau in Mega ST’s 259 DM
ICD SCSI ST, incl. Montagematerial und Software 279 DM
ICD SCSI Plus, der Controller mit eingebauter Echtzeituhr 298 DM

Alle Preise unverbindliche Preisempfehlung inkl. Mehrwertsteuer.
Zwischenverkauf und Irrtum Vorbehalten. Versand per NN. Weitere Angebote auch unter BTX *EDICTA#

3LI GmbH
Léwenstr. 68 - 7000 Stuttgart—70 (Degerloch)
iTelefon:0711-763381 - Telefax: 0711-7653824

...es genht weiter!

'V DE

Wie es das Schicksal so will, hatsich in
der wundervollen OXYD-Welt Ihres
Ataris erneut eine schreckliche
Katastrophe ereignet. Und wieder ist
grofRRe Eile geboten, um die Zukunft
dieser einmaligen Welt zu sichern!
Machen Sie sich bereit zu einer weiteren
spannenden Expedition in die digitalen
Landschaften von OXYD! Sie werden
staunen, welche neuen Lebewesen die
Evolution seit der letzten Katastrophe
hervorgebracht hat...

JETZT NEU:

Zeltspieloption mit speicherbarer
Bestenlitse: Wer ist am schnellsten?

Zweispieleroption tiber MIDI
oder Modem (ab 1200 Baud)

Drehtiiren, Swapsteine, neuartige
Puzzlesteine, Boldersteine u.v.m.
OXYD2-Dongleware-Disk

Das Oxyd 2 Buch
(Zum D aller Landschafton
ISBN 3-926278-03-7, 176 Selten, fadengebunden

5 DM

60 DM Spacola Sternenatlas
) (Zum Dur

SPACOLA

der etwas andere Invader.

Als intergalaktischer Handelsreisender
miissen Sie die irdischen Raumstationen
in den Galaxien mit lebensnotwendigen
Waren beliefern. An und fiir sich ein
langweiliger Job, wenn da nicht tberall im
Universum diese gierigen Piraten waren,
die nichts anderes im Sinn haben, als lhre
teuer bezahlten Schmuggelwaren zu
stibitzen. Falls Sie unter diesen
Umsténden den Empfang lhres
Rentenbescheides noch miterleben
mdchten, sollten Sie sich unbedingt
gegen diese Plagegeister zur Wehr
setzen! Nur gut, daf3 die UNITED GALAXY
POLICE seit einiger Zeit Kopfgelder fir
Piraten ausgeschrieben hat. Wenn Sie also
nun nicht nur die Piratenraumschiffe
zerstdren, sondern anschlieRend auch die
so schiffbriichig gemachten Besatzungen
einsammeln, kénnen Sie ein lukratives
Zusatzgeschéft betreiben...

Spacola-Dongleware-Dfsk 5 DM

aller Galaxien 535) DM

ISBN 3-928278-01-0,176 Seiten, fadengebunden

Il ware

Dongleware Verlag Meinolf Schneider
Im Spitzerfeld 30 « D-6903 Neckargemiind «Tel. & FAX (06223) 8740

‘inkl. 14% MwSt * inkl. 7% MwSt. Lieferung per Nachnahme oder gegen Vorkasse.

Die Disketten sind

ab 7.Oktober 91 als PD erhaltlich bei:

PD-POOL (2273 & 2272). ST-Computer (461 & 462) und Atari-Journal (J215 & J216)

DOTS

Die unglaubliche Grafikkarte

Bringen Sie Farbe in lhren Alltag. Mit zwei Millionen ver-
rickten Punkten wird lhr Atari zu einem professionellen
Grafiksystem. Bei 256 aus 16,7 Millionen Farben wird das
Arbeiten mit bis zu 1280 x 800 Pixeln genauso zum
Erlebnis wie bei 1664 x 1200 Bildpunkten in 16 Farben und
monochrom. Der Clou: mit dem Video-Mode-Generator
sind beliebige - auch virtuelle - Auflésungen einstellbar.

Crazy Dots ist schon jetzt fur zukinftige Erweiterungen
vorbereitet. Ein True Color- sowie ein 160 MHz Modul
(auch fur Farbe) befinden sich in der Entwicklung. Crazy
Dots - Zukunft inklusive.

ANRUFEN: 0431-337881

FAX 0431-3 59 84 BTX *TKR#

iviuU."JOLO U4
STUFEN
ftHROM

MEGA ST, MEGA/STE und TT

TKR mSTADTPARKWEG 2 « 2300 KIEL
SCHWEIZ: EDV DIENSTLEISTUNGEN mTELEFON 01-784 89 47

TKR



Test

EINLADUNGEN UND GRUSSKARTEN MIT »FASTCARD 2<

Darf Ich bitten...?

Zum Tanz, zum Ge-
burtstag, zum Diner
oder einfach so -
Grinde fir eine Einla-
dung gibt es viele, Formen, eine
auszusprechen auch. Eine beliebte
Art ist die schriftliche Einladung.
Fir Atarianer eine schéne Anwen-
dung von »Fastcard 2«, einem Gra-
fik-Tool zum Gestalten kleiner und
groRer Einladungsseiten.
Sie sehen die zu bearbeitende Sei-
te vollstandig auf dem Bildschirm
und laden Bilder und Texte hinzu.

Die uneinheitliche
Fontsituation auf dem
ST fUhrt dazu, daf sich
Anwender in der Regel
mindestens mit zwei oder drei
Fontformaten herumé&rgern mus-
sen, wenn sie unterschiedliche
Programme verwenden. Bestes
Beispiel sind die riesigen Zeichen-
satz-Bibliotheken fir GEM und
»Calamus«. Abhilfe schafft jetzt »C-
Font« von Compo. Zum Preis von
98 Mark schlagt das kleine Pro-
gramm eine Briucke zwischen
CFN- und GEM-Fonts.
Die Konvertierung ist denkbar ein-
fach: Man startet das Programm
und wahlt den zu konvertierenden
Vektorfont aus. Jetzt l1&aRt sich der
Font entweder flir »That's VVrite,
»Write On«, GDOS oder in der
Einstellung »manuell« konvertie-

. 0S8-1 NFO

Programm: C-Font
Morctollor* Pnmnn

Preis: 98 Mark
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Alle Objekte lassen sich frei ver-
schieben und positionieren. Das
Programm verwendet eine grofle
Sammlung mitgelieferter Grafiken,
eigene Bilder lassen sich ebenfalls
in die Sammlung einfiigen. Fir die
Beschriftung kommen einige Si-
gnum-Zeichensatze zur Verwen-
dung, und zum Verschdnern gibt
es diverse Rahmenmuster.

Fastcard 2 druckt auf 9- und 24-
Nadel-Druckern sowie auf dem
HP-Laserdrucker. Es liefert Anh&n-
ger, GruBkarten, DIN A4-Drucke,

Poster mit vierfacher DIN A4-Gro-
Be und Postkarten. Zusatzlich gibt
es die Funktion des Kalenders und
des Banners. Mit diesen Formaten
gestalten Sie lhre individuelle Ter-
minerinnerung von Geburtstagen
und anderen wichtigen Daten,
oder dokumentieren unuberseh-
bar Ihre Atari-Treue (»Wavin your
banner all over the place«). Auf
jeden Fall ist Fastcard 2 eine wirk-
lich schnuckelige Sache und fur
alle GruBkarten- oder Einladungs-

Fans empfehlenswert. (WKk)
Ingo Pliickhahn Software, Krummbacherstr. 23,
4100 Duisburg 1

T0 §- INFOQ

Programm: Fastcard 2
Morctallor' Plnrkhahra

Preis: 84 Mark

C-FONT, ZEICHENSATZ-KONVERTER VON COMPO

Wie ausgewechsel

ren. Bei der Umwandlung in die
Compo-Textverarbeitungen  liest
der Konverter die jeweilige INF-
Datei und leitet daraus Auflésung
und bendtigte Druckerdateien ab.
Fir die Wandlung nach GDOS
analysiert C-Font die installierten
Ausgabetreiber und richtet sich bei
der Umwandlung danach. Die
neuen Fonts muB man dann nur
noch in die ASSIGN.SYS-Datei auf
dem Bootlaufwerk eintragen. Die
letzte Einstellung »manuell« dient
der Konvertierung in beliebiger
Auflésung.

In der Einstellung »Treiber« wéahlen
Sie, fur welchen oder welche
Druckertreiber die Umwandlung
ablauft. Diverse Wahlkndpfe gibt
es jetzt noch fir die Gestaltung des
Zielfonts. Dabei lassen sich bei-

spielsweise  sofort verkleinerte
Fonts fur Hoch-/Tiefstellung er-
zeugen oder ein Buchstabenab-
stand flr einen gesperrten Font
bestimmen. Berlicksichtigt ist auch
bereits das gepackte Fontformat
von That's Write ab der Version
2.01. Die Fonts schrumpfen hier
auf ein Viertel ihrer urspriinglichen
GroRRe,was besonders im Disket-
tenbetrieb nutzlich ist.
Der Konverter ist eine schnuckeli-
ge Sache fur alle, die Fonts aus den
reichhaltigen  CFN-Bibliotheken,
seien es PD-Angebote oder origi-
nal Calamus-Fonts, verwenden
maochten. Er schafft ein Stlickchen
mehr Transparenz und Flexibilitat
im Fontbereich. Auf jeden Fall ist
er lohnend flr den Anwender.
(Wk)
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Die neue FSE-Wech-
selplatte unterscheidet
sich &ufRerlich nicht
von ihren Verwandten
mit 44 MByte Fassungsvermogen.
In dem Mega-ST-groRen, grau
lackierten Gehause steckt ein SQ
5510-Laufwerk der Firma Syquest.
An der Rickseite des Gerats finden
Sie neben dem Netzanschluf? und
dem Einschaltknopf je einen ge-
pufferten DMA-Ein- und Ausgang,
eine SCSI-Schnittstelle und einen
Schalter zum Einstellen der DMA-
Adresse. FSE verwendet einen
Controller vom Typ »AdSCSI plus«
des amerikanischen Herstellers
ICD, um die Signale des DMA-
Busses in fur die Festplatte ver-
standliche Befehle umzusetzen.
Die Controllerplatine ist mit einer
gerade fur die »kleinen« STs nitzli-
chen Echtzeituhr ausgeristet. Ein
kurzes Programm veranlat den
Rechner, die Hardwareuhr beim
Systemstart auszulesen.
Das Laufwerk verbinden Sie per
mitgeliefertem DMA-Kabel mit

Verify Cache Zeit

aus aus 13:00 Min.
aus an 5:50 Min.
an aus 15:16 Min.
an an 6:57 Min.

dem Computer. Leider ist dieses
zum Anschlul der Festplatte an
einen 1040ST um einige Zentime-
ter zu kurz.

Das SQ5510-Laufwerk verwendet
wie sein Vorgénger Speicherme-
dien des Formats 5 1/4 Zoll.
Drucken Sie auf den Auswurf-
knopf, dauert es einige Sekunden,
bis die Schreibkdpfe zuriickfahren
und der Antriebsmotor stoppt. Le-
gen Sie das 298 Mark teure Me-
dium ein, bendtigt das Laufwerk 14
Sekunden, bis es betriebsbereit ist.
Der liefert das 2498
Mark teure Laufwerk fertig forma-
tiert, partitioniert und bootféhig
aus. Bevorzugen Sie eine andere
Einteilung als vorgegeben, muissen
Sie natirlich auch den Harddisk-
Treiber neu aufbringen. Die serien-

Hersteller

T0S 10/91

TEST: 88 MBYTE-WECHSELPLATTE VON FSE

maRige ICD-Software, bestehend
aus dem eigentlichen Treiber, ei-
nem Formatier- und einem Pruf-
programm sowie mehreren Kklei-
nen Dienstprogrammen, befindet
sich auf allen FSE-Festplatten.
Zuséatzlich liefert FSE mit der
Wechselplatte einige Public Do-
beziehungsweise
ware-Programme. So findet man
beispielsweise Software, um ein
Backup anzufertigen oder die Da-
teistruktur neu zu ordnen. Den
Optimizer sollten Sie aber, wenn
Uberhaupt, nur nach einem voll-
standigen Backup benutzen. Nicht
nur FSE, sondern auch wir warnen
vor der Benutzung dieses Pro-
gramms - in unseren Tests zerstorte
es einige Dateien.

Unsere Geschwindigkeitstests fie-
len positiv aus. Wir partitionierten

WERTUNG

Name: Trinology AHW 88

Hersteller: FSE

Preis: 2498 Mark; Medium 298 Mark
Starken: EchtzeituhrO thcrmogceregcl
ter Liifter O stabiles Gehduse O hohe
Geschwindigkeit

Schwachen: Zu kurzes AnschluBkabel
O magere Softwareausstattung

Fazit: Aufgrund der hohen Geschwin-
digkeit und Datenkapazitat fiir professio-
nelle Anwender empfehlenswert

main- Share-

das Medium in 16 MByte groRe
Einheiten. Dann speicherten wir
11408720 Bytes in 720 Dateien,
die in 82 Ordnern untergebracht
waren, auf die Partition C: der
Wechselplatte. Um die Geschwin-
digkeit praxisgemaR zu testen, ko-
pierten wir diese Daten auf die
zweite Partition. Wir fuhrten vier
Messungen durch
und ohne Verify beziehungsweise
Cache. Der Verify-Puffer war 16
KByte groB, wéhrend die GroRe
des Schreib/Lese-Caches 60 KByte
betrug. Die Ergebnisse finden Sie in
der Tabelle. Wir fuhrten alle Mes-
sungen auf einem Mega ST 1 mit
TOS 1.04 durch. »RateHD« gab
eine Datenubertragungsrate 699
KByte pro Sekunde und eine mitt-
lere Zugriffszeit von 27 ms an.

Die 88 MByte-Wechselplatte ist in
Geschwindigkeit und Komfort ei-
ner normalen Festplatte durchaus
ebenbirtig. Lediglich der hohe
Preis schreckt normale Anwender
vom Kauf ab. Der Hersteller sollte
auch die sparsame Softwareaus-
stattung nochmals Uberdenken.
Fur professionelle Anwender, die
auf regelmaRige Datensicherung
achten mussen, stellt die »AHW
88« eine Uiberzeugende Alternative
zu anderen Datensicherungssyste-
men dar. (Gerhard Bauer/uh)

- jeweils mit

FSE-Computer-Handels GmbH, Schmiedstrale 11, 6750
Kaiserslautern, Tel. 06 31 / 6 70 96, Fax 06 31 / 6 06 97
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Kompakt: 88 MByte
auf einer Cartridge.



Hilfsprogramme, die je-
derzeit erreichbar im Hin-
tergrund des Computers
erfreuen sich

Beliebtheit.

arbeiten,

steigender
Nachdem Mortimer eine
deutliche Aufwertung er-
fuhr,

Harlekin voll in die zwei-

steigt jetzt auch

te Leistungsrunde ein.

HARLEKIN 11,
ERWEITERTES MULTI-
ACCESSORY VON
MAXON Christian Opel

Ur Anwender, die Harlekin
Fnicht kennen, hier kurz die

wichtigsten Eigenschaften:
Per Knopfdruck (z.B. <Shift Con-
trol Help» oder Uber den Acces-
sory-Eintrag ruft man sich das
Hauptmeni von Harlekin auf. Von
dort oder auch direkt gelangt man
beispielsweise weiter in den Editor,
den Manager, ein Terminalpro-
gramm oder den Monitor (fur Spei-
cher und Diskette). Ein Taschen-
rechner oder eine ASCIl-Tabelle
steht zur Verfligung. Sie durfen
Dateien und Disketten kopieren,
Disketten formatieren und Ordner
anlegen, alles aus einem laufenden
Programm heraus. Harlekin ersetzt
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auch das von Atari mitgelieferte
Kontrollfeld
durch zahlreiche Funktionen. Die
Druckeranpassung ist erleichtert,
die TOS-eigene Dateiauswahlbox
durch eine verbesserte eigene er-
setzt, und Uber den aktuellen Spei-
cherplatz informiert  Harlekin
ebenfalls jederzeit. Fur die Erledi-
gung
Funktionen fertigt man Makros an
und ruft sie auf Tastendruck wieder
ab. Eine nicht mehr wegzudenken-
de Zierde aller Desktop-Oberfla-

und erweitert es

immer wiederkehrender

chen stellt die Uhr in der rechten
oberen Bildschirmecke dar, die
ebenfalls Harlekin liefert, naturlich
neben dem eigenen Bildschirm-
font. Obligatorisch ist die RAM-
Disk, ein Notwendigkeit fur alle
Nicht-Festplattenbesitzer. Doch
das konnte Harlekin schon alles in
seiner ersten Version. Harlekin |l
wartet jetzt mit eindrucksvollen
Verbesserungen auf - nicht nur im
Detalil.

Nach der Eingabe der Seriennum-
mer und des Namens erfolgt die
beispiellos einfache Installation
von Harlekin Il. Nach dem Reset
und Aufruf von Harlekin Il findet
man das neue Menifeld auf dem
Bildschirm (Bild 1). Der Funktions-
umfang ist so sehr gewachsen, daf
eine zweite Seite notwendig wur-
de. Mit Klick auf den gebogenen
Pfeil findet man weitere Harlekin-
funktionen als nachladbare Modu-
le auf der néchsten Seite.

Einer der Hauptkritikpunkte der
alten Version war der notwendige
Speicherplatz von etwa 300 KByte.
Harlekin Il gibt sich trotz gesteiger-
tem Funktionsumfang mit etwa
200 KByte Speicher zufrieden.
Verzichtet man gar auf den Mana-
ger, so begnigt sich Harlekin sogar
mit 150 KByte. Allerdings hiel3e
das, die Suppe ohne Salz zu ko-
chen. Diese deutliche Einsparung
erreichen die Programmierer, in-
dem sie nicht mehr jedem Modul
eine feste Speichergrofle zuwei-

FESTIVAL DER FREU

sen, sondern sich die Module je
nach Bedarf aus einem gemeinsa-
men Bereich so viel Speicher ho-
len, wie gerade ndtig ist. Das Kon-
zept der nachladbaren Module er-
spart  ebenfalls  Speicherplatz.
AuBerdem ergibt sich dadurch die
Mdglichkeit, eigene Module fir
Harlekin zu entwickeln.

Diese Module verhalten sich &hn-
lich den CPX-Modulen des Kon-
trollfeldes bei Atari TTs und Mega
STEs.

Die Dateiauswahlbox von Harle-
kin ist Uberarbeitet und wartet mit
interessanten neuen Funktionen
auf. So gibt es jetzt eine History-
Funktion, die haufig bendtigte Pfa-
de speichert und per Mausklick
abrufbar macht. Befindet sich bei-
spielsweise |hr »Signum«auf Parti-
tion E der Festplatte und die ent-
sprechenden Dokumente auf Par-
tition F, dann wéahlen Sie per Maus
sofort den gewiinschten Pfad (Bild 2).
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Die Dateiauswahlbox merkt sich
auch bei einer groReren Dateien-
zahl den aktuellen Stand des
Schiebers, so daR Sie sich bei
einem weiteren Aufruf der Datei-
auswahlbox an der gleichen Stelle
wiederfinden.

Die Knopfe fur die Laufwerkswahl
sind nach meinem Geschmack et-
was zu klein geraten. Dies ist aber
kein groRBes Problem, schliellich
lassen sich die Laufwerke Uber
<Control> und Laufwerksbuch
stabe aufrufen.

NDLICHEN GEISTER

Der Editor erlaubt nun die Block-
markierung auch innerhalb von
Zeilen und unterstitzt dabei die
Maus. Blécke lassen sich im Ab-
satzmodus einrticken, und bei
Blockoperationen erfolgt ein auto-
matischer Umbruch. Ob ein Editor
auch Blocksatz beherrschen muB,
dariber laBt sich trefflich streiten,
Harlekin Il beherrscht diese Fahig-
keit jedenfalls (noch) nicht, auch
laRt sich der Editor nicht als Ersatz
fur das bekannte »Guck«-Accesso-
ry verwenden, das heillt man kann
nicht vom Desktop aus eine Text-
oder Bilddatei anklicken und im
Editor darstellen. Man denkt aller-
dings bei Maxon Uber den Einbau
dieser Funktion nach.

Der Manager stellt eine komplette
Neubearbeitung des alten Personal
Planers dar. In der Entwicklung flof3
eine groBe Zahl von Anwender-
wunschen ein. In seiner Art ist der
Manager ein einzigartiges Werk-
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zeug, das es jedem Tester schwer
machen mufR, ihn zu beschreiben.
Der Manager ist eine Datenbank,
in die sich sehr leicht Zeitfunktio-
nen einbauen lassen. So erinnert
Sie Harlekin Il an Termine. Endlich
vergi3t ein eifriger Programmierer
nicht mehr die wichtigsten Ge-
burtstage oder den Hochzeitstag.
lhre  Lieblingsfernsehsendungen
tragen sie ein und wiederholen den
Termin jede Woche. Gleichzeitig
verwalten Sic lhre Telefonnum-
mern privat oder geschaftlich und

planen lhr Buch in einem Stich-
wortkasten. Mit Icons am Rand
blenden Sie nur die jeweils ge-
wunschten Termingruppen ein
und sorgen dafir, daB der Uber-
blick erhalten bleibt. Eine Alarm-
funktion erinnert an wichtige Ter-
mine (Bild 3).

Durch die Icons am linken Rand
bringt man Ordnung in die Daten.
Logische  Verknipfungen  wie
»und/oder« helfen bei der Suche.
Ein Klick auf das Tagessymbol in-
formiert Uber die Termine eines
Tages. Wie sich Ihr Monat im Uber-
blick darstellt, an welchen Tagen
sich noch Termine unterbringen
lassen, zeigt ihnen die Monats-
Ubersicht. Dabei wahlt man zwi-
schenzweiverschiedenen Darstel-
lungsformen, als Kalendertuber-
sicht oder in der Tabellenform.
Selbst ein ganzes Jahr zeigt Harle-
kin Il in der Ubersicht, dabei tragt
das Programm die Anzahl der Ter-

mine an einem Tag als Zahlen ein
(Bild 4).

Eine Reihe von Zusatzfunktionen,
wie ein Icon-Editor, erleichtern die
individuelle Arbeit mit dem Mana-
ger. Vorteilhaft auch: Die Such-
funktion greift auf den gesamten
gespeicherten Text zu und nicht
nur auf den in der Tabelle sichtba-
ren Bereich. Um den Manager
richtig auszunutzen, bedarf es
schon einer langeren Einarbeitung.
Dabei kommt einem der Umstand
zustatten, dal man nicht wie in

einer Datenbank auf eine feste
Maske festgelegt ist. Zweifelsohne
stellt der Manager das méachtigste
Tool von Harlekin 1l dar, allein
daflr ist schon der Kaufpreis ge-
rechtfertigt.

Das Terminaltool wurde um das Y-
Modem-Protokoll

Kontrollfeld fallen besonders die

erweitert. Im

neuen Funktionen des Fonteditors
und zur Tastaturbelegung auf. So
lalt sich jetzt ganz einfach aus der
deutschen Tastatur eine Tastatur
mit franzdsichen Sonderzeichen
oder déanischen Sonderzeichen
anfertigen (Bild 5). Die Datei-Utili-
ties kopieren jetzt auch ganze Ord-
ner und Dateien. Im Zusammen-
hang mit den Makros ein guter
Weg, ein Backup der wichtigsten
Daten eines Tages einfach zu be-
werkstelligen.

Die RAM-Disk erfuhr ebenfalls ei-
ne Verbesserung. Sie a3t sich nun
in der GréRe verandern, ohne dal
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Bild 1a und Ib. Das neue Meniifeld von Harlekin
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der Inhalt verloren geht. Zwar pafit
sie sich immer noch nicht automa-
tisch den Erfordernissen an, dafur
arbeitet sie mitallen Kopierfunktio-
nen des Desktop problemlos zu-
sammen; ein nicht zu unterschét-
zender Vorteil.

Der Spooler hingegen ist dyna-
misch angelegt. Bei der Drucker-
ausgabe belegt er soviel Speicher-
platz, wie fir die Druckerausgabe
notig ist. Eine Umlenkung der
Spoolerausgabe auf den Bild-

schirm ist vorgesehen und hilft,
eine Menge Druckerpapier zu spa-
ren, wenn man sich zunachst das
Druckergebnis auf dem Bildschirm
ansieht. Die ganzen Einstellungen,
die man in Harlekin Il vornimmt,
lassen sich jederzeit komplett spei-
chern, indem man im MenU das
Diskettensymbol anklickt.

In unserem Test erwies sich Harle-
kin 1l als ein sehr zuverlassiger
Helfer. Das Programm ist sauber
nach dem CEM-Richtlinien pro-
grammiert und lauft auf allen STs
und TTs, unterstiitzt alle Erweite-
rungsboards und Grafikmodi, bis
auf die 320 mal 200 Farbaufl6-
sung.

Harlekin Il klinkt sich allerdings
nicht so gnadenlos in das System
ein wie Mortimer. Deshalb kommt
Harlekin bei
grammen beziehungsweise Nicht-
GEM-Programmen wie »STAD« im
2-D-Teil, bei »Signum«, im »GFA-

unsaubereren Pro-
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WERTUNG

Name: Harlekin II

Preis: 159 Mark

Hersteller: Maxon Computer
Starken: Leistungsstarker Manager O
saubere Programmierung O sehr hoher
Funktionsumfang O nachladbare Mo-
dule

Schwaéchen: Editor ohne Blocksatz O
kein automatischer Aufruf des Editors
beim Anklicken einer Text- beziehungs-
weise Bilddatei

Fazit: Ein Uberaus leistungsstarkes
Accessory zu einem sehr guten Preis

Basic-Editor« oder mit dem
Schachprogramm  »Tartan«  etc.
nicht zum Vorschein. Doch mit
»Ist Word Plus¢, »LDW-Power-
calc« oder »K-SPREAD 4« klappt
die Zusammenarbeit problemlos,
selbst unter »KAOS« oder »Gemi-
ni« gibt es keine Schwierigkeiten.
Sogar im Betrieb ne-
ben Mortimer zeig-
ten sich keine Pro-
bleme, sich
nicht einige Tasten-
funktionen gegensei-
tig behindern.

Harlekin Il steht die
Uberarbeitung gut zu
Gesicht. Ein
GEM-Jongleur mit ei-
ner groBen Zahl an
Fahigkeiten, mit de-
nen sich fast spiele-
risch umgehen 146t,
hat man sich nur erst
m einmal eingearbeitet.
Der Manager steht
dabei sicher ganz
vorne im Rampen-
licht. Fir 159 Mark
erhélt der Anwender
eine Vielzahl an
Funktionen, die
schon fast vergessen
lassen, dalR Harlekin
eigentlich »nur« ein
Accessory ist.  (WK)

wenn

1 mai kl C Technik tber IOtU 2

leichter

Maxon Computer, Schwalbacher Str.

r 33 52, 6236 Eschborn

Uliedei hol ung
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DIGITAL DATA DEICKE, NORDRING 9. 3000 HANNOVER 1 TEL: 0511/6370 -54 -55

Sparen Sie: Mega STE im Setangebot jetzt unglaublich preiswert

Mega STE 1mit 3.5" HD-Laufwerk= DM 1750,-

Multiscan

FMA 1411  Test-Zitat ST-Magazin
5/91:"Exzellente Bildschéarfe.- brillian—
te Farben; Mulfiscan-Funktion; an-
sprechendes Design" und "Fazit:
der Monitor mit den sattesten
Farben und der hdchsten Brillanz"
und "Ohne Zweifel der Traum eines
jeden Atari-Fans". Noch Fragen ?
Der 14" Farbmultiscan FMA 1411 ist
anschlufBfertig(!) fur ST, STE und TT.
Auflos. bis 1024*768, 0.28mm Maske

DM 1194-

Virenschutz!)

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenstalionen bieten doppelt so viel Speicherplatz pro Diskette(HD:~1.7
MByte), sind hardwaremaéRig voll IBM-kompatibel und arbeiten natdrlich weiterhin
mit 720KB Disketten zusammen. Um die HD-Option zu nutzen, wird das HD-Modul
bendtigt. (Unsere 35" HD-Station bietet automatische HD-Erkennung und einen

3.5* HD-Station zum Einbau incl. AnleitungDM 169.-

35" wie vor mit ddd HD-Modul DM 222.-
35" externe HD-Station anschluf3fertig DM 244.-
35" wie vor mit HD-Modul DM 294.-

5.25" HD-Stalion zum "Einbau" incl. AnleitungDM 177.-
5.25" wie vor mit ddd HD-Modul DM 229.-
5.25" exlerne HD-Slation anschluBferfig DM 285.-
5.25" wie vor mit HD-Modul DM 333.-

Computer

ddd-Pakete: Mega STE 1mit 35" HD-Laufwerk(s.0.): DM 1750 - / dto. mit 2 MByte: DM 1950 - / dto. mit 4 MByte: DM 2150.-
Aufpreis fur 50 MB Festplatte mit Einbau-Controller (Original ATARI): DM 498-/ Mehrpreis 85 MB statt 50 MB: dm 249-
ddd-Super Sets: Mega STE 1mit 3.5" HD-Laufwetk(s.0.) und FMA 14-li(s.0): DM 2599.- / dto. mit 2MB: 2799.- / dto. mit 4
MByte DM 2999,-7 Festplattenaufpreise s.0. / * ¢*/ DOS-Rechner-Preisliste (80286er bis 80486er) bitte anfordern !

Festplatten

Die ddd MicroDisk ist eine sehr kleine anschluBfertige externe Festplatte (Bild su.). Bei der Entwicklung dieser
Festplattengeneration wurde besonders auf hohe Zuverlassigkeit und lange Lebensdauer Wert gelegt. So verwenden wir
zB. langsgeregelte Netzteile (eingebaut) anstatt anfalliger Schaltnetzteile, erreichen durch gute Kihlung gerade 25 Grad
Celsius Laufwerkstemperatur (entscheidend fiir Datensicherheit und Lebensdauer) anstatt 40 oder gar 60 Grad,
verwenden kugelgelagerte Lifter fur leisen Lauf und lange Lebensdauer, verwenden VDE-gerechte Bauteile zu Ihrer
Sicherheit, puffern DMA-In und OUT. haben den SCSI-Bus herausgefiihrt und benutzen einen der schnellsten Controller.

Alles Technik, die man nicht auf den ersten Blick sieht. Design. GréRe und Farbe passend zur HD-Diskstalion.

ddd-MicroDisk

Abbildung in Originalgrofie

Der Controller Die Software

Speziell fur héchste Ge- Der Treiber ist voll Atari AHDI
schwindigkeit entwickelt, 4.0 kompatibel. Neu: Durch
garantieren wir einen Inter-  Cache bis 512KB (einstellbar)
leave von 1lund erreichen um bis zu Faktor 3.4 schnel-
Ubertragungsrafen bis tber  ler | Neu: Softwaremagige
1500 KByte/s. Integrierter Unit-Adresseinstellung (52er

Hardwareschreibschutz zur ~ u. 105er). Voll autobootfahig verwenden nur die

Sicherheit vor Viren (verges- von jeder Partition. Jede
sen Sie Passworter !). Bis zu 7 MicroDisk wird komplett
Festplatten anschlieRbar. eingerichtet geliefert, also
Adressen von auRen und anschlieen, einschalten
durch Software einstellbar und sofort arbeiten (wie mit
(sSoftware). Echfzeituhr Disketten, nur bis zu 50 mal
(baugleich dem Mega ST) schneller).

nachrustbar.

Die Laufwerke

Zum Einsatz kommen
ausschlief3lich modernste mit Seagate ST 157N-1
35" SCSI-Drives von DM 888,-(688.-)
Seagate und Quantum.

Aber Achtung: Quantum ist ~ ddd-MicroDisk 52
nicht gleich Quantum ! Wir mil Quantum LPS52 S
DM 999, - (799.-)

Die Preise
ddd-MicroDisk 48

Laufwerke der neuen LPS
Serie mit 1'Bauhdhe
aufgrund des geringeren
Laufgerausches und der
hdheren Geschwindigkeit.
Alle Laufwerke haben
Hardware-Auto pa rk-Funk-
tion, parken Uberflissig.

ddd-MicroDisk 85
mit Seagate ST 1096N
DM 1111,-(911.-)

ddd-MicroDisk 105
mit Quantum LPS 105 S
DM 1444, - (1244.)

Laserdrucker fir DM 1694,- / 8-Stift-Plotter fir DM 1333,- / AT-Speed Ci6 ab DM 444-

Offnungszeiten: MO - FR von 1O -

18 Uhr durchgehend

: Es gelten unseie Geschaftsbedingungen ;

Samstag und Sonntag geschlossen.

fli >
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TOS Version:
TOS Oatun:

Freies ST-RAM:
Freies TT-RAM:
Insgesant frei:

Dateinane:

Grenzenlos

Outside: Virtuelle Speicherverwaltung fur den TT

03,01
09/08/1990

1529576
43928882
45458458

I Ausgang"!

Bild 1. 45 MByte TT-RAM hat auch nicht jeder

Manipulation des Progrannheaders

CFtLFIMUS.PRG

Fast-Load-Flag

Progrann lauft in TT-RFIM

Speicher aus TT-RfIM

I & IffiBBRUCH I

Bild 2. Makefast holt Programme ins TT-RAM

RAM - man hat eigentlich
immer zu wenig davon.
Wer mehr moéchte, zahlt
viel Geld und st6Rt doch
an Grenzen. Oder er kauft
und lacht

sich »QOutside«

sich ins Faustchen. Denn
miteiner grof3en Festplat-

te gibt es keine RAM-

Grenzen mehr.

46

Von Wolfgang Klemme Des Rat-
sels Losung heillt »virtuelle Spei-
cherverwaltung« und kommt von
Maxon. »Outside« klinkt sich in das
Betriebssystem des TT ein und
sorgt dafir, dal laufende Program-
me, die Speicher aus dem TT-RAM
verwenden, bei Bedarf grolRe Da-
tenmengen auf eingerichteten
Massenspeicher auslagern. Nor-
malerweise sind das schnelle Fest-
platten, aber auch Wechsel platten
und sogar optische Laufwerke sind
dazu geeignet.
cher mussen lediglich Uber den
SCSI-Port angeschlossen sein.

Das Konzept der virtuellen Spei-
cherverwaltung orientiert sich an
den 32 KByte grofRen »Speichersei-
ten« des TT-RAM. Theoretisch wé-
re es optimal, wenn man nun ge-
nau die Speicherseiten auslagern
kénnte, die das Programm in der
nicht mehr ge-
braucht. Das geht natdrlich nicht.
Machbar ist hingegen das »First In
First Out«-Prinzip. Dieses lagert die
Speicherbldcke aus, die schon am
langsten im RAM stecken. Leider

Die Massenspei-

nachsten Zeit

entspricht das keineswegs immer
den Bereichen, die man nicht mehr
braucht, eher im Gegenteil. Also
verwendet Outside das »Second
Chance«-Verfahren. Dabei kon-
trolliert es, ob ein Speicherblock
mit hoher Verweildauer im RAM
schon wieder angesprochen wur-
de, und ordnet die Blécke in einer
Liste. Oben stehen die Blécke mit
groRer Verweildauer, die das An-
wendungsprogramm schon lange
nicht mehr angesprochen hat. Die-
se Blocke lagert Outside aus und
erwischt damit meist die Bereiche,
die man nicht bendtigt.

Um die virtuelle Speicherverwal-
tung zu installieren, startet man
lediglich das Programm »Out-

conf«, wahlt eine Partition, auf der
geniigend Platz frei ist, und be-
stimmt die maximale GrofRe des
Speichers. Die gewahlte Partition
muf nicht leer sein, es dirfen sich
durchaus schon Daten darauf be-
finden. Ist die Partition allerdings
als »Swap Partition« angemeldet,
lassen sich dort solange keine Da-
ten mehr normal schreiben, wie
Outside aktiv ist. Lesen der Daten
funktioniert aber zu jedem Zeit-
punkt. Ohne Outside haben Sie
normalen Zugriff auf die Partition.
Outside verwaltet bis zu 128 MByte
als virtuellen Speicher, entspre-
chend freie Kapazitaten auf dem
Massenspeicher
Sind auf einer Swap-Partition nur
noch 40 MByte frei, steht eben
nicht mehr zur Verfigung.

Durch geschickte Programmie-
rung und Uberwachung der
PMMU im TT teilt Outside der
laufenden Applikation mit, daR ei-
ne entsprechend grofle Menge
Speicher zur Verfigung steht.
Spricht das Programm den Spei-
cherbereich an, der auBerhalb des
echten TT-RAM liegt, dann erzeugt
die PMMU normalerweise eine
Fehlermeldung. Outside fangt die-
se Meldung ab und lagert die ent-
sprechenden Daten auf dem Mas-
senspeicher aus. Spricht die An-
wendung die Daten wieder an,
kommen sie auf dem umgekehrten
Weg in den Computer zuriick. Das
funktioniert aber eben nur mit Da-
ten, die eigentlich im TT-RAM lie-
gen. Fur das ST-RAM und dement-
sprechend auch aufallen STs funk-
tioniert Outside deshalb nicht. TT-
Besitzer kénnen sich freuen: End-
lich gibt es auch mal ein Programm
nur fir »ihren« Computer.

Damit Sie bei mdglichstvielen Pro-
grammen in den Genul der virtu-

vorausgesetzt.
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eilen Speicherverwaltung kom-
men, missen Sie daflr sorgen, dal
diese Programme auch im TT-RAM
laufen oder zumindest Speicher-
platz daraus anfordern. Dazu dient
das »Fast-Load-Flag«, das beim
entsprechenden Programmstart
gesetzt sein muf. Ist das vom Pro-
gramm selbst nicht vorgesehen,
dann hilft vielleicht das bei Outside
mitgelieferte »Makefast« weiter.
Die Verwendung von Makefast ist
Ubrigens nicht an Outside gebun-
den, sondern erweist sich auch
sonst als nutzlich. Makefast bietet
erschiedene Einstellungen, um ein
Programm in das TT-RAM zu laden
oder ihm nur Speicher aus dem TT-
RAM zuzuordnen. Je nachdem,
wieweit das Programm an den TT
angepalit ist, sind unterschiedliche
Einstellungen sinnvoll. Makefast
verandert gemaR der Einstellung
den Header des jeweiligen Pro-
gramms, so dal es sich beim néch-
sten Start direkt ins TT-RAM kopiert.

In der Praxis arbeitet Outside her-
vorragend. Besonders in DTP- und
EBV-Anwendungen dirfte Outside
schnell zur Grundausstattung auf
dem TT gehdren, denn BildgréRen
von mehreren MByte sind hier an
der Tagesordnung. Outside schiebt
sich auch vor die virtuellen Spei-
cherverwaltungen der Anwender-
programme und arbeitet, zumin-
dest bei »Calamus« und »Cranachc,
wohl auch effektiver als die einge-
bauten Varianten. Besonders inter-
essant wird die Angelegenheit,
wenn man Outside in Verbindung
mit »MultiGEM« einsetzt. Es ist an-
genehm, mehrere Applikationen
parallel mit viel Speicher zu fahren.
Und die Geschwindigkeit bei der
Arbeit ist sehr hoch. Man merkt
kaum, daR die Sachen ausgelagert
sind. Voraussetzung ist nattrlich
ein moglichst schneller Massen-
speicher.

Stellt sich zum SchluB die Frage
nach der Zielgruppe. Die ist klar

auszumachen: TT-Anwender, die
mit groRen Dateien umgehen oder
viele Applikationen gleichzeitig
verwenden wollen (DTP, EBV,
CAD). Andere Leute brauchen das
Programm nicht. Mit einem Preis
von nur 99 Mark ist Outside spott-
billig und seiner angestrebten Ziel-
gruppe uneingeschrankt zu emp-
fehlen. (WKk)

Maxon Computer, Schwalbacher Str. 52, 6236 Eschborn,
Tel. 061 96/48 1818

Name: Qutside

Hersteller: Maxon

Preis: 99 Mark

Starken: Virtuelle Speicherverweltung
bis 128 MByte O sehr schnell O Hifs-
programe im Lieferumfang
Schwéchen: Origraldisk nmu3  bei
OUTCONF.PRG inmrer im Laufwerk lie-
%n

Fazit: TT-Besitzem, de nit groen
Dateien umgehen, sehr zu enypfehlen

1591



Test

Dave Small,
der
Spectre-Entwickler

VORBERICHT: SPECTRE 3.0, BESCHLEUNIGUNGS-BOARD

A Von Christoph Dernbach Auf
der CeBIT waren bereits die
ersten Prototypen von SST
i und MegaTalk zu sehen.
| Das SST ist eine Erweite-

rungskarte mit Motorolas 68030-

Prozessor, die dem Mega ST eine

atemberaubende Geschwindigkeit

beschert. AuBerdem lalt sich mit
dem SST das RAM ohne Probleme
um 8 MByte erweitern. Das SST-

Board arbeitet mit 16 MHz, 33

MHz oder einer hoéheren Ge-

schwindigkeit. Spielt der Preis eine

untergeordnete Rolle, bestickt
man die Karte beispielsweise mit
einem 50 MHz-68030-Chip.

Der MC 68000 im ST lauft mit nur

8 MHz Systemtakt. Da die Video-

und Memory-Bausteine des ST
durch ihr Design an das 8 MHz-
Limit gefesselt sind, mufite Dave
Small eine eigene Speicherverwal-
tung entwickeln. Sonst hatten die-

se Bausteine die hohere Ge-

48

schwindigkeit des 68030 wieder
aufgefressen. Auf der SST-Karte
sind acht SIMM-Sockel, die je 1
MByte RAM aufneh-
men. Dieses Fast-
RAM st dem inter-
Speicherplatz
des ST hinzuzurech-
nen. Ein Mega ST4
wird also zum Mega
ST12. SchlieRlich
sorgt ein mathemati-
scher Coprozessor
flr Tempo.
Mit der SST-Karte
liefert Gadgets by Small eine modi-
fizierte Version des Mega STE-Be-
triebssystems unter dem Namen
TOS 2.05. Small bekam von Atari
eine generelle Li-
zenz-Zusage. Die
letzten  Gesprache
mit der Atari-Chefe-
tage, bei denen
eventuell noch et-
was an der »5« gean-
dert und Uber eine
Lizenzgebihr
handelt wird, waren
bei Redaktions-
schluf? noch nicht abgeschlossen.
Das Design der SST-Karte erlaubt
den stufenweisen Einstieg in die
SST-Welt. Wer sich nicht sofort ein
superschnelles Board leisten
mochte, beginnt zunédchst mit der

nen

ver-

16-MHz-Version ohne zusatzli-
ches FastRAM. Risten Sie spater
auf 32 MHz auf, ist nur der ge-

« File Edit Performance Uenchrnarks Ilhnrinms

Im Vergleich zum Mac SE (1.0) schneidet der Spectre sehr gut ab

sockelte 68030-Chip zu wechseln.
In den USA kostet das Board ohne
68030-Chip 600 Dollar. Fur einen
16 MHz 68030-Chip kommen
200 Dollar hinzu, der 16-MHz-
Prozessor plus 4 MByte RAM ko-
stet 460 Dollar. Das Profi-Paket (33
MHz 68030er, Coprozessor 68881
und 4 MByte RAM) ist fir 800
Dollar zu haben. Die Preise in
Deutschland standen zum Redak-
tionsschluR noch nicht fest.

Programme sollen nach Dave
Small auf dem SST-Board acht bis
zehn mal schneller laufen als auf
einem normalen ST. Von diesem
Board profitieren aber besonders
die Anwender des Macintosh-
Emulators Spectre. Der Spectre
lduft im FastRAM und schlégt in
Geschwindigkeit

Sachen damit
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SST UND MEGATALK

sogar Apples zweitschnellste Ma-
schine, den Macintosh »Bei
Apple stehen heute nur zwei Rech-
ner, die schneller als unser SST
sind: der Mac lIfx und Apples Cray-
Computer. Wir bauten bereits ein
Board, das auch den Mac lIfx ab-

llei.

hangt«, verkiindete Dave Small
selbstbewult.

Der Mac-Emulator Spectre wird
zur Zeit mit der Treibersoftware der
Version 3.0 angeboten. Die Spect-
re-Software ist fir beide Spectre-
Varianten identisch: Der »Ur-
Spectre«, der Spectre 128, be-
herrscht nur sein eigenes Disket-
tenformat. Er arbeitet wie sein gro-
Rer Bruder »GCR«, allerdings ist
der Austausch der Daten und Pro-
gramme mit einem Mac nur per
Nullmodem mdglich. Erst beim
GCR ist der Datenaustausch mit
dem Original ein Kinderspiel: Ob-
wohl sich das Format der Macin-
tosh-Laufwerke nicht am Disket-

Version 3 1

Deutschland

B&E
Software GmbH
© 19861990

Unicom
Hamburg

Rag Time 3.1 lauft problemlos unter Spectre
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tenformat des ST orientiert, verar-
beitet das ST-Laufwerk unter
Spectre GCR die 800 KByte Mac-
Disketten. Nur 1,4-Mega-Byte-
Disketten (»Superdrive«)
sich nach wie vor von keinem ST-
Laufwerk lesen oder

beschreiben.

lassen

Damit der GCR mit %
iMomsl

Mac-Disketten zu- |

rechtkommt, muR

sich das Laufwerk in
einem guten Zu-
stand befinden. Bei
verstelltem Lesekopf
oder ungleichmaRig
rotierenden Lauf-

gibt es

Schwierigkeiten. Argerlich ist, daR
bestimmte Fremdlaufwerke nicht

werken

ohne- weiteres mit den Mac-Dis-
ketten arbeiten. Spectre-Anwen-
der sollten vor dem Kauf eines
externen Laufwerks prifen, ob die-
ses die Mac-Disketten korrekt ver-
arbeitet.
Um den Mac-Emu-
lator sinnvoll einzu-
setzen, sollte am ST
eine Festplatte ange-
Da
beim Macintosh im
Gegensatz zum Atari
nicht das gesamte
Betriebssystem  im
ROM zu finden ist,

schlossen sein.

greifen Programme bei Bedarf auf
die Dateien »System« und »Fin-
der«zu. Im System befinden sich
die verschiedenen Zeichensatze
(Fonts) und die Accesories, die
beim Mac »DA« heien.

Ohne Titel 1

* 1
'IU—
mE-[ t f i 113151 H R Q IS ¥ La

Microsoft eg,

Microsoft Ulord Uersion 4.000
8 .Oktober 1990
© 1987-1990 Microsoft Corporation

Inzwischen ist auch in Deutsch-
land das hochgelobte Mac-System
Version 7.0 eingetroffen, das unter
anderem durch Multitasking, neue
»TrueType«-Zeichensétze, Online-
Hilfe und eine verbesserte Netz-
werk-Architektur Uberzeugt.
Spectre-Anwender in den USA,
die schon einige Monate Zugriff
auf das neue System 7.0 haben,
muliten jedoch feststellen, dal der
Spectre nicht mit diesem System
lauft. Da aber keine prinzipiellen
technischen Hindernisse den Ein-
satz des Systems 7.0 blockieren,
mussen wir auf die von Dave Small
zugesagte Spectre-Version 3.1
warten. Bei dieser sollten dann
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Word 4.0
von Microsoft
auf dem
Spectre



Bis jetzt
[&uft nur das
System 6.07

auch die "Takt-Probleme beseitigt
sein, die jetzt bei manchen TTs
auftauchen. Diese neue Spectre-
Version steht kurz vor der Ausliefe-
rung.

« Ablage Bearbeiten Inhalt Spezial
-

tor iTO'Q ..gduding

| to*

i
Arbeitsspeicher:  1792K

(E{ Findr 103 £,

Doch zurick zu den schnellen
Massenspeichern: Der Spectre
(128 und GCR) arbeitet problem-
los und flott mit den Atari-Festplat-
ten. Wir testeten die Atari SH 205,
die Megafile 30, die 30 MByte
Platte der Firma Eickmann, eine 60
MByte Vortex-Platte
und ein  Vortex-
Wechselplatten-
Laufwerk. Die Funk-
tion »Slow SCSl«der
Spectre-Version
2.65, die einen lang-
sameren Interleave-
Faktor als 11 ein-
stellt, wurde bei der
Version 3.0 beseitigt,

besorgen. Anders ist die Situation
in den USA. Der Flintergrund:
Zwei verschiedene ROM-Versio-
nen wurden wegen eines kleinen
Fehlers im Festplatten-Treiber aus-
getauscht. Diese
ROM-Versionen A
und B, arbeiten oh-
ne Probleme im
Spectre, da der
Emulator uber ein
eigenstandiges Fest-
platten-! nterface
verflgt.
+ . viele Apple-Héandler
ein lukratives Ge-
schaft entdeckt. Uber den deut-
schen Spectre-Vertrieb Fearn &
Music sind diese amerikanischen

So haben

ROMszu bekommen. Im »Gadgets
by Small-Roundtable« in der ame-
rikanischen Mailbox GEnie disku-
tiert Dave Small bereits, ob kinf-

HyperCard 2.0 unterstiitzt der Spectre ohne Probleme

da der Plattentreiber

inzwischen auch mit dem schnel-
len Interleave 11 stabil lauft. Ne-
ben dem normalen SCSI-Treiber
finden Sie nun die Funktion »Turbo
SCSl«, die den Festplatten Fligel
macht. In diesem Modus laufen
Festplatten am Spectre schneller
als Apple-Festplatten am Mac SE.
Neu bei der Version 3.0 ist auch
das Spectre-eigene Festplatten-
Format »OOP«, welches das »Para-
meter RAM«unterstutzt. FHier sind
die Einstellung ausgewahlter Kon-
trollfelder,  Seitenformate  und
Sounds abgelegt. Beim Original ist
das »Parameter RAM« batteriege-
puffert.

Bislang arbeitet der Spectre mit
den 128-KByte-ROMs. In Europa
ist es nicht einfach, diese Chips zu
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tige Spectre-Versionen auch mit
den 256K ROMs oder den 512K
ROMs der grofRen neueren Macin-
tosh-Modelle arbeiten sollten. Da-
mit wére auch der Farbbetrieb
maoglich.

Leider gibt es immer noch kein
deutsches Handbuch fir den
Spectre, obwohl ein
Grof3teil der Gad-
gets-Kundschaft in
Deutschland wohnt.
Bei Fearn & Music
erscheint zum Jah-
resende ein Spectre-
Buch, das mehr sein
soll, als nur ein
Handbuch. Neben
Tips und Tricks zum
Emulator gibt auch

eine Public-Domain-Diskette Hil-
festellung.

Ein Problem beim Spectre stellt
immer noch die Druckeransteue-
rung dar: Die in Atari-Kreisen ver-
breiteten Drucker, die sich ge-
wohnlich  am  Epson-Standard
orientieren oder NEC P6-kompati-
bel sind, spricht Spectre nur mit
Hilfe zusatzlicher Druckertreiber
an. Sehr interessant fiir ST-Besitzer
ist der Atari-Laserdrucker. Mit einer
Macintosh-Systemerweiterung
(»Init«)
mierers Frank Siegert lassen sich
unter Spectre volle 300 dpi mit
diesem Laser erzielen.

Frank Siegert steht auch hinter
»STalk«, einer Hardware-Emulation
des Netzwerks »AppleTalkg, die se-
rielle Kommunikation einschlieR-
lich MIDI unter dem Spectre un-
terstitzt. Leider gab es in diesem
Fall parallele Entwicklungen in
Deutschland und den USA, die
nicht abgestimmt
wurden. Auch Small bietet eine
AppleTalk-Emulation an, die »Me-
gaTalk«heilt. Wahrend das Gad-
gets-Produkt noch nicht auf dem
Markt ist, konnte man STalk schon
im Fruhjahr 1991 kaufen. Mega-
Talk erweitert den ST um zwei
serielle Schnittstellen. Im Mac-
intosh-Modus 143t es sich in Mac-
Netzwerke einbinden. Wie STalk
unterstitzt auch MegaTalk MIDI.
Dave Small integrierte in MegaTalk
eine SCSI-Schnittstelle. Bei STalk
ist dies erst in einer spateren Ver-
sion vorgesehen. (uh)

des Stuttgarter Program-

aufeinander

Fearn & Music, Romerstr. 21, 7000 Stuttgart,
Tel. 07 11/ 6024 89. Fax: 07 11/64937 11

Das neue System 7.0 soll ab Spectre 3.1 verfigbar sein

T0S 10/91



Spatestens seit der Ein-
fihrung des TT kommt nun
auch bei DTP Farbe zum
Einsatz. Bunte Kontroll-
ausdrucke liefert der Co-
lorPoint PS von Seiko In-
struments.

Mit dem ColorPoint PS nehmen
wir einen Vertreter der preisglnsti-
gen Farblaser genauer unter die
Lupe. Das »Modell 4«bedruckt Pa-
pier biszum DIN A4-Format. In der
Grundausstattung bietet es bereits
6 MByte RAM und kostet stolze
16000 Mark. Das groRRere »Modell
14« verarbeitet Druckgut bis DIN
A3 und bietet 10 MByte Speicher.
An Schnittstellen besitzen beide
Modelle serienmaRg zwei schnelle
SCSI-Anschliisse und einen paral-
lelen Centronics-Port. Der Spei-
cher laRt sich auf bis zu 36 MByte
ausbauen. Als Alternativ-Schnitt-
stellen stehen ein serieller RS-
232C- und ein LocalTalk/Apple-
Talk-Port zur Verfigung.

Der ColorPoint PS arbeitet nach
dem Thermotransferverfahren, mit
dem farbige Drucke in einer Aufl6-
sung von 300 dpi zu Papier oder
Folie gebracht werden. Im Gerat
sitzt wahlweise ein 3-Farb- (Yellow,
Magenta, Cyan) oder ein 4-Farb-

Film (Yellow, Magenta, Cyan,
Black). Das Bild entsteht dabei
nacheinander in drei oder vier
Farbausziigen. Mit dem 3-Farb-

Farbe

Im Spiel

Film erzeugt der Drucker die Farbe
Schwarz durch ein exaktes Uber-
einander-Drucken der drei Grund-
farben.

Die Handhabung des ColorPoint
PS erweist sich dank einer ausrei-
chend dimensionierten Anzeige
und eines Bedienfeldes an der Ge-
hauseoberseite als problemlos. In
puncto Geschwindigkeit Uber-
zeugt der Testkandidat wegen sei-
nes mit 16 MHz getakteten RISC-
Prozessors (Intel 80960).

Neben den reinen Anschaffungs-

WERTUNG

Name: ColorPoint PS

Preis: Je nach Ausbaustufe zwischen
16000 und 23000 Mark

Hersteller: Seiko Instruments
Starken: Niedriger Seitenpreis O gute
Druckqualitadt O  Postscript-fahig O
leichte Handhabung

Schwéchen: Arbeitet bislang nur mit
TmS Cranach Studio und Programmen
mit Postscript-Ausgabe

Fazit: Der ColorPoint PS eignet sich
hervorragend fur farbige Ausdrucke im
professionellen Grafikgewerbe

Die Qualitat der
Probeausdrucke berzeugt

PS:

mit Postscript

kosten darf man bei einem Farbla-
ser keinesfalls die Betriebskosten
unterschatzen. Hier Uberzeugt der
ColorPoint mit 40 bis 80 Pfennigen
pro Seite, denn Preise von Uber
einer Mark pro DIN A4-Seite sind
bei diesen Ausgabegerdten keine
Seltenheit.

In unserem Test steuerten wir den
Drucker mit »TmS Cranach Stu-
dio« an. Dies ist zur Zeit das ein-
zige ST/TT-Programm, das einen

Druckertreiber fur den ColorPoint
PS bietet. Die Firma DMC kundigte
aber bereits einen 'IIreiber fur »Ca-
lamus SL« an. Da das »PS« im
Namen fur PostScript steht, 1aBt
sich der Drucker auch von Pro-
grammen wie »Publishing Partner
Master 2.0« oder »SciGraph«
ansprechen, wenn die Software
Uber eine Postscriptausgabe ver-
fugt.

Der ColorPoint PS ist allen Grafi-
kern und Satzstudios wegen seiner
relativ niedrigen Betriebskosten
und seiner hohen Druckgeschwin-
digkeit fur farbige Kontrollaus-
drucke zu empfehlen. Fir enga-
gierte Hobbyisten ist der Anschaf-
fungspreis leider noch zu hoch. «

Duffner Computer, Habsburgerstr. 43, 7800 Freiburg,
Tel. 07 61 / 564 33, Fax 07 61 / 55 17 24
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Der Druck

nacheinander
in drei



ATARI MEGA STE

1 oder 2 oder 4 MB RAM
integrierte Floppy und Festplatte
serienmaBig mit flimmerfreiem
S/w Monitor 71 Hz

ATARI SLM 605

Laserdrucker fur 4

gestochen scharfe s/w Ausdrucke

Fur ATARI STE Computer
gibt es Sequenzer und
Editoren von Steinberg
C-Lab und Soft Art,
Lernsoftware von Schott
und Harddiskrecording
von Hybrid Art,

um nur einige zu nennen.

Fordern Sie den umfassenden L
MIDI-Softwarekatalog an

ATARI Computer GmbH

Postfach 12 13

6096 Raunheim

A machen Spitzentechnologie preiswert

AATARI und Musik « AATAR | und Textverarbeitung « AATAR | und Datenbanken « AATARI und Spaf mit Grips A
AATARI und DeskTop Publishing « AATAR1 und Biro e AATARI und Studium « AATAR I und Wissenschaft « AATA



Drum prufe eee

Noch vor etwa einem Jahr konnte
man meinen, die Preise fur Public-
Domain-Software hatten sich bei 5
bis 8 Mark pro Diskette eingepen-
delt. Zur Zeit aber tobt der Preis-
krieg wie nie zuvor: Den Rekord
fur die billigste PD-Diskette halt
zur Zeit ein Essener Versandhan-
del. Dort zahlen Sie fir eine be-
spielte Diskette 1,60 Mark.

Wie die Preise unterscheiden sich
aber auch die Service-Leistungen
der Public-Domain-Versender.
Der eine bietet eine kostenlose
Katalog-Diskette, der andere er-
laubt dafur, die Rechnung inner-
halb von zwei Wochen per Uber-
weisung zu begleichen. Bevor Sie
eine groRere Bestellung oder gar
ein Abonnement von Public-Do-

uni 1

main-Software in Auftrag geben,
sollten Sie zuerst nur wenige Dis-
ketten oder ein kleines Probepaket
anfordern. Uberzeugen Sie sich
gleich nach Erhalt der Lieferung, ob
alle Disketten vorhanden und feh-
lerfrei kopiert sind. Prufen Sie die
Datentréager auf Viren.

(Gerhard Bauer/tb)

Preisverleihung

In der Ausgabe 7/91 kam das
Handheld-Telespiel Lynx von Atari
zur Verlosung. Gewonnen hat Herr
Ulrich Fausten aus 4070 Rheydt.
Herzlichen Glickwunsch aus der
TOS-Redaktion!

PD-Pakete zu gewinnen
Schicken Sie eine ausreichend frankierte
Postkarte mit maximal drei lhrer Public-
Domain- oder Shareware-Favoriten, nach
Mdglichkeit mit den Namen der Autoren,
zur Auswertung an den

ICP-Verlag

Redaktion TOS

Kennwort »PD-Hitparade«
Wendelsteinstr. 3

8011 Vaterstetten

Unter allen Einsendungen, die uns bis zum
24. Oktober 1991 erreichen, verlosen wir
drei Public-Domain-Pakete mit je 5 Disket-
ten, gestiftet vom PD-Service Christian
Bontenackels aus 5102 Wirselen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des ICP-
Verlags und der Firma Bontenackels drfen nicht mitmachen.

DIE SPITZENREITER DER TOS-LESER

Platz: Programm: Autor:

1 (1) Sagrotan 4.17 Henrik Alt

2 (2 FastCopy 3.0 M. Backschat
3. (9) Drachen 2.0 Dirk Woltha
4, (4) Turbo-Ass 1.7 M. Fritze

5 (6) Minitext 2.79 H. Mdller

6. (8 Superboot 6.0 G. W. Moore

7. (3) Little Painter M. Dheus

8 (10) Archivarius 2.0 Th. Miiller

9 (6 PAD20 H. Gemmei
10. (7) Printing Press 3.2 B. Aftz
Platz: Programm: Autor:

1 m MIDI-Maze Markus-Eitee

Oxyd M. Schneider
3. (3) Sagroti Henrik Alt
4, (4) Steuer T. Kriegei

30 M.~adschat

3 (6" Paint Lux D. Meyer

| (7). Dallas r ' "d. Kundmiiiler
i (8) Adress ST "Giinthlef/

9. (9 BatoberL

PD-Pool-Disk: Kurzbeschreibung:

2194 Bekannter Virenkiller fiir Bootsektor- und Linkviren
2100 Schnelles Kopier- und Formatierutility mit Virenchecker
Jeweils vier gleiche Spielsteine miissen Sie aus der Pyramide entfernen
2209 Schnelles und leistungsfahiges Assembler-Paket
2182 . HandllcheTe$ferarbeltung mit Schreibmaschinenmodus
2260 ' Ladt Aecessories und Aytobeotprogramme nach Wahl

Leistungsstarkes Zeichenpjogramm mit zwei Grafikbildschirmen

im STAD-Format

2207 Formate
2181 U. Glickwunschkarten aller Art, inkl. Malprogramm
Karstadt-Disk: Kurzbesc
221 Duerhaltsames Labyrinthspiel, auch mit Computer-Kopplung (- 4
241 Witziges Geschlcklichkeitsspiel mit guter Grafik und Digisound
, . Bekannter Virenkillerjir 'Bootsektor- und Linkviren
*26\ ~ Berechnung vé» L6hn- und Einkommensteuer mit Ausdruck
173 X SchneljRs4(cipief- und Formatiegptility mit Virenchecker
204- Leistungsstarkes Malprogramm mit-Blockfunktionen
201 Strategiespiel: Der Kampf ums schwarze Gold tobt noch immer
090 UTfrfangrsiches Softwarepaket zur AdreRverwaltung
Q@ Programm zurgrafischenTTarstellung von Zahlen aller Art

"248 Mehrere DateikPmprimierer wie beispielsweise ABC oder Z00

O ix2° 2

w
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Nachhilfe fur

Analy ST Version 2.4

Mathematiker

Oft genug plagt man sich als Ober-
stufenschiler mit mathematischen
Funktionen ab. Dal es auch ein-
fach geht, beweist »Analy ST«. Das
Programm zeichnet die Graphen
von rationalen und gebrochen ra-
tionalen Funktionen. Auferdem
verarbeitet es die gebrduchlichen
Standardoperatoren wie SIN, ABS

TOS-INFO

Programin: Analy ST 2.4

Kategorie: Mathematik

Status: Public Domain

Autoren: H.-J. Burchert und H. Kulzer
Benotigt: Monochrom-Monitor
Besonderheiten: Einfache Bedienung
O Uberlagerung mehrerer Graphen O
[duft auch auf STE

»Tic-Tac-Toe« ist ein Spiel mit
Suchtgefahr, jetzt liegt das Spiel
auch in einer dreidimensionalen
Variante vor. Sie missen in einem
mit jeweils vier Feldern
Kantenlange vier Steine in einer
Reihe ablegen. Es ist dabei egal, wie
diese Reihe im Wirfel liegt. Natir-
lich versucht der Computer seiner-
seits, vor lhnen vier Steine hinter-
einander abzulegen.

Den Wadrfel sehen Sie in einer
Ubersichtlichen dreidimensiona-
len Darstellung. Die vier Ebenen

Das Pop-Up-Menii erscheint auf Tastendruck
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und LOG.
Zur Berechnung und Darstellung
von gebrochen rationalen Funktio-
nen ist es nicht nétig, die komplette
Funktion einzutippen. Sie geben
nur noch die einzelnen Koeffizien-
ten ein, wegfallende Funktionen
erhalten den Wert 0. Im darauffol-
genden Rechenvorgang bestimmt
der Computer nicht nur den Gra-
phen der Funktion flec's  Eingabe
Defini-

son-

inklusive

tionslicken,
dern auch die Kur-
ven der ersten und
zweiten Ableitung.
GroBen Wert leg-
ten die Programm-
autoren auf die
komfortable An-
derung einzelner

Nullsteldcn o

Koeffizienten. Die freie Eingabe
des Wertebereiches und der
Schrittweite zwischen den einzel-
nen Rechenpunkten vereinfachen
den Umgang mit dem Programm.
Analy stellt die Graphen in finf
verschiedenen GroBen dar. Zu-
satzlich zeigt es auf Wunsch die
ersten beiden Ableitungen. Die
Einblendung der Funktionsformel
und der Nullstellen erleichtern das
Ubernehmen der fertigen Grafiken
in eine Textverarbeitung. Dank ei-
ner ausgeklligelten integrierten
Hilfefunktion ist Analy sehr be-
nutzerfreundlich. (tb)

H.-J. Burchert, Johannesweg 4, 5000 Kdln 40

Gdle  Graphen Druck/Lupe  Hilfen

Die fertigen Bilder tibernehmen Sie beispielsweise in eine Textverarbeitung

Kniffliges fur

Dreidimensionales Tic-Tac-Toe

kluge Denker

liegen Ubereinander, so dal man
sich den Wdirfel gut vorstellen
kann. Sie konnen auch auf eine
2D-Darstellung umschalten. Diese
Perspektive ist aber weniger gut
geeignet.

Der Computergegner spielt in funf
verschiedenen Spielstarken. Wah-
rend selbst Anfanger in Stufe eins
besiegen, ist die
héchste Spielstarke nur potentiel-
len Tic-Tac-Toe-Weltmeistern zu
empfehlen. Wenn Sie einmal nicht
weiterwissen, macht der ST einen
Zugvorschlag.

den Rechner

Die Grafikqualitat ist zweckmaRig,

Sound gibt's nicht. Trotzdem ist
Tic-Tac-Toe ein echtes Suchtspiel
wie Tetris oder Shanghai. (tb)

Bezugsquelle: Dirk Nakott, Hleberstrale 36,
7000 Stuttgart 80

TOS-INFO

Programm: Tic-Tac-Toe

Kategorie: Spiel

Status: Public Domain

Autor: Dirk Nakott

Benotigt: Monochrom-Monitor
Besonderheiten: Einfache Spielregeln
O gute 3D-Darstellung O l&uft auch
auf STE

708 T0/91



Malen ohne

Zeichenprogramm »Grafstar

ZU zahlen

Von Gerhard Bauer Die Berliner
Programmierfabrik Tommy-Soft-
ware aus Berlin ist bekannt durch
hochwertige Programme wie bei-
spielsweise »Megapaint Il Profes-
sional«. Die Musikprogramme
»Sound-Merlin« und »Soundma-
chine« sowie das Zeichenpro-
gramm »Grafstar« brachten aller-
dings nicht den erwarteten kom-
merziellen Erfolg. Sie sind deshalb
seit kurzer Zeit Shareware. In die-
sem Artikel nehmen wir das Krea-
tivwerkzeug Grafstar unter die
Lupe.

Grafstar starten Sie wahlweise als
Programm oder als Accessory. Der
Speicherplatz, den Grafstar beim
Betrieb als Accessory fir die einge-
stellte Anzahl von Bildern reser-
viert,
verloren.

ist fur andere Programme
Dadurch gibt es aber
auch keine Probleme mit Textver-
arbeitungen, die den gesamten
freien  Speicherplatz  beanspru-
chen.

Die Anzahl der verfigbaren Zei-

TOS-INFO

Programm: Grafstar Version 1.0
Kategorie: Zeichenprogramm

Status: Shareware, aher keine Regi-
strierungsgebihr

Autor: Alexander Stork

Benotigt: lauft in jeder Konfiguration
Besonderheiten: Leichte Unvertrdg-
lichkeiten mit dem Mega STE O Aufruf
als Accessory mdglich O etwas um-
stdndliche Bedienung

708 10/91

ist nur durch den
freien Arbeitsspeicher begrenzt.
Nach Programmstart finden Sie

chenflachen

sich im Auswahlmeni wieder. Der
schmale Bereich am linken Bild-
schirmrand zeigt die Strichdicke.
Am unteren Bildschirmrand liegen
36 verschiedene Muster zum Fil-
len eines Kdrpers bereit. Sie durfen
aber auch eigene Muster entwer-
fen und speichern. Die rechte Bild-
schirmhalfte nimmt ein aus 32 Ele-
menten bestehendes Icon-Feld
ein.

Der Zeichenvorgang ist etwas un-
gewdhnlich, bis zum flissigen Ar-
beiten bedarf es einiger Ubung.
Mdchten Sie beispielsweise einen
Kreis zeichnen, klicken Sie zuerst
das betreffende Icon an und veran-
dern dann die GroRBe. Erst wenn
das Objekt lhren Winschen ent-
spricht, positionieren Sie es auf der
Noch umstandli-
cher ist das Zeichnen eines Poly-

Zeichenflache.

gons. Auch hier definieren Sie zu-
erst das Aussehen der Strich kette,
bevor Sie es plazieren dirfen. Es
ist jedoch unverstéandlich, warum
man zum Entwerfen des Polygons
ein  Pull-Down-Menl  braucht.
Prinzipiell gilt, daR Sie die Funktio-
nen mit der linken Maustaste an-
waéhlen und mit der rechten die
GroRe des zu zeichnenden Ob-
jekts verandern. Dabei stellen die
erscheinenden Hilfslinien eine gu-
te Unterstltzung dar. In den Aus-
wahlbildschirm kommen Sie erst
wieder  nach Betétigen  der
<ESC>-Taste.

Beschriften durfen Sie die Zeich-

nungen nur mit dem Systemzei-
chensatz. Er liegt dafir gleich in
funf GréRen und funf Stilen vor.
Gut gefiel uns die in einem weiten
Bereich groRenverstellbare Sprih-
dose. Sie ist entweder rechteckig,
rund oder oval.

Leider arbeitet die Fullfunktion
nicht auf einem neuen Mega STE -
die Flache lauft zwar mit Farbe voll,
verschwindet aber sofort wieder.
Aufeinem mit TOS 1.04 ausgestat-
teten Computer gab es damit aber
keine Probleme.

Bis auf den Fehler in der Funktion
»Flllen« arbeitet das Programm
fehlerfrei. Die Mdglichkeit, Graf-
star als Accessory zu betreiben,
eroffnet fur ein Grafikprogramm
vollig neue Einsatzmdéglichkeiten.
Der Hersteller Tommy-Software
verlangt von jedem Benutzer nur

Grafstar geféllt durch seine vielféltigen Blockfunktionen

das Zuriicksenden eines Registrie-
rungsscheins. Diese Registrierung
ist aber kostenlos. Fir ein gedruck-
tes Handbuch schicken Sie 30
Mark nach Berlin. (th)

Bezugsquelle: Tommy-Software, Abteilung Shareware,
Selchower StraRe 32, 1000 Berlin 44
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Anwendung

UPS

Umgewandelt

Die TOS-Diskette 6/91 enthielt eine
Demo der Textverarbeitung »Cy-
press«. Beigeflgt war der Zeichen-
satz »Bodoni 12«, sowohl als ».E24«
(Bildschirmzeichensatz), als ».P24«
(24-Nadler-Zeichensatz) und als ».L30« (Laserdrucker-
Zeichensatz). Mdchte man diesen Zeichensatz fir
Programme verwenden, die auch Signum-Zeichenséat-
ze zulassen, fuhrt man folgende Schritte durch: Mit
einem Diskettenmonitor 6ffnet man die .E24-Datei.
Die ersten vier Bytes werden durch die Werte
$65$73$65%74 ersetzt und gespeichert. Danach off-
net man den Druckertreiber und ersetzt die ersten
zwei Bytes durch die Werte $70$73. Nun hat der
Zeichensatz ein korrektes Signum-Format und lalt
sich in allen anderen Programmen bis zum Original-
Signum verwenden. (Roland Schorr/wk)

Autostarf des DOS-Emulators
Meistens ben6tigt man das DOS-Betriebssystem eines
PC-Emulators gleich nach dem Einschalten des Rech-
ners. Deshalb bootet man mit einer normalen Disket-
te, startet den Emulator und wechselt dann die Disket-
te gegen die DOS-Bootdiskette. Es ist ratsam, diesen
Vorgang zu vereinfachen. Sie legen dazu einen Auto-
Ordner auf Ihrer DOS-Bootdiskette an und kopieren
anschlieRend die Emulator-Software in diesen Ordner.
Beim Einschalten des Computers startet nun zuerst die
Treiber-Software der PC-Erweiterung. Dann gentigt ein
Tastendruck, um den Bootvorgang des DOS-Betriebs-
systems einzuleiten. Prinzipiell kénnen auch Emula-
tor-Anwender, die eine Harddisk besitzen, so verfah-
ren. Viele Festplattentreiber lassen es zu, von einer
beliebigen Partition zu booten. Kopieren Sie die
Emulator-Software in einen Autoordner auf der DOS-
Partition. Dricken Sie beim Systemstart die dieser
Partition entsprechende Taste, bootet der Rechner den
Emulator-Treiber. Es ist aber trotzdem empfehlenswert,
eine Kopie der Start-Software gut erreichbar im
Wurzelverzeichnis unterzubringen.

(Gerhard Bauer/wk)
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Fir Anwender

Sauberer Desktop
bei Gemini
Leider verfigt Gemini nicht Uber

eine Funktion, die nach langerem
Arbeiten den Bildschirm entmillt
und auf Knopfdruck den Desktop
wieder so einrichtet, wie er beim Programmstart
erscheint. Wer nicht langer alle Icons wieder per Hand
in den Urzustand setzen will, geht kurz aus Gemini
raus (erkennen Sie GEM noch?) und startet es gleich
wieder. Das dauert bei Festplattenbesitzern nur ein
paar Sekunden und zeigt den Schreibtisch wieder
ordentlich aufgeraumt. (Marc Kowalsky/wk)

Mehr Platz in der Diskettenbox

Gehdren Sie auch zu denjenigen Datensammlern, die
immer zu wenig Platz in ihrem Diskettenkasten ha-
ben? Mit einem einfachen Mittel bringen Sie in einer
80-Disketten-Box bis zu 95 Scheiben unter: Entfernen
Sie einfach alle Separatoren aus der Box. Dadurch
lassen sich die Datentréger viel flexibler hintereinan-
der schichten. Um die Disketten dann noch auf einen
Blick inhaltlich zu unterscheiden, verwenden Sie
einfach verschiedenfarbige Etiketten oder dunnen,
farbigen Karton als Trennung.  (Marc Kowalsky/wk)

Verhakt

Wenn sich einmal die Diskette nicht mehr aus dem
Laufwerk ziehen 1a8t, dann liegt das unter Umstanden
am verbogenen Shutter der Diskette. Beim Einlegen
druckt sich das SchlieBblech noch leicht in den
Laufwerksschlitz, beim Herausziehen bleibt die Dis-
kette dann aber hangen. Nehmen Sie einen diinnen
Stift oder Schraubenzieher und driicken Sie damit
vorsichtig von oben oder unten gegen den Shutter, je
nachdem wo das Blech hangt. Jetzt bekommen Sie die
Diskette leicht aus dem Laufwerk. Keine Sorge, dem
Datentrdger oder den gespeicherten Bytes passiert
dabei nichts. (WK)
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Gespart

Wer einen »AT-Speed« und die »PC-Tools« besitzt,
kann seine Festplatte mit dem PC-Tools-Hilfspro-
gramm »Compress« optimieren. Ich habe sogar den
Versuch gewagt, mein Bootlaufwerk (GE-Megadrive
mit 85 MByte) zu optimieren, und habe bis heute noch
keine Probleme damit gehabt. Wenn man bedenkt,
wieviel ein ST-Optimierprogramm kostet, ist das hier
eine gute Alternative. (Jorg Vollmer/wk)

Speicher besorgt

Die Textverarbeitung »That's Write 2« beansprucht
besonders bei Textformatierungsarbeiten gelegentlich
groRe Teile des Arbeitsspeichers. Dies wére nicht
weiter tragisch, wenn das Programm diese Speicher-
bereiche nach der Formatierung auch wieder freige-
ben wirde. So kann es schon einmal Vorkommen, dal3
zum Textausdruck vor einer automatischen Textforma-
tierung eine Arbeitsspeicherkapazitat von 1,3 MByte
zur Verfigung steht, danach jedoch nur noch 330
KByte. Dieser Speicher reicht dann gerade noch aus,
um reine Texte zu drucken. Die Warnung »Der
Speicher ist fast voll« wird dabei korrekterweise noch
nicht angezeigt. Befindet sich im Text aber noch das
eine oder andere Bild, so ignoriert das Programm
dieses infolge angeblichen Speichermangels, und im
Ausdruck erscheinen nur Leerzeilen.

Um nun den im Prinzip ja vorhandenen Speicher
wieder freizubekommen gibt es die »Handbuchme-
thode« (1.Auflage, S. 254): »Text speichern, Programm
beenden, Programm neu starten, Text laden...« - eine
lastige Prozedur. Einfacher bekommt man den Spei-
cher wieder zur Verfigung gestellt, indem man im
MenU »Extras« den Eintrag »Korrekturende« aktiviert.
Dadurch gibt das Programm, auch wenn man vorher
keine Korrektur durchgefihrt hat, normalerweise wie-
der gentigend Arbeitsspeicher frei. Automatisieren laRt
sich der Aufruf vor jedem Ausdruck mit folgendem
Makro:

<Shift Esc> Makro starten

<Fl10> Eine Taste definieren
<Control E X> Korrekturende aufrufen
<Control D D> Druckermeni aufrufen
<Shift Esc> Makro beenden

Nun gibt That's Write nach <F10> vor dem Ausdruck
geniigend Speicher frei. Fur den Fall, dafl die Meldung
»Der Speicher ist voll« erscheint, hilft nur die Hand-
buchmethode weiter. (Thomas Adler/wk)

708 10/91

Software

Software-Lédsungen fur
Industrie, Handel und

Handwerk

BS-Handel/3

Komplettsystem mit Faktura und Lagerver-
waltung, Statistiken uvm., das ideale Pro-
gramm fur die Einplatzldsung im kleineren
Unternehmen

BS-Fibu/3

Mandantenfahige Finanzbuchhaltung als
Einplatzversion ideale Ergédnzung zu BS-
Handel/3 mit vollautomatischer Datenuber-
nahme (mit Testat eines Wirtschaftspruf.)

BSS-PLUS

Eine neue Softwaredimension nur fur
ATARI Computer! Modulares Softwaresy-
stem, das mit lhren Anforderungen wéachst
branchenneutral, als Einplatz- und Netz-
werklésung einsetzbar. Das System der
Zukunft fur Klein- und Mittelstand.

Wahlen Sie aus den folgenden zur Zeit
verfigbaren Modulen lhre Lésung:

- Mega-Basis -Mega-Kasse

- Mega-Tools 1 -Fibu-Basis

- Mega-Tools 2 -Fibu-Auswertung
- Mega-Lager -Fibu-OP/Zahlung

- Mega-Kd/Lief. -Leistungsverz.

- Mega-Handwerk -Serienfaktura

- Mega-Faktura -Zeitmanagement
- Mega-Vertrieb  -Hypra

- Mega-Giro

BSS-PLUS LAN Netzwerkversionen sind
fur eLAN, PAM’s NET und ATARI-NET ver-
fugbar. Im Client/Server-Prinzip als reines
ATARI-Netz (PAM, ATARI-NET) mit allen
ATARI Modellen, also auch ST, STE oder
TT oder heterogen mit einem MS-DOS
kompatiblen AT-Server méglich.

Unsere Serviceleistungen:

Als registrierter BS-Anwender kénnen Sie
auf verschiedene Serviceleistungen zu-
ruckgreifen, u.a. Schulung + Training lhrer
Mitarbeiter (auch in Ihrem Hause mdglich),
Anpassung aller Formulare und Listen
nach lhren Vorgaben, taglicher Telefon-
support, Update-Service, Installation, Ein-
richten von Fibu mit allen Auswertungen,
Upgrade-Mdéglichkeiten mit Anrechnung
des alten Programmes uvm.

Fordern Sie Infomaterial oder Demovcr
sionen an (gegen Schutzgebuhr, wird bei
Kauf angerechnet)

oder rufen Sie

uns an!

Qcivarici-y>Ft
Software mit Vorsprung |

Otto-Hahn-StraBe 25

W-8012 Ottobrunn bei Miinchen

Telefon (089) -609 78 38

Telefax (089) - 609 10 32



Anwendung

Willkommen, Bienvenu, Welcome zum

dritten und letzten Teil unseres Kurses

zu Publishing Partner Master. Zum Ab-

schlul3 beschaftigen wir uns ein wenig

mit Spaltensatz, FlieRtext, Formsatz und

ahnlich schénen Dingen und gestalten

als Hobby-Layouter eine TOS-Seite.

58

Von Marc Kowalsky und Wolfgang Klemme

Schauen wir uns zunéachst den Spaltensatz an. Was
eine Spalte ist, wissen Sie - Sie lesen gerade in einer.
Eine typische TOS-Seite etwa hat im Anwenderteil
zwei und ansonsten drei Spalten pro Seite. Eine Spalte
muR sich dabei nicht Uber eine ganze Seite
erstrecken, auch wenn das bei TOS normaler-
weise der Fall ist So kommen auf einer
Tageszeitungsseite schon mal 20 oder mehr
Spalten vor. Das besondere an Spalten ist, dal
sie in der Regel verkettet sind, das heifst, der
Text flieBt von einer Spalte in die nachste.
Auch der PPM beherrscht diese Fahigkeit. Wir
nutzen das aus und machen uns daran, eine TOS-Seite
nachzubilden. Es handelt sich dabei um den Artikel
»Auf neuen Wegen« aus der Ausgabe TOS 3/91 von
Seite 30.

Als erstes sind die Spalten festzulegen. Dazu wahlen
wir zunachst ein magnetisches Raster an. Zu groR darf
das Raster freilich nicht sein, ein Zentimeter ist
angemessen. Dann schalten wir unter »Sicht« den
Spaltenumrif® ein, damit wir die Positionen der Spalten
erkennen.

Die Spalten erzeugen Sie mit dem Symbol, das einer
RBuchseite dhnelt. Sie finden es in der Toolbox. Legen
Sie damit, wie in Bild 2 zu sehen, finf Spalten an. Sie
sind in der GroRe alle unterschiedlich. Mif3ten die
Spalten alle gleich grofR sein, gabe es folgendes
einfache Verfahren. Sie markieren eine Spalte als
Objekt und wéhlen dann »Objekt duplizieren« oder
verwenden das Kommando »Spalten erzeugen«.
Manchmal sind Spalten auch durch eine Trennlinie
voneinander abgegrenzt. Das kommt vor allem bei
Tageszeitungen vor, wenn mehrere kurze Artikel in
den Spalten getrennt sind. Auf einer typischen TOS-
Seite ist das normalerweise nicht nétig. In der TOS
finden Sie eine solche Abgrenzung beispielsweise
zwischen den Kurztests.

Haben Sie alle Spalten in etwa so angeordnet, wie die
Abbildung es zeigt? Dann brauchen wir als nachstes
die Textverbindungen. In der ersten Spalte steht der
Vorspann. Sie ist deshalb vom FlieBtext unabhéngig.
Fur die letzte Spalte, den Wertungskasten, gilt das
gleiche. Wéahlen Sie unter »Layout« das Kommando
»FlieRtext« an und klicken Sie der Reihe nach auf die
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Seitengestaltung mit dem P

Spalten 1, 2 und 3. Es erscheinen nun zwei weitere
Ziffern im Spaltenkopf - natdrlich nur, wenn der
Menlpunkt »TextfluB« unter »Sicht« aktiviert ist. Die
linke Zahl gibt an, welche Spalte im TextfluR der
Vorganger ist, die rechte besagt, wohin der Text danach
flieRt. Bei der ersten Spalte fehlt der Vorgéanger,
deshalb ist die Angabe durch Striche ersetzt, bei der
letzten Spalte gilt analog das gleiche. Um einen
TextfluB wieder aufzuheben, wéhlen Sie das Text-
symbol in der Toolbox (»A«), positionieren den Text-
cursor und klicken dann auf »TextfluR aus«.

Den Text importieren Sie am besten aus einer ASCII-
Datei. Zur Ubung kénnen Sie jetzt natirlich irgend-
einen beliebigen Text nehmen. Die Original-TOS-
Schriften gehoéren leider nicht zum Lieferumfang des
PPM, fir den FlieBtext nehmen wir deshalb eine
Helvetica Narrow 9.75-Punkt. Der Vorspann erscheint
in Futura X-Bold 10.5-Punkt. Es empfiehlt sich tbri-
gens, den Blindtext fiir eine GroRe unter 12 Punkt zu
aktivieren, dadurch stellt das Programm die Spalten
wesentlich rascher dar.

Noch ein Tip, wenn Sie nachtraglich halbwegs zuver-
lassig herausfinden wollen, in welcher Schriftart und
-groRRe Sie einen Text gesetzt haben: Wahlen Sie das
Texticon an und plazieren Sie den Textcursor inner-
halb der betreffenden Spalte. Letzteres darf aber nur in
einem Gebiet geschehen, das nicht von einem ande-
ren Objekt - auch nicht teilweise - Uberlappt wird.
Dann wahlen Sie »Font/GroRe« unter »Stil« und
behaupten, Sie wollen den Block andern. Der erschei-
nende Dialog zeigt Gr6Re und Font. Bevor Sie wirklich
etwas andern, verlassen Sie den Dialog mit »Abbruch«.
Zuriick zum Beispiel: In den Zwischenraum zwischen
Spalte 0 und 1 importieren wir noch eine Grafik - wie
das geht, wissen Sie schon aus dem ersten Kursteil. Wir
missen diese nur noch im PPM pixelgenau verklei-
nern, damit sie auch auf den ihr zugedachten Platz
paRt. Perfektionisten nehmen einen Vektorkonverter,
vektorisieren das Bild, verkleinern es in einem objekt-
orientierten Programm und exportieren es als Vektor-
grafik in den PPM. Wir begniigen wir uns mit der
Verkleinerungsfunktion fiir Objekte direkt im Pub-
lishing Partner Master.

Wir widmen der Uberschrift einen eigenen Textkasten,
der mit den Spaltenrédndern abschlie3t. Der Schriftzug

T0S 10/91

»Auf neuen Wegen« sollte ebenfalls im Futura X-Bold
geschrieben sein, die GroRRe betragt 48 Punkt. Eventu-
ell mussen Sie jetzt noch die linken und rechten
Rander andern, damit die Schrift auch wirklich mit den
Spalten abschlie3t. Die Dachzeile setzen wir wieder
als eigenes Textobjekt in Futura X-Bold, diesmal mit
12 Punkt. Auch die Bildunterschrift in einer kleinen
Helvetica Narrow 8.5-Punkt dirfen wir nicht ver-
gessen. Bei letzterer sollte der Text wieder links und
rechts mit der Spalte abschliel3en.

Weiter geht's mit der
Autorenzeile. Sie steht
senkrecht neben der

Uberschrift, ein Effekt,
den wir mit der Dreh-
funktion des PPM errei-
chen. Zuerst schreiben
wir den Text ganz normal
mit Futura X-Bold irgend-
wo auf die Seite, wo noch
Platz ist - aber weit weg
von den Ré&ndern. Dies
kann als Spalte oder als
normales Textobjekt ge-
schehen;  fir  unsere
Zwecke reicht letzteres -
es handelt sich ja um eine
einzeilige Angelegenheit.
Selektieren Sie das Ob-
jekt und geben Sie unter
»Objekt/Drehen«
Zentral-Winkel von 90 Grad ein. Wenn Sie den Dialog
verlassen, ist der Text gedreht. Hat alles geklappt, sehen
Sie von Ihrem Schriftzug mdéglicherweise nur ein paar
Kriimel - PPM stellt das Objekt nicht genau auf dem
Bildschirm dar. Auf dem Papier erscheint es aber
korrekt. Jetzt schieben Sie noch die Autorenzeile an
ihren Platz.

Im Wertungskasten kommt ein Helvetica-Font zum
Einsatz, abwechselnd normal und fett. DasTrennsym-
bol, eine Hand, stammt aus dem »Dingbats«-Zeichen-
satz. Fligen Sie die Hande nachtraglich in den Text ein,
dann brauchen Sie immer nur den einen Zeichensatz
neu anwahlen. Der grauschraffierte Hintergrund ist
etwas schwieriger: Der Spalte selber ein Fullmuster zu

einen
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geben, klappt leider nicht. Also verpassen Sie ihr ein
klares (transparentes) Fillmuster. Dann legen Sie ge-
nau auf die Spaltenrahmen ein Viereck, das eine helle
Grauschraffur bekommt. Setzen Sie dieses Objekt mit
»Menl Objekt/Nach hinten« in den Hintergrund. Jetzt
sind noch die beiden Objekte als Gruppe zusammen-
zufassen, das erleichtert das spatere Verschieben. Der
Text im Kasten ist natirlich etwas schmaler als die
Ubrigen Lauftextspalten. Verandern Sie deshalb Uber
die Funktion »Objekt/Koordinaten« die Breite der
Textspalte und versetzen Sie sie mit »Linker Rand« um
die Halfte der Verbreiterung, damit der Text mittig
im Rasterfeld erscheint. In unserem Fall ist der Text

Fallende Initialen

A-Jgendce Initialen ?hcrhell%ﬂbeer}kawtlt

beginnen. auf glelcher an den FlieRfext un_g

hoen aber ther i erstrecken sich auf die

hinaus darunter folgenden
' Zeilen.

Bild 1. Die
Initiale haben je
nach Stellung einen

anderen Charakter
'an?ende [nitialen A uch nach rechts

erstrecken sich tber ohen darf eine

en ganzen Absatz. [nitiale aus dem
Text heraus-
schauen.

4 Millimeter schmaler und dementsprechend auch
2 Millimeter nach rechts gerickt.

Viele TOS-Texte beginnen mit einem Initial. Darunter
versteht man einen UbergrofRen Buchstaben, der sich
Uber mehrere Zeilen erstreckt. Sein Sinn ist es, den
Artikel-Anfang deutlich hervorzuheben. Man unter-
scheidet drei Arten von Initialen:

Steigende Initialen befinden sich auf der selben Linie
wie der Text. Sie ragen aber Uber die erste Textzeile
hinaus. Fallende Initiale - wie die von TOS - schlieBen
mit der Oberkante mit dem FlieBtext ab und ragen in
die Zeilen darunter. Der Text wird meist um Sie herum
im Blocksatz gesetzt. Beide Arten diirfen auch linksaus
dem Blocksatz herausragen. Hangende Initiale
schlieBlich sind eine Sonderform: Sie sind genauso
hoch wie der Sie umschlieBende Text und befinden
sich deswegen immer am linken Textrand. Sie sind nur
fir kleinere Abséatze geeignet (siehe Bild 1).
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Nun gibt es leider beim PPM keine direkte Methode,
um Initiale zu erzeugen. Aber man kann sich anders
helfen - TextumfluR hei8t hier das Zauberwort. Das
bedeutet nichts anderes, als da der PPM in der Lage
ist, Text so anzuordnen, dal er um ein Objekt
herumlauft, sei es nun eine Grafik oder ein Initial. Am
deutlichsten wir dies, wenn wir es gleich anhand
unserer Texte ausprobieren: Bilden Sie ein neues
Textobjekt, das nur aus einem einzigen, mdoglichst
groBen (etwa 48 Punkt) Textobjekt besteht. Selektieren
Sie dieses und wahlen Sie »Objekt/TextumfluR« an.
Hier bestimmen Sie die verschiedenen UmfluRarten.
Selektieren Sie die zweite und setzen Sie dann das
Objekt einfach auf eine andere Textspalte. Sorgen Sie
fur einen neuen Bildschirmaufbau, beispielsweise
durch Klicken in den Rollbalken. Probieren Sie ein-
fach ein wenig mit dieser Funktion und wahlen Sie
auch einmal unregelmaflige Objektformen zum Um-
flieBen.

Lauft der Text um eine nicht senkrechte Form, sondern
beispielsweise an einer schrégen, dann spricht man
von »Formsatz«, das heillt, der Text steht in einer
bestimmten Form. Auch diese Kunst beherrschen Sie
mit den UmfluRfunktionen von PPM. Nehmen Sie
beispielsweise das Textobjekt der Uberschrift und
stellen Sie es mitten in die Seite. Verkleinern Sie das
Objekt und drehen Sie es ein wenig, so daR es schrag
knapp Uber alle Spalten ragt. Wahlen Sie jetzt den
TextumfluB, dann bekommen Sie einen Formsatz. Der
Abstand des umflieBenden Textes vom Objekt &Rt
sich noch bestimmen. Allerdings kommt man manch-
mal nicht so schén eng an das Objekt heran. Auch
wollen kreative Zeitgenossen oft eine teilweise Uber-
lappung von Objekt und FlieRtext erreichen. Dazu
zeichnen Sie mit den einfachen Zeichenfunktionen
des PPM die Form, die der Text bekommen soll, und
schalten dann den Umfluf’ fur dieses Hilfsobjekt ein.
Wenn alles paBt, stellen Sie die Linienfarbe der
Hilfobjekte auf »Wei« und bringen Sie Uber den
gleichnamigen Mentpunkt im Objektmeni in den
Hintergrund. Dann sind sie unsichtbar, zerstéren nicht
mit einer weilen Linie dartberliegende Objekte und
halten trotzdem den Text in Form.

Léschen Sie das Objekt und basteln Sie sich ein
schénes groRes »U« fiir das Initial. Verpassen Sie ihm
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TURBO 030
- 32bit-Expansion-Kit -
40/50MHz Taktfrequenz
-32KByte Cache
- mc68000/8MHz on Board
- EQS/30 Betriebssystem

Optionen:

- mc68882/33..60MHz
- 4/16MByte 32bit TURBO RAM

ab DM 2498,00

TURBO 20
ATARI ST Beschleuniger

- 20MHz Taktfrequenz

- 32KByte Cache

- mc68000/* Prozesssor

- echte 8MHz-Umschaltung

- Video Caching

- FPU High Speed Acces

Optionen:

- EOS/20 Betriebssystem
- mc68881/24MHz FPU

ab DM 698,00

D.E.K.A.

IBM-PC-Tastaturadapter
fiir alle ATARI ST, STE, TT
- eigener mc6808-Prozessor
- Maus- und Joystickport
- einfache Installation
- keine Treiber nétig
Optionen
- Barcodeleser-Anschluf
- batt. gepufferte Uhr

ab DM 198,00

BEST Trackball
flr alle ATARI ST, STE, TT
- nur zweimal so grof wie ATARI Maus
- optomechanische Abtastung / 200dpi
- hdchste Prézision
- hochwertige Microschalter
- breite Tastenkappen
- 47,5mm Trackballdurchmesser
- 1,5m AnschluBkabel
- direkter Mausersatz

DM 128,00

ISAC
Graphikkarte

fir alle MEGA ST
- 1024x768 16/2 Farben
- 70Hz Bildwiederholfreguenz
- kein VDI-Treiber erforderlich
- grofte Kompatibilitét
- Aufldsung 800x600 umschaltbar
- fiir SUPER VGA oder Multisync

Alle Preise sind unverb. empf. Verkaufspreise
Weitere Informationen erhalten Sie direkt von:

MAKRO C.D.E.
Schillerring 19
D-8751 GroRwallstadt
Tel. 06022-2 52 33
FAX 06022 - 2 18 47

Die foxbox Losung

ist ein formschdnes Aufsatz-
gehause fur ATARI Mega STE/

bietet Platz fur Laufwerke,
Festplatten und Erweiterungen

schafft Ordnung am Arbeitsplatz
besitzt ein formschdnes Design

versorgt alle Gerate Ober ein
eigenes Schaltnetzteil

kihlt Gber den extrem leisen,
thermogeregelten PAPST-Lufter

ist weitgehend steckbar zu
montieren

foxbox fur Mega STE/TT

unverb. Preisempf. y y o r uw

Ausfihrliches Informationsmaterial erhaltlich.
Kauf und Einbau auch bei lhrem Fachhandler.
Weitere Handleranfragen sind willkommen.

MultiCopyBox

Die Mehrfach-Kopierstationen
kénnen gleichzeitig
3, 6 oder 9 Disketten kopieren!

MCB 3: 3 Laufwerke =1698,-
MCB 6;: 6 Laufwerke =2498,-
MCB 9: 9 Laufwerke =3298,-

f o X w a r e

Com puter G m bH

A. GrundstraBe 63
w 5600 Wuppertal 22
Tel. 02 02 - 64 03 89
£ L'VIk FAX/BTX: - 64 65 63

Ab Oktober '91 mit Ladengeschaft
Langerfelder Markt Kurze/Ecke Spitzenstr.

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

Wirkstoffe: 100.000e wohidosierter Bytes

Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-UberschuR-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibuMAN f+ m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
faktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung

fibuMAN Programme gibt es schon ab DM 428,-

* unverbindliche Preisempfehlung Atari ST, Preise
fur fibuMAN MS-DOS* und Apple Macintosh* auf
Anfrage

Testsiegerindata welt, 68
4 MS-DOS ’'Buchfiihrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit 8.23, 8.25, 8.65 Punkten (max’ 10)
fibuMAN mit der h6chsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: ct 4/88, DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12/87, 12/88, 11/90,
ST-MAGAZIN 4/80, 10/08, 1/91, ATARI

SPECIAL 1/89, ATARI-MAGAZIN 8/88, /<> $'
ST-PRAXIS S/89, ST-VISION 3/89, v
PC-PLUS 5/89, Computer person-

lieh 9/90, 22/90, TO S 8/90

NEU
1ST fibuMAN



Bild 2.

So sieht das
Grundlayout mit
der Anordnung
der Spalten aus

Bild 3. Die
UmfluRfunktion
bietet verschiedene
Variationen.
Trotzdem geht es
meist nicht

ohne Tricks.

Bild 4. Mit
kleinen
Hilfsobjekten
bekommt

man einen guten
Formsatz.

Hier ist der in-
nere Ring zur
Verdeutlichung
sichtbar gemacht.

den Textumflu®R Nummer Zwei. Jetzt setzen wir ihn auf
die obere linke Ecke von Spalte eins, also dem Beginn
des FlieBtextes. Richten Sie ihn so aus, daR die oberen
Begrenzungsstriche des »U« (nicht die Punkte!) mit der
oberen Textkante abschlieRen. Jetzt mussen wir noch
das »U« im FlieBtext l6schen.

Wenn Sie genau hinschauen, erkennen Sie, dal der
PPM eine Zeile zuviel am »U« vorbeiflieRen laRt. Der
Rahmen ist um einiges grofer als das Textobjekt. Also
schnappen Sie sich aus der Toolbox ein Rechteck-
Symbol und legen dieses Uber die vier Eckpunkte des

r PPHO Datei Bearbeiten Layout Sicht Stil Fornat Text flij? Extras

TEXTUMALUSS / 1‘
m
Textabstand
Vertikal : iLfiL
Horizontal: 8 cn 1 /
0Oo
Unfluparten D O
- | \—AQ =, b - -
Piffis Ihr UfoulFiiftttit
PPUD Datei Bearbeiten Layout Sicht Stil Fornat Text Objekt
” Tosseits W - .
en Sie die Elemente einzelner iHuunc ngfffaffHST uniiyur w :
iuf einer dritten zusammen. gunstigen Einstieg in die Zeit"
(raten muR man dagegen die des ST sucht der bekommt b
ikton bezeichnen. Sie hints, op einiges geboten Durch
bschen vom Monitor rjOh ammiersprache GPL
im Bild. ogramm aber auch fa.
teilen zu den wichtigsten hrittene Anwender int:
n Zeichenprogramrnen intShop bendtigt IMB ) <3

die
ivertierung bei Neochrorrio-

t Director-Bildern erfolgt
und gelungen. Dariber hin
PaintShop uber ein eigenes,
liertes Format. Beim Speichern

vorhanden,
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d einen monoct

nitor. Fir die CeBit '9'

eiterte Version angekir
beliebig grosse Zeichei
verwalten, und die Bediene

voraussichtlich auf Pop-Up-Me:

»U«, aber nicht die Eckpunkte des Rahmens. Schalten
Sie beim Initial den TextumfluR ab und beim Viereck
ein. Jetzt missen Sie das Viereck mit dem Linienstil
Acht nur noch unsichtbar machen. Zum Schluf3
vereinen Sie noch Rechteck und Buchstabe mit der
Textspalte zu einer Gruppe. Das erleichtert die Arbeit,
wenn Sie die Textspalte noch verschieben mdussen.
Nun brauchen wir noch die kleine Spitzmarke am
linken Rand samt kursivem Schriftzug »Test«. Spitz-
marken dienen hier dazu, die einzelnen Rubriken
voneinander zu trennen. Sie bilden sie einfach durch
ein schwarz gefilltes Viereck nach. Zu guter Letzt
kommen noch Seitenzahl und Heftnummer an den
unteren Rand.

Hat Ihnen die Seite gefallen und Sie mdéchten sofort
noch mehrere Kandidaten dieser Art fabrizieren, dann
hilft Ihnen der PPM folgendermaRen weiter. Mehrseiti-
ge Dokumente entwickeln Sie mit dem Grundseiten-
layout. Die Grundseite ist eine Art Schablone, in die
Sie die Elemente eintragen, die in jeder Seite gleich
Vorkommen sollen, beispielsweise Seitennummern,
Trennlinien oder Logos. Doppelseitige Dokumente
haben zwei verschiedene Grundseiten. Sie sind im
PPM mit »LG« und »RG« bezeichnet, einfache Grund-
seiten mit »G«.

Sie editieren die Grundseiten, indem Sie in der
Toolbox auf das Buchicon klicken. Dann basteln Sie
wie gewohnt lhre Text- und Grafikobjekte. Um die
Grundseitenelemente in eine Dokumentenseite ein-
flieBen zu lassen, wéahlen Sie dort »Layout/Grundseite
zeigen«. Sie konnen diese Spalten nicht direkt fir das
Layout verwenden, aber sich die Grundseite im Hin-
tergrund anzeigen lassen und die richtigen Spalten auf
der aktuellen Seite dariiberlegen - oder Sie benutzen
gleich das Kommando »Spalten erzeugen« und lassen
es auf mehrere Seiten wirken. (wk)

Kursiibersicht

Teil 1. Objektfunktionen O Textobjekte O einfache Zeichen-
funktionen

Teil 2: Briefbdgen O Visitenkarten O magnetische Hilfen

Teil 3: Mehrseitenlayouts O  Spaltenflu® O Formsatz
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Ein Computer kennt keinen Schmerz!

Deshalb kénnten Sie [hrem Atari aueh ruhig
mal eine reinscmmeln, wenn er Sie fir den
klickstekleinen Befehl quer durchs Programm
scheucht. Oder aber: Sie zeigen ihm mal
wieder, wer hier fir wen arbeitet. Wie? Ganz
simpel. Reiten Sie einfaeh bei Computerware

Nacht bewegen Sie sich auf der Bediener-

oberflache. Bevor Sie also Ihren Atari das

ndchste Mal in die Ewigen Jagdgrinde wiin-

schen, sollten Sie das Kriegsheil begraben

und gemeinsam mit den Hard Disk Program-

men eine Friedenspfeife rauchen. FIUGII!

Mehr Datensicherheit und
bessere Zugriffzeiten auf die
Dateien - das sind nur zwei
von vielen groBen Vorteilen
der Hard Disk Programme

vorbei und sprechen Sic mit [hrem Atari-
Medizinmann dber Ihr Problem. Keine Sor-
ge - die Zeit der Regen-, Kriegs-

und Computertdnze ist vorbei.

Denn zum Gliick gibt es die Hard

Disk Programme von Computer-

ware. Sie rdumen das Programm-
Reservat auf, sichern vor unerwarteten
Uberfallen und sorgen dafiir, daB Sie auf
den bislang oft frustrierenden Pfaden des
Atari keine Federn mehr lassen. So
|&ssig wie ein Sioux durch die

COMPUT

= unj ijn

Hauptbildschirm Sample STar MIDI

Keyboardeditor Sample Slar.

von Computerware.

Hard Disk Sentry z.B. kon-
trolliert, repariert und
optimiert Ihre Dateien.

Inklusive Handbuch
flirnur 139,-DM (un-
verbindliche Preisempf.)

Computerware Gerd Sender
Weiler Sir. 76, 5000 Kéln 50
Tel.: 0221/39 25 83 Fax; 0221/39 61 86

- Schweiz: Data Trade AG Zirich, Tel.: 056/82 1880
Osterreich: Reinhart Temmel GmbH Tel.; 062 44/7 08 10

GALACTIC proudly presents:

The Sample STar's!

Supersound durch Sample- and Holdstufe und Eingangsverstéar-
ker sowie Deglitcher und Ausgangsfilter (STar- und STar MIDI).

Spitzensoftware mit 4 Bit- und 8 Bit-Betrieb, softwareméaRiges
Oversampling fiir einen tollen Klang und vielen anderen Funktio-

nen-

Die Sample STar’s haben einen eingebauten 1 Spur Sequenzer.
Damit kdnnen Sampleschnipsel so einprogrammiert werden, dal}
beliebig lange Stiicke ohne Speichermehrverbrauch erzeugt
werden koénnen.

Der Sample STar MIDI kann das natirlich auch, aber vierstim-
mig!! MIDI bedeutet, arbeiten wie die Profis. Sample definieren, ei-
ner Taste zuordnen , Taste driicken und los gehfs. Nicht mit nur
einem Sample, bis zu vier Samples ertdnen gleichzeitig! Polypho-
nie nennt man so was. Klingt doch fantastisch!

Und die Preise? Auch fantastisch.

Sample STar 149 DM « Sample S lar+199 DM « Sample Siar MIDI 248 DM.
Ubrigens, Sample STar(+) sampeln bis 42,5 kHz, Sample S'lar MDi bis 46 2 kHz. 2fach
Oversampling bis 21 kHz, Sampiezeit bei 1 MB/4 Bit/20 kHz: 90 Sekunden, bei 4 VB
sechseinhalb  Mnuten!! STE- Besitzen fragen Sie nach unserem
Stereosampler SampieWSzard!

ACHTUNG! Upgrademdglichkeit fur alle Volkssampler/+Besit-
zer incl. Harawareupgrade! Konditionen anfordern!

Wir haben noch andere STars in unserem Angebot. Aber dazu

AuRRerdem im Angebot: Modulatoren, Umschaltbox US, Virenkiller VIRENTOD, Grafikprogramm STar Designer, Datenfinder RETRIEVE, Echtzeitverschliisselung

TOP SECRET, Musikprogramm Soundman, AT-Tastatur Perfect Keys und DPE, Entwicklungpaket FForth und anderes mehr. Fordern Sie Infos an!
Versandbedingungen: Inand: Nachnahme 8- DMPorto/\VP Vorkasse 4.50 DMPorto/\VP Ausland : Nur Vorkasse +10 DM Porto/V/P

Galactic

Stachowiak. Domenburg & Raeker GbR

D a Spezialisten fir Soft- und Hardware.

Julienstr. 7 = 4300 Essen 1 » Telj0201/79 20 8.« FAX: 78 03 04



Adintens-Praxis:

Auftragsverwaltung lir Privatleute

Anwendung

und kleine |

Mullers BUro

Imdien TOS*Aufgeben 3/91 bis 5/91 N*~
ben wir ase falsche M eiistig einer Da*
tenbank keftnetifpelerft#eHeute vertiefen
wir dieses Wissen mit einer nutzlichen

Stafenbank~Apg~ikafiagi fur Adlwtetis ST»

Fur Dienstleister, Freiberufler oder Gewerbetreibende
ohne eigenes Lager lohnt es sich nicht, die Biroarbei-
ten mit einer Auftragsverwaltung zu rationalisieren.
Dieser Personenkreis will seine Adressen, die zugeho-
rigen Partner, Angebote, Rechnungen, offene Forde-
rungsposten und Mahnungen mit dem Computer
verwalten. Eine Ubernahme der Verbindlichkeiten,
also der Eingangsrechnungen und deren Ausgleich, ist
meist nicht erforderlich. Sie halten sich in Gberschau-
barem Umfang. Die Anschaffung eines speziellen
Auftragsverwaltungsprogramms lohnt sich deshalb in
der Regel nicht. Eine Datenbank ist zwar erwiinscht,
allerdings soll sie weitgehend auf die speziellen Be-
durfnisse des Anwenders ausgerichtet oder doch
zumindest an diese anpallbar sein. Als Ausweg bieten
sich ein Standard-Datenbankprogramm und eine da-
furgeschriebene Applikation an. Diese muf3 bei Bedarf
leicht abzuéndern sein. Unsere Datenbank »BURO-
DAT« fir Adimens ST erfillt diese Bedurfnisse.

Aufbau der Datenbank

BURODAT enthalt folgende Basisdateien (Karteien):

- »ADR« zur Aufnahme der Adressen

- »PART« zur Aufnahme der einzelnen Partner

- »TRM« zur Aufnahme der Termine

- »AUF« zur Aufnahme der Inhalte von Angeboten
und Rechnungen

- »0P« zur Aufnahme der offenen Posten

- »HILFE« als Handbuch wahrend der Arbeit

Folgende Verbiinde vereinfachen die Benutzung:

- »WER« zur Verwaltung der zu den Adressen gehori-
gen Partner
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- »WANNc« zur Verwaltung der Termine mit Partnern
- »FORDERG« zur Verwaltung von Angeboten,
Rechnungen, Zahlungen
Die Anbindung der Basisdateien untereinander und an
die Verbilinde ist aus dem Strukturplan der Datenbank
BURODAT ersichtlich.
In der Datei ADR ist anstelle der Kunden-Nummer
eine Adrefkennung »A Kn« vorgesehen, die aus
einem Teil des Namens und der Postleitzahl mittels
eines Rechenprogramms automatisch vergeben wird
und nur einmal Vorkommen darf. Sie dient gleichzeitig
als Verbindungsschlissel zu den Dateien PART und
AUF. Daneben ist das Feld »Firma« als Schlissel
definiert. Die Datei PART ist mit dem Schlisselfeld
»Partner« an die Datei TRM und der AdreRkennung
»A  Kn« an die Datei ADR angebunden. Mit einer
Kennziffer »Anr« steuert ein Rechenprogramm die
AdreR- beziehungsweise Briefanrede. Die Kennziffern
sind als Kommentar erlautert.
Zum Aufbau der Dateien TRM, AUF, OP und HILFE
brauchen wir an dieser Stelle nichts weiteres erlautern.
Die Verknipfungen und Schlisselfelder kénnen Sie
sich gegebenenfalls mit INIT.PRG selbst ansehen.
Im Verbund WER dirfen wir alle Daten der Datei
PART eingeben, andern und l6schen. Aus der Datei
ADR sind nur die Angaben zur StraBe anderbar,
Eingaben oder Léschungen von ADR-Daten sind aus
dem Verbund WER nicht moglich. Nach Anlage dieses
Verbunds ziehen wir zundchst das Datei-lcon ADR auf
WER. Da im Verbund alle ADR-Felder Vorkommen,
kénnen wir sie mit der Info-Box per Anklicken des
Feldes »Alle« Gibernehmen. AnschlieBend mussen wir
den Verbund per Doppelklick 6ffnen und die Verwen-
dungsbox in der Kopfleiste auf ADR einstellen. Da die
StralRe aus WER &nderbar sein soll, klicken wir das
»Andern«-Kastchen schwarz. Danach schieben Sie die
Felder in die gewunschte Ordnung. Aullerdem mds-
sen Sie zum Feld »Stralle« die Info-Box per Doppel-
klick 6ffnen und dort ebenfalls das Andern-Kastchen
schwarz klicken. Adimens schlieBt darauf den Ver-
bund, und wir ziehen das Datei-lcon PART darauf,
In der Info-Box klicken Sie auf den Knopf »Fertig«.
Zum Ubertragen der gewiinschten Felder 6ffnen Sie
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Von Hans Kérner

WER und PART. Im Verbund ist zunachst wieder die
Verwendungsbox mit Doppelklick auf »PART« in der
Kopfleiste zu o6ffnen. Alle Daten aus PART sollen
einzugeben, zu &andern oder Idschbar sein. Also
klicken wir die entsprechenden Kastchen schwarz.
Danach ziehen wir die Felder »Partner«, »Telefong,
»Anr«, »A  Anr« und »B  Anr« aus der Datei PART in
den Verbund WER, 6ffnen sie per Doppelklick und
klicken das »Andern«-Kastchen schwarz. Zum SchluR
fugen Sie noch die Kommentarzeilen »1 = Herr« bis »4
= Allgemein« aus PART in WER ein.

Im Verbund WANN durfen wir alle Daten der Datei
TRM eingeben, andern und ldschen. Aus der Datei
PART soll nur die Telefon-Nummer, aus der Datei ADR
nur die Angaben zur Strale anderbar sein. Eingaben
oder Loschvorgénge in die Dateien ADR und/oder
PART sind aus dem Verbund WANN unzuléssig. Wir
legen also den Verbund WANN an und ziehen
zunéchst das Datei-lcon PART auf ihn. Zu Uberneh-
men sind alle Felder auller den Kommentarzeilen »1 =
Herr« bis »4 = Allgemein«. Deshalb dirfen Sie fur alle
Feldnamen und »Insert« auf OK klicken,, bei den nicht
zu Ubernehmenden Kommentarzeilen auf den Knopf
»Weiter«. Da aus PART nur die Telefon-Nummer im
Verbund zu dndern sein soll, klicken wirdas Feld PART
doppelt an und schwérzen ausschliefllich das Kast-
chen »Andernc.

AnschlieBend 6ffnen wir das Telefon-Feld mit einem
Doppelklick und schwarzen wiederum das Andern-
Kastchen. Danach wird der Verbund geschlossen und
das Datei-lcon TRM auf ihn gezogen. In der Info-Box
gehen wir wieder auf »Fertig«. Aus TRM durfen wir alle
Daten eingeben, &ndern und I6schen. Also 6ffnen Sie
WANN und stellen fiir TRM Eingeben, Andern und
Léschen ein. Nach Offnen von TRM kénnen Sie die
Felder »Datumg, »Telefon« und »Bemerkung« in den
Verbund {bertragen. Wir o6ffnen diese Felder per
Doppelklick und schwérzen das »Andern«-Kastchen.
Jetzt wird der Verbund geschlossen und das Datei-
Icon ADR auf ihn gezogen. Klicken Sie auf »Fertig« und
o6ffnen Sie WANN. Da man spater aus ADR nur die
StralRe andern darf, 6ffnen wir den Verbund, klicken
auf ADR und schwarzen wieder nur das »Andern«-
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Firna: ITT Clever, Schlau 8 Partner
Ideen, Tips + Tricks.
StraBe: Wiesenweg 17.
Plz.Ort: W-1234 Irgendwo.
<Insert> leer: . (LKnO ITTClevMI234

I v irCEBRUCHIZJROQI REO-NENI CROENL

Maske der Datei -AR":

fl_Kn: ITTClevw1234 Firna: ITT Clever, Schlau &Partner-
Ideen, Tips + Tricks
StraBe: Wiesenweg 17
leer: _ Plz.Ort: W-1234 Irgendwo,

Betr.l: Rechnung Nr: 0491,883 von: 03/04/91

Betr_2: - ATARI ST-Beratung, Auftrag von 82.B3.91 C/sp___
- Datenbankentwurf, Ausarbeitung, Einschulung

Fallig: 15/04/91 Brutto: _i.Ill,50 Datun: 03/04/91
Zahlung: —/__/__ Betrag:______ <Insert>
Rest: S
| VR irOBBRUCINI ZURUCK [[RECHNERI | IfSEiTim

Maske des Uerbunds >FOHDKRG< - Seite 1

Pos: Mg Text:

Pos.l: ,5 Beratungsstunden___
Pos.2: —1 Datenbank kpl,
Pos,3: —3 Schulungsstunden___

a Preis: Wert:

a 100,00 ,.500,00
a 25000 ,,250,00
a 7500 —.22500

Frist: UStk: <Insert>
.10 0.14 USt: —.136,50 Netto: —.975,00

I VR IffIBBRUCHII ZURUCK || rECHHEHI

Maske des Uerbunds »FORDERG< - Seite 2

?! Drucken ANGEBOT

«: Verbund FORDERB
Schliissel  nach Bedarf

Wahl nach Bedarf

Rechnen nicht erforderlich

Layout Doppelklick auf [Diskette], einstellen: Breite/Rand/Rest
80/0/65,0,0,0,5,60.

Mischen Verbund nit [Anzeigen! 6ffnen, Angebotszeile (ggf. auch

Verbund-Icon, bei entsprechend definierter Wahl) auf das
Mischen-Icon ziehen, In der Auswahl-Box Ordner »Misch«
o6ffnen, Doppelklick auf »ANGEBOT.DOC«,

Drucken Drucker einschalten, Papier einlegen, auf FORDERG unbe-
nanntes Mischen-Icon auf Drucker-Icon ziehen.

1 VR I ABBRUCHII ZURUCK || DRUCKEN 1

Maske der Datei HILFE«

Partner: Bosch Telefon: 08186-33954.

Datun: 22/04/91 Zeit: _9.30 Benerkung: Tel. wegen Tips + Tricks zu __
fldinens

Firna: ICP Intern. Conputer Presse_
Redaktion TOS-Magazin
StraBe: WendelsteinstraBe 3 fl-kn:
Plz.Ort: W-8011 Vaterstetten ICPIntew8811

vor  Mabbruch!l zuriick Lldrucken |

Firna: ICP Intern. Conputer Presse__
Redaktion TOS-Magazin
Strale: Wendelsteinstrae 3
Telefon:

Partner: Bosch 08106-33954------
Anr: 1 =Herr
Plz.Ort: W-8011 Vaterstetten 1 <Insert> 2 = Frau
3 * Fréaulein
A.Anr: B.Anr: AKn: 4 =Allgenein
Herrn r Herr, ICPInteW8811 leer: _

VR IfABBRUCINI ZURUCK 1IRECHNEHIFMCcREH

Maske des Uerbunds >R«



Késtchen.

Nach dem Offnen von ADR ziehen Sie die gewiinsch-
ten Felder herliber, 6ffnen »Strale« per Doppelklick
und klicken das »Andern«-Kastchen schwarz. Damit
ist auch dieser Verbund abgeschlossen.

Im Verbund FORDERG sind alle Daten der Dateien
AUF und OP ander- und léschbar. Aus der Datei ADR
sind nur die StraRenangaben anderbar. Eingaben und
Loschvorgange in der Datei ADR sind aus dem
Verbund FORDERG nicht mdéglich. Wir legen also
zunachst wieder den Verbund an, ziehen dann das
Datei-lcon AUF auf ihn und Gbernehmen mit einem
Klick auf »Alle« alle Felder. Dieser Verbund hat zwei
Seiten. Auf der ersten stehen allgemeine Angaben, auf
der zweiten die Auftragszusammensetzung. Wir 0Off-
nen also den Verbund und stellen fur AUF Eingeben,
Andern und Loéschen ein. Dann kommen die Felder
»Pos« bis »Netto« auf Seite zwei und die Felder »Betr__
1« sowie »Betr 2« in die Mitte der Seite eins.
AnschlieRend 6ffnen wir alle Felder per Doppelklick,
schwéarzen den »Andern«-Button und schlieBen den
Verbund wieder. Als nachstes ziehen wir das Datei-
Icon OP auf FORDERG und bestatigen mit »Fertig«.

Die Struktur
der Datenbank
»BUERODAT«

Auch aus OP sollen alle Daten einzugeben, zu &ndern
und zu léschen sein. Also Verbund 6ffnen, Doppel-
klick auf OP und die Kéastchen Eingeben, Andern
sowie Loschen schwarz klicken. Nun missen wir die
Datei OP o6ffnen und die entsprechenden Felder in
den Verbund Ubertragen. Wir ordnen sie unter Betr 2
an, 6ffnen sie mit einem Doppelklick und schwéarzen
den »Andern«-Knopf. Jetzt ziehen wir das Datei-Icon
ADR auf FORDERG, klicken auf »Fertig« und 6ffnen
den Verbund wieder.

In ADR darf man aus dem Verbund nur die StraBe
andern. Wir offnen also ADR und klicken nur das
»Andern«-Kastchen schwarz. Sodann ibertragen wir
alle Felder in FORDERG und positionieren sie nach
Belieben. Nach dem Offnen des Feldes »StraRe«
klicken wir »Andern« schwarz und schlieRen den
Verbund wieder. Zum Schluf? mussen wir noch die
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gewlnschte Datensatzanzahl mit dem Speicherplatz-
rechner einstellen und die Datenbank generieren.
Auch fur den Verbund FORDERG ist ein Rechen-
programm vorgesehen, das die Positionsnummern,
den Positions- und Nettowert sowie die Umsatzsteuer,
den Bruttowert und die Falligkeit errechnet. Haben Sie
keinen Umsatzsteuersatz vergeben, nimmt Adimens
automatisch 14 Prozent. Enthalt der Betreff »Angebot,
unterbleibt die Errechnung von Umsatzsteuer und
Falligkeit. Wenn Sie spater »Angebot« in »Rechnung«
andern, ermittelt das Rechenprogramm die Umsatz-
steuer, den Bruttowert und die Falligkeit und Uber-
nimmt gleichzeitig die neuen Daten als Anderung in
die Dateien »AUF« und »OP«. Bei einem Falligkeitsda-
tum in »Zahlung« fiihrt das Rechenprogramm eine
Rest-Berechnung durch. Auch hier Ubernimmt es
diese Daten als Anderung in die Datei OP.

Arbeiten mit BURODAT

Das Eingeben, Andern oder Ldschen von Adressen
erfolgt mit der Datei ADR, wobei vor jeder Speiche-
rung die Taste <Insert> zu driicken ist. Beim Ldschen
ist zu beachten, daR die Dateien PART und AUF sowie
die Verbiinde WER, WANN und FORDERG Adrel3da-
ten enthalten, die nach einem solchen Ldschen ver-
schwunden sind oder sogar den Aufruf eines noch
vorhandenen Datensatzes verhindern.

Fur die Verwaltung von Partnern benutzt das Pro-
gramm den Verbund WER. Auch hier beachten Sie
beim Ldschen, da danach gegebenenfalls noch vor-
handene Termine nicht mehr anzusprechen sind, es
sei denn uber die Datei TRM.

Termine geben Sie mittels des Verbundes WANN ein.
Loschoperationen sind hier problemlos, da Daten
verbundener Dateien nicht beeintrachtigt sind. Zum
Schreiben von Angeboten und Rechnungen dient der
Verbund FORDERG. Auch hier missen Sie Eingaben
oder Anderungen mit der Taste <Insert> abschlieRen.
Aus einem Angebot stellen Sie eine Rechnung durch
Anderung des Betr_1 aus »Angebot« in »Rechnungx,
dem Eintragen der Rechnungs-Nummer und der Taste
<Insert> zusammen.

Uber FORDERG geben Sie auch Zahlungen ein und
schlielen sie mit <Insert> ab. Dabei ermittelt das
Programm einen eventuell vorhandenen Restbetrag
und Ubernimmt ihn in die Datei OP. Aus diesem
Verbund lassen sich auch - mit entsprechender Wahl-
Definition - OP- oder Rest-Listen abrufen und Mah-
nungen drucken.

Natirlich lassen sich auch Serienbriefe, Etiketten,
Listen fur Partner oder Termine drucken. Das Zusam-
menstellen und Drucken von Listen oder Schreiben
erfolgt Uber die Funktion »Mischen,

Sie finden die komplette Datenbank BUERODAT auf
der TOS-Diskette zu dieser Ausgabe. (tb)
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Anwendung

Wie am Flielsband

Von Gert Schneider

NMBkros vereinfachen den Unrgarg it
VW 2twedes Unferprgdifstie ud
sellbsfenfinarfeiie Merir* liiediiesi dmse
TabelieiikaRkuiatioti mmh flexibler Auch

cHzad zeigen wir praktische Beispiele™

In vielen Arbeitsblattern ist es notwendig, bestimmte
Teilaufgaben mehrfach auszufihren. Haufig unter-
scheiden sich hierbei nur einige Werte. Wir nutzen die
Fahigkeiten von »LDW Powercalc«, kurz LDW, und
definieren solche immer wiederkehrenden Befehlsse-
quenzen als Makros. Andere Makros greifen nach
Bedarf, moglicherweise auch mehrfach mit verander-
ten Parametern, auf diese »Unter-Makros« zu. Der
Aufruf eines Unterprogramms erfolgt Uber den Pro-
grammnamen oder seine Anfangsadresse.
Befehlsformat: {Programmname} bzw. {Adresse}

Will man an das Unterprogramm Parameter tberge-
ben, folgt den Programmnamen eine Argumentliste:
{Programmname Argl;Arg2;...}

Gewdhnen Sie sich an, moglichst oft in einem Arbeits-
blatt sinnvolle Namen zu benutzen. Sowohl bei der
Bezeichnung von Bereichen als auch bei Unterpro-
grammen behalten Sie damit leichter den Uberblick.
»Umsatz« sagt Ihnen sofort, welchen Inhalt der Bereich
P103..U 176 eines Arbeitsblattes hat, ohne daR Sie sich
die Bereichsadresse merken mussen. Ebenso ist beim
Programmaufruf {BV125} unklar, was dieses Unter-
programm tut, dagegen ist {Drucken} sofort verstand-
lich. Aber Achtung: LDW akzeptiert keine Umlaute in
Bereichsnamen.

Diese Adressierung uber Bereichsnamen erlaubt
Ihnen auch die Anwendung der Top-Down-Methode
bei der Programmierung komplexer Makros. Der erste
Schritt ist dabei eine Formulierung des Makroablaufs
in nahezu umgangssprachlicher Form:
{Druckerinit}{Drucken Berl {Schmalschrift}
{Drucken Ber2}{Normalschrift} etc.

Jeder Befehl dieses Makros stellt einen Unterprogramm-
aufruf dar. Das Unterprogramm »Drucken« be-
kommt dabei zweimal unterschiedliche Parameter mit
auf den Weg. Allen Namen sind Makros zugeordnet,
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welche die damit beschriebene Aufgabe tibernehmen,
zum Beispiel {Druckerinit}:

/ODOIN027\051\044

\027\052 —

Wwuzz

{Zurick}

Dieses Untermakro stellt nach dem Menuaufruf »Out-
put Drucker Optionen Initialisieren« den Zeilenab-
stand auf 44/180" und schaltet den Kursivdruck ein
(Epson LQ 500). AnschlieBend unterdriickt der Befehl
»Weitere Unformatiert« den Ausdruck von Ful3-, Kopf-
zeilen und Seitenvorschiiben. Der {ZuriickJ-Befehl
bewirkt, dal das aufrufende Makro an der Stelle nach
dem Unterprogrammaufruf weiterlauft.

In der letzten Ausgabe haben wir ein Makro bespro-
chen, das eine Tabelle zur Registrierung der Fehltage
von Mitarbeitern erzeugt. Die Tabelle benétigt man fur
jede Abteilung der Firma. Wir formulieren jetzt ein
Makro, das beliebig viele dieser Tabellen auf dem
Arbeitsblatt erzeugt. Dabei ruft unser neues Makro
»\m« das Makro »\Tabelle« mehrfach als Unterpro-
gramm auf (Bild 1).

Beide Makros finden Sie auf der Diskette in der Datei
»MAKROO002.LDW«. Zum Makrobereich gelangen
Sie am einfachsten durch die Tastenfolge <F5 F3
Return>. »Tabelle« ist lediglich in der Form verandert,
damit seine Funktion Kklarer nachvollziehbar wird.
Sollten Sie die Makros selbst schreiben, denken Sie
daran, daR die erste Zelle mit dem Makronamen
benannt sein muB. Schreiben Sie den Namen als
Gedachtnisstutze in die Zelle links davon und benut-
zen Sie »Bereich Name Benennen Rechts« oder das
Makro »\n« aus dem letzten Artikel. Zum Start von
»\m« bewegen Sie den Zellzeiger mit <Home> zur
Zelle <A1> und betatigen <ALT m>. Das Makro laRt
sich nur mit der Tastenkombination <Ctrl Undo>
anhalten. Dieses Makro ist noch nicht optimal gestal-
tet, einige der Méngel beseitigen wir im folgenden.

In unseren Tabellen sind die einzelnen Spaltenbreiten
noch nicht an die Eintrage angepal(t. Also andern wir
das Makro »\Spalte« aus der letzten Ausgabe einfach
so, dall es sich als Unterprogramm einsetzen laft,
wobei wir die Breite als Parameter Gbergeben.

In der ersten Zeile des Makros wird festgelegt, in
welcher Zelle der Gbergebene Parameter stehen soll.
Dies erfolgt mit dem {DefinitionJ-Befehl..

{Definition Ortl [:Typ];,Ort2[:Typ];..}
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Makros in Tabellenkalkulationen

Teil 2

Typ kann :F fur Folge oder ;W fiir Wert sein. :F bewirkt,
dall das Argument als Zeichenfolge im Arbeitsblatt
gespeichert ist. Dies ist auch die Voreinstellung, wenn
man keinen Typ angibt. :W wertet das Argument als
Formel aus und speichert es entsprechend dem Typ
des Ergebnisses (Bild 2).

Damit das Makro in Bild 2 seine Aufgabe ordnungsge-
man ausfuhrt, ist ein kleiner Trick nétig. In LDW st es
ebenso wie in »LOTUS 1-2-3« nicht méglich, in der
Befehlszeile »Arbeitsblatt Spalte Bestimmen« direkt
den Bereichsnamen oder die Adresse der Ubergabe-
variable anzugeben. An dieser Stelle akzeptiert das
Programm nur eine Zahl (als Label!) oder {?}. Die sonst
gewilnschte Kompatibilitat hat eben nicht nur positive
Auswirkungen.

Nach dem Aufruf des Menubefehls »ASB« fahrt LDW
mit der Makroausfihrung in der nachsten Zeile fort.
Diese Zelle ist mit »Breite« benannt, und hier ist bereits
beim Unterprogrammaufruf der Wert fur die Breite als
Label eingetragen (keine Angabe fir Typ in {Defi-
nition}). Damit 1aBt sich die Spaltenbreite der aktuellen
Spalte wie gewlinscht verdndern. Beim Aufruf dieses
Makros als Unterprogramm missen Sie zum Namen
auch noch einen Zahlenwert als Breite angeben,
ansonsten erscheint eine Fehlermeldung (Bild 3).

Die Tastenkombination <ALT p> setzt die gerade
aktuelle Spalte auf die Breite 15. Beobachten Sie dabei
die Zelle »Breite« (AB131), hier wird der Ubergabewert
15 linksblindig, also als Text, eingesetzt. Beide Makros
finden Sie im Arbeitsblatt M AKROO003.LDW« auf der
Diskette.

Das neue Unterprogramm setzen wir zur Einstellung
der Spaltenbreiten im Makro »\Tabelle« ein. In Bild 5
sehen Sie das abgeanderte Makro. Die neu hinzuge-
kommenen Unterprogrammaufrufe des Makros
»\Spalte« befinden sich bei den Uberschriften der
Tabelle. Dies dient lediglich der Ubersichtlichkeit des
geanderten Makrotextes. Besser fur die Anwendung
von »\Tabelle« ist die Finstellung der Spaltenbreite zu
Beginn des Makros, damit die Spalten bereits beim
Eintragen der Bezeichnungen fir die Abteilung etc. die
richtige Breite haben.

Eigene Menus

LDW stellt Ihnen zwei méchtige Befehle fir die
Menukonstruktion zur Verfigung. Diese Makrobefeh-
le erzeugen Menus, mit denen der Benutzer fast wie
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. B m fC
1B7tfm iW PERSONALLISTETUnten}

ABTEILUNG:{RechtsH?}
{Rechts}
ABT. LEITER j{RechtsH?}
{UntenHLinks 3}
ERST, JAHRHRechtsH?}
{UntenHLinks}
V~

DE B Mo

Kopf der Tabelle
Bezeichnung eintragen

Here d, Leiters eintragen
Jahr eintragen
Trennungsstrich

Strich nach rechts kopieren
Uberschriften eintragen

" JKH Rechts}{Rechts 3}-{Unten}
NAMEffiechts}
UORNAVE{Rochts}

GEBURTSDAT {Rechts}

URLAUBSTAGE({Rechts}

KRANKHEITSTAGE-

{Zuruick} Aufrufendes Makro fortsetzen
\Tabelle} Aufruf U-Progrann “Tabelle"
{RECHTS 3} Zwischenraun

{INS} entspr. ENDE-Taste

{OBEN} Cursor ganz nach oben
{SPRUNG \n} Ausfiihrung von vorne

Bild 1. Dieses Makro erzeugt beliebig viele Tabellen

> f

> A «
I« M % e A ¢ M Ao
Sspalte {Definition breite} Speicherzelle f.ubergabeparan,
1ASB Arbeitsbl, Spalte Bestinnen ~ 1—
131 breite 15 Ubergabewert als Label
132 Bestatigen
3 {Zuriick} Aufrufendes Mekro fortsetzen

Bild 2. Ein Beispiel fiir den Definitionshefehl

w1 K
g A » KN # m© M Ao
1 i —
130 \p {\spaite” 15} : = ptuelle gpalte auf Breite 15 —
136 1 p.4 u

Bild 3. Hier setzen Sie die Spaltenbreite

r A

P '3 0

i) )
3% Cmmm{Menisprung Dru37TTIIHH —
ES
DrucknenulnitialisierungAlle.Tabellcn Eine.Tabelle
Drucker initialAlle Tabellen ausEine ausgewahite Tabelle drucket
{Sprung Init} {Sprung Alle.TabHSprung Eine.Tab}

Init /0DON027\116\BG1—— HUZ
{Sprung \d}

NSNS I I
RESEEEBUBR

erweiterten EPSON-Zeichensatz
zuriick zun Drucknenii

Alle.Tab {Drucken "Al"} Alle
{Drucken "HI"} Tabellen
jé {Drucken "01"} drucken
{Stop} Makro beenden
4
Bild 4. Ein Beispiel fiir ein Makromenii
*| :  MAKR0003-A
1 HOME 00 CB 0oC OUCE
107 \tabelle 1PERSONFILLISTE{Unten}
108 iABTEILUNG j{RechtsH?}
109 i{Rechts}
118 iflBl, LEITER j{RechtsH?}
111 "{UntenHLinks 3}
112 ERST. JAHR j{RechtsH?}
113 {UntenHLinks}
114
115 /KHRechts}.{Rechts 3}HUnten}
116 INAMEH\spalte ZOHRechts}
117 TJORNAMEHNspalte i2HRechts}
s KGRESBAE" NP atte 12HRRSIY
120 KRANKHEITSTAGEH\spalte 15}
121 {Zuruck}

Bild 5. Das neue Unterprogramm kommt in das alte Makro
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Eine..lah HAflilIMIEIJU AllL-wah 11 Unternenti Auswahl aufrufen -
{Stop} Makro beenden -~

ga Auswahl  Tabelle 1 Tabelle 2 Tabelle 3

Druckt 1. TabelDruckt 2. TabelleDruckt 3. Tabelle
53 mDrucken "Al"> {Drucken "HI"}  {Drucken "01"}
gé {Zuriick} {Zurtick} {Zuriick}
Drucken {Definition Anfang:«} Paraneter in Anfang speichern
gé Jodb QUIPUT
)
o

DRUCKER
Anfang Al Linke obere Etke

Bestatigen
0 b{rechts 4} BEREICH; volle Breite
gé {InsHUNtcn}{Ins}iinten}~ bis ans Ende der Tabelle
D\Z DRUCKEN LEERZEILE; ZARUXK
{Zurtick} zun aufrufenden Hakro zuriick 1

Bild 6. Dies ist der zweite Teil des neuen Meniis

P=lilnitialisierung inirnEiraiHiltine-labelle

Bild 7. Das neue Menii in LDW ersehe nt im Lotus-Stil

mit den Standardmeniis von LDW arbeitet. Die beiden
Befehle sind {Menusprung} (entspricht »\XM«) und
{Menuaufruf}. Der Unterschied zwischen den Befeh-
len besteht lediglich darin, daR {Menuaufruf} gleich-
zeitig einen Unterprogrammaufruf darstellt, das heil3t
ein {Zurlck} im weiteren Makrotext bewirkt einen
Ricksprung zu dem Befehl, der direkt auf den {Me-
nuaufruf} folgt. Bei {Menlsprung} stoppt ein {Zuruck}
ohne vorherigen Unterprogrammaufruf den Makroab-
lauf. Die Befehlsstruktur lautet einfach:

{Menuaufruf Adresse} bzw. {Menusprung Adresse}
Adresse ist die Zelladresse des ersten Menueintrags.
An dieser Adresse miissen zwei Zeilen und bis zu acht
Spalten mit Texteintragen vorhanden sein. Die erste
Zeile enthalt die maximal acht Befehle, die in der
Menuzeile erscheinen sollen. Rechts neben dem
letzten Befehl muB sich eine leere Zelle befinden. In
der zweiten Zeile, direkt unter den Befehlen, missen
die Erlauterungstexte enthalten sein. Wollen sie keinen
Erlauterungstext anzeigen, muissen Sie in diese Zellen
leere Labels schreiben (nur ein Label-Prafix',Aoder").
Unter jeder dieser Zellen stehen ab der dritten Zeile
die Makrobefehle, die LDW beim Aufruf des Menii-
punktes ausfiihren soll (Bilder 4 und 6).

In Bild 4 sehen Sie ein Beispiel fiir ein Makromenu. Auf
der Diskette finden Sie unter MAKROO004.LDW « ein
Arbeitsblatt mit drei Beispieltabellen, die mit den
vorher beschriebenen Makros entstanden sind. Das
Makro »\d« erzeugt ein Menu, bei dem Sie unter drei
Befehlen auswahlen. Es handelt sich hierbei nicht um
ein Pull-Down-Mend, sondern es erscheint ein Lotus
1-2-3 Meniu (Bild 7). Die Befehle lassen sich mit der
Maus, mit den Cursortasten oder tber die Anfangsbuch-
staben - wenn sie alle verschieden sind - aufrufen.
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Bei Auswahl von »Initialisieren« tGbergibt LDW an den
Drucker die Zeichenfolge fiir das Einschalten des
erweiterten Epson-Zeichensatzes. AnschlieBend er-
scheint wieder das Druckmenu.

»Alle Tabellen« druckt die drei Tabellen des Arbeits-
blattes nacheinander aus. Dabei greift das Makro
dreimal auf das Unterprogramm »Drucken« mit den
verschiedenen Anfangszeilen der Tabellen zu.

»Eine Tabelle« erzeugt ein Unterment, in diesem
Falle mit {Mentaufruf}, bei dem der Benutzer aus-
wahlt, welche Tabelle er drucken will. Das Unterpro-
gramm »Drucken« bendtigt lediglich die linke obere
Zelle der Tabelle als Bezugspunkt. Diese Zelle wird als
Label an »Drucken« Ubergeben und in der Zelle
»Anfang« gespeichert. Zu Beginn des Makros ist diese
Zelle als Druckbereich festgelegt. Anschlielend ruft
das Makro nochmals den Bereich-Befehl des Output
Drucker Menis auf. Die gesamte Tabelle bestimmen
Sie dann mit den Cursor-Tasten und der ENDE-Taste
(INS) als Druckbereich. Mit diesem kleinen Kunstgriff
erreicht man, dal? der Druckbereich alle Eintragungen
der Tabelle umfalt, aber keine Leerzeilen im Druck
erscheinen.

So, das war's flr heute, in der néchsten Ausgabe geht
es um die Verwendung von Schleifen- und Verzwei-
gungsbefehlen in Makros. Auf der Diskette finden Sie
auch eine ASCII-Datei mit einer Zusammenstellung
der Makrobefehle zum Ausdrucken als schnelle Uber-
sicht. (wk)

MACHEN SIE MIT!

Verehrte Leserinnen und Leser, haben Sie auch schon komplexe
Anwendungen mit einer Tabellenkalkulation realisiert oder
verwenden Sie andere komplexe Anwendungen? Dann schrei-
ben Sie uns doch, wie Sie bestimmte Probleme I8sen. Sie helfen
damit sicher vielen Anwendern, und im Falle einer Verdffent-
lichung lohnt sich die Sache auch fiir Sie.
Oder sind Sie an Losungen fiir bestimmte Anwenderprobleme
interessiert: Mdchten Sie gerne etwas Uber die Anwendung
spezieller Programmfunktionen lesen? Dann schreiben Sie uns,
wir sammeln Ideen und Vorschldge fir die Bereiche Textverarbei-
tung, Datenbank, Tabellenkalkulation, allgemeine Grafik und DTP,
um zusammen mit unseren Fachautoren trickreiche Losungen
vorzustellen.
Machen Sie mit und gestalten durch Vorschlédge und Anregungen
lhre Anwenderrubrik, damit sie Ihnen bei der Arbeit hilft.

Ihr Wolfgang Klemme, Leitender Redakteur
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presents

SIDUS - ASTRUM

Dos professionelle  Sternwarten—
Programm ouf der ATARI ST & TT
Linie.

Sidus D Demo inkl. 3 Handbicher
sFr. 150.-

Sidus ST Vollversion (25 Disketten)
inkl. Ephemeriden
Planetarium, Galaxien —
kolosionen usw. sFr. 998.—

Games

Suchen Sie preiswerte Original Atari
Gomes ? Wir haben Sie. Verlangen
Sie unsere Liste.

Sonstiges

Haben Sie irgend ein Programm in
der Schweiz nicht bekommen ?
Nervt Sie ein Compulervirus ? Oder
wollen Sie einfach gut Beraten
werden ? JA, dann rufen Sie uns an.

BOSSART - SOFT

P.B. 5146
CH-6020-Emmenbriicke-3

041/45'82'84

HARDWARE
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uns

S (04405 6809
ATARI-Public-Domain
Preise: nur 4 - 5 DM
Der Katalog
Moéchten Sie Kurzbe-
schreibungen (fast) aller
Serien inkl. eines alpha-
betisch sortierten Suchin-
dexs aller Programme
und thematisch sortier-
ten PD - Paketen und,
das alles auf 168 Seiten?
Dann fordern Sie Ihn
noch heute fir 5 DM an.
weitere Angebote:

IST Word+ 315 109 —
KOBOLD 79 —
Date-Access 2.5 99—
universeller Terminplaner
Mr. Dash Vollversion 19,90

inkl. Editor, s/w u. color

OXYD +Buch 50—
Logimouse 85—
That's Mouse 79—
ATARI Maus 69—

TDK 3.5" MF2DD Bulk-Disk

50 Stick 60 —

100 Stiick HO,—

Verkauf solange Vorat reicht.Irrtum Vorbehalten
Versand bei:

Vorkasse: +3- Nachnahme: +8-
oder besuchen Sie uns in unserem
Ladenlokal in Edewecht.

Phinix
cr t

WRITER ST wurde speziell fiir Personen entwickelt, die taglich eine groBe Anzahl an Briefen.
Texten, Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben mussen, wie klein- und mittel-
standische Betriebe, Handwerker, Arzte und Anwélte. Durch die konsequente Einbindung in die
graphische Benutzeroberflaiche GEM ist sie fir den Einsteiger leicht und schnell zuerlernen.

« Die kommerzielle Textverarbeitung auf dem ATARI ST

« Rechnen und Fakturieren im Text

« integrierte Formularverwaltung

* Makroverwaltung mit bis zu 32.000 Makros (Artikel, Adressen )
« Serienbriefschreibung (Mail-Merge) mit Schnittstelle zu Datenbanken
« vielfaltige zeilen- und spaltenweise Blockoperationen

« bis zu 4 frei belegbare Tastaturen

« eigene Zeichensatze verwendbar

« lernfahiger Trennkatalog

« eigene Briefkopferstellung

« komfortable Druckeranpassung

« lauffahig auch auf GroBbildschirmen

< und vieles, vieles mehr

komplett 189,-DM

SSD-SOFTWARE
M. Schmitt-Degenhardt
Burggrafenstrae 2a - D-1000 Berlin 30
Tel. 030 /265 04 77 FAX 030 /26504 78

Schweiz: DTZ DataTrade AG - Landstr. 1- CH-5415 Rieden/Baden - TeL 056/821880
Frankreich: LOG-ACCESS - 44 rue du Temple - F-75004 Paris - Tel 42777456
Osterreich: alle guten Fachhandler

BM El((:;]olo

ey 1S SIand

ol

18DM

zz I6DM Porto/Versand Fordern Sie unseren Kataloo an.Natiirlich gratis.

Frledenstr 212 7530 Pforzheim  Tel: 07231/76659

WIRKLICH SCHADE

noch

Generalimporteur namhafter Hrmen wie:
Application Systems Heidelberg,
Novoplan GmbH, Heim Verlag,
Maxon, Logilex, Api Software,

Protar Elektronik, OKI, SI Profi Partner,
3K Computerbild, Stage Microsystems,

Tommysoftware,

Fax: 07231774339

DASS

nNicht Kk ennen

Osterreichs groRtes Hard und Software Sortiment
Niedrige Preise, Studentenrabatte, Sefangebote
Schulungen und Kurse
Teleféonsupport

Reparaturservice

Ein Infoabend pro Woche 111

A VvV Jfc -
Freie Mitarbeiter Konzept Jiv.. A |

A |

Fordern Sie bitte unverbindlich unsere neue Preisliste an Zurn Kcnnenlernen liegt fur Sie ein Prasent bei

Dipl.-Ing. Reinhart Temmel Ges.m.b H & Co. KG - St Julienstralle 4a - A-5020 Salzburg

(*) (0043) 662-/18164
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ZWIschentone
efragt

SInd

Von Rudiger Morgenweck

48er Raster 45 Grad
BIAS 0.5

m ? jiln m
f2] 11

Iria il
C?2'm * 2?7

«: E If I*
28er Quadratraster

48er Linienraster 80
Grad
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Hier sehen Sie
unterschiedliche
Rasterformen
und -grofien,
direkt aus Cala-
mus belichtet

el

Hill

28er Punktraster

48er Linienraster
0 Grad

Schwarzweil3-Malerei fuhrt immer zu ei-
ner klaren Aussage und oft zu einer
Ubertriebenen Vereinfachung. Deshalb
kommt es auch bei gestalterischen Auf-
gaben vor allem auf Zwischentdne an.

Die Kombination von reinem Schwarz und reinem
Weill ist schén. Klare vollflaichige Farben erlauben
ebenfalls eine interessante und gutaussehende Gestal-
tung. Wenn Sie am Computer Druckvorlagen gestal-
ten und sich ausschlief3lich auf diese Gestaltungsele-
mente beschranken, dann ist Rasterbearbeitung kein
Thema fur Sie. Sie arbeiten mit vollen deckenden
Flachen, und der Drucker dankt es mit guten Ergebnissen.
Der Alltag fur einen Desktop-Gestalter sieht anders
aus. Jedes Foto und die Uberwaltigende Mehrzahl der
Grafiken leben von sogenannten »Halbtonen«. Alle
Graustufen oder Farben jenseits von Schwarz, Weil3
oder vollflachiger Buntfarbe bezeichnet man als Halb-
ton. So wie unsere Umwelt hauptséchlich aus feinen
Farb- oder Grauschattierungen besteht, enthélt die
Mehrzahl aller lllustrationen diese Umweltfarben.
Schattierungen erlauben neben der Perspektive die
Imitation von Raum und Tiefe auf zweidimensionalem
Grund. Innerhalb mehrerer Jahrhunderte haben
Kunstler Techniken entwickelt, mithilfe von Farb- oder
Grauschattierungen rdumlich zu illustrieren. Sehr rea-
listische Ergebnisse erzielten Kiinstler wie Rembrandt
mit Olgemalden, auch mit Farbstiften, Kreiden oder
Aquarellfarben lassen sich feine Halbtone erzeugen,
Airbrusher treiben die Erzeugung feinster Farbabstu-
fungen auf die Spitze.

Die meisten haben in ihrer Schulzeit einen Deckfarb-
kasten besessen. Halbtonerzeugung erlernt jedes Kind
mit diesem Werkzeug spielend. Wenig Wasser und
dicke Farbe erzeugen einen Vollton, die Zugabe von
mehr und mehr Wasser fiuhrt zu immer helleren
Halbtonen. Die Fotografie erzeugt realitatsnahe Wie-
dergabe der Umwelt durch Halbtdne. Wie selbstver-
standlich betrachten wir regelmaflig Halbtonbilder -
seien es lllustrationen oder Fotografien - in gedruckten
Zeitungen und Zeitschriften. Bis dies moéglich wurde,
war eine Jahrhunderte dauernde Forschung nétig. Die
Drucktechnik unterscheidet sich schlieBlich erheblich
von den oben erwdhnten Methoden der lllustration
oder der Fotografie.

Wie ein Computer arbeitet die Drucktechnik digital.
Versteht ein Computer nur die Befehle »Strom an« und
»Strom aus«, so bietet eine Druckmaschine lediglich
die Varianten »Farbe auf das Papier« oder »keine Farbe
auf das Papier«. In der Praxis heil3t das, es lassen sich
lediglich Vollténe drucken. Die ersten Druckvorlagen-
hersteller entdeckten bereits vor Jahrhunderten das
Prinzip, nachdem man noch heute den Eindruck von
Halbtonen in Drucksachen erzeugt. Die Losung liegt
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in der menschlichen Wahrnehmung. Nebeneinander
liegende kleine Flachen unterschiedlicher Farbe ver-
mischen sich durch die Interpretation des Gehirns bei
zunehmendem Betrachtungsabstand zu einer zusam-
menhéngenden Farbflache.

Holzschneider und Kupferstecher erzeugten bereits
vor mehreren hundert Jahren Hoch- und Tiefdruck-
platten, die Halbtone durch dicht nebeneinander
liegende Punkte oder Striche simulierten. Je groRRer der
Abstand der gedruckten Punkte, desto heller erscheint
die Bildpartie. Umgekehrt entstehen dunkle Flachen
durch dicht nebeneinander liegende Punkte. Zu
hochster Prazision gelangte Albrecht Ddrer, dessen
Selbstportrait den alten 10-Mark-Schein schmiuckt.
Seit der Erfindung der Fotografie und der daraus
resultierenden Reprotechnik spielen manuelle Raster
nur noch als Gestaltungsmittel eine Rolle und werden
dementsprechend weniger von Kupferstechern als
von lllustratoren mit Stiften erzeugt. Seit dem letzten
Jahrhundert erlaubt die Reprotechnik endlich, alle
Halbtonvorlagen auf fototechnischem Weg in qualita-
tiv gleichbleibende Rasterpunkte zu zerlegen und
damit maschinendruckbar zu machen. Um dies zu
erreichen, fotografiert man das Bild oder die lllustra-
tion durch einen Glasraster oder eine Rasterfolie
hindurch auf Fotomaterial mit hoher Gradation (Mate-
rial, das keine Grautdne wiedergibt, sondern nur
Schwarz und WeiB). Die Punkte oder Linien aufeinem
solchen Glasgravurraster oder einer solchen Rasterfo-
lie sind in der Mitte fast 100 Prozent Schwarz und zum
Rand hin mehr und mehr transparent. Bei der Aufnah-
me projiziert man das Vorlagenbild durch dieses
Raster. Da die hellsten Stellen sehr viel Licht projizie-
ren, ist der Reprofilm an diesen Stellen sehr dicht und
der Rasterpunkt nach dem Umkopieren entsprechend
klein. Dunkle Stellen des Bildes erzeugen entgegenge-
setzt groBe Rasterpunkte. Ein durch dieses Raster
hindurchfotografiertes Halbtonbild baut sich auf dem
Repromaterial also aus unterschiedlich grofRen wei-
Ren und schwarzen Punkten auf.

Die Reproduktion einer farbigen Vorlage funktioniert
auf die gleiche Art und Weise, allerdings muf? man fir
jede der vier Druckfarben durch ein komplementares
Farbfilter rastern. Ein Blaufilter sorgt flr den Gelbfilm,
ein Grunfilter erzeugt den Magenta-Auszug, der Rot-
filter ist fur den Cyanfilm verantwortlich. SchlieBlich
lagt sich mit einem Korrekturfilter der Schwarz-
Auszug produzieren (vgl. auch den Grundlagenartikel
Uber Farbseparation in TOS 9/91).

In diesem Jahrhundert wurde die Reproduktionstech-
nik so weit verfeinert, dal sich praktisch jedes Bild in
hervorragender Qualitét und groRer Auflage vervielfal-
tigen lalkt. Der Entwicklungsstand ist nicht bei der

»
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Anwendung

fotografischen Reproduktion stehengeblieben. Die
immer schneller voranschreitende Entwicklung elek-
tronischer Bildverarbeitung begann mit sehr aufwen-
digen und dementsprechend teuren Scannern und
Bildverarbeitungssystemen fir Lithoanstalten. Immer
leistungsfahigere Arbeitsplatzcomputer, preisglinstige
Scanner und exzellente Software erlauben heute die
Produktion von qualitativ guten, digital erzeugten
Lithos, die man im Publishing-Programm mit Text und
grafischen Elementen zu seitenglatten Filmen montiert
und als Druckvorlage ausgibt. Mit »Calamus SL« und
den vertrauten Atari-Computern entsteht beispiels-
weise auf diesem Wege Werbung, die fastjedem TOS-
Leser bekannt ist (Xxxx ..find ich gut; das Benzin mit
dem rot-gelben Logo; die kleinen Plastik-Steck-
bausteine mit dem Namen eines Schokoriegels etc.).
Die Aufgabe der Reprokamera Gbernimmt im Desk-
top-Publishing-System der Scanner. Wichtig fur gute
Ergebnisse ist die Verarbeitung echter Graustufen-
oder Farbbilder. Je mehr echte Graustufen bezie-
hungsweise Farben ein Scanner liest, desto besser.
Gute Scanner sollten 256 echte Graustufen einiesen,
die die Software im TIF, GIF, ESM oderTARGA-Format
speichert. Die Formulierung »echte« Graustufen weist
darauf hin, daB es auch »unechte« Graustufen gibt.
Tatséchlich geben einige Scannerhersteller und Hand-
ler falsch interpretierbare Informationen heraus. Mit
Hilfe einer internen Rasterung entstehen bei einigen
Geraten Pseudo-Graustufen. Die dabei verwendeten
Dither-Raster sind allerdings fur die Druckvorlagen-
herstellung wenig geeignet. Entgegen den drucktech-
nischen Rastern, die unterschiedlich groR3 sind und
definierte Rasterweiten haben, sind Dither-Raster-
punkte scharfkantig, gleich grofl und in der Rasterwei-

So etwas passiert, wenn man gerasterte Vorlagen scannt
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te manipulierbar. Diese Raster erinnern an die Pixelra-
ster aus herkdbmmlichen Zeichenprogrammen und
wirden bei einer Nach-Rasterung im DTP-Programm
zu erheblichen Problemen (Moiré, siehe unten) fiih-
ren. In den professionellen DTP- und EBV-Program-
men fur die TOS-Computer lassen sich die Graustu-
fen- oder Farbbilder importieren und manipulieren.
Steht das Bild, sind also Farbstiche beseitigt, gilt es, die
Bilder druckreif zu machen. Ebenso wie bei der
herkdmmlichen Lithografie muR man ein drucktech-
nisches Raster erzeugen. Normalerweise liefern Com-
puter lediglich Pixelraster aus kleinen haBlichen Qua-
draten. Diese Rasterpixel sind die kleinste Informa-
tionseinheit, die der elektronische Kollege zum Moni-
tor, Drucker oder Satzbelichter schickt. Solch ein Pixel
ist entweder schwarz oder weil3. Ein drucktechnischer
Rasterpunkt, wie ihn »Calamus SL« oder »Retouche«
erzeugen, setzt sich aus jeweils mehreren Rasterpixeln
zusammen. Ein 3 x 3 Rasterpunkt besteht beispielswei-
se aus neun Rasterpixeln, null bis neun Pixel kénnen
also schwarz sein, was zehn unterschiedliche Graustu-
fen ergibt. Ein 5x5 Rasterpunkt erlaubt bereits 26
Graustufen. Je hdher die Auflosung des Ausgabegeréa-
tes, desto feiner ist die maximale Auflésung des
Rasters. Ein 30er Rasterauf dem 300-dpi-Laserdrucker
wirde aus 4x4 Pixeln zusammengesetzt und demzu-
folge nur noch 17 Graustufen darstellen.

Das Ausgabegerat im professionellen DTP-Bereich ist
der Satzbelichter. Reicht bei der Belichtung rein
typografischer Seiten die Auflésung von 1270 dpi
vOllig aus, so steigt die Belichtungsqualitat bei Lithos
mit der Erhéhung der Auflésung erheblich. Ein 60er
Raster bei einer Auflésung von 1000 Pixel/mm (=2540
dpi) erzeugt aus 166 Pixeln 257 Graustufen. Die
Abstufung istalso gro genug, um ein gutes Ergebnis in
Illustriertenqualitat zu erreichen. Sie bendtigen fir
diese Qualitat noch nicht einmal einen 300-dpi-Scan,
der oft sogar nur Nachteile mit sich bringt (ein 300-
dpi-Scan DIN A4 bei 256 Graustufen hat die GroRe
von rund 8 Megabyte). Bereits 150 oder sogar 75 dpi
kénnen durch richtige Rasterung zu einem so guten
Ergebnis fihren, daB man dem Ergebnis nur sehr
schwer die Herkunft ansieht.

Richtige Rasterung ist grundsatzlich abhéngig von dem
Papier, auf dem das Bildmaterial einmal gedruckt
werden soll. Je nach Papierqualitat kénnen die druck-
technischen Raster (also die unterschiedlich grolRen
Punkte, aus denen sich das gedruckte Bild zusammen-
setzt) sehr fein oder etwas gréber sein. Glatte Hoch-
glanzpapiere erlauben Rasterpunkte, die das mensch-
liche Auge nur noch mit einer Lupe zu erkennt.
Holzhaltiges Tageszeitungspapier gestattet dagegen
nur sehr grobe Rasterpunkte, die bereits mit dem
bloRen Auge zu erkennen sind. Die Feinheit eines
Rasters heilt im Sprachgebrauch des Gestalters »Ra-
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Wenn man
viel erwartet und

mehr bekommt.

O K I

COMPUTERDRUCKER

Aufhohe Erwartungen ist der ML 390 Elite
bestens vorbereitet. Er vertritt die neueste
Generation von 24-Nadel-Matrixdruckern

mit einer Leistungsfahigkeit, die
keine Winsche offenlaRt. Bereits
in der Grundausstattung besitzt er
6 fest eingebaute Schriften, die -
Uber die herkébmmlichen Druck-
varianten hinaus - sogar in Outline
und mit Schatten ausgedruckt
werden koénnen. Da hat so manch
anderer Drucker das Nachsehen.
Doch damit nicht genug. Zuséatzlich
zur Epson-Emulation wartet der
ML 390 Elite mit der IBM-Emula-
tion auf. Einzelpapier verarbeitet
der ML 390 Elite genauso problem-
los wie Endlospapier. Damit Sie auf lange
Listen nicht lange warten mussen, druckter in
Hoéchstgeschwindigkeit. 270 Zeichen pro
Sekunde. Und weil er das Papier jetzt noch

Der ML 390 Elite
verarbeitet Papierfor-
mate bis DIN A4, der
ML 391 Elite auch

breitere Formate.

schneller transportiert, ist er folglich auch
schneller mitder Arbeit fertig. Mitdiesen und
weiteren Vorziugen der modernen Elite-
Drucker macht Sie Ihr OKI-Fachhé&andler gern

einmal personlich bekannt. Fordern Sie uns.

An OKI Systems (Deutschland) GmbH, Hansaallee 187, 4000 Dissel-
dorf11, Tel. 0211/5 26 60. Ich mochte gern mehr Informationen iiber

D den ML 390/ML 391 Elite D dasgesamte OKI-Druckerpr?-imm

Name/Firma m



Anwendung

sterweite« und ist in Li-
nien pro Zentimeter an-
gegeben. Je mehr Linien
pro Zentimeter gedruckt
werden, desto feiner ist
~ das Raster. Je feiner ein
Raster, desto weniger sto-
ren die Rasterpunkte den
Halbton-Eindruck  und
die Qualitat des Bildes.
Die naheliegende Konse-
quenz ware also: immer
feine Raster einsetzen
und dadurch optimale
Bilder drucken. Leider
spielt die Drucktechnik
hier nicht mit. Wéahrend
aufwendig produzierte,
mit Kreide oder Kunst-
stoffen beschichtete und
durch Chromwalzen ge-
glattete Hochglanzpapie-
re und Kartonagen ohne
weiteres Rasterweiten bis
120 Linien/cm brillant
wiedergeben, gestatten
holzhaltige, porose Tages-
zeitungspapiere lediglich Rasterweiten von 28 bis 34
Linien/cm. Der Grund liegt in der Saugfahigkeit eines
pordsen Drucktragers. Ein Foto, das auf Zeitschriften-
papier mit dem dort Ublichen 54er oder 60er Raster
(Rasterweite: 54 oder 60 Linien/cm) in hervorragender
Qualitat wiedergegeben wird, erscheint bei gleicher
Rasterweite auf Tageszeitungspapier als Afrikaner im
Tunnel. Die Rasterpunkte haben hier nicht mehr die
vorgesehene GroRe. Die Druckfarbe ist verlaufen, die
Punkte ineinander verschmiert.
Ubliche Werte fiir gute Druckergebnisse sind bei
Tageszeitungspapier 28er bis 34er Raster, fur mittel-
feines Papier 30er bis 40er Raster, fir Illustrations-
papiere 48er Raster, gestrichene Papiere 54er bis 60er
Raster. Spezielle Druckverfahren und hochwertige
Papiere erlauben auch feinere Raster, ein 120er Raster
gehort fur die meisten Gestalter jedoch nicht zum
Alltag. Aber auch die richtige Rasterweite kann bei sehr
kontrastreichen Vorlagen zu unbefriedigenden Ergeb-
nissen fuhren. In extrem hellen Bildbereichen werden
die schwarzen Rasterpunkte winzig klein, in dunklen
Bildbereichen sind die weillen Punkte ebenso winzig.
Sehr kleine Rasterpunkte verschwinden ublicherweise
bei der Druckplattenkopie, da der Drucker die Platten
nicht immer optimal belichtet; die kleinen weilRen
Punkte in dunklen Flachen laufen spatestens beim
Druck zu. Kontrollieren Sie die extremen Bildbereiche
durch VergroRerung am Monitor und andern Sie unter

80

Umstanden die Kennlinie des Bildes. Die Rasterpunk-
te sind dann auch in kritischen Bereichen druckbar-
Mit der Rasterweite allein ist es bei weitem nicht getan.
Bereits bei Schwarzwei3-Vorlagen ist die richtige
Rasterdrehung wichtig. Ein gerades, also um null Grad
gedrehtes Raster ist fir das menschliche Auge gut
wahrzunehmen, da das Gehirn die Punkte zu waage-
rechten und senkrechten Linien verbindet. Da Raster-
punkte den Bildeindruck stéren, hilft ein kleiner Trick.
Das gleiche Raster wirkt um 45 Grad gedreht feiner als
ein ungedrehtes Raster. Der Rasterpunkt muf} nicht
unbedingt rund sein. Ein leicht ovaler Punkt ist unter
Umstanden besser, weil schlechter wahrnehmbar.

Soll das Raster als Gestaltungselement dienen, kann
der Rasterpunkt auch eckig, dreieckig oder linear sein.
Insbesondere beim Linienraster entstehen durch un-
terschiedliche Drehung unterschiedliche Anmutun-
gen. Beispielsweise erlaubt der Rastergenerator in
Calamus SL, uUber den frei wahlbaren BIAS-Wert den
Rasterpunkt geradezu zu modellieren. Ein BIAS-Wert
von 1 erzeugt einen kreisrunden (alternativ einen
quadratischen oder gleichmé&Rig dreieckigen) Punkt,
der BIAS-Wert 0,5 ein mittleres Oval (bzw. einen
rechteckigen oder spitzwinklig dreieckigen Punkt), der
Wert null erzeugt ein scharfkantiges Linienraster. Soll
ein Linienraster modellieren, und so der Halbtonum-
fang verbessert werden, empfiehlt sich, anstelle von
null einen Wert von 0,002 oder 0,005 zu definieren.
Linien- oder Effektraster sind allerdings nicht nur fir
besondere Gestaltungsideen gedacht, sie koénnen
auch eine letzte Rettung fir hoffnungslose Falle sein.
Der Griff zu gedruckten (und damit zu bereits geraster-
ten) Vorlagen fihrt bei erneuter Rasterung zum ge-
firchteten Moiré-Effekt. Liegen zwei Rasterflachen
Ubereinander, verdichten sich die Punkte an einigen
Stellen mehr, als an anderen... es entsteht ein unan-
sehnliches Muster. Dieser Effekt ist sehr schwer zu
unterdricken. Zum einen kann man bei Graubildern
wie beim Vierfarbdruck vorgehen. Hier sind die
gerasterten vier Farbausziige in 15 Grad-Schritten
gegeneinander gedreht, um ein Moiré auszuschlieBen
und die Rasterpunkte nebeneinander zu plazieren.

Bei einem gescannten, gerasterten Farbbild &Rt sich
durch Rasterdrehung dieser Effekt schwerlich vermei-
den, hier hilft unter Umstanden ein Effekt- oder
Linienraster weiter. Durch einen geformten Raster-
punkt IaBt sich mit etwas Miihe ein Moire aus dem Bild
herausdriicken. Verfiigt Ihre Software nicht Uber diese
Parameter, hilft vielleicht folgender Trick weiter. Legen
Sie Ihre Vorlage auf eine Glasplatte und scannen Sie
durch die Glasplatte. Bei groberen Rastern erhdhen Sie
zusatzlich den Abstand der Glasplatte durch diinne
Papp- oder Holzstreifen. Der vergrolRerte Abstand der
Vorlage von der Scanner-Optik laRt das Raster ver-
schwimmen und vermeidet so das Moiré. (WK)
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Programmieren

Dilog mit Komfort

Wahrend es sich inzwischen durchge-
setzt hat, Menueintrage auch uber
Tastaturlctrzel zugéanglich zu machen,
sind Dialogboxen oft noch reine Maus-
Doméane. »X_Form_do« zeigt, dal3 es

auch anders geht. Von Jirgen Lietzow
Die »form do«-Funktion, Dreh- und Angelpunkt bei
der Abarbeitung von Benutzereingaben innerhalb
von Dialogboxen, erhdlt durch das Accessory
»XDIAL.ACC« weitere Fahigkeiten. Als Beispiel sind
hier nur die Simulation eines Mausklicks auf einen
Button per Tastatur genannt, das Setzen des Text-
Cursors zum Anfang beziehungsweise Ende eines

Typ FeldgroRe
Zeiger auf Control-Feld 5

Zeiger auf Global-Feld 15

Zeioer auf inteaereinaabe-Felld 128

Zeiger auf Integerausgabe-Feld 45

Zeiger auf Adresseneingabe-Feld 128

Zeiger auf Adressenausgabe-Feld 6

Tabelle 1. Aufbau des AES-Parameterblocks

editierbaren Feldes, oder eine History-Funktion, die
Textzeilen aus friheren Dialogaufrufen in das laufende
Feld einsetzt. Da die Funktion als Quelltext auf der
TOS-Diskette enthalten ist, steht weiteren Ideen, wie
etwa der Implementation von uUber die Funktions-
tasten aufrufbaren Makros oder einer Undo-Funktion,
nichts im Wege.

Obwohl keine Probleme mit der neuen form do()-
Funktion zu erwarten sind, l&i3t sie sich gegebenenfalls
Uber den Accessory-Eintrag jederzeit ausschalten.

Tastaturkurzel

Bei der Suche nach bereits vorhandenen Funktionen,
die einen nicht unwesentlichen Teil der Arbeit Uber-
nehmen, fallen zuerst die Funktionen »form__
keybdO«, »form buttonO« und »objc editO« ins
Auge. Bei genauerer Betrachtung stellt sich heraus,
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daB »form do()« nichts anderes macht, als »form__
buttonO« im Falle eines Mausklicks sowie »form__
keybdO« und »objc_edit()« bei einem Tastaturereignis
aufzurufen.

Die schwierigste Aufgabe ist es, den passenden Button
fur einen gedrickten Buchstaben zu finden. Enthalt
eine Dialogbox editierbare Felder, haben alle Buchsta-
ben mit <Shift> oder <Control> bereits eine Funk-
tion. So bleibt nur die <Alternate>-Taste uUbrig, um
einen gewinschten Buttonklick zu simulieren. Auf der
Suche nach einem zum Tastaturkiirzel bezogenen
Button kommt man nicht daran vorbei, sich durch die
komplette Objektbaumstruktur durchzukampfen. Mit
der vielseitigen Hilfsfunktion »ScanTreeO« aus dem
Modul »XDIAL.C« ist dieses Problem elegant gel6st, da
ScanTreeO per Funktionszeiger fur jedes Objekt eine
weitere Funktion aufruft, die dann die eigentliche
Arbeit erledigt.

Als Button z&hlen alle selektierbaren Objekte. In » G _
STRING«- und »G BUTTON«-Objekten sucht eine
Routine nach dem ersten GroRBbuchstaben im ent-
sprechenden Text. Bei Objekten der Typen »G__
BOXCHAR«, »G IBOX« und »G BOX« gilt es, zuerst
einen Text rechts neben diesen Objekten zu finden,
um wiederum den ersten GroRbuchstaben ausfindig
zu machen. Wichtig ist die Eindeutigkeit, das heif3t, ein
Buchstabe darf nicht mehrere Objekte bezeichnen.
Mehrdeutige Eingaben ignoriert unsere form do-
Funktion ohnehin; man stelle sich etwa eine Abfrage
mit »Liste der Dateien« und »L6schen der Dateien« vor.
Hier will es niemand dem Zufall Uberlassen, ob
<Alternate L> den ersten oder den zweiten Befehl in
Gang bringt. Dieses Dilemma lalit sich beispielsweise
durch das Andern von »Loschen der Dateien« in

Das contrl-Feld

controlfO]; Nummer der AES-Funktion 1 50

control[1]: Anzahl der Integereingaben 1

(Erstes Edit-Objekt) OilsxS

control[2]: Anzahl der Integerausgaben 1 i
(Ruckgabewert)

control[3]: Anzahl der AdreReingaben 1

(Zeiger auf Objektbaum) o | llllg |
control[4|: Anzahl der AdreRausgaben 0o

Tabelle 2. Die Bedeutung des Control-Feldes
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Erweiterte »form-do()«-Funktion

»l6Schen der Dateien« mit einem Resource Construc-
tion Set beheben.

Cursoi”Steuerung

Fur die Cursor-Steuerung ist »objc editO« verant-
wortlich. Wir Gbergeben der Funktion Zeicheneinga-
ben, also auch <Cursor rechts>, <Cursor links> oder
<Backspace>, und die Anpassung des Textes und der
Cursor-Position ist garantiert. Es liegt daher nahe, den
Cursor mit objc edit() an den Anfang oder das Ende
zu setzen. Dazu ruft man diese Funktion mit dem

Eintrag Bedeutung
iliillllillf GEM-Versionsnummer
global[1j Maximal gedffnete Applikationen
global[2] Kennung dieser Applikation
global[3,4j Interne Bedeutung fiir die Applikation
IIM 11111f Zeiger auf Objektbaumzeigerliste
globalR8];T : Anfangsadresse des reservierten Speichers
global[9] GroRe des reservierten Speichers
global! 10} Anzahl der Farbebenen
global! 11,12] Reserviert

Tabelle 3. Die einzelnen Parameter des Global-Feldes

Zeichen <Cursor links> solange auf, bis die Cursor-
Position den Wert 0 annimmt. In langen editierbaren
Zeilen laRt sich der Text-Cursor bei seiner gemutlichen
Wanderung zum Zeilenanfang beobachten. Aber der
geringe Aufwand und die gepufferten Tastaturein-
gaben rechtfertigen diese zuséatzliche Funktion. Die
einzige Alternative - eine neue objc edit()-Funktion
- bleibt dem Leser uberlassen.

Etwas Geschichte

Die History-Funktion, ausgeldst durch <Shift Cursor
hoch> oder <Shift Cursor runter>, trégt eine der
letzten Texteingaben in das aktuelle Edit-Objekt ein.
Alle »te ptext« und »te pvalid« aus der TEDINFO-
Struktur sind vor dem Verlassen der form do()-
Funktion zu sichern, um sie beim néachsten Dialog
abrufbereit zu haben. Da »te pvalid« festlegt, welche
Buchstaben oder Zahlen in einem Eingabefeld erlaubt
sind, sucht die History-Funktion fir das aktuelle
Editier-Objekt natirlich nur die Zeilen, die mit »te__
pvalid« aus dem History-Buffer identisch sind. Neben-
bei erspart uns dieser Trick die Verwaltung meh-
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rerer History-Buffer, da eine getrennte Verwaltung fur
jedes Edit-Objekt entfallt.

Die neue Routine

Letzter Schritt ist das Einbinden der neuen »form__
do«-Funktion in den GEM-Trap. Alle VDI- und AES-
Aufrufe laufen Uber einen Funktionszeiger an der
Adresse $88. Dabei steht in Register DO entweder 115
fur eine VDI- oder 200 fir eine AES-Funktion. Im Falle
eines AES-Aufrufes - und nur dieser interessiert uns -
erhalten wir in D1 einen Zeiger auf den AES-Parame-
terblock, der die Funktion und die aufrufende Applika-
tion néher beschreibt (siehe Tabelle 1). Jedes AES-
unterstitzende Programm mufl diesen Parameter-
block fur GEM bereitstellen.

Die neue form do-Funktion benutzt ebenfalls das
AES, allerdings mit dem Parameterblock eines Acces-
sorys (siehe Tabelle 3). Dazu gehért zum Beispiel die
Applikationsnummer aus dem Global-Feld. Wéahrend
das AES davon ausgeht, dal das Hauptprogramm an
der Arbeit ist, denn dieses hat ja die form do-
Funktion aufgerufen, meldet sich auf einmal das
Accessory. Eine korrekte Ausfihrung von den AES-
Funktionen des Accessorys ist also nicht zu erwarten.
Deshalb setzt das kleine Assembler-Modul den Glo-
bal-Feldzeigerdes Accessory-Parameterblocks auf das
Global-Feld des Hauptprogramms. Dieses Zeigerum-
biegen funktioniert aber nur, solange die GEM-Biblio-
theksfunktionen das Global-Feld weder auslesen noch
andern. Zumindest Turbo C spricht die einzelnen
Felder direkt an, also nicht Uber den Zeiger im
Parameterblock. Sollten im Zusammenhang mit ande-
ren Compilern Komplikationen auftreten, sind die
Werte aus dem Global-Feld des Aufrufers direkt in das
eigene zu kopieren.

Weiterhin ist ein Umschalten vom Supervisor- in den
User-Modus nétig, da GEM-Aufrufe nur aus dem User-
Modus heraus gestattet sind. Die neue form do-
Funktion benutzt nicht den eigenen Stack, sondern
den des Hauptprogrammes. Deshalb ist mit dem
Stapel sparsam umzugehen, groflRe lokale Felder sind
zu vermeiden.

Mit diesen Erlauterungen und einem leicht abgewan-
delten Assembler-Teil ist sogar die Implementation
einer neuen form alert-Funktion denkbar, die eben-
falls Tastaturkirzel verarbeitet. (ah)
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J5 VonJorg Plewe ASCII-Dateien gibt es jede Menge.

Doch nicht jede Datei ist ein »\README« oder ein
O Programmgquelltext. DTP-Programme oder MeR-
/N gerate erzeugen ebenso Dateien, die zur Weiter-

Verarbeitung in Programmen in der Regel einer

Konvertierung bedurfen. So liefert ein Spektrome-
3 ter seitenweise folgende Ausgaben:

41 0.02443, -0.000522, -0.00052, -0.000528,
I -0.000516, -0.000524, -0.000518, -0.000494,
k -0.000494,..

Um diese Zahlen per Software aufzuarbeiten,
~ miussen wir sie zunéchst binér codieren und in ein
0 Feld ablegen. Ein typischer Auftritt fir einen Filter

£ also. Ein anderes Beispiel ist der Import von Ist-
yjj Word-Plus-Texten in andere Programme.
U) Wir entwickeln ein Werkzeug, das in der Lage ist,
4) solche Probleme sehr allgemein anzugehen. Dabei
fallt auf, daB trotz der Einfachheit des Verfahrens
IA konventionelle Programmiersprachen wie Pascal
oder C mit der Implementation fast Uberfordert
~ sind. Hier kommt Forth ins Spiel, das eine einfache
g Umsetzung des Problems und groRe Effizienz und
3 Eleganz in sich birgt.
Das Verfahren: Fir jedes denkbare Eingangszeichen
definiere man eine Bearbeitungsfunktion und lege all
diese Funktionen in einer Tabelle ab. Das Programm
nimmt nun ein Eingangszeichen entgegen und benutzt
es als Index in diese Tabelle, um die passende Funktion
auszufihren.
Hier der erste sprachenunabhéngige Ansatz:

Schleife bis EOF
hole Zeichen;
finde passende Funktion;
rufe sie auf;

Bild 1 zeigt den schematischen Programmablauf.
Niemand kame auf die Idee, daB das in C schwierig
sein konnte. Es ergibt sich aber ein Problem: Will man
wie im obigen Beispiel Zahlen konvertieren, dirfen
nicht alle Funktionen voneinander unabhéngig sein,
da das Programm die Zahl Zeichen fur Zeichen
zusammensetzt. Im obigen Ansatz kdnnen die Funk-
tionen Parameter nicht direkt weitergeben, da sie alle
der Hauptschleife entstammen. Hier helfen nur globa-
le Variablen. Im Diagramm ist das daran zu erkennen,
dal} keine direkte Verbindung zwischen den Funktio-
nen besteht.

Viel schoner wére es doch, wenn jede Funktion nach
der Abarbeitung des aktuellen Zeichens selbstandig
das nachste Zeichen aus dem Eingabestrom holt und
mit diesem als Index auch selbst die passende Funk-
tion aufruft. Dabei Ubergibt sie auch die bendtigten
Parameter. Alle Funktionen sdhen dann etwa so aus:

bearbeite aktuelles Zeichen;
hole Zeichen;
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wenn EOF
dann raus;

sonst
finde passende Funktion;
rufe sie auf;

Das Hauptprogramm miufte nur noch das erste
Zeichen holen und damit die erste Tabellenfunktion
anstoBen (Bild 2). Der Rest liefe wie von selbst.
Leider stolRen wir, abgesehen von den syntaktischen
Schwierigkeiten, bei konventionellen Sprachen auf
ein immenses Problem: Der Returnstack l&uft nach
einer gewissen Zahl von Zeichen Uber, und das
Programm stiirzt ab. Bei Funktionsaufrufen landet
zumindest die Rucksprungadresse (deshalb ja auch
Returnstack) auf dem Stack und verbleibt dort bis zum
Ricksprung. Wir aber rufen am Ende der Funktion,
also kurz bevor die Adresse wieder entfernt wurde,
eine weitere Funktion auf, dann wieder und so weiter.
Erst nach dem letzten Zeichen beginnt eine lange
Rucksprungkaskade - wenn es so weit kommt.

Dabei ist eine Verzweigung zur nachsten Funktion
anstelle eines Aufrufs ausreichend.

bearbeite aktuelles Zeichen;
hole Zeichen;
wenn EOF
dann raus;
sonst
finde passende Funktion;
verzweige dorthin;

Das Diagramm in Bild 3 zeigt den optimalen Ablauf fir
dieses Problem, da es keine Umwege oder Zeitverzo-
gerungen erkennen laRt. Der Returnstack baut sich
nicht auf. Verzweigungen dieser Art aber sind in
konventionellen Programmiersprachen nicht vorgese-
hen, und die starren Compiler- oder Interpreterstruk-
turen verhindern die Verzweigung Uber eine Return-
stackmanipulation.

Forth

Anders in Forth. Forth ist darauf ausgelegt, das zu tun,
was der Programmierer sich winscht. Auch der
Returnstack ist zuganglich. Eine Verzweigung ist damit
ein Klacks. Die dabei erreichte syntaktische Eleganz ist
Forth-typisch. Die Verzweigung am Ende der laufen-
den Funktion erreichen wir, indem wir die Adresse der
folgenden Funktion einfach auf dem Returnstack
abgelegen. Die RETIJRN-Anweisung der laufenden
Funktion fihrt dann die Verzweigung durch, da sie
immer zu der Adresse springt, die sie auf dem
Returnstack findet und diese gleichzeitig entfernt. Das
ist der normale »CALL/RETURN-Mechanismus«, wie
ihn die meisten Computer verwenden.

Die freie Syntaxgestaltung in Forth zusammen mit der
Zuganglichkeit des Returnstacks erlauben es, den

groRten Teil des obigen Pseudocodes durch ein
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Ein einfaches Verfahren zur
Erzeugung von Datenfil-
tern kann in konventionel-
len Programmiersprachen

wie C oder Pascal alp-

trauméahnliche Zuge an-

nehmen. In Forth ist die

Losung so einfach wie das

Verfahren selbst.

Befehlswort zu ersetzen und konsistent
in die Forthsyntax einzufiigen. Dabei
ersetzen wir das Zeichen »;«(Ende einer
Forth-Wortdefinition) durch (sprich
»exit-to-next«). Eine Forth-Funktion - im
Fachjargon ein »Wort« - fir die Tabelle
sieht damit einfach so aus:

: zeichen-handler
bearbeite-zeichen
>

oder detaillierter flr unser Beispiel der
Zahlenkonvertierung:

convert_0..9
under c@ ascii 0 \Zeichen holenund

konvertieren
swap 10* + \Akku schiften und
erhohen
swap 1dpi +! \  Ziffernzahler
inkr.
> \nédchstes Zeichen .

Diese Funktion mit dem Namen »CON-
VERT_0..9« tragen wir an die Stellen in
der Tabelle ein, die sich mit mit Ziffern beschéftigen.

ascii 0 .. .ascii 9 alltogether convert 0..9

Diese Zeile ist nicht etwa Teil einer Metasprache,
sondern schlicht interpretierter Forth-Quelltext. Kom-
mas, Dezimalpunkte, Minuszeichen und Linefeeds
brauchen eine spezielle Behandlung:
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Returnstacktiefe

Funktion

Zeichen Zeichen Zeichen

Bild 1 Das Programm ruft fiir jedes Zeichen eine Funktion auf

Returnstacktiefe

Funktion

Funktion

Funktion

Zeichen

Bild 2. Jede Funktion sucht nach einer passenden Folgefunktion

Returnstacktiefe

Funktion

Zeichen

Bild 3. Der Return-Stack bleibt stets auf dem gleichen Niveau

ascii, runs next_number \Zahlentrenner
10 runs next_number

ascii . runs dot \Zahlenformat
ascii- runs minus?

»NEXT NUMBER«, »DOT« und »MINUS?« sind spe-
zielle Funktionen fur die angegebenen Zeichen. Die
Tabelle selbst wurde vorher durch

> ?2??? Filter: Zahlen_konvertieren

erzeugt, wobei das Forthwort»???« die Grundeinstel-
lung der Tabelle ist. Da es flr ein Betriebssystem
scheinbar nichts schlimmeres gibt, als zeichenweise
aus einer Datei zu lesen, sorgt nebenbei noch
dafur, dal die Datei ordentlich Uber einen Puffer
gezogen wird.

Ausblick

Die hier gezeigten Beispiele sind quasi Trivialanwen-
dungen des Filterwerkzeuges. Weitaus komplexer ist
die Umsetzung der Formate fur zwei verschiedene
DTP-Programme, die auf diese Weise geschieht. Die-
ses Verfahren bietet gesteigerte Moglichkeiten, so ist
der Programmierer beispielsweise nicht auf eine einzi-
ge Funktionentabelle beschrankt ist. Auch dirfen
Funktionen eine andere Tabelle zur weiteren Anwen-
dung bringen. Die Schwierigkeiten, die hochgelobte
Programmiersprachen bei einem solch einfachen Pro-
blem haben, geben zu denken. (ah)

Weitere Informationen zum Thema Forth gibt es bei der Forth Gesellschaft e.V., Postfach 1110,
W-8044 UnterschleiRheim, Tel. 089/ 3 1737 84
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Per Anhalter

durch das
Betrienssystem

Dem GEMDOS auf der Spur

Diesmal erfahren Sie
alles  Uber die  lel-
stungsfahigen Datel-,
Ordner- und  Lauf-
werks-Funktionen des
GEMDOS. Wir erkla-
ren, wie Sie Dateien
verschiehen und Datel-
attribute verdndern. Aulerdem
lernen Sie verschiedene Datel-
Hilfsfunktionen kennen.

Von Martin Backschat
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achdem der letzte Kursteil Aufschluf3 Gber die

grundlegenden Funktionen des GEMDOS

gab, beginnen wir diesmal mit der Kategorie
der Datei-Hilfsfunktionen. Die Funktion »Fdelete«
(GEMDOS $41) dientzum L8schen einer Datei. Dabei
Ubergeben Sie lediglich den Dateipfad: Die Anwei-
sung »Fdelete("C\PFAD\HELLO.C");« 18scht etwa die
Datei »HELLO.C« im Ordner »PFAD« auf dem Lauf-
werk C. Als Ergebnis erhalten Sie den Wert 0 (Datei
wurde geldscht) oder eine Fehlernummer zurtick. Die
Bedeutung der Fehlernummern finden Sie im vorheri-
gen Teil dieser Serie.
»FdeleteO« |@scht nicht die Daten der Datei, sondern
lediglich drei Informationen auf dem Massenspeicher,
um den Speicherplatz fir neue Dateien nutzbar zu
machen. Zum einen Uberschreibt GEMDOS den
ersten Buchstaben des Dateinamens im Inhaltsver-
zeichnis mit dem Wert $e5. Dieser signalisiert dem
Betriebssystem stets einen freien Eintrag im Inhaltsver-
zeichnis. Zudem setzt GEMDOS die Dateilange auf
Null. AuBerdem l8scht diese Funktion in der FAT die
Clusterverkettung der angegebenen Datei. Beim Zu-
rickholen einer geldschten Datei stellt das Rekonstru-
ieren dieser Information das gréBte Problem dar.
Dabei rihrt GEMDOS die Startcluster-Information der
geléschten Datei im Inhaltsverzeichnis nicht an. Da
die Datei-Rekonstruktion muhevoll ist, gibt es einige
Programme [1], die diese Prozedur automatisch
durchfuhren.
GEMDOS kennt drei weitere Datei-Hilfsfunktionen:
»FrenameO« (GEMDOS $56), »FattribO« (GEMDOS
$43) und »FdatimeO« (GEMDOS $57). Die erste
Funktion dient zum Umbennen oder Verschieben
einer Datei. Sie erwartet dazu drei Parameter: einen
Integerwert (reserviert, enthalt stets den Wert 0, den
ursprunglichen und den neuen Dateipfad). Beim blo-
fen Umbennen einer Datei geben Sie lediglich die
Dateinamen (etwa »MANTA.PRG« in »EY.TOS«) an.
Wollen Sie die Datei jedoch in einen anderen Ordner
verschieben, so geben Sie im dritten Parameter den
neuen Pfad und den neuen Namen an. Der Funktions-
aufruf  »Frename(0,"MIST.PRG"/ATRASH\MUELL2.
PRG");« verschiebt die Datei »MIST.PRG« in den
Ordner »\TRASH« und benennt sie in »MUELL2.PRG«
um. Der Backslash (»\«) vor dem Ordner sagt GEM-
DOS, daBR »TRASH« im Wurzelverzeichnis des aktuel-
len Laufwerks liegt. Beachten Sie jedoch, daf das
Verschieben nur innerhalb des selben logischen Lauf-
werks - etwa von C: nach C: - funktioniert. Dies liegt
daran, daB GEMDOS nicht die Daten der Datei
verschiebt, sondern lediglich den entsprechenden
Eintrag vom urspinglichen in das neue Inhaltsver-
zeichnis Ubertragt.
Die GEMDOS-Funktion »FattribO« erlaubt das Lesen
und Schreiben der Dateiattribute. Dazu Ubergeben Sie
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drei Parameter: Mit dem ersten bestimmen Sie den
Dateipfad und -namen. Der zweite Parameter - ein
Integer-Wert - gibt den Modus an: 0 fur Abfragen und
1 fir Setzen der Attribute. Die neuen Dateiattribute
Ubergeben Sie im letzten Parameter, der ebenfalls ein
Integer-Wert ist. Eine Ubersicht der Bitbelegung der
Attribute finden Sie in Tabelle 1.

Das Archivbit

unter TOS 1.2 und 1.4

Einer Erklarung bedarf bei den Dateiattributen beson-
ders das Archiv-Bit. Wie auch sein »Pate« MS-DOS
verwendet GEMDOS dieses Attribut, um gerade be-
schriebene Dateien zu markieren. Ein Backup-Pro-
gramm kann dieses Attribut mit »FattribO« abfragen,
um festzustellen, ob es fiir die entsprechende Datei
eine Sicherheitskopie anlegen muf. Bis einschlief3lich
des Blitter-TOS I6schte GEMDOS das Archiv-Bit bei
jeder Veranderung der Datei - im Gegensatz zu MS-
DOS, das es setzt. Erst seit TOS 1.4 verhalt sich
GEMDOS wie MS-DOS, was zu Problemen mit &lterer

Bit Wert Bezeichnung

0 $1 READONLY O Datei ist schreibgeschiitzt

1 $2 HIDOEN Datei ist versteckt

2 %4 SYSTEM  : « Systemdatei
m $8 VOLUME Datei dient als Diskettenname
»mo $10 SUBDIR i 11 Eintrag ist Unterverzeichnis

5 $20 ARCHIVE -

Tabelle 1. In dieser Ubersicht finden Sie die Bitbelegurig des Dateiattributs

Software fuhren kann. Sie sollten deshalb mit Ihrem
Backup-Programm priifen, ob es auch die richtigen
Dateien kopiert.

Wenden wir uns der letzten noch nicht behandelten
Datei-Hilfsfunktion »FdatimeO« zu: Sie liefert oder
setzt das Datum und die Uhrzeit (im folgenden
zusammenfassend als Datum bezeichnet) der letzten
Verénderung an einer bestimmten Datei. Als Parame-
ter Ubergeben Sie der Funktion einen Zeiger auf einen
Datenpuffer, das Datei-Handle, und einen Integerwert,
der als Flag dient. Als Ergebnis erhalten Sie den Wert 0
oder eine Fehlernummer. Das als Parameter bendtigte
Datei-Handle erhalten Sie mit der »Fopen()«-Funktion;
dadurch ist die Datei eindeutig bestimmt. Besitzt das
Flag den Wert 0, so liefert die Funktion das Dateida-
tum, hat es den Wert 1, so setzt sie das Datum.
Abhéngig davon hat der Datumspuffer zwei verschie-
dene Aufgaben: Beim Abfragen erhalten Sie dort das in
vier Byte codierte Datum im GEMDOS-Format zu-
rick; beim Setzen des Datums erwartet GEMDOS in
diesem Puffer das bereits codierte neue Datum.
Assembler-Programmierer kénnen statt eines Puffers
auch einen Stackbereich angeben, etwa durch:
#$4,sp

subg.1 ; Puffer reservieren
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move.l sp,a3 fiir nachher merken
clr.w -(sp) Parameter 3: Das Flag
pea @3) P. 2: Die Pufferadresse
movew handle,-(sp) P. 3: Das Dateihandle
movew #$57, -(sp) Funktionsnummer

bsr GEMDOS GEMDOS-Aufruf

addgw #$a,sp Stack aufraumen

.. .auswerten des Datumspuffers (a3)...
addg.l  #%$4,sp ; Puffer wieder freigeben

In Tabelle 2 finden Sie eine Aufschllisselung der vier
Byte. Das folgende C-Listing wertet Datum und Zeit
einer Datei aus.

#include <tos.h>
#include <stdio.h>
intmain()
|
DOSTIME timeptr;
int handle, time,date;
int Tag,Monat, Jahr,Sec,Minuten,Stunden;
handle= Fopen(“FDATIME.C*,0);
/* Datei 06ffnen */
Fdatime(&timeptr,handle,0);
/* Datumu. Zeit ermitteln */
time = timeptr.time; date = timeptr.date;
Tag = date & 31;
Monat = (date»5) & 15;
Jahr = 1980+ ((date»9) & 63);
Sec - (time & 31)*2;
Minuten = (time»5)& 63;
Stunden = (time»11)& 31;
pr int f (“\n%d %d. %d %d: %d. %d“
,Tag,Monat,Jahr,Stunden ,Minuten, Sec);
getchar(Q);
Fclose(handle);
return 0;

}

Listing 1. Decodierung des Datums und der Zeit nach Aufruf von »FdatimeO«

Die Ordnerfunktionen

Eine weitere Funktionenkategorie des GEMDOS be-
zieht sich auf die Verwaltung der Laufwerke, Ordner
und Pfade. Wie séamtliche Dateifunktionen mit dem
Buchstaben »F« flr »File« beginnen, besitzen die
folgenden ein »D« fiir »Directory« oder »Drive« am

Anfang ihres Funktionsnamens.

Bitnummer 1514 1312 11 100908 07 06 05 04 03 02 01 00
Uhrzeit SSSSSMMMMMMs s s s s
Datum JJJIJIJIJIMMMMTTTTT

Wertebereiche

M = Minuten (0-59)
M = Monat (1-12)

s = Sekunden (0-
T- Tag (1-31)

S = Stunden (0-23)
J = Jahr (0-119; 0

Tabelle 2. Aufschliisselung der vier Byte, die »Fdatime« zurickliefert

Befassen wir uns zunadchst mit der Funktion »Dcrea-
te()« (GEMDOS $39). Sie dient zum Erzeugen eines
neuen Ordners. Dazu Ubergeben Sie lediglich den
Pfad. Mit »Dcreate("C:\SUB1 \NEUSUB2");« legen Sie
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Programmieren

aufdem Laufwerk »C:« im Ordner »SUB1«den neuen

Unterordner »NEUSUB2« an. Wie bei nahezu allen

GEMDOS-Funktionen erhalten Sie auch bei »Dcrea-

te« den Wert 0 (kein Fehler) oder eine Fehlernummer

als Ergebnis zurlick. Zum Ldschen eines Ordners stellt

GEMDOS die Funktion »DdeleteO« (GEMDOS $3a)

zur Verfigung. Auch sie erwartet lediglich die Pfadan-

gabe als Parameter. Bei der Verwendung von »Ddele-
teO« sollten Sie jedoch drei Punkte beachten:

- GEMDOS l8scht lediglich leere Ordner. Befinden
sich noch Dateien im zu entfernenden Ordner, so
erhalten Sie die Fehlermeldung »EACCDN« (-36,
»Access denied«, zu Deutsch »Zugriff verweigert«)
zuriick.

- Den Versuch, das aktuelle Verzeichnis zu I6schen
(etwa mit »Ddelete(".");«) quittiert GEMDOS eben-
falls mit einer Fehlermeldung. Die spezielle Pfadan-
gabe ».«interpretiert GEMDOS stets als den aktuel-
len Ordner. Eine weitere spezielle Pfadangabe ist
».« die den Ubergeordneten Ordner bezeichnet.

- Der Loéschvorgang eines Ordners entspricht dem
einer Datei, so daR Sie versehentlich geldschte

Offset Bezeichnung Bedeutung

0 ‘b__free Anzahl freier Cluster auf dem Laufwerk
4 b__ total Gesamtzahl der Cluster
8 b_ secsiz Anzahl Byte pro Sektor

Anzahl Sektoren pro Cluster

Tabelle 3. Die Bedeutung der durch die »Dfree«-Funktion erhaltenen vier
Langwort-Informationen

Ordner im Prinzip auf dieselbe Weise wie Dateien

rekonstruieren kdnnen.
Eine besonders nutzliche Funktion ist »DfreeO« (GEM -
DOS $36). Sie informiert Sie Uber den freien Speicher
des angegebenen Laufwerks. Als Parameter Uberge-
ben Sie einen Zeiger auf einen Datenpuffer, in den
GEMDOS die gewiinschten Informationen ablegt,
sowie die Nummer des zu uberprifenden Laufwerks.
GEMDOS versieht jedes logische Laufwerk mit einer
Nummer: Laufwerk A entspricht Nummer 0, Laufwerk
B der Nummer 1 etc. Die Nummern der logischen
Laufwerke reichen von 0 bis 15 (»A: bis P:x). Die
Belegung des Puffers finden Sie in Tabelle 3.
Besonderer Erklarung bedarf in diesem Zusammen-
hang der Ausdruck »Cluster<: GEMDOS speichert
Daten nicht in Sektoren, sondern in Clustern. Unter
ihnen versteht man zu einer Einheit zusammengefalite
Sektoren - normalerweise zwei. Die Verwendung von
Clustern anstatt Sektoren verhindert, dal’ eine Datei zu
sehr auf einem Laufwerk zerstiickelt wird - und hebt
somit die Zugriffsgeschwindigkeit stark an. Durch die
von »DfreeO« erhaltenen Informationen sind Sie auch
in der Lage, die GroRe eines Clusters in Byte zu
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berechnen: »b clsiz *b secsiz«. Viele C-Implemen-
tationen (etwa Turbo-C) besitzen bereits eine vordefi-
nierte Datenstruktur namens »DISKINFO« (in »tos.h«
oder »osbind.h«) fur die Pufferinformationen.

Mit der Funktion »DsetdrvO« (GEMDOS $e) wahlen
Sie das aktuelle Laufwerk aus. Dazu ibergeben Sie der
Funktion die Laufwerksnummer (0 bis 15). Als Ergeb-
nis erhalten Sie einen Integerwert zurtick. Jedes der 16
Bit des Rickgabewertes reprasentiert dabei ein logi-
sches Laufwerk: Bit 0 fur A: Bit 1 fur B: etc. Ist das
entsprechende Bit gesetzt, so ist das Laufwerk vorhan-
den, ansonsten hat GEMDOS das Laufwerk nicht
erkannt. Besitzer von nur einem Diskettenlaufwerk
bemerken, dal GEMDOS dennoch Bit 1 setzt, somit
also Laufwerk B: anscheinend vorhanden ist. Tatsach-
lich emuliert GEMDOS ein Laufwerk B:, falls dieses
nicht angeschlossen ist.

Direkt in Verbindung mit »DsetdrvO« steht die Funk-
tion »DsetpathO« (GEMDOS $3b), mit der Sie den
aktuellen Pfad bestimmen. »DsetpathO« erwartet als
Parameter nur den Pfadnamen. GEMDOS verwaltet
fur jedes logische Laufwerk einen eigenen aktuellen
Pfad. Mit der Befehlskombination

Dsetdrv(2);

I* Wechsel zu Laufwerk C:
*/Dsetpath(“\CSUB1*);

I* Verzweige in Ordner CSUBL1 */Dsetdrv(3);
/*Wechsel zu Laufwerk D :
*/Dsetpath(“\DSUB1*);

/*Verzweige in Ordner DSUB2 */Dsetdrv(2);
/* Wechsel zu Laufwerk C: (CSUBL) */

verwaltet GEMDOS zwei unterschiedliche Pfade fiir
zwei verschiedene Laufwerke. Zum Schlufl befinden
Sie sich auf dem Laufwerk C: im Ordner »CSUB1«.

Zum Abfragen des aktuellen Laufwerks oder Pfads
kennt GEMDOS die beiden Funktionen »DgetdrvO«
(GEMDOS $19) und »DgetpathO« (GEMDOS $47).
»DgetdrvO« benétigt keine Parameter, sondern liefert
die Nummer des aktuellen Laufwerks zurtick (0 fur A:,
1fur B: bis 15 fur P:). Die Funktion »DgetpathO« liefert
den aktuellen Pfad des angegebenen Laufwerks zu-
rick. Dazu verlangt sie zwei Parameter: einen Zeiger
auf einen Puffer und die Nummer des gewinschten
Laufwerks. Die Laufwerksnumerierung hat sich bei
dieser Funktion allerdings um 1 verschoben, da der
Wert O fir das aktuelle Laufwerk steht - Laufwerk A:
entspricht nun also dem Wert 1. Die Funktion liefert
den Pfadnamen im angegebenen Puffer ab. Dieser
mufl mindestens 64 Byte - sollte jedoch stets 128 Byte
grof3 sein. Der Pfadname ist mit dem Zeichen CHR$(0)
abgeschlossen. (ah)

[1] »Diskus«:CCD, Burgstrae 98, 6228 Eltville, Tel. 0 61 23-163 83
»Disk Workshop llk< Bestandteil des »FastCopy PBO«-Pakets, ICP Verlag, Wendelsteinstr. 3,
8011 Vaterstetten, Tel. 0 81 06-3 39 54
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A ATARI
R
RidGrie

Ein ATARI Desktop Publishing Center
erweitert auf iber 350 gm. Ein biRchen
viel fir ein paar 68030er mit GroBmo-
nitoren. Schneidplotter nehmen auch
nicht so viel Platz weg. Die Ser-
vice-Werkstatt kénnte auch
kleiner sein. Bei Netzwerken ist

doch sowieso alles verknotet. A
Der neue Satzbelichter flr den
Belichtungsservice ist doch

nicht nur sehr schnell, sondern

auch noch klein.

Kaum zu glauben wer alles fir
Sie bereit steht, wenn wir un-
sere grblReren Raume flr Sie
eroffnen. Fast alles was im
ATARI-Bereich Rang und
Namen hat wartet auf Sie. Die
jeweiligen Firmen selbst zeigen
ihre Produkte. Die Ausstellung
wird auch eine Nachlese zur
ATARI Messe 91 sein — mit
weniger Trubel und mehr Zeit.
Mehr Zeit und Gelegenheit fur
intensive  Gesprache. Zurick QO
zur Kernfrage: Muf? ein Com-
puterbildsystemhaus  wirklich §
3
Co

oSS

JO

soviel Platz haben? Und das
alles fir ein so kleines Markt-
segment? Wir sagen ja! Und |
wir werden noch weit mehr
Platz schaffen fir Desktop
Publishing - Mit ATARI DTP >
Systemlésungen. Die neuen
Raume werden offiziell in der
Zeit vom 7. bis 9. November
eroffnet. Wenn Sie weitere In-
formationen wiinschen, reicht
uns ein kurzes Schreiben, oder rufen
sie kurz durch.

P.S.. Wer Anschaffungen plant, sollte
seinen Geldbeutel schonen. Je eine Wo-
che vor und nach der Erdffnung wird es
Aktionspreise geben........

Neu in Gelsenkirchen

GJT>  Computer-System-.
‘MOBelichtunger P. Flieter

Laserbelichtungen fir Calamus, Didot
und Retouche Hell-Linotype Laserbelich-
ter bis zu 2400 dpi! Direkt-Rasterungen
von TIF-Dateien — Info anfordern

4650 Gelsenkirchen
Wilhelminenstr. 29
Tel.: 02 09/4 20 11
Fax: 02 09/49 71 09

02/91 AHS-Q105
‘klein aber fein" .. bei
unsererm Geschwindigkeitstest
konnte die FSE-Platte
tiberzeugen

FSE Computer-Handels GmbH, Schmiedstr. 11,
6750 Kaiserslautern, Tel.. 0631/3633-102, Fax: 0631/60697

02/91 AHS-2000
‘schneller, groBer, preiswerter”
Starken: Hohe Leistungsdaten
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Madchen
fur GEM

Do vielen Entwicklungspaketen ein
Resource-Editor beiliegt, mussen sich
Fremdanbieter einiges einfallen lassen,
um die Gunst der Kaufer zu gewinnen.
Anhabel lockt mit der Unterstitzung
benutzerdefinierter Objekte.

TEST: RESOURCE CONSTRUC-
TION SET »ANNABEL JUNIOR«

Von Jurgen Lietzow Die Firma Provocon liefert
»Annabel« auf zwei einseitig formatierten Disketten
zusammen mit einem 160 Seiten starken Handbuch.
Die gute Gliederung in Unterkapitel gleicht den
fehlenden Index aus. Ein spezielles Programm gewahr-
leistet eine problemlose Installation.

Nach dem Start erscheint eine groRe Dialogbox - die
Resource-Seite (Bild 1). Uber diese rufen Sie alle
weiteren Kommandos auf. Das Programm erwartet
eine Mindestaufldsung von 640 x 400 Punkten.

Die Namen der Objektbaume zeigt Annabel in einer
Dateiauswahlbox. Ein Doppelklick auf einen Namen

Bild 1. Das
Hauptmeni
von Annabel

Bild 2. Die objektbezogenen
Funktionen sind
symbolisch dargestellt

schlieBt die Resource-Seite und zeigt den gewahlten
Objektbaum. Ein Klick auf die rechte Maustaste 6ffnet
unter dem Mauszeiger eine Box mit allen zur Auswahl
stehenden Objekttypen. Diese zieht man an die
gewinschte Stelle innerhalb des Baumes. Per Dop-
pelklick auf ein Objekt editieren Sie dessen Eigen-
schaften. Auch die erweiterten States und Flags, die

92

von GEM nicht reserviert sind, finden - falls gewtuinscht
- Verwendung im eigenen Programm. Zur besseren
Ubersicht gibt man diesen gleich die passenden
Namen und speichert sie in der Konfigurationsdatei
von Annabel.

Annabel verwendet die von Digital Research bekann-
ten »*.DFN« Dateien, die die Namen der Objekte und
Badume aufnehmen.

Als Alternative zum fehlenden Iconeditor bleibt das
Importieren einer Grafik (STAD, GFA-Blockformat,
Image oder Degas), von der Sie einen Ausschnitt in das
Icon oder Bitimage kopieren. Erfreulich sind die
Hilfsfunktionen. Beim Sortieren der Objekte darf der
Programmierer die Reihenfolge auch selbst bestim-
men. Uber einen Schalter sind »G IBOXen« und
versteckte Objekte wahlweise sichtbar oder nicht.
Wer bereits Erfahrung mit RCS-Programmen hat,
kennt sicher das Problem: Sie mdchten ein »Parent«-
Objekt alleine, das heilt ohne Kinder I6schen; mit
Annabel kein Problem. Apopros Objekte l6schen:
Klingt einfach, theoretisch gesehen. Der Papierkorb
versteckt sich aber zusammen mit den Hilfsfunktionen
in einer Toolbox, die sich erst durch die Kombination
von <Control> und der rechten Maustaste 6ffnet. Ein
weiterer Klick auf den Papierkorb 168scht dann das
Objekt. Gut gelungen ist die Funktion zum automati-
schen Mehrfachkopieren, unter Angabe der Positio-
nierung und des Abstandes zum letzten Objekt.

Ein Elternobjekt Gber eines der Kinder anzusprechen,
um es zu editieren, ist ebenso eine Besonderheit, wie
die Aufnahme von Objektgruppen in Makros. Zusam-
mengefallt in einer Bibliothek speichern Sie diese auf
Diskette oder Festplatte. Alle Dateifunktionen laufen
Ubereine sehr komfortable Auswahlbox (Umbenennen,
neue Ordner anlegen, etc.), die aber keine Standard-
pfade der Laufwerke kennt. Wechselt man das Lauf-
werk, bleibt der vorher eingestellte Pfad bestehen.

Benutzerdefinierte Objekte

Da alle alteren Resource-Editoren keinen Gebrauch
von benutzerdefinierten Objekten machen und der
Umgang mit ihnen kaum bekannt ist, ein paar Worte
zur Funktionsweise: Neben den Objekttypen wie
»G BOX« oder »G ICON«, gibt es noch den Typ
»G USERDEF«. Bei diesen zeigt »ob spec« aus der
OBJECT-Struktur auf eine weitere Struktur namens
»USERBLK«. Sie enthélt einen Zeiger auf eine Funk-
tion, welche die Darstellung des Objekts Ubernimmt,
und wahlweise einen 4 Byte grolRen Wert. Gelangt das
GEM nach dem Aufruf von »objc drawO« an ein
Objekt desTyps G USERDEF, ruft es die Funktion aus
USERBLK mit dem zusatzlichen Parameter und einem
Zeiger auf, der das Objekt genauer beschreibt.

Da der Aufbau der Resourcedateien weder das Einbin-
den von USERBLK-Strukturen noch der dazugehori-
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gen Zeichenfunktionen unterstitzt, benutzt Annabel
in diesem Fall ein eigenes Format (»*ERF«), Der grofite
Kritikpunkt ist hier das Fehlen einer Relozierfunktion,
die in einer Hochsprache geschriebene Zeichenfunk-
tionen erst zum Leben erweckt. Da die Zeichenfunk-
tionen zudem keinen Zugriff auf globale Variablen und
Funktionen aus dem Programm haben, missen Sie,
sofern Sie das VDI fir die Ausgabe benitzen, bei
jedem Aufruf eine virtuelle Workstation 6ffnen und
wieder schlieBen. Dall diese Methode nicht gerade
die Ausgabegeschwindigkeit erh6éht und das Pro-
gramm sowie die Resourcedatei aufblast, versteht sich
von selbst.

Um dieses Manko bei der Programmierung etwas
abzuschwachen, stellt Annabel dem K&ufer eine in
GFA-Assembler geschriebene Makrobibliothek mit
VDI-Attributen und Ausgabefunktionen zur Seite. Da
aber gerade die Syntax von Makros und lokalen Labels
von Assembler zu Assembler verschieden ist, ist
oftmals eine Anpassung erforderlich.

WERTUNSGE

Name: Annabel Junior
Preis: 129 Mark
Hersteter: Provocon ComDuterartikel
Starken: Viele kleine Hiltstunktionen U Makros U unterstiitzt
benutzerdefinierte Objekte

1Schwachen: Inkonsequente Benutzerflihrung O Iconeditor
fehlt
razit: rur eine .U Version und die: damit enthaltenen kleinen
Fehler relativ teuer

Es konnte so schon sein, wenn das RCS anstelle eines
neuen Dateiformats die Objektdaten als Quelltext in
den verschiedenen Sprachen (warum auch nicht in
Assembler) ausgeben wiirde. Die Einbindung in eige-
ne Programme stellt dann kein Problem dar.

Ist erst einmal eine Zeichenroutine geschrieben (sie-
ben Beispiele liegen bei), geht das Einbinden in
Annabel locker von der Hand. Dabei funktioniert die
Darstellung bereits in Annabel.

Bei aller Euphorie Uber benutzerdefinierte Objekte ist
ein Aspekt nicht auBer acht zu lassen: Diebenutzerde-
finierten Objekte andern nur das Erscheinungsbild von
GEM-Objekten und steigern zum Beispiel nicht die
Funktionalitat der form do()-Funktion. Beim heuti-
gen Stand der Dinge ware es ein leichtes, Bibliotheken
mit einer erweiterten form_do()-Funktion, einer flexi-
bleren form_center()-Funktion etc. mitzuliefern. Die
guten Ansatze scheitern an mangelnder Konsequenz.
Aber: Eine Standardversion von Annabel ist in Vor-
bereitung. (ah)

Bezugsadresse: Provocon Computerartikel, Grasredder 38, D-2050 Hamburg 80
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Das MIDI
Paket

Fachliteratur flr
Musik und Computer

Das Anwenderbuch fir
den Umgang mit dem
Atari ST/STE. Die Bedie-
nung, Massenspeicher,
Drucker,Monitor, Tips fur
die Softwareausstattung
u.v.m. Mit Diskette.
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und Anwendungen. Das
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Thema MIDI und mo-
derne Musikproduktion:
Synthese, Software,
Homerecording u.v.m.

Praktische Anleitung
zum Erstellen von MIDI-
Programmen: Sequen-
cer, MIDI-Monitor, Mini-
Editor, Notendruck. In
GFA- u. Omikron-Basic.
Mit Diskette.

Umfassendes Insider-
wissen Uber V. 3.1 und
Anwendungen. Grund-
lagen, Tonbandfunk-
tionen, das Erstellen von
Patterns, Arrangements,
Event-Editoren u.v.m.
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EXIST in Accessories

Applikationen, die als Programm
und Accessory laufen, sind in GFA-
Basic kein Problem. Viele Anwender
haben aber Schwierigkeiten, wenn
Sie dabei den Befehl »EXIST« einset-
zen. Dieser Befehl arbeitet mit der Basepage eines
Programms; Accessories besitzen aber keine eigene
Basepage, sondern die des aufrufenden Programmes.
Um dieses Problem zu umgehen, dient das Listing auf
der TOS-Diskette. Es ersetzt den EXIST-Befehl, so daR
diese Funktion auch in Accessories fehlerfrei arbeitet.
Die Handhabung erklart sich aus dem Beispiel. Die
Funktion »GETDIR« liefert den aktuellen Zugriffspfad
(Suchpfad). Anschliefend ruft das Programm die
Routine SEARCH FILE mit dem zu suchenden Na-
men auf. Als Ergebnis erhalten Sie die Variable »exist!«,
die anzeigt, ob sich die gesuchte Datei auf dem
Suchpfad befindet. (Mike Steffl/ah)

GDOS-Fonts einbinden

Sicherlich kennen Sie Programme, die etwa zur
Ausgabe auf dem Bildschirm eigene Zeichenséatze
verwenden. Leider verwenden viele von ihnen horren-
de Verfahren zur Einbindung der neuen Fonts. Dabei
stellt das Betriebssystem der Ataris dem Programmie-
rer zahlreiche Funktionen zur Verfigung. Zur fehler-
freien Benutzung muR allerdings der Betriebssystem-
aufsatz »GDOS« installiert sein.

Aufder TOS-Diskette finden Sie ein einfaches Beispiel
in Turbo C, das nach allen zur Verfiigung stehenden
Fonts sucht und diese in verschiedenen GréRen auf
den Bildschirm zeichnet.

Der Ablauf im Detail: Das Programm meldet sich zu
Beginn beim AES (lber die Funktion appl initO und
erhélt eine Identifikationsnummer. Bevor wir nun mit
der VDI-Funktion v opnvwkO den Bildschirm als
virtuelles Ausgabegerat o6ffnen, bendtigen wir die
aktuelle Geratekennung. Wir erhalten sie - zusammen
mit den AusmaRen (in Pixel) eines Zeichens im
Systemzeichensatz - Uber die AES-Funktion graf_
handle(). Den erhaltenen Wert Ubergeben wir dem

TRICKS

Fiur Program mierer

VDI im work
Tabelle 1).
Der Bildschirmtreiber befindet sich
in der Regel fest verankert im ROM.
Fur Ausgaben auf andere Gerate
(Plotter, Drucker oder Metafile) gibt
es externe Treiber (etwa »META.
SYS«). Offnen wir jetzt den Drucker
als Arbeitsstation, wird der passende
Treiber automatisch geladen. Dafiir sorgt GDOS in
Einklang mit der Datei »ASSIGN.SYS«. Mehr Uber
den genauen Aufbau dieser Datei finden Sie im Artikel
auf Seite 112.

Zurick zum Programm: Das VDI verwendet zur
Grafikausgabe zwei verschiedene Koordinatensyste-
me. Die »normalisierten Gerdtekoordinaten« besitzen
ihren Ursprung in der linken unteren Ecke und haben

in Feld (siehe auch

Parameter furv_op(v)wk()

work in[0] Gerétekennung

Bildschirmtreiber (aktuelle Auflésung)
niedrige Auflésung (ST)
mittlere Aufldsung (ST)
hohe Aufldsung (ST)
unbenutzt

mittlere Aufldsung (TT)
unbenutzt

hohe Auflésung (TT)
niedrige Auflésung (TT)
10 unbenutzt

11-20 Plottertreiber
21-30 Druckertreiber
31-40 Metafile-Treiber
41-50 Kamera

51-60 Grafiktablett

© O N o Ol B W N -

work__in[1] Linientyp

work__in[2] Linienfarbe

work__in[3] Markertyp

work__in[4] Markerfarbe

work in[5] Nummer des Zeichensatzes
work__in[6] Textfarbe

work__in[7] Filityp

work__in[8] Fllmuster-Index

work__in[9] Fillmuster-Farb

work in[10] Bestimmt das Koordinatensystem

0 normalisierte Geratekoordinaten
1 reserviert
2 Rasterkoordinaten

Tabelle 1. Die Informationen des work  in-Feldes



in x- und y-Richtung eine Reichweite von 32767
Punkten. Die AusmaRe der »Rasterkoordinaten« sind
auflésungsabhéngig (zum Beispiel 640 x 400 Punkte;
hohe ST-Auflésung). Der Ursprung liegt in der linken
oberen Ecke.

Bei Verwendung der Rasterkoordinaten mu3 GDOS
im Gegensatz zu den Geratekoordinaten keine Um-

Zeichensatz ID
Swiss (Helvetica) 02
Dutch (Times) 14
Typewriter (Courier) 15

Systemzeichensatz (im ROM)

SR VY R I

Tabelle 2. Die Font-IDs verschiedener Zeichensatze

Wandlung der Rasterpunkte vornehmen - ein Zeitge-
winn, den man nutzen sollte. Den Darstellungsmodus
Ubergeben wir ebenfalls im work in-Feld.

Bei erfolgreicher Installation prift das Programm, ob
GDOS geladen ist. Liefert die Funktion vq_gdos()
einen Wert ungleich null, ist GDOS installiert. Fehlt
GDOS, gibt das Programm eine Fehlermeldung aus.
Mit vst_load_fonts() laden wir die in der AS-
SIGN.SYS beschriebenen Zeichenséatze. Als Ergebnis
erhalten wir die Anzahl der zusatzlich verfigbaren
Zeichensatze. Wichtig: Diese Nummer stimmt nicht
mit der im Zeichensatzheader verwendeten »Font-ID«
Uberein, die Sie bei der Auswahl eines geladenen
Zeichensatzes mit vst font() Ubergeben. Tabelle 2
zeigt die Font-IDs der Zeichenséatze auf der GDOS-
Diskette.

Einem Text dirfen Sie allerlei Eigenschaften zuordnen
(Farbe, Effekte, Ausrichtung). Besonders nitzlich ist die
frei einstellbare ZeichengroRe, die Sie mit der Funk-
tion vst heightO bestimmen. Unter der GroRe ver-
steht man in diesem Fall die Anzahl der Pixel zwischen
Grundlinie und oberen Rand eines Zeichens. Liegt der
Zeichensatz nicht in der gewilinschten GréfRe vor, palit
der Bildschirmtreiber diese an die Bedurfnisse des
Programmierers an. Neben einer verminderten Ausga-
begeschwindigkeit leidet dann jedoch die Optik.
Ahnlich funktioniert vst pointO. Die GroRe eines
Zeichens bestimmen Sie in Druckpunkten (1 Druck-
punkt = 1/72 Zoll). Hier entspricht die GréBe eines
Zeichens einer Zeichenzelle, also dem Abstand zwi-
schen Grundlinie und der né&chsten Textzeile. Eine
Anpassung auf variable GroRen findet nicht statt.
Somit sind alle Vorbereitungen abgeschlossen. Die
Funktion v gtext() gibt schlieRBlich den Text aus. Das
Programm beendet seine Arbeit mit vst unload—
fontsO, um den Speicherplatz wieder freizugeben.
AuBerdem schlieBen wir die virtuelle Arbeitsstation
(v clsvwkO) und melden das Programm beim AES ab

(appl_exit()). @)
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Programm  leren

Software
Schritt

far
Schritt

Immer gréBere Computer sind fir immer weniger
Geld zu haben. Diese Hardware-Inflation hat eine
Software-Schwemme zur Folge: Immer mehr Autoren
schreiben immer mehr Programme. Aus den Compu-
terkids, die frUher nach ersten Basic-Gehversuchen
durch Experimente zu Assembler-Zauberern wurden,

Von Frank Mathy

sind inzwischen gestandene Informatiker geworden.
Doch selbst diese gereiften Personlichkeiten stehen in
einer Hinsicht nicht selten auf wackeligen FiiRen: Das
konzeptionelle Vorgehen bei der Software-Entwick-
lung laBt haufig zu winschen Ubrig. Dadurch sinkt
automatisch die Qualitat des Produktes, selbst wenn
dies nicht auf den ersten Blick sichtbar ist. So er-
schwert eine unzureichende Projektdokumentation
spatere Uberarbeitungen des Produktes.

Diese Problematik ist nicht neu, sondern wurde schon
in den 60er-Jahren erkannt, als erstmals mehrere
Personen komplexe, flexible und leicht wartbare Pro-
gramme entwickelten, was eine prazise Zerlegung in
Teilaufgaben und gute Dokumentation erforderte. Be-
reits in den Jahren 1968 und 1969 fihrte das NATO-
Militar als besonders eifriger Software-Entwickler erste
Konferenzen durch, in denen nach einer guten Pro-
grammiertechnologie gesucht wurde.

Die Geschichte der Softwaretechnik ist somit schon
einige Jahrzehnte alt, und es ist langst an der Zeit, da
diese Technik bis in die Stuben der privaten und
semiprofessionellen  Softwareentwickler eindringt.
Wir stellen Ihnen alle Stufen der Softwaretechnik vor.
Dazu entwickeln wir ein einfaches Ubersetzungspro-
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Noch bevor der erste Tastaturklick er-
tont, istder Programmierer angehalten,
ein ausgereiftes Programmkonzept an-
zufertigen. Unser Kurs fuhrt Sie Schritt
far Schritt durch die Welt der Software-
technik und erldutert an einem einfa-
chen Projekt die verschiedenen Phasen

erfolgreicher Programmentwicklung.

gramm, das uns als Demonstrationsobjekt dient und
deshalb nur als Anregung zu sehen ist. In Ihrem
néchsten eigenen Projekt, sei es in Modula-2, Pascal,
C oder Assembler, werden Sie die neuerworbenen
Kenntnisse zu schatzen lernen.

Entscheidend fur die Durchfihrbarkeit eines Projektes
ist die Wahl der Programmiersprache. Die Kriterien
hierfir sind natirlich von Projekt zu Projekt verschie-
den. Da dieser Kurs grundlegende Konzepte wie
Modularisierung, Datenkapselung oder Datenabstrak-
tion vermittelt, bietet sich die Programmiersprache
Modula-2 an, in welcher wir diese Verfahren leicht
realisieren. Keine Angst: Fir das Verstdéndnis des
Kurses ist keine Modula-2-Erfahrung obligatorisch, da
andere Hochsprachen - wie Pascal oder C - dhnlich
arbeiten.

Unser Beispielprojekt verwendet das Public-Domain-
Modula-2-System des Lehrstuhls flir Prozefdaten-
rechner in Minchen. Dieses System zeichnet sich
durch komfortable, vollkommen auf GEM basierte
Bedienung aus und ist auf der Maxon-PD-Diskette
225 erschienen.

Nicht nur vom Klang des Namens &hnelt die Software-
technik Ingenenieurdisziplinen wie Elektro- oder
Digitaltechnik. Vielmehr soll sie ein Mittel sein, das
Problem der Softwareentwicklung mit Hilfe von ver-
schiedenen Verfahren auf einem sicheren Pfad zu
I6sen. Das Resultat soll ein Softwareprodukt sein, daf§
folgenden Anforderungen geniigt:

- korrekte Funktion
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hohe Benutzerfreundlichkeit

groRe Zuverlassigkeit

- hohe Effizienz (Geschwindigkeit, wenig Speicher-
verbrauch)

- leichte Wartbarkeit (gute Lesbarkeit, Testbarkeit und
Erweiterbarkeit des Programmes)

Wir orientieren uns in diesem Kurs am Ansatz von

Gustav Pomberger 11], der den Vorgang der Software-

entwicklung in sechs klar voneinander abgegrenzte

Phasen unterteilt (siehe Bild 1). Dieses Verfahren

erzwingt ein schrittweises und somit konzeptionell

besseres Vorgehen.

Zu Anfang ist der Softwareentwickler - oder das Team

- mit einer Problemstellung konfrontiert, welche er in

der ersten Phase analysiert. Nun ist er imstande, die

geplanten Funktionen seines Programms festzulegen
und sie in einer »Anforderungsdefinition« schriftlich
festzuhalten. Diese dient gegebenenfalls als Vertrag
Entwickler und Auftraggeber. In der
Entwurfsphase suchen wir nach einem System, das
den gegebenen Anforderungen genugt. Die Imple-
mentation entspricht schliefflich der Umsetzung des

zwischen

Entwurfs in ein Programm. In der vorletzten Phase
wird das Produkt getestet und verbessert, bis keine
Fehler mehr auffindbar sind. Das letzte Glied der Kette
bilden Betrieb und Wartung, die bewufit in den
Entwicklungsprozef eingeschlossen sind: Fast immer
zeigen sich einige Fehler oder Schwachstellen erst im
Betrieb, so dalR der Entwickler auch in dieser Phase
weiter Hand an sein Produkt legen muf.

Andern sich die Anforderungen des Anwenders, dann
entspricht das bislang reibungslos arbeitende Pro-
gramm mdglicherweise nicht mehr den Erfordernis-
sen. Oftmals ist eine Modifizierung oder Erweiterung
des alten Softwarepakets ausreichend, so dal? man von
der letzten in die erste Phase des Modells zuriick-
springt: Die neue Situation wird analysiert, eine modi-
fizierte Anforderungsdefinition aufgestellt und so wei-
ter. Deshalb bezeichnen wir das Modell als »Software-
Lebenszyklus«, dessen Phasen wir nun eingehender
betrachten und anhand unseres Beispiels verdeut-
lichen.

In der Problemanalyse informiert sich der Entwickler
Uber das System, in welches er sein Produkt einbettet.
Die Firma XYZ benétigt ein Ubersetzungsprogramm.
Damit sich unser Programm im Betrieb lickenlos in
die Arbeitsumgebung einpalit, ist genaue Kenntnis
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Uber die firmeninternern Ablaufe hilfreich. Die Analy-
sephase unterteilt sich in drei Phasen: »Systemabgren-
zung«, »Systemerhebung« und »Systembeschrei-
bung«.
Zunéachst ist festzulegen, in wieweit das Gesamtsystem
zu untersuchen ist. In unserem Falle haben wir vom
Auftraggeber erfahren, daR unser Produkt nur in der
Schriftverkehrsabteilung Einsatz findet. Deshalb be-
trachten wir die dortigen Ablaufe genauer (Bild 2). In
der nun folgenden Systemerhebung erfassen wir den
gegenwartigen Zustand des zu betrachtenden Sy-
stems, flihren also die sogenannte »lst-Zustandsanaly-
se« durch. Sieben Kriterien sind entscheidend:

1. Struktur: Wie ist das System organisiert (Bild 2)?

2. Aufgaben: Wer erledigt was? In unserem Beispiel
verteilt der Verteiler die Post, der Ubersetzer tber-
setzt sie, etc.

3. Kommunikationsanalyse: Auf welchen Wegen flie-
Ben die Informationen? In unserem Beispiel erhélt
der Ubersetzer den Text vom Verteiler und liefert
den Ubersetzten Text weiter an den Bearbeiter.

4. Beleganalyse: Welche Art von Belegen fallen an
(etwa Formulare)? In unserem Fall erhalten wir
glucklicherweise alle Daten in Form von Dateien im
Atari-ublichen Format.

5. Datenanalyse: In welchem Umfang fallen Daten an
und welcher Art sind diese? Die Firma XYZ verwal-
tet ihre Texte im Atari-erweiterten ASCIlI-Format,
wobei der Ubersetzer taglich sieben Seiten am Tag
zu bearbeiten hat.

6. Ablaufanalyse: In welcher Reihenfolge fuhren die
Arbeitskrafte die Tatigkeiten aus (siehe Bild 2)?

7. Schwachstellenanalyse: Welche Schwachstellen
tauchen im Ist-Zustand auf?

Diese Informationen fassen wir in der Systembeschrei-

bung zusammen, die als Hilfe bei der Anfertigung der

Anforderungsdefinition zum Einsatz kommt.

In der zweiten Phase fertigen wir die Anforderungsde-

finition an (siehe Tabelle). Zunachst beschreiben wir

also die gegebene Ausgangssituation, wie wir sie in der

Phase der Problemanalyse ermittelt hatten. Wir gehen

Grundlagen: Einfiihrung
In die Softwaretechnik
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Programmieren

auf die Zielsetzung unseres Projekts und auf dessen
Stellung im Gesamtsystem ein: »Die Firma XYZ besitzt
eine Schriftverkehrsabteilung, in welcher sowohl ferti-
ge als auch noch zu ubersetzende Post anfallt. Der
Verteiler fiihrt die zu Uibersetzende Post dem Uberset-
zer zu. Nach der Ubersetzung verbessert der Korrektor
den Text, worauf der Bearbeiter die Post zum Versen-
den fertig macht. Ein Programm soll den Ubersetzer
ersetzen, also den Ubersetzungsvorgang automatisie-
ren. Da die Qualitat der Ubersetzung jedoch nicht an
die der manuellen Ubersetzung heranreicht, steigt die
Arbeitsbelastung des Korrektors. (...)«

Der zweite Abschnitt der Anforderungsdefinition legt
den geplanten Systemeinsatz und die Systemumge-
bung fest. Dazu gehéren Informationen Uber die
gegebene FHard- und Software (Rechnertyp und Be-
triebssystem), sowie die geplante Benutzerzahl und die
von aulen bereitsgestellten Informationen: »Das
Ubersetzungsprogramm soll auf einem Atari ST mit
Diskettenlaufwerk oder Festplatte und TOS-Betriebs-
system arbeiten. Ein einzelner Benutzer bedient das
Programm. Die externen Daten (Texte) liegen als
ASClI-Dateien vor. (..)«

Der dritte Abschnitt beschreibt die Funktionen des zu
entwickelnden Programms und bildet das wichtigste
Element der Anforderungsdefinition. Es erfolgt eine

Problemstellung:

Prob lernanaly se

HTTTT7Ti,)r,
Anforderungsde.finition
/ Settiisdiet i
Entwurf Bild 1
iTtrihtur tnd Alguitlimen Der Software-
Impleinentation Lebenszyklus

N Rapmeulaluee nach
Test G. Pomberger

| B
Betrieb und Wartung

Neue Anforderungen
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prézise Beschreibung jeder Funk-

tion. Besonderes Augenmerk richten

wir auf die Art und die Werteberei-
che der Ein- und Ausgaben sowie
auf den Umfang der Daten.

Auch eine Vorstellung der Plausibili-
tatskontrollen (bei einer Terminverwaltung: Ist der
gewunschte Termin noch verfligbar?) darf nicht fehlen.
Eine Beschreibung interner Programmdetails wie etwa
der verwendeten L&sungsalgorithmen gehort jedoch
nicht in die Anforderungsdefinition, da dieses Wissen
fur den Kunden in der Regel uninteressant ist: »Das
Programm Ubersetzt einen Text aus einer beliebigen
Quellsprache in eine beliebige Zielsprache. Flierzu
liegen sowohl der zu Ubersetzende Text im erweiterten
ASCII-Format als auch eine Wdorterbuchdatei vor. Die
Ubersetzung arbeitet rein wortorientiert, einem Wort
der Sprache A ist also genau ein Wort der Sprache B
zugeordnet. Jedes Wort darf maximal 30 Zeichen lang
sein. Grol3- und Kleinschreibung bleibt unbeachtet.
StéRt das Ubersetzungsprogramm auf ein unbekann-
tes Wort, hat der Anwender folgende Mdglichkeiten:
a) Wort unverandert in Ubersetztes Dokument tber-

nehmen (zum Beispiel bei Namen),
b) Ubersetzung eingeben,
c) Ubersetzung eingeben und ins Worterbuch auf-

nehmen. (..)«
Im vierten Teil der Anforderungsdefinition beschrei-
ben wir allgemeine Eigenschaften des Programms wie
Ausfallsicherheit, Zuverlassigkeit, Verarbeitungs- und
Antwortszeiten oder Speicherverbrauch: »Das Uber-
setzungsprogramm soll auf der genannten Rechner-
konfiguration problemlos arbeiten. Der Speicherbe-
darf nimmt proportional zur GréRRe des Worterbuches
zu. Ebenso verhalt es sich mit der Verarbeitungsge-
schwindigkeit, wobei interaktives Arbeiten jedoch
stets mdglich ist. (...)«
Im flnften Abschnitt behandeln wir die Benutzerober-
flache des Programms und liefern nahere Informatio-
nen Uber die Mendistruktur, den Aufbau der Bild-
schirmmasken oder Dialogfelder und gegebenenfalls
die Form der Ausdrucke: »Die Steuerung des Pro-
gramms geschieht tber ein GEM-Drop-Down-Men{,
das neben dem obligatorischen 'Desk'-Meni das
'Datei’-Meni mit den Punkten 'Ubersetzen' und 'Be-
enden' enthilt. Zum Ubersetzen sind zundchst mit
Hilfe des GEM-Dateiselektors die zu Ubersetzende
Datei und die Worterbuchdatei festzulegen. Der wei-
tere Dialog erfolgt in einem GEM-Textfenster per
Tastatur. (..)«
Der nachste Teil der Definition dient zur Beschreibung
der Fehlerbehandlung: »Tritt ein Fehler beim Lesen der
zu Ubersetzenden Datei auf, oder ist ein Wort langer
als 30 Zeichen, bricht das Programm die Ubersetzung
umgehend ab. Fehleingaben im Textdialog bei der

T0S 10/91
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Programmieren

Anforderungsdefinition

. Ausgangssituation und Zielsetzung
. Systemeinsatz und -Umgebung

. Funktionale Anforderungen

. Nichtfunktionale Anforderungen

. Benutzerschnittstellen

. Fehlerverhalten

. Dokumentationsanforderungen

. Abnahmekriterien

. Glossar und Index

© O N U W N

Tabelle. De Gliedeiung einer Anfurdeiunysdefiriiliun

Bearbeitung unbekannter Worter fithren zu einer
erneuten Eingabeanforderung. (..)«

An letzter Stelle steht das Handbuch fiir den Benutzer,
das sich in der Regel in Anwender- (Anleitung, Tuto-
rium) und Systempflege-Dokumentation (Listings, Ent-
wurfs- und Testunterlagen, Diagramme etc.) unterglie-
dert. Vor dem abschlieBenden Glossar und Index sind
klare Kriterien zur Abnahme jeder funktionalen und
nichtfunktionalen Anforderung festgelegt. Diese er-
leichtern einerseits dem Kunden das Arbeiten mit dem
fertigen Produkt, sind andererseits aber auch eine gute
Kontrollhilfe im EntwicklungsprozeRB.

Die Anforderungsdefinition zwingt eine genaue Um-
setzung, damit die Durchfihrbarkeit gewahrleistet ist.
Dabei stellen wir sicher, daf3 die beschriebenen Anfor-
derungen lickenlos (Vollstandigkeit) und wider-
spruchsfrei (Konsistenz) sind. Widerspriche sind bei
Gruppenarbeit leider an der Tagesordnung und bedur-
fen einer umgehenden Beseitigung. AuBerdem st zu
prifen, ob das Projekt mit den technischen (Hardware
und Software) und personellen Voraussetzungen
durchfuhrbar und wirtschaftlich zu vertreten ist. Wei-
terhin ist die Anforderungsdefinition dem Auftragge-
ber vorzulegen, der entweder eigene Vorschlage oder
seine Zustimmung &uRern kann, womit diese Entwick-
lungsphase abgeschlossen wére.

An néchster Stelle folgt der Programmentwurf, mit
dem wir uns in den nachsten Kursfolgen ausgiebig
beschéftigen. Dabei lernen wir Methoden wie Ab-
straktion (Top-Down-Entwurf), Strukturierung des
Kontrollflusses (Struktogramme), Modularisierung, das
Verbergen von Informationen (Datenkapseln, abtrak-
ter Datentyp) und verschiedene andere Entwurfstech-
niken kennen.

In der vierten Phase setzen wir den Entwurf in eine
konkrete Programmiersprache um.

Bevor das Softwareprodukt in die Betriebs-/Wartungs-
Phase gelangt, mussen wir es auf Herz und Nieren
prifen. Tests treten in allen Entwicklungsphasen auf.
Problemanalyse, Anforderungsdefinition und Entwurf
sind bereits getestet. Auch die einzelnen Module
haben die Designer schon gesichtet. Es folgt der
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»Integrationstest«, eine Komplettprifung der vollstan-
digen Software. Den AbschluR bildet der Abnahmetest
durch den Kunden mit realen Daten. Wurde auch nur
in einer Entwicklungsphase nicht sorgféltig gearbeitet,
zeigen sich spétestens jetzt die daraus resultierenden
Mangel. Es empfiehlt sich, alle Tests zu protokollieren.
Die Folge der Programmtests bildet eine sogenannte
»Bottom-Up-Hierarchie«. Zunéchst testen wir Teilbe-
reiche einzelner Module (etwa Prozeduren), darauf
die Module fur sich (Modultest) und dann das Gesamt-
produkt (Integrationstest). Im Gegensatz hierzu verfah-
ren wir beim Programmentwurf erstaunlicherweise
genau umgekehrt nach der Top-Down-Methode, die
wir in der nachsten Kursfolge kennenlernen.

Grundsétzlich unterscheiden wir zwischen zwei Me-

thoden. Testlaufe des Programms mit Testdaten heil3en

»dynamische Tests«. Hilfsprogramme wie Debugger

kommen hier oft zum Einsatz. »Statische Tests« benoti-

gen keine Programmausfihrung:

- formale Programmverifikation [1]

- Quelltext-Inspektion: Sorgféltiges Lesen des Pro-
grammtextes zum Aufdecken von Fehlern, auch
durch nicht direkt beteiligte Personen.

- Komplexitatsanalyse: Komplexe Konstruktionen,
wie zum Beispiel zu tiefe Schachtelungen von
Schleifen oder Prozeduraufrufen, sind fehlertréch-
tig und zu beseitigen.

- Strukturanalyse: Fehler in der Struktur des Program-
mes wie Endlosschleifen und nicht erreichbare
Anweisungen durfen nicht sein.

- DatenfluRanalyse: Beseitigung von Fehlern im Da-
tenfluB, wie beispielsweise die Benutzung von nicht
initialisierten Datenobjekten.

Hiermit sind wir am Ende unserer ersten Reise durch

den Software-Lebenszyklus angelangt. Ab der néch-

sten Kursfolge beschaftigen wir uns eingehend mit
dem Programmentwurf und wenden unsere Kenntnis-
se anhand des Projektes erstmals an. (ah)

Kursubersicht

Teil 1: Software-Lebenszyklus O Systemanalyse O Anforde-
rungsdefinition

Teil 2. Ubersicht der Entwurfstechniken
Teil 3: Top-Down-Entwurf anhand unseres Projekts
Teil 4: Modularisierung O Méglichkeiten in Modula-2

Teil 5: Datenkapseln O abstrakter Datentyp O Projektab-
schiul

Quellennachweis: [1] Gustav Pomberger: »Softwaretechnik
und Modula-2«, Hanser Studien Biicher, ISBN 3-446-15108-
1 Preis 48 Mark [2] Prof. Dr. Christoph Schulz, »Studienskript
Softwaretechnik I/ll, FH Wiesbaden
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GOLF

Von Armin Hierstetter

Man gibt sich wieder sportlich bei
Microprose. Nach einer langeren
Durststrecke fur alle Atari-Golfpro-
fis ringt »Microprose Golf« um die
Gunst der Ké&ufer. Gleich vorab:
Das Warten hat sich gelohnt.

Auf sechs verschiedenen Schau-
platzen darf sich der angehende
Bernhard Langer die Balle um die
Ohren schmettern. Fir den richti-
gen Einstieg in den Sport der »obe-
ren Zehntausend« liefert das Trai-
ning die ersten Erfahrungen. Dort
lakt sich die Reichweite eines
Schlagers gut erproben, und auch
das Einlochen will gelernt sein.
Jeder Spieler darf sein Profil mit
den Trainingsergebnissen auf Dis-
kette verewigen. Auf seinem Weg
durch die Lifte verfolgen Kameras
den Ball bis zum Stillstand auf dem
Boden. Fuhlen Sie sich fur den
Wettkampf geristet, spielen Sie
wahlweise gegen bis zu drei Geg-
ner oder den Computer. Dazu ha-
ben Sie die Auswahl
mehreren Turniervarianten.

Die Simulation beachtet viele De-
tails. Angefangen bei der Fullstel-
lung und der Positionierung des
Golfballs auf dem Boden wirken
sich auch die Ausfihrung des
Schlages sowie die Windrichtung
auf die Reichweite aus. Trotz der
zahlreichen Einstellungen bleibt
das Spiel dank der durchdachten
Menufihrung Gbersichtlich.
Solange Sie das »Griin« nicht er-
reicht haben, zeigt das Programm
vor jedem Schlag eine Ubersichts-
karte mit lhrer aktuellen Position,
der Schlagrichtung und der Entfer-

zwischen
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nung zum Loch. Bei der Wahl des
Golfschlagers unterstiitzt Sie der
Computer. Haben Sie lhre im Trai-
ning erzielten Ergebnisse gespei-
chert, sind diese jetzt sehr hilfreich.
Das néachste Bild zeigt die ndhere
Umgebung aus der Sicht des Spie-
lers. Eine Fahne am oberen Bild-
rand dient als Zielorientierung.
Beim Schlag helfen zwei Halbkrei-
se, um die Schlagstarke und die
Feinabstimmung der Schlagrich-
tungzu bestimmen. Das notwendi-
ge Timing lernen Sie am besten im
Training. Haben Sie das Grin er-
reicht, zeichnet der Computer ein
Raster Uber den Boden, so daR Sie
Steigungen oder Gefélle besser
einschéatzen kénnen. Ein sich ful-
lender Balken zeigt die Schlagstar-
ke an. Das Einlochen bildet den
schwierigsten Teil. Gefuhl und
Augenmal sind hier gefragt.

Einige Locher sind theoretisch mit
nur einem Schlag zu erreichen.
Einen solchen Treffer belohnt das
Programm mit einer digitalisierten
Grafik - frei nach »Becker-Shuffle«.
Die grafische Umsetzung der
Schauplatze ist gut gelungen und
lakt Liebe zum Detail erkennen.
Besonders die aufwendige Flug-
phase lakt die richtige Golfplatz-
Atmosphére aufkommen. Im Ein-
klang mit den physikalischen Ei-
genschaften und den Soundeffek-
ten wirkt die Simulation realistisch
und ist derzeit das Beste in Sachen
Golf auf dem ST. (ah)

TOS-WERTUNG: 8

Schwierigkeit: einstell-

bar
Atari-TT: nein
Ca.-Preis: k.A.

Bild 1. Die weiRe Parabel zeigt die voraussichtliche Flugbahn

Bild 2. Beim Schlag entscheidet Timing ber Richtung und Reichweite

Bild 3. Welche Kamerafilhrung hétten's denn gern?
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Kuhler Kopf bel
Hochdruck

WENN DIE NADELN PRASSELN, DIE TINTE SPRITZT ODER DER LASER HEIZT, HAT

ES DER STOLZE DRUCKERBESITZER SCHWER, KUHLEN KOPF ZU BEWAHREN.

Drucker

DAMIT DIE FREUDE AN IHREM TECHNISCHEN WUNDERWERK ERHALTEN BLEIBT,

FINDEN SIE DIESMAL EIN ETWAS ANDERES SPECIAL ZUM THEMA »DRUCKER

TIPS UND INFORMATIONEN FUR DIE DRUCKERANWENDUNG
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Normalerweise ist ein Special zum
Thema »Drucker« immer willkom-
mener AnlaR, sich die neuesten
Drucker jeglicher Coleur ins Haus
zu holen, um dem Leser die letzten
Entwicklungen oder Nichtent-
wicklungen der Drucktechnik vor-
zufihren. Haufig schitteln auch
die Redaktionsassistenzen voller
Unwillen ihren Kopf, denn sie wis-
sen genau, dal ihnen jetzt wieder
zahllose Telefonate zum Zusam-
mentragen einer Marktlbersicht
ins Haus stehen.

Doch dieses Mal ist alles anders.
Nachdem wir unserer Hardware-
pflicht bereits in der Ausgabe 7/91
genigten, kommt dieses Mal der
Anwender zu seinem Recht. Denn
mit der Auswahl des passenden
Druckers sind keineswegs die
groBBten Probleme gel6st, um die
eigene Arbeit der Allgemeinheit
auf Papier zuganglich zu machen.
Da muf erst einmal der Drucker
angeschlossen sein, keineswegs
immer die einfache Aufgabe, wie
es manche Handblcher behaup-
ten. Dann soll die favorisierte An-
wendung auch mit dem Drucker
Zusammenarbeiten, Bilder und
Texte verlangen nach einem Leben
auf Papier. Und wenn das Drucken
erst mal klappt, sollte man sich
auch an ein paar Regeln halten,
damit der Drucker auch nach der
Garantiezeit noch Freude macht
und nicht durch standigen Repa-
turbedarf unangenehm auffallt.

Sie finden deshalb
Special nicht nur Hinweise zum
Thema »Druckertreiber« sondern
auch Tips zum Umgang mit und
zur Wartung von Druckern. Im
allgemeinen sind diese Gerate sehr
robust, aber die eine oder andere

in unserem
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von firwin Hiorstottor (C

Printer Tool
)1991 ICP

Hier geben Sie einen beliebigen Text]

ein,
menschliche Un-

Steuerzeichen wir <CONTROL+M>
(Carriage Return) oder <CONTROL+J>

(Zeilenvorschub) sind erlaubt,

sitte macht ihnen
doch manchmal
das Leben schwer.
Ich denke da vor
allem an die Ablage [B]
von  kriimelnden H
Keksen und klebri-
gen Cola-Dosen
auf dem Drucker,

~“RUCKEN
der zudem gerade
noch arbeiten
muf.

Ein weiteres Thema

wirft immer wieder

Fragen auf: die Druckausgabe Uber
»GDOS«. Dieser separate Teil des
Betriebssystems sorgt ja normaler-
weise flr einen qualitativ hoch-
wertigen Ausdruck. Vor der zu-
ndchst notwendigen Installation
scheuen sich aber viele Anwender,
zumal auch die verfigbaren Doku-
mentationen nicht besonders Ein-
steiger-freundlich geschrieben
sind. Seit Atari auf der CeBIT '91
und verschiedenen anderen Ver-
anstaltungen in diesem Jahr immer
wieder den Nachfolger, das neue
FSM-GDOS, mehr oder minder
offentlich gezeigt hat, ist die Verun-
sicherung noch groRer. Die ent-
scheidende Neuerung ist die Ver-
fugbarkeit frei skalierbarer Fonts.
Damit stehen praktisch mit einem
Font beliebige SchriftgroBen zur
Verflgung. Diese Art von Zeichen-
satzen ist beispielsweise auf dem
Macintosh langst Gblich. Wir ver-
suchen eine Standortbestimmung.
Als besonderen Service bieten wir
Ihnen auf der Diskette zu dieser
Ausgabe ein kleines Utility, mit
dem Sie lhren Drucker auf Herz
und Nieren prufen kénnen. Das
Programm erlaubt die Eingabe be-

Steuerziichon

Seitenvorschub nach Ausdruck
flutonatischer Zeilenvorschub

EU Nur Steuerzeichen senden

JLFE |

Em 1

So sieht die »Arbeitsseite« unseres Drucker-Utilitys aus

liebiger Steuercodes und druckt
danach einen kurzen Testtext aus.
Damit erproben Sie, ohne selbst in
irgendeiner Weise programmieren
zu mussen, alle Fahigkeiten Ihres
Druckers. Die entsprechenden
Steuersequenzen, meist sind es Es-
cape-Befehle, stehen im Drucker-
handbuch. Normalerweise sind sie
in kleine Beispielli-
stings in Basic eingebunden und an
anderer Stelle in Tabellenform ge-
sammelt. Nehmen Sie sich diese
Tabellen vor und erproben einfach
alle Sequenzen, die Ihnen interes-
sant erscheinen. Haben Sie bei-
spielsweise die richtigen Befehls-
folgen fir unterschiedliche Zeilen-
abstdnde mit dem Utility herausge-
funden, dann koénnen Sie genau
diese Zeilen direkt in Ihre Drucker-
treiber tippen. Das geht auf jeden
Fall schneller und ist auch wesent-
lich bequemer, als wenn man fiir
jede neue Sequenz
Druckertreiber andern muRte. Das
»Hochdruck-Utility« erwartet als
erstes Zeichen der Steuersequenz
ein Komma. Wahlweise beendet
das Programm den Testdruck mit
einem Seitenvorschub. .

dort einmal

immer den
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Drucker

Laserdrucker liefern die
besten Ergebnisse. Den-
noch ist der Umgang mit
ihnen nicht immer einfach
und besonders am Anfang
h&aufig von Problemen be-
gleitet. Man sollte wissen,
was in dieser Kiste pas-
siert, denn der Unter-
schied zur guten alten
Schreibmaschine ist ge-

waltig.

Die Probleme fangen meist schon
beim Auspacken und Zusammen-
bauen an. Konnte man den letzten
Matrixdrucker noch einfach an
den Centronics-Port anschlieBen
und losdrucken, so mufl man sich
beim Laser schon mit etwas mehr
Technik befassen. Entwicklerein-
heit, Tonerkassette, Zahlwerk, Pa-
pierschacht - ja sind wir denn in
einem Copyshop oder was?

Gar kein schlechter Vergleich.
Prinzipiell laufen im Laserdrucker
beim Drucken ahnliche Vorgénge
ab, wie bei Fotokopierern und ent-
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Von Wolfgang Klemme

Im Laserlicht
LASERDRUCKER RICHTIG NUTZEN b ese h e n

fernt wie beim Entwickeln von
Fotos. Experten, die bereits den
Blick fur das Wesentliche verloren
haben, mégen mir diese brutale
Simplifizierung verzeihen, aber es
ist tatséchlich so.

Betrachten wir kurz den Ablauf
wahrend eines Druckvorgangs.
Die im Drucker enthaltene Elektro-
nik baut aus den Steuerdaten ein
komplettes Abbild der zu drucken-
den Seite auf. Dazu benétigt sie
Speicherplatz, ein Grund fir den
relativ. hohen Preis der Drucker.
Bei der Zusammenarbeit mit Atari-
Lasern uUbernimmt der ST diese
Aufgabe, der Laser selbst enthalt
kein RAM und ist deshalb auch
preiswerter. Entsprechend sind fur
die Arbeit mit Atari-Laserdruckern
bei vielen Programmen minde-
stens 2 MByte RAM erforderlich.
Der Drucker ladt in seinem Inne-
ren eine sogenannte Bildtrommel
mit sehr hoher Spannung (ca. 900
Volt) auf. Diese Bildtrommel ist mit
lichtempfindlichem Material be-
schichtet und wird anschlieBend
Uber ein kompliziertes System von
Spiegeln mit dem Laserstrahl be-
lichtet. Dabei liefert die Elektronik
anhand der aufgebauten Drucksei-
te die nétigen Steuerbefehle. Je
nachdem, ob ein Punkt gedruckt
wird oder nicht, verringert die Be-
lichtung an dieser Stelle die Span-
nung auf der Bildtrommel auf ca.

150 Volt. So entsteht ein spiegel-
verkehrtes Abbild der zu drucken-
den Seite, die vollstandig auf der
Bildtrommel abgebildet ist Im
nachsten Schritt gelangt der Toner
aufdie Trommel. Durch elektrische
Aufladung bleibt er an Stellen mit
niedriger Spannung hangen.

Jetzt erst erfolgt der Druck. Das
Papier wird an der Bildtrommel
vorbeigefiihrt und Gbernimmt den
Toner in der Form, wie er auf der
Bildtrommel sitzt. Das Papier ist in
diesem Moment mit einer sehr
hohen Spannung von etwa 4500
Volt aufgeladen und hélt den Toner
dadurch fest. Durch eine Kombi-
nation von Druck und Hitze bren-
nen die Tonerpartikel danach fest
auf dem Papier ein, der Druck ist
beendet. Nachdem die Seite ge-
druckt ist, reinigt sich die Bildtrom-
mel durch Entladung und ist fur die
nachste Seite bereit. Will man die
gleiche Seite mehrfach drucken,
geht das relativ schnell, weil der
gesamte Aufbau nur einmal statt-
findet. Kommt eine neue Seite,
beginnt der Durchlauf von vorne.
Dementsprechend schaffen Laser-
drucker kaum mehr als sechs bis
acht Seiten in der Minute, wenn
man einen fortlaufenden Text
druckt. Bei der mehrfachen Ausga-
be einer Seite erreichen manche
Drucker allerdings schon das Tem-
po eines Fotokopierers.
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Sie bemerken Ubrigens einige Aus-
wirkungen
rens, wenn Sie sich eine frisch
gedruckte Seite zur Hand nehmen.
Kommt die Seite gerade aus dem
Drucker, ist sie vom Einbrennen
des Toners noch richtig warm. Hat
man auf glattes Papier gedruckt,
kann man leicht mit dem Fingerna-
gel etwas von dem Ausdruck wie-
der vom Papier kratzen. Die Lang-
lebigkeit des schénen Druckergeb-
nisses hangt also von der Papier-
qualitdt ab. Besonders mit ge-
druckten Overheadfolien sollte
man sehr vorsichtig umgehen.

Zur allgemeinen Verwirrung jetzt
noch etwas Zahlenspielerei. Laser-
drucker arbeiten mit einer Aufl6-
sung von 300 dpi, also 300 Druck-
punkte pro Inch. 24-Nadeldrucker
schaffen 360 dpi, liefern aber ein
schlechteres Druckbild. Verkehrte
Welt? Nein, halbe Wahrheit, denn
die 360 Punkte der 24-Nadel-
drucker Uberlappen sich teilweise
und verschmieren dadurch den
Ausdruck. Die 300 Punkte des
Laserdruckers sitzen exakt neben-
einander und ergeben dadurch ein
sauberes Druckbild. Das ist auch
der Grund, warum mancher An-
wender einer Textverarbeitung mit
grafischen Fonts zunéachst unglau-
big auf die Laserseiten schaut. Die
Buchstaben des vertrauten Zei-
chensatzes sehen plétzlich mage-
rer aus als gewohnt. Der Druck ist
exakter, Feinheiten in Rundungen
und dinne Linien kommen deutli-
cher zum Vorschein als beim 24-
Nadeldrucker.

Né&chstes Problem fur stolze Laser-
Neulinge: Wo ist der passende
Druckertreiber? Treiber fir Atari-
Laser gehéren fast zu jedem Pro-
gramm, schwieriger sieht es mit
den anderen Kandidaten aus. Weit
verbreitet sind Treiber flr Star-La-
ser. Ansonsten verwenden Sie ei-
nen HP-Lasertreiber und schalten
lhren Laserdrucker in die entspre-
chende Emulation. Wie das geht,
verrat das Druckerhandbuch. DaR
es geht, dafur sorgt der gute Name

dieses Druckverfah-
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von Hewlett Packard, denn die
haben mit ihren »Laserjets« einen
so verbreiteten Standard fir Laser-
drucker geschaffen, dafl praktisch
alle Anbieter eine HP-Emulation in
ihre Gerate einbauen.

Besitzer eines Atari-Laserdruckers
finden im Lieferumfang noch eini-
ge Disketten mit Software. Darun-
ter befinden sich GDOS-Fonts und
die Programme »Diabolo« und
»Laserbrain«. Zum Thema GDOS
verweise ich auf die entsprechen-
den Artikel in dieser Ausgabe. Die
beiden anderen Programme sind
Accessories, die man zum Betrieb
des Lasers bendtigt. Der Atari-La-
serdrucker ist ja nicht wie die an-
deren Gerate am Centronics-, son-
dern am DMA-Port anzuschlie-
fen. Genauer,
mit der Elektronik und daran
kommt der Drucker.

Durch die Besonderheiten des
DMA-Busses ist es fir den ST nicht
moglich, einen angeschlossenen
Drucker ohne Programmbhilfe zu
erkennen. Es mufR also eines der
beiden Programme fur den Betrieb
des Lasers gestartet sein. Im Nor-
malfall gentigt der Diabolo-Treiber.
Er teilt dem Computer mit, dal3 ein
Atari-Laserdrucker angeschlossen

die Steuereinheit

ist. Der Treiber »Diabolo.PRG« ge-
hort in den Auto-Ordner auf die
Bootdiskette oder Bootpartition. In
das Wurzelverzeichnis kommen
»Setup630.ACC« und gleichnami-
ge RSC-Datei sowie die mitgelie-
ferten Fonts (alle Dateien mit der
Endung *.FNT). Beim Booten ladt
der Computer zunéchst den Trei-
ber und alle vorhandenen Fonts.
Die stehen dann fir den Ausdruck
quasi als Drucker-interne Fonts zur
Verfigung. Wenn man mit grafi-
schen Zeichensatzen arbeitet, ha-
ben sie keine Wirkung. Das Setup-
Programm bietet noch einige Ein-
stellungen fur den Drucker. Nahe-
res erlautert eine Textdatei auf der
Diskette. Man braucht sich aber
zunéchst gar nicht um dieses Pro-
gramm kimmern.

Ein anderer Treiber fur den Laser-

drucker ist »Laserbrain«. Dieses
Accessory emuliert einen Epson-
Standard auf dem Atari-Laser-
drucker. Es stammt von DMC und
liegt jedem Atari-Laserdrucker bei.
Beim Drucken uUbernimmt Laser-
brain zunachst die ankommenden
Daten in einen einstellbaren Puffer
und gibt dann im wahlbaren Font,
mit den entsprechenden Attribu-
ten versehen, Text und Bilder an
den Drucker weiter. Fir Program-
me, die selbst einen Laserdrucker-
treiber haben, ist dieses Accessory
nicht notig, aber beim Drucken
vom Desktop oder beispielsweise
aus einem Texteditor bietet es eini-
ge schdne Gestaltungsmaoglichkei-
ten. Die meisten Felder auf dem
Bild erkléaren sich von selbst, nur
Hardcopy-Faktor ist nicht

verstandlich. Laserbrain

der
gleich
kontrolliert auch die bekannte Ta-
stenkombination <Alt Help> fir
eine Hardcopy auf dem Laser. Mit
diesem Faktor bestimmen Sie die
Ausgabegroéie.

Ansonsten ist fur Laserbrain noch
der Hinweis auf die Datei »lLas-
brain.BAT« wichtig. Diese Datei
enthalt die Angaben, wie grol3 der
fur Laserbrain reservierte Speicher-
bereich ist, welcher Hardcopy-
Faktor voreingestellt wurde, und
auf welchem Pfad das Accessory
seine Fonts sucht. Diese Batch-
Datei gehort, ebenso wie das Ac-
cessory »lLaser d.ACC«, auf die
Bootdiskette oder das Bootlauf-
werk. Den Ordner mit den Fonts
stellen Sie am besten einfach dazu.
Nach dem ersten Starten laden Sie
einmal die Fonts, dann merkt sich
das Programm den Pfad fur die
Zukunft. .

105

emu(ert auf dem
Atari-Laser den
Epson-Standard



Drucker

Zwar gehdren Matrix-
drucker zu den robuste-
sten Geraten der Compu-
ter-Peripherie, dennoch
sollte man ein paar Re-
geln im taglichen Umgang
mit ihnen beherzigen.
Denn gepflegte Drucker

leben langer.
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Von Kai Schwirzke Die wichtigste
Voraussetzung fur problemloses
Arbeiten mit lhrem Nadeldrucker
ist die Auswahl eines geeigneten
Standortes. Das klingt zuné&chst
wie eine Binsenwahrheit. Doch
wie oft muR man erleben, welch
beeindruckende Artistikeinlagen
viele Anwender aufs Parkett legen,
wenn sie so simple Aufgaben wie
Papier einlegen oder Farbband
wechseln zu meistern versuchen.
Abgesehen vom Unterhaltungs-

Volle

halben Minute mit einigen Blessu-
ren beseitigte Papierstau macht die
Notwendigkeit eines weniger stief-
miutterlichen Ambientes deutlich.

So sollte sich lhr Drucker in unmit-
telbarer Reichweite befinden, um
einen bequemen Zugang zu allen
Bedienelemente in kurzer Zeit zu
gewadhrleisten. Achten Sie bei der
Benutzung von End