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” | m mi Bombastisch!
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Activision prasentiert voller Stolz sgin
erstes Flugsimulationsprogramm.
BOMBER beschrénkt sich nicht auf
die Simulation eings Flugzeugtyps,
sondern bietet deren 7! I'nd nicht
nur eingn gegnerischen Flugzeugtyp,
sondern ebenfalls 7! Spezielle Featu-
res, wie Betanken in der Luft, Teil-
nahme an der ultimativen strategi-
schen Luftiibung zum Erreichen der
Curtis-May-Trophde (natlrlich nur bei
absoluter Beherrschung der jeweiligen
Masching) bringen dem Benutzer
nicht-nden-wollende Herausforderungen
und Simulationsspaf.

BOMBER beginnt da, wo andere
Flugsimulationen aufhdren!

Natirlich fir 1 64 Cass. Disk, CPU
Cass. Disk, Atari ST, Amiga und

Activision Deutschland, ein Tochtpruntern» 'v-i. ri dt*r Mediagenic GmbH.

C64
Marketing-Buro: Haupfstr '0. 4835 Rietberg 2. Tel. 05244/408-40.
I ACT I V I S I O N I Fxklusiver VertrieoTAriolaSott GmbH.
PCVOA Vertrieb Osterreich. Karasoft. Vertrieb Schweiz: Thali AG
SIMULATION SOFTWARE
Computer Game Vektor Grafix 1989.



Allround-
talent

Die Frage, welcher Computer der
beste sei, horen wir immer wieder.
Soll man zum eingefahrenen
Standard-MS-DOS greifen, den
Yuppie-Computer Macintosh bevor-
zugen, sich von den Grafikfahig-
keiten eines Amiga Uberzeugen las-
sen oder uns unbesehen glauben und
auch einen Atari ST kaufen?

Eine umfassend geltende Antwort
kann niemand geben. Suchen Sie
nicht nach dem »besten« Computer.
Sie finden Ihn nicht, genausowenig
wie das »beste« Auto.

Viel wichtiger als der Computer
und seine Hardware ist Ihr An-
spruch an das Gerat: Mochten Sie
Texte bearbeiten, eine umfangrei-
che Datenbank aufbauen oder ein-
fach nur spielen? Welche Software
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Editorial

erhalten Sie fir lhren Computer?
Erst wenn diese Fragen geklart
sind, wahlen Sie die notige Hard-
ware.

Dabei geht der Atari ST mit eini-
gen Vorteilen ins Rennen. Neben
dem grofRRen Softwareangebot, des-
sen Preisgefige wesentlich unter
dem anderer Computer liegt, bietet
er eine enorme Vielseitigkeit.
Durch zwei MS-DOS-Emulatoren
schlégt er die Bricke zur riesigen
Softwarevielfalt des MS-DOS-
Betriebssystems. Mit einem neuen
Macintosh-Emulator, den wir lhnen
in dieser Ausgabe vorstellen,
wachst das Softwareangebot noch-
mals. Verschiedene Unix-Derivate
vervolIstandigen die Palette.

Da bleiben kaum Winsche offen.

Ihr
Horst Brandi
Chefredakteur

et* * -

8SJUAMI 3



Die beiden Kultspiele-
Programmierer Jeff Minter
(im Bild) und Jez San ver-
raten ihre Erfolgsgeheim-
nisse. Dazu gibt’s jede

Menge Tests von spannen-

den neuen Spielen.
Seite 144

ST-Aktuell
Basichart: Jetzt auch grafikfahig 6
Bericht: Systems ’89 10
ST-Testlabor
< Ganz nah am Original: 16
Spectre GCR
That’s Write: All right, that’s write 20
JST-Liar: Zettelkasten 23
Scigraph: Datenflut anschaulich 24
Simula: Objektorientiert geht’s besser 26

29
30

Cisystem: 40 auf einen Streich
Star LC24-15: In voller Breite

ST-Wettbewerb

= Wertvolle Preise fur 34
PD-Programme
= Programmieren und gewinnen 116

ST-Monitore
< Billig Farbe fur den ST 36
Test: Farbfernseher Telefunken A125-P 38

Test: Farbmonitor Commodore 1084-S 40

Test: Galactic Video-Modulatoren 42
Test: iks Multisync-Umbaukit SM 124 44
Listing: Farbenpracht unter der Lupe 49
ST-Public Domain
Die besten Simulationsprogramme 52
ST-Expertenforum
Zum 25. Mal: Unser Atarium 56
Programmierer-Ecke: Corewars 58
Grundlagen: Objektorientierte
Programmierung (Teil 1) 60
Projekt: Apfelmannchen 68
Listing: Image-Pflege 71
Bastelei: Leise Lufter 76

Der Biicherberg zum ST wéachst sténdig. Hier
besprechen wir die aktuellen Neuerscheinungen.
Wir sagen, welches Buch fur Ihren Zweck genau das
richtige ist, und stellen die ganze Literatur zum ST in
einer umfassenden Marktiibersicht vor.

Seite 124

ST-Training

Schleifen Sie den GEM-Juwel (Tell 3) 94

Zum Anfassen: Calamus 98
Einsteigertips:

»Dezentralisierte Sicherheitskopien« 104
Praxistips: Arbeiten mit Adimens 106
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Inhalt

ST-Fun
<= Story: Besuch bei Jez San und 144
Jeff Minter
Public-Domain-Test: Spaceball i 149
Kurz & biindig 150
Test: Strider 151
Test: Hell Raiser 153
Test Chambers of Shaolin 154
Vermutlich haben Sie bereits ein Programm, das Test: Continental Circus 157
faszinierende Apfelménnchen-Grafiken auf den
Bildschirm malt. Aber haben Sie auch eines, das
fur ein Bild héchstens zehn Sekunden braucht?
Seite 68
ST-Story
Kostensenkung im Kleinverlag 120
ST-Bucher
Frisch aus der Druckerpresse 124
Das beste Buch fir jeden Zweck 126
Marktlibersicht: Blicherberg 131
ST-MIDI
Grundlagen: MIDI-Programmierung 138
Test Avalon (Tell 2) 140
. Auch wer den Geldbeutel
S T' R u b rl ke n schonen will, kann die
Farbenpracht seines STs
P genielRen. Wir testen billi-
Editorial 3 ge Farbmonitore, Farbfern-
Computermarkt 77 seher und Modulatoren.
OE ZIITSCNIIH FU RN ATAIL ST Obendrein erhallen Sie
ST-Referenz: GFA-Assembler (Teil 1) 79 ein Testprogramm zum
. . Ablippen, mit dem Sie
Nach dem %C— Mulator ST-Podium 92 Monitore selbst priifen.
Spedre 128 kommt Dr. Nibble 98 Seite 36
nun endlich die Billige Farbmonitor*
Weiterentwicklung, Erste Hilfe 102
der Spedre GCR, L
nach Deutschland. Minis 106
Sein herausragendes . .
Merkmal: Der GCR Impressum, Inserentenverzeichnis 11
flest und schreint Anbieterverzeichnis 112
im Mac-Format.
Seite 16 Vorschau 158
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Zeichnen wie
ein alter Meister

Die Firma Zeller Computer
stellt ein neues Grafiktablett fir
den Atari ST vor. Es nennt sich
»Raffael« nach dem groRRen Zei-
chenmeister aus dem 16. Jahr-
hundert. Eine 30 x 30 cm grofe
aktive Flache ist ausreichend fiir
das Format A4 in Hoch oder
Quer. Als Eingabesystem dient
entweder ein 4-Button-Cursor
oder ein 3-Thst-Stift, die beide
kabellos sind.

Raffael ist an die serielle
Schnittstelle des ST anzuschlie-
Ben. Ein mitgeliefertes Treiber-
programm spricht das Tablett an
und simuliert gleichzeitig die
Maus. Es lassen sich bis zu 23
Funktionstasten und 176 aktive
Flachen mit Maus- und Tasta-
turmakros belegen. Der Preis
fur ein DIN-A4-Tablett mit ei-
nem Eingabesystem betragt
1798 Mark. (wk)

Zeller Computer, Hauptstr. 53, 7230 Schram-
berg, Tel. 07422/1606

Jetzt auch
grafikfahig

Neben der bekannten Tabel-
lenkalkulation »Basicalc« ver-
treibt die MUnchner Firma Point
Computer mit »Basichart« nun
eine erheblich erweiterte Version
des schnellen Spreadsheets. Ba-
sichart wurde um einen méchti-
gen Grafikteil erganzt und bietet
dem Benutzer jetzt neben dem
einfachen Anlegen beliebiger
Rechenblatter auch die sofortige
grafische Umsetzung seiner
Zahlenwerte.  Aussagekraftige
Prasentationsgrafiken mit Li-
nien, Symbolen, Treppen, Fla-
chen, Balken sowie 3D-Balken
lassen sich mit Basichart ebenso
einfach realisieren wie Kuchen-
oder Kreisdiagramme.

Will der Anwender Auswir-
kungen einer Wertveranderung
auf ein Diagramm beobachten,
so existiert hierzu ein Befehl, der
die Ubernahme von Zellreferen-
zen in den Chart und die dortige
Editierung zulaft. Bis zu zehn
Charts lassen sich pro Rechen-
blatt bilden. Nahezu alle Grafik-
Parameter wie Beschriftungs-
groRe und -typ sowie Muster
sind manuell zu verandern. Eine
Help-Funktion gibt schnelle
Auskunft zu den Funktionen
und MenU-Punkten.

6 -Ufmijiziti

Raffael, das neue DIN-M-Tablett der FirmaZellner Computer, erleichtert die Bedienung von Grafikprogrammen

Das Programm unterstitzt
den Atari-Laserdrucker, GroR3-
bildschirm und Farbmonitor.
Die Ausgabe erfolgt Giber GDOS
oder Hardcopy in hdchster Auf-
lésung. Daneben erlaubt Basi-
chart die Speicherung aller Gra-
fiken im Screen-Format, als
Degas- oder Image-File sowie in
den Vektorformaten Easy-Draw
oder Metafile. So ist es moglich,
professionelle Grafiken hd&ch-
ster Aufldsung aus dem Spread-
sheet in ein DTP-Programm zu
Ubertragen. Der Preis betragt
198 Mark, registrierte Benutzer
erhalten das Upgrade auf Basi-
chart fur 100 Mark. (wk)

Pbint Computer, Gollierstr. 70, 8000 Miinchen
20.1kl. 089/505657

4000 Bilder im
IMG-Format

Die Firma Rickemann Soft-
ware bietet eine umfangreiche
Grafiksammlung im IMG-For-
mat an. 4000 Bilder, verteilt auf
acht Disketten, decken alle An-
wendungsbereiche ab. Auf jeder
Diskette ist ein Programm ent-
halten, das die Anzeige der Bil-
der und die Konvertierung in alle
Standard-Formate gestattet. Mit
der Sammlung liefert Rucke-
mann einen Katalog aus, der alle
Grafiken in Originalgréfe abbil-

det. So féllt die Suche nach dem
geeigneten Objekt nicht mehr
schwer. Der Preis fur die voll-
standige Sammlung betragt 139
Mark zzgl. Versand. Eine Probe-
diskette mit 500 Bildern und
dem vollstandigen Katalog ist
fur 30 Mark zu beziehen. Die
Summe wird beim Kauf der Ge-
samtserie voll angerechnet. Au-
RBerdem ist jede Einzeldiskette
fur 20 Mark erhaltlich.  (wk)

RRSoft, Grunds!rale 63. 3600 Wuppertal 22.
TW. 0202/640389

Neues flurs SPC-
Modula-2

Im Lieferumfang des SPC-
Modula-2 ist jetzt die »GFAlib«
enthalten. Dies ist eine Funk-
tionsbibliothek, die alle Befehle
des GFA-Basic 2.0und einige der
3.0-Version enthalt. Sie wurde
implementiert, um GFA-Pro-
grammierern den Umstieg auf
das Modula-System zu erleich-
tern. Ein Utility zum automati-
schen Erzeugen eines Modula-
Programms aus einem GFA-Ba-
sic-Quellcode ist in Vorberei-
tung. AuBRerdem steht dem Pro-
grammierer in der neuen Version
eine Online-Hilfe zur Verfu-
gung. In dieser findet er alle Be-
griffserklarungen, die er im Zu-
sammenhang mit SPC-Modula-2

bendtigt. »Adiprog« erweitert
Advanced Applications um das
Maskengeneratormodul »Mask-
win« und das Modul »WPMail.
WPMail erlaubt mit Ist Word
Plus-Dokumenten Serienbriefe
zu schreiben. Die Besitzer alterer
Versionen erhalten alle Neue-
rungen im Rahmen eines kosten-
losen Updates. (ba)

Advanced Applications Vizena GmbH, Sper-
lingweg 19.7500 Karlsruhe 31. Tel. 0721/700912

Schreibmaschi-
ne lernen am ST
»Tipp-Ex« nennt sich ein neu-

es Lernprogramm fir das
10-Finger-System  auf  der
Schreibmaschinentastatur. Das

Programm bietet in vielen sinn-
voll aufbauenden Ubungsteilen
eine umfassende Einfiihrung
und Ubung in das Schreiben mit
dem 10-Finger-System. Dabei
orientiert es sich methodisch an
gangigen Lehrblchern fir den
Schreibmaschinenunterricht.
Das Programm ist sinnvoll auf-
gebaut und mit Statistikfunk-
tionen und frei gestaltbaren
Ubungstexten sehr flexibel. Der
Preis fiir das Programm betragt
29 Mark, ein Programm-Info ist
kostenlos anzufordern. (wk)

Dipling. Till Brugclmann, Daimlerweg 20-24,
4400 Minster
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CW-Chart 730

In stark erweitertem Umfang
prasentiert sich die neue Version
7.0 der Borsensoftware CW-
Chart/CW-Depot fur den Atari
ST. Bei den Berechnungen arbei-
tet die neue Version um ca. 25
Prozent schneller als ihre Vor-
ganger. Das Angebot an Charts
und Auswertungsformen ist um
folgende Funktionen erweitert:
Parabolic-Chart und Tabelle zur
Ermittlung von Kauf-/Verkaufs-
signalen, On Balance Volume,
Spreads, RSI nach Wilder, Ana-
lyse des Umsatzverhaltens in der
Umsatztabelle, Verkniipfung al-
ler Tageskurse, Umséatze, Open
Interest, Relative Starke im
Line&Bar-Chart. Im Depotpro-
gramm ist jetzt ebenfalls eine
Chartdarstellung  vorgesehen.
Die Datenbeschaffung erfolgt,
gesteuert vom »CW-Timer«, au-
tomatisch ohne Anwesenheit
des Bedieners. Nahezu das kom-
plette kostenlose Btx-Angebot
verarbeitet »CWBTX«. Als Zu-
gabe liefert Foxware einen Ak-
tienordner mit ca. 370 histori-
schen Kursreihen tagesaktuell
mit CW-Chart aus. Weitere An-
bieter von Daten sind ebenfalls
erhaltlich. Die Anwender der
Vollversion 6.0 erhalten ein Up-
grade fiur 149 Mark, Neueinstei-
ger konnen sich mit einem
Demo-Programm fir 20 Mark
informieren. (wk)

Foxware, Buchsteinweg 1, 8172 Lenggries,
Td. 08042/2175

Partneraktion

GTImit ADI

Kein Zweifel, 1990 wird das
Jahr der Vermetzung. In einer
exclusiven Partneraktion mit
ADI, Karlsruhe, bietet die GTI,
Berlin, bis zum Jahresende eine
gunstige Moglichkeit, in die Ver-
netzung miteLAN einzusteigen.

Bei Bestellung eines eLAN-
Starterkits wird kostenlos das
Mehrplatz-Datenbankprogramm
Adimens STI| mitgeliefert. Be-
ricksichtigt werden nur Bestel-
lungen durch Endkunden, die
bis zum 31 Dezember 1989 bei
der GTI eingehen. Sicher ein
nettes, wenngleich nicht ganz
billiges Weihnachtsgeschenk.

(uh)
GTI, Unter den Eichen 108a, 1000 Berlin 45,
Id . 030/8315021
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Umwelt

Die Firma Planus vertreibt ex-
klusiv den Tastaturschutz »Key-
Sein« in Deutschland. KeyScin
schitzt die Tastatur vor Staub,
Spritzwasser, Kaffee, kalter Zi-
garettenasche und vielen ande-
ren unliebsamen Eindringlingen
und erlaubt trotzdem ein nor-
males Arbeiten. Das Material ist
so flexibel gehalten, daf? der An-
wender beim Druck auf eine Ta-
ste nicht versehentlich eine wei-
tere Taste mit auslost. Die PaR-
genauigkeit und den festen Sitz
garantieren mehrere Uber das Ta-
staturgehduse verteilte Klebe-
stellen. Bereits jetzt sind Folien
fur Uber 200 Computertypen
verfiigbar. Sonderanfertigungen
sind innerhalb von vier bis sechs
Wochen mdglich. Je nach Aus-
fuhrung liegt der Preis pro Folie
zwischen 48 Mark und 78 Mark
zzgl. MwsSt. (wk)

Planus Distribution, Friedcnsstr. 7, 4018 Lan-
genfeld. Td. 02173/1495I11

KeyScin halt
sogar verschtte-
ten Kaffee von
der Tastatur fern

Neuer Vertrieb
fur Supra

Mit Wirkung vom |. Oktober
hat die Firma Makro C.D.E. den
alleinigen Vertrieb der Supra-
Produktpalette in Europa Uber-
nommen. Aufgrund der zentra-
len Lage in Europa bietet die Fir-
maeinen schnellen und flexiblen
Support. Die Produktpalette
umfalit zur Zeit Festplattensy-
steme, Modem, Wechselfloppy,
Wechselfestplatte und Videodi-

gitizer fur Apple, Atari, Com-
modore und IBM-kompatible
Computer.

Speziell fir den Atari ST gibt
es Festplatten von 30 MByte bis
380 MByte Speicherkapazitat.
Alle Systeme sind im 3'A-Format
gebaut. Zur Comdex werden
Festplattensteckkarten mit Ka-
pazitaten von 30 MByte bis 210
MByte fir den Einbau in Atari
Mega ST vorgestellt. (wk)

Makro C.D.E., Schillerring 19, 8751 GroOwall-
stadt, Tel. 06022/24405

Steuer 1989:
SteuerStar neu

Der SteuerStar zur Berech-
nung von Lohn- und Einkom-
mensteuer (wir berichteten in
Ausgabe 2/89) liegt jetzt auch
fUr das Steuerjahr 1989in einer
aktuellen Version vor. Das ohne-
hin schon sehr leistungsfahige
und vorbildlich gemachte Pro-
gramm enthalt nun noch weitere
Verbesserungen, wie z.B. Ab-

rechnung von Fahrten zwischen
Wohnung und Arbeitsstatte und
Berechnung der Einklinfte aus
Vermietung und Verpachtung.
Ein Update ist fur eingetragene
Benutzer zum Preis von 20 Mark
gegen Ubersendung der Origi-
naldiskette vorgesehen. Wer den
SteuerStar noch nicht hat, erhalt
die neue Version fur 50Mark, in-
klusive Versandkosten.

(M. Spehr/uh)
Steuersoftware Dipl. Finanzwirt Jochen Hofer,

Gruncwald 2a, 5272 Wipperfurth. Tw.
02192/3368

Shell-

Construction-Set

Haben auch Sie sich schon
einmal dartiber geéargert, daid Sie
etliche Fenster 6ffnen muissen,
um ein Programm zu starten?
Oder Uber die zeitraubende Ak-
tion »Fenster neuzeichnen« bei
Rickkehr ins Desktop? Mit
»Flesh« gestalten Sie lhre Ober-
flache selbst. Programme rufen
Sie aus Pull-Down-Menus oder
einfach per Tastendruck auf. Per
Parameterzeile laden Sie direkt
Dateien nach. Alle Programm-
funktionen sind Ubersichtlich
auf einer Funktionsleiste darge-
stellt. Durch den Auto-Starter ist
Flesh sofort verfiigbar. Auch mit
Programmen wie »Signum«
oder »Easydraw« arbeitet Flesh
zusammen. Selbst Programme
wie »Guck« bertcksichtigt Flesh.

Um in GEM-Programmen al-
le Disk-Operationen durchzu-
fuhren, wird »Fleshtop« mitge-
liefert. Damit lassen sich Datei-
en/Ordner kopieren, Uber ver-

schiedene Laufwerke verschie-
ben, Dateien suchen, filtern und
extrahieren etc. Fleshtop ist nach
Umbenennung auch als Acces-
sory lauffahig und arbeitet in al-
len Auflésungen. Bei beiden
Programmen lassen sich durch
Austausch der RSC-Datei an-
derssprachige Versionen einset-
zen. Zur Zeit werden Englisch
und Deutsch mitgeliefert. Die
Programme kosten zusammen
79 Mark. (wk)

iSi Software, Frankfurter Str. IOC, 60% Raun-
heim. TW. 06142/42036



S Kaktuell

Schneller als
Ucht

Von der Firma CCD gibt es
jetzt das FTL Modula-2 in der
deutschen Version. Es enthalt
den vollen Modula-2-Sprach-
umfang, etwaige Abweichungen
sind dokumentiert. Der Compi-
ler arbeitet schnell und erzeugt
einen kompakten und effizien-
ten Code. So betragt beispiels-
weise die Compilierungszeit fir
6000 Zeilen ca. 1 Minute, zehn
Iterationen des BYTE Sieve
Benchmark bendtigen 4.6 s.
FTL Modula-2 enthédlt ein
Code-Statement und erlaubt Ih-
nen, separate Assembler-Modu-
le dazuzulinken. Der Linker ist
schnell und intelligent, d.h. er
erkennt, welche Module beno-
tigt werden. Der Texteditor lauft
komplett unter GEM und ver-
waltet bis zu funf Texte gleich-
zeitig. Er interpretiert Fehler-
meldungen des Compilers und
springt automatisch an die feh-
lerhaften Zeilen.

Im Lieferumfang sind alle
Standard-Module, sowie Bi-
bliotheken fur AES-, VDI-,
GEMDOS-, BIOS-, XBIOS- und
Linea-Routinen inklusive Quell-
text enthalten. Des weiteren lie-
fert CCD einen Source-Code-
Debugger sowie einen Resour-
ce-Editor, einen Kommando-In-
terpreter, eine RAM-Disk, ein
MAKE-Programm und einen
Bibliotheks-Manager mit. FTL
Modula-2 enthalt eine ca.
450seitige Dokumentation,
lauft auf jeder Konfiguration
und kostet 299 Mark. (ba)

CCD Creative Computer Design, Burgstr.9,6228
Eltville, Tel. 06123/1638

NEC ist
jetzt amtlich

Wie die Firma NEC mitteilte,
erfullen séamtliche Drucker lhrer
Silentwriter-Serie die Anforde-
rungen der Bundesanstalt fir
Materialforschung und -prifung,
Berlin (BAM), flr eine Ablich-
tungsanlage zur Herstellung von
Unterschriften notarieller Ur-
kunden und fur eine Ablich-
tungsanlage zur Herstellung von
Ausfertigungen und beglaubig-
ten Abschriften und fir andere
Verwendungen im Urkundenwe-
sen. (wk)

NEC, Klausenburger Str. 4, 8000 Miinchen 80,
Id . 089/930060

8 afmuim

MNPS-Modem
von TouchBase

TouchBase hat seine Produkt-
palette um ein' 2400 Baud-/
MNP5.-Modem erweitert. Das
Gerat ist durch seine »GrolRe«
von 11,5x7 x 2,5 cm bestens fiir
den mobilen Einsatz geeignet.
Durch den Anschluf? von Aku-
stikmuffen erhalt der Anwender
einen MNP5-fahigen Akustik-
koppler. Das Modem ist kompa-
tibel zum amerikanischen Bell-
und zum europaischen CCITT-
Standard und verfigt Uber den
erweiterten Hayes-Befehlssatz.

(wk)
MMS, Billwerder Neuer Deich 228, 2000 Ham -
burg 26.1kl. 040/782330

IMPCRT ADRTSIZE,

SYSIEM ADDRESS, .
ROM Conivihd IMECRT Pereneter.Porcloss.ie
RM Streons IMRCRT Connect,Disconnect,ST

ReodChor.ECS;
RH SetFllos IMRRT OetAanes.FUeAwe;

RH Teminol IMRCRT MrlteString,MrlteLn;

RM Sort IMCRT SortRecords;
RZ}SjI_Strin S Il\/FO?T RddPeth;

LF-Oig;
R Ods;

Der 3D-Teil wurde um das La-
den und Speichern von Metafi-
les ((GEM) erweitert. Konver-
tiert werden dabei Polylines. Au-
Rerdem ist eine Plotterausgabe
(HPGL) hinzugekommen. Eine
wichtige Hilfe beim maRstabs-
gerechten Zeichnen und Druk-
ken stellt die Koordinatenaus-
gabe dar, die jetzt auch Uber eine
Skalierung verftigt, die der von
Signum entspricht. Schlief3lich
konnen Sie jetzt auch die einge-
stellten Parameter speichern, so
dal sie nach dem Laden von
STAD gleich nach Wunsch in-
itialisiert sind. (ba)

Application Systems Heidelberg, Postfach 1026,
4669 Heidelberg, Tel. 06221/300002

Wirken

lore:=Llst;
ListALIst*. Father;
Count:: less*. Count Mo

» re-Insert In
reference cou
ost:*RIL;
xt:=Llst;
ILE (AextoNIL) AD
Last:=Aext;
Hexti=AextA F
nol IMP EM|
10 other:sAext;

Ins IMPF

Str IMRGRT UeryQulck;
gs IMRCRT Length;
IMCRT A LOOATE

15 SORTES TAPTE et

Mil FTL-Modula-2 von CCD erhalten Sie ein leistungsfahiges Entwick-
lungspaket mit vollem Modula-2-Sprachumfang

STAD-Update
13+

In der neuesten Version 13+
(Stand 1.11.89) wird STAD auf
einer doppelseitigen Diskette
ausgeliefert. Hinzugekommen
sind weitere Fonts und Beispiel-
bilder.

Ein Installationsprogramm
erleichtert das Einsteigen fir
den Anfanger. Es erzeugt eine
Arbeitsversion mit passendem
Druckertreiber. Mit einem Zu-
satzprogramm bearbeiten Sie

grolRe IMAGE-Bilder. Ein weite-

res PD-Utility erlaubt Ihnen
Signum-Fonts in STAD zu ver-

wenden, auf einem GrofRbild-
schirm (=
scrollen und vieles mehr.

8 Bildschirme) zu

Die integrierte IDC-Schnitt-

stelle erleichtert die Ansteue-

rung weiterer Scanner direkt von

STAD aus, wie etwa die Scanner
von Cameron, Marvin oder den

Brock-Panasonic-Scanner.

ST-Fibu-
Programm

Seit kurzem vertreibt die Fir-
ma GMa-Soft das Programm
ST-Fibu. Diese Fibu ist neben
den Ublichen Funktionen in der
Lage, Buchungen von externen
Programmen einzulesen. Das
nutzen bisher bereits die Pro-
gramme ST-Fakt und CIS Lohn
& Gehalt. Zu der ST-Fibu gibt es
zwei Zusatzmodule fir Faktu-
rierung und Rechnungserstel-
lung sowie Textverarbeitung und
Mahnwesen. Das Modul | »ST-
GMa-Text« ist eine schnelle Text-
verarbeitung mit integrierter Se-
rienbrieffunktion und Mahnwe-
sen. Es kostet 150 Mark, in der
mandantenfahigen Version 200
Mark. Das Zusatzmodul 2 »ST-
Fakt« ist ein leicht zu bedienen-
des Rechnungsprogramm, das
die Adressendatei von ST-Fibu
nutzt und beim Rechnungs-
schreiben gleich die Buchungen

fUr ST-Fibu vorbereitet. ST-Fakt
kostet 200 Mark und in der man-
dantenfahigen Version 250
Mark. Zum Servive nach dem
Kauf gehoren eine einmalige ko-
stenlose Einarbeitung und eine
Telefon-Hotline. ST-Fibu selbst
kostet 398 Mark, in der mandan-
tenfahigen Version 498 Mark.
Eine Demoversion zu 60 Mark
wird beim Kauf voll angerech-

net. (Wk)
GMn-Sofl. Ber(»r. 18. 6090 Offenbach. Tel.
069/898345

fiouMAN 430

ausgeliefert

Noch rechtzeitig zum Jahres-
ende beginnt die Firma Novo-
plan mit der Auslieferung ihrer
erweiterten Fibu »fibuMAN Eu-
roversion 4.0«. Die neue Version
unterstitzt frei  definierbare
Kontenrahmen mit bis zu Sstel-
ligen Kontonummern. Aber
nicht nur Konten, auch Einnah-
me-UberschuR-Rechnung,  Bi-
lanz und Gewinn- und Verlust-
rechnung sind frei zu definieren.
Dariber hinaus unterstiitzt
fibuMAN 4.0 noch besser als
bisher die mehrwertsteuerfreien
Umséatze. Anwender in nicht
deutschsprachigen Landern er-
halten auf Wunsch die Kirzel in
der jeweiligen Landessprache.
Neu als Zusatzprogramm zur Fi-
bu gibt es ein Inventarverzeich-
nis fur Einnahme-UberschuRR-
Rechnung, Gewinn- und Ver-
lustrechnung, Bilanz und BWA.
Registrierte Kunden sind durch
den Update-Service erfa3t und
werden von Novoplan benach-
richtigt. (Wk)

Novoplan, Hardtstr. 21, 4784 Rithen 3, Tel
02952/8080

Platinenservice
fur ST-Magazin

Aufgrund zahlreicher Anfra-
gen sei nochmals auf unseren
Platinenservice  hingewiesen.
Die Firma Bardehle Datentech-
nik bietet Platinen von Umbau-
ten an, die im ST-Magazin er-
schienen sind. Das sind z.B. die
Aufristung zum »Power STk,
das Tastaturinterface oder der
Druckerpuffer. Die genauen
Preise erhalten Sie auf Anfrage
bei Bardehle. (Wk)

Bardehle Datentechnik, Lange StraBe 31, 4796
Salzkotten. Tel. 05228/61 18
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esprit erwartet
von seinen
Spielernein
gewisses Mal
an W itz, Geist,
HMutund Neu-
lier. Eigen-
schaften, die
auch im wirk-
lichen Leben
von einigem
Vorteil sind.
Man lassesich
alsoein inein
Labyrinth aus
ausgefeilten
Hurden,
falschen Hin-
dernissen und
(Ibsbaren)
Ratseln.
SchlieBlich ein
Hinweis am
Rande: esprit
erklart sich
selbst, die
Regeln werden
sich finden.
Fortgeschritte-
neSpielerer-
wartet mitten
im Spiel noch
einBonbonzum
Knobeln. Ach:
esprit gibtes
jetzt beim

Fachhandler.

Il
APPLICATION
SYSTEMS
HEIDELBERG

Application Systoms Heidelberg Software GmbH, EnglerstraBe 3, Postfach 10 26 46, D-6900 Heidelberg 1, Telefon ( 1) 30 00 02,
Fax (0 62 21) 30 03 89 in 6storroich: Reinhart Temmel Ges.m.b.H., Markt 109, A-5440 Golling, Telefon (0 62 44) 7081 Fax 7 18 83
in dor Schweiz: DTZ DataTrade AG, LangstraBe 94, CH-8021 Zirich, Telefon (01) 2 42 80 88, Fax 291 05 07.



S Axktuell

Der 18-Nadler M1818 von Brother
Uberzeugt mit einer Druck-
geschwindigkeit von 360 cps

Die Hersteller von Periphe-
riegeréten zeigten auf der
Systems '89 beachtliches:

S0 drlickte Seikosha
erstmals einen 24-Nadler
unter die 900-Mark-Grenze.

Highlights bel
Scannern
und Druckern

Citizens ProDot 24 verflgt Gber 24 KByte Druckspeicher und einen
netzunabhangigen Funktionsspeicher

Ulrich Hofner

uf der Systems 89 waren
auch alle bedeutenden
Peripherie-Hersteller

mit ihren Neu- und Weiterent-
wicklungen vertreten. Anbieter,
deren Produkte bisher nur bei
PCs, Macs und Workstations zu
finden waren, entdeckten nun
auch den Atari ST als einen in-
teressanten Markt.

So realisierte beispielsweise
Microtek zusammen mit der Fir-
ma EDGE Systems die Anbin-
dung der Microtek-Scanner der
MS-300-Serie an den ST. Diese

10 zGamw

Scanner bieten eine regelbare
Auflésung von 75 bis 300 dpi bei
einstellbarer Helligkeit, Kon-
trast und Skalierung. Bis zu 256
Graustufen gestatten eine exakte
Bearbeitung und Ausgabe selbst
auf Laserbelichtern. Die erreich-
bare Auflésung betrégt bis zu
1 Million Punkte/cm?2 bei Ra-
sterweiten von 60 Linien/cm.
ED GE zeigte im Microtek-Pa-
villon ein komplettes Bildver-
arbeitungs- und DTP-System.
Dieses System besteht aus einem
Mega ST4, einem SM124 14-Zoll-
Monochrom-Monitor, einem
M 110-19-Zoll-Matrix-Monitor,

tendruck und 75 Zeichen/s im
NLQ-Modus. Im Preis von 1480
Mark sind die beiden LQ-Fonts
»Prestige« und »Quadro« ent-
halten, mit der Fontkarte
LQ-400 stehen die Schriftarten
»Anelia PS«, »Gothic« und
»Brougham« zur Verfiigung.
Citizen stellte mit dem 1098
Mark teueren Swift 24 einen
sehr preisginstigen 24-Nadler
vor. Seine Geschwindigkeit be-
tragt 192 Zeichen/s im Draft-
Modus und 64 Zeichen/s bei der
Schonschrift. Der Swift 24 emu-
liert den NEC P6 Plus, den Ep-

Citizens ProDot 9, der»kleinee der professionellen Punktmatrix-

Drucker

einer 30-MByte-Festplatte, ei-
nem SLM 804-Laserdrucker und
einem MSF-300 QS Microtek-
Scanner. Im Preis von 18600
Mark ist auch die Scansoftware
»Edgescann« und das Bildverar-
beitungsprogramm »Retouche«
enthalten. EDGE hat die Vorbe-
reitungen zur Einbindung des
neuen Microtek-Scanners MSF-
300 Z in die ST-Welt weitgehend
abgeschlossen. Damit steht dem
Anwender neben der Halbton-
verarbeitung in 256 Graustufen
auch die volle Farbfahigkeit zu
Diensten. Die EDGE-Scansoft-
ware wurde so programmiert,
daR sie sich in der Calamus-Mo-
dulversion als externes Modul
nachladen laRt.

Viele Neuheiten bot in Mun-
chen der Druckerbereich. Bro-
ther stellte auf der Systems ’89
mit dem M-1818 einen leistungs-
starken und robusten 18-Nadler
vor. Ausgestattet mit einem -
KByte-Speicher, der sich auf 64
KByte ausbauen l&ft, und einem
Schubtraktor arbeitet dieser
Drucker mit einer Geschwindig-
keit von 360 Zeichen/s im Da-

son LQ850 und den IBM-Pro-
printer X24. Im P6-Modus ver-
fugt er Gber eine Auflésung von
360 x 360 Punkten pro Zoll. Ei-
nen ausfihrlichen Test dieses
Druckers veroffentlichten wir in
unserer letzten Ausgabe.

Als weitere Neuheit stellte Ci-
tizen seine ProDot-Serie vor.
Pro steht dabei fir professionell,
Dot fur Punktmatrix und die an-
schlieRende Zahl gibt Auskunft
Uber die Anzahl der Nadeln. Be-
sonders schnell ist der ProDot 9
mit einer Geschwindigkeit von
300 Zeichen/s. Im Schonschrift-
Modus bringt er immerhin noch
60 Zeichen/s auf das Papier. Ne-
ben einem 8 KByte grofRen Spei-
cher bietet das Geréat die drei
Schriftarten »Times Roman,
»Sans Serif« und »Courier«
(draft), eine Epson FX- und eine
IBM-Proprinter-Emulation. Der
ProDot 9 kostet 1498 Mark.

Der 24-Nadler dieser Serie ko-
stet 2149 Mark und bietet neben
einem  24-KByte-Arbeitsspei-
cher auch einen netzunabhangi-
gen Funktionsspeicher, in dem
sich verschiedene Konfiguratio-

Ausgabe VYJanuar 1990



ST TIMEKEEPER

Datums-ZUhrzcit-Einsteckmodul mil Backup- 3

Batterie.
O PaBt in den Modulschacht.

Uhrenchip im Modul. o
m) Die Lithium-Batterie ermoglicht den Betrieb bis o

zu funflahre. (]
J Schaltjahre und &hnliches werden automatisch

beriicksichtigt.

Installationsdiskette wird mitgeliefert. ]

Nach dem Einschalten sind das Datum und die

genaue Zeit verfugbar. 3
[ Zur Software gehort eine Schirmanzeigeroutine

[m]

und ein Ladeprogramm fiir den AUTO-Ordner.

Durch das automatische Einlesen aus dem
Zeitmodul in GEM st ein Maximum an
Softwarekom patibilitdit gewahrleistet.

nur DM 79.-

Ufl DM 10 Venndkokii

Track master ist ein elektronisches
Trackdisplay, unentbehrlich fir jeden »Disk
Freak«.

Einfach anzuschlieBen an den Drivc-port.
Eingriff in den Computer nicht notwendig.

Zeigt sehr zuverlassig die aktuelle Spur und
Diskettenseite an und hat eine Schreib- und
Lcseanzeige.

Sehr geeignet zur Identifizierung von
»protected tracks«.

Arbeitet mit internem und externem Laufwerk
(schaltbar).

Anzeige bis Track 85.
Zweiteilige LED-Anzeige.

Komplette Hardwarelésung - keine Software

nur DM 89 -

ugt DM 10 Vimdkiim

G

Der einfach einzusetzende Handy-Scanner mit
105 mm Scanbreite und 400 dpi Aufldsung
ermoglicht die Reproduktion von Grafik und
Text aufdem Schirm.

Ein leistungsfahiger Partner fiir Desktop-
Publishmg Anwendungen

Zum Licferumfang gehort der GS4000Scanner
sowie die Schnittstellen- und Editiersoflware.
Mit Geniscan kénnen Sie aufeinfache Weise
Bilder. Texte und Grafiken in den ST einiesen.
Helligkeit und Kontrast einstellbar.

Die leistungsfahige Software erlaubt Kopieren
und Einfiigen von Darstellungen.

Speichert Darstellungen in Formaten ab. die
sah fir DEGAS. NEOCHROME.
FLEETSTREET und andere eignen.
Ausdrucke mit allen Epson-Kompatiblen
moglich.

Unerreichte Moglichkeiten beim Einlesen und
Editieren zu einem unschlagbaren Preis.

lJetzt inkl. Zcichenprogramm THE ADVANCE
OCP ART STUDIO
Zusatzliches Texterkennungsprogramm DM 150..

us
einschlieBlich Soft- und Hardware

nur 98 -

DM 10 Vnunftown

ENISCAN GS4500 ST

FLACHBETT-
SCANNER

Unser Flachbelt-Scanner macht aus lhrem ST
ein Grafik Atelier.

Sie ubertragen damit sekundenschnell ganze
DIN-A4-Bilder auf Ihren Bildschirm. Alle
Bilder sind direkt am Monitor editierbar
(vergroBern, verkleinern. Teile abandem. Schrift
einfigen usw.). Der Rachbelt-Scanner ist auch
direkt als Fotokopiergerat einsetzbar! Machen
Sie eine Hardcopy von Ihrem Bildschirm in 6
Sekunden. Ihr Werk drucken Sie jetzt Gber den
Rachbett-Scanner auf Thermopapier oder tiber
Ilhren Drucker in Top-Qualitat aus.

Der Rachbett-Scanner ist wartungsfrei. Kein
Verbrauchsmaterial (Toner. Entw ickler.
Trommel).

Technische Daten: CCD-Abtastverfahren. 200
DPI. 16 Graustufen.

Flachbettscanner inkl. Bildbearbeitungssoftware
im Wert von DM 200.-.

Super Preis
DM 948 -
ng1DM 0

‘NEU* SYNCRO EXPRESS

SYNCRO EXPRESS ist der Nachfolger von unserem bekannten
A-COPY ST. Es ist eine Neuentwicklung auf dem Gebiet des
Kopierverfahrens. SYNCRO EXPRESS macht eine
Sicherheitskopie von fast allen Originalen. SYNCRO EXPRESS
kopiert eine ganze doppelseitige Diskette in 40 Sekunden.
SYNCRO EXPRESS funktioniert nur mit einem zweiten
Laufwerk. SYNCRO EXPRESS ist ein steckbarer Hardwarezusatz
mit der dazugehoérenden Software fiir die Angabe der Start- und

Endtracks sowie der Seitenwahl.
FwDM 129,-

ugt DMK. Vmmamtt.

DM 69,-

ug) DM 10 VmaAnon

Als Update fiir A-COPY ST Preis:

A-COPY ST

Kopierprogramm.
Volistandiges Kopieren von Disks. Selbst aufwendig geschutzte
Programme werden in unter 60 Sekunden kopiert.

pEsDM 69, -

ST SUPER TOOLKIT II™

Ein Paket leistungsfahiger Dienstprogramme fiir alle
ST-Modelle.

J

[}

=3

PC-SPEED

Das PC-SPEED macht's moglich! Benutzen Sie lhren Atari ST
oder Mega ST als MS-DOS-Computer und greifen Sie auf mehr

Track- und Scktorediticrung mit bis zu 85 Tracks und

255 Sektoren.

Eine Such- und Ersetzfunktion ersetzt automatisch einen
angegebenen Wert mit einem neuen.

Ein Werkzeug, das die hohe Auflésung nutzt. Arbeitet nur mit
dem monochromen Monitor in der héchsten Auflésungsstufe.
Im Info-Modus werden alle wichtigen Daten angezeigt.

Funf unterschiedliche Editorbciricbsarten - Laufwerks-. Disk-
oder Datei-orientiert. Direkte Anwahl von Boot- und
Directorysektoren moglich.

Vollstandig ment /piktogrammbedient. Die Disk kann direkt
im Hex- oder ASCII-Form at editiert werden.

als 25000 MS-BOs—-Programme zurtick.

Belegt keinen Port.

Hat ein sehr schnelles Scrolling.
Sehr hohe Kom patibilitét.

Mit deutscher Anleitung und Softwai

nur 579,- DM

Einbauservice

75,- DM

Vergleichsfunktion - vergleicht zwei Disketten und zeigt die #-SM-S9WKC. ugl DM 10-Ver

Unterschiede an. Das richtige Werkzeug fiir den Disk-Hacker.
Umfangreiche Druckerunterstiitzung mit Hilfe einer

Parameterbox. nur D M 49 | ]

DIE MAUS-ALTERNATIVE

I Vol ST kompatibel nur DM 79150

J  Gummibeschichtete Kugel.
MA. ¥, BESTELLI NCF.N NORMAI.KRWKISK IN 4AMSTUNDEN LIKFKRBAR~"

CifitOSYSTEfnS’

Hahnerstr. 11.4240 Emmerich. Tel.: 02822/45589 u. 45923
Telefax 0031/8380/32146.
Tag- & Nacht-Bestellservice
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse
Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren altere Preise ihre Gultigkeit!

BESTELLUNG BEI VORKASSE I)M 6,-, NACHNAHME DM 10-
Versandkosten. unabhéngig von der bestellten Stiickzahl,
fir Osterrreich: Computing Zcchbauer. Schulgasse 63, 1180 Wien, Tel.: 0222/485256
fur die Schweiz: Swiss Soft AG, Obergasse 23. CH-2502 Biel, Tel.: 032/231833
fur NL: Hupra, HommelstraBe 73-79,6828 AJ Arnhem, Tel. 085/426716
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nen ablegen lassen. Der ProDot
24 verfugt serienmafiig Uber eine
serielle  und eine parallele
Schnittstelle. Die Auflésung be-
tragt 360 dpi, eine NEC-Emula-
tion gehort zum Lieferumfang.
Im Draft-Modus erreicht er eine
Geschwindigkeit von 240, im
NLQ-Modus von 79 Zeichen/s.
Alle hier erwahnten Citizen-
Drucker beherrschen das Pa-
pierparken, d. h. daR bei einem
Wechsel von Endlospapier zum
Einzelblattdruck das Papier-
wechseln entféllt. Eine weitere
Gemeinsamkeit der drei
Drucker ist die von Citizen ge-
wahrte Garantiezeit von zwei
Jahren.

Preisbrecher
von Seikosha

NEC stellte in Minchen den
P2 Plus als Nachfolger des
P2200 dem breiten Publikum
vor. Die Schriftauswahl wurde
um zwei professionelle und an-
spruchsvolle Schonschrift-
Fonts erweitert: Die klassische
»Times« und die moderne »Hel-
vettek, die sonst meist nur La-
serdrucker bieten. Auf zwolf
verschiedenen Fontkassetten
sind weitere Schonschriften lie-
ferbar. Die Ausgabe von Daten
wurde nochmals erheblich be-
schleunigt: Der neue P2 Plus er-
reicht jetzt in Draft 160, in
Letter-Quality 54 und in der spe-
ziellen High-Speed-Draft sogar
192 Zeichen/s. Mit einer Auflo-
sung von 360 dpi erschlielen
sich dem Anwender auch die
hochsten grafischen Gestal-
tungsmaoglichkeiten. Der stan-
dardmaRig eingebaute Traktor
arbeitet wahlweise mit Zug oder
Schub. Will man Endlospapier
besonders exakt filhren, laBRt
man den Traktor mit Zug arbei-
ten. Im Schubbetrieb lalt sich
das Endlospapier in Parkposi-
tion fahren, um zwischendurch
vorn Einzelblatter mit der neuen
Load-laste halbautomatisch
einzuziehen. Der Preis des P2
Plus stand auf der Messe noch
nicht fest, einen ausfiihrlichen
Testbericht finden Sie in unserer
Ausgabe 12/89.

Seikosha brachte zur Systems
89 ebenfalls einen neuen 24-
und einen 9-Nadel-Drucker. Der
neue SL-92 24-Nadler bietet mit
360 x 360 Punkten pro Zoll ma-
ximaler Auflésung beste Grafik-

12 "A»s»m

Der Seikosha SP-2000 bietet 21 KByte Druckspeicher und ist

192 Zeichen/s schnell

Seikoshas SL-92 ist der erste 24-Nadler, der weniger als

900 Mark kostet

qualitat. Seine maximale
Druckgeschwindigkeit im Draft-
Modus betragt 240 Zeichen/s,
im LQ-Modus 80cps. Das Gerat
ist standardmafig mit den bei-
den Fonts »Courier 10« und
»Prestige Elite« ausgerUstet.
Uber ein Font-ROM lassen sich
zusatzliche Zeichenséatze anwah-
len. Der SL-92 weist einen 44
KByte Druckspeicher auf. Mo-
dernes Papierhandling ist durch
einen Schubtraktor mit Park-
funktion gegeben. Der SL-92
kostet lediglich 899 Mark und
bietet eine Epson LQ 1050-Emu-
lation.

Der neue SP-2000 von Seiko-
sha setzt die erfolgreiche SP-
Serie fort. Neben den Ublichen
Features hebt er sich durch fol-
gende technische Besonderhei-
ten von Druckern dieser Klasse
ab: Das Gerat ist bereits in der
Grundversion mit einer paralle-
len und einer seriellen Schnitt-
stelle ausgertistet und weist ei-
nen verhaltnismaRig groflien
Druckspeicher von 21 KByte
auf. Im Draft-Modus erreicht es
eine maximale Geschwindigkeit
von 192cps, in NLQ 48 cps. Die
Papierzufihrung erfolgt tber ei-
nen Schubtraktor mit Papier-

parkfunktion. Der SP-2000 ko-
stet 499 Mark.

Star Micronics erweiterte die
Produktpalette der LC-Serie um
die Gerate LC-10 Il, LC-15 und
LC24-15. Der LC-10 Il ist eine
Weiterentwicklung des erfolgrei-
chen  9-Nadel-Matrixdrucker
LC-10. Die Druckgeschwindig-
keit konnte bei diesem Gerat von
bisher 144cps auf 180 Zeichen/s
gesteigert werden, alle anderen
Leistungsmerkmale blieben un-
verandert. Der LC-10 Il kostet
698 Mark.

Bei den Typen LC-15 und
LC24-15 handelt es sich um Wei-
terentwicklungen des LC-10 und
LC24-10. Die schmalen, nur 10
Zoll breiten Gerate erlaubten als
maximale Breite nur A4. Genau
hier bieten jetzt die neuen, 15
Zoll breiten LC-Modelle Abhil-
fe: Breites Endlospapier bis zum
Format A3-quer, bis zu zwei zu-
satzliche Durchschlage und bis
zu 180bzw. 200 Zeichen/s bieten
eine Leistung, die zum Einsatz
im BUro pradestiniert. Der
LC-15 bietet die Papierzufih-
rung von unten, was besonders
beim Etikettendruck von Vorteil
ist. Sein Druckspeicher ist mit 16
KByte reichlich dimensioniert.
Die vier Schriftarten »Courier,
»Sanserif«, »Orator 1« und
»QOrator 2«, eine Papierpark-
funktion, ein »Flistermodus,
eine Papiertrennautomatik und
die Moglichkeit, das Papier in
seiner gesamten Lange zu be-
drucken, sind bei diesem Gerat
Standard. Der LC-15 kostet 1298
Mark. Einen Test des 1598 Mark
teueren LC24-15 finden Sie auf
Seite 30 dieser Ausgabe.

Die Systems 89 bot neben den
ST-spezifischen Neuheiten also
besonders denen ausreichend

Orientierungsmoglichkeiten,
die ihren ST mit Peripheriegera-
ten erweitern wollten. Wer sich
mit der Kaufentscheidung fir ei-
nen neuen Drucker herum-
schlug, konnte in Minchen aus
dem Vollen schopfen. (uh)

Brother International, Im Rosengarten 14,
6368 Bad Vilbel. Ifcl. 06101/8030

Citizen Europe Ltd., Hans-Braunstr. 50, 8056
Neufarn. TH. 08165/61091

ED GE Systems, Frankfurter Str. 10 c, 6096
Raunheim, Tel. 06142/42035

Microtek Electronics Europe GmbH, Grafen-
berger Allee 277, 4000 Ddusseldorf 1. Id.
0211/6790051

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger
Str. 4, 8000 Muinchen 80, Tel. 089/930060

Seikosha GmbH, Bramfelder Chaussee 105,
2000 Hamburg 71, Tel. 040/6460020

Star Micronics Deutschland GmbH, Wester-
bachstr. 59. 6000 Frankfurt/Main 94. Tel.
069/789990
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Die Silicon
Valley-Story

Der Artigas-Verlag bietet ein
Medienpaket zum Thema Sili-
con Valley an. Das gesamte An-
gebot besteht aus einem 100-
Minuten-VHS-Videofilm zu 129
Mark, einem 540seitigen Buch
im Hardcoverumschlag und der
Soundtrackauskopplung  auf
Single. Die Silicon Valley-Story
ist eine unterhaltsam zu lesende
Sammlung von Geschichten,
Anekdoten, Historien und Hi-
storchen um die Entstehung und
Entwicklung dieser berihmten
High-Tech- und Computer-
schmiede. Bedeutende Firmen
und Personlichkeiten werden
vorgestellt und das Buch ver-
sucht, dem Zauber und Flair die-
ses  magischen  Anziehungs-
punktes Silicon Valley nachzu-
splren. Das Buch Kkostet 49
Mark, die Single 6 Mark, (wk)

Artigas Verlag, Sonnenbubhlstr. $6, 7750 Kon-
stanz. Tel. 07531/67410

Finite Elemente

Das junge Ingenieurblro
HTA-Software stellt das FEM-
System »Means« vor, ein System
zur Berechnung nach der Finite
Elemente-Methode. Das in For-
tran 77 geschriebene Programm
ist in eine komfortable GEM-
Programmstruktur  eingebun-
den und auf allen TOS-Rech-
nern lauffahig. Means besteht
aus acht verschiedenen Pro-
gramm-Modulen mit einem Ge-
samtspeicherplatzbedarf  von
24 MByte. Means besitzt eine
Schnittstelle zu »TechnoCAD«,
weitere Anpassungen sind in
Vorbereitung. Ein universelles
File-Format gewahrleistet die
Kommunikation mit Unix-FE-
GroRrechnersystemen. (wk)

HTW-Software, Winter,«. 10, 1000 Berlin 51,
Til. 030/4914144

Speichererweite-
rung farden ST

Die Firma Weide Elektronik
knipft mit einer neuen, extrem
kleinen Speicherkarte an die Er-
folge ihrer ersten Speichererwei-
terung an. Auf ganzen 8 x 3cm
befinden sich 512 KByte Spei-
cherplatz, der mit nur vier Spei-
cherbausteinen realisiert ist. Die
Karte ist auf die MMU aufzu-

Ausgabe [/Januar 1990

stecken, ein IC-Sockel findet im
Steckplatz des Video-Shifters
Platz. Entgegen den Vorgangem
kommt diese Karte ohne weitere
Versorgungsleitungen fur die
Spannungszufiihrung aus.
Durch die geringe Stromaufnah-
me der ICs bezieht die Karte den
notwendigen Strom direkt vom
Anschlu? des Video-Shifters.
Aufgrund dieser Leistungs-
merkmale und des geringen
Preises von 348 Mark erfolgt der
Export in groRen Stiickzahlen
nach Saudi Arabien, Schweden,
Holland und England. (wk)

Weide Elektronik GmbH, Regerstr. 34,4010 H il-
den, Tel. 02103/45197

Vokabeltrainer

»Vokav plus 2.0« nennt sich
ein Vokabeltrainer mit groRer
Kapazitat. Er halt bis zu 6000
Vokabeln in einer aktuellen Da-
tei und verftigt Uber eine Maus-
gesteuerte Oberflache. Die ge-
wunschten Vokabeln wahit das
Programm nach Schwierigkeits-
grad leicht, mittel oder schwer
entweder aus einem markierten
Block oder der gesamten Datei.
Verschiedene Wiederholkrite-
rien und Fehlertoleranzen sind
ebenso enthalten wie statistische
Auswertungen. Das Programm
kostet 59 Mark, Schuler und
Studenten erhalten nach Vorla-
ge des entsprechenden Nachwei-
ses fir 39 Mark eine spezielle
Campus-Version. Der Anbieter
nimmt bei Neukauf von Vokav
plus andere kommerzielle Voka-
belprogramme in Zahlung, (wk)

A. v. Wedemeyer, Mettmanner Sir. 12, 5603
W alfrath. Tel. 02058/71077

DiskCat fur die
Platte

Das Disketten-Etikettierpro-
gramm »DiskCat« liegt mittler-
weile in der Version 12 vor. Sie
kennt getrennte Laufwerksanga-
ben fir das Scan-Laufwerk/ak-
tuelles Laufwerk. Auf Wunsch
vergibt es beim Einlesen auto-
matisch eine Diskettennummer.
Beim physikalischen Léschen
zeigt die Software jeweils die ge-
fundenen Files. Dazu kommen
eine Reihe von Verbesserungen
und Erweiterungen bei den
Druckparametern. DiskCat ko-
stet 59 Mark, eine Demo kostet
5 Mark. (wk)

Duo-Soft, Schillerstr. 66, 4130 Moers 1, Tel.
02841/41580

Das hatte sich Jack nicht
traumen lassen!

la noblesse

DIE SCSI-Festplatte

Die neue SCSI-Festplatte mit Autoboot fir die
Atari ST-Serie bietet Ihnen folgende Vorteile:

= sehr schnelle zuverlassige Datentbertragung des
Host-Adapters (bis zu 16 MRit/s)

« alle Platten besitzen AutoPark
= robustes Metallgehduse

= Keine Treibersoftware von Diskette notwendig, es
kann aus einem F.PROM auf dem Host-Adapter
gebootet werden

= Rechner und Festplatte kénnen endlich gleichzeitig
eingeschaltet werden, lastige Warterei entfallt

e der DMA-Port des Atari ist selbstverstandlich
gepuffert durchgefihrt

« das SCSI-Protokoll wurde vollstdndig implemen-
tiert, somit ist die Hard- und Software zukunftssicher
(SCSI-2)

= externer SCSI-Bus-AnschluB3 fur Gerate, die der

SCSI-Norm entsprechen

e pro Host-Adapter wird nur eine DMA-Gerate-
nummer belegt, d. h. mehrere SCSI-Gerate
(Festplatte, Streamer, Wechselplatte etc.) kbnnen
Uber eine einzige DMA-Port-Adresse gesteuert
werden

< mit Echtzeit Hardware-Uhr (fir ST 260, 520, 1040)
= immun gegen Bootsektor-Viren

= Festplatte kann wahrend des Betriebes desaktiviert
und aktiviert werden, so daf} kein evtl. Virus auf die
Festplatte zugreifen kann.

< Anwenderfreundliche GEM-gesteuerte Software

= Partitionen fir andere Betriebssysteme in beliebiger
GroRe einrichtbar

« Deutsches Qualitatsprodukt

Sie duirfen vergleichen, wir leider nicht.
Nutzen Sie lhre Chance!!!

Pro-Computer GmbH

Schlagel & Eisen-Stralle 46.4352 Herten
Telefon: 02366/55176. FAX: 02366/53450

Standardkapazitaten:
alle Festplatten mit 28 ms Zugriffszeit

30 MB 1398,00 DM 60 MB 1698,00 DM
50 MB 1598,00 DM 80 MB 1898,00 DM

Héandleranfragen erwiinscht
Atari ST ist eingetragenes Warenzeichen von Atari Corporation
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Aktuell

Videofilm-
Verwaltung

»MGL-Video« nennt sich eine
neue Videoverwaltung fir den
ST. Sie verwaltet 400 Filme auf
99 Bandern und kennt vier ver-
schiedene Listformen und sie-
ben Suchkonfigurationen. Dazu
kommen Druckeransteuerung,
Statistik, Datum mit Tagesan-
zeige und Accessoryzugang. Das
Programm kostet 44 Mark.(wk)

Mag.G.Lugmair, Lustkandlg.48/13,

Wien

A-1090

Statistik und
schnelles
Desktop

Zwei Programme bietet jetzt
die Software & EDV-Beratung
Weber an. Es handelt sich umein
Statistikpaket »Stan« mit dem
Ublichen Leistungsumfang, und
»QuickScreen«, einen Desktop-
Beschleuniger fiir den ST. Beide
Programme sind besonders giin-
stig. Stan kostet 45 Mark, Quick
Screen nur 40 Mark.

(wk)

Software A EDV-Beratung Weber, Nelkenstr. 6,
8508 Wendelstein 2. Tel. 09129/4979

Streamer- und
Belichtungsser-
vice

Die vor einem Jahr in Luzern
gegrindete Firma Aha EDV
Support AG, deren Spezialge-
biet in der Schulung und Bera-
tung liegt, bietet den ersten Be-
lichtungsservice fir ST-Benut-
zer in der Schweiz an.

Calamus- und Ist Word Plus-
Dokumente sowie ASCII-Do-
kumente werden mit einer maxi-
malen Aufldsung von 2450 dpi
je nach Wunsch auf Film oder
Papier mit einer Linotronic 300
im Format A4 oder A3 belich-
tet.

Wem die Datensicherung mit
Disketten zu aufwendig und ein
eigener Streamer zu teuer ist,
kann seine Festplatte durch die
Firma Aha EDV Support AG
in periodischen Zeitabstanden
preisgunstig streamen lassen.
Da die Firma mit dem Streamer
den Kunden besucht, entstehen
fur ihn keine Demontagen an
seiner Anlage, die Sicherung ist
problemlos. (wk)

Aha EDV Support AG, Schulung, Beratung und
Anwendung, Zfthringerstr. 21, CH-6003 Luzern,
Id . 041/225161

Eickmann Festplatten
Eickmann Multi-Monitore
Eickmann EXChanger

Direkt bei uns oder im guten Fachhandel

Eickmann Computer

In der RGmerstadt 249

6000 Frankfurt 90

Tel.: 069/76 34 09
Fax: 069/76819 71

Neue Version fur
Backup

Das Programm »Backup«
liegt jetzt in einer Uberarbeiteten
und erweiterten Version 11 vor.
Backup bietet diverse Archivie-
rungsmethoden und einige Zu-
satzfunktionen. So unterstitzt
das Programm z.E MS-DOS-
Formate. Das Update kostet 10
Mark, der Neukauf erfordert 59
Mark. (wk)

Thomas Stange, Tobingstr. 22, 2120 Liineburg

Einschalt-
verzogerung

Die Firma Lion Hard Systems,
bekannt durch kleines, aber
nitzliches Zubehor, bietet jetzt
eine Einschaltverzogerung fur
Festplatten an. Der separate
Stromanschluf? der Festplatte ist
per Drehregler mit einer varia-
blen Verzoégerung zwischen zehn
und sechzig Sekunden ausge-
stattet. Der Preis betragt 59
Mark plus Versandkosten, (wk)

Lion Hard Systems, Lutherstr. 23, 5810 W itten,
Td. 02302/84521

Prospero Deve-
lopers Toolkit

Das Prospero Developers-
Toolkit erleichtert das Program-
mieren auf dem ST. Zum Toolkit
gehdren eine Workbench, die die
drei Prospero-Sprachen C, Pas-
cal und Fortran unterstitzt, der
Prospero-Assembler »Proasm,
das Prospero »Make«, ein
Command-Line-Interpreter, ein
Resource-Construction-Set  so-
wie einige weitere nutzliche
Tools.

Die Workbench ruft automa-
tisch aufgrund der Dateiendung
den passenden Compiler oder
Assembler auf. Der Assembler
ist ein 68000er-Assembler und
erzeugt Objekt-Dateien im GST-
Format. Das Make ist fast 100-
prozentig kompatibel zum be-
kannten Make aus der Unix-
Welt.

Der Command-Line-Interpre-
ter ist PC-kompatibel und er-
laubt die Belegung von Funk-
tionstasten und den Aufruf
von Batch-Dateien. Das RCS
stammt von Kuma. Das System
kostet 215 Mark. (Wk)

EDV-Beratung F. Plinnecke. Hinterm Dorf 21,
3325 Lengede 3. Td. 05174/1637

Eickmann Computer
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THECA
Bibliothek» Manager fur ST Pascal Plus
Prais: DM49,—*

MATHLIB 3,0

Mathematik-Library fur ST Pascal Plus
Praia: DM 12«,——*

ST Paaoa» Plus
Komptettaa Pescel-Entwicklungeeyetem
Prate: DM 24»,—*

HISoft FTL M«<iula-8
Komplettes Modulle-:2 Entwicklungeeystem
Praia: DM2M,—*

TEM PUS 2.00

Pregranm- und HlieStezt-Editor
Prate: DM 12«—*

W BRC S
Raaouroa-Canatruetten-Sat

TEMPUS WORD

Ein Textverarbeilungsprogramm. das die (jroBt Benutzerfeundlichkrit ton GEM-Applikationen sowie das bekannte
WYSIW'YG-Prinzip mit einer umfassenden funktionsvielfalt bei einer sehr hohen Verarbcitungsgcschwindigkeit
kombiniert. Zu den umfassenden Details zahlen Spalten- und Parallelspaltensatz. Proportionalschrift. Xhsat/formate,
Preview. Inhalt. Index. Korrektur. Gliederungsmodus, Trennhilfe. 15 Schriftattribute. Modul-Schnittstelle und vieles
mehr.

TEMPI S WORD wird vorerst ab ca. Dezember in der Version 0.9 in einer auf 500 Exemplare limitierten Auflage
ausschlieBllich durch schriftliche Bestellung erhaltlich sein. Es entscheidet die Reihenfolge des Bestelleingangs.

Fur nahere Informationen fordern Sie bitte unsere Sonder-Info TEMPUS WORD an.

D ISK US
Disketten- und Harddisk-Tool
Preis: DM 149, *

M SOASTAR
gestalterische Grafik (monochrom)

CHIPS AT W O RK
-im NUtzlich« und hilfreich* Utility-Diskette
Preis: DM B«,—*

Asaem bter= Tutorial

9—
CUICK-DIALQC
Roeouroon fur ST Pascal Phis
N49 —*
K AISER * Versandkosten Inland DM 5-
Dee Spiel umdie Kren Versandkosten Ausland DM 8,-
Preta: dm 12«,—* “ Versand per Nachnahme zzgl. DM 5,-

Ausfuhrliche Informationen erhalten Sie bei:

Creative Computer Design D. Beyelstein * Burgstralle 9
Postfach 175 * D-6228 Eltville * S 06123-16 38



Ganz nah am Original

Der Spectre GCR liest und beschreibt Mac-Disketten

Christoph Dérnbach

JB tari-ST-Anwender, die sich mit
M m Hilfe eines Macintosh-Emula-
tors den angebissenen Apfel in
die Menduleiste zaubern, hatten bislang
ihre Schwierigkeiten mit den Original-
Macintosh-Disketten. Das Atari-Disket-
ten-Laufwerk weigerte sich standhaft,
auch nur ein Byte von den Disketten mit
dem verqueren Mac-Diskformat zu la-
den. Dem verzweifelten Emulatorbesit-
zer blieb nur ein Ausweg, um die Daten
und Programme zu Ubertragen: Ein
Macintosh wurde neben den
ST gestellt und die Program-
me mit einem Terminalpro-
gramm per Kabel Uberspielt.
Nun kann das Null-Modem-
Kabel fiir die Ubertragung
der Mac-Software getrost in
der Bastelkiste verschwinden.
Mit dem »Spectre GCR«, ei-
ner Weiterentwicklung des
Spectre 128, liest der ST die
Mac-Disketten direkt und be-
schreibt sie auch. Dabei greift
er sogar auf einzelne Dateien
zu, d. h., Sie mussen nicht im-
mer die komplette Diskette
konvertieren. Unser erstes Fa-
zit: Der GCR ist ein Mac-
Emuiator, der seinem Vorbild sehr nahe-
kommt.

Disketten im Spectre-Format erkennt
der GCR gewohnt schnell. Wird eine
Original-Macintosh-Diskette in  das
Laufwerk des ST geschoben, dauert es
rund drei Sekunden, bis das Disketten-
icon auf dem Bildschirm erscheint. Da-
bei zeigt sich ein besonderer Clou des
GCR: Bei einer Mac-Diskette erscheint
ein kleines Macintosh-Symbol auf dem
Disketten-Icon, bei einer Spectre-Dis-
kette das Signet der Spectre-Entwick-
lungsfirma Gadgets by Small. So erken-
nen Sie gleich auf Betriebssystemebene,
ob eine Diskette im Macintosh-Format
oder im Spectre-Format im Laufwerk
steckt.

Der Spectre GCR ist Mac-Emulator
und Disketten-Konvertierer in einem.
Lastiges Hin- und Herschalten zwischen
Konvertier-Programm und Emulator

16 NMASAINL

entfallt. Beim GCR wird das ROM-Port-
Modul mit einem Kabel mit der Buchse
des ST verbunden, an der normalerweise
das zweite Disketten-Laufwerk ange-
schlossen ist. Diese Schnittstelle ist zwar
nun belegt, jedoch 1aBt sich ein zweites
Disketten-Laufwerk direkt am Spectre-
Modul anschlief3en.

Zuriick zu unserem GCR-Test: W ir ha-
ben untersucht, wie schnell der GCR
Programme von Spectre- und Mac-Dis-
ketten ladt. Das Uberraschende Ergebnis:
Der Spectre GCR ladt schneller von den
Original-Mac-Disketten (Beispiel: Ado-
be lllustrator 88: Mac-Disk 43 Sekun-

Das Spectre GCR-Modul ist deutlich gréR3er als sein Vorganger

den, Spectre-Disk 46 Sekunden, Hyper-
Card: Mac-Disk 48 Sekunden, Spectre 65
Sekunden). Schneller ladt der Emulator
Programme nattrlich von einer Festplat-
te: Der GCR lauft wie der Spectre 128
problemlos und in einer atemberauben-
den Geschwindigkeit mit den Atari-Fest-
platten. Wir probierten die Atari SH 205,
die Megafile 30, die 30-MByte-Platte der
Firma Eickmann und eine 60-MByte-
Vortex-Platte. Am schnellsten lief der
Spectre mit einer einfachen SCSI-Fest-
platte. Bei Festplatten, die im Spectre-
Modus mit dem schnellen l:l-Interleave
nicht klarkommen, gibt es die Funktion,
im Startmeni des Spectre ein langsame-
res Interleave einzustellen.

Der Spectre unterstiitzt das moderne
Hierarchical File System (HFS) des
Macintosh. Da eine Spectre-Festplatten-
Partition aus einer umgewandelten
GEM-Partition besteht, empfiehlt es

sich, einen Festplattentreiber zu benut-
zen, der mehr als vier Partitionen zulait.
Auf diese Art lassen sich mehrere GEM -
und Spectre-Partitionen gleichzeitig auf
einer Festplatte ohne Probleme verwal-
ten. Bei der Arbeit mit dem Spectre akti-
viert man mit der Tastenkombination
< Shift-Pfeil hinauf> einen Disketten-
monitor. Am unteren Rand des Bild-
schirms erscheinen dann die aktuelle
SCSI-Adresse und die Sektoren, die der
Spectre gerade liest oder beschreibt.

Mit dem Spectre GCR haben Sie di-
rekten Zugriff auf die enorm leistungs-
starke Public-Domain-Bibliothek far

den Apple Macintosh. Allein
der Club »Menschen am
Computer (MAC) EV«
(Dérnerhof 12, 4100 Duis-
burg, Tel. 0203-333575) bie-
tet Uber 300 MByte PD-Soft-
ware vom einfachen Utility
Uber Grafiken bis komplizier-
ten Hypercard-Stacks und
kompletten Programmen an.
Uber die Stuttgarter Firma
Fearn & Music bekommen Sie
die Highlights der Macintosh-
PD-Software auch im Spec-
tre-Format. Mit dem GCR
sind auch die Probleme mit
kopiergeschutzter Macin-
tosh-Software Vergangenheit,
die sich nicht mit einem Terminalpro-
gramm vom Mac auf den Emulator
Ubertragen lieR. Sie lalt sich unter dem
GCR direkt starten.

Noch ein paar Bemerkungen zu den
unterschiedlichen Diskformaten beim
Atari ST und beim Original-Macintosh:
Das Apple-Diskettenformat orientiert
sich im Gegensatz zum ST nicht am Dis-
kettenformat der MS-DOS-kompatiblen
Computer. Wahrend bei diesen »norma-
len« Disketten-Laufwerken — wie sie
auch beim Atari ST Verwendung finden
— die Drehgeschwindigkeit konstant
bleibt, rotieren beim Macintosh die Dis-
ketten je nach der Position des Lese-/
Schreibkopfes in drei unterschiedlichen
Geschwindigkeiten. Daruber hinaus hat-
te das Apple-eigene Aufzeichnungsfor-
mat GCR (Group Code Recording) den
Mac-Emulatoren-Entwicklern Kopfzer-
brechen bereitet. Nun ist es Dave Small,
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dem Entwickler des Spectre, gelungen,
diese HUrde zu nehmen. Damit dies auch
klar wird, nennt Dave Small die neue
Version seines Emulators Spectre GCR.

Damit der GCR aufdem ST die Mac-
Disketten richtig lesen kann, muf sich
das Atari-Laufwerk in einem einwand-
freien Zustand befinden. Bei verstelltem
Lese-/Schreibkopf oder ungleichmafig
rotierenden Laufwerken gibt es Schwie-
rigkeiten. Auf der Spectre-Programm-
Diskette befindet sich ein kleines Test-
programm »SPEED.PRG«, das fest-
stellt, ob das Atari-Laufwerk auch kon-
stant mit den vorgeschriebenen 300 Um-
drehungen pro Minute rotiert.

Die neue Version 2.0 der Spectre-
Software arbeitet sowohl unter dem gro-
fen GCR-Modul als auch unter dem
»128er« Modul. Die Software macht
auch den »kleinen« Spectre komforta-
bler: Unter anderem lassen sich nun die
MenlUpunkte »Ausschalten«, »Neu-
start«, »Diskette 16schen« und »Forma-
tieren« im Mac-Modus ansprechen. Bei
der Version 1.9 hatte sich der Spectre bei
diesen Features noch mit einem System-
crash verabschiedet. Insgesamt wurde
die Spectre-Version 2.0 erheblich stabiler
als die Vorgangerversionen 1.75 und 1.9.
Auch mit dem neuen Atari-TOS 1.4, das
Atari zusammen mit den neuen Grof3-
bildschirmen ausliefert, lauft der Spectre
einwandfrei.

Um sinnvoll mit dem Mac-Emulator
zu arbeiten, sollten am Atari ST minde-
stens zwei Disketten-Laufwerke ange-
schlossen sein. Richtig Spall macht die
Arbeit am Spectre jedoch erst mit einer
Festplatte Nervraubende Wartezeiten
fur Systemzugriffe auf der Diskette ent-
fallen so. Steht nur ein Disketten-
Laufwerk zur Verfigung, muB sich der
Spectre-Anwender als geduldiger Jon-
gleur zwischen Programm- und System-
diskette bewadhren. Da beim Macintosh
im Gegensatz zum Atari nicht das ge-
samte Betriebssystem im ROM zu finden
ist, greifen die Programme bei Bedarf
auf die System-Diskette zurlck.

Zum Macintosh-Betriebssystem geho-
ren die Dateien »System« und »Finder«.
Im System befinden sich die verschiede-
nen Schriftarten (Fonts) und die Acces-
sories, die beim Mac »DA« heilRen. Der
Finder stellt die grafische Benutzerober-
flache dar und hat bei der Entwicklung
des Atari-GEM als Vorbild gedient. Mit
Hilfe des Mac-Utility »Font/DA Mover«
nehmen Sie die Fonts und DAs in das Sy-
stem auf oder entfernen sie aus dem Sy-
stem. Anwender ohne Festplatte missen
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sich mit einem Betriebssystem beschei-
den, das auf eine 720-KByte-Diskette
palt. Auf der Festplatte wird ein mit
zahlreichen Schriften und das vollge-
pfropftes System auch schon mal 15
MByte grof3. Der Spectre lauft auf allen
Atari ST von 1MByte RAM Arbeitsspei-
cher aufwarts. Fir Programme mit ei-

Testlabor

Excel-Version 15 lief ohne Patch. Auch
die Festplatten-Backup-Programme, die
auf dem alten Spectre abgestirzt waren,
funktionieren nun.

Neu auf der Spectre-Diskette ist das
Launch-Programm, mit dem man direkt
in den Spectre/Mac-Modus springen
kann. So entfallt der zeitraubende Weg

Die GCR-Platine
beherbergt die
begehrten

128 KByte-ROMs

s i

Der GCR liest und beschreibt original Mac-Disketten

nem grof3en Speicherplatzbedarf wie Pa-
gemaker oder HyperCard ist es jedoch
besser, wenn mehr als 1 MByte Haupt-
speicher zur Verfigung steht.

Waéhrend unseres Tests lief die Macin-
tosh-System-Version DI-6.0.2 stabil. Bei
der neuesten Apple-Systemsoftware
6.0.3 muBten wir eine bestimmte Hard-
wareabfrage des Systems mit einem Kklei-
nen Patch abfangen, bevor auch diese
Systemversion mit dem Finder 6.1 pro-
blemlos ihre Dienste verrichtete. W ir ha-
ben auf dem Spectre u.a. folgende Pro-
gramme erfolgreich getestet: das neue
»Macwrite ll« und »Macdraw« von Cla-
ris, Microsoft »Word 4.0«, »Wordper-
fect« Version 1.2.1, »Ragtime 2.1«, »Hy-
perCard«, das 3D-CAD-Programm »Mi-
niCad +«, die Datenbank »Filemaker
Il« sowie die DTP-Programme »Page-
maker 3.0« und »Quark XPress 2.0«.
Schwierigkeiten gab es mit der Version
2.2 der Tabellenkalkulation »Excel«,
aber auch hier half ein kleiner Patch. Die

Uber das Spectre-Konfigurationspro-
gramm. Die Datei »LAUNCH.PRG«
lalt sich auch aus einem Auto-Ordner
heraus starten.

Weiter haben Dave Small und seine
Mitarbeiter auch das Ubertragungspro-
gramm »Transverter« Uberarbeitet. Die
Version 4.5 Ubertragt Dateien von
Spectre- oder Macintosh-Disketten auf
eine GEM-Diskette. Mit dem neuen
Transverter lassen sich auch die Spectre-
und GEM-Partitions der Festplatte an-
sprechen, allerdings bewaltigt das Pro-
gramm auf der Spectre-Seite nur das ein-
fache MFS (Macintosh File System). Das
neue Hierarchical File System (HFS) un-
terstitzt Transverter noch nicht.

Noch nicht befriedigend gel6st wurde
beim Spectre 2.0 die Druckeransteue-
rung: Kaum ein Anwender hat neben sei-
nem Computer einen Apple-Drucker, et-
wa den Imagewriter, stehen. Die in Atari-
Kreisen verbreiteten Drucker, die sich ge- k
wohnlich am Epson-Standard orientie- r
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Cyber-Studio CAD 3D 2.0 -

Grafik in der dritten Dimension
Konstruiere iund Animieren von drei
dimensonalen Ob|ekten Perfekt sirr j-
lierte riaumIchkeit durch schattien m
FlIAuhen Handbuch in Deutschl
Bestell-Nr. 53102. DM 179,-*

(SFr 161.-78S 1790-'t

Cyber-Paint 2.0 - Malkunstler

und Animations-Profi

Produzieren Sie fariastische Farbbilder,
und wirbeln Sie diese wie im Fernsehen
herum FlieBenje 2-D-Ammationen mit
SpezialeffeK jn Ideal zum Nach-
bearbeiten Ihrer CAD-3D-Filme Hand-
buch in Deutsch’

Bestell-Nr. 53103, DM 129,

(sF' 116-"/6S 1290.-")

Martt&Technik

Zeitschriften Blcher
Software Schulung

CyberSculpt

Dreidimensionaler C o|ekteditor Ein leicht
zu handhabendes und leistungsfahiges
Werkzeug mit wr i Uber hundert Funktio-
nen zur Erzeug jny oetieuger uojeKie.
das sowohl eigenstandig als auch als
Erweiterung zu Cyber Studio CAD-3D
eingesetzt werden kann

Bestell-Nr. 53129, DM 179,-'

(sFr 161.-*/6S 1790.-)

Cyber-Control - Programmier-
sprache zum Steuern von CAD-3D
Bestell-Nr 53104, DM 99.-*

(sf r89.-70S 990.-*)
Zusatzdisketten zu Cyber-Studio
CAD-3D: je DM 39,—*

(sFr 35,-f6S 390,-)

Human Design Disk

Bestell-Nr. 53109

INFO-COUPON
Bitte senden Sie mir lhr Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern und Software.

Name

StralRe

PLZ/Ort 1

Bitte ausschneiden und senden an: MatktATechnik Verlag AG, Buch- und Y
Software-Verlag, Hans-Pinsel-Str. 2,8013 Haar bei Miinchen sti

Future Design Disk

Bestell-Nr. 53110

Architecturiai Design Disk
Bestell-Nr. 53112

MicRobot Design Disk
Bestell-Nr. 53130

Videotitling Design-Disk
Bestell-Nr. 53131

Cartoon Design Disk Vol. 1
Bestell-Nr. 53132

mUnverbinc che Pr&sempfehlung
Fragen Sie lhren Fachhandler nech tnetl»en
Information«n

Markt4Technik-Bucher und
-Software erhalten Sie bei Inrem
Buchhéndler, in Computer-
racngescnanen ooer in oen
Fachabteilungen der Waren-



ren oder NEC-P6-kompatibel sind, las-
sen sich vom Spectre nur mit Hilfe zu-
satzlicher Druckertreiber ansprechen.
Bewahrt haben sich die Programme der
kanadischen Firma GDT Softworks fir
die Drucker-Familien Epson FX, NEC
P6 und HP Deskjet/Laserjet sowie das
Programm Epstart von Softstyle und das
Grappier Hardware-Interface fur die
Epson-kompatiblen  Drucker. Diese
Druckertreiber funktionieren auf dem
Spectre wie auf dem Original-Mac zwar
hervorragend, sind allerdings im Kauf-
preis nicht inbegriffen.

Mit Hilfe des Standard-Imagewriter-
Druckertreibers von Apple steuern Sie
nun unter Spectre 2.0 auch den Atari-
Laserdrucker SM L 804 an, allerdings nur
bis zu einer Auflésung bis 175 dpi. Bei
anderen Druckerteibern, die auf Fremd-
druckern eine Auflésung bis 360 dpi pro-
duzieren, spuckte der Atari-Laser in un-
serem Test nur leere Seiten aus. Auch das
Macintosh-Netzwerk »Appletalk« funk-
tioniert mit dem G CR noch nicht. Im er-
sten Quartal 1990 will jedoch eine Stutt-

S

garter Entwicklergruppe eine Hardware-
Emulation von Appletalk auf den Markt
bringen. Diese Emulation soll sowohl die
Modem-Schnittstelle als auch den Prin-
ter-Port ansprechen. Als Bonus soll die
Appletalk-Emulation auch den Mac-
Sound in voller Qualitat auf eine Stereo-
Anlage tbertragen. Da fur den Sound im
Mac ein eigener Chip sorgt, den esim ST
nicht gibt, emuliert der Spectre den
Sound bislang nur sehr unvollkommen.
Die MIDI-Schnittstelle des Atari unter-
stiitzt auch der neue Spectre nicht.

Neben dem Spectre GCR, der mit den
128-KByte-ROMs etwa 1025 Mark —
ohne ROMs rund 725 Mark — Kkostet,
wird weiterhin auch der alte Spectre 128
mit einer neuen Treibersoftware zu ha-
ben sein (etwa 700 Mark mit ROMs, 400
Mark ohne ROMs). Die ROMs sind in
der Bundesrepublik nicht frei bei den
Apple-Handlern zu beziehen. Allerdings
gibt es mehrere Handler in den USA, die
die begehrten Chips abgeben. Von dort
beziehen sie auch die bundesdeutschen
Spectre-Anbieter.

» Jestlabor

Was muissen nun eingetragene Benut-
zer des Spectre tun, um an die neue
Spectre-Software heranzukommen? Fir
umgerechnet rund 50 Mark erhalten Sie
ein Upgrade auf die Version 2.0. Die
Update-Politik des Spectre-Herstellers
Gadgets by Small ist allerdings merk-
wirdig: Ein Update vom Spectre-128-
Modul auf den Spectre GCR ist heute
nicht mehr méglich. Auch die registrier-
ten Spectre-Kaufer kbnnen den GCR nur
zum vollen Kaufpreis erstehen.

Der Spectre GCR wird wie der Spectre
128 in einer stabilen Plastik-Box ausge-
liefert. Neben dem ROM-Modul, dem
notwendigen Verbindungskabel fur die
Disketten-Laufwerksbuchse und der
Programmdiskette gehort ein englisch-
sprachiges Handbuch zum Lieferum-
fang, das bei Redaktionsschluf? nur in
Ausziigen vorlag. Die Installation des
Spectre funktionierte jedoch in unserem
Test auch ohne vollstandiges Handbuch
ohne Probleme. (uh)

Fearn SI Music, Romerstr. 21, 7000 Stuttgart, Thl. 0711/602489,
Fax 0711/64937I1

Dave Small steht Rede und Antwort

Auf der Dusseldorfer Atari-Messe
konnte man am Stand von Fearn &
Music per Telefax Verbindung zu Da-
ve Small, dem Spectre-Entwickler,
aufnehmen. Hier die interessantesten
Fragen und Antworten:

Frage: Lassen sich unter Spectre
auch Postscript-Dateien ausdrucken?

Dave Small: Man kann mit dem
Spectre Postscript-Dateien nicht di-
rekt drucken. Allerdings ist es im
Spectre-Modus ohne Schwierigkeiten
maoglich, Postscript-Dateien zu spei-
chern, beispielsweise mit dem Page-
maker, um sie dann mit dem Ubertra-
gungsprogramm Transverter auf eine
Atari-GEM-Diskette zu Ubertragen.
Das Transverter-Programm wird auf
der Spectre-Programm-Diskette mit-
geliefert. »Ultrascript«, der Atari-
Postscript-Emulator, kann dann die
Dateien mit dem Atari ST aus-
drucken. Die Adobe-Fonts, die etwa
der Adobe-lllustrator benutzt, sind
jedoch mit Ultrascript nicht kompati-
bel. Eine kunftige Spectre-Version 3.0
sollte eine Funktion haben, direkt auf
Ultrascript  zurickzugreifen, um
Postscript-Dateien auszudrucken.

(In den USA wurde Ultrascript von
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Atari bereits vor rund einem Jahr auf
den Markt gebracht, in der Bundesre-
publik zeigt Atari offensichtlich weni-
ger Interesse an der Postscript-Emu-
lation und lakt mit Ultrascript auf
sich warten. Anm. der Redaktion)

Frage: Lauft der Spectre auch auf
den neuen Atari-Computern, dem
STE und dem TT?

Dave Small: Der Spectre funktio-
niert ohne Probleme auf dem Atari
STE, die Atari-Workstation TT konn-
ten wir noch nicht ausprobieren. Es
ist wohl inzwischen Tradition bei Ata-
ri, wichtige Hardware-Neuigkeiten in
Deutschland und nicht in den USA
vorzustellen.

Frage: Der Spectre spricht die
Festplatten-Partitionen im Prinzip
wie Disketten an, nicht wie Partitio-
nen einer Mac-Festplatte. Das gibt
Probleme mit einigen Festplatten-
Backup-Programmen  wie »HD
Backup«. Ist das beim neuen Spectre
anders?

Dave Small: Nein, bei der Version
2.0 noch nicht. Wir versuchen aber,
dies bei der nachsten Version des
Spectre abzustellen.

Frage: Konnen

sich  Spectre-

Kunden mit technischen Fragen di-
rekt an Gadgets by Small wenden?

Dave Small: Naturlich. Allerdings
dauert es oft sehr lange, bis wir dazu
kommen, die Post zu beantworten.
Leichter geht das mit der »elektroni-
scher Post«. Hier in den USA gibt es
handfeste Hinweise, dall CompuServe
bald nach Deutschland expandiert
und das deutsche Datex-P-Netz mit
dem US-Netzwerk verbindet. Das
wirde uns erlauben, schnell und di-
rekt auf die Fragen zu antworten. Wir
sind auch aufdem USENET zu errei-
chen unter ».. ! hplabs ! boulder! tcr
| gadgets ! dsmall«.

Frage: Warum ist kein Update vom
Spectre 128 auf den Spectre GCR
moglich?

Dave Small: Es gab bereits ein
Update-Angebot. Wir haben allen re-
gistrierten  Spectre-128-Kunden im
Sommer 1989 ein zeitlich befristetes
Sonderangebot unterbreitet, den
GCR fur 299 US-Dollar zu kaufen
und ihnen 100 Dollar zu erstatten,
wenn sie uns den Spectre 128
schicken. Wer damals schon den GCR
bestellt hat, bekommt ihn zu diesen
Bedingungen geliefert.
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AH right, that’s write

Ob »That's Write« halt, was »Star Writer« versprach

Rywald Oktober

a legt der Kenner griibelnd den
D Kopf zur Seite und sagt sich

»Hatten wir doch schon malk,
In der Tat ist »That’s Write« konzeptio-
nell mit dem ehemals groR angepriese-
nen »Star Writer ST« fast identisch. Die-
ser konnte jedoch die geweckten Erwar-
tungen nie so recht erfiillen, da er sozusa-
gen als »Gamma-Version« verkauft wur-
de und seine Benutzer rrrit vielen Pro-
grammfehlern argerte. Die Programmie-
rer gaben sich mit dem Stand der Dinge
aber nicht zufrieden und entwickelten
unter eigener Regie weiter.

Nach einer umfangreichen Installa-
tionsprozedur prasentiert sich That’s
Write in einer GEM-Oberflache. Die
zwei verwendeten Fenster besitzen aller-
dings keine Rollbalken oder VergrofRe-
rungsknopfe Dafir paft entsprechend
mehr Text auf den Bildschirm.

Bei einem Blick in die Menus fallen zu-
erst die bis zu 20 verschiedenen Schriftar-
ten auf, die gleichzeitig in einem Text ver-
wendet werden dirfen. Obwohl einige
dieser Fonts scheinbar unproportional
sind, z.B. Pica oder Elite, arbeitet das
Programm intern grundsatzlich mit ver-
schiedenen Buchstabenbreiten. Auf die-
se Weise erfolgt die Darstellung von Pro-
portionalschrift im Blocksatz mit ech-
tem Mikrospacing bereits am Bild-
schirm. Die verschiedenen Fonts lassen
sich sogar beliebig miteinander kombi-
nieren. Sieben frei verwendbare Schrift-

e I s a fIF
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attribute, u.a. auch doppelt unterstri-
chen oder durchgestrichen, sorgen fur
individuelle Gestaltungsfreiheit.

Um Absatze zu formatieren, haben
sich die Programmierer etwas Besonde-
res einfallen lassen. Spezielle Layouts le-
gendie Absatzform und -breite, eventuel-
le Einztige, die Schriftart sowie den ge-
winschten Zeilen- und Absatzabstand
fest. Nimmt man Anderungen an einem
Layout vor, so wirken sich diese auf alle
Absétze aus, fur die das Layout gilt. Dies
erdffnet ungeahnte Perspektiven fur die
Textnachbearbeitung.

Dasselbe Prinzip finden wir beim Sei-
tenformat wieder. Auch hier verwendet
That’s Write Layouts zum Einstellen von
Randern, Kopf- und FulRzeilen, Spalten-
anzahl und einigen anderen Attributen.
Da in einem Text mehrere Seitenlayouts
vorhanden sein dirfen, lassen sich z.B.

Detei Heck Fut Zeiden lil'U I« Entres
"fu.t

Text

flosatzayout 191 T »l
iliederunisebere: |

in Blocksatz-

flusichtunt nram n
Standardfont  [»|hmwertle« T]»|
Standardstil: H IH M fett

hisatzabstant Z m
Zellerehstanct £ BMI CT] (32 E ]

Lineal: FTF » Suiten

Mit dem Font-
editor kreieren
Sie eigene Bild-
schirm- und
Druckerfonts

ILInksMadiil 1Zentriert! IkechtsMindill

Unterstrichen! llochiesteilt]
[Dudestriched] [DSMelt unterstrichen N Tlefaestelltl

als Kopfzeile definierte Uberschriften
leicht &ndern.

Die sog. »Schusterjungen« und
»Hurenkinder« bekommen Sie durch ei-
ne Umbruchsperre in den Griff. Dartber
hinaus wacht eine einstellbare Automa-
tik Uber die minimale Zeilenanzahl am
Absatzanfang und -ende. Diese Funktio-
nen arbeiten auch beim Umbruch von
Textspalten, die leider nur untereinander
dargestellt werden.

Derart umfangreiche Formatierungs-
funktionen haben nattrlich ihren Preis.
Und den bezahlt That’s Write in Form
von Zeit. Wahrend die Bearbeitung von
Absétzen noch verhaltnismagRig flott
vonstatten geht, dauert es bei langeren
Textabschnitten sehr lange (ca. 2 s/KBy-
te). Lobenswerterweise fanden die Ent-
wickler eine geschickte Losung. Eine ab-
schaltbare Automatik bringt den Text be-

Qtimen

Stendardiayou]

Spezielle Absatz-
layouts bieten
umfangreiche
Gestaltungs-
maoglichkeiten

[Entferment
I « "~ Umbruchl

reits bei der Eingabe zeitverzdgert ins
richtige Format. Nach einer gewissen
Eingewdhnungsphase laRt sich mit die-
sem Kompromif3 gut leben.

Die Anwender legen zu Recht Wert auf
eine komfortable Texteingabe. That’s
Write gibt sich alle Miihe, den Benutzer
auch hier zufriedenzustellen. Angefan-
gen bei den Sprungbefehlen Uber das
komfortable Suchen und Ersetzen bis
hin zu einer Fulle von Blockfunktionen
ist fast alles vorhanden, was man
braucht. Was wir wirklich vermissen, ist
eine Undo-Funktion fur geléschte Zei-
len. Als Entschadigung dafir 1aRt sich
das Programm voll Gber die Tastatur be-
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dienen, und zwar weit Uber das Ubliche
Maf hinaus. Man erreicht alle Funktio-
nen Uber Tastenkombinationen, sogar al-
le GEM-Boxen. Um das MaR vollzuma-
chen, ist That’s Write uneingeschrankt
makrofahig. Die Makros durfen auf be-
liebige Tasten gelegt werden und funktio-
nieren ebenfalls in allen GEM-Boxen.
Und zwar sowohl das Recording als auch
der Aufruf.

Ein weiterer Pluspunkt ist die Silben-
trennung. Sie besitzt einen sehr zuverlas-
sigen Algorithmus fir deutsche Worter,
In Zusammenarbeit mit dem Ausnahme-
worterbuch hat man hier eine tberzeu-
gende Trennhilfe eingebaut, die ihren
Namen wirklich verdient. Natirlich ist
auch ein Lexikon zur Rechtschreibpri-
fung vorhanden. Damit Uberprifen Sie
Texte wahlweise bereits bei der Eingabe
oder nach der Fertigstellung. Sollte ein
Wort weder im Haupt- noch im Spezial-
worterbuch vorhanden sein, nehmen Sie
es per Knopfdruck in eines von beiden
auf. Leider gelingt es nur unter grofiten
Muhen, nachtraglich Veranderungen am
gespeicherten Wortbestand vorzuneh-
men. Dazu ist namlich das Wérterbuch
mit einem Hilfsprogramm zu entkompri-
mieren. Hier sollten sich die Entwickler
eine bessere Losung einfallen lassen.

Wer seine Fach-, Diplom- oder Doktor-
arbeit mit dem ST schreibt, bendtigt
Funktionen zum automatischen Erzeu-
gen des Inhalts- und Stichwortverzeich-
nisses sowie zum Verwalten von Fuf3- und
Endnoten. Fir diese Benutzergruppe bie-
tet That’s Write besondere Schmankerl.

Die FuBnoten- und Endnotentexte
durfen beliebig lang sein und beliebige
Schriftarten und -Attribute enthalten.
Zudem lassen sich FuRnoten mit einer
Linie vom Haupttext optisch abtrennen.
Eine seiten- oder textbezogene Numerie-
rung stellt das Programm vor keine Pro-
bleme. Die Textteile fir das Inhalts- und
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Stichwortverzeichnis markieren Sie Uber
verschiedene  Unterlegungen. Diese
handhabt das Programm wie Schrift-
attribute. Kommt ein Stichwort auf meh-
reren hintereinanderfolgenden Seiten
vor, so finden Sie im Stichwortverzeich-
nis nicht alle Seitenangaben, sondern die
Symbole If. bzw. Iff. Eine Feinheit, fur
die so mancher Anwender dankbar sein
wird. Auf Tastendruck haben Sie sofort
das fertige Verzeichnis vor Augen.

Alles in allem sind diese Funktionen in
der Praxis gut brauchbar. Kritik verdient
nur die teilweise schlechte Lesbarkeit ver-
schiedenfach unterlegter Textstellen.

Es ist eine altbekannte Weisheit, dal
ein Bild oft mehr sagt als 1000 Worte.
Daher sollte ein gutes Textprogramm
auch lllustrationen in den Text einbinden
konnen. That’s Write bietet hier Gutes
und Schlechtes. Gut ist, daf3 sich eingele-
sene Grafiken beliebig horizontal und
vertikal in ihrer GroRe verandern und mit
einwandfreier Qualitat ausdrucken las-
sen. Schlecht finden wir, da man Bilder
nicht frei beschriften kann — neben einer
Grafik darf sich kein Text mehr befin-
den. Das schrankt den Nutzen dieser
Funktion natdrlich ein.

A _littl
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Testlabor

Last but not least schauen wir uns die
Serienbrieffunktion an. Wie ublich, le-
gen Sie durch Steuerzeichen fest, welche
Datenfelder wo im Text erscheinen sol-
len. Auf diese Weise erhalten Sie Zugriff
auf die Exportdateien verschiedener Da-
tenbanken. Erfreulicherweise laBt sich
der Serienbriefausdruck wahlweise ma-
nuell steuern, so daf} sich die eine oder
andere Adresse ggf. Uberspringen lait.

Was nUtzt ein Textverarbeitungspro-
gramm mit noch so tollen Leistungs-
merkmalen, wenn es die Texte nicht ver-
ninftig zu Papier bringt. That’s Write
treibt in dieser Beziehung einen enormen
Aufwand, was sich u.a. bereits in den
Druckertreibern niederschlagt. Wir hat-
ten unsere liebe Not, die dahinter
steckende Systematik zu verstehen. Erst
einmal durchschaut, ist das Konzept
aber geradezu genial.

Die Treiber »wissen« namlich genau,
welche Schriftarten mit welchen Attribu-
ten der jeweilige Drucker bereits einge-
baut hat und wie diese aussehen. Fur je-
den Druckerfont existiert ein korrespon-
dierender Bildschirmfont, so daf} Sie be-
reits am Bildschirm genau das sehen, was
der Drucker ausgibt. Das ist WYSI-

Optionen

V grSffielte  jle}]. Jfta.ft

teats WOTE -D» PrcfilPitgoonmn!

r/mrs more in 3l

So kann man z.B. alle Schriftarten, die mit dem Drucker machbar sind
(auch Proportional im Blocksatz) voftommefl beliebig mi*ch*n (auch inner-

halb eines w . .

Sonderzeichen Q#X *X f X B o ! «xe
fp$'Oxi| &oxil nsKuuwuibicp sind auch kein Problem.

*- ) und zwar bereits am Bildschirm.

und andere Zeichensatze

That's Write stellt
bereits aut dem
Bildschirm dar,
was der Drucker
zu Papier bringt

erhalten Sie di~Joglidhkeit auch langere Texte

Diplom- oder sonstige | H fIH komfortabel zu bearbei-

That's Write laft
sich in GEM-
Manier mit der
Maus und tber
die Tastatur
steuern

W YG, wie man es sich vorstellt. Sollte ein
Drucker z.B. Proportionalschrift oder
doppeltes Unterstreichen nicht beherr-
schen, so verwirklicht er dies im Grafik-
modus. Es stehen also sowohl die in der
Regel sehr schnellen Druckerfonts als
auch hochqualitative, frei definierbare
Grafikfonts zur Verfigung.

Leider hat die Sache doch noch einen
kleinen Pferdeful3. Erstens gelingt es ei-
nem Nichtfachmann kaum noch, den
Druckertreiber nach eigenen Bedurfnis-
sen zu modifizieren. Zweitens sind einige
Drucker durch die dauernde Umschal-

tung zwischen Text- und Grafikmodus »
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Uberfordert. Das aufiert sich in zahllo-
sen, ruckartigen Positionierbewegungen
des Druckkopfes, die einerseits die Ar-
beitsgeschwindigkeit drastisch reduzie-
ren und andererseits die Mechanik stark
belasten. Die Zeiten, in denen die Lei-
stungsfahigkeit der Programme meilen-
weit hinter der der Drucker nachhinkte,
scheinen sich nun dem Ende zu nahern.

Angenehm Uberrascht waren wir von
der Funktion, nur gerade oder ungerade
Seiten zu drucken und die Ausgabe-
schnittstelle (parallel, seriell, Datei) frei
wahlen zu kdnnen. Es sei hier aber auch
ein schmerzlicher Nachteil nicht ver-
schwiegen. Leider fehlt in der aktuellen
Version eine einfache Umschaltung zwi-
schen Schnell- und Schoénschrift, was
man bei Probeausdrucken naturlich sehr
vermif3t. Dieses Problem muf3 man der-
zeit noch mit Hilfe einer geeigneten
Fontwahl umgehen.

Auller dem Hauptprogramm gehéren
noch ein Installationsprogramm, ein
Fonteditor = zur  Bearbeitung von
Bildschirm- und Druckerfonts sowie ein
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pfiffiges Snapshot-Accessory zum Lie-
ferumfang von That’s Write. Mit dem
Accessory speichern Sie auch GEM-
Boxen und heruntergeklappte Menus im
GEM-Format.

Am Ende unserer Wanderung durch
die Funktionen von That’s Write stellt
sich die Frage, ob dem potentiellen K&au-
fer wieder eine »Gamma-Version« ange-
dreht werden soll oder ob sich dieser
MiRstand gebessert hat. Wir nehmen es
gleich vorweg. Er hat sich gebessert, und
zwar gewaltig. Wahrend unseres vierwo-
chigen Programmtests sind genau zwei
Abstirze aufgetreten, und das waren Ex-
tremsituationen. Im normalen Betrieb
arbeitet das Programm einwandfrei.

That’s Write ist zum Erfassen von Tex-
ten hervorragend geeignet. Seine Forma-
tierungsfunktionen setzen teilweise vol-
lig neue MaRstdbe. Darlber hinaus ist
das Programm komfortabel zu bedienen
und sehr absturzsicher. Wer Probleme
bei der Anpassung des eigenen Druckers
beflrchtet, kann den Kkostenlosen
Druckertreiberservice unserer Bezugs-
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quelle in Anspruch nehmen. In Anbe-
tracht des professionellen Konzepts, der
gebotenen Leistungen und der verhalt-
nismalig wenigen echten Schwachen
sind 328 Mark als Preis fur das Pro-
gramm als ausgesprochen glinstig zu be-
zeichnen. (uh)

Altex Textsysteme, Dekan-Simburgerstr. 13, 8300 Ergolding, Tel.
0871/784%

Wertung
Name: That’s Write
Preis: 328 Mark
Hersteller: Compo

Starken: I gutes WYSIWYG fur alle
Fonts [0 ausgezeichnete Formatie-
rungsmoglichkeiten O voll tastaturbe-
dienbar und makrofahig O sehr gunsti-
ges Preis-Leistungs-Verhéltnis.
Schwachen: O umsténdliche Lexikon-

nachbearbeitung [ Grafiken nicht seit-
lich beschriftbar

Fazit: leistungsstarke und preiswerte
Textverarbeitung mit Uberzeugendem
Konzept
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Testlabor

Zettelkasten fur den
kleinen Bedarf

JST-Liar bietet DateiVerwaltung und Textrecherche zugleich

Michael Spehr

ie Verwaltung von Buchtiteln
D und Zeitschriftenaufsatzen ge-

hort zu den Aufgaben, fur die
ein Computer geradezu vorbestimmt ist.
Der anspruchsvollen Literaturverwal-
tung dienen Datenbanken wie »Adimens
ST« oder »dbMAN«.

Nicht immer muf es jedoch ein Pro-
gramm aus der teuren Oberklasse sein.
Viele Anwender suchen ein schnell und
einfach zu bedienendes Dateisystem, um
kleinere Datenmengen in den Griff zu
bekommen. Wir haben das neue »JST-
Liar« unter diesem Gesichtspunkt gete-
stet. Liar steht fUr »Literaturarchiv« und
soll fur die »wissenschaftliche Arbeit«
bedingt durch »herausragende Lei-
stungsmerkmale« hilfreich sein. Diesen
Versprechungen des Autors genigt das
Programm nicht. Das Programm ist fir
wissenschaftliche Anwendungen nicht
geeignet.

Was kann man dann mit JST-Liar an-
fangen? Einiges, wenn man nicht zu ho-
he Anspriiche stellt. Dieses Literaturar-
chiv ist in der Lage, Datenbestédnde zu
katalogisieren und auflerdem zu jedem
Eintrag bis zu 100Zeilen Text hinzuzufi-
gen. JST-Liar verwaltet die komplette
Datei im Hauptspeicher Ihres Compu-
ters und fal3t deshalb so viele Karteikar-
ten, wie RAM-Speicher vorhanden ist.
Dadurch erfolgt der Zugriff auf und die
Suche nach bestimmten Datensatzen
ausgesprochen schnell.

Die einzelnen Titel erfassen Sie auf ei-
nem fest eingerichteten, zweigeteilten
Vordruck. Im oberen Feld steht je eine
Zeile fur Thema, Titel, Verfasser, Fund-
stelle und Bemerkung zur Verfigung.
Das ist vollkommen unzureichend fur je-
de Form der wissenschaftlichen Biblio-
graphie. Drei Autoren finden mit ihren
Vornamen nicht in einer Zeile Platz.
Ganz zu schweigen von langeren Titeln,
wie sie gerade in den Geisteswissenschaf-
ten haufig Vorkommen. Damit ist unser
Testkandidat von vornherein nicht in der
Lage, eine wissenschaftliche Bibliogra-
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A DATEl DATENSATZ SUGHEN EXTRAS

HARDUARE/SOFTHFIKE: Betriebssystem / Enulator

TItff Verschiedene 6esichter eines ST - Ein Streifzug durch die Heit...
VM-fa Hofner, U.
R t«lU  ST-Magazin, 1983, Heft B8, S. 16
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Zu jedem Eintrag verwaltet JST-Liar bis zu 100 Zeilen Text

phie anzufertigen. Er verfiigt auch nicht
Uber die notwendigen Reportformulare,
die es gestatten wiirden, Autor und Titel
in einer bibliographisch korrekten Form
zusammenzubinden.

Aber man kann immerhin eine Kurz-
form des Titels angeben und damit Bi-
cher und Aufsatze semiprofessionell ver-
walten. Als Rechercheprogramm stehen
lhnen dann ausreichende Such- und Sor-
tierbefehle zur Verfigung, mit denen Sie
die einmal eingetippten Titel wiederfin-
den. Bei der Dateneingabe sind frei be-
legbare Floskeltasten hilfreich. Natdrlich
lassen sich einzelne oder Gruppen der
Datensétze auf Drucker oder Disketten-
Laufwerk ausgeben. Besonders hilfreich
dabei: eine Exportschnittstelle zu »lst
Word plus«. Insgesamt gesehen bietet
JST-Liar zum Editieren der Datensétze,
zur Datensatzausgabe und -Veranderung
so viel Komfort wie andere Programme
auch.

Eine in der Tat aulRergewohnliche Ei-
genschaft des Programms stellt das Text-
feld im unteren Teil der Bildschirmmaske
dar. Dies ist ein bis zu 100zeiliges Feld, in
dem zu jedem Titel Kommentare, Zitate
oder Exzerpte eingegeben werden. Diese
Funktion wertet JST-Liar gegenuber den
meisten Konkurrenzprodukten deutlich

auf. Denkbar sind Einsatzmoglichkeiten
als Text-Retrieval-System, also als text-
orientierte Dateiverwaltung.

Alles in allem ist JST-Liar dazu ge-
dacht, Fundstellen und Kkleinere Text-
kommentare in systematischer Form zu
verwalten. Denkbar ist z. B. die Katalogi-
sierung von Aufsétzen in Computerzeit-
schriften fur den personlichen Bedarf.
Den Ansprichen von Studenten und
Wissenschaftlern an eine halbwegs pro-
fessionelle Literaturverwaltung gentgt
das Programm allerdings nicht. (uh)

Jurgen Sommerfeld Computeranwendungen, Emtinghauser Weg
65. 2800 Bremen 61. Tel. 0421/824900

Wertung
Name: JST-Liar
Preis: 79 Mark (Studenten-
preis: 59 Mark)
Hersteller: Jurgen Sommerfeld

Starken: O einfache Bedienung,
schneller Datensatzzugriff O eingebau-
ter Texteditor (1 Floskelverwaltung

Schwachen: O Datensatzfelder zu
knapp bemessen [ keine Ausgabere-
ports

Fazit: Ein Programm fir diejenigen,
die schnellen Zugriff auf Fundstellen
und Textkommentare suchen.
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Anschaulich gemacht

Scigraph fur professionelle Préasentationsgrafik

Julian Reschke

| Gnf Jahre ist es her, da machte
F Apple zum ersten Mal mit dem

Macintosh Furore. Nicht nur der
Computer selbst, sondern auch die drei
zur Grundausstattung gehérenden Pro-
gramme sorgten fiur diesen Erfolg:
Macwrite, Macpaint und Macdraw. Als
ein gutes Jahr spater Digital Research
GEM einfuhrte, sah es &ahnlich aus:
GEM-Write sollte als Textverarbeitung

Linienzug Fallen

Bander 1 Béander 2

I &K |

dienen, GEM-Paint als Malprogramm
und schlielich GEM-Draw als objekt-
orientiertes Zeichenprogramm. GEM-
Paint und GEM-Draw wurden auch auf
den Atari ST Ubertragen und leisten auf
so manchem Computer noch ihren
Dienst. Der Rest der Geschichte ist be-
kannt: Atari brach mit Digital Research,
und die weiteren Entwicklungen wie
GEM-Draw Plus und GEM-Graph be-
kam man nur zusammen mit einer neuen
GEM-Version von der niederlandischen
Firma ABC.

Das Hamburger Softwarehaus Scilab
— bekannt in erster Linie durch statisti-
sche Anwendungssoftware — ist nun an-
getreten, die von Digital Research hinter-
lassene Licke zu schlieRen. Scigraph
kombiniert alle Funktionen eines
Prasentationsgrafik-Programms mit de-
nen eines objektorientierten Grafikedi-
tors. Zum Test stand uns die zur Atari-
Messe erschienene Version 1.0 zu Verfi-
gung. Kurz vor Redaktionsschluf3 er-

24 N WPasain

reichte uns noch eine Vorabversion von
Scigraph 1.1, das alle registrierten Kaufer
kostenlos erhalten sollen.

Wie stellt sich nun die Arbeit mit ei-
nem solchen Zwitter in der Praxis dar?
Zunachst offnen Sie einen Tabellen-
Editor, um komfortabel numerische
Werte zu erfassen. Selbstverstandlich las-
sen sich die Werte auch aus Textdateien
(* . TXT, * . CSV) importieren und da-
mit beispielsweise aus einer Tabellenkal-

kulation Ubernenmen. Leider nicht
Die verschiedenen
Grafiktypen im
Uberblick...
Stapeln
geschlossen
Stapeln3D Segnente

| Abbruch |

Beschriftung an

... Scigraph bietet
Flachen, Linien,
Saulen, oder Torten

selbstverstandlich: Scigraph Gbernimmt
die Datenzeilen auch direkt aus dem
GEM-Clipboard. Die Eingabe der Werte
erfolgt nicht wie bei vielen Tabellenkal-
kulationen Uber eine Eingabezeile, son-
dern direkt in die Tabellenzelle. Sind die
Werte erfallt, wahlen Sie eine oder meh-
rere Spalten aus und stellen sie als Grafik
dar. Es stehen verschiedene Grafiktypen
wie Linien, Bander, zwei- und dreidi-
mensionale Balkendiagramme, Torten
und Netzgrafiken zur Verfigung. Der ei-
gentliche Clou dabei: Aus den Zahlenko-
lonnen berechnet Scigraph eine GEM-
Vektorgrafik, die sich anschlieend mit
dem integrierten Grafikeditor beliebig
manipulieren laBt. So verandern Sie
nachtraglich auf einfache Weise Linien-
typen, Fullmuster, Beschriftungen und
ahnliches.

Bei allen Berechnungen verwendet das
Programm (brigens automatisch — so-
fern vorhanden— den MC68881, was
sich gerade bei den Glattungsfunktionen
sehr positiv bemerkbar macht.

Ist die eigentliche Grafik zur Zufrie-
denheit manipuliert, verfeinern Sie das
Bild mittels der »Ublichen« von GEM-
Draw bekannten Zeichenwerkzeuge. Ob-
jekte lassen sich zu Gruppen zusammen-
fassen und wieder aufidosen, skalieren,
duplizieren, ausschneiden, einkleben
und in der Lage verandern. Selbst das
Einfugen von Objekten aus dem GEM -
Klemmbrett funktioniert genauso, wie
man das vom Macintosh gewohnt ist.
Gabe es jetzt nur ein zweites Programm,

Torte 1 Torte 2

w

Kreis Torte 1 Torte 2

das auch Vektorgrafiken im Klemmbrett
speichert...

Textobjekte drehen Sie in 90-Grad-
Schritten und editieren sie in jeder Dreh-
position. Dazu stehen die GEM-Fonts
zur Verfigung. Alle nicht Uber die Tasta-
tur erreichbaren Zeichen wahlen Sie —
ahnlich wie bei Ist Word Plus — Uber ein
Panel am unteren Bildschirmrand aus.

An den Fensterrandern blenden Sie
zur BemaBung Lineale ein. Fir eine ein-
fachere und genauere Positionierung
steht auch eine Rasterung zur Verfu-
gung. Hier »rasten« die Objekte immer
auf den Rasterrandern ein. Die Raster-
groRe ist nattrlich wahibar.

Bei einem Vektorgrafikeditor unent-
behrlich: eine Lupen-Funktion, um bei-
spielsweise Linienanfange genau zu posi-
tionieren. SchlieRlich arbeitet Scigraph
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intern mit einer Auflésung von 32767 x
32767 Punkten — die ist auch auf einem
GroRbildschirm ohne VergréRerung
nicht mehr darzustellen. Insgesamt las-
sen sich zwei Wertetabellen und vier Vek-
torgrafiken gleichzeitig bearbeiten.

Schnelles Wechseln
zwischen Editor und
Grafik durchs Fenster

il P N Uuh Lik
Reihen uo» Mittel Stapeln |Bb«eichunQ
o W 5 jiJl
Reihen 30 von Mittel Stapeln 30  Séaulen 30

| Ok 11 Abbruch 1

Testlabor
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Statistische Wer auch immer numerische Daten

optisch aufarbeiten muRB, findet in Sci-
graph ein vielseitiges und leistungsstar-
kes Werkzeug, um druckreife Diagram-
me zu erzeugen. (wk)

Auswertung grafi-
scher Vielfalt

Scigraph schreibt und liest Grafiken
im GEM-Metafile-Format. Damit ste-
hen die Ergebnisse der Arbeit nicht nur
far die meisten DTP-Programme zur
Verfiigung, sondern Scigraph laRt sich
auch als vollwertiger Vektorgrafik-
Editor einsetzen. Die Ausgabe der Grafi-
ken erfolgt Gber das GEM-Ausgabe-Pro-
gramm von Digital Research, das auf den
meisten Ausgabegeraten Garant fir ma-
Xximale Qualitat ist (9-Nadel, 24-Nadel,
Atari-Laser, HP-Laserjet, Ultrascript).
Entsprechende Fonts sowie AMC-
GDOS liefert Scilab gleich mit.

Man merkt Scigraph an, dafR die Pro-
grammierer alle Register der GEM-
Programmierkunst gezogen haben: kon-
sequente Unterstiitzung des GEM-
Klemmbretts, sinnvolle Nutzung mehre-
rer Windows, optimaler Einsatz des
GDOS-Systems Uber Metafiles. Wie fir
eine »echte«x GEM-Anwendung selbst-

verstandlich lauft Scigraph auch auf
Ganzseitenmonitoren, Bigscreen und na-
tirlich auch unserer Overscan-Umri-
stung. Wo es sinnvoll war, haben sich die
Autoren an bekannten Vorbildern wie
GEM-Draw und etlicher Macintosh-
Software orientiert.

Fur den stolzen Preis von 598 Mark
(Studenten sollten sich nach einem Ra-
batt erkundigen) erhalt man ein exzellen-
tes Prasentationsgrafik-Programm mit
einem vollstdandigen Vektorgrafik-Edi-
tor. Das Handbuch steckt im stabilen
Kunststoffschuber und beschreibt im
wissenschaftlich-ntchternen Stil samtli-
che Programmpunkte. Fur Anfanger
gibt es im Anhang ein ausfuhrliches
Worterbuch. Auch die sicherlich nicht
einfache Installation des GDOS-Systems
ist ausfuhrlich behandelt. Im Preis inbe-
griffen ist der Support Uber die taglich
besetzte Telefon-Hotline.

SeilLab, Iscslr. 57. 2000 Hamburg 13, Tel. 040/488700

Wertung
Name: Scigraph
Preis: 598 Mark
Hersteller: SeilLab

Starken: O liest und schreibt Standard-
formate [ Unterstiitzung des GEM-
Klemmbretts O lauft auch auf groRe-
ren Aufldsungen [ vielseitige
Présentationsgrafik-Funktionen
Tabellen- und Vektorgrafikeditor inte-
griert [0 GDOS-Ausgabe gewahrleistet
maximale Druckqualitat [0 nutzt gege-
benenfalls automatisch den numeri-
schen Coprozessor 68881

Schwéchen: [ prinzipbedingt grol3e
ProgrammgroiRe

Fazit: Prasentationsgrafikprogramm
mit druckreifer Ausgabe und integrier-
tem Vektorgrafikeditor, ideal fur alle
Arten wissenschaftlicher Publikationen

Floppy-Laufwerke fur jeden Atari ST, anschlufl3fertig, 1 Jahr Garantie

SerienmaRig beijeder 5,25"-Floppy:
- durchgefiihrter Anschluf3 fur weitere Floppy

- Ein-/Ausschalter sowie 40/80 Track-Umschalter

MS-DOS!) an der Riickseite

ormatiert bis zu ca. 1 MB, keine HD-Disketten notig

solides Metallgehause, schlag-Zkratzfest, beige
- Floppy komplett in West-Deutschland gefertigt,
(von Philips), daher gewahren wir 3 Jahre

Abnutzungsgarantie auf die Schreib-Lesekdpfe

nur 248 -

passendes Steckernetzteil dazu 9,80

02302/69372

M A CR O techx:ua . o

SerienmaRig beijeder 3,5"- Floppy:
- durchgefihrter AnschluB3 fir weitere Floppy
Ein-/Ausschalter

solides Metallgehause, schlag-/kratzfest. beige
Floppy Chinon FX 354

- superleise, superslimline (25 mm)

nur198,-

passendes Steckernetzteil dazu: 9,80

Wir liefern innerhalb kirzester Frist zzgl. DM 10,00
Porto/Verp. bei bis zu 3 Floppies per UPS-Nachnahme

N. Knittel = Kohlensiepen 123+ 5810 Witten

FAX 02302/69533 = technische Anderungen Vorbehalten = Lieferung nur auf Grund unserer allgemeinen Geschéftsbedingungen = Héandleranfragen und-angebote willkommen
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Jelske Kloppenburg

lies, was man sagen kann, kann
man in Algol sagen«, meinten
fraher Algol-Fans zu ihrer Pro-
grammiersprache. Simula ist eine Weiter-
entwicklung von Algol. Also sagen wir
jetzt: »Alles was ich programmiere, pro-
grammiere ich in Simula.« Algol war ei-
ne der ersten héheren Programmierspra-
chen (1960). In Anlehnung daran wurden
Sprachen wie Pascal und Modula-2 ent-
wickelt. Simula entstand etwa 1967 in
Norwegen als echte Erweiterung von Al-
gol. Warum Simula keine so breite An-
hangerschaft gefunden hat, beruht auf
mehreren Grinden: Erstens laf3t der Na-
me vermuten, dal dies eine spezielle
Sprache fur Simulationen ist. Das ist sie
aber nicht. Sie laf3t sich wie etwa Pascal
fur so ziemlich alle Anwendungen einset-
zen und hat dartber hinaus noch Eigen-
schaften, die sie besonders fiir Listenver-
arbeitung, Textbehandlung usw. und
eben auch fur Simulationen geeignet ma-
chen. Ein weiterer Grund fir die geringe
Popularitat ist, daf} es lange Zeit das Ge-
richt gab, Simula sei sehr schwer zu er-
lernen. Nun ja, solange Sie nur einfache
Sachen programmieren, ist Simula ein-
fach. Wenn Sie aber unbedingt alles nut-
zen wollen, was Simula lhnen zu bieten
hat, dann wird es schon kompliziert.

Das Konzept
von Simula

Damit Sie einen Eindruck von Simula
bekommen, beschreiben wir im folgen-
den dessen Grundelemente, ohne auf
Details einzugehen. In Simula werden
Variablen ahnlich wie in rascal oder C
deklariert. Es gibt die vier einfachen
Variablentypen »boolean«, »integer,
»real« und »character«. Eine Deklara-
tion sieht folgendermafen aus:

boolean gefunden;
integer i,anzahl;

Boolsche Variablen haben die Werte
»true« (wahr) oder »false« (falsch). Bei
Zuweisungen und Ausdricken finden
zwischen real und integer automatische
Typkonversionen statt. Von real nach in-
teger rundet Simula. Felder kdnnen Sie
mit beliebigen unteren und oberen Gren-
zen und auch mehrdimensional deklarie-
ren. Ein Programm fangt mit »begin«
an. Daraufhin folgen die durch Semiko-
lons getrennten Deklarationen und an-
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ODbjektorientiert
geht’s besser

Die erste Simula-Implementation auf dem ST

schlieBend die Anweisungen (State-
ments). Anweisungen werden ebenfalls
durch Semikolons getrennt. Als letzte
Anweisung folgt »end« — ohne Semiko-
lon, Punkt oder Modulname. Bedingte
Anweisungen haben die Form »if x = 1
then i:=5;« oder »if x = 1then i:=5 eise
i:=6;«. Wenn Sie zwischen »then« und
»eise« mehrere Anweisungen bendtigen,
so muissen Sie »begin« und »end« ein-
klammern. Ebenso mussen Sie bei meh-
reren geschachtelten »ifs« die inneren
»ifs« einklammern. Ansonsten ist es un-
klar, zu welchem »if« ein »eise« gehort.
Simula verfugt wie auch C Uber den
sonst unublichen bedingten arithmeti-
schen Ausdruck. Dieser erlaubt lhnen
folgende Formulierung: »i:= if x = 1
then 5 eise 6;«. FUr Schleifen gibt es die
sehr vielseitige FOr- sowie eine While-
Anweisung. Im einfachsten Fall heif3t es:
»for i:=1 step 1until 50 do... «. Weitere
Formen sind etwa »for i:=1, 5, 100, 7
do..« und »for i:=i+1 while x = 0
do...«. Die aus anderen Programmier-
sprachen her gewohnte  Schleife
»loop..Exit..£nd« fehlt allerdings. Eben-
so das »repeat...until«, das allerdings
durch andere Schleifenkonstruktionen
ersetzbar ist. Basic-Anhanger finden in
Simula auch ihr »goto« und die Sprung-
marken wieder. Prozeduren, wie Sie sie
von Pascal oder Modula-2 kennen, gibt
es auch in Simula. Diese werden jedoch
etwas anders deklariert. Besonders er-
wéhnenswert ist die Art der Parameter-
Ubergabe. Da gibt es namlich drei ver-
schiedene Arten: die Ubergabe eines
Wertes einfacher Variablen (call by va-
lue) wie »integer« und »float«, eines Be-
zugs auf ein Objekt (call by reference)
oder eines Variablennamens (call by na-
me), durch den die Unterroutine auf die
Variable den vollen Zugriff hat.
Variablen- und Objekttypen weist Simu-
la, solange Sie keine weiteren Angaben
machen, automatisch die richtige Para-
meteridbergabeart zu.

Nun kommen wir zu den Extras, die
Sie nur in Simula finden. Texte sind in Si-
mula nicht einfach nur Zeichenketten;

die stellen fur Simula nur einfache Text-
konstanten dar. Simula verwaltet Texte in
sog. Textobjekten, die neben dem Text
auch einen Zeiger auf das aktuelle Zei-
chen im Text enthalten. Zu diesen Text-
objekten gehoéren Operatoren, die auf
die Texte wirken. So bekommen Sie mit
»ch := zeile.getchar« das nachste Zei-
chen vom Text »zeile«, und der Zeiger
auf den Text erh6ht sich um eins. Mit
»zeile.putint(i)« schreiben Sie ein Zei-
chen in den Text. Simula enthalt Befehle,
um Texte zu vergleichen, zu zerstiickeln,
zu kopieren und zusammenzusetzen.
Dabei kénnen auch mehrere Textobjekte
auf dieselbe Zeichenkette verweisen.

Programmiersprache
mit Klasse

Ein weiteres Extra in Simula sind die
Klassen. Es gibt hier den wichtigen Be-
griff eines Objekts. Ein Objekt ist ein ei-
genstandiges Stiick Programm, das seine
eigenen Daten und Prozeduren besitzt.
Es wird definiert durch eine »class decla-
ration«. Im einfachsten Fall enthalt ein
Objekt nur Daten, vergleichbar etwa mit
einer Struktur (struct) in C oder einem
Record in Modula-2. Im vollen Umfang
ist ein Objekt allerdings ein eigener Pro-
zeR, der aktivier- und deaktivierbar ist.
Ein Beispiel fur die Arbeit mit Objekten
ist die Klasse »person« mit Name, Alter
und Bezug zu anderen Personen. Damit
formulieren Sie Anweisungen wie etwa
»helga.heirate(klaus);«, um Beziehun-
gen zwischen Objekten herzustellen, wie
in diesem Fall das Heiraten zweier Perso-
nen. Ein solches Objekt der Klasse »per-
son« kdnnen Sie in inneren Prozeduren
erzeugen und dann im ganzen Pro-
gramm herumreichen. Es gilt erst dann
als nicht mehr vorhanden, wenn es kei-
nen Bezug mehr zu ihm gibt. Um unnéti-
ge Objekte und andere freigegebene Da-
ten aus dem Speicher zu entfernen, be-
dient sich das Laufzeit-System Simulas
hin und wieder einer »garbage Collec-
tion« (Speicher-Reorganisation). Des-
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halb hier eine wichtige Warnung: Wenn
Sie Uber Assembler-Unterprogramme
das TOS ansprechen, missen Sie vor-
sichtig mit den Adressen von Simula-
Daten sein. Nach der nachsten »garbage
collection« stehen die Daten namlich
woanders, und die Adresse stimmt nicht
mehr.

Die Simula-Umsetzung
aufdem ST

Auf der Atari-Messe in Dusseldorf
stellte das Simula-Team der Universitat
Dortmund den Compiler der Offentlich-
keit vor. Er stammt vom Lund-Simula-
System ab, das es auch fir das
VAX/Unix, far Minicomputer und gré-
Rere Workstations gibt. Fir den Apple
Macintosh wurde es sogar umsonst an
die Mitglieder der Vereinigung der
Simula-Anwender (ASU) verteilt. Wir te-
steten den Simula-Compiler mit ver-
schiedenen Programmen. Dies funktio-
nierte ebenso problemlos wie einfache

Testprogramme zum Lesen und Schrei-
ben von Dateien und der Ausgabe von
Informationen auf den Bildschirm.
Schlie8lich Ubertrugen wir von einem
GrolRrechner (BS2000 von Siemens) ei-
nen umfangreicheren Simula-Quelltext
auf den ST, entwickelten ihn dort weiter,
testeten ihn aus und schickten ihn an den
GroRrechner zurtick. Dort konnten wir
den Quellcode problemlos fiir den GroR3-
rechner neu Ubersetzen. Die Geschwin-
digkeit des Compilers und des fertigen
Programms ist zufriedenstellend: Eine
leere Schleife mit 250000 Durchlaufen
dauerte weniger als 14 s. Diese Ausfih-
rungszeit ist zwar nicht mit C oder
Modula-2 vergleichbar, doch fir eine
derartig komplexe Hochsprache beacht-

Mini 5K
Compiler 9s 26 s
Assembler 6s 38s
Linker 23 s 36 s
Zusammen 38s 100 s

Testlabor

lich. Zudem ist zu bertcksichtigen, daR
vor allem komplexere Programmierpro-
bleme in Simula pragnanter zu formulie-
ren und zu programmieren sind, und Ih-
nen letztlich Zeit und Mihe sparen.

Der Compiler erzeugt eine Binardatei
und eine Datei mit Attribut-Informatio-
nen. Mit einem eigenen Linker erzeugen
Sie daraus das ablauffahige Programm.
Dieses hat dann allerdings eine stattliche
GrolRe: Ein Minimalprogramm (begin-
end) hat 52 KByte. Ein sinnvolleres Pro-
gramm mit etwa 5 KByte Quellcode be-
legt 72 KByte Die Programme hangen
sich in fast alle Interrupt-Vektoren ein,
um Programmierfehler und Abstilirze
abzufangen. Dies verhindert allerdings,
Accessories unter Simula zu program-
mieren. Da sind die Ideen der Dortmun-
der Entwickler gefragt.

Der vom Simula-Team uns fur den Test
zur Verfigung gestellte Compiler ist
noch eine Vorversion. Er erzeugt keine
Binardatei, sondern Maschinen-Code,
den wir erst noch assemblieren mussen. »
Die Zeiten in der Tabelle beziehen sich r

Computerware bringt Schwung in lhren A tari

UIS Il, der "Universal Item Selector”: Die "Disk
Utility* mit der komfortablen Auswahl. Damit
wird Ihr Atari noch besser, schneller und vielseiti-
ger! UIS —fir den "Klick" zwischendurch.

Dazu: HERMES -der unterhaltsame Bildschirm-
schoner.

Unverbindliche Preisempfehlung: 69.- DM.
Fragen Sie lhren Atari-Fachhandler, bei dem Sie
sich von der Vielseitigkeit von UIS Il Uberzeugen
koénnen und sehen, was HERMES ist.

Prospekte bekommen Sie bei lhrem Fachhandler

oder direkt bei:

COMPUTEIWARE

Gerd Sender = Weil3er StraBe 76 « D-5000 K&In 50 = Tel. 0221-592583 = Schweiz: DataTrade AG Zirich = Tel. 01-2428088
Weitere Programme von COMPUTKRWARE: REGENT BASE Il (Datenbank) « NF.ODESK (Benutzeroberfliche) = HARD DISK TOOLKIT « HARD DISK
ACCELERATOR = HARD DISK SENTRY = ANSITERM = VSH-MANAGER « MT C-SHELL « MICRO MAKE « MICRO C-SHELL
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aufdie beiden eben erwahnten Program-
me mit unserer Testversion im Festplat-
tenbetrieb:

Fur systemnahe Anwendungen steht
dem Programmierer eine Bibliothek mit
allen BIOS-, XBIOS- und GEM-DOS-
Routinen zur Verfigung. Die Systembi-
bliothek verwendet dabei das von ande-
ren Sprachen, wie etwa C, gewohnte Pa-
rameterformat, so dal} Sie bei System-
aufrufen nicht umdenken mussen. Eine
Bibliothek fiir das VD1 und das AES st
fur Ende 1989 angekiindigt. Die uns vor-
liegende Testversion arbeitete noch mit
dem Kommando-Interpreter »Gulam«.
Wer mit dieser Programmieroberflache
nicht zurechtkommt, kann problemlos
andere Shells wie etwa die Craft-Shell in-
stallieren. Die dem Desktop nachemp-
fundene grafische Programmierumge-
bung »Simdesk« ist laut Angaben des
Simula-Teams in Vorbereitung und soll
ebenfalls Ende 1989das Simula-Paket er-
ganzen.

Simula lauft auf jeder Konfiguration,
mit 512 KByte bis zu 4 MByte Arbeits-

ssi M

£
S|
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speicher und mit Laufwerk oder Fest-
platte. Eine Festplatte und 1 MByte
RAM st fur eine wirklich ernsthafte
Nutzung Simulas allerdings Vorausset-
zung. Das Simula-Paket kostet 198 Mark
und enthalt neben dem Compiler, dem
Assembler und dem Linker auch ein
Bedienungs- und ein Referenz-Hand-
buch, den Kommandozeilen-Interpreter
Guldm bzw. die grafische Oberflache
Simdesk sowie die Bibliotheken fir
BIOS, XBIOS, GEM-DOS, VDI und
AES. Das Referenz-Handbuch enthélt
die volistandige Sprachbeschreibung.
Wer sich allerdings ausftihrlich und von
Grund auf in Simula einarbeiten will, ist
mit dem Buch »Einfihrung in die Pro-
grammiersprache Simula«  (Vieweg,
Prof. Gunther Lambrecht) gut bedient.
Einen Grundlagenartikel der objekt-
orientierten Programmierung finden Sie
zudem in unserem Expertenforum.
Simula ist sicherlich nicht far
Assembler- und Héchstoptimierungs-
Freaks geeignet. Doch jeder, der sich mit
groBeren und schwierigeren Program-

mierprojekten beschaftigt, sollte es mal
mit Simula versuchen. Denn gerade im
momentanen Aufbruch von strukturier-
ten hin zu objektorientierten Program-
miersprachen ist Simula auf dem ST be-

sonders interessant. (ba)
Simula-Team, Universitat Dortmund/IRB, Postfach 500 500,4600
Dortmund 50

E-Mail: simula@unido.uucp oder simula@unido.bitnet

Wertung
Name: ST-Simula
Vertrieb: Simula-Team
Preis: 198 Mark
Starken:

O erfullt aktuellen Simula-Standard O
lauffahig ab 1 MByte und Laufwerk O
umfangreiche Bibliotheken [ gutes
PreisALeistungs-Verhaltnis

Schwéchen:
O mittelmaRige Ausfuihrungszeiten O
erzeugt langen Programm-Code

Fazit:

Sehr preiswerte und leistungsfahige
Simula-Implementation, die mit allen
gangigen Konfigurationen arbeitet
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Marc Kowalsky

ufdem Atari ST gibt esviele U tili-

ties, die das Leben leichter ma-
4 chen: Eine Bildschirmuhr hier,
ein Mausbeschleuniger da, dazu natir-
lich die obligatorische RAM-Disk und
der Druckerspooler. Freie Tastaturbele-
gung ware auch nicht schlecht — und ehe
man sich versient, sind die sechs
Accessory-Eintrage belegt, die Autoord-
ner Uberflllt und die Bootzeiten darob
zu Gedenkminuten angewachsen.

Linderung fir gestref3te Utility-Fans
verspricht »Cisystem«, die eierlegende
Woilmilchsau unter den kleinen Helfern.
Wobei klein schon wieder untertrieben
ist: 40 Funktionen vereinigt Cisystem in
sich und stellt sie unter einem Accessory-
Eintrag gesammelt zur Verfugung. Wo-
mit auch schon klar ist, daf3 Sie nur aus
GEM-Applikationen auf diese Wunder-
tute zugreifen kdnnen.

Cisystem wartet mit einem dicht ge-
drangten Meni auf, aus dem Sie die ge-
winschten Funktionen aufrufen. Dort
stehen auch Uhrzeit und Datum oder al-
ternativ der freie Speicherplatz. Selbst-
verstandlich bietet das Programm die
Standard-Utilities wie Bildschirmscho-
ner, Druckerspooler und RAM-Disk.
Letztere ist auch resetfest. Daneben stellt
das Programm Benutzern des alten Be-
triebssystems einige Funktionen desTOS
14 zur Verfligung: So ist ber <Control
Altemate Delete> ein Tastaturreset
moglich, durch zusétzliches Driicken der
Shift-Taste fuhrt das System einen Kalt-
start aus.

Uber die Dateiverwaltung lassen sich
Files nicht nur umbenennen oder kopie-
ren, auch ein Verschieben ist vorgesehen.
Formatieren Sie eine Diskette, installiert
Cisystem auf Wunsch ein Virenschutz-
programm im Bootsektor. Die Formatie-
rung erfolgt Gbrigens von hinten nach
vorne, um bei einer versehentlich einge-
legten Diskette den Schaden gering zu
halten: FAT und Directory fallen so dem
Schreibkopf erst als letztes zum Opfer.

Stichwort Virenschutz: Hier wurde
noch weiter vorgesorgt, denn das Acces-
sory versieht einzelne Laufwerke oder
Partitionen mit einem  Software-
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Schreibschutz. Viren haben dann keine
Chance. Wem das zu radikal ist, der be-
schrankt die Sperre auf den Bootsektor
und kann so weiterhin Daten auf seinen
Massenspeicher schreiben.

Auch dem GEM hilft Cisystem auf die
Sprunge und erleichtert das Ausfullen
von Dialogboxen mit einigen Zusatz-
funktionen. Uber < Insert> rufen Sie
eine Zeichenauswahl auf, mit der Sie
auch Sonderzeichen eingeben. Mit
<F10> duplizieren Sie Eintrage aus
Textfeldern, und < Shift Undo> macht
alle Anderungen riickgangig und stellt
den urspringlichen Zustand des Dialo-
ges wieder her. Wem die Mausfummelei

auf einen

Testlabor

nutzt die Funktion also nichts. Alle Para-
meter lassen sich selbstverstandlich spei-
chern, Cisystem ladt sie beim System-
start automatisch. Allerdings macht der
Spooler dabei etwas Probleme: Um seine
GrofRe korrekt zu sichern, missen Sie der
Konfigurationsdatei mit einem Textedi-
tor zu Leibe rucken.

Cisystem erwies sich im Test als gut
vertraglich mit anderen Programmen.
Die vielen Funktionen machen es zum
praktischen Werkzeug, auf dessen Kom-
fort man sehr schnell nicht mehr verzich-
ten mochte. Fir eine sinnvolle Nutzung
sollten Sie allerdings 2 MByte oder mehr
zur Verfigung haben, denn das Accesso-

Streich

Das Multifunktions-Accessory »Cisystem«

Cisystem vereint 40 nutzliche Funktionen in einem Accessory-Eintrag

beim Beantworten von Alertboxen auf
den Wecker geht, fir den hat Cisystem
ein besonderes Bonbon bereit: Alle
Warn- und Hinweisboxen werden vom
System abgefangen und durch eigene
Boxen gleichen Inhalts ersetzt. Deren
Antwortknopfe lassen sich auch per Ta-
statur anwahlen. Wer genau weil3, dal3 er
bei bestimmten Boxen immer denselben
Knopf wahit, kann gezielt Alertboxen
ausschalten — sie erscheinen im jeweili-
gen Programm nicht mehr, sondern wer-
den direkt von Cisystem beantwortet.
Aber auch fur Tippfaule ist gesorgt:
Die zehn Funktionstasten lassen sich mit
Floskeln belegen und aus anderen Pro-
grammen heraus aufrufen — vorausge-
setzt, die Tasten werden dort nicht ander-
wertig verwendet. Bei »Ist Word Plus«

ry schlagt im Speicher mit 180 KByte zu
Buche. Wenn Sie sowohl die als auch 129
Mark tbrig haben, sind Sie mit Cisystem
gut bedient. (wk)

Ciecbowski Computer Innovations, Ober-Saulheimer Str. 18,6501
Waérrstadt. Tel. 06732/7354 oder 4215

Wertung
Name: Cisystem
Preis: 129 Mark
Hersteller: CClI

Starken: [ viele Funktionen vereint [J
gut vertréaglich

Schwachen: [ SpoolergroR3e falsch ge-
speichert (I grof3er Speicherbedarf

Fazit: Umfangreiches Accessory mit
sinnvollen Funktionen, das aufgrund
des Speicherbedarfs praktisch nur auf
Mega-STs sinnvoll ist

JUimim 29



Testlabor

Involler Breite

Der Star LC24-15 DIN A3: ein Drucker, der alle Wiunsche erfullt.

Hans Hoffmann

icherlich bietet der LC24-15
nicht den letzten Stand der Tech-
nik, da er »nur« aus einer Weiter-
entwicklung der schon fast legendaren
Star LC10- bzw. der spateren LC 24-10-
Serie entstand. Doch verspricht diese
konsequente Verfolgung der Produktli-
nie ein solides und zuverlassiges Gerat.
Ein erster Blick unter die Schutzhaube
bestatigt bereits diesen Eindruck. Zwar
stellt der Drucker mit seinen 91 kg kein
besonderes Schwergewicht dar, doch lait
dieses geringe Gewicht in keinem Fall auf
eine schlechte Konzeption schlieRen. Im
Gegenteil, das gesamte Grundgerist, die
Lagerungen fir den Druckkopf und die
mechanischen Einstellelemente machen
einen sehr soliden Eindruck. Leider
deckt die Walze in ihrer Lange nicht den
ganzen Papiereinzugsschacht ab. Legt
man das Papier einmal etwas zu weit
links oder rechts ein, so verknittert es
durch den fehlenden Andruck sofort.
Ein paar Zentimeter mehr Walzenflache
kénnten diesen Umstand beheben.

Altbewahrte
Technologie

Den Vorschub des 24 Nadel-Druck-
kopfes Ubernimmt die b’ * 'hrte Kombi-
nation von Zahnriemen um Zahnstange.
Leider dimensionierten die Star-Techni-
ker die Zahnstange und auch den Zahn-
riemen etwas schwach, so daf} bei einem
harten Dauereinsatz mit eventuellen St6-
rungen zu rechnen ist. Der Druckkopf
selbst ist bereits aus der DIN-A4-Version
bekannt und recht robust aufgebaut.
Laut Hersteller besitzt er genug »Po-
wer«, um neben dem Original auch zwei
Kopien zu beschriften.

Die relativ groe Farbbandkassette
1aR3t sich ohne Probleme einlegen und be-
sitzt eine lange Lebensdauer. Star gibt ei-
nen Wert von 3 Millionen Zeichen im
draft-pica-Modus an.

Die Anordnung der bei diesem
Drucker noch Ublichen DIUSchalter ist
sehr gut gewahlt. Sie befinden sich unter
einer Plastikklappe direkt vor der Zahn-
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Der Originalausdruck demonstriert die
Schriftenvielfalt des LC24-15

Im Grafikdruck zeigten sich keine wesentli-
chen Probleme

Stange des Druckkopfes. Erfreulich ist
weiterhin, daR direkt neben diesen DILr
Schaltern auch das Zeichensatz-
EPROM liegt. Bei anderen Druckerty-
pen ist fir das Auswechseln des ROMs
haufig stundenlange Arbeit nétig. Im
Gegensatz dazu erledigen Sie den Wech-
sel beim Star-Drucker leicht von auf3en
und in klrzester Zeit.

Beim Papiereinzug haben Sie die Wahl
zwischen dem automatischen bzw. ma-
nuellen Einzelblatt und dem Einzug von
Endlospapier Uber den Traktor. Der
technisch gut geldste automatische Ein-
zelblatteinzug funktioniert ohne die ge-
ringsten Probleme. Das Papier einfach in
die mitgelieferte Einzelblattfihrung ein-
legen und per Tastendruck beginnt der
24-Nadel-Drucker mit dem Einzug und
der genauen Positionierung des Blattes.

Mit DIN A3 in die
kleinen Finnen

Der Traktor-Einzug fiir das Endlospa-
pier befindet sich an der Ruckseite des
Druckers, wobei das Papier sinnvoller-
weise von schrag unten zugefthrt wird.
Die Traktoren lassen sich angenehm
leicht verschieben und klemmen. MUs-
sen Sie oft zwischen Einzelblatt und
Endlospapier wechseln, ist der Star gut
geeignet, da es nicht notwendig ist, das
Endlospapier auszuspannen. Durch ei-
nen kleinen Hebel an der Rickseite des
Druckers schalten Sie von Einzelblatt
auf Endlospaier um. Achten Sie darauf,
daR das Endlospapier nicht mehr mit der
Walze in Beriihrung kommt. Danach be-
ginnt der Einzelblatteinzug. Wollen Sie
spater wieder auf Endlospapier umstei-
gen, genlgte wiederum dazu das Umle-
gen des Hebels.

Wenden wir uns jetzt den Bedienele-
menten des Druckers zu. »Komfort« war
grol3geschrieben bei der Anordnung al-
ler Taster und Stecker. Es gibt fast nichts
zu bemangeln. Kein lastiges Suchen nach
dem Netzschalter an irgendeiner Seite
oder Ruckwand, er sitzt gut erreichbar
an der linken Frontseite. Die Ublichen
Grundeinstellungen wie Paper-Feed, Pa-
piereinzug, Pitch- und Styie-Wahl wah-
len Sie Uber Soft-Tasten an der Oberseite
des Druckers. Schade, daB die Ruckmel-
dung einer Einstellung »nur« tber LED s
erfolgt, und nicht, wie mittlerweile Ub-
lich, Uber ein Display. Eine Abziehfolie,
die Uber die prinzipielle Funktion der
Einsteiltasten informiert, liegt dem
Drucker bei und laRt sich an beliebiger
Stelle aufkleben. Fur die zusatzlich ver-
fligbare Font- oder RAM-Erweiterung ist

Ausgabe 1/Januar 1990
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MatScreen
der Grof3e

Qualitat setzt sich durch

riesig im Bild

hoch in der Aufliésung
optimal in Graustufen
brilliant in der Farbe

vielfaltig im Modell

konkurrenzlos im Preis

19 Zoll, 21 Zoll, 24 Zoll
1600 x 1200 mono
1400 x 1024, 256 GS

1280 x 960, 256 Farben
512 x 1024, 16 Mill. Farben

M110. M110L, M110B, M120
C110,C128

komplett ab DM 4 200.00

(unverb. empl. VK incl. MWST)

weitere Informationen auf Anfrage

/MATRIX

Daten - Systeme - GmbH
TalstraBe 16, D-7155 Oppenweiler
2 07191/4088, Fax 07191/4089
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— ebenfalls gut erreichbar — ein Schlitz
an der Frontseite des Druckers ange-
bracht.

»Schnittstellen wie’s beliebt« heil3t es,
wenn man sich den Aufbau der serien-
maRigen Parallelschnittstelle genauer
betrachtet. Wie bereits gewohnt, plazier-
ten die Drucker-Designer den Anschluf3-
port an der linken Druckerseite. Das ver-
hindert Probleme bei der Verwendung
von Endlospapier. Der Port ist als Ein-
schub realisiert und erlaubt ohne 6ffnen
des Druckers den Austausch der Centro-
nics- gegen die ebenfalls erhaltliche
RS232-Schnittstelle. Eine solch flexible
Schnittstellen-Konzeption féallt beson-
ders bei professionellen Anwendungen
positiv ins Gewicht.

In bezug auf seine Fonts ist der Star
24-15 als Multi-Talent zu bezeichnen. Der
Drucker bietet eine groBe Auswahl an
verschiedenen Schriften und Auflésun-
gen: Courier, Prestige, Orator und Script
sind per Taster und selbstverstandlich
auch per Software leicht aufzurufen. Sie
stehen jeweils in 10, 12 und 15 CPI| zur
Verfugung. Weiterhin 1&83t sich Conden-
sed und Proportionalschrift einstellen.
Unser Testausdruck (siehe Bild) vermit-
telt einen kleinen Einblick in die Druck-
qualitat und die verschiedenen Schriften.
Fir Anwender, die des 6fteren Auslands-
korrespondenz betreiben, bietet der
Drucker 15 internationale Zeichensatze.

Ebenso wie er durch seine Schriften
besticht, so stellt der Drucker auch in sei-
nem Emulationsmodus die meisten An-
wender zufrieden. Er gestattet das Arbei-
ten im IBM-Proprinter-Modus ebenso,
wie die Emulationen verschiedener
Epson-Modi. Die Anpassung an Pro-
gramme gestaltet sich somit sehr leicht
und wirft sicher auch fir Anwender ohne
Programmiererfahrung keine Probleme
auf. An dieser Stelle sei angemerkt, dai
Star den Drucker nur mit einem engli-
schen Handbuch ausliefert. Der Fach-
handel bietet aber voraussichtlich auch
wahlweise ein deutsches Handbuch an.

In puncto Geschwindigkeit z&hlt der
LC24-15 eher zu den gemaéchlicheren
Druckern. Im Draft-Modus erreicht er
zwar noch beachtliche 200 cps, doch so-
bald in LQ-Qualitat zu drucken ist, fallt
er auf 66 cps ab. Der Gerauschpegel des
Druckers im Draft und LQ-Modus halt
sich in Grenzen und »verscheucht« an-
wesende Personen nur bei stundenlan-
gem Drucken.

Kommen wir nun zur Grafik. Speziell
die DIN-A3-Drucker sind in der Lage,
die verschiedensten Normen aus den Be-
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Die neue Breite des LC24-15 zielt aut Biros und kleine Firmen

reichen der Zeichnung, Konstruktion
und DTP zu erfillen. Die Voraussetzung
fur eine saubere Grafik ist nattrlich eine
prazise Positioniermechanik, sowohl im
uni- als auch im bidirektionalen Druck.
Unsere Test-Grafik soll Uber diese Féhig-
keiten eine Aussage machen. Wie sich bei
den dinnen vertikalen Linien (nur eine
Nadel aktiv) erkennen laf3t, stimmt die
Wiederholgenauigkeit sehr gut. Ledig-
lich die Farbsattigung laRt hier leicht
nach. Bei den dickeren horizontalen und
vertikalen Linien ist die Farbsattigung
bereits ausreichend. Unser Kreisbild
stellt den Star-Drucker ebenfalls vor kei-
ne Probleme. Zwar sind einige Unregel-
maBigkeiten festzusteilen, doch im Ver-
gleich zu anderen Druckern der gleichen
Preisklasse schneidet der Star nicht
schlechter ab.

Ziehen wir das unvermeidliche Fazit.
Der Star LC24-15 ist mit seinem Aufbau
und dem durchdachten Design ein soli-
der und zuverlassiger 24-Nadel-Drucker.
Durch die vielfaltigen Schriftarten,
Emulationen und die leichte Anpassung
an die Ubliche Standardsoftware verfigt
der Anwender Uber einen universell ein-
setzbaren Drucker, der sowohl den An-
forderungen einer Textverarbeitung als
auch im »unteren« Bereich der CAD-
bzw. DTP-Software gewachsen ist. Auf-
grund seiner Breite ist er auch fir kleine-
re Firmen und Bilros mit breiten Listen-
ausdrucken gut geeignet. Wer jedoch

professionelle Grafiken unter dem Ge-
sichtspunkt einer hohen Geschwindig-
keit und 24 Stunden Dauereinsatz for-
dert, muRR sich an Druckern anderer
Preisklassen orientieren. (wk)

Star Micronics, Wcsterbachstr. 59, 6000 Frankfurt a. M. 94,
Tel. 069/789990

Wertung
Name: LC24-15 (DIN A3)
Preis: 1598 Mark
Hersteller: Star
Druckprinzip: 24-Nadel-Matrix
Schnittstellen:  Centronics, optional
RS232
Emulationen:  IBM-Proprinter,
Epson LQ
Puffer- 11 KByte (optionale
speicher: RAM-Karte erhaltlich)
Schriftarten: Courier, Prestige, Ora-
tor, Script, Zusatz-
schriften
Papier- Schubtraktor, Endlos-
transport: papier lalt sich parken
Geschwindig-  Draft 200 CPS, LQ
keit: 66,7 CPS

Starken: [ gute Druckqualitéat [ solide
Bauform 1 keine Anpassungsprobleme

Schwéchen: 1 Andruckrollen nicht
von aufen zugéanglich O Druckkopf-
Zahnstange gering bemessen 1 Meni-
fihrung bei den Bedienelementen nur
per LED

Fazit: ein empfehlenswerter DIN-
A3-Drucker fir alle, die keinen
24-Stunden-Dauerdruck bendtigen

Ausgabe 1/Januar 1990



Unser ProScreen -

Erst GroBmonitore erschlieBen dem Atari Mega ST neue Anwendungsbereiche im
professionellen Einsatz fur Desktop Publishing, computerunterstitzter Konstruktion
Diese Anwendungen bendtigen hierfir leistungsstarke
Peripheriesysteme, wie den ProScreen. Protar entspricht dem Wunsch des Benutzers

(CAD) und Architektur.

nach einem guten Bild mit der Entwicklung des neuen
ProScreen. Der Vorteil: klare und deutliche Lesbarkeit, ohne
Verzerrungen. Die Technik: der verwendete Videoprozessor
T134061 sendet die Daten mit Null-Waitstates an den
Monitor. Dies reduziert erheblich die Bildaufbauzeiten.
Erweiterte ergonometrische Anforderungen unterstitzen
Sie bei der Arbeit. Wir machten das Bild flimmerfrei.

ProScreen beschreibt den Bildschirm Uber 70mal in der Sekunde im Gegensatz zu
den 50-67 Hz alterer Modelle. Dies unterdriickt das Flimmern des Bildschirms und
schont daher lhre Augen. So kdnnen Sie langer komfortabel mit dem ProScreen

Damit Sie im Bilde sind.

- eine sichere
Entscheidung fur
die Zukunft

pretar

die Zukunft.

iy

arbeiten. Durch den Dreh- Kippfu3 haben Sie das Bild dort, wo es hingehort. Der
entspiegelte. nicht reflektierende Bildschirm erleichtert die Betrachtung auch unter
schwierigen Bedingungen, wie z.B. bei direktem Lichteinfall.

Die mitgelieferte Systemsoftware unterstitzt alle auf dem Markt bekannten

Anwendungsprogramme, die fur den Betrieb an GroBmoni-
toren vorbereitet sind. Dazu gehéren Calamus. Timeworks
Publisher, Campus CAD. SciGraph. WordPlus, LDW
PowerCalc und viele andere mehr.

Unsere Ingenieure setzten ihr Kénnen und ihre Erfah-
rung in der Entwicklung eines Produktes ein, dal? so den
hdchsten Anforderungen gerecht wird.

ProScreen Monitore sind wie alle protar-Produkte eine sichere Entscheidung fur

Informationen zu protar-Produkten erhalten Sie im qualifizierten Fachhandel.

protar Elektronik GmbH ePuttkamerstrae 7 «1000 Berlin 61 mirel. 030-251 30 65 Fax 030-251 30 68
Vertretung in der Schw eiz: DTZ DataTrade AG mlLangstralle 94 «CH-8021 Zurich =Tel. 01-242 80 88 =Fax 01-291 05 07
Vertretung in Osterreich: Dipl.-Ing R. Temmel Ges. m.b.H. & Co. KG =Markt 109 =A-5440 Golling =Tel. 06244-70 81 O wFax 06244-71 88 3
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Wettbewerb

Wertvolle Preise fur PD-
Programme

Programmieren Sie ein Public-Domain-
Programm in Omikron-Basic

oppelte Gewinnchancen fur
Programmierer: Neben dem
M | DI-Programmierwettbewerb
in dieser Ausgabe des ST-Magazins bie-
ten wir Ihnen noch eine zweite Chance,
wertvolle Preise zu gewinnen — zum Bei-
spiel einen 24-Nadel-Drucker, eine 30-
MByte-Festplatte oder einen Hardware-
MS-DOS-Emulator.

Seit Atari jedem ST kostenlos
Omikron-Basic beilegt, hat sich diese
Programmiersprache auf dem ST zum
Standard gemausert. Viele bekannte
Profiprogramme entstanden in diesem
Basic-Dialekt. Programmieren auch Sie
in Omikron-Basic? Dann haben Sie jetzt
die Chance, einen von 35 wertvollen
Sachpreisen zu gewinnen, In Zusammen-
arbeit mit der Firma Omikron und dem
PD-Pool veranstalten wir einen interes-
santen  Public-Domain-Programmier-
wettbewerb. Und das ab sofort auch
noch regelmaRig alle drei Monate!

Alles was Sie tun mussen, ist, uns eines
oder mehrere selbstgeschriebene Public-
Domain-Programme zu schicken. Diese
miussen Sie unbedingt mit Omikron-Ba-
sic entwickelt haben. Dabei ist es ganz
egal, auf welche Sparte Sie sich festlegen.
Teilnehmen kann jedes Programm, egal
ob Spiel, Tabellenkalkulation, Vokabel-

34 ~jijhuh

trainer, Utility oder einfach nur ein
Scherzprogramm. Die Einbindung von
kurzen Assembler-Routinen ist Ubrigens
erlaubt. Ihrer Einsendung legen Sie in je-
dem Fall den Quelltext bei.

Mit Ihrer Einsendung erklaren Sie sich
einverstanden, dal3 lhr Programm als
Public-Domain-Software vom PD-Pool
vertrieben wird. Den Quelltext mussen
Sie nicht als PD freigeben, wenn Sie Ihre
Programmiergeheimnisse fir sich behal-
ten wollen. Wollen Sie Ihr Programm nur
als Shareware freigeben, darf die Version
keinerlei Einschrankungen besitzen. Ver-
merken Sie in jedem Fall im Programm
selbst, dal} es sich um Public-Domain-
Software handelt, beispielsweise in einer
Info-Box. AuBerdem ist es empfehlens-
wert, die Adresse anzugeben, damit sich
die spateren Anwender bei Problemen
mit dem Autor in Verbindung setzen
kdnnen.

Drucker, Festplatte,
Software

Folgende Preise warten auf ihre Ge-
winner:
Ein »XB24-10« 24-Nadel-
Drucker der Firma Star Micronics.

Zu gewinnen:

1 Preis: Star XB2410
(rechts) und 3. Preis
PC-Speed

- SS>- e

2. Preis: Eine 30-MByte-Festplatte
»Megafile 30« von Atari Computer
Deutschland.

3. Preis: Einen Hardware-MS-DOS-
Emulator »PC-Speed« der Firma Sack-
Elektronik inklusive Einbau.

4.-13. Preis: Je ein Warengutschein
Uber 200 Mark der Firma Omikron-
Software.

Unter allen Einsendungen verlosen
wir auRerdem zwolf Atari-Taschenrech-
ner und zehn Public-Domain-Pakete, be-
stehend aus den PD-Pool-Disketten 5001
bis 5020.

Die Preise wurden freundlicherweise
vom PD-Pool, der Firma Omikron und
der Firma Erhardt in Karlsruhe gestiftet.
Einsendeschluf’ ist Freitag, der 2. Méarz
1990. Es gilt das Datum des Poststem-
pels. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Richten Sie Ihre Einsendungen an den

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion ST-Magazin
Stichwort: PI)-Wettbewerb
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

W ir freuen uns auf lhre Programme.
(uh/tb)

Mitarbeiter der Firmen Omikron, Markt & Technik und des PD-
Pools sowie deren Angehorige sind von der Teilnahme am Wettbe-
werb ausgeschlossen.

Ausgabe YJanuar 1990



Gibt es einen Grund, sich erst
fur den Monitor und dann fur
den PC zu entscheiden?

Das AHround-Talent.

Wenn Sie Monitore immer noch als
notwendiges Anhangsel zum PC betrachten,
dann sollten Sie jetzt schnell umdenken.
Der MultiSync 3D von NEC wird Sie davon
Uberzeugen, dai3 die Wahl des richtigen
Monitors ebenso wichtig ist wie die Wahl
des richtigen Computers.

Flexible Technik

Immerhin zeigt lhr Monitor, was der
PC lhnen zu sagen hat. Da macht es schon
einen Unterschied, ob Sie nur 16 oder 256
Farben darstellen kénnen. Oder ob das Bild
flimmert oder nicht.

Weitere Informationen erhalten Sie von:

Der NEC MultiSync 3D._

Die Auflésung des NEC MultiSync 3D
reicht bis zu 1024 x 768 Punkten (8514/A).
Das heil3t: Er ist kompatibel zu CGA, EGA,
VGA. Naturlich auch zu SuperVGA, dem
neuen internationalen Grafikstandard.

Besser arbeiten mit Digital Control.

Auch sonst hat der MultiSync 3D eine
ganze Menge zu bieten. Einen entspiegelten,
blendfreien 14 Zoll-Bildschirm. Naturliche
Farben. Ein ergonomisches Design, das vom
Haus Industrieform Essen ausgezeichnet
wurde. Und das von NEC neuentwickelte
Digital Control.

NEC Deutschland GmbH Klausenburger StraBe t 8000 Miinchen 80 Telefon:089/9 3006 -345
Fax: 089/937776/8 Telex: 5218073 und 5218074 necm d

WIr sagen Ja.

Dies ermoglicht dem MultiSync 3D,
sich auf bis zu 15 unterschiedliche Grafik-
standards einzustellen. Damit entfallt das
milhsame Nachjustieren des Monitors.

Vergleichen Sie den MultiSync 3D

ruhig mit anderen Monitoren.
lhr NEC Fachhandler erwartet Sie.

Sag ja zu NEC.
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Zwelln einem

Der Farbfernseher Telefunken A125-P am ST

Martin Backschat

ine echte Alternative zu den oft
teuren Farbmonitoren stellen die
preiswerten tragbaren Farbfern-

In diesem Betriebszustand entprechen
die Bildschirmausmalfie in etwa denen
des Atari-Farbmonitors SC1224 und sind
somit ideal. Was den Kontrast und die
Scharfe des Bildes betrifft, so stellt der

seher dar. Denn auch wenn ihre Bildddrieb im niedrigsten Auflésungmodus

stellung nicht an gute Farbmonitore her-
anreicht, so haben sie doch den entschei-
denen Vorteil, daR sie beides — Monitor
und Fernseher — in einem sind. Und der
AnschluB an den ST gestaltet sich dank
der bei den Fernsehern weit verbreiteten
Euro-AV-Buchse sehr leicht. Denn eine
Kabelverbindung zwischen Monitor-
buchse und Fernseherausgang fihrt je-
der Elektronikfachhandel.

Sehr preiswert:

Fur 600 Mark bietet
dieser Farbfernseher
auch als Farbmonitor
eine beachtliche
Leistung

Unser Testkandidat, der A125-P von
Telefunken, ist mit seinen knapp 600
Mark ein tragbarer Farbfernseher der
unteren Preisklasse. Er présentiert sich
im typischen Fernseher-Look, mit abge-
rundetem und leider auch spiegelndem
Bildschirm sowie vorne angebrachtem
Lautsprecher und Bedienungselemen-
ten. Die wichtigsten Einstellungen lassen
sich Uber die mitgelieferte Fernbedie-
nung und auch direkt am Fernseher fest-
legen. So verfiigt der A125-P unter ande-
rem Uber Regler fur die Lautstarke, die
Farb-Intensivitat, die Helligkeit und den
Kontrast. Schalten Sie mit der Fernbedie-
nung auf den AV-Sonderkanal, empfan-
gen Sie das Computer-Bild- und Tonsi-
gnal Uber den Euro-AV-Stecker.
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(320 x 200) kein Problem dar: Der Desk-
top erscheint im satten Hellgriin und die
grofRen und kleinen Schriften sind gut zu
erkennen. Nur in detailreichen Grafiken
erscheinen Einzelheiten etwas unscharf,
denn hier macht die Aufldsung des Fern-
sehers nicht mehr mit. Die Tonausgabe
erfolgt dabei aus dem vorne angebrach-
ten Lautsprecher und Uber den Kopf-
hoérer-Ausgang. Im mittleren Farbmodus

(640 x 200) bekommt der A125-P aller-
dings Schwierigkeiten. Hier stellt er Texte
und kleine Symbole unscharfdar, wie Sie
auch im Testbild sehen. Langeres Arbei-
ten mit Textverarbeitungs-Programmen
wie beispielsweise »Ist-Word Plus« ist
mit dem A125-P in diesem Farbmodus
nicht zu empfehlen. Doch mit solchen
Problemen steht dieser Fernseher nicht
alleine da: Fast alle Fernseher und auch
Farbmonitore dieser Preisklasse erzeu-
gen wegen ihrer unscharfen Bilddarstel-
lung nach langerem Arbeiten mit Texten
Kopfschmerzen. Aber schlieilich ist der
Farbmodus des STs nicht fur solche An-
wendungen bestimmt — dafir sollten
Sie sich einen hochauflésenden und flak-
kerfreien Monochrom-Monitor besor-

gen. Mit Spielen und grafischen Anwen-
dungen wie etwa Malprogrammen hat
der A125-P allerdings keine Probleme.
Der Sound Uber Lautsprecher und tber
den Kopfhoérer-Ausgang ist dabei sogar
besser als bei fast allen Monitoren.

Wer den ST in Farbe hauptséchlich fur
Textverarbeitung oder zum Programmie-
ren nutzt, wird mit dem Telefunken
A125-P wegen seiner unscharfen Bild-
darstellung im mittleren Farbmodus
Probleme bekommen. Fir Spieler und
Benutzer von grafischen Anwendungen
stellt der A125-P wegen seiner satten
Farbdarstellung und seiner guten Ton-
ausgabe allerdings eine echte Alternative
zu preislich vergleichbaren Farbmonito-
ren wie etwa dem SC1224 von Atari und
dem 1084-S von Commodore (Test auf
Seite 40) dar. Und besonders sollten Sie
nicht vergessen, daRd Sie fur den Preis von
unter 600 Mark nicht nur einen Farbmo-
nitor, sondern auch einen vollwertigen
Farbfernseher erhalten, an den Sie neben
einem Video-Recorder wahlweise auch
ein Secam- und einen Videotext-Emp-
fangsdecoder anschlieBen kdnnen, (ba)

Wertung
Name: Telefunken A125-P
Preis: 599 Mark
Vertrieb: jeder Femseh-

Fachhandler

Technische Daten: [ Farbfernseher mit
14-Zoll-Bildschirm [ Euro-AV-Buchse
zum Anschluf? an ST I 50/60 MHz
Bildfrequenz

Starken: O als Farbfernseher und als
Farbmonitor zu benutzen [ Fernbedie-
nung im Lieferumfang enthalten

1 Anschlul? fur Videorecorder, Secam-
und Videotext-Decoder [ satte Farben
O Kopfhorer-Ausgang 1 problemloser
AnschluB3 an den ST

Schwéchen: O stark spiegelnder Bild-
schirm [ vor allem im mittleren Farb-
modus unscharfes Bild

Fazit: preiswerte Alternative zu Farb-
monitoren fur alle, die den ST in Farbe
hauptséchlich fur Spiele und grafische
Anwendungen nutzen

Bezugsadresse: Herbert Glashauser, Fichtheim, 8380 Landau/
Isar. Id . 09931/8232

Ausgabe 1/Januar 1990



Ob Gymnasium, Hauptschule, Realschule,
zum Schulbuch von KLETT gehort ab sofort: die spezielle

LEARNING ENGLISH

Passend zum Buch

Wenn es in der Schule um die Noten
geht, ist das beste gerade gut genug! -
Unsere verschiedenen Programmreihen
»LEARNING ENGLISH« fur Gymnasium,
Realschule, Hauptschule (s. Coupon) sind
maflgeschneidert zu den gleichnamigen
Unterrichtswerken von KLETT. Sie berick-
sichtigen die speziellen Anforderungen
der einzelnen Schultypen exakt.

Jede Diskette enthalt das komplette
Vocabulary eines Bandes mit allen Units,

Topic Boxes, Irregular Verbs plus
Ubungsséatze! Dazu Lexikon und alle Ab-
fragevarianten, die zum gezielten Lernen
unentbehrlich sind.

Einzigartig! Fehler werden prazise an-
gezeigt und lassen sich sofort korrigieren:
Endlich das Vokabelprogramm, bei dem
man aus FeQlern lernen kann!

"Im heil umkampften Markt der Vo-
kabelprogramme hat die Reihe »LEAR-
NING ENGUSH« gezeigt, wie die Zu-
kunft dieser Software aussehen wird."
(64 er 2/88)

"Lernen ohne Firlefanz:
(Amiga Special 3/89)

"Selbst die rechnerspezifischen Pro-
grammeigenschaften tUberragen die der
Konkurrenten bei weitem."

(Allein »sehr gut« im 64'er-Test 9/89)

HEUREKA!"

Grammar in Situations

Ausgewahlte Schwerpunkte der engli-
schen Grammatik fir 2. bis 5. Lernjahr.

Diskette von HEUREKA!

Das £rfolgsgeheimnis von
HEUREKA beschéaftigt inzwischen
auch Experten

ETUDES FRANCAISES

Gezielt Lernen

Mit vielen Abfragevarianten fir Lernen
und Wiederholen bringt »ETUDES FRAN-
CAISES« SpaR und Erfolg von Anfang
an! Die verschiedenen Programmreihen
fir Gymnasium und Realschule (s. Cou-

TEL: 089

- 8201 200 < HEUREKA

pon) basieren auf den gleichnamigen
Unterrichtswerken von KLETT, sind aber
auch unabhangig vom Schulbuch sofort
einsatzbereit.

n oA /\§ Etudes Frangaises
p=r " —

u ’'m'Az-e. m

Hier wird alles geboten, was erfolg-
reich macht: Von der leistungsfahigen
FeQJeranzeige uber Lexikonfunktion und
Hilfetaste bis zur Lernstatistik!

Das komplette Vocabulaire umfaf3t
mehr als tausend Vokabeln auf jeder Dis-
kette - plus Definitionen und Ubungstexte!

"Wichtig ist der Lernerfolg. Der kann
nicht groRer sein als mit der HEUREKA-
Software. Hier wird knallhart auf die
Klett-Blcher eingegangen, und damit
auf den parallel laufenden Schulunter-
richt." - (Amiga Power 6/89)

-TEACHWARE <« FAX: 089-8201 101

Ostermann Verlag < Paul-Hdsch-Str. 4 <« D-8000 Munchen 60

Bitte senden Sie mir postwendend und versandkostenfrei fur den Atari ST - 260/520/1040 u. MEGA
O perNachnahme O gegen Scheck O perRechnung nuran Schulen

Abs:

Fir Gymnasium:

O ModemCourse GYM - (Engl) ......... a 7d-DM
N 12 3456

0 GREENUne - Engl) «eevveveiniiieenenes a 7d-DM
N 12345

O Grammear in Situations ~ Engl.) ........ 79-DM

O Echanges - Edition LONGUE- (Franz) a 79-DM
N 12 34

0 COURSLCEBASE - (Franz.) ................ a 79-DM
Nr: 12 3

O ZENON -Kunendiskussion  (Math) .. 99-DM

Diskette nrit Handbuch, 80 S.

(bitte i und Nr. A'i)

Fur Rualschulu: (bitte 0 und Nr. A) )

U  ModemCourseRS - (Engl) .oocoeeveeeece. a 79,- DM
N 123456

U REDUME - (Engl) .o a 79,- DM
N 12345

U  Echanges - Edition COURTE ~ (Franz) .. a 79,- DM
Nr: 12 34

FUr Hawptschwle: (bitte O und Nr. tEo )

0 ORANGE Une  (ENgl) weeeveeveeeeennns A 79,- DM
Nr 12345

[0 LETSGO = (ENgl) eevevenenieninnenenns a 79,- DM
Nr 12345

Bei Rilcksendung innerhalb 14 Tagen wird der Kaufreis bis auf eine Schutzgebitinr von 20- DIM/Artikel erstattet

Verkauf: Planeggerstr. 1, 8000 Minchen 60

Produktion: Hauptstr. 140, 5591 Bruttig-Fankel



Monitore

Rupert Kaiser

[ nter Insidern der Atari-Szene
ist der Commodore 1084(-S)-
Monitor schon seit langerer

Zeit ein Geheimtip. Urspringlich fiir den
Amiga entwickelt, versteht er sich auch
blendend mit den Computern der ST-
Serie. Noch interessanter ist der 1084-S
allerdings fur den neuen STE, fur den er
mit seinen beiden Lautsprechern einer
der wenigen erhaltlichen Stereoton-
Farbmonitore ist. Hierbei sollten Sie be-
achten, daf? das »S« in der Typenbezeich-
nung auf das Monitor-Modell mit Ste-
reo-Lautsprechern hinweist.

selbst noch bei starkerem Lichteinfall an-
genehmes Arbeiten gewahrleistet. Gut
durchdacht sind auch der Bedienungs-
komfort und die universalen Anschlisse.
Haufig benétigte Bedienungselemente
sind an der Vorderseite und seltener not-
wendige an der Riickseite des Monitors
angebracht. Sie finden an der Vorderseite
den Ein/Ausschalter, sowie die Regler fur
Helligkeit, Farbe, Lautstarke, horizonta-
le Bildzentrierung und fir Kontrast, die
hinter einer Klappe angebracht und
schnell zu erreichen sind. An der Ruck-
seite befinden sich der Regler fir die
Bildbreite, die Bildh6éhe und die vertikale
Bildlinearitét.

Buchsen fur TTL bzw. lineares RGB. Der
AnschluR der neueren Modelle stellt
Uber die Euro-AV Buchse kein groReres
Problem dar, da passende Kabel im
Fachhandel erhaltlich sind. Wollen Sie
jedoch die Stereo-Tonausgabe verwen-
den, miussen Sie zusatzlich die Chinch-
buchsen mit den entsprechenden Aus-
gangen des STE verbinden. Die Modelle
ohne Euro-AV sind nicht so leicht an den
ST anzuschlieRen. Auf unserer Leserser-
vice-Dikette finden Sie allerdings einen
dokumentierten Anschlu3plan. Dabei
sollten Sie beachten, dafl} Sie das »Com-
posite Sync.«-Signal wahlweise an die
Pins 2 oder 6 anschlieBen kénnen. Besit-

Anschluf3freudig und
satte Farben

Eine gute Freundschatft:
der Commodore 1084-S am ST

Der Commodore-
Amiga Farbmonitor
1084-S gilt mittler-
weile nicht mehr nur
unter den Insidern
als Tip

Die Bildqualitat des Monitors ist her-
vorragend und selbst in den Ecken noch
verhaltnismaRig scharf. Die Farbbrillanz
Uberzeugt durch satte, kraftig leuchtende
Farben. Im niedrigen (320 x 200) und im
mittleren (640 x 200) Farbmodus des ST
stellt der 1084-S Texte und Grafiken sehr
scharf dar. Angenehm fiel uns die vor-
bildlich entspiegelte Bildrohre auf, die
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Bei den Anschlissen des 1084-S gibt es
baujahrbedingte Unterschiede. Neuere
Gerate besitzen neben einer kombinier-
ten linearen RGB/TTL-RGB-Buchse
noch die genormte Euro-AV-Buchse, so-
wie Chinch-Buchsen fur den linken und
rechten Ton und das zusammengesetzte
Videosignal. Altere Modelle haben statt
der Euro-AV-Buchse zwei getrennte DIN -

zer alterer ST-Modelle ohne »Composite
Sync.«-Signal speisen statt dessen die
Horizontal- und Vertikal-Synchronisa-
tion die Pins 2 und 6 (interne Mischung!)
ein.

Der Commodore 1084-S stellt dank
seiner hervorragenden Bildqualitat, sei-
ner komfortablen Ausstattung und sei-
ner universalen Anschlisse eine echte
Alternative zum  Atari-Farbmonitor
SC1224 dar. Somit kann er bedenkenlos
jedem empfohlen werden, der Wert auf
hohe Qualitdt bei angemessenen Preis

legt. (ba)
Wertung
Name: Commodore 1084-S
Preis: ca. 806 Mark
Vertrieb: Commodore-

Fachhandler

Technische Daten:

O 14-Zoll-Bildschirm 1 600 Zeilen
Auflésung in Bildmitte 0 50/60 Hz
Bildfrequenz 1 15625 Hz Zeilenfre-
quenz O 2<1 Watt Audio-Ausgangs-
leistung bei 5 Prozent Klirrfaktor

O Il kg Gewicht

Stérken:

O gutes, scharfes Bild mit satten Far-
ben O universale Anschltisse [ alle
wichtige Bildeinstellungen tUber Regler
komfortabel &nderbar 1 Stereo-Ton-
ausgang [ vorbildlich entspiegelte
Bildréhre [ gutes Preis-Leistungs-
Verhaltnis

Schwaéchen:
1 kein direkter Anschluf? an den ST

Fazit: eine echte Alternative zum Atari-
Farbmonitor

Bezugsadresse: Britt KG, Gymnasiumstr. 2, 8070 Ingolstadt,
TW. 0841/32749

Ausgabe 1Januar 1990



«Hn Produkt der Beta Systems Computer AG, Ffm.

Der PC-Emulator fur alle ATARI-Computer

SuperCharger

= Mit Prozessoren der 68000er Familie und TOS 7 9 8

. Einfachste Installation durch Anschluf an den DMA-Port des ATARI. Keine
E|nfaCh Werkzeuge etc. notwendig. Kein Garantleverlust durch Offnung des
ATARI zu befurchten.

Durch den externen AnschlufR und die durch Fertigung bei SIEMENS er-
reichte hohe Qualitatskontrolle des SuperCharger wird eine Beschadigung
lhres ATARI ausgeschlossen.

Der SuperCharger kann ohne weiteres transportiert und so an mehreren
ATARIverwendet werden. Auch bei Kauf eines weiteren ATARI der neue-
sten Typen kann der SuperCharger weiter verwendet werden.

Durch eine optimierte Programmierung des eigenen BIOS wird eine ex-
trem hohe Geschwindigkeit erreicht, die keineswegs das Gefuhl aufkom-
men lalRt, an einem Emulator zu arbeiten. Das emulierte Original wird In
Bezug auf Geschwindigkeit weit Ubertroffen.

HOTKEY ermdglicht das ,Einfrieren” des laufenden Programms, Arbeiten
unter TOS und anschlieBende Rickkehr zu MS-DOS. Der ATARI Laserdruk-
ker kann unter DOS verwendet werden. Auch unter DOS sind zweiseitige
ATARI-Disks lesbar. Der 8087 Coprozessor wird voll unterstitzt.

Wir machen Nagel mit Kbpfen - im Lieferumfang enthalten sind:

Kom plett MS-DOS 4.01,512 KB RAM, deutsche Installations- und Bedienungsanleitung.
Exklusiwertrieb Zentraleuropa: Vertrieb Handel:
SEH Computer-Perlpherle-Gerate GmbH Hako AG
BeethovenstralRe 26 Burgstral3e 23-25
4630 Bochum 6
Tel: (06183) 83-0, Fax: (06183) 8338 Tel: (02327) 303-0, Fax: (02327) 303134

Die SEH ist aulRerdem vertreten in Dusseldorf « Nirnberg ¢ Augsburg «Stuttgart « Minchen



S ,Monitore

Femseh-Farbe

Fernseh- und Video-Modulatoren fir Atari ST

Andreas Kaufer

ie Qualitaten des Atari Schwarz-
weil-Monitors hat wohl inzwi-
schen jeder, der diesen Bild
schirm besitzt, zu schatzen gelernt. Doch
nicht immer sind derartige »Schwarz-
weill-Malereien« gefragt. Haufig stei-
gern einige »Farbtupfer« die Aussage-
kraft einer Grafik. Und meldet sich erst
einmal der tief im Menschen verankerte
Spieltrieb zu Wort, dann ist der Wunsch
nach einem Farbmonitor nicht mehr
fern. Der Blick auf den Kontostand
macht jedoch in den meisten Fallen wie-
der alle Hoffnungen zunichte.
Auf der Suche nach einer preiswerten
Alternative fallt schnell der eigene Fern-
seher ins Auge. Doch wie |4t sich dieser

Der HF-Modulator
»MOD 3« besitzt
Anschlisse fur Farb-
fernseher, Videorecor-
der und SW-Monitor.
Die aufgedruckten
Bezeichnungen
erleichtern den
korrekten Anschluf3.

an den ST anschlieRen? Der beste Weg
ware, das vom Atari gelieferte RGB-
Signal direkt in den Fernseher einzuspei-
sen. Dazu ist jedoch ein Scart-Anschlul
notig, der gemal »Murphy’s Gesetzen«
am eigenen Gerat fehlt.

Glucklich schatzen sich die ST-Besit-
zer mit einem Modell der STM-Serie.
Hier ist bereits ein HF-Modulator einge-
baut, der direkte Anschluf3 an die Anten-
nenbuchse jedes beliebigen Fernsehers
ist also kein Problem.

Far alle anderen, die mit relativ gerin-
gem finanziellen Aufwand in den Genuf}
der Farbe kommen mochten, bietet die
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Essener Firma Galactic drei HF-Modu-
latoren flr verschiedene Anspriiche.

Alle Versionen sind jeweils in einem
optisch ansprechenden, stabilen Kunst-
stoffgehéuse (14,5 x 8,5 x 4 cm) unterge-
bracht. Leider benétigen die Modulato-
ren ein externes Netzteil, das bereits, wie
auch ein Antennenkabel, im Lieferum-
fang enthalten ist. Die Dokumentation,
in Form eines einzelnen DIN-A5-Blattes,
ist nicht sonderlich umfangreich, der
Anschluf funktioniert jedoch problem-
los. Das Kabel, das neben dem 12-\Volt-
AnschluB aus der Modulatorbox heraus-
ragt, stecken Sie in die Monitorbuchse
des Atari ST. Die Ausgange auf der ande-
ren Seite der Box verbinden Sie mit dem
oder den gewunschten Geraten.

Das Standardgerdt mit der Bezeich-
nung »MOD 2« spricht alle diejenigen

JjH H

an, die ihren SW-Monitor nur selten ein-
setzen. Ein HF-Ausgang, sowie je eine
Buchse fur Video- und Ton-Signale be-
liefern Fernseher oder Videorecorder mit
den bendétigten Farbinformationen. Eine
AnschluBbuchse fir den SW-Monitor
fehlt jedoch, was den Anwender bei Be-
darf zum Umstopseln zwingt.
Wesentlich komfortabler zeigen sich
die Modelle »MOD 3« und »MOD 3a«.
Beide sind mit einer Atari-Monitor-
buchse und einem Umschalter versehen,
mit dem Sie zwischen Monochrom- und
Farbmodus wechseln. Dieses Umschal-
ten laRt sich auch mit einer »Automon«-

kompatiblen Treibersoftware ohne Reset
durchfihren.

Modell »M O D 3« liefert ansonsten die
gleichen Signale wie »MOD 2«. Hierbei
liegen Video- und Audio-Signal jedoch
nicht mehr auf zwei Chinch-Buchsen,
sondern zusammen mit einer 12-Volt-
Schaltspannung auf einer 5poligen D1N-
Buchse. Die Pinbelegung entspricht da-
bei den Videobuchsen der Computer
Atari 800/XL/XE und Commodore 64.

Zwischen den Modellen »MOD 3«
und »M O D 3a« besteht nur noch ein Un-
terschied. Das Gerat »MOD 3a« liefert
ausschliellich das Video-Signal. Wer
Uber einen Fernseher mit Video-Eingang
oder einen Videorecorder verfugt, findet
hier die preiswerteste Lésung.

Die Bildqualitét des von uns getesteten
Modells »MOD 3« war gut. Die Verluste,
die bei der Modulation vom RGB-Signal
zum HF-Fernsehsignal unvermeidbar
sind, waren sehr gering.

Insgesamt gesehen stellen die Modula-
toren der Firma Galactic eine interessan-
te Alternative fur diejenigen dar, die sich
auch mal mit der farbigen Seite des Atari
ST beschéaftigen mdchten, jedoch vor
dem Kauf eines teuren Monitors zurtck-
schrecken. Die unterschiedlichen Gerate-
ausfuhrungen helfen dabei, fir die ein-
zelnen Einsatzgebiete das passende Mo-
dell zu finden. (wk)

Wertung

HF-/Video-Modulator
169 Mark (MOD 3a)
189 Mark (MOD 2)
219 Mark (MOD 3)
jeweils incl. Netzteil
und AnschluRkabel
Hersteller: Galactic

Starken: O gute Bildqualitat 0 Pin-
Belegung und Buchsenbezeichnung auf
dem Gerat aufgedruckt [0 gUnstiger
Preis 0 Automon-kompatibel (auf3er
MOD 2) O Video- und Audio-Signal
zusatzlich zum HF-Signal

Schwachen: O externes Netzteil

Fazit: preiswerter und leistungsstarker
HF-/Video-Modulator

Galactic, Burggrafenstrac88,4300Essen |, Tel0201/2732900der
7101830

Name:
Preis:

Ausgabe 1/Januar 1990



Hurra,

Damit macht Gestalten noch
mehr Spafl3, weil Leistung und
Preis stimmen.

ATARI hat ein DeskTop Publishing
System entwickelt, das Mal3stébe
setzt.

Ob Sie Ihre Produkt- oder Ange-
botsblatter, Prospekte, Plakate,
Zeitung, Bucher oder was auch
immer gestalten wollen. Mit dem
ATARI DeskTop Publishing Sy-
stem nutzen Sie echte Spitzen-
technologie. Schnell haben Sie
sich eingearbeitet in das pro-
fessionelle  Softwareprogramm
CALAMUS.

Erleben Sie selbst, zu welchen
Leistungen Sie fahig sind. Nehmen
Sie uns beim Wort. In einem
der ATARI DeskTop Publishing

Das ATARI DeskTop Publishing System
Center.

Computer MEGA ST 2/4 2 MB RAM/4 MB RAM
Festplatte MEGAFILE 30/60 30 MB/60 MB
Monitor SM 124/SM 194 12 Zoll hochauflésend/19 Zoll GroRbildschirm

Laserdrucker SLM 804 Direktmodus, gestochen scharf, 8 Seiten pro Minute wir machen Spitzentechnologie preiswert.



Atarisieht grau

Ataris Schwarzweil3-Monitor SM 124 umgebaut zum Graustufen-Monitor

Hans Hoffmann

lum Arbeiten mdchte kein ST-
Benutzer den monochromen
Monitor missen, allerdings ist
ein Wermutstropfen dabei: Viele Spiele
verlangen die mittlere oder niedrige Bild-
schirmauflésung. Ein Farbmonitor ko-
stet zusatzlich Geld und benétigt Platz
auf dem oft zu kleinen Arbeitstisch.

Die Losung ist ein Umbausatz fir den
SM 124 zur Wiedergabe von Bildern in
der niedrigen und mittleren Auflésung.
Die Farben stellt der Monitor dann, wie
beim guten alten Schwarzwei3-Fernseher
tblich, in Graustufen dar. Der groRte Teil
der Anbieter fihrt den Umbau des SM
124 ausschlieBlich selbst durch. Unsere
Version der Firma iks ist jedoch auch als
Bausatz zu haben. Empfehlenswert aller-
dings nur flr versierte Bastler. Zum Test
verwendeten wir zunéchst einen von iks
umgebauten Monitor und dann einen
vollstandigen Bausatz zur Modifizierung
des SM 124 der alteren Versionsreihe.

Der Bausatz umfafit folgende Teile:
— Platine fertig bestiickt und verdrahtet
— neuer Monitorstecker mit eingelote-

tem Widerstandsnetzwerk
— abgeschirmtes Kabel
— Zusatzbauteile
— Montagematerial
— Umbauanleitung

Doch damit ist es bei einem Projekt,
das teilweise mit Hochspannung fuhren-
den Bauteilen hantiert, nicht getan:
Schrumpf- bzw. Isolierschlauche und
Kabelbinder fehlten leider; auch die
Qualitat der nicht verzinnten Platine und
die unsauber bzw. schlecht eingeldteten
Bauteile trubten das Gesamtkonzept.
Hier hat iks bereits Verbesserungen zuge-
sagt.

Wie Ublich gilt es bei solchen Projek-
ten zuerst die Umbauanleitung grind-
lich zu lesen. Sie ist sehr ausfuhrlich fur
Laien verstandlich geschrieben und be-
handelt den Umbau schrittweise. Der
beigefiigte Bestlickungsplan kennzeich-
net die Lotpunkte fur die Verdrahtung
der Zusatzplatine gesondert und erleich-
tert damit das Finden der Bauteile.

Ein entscheidendes Dokument, das ei-
gentlich bei keiner elektronischen Schal-
tung fehlen durfte, war nicht vorhanden:

44 ~ ABAH

Vorsicht beim Einbau: Die Bildréhre steht immer noch unter Hochspannung.

der Schaltplan. Weder fir die Zusatz-
noch fir die Monitorplatine stand ein ge-
nauer Schaltplan zur Verfigung.

Auf die Gefahren weist die Umbauan-
leitung zu wenig hin. Zwar erwahnt iks,
daR sich beim Abziehen der Bildréhren-
platine die Eikos entladen kénnten, doch
verliert der Autor kein Wort dartber, daR
eben diese leicht mit einem geerdeten W i-
derstand zu entladen waren. Als Tip sei
an dieser Stelle angemerkt, dal3 ein Ent-
laden der Anodenspannung mit obiger
Methode ebenfalls vor dem Arbeiten am
Monitor geschehen sollte.

Der Umbau als solches geht einfach
vonstatten: Den Netzstecker ziehen, den
Monitor 6ffnen und die ersten rein me-
chanischen Arbeiten genau nach Plan er-
ledigen.

Sobald es daran geht, die Bildréhren
oder Monitorgrundplatine zu demontie-
ren, entladen Sie zuerst die Bildréhre, da
sich hier immer noch hohes Spannungs-
potential befindet. Erst jetzt ist es ange-

bracht, die erforderlichen Anderungen
vorzunehmen, die aus dem Anl6ten einer
zusétzlichen Diode und dem Durchtren-
nen einer weiteren bestehen.

Bei der weiteren Verdrahtung der Zu-
satzplatine sollten Sie immer die Lange
der Litzen zwischen Loétpunkt und Plati-
nenbefestigung beachten. Schatzen Sie
die Lange der Litzen grof3ziigig ab, damit
beim Zusammenbau eine saubere Plazie-
rung der Litzen mittels Kabelbinder
machbar ist.

Nach der Verdrahtung innerhalb des
Monitors und der Montage der Platine
mit dem beiliegenden Alu-Winkel geht es
an die Arbeiten am Monitorstecker. Die-
ser, bereits von iks mit einem Wider-
standsnetzwerk »vorbehandelte«, Stek-
ker ist gemaf der Anleitung neu zu ver-
drahten. Leider zeigten sich einige Verar-
beitungsprobleme: Die zu langen An-
schlusse der Widerstande behindern das
Anbringen des Zusatzkabels und der
Zugentlastung derart, da es unumgang-
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lieh ist, diese neu bzw. klrzer zu verdrah-
ten. Nach dieser Prozedur liel3 sich der
Stecker wieder ordnungsgemaR montie-
ren.

Jetzt ging es an die Inbetriebnahme
der Schaltung. Der folgende Abgleich
der Schaltung bereitet aufgrund seiner
Einfachheit keine Probleme. Per Um-
schalter kann man zwischen der hohen

Der kleine Umbausatz
macht aus dem SM
124 einen Graustufen-
monitor far alle drei
Auflésungen

und mittleren/niedrigen Aufldsung wah-
len.

Sollten dennoch Schwierigkeiten auf-
tauchen, so bietet iks einen Hotline-Ser-
vice an, um Hilfe bei Fehlern zu geben.

Dieses Umbaukit bietet in durchaus
akzeptabler Bildqualitat die Chance, mit
dem ST in allen Aufldsungsstufen zu ar-
beiten. Wir konnten keine Qualitatsein-

S

,Monitore

buRen bei der hohen Auflosung feststel-
len. Einschrankend gilt es jedoch zu er-
wéhnen, dal der Selbstumbau einige
Kenntnisse auf dem Gebiet der Elektro-
nik voraussetzt und ein geeigneter Mel3-
mittelpark ratsam erscheint. Wer nicht
diese Kenntnisse oder Ausristung be-
sitzt, sollte besser den Umbau von iks
durchfihren lassen, wenngleich er 249
Mark bezahlt. (hb)

Wertung

Name: SM 124 Umrustkit
Preis: 149 Mark
Hersteller: iks

Starken: gute Bildschirmdarstellung &
gute Umbauanleitung

Schwéchen: Zubehor nicht komplett O
Stromlaufplan fehit

Fazit: guter Umbausatz zur Graustu-
fendarstellung, der einige Elektronik-
kenntnisse voraussetzt

iks. SchonblickstralRe 7. 7516 Karlsbad 4. Tel. 07202/6793

m u v in

Nummer Ens in Sachen Scanner

AUGUR Cote

»pur* Leist

AUGUR ist vielfaltiger geworden

Neben der High-Professional Version AUGUR
V14 bietet AUGUR Core eine sinnvolle
Erganzung fur das untere und mittlere
Marktsegment Scanner setzen sich immer
mehr auch fir den Heimanwender durch
Seit es Scanner unter DM 1000 - gibt, ist der
Bedarf nach einem giinstigen und dennoch
leistungsstarken OCR System enorm
gestiegen 5 Jahre Entwicklung dessen
AUGUR zum MaRBstab fiir professionelle OCR
werden Um AUGUR auch fir den
Heimanwender zu erschlossen, wurde eine
Kern- Version von AUGUR konzipiert AUGUR
Core besitz die gleichen Erkennalgorithmen
Wie AUGUR VI4. tedoch das
Multitasking und einige Features nicht aus.
die fur den Profi wichtig, fuar den
Heimgebrauch aber von untergeordneter
Bedeutung sind

nutzt

Fries Strasse 23 CH-8050 Ziirich
Fel Ol 302 2113 Fa« 0185617 90

HAWK

«M ir HAWK CM krihat
Ceichwliter bekfm m tn.
HAWK Colibn M und HAWK COiibfl Xt
sind zwei neue Hondyscanner. die voll-
standig kompatibel zum Colibri S sind
Sie besitzen jedoch einige interessante
Features, die sie gegentiber dem klassi-
schen Colibri Sunterscheiden

HAWK CeNtrIN

scannt ebenfalls 105 mm und 400 Dpi
ein. besitzt jedoch zwei zusatzliche Fih-
rungsrollen. die ein passgenaues Rollen
gestatten Zudem wird der lichtweg
weniger gefaltet, was der Optik und
schlussendlich der Bildqualitat zugute
kommt

HAWK Celifcrf XL

scannt stattliche 1228 mm ein Damit wird
er Gberall dort eingesetzt, wo bisherige
Handyscanner zu schmal waren B ist
zurzeit der breiteste 400 Dpi Handy
Scanner am ST

(ordern Sie noch heule
den Scannerkatalog an
bei unserem Distributor:

R IChte r‘ Hagenerstr 65 D-5820 Gevelsberg
Tel 023322706 Fax: 02332 27 03
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PRG-SOFT

VI DI-sI™ &2 &

VIDI-ST - der Echtzeit-Framegrabber fir alle Atari-ST. Digitalisiert
Videobilder (von Recorder, Kamera, etc.) in 16 Graustufen (20ms/
Bild, Low-Res.); speichert Bildfolgen (12 Bilder/sec.) ins RAM. Anima-
tion mit bis zu 25 Bildern/sec.

Cut-, Paste- und Clipboard-Funktion, Blockverschiebung, individuelle
Farbpaletten, Digitalisierung in frei definierbaren Fenstern.

Laden und Speichern im NEO-, DEGAS- und IMG-Format.
Dokumentierte Softwareschnittstelle (MC).

VIDI-ST-Interface incl. Software und Anschlu3kabel DM 398,-

(unverbindliche Preisempfehlung)

Handleranfragen willkommen.

Tel. Bestellung (24 Stunden): 09305/8211, FAX: 09305/8223
PR8-SOFT Klaus M Pracht « Otto-Hahn-Str. 10 « D-8702 Estenfeld
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Prospekt anfordern!



Abonnieren Sie...

Sie zahlen nur elf
von zw0lf Ausgaben im Jahr
Wir beliefern Sie per Post frei Haus
ohne Mehrkosten und
m Sie erholten jedes Jahr eine Diskette

ligltfrier mit den neuesten Super-Utilities!

arteno

ein Geschenkdas ankommt - mit
allen Abonnement- Vorteilen ein-
schlieBlich der Jahresdiskette und
einer attraktiven Geschenkurkunde!

...damit Sie

Spitzentechnologie

OPTIMAL NUTZEN.

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb von acht Tagen bei Markt & Technik Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haar
widerrufen. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.
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,Monitore

Farbenpracht unter der Lupe

Mit diesem Programm testen Sie Farbmomtore

Ablenkspulen

Elektronen-
kanonen

Schattennaske

Bildschirn,
Leuchtschicht

Bild 1 Die stark vereinfachte Skizze zeigt die Bildrohre eines Farbmonitors in der Seitenansicht

Hans Hoffmann

ie verschiedensten Farbmonito-
D re finden Anschlu am ST.

Doch nicht jeder reizt den
Computer in puncto Auflésung und Far-
benpracht voéllig aus. Mit unserem Pro-
gramm beurteilen Sie die Leistung von
Farbmonitoren.

Doch zuerst ein paar Grundlagen zur
Technik: Das wichtigste und zugleich
teuerste Teil eines Farbmonitors ist die
Bildréhre. Sie entscheidet tber die Bild-
qualitat. Wahrend bei den monochro-
men Monitoren nur eine Kathode, auch
»Elektronenkanone« genannt, notwen-
dig ist, erfordert die Wiedergabe von far-
bigen Bildern drei Kathoden: eine rote,
eine grine und eine blaue. Diese drei
Elektronenstrahlen werden von vertika-
len und horizontalen Ablenkspulen tGber
den Bildschirm gelenkt (Bild 1 und 2).
Die Elektronenstrahlen treffen mit ihren
Teilchen auf eine Leuchtschicht, die — je
nach Aufldsung — aus einigen Millionen
Leuchtpunkten besteht. Fallt ein Elek-
tron auf diese Leuchtschicht, so emittiert
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sie rotes, grines oder blaues Licht. Mi-
schen sich diese drei Farben, so ergeben
sie auf dem Bildschirm die verschieden-
sten Farbtdone. Die drei Farbpunkte lie-
gen geometrisch gesehen in einem gleich-

innere

seitigen Dreieck nebeneinander. Damit
der Elektronenstrahl auch seinen speziel-
len Leuchtpunkt trifft, liegt vor der
Leuchtschicht im Abstand von einigen
Millimetern ein mit etlichen hunderttau-
send Lochern versehenes Blech, das die
Qualitat der Bildschirmauflosung be-
stimmt. Dieses Blech heif3t auch Schat-
tenmaske, da die Locher im Blech nur ei-
ne definierte Strahlbreite passieren las-
sen (Bild 2), und die tbrigen Strahlantei-
le somit nicht zur Leuchtschicht durch-
kommen.

Diese gesamten Komponenten in Ver-
bindung mit einer ausgekliigelten verti-
kalen und horizontalen Ablenkeinheit
sind ein MalR fur die Qualitat und den
Preis eines guten Farbmonitors.

Doch nun zu unserem Testprogramm:
In Anlehnung an die in der Fernsehtech-
nik Ublichen Testbilder stellt auch unser
Programm einen kompletten Farbbild-
muster-Generator dar. Das Programm
erfillt bestimmte Forderungen, die zur
Beurteilung eines Monitors in seiner
Farb- und Darstellungsfahigkeit notwen-
dig sind. Zum einen Uberprift es die
Geometrie des Monitors: gerade vertika-
le und horizontale Linien sowie Kreise
verschiedener Durchmesser kennzeich-
nen ein unverzerrtes Bild. Starke Un-

symmetrien lassen hier leicht auf eine P

Konvergenz
Konvergenz

Abschirnung

Bild 2. So steuern die Ablenkspulen die Elektronenkanonen. Dabei ist die innere Abschirmung

besonders wichtig.
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Monitore

schlechte Abschirmung schlieRen, etwa
gegen die Einwirkung von Netztrafos,
oder weisen auf Fehler in der Linearitat
der Rasterablenkung hin. Fur die Kon-
trolle der Farbwiedergabe definierten wir
ebenfalls verschiedene Bilder, die selbst-
verstandlich auch in den anderen Kom-
plementéarfarben darstellbar sind.

Uber den »Palette«-Befehl haben wir
die Nummerntasten <0> bis <9> mit
verschiedenen Farbkombinationen be-
legt. Der Monitor-Test beginnt mit dem
Darstellen eines Gitters (Zeile IS bis 31).
Dazu bedient sich das Programm des
»Pbox«-Befehls, der vertikale und hori-
zontale Balken zeichnet.

Bild 3. Bevor der Elektronenstrahl auf die Leuchtschicht trifft, passiert er die Loch-/Schatten-

maske. Sie filtert unerwiinschte Strahlanteile aus.

Wichtig ist jedoch, daR je eine Grund-
farbe komplett den Bildschirm fullt, um
eventuelle Schwachstellen der gesamten
Leuchtschicht aufzuzeigen. Auferdem
bendétigen wir verschiedene Farbblécke,
die zur Kontrolle der Farbiibergédnge und
damit der Farbreinheit dienen. Und
schliel3lich zeigt uns ein Bild geometrisch
in einem Dreieck angeordnete Pixel auf
dem Monitor an. Damit sind gegebenen-
falls auftretende Pixelfehler zu erkennen.

Eine Serie
von Tests

Das Programm ist einfachheitshalber
— und um es jedermann zuganglich zu
machen — in Omikron-Basic geschrie-
ben. Es gliedert sich in verschiedene Mo-
dule: Der Definitionsteil (Zeile 1bis 14)
setzt die diversen Farbvariablen auf ei-
nen bestimmten Farbwert. Dieser Farb-
wert ergibt sich aus den drei Grundfar-
ben und ist in seiner Intensitat von O bis
7 einstellbar. Beispielsweise bedeutet
»Rcol=$700« fir Rot hochste Intensi-
tat, fur Griun und Blau Null.
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Durch die Nummerntasten <0> bis
<9> stellen Sie die entsprechende Farbe
ein. Das Gitternetz nimmt daraufhin die
neue Farbe an. Das Programm fahrt
nach Dricken einer anderen Taste mit
dem nachsten Monitortest fort. Den
Pbox-Befehl verwenden wir auch bei un-
serem zweiten Test, dem Fullen des Bild-
schirms. Auch hier steht lhnen wieder die
Farbwahl zur Verfigung. Und auch der
dritte Test, die Darstellung von RGB-
Blocken, arbeitet mit den genannten Be-
fehlen.

Wenden wir uns den Modulen »Kreise
zeichnen« und »RGB-Dreiecke« zu:
Zum Zeichnen der Kreise bedienen wir
uns des »Pcircle«-Befehls, wobei sich der
Kreisdurchmesser mittels einer Pro-
grammschleife andert. Mit Hilfe der
Nummerntasten andern Sie nachtraglich
die Farbe der Kreise. Ahnlich verfahren
wir auch beim Setzen der RGB-Pixel in
einem Dreieck. Hier kommt jedoch der
»Draw«-Befehl zum Einsatz, mit dem
wir jeweils nur ein Pixel setzen. Wie aus
den beiden Programmschleifen zu erken-
nen ist, beziehen sich die Koordinaten

zur Berechnung der Pixelposition auf die
niedrigste Aufldsung (320 x 200) mit
16 Farben.

Nach dem Eintippen des Listings und
der Ublichen »Tippfehlerkorrektur« steht
lhnen ein Programm zur Verfiigung, mit
dem Sie jeden Farbmonitor selbst testen.

Sie stellen damit Fehler in der Bilddar-
stellung fest und erkennen Verzerrungen.

Tipp-Faulen bieten wir auf der Leser-
service-Diskette zu dieser Ausgabe das
ablauffertige Programm. Zudem finden
Sie aufdieser Diskette unser Testbild, das
Sie auf den vorgestellten Monitoren se-
hen. (ba)

0 Rcol-S700

1 Qcol-*70

2 Beol-17

3 Coil-t700

4 Col2-S70

5 Col}-I7

6 Col8-S777

7 Col5-1770

8 Col6-S707

9 Col7"177

10 Col8-S397

11 Col9-S753

12 Col110-8373

13 PALPITE 0.0col.Bcol .ColJ.Coll.ColS.
Col2.Col5.C016 .Col7.COI8 .0,Col9.0.Col10.Reol

18 Col-8

15 * - - - — - gltter aufbauen---—--————————-

16 REPEAT

18 LINE STYLE -1

19 FILL COLOR -Col

20 POR X-0 TO 320-10 STEP 10

21 PBOX X.0.2.200

22 NEXT X

23 POR Y-0 TO 200-10 STEP 10

28 PBOX 0.Y.319.2

25 NEXT Y

26 REPEAT

27 At- INKEYS

28  UNTILASO""

29 A- CVIL(AS) ANO tPF

30 IF (A>-S30 AND A<-839) THEN Col-A-tJO»A ELSE EXIT
3L UNTIL O
32 7 -
REPEAT

FILL COLOR -Col
cLS

blldschiro fuller» — — — — — —

L

PBOX 0.0.320.200

REPEAT

AS- INKEYS

UNTILASO™

A- CVIL(AS) AND SFF

IF (A>-S30 AND A<-SJ9) THEN Col-A-SJO-8 ELSE EXIT
UNTIL O
® e rgb-blOcke zeichnen--------—---———-
CLS
FOR X-0 TO 320-80 STB* 80

FILL COLOR -1
87  PBOX X.0.10.200
88  FILL COLOR -2
89  PBOX X-10.0.10.200
90  FILL COLOR -3
51  PBOX X-20.0.10.200

SHREIVRUN B8LLRLE

92 NEXT X

53 REPEAT

58  AS- INKEYS

99 UNTIL ASO™

56 " —emmemeee krelae ziehen — — -

& REPEAT
CLS
59  POR R-100 TO 10 STEP -10
60 FILL COLOR -Col
61 PCIRCLE 160.100.R
62 FILL COLOR -0
63 PCIRCLE 160.100.R-8
68  NEXT R
69  REPEAT
66 AS- INKEYS
67 UNTIL ASO-
68 A- CVIL(AS) AND SFF
69 IF (A>-S30 AND A<-S39) THEN Col-A-S30»8 ELSE EXIT

7l ® —mmmmmmeeee rgb-drelecke zeichnen ----—----——-

72 CLS

73 POR X-0TO 320-16STB* 16

78 POR Y-0TO 200-10STB* 10

79 LINE COLOR -1

76  DRAM X*8,Y»2,otoerer. alttlerer punkt R
77 LINE COLOR -2

78 DRAM X»8,Y*8"linker punkt O
79  LINE COLOR -3

80 DRAM X-12.Y-8%rackter punkt B
81 NEXT Y: NEXT X

82 REPEAT

83  AS- INKEYS

88 UNTIL ASO—

Listing. Dieses Programm in Omikron-Basics
unterzieht Farbmonitore einer Serie von
Qualitatstests
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DIGITAL DATA DEICKE. NORDRING 9,3000 HANNOVER 1 TH: 0511/6370 -54. -55

LASER

Laserdrucker fur ATARI ST

ddd-LASER/8: 100% software-
kom patibel zum SLM 804. Bis 8
Seiten/Minute schnell. Gerausch-
los in den Druckpausen durch
Slandby-Schalter. Gunstig in den
Verbrauchskosleri: -25 PI/Blatt far
die ersten -10.000 Seiten. Liefe-
rung komplett montiert u. be-
triebsfertig! Unglaublicher Preis:
-Info anfordern-

ddd-LASER/8 fir ATARI ST
DM 2498 -

DRUCKER

STARIC 10 DM 474-
EPSON LX 400 DM 474-
EPSON LX 850 DM 624-
STARIC 15 DM 1044-
T «©x NN A4 exyym
STARIC 24-10 DM 694~
EPSON IO 400 DM694-
NEC P2200 DM 794.-
Citizen Swift 24 DM894 .-
EPSON 10 550 DM894-
Panasonic KXP 1124 DM 924-
OKI 390 DM 1294-
NEC P6+ DM 1344-
STAR XB 24-10 DM 1344-
N 10 850 DM 1394-
ol 10 N~ A3 —*rm-
STAR IC 24-15 DM 1244-

Mannesmann MT 222 DM 1394-

NEC P7* DM 1694-
EPSON IO 1050 DM 1794-
STAR XB 24-15 DM 1794-

MONITORE

Alle Aufldsungen, ein Monitor
TVM Multisync S/W DM 539.-

Scharler Farbmonitor fur ST
ATARI SC 1224 DM 698.-

Farb-Multisync falle Auflésungen
Mitsubishi EUM 1481A DM 124&-

dto. der bekannteste Multisync
NEC Multisync Il DM 1294-

dlo. mil sehr hoher Auflésung
NEC Multisync 3D DM 1594.-

Der Riese fir DTP auf ATARI ST
19- GroBbildschirm DM 3888.-

*

1

FESTPLATTEN

Festplatten zum ATARI ST

ddd-Festplatten sind vielleicht
die meislgekauften "Fiemd'plat-
ten. weil sie tOOTL kompatibel
durch Verwendung des Original
ATARI-Controllers sind. Schnellere
Seagate Laufwerke und ein lei-
ser Lifter (unhoérbarl) werden
eingebaut Betriebsfertig!

ddd-HD 32 DM 924,-
ddd-HD 48/@~<r» DM1294.-
ddd-HD 64" e“«Cu DM 1444,-
ddd-H "85-»~« DM 1594.-

Bille ausfuhrliches Inlo antordern |

SCANNER

Scanner. Drucker und Copterer

Silver Reed -SPAT- Rachbettscan-
ner Bilder einiesen, bearbeiten
und ausdrucken. Arbeitet auch
direkt mit Calamus zusammen.
Eigenes Thermo-Druckwerk ein-
gebaut In der Bildausgabe bes-
ser als jeder 24-Nadeldruckerl
Umfangreiche Software wird mit-
geliefert -Info ontordern-

200 DPI, 16 Grausfufen
DM 888,-
Profi-Scanner 300/600 DPI

64 Graustufen. Auflosung von 75
bis 600 DPI. direkte LI Ausgabe
auf Laser moglich, incl. Software,
mit Texterkennung

DM 2777-

SOFTWARE

Adimens 3.0 DM 394.-
BSS Plus Basis DM 398.-
Bvu R Kwnden Driwir 369, -
BSS Plus Lager DM 398.-
BSS Plus Faktura DM 449.-
BSS Plus Vertrieb DM 269.-
BSS Plus Giro DM 359-
Cadja DM 666 -
Calamus DM 698.-
Crealor DM 219.-
Laser C DM 333.-
Lavadraw Plus DM 129.-
Megamax Modula2 DM 333.-
Pelpt Rvh 188 -
Sighum 12 DM 349.-
STAD DM 155.-

Kom plcllsyilcm zum crsicllicn einer Anzeige w c dieser (Rechner Monitor lascrdruckcr. Sollware) bei uns schon fur unter DM 54CX)

offnungszeilen. MO. - FR. von IO - 18 Uhr durchgehend

..aberauch auBerhalb dieser Zeilen gerne fir Sieda |

meg2 STA

ST und PC kom patibler Rechner

ddd-meg2 STA: voll ATARI ST
kom patibel. 2MByte RAM. deut-
sche Version. Blitter, abgesetzte
Tastatur. Monitor 70Hz. Maus.
Echtzeituhr. Midiport. PC-<SPEED>-
Emulalor eingebaut 720 KByte
Floppy. Mit zusétzlicher Schnitt-
stelle fir ddd-Schallanlagen; incl.
Softwarepakel. Wahnsinns Preist
-Info anfordern-

4to mit | MByte ddd-meg | SW OM %2994-)
»Ho mit 4 MByte ddd-Otegzsw DM 3496.)

DNr*750 -

ERWEITERN

Machen Sie mehr aus lhrem
ATARI- oder ddd-Com puter

PC-SPEED DM494 .-
Einbau PC-SPEED DM49 .-
Supercharger DM777 .-
Supercharger IMB DM944 .-
HyperCache 16MHz DM 575.-
Einbau HyperCache DM69-
Speichererweiterungen:

(incl. Einbau 111)

520 = 1MByte DM294-
1040 = 2MByte DM694-
Megal == 2MByte DM 694-
Megal == 4MByte DM a A.
Mega2 =4MByte DM794-

Co-Prozessor m.Platine DM359.-
TOS 14 DM 165-
MegaScreen DM 249.-
(P32‘624 Pixel aut Multisync)

LjT

SONSTIGES

Wechselplatte fur ATARI- und
ddd-Com puter, voll kom patibel
ddl-WP 44 RiM k988 -
Medium 44MByle DM 250-

Uediaditth Redrilvigsuing for ulie
ATARI Festplatten; mit Pork-ACC
NR-Kil. incl Software DM 49.-

200 DPL incl. Scann-Software
Hand-Scanner DM 474-

Auflosbis 1024*512 128 Graustuten
Video-Digitizer Pro DM 474-

Westentaschen PC fur jedermann
ATARI Portfolio DM 698.-

Inlo anlordorn’



Sam White

omputer werden heute noch im-

mer hauptsachlich als Hilfsmit-

tel zur Beschleunigung und Ver-

einfachung von Arbeitsablaufen
setzt. So ist ein Textverarbeitungspro-
gramm im Prinzip nur die konsequente
Weiterentwicklung der Komfort-Schreib-
maschine, eine Datenbank nichts ande-
res als ein Karteikasten mit sehr schnel-
lem Zugriff, und eine labellenkalkula-
tion ersetzt haufig Taschenrechner, Pa-
pier und Bleistift. Der Computer ratio-
nalisiert und veroessert die Arbeitsumge-
bung hauptséachlich durch groRe Spei-
cherkapazitat mit schneller Verfugbar-
keit und hoher Rechenleistung.

Exit | Load. I Save

jvVovrEte A

VoV

6 198) 6eorg Zoller

Neben diesen Standardanwendungen
haben sich im Lapfe der Zeit aber auch
Anwendungsgebiete herauskristallisiert,
die ohne Computer nicht denkbar waren
und die vor dem Computerzeitalter auch
nicht existierten. Dazu z&hlen Simulatio-
nen aller Art und die grafische Darstel-
lung von mathematischen Strukturen,
die Uberraschenderweise eine ganz eige-
ne komplexe Asthetik haben.

Auch in der Public Domain finden wir
einige Programme aus dieser Kategorie:

Die élteste und auch bekannteste
Computersimulation verbirgt sich hinter
dem Namen »Life«. Es handelt sich da-
bei um eine stark vereinfachte Simula-
tion des Wachstums von Zellen inner-
halb eines quadratischen Rasters. Wie
lange eine Zelle (ein Quadrat des Rasters)
Uberlebt, wann eine Zelle geboren wird
oder wann sie stirbt, hangt nur von der
Anzahl ihrer Nachbarn ab. Bei einer be-
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Theodor-Kérner-Str.10

Simulierte Welten

Die besten Public-Domain-Simulationen

einge-

stimmten Anzahl von Nachbarzellen an
einer Stelle entsteht dort eine neue Zelle.
Diese Zelle stirbt, wenn sie zu wenig
Nachbarn hat, an Vereinsamung, oder
wenn es zu viele sind aufgrund der Uber-
volkerung. Bei einer ausgeglichenen
Wahl der Grenzwerte flir Vereinsamung
und Ubervélkerung beobachten wir ein
reges Zellenleben: Ganze Zellkulturen
entst ten und breiten sich aus, um dann
wieder langsam von innen heraus abzu-
sterben. Allein einige spezielle Zellhau-

I Recht. I 6UIT 1 GUM. 1 Coiway
D 8788 HUrzburg
A Datei Funktion

Bei eLite 90~ pflan-
zen sich Zellen bis
zu 90mal in der
Sekunde fort

Die 30-Variante

von Ule bietet mehr
furs Auge, benétigt
aber dazu mehr Zeit

fen bleiben konstant. Unter diesen findet
man vollig unveranderliche Strukturen,
solche, die abwechselnd zwischen zwei
Bildern hin- und herschalten (Blinker)
und sogar solche, die in regelmaRigen
Abstanden sog. Laufer aussenden. Ein
Laufer wiederum ist ein Zusammen-

schluf® von Zellen, der sich langsam Uber
das Raster fortbewegt.

Das wichtigste Qualitats-Kriterium ei-
ner Life-Simulation ist ihre Geschwin-
digkeit. Das Programm »Life 90«, das
wir hier vorstellen, bietet lhnen Ge-
schwindigkeiten von bis zu 90 Genera-
tions-Berechnungen pro Sekunde in sei-
nem kleinsten Grundraster mit 80 x 50
Quadraten. AuRerdem stehen I|hnen
noch die Raster 160 x 100 und 320 x 200
fur groRere Kulturen zur Verfiigung. Die
Simulation ist vollstandig mausgesteu-
ert: So regulieren Sie z.B. durch Verschie-
ben der Maus stufenlos die Geschwindig-
keit der Berechnung. Fiur Life-Anfanger
hat der Autor des Programms ca. 30 in-
teressante Anfangspositionen zusam-
mengestellt.

Life-Fans, die es gerne noch etwas
komplexer haben wollen, kdnnen wir
noch die dreidimensionale Version der
Life-Simulation (3D-Frac) anbieten. Be-
dingt durch die kompliziertere Grafik
und den hdheren Rechenaufwand ist die-
se Life-Variante nattrlich nicht so schnell
wie Life 90.

Eine weitere Simulation auf der Basis
eines quadratischen Rasters ist »Wator«.
Der Computer simuliert jetzt einen
Minimal-Ozean, den nur Fische und
Haie bevolkern. Haie gedeihen und ver-

Konstanten Hilft

mehren sich, wenn sich in ihrer Umge-
bung geniigend Fische befinden; die Fi-
sche vermehren sich standig und werden
nur von Haien dezimiert — auch wenn
das zoologisch gesehen wohl kaum halt-
bar ist. Im simulierten Ozean lassen sich
auch noch Barrieren einsetzen, welche
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die Haie und Fische nicht tberwinden
kénnen. Das Programm protokolliert in
einer Tabelle und einer Grafik den stan-
digen Wechsel des Verhaltnisses zwi-
schen Fischen und Haien innerhalb des
Ozeans. Durch unterschiedliche Barrie-
restrukturen lalt sich dieser Ablauf
nachhaltig beeinflussen.

Die dritte Simulation auf dieser Dis-
kette ist relativ abstrakt (Programme Co-

AMIGO ST DIE DRITTE.

Zum gemutlichen

Teil der Computersi-
mulation gehort das
Lesen von Patiencen

b/\
m

rewars und Kerne 2). Ilhr Atari ST simu-
liert ein steinzeitliches Computersystem,
das in einer Assembler-&hnlichen Mini-
malsprache — genannt »Redcode« —
programmiert wird. Eine Besonderheit
dieser Sprache ist es, da mehrere Pro-
gramme nebeneinander (Multitasking)
laufen. Ein Programm kann sich wah-
rend der Laufzeit in zwei gleichwertige
Programme aufteilen, die dann beide

gleichzeitig, aber nur noch halb so
schnell wie vorher laufen. Diesen Tei-
lungsvorgang wiederholen Sie beliebig oft.

Im Speicher des Computers werden
zwei Programme ausgesetzt, die sich ge-
genseitig bekampfen. Verlierer ist das
Programm, das zuerst vollstandig ab-
stirzt. Die Methoden der »Kriegsfiih-
rung« im Computerspeicher sind sehr
vielseitig. Einige Programme beschieRen
den ganzen Speicher wahllos und zerst6-
ren so ihre Gegner, andere vermehren
sich rasend schnell und verhindern so ei-
ne Zerstérung, gleichzeitig besteht fir
den Gegner die Gefahr von der x-ten Ko-
pie des Programmes selbst Giberschrieben
zu werden. Den Strategien sind nur durch
Ihre Fantasie Grenzen gesetzt, denn ne-
ben den mitgelieferten Programmen
kénnen Sie auch selbst Programme ent-
wickeln, ein Assembler und auch ein De-
bugger sind im Programmpaket enthal-
ten. Fur Assembler-Unerfahrene sei ge-
sagt, dall Redcode eine sehr einfache
Assembler-Variante ist und sich schnell
erlernen laRt.

Verrapter Bundestag.

Oder Captain Kirk im Discosound. Jedem nach seiner Fagon - wie man will und braucht. SoundMerlin und
SoundMachine Il ST bieten alles, was das Herz begehrt. SoundMerlin - der perfekte Sampler fur alle, die kreati-
ves Samplen mit hervorragender Qualitéat koppeln wollea SoundMachine Il - der geniale Sequenzer, mit dem
der Profimusiker die Ergebnisse seiner Samplesession auftrittsgerecht zusammenmischt.

Selbstversténdlich erlauben die groRen Zwei auch die Weiterverwendung bestehender Hardware, die Verwen-
dung von MIDI-Keyboards, das Abspielen als Hintergrundmusik und einige Tricks mehr.

Neugierig geworden? Beide Pakete gibt's auch als Softwareprobe fiir DM 20.-(Schein) direkt von uns. Damit

der Kanzler breakdance lernt.
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Auf der Diskette befinden sich gleich
zwei Simulationen, wobei sich die eine
durch hohe Geschwindigkeit, die andere
durch eine vielseitige Darstellung des Ge-
schehens auszeichnet. In dieser Disziplin
der Redcode-Programmierung werden in
den USA Ubrigensjahrlich Meisterschaf-
ten ausgetragen. In dieser ST-Magazin-
Ausgabe befassen wir uns auf Seite 58
mit interessanten Corewars-Strategien.

Der bekannteste Vertreter von Com-
putergrafiken auf  mathematischer
Grundlage ist die sog. Mandelbrotmen-
ge. In einem Koordinatensystem wird far
jeden Punkt eine kleine, einfache Be-
rechnungsroutine so oft ausgefuhrt, bis
das Ergebnis einen bestimmten Wert
Ubersteigt. Abhangig von der Anzahl der
Wiederholungen (lterationen), die Sie
dafiir bendétigen, ordnet das Programm
dem Punkt eine Farbe zu. Das Ergebnis
ist das gemeinhin bekannte
Apfelmannchen. Beim »Zoo-
men« bestimmter Bereiche
am Rand des Apfelmann-
chens entstehen ungewo6hn-
lich schdne und vielfaltige
Grafiken. Naturlich kénnen
Sie auch mit Ihrem ST auf
»Forschungsreise« in das
Land des Apfelménnchens
gehen. Der Monitor wird zum
Mikroskop und die Maus
zum Skalpell. Sie kdnnen im-
mer wieder neue Teile des Ap-
felmanns ausschneiden und
auf volle BildschirmgroéRe vergrofl3ern.
Wir haben drei Programme herausge-
sucht, die das Problem, einen Kompro-
mil} aus Berechnungsgeschwindigkeit,
Qualitat der Grafiken und Bediener-
freundlichkeit zu finden, auf unter-
schiedliche Weise gelést haben. Die
schnellste Variante zeichnet immer nur
den Rand des Mannchens als Linie, sie
eignet sich zum groben Aussuchen einer
interessanten Umgebung. Eine weitere in
Assembler programmierte Variante be-
rechnet schnell qualitativ ausgezeichnete
Grafiken, wahrend das dritte Programm
eine ausgekligelte und leicht zu bedie-
nende GEM-Oberflache bietet.

Auch in der Mandelbrotmenge wurde
schon der Sprung in die dritte Dimension
gewagt. Anstelle von Farben ordnen die
Programme dann den einzelnen Punkten
Hoéhenwerte zu. Ein komplizierter Algo-
rithmus bringt dann eine Art »Apfelsee«
umgeben von Gebirgsketten auf den
Bildschirm. Den Beobachtungspunkt,
die -richtung und die -hthe geben Sie mit
der Maus auf dem zweidimensionalen
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Apfelméannchen-Grundri? an. Die Re-
chenzeit fur eine Grafik geht zwar in den
Bereich zwischen einer halben und zwei
Stunden, aber die erzielbaren Ergebnisse
rechtfertigen diese Zeiten.

Nach einem ahnlichen Prinzip wie die
Apfelmannchen stellen Programme
auch Strukturen grafisch dar, die denen
der Natur sehr nahe kommen. Zu ihrer
Darstellung benétigt man die Hilfe von
sog. IFS (iterierenden Funktionssyste-
men). Die Vorgehensweise der Program-
me ist dabei denkbar einfach, sie laRkt
sich am Beispiel eines Farnblatts erkla-
ren: Ein Farnblatt besteht aus einem
Stiel, an dessen rechter und linker Seite
jeweils kleinere Blatter hangen. Diese
kleineren Blatter bestehen wiederum aus
einem Stil, an dessen rechter und linker
Seite... usw. Natirlich geht die Natur
nicht nach genauen Funktionsvorschrif-

Mit Apfelmann-Programmen tauchen Sie in
die mathematischen Chaosgrafiken ein. Beim
»Zoomene von Randbereichen entstehen un-
gewohnlich schéne und vielfaltige Grafiken.

ten vor, aber auch im Computer be-
kommt der Zufall eine — wenn auch ge-
ringfligige — Rolle zugeteilt. Um ein sol-
ches Farnblatt vom Computer erzeugen
zu lassen, mussen Sie ihn mit den ent-
sprechenden Funktionen flttern. Der
Aufbau des Blattes darf sich bis zu sechs-
mal wiederholen und kann dabei jeweils
durch eine Zufallsfunktion leicht beein-
fluRt werden — fertig ist das Farnblatt.
Analog hierzu lassen sich auch eine
Schneeflocke oder andere »selbstahnli-
che« Gebilde beschreiben.

Das IFS-Verfahren ermittelt nun (ver-
einfacht ausgedrickt) zufallig Punkte,
die mit hoher Wahrscheinlichkeit inner-
halb des Objektes liegen. Je mehr solcher
Punkte es berechnet, desto deutlicher
tritt das Objekt hervor. Auch hier bieten

wir lhnen wieder zwei verschiedene Pro-
gramme, die sich vor allem durch ihre Be-
nutzerfihrung, aber auch im Eingabe-
verfahren der Funktionen unterschei-
den: IFS und IFS-Edit. Fur die Anfange
Ihrer IFS-Grafiken befinden sich auf der
Diskette einige fertige Objekte, von de-
nen ausgehend Sie durch Veranderung
der Parameter lhre ersten Experimente
starten koénnen.

Ein weiteres Programm auf dieser Dis-
kette erlaubt die Darstellung von sog.
Feigenbdumen, die mathematisch gese-
hen den Ubergang von Ordnung ins Cha-
os darstellen.

In eine ganz andere Sparte mathemati-
scher Computergrafik gehort die Dar-
stellung dreidimensionaler Funktionen.
Ein Funktion wie f(x”)=sin(x) x cos(y)
z.B. 4Rt auf dem Bildschirm eine regel-
maRig abgerundete Berg-und-Tal-Land-

schaft entstehen. Das Pro-
gramm »Carpet« zeichnet
auf einfachste Art und Weise
solche Landschaften. Den
Graph der Funktion stellt die
Software entweder als Gitter-,
als Flachen- oder als beleuch-
tetes Flachen-Modell dar.
Samtliche Parameter wie
Wertebereich, Drehung um x-
und z-Achse, Position der
Lichtquelle durfen Sie belie-
big variieren.
Zur Entspannung nach
langen Rechenzeiten und an-
strengendem Experimentieren befin-
det sich auf der Diskette noch ein Ka-
leidoskop-Programm, das nach sehr
einfachen Regeln stéandig neue beschauli-
che Grafiken auf den Bildschirm zau-
bert.

Zum eher gemutlichen Teil der Com-
putersimulationen gehéren die Program-
me aufder letzten Diskette. Der themati-
sche Zusammenhang mit dem Vorherge-
henden besteht in der Fahigkeit dieser
Programme, stunden- (oder auch
néchte-)lang an den Bildschirm zu fes-
seln. Es handelt sich um vier Program-
me, die das Legen von Patiencen erleich-
tern. Im Gegensatz zum Patiencelegen
mit normalen Karten benétigen Sie kei-
nen Quadratmeter Tischfiache, und
auch die Gefahr, beim Verschieben von
Karten die halbe Patience gleich mitzu-
verschieben, entfallt vollig. Wichtigster
Punkt aber ist, da der Computer Sie ri-
goros am »Schummeln« hindert. Die Sit-
zung vor dem Computer wird dank her-
vorragender  Ubersichtlichkeit  und
schneller Bedienbarkeit zu einer hohen
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B ei» Wator« simuliert der Computer einen Ozean, in dem nur Fische und Haie gedeihen

Anforderung an die Kombinations- und Kartenspiele einen hohen Unterhal-
Merk Fahigkeit des Spielers: Als Alterna- tungswert bei mindestens genauso ho-
tive zu simplen Ballerspielen bieten diese hem Ablenkungseffekt.

Mehr als nur Gern

Master

Die Shell fur alle Atari-ST.

Fordern Sie unser 8seitiges Info an
oder bestellen Sie direkt.

II}/Iaster—FiJr alle ST 198,- DM

eferumfang
- Mester V5.6
- Disk-Tutorial
- Batchfile-Bibliothek
-deutsches Handbuch

Michael Naumann und Edgar Rder GbR
Entwicklung und Vertrieb von Software
Am Sportplatz 22, 6620 Volklingen
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Die vorgesteliten Disketten erhalten Sie exklusiv bei fol-
genden PD-Pool-Handlern:

Volker Uecker, Hohenkamp 2, 2308 Preetz,

TH. 04342/83842

ST-Profi-Partner, Monkhofer Weg 126, 2400 Lubeck,
TH. 0451/505367

TU.M.-ST-Soft, Postfach 1105, 2905 Edewecht.

Td. 04405/6809

HAS Wohlfahrtstltter, IrenenstralRe 76c. 4000 Diissddorf
30. TH. 0211/429876

Axel Witaseck, Postfach 120553. 4000 Diissddorf.

Thl. 0211/236499

Ohst-Software. WelkenstraBe 2, 4053 Juchen,

TH. 02164/7898

Elektronikversand Michiels, Leloh 24, 4056 Schwalmtal,
TH. 02163/4187

Intersoft, NohlstralRe 76, 4200 Oberhausen,

Tel. 0208/809014

Mc Byte, Maastrichterstrale 23. 5000 KoIn 1.

Td. 0221/579900

IDI"Software, Lagerstrale 11, 6100 Darmstadt 13,

TH. 06151/58912

Computer-Software Markert, Baibachtalstrale 71, 6970
Lauda 9. Thl. 09343/3854

Weeske Computer, Potsdamer Ring 10. 7150 Bachnang,
Thl. 07191/1528-29 od. 60076

Gauger Software, Buhlstrale 16a, 7505 Ettlingen,

TH. 07243/31828 (24-Stunden-Servke)

P.D.-Express J. Rangnow, lttlinger StraBe 45, 7519
Eppingen-Richen. TH. 07262/5131 ab 17 Uhr
Duffner’s P.D.-Center, Ritterstrale 6, 7833 Endingen a.
K.. Tbl. 07642/3875

Karolin Lauterbach, Joscphsplatz 3, 8000 Miinchen 40,
Thbl. 08972722377

(tb)

SM 724 Multisync

;SSS"-

Nach der fachgerechten Umrlstung ist |hr Monitor
SM 124 in der Lage, in allen 3 Aufldsungen zu arbei-
ten. Die Farben werden dabei in Graustufen darge-
stellt. Die hohe Auflésung verliert nichts an ihrer Bril-
lianz. Die Softwarekompatibilitdt wird durch diese rei-
ne Hardwarel6sung nicht beeintrachtigt.

Werten Sie lhren SM 124 auf !

Umbau lhres Monitors (ca. 3 Tage) DM 249,00
Bausatz komplett bestuckt* DM149,00
Leerplatine incl. aller Bauteile* DM 129,00

*ausfuhrliche Anleitung (dt.) liegt bei.
Bei Bestellung bitte Baujahr des Monitors angeben.

Preise zzgl. Porto und Verpackung DM 5.00, NN plus DM 2,00, besser V-Scheck
(Ausland nurV-Scheck).

Handleranfragen erwinscht !
Schonblickstrale 7

i k S 7516 Karlsbad 4

Tel. 07202/6793, ab 18:00 Uhr
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Zum 25. Mal: unser Atarium

Ein Fehler im VDI, Neues Uber Accessories und uber die enweliterte
Kommandozeile

Julian Reschke

olle 25 Monate sind
ergangen, seitdem ich
mit dieser Kolumne be-

gonnen habe — also sozusagen
eine Jubilaumsnummer. In den
letzten beiden Jahren gab es
zwar wenig neue und vor allem
erhaltliche Hardware, aber der
Software-Support seitens Atari
hat sich spurbar verbessert.
Dennoch laBt er nach wie vor
viel zu wiinschen Ubrig. Hoffen
wir, dal} der Aufwartstrend an-
halt. Trotz runder Nummer gibt
es auch diesen Monat den ge-
wohnten Mix mit guten Tips und
Neuigkeiten; schlie3lich soll der
Platz zum Nutzen aller ST-
Programmierer verwendet wer-
den.

Nach mehreren Rickfragen
unsererseits hat  Atari-Pro-
grammierer Ken Badertscher
Uber das Usenet erneut ein paar
Dokumentationslocher gestopft
[1, 2]. Da ware zunachst das bis
heute offene Problem der Uber-
gabe von erweiterten Komman-
dozeilen. Bekanntlich sind Sie
bei der bekannten GEM-DOS-
Kommandozeile (in der Basepa-
ge) auf 125 Zeichen beschrankt.
Dies ist besonders bei Linkern
oder Archiv-Proerammen wie
etwa »Zoo« od  Are« ein gro-
Res Argernis. Ferner kann das
aufgerufene Programm nicht
mit legalen Mitteln feststellen,
unter welchem Dateinamen es
aufgerufen wurde — eine Sache,
die beispielsweise viele Unix-
Utilities gerne nutzen.

Abhilfe schaffen verschiedene
Methoden, die die Parameter
Uber einen anderen Mechanis-
mus Ubergeben. Eine davon
stammt von der Mark-Williams-
Shell. Das Programm »dLibs«
von Dale Schumachner verwen-
det ein weiteres Verfahren. Die-
ses wurde auch kurzfristig von
Atari selbst favorisiert und an
dieser Stelle vor geraumer Zeit
vorgestellt [3].

Nach langerer Diskussion kri-
stallierte sich jedoch heraus, daf3
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keine der beiden Seiten zu Kom-
promissen bereit war (siehe auch
in [4]). Ken Badertscher hat nun
deshalb eine vollig neue Metho-
de vorgeschlagen, die zwar zu
keiner der beiden anderen kom-
patibel ist, dafiir aber die mei-
sten Vorteile bietet. Dieses Ver-
fahren ist ab sofort Atari-Stan-
dard, und Shell-Autoren wie et-
wa Hersteller von Compilern
tun gut daran, sich schnell an die
neuen Gegebenheiten anzupas-
sen. Eine kurze Beschreibung
des neuen Verfahrens finden Sie
im Textkasten — der vollstandi-
ge Originaltext von Ken Badert-
scher ist bei Atari und in ver-
schiedenen Mailboxen (Maus
MS: 0251/80386) erhaltlich.

Was bin ich —
Accessory oder
Programm?

Mittlerweile gibt es viele Pro-
gramme, die sich durch einfa-
ches Umbenennen sowohl als
Programm als auch als Desk-
Accessory benutzen lassen. Da-

zu muf ein Programm wahrend
seiner Initialisierung feststellen,
wie es gestartet wurde. Fast alle
Programmierer machen sich da-
bei die Tatsache zunutze, daR bei
Accessories der Zeiger auf den
aufrufenden Prozel3 (p parent
in der Basepage) Null ist. Das
Problem ist allerdings, daf3 ein
Accessory auf legale Weise seine
Basepage gar nicht finden kann.

Fataler Fehler im
»W opnvwk«

Denn Accessories bekommen
bei der Initialisierung den
Basepage-Zeiger eben nicht als
Parameter auf dem Stack. Da-
her gehen Accessories einfach
davon aus, daB die Basepage im-
mer 256 Byte vor dem Pro-
grammbeginn liegt — eine nicht
gerade saubere LOsung. Doch
nun hat Atari offiziell doku-
mentiert, daf} beim Start von Ac-
cessories das Register a0 den
Basepage-Zeiger enthalt und
beim normalen Programmestart
Null ist. Damit ist auch dieses
Problem beseitigt.

1 /. BeispielproRrau zua Workstation-Fehler ia vDI */
2 /- In Turbo-C \V
3 flnclude <vdi.h>
4 finclude <aes.h>
5 flnclude <stdio.h>
6
7 void aaln (void)
8
9 Int workInf] * (1,1,1,1,1,1,1,1,1,1,2):
% Int workout[57].handlet4],1,d,aeshandle;
12 appllnito;
13 aeshandle m» graf handle (Id, Id. Id, 4d);
14 for (1-0; i<3; i**) {
15 handle[1] * aeshandle;
16 ~ vopnvwk (workln, lhandle[i], workout);
17
18
19 vclsvw k (handlet 1J);
handlet1] * aeshandle;
21 vopnvwk (workln. Uiandle[l], workout);
2 handle[3] * aeshandle;
(',3 vopnvwk (workln. Ihandle[3], workout);
24
25 for (1-0; i<4; lee) (
26 printf ("close handle: M\n", handlet!]);
27 velsvwk (handle[lj);
2
29 appl_exit();

30
31

Listing. Dieses Beispiel demonstriert den Fehler Im VDI

SchlieBlich méchte ich noch
aufeinen Fehler im VDI hinwei-
sen, der offenbar nur unter TOS
10 und TOS 14 auftritt: Prinzi-
piell ist die Anzahl der virtuellen
Workstations, die Sie benutzen
koénnen, nur durch den freien
Speicher begrenzt. Und mehrere
Workstations gleichzeitig zu be-
nutzen, lohnt sich und hilft lh-
nen Zeit zu sparen, wenn Sie
haufig zwischen bestimmten
Ausgabe-Attributen hin- und
herschalten. Das VDI verwaltet
die Workstations als verkettete
Liste, wobei in jedem einzelnen
Eintrag die Nummer der Work-
station vermerkt ist. Beim 6 ff-
nen einer Workstation geht das
VDI nun fatalerweise davon aus,
daB esinnerhalb der Tabelle kei-
ne Lucke gibt — und eine solche
Licke entsteht beispielsweise,
wenn Sie etwa drei Workstations
offnen und dann die zweite wie-
der schlief3en (siehe Beispielpro-
gramm im Listing). In der Fol-
ge liefert dann das VDI bei jeder
»Open Virtual Workstation« die
gleiche Handle-Nummer zu-
rick. Dies fihrt dazu, dal3 das
VDI effektiv nur fur eine Work-
station Attribute verwaltet.

Was Sie dagegen tun kdnnen?
Zunéchst sollten Sie eine Work-
station nur dann wieder schlie-
Ren, wenn Sie sich sicher sind,
dal? dabei keine solche Liicke
entsteht. Das Beispielprogramm
demonstriert, daf3 das VDI nach
dem Entstehen der Liicke immer
wieder dieselbe Handle-Num-
mer benutzt. Bei Verwendung ei-
nes anderen Bildschirm-Treibers
— beispielsweise einen der Ma-
trix-Bildschirm-Treiber — tritt
der Fehler hingegen nicht auf.
Aber: Gefahr erkannt, Gefahr
gebannt. Wenn Sie selbst ein we-
nig aufpassen, schlagt der Fehler
nicht so leicht zu. (ba)
Quellennachweis:

[1] Ken Badertscher, »\GEM-DOS Extended Ar-
gument (ARG V) Specification«, aus: Info-Atari
16 Digest 595/89, (2. November 1989)

(21 Ken Badertscher, »Am | a DA%, aus: Info-
Atarilé Digest 597/89, (2. November 1989)

(3) Julian Reschke, »Schranken durchbrechcng,
ST-Magain 7/1988

(4) Julian Reschke, »Atari mit neuem Schwung,
ST-Magazin 5/1989
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Die neue
Spezifikation

Die Ubergabe der erwei-
terten Kommandozeile er-
folgt Uber das Environment.

Die Environment-Variable
ARGV zeigt an, dal} dieses
Verfahren  benutzt  wird.
ARGV kann einen beliebigen
Wert haben — allein seine
Anwesenheit ist entschei-
dend. ARGV muR die letzte
Environment-Variable sein,
damit das aufgerufene Pro-
gramm im Stande ist, den
»vorderen« Teil als sein Envi-
ronment weiterzubenutzen.
Die erweitertete Kommando-
zeile schreiben Sie als Folge
von nullterminiertcn Strings
hinter ARGV ins Environ-
ment. Der erste String, der
dem bislang nicht benutzten
ARGV[0] entspricht, enthalt
den Namen des gestarteten
Programms, so wie Sie ihn
auch an PexecO Ubergeben.
Die weiteren Strings enthal-
ten die einzelnen Parameter,
die auch Leerzeichen enthal-
ten durfen. Das Ende der Li-
ste kennzeichnen Sie durch
eine doppelte Null, sowie bei
einem normalen Environ-
ment.

Zusatzlich Ubergeben Sie
bei PexecO den Wert 127 als
Langen-Byte, das ist das erste
Byte in der Kommandozeile.
Dieser Wert wurde wegen der
existierenden Langenbe-
schrankung auf 125 Byte bis-
lang nicht angenommen. Der
Langenwert von 127 erlaubt
es dem aufgerufenen Pro-
gramm festzustellen, ob die
im Environment Ubergebe-
nen Werte auch tatséchlich
gultig sind und nicht etwa
noch von einem Programm
stammen, das den ARGV-
Standard nicht kannte.

ARGV richtig
Ubergeben

Um mit ARGV einem Pro-
gramm Parameter zu Uberge-
ben, missen Sie zun&chst ein
neues Environment fir das
aufzurufende Programm an-
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legen. Dazu berechnen Sie
beispielsweise die Lange des
bereits vorhandenen Envi-
ronments, addieren die Lan-
ge der Kommandozeile und
reservieren entsprechend vie-
le Bytes. Dann kopieren Sie
das bestehende Environment
und hangen die neue Varia-
ble ARGV und die Komman-
dozeilen-Parameter nullter-
miniert an. Eine letzte Null
schlieft dann das Environ-
ment legal ab. Beim Aufruf
mittels PexecQ Ubergeben Sie
im Langen-Byte der Kom-
mandozeile den Wert 127.

ARGV richtig
abfragen

Zunachst muissen Sie als
aufgerufenes Programm
Uberprifen, ob im Environ-
ment die A RGV-Variable vor-
kommt, und ob das Kom-

mandozeilen-Léangenbyte
127 ist. Ist dies der Fall, dann
finden Sie nach der ersten
Null nach »ARGV« (denn
ARGV kann ja einen Wert
haben) die einzelnen Kom-

mandozeilen-Parameter.

Nachdem Sie oder der
Startup-Code den Argu-
ment-Zeiger (in C: argvli])
gesetzt haben, sollten Sie
noch den ersten Buchstaben
von »ARGV« auf Null set-
zen. Nun hat das Environ-
ment wieder die Standard-
form.

Fazit

Das ARGV-Verfahren ist
leichter zu verwenden als die
XArg-Methode wvon Dale
Schumacher, bei der aufer-
dem das Child-Programm
Daten direkt aus dem Parent
lesen muR. Gegenulber der
Mark-Williams-Methode ist
die eigentliche Erkennung
der erweiterten Kommando-
zeile vernunftig implemen-
tiert. Einen Quelltext als Bei-
spiel zum Starten von Pro-
grammen und fur den Start-
up-Code des gestarteten Pro-
grammes finden Sie in [1].
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Duell im Computer

»Corewars« lali3t Programme gegeneinander

Lauren* PriuRRner

D iesmal entfernen wir
uns in der Program-
miererecke etwas von

der direkten Programmierung

des Atari ST md kommen ;uf
eine Simulation zu sprechen. In
der Zeitschrift »Spektrum der

Wissenschaft«  verdffentlichte

A. K. Dewdney im Jahre 1984 ei-

nen Artikel, der sich mit der Si-

mulation eines Kampfes zwi-
schen zwei Programmen inner-
halb eines Computers beschaf-
tigt [1]. Er legte in seinem Artikel
die »Spielregeln« eines solchen

Programmkampfes fest.

Nach diesen Festlegungen
entstanden verschiedene Kampf-
simulatoren, unter anderem fiir
den Atari XL, den Sinclair Spec-
trum, den Amiga und den Atari
ST. Das erste Programm dieser
Art fur den Atari ST nannte sich
»Krieg der Kerne« [2). Im fol-
genden beschéftigen wir uns mit
dem Programm »Corewars«
(Bild 1) von Martin Patzei, das
zahlreiche Verbesserungen ge-
genuber den alteren Simulatoren
enthélt. Dieses Programm ist
Ubrigens Public Domain und
Uber den PD-Versand oder den
Autor (3] selbst erhaltlich. So-
mit steht es jedem kostengiinstig
zur Verfigung.

Dewdney erfand flr seine
Kampfprogranune eine dem
Zweck entsprechende Program-
miersprache, die er »Redcode«
taufte. Redcode entspricht im
wesentlichen einfachen Assem-
blern, wie dem 6502- oder dem
Z80-Assembler, und enthalt nur
wenige, daftir aber sehr effektive
Befehle.

Die von Dewdney festgelegten
Regeln besagen, daf3 der Simula-
tor abwechselnd jeweils einen
Befehl jedes Programmes abar-
beitet. Corewars erlaubt lhnen
weiterhin, ein Programm in zwei
Teilprogramme  aufzuspalten.
Dann jedoch halbiert sich
die Ausfiihrungsgeschwindig-
keit. Wahrend jedes der Teilpro-
gramme genau einen Befehl aus-
fuhren darf, fuhrt das gegneri-
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sche Programm zwei Befehle aus.

Ziel jedes Kampfprogrammes
ist es, den oder die jeweiligen
Gegner zu verstimmeln, sie also
unausfihrbar zu machen. So-
bald der Simulator aufeinen un-
ausfuhrbaren Befehl stof3t, geht
dasjenige Programm als Verlie-
rer aus dem Kampf hervor, bei

fffffftwnvtttwvtfttvftffffft

Die labelle in Bild 3 gibt Ih-
nen Auskunft Uber die imple-
mentierten Redcode-Befehle
und deren Bedeutung in alpha-
betischer Reihenfolge.

Aus diesen Befehlen ent-
wickeln Sie lhre Kampfpro-
gramme. Ein solches Programm
sehen Sie in Bild 2. Dabei ist er-
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Bild 2. Ihre kriegerischen Programme schreiben Sie mit einem belie-
bigen Text-Editor. AnschlieBend werden sie assembliert und stehen

zum Kampfen zur Verfigung.

dessen Ausfiihrung der Simula-
tor auf den ungiltigen Befehl
gestofRen ist.

Bei dem Simulator »Core-
wars« steht jedem Programm
dazu eine Bibliothek von zwdlf
Redcode-Befehlen unter Ver-
wendung von sieben Addressie-
rungsarten zur Formulierung
seines Kampfprogrammes zur
Verflgung.

wahnenswert, da Corewars von
einem ringformigen Speicher
ausgeht. Dem Ende des Spei-
chers schlief3t sich der Speicher-
anfang direkt an. Ein Zugriff
auf das Speicherende plus 1
greift demnach wieder auf den
Beginn des Speichers zu. Die
Grolde des Ringspeichers ist va-
riabel und betragt, sofern Sie
keine Veréanderung vornehmen,

kampfen

8000 Speicherzellen. Sehen wir
uns einmal ein einfaches Red-
code-Kampfprogramm genauer
an:

JVP 2

DAT -1

AD #5,-1

MO/ #0,@ -2

JWP -2

Das Programm Uberspringt
zunachst die »DAT«-Anwei-
sung, die ansonsten zum Ab-
bruch des Programmes fiihren
wurde. AnschlieRend addiert
der Redcode-Prozessor den
Wert 5 zu dem Wert, den er eine
Speicherzelle vor dem gerade
ausgefuhrten Befehl findet, in
diesem Fall also zu -1 In der
»DAT«-Zeile befindet sich dem-
zufolge jetzt der Wert 4. Darauf-
hin kopiert der Prozessor den
Wert Null in die Speicherzelle,
deren relative Adresse er genau
zwei Zellen vor der aktuell aus-
gefihrten findet. In der »DAT«-
Zeile stand, wie wir wissen, der
Wert 4. Die Null kopiert er nun
in die Speicherzelle, die vier
Speicherzellen von der »DAT«-
Zeile entfernt liegt. Eben diese
Speicherzelle liegt genau hinter
der letzten Anweisung, dem
»IMP«-Befehl. Der Prozessor
springt minus zwei Speicherzel-
len weiter, also zwei zurtick und
landet erneut bei dem »ADD«-
Befehl. Auf diese Weise »be-
schiefl3t« das Programm den ge-
samten Speicherring in Funfer-
Schritten.

Die Schreibweise, die wir in

diesem Programm  namens
»Gnom« verwenden, ist sehr
schwer verstandlich. Deshalb

sieht der Redcode-Assembler
Labels vor. Das obige Programm
1aRt sich auf diese Weise viel ein-
leuchtender darstellen:

Anfang:  JwPStart
Zaehler: DAT-1
Start: ADD # Ende-
Anfang, Zaehler
MYV #0,
©Zaehler
JWVP Start
Ende:

Wichtig ist, da das Label
»Ende« in der Zeile nach dem

Ausgabe I/Januar 1990



Syntax: Bedeutung:

ADD nm — addiert n zur Speicherstelle m.

CMP nm — Uberspringt den néchsten Befehl, wenn n<°m
ist.

DAT n — reserviert eine Speicherzelle, die den Wert n
enthalt. Bei dem Versuch, eine solche Anweisung
auszuftihren, hat das ausfuhrende Programm so-
fort verloren.

IXIN nm — zieht 1von mab und springt dann an die
Adresse n, wenn m nach der Subtraktion <>
Oist.

IXIZ nm — fihrt analog zu DJN dann einen Sprung aus,
wenn m nach der Subtraktion = O ist.

MG nm — springt nach n, falls m=>0 ist.

JMP n — fuhrt bedingungslos einen Sprung nach n aus.

JMN nm — springt nach n, falls m< >0 ist.

IMZ nm — springt nach n, falls m=0 ist.

MOV nm — kopiert eine Zahl oder einen Befehl von n nach
m

SPLn — teilt ein Programm in zwei Teile auf: Zum einen
macht es ganz normal mit dem anschliel}enden
Befehl weiter, zum anderen startet es ein zwneites
Programm, das ab n liegt. Die Geschwindigkeit
der Programmausfiihrung halbiert sich dement-
sprechend.

SUB nm — subtrahiert analog zu ADD.

Jeder Befehl belegt genau eine Speicherzelle. Die Befehle enthalten
neben der Instruktion auch bis zu zwei Parameter. In der obigen Be-
fehlsliste sind sie mit »n« und »m« bezeichnet. Fir die Parameter
kennt Redocde dabei sieben verschiedene Arten der Adressierung.
Diese sind im folgenden zusammengefalit:

— n steht fir eine relative Adressierung. Der ge-
wiinschte Wert ergibt sich aus der aktuellen Spei-
cherstelle (»Program Counter«, kurz PC) und n.
n+PC bezeichnet somit die angesprochene Spei-
cherzelle.

#n — verwendet absolute Zahlen.»ADD #|,m« ad-
diert 1zur Speicherzelle m.
— addiert zum PC zuné&chst den Wert n. Dann
wird der dort stehende Zahlenwert als relative
Adresse von dort aus verwendet. Diese Adressie-
rungsart nennt man auch indirekte relative Adres-
sierung.

>n — wirkt wie @n, erhéht aber vorher den Wert in
der relativen Adresse n um 1 Dies nennt man
auch indirekte relative Adressierung mit pre-

inkrement.

<n — wirkt wie >n, nur wird um 1emiedrigt, es fin-
det eine indirekte relative Adressierung mit pre-
dekrement statt.

n> — arbeitet wie >n, allerdings findet die Addition

mit lerst nach der Adressierung statt. Diese
Adressierungsart nennt man indirekte relative
Adressierung mit post-inkrement.

n< — funktioniert wie n>, nur wird um lerniedrigt.
Man nennt dies indirekte relative Adressierung mit
post-dekrement.

Nun darf aber nicht jeder Redcode-Befehl auch jede der oben ge-
nannten Addressierungsarten verwenden. Es gilt:

ADD, CMP, DIN, DJZ, IMG, JMN, JIMZ, MOV und SUB:

fr n: alle Adressierungen erlaubt.

fur m: alle Adressierungen auller # zugelassen.

DAT verlangt immer nur einen Parameter und darf des
wegen, entgegen der urspringlichen Definition,
bei Corewars nur relative Zahlen verarbeiten. Ob-
wohl Dewdney selbst auch »DAT #« zugelassen
hat, weigert sich Corewars, dies anzunehmen.
gestattet alle Adressierungsarten auller #.

l1aR’t nur die relative Adressierung zu.

IMP
SPL

Bild 3. In dieser Tabelle finden Sie die Befehle von «Corewars«
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letzten Befehl steht, sonst Uber-
schreibt der »MOV«-Befehl die
»IMP«-Zeile.

Ebenso wie die Verwendung
von Labels erlaubt Redcode,
Konstanten zu definieren und
Kommentarzeilen einzuftigen.
Ahnlich funktionieren Assem-
bler fur Prozessoren, sei es fir
die 680x0-Serie oder die in den
ATs benutzten 386er, so dal} sich
Redcode durchaus auch als
Assembler-Training fiir Einstei-
ger verwenden lat. Redcode
selbst hat nattrlich mit dem
680x0-Code wenig gemeinsam,
der Umgang mit einem Assem-
bler kann der Einsteiger anhand
von Redcode gefahrlos lernen,
ohne daR er Systemabstiirze zu
furchten hat.

Ausstattung far
die Krieger

Corewars bietet einen inte-
grierten Redcode-Assembler.
Bevor Sie lhre Programme aus-
testen kdnnen, muf? der Assem-
bler lhre Programme bearbei-
ten. Dazu benétigt Corewars
kein Zusatzprogramm, sondern
fuhrt die dazu nétigen Schritte
eigenst aus. Einen Programm-
Editor hat der Autor Corewars
allerdings nicht beigefigt. Um
das Programm zu schreiben,
missen Sie auf die gangigen
Text-Editoren wie beispielsweise
»Edimax« oder »Tempus« zu-
rickgreifen. Dabei stort vor al-
lem das standige Nachladen des
Texteditors und das erneute La-
den von Corewars; besonders
Diskettenbenutzern ist die Ver-
wendung einer RAM-Disk an-
zuraten.

Wahrend der »Kampfe« zeigt
Corewars den Zustand und die
Belegung des Speicherrings
standig an (Bild 1). Jedes der ak-
tiven Programme erhélt dabei
einen Buchstaben zugeordnet.
Aufgrund der zur Auswahl ste-
henden 26 Buchstaben »A« bis
»Z« ist die Anzahl der gleichzei-
tig bearbeiteten Programme auf
26 beschrankt. Spaltet sich ein
Programm mit Hilfe des »SPL«-
Befehls in zwei Teilprogramme
auf, so behélt jedes dieser bei-
den Programme den Buchstaben
des Ursprungsprogrammes bei.

In den »DAT«-Zeilen tauchen
ausschliefilich Zahlenwerte auf.
Diese Zahler stellt »Corewars«
als Ziffern dar, so daR3 Sie als Be-

trachter standig Uber den Zu-
stand der Zahler informiert
sind.

Mit einem Tastendruck halten
Sie die Kampfsimulation an.
Nun haben Sie Gelegenheit, den
Speicherring genauer zu unter-
suchen. Zu diesem Zweck ent-
halt Corewars einen eingebauten
Debugger, der es erlaubt, die as-
semblierten Kampfprogramme
wieder in Redcode zuriick zu
Ubersetzen und zu untersuchen.
Eventuellen Fehlern in Pro-
grammen kommen Sie auf diese
Weise schnell auf die Schliche.
Wollen Sie eine Spielsituation
spater analysieren, so speichert
Corewars den Inhalt seines Spei-
cherringes vollstandig.

Wir empfehlen Corewars al-
lein aufgrund seines Spielwertes.
Es ist eines der wenigen Pro-
gramme, bei denen mehrere
Spieler gegeneinander antreten
kénnen, und nicht die Bruchfe-
stigkeit des Joysticks entschei-
det, sondern allein Logik und
ausgekllgelte Programme zum
Sieg verhelfen. Corewars ist ne-
ben einer Anleitung eine Reihe
von Demonstrations-Program-
men beigelegt, mit denen Sie Ih-
re ersten »Gehversuche« duellie-
ren lassen kénnen. Sollten Sie
interessante  Programme  ent-
wickelt haben, so z6gem Sie
nicht und schicken diese unter
dem Stichwort »Corewars« an
die ST-Redaktion. Wir werden
die interessantesten in einer un-
serer nachsten Ausgaben vor-
stellen. Fragen und Anregungen
zum Thema Corewars finden Sie
zudem in der Markt&Technik-
Mailbox Host [4] im Forum
»Corewars«. (ba)

Druckerstreik

Bereits in der Oktober-Aus-
gabe des ST-Magazins stell-
ten wir den »Carrier Detec-
tor« vor [5J. Leider ging beim
Druck eine Zeile verloren.
Bitte ersetzen Sie die Zeile
102 wie folgt:

102 VBIL Int: tst.l OLD2

Quellenangaben:

(1) A K. Dewdney. »Computer-Kurzweil«.
Spektrum der Wissensehaft. August 1984,
November 1984, Mai 1985. April 19«7.

2] S-A D, »Krieg der Kerne«. 3/87.

i3) Martin Pawel, Promenadeweg 15,

D -7905 Dietenheim.

|4] Telefonnummern der Host-Mailbos:
OKU 4606021 (300 Baud). 089-4606031
(1200 Baud). 089-461595 (2400 Baud)

|5| Laurenz PrUBner, »Verbindung erkannt
— Gefahr gebannt«, ST-Magazin 10/89,
Seiten 62 ff., MAT Verlag AG.
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Wilfried Rupflin
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Paket GRAPHIK

OOP' =>4 seit er

Bild 1 (rechts).
Stammbaum der
bekanntesten
objektorientierten
Sprachen.

Bild 2 (oben). So
sieht der Aufbau
eines Grafikpaketes
in strukturierten
Sprachen aus.
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ODbjektorientierte
Programmierung,,Teil 1

Die Geschichte, das Konzept und die Bedeutung der objekt-
orientierten Programmierung

ie  objektorientierte
Programmierung (kurz  die strukturierte Programmie-

er

Zeit grof3 im Kommen. Und es
scheint, dal sie in den 90er
Jahren die Bedeutung erhélt, die

rung in den 70em hatte. Und ge-

nauso, wie die strukturierte Pro-
grammierung schon langst in die
urspringlich  unstrukturierte-
sten Sprachen, wie etwa Basic,
Fortran-77 und auch Ansi-

Cobol, Eingang gefunden hat,
so wird die OOP in den kom-
menden Jahren auf allen Gebie-
ten der Programmierung ihren
Einzug halten. Es lohnt also,
sich mit dieser zukunftstrachti-
gen Programmiermethode ver-
traut zu machen.

Die Konzepte der OOP sind
jedoch viel élter, als die meisten
derjenigen annehmen, die sich
nur am Rande damit beschéafti-
gen. Denn OOP entstand nicht
etwa erst 1980 mit der Verbrei-
tung von Smalltalk-80, sondern
schon viel friher — und zwar
1967. lhre Urspriinge gehen so-
gar noch weiter zurtick, auf den
Anfang der 60er Jahre. In dieser
Zeit arbeitete eine Forschungs-
gruppe des »Norwegian Com-
puting Centre« (NCC) in Oslo
mit Kristen Nygaard und Ole-
Johan Dahl an einer neuartigen
Programmiersprache. Mit dieser
sollten sich reale Systeme wie
beispielsweise Fabrikationsanla-
gen oder Hafen sowohl beschrei-
ben als auch simulieren lassen.
Bis dahin gab es namlich nur Si-
mulatoren, die auf eine be-
stimmte Art von Modellen fest-
gelegt waren. Die Parameter des
zu simulierenden Systems muf3te
Uber eine mehr oder weniger
komfortable  Eingabesprache
angegeben werden. Oder man
schrieb sich bei Bedarf einfach
selbst einen Simulator. Dazu
verwendeten die Programmierer
meistens Fortran.
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Die Methode war in beiden
Fallen in der Regel dieselbe und
vom Prinzip her bestechend ein-
fach: Die Programmierer be-
schrieben bei der Simulation die
Ereignisse (»events), bei denen
sich der Systemzustand sprung-
haft andert. Dabei legten sie den
Zustand des Gesamtsystems
durch eine Menge von Zustands-
variablen fest. Diese entspre-
chen alleine oder in Gruppen
einzelnen Objekten des zu simu-
lierenden Systems. Eine solche
Zuordnung war allerdings nur
imaginar und bestenfalls durch
Kommentare dokumentiert.

TVitt ein Ereignis ein, so an-
dert dieses erstens unmittelbar
den Systemzustand und I6st
zweitens in der Regel weitere Er-
eignisse zu spéteren Zeitpunkten
aus. Zum Beispiel bewirkt das
Ereignis »Einfullventil 6ffnen«
das Setzen der Zustandsvaria-
blen »einfillventil offen« und
fur einen spateren Zeitpunkt das
Ereignis »Angeschlossener Be-
halter gefillt«. So einfach dieses

GLASNOST DIE ZWEITE.

Verfahren ist, so kompliziert
und undbersichtlich wurden die
Programme bei auch nur halb-
wegs praxisrelevanten Simula-
tionsmodellen.

Aufgrund dieser Erfahrungen
beschritten die Entwickler beim
NCC damals einen anderen
Weg: Sie beschrieben das zu si-
mulierende System als eine An-
sammlung von aktiven Einhei-
ten, den sog. »activities«. Eine
»activity« enthalt sowohl die zu-
standsbeschreibenden  GréfR3en
als auch die Regeln fur die Zu-
standstibergange in Form von
Programmanweisungen. Dazu
kann eine »activity« Prozeduren
enthalten, um kontrollierte Zu-
standsanderungen von auf3en zu
erlauben. Nach dieser Methode
wilrde man bei dem obigen Bei-
spiel den Behélter als »activity«
definieren, die die Zustandsva-
riablen »einfullventil offen«
und »behélter voll« besitzt.
Zusatzlich kdnnte die »activity«
eine Prozedur enthalten, die von
anderen Programmeinheiten

Expertenforum

aufgerufen wird, und die unmit-
telbar den Zustand »einfUll-
ventil offen« herstellt und fur
einen spateren Zeitpunkt den
Zustand »behélter voll« setzt.

Das Ergebnis der mehrjahri-
gen Arbeit des NCC war eine
Weiterentwicklung von Algol-
60, nadmlich die Programmier-
sprache Simula-l. Der erste
Compiler, eine Erweiterung des
Algol-Compilers fur Univac,
wurde schon 1965 fertiggestellt.
Im Handbuch zu diesem Com-
piler findet sich folgendes inter-
essante Beispiel:

activity car;
begin
real V. XO TG
real procédure X;
X» XO + V*(time-TO);
procédure update(Vnev);
real Vihew,
begin X0:= X; TO:=
time; V:=\tew
end;

end;

Die Variablen V, XO und TO,
die fur die Geschwindigkeit, die
Bezugsposition und die Bezugs-
zeit stehen, sind die Zustands-
groBen des Wagens. Mit der
Funktionsprozedur »X« ermit-
teln Sie die augenblickliche Posi-
tion. Ein Ubergeordneter Steuer-
prozel3 verandert die Geschwin-
digkeit Uber die Prozedur »up-
date«. An diesem Beispiel sehen
Sie deutlich einige wesentliche
Prinzipien der OOP, die immer-
hin schon 1965 Vorlagen:

O Daten und Operationen ge-
hdren zusammen. Sie bilden
auch im Programm eine Einheit.
1 Die Unterscheidung zwischen
den Objekten selbst und deren
Beschreibung. Eine Objektbe-
schreibung, in unserem Fall die
»activity«-Deklaration, kann
beliebig viele gleichartige Ob-
jekte erzeugen.

O Zur Anderung des Objektzu-
stands von auf’en dienen Proze-
duren des Objekts, die dafiir sor-
gen, daf? sein Zustand konsistent K
bleibt. \%

t

Alles redet vom Umbau. Wir machen ihn: Auch Vektorgraphik ist mit MegaPaint II* jetzt kein Problem mehr!
Wie das geht? Ganz einfach, dank der Flexibilitdét und Durchdachtheit von MegaPaint II* nimmt man einfach
das neueste Modul MegaPaint® Vektor und kann alle Funktionen von MegaPaint vektororientiert ausfuhrea
Das ist naturlich nicht alles: Outlinefunkttonea Zoom und verbesserte Scanner-Nachbearbeitungs-Funktbnen
machen MegaPaint II* jetzt noch universeller. Und das Bewéhrte - Ineinanderblenden von mehreren Bildebe-
nea mafstabsgetreues Zeichnen in héchster Druckqualitdét und nach DIN-Norm. hervorragende HQ-Schriften

und vieles mehr -

bleibt natirlich erhaltea

Ab jetzt: Keine halben Sachen mehr! Ausfiihrliche Informationen mit Probediskette erhalten Sie gegen 2 0 - DM
(Schein) oder fiir 4 Rubel. Denn wir reden nicht nur vom Umbau. Wir machen Ihn.

Ausgabe I/Januar 1990

% M

['I< p S oFT(jdA ~i-
Uberlegen durch Kreativitat

®  Selchower Sr. 32

D-1000 Berlin 44
Te.0 30/621406-3
Fax030/62140 6-4

ENIRASAN 61



Expertenforum

Es hat sich in der letzten Zeit
eingeburgert, Programmier-
sprachen mit diesen Eigenscharf-
ten als »objektbasierend« zu be-
zeichnen. Die Sprache Simula-|
wurde sofort mit Begeisterung
aufgenommen und in zahlrei-
chen industriellen Projekten zur
Systembeschreibung und Simu-
lation praktisch  eingesetzt.
Schon sehr bald entdeckten die
Entwickler und ersten Anwen-
der, dal3 die von Simula-I reali-
sierten Prinzipien auch bei der
Losung von anderen, allgemei-
nen Programmierproblemen
ndtzlich sind.

Eines fehlte allerdings noch:
eine Moglichkeit, um die Ge-
meinsamkeiten von verschiede-
nen Objekten nur einmal ge-
meinsam fur diese Objekte be-
schreiben zu muissen. Die LO-
sung dieses Problems wurde
dann schliefilich Ende 1966 ge-
funden: Das Klassenkonzept,
auf das wir spater noch ausfihr-
lich eingehen. Mit diesem zen-
tralen Konzept konnte man die
schon kurz nach der Einfihrung
von Simula-l1 begonnenen Ar-
beiten an einer von Grund auf
neu konzipierten Nachfolgever-
sion zlgig fortsetzen und
schlieBlich schon im darauffol-

grafeleoent * record
next : grafelptr;
X,y : integer;
case kind grafklnd of
grpomt N

gr_line : x2y2 integer; );

grcircle (r . integer; );

end;

Lssiing {Typendeklaration). Hier legen wir den

Record »giOrBfemeiA”™ fest-

program grafpack;
{ Ein einfaches Grafik-Paket

als Beispiel eines voruebersetzten Moduls }

{ Zur Ausgabe wird VDI benutzt,

genden Jahr mit der Definition
von Simula-67 abschlielRen. So-
mit war Simula-67 die erste
objektorientierte Programmier-
sprache.

Nachdem das veraltete Simu-
la-1 keine praktische Bedeutung
mehr hatte, lieRen die Entwick-
ler im Namen »Simula-67« den
Zusatz »-67« der Einfachheit
halber weg. Simula ist bereits
1967 das Ergebnis mehrjahriger
Entwicklungsarbeit und prakti-
scher Erfahrungen mit dem Ein-
satz in industriellen Projekten.
Es enthalt nicht nur alle wesent-
lichen Konzepte der OOP, son-
dern schlichtweg alle.

Die ersten Vor-
reiter der OOP

Lange Zeit war Simula mit
dem Klassenkonzept allein auf
weiter Flur. Die verhaltnismafig
wenigen Programmierer, die Si-
mula nicht nur zur Simulation
und Systembeschreibung, son-
dern auch zur allgemeinen Pro-
grammierung einsetzten und da-
bei einen neuen Programmierstil
(heute als OOP bekannt) ent-
wickelten, wurden damals be-
stenfalls milde beléchelt. Sie ver-

iattlLfete mel;
GVI;

{ function init_line }

function init_circle(el
newx,

begin
with el do
begin
kind :»gr_circle;
X 5

y " y . newy;
r | newR;
end;
init_circle =el

: grafelptr;
ewY, newR: integer): grafelpt

stiel3en gegen fast alle anerkann-
ten Regeln des Software-Engi-
neerings, und vor allem war die
ganze Geschichte mit den Klas-
sen ja viel zu kompliziert und
Uberhaupt vollig tberflissig.
Die ersten auflerhalb der Si-
mula-Gemeinde, die den Wert
des Klassenkonzepts erkannten,
waren die Entwickler von Small-
talk. Ihr Smalltalk-72 enthalt
bereits Klassen, allerdings nur in
der einfachen objektbasieren-
den Form wie bei Simula-1 von
1965. Erst 1976 wurde das volle
Simula-Klassenkonzept von
1967 in Smalltalk Gbernommen,
und die Verbreitung von Small-
talk begann erst nach 1980. Im
Unterschied zu Smallitalk, in das
neben Simula auch andere Ent-
wicklungen wie etwa die gra-
fisch orientierte  Benutzer-
schnittstelle eingingen, sind die
Sprachen Loglan und Beta di-
rekte Weiterentwicklungen von
Simula. Das zu Unrecht bei uns
so gut wie unbekannte Loglan
entstand in der zweiten Halfte
der 70er Jahre an der Universitat
Warschau als ein »neues Algol«
(Loglan = n-algol ruckwarts).
Nach intensiven vergleichenden
Voruntersuchungen entschiede
sich die Informatiker ;amals fiir

Simula als Ausgangsbasis und
entwickelten diese vorsichtig in
Richtung systemnahes Pro-
grammieren und Prozelsteue-
rung weiter. Loglan diente schon
erfolgreich zur Implementie-
rung von Betriebssystemen. Im
Gegensatz zu Loglan 1aft sich
bei Beta die Abstammung von
Simula erst nach ndherem Hin-
sehen erkennen: Mit Beta hat
Kristen Nygaard, einer der Véter
von Simula, seine eigenen Kon-
zepte radikal weiterentwickelt —
auch vor Klassen hat er dabei
nicht haltgemacht, die Sie in Be-
ta durch »pattem« ersetzt fin-
den. Trotzdem paf3t die Sprache
vom Konzept her noch mit Si-
mula zusammen. Dies zeigt sich
beispielsweise daran, dal} nor-
wegische, schwedische und dani-
sche Programmierer eine ge-
meinsame Programmierumge-
bung fur Simula und Beta ent-
wickeln, die auch das Zusam-
mensetzen von Programmen aus
Modulen beider Sprachen er-
laubt.

Um 1980 begann die Entwick-
lung von C + +, das im wesentli-
chen eine Erweiterung von C um
die Simula-Klassen daisteVA.
Seit 1986 wird C++ in zuneh-
mend gréRerem Umfang einge-

help = help*.next;
end; { while }
end; { procedure draw }

end;

procedure graf_init;

procedure grafexit;

begin
end;

begin

end; { function vinil_circle } end.

var help : grafelptr;
begin, .

whil* {help < nil) do
begin
with help* do
case kind of
gr_point  begin

end!

P OX O edx
my edy;

da Line_A keine Funktion fuer Kreise enthaelt ) begln

const gemconst.pas}

- X odx:

procedure move(el : grafelptr; dx, dy integer);

Listing (Grafikpaket). Ein typisches
unflexibles Grafikmodul in der strukturierten
Sprache Pascal.

const
type

program smiley (input,output);

gemconst.pas)
gemtype.pas)
{SI graftype.ine)

e (S1 geotype.pas} odxf . X A
ﬁ.graﬂype.me) ody; var smiley,ptr ignr‘zgeelrp;)tr,
begm @
mesg ;window_title; mx edx gemsubs.pas}
g;:ﬂliimy 3:233:? ond ™Y & dy; { ***** es folgen die Deklarationen der Prozeduren
N ’ ’ 3 ! des Moduls Grafpack (nicht gelistet) FHrete )
end; { case } begin  { HAUPTPROGRAVM )
{SI gemsubs.pas} help » help*.next;
{SE*} end; { while } graf_init:
f . L intel f el end; { procedure nove } ! ’
unction init_point(el : graf_elptr;
) newx, newY : integer): graf_elptr; procedure rotate(el : graf elptr; "fw(sm"e{) \ ey ZDIDNQ:
begin . y, thefa : integer); ge;v(p- |n||1 c‘l)rc e(sailey,
with el do begin  { procedure Totate } ptr m it circle(ptrr.next, BB
gkind = grjpoint; new(ptr‘.next); m]ﬁ)
X = newX; ptr (:, init cl)rcle(ptr .next, @
*newy; . . . new(ptr*.next);
endy I ggcéclﬁdure scale(el:graf_elptr; x, y:integer ; factor:real); ﬁe‘,‘;’(p“t init I||)1e(plr next,320,180,320,23;
init_point :=el ;
end; { function init _point } end; { procedure scale } ptr - |n|t Ime(ptr .next, mmm

function initlinefel : graf_elptr;

newXl, newYl, newX2, newy2 : integer)

: graf_elptr;
begin
with el* do
begin
kind :* grline;
x m newXl;

62 AHHMUK

procedure draw(el : graf_elptr);
var help : grafelptr;

begin

help m el;

while (help <> nil) do

begin

with help' do
case kind of

gr point cplot(x, y);
grline cpline(x, y,x y2
grcircle :paint_oval(x,y, r, r)

end; { case }

ptr*.next = nil
draw(smiley);

graf exit;
end;

Listing (Hauptprogramm). Auch Hauptpro-
gramm ist zwangsléaufig sehr unflexibel
angelegt.
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setzt. Analog zu C + + entstan-
den auch objektorientierte Er-
weiterungen von Pascal wie Ap-
ples Clascal und in jungster Zeit
Borlands Thrbo-Pascal 5.5. Eine
anschauliche Ubersicht der Ge-
schichte der OOP und der Bezie-
hungen der Sprachen zueinan-
der finden Sie in Bild 1

Ein Buch mit
sieben Siegeln?

Doch was ist nun eigentlich
OOP, und was macht sie so at-
traktiv? Um diese Frage zu be-
antworten, halten wir uns zu-
néchst einmal vor Augen, wo die
Probleme bei der herkdmmili-
chen prozeduralen Programmie-
rung liegen, die etwas abwertend
auch imperative Programmie-
rung genannt wird. Eine groRRe
Schwachstelle der prozeduralen
Programmiersprachen  sichert
den Herstellern von CASE-
Werkzeugen (CASE bedeutet
Computer Aided Software En-
gineering, rechnerunterstiitzte
Software-Konstruktion) ein gu-
tes Auskommen: Die Daten sind
getrennt von der Bearbeitung,
obwohl sie logisch eng verzahnt
sind. Andern Sie Datendefini-
tionen, so mussen Sie auch alle
Verarbeitungsteile des Pro-
gramms andern, die mit diesen
Daten arbeiten. Doch die zu-
sammengehorigen Programm-
komponenten stehen im Pro-
grammtext nicht etwa unmittel-
bar zusammen, sondern sind oft
an verschiedenen Stellen des
Programms zu finden. Da es
nicht leicht und dazu auch feh-
leranfallig ist, die Abhangigkei-
ten herauszufinden, werden auf-
wendige Werkzeuge (CASE)
hergestelit und angeboten, die
den Programmierer dabei unter-
stutzen.

Bei objektorientierten Pro-
grammen gibt es dieses Problem
nicht: Die Operationen stehen
immer unmittelbar bei den Defi-
nitionen der Daten, auf die sie
zugreifen. Die Erfahrung lehrt,
dal? wegen dieser unnattrlichen
Trennung von Daten und Opera-
tionen konventionelle Program-
me leicht umfangreich und
schwerfallig werden und auch
nur mit entsprechend grol’em
Aufwand zu erweitern sind. Vor
allem ist es — zumindest bei ei-
ner typstrengen Sprache — nicht
maoglich, wirklich universelle, in
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GE-SOFT NEW S und W eihnachtspreise,

die keinen kaltlassen
GE-SOFT MEGADRIVE 1l

Die GE-MEGADRIVE bestehen aus einem Stahlblechgehause (Mal3e wie Mega ST,
einem Schaltnetzteil und dem GE-MEGADRIVE CONTROLLER [l (mit diesem
Controller kdnnen Sie alle SCSI-Festplatten am ATARI Mega ST betreiben.

Der DMA Bus ist durchgeschleift und gepuffert, somit kbnnen weitere Gerate (Laser,
Scanner u.d. angeschlossen werden.)

Die DMA Nr. ist von auf3en mit einem Druckschalter einstellbar.

Die Hardware im Detail:

SCSI Controller Gruppe O

8 Festplatten an einem Controller

Gepufferter DMA-Ausgang

Ubertragungsrate je nach Festplatte bis zu 10 MB/s (1000 kb/s)

Modifiziert fUr die neuen Mega ST.

Kompakte Bauweise/Low Power 380 mA.

Qualitatsplatine (in Deutschland hergestellt).

Alle Bauteile gesockelt.

NEUEN TREIBER FUR DIE MEGADRIVES

Die Software:

Neuer GE Treiber 3,2, voll AHDI 3,02 kompatibel

PartitiongréRe bis 1 Gigabyte integrierter Booteditor, d.h. ACC. Kénnen vor dem
Booten selektiert werden. Schreibschutz fir jede Partition. Unendlich viele Partitio-
nen installierbar (TOS erlaubt nur 14 Partitionen, aber bei Emulatoren kénnen mehr
installiert werden). Booten von jeder Partition. Naturlich sind alle GE-MEGADRIVES
auch AUTOBOOTTfahig und haben eine AUTOPARKfunktion.

UNSERE WEIHNACHTSPREISE fir die GE-MEGADRIVE Ill Controller
GE-MEGADRIVE Il Controller

inkl. Kabel, GE 3.2 Treiber, Backup- und Cacheprogramm................ nur 248,- DM
EXCLUSIV zum ST Magazin,

Der GE-MEGADRIVE Controller auch als Bausatz.

GAL/s (3 Stiick)
Platine + GAL/s
Platine + samtl. Bauteile 158,- DM
mit DMA Kabel und Software jeweils + 50,- DM

NEU!!!

Festplattenkits Il (GE-MEGADRIVE Ill Controller, Kabel und Software)

Seagate ST 157N-0 48 MB formatiert 3,5" 38 MS.......cccceevviciiiee i, 998, -
Seagate ST 296N-1 83 MB formatiert 5,25" 28 MS.....cccceoceriiieniiieiieeeieeae 1298,-

Festplattenkits fir Anspruchsvolle!
Quantum Pro-Drive 42 MB formatiert 3,5 19 ms

(64 KB HARDWARE CACHE on Board, sehr [€iS€).....ccccccccveeiiiiiiiiiiciiiienanns 1298,-
Fujitsu 45 MB formatiert 3,5" <20 ms
(HARDWARE maRigen Schreibschutz, BauhShe)N ........ccccccoveviiiiiiieneennnns 1198,-

SCSI Komplettgerate
GE-MEGADRIVE 50 HD

Kapazitat 50 MB, Zugriffszeit 38 ms, Format 3,5"........cccocceevvviieeecccieeenn, nur 1348,-
GE-MEGADRIVE 85 HD
KAPAZITAT 85 MB, Zugriffszeit 28 ms Format 5,25"...........ccccevvevviieeenns nur 1648,-

HIGH PERFORMANCE
HARD-DISK DER SPITZENKLASSE
GE MEGADRIVE 40 HD

QUANTUM 40 MB, 19 Ms, 3,5" 64 KB Cache on Board...............c......... nur 1598,-
GE MEGADRIVE 45 HD
FUJITSU 45 MB <20 MBS, 3,5 ittt st e teer e e e e e e e eanes nur 1498,-

GE-MEGADRIVE 180 HD

FUJITSU 180 MB <20 ms 3,5" nur 3298,-
NEUU!

ATARI MEGA ST 2 inkl. Monitor und integrierter Quantum 40 M B nur 3898,-
RAM-UPGRADE auf 1 MB fiir 520 ST/STFM oder 260.........cccceeevveeeennnn. nur 228,-
RAM-UPGRADE wie oben jedoch ohne RAMS......cccccc v iicieec e nur 58,-
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Anwenderprogramme:
AOmeos STpb»3.0 359,

Retouche. Bddbeartoeitungsprogramm 385,
Twnpus Vars. 2.05 119.
Scarabus. Signum Il - Fomadrtor 95
GFA BASIC 3.0 mW. Compdv 188.
GFA BASIC 2.0 mW. Compriar 49.90
GFA-Assembler 139,-
Turbo ST 79.-
129.-
79.-
STop 129.-
G*Plua 79.-
CopyStar 3.0 159.
Signum II. Text/Grafikprogr ab Lager
alle Fontd.sk f. Signum keterfear
Haadbna Vars 3. zu Signum 89
Convert (Konvert.-Progr. zu Signum) 89,
Flaxdisk 1.2 66
Dak-Uttty 66
Protos 66.
Daily Mail 175.-
Magamax Lasar C. dt. Handbuch 348.
Megamax Lasar C Md. Dabuggar 448.
Creator (Appf Systems) 229.
Script (Appi -Syst.) 189.
NaoOask Vars 205 89
Soundmachine Il ST neu 189.
MagaPamt II. V.2.23 479.
OMIKRON BASIC Compiler 30 169.
OMIKRON Turtio-Assamblar 99
DRAW 30 129.-
ST Pascal plus. Vars 2.07 228.
Thars Wnto Vars. 1.3 298.
Thars Address 189.
1st Proportional Vars. 3.0 115.
LDWPowercalc 245.
K Resource |l 139.
Ans Viren-Kit Il 89

ftbuMAN a4/m. 3.0.
SoundMarltn (TommySoftw.) neu
MIDISOFT-Stud». Mahrspursaquanzar 149.

388.-/738.-/938.-
289.

Cyber Pamt 2.0 129.

Cyber StudK) CAD 30 2.0 179.-
ADIMENE Prog f. CBAS Pascal ja 199.

Exercise/Exerctse plus 79,-199,-
Stembarg twelve’ 12-Spur-Saqu. 99.

BasiCalc (solange Vorrat reicht) 59.

Spiele:

Bloodwych. dt. Handbuch 69.

Populous. dt Handbuch 65.

Populous. Datadtsk (The pr Lands) 39,

Batttahawks 1942 (LucasMm) 59.

Graat Courts, dt. Anleitung 69.

Dungeon Master, kpl dt 69.-
PWistar, dt Anltg 69.

Chaos stnkas back, dt Handbuch 69

Chambers OlShaokn. dt Aniait 55

Conflict Europe. dt. Handbuch 69.-
Waterloo. dt Handbuch 69.

Space Aca, dt Anleitung 109.

STOS - The Game Creator 79.

STOS - Compiler 49.

STOS - Sprites 600 39.

STOS - Maestro (Mus*progr) 62

STOS - Maestro plus (mkl Sampler) 199.

Okmpenum, dt. Handbuch 53,-
Pharao. kpl deutsch 69.

Kaiser. Comp. u. Brettspiel 119.-
Indtana Jones (Graf Advent.) kpl. dt. 69.

Marnac Mansion. kpl deutsch 69.

WaN Street Wizard kpl deutsch 65.

Wall Street Wizard Editor deutsch 39

Kaiser, kpl deutsch 119.

F 16 Falcon. deutsches Handbuch 74.50
F 16 Falcon. Mission D«k. dt 55.50
Sun City, dt HwJbuch 67.-
Super Wonderboy. dt Anleitung 55

Xenon Il. Megablast dt Anleitung
Zak McKracken, kpl deutsch

Hardware:

AMAGIC Turboduer mit neuer stvker

Software Vers 2.0 358.-
Turbo-Dizer - Update 10 auf 2.0 49.
Automon Il, Monitorumsch o Reset 75.-
Mausmatte. dt Qualitatsware 14.50
Hardware Uhr, Mega kompat o Ulen 79,

Handy-Scanner IV. 400 DPI mkl Reader 796.
Farbbander f. div Drucker
Eickmann Festplatten, alle Ausfiihrungen a Anfr.

Joystick <Zommer’ f. Simulatoren O.a& 89.
Joystick Konu Navigator' 48,
Abdeckhauben

260&20/1040/SM124/125 ab Lager
Tastaturkabel Mega ST. 1.50 m 34.50

P Switch. 2 Drucker Softwareumschaltg 179,-

Vorkasse DM 4. Post Nachnahme DM 7.-
UPS Expre3 Nachnahme DM 8.-

Rufen Sie uns an
oder schreiben Sie uns:

Jurgen Vieth

Postfach 404
4010 Hilden
Telefon 021 03/42088

Katalog kostenlos!
Kein Ladenverkauf < Nur Versand!
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VORTEX
Festplatten

vom Vertrogshandler
Autopark, Autoboot, Cache

Neu Platten- u. Lifterabschaltung

ohne mit
20 MB 948,-
30 MB 948,- 1048,
40 MB 1198,- 1298,-
60 MB 1348,- 1548,-
100 MB 2088,-

Wechsalpl. 44 MB 2288,-
anschluBfertig, erstklassige Software

Auf Wunsch:
randvoll mit PO Software
(MAXON Liste PD 100-261)
1 MB nur 2,- DM

Disketten 3,5" 2DD

10 St. 16,- 50 St 75,-
100 St. 145,- 1000 St. 1400,-

SK3NUM! FO N TS CALAMUS
ARTS FUTUR 99,-  avigmon Iksht.im
5Gr. light, bold Arc Med je 59,-

Lektorat

Textkorrekturprogramm fuir:
SIGNUM!/1st Word+/ASCIl/TeX
Trennalgorithmus: ca. 99 % Treffer
Grundwortschatz ca. 100000Worte
Tastaturbefehle frei konfigurierbar
.. sehr schnell, Textstatistik
Ubernahme von Fremdlexika
Auslieferung: Ende Januar 149,-

1st TOOLS

Werkzeuge fir 1st Word+:
Befehle Uber Tastatur, Register
Inhaltsverzeichnis, Zeilenabstand 1,5
FulRnoten ans Textende o. je Seite neu
IBM Grophikzeichen nutzen
Fremdtexte einladen 69,-

Statistik m. WiSTat 2.1

alle einfachen Tests (t-Tests usw.)
1, 2, 3-foktorielle Vorianzanalysen
Regressionen. Korrelationen, KFA
Item-, Cluster-, Faktor-,
Diskriminanzanalyse...
umfangreiches Dateienhandling
mit ausfuhrlichem Handbuch 19v,-

WiSTat Graph
komplexe statistische Designs 99,-

Regression ST 3.5

8 verschiedene Regressionen, Spline
umfangreiche Graphiken 199,-

proGraph

Prasentationsgraphiken in 2D 3D
integrierte labellenkalkulation
oblektorientierte Darstellung
optimale Ausgabe, Calamus komp.
Auslieferung: Ende Januar 398,-
proGroph study 199,- Demo 20,-

Cross-Assembler

Entwicklungspaket fir
pP8031,8048,8080,65C02,6203
andere auf Anfrage
Assembler, Versionsverwaltung
Linker. Simulator Debugger
grafische Benutzeroberflache
Preis auf Anfrage

Calamus DTP-Schulung
BSS-plus Installation

tel-Soft « Thomas Leschner
Unrversrtotsstr. 40 « 3550 Marburg
Tel.: 06421/25770

Arabesque 229,-
Adimens 2.3 139-

sich abgeschlossene und trotz-
dem erweiterbare Pakete zu pro-
grammieren und diese in vor-
Ubersetzter Form, also ohne
Quelltext, an den Anwendungs-
Programmierer auszuliefern.
Dazu ein kleines Beispiel:
Nehmen wir einmal an, wir wol-
len ein einfaches Grafikpaket
implementieren. Das Paket soll
es uns erlauben, einfache Grafi-
ken, die aus den Grundelemen-
ten Punkt, Gerade und Kreis zu-
sammengesetzt sind, zu ver-
schieben, zu drehen, zu vergro-
RBern bzw. zu verkleinern usw.
und schlieRlich zu zeichnen.

Pakal MASKEN

N |[Expertenforum |

Das Programm durchlauft eine
mit Zeigern verbundene Liste
mit Grafikelementen und fihrt
fur jedes Element die der Va-
riante entsprechende Operation
aus. Dieses Paket konnten wir
nun Ubersetzen und in voriber-
setzter quelltextloser Form an

Anwendungsprogrammierer
ausliefern.

In einem Anwendungspro-
gramm konnten wir dann ein
Bild — hier im Beispiel einen
»Smiley« — aus den einzelnen
Grafikelementen als Liste auf-
bauen und anschliefend mit ei-
ner einzigen Anweisung »draw

I £3Q Q Q

do io Uundol:

Nachnamo: 1

PokMflitiahl ) Olt:*

Kundan-Nr !

Die Masken-Anwendung muR flexibel sein. OOP Ist hierfur unerlaRlich.

In Pascal oder einem Pascal-
Abkdmmling wie Ada oder Mo-
dula-2 wirden wir dazu im iyp-
teil des Pakets als Datentyp fir
die grafischen Elemente einen
Record »graf element« defi-
nieren, der fur Punkte, Geraden
und Kreise jeweils eine spezifi-
sche Variante enthalt. Im Proze-
durteil wirden wir dann die
Operationen »move« zum Ver-
schieben, »rotate« zum Drehen
usw. definieren. Diese arbeiten
alle nach dem gleichen Schema:

(smiley)« ausgeben. Im Listing
finden Sie ein solches Beispiel in
ST-Pascal. Die Struktur einer
solchen Grafikanwendung fin-
den Sie in Bild 2

So weit, so gut — sollte man
meinen. Aber jetzt steht uns
schon der erste Arger ins Haus:
Unsere Kunden hatten gerne
auch noch einen Kreisbogen als
Grundelement zur Verfigung,
damit ihr Smiley wirklich la-
cheln kann und nicht so zer-
knirscht dreinschauen muR3. Was
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zu tun bleibt, ist klar: In
»graf element« missen wir ei-
ne weitere Variante »arc« fur
Kreisbogen einfihren. Und das
geht nur mit einer Anderung
und Neuibersetzung des Pakets.
Bei dieser Erweiterung missen
wir auch noch sehr genau darauf
achten, dal wir alle Operatio-
nen wie etwa »movex falls erfor-
derlich ebenfalls entsprechend
erweitern. Wenn Sie in einem
solchen Fall keine geeigneten
Werkzeuge haben, ist vor allem
bei einem komplexeren System
die Gefahr grof, einige entschei-
dende Stellen zu Ubersehen.

Der Kunde selbst hat keinerlei
Chance, das von ihm gekaufte
Paket nach seinen eigenen Be-
durfnissen zu erweitern. Bei un-
serem Beispiel kdnnten wir mit
diesem Problem der fehlenden
Erweiterbarkeit noch leben.
Denn wir diirfen hoffen, dad wir
bei sorgfaltigem Entwurf keine
wichtigen Grundelemente Uber-
sehen haben.

Oft aber ist dies in der Praxis
nicht so einfach. Stellen wir uns
dazu als Beispiel ein Paket zur
Daten-Eingabe  Gber  Bild-
schirmmasken vor. Das Paket
soll die Ausgabedaten bild-
schirmgerecht aufbereiten, die
Maske mit den Daten anzeigen,
bei jeder Eingabe des Benutzers
feldspezifisch priifen, ob diese
formal korrekt ist, und gegebe-
nenfalls eine Fehlermeldung
ausgeben. Erst wenn alle Benut-
zer-Eingaben akzeptiert sind,
wandelt sie das Programm wie-
der soum, daf essie leicht verar-
beiten kann (Zahlen als Integer
statt als String). AnschlieRend
geht die Kontrolle wieder an die
Anwendung zurick. In Bild 3
Finden Sie zur Veranschauli-
chung die grafische Struktur ei-
ner solchen Masken-Anwen-
dung. Die Struktur des dazuge-
horigen Software-Paketes ent-
spricht dabei der aus unserem
Beispiel. Der entscheidende Un-
terschied besteht nur darin, da
es die Aufgabenstellung der An-
wendung aus Bild 3dem dazuge-
horigen Paket nicht erlaubt, von
vornherein alle denkbaren An-
forderungen abzudecken. Denn
wir missen beispielsweise davon
ausgehen, dal3 wir unter unseren
Anwendern auch Firmen haben,
die nicht bereit sind, nur unserer
Software zuliebe ihre Kunden-
nummern umzustellen. Also ist
es unumganglich, die nachtrag-
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liche Definition von anwen-
dungsspezifischen Maskenfel-
dern vorzusehen. Dies ist aber
mit herkdmmlichen, typstren-
gen Compiler-Sprachen un-
durchfuihrbar. Bei einer Sprache
ohne ernstzunehmende TVppri-
fungen wie etwa C a3t sich die-
ses Ziel zwar mit einigen frag-
wiurdigen Tricks erreichen, doch
verzichten Sie damit aufjegliche
Unterstitzung seitens des Com-
pilers gegen Programmierfehler.

Machen wir uns die Situation
in Ruhe klar, dann wird das Di-
lemma schnell deutlich: Das
klassische TVpenkonzept von
Pascal und seinen Abkémmlin-
gen kennt nur das Prinzip des
Einschrankens. So ist ein Unter-
bereichstyp beispielsweise eine
Einschrankung des TVps Integer,
ein Record-Objekt einer be-
stimmten Variante ist eine Ein-
schrankung des, nicht einge-
schrankten, Varianten Record-
typs usw.

Dies bedeutet nattrlich, dai
wir, wie wir an den Beispielen ge-
sehen haben, alle nur denkbaren
kinftigen Anforderungen der
Anwendungen schon bei der Im-
plementierung eines Pakets be-
ricksichtigen missen. Falls dies
Uberhaupt gelingt, dann entste-
hen groRe und umfangreiche Pa-
kete, die viel mehr enthalten, als
fur eine konkrete Anwendung
jeweils nétig ist.

Fassen wir noch einmal zu-
sammen: Die konventionelle im-
perative Programmierung leidet
daran, daf} Daten und Operatio-
nen voneinander getrennt sind,
obwohl sie eine logische Einheit
bilden, und dal} dem Typkon-
zept das Prinzip der Einschran-
kung zugrunde liegt. Dies macht
Programme, die komplexe Auf-
gaben l6sen sollen, umfangreich
und schwerfallig, und sie sind
nur schwer zu andern und zu er-
weitern. Das Konzept erlaubt es
auch nicht, wirklich universelle
und wiederverwendbare Pakete
zu schreiben und in voribersetz-
ter Form auszuliefern.

Gerade dies ist der Grund,
weswegen die OOP in letzter
Zeit in das Zentrum des Interes-
ses geruckt ist. Denn sie ver-
spricht eine Uberzeugende L6-
sung eines Problems, das mit der
wachsenden Komplexitat der
Anwendungen und der verwen-
deten Benutzeroberflachen, wie
beispielsweise GEM , immer wei-
ter nach vorne tritt. (ba)

Lernen mitSpaf!

Fur Atari ST
und

DOS-Systeme*

= Die Preise beziehen »ich nur auf den Atari ST.

DOS-Preiee bitte getondert erlragen!

EXERCISE plus

EINE NEUE IDEEI

Englisch lernen mit dem Compu-
ter, sber nichttrist und langwellig.

Lockere Aufmachung bei viel
Gehalt- EXERCISE piu. das aus-
bauféhige Lernprogramm, das mit

Ihren Anforderungen wéchst. Originelle Grafik und der einzigar-
tige Abfragemodus motivieren langfristig. Lernen mit Spal} —

EXERCISE pius:

3.000 Vokabeln « 2.400 Redewendungen e
Lernstatusspelcherung ¢ Lern- und Abfrage-

modus * Spezielles Lernen der "nichtgewuf3ten*
Vokabeln ¢ Rechtschreibprifung ¢ Deutsch-
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nung ¢ Eingabe eigener Vokabeln « Einbindung

von Speziallektionen « Lexikon-Funktion
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Technisches Englisch

(Nur mit EXERCISE pio» nutzbar!)
9 Lektionen technisches Englisch zu verschiedenen Schwer-
punktgebieten. VVokabeln der Speziallektion sind analog zu den
Vokabeln des Lehrbuches: Englisch Sekundarstufe 2, (160

Seiten) aus dem Verlag H. Stam (K&In-Porz) aufgebauit.

W irtschaftsenglisch (mit Lehrbuch)

(Nur mit EXERCISE piu. nutzbar!)

Englisch im Berufsfeld Wirtschaft

(Lehrbuch)

Mit dem begleitenden Lehrbuch aus dem Verlag H.
Stam (KéIn-Porz): Englisch Im Berufsfeld Wirt-
schaft (Sekundarstufe 2), 206 Seiten

Bestellungen

und

Info:

KAY LAUKAT VERLAG -« Postfach 75 « D-2304 Laboe

Tel. 04343 /8115 = Fax 04343/8166
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SCSI Speed Drive Festplatten

SCSI| Speed Drive Festplatten —
eine der schnellsten und leisesten
Festplatten fur den Atari ST.

1 Jahr Garantie,

7 Tage Rickgaberecht,

49 MB 28 ms und 85 MB 28 ms.

New: Ultra Speed Drive 42 MB,
19 ms, 64 KB Cache, Ultra
Speed Drive 80 MB, 19 ms, 64
KB Cache

Neu: 155 MB SCSI Speed Drive
Streamer, Ubertragungsrate
6,5 MB/Minute

Nicht nur Bestellungen werden
zu 95 % innerhalb von 24
Stunden ausgeliefert, auch
technische Uberprifungen,
Anpassungen und Reparaturen
brauchen selten langer. Wer
sonst bietet das?

Info- Telefon (0 2305) 120 22

Leistungsdaten: Die
Verbindung eines reinen SCSI-
Hochgeschwindigkeits*
Hostadapters und die
Verwendung von SCSI-
Festplatten ermdoglichen
Geschwindigkeiten, die bisher

noch nicht erreicht wurden. In
der Praxis ergeben sich
Geschwindigkeitssteigerungen
zwischen 30 — 60%. Die
Festplatte ist 100% kompatibel
zu den original Atari ST
Festplatten. Das heif3t: Sie
koénnen auch andere
Harddisktreiber oder den
original Atari Harddisktreiber
benutzen. PC Speed, PC Ditto,
Alodin usw. sind auf unserer
Festplatte selbstverstandlich
lauffahig. Desweiteren ist in
der Festplatte eine Echtzeituhr
integriert. Die Festplatte wird
mit einer sehr umfangreichen
Software ousgeliefert.

DMA-Port: Der DMA-Port
der Festplatte ist herausgefuhrt
und komplett gepuffert. Das
macht den Anschluf® weiterer
DMA-Gerate (Atari
laserdrucker, weitere
Festplatten etc.) moglich.

Die Technik: Durch eine
besondere Art der
Luftzirkulation wird die
Festplatte ohne stérenden
Lufter betrieben und die
Laufgerdusche der Festplatte
optimal unterdriickt. Das macht
die Festplatte zu eine der
leisesten Festplatten fur den
Atari ST.

Das Gehause entspricht den
Gehauseabmessungen des

Mega ST. Durch die robuste
Ausfuhrung kann es auch als
Monitoruntersatz verwendet

werden. Das Netzteil (VDE,
GS) verfugt iber 65 W und
kann auch eine zweite interne
Festplatte versorgen. Alle
Festplatten verfligen Uber
einen AUTO Pork und sind mit
einer speziellen Pufferung
ausgestattet, die vor Schaden
der Festplatte schutzen, die
durch kleine StoRe entstehen
koénnen.

Die Softwore: .SCSI
TOOLS' ist ein bisher
einzigartiges Softwarepaket,
das in Leistung, Zuverlassigkeit
und Geschwindigkeit neue
MaRstébe setzt. SCSI TOOLS
ist die erste HD-Software, die
zum neuen Atari-Standard
(AHDI 3.0) kampatibel ist und
die neuen Moglichkeiten von
TOS 1.4 nutzt. Hochgeschwin-
digkeitstreiber voll AHDI 3.0
kompatibel, beliebig grofie
Partitionen, SektorgroRRe
veranderbar, variabler GEM
DOS Cache Buffer, Turbo DOS
Kompotiblitdtsmodus,
besonders ausgeklugelter
Softwareschreibschutz, Booten
von allen Partition per
Tastendruck, zuséatzliche
Datensicherheit durch
Sicherheitskopie der
Verwoltungsinformotionen,
Ausmappen von defekten
Sektoren auf Controler und
GEM DOS Ebene, komfortable

7 Tage
Riickgaberecht

graphische Benutzerfiihrung
mit Help Funktion, mit TOS 1.6
(1040 STE) lauffahig, Speed
Cache, Treibersoftware fur
integrierte Echtzeituhr,
auBergewohnliches Back Up
Programm.

Garantie, Service: Auf
unsere Festplattensysteme
gewadhren wir 1 ganzes Johr
Garantie. Sagt lhnen die
Festplatte trotz unserer
Qualitat nicht zu, gewéahren
wir lhnen ein siebentégiges
Ruckgaberecht unter
Ubernahme der Porta- und
Verpackungskosten lhrerseits.

Preise: 49 MB
28 ms 1598,- DM,
85 MB 28 ms 1998,- DM,
155 MB SCSI
Streamer 1998,- DM

Hard & Soft A. Herberg

Bahnhofstr. 289 « 4620 Castrop-Rauxel = 38 (0 23 05) 157 64 «Fax 120 22



Qualitat,

Auto-Monitor-Switchbox:
A.R.S. (automatic Resolution
Selection). Das Programm wird
automatisch in der richtigen
Auflésung gestartet. Mit der
Auto-Monitor-Switchbox
koénnen Sie Uber die Tastatur
zwischen Monochrom und
Farbmonitor umschalten oder
einen Tastaturreset
durchfiuhren. Die mitgelieferte
Software ist resetfest. Durch
Einbinden der von uns
mitgelieferten Routinen
Umschaltmdoglichkeit ohne
RESET. Zusétzlicher BAS und
Audio-Ausgang. Auto-Monitor
Switchbox 59,90 DM, Auto-
Monitor Switchbox Multisync
69,90 DM, weitere Modelle:
von 29,90 DM bis 69,90 DM

Video Intorfoce +:
ermoglicht die Farbwiedergabe
des Atari ST an einem

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an.

Farbfernseher, Monitor oder
Videorecorder mit
Videoausgang. Zuséatzlich ist
eine Auto-Momtor-Switchbox
mit einem Monitorausgang
integriert. 159,- DM

HF-Modulator: zum
AnschluB des Atari ST an jeden
gewohnlichen Farbfernseher.
Der Ton wird uber den
Fernseher Ubertragen.
189,-DM, Aufpreis
Monitorswitchbox 30,- DM

Diskettenlaufwerke: 3,5-
Zoll- und 5,25-Zoll-Disketten-
laufwerke in vollendeter
Qualitat. Es werden nur die
besten Materialien verwendet.
Laufwerksgehause mit
kratzfester Speziallackierung.
5,25-Zoll-laufwerk incl. beige
Frontblende, 40/80-Track-
Umschalter und Software IBM-
Atori, anschluf3fertig 339,- DM,
Chassis Atari modif. 239,- DM,
3,5-Zoll-Laufwerk incl. beige
Frontblende mit NEAC FD
1037 oder TEAC FD 235
anschluBfertig 249,- DM,
Chassis 179,- DM

Festplattenzubehor: wie
SCSI Hostadapter,
Einschaltverzégerungen, 1,2 m
DMA Kabel etc.

die bezahlbar ist...

STTAST II: ermdglicht den
AnschlufR einer beliebigen PC-
(XT-)Tastatur am ST,
umschaltbare Mehrfach-
belegung der Tastatur-
belegungen, freie
Programmierbarkeit von
Makros und Generieren von
Slart-Up-Files (mit AUTO
Load), Tastaturreset,
unterstitzt auch PC Ditto und
Rom Port Expander. 149,- DM
Set: PC Tastatur mit
Mikroschalter +
ST Tast Il 329,- DM

Abgesetzte Tastatur om ST:
Tastaturgehause mit
Spiralkabel, Treiberstufe,
Resettasle und Joystickbuchsen
eingebaut. Computertyp
angeben. 109,- DM

Towergehause: nur
Gehéduse oder mit
kundenspezifischer Besttickung
ab 398,- DM

RTS Tastoturkappen:
ob 89,- DM

Leerkarte
Speichererweiterung:
komplett besttickt ohne RAM's.
Auf 1 MB 84,90 DM, auf 2,5
MB 149,- DM, auf 2,5/4 MB
198,- DM

Speichererweiterung:
komplett besttickt mit RAM's.
Auf 1 MB 298,- DM, auf 2,5
MB 698,- DM, auf 2,5/4 MB
(mit 2 MB bestlickt) 749,- DM

Uhrmodul intern: die
Bootsoftware befindet sich auf
ROM's im Betriebssystem.
Wichtig: Betriebssystem
angeben. ROM TOS oder
Blitter TOS. 119,- DM

Uhrmodul extern: incl.
Treibersoftware. 89,- DM

Floppyswitchbox: ermdglicht
den Anschlu von drei
Laufwerken am ST.
Ausgestattet mit speziellen
Treibern fir 3,5 und 5,25
Laufwerke. Computertyp
angeben. 89,-DM.

AuRerdem: Verbindungs-
kabel, z. 6. Scartkabel,
Tastaturkabel Mega ST,
Stecker, Buchsen, Romport-
puffer, Romportexpander,
Romportbuchsen u. v. m.

Speichererweiterungen: steck-
oder l6tbare Speicherkarte, auch
fur Mega ST, jeder
Speichererweiterung einzeln im
Computer getestet.

Monitor-Switchboxen:
Umschalten soft- und
hardwareméaRig, direkt
anstopselbar oder mit Kabel,
Tastaturreset, Kaltstart, A.R.S.
auch fur Multisync Monitore.

Diskettenlaufwerke: 3,5’ oder
5,25’ Diskettenlaufwerke.
Spitzenmalige Qualitat, TEAC
oder NEC, Netzteil VDE, GS,
Thermosicherung, optional 2.
Floppybuchse, A/B, 2/3
Schaltung, unterstitzt PC Ditto
und PC Speed.

Abgesetzte Tastaturen: ST Tast Il
— PC Tastatur am ST mit Super-
Software oder Tastaturgehause
mit Reset-Taste und Spiralkabel,
Tastaturabdeckgehéause

PC Speed DM 498,-
Supercharger 749,- DM

Hard & Soft A. Herberg

Bahnhofstr. 289 < 4620 Castrop-Rauxel = 88(0 23 05)1 57 64 < Fax 120 22



S

Christoph Zwerschke

m M K ahrscheinlich  ken-
nen Sie das in Bild |
W dargestellte  fraktale
Gebilde, das wegen seiner Form
auch »Apfelmannchen« ge-
nannt wird. Eine Eigenschaft
solcher Fraktale ist, daf3 Sie un-
endlich tief in deren Rand ein-
tauchen konnen, und trotzdem
immer wieder neue Einzelheiten
entdecken. Farbige Bilder vom
Rand des Apfelmannchens ha-
ben einen eigenartigen &astheti-
schen Reiz und eroffnen Raum
fUr Assoziationen.

Diese ganze Komplexitat ent-
steht erstaunlicherweise aus ei-
nem sehr einfachen mathemati-
schen Ansatz; und es ist nicht
schwer, ein Programm zu schrei-
ben, das Bilder vom Rand des
Apfelmannchens liefert. Alle
diese Programme haben aber ei-
nen entscheidenden Nachteil: Je
nach Genauigkeit und GrofRe
der Bilder bendtigen sie fir ihre
Berechnungen oft Stunden
(Atari ST, Amiga), wenn nicht
gar Tage (C64, Atari XL). Die
Freunde des Apfelmannchens
missen also sehr viel Geduld
aufbringen, und wer hat die
noch in unserer schnellebigen
Zeit?

Wunschenswert ware ein Pro-
gramm, das es erlaubt, das Ap-

Bild 2. Die 2dimensionale Ebene mit
den Achsen x und y. Darin legen wir

den Pfeil c durch cx und cy fest

felménnchen wie unter einem
Mikroskop zu betrachten. Dabei
sollte die Position im Apfel-
mannchen beliebig zu verschie-
ben sein, ohne erst stundenlang
auf das neue Bild warten zu
missen. Mit einigen Tricks und
etwas Assembler-Kenntnissen
ist dies alles tatsachlich durch-
fuhrbar. Das Programm befin-
det sich auf der Leserservice-
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Faszin

lerend

flinke Fraktale

»Schon wieder ein Apfelménnchen-Generator, ist ja ein
alter Hut«, denken Sie? Dann haben Sie unser Pro-
gramm »Schnapfl« noch nicht gesehen. Apfelmann-

chen, fiir die gangige Programme einige Minuten oder

sogar etliche Stunden benoti

Sekunden. Und zwar in 16

Een, errechnet Schnapfl in
arben und In einer Farb-

Auflésung von 320 x 200 Punkten,

Bild 1 »Schnapfle berechnet das Apfelmannchen in drei Sekunden

Diskette zu dieser Ausgabe.
»Schnapfl« (schnelle Apfel-
mannchen), so lautet der Name
des Programms, lauft nur mit ei-
nem Farbmonitor; Schwarzweil}
oder in Graustufen wirken die
Bilder einfach nicht richtig.

Die Bedienung ist einfach:
Mit den Cursortasten bewegen
Sie sich flink im Apfelmann-
chen umher. Dabei scrollt

Bild 3. Die
komplexe Zahl
z[2] geht aus
dem Ausgangs-
vektor z[1] her-
vor. Wirerhal-
ten Sie, indem
wir den Winkel
von z[1] ver-
doppeln, die
Léange von z[1]
quadrieren und
diesen neuen
Pfeil schliel3-
lich mitz[1]
addieren.

Schnapfl jeweils um eine Bild-
schirmzeile weiter. Die Tkste
<Ins> lalkt Sie weiter in das
Apfelmannchen hinein-, die Ta-
ste <Home> wieder heraustre-
ten. Diese Funktion erlaubt Ih-
nen, interessante Stellen genauer
zu untersuchen. Im Gegensatz
zu herkdmmlichen Programmen
benétigt Schnapfl dazu jedoch
héchstens zehn Sekunden. Das

Programm stellt auch zehn ver-
schiedene vordefinierte Farb-
Paletten und einen Farbfilter zur
Verfigung. Zudem erlaubt es
eine Farbpaletten-Animation,
durch die Sie den eindrucksvol-
len Effekt flieRender Bewegung
erreichen. Einen interessanten
Ausschnitt koénnen Sie »foto-
grafieren«, d.h. als Bild im
Neochrome-Format speichem.
Die Belegungen der Tasten sind
im Haupmeni von Schnapfl
noch einmal Gbersichtlich ange-
zeigt.

Die im Programm verwende-
ten Tricks sind sicherlich auch
bei ganz anderen Programmen
zur Beschleunigung einsetzbar.
Bevor wir jedoch naher auf sie
eingehen, sei noch einmal kurz
die »Theorie des Apfelmann-
chens« erklart.

Mathematische
Grundlagen

Stellen Sie sich vor, Sie haben
ein Koordinatensystem mit einer
- und einer y-Achse und einem
Pfeil c, der vom Ursprung zu ei-
nem Punkt mit den Koordinaten
cx und cy zeigt. Eine entspre-
chende Ansicht sehen Sie in Bild
2. Nun verdoppeln Sie den Win-
kel, den der Pfeil mit der x-Achse
einschliel’t. Andern Sie darauf-
hin die Lange des Pfeils auf das
Quadrat der urspringlichen
Lange. Dann hangen Sie an die
Spitze des so entstandenen
Pfeils den Ausgangs-Pfeil ¢ an,
so wie Sie esin Bild 3sehen. Da-
mit erhalten Sie einen Pfeil z(2],
mit dem Sie die Prozedur wie-
derholen, also Winkel verdop-
peln, Lange quadrieren, ¢ an-
hangen. Auf diese Weise erhal-
ten Sie eine ganze Folge von
Pfeilen z[2], z(3), z[4],.,, Mathe-
matiker bezeichnen diese Opera-
tion als Quadrieren eines Pfeils
und Addieren eines festen Pfeils
c. Statt von Pfeilen sprechen Sie
dann aber von komplexen Zah-
len. Sie schreiben demnach fur
diese Operation:

z[I] =c
z[n+I] = z[n]**2 +c fur-
n=12,3»...

Das Apfelmannchen entsteht
nun aus der Abwagung, ob die
Pfeile oder komplexen Zahlen
z[n] immer kirzer als eine be-
stimmte Lange sind, oder ob ihre
Langen gegen unendlich stre-
ben. Im ersten Fall farben wir

Ausgabe I/Januar 1990



CREATOR. Schriftsteller, Illustrator und Film
held. Jetzt auch als Zwerg.

Von heute an istCREATOR alles in einem. Mit schonen
Proportionalschriften, selbstverstandlich auch in fett,
out-oderunderline. Mit Pinsel, Kohle-oder Bleistift ein
begnadeter Maler oder technischer Zeichner. Sogar
Lineal und Lupe blendet er auf Wunsch ein. Eine
kleine Auswahl der weiteren Features? Malistabsge-

rechteVergroRerung und Verkleinerung. Perspektivische Ver-

zerrung. Kurvenkonstruktion im SPLINE-Verfahren. Und vieles

mehr ist ihm leichtes Datenspiel. Dem formidablen Zeichenteil

steht der Animationsteil in nichts nach. Goldene Bambis droh-

ten wiederholt den phantastischen Uberblendeffekten und der

einfachen und UuUbersichtlichen Organisation von tragikomi-

schen Szenen im Drehbuch .Ja ja, der CREATOR. (Sie singen

die zweite Stimme: Butheisayellogoodfellow, buthe...) Doch

nun vom Neuen das Wichtigste: Auch 1 MB reichen CREATOR

jetzt furs einwandfreie Arbeiten. Das bedeutet fur Sie, 100 KB ot v

mehr Speicherkapazitat. Im Animationsteil lauft manches dop- Bloum

pelt so schnell. Die Dateiauswahl-

box wurde optimiert. Und Scannern und Sig-

num! begegnet CREATOR mit neuer Aufge-

schlossenheit. Neben allen Signuml-Zeichen-

oer eaonghasen: iopgundkomplt satzen kénnen von nun an sogar vollstandi-

ge Signum I-Druckseiten ediert werden. Gut,
gell? Und lange nicht alles. Bleibt am Schlu3 die Frage nach dem Preis
Nett und niedrig: 249,-DM.

i
APPLICATION
SYSTEMS
HEIDELBERG

Die Kunst der ST-SoftwlHi.

Application Systems Heidelberg Software GmbH, EnglerstraBe 3, Postfach 10 26 46, D6900 Heidelberg 1, Telefon (0 62 21) 30 00 02,
Fax (0 62 21) 30 03 89 in Osterreich: Reinharf Temmel Ges.m.b.H., Markt 109, A-5440 Golling, Telefon (0 62 44) 706 Fax 7 18 83.
in der Schweiz: DTZ DataTrade AG, LangstraBe 94, &H-8021 Zurich, Telefon (01) 2 42780 88, Fax 291 05 07.



Expertenforum

den Punkt mit den Koordinaten
cx,cy schwarz, im zweiten Fall
weil3. So entsteht Bild 1

Weil der Computer nicht di-
rekt mit komplexen Zahlen rech-
net, missen wir die x- und y-
Koordinaten verwenden. Hat
z[n] die Komponenten x[n] und
y[n], dann ergeben sich die Kom-
ponenten von z[n +1) wie folgt:
X[rn-1] * x[n]*x[n] -

y[n]*y[n] +cx
y[nfl] =2*x[n]*y[n] +cy

Diese Operation fuhren wir
nun mit dem Computer so lange
aus, bis einmal die Lange eines
Pfeils z[n], das ist die Wurzel aus
X[n]2+y[n]2, groRer als 2 wird.
Oder bis n einen vorgegebenen
maximalen Wert erreicht hat. Im
ersten Fall kbnnen wir beweisen,
daR die Folge der z[n]-Pfeile kei-
ne beschrankte Lange hat. Des-
wegen farben wir den Punkt mit
den Koordinaten cx,cy weil3 oder
mit einer der Zahl n zugeordne-
ten Farbe. Diese deutet an, wie
schnell die Folge gegen unend-
lich strebt. Die Zuordnung der
Farbe zu jedem n wahlen wir
nach &sthetischen Gesichts-
punkten. Im zweiten Fall, wenn
n den vorgegebenen maximalen
Wert hat, farben wir den Punkt
schwarz, weil wir vermuten, dal3
die Folge beschrankt bleibt.

Bei einem Bildschirmaus-
schnitt von 100 x 100 Punkten,
und 100als maximalen Wert fir
n, mu3 der Computer den obi-
gen lterationsschritt 100 x 100 x
100, also eine millionmal aus-
fuhren. Es ist nun verstandlich,
warum die Berechnung eines
solchen Bildes so lange dauert.
Es gibt verschiedene Ansatze,
die Berechnung zu beschleuni-
gen. Dabei wird immer versucht,
die Anzahl der obigen Itera-
tionsschritte moglichst klein zu
machen. Wir haben einen ande-
ren Weg gewahlit, namlich die
Ausfuhrungszeit fur den Itera-
tionsschritt verkleinert.

Dazu muBten wir natirlich
den lterationsschritt in Assem-
bler programmieren. Fir die
Koordinaten X,y,cx,cy verwenden
wir 16-Bit-Festkomma-Zahlen,
weil dies die GroRe ist, die der
68000-Prozessor im Atari ST am
besten »verdaut«. Nattirlich ver-
lieren wir dadurch einiges an Ge-
nauigkeit gegenitiber der ubli-
chen Berechnung mit FlieRkom-
ma-Zahlen. Wir erhalten leider
nur ein »Lichtmikroskop« und
kein  »Elektronenmikroskop«
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wie bei FlieBkomma-Arithme-
tik. Das ist der Preis, den wir fiir
die erzielte Geschwindigkeit be-
zahlen missen.

Die Zahlen halten wir in
Prozessor-Registern, und die be-
notigten Additionen und Multi-
plikationen fihren wir direkt
mit Prozessor-Befehlen aus.

Die THcks der
Optimierung

Trotzdem dauert die Berech-
nung eines Iterationsschrittes
immer noch zu lange. Das liegt
daran, daf die drei benétigten
Multiplikationen wie ein Brems-
klotz wirken. Zwar kénnen sie
mit je einem einzigen Prozessor-
befehl ausgeftihrt werden. Die-
ser gehort aber zu den langsam-
sten seiner Art: Bis zu 70 Taktzy-
klen, das sind fast 9 Mikrose-

in jeden Atari ST. Ubrigens ist es
sehr einfach, eine solche Tafel
mit dem Computer aufzustellen
— denken Sie an die arithmeti-
sche Folge zweiter Ordnung.
Damit hatten wir zwei der drei
Multiplikationen auf eine einfa-
che Nachschlage-Operation re-
duziert. Es bleibt aber noch die
Formel 2*x*y zu berechnen. Wir
mussen uns hier bei Herrn Bino-
mi fir den Hinweis bedanken,
dal wir 2*x*y durch (x+y)2
(x2+y2 ersetzen kodnnen. Die
Formel lai3t sich wie folgt be-
schreiben: Klim plus Bim in
Klammern zum Quadrat minus
Klim Quadrat minus Bim Qua-
drat ergibt den doppelten Klim-
bim. Auf diese Weise haben wir
auch die dritte Multiplikation
durch das Bilden von Quadraten
ersetzt, wovon zwei sowieso
schon bekannt sind. Insgesamt

Bild 4. Zweigeometrische Formen beschreiben das grobe Apfelmannchen

kunden, braucht der Prozessor
im ST fir eine Multiplikation.
Fir das ganze Bild summiert
sich das zu immerhin 27 Sekun-
den allein fir die Multiplikatio-
nen.

Hier tritt die gute alte Loga-
rithmentafel auf den Plan. Das
Motto lautet: Warum rechnen,
wenn wir auch nachschlagen
kénnen? Wir brauchten nur eine
Tafel fur die Produkte aller
16-Bit-Zahlen. Der Haken an
der Sache ist jedoch, dal} kaum
jemand einen Giga ST4 im Hau-
se hat, in dessen Speicher eine
solche Tabelle passen wiirde.
Der Ausweg: Die ersten beiden
Multiplikationen x*x und y*y
werden ja nur aus der Diagona-
len der Tabelle gelesen. Wir
brauchen daftir also nur eine Ta-
fel der Quadrate aller 16-Bit-
Zahlen. Diese paf3t problemlos

brauchen wir also statt drei Mul-
tiplikationen nur drei Blicke in
die Tafel der Quadrate zu wer-
fen.

»D apV« Statt
»Bcc«

Nachdem die Bremsklotze
nun entfernt sind, spielt die Ge-
schwindigkeit der Ubrigen Be-
fehle der Iterationsschleife wie-
der eine Rolle. Statt einer Schlei-
fe haben wir die Iterationsschrit-
te deshalb direkt vielfach hinter-
einander geschrieben. Die Ab-
bruchbedingungen haben wir
zudem durch den »Trap on Over-
flow«-Befehl ersetzt. Der Befehl
»TrapV« wird bei dem Nichtein-
treten der Bedingung doppelt so
schnell wie die Ublichen beding-
ten Spriinge »Bcc« ausgefuhrt.
Der Zahler fir die Iterationen,

aus dem wir die Farbe fir den
Punkt ¢ bestimmen, wird Uber-
flissig. Denn wir kommen nach
Ausfihrung des »TrapV« be-
quem an den Programmzahler
heran, aus dem sich auch die
Zahl der Iterationen ergibt. Der
Code fir einen lterationsschritt
sieht dann so aus:

* 16 Bit Festkomma-
Arithmetik,

* Kama zwischen

Bit 12 und 13,

* -4 bis +4 bzw. 0 bis 8.

* Im Speicher befin-

det sich eine

* Tabelle mit den Quadra-
ten aller

* Zahlen vom Betrag <

als Wurzel 8.

* d0,dl,a0,al =x.,y,cx,cy

* a2 = Zeiger auf die Ta
belle

add do,do
trapv ; falls IxI >2
add dl,dl
trapv ; falls ]y] >2
lea 0(a2,d0),a3 ; Zei-
ger auf x2-Tabelle
move (a3),d0 ; x2
sub dl,a3 ; Zei-
ger auf (x-y)2
move 0(a2,dl),dl ; y2
move dl,d2 ; merken
add do,dl ; x"y2
trapv ; falls | x+iyl >2
sub d2,d0 j x~y2
sub (a3),dl ; (x"y2)-
(X-y)2= 2xy
add a0,d0 ; + cx
add al,dl ; +cy

Weiterhin haben wir die Be-
rechnung des Apfelmannchens
dadurch beschleunigt, dal3 wir
die groRRen schwarzen Gebiete,
eine Kardioide und einen Kreis,
gesondert abfragen, wie Sie in
Bild 4 sehen. Hier bricht die Ite-
rationsschleife normalerweise ja
erst bei der eingestellten maxi-
malen Rechentiefe ab, was na-
turlich auch wie ein Bremsklotz
wirkt. Die gesonderte Beach-
tung nutzt allerdings nur etwas
im Falle einer kleineren Vergro-
Rerung, wenn die schwarzen Ge-
biete groRere Teile des Bild-
schirms ausmachen.

Es ist noch Raum fiir viele Ver-
besserungen des Verfahrens, z.B.
kénnen Sie einen schnelleren
Full-Algorithmus zum Setzen
der Punkte auBerhalb der
schwarzen Gebiete verwenden.
Ein komplettes, kommentiertes
Assembler-Listing befindet sich
ebenfalls auf der Leserservice-
Diskette zu dieser Ausgabe, (ba)
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Wandeln von »STAD«-Blocken in RCS-kompatible Icons und Images

Rupert Kaiser

*

ilder sagen mehr als
tausend Worte. Dies
gilt auch fur Program-
me und deren Benutzerfihrung.
Und wer will schon mit ermi-
dend langen TextmenUs arbei-
ten, wenn der ST mit seinem
GEM dem Programmierer an-
bietet, anstatt Texte Symbole zu

kein Icon-Editor den Program-
mierern eine ausreichend kom-
fortable Unterstiitzung zur Ver-
figung. Als befriedigender Er-
satz erweist sich das Malpro-
gramm »STAD«. Das binare
Blockformat von STAD lait
sich né&mlich einfach in das
Icon/Image-Format des verbrei-
teten  Resource-Construction-
Set (kurz RCS) von Tim Oren
umwandeln. Der unter STAD

»Option«-Menli  gespeicherte
binare Bildausschnitt (Block)
besitzt folgenden Aufbau: Das
erste »Wort« (16 Bit) gibt die um
1 verringerte Anzahl der Pixel-
zeilen an, das zweite Wort die
Breite in Pixeln weniger 1 Das
Icon-Format (ICN) erwartet
hingegen eine C-gemale Aufli-
stung der Daten im Klartext in
einer ASCIlI-Datei. Dabei ist das
erste Wort die Breite in Worten

16), gefolgt von einem Wort mit
der Zeilenzahl und einem weite-
ren Wort mit der gesamten An-
zahl der Worte. AnschlieRend
folgt eine vierspaltige Aufli-
stung der Image-Daten in ge-
schweiften Klammern, die die
Bilddaten enthalten. Ein Aus-
schnitt einer typischen Image-
Datei sieht beispielsweise so aus:
0x0030, 0x0x0010, 0x0054,
;Breite, L&nge, Anzahl

verwenden? Allerdings stellt  mittels der »Save«-Funktion im

1
2: STAD-Plctureblock zu Iconimage-HEX-ASCII-Struktur
3 geschrieben in Turbo-C 1.1
9: by Kaiser Rupert, Brautlachweg 8, 8072 Manching
5: (c) 1989 by ST-Magazin
6: */
7:
8: /= INCLUDES */
9: einclude “stdio.h"
10: einclude ‘string,h”

einclude 'tos.h”

I einclude aes.h"
eInclude ‘staddef.c /- die Texte */
=define BYTE char

. ederine WORD int

«define UVORD unsigned int

~define ULONC unsigned long

- <define LONG  long

. /= Deklarationen der Prototypen (nur fUr ANSI-C): </
> void

write_lag (BYTE VUWORD .UWORD .UWORD );

/+ Array der Fehleraeldungen

BYTE *aessag[] m ( MELDUNGO, MELDUNG1, MELDUNG2,
MELDUNG3. MELDUNGY, MELDUNG5 );

29:
25:
26: void msin(void)

% §

TA *dta:
29: UWORD *adr,*ip,zellen,aaxzell.breite.bloecke.lastzeil;
30: LONG filelaenge;
31: WORD dummy, t*0;
32: BYTE pfad[90], bpfad[90], datei[17], *cp;
33:
39: appl_Init(); /* Melde GEM-Applikation an */
35: /* Textboxen ausgeben bis Button 1 gedrickt */
36:
37: while (fora alert(l, aessag[t**]) == 2);
38: /= Defaultpfad fir Box ist akt. Wurzelverzeich.*/
39: strcpy(pfad, "A:\\*.PUF");
90: epfad = (BYTE) Dgetdrv() ¢ '‘A1l; /* akt. Laufw.*/
91: edatei = (BYTE) 0; /* loésche Rest ia String */
92: /= pinsle Filebox auf Moni und warte auf Taste */
93:
99: fsel_input(pfad, datei, Aduaay);
95: if (lduaay) /* Abbruch gedrickt 7 </
96 goto prgend; /* dann Ende */
97: strcpyfbpfad. pfad); /* erstelle Kopie von */
98- /- ausgewdhltem Pfad */
99: /= Suche rechtesten ia Pfadnaaen, ldsche */
50: /= "*.PUF" o.a. und hange Dateinamen an -/
51: cp * strrchr(pfad, (WORD) '\V);
52: strcpy(**cp. datei);
53: /- <pfad> enthalt nun Zugriffspfad auf STADBLK */
59: /+ ermittle Lange von Dateinaae ohne Extender: */
55: cp * 8trrchr(datei, (WORD) '.');
56: if (cp)
57: /= Falls in <datei> existiert ist Lange -/
58: /= Differenz von Adresse des Punktes und An- */
59: /= fangsadresse des Naaens (duaay = Lange) */
60: duaay = cp - datei;
61: eise
62: /= kein vorhanden, dann ist Lange die Lange*/
63: /= des <datei>-Strings */
69: duaay m strlen(datei);

66

If (lduaay) /* Lange des Dateinaaens war Null !*/

multipliziert mit 16(wortbreite x

%é iorm_alert(l, NULLNAME); /= dann Fehler </
69 goto prgend;
70
71 /* Schaffe Platz fiur 2stellige Nuaaerierung am */
72 /* Ende des Dateinaaens. Dazu lésche 2 Zeichen */
73 /* bei Stringlange a 8, bei 7 nur 1. Alle ande-*/
79 /= ren Langen brauchen keine Anpassung </
75 dummy -m ((dummy m* 8)*2 ¢ (dummy »e 7));
76 datei[duamy] * 0; /* Losche berechneten Bereich*/
77 dta - (DTA *) FgetdtaO; /* hole Adr. der DTA </
78 dummy - Fsfirst(pfad. 0); /* suche STADBLK ia </
79 /* Inhaltsverzeichnis*/
80
81 /* Fehlermeldung wenn nicht gefunden */
82 if ((dummy (WORD) -33) || (dummy m=m (WORD) -99))
83
89 ora_error(2);
gg goto prgend;
87
88 /* Fordere Speicherbereich an in den Block ge- */
89 /* laden wird. Adresse in <adr> */
90 /= Bendtigte GroRe dazu aus DTA ermitteln -/
91 If ((adr = (UWORD *)
92 Malloc((filelaenge-dta->d_length))) <* 0)
93
99 form_error(8); /* Fehler ausgeben und */
95 goto prgend; /* beenden wenn nicht */
96 /* genigend Speicher */
97
98 ip * adr; /* Duplikat von Anf.adr. erstellen </
99 duaay = Fopen(pfad, 0); /* Datei zum Lesen o6ff.*/
/* Lese ganze Datei und gib Meldung, wenn Zahl */
100 /* der gelesenen Bytes von der Lange ia Direc- */
102 /* tory abweicht ! */
103 if (Fread(dummy, OxFFFFFFL, adr) !* fileiaenge)
109 if (fora_alert(l, LAENCE) *m 2)
105 goto ende;
106 Fclose (dummy);
/= fulle Dateinamen mit bis zur Lange - 8 */
?[& /* und ersetze die letzten 2 Zeichen durch die */
109 /= 2 stellige Nummerierung </
110 strcat(datei, ” "); /* kirzester Fall"X 00.ICN"*/
111 strcpy(Adatei[6], "00");
113 /* setze errechneten Dateinamen in akt.Pfad ein*/
119: cp m strrchr(bpfad, (WORD) <\\*);
115: strcpy(»*cp, datei);
116 strcat(bpfad. ".ICN");
- t mstrlen(bpfad) - 5: /* t 1st Index auf Einerstelle
ﬂé /= der 2 stelligen Nummer
119: /* eeeadr** klappt nicht bei Turbo-C V1.1, deshalb:
120 zellen * *adr**e1; /* 1. Wordist Zeilenanzahl - 1
121: breite m  *adr**e1; /* 2. Wordist Breite in Pixel -1
122 /* Pixelbreite in Word-Breite umrechnen: */
123: /* INT(Pixel/16) * Anzahl der voll belegten -/
129: /* Words ¢ 1 falls Rest bei Integerdivision -/
125 /= Rest bedeutet unvollstandig besetzte Words */
ﬁ& breite * ((breite % 16) Im 0) ¢ (breite >> 9);
127:
128 /* breite * zeilen * 2 muR der Lange des Files */
129: /= entsprechen (Anz. Bytes), sonst Fehler */
130: if ((breite * zeilen * 2) > filelaenge)
131:
132: oraalert(l, WUERG);

Listing 1 Das Hauptprogramm unseres STAD-Icon-Converters unter Turbo-C 11
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MAXIDAT V.2.0

- die Dateiverwaltung fur alle Falle -

I>as M AXIOM IV nl io,

Dies kann MAXIDAT

-vollin GEM integriert und leicht bedienbar

-lauft in hoher und mittlerer Auflésung

=verwaltet bis zu cji 100 000 Datenséatzen bei Mega ST-4

-Serienbriefe in Verbindung mit einem Editor oder einer Textverarbei
tung leicht erstellbar

-Etiketten- und Listendruck in allen GréRen und Variationen frei er

-Alle zu druckenden Zeichen kénnen konvertiert werden, zusatzlich
Druckerinit- und Ex it Dadurch lassen sich nahezu alle Drucker ver

-Konvertiertes Ausdrucken eines beliebigen ASCII-Textes méglich (zu
satzlich auch mit Zeilennummern, Dalum, Uhrzeit und Dateiname)

- Datenschutz mittels Passwort, wobei die Datei verschliisselt gespei-
chert wird

-Bildverarbeitung: Je Datensatz ein Bild speicherbar (Z-B. Foto, Stadt
plan)

-Diashow flir Wetbezwecke und Vorfiihrungen. Unterstiitzte Bildfor
mate: Screen. Stad, Neochrome, Degas

-Schnittstelle zu 'Kreativ-Designcr'

-Zugriff auf eine externe Textdatei, falls Ihnen der Platz im Datensatz

-Programmaufruf onne MAXIDAT zu verlassen, optional mit Speiche-
rung des aktuellen Datensatzes

-nicht kopicrgeschutzt

-Rechnen im Datensatz (= / *4), z.B. automatische Ermittlung der
Mwst. und der Addition mehrerer Datenfelder

-Bilanzvergleich mit Min, Max, Summe und Durchschnitt

- Diagrammerstellung: Linien-, Balken- und Tortendiagramme. Ver-
wendung z. B. zur Erstellung von Aktiencharts

- Ubersichtsdarstellung von Datensétzen

-Selektionsmoglichkciten zur Beschrankung der Ausgabe

- Feldnamenbe/eichnungcn frei &nderbar

-10 frei definierbare Floskeltasten

-leistungsfahiger Editor zur Beschriftung der Datensétze

-komplette Datensétze pufferbar und in neue kopierbar

-standige Anzeige von Uhrzeit und Dalum

-Kostenglinstiger Update -Service

-Exportmdglichkeit nach nahezu allen Programmen

-und vieles mehr

MAXIDAT hat nun eine Tnlwicklungs/cit \on
uber Her Jahren hinter sich.
MAXIDAT st ausgereift. Es wurde bereits
mehrere hundert mal verkauft und ich benut/e es
fast taglich. Ich erstelle damit Aktiencharts,
verwende MAXIDAT zur Speicherung nui
Adressen und verwalte die Kaufer ton MAXIDAT
mit MAXIDAT.

In Verbindung mit einem Programm-Editor
erstelle ich alle Briefe, die ich zu schreiben habe,
wobei ich den Text mit MAXIDAT zu Papier
bringe.

Haben Sie weitere Tragen ? - Schreiben Sie mir.
Ich werde lhre Tragen sofort beantworten. Sind
Sie sich Uber die Leistungsfahigkeit meines Pro-
grammes nicht im Klaren ? - Bestellen Sie erst
mal die Demotersion. Im Preis der Xolltersion
ist ein deutschsprachiges. 100-seitiges DIN A5
Handbuch mit Stichwortterzeichnis enthalten.

EinfUhrungspreiQ)DM 42.00

Demotersion: DM 7.00: | pgrade ton VI.x inkl.
neuem Handbuch gegen Originalrechnung.
Diskette und DM 25.00 (jeweils inkl. Versand bei
Vorkasse. Nachnahme zzgl. DVI 5.00)

Bitte Diskettenkapazitét angeben.

Softwarehaus
Alexander Heinrich
Postfach 1411
D-6750 Kaiserslautern

Tel.:

72

0631-49675

0x0000, ;hier stehen die
Datenworte des Blocks

0x0000, 0x0000);

Doch damit nicht genug. Er-
schwerend kommt hinzu, dai
das RCS absturzt, wenn Sie
Icon- bzw. Image-Dateien la-
den, die mehr als eine Flache von
6144 Quadratpixein umfassen.

Tips im Umgang
mitdem RCS

Um diesen MiRstand zu um-
gehen, verfahrt unser C-Pro-
gramm folgendermafen: Als er-
stes ermittelt es die Zeilenzahl
des Bildes und dessen Breite in
Worte. Die Zeilenanzahl ergibt
sich dabei einfach aus dem er-
sten Wort plus 1 Die Breite be-
rechnet sich aus der Integerdivi-
sion des zweiten Wortes durch 16
und einer anschliefenden Addi-
tion von 1, fallsein Divisionsrest
auftrat. Uberschreitet das Pro-
gramm dabei die obige »magi-
sche« Flachengrenze von 6144
Quadratpixeln, sind also mehr
als 384 Bildworte vorhanden
(384x16=6144), so teilt das Pro-
gramm den Bit-Image-Block in
Teilblocke auf. Von denen um-
faldt jeder 384 Worte. Bei der
Aufspaltung unterteilen wir das
Bild allerdings nur in horizonta-
le Streifen und behalten die ur-
sprungliche Breite bei. Der
»dinnste« Streifen besitzt somit
640 x 9 Pixel. Die Anzahl der
Unterteilungen berechnet sich
aus der Anzahl aller Zeilen divi-
diert durch 384 und multipliziert
mit der Breite in Worten (Unter-
teilungen = lines/384 x Wort-
breite). Diese »Puzzlebldcke«
speichert unser Programm an-
schliefend mit den Extensions
beginnend mit ».00« als Teilda-
teien im vom RCS lesbaren
Icon/Image-Format.

Der Konverter besteht aus
zwei Listings. Das erste enthalt
samtliche Textmeldungen, das
zweite die C-Routinen. Das Pro-
gramm entstand mit dem TUrbo-
C-Compiler 11, sollte jedoch
auch problemlos von anderen C-
Compilern zu Ubersetzen sein.
Beachten Sie bei der Namensge-
bung, daB Listing 2 den Namen
»stad defx« erhalt, denn unter
diesem Namen wird es von Li-
sting 1 eingebunden.

112’ %oto ende;

135

136: /= Mehr als 90 Words Breite -> 690 Pixel iber- </
137: /= schritten m> Fehler als Belohnung </

138: If (breite > 0x28)

139: 1

190: forwalert(l, UEBERBREITE);

191: goto ende;

192

193

199 /= <dua«y> wird nun Flag fur Oberlange: -/
195 /= duaay * 0 fur STADBLKs, die in ein einziges */
196 /* File zerlegt werden koénnen, sonst ist es 1 </
197 duaay m 1;

198 /= 0x180 ist die kritische Wortgrenze von 6199 */
199 /+ Quad.plxeln (m 389*16) */

150 aaxzell = 0x180 / breite; /* aax. Zeilenzahl daalt*/
151 ir (aaxzell >m zellen) /* Fliehe < 6199 Pixel */
152

153 aaxzell < zellen; /* keine Aufteilung ndtig da </
159 duaay = 0; /* STADBLK < krit. Flache */

155

156

157 /* Anzahl der Fileblocke berechnen: */

158 bloecke m zeilen / aaxzell; /* Blocke alt 6199 Pixeln </
159 /* Die folgenden drei Zeilen kann aan ersetzen durch */

160 /* >bloecke *m ((lastzell m zeilen K aaxzeil) !* 0);< */
16l /- unter Turbo-C wird diese Anweisung Jedoch fehlerhaft */
162 /* ubersetzt!! </

163 lastzell = zellen % aaxzeil;

169 If (lastzell) /= »1 im Falle eines Divisionsrests </

165 bloecke*e;

166

167 /= Zerlege STADBLK in obige Tellblocke, wandle </
168 /= in HEX-ASCIl und speichere alt nuaaerlert ab*/
169 do {

170 /* Wenn alle 6199PIx.-Flleblécke abgespeichert */
171 /* worden sind, dann speichere den letzten alt */
172 /* variabler L&nge (= <lastzeil>) ab. Dieser */
173 /* existiert nur, wenn <duaay> * 1 (vgl. oben)*/
179 If ((bloecke 1) & (lastzell ! 0) U duaay)
175 aaxzell m lastzell;

176 /* Speicher spezifierten Teilblock ab -/
177 write_iag(bpfad, breite, aaxzell, adr);

178 /* (bpfad*t) zeigt auf Einerstelle der Nuaaer */
179 If (*(bpfad ¢ t) *» '9') /* erhdhe Nuaaerierung*/
18 /* des Fllenaaens un- </

181 bpfad[t] m '0'; /* ter BerOckslchtl- </

182 bpfad[t - 1]e»; /* gung von Zehneriber-*/
183 } , /< laufen */

189 eise /* t = Index fiur Einer*/

185 bpfad[t]** /* stelle */

186 adr e» breite aaxzeil; /* Beginn des nachsten*/
187 /* Speicherblocks ber.*/
188 } while( — bloecke );

189

190 ende: /= Ende alt Speicherfreigabe </
191 If (Mfree(ip) -90)

192 fora alert(l, SPEICHER);”

193 prgend:

199 appl_exlt();

195 ) /= ende der MAIN-Routine </

196

197 /* WRITE IMO( FILENAME, BREITE IN WORDS. ZEILEN. </
198 f* SPEICHERADDR ): </

199 void write iaglBYTE *naae. UWORD breite.

20 UWORD zellen. UWORD *adr)

2 fo

202 RD *ip, words, 1*0;

203 FILE -fp;

209

205 words m zeilen
206 ip « adr;

breite; /* Anzahl der Worte pro File */
/* Duplikat des STADBLK-Pointers */

207 fp - ropen(naae, "w"); /= offne File zun schreiben
208 /* Header von ICON-File erzeugen: */

209 /* PIXELBREITE, ZEILENZAHL, ANZAHL WORDS -/
210 /* Pixelbr. nur ganzzahlige Vielfache von 16 */
211 /* Alles In HEX-Darstellung wandeln und ausgeb.*/
212 fprintf(fp. "0xK09X. 0x*09x. 0x*09x\n{ ", (breite « 9).
213 zellen, words);
219 /* Anz. noch zu speichernder Words * Ip ¢ words - adr </
215 while ((UWORD)(Ip - adr) * words - 1)

216 /* gebe alle bis auf letztes Word aus </

217

218 * gebe lader 9 words pro Zelle aus */

219 fprintf(fp . "0xX09X, ", *adr**);

220

221: if (1 — 9) ( fprintf(fp ,"\n "); 1 « 0; )

222:

223: fprintf(fp ."0x%09X )\n", *adr); /e letztes Word plus
229: fclose(fp); /= Endeerkennung ")" ausgeben ! </
225:

Listing 1. (Schluf3). Das Hauptprogramm unseres Konverters
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Einer Weiterverarbeitung der
konvertierten Stad-Blocke durch
das RCS steht nun nichts mehr
im Wege. Zu beachten ist jedoch,
daRd Sie beim neuen RCS in der
Version 21 nur bei den soge-
nannten »Panel«- und beim al-
ten RCS in der Version 14 nur
bei »Freestyle«<-Baumen ohne
Snap das Icon bzw. Image posi-
tionieren kénnen. Mit Snap be-
zeichnen wir den Effekt, dal’ das
RCS nur erlaubt, Objekte aufei-
ne 5-Bildpunkt-Grenze zu set-
zen. In der Praxis hat es sich be-
wahrt, einen sogenannten Ar-
beitsbaum vom obigen Typ ein-
zurichten, in dem alle Bilder
ahnlich wie bei einem Puzzle zu-
sammengesetzt werden (siehe
Bild). Dabei ist es empfehlens-
wert, die Teilstlicke in ein Uber-
geordnetes Objekt, ein soge-
nanntes Eltern- oder auch »Pa-
rent«-Objekt zu Ubernehmen.
Alle darin enthaltenen Objekte
kénnen Sie anschliefend zusam-
men verschieben und kopieren.

Desk File Global Edi
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gewlinschten Zielbdume und -ob-
jekte. Ist das Kunstwerk exakt
plaziert, entfernen Sie durch Lo-
schen des Eltern-Objektes die
»IBO X«, um unnétige Objekte
Zu sparen.

Soll das aus mehreren Teilen
bestehende Bild als selektierba-
rer Knopf (»Button«) oder 8hn-
liches Verwendung finden, hilft
auch hier wiederum eine genu-
gend grofe »IBO X«. Diese muf3
in diesem Fall zusatzlich zu den
sonst anwahlbaren Optionen
das »Selectable«-Attribut besit-
zen. Die Box ist so Uber die Bild-
Objekte zu ziehen, daB die Teile
nicht als Kinder in das Uberge-
ordnete Objekt eingehen.

Wenn Sie in einem Zielbaum
das Bild punktweise verschieben
wollen, so bleibt nur der Ausweg
Uber eine Typumwandlung in ei-
nen »Panel«- bzw. »Freestyle«-
Baum. Befindet sich das Bild am
richtigen Ort, so wandeln Sie
den Baum wieder in den ur-
sprunglichen Typ zurlck. Pro-

t O ptions Hierarchy
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mit der »Safety«- bzw. »Protec-
tion«-Funktion auswahlen. Die-
ser Modus schlagt mittels Warn-
boxen sofort Alarm, wenn Sie
beim Verschieben ein Objekt als
Kind eines anderen Objektes de-
finiert haben. Die Menus selbst
sollten Sie nicht bewegen, da Sie
die entsprechenden Mendititel
danach meist nicht mehr als Me-
nis erkennen. Deshalb ein ein-
dringlicher Rat: Immer vor und
nach jeder groReren Bewegungs-
aktion die Arbeit sichern, zumal
bei derartigen GEM-Mani-
pulationen das RCS des &fteren
abstirzt. Anscheinend sind dem
RCS die Bilder doch nicht so ge-
heuer.

Einen ungewohnten Anblick
ergibt die Fahigkeit des RCS,
Menus als eine »IBO X« zu de-
klarieren, die nur ein Bild ent-
halt. Aktiviert der Anwender
nun das Men, so klappt nicht
mehr wie sonst Ublich das Men
mit den Eintragen herunter, son-
dern nur das Bild. Dieses behan-

ookuslas

Auch die Konvertierung gré3erer Bilder in Icons bereitet unserem Listing keine Probleme

Um Teilstlicke in ein Eltern-
Objekt einzuftigen, genlgt es,
eine hinreichend grof3e unsicht-
bare Box aufzuspannen (IBO X
= »lnvisible Box«), die groRer
als die Icon-Boxen ist. In diese
setzen Sie dann die Bildteile.
Diese werden daraufhin als un-
tergeordnete Objekte Ubernom-
men, auch Kind- oder »Chil-
dren«-Objekte genannt. Uber
das Klemmbrett gelangt das ge-
samte Objekt schliefilich in die
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blematisch wird das Ganze erst,
wenn Bilder einen MenuU-Ein-
trag verzieren sollen. Wandeln
Sie namlich einen Menl-Baum
in einen Panel- bzw. Free-Baum
um, so klappen beim 6ffnen alle
Menus herunter. Dabei besteht
beim Verschieben der Bildchen
die Gefahr, daB sie Kinder eines
anderen, nahe gelegenen Menis
werden. Abhilfe schafft hierbei
der Anfanger- bzw. Normal-
Modus, den Sie im Hauptmenu

dein Sie wie einen normalen
Menu-Eintrag. Aber nicht nur
als Dekoration, Wahlknépfe
und Menil-Eintrage lassen sich
die Bilder verwerten. Eine sehr
interessante Variante ergibt sich
in Verbindung mit benutzerdefi-
nierten GEM-Objekten, die bei-
spielsweise nach deren An-
klicken Bewegungen ausfiihren.
Dies steuern Sie alles durch ge-
eignete Unterprogramme, die
Sie GEM Uber die USERBLK-

OPTICAL
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24-Stunden-Service!

Wirgarantieren, da jede Bestellung spatestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus
vertift, sofern verfugbar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie nattirlich volle
Garantie. Wir fihren jede verfiigbare Ward- und Software fiir den Atari ST, sowie alle
Biicher. Hier ein kleiner Auszug aus unserem reichhaltigen Programm:

NEUHEITEN: ANWENDERSOFTWARE.
Asterix - Operation Hmkelstem 80. Adimens 3 0 Plus 395.
Batman - The Movie 65 Anti Viru Kit 85
Indiana Jones. Adventure 75. Arabesque 275.
Dungeon Master Editor 35. BS Fibu 590
Great Courts 85 BS Handel 490
FS Il Disk Hawaiian Odyssey 45 BTX Manager 3 02 385
Wallstreet Wizard Editor 45. CAD 3D Cyber Studio 175.
XENON 2 Megablast 80 CAD 3D Cyber Control 90.
Paper Boy 60 Convert 95
California Games 55. Copy Star 30 160.
CADja 695
Disk Royal 85
SPIELESOFTWARE: Epsimenu 85
Afterburner 45 Fibu Man ab 395
80. GFAChemgraf 75.-
BARYW: 1990 75. GFA Draft plus 340.
Bio Challenge 75. Systembibiiotheken dazu je 145.-
Bok> Werkstatt 55 Headline Signum Utility 95.
Hotwire 75-
Buffalo B s Rodeo 80 IPA Degenc Il 165.
Conflict m Europe 80 logistix 390
Daley Thomson 45 LDW-Power Calc 245
Das Reich Anno 1871 55. Monostar/Plus 35
Dschungelbuch 60. Multidesk 75.-
Dungeon Master 75. Neo Desk 85.
Ekle 65 Omikron Compiler 175.-
Eye D PKS Write 195
F 16 Faicon 80. PC Ditto 150.
F 16 Mission Disk 1 65 Redakteur 145.
Flight Simulator Il deutsch 85. s:;ﬂoﬁ'\fgre 395
j}f%e Fsge”e’y Disc dazu “‘é SctvOWe She* gg
iy . Spectre ab 495
Fugger 60. ST Pascal plus 240
Grand Monsterslam 65. Spectrum 512 140
95. Star Writer Lasertreiber 90.
95 Steuer Tax 88 90
Kick off 45 Superbase Professional 395.
Kult 80 Tempus 2.0 120.
70. Tim Il Fibu 590
Legend of Diel 80 Timeworks Pubfcsher 230.
Leisure Suit Larry | 60. Turbo C ab 225.
Leisure Suit Larry Il 95 Turbo ST 75
Licence ot Kill 60- Wordstar 190.
1st Proportional 115.
Lombard RAC RaHey 60. 1st Adress 75.
Man Hunter 2 95.
Microprose Soccer 80
Millenium 2 2 80. ZUBEHOR:
55, Staubschutzhauben Kunstleder fiir:
Ol Impenum 65 ATARI SM 124 25.
Operation Neptune 65 ATARI 1040 oder Mega Tastatur «18.-
Pacmama 60. ATARI 260/520 ST 15.-
Passing Shot 60. Mega ST Set Monitor ¢ Tastatur 50.
Pirates 80. andere Momtore # Drucker auf Anfrage
Populous 75, Mausmatte 18.-
Populous Scenery Disk | 35. Media Box 3.5*f 150 Disks 40.
85 Monitorumschalter ohne Reset  ab 50.-
Psion Chess 65 Marco» Trackball 190.-
RVF Honda 80 Handy Scanner inkl. Texterk 395.
Skrull 65. ATARI PC Foho 798.
Space Ouest Il 95 NEC P6+ 1295.
Starglider Il 65 PC Speed 595
Star Trek SPAT Flachbettscanner 985.
Star Wars Tnlog» % Vortex HD 60 1500.
Stunt Car Racer 80 3.5' NO NAME MF2DO 15.-
Summer Edition 75. 3.5* BOEDER 200 farbig 28
Time Scanner 65
Thunderblade 45. PUBLIC DOMAIN:
Ultima IV ig Wir haben tiber 2000 Programme auf tiber
Virus 65- 300 Disketten verschiedener Serien
Volleyball Simulator 60. - — 10000 Pro-
Wallstreet Wizard 65. gramme aut 2000 Disketten auf MS-DOS.
Waterloo 80 JEDE DISKETTE nur5 DM
Zak Mc Kracken 75. Auch Neuheiten ABO

Kostenlose Kataloge fiir PO. Blicher. Hardware und Software bitte getrennt unter
Angabe lhres Computertyps anfordern. Lieferung per NN zzgl. 7,- DM Versandkosten.
Bei Vorauskasse zzgl. 3.- DM. ab 100.- OM Bestellwert versandkostenfrei. Auslands-
versand grundsatzlich zzgl. 15,- DM Versandkosten.
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Datenstruktur mitteilen. Nahe-
res zu diesem Thema und allge-
mein zur GEM- und Resource-
Programmierung finden Sie im
Markt & Technik-Buch von Au-
miller, Luda und Modlimann:
»Atari ST GEM-Programmie-
rung in C«, das als GEM-
Arbeitsbuch und Nachschlage-
werk hervorragend geeignet ist.

AbschlieRend weisen wir noch
auf Fehler im Turbo-C 11 hin:
Normalerweise sollte ein C-Com-
piler eine Anweisung der Art
»VARIABLE =+ +*PTR++«
so interpretieren, daf3 er zuerst
den Wert, aufden PTR zeigt, er-
mittelt. AnschlieRend sollte er
den Zeiger PTR, sowie den Wert,
der aufden PTR zeigt, um ler-
hohen und ihn schlieflich der
Varbiable zuweisen. Da bei
Hirbo-C der »+ + «-Operator
die gleiche Prioritat besitzt wie
der Dereferenzierungs-Operator
» «, fuhrt dieser Befehl zu ei-
nem Fehler. T\irbo-C erhoht in
obigem Fall immer erst den Zei-
ger, dereferenziert diesen und
weist ihm den Wert VARIABLE
zu. Anschlieend erhdht Hirbo-

Yo

<8tad def.c>
den Strings.
/+ DEFINEs: "stad_def.c" «/
fdefine MELDUNOO

Iconblock | ................

|Erzahl »ehr !]"
fdefine MELDUNG1

iten. Nach un-|ten
fdefine MELDUNG2
fdefine MELDUNG}

e zerlegt. Da-jher die

#define MELDUNG*!

By SRREBINRBE bR B 5@ REBe o o0 pe MR

fdefine MELDUNG”

30: s'n das schon wieder ?]"
31: fdefine LAENGE

C den Zeiger noch einmal. Eine
entsprechende  Klammerung,
die die Abarbeitungsreihenfolge
regeln soll, fuhrt entweder zu
Fehlermeldungen oder zu Ab-
stirzen im compilierten Pro-
gramm. Deshalb wahlten wir
den nicht so eleganten Weg tber
die Anweisung »VARIABLE =
1+ *PTR+ +«

Auch sollten Sie den Modulo-
Operator »%« nicht in komple-
Xen Zuweisungen verwenden.
Die Zeile
bl +=((1 *z %m =0);
beispielsweise erzeugte falschen
Code. Abhilfe erreichen Sie in
diesem Fall entweder durch die
Compiler-Option »Code-Opti-
mierung«, oder durch eine Auf-
teilung der Zeile in mehrere An-
weisungen. Das konkrete Pro-
blem finden Sie im Listing ab
der Zeile 159. (ba)

Literaturverzeichnis:

Aumillcr, Luda, Mollman: »Atari ST GEM-
Programmierung in C«, Markt & Technik
Jankowski, Reschke, Rabich, »Atari ST Profi-
buch«, Sybex Verlag

Handbuch von IUrbo-C V LI, Borland & Heim-
soeth

Handbuch von STAD VI.O, Application Systems
Heidelberg

B itte beachten Sie bela Abtippen die Leerzeichen In

“[0][ STAD-Block in RCS-\
........... | (Wandelt elnen\
BINAREN STADBLK]in eine RCS ASCII-HEX -

D atei][Wahnsinn\

“[0][D er ausgeschnittene\

BLK darfldie X-Ausdehnung v. 6*10 Pixel|lnicht tberschre\
ist die Ausdehnung unbe-|grenzt ! De\
r Block auB BINAR][Geschnalltinachste Seite]"
"[0][aitte U SAVE, nicht\

mit CODE!labgespeichert worden sein.Da-|raus werden da\
nn viele ICON-|Files ait einer aax. Flachejvon 61*** Qu\
ad.pixeln erzeugt.][Leuchtet
"[0][Dabei wird der Bloc\

k NUR HO-|RIZONTAL in Streifen von aax.j640 Pixel Breit\
Einschrankung! File- |naae wird \
der BLK-Naae, ait 2][Genug|Haaaerartig]"

"[0][Z iffem aa Ende die\

die Ordngldes entsprechenden Files ia|Geflige angibt. \
Die Endung ist|w ie solls auch anders sein|'ICN"Jetzt\
nur noch einladen][Kapiert|letzte Meldung]”

"[oj[Uurdd pwzzelm.]| jWide I\

29: SpaR dabei winscht euch:] |

libleibt dunkel]"

KAISER RUPERT][Wer i\

“[3][Anzahl der eraitte I\

32: ten|Bytes sind von denenjia Inhaltsverzeichnis|versch\

33: ieden !7][0.K.iAbbruch]"

34: fdefine SPEICHER
35: ist aufgetreten !?][Na Ja]"
36: fdefine NULLNAME

37: nachsteiMal einen korrekten

"[3][Fehler bei MSHRINK|\

"[3][B itte geben Sie das\

Filena-laen an (nicht nur S\

38: PACES !)][Reg' dich ab aan !]"

39: fdefine UEBERBREITE "[3][W ieder einaal einer\

40: , der die]Anfangsmeldungen nicht gele-[sen hat. Maxiaa\
41: Breite voni6 * 0 Pixel Uberschritten !t][lch hirai \
PRI

43: fdefine WUERG "3 11 Wirg ? 1\

44 | iDas ist aber kein STAD-Pufferlgewesen.Oder \

45: Headerwords sindjFehlerhaft / Filelange falach][Kann ja \

46: mal vorkoaaen]"

Listing 2. Die Header-Datei»stad defx« enthalt alle wichtigen Texte.

Bitte den Datei-Namen nicht andern.
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VersaSoft prasentiert:

Unser Welhnachtsknuller:

dBMAN 5.2 incl. Compiler dazu den IS | Interpreter
und Tempus V.200 - 3 Programme, ein Preis DM 998'

ABAC MUnChen, KellerstralBe 11, sooo0o Munchen so

Tel. o089/ 448 99 88

und im guten Fachhandel.

H H . 2 Milliarden Datensétze zu je maximal 4000 (Vtejivtofwnr" ab grfif<k"
So urteilt die Presse: Bytes in maximal 128 Datenfeldern ent-
dBMAN st fur professionelle Anwender kon- halter™...) Durch Memofelder wird auch die
zipiert.( ) Es ist weitgehendst dBASE iplus Verarbeitung von grol3en Textmengen in ei-

O ISl Interpreter  fUr Atari sT DM
[ Demo Diskette wrd b«n Kaul angorectnell DM
O aush/irtchegiatk htomatiuri

kompatibel, bietet aber noch eine groRe An-  ner Datenbank maglich. () 0 dBMAN 5.2 nd Gonpier

zahl zusétzlicher Funktionen.(...) Mit dBMAN erhélt man ein leistungsfahiges O Tempus V.2.00

Unter dBMAN stehen 10 Dateibereiche zur ~ Werkzeug zur  Erstellung von  Daten O das komplette Paket fiir nur
Verfiigung, in denen je eine Datei gedfinet  bankanwendungen.

. X 8 O j20 far Ihre professionelle Datensicherung
werden kann. Eine Datei darf bis zu aus ST-Computer 5/89 8 W bieten wir einen Streamer—Service ab

2 Z DM 250. /ihr. - Fragen Sie nach!
i i . A B A C Minchen Tel 089/ 448 99 88
VersaSoft. dBMAN sind eingetragene Warenzeichen von VersaSoft

. . . . KellerstraBe 11 * 8000 Munchen 80
Corporation. dBASE ist eingetragenes Warenzeichen von Ashton Tate.
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L eise Lufter wollen wir

Hahen Sie auch schon so manches Mal vor Ihrem
Computer gesessen und versucht, einen klaren Gedan-
ken zu fassen? Nicht da keine Gedanken da wéren,
nur — der L&rm diverser Lfter in Computer, Festplatte

Ulrich Eickmann

as von uns bereits seit

geraumer Zeit verwen-

dete Noise-Reduktion-

Kit fur Atari-Festplatten
wir entwickelt, um den Luftern
der eigenen Festplatten etwas
mehr »Schweigen« beizubrin-
gen. Der standige Gerauschpe-
gel mehrerer Festplatten den
ganzen Arbeitstag, lieR uns im
wahrsten Sinne des Wortes keine
Ruhe mehr. Mit einem relativ
hohen Zeitaufwand untersuch-
ten wir die Ursachen fiir den lau-
ten Lifter und erprobten in un-
gezahlten Auf- und Zuschraub-
Durchgéangen verschiedene LO-
sungen zur Gerauschreduktion
mit einer Atari-Festplatte.

Die Hauptursachen fir das
laute Luftergerdusch der Atari-
Platten liegen in der Gehause-
konstruktion, der relativ gerin-
gen Luftzufuhr und der dadurch
erforderlichen hohen Drehzahl
des Lufters. Aufgrund des Ori-
ginal-Atari-Luftereinbaus erge-
ben sich Resonanzen, Schwin-
gungen des Lifters Ubertragen
sich auf das Gehause und sind
unangenehm laut zu horen.

Das Eickmann-NR-Kit um-
geht diese Probleme durch eine
kleine Veranderung am Gehause
und am Einbau des Lifters so-
wie eine verringerte Stromzu-
fuhr fur den Lifter. Der Umbau
selbst ist mit ein wenig hand-
werklichem Geschick problem-
los durchzufuhren.

Zunachst bendtigen Sie fol-
gende Bauteile und Werkzeuge:
ein kurzes Stick Schrumpf-
schlauch (ca. 5 cm), ein Stlick
feinmaschigen Draht (ca. 6 x6
cm, etwas selbstklebendes
Schaumpolster, in Abhangigkeit
von lhrem Lufter einen 39-0-
oder 47-fl-Widerstand, einen
Lotkolben, Spitzzange, Seiten-
schneider, Schraubenzieher und
eine kleine Feile.

Losen Sie jetzt die Netzver-
bindung und drehen Sie die Fest-

76

platte auf den Kopf. Entfernen
Sie die neun Schrauben in den
eckigen Léchern an der Unter-
seite der Festplatte und drehen
sie vorsichtig wieder um. Eine
Schraube sitzt unter dem Siegel-
halfieieber. Nehmen Sie den Ge-
héusedeckel ab und entfernen
den Blechschutz. Dieser ist mit
acht Blechlaschen befestigt.
Drehen Sie diese Laschen vor-
sichtig (!) mit der Spitzzange ge-
rade, ohne sie dabei abzubre-
chen. Im nachsten Schritt l6sen
Sie die beiden Befestigungs-

und Drucker »zerdréhnt« den besten Arbeitsvorsatz.,
Abhilfe schafft da, zumindest teilweise, unsere kleine
Wdihnachtshastelei — das erfolgreiche Noise-Reduk-
tion-Kit der Firma Eickmann bei uns im Selbstbau.

Durchtrennen Sie jetzt das ro-
te Kabel des Lufters an einer
Stelle, stecken den Schrumpf-
schlauch auf ein Kabelende und
lI6ten den Widerstand zwischen
die beiden Enden. Flr einen 120-
mA-Lufter verwenden Sie den
47-O-Widerstand, fir einen
150-mA-Lifter den 39-O-Wider-
stand. Diese Angabe steht vorne
aufdem Lifter. Schieben Sie zur
Isolation den Schrumpf-
schlauch Uber den Widerstand
und die beiden Lotstellen. Set-
zen Sie jetzt den Lufter wieder

Der Lufter mit Gitter ist nach hinten gekippt. Hinten links erkennen
Sie das hochgestellte Lifterkabel mit dem Widerstand

schrauben des Lifters, entfer-
nen das Halteblech und nehmen
den Lifter heraus. Das Halte-
blech und die Schrauben bendti-
gen Sie nicht mehr.

Nehmen Sie nun das Schaum-
polster und kleben es zwischen
die beiden Schraubsockel der
Befestigungsschrauben. Entfer-
nen Sie dann mit einem spitzen
Seitenschneider vorsichtig die
Lufterlamellen des Gehéauses.
Feilen Sie die Kanten nach und
glatten sie ggf. mit etwas
Schmiergelpapier. Achten Sie
unbedingt darauf, daR Sie die
Platine nicht beschadigen und
pusten Sie nach dem Feilen den
Staub aus dem Gehause.

an seinen Platz — er klebt sicher
auf dem Schaumpolster — und
befestigen Sie das Drahtgitter
zwischen Lufter und Gehause-
wand. Kleben Sie es einfach auf
die Lufter-Vorderseite.

Bauen Sie nun wieder den
Blechdeckel passend in die Fest-
platte ein. Die auf der Lufter-
rickseite unten am Blech be-
findliche Lasche muR Uber die
Platine greifen, sonst laf3t sich
der Deckel nicht schlieRen. Set-
zen Sie den Gehausedeckel so
auf, dalR er vorne und hinten
horbar einschnappt und schrau-
ben Sie die Festplatte wieder zu
— das war’s.

Dieser Umbau funktioniert

bei allen SH205- und Megafile-
Platten problemlos. Besitzer ei-
ner SH204 bringen ihren »réh-
renden Hirsch von Raunheim«
ebenfalls leicht zur Ruhe. Ent-
fernen Sie beim Lufter die
Schrauben und kleben ihn auf
mehreren Lagen Moosgummi
fest. Der Vorwiderstand ist wie
bei der Megafile zu wahlen.

Am einfachsten bringen Sie
aber lhren Mega ST zum
Schweigen. Klemmen Sie ein-
fach den Lifter komplett ab.
Das funktioniert bei meinem
Mega ST 4 bereits seit Uber ei-
nem Jahr problemlos, inzwi-
schen »heizt« sogar eine 16-
MHz-Erweiterung in dem Gerat
ohne Schwierigkeiten. Wem das
zu gewagt ist, der schraube nur
den Lufter ab, entferne die
Schrauben und das gesamte
Blech um den Lifter mit einer
Blechschere. Nur das Stuck un-
ter dem Lufter bleibt stehen.
Hier kleben Sie den Lufter mit
Montageband fest.

Das war’s. Wir hoffen, der
kleine Umbautip verschafft Ih-
nen in Zukunft etwas mehr Ruhe
zum Arbeiten. Diese Umristung
ist jedoch nur fir den privaten
Gebrauch freigegeben. Handler,
die diesen Umbau anbieten wol-
len, kénnen bei uns fertige Teile-
satze beziehen. Damit ist gleich-
zeitig eine Lizenzgebihr abge-
golten. Immerhin sollte man be-
denken, daf} ein kleiner Trick
héaufig deshalb so gut wirkt, weil
es so schwer ist, ihn zu finden.

(wk)

Eickmann Computer, In der Romerstadt 249,
6000 Frankfurt 90. TM. 069/763409

Ulrich Eickmann ist Grin-
der und Chefentwickler der
Firma Eickmann Computer.
Er hat durch seine Umbau-
satze (NR-Kit, Multisync fur
SM 124, Einbauplatte im
Mega ST) und seine hervor-
ragenden Festplatten bewie-
sen, wie perfekt er sich mit
Hardware rund um den ST
auskennt.
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COVPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdor? Haben
Sie Software anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-
MARKT unserer -SSOOOer-Nachlolgezeitschrift -ST-Magazin. bietet allen Computertans die Ge-
legenheit. fir nurS.— DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer Wahl
aufzugeben Und so kommt Ihre Kleinanzeige inden COMPUTER-MARKT der MIrz-Ausgabe des
mST-Magazins. (erscheintam 2a Februar '90) Schicken Sie lhren Anzeigentext biszum 2a Januar

Am besten verwenden Sie dazu die In dieser Ausgabe vorbereitete Auftragekarte fur die
-0S000er-Nachfolgezeltschritt -ST-Magazin- In der Mitte des Heftes. Bitte beachten Sie: Ihr
Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit |e 40 Buchstaben betragen. Uberweisen Sie den An-
zeigenpreis von DM 5,— aufdas Postscheckkonto Nr 14199-803 beim Postscheckamt mitdem Ver-
merk -Markt & Technik, ST-Magazin, oder schicken Sie uns DM 5.— als Scheck oder in Bargeld
Der Verlag behalt sich die Veroffentlichung langerer Texte vor Kleinanzeigen, die entsprechend

'90 (Eingangsdatum beim Vertag) an -ST-Magazin.

Spater eingehende Auftrage werden in der

April '90-Ausgabe (erscheint am 23. Marz '90) des -ST-Magazin- veréffentlicht

Pivae Karnmgan  Rrivale Klanaeign

Suche: Software

Suche ADI-Prog.-Pascal 0. ADITALK 2 3, auch
als Anwendung. Mochte testen, ob ein Prg.
meinen Anforderungen entspricht.

F.  Weiters, Taubenweg 1. 5190 Stolberg

Suche AT-Prg. FuBbailliga m. Spielplan u. Ta-
bellenverw (bin Spielleiter) Korrekturmog-
lichk Anton Réck, Graf-Adolf-Str. 5.5758 Fron-
denberg, Tel. 02373/77573 ab 1900 Uhr

Suche Signum 2 Biete Tempus 26 ¢ DM
200~

Tel 02921/75665

Biete fiir jedes ST-Original mit Anleit. DM 10,— ,
kein PDU
Angebote unter Tel. 06630/722

EINSTEIGER

sucht jede Art Software und Literatur fiir 1040
STFM.

M. Déscher, Kanonenweg 36 A, 8630 Coburg,
Tel 09561/66389

Suche original Calamus V169. Fonteditor zu
Calamus, ebenfalls einen Flachbrettscanner
ab 300 DPI (abend«) Tel. 0421/4988036

Suche MUTIL (Mich Tron Utilities) V1.2!
Tel 02662/6724

MAC-SAC-Software gesucht! Brauche MAC-
Software fur SAC-Emulator auf ST! Angebot
an: S. Moersch, Rabl 12. App. 213 D-8000
Mchn 80, oder 089/481908 ab 19.00 Uhr

Ausland

Suche Fonteditor fir MAC im Aladin- oder
Spectre-Format PD,

Oliver Zehentner, Lerchenstr 69. A-5023 Salz-
burg, Tel. 0662/660405

Suche dringend 100%-OK-NOTATOR ¢ Con-
nections Musik ¢ GFA-Basic in D + CH
0041/31541467

Kaufe, suche, tausche Software fiir Atari ST u.
Amiga. Meldet Euch bitte bei Gallo-Bruno Gio-
vanni, Fermo Posta Centrale. 1-10100 Torino,
Tel 0473/220028

Biete an: Software

Verkaufe orig. Lattice C V304 fur 150 DM.
Suche Aladin inkl. ROM's.

Erwin Biecker, Hohlweg 5, 3575 Kirchhain 4,
Tel. 06422/2357

gsksnnzeichnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schliefien I1&Bt. werden in der
Rubrik -Gewerbliche Kleinanzeigen, zum Preis von DM 12— [€ Zeile Text verdffentlicht

Pae Kanaeigen

Signum 2.0; 1 Wordplus. Calamus 1.092;
Lidos-ST 26; 1 Address 2.0; Becker Page 26;
Timeworks Publisher; Aladin 30; Btx-Manager
30 ¢ Interface; Scheibenkleister II; PC-Ditto;
G-Copy II;

Tel 02620/1258

LDW Power-Calc Tabellenkalkulation (neueste
Version) und mehrere Original-Spiele preis-
wert abzugeben

T Westermann. Tel. 02501/2809

Signum 280,-; Becker-Calc 380,-; BS-FIBU
280,— ; Protext u Redakteur je 99— GFA-
Make ACC 25.- Word 3 120,- IsGEMda
120,- SPS 280,- Mono Star 50.—. Tel
07633/50785

Verkaufe Signum-Komplett-Paket (NP 1315,—
DM) fir 800,— DM.

Bestehend aus: Signum 2, STAD, Utility Disk 2.
Diana Fontdisk (alles Appl Syst). tiber 100
Fonts; Headline. 22 Headlinefonts. Fontmaker
und Convert (alles ApiSoft);
Bodoni-Layout-Paket sowie Omikron Draw
3.0

Alles virenfreie Originale mit Handbuchern!
G. Honkomp, Thl.: 07544/72397

Verkaufe den Aladin 3.0 als Original mit Hand-
buch u. MAC-ROMs DM 400 —

Verkaufe Star Writer ST V1.2 DM 100,-

Tel 02101/511184 Jiirgen 02101/511184

Pate Klarnenedgn

Verkaufe

Imagic Grafik Compiler DM 300, (Handbuch/2
Disketten) fast neu (Gewinn)

Thomas Reikat, A.-Einstein-Str. 3 8940 Mem-
mingen, lei. 08331/48254

MCC Lattice C V3.04 fiir ST zu verkaufen.
Preis: VB 135 DM
Tel 02159/7599 ab 18 Uhr

Pro-Fortran-77, GEM V. mmg 2.14. original mit
Handbiichern statt 387,— nur 240,— DM, Tel
0261/23885

EFFEKTIVZINSPROGRAMM

(PAng V. US, AIBD, generell). DM 79,—. Tho-
mas Pleitgen, 5419 Arnshofen, Obersayner
Str 1 (Info gegen Ruckumschlag)

Calamus original mit Handbuch, Update, ver-
sch Fonts. Version 1.092, Handy Scanner 400
DPI Arbeite mit Calamus zusammen, super
glinstig. Tel. 0209/270183 ab 12.00

Midi PDs, so ziemlich, alleswas es gibt Musik-
zubehor, 069/814914

Signum, Stad. Daily Mail, Draw 36, Desk As-
sist 4.0, Disk Utility u. Flexdisk (Signum), G-
Copy. Deep Thought fur65% des Neupreises;
Tel 0261/57304

Konverter sucht Arbeit: Mac, Aladin. Spectre,
400 K, 800 K, HFS, MFS. Tel. 04241/2073

Wichtige Hinweise fur alle Kleinanzeigeninserenten:

Kleinanzeigenauftrage ohne
Absenderangabe auf der
Rickseite der Karte

sowie

Anzeigentexte unter
Postlagemummer kénnen
leider nicht veroffentlicht
werden.

Zur Bezahlung von Kleinanzeigen
kdnnen ab sofort keine Fremdwéahrungen
mehr angenommen werden.

Bitte achten Sie auch darauf,
dald lhre Auftragskarten immer
vollstandig ausgefullt sind (z.B. Unterschrift)

MEGA 2-"MEGA 4 ,J98.S

Schicken Sie uns lhren MEGA ST 2 ein und Sie erhalten ihn postwendend

Sockel-Service &

Ausgabe 1/Januar 1990

Is MEGA ST 4 zuruck

GLE MMU und BUTTER DM 30.00
DM 20.00
DM D0.0O

Tddistt 20 4020 Mettmann
Tel 02104 / 22712

Nidvédaiii 7/



Schulmeister ST

Vmraion 4.0

Atari ST. 600 Kbryte Ram. sw-Monitor
DiaNoten-und Klassenverwaltung mit

DISCOVERY HAPPY CARTRIDGE
JETZT VERFUGDAR

Pfiff. Ein flexibles, bewahrtes - Liest Macintosh-Disketten direkt in Verbindung

Konzept fiir L&mpels aller mit lhrem Macintosh-Emulator (Aladin, Spectre,

Schulstufen. Auch fir die Magic Sac) _ o

Schweiz geeignet. Ausfuhr- - Benotigt fur die einwandfreie Funktion kein exter-

liche Informationsschrift nes Laufwerk )

mltFreiumschlag anfordern. - Kopiert auch Ihre geschiitzten Softwareprogram-
me

M. Heber-Knobloch. Auf der Stelle 21

X i - Arbeitet mit Datentbertragungsraten bis zu 800
D-T032 Sindelfingen

KByte pro Sekunde (Atari, Amiga, Mac, IBM-2-

MByte-Diskettenlaufwerke)

mc-— - Ermdglicht den gleichzeitigen Betrieb von vier
_ Diskettenstationen am Atari

GAL - Programmierer - Grundpreis: 498,- DM komplett inkl. Software,

. ) . ) for Atari ST Anleitung auf Diskette und Verbindungskabel
vorgestellt inmc 2/88 fur PC und in mc 3/89 fur ST.

Bausatz 98.- am GALST/SWA 98.- dm
Aaaemfctor von Ralf Aron fiir
< undGrund mc GAL-Prag
GALST/SWB 128.- dm
Fertiggerat 148.-dm UKOHS jIv | >
GALST/SWC 148.- ou

-M GM.ST SWA rnlocM u
Rom, GM. Prag

ELEKTRONIKLADEN Microcomputer
Mellies Str. 88 « 4930 Detmold
S 05232/ 817LFAX05232-86197

Berlin030/7844055 « Miinster 0251/795125 « Aachen 0241/875409
Frankfurt 069/5976587 < Freiburg 0761/409061 « Miinchen 089/1679499

ATARI Mega ST 2 mitsm 124 2398,- DM
ATARI Mega ST 1 mitsm 124 1698,- DM
ATARI 1040 STF 1198,-DM
ATARI SM124 Monitor 338,- DM
ATARI Portfolio 748,- DM
RS 232 oder Centr. Portfol. 119,-DM
Festplatte Megafile 30 998,- DM
Wechselplatte Megafile 44 2098,- DM
Speichererw. 512kB 299,- DM
Laserdrucker SML 804 2798,- DM
Coprozessor 6888t 1 Mega st 378,- DM

Diskettenlaufwerke fiir ST-Computer
vollkompatibel, anschluB3fertig, graues Geh&use. Netzschalter, 2*80 Spuren
1MB unformatiert. Markenlaufwerke, komplett mit Netzteil und Kabel

3,5" 2*80 Tr. 720 kB 199,- DM
5,25" 40/80 Tr. schaltbar 275,- DM
unterstiitzt MS-DO S Emulatoren wie z.B. PC Ditto. PC-Speed u.s.w.

Supercharger MS-DOS Emulator 748,- DM
SINCLAIR QL Emulator 548,- DM
MS-DOS Emulator PC- Speed 548,- DM

Zusatztastatur fur ST-Computer

mit Druckpunkt und "Klick”, groRer Tastenkappenabstand. Anschluf ohne

Eingriff tber die Midi-Schnittstelle. DirektanschluR mit Adapter (Aufpreis).

PC-Speed wird unterstiitzt, deutsche Anleitung 298,- DM

SCSI Festplatten fur ST-Computer
hohe Datenuibertragungsrate sehn Zugnttszeit. Autoparkfunktion. bis zu 14 Partitionen

etnnchtbar. DMA-Anschluf8, mit Schalternetzteil kompl anschluBtertig im Mega ST
angepaliten Gehé&use

48 MB 1348,- DM
Colormonitor 1084 S 598,- DM
NEC Multisync 3D biN-A4-Drucker 1648,- DM
Panasonic KX-P 1124 24 nadeln 998,- DM

Die angegebenen Preise verstehen sieb fir den Versandhandel zzgl Transport
Angebot freibleibend. Irrtum und Preisanpassung Vorbehalten Bitte ertragen Sie den
aktuellen Preis telefonisch Mo -Fr. 9-18h Do -20.30 Sa 9-13h

B & R DATENTECHNIK

Am Landgraben 1 4200 Oberhausen 11
® 0208 687886 =FAX 0208/680593

- Modul mit zusatzlicher integrierter Uhr und ROM

Sockel fur lhre Programme nur 100,- DM mehr!

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraRe [/
4300 Essen-Bredeney

Telefon: 0201/422575
Telefax: 0201/410421

Anwendungsprogramme
aktuell fur den ST

DATENREM universelles Dateiprogramm 78,- DM
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58,- DM
FIBUPLAN (Version 2.0) Buchfilhrung 178,- DM
PROFIREM Rechnungen, Lager-, Adressendatei 148,- DM
TEXTCOMP Textprogramm 78,- DM
VOKABI universeller Vokabeltrainer 58,- DM

Programme jeweils auf 3,5"-Diskette, VVersand per VVorkasse
portofrei, Nachnahme plus 5 DM. Oder fordern Sie einfach
nur unser aktuelles Info an (bitte Computertyp angeben).

VA» ©sa 2A&sfl - soittojurie
Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb,
Schieferstatte, 2949 Wangerland 3, Tel. 04461/5524















SciGraph Presentations ist das
professionelle Werkzeug fir die
graphische Prasentation |hrer Daten
in beispielhafter Qualitat.

Perfekte Standardgrafiken werden
automatisch erstellt und kodnnen
objektorientiert am Bildschirm nach
eigenen Vorstellungen gestaltet und
erweitert werden. SciGraph bietet
Business- und wissenschaftliche
Vektorgrafiken vereint mit einem
Vektorzeichenprogramm.

GEM-Vektorgrafiken garantieren
optimale Ausgabequalitat sowie
Kompatibilitat mit vielen Grafik- und
DTP - Programmen.

SciGraph schlief3t eine vielbeklagte
Lucke im Softwareangebot fir den
professionellen Nutzer des ATARI

ST.

Der Preis: 599.-
Die Demo-Diskette: 30.-

SciLab cmbH

m Segmaren Uber 2 Razat
oeoenlber dem Brzeverkauisprass.

m Zisidich erhdlten Se jedes Jdr @re
Diskette mit den neuesten Super-Utlities.
Se ig im Sudenterabomenentpres
inbegyiffen.

m STVEGAAN kot sofort nech
Bsdaeren au lhren ins Has.
De Ligferung igt kosterics.

Fllen Se den nebenstehenden Goypm
as ud sthiden Sein an:

Markt & Tedmik \edag AG STVEGAN
Lesarsenice, Rodtfach 1304,8013 Her.

Dexe Viereinbarung kdnren Se innerhalb
von adt Tagen ba Markt & Tednik \erleg
AG Rodfach 1304,8013 Hear widerrufen.
Zir Wahug der Fig genlt de
rechizeitige Absendung des Widermufs.

Isestralle 57 2000 Hamburg 13

SciGraph Presentations

400

300

Jan Feb Mar Mai

Jun Jul Aug Sep Okt Nov Dez

Hotline 040 / 460 37 02 13-16 Uhr

ST agazin
StudentenhA bonnemnent

FOr nur 65,-D|\/|statt 84,-D|\/|
Jahr!

in

in

ST Magazin -Studenten Abonnement

Ja, ichmichte STIMAGAZIN abonnieren. Ich zahle filr 17 Ausgaben 65,-DM. Die Zustellung erfolgt regelmélRig per Post frei
Haus. Das Abonnement veriéngert chattomatisch umeinweiteres Jahr zu den dann gitigen Becingungen. Ichkann jederzeit
Zum Ence des bezahlten Zeitraumes kiincligen.

2iat

Skifc. «r

Ich bezahle mein Abonnement im voraus;  Q  noch Erhalt der Rechnung, Q- dlurch Bankeinzug

/ /
Corto N HzZ Mdmiwit
Diese Veereinbarung kann ich innerhallo von acht Tagen bei Morkl & Technik Veerlog AG, Postioch 1304,8013 Haar widerrfen.
Zur Wahrung dler Frist gentigt cie rechizeitige Absencung des Widerrufs. Ich bestétige die Kenntnisnahme des Widemufsrechts
durch meine 2. Unterscitt.

Datum 2. Untendirif cnea



BIDOP

SystemlGsungen

Programmiersprachen
GFA 30 Interpreter ¢ Compiler ....167.-
GFA 2.0 Interpreter + Compiler ......48.-

ST Pascal plus 239.
MCC Pascal.......cceeeeeniinnnns .249.
Lattice C dt 249.-
GFA-Assembler..................... .129.*
Anwendung

Adimens ST Ver. 2.3 . 239.

Flexdisk.. 64.*
Neo-Desk. . ..79.-
Tempus 2.0 .105.-
Grafik/CAD

CAD 3D 2.02 169.
Cyber Paint2.0 .125-

Cyber Control... .95-
Spectrum 512 .129.-
Mega Paint II. 328.
Create a Shap .129.-
Spiele

Elite

Starglider Il

Populous

Popokxis The promised Land 35.
Barbarian || .

Dungeon Master.

Out Run ..45.-

1943...... .45,

Archipelagos. 59-

+ voll ATARI-ST kompa- Techmate Chess, deutsch 49.
. - . - Willow ..o, 74.-
tible Industrie-Losung in The Real Ghostbusters. 8-
19" Kassette 3HE RVF Honda........ 18-
Space Quest |11 .89-

+ Systembus integriert, e I8

1 Motor Massacre.. 25-

wahlweise VME’ EURO’ Garfield Winters Tail. .59-

ECB Tim ¢ Struppi.. 58-

Weychallenge . 65-

1 - F16-Falcon... ..75.-

» Betriebssysteme: Blosduyen -
GEM-DOS, MS-DOS, Hardware

RTOS, OS/9 PC Speed .550.-

RTS Tastaturkit kompl............. .132.-

WEGA COMPUTERVERSAND * T. Luhn
Marktstr 54 * 4300 Essen 11
Mo. bis Fr. 15.00 bis 19.00 Uhr

Telefon 02 01 689111
kostenlose Preisliste

B I @DElektronik GmbH

Lilienthalstr. 13,3 Hannover 1
Telefon 0511/630963
Telefax 0511/638551

bekommen Sie /war auBer unserer Info nichts
bet uns. jedoch aktuelle und kisiwngv!uhi®c Program

1JM S o N ST e me zu lairen Preisen !

COMPTABLE ST (Buchfiihrung) DM 198.00
En, BAChINfmgsprogramm lur Geschalt ind Pnval 500 Konten (QATEV) 10 Steuersétze, be zu 10000
Buchung@m Steuersitze und Pnvatanteisitze konnen bereits m Kontenrahmen vorgegeben werden
Auswertungen SaJdoniste  Kontenblatter.  Journal.  Kassenbuch  GewrWVfeXjsf*Rechrxjng

Bwefs fix enen befcebgen Monat, en behebnes Quartal oder das ganze Jahr' Ale

hrm Drucker oder Data Buchingsmemo fir 25 Buchungen (entach durch Ankkcken
abrulbarl Umversele DruckeranJ)assung Ind 50- seitigern rachhaltig lustrertem Handbuch (mt
Ausdruckbaspelen) imRngordne:

ST-MATHETRAINER Il (Lcrnprogramm) DM 59.00
Fir 1-6 Schtiphr 1x1 und Mischrechnen mit wahtoaren Hochstzahlenwerten Umrechnung von Gewehten
ind LangenmaBen m Schwenckatsgrad duch engebaute Edjtierfinktion Ira an den Lernbedar! bzw den
Schiibucl 6toﬁ| anzupassen Mit Benotung ind Protokd VOl in GEM angebunden! Ind deutsch»
Bedemngsanleiting

ST-RECHTSCHREIBENII (Lernprogramm DM 59.00
Fir 1-6 Schijahr Worter n Satze enlugen Sngdar ind Plural. Kommata setzen Im

dxch engebaute Edberlirkton fr» an den Lernbedarl bzw Schubuchstoll anzinassen Mt

und Protokd Vd n GEM engetxndenl Ind deutsch» Becleningsarlertung

TKC-VIDEO Verwaltung von Videocassetten) DM 79.00
Wiwartet Ds zu 5000 VOBOUME pro Daa B FeMa lo Tita Spazal Zartwerk. OersMer ‘veriaien ai

Bam»ki/>g8h usw Umlaiyache Such- u Sdekierlirhicnen Au*»uck von Laien ¢ EWellen (Ira
uba ASO Maske Zu gesttHafVd ixaa GEM deutsche Berteingsartahxig

TKC-MUSICBOX  (Musiktitelverwaltung) DM 79.00

Vawaflet Cb zu 5000 CDi LPs oda MCs Suche nach Enz6SKjh Aufruck von Hograaitierscht u
Gesamtneksie nwMC-Nunmem md EWetten Vol irta GEM nd deutscher BedenutgsarSaitztg

TKC-TRAINER  (Trainingsprogramm) DM 99.00

Sehr hchet LanakSg dach Kanekasienprrvp Fur Sprachen Chane Physlc elc Vd asa GEM lacht
auch la Sender zu bedenen ha deutschem Handbuch

TKC-BANKMANAGER (mit Sammler-Ausdruck) DM 99.00
ST-GIRO PLUS DM 49.00

d»r»Bsaigs<iuckproararTTne la den a86chal»chen (hedgat atd pnvaian Gebrauch Auch la
Schecks " Lastschriften Ausctuck uba ASCI-Maskat an alR FornxSae anzatassert

ST-VOKABELTRAINER  (Trainingsprogramm) DM 49.00

Vokabatrarra tut Entfach Franzoasch laterisch Spansch ad zechenkorrpafcta Sprachen BO
Wkabeh pro Datefvdlu A ta-GEM

TKC-TERMIN/ADRESS (Terminkalender) DM 99.00
Unrversefcr Tamnplaner tnr megrerta Adressveraaltaig Erstdatg von Tamrtaen Adressksten atd
Senarhrelen Vd asa GEM ret ausluhrtcha Bedonatgsartettatgl

TK ('OMPUTFR-TF.CTINIK
Hard A Software | nt* icklitiig A Vertrieb

Ihoniav kuschadt

HiscHofshtimer Slralk 17
D-6097 Trcbur-Asthcim
lcrnruf : (06147) 3550

*Postfach 60 21-Stunden Auflraps-
annahme per AnruT-

Btx.: 06147-3555 bcantwortcr !

84

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Verkaufe original Calamus Version 109 fir
249.- E. Matheisen. Tel. 02101/101537

ST-Spiele F16-Falcon Simulator 70.-; Stargli-
der | ¢ Il 40,—770,— , Flightsimulator Il 70.— ;
Goldrunner 40.— ;Kings Quest IV 70,— ;Knight
Ore 40.— ; U Kettenbach, Tel 07181/43582

Verkaufe 100 deutsche Amiga-Anleitungen
ab 1,50 DM, keine Raubkopien: Elite. DPaint
3, Populous, Pagesetter. Virus, Interceptor Vi-
deoscape, Dragons Lair... Info 1DM an:

F. Sprenger. Brassertstr 18. 4300 Essen 1

Kompl. PD-SammIlung abzugeben 10 Disk -
29 DM. PD-Signum-Fonts 13 Disketten - 58
DM, BTX-Term. - 49 DM, Monostar Plus m 29
DM, 5 orig. Spiele * 95 DM

Tel 06431/73181

Originale mit Handbuch

Fibuman-e DM 100,— , Timeworks Desktop Pu-
blisher ST DM 100,

lei 0241/524480 ab 18 Uhr

Wer hat Lust PD-Software mitmir zu tauschen?
Liste meiner PDs anfordern bei. Tanja Scholz.
Rennbahnstr. 58,6000 Frankfurt 71. Bitte Liste
mitschicken.

Sammelbestellung * Sammelbestellung
fur Tempus-Word (CCD) u. C.A G. (Stefan Stos-
ke Grafiksoftw). Info bei: André Herbes, Tel.
02058/6657

Software fiir Deinen Atari ST! Groes Angebot!
Bei: C. Gottwald, Eichendorff Str. 4,5440 May-
en, immer das Neueste und superbillig!

Signum 2 ¢ Signum Buch fiir DM 280.— ;Stad
1.3furDM 100,— .Master Text ST fur DM 40.-.
als Paket DM 400.-. Tel 06783/4128 (ab 18.00
Uhr)

Ausland

Alles aus einer Hand dank meiner groen PD-
Auswahl wie ST-Comp , PD-Pool (2000er). PD-
Journal Auch Abo Gratisliste bei D. Steiger.
Wittlingerstr 164. CH-4Q58 Basel

Private Kleinanzeigen

Suche: Hardware

Suche Atari Mega ST2 oder 4. moglichst kom-
plette Anlage, auch mit Festplatte, Drucker und
Farbmonitor.

Suche Atari Portfolio Tel.: 02101/511184

Einsteiger sucht Atari 1040, preisgunstig.
100% inOrdnung. Angebote an: Gunter MaaR.
Kénigsbergerallee 8 a. 2053 Schwarzenbek

Suche preisglinstig ST260 oder 520 ¢ Maus
+ Floppy ¢ SM124.
Auch einzelne Gerate' Tel 06253/3211

Suche defekten ST. 030/8823467

Suche Atari PCI gebr oder von Restposten,
Tel 06121/62524 von 16-19 Uhr (Rhein-Mairv
Gebiet),

Ichsuche SH 205 mit defektem Laufwerk. Alle
anderen Teile muBten aber funktionstiichtig
sein!

Tel 089/6927789 ab 1600 Uhr

DDR — Musiker suchen fiir Studioaufbau ST-
Hard- u. Software. Bitte helft uns!
Muhlpfordt. F -Mehring-Str 27, DOR-4059 Halle

Biete an: Hardware

Verkaufe Printer Star LC 16 Top-Zustand.
Centronics-Schnittst. VB 280,— DM, Karl
Klaus. 5353 Mechernich, lei 02443/1624

PC Speed, neu, zu verkaufen. Tel. 05481/5199

MEGA ST 4 mit MS-DOS-Hardware-Emulator
«PC Speed- ¢ RTS-Profitastatur ¢ Nois
Reduction. Topzustand. DM 2500 —
Eickmann-Festplatte EX 60 L, 2 Mon DM
1700.-

Tel 02620/1258

HiMSIaBVIM

Duffner’s PD - Center GdbR * S. und G. Duffner
Vormals S. Duffner Software und PD - Service

Absofort bekommen Sie bei uns auch
Public Domain - Software fir den PC.

Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog an.
Vergessen Sie nicht den Computertyp anzugeben.

Wir fihren samtliche grofien Serien flir den
ATARI ST.

Beachten Sie auch die Anzeigen ’Jedes Bit zahlit’
und ’Pool’ in dieser Ausgabe.

Duffner’s PD - Center

S. und G. Duffner GdbR
Ritterstr. 6 * 7833 Endingen

Tel. 07642 - 3875 0. 3739 0-24h
Wir bauen lhnen PC - Speed in lhren ST ein.
PC - Speed inkl. Einbau und Versand nur 699,- DM
Umbau und Versand innerhalb 3 Werktage.
Unsere PD gibt es auch bei Pyramid -
Computer in Freiburg und Leonhardt
Computer in Offenburg.

Wir fuhren Uber 1000 FD -Disketten

Ausgabe [/Januar 1990



Chemo - Soft

Softwareentwickluna « DTP  Service
& EDV Bedarf

Nadorster Str 81 « 2900 Oldenburg
* (0441) 82851 * FAX 86019
379- LDW Power Calc 210-

. 179.- Beckercalc/3 445
First Word plus 219- Beckerpage 2.0 359.
Tempus 2.05 104.- Turbo ST 1x 74
Daily Mail 170- Regent Base 272.-
Calamus 695- Neodesk 2 05 76-
Outline Art 345.- Mega Paint 2.20 445.
PKS Write 185- GFA EWS 3.0x 165.
Font-Editor 189.- GFA Assembler 135.-
Calamus Fonts ab 39.- GFA Statistik 899.
Arabesque 249- GFA GUP 139.-
TMS Vektor 2.5 455. That s Write 278 -
TMS Graphics 545- ST Chemplot 87.-
DRAW 3.0 122- ST MATH 87.-
STAD VI.3* 159.- PC Speed 505.-
Headline 3.0 89- Supercharger 769.
Convert 1.0 89- Vortex HDplus 30 1033-
Adimens V3.0 335- Vortex HDplus 60 1579.
Aditalk V3.0 339- Aladin 3.0 ¢ ROM s 499.

einjahriges Jubilaum !

Wir feiern - Sie tparen

Chemie - Software

Chemotech #Chemotech Spezial' V11Q

potentiale.
Rektifikation_Dampf und Siedepkt Berechnungen. Gleich
gewichtskonstanten. MoTekulargewichtsberechnungen

>Spektrom .Bragg sehe Winkel
NEUE Laiatungamerkmalfi. . N .
>IntervaMberectimunpen. Hilfefunktion, Giberarbeitete
GEM Oberflache. Boot- u Linkvirentiberwachung ua

bedingungen fir unser Preisausschreiben!!

ftfialflliQtach Y|

Bilder sagen mehr als 1000 Worte !
GemanR dieser Devise wurde dasPrg
erstellt und bietet neben den gangigen
Kristallstrukturen auch diverse Labor-
gerate an. die innerhalb des Prg. zu
ganzen Versuchapparaturen
zusammengesetzt werden kénnen!
Emlitiiinaamea. 59 DM !

Schutzen- / Kegelverwaltun, je 69 DM

- einfache Bedienung (GEM). ausfuhrliches Handbuch
Statistikfunktionen mit grafischer Ausgabe

- Vereinsmeister-Emhittlung / personliche Leistungs-
fahigkeit in beliebigen Zeitabstanden etc. etc.

Interessierte erhalten neben einem Info dielTeiInahme

Bei Vorauskasse erhalten Sie 3 < Barzahlungsrabatt*
Versandkosten 6 DM (Nachnahme =5 DM» / Preise Vorbehalten

Transmodem

Externes Modem* fiir PC/AT. Atari ST. Amiga,
I Mac Can undBELL. 100% Mayes. 300/1200/

(2400) Baud geeignet fiir weltweite OFU. BTX.

Datex-P. nicht fliichtiger Speicher, hohe § _
Intelligenz f autom Funktionen (z.B Autodial), BURO & F.DV-SERVICE
komplett tiber Software steuerbar BismarckstralRe 114

D-6100 Darmstadt
Tel. (O 61 51) 8 28 85

ATARI ST

Mega ST1/ST2/ST4/SLM804

taschenbuchgroBes goldenes Alugehause, mcl L ACO M ( SC S I )

au'sf[]hrlic_her deutscher Anle_itung spez fir
1 Laien serielles Kabel. Netztel. Festplatten von 32-170 MB

9  Mailboxverzetchms. PO Termmalprg . Service
1 Hotline kostenfreie Into 5 Tage Reparturgarantie

Lieferung in 3 Tagen ab Lager vielfach getestet
zB ST Magazin 2/89'EdeT V RTEX
1200Baud298.- * ... Festplatten von 20-100 MB
2400Baud 498- Romp,en

* kein ETZ. daher AnischluB an Postrietz strafbarl Wir liefern nur deutsche Gerdte mit deutschem
Preis zzg] Versand DM 10.-. md. RS 232 Handbuch und mindestens 6 Monaten Garantie.

Kabef. PO-Termmal Software Versand ms Der Versand erfolgt per UPS* Nachnahme.

Ausland (DM 20.-) abzugl 14% Steuer und Erfragen Sie unsere Einzel* und Paketpreise !l
nur nach Vorauskasse

Wir fuhren auch Telefone. Anrufbeantworter. FAX

Geréite usw... Handleranfragen (Gew schein) und Wir lassen Sie nicht im Stich ...
Angebote erwtinschtl
u iVSMkip T .-
tmgrund, Quick-Mouiic, 50/60 Hz, Druckeranpeuung und viel« .
ZWECKLOS jr 7-
RECHNUNQ, UFMJLSfHFIN. KDR/JKIER, af BUnk.rPaper au
chudken Rurkteaitrt it jedemEPSON ockr NIX korperivin Drucker
BUfC.f 79
FrTaen. Awserten. Abdrucken, BiUnoatn (Munetl  Ja). MWST ud
NETTO «ertena tonatisch beredret Setr gut geeignet fiir GbR™ *
bsK.tM 179.-
letzt kamn jedkr (>FM Progranmre In /
« A«eﬂ\fﬂt{d(ﬁ&!\/&axthglmts%]m Tieren E
-rundknm  einer

Pt =

BOOO HEISS HAUPTMARKT 3 Héandleranfragen erwiinscht [

COMPUTERSYSTEME 8500 NURNBERG 1
TEL 0911/224427

Bis zu 5 MB Speicher in lnrem ST! Screen Protector ST

Leerplatine fur 2.5 ind 4 MB
Leerplatine fur 3.4.5 und 5 MB
Aufrustung auf 2.5 MB
Aufriistung auf 3 MB
Aufristung auf 4 MB
Aufristung auf 4.5 MB
Aufristung auf 5 MB

MEGA ST lauf 2 MB

MEGA ST lauf 4 MB

259.50 Schitzen Sie lven wertvollen Monitor vor der Gefahr des Einbrennens!
34850 Screen Protector ST schallet den Bildschrm nach ca 3 Minuten so lan-
897.00 dunkel, bis erneut eine Eingabe (Maua Tastatur oder Joystick} er
97900 gt! Kein lastiges Laden von Software nétig, daher kompatibel zu allen
1599.00 Programmeni Einfache Létarbeiten erfc

1681.00 Screen Protector ST 3500
1681.00

21500 MEGA - CLOCK
' Die Echtzeituhr des MEGA ST inlhrem

Die Platinen auf 2.5 ind 4 MB eignen ach fir jeden ST. 520» ind 1040 kdn-
nenauch auf 3.4.5 ind 5 MB erweitert werden davon sind 2.5 bzw 4 MB als 260/520/1040

Haiptspeicher verfuigbar der Rest wird als RAM-Disk verwaltet. Grundsitz-
Ich missen MMU ind Shifter gesockelt sein, anderen(als mui3 das Gerét ein

- kompatibel zur Uhr des MEGA ST

geschickt werden MEGA ST imiissen auff jeden Fex eingeschickt werden - mit dem neuen TOS wird keine Software bendtigt

- Software fir das alle TOS wird mitgeliefert

Neu: Die DM Aster - Serie - einfacher Einbau

. . . . - langzeitbatteriegepuffert
DMAster S teilt den DMA -Bus in zwel paralete. voll gepufferte Zweige - dirch moderne SMD-Techrak sehr geringer Platzbedarf
auf An jedem efeser Zweige konnen auch abgeschaitete - tausendfach bewahrt
DMA -Geréte "héngen’, ohne den jeweis anderen Zweig zu MEGA-CLOCK 99.00
beeinflussen (Losuig des Laser -Problems!) A :
DMAster S» wie DMAster & jedoch zusdtzfeh fur einen Zweigein Bieer \\//grrﬁgk%g%%tg% I'I\,ﬁ%?gzqm oﬁlgflél}lllorkasse.
Hardware -Schreibschutz fiir Harddska Viren haben keine beg " TeichstraBe 20
Chance mehr
DMAster S »5.50 D-4020 Mettmann
DMAster S* 245,00 Gerald Geng Tel 02104/22712

TypeDesign GmbH «Zimmerstr. 8-10 +4000 Dusseldorf 1 «Tel.: 0211 / 33 4411 «Fax: 0211 / 33 44 13 « Dfti.: 0211 /31 89 91



,,Die
perfekte
Kopplung.*

TI\/fﬂS_LE koppelt

lhren Pocketcomputer mit

Ihrem ATARI ST.

« sichere Ubertragung in
beide Richtungen

« schnelles Speichern/
Laden auf Disk und Fest-
platte

 Editor-Schnittstelle

* GEM-Oberflache

« vergoldete Stecker

» Standard-Datenformate

Fir weitere Produktinfos
rufen Sie uns
einfach an.

AIBI
ab

Héndleranfragen erwtinscht.
Telefax 07136/22513

Postfach 1136/2

D-7107 Bad Friedrichshall

07136/20016

KNL

CICrifCD

COMPUTERSYSTEME

IBM MS-DOS:
EG-FHD lUtAlari ST
100% Atari ST kompatibel, fur
alle TOS-Versionen
Preis: DM 555,-

+ OM 75,- Express-Einbau

Suoer-Charoer fur Atari
100% ST kompatibel, eigener
Speicher, DOS 4.0, keine Proble-
me bei Harddisk. Maus. etc. Semi-
kolon. kein Einbau erforderlich
Preis: DM 788,-

(Gerat mit 1-MB-Speicher:
DM 998. )

Doppelstation PDP -1.9.
(mit eingebautem Super-Charger)
3,5' +5,25'- Station, 40/80 Um-

schalter. 2. Buchse fiir 3. Lauf-
werk, A/B-Umschalter, einge-
bautes Netzteil, mit allen Kabeln,
kompl. anschluf¥fertig
Preis: DM 1598, -
(mit 1-MB-Speicher OM 1798,-)

IBM:

LCD - Flachbildschirm
EGA-, VGA-Grafikstandard,
640x480, mit Grafikkarte fir

IBM AT, XT
Preis: DM 1498, -

Atari LCD - Flachbildschirm
DM 2998, -

Goethestralle 7
6101 Frankisch-Crumbach
Telefon 0616474601

H. Christian Kni8 - Adalbertstr.44 - 5100 Aachen - 0241/24252

cd*

PROPORTIONAL

« rar

a letzt PROPORTIONALSCHRIFT und BLOCKSATZ mit Ist Word Plus und ASCII Texten (z.B.

TEMPUS) mendlich Text | 1/2 /eilig und FuUnoten | /eilig BSKiINUM Zcichensat/c als Down

kad/eichensAi/c in Isi Word Plus verwendbar! (bei 24 NadcklJruckern, dadurch beliebig viele Pro-

portionalschriften) m (irafikgroUe Nicbig horizontal und vertikal veranderbar = Downloadfontc-

ditor im | ieferumfang m arbeitet jetzt als ACC mit integriertem Spooler uvnv = unterstutzt pro

portionalschriftfahigc 9 und 24 Nadeldrucker sowie T)penraddruckcr m bisher lieferbare Drucker-

treiber. NEC P2200. P6. P6 Plus etc. EPSON EX 85, LQ 500. LQ 800. LQ 850 etc.. STAR

NL.IO(parinterfacc)..C 10. NB 24*. 1.C24* PANASONK KX P* SEIKOSHA SL 80AIl, SP 80 IR

FUJTSU DL2400. CiABI 9009. BROTHER HR15 35 etc. andere Drucker auf Anfrage

(= IXiwnkxad/cichcnsat/c nur in Verbindung mit einer Druckerspeichcrcrweiterung) m ausfiihr-

liches Info mit Probeausdrucken anfordern (bitte DM 2 -in Briefmarken beilegen) m Lieferung auf

doppelseitiger Diskette mit deutschem Handbuch fiir DM 119-

Neue Version 3.1!

TESTBERICHT ST.MAGAZIN 8/8
UDAE ou 30 - P \iﬁm ﬁﬁmaﬂ%slalaudems
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Private Kleinanzeigen

Verkaufe Atari MG2 mit SM124 Tel:
0711/705307 (ab 14 Uhr). VB 2100.- fast neu!!

Mega ST2 mitFstpl. SH 205, Multisync Il. Scan-
ner DIN A4 u. Software. Epromer DM 4900,—
Tel 07457/2003

FPU 68881-Platine mit 16 MHz fur den ST
NEU! Nur 400.- DM! 09180/407 SUPER

1-MB-Erw m. Einbau fur 150,— 2 MB 400,-.
4 MB 800,— m. Einbau
Tel. 07195/67870

Atari CD-ROM CDAR 504. Itest Atari, IBM und
Audio-CD's, noch nirgendwo zu kaufen. Kom-
plett mit PD-CD ¢ Fernbedienung abzuge-
ben, Oliver Gaser, 040/7203206 VB 3000 DM

Atari SF 354 DM 75. Sa + So 0421/580717
Suchen Software ¢ Infotauschpartner. Tel.
0421/355585 im Raum Bremen

MEGA ST 2 mit TOS 1.2/1.4 umschaltbar u.
Software zu verkaufen fiir 2180,— DM
Tel 07633/50785

Handy-Scanner 400 DPI, 16 Graustufen, inkl.
neuer Software und AnschluBplatine (ROM-
Port) VB DM 420,-

Portfolio-Buch von Data-Becker VB 30,— , Tel.
02158/6856,

Atari STF 1040 ¢ SM124 £ SF314 # Software
+ div Bucher. VB 1400,- DM, Tel 09974/1452
ab 20 Uhr, Gotth Miiller. 8499 Traiteching

Verk. 520 STM (1 MB) und Maus. 2 Flopp.es je
720KB. SM 124. GFA-Basic. GFA-DrafU.1ST-
Address und Biicher fiir 1500,— DM.

(09721) 99160 Jiirgen verlangen

Atari 1040 STF. SM 124. Maus. 2 MByte Spei-
chererweiterung (Fa Weide) und TOS 14 1550
DM

Atari-Rainbow-ROM-TOS mit IBM-Grafikzei-
chensatz 100 DM Tel. 02630/7525

taialir« Sclrllar Talalaa 11 11/1S ]YZL
Frig Yaait Strata Il Telefax: It il/il il

No-Nim t Oilk.
3200 10 Stck. 16,95
Ni-Nim i Ditk.
3'l«. HO 10 Stck. 39,95

N)o -Nim e Disk
4, " 10 Stck. 16,95

NEC Mult|sync
1279,-

EPSO N LX-400.
centr. 419,-

ATARI Suparch|rg|r
inkl. MS-D
401 (enghsch)

Liulwsrk 31*
flrST oder Am |gi
[anschluBisrtig)

Amifi 500
Si)emhert rwhnitimni

ibschiltbir. Uhr 239,-
Andere Artikel i ul Anfrage 11

m irlanaafaa lari aara. la ttxara. I1d ar aal
Zalallr

Pmilull mitAagika 4asC palarlfpi |agaa
itasaaiaai vaa |l - Il ialrialxsrhaa.

fraisa lIraillailaal. Halara<|lichkait isrla-
fesllaa.

Lialaraai parl idas la aiifl.Varsaaikaslaa.
Nlailaraalragaa aralasdtl

-(IASAM Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Ersatzteile fir Atari ST. Alle Teileauf Lager, z.B.
Glue Shifter MMU. Atari Drucker SMM 804 fiir
nur 200,- DM voll kompatibel. Tel 02842/
10843 ab 17 Uhr.

ATARI Monitor SM124.250 - DM. 3% Floppy.
720 KB. f. Atari ST 300.- DM. 05154/4201
ab 1800 Uhr

Original Atari-Festplatte SH205 fir nur DM
796.- zu verkaufen Tel. 0711/744775

Multiuser-Freaks! Verkaufe gebr voll funk-
tionsf.Terminal-AnschluR tiber RS232. bis 19,2
KBaud. serieller DruckeranschluB. 37-cm-
Bernst -Monitor. VHB 200. Tel 06043/2497

Jede Menge Mause und Netzt 520 und 1040
ST. neu ¢ origin Rauch 07031/52607.

Verkaufe Atari 520 STM (Overscan-Mode) mit
Floppy und 5 orig. Spielen
lei. 07123/72791

FROHE WEIHNACHTEN!

520 ST+ mit SM124, Nec 1037 (Garant»!).
Maus u Joystick. 20 Disketten ¢ Box fiir
himmlische DM 799,—

Ruf an: 08343/627 (Stefan!)

Mega ST42950.-. Mega File 601350,-. Laser
C 178,— . Adimens 178,— , Tempus 89,— , Bolo
49,-, Calamus 55a-, Tel 089/3115458 ab
1830 Uhr

Verkaufe H.-Scanner 64 fir VB 600 DM u. H.-
Scanner 128 fir VB 400 DM. Programm Crea-
tor fiir VB 200 DM .alles 2 Monate alt und Origi-
nale. Telelon 06737/8387 ab 1700 Uhr

80 MB-SCSI-SpeedDrive. 28 ms format Laut-
los mech. Autopark, 12 Part Uhr, DMA in/out
Host-Adapter/CD V4 1

Cache, HD Backup, ExtraFolders, neu, Garan-
tie 1 Jahr 1550,— DM

Tel 02922/82195

Wichtiger
Hinweis fur
alle Klein-
anzeigen-
inserenten !

Kleinanzeigen-
auftréage ohne
Absenderangabe
auf der Ruckseite
der Karte

sowie

Anzeigentexte
unter Postlager-
nummer kénnen
leider nicht
verdffentlicht
werden.

Ausgabe 1/Januar 1990



Fur lhre kreativen Arbeiten haben wir sie. die neuen Type-Collection Calamusfonts.

i eOen
Calamus-Fonts

Far

Verzichten Sie doch einmal auf die gute alte Times oder Helvetica, probieren Sie doch einfach
eine schicke Scl»eibsclinll odei soll es liebei etwas ausgefallenes sein7

Type-Collection Calamusfonts gibt es schon ab DM 39,
Informationen erhalten Sie bei uns oder im gut sortierten Fachhandel!

ST Profi-Partner. Monkhofer Weg 126 2400 Lubeck, Tel: 0451-505367. FAX: 0451505531

Funkbilder fir IBM-kompatible PCs XT/AT, C64 und 128
AMIGA und Atari ST
Fernschreiben, Morsen und
Radio-Kurzwellen-Nachrichten.

Haben Sie schon einmal das Piepsen von Ilhrem Radio auf Ihren Bildschirm sichtbar ge-
macht? Hat es Sie schon immer interessiert wie man Wetterkarten, Meteosat-Bilder. Wet-
ter-Nachrichten. Presseagenturen, Botschaftsdienste usw. aufeinem Computer sichtbar
macht? Ja? -, dann lassen Sie sich eine Einsteiger-Information schicken oder bestellen
Sie einfach gleich

Steckfertige Karten mit eingebautem Filterkonverter. Alle gangigen Betriebsarten,
selbsterkennende Auswertung und Abstimmung Stufenlose Shiften und Baudrate Son-
dereinheit fir verschlisselte Sendungen und Codeanalyse Drucken, Speichern, auto-
matische Aufzeichnung Senden und Empfangen von Funkfernschreiben, Morsezei-
chen und Faksimile-Bilder Aufzeichnen, Uberarbeiten. Speichern und Drucken

Unser Angebot - eine Komplett-Ausriistung mit Anleitung fir den Einsteiger fir Funk-
fernschreib-. Morse- und Bilder-Empfang. Modul einstecken, mit LautsprecheranschluB
verbinden, einschalten und los geht’s
Super-Sonder-Angebot

Bitte Info Nr. 12 anfordern bei

Bonito, Ing.-BUro Fischer und Walter
Gerichtsweg 3, 3102 Hermannsburg, Telefon 05052/6052

BONITO-Supercom ab 248,00 DM

Hendrik Haase Computersysteme
prasentiert:

Atari-Computer

Atari Mega ST1 incl. SM 124
Megafile 30

Atari Mega ST2 incl. SM 124
Atari Mega ST4 incl. SM 124
Drucker Star LC 10

Drucker Star LC 24/10
Drucker NEC P6 plus

NEC Multisync 3D
Graustufen Multisync
Vortex-Festplatten HD30 plus
Mitsubishi Multisync

Dt. Anleitung Megamax C
Vortex HD plus 60 -alt-

1650,- DM
999,- DM
2348,- DM
3398,-DM
500,- DM
648,-DM
1348 - DM
1648,-DM
549,- DM
1078,- DM
1298,- DM
49,- DM
1450,- DM

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Compute é%[eme

oo AP TL s P hon

Erleichtem Sie sich die Arbeit nit hochvvertlgen Grafiken, die Ihnen ab sofort
rmonatlich neu zur Verfligung stehen "Take off"' daR Ideen Archiv auf Diskette
bringt Licht inden miiden Grafikalltag Jede Ausgabe umfalit 3 Disketten prall

gefilit mit gro3formatigen IMG s.

Die 1 Ausgabe erhalten Sie bei uns oder im Fachhandel

zum Einfihrungspreis von DM 29,90
ST Profi-Partner. Monkhofer Weg 126. 2400 Libeck. Td. 0451-505367

COMPUTSRAUSDRUCK *

zum AUFBUGELN (

#MPED»

PQKMf-HMCM ConjutrraMw

QATZEN120D 34*0 EPEX:NLXSO/QO 3]..10
EF&:NF)(/N)GO 3350 EPSONLQ 500

30.00 I\ECPWPOMPSZ(DO 37JO
V\ECP?/PWNPSZD].OAO(I) I\ECFOOIPTQ

POSTFACH 1352
$860 ISERLOHN
TEL :02371/29785

POSTFACH 100105
4630 BOCHUM

5000 STAUS /TEL 0234/12664
i .

ST 2500 STARLC24—10 31]0 Fax: 02371/24099__
%Lcmrmm/psooz %% STARLcm&wmqn 28%% VERSANDPAUSCHALE OM
SCIKOSHASP 3000 OKIML2024-COLOR  00.00 NACHNAHME O VORKASSE (AUSLAND)
NEC P 2200 37J0 PANASONICKXPN U 34.00

SFARPIE(/:Plg OJO SUR LC 1DOO_CR 17.00

EPSON FXRX00 1030 I\ECPO>/P7» OO_CR EOJO

NECP6«/P7« 1440 OKIML 202 COLOR  31LJO

Allo FarbbEndor (auch zum AufbOgoin)
In Schwarz. Rot. Qoib oder Blau erhaltlich

hAndleranfraoen ERWUNSCHT

Einfache Buchhaltung
mit
Budget-Verwaltung

Fuhren Sie die Buchhaltung eines Kleinbetriebes,
eines Vereins oder ordnen Sie lhre privaten Finan-
zen? Ab sofort kein Problem mehr: Wir haben die
richtige Losung!

MS KONTO Plus

Erweiterte Version von MS_KONTO

¢ hoher Bedienungskomfort (Maus und Tastatur)

¢ Ubersichtliche Darstellung (Monitor, Drucker)

e den Buchungen kodnnen Sachgebiete zugeordnet
werden (Statistische Auswertung)

» halbautomatisches Verbuchen von Dauerauftragen

» Hilfe-Funktion mit Hinweis auf Handbuch-Seite

« Passwort, Suchen, Andern, Ldschen, etc.

» Update-Service fir MS KONTO-Besitzer
Hardware: min. 1MB ATARI ST-System, Bildschirm monochrom

Programm inkl. Handbuch: Vorauskasse DM 155 — / sFr. 140 —

= Porto: DM 6 — | sFr. 4—, Nachnahmegebthr: DM 10— / sFr. 8 —
Umfangreiches Info-Material: gratis. Info-Paket: Preis auf Anfrage
Schweiz: Mountain-Soft Deutschland | Osterreich:
E. Frutiger & U Scheidegger
Hofstattstr. 10

CH-4565 Recherswil
oder Fachhandel

DTP-Annechr

Héndleranfragen erwtinscht.



Unsere Floppy-Drives zeichnen sich aus durch:

- TEAC....Made in Japan by Fanatics

- eingebautes Netzteil (kein loses Steckernetzt.)

- anschliel3bar an jeden ATARI-ST  -12 Monate Garantie

G3E-ST...DM 298.-
3.5* 726 KB. mit OUT-Buchse fir 2. Laufwerk

GB5E-ST+....DM 398.-
5,25* 726/360 KB (umschaltbar 40/80-Track, IBM/ATARI),
inkl. Software fir verschiedene Diskettenformate (auch IBM-
Format). OUT-Buchse f. 2. Laufwerk.

G35-ST+...DM648,-
3,5* + 5,25*-Mixed-Station, 2x726 KB, (umschaltbar 40/80-
Tracks, IBM/ATARI), Drive-Swap, inkl. Software fur verschie-
dene Disketten-Formate, auch an MEGA-ST fir 1040-ST an-
schlieRbar]

G35-STe....DM 748,-
wie G35-ST+, jedoch mit digitaler Track-Anzeige, elektron.
Schreibschutz, READ/WRITE Control-Anzeige

DaMASKUS DM 78.
Eingabe-Masken-Generator fur prof. Anspriiche. Erzeugt einen

sofort laufféhigen GFA- oder Omikron-Code zum Einbinden in
lhre Programme mit deutschem Handbuch.

Vertrieb fir BENELUX-Staaten:
& Korsh, Evertsenstraat 5, NL-2901 AK Capelle

Bestellannahme oder Abholung: Mo.-Fr. 8.00-18.00

CO pyd at[_] GmbH Tel.:08141-6797

Fax:08141-41138
8031 Biburg KirchstraRe 3

DM

Spectre

Der Spectre GCR Macintosh™ Emulator liest
und schreibt Disketten im original Macintosh ™
Format! AuRerdem kodnnen Disketten direkt im
Macintosh™ Modus formatiert werden (mit
Macintosh™ oder Spectre Format).

Spectre GCR mit ROMsDM 1025,-

Spectre GCR ohne ROMs DM 725,-

Spectre 128 mit ROMs DM 699,-

| Spectre 128 ohne ROMs DM 399,-

Nadel-Druckertreiber DM 149,-

| TVpenradtreiber DM 199,-

IHP Laserlet Treiber DM 349,-

I Crossover Programm DM  39,-
(Aladin—Spectre)

Q Atari-Mac Kabel DM  39,-

Demnéachst: Apple Tallc*hardware Emulation.

”We deliver, worldwide.”

NANE
STRASSE
PLZ/ORT

88 MFhasaiu

IAdtm com puter-Markt
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Soundsampler f. Atari ST wg. Clubaufldsung
inkl. dt Anl:50 DM. mit Mikro: 65 DM Suche
c/w-Monitor'

* 02642/400935 * 02641/27189 *

Sa+So: 02642/400936

Mega ST2, SM 124,40 MB Festplane (Seagate)
mit zus. PC-Netzteil, Software ¢ Dokumenta-
tionen VB 2000 -

lei. 08041/71253

5%'-LW, 2 x 80 spur, neu Anltng. f 40 Spur
ideal f. ST 120 DM Epromdisk 512 KB 75 DM.
Originalsoftware (z.B. Art Director 40 DM)

Tel 07471/72135

Dela-Epromer m. Software 120,— ; Galactic-
Mod2 Fernsehmodulator 140,— ; 2 Laufwerke
SF354 je 110,-. Devpac-Assembler 20790, -;
U Kenenbach. Tel 07181/43582

Canon LBP-8II Laserdrucker, 1 MB Speicher-
erweiterung, 11 Monate alt, Orig.-Preis DM
7598,- zu verkaufen, VB DM 5500,- Ange-
bote an: V. Hessemer. Tel. 0641/702-2900
(nachm.)

Verkaufe Atari Portfolio mit ParalleUnterface
und Kabeladapter. 1 Mon alt. VB 800 DM
Andreas Binner, Eichholzstr. 12. 8501 Veits-
bronn

ST-Mause zu verkaufen fir DM 4a—. Frank
WakJhans, Hillesberg 22. 5220 Waldbrél, lei
02291/4919

Vortex HD 30 Plus. 6 Monate alt. NP 1199 letzt
VB 999 DM — bis zu 20 ms schnell mit Auto-
parkfunktion, Mega ST-Design. Tel. 02867/1784

1040 ST ¢ SM 124 1049 DM ¢ SC1224 1399
DM. komplett 1599 DM. Tel 02867/1784
zusatzlich Vortex HD 30 + fir DM 949 - (in
Verbindung m. 1040), Tel 02867/1784

1040 ST-SM124-SC1224-Floppy-Vortex HD ¢
30. div Zub . 6-9 Monate DM 2799. Tel
02867/1784. Bei Einigung Zuschlag an ersten
Abholer!

Achtung:

Private Kleinanzeigen

Floppylaufwerk 5% Zoll; 360 KB 9 a - ; Tastatur
inkl. Geh 40.-. 0911/678005 ab 18 Uhr

Tausche 1040ST ¢ SM124 ¢ SC1224 ¢ Flop-
py ¢ Vortex HD 30 ¢, 6-9 Monate, gegen
DM2799

Tel. 02867/1784, Zuschlag bei Einigung an er-
sten Abholer!

Verkaufe Atari 1040 STFM - onginalverpackt
— 6 Monate Garantie — inklusive SM124 und
Maus - Preis 1111 DM m 35" Disks 10Stiick
- 13DM (neu) m m m 0541/73330

Verkaufe Atari 520 ST mit eingebauter Floppy
+ Maus NP 1000 DM furVHB 600 DM Alter:
17 Monate. Maus 2 Monate.
Tel. 06321712151 ab 15 Uhr

520STM (1 MB) VB 630 DM. 520 STM (25 MB)
VB 1120 DM; E-Prépositionsprg 35 DM; Run-
ning Man 30 DM; Tel.:07031/802470 Oliver ver-
langen!

OMTI-Controller und c t-Adapter (Billiglosg).
SM124-Monitor, Hardware-Uhr und Monitor-
Umschaltbox zu verkaufen

Joachim Tietze, 7072 Heubach. Adlerstr., Tel.
07173/4993 Mo-Fr. ab 1703 Sa + Sa egal

Epson-Drucker LX800,8 Mon alt. DM 530 VB.
02365/14711 ab 17 Uhr,

SF 354-Laufwerk 75.—
WordStar 30 53—
H. Luck 02191/32115, 5630 Remscheid 1

Verkaufe: 2 MByte Erw. und Galprogrammer u.
Logic-Analyser fiir ST. Tel. 07931/8390 ab 18 Uhr

Verk. 520 ST. SF314.60 Disks ¢ Box. 2 Joyst..

Maus. GFA-Basic V2.0 ¢ 30. Assembler. Lite-

ratur Preis: VB
Tel. 0202/640364

Verkaufe STF 1040 ¢ SM 124 (neu) ¢
5,25'-LW (40/80S) #BTX (Drews) ¢ PC-Ditto
+ 50 Disks gegen reelles Angebot
Fickinger, Finkenweg 21. 8901 Diedorf

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daR das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fur Originalprogramme

erlaubt ist.

Das Herstellen. Anbieten. Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verst6Bt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéRen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von Glber DM 1000,— gerechnet werden

OriginalProgramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise onginalverpackt Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse. Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten Erziehungsberechtigte haften fir

ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veréffentlichen, die darauf schlieBen

lassen, daB Raubkopien angeboten werden.

Wichtiger
Hinwels:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

Ausgabe 1Januar 1990



jiJiiabaiu Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Mega ST4. Atari-Laser. 85-MByte-Harddisk,
Matrix M110-19 Zoll, CRP Grafiktablett. DMC-
Software fir VB 11503— (auch einzeln). Tel
07156/7380

Mega-ST Tastat.Gehé&use. Netzt.. Floppy neu
+ orig. Rauch 07031/52607

Méuse 60.-.
07031/52607

Netzt, fir 520 ST 50.-. Rauch

Speicheren*. 520/1040 auf 25 MB best. 520, -
Rauch 07031/52607

Ausland

15" Disketten DSDD. 2 Jahre Garantie. sFr.
t30 inkl. Etiketten (01) 9503975. Schwei?

Verschiedenes

* g ok k * ok ox

ROHRPOST IX-Mailboxen
SYNDIC: 08321/87364 * CCM-1: 0571/710141
CCM-2 05731/6678 * CCM-3 05722/3848

»» ¢ Anruf lohnt sich $ e e

Programmierprofi auf ST oder Amiga aus dem
Raum Allgadu/Schwaben fir gemeinsamen
VorstoR in  Softwareliicke gesucht. Tel.
08342/40593

Computer-Lernwerk Schulkurs (von OStR)
960 ¢ 5DM. 02835/2334

Finde den Weg zum Himmel! The Way to Sky
Mailbox.

Tel 09734/240 Par 300/1200/2400Bd 8N1 An-
gebot: Weihnachtsratsel. Adventure. viele Sto-
ry's u.va.

Suche alle Happy-Computer-Ausgaben Zahle
gut. Bitte unter 089/4304172 melden und nach
Sven fragen. Sollte ich nicht dasein, einfach
Nachricht hinterlassen!

MIDI EV: Ein Verein von Musikern fir Musiker:
Wir bieten u a. Programmausleihe. 2000 Disk-
Sample-Library. Midi PDs. Zeitunfl Info: R.
Schulte. Postf. 440303 1000 Berlin 44

Calamus original
Handbuch zu verkaufen VB
0209/270183 ab 1200 Uhr

103- Tw.

Der neue Computer-Treff in Btx:
SKY-NET Btx-Mailbox »20007»

Wer kennt den AnschluBplan und Schaltbild,
um einen Motorola Monochrom-Monitor am
Atari ST anzuschlieSen? Zahle bei Erfolg Be-
lohnung!

R. Schropel.
02365723865

Meisenstr 43. 4370 Marl.

ST-Magazin-Hefte 4/88-12/89 DM 73-, Tel :
0551/300781

Tausche neuw. Epson HI-80 Plotter mit Zubeh.
gegen Atari 1040 STFM
TX 06232/41373

Druckerkabel ST-NEC P 2200 gepuffert Preis:
35,— DM. Farbband P2200 9.95DM bei: Horst
Braun. Mollwitzstr 10. 5000 Koln 60. Tel.
0221/741489 (ab 16 Uhr)

Suche Kontakt zu ST-Anwender. Raum Wies-
baden. zum Tausch von Software sowie Erfah-
rungsaustausch??

Achtung:

Private Kleinanzeigen

Suche fleiBige Mitarbeiter, die sich gut mit
Computern auskennen und nebenher Geld

0711/7802664

Ausland

We are searching tor intern contacts with ST-
Users We have a PD-library with over 1000 tit-
les. For more Information, write to 0J. Wskken-
aeatnw. 22, 8788 Oeaelgem. Belgium
Please add DM 1 lor post costs

Hollandischer Architekt sucht Kontakt mit gra-
fisch orientierten Leuten zum Auswechseln
von Erfahrungen Antorne van Hout, R v.d.
Rietstr 27. S124 RR Molenachot 01611/1857

Gewerbliche
Kleinanzeigen

PD-Midi u. Musik-Soft. Steinberg-Software
Katalog von J. Presset, Uhlandstr. 24, 7052
Schwaikheim

11 JETZT ENDLICH 11l

- ORIGINALPROGRAMME ZUM
HALBEN PREIS -
- FAST WIE NEU

FUR ATARI-ST UND AMIGA —

—secondsoft—

hat ca. 300 Spiele und andere

LISTE ANFORDERN, Ruf: 04191-4320

PR

* * * Scan-Studio Kluge
Wir scannen jede Vorlage (Foto, Grafik, Text)
bisDIN A4, bis600 dpi. bis 64 Graustufen. Text-
erkennung. jeDM 3 — Beratung Super Quali-
tat Tel 02451/68179

35 *-Disketten: 50 Stck. nur DM 49,9511 MB:
135 tpi., gepr. Ware!

Porto nur DM 1.50!

111 Computer-Zubehor. Kielshofchen t. 5063
Overeth & 02204-73320. Ketelog giettel

+4++ EASY VIDEO ++++
Videotheken-Anwendungsprogramm,
problemorientierl in Zusammenarbeit mH
Videothek*ren entwickelt
Alls Funktionen fir das tagliche Verteihge-
schalt vorhanden Das Programm kann vom
Benutzer selbst angepaSt werden Schon vor-
handene Dateien (Filme. Kunden etc.) kénnen
weiterverwendet werden!
Komplette lextverarbeitung fiir Geschaftspost
integriert
Preis: DM 350,- + MWST DEMO-Diskette
DM3-
Vertrieb:
Heinz Schéler. Taunusblick 36. 6369 Schon-
eck 1

Sie sind kein Profi?
Sie wollen nur Anwenden?
Hier ist unsere Losung!!!
Verwalten und Drucken von:
1) Kassetten 2)CD's
3) Disketten  4) Daten (Graph.)
Jedes Programm nur DM 40,—
Dafir gibt's sonst nur Demos!
Carsten Scholz & Thorsten Otte
Tietzenweg 97. 1000 Berlin 45

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daf das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschiitzter Software nur fur Originalprogramme

ertaubt ist.

Des Herstellen. Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von .Raubkopien, verstoRt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf und zivilrechtlich verfolgt werden Bei Ver-
stoRen mul mit Anwalts- und Gerichtskosten von tiber DM 1000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am OngmalaufWeber des Daten
tragere (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-

ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse. Raubkopien von Ongmal-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten Erziehungsberechtigte hatten fir

ihre Kinder

Der Vertag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr veroffentlichen die darauf schlieBen

lassen, daB Raubkopien angeboten werden

Ausgabe YJanuar 1990

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

TriS-an

Der Noteneditor

Scanner/PrinterDINM'S/Vir

(Ausfuhrlicher Testbericht in “ST-COM-
PUTER" 5/89) Incl. Software und deut-
schem Handbuch. Zusatzlich mit einigen
sinnvollen PD-Programmen

[DK® g«
Wir unterhalten eine eigene Fachwerk-
statt. und wir kénnen eine Ersatzteilver-
sorgung tber Jahre hinaus garantieren!
Prospekt und Testbericht anfordem bei:

Ringhut GltlbHeosttldi 1645 6070 ungan
Ta 06103/52660. Fix 00103/20555. Tcc 17010392

fZMonate Garantie!

fur nur OH 798.-

( #Versand rNN )
Demodisk DH 20.-
Info 13 , von:

Hulle Hard ft Soft
Bahnhof Strae 14
6654 Kirkel 1

0 68 41 / 8 99 SO

~ f~ * |fititorew! Sie haben auch ein gutes Programm?7 5

Vortex plus 20-MB-Festplatte.
Vortex plus 60-MB-Festplatte..
Turbo-C mit Ass. + Debugger V1.1
Signum Il deutsch....

Infocom-Adventures je ...
Turbo ST-Software Blitter dt..........

PC Speed MS-DOS-Emulator V1.25
BTX-Term an Postmodern deutsch.. .
1,99 Psion Chess..... DM

N-N-Disk 35-Z DD DM
LDW Power Calc dt. DM 209,00
Amstrad 24-Nadeldrucker LQ 3500

TDI-Modula V3.01 Standard englisch

849,00
1399,00
279,00
419,00
39,00
69,00
499,00
249.00
59,95
109,00
599,00
149,00

dt

Cyber Paint 2 .. DM
dteeiei, DM

Kostenlose Prospekte,
auch fur Amiga und IBM von

CWTG

BergstraBe 13 * * *

Joachim Tiede
7109 Roigheim

Tel./BTX 0629873098 von 17-19 Uhr

es mit 128 k Roms

Spectre 699,- *
GCR %~

endlich ist er wirklich da U

liest und schreibt Disketten im

« ohne Roms

Spectre und im Mac” Rormet
Druckertreiber auf Anfrage.

HG-Computer
Kari ibaurkrr (-at/nnlrr
Giselastral3e 9, 5100 Aachen
0241/ 603252.

24 Stundan Servesdurch Anrufbeantworter

Atari Computer und7Mm

~ehr schnelle SCSI -Reet-/ Wecheelpletlen
Druckservice fir spectre,
Mac™, Atadin™, Atari™ in
laecrnualitat zu Niedrigntpreisen
Diskettenkonvertierung

Mac™zu Spectre und Aladin™ -
auch umgekehrt.

(Konditionen bitte erfragen !)

Fur ausfuhrliche Demonstration
Terminabsprache erbeten.
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GK COMPUTER
GERHARD KRUMM

Basler Stral3e 103
7800 Freiburg

Hard + Software
Entwicklung und Vertrieb

Tel. 0761-409061

Wir filhren:

EMUF's und EPAC's
(Einplatinenrechner)

ATARI-Rechner und Zubehor

AT bzw. XT-Kompatible in
Profiqualitat

NOVELL Netz-Hardware
und -Software

Hard und Software-Ent-
wicklungen fur alle gangigen
Prozessoren bzw. Systeme.

C - M GATRAHHAIRG ©

fUr den Atari ST Anwander

Festplatten - Wechselplatten
SCSI - Festplatten
aktuell: Festplattentestwoche!
TetbemAvatl - endean.

Scannersysteme
Texterkennungssoftware

QroBmonitore
DTP - Vorfuhrungen
Aufristungen ATARI MEGA ST

Zubehor - Software - Service

CSA - Computersy«teme und Anwendung
K. Pluhcr Hdttenstr. 56 4650 Gelsenkirchen
Tel.: «0209.20 34 20  RAX: «0209.2715%4

90

Mit uns haben Sie alle
Trumpfe in der Hand

Unsere ATARI-Trimpfe des Monats

1 Turbo C 299.00

ort Aikemti e- und »y-ro Jobu'jgo-
2 Tempus 2.0 119,00
3 TechnoCAD 1599.00
r _pro*»itionoiles CAU-F-og*amrr
4 MegaPaint Il 449,00
" de- G'« *g g*nt |{, Maga; n / 89)

5 Adimens ST 30 349,00

r~.4 Datenbank tu- hochste Ansp'uche

6 fibuMAN e 349.00
I~ der lasisiege’ (JA A WEH 6/89)
7 XENON I 69,00

-spial des Monats (S Magazm "/gg)

Fordern Sia unseren kostenfroien Gesamtkatalog an.

lietorung pe’ NN zzg [ 50 jm Versano.ostnn ode* oe» Voraus
Scheck zzg b00 JM Versandkosten Aus andsve’sano nu* Vo'aus
kasse zzy ‘500 )M Ve'sandkoslen S © konnen ne uns such
te «lonisch »der per FAX oeste"en 124 Stunden liestenannahmei

JGREBNER und AWRABENECK
SOFTWAREVERTRIEBS GBR
MAXHOFSTRASSE 53
8000 MUNCHEN 71
TEL 089/ 750057
FAX 089/7554417

Vertrieb erfolgt nur tibar Varsand - kein Ladenverkauf

UND WIEDER IST WEIHNACHTEN BEI:

Computer & Electronic & Zubehér HERGES

Obere RischbachstraBe 88, 6670 St. Ingbert
Telefon 06894/383178. Telefax 06894/382855
Mega-ST. Maus. Bhtter i -MB RAM. Omikron- und GFA-Basic DM 1399-
Mega-ST. Maus. Bhner 2 MB RAM. Omikron- und GFA Basic DM 1978-
Mooa-ST. Maus. Bhner 4 MB RAM. Omikron- und GFA-Basic DM 2798 -
1040-STE. Maus. Bhtter 1 MB RAM. PCMsound Omikron u GFADM 1328,
Aufpreis fir alle Mega-STs mit Monitor SM-124 DM 320.-

Megatrte-30. kpl - Anschlulkabeln. Software und Hand&uch DM 935 -
Megafile-44. inkl. 1. Cartridge. (Zubehdogas\iiagfte DM2178-
Wechselcartridge (SQ-40Q¥44-MB) fir Megahle - 44 OM 278.-
Laserdrucker SLM-804. Software. Anschlu3kabel, im DM2698
Tonercartndge-Kit filir Laserdrucker SLM-804 komplett oM  95-
Monochrom-Monitor SM 124 640x400 Bidpunkte. 71 Hz DM 349,
Megatastatur (NEU) filr Ersatz-/Umbau-/Zweit-/Tastatur UW «O0.-
Ist-Word Plus/1st-Mail V202 deutsch inkl Anleitung DM 100.-
Soundcha« 2 Glue> 143 - MFP« 32 Shifter. 175-
WDc 1772-2- 39 MMU-  149- OMA. 151 Bkiter.
TastProz * 69. 68000 .22- 6850 .5-
G MRls7?ff?fMcFD135. NEC-1037a. Chtnon FX 354 DM  12-
Gehause 3.5 ww oben, tedoch mit Netzteil fiir 5 Volt DM 37.-
ST-Fk>ppy/-stecker/-buchse Momtor/-stecker/-buchse DM 4.-
34 pol Busst 5.25/3.! pannungsst 3.5/5.25 DM 3-
Buskabei Atari ST auf 575 oder 3,5 DM 22-
Frontblende grau mit 2 Lads eingebaut fiir FD-55-FR DM  10-
RAVE4EROTS
Megabit-Chip 1-MB * 1 Typ 51 1000-70 ns DM 2973
MMSM-Chip 1 MB *1. Typ 51 1000-100 ns DM28.95
25W Chm 256KB*1 typ 41256-100 ns oM 853
E Prom 27C256 200 ns (32 KB' 8) Programmwrsp 12 5V DM 832

E-Prom 27C010-200 ns (128 KB' 8)programmiersp 12 5-\/ OM 4813

> LGlonsA7Z-Her:

* 64pol PZ*6 75 * 48pol  PZ-2.95 * 40pol

*28poi, LC-0.45 * 24pol  LC-0.42 * 20pol
LC-

* PZEinz Kont =0.07/-Stecker>0.10 * 68pol PLCC (Pms gar>6.85 *

Steckemetzteii 1 Ampere. 15-12 Voh schaltbar DM 18-
SchaNnetzMpttme m industriequaitat .fff

Kompl aufgebaut # geprift, kurzschluBfest, superleicht

Dyn Stromentnahme bis 60 W. VDE 08040806 TUV Rheinland

Abm 160*100*45mm.Typ #5V/5A.612V/2.5A-12V/0.5A DM 67.-

** Liftsr 88*81*26. 220 VelUIS.- ** S| Malter (Zoetr.M.). 1,- **
** G B250/C800* 1.- ** Elko 1IM9yt/2SV. 1.- «« UA7805/12.0 70 **

SrstigsalerAt

Star LC-24/10. 7-KB Putter. Druckerkabel DM 728-
VoMeautom BUttemzug fur Star LC-1(VIC-10Color DM 177-
Farbband LC-tOCoTOM 14.-* LC-10 DM 8.-** LC-24/10 DM  12-
BasK Omdtron 4 30/GFAV 2 0 (Diskette . Handbuch) je DM  20-

hon s21d-2 mkl Atan-ST Schmnstellenkabei DM 180-
Disk's 3.5/2DD NoName im 10erPack Top-Qualitat DM 18-
Disk's 3.5/2DD db boeder 10er Pack versch Farben DM 28-

miF1iZ
**% UF-130 DM 2528 ** UF-140 OM 2868 « ** UF-150 DM 3169 - ***
eo* XX T 1405 BSDM 348.- eee+ KXT 1440 BSDM428.- *¢
*o* KX-T 1445 BSOM578.- e s+ » KX-T 1727-W DM 898.- *ee

Telefone ¢ Telefonzentralen, bitte betreffendes Info anfordem.
Lieferung per UPS-NN, zzgl Porto ¢ Verp * Alle Angebote freibleibend

LC-0 75*32polLC-0.55*
LC0 3ot L C028*
*16pol LC-0.2S * 14pol  LC-0.20 * 08pol L.C=0 15 04pol C-0.12*

EINKAUFSFUHRER

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTER-STUDIO

J>chlichting

die etwas andere Computerei

ATARI Fachmarkt
MS DOS Fachmarkt NEC-Fachhandel

KatzbachstraBe 8 1000 Berlin 61
'S 030/78643 40

m ? Hamburg

"SOFTWARELADEN
<3 Atari

iy Comntodore
n > PC *
;\q tV Schneider a

Software «Zubehor =Literatur =Zeitschriften

Hamburger Softwareladen
n Garlnrrstr. 5 «2IMK) Hamburg 20
5"« TeleTon 040/4204621

148-
recs@ 2800 Bremen

DHTH

Ihr Computerpartner in Bremen

2800 Bremen
Faulenstral3e 48-52
Telefon 0421/170577

3170 Gifhorn

COMPUTER

Haus

( TTFHDR.N IHR fachhandler fir
Iriw rvi-| . ATARlI AMSTRAD -AEG

INHABER A. RITZ «LEO -NEC -OKI -EPSON

D-3170 GIFHORN S POMMERNRING 38
TELEFON 05371/54498

Ausgabe 1/Januar 1990



gTUuTT Dusseldorf

HHB* H HHABHHHHAHA TR HHS

Hard- und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Public Domain .
Atari Spiele
Atan Anwender

Ladenlokal
Irenenstralle 76¢
4000 Dusseldorf-Unterrrath
Telefon 0211/429876

####*****#****##*##***

5210 Troisdorf

LOGITEAM
Computerhandelsgesellschatt mbH
Kdblner Stral3e 132

5210 Troisdorf

Tel. (02241)7 1897

FAX (02241)7 5858

loci:

5253 Lindlar

n S y s t e m s

o f— 1DIGITAL SYSTEMS KRUGEF
ryrz [ixATARISystem-Fachhandlc'

~— 5253 Lindlar

Rheinstr 15
Q | Tel. 02266 /7894 Fax 4083

5800 Hagen

A AIAR

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Vertragshandler Axel BOCkem
Computer + Textsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpe-Zentrum) <5800 Hagen
Telefon 02331/73490

6200 Wiesbaden

A AIAR

wir machen Spitzentechnologie preiswert.

COMPUTERCENTER

DER SYNTHESIZER-STUDIO JACOB GMBH
Computer, Software, Zubehor
MIDI-Equipment, eigener Service

6200 Wiesbaden, Mainzer StralRe 137
Tel.: 06121-719490, BBS: 06121-701739

Ausgabe 1/Januar 1990

EINKAUFSFUHRER

6457 Maintal-
DArnigheim

LINDOLT-COMPUTER U

Beratung - Service U=r
& Verkauf - Leasing
| Finanzierung

6457
Tel- 06181-45293 Fax:

tl I lStuttgart

M aintal, Robert-Bosch-Str, 14
431043

Schweiz

Computer Trend

f d

lhr Computer Spezialist

5000 Aarau, Bahnhofstrasse 86,
Tel. 064/22 78 40
4102 Basel-Binningen, Kronenplatz,
Tel. 061/47 88 64
5430 Wettingen, Zentralstrasse 93,
Tel 056/27 16 60
8400 Winterthur, St. Gallerstrasse 41,
Tel. 052/27 96 96
8021 Zirich, Langstrasse 31,
Tel. 01/241 73 73

Grosste Auswahl an
Peripherie, Software, Literatur
und Zubehor.

— ADAG

COMPUTER

SCHEUCHZERSTR.I 8006 ZURICH
TORSTRASSE25 9000 ST.GALLEN

A AIAH

SOFT- UND HARDWARE
DRUCKER < ZUBEHOR

Bern

C.A.D. Atelier Dellsperger

Brunnadernstrasse 18 CH-3006 Bern
Tel: 031 43 00 35

Groeee Auswahl am

Hardware

Software Am
Zubehor

Support MATRIX MatScreen
Schulung Roland Plotter
Leasing EPSON
Service MmuILric, d* Zfldws «m

Occ. /Scann- & Plottservice.

...Inr Partner Tir freundliche Beratung,
Support, Service & Schulung in Bem.

CH-8050 Zirich

Osterreich

A-1040 Wien

lhr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mb H

1040 Wien - Panigigasse 18-20
Telefon 0222-5057808, 5058893

éUUISAM 91



DTP bleibt nur
ein Hobby

Hier versucht ein Schriftset-
zer, sich mit dem Thema DTP
auseinanderzusetzen. Es ist lu-
stig, wie die Redakteure des
Markt & Technik-Verlages den
Amateuren die hohe Kunst der
Satz- und Drucktechnik zu er-
klaren versuchen.

Da gibt es also ein RIP, einen
Laserdrucker oder noch besser
eine Lino. Man kann da noch
wesentlich weiter ausholen, wie
ware es so zur Erweiterung der
LI2-Schnittstelle, mit L15-
Kanal gekommen, Densi- oder
Postscriptcode (oder Adobe-
Steuerbeschreibung), Up- oder
Downloadverfahren, DFU-Da-
tenbank (Mailbox) fur eilige
Kunden, Daten-Konvertierung
und andere Mdoglichkeiten, die
es so gibt. Warum missen es
ausgerechnet z.B. Compugra-
phicschriften sein. Es gibt da so
viele andere Firmen, die sich mit
Schriften (besser Schriftfami-
lien) auseinandersetzen. Warum
mul? man diese Schriften auf
Disketten ablegen, wenn man
doch nur eine sogenannte
Bitmap-Beschreibung zum La-
ser-Belichter schickt. Warum
muf} man unbedingt Seiten dre-
hen? Es gibt auch noch breitere
Belichter, die Uber das Format
von 305 mm (ich vergaB3, in der
Fachsprache spricht man von 12
Inch) belichten kénnen. Belich-
ter (sorry »Lino’s«) die Material
von ca. 19 Inch verarbeiten. Ja
und der Laser ist immer einge-
schaltet, er wird durch Polygon-
Spiegel gelenkt und vor diesem
ist ein Graufilter gelegt, der die
Belichtung ein- oder ausschal-
tet, wie bei einem Fotoapparat.
Und diese ganze Elektronik be-
sitzt mehr Mechanikteile, als
man fir einen Scanner bendtigt.

Ach ja, Scanner! Damit gibt es
keine Probleme. Man legt eine
Vorlage in den Scanner, und fer-
tig ist das Bild. Vielleicht ist es
nur eine Strichaufnahme, dann
veréndert man das Bild gering-
flgig in der GroRRe, malt hier und
dort eine zusatzliche Linie, fugt
etwas Text hinzu, und der Pro-
spekt ist fertig. Hihi. Repro-
Profis sitzen oft genug verzwei-
felt vor der Kiste und versuchen,
das Letzte aus den Bildern her-
auszuholen. Um einigermal3en
an Erfahrung zu sammeln, wird
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- Das Podium fir Ihre Diskussionsbeitrage

Liebe Leserin, lieber Leser

Zwei Themen bestimmen
diesmal das ST-Podium:
Zum einen schildert ein EDV-
und Satzkoordinator die
praktischen Probleme, de-
nen er jeden Tag bei der Ar-
beit mit Desktop-Publi-
shing-Systemen  gegeniiber-
steht. Sein Brief enthalt in-
teressante Anregungen fur
die Entwickler von DTP-
Software.

Zum anderen haben wir
Zuschriften gesammelt, die
zu den Basic-Dialekten auf
dem ST Stellung nehmen.
Die hier abgedruckten Leser-
briefe stehen stellvertretend
fur alle MeinungsaufRerun-
gen, die wir tagtaglich zum
Thema »GFA- oder Omi-
kron-Basic« erhalten.

Jeder der beiden Dialekte
hat eingefleischte Fans, aber
es gibt auch viele Leser, die
beide Basic-Versionen wuin-
schen. Interessant: Soweit
wir aus den Zuschriften ab-
schatzen konnen, sammeln
beide Basic-Boliden unter
unseren Lesern ungefahr
gleich viele Anhanger um
sich. Unser Spezialist firs
Programmieren, Martin

man in 4 Wochen um % Jahr al-
ter, das ist doch was.

Das Beste ist die Story Uber
den Burda-Verlag: »Atari in Sa-
chen Modex. Es ist mir bekannt,
daR sich die Firma Multicom
mit einem anwenderfreundli-
chen Computer, wie dem Mega-
ST, auseinandergesetzt hat.

Es gibt dabei zwei Komponen-
ten. Das eine ist ein Redaktions-
system und das andere ist ein
Verarbeitungs- oder Umbruch-
system. Komischerweise bend-
tigt diese Variante nicht einen
Berechnungs-Algorithmus, um

Backschat, erlautert, wie er
beide Gruppen von Basic-
Fans zufriedenstellen wird.
Das Bucherangebot fur
den ST waéchst stéandig und
wird dabei immer weniger
Uberschaubar. In dieser Aus-
gabe weisen wir Ihnen einen
Pfad durch den Dschungel
der ST-Literatur. Doch auch
Sie haben sicherlich wertvol-
le Erfahrungen mit Blichern
zum ST gesammelt. Geben
Sie diese Erfahrungen an die
anderen Leser weiter. Warum
haben bestimmte Titel einen
Ehrenplatz in lhrer Handbi-
bliothek erhalten, wahrend
andere unbenitzt verstau-
ben? Welche Bulcher halten
Sie fur besonders empfeh-
lenswert?
lhr
Paul Siel3
Textchef
P.S.: Bitte vermerken Sie bei
jedem Brief, ob Sie mit einer
Veroffentlichung einverstan-
den sind. Denken Sie daran:
Kurze, aussagekraftige Bei-
trage haben die grofite Chan-
ce, gedruckt zu werden. Wir
behalten uns vor, Zuschriften
geklrzt wiederzugeben.

verwertbare Ergebnisse aus der
Lino zu bekommen, es wird ein-
fach in Densi-Code umgesetzt.
Die Hardware ist nur geringfu-
gig erweitert, wie man auf den
schonen Farbbildern erkennen
kann. Es gibt daflr eine externe
Tastatur, die um ca. 100 Tasten
mit speziellen Befehlen erweitert
wurde. Damit so Vollblutlaien
wie Redakteure, Grafiker und
die EDV-erfahrene Sekretérin
daran arbeiten konnen. Der Ur-
sprung zur Textverarbeitung be-
stand in einem Konverter, der
Daten von verschiedensten

Rechner-Systemen in eine Verar-
beitungssprache fir die jeweilige
Setzerei umsetzt. Es gibt ja nicht
nur den ASCII-Code. Warum
ich gerade Ist Word Plus oder
Beckertext so liebe, ist: Bei Ist
Word Plus kann man das Zeilen-
lineal nicht ausfiltern, und bei
Beckertext gibt es normale Satz-
zeichen, die mit Steuerzeichen
gemischt sind. Hier einen nor-
malen Text zu erzeugen, wie es
»Word« oder »Wordstar« kann,
ist ein Thema fur sich. Das alles
hort sich an, als ware ich ein mi-
litanter Gegner von DTP, nur
meckern und norgeln. In gewis-
ser Hinsicht gebe ich Ihnen vol-
lig recht. Mein Kampf an den
DTP-Projekten dauert schon ge-
raume Zeit an. Am meisten ver-
misse ich eine Grundnorm, wie
sie z. B. Apple entwickelt hat.

Jeder Computer kann mit
Hilfe von DFU verkabelt wer-
den, und doch versteht keiner
den anderen. Ich arbeite mit
Kunden zusammen, die mit den
unterschiedlichsten  Program-
men, Computern, Schriften und
Systemen arbeiten, und jeder ist
davon Uberzeugt, seine Grund-
ausstattung ist das Beste, was es
gibt. Seine Arbeitsmethode ist
die beste Méglichkeit, um seine
Organisation in Ordnung zu hal-
ten. Aber, den Mull verarbeite
ich. Aus einer Mullhalde ein er-
kennbares und zusammengefiig-
tes Bild anzufertigen, ist oft
nicht einfach. Jeder, der anfangt
und sich in diese Thematik DTP
einarbeitet, erkennt sehr bald,
wenn man nicht unbedingt muf3
oder will, bleibt es ein Hobby.
Nur zur Entwicklung fir schéne
Briefodgen oder traurige Bei-
leidskarten ein DTP-Programm
zu besitzen, das ist wie ein Por-
sche mit einem Gogomobil-
Motor. Der Glanz der Verkaufer
ist vorbei — Gott sei Dank!

Peter Lang. Satz- und EDV-Koordinator,
Minchen
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Omikron- kontra
GFA-Basic

Ich mochte auf jeden Fall zu-
mindest die Gleichberechtigung
von GFA-Basic, da ich dieses Ba-
sic dem Omikron-Basic vor-
ziehe.

Petra Bunge, Karlsruhe

Wenn schon Omikron das of-
fizielle Basic ist, sollte dies mehr
berticksichtigt werden. Wer
braucht als Einsteiger ein zwei-
tes Basic?

Norbert Koch, Germering

In fast jeder Zeitschrift, die
das Thema Computer betrach-
tet, findet man ein Programm,
das in GFA-Basic geschrieben
wurde. Anders ist die Sache mit
Programmen in Omikron-Basic,
es gibt zu wenig davon. Meine
Meinung: Wenn die Firma Atari
sich fir diese Sprache entschie-
den hat, dann sollten Sie die un-
tersttitzen und mehr Programme
in Omikron-Basic drucken.

Adalbert Lukaszcwicz, Schleswig

Ich glaube, daf? sich die mei-
sten Basic-Anwender, ob GFA-
oder Omikron-Basic, fur die je-
weils leistungsfahigere und da-
mit neuere Ausgabe der indivi-
duell bevorzugten Program-
miersprache entscheiden. Das
Interesse am GFA-Basic wird
darum auch nicht ganzlich
schwinden, zumal es offenbar
fir bestimmte Anwendungen
besser geeignet ist als Omikron-
Basic.

Doch die meisten, die sich ei-
nen ST kaufen, sind noch nicht
aufGFA oder Omikron speziali-
siert, und eswird ihnen zunachst
vollig gleich sein, ob dem Com-
puter nun die eine oder andere
Programmiersprache  beiliegt.
Wichtig dagegen ist, da diese
einen gewissen Standard in Ver-
breitung, Anwendung und Qua-
litat bietet, welcher durchaus ge-
geben ist, bzw. sich mit jedem
verkauften Computer bildet.

Ich meine also, dal? sich die
Redaktion des ST-Magazins ei-
nerseits ganz allmahlich der

»Atari-ST-Standard-Program-

miersprache«  Omikron-Basic
zuwenden sollte. Andererseits
solite auf jeder Leserservice-
Diskette jedes Listing jeweils in
GFA- und Omikron-Basic ent-
halten sein.

Georg Best, Hannover
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Ich erachte es fiur sinnvoller
und winschenswerter, mehr
GFA-Basic-Listings zu bringen,
da GFA-Basic sich schon Uber ei-
nen langeren Zeitraum auf dem
ST etabliert hat. Letztendlich
zahlt auch das Argument des
Komplettpakets von GFA, in
dem schon ein Compiler enthal-
ten ist, der Programme erst zu
dem macht, was sie sind.

Christian Mehr, Reichelsheim

Nach langeren Programmier-
versuchen mit Omikron brau-
chen Sie fur mich kein Listing in
Omikron mehr abzudrucken.
Ich habe mir den ST nicht ge-
kauft, weil ich einen C 64 mit
mehr Speicher haben will. Die
Entscheidung von Atari, Omi-
kron beizulegen, ist aus meiner
Sicht eine Fehlentscheidung,
hdchstens gerechtfertigt in der
Hoffnung auf C 64-Aufsteiger.
Ich bleibe bei GFA-Basic.

Wolfgang von Jan, Langenhagen

Ich wiirde es nur als fair be-
zeichnen, wenn man die Besitzer
des ST nicht zwingt, sich ein
zweites (GFA)-Basic anzuschaf-
fen, um Programmiererfahrung
zu sammeln.

Werner Michalowski, Buchenau

Es ist doch wirklich nicht no-
tig, dal man kunstlich zwei La-
ger schafft. Beide Basic-Versio-
nen sind leistungsstark. Ich
selbst habe mich fur Omikron
entschieden. Mein Vorschlag ge-
gen eine Lagerpolitik: Man er-
stellt das Listing in GFA oder
Omikron-Basic und bei Dialekt-
unterschieden zeigt man den an-
deren Dialekt in der REM-
Anweisung. Mich interessieren
auch GFA-Listings, die ich gerne
in Omikron umsetzen wirde,
was mir selten (da kaum GFA-
Kenntnisse) gelingt.

Daniel Sonderhoff, Pulheim

Das GFA-Basic mit Compiler
ist nattrlich viel billiger als das
Omikron-Basic mit Compiler.
Aber fiir mich ist das noch lange
kein Grund, keine Listings mehr
in Omikron-Basic abzudrucken.
Es gibt sicherlich mit mir noch
einige Leser mehr, die lieber mit
Omikron- als mit GFA-Basic ar-
beiten. Das soll jetzt nicht hei-
3en, daf keine Listings in GFA-
Basic mehr abgedruckt werden
sollen. Man kann ja flr beide
Benutzergruppen Listings an-
bieten. Vielleicht kann man

auch ein Programm als GFA-
und Omikron-Basic-Listing an-
bieten?

Uwe Bolt, Nordhorn

Als Programmiersprache be-
vorzuge ich personlich auch das
GFA-Basic. Seitdem der neue
Compiler 3.0 zur Verfigung
steht, ist es eine wirklich »runde
Sache«. Im Vergleich zum
Omikron-Basic macht das Pro-
grammieren halt einfach mehr
Spal3. Da es andererseits nattir-
lich auch Leser gibt, die mit
Omikron-Basic arbeiten, wirde
ich vorschlagen, beide Program-
miersprachen  gleichberechtigt
zum Zuge kommen zu lassen.
Klaus KlOker, Schiffdotf

Martin Backschat:»Wir werden
GFA- und Omikron-Basic so ver-
wenden, dall Ausgewogenheit
herrscht.«

Aus diesen Stellungnahmen
wird eines deutlich: Fur beide
Dialekte sprechen gute Argu-
mente. Fir Umsteiger von den
alten 8-Bit-Computern, beson-
ders vom C64, ist es sicherlich
leichter, sich in das Omikron-
Basic einzuarbeiten, das eben-
falls ein »konventioneller« Ba-
sic-Dialekt ist. Das GFA-Basic
eignet sich andererseits ausge-
zeichnet dazu, gut strukturierte
und Ubersichtliche Programme
zu schreiben. Beide Dialektefin-
den somit grolRe Verbreitung.
Ein GFA-Basic-Listing bringt
den eingefleischten Omikron-
Basic-Programmiern nichts und
anders herum. Wie unssehr vie-
le Leser vorschlugen, werden wir
kinftig beide Basic-Dialekte im
ST-Magazin so verwenden, dafR
eine gewisse Ausgewogenheit
herrscht. Das kénnen wir aller-
dings nur, wenn wir von lhnen,
verehrte Leser, gute Listings zu-
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geschickt bekommen. Und in
letzter Zeit erhielten wirfast nur
GFA-Basic-Listings. Deshalb
meine Aufforderung an alle

Omikron-Basic-Programmie
rer: Bieten auch Sie Ihre Projek-
te unserem Magazin fur eine
Veroffentlichung an.

Martin Backschat, Redakteur
flr Ressort Programmieren

Vorbildlicher
Vortex-Service

Ich besitze eine éltere HD30+
von Vortex. Die Platte gab ca.
vier Wochen nach dem Kauf den
Geist auf, aus mir unbekannten
Grinden fand der Treiber den
Host-Adapter nicht, nichts ging
mehr mit der Platte.

Also Ubergab ich die Platte
meinem Handler zusammen mit
einem Brief an die Firma Vortex,
in dem ich bat, doch nach M&g-
lichkeit die Partition mit dem
Entwicklungsdirectory zu si-
chern.

Es dauerte nicht einmal 14Ta-
ge, da hatte ich meine Platte wie-
der. Komplett formatiert und
neu eingerichtet, auf Partition G
das fein sauberlich kopierte Di-
rectory, alles da.

Wem so was schon einmal
passiert ist, der kann sich meine
Freude Uber so einen Service si-
cher vorstellen.

Martin BrUggebors, Hamburg

Auf gut deutsch

Ich sitze an meinem ST und
habe gerade ein neues Pro-
gramm gestartet. Ich kenne das
Programm nicht und sehe des-
wegen erst einmal in die
Liesmich-Datei rein. Und so-
gleich ertdnt mein verzweifelter
Aufschrei: Nein, das darf doch
nicht wahr sein! Nattrlich ist
auch diese »Gebrauchsanwei-
sung« in Englisch geschrieben.
Denkt denn keiner der Program-
mierer in Deutschland daran,
dal einige der Deutschen nur
deutsch sprechen? Ich habe eini-
ge ganz tolle PD-Programme,
die ich nicht anwenden kann,
weil die Liesmich-Datei nur in
Englisch geschrieben ist. Neid-
voll blicke ich nach Frankreich;
da gibt es kaum ein Programm,
das nicht eine franzdsische »Ge-
brauchsanweisung« hat.

Peter Rajmundowicz, Rheinhausen
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Marc Kowalsky

ie Buttons zur Informations-
vermittlung haben wir schon
kennengelernt; fir komplexe
Dialoge allerdings benétigt man Textein-
gaben. Diese Eingabefelder hei3en in der
Partbox EDIT. 6ffnen Sie eine Ressour-
ce und schieben Sie eines der entspre-
chenden Icons in die Dialogbox (welches
der beiden ist egal — sie unterscheiden
sich nur durch den Rahmen). Wenn Sie
das Edit-Symbol mit einem Doppelklick
offnen, erscheint ein Men( wie in Bild 1
Jedes Eingabefeld besteht aus drei
Komponenten: Die erste Zeile mit dem
Kirzel PTMPLT (»part template«) be-
stimmt den fixen Text, der vor dem Edit-
feld steht. AuBerdem geben Sie hier vor,
wo und wie lang die Benutzereingabe er-
folgen darf: Uberall, wo Eingaben mog-
lich sind, muRR eine Tilde stehen. Die
Editzeile kann dabei auch durch fixe Zei-
chen (etwa fur Schréagstriche bei einem
Datum) wieder unterbrochen werden
(Bild 2). In der zweiten Zeile PVALID de-
finieren Sie, welche Zeichen Sie zur Ein-
gabe zulassen. Hier stehen die Tilden an
den Stellen, die nicht verandert werden
sollen. Fir die Ubrigen Positionen gibt es
einige Alternativen.

X: Erlaubt die Eingabe aller Zeichen

9: Nur Ziffern

A: Alle GroRbuchstaben sowie Leerzei-
chen, keine Umlaute

a: Wie A, zusatzlich Kleinbuchstaben
N: Alle Ziffern, GroRbuchstaben sowie
Leerzeichen, keine Umlaute

n: Wie N, zuséatzlich Kleinbuchstaben
F: Alle Zeichen zur Angabe eines glti-
gen TOS-Dateinamens, auch Umlaute,
» * «und » ? «

P: Alle Zeichen zur Angabe eines Pfad-
namens, auch Umlaute, »\« und »:«

p: Wie P, zusatzlich »?« und » * « (flr
Dateinamen)

PTEXT enthalt den Anfangstext, der
voreingestellt in der Editzeile erscheint.
lhn ersetzen im Anwenderprogramm die
Benutzereingaben. Die nicht verander-
baren Positionen erhalten wieder Tilden.

Der »Klammeraffe« (@ ) hat bei allen
drei Zeichenketten eine besondere Be-
deutung: Er definiert alle nachfolgenden
Zeichen als Unterstrich (» «). Wenn al-
so beispielsweise die Zeichenkette in
PTEXT »Voreingestellter@Text« lautet,
bleibt die Zeile hinter dem ersten Wort
leer. Steht das Zeichen gleich an erster
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Stelle, befindet sich auch der Cursor spa-
ter am Zeilenanfang. Das letzte Feld ganz
unten bestimmt wie gewohnt den Namen
des Obijektes.

Definieren Sie das Editfeld wie in Bild
1 Wie Sie sehen, ist es ein reines Zahlen-
feld. Dazu setzen wir noch zwei Textein-
gaben und aulRerdem einen Exit-Button
— sonst kénnen wir die Dialogbox nicht

Edit Fornatt
PTMPLT>
Geboren an! L
PMALID>
-------------------- 99~99~9999
PTEXT>

(Optional) Object Nane:

Wir beschreiben eine der wichtigsten Eigenschaften von GEM: die_Einga-
befelder und ihre Auswertung. AuRerdem beschéftigen wir uns mit den
Hierarchien innerhalb einer Ressource.

Schleifen Sie den

GEM-
Juwel

Teil 3

mehr verlassen und miuissen zum Reset-
knopf greifen.

Die Box verwalten wir wieder unter
GFA-Basic. Dazu verwenden wir die Ubli-
chen Schritte, also Laden, Bestimmen
der Adresse, Zeichnen und schlieBlich
Aufruf mit FORM DO.

- RSRC_LQAD( "BSP2.RSC ') IResour-

ce laden und Speicher reservieren
- RSRC_GADDR(0,0, tree*) IAdres-

se des Objektbaums bestimmen

- FORM_CENTER(tree!t,x!t,yi,wi,hi)
IBox zentrieren

- OBIC_ DRAW(tree*,0,7,0,0,639,399

)!Box zeichnen

- FORM_DO(treeK,0)

rufen

- RSRC_FREE() iSpeicher wie-

der freigeben

iResource auf-

Die Auswertung von FORM DO
kdnnen wir uns hier sparen, denn die Box
kann nur Gber den Button verlassen wer-
den — aufein als EXIT definiertes Edit-
feld reagiert das GEM nicht. Wenn Sie
aber das Programm ablaufen lassen, stel-
len Sie vielleicht fest, daf? die drei Einga-
befelder nicht unbedingt von oben nach
unten abgearbeitet werden — die Reihen-
folge hangt von der Objektnummer ab.

Diese wiederum ist abhangig vom
Zeitpunkt, zu dem Sie die Objekte bear-

beiten; das letzte Objekt hat die héchste
Nummer. Nattrlich a3t sich die Reihen-
folge im RCS auch andern. Dazu selek-
tieren Sie die gedffnete Dialogbox und
wahlen den Menipunkt Hierarchy/Sort
Children. Dort kdnnen Sie fur die An-
ordnung der Objekte unter vier Metho-
den wahlen. Fir unsere Box empfiehlt
sich die Reihenfolge »von oben nach un-
ten«.

Auswerten mussen wir die Eingabefel-
der auch noch. GFA-Basic 3.0 erlaubt
mittels der Funktion CHAR das Ausle-
sen einer Zeichenkette aus seiner An-
fangsadresse. Die Adresse des Editfeldes
erhalten wir mit der Funktion
# adr$=0B_SPEC(treei,obj &)
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wobei tree”™o wie lblich die Baumadresse
und obj& die Nummer des Objektes ist.
Den Inhalt des Feldes bekommen wir
dann mit

a$=CHAR( [0B_SPEC(treeX.obj&)jj

Beachten Sie dabei bitte die beiden ge-
schwungenen Klammern; sie durfen
nicht fehlen. In einer Schleife werten wir
die Eingaben aus.

FOR obj8t=1 to 3
PRINT CHAR{ (0B_SPEC(treet,obj&)j)
NEXT obJ8c

Wie Sie sehen, wird dabei das Datum

ohne die Trennzeichen (Schréagstriche)
ausgegeben. Um das Datum zu analysie-
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Bild 1 Richtiges Vordefinieren spart Program-
mieraufwand

Bild 2. Komplexe Texteingabe einfach
gemacht mit Dialogboxen

ren, mussen wir die Zeichenkette auswer-
ten.

a$=CHAR{(0B_SPEC(treei,2)) j
tag*=VAL(LEFT$(a$,2))
monat*=VAL(MID$(a$,3,2))

j ahr*=VAL(RIGHT$ (a$, 4))

PRINT tagt,monatif,jahri

Sie kdnnen mit dieser Methode Ubri-
gens auch den Inhalt von Texten
(»TEXT«) oder Zeichenketten
(»STRIN G «) erfahren. Bei allen anderen
Objekttypen aber betéatigt sich der ST
wieder als Bombenleger. Mit den glei-
chen Befehlen kdnnen Sie auch Editfel-
der vorbelegen. Die Syntax ist dabei die-
selbe:

CHAR{ (0B_SPEC (treet,obJ &)) ] =a$

Das Ganze funktioniert auch wieder
mit Zeichenketten und Texten. Somit
laf3t sich der Inhalt einer Dialogbox auch
noch im nachhinein andern, Sie sind al-
so nicht immer auf dieselben Texte fest-
gelegt. Probieren Sie ruhig mal ein bif3-
chen herum. Wichtig aber auch hier: An
anderen Objekttypen sollten Sie sich
nicht vergreifen!

Soviel zu den Texteingaben. Jetzt
wird’s wieder etwas theoretischer — wir
missen die Hierarchien innerhalb einer
Ressource genauer beleuchten. Wie
schon im ersten Teil erwahnt, enthalten
Ressourcen eine Baumstruktur. Eine
Dialogbox bildet dabei das Gibergeordne-
te Element — auch Parent genannt, zu
deutsch Elternobjekt. Die einzelnen Ob-
jekte der Dialogbox sind die Aste oder
Kinder des Baums. Soweit also nichts
Neues.

Noch nicht erklart hatten wir aller-
dings, dal’ einzelne Objekte in sich wie-
der verzweigt sein koénnen, also Unter-
aste oder »Enkel« ausbilden. Diese Ver-
schachtelungen durfen durchaus mehre-
re Objekttiefen umfassen, also Urenkel,
Ururenkel etc

Dazu ein Beispiel: Eine Dialogbox be-
steht aus einer Zeichenkette sowie einem
Exit-Button. Zusatzlich enhalt sie drei
weitere Textfelder, die von einer zweiten,
separaten Box zusammengehalten wer-
den (Symbol ganz rechts in der Partbox).
Die Texte befinden sich also innerhalb
dieser Box, welche wiederum ein eigen-
standiges Objekt ist. Bild 3 verdeutlicht
unser kleines Beispiel.
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Diese Objekte sind direkt abhangig
von ihrem Elternobjekt, d.h. jede Veran-
derung, die Sie am Elternobjekt vorneh-
men, wirkt sich unmittelbar auf dessen
untergeordneten Objekte aus. Werfen Sie
ein Elternobjekt in den Papierkorb, 16-
schen Sie damit auch die Kinder. Selek-
tieren Sie ein Objekt, invertieren Sie auch
alle Unteraste.

Einen Sinn hat das Ganze natirlich
auch. Ein Verwendungszweck ist bei-
spielsweise die Erweiterung von Buttons.
Wenn Sie in so einem Objekt mehr als ei-
ne Textzeile darstellen wollen, setzen Sie
einfach noch ein paar Strings dazu.
GEM behandelt diese dann wie ein Be-
standteil des Buttons. Gleiches gilt auch
fur grafische Elemente, worauf wir im
nachsten Kursteil ausfuhrlicher zu spre-
chen kommen.

Eine weitere Anwendung dieser Eigen-
schaft sind die Radiobuttons. Radiobut-
tons sind eine Gruppe von mehreren Ob-
jekten mit demselben Parent, von denen
immer nur eines ausgewahlt sein kann.
Das Selektieren eines Objektes fuihrt zum
Abwahlen der anderen — &ahnlich den
Stationstasten eines Radios. Diese But-
tons mussen also immer ran, wenn es
Alternativ-Entscheidungen anzubieten
gilt.

Damit das GEM weilR, welche Radio-
buttons zusammengehoren, fassen Sie
die Objekte in einer Box zusammen.
Wenn Sie der Rahmen stort, kdnnen Sie
ihn mit der Toolbox verschwinden lassen,
indem Sie seine Breite auf O setzen oder
der Hintergrundfarbe anpassen. Wollen
Sie den Rahmen mit einem Muster ful-
len, so ist zuerst der Rahmen im Menu
Options/Type in eine Box umzuwandeln.
AuBerdem missen Sie in der Toolbox
oben links die Fullmusterfarbe festlegen.
Voreingestellt ist transparent.

Vergessen Sie auch nicht, die einzelnen
Knopfe als Radio zu definieren. Ein But-
ton sollte bereits vorgewahlt sein. Benoti-
gen Sie mehrere Gruppen von Radiobut-
tons, verwenden Sie einfach verschiedene
Rahmen. Diese durfen sich aber nicht
Uberlappen. Bild 4 zeigt eine Anwen-
dung.

Auswerten mussen wir die Buttons
auch. Dazu sollten Sie sie erstmal inner-
halb ihrer hdherwertigen Objekte sortie-
ren. Dann besorgen wir uns die Objekt-
nummer des jeweils ersten Radiobuttons,
indem wir diesen mit Namen versehen
und daraufhin die LST-Datei in GFA-
Basic mergen. Dann wird in einer Schlei-
fe abgefragt, welcher Button selektierti
ist. '
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Alertboxen in GFA

Mit GFA-Basic ist es normalerwei-
se nicht mdglich, eine im RCS erzeug-
te Alertbox zu verwenden. Zumindest
findet sich im Handbuch kein ent-
sprechender Hinweis, und auch GFA
Systemtechnik zeigte sich auf Anfra-
ge ratlos. Dal} es mit ein paar Tricks
doch geht, beweist unser kleines Li-
sting. Da es freilich am GEM vorbei-
programmiert ist, verzichten wir dar-
auf, es naher zu erlautern.
~RSRC_LQAD('ALERTBOX.RSCT
~RSRC_GADDR(I5,0,tree<) !
String suchen
ABSOLUTE s$,treei ! Adressen
gleichsetzen
DPOKE *s$+4,270! Stringlfinge be-
richtigen
~FORM_ALERT(I,s$) ! ... und
auf den Schirm damit !
—RSRC_FREE()

Bild 3. Der Aufbau einer Dialoghox mit einer Hierarchie der Objekte

LET treel&=0 IRSC_TREE
LET buttonl&=4 10bj in #0
LET button5&=10 !0bj in #0

- RSRC_LQAD('RADIO.RSC')

- RSRC_GADDR(treel&,0 ,tree<)

- FORM_CENTER(tree*,x,y,v,h)
~OBJC_DRAW (tree*,0,7,0,0,640,400)
- FORM_DO(tree*,0)

FOR ii=buttonl& TO buttonl8rt-3

IF OB_STATE((tree*,i*)=I

Daten-

radiolJf=U-buttonl& +1

ENDIF

NEXT it

FOR ijf=button5& TO button5(W
IF OB_STATE(tree*,i*)=I
radio2)t=i)t-button58H-I|

ENDIF

NEXT it

PRINT radiol*,radio2*
~RSRC_FREE()

NikolaistraRe 2, 8000 Miinchen 40, West-Germany

Tel. 0049-89-368197, Fax 0049 89-399770

Austausch
mit TRUS_LE

CASIO SF-7000/7500/801
PSION Organiser I
SHARP 1Q-7000

Verbinden Sie mit dieser Rechnerkopp\
lung lhren Datenbankrechner mit lhrem1
PC/XT/AT, Atari oder Amiga. Damit k6n-1
nen Sie problemlos lhre Daten aus Pro-1
grammen wie Exei, Adimens und dBase sicher in
beide Richtungen austauschen. lhre aktuellen Daten
~ “yon zu Hause haben Sie somit jederzeit
verfiugbar. Nattrlich kon-
nen Sie lhre unterwegs erfal3ten
| Daten spéter im Buro wieder auf
rden PC, ST oder Amiga Ubertra-
~rgen und mit der mitgelieferten
'Software bearbeiten.
rFordern Sie weitere Infos an!

Pf. 1136/31 «D-7107 Bad Friedrichshall
Telefon 07136/2 0016 wFax 07136/2 2513
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Videodigiti/cr PRO *900 fiir ATARI
Der Videodigiti/er PRO 8805 liefertdie hochste Auflo-
sung. die bei Verwendung einer normalen Videokame-
ramoglich ist: 1024 Punkte in5 12 Zeilen Gleichzeitig
digitalisiert er mit einer Genauigkeit von 7 Bit. was
einer Anzahl von 128 Graustufen entspricht Techni-
sche Daten des PRO 8805: Bildformale: Neochrome.
IMG. Doodle. Spat Ausdruckauf: NECP6/P7, ATARI
Laser. Auflésung: .120*200.040%*200.640*400.512
*512.1024 * 512. Graustufen: 128(7 Bit). Anschluf:
ROM Portdes ATARI ST Eingangsugnal BAS oder
FBAS S/W und Farbmonitor

Preis: DM 498,-

Neue Colorsofl von Imagic
16 Farben aus 4096/Zusatzsoft zum PRO 8900

Preis: DM 9H-
PRO 8900 mit K(*B-
Filter + Imagic Soft.
Der »Farb*-Digitizer DM498.-

Realti/er fiir ATARI ST

Der REALTTZER istein mden ROM-Porteinsteckba-
res Modul zur rasanten Digitalisierung von Videoban-
dernaller Art Die Auflosung betriigt 320 x 200 Punkte,
wobei der Farb- und Monochrome-Modus (640 * 400)
des ATARI ST unterstiitzt wird. Die Auflésung: 16
Graustufen. Pro Graustufe betragt die Digitalisie-
rungszeit 1/25 Sekunde. Automatische Helligkeils-
—  ~tras«ege.un, A

PR EIS: 2998~

OC R-Junior .Schrifterkennung

Selbstlernende Schnfierkennung zu UniversalScanner
fir ATARI ST. .
Preis: DM 198,-

Rom portstecker

Freier Druckerport beim Universalvcanoer
Sofortausdruck z B. mit NEC P6/P7.

NG

RGB-SplHlcr

Der RGB Sphner zerlegt jede» Farb-Videosignal in
seine Grundfarben Rot. Griin und Blau. Mittels
Drehwhaller kann jede Grundfarbe und Schwarz/Weif3
an einen Videoausgang geschaltet werden Passend fiir
alle Videodigitizer mit Farbdigilaltsienmgssoftwafc (z.
B PRO 8809).

Noch me ermchte Farbbildqualitat

fro UMin.

Videotext Dekoder

Zum AnschluB an den ROM-Port Kann mit jedem
Videosignal betneben werden Lauft aufFarb- oder S/
W-Monitor Seitenweises Aufrufen - Automatisches
Blattern  Seiten halten Speichern und Laden der
empfangenen Seiten im Text- oder Bildformat
TextausdruckmaglKhkeiten Uber beliebige Drucker

Preis: DM 278.-

PRODUCTION-IMPORT-EXPORT-DISTRIBUTION
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Neben den Radios gibt es noch eine
weitere Art von Buttons: die Touchexits.
Hier gibt es nicht viel zu erklaren:
Touchexits beenden den Dialog, wenn sie
mit gedruckter Maustaste berthrt wer-
den. Im Gegensatz zu normalen Exit-But-
tons muB der Mausknopf also nicht erst
losgelassen werden. Dialogboxen, die
mit so einem Button ausgestattet sind.

STEIGERN

Anspruchsvolle Aufgaben erfordern
entsprechende Werkzeuge, die lhre
Kreativitat fordern, statt Sie einzu-
engen. Arabesque bietet lhnen die
Méglichkeit, sow ™ -—* Raster- als
auch mit Vektoigrafiken zu arbeiten.
Oder beides zu vereinen.

Arabesque ist die professionelle Lo
sung fir den AtarnBT. Einfach
bedienen - und de:

richtige Software flr anspiichsvo
Gestaltungsaufgaben - zu

SHIFT SONNENSCHEIN & HANSIN
SCHWEIZ: EDV-DIENSTIEISTUNGEN
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Bild 4. -Radio-
Buttons« lassen
pro Feld nur ei-
ne Wahl zu

benodtigen keinen zuséatzlichen Exit-
knopf. Die Touchexit-Eigenschaft wird
wie Ublich mit der Toolbox festgelegt.
Das wér’s dann wieder mal. In der
nachsten Folge werden wir die Touch-
exits gleich praktisch anwenden. Als wei-
teres grofRes Thema steht die Einbindung
von Grafik in unsere Dialogboxen auf
dem Programm. (hb)

SIE

Training

KURS_ BERICHT
Schleifen Sie den
GEM-iuwel

Einstieg in die GKM-Prognunmiening
unter GFA-Bask 3 jo

Teil 1:
Was ist GEM? 1 Grundbegriffe I der
Umgang mit dem RCS

Teil 2

Dialogbaxen(l): 0 Aufbau einer Dialog-
box [ Abfrage von Buttons (0 Andern
des Status I Alertboxen

Teil 3:

Dialogboxen (2y. [0 Eingabefelder und ihre
Auswertung I Parents und Children &
Radio-Buttons [0 Tbuch-Exits

Teil 4:
Objekte O Bewegen und Andern O Sli-
der ™ Images und Icons [ Listing

Tell 5:
Events: [0 Abfrage von Ereignissen [

Uberwachung von Objekten [ ein eigener
Desktop

IHRE ANSPRUCHE

Arabesque wird mit einem leicht-
verstandlichen Handbuch im stabilen
Schuber geliefert und kostet (unverb.
Preisempfehlung) 278,- DM. Service
inclusive.

1PWEG 8 «D-2390 FLENSBURG <TELEFON (0461) 228 28
ERIfNSTRASSE 73 «CH-8805 RICHTERSWIL wTELEFON (01) 784 89 47

Film: Calamus
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Training

Andreas Horn

on Zeit zu Zeit muB3 sich auch
ein Grafiker mit Zahlen herum-
plagen, manchmal sogar mit
ganzen Zahlenkolonnen. Dann namlich,
wenn die Zahlen in eine Ubersichtliche
Form zu bringen sind. Gewdhnlich zieht
man fur diesen Zweck Tabellen, Kurven-
diagramme, Saulen- oder Balkengrafi-
ken und sogenannte »Pie-Charts« oder
Kuchengrafiken heran.

Bevor Sie beginnen, sollten Sie sich zu-
néachst einen Uberblick Gber das darzu-
stellende Zahlenmaterial verschaffen,
um den Platzbedarf fur den von lhnen
gewdahlten Grafiktyp abzuschatzen. Da
auf den Prasentationsblattern oftmals
nur ein begrenzter Raum fir die Grafik
zur Verflgung steht, lassen Sie dabei gro-
Re Sorgfalt walten. So erleben Sie spater
keine unliebsamen Uberraschungen.

Besonders wichtig ist die Gesamtmen-
ge der Daten und der Unterschied zwi-
schen dem groften und dem kleinsten
Wert. Extrem auseinanderliegende Werte
erschweren eine verniinftige Darstellung
erheblich: Die Werte »8«, »763«, »1297«
und »3089« z.B. sind nur schlecht umzu-
setzen. Auch die Textanteile der Grafik
sollten Sie im Auge behalten. Teilen Sie
lhren Platz sinnvoll und méglichst grof3-
zugig auf. So vermeiden Sie unnétigen
Arger.

Zur Darstellung selbst: Man kann rein
tabellarisch arbeiten oder eine grafische
Umsetzung benutzen. Letzteres Verfah-
ren fuhrt in den meisten Fallerjrzu an-
schaulicheren Resultaten. Alle Arten von

Daten optisch auf-
bereitet: Tabellen,
Charts und Grafiken

Zum
Infassen:

Verkaufszahlen nach Gebieten:

Gebiet a 2000
Hessen 1283
Nordrhein-Westfalen 1929
Bayern 1193
Saarland 1823
Berlin 938

CX5000 LQ300 PC 286
354 1758 183
374 2731 287
482 1703 183
736 1290 482

73 462 105

Eine einfache Tabelle, wenn man weil}, wie man sie zu machen hat...

Saulen, Balken, Kuchen oder Kurven
sind erlaubt. Die Elemente mussen nicht
zwingend rund oder rechteckig sein, an-
dere Formen eignen sich gleichermal3en.

N IB

WE/W

SCHIRM BEKOMME,

ich h/tCHT "v
BRLD EMEtf EFT-
SPIEGELTEM BILD -

So lassen sich verschieden grof3e Bilder
oder Zeichnungen sehr gut zur Veran-
schaulichung von Mengen verwenden.
Manch schlichte Tabelle erhalt durch ein

BLE& Crew

HRST t>v R

ICH GEHE S.i.s
BILDSCHIRM EMTSPIEGELfV *

KRIEG' ICH AE KRISE;
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Mit Tabulatoren bringt Calamus Ihre Zahlen auf Vordermann

kleines Bild mehr Glanz. Auch der Hin-
tergrund bietet Platz fiir eine Grafik oder
zumindest fir eine Farb- oder Graufla-
che. Besonders Tabellen lassen sich durch
unterschiedliche Hintergrund-Flachen
Ubersichtlich gliedern. Kurz gesagt, alles
ist erlaubt, was lhre Grafik klar und an-
schaulich macht.

Als erste Grafik gestalten wir eine ein-
fache Tabelle in einem Calamus-Text-
rahmen. Setzen Sie bei der Texteingabe
entsprechend der Abbildung mit dem
Calamus-Editor in jede Zeile vor die
Spaltenpositionen jeweils einen Tabula-
tor-Code. Solange im Textlineal des Rah-
mens noch keine Tabulatoren angelegt
sind, erscheint der Text bei RuckfluB3 in
den Rahmen »am Stiick«. Priifen Sie die
Rahmenbreite und stellen Sie die verwen-
dete Schrift gegebenenfalls auf eine gro-
Bere oder kleinere Punktgrofle ein. Die
langste Zeile sollte etwa zwei Drittel der
Gesamtbreite ausmachen.

Nun werden die Tabulatoren gesetzt.
Selektieren Sie den Textrahmen, und
schalten Sie in den Arbeitsbereich »Text-
modul«. Verschieben Sie den Mauszeiger
Uber den Textrahmen und klicken Sie mit
der rechten Maustaste. Der Textcursor
wechselt in die Fadenkreuzform des Text-
linealcursors. Am oberen Rand des Text-
rahmens erscheint das Textlineal, das Sie
durch Anklicken aktivieren.

Wechseln Sie in den Arbeitsbereich
»Textlineale« und selektieren Sie das
Icon »Tabulator«. Durch Verschieben
des Fadenkreuz-Cursors und Klicken mit
der linken Maustaste setzen Sie an der
Cursorposition die Tabulatoren in das
Textlineal. Da im Tabellentext Thbulator-

Ausgabe 1/Januar 1990

Codes vorhanden sind, positioniert Ca-
lamus die entsprechenden Textabschnitte
unmittelbar linksbiindig an die markier-
te Stelle.

Leider gilt dies auch fir die Ziffern,
die folgerichtig linksbiindig unter der
Gerateangabe in der Kopfzeile stehen.
Zahlenkolonnen sollten aber rechtsbiin-
dig formatiert sein. Ein zweites Textlineal
sorgt fir Abhilfe. Setzen Sie den Textcur-
sor hinter die Kopfzeile und selektieren
Sie das Icon »Textlineal hinzufigen«. Im
Rahmen erscheint unterhalb der Kopf-
zeile ein zweites Textlineal. Verteilen Sie
in der oben beschriebenen Weise die so-
genannten »Dezimal-Tabulatoren« fir
die Ziffern. An solchen Tkbulatoren rich-
ten sich die Zahlen rechtsbiindig aus. Aus
diesem Grund mussen sie relativ zu den
Tabulatoren der Kopfzeile nach rechts
geruckt werden. Zum Feinabgleich der
Tabelle sollten Sie das Kerning (Buchsta-
benabstand) der Ziffern kontrollieren
und eventuell etwas nachbessern, so daf3
die Dezimalstellen exakt untereinander-
stehen.

Dezimal-Thbulatoren formatieren
nicht nur Ziffern und Zeichenketten
rechtsbiindig, sondern auch auf einstell-
bare, beliebige Zeichen in Verbindung
mit Zahlen. So positioniert Calamus De-
zimalzahlen kommabindig. Das Aus-
richtzeichen laf3t sich Gber das Icon »Di-
verse Stileinstellungen» in der Pikto-
grammebene »Schriftgroe und Stil« des
Arbeitsbereiches »Text« frei wahlen. Da
die Zahlen unserer Beispieltabelle keine
FlieBkommata enthalten, wirken die Ta-

bulatoren dort direkt auf die Zahlen, |
»Und wo bleiben die Linien?« werden Sie V

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung.

W irkStO ffS) 100.000e wohldosierter Bytes

Anwendungsgebiete :

Problemlose Einnahme-UberschuB-Rechnung
(fibuMAN e + m) und Finanzbuchhaltung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (fibouMAN f+ m)

Nebenwirkungen:

exzellente Vertraglichkeit mit:
fibuSTAT - graphische Betriebsanalyse
taktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und tbersichtliche Buchhaltung

libuMAN Programme gibtes schon ab DM 398.-*
eunverbindliche Preisempfehlung (e) Atari ST. Preise
fur fibuMAN MS-DOS® und Apple Macintosh® auf
Anfrage

TeStSieger indata welt, 689

4 MS-DOS Bucnfuhrungsprogramme im Prifstand;
davon 3 mit8.23,8.25,8.65 Punkten (max. 10)
fibuMAN mitder hochsten Punktzahl des Tests 9.35

fibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in:ct 4/88, DATAWELT3/88,6/88v
5/89, 6/89, ST-COMPUTER12/87,12/88, /
ST-MAGAZIN 4/88,10/88, ATARI X s
SPECIAL 1/89, ATARI MAGA- b A
ZIN 8/88, ST-PRAXIS S/89. h<$
ST-VISION 3/89. 5 x§
PC-PLUS 5/89 !

. und die
Suche"hat
ein Ende!
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fragen. Normalerweise legt man die doch
am Anfang fest. Wieso nicht auch in Ca-
lamus? Ganz einfach: Auch Calamus ist
nicht ohne kleine Fehler! Hat man z.B.
horizontale Linien in einem Abstand von
genau 5 mm plaziert, ist der Zeilenab-
stand nicht genau auf diese Grél3e einzu-
stellen. Denn leider tritt nach 20 Zeilen
mit einem absoluten Zeilenabstand von 5
mm eine Abweichung von einigen Zehn-
teln Millimeter auf. Aus diesem Grunde
sind Sie besser beraten, wenn Sie zuerst
die Zeilen anlegen und anschlieBend die
Linien per Augenmaf genau an die Basis-
Schriftiinien lhrer Zeilen anpassen. Stel-
len Sie hierzu die DarstellungsgroRe auf
mindestens 200 Prozent ein. Danach fas-
sen Sie alle Linien zu einer Gruppe zu-
sammen und verschieben die Gruppe so
weit nach unten oder oben, bis die Linien
optisch zwischen den Zeilen stehen.

Die Rasterflaichen im Hintergrund
verleihen der Tabelle etwas mehr Ge-
wicht und verdeutlichen die einzelnen
Gruppen. Wir mussen wohl nicht mehr
erwahnen, daB Sie reichlichen Gebrauch
von den Hilfslinien und der Snap-Funk-
tion machen sollten. Als Ergebnis erhal-
ten wir eine einfache klare Tabelle. Nichts
Aufregendes, aber manchmal die einzige
Lésung.

Die zweite Grafik gehort zur Klasse
der Saulendiagramme. Der Firmen-
schriftzug bzw. das Dreieck war hier der
»Aufhéanger« fir die Gestaltung. Die
Grafik soll demonstrieren, daR auch an-

SUPRA

Produkt«

1978 1979 1980 1981 1982 1983 1984 1985 1986 1987 1988

Don’l be square! Es muR3 nicht immer eine Saulengrafik sein

dere geometrische Formen als Balken
verwendbar sind. Die Grauwerte der
dreieckigen Rasterflachen sind in
10-Prozent-Stufen gestaffelt, wodurch
insbesondere auf einem 300-dpi-Laser-
drucker die Trennung im Bereich zwi-
schen 70 Prozent und 100 Prozent Grau
unsauber wird. Um das exakte Positio-
nieren der Dreiecke auf der Grundlinie
zu vereinfachen, sollten Sie anfangs alle
Dreiecke gleich groR aufziehen. Die Drei-
ecke »snappen« Sie auf eine horizontale
magnetische Hilfslinie, um sie anschlie-
Rend bei eingestelltem »proportionalem

Aufziehen« nach oben auf die EndgroRle
zu setzen. Den Hintergrund bilden waa-
gerechte Linien, die gleichzeitig als Lese-
hilfe dienen. Die drei Werte am linken
Rand der Grafik befinden sich in einem
Textrahmen und wurden durch schritt-
weise Vergroflerung des Zeilenabstandes
in die richtige Position gebracht.

Sie sehen, daf} Farb- oder Grauflachen
und geometrische Formen eine Grafik
attraktiver machen und einen Zuwachs
an Lesbarkeit bewirken.

Die dritte Grafik benutzt Zeichnungen
zur Darstellung der Werte. Hier machen

ConpuTanpaniphanalé&
Distnibw tian

Eunopa

W eltweit Im Einsatz, bieten die SUPRA Produkte

professionelle

Spitzentechnologie zu  ATARI-Preisen

ein HBafeetmeB an ZuvartftsslgkeK und VerarheltengsguNRIt. SUPRA Pertphertegertte ikd fOr dis Confutaraystarne ose APPLE,

ATA«, Canonadar« und aM-bampetM« PC's «rdtlich, tnovetlve Technik und alne breit «eflaherta An§abatapaletta «tafean a«mR zur Verfligung.

Sa iE die Feetplettemyutame fOr den ATA« STi

Dia enternen Festplattensystarne sind dl« kleinsten, auf dem «artet er*biilohen Featyiat-
tan fir den ATARI ST.Kaum griBar als «fei ATARI Diskettanlaufwart, Matan ala ehe ftpel-
efearkapazRIt van SO Ma 210 MByte (210 Ma 9R0 MByte optional) mit Zugriffsselten von
16 Ma 40ms und Dateniubertragungsraten von max. 0000 KBIt/s. Autoboot, Autopark bzw.
Headiaak sind dabei ehe SalbetvaratintflefeheK. Die externen Feetpiatteneysteme Ober-
seugen nlefet nur durah ihre gerkigen Abmessungen, «andern auafe duroh Ist«« LOfterge-
rtueofee, dl« eingebaute Eohtzettufer und den zueltrtlefe zum ATARI DMA-Rus feerauege-
fOferten SCSI-Bus.

Ebi boaondoree technische« Novum «teilen dl« EInboUftStplitton
den ATARI MEOA ST dar. Diese einzeln auegeeuafeten
Elnaatz Im MEOA ST auegelegt., d.h. Leistungsaufnahme und Wirmeentwlokiung werden
genauestem ermittelt. Somit unterliegt jade Elnbaufaetpiatte einem selektiven Taat und
stellt damit das Non-plu«-ultra dar Foatplattenunterfertngung dar. Kaki zusittlofeeo Oe-
feluaa, Liufter bzw. Netztel werden banitigt und selbst weitere Zusatzkarten wie Co-
prozeesor, Qrapfelkkartan bzw. MS-OOS EmMater Manen neefe In dan R«ebner eingebaut
werden.

(SO Me 210MRyte) fOr
Laufwerke sind speziell fir den

Alle genannten SUPRA Produkts erkalten Sie kn FachHandel. Osme nennen wir ftaan auf Anfrage dan nichaten SUPRA H M er

Schillerring 19,

unsere Anschrift: MAKRO C.D.E

TT 00022 - 2 44- OS 9

100 ANjijMAsAlt

Eratelan Sie «leb Sir elgenee SCSh System. Der SUPRA SCSl-Hoetadapter der en-
teman Festpiattanoyeteme lat fiir Sir« eigenen Anwendungen ektzaln lieferbar. Somit
Ist as moglich z.B. jada bal. Fastglatt« Ober den SCSI-Bus an dan ATA« STzu be-
tragen. Eine Besonderheit Metet SUPRA fiir Anwender dar MAC-EmuUtaren. Fast-
plattan, dl« bal Verwendung an APPLE Maolntaafe Computare mR dem SUPRA Mae
Formatter (APPLE Treiber) betrieben wurden, kdnnen direkt am ATARI ST unter
SPICTRE mR dan SUPRA Harddisk UtlIRlaa (ATARI Treftar) waRorbe

Einen weiteren Zweig dar umfangreichen Preduktpaiette atallen die 10011g feayae-

kompatUen Medern« dar. MR Ubertragung«raten Ms max. 4000 Baut| (MNP S) ge-

héren als zu dan «ofeneRatea. aber auafe Mefewta* auf dem Merkt D

dea standard AT-Kommendoaatze« sowie AUTO-DM , AUTO-Answer und AUTO-

Failback (2100 - 1200 - 300 Baud), Nummern- und Konflgurationsspeiofeer, Indiv..
nd zahlreiche LED*« fiir dan

Passungen an dan ATARI ST, C«mmadara AMIOA und «M-PC «Md ebenfelis erkfltilafe
(Betrieb am o6ffentl. Postnetz in der BRD verboten und daher strafbar)
bzw. aohloken ginan taahnlaefee Untarte

D-8751 QroBwailstadt/Main |
F.m TT 08022 - g 18 47
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wir von der Calamus-Fahigkeit Ge-
brauch, Vektorgrafiken frei zu verzerren.
Technisch funktioniert das Verfahren
ahnlich wie bei den Dreiecken. Richten
Sie mehrere Kopien einer Vektor-Zeich-
nung unseres Bleistift-Modelles btindig
an einer senkrechten magnetischen
Hilfslinie aus und dehnen diese auf die
richtige Lange. Der Hintergrund stellt
reine Dekoration dar, er kdnnte aber
auch eine Skala aufnehmen. Insgesamt
gibt er der ganzen Grafik optischen Halt.

Zusammenfassend sei noch einmal
aufdie Platzprobleme beim Entwurfvon
Prasentationsgrafiken hingewiesen, die
in Texte eingebunden sind. Kalkulieren
Sie den Platzbedarf auerst sorgfaltig.
Drucken Sie den gesamten Text vorher
aus. Planen Sie lhre Grafik mit den rea-
len Textmengen. Bedenken Sie, wie unse-
re Tabelle mit mehr Artikeln ausgesehen
hatte. Wie hatte sich die zweite Grafik
verandern mussen, wenn die ersten Werte
groRer waren? Oder was ware mit den

Schulanfanger 1989

in Prozent der Kinder unter 7 Jahren

Italien

Grol3britannien

Frankreich

Benelux-Lander

Bundesrepublik

Illustrationen reizen zum Hinschauen und lockern eine Business-Grafik auf

Training

Bleistiften passiert, wenn es Prozentzah-
len unter 3 oder 4 Prozent gegeben hatte?
Nun, die Grafik wirde sich vollig veran-
dern, wenn nicht in dieser Form sogar
ganzlich unrealisierbar sein.

Zusatzliche Probleme treten auf, wenn
Sie mehrere Grafiken nach dem gleichen
»Strickmuster« planen. Gestalten Sie
deshalb lhr Konzept maoglichst offen.
Kalkulieren Sie Reserveraum ein. Ver-
meiden Sie Angaben aufoder in der Gra-
fik, wenn Sie nicht absolut sicher sind,
dafR dies nicht zu Platzproblemen fihrt
(siehe Bleistift-Diagramm). Vermeiden
Sie Werte, die in irgendeiner Form von
der GroRe lhrer Grafik abhangig sind.

W ie gesagt, dies sind nur einige Faust-
regeln far viele gleichartige Grafiken, die
jeweils verschiedene Verhéltnisse darstel-
len sollen. Manches schéne Display kam
schon gehorig durcheinander, weil der
Kunde noch schnell zwei Werte nachge-
liefert hatte.

Ansonsten behalt nach wie vor der
oberste Grundsatz aller Grafiker Giltig-
keit: Schauen Sie, wie es andere gemacht
haben. »Klauen« Sie jedoch nur in Ma-
Ren und lassen Sie sich besser von den
Fremdprodukten anregen. Im Vorder-
grund muB der eigentliche Sinn grafi-
scher Zahlendarstellung stehen: die Klar-
heit fur den Betrachter. In diesem Sinne
wunschen Autor und Redaktion lhnen fet-
te Soft/Hardware-Geschenke unter dem
Tannenbaum und stets genug freies RAM
im neuen Jahr. (W. Fastenrath/uh)

Laufwerke fur Atari ST

komplett anschluRfertig/1l Jahr Garantie!

SL 3,5" mit NEC 1037ATEAC FD 235F 225,—

rt c Iffll
3

Doppelstation 3,5

. ccf,™
mit TEAC |-D.. GHK

Alle Laufwerke sind komplett anschluf3fertig

fur Atari ST. abschaltbar, 5,25"-Drives inkl.

77Q -

425,-

40/80 Track-Umschalter, atarifarbenes Metall-
, gehause, beige Frontblenden, Option 2. Roppy-

buchse 25.00 DM, Option digitales Trackdisplay
40,00 DM, Option Write Protect Schalter 20,- DM

Stalter Computerbedarf GmbH
6670 St. Ingbert, GartenstralRe 17, Telefon 06894/2012

Ausgabe 1/Januar 1990
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Welche Software fir
Einsteiger?

Ich habe mir einen Atari 1040 STFM
gekauft und mdchte mir jetzt die gangig-
ste Standardsoftware zulegen. In erster
Linie bendtige ich eine leicht zu bedie-
nende Textverarbeitung und eine gute
Datenbank-Software. Auch preiswerten
Utilities bin ich nicht abgeneigt. Was
kénnen Sie mir empfehlen? Wie gut ist
Public-Domain-Software?

Matthias Rowald. Bergen

Die nach unserer Meinung einfachste
— und dennoch leistungsstarke — Text-
verarbeitung ist »Ist Word Plus« von
GST  (Vertrieb: Atari  Computer
Deutschland). Fir erste Datenbank-An-
wendungen empfehlen wir »\Voila« von
Maxisoft oder —falls Sie gleich »rich-
tig« einsteigen wollen — »Adimens ST«
von ADI-Software Karlsruhe. Beachten
Sie in diesem Zusammenhang auch die
Ausgabe 11/89, wo wir Spitzensoftware
aus jeder Sparte pramieren.

Ideal flr Einsteiger ist die Public-
Domain-Software. Vor allem Utilities
und kleine Hilfsprogramme bekommen
Sie hier preiswert. Der Musik & Grafik-
softwareshop bietet z.8. eine PD-Ein-
steigersammlung mit fiinf Disketten an
(Textverarbeitungen, Kopierprogramme,
Virenkiller, Disketten- und Festplatten-
Utilities, Accessories & Utilities). \eitere
Informationen erhalten Sie beim Musik
& Crafiksoftwareshop, Wasserburger
Landstr. 244, 8000 Muinchen 82, Td.

089/4306207. (tb)
Was istm@B3.?
In einem Fi. ,rtikel tau . die Pro-

grammiersprache PCL auf. Was genau
hat es damit auf sich und wo erhalte ich
die Sprache fir meinen Atari Mega-ST2?

Jorg Schuberts, Tonisvorst

PCL (Printer Control Language) ist
keine Ubliche Programmiersprache.
PCL ist eine Befehlssprache, die die Fir-
ma Hewlett-Packard in ihren Laser-
druckern zur Steuerung des Druckers
einsetzt. PCL gehort zu den sog. Seiten-
beschreibungssprachen wie etwa auch
PostScript, die man dazu einsetzt, den
Inhalt einer Seite und ihre Gestaltung zu
definieren. \Wenn bei einem Druckertrei-
ber beispielsweise angegeben wird, daf3
er HP-kompatible Laserdrucker unter-
stutzt, so verwendet er zur Ausgabe der
Daten PCL-Kommandos. (tb)
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Thomas Bosch

uten 1kg. Ich habe eine Frage
zum GFA-Assembler. Wie ver-
groRere ich den Bildschirm um
zwei Zeilen, so wie man es bei manchen
Spielen immer sieht?«

Eine typische Leserfrage, wie sie unse-
ren Programmierprofi Martin Backschat
in jeder Sprechstunde (Hotline) erreicht.
Manchmal weil} unser Fachredakteur so-
fort eine Antwort, manchmal kostet es
aber auch eine gewisse Zeit der Uberle-
gung. Schlielich will er Innen nicht nur
eine provisorische Alternative anbieten,
sondern gleich eine leistungsfahige Rou-
tine.

Um programmiertechnische Fragen
sorgfaltig und ausfiihrlich zu beantwor-
ten, braucht der Fachredakteur Zeit.
Deshalb haben wir an alle Programmie-
rer unter Ihnen eine Bitte: Richten Sie
komplexere programmiertechnische Fra-
gen bitte schriftlich an unsere Redaktion.
In vielen Fallen muB unser Program-
mierprofi ohnehin auf diesen Weg ver-
weisen. Sie sparen sich dadurch die Tele-
fongeblhr, und Martin Backschat kann
sich lhren Fragen in aller Ruhe widmen.

Bei weniger komplexeren Program-
mierfragen sowie bei allen anderen Pro-
blemen rund um das ST-Magazin und die
ST-Hard- und Softwareszene stehen Ih-
nen unsere Redakteure weiterhin am
Montag von 16 bis 18 Uhr und am Don-
nerstag von 15bis 17 Uhr zur Verfigung.
Wé&hlen Sie 089/4613-897. Unsere Re-
daktionsassistentin Anita Gahr verbin-
det Sie dann umgehend mit dem zustan-
digen Fachredakteur.

Bitte haben Sie Verstandnis, daB Sie
uns nui zu den angegebenen Zeiten errei-
chen kénnen. Eine Fachzeitschrift wie
das ST-Magazin zu schreiben, kostet viel
Zeit und Redaktionsarbeit. (tb)

Assembler-Kurs
gesucht

Ich méchte die Programmiersprache
Assembler lernen und suche nun einen
leicht verstandlichen Buch-Kurs. Wel-
cher ist der beste?

Klaus Hevel, Bremerhaven

AufSeite 122in dieser Ausgabe stellen
wirim Rahmen des Biicherschwerpunkts
auch einen Assembler-Kurs vor, der un-
serer Meinung nach der beste und ver-
standlichste ist. (tb)

Query Replace

Ich besitze seit kurzem einen Atari ST
und beginne langsam, mich in die Pro-
grammiersprache Omikron-Basic 3.0
einzuarbeiten. Der GEM-Editor besitzt
u.a. die Funktion »Query Replace«. Was
hat es damit auf sich?

Georg Ocker, Schweinfurth

Mit dem Menupunkt »Query Repla-
ce« (ersetzen mit Nachfrage) ersetzen Sie
ein beliebiges Wort durch ein anderes
Wort. Im Gegensatz zur normalen
Replace-Funktion fragt der Computer
vor jedem Ersetzen, ob Sie das entspre-
chende Wort auch an dieser Stelle aus-
tauschen wollen.

Nach der Anwahl des Menipunktes
geben Sie zuerst den zu suchenden Be-
griffundanschlielendden neuen Begriff
ein. Nachdem Sie die <Return> -Teste
gedriickt haben, fragt der ST bei jedem
gefundenen Wort, ob er es ersetzen soll.
Sie bestatigen mit »Y«bzw. verneinen mit
»N. (tb)

Festplatten-
Fachbegriffe

Ich habe mir eine gebrauchte Festplat-
te gekauft und kenne mich mit den Fach-
begriffen noch nicht so gut aus. Was ge-
nau ist beispielsweise eine Partition?

Stefanie Kramer-Jacobs, Munchen

Eine Partition ist ein Teil einer Fest-
platte. Die Festplatte wird in Partitions
unterteilt, die Sie wie unterschiedliche
Laufwerke behandeln. Damit gewinnt
der Anwender an Ubersicht, und das In-
haltsverzeichnis des Laufwerks wird
nicht Uberlastet. \eitere Informationen
zu Festplatten- und Disketten-Laufwer-
kenfinden Siein den Einsteigerseiten der
ST-Magazin-Ausgaben 7/89 und 11/89.
(tb)

Bezugsquelle fir
TEX-Demos

Noch immer erreichen uns viele

Anfragen nach einer Bezugsquelle fur
die TEX-Demoprogramme. Deshalb
drucken wir noch einmal die Adresse
eines Lesers ab, bei dem Sie die De-
mos gegen Einsendung eines fran-
kierten Rickumschlags und einer
Diskette erhalten:
Thomas Paulsen
WAK-Wohnheim
Zechener Str. 23
2390 Flensburg

Ausgabe 1/Januar 1990



FEINLEITER

NETZLISTEN AUS
SCHALTPLAN
UND PCB-DESIGN

SCHALTBILD-EINGABE

PLATINEN-LAYqUT

AUF ATARI ST

MPell+------- £V iDr.

MPK Printed Circuit Board Editor Il plus =

SCMIT.UD-CIM

Integriertes Leiterplatten-CAD-System fiir Evaluation Kit DM 277~

ATARI ST Computer mit mindestens (wird angerechnet),

1 MByte-RAM und Monochrombildschirm. uneingeschran

Einige Daten: 175x115mm(Einfach-
Schaltplanerstellung bis 505x422 mm, Europa) lauffahig,
Ausgabe bis DIN AO. Netzlistengenerierung Vollversion DMV 877~
aus Schaltbild und Ubernahme ins Layout. beides it deutschem

Leiterplatten mit Feinleitern und beidseitiger 3
SMT bis 505 x 422 mm. 20 Ebenen. Mutlilayer Library-Di DM _
mit typ. 12 Kupferlagen, Netzlistengenerie- ca. Z(DSk 122

rung. Netzlistenibemahme aus Industhestan-

dard-CAE-Systemen. Echtzeit-Gummibander, (S: lEDll' SkEh LEB :IJ\/IL 0154
Bauteileverwaltung, Verschieben, Drehen etc. Gerber| ud a
Graphische Benutzeroberflache, Auto-Pan mEinIeSe‘mn mebeG' ber—

(Real-Time), Zoom, Maus/Tastatur-Bedie- Deten,
nung. Virtueller Bildspeicher bis 3584x2992 g

Pixel mit 2 Bit/Pixel, GroRbildschirm

uberflussig. Ausgabe auf 24-Nadel-Drucker, VergroBerung zwischen 0,100
und 10,000 (z.B. dieses Inserat). Ausgabe auf Dish Bit-Map mit zum
Beispiel 300 DPI fur Laserdrucker, Bohrkoordinaten, Gerber.

Software fir Forschung und Technik
Dr. Ralf Dittrich Roonstiake 5
3300 Braunschweig «0531/345003

lecHIOt

7.1

MeRauswertung

709
708
7.07
706
7.05
7.04
7.03
702

7.01

Temperatur DG

Hardware: ATARI ST (1MByte) oder MEGA-ST, Festplatte empfehlenswert
Grafik: LIn.-Log.-Diagrawuae 2unabhéangige Y-Achsen, Schraffur zwischen
Datenkurven, viele Teilungs- und Beschriflungsoptionen, Balkendiagraauae
horizontal vertikal-gestapelt, Kreisdlagraauaa. Fenster fir Inset Bildet,
Vektorfbnts (u. a griech.), Fufinole mit Dateinamen. Datum-, Zahleneditor,
20 Kurven pro Diagramm, jeder Dalenpunkt mit eigener X- und Y-Koordinate.
Kurvenlange nur durch Massenspeicher begrenzt

Bibliothek mit Bearbettungsproorammen: Lin. Fit. Polynom-Fit. Spline Fit
Stammfunktion. Ableitung. Umskalleren, kumulierte Summen. Fkt.-Plotter. Ver-
kntipfen von Kurven (z B. Subtraktion eines Untergrunds). Kurve in
Parameterform. FFT. Auto-Kreuzkorrlkt.. Verteilungsort, (zentr.) Momente. . . .
Legenden: Vielzahl von meschriftungsvarianten (z. B.: Legenden an
Kurven werden beim Umskalieren automatisch mitbewegt)

Ausgabe: NEC P6: 360dp!l bis DIN A3 (zerlegt auf 2 DIN-A4 Seilen), 9 Nadel:
240dpi, HPCL-Flotter

Anbindung an Fremdsoftware. Ubernahme in SICMUM2 Texte mit 360dpi
(ein Diagramm Ober mehrere Hardcopies), ZahlenQbemahme aus Tabellen
kaJkulationsprg.. einfacher Datenaustausch mit Anwenderprogrammen
GOnsttge Uzenzpieise, Hach: 448.*/ £ 548-/ 3=618- / 4: 668 / & 698-

Bei n fach-Lizenz: 1 Handbuch und n Satze Systemdisketten, jeder Lizenz-
nehmer bekommt Ober seinen Anteil eine gesonderte Rechnung, fir jeden
Lizenznehmer Update-Service und Nachbestellung eines Handbuchs.

TP e YRR ) DN By PO O - PP PRy e wigar

Tei(tverar6eitung am AtariS T

TEMPUS WORD und SCRIPT - Geschwindigkeit + Druckqualitat?
Wir haben die Programme grindlich unter die Lupe genommen.
Fordern Sie unsere Erfahrungsberichte (Schutzgebihr je 5,- DM) an!

ALTEX Textsysteme

Dipl.-Ing. Georg Altmann, Dekan-Simburger-Stralle 13, 8300 Ergolding, Telefon 0871/78496

VIRUSDETEKTOR 79.00 DM
Akustische Bootsektor-Viruswarnung auf reiner

Hardwarebasis als Einsteckmodul fir jeden ST. \ /"
SILENT AIR SO OO DH f

Das beste Rezept gegen larmende ST Festplattenlfter Vv
Lotfreier Einbausatz mit ausfuhrlicher Anleitung 7TT... ITT7...
OHE SWITCH 99.00 DM

Vollautomatisch zeitverzdgemde Rechnerzuschaltung fir me‘*’ *e‘

............. RLACK OUT 99.00 DM
Automatische Monitw Dunkelschaltung ohne zuaétzl

n \ Software. Lotfreier Einbauinalle ST S.
ENIQHA 40.00 DH

~  Das klassische Chiffrierprogramm firr jeden ST
Trrn rxcontrol ,4« OO0 OM

Das ProfiSteuerungsprogramm fur jeden Funkamateur
Programmverswnen fur: NRD 525. FRG 9600. FRG 8800

Plattenbesitzer. Kein Einbau (Garantievertust) erforderlich ! 1111111111 111111111

PORTSWITCH
Bidrektionale Schnittstedenunachaltimg in formschdnem

Gehause. Unentbehrlich flir den Anschlufl mehrerer Periferie
Gerate am Centronics /RS 232 Port des ATARIST &

ST halthar atf 2 AtRAnge 3380 BM T

Innovative Autoren mit guten Programm bzw.
1 Hardware Id«an ««euch!!

Individuell« Herd A Saftwar« Eatwiehlnno. Epram und Reparatur Service

PECARUS 1998.00 DM

SYSTEMENTWICKLUNG Unkompliziertes, leistungsfahiges Dental
SIEGMUNO 8 QEHRKE GbR abrechnungsprogramm fur mittlere u. kleine Betriebe

D 4402 GREVEN 1 mm . .
MEINHARDINGSTR 30 w rsanooeayM iBy”~ # »u

8 ?2%7'51 37 % Ausland 6or§<asss% EORO/L\L \%rpsaciusrgl\

EEY

Banken VB Greven (BLZ 400 612 38) 3570501
Postgiro Dortmund 979 32 464



»Dezentralisierte
Sicherheitskopien«

ST fadr Ein- und

Thomas Bosch

aubkopieren ist strafbar, das
weill jeder. Weni«**,ir ein Pro-
gramm wegen der schnelleren
Ladezeiten auf Festplatte kopieren, ferti-
gen wir eine sogenannte Kopie an. Aber
handelt es sich dabei gleich um eine
Raubkopie?

Spielen wir einmal folgende Situation
durch: Wir betreten ein Computerfach-
geschéft und lassen uns das brandaktuel-
le universelle Textverarbeitungssystem
»4th Word« vorfihren. Das Programm
gefallt uns, wir nehmen es dem freundli-
chen Handler aus der Hand und mar-
schieren zur Kasse. Indem wir bezahlen,
kaufen wir allerdings nicht etwa das Pro-
gramm selbst, sondern lediglich ein Nut-
zungsrecht an der Software plus einer
Kopie des Programms sowie ein Hand-
buch. Die Kopie des Programms nehmen
wir mit nach Hause. Sie bzw. Ihr Daten-
trager wird von nun an automatisch als
»Original« bezeichnet.

Zuhause storen uns bereits nach kur-
zem die atemberaubenden Ladezeiten
von Uber zwei Minuten fur alle RSC- und
RCS-Dateien. Also kopieren wir »4th
Word« auf die Festplatte. Glicklicher-
weise stellt der Hersteller diesem Vorha-
ben keinen Kopierschutz entgegen. Die
Textverarbeitung lalkt sich auch von der
Festplatte problemlos starten.

Indem wir »4th Word« auf die Hard-
disk kopiert haben, haben wir eine sog.
Kopie angefertigt. Handelt es sich jetzt
um eine illegale Raubkopie? Nein. Wir
geben die Kopie ja nicht an einen Freund
weiter, sondern arbeiten ausschlie3lich
selbst damit. Der Hersteller gestattet
uns, von der Originaldiskette Kopien
zum personlichen Gebrauch anzuferti-
gen. Nur noch wenige Programme (z.B.
Spiele) sind heute mit einem Kopier-
schutz ausgestattet, der den Anwender-
komfort meistens beeintrachtigt.

Nachmittags kommt ein guter Freund
zu Besuch. Er hat sich heute einen Atari
ST gekauft und ist nun auf der Suche
nach einer guten Textverarbeitung. »4th

104 ~ALUISIm

Umsteiger: Von
Word« soll angeblich ganz gut sein. »Du
brauchst doch nicht teures Geld auszuge-
ben, ich habe das Programm hier. Warte
einen Moment, ich ziehe Dir schnell eine
Kopie davon.«

Stop! So geht’s nicht! Wenn wir unse-
rem Freund das Programm kopieren und
ihm die Software mitgeben, machen wir
uns strafbar. In diesem Fall haben wir
namlich unbestreitbar einen Raubkopie
angefertigt. Kopien sind nur zum per-
sonlichen Gebrauch erlaubt. Wer Kopien
weitergibt, macht sich strafbar. Unter
Raubkopierern werden Raubkopien
manchmal scherzhaft als »dezentrali-
sierte Sicherheitskopien« bezeichnet.

Wie sich legale Kopien
in illegale verwandeln

Von Sicherheitskopie (Backup) kann
dann allerdings nicht mehr die Rede sein.
Eine Sicherheitskopie fertigen wir an,
weil wir nicht riskieren wollen, dafl} unser
teures Original durch einen Virus oder
dejustierten Schreib-/Lesekopf beschéa-
digt und damit unbrauchbar wird.

»Na, dann kopiere ich mir jetzt das
Programm, arbeite mit der Sicherheits-
kopie und verkaufe mein Original.« So
geht’sleider auch nicht. Besitzen Sie kein
Original mehr, wird die legale Sicher-
heitskopie automatisch zur illegalen
Raubkopie.

Eine andere Situation: Drei Jugendli-
che besitzen jeder einen Atari ST und
mochten sich zusammen das Spiel »Po-
pulous« kaufen. Sie gehen zum Compu-
terhandler und erstehen ein Original des
Programms, das genau 60 Mark kostet.
Jeder Jugendliche zahlt 20 Mark. Zu-
hause wird die Originaldiskette kopiert
und jeder erhalt eine Kopie. Das Los ent-
scheidet, wer das Original behalten darf.
Damit bewegen sie sich aufillegalen Pfa-
den. Die Tatsache, daR alle drei die Soft-
ware gemeinsam bezahlt haben, berech-
tigt noch lange nicht zum Kopieren des
Programms. Genaugenommen haben
die Jugendlichen das Nutzungsrecht an

Kopien

und Kopierern

einem Programm erworben, nicht aber
an drei Programmen. Nur wer das Origi-
nal besitzt, bleibt legal. Die Kopien sind
normale Raubkopien.

»Aber die Softwarefirmen zwingen
mich ja nahezu zum Kopieren der Pro-
gramme. Die hohen Preise von 50 bis
Uber 100 Mark bei Spielen und 70 bis
Uber 800 Mark bei Anwendersoftware
kann ich mir nicht leisten.« Das ist kein
Argument, das fiir das Raubkopieren
spricht. Hauptsachlich Jugendliche grei-
fen gerne auf diese Ausrede zuriick,
wenn sie beim Raubkopieren erwischt
werden. Kein Gericht der Welt akzeptiert
dieses Argument. Mit der Software ist es
genauso wie mit den restlichen Gutern
unserer Wirtschaft: Was man nicht be-
zahlen kann, kauft man nicht.

Warum sind Originalprogramme so
teuer? Eine oder zwei Disketten, ein
Handbuch, vielleicht noch ein bunt be-
drucktes Poster — der Gesamtwert liegt
nicht Uber 25 Mark. Dabei haben diese
Dinge noch langst nichts mit der Haupt-
sache zu tun — dem Programm selbst. In
jedem Programm — egal ob Spiel oder
Anwendung — steckt viel Arbeit. Einer
oder mehrere Programmierer haben
meist wochenlang gearbeitet, um Ihnen
ein funktionstiichtiges, leistungsstarkes
Programm zu bieten. Auch der Werbe-
aufwand fur das neue Programm kostet
Geld.

Diese Programmierer wollen auch le-
ben, sie wollen fir ihre Arbeit belohnt
werden. Manchmal lebt ein Program-
mierer sogar ausschlieBlich vom Erl6s
seiner Software. Jede Kopie, die von ei-
nem Programm in Umlauf geréat, sché-
digt den Hersteller. Bezahlen mul3 den
Schaden meist der ehrliche Anwender,
der einen teuren (Auf-)Preis auf den La-
dentisch legt.

Softwarefirmen gehen hart gegen er-
tappte Raubkopierer vor — zu Recht.
Nicht selten zahlt ein ehemaliger Raub-
kopierer jahrelang seine Schulden (den
entstandenen Schaden) bei einer Firma
ab. Also, Finger weg von unerlaubten
Kopien. Unwissenheit schitzt nicht vor
Strafe. (tb)

Ausgabe 1/Januar 1990



STEVE 3
Text - Grafik - Datenbank - DTP - CAl

* Integriertes Programmpaket

4 Serienbrieffunktion E E E) (-I-R A
4 Rechnen im Text und in der Datenbank ST
4 Formularerstellung und -Verwaltung Das Buch zu STEVE/
+ Fonteditor integriert Fur Einsteiger und Fortgeschrittene.
4 Schrifterkennung optional Erkennen Sie, was mit STEVE alles
4 und vieles mehr machbar ist

reis: 498,-DM - Demoversion: 50,-DM Preis: 68. -DM

CADjA V. 1.2

CAD ohne Kompromisse

* Technik, Elektronik, Architektur
4flexibel Ubersichtlich, leicht bedienbar
4 breites Befehlsspektrum

4 verschiedene Fangfunktionen

4 leichtes einbinden von Symbolen
4 ASCII-Schnittstelle

4 Schnittstelle zu STEVE
Demoversion: 50,-DM

Preis: 998,-DM

Computer Technik Kieckbusch GmbH

Baumstammbhaus, 5419 Vielbach, Tel. 02626-78336, Fax: 02626-78337



Effektiver arbeiten
m it Adimens

Praxistip: Ubermnahme von Daten in eine anders aufgebaute Datenbank

Werner Forkel
ADI-Software GmbH

alR sie Daten aus Adimens-
Datenbanken exportieren und
in eine andere Datenbank im-

Wenn in der alten Datei mehr Felder
vorhanden sind als in der neuen, blenden
Sie in der Ursprungsdatei vor dem Ex-
port die Merkmalsnamen aus, die in der
neuen Datei fehlen. Den entsprechenden
Mentpunkt finden Sie mit »Merkmale
auswahlen« im Menl »Optionen.

portieren konnen, ist allen Adimens-Aner nochmals ein Beispiel:

wendern hinlanglich bekannt. Nicht so
bekannt ist hingegen die Vorgehensweise:
Wenn die Feldlangen nicht Uberein-
stimmen, so ist das Problem nur in eine
Richtung losbar: Die Merkmalsfelder
der neuen Datenbankdatei mussen lan-
ger sein als die der alten. Ist es umge-
kehrt, schneidet Adimens beim Import
die Merkmalsinhalte am Feldende ab.
Zur Verdeutlichung ein Beispiel:
alte Datenbankdatei: Merkmalsname
Strasse Feldlange 20; Inhalt: Augusten-
burgstr. 340 (20 Zeichen)
neue Datenbankdatei: Merkmalsname
Strasse Feldlange 18; Inhalt nach Im-
port: Augustenburgstr. 3 (18 Zeichen)

4fUu/s

Gerstenberg’s Software Service
Itfiir AhMKi SF rauf Aotga mud IPC

Uber 4000 PD-Disketten

PD’s schon ab 1,50 DM bis 5,00 DM
Katalog fur Atari ST oder Amiga je 5 DM

Fur den Atari ST z8.:
17S POS agent Serie * elle eue ST - Computer
30 Erotik « 50 Bilder Dirk Mono « 20 Bilder DU* Farbe
75 Dem» * 120 PD am USA « 30 Aladin PD « 50 GfA
NEU Einsteiger Sei NEU Super Anti Virus Disk NEU
ca noch 500 Divenee_
Spialaaammlung Mono 003

cubmid. Cefeuta Lsiabuk Menee*. A%El Ct Fug.RmUah.
Spaco Me ltrg tt. Hack. bota. Km /fei fbot Scbacb. Specs
in k, Sonrei Inal. HWIme BunOMtm. Footbal Stub,
Kombi M M e Shogun. VatTtoo, O ietars. Cobootm.
PoatbaR O rpuot Rcoataaaooa, SSH. Wumwahn.

oRtaao. Oko-Oatm, Co. Hark, OOmb, Mee hm k.

bowaicnin.il (wikiHeR&imuBttikiHeavwmiia)
Jr Set 31- OM eSrr 2 fir 7«- UM eUrr 3 (Ur ear #»- DM
NNtWIr Uterfiatuftttin 3.5 806 edfee fiir t,- OBI
Kafkastr.48 * 8000 Miinchen 83 = 089/6377309
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alte Datenbankdatei: Merkmale: Name
Vorname Tel 1Tel 2

neue Datenbankdatei: Merkmale: Name
Vorname Tel

In die neue Datei wollen Sie beispiels-
weise nur Tel 2 ldbernehmen, daTel 1
Geschaftsnummern enthalt, die fir die
neue Datenbankdatei nicht interessant
sind. Blenden Sie hier vor dem Export
der Daten aus der Ursprungsdatei das
Merkmalsfeld Tel 1aus.

Enthalt die neue Datei mehr Felder als
die alte, so gelingt die Ubernahme nur,
wenn Sie in der Zieldatei vor dem Import
die bisher nicht vorhandenen Merkmals-
namen ausblenden. Bedienen Sie sich

Fischer Computersysteme
NEC 1037 A (grau) 179.-
Festplatte (32 MB. SCSI) 1098,

gepufferte Bus-Anschliisse, gerduscharm, hochmoderne
Elektronik. AUTOPARK. AUTOBOOTS. 100% Atari ST-
komp (auch fir TOS 1.4 ¢ 1.6)

Digitale Sprachausgabe: Shwae 89,-
3.5"-Lautwerks-Chassia mit 5,25"-Einb. 169.-
Disketten-Stationen: dieioco/sT-khpstitm
mit Kabel. Netzteil VDE, Netzschalter 720 bis 950 KB

formatiert. Metallgeh&use grau mit NEC 1037 A. komplett
anschluRfertig.
239,-

ST-3 Einzelstation
ST-13 Doppelstation (etngeb Netzteil) 448,-

ST-5 5.25"station mit TEAC FB 55 FR,
40/80 Tr., Geh&use grau, kompl. anschluRfertifl: 229, -

ST-16 3,5" u’ds,zs" Doppelstation.

Umschalter A/B (Option), eingebautes Netzteil 598, -
ATARI SF-354-Umbau
(MitNEC 1037 A oden 036 A) 239,-

6101 Frankisch-Crumbach,
Goethestralie 7
Tel. 0616474601

wieder des Menipunktes »Merkmale
auswahlen« im Mend »Optionen.

Wenn die Merkmalsfelder in der alten
Datei eine andere Reihenfolge haben als
in der neuen, so sollten Sie dies bereits
beim Export mit der Funktion »Reihen-
folge andern« bericksichtigen.

Die Funktionen »Reihenfolge &an-
dern« und »Merkmale auswahlen« kén-
nen Sie auch kombinieren.

Haben Sie eine ASCII-Datei aus ei-
nem anderen Datenbanksystem vorlie-
gen, bei der die einzelnen Datensatze
nicht wie bei Adimens durch eine Leer-
zeile getrennt sind, so gelingt der Import
trotzdem. Klicken Sie das Import/Ex-
port-Symbol doppelt an und veréandern
Sie die Parameter folgendermaRen: In
der ersten Zeile, d.h. bei der Datensatz-
Trennung, findet sich folgender Eintrag:
(13)(10)(13)(10)

Entfernen Sie die letzte »(13)« und die
letzte »(10)«. Der Import bereitet dann
keine Schwierigkeiten. (tb)

4H:U/'s

UI/S-Sottwate ...

Lernsoftware-Spezialist! erwiinscht

Atari Special 4/88 fafl3t einen Artikel Uber Lern ST zusammen:
“Ein ideales Fremdsprachen-Lernprogremm’

Lern ST plus-Universal-Lernprogramm
Die komplett Giberarbeitete Version von Lern ST bietet neben zahlrei-
chen Detailverbesserungen auch viele neue Features.
Lern ST plus ist em Programm zum komfortablen Uben von Vokabeln
und Wendungen beliebiger Sprachen. Durch Maskenkonzept laBt sich
auch anderes Faktenwissen, z. B. Geschichtsdaten, lernen
Lern ST plus enthalt u a versch. Abfragemodi. Lexikon . Listendruck-
funktionen, Statistik und einen komfortablen Eingabeteil.

Lern ST plus kostet inkl. ausfiihrlichem Handbuch (mit Emsteigertei!)

und Updateservice auch weiterhin nu wee. DM 59.%
Lern ST pkis-Demoversion .............
Vokabekhsketten (benétig Lern ST pli je DM 20.-

Englisch (2200 Vokabeln)

Latein (3000 Vok. ¢ Wendungen)

Franzosisch (4500 Vokabeln ¢+ Wend )

Spanisch (4500 Vokabeln ¢ Wend )

Italienisch (4000 Vokabeln * Wendungen)
Englisch N (3000 weder« Vokabeln ¢ Wendungen)
Fuhreracheinfragen (400 theoretische Fragen)
Geschichte (300 wichtige Ereignisse)
Deklinat/Konjugat - fur Latein

Programm zum DeKlinieren und Konjugieren lat. Substantive
und Verben (mkl 1680 Vokabeln), mit Anleitung

Bitte fordern Sie ausfiihrlichen Softwareprospekt an!

Ulrich Veigel Sottwareservice Tel 07131/60023
MoénchseestraRe 83 7100 Heilbronn
Schweiz Data Trade Landstr 1 CH 5415 Rieden Baden

Ausgabe 01/Januar 1990
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Atarl Bausétze und Bausteine

MMU DM 124.30 AY-3-8910 DM 17.50
DMA DM 124.60 WD1772 DM 29.00
Shifter DM 133.30 68901 DM 23.00
GLUE DM 113.60 68B50 DM 4,70
RP5C15 DM 25.00 68000P8 DM 16.80
PLATON (Version 1.3) Leiterplatten CAD DM298.00
Demo-Version DM 20,00
511000-70 1 MBit X1 DM 29.90
41256-100 256 kBrt X1 DM 850
414256-10 256 kBit X4 DM 29.90
511000-70 1 MBit X1 DM 29.90
511000-100 1 MBH X1 DM 26.00
41256-120 256 kBit X1 DM  6.95
41256-100 256 kBit X1 DM  8.50
41256-70 256 kBit X4 DM 29.90
1.2 MB Disks im Atari Laufwerk. ST 7-8/89

10.24 MHz Quarz. 74 LS 157 DM 10.00
HYPER-TAST Interfacelir MF2-Tastatur

Ataikcompatibel, keine Software erforderlich DM 159.00
dt Set mitCherry-Tastatur kpl. DM349.00
Porto und Verpackung DM 6,90

Zwischenverkauf und Irrtum Vorbehalten

.
e d I C t a Vertriebsgesellschaft fur
elektronische Bauelemente

LOWENSTRASSE 68, 7000 STUTTGART 70
TELEFON 0711/763381, FAX 0711/767824

€ Dbillig.-111”

Populous 62.90
Populous Data Disk ~ 39.90
F-16 Faloon.dt 71.90

F-16 Mission Disk.dt 59.90
Zak Mo Krackan.dt63.90

Xanon 2 69.90
Dungeon MastardL 70.90
Elite, dt 62.90
California Gsmsa. dt 54.90
Bloodwych. dt 69,90
Baach Vollay.dt 56.90
Racing, dt 54.90
Rainbow Warrior 64.90
Passing Shot 56.90
Kick Off 44.90

SIPS (AroadsBasic) 90.90

OO0eMtigan
Vsrsand. 5. DM bai Vorai

Signum 11 348.-
STAD V1Y 148--
Anti Viren Kit 3.0 79.90
Adimans ST plus  328.
Daily Mail 149.90
AS SSamplar Q-6 249.-
Btx/Vtx Manager 249.
dto. fur Postbox 329.-
TiM VL2 259.90
PC-Spsad 510.-
Maga Paint Q 399.
SoundmaschinaST 139.90

Calamus Fonteditor 184.90

PKS Write 164.90

Outlins Art 349.
246.

(ggn 3.DMm

7.-DM bai Nachnahme.

A Softwmrm « e Ralf Markart
TL 69TO Umh i 1

- ALLES FUR ATARI ST -

Preiswert - Qualitat - Service - Modern - Neu

m
b

H

ATARI 1040 STE mH SM124 DM1549,-
TOS 1.4 orig. ATARI DM 194.-
VORTEX HDPLUS 30 NEU DM 1097,-
CAMERON Handyecenner Typ 4 DM 848.,-
ACOPY ST 0M  65,-
GFA-Interpreter 2.02 DM  19,-
GFA-Entwicklungspaket 2.02 DM  47,-

Modemete Anwendarsofl- 8 Hardware. Spiele uew.
Qualitat« Public Domain aut Markendiskellen

t.B. aus ST-Computer | PD-Pool /PO-Joumal
SUPERPREISE zwischen DM 7,- und DM 3,80!

KATALOG + PO-LISTE auf Disk
kostenlos, lediglich lur die Versandkosten bitten wir
um Zusendung von DM 3,50 in Briefmarken
ACHTUNG: ab DM 100,- Warenwert llelem wir
Porto 8 Verpackung frei

SOFT aus 2000 schickt Ihnen gern Intos.

Computer So«- 8 Hardware
Postfach 740162
2000 Hamburg 74

Tel. 040/6556496
040/6905646
Bis 04065t 4966

Ausgabe I/Januar 1990

®-Sort

Lernen Sie perfekt

M aschineschreiben!

Schreib-

maschinenkurs

Atari ST
Ausfuhrliche Handbicher
10% Studentenrabatt ab 1MB

Version 1.3 89,— DM

Version 2.0 119,— DM
Infos Fa B Christie.
Muhtbachstrale 12

D 5429 Marienfels

Tel. 06772-1659

Osterreich Austrian Trading
AkalienhofstraBe 26 A 9020 Klagenfurt
lei 0463 43206

DIE IDEE

* Spitzen Public Domain-Software

* Individuell zusammengestellt

* Volle Ausnutzung der Diskettenkapazitat

* Keine Nieten

* Virengeprift

DER WEG

* Sie wahlen die Programme, die Sie
bendtigen

* Sie bestimmen, welche Programme auf
welche Diskette kommen

* Wir kopieren nach lhren Vorgaben

DAS ERGEBNIS
* SIE SOLLTEN UNS SCHREIBEN!

FRANK KROLL
SOFTWARE SOLUTIONS
BOCHUMER STR. 73
4320 HATTINGEN

f/ tiS U S

PD —Zentrum Ammerland
far ATARIST
Uber 600 PD-Disk lieferbar
Grafik Library /Signum PD-Fonts

SignumI2 389 UM
einseitigab 4.50 UM lad 175 UM
Mretaellg5.00 bis 8.00 DM 98 UM
auch auf5.25” erhaltlich Tempus 2.0x U5DM

natirlich eirenjrei!

Die Preise verstehen sich
natirlich Inkl.
Markendiskelle

Bei Varkomme
Versandkostenfrei

Nac hnahme ¢ 6.00 UM
Signum I'onis: ah 100 UM
(poll*la*"ttqe Tastaturbe-
legung im Katalog)

Produkte der iirmen

GFA *Omikron *GDatu
Markt A Technik ’

ab Luget lieferbar
Laufwerkefiir ST
3.5-NtC 1037a 269 UM
5.25*TEAC 369 UM
diese Preise verstehen
sich zzgl. Versandkosten
Vh Im Isslssa« Vénalrale fell

icoEsssERIanRiQnOVEVassEsaaVessd

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an!
24 h Bestellseroice/ 24 h Versandservice
T.U.M SOFT & HARDW ARE
Pf. 1105/ 2905 Edewecht
Tel. 04405/68 09
Alle Artikel sind auch
in unserem Laden erhaltlich.
Schauen Sie mal rein!
Hauptstr. 67, 2905 Edewecht

Einkommen-/
Lohnsteuer 1989

Endlich auch fur ATARI ST mono.
Seit Jahren den MS-DOS-Usern bekannt.
Direkt vom Fachmann. Berechnet alles.
Komfortable Eingaben, jederzeit korrigier-
bar, aussagekréaftige Ausgabe mit Hinwei-
sen auf Steuervergunstigungen, Daten-ab-
speicherung, Alternative Berechnungen,
Berlinpréferenz, 8§ 10e ¢ VuV!

36-seitige ausfuhrl. Broschure.

Ausdruck in die Steuererklarung.
Alles nur fir 79 DM
Demo-Disk 10 DM Info gg. Porto bei

Dipl. Finanzwirt Uwe Olufs, Bachstr. 70L
5216 Niederkassel 2, Tel. :02208 /4815

D er SteuerStmr '88
Lohn- u. Einkommensteuer 89
SO DM/Update 20.- om
fur alle Atari ST sw/ool
Test ST-Magazin 2/89:
“Der SteuerStar.... nimmt ohne
Zweifel einen sicheren Platz
in der Reihe der Spitzensoft-
ware fur den ST ein."
Dipl. Finanzwirt 1. Hofer
Grinewald 2a
52T2 Wipperfirth
Tel. 02192/3366

asMasdw 107



PUBLIC DOMAIN SOFTWARE

DM 35 00
# 2: Noch mohr Spate auf | | Dolonen OM35.00
#3:5 Daks volt mit Anwendungsprgr OM 11.00
#4 1DaksmN7Programmarsorachén DM 20.50
#5 21 Daks mil Pictures DM 70.00

Malprogramme. Musikprogramme. Texteditoren, u.v.m.

Sofort don 30seitigen 3.S- |b DM 1.70
Gratiskatalog H_LG 5,25- Ib DM1.00
antordern '

ir aufgepafit!
HaMnSaWwi Programm g nund wollen ei
Wir machi

y Das Programm ist fir alle
Das Multrfunktionsaccessory. nach Emkunftsre?nen zu verwenden und
dem Sie schon lange gesucht haben deckt 100 % aler normalen und ca
Kopieren. Formatieren. Sortieren. Le- 99 % aller besonderen Falle ab

senund Setzenvon Systermvariablen. SHAREWARE Version ~ DM30.05

IAMIwMMmg— MMO Bufeopfend VOLLVERSION OMTI.«

stehen Ihnen 15 Funktionen zur Ver-

fiigung, und das in einem einzigen Ein sehr anspruchsvolles Schief3-,

r OM30,95  spil cLevetetiornur - om21m

Josef Eberte
Heggfeller

Allee5d
DM 3.50 7500 Karlsruhe f
DM5.50 Tel 0721/697529
Dietmar Schlamm j
— §91t ft.fliid Y T M t /

SPEICHER-ERWEITERUNG FUR
ATARI 260/520 ST AUF | VB

Einbau ohne l6ten.

298.00 DM

SPEICHER ERAEITERUNG AR
ATARI 260/520/1040 ST AUF
2.5 VB MT EINBAU

750.00 DM

PD-Dieketten 4.SO bie 6.00 DM
Alle PD'e aus der ST COMPUTER
Alle PD'e aus dem PD-POOL
Katalog mit probo-Disk fur 5.-DM
in Briefmarken oder Bar bei
Dietmar Schramm Prombarg 6
8122 Panxbarg Tal. 08866/7287

Ankauf * VerkauffVemnittlung * Inzahlung.
* KT«und AFi
*GA 1000,512 KB. nau (solang» Vorrat) 006
366 »r *.B.: DCLL 30 MHz. 0 OB-RAM 300 ME!115 Ms HO, VGA.
VGA FartMdonWx. Coproz . ESOI-CorWoBr. af 19990
BM Lt.: Pta 0830/21Lauhwrk». 640 KB. rwuwamg
AT-LAFTOra z.B.: NSM 420 SLC. 12MHZ 640 KB, 40 M023 Ms HD 5405!
BCMNBMR TARGOT 20 MB HorMM 1 3706
MOOFM 3400 Baud Hayaakanya( neu O [ 399.-
ATa 12MHz nau. 512 KE! 0 \ I lc 1290
w 1AJOm wervennnenseninennense e 3001
Mannaawl MT230 Farbe Slapel EBEZ (Nau 5000 ) 2496.
FUTPtATTtM. zB 90 MB controFDaU. ESDI n* ControSar 1190.
lizH2E "”?os&r'ér? FemaMraga Al igamaan” e - neun £

0(*1 OrBe Fahrzeug auf Antrag»1
«Do fuaichnatan Geraten «| dar Betrieb mdar BRD | Par 16 FAG bei

». XTa. ATa und 306ar aowk
n'uv.m. auftal. Antrag»!"
ALPHA 2000 GmbH  24-Std-Info 069 443000
6 Frankfurt M |« Ingolstodter Sir 27

ALPHA 2001 GmbH 24-Std -info : 0561 525066
3501 Niestetal (bei Kassel). Witzenhauser Str 10

A s
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Da» ST Public Domain-Konzept
Public Domain-Disketten, die nur zum Teil gefulit
sind, mogen Sie nicht?

Sie kaufen nicht gerne Public Domain-Programme
mit, die Sie gar nicht haben mochten?

Sie wiirden gerne selber bestimmen, welche Pro-
gramme die Disketten fillen?

Dann sollten Sie schreiben an:

FRANK KROLL
Software Solutions
Bochumor Str. 73 « 4320 Hattingen

Dann bekommen sie namlich zunéchst eine aus-

fuhrliche Liste und anschliefend genau die Pro-

gramme auf einer Diskette zusammengefalt, die
Sie gerne hétten

und der Preis fir diesen tollen Service betréagt le-
diglich 10.- DM pro doppelseitiger Diskette Der
Preis fir das Kopieren auf eine einseitige Diskette
liegt bei 7,50 DM.
AuBerdem im Angebot:
Protos 65,- DM Script 189,-DM
10 Leerdisketten (Markenqualitat) 2D 21,- DM

Arnd von Wedemeyer
Softwareentwicklung & -vertrieb

Mattmamer SS V * D-5603 WUhath * 02068/7077

VOKAV plus 2.0

WOMf Bkm &0 wvertritt am vititg neue Ara der
Vokabebrogramme. An (fee Stele starrer. herttfimmicher
Konzepte ml lochte Bedcnbarkei r verbund mR rtefeoontcn
Fuffcuonen getreten. So unterscheidet VOKAV piMa

Vertauschungen. Tippfehler und natiirfech deren Kontonafanen
t unmO~ch. de
beschreiacn.
b Infooder de Oemodakette fiir 6. aa

VOKAV plus 20 kostet 59 - Schuter/Studenten. 30.-
Wartschatzdakette Engisch lu Franzoetalﬁl lje 19-

teran ragen erwunsc
Wir nehmen hr alles Programm in Zahlung!

Bitte fordern Se unsere datisprestste an!

dBMAN VI 899. CAG 339.-

n BECKEFtealc/3 439.
A~ ATARI PORTOFOLIO 71«,-
CUBASE 777. NOTATOR 839

TA CrixuU NG |

Suchen Sie ein Programm, das
speziell fur Handwerker ent-
wickelt wurde und alle Arbeiten
spielend leicht erledigt?

* Aufmass VoHvannn:

* Mahnung

AAngebot D M 2 9 8 .-
ZiRechnung Demo:

mRundbrief

£ Lieferschein

* Ausschreibung

z. Kundenverwaltung
& Leistungsdatei

* Statistik

A Kalkulation

DM 25 .-

(inkl. NN -G eb und Versand)

AROSOFT

str.23
909 DORNSTADT

Tel 01348/2 2312
Fa*x 013H8/22123

PD-Werbung mit Weihnachten?)
Oh Jet - Aber sein Sie trotzdem
frohichl Also: SFOAI-Sigtols bet
uns standig! Woher die hto? Na
aus unserem PD-Software-jJj !*

Alles Ober die Programme, er-
lautert ft sortiert (nqchtife kiel
Weihn- Groflk-Lib. BM . W
OS. nach-?j.*M (Strategie/
Simulationen. Action_) und,, s .
Klasse statt Masse

Viel Info fur fréhliche $ (M) o.
E] (Im2D on uns). Incl. spez.
Probe-Hit*

JoRG RANGNOW SOFTARE

Y% PHZUAL I

Signum?
Tools/Fonts

Ideal luf die Festei Z.B. tut
GruB3-/Gkickwunschkarten.
Einladungen. Werbung. ..1

B K W D M 7 SMAPFONT Fon»/

Grafik-Interfoce: Au» Grafiken Signum-Fonts

f<* 9-/24-Nodeldr. oder Los«r (1) gehalten u.
amimﬁ)]PJbﬁrj‘CWan in Signum snappen S

I Big Ton” ] BtGfONT i. TUKNFONT

~nrn~aGrof»  Ub«rschritten  aus

Signum-Fonts als Grofik in

Signum. 45 oder 90 Grod

droibar fl!  Spitz« auch fur Grofik / DTP.

.— MASSTAB/ VORLAG« Endlich

_|cm-Elnteilung statt Zoll in Signuml

jaken-SDO lerf* M M

irrsa-cur-AzZT _
L m'«Grafikenf. viele Festtfich-
J(A~keilen. alt SOO s ~ Spitzet

I/ SUCHSETS SOO-Fonts-Such-
listerv-Prg.'»> SIGSHELL Verbindung wichti-
ger PRG's. Incl. Grafik-Konverter SIGHELP
Acc-Leiste |. Hardcopy URKUNDE als SOO

24-NADELDRUCKER-FONTS (verkleinert)

Quadro'r«t«r

ELECaRcE QtolL slp

9-NADCLDRUaCEZ-fONTS iv oul O.v.]

IWdeco Burling fino (“‘&/
Rourtd-IsSou~d-0 3«

Interessiert ?! - Einfach LU i
($&Sck) im rg zu uns
schickt. Es komml ein
mit 2 DS-(IJb]e IPD-jS*

JLl -
1 RANGNOW SOFTWARE/ITTLNGCR STR. 45
7519 EPPINGCN-3 / T.07262/5131 (AB 17.00)

I*

>?

Ausgabe I/Januar 1990



ta: FPS
<JoPeter Speemann
Weilimdorrer Str. 73
7000 Stuttgart 30

> ATARI 1T <

Anwendersoftware Spie le software
CCD F -« Combat Pflot  79,-
ST Pascal + 2.0 220,- Gunship 80,*
Tempus Editor 2.0 110, Indiana Jones (Adv.) 70.*
Tompus Word «A Ol Imperium 63,-
Assembler Tutorial W, * Populous 70,-
70,*
GFA 79,
GFA Basic 3.0 <L*C) «S. | Lie 79,-
GFA Assembler HO, Spherical 63,-
Startrash 54,-
Omikron Zak McKraken 79,-

Omikron Basic Comp. 170,-
Mortimen Utlity 75,-
Oiskbox X5- 80er 10,-
aA.

Porto: Vorkasse oM
Nachnahme 8,- DM

Computerversand G. Thobe
Postrech 1303 - Schulsir.47e

Tel.: (05431) 5251

KTKIIKItIIN ti

Roboletinteilace 1Qi den ATARI ST. Steuern Sie einen
Robotet odel lhle Modelleisenbahn od. Alk: AusgAngo
des Robotorinterlace sind bis zu 6 Ampere belastbar
Platine fertig auigebaul und geprilt mit Steuer.oltware
Interfaceplatine . Software * Anleitung DM 99

Public Domain - Soflwarepakele zum Sonderpreis

Pakei | ,D» besten s/w Spiele DM29-
Paket2 .Noch mehr s/w Spiele DM 29-
Paket 3 ,Die besten s/w Anwendungen DM 29 -
Pakel 4 1Musik « Zeichenprogiogramme DM 29..
Paket 5 mDas drille s/w Spielepakei DM 29.-

(edes Soflwarepakel onlhall S Doppelseitige Disketten
2 Pakete DM 49 - 3 Pakete DM 66 Potlo « Verpackung
DM S.- Ab DM 100- Vetsandkostenlrei Bestellungen an

vor den hofen34
3008 garbsenll

Ausgabe I/Januar 1990

Guitar ST ist ein Editor Tur Gitarrenakkorde
und Zupftechniken. Guitar ST schreibt
NOTATOR-Dateien zwecks Weiterverar-
beitung. Arrangieren und Abspielen uber
Midi sowie internen Lautsprecher. Tempo-
change, Transpose, Channel 1-16, Loop, Copy
etc. Library mit wichtigen Akkorden und
Zupftechniken. Info und Bestellung :

Violett-Verlag

Worpsweder Str. 23 A,  D2807 Achim
Tel. 04202/83415 10-12 Uhr

Aleaausdar ST-
PO Grafit Serie
PO Pakete Kid mehr.

Eine dar grtiBten PO-Art Lfcrartea.

Ich liefere Innen HJ Saft aller Art fiir den ST zu Preisen,
die rfen Meinen rechtfertign:

Jede 3.5 ZoNDisk 5.-.a» 100 Stiick: 4.-
Jede Diskette wird wirklich zweiseitig bespielt, das heiBI
z.a, 2 Disks au, (kr st werden auf einer
zuummengefaBt Alle Disks wenfcn naturlich auf
neuesten Laufwerken kapiert und eid Viren Gberpriift.

KstsU, «Jdo |c,cn 1-oder mk 200 Prabedilk gefen S.- ie
rd« V-S

Neu bei mk: Scan- ind Diettzeraervtce zu
Tiefstpreisen. Fragen Sie nach!
Andreas Mieke
EDV Software und mehr_
Vnnhorster Weg 35
3000 Hannover 21
Tet0511/750156 (0-24h)

Wsich nicle «otsdc: F.ioe der grbfiten fD- Sommlungen
Sondeasen: Fine 4er beeten. Frobieten Sic cs einheb autl

ATARI ST SOFTWARE

mhr%s &Iér Iﬁ *£5/A iber KonkvGegenkonto Suchen,
Save Monats- und JahreeabecMuS
ek - druck  SHUabk ala  Paswngrat

(Buchfishrung Nir DM 130.-

Videothek SchOtemolan Bibkothafc ZertachnfWrwiikai

Gesamtkatalog koatenloa! Versand nur gegen Vorauskasse (V- Schack,
keine zus. Kosten) oder Nachnahme (DM 8 - VersandteeMn)!

mritToBAS DATENTECHNIK ' MAINZER STR 69
n fID 6096RAUNHbIM

Alle hier
abgebildeten
Calamus-Fonts
sind in auch in
kursiv, condens
oder kursiv-cond
erhéltlich us*

Qnvp®

Qflg * -

Scann-Service und Fonts nach Vortagen auf Antrage

Peter Okon Arnsternstr 3 4700 Hamm 1
Tel 02381-66606

Sckreib-ZlesescIMtz fiir die Festslstte

HDPROTEC - iwtzt endlich mit Schutz go?wn un-
befugtes Lesen.
Voreinstellungen bleiben nach dem Ausachalten
des Rechners erhalten. Abgefangen werden die
Zugriffe ‘rvabs’' (XBIOS 4), 'floprd' (BIOS 8).
*flopwr' (BIOS 9) und ‘flopfat* (BIOS 10).
Solange keine Anderungen erwiinscht sind, wird
die Installation automatisch aus den Autoord-
ner vorgenoeaen.
Die In eilen Versionen enthaltene PASSWORTOP-
TION kann wahlweise ein- oder ausgeschaltet
werden.

Komplettverslon DM 49.90.“
Elnzelvarslon LESESCHUTZ DH 24.90.-

SCHREIBSCHUTZ DM 24.90.-

Dseovwralon DM 10.“ (wird bwl KsuC vwrrwchnwt).
Die Preise verstehen sich einschl. DIsk*Porto.

Roland Scholz, Kreuzstr. 8, 6228 Eltvilla 2,
Tel. 06123/6 26 69

HIEE-BVRGIH

ReichenstemstreRe 66c

= 8900 Augsburg
' Tat 0821/40 Cb 00

9 NTCH'

M- SWITCH™Automatisches Umschslten zwischen Maus
& Joystick Nun konnen Sie Msus und
Joystick gleichzeitig en einen Port lhres

dem

DM 69 -

Vorteile W/ lapm admhtfwem
-SWtta'lwhmBwfttfdir
MUHW aad leb* ndvita
Fir MMST Computer®

ST- PD-Sertice Uber 1000 Disketten
NEU softwar« fur Ewachs*«« tfl

FORDERN SIE UNSEREN GESAMTKATALOG AN f
(SCMUTZGEBUHR DM 5.-)

aHIiuSAlli' 109
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SO NY SO NY SO NY

Multisync die neue Dimension

- Kompatibel bis $00*600 Pixel
- 14-inch Trinitron Color Tube

- Lochmaske 0.26mm

- Vertical sync SO-100 Hx

- Horizontal sync 15-34 kHx

- Analog & Digital < Inputs 1649.-
HARDWARE sum Beispiel

- original Mega ST Tastatur -neu 249 .-

ind. Spualkabei. Adapter. Umbeuanleihing

- NEC PO Plus 1599,-

- NEC P 2200 999.-

- Epson LQ 550 1049.-
SOFTWARE  zum Banpial
- Signum!Zwei 425.-
- Prolos. / HD Utility 2.2a 69.-
- Laser C/ « DB 3T9.-/469.
- STAD / Daily Mail 169.-

Gratisinfo anfordern

iJjttt& Rw an -W-B7B2E.
5000 Koln 1 Karolingerring 1Q

PrwiM Inclojire ! zuziiglich Versandkosten

scstil

f Oar Stand der Technik
-Nyjlvse °F

Qualrt* iS katn
Hinderungsgrund fur

i00% AiiDt compMibet

14 PUtKBM

und aehr formschénen DMA -Port gepuffert

Gehéause in

MEGA ST-MaRen liefern

wir SCSI-Plattan komplett
PC-SpeedLAledm.

f M-DRIVE 3060 !
I M-DRIVE 3068 |
M-DRIVE 5088/ 88 MB/ 28 ms

66 MB/39 mal.498

Oer PO Kniuller

3 Doppelseitige ™ voll

mit super PD Solms

Anwendungen, Spiele, Graphik,
Sound. Girls, Utilttys, ACC >
Art-Cllpa, Signum Zeichensitze,
Zeichenprogramme n.v.mj

gegen Einsendung eines

10,-EM

Schein

Beethovenatr. 8
3208 Giesen 2

Dazu gibt es noch gratis den fetten
PD-Soft Katalog, mit meheren 100

Doppelse’ltigen ‘E S Jede fUr nur
4 .-DM
(Inkl. Diskette)

CALAM U S !

OIuUECTDM

o e nar 206, - KARTEN & FLAGGEN

“Die Erweiterung zur
Basis-Collection. Ca 50

Basis-Collection 1:
ca.450 Vektor/Pixel-
grafiken, DM 99.-
Basis-Collection 2:

Vektorgrafiken in 300

Variationen: Welt-

karten, Europa. BRD
mit Bundeslandern

4 fiik /s

BUROTECHNIK HANDELSGESELLSCHAFT MBH

HARDWARE
PC-SPEED, DER MS-DOS-EMULATORU!

548,
MEGA ST 1inkl. SM 124 DM1789
MEGA ST 2 inkl. SM 124 DM 2598
MEGA ST 4 inkl. SM 124 DM 3598
Festplatte SCSI 50 MB DM1598
Festplatte SCSI 85 MB DM 1998
Monitorumschalter abDM 59
Mouse (wie DOS-Mouse) DM 89
* Modem Discovery 2400 C DM 379,

' Betrieb in der BRD und West-Berlin strafbar

SOFTWARE
Wir liefem das gesamte Programm von:
OMIKRON, C.AS.H., Profisoft, That's Write etc....
Rufen Sie uns an! Kostenlose Liste anfordem!
Rappstr. 13,2000 Hamburg 13. T. 040/441695/96

C JST ;t -PO W EH ~ >

ONvor Simonis
UboetraOe 55
8000 Miinchen 60
Q (089)8713749
Btx 0898713749-0001

Software
PublfcDommn

kleinere Betriebe

ab Februar lieferbar.

1 780. —
M-DRIVE 8180H80 MB/ 18 ms 3240.—
M-DRIVE 0040/ 40 MB/ i1 ma 1.627.—
AlleP o aoiort ab Lager lieferbar*
ATARIA MEGAIILE 30 950
PC SPEED 580 —
SUPERCHARGER 780 —

DIGITAL-SYSTEMS KRUGER

ATARI-System Fachhand ler

Rheinstr. 15 5253 LINDLAR
TO. 02266/ 7894  Fax 4083

Alle Preise ind Mwst.zzglVersandkosten

STAUFTRAG

Die integrierte fur dan ATARI ST

- frWagaaOwHuriq baarhadM Aviccd« BareaAuraan Adbiaiaiim iM | éubluiiii

s
SS
PBEISE  ST-WiFTIMO (1K IBSSQQ

tUndbuch (nui j«temar mx

AS-DATENTECHNIK *MAINZER STR 68
iD-6096 RAUNHEIM

110 "LUIiSim

und  ropaische

Floggen

Karten & Fitaggen:
ca 300 Vektorgrafiken,
DM 129.-

Setwetz; DIZ DatoTrode

Info anfordern oder
bestellen bei:
Andreas Horn,
iHinterden Ulmen 61
6 Frankfurt50

1e): 069/52 42 78
Fax: 069/53 90 96

I'M rACH HANI)FI

Backup V 11
Die neue Version des Backup Pro-
grammes ist da. Mehr Funktionalitaten
aber tiotzdem klarer in der Bedie-
nung als der Vorganger

Sichern mil frei selektierbaten Namensmu-
slern in Zielplade oder als Strukturcopy mit
Beachtung des Archivbits und Reiten des
Dateidatums Formatroutine 82/10. MSDOS-
Sleprate. Uhranzeige am Desktop - als ACC
und PRG mit ausfuhrlicher Anleitung- 39 DM
Vetrieb durch: Thomas Stange.

ANNAANNTEDbM gsttarr22r12~ nebur”n

NEC P5* dt 1399  StgnumlZwei 349
Paneeenk KX-PH24 dt. 9« LOW Power-Cek 2»
Star IC 24/» dt 709 That's Write 13 289
Prolar ProFile 30 »98 Megapaint 2.2 409
Prefer Wecheetpiette 2290 Btx-Manager an Poet 346
ProScreen W Monitor 3709 STad 137 149
TVM MC-11 (Sync) 5» Turbo C 11 komplett 279
NIC 2A MidtiSync 1249 Turbo ST U 75
NEC 3D Multisync 1599  SoundMortin 259
Vortex HD 30* »49 Steuer Tex 2.8 79
Verter HD SO* 1599 F-» 70
Vortex Wecheeipiatte 2399 F-« Mfesion Disk 60
» Fug MF200 27.90 Lizenz zum Toten 50
» Fug MF2DO color 28,90 Ort Imperium 56
3.5- NEC oder TEAC 250 Space Quast 3 65
5.25" TEAC 40/00 320 RVF Honda 65

SHARP 1Q-7000 O1*
Adr.« . Telefon*
Modul  Zelt- und

an Atari ST (Transf3o)

% 32FORTH»
TARGET-Compiler

Htl-tMk T ifeiiiarilaa {
IRKT-Cwllir U) ferstallar : LLSM 1ifW i

DM 69,

RCSPLIS Set * be zu 4 Rseourcedetemn zufemch

bearbeitbar (Ubrary-Reaourcen) * Icon/
DM 39,-

ESST*

a i r
NQKifS I ubk

DM 39,- S g

Urdwi Eratag

D.UJDA Software
Gruta» Hainamann <iing 42

8000 MOnchan 83 Soltwwie et hx den Atap /

1den BM PC vertu*»

X
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Servicel

Anbileter-Service

inen besonderen Service bietet IThnen das ST-Magazin

mit diesem Anbieterverzeichnis. Hier finden Sie die

Adressen aller Firmen, deren Produkte wir in dieser
Ausgabe besprechen, sowie die Seite des betreffenden Artikels.
Um Ihnen den Uberblick zu erleichtern, steht das Verzeichnis

aller Inserenten direkt vor dem Anbieter-Service. Mit dem
Anbieter- und Inserentenverzeichnis und den gegenuberliegen-
den Kontaktkarten verschaffen Sie sich Ubersicht tiber die An-
gebote auf dem ST-Markt und nehmen schnell und bequem
Verbindung mit den Firmen auf.

Firma Artikel Seite Firma Artikel Seite
Addison-Wesley-Verlag Biicher Ubersicht 131 ff iSi Software Aktuell 6 ff.
Advanced Appl. Viczena Aktuell 6 ff. IWT-Verlag GmbH Bucher Ubersicht 131 ff.
ALTEX Textsysteme That’s Write 20 ff. Makro C.D.E. Aktuell 6 ff.
Application Systems Aktuell 6 ff. Maxon Computer GmbH Bticher Ubersicht 131 ff.

Application Systems
Application Systems
Ariolasoft
Athendum Verlag

Kaufempfehlungen
Biicher Ubersicht
Spiele

Biicher Ubersicht

Merlin-Verlag

Microtek Electronics
MMS

NEC Deutschland GmbH

Biicher Ubersicht
Systems Messebericht
Aktuell

Systems Messebericht

Bardehle Datentechnik Aktuell 6 ff. Novoplan Aktuell 6 ff.
Brother International Systems Messebericht 10 ff. Omikron Wettbewerb 16f.
CCD Creative Computer Design Aktuell 6 ff. Planus Distribution Aktuell 6 ff.
Ciechowski Cissystem 29 Point Computer Aktuell 6 ff.

Citizen Europe Ltd.

Systems Messebericht

Polygraph Verlag

Buicher Ubersicht

Data Becker Kaufempfehlungen 126 f. RRSoft Aktuell 6 ff.
Data Becker GmbH Biicher Ubersicht Rushware Spiele

Dipl.Ing. Till Brigelmann Aktuell 6 ff. SciLab Scigraph 24 1.
DMC Calamus-Kurs 98 ff. Seikosha GmbH Systems Messebericht 101f.

EDGE Systems

Systems Messebericht

Signum Medien Verlag

Buicher Ubersicht

&
g

Eickmann Bastelei Lufter 76 f. Star Micronics Systems Messebericht 10ff.
Foxware Aktuell 6 ff. Star Micronics LC 24-15-Drucker 30 ff.
GFA Systemtechnik GEM-Kurs 94 ff. Steinberg Avalon 140 ff.
GFA Systemtechnik Referenzkarte 79 ff. Sybex Verlag GmbH Bucher Ubersicht 131 ff.
GFA-Systemtechnik Biicher Ubersicht 131 ff Sybex-Verlag Kaufempfehlungen 126 f.
GMa-Soft Aktuell 6 ff. te-wi-Verlag GmbH Biicher Ubersicht 131 ff
Grafenstein Verlag Verlags-Story 120 f. Thomas Stange Aktuell 6 ff.
Hanser, C. Verlag GmbH&Co. Biicher Ubersicht 131 ff Vieweg Verlag Biicher Ubersicht 131 ff.
Heise, Heinz Verlag GmbH Biicher Ubersicht 131 ff. Weide Elektronik GmbH Aktuell 6 ff.
Herbert Glashauser Monitors 36 ff. Wolfram’s EDV Verlag Biicher Ubersicht 131
HTW-Software Aktuell 6 ff. Zeller Computer Aktuell

&
=

Hiithig, Dr. A. Verlag GmbH Biicher Ubersicht 131 ff.

I Advanced Applications Viczena GmbH, Sperlingweg 19,7500 Karlsruhe 31, Tel. 0721/700912 m ALTEX Textsysteme, Dekan-Simb*V/
13,8300 Ergolding, Tel. 0871/78496 m Application Systems, Englerstr. 3,6900 Heidelberg, Tel. 06221/300002 m Ariolasoft, Hal
4835 Rietberg 2, Tel. 05244/4080 m Athendum Verlag, Savignystr. 53,6000 Frankfurt/Main 1, Tel. 069/756095-0 m Bardehle Datentech-
nik, Lange Stralle 51, 4796 Salzkotten, Tel. 052286118 m Brother International, Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel, Tel.
06101/8050 m CCD Creative Computer Design, Burgstr. 9,6228 Eltville, Tel. 06123/1638 m Ciechowski.Ober-Saulheimer Stralle 18,6501
Worrstadt, Tel. 06732/7354 m Citizen Europe Ltd., Hans-Braun Str. 50,8056 Neufarn, Tel. 08165/61091 m Data Becker Verlag, Merowin-
gerstr. 30,400yilDusseldorf 11, Tel. 0211/310010 = Dipl.Ing. Till Brigelmann, Daimlerweg 20-24,4400 Munster m DMC, Schéne Aussicht
41,6229 Wa! _ ' 06123/73881 m EDGE Systems, Frankfurter Str. 10c, 6096 Raunheim, Tel. 06142/42035 m Eickmann, In der Rémer-
stadt 249,6t ankfurta W *0,Tel.069/763409 m Foxware, Buchsteinweg 1,8172Lenggries, Tel. 08042/2175 m GFA-Systemtechnik
GmbH, Heeroier Sandberg 30, 4000 Dusseldorf 11, Tel. 0211/588011 m GMa-Soft, Bergstr. 18, 6050 Offenbach, Tel. 069/898345
m Grafenstein Verlag, Thuillestr. 9, 8000 Muinchen 60, Tel. 089/8119264 m Hanser, Carl Verlag GmbH&Co., Kolbergerstr. 22,8000 MUn-
chen 86, Tel. 089/92694-0 m Heise, Heinz Verlag GmbH, Bissendorferstr. 8, 3000 Hannover, Tel. 0511/5352-0 m Herbert Glashauser,
Fichtheim, 8380 Landau/Isar, Tel. 09951/8252 m HTW-Software, Winterstr. 10,1000 Berlin 51, Tel. 030/4914144 m Huthig, Dr. Alfred Ver-
lag GmbH, Im Weiher 10, 6900 Heidelberg 1, Tel. 06221/489-0 m iSi Software, Frankfurter Str. 10C, 6096 Raunheim, Tel. 06142/42036
m |[WT-Verlag GmbH, Wendelsteinstrae 3, 8011 Vaterstetten, Tel. 08106/31017 m Makro C.D.E., Schillerring 19, 8751 GrofRwallstadt,
Tel. 06022/24405 m Maxon Computer GmbH, Industriestr. 26, 6236 Eschborn, Tel. 06196/481811 m Merlin-Verlag Andreas Meyer
Verlags-GmbH u. Co. KG, Gifkendorf 3,2121 Vastdorf bei LUneburg, Tel. 04137/7207 m Microtek Electronics Europe GmbH, Grafenberger
Allee 277, 4000 Dusseldorf 1, Tel. 0211/6790051 m MMS, Billwerder Neuer Deich 228, 2000 Hamburg 26, Tel. 040/782530 m NEC
Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4,8000 Munchen 80, Tel. 089/930060 m Novoplan, Hardtstr. 21,4784 Rithen 3, Tel. 02952/8080
m Omikron, Erlachstr. 15,7534 Birkenfeld 2, Tel. 07082/5386 m Planus Distribution, Friedensstr. 7,4018 Langenfeld, Tel. 02173/149511
m Point Computer, Gollierstr. 70, 8000 Minchen 20, Tel. 089/505657 m Polygraph Verlag, Schaumainkai 85, 6000 Frankfurt 70,
069/639066 m RRSoft, Grundstralle 63, 5600 Wuppertal 22, Tel. 0202/640389 m Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.
02101/6070 m ScilLab, Isestrale 57,2000 Hamburg 13, Tel. 040/4603702 m Seikosha GmbH, Bramfelder Chaussee 105,2000 Hamburg
71, Tel. 040/6460020 m Signum Medien Verlag, Elsenheimerstr. 59, 8000 Muinchen 21, Tel. 089/5705892 m Star Micronics, Wester-
bachstr. 59, 6000 Frankfurt a.M. 94, Tel. 069/789990 m Steinberg, Billwerder Neuer Deich 228, 2000 Hamburg 28, Tel. 040/7898516
m Sybex Verlag GmbH, Vogelsanger Weg 111,4000 Dusseldorf, Tel. 0211/618020 m te-wi-Verlag GmbH, Theo-Prosel-Weg 1,8000 Min-
chen 40, Tel. 089/1292090 m Thomas Stange, Tobingstr. 22, 2120 Luneburg m Vieweg, Friedrich und Sohn Verlagsgesellschaft mbH,
Faulbrunerstr. 13, 6200 Wiesbaden 1, Tel. 06121/160225 m Weide Elektronik GmbH, Regerstr. 34, 4010 Hilden, Tel. 02103/45197

m Wolfram’s EDV-Literatur Fachverlag, Hopfenstr. 4,8053 Attenkirchen, Tel. 08168/1530 m Zeller Computer, Hauptstr. 53,7230 Schram-
berg, Tel. 07422/1606
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TOP-COMPUTER
AUF DEM PRUFS1

SOFTWARE HARDWARE _

BRANMEI): YAVAHASY 77 ERSTES
AKTUELLE SEQUEKZER AR EINSTIEG UNTER400 MARK:  MIDI-TE
AMIGA ATAR MAC PC DER CASOMT540 LEICHT
DASMHH-STUOIOICOVPUTER - 60SYNTHIESIMUBERBUCX. ~ DIEBES

TOP-COMPUTER

* OMIS.-

ofe)

mn-0

mEl Sn

Das neue
Magazin
far
Som D uter
und
Musik

Im neuen MIDI Special finden Sie
alle Informationen zum Thema
"Musik & Computer": Wie steige ich
in den MIDI- Bereich ein? - Vier
Computertypen und Ihre
Voraussetzungen: Apple Macintosh,
Atari, ST, Commodore Amiga und
IBM-kompatible PCs.

AuBerdem im MIDI Special: Die
dazugehdrige Software
(Sequenzer-Software) mit grofem
Praxisteil sowie Tips&Tricks. m
Synthesizer zwischen 400 und
4000 DM im Miditest. m Eine
umfassende Marktiibersicht iiber
Synthesizer. m Informationen fiir
Einsteiger, Fortgeschrittene und
Profis durch aktuelle Nachrichten
und Buchvorstellungen. m Sagen
Sie uns wie Ihnen das neue
MIDI-Special geféllt und gewinnen
Sie einen Synthesizer!

Das ST Magazin Sonderheft "MIDI"
gibt es bei
lhrem Zeitschriftenhéndler!

AUF DEM PRUFSTAND

SOFTWARE HARDWARE PRAXIS

GMMLAGBK MU-PROGRAANK  BMMMEU; YAMAHAST 77 ERSTE SCHRITTE ZUMSONG
AKTUBU SEQUEKZRFIR ~ EINSTIEG UNTER 400 MARK: - MHMICHMX
AVIGA-ATAR!  lIAG -PC DER CASOMTS40 LECHT VERSTAUCH
DASMIOI-STUIO IM COMPUTER ~ SOSYNTMES IM UBERBUCK - D BESTEN TIPS 0 TRRXS

AS MAGAZIN FUR COMPUTER & MUSIK 1

OP-COMPUTER
iUF DEM PRUFSTAND

NOLAGEN: MRN-PROGIUUMK  BRANDKU: YAMAHASY 77 ERSTESCHRITTEZUMS U
UELLE SEQUENZER FIR EIHSDEG UNTER 400MARK:  MIDI-TECHNK
SA-ATARI-MAC-PC DER CASOMT 540 LEICHT VERSTANDUCH
MIOI-STUIO IM COMPUTER ~ 60SYNTHIES IM UBERBLICK  DIE BESTEN TIPS & TRICKS



Jicht nur fir Musiker ist MIDI
eine interessante Spielwiese,
N auch die Programmierer be-
kommen in diversen Sprachen auf dem
ST die Chance, ihr »musikalisches«
Programmier-Talent zu beweisen.
Omikron-Basic, das offizielle Atari-
Basic, ist besonders auf die Verwendung
von Bibliotheken ausgerichtet. Als eine
der ersten Bibliotheken brachte Omikron
seine MIDI-Bibliothek heraus. Damit
schaffen Sie durch einen Prozeduraufruf
alle notwendigen Voraussetzungen, um
Synthesizer, Expander und andere
MIDI-Instrumente anzusteuern. MIDI
ist eine leistungsfahige Steuersprache.
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Nicht nur Musikinstrumente lassen sich
kontrollieren, sondern auch Mischpulte
oder Lightshows. Auch fur Netzwerke
wurde MIDI bereits eingesetzt.

Ziel unseres Wetthewerbs ist es, eine
beliebige MIDI-Applikation zu schrei-
ben. Das kdénnen beispielsweise Editor-
Programme oder kleine Tool-SammIlun-
gen zur Kontrolle des MIDI-Daten-
stroms sein. Ein Monitor fur MIDI-
Daten oder gar ein neuer Sequenzer. Als
Voraussetzung brauchen Sie nur Ihr
Omikron-Basic und die Omikron-MI-
DI-Library. Fur die Dauer des Wettbe-
werbs bekommen Sie diese Bibliothek
zum Sonderpreis von nur 39 Mark direkt

bei Omikron. Das ist lediglich die Halfte
des reguléren Preises. Dafur schicken Sie
eine kurze Beschreibung lhrer Program-
mieridee an Omikron, und Sie bekom-
men die verbilligte Library zugeschickt.
Das fertige Programm, eine Beschrei-
bung seiner Funktionen und den Quell-
code senden Sie bitte bis zum 15. Mérz
1990 an folgende Adresse:
Verlag Markt & Technik
Redaktion ST-Magazin
Hans-Pinsel-Str. 2
Kennwort: MIDI-Programm
Zu gewinnen gibt es als

1 Preis: Eine Korg-MI-Workstation
der Firma Musik Meyer, Wert ca. 4300
Mark. Die MI-Workstation hat seit ihrer
Einflihrung fur Furore im Synthesizer-

Ausgabc I/Januar 1990



markt gesorgt. Als kleiner Uberblick
folgt eine kurze Aufzéhlung ihrer beein-
druckenden Leistungsdaten: 100 16-Bit-
Sample-Grundklédnge und 44 gesamplete
Drum-Klange; je 100 interne Soundpro-
gramme und Combinations; zwei Ste-
reo-Effekt-Prozessoren mit Hall, Cho-
rus etc; eingebauter 8-Spur-Sequenzer,
MIDI-Multi-Mode mit frei zuzuordnen-
den Stimmen und... Dazu gibt es einen
tollen MI-Editor von der Firma Soft
Arts.

2. Preis:
Drumsampler der Firma Akai, Wert 1140
Mark. Dieser Drumsampler verfiigt Gber
16 interne Percussion-Sounds und zwei
externe Soundkarten zur Erweiterung.
Bis zu acht Stimmen im Multi-Mode sor-
gen dann fir eine »schlagkraftige« Un-
termalung Ihrer Musik. Das XE8 ist ein

Ausgabe I/Januar 1990

Einen Akai' XE8 16-Bit-

Drumexpander, der sowohl als Soundge-
nerator wie auch als komplett Sequen-
zer-gesteuertes elektronisches Drum-Kit
bestens geeignet ist.

Wettbewerb

Wunsch einen entsprechenden Waren-
gutschein in Héhe von 200 Mark fir
Omikron-Produkte Ihrer Wahl.

16. bis 20. Preis: Je ein »Score Perfect«

3. bis 7. Preis: Je ein »Kandisky Musicder Firma Soft Arts, Wert 199 Mark.

Painter« der Firma Soft Arts, Wert 398
Mark. Der Kandisky Music Painter er-
laubt die Umsetzung von Bildern in
MIDI-Daten und auch den umgekehrten
Weg, die Visualisierung von Songs. Das
Programm verbindet auf bisher einzigar-
tige Weise die grafische und musikalische
Kunst miteinander.

8. bis 15. Preis: Je ein Omikron-
Entwicklungspaket der Firma Omikron,
Wert 258 Mark. Das Paket besteht aus
dem Basic-Compiler und der Easy-
GEM-Library, die fur eine einfache Be-
handlung der GEM-Elemente sorgt.
Sind Sie bereits im Besitz eines oder
beider Programme, erhalten Sie auf

Score Perfect ist ein Notendruckpro-
gramm fur einfache Anwendungen, das
in ausgezeichneter Qualitdt Einzelstim-
men und Partituren fiir den »kleinen«
Gebrauch anfertigt. Wir haben dieses
Programm bereits im ST-Magazin 11/89
ausfuhrlich vorgestellt.

Bitte beachten Sie unbedingt den Ein-
sendeschlufl 15. Mdrz 1990. Es gilt das
Datum des Poststempels. Der Rechtsweg
ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Fir-
men Omikron, Soft Arts und Markt &
Technik dirfen nicht am Wetthewerb
teilnehmen. Wir danken den Firmen
Musik Meyer, Akai, Omikron und Soft
Arts fur die Preise. (wk)
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SO SOLLTE
IHR
HANDBUCH
ZUM ATAR]
AUSSEHEN.

U attrl

Bat gréBt ST-Handburh
Hardtovtr, 370 Mim , OM 49,-
ISBN 3-09011-273-0

LASSENSIE
SICH NICHT
UNTER
DRUCK
SETZEN!

Das groRe ATARI ST

DRUCKER
Buch

Otkoofoldt/Jungklulk
Bot groBe

4 TAKI-ST-Brvikerbuth
Hardcover, Inkl. Bitkollo
573 Sollt», BM 59,-
ISBH 3-09011-343-1

Auch wenn Sie mit lhrem ST
grundsatzlich zurechtkommen, es
gibt immer wieder einmal ein
Problem, das sich ohne weiteres
nicht l6sen 1aBt Mal ist es die
Frage nach dem Erstellen einer
RAM-Disk, malfunktioniert beim
Booten etwas nicht, oder aber
derDruckerwill nichtso, wie Sie
wollen. Mitdem groRen ST-Hand-
buch l6senSiealldiese Probleme
sozusagen im Handumdrehen
Einfach nachschla-
gen, und schon wis-
sen Sie, worauf es
ankommt Bei Proble-
men mildem Desktop
genauso wie bei der
Tastatur oder den
Schnittstellen Dabei
werden Sie natlrlich
noch jede Menge in-
teressanter Neuigkei-
ten Uber Ihren Rech-
ner erfahren und auf
zahlreiche niutzliche
TricksstoRen Zahlrei-
che Tips zur Pflege
lhres Rechners und
zum .Rechner-Tu-
ning" gibt lhnen die-
ses Buch genauso
weiter wie viele klei-
ne Reparatur-Hinweise. Ein Nach-
schlagewerk. das Sie immer
wieder einmal benutzen werden
-nicht zuletztdank seinerklaren
Gliederung. Unddasauch zuktinf-
tig aktuell ist: Der ST/E wird
naturlich auch behandelt.

Mit dem groRBen ST-Druckerbuch
kann eigentlich nichts mehr
schiefgehen Beginnend mit der
einfachen Installation des Druk-
kers beschreibt dieser Band al-
les, was Sie bei der Arbeit mit
lhrem Druckerbeachten mussen
Seiesdie Druckersteuerung tiber
TOS und GEM. die Druckeran-
passung der verschiedenen An-
wendungsprogramme oder die
Arbeit mit unterschiedlichen
Fonts Daneben Finden
Sie einen Nachschla-
geteil, der lhnen bei
Pannen weiterhilft,
und eine Diskette mit
vielen nutzlichen Uti-
lities fur eine komfor-
table Druckersteue-
rung. Wann immer
einmal etwas beim
Drucken schieflauft,
dieses Buch sagt |h-
nen. woran es liegt
und wie Sie den Scha-
den beheben Das
groRe ATARI-ST-Druk-
kerbuch - mitzahlrei-
chen nitzlichen Utili-
ties auf der mitgelie-
ferten Diskette (bei-
spielsweise, um aus
dem CLf heraus Batch-Dateien
aufzurufen, zum Umlenken der
Zeichen von ATARI- auf IBM-
Zeichensatz oder ein Hardcopy-
programm fir 24-Nadeldrucker).
Mit diesem Buch sind Sie also
bestens geriistet

Ob Diskettenoperationen, Text-
einstellungen, FuRnotenverwal-
tung. Spaltensatz oder Bildope-
rationen - mit diesem Buch ler-
nen Sie Signum/Signum Il von
seinerbesten Seite kennen Dabei
beschreibt der Autor das umfas-
sende Thema Druckerausgabe
selbstverstandlich besonders
detailliert Vom Druckfonteditor
bis zum perfekten Ausdruck sagt
er lhnen, worauf Sie besonders
achten mussen Das groRe Sig-
num'-Buch - samtliche Features
von Signum! werden in diesem
Band anhand zahlreicherprakti-
scher Ubungen beispielhaft er-
klart Dazu eine Beschreibung
von Scarabus 21) und Headline
3.0 sowie eine Font-Diskette.
Kraus

Bat gréRt SICHUM.'-RButh
Hardtovtr, 339 Sollt»

inkl. BIsktilt, OM 59,-

ISBN 3-09011-355-3

DAS NEUE
T0S 1.4:
NUTZEN SIE
SEINE
VORTEILE.

Partit

Bat TOS-1.4-Updalt-Bu<h
305 Sattaa, BM 39,-
ISBH 3-09011-354-0

BECKERcalc/3 istdie preiswerte
und komfortable Tabellenkalku-
lation mit eingebauter Présenta-
tionsgrafik. Dieses Buch be-
schreibt zunachst noch einmal
die grundsétzliche Arbeit mit
BECKERcalc und BECKERcalc/3
- von der Installation uber das
Datei-Handling bis hin zu den
verschiedensten grafischen Aus-
wertungen Lohnenswert ist die-
serBandjedoch vorallem wegen
seiner zahlreichen Beispiele zu
fortgeschrittenen Techniken - wie
beispielsweise dem sinnvollen
Einsatz von Makros Nicht nur
ein Lern- und Ubungsbuch, son-
dern auch ein hervorragendes
Nachschlagewerk, das lhnen noch
lange nach dem Einstieg gute
Dienste leistet.

BuBouior

Boi groRe BKKtKealr-Bark
Horde., 40t Sollen, OM 49,-
IStH 3-09011-359-1

Was ist neu an TOS 1.4. und wie
konnen Anwender und Program-
mierer davon profilieren? Das
Update-Buch erklart die neuen
Funktionen des Betriebssystems
anhandvon zahlreichen Beispiel-
Programmen in den Sprachen
GFA-/Omikron-Basic. Turbo C
undAssembler Mitallen interes-
santen Neuigkeiten fur Anwen-
der und fur Programmierer Aus
dem Inhalt: Anderungen am
Desktop (z.B. selbst-
starlende GEM-AppU-
kationen, Ausgabe
von Datei-Inhalten,
Kopieren und Forma-
tieren, Verschieben
von Dateien, Reset-
Tastenkombination),
Neues im TOS (GEM
DOS-Pool, Zeichen-
eingabe und -Ausga-
be, ProzeR- und Da-
teiverwaltung, physi-
kalischer Bildschirm-
speicher, Floprale
etc) und im GEM
(AES, File-Selector,
Scroll-Repeat. VDI..).
AuRRerdem ein Kapi-
tel Uber bekannte
Fehler und ein aus-
fuhrlicher Anhang. Die beste
Einfihrung zu lhrem TOS-Update
auch firden neuen ATARIST/E-
denn hier erfahren Sie Neues auf
der Basis von bereits Bekann-
tem. Damit Sie schnell mit dem
.neuen "Systemzurechlkommen.

- ST-BUCHER IMJANUAR!

Ein heikles Thema macht die
Runde: Computer-Viren. Kein
Wunder, wenn selbst grofRere
Software-Firmenzu unfreiwilligen
Ubertragern werden. Nur zuver-
lassige. kompetente Informatio-
nen und ein wirksames Virenkil-
ler-Programm gewahrleisten ei-
nen ausreichenden Schutz. Im
grofRen ST-Virenschutz-Paket fin-
den Sie beides Mil diesem Paket
sind Sie in der Lage, eine .Infek-
tion"frihzeitig zu erkennen Das
mitgelieferte Programm hilft Ih-
nen. |hr System restlos zu entseu-
chen. Lassen Sie sich also nicht
von der Computer-Viren-Hysterie
anstecken - mit dem grof3en ST-
Virenschutzpaket sind Sie jetzt
und in der Zukunft bestens ge
wappnet.

BotgroBe ST-ViIroouhtll-kokol
U 3 f.. Inkl.Bilk., OM 09,-
ISBN 3-0901 I-O0|I-1

DAS
GROSSE

ST-BASK
BUCH

aggsSe*

OMIKRON ist das ATARI-BASIC
mit Zukunft Und das aus gutem
Grund, wie Sie im groRen ST-
BASIC-Buch nachlesen konnen.
Denn hier lernen Sie all die Star-
ken dieser Programmiersprache
kennen Beginnend mit einem
kleinen BASIC-Grundkurs lernen
Sie alles uber die Datei- und
Fensterverwaltung die Grafik-
und GEM-Pmgmmmierung tber
die Betriebssystemprogrammie-
rung und tber die Moglichkeiten
des Multitaskings - bis Sie am
Ende perfekte eigene Program-
me entwickeln und schreiben
kénnen Nach der Lektire ken-
nen Sie die Feinheiten des Com-
pilers, wissen, was der neue Edi-
tordes ST-BASICs leistet und wie
Sie Ihre Programme optimieren

Bot groRo ST BtSIC-Buih
Hardiover, 409 Stil»», BM49,-
I59N 3-09011-303-0



Niehlnurim kleinen Heimstudio,
sondern auch bei professionel-
len Produktionen ist der ST ton-
angebend. Warum das so ist,
i erratdas grofe MIDI-Buch zum
ST. Das gesamte Musik- und
Technik-Knowhow fiir ein eige-
nes Studio steht lhnen jetzt in
diesem Nachschlagewerk zur
Verfugung: der Aufbau der MIDI-
Schnittstelle, das MIDI-Datenfor-
mat, die MIDI-Verkabelung. die
wichtigsten MIDI-/Musik-Pro-
* (Sequenzer. Sound-Ver-
! Komponierhilfen...),
die EffekteundSounds Dazujede
Menge iberdas nétige Equipment
wie Synthesizer. Drum-Maschine
und Mischpult sowie zahlreiche
Tabellen und Ubersichten (MIDI-
I'odes, Implementation-Cards...).
M tM
Hat gr6t MIDI-Buth zum ST
Hardt., 411 Soltaa, DM 69,-
iSBH 3-89011-239-0

ingefangen mit einer detaillier-
ten Einflihrungbeantwortetlhnen
dasgroBe MEGA-STBuchall Ihre
Fragen: Wie arbeite ich mit der
Festplatte? Welche Software ist
die richtige? Was steckt hinter
dem Zauberwort DTP? Welche
Schnittstellen hat der Mega ST
und wie benutzt man sie? Dazu
das komplette Detailwissen zur
Hardware (von den Monitoren
bis zu den Registern der Custom-
Chips) und zur Betriebssystem-
Programmierung (GEMDOS.
BIOS. XBIOS. UNE ‘A", GEM-VDI
und GEM-AES) Da durfen ein
dokumentiertes Blitter-TOS-Li-
sting und ein ausftihrlicher An-
hang zum schnellen Nachschla-
gen natlrlich nicht fehlen.
Dlttrick/Sagllsck/Sovorin

Das groRo MiOAST-Burh
Hardcover, 53t Selten

Inkl. Diskette, DM 69,-

ISBH 3-89011-196-3

PERFEKTE
SEITEN-
GESTALTUNG
MIT
CALAMUS.

Kraas

Das grob Buch zu Colamut
392 Solton, DM 39,-

ISBH 3-89011-346-X

MACHEN

SIE SICH
DOCH IHREN
EINSTIEG
LEICHTER.

Sckopors/Schulz
ATAHI ST Tur iinstoigor
348 Soltoo, DM 29,-
ISBH 3-89011-336-2

Bestes Computerwissen allein ist
kein guterBlrge furperfekte DTP-
Ergebnisse. Auf der einen Seite
sollte man alle Funktionen und
Méglichkeiten des entsprechen-
den Programms kennen und be-
herrschen. abernaturlich auch in
Sachen Typografie und Gestal-
tungaufderHohe sein. Was Cala-
mus angeht, gibtes ein Buch, das
lhnen all dieses Wissen vermit-
teln kann: Das grof3e Buch zu Ca-
lamus. Im einzelnen
werden behandelt
Installation, Benutzer-
fuhrung. Text- und
Grafikrahmen. Druk-
kertreiber und Scan-
ner. So erfahren Sie
z.B., wie Rahmen
numerisch " bearbei-
tetoder mehrere Rah-
men zusammenge-
falt werden, wie
Rahmen fiirgedrehten
Text entstehen, wie
man Vektor- und Ra-
stergrafiken exportiert
bzw. importiert und
welche Schrifteffekte
es gibt In einem gro-
Ren Praxisteil zeigen
lhnen zahlreiche
Anwendungsbeispiele die Lei-
stungsféahigkeit des Programms
und geben lhnen ein sicheres
Gespur fur eine ansprechende
Gestaltung. Das groe Buch zu
Calamus - die Garantie fur beste
Ergebnisse.

MitSTfurEinsteigeristderErfolg
mitlhrem neuen Rechnervorpro-
grammiert. Denn hier finden Sie
alles Wichtige leichtversténdlich
und systematisch erklart - vom
Anschlul’ des Rechners bis zum
ersten kleinen BASIC-Progrumm.
Aus dem Inhalt: Umgang mitder
Maus: Fensterhandling: Floppy
anmelden: Kopieren von Disket-
ten: Backups: Festplatte anschlie-
Ren und partitionieren: Drucker-
parameter einstellen.
BASICvom Laden und
Starten bis zu den
Grafikoperationen;
nutzliche Ubersichten,
Fehlermeldungen und
Tabellen Dazu eine
umfassende Einfiih-
rung in die Program-
mierung mit dem er-
folgreichen, von Atari
mitgelieferten
OMIKRON BASIC
Nattrlich gehoért zu
einem solchen Buch
auch eine detaillierte
Beschreibung derent-
sprechenden Stan-
dardsoftware (Text-
verarbeitung. Datei-
verwaltung und Gra-
fikprogramme) Eben alles, was
man alsST-Neulingwissen muB3-
und einiges mehr- finden Sie in
diesem Buch Anschaulich darge-
stellt und mit vielen praktischen
Beispielen - damitder Spal am
NeuennichtaufderStrecke bleibt

1STWORD
PLUS. JETZT
GANZ
EINFACH ZU
BEDIENEN.

DAS GROSSE BUCH zZU

<81

Kraus

Das groBa Dark

za 1st Mord Has
314 Solloa, DM 39,-
ISBH 3-89011-347-8

INTERN, DIE
ZWEITE.

ATAR ST

Fur alle Viel- und Schénschrei-
ber, die mit Ist Word Plus nicht
nur lhre Korrespondenz erledi-
gen wollen: Das groRe Buch zu
Ist Word Plus - die detaillierte
Anleitung zu allen Funktionen
lhres Textprogramms. Hier wer-
den Sie umfassend informiert.
Uber die vielfaltigen Schrift- und
Text-Layout-Méglichkeiten. Uber
die Grafikfahigkeit. Uber die
Verwaltung der FuRBnoten. Mit
einem ausfiuhrlichen
Kapitel zur Drucker-
anpassung Bei alle-
dem wird natirlich
auch die aktuelle
Version 3 gebiihrend
behandelt Da wun-
dert es nicht, daf Sie
in diesem Band noch
auf zahlreiche Tips
und nutzliche Tricks
stoRenwerden, die die
Arbeit mit Ist Word
Plus noch effektiver
machen. Denn rund
die Halfte des Bandes
ist den praktischen
Anwendungen gewid-
met - von kleinen zu
umfangreicheren
Texten, von Tabellen
zur Grafikeinbindung. Nattrlich
werden auch DTP-ahnliche An-
wendungen behandelt. Das gro-
e Buch zu Ist Word Plus - auch
mit einer Erklarung der Zusatz-
programme IStXTRA, IstPropor-
tional und des Profi-Text-Moduls.

Ein so leistungsfahiger Rechner
wie der ATARI ST verlangt von
Programmierern umfangreiche
Grundkenntnisse. Dieser Band
vermittelt lhnen genau dieses
Know-how. Anhand zahlreicher
Beispielprogramme erfahren Sie,
wie BetriebssystemundHardware
sinnvoll eingesetzt werden, wo-
bei besonders die Programmie-
rung von GEM-Applikationen und
Accessories bericksichtigt wird

ATAKI ST latora Band 2 -
Systomprogrammiorang
Hardcover, inkl. Diskotto
466 Solton, DM 79,-
ISDH 3-89011-324-9

SOFORT BESTELLEN...

...bei DATA BICKIR, Merowingerstrale 30, 4000 Disseldorf 1

Bezahlang O  per Nochnohme

(] nt beiliegendem Vererhnungssrherk
(zzgl. IMS; Versondkosten, unoboh. von da best. Stiickzahl)

Bostollang:

Vomame/Nome

Straie/Nr.



Kostensenkung im
Kleinverlag

Der Traum vom eigenen Verlag verwandelte
sich schon fur viele Ein-Mann-Verleger zum Alptraum.
Trotz fleiBiger Arbeit decken die Erltse aus

Ulrich Hofner

ine alte Villa im Miinchner We-

sten: Vorbei an zwei Stockwer-

ken mit Wohnrdumen steigen
wir hinauf in den ausgebauten Speicher.
Wer wirde hier oben einen ganzen
Computer-Park vermuten?

Hier befinden sich die Buros des
Grafenstein-Verlags. Ihm gelang es durch
konsequenten Computereinsatz, die
Erfassungs-, Layout- und Belichtungs-
kosten auf ein ertrdgliches MaR zu sen-
ken. Die wichtigsten Teile der Hardware:
zwei Macs und vier 1040 STs, jeder aus-
gestattet mit einem Mac-Emulator vom
Typ »Aladin«.

1986, das Jahr
der Umstellung

Reinhold von Grafenstein griindete
seinen Kleinverlag vor zehn Jahren. Er
veroffentlichte im Lauf der Zeit zwei
Buchreihen, zum einen Sketche und Ein-
akter fur Kinder, Jugendliche und Er-
wachsene, zum anderen Handblicher fir
Schauspieler und Theatergruppen, Au-
toren, Musiker, Journalisten, Fotogra-
phen, Filmer und bildende Kinstler. Zur
Zeit arbeitet er gerade an einer neuen
padagogischen Reihe.

Im Fruhjahr 1986 entschlof’ sich Gra-
fenstein, Texte nicht mehr mit einer Ty—
penradschreibmaschine, sondern mit ei-
nem Computer zu erfassen. Da es da-
mals nur wenig brauchbare DTP-Pro-
gramme fir den ST gab, entschied er sich
fur den wesentlich teureren Macintosh
von Apple Fur einen Mac Plus, einen
Apple Imagewriter, den Nadeldrucker
aus dem Hause Apple und das Textver-
arbeitungsprogramm »Word« wurde er
mit etwa 13000 Mark zur Kasse gebeten.

120 Sim m

Bereits im néchsten Jahr stellte Gra-
fenstein fest, daB mit dieser Minimal-
konfiguration die Arbeiten in seinem
Verlag nicht zu bewéltigen waren. Daher
erweiterte er seinen Gerdtepark um eine
20- MByte-Festplatte fiir 4000 Mark und
um einen zweiten Mac Plus fir 6400

Buchverkaufen oft nicht die Ausgaben,
Die Folge: Pleite. Nicht so beim Grafenstein-Verlag.
Hier halten vier Atari 1040 Sls die Kosten im Griff.

stellen. Da die Autoren ihre Manuskripte
auf Papier lieferten, mufiten diese im
Verlag als erstes von einer Typistin mit
dem Macintosh erfalt werden. Dieser
Arbeitsgang kostete viel Zeit und Geld.
Daher suchte Grafenstein nach einem
Weg, diesen Schritt zu umgehen. Er fand

Das Kernstiick der Computeranlage: Aut der Konvertierstation werden Texte
vom ST auf den Mac Ubertragen und anschlieRend zur Druckvorlage autbereitet.

Mark. 1988 gab er weitere 10000 Mark
fur einen LaserWriter Il NT aus. Die Ge-
samtinvestition fur seine Mac-Anlage:
tber 33000 Mark. Die Ergebnisse, die er
mit diesen Computern erzielt, stellen ihn
bis heute sehr zufrieden.

Allerdings gab es im Arbeitsablauf
von der Textabgabe bis zum Druck der
Bicher auch mit der Apple-Anlage Eng-

die Lésung des Problems in einem ST mit
dem Mac-Emulator Aladin. Der Verlag
erwarb vor knapp zwei Jahren einen 1040
ST mit Mac-Emulator. Ihn stellte er den
Autoren zum Schreiben der Beitrdge zur
Verfligung. Die knapp 2000 Mark, mit
der diese Investition zu Buche schlug, fiel
gegen die Gesamtkosten seiner Compu-
teranlage kaum mehr ins Gewicht.

Ausgabe I/Januar 1990



Der Autor verfalite nun sein Werk un-
ter Aladin mit der Textverarbeitung
Word. Zum Schluf3 lieferte er seinen Bei-
trag auf Diskette zusammen mit dem ST
im Verlag ab. Die Dateien werden per
Nullmodemkabel auf den Mac ubertra-
gen und dort unter dem DTP-Programm
»Pagemaker« formatiert. Die Ausgabe
der Dokumente auf dem LaserWriter er-
folgt in einer GrofRe von 140 Prozent. Bei
der Belichtung verkleinert die Druckerei
die Seiten als kostenlosen Service wieder
auf 100 Prozent. Dieses Verfahren bringt
eine scheinbar hohere Auflésung, da die
gedruckten Dokumente schérfer wirken.
Die Ausgabe auf dem Laserdrucker lie-
fert als Vorlage fiir den filmlosen Werk-
druck bis zu einer Druckauflage von
4000 Stick akzeptable Ergebnisse. Bei
héheren Auflagen muf die Ausgabe der
Qualitat zuliebe direkt auf einem Laser-
belichter erfolgen, z.B. auf einer Linoty-
pe. Dadurch entstehen zusétzliche Be-
lichtungskosten.

Mobile STs
senken die Kosten

Dieses auf den ersten Blick etwas un-
gewohnliche Verfahren bewéhrte sich in
der Zwischenzeit so gut, dall der Grafen-
stein Verlag heute bereits vier STs besitzt,
von denen drei sich stdndig bei den unter
Vertrag stehenden Autoren befinden.
Der vierte ST wurde in den Rdumen des
Verlags fest mit einem der beiden Macs
via Nullmodem verbunden und dient als
Konvertierstation.

Grafenstein &rgert sich heute, dal es
1986 noch keine fiir seine Bedirfnisse
brauchbare DTP-Software fur den ST
gab. Er ist inzwischen so von diesem
Computer und vom DTP-Programm
»Calamus« Uberzeugt, daB er flirs ndch-
ste Jahr den Kaufeines Atari TT mit Ca-
lamus zur Formatierung seiner Druck-
vorlagen ins Auge falt. Die kleinen STs
dienen dann weiter zur Texterfassung,
die Macs helfen bei Schriftverkehr und
Verwaltung.

Fir eine schnelle Umstellung spricht,
daR in Spitzenzeiten die beiden Macs die
Arbeit schon heute nicht mehr bewélti-
gen. Und im Preis-Leistungs-Verhéltnis
haben ST und TT gegeniber den Appel-
Computern deutlich die Nase vorne.
Denn fir den Preis eines Mac Plus be-
kommt man drei STs. (uh)

Grafenstein Verlag, Thuillestr. 9, 8000 Munchen 60,
Tel. 089/8119264
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Story

Computereinsatz mit Profit

ST-Magazin: Warum haben Sie
sich gerade fur den ST als mobile Er-
fassungsstation entschieden?

Grafenstein: Diese Computer wa-
ren vom Preis her flr den Verlag trag-
bar und durch einen Emulator zu den
Macs kompatibel. An den Apple-
Computern fihrte bei unserem Ein-
satz im Jahre 1986 kein Weg vorbei.
Inzwischen ist aber mit Calamus ein
derart professionelles Softwarepaket
flr den ST verfugbar, dall wir diese
Maschinen nun auch zur Formatie-
rung der Biicher heranziehen kénnen.
Und betrachtet man die Preise fur
diese beiden Systeme, so gewinnt der
ST eindeutig. Fir ein Mac-DTP-Sy-
stem veranschlage ich heute zwischen
20000 und 25000 Mark, fur das glei-
che System auf ST-Basis etwa 7500 bis
8500 Mark.

ST-Magazin: Dem ST haftete lange
das Image eines Spielecomputers an.
Haben Sie keine Angst, daB Sie der
Héndler im Falle eines Defektes im
Stich 1aRt? Beim Mac soll der flotte
Service ja im relativ hohen Preis inbe-
griffen sein.

Grafenstein: Nein, denn ich habe es
bei meinem ersten Mac erlebt, daB der
Verlag 14 Tage ohne Computer aus-
kommen muBte, da eine Reparatur so
viel Zeit in Anspruch nahm. Bei den
STs dauert eine Reparatur zwar
manchmal noch langer. Aber da ich
fir den Preis eines Mac Plus drei ST
erhalte, trifft mich der Ausfall eines
STs nicht so hart. Im Verlag stehen ja
noch die beiden anderen bereit. Die
Arbeit bleibt daher nicht liegen.

ST-Magazin:  Welche  Vorteile
bringt der Computereinsatz Ihrem
Verlag?

Grafenstein: Abgesehen davon,
daR sich ein Buch wesentlich schneller
publizieren 14Bt, vereinfacht der
Computer auch die Uberarbeitung
von Neuauflagen. Besonders Klein-
verlage, die ja bekanntlich meist nicht
Uber unerschépfliche finanzielle Mit-
tel verfiigen, profitieren vom Compu-
tereinsatz. Aber auch andere Einrich-
tungen wie Schilerzeitungen, Litera-
turblros und Autorenverbdnde oder
-vereine erhalten erst mit preisginsti-
gen Computern wiedem ST ein Mittel
an die Hand, mit dem sie professio-

nelle, d. h. abnahmefertige, Druck-
vorlagen abliefern kdénnen. Entfallen
Kosten flr die Texterfassung und For-
matierung, nehmen Verleger Manu-
skripte leichter an. Als ich den Verlag
griindete, fielen fir ein Buch Satzko-
sten in Hdhe von 4000 bis 10000
Mark an. Heute zahle ich mit Com-

Reinhold von Grafenstein:

*Besonders Kleinverlage, die ja bekannt-
lich meist nicht Gber unerschopfliche
finanzielle Mittel verfliigen, profitieren
vom Computereinsatz*.

puterunterstitzung nur etwa 1500 bis
3000 Mark. Vielleicht ein kurzes Bei-
spiel zur Situation von Bilhnenauto-
ren: Die Blhnen verlangen Theater-
stlicke meist in einem speziellen For-
mat. Das Rollenmaterial wird auf
querbedruckten DIN-A5-Blattern be-
notigt. Dies bedeutet fiir einen Verlag
erhdhte Satzkosten bei einer ver-
gleichsweise sehr niedrigen Auflage.
Daher ist der Biithnenautor, der sein
Werk als fertige Druckvorlage abgibt,
in einer besseren Position als einer,
der ein mit einer Schreibmaschine
verfalites Script einreicht. Zumindest,
was die Annahme seines Scripts
durch einen Bihnenverlag anbelangt.

ST-Magazin: Herr Grafenstein, wir
danken fir dieses Gesprach.
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1984 schlugen der Film und das
Spiel sd&mtliche Rekorde. Ghost-
busters wurde mit tber 2 Millionen
Einheiten zum meistgekauften
Spiel des Jahres. Die Chancenfir
Teil 2 stehen gut,diesen Erfolg zu
wiederholen. Rechtzeitig vor dem
Filmstart im Januar ist GHOST-
BIJSTERS Il erhaltlich. Fir alle die,
die die Fortsetzung erleben oder
neu entdecken wollen.

Neuer Film —Neues Spiel, natirlich
wieder von Activision.

Fir C64 Cass./Disk, CPC Cass./
Disk, Atari ST, Amiga und PC.

( 1989 Columbia Pictures Industries Inc. All Kights Reserved.

Activision Deutschland, ein Tochter-
unternehmen tier Metliagenic GmbH.
Marketing-Biro: Hauptstr. 70.

1835 Rietherg 2. Tel. 05244 408-40.
Exklusiver Vertrieb: AriolaSoft Gmhll.
Vertrieb Osterreich: harasoft. Vertrieb
Schweiz: Thali AG.
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Hilfe far
Druckerbenutzer

In der Reihe »Das grofBe...« bietet
Data Becker ein Buch an, das allen hilf-
reich zur Seite steht, die sich mit
Druckanpassungen, Formularsteuerun-
gen und Zeichendefinitionen herumpla-
gen. Die Autoren erkléren von der Steue-
rung Uber die grundlegende Mechanik
beim Papiertransport bis zu den Schnitt-
stellen alles, was dem Anwender von
Nadel-, Typenrad-, Tintenstrahl- oder
Thermodruckern oft »spanisch« vor-
kommt. Auch die Lasertechnologie
bleibt nicht unberticksichtigt; so gehen
die beiden Autoren auch auf den Atari-
Laser SLM 804 ein. GroRen Raum neh-
men die Steuerzeichen und ihre korrekte

D ru c¢c k e

Signum schnell und
gut bedient

Die Fulle der von »Signum« zur Verfi-
gung gestellten Funktionen istjetzt Uber-
sichtlich aufbereitet: Mit der »Schnell-
Ubersicht Signum! Version 1und 2« be-
kommt der Anwender dieser Textverar-
beitung ein Werkzeug zum schnellen Zu-
griff auf die Leistungsfahigkeit des Pro-
gramms an die Hand. Auf insgesamt 340
Seiten steht kurzgefal3t alles, was man
zur Anwendung von Sighum bendétigt.
Ein ausklappbares Inhaltsverzeichnis
vereinfacht die Suche nach dem entspre-
chenden Stichwort.

Jorg und Bernd Sicpmann, »Schnellubersicht Signum! Version |
und 2«, 1989, Markt & Technik, Haar bei Munchen. ISBN
3-89090-720-2, 340 Seiten. Preis 39 Mark

rp re s s e

Vor Weihnachten lauft die Produktion der Buchverlage jedes Jahr auf
Hochtouren. Die interessantesten Neuerscheinungen stellen wir hier vor.

Anwendung ein, so daB auch dem unge-
libten Anwender eine Druckerinstalla-
tion leichter fallt. Ein kleiner Uberblick
Uber das verflighbare Druckerzubehor
schlielft den Hardware-Teil ab.

Auf der beiliegenden Diskette finden
sich unter dem bezeichnenden Titel
»Werkzeugkasten« nitzliche Program-
me zur Druckersteuerung; die Quellco-
des in Assembler und GFA-Basic sind am
SchluB des Buches abgedruckt. Enthal-
ten sind z.B. ein Installationsprogramm
als Accessory, ein Zeichensatzeditor flr
nahezu alle Drucker oder ein Dateimoni-
tor fur ASClI-Dateien. Der Anhang ver-
rat u.a., wie ein Druckerkabel beschaltet
sein muRB, sei es fiir die parallele, sei es flr
die serielle Schnittstelle, und stellt die
ASCII- und die IBM-Zeichensatztabelle
vor. Glossar und Stichwortverzeichnis
erleichtern den Umgang mit dem hilfrei-
chen »Druckerhandbuch«.

Thomas Jungbluth, Ralf Ockenfelds, »Das grofRe Atari-ST-
Druckcrbuch«. 1989, Data Becker Verlag. Dusseldorf. ISBN
3-89011-362-1, 572 Seiten. Preis 59 Mark
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Schulungsbuch
zu Signum

Die Textverarbeitung »Signum« hat
mit ihrem Funktionsumfang und ihrer
Leistungsfahigkeit MaRstdbe gesetzt.
Weil die Bedienung dieser »Software-
Power« allerdings nicht auf Anhieb zu
meistern ist, legen die Autoren Jorg und
Bernd Siepmann ein Schulungsbuch zu
Sighum 2 vor. Dabei beginnen sie mit der
grundsatzlichen Bedienung des Atari ST
und erarbeiten dann die Anwendung von
Signum. Eine strikte Systematik hilft
dem unerfahrenen Signum-Benutzer, in
der Fille der Befehle und Funktionen
den Uberblick zu behalten.

Von der Cursor-Steuerung uber die
Makro-Programmierung bis hin zum
Mehrspaltenlayout, von der Texteingabe
Uber die Zeichenerstellung bis zum Aus-
druck erstreckt sich der Inhalt dieses
Buches.

Wer bisher meinte, Signum wirde bei
Serienbriefen versagen, muBR umdenken.
Die Autoren entwickeln eine pfiffige Me-
thode, mit Hilfe von Tastenprogrammen
Serienbriefe zumindest auf »halbauto-
matische Weise« anzufertigen.

Besonders erfreulich: Signum 2 kann
Grafiken in den Text einbinden. Die Raf-
finessen dieser Funktion erklart ein aus-
flhrliches Kapitel. Um den Lesern das
Abtippen der Beispieldateien zu erspa-
ren, ist im Preis eine Diskette enthalten.

Jorg und Bernd Siepmann, »Atari ST Signum! Zwei. Eine Einfih-
rung in die Text- und Bildverarbeitung mit Signum!Zwei«, 1989,
Markt & Technik. Haar bei Munchen, ISBN 3-89090-774-1, 332
Seiten, Preis 59 Mark inkl. Diskette

GFA-Basic
gut im Griff

Eine Stltze zur Programmierung gibt
Klaus Léffelmann mit der »Schnelluber-
sicht GFA-Basic 3.0«. Von der Editor-
Steuerung bis zur GEM-Einbindung ei-
gener Programme reicht der weite Bo-
gen, den das Buch inhaltlich abdeckt.
Neben den Befehlswdrtern sind auch alle
Parameter mit ihrer Bedeutung aufge-
flhrt.

Klaus Loffelmann, »Schnellubersicht GFA-Basic 3.0, 1989,
Markt & Technik Verlag AG, Haar bei Miinchen, ISBN
3-89090-740-7, 572 Seiten. Preis 39 Mark
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Datenbank —
ich’s dir?

wie sag’

Das Datenbanksystem »Adimens«
hat nicht nur auf dem Atari ST viele
Freunde. Hegen diese allerdings Anpas-
sungswinsche, die das Stammsystem
nicht erfillen kann, bietet Hans Korner
in seinem Buch »Das Aditalk-Praxis-
buch zum Atari-ST« eine willkommene
Hilfe. Nach einer knappen Einleitung in

das Adimens-Paket geht er sogleich »in
medias res« und beschreibt — in sinnvol-
le Abschnitte aufgeteilt — den Funk-
tionsvorrat von »Aditalk« und seine An-
wendung. Sodann erldutert er, wie eine
Datenbank ohne viele Irrungen entsteht
— vom ersten Vorentwurf bis zur ferti-
gen Applikation. Besonderes Gewicht
hat der Autor auf die ebenso zahl- wie
hilfreichen Beispiele gelegt, anhand de-
rer auch dem noch nicht sehr erfahrenen
Aditalk-Anwender das Anlegen seiner
speziellen Datenbank leichter fallt.

Hans Korner, »Das Aditalk Praxis-Buch zum Atari ST«, 1989,
Markt & Technik Verlag AG, Haar bei Minchen, ISBN
3-89090-790-3, 250 Seiten. Preis 59 Mark
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Ubersichtim
Schriftenberg

»Noch ein Buch zur Gestaltung«
nennt Volker Ritzhaupt seine Sammlung
von 547 neuen Schriften fur die »Sig-
num«-Textverarbeitung. Auf 424 Seiten
stellt er interessante Fonts mit einem kur-
zen Demo-Text vor, was die Auswahl sehr
vereinfacht. Neben so serids wirkenden
Zeichensédtzen wie z.B. Horatio findet
der Signum-Anwender manche eher exo-
tische Schrift. Auch wer Texte in fremden
Sprachen verfassen mdchte, sucht nicht
vergebens: Hebréische, griechische oder
syrische Zeichen sind ebenso verfugbar
wie tibetanische oder arabische, bengali-
sche oder japanische. Dem Mineralogen
und Chemiker wie dem Musiker und No-
tensetzer steht Signum hilfreich zur Seite,
wie das Fontverzeichnis belegt. Dazu
sind auch viele Tastaturbelegungen fur
die vorgestellten Fonts enthalten.

Der Beispielteil zeigt fir manchen Zei-
chensatz, wie eine damit gestaltete Seite
aussehen kann. Eine ausfihrliche Tabel-
le — uUbrigens nach Druckertypen (9-
und 24-Nadler/Laser) sortiert — erspart
mihsames Suchen in Diskettenstapeln.

Volker Ritzhaupt, »Noch ein Buch zur Gestaltung. 547 neue
Signum-Zeichensfttze«, 1989, Application Systems, Heidelberg,
ISBN 3-9801834-2-4, 424 Seiten, Preis 39 Mark

Fir Omikron- und
GEM-Programmierer

Der Huthig-Verlag kindigt fur De-
zember zwei interessante Blcher an.

Der Titel »om Anfdnger zum GEM-
Profi« stellt Richtlinen fur die Software-
Entwicklung unter GEM auf und enthélt
eine komplette Programmierumgebung.
So entstehen GEM-Programme, die so-
wohl auf STsals auch auf MS-DOS-PCs
laufen — und das mit jedem Betriebssy-
stem und in jeder Auflésung.

Die zweite Neuerscheinung richtet sich
an die Anhdnger von Omikron-Basic 3.0.

Die Autoren erldutern zundchst die
Handhabung des Editors, um dann je-
den Basic-Befehl prézise vorzustellen.

Es folgen BIOS-, XBIOS- und GEM-
DOS-Aufrufe mit einer Funktions- und
Parameterbeschreibung.

Die Erlduterung der wichtigsten Bi-
bliotheken rundet das Buch ab.

Dieter und Jurgen Geif3, »Vom Anfanger zum GEM -Profi. Perfekte
Programmierung auf Atari ST und IBM-PC«, 1989, Huthig Ver-
lag. Heidelberg, ISBN 3-7785-1792-9. 300 Seiten. Preis 60 Mark
inkl. Diskette

Christiane und Jirgen Kehrel, »Omikron-Basic Befehle, Biblio-
theken. Utilities«, 1989, Huthig Verlag, Heidelberg, ISBN
3-7785-1662-0. 400 Seiten. Preis 54 Mark

Dieter und
Jurgen GeiB

Vom Anfanger
zum

Gem-Profi

Perfekte
Programmierung
auf Atari ST und
IBM-PC

1989, 537S.. kart.,

ca DM 98. -

incl. Diskette

ISBN 3-7785-1792-9
Dieses Buch beschreibt vollstandig die Soft-
wareentwicklung unter GEM inclusive Theo-
rie der Benutzeroberflachen. Es entstand in
Zusammenarbeit mit der Atari und Digital Re-
search.

Halo Lemcke,
Volker Dittmar und
Michael Sommer

Programmier-
lexikon fur
den Atari ST
2., neubearb. Aufi.
1989,451 S., Kart.,
DM 54,-

ISBN 3-7785-1671-X
Sie finden alles Uber
GEM. VDI, AES.
Chips. Schnittstellen. BIOS. XBIOS. GEM-
DOS, Systemvariablen und die Line-A Gra-
phikbefehle Jetzt mit Blitter-TOS und vielen
neuen Erkenntnissen.

Progzammier-
lexikon
fur den Atari ST

Christiane und Jurgen Kehrel

Omikron-BASIC
Befehle, Bibliotheken, Utilities

1989, ca. 400S., kart., ca. DM 54, -
ISBN 3-7785-1662-0

Die umfassende Dokumentation zum Omi-
kron-BASIC Interpreter und Compiler sowie
zu den Bibliotheken (incl. MIDI und Statistik)
und Hilfsprogrammen.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Huthig Buch Verlag GmbH
Im Weiher 10,6900 Heidelberg

Titel

Name. Vorname
StralBe. Nr
PLZ.Ort

Datum, Unterschrift
H O thig
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Thomas Bosch

taunend steht Michael vor dem

Biicherregal bei seinem Compu-

terfachhandler. Er hat sich einen
Atari ST gekauft und sucht jetzt nach ei-
nem leicht verstandlichen Buch fir den
Computer-Einstieg. Doch im Regal fin-
det er dazu zehn Bucher. Neben Michael
steht EIfi. Sie mdchte die Programmier-
sprache Assembler lernen und sucht jetzt
einen didaktisch gut aufgebauten Ein-
fihrungskurs. Doch im Regal bieten sich
gleich funf Assembler-Lehrer an. Hier
erfahren Sie, welches Buch fir lhren
Zweck am besten geeignet ist.

Fur Einsteiger:
Das Atari ST 1x1

Das »Atari STIxl« aus dem Verlag
Application Systems Heidelberg gewahrt
eine praxisnahe Einfithrung in alle fur
den Anwender relevanten Bereiche der
Atari-Welt. Didaktisch und stilistisch be-
schreitet der Autor Volker Ritzhaupt
neue Wege und geht Uber die bloBe Wie-
derholung der ST-Anleitung weit hinaus.

Schritt fur Schritt fuhrt er den Anwen-
der behutsam durch die einzelnen Ar-
beitsgédnge, ohne ihn mit dem Ballast tb-
lichen Technik-Gefasels zu bel&stigen.
Aber auch nicht durch konstantes
Tiefflieger-Niveau und Binsenweisheiten
zu langweilen. Neben der Vollstdndig-
keit, mit der die fir Anwender wirklich
relevanten Grundlagen erklart sind, fallt
bei der Lektire der leicht verstandliche
und dennoch prazise Umgangston auf.
Das »l x l« richtet sich auch an Anwen-
der, denen sowohl ein Gesamtiiberblick
wie auch die kleinen Tricks bisher ver-
schlossen blieben, obwohl sie schon lan-
ge mit dem ST arbeiten. Wozu benétigt
man auf dem Desktop die rechte Maus-
taste, welche Funktion hat das »?« in
der Dateiauswahlbox, und wieso existiert
im Desktop nicht die Funktion »Pro-
grammende« — das sind nur drei Fra-
gen, auf die Ritzhaupt Antwort gibt.

Das Buch widmet sich auf 320 Seiten
ausfihrlich der Arbeit mit dem Desktop,
den Dateioperationen, der Benutzung
der Festplatte und dem TOS 1.4. Es geht
auf Datensicherung, Handler und Soft-

126 zUAjisjiiif

Das beste Buch

warefirmen ein und beschreibt die wich-
tigsten Standardprogramme, einschliel3-
lich Public-Domain-Software. 200 Ab-
bildungen und ein Glossar mit 160 Be-
griffen erleichtern das Verstdandnis. Das
»Atari ST Ixl« wurde Ubrigens vollstan-
dig mit Signum Il geschrieben und ist
auch Fortgeschrittenen als Nachschlage-
werk zu empfehlen.

Volker Ritzhaupt, »Das Atari ST | x l«, 1989, 320 Seiten, Applica-
tion Systems Heidelberg. ISBN 39801834-3 2. Preis 49 Mark

Fur Grafikfans: Das
Atari ST Grafikbuch

Mit dem »Atari ST Grafikbuch« aus
dem Sybex-Verlag schépfen Sie das grafi-
sche Talent des ST voll aus. Das Buch
setzt Vorkenntnisse in GFA-Basic oder
Assembler voraus. Nach einer kurzen
Einfuhrung und einer Erlauterung der
wichtigsten Grafikbefehle schreitet der
Autor zur Praxis. Er beginnt mit dem
Zeichnen einfacher Diagramme und Ro-
settengrafiken.

Das zweite Kapitel befaft sich intensiv
mit den bekannten Apfelménnchen
(mathematische Chaosgrafiken in Ma-
schinensprache). Nach einer ausfihrli-
chen Erlauterung der mathematischen
Hintergrinde sowie der Behandlung
komplexer Zahlen stellt der Autor Mi-
chael Kofler zwei Programme in GFA-
Basic und Maschinensprache zur Be-
rechnung der Apfelmé&nnchen vor. Die
Programme sind — ebenso wie alle ande-
ren Listings in diesem Buch — ausfiihr-
lich dokumentiert.

Die folgenden Kapitel beschéftigen
sich mit zwei- und dreidimensionalen
Grafiken, wobei das Buch zwischen Fest-
kdérpern und Flachenkdrpern unterschei-
det. Auch hier versorgt Sie der Autor vor
der Praxis mit ausreichenden theoreti-
schen Grundkenntnissen.

Wer seine Grafiken zu Papier bringen
will, findet in Kapitel 6 zahlreiche Tips
und Tricks zur richtigen Druckeransteue-
rung. Dabei behandelt das Buch auch
Farbdrucker. Ausfiihrliche Anhénge tra-
gen zum positiven Eindruck des Buches
bei. Samtliche Beispielprogramme fin-
den Sie tbrigens aufder beigefugten Dis-
kette im Atari ST-Format.

Kofler, »Das Atari ST Grafikbuch«, 1987, Sybex-Verlag, Dissel-
dorf, ca. 280 Seiten. ISBN 3-88745-673-4, Preis 68 Mark inkl.
Diskette

Fir Animateure: 3D-
Grafik und Animation

Zum Preis von 69 Mark erhalten Sie
ein ca. 400 Seiten dickes Buch mit zwei
Disketten, auf denen Sie samtliche Bei-
spielprogramme in GFA-Basic und C fin-
den. Der Autor Axel Plenge setzt neben
Programmiererfahrung in Basic oder C
auch mathematische Grundkenntnisse
voraus. Die ersten 35 Seiten stellen ledig-
lich eine Wiederholung der wichtigsten
Mathematik- und Grafikgrundlagen dar
wie z.B. Grafikauflésung oder Grafikan-
steuerung. AnschlieBend befalt sich der
Autor mit zweidimensionalen Grafiken
und verschiedenen 2D-Operationen.

Kapitel 4 bringt den Einstieg in die
Welt der dreidimensionalen Grafiken.
Das Buch zeigt lhnen, wie Sie 3D-
Objekte entwerfen, auf den Computer
tbertragen und manipulieren, z.B. ver-
groRern oder drehen. Im funften Kapitel
geht’sum verdeckte Linien und Flachen.

Im Kapitel 6 wird’s realistisch. Sie er-
fahren alles Uber perfekte 3D-Grafiken
mit Lichteinfall, Reflexion und Schattie-
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fUrjeden Zweck

rung durch das sog. Raytracing mit vol-
lem Farbeinsatz und mit durchsichtigen
Korpern. Kapitel 7 schlieflich geht auf
Rotationskdrper und ihre Anwendung
im 3D-Bereich ein.

Im rund 80seitigen Anhang finden Sie
nutzliche Informationen Gber 2D- und
3D-Matrizen, Vektorrechnung und tri-
gonomische Funktionen. Aulerdem
fihrt der Autor samtliche im Buch ver-
wendeten Betriebssystemfunktionen auf
— praktisch zum Nachschlagen.

Plenge, »Atari ST 3D-Grafik und Animation«. 1989, Markt &
Technik Verlag AG. Haar bei Munchen, ca. 400 Seiten. ISBN
3-89090-676-1, Preis 69 Mark incl. zwei Disketten.

FUr den Assembler-
Einstieg

Obwohl Basic noch immer als die po-
puldrste Programmiersprache gilt, stei-
gen viele Programmierer auf die schnelle
68000-Assembler-Sprache um. »Pro-
grammieren in Maschinensprache« aus
dem Sybex-Verlag ist zwar nicht der jiing-
ste Titel (1988, zweite Auflage), aber un-
serer Meinung nach der beste Assembler-

Ausgabe 1YJanuar 1990

Buchkurs fir den Atari ST. Der Autor
Christian Nieber fiihrt Sie Schritt fir
Schritt in die geheimnisvollen Tiefen der
Assember-Welt ein. Der Autor beginnt
ganz am Anfang, beim Aufbau des Pro-
zessors und mit Erklarungen der wich-
tigsten Fachbegriffe.

Anhand eines Beispiellistings erklart
das Buch die wichtigsten Syntax-Unter-
schiede im Vergleich zu Basic. Anschlie-
Rend geht es schrittweise an die Entwick-
lung eigener Programme. Im Anhang
finden Sie nitzliche Routinen zum Ein-
binden in eigene (Assembler-) Pro-
gramme.

Nach dem sorgféltigen Durcharbeiten
des Buches mufite jeder in der Lage sein,
eigene Programme mit Grafik- und
Sounduntermalung zu schreiben.

Nieber, »Programmieren in Maschinensprache«, 1988, Sybex Ver-
lag. Dusseldorf. ISBN 3-88745-512-6, ca. 300Seiten. Preis 48 Mark

Fuar C-Programmieren
C-Know-how

Die Programmiersprache C gewinnt
aufdem Atari ST mehr und mehr an Be-
deutung. Das Buch »C Know-how« aus
dem Data Becker-Verlag beschreibt die
Funktionen und Arbeitsweisen der drei
gangigsten C-Compiler Turbo-C, Laser-
C und Megamax-C.

Das Buch gliedert sich in drei Teile, die
wiederum in mehrere Kapitel unterteilt
sind. Teil 1 wendet sich an die Besitzer
des Turbo-C-Systems. Nach einer Anlei-
tung zur Installation des Systems erhal-
ten Sie eine Einfihrung in die Arbeits-
umgebung des Compilers. Anschlieend
beschreiben die Autoren die einzelnen
Komponenten wie System-Linker, die
Bibliotheksdateien oder den Debugger
BUG-68K.

Der zweite Teil richtet sich an die
Laser- und Megamax-C-Anwender.
Auch dieser beginnt mit einer Anleitung
zur Installation und einer Einfihrung in
die Entwicklungsumgebung. Weiterhin
finden Sie hier Informationen Uber die
Komponenten wie beispielsweise den
Texteditor.

Nach 192 Seiten folgt der Anhang.
Hier fuhren die Autoren auf knapp 300
Seiten die Library-Funktionen in alpha-
betischer Reihenfolge auf.

Maicr/Schcpers, »C-Know-how, 1989, Data Becker Verlag, Dus-
seldorf. ISBN 3-89011-348-6. ca. 515 Seiten. Preis 39 Mark

Blucher

das Profi-Buch

Programmieren Sie gerne? Dann ent-
lasten Sie Ihren Schreibtisch, denn mehr
als dieses Nachschlagewerk brauchen Sie
nicht. Die Autoren sind ST-Kenner der
ersten Stunde und gehen auf alle wis-
senswerten Details der ST-Hard- und
Software ein. AulRerdem geben sie strel3-
geplagten Programmierern nitzliche
Tips und Hintergrundinformationen.
Als kleinen Appetitanreger nennen wir
die neueste TOS-Version, GDOS, VDI-
Bildschirmtreiber, LINE-A-Routinen so-
wie die vollstindige Dokumentation
zum GEM 2.0.

In der letzten aktuellen Auflage war
das Buch knapp 980 Seiten dick. Kurz
vor RedaktionsschluB erreichte uns die
Nachricht, dal’ in diesen Tagen eine neue
Auflage erscheint. Wir sind gespannt, ob
die Autoren Reschke, Rabich und Jan-
kowski die 1000-Seiten-Grenze (Uber-
schritten haben.

Reschke, Jankowski, Rabich. »Atari ST Profibuch«, 1989, Sybex-
Verlag. Dusseldorf. ISBN 3-88745-563-0. zirka 980Seiten. Preis 69
Mark

Fir GFA-Fans: GFA-
Anwender-Buch

GFA Systemtechnik bietet fur sein
GFA-Basic 3.0 sowie fiir den GFA-
Assembler ergédnzende Literatur an. Das
GFA-Anwender-Buch im schwarzweif3en
Hardcover-Umschlag bietet zunéchst ei-
ne Einfuhrung in die Assembler-
sprache, zeigt anhand von praktischen
Beispielen die  Grundbegriffe der
Assembler-Programmierung und gibt
Tips zur professionellen Programment-
wicklung.

Der zweite Teil behandelt Ubergreifen-
de Themen wie die Programmierung mit
Festplatte, Druckeranpassung und Be-
triebssystemroutinen.

Der dritte Teil richtet sich an die fort-
geschrittenen Basic-Programmierer. Er
behandelt die Einbindung von Assem-
bler-Routinen in GFA-Basic, schwierige
Algorithmen und das GEM-Image-For-
mat. Fir Anwender des GFA-Basic 3.0
oder des GFA-Assemblers ist dieses Buch
zum effektiveren Arbeiten ein absolutes
Mug. (tb)

Wcidle'Schell.  »GFA-Anwender-Buch«. 1989. GFA-System-
technik. Dusseldorf, ISBN 3-89317-011-X, ca. 440 Seiten. Preis auf
Anfrage

127



Teilnahmecoupon

fur die Weihnachtsverlosung der PD-Pool-Anbieter. 1000

Knobelspiele aus Holz sind zu gewinnen.

Einsenden an einen der unten angegebenen PDPool-Anbieter.
Einsendeschlul ist der 21.12.80 (Poststempel).

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

PD-Pool-Anbieter, deren Mitarbeiter und Angehdrige sind

von der Teilnahme ausgeschlossen.

2061

TeX-Utlities

Makeindex wird von LaTeX zum
Erstelen eines Index eingesetzt Das
Programm ist in die Shel integriert
BibTeX verwaltet eine oder mehrere
Literaturdatenbanken und macht den
Inhalt fur LaTeX zugénglich.

2062

Napoleon gibt sich imJahr der
franzosischen Revolution mit einer
verbesserten Programmversion die
Ehre Die Risiko-Variante wurde mit
einer neuen Weltkarte ausgestattet
AuBerdem konnen jetzt bis zu drei
der 1-4 Spielerpositionen vom
Computer Ubernommen werden.
Tha Lords of Fata 105 ist ein
umfangreiches Abenteuer von
Carsten KiBlat. dem Autor der
bekannten Textadventure The Vault

2063

Trivial Quiz stelt Fragen aus 4
Themengebieten Bei diesem
abwechslungsreichen Ftatespiel
konnen 1-4 Spieler gegeneinander
antreten (f).

No Name ist schon wieder ein toles
Spiel von MotelSoft dem Hersteller
von Spacebals und Seven Littte
Horrors Bei dem namenlosen Spiel
mussen Seifenblasen durch einen
schwierigen Parcours mandvriert
werden (f. MB. J).

X-MAS Bilder fur Weihnachten (f).
Sparklor das vielseitige und
ungefahrliche Tischfeuerwerk fur die
90erlahre Per Mausklick werden
Raketen abgefeuert Indem man die
Maus bewegt, entstehen immer neue
Feuerzauber am Himmel (f).

2064

FuB2End 172 verhindert, daR beim
Abspeichern als ASCI-Datei. die
unter Ist Word angelegten FuRnoten

verlorengehen
Inmidvb Int Miln Mt Idum !elanttn m

Kurztext erstellt ein Inhaltsver-
zeichnis aller auf der Platte/Diskette
befindlichen Textdateien Neben dem
Namen der gefundenen Textdatei

wird auch ein kurzer Textausschnitt
angegeben, der das Auffinden der
Dateien erheblich erleichtert Die
Textsuche kann dabei auf Dateien
bestimmter Extender (TXT, DOC etc >
beschrankt werden

TransTarm 16 stellt eine komplette
Arbeitsumgebung fiir Datenreisende
zur Verfugung Mit dem Zusatz-
programm ComProg werden jetzt
automatisch ablaufende Prozeduren
formuliert, die z.B. in der Lage sind.
Daten aus Maaboxen &bzuholen'.
Diskette Nr 2065 wird ebenfalls
bendtigt.

2065

TranaTorm Disk Nr 2. Zweiter Teil
des DFU-Programms von Rainer
Fradrich Das auf dieser Diskette
befindliche TransForm-Paket
unterstiitzt nun auch das Arc-
Programm Zoo' (s. Disk 2070).

2066

S uU® o
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fif, V & « * »« 9

Clip-Art (die 6.) ist wieder randvol

W &hrend der bevorstehenden Winter-
~_monate zieht es viele von uns an den
heimischen Kamin*, wo ein warmes Feuer

lodert und man sic

phantastische

Geschichten erzéhlt. PD-Pool-Anbieter im
esamten Bundesgebiet mbchten diese
bende noch angenehmer gestalten helfen,

indem sie bis Welhnachten

000 kleine

Knobelspiele verlosen.

Wer an der Verlosun

teilnehmen

mochte, schickt einfach den nebenstehenden
Teilnahmeschein an den PD-Pool-Anbieter in
seiner Nahe. Einsendeschluld ist der 21.12.89.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Mit freundlichen GriRen,

Die "23"

* Weihnachtliches Kaminfeuer und ein Feuerwerk fiirs
neue Jahr erleben Sie auch auf PD-Pool Disk 2063.

mit guten Grafiken im PAC- Format
Die beiliegende SMe-Show erledigt
samtliche Konvertierungsarbeiten auf
einfache und Uiberzeugende Weise
(s/w).

2067

-*§5t-

JJ Filea verwaltet Disketten und die
darauf befindlichen Programme und
Dateien auf komfortable Weise Das
Programm Nest Directoy-Eintrage -
mit beliebigem definierbarem
Extender - von Diskette und schreibt
sie in eine fortlaufende Liste
Verschiedene Sortier-, Such- und
Ausgabefunktionen kdnnen auf die
Liste angewendet werden (s/w).
Programm-Manager
Programmverwaltung und
Listendruck fur den Farbmonitor (f).
Sortplus 101: Universelles
Sortierprogramm fiir ASCI-Dateien.
mit dem Sie beispielsweise eine
flexible und wenig speicherintensive
Adressdatei aufbauen kénnen.
Freestyle Label erstellt Disketten-
aufkleber mit Grafik und Text Bilder
kénnen aus vorhandenem Clip-Art-
Material ausgeschnitten werden.
Tribu 13 bietet neben einfacher
Finanzbuchhaltung auch eine

Aktienverwaltung.
LlL-fc..

_ ITWwUt £jblIM-M. <o
n*ua Mui ~UIm | Llmimp
ri»»r. Hui JTicha.
(—w—1MM OIMIM ‘@M
I M. 1w hm

IdeaList 13 bringt Listings und

ASCI-Texte spaltenweise zu Papier
Das integrierte Installationsprogramm

| Besonderheiten:

f =lauft nur in Farbe

s/w  =Lauft nur monochrom
e =in englischer Sprache
J =Joystick notwendig
MB  =1MB Speicherplatz

S =Shareware

erleichtert die Druckeranpassung
wesentlich.

2068

Latterator istein tolles Lemspiel fur
Kinder im GrundschUalter. das auch
von Eltern mit Begeisterung gespielt
wird Der Spieler wird von vielen
Buchstaben angegriffen, von denen
16 Punkte hr her

er nur diejenigen abschief3en darf, aus
denen sich das vom Programm ge-
suchte Schlusselwort zusammen-
setzt Das interne Lexikon umfafit
bereits 400 Worte und lalt sich mit
einem Texteditor beliebig erweitern
(s/w).

Schlange 106 ist ein Lemspiel. bei
dem die Schlange alle Buchstaben
eines gesuchten Wortes inder
richtigen Reihenfolge auffressen muB.
Mittels der Cursortasten schlangelt
man sich durch und sammelt Punkte
Ideales Spielvergniigen fur Kinder
und Eltern (s/w).

Atarua 143: neue Version des
Recheniemprogramms.

Spiegelung und Brechung von Licht
wird anhand des gleichnamigen Lern-
und Demoprogramms auf grafische
Weise erklart Brechungswinkel,
unterschiedbche Brechzahlen und
Medien kdnnen eingegeben werden
(s/w).



CW -Trainar 210. die neue Version
des Morse-Trainers. wurde um neue
Lernmod erweitert Morsezeichen
kdnnen nun in verschiedenen
Lektionen erlernt werden. z.B. auch
durch Morsen mit der Maus

einzelne Dateien und ganze Ordner
auf komfortable Weise komprimiert
werden koénnen (s/w).

Jinglabox 104: Abspielprogramm
fur Musikstuicke, die mit dem
SAM-Sampler aufgenommen wurden
Abspielen Giber Monitor oder
DA-Wandler moglich. Mit Jinglebox
kann auch die normale Tastatur als
Keyboard verwendet werden Nette

2069
«3-D Funktionen

2070

Zoo 401 Datenpacker, der
Konkurrentdes ARC' (e).

Spielerei
IMON Il MMMpitMSA S 3D Funktionsplotter zeichnet
BWWH  « u M m m Funktionen mit zwei Unbekannten
MV e hom M W Das Programm berechnet auch Zoo-Boy ist die komfortable Shel-
Animationssequenzen, die dann auf Oberflache fiir den Datenpacker Zoo.
- Diskette abgelegt werden kénnen Zoo Extractor Listor kleiner und
- j.[ 1|>'; (s/w. MB) schneller Entpacker fir Zoo Archive
o

Glucksrad 21kommt direkt aus
Finnland zu uns. Diesem Update liegt
eine neue Fragendatei bei und das

Programm wurde optimiert.

PD-Szene schon gelesen?

Jeden Monat neu, beim PD-Pool-Anbieter in Ihrer Nahe.

D ie

ST Profi-Partner
Monkhofer Weg 126
2400 Lubeck

Tel: 0451/505367

T.U.M.-SoftAHardwara
Hauptstr 67

2905 Edewecht

04405 /6809

Axel Witaseck
Postfach 1205 53
4000 Dusseldorf
0211 /236499

HAS Wohlfahrtstéatter
Irenenstr. 76¢

4000 Dusseldorf 30
0211/ 429876

vorgestellten D

TrooPac: Packprogramm, mit dem

fil)> o» KITM G0 1fM M)

isk etten

JUCO - COMPUTER
Grenzstr. 58

4018 Langenfeld
02173 /17794

OHST-Software
Nelkenstr. 2
4053 Juchen 2
02164 /7898

Elektronikversand Michiels
Leloh 24

4056 Schwalmtal

02163 /4187

Intersoft

Nohlstr 76

4200 Oberhausen 1
0208 /809014

erh alten S ie

IDL Software
Lagerstralle 11
6100 Darmstadt 13
06151 / 58912

Softwarev. Bornemann
Kurt-Schumacher-Str. 60
6100 Darmstadt 13
06151 / 595113

Weeske Computer
Potsdamer Ring 10
7150 Backnang

07191 /1528-29 0d60076

Gauger Software
Buhlstr 16a

7505 Ettlingen
07243 /31828

ex k lusiv bei

*po EXPRESS' J. Rangnow
Ittlinger StralRe 45

7519 Eppingen-Richen
07262 / 5131 (ab 17 Uhr)

Software-Service Duffner
Ritterstr. 6

7833 Endingen a. K.
07642 /3875

LAUTERBACH Software
Josephsptatz 3

8000 Munchen 40
089 /2722377

Dietmar Schramm
Promberg 6

8122 Penzberg
08856 /7287

folgenden

SAM 3.21 Sampleprogramm. das mit
jedem handelstiblichen DA-Wandler
uber die parallele Schnittstelle
betrieben werden kann Die neue
Version wurde verbessert und
absturzsicherer gemacht

PD Pool sucht noch einige gute Programme zur Veréffentlichung
auf den Disketten 2071 - 2080. Oie Vorstellung erfolgt gleich-
zeitig in mehreren groBen ST- und PD-Zeitschriften.

P D -A nbietern:
AAP-Shop
Auf der Schanze 4
8490 Cham

09971 /9723

PR8-SOFT, Klaus-M. Pracht
Otto-Hahn-Str. 10

8702 Estenfeld

09305 /8211

JOBA

Hollgasse 3

8966 Frauenzell

08373 /8860 ab 1700 Uhr

Bossart-Soft
Sonnenhofstr. 25
CH-6020 Emmenbriicke
041 /534182

Handleranfragen erwiinscht Wir suchen noch PD-Anbieter und Fachhandler fur gemeinsame Projekte und Veranstaltungen im PD-Bereich.

Diskpreis: s ,- DM

Scheck tuber DM liegt bei. ich erhalte die Ware

[1 verpackungs- und versandkostenfrei (Ausland: Bitte Euroscheck).
unverbindlich empfohlener Verkaufspreis
Per Nachnahme. Nur Inland!
] (zuzuglich DM 6.- Nachnahmegebiihr).
| 12001 o 20n Qzozi o 2031 O 2041 Q 2044 O 2047 o 2052 2061 Licf i Ad
Iererung an meine resse:
I 12002 O 2012 Q 2022 Q 2032 O 2042 Q 2045 O 2048 2053 2062 9
I 12003 o 2013 \J X X 3\J 2033 0 20430 2046 O 2084 4 2083
12004 O 2014 Q 2024 Q 2034  TeX Paketangebot: 0O 2055 O 2064
Programm eDruckertreiber
I 12005 O 2015 Q 2025 Q 2035  Beschreibung inHeftK)/89. [ 2056 2065
bzw PD-Szene 2 und 3.
I 12006 0 20* O 2026 0 2036 . ox.c <NL»> 16- g 207 g 2098
O Tex+D <P6.160dp) 16.- 2067
O 2007 D 2007 Q 2027 Q 2037 b b6 3s0dp) 20 [ 2°°% O
O TeX+F (LQ.360dpt) 20 2056 2068
I 12008 5 51 2038 tex.G (SLMB04) 20, [J |
O TeX *H (LQ 360x180) 16 2060 2069
I [2009 O 2019 72029 Q 2039 00 eninn s O 0
O TeX K (HPD-Jet) 20
2070
B200 o 20200 20300 2040 500 etatont ». O
O 2061 BibTeX. Index 8.

Weitere PO Disks bitte hier mrt Nummer angeben

Gewilnschte Disketten ankreuzen und Bestellschein an einen der oben angegebenen Anbiete' einsenden.
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Blcher

Bucherberg

Ob Sie an Grundlagenwissen fur Ein- und Umsteiger inter-  men wollen — hier finden Sie Informationen zu allen

essiert sind, oder die Gipfel der Programmierkunst erstir-  Biichern rund um den ST. (Ulrich Hilgefort/ps)
1 Titel Autor Verlag Seiten ISBN inkl. Disk Preis
3-D-Grafikprogrammierung zum Atari ST Braun Data Becker 601 3-89011-189-0 i 69 Mark
Dreidimensionale Gratikprogrammierung in GFA-Basic und C. Rotationskdrper, Trickfilme und Entfernen von verdeckten Linien.
Arbeiten mit dem Atari ST Hauer Sybex 430 3-88745-623-8 n 49 Mark
Den ST unter Basic und Logo nutzen. Der Umgang mit TOS, GEM und GEM-DOS.
Assembler-Praxis auf Atari ST Lohr Markt&Technik 312 3-921803-70-5 n 59 Mark

Elemente des Assemblers und der Assemblierung, wobei Grundkenntnisse ausreichen.

Assembler-Tutor fir alle Atari ST Karsten Hiuthig

— 3-7785-1508-X i 38 Mark
Programmierkurs auf Diskette mit PD-Assembler und -Debugger und resetfester RAM-Disk.
Atari ST Bd.1: GEM, 1st Word, DB Master Bachmann IWT 336 3-88332-126-0 n 48 Mark
Detaillierte Einfithrung in Text- und Dateibearbeitung mit vielen Tips.
Bd. 2:1st Word Plus, 1st Mail. STAD Bachmann IWT 392 388322-186-4 n 48 Mark
Textverarbeitung mit Einbindung von 2- oder 3-dimensionaler Grafik.
Atari ST — Einfithrung in CAD Liesert/Linden Data Becker 289 389011-133-5 1 69 Mark
Einfuhrung in CAD. Eigene CAD-Module unter GFA-Basic 20.
Atari ST — Arbeiten mit CP/M Bachmann Sybex 280 388745-665-3 n 48 Mark
Informationen zum Ubertragen von CP/M-Programmen auf den Atari ST.
Atari ST — Arbeiten mit GEM (1) Sender Sybex 320 3-88745826-2 1 68 Mark
GEM und die AES-Routinen. Praktische Anwendungen in C.
Atari ST — Arbeiten mit GEM (2) Oanielsson/Volkmann Sybex 240 388745-6278 1 68 Mark
Die Virtual-Device-Interlace-Bibliothek mit vielen Beispielprogrammen in C.
Atari ST — C tir Einsteiger Schaun Data Becker 393 389011-1831 n 39 Mark
Struktur und Bedienung von C bis hin zu GEM- und Fensterprogrammierung.
Atari ST — Tips und Tools zu C Hartwig Sybex 224 3-88745-674-2 n 48 Mark
C fir Fortgeschrittene. Informationen tiber Makros, Lesen von ST-Scan-Codes, Adressierung aller BIOS-. XBIOS- und GEM-DOS-Funktionen.
Atari ST — 32-Forth-Compiler Aumiller/Luda Markt&Technik 386 389090-4898 i 69 Mark
Programmierung von GEM-Applikationen in Forth. Komplett mit Forth32-Interpreter auf Diskette.
Atari ST — 3-D-Grafik und Animation Plenge Markt&Technik 400 3-89090876-1 i 69 Mark
Grundlagen und Tricks zur fortgeschrittenen Grafikprogrammierung.
Atari ST Assembler Programmierung «ersten Hithig 266 3778314638 n 48 Mark
Mit Erklarung aller 68000er-Betehle. Grundlagen und Erlauterungen zu den GEM-DOS-Funktionen.
Atari ST Das Floppy-Arbeitsbuch Aumann/M aier/Stépper Sybex 168 388745-642-4 J 69 Mark
Grundlagen Uber Laufwerke und Festplatten. Zahlreiche Utilities wie Diskettenmonitor oder Kopierprogramme.
Atari ST Floppy und Harddisk Braun/Dittrich/Schramm Data Becker 522 3-89011-132-7 n 59 Mark
Sequentielle und Random-Access-Dateien, Controller-Beschreibung. Programmierung unter TOS. BIOS und XBIOS. Mit Diskettenmonitor zum Abtippen.
Atari ST fiir Einsteiger Schepers/Schulz Data Becker 300 389011-3332 n 29 Mark
Von der Tastatur iiber das Desktop bis hin zum ersten Basic-Befehl.
Atari ST tir Insider Hartwig Markt&Technik 299 3-89090-423-8 j 49 Mark
Tips und Tricks zu TOS und GEM mit vielen Beispielen in C und Basic. Direkte Adressierung des Tastaturprozessors und Anhang zur Speicherbelegung.
Atari ST GEM Abraham./Engl./Giin./Sz. Data Becker 691 3-89011-251-X n 69 Mark
Eine Hilfe tur jeden, der sich ans GEM des ST heranwagt, egal ob in Assembler, C oder Pascal.
Atari ST Hardware-Handbuch Reimann Markt&Technik 288 3890908718 n 69 Mark
Ausfihrliche Beschreibung der Systemhardware. Tips tir den Fehlertall, Schaltungssammlung
Atari ST Messen, Steuern. Regeln W rati/Schmidt Markt&Technik 280 389090-6798 J 98 Mark
Einfihrung in die Hard- und Sottware-Intertace-Techniken. mit Platine zum Schaltungsaufbau.
Atari ST Programmierpraxis ST Pascal Wollschlaeger Markt&Technik 261 389090-490-4 1 59 Mark
Grundlegende Einfuhrung in Pascal anhand von professionellen Beispielen. Datenstrukturen und Algorithmen.
Atari ST Programmierpraxis GFA 20 Muus/Besenthal Markt&Technik 344 3-89090-435-1 j 52 Mark

Handbuch zur professionellen Programmierung unter GFA-Basic Sinnvolles Einbinden von Betriebssystem-Routinen. Zahlreiche Utilities und Anwenderprogramme.

Atari ST Programmierpraxis GFA 30 Muus/Besenthal Markt&Technik 344 389093702-4 ) 59 Mark
Informationen zur professionellen Programmierung, mit GEM-, Interrupt-, System-Programmierung.

Atari ST Programmierpraxis Omikron 30 Besenthal/Muus Markt&Technik 355 3-89090-608-7 j 59 Mark
Handbuch fiur den erfahrenen Omikron-Programmierer. Aus dem Inhalt: 3-D-Grafik, Nutzung von Systemroutinen, Dateiverwaltung, Musik. Accessory-Programmierung.

Atari ST Programmieren in Maschinensprache Nieber Sybex 440 3887435128 n 48 Mark
Die Entwicklung von Maschinensprache-Routinen anhand von Beispielen.

Atari ST: Ist Wérd Plus Muus/Besenthal Markt&Technik 200 3890935331 i 49 Mark
Die einzelnen Programmodule von Ist Word Plus. Schwerpunkt: Druckeranpassung.

Atari-ST-Assembler-Buch Wollschlaeger Markt& Technik 300 3-89090-467-X j 59 Mark
Ein 68000-Kurs mit vielen Beispielen wie RAM-Disk, Diskettenmonitor und anderen Utilities. Tips zum Einbinden von Assembler in Hochsprachen.

Atari-ST-GEM-Programmierung in C Aumiller/Luda/Mdlimann Markt&Technik 639 389090-4832 1 69 Mark
Die Vorteile von GEM durch C steigern. AES- und VDI-Routinen mit vielen Beispielen.

Atari-ST-Intern Bd. 1 Brickmann/Englisch/Ger. Data Becker 732 389011-113X n 69 Mark
Grundlagen zum ST, vom Prozessor (ber Custom-Chips und Schnittstellenbelegungen bis zu TOS-Ausziigen

Atari-ST-Intern Bd. 2 Pauly Data Becker 466 389011-324-9 J 79 Mark
Handbuch zur Systemprogrammierung, vor allem von GEM-Applikationen und Accessories

-
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I Titel

Autor Verlag Seiten ISBN inkl. Disk Preis

Atari ST Profibuch Jankowski/Reschke/Rabich Sybex 992 3-88745-563-0 n 69 Mark
Informationen zu Betriebssystem. BIOS, XBIOS. GEMDOS.AES. VDI. Systemvariablen und Hardware.
Atari-ST-Programmier-Handbuch Méllmann Markt&Technik 466 3-89090-524-2 j 69 Mark
Einfihrung in die TOS-Programmierung mit vielen Beispielen in C und Assembler Beschreibung der BIOS-, XBIOS. GEM-DOS- und Une-A-Funktionen.
C-Know-how Maier/Schepers Data Becker 515 389011-348-6 n 39 Mark
Funktion und Arbeitsweise dreier gangiger C-Compiler.
C-Programmierung unter TOS Rosenbeck Markt&Technik 376 3-89090-226-X n 52 Mark
Einfuhrung in C mit vielen Programmbeispielen unter TOS. Erl&uterung der BIOS- und GEM-DOS-Funktionen.
C tabellarisch Bolsky Hanser 124 3446-14977-5 n 42 Mark
Pragnantes Nachschlagewerk.
C-Tutor fir alle Atari ST Kersten Hiithig — 3778315131 1 38 Mark
Programmierkurs auf Diskette mit Bezug auf das Betriebssystem.
Das Adimens-Praxis-Buch zum Atari ST Mollenhauer Markt& Technik 250 389093552-8 1 59 Mark
Kennenlernen und praktisches Anwenden der relationalen Datenbank Adimens ST. Vars. 23.
Das Aditalk-Praxis-Buch zum Atari ST Kérner Markt& Technik 250 3890937933 1 59 Mark
Konzeption. Praxishilfe und Lésungen zur Datenbanksprache auf dem Kern von Adimens ST.
Das Atari-ST-1 x 1 Ritzhaupt Application Systems 318 39801834-32 n 49 Mark
Leitfaden im Umgang mit dem ST fur Anfanger und Fortgeschrittene.
Das Atari ST Gratikbuch Kotier Sybex 280 3887436734 ) 68 Mark
Zwei- und dreidimensionale Grafik in GFA-Basic programmieren.
Das C-Lernbuch Plum Hanser 373 3-44314165-0 n 38 Mark
C-Einfithrung fir Anfanger.
Das C-L6sungsbuch Tondo/Gimpel Hanser 136 344315127-3 n 2280 Mark
Alle Lésungen zum Buch von Kernighan und Ritchie.
Das C-Puzzle-Buch Feuer Hanser 190 3-443141635 n 38 Mark
C-Programmier-Training.
Das Floppy-Arbeitsbuch Aumann/Maier/Stopper Sybex 168 3-88743642-4 1 69 Mark
Hintergrundintormationen zu den Floppytautwerken und ihre Steuerung unter TOS.

Qthluu SD44E 2499 Software:

330«0x55 (Moortor-L — ~
Harc nd/oderFloppydis

Gehéause
mit Netzteil

SCSI-Hostadapter
mit Software (s. Spalte rechts)

Lifter 60x60
HD-Netzteil 50 W
Wechselplatten

- 25ms- SCSI- ohne Medium

Wechselplatte
44MB Medium

S044E-S
Subsystem mitherausgefiihrtem SCSI-Bus

LACO M

7«,-
Mega-ST-MaBe). fur

179,-

248 -

25,-
99,-

2196,-

275,-

Subsystem fir ATARI ST - Interner SCSI-Adapter.
gepufferter DMA out. super-Software (siehe Spalte
rechts)

Fordern Sie unser Gratis-Info an. Handlerpreisliste
gegen Gewerbenachweis.

ATARI-ST Festplatten Serie SO

SCSI-System (integrierter Hoatadapter)
durchgeschliffener, gepufferter DMA.

Superfetse Luftung (Specialliifter)

Autopark - Hardwaremafrg
Aufristfahig (bis 200 MB)
Thermo-geregelter Lfter
SCSI-Output

llias Lazaridis - Emscherstr. 45 -4200 Oberhausen 1
Tel.: (0206) 655051 Btx 0208654390 FAX (0208)654390
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Bis zu 14 Partitions installierbar

Wahlbare Bootpartition (aus 16)
Abschaltbarer Schreibschutz
R-TOS/ALADIN/PC-DfTTO-féhig
Passwort-Funktion (Datenschutz)
Abstellbares Datenverify

Lieferbar im nebenstehenden Gehéause oder im
19" 2HE Rackgehause (+ 100.- DM)

Auch mit herausgefihrter SCSI-Schmttstelle
lieferbar (Subsystem fir Applerechner. diverse
Sampler etc.)

Kapazitaten: 32 - 202 MB
Preise: ab 1399.- DM

32 MB /28 ms: 1398.-
48 MB / 28 ms: 1548. -
85 MB /28 ms: 1898. -
Weitere Versionen lieferbar

Fir fest affe Sampler-und
Computersyateme geeignet
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BuUcher

I Titel Autor Verlag Seiten ISBN inkl. Disk Prei
Das groRe Atari-ST-Handbuch Liesert Data Becker 370 3-89011-273-0 n 49 Mark
Anwenderhandbuch zu Problemen zum Thema RAM-Disk. Boot-Vorgang, Druckersteuerung u4.

Das groBe Atari-ST-Druckerbuch Jungbluth/Ockenfelds Data Becker 572 3-89011-362-1 i 59 Mark
W issenswertes zu den gangigen Druckertypen, ob Matrix-, Typenrad-. Tintenstrahl- oder Laserdrucker

Das groBe Beckerlext-ST-Buch Geissler Data Becker 300 3-89011-181-5 ] 69 Mark
Erklarung mit zahlreichen Beispielen.

Das groBe Buch zu Ist Word Plus Kraus Data Becker 288 3-89011-190-4 i 59 Mark
Beschreibung der einzelnen Programmodule.

Das groRe Computervirenbuch Burger Data Becker 380 389011-200-5 n 49 Mark
Auswirkungen. Arbeitsweise, geschichtlicher und politischer Hintergrund der Computerseuche und ihre Bekampfung

Das groe GFA-Basic-30-Buch Litzkendorf Data Becker 828 389011-222-8 i 49 Mark
Professionelle Programmentwicklung unter GFA-Basic. Mit Beschreibung des Compilers und der Version 30.

Das groBe GFA-Programmierhandbuch Liesert/Linden Data Becker 479 389011-2537 ] 59 Mark
Wi ichtige und nitzliche Standard-Algorithmen.

Das groBe Mega-ST-Buch Dittrich/Englisch/Sev. Data Becker 511 389011-1933 ] 69 Mark
Informationen und Hilfen zu Festplatte. Schnittstellen. Desktop Publishing und vielem mehr.

Das groBe Signum-Buch Kraus Data Becker 300 3-89011-2532 i 59 Mark
Die Fahigkeiten von Signum ausnutzen. Schwerpunkt: Druckerausgabe.

Das groBe ST-Basic-Buch (Omikron Basic) Maier Data Becker 450 389011-2838 n 49 Mark
Datei- und Fensterverwaltung. Grafik- und GEM-Programmierung. Multitasking unter Omikron-Basic.

Das groBe ST-Handbuch Liesert Data Becker 400 389011-2730 n 49 Mark
Probleme wie das Einrichten einer RAM-Disk oder die richtige Druckereinstellung I6sen Sie mit Hilfe dieses Buches

Das groBe ST-Viren-Schutzpaket Gohlke Data Becker 163 389011-801-1 i 69 Mark
Hintergrundwissen und Software-Hilfe gegen Computerviren.

Das Maschinensprachebuch zum Atari ST Grohmann/Seidler/Slibar Data Becker 334 3-89011-120-3 n 39 Mark
68000-Assembler fir Einsteiger und Profis. Bitmanipulationen. Rekursion. Stacks. Einbinden von Assembler in Hochsprachen.

Das Midi- und Sound-Buch Enders/Klemme Markt&Technik 250 389090-528-5 1 69 Mark

MIDI-Grundlagen und Programmierung des Soundchips in C und GFA-Basic. Diverse Utilities und Bauanleitung fiir einen Sound-Sampler

Von Profis

Oie Vermittlung des komple<en DTP-
W issens ist unsere Aufgabe. Wir fih-
ren in das Thema em. bilden aus.
schulen um. Einsteiger. Setzer. Druck-
vorlagenhersteller. Drucklormherstel-

I |
ler. Grafiker und sonstige Kreative
werden mit diesen Kursen angespro-
chen. Die Ausbildung ist durch Pro-

duktschulung im Akzidenz- sowie
Redaktionsbereich &auBerst praxis-
orientiert. Drucksachen werdon mit
den DTP- Programmen CALAMUS
und PAGE MAKER erstellt. Redak-
tionsaulgaben mit dem Redaktions-

-
System MULTITEXT gelést. Aus dem
Inhalt: lextbearbeitung. Bildbearbei-
tung. Layoutherstellung. Text-Bild-
Integration. Ganzseitenausgabe. Die

Kursteilnehmer erhalten nach Ab-
schluB der Schulung ein Zertifikat.

Desktop - Publishing - Schulung
auf dem ATARI ST

Kinssfirlaita aefordere bei:
IPS - Individual Publishing Schulung
Wilhelm straRe 58 7920 Heidenheim

Tel.
(07329) 51 15
(07321) 5881
Fax
(07329) 1534

INDIVIDUAL PUBLISHING SCHULUNG

Ausgabe 1/Januar 1990

2400 Baud MODEMS

TORNADO 2400 E
Tischgerat incl. Steckernetzteil
fur alle Rechner mit RS 232/V.24

MAXMODEM 2400 MNP5
Wie oben, mit MNP5 Ubertragungs-
protokoll bis 4800 bps eff. Geschw.

PC-Karte, halbe Lange, COM 1:
bis COM 4: konfigurierbar

Lieferung per Nachnahme, komplett mit engl. Handbuch und Telefonkabel
(USA). 1 Jahr Garantie, Ruckgaberecht Innerh. von 8 Tagen ohne Angabe
von Grunden.

Leistungsmerkmale:

2400. 1200, 600, 300 Baud CCITT V.22 bis V.22/V.21,1200 und 300 Baud Bell
212a/103, kompatibel mit HAYES SMARTMODEM 2400 (AT-Kommandos).
automatische Wahl (Ton oder Impuls). Autoanswer. Konfiguration speicherbar,
basierend auf INTEL Chipsatz.

Der Betrieb dieser Modems am &ffentlichen Postnetz inder BRD und in West-
Berlin ist verboten und unter Strafe gestellt.

Carl Schewe (GmbH & Co.). Abt. Modems
Essener Str. 97,2000 Hamburg 62
Tel. (040) 527 03 21, Fax (040) 5 27 66 54
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1 Titel Autor Verlag Seiten ISBN inkl. Disk Preis

Das MIDI-Praxis-Buch Aicher Signum Medien — 3-924 767-12-2 n 48 Mark
Entwicklung des Standards. Systematik. Spezifikation. Befehle und Anwendung der musikalischen Schnittstelle.

Das Signum-Buch Ritzhaupt Application Systems 432 3-9801834-0-8 n 59 Mark
Die Funktionsvielfalt von Signum nitzen.

Das Supergrafikbuch zum Atari ST Plenge Data Becker 838 3-89011-004-5 i 69 Mark
Grundlagen der Grafikprogrammierung und Tips fiir Fortgeschrittene. Mit Utilities und Hiltsroutinen in GFA-Basic. C und Assembler

Das TOS-Listing (1) Kramer Heise 360 3-88229-002-1 n 59 Mark
Bios-GEM-DOS-VDI.

Das TOS-Listing (2) Kramer Heise 400 3-88229-003-X n 70 Mark
AES. Desktop

Datenbankanwendung f. Ingen — Adimens das software colleg Hanser 146 3-446-14222-3 ) 168 Mark
Grundlagen tber die Struktur relationaler Datenbanken Hilfe beim Aufbau von Datenbanken

dBase Il fur die Atari ST Albrecht Markt&Technik 260 3-89090-206-5 n 49 Mark
Allgemeine Einfithrung in Datenbanken Anleitung fir den praktischen Umgang mit dBase Il unter GEM-TOS.

Der C-Trainer Feuer Hanser 269 3-446-15055-2 n 48 Mark
Vom Einfachen zum Schwierigen: die Entwicklung eigener C-Programme.

Der Data Becker Fihrer zu Adimens — Data Becker 176 3-89011-449-0 n 2980 Mark
Nachschlagewerk zur Adimens-Datenbank und zur Steuersprache Aditalk.

Der Data Becker Fihrer zu GFA-Basic — Data Becker 350 3-89011-402-4 n 2480 Mark
Befehlstibersicht mit Beriicksichtigung der neuen Version 30.

Der Data Becker Fithrer zu Ist Word — Data Becker 192 3-89011-409-1 n 2480 Mark
Beschreibung von Ist Word. Mit besonderen Hinweisen fiir Besitzer der englischen Versionen.

Der Data Becker Fuhrer zu Signum — Data Becker 150 3-89011-443-1 n 2980 Mark
Die Funktionen von Signum unter Berlicksichtigung von Signum 2.

Der Data Becker Fithrer zu Superbase — Data Becker 220 3-89011-468-7 n 2980 Mark
Praktischer Uberblick tiber die Steuerung der Datenbank, ihre Management-Sprache sowie einen Formular-Editor.

Der Data Becker Fithrer zum Atari ST — Data Becker 240 3-89011-418-0 n 2980 Mark
Zusammenfassung der wichtigsten Betriebssystem-Funktionen und der GEM-Bedienung. Die Hardware des Atari ST.

PDD DISC DRIVESII  Jetzt mit 1,2 MB

PDD-
ri-H-r SERIE

KD DIES IST
PDD-3

Grundausstattung: 100% ST-KompatibeI PDD-3 EINZELSTATION (720 KB) 335,-
MIT NEC 1037a/1036a grau _ R
MIT FLOPPYKABEL + NEZTKABEL (> 1m) PDD-13 oborpreLsTaTiON (2»720 KIB) 58 5,
INTEGR. SPE~nfcNETZTEIL + TRAFO (INTERN) PDD-5  iura Tracke : Softwere, IBMkompatioel 389,-
MIT STECKE ANSCHLUSSEN ’
2. BUCHSE, A.. .JS-SCHALTER PDD-16 35MHH5258tBEN.n 689,-
720 KB - 1’2 MB..FORMATIERT n.nn 1 Q 2x3,5 Zoll plus 5,25 Zoll in einem Gehéuse.
2. SCHALTER FUR A/B VERTAUSCH T*U U mi1 O ABe5/3-Schalter; wie PDD 5 + PDD 13 zusammen 898,-

P D D 16 DOPPELSXATION 5.25 UND 35 '
= FUR ALLE ATARI RECHNER

55

1o 11111111111

Doc)n ALLE PDD-GERATE AUCH FUR ATARI-PC UND SCHNEIDER-PC

S W

! LIEFERBAR. BITTE RECHNERTYP ANGEBEN. DM =

ASCHER COMPUTER 6101 R CRUMBACH 06164/4601 +3748
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BuUcher

1 Titel Autor Verlag Seiten ISBN inkl. Disk Prei
Der Data Becker Fiihrer zu Omikron Basic — Data Becker 235 3-89011-450-4 n 24,80 Mark
Kompetentes Nachschlagewerk mit Anweisungen und Funktionen und den entsprechenden Parametern, nach Sachgruppen geordnet.

Die besten Tips & Tricks Schepers/Schulz/Pauly Data Becker 400 3-89011-210-2 1 59 Mark
Tips, Tricks und nitzliche Routinen fir die tagliche Arbeit,
Die Programmiersprache C Schirmer Hanser 259 3446-14621-0 n 44 Mark
Vollstandige Beschreibung des C-Sprachumfangs.
Einfithrung i, d. Programmiersprache APL Bothner/Kéhler Vieweg 200 3528-04692-9 n 38 Mark
Leicht verstandliche Beschreibung der Grundlagen, internen Strukturen und Kommunikationsverfahren von APL.
Elektr. Publizieren mit CD-ROM und CD-I Schwerhoff/Schiler Klaes 330 3-925506-11-X n _
Technische Grundlagen und Anwendung der CO-Technologie als Datenspeichermedium.
GEM Praxis auf dem Atari ST Tolksdorf Heise 167 388229-157-5 n 29.80 Mark
Resources. Dialoghoxen. Menis.
GEM Programmier-Handbuch Balmal/Fitler Sybex 520 3-88745-692-0 n 59 Mark
Informationen Gber GEM. Ubersicht iiber VDI- und AES-Routinen. Einfiilhrung in den Gebrauch eines Resource Construction Set.
GFA-Basic 30 - Schnell-Ubersicht Loffelmann Markt & Technik 308 3890937437 n 39 Mark
Schneller Zugriff auf die Befehlswdrter von GFA-Basic. thematisch geordnet.
GFA Handbuch TOS & GEM Peel/Zweschper/Ostrowski GFA-Systemtechnik 368 3-89317-002-2 n 49 Mark
Samtliche Routinen und dokumentierte Variablen.
GFA-Basic 30 Referenz-Handbuch Kotier Sybex 580 3887435333 n 59 Mark
Arbeits- und Nachschlagewerk fir die Programmentwicklung. Beispielprogramme wie eine Fensterverwaltung.
GFA-Basic fiir Einsteiger Schumann Data Becker 250 3-89011-248-X n 29 Mark
Einstieg ins GFA-Basic 30. Vom einfachen Start bis zum ersten GEM-Projekt.
GFA-Basic fiir Insider Loffelmann/Plenge Markt&Technik 250 3890935536 1 59 Mark
Sammlung von Hilfsroutinen fiir GFA-Basic 20, z.B. Poster-Hardcopy; TOS unter GFA-Basic und GEM-Programmierung
GFA-Basic Varsion 30 Engels/Gorgens GFA-Systemtechnik 394 389317-004-9 i 59 Mark
Die erweiterten Befehle der neuen GFA-Basic-Version.
GFA-Basic 30 — Ratgeber Klement/Friederich Sybex 380 388743321-2 n 38 Mark
Nachschlagewerk mit allen Funktionen und Befehlen.

Atari 1040 STFM 798

tari ,

Atari Mega ST L. 1198,-

ALAri SM 124 e 333.-

ALAriSC 1224 ... 648,-

PC SPEEA ..ot 498,-

Supercharger inkl. MS-DOS.......cccoviiiiiieee 798,-

ALArPCF 554 i 198,-

AN SF 314 i 222,-

Atari Megafile 30 ..o 848,-

Atari Megatlle 60 ..o 1398,-

Atari Megafile 44 ..o 2198,-

EpSon LQ 850 ... 1498,-

NEC P8 PIUS ..o 1698,-

SEAr LC 24710 it 698.-

Atari Portfolio....occicciiceicececece e 798,-

ALAINT PC 3t 1998,-

ARAIT PC A 3998,-

Atari ABC 286-8 ..o 2498.-

Atari PCM 124 ..o 333,-

1ST Word plus 3.15. e 198,-

SIgNUMI 2 L 369,-

LaSEr C/DB ..ottt 398,-

Creator ..o 198.-

20 Original Atari Spiele ... 99,-

AdIMENS ST PlUS ..o 348,- * Kk  k  Kx %

Modem Sampling ... 79,-

WITTICH COMPUTER GMBH 24 Stunden Bestellannahme durch

TulpenstralBe 16 « 8423 Abensberg Anrufbeantworter

Telefon 09443/453 Telefonische Beratung 14:00 bis 20:00
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Titel Autor Verlag

Laserdruck Baumler/Senff Polygraph
Verfahren, Einsatzgebiete und wirtschaftliche Aspekte der neuen Druckertechnologie.

M asterbase: Dateiverwaltung fiir den ST Aumiller Markt& Technik
Modula 2 Programmierhandbuch Dirholt/Schnur Markt&Technik

Seiten

200

500

ISBN

3-87641-244-7

3-89090-577-3

3-89090-775-X

Ausfihrliche Einfuhrung in die Sprache, Erdrterung abstrakter Datenstrukturen, Assembler- und GEM-Einbindung. Grafik, Simulation.

M68000-Familie: Teil 1 Hill/Nausch tewi/Markt&Technik
Funktion und Architektur des Motorola 68000-Prozessors.

M68000-Familie: Teil 2 Hilf/Nausch tewi/Markt&Technik
W ettere Verwandle des MC 68000. Zahlreiche Anwendungsbeispiele.

Noch ein Buch zur Gestattung Ritzhaupt Application Systems

Uberblick Gber wettere Fonts zu Signum.

Objektor. Progr. mit C+ + und Smalltalk Mittendorler Addison-Wesley
Grindliche Einfithrung in die Ideen, Konzepte und Sprachelemente objektorientierter Systeme.

Omikron-Basic Kehrel/Kehrel Huthig
Befehle. Bibliotheken. Utilities zum Omikron-Basic (lieferbar ab 2/90).

Omikron Basic 30 Hoffmann Merlin
Erganzung zum Handbuch, fur Einsteiger und Fortgeschrittene.

Omikron-Basic-GEM-Tutor Dittmar Hithig
Neue GEM-Library, die sich an den bekannten C-Librarys orientiert.

Operating Systems. Design and Implement. Tanenbaum Prentice Hall
Standardwerk tiber Betriebssysteme am Beispiel von Minix, das auch fir den Atari ST erhéltlich ist.

Programmentwicklung mit GFA-Basic Loffelmann Sybex
Einfuhrung in GFA-Basic anhand eines Malprogramms. Komplett mit Befehlsreferenz der Version 2.0

Programmieren in C Kernighan/Ritchie Hanser
Die Ubersetzung des grundlegenden Standardwerkes

Programmieren in GFA-Basic 30 Becker Sybex
Funktionen und Befehle. Programmiertechniken anhand praxisnaher Beispiele.

Programmieren mit Forth Aumiller/Luda Markt&Technik
Die Starken von Forth. Erweiterte Programmierung von GEM-Programmen.

Programmierung in Turbo-C Like/Like IWT
Konzeption, Strukturen und Realisierung eigener Programme.

Programmierung von Grafik & Sound Mathy Markt&Technik

Grundlagen der Grafik- und Soundprogrammierung In C und Pascal. GroSe Bibliothek der Line-A-Routinen

Programmierlexikon fir den Atari ST Lemcka/Dittmar/Sommer Huthig
Lexikon mit Programmieranleitung.

Programming the 68000 Williams Sybex
Die Programmierung des MC68000 auf Assembler-Ebene (Standardwerk in englischer Sprache).

REFGuide zu Superbase Professional Bayerl Wolfram Fachverlag

Praktisches Nachschlagewerk fir alle Anwender mit Erklarung der Datenbank-Management-Sprache.

Sampling Ploch Signum Medien
Kompetente Erorterung des Begriffes mit Erklarung der Verfahren und der akustischen Grundlagen.

Scheibenkleister Il Brod/Stepper Maxon Computer
M assenspeicher am ST.

Signum! — Schnelltbersicht — Markt&Technik

568

400

423

370

400

719

448

275

450

531

300

383

fiir C-Compiler.

494

539

340

880

340

3-921803-16-0

3-921803-30-6

3-9801834-2-4

3-89319-165-8

3-7785-1662-0

3-7785-1509-8

0-13-637331-3

3-88745-510-X

3-446-13878-1

3-88745-524-X

3-89090-237-5

3-88322-207-0

3-89090-405-X

3-7785-1412-1

0-89588-133-0

3-925328-33-5

3-924 767-25-4

3-927065-00-5

3-89090-720-2

Thematisch geordnetes Verzeichnis der Funktionen und Kommandos des Textverarbeitungsprogramms Signum, fir Vars. 1 und 2.

SignumlIZwei fiur Atari ST Siepmann/Siepmann Markt&Technik
Einfuhrung in die Arbeit mit der Textverarbeitung Signum, fir Anlanger und erfahrene Benutzer.

Smalltalk Hoffmann Hanser
Einfihrung in die Programmierumgebung.

Softwareentwicklung auf dem Atari ST GeiS/GeiB Hithig
Unter Pascal und C TOS und GEM programmmieren.

Sound-Enhancer Atari ST Mathy MarktaTechnik
Oer professionelle Sound- und Musikeditor verwandelt den ST in einen Synthesizer.

Textverarbeitung mit Mastertext/A. ST Méllmann MarktaTechnik
Erweiterung des Handbuchs.

Textverarbeitung mit Protext ST Schineis Markt&Technik
Erganzung zum Protext-Handbuch.

Turbo-C fir den Atari Repplinger Addcson-Wesley

336

207

424

240

200

300

400

Einfuhrung und Hilfe zur Installation. Beschreibung der Standards sowie Erklarung der GEM-Programmierung.

Turbo-Prolog Knauss Hanser
Grundlagen. Programmiertechniken. Anwendungen.

Variationen in C Schustack Vieweg
Die Entwicklung eigener C-Programme.

Vom Anfanger zum GEM-Profi GeiB/GeiB Hithig
Richtlinien zur GEM-Programmierung auf Atari ST und IBM-PC (lieferbar ab 2/90).

Was Computer nicht kdnnen Dreyfus Athenaum
Die Grenzen der Kunstlichen Intelligenz

332

364

300

380

3-89090-774-1

3-446-14556-7

3-7785-1533-0

3-89090-616-8

3-89090-578-1

3-89090-510-2

3-89319-190-9

3-446-15110-9

3-528-04497-X

3-7785-1792-9

3-610-04723-2

inki.

Disk Preis £

49 Mark

79 Mark

69 Mark

79 Mark

69 Mark

39 Mark

54 Mark

38 Mark

ca. 60 Mark

®

58 Mark

48 Mark

49 Mark

49 Mark

68 Mark

52 Mark

48 Mark

48 Mark

79 Mark

39 Mark

69 Mark

44 Mark

54 Mark

79 Mark

79 Mark

49 Mark

48 Mark

58 Mark

86 Mark

60 Mark

2430 Mark

Die aulgefiihrten Biicher erhalten Sie bei lhrer Buchhandlung Eine Garantie fir absolute Korrektheit und Vollstandigkeit der Angaben kdnnen wir leider nichl tbernehmen. Fir weitere Intormatio-

nen wenden Sie sich bitte an den jeweiligen Verlag. Die Adressen linden Sie auf Seite 112.
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Man kann sich die Haare

auch anders fonen!

Mit temperaturgeregeltem Lufter - Stahlblechgehduse 33*33*6.5 cm
durch Regelung sehr leise - mitgepuffertem DMA-Bus
Komplett anschluBffertige Festplatten - Mit schneller SCSI-Technik
Datendurchsatz tber 600 kB/sec. - Treibersoftware mit Cache

100% kompatibel zum AHDI-Treiber - Auch fur PC-Speed. PC-Ditto. Aladin.

50 MB 40 ms 1298.- DM
50 MB 28ms 1398- DM
85 MB 28 ms 1698.- DM

Diskettenlaufwerke

anschlulfertig

3.97 NEC oy TEAC 228- DM
5.25” 40/80 Track-Umschaltung 288- DM
3.57 Doppelstation 428- DM

Fordern Sie unsere Gesamtpreisliste an.

Frank Straufd BHektronik

Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel: 0631/67096-98 Fax:60697
Am verkaufsoffenen Donnerstag sind unsere Telefone bis 20.30 Uhr besetzt



MIDI-Programmierung
leichtgemacht

Allgemeine Grundlagen der MIDI-

Beispi

Programmierung am Beispiel der

Omikron-MIDI-Bibliothek 2 e -

Wolfgang KlIomme

m es gleich vorwegzunehmen:
'Die MIDI-Programmierung auf

14J in Omikron-Basic

10 “Vierstimmiges Akkord-Demo-Programm in Omikron-Basic

30 PRINT ™
40 Sende_Kanal-1I

D Listi . 50 Kein_Statusbyte-0
as Listing zeigt, 60 Midi_Init

wie mit der MIDI- 70 REPEAT
Bibliothek aus einem 8o
Ton ein ganzer 90

Akkord entsteht 100

Akkord-Demo*™
Zum Beenden Taste driicken™

*

Midi_Byte-FN Midi_In
Chk__Stat (Midi_Byte, Flag, Stat,Chn)
IF Flag-Kein_Stetusbyte THEN

X i A i 110 IF Stat-Note_On THEN
rdem Atari ST ist relativ einfach, 120 velocity-FN Midi_In
so0 daR auch der Pro- -—---eemememememmemeee 130 Tonhoehe-Mid"Byte-M"
. . . 140 Note__On (Sende_Kanal,Tonhoehe, Velocity)
grammiereinsteiger BIOS-Nummer 150 Tonhoehe-Midi_Byte+7
bereits nach kurzer 160 Note_On(Sende_Kanal,Tonhoehe,Velocity)
H H H H 170 Tonhoehe-Midi_Byte*12
Elnarbeltungszelt mit Adresse (1) (2) (3) (8) 180 Note__On (Sende_Kan*1,Tonhoehe, Velocity)
den Grundlagen ver- i 190 ENDIF
traut ist. PRT (0) nein ja ja ja 200 IF Stat-Note_OFf THEN
Das »BIOS«, also AUX (1) ja ja ja ja 210 velocity-FN Midi_In
. . . . X i 220 Tonhoehe-Midi_Byte+4
jener Teil des Be- CON (2) ja ja ja ja 230 Note_Off (Sen ie~anal, Tonhoehe, Velocity)
triebssystems, der die MIDI (3) ja ja ja ja 240 Tonhoehe-Midi_Byte+7
. . F . . i 5 250 Note_Off(Sende_Kanal,Tonhoehe,Velocity)
Kommunlkatlon “mlt KBD (4) nein nem ja Ja 260 Tonhoehe-Midi_Byte+12
pel’lpheren Geréten 270 Note_Off(Sende_Kanal,Tonhoehe,Velocity)
verwaltet, bietet »von Haus aus« eine 280 ENDIF
- . . - . 290 ENDIF
Reihe von Befehlen, die sich fiir die Die Tabelle nennt 300 UNTIL LENC INKEYS )

Schnittstellenprogrammierung hervor-
ragend eignen. Um die verschiedenen
Schnittstellen zuverldssig zu unterschei-
den, ist im jeweiligen Befehlsformat fir
jede Schnittstelle eine eigene Nummer
vorhanden. So legen Sie genau fest, auf
welchem Weg die Daten reisen. Je nach
Anwendung der vorhand BIOS-Be-
fehle senden oder empfar.t  Sie die Da-
ten.

Hier ist eine Zusammenstellung der
vier fur die MIDI-Programmierung not-
wendigen Bios-Aufrufe:

1. Variable = Bios (1, Adresse)
2: Variable = Bios (2, Adresse)
3: Variable = Bios (3, Adresse, Daten)
4: Variable = Bios (8, Adresse)

Mit BIOS (1) stellen Sie den Status des
mit » Adresse« abgefragten Peripheriege-
rates fest. Der Eingabestatus wie auch
der Ausgabestatus geben an, ob eine
Schnittstelle in der Lage ist, Daten zu
senden oder zu empfangen. Liegt minde-
stens ein Zeichen an, istdie Variable »-1«,
liegt kein Zeichen an, ist sie »0«.

BIOS (2) holt ein Zeichen von der je-
weiligen Schnittstelle. Dabei wartet die
Funktion unbedingt, bis ein Zeichen
kommt. Es ist daher zu empfehlen, im-
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alle Beziehungen fur 310 Notes_Off(Sende_Kanal)

die Schnittstellenpro- 320 Midi_Exit

grammierung

mer ein BIOS (1) vorzuschalten, um si-
cherzustellen, daR sich der Computer
nicht in einer Warteschleife blockiert.

BI10S (3) schickt Daten an die jeweili-
ge Schnittstelle. Dabei ist es gleichgliltig,
ob das Peripheriegerét die Daten korrekt
verarbeitet. Das Programm lauft auf je-
den Fall weiter.

BIOS (8) arbeitet wie BIOS (1), nur
fragt sie den Ausgabestatus ab. Das ist
fir MIDI-Programmierung nicht so ent-
scheidend, da Synthesizer nicht wie etwa
Drucker Uber eine Select-Schaltung ver-
flgen.

Die Adressen der jeweiligen Schnitt-
stellen sind genormt. Es gilt folgende Zu-

ordnung.

»0« = PRT, der parallele Ausgang
»l« = AUX, der serielle Ausgang
»2« = CON, der Bildschirm

»3« = MIDI, die MIDI-Ports

»4« = KBD, der unabhéngige Tasta-

turprozessor des ST
Diese Befehle reichen fur die Bewdélti-
gung geringer Datenmengen vollkom-

330 " Hier kommt jetzt noch die MIDI-Library

men aus. Wachst die Datenflut jedoch
stark an, oder kommt es auf eine beson-
ders schnelle Ubertragung an, dann
empfiehlt sich die Verwendung zweier
weiterer Routinen, und zwar XBIOS (12)
und XBIOS (14). Diese beiden Funktio-
nen (bertragen die Daten jeweils block-
weise. XBIOS (12) schreibt eine Bytefol-
ge Uber MIDI-Out, und XBIOS (14) liest
einen Datenblock von MIDI-In.

MIDI als Steuersprache sendet eine
Reihe fest definierter Befehle und eine
ebenfalls festliegende Folge von Daten zu
jedem Befehl. Das ergibt eine relativ ein-
fache Struktur der gesamten Sprache. Ei-
ne vollstdndige Befehlsubersicht aller
MIDI-Befehle wiirde den Rahmen dieses
Artikels sprengen. Hier sei auf die ent-
sprechende Fachliteratur verwiesen (z.B.
Das MIDI- und Sound-Buch zum Atari
ST, Markt & Technik Verlag).

Fur das Verstdndnis unseres Beispiel-
programms und die Grundzige der
MIDI-Programmierung ist jetzt nur fol-
gendes wichtig: Die beiden meistverwen-
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deten Befehle bei der MIDI-Program-
mierung sind der »Note on«- und der

»Note off«-Befehl. Ihre Codenummer
ist 143 fir Note on und 127 fir
Note off. Dazu addieren Sie jeweils

den MIDI-Kanal, auf dem die Ubertra-
gung stattfindet. Note on auf MIDI-
Kanal 1tragt die Codenummer 144, auf
MIDI-Kanal 15 ist es die Nummer 158.
Danach folgt die Nummer der gespielten
Taste, die Tonhohe. Der Wertebereich
liegt zwischen 0 und 127. Der Kammer-
ton »a« tragt z.B. die Nummer 69. Der
dritte und letzte Wert der Ubertragung
gibt die Lautstarke des gespielten Tones
an, die Velocity. Auch hier reicht der
Wertebereich von 0 bis 127. Die MIDI-
Ubertragung fiir »spiele den Kammerton
A mit einer mittleren Lautstadrke« sieht
dann in Zahlen folgendermalien aus:
144, 69, 64. Dabei Ubetragen Sie diese
drei Zahlen einfach mit drei BIOS (3)-
Aufrufen.

In der Omikron-Bibliothek sind die
verschiedenen Befehle und Datenblécke
mit eindeutigen Abkurzungen und Va-

riablennamen belegt. Das Beispielpro-
gramm ist daher leicht lesbar. Komplexe
Einstellungen zur Vorbereitung der
MIDI-Ubertragung erledigt bereits die
Prozedur »MIDI-Init«.

Das Beispielprogramm selbst erzeugt
aus jedem eingegebenen Ton einen vier-
stimmigen Akkord. Dabei nutzt es den
Computer als freie »Drehscheibe«, auf
der sich die Bedeutung und Abfolge von
Daten beliebig &ndern l4Rt.

Das Programm besteht im Prinzip aus
einer Endlosschleife, die immer wieder
Daten vom MIDI-In-Port abfragt und
nur durch Druck aufeine Taste der Com-
putertastatur anhalt. Ist das ankommen-
de MIDI-Byte ein Note on-Befehl, er-
kennt das Programm die Tonhdhe und
gibt diese Tonhdhe sowie drei weitere To-
ne in einem festen Abstand zum Aus-
gangston wieder Uber den MIDI-Out-
Port aus (Zeilen 220, 240 und 260). Die
gewdhlten Abstdnde lassen im Zusam-
menspiel mit der gedriickten Taste einen
Dur-Akkord mit Grundton, Terz, Quinte
und Oktave erklingen.

Btx/Vtx-Manager

| |
Steinberg Ttoenty - FOUR

in der Welt der Telekommunikation mit dem Btx/

Vtx-Manager 1'3.0.

Sie wollen lhr Konto verwalten, Bestellungen auf-
geben, eine Urlaubsreise buchen...

Entdecken Sie jetzt die neuen komfortablen Wege,
die lhnen der Btx/Vtx-Manager (als intelligente
Komplettlésung) mit dem Abruf aktuellster Infor-
mationen und Daten rund um die Uhr liefert.
Ausfuhrliche Informationen erhalten Sie bei lhrem
Atari-Fachhandler oder direkt von uns.

Atari ST Btx/Vitx-Mtntgtr V3.0 fur DM 389.- an Postmodem bzw.
DM 289.- an AkustkkoppterHayes-Uodem.

Unverbindliche Preisempfehlungen

Drews EDV+ Btx GmbH
Bergheimerstrae 134 b
D 6900 Heidelberg
Telefon (06221129900
Fax (06221)163323

Btx Nummer 0622129900
Btx-Eertseite *299 00 #
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Steinberg CUBASE

mit MO - Effect- Processor

Steinberg TWELVE

Sfxr MO Sequencer

24 - Sptr MO Sequencer

C - LAB CREATOR
64 - Spur Sluio Sequencer

C - LAB NOTATOR
CREATOR mil Nofenttudc

NEC P2200

24 Nadeh 168 Z/Sek. 360 &
BEST 1200 plus Modem
Hayes kompalbet 300/1200 Bau

Der AnschluR von BEST Modems st n der
BRDenscht West BerInvert»tenl

Drews

MIDI

Bauen Sie dieses kleine Programm
jetzt beliebig weiter aus. Versehen Sie die
Routine mit einer Eingabe fur die Offset-
Tone, so dal der Computer auch Moll-
Akkorde oder Septimen spielt. Schnell
entsteht so eine automatische Beglei-
tung, wie sie aus mancher Heimorgel be-
kannt ist.

Vertauschen Sie auch einmal die Da-
ten fur Tonhohe und Lautstirke im
Computer. Dann bestimmt die Tonlage
die tatsachliche Lautstarke. Je nachdem,
wie kraftig Sie einen Ton anschlagen,
klingt er héher oder tiefer — ein unge-
wohnliches musikalisches Ereignis. Oder
verknipfen Sie die Daten in mathemati-
schen Funktionen miteinander, um zu-
féllige Ergebnisse zu erhalten. Algorith-
mische Kompositionsprogramme arbei-
ten manchmal nach dhnlichen Mustern.
Doch jetzt geht’s los. Ran an den Com-
puter, MIDI programmiert und an unse-
rem Wettbewerb teilgenommen — tolle
Preise winken als Lohn fir Ihre Fantasie
und Kreativitét. (wk)

Omikron. Erlachxtr. IS. 7SJ4 Birkcnfcld. TM. 07082/538*

CALAMUS

Proti - Pii*shng Progamm

Outline Art 388,-
VeMcr - ArtProgamm hr CALAMUS
Vektor - Font Editor 188,-
zusafzprg hr CALAMUS

SCANNEN auf dem ATARI ST

Universalscanner incl. OCR 1148,
Flacftbettscanner 200 (fc> 16 Grausluten
Anschh/ttertig md Steuersottwarel
Professionell Scanner 600 2898,
max AiAosing 600 <gxmd 64 Grauslufen

wrd md OCR - Schrilterkeming ind
Mafcrogamm Roger Part uvm gekefert
AnschUStertig md deutschem Handtxjchl

520,-

990-

DRUCKER & MODEM

kein Ladenverkauf ! NUR VERSAND 1
848,-

Preisliste anfordern |

BTX - Nachricht unter '030773395///

d winschen allen Computeffreaks
und lesem diiesers Irserats ein

Computerreiches neues Jahr |
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Die Nebel lichten sich Te/i2

Avalon, Steinbergs universeller Sample-Editor im Prifstand

Kai Schwirzke

In der letzten Ausgabe des ST-
agazins stellten wir lhnen die er-
en beiden Programmebenen von
»Avalon« vor: die dem Desktop &hnliche
»Mapping-Page« sowie den »Time-Do-
main-Editor«, der mit seinen vielfaltigen
Bearbeitungsfunktionen bereits im zwei-
dimensionalen Zeit/Amplitudensystem
eine Fulle von Soundmanipulationen er-
laubt.

Eine gdanzlich neue Dimension im
wahrsten Sinne des Wortes erdffnet sich
beim Aktivieren der dritten Ebene, dem
»Frequency-Domain-Editor«. Er unter-
zieht ein Sample einer Fast-Fourier-
Analyse, so daB als Ergebnis ein dreidi-
mensionales Spektrum der im Sample
enthaltenen Sinusschwingungen vor-
liegt. Dieses Spektrum begutachten Sie
komplett im »Spectrum Display«, wobei
der Blickwinkel auf die 3D-Grafik frei
waéhlbar ist. Mit der Maus bewegen Sie
ein Fadenkreuz durch diese »Frequenz-
Alpen« und waéhlen eine Frequenz-, bzw.
Zeit-Scheibe (engl.: Time-Slice) aus, die
Sie editieren mdéchten. Da es bis zum
heutigen Tag keine dreidimensional ar-
beitenden Mé&use gibt, mussen Sie nun
zur weiteren Bearbeitung in eine 2D-Dar-
stellung wechseln. Hier haben Sie die
Wahl, entweder eine einzige Frequenz
Uber die komplette Blockd.jo.'r in seiner
Lautstarke, also Amplitude 1verfolgen
(x-Achse: Zeit, y-Achse: Amplitude), oder
aber pro Time-Slice das Verhéltnis aller
Frequenzen zueinander zu betrachten (x-
Achse: Frequenz, y-Achse: Amplitude).

Innerhalb dieser zweidimensionalen
Ebenen nehmen Sie mit der Maus gezielt
EinfluB aufjeden Oberton. So fugen Sie
bei Bedarf einzelne Obertone hinzu, 16-
schen stérende Frequenzen oder verén-
dern sie in ihrem Dynamikverlauf. Da es
allerdings ein zeitraubendes Unterneh-
men ware, einen kompletten Sample ma-
nuell zu bearbeiten, stellt Ihnen Avalon
eine Reihe von madchtigen Werkzeugen
zur komplexen Klangmanipulation zur
Verfiigung.

Mit dem »2D-Rubberband« definie-
ren Sie eine Bewertungsskala, anhand
derer das Programm ein Frequenzspek-
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Ein Sample im
2D-Frequency-Mode
zeigt als Spektralbild
die Oberténe und
ihre Lautstéarken-
verhaltnisse

trum in seiner Amplitude beeinfluf3t.
Diese Skala présentiert sich zu Beginn als
horizontale Linie innerhalb des jeweili-
gen 2D-Displays. Mit der Maus verschie-
ben Sie nun diese Linie an jedem beliebi-
gen Frequenz-Punkt nach oben oder un-
ten, und geben somit an, um welchen
Faktor Sie den jeweiligen Oberton sen-
ken oder anheben mdchten (Bild 3). Ist
das »Gummiband« lhren Vorstellungen
entsprechend gestaltet, verrechnet Ava-
lon das Rubberband mit dem Sample.
Auf Wunsch sichern Sie ein Rubberband
flr spétere Zeiten auf Diskette. Sowohl
fir den 2D-Time-Mode als auch fir den
2D-Frequency-Mode lassen sich vonein-
ander unabhéngige Rubberbands defi-
nieren und anwenden. Mit Hilfe eines
Makros kombinieren Sie beide Skalen zu
einem aufBerst wirkungsvollen 3D-Filter.

Neu hinzugekommen in der Version
11 sind einige blockbezogene Operatio-
nen im Frequency-Domain-Editor: Uber
»Move Area« verfrachten Sie einen

Option« Macros Holp

_TrguMcj_Dc««hi_[E~tor_

Arbeiten in der drit-
ten Dimension: Der
Frequency-Domain-
Editor macht's mog-
lich und zeigt Klang
Strukturen im Raum.

3« fru-Sllc«

Obertonbereich an eine andere Position.
In der Menileiste legen Sie den »modus
operandi« dieser Funktion fest: Der
Frequenz-Ausschnitt 1aRt sich wahlweise
kopieren oder verschk'.'en und zur Ziel-
position addieren oder subtrahieren.

»Erase Area« gestattet das vollstdndi-
ge Loschen von Frequenzbereichen aus
einem Sample. Diese Funktion ist aul3er-
ordentlich nitzlich, um Stérfrequenzen
wie z.B. einen Rundfunk, bzw. TV-
Pilotton aus seinem Klangmaterial zu
eliminieren. Die Invertierung eines Spek-
trums erlaubt das »Reverse Area«-Sym-
bol. Hierbei kopiert Avalon links liegen-
de Amplitudenwerte nach rechts und
umgekehrt.

Im Gegensatz zur Version 1.0 héren
Sie die Sounds nun auch im Frequency-
Domain-Editor ab. Allerdings ist zu die-
sem Zweck etwas Rechenaufwand erfor-
derlich, da das Frequenzspektrum zu-
néchst wieder eine Verwandlung in »nor- ~
male« Sampledaten erfahren muf. Die-r

Ausgab« I/Januar 1990



G alaCtIC wermsmwmersss

Fernseh- und Videomodulatoren fur Atari ST
neue, wesentlich verbesserte Bauserie

Unsere Modulatoren bieten Spitzentechnik in einem formschdnen Designergehéuse. Al-
le Modelle liefern ein hervorragendes, scharfes und flimmerfreies Bild sowie einen guten
Ton, naturlich direkt aus dem Fernseher. Professionelle Verarbeitung innen und auf3en.
Wir liefern drei verschiedene Modelle:

MOD 2 (Mitte): Das Standardgerat mit Fernseherausgang DM 189,-*
MOD 3 (links): zusétzlich mit integriertem Monitorumschalter DM 219,-* UuJdJdJ
MOD 3a (rechts): Videogerat mit integriertem Monitorumschalter DM 169,-*

MOD 3 und MOD 3a sind naturlich Automonitorféhig, siehe U 2. Sowohl Monochrome als auch RGB werden durchgeschleift! Im Liefer-
umfang inbegriffen sind ein Netzteil und ein Antennenanschluf3kabel. siehe auch Testbericht Atari-Magazin /89 und ST-Magazin €a000i/89

Kleiner kann’s keiner:

Umschaltbox U2

Automonfahige  Moni-
torumschaltbox. Ermég-

MIDI-Profisampler Stereo

Hier ist die 8-Bit-Technik nahezu ausgereizt. Eine hervorragende Klangqualitat. Itw n F
gepaart mit bester Verarbeitung zeichnet dieses Gerat aus Hardware und Soft-
ware vom feinsten, Uiberzeugen Sie sich selbst: Stereo/Mono umschaltbar, inte-

licht resetfreies Um-
schalten zwischen RGB
und Monochromemoni-
tor. RGB und Monochro-
me sind auf beide Buch-

grierter Sequenzer (mit Midikeyboard polyphon spielbarll’). Transponieren,
monitoring Gber DA-Wandler. Oversampling, 8/4 Bit umschaltbar rauscharm.
einstellbare Filter, voller Updateservice. DM 448,-*

Volkssampler /Volkssampler +
Unsere preiswerten 8-Bit-Gerate mit den Uberzeugenden Leistungsmerkmalen. Vergleichen Sie

sen gelegt, somit ist

auch ein Betrieb als Monitorverteiler mdoglich.
Zusatzliches BAS- und Tonsignal auf 2 Cinch-
buchsen! U 2 paRt an alle STs, auch an den 520
s™ DM 39,90*

Siehe auch Testbericht Atari-Magazin 8/89

selbst. Volkssampler: ermdéglicht das Sampeln, schneiden und bearbeiten von Digi-Sounds. Wieder-
gabe Uber Monitor, tolle Klangqualitat durch 8 Bit/4 Bit-Oversampling! DM 129,-*
Volkssam pler+: Tolle Wiedergabequalitat iber externe Verstarker durch den eingebauten DA-Wand-
ler. Aktivfilter fur guten Klang bei niedrigen Frequenzen. Voller Updateservice flr neue Versionen.

DM 189,-* Siehe auch Testbericht Atari-Magazin 10/89
Zusatzlich fur Volkssampler +: die 8-Bit-Profisoftware (mono) fur Sequencer und Midibearbeitung, 4-
stimmig polyphon spielbar. Einzeln: DM 98,-* Im Paket mit Volkssampler+: DM 248,-*

Perfect Keys ist die er-
ste wirklich vollkompati-
ble PC-AT-Tastatur fur den
Atari ST. Alte Tastatur aus-

Deep Thought

Die programmierbare Eréffnungsbibliothek und der spiel-
starke Algorithmus haben es beliebt gemacht. Die einzig-
artigen Funktionen wie Blitzstufe und Partiearchivierung

stopseln, Perfect Keys 111199119IlI!lllia mit Zusatzdaten machen es furden ernsthaften Spieler zu

einstopseln, fertig. Pas- m BBe £ f Ec rBBBH einem wichtigen Arbeitsutensil. .

send fir alle ST, Compu- tu JJJ £V JJ nur DM 69,-* n‘nnn
tertyp bitte bei Bestellupg naiaaaaaJium Bibliotheksdisketten mit je 50000 Positionen nnnn
angeben. Das Steuerin-

- "
terface mit AnschluB fiir Stiick DM 30,

Maus und 2 Joysticks ist
in der Tastatur eingebaut.
Es werden nur hochwertige Markentastaturen mit Mikro-
schaltem verwendet. Belegt keine Schnittstelle - lauft mit al-
len Emulatoren und Betriebssystemen wie PC Speed, Aladin,
Spectre - bendtigt keine Treibersoftware. DM 349,-*

DPE - Das perfekte Endspiel
Der Computer spielt fehlerfrei 18 wichtige, 3 und 4-Steine-Schachendspiele wie KDKT,
KLSK, KTKL und andere. Durch vielfaltige Funktionen wie Zufallspositionen oder Stel-
lungsvorgabe hervorragend als Trainer einsetzbar.

Komplettpaket (11 Disketten): DM 299,-*

VIRENTOD ist der neue, professionelle Virenkiller fur den Atari ST Er bringt Ihnen perfekten Schutz gegen alle Arten
von Link- und Bootsektorviren. Durch internationale Zusammenarbeit konnen die aktuellsten Viren integriert werden.
ZusatzutilitieszurVektor-und Bootsektoriiberwachung schiitzen dauerhaft. Virentod kann erstmals nicht nurBootsek-
toren sondern auch PROGRAMME gegen Virenbefall impfen. OM 89,-*

TOP SECRET - Datenschutz in Echtzeit

Ihre Daten und Programme gehen nur Sie etwas an. TOP SECRET arbeitet im Hintergrund und erméglicht die Benutzung codier-
ter Daten und Programme in Echtzeit Das umsténdliche Codieren/Decodieren vor und nach jeder Benutzung entfallt.

Bis zu 40 Passworter gleichzeitig moglich. Kinderleicht zu benutzen, trotzdem sicher.

Diskversion: DM 99,-* Plattenversion: DM 189,-*

STar Designer ist das neue Grafikprogramm der Superlative. Uber 600 teilweise nie dagewesene Funktionen warten

auf Sie. So z.B.: Drehbare Vielecke, Elipsen, 3D-Rotationskorper, Objekte biegen, drehen, kippen, stauchen, abrun-

den, Tuschepinsel, Solarisation, Signum-Fonts, Texteditor, Bildformate *.PAC, MMG, *PI1, *.PI2, *.PI3 und viele mehr. Die

Fulle der Funktionen ist so riesig, daR sie den Rahmen dieser Werbung sprengen wirde. Fordern Sie daher ausfuhrli-

che Infos an. DM 149,-*
Soundman - ein komfortabler Musikeditor Das ideale Werkzeug furjeden Programmierer oder Musikliebhaber. Maximal drei-
stimmige Musikstticke kdnnen in Notenschrift eingegeben, abgespielt oder ausgedruckt werden. Eigene Hullkurve und Laut-
starke furjede einzelne Note - kinderleicht Einbindung in eigene Programme - Parallelbetrieb mit nur5% Rechenzeit - vielfalti-
ge Steuermoglichkeiten. DM 89,-*

* unverbindliche Preisempfehlung Bitte fordern Sie ausfuhrliches Info-Material an.

Versandbedingung: NN DM 7,50 P/VP, VK DM 4,50 Ausland: nur VK 4- DM 10,- P/VP

Autoren gesucht!

Haben Sie ein interessantes
Programm geschrieben oder
ein gutes Hardwareprojekt
entwickelt, wenden Sie sich
bitte an uns.

Stachowiak, DO6m enburg und Raeker GbR

Burggrafenstrale 88 <« D-4300 Essen
02 01/27 3290 oder 02 01/771018 30
Telefax 02 01/71019 50

NL: Jotka Computing = Postbus 8183 ¢ NL-6710 AD Ede

1
Tel.

G alactic



ser Rechenvorgang, der (brigens auch
beim Verlassen des Editors notwendig
ist, vollzieht sich erfreulich schnell: Pro
Sekunde Klangmaterial veranschlagt das
Handbuch eine Minute Rechenzeit, in
der Praxis unterbot Avalon diese Werte
haufig.

Mit den »Makros« gibt Avalon dem
KlangtUftler ein ganzes Set von méchti-
gen Algorithmen zur Soundmanipula-
tion an die Hand. Die Zahl dieser Ma-
kros erhdhte sich dabei in der Version 11
von sechs auf zehn.

Das bereits erwdhnte »3D-Filter«-
Makro bietet die Kombination der bei-
den Time- und Frequency-Rubberbands
zu einem komplexen Filter, der seine
Charakteristik im Verlaufe eines Sam-
ples verdndern kann. So ist es z.B. denk-
bar, in einem Sample alle Frequenzen
Uberhalb von 8 kHz kontinuierlich im-
mer stérker anzuheben.

Mit dem »Threshold«-Makro I6schen
Sie Spektralanteile unterhalb eines defi-
nierbaren Schwellenwerts. Es eignet sich
daher gut als »Denoiser«, um uner-
winschte Stdrsignale vom Nutzsignal zu
trennen. Das Threshold-Makro ist in den
Parametern »Schwellenwert« in dB oder
Prozent und »Startfrequenz« einstellbar.

Einen psychoakustischen Effekt bietet
der »Enhancer«. Er fugt einem Sample
gezielt harmonische Oberténe hinzu und
sorgt so haufig fir einen subjektiv ange-
nehmeren Klang. Zur Nutzung dieses
Makros geben Sie einfach nur die ge-
winschte Intensitdt in Prozent an.

Das »Spectral-Dynamic«-Makro ge-
stattet das Komprimieren, bzw. Expan-
dieren eines frei wéhlbaren Frequenzbe-
reichs. Ein Expandieren sorgt in der Re-
gel fir die Betonung der Hauptspektral-
anteile und die Absenkung der Nebenfre-
quenzen. Eine Sprechstimme erhdlt
durch eine derartige Manipulation einen
beinahe singenden Charakter. Eine
Spektralkompression arbeitet entspre-
chend umgekehrt.

Der »Spectral Animator« variiert ein
Frequenzspektrum, indem er entweder
verstarkend (»animate«) oder glattend
(»smooth«) auf den Hillkurvenverlauf
der einzelnen Frequenzb&nder einwirkt.
Die Benutzung dieses Makros 143t stati-
sche Signale oftmals lebendiger klingen.

Mit dem »Pitch-Shift«<-Makro trans-
ponieren Sie ein Signal um bis zu zwei
Oktaven nach oben oder unten, ohne die
Lange des Samples zu verdndern.

Wie auch die folgenden drei Funktio-
nen istder »Peak Limiter« ein neues Mit-
glied in der Avalon-Makro-Familie. Der

142 "Uimm

Peak Limiter ist das Pendant zum
Threshold-Makro und Idscht dement-
sprechend alle Signale oberhalb eines frei
bestimmbaren Pegels.

Der »Frequency Mixer« erzeugt durch
Addition der Amplitude zweier benach-
barter Frequenzbdnder neue Obertdne.
Echos aufdigitaler Ebene produziert der
»Time Plexer«. Ahnlich der »Delay-
Block«-Funktion im Time-Domain-
Editor erlaubt dieses Makro das Wieder-
holen einer Area. Neben der Richtung

dert das Programm den Anwender nie, es
wadchst sozusagen mit den F&higkeiten
seines Benutzers mit. Leistungsfahigkeit
wurde hier nicht mit unibersichtlicher
und komplizierter Benutzerfihrung er-
kauft. Gerade deshalb ist Avalon auch
fur den pddagogischen Einsatz an Schu-
len oder Universititen prédestiniert. An-
schaulicher kann kein VVortrag oder Lehr-
buch die physikalischen Grundlagen von
Klang und Geréusch erklaren.

Der Preis von 690 Mark ist in Anbe-

Desk rile Ule« Options Macros Help

Kesantftesis

Der 2D-Time-Mode mil Irisch gestyltem Rubberband verdreifacht komplexe Bearbeitungen

der Operation (Vor- oder Nachziehen) ist
auch die Delayzeit sowie die Intensitét
frei einstellbar. Daruber hinaus begren-
zen Sie auf Wunsch auch noch den Fre-
quenzbereich, in dem der Time Plexer
aktiv ist.

Das letzte Makro, der »Selector, ist in
gewisser Weise mit der Threshold-Funk-
tion verwandt. Hier l6scht Avalon alle
Frequenzen auller den lautesten. Sie be-
stimmen hier aber nicht den Pegel, unter
dem der Selector wirken soll, sondern ge-
ben nur die Zahl der zu verbleibenden
Schwingungen an.

Avalon stellt zur Zeit das leistungsfa-
higste Werkzeug zur digitalen Klangbe-
arbeitung auf dem ST dar. Schon der
Time-Domain-Editor ubertrifft andere
Programme weit an Funktionenvielfalt.
Der absolute Kniller ist jedoch der
Frequency-Domain-Editor. Er erhebt
Avalon zum absolut konkurrenzlosen
Kreativ-Werkzeug. Beispiellos ist auch
die bereits erwahnte Online-Hilfe, durch
die das sonst oft entnervende Handbuch-
Wélzen der Vergangenheit angehort.

Trotz enormer Komplexitat tberfor-

tracht der gebotenen Leistung als ausge-
sprochen niedrig zu bezeichnen. Wer auf
der Suche nach einem leistungsfahigen
Sample-Editor auf dem ST ist, kommt
an Avalon nur schwer vorbei. Wenn auch
der Grad der paradiesischen Erfullung
stark vom Speicherausbau lhres STs ab-
hangt, sollten sich doch alle Nebel, die
der digitalen Klangbearbeitung oft an-
haften, mit Avalon nach und nach lich-
ten lassen. »Eins plus mit Sternchen« fir
die Avalon-Programmierer! (wk)

Wertung
Name Avalon
Preis 690 Mark
Hersteller Steinberg

Starken:0 einfache Bedienung O ar-
beitet mit Resynthese O viele Bearbei-
tungsfunktionen O On-Line-Hilfe O

gutes Handbuch

Schwachen: O Kopierschutz durch Key
Fazit: rundum empfehlenswert

Steinberg. Billwerder Neuer Deich 228. 2000 Hamburg 28. Tel.
040/7898516
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KAUFBERATUNG: Ausfiihrliche Spiele-Tesis m COMPUTERSPIEL™N/

N

Q Besten fiir Amigu, C64, ST und PC'U VIDEOSPIELE: Ibp-ModJA/A

Seen. Nintendo und PC-inline m ERSTE HILFE: Praktische
CDedem s|>idl m ZUM NACHSCHLAGEN: Alle Spiele alphabetisch \

Alto..., ICHACKDAW rtusd
UHDWW tfZ KWW . ¢2,
)i VBRTPAO'K: Ai to&K G.QA X/

t6r'sJK

im neuen Power Play
Sonderheft J
ab jetztbeilhrem

Zeitschriftenhandler!

Auf 100 Seiten testet Power Play in
100 ausfuhrlichen Spiele-fests
Versionen fur alle wichtigen Computer-
und Videospiele mit entsprechenden
Farbabbildungen:

die besten Spiele furAmiga, C 64, SJ
und PC.

Videospiele: Top-Module fur Sega, Nin-
tendo, Mega Drive und PC- Engine.

Alle Spiele sind alphabetisch geordnet
mit praktischen Jips zu jedem Spiel!
AuRerdem: Die Ubersicht wann welcher
fest in welchem Power-Play stand - mit

Power Play Wertung!



Im Wohnzimmer von
Mr. Vektorgrafik

Richard Karsmakers war unterwegs. Deutschland-
exklusiv fur das ST-Magazin besuchte er in zwei Wo-
chen die 21 prominentesten Software-Hauser Englands.
Vbn Argonaut Software tber Electronic Arts, Microprose
und Ocean bis zu Real Time Games und Virgin Master-
tronic reicht sein Besuchs-Programm bei den »Big-
Boys« der Computerbranche. Aber auch Kult-Figuren
und Programmierstaro wie Steve Bak, Pete Johnson
und Jeff Minter traf Richard zum ausftihrlichen Inter-
view. Wir veroffentlichen die Hohepunkte der Mega-
Mission. Heute: Jez San und Jeff Minter.

RICHARD
KARSMAKERS
UND

STEFAN
POSTHUMA

der einmal Chaos in
er Londoner U-Bahn.
Aber um 14.20 Uhr ist

es geschafft. Wir erreichen die
Millhill-East-U-Bahn-Station
und rufen Jez San von der néch-
sten Telefonzelle aus an. In ein
paar Minuten holt er uns hier
mit seinem Auto ab. Ja, Mr. Vek-
torgrafik fahrt uns héchstper-
sonlich! Ich bin so aufgeregt!
Zehn Minuten spater kommt ein
hellblauer Ford Sierra Cosworth
2.5 Liter vor uns zum Halten.
Hinter dem heruntergekurbel-
ten Fahrerfenster schaut uns ein
junger IVp mit Sonnenbrille und
breitem Grinsen entgegen. Wir
kennen dieses Gesicht bereits
aus verschiedenen Computer-
Zeitschriften: Es gehort Jez San.
Er 6ffnet den Kofferraum, in
den wir unsere Rucksécke laden,
dann steigen wir zu ihm ins Au-
to. Ein paar Leute moégen Jez
schon wegen seines grofRen Au-
tos fur einen Angeber halten.
Wabhrscheinlich haben sie sogar
recht. Aber welcher 23jéhrige
(so wie Jez) wirde seinen nagel-
neuen Sierra Cosworth nicht
vorzeigen wollen? Ich wirde es
genauso machen. Fest in die
Sportsitze gepref3t, machen wir
uns unter dréhnender CD-
Beschallung und mit Jez’ ziem-
lich sportlicher Fahrweise auf
den Weg zu Argonaut Softwares
Firmensitz. 15 Minuten spéater
haben wir wieder festen Boden
unter den FuRen. Wir stehen vor
einem typisch englischen Wohn-
haus in einer typisch englischen
Einzelhaus-Siedlung. Ein
Wohnhaus, vor dem die Wésche
zum Trocknen héngen konnte
oder kreischende Kinder spie-
len. Doch nichts von alledem.
Hier ist das Hauptquartier eines
der revolutiondrsten Software-
hauser: Argonaut. Schon die er-
sten Schritte in das Innere besté-
tigen das Image. Denn das un-
scheinbare Einfamilienhaus ist
vom Keller bis zum Dachboden
mit High-Tech-Hardware und
hochwertigen  Audio-Geréten
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Mr. Vektorgrafik Jez San (Starglider) verrat dem ST-Magazin in einem
Interview alles Uber sein neuestes Super-Spiel>Hawke

vollgestopft. In seinem Wohn-
zimmer bietet uns Jez Platze an,
und wir richten ein paar Fragen
an ihn:

ST-Magazin: Jez, Du bist gerade
23 Jahre alt und leitest ein sehr
erfolgreiches Softwarehaus. Wie
bist Du in die Computer-Bran-
che gekommen?

Jez: Naja, als ich 13war, schenk-
ten mir meine Eltern einen
TRS-80, mein erster Computer
mit dem ich mich ein Jahr lang
in meiner Freizeit beschéftigte.
So richtig programmiert habe
ich erst mit dem BBC ab 1982.
Neben verschiedenen Utilities
haben wir in dieser Zeit fir Da-

vid Braben auch das Entwick-
lungssystem fur »Elite« ge-
schrieben. Dann, als der ST auf
den Markt kam, gab mir Rain-
bird die Chance »Starglider« zu
schreiben. Heute sind wir bei
Argonaut elf Leute und arbeiten
an mehreren Projekten gleich-
zeitig. Im Moment programmie-
ren wir sogar fur die Konix-
Spiele-Konsole.

ST-Magazin: Was interessiert
Dich aufler Computern sonst
noch?

Jez: Autos, technische Spielerei-
en, Sportfliegen und Satelliten-
Fernsehen.

ST-Magazin: Was stért Dich an

der Software-Industrie am mei-
sten?

Jez: Lizenz-Spiele und Konver-
tierungen.

ST-Magazin: Und was ist fur
Dich das beste ST-Spiel?

Jez: Tja, schwierige Frage. Ich
denke, »Starglider 2« gehért zu
den besten. Aber mir geféllt
»Dungeon Master« auch sehr
gut, obwohl ich es nie spiele.
ST-Magazin: Und das bisher
Ubelste Spiel?

Jez: Ach, da gibt es viele. Zum
Beispiel alles von Anco oder von
Microdeal — auBer den Spielen
von Steve Bak.

ST-Magazin: Was ist Deine
groRte Programmierleistung auf
dem ST?

Jez: Hm. Unser Diskettenfor-
mat, das auf dem ST und dem
Amiga lauft. Starglider 2 be-
nutzt es z.B. Auf der Diskette
waren nicht zwei Spiele, sondern
nur ein einziges, das auf beiden
Computern lauft. Beide Com-
puter nutzen die ganze Diskette.
ST-Magazin: Welche Bedeutung
hat 3D-Grafik fur Euch?

Jez: Wir stecken da sehr viel Ar-
beit hinein, denn wir wollen das
letzte Quentchen an Geschwin-
digkeit herausholen. Ein paar
Mathematiker in unserem Team
beschéaftigen sich nur mit der
Optimierung der 3D-Routinen.
Drei andere Leute entwickeln
nur neue Algorithmen ohne zu
programmieren.

ST-Magazin: Welche Tools be-
nutzt Ihr?

Jez: Meistens arbeiten wir mit
Hisofts »Devpac«, aber im Mo-
ment steigen wir gerade auf un-
seren eigenen Assembler »Ar-
gasm« um. Der ist genau zehn-
mal schneller als Devpac Die

Grafiken machen wir mit
»DPaint Ill«.
ST-Magazin: Wie heillt Dein

Lieblingsbuch?

Jez: Ich habe schon ziemlich lan-
ge keins mehr gelesen. Aber »Of
Time and Stars« von Arthur C.
Clarke mag ich am liebsten. Den
Hitchhikers-Guide und das neue
Douglas-Adams-Buch finde ich
auch ganz gut. Aber meistens le-
se ich Bucher tber Computer-
Grafik.
ST-Magazin:
lingsfilm?
Jez: Oh, da gibt es einige. Ich se-

Und Dein Lieb-
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he mir alle neuen Filme an. Zur
Zeit finde ich »Ghostbusters I«
und »Prince of Darkness«, ei-
nen Horrorfilm, ganz gut.
ST-Magazin: Dein Lieblingses-
sen und -getrank?

Jez: Chinesische Kiiche. Dazu
Cola Light oder Bacardi mit
Cola.
ST-Magazin:
hérst Du?
Jez: Hm, alles mdgliche, Level
42, Queen und so etwas.
ST-Magazin: Welche Person fin-
dest Du in der Software-
Industrie am interessantesten?
Jez: Keine Ahnung. Da gibt es
nicht viele... Da gibt es eigent-
lich Uberhaupt niemanden. Viel-
leicht Jeff Minter, weil er ein
biRchen verrickt ist und trotz-
dem noch gut programmiert.
ST-Magazin: Was inspiriert
Dich?

Jez: Nun, alles was ich sehe und
tue inspiriert mich. Wir sind ein
ziemlich verrickter Haufen. Mit
einem Team von elf Leuten erge-
ben sich standig neue Ideen. Wir
sind deshalb auch nicht auf Leu-
te von drauBen angewiesen.
Auch wenn es einige Leute gibt,
die ich wirklich gern getroffen
héatte. Nur sind sie heute schon
tot. Leute wie Wallace, ein Ge-
nie, das sehr viel Uber Aero-
Dynamik wufite, oder John Na-
thian. Er lebte im 16. Jahrhun-
dert und erfand die Logarith-
men. Es heiBt, ein paar seiner
mathematischen Systeme hat er
mit ins Grab genommen.
ST-Magazin: An welchen Pro-
jekten arbeitet ihr gerade?

Jez:  Neben dem Argasm-
Assembler befindet sich unser
Flugsimulator »Hawk« in der
letzten Entwicklungsstufe. Fir
die Konix-Spiele-Konsole brin-
gen wir auch ein paar Spiele her-
aus. AuBerdem arbeiten wir an
einem echten Rennwagen-Simu-
lator, die Betonung liegt auf »Si-
mulator« und nicht auf »Spiel«.
ST-Magazin: Was héltst Du vom
Raubkopieren?

Jez: Ich hasse es. Es totet die In-
dustrie. Es bringt Leute wie uns
um ihre Existenz. EIf Entwickler
wollen bezahlt sein, egal ob sie
Software schreiben oder nicht.
Geld mufR3 also laufend herein-
kommen. Raubkopien schaden
uns aber sehr, denn unsere Pro-
gramme sind gefragt und werden
schnell geknackt, egal, wie gut
unser Kopierschutz ist. Mittler-
weile Uberlegen wir uns sehr ge-
nau, welches Programm wir fur

Welche  Musik
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den ST auf den Markt bringen,
denn beim ST herrschen in die-
ser Beziehung schlimme Zustéan-
de. Amiga-Besitzer sind wahr-
scheinlich reicher, denn sie kau-
fen mehr Programme.
ST-Magazin: Wie sehr habt lhr
Eure Grafikroutinen im Ver-
gleich zu »Starglider Il« verbes-
sert?

Jez: Sie sind etwa 50 Prozent
schneller. Die Frequenz der Bild-
wiederholung ist etwa 25 Pro-
zent schneller, aber der eigentli-
che Grafikaufbau ist 100 Pro-
zent schneller. Einige Routinen
sind wirklich sehr schnell. Sie
kommen auch noch mit komple-

fang an entwickeln, wird gut.
Denn wir sind Perfektionisten.
Fir Konvertierungen auf andere
Computer hat man aber nie viel
Zeit.

ST-Magazin: Und wieso habt
Ihr Afterburner dann tberhaupt
gemacht?

Jez: Wegen des Geldes. Zu der
Zeit brauchten wir das Geld,
denn wir hatten schon léngere
Zeit nichts mehr auf den Markt
gebracht. Afterburner war ein
schneller Job. Mit einer Woche
mehr Entwicklungszeit wére es
ein gutes Spiel geworden. Aber
Activision wollte es punktlich
ausliefern. Fulr unsere eigenen

D er erste und zweite Teil von »Starglider« machten Jez San zu einem
der erfolgreichsten Spiete-Programmierer

xen Szenarien zurecht. Bei
Hawk haben wir manchmal ein
paar Hubschrauber auf dem
Bildschirm. Jeder besteht aus 67
Polygonen mit voller Anima-
tion. Fir jedes Bild mussen wir
also hunderte Polygone neu be-
rechnen und zeichnen. Stargli-
der 1 benutzte nur 16-Bit-
Routinen. Starglider 2 rechnet
mit 32-Bit-Genauigkeit, aber
das Szenario hat immer noch
16-Bit-Auflosung. Hawk be-
nutzt nur noch 32-Bit-Routinen.
So paft ein ganzer Planet hin-
ein, und trotzdem bleibt alles
sehr schnell. GrofRe Berge, die
sehr weit entfernt sind, bleiben
sichtbar. Das ging bei Starglider
2 nicht. Und trotzdem ist alles
sehr schnell.

ST-Magazin: Du hast einmal ge-
sagt, eure Version von »After-
burner« fir den ST wirde sehr
gut werden. Wie ist Deine Mei-
nung aus heutiger Sicht?

Jez: Afterburner ist schlecht. Je-
des Produkt, das wir von An-

Produkte lassen wir uns soviel
Zeit, wie sie eben brauchen.
Hawk ist z. & schon mehr als ein
Jahr uUberfallig. Wir nehmen uns
die Zeit und liefern Electronic
Arts daflr ein besseres Produkt.
Sie haben sehr viel Geduld mit
uns.

Dem Gesprach mit Jez San
schlief3t sich eine kleine Fihrung
durch das Haus an. Eine typi-
sche Programmierer-Bude —
mit Playboy-Postern an den
Waénden und Uberall Stapel von
Computer-Ausdrucken. Schliel3-
lich durfen wir einen Blick auf
Hawk werfen. Was wir sehen,
1aBt sich kaum in Worte fassen.
Jedenfalls ist es &hnlich umwer-
fend wie die anschlieRende Vor-
fihrung des neuartigen Argasm-
Assemblers, der momentan nur
auf dem Amiga lauft (siehe Ka-
sten). Danach hat Jez es eilig:
Electronic Arts wartet an diesem
Nachmittag aufein neues Demo
zu Hawk.

(Thrik Ahmia/ba)

Hawk

Hawk ist ein militarischer
Flugsimulator und in allen
Belangen noch einmal besser
als Starglider 2. Es st ein wei-
teres Action-Spiel, in dem
naturlich auch geschossen
wird. Allerdings &hnelt die
Grafik und das Szenario
stark einem echten Flugsi-
mulator. Jez zeigte uns ein
paar Objekte, die in dem
Spiel auftauchen. Dazu ge-
héren realistische Modelle
der meisten Hubschrauber
und Flugzeuge der Nato so-
wie des Warschauer Paktes.
Hawk besitzt eine schnelle
Zoom-Funktion, mit der wir
sogar in die Objekte hinein-
sehen konnten. Bei Hawk
kommen auBerdem Kreis-
Routinen zum Einsatz —
Neuland bei Vektorgrafik.
Der Simulator arbeitet mit
etwa 300 verschiedenen Ob-
jekten — dreimal mehr als
bei Starglider 2. Carrier
Command oder Virus haben
nur 20 bis 30, so Jez. Auch
die Landschaft wird mit
Stadten, Brucken, Baumen
und anderen Elementen rea-
listisch wirken.

Argosm

Argasm ist Argonauts
Devpac-kompatibler Assem-
bler, der jedoch zehnmal
schneller als der Klassiker ar-
beitet. Hier ein Beispiel: Ar-
gasm Ubersetzteein 125 KBy-
te langes Source-File mit
6000 Zeilen in 1,52 s. Devpac
bendtigt fur das gleiche Pro-
gramm 11s. Auch der Editor
ist schneller als bei Devpac,
ebenso die »Find«-Funk-
tion. Dateien lassen sich
gleichzeitig editieren und as-
semblieren. Die Fehlermel-
dungen sind identisch zu
Devpac. Sehr beeindruckend
ist der Taktzyklenzéhler. Ar-
gasm berechnet auf Wunsch
die fur die Ausfiihrung einer
Zeile oder eines Blockes er-
forderliche Zahl an Tkktzy-
klen — und berucksichtigt
sogar, wie oft dieser Block
dabei ausgefiuihrt wird, was
vor allem bei Schleifen wich-
tig ist. Argasm gibt es mo-
mentan nur fur den Amiga.
Eine ST-Version ist ebenfalls
in Vorbereitung.
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Lamas zudilen In Wales

RI1C

HARD
KARSMAKERS

o weit kommen wiirde: nach

cht Stunden ermudender
Bahnfahrt, in denen die wunder-
schdne englische Landschaft ab-
solut flieBend mit Super-Multi-
Parallax-Techniken an unserem
Abteilfenster vorbeiscrollte, ir-
ren wir nun schwer beladen
durch das walisische Caramath
auf der Suche nach einem Bus.
Denn der Weg zu Jeff Minter,
Lamaliebhaber und Program-
miererlegende, ist noch weit. Er
selbst kann uns nicht abholen,
sein Auto ist kaputt. Und der
Bus ist weg. Erst in vier Stunden
fahrt der nachste. Die Ruckseite
einer Umschlaghille muB als
Schild herhalten: »Newcastle
Emlyn — bitte!« pinseln wir in
groRen Lettern darauf und hof-
fen auf die Gnade eines Auto-
fahrers, wéhrend wir an der Stra-
3e mit aufrechtem Daumen ste-
hen. Die verbleibenden 45 km
waren hart geworden, hatte
nicht eine wahnsinnig nette
Mutter, die mit ihrem Sohn und
vollbeladenem Volvo 343 gerade
vom Eink&ufen kam, den Um-
weg auf sich genommen und uns
bis vor Jeff Minters Haus gefah-
ren. Waliser sind wirklich tolle
Leute! Mdgen ihre Felder ewig
reiche Ernte bringen, mdgen die
Software-Gotter gnadig zu de-
nen sein, die einen Heimcompu-
ter ihr eigen nennen, maoge nie
ein Virus ihre Schafe oder Fest-
platten zugrunde richten. Wenn
ich alt bin, mdchte ich in so ei-
nem idyllischen Platzchen le-
ben: Jeffwohnt in einem gemit-
lichen weien Bauernhaus —
nicht zu groB, nicht zu klein — in
einem lal zwischen zwei grof3en,
bewaldeten Higeln. Gleich ne-
ben seinem Haus grasen im Son-
nenschein ein paar Schafe fried-
lich auf einer kleinen Wiese.
Hinter der Wiese platschert ein
malerischer Bach, in dessen fun-
kelndem Wasser Fische schwim-
men und gelegentlich einen
kecken Sprung wagen. Kaum zu
glauben, dall wir immer noch in
demselben Land sind, in dem

Eh héatte nicht gedacht, daR es

146 anfiiluUM

Ein biRchen verrilckt ist erja. Kultprogrammierer und absoluter Pink-
Floyd-Fan Jett Minter hat offensichtlich Hunger.

sich auch London mit seinem
schmierigen Dreck und seiner
feuchten Hitze befindet.

Man sollte glauben, sich so
ein reines Fleckchen Erde nur
mit geschlossenen Augen ertréu-
men zu kénnen. Aber hier erlebt
man es mit allen Sinnen. Ein
Ford Escort Cabriolet steht in
der Einfahrt. Er ist der einzige
Beweis daflir, in der Realitat zu
sein und nicht in einem Maéar-
chenland, wo alles schén, strah-
lend, frisch, grin und zauber-
haft ist. Wir schreiten am Auto
vorbei die Einfahrt hinauf. Nie-
mand zu sehen. Auch ein Blick
durch die Fenster gibt keinen
Hinweis auf Bewohner. Einzig
das Bloken der Schafe und das
Platschern des Baches bilden die
Gerauschkulisse. Wir riechen
nur Natur — frisches Gras und
feuchte grune Blatter. Ware da
nicht noch die laute Pink-Floyd-
Musik, die sich aus den Fenstern
ergiet. Wir gehen den gepfla-
sterten Gartenweg hinunter und
erblicken eine Dose Bier, fest im

Griff eines Mannes mit langen
Haaren, Vollbart, Jeans und ei-
nem »Delicate Sound of Thun-
der«-T-Shirt, dessen barfuBige
Beine entspannt aufeinem Zaun
liegen. Als wir vor ihm stehen,
setzt er die Dose ab, um uns
durch seine John-Lennon-Son-
nenbrille langsam aber interes-
siert zu mustern. Einen Moment
spater nimmt er die Brille ab,
richtet sich aus seiner lassigen
Lage auf, um uns freundschaft-
lich die Hand zu reichen. Ja, er
ist es wirklich. Jeff Minter. Yak
der Behaarte. Der Spiele-Guru.
Der Erfinder von »Gridrunner«
und »Andes Attack«. Er, der
mir zeitweise alles raubte, was
mit Sex, Alkohol, Geld und
Heavy Metal zu tun hat (kurzge-
sagt: alles was ich am Leben
mag). Als ich meine Hand aus-
strecke, um ihm als Rache fiir so-
viel Leid fiur den Rest seines
schéabigen Lebens die Gurgel zu-
zudrucken, schaffe ich es gerade
noch, meine Bewegung in ein
Héandeschiutteln umzuwandeln.

»Hit mir leid, daf3 ich euch nicht
vom Bahnhof abholen konnte.
Die Batterie ist leer«, gesteht er
und bietet uns kaltes Bier an —
Balsam fur unsere Laune und
Kehle, deren Trockenheit uns
schon das Atmen zur Qual
machte.

Wir stellen unsere Rucksécke
im Haus an den Uberresten eines
Ortes ab, der fruher wohl so et-
was wie eine saubere, aufge-
raumte Kiche war — aber heute
mit allem maoglichen Zeug voll-
gestellt ist, einschlieRlich einer
kaputten Spielhallen-Version
von »Empire Strikes Back«. An
den Wanden héangen uberall Bil-
der von Pink Floyd, und alles
magliche Zeug steht herum, das
etwas mit Kamelen zu tun hat.
Eine siamesische Katze mit be-
drohlich entwickeltem Haaraus-
fall streift durchs Zimmer. Sie
heillt Dennis. Jeff fuhrt uns in
sein  Wohnzimmer. Wohnzim-
mer? Hm. Das ist eher eine Mi-
schung aus Maodbeln, Compu-
tern, Fernsehern, Spielautoma-
ten (Mach 3 und Stargate), Ka-
beln, Spielekonsolen (es gibt
wohl keine, die er nicht besitzt)
und Lama-lkonen. Offensicht-
lich ist es auch sein Arbeitszim-
mer. Jeff zeigt uns fur den ST ei-
ne erste Version von »Attack of
the Mutant Camels« und ein
Spiel namens »Fooberol«, eine
Arkanoid- Deflector-und-mehr-
Mischung (»nicht abgekup-
fertl«, ruft Jeff)- Nebenbei ver-
rat er uns ein paar Cheat-Codes:
»Delicate-Sound-of-Thunder«
fur »Andes Attack« und »Pink-
Floyd-are-Gods« fir »Gridrun-
ner«.

Es folgt eine weitere Version
der mutierten Kamele, diesmal
auf der Konix-Konsole: ein
ziemlich irres Spiel mit ~stim-
miger Musik, schnellem Paral-
lax-Scrolling auf funf Ebenen,
einer Unmenge an Farben und
Rastern. Programmiert hat er es
auf einem PC. Unser Magen
meldet sich, und Jeff fihrt uns
gerade einmal 100 m die Stralle
hinunter ins »Fox and Hounds,
den drtlichen Pub. Er bestellt fur
uns alle »das Ubliche«, und wir
kommen kurze Zeit spater in den
Genul des besten Chillis, das ich
je gegessen habe. Jeff besitzt ei-
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ATARI ST

Profi-Softw are
unter 100 DM

R. Aumiller

Atari ST MasterBase
Professionelles Datenbanksystem
Fenstertechnik, Rechenfunktion,
Reports, Mausbedienung, Tuto-
rial, Beispielanwendungen,
GEM-Benutzeroberflache, Inter-
face zu MasterTEXT

Lieferbar 4. Quartal 1989,

ca. 200 Seiten, inkl, Programm-
diskette

ISBN 3-89090-577-3

ca. DM 69,-*

(sFr 6350,-/6S 587,*)

Markt&Technik

Zeitschriften Bucher
Software Schulung

M ariai

G. Méllmann

Atari ST MasterTEXT
Professionelles Textverarbeitungs-
programm

Slale GEM-Einbindung, Freie
Funktionstastenbelegung, Voll-
automatische Silbentrennung,
Makros, Intuitive Benutzer-
fihrung, WordStar-kompatible
Tastaturkommandos, Eigener
Desktop-Zeichensatzeditor.
1988, 172 Seiten, inkl. Pro-
grammdiskette.

ISBN 3-89090-578-1

DM 79,-* (sFr 72,70*/6S 672,-*)

A. von Zitzewitz

Atari ST MasterCalc
Professionelles Tabellenkalkula-
tionsprogramm

Volle GEM-Einbindung, 512 Spal-
ten, 2048 Zeilen, Hohe Rechen-
geschwindigkeit, 77 eingebaute
Rechenfunktionen, Gleichzeitiges
Bearbeiten mehrerer Tabellen mit
Datenaustausch untereinander.
1989, 221 Seiten, inkl. Programm-
diskette

ISBN 3-89090-652-4

DM 89,-* (sFr 81,90*/6S 757,)

fINFO-COUPON

Bitte senden Sie mir Ihr Gesamtverzeichnis
mit 500 aktuellen Computerbiichern und Software.

Name

Strale

PLZ/Ort

Bitte ausschneiden und senden an: Markt;Technik Verlag AG.
Buch- und Software-Verlag, Frau Brosien, Hans-Pinsel-Str. 2,8013 Haar st i

F Mathy

Atari ST Sound-Enhancer
Professioneller Sound- und
Musikeditor

Verwandelt lhren Atari ST in
einen Synthesizer und Sequen-
zer mit herausragenden Merk-
malen: 3 ADSR- und 3 LFO-
Generatoren, 4 Wellenformen,
GEM-gesteuerte Editoren. Quell-
codegenerator fur komfortable
Einbindung in eigene Pro-
gramme.

1988, 244 Seiten,

inkl. Programmdiskette

ISBN 3-89090-616-8

DM 79,-* (sFr 72,70,*/6S 672,*)

*Unverbindliche Preisemptehlung

Markt ;Technik-Produkte
erhalten Sie bei lhrem
Buchhandler, in Computer-
Fachgeschaften oder in
den Fachabteilungen der
Warenhéauser.



nen bemerkenswerten Humor
und wirkt ebenso gemutlich wie
einzigartig. Nachdem er uns von
dem Hund seiner Mutter berich-
tet, der so bldd sei, »dal er jeden
Tag seinen Namen neu lernen
muf3. Sogar der Hund in Hovver
Bovver (ein 8-Bit-Spiel, die
Red.) war intelligenter, und der
war nur ein Algorithmus...«,
nehmen wir ihn ins Kreuzverhor
— wahrend Jeff natlrlich »Ca-
mel«-Zigaretten raucht:

ST-Magazin: Jeff, wann und wo
bist du geboren?

Jeff: Am 22. April 1962 in Rea-
ding.

ST-Magazin: Wie bist Du in die
Computer-Branche gekommen?
Jeff: Es begann alles in der sech-
sten Klasse, als ich unvermeid-
lich das Zimmer mit dem einzi-
gen Mikro-Computer unserer
Schule betrat. Ich betrachtete
den TVpen, der auf diesem Ka-
sten ein Tele-Spiel laufen lieR.
»Hey, der spielt mit diesem Hau-
fen Elektronik«, dachte ich mir
und fragte ihn, wie er dazu kéa-
me. »Ich hab’s programmiert,
sagte er. »Wow, das will ich
auchl«, war mein EntschluB,
und ich kam am né&chsten Mor-
gen um halb sieben mit einem
Basic-Buch bewaffnet in die
Schule, um auf dem Commodo-
re Pet mein erstes Basic-Pro-
gramm zu schreiben. Die ersten
kommerziellen Sachen habe ich
fur den Sinclair ZX81 gemacht,
dann kam der VC20, der C64,
ein paar Dinge fir den C 16 und
die Atari-8-Bit-Modelle. Schlief3-
lich der ST.

ST-Magazin: Was interessiert
Dich aufer Computern sonst
noch?

Jeff: Pink Floyd, Schafe, Ski-
fahren, Pink Floyd, laute Rock-
Musik und allgemein Spafl} zu
haben.

ST-Magazin: Was stort Dich an
der Software-Industrie am mei-
sten?

Jeff: Heute spielt Geld eine zu
wichtige Rolle. Nicht Enthusias-
mus, sondern Geld ist heute der
Motor. Friher war das anders.
Heute haben ein paar groRe Fir-
men das Sagen, fur eine Einzel-
person wie mich ist es sehr
schwierig, den Markt zu errei-
chen, denn ich kann mir teure
Kampagnen nicht leisten.
ST-Magazin: Was ist fur Dich
das beste ST-Spiel?

Jeff: Ich schéatze mal »Virus«.

148 ZA3IHasam

Aufalle Computer betrachtet ist
es »Star Raiders« auf den 8-Bit-
Ataris, definitiv.

ST-Magazin: Und das bisher
Ubelste Spiel?

Jeff: Oh mein Gott. Ich mag’s
wirklich nicht sagen. Aber ich
tu’s trotzdem: »Revenge of the
Mutant Camels« von Mastertro-
nic. Abscheulich!

ST-Magazin: Was ist Deine
groRte Programmierleistung auf
dem ST?

Jeff: Zweifellos der Licht-
Synthesizer »Trip-A-Tron.
ST-Magazin: Was fir ein Auto
fahrst Du?

Jeff: Wenn es mal in Ordnung
ist, dann einen Ford Escort 1.6i
Cabrio.

ST-Magazin: Welche Tools be-
nutzt Du?

Jeff: Aufdem ST arbeite ich mit
»Devpac«. Die Grafik zeichne
ich mit »Neochrome«. Es hat
wohl die beste Benutzerschnitt-
stelle von allen Grafikprogram-
men.

und Inka-Cola. Die ist gelb, und
es gibt sie nur in Peru. Ich bin
zweimal in Peru gewesen.
ST-Magazin:  Welche
hoérst Du?

Jeff: Pink Floyd, yeah!
ST-Magazin: Welche Person fin-
dest Du in der Software-Indu-
strie am interessantesten?

Jeff: Oh... ich weill nicht. Es
gibt so viele. Aber mir fallen zu-
erst David Braben und Jez San
ein. Braben hat mit »Elite« und
»Virus« die besten Spiele ge-
schrieben. Aber wenn ich je-
manden wirklich Interessanten
erwédhnen soll, dann ist es der
TVp, der die 8-Bit-Version von
»Star Raiders« geschrieben hat,
Dave Lubar oder so &hnlich. Ich
glaube, er kommt aus Deutsch-
land, lebt aber in Amerika. Was
er in die 8 KByte gesteckt hat,
hat zehn Jahre Gberdauert — ab-
solut bemerkenswert. Kaum je-
mand kennt ihn heute mehr.
ST-Magazin: Was inspiriert
Dich?

Musik

eine Kultfigur angesehen zu wer-
den?

Jeff: Ich weill nicht, was ich da-
von halten soll. Was mich be-
trifft, halte ich mich flr einen
halbwegs talentierten Spinner.
ST-Magazin: Wie heilt Dein
Lieblingsschaf?

Jeff: Oh, ich kénnte mich nicht
entscheiden: Sie heiflen Molly
und Flossy.

ST-Magazin: Was héltst Du von
Leuten, die Kebab, das ja Schaf-
fleisch enthélt, essen?

Jeff: Uuuahh! Niemand sollte
Schafe essen. Schafe sind niedli-
che, sanfte Geschopfe. Sie tun
Dir nichts. Ich wiirde weder mei-
ne Oma noch meine Freundin
abstechen. Wieso sollte ich oder
irgendein anderer Mensch das
einem Schaf antun?
ST-Magazin: Seit wann bist Du
ein Schaf-Fan?

Jeff: Als ich 14 war, begeisterte
ich mich fir Kamele. Seitdem
bin ich dabei. Ich mag sie ein-
fach.

Richard Karsmakers, Jeff Minier und Stefan Poslhuma prosten allen Pink-Floyd- und Lama-Fans zu

ST-Magazin: Wie heilst Dein
Lieblingsbuch?

Jeff: Wahrscheinlich die Triolo-
gie von Brain Aldiss Uber einen
sehr weit entfernten Planeten.
Das Buch gab mir die Idee zu
»Ancipital«.
ST-Magazin:
lingsfilm?
Jeff: »Bladerunner« oder auch
»Coyaanysqatsi«.

ST-Magazin: Dein Lieblingses-
sen und -getrank?

Jeff: Thunfisch-Sandwiches

Und Dein Lieb-

Jeff: Pink Floyd und Williams
Spielautomaten.

ST-Magazin: Was héltst Du vom
Raubkopieren?

Jeff: Ich schatze das technische
Konnen der Hacker, aber ich
lehne ab, was sie tun. Es ist nicht
0.k., daB ein Programmierer die
Existenz eines anderen Pro-
grammierers zerstort.
ST-Magazin: Deine schlechteste
Angewohnheit?

Jeff: Ich rauche zuviel.
ST-Magazin: Magst Du es, als

ST-Magazin: Wieso bist Du
nach Wales gezogen? Was gefallt
Dir hier?
Jeff: Ich mag die Ruhe, die Hau-
ser sind hier billig. Hier kann ich
arbeiten und habe Platz fur mei-
ne Schafe. Niemand meckert,
wenn ich um vier Uhr morgens
laute Musik hére. Ich will noch
eine Wiese dazukaufen. Dort
kann ich dann noch ein paar La-
mas halten.

(Tarik Ahmia/ba)

Koordination und Ubersetzung: Ihrik Ahmia
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Public-Domain-Hit: Spaceball I

SAM WHITE
W schreiben das Jahr
20S. Die Staaten der
Erde sind in einer gro-
fen Union zusammengefalit,

deren Anfuhrer »Zuno« ge-
nannt wird. »Zuno« ist auch der
Erfinder der Spaceball-Spiele,
die das ganze Jahr hindurch in
verschiedenen Grof3stddten der
Erde stattfinden. Spaceball ist
ein sehr hartes Spiel, das Uber 30
Minuten dauert.

Die Mannschaften bestehen
jeweils aus funf Spielern, die
sich aufdrei Reihen verteilen. Zu
vergleichen sind die verschiede-
nen Positionen etwa mit Angrei-
fer, Verteidiger und Torwart.

Diese Bezeichnungen durften
lhnen noch aus lhrem Ge-
schichtsunterricht — Thema

»altertimliche Ballspiele« —
bekannt sein. Aufgabe der Spie-
ler ist es, eine mit Stacheln verse-
hene, schwebende Stahlkugel
mit den Fausten (!) maglichst
schnell in das gegnerische Tor zu
schlagen. Eine fiir den Freizeit-
bereich wichtige Entwicklung
der letzten Jahre war unter ande-
rem »Funok«. Dabei handelt es
sich um ein enorm leichtes und
zugleich extrem widerstandsfé-

mJIJFSTELUING

TEAMS y*

TOTO

* N

}fli$9998L * DM

A
Begegnung
FRADER
NIXNOX

-u.

Managern eines Spaceball-Teams steht ein weites Betatigungsfeld offen

higes Metall, das besonders in
der heutigen Raumgleiterent-
wicklung Verwendung findet.
Alle Spaceball-Spieler stecken in
»Funok«-Rustungen, um so die
enorme Verletzungsgefahr auf
ein Minimum zu reduzieren.
lhre Aufgabe als Manager be-
steht nun darin. lhr Team mdg-
lichst schnell an die Spitze der
ersten Liga zu bringen, d.h. Mei-
ster aller Klassen zu werden. Um
dieses Vorhaben durchzusetzen,
haben Sieam Anfang ein Budget
in Hohe von 900000 Mark zur
Verfiigung. lhr Kapital kénnen

Sie durch »Toto« erhéhen, d.h.
durch Vorhersagen der Ergeb-
nisse in der aktuellen Spielrunde
oder durch eine entsprechende
Wette auf lhre Mannschaft. Da-
mit Sie lhr Team nach eigenen
Vorstellungen umstrukturieren
kénnen, dirfen Sie aus ca. 300
Spielern die besten auswéhlen,
um sie in lhre eigene Crew einzu-
gliedern. In dem MaRe, in dem
Ihre Spieler einerseits bei einem
Gewinn an Wert gewinnen, ver-
lieren sie leider auch bei jedem
Spiel an Vitalitat (Gesundheits-
punkten), Kraft und Spielver-

I X N O X F

maogen. Bei allzu schlechter Ver-
fassung, d.h. wenn trotz ausge-
feilter Trainingsprogramme Kkei-
ne Erfolge mehr zu erzielen sind,
ja sogar Doping nicht mehr wei-
terhilft, sollten Sie dem einen
oder anderen Spieler doch eine
schopferische Erholungspause
gonnen. Nach einigen Runden
sollten Sie ihn dann wiederer-
starkt im Team einsetzen oder
aber mit Gewinn an eine andere
Mannschaft abgeben.

Am Ende jeder Runde zeigt
eine Bilanz lhren Erfolg oder
MiRerfolg, der sich natirlich ne-
ben dem vorhandenen Kapital
auch am erreichten Tabellen-
platz ablesen 1&aRt. Der Weg zum
Meisterschaftstitel ist &uferst
hart und beschwerlich, aber
durchaus zu schaffen.

Spaceball 11 ist ein spannen-
des Public-Domain-Spiel fur
lange Winterabende. (tb)

Spaceball I

Vertrieb:
Preis:

PD-Pool
Freeware
Bendtigt: O 512 KByte
RAM O ROM-TOS (auch
mit Blitter) O Farbmonitor
Kurzbeschreibung: kurzwei-
liges Strategiespiel

FUR IHREN ATARIST

(Mega-1040- 520 -
T O W E
P O W E

260)

R

R

LIGHTHOUSE TOWER
ZUM SELBSTUMBAU
wPreiswertes Gehausesystem in Sonderanfertigung stattumgeba-
stelte Standardgehause Einfacher, schnellerund lottrerer Umbau

- Formschones und servicelreundiiches Gehéuse, steht platzspa-
rend und gerduschdamplend neben oder unter dem Schreibtisch

*Durch Flegelschaltung wird Lutter nur beiBedarfeingeschaltet -
Zeitverzogerung tur Festplatte

-Comi)ulerund alle Peripherienin einem Gehause - Resetknoptund
Zentralhauptschalter (mit Schliisse!) werden an Gehausetrontseite
montiert

*Einbau von bis zu 3 Floppies (3.5 +5.25 Zoll) lassen sich unterein-
anderals A + s umschalten ZusétzlicherEinbau von Fest-und Wech-
selplanen maglich

*Beim 520/1040 treibeweghches tlaches Tastaturgehause mitMaus
und Joystick-Anschilu und Spirakabel Beim 520/260 intemes
Schalnetzteil

- Drucker. Modem. Modulschacht Mk~ - Monitor - Floppy + DMA
Ports bleiben von aussen zugénglich

- Einbau von Laserschmnstelle. Netzwerken und last allen anderen
Peripherien moglich - DMA Betrieb mitausgeschaltetem Laser

* Bjs zu 3 Steckdosen tur Monitor. Drucker usw - Fraktischer
Schwenkarm betreit Tisch von Monitor, Tastatur und Telefon
Into anfordam Obmrunaar
Komplettprogramm firdan ATARIST

uammousE

A &G SEXTON GMBH
RIEDSTR. 2 7100 HEILBRONN 07131/78480



Ernweiterung
fur Sublogk-
Flugsimulator

Besitzen Sie den »Flight Simu-
lator« von Sublogic? Wem die
eingebauten Szenarios zu lang-
weilig werden, bietet Sublogic
jetzt eine Erweiterung an. Die
»Hawaiian Odyssey« zaubert
neue Grafiken auf lhren Bild-
schirm. Sie durchfliegen die ka-
ribischen Inseln und sind aufder
Suche nach einem geheimnisvol-
len Tor, das IThnen den Weg zu ei-
ner fantastischen Welt 6ffnet.(tb)

Rushware, Bruchweg 128-132,4044 Kaarst 2, Tel.
02101/6070

Eiganzung zu Whll
Street Wizard

Lifetimes bietet eine neue
Szenario-Diskette fiur ihr Wirt-
schaftsspiel »Wall Street Wi-

zard« an. Das 89er-Szenario bie-

SCORE

Das Titelbild von *Roller Coaster« laf3t volle Action erwarten

Kurz &

blndig

Neuheiten & Aktuelles
aus der ST-Spieleszene

Heulende Motoren bei *Turbo out Run« von US-Gold

tet unter anderem komplexere
Geschéaftsbeziehungen, hdhere
Risiken, groRBere Chancen und
aktuelleres Geschehen. Es ent-
stand unter der Mitarbeit des
Wirtschaftsexperten Prof. Dr.
Dr. Raffer.

Der neue Wall-Street-Editor
erlaubt das Editieren von Fir-
mendaten, Firmenabhéangigkei-
ten, Informationskarten, Ent-
scheidungskarten, Texten und
Ereignisfolgen. Der Editor ist
voll mentigesteuert.

Das Wall-Street-Wizard-89er-
Szenario bendtigt in jedem Fall
das Originalprogramm  Wall
Street Wizard. (tb)

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rietberg 2,
TH. 05244/4080

150

Neue
Tenmssimulation

Ab sofort ist eine neue Tennis-
simulation fur Atari ST und
Amiga erhéltlich, diesmal aus
der franzosischen Software-
schmiede UBI-Soft. Bei »Great
Courts« dirfen Sie gegen die be-
sten Tennisspieler der Welt an-
treten.

Vor dem Spiel stehen lhnen
sechs Trainingsprogramme zur
Verfliigung. »Great Courts« be-
herrscht samtliche tennis-
typischen Aktionen wie Vor-
hand, Rickhand oder Volley.
Wem das Spiel gegen den Com-
puter zu eintdnig wird, der tritt
mit einem zweiten Joystick ge-

gen einen Freund an. »Great
Courts« lauft ab S12 KByte mit
Farb- und Monochrom-Moni-
tor. (tb)

Rushwart, Bruchweg 128-132.4044 Klarst 2. Tel.
02101/6070

Gemini Wing

Wer sich mal wieder richtig
am Joystick austoben will, wirft
am besten einen Blick auf »Ge-
mini Wing« von Virgin Games.
Hier schiefRen Sie sich mit Ihrem
Raumschiff (mal wieder) den
Weg frei. (tb)
Virgin Games, Eiffestr. 398, 2000 Hamburg 26,
Tel. 040/2515360

Achterbahn

Achterbahnfahren macht
SpalR — allerdings nur solange,
wie Sie dabei nicht von anderen
Wagen beschossen werden. Dies
ist namlich bei »Roller Coaster
Rumbier« von Tynesoft der Fall.
Flotte 3D-Grafiken machen das
actiongeladene Spiel zu einem
MuB fur Ballerfreaks.

Das Spiel lauft mit Farbmoni-
tor auf jedem Atari ST und ko-
stet knapp 85 Mark. (tb)

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rictberg 2,
Tel. 05244/4080

Heil3e Reifen

»Tbrbo Out Run« heilt die
Fortsetzung des bekannten Au-
torennens »Out Run«. Der Her-
steller bleibt derselbe: US-Gold
aus England. »Turbo Out Run«
steht ab sofort in den deutschen
Regalen. Wer heiRe Reifen und
heulende Motoren mag, sollte
sich das Spiel einmal ansehen.

(tb)

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 4835 Rictberg 2,
Tel. 05244/4080

loser Squad

»Laser Squad« ist ein neues
Actionspiel fur den Atari ST. Je-
der Spieler besitzt eine kleine
Zahl von Einheiten, die Men-
schen oder andere Kreaturen re-
prasentieren. Jede Einheit be-
sitzt andere Fahigkeiten. Jede
Aktion kostet Kraftpunkte. Wer
am Ende eines Gefechts die mei-
sten Kraftpunkte Ubrig hat, ist
Sieger. (tb)

Rushware, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2,
TH. 02101/6070

U LIH Tt

PR fcoft
F IRE iu

UfePl.UV

eLaser Squad. simuliert die Aspekte eines Kampteinsatzes

Ausgabe I/Januar 1990



MARC KOWALSKY

i schreiben das Jahr
048. Geheimagent
Strider pirscht tber die

Décher Moskaus, auf der Suche
nach dem finstren Lord der Ro-
ten Armee. Sein Auftrag lautet,
ihn zu vernichten und damit mal
wieder die westliche Welt zu ret-
ten. Ganz einfach ist das nicht,
denn der bdse Unhold schickt
ihm rudelweise KGB-Agenten
entgegen, mit denen nicht zu
spalen ist. Vier Level muB Stri-
der Uberstehen, bis er ans Ziel
seiner Mission gelangt. Nach-
dem er den Kreml von den feind-
lichen Agenten gesdubert hat,
geht es in die schneebedeckten
Hugel Sibiriens. Die Dschungel-
stamme des stdlichen Flachlan-
des stellen sich ihm im dritten
Level entgegen, wéhrend der
Showdown wieder in Moskau
stattfindet.

Strider

ffa/ »Strider. Wegen oft die Fetzen

mes-Bond-Manier mit den neue-
sten Superwaffen des Secret Ser-
vice, sondern lediglich mit einer

hinsabelt, wachst kein Gras
mehr.

Zusatzliche Ausrustung be-

Ausgerdistet sind Sie bei lhrer
Mission allerdings nicht in Ja-

rostfreien Edelstahlklinge. Die
aber hat es in sich: Wo Strider

kommen Sie, wenn Sie gelegent-
lich vorbeifliegende Roboter

Die neue Flach

HTs-Elektronik

A AIAR

Baureihe St+ MEGA ST

Komfortable und preisgiinstige
Umriistung mit hohem _
Bedien-Komfort und optimalem Design

¢ Farblich abgesetzte Flachtastatur mit
blendfreien Tastaturkappen

« Exakter Endanschlag durch Hubverkiirzung
mit dem RTS-Anschlagsystem

« Gerauscharme Betatigung durch Formgebung

¢ Sichere Dateneingabe durch groRRe
Tastenzwischenrdume

¢« Gewohnte originale Tastenbedruckung
¢ Einfacher Einbau (alte Tastenkappe raus,
neue rein)

¢ Klare Trennung der Funktions- und Schreib-
tastenblocke

+ Bedruckung: Deutsch, US-englisch, englisch, Nr- Artikel ) i
franzdsisch, spanisch, VSM-Schweiz 1 Tastensatz Farbe weil Baureihe ST
« Verstarkung des Tastendruckes durch 2 Tastensatz Farbe weifs Baur. MEGA ST
Federnsatz 3 Funktionstastensatz Farbe beige
4 Funktionstastensatz Farbe grau
AATARf mst eingetragenes 5

Federnsatz fur Baureihe ST

Warenzeichen der Atari-Cooperation

HIS-Elektronik

Postfach 64 7533 Tiefenbronn 'S? (0 72 34) 6915 + 52 32 Fax

Ausgabe 1/Januar 1990

vom Himmel holen. Die haben
Sie auch bitter n6tig, denn lhre
Gegner sind ebenso zahlreich
wie gefahrlich. Am Ende jedes
Levels wartet gar ein Oberbdse-
wicht. Bei Strider imponiert be-
sonders die Grafik. Das Scrol-
ling ist zwar nicht gerade lenor-
weich, aber die farbenprachti-
gen Sprites und die flissige Ani-
mation machen das wieder wett.
Auch der Sound ist anfangs be-
eindruckend — besonders die
digitalisierten Geréusche, (tb)

Strider
Hersteller: Capcom
Preis: 64,95 Mark

Bendtigt: O 512 KByte RAM
O ROM-TOS (auch Blitter) C
Farbmonitor
Kurzbeschreibung: Flottes
Actionspiel mit funf Level
und gelungener Grafik

Ariolasoft, Hauptstr. 70, 483S Rictberg 2, Tel.
05244/4080

tastatur

Preit/DM
99-

105,-
25,-
25,-
15-

Stuck

-Nr. 072 34/5574

AULIISMti 151



LDW Power-Calc ist ein Kalku-
lationsprogramm fiir den Atari
ST, das den Vergleich mit dem
groBen Bruder aus der
PC-Weit nicht zu scheuen
braucht: LOW Power-Calc ist
voll daten- und makrokompati-
bei mit Lotus 1-2-3.

Wenn Sie ST-Umsteiger sind und
Ihre kostbaren Daten im WKS-
und WK1-Format ohne Einschran-
kungen weiterverarbeiten oder
wahlweise auf dem ST und unter
MS-DOS verwalten mochten, ist
diese Tabellenkalkulation genau
das richtige fur Sie.

DaR die Verarbeitungsgeschwin-
digkeit dabei nicht zu kurz kommt,
durfen Sie uns ruhig glauben -
LDW Power-Calc hélt bis zu
100000 Zahlen im RAM und ist

Markt&Technik

Zeitschriften «Blicher
Software «Schulung

Marki& Technik

zwei- bis zehnmal schneller als
die Konkurrenz.

Hier die wichtigsten Details:

« ArbeitsblattgroRRe: 256 Spalten
und 8192 Zeilen, fast 300 Kom-
mandos, Uber 80 Funktionen:
mathematische, trigonometrische,
statistische, finanzwirtschaftliche,
logische, fur Datum und Zeit,
Datenbankfunktionen, Zeichenket-
tenmanipulationen ¢ die
Umwandlung von Daten per
Knopfdruck in Grafiken: Darstel-
lung wahlweise als Tortengrafik,
Liniendiagramm, Flachengrafik,
Balkengrafik oder Stapeldia-

IN F O

Bitte senden Sie mir

gramm. Mit einer derartigen Auf-
bereitung der Daten gewinnen
Prasentationen an Aussagekraft

» Durch eine NOTE-Funktion kon-
nen zu den Eintrégen im Arbeits-
blatt kurze Memos verfafl3t werden
« Makros, d. h. kleine »Pro-
grammex, werden anhand der
leicht erlernbaren Makrosprache
oder anhand des Makro-Recor-
ders definiert, der jeden Tasten-
druck wiederabrufbar speichert

« Dateiausgabe als Ausspuldatei,
d. h. die Ausgabe kann im ASCII-
Format erfolgen, so daR3 sich
Dateien in andere Programme wie

-C O UPON i

O weiteres Informationsmaterial zu LWD Power-Calc
O das Gesamtverzeichnis Herbst/Winter '89/90
[ eine Demodiskette zu LWD Power-Calc (W716)fir DM 15,-

Verrechnungsscheck liegt bei
Name
StraRe

PLZ/Ort

Bitte ausschneiden und einsenden an: Markt&Technik Verlag AG.
Software-Verlag. Hans-Pmsel-StraRe 2. 8013 Haar bei Miinchen stl OG

Buch- und A

Extras

z. B. eine Textverarbeitung, ein-
iesen lassen « Grafikdateien kon-
nen im GEM-Metaformat ausge-
geben oder wahlweise im DEGAS
Format gespeichert werden

« Computerkinstler haben also
freie Hand zur Nachbearbeitung
mit Grafikprogrammen ¢ LDW
Power-Calc lauft auch mit dem
GroRbildschirm und unterstutzt
den Laserdrucker.
Hardware-Anforderungen:
Atari ST mit mind. 512 Kbyte Spei-
cher, Farb- oder Monochrom-Moni
tor, ein Diskettenlaufwerk.

Das besondere Bonbon fir flei-
Rige Leser des ST-Magazins: in
den Ausgaben 3/1989 bis 6/1989
finden Sie auf den Mittelseiten
das Power 1x1, einen leicht ver-
standlichen Einsteigerkurs fir
LDW Power-Calc.

Bestell-Nr.: 53120

DM 249,-

(sFr225,-/6S 2490,-)

Unverbindliche Preisempfehlung

Markt*Technik-Produkte erhalten

Sie bei IThrem Buchhandler, in
Computer-Fachgeschaften oder in den
Fachabteilungen der Warenhauser.



\on rechts tauchen die Aliens auf: Feuer frei!

Hell Raiser

THOMAS BOSCH

unde von Schiel3spielen
ngweilen sich in diesem
Winter bestimmt nicht. Die
Spielefirmen decken uns mehr
und mehr mit Joystick- und
SchieR3fingerkillern ein. Unter
den zahlreichen Neuerscheinun-
gen befindet sich auch »Hell
Raiser« aus dem englischen
Softwarehaus Exocet Software.

In diesem Spiel Ubernehmen
Sie die Rolle des »Liberator Pe-
rative 407«. Die Mission Con-
trol erteilt Ihnen den dringenden
Auftrag, sich zum Planeten
Hazbal zu begeben, auf dem
sich fremde bdse Méachte am
Verteidigungssystem zu schaf-
fen gemacht haben. Sie mussen
— wie sollte es auch anders sein
— die Aliens vernichten.

Ihre Ausristung besteht dabei
am Anfang lediglich aus einem
Lasergewehr mit unendlich viel
Munition. Im Laufe des Spiels
konnen Sie weitere Waffen sam-
meln.

Bei »Hell Raiser« ist der Bild-
schirm in zwei gleiche Halften
unterteilt. Im unteren Teil finden
Sie in UbergroRe das Wort »Li-
berators« sowie diverse Anzei-
gen fur Energie, verbleibende
Munition etc. Das eigentliche
Spiel findet in der oberen Bild-
schirmhélfte statt. lhre Spielfi-
gur bewegt sich vor einem mehr
oder weniger phantasievoll ge-
stalteten Hintergrund nach links
oder rechts. Von Zeit zu Zeit er-

Ausgabe 1/Januar 1990

scheinen Falltiren oder Beam-
geréate, die lhre Spielfigur an ei-
nen anderen Ort des Planeten
versetzen.

Wabhllos tauchen von links
und rechts die bdsen Aliens auf,
die fur Sie entweder durch Be-
ruhren oder Beschiel3en eine Ge-
fahr bedeuten. Nur zu schnell
verliert man eines seiner drei Le-
ben. Dagegen hilft nur eins:
Finger auf den Feuerknopf und
munter draufiosballern. Sie kén-
nen lhren Gegnern auch durch
Ducken oder Springen aus dem
Weg gehen.

Leider bewegt sich die Spielfi-
gur ziemlich trage, was sich auf
Dauer stérend auswirkt. Auch
die langen Ladezeiten zwischen
den einzelnen Leveln gehen ei-
nem schon bald auf die Nerven.

»Hell Raiser« koénnen Sie
ubrigens auch zu zweit spielen
— gleichzeitig! In diesem Fall
belegt jeder Spieler eine Bild-
schirmhélfte. Stirbt ein Spieler,
erscheint wieder das Uberdimen-
sionale »Liberators«. (tb)

Hell Raiser

Hersteller: Exocet
Preis: ca. 50 DM
Vertrieb: Ariolasoft

Benotigt: O Farbmonitor
0O mind. 512 KByte RAM

Kurzbeschreibung: Baller-
spiel, auch fur zwei Spieler
gleichzeitig

Ariolasoft, Hauptstr.70, 4835 Rietberg 2,
Tel. 05244/4080

ST Magazin Extra Nr. 1
Spiele

Elektron: Brandgefahrliche
Absorbation von Elektronen.
Quadri/Quadra/Joystick-
Kunstler sind angesagt.
StoneReflexion: Ein energie-
geladenes Action-Brettspiel.
Bestell-Nr. 38727

Atari ST Spiele, Nr. 2
Break 3D: Uberdimen-
sionale Spannung im drei-
dimensionalen Raum.
Pacball: Rundum packend.
Snake: Ein tierisches Ver-
gnugen.

Bestell-Nr. 38780

MarWé:Technk

X . A Computer-Fachgeschaften
Zeitschriften Blcher und in den Fachabteilungen
Software Schulung der Warenhéuser

Markt&Technik-Buchef
und -Software erhalten Sie
bei Ihrem Buchhandler, in

nINFO—COUPON n

Bitte senden Sie mir lnr Gesamtverzeichnis
mit Gber 500 aktuellen Computerbiichern und Software.

Name

Strale

PLZ/Ort
Bitte ausschneiden und senden an: MarktSTechnik Verlag AG, Buch- und
Software-Verlag, Hans-Pinsel-Str. 2,8013 Haar bei Miinchen st 1
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ang Foy Qua sieht keine

Chance. Sein Heimatdorf

leidet unter japanischer

Besatzung, Bewohner
wahllos im Kerker, auch seine
Schwester kdmpft in den dunk-
len Verliesen der kaiserlichen
Armee um ihr Uberleben. Es wa-
re ein ungleicher Kampf gewor-
den: Hang Foy Qua, jung und
unerfahren, gegen eine ganze
Armee. Doch Hang ist nicht al-
lein. Monatelang zieht er durch
Tibets unwirtliche Bergwelt,
nimmt Hunger, Kalte und Stra-
pazen auf sich, bis er das entle-
gene Ziel seiner Suche erreicht:

Die Pagode der Erkenntnis. Und
tatséchlich kennt der weise Prie-
ster die LOsung, mit der Hang
Foy Qua seine Schwester aus den
Fangen der Japaner rettet: Sha-
olin!

Alles Bose wendet sich zum
Guten, und Frieden kehrt in
Hangs zerritteter Heimat ein,
sobald ein Mensch die Kammern
von Shaolin bezwungen hat und
eine Reihe ausgesuchter Kamp-
fer besiegt.

Training far
Korperund Geist

Klar doch, daR in diesem Dra-
ma kein anderer die Hauptrolle
Ubernimmt als Sie. In sechs fern-
Ostlichen Disziplinen stahlen Sie
die korperlichen und spirituel-
len Fahigkeiten lhres Helden.
Erst nach dem Ende des Kam-
merspuks muf3 sich lhr auf diese
Weise qualifizierter Charakter
den gefahrlichen japanischen
Kampfern stellen.

Auch wenn die Idee eines Ka-
ratespiels kaum mehr originell
ist: Sorgféltiges Spiele-Design,
brillante technische Umsetzung
sowie Grafik-Animation in Trick-
film-Qualitat machen die
»Chambers of Shaolin« der G-
tersloher Newcomer Thalion
Software zu unserem Spiel des
Monats.

154 z£UAaiSjnu

landen

Kampfszenen mit Animationen in THckfilmqualitat

Chambers af Shaolin

Nahkampf unterm Weihnachtsbaum

Auch in den Bergen mussen Sie Ihr Geschick beim Kéampfen beweisen

Im Gegensatz zu anderen Pri-
gelspielen heiRt es bei Shaolin
nicht gleich  draufschlagen.
Denn vor der eigentlichen Kon-
frontation mit den japanischen
Kéampfern liegt es an lhnen, in
sechs Etappen uberlebenswich-
tige Kampftechniken zu erler-
nen. In jeder Lektion kommt es
nicht auf Joystick-Akrobatik in
Form zahlloser Schlagvarianten
an, vielmehr stehen schnelle Re-
aktion und ein gutes Auge auf
der Probe. So weichen Sie in der
»Kammer des Bo« im letzten
Moment dem gezielten Latten-
schlag lhres Trainers aus, sprin-
gen in der »Kammer der Balan-

ce« im rechten Augenblick von
schwankenden Pfahlen oder ver-
suchen, in der »Kammer des
Feuers« heranfliegende bren-
nende Geféalie von einer Briicke
zu treten. lhr Geschick in jeder
der sechs Disziplinen summiert
sich zu einer Gesamtwertung,
von der lhre Kampfstérke in der
anschlieBenden Hauptrunde ab-
héngt. Nur wer gut trainiert, hat
eine Uberlebenschance.

Denn jetzt geht der Kampf
erst richtig los. Und obwohl
zwOlf verschiedene Mandover er-
laubt sind, macht Ihr Kampfer
dank des Uuberlegten Spiele-
Designs dann tatsachlich das,

was Sie wollen. Ein wenig
Ubung gehért aber schon dazu.
Auch beim Kammertraining
wird so manche Stunde verstrei-
chen, bis Sie sich eine halbwegs
aussichtsreiche Konstitution an-
trainiert haben. Daflir belohnen
Sie audiovisuelle Leckerbissen
und technische Zaubertricks in
allen Phasen des Spieles. Dazu
gehdren die flieBende Anima-
tion ebenso wie die liebevoll ge-
zeichneten Hintergrinde, die lu-
penrein digitalisierte Titelmusik
mit Ohrwurm-Charakter sowie
vier unterschiedliche Sound-
tracks, teilweise mit digitalisier-
ten Instrumenten.

Nur am Rande seien techni-
sche Delikatessen erwahnt wie
die durchgehend flackerfreie
Grafik, die nie mit Raster-Inter-
rupts geizt. Oder 56 Bildschirm-
zeilen mehr als die, die der ST
normalerweise erlaubt, oder das
neuartige »Sync-Scrolling«. Da-
mit haben die Thalion-Pro-
grammierer eine Methode ge-
funden, die beliebiges Scrolling
nahezu ohne Verlust von Re-
chenzeit erlaubt. Eine Fahigkeit,
die bisher dem Amiga Vorbehal-
ten war.

»Chambers of Shaolin« ist in
jeder Hinsicht wohlkonzipiert
und auf maximale Kurzweil pro-
grammiert. Wer »Summer Ga-
mes« unterhaltsam fand und
auch sonst vor einer Art »China
Olympics ohne Ecken« nicht zu-
rickschreckt, sollte sich zum
Fest diese »schéne Bescherung«
génnen. (tb)

Chambers of

Shaolin
Hersteller: Thalion
Software
Vertrieb: Ariolasoft
Preis: ca.70 Mark

Bendétigt: O 512 KByte
RAM O ROM-TOS (auch
mit Blitter) O Farbmonitor
O lauft auch mit TOS 1.4

Starken: O Spielbarkeit

0O Grafik und Animation
O technische Umsetzung
O Musik

Schwachen: O Spielidee
nur mafig originell

Fazit: sehr unterhaltsames
Karate-Spiel fur lange Win-
terabende

Ariolasoft, Hauptstr.70, 4835 Rietberg 2, Tel.
05244/4080

Ausgabe I/Januar 1990
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a b tippen!

Bit fUr Bit nur Hits ...
... das Beste aus zwel Jahren ST Magazin

Wir haben auf zwei Disketten die interessante-
sten Programmangebote der Jahre 1988 und
1989 fur die Bereiche Grafik und Tools fir Sie
gesammelt. Mit dieser Sammlung legen Sie
einen leistungsfahigen Grundstein oder bilden
eine sinnvolle Erweiterung fur Ihre Programmbiblio-
thek. Und dies alles zum besonders gunstigen
Paketpreis.

Disk |: Grafik

»Denis« - Malen und Zeichnen auf dem ST
(Monochrom-Monitore)

»Apfelmann« - Die faszinierende Welt frak-
taler Grafik (Farb- und Monochrom-Monitore)
»Raytrace« - Berechnen Sie surreale Traum-
welten voller chromblitzender Kugeln, mit allen
sich daraus ergebenden Licht- undfSpiegeleffek-
ten. (Farbe und Monochrom)

»Delta« - Machen Sie Filme aus Degas-
Einzelbildem. (Farbe und Monochrom)

Disk 2: Tools/Games

»Bootgen« - Immer die richtige Systemzeit
und eine Kaltstartmoglichkeit (Farbe und
Monochrom)

»Command ST« - Command-Line-Interpreter
fur selektives Kopieren oder l6schen (Farbe und
Monochrom)

»Hexer« - Alle Register der Grafik als lauf-
fahige Demos mit erklarenden Kommentaren
(Farbe)

»Guck« - Jede beliebige Datei, die in den
Hauptspeicher Ihres Atari ST pal3t, kann eingele-
sen und auch angezeigt werden (herumscrollen
jstauch moglich). » Guck« ist resident. Besitzen
Sie keine Festplatte, sofinden Sie auf der Diskette
eine Mini-RAM-Disk, fur den residenten Aufent-
halt.

»Move it« - Filme, Zeichentricks und Animatio-
nen selbst erstellen. Das Zeichnen der Einzel-

Markt&Technik

Zeitschriften Bucher
Software Schulung
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bilder ist dank eines speziellen Editors denkbar
einfach. (Farbe und Monochrom)

»Virus-Diagnostic-Set« -
Ihre Software.
»Tron« - Das Future-Spiel (Monochrom)

»Racit« - Rennbahnfieber auf dem Atari ST
(Farbe)

Schiitzen Sie

Die Beschreibungen der Programme sind als
Readme-File ebenso wie die kompletten Source-
Codes auf den jeweiligen Disketten vorhanden.

Bestell-Nr. 31001

Zwei Disketten randvoll mit tollen Programmen
zum Paketpreis von:

DM 39,90,-* sFr 39r*16S 390S

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Sie suchen hilfreiche Utilities
und professionelle Anwendun-
gen fir lhren Computer? Sie
winschen sich gute Software
zu vernunftigen Preisen?

Hier finden Sie beides)

Unser stetig wachsendes Sor-
timent enthélt interessante
Listing-Software fur Atari,
Amiga und Macintosh. Jeden
Monat erweitert sich unser
aktuelles Angebot um eine
weitere interessante Pro-
grammsammlung fur jeweils
einen Computertyp.
Bestellungen bitte nur gegen
Vorauskasse an:
Markt&Technik Verlag AG,
Buch- und Software-Verlag,
Hans-Pinsel-StraRe 2,
D-8013 Haar,

Telefon (089) 4613-0.
Schweiz:

Markt&Technik Vertriebs AG,
Kollerstr. 37, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 440550
Osterreich:

Markt&Technik Verlag Gesell-
schaft m.b.H., GroRe Neu-
gasse 28, A-1040 Wien,
Telefon (0222)587 1393-0;
Microcomputique, E. Schiller,
GoalstraBe 17, A-3500 Krems,
Telefon (027323 74193,
MES-Versand, Postfach 15,
A-3485 Haitzendorf-
Buicherzentrum Meidling,
Schonbrunner StralRe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 833196.
Bestellungen aus anderen Lan-
dern bitte nur schriftlich an:
Markt&Technik Verlag AG,
Abt. Buchvertrieb.
Hans-Pinsel-StraRe 2,
D-8013 Haar. Nur gegen
Bezahlung der Rechnung im
voraus.

litte kein Bargeld eintchicktnl

Verwenden Sie fur lhre Bestellung
und Uberweisung die abge-
druckte Postgiro-zahlkarte,

oder senden Sie uns einen
Verrechnung»-Scheck mit lhrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsabwicklung, und
dafiir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.

Progrgmmservice

Mathematisches Chaos

APFELMANNCHEN: Mit »Schnapfl« tauchen Sie in die Tiefen der
mathematischen Choosarafiken ein. Unser Turbo-schnelles Pro-
gramm finden Sie lauffahig und als Assembler-Quelltext auf der
Diskette ebenso wie einige interessante Neochrome-Apfelmann-
Grafiken. Farbmonitor nétig! Beichwfcung auf Seile 68.

STAD-ICON: Konvertieren Sie beliebige STAD-Blécke in Icon-
Dateien, die das Resource-Construction-Kit als Icons und Images
verarbeitet (sieche Abb.). Mit Quelltext. Beschtefcung auf Seite 71.

TESTPROGRAMM: Testen Sie lhren Farbmonitor auf Fehler In der
Bildschirmmaske, Verzerrungen und Farbbrillanz. Das zusétzliche
Testbild gibt Auskunft Ober die genaue Auflosung und den Kontrast.
Beschtefcung auf Seite 49.

SUPERFILTER: Konvertieren Sie Texte einfach und schnell. Ideal
zum Datenaustausch zwischen ST und PC. Beschreibung auf der
Diskette.

AuBerdem olle Listings aus der Programmiererecke, dem Atarium,
der Tips & Tricks-Seite, Viruskiller und Festplattenbeschleuniger.
1 Diskette (doppelseitig) fur den Atari ST

B«stell-Nr. 30001

DM 19,90* (sFr 17,-'/6S 199,-%)

Weiter» Angebot» fur Atari ST

Texte einfach konvertieren

Superfilter: Zwolf verschiedene Textformate konvertieren Sie schnell und
bequem mitdem Superfilter. Dadurch tauschen Sie Texte einfacher zwischen ST und
PCs aus. Beschreibung in Ausgabe 8/89, Seite 28 und auf der Diskette. RCS: Das
vollstandige Resource-Construction-Set von Digital Research in der Vsrsion 2.1 als
Begleitprogromm zu unserem GEM-Kurs. Beschreibung in diesem Heft auf S94.
STE-Demos: Die ersten Demoprogramme nur fiir den neuen Atari SIE.
4096-Farben-Demo, Sound-Demo una ein Utility. Beschreibung ouf der Diskette.
Spline-AlgoHthmus: Schneller Bezier-Kurvenalgorithmus in vier Sprachen (C,
Assembler, Basic, Modula-2) zum Einbauen in eigene Programme. Beschreibung
auf S66 in dieser Ausgabe KASTIOADER: loden Sie ausfilhrbare Programme
unter TOS 1.4 schneller. Beschreibung ouf Seite 83. XB R A: Eine schnelle univer-
selle XBRA-Routine in Assembler zum Einbinden in eigene Programme. Beschreibung
auf Seite 83. Omikron-Kurs: Samtliche Listings zu unserem Omikron-
Programmierkurs sind auf der Diskette gesammelt. Beschreibung auf Seite 98.

1 Diskette (doppelseitig) fur Atari ST

DM 19,90* sFr 17,-#/6S 199,-*

Bostoll-Nr. 30911

DM Pf  fir Postscheckkonto Nr.

14 199-803

Guck mal dal

Guck V I.1c: Parallel zu unserem groRen Tools-Schwerpunkt prasentieren wir lhnen
auf dieser Diskette einen besonderen Leckerbissen: die aktuellste Version 1.1c des
Utilitys »Guck«. Es kann jede beliebige Datei, die in den Hauptspeicher lhres Atari
ST pafit, einiesen und auch anzeigen, wobei Sie im Gegensatz zur TO S Routine in
der Datei herumscrollen diirfen. Dabei wird je nach Dateiart der Text- oder Grafik-
modus gewahlt. Natirlich kénnen Sie die Datei auch ausdrucken. Weiterhin zeigt
Guck alle gangigen Bildformate direkt auf dem Monitor. Dieses Tool installieren Sie
nur einmal. Besitzen Sie keine Festplatte, so finden Sie auf der Diskette eine Mini-
RAM-Disk, in der sich das Tool resident aufhalt. Joym ouM IlI: Verwenden Sie
Ihren Joystick als Maus. Unser Programm stellteine leistungsstarke Software-Variante
unserer Hardware-Bastelei »DerMouse-Stick« (ST-Mogazin 4/891 der O m ikron-
Kurt: Passend zu unserem Omikron-Basic-Kurs finden Sie auf 0€[ Diskette alle im
zweiten Kursteil behandelten Listings. Hyportcroon: Aufder Diskette finden Sie
die neueste Version der Treibersoftware zu unserem Projekt des Monats der Mai-
Ausgabe. Diese Version arbeitet jetzt auch mit dem Atari Mega ST4 zusammen. Fir
Assembler-Profis legen wirden Quelltext bei. Hab o o: Die neueste Version unseres
Festplatten-Utilitys »Haboo« arbeitet noch schneller und zuverlassiger. Sie finden
das Programm auf dieser Diskette.

3'6 *-Diskette (doppelseitig) fiir den Atari ST

DM 29,90* srr24,90%6S 299,-*

B«s».Il.Nt. 30907

Assembler gefallig?
Devpoc-Al—mbter 1.0: Noch bisvoreinem halben Jahr zahlte die Version 1.0
des HiSoft Devpac-Assemblers zu den Spitzenreitern unter den Assemblern. Inzwi-
schen wurde sie von der aktuellen Version 2.0 abgelést. Dennoch hat sich an der
Leistungsfahigkeit der »alten« Version nichts geéndert. Als besonderes Bonbon pra-
sentieren wir Ihnen auf dieser Diskette die vollstandige Version 1.0 - sofort einsatz-
bereit! (Einen Updateservice auf die Version 2.0 wird es hierfir natirlich nicht
nl) Als Dokumentation verwenden Sie am besten unsere Referenzkarle aus der
De 4/88. lassen Sie sich dieses Angebot nicht entgehen! Spherical: Die
9 sensation bieten wir lhnen mit Spherical, unserem »Spiel des Monats«. Auf
dieser Diskette finden Sie die ersten drei Level dieses fantastischen Action- und
Geschicklichkeitsspiels. Hier konnen Sie sich ein eigenes Bild von Spherical machen,
denn unser Demoproaramm istvoll spielbar! Esbietetalle Features der »groRen« Wr-
sion - nur eben lediglich drei level. Spielen Sie mit! Hvperscreen: Mit unserem
Projekt des Monats zaubern Sie mehr Punkte auf lhren Bildschirm, namlich
850x500! Die Bauteile kosten nur 3,- DM. Die passenden Listings finden Sie auf
dieser Diskette. Kein langes Abtippen, sondern sofortloslegen! W H O : Schalten Sie
lhre ST-Anloge uber den Hauptschalter ein - auch mit Festplatte! Unser Programm
»WHD« mocht's moglich. Program miererecke: Die Listings, die Sie aut lhrem
Weg zum Progrommierprofi begleiten, hoben wir ebenfalls auf dieser Diskette
gespeichert. Haboo: Die neueste Version des Festplatten-Utilitys »Haboo« arbei-
tet noch schneller und zuverlassiger. Genauso wie den MCI finden Sie das Pro-
gramm ab sofort auf jeder Leserservice-Diskette.
372'-Diskette (doppelseitig) fur den Atari ST

DM 29,90* sFr 24,90%/6S 299,

B .ir.llI-Nr, 30905

* Unverbindliche Preisempfehlung

\A /irh tin* Mit den Gutscheinen aus dem -Super-
mwlU II1UYy Software-Scheckheft- zu DM 149,- kén-
nen Sie Software-Disketten |hrer Wahl aus dem Programm-
service Angebot im Werl von DM 180,- bestellen - egal, ob diese
DM 19,90, DM 29,90 oder DM 89 - kosten Sie sparen DM 30.-!

Das Super-Software-Angebot finden Sie in den Zeitschriften

ComputerVersonlich, PC Magazin Plus,
Amiga-Magazin, Amiga-Sonderheft. 64'er-Magazin. 64'er-
Sonderheft. ST Magazin, PC Magazin, Happy-Computer.

Ubrigens: Die Gutscheine kénnen Sie auch Uibertragen oder ver-
schenken!

Das Scheckheft konnen Sie per Verrechnungsscheck oder mit
der eingehefteten Zahlkarte direkt beim Vertag bestellen
Kennwort: »Super-Software-Scheckheft-, Bestell-Nr. W156

Fir Vermerke des Absenders

der Zahlkarie

« Postscheckkonto Nr des Absenders  |* PSchA»* .Postscheckkonto N: des Absenders«

Postscheckkonto Nr des Absenders

Oie stark umrandeten Felder sind nur auszufullen
wenn em Postscheckkontomhaber das Formblattals
Postubarwwsung verwendet (Erlauterung s Rucks)

DM , Pf DM Pf

Empfingerabschnitt

Zahlkarte/PostUberweisung Einlieferungsschein/Lastschriftzettef

fir Postscheckkonto Nr

14 199-803

Lieferanschritt und Absender
der Zahlkarte

tur Postscheckkonto Nr

14 199-803
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it quietschenden Reifen
und dréhnendem Mo-
tor um die Kurven flie-

gen, bei 300 Sachen jedem GTI
die Rucklichter zeigen und viel-
leicht einmal sogar den Grand
Prix gewinnen — welcher Mo-
torsportfan traumt nicht davon?
Allein, das notige Kleingeld fur
die entsprechenden Boliden
durften die wenigsten aufbrin-
gen. Gunstiger ist da schon
»Continental Circus«, das neue
Autorennspiel aus dem Hause
Sales Curve. Continental Circus
vermittelt Formel-I-Flair auf
dem heimischen ST und macht

Die Brasilien-Rennstrecke hat besonders enge Kurven
x it wwiifjhuA
HX too Mm

In den Qualifikationen missen Sie lhre Gegner einholen

aus jedem Kaferfahrer einen
kleinen Niki Lauda.

Doch der Weg zum Formel-1-
Piloten ist schwer. Acht Qualifi-
kationsrennen in verschiedenen
Léndern gilt es zu bestehen, be-
vor ein Platz in der Startreihe
gesichert ist. In jedem Rennen
mussen Sie dabei eine bestimmte
Anzahl Mitkonkurrenten auf
die Platze verweisen, um fur die
néchste Ausscheidung zugelas-
sen zu werden. Diese bei Alt-
meister »Pole Position« abge-
schaute ldee ist auch nach funf
Jahren noch fur spannende Ren-
nen gut.

Doch bei Continental Circus
wurde das Spielprinzip noch

einmal aufgepeppt. Kleinere
Kollisionen verwandeln lhr Ge-
fahrt nicht sofort in einen

Schrotthaufen, sondern fligen
ihm nur mittelgroBen Schaden
zu. Ein Boxenstopp la3t den Wa-
gen schnell wieder in alter Fri-
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sche dastehen. Wer sich aller-
dings um die Rauchsignale aus
dem Motor nicht kimmert,
sieht bald sein Heck in Flammen
stehen. Das kostet zwar ebenso
wie ein Crash nicht gleich ein Le-
ben, sondern nur Zeit, aber die
ist bei Continental Circus knapp
— schlieBlich mussen Sie jede
Runde innerhalb einer bestimm-
ten Frist schaffen.

Geht lhnen unterwegs die Pu-
ste aus, sind Sie disqualifiziert
— zum Gluck hat jeder Fahrer
vier Fehlversuche gut. Umge-
kehrt erhalten Sie Ubergebliebe-
ne Sekunden fur die néchste
Runde gutgeschrieben. Haben
Sie genug Autos Uberholt und
den Wagen heil ins Ziel ge-
bracht, geht es weiter zur néch-
sten Etappe, wo das Spielchen
von vorne beginnt — naturlich
mit harteren Bandagen.

Ebenso flott wie der Spielver-
lauf ist auch die Grafik. Jedes

Ihre Runde ohne Kollision und
Boxenstopp absolvieren mussen
— eine kleine Unachtsamkeit
kostet dann nicht nur wertvolle
Zeit, sondern bedeutet gleichzei-
tig eine oder zwei weitere Ehren-
runden. Da passiert es dann
leicht, daR Sie schon weit mehr
Autos als erforderlich passiert
haben, aber wegen stédndiger
kleiner Nicklichkeiten und den
dadurch erzwungenen Boxen-
stopps nicht zum néchsten Ren-
nen zugelassen werden. Beson-
ders in den hoheren Levels treibt
das auf die Dauer den Frustpe-
gel hoch. Wer dessen ungeachtet
einen hohen Punktestand ge-
schafft hat, darf sich in die SO
Platze umfassende Highscore-

Continental Cinus

Bremsen, Boxen und Boliden

Land wartet mit eigenen Hinter-
grundbildern auf, die allesamt
bunt und detailreich gestaltet
sind. Das rasante Scrolling und
die gelungenen 3D-Effekte las-
sen echte Rennatmosphére auf-
kommen. Und weil auch in an-
deren L&ndern nicht immer nur
die Sonne scheint, ziehen biswei-
len Regenwolken auf und sorgen
fur eine rutschige Fahrbahn.

Allerdings werden Sie kaum
dazu kommen, die ganze Pixel-
pracht gebihrend zu bewundern
— zuviel ist los auf der Piste.
Wenn Sie mit 400 Sachen in die
Kurven rauschen, brauchen Sie
einiges an Fingerspitzengefihl,
um sich zwischen den Kotfli-
geln der Vordermé&nner hin-
durchzumogeln. Angesichts der
engen Fahrbahn weichen erfah-
rene Piloten gern mal auf den
Seitenstreifen aus — allerdings,
ohne die dort plazierten Werbe-
tafeln und Baume zu rammen.

Rammen werden Sie schlief3-
lich auch so genug — meist die
Hinterteile lhrer MitsHeiter
oder die Markierungen der Bo-
xenstraBe. Die Steuerung ist
namlich sehr sensibel — da-
durch lassen sich zwar gewagte
Mandgver blitzschnell durchfuh-
ren, andererseits endet ein klei-
ner Schlenker oft gleich im Stra-
Rengraben.

Besonders unangenehm ist
dies angesichts der Tatsache,
daR Sie fur ein Weiterkommen

Liste eintragen. Leider wird die-
se nicht auf Diskette gespei-
chert.

Insgesamt hinterlaRt Conti-
nental Circus einen sufB-sauren
Eindruck. Aus der flotten Gra-
fik und dem ordentlichen Sound
hétte man einen echten PS-Ren-
ner machen kénnen, wenn die
Programmierer etwas mehr auf
die Spielbarkeit geachtet hatten.

So reicht es nur zu einem gu-
ten Mittelklassewagen, der vor
dem Kauf sicherheitshalber ein-
mal probegefahren sein sollte.

(tb)

Continental
Circus
Hersteller: The Sales
Curve
Vertrieb: Virgin Ga-
mes/Ariola-
soft
Preis: ca. 80 Mark

Bendétigt: O 312 KByte
RAM O ROM-TOS (auch
Blitter) O Farbmonitor

Kurzbeschreibung:
schnelles Autorennspiel mit
gelungener Grafik, aber et-
was unglicklichem Spiel-
prinzip
Ariolasoft, Hauptstr.70, 4835 Rictberg 2, Tel.
05244/4080
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Comdex in
Las Vegas

ie bedeutendste Compu-

termesse in Amerika ist
wie jedes Jahr die Winter-
Comdex. Prasentiert Atari
dort einen neuen TT? Wel-
che Weiterentwicklungen
und Neuvorstellungen bei
Soft- und Hardware be-
kommt das Publikum zu se-
hen? In unserer nachsten
Ausgabe berichten wir es
Ihnen.

Re-Assemblierenleichtgemacht

Programmierer werden ihn zu schatzen wissen. Der Re-Assembler
»Easy Rider« wandelt beliebige Programme zuriick in leicht verstandli-
chen Assembler-Quelltext. Und das in atemberaubender Geschwindig-
keit. Wir unterziehen Easy Rider einem Test.

A uf den StralRen der Elektronen

ind Sie schon einmal
Sgereist — auf den Stra-
Ben der Elektronen, die
Lander und Kontinente ver-
binden? Wir helfen Ihnen
bei den ersten Schritten in

tragung und sagen, welche
Harri- und Software Sie fir
lhre Expeditionen benoti-
gen. Hort man DFU, denkt
man an das Jahr 1992, in

dem »alles anders« werden
soll. Was sich fur Datenrei-
sende tatsachlich &andert,
und welche Chancen sich
dadurch eroffnen, erlautern
wir in der Februar-
Ausgabe.
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Sind Sie es leid ...

... andauernd Schuhe kaufen zu mussen?

Sie kennen das Problem! Plbtzlich ist
wieder ein neues Paar Schuhe fallig. Und
rickt der Termin beim Steuerberater
naher, sogarzweioderdrei. Dazu immer
in den grof3ten GroRRen. Undim Sommer
sind Moon-Boots besonders schwer zu
finden. Aber wie sollen Sie Schuhver-
kaufspersonal auch klar machen, daR
Ihre Buchflhrung Uberquillt und Sie drin-
gend Schuhkartons benétigen - seitdem
Ihr Steuerberater Waschekorbe ablehnt!

Aber es geht auch anders. Mit unserer
Buchfuhrung TiM Il bringen Sie Ordnung
In lhre Belege. Die Zeit, die Sie bisher
bendtigten, Schuhverkaufer/innen davon
zu Uberzeugen, daf? der Schuh nicht
passen soll, laRtsich genausogut fir TiM
Il einsetzen. Mit dem Unterschied, daf
Siejetzt lhre Belege abheften kdnnen -

TIM Il kostet DM 698, - =

*unverbindliche Preisempfehlung

denn mit TiM Il Gbersehen Sie nichts,
Mit TiM Il haben Sie jederzeit Journal,
Konten, Umsatzsteuer, Summen & Sal-
den, Gewinn- und Verlustrechnung und
Bilanz auf Knopfdruck zur Verfligung,
TiM I unterstitzt direktes Umbuchen,
Privatanteile, Konteneinrichtung wahrend
des Buchens und vieles mehr. Und mit
einer Tabellenkalkulation kénnen Sie die
Auswertungen vornehmen, die TiMIInicht
bietet - ganz nach lhrem Geschmack!

Bearbeiten uft Extern
Datum: 10.02) 242100
Beleg 00014 .
Geldkonto: Bl Hauptkasse Weiter
Gegenkonto: 24530 Kfz-Betriebskosten
Betrag: ¢ 114/00 Beenden
N/S/P 85,23 5,97 22,80
Text: Benzin— Abbruch
Kirzel: VBGO1
Privatanteil: 20/00
Geldkonten Gegenkonten
Bl Hauptkasse 24530 Kfz-Betnehskosten
B2 Filialkasse 24540 Kfz-Reparaturen
B3 24610 Werbekosten
B4 24650 Bewirtungskosten

TiM II; Besser als Schuhkartons.

Bestellinformationen fir Direktbesteller:

AulRerdem in unserer Time is Money-Serie:

TiM - Eine Buchfiihrung, Depot - Eine Auftragsverwaltung,

Cashflow - Ein Kassenbuch. Banktransfer - Eine Verwaltung fur Zahlungstréger.
Unsere Produkte sind imguten Fachhandel erhéltlich. Sie kdnnen jedes Programm
als eigensténdige Anwendung einsetzen, oder zusammen mit TIMTIM |l betreiben.
Sie bendtigen einen Atari ST mit Monochrom:Bildschirm - fur TiM I, Cashflow und
Depot mindestens 1 MB RAM. Depot benttigt eine Festplatte. Wir stehen Ihnen fur
telefonische Fragen wéhrend der Geschéftszeiten gerne zur Verfligung.

C. A . S.H. GmbH
D-8900 Augsburg

Robert-Bosch-Str. 20a
Telefon 0821/703856

in der Schweiz:

DTZ DataTrade AG
CH-8021 Zirich

Wir halten umfangreiches Informationsmaterial fur Sie bereit.

Zu jedem Programm koénnen Sie Handbuch (DM 50.-) und Demodiskette
(DM 10,-) bestellen.
Das Handbuch wird bei nachtréglicher Direktbestellung angerechnet.
Programme gegen Vorauskasse oder per Nachnahme (+DM 10,-).
Demos und Handbuicher nur gegen Vorauskasse!

Bei Nachfragen bitte Telefonnummer angeben.

Bitte geben Sie Programmname und Rechnertyp an.

Langstrasse 94
Telefon (01) 2428088



Mortimer, aktivieren Sie
unverzuglich
das Anti-Viren-System!

r Mortimer,
B schreiben Sie

Mortimer erledigt all’
die nitzlichen Kleinig-

WOHL DEM, DER
EINEN BUTLER HAT. trer'<o sty s

Und als guter Butler steht Mortimer immer zur Verfiigung, nicht nur
in GEM-Programmen. Wenn Sie im Desktop einen Text anklicken,
startet Mortimer automatisch seinen Texteditor: Statt [anzeigen/
drucken/ Abbruch] kénnen Sie bequem editieren. Klicken Sie ein Bild
an, wird es als Bild angezeigt.

Mortimer meldet sofort jede Boot- und Link-Virenaktivitat.

//\ /\/\/\

OMIKRON.Software
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Mortimer,
merken Sie sich
folgende
Tastatur-Makros!

»Mortimer,

tber-
51 nehmen

Sie kodnnen jederzeit Dateien kopieren, Disketten formatieren oder
Mortimers Taschenrechner benutzen.

Alle Druckerausgaben tbernimmt automatisch Mortimers Drucker-
spooler.

Und: Mortimer enthalt eine flexible RAM-Disk, deren freien Speicher
er fur alle sonstigen Aktivititen benutzt. So wird nicht unnétig
Speicherplatz verschwendet.

Lassen Sie sich von Mortimer verwéhnen mit Bedienungskomfort,
den lhr ATARI ST bisher nicht kannte. Fir DM 79 - (unverbindliche
Preisempfehlung) ein Luxus den sich jeder leisten kann.

Sd aWebgasse 21, A-1060 Wien





