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Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Computer
Sie haben, fiir welchen Sie sich interessieren, was
thnen an »68000er« gefallt oder welche Themen
Sie sich wiinschen.

In dieser Ausgabe war besonders gut:

Fur die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema:

Ich besitze einen Computer: [1 Ja  [] Nein
Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fir welchen interessieren Sie sich,

bzw. welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vorname
StralBe
PLZ/Ort
Telefon

Bitte
frei-
machen
Postharte
Antwort Bl Y

Computer-Markt

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StralRe 2

8013 Haar bei Minchen

Wir mdchten Sie néiher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige Fragen. lhre Angaben
(die selbstversténdlich vertraulich behandelt und nicht an
Dritte weitergegeben werden) helfen uns, den Inhalt von
»68000er« auf das Interesse unserer Leser abzustimmen.

Alhter Ilch besitze einen Comp
[ Ja, und zwar

Ausbildung ;
[ Volks-/Haupt-/Real- (Typi:
schule, Mittl, Reife 01 Nein
E thhwq [ Ich besitze selbst keinen
[l Fach-/Techn. abschl. Tom._._ﬂ_,_unmn benutze aber
gl . 5005 [ beruflich
FachhochschulabschiuB® aliven 1Tk

[C] Uni, abschl. und mehr

[J Schiiler

[1 Student/Fachrichtung [J Mich interessieren

folgende
Programmiersprachen

[] berufstétig

Tatigkeitsbereich
[J kaufmannisch

[ technisch

__ gestalterisch
Absender
Name/Vorname
Stralle
PLZ/Ort
Telefon

Bitte
frei-
machen
Postkarte
Antwort

Redaktion

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stralke 2

8013 Haar bei Miinchen



Jifauuzar veSER-INTERFACE (L lauuzr

Diesen Beitrag im »68000er«-Magazin fand ich besonders gut: Ausgabe_____/____ Seite ____
Artikel:

Ich wiinsche mir fiir die nachsten Ausgaben folgende Themen:

Ich méchte an der redaktionellen Gestaltung mitarbeiten.
Meine Vorschlage:

Ich kann folgendes Programm zur Veréffentlichung anbieten:

Ich kann Ihnen (iber folgenden Computereinsatz berichten:

Ich bin auf das »68000er«-Magazin aufmerksam geworden durch:

Ich kaufe das »68000er«-Magazin regelméRig:
O Ja [J Nein. Wenn ja, wo:

Ich lese das »68000er«-Magazin regelméRig: [] Ja

[J Nein

: KLEINANZEIGEN-AUFTRAG FUR DEN %
000007, COMPUTER-MARKT LU Y3r
Bitte veréffentlichen Sie in der néchst erreichbaren Ausgabe von »68000er« den folgenden Kleinanzeigen-

Text unter der Rubrik (Hersteller angeben, z.B. Atari, Commodore, Sinclair)

i e |G A R U A TRR GG s ARV A R SRR Y S ) A 558 R S A R

RS o ] ) e S ARt S 0 O e U WO R Y 8 O s e S Ct g AL
S L I W N - ) PO RN TS TR Y W W O L A O Y DA M0 OW 18 1 S N B T )
S (10 T O P G N I S S IR 0 O W 1S 1 o o5 1L
0 0 A S 0 O W SR 5 oo M RS I SN AN R O [0 Y TS SN O T (N G Y

Meine Anzeige ist eine [] Private Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 32 Buchstaben).
] Den Anzeigenpreis von DM 5,- habe ich auf das Postscheckkonto Nr.
14 199 803 beim Postscheckamt Minchen einbezahlt (Vermerk: »68000er«).
[J DM 5,-liegen [] bar [ als Scheck bei. Bitte keine Briefmarken!

Meine Anzeige ist eine [] Gewerbliche Kleinanzeige fir DM 12,- (zzgl. MwSt.) je Druckzeile.

Bei Angeboten: Ich bestatige,
daB ich alle Rechte an den
angebotenen Sachen besitze.

Datum: Unterschrift
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ie 68000er hat seit ihrem

Bestehen zahlreiche An-
hénger gefunden. Welche ande-
re Zeitschrift bietet monatlich
ein so interessantes Spektrum
aus der Welt der 68000-Compu-
ter? Aber trotzdem sollte man
sich nicht auf seinen Lorbeeren
ausruhen. Was gut ist, kann man
auch noch besser machen oder
auch, und dasist in unserem Fall
das ausschlaggebende Kriteri-
um: lesergerechter aufbereiten.

In den vergangenen 15 Mona-
ten berichteten wir jeden Monat
tiber die Computer der neuen
Generation. Blicken wir gemein-
sam kurz zuriick.

Zur Markteinfithrung der
68000er gab es die Heimcompu-
ter-Generation, den Atari 260
ST, den 520 ST plus und den
Amiga 1000. Obwohl deren Lei-
stung wesentlich die der etablier-
ten Personal Computer iiber-
stieg, zeichnete sich kein Einsatz
im professionellen Bereich ab.
Heute sieht das anders aus.
Commodore prisentierte das
neue  Heimcomputer-Modell
Amiga 500 und mit dem Amiga
2000 eine Profimaschine von nie
gekannter Bandbreite. Atari be-
scherte dem Computermarkt
mit dem Mega ST die Profiver-
sion der erfolgreichen STs. Aus-
geriistet mit schnellem Grafik-
prozessor und bis zu 4 MByte
RAM stiirmt er den Desktop
Publishing-Markt.

Apple begeistert die Compu-
teranwender mit neuen Model-
len des Macintosh. Das etablier-
te Benutzerfithrungskonzept des
Macintosh verpackt Apple in
neue, schnelle Hardware. Der
Erfolg ist vorprogrammiert.

Alle drei vielversprechenden
Computer behandelten wir bis-
her in der 68000er. Werden wir
aber damit der Marktbedeutung

-dieser Computer gerecht? Die

neuen Modelle erweiterten die
Software-Palette und somit das
Anwendungsspektrum  erheb-
lich. Unsere Antwort lautet des-
halb: nein. Der Informationsbe-
darf wird wesentlich gréBer als
wir es mit der 68000er befriedi-
gen konnen. Wir miissen mehr
tun, mehr Neuigkeiten, mehr
Soft- und Hardwaretests, mehr
Listings, mehr ...

Die Konsequenz liegt auf der
Hand: Fiir jeden dieser Compu-
ter miissen wir ein spezielles Ma-

gazin herausgeben. Aus diesem
Grund konzentriert sich die
68000er ab der CeBIT (Ausgabe
4/88) voll auf den Atari ST. Die
Atari-Anwender haben damit
ihr eigenes Magazin — es heiBt
ST-Magazin. Unser Amiga-Ma-
gazin ist wohlbekannt. Die
Erstausgabe eines Magazins
zum Macintosh erscheint auch
zur CeBIT.

DaB wir uns deshalb von den
Amiga- und Macintosh-Fans
verabschieden miissen, tut uns
leid, denn durch Briefe, Telefo-

EDTORIAL

Volle Konzentration

auf den Atari ST:

68000er wird zum

ST-Magazin

Ataris Chefentwickler
Shiraz Shiviji

signiert fiir Sie das
neue ST-Magazin auf
unserem CeBIT-Stand.

nate und persénliche Gespriche
auf Messen fand eine rege Kom-
munikation statt, die auch viel
zum Erfolg der 68000er beige-
tragen hat. Aber in Zukunft je-
den Monat eine Zeitschrift am
Kiosk zu finden, die sich mit
Threm Computer befaBt, versiiit
diesen Wermutstropfen.

Wir prisentieren Thnen mit
dem neuen ST-Magazin eine ge-
lungene Kombination des Atari-
Teils der 68000er und der
Happy-Computer-Sonderhefte,
die bereits den Namen ST
Magazin trugen. Wie sich die
Spezialisten der bewdhrten Re-
daktionen zusammengefunden

haben, so wurde auch das Beste
aus beiden Heften vereint, um
Thnen ein ST-Magazin zu bieten,
das keine Wiinsche offen 148t.

Neben vielen Meldungen tiber
brandneue Produkte, interes-
sante Soft- und Hardware-Tests,
ausgekliigelte Listings, neben
gehaltvollen Kursen, bunten
Spiele-Tests und Wissenswertem
iiber die Atari STs, bescheren wir
Ihnen eine tolle Uberraschung
im ersten ST-Magazin.

Das Editorial in der ersten
Ausgabe schreibt kein Geringe-
rer als der Vater der STs, der Ent-
wicklungschef von Atari, Shiraz
Shivji. Dem aber nicht genug:
Auf der CeBIT signiert Shiraz
Shivji die erste Ausgabe des ST-
Magazins. Jeweils am Samstag
und Sonntag steht Thnen der
Entwicklungschef von Atari auf
dem Stand von Markt & Technik
(Halle 7, Stand D34/E4l) eine
Stunde dafiir zur Verfiigung,
Nutzen Sie die Gelegenheit,
nicht nur die brandneue Zeit-
schrift fiir alle Atari-Fans zu
begutachten, sondern den Mann
persdnlich kennenzulernen, der
die 68000-Computer prégt.

Wir freuen uns mit Ihnen auf
Ihre neue Zeitschrift, das ST
Magazin.

Lo~

Horst Brandl, stellv. Chefredakteur
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# | INHALT

5 Trotz der vielen Speichererwei-
: terungen fiir den ST gibt es nur
eine, die sich wahlweise mit 256-KBit-
oder 1-MBit-Chips bestiicken lafit.

, 2 Eine halbe Million Punkte

in 16 Millionen Farben ver-
- spricht »Omega-Color-CAD« fiir den
- ST. Wie beurteilen es Kiinstler?

3 Die Geriusche, die Sie digitali- :
siert haben, stellt unser Amiga-

AKTUELLES

Bericht von der Winter-CES in Las Vegas . ...
Frischer Amiga-Wind aus Kalifornien .........

STORY

® Die Amiga-Affdre ......
Animationsmaschine Amiga . ...

WETTBEWERB

Auswertung unseres Gag-Wettbewerbs:
Der Schelm im Computer
Unsere Sieger im Konstruktions-Wettbewerb . . . .

TEXTVERARBEITUNG

Jeder bestimmt »sein optimales« Textprogramm . ..
Standard 1st Word Plus . ..
Aus der Mittelklasse berichtet
Individuell: Steve ....
Detaillosung: Beckertext . .
Texte perfekt umgesetzt
Signum! fiir Schénschreiber

SOFTWARE-TEST

Amiga: Kalkulieren mit MaxiPlan Plus .
® Macintosh: Test: Datenbank mit Pfiff
Ab in die 4. Dimension ..
Atari ST: GEM ade — es lebe die Craft-Shell
Atari ST: Ein Stern, der Wege weist ...........
@ Amiga: Facc Il — Nachbrenner fiir

Amiga-Floppys ..
Gebindigte Pixelflut ..
Amiga: Trommelwirbel aus dem Amiga ...
Amiga: Datensturm im Computerhirn

HARDWARE-TEST

Der Farbenfidnger aus Japan
@ Atari ST: Arbeitsteilung — Drucker im
Parallelbetrieb . ...
Atari ST: Speichererweiterung mit Format
Atari ST: Der ST als Speicheroszilloskop . ... ..
Atari ST Der u-PROM 2000 vom Orgelbauer . .
Atari ST:
Atari ST: Ohne Spachtel und Pinsel . ..
Atari ST: Bildschirmwechsel ohne Reset ......

Bunte Punkte mit System ...............
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65
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138
140
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52
53
54
114
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137

Digitizer grafisch dar. Die Frequenzen
erscheinen als zauberhafte Lichteffekte.
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Atari ST: Alert-Boxen per Funktionstasten . .
Atari ST: CFG-File-Analyse, ein

hilfreiches Utility S R e
Atari ST: Savescreen — jederzeit bildbereit
Atari ST: Nicht den Uberblick verlieren . . ..
Amiga: Superposter selbstgedruckt ........

MaRZ

JAHRESINHALTSVERZEICHNIS

Summa summarum ........

KURSE

Die Portbausteine des Amiga ............
Die Amiga-Spezialchips (Teil 3)

Amiga:
Amiga:

PROJEKT DES MONATS

Amiga: Software-Frequenz-Analysator als
Lichtorgel: Vom Musik-Hit zum Grafik-Bit

PROGRAMMIERSPRACHEN

@ Atari ST: Exklusiv-Test: Megamax-Modula 11
Viele Streiter und kein Sieger ......
Atari ST: Pascal fiir Anspruchsvolle

HARDWARE-ECKE
LSRR SR e R e e B T IN
Atari ST: Umschalter fiir Mitsubishi EUM 1471

RATGEBER

Atari ST: Auch GEM nutzt Environment-Variable
Amiga: Zuwachs im Aquarium ...

SPIEL

Dungeon Master

RUBRIKEN
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Vorschau ........

67

69
70
72
73
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89
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101
106

118

111
112

145
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’ ,9Vorhang auf fiir die be-

sten Einsendungen unseres #
Konstruktions-Wettbewerbs: 1. Preis fiir
diese halb-Insekt-halb-Maschine-Ameise.

’ 37Fijr den ST gibt es viele

Monitorumschalter. Den
Reset beim Wechseln der Auflésungen
aber verhindert nur der Automon II.

VIDEOSC
LLE

Wenn Sie Lust haben, Per-

AT
’ 2 o sonlichkeiten der Amiga-

Szene bei der Diskussion zuzuhéren, le-
sen Sie diesen Beitrag.




AKTUELLES

Mark Williams € mit
deutschem Handbuch

Markt & Technik, Haar bei
Miinchen, vertreibt ab sofort
das Mark Williams C-Entwick-
lungspaket mit einem 625seiti-
gen deutschen Handbuch. Fiir
349 Mark erwirbt der Kédufer ein
umfassendes Entwicklungspa-
ket fiir den Atari ST, das aus dem
Mark Williams C-Compiler, ei-

nem Assembler, einem Linker,
einem Preprozessor, dem Micro-
EMACS-Editor und einem
Make-Utility besteht. Ferner ge-
hort zum Lieferumfang ein
kompletter Satz Bibliotheken,
eine sehr leistungsstarke Unix-
dhnliche Shell und der komplet-
te Sourcecode des Editors. (uh)

5'l,-Zoll-Festplatten

Akro Datensysteme stellt
neue Microscience-Festplatten
mit Speicherkapazitidten von 75
MByte bis 1,15 GByte vor. Die
Laufwerke HH-1075/1095, HH-
1120/1090 verfiigen bei 75-, 112-
oder 144 MByte iiber eine
ST506/412-Schnittstelle, die
HH-3120 besitzt "eine SCSI-
Schnittstelle. Deren Datentrans-

AM

Oh, pardon. Die Action-gela-
dene Samstagabend-Serie heifit
natiirlich noch immer »Miami
Vice«, auch wenn ab sofort ein
guter Bekannter bei den Fillen
von Crockett und Tubbs mitmi-
schen will. Doch viel wird der ab

fer-Raten betragen zwischen 5
und 10 MBit pro Sekunde. Alle
Festplatten besitzen eine Zu-
griffszeit von unter 28 ms. Eine
automatische Transportverrie-
gelung sorgt fiir héchste Sicher-
heit und macht die Platten un-
empfindlich gegeniiber mecha-
nischen Einwirkungen von au-
fen. (br)

jetzt immer dezent im Hinter-
grund aufgestellte Amiga 1000
beim besten Willen nicht aus-
richten kénnen — fehlt ihm
doch leider jedesmal die Maus,
wie hier in der Folge »Blutsban-
de«... (ts)

Ein Video-SchnappschuB vom mauslosen Amiga

(4 EED]
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CA

Last Cash

Fiir 79 Mark bietet Knopke
Software, 3339 Sollingen, das
Finanzbuchhaltungs-Programm
»Last Cash« fiir Atari ST-Com-
puter an. Diese Finanzbuchhal-
tung ist besonders fiir Privatleu-
te, aber auch fiir Freiberufler
und Kleinunternehmer geeignet.
Das durch die GEM-Oberfliache
einfach zu bedienende Pro-
gramm setzt keine Buchhal-
tungskenntnisse voraus und ge-
stattet durch dreidimensionale
S4ulengrafiken eine komforta-
ble Auswertung. Durch seinen
freien Kontenrahmen ist Last
Cash universell einsetzbar. (uh)

Zusatzmodule
fur ST

Einen 8-Bit A-D-Wandler (189
Mark), 8-Bit Schaltinterface
(128 Mark) sowie eine Digitale
Track-Anzeige (89 Mark) fir
Diskettenlaufwerke liefert TJ-
Soft- und Hardware in Hameln.
Der Wandler arbeitet mit 10
mV/Bit und mit einem MeBbe-
reich bis 2,55 Volt. Das Schalt-
interface verfiigt iiber acht Re-
lais, die den Computer vom Netz
trennen und jeweils bis zu 500
Watt Leistung schalten. Allen
Modulen liegt eine ausfiihrliche
Einbauanleitung bei. (br)

Nachfolger
fur NL-10

Beim Drucker-Hersteller Star-
Micronics l6st der Star LC-10
den NL-10 ab. Neben vier inte-
grierten Zeichensidtzen verfiigt
der neue »Star« iiber einen Trak-
tor, der die Verwendung von
Einzelblittern erlaubt, wéhrend
das Endlospapier eingespannt
bleibt. Der Verkaufspreis be-
tragt 695 Mark. (br)

68030-Power

(L] .
fur Amiga

Nachdem GIT-Wiese bereits
mit der 68020/68881-Karte fiir
den Amiga 2000 einen exzellen-
ten Nachbrenner prisentierte,
steht nun ein 68030-Aufriistsatz
kurz vor der Auslieferung. Der
Preis fiir die Erweiterung, die
rund doppelt so viel Rechenlei-
stung liefern soll wie das
68020-Board, steht allerdings
noch nicht fest. (ts)

Copy ST

Viele kennen folgendes Pro-
blem: Man kauft ein Programm
und stellt beim Anlegen einer Si-
cherheitskopie fest, daBl es mit
einem Kopierschutz versehen
ist. Hier schafft Copy ST von
Eurosystems, 4240 Emmerich,
Abhilfe. Mit diesem 98 Mark
teuren Programm l&dBt sich von
vielen geschiitzen Programmen
ein Backup anfertigen. Eine Be-
sonderheit von Copy ST: Forma-
tiert man Disketten mit diesem
Programm, so lassen sich elf
Sektoren pro Spur schreiben.
Damit hat eine beidseitig forma-
tierte Diskette eine Speicherka-
pazitdt von 891 KByte. (uh)

Solid-State-
Relais

Rein Elektronik in Nettetal
bietet neuartige Solid-State-Re-
lais an, die als Ersatz fiir mecha-
nische Relais dienen. Integrierte
Nullpunktschalter und LED-
Vorwiderstdnde sorgen fiir einen
geringen externen Bauteile-Auf-
wand. Da diese ICs mit Trigger-
strbmen von 7 mA auskommen,
eignen sie sich hervorragend fiir
die Ansteuerung eines Compu-
ters. Der Baustein ist in Ausfiih-
rungen von 0,1 bis 6 A Ausgangs-
strom und Spannungen von 400
bis 600 V erhiltlich. (br)

64 KByte Druckerpuffer

Die MGA Microsystems in
England haben einen neuen
Druckerpuffer auf den Markt
gebracht, der mit 64 KByte
RAM-Speicher ausgestattet ist.
Das Zusatzgerit schaltet der
Anwender einfach zwischen
Computer und Drucker, voraus-
gesetzt, dieser verfiigt iiber eine
Druckerschnittstelle. Uber einen

Reset-Taster 18schen Sie die im
Speicher befindlichen Informa-
tionen oder lassen sie erneut
ausdrucken. Damit ist der Com-
puter beim wiederholten Aus-
drucken gleichartiger Briefe
nicht mehr durch den Druckvor-
gang blockiert. Das Modul ist
fiir 59 £ erhiltlich.

(br)

Ausgabe 3/Mérz 1988




m Januar 6ffnete die Consu-

mer Electronics Show (CES)
in Las Vegas ihre Pforten. Atari
und Commodore waren mit
Stdnden erst gar nicht vertreten.
Neue Hardware-Impulse gingen
von der CES nicht aus.

Wer mit seinem Amiga oder
ST gerne spielt, hatte schon eher
Grund zur Freude. Epyx will das
neue Autorennen »4 x 4 Off-
Road Racing« fiir den Amiga
veroffentlichen. Electronic Arts
kiindigte Amiga-Versionen von
»Return to Atlantis«, »World
Tour Golf«, »The Bard’s Tale I1«
und die neue Flugsimulation
»Interceptor« an.

Von Microproses Hubschrau-
ber-Simulation »Gunship« gibt
es eine neue, erweiterte Version
fiir den Atari ST. Superschnelle
3D-Grafik und ein neues Cock-
pit-Display sind ihre Haupt-
merkmale,

Cinemaware stellte die beiden
neuen Spiele »Rocket Ranger«
und »Three Stooges« vor. Sie
sollen zunichst fiir den Amiga
und etwas spiter auch fiir den
ST erscheinen. Wer sich aus-
fithrlich iiber die Spiele-Neuhei-
ten informieren will, dem emp-
fehlen wir die Lektiire des
Happy-Computer-Specials »Po-
wer Play 3«.

AKTUELLES

A0CK &
THE IMPERIALS
GIGOLO

Winter-CES in Las Vegas

Auf zur Anwendungs-Soft-
ware: Hier gibt es immer mehr
Neuheiten fiir den Amiga. Die
Programmierer verwenden zu-
nehmend den HAM-Modus des
Amiga, der 4096 Farben erlaubt.
Auf der CES wurden gleich zwei
4096-Farben-Zeichenprogram-
me vorgestellt: »Deluxe Photo-
lab« von Electronic Arts und
»Photon Paint« von Micro Illu-
sions.

Deluxe Photolab ist genauge-
nommen ein Programmpaket.
Es besteht aus drei einzelnen
Programmen. Das eigentliche
Zeichen-Programm dient zum
Malen und Verindern von Bil-
dern. Es beherrscht alle Grund-
funktionen wie Linien ziehen,
Kreise- und Ellipsen zeichnen,
Zoomen und eine Spray-Funk-
tion. Alle primiren Zeichen-
Funktionen sind in einem hori-
zontalen Balken untergebracht,
der frei verschiebbar ist. Weiter-
gehende Befehle befinden sich
in Pull-Down-Mentiis, die im Ge-
gensatz zu Digi Paint immer am
oberen Bildrand erscheinen.

Ausrake 3/NM8r; 10632

Das zweite neue Zeichen-Pro-
gramm ist Photon Paint. Es be-
herrscht neben den bekann-
ten Zeichenfunktionen, die sehr
schnell ausgefiihrt werden, eini-
ge Extras. Es kann beliebige
Bildausschnitte auf einen dreidi-
mensionalen Korper projizie-

ren. Der Effekt sieht aus, als ob
das Bild auf eine Kugel, einen
Zylinder oder einen Wiirfel auf-
geklebt wurde. Aullerdem bietet
Photon Paint automatische
Farbverldufe, die wie bei Digi
Paint durch eine imaginire
Lichtquelle beinfluBt werden

Connand 5|
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»Vollig losgeldst ...« ist Deluxe Photolab

konnen. So wird aus einem ein-
fachen Kreis eine plastisch aus-
sehende Kugel. Die Lichtquelle,
kombiniert mit der Projektion
auf einen Korper, ergibt Bilder,
die an Raytracing-Bilder erin-
nern.

Ein weiteres Programm aus
der Deluxe-Reihe fiir den Amiga
ist »Deluxe Productions«. Es ist
eine Art Diashow-Programm
mit vielen Ein-, Aus- und Uber-
blend-Effekten, das bis zu fiinf
Sprites unterstiitzt. Es ist fiir an-
spruchvolle Prisentationen ge-
dacht, wie sie zum Beispiel bei
der Wetterkarte im Fernsehen
notwenig sind. Alle Funktionen
sind auf die Arbeit in einem
Fernseh-Studio ausgelegt. Delu-
xe Produktions arbeitet in HiRes
(640 x 400 Bildpunkte) mit 16
Farben. Es arbeitet nur mit ferti-
gen Bildern. Statistiken und Bil-
der miissen vorher mit einem
Zeichenprogramm und einem
Spreadsheet gezeichnet werden.
Deluxe Productions soll im
Sommer 88 fertig sein.

(G. Neumann/B. Schneider/hl)
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WETTBEWERB

Der Schelm im Computer

Wetten, dal... auch Sie
sich nach einer Schreck-
sekunde vor lachen bie-
gen, wenn das Sieger-
Programm unseres Gag-
Programmer-Wettbewerbs

n der Ausgabe 9/87 des 68000er-Ma-
gazins suchten wir die originellsten
Scherzartikel aus Bits und Bytes.
Das tollste Gag-Programm stammt aus
der Feder von Rene Trost. Er erhélt dafiir
einen (fast) echten Handziinder fiir
Sprengsétze, wie er in den besten Western
vorkommt.
Sein in Maschinensprache geschriebe-
ner Software-Knaller {iberzeugte die Ju-
ry vor allem durch seine Kiirze, in der

selbst sehen werden, wenn Sie das Basic-
Programm eingeben, starten und vom
CLI aus »Reset« eintippen. Wie bitte? Es
tut sich nichts? Dann fiihren Sie doch
mal einen Reset aus...

Uberraschen soll Sie auch der witzig-
ste Atari ST-Beitrag, den wir mit zwei
Jahresabonnements honorieren. Alexan-
der Beller und Jorg Driicker tiiftelten an
»GEMagic«, das sofort nach dem Start
in Aktion tritt: einfach per MCI-Check-

loslegt?

aber jede Menge Wiirze steckt — wie Sie  summer eingeben und starten. (ts)
1 ' Markt&Technik 68cccer 1988 DATA 20,7C,00,05,07,30,-0,3C,00,08,10,BC,--,11,7C,00, 3F
2 ' Programm: Reset (nur 512 kByte-Amiga verwenden!) DATA ©0,901,D1,FC,--,-®,28,51,CB,FF,EE,60,--,3C,13,FC,-~-
3 ' RAutor: Rene Trost DATA -0,@7,F2,D4,13,FC,--,-8,07,F2,D5,60,--,28,06,39,00
4 OPEN "o",#l,"Reset" DATA ©1,00,07,F2,D4,20,7C,00,05,07,30,-0,3C,00,08,10,BC
5 start: READ a$:IF a$="--" THEN a$="00": DATA ©@,FF,11,7C,00,FF,00,01,D1,FC,--,-0,28,51,C8,FF,EE
PRINT #1,CHRS$(D); DATA 4C,DF,7F,FF,4E,73,4E,F9,00,FC,00,D2,33,FC,00,08,00
6 a=VAL("&H@"+a$) DATA DF,F@,9A,48,E7,FF,FE,20,3C,--,-0,64,53,80,66,00,FF
7 IF LEFT$(a$,1)="-" THEN a=VAL("&h"+RIGHTS(a§,1)): DATA FC,4C,DF,7F,FF,33,FC,00,08,00,DF,F0,9C,33,FC,80,08
PRINT #1,STRINGS(a+l,w);:GOTO start DATA ©0,DF,F®,9A,4E,73,--,FF,-7,FC,3C,77,D7,DC,70,7C,70
8 IF a$="+*" GOTO fertig DATA 30,1F,FE,3E,3F,F®,3E,7C,38,1C,3F,F3,CC,3F,FF,-B,F9
9 PRINT #1,CHRS(a);:w=a:s=s+a*(y-1):y=2-y:GOTO start DATA 99,-1,9F,F9,99,33,93,99,39,-1,99,9F,FC,-0,3F,F9,8C
1@ fertig: CLOSE #1 DATA 39,9E,79,9F,F3,C9,9F,F9,99,-1,9F,FF,-6,FC,3C,-1,3F
DATA F3,-0,91,11,13,99,93,99,-@,FF,F9,-0,3F,F9,9C,38,FE
DATA --,@3,F3,--,-4,02,--,-4,01,--,01,93,--,-0,01,--,03 DATA 73,FF,F9,9F,-0,FC,3C,-1,3F,FF,-6,F0,~--,-0,0F ,F3,-0
DATA E9,--,01,93,48,E7,FF,FE,20,7C,~--,-0,26,22,7C,00,07 DATA 90,10,13,99,93,98,38,7F,F8,33,3F,F8,39,9C,7E,73,FF
DATA F®,00,30,3C,06,20,12,D8,51,C8,FF,FC,4E,B9,00,07,F0 DATA F9,9E,3F,F0,--,-0,0F, FF,-6,FC,3C,-1,3F,F3,-0,92,-0
DATA @@,4C,DF,7F,FF,64E,75,2C,79,--,-@,04,2D,7C,00,07,FO DATA 93,99,93,99,39,FF,F9,90,1F,F9,98,1F,1E,73,FF,FC,3C
DATA 28,00,2A,72,00,41,EE,00,22,70,12,D2,58,51,C8,FF,FC DATA FF,FC,3C,-1,3F,FF,-6,F9,99,-1,9F,F9,99,33,93,99,39
DATA 46,41,D1,FC,--,-@,0A,30,81,4E,75,46,FC,27,00,13,FC DATA -1,99,9F,F9,9F,3F,F9,93,C9,9€,79,9F,FC,39,9F,F9,99
DATA ©Q,@3,00,BF,E2,01,13,FC,--,-0,BF,E0Q,0@1,33,FC,7F,FF DATA -1,9F,FF,-B,FC,3C,73,93,9C,70,7¢C,71,C0,1F,FC,3E,1F
DATA @@,DF,F®,96,33,FC,7F,FF,00,DF,F0,9A,33,FC,7F,FF,00 DATA F@,33,CC,38,1C,3F,FE,78,1F,FF,-8,FE, 3E,31,9F,F0, 3E
DATA DF,F@,9C,70,0F,08,79,00,01,00,8F,E0,@1,32,3C,75,30 DATA 77,DF,FC,33,CC,38,10,17,DF,FC,3C,-0,3E,7E,7F,F0,3E
DATA 51,C9,FF,FE,51,C8,FF,EE,20,7C,00,05,--,30,3C,27,10 DATA 7C,38,1C,3F,F9,33,C8,10,1C,3F,F0,10,30,10,1F,FF,-0
DATA -@,FC,00,FF,51,C8,FF,FA,20,7C,00,05,01,40,22,7C,00 DATA FC,-0,39,9F,F9,9C,33,9F,F9,93,C9,9A,59,93,9F,F9,99
DATA ©7,F2,D6,3@,3C,00,02,32,3C,01,17,10,D9,51,C9,FF,FC DATA -@,9C,7C,7F,F9,9C,39,9€E,79,9F,F9,93,CA,59,99,9F,F9
DATA D1,FC,--,01,40,51,C8,FF,EE,33,FC,7F,FF,00,DF,F0, 96 DATA 99,-1,9F,FF,-@,F9,-@,39,3F,F9,9C,31,1F,F8,F9,98,FE
DATA 48,E7,FF,FE,3F,39,00,DF,FQ,1C,30,3C,7F,FF,33,C0,00 DATA 79,F1,1F,FF,99,-0,9E,7E,7F,F9,9C,38,FE,73,FF,F9,99
DATA DF,F®,96,33,C0,00,0DF,F0®,9A,33,C0,00,DF,F0,9C,13,FC DATA 9E,79,F8,FF,F9,-0,99,F9,FF,-1,FB,33,38,7F,F8,39,90
DATA ©@,93,00,8F,E2,01,13,FC,--,-0,BF,E0,01,13,FC,00,7F DATA 1F,FC,7C,3C,7E,78,79,1F,FE,3C,-0,1E,7E,7F,F8,39,9C
DATA ©@,BF,ED,01,10,39,00,BF,ED,01,13,FC,--,-0,BF,EC,01 DATA 7E,73,FF,F8,3C,3E,78,7C,7F,F8,78,38,78,7F,FF,-0,F9
DATA 13,FC,@0,80,00,BF,EE,01,13,FC,00,88,00,BF,ED,01,13 DATA 90,19,3F,F9,38,12,9F,FF,1E,7F,1E,79,F2,9F,FF,99,9F
DATA FC,--,-@,BF,DE,®0,13,FC,00,7F,0a,BF,DD,90,10,39,00 DATA 9E,7E,7F,F9,98,1F,1E,73,FF,F9,9E,7E,79,FF,1F,F9,-0
DATA BF,DD,@@,33,FC,3C,81,00,DF,F0,8E,33,FC,FF,BD,00,DF DATA 39,F9,FF,-1,F9,9F,39,9F,F9,93,C3,9F,F9,9E,79,9E,79
DATA F@,90,33,FC,0@0,38,00,DF,F0,92,33,FC,00,D0,00,DF,FO DATA 93,9F,F9,99,9F,3E,7E,7F,F9,93,C9,9E,79,9F,F9,9E,7E
DATA 94,42,79,00,DF,F1,08,33,FC,10,--,DF,F1,00,42,79,00 DATA 79,99,9F,F9,-@,99,-@,9F,FF,-@,FC,3E,11,9F,F1,C3,-0
DATA DF,F1,02,42,79,00,DF,F1,04,33,FC,29,8F,00,DF,F1,80 DATA 9F,FC,3C,-1,3@,13,9F,FC,3C,-0,78,18,1F,F0,33,CC,38
DATA 33,FC,07,5F,@0,DF,F1,82,33,FC,83,--,DF,F0,96,33,FC DATA 1C,3F,Fo0,3cC,-@,30,1C,3F,F0,F1,C0,10,1F,FF, EQ,60,3C
DATA 7F,FF,00,DF,FO,9C,46,FC,20,00,23,FC,00,07,F2,A6,-- DATA E@,E7,9F,FF,-F,-F,-@,F3,33,38,72,67,9F ,FF,-F,-F,-0
DATA -@,68,33,FC,C@,08,00,DF,F0O,9A,23,FC,00,07,F1,FD,-- DATA F3,33,F8,73,33,3F,FF,-F,-F,-0,F0,70,F3,33,38,7F,FF
DATA -@,6C,33,FC,C0,20,00,DF,F0,9A,33,FC,01,FF,00,07,F1 DATA -F,-F,-0,F2,73,F0,33,3C,FF,-F,-F,-1,F3,33,27,92,7C
DATA EE,53,79,00,07,F1,EE,66,00,FF,F0,33,FC,--,-0,07,F1 DATA FC,FF,-F,-F,-0,E3,80,27,80,F8,7C,FF,-F,-F,-0,--,-7
DATA EC,52,79,00,07,F1,EC,33,F9,00,07,F1,EC,00,DF,FD, A8 DATA @3,EC,--,-@,01,--,-4,086,--,-3,03,F2,--,03,EB,--,-0
DATA 33,F9,00,07,F1,EC,00,DF,FQ,B8,33,FC,02,FF,00,07,F1 DATA @1,--,03,F2,*
DATA EE,53,79,00,07,F1,EE,66,00,FF,F0,0C,79,00,40,00,07 IF s¢»>-7855 THEN PRINT "Eingabefehler!!!"
DATA F1,EC,66,00,FF,CA,60,00,FF,FE,--,-1,48,E7,FF,FE,30
DATA as,ge,DF,Fe,15,@2,4w,wa,2a,57,--,9&,33,ca,@@,nr,Fa
DATA SC,23,FC,00,05,--,-@,DF,F@,E0,08,39,00,06,00,BF,E0
DATA @167 - 84.0C. 39,00, 14.00.07. F2,D4,66,~-,4C,06,39 Mit »Reset« entdecken Sie nach einem solchen
DATA ©0,01,00,07,F2,D5,0C,39,00,14,00,07,F2,D5,67,--,24 eine ungeahnte Seite lhres Amiga
PPP1: 60 1A 00 OO0 ©2 28 OO OO OO0 GO0 OO0 ©2 82 14 20 @0 93F @021: OF 02 21 49 OP @6 6@ D8 4A 78 @4 3E 66 0@ @@ 5C @4AC
o002: 00 OO 20 00 00 0P 00 @0 O O0 0P 0@ 2C 4F 4F F9 ACL @022: 53 79 02 O2 @1 A8 6A @@ ©@ 52 33 FC 0@ 06 02 @2 9BF
@@03: P @2 B2 3C 2C 6E @2 @4 2A 6E @0 @C DB EE @9 14 5C6 ©223: @1 AB 4B E7 C@ E@ 20 7A @0 4C 22 7A @@ 4C 45 F9 575
@@P4: DB EE @2 1C 4B ED @1 @0 48 55 48 56 42 67 3F 3C 79E PP24: OO OP 80 34 46 39 PP OO @1 AR 67 @6 43 E9 7D @@ 7F6
PO@5: @0 4A 4E 41 4F EF 00 OC 60 00 @0 32 48 E7 6@ E@ 3AE @@25: 6@ @8 41 EB 3E BP 43 EJ 3E 80 32 3C @F 9F 70 @0 E68
@P@6: 3F 3C @@ @2 4E 4E 54 8F 23 CP @@ @@ @1 9C 4C DF E97 @@26: 3@ 18 DO B9 33 32 P8 @0 79 O@ 3@ 18 D@ 80 33 32 61A
@P27: @7 @6 4E 75 48 E7 E@ E@ 2F 2F @@ 1C 3F 3C @@ 09 2A2 @@27: @8 @2 51 C9 FF EA 4C DF @7 ©3 42 B8 @4 5E 2F 3A F49
@OP8: 4E 41 5C 8F 4C DF @7 @7 2E 9F 4E 75 61 CE 48 7A JFA @@28: @@ 1@ 4E 75 FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF @7C
@P29: @1 47 61 E@ 20 3C 0@ 0@ @3 2F 42 @0 23 CO 00 00 851 @p29: FF FF FF FF @2 @6 @@ 1B 66 1B 45 GA 2@ 4D 20 41 EES8
201@: @1 98 41 F9 00 @0 8@ 34 70 @0 78 @1 72 @@ 34 @@ CFC @O30: 20 47 20 49 20 43 20 41 20 4C 20 20 20 4D 20 49 AAS
@@11: 76 @OF E9 72 EB 71 51 CB FF FA 3@ Cl 52 4@ 66 EC F1A @P31: 20 52 20 52 29 4F 2@ 52 @D @A 2@ 2D 2D 2D 2D 2D 6FC
@@12: 48 7A @@ 22 3F 3C 0@ 26 4E 4E 5C BF 41 F9 00 92 720 @@32: 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D 8@8
@@13: 82 3C 91 FC @0 @2 02 @2 42 67 48 68 @1 @@ 3F 3C C78 @@33: 2D 2D 2D 2D 2D 2D @D @A @R 20 77 72 69 74 74 65 955
@@l4: @@ 31 4E 41 21 FA 0D DE @4 4E 23 FB 00 70 00 @9 640 @034: 6E 20 62 79 20 41 6C 65 78 61 6E 64 65 72 20 42 EES
@015: @1 A4 21 FC @9 O@ ©1 2C @@ 7@ 23 F8 @0 B8 00 0@ 2A3 ©@35: 65 6C 6C 65 72 1B 59 37 2 20 46 61 73 74 65 6E E23
@016: @1 AP 21 FC @0 @2 @0 E® @@ B8 4E 75 48 F9 @1 @1 E@F @036: 2@ 79 6F 75 72 2@ 73 65 61 74 2@ 62 65 6C 74 73 48C
?317: ©0 @2 ©2 28 41 EF 0@ 06 3@ 1@ @8 17 @0 @5 66 04 202 @037: 20 21 21 00 OO O @0 @4 3A 2C @8 @6 2A @6 lA @6 9C8
PP18: 4E 68 3@ 1@ OC 42 0@ ©2 67 14 @C 4@ @@ @5 67 1C 3C6 @238: @A @6 OC 24 QE 20 @C 12 06 OO OO0 ©O2 00 00 00 @0 319
@019: 4C F9 @1 @1 @9 @0 @2 28 2F 3A @@ 92 4E 75 4C F9 CC9
9020: 01 @1 @0 0P @2 28 20 3A @@ 1C 4E 73 70 FF 21 40 AES »GEMagic« — nur nicht durchdrehen!
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Der erste koffeinfreie Scanner!

Es gibt sie als Druckeraufsatz (»SUPER-

SCHNELL), zum Schieben (»PRAZISE«), Ba-

steln, Loten oder solche zum Geldrauswerfen
und es gibt unseren

Scanner HAWK CP14 ST

DAS ORIGINAL
SCANNER, PRINTER UND KOPIERER

Flachbettscanner DM 3100,~
Demodiskette + Unterlagen f. DM 20,- anford. (Scheck beilegen)

marvin ag
Fries-StraBe 23, CH-8050 Ziirich, Tel. 01/3022113

Fakten:

HARDWARE: C‘D:

Betriebsarten: Scanner, 16 Graustufen, —
Thermoprinter, Kopierer E

Scannerelement«  CCD-Sensor, 2048 Zeilen

Schnittstelle: Centronics parallel =<

Aufldsung: 8 Punkte/mm, 200 DPI o

Geschwindigkeit: ~ Scannen: 10 Sekunden fiir DIN A4 =
Hardcopy in 2 Sekunden <<
Printen: 500 Zeichen pro Sekunde!! E

SOFTWARE:
Malprogramm:

Das mitgelieferte Malprogramm
erlaubt sémtliche Manipulationen:
Kopieren, Dehnen, Rotieren, Lupe,
Rastern, Lasso uv.a

Ganzseitenmodus®: DMC Calamus, GFA Publisher,
STAD, CAD-Projekt
Screenmodus: Degas Elite, Wordplus, Monostar,

Profi Painter, Publishing Partner,
Fleet Street Publisher
* Ganzseitenmodus 1228 x 2140

Nicht alles was aussieht

wie ein HAWK Scanner CP 14

von marvin, ist auch einer.

marvin AG Fries-Str.23 CH-8050 Ziirich
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AKTUELLES

Frischer
Amiga-Wind
aus Kalifornien

Hier sind sie, die heiBesten Neuigkeiten
von der Amiga-Messe »AmiExpoc, die
im Januar in los Angeles wieder die Be-
sucherscharen einhellig begeisterte.

pannend verlief der Zwei-

kampf der Altmeister »Vi-
deoscape 3D« und »Sculpt 3D,
die sich beide in neuer Version
préasentierten. In Videoscape 2.0
von Aegis sind viele Ideen von
Benutzern eingeflossen, die Pro-
grammierer Alan Hastings nun
umgesetzt hat. Hervorstechend
ist die neue Schattierungsfunk-
tion, die feine Farbverldufe er-
zeugt. Wenn man die Lichtquel-
le geschickt setzt, sehen die Bil-
der fast wie Raytracing-Bilder
aus. Ein einzelnes Bild berech-
net Videoscape aber in Minuten,
nicht in Stunden. Den Eindruck
von Raytracing erzeugen auch
neue Oberflichen-Arten, die
zum Beispiel wie getdntes Glas
erscheinen. Neu ist auch ein ver-
besserter Objekt-Editor. Dar-
itber hinaus sind einige Funktio-
nen jetzt deutlich schneller. Nur
der Preis ist der alte: 199 Dollar.

Bewegung kommt jetzt auch
ins Raytracing. Animate 3D von
Byte by Byte ergénzt Sculpt 3D
um die schmerzlich vermifiten
Animationsbefehle. Das hat al-
lerdings einen Haken: Man
braucht Sculpt 3D, um Animate
3D nutzen zu kénnen. Ein spe-
zieller Lader bindet die neuen
Befehle direkt in Sculpt 3D ein.
Danach sind Kamerafahrten
oder Objektbewegungen in Ray-
tracing-Grafiken kein Problem
mehr. IFF-Bilder kbnnen als un-
verdnderlicher Vorder- oder
Hintergrund dienen. Super-
professionell ist die »Motion
Blur«-Funktion, die kiinstliche
Bewegungsverzerrungen be-
rechnet. Das einzelne Bild ver-
liert dadurch an Brillanz, der
Film sieht aber noch lebensech-
ter aus. Mit den neuen Funk-
tionen braucht man mindestens
1 MByte an Speicher.

Alle reden vom 68020, doch es
gibt schon eine erste 68030-Kar-
te fiir den Amiga 2000, die noch-
mals drei- bis viermal schneller
als die 68020-Karte ist. Die
»Over 030«-Karte von
CSA wird in den
Prozessor-Slot

gesteckt, ist mit 20 MHz getaktet
und verfiigt iiber einen eigenen
AdreBbus. Fiir die Karte bezah-
len Sie aber inklusive des teuren
68030 mehr als fiir den Amiga
2000 selbst, ndmlich rund 2500
Dollar.

Heifl umk&mpft ist der Markt
bei den Zeichenprogrammen.
Niemand wagt es, sich mit De-
luxe Paint II zu messen. So
stiirzten sich die Programmierer
auf den HAM-Modus, der 4096
Farben erlaubt und von Deluxe
Paint nicht unterstiitzt wird.
Von Micro Illusions, die durch
das »Feary Tale«-Adventure be-
kannt wurden, stammt »Pho-
tonPaint«. Der eindrucksvollste
Spezialeffekt ist die Projektion
eines Bildausschnitts auf ein
Objekt.

»Digi-Paint«, den Altmeister
unter den 4096-Farben-Malpro-
grammen, gibt es jetzt in einer
verbesserten Version. Sie unter-
stiitzt alle Auflésungen inklusi-
ve Halfbrite und verarbeitet
Super-Bitplanes mit 1024 x 1024
Bildpunkten. Auch die Farbaus-
wahlund die Zeichenfunktionen
wurden verbessert. Das Auslie-
ferungsdatum steht laut NewTek
noch nicht definitiv fest, geplant
ist Frithjahr 1988.

Das Geriicht iiber den neuen
Amiga, allgemein Amiga 3000
genannt, hilt sich weiterhin
hartnéckig. Gail Wellington von
Commodore meint zu den Spe-
kulationen lapidar: »Der Amiga
3000 befindet sich in der ’Bier
und Pizza*Phase, das heifit, die
Entwickler denken jetzt erst dar-
iiber nach, wie dieser Computer
aussehen soll. Wann er aber
fertig ist, kann man jetzt
noch nicht sagen.«
(Gregor Neu-
mann/ts)




ATARI ST...

GAZIN FUR ATARI ST - FANS

B Der ST liest Zeitung: Neve Maglichkei-
ten der Mustererkennung und Schrift-
verarbeitung

M Einfach und versténdlich: Okosysteme,
Nahrungsketten etc. auf dem Bildschirm
simuliert

M Ein Filmstudio zu Hause: Bildmontagen,
Videobasteleien und vieles mehr er-
maoglicht die Bildverarbeitung mit dem
Atari ST

B Die neuven Textverarbeitungen fiir den ST

S it

- Mlansi&iadnii

AKTUELLES

Preiswerte Rechentafel

Um verschiedene Zahlenwerte
miteinander zu verkiipfen, er-
weist sich eine Tabellen-
kalkulation als hilfreich. Mit
dem deutschen Programm »Ba-
sicalc« von Philgerma, Miin-
chen lassen sich Tabellen be-
quem gestalten und ausfiillen.
129 eingebaute Funktionen —
darunter alle Mathematik-,
Statistik- und Finanzfunktionen

Handbuch von Basicalc ist mit
33 Seiten zwar knapp ausgefal-
len, enthilt aber alle nétigen In-
formationen.

Alles in allem betrachtet, bie-
tet Basicale fiir 79 Mark ver-
niinftige Leistung. Dieses Pro-
gramm eignet sich fiir kleine und
mittlere Kalkulationsaufgaben
und 14Bt sich durch die vielen
Funktionen flexibel einsetzen.

__Desk Datei

Block Zelle Marke Output Extra Lk

Spaltenbreite

Justieren

neu zeichnen F

neu berechnen f
automatisch

UPN (postfix)

ARB  ='Datei ! formatieren  Fdder Finanz-, Zeit- und Datums-Funktionen

of inanz-, Zeit- und Datums-Funktionen
12,12.87 23117

-eihenfolge... Funktion

Zeilen einfiigen
L Spalten einfligen

588 7eilen ltischen

Spalten ldschen

16000 1200

Perioden AKTWERT
20
Perioden ZUKMERT|

Kosten Restwert Lebensdauer Leitraum AFADEG
2
o

k 373472.18
20 114550.00

2500.00
1875.00
1406.25

1054.69

Finanzen giinstig kalkuliert mit »Basicalc«

von Lotus 1-2-3 — sorgen fiir ein
breites Spektrum an méglichen
Anwendungen. Dariiber hinaus
kénnen bis zu 100 Funktionen
vom Anwender selbst definiert
werden. Die Darstellung der be-
rechneten Werte gelingt durch
verschiedene Formate und Ein-
heiten iibersichtlich.

Beim Ausfiillen der Tabelle
iiberzeugt Basicalc durch hohe
Geschwindigkeit. Ein aus 24
Spalten und 67 Zeilen aufgebau-
tes Formular wird in 11 Sekun-
den durchgerechnet, wobei in je-
der Zelle Multiplikations- und
Potenz-Operationen ablaufen.
Anderungen im Formular lassen
sich durch verschiedene Block-
befehle wie Kopieren und Ver-
schieben schnell vornehmen.

Die Kommunikation mit an-
deren Kalkulationsprogrammen
wird durch eine Schnittstelle un-
terstiitzt, die Dateien im DIF-
Format liest. Somit ist man in
der Lage, »fremde« Tabellen aus
den Programmen K-Spread, Lo-
tus und VIP professionell zu
iilbernehmen. Auch Textdateien
lassen sich in eine existierende
Tabelle eingefiigen.

Um dem unerfahrenen An-
wender Unterstiitzung zu geben,
verfiigt Basicalc iiber eine Help-
Funktion. Ist diese aktiviert,
werden bei jedem Befehlsaufruf
Hilfstexte eingeblendet. Das

Die iibersichtliche Oberfldache
und der Datenaustausch mit an-
deren Programmen unterstrei-
chen dies. (Axel Pretzsch/uh)

4096 Farben
auf dem ST

Das Grafikpaket »Quantum
Paint« erweitert die Farbpalette
des Atari ST von 512 auf bis zu
4096 Farben. Als erstes Pro-
gramm ist »Quantum Paint« in
der Lage, alle 4096 Farben
gleichzeitig darzustellen. Der
Funktionsumfang von »Quan-
tum Paint« dhnelt dem des Gra-
fikklassikers »Degas Elite«. Ein
Animationsprogramm ist in
dem Programm der englischen
Firma Eidersoft integriert.

Vier weitere Grafikmodi er-
ginzen die bisherigen Aufldsun-
gen des ST: In der niedrigsten
Auflosung stellt der ST nicht
mehr nur 16, sondern wahlweise
128, 512 oder 4096 Farben dar.
Bis zu 32 Farben lassen sich statt
der iiblichen 4 Farben in der
mittleren Auflésung des STs auf
den Bildschirm bringen.

Mit dem Toolkit koénnen
»Quantum-Paint« Bilder in ei-
gene Programme eingebunden
und Amiga-Grafiken im IFF-
Format bearbeitet werden.

(am)
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C:C

Computers and Communications

In ist ein Monitor, der zeigt,
was der Computer kann.

...einer mit zukunftssicherer
MultiSync-Technologie.

In ist auch ein Monitor mit
vielen Farb- und Grauténen fir

brillante Texte und Bilder.
...der auBBerdem die Augen
verwohnt.

Arbeiten mit MultiSync-

Monitoren von NEC ist in. Und out ist der triste Bild-

schirm-Alltag mit antiquierten .
Monitoren. Heute und erst recht
in Zukunft.

uns in
Bitte bes;che“ H §1n—t 46

6 | Stan
Ha'll.e s MESSE

eI

MultiSync-Monitore
wurden an folgenden
PC’s getestet:.

Apple, Atari, Commodore,
Compagq, Epson, Fuijitsu,
Hewlett Packard, IBM,
Kaypro, Multitech, Nixdorf,
Olivetti, Panasonic,
Plantron, Sanyo, Schneider,
Siemens, Tandon, Toshiba,
Victor, Zenith.
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8000 Miinchen 80 West Germany
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AKTUELLES

VideoScape deutsch — mit PAL und Politur

Das Warten hat sich gelohnt,
die heiBlersehnte PAL-Version
des Amiga-Animations-Profis
»VideoScape 3D« beseitigt end-
lich das Haupt-Manko des ame-
rikanischen Vorgingers: Die
Grafiken huschen jetzt iiber den
gesamten Bildschirm, der unge-
nutzte Balken am unteren
Monitor-Rand ist verschwun-
den. Lediglich in der hochsten
Horizontal-Auflésung mit 16
Farben bleibt ein schmaler Strei-
fen stehen, doch die beiden be-
troffenen  Darstellungs-Modi
finden aufgrund der verminder-
ten Farbanzahl nur selten Ver-
wendung.

Doch damit und mit dem ins
Deutsche iibersetzten Hand-
buch gab sich Aegis Develop-

Glas- und Metall-Effekte beim 68000er-Logo

ment nicht zufrieden und baute
in VideoScape noch einige klei-
ne aber niitzliche Verbesserun-
gen ein. Die Voreinstellungen
und Objekte werden jetzt zum

Beispiel nicht mehr bei der
Riickkehr zum Steuerpult ge-
18scht, Sie konnen bis zu vier
Lichtquellen mit unterschiedli-
chen Leuchtstdrken definieren

Ein neuartiges Programm
von Technobox in Bochum,
ehemals Digital Workshop,
macht von sich reden.
Campus-Art ist ein Zeichen-
programm, mit dem der Gra-
fiker schnell seine Ideen
auf dem Atari ST umsetzen
kann, ohne viel Zeit zu verlie-
ren. Umfangreiche Funktio-
nen erlauben es, eine Skizze
in Sekundenschnelle mit
Schattenrissen oder Lichtre-
flexen zu versehen und drei-
dimensionale Objekte mit-
tels einer Funktion von allen
Seiten zu betrachten. Eine
iibersichtliche Benutzerfiih-

Campus-Art

rung und sinnvolle Gestal-
tung aller Symbolfelder sor-
gen fiir extrem kurze Einar-
beitungszeiten. Nach Anlage
einer Handskizze kann diese
spéter in eine Reinzeichnung
umgewandelt und genaue-
stens ausgestaltet werden.
Mehrere Zeichenebenen lei-
sten hierbei wertvolle Hilfe,
denn die Skizze 14Bt sich
ganz oder teilweise auf weite-
re Arbeitsfelder iibertragen;
das Original bleibt somit un-

beriihrt. Jedes einzelne Feld
kann der Zeichner als eigen-
stdndige Grafik auf einem
Datentriger ablegen. So ent-
stechen schnell einzelne
Zeichnungsmodule, die er
spiter zusammensetzt oder
fiir weitere Grafiken verwen-
det, Campus-Art arbeitet im
Farbmodus des Atari ST und
bildet mit seiner Funktions-
vielfalt eine Art Wortprozes-
sor fiir Grafiker, Zeichner
und Designer. Doch auch der
Hobbyzeichner kann mit die-
sem Programm, das vor 149
Mark kostet, seinen Ideen
neue Impulse verleihen. (br)

und als neue Oberfldchen-Be-
schaffenheit gesellt sie sich
»halbdurchsichtig« hinzu —
ideal fiir Glas-Effekte.
Schwerstarbeit verrichtete
Programmautor Allen Hastings
vor allem beim Umschreiben der
Speicher-Routinen  fiir  die
Animations-Dateien. Das be-
eindruckende Resultat: Die
Computer-Videos nehmen nur
noch rund die Hilfte des ur-
spriinglichen Diskettenplatzes
in Anspruch. Das ist besonders
interessant fiir alle festplatten-
losen Amiga-Besitzer, da auf ei-
ne Diskette doppelt so viel Vi-
deoScape-Filmmaterial palit.
Videoscape kostet 385 Mark.
Kurz vor der Auslieferung steht
»Modeler 3D«, ein komforta-
bler Editor fiir Videoscape-Ob-
jekte. (ts)

IEC-Interface
fur Atari ST

Der intelligente, mit einem
68008-Prozessor ausgestattete
IEC-Controller 488 ST/RS von
GTI ist in einer erweiterten Ver-
sion und zu giinstigerem Preis
erhiltlich. Die gegeniiber der
vorherigen Ausfithrung erwei-
terte Betriebssystem-Software
gestattet jetzt auch den An-
schluB an der Midi-Schnittstelle
des Atari oder dessen serieller
Schnittstelle. Dabei kann der
Anwender das Interface einfach
umschalten. Durch den Einsatz
an jeder RS232-Schnittstelle
kann man das Interface auch am
PC, Amiga oder anderen Com-
putern betreiben. Der Control-
ler erfiillt vollstindig die IEC-
Industrie-Norm und kostet 1795
Mark. (br)

In unserem Bericht »Texte im
Rahmen — Timeworks-Desk-
top Publisher ST« in Ausgabe
2/88 wurden die Bildunter-
schriften auf Seite 54 und 55 ver-
tauscht. Auf Seite 54 sehen Sie
den Auschnitt einer Seite, die
mit dem Atari-Laser zu Papier
gebracht wurde, auf Seite 55 ei-
nen Ausdruck mit dem NEC
CP6.

Das auf Seite 14 vorgestellte
Programm »Pinplot«, das den
NEC P6in einen Plotter verwan-
delt, ist leider fiir keinen 68000-
Computer verfiigbar, sondern
ausschliellich fiir MS-DOS-
Maschinen. (uh)
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Die Computer-Anwender
Grund zum Jubeln!

Genial - endlich ein Drucker, der fir
Einsteiger, Aufsteiger und Semiprofis
geeignet und vor allem erschwinglich ist.
Denn NEC erschliebt lhnen jetzt die

Vielseitige, durchdachte Papierzufihrungen.

modernste  24-Nadel-Druck-
technologie zu einem er-
staunlich  glnstigen
Preis.

NEC Pinwriter P 2200
mit automatischer
Einzelblatituhrung

Erleben Sie eine neue Dimension:
gestochen scharfen Korrespondenz-
druck mit ungewéhnlich reicher Schriftar-
tenauswahl, brillante Grafik-Darstellung,
bequeme Druckersteverung und inte-
grierte Papierzufihrungen.

Warum also tiefin die Taschen greifen,
wenn es schon forwenig Geld 24-Nadel-
Technologie mit allen Raffinessen gibt?2

haben

NEC ist mit seinen 24-Nadel-Druckern
in Deutschland markifihrend.
Woas den P 2200 als echten Profi

Endlich braucht niemand mehr auf die
bewdéhrte NEC Produkt- und Druckquali-
tat zu verzichten.

auszeichnet, sind seine hohe
Auflésung von 360x360 dpi, ein
halbes Dutzend serienmaBiger
Schriftarten und eine Reihe prakti-

kans als Fernwirkung vorgestellt werden, die irgendwie dem Abstand

g
DAS ELEKTRISCHE FELD

wawmmmmu—mmhwquq
Ewlachen

st aber die

Die Ladung

der
feran Ladung ist es, das suf sie
Bildes it ea pweckmifiy. die

scher PapierzufGhrungen. Zum Beispiel
kénnen Sie zwischendurch einen Brief
drucken, ohne daf das Endlospapier
extra herausgenommen werden muf.

Durch seine volle Kompatibilitét mit
den NEC Pinwritern der 24-Nadel-Serie
harmoniert der P 2200 mit allen wichtigen
Software-Paketen.

Pinwriter

L
!>

Hervorragende Druckqualitat durch
bewdhrte 24-Nadel-Technologie.

Eine breitgefdcherte Gruppe — vom
Schiler tber den Heimanwender bis hin
zum Freiberufler - findet im P 2200 die
ideale Drucklésung. Anwendern, die
schon seit langem auf der Suche nach
einem preisginstigen Drucker fir ihren

12 Schriftarten-
kassetten zu-
satzlich erhalt-
lich.

Computer sind, eréffnet er die Méglich-
keit, Druckergebnisse in bewdhrter NEC-
Qualitét zu erzielen.

Damit ist der P 2200 die optimale wirt-
schaftliche und technische Alternative fir
alle, die sich bei gleichem finanziellen
Aufwand bisher nur mit antiquierten
9-Nadel-Druckern begniigen muBten.

Fir Beratung und Service stehen lhnen
Ihr NEC Drucker-Fachhéndler und sein
Team zur Verfigung.

NEC

Weitere Informationen erhalten Sie von:

NEC Deutschland GmbH
Klausenburger Strafie 4, 8000 Minchen 80
Tel.: 089/9 30 06-0, Telefax: 089/9377 76/8
Telex: 5 218 073 und 5 218 074 nec m
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Es war einmal ein Compu-
ter. Seine Schépfer gaben
ihm den Namen Amiga.
Sowohl| Atari-Bob  Jack
Tramiel als auch Commo-
dore-Chef Irvin - Gould
wollten ihn haben. Und
hétte Tramiel besser ge-
pokert, hieBe dieser Com-
puter heute Atari Amiga.

it uns Computer-Fans ist es ge-
nau wie mit Auto-Fans. Immer
verteidigen wir verbissen das

als das Beste, was wir haben. So kommen
Atari-Besitzer wie Amiga-Anhénger oft
auf die kuriosesten Ideen, um den jeweils
anderen Computer mies zu machen. Nur
wenige Computer-Besitzer wuliten bis-
lang allerdings, daf3 der heutige Commo-
dore Amiga beinahe Atari Amiga gehei-
Ben hitte, Denn an dem heif3en Poker um
diesen Computer war auch Atari-Bof
Jack Tramiel beteiligt.

Die Geschichte des Amiga ist so unge-
wohnlich wie die drei Leute, denen er sei-
ne Existenz zu verdanken hat. Drei gutsi-
tuierte Doktoren aus Florida hatten
nicht nur die Képfe voller ausgefallener
Ideen, sondern auch sieben Millionen
Dollar »iibrigg, die sie in eine dieser
Ideen investieren wollten. Irgendwas Zu-
kunftstrdchtiges sollte es sein, was mit
Computern also. Eine Computer-Laden-
kette schwebte ihnen zunéchst vor. Die-
sen Gedanken verwarfen sie dann jedoch
wieder, weil er ihnen zwar gewinntrichtig
erschien, aber nicht »funny« genug.
Geld hatten sie ja zunéchst. Da war der
Gedanke, eine Computerfirma zu griin-
den, schon interessanter. Gedacht — ge-
tan. Natiirlich sollte in dieser Firma kein
seridser Personal Computer gebaut wer-
den, sondern die beste Spiele-Konsole,
die man sich vorstellen konnte: der beste
Computer fiir Flugsimulation. Amiga-
Vater Jay Miner heute dazu: »Zu der Zeit
galt die Flugsimulation als das Tollste,
was es an Spielen fiir einen Computer
gab. Und meiner Meinung nach hat sich
das bis heute nicht gedndert.«

Der Entschluf} fiir die drei spleenigen
Doktoren stand also fest. Nun brauchte
man nur noch zwei Leute, die dieses Ding

1£ 52
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auch bauen und vermarkten konnten.
Doch die waren, sogar noch kurz bevor
die Firma gegriindet wurde, schnell ge-
funden: Entwicklungschef Jay Miner
und Marketing-Chef David Morse. Mi-
ner war zu dem Zeitpunkt — 1982 —
Chip-Designer bei Atari und Morse
Marketing-Chef bei Tonka Toys. Nun
mufite noch ein zugkraftiger Name fiir
die neue Firma und das Produkt gefun-
den werden. Man wilzte Lexika und stief3
auf den Begriff Amiga — im spanischen
»Freundin«. Sie fanden den Begriff gut,
knapp und einpriagsam.

Bis zum Amiga selbst war es aber noch
ein langer und beschwerlicher Weg.

enn dall man einen Computer
D nicht iiber Nacht entwickeln

kann, wullte niemand besser als
Jay Miner. So kam es zunéchst also dar-
auf an, mit der Firma und fiir sie Geld zu
verdienen und vor allem den Namen
Amiga bekanntzumachen. Dafiir waren
die Marketingleute zustindig. Sie kauf-
ten Peripherie-Gerite und Software von
anderen Firmen und vertrieben sie unter
ihrem Firmennamen. Zu diesen Artikeln
gehorten auch ein Joy-Board, eine Mat-
te, mit der man einen Computer durch
die Fiil3e steuern konnte. Dazu vetrieben
sie ein Ski- und mehrere Feldspiele. Das
Joy-Board registrierte feinfiihlig jede
Bewegung, sobald man darauf safl oder
stand. Eine weitere Anwendungsmog-
lichkeit erfanden die Programmierer von
Amiga selbst: Meditation. Da das Joy-
Board selbst die schwichste Bewegung
registriert, konnte der Computer einem
also helfen, sich von der anstrengenden
Programmierarbeit zu entspannen. An
diese Zeiten der »Guru Meditation« wird
noch heute jeder Amiga-Besitzer erin-
nert. Denn wenn bei seinem Computer
ein schwerwiegender Systemfehler auf-
tritt, erscheint die Meldung »Guru Medi-
tation« und eine Fehlernummer.

So richtig los ging es aber erst im Ja-
nuar 1984. Da sollte die erste Version des
Amiga auf der gréfiten Messe fiir Unter-
haltungs-Elektronik, der Consumer
Electronics Show (CES) in den USA,
hinter verschlossenen Tiiren und nur ei-
nem ausgewidhlten Personenkreis vorge-
stellt werden. Die Software lief bereits
einwandfrei auf einem Entwicklungs-
computer. Die Hardware des Amiga aber
bestand lediglich aus einer Menge einzel-
ner Platinen. Keiner der drei Spezialbau-
steine des heutigen Amiga war als einzel-
ner Chip fertig. Ihre Funktionen iiber-

STORY

nahmen jeweils mehrere grofBe Platinen,
die durch eine Menge von Kabeln ver-
bunden waren.

Drei Tage vor Messebeginn hatte man
dann endlich auch die Entwicklung der
Hardware abgeschlossen. Alle Platinen
waren verkabelt und erstmalig sollte nun
die Software auf diesem Amiga laufen.
Doch eben dieser 1.Januar des Jahres *84
endete fiir die Entwickler mit einem
Fiasko: Die Software lief nicht auf der
Hardware des Amiga. Was war passiert?
Lag der Fehler bei der Soft- oder der
Hardware? Und das, wo in drei Tagen die
CES beginnen wiirde. Dann muflte das
Geriét fertig sein, denn auf ldngere Zeit
gesehen verdiente die Firma mit ihren an-
deren Produkten nicht genug, um die
teure Entwicklung noch ldnger zu finan-
zieren.

Doch die Entwickler schafften das
Unmoégliche: Zur CES zeigte der Amiga
das erste Mal seine hervorragenden Qua-
litdten. R.J.Mical, einer der Entwickler
der ersten Stunde, kommentiert das so:
»Noch nie habe ich so hart fiir ein Pro-
dukt gearbeitet, wie fiir den Amiga.«

Tagsiiber auf der Messe wurde der
Amiga wichtigen Vertretern der Branche
vorgefiihrt, da man ja kapitalkriftige
Geldgeber suchte, und nachts versuchte
man die Demo-Programme zu verbes-
sern und Fehler zu beheben. R.J. Mical
und Dale Luck, die beiden Software-
Experten, arbeiteten rund um die Uhr.
Immer wenn sie die verbesserten Pro-
gramme durch den Compiler jagten und
auf das Ergebnis warteten, versuchten sie
sich mit héllisch lauter Musik wachzu-
halten, was ihnen prompt den Beinamen
»Dancing Fools«, die »Tanzenden Nar-
ren« einbrachte. So entstand auch wih-
rend dieser Néchte das beriihmteste De-
mo fiir den Amiga — Boing, der grofie
springende Ball vor dem Netz.

er Erfolg war nahezu umwer-
D fend. Jeder war von diesem neu-

en Computer begeistert. Nur
war, um diesen Erfolg zu erreichen, auch
das gesamte Startkapital der drei Dokto-
ren aufgebraucht und mehr wollten sie
nicht riskieren. So verliefen sie kurzer-
hand die Firma. Auch andere Finanzleu-
te hatten kein rechtes Zutrauen, denn bis
zur endgiiltigen Markteinfithrung war es
noch immer ein langer Weg, fiir den we-
sentlich mehr als die bisher investierten
sieben Millionen Dollar notwendig wa-
ren. So schien es, als sollte alles ein
Traum bleiben.
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Dieses Risiko wollte zu dieser Zeit nie-
mand eingehen. So gelang es der Firma
Amiga nur mithsam, sich die folgenden
fiinf Monate bis zur nichsten CES iiber
Wasser zu halten. Piinktlich zu dieser
Messe aber war aus dem Sammelsurium
der vielen Platinen eine einzige gewor-
den, denn die drei Spezialchips waren
nun fertig. Damit ernteten sie noch mehr
Anerkennung. Doch auch jetzt fand sich
niemand, der zig Millionen Dollar inve-
stieren wollte.

ie Situation spitzte sich immer
D mehr zu. Sollte die ganze Arbeit
etwa umsonst gewesen sein? So
manchen Monat war die Firma nicht ein-
mal in der Lage, die Gehilter zu zahlen.
David Morse nahm eine weitere Hypo-
thek auf sein Haus auf, um Amiga vor
dem Bankrott zu retten. Aber auch das
reichte nur fiir kurze Zeit. Amiga Incor-
poration brauchte dringend eine Finanz-
spritze oder der Traum von der tollsten
Spiele-Konsole war endgiiltig ausge-
triumt. Man nahm mit vielen Firmen
Kontakt auf, unter anderem mit Phillips,
Apple, Hewlett-Packard und Sony.
Indes hatte gerade Jack Tramiel Com-
modore verlassen und suchte nach einem
neuen Computer, den er vermarkten
konnte. Dem einstigen Commodore-
Chef Tramiel waren einige seiner besten
Entwickler gefolgt, so auch Shiraz Shiv-
ji, der Vater des sensationellen Erfolgs-
Computers C 64. Shivji sah sich den
Amiga an und war von dessen Spezial-
chips begeistert, nicht aber von seiner
Architektur. Sie war ithm zu alt und zu
unflexibel. Aber schliellich war er der
richtige Mann dafiir, um die seiner Mei-
nung nach richtige Architektur selbst zu
entwerfen. Sogar Amiga-Vater Jay Mi-
ner, ehemals Vice-President von Amiga
Computers, sagte uns, da Shivji auch
seiner Meinung nach recht hatte: »Der

Fast Wirklichkeit:
der Atari-Amiga
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Amiga ist veraltet. Zu der Zeit, als wir ihn
entwarfen, kosteten RAM-Chips aber
noch ein Vielfaches des heutigen Preises.
Wir muBten viele Tricks anwenden, um
mit wenig Speicher 4096 Farben gleich-
zeitig auf den Bildschirm zu bringen. Der
Amiga konnte viel schneller sein.«
Tramiel machte Amiga Computers In-
corporation ein Angebot: 98 Cent fiir ei-

Clive Smith
bestimmte das
Ansehen und
die Qualitdaten
»seines Babys«
mafBgeblich
mit

ne Aktie. Dave Morse hingegen forderte
zwei Dollar. Viel mehr als einfach um
den Weiterbestand einer Firma kampfte
er stellvertretend fiir ein Team, das seinen
Traum verwirklichen wollte. Und dieser
Traum hie3 Amiga, fiir den sie sogar auf
ihr Gehalt verzichteten. Um nichts in der
Welt wollten sie diesen Traum aufgeben.

Tramiel bot 80 Cent.

Die Amiga-Leute kamen stark ins
Nachdenken. 80 Cent fiir die ganze harte
Arbeit, die sie auf sich genommen hat-
ten, war verdammt wenig. Was aber gibt
es sonst fiir einen Ausweg? Dennoch
blieb Morse hart: 1,50 Dollar, lautete sein
letztes Entgegenkommen.

Aber auch Tramiel zeigte sich unnach-
giebig, ging sogar mit seinem Angebot
zuriick: »Ich zahle 70 Cent. Nicht
mehr!« Diesen ungewthnlichen Schritt,
das Angebot runterzuschrauben, statt
ein paar Cent draufzulegen, glaubte Tra-
miel sich leisten zu kénnen. Schlieilich
wubBte er genau, wie es um Amiga stand.
Die Firma hatte, so rechnete er, nur eine
Wahl: Entweder fiir den gebotenen Preis
verkaufen und den Computer bauen zu
konnen, oder Pleite zu machen. Also
wiirde er sich Zeit lassen konnen.

»Na gut, 1,25 Dollar«, so das letzte
Gegengebot von Morse.

Fiir die Amiga-Crew schwanden die
Triume immer mehr. Wenn nicht bald
der groBe Geldsegen kommen wiirde,
wiirde der Konkurs von Amiga nicht

mehr aufzuhalten sein. Niedergeschla-
genheit breitete sich aus. Keiner konnte
sich mehr so recht auf die Arbeit konzen-
trieren. Dabei wire gerade das zu diesem
Zeitpunkt besonders wichtig gewesen,
um beweisen zu kénnen, dafl der Amiga
nicht das Produkt einiger Spinner ist,
sondern ein Computer dahintersteckte,
der gute Marktchancen versprach. Was,

wenn sich kein weiterer Interessent und
Geldgeber findet? Dann doch Tramiel,
um diesen Preis? Auflerdem war Jack
Tramiel stets von dem Ruf verfolgt, ein
Hai zu sein, der eine Firma kauft und
dann Dbeinhart seine Vorstellungen
durchsetzt, ohne sich dafiir zu interessie-
ren, was das Team mdochte. Alle kannten
seinen Ausspruch: Business is War —
Geschift ist Krieg. Und im Krieg ist kei-
ne Zeit fiir Ideen, Traume, Faszinatio-
nen.

Doch auch fiir Tramiel stand eine
Menge auf dem Spiel. Sein iiberraschen-
der Weggang von Commodore verbliiffte
die gesamte Computer-Industrie. Im-
merhin hatte er mit der Griindung von
Commodore Typewriter in der Bronx,
New York, den Grundstein fiir ein Impe-
rium gelegt, das er lange mit eiserner
Hand beherrschte. Sein Wort war Gesetz.

ei seinem Austritt schwor er Ra-
Bche, und dafiir brauchte er Geld

und vor allem einen neuen Com-
puter. Aber das alles interessierte natiir-
lich das kleine Team von Amiga Compu-
ters nicht. Sie hatten nur die Befiirch-
tung, daB ihr Traum namens Amiga vol-
lig in der Versenkung verschwinden wiir-
de.

Doch drei Tage vor dem endgiiltigen
Aus fiir Amiga schaltete sich die Firma
Commodore in die Verhandlungen ein,
an der Spitze ihr Chef Irvin Gould. Er
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bot vier Dollar pro Aktie. Bei Amiga
wagte niemand ernsthaft an dieses Wun-
der zu glauben. David Morse reagierte
deshalb mit dem Trotz eines Verzweifel-
ten und forderte 4,25 Dollar. Wieder
folgten heifle Diskussionen und sténdig
die Angst, dal Commodore wieder aus-
steigen konnte,

Einen Tag vor dem scheinbar unab-
wendbaren Ende wurde der Vertrag un-
terzeichnet. Die Sensation war perfekt.
Commodore iiberwies an Amiga Com-
puters Incorporation 27 Millionen Dol-
lar, um die Entwicklung schnellstens vor-
anzutreiben. Allerdings stellten die
Commodore-Bosse Forderungen, die
das Amiga-Team nur mit grotem Wi-
derwillen erfiillte. Aus der Spiele-Konso-
le sollte ndmlich ein »richtiger« Compu-
ter werden. Zu der Zeit existierte aber
kein ausgereiftes Amiga-Betriebssystem
mit Disketten-Operationen, Bildschirm-
Ansteuerung und allem, was man fiir ei-
nen »normalen« Computer brauchte.
Bislang bestand ja dafiir kein Bedarf. Ei-
ne Tastatur oder ein Diskettenlaufwerk
waren fiir eine Flugsimulation nicht no-
tig. Doch die reine Spiele-Konsole war

fiir Commodore kein Thema mehr. Man
wollte nicht einmal das Flugsimulator-
Programm der Amiga-Programmierer
auf den Markt bringen. Jay Miner érger-
te das sehr: »Sie sagten nur: Euer Radar
Raiders kennt niemand. Wir brauchen
einen guten Computer. Die Spiele kom-
men dann von selbst. Dabei sollte das
Spiel viel besser werden als alle Flugsi-
mulationen bisher.«

live Smith, Vice-President bei

Commodore, hatte den Auftrag,

den Amiga gut auf den Markt zu
bringen und bestimmte ihn so mafgeb-
lich mit. Heute bezeichnet er ihn als
»sein Baby«.

Nach der Ubernahme von Amiga
Computers durch Commodore stand
Jack Tramiel nun vor einem grof3en Pro-
blem. Nicht nur, dal Commodore ihm
diesen Happen vor der Nase wegge-
schnappt hatte. Er hatte nichts, was er
dem entgegensetzen konnte. Nun mubBte
auch er schnellstens einen Computer ha-
ben. Unter Shiraz Shivjis Leitung began-
nen deshalb umgehend vier Leute ohne
die Amiga-Chips einen Computer zu

STORY

entwickeln. So entstand der erste Atari
ST — auf dem Kiichentisch in Shivjis
Haus. Wofiir die Amiga-Entwickler drei
Jahre gebraucht hatten, schaffte er in nur
viereinhalb Monaten,

Commodore 16ste die Amiga-Nieder-
lassung in Los Gatos auf. Viele Entwick-
ler wechselten zu anderen Firmen, ver-
suchten sich selbstindig zu machen oder
machten erstmal ausgiebig Urlaub.

Einige von ihnen haben sich vor kur-
zem in Los Gatos wieder zusammenge-
funden. Sie méchten auf unabhingiger
Basis Produkte fiir »ihren« Computer
entwickeln, denn einen Amiga vergifit
man nicht. Und das wird Jack Tramiel —
wahrlich noch aus ganz anderen Griin-
den — ebenso gehen. Was mag ihn bewo-
gen haben, sich den Joker in dem Poker
um Amiga so aus der Hand nehmen zu
lassen? Fest steht, dal Tramiel den Ter-
min, an dem der Amiga-Erwerb hitte be-
siegelt werden sollen, »verschlafen« hat.
Bereits zwei Tage dariiber waren verstri-
chen, als Gould zuschlug. Aus fiir Tra-
miel — kein Computer, vor allem aber
kein schneller Sieg iiber die Firma, der er
bei seinem Weggang Rache schwor. (hb)
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Publishing Partner (deutsch)

Mldlsoﬂ Studio Atarl ST

Hardware-ﬂ.nforderung
Midi rument, Atari ST mit ROM-TOS

Beste!l Nr. 51660
sFr 135,-°/0S 1490.-"

DM 149"

ofrware-Highlights
fur Thren Atar ST

Hlsoﬂ Saved Utlllty

3 Diskette
Bestell-Nr. 51657
sFr 89.-"/0S 980.-"

DM9s8-*

Mark WIlhamS—C Cornpuler (deutsch!

Vo ro
Vier 3'/; -Disketten
Bestell-Nr. 51647

sFr 299.-'/6S 3490~ DM 349.-*

SO F R WOARCE

ATARI ST

LESKTQ9 DLBHSH*NG

Textverarbeitung, eines Seitenlayouts
und eines Formular-Designers zur Ver-
fligung. Das Entwerfen von Dokumen-
ten aller Art wird zu einem wahren
Vergniigen!

Hardware-Anforderungen:
Atari-ST-Computer mit ROM-TOS und
mindestens 512 Kbyte RAM, zwei
Laufwerke, Farb- oder Monochrom-
Monitor.

3';"-Diskette

Bestell-Nr. 51654

sFr 199-*/6S 2490+ DM 249-*

* Unverbindliche Preisempfehiung

| el threr
| e Fach

Madia 'z ind Verlagsgas mhid (Gro@ha:

S OFTWARE

ATARI ST

Mehrspur-
Sequenzer

artige, uBerst benutzerfreundliche
Bedienung mit Pull-down-Mends,
Fenstern und Maussteuerung als auch
die enorme Leistungsféhigkeit einer
relationalen Dateiverwaltung: einfacher
und schneller Datenbankaufbau, ber-
sichtliche Verwaltung der Daten 2.B. als
Tabelle oder Formular.
Hardware-Anforderungen:

Atari ST mit TOS im ROM und mind. 512
Kbyte freiem RAM, 80-Zeichen-Monitor.
3% "-Diskette

Bestell-Nr. 51641

sFr 199-7/8S 2490 DM 249-*

SOQ-FE T 'WiA=RCE

ATARI ST

ULHILY

Werkzeug zur Entwicklung von Dmen-
banken und Anwendungsprogrammen.
Es besitzt alle Féhigkeiten einer relatio-
nalen Datenbank, von einfachen AdreB-
listen mit einer Datei bis zu komplizier-
ten Anwendungen wie z.B. Auftrags-
bearbeitungsprogramme.
Hardware-Anforderungen:
Atari-ST-Computer mit Betriebssystemn im
ROM und mindestens 512 Kbyte freiem
RAM, B0-Zeichen-Monitor.

Zwei 3':"-Disketten

Bestell-Nr. 51109

sFr 345-*/6S 3990~ DM 399-*

f e

Markt&Technik

Zeitschriften - Blicher
Software - Schulung /

Markt &Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2, /

8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0. \‘\
SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG, Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 4156 56,
OSTERREIC! Rudolf Lechner&Sohn, HeizwerkstraBe 10, A-1232 Wien, Telefon (0222) 677526, Ueberreuter
ncel), Laudongasse 29, A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0

5:-0.F ‘T-W: A RE

ATARI ST

Mark
Williamfs

kelt, kostengiinstig
ein Update zu erhalten. Eingebaute Hilfs-
funktionen ermdglichen auch dem An-
fénger, die Leistungsfahigkeit dieser pro-
fessionellen Software zu nutzen.
Hardware-Anforderungen:
Atari 260 ST, 520 ST, 520 ST+, 1040 ST,
Monochrom-Monitor, beliebiger Drucker.
Zwei 3':"-Disketten
Bestell-Nr. 51643
sFr 132,-/6S 1480~ DM 148"

Protext Update 1.x auf 2.1
Bestell-Nr. 51644
sFr 30,~*/6S 300,-* DM 30,-*

Y Fragen Sie bei lhrem
Buchhéndler nach unserem
kostenlosen Gesamtverzeichnis
mit iber 400 aktuellen

/' Computerbiichern und Software.
/' Oder fordern Sie es direkt
/ beim Verlag an!



Tabellenkalkulationen ge-
héren zu den beliebte-
sten Programmen im Mi-
kro-Computerbereich. Ent-
sprechend groP ist auch
as Angebot solcher Pro-
gramme for alle Compu-

tertypen.

it Tabellenkalkulationen lassen
M sich alle Aufgaben bewiltigen,
die beim Organisieren, Uber-
wachen und Kalkulieren von Zahlenber-
gen anfallen. Dies kénnen Statistiken,
Darlehensberechnungen,  Einnahme-
oder UberschuBrechnungen und vieles
mehr sein.
Unter einer Tabellenkalkulation miis-
sen Sie sich ein normales Rechenblatt mit
vielen kleinen Késtchen vorstellen. In der

$TREE.ER S7708.88

zur Verfiigung, die das Arbeiten mit dem
Programm erheblich vereinfachen. In
unserem Beispiel haben wir alle fiinf Zel-
len einzeln summiert, was bei mehreren
Zellen sehr umstédndlich wire. Die SUM-
Funktion »SUM(AIL:AS5)« liefert das
gleiche Ergebnis. In der Tabelle 1 sehen

Kalkulieren mit
MaxiPlan Plus

obersten Reihe steht in jedem Kistchen
ein Buchstabe, alphabetisch geordnet
von A bis Z, danach von AA bis ZZ, je
nachdem, wie viele Kistchen auf dem
Blatt sind. In der ersten Spalte stehen
nun Zahlen von angenommen 1 bis 50.
Somit erhélt jedes Kdstchen des Blattes
eine Adresse bestehend aus einem Buch-
staben und einer Zahl. Das erste Kist-
chen links oben hat dann die Adresse Al,
das rechts daneben A2, das darunter B2
und so weiter. In der Fachsprache heiflen
diese Kistchen »Zellen«. Auf unserem
Blatt Papier pafit allerdings nur ein einzi-
ger Buchstabe oder eine Ziffer in eine
Zelle. Im Computer dagegen kann man
in jede Zelle eine Zahl, einen Text oder —
und das ist das entscheidende — eine
Formel schreiben. Mit so einer Formel
kénnte dann zum Beispiel der Inhalt von
fiinf Zellen addiert werden. Dabei rech-
net der Computer nicht mit den Inhalten
der Zellen, sondern mit deren Adressen.
Die Formel lautet also nicht:

204304+25+45+56
sondern richtig:

AL+AHA+ALHAS
Das Ergebnis dieser Summierung wird in
der Zelle, in der diese Formel steht, aus-
gegeben. Auflerdem &ndert sich dieses
Ergebnis automatisch, sobald man einen
der anderen Zelleninhalte verdndert.

Neben den Grundrechenarten stellt
MaxiPlan Plus eine Reihe Funktionen

Ausgebe 3/Mirz 1998

Sie eine Liste aller Funktionen, die das
Programm anbietet.

MaxiPlan Plus lduft sowohl auf dem
Amiga 1000 als auch auf dem Amiga 500
und Amiga 2000. Neben den Tabellen-
kalkulations-Funktionen bietet es Da-
tenbank- und Graphikfeatures sowie eine
Makro-Befehlssprache. Der Arbeitsbild-
schirm ist sehr iibersichtlich aufgebaut.
Am oberen Bildschirmrand befindet sich

Programmname: MaxiPlan Plus
Computertyp: Commodore
Amiga

512 KByte
und mehr

798 Mark

— sehr gute Grafik-
funktionen

— eigene Makro-
Befehlssprache

— nicht kopier-
geschiitzt

— iibersichtliches
Arbeitsblatt

— deutsche Version

— keine Iteration

Speicherausbau:

Preis:
Stirken:

Schwichen:

SOFTWARE-TEST

Abbildung 1:
Ein Arbeits-
blatt laBt sich
durch Forma-
tieren sehr
uvbersichtlich
gestalten

SBATR.BR  $9317.88 ¢

eine Buttonleiste mit Operatoren und
Ziffern sowie einem Funktionsbutton.
Wird dieser angeklickt, erscheint in ei-
nem Fenster eine Liste aller zur Auswahl
stehenden Funktionen. Unter dem obe-
ren Bildschirmrand befindet sich die Zel-
lenstatuszeile; den Rest des Bildschirms
nimmt das Arbeitsblatt ein. Das Pro-
gramm 4Bt sich bequem mit der Maus
oder mit Tasten-Kombinationen bedie-
nen. Zur Definition eines Zellenberei-

ches wird die linke obere und die rechte
untere Ecke angeklickt, wihrend man die
Shift-Taste driickt. Natiirlich kénnen Sie
einen Bereich auch direkt mit den Zellen-
adressen eintippen. Formeln gibt man
mit einem Gleichheitszeichen vor dieser
ein. Dies ist leider etwas umstindlich.
Eleganter wire es, wenn das Programm
automatisch erkennen kénnte, ob es sich
um eine giiltige Formel handelt.

Ein Arbeitsblatt 1483t sich recht einfach
gestalten. Dazu wihlt man aus dem Con-
trol-Menii den Punkt »Neues Arbeits-
blatt« aus. Daraufhin erscheint ein leeres
Blatt auf dem Bildschirm, in das man
nun seine Formeln und Uberschriften
eingeben kann. MaxiPlan Plus bietet au-
Berdem eine Reihe an Funktionen, um
Texte und Zahlen zu formatieren. Zahlen
kann man mit unterschiedlich vielen
Dezimalstellen, im Wihrungsformat,
rechts- oder linksbiindig, in verschiede-
nen Schriftarten und vieles mehr darstel-
len. In Abbildung 1 sehen Sie ein forma-
tiertes Beispiel-Arbeitsblatt. Die Mo-
natsnamen sind rechtsbiindig, kursiv
und unterstrichen und die Abteilungs-
nummern werden in Fettschrift ange-
zeigt. Alle Zahlen haben das Wihrungs-
format erhalten, die »Gesamt-Reihe«
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Statistik-Funktionen Mathematische Funktionen
AVERAGE COUNT MAX ABS EXP INT
MIN STDEV VAR LN LOGO10 MOD
RAND ROUND SIGN
SORT SUM
Finanz-Funktionen
FV IRR NPV Trigonometrische Funktionen :
PMT PV ACOS ASIN ATAN
ATAN2 TAN
Loglechs Funktionen Index-Funktionen
:f;_'g'; :f:“ .ﬁ:ﬁE CELL CHOOSE HLOOKUP
INDEX LOOKUP VLOOKUP
Logische Ausdrucksfunktionen Datum-Funktion
AND IF NOT DATE DAY MONTH
OR NOW TIME TODAY
WEEKDAY YEAR
Datenbank-Funktionen
DAVERAGE  DCOUNT DMAX Spezielle Funktionen
DMIN DSTDEV DSUM COLOR REFER SAY
DVAR STYLE

Tabelle 1. Die Funktionen von MaxiPlan Plus

zum Hervorheben eine andere Farbe.
Beim Ausdrucken koénnen Sie dann die
Uhrzeit und das Datum sowie Seiten-
nummern und Uberschriften hinzufii-
gen. :

Das Zeichnen einer Grafik fiir einen
bestimmten Datenbereich ist fiir Maxi-
Plan Plus kein Problem. Dazu wird der
Datenbereich mit der Maus gekennzeich-
net und iiber das Chart-Menii eine Gra-
fik ausgewihlt. In Abbildung 2 sehen Sie
ein auf diese Weise gezeichnetes 3D-
Kreisdiagramm. Neben dem 3D-Kreis-
diagramm bietet MaxiPlan Plus noch
Linien-, Balken-, 3D-Balken-, Schachtel-,
Stufen-, Flichen-, Kreis-, X-Y- und Min-
Max-Diagramme an. Die erzeugten Gra-
fiken kann man im IFF-Format spei-
chern, und sie dann mit IFF-kompati-
blen Programmen weiterverarbeiten. Bis
zu acht verschiedene Grafiken konnen
Sie so aus einem Arbeitsblatt erzeugen.
Anderungen in der Tabelle werden sofort
in die Grafik iibertragen. Auf3erdem las-
sen sich alle Grafiken in guter Qualitét
auf einen Farbdrucker ausgeben.

Kommen wir noch zu zwei Besonder-
heiten, die MaxiPlan Plus von anderen
Programmen unterscheidet. Da wiéren
zum ersten die Zellennotizen zu nennen.
Jeder Zelle kann eine Notiz von mehre-
ren Zeilen Linge zugeordnet werden.
Hier kénnen Sie zum Beispiel eintragen,
warum Sie eine Formel so definiert ha-
ben, oder wieso sich genau dieser Wert
dort befindet. Der Text wird entweder
mit der »Hilfe-Taste« angezeigt oder per
Sprache ausgegeben. Sehr praktisch ist
auch der Zoom-Modus. Er zeigt alle ver-
fiigbaren Zellen in einer grofen Tafel als

- Jagta
A -'J -"'l"i" e "

kleine Rechtecke an. Mit der Maus kann
der Cursor auf die gewiinschte Zelle sehr
schnell bewegt werden. Eine niitzliche
Hilfe bei grofien Arbeitsblittern.

MaxiPlan Plus erlaubt es Ihnen, bis zu
64 Datenbanken in einem Arbeitsblatt zu
definieren. Diese Datenbanken sind so
aufgebaut, daf3 die Spalten die Felder
und die Reihen die Datensétze sind. Jede
Datenbank erhilt einen Namen, der dem
Bereich des Arbeitsblattes zugeordnet
wird, in dem die Daten stehen. Wichtig
ist hierbei, daB die erste Reihe die Feld-
namen enthalten muf. Zum Suchen gibt
es drei Jokerzeichen. Dies sind das Stern-
chen, das Fragezeichen und die Tilde. Sie
haben also eine ganze Reihe von Selek-
tions-Mdoglichkeiten, mit deren Hilfe Sie
Datensitze in einen anderen Teil des Ar-
beitsblattes extrahieren kénnen, um sie
dort getrennt auszuwerten. Oder Sie
speichern die Datensitze im Textformat

und verarbeiten sie dann mit einem Text-
verarbeitungs-Programm.  Auflerdem
kann MaxiPlan Plus Texte in eine Daten-
bank einlesen.

Zum Schlufl wenden wir uns noch der
Makro-Befehlssprache zu. Sie enthilt
Befehle, die die Eingaben von Tastatur
oder per Maus simulieren sowie Kon-
trollstrukturen. Insgesamt sind dies iiber
95 Befehle. Zdhlt man noch die Funktio-
nen hinzu, steht eine Programmier-
Sprache mit nahezu 200 Befehlen zur
Verfiigung. Makros werden in einer spe-
ziellen Form von Arbeitsblatt, dem Ma-
kroblatt, programmiert. Ein Makroblatt
kann bis zu 64 verschiedene Makros ent-
halten. Sie sind durch die Vorgehenswei-
se von einem Arbeitsblatt unabhéngig.
MaxiPlan Plus ist auch in der Lage, Ma-
kros aufzunehmen. Dazu gibt es eine
Record-Funktion, die jeden Tastendruck
speichert. Ein auf diese Art einmal aus-
gefithrter Ablauf ist dann auf Tasten-
druck jederzeit abrufbar.

Das Programm hat ein gutes deutsches
Handbuch, das in verschiedene Lektio-
nen eingeteilt ist. Viele Bilder und Bei-
spiele auf der mitgelieferten Daten-
Diskette erleichtern das Verstindnis un-

Abbildung 2:
Fur Prasenta-
tionsgrafiken
ist MaxiPlan
Plus hervorra-
gend geeignet

gemein. MaxiPlan Plus ist ein preiswer-
tes Tabellenkalkulationsprogramm fiir
den Amiga. Es leistet alles, was man von
einem solchen Programm erwartet, bie-
tet sehr gute Grafik-Funktionen und eine
Makro-Befehlssprache, die allen Anfor-
derungen geniigt. Vergleicht man es mit
den groBen Programmen im PC-Bereich,
vermifit man die Fihigkeit mit Zirkulér-
beziigen zu rechnen. Aber ansonsten 14t
sich ausgezeichnet mit dem nicht kopier-
geschiitzten Programm arbeiten, und die
Programmierer haben es geschafft, eine
Tabellenkalkulation zu entwickeln, die
die besonderen Fihigkeiten des Amiga
auch sinnvoll nutzt und den Computer
professionell nutzbar macht.

(Wolfgang Schellenberger/jb)
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E Software - Schulung :
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CAMPUS ART

Das leistungsstarke Farbgraphiksystem fiir kreative Menschen!
@ Arbeitstechniken wie im Graphicstudio

(colorieren, schattieren, fotokopieren, ausschneiden, etc...)
® Eigenschaften der Stifte werden beriicksichtigt
® Dreidimensionale Objektverarbeitung
@® Benutzerfreundlichkeit durch Online Help
System: Atari ST, Farb-Bildschirm, Maus

CAMPUS DRAFT

Vektororientiertes Zeichenprogramm mit allen Vorziigen
professioneller CAD Systeme!

® Leichte Bedienung durch Maus, Meniis und Piktogramme
® Alle notwendigen Zeichenfunktionen (Lot, Parallele etc..)
® Vollstandige BemaBung, ausgereifte Symboltechnik

® Inclusive Drucker- und Plottertreiber

System: Atari ST, Monochrommonitor, Maus

CAMPUS CAD v

PKW-Ser v_ql _ehk urig

Neue Zusatzprogramme fiir das bewahrte CAD-System!
@® CAMPUS ASC: Konvertiert CAD «= ASCII 248, — DM
® CAMPUS PLT: Konvertiert HPGL — CAD 248,— DM

® CAMPUS SYM: Symbolbibliotheken fiir Elektronik,
248,— DM

Elektrotechnik, Hydraulik / Pneumatik u.a.
® Universeller Plottertreiber
System: Atari 1040ST, Monochrommonitor, Maus

Technobox
Kornharpener Str.122a - 4630 Bochum 1
Telefon: 0234/503060 - FAX: 503061

CH: Senn Computer AG Ziirich, Tel. 01 /2428088
A: Steco Data, Dornbirn, Tel. 05572/65812




HARDWARE-TEST

Der Farbenfanger
aus Japan

Multiscan-Farbmonitore sind Aussichtsfenster in die bun-

te Computer-Zukunft. Der Sony-Multisync-Monitor

CPD-1402 reizte unsere Hardware-lester, die Testfar-
ben gleich kibelweise Uber unserem Kandidaten aus-
zuschitten. Konnte er diese Prozedur ohne Farbspritzer

und lackschaden Ubersteheng

er Familien-Fernseher als
D Computer-Monitor mit seinem

wabernden Bild und den verwa-
schenen Farbsdumen gehort trotz einiger
weniger Zugestdndnisse an traditionsbe-
wufdte Computer-Anwender (Atari 520
STM) und trotz reger Bemiithungen der
Zubehor-Industrie (UHF-Modulatoren)
in die finstere Urzeit der Computerei.
Fortschrittliche Grafik-Computer wol-
len dem Benutzer nicht mit trinendem
Auge heimleuchten, sondern vielmehr ei-
nen ungetriibten Blick in die vielfarbige
Welt ihrer Zeichensprache bieten. Dazu
benétigen unsere hilfreichen Silikon-
Freunde randscharf zeichnende Spezial-
monitore, wie sie bei professionellen und
semiprofessionellen Computersystemen
seit jeher gebrduchlich sind.

Der allgemeine Preisverfall bei Com-
putern und der Computer-Peripherie hat
auch vor den Farbmonitoren nicht halt-
gemacht. Die Anschaffung eines RGB-
Monitors fiir den Atari ST mit zufrieden-
stellender Farbqualitit reif3t heute kaum
noch bodenlose Licher in die Haushalts-
kasse. Allerdings muf} man sich dariiber
im klaren sein, da3 von einem solchen
Gerdt nur die derzeit gebrduchlichen
Grafikauflésungen der Computer verar-
beitet werden kénnen. Die rasche Hard-
ware-Entwicklung wird uns jedoch
schon in naher Zukunft Grafik-Auflo-
sungen bescheren, vor denen diese relativ
preiswerten Farbmonitore leider kapitu-
lieren miissen.

Natiirlich hat die Industrie die Zu-
kunftssorgen der Computerbenutzer
lingst erkannt. Eine neue Monitor-
Klasse schickt sich an, die Herzen und
die Schreibtische qualitdtsbewufter
Computerianer zu erobern. Gemeint
sind die sogenannten Multisync- oder
Multiscan-Monitore, die sich mehr oder
weniger flexibel und automatisch an die
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Streifenlose Farbenpracht: Sony

PD-1402

Video-Signale der verschiedenen Com-
puter anpassen kénnen.

Diese Videosignale steuern die drei
Elektronenstrahlen einer Farbbildréhre
so schnell zeilenweise iiber einen Leucht-
schirm, daB sich fiir das relativ langsam
arbeitende menschliche Auge vollstandig
stehende Bilder ergeben. Die Geschwin-
digkeit des Bildaufbaus wird durch die
horizontale und vertikale Ablenk-Fre-
quenz der Elektronenstrahlen beein-
fluBt. Hierbei bestimmt insbesondere die
vertikale Ablenk-Frequenz die Anzahl
der pro Sekunde darstellbaren Bilder. Ei-
ne zu geringe vertikale Ablenk-Frequenz
fithrt zu dem bekannten Flimmern des
Video-Bildes. Das Farbsignal eines Atari
ST mit einer vertikalen Ablenk-Frequenz
von 50 oder 60 Hz zeigt noch ein spiirba-
res Flimmern des Monitorbildes, das
Monochrombild mit 71 Hz dagegen ist
nahezu vollig flimmerfrei.

Multiscan-Monitore tasten die hori-
zontalen und vertikalen Ablenk-Fre-
quenzen ab und passen die Ablenkung
der Elektronenstrahlen an das Eingangs-
signal an. Die bisher von uns getesteten

Multiscan-Monitor

Gerite verarbeiten vertikale Ablenk-Fre-
quenzen bis zu 80 Hz. Daher kénnen sie
mit geeigneten Kabeln sogar das Mo-
nochrombild des Atari ST darstellen (na-
tiirlich nicht farbig, sondern in mehr
oder weniger schwarzem Schwarz und
weilem Wei}). Unser Testkandidat
Sony-CPD-1402 geht noch iiber 80 Hz
hinaus. Seine maximale vertikale
Ablenk-Frequenz betridgt ndmlich 100
Hz. Nicht nur darin diirfte er einige Re-
serven fiir die kiinftige Entwicklung der
Computer-Grafik besitzen. Auch die
weiteren Leistungsdaten erfiillen profes-
sionelle Anforderungen.

Das besondere Merkmal aller Sony-
Fernsehgeridte und Monitore bildet die
patentierte Trinitron-Bildréhre, die fiir
ihr besonders helles und brillantes Farb-
bild beriihmt ist. Zur Erkldrung dieser
hohen Farbqualitét ist ein kleiner Aus-
flug in die Technik der Farbbildréhre
notwendig.

Die Elektronenstrahlen einer Farb-
bildrohre strahlen auf eine Leucht-
schicht, die aus einer grof3en Anzahl von
drei verschiedenen Farb-Phosphor-
Punkten in Dreiecks-Anordnung be-
steht. Wird ein Farbphosphor-Punkt von
einem Elektronenstrahl getroffen, leuch-
tet er in seiner spezifischen Grundfarbe
(Rot, Griin oder Blau) auf. Bei norma-

“lem Betrachtungsabstand vermischt das

menschliche Auge die Punktdreiecke zu
Farbpunkten und Farbflichen, deren
Farbe durch die relativen Leuchtintensi-
titen der drei Punkte in den Punktdrei-
ecken bestimmt ist.

Um Farbverfilschungen zu vermei-
den, muf} sichergestellt sein, daB die
Strahlen fiir rote, griine und blaue Punk-
te wirklich nur die entsprechenden
Farbphosphor-Punkte treffen. Dafiir
sorgt eine sogenannte Lochmaske mit
feinen Lochern in Dreiecks-Anordnung,
die die einzelnen Elektronenstrahlen
daran hindert, auf Nachbarpunkte iiber-
zustrahlen.

Leider absorbiert die Lochmaske ei-
nen Teil der Elektronenstrahlen und ver-
ringert damit die Leuchtstirke einer
Farbbildréhre. Eine Lochmaske sollte al-
so nur wenige Elektronenstrahlen absor-
bieren, dabei jedoch die Uberstrahlungs-
sicherheit uneingeschriankt gewdhrlei-
sten. Diese Forderung wird in geradezu
idealer Weise durch eine Schlitzmaske er-
fiillt, die entweder nur horizontale oder
nur vertikale Schlitze enthélt. Die mo-
dernen Bildréhren haben sich offen-
sichtlich dieser Idealvorstellung gené-
hert. Herstelleraussagen zufolge besitzt
heute fast jedes moderne Fernsehgerit
eine vertikale Schlitzmaske. Dies ver-
wundert ein wenig, wenn man bedenkt,
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Jetzt kommt der Super-Sprin-
ter unter den Qualitatsdruckern
— der FUJITSU DL 5600. Eine
Hochgeschwindigkeitsmaschine,
die 5 Drucker in einem vereint:
Durch die unglaubliche Rasanz
von ca. 200 Zeilen/Minute er-
setzt er jeden Banddrucker. La-
gerlisten druckt er ruck-zuck.
Korrespondenz erledigt er nicht
nur im Disentempo und Top-
Qualitdt, sondern bietet dabei
auch eine groBe Schriftenvielfalt,
die durch IC-Karten noch erwei-
tert wird. Kombinationen von
Schrift und Bild druckt er ebenso
blitzschnell und sauber aus wie
professionelle Farbgraphiken.
Dabei ist der FUJITSU DL 5600
hochst einfach..zu-«bedienen.
Durch die 16-stellige LCD-Anzei- .

3 3 : ge wissen Sie ir ort, was
! e _———lauft. Durch die 90° Papierzufiih-
e T rung diirfen Sie das Wort Papier-

/ stau ein fir alle Mal vergessen.
Z / Per Knopfdruck schalten Sie pro-
blemlos von Endlos- auf Einzel-

Stimmt! { blattbet}r;ieb.l Und alles ul?g so
i - angenehm leise wie a mt-
v . Ihr Drucker-Fuichse! i el

Ein  Hochgeschwindigkeits-
drucker also, fir den auch Sie
sich  blitzartig entscheiden
sollten.

|

( FUJITSU DL 5600.

= Der pr i e Hoch-
geschwindigkeitsdrucker.
Bringt blitzschnell
brillante Ergebnisse!

r . S S S S
Bitte senden Sie mir genauere
Informationen uber

SC

6B000er, 3/88 l

.
I D den FUJITSU DL 5600

I das gesamte FUJNITSU-
| Drucker-Programm

| Name

StraBe

FUJITSU
Ees TR

W, HOMEEGOMPUTERWERLD, GOM Drucker von Japans Computerhersteller Nr. 1



HARDWARE-TEST

daB Lochmasken aus einem dufBerst diin-
nen Blech gefertigt werden. Eine sieb-
dhnliche Lochstanzung beeintréachtigt
die mechanische Stabilitit nur unwesent-
lich. Die Stanzung mit durchgehenden
vertikalen Schlitzen dagegen wiirde das
feine Blechgebilde sehr anfillig gegen
Beschidigung bei der Rohrenproduktion
machen. Ein Blick durch die Lupe offen-
bart den Trick: Bei den sogenannten
Schlitzmaskenréhren wurden die Locher
lediglich zu Langléchern verldngert. Es
gibt nach wie vor horizontale Unterbre-
chungen der vermeidlichen »Vertikal-
schlitze«, die natiirlich Elektronen ab-
sorbieren und die Leuchtstirke der
»Langlochmasken« vermindern.

Die (bisher) einzige lupenreine Ver-
wirklichung der Schlitzmaskenrdhre

Linksbundig
lentriert

stellt die Sony-Black-Trinitron-Rdhre
dar. Die drei Farbphosphore sind ab-
wechselnd in vertikalen Streifen ange-
ordnet; vertikale Uberstrahlungen verur-
sachen also keine Farbverfilschungen.
Horizontale Uberstrahlungen werden
durch eine Schlitzmaske mit vertikalen,
nicht unterbrochenen Schlitzen verhin-
dert. Schwarze Carbonstreifen zwischen
den Farbphosphoren (die allerdings
nicht nur in Sony-Bildréhren zu finden
sind) erhéhen die Uberstrahlsicherheit
und sorgen fiir ein kontrastreiches Farb-
bild mit hoher Farbsittigung.

Der Sony-Farbmonitor CPD-1402 ist
selbstverstindlich mit einer solchen
Black-Irinitron-Farbbildréhre ausgerii-
stet. Die entspiegelte und getonte 14-
Zoll-Réhre mit einem Streifenabstand
der Phosphorstreifen von nur 0,26 mm
verfiigt iiber eine Auflésung von bis zu
900 x 600 Punkten. Die Ansteuerung der
Rohre iibernimmt eine Multiscan-Elek-
tronik, die je nach Beschaltung der
9poligen D-sub-Eingangsbuchse und je
nach Einstellung von zwei Schaltern in
der Riickwand des Monitorgehduses
analoge und digitale RGB-Signale verar-
beitet. Eine Einstellung erlaubt den Be-
trieb an einer EGA-Grafikkarte mit 64
Farben.

Zur Bildsynchronisation kann der
CPD-1402 sowohl getrennte vertikale
und horizontale Synchronisations-Si-
gnale wie auch das zusammengesetzte
Comp-Sync-Signal benutzen. Die Bild-
darstellung 148t sich durch sechs Regler
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Rechtsbiindig

beeinflussen. Oberhalb des Netzschal-
ters in der rechten Seitenwand findet
man die Regler fiir Bildhelligkeit und den
Bildkontrast. Die vier weiteren Regler
hinter einer Klappe in der Gehduseriick-
wand dienen dem horizontalen und ver-
tikalen Verschieben und Vergréflern des
Videobildes.

Den Testbetrieb in den beiden Farb-
modi des Atari ST bewiltigte der Sony-
Multiscan erwartungsgemill mit Bra-
vour. Sowohl die Bildauflésung mit 640
x 200 beziehungsweise 320 x 200 Punkten
als auch die Farbauflésung mit maximal
16 aus einer Palette von 256 Farben sind
weit entfernt von den Leistungsgrenzen
dieses Monitors. Die vertikale Ablen-
kungs-Frequenz von 50 oder 60 Hz stellt
fiir einen Monitor der Multiscan-Klasse

Farblos stark:
Monochrom-
bild auf dem
Sony Multiscan

ohnedies keine grofle Aufgabe dar. Die
Abbildungsgiite in den Farbmodi des ST
wurde fast ausschlieBlich von der Quali-
tit des Computersignals bestimmt.

Im Monochrommodus dagegen sind
die ST-Benutzer von der absoluten Profi-
qualitét des monochromen Atari-Moni-
tors SM124 verwohnt. Doch auch hier
kann der CPD-1402 gut mithalten. Er er-
reicht zwar nicht ganz die Bildschérfe des
SM124, das Bild scheint jedoch (zumin-
dest subjektiv) noch ruhiger zu stehen
als auf dem monochromen Originalmo-
nitor. Eine leichte kissenférmige Verzer-
rung, die in wesentlich geringerer Aus-
pragung auch in den Farbmodi auftrat,
triibt den insgesamt hervorragenden
Eindruck von der Monochrom-Darstel-
lung nur wenig.

GroBRere Schwierigkeiten hatte der
Sony-Multiscan dagegen mit dem »Ein-
fangen« des ST-Videosignales. Die ersten
Versuche mit dem Monochromsignal
konnten den CPD-1402 nicht zu bildli-
cher Darstellung verleiten. Erst ein Aus-
und Wiedereinschalten des Monitors bei
anliegendem Signal fithrte zum Erfolg.

Im normalen Farbbetrieb traten kaum
Probleme mit dem »Signalfang« auf. Al-
lerdings weigerte sich der Testmonitor
standhaft, die schénen Grafiken des neu-
en CCD-Spiels »Kaiser« in sichtbare Bil-
der umzusetzen. Ob diese Fehlfunktion
dem Monitor oder der Spiele-Software
anzulasten ist, mu noch geklirt werden.

Seine wahre Stirke zeigte der
CPD-1402 in einer dritten Testreihe mit

dem Omega-Grafiksystem. Diese Gra-
fik-Hardware fiir ST-Computer erzeugt
ein Videobild mit 820 x 512 Bildpunkten
in 256 gleichzeitig darstellbaren Farben.
Die vertikale Ablenkfrequenz des Moni-
tors betrigt 70 Hz.

Das erzeugte Farbbild iiberzeugt voll-
kommen und in allen Aspekten. Ob satte
Farbkontraste oder feinste Farbtonab-
stufungen, ob leuchtende Farbflichen
oder pixeldiinne Farblinien, unser Test-
kandidat fiihlte sich stets im richtigen
Element. Ein bis in die Bildschirmecken
konturenscharfes Bild ohne jede Rand-
iiberstrahlung oder Farbverwischung
machen den Sony-CPD-1402 zu einem
gewichtigen Anwirter auf die Spitzenpo-
sition unter den Farbmonitoren.

(W. Fastenrath/uh)

Modell: Sony CPD-1402
Bildréhre: 14-Zoll-Black-
Trinitron-Réhre,
getént und
entspiegelt

0,26 mm

RGB-
Analog/TTL
D-sub 9polig
horizontal

15 - 34 kHz
vertikal

50 - 100 Hz
220 V/96 W
14,5 kg

2500 Mark

— absolut konturen-
scharfes Bild

— kontrastreiche,
leuchtende Farben

— keine Farbsdume
und Farbschatten

— Verarbeitung von
Analog- und Digi-
tal (TTL)-Signalen

— weiter Regelbereich
der Ablenk-
Frequenzen mit
automatischer
Anpassung

— leichte Bedienung

— keine Video-
Eingangsbuchse

— kein Audio-
teil/Lautsprecher

— leichte kissenfor-
mige Verzerrungen
im Monochrom-
betrieb am
Atari ST

— Probleme beim
Bildfang

Streifenabstand:
Eingangssignale:

Eingangsbuchse:
Ablenk-
frequenzen:

Stromversorgung:
Gewicht:
Preis:

Stérken:

Schwichen:
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PROJEKT DES MONATS

Beim Digitalisieren von
Gerduschen ist noch lan-
ge nicht Schlub — Tone
grafisch darstellen, Fre-
quenzen messen und zau-

berhafte Llichteffekte er-

zeugen kann unser Ami-
go-Digitizer mit der richti-
gen Software auch.

nser neuestes Projekt des Mo-
u nats fiir den Amiga haben wir

der Einfachheit halber »Analy-
zer« getauft. Richtiger wire eigentlich
»Speicher-Oszilloskop-Spectrum-Ana-
lyzer-Frequenz-Lichtorgel«, denn all
diese Funktionen vereint diese einzigar-
tige Software. Bei Anwendungen im Be-
reich bis zu 25 kHz nimmt es dieses Pro-
gramm leicht mit den teuren Vorbildern
aus der Elektronik-Branche auf.

Alles, was Sie an Hardware benotigen,
ist ein Amiga und unser Selbstbau-
Sound-Digitizer, den wir ausfiihrlich in
Ausgabe 1/87 und 8/87 vorgestellt ha-
ben. Fiir den Fall, daf Sie iiber diese bei-
den Hefte nicht verfiigen, finden Sie auf
Seite 34 nochmals den Schaltplan sowie
die Bauteile-Liste (Seite 31).

Der 25polige Stecker des Digitizers
wird mit der parallelen Schnittstelle
(Druckerport) des Amiga 1000 verbun-
den, von den mit »Toneingang« bezeich-
neten Digitizer-Anschliissen fiihrt ein ab-
geschirmtes Kabel zum Kopfhorer-Aus-
gang Threr Stereo-Anlage, an der Sie
auch die Lautstidrke, Hohen und Bisse
regulieren konnen.

Vom Musik-Hit zum

Besitzer eines Amiga 500 oder Amiga
2000 miissen zusidtzlich noch ein
Adapter-Kabel anfertigen, das zwischen
den Druckerport und den Digitizer ge-
steckt wird. Damit gleichen Sie die unter-
schiedlichen Belegungen der parallelen
Schnittstellen des Amiga 1000 gegeniiber
dem Amiga 500/2000 aus. Fiir dieses Ka-
bel bendtigen Sie zwei mainnliche,
25polige Sub-D-Stecker, die Sie entspre-
chend der Tabelle 1 (nichste Seite) mit
kurzen Dridhten verbinden.

30 Fuuuzr

Grafik-Bit

Mit dieser Original-Schaltung erhal-
ten Sie einen Digitizer, der zu aller Soft-
ware kompatibel ist, die bislang fiir den
68000er-Digitizer erschienen ist. Doch
wir haben uns in der Zwischenzeit einige
Gedanken zur Optimierung der Digitali-
sier-Geschwindigkeit gemacht. Wenn Sie

den Widerstand R4 (180 kOhm) gegen ei-
nen 100-kOhm-Widerstand austauschen
und die von Pin 15 des 7574-ICs kom-
mende RD-Leitung nicht an Pin 13, son-
dern an Pin 1 des Parallelport-Steckers
16ten, dann beschleunigen Sie den Digiti-
zer erheblich. Amiga 500/2000-Besitzer

Ausgabe 3/Mirz 1988



Bild 1. Ein Speicher-Oszilloskop aus Bits und Bytes

Hlustration: Raya Kuswari

miissen in diesem Fall zudem bei dem
Adapter-Kabel die beiden Pins 1 der
Stecker mit einem Draht verbinden.

Der Analyzer erkennt automatisch,
welche der beiden Digitizer-Varianten
angeschlossen ist und verwendet eben-
falls automatisch die richtige Routine
zum Lesen der digitalen Schwingungs-
Werte. Durch Andern eines Wertes im
Programm (siehe die Anmerkungen im
Listing) stellen Sie die Digitalisier-
Geschwindigkeit auf 20, 30, 40 oder 50
KByte pro Sekunde ein. Die héchste Ge-
schwindigkeit, 50 KByte pro Sekunde, ist
jedoch nur mit der modifizierten
Digitizer-Schaltung zu erreichen.

Das Listing geben Sie mit dem Seka-
Assembler ein, assemblieren und spei-
chern es auf Diskette. Vergessen Sie
nicht, den gewiinschten Wert fiir die
Digitalisier-Geschwindigkeit einzustel-
len. Wollen Sie mit verschiedenen Werten
arbeiten, dann speichern Sie am besten
vier Programm-Varianten entsprechend
den vier Abtast-Geschwindigkeiten.

Nach dem Programmstart erscheint
nach kurzer Wartezeit eine Grafik, die an
ein Oszilloskop erinnert. Wenn Sie den
Lautstdrkeregler Ihrer Stereo-Anlage auf

PROJEKT DES MONATS

Stecker auf der
Computer-Seite

Pin-Nummer

Stecker auf der
Digitizer-Seite
Pin-Nummer

2 2
3 3
4 4
5 5
6 6
7 7
8 8
9 9
11 11
13 13
14 18
23 14

Tabelle 1. Die Verbindungen beim
Amiga 500/2000-Adapterkabel

Null drehen, miiBte exakt die untere
Hilfte des Gitter-Musters griin ausge-
fiillt sein. Ist dies nicht der Fall, dann
stellen Sie das Potentiometer des Digiti-
zers so ein, daf} die griine Flache genau
bis zur Mittellinie reicht und keine Sto-
rungen zu sehen sind (glatte Linie).
Drehen Sie jetzt die Musik lauter,
dann sehen Sie die Schwingungen in
Echtzeit auf dem Bildschirm flackern.

Pl
R1
R2
R3
R4
Cl

Potentiometer 10 kOhm linear
Widerstand 1 Ohm
Widerstand 1 Ohm
Widerstand 910 Ohm
Widerstand 180 kOhm (s. Text)
Kondensator 100 Mikrofarad,
10 Volt

Kondensator 100 Mikrofarad,
10 Volt

Kondensator 680 Nanofarad
Kondensator 22 Nanofarad
Kondensator 120 Picofarad

2

C3
c4
Cs

C6 Kondensator 10 Mikrofarad,
10 Volt

Kondensator 10 Mikrofarad,
10 Volt

1 IC AD 7574 (mit IC-Sockel)
Hersteller: Analog Devices,
Tel. 089/570050

1 IC ICL 7660 (mit IC-Sockel)
1 25polige Sub-D-Kupplung (weib-
lich)

1 2adriges Kabel (abgeschirmt)
1 Klinken-Stecker

&,

Tabelle 2. Die Bauteile-Liste zum Amiga-Digitizer

Bild 2. Die Verwandlung zum Spectrum-Analyzer
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In einem edlen englischen Pub schiie® der leicht angetrunkene Philias Fogg eine unglaubliche
a4 Wette ab. Er behauptet, die Erde im Jahre 1872 ohne fremde Hilfe zu umrunden. Diese Wette, von
R ————— den Clubmitgliedern héhnisch beldchelt, entwickelt sich zu einern Abenteuer auf Leben und Tod:
jritontoniosmuisstmrisielosviotminiviviet Wie durchquert man einen Dschungel, nur mit einem Speer bewaffnet? Wo ist die gefangene Jung-
[ frau im Tempel! einer fanatischen Sekte? Waren Sie schon einmal mit einem Segelschiitten in der
P ———— Prarie in Amerika unterwegs? Wie tanzt man richtig, um Indianer geféllig zu stimmen? Haben Sie
T sich je aus einem Kerker in London befreien miissen? Das ist noch lange nicht alies!
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PROJEKT DES MONATS

+ 5 Volt Paralleler Port
RD 15 13
o
R1 o
BUSY |4 Lt [ |
s & 1 VDD O 8- >0
o 23
pB7 |8 0 B :)1 7660
ha DB6 |-~ elo 2 —
o
P1 (03] 7 oLk DB5 5 5 °
==C5 ic DB4l—5 o
7574 D83 o
! 18 DGND DB2 11 4 o
1cs 12 3 o
16]CS DB1 o : s I]_+
5] Aco DBO B e
P
C3 R3 \_-T 14
R2
Ton- ISignai : An Veer 2 A—5 Volt _
Eingang alg _L
OFs
(5 Ve max‘)T BN C4T 5 T 22 T(;}_S
: Masse ok

Der Schaltplan des Amiga-Digitizers

Driicken Sie die linke Maustaste, dann
friert die Grafik augenblicklich ein (Bild
1), und Sie kénnen die Schwingung in
Ruhe betrachten. Ein weiterer, kurzer
Druck auf die linke Maustaste startet das
Software-Oszilloskop erneut.

Wollen Sie die Schwingung zur weite-
ren Auswertung als Grafik auf Diskette
speichern, dann driicken Sie nach dem
Einfrieren die linke Maustaste so lange,
bis ein DOS-Fenster erscheint und nach
dem Dateinamen fragt, unter dem die
Grafik abgelegt werden soll.

Die Zeitskala auf dem Gitter-Raster
stellt sich automatisch auf die Abtast-
Geschwindigkeit ein, die Sie bei der Ein-
gabe des Listings gewihlt haben. An-
hand dieser Skala kénnen Sie zum Bei-

34 ;2':"":‘: [ r

Programmname: Analyzer

Programmautor: Hadmut Danisch

Computertyp: Commodore
Amiga

Speicherausbau: 512 KByte

Programmier-

sprache: Seka-Assembler

spiel die Frequenz eines Tones berech-
nen. Lesen Sie dazu einfach ab, wie viele
Millisekunden . (ms) eine komplette
Schwingung benétigt. 1000 geteilt durch
diesen Wert ergibt die Frequenz in Hertz
(Schwingungen pro Sekunde).

Bild 3.
Wahlweise
Echtzeit-

oder Langzeit-
Analyse

Normalerweise verfiigen Stereo-Anla-
gen iiber je einen Regler zur Verstidrkung
und Abschwichung der Héhen und Bés-
se. Spezielle Zusatzgerite, Equalizer ge-
nannt, erlauben iiber eine Vielzahl von
Schiebereglern die gezielte Beeinflus-
sung nicht nur der ganz hohen und ganz
tiefen Tone, sondern auch einiger dazwi-
schenliegender Frequenzbereiche. Weit
oben in der Preisskala rangieren schlief3-
lich Equalizer mit eingebautem Spec-
trum-Analyzer. Dieser mif3t die Lautstér-
ke einiger Frequenzbereiche und stellt
diese Lautstarkeverteilung iiber Leucht-
dioden grafisch dar. Wenn Sie auf dieser
Anzeige sehen, dal} zum Beispiel die T6-
ne im Bereich um 4000 Hertz permanent
zu laut und damit stdrend hervortreten,
dann verringern Sie einfach mit dem ent-
sprechenden Schieberegler des Equali-
zers die Lautstdrke dieses Frequenzbe-
reichs — Regler und Anzeigen stimmen
normalerweise genau iiberein.

Die Qualitédt des Amiga-Tonteils reicht
leider nicht aus, um einen digitalen
Equalizer in HiFi-Qualitdt zu program-
mieren, aber einen Spectrum-Analyzer
erster Klasse haben Sie vor sich, wenn Sie
die rechte Maustaste driicken. 128 Fre-
quenzbander mifit dieser Programmteil
und zeichnet fiir jedes Frequenzband ei-
ne senkrechte Linie, deren Héhe der
Lautstirke entspricht.

Die maximale gemessene Frequenz ist
immer die Hilfte der eingestellten Ab-
tastrate, Beim Einsatz im Audio-Bereich
ist die Abtastgeschwindigkeit 40 kHz
ideal, da dabei alle Frequenzen bis zu
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20000 Hertz gemessen werden. Dieser
Wert liegt weit oberhalb der Grenze des
menschlichen Gehors.

Betrachten Sie einmal Klavier- und
Flotenmusik oder Sprachaufnahmen.
Sie werden iiberrascht sein, wie viele ver-
schiedene Frequenz-Anteile sich in die-
sen Tonen befinden, die wir gar nicht be-

Bild 4.

Nicht nur fur
Partys: 31-Ka-
nal-Frequenz-
Lichtorgel

wulit wahrnehmen, obwohl sie wesent-
lich zum Klangbild beitragen. Bild 2 zeigt
zum Beispiel einen Orgel-Klang, der sich
durch viele dieser sogenannten Oberwel-
len auszeichnet.

Wiederum hélt die linke Maustaste
den Mefvorgang an und ein darauffol-
gender kurzer Mausdruck ldft das Pro-

PROJEKT DES MONATS

gramm weiterlaufen. Folgt statt dessen
ein langer Druck, dann speichern Sie die
Grafik nach der Eingabe des Dateina-
mens auf Diskette.

Ein weiterer Klick mit der rechten Ta-
ste der Amiga-Maus aktiviert einen
Spezial-Modus der eben beschriebenen
Frequenz-Analyse. Anstatt immer die ge-
rade aktuelle Frequenzverteilung anzu-
zeigen, mifit dieser Programmteil fort-
laufend alle Frequenzen und zeigt die
Mittelwerte an. Je langer dieser Modus
ohne Unterbrechung lduft, desto ruhiger
wird das Auf- und Ab der griinen Sdulen
und gibt somit ein eindeutiges Frequenz-
Profil von Musikstiicken, Reden oder
Gerduschen wieder.

Hervorragend ist dieser Modus dazu
geeignet, unhdérbaren Frequenzanteilen
auf die Spur zu kommen, die zwar nicht
das Ohr, aber eventuell die Aussteue-
rungs-Anzeigen von Verstédrker und Cas-
settendeck durcheinanderbringen. In
Bild 3 wurde zum Beispiel eine Nachrich-
tensprecherin einige Minuten aufge-
zeichnet. Dabei zeigte sich, dal} das Ra-
dio neben der Sprache einen ebenso star-
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PROJEKT DES MONATS

Hadmut Danisch, der Autor des
Multifunktions-Projekts des Monats,
ist 21 Jahre alt und studiert im 3. Se-
mester Informatik an der Techni-
schen Universitit in Karlsruhe. Uber
seinen Vater kam
er zum ersten Mal
mit Computern in
Form von Schreib-

automaten  und
Textsystemen in
Beriihrung.  Als
Computer lang-

sam auch fiir den
Heimbereich er-
schwinglich wur-
den, beschiftigte ; :
er sich mit verschiedenen ZSO— und
6502-Systemen sowie IBM-Clones,
einen davon sehen Sie rechts im Bild.

Speicher-Bits statt Elektronik-Kits

Seit knapp einem Jahr arbeitet er nun
schon an einem Amiga 1000, auf dem
auch der Analyzer entstand.

Dessen Herzstiick ist die FFT-Rou-
tine. FFT steht fiir »Fast Fourier
Transformation«,
was wiederum ein
komplizierter ma-
thematischer Ab-
lauf zur Berech-
nung von Frequen-
zen ist. Diese For-
meln in 68000-
Maschinencode zu
iibersetzen  und
dabei eine derart
hohe Geschwin-
d1gke1t zu erzielen, hielten wir fiir eine
Meisterleistung, die wir mit 3000
Mark honoriert haben.

ken wie unerwiinschten Ton bei etwa 18,5
kHz wiedergibt, der mit dem bloBen Ohr
nicht zu vernehmen ist.

Das Einfrieren und Speichern der Gra-
fik funktioniert wie gewohnt, bei der

Riickkehr zum Mef-Modus nach dem
Stoppen beginnt jedoch die Langzeit-
Aufzeichnung von neuem. Befinden Sie
sich im MeB-Modus, miissen Sie zum Be-
ginn einer neuen Mefperiode also nur

die linke Maustaste zweimal kurz
driicken. Zum Verlassen des Programms
driicken Sie einfach beide Maustasten
gleichzeitig, egal in welchem Modus Sie
sich befinden.

Die Frequenz-Lichtorgel

Ein letztes Mal schlieB3t sich der Kon-
takt der rechten Maustaste und katapul-
tiert uns mitten hinein in eine fetzige
Disco-Atmosphére. 31 Kreise, in den
Regenbogen-Farben schillernd (Bild 4),
leuchten und blitzen im Rhythmus der
Musik auf. Violett und Blau erstrahlen
bei wuchtigen Béssen, die mittleren Ton-
lagen bringen Tiirkis und Griin auf den
Bildschirm, die Gelb- und Rotténe signa-
lisieren kristallklare H6hen. Mit einem
Druck auf die rechte Maustaste kommen
Sie wieder zum Oszilloskop-Teil zuriick.

Tip: Den Digitizer nicht an den Ver-
stdrker, sondern direkt an Tuner, Casset-
tendeck oder CD-Spieler anschlieflen. So
konnen Sie die Lautstdrke der im Raum
erschallenden Musik individuell regeln.
Um den Lichtorgel-Effekt zu verstdrken,
schlieBen Sie mehrere Monitore per
CVBS-Video-Kabel an einen Amiga an
und schalten das Zimmer-Licht aus.
Voila! (ts)

1 Analyzer besonders, auch wenn es 61 nop 117 nop
2 ;von Hadmut Danisch in dieser Anzeigeart 62 nop 118 nop
3 ;&8oooer 3/1988 33 ;nicht so auffdllt. 63 nop 119 nop
4 ;MarktiTechnik Haar 34 breit= 320 ;Breite des IFF- 64 nop 128 ENDM
- Bildes 65 nop 121 WAIT2: MACRO
6 35 hoch= 256 ;Lénge des IFF- 66 nop 122" IF fregband » 1
7 fregband= 2 ; Bildes 67 nop 123 nop
8 ; . ; 68  nop 124 nop
9 ;Diese Konstante bestimmt 37 ;Wichtig: Wer kein 69 ENDIF 125 nop
5 die Abtastfrequenz und Grafikprogramm hat, das 9% IF fregband » 3 126 nop
s ist somit bestimmend das PAL-Format mit 21 nop 127 nop
1@ ;fir den Analysebereich der ;256 Punkten schluckt, kann i nop 128 nop
FFT. fregband kann auf den Wert "hoch* auf 400 73 nop 129 nop
vier Werte gesetzt seatzen und so 74 nop 130 nop
11 ;werden, die Abtastraten jdas Bild im 7% nop 131 ENDIF
sind folgender Tabdlle zu Interlaceformat 76 nop 132 1IF fregband » 2
entnehmen, wobei die abspeichern;dabei wird 77 nop 133 nop
12 ;jeweils hiichste Frequenz, aber der zusltzliche 78 nop 133 nop
die durch die FFT 4@ ;streifen am unteren 7% nop 135 nop
bestimmt werden kann, der Bildrand mit Datenschrott a0 nop 136 nop
13 ;HAlfte der Abtastfrequenz aufgeflillt, muB also Bl nop 137 nop
entspricht. Warnung: 41 ;spiter noch geldscht 82 nop 138 nop
Jeder Frequenzanteil, werden! 83 nop 139 nop
14 ;der iiber der halben 42 ; 84 nop 148 nop
Abtastfrequenz liegt, 43 Sync= 530 ;Linge der 85 nop 141 nop
erzeugt falsche Analysen; Synchronisationsschleife 86 nop 142 nop
15 ;wihlit man also eine 44 inleng= 8@ ;Linge des #7 nop 143  nop
niedrige Abtastfrequenz, % Eingabepuffers 88 nop 144 nop
empfiehit es sich, 45 digitn= 256 ;Anzahl der E:E) nop 145 nop
16 ;einen Tiefpass vor den Werte 98 nop 146 nop
0 Digitizer zu schalten. 46 digitbits= 8 ;2Zer- 91 nop 147 nop
e Logarithmus von digitn 92 nop 148 ENDIF
18 ;freqg- 47 partyn= 64 83 nop 34% IF fregband » 3
g ;band | Alt | Meue 48 partybits= & 84 nop 158 nop
F e 49" ;Es folgen die beiden 95 nop 151 nop
. ; 1 49 kHz S50 kHz Makros, die flr die 96 nop 152 nop
22 ; 2 40 kHz | 40 kHz Verzdgerung in den 87 nop 153 nop
B : 3 3@ kHz | 30 kHz Abfrage- 98 nop 154 nop
. ; 4 20 kHz | 20 kHz 8@ ;schleifen zustdndig sind, 99 nop 155 nop
s : Bitte keine nop‘'s l&schen 188 ENDIF 156 nop
R partyfreg= 3 oder irgendetwas 101 nop 157 nop
an ; 81 ;hinzufligen, dies wiirde 102 nop 158 nop
23 ;Diese Konstante kann - alles 103 nop 159 nop
e ebenfalls vier Werte durcheinanderbringen. 194 nop 1680 nop
annehmen (1 bis 4);sie 52 WAIT1: MACRO 185 nop 181 nop
gibt an, 53 IF fregband : 2 ;abhlingig 106 nop 162 nop
29 ;welcher Teil des durch von fregband werden 187 nop 163 nop
fregband bestimmten unterschiedlich viele 108 nop 164 nep
Frequenzbereichs zur ) nop-Befehle eingefiigt. 198 nop 165 nop
30 ;Farbberechnung im 54 nop 118 nop 166 nop
- Partymodus herangezogen 55 nop 111 nop 167 nop
wird. 1 ist der héichste ‘86 nop 112 nop 168 nop
31 ;Frequenzanteil, 4 der 87 nop 113 nop 169 nop
; niedrigste, allerdings 'S8 nop 114 nop 178 nop
: gilt obige Warnung vor zu 89 nop $18 nop 171 nop
32 ;hohen Frequenzen ganz 60 nop 116 nop 172 nop
173 nop
Der Seka-Assembler-Quellcode des Analyzers (Fortsetzung auf Seite 80)

Ausgabe 3/Mirz 1988 J

{



A COPY ST V1.2 |
IAS SUPFPLILIR ROPPII-IRPPIROGIE A MM

* V1.2 - STARK VERBESSERT ¢

* MACHT DORT WEITER WO DIE ANDEREN AUFHOREN

* KOPIERT FAST ALLE ST-DISKETTEN

* BESITZT EINSTELLUNG FUR START- UND ENDTRACK

* IST VOLL GEM-UNTERSTUTZT: DADURCH SEHR EINFACH
IN DER HANDHABUNG

* HAT EINE AUTOMATISCHE FEHLERERKENNUNG;
DADURCH KEINE PARAMETERANGABE NOTWENDIG

* EIGENE FORMATIERROUTINE GIBT BIS ZU 230 KB BZW.
130 KB MEHR DISKETTENKAPAZITAT

* HAT EIN UPDATESERVICE

*+ FUR EIN UND ZWEI LAUFWERKE, EIN- U. DOPPELSEITIG

* DAS BESTE AUF DEM DATENSICHERUNGSGEBIET

PREIS NUR » 98- DM *

: DISKTOOL ST

DAS PROFESSIONELLE DISKTOOL

VOLL GEM-UNTERSTUTZT

EINLESEN UND EDITIEREN EINZELNER SPUREN UND
ADRESSFELDER

EINLESEN UND EDITIEREN VON SEKTOREN
VERGLEICHEN VON DISKETTEN UND EINZELNER FILES
SUCHFUNKTION
EINLESEN, EDITIEREN,
UsSw.,, ...

ABSPEICHERN EINZELNER FILES

PREIS NUR % 89- DM %

E UROS\'STEI\/IS
HOLI. AND

FILIALE FUR DEUTSCHLAND:
BREDENBACHSTRASSE 129, 4240 EMMERICH
TEL. TAGLICI'I 14-18 UHR 02822!521 51

* % % % %

DISTRIBUTOR FUR DI
NAUER DESIGN,

TEAC

Made in Japan by Fanatics

Massenweise Massenspeicher von Profis
fir Profis und unglaublich Preiswert...

...und wir liefern auch weiterhin

schnell und zuverlassig!!

AnschluBfertige Floppy-Stationen
fur ATARI-ST (Test in ,ATARI SPECIAL" 1/88)

G3E-ST 312 720KB ........ 298,
G3S-ST 243127 2%x720KB...... 598,-
G5E-ST* 514 720 KB / 360 KB. 398,-

(umschaltbar ATARI/IBM)

Bestellannahme: Mo - Fr 8°° — 18
Sa 890 — 1200

Porto und Verpackung: Inland DM 7,50
Ausland DM 15,00

Versand Ausland nur Vorauskasse

Copydata o

8031 Biburg « Kirchstr. 3 » 08141-6797

U’t}bu

g ADIMENS

' Darauf haben Sje schon

bl

- Pro rammiere ;
= Pro%(,ssionelle Stand- aloﬁcams
in GfA-Basic, Mark-Will

ban
_ Eigene Daten
Sug erschnelle Zugriffsr

.down-E
- a.ﬁschu Top
- génsﬂ.r- und Mcnulechmk

ADIMENS-PROG

DIMENS- _PROG fur
ADIMENS _PROG fur ST Pas

rk
%
:

Software - Schulung
|-Strafbe 2, 8013 |"JL1 bei Minchen, Telefon IU;‘SQI s-{) 13-0

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pin
Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vert

_.an alle Hobby-
PROG exklusw b

ken nach dem T
ou[mf:n
ntwurf nach dem

fizr C, Bestell-Nr-
GfA-Basic, Bestell
cal Plus, Be,stl:“

AP .
Maﬂd&Technlk

hritten - Bicher |

und Profi-Pro

DIM
auf dem D'itenbank Kernvon A
n

und Stand b\i’

und ST “pascal Plus
clauona'tC“ Mode

grammlerer-

ei Markt&TCChm

e

ENS ST
_Anwendungen

WYSIWYG _Prinzip

53106, DM 199,
Nr. 53105, DM 199,-*

Nr. 53108! DM 199 i

» Ypverbindliche Preisempfehiung

:
r
s
-

> rodul ki eemaﬂ!" I.
m Buchhandiet |

chgeschahen |
in Lo N dan Fachabtel ilungen |
odert der Warenhauset =)

(OSTERREICH: Rudolf lechner & Sohn,
1082 Wien, Telefon (0222) 481543- 0.




TEXTVERARBEITUNG

sWelches Textprogramm ist das beste?« StoBseufzer fast

ieden Neulings in Sachen Textverarbeitung. Doch die-

se Frage zu beantworten, féllt in der Regel sogar aus-

gesprochenen Experten schwer.

tagtiglich mit Texten konfrontiert.

Das kann die Zeitung, der Brief vom
Finanzamt, das Buch oder das gedruckte
Kinoprogramm sein. Abgesehen von
Liebesbriefen sind all diese Texte maschi-
nell gefertigt, sei es mit der Schreibma-
schine, dem Computer oder gar einer
Satzanlage. Genauso breit gefichert wie
die verschiedenen Textarten sind die An-
forderungen an ein Textsystem.

Zwei Beispiele dazu: In einem Sekreta-
riat sind pro Tag 10 bis 15 Briefe zu tip-
pen, die in der Regel nicht mehr als eine
Seite umfassen. In diesem Fall erscheint
der Einsatz eines Computers nur dann
sinnvoll, wenn erstens ein leicht und
schnell zu bedienendes Textsystem einge-
setzt wird, zweitens das Zusammenspiel
mit vorgegebenen Briefképfen moglich
ist und drittens eine Adressenverwaltung
zum Textprogramm dazugehort. Die
hochste Prioritét sollte jedoch der erste
Punkt besitzen. Es kommt darauf an,
daf3 man auf dem Bildschirm moglichst
genau das sieht, was spiter aus dem
Drucker kommt. Die wichtigsten Kor-
rekturmoglichkeiten miissen ohne Auf-
wand und Zeitverlust bereitstehen. Auf
Funktionen, die die Sekretdrin nicht be-
notigt, sollte man verzichten. Eine Fuf-
noten-Verwaltung wire beispielsweise
nicht nur vollig tberfliissig, sondern
auch stérend, als potentielle Fehlerquelle
niamlich. Insgesamt gesehen bietet dann
der Computer nur etwas mehr als eine
gute Schreibmaschine: die Korrektur auf
dem Bildschirm, das Speichern und Wie-
derverwenden von Texten, die Adrefiver-
waltung und vielleicht eine Serienbrief-
Funktion.

Im zweiten Beispiel ist es genau umge-
kehrt. Man stelle sich einen Universitéts-
professor vor, der vor der Frage steht, ob
er sein groBles Buch nicht mit einem
Computer schreiben soll. Hier sieht die
Priorititenliste etwas anders aus. Es
kommt vor allem auf den Funktionsum-
fang des Textprogramms an. Verschiede-
ne Schriftarten und -attribute, frei zu
gestaltende Kopf- und FuBzeilen, eine
FuB- und Endnoten-Verwaltung sind hier
beispielsweise absolut notwendig. Wenn
das Programm zusétzlich den Text auto-
matisch auf Rechtschreibfehler iiber-
priift und ein Inhalts- und Stichwortver-

3 8 ;E :'f;"‘:‘i‘ /

Im Alltagsleben wird man nahezu

zeichnis schreibt — um so besser. Ganz
wichtig ist es auch darauf zu achten, dal
die Bearbeitung sehr langer Texte keine
Schwierigkeiten macht. Ist der Speicher-
platz des Computers grof3 genug? Wie-
viel Zeit nimmt das Laden einer Datei in
Anspruch? Kann man mehrere Kapitel
untereinander verketten? Und schlief3-
lich ist eine Grundsatzentscheidung zu
fillen: Soll man sich fiir ein WYSIWYG-
Programm (»What You See Is What You
Get«) oder gar fiir einen Klartext-Editor
entscheiden? Worum geht es iiberhaupt?

estimmt »sei

Jeder

Textprog;

Bei den in Mode gekommenen WYSI-
WYG-Systemen gibt es eine absolute
Prioritit in der Programmgestaltung:
der Bildschirm gibt exakt das spétere
Druckbild wieder — ohne Steuerzeichen
oder andere verwirrende Kiirzel. Wenn
man diese Programm-Architektur kon-
sequent durchhilt, erscheinen nicht nur

- Weiter, De:?}rel ST
2 heiBt kW oy st

kursive Worter tatsdchlich kursiv, son-
dern auch verschiedene Zeichenbreiten
und Zeichensitze in ihrer spateren Grofle
und Gestalt. Die Vorteile sind klar: Die
Textbearbeitung wird einfacher und es
entfallen Kontrollausdrucke. Sehr prak-
tisch ist dies vor allem fiir naturwissen-
schaftliche Anwendungen. Eine Formel

ne-
i BOUk?Sfen stonenenz oder wissenschianyi
Wichst 1ach dem Laden wiser g erl®
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wird dann nicht mit Hilfe einer kompli-
zierten Formelsprache eingegeben, son-
dern direkt auf dem Schirm gestaltet.
Vorausgesetzt natiirlich, das Programm
beherrscht auch wirklich die hohe Kunst
des Formelschreibens, wie etwa das Wur-
zelzeichen iiber einem langen Bruch-
strich. Vordergriindig gesehen scheint
ein WYSIWYG-Programm also »opti-
mal« zu sein.

Aber es gibt auch Nachteile. Vielleicht
nicht fiir alle Anwender, aber doch fiir
viele. Was ist, wenn im gesamten Text die
Kursiv-Schrift gegen Kapitilchen ausge-
tauscht werden soll?

D ann muf3 man mit dem bildschirm-
orientierten Textprogramm jede
einzelne Stelle »zu FuB« suchen und die
notwendige Neugestaltung selbst vor-
nehmen. Viel einfacher geht so etwas mit
einem Klartext-Editor. Hier wird der Text
mit bestimmten Steuerzeichen versehen,
die erst im Ausdruck ihre Funktion an-
nehmen. Eine Zeile mit Kursiv-Setzung
mag beispielsweise so aussehen:

[IJkursiver Text[i] normaler Text

Die auf dem Monitor sichtbaren Steu-
erzeichen lassen sich natiirlich recht
schnell mit »Suchen und Ersetzen« ge-
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gen andere austauschen. Ein weiterer
Pluspunkt der Klartext-Systeme besteht
in der Portabilitit. Der Anwender, der
zum Beispiel einen Text mit TEX — dem
leistungsfdhigsten Klartextsystem — ver-
fafit hat, kann mit seiner auf dem Atari
oder PC hergestellten Datei zum GroB-
rechner oder zur Satzanlage gehen und
dort ohne Konvertierung weiterarbeiten.
Mit einem WYSIWYG-Programm geht
das nicht. Ahnliches gilt fiir Ausgaben
mit verschiedenen Druckern. Bei TEX
erreicht man akzeptable Ergebnisse
schon auf einem 9-Nadel-Matrixdruk-
ker. Fiir h6here Anforderungen gibt man
ein und dieselbe Datei — ohne erneuten
Umbruch! — auf dem Laserdrucker aus.

sensat

»5'19“9“‘! .
sa |

TEXTVERARBEITUNG

Beim WYSIWYG-Programm muf} zu-
néchst der Zeichensatz gewechselt und
dann neu umbrochen werden.

Wichtig ist auch die verwendete Hard-
ware. Die Sekretdrin im ersten Beispiel
legt groflen Wert auf eine solide Tastatur.
Sie schafft 300 und mehr Anschlige pro
Minute und es wire drgerlich, wenn die
Tastatur mit dieser Geschwindigkeit
nicht mithalten kénnte. Der Universi-
titslehrer hingegen tippt mit drei oder
vier Fingern (»Adlersuchsystem«) und
mag cher iiber eine nicht so gute Tastatur
hinwegsehen. Ahnliches gilt fiir den
Druckereinsatz. Ein reprisentatives
Schriftbild ist im Biiro wichtiger als im
privaten Einsatz. Kurz: Bei der Anschaf-
fung eines Textsystems mufl man auch
abwiigen, welchen Stellenwert die Hard-
ware (Tastatur, Drucker, Bildschirm) ein-
nehmen soll. Lieber das Luxus-Textsy-
stem oder einen Laserdrucker? Eindeuti-
ge Entscheidungen kann auch hier selbst
ein Experte nicht treffen.

s ie haben es selbst gesehen: Die Vor-
und Nachteile von Textsystemen ab-
zuwigen, bedeutet die Suche nach »ei-
nem« optimalen Textprogramm aufzu-
geben. Entscheidend sind vielmehr die
Anforderungen des Anwenders. Vor dem
Kauf eines Textsystems sollte Klarheit
dariiber bestehen, was das Programm
unbedingt konnen muf} und was zusitzli-
cher »Luxus« ist. Eine personliche Prio-
rititenliste fiir die Soft- und Hardware-
Auswahl hilft meist weiter. Wenn bei-
spielsweise die FuBinotenverwaltung an
erster Stelle steht, mufl man unter Um-
stinden auf das »schnellste« Textpro-
gramm verzichten. Oder: Wer Portabili-
tat will, wird vermutlich Einbuflen im
Bedienungskomfort hinnehmen miissen.
Das »optimale« Textprogramm fiir alle
Anwender gibt es jedenfalls nicht. Nur,
wenn Sie sich selbst auf dem Markt um-
schauen und ein Paket anhand Ihrer indi-
viduellen Anforderungen auswihlen,
konnen Sie spiter sagen: Dieses Text-
system ist fiir mich optimal.

(Michael Spehr/uh)
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TELEFON: TELEFON:
02366/ ( \/ 02366/
3 50 17 ' | 35017

b MO-FR10-13/1430-18h
COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181 - 4352 HERTEN SA 10-13h

J W“@

AMIGA 500
+
AMIGA MONITOR

schon ab DM

39~

Barpreis: 1729,-

® AMIGA 57"
Laufwerk (extern)

439.-
® AMIGA 3%”

Laufwerk (intern) 339,'
® AMIGA 3’5 "-Laufw. 3 49 o

extern, abschaltbar

©® AMIGA-Midi-Interface
(500/1000/2000) 109 e

@ AMIGA-Sound-Sampler
(500/1000/2000) 99,‘

AMIGA 2000
+
AMIGA MONITOR

schon ab DM

63~ .

Barpreis: 2798,-

nur DM

2 MB RAM
fir A2000 |

(MODELL 2052) |

Original RAM-Erw.
AMIGA 500
(512 KB) m. Uhr

859,-
i 259’

fur A1000 nur ,

AMIGA 500

schon ab DM

25~ .

Barpreis: 1098,-

Disk 35" 2DD 25,95 10 st

10er-Box
fur 3,5"-Disk 3’95 3
3,5DISK-CLEANER 12,95

- transparent -
50er-Box f. 35"-Disk 19,90

*PC-XT-Card A2000 nit 5/, Lautwerk
¢20 MB Filecard f. A2000 i Verbindung m. PC-Card
°Handy-5canner f. A2000 i verbindung m. PC-Card

1098,-
648,
649,

ePC-Card + 5'/."-Laufw. + 20 MB Filecard ... ov 1739,-

Sehr geehrter Kunde!

Aus Platzgriinden kdnnen wir Sie in dieser und auch anderen
Anzeigen nicht {ber alle Produkte unseres Hauses
detaﬂllen informieren. DESHALB SOFORT ANFORDERN!!

KATALOG

- umfangreich - detailliert - informativ - techn. Beschr.

in Briefmarken beizufiigen.

Lediglich zur Kostendeckung bitten wir Sie, DM 3,- Schutzgebiihr

BEI UNS:
NUTZEN SIE i

UNSEREN _ £ e}
BEQUEM-KAUF
e N et e et * gingetr. Warenzeichen des Herstellers

K R E D I T ! ' * Fin-Beispiel: LZ 60 Mt.14% pa.

G e * Mindestbestellwert 50,-

(S CHNELL + * Auslandsversand gegen Vorkasse
UNB U ROKRATISCH ) * Es gelten unsere z.21. gilitigen

Liefer- u. Zahlungsbedingungen



TELEFON: (e (' q p— /G TELEFON:
= SYNDROMIE

MO-FR 10-13/14.30-18h ®
sau-sn  COMPUTER GMBH - EWALDSTRASSE 181 - 4352 HERTEN @&ul

8

« DRUCKER « DRUCKER - DRUCKER - DRUCKER -
E fahi & ® ffe ®
e PeaCock-Drucker & wor o ot

e IBM- + Epson-kompatibel ¢ = ' B
e Centronics-Schnitistelle e Ein neuer MaBstab setzt sich durch e Endlos- und Einzelblatt e

D 1014 140 Z./86c.:. & ‘B2 BN v i s o nur DM 559,-
D 1024 240 Z1860. - @ A0 TIN5 e T nur DM 819,
D 1518 (A3) 180Z./sec. @ 38Z./NLQ .............................. nur DM 998,-
D 1524 (A3) 240 Z.7sec. "o 51 ZINLQ) :.....maiiinn il nur DM 1298,-
Vollautomatischer Einzelblatteinzug (auch fiir Panasonic): A4 DM 449, | A3 DM 579~
Farbbander: PeaCock/Panasonic ...................... 1790 e 3 Stiick a 16,50 e farbig 24,90

Drucker-Zubehor

e Druckerstiander A4 26,90

ENDLOSPAPIER
+ ENDLOSETIKETTEN

STAR NL10 e |IBM-Centr.-Kabel 19~
e Amiga-Centr-Kabel 24~
eweanaie 498 | e 2| L
oder Commodore 229 5 Data-gwitch 2fach 89~ | e seriell
-Ei Fi = | e Data-Switch 4fach 189,-
ML 10-Einzell£inzg ’ e Wiesemann 92000G  119- ;6 Colo(r:O
Citizen 120D e Wiesemann 92008G 149~ | P6 ser./Color
H - an P6 ser. Kit -
seriell oder parallel 398; Farbbander P6 Cut Sheet Guide  59-
o . | P6 Uni-Traktor 139,-
SEIKOSHA SL 80 Al Stuck 3St.a | pg gifrakior 339,
NEC P6 1950 1790 | pg Cut Sheet Feeder 599,
24 Nadeln/180 Z.!su_ec. P6 Color 59,- 55~ ’
IBM + Epson-kompatibel NEC P7 21,90 20,90 P7 . 1398.-
nur 767~ P7 Color 79~ 74~ | P7 seriell 1698~
NL 10 18,90 16,90 | P7 Color 1798,-
NEU - NEU - NEU Citizen 120 D 12,90 11,90 | P7 ser./Color 2198~
smatcio | R Er oy T—Ts
(parallel + Commeodore) £ & ’ P7 Cut Sheet Guide 69,-
pson 80 11,90 10,90 :
‘ ’ i-Trakt -
P Cu St Pt 755
Disketten e P5 XL/Color 2498,
Preise fur je 10 St. bei Abnahme von: | [\flonitore gz)élalmlor aggg,-
10/ 50/ 100 e
534 " 48 TPI, 1D 8,80| 8,20/ 7,80 e 14" EGA P2200 Cut Sheet Feeder 239,—
5Y7 48 TPI, 2D | 9,70| 9,20| 8,80 . e ;
-, 98 TPL 2D | 1390 1320 1250 S ﬂétgumﬁn;sync 1333’- TREIBER-SOFTWARE!
5%, 2D - HD 38| 36,-|34,90 ) - — - /S
3%”, 135 TPI, 1DD|25,50| 25-|2495| © TECO Multiscan 1348~ b\ I-lD"lDI\IF
3", CF2, Maxell 62~ 61-/5990 e AOC 898~ Computer GmbH 4352 Herten
5", MD1D, Maxell | 17-| 16~ 15-| o AMIGA-MONITOR 649~ 0E2w§igs61;e:l3ﬁg (1)811?
FRAGEN SIE UNS NACH WEITEREN
Aufkleber 10St|  gga-KARTEN FUR A2000
fur 3,5"-Disk im MIT PC-XT-KARTE
9
Endlos 70 x 70 «Jy ® EGA Lev. 3700 x 480 329,

5°.er.Box = ® EGA Wonder 800 x 560 478,
+ Disk-Cleaner m | | dto. fir 18 90 ® EGA Lev. 5 800 x 600 499,
+20 x 35”2DD nur i 200 Stiick 5 ® EGA-SET (Monitor-Karte) 1448,




TEXTVERARBEITUNG

Standard:
1st Word
Plus

Wer auf dem Atari ST mit
Texten jongliert, kommt an
|st Wordg nicht vorbei.
SchlieBlich hat sich diese

DEGAS_HE . LPATEXT\DEGASHLP,
[

1st Word Plus —
einladende

Hier haben Sie ga |
| Diskettenspeicherp
{einem kiirzeren For
|Nach den Aufruf
kinnen dem Bild
eigene Mamenserwei
Programa ‘PC' fiir
flir niedrige, nit|

schnitt auf das
| Zeichnung ungebende
{reduziert.

Objekt,

guiltig. WHenn Sie meinen, dag
ist also ein kompr| |sich vertan haben,
der Abspeicherun einfach dis rl:h\: Taste und

wird der Aus>
kleinste die
Rechteck
Ziehen Sie dann mnit
der Hsus einen Rahmen um das
dricken Sie die linke
Haustaste und der Ausschnitt ist

Umgebung,
leichte
Bedienung,
doch wenig
professionelles.

o

{mierung Uberhaupt
| gespart werden.) FETTS WICNY,
inmerksan t und kdnnen | |

1
Jl

Textverarbeitung der ersten Stunde zum Standard gemausert. Konkurrenten miissen
sich an ihr messen lassen. Kleine Kratzer gibt's aber dennoch.

as die Textverarbeitung Ist-
Word mit ihren Anwendern
verbindet, kann schon fast

als erotisch-schicksalhafte Beziehung
umschrieben werden. Einerseits als vor-
bildlich und anwenderfreundlich gestal-
tete Textoberfliche programmiert, ge-
winnt sie auch konsequente Gegner com-
putergestiitzten Schreibens im Fluge. Mit
dem ganzen Charme ihres vorbildlichen
und GEM-gestylten Angesichts verleifet
Sie dazu, alle anderen Textprozessoren
»Rest der Welt« sein zu lassen, und mehr
oder weniger kleine Schoénheitsfehler zu
ignorieren. Zweifellos: Zihlt man die
Merkmale auf, so wird man zu dem
Schluf gelangen, daf3 1st Word in minde-
stens 90 Prozent der anfallenden
Schreibarbeiten zu einem zufriedenstel-
lenden Ergebnis fiihrt.

Ist Word arbeitet nach dem WYSI-
WYG-Prinzip (What You See Is What
You Get = Was Sie auf der Mattscheibe
sehen, das erhalten Sie auch auf Threm
Drucker). Fettdruck, Unterstreichung,
Kursiv-, Hoch- und Tiefdarstellung wer-
den so gezeigt, wie sie spiter auch auf
dem Papier zu sehen sind. Das Einriicken
von Absitzen, Zeilenzentrierung, Block-
und Flattersatz stehen zur Auswahl.

Bis zu vier Texte kénnen gleichzeitig
bearbeitet werden, wobei der Austausch
von verschiedenen Textteilen iiber einfa-
che Mausoperationen gesteuert wird.

Wenig konsequent war man allerdings
bei der Formatierung des Textes. Hier
hitte eine schnelle Direktformatierung
gut getan. .

Beim neueren 1st Word Plus sind um-
fangreiche Erweiterungen vorgenommen
worden. So wurde die Verbindung von
Grafik und Text verwirklicht. Eine einfa-
che Rechtschreib-Korrektur mit engli-
schem und deutschem Wérterbuch, eine

42 _"7.':55'.‘;':[ =

recht zuverldssig arbeitende Trennhilfe
mit »weichen« Trennzeichen, eine inte-
grierte FuBnoten-Verwaltung sowie ein
insgesamt verbesserter Bedienungskom-
fort siedeln die »Luxus«-Version gleich
zwei Klassen hoher an. Hier gehort dann
auch 1St-Mail, ein Zusatzprogramm fiir
Serienbriefe, zum Lieferumfang.

Wie gut sich mit 1st Word umgehen
1aBt, beweist auch, daf} die meisten An-
wender von Anfang an ohne Handbuch
auskommen. Wer sich dennoch bei der
einen oder anderen Spezialfunktion auf
die Spriinge helfen lassen will, findet in
der deutschsprachigen Anleitung eine
leichtverstdndliche Unterstiitzung in
Schrift und Bild. Fiir den absoluten Ein-
steiger hat sich Atari jiingst etwas Beson-
deres einfallen lassen: Ein kompletter

Produktname: 1st Word (Plus)
Computer: Atari ST .
Preis: 99 Mark

(1st Word)

199 Mark

(1st Word Plus),

— WYSIWYG

— Treiber fiir alle
wichtigen Drucker

— vier Arbeitstexte

— Serienbriefe

— Grafikeinbindung

— teilweise umsténdli-
che Bedienung

— viele Funktionen
zu langsam

— keine Direkt-
formatierung

— keine Tastatur-
kommandos

Stérken:

Schwichen:

Einfithrungskurs auf Diskette, der wie
ein Lehrfilm aufgebaut ist, erklirt dem
Anwender Schritt fiir Schritt die Bedie-
nung des 1st-Word-Systems.

Wer in PC-Textverarbeitung mit pro-
fessionellem Anspruch zu Hause ist, so
Microsoft-Word, Starwriter & Co, der
weil}: Zwar fithlt man sich in einer Umge-
bung, wie sie 1st Word bietet, auf Anhieb
wohl, doch werden auf den zweiten Blick
Mingel deutlich. Viele Vorgiinge bela-
sten die Geduld des Vielschreibers. An
erster Stelle steht das Auf- und Abwirts-
bewegen (scrollen) des Textes, bei dem
man den Eindruck gewinnt, die Zeilen
quélten sich férmlich auf den Bild-
schirm. Auch die Manipulation von Text-
blocken, wie das Verschieben, Loschen
oder Kopieren, ist umstindlich und lang-
sam geraten.

Wer 1st Word »im Schlaf« bedient, der
wird bald die Funktionsaufrufe per
Maus und Menii als ldstig empfinden
und sich — in guter alter Wordstar-
Manier — nach dem Aufruf aller Kom-
mandos iiber die Tastatur seshnen. Was
sich bei der faszinierend schnellen Posi-
tionierung des Cursors als Segen erweist,
ist beim »Wiihlen« in den Pull-Down-
Meniis ein Fluch. Hier 148t 1st Word den
auf Zeitersparnis bedachten Anwender
im Stich. (Ein Programm, das diesen
Mangel behebt und 1st Word komforta-
bler und schneller macht, kénnen Sie aus
dem ST-Magazin, Happy-Computer-
Sonderheft 23, abtippen.)

Auflerdem wird sich der eine oder an-
dere Textspalten und eine vielseitigere
Einbindung von Grafik wiinschen.

Wer einfache Anforderungen an seine
Textverarbeitung stellt, der erhilt mit Ist
Word, bei mittelhohen Bediirfnissen mit
Ist Word Plus, die jeweils preiswerteste
Losung. (Matthias Rosin/hb)

Ausgabe 3/Mirz 1988




INTERNATIONAL
SOFTWARE =

Inh. Elke Heidmiller L% KOLN _

AMIGA 5T AMIGA ST AMIGA ST ?. ;'_'1
Asterix im Morgeniand 56,00  Callfornia Games dl. 64,90 6490 Jimxer [ - i
Bard's Tale | dt. T~ 75—  Jagdar. Oktoberdl 64,90 6490 Jinks* 9,90 zoll
Bad Cat 8- 65—  SarWan 5790 5790  King of Chieago 5950 59,90°
Buggy Boy” 59,90 Westarn Games 4990 4990 Leviathan 45,90 40,90
Blusberry 58,90 Lasi Ninja* 48,80
Sabbin Bobble 89 TOP AKTUELL Luky Luke, Mitroclycerin 54,50
Babble Ghost 48,00 (Alleinvertried fiir Deutschiand) n;lﬂolaha:l: 5:: 5:.:]
Ciever&Smart dt. W an exmum  aw oas RO 5%
Bemran BT [fiewmee] S 5 |
Emerald Mina - n— # Unsors . shinalls Prokeiiss Solomoas Key di. 53,90 Unbedingt
=) S400° s2en | Srkalten Sia gegen 30 Py, Superstar losheckey* 64,90 .
Fire Power 54,90  Erenincy Tanglewoa dt. 54,90 information und Angebot anfordern
Garrisen | + 1 ot 89— (Compatertyp sngeben) Terrarpods 5990 59,90
Gauntiet 1I° 54,90 24 5td. Bestellannahme Winter Diympiad 88 0K 8%
Gokart Raciag -~ 20— . {Anrufbeantworter) 6490 49,90
termational Karate ss sss0 | P ng on | el hoch nichl fistarbar

Weitere Anwendersoftware sowie Neuheiten auf Anfrage liefarbar!

Computer Softwarevertrieb Fiir Industrie Krischer 27 - 4019 Monh

Heidenrichstr. 10, 5000 Koin 80, Mo.-Fr. 14-19 Uhr, ‘& 0221/604493 und Fachhandel: Tel.:02173/50005 -
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Hattinger Str. 685 - 4630 Bochum 5 + ‘& 0234/41 1913 + 411947
Wir fithren die komplette Amiga Soft- und Hardware

BRANDHEISSE KNULLERPREISE AMIGA-LAUFWERK 500/1000/2000

Commodore Atari 520 STM + SF 354 + 5C 1224 1488 -

Commodare Farbmanitor 1084 650,- Atari 1040 STF + Monochrommon. SM 124 1479~ — NEC 103BA

Commodore AMIGA 500 1069,- Atari 1040 STF + Farbmonitor SC 1224 1849~ d

AMIGA 500 + Farbmanitor 1084 1699~ Epsondrucker (dt. Version) — 100% kompatibel / 880 KB

TV-Modulator fiir AMIGA 500 58,~ AnschiuBfertig an AMIGA, Schneider PC oder 35-Zoll-Slimli

SIEKHRM-E;EJaIEsAio; 0% AMIGA 500 222@.- fg% 03:?52 =, ﬂgige leM-Kompaliale o — 3,2-£0lI-slim mEAMI e

Commodora = -Nadel-Drucker) - — 3 ol

AMIGA 2000 + Farbmonilor 1084 2809~ X800 565, Metaligehduse (AMIGA-Farbe) 3 2 9 -

:FfKT‘Kayllesr?_ii SL'_','iLau:‘werk 122.— FX 800 343,. — AnschluBfertig L]
-Karte mit 5, " -Laufwerl 1 - 1228,-

20-MB-Filecard (Lapine) mit Controller 789 LQ 850 (24-Nadel-Drucker) 1379.- NEC 1036A 259,- DM

2-MB-Karte fir AMIGA, 2000 844, LO 1050 (24-Nadel-Drucker) 1798,-

SRa K Erwelionund for AMIGA 1000 98- Golomimbausatz fr EX 800/1000 e MIGA 1

& -Erweiterung fir 1 129, reinbausatz fir 1 =

ol 28" AMIGA 1000 SPEICHERERWEITERUNG (INTERN)
ommaodoradrucker 1 9~ 2500 (Tintenstrahldrucker’ 3229~ P

Commodored: 2000 (24 Nad) + EZ8 1348 Epaon Hand Held Compuier PX 8 699, 4 MB Speichererweiterung

Atari i NE C-D:I:ﬁ;er (. Vers on) i — variable Bestlickung (512 KB, 1, 2, 4 MB)

Asari 520 mit Maus 5309,- - olor 1549,- e ! B

Monochrommontior SM 124 439~  PT 1549~ P 2200 950~ batteriegepufferte Echtzeituhr

Farbmonitor SC 1224 779~

Atari 520 STM + Floppy-Disk SF 314
Mtari 520 STM + SF 3!

10 5t. 27 ~;

No Name
SkC 10 St. 39,-;

Machnahme (DM 1 1_20.-'2:\'20|. Ausland (Dl

97~

+ SM 124 1168,-

Disketten 3%, * DSDD:
30

Stardrucker (dt. Version)
NL-10 mit Comm., Centronics oder IBM 560
ND-10 mit Centronics-Schnitistelie 948~

St 78, 100 5t 249,-; 200 5t. 475~
30 St 108,~; 100 St 339,-, 200 5t. 648~
bis DM 1000,-/dariber): Vorauskasse (DM 8,-/20,-),
M 18,-/30,-). Lisferung nur gegen NN oder Viorauskasse

Ausland nur Vorauskasse. Pretsliste (Computertyp angeben) gegen Zusendung eines Frelumschiags.

CSV RIEGERT

SchloBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen,
Telefon (07161) 52889

— [Fast-RAM (no Waitstaits)
— 1 MB bestiickt

Leerplatine m. Bestilickungsplan

749,- DM

170,- DM

MICHAEL KRONING computersysteme

Deichsberg 2 - 4790 Paderborn - Telefon 05254/69369, ab 18.00 Uhr
Versand per Nachnahme!




TEXTVERARBEITUNG

Aus der
Mittel-
klasse
berichtet

Es muB nicht immer ein
Textprogramm sein, das
wirklich alles bietet. Viele
Anwender suchen ein ein-
fach zu bedienendes Pro-
gramm, mit dem man oh-

Desk Texte Bearbeiten Format Makros Briefkopf
Faayanis e desesao: s omiasss $... Font l‘de?.” ....... Lassnsn SEITE |TASTEN
Tastatur laden... T
A=4[4-xdx .o pors
3 v ita:d:;d T, 2 | asc
i Mathemat
Bild 25@: 2. nicht belegt 5 I asc
e 3, nicht belegt n =
A=— J a? - x? dx
a 5™ Asco
;: 6
1280

BEISPIEL: -

6. Soll man den Inhalt der von den beiden Kurven x2:2(y-2) und b
y=x+6 begrfnzten Flache bestimmen, so benttigt man zun&chst 8 =
die Schnittpunkte beider Kurven (Bild 251) als Integrations-
grenzen. Aus dem Gleichungssgstem 9

2:=2(- 2 181 D9
=X+ 6 ara

o el

Bild 1. WordWriter bietet eine umfangreiche Kommandozentrale

am unteren Bildschirmrand

ne groPen Autwand schnell ein paar Seiten tippt. Wir haben uns fir Sie zwei
interessante Programme aus der mittleren leistungsklasse genauer angesehen.

ordWriter stammt von der
amerikanischen Firma Time-
works und ergéinzt eine Pro-

grammserie, die aus Textverarbeitung,
Datenbank und Tabellenkalkulation be-
steht. Die drei Pakete sind aufeinander
abgestimmt, so dal} die Daten unterein-
ander ausgetauscht werden kdénnen.
Nach dem Start von WordWriter er-
scheint ein aufgerdumter Arbeitsbild-
schirm mit acht Pull-Down-Meniis. Auf
dem unteren Bildschirmdrittel erscheint
die Belegung von den zehn Funktionsta-

Second, MORD WRITER's

1 g | 5
sinple English and includes examples to get
to fast and simple word processing. If you do
reference the manual as you enter text , selé T
menu, which offers fe/p screess on all of the features in

the progran,

Not only is WORD WRITER easy to use, it's packed mith

features:

% An 85,088-word spelling checker helps you keep your

Desk File Options Block Print Text MWords [ITSETIE:

sten und eine Liste 20 weiterer Komman-
dos, die mit Hilfe der Control- oder
Alternate-Taste aufgerufen werden. Wie
bei Ist Word gibt ein ausblendbares Zei-
lenlineal Aufschluf iiber den linken und
rechten Rand sowie die gesetzten Tabula-
toren. Alle Textattribute (fett, kursiv, un-
terstrichen, hoch- und tiefgestellt) sieht
man direkt auf dem Bildschirm. Das
gleiche gilt fiir die Formatierung des Tex-
tes, die man nach groBeren Anderungen
per Hand (Funktionstaste F10) vor-
nimmt.

Index [CTRL] ©
Refarmat ICTRL] F
Daun Level [CTRL] -
Up Level [CTRLI +
Rengye %

k

“ m m ._.-_ "ll -'.;( |_. _ ..‘..-.. “ H -_ |I 1 I ..m
'lllll ! D i"! I =] ..-.‘-- ICENT '. .-.- l [T -‘l-.- .-. "-l ..-1( .... II' ‘-_,-.u m

Bild 3. Spaltenverarbeitung halbautomatisch: fir kleinere
Dokumentationen véllig ausreichend

44 S Psiip

Uberhaupt ist WordWriter sehr stark
an das englische 1st Word angelehnt: Am
linken Rand findet man die gewohnte
Seitenziffer, und die Editor-Kommandos
beider Programme sind nahezu iden-
tisch. Diese Ahnlichkeit wurde auch in
den Pull-Down-Meniis eingehalten. Das
Laden und Speichern von Texten, das
Markieren und Verschieben von Blécken
vollzieht sich genauso einfach und
schnell wie mit 1st Word. Allerdings hat

man bei WordWriter die fiir Schnell- |

schreiber wichtige Mdoglichkeit, fast alle
bedeutenden Kommandos auch mit ei-
ner Tastenkombination aufzurufen.

Im groBlen und ganzen #hnelt der
Funktionsumfang dem von Ist Word.
Auch hier fehlen eine Trennhilfe, eine
FuBinotenverwaltung, die Grafikeinbin-
dung und verschiedene Zeilenlineale.
Schliefilich ist die Arbeitsgeschwindig-
keit recht gering. Als édrgerlich haben wir
den langsamen Bildschirm-Aufbau beim
Zeilenumbruch und einige Geisterzeilen
empfunden, die nach dem Anwihlen be-
stimmter Meniipunkte auftauchten.

Ausgesprochen gut gefallen hat uns
hingegen der Spelling-Checker, der fa-
kultativ ein ganzes Dokument priift oder
aber online arbeitet. Im letzten Fall wird
nach dem Driicken der Leer- beziehungs-
weise Returntaste recht schnell iiber-
priift, ob das gerade eingegebene Wort
korrekt geschrieben wurde. Wenn nicht,
wird der Benutzer durch einen Signalton
darauf aufmerksam gemacht. Ein weite-
rer Pluspunkt von WordWriter ist der so-

Ausgabe 3/Miirz 1988



Desk Texte Bearbeiten Format Tastatur Makros
......... Wessosonsallosssasstsll

Briefkopf |

Un eine Taste mit einem Zeichen-

string zu belegen, gehen Sie mit
dem Mauszeiger auf das Funk-
tionstasten-Feld (1) und driicken
die linke Maustaste. Daraufhin
springt der Eingabecursor in
dieses Feld. Nun koénnen Sie
dort die gewiinschte Taste ein-
geben. Es sind (fast) alle Tas-
ten- und Tastenkombinationen auf
Ihrer Tastatur erlaubt z.B. auch
“CTRL/@", "Alternate/l", “Esc"
oder "Back- space”!!l Ist diese
Taste noch nicht belegt worden,
springt der Eingabecursor in
das Eingabefeld (5). Dort kin-
nen Sie dann wie oben beschrie-
ben Ihre Belegung eingeben. Ist
die Taste jedoch schon belegt,
wird im Eingabefeld die daz

Eine einmal belegte Taste kénnen
Sie selbstverstandlich
loschen. Dazu
Funktionstasten-Feld (1) die
gewlnschte Taste- oder Tasten-
kombination ein. Ist die dazuge-
hérige Belegung im Eingabefeld
(5) erschienen, bringen Sie den
Eingabecursor durch
mit der Maus in dieses Feld.
Dann driicken Sie die
"Clr/Home"-Taste und das Einga-
befeld wird geldscht. Die Taste
ist jetzt nicht mehr belegt.

4.4 Bel

Haben Sie einmal eine Belegung
ge- fir ein
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Bild 2. Writer-ST glénzt mit einem neugestalteten Zeichensatz auch
fiir naturwissenschaftliche Anwendungen

genannte Outline-Modus. Mit diesem
Meniipunkt ist es ein leichtes, ein hierar-
chisches Inhaltsverzeichnis oder eine
strukturierte Gliederung zu erstellen.
Das Programm indiziert Gliederungs-
punkte automatisch auf fiinf Ebenen.
Dies ist eine Funktion, die man sonst nur
bei sehr teuren Textsystemen findet.
Wer ein Textsystem sucht, das gerade
zwischen 1st Word und Wordplus liegt,
ist mit Word Writer gut beraten. Das Pro-
gramm kann man fakultativ mit Tasta-
tur-Kombinationen bedienen, und es
bietet durch die Rechtschreibpriifung
und den Outline-Modus einiges mehr als
Ist Word. SchlieBllich trégt ein didaktisch
gut aufbereitetes und ausfiithrliches —
aber leider noch englisches — Handbuch
zur schnellen Einarbeitung bei. &
Im kleinen Betrieb, bei Anwilten, Arz-
ten und Freiberuflern fallt tagtéglich
Schreibarbeit an, fiir die ein grofies Text-
programm in der Regel nicht angemessen
ist. Es geht darum, Briefe, Abrechnun-
gen oder Formulare zu schreiben. Spe-
ziell fiir die Sekretariatsarbeiten bietet
sich das Programm »Writer-ST« an.
Auch dieses Textsystem lduft unter
GEM und wird wahlweise mit Hilfe der
Maus oder Tastatur-Kombinationen be-
dient. Dem Anwender prisentiert sich
ein zundchst ungewohnter Arbeits-
schirm. Neben den obligaten Pull-
Down-Meniis iiberrascht ein neugestal-
teter und augenfreundlicher Zeichen-
satz. Auf der rechten Bildschirm-Hilfte
findet man die Funktionstasten-Bele-
gung durch Piktogramme wiedergege-
ben. In der unteren rechten Ecke zeigt ein
Minischirm das Bild der gesamten gera-
de bearbeiteten Seite. Durch einfachen
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Mausklick in dieses Fenster konnen Sie
den Cursor grob auf der aktuellen Seite
positionieren. Etwas ungew6hnlich aber
praktisch ist die direkte Anwahl der bis
zu zehn Seiten (grofBere Texte verarbeitet
Writer-ST nicht!) mit Hilfe der Buttons,
die Sie ebenfalls am rechten Rand sehen.

Wie bei fast allen Textprogrammen
stellt auch Writer-ST die unterschiedli-
chen Schrifttypen ohne Steuerzeichen
dar. Zusitzlich kann man mit mehreren
Zeichensatzen im Degas-Format arbei-
ten. Auch die Wiedergabe von mathema-
tischen oder chemischen Formeln ist
dann ein Kinderspiel. Bis zu vier
Tastatur-Belegungen ermdéglichen den
Einsatz von speziellen Sonderzeichen
oder ldnderspezifischen Umlauten. Ne-

Programmname: WordWriter ST
Computertyp: Atari ST
Speicherausbau: 512 KByte
Preis: 169 Mark

Stérken: — einfach und

anwenderfreundlich

— Rechtschreib-
priifung und
Outline-Modus

— datenkompatibel zu
1st Word, Swift-
Calc und Data-
Manager ST

Schwichen: — zu langsam
— Fulnotenver-
waltung und Trenn-
hilfe fehlen
— Geisterzeilen nach
Meniianwahl

TEXTVERARBEITUNG

ben den iiblichen Funktionen, zu denen
eine ausgereifte Editorsteuerung genau-
so gehort wie die Blockmanipulation,
das sehr schnelle Suchen und Ersetzen
und die Trennhilfe, bietet Writer-ST noch
einige Funktionen, die man bei vielen
Textprogrammen vergeblich sucht. Bei-
spielsweise die Makros, von denen sich
bis zu 32000 (!) definieren lassen. Jedes
Makro kann bis zu 160 Zeichen lang sein.

Eine weitere Starke von Writer-ST liegt
in der Formular-Verwaltung, etwa fiir
festgelegte Rechnungsschreiben oder im-
mer wiederkehrende Musterbriefe. In
solchen Fillen springt man einfach mit
der Return-Taste von Feld zu Feld und er-
gidnzt noch fehlende Angaben. In die
gleiche Richtung geht auch der frei ge-
staltbare Briefkopf, der bei Bedarf an
den Anfang einer Seite geriickt wird.
Apropos Rechnungen: Selbstverstind-
lich verfiigt das Programm iiber einen
Dezimal-Tabulator, der dafiir sorgt, da
auch lange Ziffernreihen exakt unterein-
ander stehen. Weniger selbstverstiindlich
ist der sogenannte Tabmodus. Er erlaubt
es, auf héchst bequeme Art Tabellen zu
schreiben. Ist der Meniipunkt aktiviert,
schreibt man von rechts nach links und
erhilt ausgerichtete Spalten.

Bei umfangreicheren Spaltentexten
hilft ein kleiner Trick. Man verschiebt die
Rénder zunéchst fiir die linke und dann
fiir die rechte Spalte passend. So ist es
moglich, kleinere Gegeniiberstellungen
zu verfassen. Dies alles sind Funktionen,
bei denen man merkt, daB hier ein Pro-
gramm geschaffen wurde, das fiir den
Einsatz im Sekretariat geradezu pride-
stiniert ist. Schon nach kurzer Einarbei-
tungszeit wird man Writer-ST nicht mehr
missen wollen. (Michael Spehr/uh)

Programmname: Writer-ST
Computertyp: Atari ST
Speicherausbau: 512 KByte
Preis: 98 Mark
Stérken: — viele pfiffige

Details: Formular-
modus, Briefkopf,
Makros und
Tabellenmodus

— unterschiedliche
Zeichensitze

— frei gestaltbares
Keyboard

— sehr schnell

Schwichen: — maximal nur
zehn Seiten fiir
eigene Texte
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TEXTVERARBEITUNG

Indivi-
duell:

Steve

Wer das Besondere liebt,
der sollte sich das infe-
grierte Paket »Steve« nd-
her ansehen. Wenn auch

=

mit

und werden

te ersetzt in Steve die

chend lbt die rechte

Funktion
Taste

Steve bietet
ein weites Be-
tatigungsfeld
fir Experimen-
tierfreudige?

der INSERT-
die Funktion DELETE

nicht ganz einfach zu bedienen, steckt es voller Uberraschungen und méchtiger
Befehle und ist so weit mehr als nur eine Textverarbeitung.

teve ist zweifelsohne eines der um-

fangreichsten Pakete fiir den Atari

ST. Textverarbeitung, Datenbank
und Grafik-Programm unter ein und
demselben Mantel machen viele Anwen-
dungen denkbar einfach.

Eine griindliche und langwierige Ein-
arbeitung ist unvermeidlich, will man
das Programm in seiner ganzen Breite
ausschopfen. Wer sich jedoch von den
zum Teil unkonventionellen Problemlo-
sungen nicht abschrecken 146t, der wird
von den vielen guten Ideen, die das Pro-
gramm in sich birgt, profitieren.

Fiir Steve wurde GEM gleichermalien
in einigen Teilen nachprogrammiert.
Zwar muf} auf viele GEM-Vorziige ver-
zichtet werden, doch bringt das einen
Geschwindigkeitsvorteil in vielen Berei-
chen mit sich. Unmittelbar ist das bei
Funktionen wie Suchen und Ersetzen zu
beobachten.

Da Steve in Assembler programmiert
wurde, ist es schnell, und mit 90 KByte
Programm-Code relativ kurz.

Bei der Textdarstellung konnen zwi-
schen 40 und 160 Zeichen je Zeile gleich-
zeitig angezeigt werden. Dabei sind zehn
verschiedene Darstellungsarten wihlbar.
Sogar bei 160 Zeichen je Zeile sind die
Buchstaben noch ausreichend lesbar.

Geschickt wurde auch die Maus ge-
nutzt. So verfolgt der Cursor jede Maus-
bewegung unmittelbar, linke und rechte
Maustaste dienen dem Einfiigen und
Loschen einzelner Seiten sowie fiir
Verschiebe-Operationen im Text.

Ein ausgekliigeltes System ermoglicht
es dem Benutzer, fast alle System-Para-
meter zu editieren und an eigene Bediirf-
nisse anzupassen. Dadurch ist Steve ein
vollig offenes System — eines seiner
grofiten Vorziige.

Ein Nachteil von Steve ist jedoch die
starke Zeilenorientierung des Editors. So
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ist es nicht vorgesehen, wie gewohnt per
Cursor-Tasten mit dem Cursor an belie-
bige Textstellen zu fahren. Auch ist die
Formatierung des Textes mit Blocksatz
oder Zentrierung zu umstédndlich gera-
ten. Text-Attribute wie hoch- oder tiefge-
stellte Schrift, Fettdruck und so weiter
sind nur sehr mithsam zu verwirklichen.

Die Datenbank ist iiberaus schnell und
komfortabel, wie sich im Test gezeigt hat.
Fiir das Sortieren von 2000 Datensétzen
haben wir 10 Sekunden genicssen. Die
Linge der Datensitze ist variabel und

Programmname:
Computertyp
Preis:
Stérken:

Steve
Atari ST
348 Mark
— hohe Geschwindig-
keit
— Systemvariablen
editierbar
— umfangreiches
‘Worterbuch/autom.
Textkorrektur
— Datenbank und
Zeichenprogramm
integriert
— bis zu 160 Zeichen/
Zeile auf dem Bild-
schirm
— kompatibel zu
Degas, Snapshot
und Monostar
Schwiichen: — mangelhaftes
Handbuch
— gewbhnungsbediirf-
tige Bedienung
— stark zeilenorien-
tierter Editor
— nicht ganz
absturzsicher

kann bis auf 500 Felder je Satz ausge-
dehnt werden. Nicht nur fiir Serienbrie-
fe, auch fiir reine Datenbank-Anwendun-
gen hat sich dieser Programmteil als
iiberaus vielseitig erwiesen. In den iiber
20 Funktionen stehen die Booleschen
Verkniipfungen, Verwaltung von Text-
bausteinen und Grafik sowie eine
Formblatt-Herstellung zur Verfiigung.

Das Zeichenprogramm bietet alle
geometrischen Grundfunktionen und
Blockmanipulationen. Es ist in etwa auf
den Stand von Degas einzustufen.

Bei einem so umfangreichen Pro-
gramm ist eine gute Dokumentation aus-
gesprochen wichtig. Und ausgerechnet
an dieser Stelle wurde gespart. Bei der
Lektiire bedarf es iiberdurchschnittlicher
Hartnickigkeit, will man sich durch das
uniibersichtliche Sammelsurium aus
Texten, unterschiedlichen Schriftarten,
Meniis und Grafiken hindurchbohren.
Man wird den Verdacht nicht los, daf3 der
Programmierer nach der Fertigstellung
des Programms sein Arbeitsprotokoll in
die Buchbinderei getragen hat. Es wurde
weder eine Unterteilung in Kapitel vorge-
nommen, noch findet man ein Stich-
wortverzeichnis oder dhnliche der Uber-
sichtlichkeit dienliche Attribute. Die
mangelhafte Stilistik trégt ein iibriges
zur Verwirrung bei.

Wer sich fiir Steve entscheidet, der
braucht Geduld und Freude am Experi-
mentieren mit ungewdhnlichen Pro-
grammen. Dabei sollte zunichst ein
schnell erzielter Nutzen nicht im Vorder-
grund stehen. Wer glaubt, er konne den
Umfang des Programms nach wenigen
Tagen nutzen, der wird sich enttduscht
sehen. Wer lieber mit einem Geldndewa-
gen steinige Gipfel stiirmt, als in einer Li-
mousine iiber breite Alleen zu sausen,
der ist mit Steve fiir 348 Mark bestens be-
dient. (Matthias Rosin/hb).
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ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST

Roland Léhr

..ein Altmeister der Assembleranwendung, Herausgeber des Mikrocomputer-
‘Magazins MICRO MAG, veréffentlicht bei te-wi seine souverane Darstel-
lung der Assemblerprogrammierung auf ATARI STs.

Erkldrt Grundlagen:

Begriffe und Werkzeuge der Assemblerprogrammierung..erforderliche
Systemkenntnisse...systembezogene Erlduterung der 68000er
Befehlsfunktionen.

Zeigt Anwendungen:

@ Zege 4,

Hantieren mit Assemblern: Aufruf von Assemblern; Steuern ihrer ﬁ::.i;’,‘;‘;"m’wr?
"!"' kommen, derr.

Optionen iiber Direktiven; Stellungnahme zu realen ATARI-ST- st
Assemblern.

Arbeiten in der ATARI-ST-Programmierumgebung: Text-

programme zur Programmentwicklung; ein Editor; ein Parser;

das Betriebssystem; BIOS-Funktionen; BIOS-Toolbox;

GEMDOS Toolkit; das erweiterte XBIOS.

Anwenden des Befehlssatzes in Musterprogrammen fiir: E/A-

Routinen, Rekursionen, dez/bin Rechenarten, Stackverwaltung,
Adressverwaltung, Entscheidungen, Schleifenkonstrukte, Unter-
programme, numerierte Traps, Bedienen von Interfacebausteinen,
Texterkennung, Textverarbeitung, Tastaturdekodierung, memory dumps,
Floppy-Tests/Funktionen, serielle RS232-Dateniibertragung usw.

Entwickelt Hilfsprogramme:

BIOSToolbox; GEMDOS-Toolkits; ein Editor; ein Parser; Arbeiten mit Toolkits.
Die Programme des Buchs sind auf Diskette vom Autor erhaltlich.

!
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Ein Fachtext in klarer Sprache mit leserfreundlichem Druckbild, guter Bilddokumentation und

umfangreichen Listings von Musterprogrammen (auf Diskette beim Autor erhéltlich).

ca. 300 Seiten, Softcover, DM 59,-

NEU

DAS ,C-BUCH __ COMBITERSPRAENE
(Herold / Unger) ‘,Nl"lf LD KR
Ein .C*Kurs der Industrie. Filr sémtliche ;

C-Konstrukte. Uber 100 Beispiele. -
Anspruchsvoll in Text/Bildmaterial
ca. 500 Seiten, Softcover, DM 79—

UNIX

(Yates/Thomas) US-Standardwerk der
UNIX-Promoterin Yates. Eine sachkundige
Ubersicht und Einfiihrung in die Anwen
dung. 550 Seiten. Softcover. DM 79.—-

M68000 FAMILIE, 2 Bd.

Hilf/Nausch, ges. 968 Seiten

Einzige Motorola-authentische Darstellung
von CPU-68000-Architektur, Programmie-
rung, Systemaufbauten. Behandelt alle
68000-Bausteine sowie 68020, 68881.

Bd 1, Grundlagen + Architektur, 568 Sei-
ten, DM 79 -

Bd 2, Anwendung und Bausteine,

400 Seiten, DM 69,-

Mein ATARI Computer

Best-rezensiertes Standardwerk deutscher
ATARI-User-Groups. Kompakte ATARI 400-
800-System /Peripheriebeschreibung.

Von Poole/McNiff/Cook, 500 Seiten, Soft
cover, DM 59 -

Spriithende Ideen mit ATARI-GRAPHIK
Fréhlicher Lehrstoff in Geometrie und Farben-
lehre eines amerikanischen Lehrers mit
ATARI Graphikmoglichkeiten.
Von Tom Rowley, 224 Seiten, Softcover,
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tm 4645

: Einfii in die Mikrocomputer-Technik, DM 66,-
WW"#%BMEWP%WM Kinder, ATARI, DM 2980

LOGO -
Jeder kann programmieren
(Daniel Watt)

Best-rezensiert von Padagogen und
deutschen Kultusministerien. Ein
bildreicher Fiihrer durch u.a.
ATARI's LOGO. Von Papert's
Schiiler D. Watt.

384 Seiten, A4, DM 59—

UMWELTDYNAMIK

30 Programme fiir kybernetische
Umwelterfahrungen auf allen
BASIC-Rechnern. Das Buch enthilt
beides: Ein Programmsystem zur
Simulation eigener Problemformu-
lierungen und 29 kommentierte
Modellbeispiele wie Baumsterben,
Heizungsbedarf, Nahrungsketten
usw. Prospekt anfordern.

Von Hartmut Bossel, 480 Seiten,
Softcover, DM 59.—

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfithrlich die
Assemblersprachen-Programmierung fiir
den weitverbreiteten Mikroprozessor 6502.
Lance Leventhal, 704 Seiten, Softcover,
DM 59—




TEXTVERARBEITUNG

Detail-
losungen:
Becker-
fext

lobenswerte Ansétze und
Detailldsungen mit man-

Beckertext hietet unter anderen
das frbeiten nit Masken. Dabei
uird die Tabelle jedoch leider
nicht so wuckt, wie hier
dargestellt. Uieleehr werden alle
Linien als ASCII-Zeichen ausgeqge-

11111 KODOONO0000000000
000

! I 100000

»Beckertext«
palte smicren T erweist sich als
St . Textverarbei-
Zeile nultipliz, o Tung mit
i ] Standardaus-
Regfter o3 1o stattung und
Ticken in

Begister = den Details
Register

chen Tucken sowie einige Anleihen ber 1st Word zeigt die Tex’rverorbetfung »Becker-
text«. Auch hier heiBt es, Vor- und Nachteile gegeneinander abzuwégen.

nungsbild, das GEM-Komfort ver-

spricht, zeigt Beckertext. Dabei
wurden offensichtlich einige Anleihen
bei 1st Word gemacht. Auch der Preis
liegt mit 199 Mark in derselben GréBen-
ordnung. Ein Vergleich mit dem Klassi-
ker liegt also nahe.

Verbessert wurde, daB alle Funktionen
nicht nur iiber die Pull-Down-Meniis,
sondern zusidtzlich iiber Tastatur-Kom-
mandos erreichbar sind.

Bei den Bildschirm-Zeichensétzen ste-
hen zwei zur Auswahl. Normalerweise
wird man mit dem Standard-Zeichensatz
arbeiten, der bis zu 77 Zeichen gleichzei-
tig darstellt. Die Schmalschrift bringt es
immerhin auf 96 Zeichen je Zeile und er-
héht damit die Ubersichtlichkeit. Beide
wirken gefalliger als der Systemfont des
ST, wie ihn 1st Word verwendet.

Die Textbreite ist zwischen 10 und 999
Zeichen variierbar. Als Gag, der wohl
nur in wenigen Fillen Anwendung fin-
den wird, haben es die Programmierer
vorgesehen, Texte in der vollen Breite zu
Papier zu bringen.

Sehr schnell arbeitet die Suchfunk-
tion. Hierbei haben wir fiir ein Wort mit
vier Buchstaben am Ende eines 50 KByte
langen Textes eine Suchdauer von knapp
zwei Sekunden ermittelt. Wesentlich lén-
ger dauerte die Funktion »Suchen und
Ersetzen«. Mit einer Geschwindigkeit
von 1 KByte/s ergab sich ein befriedigen-
der Wert. Als ein »Phdnomen« stellte
sich jedoch heraus, daf} diese Funktion
bei sehr langen Texten (grofer als 30
KByte) fehlerhaft arbeitet.

Probleme bereitete in unserer Version
auch die Direktformatierung. Sie soll da-
fiir sorgen, daf} sich Anderungen des Sei-
tenformats unmittelbar auf das Seiten-
layout auswirken. Leider wird sie nur

48 Fifuuur

E in optisch ansprechendes Erschei-

vom Standpunkt des Cursors bis zum
Ende des jeweiligen Absatzes aktiv.

Bei den Block-Operationen stehen die
wichtigen Standardfunktionen wie L&-
schen, Verschieben und Kopieren zur
Verfiigung. Beméngelt werden muf aber,
daf die Blocke nur zeilenweise und nicht
mit beliebigem Start und Ende festgelegt
werden kénnen.

Lobenswert ist das eingebaute Lexikon
zur Uberpriifung der Rechtschreibung.
Die Worter im Lexikon werden nach dem
Stammwort-Verfahren sortiert, wobei In-
formationen iiber Silbentrennung und

Programmname: Beckertext ST

Computertyp: Atari ST

Preis: 199 Mark

Anbieter Data Becker

Stirken: — zwei Zeichensitze

— gute Selbstdoku-
mentation

— leicht verstindli-
ches Handbuch

— gutes Rechtschreib-
korrekturverfahren

— Spellchecker

— nur ein Arbeitstext

— Fehler beim
Speichern von
ASCII-Dateien

— keine Hilfsmeniis

— keine Fullnotenver-
waltung

— mangelhafte
Gmﬁkcmbmdung

— Fehler beim
Masken-Ausdruck

Schwichen:

Wortstimme dem Lexikon mitgeteilt
werden. Nicht nur die Rechtschreib-
Korrektur, auch die automatische Sil-
bentrennung bedient sich dieses Lexi-
kons, wodurch die Fehleranfilligkeit bei
der selbstindigen Worttrennung sehr
niedrig ist. Auch einen Online-Modus
bietet die Rechtschreibkorrektur, bei der
jedes getippte Wort sofort iiberpriift
wird. Dabei ist das Lexikon natiirlich
lernfahig und addiert korrekte aber un-
bekannte, noch nicht gespeicherte Wér-
ter zu seinem Wortschatz hinzu.

Ebenso wie 1st Word bietet auch
Beckertext eine Grafikeinbindung und
ein SchnappschuB3-Programm namens
»Btsnap«. Sie ist aber weit weniger fort-
schrittlich. So werden die eingebundenen
Grafiken auf dem Bildschirm nicht im
Text angezeigt, lediglich der dafiir reser-
vierte Platz steht als weifles Rechteck
zwischen den Textzeilen. Au3erdem sind
die Dateinamen fiir die Grafiken nicht
frei wahlbar, sondern vom Programm
vorgegeben. Wird der reservierte Platz
unbeabsichtigt mit Text beschrieben, ver-
schwinden die Grafiken in den Tiefen des
ST. Auch wird eine Grafik, die beim Aus-
druck eine Seitengrenze iiberschreitet, in
zwel Teile zerrissen. Ein wahlfreies Mi-
schen von Text und Grafik ist ausge-
schlossen.

Zum Drucken bietet, Beckertext eine
Vielzahl der wichtigsten Druckertreiber.
Auch individuelle Anpassungen lassen
sich gut selbst durchfiihren.

Beckertext bietet, was zur soliden
Grundausstattung einer Textverarbei-
tung gehort. Fortgeschrittene Funktio-
nen sind weniger vorhanden oder nicht
umfassend implementiert. Im Vergleich
der Preis-Leistungsverhéltnisse hat da-
mit 1st Word die Nase vorn.

(Matthias Rosin/hb)
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Beratung und Auftragsannahme: Tel.: 02554/1059 (Sammelnummer)

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr
geoffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen).

Commodore
preissenkunG: AMIGA 500

incl. RGB-Farbmonitor PROFEX CM 14 §
(Stereo, sonst techn. Daten wie COMMODO-

RE 1081) our 1595~
AMIGA 20% deutsche Tasta-

tur, 1 MByte RAM, |nc| einem eingeb

Schneider

SCHNEIDER PC-1640 Serie, CPU 8086,

IBM-kompatibel, 640 K RAM, deutsche Ta-

statur, Maus, komplett mit MS-DOS 3.2,

GEM und diverser Software,

MDKHD 20, mlltinun Floppy 360 K, 20 MB
| und M Mon. 2775~

(,Da’llD 20, mit einem Flnm 360 K, 20 MB
I und CGA-Farb 3198~

ten Floppy 880 K, Maus, AMIGA-RGB-
itor 1084 und di Software

nur 2795;—

COMMODORE PC 40/AT, 1 MB RAM, di.
Tastatur, CPU 80286, IBM-AT-kompatibel, 1
Floppy 1,2 MB und 20 MB Festplatte, incl. 14"
Monochrom-Monitor, MS-DOS 3.2 und
BASIC nur 3759~
COMMODORE PC 1, 512 KRAM, dt. Tasia-
tur, [BM-kompatibel, Farb- und Herculesg
fik, 1 Floppy 360 K incl. MS-DOS 3.2 und
BASIC PREISSENKUNG: 998~
COMMODORE PC 10-111, deutsche Tastatur,
IBM-kompatibel, CPU 8088, 640 K RAM, 2
Floppies 4 360 K 1789~
COMMODORE PC 20-111, wie PC 10111, je-
doch 1 Floppy 360 K und 20 MByte Festplatie
2589~

PLANTRON

PLANTRON-Computer weil unter den un-
verbindlich fohl Verk isen von
PLANTRON.

L(_IJ!HD 20, mit einem Flopm- 360 K, 20 MB
und EGA-F: i IS5~
\\-euere PC 1640-Modelle auf Anfrage.
NEU: SCHNEIDER PC-2640 Serie, CPU
80286 (12 MHz Taktfrequenz), IBM-AT-kom-
patibel, 640 K RAM, deutsche Tastatur,
Maus, kemplett mit MS-DOS 3.3, GEM und
diverser Sof!ware
miit einem 3% " I"Inppy 1,44 MB, 32 MB Fesi-
platte und Monochrom-Monitor 4489 -
mit einem 3! " Floppy 1,44 MB, 32 MB Fest-
platte und EGA-Monitor 5289~
Wiihrend der Einfilhrungsphase kénnen bei
der SCHNEIDER PC-2640-Serie Lieferzeiten
aufireten!

ENITHN

NEU: ZENITH eaZy PC, 512 K RAM, CPU
B086-kompatibel (7,16 MHz), IBM-kompati-
bel, incl. MS-DOS 3.2, GW-BASIC, MS-DOS-

- mit zwei 3%* Flopples # 20K 1748~
- mit einem 3% " Floppy 720 K und 20 MB
Festplatte 2448 -

- B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenberge/Laer -
in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,Marien-

hospital’’) -
Autobahn Al).

Ein Preisvergleich lohnt sich!

TAXAN

TAXAN-Produkte auf Anfrage.

SEAGATE

20 MByte Festplatte ST 225 incl. OMTI-Con-
troller 5520 nur 589~
30 MB Festplatte ST 238 incl. OMTI-Con-
troller 5527 nur 625~

Weitere SEAGATE-Produkie auf Anfrage.

NEC

Die neuen NEC-Monitore auf Anfrage.

TANDON

NEU: TANDON PCA 20 plus, 1 MB RAM,
CPU 80286, IBM-AT-kompatibel, 1 Floppy
1.2 MB incl. 14" Monochrom-Monitor, Mo-
nochrom-Grafikkarte, di. Tastatur, MS-DOS
3.2, GW-BASIC und MS-Windows mit 20 MB
Platte 4645~
Weitere TANDON-Produkte auf Anfrage.

A\ anawi

.-\TARI-ST;‘ME(‘A—%T Serie wtdl unter den
unverbindlich emp

von ATARI

NEU: ATARI PC-Serie auf Anfrage.

neben der Post (ca. 10 Autominuten ab Miinster/

TOSHIBA

TOSHIBA T1000 Portable, 512 K RAM,
IBM-PC-kompatibel, Supertwist-LCD-Bild-
schirm (80 Zeichen x 25 Zeilen), ein eingebaun-
tes Floppy 720 K, Centronics- und RS232-C-
Schnittstelle, Akku-Beirieh 1998~
Notwendig fiir TOSHIBA T 1000: Systemkit
mit Handbiichern 125~

Weitere TOSHIBA-Computer sowie TOSHI-
BA-Drucker zu unseren bekannt giinstigen
Preisen.

VICT®R

Der nene VICKI:

512 K RAM, CPU 8083-2 (Takifrequenz 4,77
MHz/7,16 MHz), mit 12* Monochrom-Mo-
nitor, MS-DOS 3.2, BASIC

- mit einem 5% " Floppy 360 K 1445~
- mit einem 5" Floppy 360 K und 20 MB
Platte 1360,~

HANDY SCANNER

PREISSENKUNG C.-\MLRON Hmdy Scnn-
ner fiir IBM-k

mit Interface, TMInmﬂnm und Scan-Pro-
gramm nur 595~

7 Monate Garantie
auf alle Geriite!

EPSON

NEU: EPSON LQ 500 Matrix-Drucker 835~
EPSON LX 800 Mmrix-l)mscker
nur 5 5,'—

EPSON FX 800 Matrix-Drucker
EPSON FX 1000 Matrix-Drucker
EPSON EX 800 Matrix-Drucker
EPSON EX 1000 Matrix-Drucker
EPSON LQ 850 Matrix-Drucker
EPSON LQ 1050 Matrix-Drucker

Weitere EPSON-Drucker auf Anfrage.

NEC

PREISSENKUNG:
NEC P 2200 Pinwriter

24-Nadel-Drucker nur noch 895“
Weitere NEC-Matrix-Drucker auf Anfrage.

OKIDATA

PREISSENKUNG
OKI Microline Serie und OKI- I.aserdzm‘lltr

in C zu i
Preisen.

sitowr~

NEU: STAR LC 10 Matrix-

Drucker nur 535~
‘Wihrend der Einfihrungsphase kinnen beim
STAR LC 10 noch Lieferzeiten auftreten!
STAR NX 15 Matrix-Drucker 975~
STAR ND 10 Matrix-Drucker 895~
STAR ND 15 Matrix-Drucker 1195~
STAR NR 10 Matrix-Drucker 1145~
STAR NR 15 Matrix-Drucker 1395~
PREISSENKUNG:

STAR NB 24-10 Matrix-Drucker nur 1198~
STAR NB 24-15 Matrix-Drucker nur 1689~
Auf alle STAR-Drucker gewiihren wir 12 Mo-
nate Garantie.

CITOH

SUPER-RITEMAN F+HI Drucker incl.
deutschem Handbuch 695~

Weitere C. ITOH-Drucker anf Anfrage.

QMS

(QMS-Laserdrucker auf Anfrage.

Bitte hneiden und ei den an:

68000er 3/88

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr. 28, 4419 Laer

Absender:

( ) lch bitte um Zusendung Ihrer
kostenlosen Preisliste

( ) lch bitte um Zusendung von INFO-
Material (iber folgende Produkte:

SCITIZEN

COMPUTER DRUCKER

CITIZEN Matrix-Drucker 120 D
PREISSENKUNG:

CITIZEN LSP 100 mauix-

Drucker nur noch SJSr
CITIZEN Matrix-Drucker MSP 15¢ 745~
Preise incl. deutschem Handbuch.

Neuwe CITIZEN-Drucker auf Anfrage.

395~

PREISSENKUNG: OLIVETTI DM 105
Farbmatrix-Drucker, 9 Nadeln, IBM- und EP-
SON JX 80-kompatibel, 120 Zeichen/Sekun-
de, anschliefbar u. a. an COMMODORE
AMIGA 2000/500 nur 648~

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drucker
BROTHER M 1509 Matrix-Drucker
BROTHER M 1709 Matrix-Drucker
BROTHER HR 20 Typenraddrucker
NEU: BROTHER M 1724L

Preise incl. deutschem Handbuch.

789~
945~
1145~
989~
1365~

SEIKOSHA

PREISSENKUNG:
SEIKOSHA SL-80 Al
drucker

SEIKOSHA SL-80 VC fiir C64
Preise incl. deutschem Handbuch.

24-Nadel-Matrix-
nur 748~
nur 748~

JLIKE

JUKI 5520 Farb-Matrix-Drucker
PREISSENKUNG:

JUKI 6100 Typenraddrucker nur 725~
JUKI 6000 Typenraddrucker nur 375~

Weitere JUKI-Drucker anf Anfrage.

1095~

Panasonic
PANASONIC KX-P 1540 24-Nadel-Matrix-
Drucker nur 1445~

Weitere PANASONIC-Drucker anf Anfrage.

FUJITSU

FUNTSU-Drucker auf Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste (iber unser gesam-
tes Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstind-
lich kbnnen Sie auch telefonisch bestellen. Preise zuziiglich Ver-
sandselbstkosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen
sich auf den vollen Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten, so-
weit nicht ausdriicklich anders erwéhnt.

Das Angebot ist freibleibend. Lieferméglichkeiten vorbehalten.
Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer-

bar. Preise giiltig ab 12.02.88.

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
Ernst matbthes:
H

PohistraBe 28, 4419 Laer, Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059




TEXTVERARBEITUNG

Texte
perfekt
umgeseftzt

Neu auf dem Markt
der Textverarbeitungen ist
»WordPerfect« von Word-

This report is
as well as goals for
Mational Park for 19

Center 5-F6
Flush Right A-Fé
Tab Align C-F6
Left Indent i

Left/Right Indent S-Fd
Margin Release

This section co
conservation, and th

Division 11 - C

improvements, and monthly revenues.

trails, and environmental cencerns.

Riwisi IV - lone Pine

Pine

This section covers attendance figures, campsite

This section covers tree harvest, established

This section covers water conservation prograns,
Meriodic inspections, and vater safety prograns.

Im Moment ist
»WordPerfect«
nur in der
englischen
Fassung zu
haben. Hier
kann es zu
Problemen
mit der
Tastenbele-
gung kommen.

Pg 2 Ln 4l Pos 15

L]

Perfect. Ein Programm der Luxusklasse zu einem luxuspreis. Wer also etwas Beson-
deres fir seinen ST sucht, der findet es garantiert in dieser exklusiven Textverarbeitung.

ein Begriff. Immerhin ist es die

meistverkaufte Textverarbeitung
weltweit. Und das, obwohl die MS-DOS-
Version immerhin rund 2000 Mark ko-
stet. Doch hinter dem Namen Wordper-
fect verbirgt sich noch mehr: Es ist das
Markenzeichen fiir Kundenservice. Die-
ser Service wird bei Wordperfect in 22
Landern grofBgeschrieben, hier herrscht
der Grundsatz, dafl der Kunde mit dem
Produkt nicht allein bleiben soll. Als re-
gistrierter Wordperfect-Benutzer kann
man bei einer der Landesvertretungen
um Rat fragen, wenn man aus dem
Handbuch nicht so recht schlau wird.
Auch dann, wenn Sie in Island sitzen und
einen Text formatieren wollen, den Sie
auf einem deutschen Wordperfect ge-
schrieben haben.

Eine Voraussetzung, die Wordperfect
zu einer wichtigen Bereicherung in der
professionellen Anwendung macht. Fiir
einen Preis von 900 Mark kann man aber
als Anwender mehr erwarten, als nur
einen guten Service.

Gleich vorweg: Die uns vorliegende
englische Version 4.1 fiir den ST ist in der
Bedienung und Funktion véllig identisch
mit der Version 4.1 unter MS-DOS. Wer
also schon mit Wordperfect gearbeitet
hat, wird wenig Schwierigkeiten auf dem
ST damit haben. Der einzige Unterschied
zur MS-DOS-Version besteht darin, daf
auf dem ST die Maus unterstiitzt wird
und sidmtliche Funktionen iiber die
GEM-Meniileiste zu erreichen sind. Zu-
sétzlich kann man das Programm auch
iiber die Funktionstasten bedienen wie
bei der MS-DOS-Version.

Auflerdem bietet dieses Programm al-
les, was man von einer guten Textverar-
beitung erwarten kann. So zum Beispiel
Funktionen wie Suchen und Ersetzen
oder Formatieren eines Textes, wobei der

I n der MS-DOS-Welt ist Wordperfect

Wortumbruch am Zeilenende wihrend
der Eingabe erfolgt. Auch beim Einfii-
gen oder Loschen eines Wortes wird der
Text automatisch formatiert. Bei Ist
Word Plus ist dies nicht der Fall. Text-
blécke kann man an beliebiger Stelle des
Textes markieren, anschlieflend verschie-
ben, kopieren, l6schen und einsetzen.
Steve arbeitet bei Blockoperationen nur
zeilenweise,

Wenn es darum geht, einen Text zu for-
matieren, bietet Wordperfect eine weitere
Besonderheit: Es kénnen bis zu fiinf
Textspalten nebeneinander dargestellt
werden. Damit aber nicht genug. In die-
sen Spalten kann man auch rechnen,
zum Beispiel auf einer Rechnung alle
Einzelbetrige zusammenzihlen. FuBino-
ten und Endnoten werden wihrend der
Eingabe automatisch numeriert und bei
Verschiebungen auch umnumeriert.

Zur Grundausstattung einer guten
Textverarbeitung gehort heutzutage eine
Rechtschreibhilfe (Spellchecker), eine

Hersteller: WordPerfect
Software GmbH
WordPerfect
Atari ST
ca. 900 Mark
— voll kompatibel zur
MS-DOS-Version
— umfangreiche
Funktionen
— mehrere Textspalten
nebeneinander
et Synonm.
_ worterbuch
Schwdchen: — sehr langsam
— im Moment alles
nur in Englisch
verfiigbar

Produktname:;
Computer:
Preis:
Stirken:

Trennhilfe (Hyphenation) sowie eine
Serienbrief-Druckfunktion (Mail mer-
ge). Diese Funktionen fehlen auch bei
Wordperfect nicht. Doch eine Funktion
hat keine andere Textverarbeitung auf
dem Atari ST Thesaurus, ein Synonym-
und Antonym-Worterbuch. Wihrend
der Texteingabe kénnen Sie durch Aufruf
des Thesaurus sinnverwandte Wérter fiir
einen bestimmten Ausdruck suchen, um
beispielsweise Thre Texte abwechslungs-
reicher zu gestalten.

Neben diesen guten Leistungen gibt es
auch einige Kritikpunkte: Zum einen ist
Wordperfect durch die GEM-Einbin-
dung sehr langsam, in der Bildschirm-
Steuerung langsamer als 1st Word Plus.
Zum anderen ist das Programm im Mo-
ment noch vollstindig in Englisch, also
auch die Trennhilfe, die Rechtschreibhil-
fe und der Thesaurus. Allerdings ist eine
deutsche Anpassung in Vorbereitung,
wobei nicht nur die Bedienungsfiithrung
und das Handbuch iibersetzt werden,
sondern das gesamte Programm an deut-
sche Verhiltnisse angepalit wird.

Eine dritte Sache, die in diesem Pro-
gramm fehlt, ist die Grafikeinbindung.
Fiir den professionellen Einsatz einer
Textverarbeitung ist eine Grafikeinbin-
dung vollig iiberfliissig. Wer unbedingt
Grafik braucht, sollte gleich zum Desk-
top Publishing greifen.

Fiir 900 Mark erhilt der Anwender ei-
ne Textverarbeitung, die professionellen
Anspriichen gerecht wird, was man zu
diesem Preis auch erwarten darf. Doch
Wordperfect bietet noch einen besonde-
ren Service: Studenten erhalten diese
Textverarbeitung zum halben Preis. Der
Lieferumfang beinhaltet ein 600 Seiten
starkes Handbuch sowie sechs einseitig
bespielte Disketten. Das Programm l4uft
bereits in der kleinsten Konfiguration des
ST. (T. Kaltenbach/hb)
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Signum!
fur Schon-
schreiber

Fir den, dem das Erschei-
nungsbild seiner Korre-

TEXTVERARBEITUNG

ultimative wissenschaftliche Dokumentenverarbeitung. Hierflir sorgt nicht zuletzt ein eigens
im Lieferumfang enthaltener mathematischer Zeichensatz. Damit lassen sich dann etwa For-

meln wie

2 n
fax oy (F)  oder K= Qi 3O
a

in Minutenschnelle entwerfen. Grafiken
gen Stelle in den Text einbinden. Da-
und in verschiedenen Auflgsungen darsteflen.

recht als SAP. Signum Aided Publishing.

Spaltensatz wurde
tiert. So betiteln denn auch die Heidelberger Hersteller ihr Kabi-

r
4'{](0 & Ir-ril io

. lassen sich in Windeseile an fast jeder beliebi-
bei lassen Sie sich verirﬁﬁern oder verkleinern,

ebenfalls implemen-
nettstiick nicht zu un-

Mit Nadel oder Laser wird die hausgemachte Druckerei Realitét.

spondenz besonders am Herzen liegt, ist Si?num! die maBgeschneiderte l&sung.
Mehr als exzellentes Druckprogramm, denn als Textverarbeitung ausgelegt, treibt es
Nadel und laser zu schépferischen Héchstleistungen.

ignum! ist das Phdnomen unter
s den Textverarbeitungen. Man soll-

te es besser »Dokumentenverar-
beitung« nennen, wie es auch seine
Schopfer zeitweilig tun. Oder vielleicht
»Dokumenteneditor mit Schoénschrift-
Druckertreiber«?

Die Vorziige computergestiitzter Text-
verarbeitung wurden im Signum!-eige-
nen Editor als teilweise rudimentires
Beiwerk ausgelegt. Auf Komfort und
Schnelligkeit mufl an manchen Stellen
verzichtet werden. Der fiir Anwender-
schweil und hohen Anschaffungspreis
um ein Vielfaches entschadigende Aus-
gleich liegt erst nach Beendigung einer
Signum!-Sitzung schwarz auf weill auf
dem Computertisch. Spéatestens wenn ei-
nem bewundernden Betrachter ein aner-
kennendes »Ist das wirklich aus Deinem
Drucker« entfihrt, wird man gewahr:
der Einsatz hat sich gelohnt. Was bei
Textverarbeitung zihlt, ist das Ergebnis.
Dafiir ist man bereit, selbst Beschwerli-
ches zu vergessen.

So erklart sich auch, daB sich rund um
Signum! eine enthusiastische Anhénger-
Gemeinde gebildet hat. Thre Vertreter
schworen oft jeder anderen Textverarbei-
tung und damit verbundenem Mehr an
Bequemlichkeit ab und verzieren Ihr Idol
mit immer neuen Ideen. Aus diesem
Anwender-Pool erschlieft sich ein stidn-
diger Quell neuer Grafiken, Zeichensitze
und Druckertreiber.

Seit kurzer Zeit ist eine neue Version
erhaltlich, die schlicht unter »Signum!
Zwei« firmiert, und gegeniiber der alten
Version um Spaltensatz, Grafik-Einbin-
dung und eine verbesserte Bedienung be-
reichert wurde. Ihre Merkmale sollen im
folgenden kurz beleuchtet werden.

Zum Lieferumfang zdhlen zwei Dis-
ketten mit Editor und Druckertreiber
(9- und 24-Nadler), ein umfangreiches,
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leichtverstindliches Handbuch, zehn
verschiedene. Schriftsitze, und Font-
Editoren fiir neun und 24 Nadeln.

Der Editor ist nicht ganz so schnell,
wie in anderen Textverarbeitungen. Da-
fiir bietet er eine abgemagerte Form des
Spalten-Layouts, bei der es sich emp-
fiehlt, einen Spaltenumbruch nur mit
fertigen Texten vorzunehmen. Denn Kor-
rekturen und Einfiigungen sind zu um-
stdandlich geraten.

Glanzpunkt des Editors und des ge-
samten Signum!-Konzepts ist die unein-
geschriinkt freie Gestaltung der Doku-
mente, ganz nach WYSIWYG: Der Cur-

Programmname: Signum!

(Signum! Zwei)

Atari ST

448 Mark

Application

Systems

— uniibertroffene
Qualitit beim
Ausdruck

— WYSIWYG

— Grafik-Einbindung

— Microspacing,
Proportionalschrift

— Treiber fiir 9-, 24-
Nadler, HP-Laser
und Atari-Laser

— gute Silben-
trennung im Editor

Schwichen — langsamer Editor

Computertyp:
Preis:
Anbieter:

Starken:

sor und damit alle Zeichen kénnen an be-
liebiger Position plaziert werden. Dabei
findet lediglich eine grobe Orientierung
an den sogenannten Hauptzeilen statt.
Microspacing, Microdeleting und Pro-
portionalschrift gehdéren zu den eher
leichten Signum!-Ubungen.

Was die Geschwindigkeit einiger Spe-
zialfunktionen angeht, so sollte man bes-
ser Stillschweigen bewahren, will man die
Vorziige »seines« Signum! an anderen
Textverarbeitungen messen. Globale
Funktionen, wie das Neuformatieren
oder Suchen und Ersetzen, nehmen sich
im Vergleich zum ohnehin langsamen 1st
Word nochmals um den Faktor 3 bis 4 ge-
miitlicher aus.

Dafiir zdhlt die Qualitit des Aus-
drucks zum Feinsten, was aus Matrix-
und Laser-Printern herauszuholen ist.
NECs P6 und Epsons LQ-800 glénzt gar
mit 360 x 360 Punkten je Quadratzoll,
und kratzt damit schon an der Grenze
zur Laser-Qualitédt. Und selbst ein einfa-
cher Neun-Nadler (FX & Co) schafft
noch beachtliche 240 x 240.

Signum! ist seinen Preis wert. Wer
nicht nur die inhaltliche, sondern auch
die optische Qualitét seines Geschriebe-
nen aufwerten mochte, liegt mit Signum!
voll im Trend. Und den wird auch der re-
lativ hohe Preis von 448 Mark nicht zu-
riickschrecken. Alte (registrierte) Si-
gnum!-Hasen erhalten das Update schon
fiir 100 Mark, und mit einer Rockwell-
Font-Diskette setzen die Heidelberger
Hersteller Thren Schrift-verwdhnten
Kunden noch ein Extra-Bonbon in die
Heim-Druckerei.

Eines sollte man nicht vergessen: Auch
bei Texten zédhlt der erste, dullere Ein-
druck.

Einen ausfiihrlichen Test des neuen
Signum! finden Sie im 68000er 1/88 auf
der Seite 58. (Matthias Rosin/hb)

Fitsazzr 51



HARDWARE-TEST

Arbeitsteilung —
Drucker im Parallelbetrieb

ei der tédglichen Arbeit mit dem
B Computer kommt es immer hiu-
figer vor, dafl unterschiedliche
Drucker fiir verschiedene Vorgénge ein-
gesetzt werden. In den meisten Fillen ist
immer das Ausgabegerit mit dem Com-
puter verbunden, das fiir die augenblick-
liche Aufgabe ungeeignet ist. Also bleibt
Thnen nichts anderes iibrig, als den ent-
sprechenden Drucker oder Plotter um-
zustecken. Je nachdem wo sich der Com-
puter befindet, ein nicht immer einfaches
Unterfangen.

Der Druckerschalter P-Switch 4
schafft hier Abhilfe. In einem kleinen
Kunststoffgehduse verbirgt sich eine
Steuerelektronik, vier 25polige An-
schluBbuchsen sowie ein 25poliger
Stecker. Dieser dient zum Anschluf} des
Computers an den Umschalter, wihrend
die vier Buchsen die Eingédnge der anzu-
schlieBenden Peripherie-Geréte bilden.
Zum Lieferumfang gehort ferner ein
Netzgerit, das die Elektronik des Mo-
duls mit Spannung versorgt, ein zirka ein
Meter langes Druckerkabel sowie eine
Diskette.

Der gréfite Unterschied zu anderen
Umschaltern liegt in der Software. Die
Diskette beinhaltet ein Accessory, ein
Installations-Programm und eine Bedie-
nungsanleitung auf Diskette. Hierbei wi-
re es vielleicht giinstiger gewesen, hétte
der Hersteller die Anleitung auf einem
Blatt ausgedruckt. Mit dem Starten der
Diskette installiert der Computer das
Hilfsprogramm im Desktop, von wo aus
Sie es unter jeder GEM-Anwendung auf-

DESK _DATEI INDEX EXTRAS

(] g "
234191 Bytes in 22

[ol s —=neduin]

Bild 1: Die Druckersteverung und Bedienung des

P-Switch erfolgt vom Desktop aus

 ing wfe s
‘>2 f‘r‘ﬁ(:‘:u 7

Einen Schénschreibdrucker,
laserprinter, Grafikdrucker
und Plotter gleichzeitig am
Atari ST betreibene Das
Modul P-Switch 4 kann's.

Das Modul P-Switch 4 erlaubt
den AnschluB mehrerer Drucker

rufen kénnen (Bild 1). In dem Hilfspro-
gramm legen Sie den Drucker fest, auf
dem die nichste Ausgabe erfolgen soll
sowie den Betrieb im Text(T)- oder Gra-
fik(G)-Modus. Besonders angenehm
fallt das Installations-Programm zum
P-Switch auf (Bild 2). Mit dessen Hilfe
stellen Sie simtliche Parameter jedes Ka-
nals ein.

Fir jeden Ausgang ldfBt sich ein
Druckerspooler bis maximal 64 KByte

B AUTO

& AUTOMON

® DEMDL
AHANN  PIL
AMANN  PIZ
AMANN P13
ATTPLALS FAT
CONTROL ACC
CPLALIST RC
DESKTOP INF
DIAB63E PRG
FILEBBEB CHK
LISTING FNT

[ DRUCKER . ¢ |

ABBRUCH

GroBe einrichten. Uber das Aktivie-
rungs-Feld gibt der Anwender bestimmte
Kanile generell frei oder sperrt diese. So-
mit kann man zum Beispiel den ange-
schlossenen Plotter fiir die Ausgabe
blockieren und nur in ganz speziellen Si-
tuationen iiber das Installationspro-
gramm 6ffnen. Zusétzlich hierzu bestim-
men Sie mit dem »Default«-Schalter,
welcher Drucker beziehungsweise Kanal
im Normalfall anlduft. Zusétzlich zu die-
sen Einstellungen kann man hier noch
einmal festlegen, welches Gerit im Gra-
fik- oder Textbetrieb arbeitet. Dies ist be-
sonders wichtig, da der Schalter auch in
TOS-Applikationen iiber einen XBIOS-
Befehl zu steuern ist.

Der Druckerumschalter P-Switch 4 ist
eine gelungene Erweiterung zum Atari
ST. Sicherlich findet das Modul sein Ein-
satzgebiet nicht bei dem Hobbyanwen-
der. Grafiker, Firmen, Journalisten und
Entwickler jedoch erhalten ein hilfrei-
ches Werkzeug fiir den professionellen
Einsatz. (P. Sievers/br)

Produktname: P-Switch 4
Computer: Atari ST
Preis: 228 Mark
Stérken: — einfacher Anschlufl
— gute Software
— Netzteil im
: Lieferumfang
Schwichen: — Handbuch nur auf
: Diskette

Spoelergrife:

Spoolergrife: ———

INSTALLIEREN

Bild 2: Das Installationsprogramm laBt umfangrei-

che Einstellungen zu
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Speichererweiterung
mit Format

Auch wenn es Speichererweiterungen fir den ST in
Hulle und Fulle gibt, 1Bt sich momentan nur eine ein-
zige wahlweise mit 256-KBit- oder 1-MBit-Chips be-
sticken. Die batteriegepufferte Echtzeituhr bekommt
der Anwender obendrein noch gratis.

ren hervorragende Speichererweite-

rungen, die mit leichtem Einbau
und hervorragender Betriebssicherheit
aufwarten. Dennoch gibt es eine Neue-
rung, die aufhorchen la6t.

Die CSH-Speichererweiterung besitzt
drei Reihen IC-Fassungen, welche sich
wahlweise mit den preiswerten 256-KBit-
Speicherbausteinen oder den (noch) teu-
ren 1-MBit-Chips bestiicken lassen. Fiir
die richtige Konfiguration der Steckplét-
ze sowie fiir die Codierung der Karte sor-
gen zwei Steckbriickenmodule. Eines
stellt die Erweiterung auf die kleineren
ICs ein und das andere auf die grof3en.
Der gesamte Speicherbereich gliedert
sich in zwei Teile, Bank O und Bank 1. Da-
bei 1Bt sich nur die Bank 1 mit beiden
Speicherbausteinen ausriisten, wéhrend
die Bank 0 den MBit-Chips vorbehalten
ist. Als maximaler Ausbau ergibt sich so
fiir 256-KBit-ICs ein RAM-Bereich von
plus 512 KByte. Bei Verwendung von
1-MBit-Bausteinen ergeben sich entwe-
der 2 oder 4 MByte mehr freier Speicher-
platz.

Da die 256-KBit-Speicherbausteine
nur 16 Pins besitzen, die MBit-Chips da-
gegen 18, halfen sich die Entwickler mit
einem kleinen Trick. Zum Einsatz kom-
men dabei nur 18- und 20polige Fassun-
gen. Bei den 16poligen 256-KBit-ICs er-
folgt der Einbau in die 18polige Fassung
so, daf} die hinteren zwei Anschliisse der
Fassung frei bleiben; bei den anderen ICs
bleiben die ersten beiden Pole unbelegt.

Die Echtzeituhr ist in die Leiterplatte
integriert und fillt nur durch die Batterie
auf. Um die Karte in den Computer ein-
zubauen ist dieser zu 6ffnen, das Blech-
gehduse des Video-Shifter zu entfernen
und die MMU aus ihrem Sockel zu he-
ben. Von dem Modul fithren zwei Flach-
bandkabel zu einer 40poligen und 28po-
ligen IC-Fassung. Die grof3ere der beiden
gehort in die Fassung des Video-Shifters,
die kleinere in den Steckplatz von ROM

F iir alle Modelle der ST-Serie existie-

Ausgale 3/Min: 13588

Produktname:

Computer:
Preis: je nach Ausbau:
398 Mark bis

1898 Mark

— einfacher Einbau

— storsicher im
Betrieb

— sehr gute Einbau-
anleitung

— Software im
Lieferumfang

— akzeptable Preise

— Echtzeituhr auf
dem Modul

Schwichen: — Leiterplatte liegt
mit den Leiter-
bahnen zum
Abschirmblech

— Batteriewechsel
umstindlich

Stirken:

AVAILABLE
RAM
1824800

SPOOLER

MORDHELP
WORDMSGS
WORDPLUS
WORDPLUS
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US. Die eigentliche Erweiterungskarte
wird mit einigen kleinen Kontakten in die
Fassung der MMU eingesteckt. Dabei
kommt das Modul mit der Bestiickungs-
seite nach unten im Computer zu liegen.
Nach dem Einbau der Speichererweite-
rung ist das System mit der beiliegenden
Diskette zu starten, wobei einige Hilfs-
programme anschlieBend im Desktop
stehen. Mit dem Programm FreeRam
148t sich die ordnungsgemife Funktion
des Zusatzspeichers schnell iiberpriifen.
Eine zum Software-Paket gehdrende
RAM-Disk erleichtert die Arbeit und
den Einsatz des neuen freien Hauptspei-
chers.

Insgesamt ist die CHS-Speicherplati-
ne ein gelungenes Zusatzmodul fiir den
Atari ST. Die eingebaute Echtzeituhr
1aBt sich iiber das Kontrolifeld einstellen
und kann bei Bedarf zur Anzeige kom-
men. Der Einbau der Platine ist einfach
und geht ohne Komplikationen vonstat-
ten, wobei die ausfiihrliche Dokumenta-
tion hierbei sehr gute Dienste leistet. Die
Leerplatine ist fiir rund 348 Mark erhilt-
lich, wéahrend die Version mit 2 MByte
RAM 998 Mark und mit 4 MByte RAM
1898 Mark kostet. Bei den letzteren bei-
den Versionen muf} der Anwender den
Originalspeicher des Computers still-
legen.

Zahlreiche Abbildungen und Zeich-
nungen helfen dem Anwender, die Er-
weiterung auch ohne Kenntnisse der
Elektrotechnik und Mechanik schnell in
den Atari ST einzubauen. Zudem ist kei-
nerlei besonderes Werkzeug notwendig.
Lediglich sollten Sie mit dem Létkolben
umgehen kénnen. Auf diese Weise riisten
Sie ihren ST einfach und schnell auf.

(P. Sievers/br)

Die RAM-Disk sorgt fiir eine effektive Nutzung des Speichers
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Der ST als Spelcheroszllloskop

lerweile zahlreiche Oszilloskope als

Software- wie auch Hardware-L&-
sung erhiltlich. Doch sind auch einige
von ihnen wirklich gut gelungen und
zeichnen sich durch hohen Komfort aus,
so kranken sie doch alle in einem Punkt:
die zu verarbeitende Frequenz liegt selten
héher als 20 kHz. Diese Bandbreite
reicht fiir eine ernsthafte Meflarbeit in
der Digitaltechnik jedoch nicht aus und
selbst bei der Erfassung niederfrequenter
Signale entstehen so grofe Verfilschun-
gen der Mefwerte, daB diese in der Mehr-
zahl aller Fille unbrauchbar sind. Findet
der Elektroniker dann endlich einmal ei-
nen Zusatz oder ein gutes Programm, so
ist der Preis im Verhiltnis zur Leistung
wiederum so hoch, daB die Anschaffung
eines externen Oszillographen sinnvoller
erscheint. In diese Liicke st6ft nun ein
neues Zusatzgerit fiir den Atari ST. In ei-
nem transportablen 19-Zoll-Gehéuse be-
findet sich eine aufwendige Elektronik,
die es selbst dem professionellen Ent-
wickler erlaubt, priziseste Meflergebnis-
se mit dem Computer zu erzielen.

Die zum Test vorliegende Version des
Speicheroszilloskops fiir den Atari ST
(Bild 1) ist noch auf drei unterschied-
lichen Leiterplatten im Standard-Indu-
strie-Format von 19 Zoll aufgebaut. Da-
bei befindet sich auf einer Platte ledig-
lich das Interface fiir den Computer. Da
dieses modular aufgebaut ist, steht einer
Anpassung des Gerétes an andere Com-

F iir den Hobby-Anwender sind mitt-

Desk File Disy

Time Ch_i 5.2 SusTrig

Ein Computer ist hervorra-
gend dafir % eignet, Si-
gnale, die sich sc nell &n-

dem, zu erfassen. Bislang
iedoch reichten solche Zu-
satze kaum Uber die 20-
kHz-Grenze hinaus. Eine
neuve Erweiterung jedoch
verarbeitet sogar Signale

bis zu 80 MHz.

Bild 1: Der Oszilloskop-Zusatz im
Einschubgehduse
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Bild 2: Die Benutzeroberfliche des Oszilloskops ist praxisgerecht
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puter nichts im Wege. Geplant sind Im-
plikationen an den Amiga und eventuell
MS-DOS-Computer. Das eigentliche
Oszilloskop beziehungsweise der MeB-
wertaufnehmer befindet sich ebenfalls
auf einer eigenen Leiterplatte. Allerdings
ist diese im Gegensatz zu der Interface-
Karte relativ voll und bietet kaum mehr
Raum zum Aufbau weiterer Elemente.
Diese Karte stellt einen vollstindigen
Kanal des Oszilloskops dar. Die Front-
platte besitzt lediglich einen Anschlufl
fiir die MeBspitze oder den Tastkopf, der
aus dem iiblichen HF-Anschlul mit
Schraubgewinde besteht. Da die Softwa-
re alle anderen Funktionen eines norma-
len Oszilloskops iibernimmt, sind alle
weiteren Anschliisse oder Anzeigen
iiberfliissig. Der Kanal ist in der Lage, Si-
gnale mit einer Frequenz von bis zu 20
MHz aufzuzeichnen und zu verarbeiten.
Die Durchlaufverzégerung der Elektro-
nik ist dabei selbst mit empfindlichen
Melgeriten nicht mehr zu erfassen; man
kann sie vernachldssigen. Die dritte Lei-
terplatte beinhaltet einen vollstindigen
Transienten-Recorder sowie die Zusatze-
lektronik zum vorher beschriebenen
Aufzeichnungskanal. Uber diese Mimik
148t sich jeder Kanal mit einem externen
Takt triggern. Der Transienten-Recorder
dient zur Aufzeichnung periodischer Si-
gnale iiber einen ldngeren Zeitraum.
Uber die Software 140t sich ein Kanal des
Qszilloskopes auf den Recorder auf-
schalten. Fiir den normalen MeBbetrieb
ist dieser dann nicht mehr zugénglich. In
Verbindung mit dem Computer steht
dem Anwender so ein Werkzeug zur Ver-
fiigung, das die Aufzeichnung unregel-
méBiger Signale iiber lange Zeitrdume
erlaubt. Ein solcher Transienten-
Recorder kommt zum Beispiel dann zum
Einsatz, wenn es um die Fehlersuche in
Computeranlagen geht. In den meisten
Fillen treten derartige Fehler nicht in
regelméfigen Zeitabstdnden auf und las-
sen sich auch sonst nicht lokalisieren und
feststellen. Normalerweise kann der
Techniker solche Fehler auch nicht
kiinstlich erzeugen, da deren Herkunft
unbekannt ist. Hier leistet der
Transienten-Recorder wertvolle Hilfe
und ist das einzige MeBinstrument, das
iiber die gesuchten Prozeduren Auf-
schluf gibt. Ein solches Geriit ist als La-
boranordnung derart teuer, daB es selbst
in einigen professionellen Werkstitten
und Entwicklungsabteilungen nicht vor-
handen ist. Bei dem Marvin-Oszilloskop
ist dieses wertvolle Zusatzinstrument in

Ausgabe 3/Mé&rz 1988



das Gesamtkonzept eingebunden. Eine
weitere Besonderheit der Hardware ist
ihre Erweiterung. Da alle Teile als Modu-
le konzipiert sind, ist das Grundgerit auf
einfachste Weise zu erweitern. Alle Ein-
zelmodule nimmt ein im hinteren Ge-
hiuseteil befindlicher Systembus auf, so
daf} die Platinen als Steckkarten ausge-
legt sind. Zu einem spéteren Zeitpunkt
sollen laut Hersteller alle drei Leiterplat-
ten auf einer einzigen Karte vereinigt
sein. Dadurch gewinnt man neben einer
einfacheren Handhabung wesentlich
mehr freien Raum innerhalb des Gehiu-
ses. Somit lassen sich bei gleichem Platz-
bedarf in der bisherigen Gehiduseform
schon drei Kanéle unterbringen. Durch
eine Kaskadierung einzelner Karten erge-
ben sich dann die unterschiedlichsten
Kombinationen zwischen der maxima-
len Bandbreite des Gesamtkonzepts und
der Anzahl der zur Verfiigung stehenden
Kanéle. Bei zwei Karten erreichen Sie
entweder ein Oszilloskop mit einem
Strahl und einer Auflésung von 40 MHz
oder zwei Strahlen mit einer Bandbreite
von 20 MHz. Mit vier Platinen lassen
sich 40 MHz bei zwei Strahlen oder 60

AWWAA M i S

Desk File Disp Time Ch.i Ch 2 SysTrig Options

HARDWARE-TEST

Software.  Allerdings
stand auch hier nur
eine Vorabversion zur
Verfiigung. Sie ist le-
diglich eine Laborlé-
sung fiir die tégliche

afal 4‘
aVl: 2.8m

Bild 4: Amplitudenmessung de Luxe

MHz mit einem Strahl erreichen. Dabei
ist die Anzahl der Strahlen nicht be-
grenzt, wobei die maximale Auflésung
des Oszilloskops auf 80 MHz begrenzt
ist. Doch selbst bei sehr schnellen Signa-
len wie sie im Computerbereich auftre-
ten, reicht diese Auflésung fiir die mei-
sten Anwendungen und Messungen aus.
Sollen dariiber hinaus Signale verfolgt
werden, liegt dies ohnehin im Bereich
professioneller Labors. Ebenso lei-
stungsfiahig wie die Hardware ist die

Arbeit mit dem Mefge-
rit. Daher stellt sich
die Bedieneroberfldche
noch nicht so dar, daB
auch derjenige, der
mit einem Oszilloskop
nicht vertraut ist, sie
richtig bedienen kann.
Wer allerdings oft mit
einem solchen Mefge-
rit zu tun hat, findet sich schnell durch
die einzelnen Funktionen hindurch.
Selbstverstandlich ist die Umstellung
vom normalen Gerit auf die Computer-
bedienung immer noch gewdhnungsbe-
diirftig. Alle Schalter, Regler und Trim-
mer stellen sich in Fenstern dar, die mit
Hilfe der Maus auf den gewiinschten
Wert zu trimmen sind. Das Einstellen
geht dabei leicht und schnell vonstatten.
Zur Festlegung aller Parameter wie
Ablenk-Frequenzen, Zeitbasen oder Ra-

Lattice C-Compiler V 3.04

Die Features:

STandard BASE Ili

Der Datenbank-Standard der IBM-Welt ist
nun auch auf dem Atari ST verfigbar. STan-
dard BASE Il entspricht in der Syntax und
dem Datenbankformat voll dem bekann-
ten dBASE III'. Die integrierte strukturierte
Programmiersprache ist speziell auf die
Datenbankumgebung zugeschnitten.

Zum einfachen Erstellen der Programm-
dateien ist ein vollstandiger Editor in das
STandard BASE Ill eingebaut worden. Das
Programm wurde in Deutschland speziell
auf dem Atari ST geschrieben und nutzt so
den groBen Speicher und die Geschwin-
digkeit des Systems voll aus.

"dBASE |l ist eingetragenes Warenzeichen von Ashion Tate Inc.

- neuer Compiler

- neuer Link/Loader

- symbolischer Debugger

- symbolischer Disassembler

- Resource Construction Editor

- Make Utility )

- Bildschirmeditor unter GEM

- grafische Shell MENU+

- Uber 320 Libraryfunktionen

- Handbuch Uber 600 Seiten
volistandig in deutsch

Den Lattice C-Compilerkann manin dieser
neuen und starksten Version als den Stan-
dard in der Welt des Atari ST, Commodore

Amiga und IBM-PC nennen. STandard BASE lli DMé698,-
Maskengenerator DM 98,-
Lattice C-Compiler DM 298,- | Run-Time-Paket DM 198,-

KNUPE

Telefon 02 31/5275 31-32
Telex 8227878 knup d

GilintherstraBBe 75

Gerhard Knupe GmbH & Co KG 4600 Dortmund 1
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sterfelder stehen Wiederholfunktionen
bereit, die beispielsweise eine Einstellung
niedriger Werte von hohen zu einem Kin-
derspiel werden lassen. Hier hielten sich
die Programmierer streng an die Praxis.
Der Triggerpegel 146t sich mittels eines
Schiebers an der rechten Bildschirmseite
priizise festlegen. Bild 2 zeigt die Benut-
zeroberfliche des Oszilloskops. Das
Sichtfenster fiir den zweiten Kanal bleibt
hier leer, da keine weitere Karte adaptiert
wurde. Um noch mehr Kanile abbilden
zu kénnen, bedarf es ebenfalls einer Er-
weiterung der Software. Dieses und wei-
tere Details der Benutzerfiihrung sollen
in der endgiiltigen Version der Hard-und
Software enthalten sein. Alle weiteren
zur Bedienung notwendigen Funktionen
nimmt der Anwender in Pull-Down-
Meniis vor, die er nach GEM-Manier zu
bedienen hat (Bild 3). Fiir jeden Kanal
lassen sich alle Parameter einfach einstel-
len. Wie bei einem normalen Oszilloskop
auch, unterscheidet das Programm zwi-
schen analogen Signalen oder TTL-Pe-
geln und legt durch einfaches Anklicken
mit der Maus die externe oder interne
Triggerung fest. Der untere Bildschirm-
teil zeigt dem Techniker die wichtigsten
Informationen wie die eingestellte Zeit-
basis sowie die festgelegten Ablenk-Fre-
quenzen. Ebenso dauerhaft sichtbar sind
die Angaben iiber voreingestellte Span-
nungspegel sowie Mafleinheit des Ra-
sters. Dieses Raster 146t sich nicht ver-
dndern, sondern steht wie auf der Réhre
eines Oszillographen fest auf dem Bild-
schirm. In einem Fenster am unteren
Bildschirmrand ist der Wert einer Teil-

Info..,
B e e
...|v analog
log-state

v AC
o

GND

-~ lock----

Produktname: Speicher-
oszilloskop
Atari ST
zirka 3000 Mark
— sehr schnell
— alle Funktionen
eines Oszilloskops
— Transienten- -
Recorder
— einfache Bedienung
— komfortable
Funktionen
— exakte Wertangabe
— mif3t sehr genau
— 14Bt sich erweitern
— gute Software im
Lieferumfang
— l4uft noch nicht
auf Mega STs
— Benutzeroberfliche
‘noch nicht
ausgereift

Computer:
Preis:

Stérken:

Schwichen:

einheit des Rasters immer sichtbar; eine
kurze Betdtigung der linken (+) oder
rechten (-) Maustaste verdndert diesen
Wert. Jede einmal gezeichnete Kurve 1463t
sich auf einfachste Weise speichern und
auf einer Diskette oder Festplatte able-
gen. Um ein bestimmtes Signal auf dem
Bildschirm »einzufrieren« haben sich die
Programmierer etwas ganz Besonderes
einfallen lassen, was der MefBarbeit zu-
gute kommt. Sobald die Software gela-

rig

. f~Coupling~-{. .

v Time R
Tine B

. |v Intern
Systen

5 wErnlageT 0

v pos

Lo

6 fta'l':‘.cdgi' r’

. "Tfigger--— Kk e By S B

fa:
fh:
S/Diy:

den ist, initialisiert sie das angeschlosse-
ne Zusatzgerdt. Sobald der Anwender
nun den Mauszeiger beziehungsweise ein
kleines Fadenkreuz unterhalb des fiir die
Kurvendarstellung reservierten Bild-
schirmausschnittes bewegt, beginnt die
Aufzeichnung jedes ankommenden Si-
gnals. Sobald Sie jetzt das Fadenkreuz in
den Mefischirm bewegen, speichert der
Computer die zu diesem Zeitpunkt ak-
tuelle Kurve. Diese kénnen Sie nun mit
einem Untermeniipunkt auf einen Da-
tentridger sichern, um sie sich spéter ge-
nauer zu betrachten. Mit einer Hand
kann der Anwender auf diese Weise ohne
Denkaufwand oder Tastendruck blitz-
schnell einen Signalverlauf fiir alle Zeit
festhalten. Einfacher und schneller geht
es nicht. Doch nicht. nur hier, sondern
auch beim Ablesen oder Bestimmen von
Werten zeigt der Computer sein ganzes
Konnen. Im Gegensatz zu einem her-
kémmlichen Oszilloskop nimmt der ST
dem Techniker die Rechenarbeit ab. Ein
Beispiel zeigt Bild 4. Hier sollte der
Spannungswert zwischen den beiden
Spitzen eines Signals ermittelt werden.
Im Regelfall miifite man diese Informa-
tion aus den eingestellten Werten der Fre-
quenz und denen des Rasters errechnen.
Doch das ist iiberfliissig. Um die gesuch-
te Information zu erhalten, bewegt man
das Fadenkreuz an eine der beiden Si-
gnalspitzen, betétigt die linke Maustaste
und schon ist der Anfangspunkt der
MeBstrecke durch ein Kreuz markiert.
Jetzt braucht der Anwender nur noch an
den zweiten Endpunkt zu fahren und in
der linken unteren Bildschirmecke den
richtigen Wert abzulesen. Einfacher
kann man es kaum noch machen. Die
durch den Computer ermittelten Werte
eines Sinussignales stimmten genau mit
den errechneten Werten iiberein, die von
einem normalen Oszilloskop abgenom-
men wurden.

Mit diesem Zusatzgerit steht also end-
lich ein Modul zur Verfiigung, mit dem
der professionelle Anwender wie auch
der Hobby-Bastler allen MefBaufgaben
gewachsen ist. Der Preis fiir das komplet-
te einsatzfihige Gerit inklusive Software
soll zirka 3000 Mark betragen. Vergleicht
man diese Summe mit den Kosten fiir
ein normales 20-MHz-Oszilloskop, er-
scheint dies teuer. Doch zum einen erhal-
ten Sie ein Speicheroszilloskop, dessen
Speicher nur durch den Atari ST be-
stimmt ist und zum anderen gehért ein
vollwertiger Transienten-Recorder zum
Geridt. Ebenso kann das Oszilloskop
durch Erweitern mit einzelnen Karten
auf eine Grofie ausgebaut werden, fiir die
man bei normalen Gerdten schnell an
fiinfstellige Summen st6ft. (br)
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Ab in die
4. Dimension

For den Sturmangriff auf die MS-DOSWelt ist »4th
Dimension« Apples zweiter Geniestreich. In ameri-
kanischen Anzeigen wird dezent mit dem Slogan
geworben: leistungsféhiger als jede andere Daten-
bank fur Personal Computer. Sowohl Aufmachung wie
Preis lassen darauf schlieBen, daB dies kein gewdhn-

liches Software-Produkt ist.

evor wir mit der genauen Be-
Bschreibung beginnen, einige Be-
merkungen: 4th Dimension hat

mit HyperCard eine erstaunliche Ahn-
lichkeit: Die wahren Spiele fiir den Mac
sind Anwendungsprogramme. Selten
wird Sie ein Programm so fesseln wie 4th
Dimension. Denn man kann Stunden
damit verbringen, ausgetiiftelte Layout-
masken zu entwerfen, kleine Prozeduren
zu schreiben und sich immer neue Aha-
Effekt-Schauer den Riicken herunterja-
gen zu lassen — 4th Dimension macht
siichtig! Auf der anderen Seite sind die
Power-User-Klippen bei weitem nicht so
leicht zu umschiffen, wie bei HyperCard.
4th Dimension ist schon etwas fiir den
anspruchsvollen Freak. Ohne genaues
Studium der Anleitung ist 4th Dimen-
sion nicht zu bedienen. Und selbst dann
sind die Méglichkeiten so komplex, daf3
man in manchen Situationen regelrecht
erschlagen wird. Das soll nicht heifien,
daB man jedes Detail von 4th Dimension
beherrschen muf3, um eine kleinere
Datenbank-Anwendung durchfiihren zu
kénnen. Sie sind sich dann nur eventuell
gar nicht bewullt, was sie sonst noch alles
mit 4th Dimension anstellen kénnten,
und kratzen lediglich an der Oberfléche.
Wie heifit es so schon: Da weill man,
was man hat! Nicht im Spiralbinder-
Copyshop-Billigdesign, sondern in un-
terkiihlter Neopren-Hightech-Eleganz
prasentieren sich die fiinf Anleitungsbii-
cher von 4th Dimension, die es auf insge-
samt 1050 Seiten bringen. Um es gleich
vorwegzunehmen: das Manual ist exzel-
lent. Das 200seitige Tutorial fithrt Schritt
fiir Schritt in die 4. Dimension der Da-
tenwelt ein und streift dabei alle Beson-
derheiten und Stirken dieses Giganten.

58 'Z‘."I!‘If‘('l:i' /

Hat man die Einfithrung verdaut, kann
man sich auf den Users Guide, die Pro-
grammierer-Referenz und die Komman-
do-Ubersicht stiirzen, und sich so eines
Tages zum elitdren Kreis der 4th Dimen-
sion-Programmierer gesellen.

Die Geschichte von 4th Dimension
liest sich wie ein modernes Tellerwéascher-
Mairchen. Ein 2ljdhriger franzdsischer
Mathematik-Student schreibt ein nettes
Programm. Sogar die Aufmerksamkeit
von Apple-Visiondr John Sculley wird
erregt. Noch heifit das Produkt Silver
Surver. Das soll sich allerdings bald an-
dern. Denn nach der Einladung nach
Cupertino, zu der Ribardire im Novem-

€ fiez Edit fnpirenment fnter

ber 1985 mit seiner Managerin Marylne
Delphis anreist, ist Apple derart von den
Socken, daf} zunichst geplant war, 4th
Dimension unter dem Apple-Label als
die empfohlene MacDatenbank zu ver-
treiben. Das war natiirlich Ashton-Tate
und Konsorten weniger genehm, was zur
Griindung von ACIUS fiihrte, der Fir-
ma, die 4th Dimension in den Staaten ex-
klusiv vermarktet. Seit Juli 1987 ist nun
die englische Entwickler-Version auch in
Deutschland erhiltlich — im Moment
noch von Apple Deutschland selbst.

Die Grob-Struktur von 4th Dimension
entspricht derartig gdngigen Datenban-
ken, die Feinheiten liegen im Detail: Ent-
weder man verldfit sich ganz auf Fertig-
Datenbank-Anwendungen, bei denen
man mit den einzelnen internen Menii-
Befehlen des Programms gar nicht in Be-
rithrung kommt — es sei denn, man ent-
wirft und programmiert selbst.

Im Unterschied zu kleinen, vorgefer-
tigten Datei- und Adre-Verwaltungen
miissen Sie bei relationalen Datenban-
ken erst festlegen, was sie erfassen wollen
und wie das Ganze optisch aufbereitet
werden soll. 4th Dimension teilt sich da-
zu in drei grundséitzliche Umgebungen:
Design, User und Custom. Im Design-
Environment entwirft und #ndert man
die Struktur und Awusgestaltung der
Datenbank-Anwendung. Das User-En-
vironment ist der eigentliche Arbeitsmo-
dus. Eingabe, Suchen und Sortieren wird
hier erledigt. Die Custom-Umgebung
entspricht der Runtime-Version von 4th
Dimension. Alle internen Meniibefehle
werden ausgeblendet.
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Der Layout-Editor beeindruckt durch seine Vielfalt

Der Entwurf einzelner Dateien und ih-
rer Felder ist kinderleicht und sehr iiber-
sichtlich. Acht Feldtypen stehen zur
Wabhl:

— alphanumerisch, bis 80 Zeichen
— Text, bis 32 767 Zeichen

— Dezimalzahl

— Ganzzahl

— lange Ganzzahl

— Datum

— Grafik

— Subdatei

Auch der Aufbau von relationalen
Verkniipfungen erfolgt durch einfaches
Linienziehen. Das fiihrt zu einer guten
Ubersicht. Denn unsinnige Verbindun-
gen fiihren leicht zu fehlerhaftem Spei-
chern der Datenbank-Struktur, die da-
nach leider nicht mehr lesbar ist. In die-
sem Punkt ist 4th Dimension verbesse-
rungswiirdig.

Eine Spezialitit von 4th Dimension
sind Subdateien. Damit ist es moglich,
eine andere — manchmal giinstigere —
Art der Verkniipfung herzustellen, als
durch die normale Relation. Zu jedem
individuellen Datenfeld lassen sich be-
liebig viele Unter-Datensitze anlegen.
Ein gutes Beispiel wire eine Rechnungs-
Datei mit den Feldern: Nummer, Datum,
Kundenname, Betrag und Position. Posi-
tion ist nun kein Feld, sondern eine Sub-
datei. In diese lassen sich beliebig viele
Bestell-Positionen eintragen. Das Beson-
dere und Einzigartige von 4th Dimension
ist, da} diese Subdateien zwar getrennt
erweitert und gedndert werden konnen,
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trotzdem aber Bestandteil der Hauptda-
tei bleiben. Das geht so weit, dafi die Sub-
datei als scrollbare Liste in der Haupt-
Maske dargestellt wird. Klickt man zwei-
mal auf eine dieser als Liste dargestellten
Positionen, 6ffnet sich die Eingabe-
Maske fiir die Subdatei, um die einzelnen
Eintrige zu modifizieren oder zu erwei-
tern. Einfacher und bedienerfreundli-
cher geht es nicht. Beim Lesen eines
Rechnungssatzes 1adt der Macintosh alle
gespeicherten Positions-Subdateien mit
in den Arbeitsspeicher. Felder des Typs
Subdatei haben also einen héheren Ar-
beitsspeicherbedarf und verlingern die
Antwortzeiten.

Besonders wichtig sind die sechs ver-
schiedenen Feld-Attribute:
— Mandatory (Eingabe wird erzwun-
gen)
— Display only (Feld wird nur angezeigt)
— Cant modify (macht einen Feldeintrag
permanent)
— Indexed (erzeugt ein Indexfile aller
Eintrige dieses Feldes)
— Unique (die einzelnen Feldeintrige
miissen unterschiedlich sein) und
— Standard Choices, eine der genialsten
Funktionen von 4th Dimension.

Folgendes altbekanntes Problem: Sie
haben Felder wie etwa Anrede oder
Stichwort, in die unterschiedliche, aber
trotzdem immer gleichlautende Daten
einzutragen sind. Tun Sie das nicht und
geben als Stichwort beispielsweise ein-
mal Jura ein, ein anderes Mal Jurispru-
denz oder Rechtsprechung, bekommen
Sie Schwierigkeiten, wenn Sie iiber dieses
Stichwortfeld wieder auf die Datensitze
zugreifen wollen. Denn steht im Stich-
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wortfeld des betreffenden Datensatzes
nur Jura, kénnen Sie mit dem Suchbe-
griff Rechtsprechung darauf nicht zu-
greifen, obwohl dies logisch méglich sein
sollte. Hier hilft nun die Auswahlliste.
Wird der Cursor oder die Maus auf ein
derartiges Feld bewegt, 6ffnet sich selbst-
tatig ein Fenster mit einer Liste mogli-
cher Eintriage. Entweder Sie tippen einen
Anfangsbuchstaben oder Sie klicken das
Wort einfach an. Automatisch wird der
betreffende Eintrag aus der Liste in das
Feld iibertragen. Eine fantastische Ein-
richtung, um kritische Feld-Inhalte kon-
sistent zu halten. Die Liste wird bei der
Vergabe dieses Feld-Attributs hergestellt,
kann aber auf Wunsch jederzeit erwei-
tert, gedndert und sortiert werden.

Im Layout-Editor erzeugt man die
Bildschirm-, Druck- und Reportmasken.
Hier befindet man sich nun auf der
Spielwiese von 4th Dimension. Denn was
hier an grafischen Gestaltungen méglich
ist, schlédgt alles bisher Dagewesene. Je-
des grafische Detail ist objektorientiert.
Wer schon mal mit MacDraw gearbeitet
hat, fiihlt sich sofort zu Hause. Bei
Masken-Layouts kommt es besonders
darauf an, Felder oder Feldnamen
gleichmiBig und biindig zu verteilen.
Man sollte deshalb das unsichtbare Git-
ter einschalten — schon werden alle Ele-
mente gleichmiBig ausgerichtet. Die
Moglichkeiten sind schier unendlich, nur
das personliche Stil-Empfinden setzt
Grenzen. Dariiber hinaus bietet 4th Di-
mension acht Standard-Layouts an (fiinf
fiir Eingabe-Masken, drei fiir Ausgaben
in Tabellenform), die man als Basis zu-
grundelegen kann, um so schnell und be-
quem zu einem ansehnlichen Ergebnis zu
kommen. Dieses Konzept hat allerdings
auch einen Nachteil. Denn gerade die
Darstellung in Tabellenform wird da-
durch etwas unflexibel. Bei Datenbanken
wie FileMakerPlus oder Microsoft File
146t sich beispielsweise die Breite der Ta-
bellenspalten und die Reihenfolge der
einzelnen Felder blitzschnell mit der
Maus umstrukturieren.

Der Layout-Editor:
die »Spielwiese«

4th Dimension ist hier weniger einfach
zu handhaben. Erst der umstdndliche
Umweg iiber den Editor macht diese Ver-
dnderungen moglich.

Neben Feldern kann ein Layout auch
Variablen enthalten, beispielsweise eine
Array-Variable, die als scrollendes Fen-
ster dargestellt wird. Dariiber hinaus las-
sen sich auch Buttons und Check-Boxen
zur Dateneingabe verwenden. Besonders
hervorzuheben ist die Variable Grafik.
Balken-, Kuchen- und Liniengrafiken in-
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nerhalb einer Datenmaske sind kein Pro-
blem. Wie bereits erwihnt, werden Sub-
dateien im jeweiligen Mutter-Datensatz
dargestellt. Genauso kann man aber rela-
tional verbundene Datensitze einbin-
den. 4th Dimension sucht sich aufgrund
eines iibereinstimmenden Feldes in einer
anderen Datei den gewiinschten Feldin-
halt, und stellt ihn in einem eigens dafiir
vorgesehenen Feld der definierten Aus-
gangs-Maske dar.

Ruft man den Prozeduren-Editor auf,
befindet man sich im eigentlichen
Machtzentrum von 4th Dimension.
Zwar ist es moglich, eine verniinftige
Datenbank-Anwendung  aufzubauen,
ohne eine einzige Zeile Code zu schrei-
ben, die wirklichen Stirken von 4th Di-
mension treten dabei allerdings nicht zu-
tage. Die interne Programmiersprache ist
sehr stark an Pascal orientiert, und
streng prozedural aufgebaut. 4th Dimen-
sion kennt drei Arten von internen Pro-
zeduren: Globale-, Layout- und Datei-
Prozeduren. Globale Prozeduren werden
beispielsweise dazu verwendet, eine Me-
niizeile zu gestalten, sind also keiner spe-
ziellen Datei zugeordnet. Globale Proze-
duren koénnen aber auch Subroutinen
sein, die von anderen Prozeduren aufge-
rufen werden. Jede Layout-Maske darf
Layout-Prozeduren beinhalten. Sie sind
einer bestimmten Datei zugeordnet und
sind nur ablauffdhig, wenn die entspre-
chende Layout-Maske verwendet wird.
Folgende Funktionen sind dabei denk-
bar:

— Wird ein Datensatz neu bearbeitet,
weist 4th Dimension bestimmten Feldern
automatisch Ausgangswerte zu

EE===—=—=—=—=—= Procedure: ModDept =

disablealf

DEF AULT FILE([Departments]
WPUT LAYOUT(DeptEntry™)
New =0

X0k =8

xiext =1

xCancel =8

xCriterion=""

While ((x0K=8)&(xCancel=0))

DIALDS( DeptModifyDlog™)
CLOSE ¥ IRDOY
I (0K=1)

OPEN W INDOW(199;1080;428.268;1 ; Modify Departments™)

Der Prozeduren-Editor ist das Machtzentrum von 4th Dimension

— Die Eingabe wird auf Plausibiliit ge-
priift

— Eine Kalkulation wird ausgefiihrt und
anschliefiend in einem Ergebnisfeld dar-
gestellt

— zum aktuellen Datensatz wird ein re-
lational verbundener Datensatz gelesen.
Das gewiinschte Feld wird anschlieend
auf Wunsch in der Ausgangs-Maske dar-
gestellt.

Datei-Prozeduren sind relativ selten.
Sie werden immer bei der Daten-Eingabe
angesprochen, egal welche Dateimaske
gerade dargestellt wird. Entweder man
gestaltet die Programme in einem tradi-

I========== (onsumer Products International ———=oo=(5|

Employees s
Employee Number |5 Picture:
Last Name |Anderson
First Name [Nathan
Department Code |ACCP Accounts
Belete
salary 39500 ' |
Start Date l6.2.1986
Review Info:
Date Comments
16.3.1986 [Nathan has contributed greatly in his first | 4
quarter on board.
15.6.1986 |Nathan met or surpassed all his 4
performance goals over the past quarter.
20.2.1986 |Mathan continues to improve. His team 4
skills are excellent.
o]
K] |

Texte und Grafiken lassen sich beliebig darstellen und verkniipfen
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tionellen Listing-Editor oder als Flow-
chart. Ein Wechsel von der einen zur an-
deren Darstellung ist allerdings nicht
moglich.

Der Listing-Editor ist sehr komforta-
bel. Der Bildschirm teilt sich in die vier
Bereiche Listingfenster, Fenster fiir
Schliisselworter, Fenster mit den Feldna-
men der unterschiedlichen Dateien und
Fenster mit den 4th Dimension-Pro-
grammier-Befehlen. Insgesamt stehen
iiber 200 Anweisungen zur Verfiigung.
Sie werden entweder durch Tippen des
Anfangsbuchstabens oder durch Maus-
klick ausgewihlt. Der Vorteil dieses
Editor-Aufbaus ist, daB die Schreibarbeit
auf ein Minimum reduziert wird, und
daB man einen guten Uberblick iiber alle
Befehle behilt. Das Anklicken einer Zei-
le der drei kleinen Rollfenster iibertrégt
den jeweiligen Befehl ins Listing. Ein ein-
gebauter Debugger iiberpriift ausschlie-
Bend die Programmlogik. AuBerdem
kénnen mit einem Dienstprogramm ex-
terne Prozeduren (in Pascal, C oder As-
sembler) installiert werden, um sie dann
von der Datenbank-Anwendung ausfiih-
ren zu lassen.

Mit Hilfe eines sehr einfach zu bedie-
nenden Menii-Editors lassen sich die
Standard-4th Dimension-Meniis aus-
blenden und neue Menii-Ober- und Un-
terpunkte installieren. Jeder neue Menii-
punkt ruft eine vorher programmierte
Prozedur auf. Somit kann der 4th Di-
mension-Programmierer fiir den End-
kunden eine individuelle Benutzerober-
flache schaffen, damit sich dieser mit der
komplexen Grundstruktur von 4th Di-
mension iiberhaupt nicht mehr ausein-
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andersetzen mufl. Auch Mac-typische
Tastatur-Kommandos sind méglich.

Um zu verhindern, daf3 4th Dimen-
sion-Benutzer unbefugt am Datenbe-
stand manipulieren, 146t sich ein hierar-
chisches PaBwortsystem mit unter-
schiedlichen Zugangsberechtigungen in-
stallieren. Einzelne Menii-Ober- und Un-
terpunkte konnen geschiitzt, der Zugang
zum Design- und User-Environment
kontrolliert und verhindert werden.

Das User-Environment wird eigentlich
nur dann verwendet, wenn man sich
nicht mit Hilfe selbstprogrammierter
Prozeduren und Meniibefehlen eine ei-
genstindige Anwendung bastelt. Hier er-
folgt die Eingabe und Modifikation von
Datenséitzen. Es sind auch dabei unter-
schiedliche Layout-Eingabemasken
moglich. Einzelne Datensédtze kénnen
gesucht und sortiert werden. Es gibt eine
schnelle Index- und eine sequentielle
Volltextsuche. Komplexe Suchverkniip-
fungen lassen sich speichern. Berichte,
Listen und Etiketten werden ausgedruckt
oder am Bildschirm dargestellt. Dabei
kénnen Berichte Untersummen, Ge-
samtsummen und Geschiftsgrafiken
enthalten. Datensétze lassen sich ex- und
importieren. Hier geschieht also alles,
was im tédglichen Umgang mit einer Da-
tenbankstruktur anfillt.

Die Zielrichtung ist klar: Zum einen
fiir den programmierenden PowerUser,
der sich nur noch mit dem Nonplusultra
befalit — auf der anderen Seite Otto-
Normal-Anwender, der mit 4th Dimen-
sion gefertigte Anwendungen konsu-

Technische Daten:

Datensitze bis zu 16 Millionen
Datenbankgrofle bis 4 GByte
Indices bis 32 767

99 Dateien gleichzeitig
Verbindungen unbegrenzt

511 Felder pro Datei

511 Subdateien pro File

511 Subfelder pro Subdatei

voll multiuserfahig mit AppleShare
Import/Export von SYLK- und DIF-
Dateien, Text (Mac, PC, Mainframes)
bis zu 32 767 Layouts

bis zu 32 767 PaB3wort-Ebenen

bis 32 KByte Bilder

Anzahl der Prozeduren 32,767
Prozedurengrofle 32 767 Zeichen

miert und es dabei auch bewenden 148t.
Auf einen flieBenden Ubergang und die
Mobilisierung verschollen geglaubter
Bastel- und Programmierfreuden,
braucht man nicht zu hoffen — dazu ist
4th Dimension zu komplex. Wollen Sie
nur kleinere Datenbestinde verwalten
und mit ziemlicher Sicherheit keine eige-
nen Prozeduren schreiben, sind File-
MakerPlus oder DoubleHelix II even-
tuell die bessere Wahl. Unterm Strich
kann man sagen: Die amerikanische
Werbekampagne nimmt mit Recht kein
Blatt vor den Mund. Eine derart lei-
stungsfihige und trotzdem relativ ein-
fach zu bedienende Datenbank gibt es
derzeit fiir keinen anderen Computer.
(Andreas W. Vichr/uh)
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GEM ade — es lebe
die Craft-Shell

oberfldche, die man schnell er-
lernt und sehr leicht bedient. Doch es
gibt Anwendungsbereiche, bei denen
GEM eher behindert, da es einfach zu
umstédndlich wird, permanent mit der
rechten Hand zwischen Maus und Tasta-
tur herumzuirren. Dies trifft beispiels-
weise bei der Software-Entwicklung zu.
Hier fiithrt man die Schritte Editieren,
Compilieren/Linken, Testen so lange
aus, bis das Compilat l4uft. Eine auf we-
nige Zeichen beschrédnkte Eingabe in eine
TTP-Box oder der Ausweg iiber das alt-
bekannte »BATCH T TP« bilden hier nur
eine unbefriedigende Losung, zumal bei

EM auf dem Atari ST ist eine
wirklich gelungene Benutzer-
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Craft, ein weiteres Produkt
unter der Vielzahl an
Commandline-Interpretern
und Texteditoren hat der
Maus den Kampf ange-
sagt. Wer gewinnt?

Miferfolgen die ganze Prozedur zu wie-
derholen ist.

Wesentlich einfacher und komforta-
bler ist da der Einsatz einer Unix-
dhnlichen Shell. Hier setzt Craft an.
Uber 70 Befehle stehen dem Benutzer zur

Verfiigung. Durch Eingabe des Pro-
grammnamens und eines sogenannten
Commandtails startet man das entspre-
chende Programm. Beispielsweise ruft

ce -VGEM TEST.C

den Mark Williams C-Compiler auf,
Schon bei der Eingabe der Befehle
lernt man die Shell zu schitzen, da sie in
der Lage ist, Textkorrekturen in der
Kommandozeile auszufiihren. Andere
CommandLinelnterpreter (CLIs) pro-
duzieren zum Leidwesen ihrer Benutzer
meist nur unverstindliche CTRL-Se-
quenzen, wenn man auf die Cursorsteu-
ertasten driickt. Selbst nach einem RE-
TURN ldBt sich mit UNDO der letzte
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Befehl in den Editor holen, verbessern
und neu ausfiihren.

»Cursor up« und »Cursor down
scrollen durch die zuletzt benutzten Be-
fehle, die ein RETURN erneut zur Aus-
fithrung bringt. Ebenso ausgekliigelt ist
die von Unix her bekannte History-
Funktion. Mit

set history=[value]

veranlafit man die Shell, die zuletzt ein-
gegebenen Kommandozeilen zu spei-
chern. Mufl man erneut auf einen ein
paar Befehlsfolgen zuriickliegenden Be-
fehl zugreifen, bekommt man mit history
eine Liste der gespeicherten Kommandos
mit ihrer Eventnumber. Ein in der Liste
befindlicher Befehl wird mit ![eventnum-
ber] oder ! gefolgt vom Anfangsbuchsta-
ben des gewiinschten Befehls aufgeru-
fen.

Doch es gibt noch bessere Methoden,
die Befehlseingabe zu vereinfachen. Das
Zauberwort heifit Aliasing. Das alias-
Kommando erlaubt es, mehrere Befehle
zu verkniipfen und als einen neuen Be-
fehl zu deklarieren.

alias compgem 'me $* ; cc -
VGEM $*'

definiert den neuen Befehl »comp-
gem, der, wenn er mit einem Filenamen
eingegeben wird, erst den Editor startet,
und anschliefend den Compiler aufruft.
Noch einfacher und bequemer ist es,
wenn man Scriptdateien aufstellt. In sol-
chen Scripts diirfen alle CLI-Befehle
auftauchen, die dann der Reihe nach ab-
gearbeitet werden. Scripts ruft man wie
ein Kommando auf.

Die eleganteste und zugleich profes-
sionellste Methode zur Programm-Her-
stellung ist, die Verwendung des Make-
Utility. Dieses Utility iibergibt nur dann

Quelldateien dem Compiler oder Linker,
wenn die Zieldatei lter als die Quelldatei
ist. Verbindet man alle Méglichkeiten, so
lassen sich Probleme bequem meistern,
zumal man 20 Funktionstasten mit Be-
fehlen belegen kann (auch Aliases!).

Die Craft-Shell bietet dem Benutzer
gegeniiber GEM ein stark verbessertes
Filehandling. Das bei GEM oft vermifite
Auflisten von Directories (auch auf
Drucker) ist mit dem Kommando »ls«
kein Problem. Selbst das komplette Li-
sten eines Volumes mit all seinen Unter-
verzeichnissen ist fiir die Shell ein Kin-
derspiel. Mit

find [filename]

148t sich sogar der komplette Pfad einer
Datei anzeigen. Wildcards sind nicht nur
auf Dateien beschriinkt, sondern lassen
sich auch bei Directories einsetzen. Ist
man sich nicht sicher, wie die gesuchte
Datei heif3t, so tippt man einfach die An-
fangsbuchstaben, an die man sich noch
erinnert, gefolgt von ESC und die Shell
vervollstéandigt den Namen inklusive Ex-
tension.

Pipelining und 1/0-Redirection sind
der Shell genau so wenig fremd wie eine
eingebaute RAM-Disk und ein Drucker-
spooler. Pipelining gestattet es, die Aus-
gabe eines Befehles als Eingabe des néich-
sten Befehles zu verwenden. So gibt bei-
spielsweise

1s | cat | more

ein formatiertes Directory-Listing auf
dem Bildschirm aus. Unentbehrlich fiir
die schnelle Verarbeitung von Quelltex-
ten ist die integrierte RAM-Disk. Mit nur
einem Kommando 46t sich eine RAM-
Disk beliebiger GréBe und beliebiger
Kennung installieren. Ebenso unent-
behrlich ist der Druckerspooler, der, falls
die Shellvariable tmp auf eine RAM-
Diskkennung gelenkt ist, mit dieser zu-
sammenarbeitet, indem er dort seine
Temporirdaten ablegt. Dies bewirkt, daB
nie unkontrolliert wertvoller Speicher
von Temporirdaten verschlungen wird,
der dann den Hauptprogrammen fehlt.

Wenn man das gelungene und durch-
dachte Konzept der GP-Shell zu schétzen
gelernt hat, frustriert es, daf} in der gete-
steten Version keine IF- und WHILE-
Statements mit den zugehérigen logi-
schen Operatoren eingearbeitet sind.
Wiren diese Funktionen implementiert,
konnte man sich beispielsweise nach
einem miBlungenen Compilerlauf er-
neut den Editor aufrufen lassen. Ein wei-
terer Mangel ist, daf} die Shell bei einer
1/0-Redirection die Peripheriegerite
nicht wie von GEM-DOS her gewohnt
(>AUX:, >PRN:) anspricht. Die
Centronics- oder RS232-Schnittstelle
148t sich nur iiber das Kommando »lpr«
in Verbindung mit »setpr« ansprechen.
Dabei ist es jedoch nicht méglich, bei-
spielsweise die Baudrate anzugeben. Ein

dir radi
g; ztcdi -d .:\fttdt
>font $fontdirsmedium.fnt

S58>echo eine kleine Demonstration des Medium-Fonts

Interne Kommandos:

er—26- ajeyons :
Sizgbc :%2: alias alloc
ct-g6- IXIITI.I\ clear cp
Ci-gh- latticen echo errorfile
ct-g6- mans
Si-g%- markus help history
ct-26~-
ct=gb- HEN lpg lpr
gt: - i&!gii.e ac2 poHg. s
giogec e 7 iy
et—ghb- .
et-3gC gp:hrcg.s:i set setenv
4 et-gb- foshrey unset unsetenv

* ci-gh- ogin.sh#
st- - shell.prg#

ef 1n flles Externe Programme:

} echo nu g die Eventnusmer angezaigt

snindaser rngcz-

3 T t STEd T Tlxttditor cmp du

Edi dam Textaedito

gigi" Ts g format getpr

ein Texteditor

extealior od e

Sowie ein Utility zum Aufrufen von Accessoires von der Shell
aus und ein Autostartacc flir GEM-Programme.

bell cat cd chmod
cursor date df dirs
font free hashtable hashstat
keyclick keydelay keyrepeat logout
1s man mkdir moreheap
palette popd printenv pushd
read rehash m rmdir
sleep touch umount unalias
verify which who

dump envtest fastdisk find
loader make more normdisk
setpr shell size we

< Der Atari ST,

f;:! :{re afe s igt

Die Vielzahl von starken Befehlen beeindruckt
auch erfahrene Programmierer

esteuvert durch eine Unix-dhnliche
Kommandooberfldche
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Ecosoft Economy Software AG

Postfach 1905, D 7890 Waldshut, Tel. 077 51 - 79 20
Villa Domingo, CH 6981 Astano, Tel. 091 - 7328 13

Prif-Software und
Frei-Programme (fast) gratis
Uber 3°000 Disketten mit professioneller Priif-Software (Programme vor
Anwender-Registrierung priifen), aber auch nitzlichen Amateur-Pro-

grammen fir den beruflichen und privaten Gebrauch fiir IBM-PC/Kom-
patible, Macintosh, Atari ST, Amiga, C64/128, Apple II.

Katalog auf Disketten und Verzeichnis DM 10.-
(Bitte Computermodell angeben und Banknote oder Scheck beilegen.)

Neu: Emulation von Fremdsoftware, z.B. MS-DOS auf Amiga, C64 auf
Amiga, Macintosh auf Atari ST, usw. Gratis Info.-Schrift verlangen. 325

Gegen Einsendung dieses Inserates erhalten Sie einen
Gutschein fiir 1 Gratis-Ecosoft-Diskette.

PADERCOMP - Walter Ladz

Erzbergerstr.27 - 4790 Paderborn - Tel.05251-363 96

FLDPF“YSTATIONEN ZUBEHOR
PADERCOMP FL 1 ................... 348~ FL-1 Adapter, zum Anschiul von 2 FL-1 ... ... 48~
0TS 0 S i MBS Tmt ottt oot 4 .. 598
PADERCOMP FL2 ................... ove, ~ | Detaphon 8240-2, 200 Baug, FIZHE . ... oo 208
Doppaliautwerk (bersinancer, sonst wie FL 1 Dataphon §21/23, 300 bow. 120075 Baud, BTX . . 318~
PADERCOMP FL 3 ..... 348~ Disk Box, 457, L 80 Stick 35" -Disketten . . ... .. 18,90
Zweitiautwark flr Amiga Media Box 1, 1. 150 35" -Diskatien . .. 3490
NEC FD 1037 A, 35°, 1 M8, 254 mm Bauhlne . . 226~ Druckerkabel ST ......... .. 3490
Steckernetztell, 5 v/1 A, tir 2xNEC FD 1050, . 49~ Monitor-Sténder, drah-, schwenk- u. kippbar . 25~
Industrie Floppystecksr . .............. 780 Monitorstecker fir Atarl ST .. ...... ceens 500
ST-Kabel an Shugart-Bus 3.5 vean.. 2090 Preisiiste kostenlos
Die aktuellen Preise errragen Sm unter der PCB-Mailbox, be 05252I34 13 {300 Sd GN!]
DRUCKER MONITORE
NEC P6, 24 Madsin, 218 Z/s, DIN A 1148~ EIZD Flexscan BO60 S, alie Aufi., kein
NEC P7, 24 Nadein, 26 Z/s. DIN A3 . . . . 1498, nachjustieren, 820 x 620 Punkie, 0.28 dot pitch . . . . 1498~
NEC P2200, 24 Nadein, Piompatibel .. .. ... 988~ NEC Multisync, alle drei Aufldsungen 1398~
Star LC-10, © Nadein, 144 225, DIN A4 . 598, Mitsubishi Freescan, Moded 1417 ... 1448~
Epson LO5S00, 24 Nadedn, 160 Zis, DIN A4 . . , 008~ Kabel EIZO/NEC an ATARI ST . SP . "]
EPSON LOB50, 24 Nadein, 264 Zis, DIN A4 . ., . 1398~ Monitor-Umschaltbox . RS

Bestallungen per Nachnahme oder Vorkasse ab 30 DM. Mmmmﬂgmmrwn\omm
Eingetragenas Warenzsichen: ATARI ST. Die Preise kinnen glnstiger lsgen. Aulen Sle anl Handlerantragen erwiinschi.

J=
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TRAIGFILE

Die Rechnerkopplung flir Taschencomputer

Endlich kSnnen Sie die Daten und Programme Ihres SHARP sicher auf Diskette
speichern | Das Erstellen, Anzeigen und Drucken der SHARP - Programme kann
aul dem ATARI ST oder AMIGA erfolgen ! Die BASIC-Programme des SHARP PC
werden als ASCIl-Dateien gespeichent und sind damit leicht weiterverarbeitbar.
TRANSFILE ist fiir folgende SHARP-Pocketcomputer: PC 12XX, PC 13XX, PC 14XX
und jetzt auch PC 1600. TRANSFILE &uft auf allen ATARIST oder AMIGA. Die
Diskette ist ohne Kopierschutz! TRANSFILE kornplel‘l mit Interface, Disk und Anleitung
Bei Bestellung unbedingt Rech ! ion gegen Freiumschlag.
TRANSFILE ST PLUS fir ATARI ST u. PC 12KX,13XX,14XX DM 129.00
TRANSFILE ST 1600 fir ATARI ST und PC 1600 .. ..DM 129.00
TRANSFILE AMIGA fir SHARP PC 12XX, 13XX, 14XX .. ...DM  99.00
Anpassungen fir weitere Taschencomputer sind in Vorbereitung.

TRANSFILE ist auch fiir SHARP und C-64/128 oder MS-DOS-Rechner eritiiiich !

Versand per Nachnah oder Vi ins Ausland nur per Vorkasse !

YELLOW - COMPUTING Wolfram Herzog Joachim Kieser
D -7101 Hardthausen-1 ausen Telefon 07139/8355

Im Weingarten 21
B

Zubehor fiir Atari ST

|
wansmi-onne c?'mg o

AT-A-ST steckfertig 298,- DM
IBM-AT kompatible Tastaturen am Atari 5T
Testbericht in 68000er 12/87

Dieses Programm
sprengt jede Dimension:

AUTOMON II 79,- DM DVC
Monitorwechsel per Software ohne Reset
Testbericht in dieser 68000er ME&LAM us
P-SWITCH 2 /4 188,-/ 228,- DM DESKTOP PUBLISHING.
Gleichzeitiges Drucken auf 2 / 4 Druckern 998,.- DM

Testbericht in dieser 68000er

Beratung - Schulung
Verkauf
in unserem

DTP-Studio KANJI-DO

AAAAARNAARNAAAAAARAAN
Hulser Str. 76
4154 Tonisvorst
Tel. 02151/700522

SINCLAIR QL

QL Diskettenkomplettsystem 3,5"-Mitsubishi-Diskettenlaufwerk, 720
KByte pro Diskette, mit Sandy Diskcontroller, komplettes

Toolkit Il und Centronics-Interface. Komplettpreis nur noch: 599,-

512 KByte RAM-Erweiterung Die Speichererweiterung wird einfach in
den Expanisonsport auf der linken Seite des QL eingesteckt und
paBt ganz ins Gehduse. Mit RAM-Disk-Software. Info anfordern! 299,~

Sandy Superboard Diskettencontroller, 512 KByte RAM Speicher-
erweiterung TOOLKIT Il und Centronics-Interface auf einer Karte.

Nur noch: 649,
SPEM Digitalisierer 499~ | Sinclair QL (dtsch. Vers.) 380,-
OEP Il Super Eprommer 399,- | Supergboard&Maus&Software 849,-

Centronics-Interface ab 95~ | 3,5"Mitsubishi-Laufwerk 349,
Sandy Disk-Interface 279,~ | 3,5”Doppeldiskettenlaufwerk 699,-
Miracle Modaptor 139,- | Kombinat.-Laufw. 3,5"&5,25" 749,-

QRam ist ein MuB fir alle Besitzer eines speichererweiterten QL.
Multitasking der Psion Programme, komfortable RAM-Disk,

Printer Buffer, Multi Mode Screen Hardcopies und vieles mehr. 98,-

QWriter ermdglicht lhnen den Ausdruck von Texten in verschiedensten
Schriftarten. Funktioniert auch im Betrieb mit Quill. 49,

J.AM. das GEM fiir den QL  49,- QL Chess 3dimension. Darst. 59,-
QL Art + Grafikprogr. nur 256K QL 149,-  Arcanoid das Super Breakout 45,~
QL Art ohne Zusatzspeicher 98,-  CP/M Emulator 119,-

ATARI ST

Neu! Diskettenstationen NEU!

Top-Diskettenlaufwerke fiir den Atari ST. Erstklassige Verarbeitung!
Keine einfachen Plastikgehduse, sondern formschine Atari-farbene Gehéuse.
AnschluBfertig, Atari-Normstecker, Disklaufwerk und Netzteil in einem
Gehduse, NEC-Laufwerke zu allen ST-Programmen kompatibel.

3,5"Einzellaufwerk: 720 KByte formatiert 389,- DM
3,5"Doppellaufwerk: 1,4 MByte formatiert 689,- DM

NEU —» Kombinationslaufwerk 35 und 5,25° s3I ®]|l]

Atari ST Software sowie Hardware zu Superpreisen!
Wir warten auf lhren Anruf.

COMMODORE AMIGA

3,5 ” Diskettenlaufwerk von NEC
AnschluBfertig. Das Laufwerk ist voll kompatibel zum 2x80 Track-Format

des Commodore Amiga. Sehr gut aussehendes Gehduse. 369,_
DRUCKER DISKETTEN
Wir liefern nur deutsche Geréte mit 3,5"Verbatim DS/DD
dtsch. Bedienungsanleitung u. Garantie | 10'er-Klappbox mit Aufklebern
8/9-Nadel-Matrixdrucker 10 Stck. 45~
Seikosha SP 1200 Al/AS 649~ | 100 Stck. 430~
Star NL10 649~
24-Nadel-Matrixdrucker CARTRIDGES
Seikosha SL 80 Al 998~ (Sinclair QL, Spectrum)
- 1298~ | geor-Pack 2-
Centronics-Druckerkabel 39~ | 12 Stck. 72~
(Atari ST, AMIGA, PC-komp.) 20 Stek. 2 116,

Fordern Sie noch heute unsere kostenlose Gesamtpreisliste an.
Vorfiihrungen oder Abholung von Artikeln nur nach vorheriger Absprache.
Fragen Sie nach unseren aktuellen Tiefstpreisen.

3K

EDV-Entwicklungen Ostwall 113 - 4150 Krefeld

Dierk Kabs & Frank Winterscheid GbR Uta Jakel & Andreas Klintworth GbR
Timmendorfer StraBe 16 Marschhorst 2
2000 Hamburg 73 2732 Klein Meckelsen

Telefon 040/6475557 Telefon 04282/56 15




SOFTWARE-TEST

Befehl, der die RS232-Schnittstelle kon-
figuriert, wire hier angebracht. Wiin-
schenswert wire auch eine Moglichkeit,
die aktuelle Laufwerk-Kennung in das
Promptzeichen zu iibernehmen.

Der zweite Teil der Craft-Tools ist ein
TOS Texteditor, der kaum Wiinsche of-
fen 14Bt. Verglichen mit anderen Edito-
ren schlédgt er so ziemlich alle in bezug
auf Geschwindigkeit und Bedienungs-
komfort.

Selbstverstdndlich lassen sich bei die-
sem Editor verschiedene Schriftgrofien
wihlen, die, wie auch bei der Shell, selbst
definierte GEM-Standard-Fonts sein
kénnen. Die letzte Zeile hingegen ist im-
mer im 8 x 16 Font und stellt die Status-
zeile dar.

Der erste Eindruck von »STEdi« wirkt
zwar etwas kléglich fiir jemanden, der
die pompdse Aufmachung einiger GEM-
Editoren kennt, jedoch ist man nach der
Lektiire des ausfiihrlichen Handbuches
geradezu fasziniert von den nahezu un-
begrenzten Moglichkeiten, die STEdi
bietet. Das Arbeiten mit STEdi gestaltet
sich sehr angenehm, da die iiber 100 Be-
fehle entweder iiber 20 Funktionstasten
(Beschriftungsmasken liegen bei) aufge-
rufen oder in der Kommandzeile einge-
geben werden kénnen.

Fiir diejenigen, die sich von ihrer
Maus nicht trennen wollen, wird zusitz-
lich ein Mausmenii in die Statuszeile ein-
geblendet. Man kann wie gewohnt den
Cursor mit der Maus setzen, Bereiche de-
finieren, scrollen und Folds éffnen und
schlieBen. Folds sind Uberbegriffe, unter
denen ganze Textteile logisch, dhnlich
den Ordnern unter GEM, zusammenge-
faft sind. Dies erweist sich gerade bei der
Benutzung als Sourcetext-Editor fiir
Programmiersprachen wie C als unent-
behrlich. Mit Folds lassen sich ganze Un-
terroutinen, die sich iiber mehrere Bild-
schirmseiten erstrecken, in nur einer Zei-
le zusammenfassen. Natiirlich diirfen
dabei mehrere Folds ineinander ver-
schachtelt sein.

Ein weiteres Schmankerl ist eine Funk-
tion, die auch korrekt geschlossene
Klammernpaare testet. Gerade C-Pro-
grammierer unterstiitzt diese Funktion
hervorragend. Man setzt seinen Cursor
auf die gewiinschte Klammer, betitigt ei-
ne Tastenfolge und der Cursor blinkt auf
der Gegenklammer oder es gibt eine Feh-
lermeldung, wenn das Gegenstiick fehlt.

Fir den Maskenaufbau besonders
wichtig ist die Funktion ALTT, die Tabs
und Leerzeichen als gefiillte oder unge-
fiillte Kreise darstellt. Somit weill man
immer genau, wie viele Blanks oder Tabs
vor einem Textausdruck stehen. Damit
verbunden gibt es noch Befehle, die un-
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Zeichen fUr Kommandocode (beliebig)
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PRINT 'H:tur:ich kann I:: den Editor auch fUr andere Programmiersprachen als
man suBf halt nur auf die Kommentarzeilenerkennung achten !
Ende der Vorstellung REH
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Der Editor fir jeden Zweck, durch freie Programmierbarkeit

notige Blanks in Tabs und umgekehrt
wandeln. Eine weitere Stirke des STEdi
ist seine Wordwrap-Funktion. STEdi
verarbeitet bis zu 255 Zeichen in einer
Zeile. Da man aber im Regelfall nicht
mehr als 80 Zeichen pro Zeile benétigt,
setzt man mit W79 den Wordwrap auf
die achtzigste Spalte.

STEdi
hat viele Starken

Unentbehrlich ist ebenfalls die neben
der normalen CUT- und COPY-enthalte-
ne BLOCK-CUT und BLOCK-COPY-
Funktion. Was die Textpuffer betrifft,
hat STEdi einiges zu bieten. 10 Textpuf-
fer stehen zur Aufnahme von beliebig
viel Text (nur vom Speicher des ST ab-
héngig) zur Verfiigung, wobei Puffer 9
und 10 sogenannte »Yankbuffer« sind,
die die Textfragmente der CUT/COPY-
Funktionen aufnehmen.

In 10 »Learnbuffer« lassen sich jeweils
bis zu 100 Tastenfolgen speichern, die bei
Bedarf iiber CTRL-(1-0) aufgerufen wer-
den. Das Beste ist jedoch der »Keyredefi-
nitiontable«. In ihm funktioniert man
die Tastaturcodes um. Jeder Taste 14t
sich eine Folge von 508 Tasten zuweisen.
Esist sogar moglich, andere Editoren auf
diese Art und Weise auf dem STEdi zu
emulieren.

Selbstverstédndlich lassen sich auch ex-
terne Programme von STEdi aus starten.
Wurde STEdi von der GP-Shell aus auf-
gerufen, stehen auch die Shellkomman-
dos zur Verfiigung. Natiirlich kann STE-
di noch wesentlich mehr, aber dies soll
soweit geniigen.

Aber auch der Editor hat einige Kritik-
punkte, die eigentlich nur, wie schon bei
der Shell, Lappalien sind. Véllig unver-
standlich ist es, wieso sich nur eine Mar-
ke pro Puffer als Sprungziel speichern
1408t. Drei Sprungmarken je Puffer wéren
das Mindeste. Vermifit wird auch eine
Funktion, mit der man gleichzeitig zwei
Puffer darstellen und abwechselnd edi-
tieren kann.

Im groflen und ganzen ist das Paket,
abgesehen von den Wermutstropfen der
Shell, die jedoch durch den auflerge-
wohnlich leistungsfihigen Editor leicht
in den Hintergrund geraten, ein echt ge-
lungenes und durchdachtes Program-
miertool.

Auch das englischsprachige Hand-
buch ist mit iiber 480 Seiten mehr als aus-
fithrlich. Es untergliedert sich jeweils in
Tutorial und Manual, sowie eine Liste
der Fehlermeldungen und bietet am En-
de ein Glossary, in dem nochmals alle
Funktionen und Ausdriicke des Editors
kurz und biindig beschrieben sind.

Ob dieses Paket dem Kéufer jedoch et-

wa 300 Mark wert ist, muf} sich erst zei-

gen, zumal es komplette C-Compiler mit
Shell und Editor, etwa das Mark Wil-
liams C, fiir nahezu den gleichen Preis
gibt. Da das Craft-Paket in Deutschland
noch nicht erhiltlich ist, besteht die
Hoffnung, daB die Méngel bis zur Aus-
lieferung beseitigt und der Preis niedri-
ger wird. Nimmt sich der Hersteller dies
zu Herzen, so ist das Craft-Paket wirk-
lich eine sehr empfehlenswerte Bereiche-
rung fiir jeden Programmierer, da es viel
wertvolle Zeit sparen hilft.

(Rupert Kaiser/uh)

Ausgabe 3/Mirz 1988




Malprogrammen. Revolutionire

Erneuerungen kann man bei dem
hohen Standard dieser Programme also
nicht mehr erwarten. Die entscheiden-
den Unterschiede liegen daher im Detail.
Denn diese Feinheiten sind bei Malpro-
grammen besonders wichtig, da der
Computer mit Papier und Bleistift eine
preiswerte Konkurrenz hat. Dieses Mal-
programm bietet nicht nur alles, was ein
Computer-Picasso braucht, sondern
macht den Umgang mit dem Computer
durch optimale Bedienung zu einem
kiinstlerischen Vergniigen.

StarPainter ist ein DIN-A4-Malpro-
gramm fiir die hohe Auflésung des ST
(monochrom). Es l4uft auf allen ST-Mo-
dellen, die mindestens 512 KByte freien
RAM-Speicher zur Verfiigung stellen.

Nach dem Starten erscheint ein Kreuz,
das sich iiber den gesamten Bildschirm
erstreckt. Nach Driicken des linken
Mausknopfs stehen fiir Sie 33 Symbole

F iir den Atari gibt es eine Reihe von

bereit, mit denen Sie die entsprechenden _

Funktionen aufrufen kénnen. Die
oberen Symbole der Befehls- :
leiste représentieren die g
Zeichenbefehle. Hier
finden Sie die von
anderen Program-
men her bekannten
Funktionen, wie
zum Beispiel frei-
hindiges Malen
mit einem Bleistift,
Linien oder Poly-
linien, Rechtecke,
abgerundete Rechtecke,
Kreise, Ellipsen oder ,
Ellipsenbdgen, Dreiecke, e @
Parallelogramme, Polygone

und beliebige Kurven. Das Zeichnen e

von beliebigen Kurven ist sehr niitzlich,
da man somit gerade Linien zu einer
Kurve verbiegen kann. Da alle oben ge-
nannten Zeichenfunktionen aus Linien
bestehen, besitzen sie das gleiche
Parameter-Menii. In diesem Linienpara-
meter-Menii stehen Ihnen 15 Linienbrei-
ten zur Verfiigung. Aullerdem k&nnen
Sie hier die Form der Linie bestimmen.
Der Linienanfang und ihr Ende kénnen
abgerundet, eckig oder pfeilférmig sein.
Eine Besonderheit des StarPainter ist es,
dreidimensionale Objekte wie zum Bei-
spiel Dreiecke, Rechtecke und Polygone
darzustellen.

Die Textfunktion von StarPainter ist
sehr vielseitig. Die Texte kénnen unter-
strichen, hohl, fett, hell, kursiv und kom-
biniert dargestellt werden. Die Richtung
der Buchstaben ist zudem in 90-Grad-
Schritten einstellbar. Auch die Buchsta-
bengréBe ist variabel. Mehrere Zeichen-
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Ein Stern,
der Wege
weist

StarPainter ST ist ein neuer
Stern am Software-Himmel
des Atari ST. Dieses Mal-
programm ist im Begriff,
seiner Vorsilbe »star« alle
Ehre zu machen. laut Be-
schreibung zumindest.

sdtze und ein Zeichensatz-Editor auf der
Diskette runden die Textfunktion ab.
Sehr gelungen ist die Zoom-Funktion. In
einem Suchfenster kénnen Sie den Bild-
ausschnitt bestimmen und zwischen drei

Programmname: Star?am:er ST
Computertyp: Atari ST
_ Spexclmausbau. ; SRKBW:&

AW'E?

SOFTWARE-TEST

VergroBerungsstdrken wiihlen. Die néch-
ste Zeichenfunktion ist der Pinsel. Er ist
mit dem Bleistift zum freihdndigen Ma-
len vergleichbar, malt allerdings mit ei-
nem Muster der Gréfie 16 x 16 Pixel. Bei
dickeren Linien ist der Pinsel dem Blei-
stift vorzuziehen, da dicke Bleistiftlinien
in Kurven »ausfransen«.

StarPainter stellt dem Anwender meh-
rere Bildschirmseiten zur Verfiigung. Bei
einem freien Speicher von 1 MByte ste-
hen acht DIN-A4-Seiten bereit. Diese
DIN-A4-Seiten bestehen aus zwei Bild-
schirmseiten, die iibereinanderliegen.
Die Lasso- sowie die Fotofunktion die-
nen zum Ausschneiden von Bildteilen,
um diese zu verdndern oder zu kopieren.
Der Fotoapparat kann lediglich recht-
eckige Bildausschnitte in den Puffer la-
den. Das Lasso dagegen erlaubt das Aus-
schneiden beliebiger Stellen. Dennoch
iiberzeugt die Foto-Funktion weitestge-
hend. Mit ihr kénnen Sie die Objekte um
jede beliebige Gradzahl drehen, beliebig
strecken, stauchen, verbiegen oder ver-
zerren, um nur einige der vielen fa-

Bei all dieser Perfektion 1st
es schade, dall man den
Puffer-Inhalt mit den
Zeichenbefehlen nicht
verdndern kann. Mit
dem Drucker kénnen

. Sie die Bilder dann
zu Papier bringen.

Auch enthilt das

Programm Treiber
fiir alle géngigen 8-
und 24-Nadeldrucker. Be-
sitzer von Exoten kénnen,

wenn notig, die Druckerpa-

rameter selbst einstellen. Bei
kleineren Hardcopies konnen Sie
die Position frei wihlen. Bei einem gro-
Ben Ausdruck wird das gesamte DIN-
A4-Bild auf ein Blatt gedruckt.

Das Programm wird mit einem um-
fangreichen Handbuch ausgeliefert. Es
umfafit etwa 134 Seiten und dokumen-
tiert das Programm hervorragend. Beim
Studieren des Buches wird deutlich, daB
es sich beim Software-Hersteller um ei-
nen Buchverlag handelt. Alle Funktio-
nen des Programms werden systematisch
und genau beschrieben. Somit ist auch
ein Einsteiger in der Lage, die Fahigkei-
ten des Programms voll auszunutzen.
StarPainter ist sehr umfangreich, prak-
tisch aufgebaut. Kleine Schwichen zei-
gen sich in der Geschwindigkeit einzelner
Funktionen. Bei dem sensationell giinsti-
gen Preis von nur 98 DM ist dieses Pro-
gramm jedem Grafikfreund zu empfeh-
len.

(AWieczorrek/S.Ems/jb)
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Facc Il — Nachbrenner

fur Amiga-

Flopples

Mit »Facc« stand erstmals
ein Foppy-Beschleuniger
zur Verfugung. Nun ist die
neueste Version auf dem

Markt.

chon Facc I war ungew6hnlich er-
folgreich und fand trotz seines

speicheraufwendigen = Konzepts
viele Freunde. Mit Facc II konnte Perry
Kivolovitz sein Programm entscheidend
verbessern und fast alle bekannten Nach-
teile der ersten Version ausmerzen.

Bei Facc I und Facc II werden Daten
einmal ganz normal von Diskette gelesen
und dabei automatisch in einem Puffer
abgelegt. Fordert ein Programm diesel-
ben Daten noch einmal an, wird dies er-
kannt und die Daten statt von Diskette
aus dem Puffer geholt, um den Compu-
ter nicht unnétig warten zu lassen. Auf
diesem Prinzip beruht der von Facc er-
reichte Geschwindigkeitsgewinn.

Der Unterschied der Facc-Programme
zu dem normalen CLI-Befehl »AddBuf-
fers« ist ebenfalls schnell erldutert. Letz-
terer legt seine Buffer ndmlich aus-
schlieBlich im kostbaren Chip-RAM (die
ersten 512 KByte RAM) an und ermdg-
licht keine Verringerung der einmal an-
gelegten Buffer. Weiterhin besitzt er kei-
ne Kenntnis iiber das AmigaDOS wie
Facc II dies tut, und kann somit nicht
zwischen verschiedenen Datentypen un-
terscheiden.

Der Hauptnachteil der Pufferanle-
gung ist jedoch der grofle Speicherbe-
reich, der dafiir benétigt wird. Haben Sie
nun einen Puffer von beispielsweise 200
KByte angelegt und mochten mit Threm,
mit 512 KByte RAM ausgeriisteten Ami-
ga, ein weiteres Programm von rund 200
KByte laden, erhalten Sie bestenfalls eine
»Out of memory«-Meldung, wenn nicht
gar einen Guru.

Um dieses zu umgehen, bietet Facc 11
einen sogenannten »Low-Memory-Ser-
ver«, bekannt aus der Public Domain-

66 Jiusuat
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b A||I|a Face-

nstellungen

sind ,,.,d,g Preference
Mausklick Preference

verdnderbar

Bibliothek. Dieser Low-Memory-Server
erkennt eine speicherkritische Situation
automatisch und veranlaf3t Facc II einige
seiner Puffer wieder freizugeben, damit
das gewiinschte Programm gestartet wer-
den kann.

Auf Wunsch werden in einem solchen
Fall — und das ist nur Dank der Erken-
nung verschiedener Datenformate még-
lich — zuerst die normalen Datenblécke
und erst spdter abgelegte Root- und
User-Directory-Blocke im Puffer ge-
16scht. Facc I1 ordnet den Daten also eine
Wichtigkeitsstufe zu, die beim Loschen
von Pufferbereichen durch den Low-
Memory-Server oder per Hand konse-
quent eingehalten wird. Der Hauptvor-
teil einer solchen Unterscheidung ver-
schiedener Datenbl6cke liegt in der gro-
Beren Ausbeute von »Treffern«, also von
schon einmal geladenen Datenbldcken.

Doch damit der neuen Facc II-Funk-
tionen noch nicht genug. Neben der
niitzlichen Einrichtung, da3 nun alle be-

Programmname: Face II
Computertyp Commodore

Amiga
Spacherausbau. minimal
: 512 KByte
'49,50 Mark

— programmierbar
~ — automatische Zu-
- riickschaltung bei
- Speicherknappheit
— Programm und
- Bedienfeld getrennt
Schwiichen: — englisches Hand-
: buch

Preis:
Stéarken:

Write Retention Is Off

849 1818 1239
143
289 725 488

24 48 39

32 194
Buffer Control

Purge{double click) 8 123
236

ChipThresh: 48 FastThresh:
Spc: 143 Ord: 369 Avl: 8

kannten Daten, wie gelesene Blécke oder
prozentualer Vorteil durch Facc II, fiir
jedes Laufwerk konkret angezeigt wer-
den, bietet das »Buffer Control«-Feld
nun die Méoglichkeit, die gewiinschte
Buffergrofle direkt einzugeben.

Mit einem weiteren Feld haben Sie die
Wahl, den Puffer mit seinen momenta-
nen Daten einzufrieren, damit die darin
enthaltenen Daten nicht durch andere
iiberschrieben werden. Das ist bei der Ar-
beit mit Compilern oder Datenbanken
sehr niitzlich. Wiederum mit einem ein-
zigen Mausklick kénnen Sie alle noch
freien Puffer freigeben, ohne die schon
eingelesenen Daten zu verindern. Diese
Funktion geht einem schon erwdhnten
»Freeze« meist voraus.

Ebenfalls neu ist die Trennung des
Facc II in zwei Programmteile. Zum ei-
nen ist das der immer residente Teil, der
die Verwaltung der Puffer und dhnliches
iibernimmt, zum anderen ist das die Be-
nutzeroberflidche, mit der alle Einstellun-
gen von Facc verdnderbar sind.

Sie miissen die Benutzerobertliche al-
lerdings nicht unbedingt von der Work-
bench aus laden und die Verinderungen
mit der Maus vornehmen, da alle Para-
meter auch mit einem CLI-Kommando
einstellbar sind.

Doch nun zur eigentlich wichtigsten
Neuerung von Facc II. Facc II bietet nun
auch eine Schnittstelle zu Intuition und
eigene Befehle, so da} jedes Programm
die volle Kontrolle iiber Facc iiberneh-
men kann. Das ausfithrlich und ver-
standlich geschriebene Handbuch gibt
erschopfend Auskunft dariiber und ver-
stirkt den positiven Gesamteindruck
dieses universellen Programms.

(Ottmar Rohrig/ts)
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LISTING

Alert-Boxen
per Funktionstasten

Sind Sie mit der Standard-Alert-Prozedu-
re des GEM nicht zufrieden? Dann hilft
lhnen unser kurzes Listing, die Mdglich-
keiten der Alert-Boxen zu erweitern.

Alert-Befehls. Mit dieser Routine lassen sich bis zu

zehn Zeilen Kommentartext mit jeweils maximal 70
Zeichen sowie bis zu acht Auswahlpunkte darstellen. Auch eine
Auswahl zusitzlich mit den Funktionstasten ist machbar.

D ie A__lert-Routine ist eine Abwandlung des normalen

Die Parameter

Xp% Koordinate des linken Randes des Alert-Fen-
sters, ist

Xp% <0, * wird das Fenster horizontal in der Bild-
schirmmitte zentriert.

Yp% Koordinate des oberen Randes des Alert-Fen-
sters, ist

Yp% <0, wird das Fenster vertikal in der Bildschirm-
mitte zentriert.

Tx$ Kommentartext, einzelne Zeilen werden wie
beim Original-Alert durch senkrechten Strich
Igetrennt.

But$ Text der Auswahlfelder, ebenfalls durch Ige-
trennt.

Op% Default-Feld. Dieses Feld wird bei Driicken

der Return-Taste iibernommen. Ist

Op% <1 oder grofer als die maximale Feldanzahl,
gibt es kein Default-Feld.
Rck % ist die Riickgabevariable

Ein Beispiel soll die Funktionsweise von A__lert verdeutlichen:

Gosub A_lert(-1,200, “Hierl steht einl Text!”, “GUTI
SCHLECHTI| ABBRUCH”, 3,%R%)

Bedeutung:

-1 Fenster wird horizontal zentriert

200 Oberer Fensterrand in Bildschirmzeile 200
" Hierlsteht einlText ” Kommentar, auf drei
Zeilen verteilt
“GUT|SCHLECHT]ABBRUCH ” Drei mog-
liche Auswahlfelder

3 Das Feld ABBRUCH ist Default-Feld

*R% In der Variablen R% steht die Nummer des
gewihlten Feldes

Nach Aufruf der Procedure A__lert erscheint das Fenster an
der gewiinschten Position, der Hintergrund wird gerettet. Der
Benutzer kann nun unter den Auswahlfeldern das gewiinschte
wihlen und entweder mit der Maus anklicken oder das Feld
iiber die Funktionstaste ansprechen. Soll das invers dargestellte
Default-Feld ausgew#hlt werden, geniigt es, die Return-Taste zu
driicken. Nach der Auswahl wird das Fenster geléscht und der
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Gestalten Sie lhre personliche Alert-Box

Hintergrund restauriert. Die Nummer des gewihlten Feldes
steht in der Variablen, die in der Aufrufzeile gew#hlt wurde. Be-
nutzt werden die Procedures A__lert und Getres, alle benutzten
Variablen sind lokal. Die Routine versindert folgende Grafik-
einstellungen:
Graphmode 1
Defline 1,1,2,2
Color 1
Deftext 1,0,0,13 beziehungsweise 1,0,0,6
Deffill 1,0,0

Die Felder Txx$ und Bxx$ werden dimensioniert und wieder
geloscht, die Routine enthilt keine Sprunglabels.
(Michael Zsllkau/uh)

Dieses ist das DEMD
fiir eine neue ALERT-Box

Hier kann ein Kommentar bis maximal
18 Zeilen mit je 78 Zeichen

stehen.

Unten kann zwischen maximal

8 Moglichkeiten gewdhlt werden!

[F1 Nr.1
F2 Zue_ tens

Nummer 4

Programmautor: - Michael Zollkau
Programmiersprache:  GFA-Basic Version 2.0

1 REM Procedure A_lert

2 REM von Michael 2Z&llkau

3 REM fiir 6Booocer 3/88

4

5 Procedure A lert(Xp%,Yp%,TxS$,But$,Op%,Rcks)

6 Local Hinten$,Hoch%,Breit%,X$%,Y%,K%,F%,A%,B
%,Xo0%,Xu%, Yo%, Yus, T%,Qqg$

7 Local Txtg%,X res%,Y res$

8 @Getres :
schirmauflésung feststellen

! - Bild

Die Procedure A__lert erhéht den Bedienungs-

komfort der ST-Programme (Fortsetzung)
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10
11

13
14
18

16
17
18

19
20

21
22
23
24
25
26
27
28

29
30
31

32
33
34
35
36
37
38
39
40
41

42
43

44
45
46
47
48
49

50
51

52
53
54
55
56

a1
58

59
60

61

62
63

Lpoke Xbios(14,1)+6,0 ! - Tast
aturpuffer l&schen
Color 1
Deftext ,9,@,Txtgt
Deffill ,0,0
Defline 1,1,2,2
Graphmode 1
Dim Txx$(10),Bxx$(8) ! - Text
- und Button-Arrays anlegen
T$=0
F$=0
While Tx$»>"* And T%<10 ! - Text
information analysieren
Inc T%
A%=Instr(Tx$,"|") ! - Ze
ilen aufsplitten
If A%=0 '
Txx$(T%)=Tx$
sz___..
Else
Txx$ (T%)=Left$ (Tx$,A%-1)
Tx$=Right$ (Tx$,Len(Tx$)-A%)
Endif
F%=Max(F%,Len(TxxS$(T%))) !
ngste Zeile bestimmen
Wend
B%=0
While But$>"" And B%<8 ! - Butt
oninformation analysieren
Inc B%
Ag=Instr(But$,"|")
ilen aufsplitten
If A%=0
Bxx$ (B%)=
Butg=""
Else
BxxS$ (B%)=" "+Left$(ButS,A%-1)
But$=Right$(But$,Len(But$)-2A%)
Endif
F%=Max(F%,Len(Bxx$(B%))) !
ngste Zeile bestimmen
Wend
Breit%=(F%+5)*8 ! - Brei
te des Alert-Fensters
Hoch%=(B%+T%+4)*16/Y_res% | - Hohe
des Alert-Fensters
If Xp%+Breit$>639 Or Xp%+<0 ! - Wenn
bei Wahl der
Xp%=(320/X_res%)-Breit%/2 !
unkte das Alert-Fenster
Endif !
t vollstdndig darstell-
If Yp%+Hoch%>399 Or Yp%«@ 1 bar
ist, dann das Fenster
Ypi= (200/Y res%)-Hoch%/2 ! in X
- bzw. Y-Rlchtung zentrieren.
Endif
Get Xp%,Yp%,Xp%+Breit%,Yp¥+Hoch%, Hinten$
! - Hintergrund retten
Pbox Xp%,Yp%,Xp3+Breit%, Yp%+Hoch%
! - Alertfenster zeichnen
Box Xp%+2,Yp%+2,Xp%-2+Breits, Yp$-2+Hochs
Box Xp%+3,Yp%+3,Xp%-3+Breit%, Yps-3+Hochs
For F%=1 To T%
Text Xp%+20,Yp%+F%*16/Y res%+20/Y_res%,Tx
x$(F%) ! - Textzeilen schreiben
Next F%
For F%=1 To B%
! - Buttonzeilen schreiben
QgS$="F"+Str$(F%)
Text Xp%+Breit%/2-Len(Bxx$(F%))*4,Yps+T%*
16/Y_res¥+40/Y_res%+F%*16/Y res%,Bxx$(F%)
Text th+15 Yp3+T%*16/Y_: res%+40/Y res}+F%
*16/Y_res%,Qqg$
Next F$%
If Op%°® And Op%<=B%
! - Eventuell einen

- L&

"+But$

- L&

Eckp

nich

64 peffill ,1,1
! Default-Button
65 Graphmode 3
! invertieren
66 Pbox Xp%+1@,Yp%+T%¥*16/Y_res%+27/Y_ res%+0p
$*16/Y res%,Xp%+Breit%-10,Yp3+T$*16/Y_res
$+43/Y res%+0p%*16/Y res%
67 Graphmode 1
68 Deffill ,0,0
69 Endif
70 For F%=1 To B%
! - Buttons umrahmen
71 Box Xp%+10,Yp%+T%*16/Y res%+2?/Y res§+Fg*
16/Y_res%,Xp%+Breit%-10, Yp3+T$*16/Y_rest+
43/Y res%+F%*lE/Y resg
72 Next F%
73  Xo%=Xp%+10
! - Bereich festlegen,
74 Yo%-Yp%+T%*16/Y res¥+43/Y res%
! in welchem das Driicken
75 Xu%=Xp%+Breit%-10
! der linken Maustaste zu
76 Yus=Yp$+T$*16/Y_rest+43/Y rest+B¥*16/Y_res%
! einer Reaktion fiihren soll
77 Do
78 Repeat ! - Wa
rten auf Maustaste oder F-Taste
79 Mouse X%,Y%,K%
8Q Until (K%=1 And X%>Xo% And X%<Xu% And Y%>
Yo% And Y%<Yu%) Or Inp?(2)
81 Qg$=Inkey$ ! - Pr
ifen, welche Taste
82 Exit If Qg$=Chr$(13) And Op%:® And Op%<=B
% ! - wenn RETURN, dann raus
83 Exit If Ks=1
! - wenn Maustaste, dann auch
84 Exit If Len(Qg$)=2 And Right$(Qg$,1)>=Chr
$(&H3B) And Right$(Qg$,1) «=Chr$(&H3B+B%-1
) | - wenn erlaubte F-Taste, dann auch
raus
85 Loop
86 If K%<>1 ! - Rl
ckgabeparameter feststellen
87 If Len(Qg$)=2
88 *Rck$=Asc(Right$(Qqg$,1))-&H3A T
entweder F-Taste
89 Else
99 *Rck$=0p% ! -
oder Default-Wert
91 Endif
92 Else
93 *Rck$=((Y%-Yo%) Div 16)+1 ! -
oder Mauszeiger-Position
94 Endif :
95 Put Xp%,¥p%,Hinten$ ! - Hi
ntergrund restaurieren
96 Erase Txx$5() ! - Un
d den Ballast
97 Erase BxxS$() ! ab
werfen
98 Return
99 Procedure Getres
100 Local P%
101 P%=Xbios(4) 1 - Je
nach Aufldsung: (@/1/ 2)
192 Txtg%=7*Int (Abs(P%-0.5))+6 1 -
TexthShe festlegen (6/6/13)
103 X_res%=Int(Abs(P%-1.5))+1 ! -
Faktor fiir X-Richtung (2/1/ 1)
104 Y res$=-1*Int(Abs(P%-0.5))+2 ! -
Faktor fiir Y-Richtung (2/2/ 1)
105 Return

Alert-Boxen lassen sich iiber Funktionstasten
stevern (SchiuB)

a3 g 7
08 H‘l‘qa‘:‘i /
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CFG-File-Analyse,
ein hilfreiches Utility

tellen Sie sich folgende Situation vor: Sie haben tagelang

an einer Druckeranpassung fiir 1st Wordplus gearbeitet

und aus irgendeinem Grund 148t sich die yHEX«-Datei
nicht mehr laden.

Dies wire nicht weiter schlimm, wenn die Druckeranpassung
(»CFG«-Datei) keinen Fehler mehr enthélt, aber was tun, wenn
Sie plotzlich feststellen, daB die Funktion Unterstreichen nicht
funktioniert, oder daB3 bei einem bestimmten Zeichen der
Drucker abstiirzt?

Bisher blieb einem nur die Méglichkeit, die HEX-Datei neu
zu schreiben. Wenn Sie unser Listing abtippen, haben Sie mit
dem Programm »CFG-File-Analyse« das richtige Werkzeug,
um sich diese mithsame Aufgabe zu ersparen. Dieses Utility
wandelt ndmlich die CFG-Datei in eine editierbare HEX-Datei.

Nach dem Programmstart wihlt man die zu disassemblierende
Datei in einer File-select-Box. Danach fragt das Programm, ob
die Datei auf dem Bildschirm, dem Drucker oder auf die Dis-
kette ausgegeben werden soll. So ersparen Sie sich das listige
Neuschreiben von Druckersteuertabellen.

(Stephan Slabihoud/uh)

Steckbrief

* CFG-File-Analyse

‘ von Stephan Slabihoud

' fiir 68Boooer 3/88

Reserve 100000

Alert 1," CFG-Analyse ooyt 5 onears |

§ ", TE

If Tt=2 Then
Alert 1," Geschrieben von | Step
han Slabihoud | fiir 68oocer | |*,1,
* Start *,Tt

9 Endif

1@ Ad=Himem

11 Repeat

12 Fileselect "\*.cfg","",A$

13 Until Exist(AS$)=True

14 Alert 2," AUSGABE: S Lo I

onitor|Drucker|Diskette",Device

15 BS=LeftS$(AS$,Len(AS)-3)+"HEX"

16 Bload AS,Ad

17 For I=Ad To Ad+7

18 If Chr$(Peek(I))<«>Mid$("GST-CFG:",I-Ad+1,1)

(= S

[- %

Then

19 Alert 3," Kein GST-CFG Format !!! ",1,"Ab
bruch",Tt

20 Edit

i Endif

22 Next I

23 Open "I",#1,AS
24 Max=Lof(#1)

25 Close

26 If Device=1 Then
27 B$="CON:"

28 Endif

29 If Device=2 Then
30 B$="PRN:"

31 Alert @,"Ist der Drucker ONLINE ? | |".,1,"
OK 1", Tt

32 Endif

33 If Device=3 Then

34 Alert 0,"Erstelle Datei : | |"+BS$+"| |",1,"
Ok Tt

35 Endif

36 Open "O",#1,B$

37 Print #1,String$(65,"*")

38 Print #1,"*"

39 Print #1,"* cPeET=""FH"1 =
Analyse"

40 Print #1,"*"

41 Print #1,String$(65,"*")

42 Print #1,"=*"

43 Print #1,"* Drucker : "

44 Print #1,"*"

45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70

71
72
73
74
75
76
77
78
79
80
81
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92

Das kurze Listing »CFG-File-Analyse«
erspart viel Arger mit Druckertreibern

A=Himem+8
While Peek(A)<>D
Print #1,Chr$(Peek(A));
Inc A
Wend
Print #1
Print #1,"*"
Print #1,"* 1I. Verschiedene Anpassungen*
Print #1,"*"
For I=A+l To A+6
Print #1,Right$§(" "+Hex$(Peek(I)),2);
If I<>A+6 Then
Print #1,",“;
Endif
Next 1
Print #1
Print #1,"*"
Print #1,"* 1II. Druckerbesonderheiten"
Print #1,°*"
For I=A+7 To Ad+Max-2
L=Peek(I)
If L=0 Then
Print #1,"@"
eI
Print #1,%**
Print #1,"* III. Anpassungstabelle fiir de
n Zeichensatz"
Print #1, "*"
L=Peek(I)
Endif
For Ii=I+1 To I+L-1
X=Peek(Ii)
X$=Rights$(" "+Hex$(X),2)
Print #1,XS$;
If Ii<»I+L-1 Then
Print ¥1,.%, *;
Endif
Next Ii
Print #1
I=I+L-1
If Device=1 Then
Repeat
Until InkeyS$<>""
Repeat
Until Inkey$="*"
Endif
Next I
Print #1,"@"
Close #1
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Savescreen -

jederzeit
bildbereit

Sichem Sie zu jeder Zeit den aktuellen
Bildschirm- Inhch‘ im Degas-Format auf ei-
ne Diskette und behandeln ihn anschlie-
Bend mit dem Malprogramm weiter.

avescreen ist ein kurzes Hilfsprogramm, das den mo-

mentanen Bildschirm-Inhalt durch Betitigen der ALT

HEL P-Tastenkombination im DEGAS-Format auf Dis-
kette sichert. Das Programm erkennt dabei die augenblickliche
Bildschirmauflésung und legt das Bild dementsprechend auf
dem Datentriger ab.

Das Bild steht dabei immer auf Laufwerk A: im jeweils ak-
tuellen Ordner. Die Dateinamen werden durchlaufend nume-
riert — das erste Bild als BILDO.PIx, das zweite als BILD1.PIx
und so fort. Es erfolgt nur eine Erh6hung des ASCII-Code des

Nach dem Speichervorgang lduft das unterbrochenene Pro-
gramm unverdndert weiter, da sowohl die Prozessor-Register
wie auch das aktuelle Laufwerk auf den alten Stand gebracht
werden. Man sollte allerdings beachten, daB} keine Fehlerabfra-
ge nach dem Offnen einer Datei stattfindet. Der Schreibver-
such auf eine geschiitzte Diskette fiihrt schon mit Ausgabe der
TOS-Fehlermeldung zum Absturz. Der Grund hierfiir scheint
in der CREATE-Routine des TOS zu liegen. Anscheinend ver-
kraftet sie das Abfangen eines Fehlers nicht, wenn man sie
durch ALT-HELP aufruft. Daher mufl der Anwender selbst
darauf achten, eine ungeschiitzte Diskette mit ausreichendem
Speicherplatz in Laufwerk A einzulegen.

Das Programm ist mit dem GST-Assembler geschrieben,
sollte jedoch mit jedem anderen zu assemblieren sein. Hierbei
ist folgendes zu beachten:

1) SECTION TEXT etc. durch .text etc. ersetzen,

2) den Labels einen Doppelpunkt nachstellen,

3) gegebenenfalls die »ds.w O«-Direktiven durch ».even« erset-
ZEn.

Beim Assemblieren mit dem GST-Assembler treten neun
Warnungen auf, die man ignorieren kann. (Ulrich Eckartz/br)

letzten Zeichens im Dateinamen. Bei der spiteren Bearbeitung GSI’ -As.sembter
konnen Sie den Namen dann in einen sinnvolleren umwandeln. ' =
L Adresse der Routine
2 e 27 move.w #$26,-(sp) ; Supexec
3 SAVESCREEN-Utility fir Atari ST, alle (ausfithren im
Konfigurationen 28 trap #xbios }
4 ; Supervisor-Mode)
Bt (e) : Ulrich Eckartz 29 addq.l #6,sp
6 ; Fir 68000er 30
s Ausgabe 2/88 31 ‘elr -(sp) ; 600 Bytes
8 ; zu halten
9 ; speichert den Bildschirminhalt bei 32 move.l #600,-(sp)
Betdtigung von AILT-HELP 33 move.w #$31,-(sp) ; Ptermres
1073 im DEGAS-Format auf Disk A: 34 trap # gemdos ; Ende
B Die Bilder werden dabei durchnume- 35
riert (BILDO.PIx , BILD1.PIx...) 36 setveec move.l # save,$502 3
n 150 Die jeweilige Aufldsung wird beriick- Adresse der neuen Routine
sichtigt . 3T rts
13 ; 38
14 ; Programmiersprache : GST-Assembler 39 ;
153 zur Umsetzung auf andere Assembler: 40 ; neue Speicher-Routine
SECTION TEXT durch .text usw. 41 ;
16 ; ersetzen. 42
S 43 save movem.l d1-d7/a0-a7,-(sp); Register
- sichern
18 ; : 44
19 SECTION TEXT 45 move.w #2,-(sp) ; Physbase
20 holen
21 gemdos equ 1 46 trap #xbios
22 bios equ 13 47 addg.l #2,sp
23 xbios equ 14 48 move.l dO0,scrbas ; 40 ist
24 ; Physbase
25 49
26 start pea setvec 3 50 move.w #4,-(sp) ; Getres

70 sy
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51
53
54
55

56
5T

58
59
60
61
62
63
65
66
67
68
69
70

71
72

73
T4

%5

76

trap #xbios
addqg.l #2,sp
16sung, 0 = niedrig
3 1 = mittel

move.l #savad,al
DEGAS-Vorspann
move.w d0,(al)+
ins 1. Wort

add.b  #'1',d0
oder 3 im Filenamen
move.b dO,rez

; Header fiir DEGAS schreiben

move.l #15,d1
zéhler

sl a2

ster

loop

sichern

move.w #-1,-(sp)
erfragen

move.w d2,-(sp)
gister

move.w #7,-(sp)
trap #xbios
addq.l #6,sp
wert

movem.l (sp)+,d1-d7/a0-a7

restaurieren

move.w do0,(al)+
in den Header
addq.w #1,d2
Register
dbra
alle 16

d1,loop

move.w #$19,-(sp)
erfragen

trap # gemdos
addg.l #2,sp
move.w d0,olddrv
Drive sichern

move.w #0,-(sp)

setzen
move.w # $0E,-(sp)
trap # gemdos

addq.l #4,sp

move.w #0,-(sp)

pea filnam
BILD-Files

move.w #$3C,-(sp)
file

trap # gemdos
addg.l #8,sp

move.w dO0,handle
le oder -Fehler

2 = hoch

; d0 = Auf-

; Buffer fiir

; Aufldsung

s P, 2

; Schleifen-

; Farbregi-

movem.1l d1-d7/a0-a7,-(sp); Register

;3 =1 = Farbe
; d2=Farbre-
; Setcolor

;d0 = Farb-
; Register

; Farbwert
; néchstes

; insgesamt
; Curdsk

; Altes
; Drive A:

; setdrv

; read/write
; Name des

; Create

; d0 = +Hand-

95
96

97
98

29
100

101

102
103

104

105
106

107
108
109
110

111
112
113
114
115

116
117
118
119
120

121
122

123
124

125 ;

126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141

142

Ende des Listings »Savescreen«

move.l # savad,-(sp)
spann (Farbtabelle)

move.l #34,-(sp)
Bytes

move.w handle,-(sp)
move.w #$40,-(sp)
trap # gemdos
add.l  #12,sp
move.l secrbas,-(sp)
inhalt

move.l # 32000,-(sp)
Bytes

move.w handle,-(sp)
move.w # $40,-(sp)
Buffer

trap # gemdos
add.l1  #12,sp
move.w handle,-(sp)
zu schlieBfenden Files
move.w #3$3E,-(sp)
trap # gemdos
addq.l #4,sp
move.w olddrv,-(sp)

Drive wieder setzen
move.w #$0E,-(sp)
trap # gemdos
addg.l #4,sp

addg.b #1,ext
fiir ndchstes Bild &ndern

movem.l (sp)+,d1-d7/a0-a7
restaurieren

rts

ds.w 0

SECTION DATA
filnam dec.b 'BILD!
ext de.b 101
pic de.b L PI!
rez ds.b I

de.b 0

ds.w 0
H

SECTION BSS
scrbas ds.l i
handle ds.l 1
olddrv ds.l i
savad ds.w 34
fin ds.w 0
even

end

2

; Register

DEGAS-Vor-
Anzahl

Handle
Write Bufer

Bildschirm

Anzahl

Handle
Write

Handle d.

Close File

Altes

setdrv

Filenamen

und Ende
even

even
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Nicht den Uberblick verlieren

Wir haben ein ST-Programmier-Problem
entschlisselt: »Alldir« liest alle Eintrége
des Verzeichnisses einer Diskette.

er kennt dieses Problem nicht: Da méchte man alle
w Eintrige einer Diskette einlesen, um per Programm

einen bestimmten Namen zu suchen. Wie ladt man
auf einfache Weise nur alle Datei-Informationen? Ganz ein-
fach! »Alldir« lddt das komplette Inhaltsverzeichnis mit allen
Unterverzeichnissen und zeigt alle Dateien mit kompletten
Pfad auf dem Bildschirm an. Aulerdem koénnen Sie sich noch
Attribut, Datum und Zeit der Datei-Speicherung ausgeben las-
sen. Der Aufruf geschieht mit »All__dir(Pfad$)«, wobei Pfad$
ein String-Ausdruck ist, der den Pfadnamen enthilt. Gibt man
fiir Pfad$ zum Beispiel » A:\« ein, wird fiir die Diskette in Lauf-
werk A das vollstindige Dateiverzeichnis ausgegeben. Natiir-
lich kénnen auch Ordner angegeben werden, zum Beispiel
»ANAUTO\«.

Wer die Ausgabe umleiten méchte, mufl im Unterprogramm
»Great__dir« die Zeile »Print Path$+ Found$« entsprechend
dndern oder erweitern. Dabei liest man die benétigten Daten
aus folgenden Variablen:

In » Alle%« steht die Anzahl aller Dateien. Sie kann als Zzhl-
variable fiir Felder benutzt werden. (Michael Bernards/hb)

1' Alldir
2 ' von Michael Bernards fiir 68000er
3 @A11_dir("A:\")
4 Print Alle%;” Files”
5 ]
6 ' Initialisierung
'? L]
8 Procedure All dir(Pfad$)
9 Alle%=0
10 Dta$=String$(44,0)
11 ' Disk Transfer Adress
12 Void Gemdos(&H1A,L:Varptr(Dta$))
13 ' Fsetdta
14 @Great_dir(Pfad$)
15 Return
16!
17 ' Rekursives Unterprogramm, erledigt die Haupt-
arbeit

183

19 Procedure Great_dir(Path$)

20 Local Combi$,Nr%,Maske$,T%,D%

21 Maske$="%.%"

22 Nr%=0

23 ! Anzahl der Files dieser Dir.

24 Combi$=Path$+Maske$+Chr$(0)

25 If Not Gemdos(&H4E,L:Varptr(Combi$) , &H3F)
26 ' Maske gefunden (Sfirst)

27 Repeat

28 Inc Nr%

29 Found$=Mid$(Dta$,31, Instr(31,Dta$,Chr$(0))-31)
30 ' Namen isolieren

31 Attr¥%=Asc(Mid$(Dta$,22,1))

32 ! Fileattribut isolieren

33 Leng%=Cv1(Mid$(Dta$,27,4))

34 ' Filel#dnge isolieren

35 Time%=Cvi(Hid$(Dta$,23,2) )

36 ' Filezeit isolieren

37 Date%=Cvi(Mid$(Dta$,25,2))

38 ' Filedatum isolieren

39 If Attr% And 16

40 " Ist es ein Ordner ?

41 If Left$(Found$,1)<>"."

42 ' , und .. ausschliefen

43 @Great_dir(Path$+Found$+"\")

44 ' Ordner abarbeiten

45 @Aufholen(Combi$,Nr%)

46 ' wieder zur alten Position

47 Endif

48 Else

49 Print Path$+Found$

50 ' Ausgabe auf Bildschirm

51 Inc Alle%

52 ' Anzahl der Files inkrementieren

53 Endif

54 Until Gemdos(&H4F) ! Snext

55 Endif

56 Return

5T

58 ' erdffnet den Pfad in Path$ und berliest Count%

Eintrége

59 1

60 Procedure Aufholen(Path$,Count%)

61 Local I%

62 1%=0

63 Void Gemdos(&H4E,L:Varptr(Combi$) , &H3F) !
Sfirst

64 While I%<Count%-1

65 Void Gemdos(&H4F) ! Snext

66 Inc 1%

67 Wend

68 Return

»Alldir« zeigt alle Dateien einer Diskette
mit sédmtlichen Nebenpfaden

72 Doz

Ausgabe 3/Mérz 1988
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Super-Poster selbstgedruckt

An alle

Mammut-Hardcopy geféllige  »Poster-
Print« bringt lhre Lieblings-Amiga-Grafi-
ken in achtfacher VergréBerung schwarz-
weiB oder in Graustufen zu Papier.

ie bitte? Sie finden Poster, die es zu kaufen gibt, zu
WIangweilig und zu teuer? Dann versuchen Sie es

doch mal mit diesem Geheim-Rezept. Starten Sie
zuerst den Seka-Assembler und laden Sie das Listing »IFF-
Lader« aus der 68000er-Ausgabe 2/87. Loschen Sie die Zeilen
396 und 397 ersatzlos. Entfernen Sie sodann die Zeilen 88 bis
94 und geben Sie an deren Stelle diese Zeilen ein.

cmp.b #3$33,%bfecOl

bne notleft

move.b # 'e',modus

Jmp plop

notleft:

emp.b #$31,%bfecOl

bne wait_loop

move.b # 'm',modus

plop:

Jsr ausdruck

Fiigen Sie anschliefend zwischen die Zeile 62 und 63 folgen-

den Befehl ein.

Jjsr entername

Achtung! Alle Zeilen-Angaben beziehen sich auf das unver-
dnderte Original-Listing aus der letztjdhrigen Februar-
Ausgabe. Bitte orientieren Sie sich an den dort abgedruckten
Zeilennummern.

Als letztes bewegen Sie den Cursor an das Ende des IFF-
Laders und tippen hier das komplette, untenstehende Listing
ein. Assemblieren, speichern — fertig.

Verlassen Sie Seka und rufen Sie PosterPrint vom CLI aus
auf. Sie werden sodann nach dem Namen des Bildes gefragt,
das Sie drucken wollen. Das Programm verarbeitet alle IFF-
Grafiken, die zwischen 320 x 200 und 640 x 512 Pixel groB sind
und maximal 32 Farben enthalten. PosterPrint 14dt daraufhin
dieses Bild und stellt es zur Kontrolle auf dem Monitor dar.

Lassen Sie nun Thren Zeigefinger iiber der Tastatur kreisen
und stiirzen Sie sich auf eine der beiden Amiga-Tasten (diese lie-
gen neben der Leertaste). Die linke Taste startet den Ausdruck
in Graustufen, erwischen Sie die rechte Taste, dann erhalten Sie
nur schwarze und weille Flichen.

Sind alle Teile des Posters gedruckt, dann trennen Sie die ein-
zelnen Bildsegmente und kleben sie in der richtigen Anordnung
zusammen. Wir wiinschen viel Spafl und ausdauernde Farb-

bander! (ts)

Beis Programmname: PosterPrint

e Programmautor:  Volker Raum

Computertyp: Commodore Amiga
Programmiersprache: ~ Seka-Assembler

LISTING

.hmmmeﬁndmﬁemmsﬁomm

 fiir den Amiga. Die Griinde dafiir erfahren Sie im Editorial
-.aﬂmeteSiaGlemAnsgabg Bitte senden Sie Ihre selbstge- |

schriebenen Programme in Zukunft direkt an das Amiga-
Mmmwmmasamm}lmmmnﬂ~

gen weiter. Hmiichenbank.

Einsendungen, die bislang noch nicht versffentlicht wur-
den oder noch bei uns eintreffen, leiten wir an unsere Kolle-

ts)

ausdruck:

12 loopingl:

16 looperl:

36 notesting:

40 notcolor:
41 qwerty:

50 nocol:
51 okay:

g

(=]

=

[
e S ]

dosbase,ab
openprinter
preferences
kommaprint
screen,RastPort
#84,Rastport
rastport,al
gfxbase, a6
SetDrMod (a6 )
#79,ypos

#9, count
YPOs, ¥Yp
#0,xp.
#able,pufspei
yp,dl
$202,2zwi
height,dl
notesting
xp,d@
Rastport,al
gfxbase,ab
ReadPixel(a6)
d@, zwi

yp,dl

xp,de
Rastport,al
gfxbase,ab
WritePixel(a6)
$#539,$bfecol
notesting
dosbase, at
handle,dl
close(ab)

#'c’',modus
notcolor
color
gwerty
mono

’I,YP
#1,count
#80, count
looperl
#'c’ ,modus
nocol
zeile
fable,pufspei
okay
zeilel
Ypos,¥p
#0@, count
#1,xp
xp,d@
width,do®
looperl
kommaprint
#80, ypos
ypos,dd
#79,de
height,de
loopingl
dosbase, a6
handle,dl
close(a6y

handle,dl
#daable,d2

Der PosterPrint-Hauptteil wird an den
IFF-Lader angehéingt (Fortsetzung)

Ausralte 2/Mibrz 1052
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LISTING

70 move.l #647,d3
71 move.l dosbase,ab
72 jsr Write(a6)
73 rtse
dae 74 openprinter: move.l #Drucker,dl
75 move.l #1006,d2
76 jsr Open(a6)
77 move.l d@,handle
78 rts
79 preferences: move.l handle,dl
ae move.l d#pref,d2
81 move.l #6,d3
i 82 jsr Write(a6)
| 83  ausgeben: move.l #titel,d2
B4 move.l handle,dl
85 move.l #41,d3
86 jsr Write(a6)
87 rts
88 kommaprint: move.l handle,dl
B9 move.l #kommas,d2
9@ move.l #B2,d3
91 jsr Write(a6)
92 rts
a3 Entername: move.l #fenstname,dl
94 move.l #1005,d2
a5 move.l dosbase,ab
96 jsr Open(ab)
%7 move.l d@,fensthdl
98 move.l dosbase,aé
a9 move.l fensthdl,dl
lo0 move.l #tename,d2
1@1 move.l #teend-tename,d3
182 jsr Write(a6)
183 move.l #40,d3
104 move.l #£filename,d2
195 move.l dosbase,ab
106 move.l fensthdl,dl
107 jsr Read{a6)
108 move.l d@,speich
109 lea.l filename, a®
110 subi.l #1,speich
111 move.l speich,d®
112 clr.b @(a@,do)
113 move.l fensthdl,dl
114 move.l dosbase,ab
115 jsr Close(a6)
116 jmp continue
117 mono: move.l dosbase,ab
118 move.l =zwi,d2
119 and.l #1,d2
120 nottest: cmp.w  #9,d2
121 beg noset
I22 move.b #140,puffe
123 jmp gut B
124 noset: move.b #32,puffer
125 gut: move.l count,d®
126 move.l #buffer,ad
127 move.b puffer,(ad,dd)
128 rts
129 ;- e
130 Zeilel: move.l handle,dl
131 move.l #buffer,d2
132 move.l #82,d3
133 move.l dosbase,afé
134 jsr Write(a6)
135 rts
136 color: move.l 2zwi,do®
137 cmp.l #202,do
138 bne nonichtende
139 move.l #none,a@
140 jmp nottestl
141 nonichtende: rol.l #1,d0
142 move.l #@,zwi
143 move.l #0,adder
144 move.l #colour_map,ad
145 move.w (a@,d@),zwi
146 clr.1 dg
147 move.w 2wi,do
148 and.w #50fo0,do
149 ror.w #8,do
15@ move.w d@,adder
151 clr.1l da
152 move.w zwi,do
153 and.w  #$i0,d0
154 ror.w #4,do
155 add.w d@, adder
156 cIr=T de
157 move.w 2zwi,d@
158 and.w #15,d0
159 add.w d@, adder
160 cir.l de
161 move.w adder,d@®
162 ext.w da
163 rol.l #3,do
164 move.l #daten,dl
165 add.1l da,d1
166 move.l dl,ad
167 nottestl: move.l #@,d0
168 move.l pufspei,al
169 kli: move.b (a@,do@),(al,dd)

17@ add. 1l #1,do

171 cmp.1  #8,d0

172 bne X1l

173 add.l #8,pufspei
174 rts

175 even

176 fenstname: dec.b

'CON:0/0/640/200/PosterPrint 1988
Volker Raum / M&T 6B8oooer',@
177 even

178 tename: de.b
'Bitte geben Sie den Namen des Bildes
an: '

179 teend:

180 even

181 fensthdl: de.1 ]

182 speich: de.l e

183 even

184 ypos: de.l 2

185 Xp: de.l ]

186 yp: de.l ]

187 spei: de.l ]

188 Drucker: de.b ‘PAR:',0

189 pref: dec.b 27,"3",23,27,'m’ ,4

19@ even

191 count: de.l ]

192 puffer: de.l ]

193 handle: dec.l ]

194 titel: dc.b ’

Markt&Technik 6Boooer 1988 *** Made by
Volker Raum on Amiga 1000°',13,10
155 even

196 kommas : blk.b 80,45
197 endkomma : de.b 13,10
198 adder: de.l @

199 zwiz de.1l (o]

200 Rastport: dc.l (]

201 even

202 de.b ]

293 daable: dc.b 27,'%*",4,128,2
204 able: blk.b 640,90
205 de.b 13,19
206 buffer: blk.b B8O, @
2@7 endbuffer: de.b 13,190
208 even

209 pufspei: de.l ]

210 zwischen: de.1l ]

211 filename: blk.b 80,0
212 modus : dc.b ]

213 even

214 daten:

215 de.b 255,255,255,255,255,255,255,255
216 de.b 255,255,255,255,255,254,255,255
217 de.b 191,255,255,255,255,191,255,255
218 de.b 255,255,127,247,223,255,255,254
219 dc.b 255,255,247,255,239,221,255,127
220 de.b . 255,255,254,237,239,223,254,239%
221 dc.b 255,223,127,119,255,219,125,255
222 de.b 254,234,127,237,223,255,239,255
223 de.b 247,247,255,127,111,239,201,254
224 dc.b 255,242,190,123,25@,255,127,215
225 dc.b 179,247,247,239,223,230,211,247
226 de.b 249,247,253,252,245, 94,251, 91
227 dc.b 123,254,191,215, 79,235, 94,234
228 dc.b  109,223,255,109,246,170,223,135
229 de.b 255,245,111, 55,168,221,174,189
230 dc.b 155,143,237,239, 51,109,159,115
231 de.b  172,219,150,2066, 91,247,219, 59
232 de.b 184,123,159,117,213,180,223, 74
233 dec.b 98,198,123,239,154,175,222, 11
234 de.b 249,250, 28,123,184,208,158,157
235 dec.b 235,109,243,146,228,222,136,226
236 de.b 158, 59, 35,102,239,144,237, 58
237 de.b 180,184,225, 61,173, 53, 13,105
238 dc.b 156, 4,23@,143, 10,217, 77,182
239 dc.b 114, 74, 58, 89,133, 41, 48,175
240 de.b 224, 52,246, 55,139, 28, 36,130
241 de.b 152,178,108, 37, 54,241, 34, 5
242 de.b 42,129, 78,241, 16, 49, 12,179
243 dc.b 19,172,224, 84,161, 54,132, 9
244 dec.b 164, 8,212,10¥8,147, 0,132,184
245 de.b 16, 8¢, -1, 73, 4@, 19, 63, 19
246 de.b 14, 24, 1, 1, 40, 32,117, 89
247 de.b 38, 16,164,133, 35, 8, 35, 2
248 de.b 21, 52, 66, 98, 65,130, 1, 8
249 de.b 136, 52, 8, @,129, 69, ©@,195
250 de.b 9, ®©, 16, 89,133, 9, 9,160
251 de.b ®, 16,128, 24,120, ©,128,193
252 dc.b 86, ©,128, 2, O, 4, 80, 34
253 de.b 72, 2, @, 48, 4, ©, 17, 12

254 dc.b @, © 8,92, 64, O, 4, 64
255 dc.b O; 8, 48,02, 2 aL B
256 dc.b 300 0, 725 0, 64T AT G
257 dc.b @, 16,136, ‘4, '@, ©, @, 9
258 dc.b O W a0, @188, el T
259 dc.b o, 0, 4, © o o © 0
260 none:

261 dc.b @ o, 0, @ o ©o ©° 0

Der PosterPrint-Hauptteil (SchluB)

Ausgabe 3/Mirz 1988




JAHRESINHALTSVERZEICHNIS

Summa summarum ‘87

Was gab es im 68000er-Magazin an Interessantem, Neuem
und Wissenswertem im letzten Jahr? Um Ihnen die Suche nach
einem erschienenen Beitrag leichtzumachen, haben Sie hier un-
sere Themen sozusagen nachschlagefreundlich geordnet. Un-
ser Jahresinhalts-Verzeichnis unterteilt sich nach den Compu-
tertypen Allgemein, Commodore Amiga, Apple Macintosh,
Sinclair QL und Atari ST. Diese fiinf Gruppen sind wiederum
nach Rubrik und Ausgabe sortiert.

Aufkleber fiir 3 1/2-Zoll-Disketten
CES: Ataris sensationeller PC
Dataflex unterstiitzt Unix V
Hacker steuen um auf 68000er

Cehnell

Sm.ﬁ!wmfﬁm-ﬂm
Druckerweichen

Ein Zuhause filr Disketten

1. Badener Computermesse
CeBIT-Nachlese fir 68000-Fans

MmduSuparlam

HuBeHurdmmduCcBl‘T

SICOB: Computermesse mit Pariser Charme
Zwei Computer, cin Drucker
Neue Mailbox in Frankfurt
Artikelverwaltung
Computertage

Kryptosave
Messe in Bruchsal
Strafzblle gegen Chip-lmport
Computermarkt in Bonn
Multitasking bei Datei

agung

5. N sdier C.

Im Mekka der Grafik-Besessenen
Systems '87

Ultraflache 3 1/2-Zoll-Laufwerk

Alle Neune fisr Roma

Comdex-Messe-Telex

Computer unter wei-blavem Himmel: Systems ‘87

S

=Nele]

3 1/2-Zoll-Disketten auf ginen Blick

Fesselnder als die Wirkichke
Im Oberblick: Modems und Akustiki

Fujitsu DL2400: Kompatibel
Vom Nadelstich zum [ aserbli

Fujitsu DX2100: Der tolle Wandelbare

Alles fr ST, Amiga und QL
Kampl derGiganicn

Farbenzauber im Vergleith
S0 kommt das Bild auf den Monitor

Die wichti Begriffe der Monil hnik
D:eMonnowmmgen
Entscheidungshilfe beim Kauf eines Monitors
Vom "Mono™ zum “Multi®

SL-80AL: Gestochen scharf und superschnell

Ein "scharfer” Monitor

Dm:ler-Tnnscndsm Sm NB24-10

Hohe Bildfreq “Multivision” im Test
Allround-Talent der neven Drucker-Gilde

Der groBe Fiache mit den brillanten Farben
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.‘!'lnnbert&oﬂmcher
David gegen Goliath
Emfkmnms Monitor der Spitzenklasse
Fi fiir Videofreal

Mu Hammer und Nadel gegen Laser
24-Nadler im Zwergenkleid
Sdmener Nluu-Dmclu

Ni 1: ... Drucker fiir jeden Geschmack
l.upundholog,mSpm:hen Kiinstlichen Intelligenz
Vom “bewegten Diener” zur “Kimstlichen Intelligenz™
Umsteiger bitte einsteigen
Dietilbtn&uﬁenmdigial:nmn
Dumhgn&nknmdrgnﬂenﬁtu
Dnubcn&ufenmwnﬁhﬂ

Tirkisch fiir OL, Mac, ST und Amiga

The Dungeon: friedliche Koexistenz im Verlies
CCL-Mailbox Leverkusen: Wissen und Witze

BNT: die Niveau-Box

MIDI: Digitale Briicke zwischen Elektronik und Musik
MIDI-fiziert: Neues vom Musik-Markt

Der letzte Schrei

MIDI: Faszination des Klangs

68000-Assembl

“Check in" fiir Programmierer
Basic ungleich Basic
Pth-Donlm-SuﬁmDm
Wirkliche Simulation oder si

Tor zu neuen Dimensionen
Datenbanken: Daranf kommt's an!
Der C verwaltet Datenb

A.nuhbmlld.nsldenmw&

Die besten Malprogramme im Vergleich
N.lknwil.lphﬂun!m
Trickreiche Hilfen fiir den Py

Start frei fiir schnelle Super-Grafik
True Basic: Das wahre Basic

Mit dem Computer Hitparaden stirmen
Bit-Boliden und blithende Blumen

p \miga- ula
Von Amiga-Music bis Public Domain
Die Amiga-Festung auf der Comdex
CES contra Comdex

VizaWrite Amiga fir 198 Mark
Chip-Feuerwehr

Sterne am Amiga-Himme! - manenmthdmw
Shlrp-DaﬁdmhAmm

\
o

Basteltips

Nur fior Hardware-Experten: Amiga-Kickstart im ROM
Farbenpracht fir graue Amiga-Miuse

Bitte micht stren
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Uberschrift ; e
So werden Sie zum Amiga-Speicher-Millionir
Dish ion der lati

Der Amiga-Speicherklau geht um

Dick 3om der Superlati

=ty on der Superlative

Futter firr den Amiga-Bicherwurm
Amiga-Einsteiger aufgepafit!
Monumentalwilzer fiir Amiga-Basic-Fans
Amiga 500 far Einsteiger

Das Ami jer-F

P Foo g b

R o
Amiga 2000 total
Nitzliche Ord, hoter fors D

Quadjet: Spritzig & bunt i
Spitze in Preis und Leistung: Amiga-Modelle 500 und 2000
Amiga-Vielfalt im Uberblick
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Das Geheimnis um IFF

Ein CLI fiir alle Fille

Ein CLI fiir alle Fille

Ein CLI fir alle Falle

Ein CLI fir alle Fille
Kennen Sie Ihre Workbench?
Ein CLI fiir alle Fille

Ein CLI fitr afle Fille

Ein CLI firr alle Falle

Das Geheimnis der Amiga-Icons
Senso - die

i
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Fish-Disks fibr 6,3 Mark
Amiga - der Weg zur Spitze
Logisti

Superbase

Acgis Draw Plus

Sonix

Deluxe Paint Il

Deluxe Video
Die Amiga-Spielekiste
Sel

TDI-Modula fiir den Amiga
Das Assembler-Triumvi

CLImate, der Disketten-Zauberer
Fotrachrificns druckivisch st dem Lanfoerk

s s
Und es geht doch: CAD per Amiga
Logistix - Zeitplan im Tabellengitter
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Software

Software

Software

Software
ki) Software
16 Software
16 Soltware
Software
Software
Software
Software
Software
Software
Software
Software
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58y

Sonix: Meisterdirigent im Amiga-Orch
AUGE und Apfelminnchen
Go Amiga: D: = und All beil
Kampf der Terminal-Gladiatoren: Diga gegen Online 2.0
Ein Fish fiir alle Fille

Acgis Images

Deluxe Paint 1T

Sicben kleine Helferlein fiir den Amiga-Programmierer
o BT s 2
Mit dem Amiga auf Publisher-Wegen
Faszination mit 4096 Farben

Der Strahlen-Jiger

Amiga: Deluxe Video

Amiga: VideoScape 3D

Die Top-Hits der Fish-Disks

Amigas Video-Werkzeuge

Marathon der T P
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Defender of the Crown

The Bard's Tale

Championship Golf
Computerkiinstler Dan Silva

Die Dinger werden schneller

Im Reiche des Atoms

Der Amiga, die Liebe und der Tod

ST und Amiga: Senkrechtstart in Frankreich

SR E2aREEEEEC iy

Futura: QL-Nachfolger?

-
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FPHBRERBLLRIZRATERLERSIPRERE
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Discount QL

Neue Tastatur fir QL

Listingservice fiir QL

Qflash EPROM

Hilfreiches Toolkit firr QL
Maus-Interface fiir den QL

QL: Fernsehgerit statt Monitor
EPROM-Karte im OL

Mehr Komfort am Sinclair QL
Dauerfeuer fiir OL

Super Hardware fiir den QL

OL durchleuchtet und durchschaut
Allroundtalent fir den OL
Preiswerter Sprung in die 68000-Welt
AuBenseiter

Endlich: Dreikanal-Sound parallele Schnittstelle fiir OL
OfLash macht dem QL Dampf
QL-Analog-Interface als Voltmeter

QOsc__1: Speicheroszilloskop fitr den Sinclair OL
QDOS-Routinen in A bler-Prog

Uberblick im Kassettenfach
Huckepack

gL

n e 1 mrc -’ D s
Giga-Chrome - Farbenzauber auf dem QL
H kost fiir Maler

g8az
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Piep und Quietsch
Sparversion
Weltstandard fiir den QL

Erfoloreiches 7'

-

Turbo, der Superbasic-Compiler
Hallmark: starke Software aus D

 Tramiel verspricht: Blitter fur alle!

Toolbex Il: Super-Utility fiir den OL
GrafiQL

Nicht nur fiir (QL-) Programmierer

Mit "Cosmos” zu den Sternen

Kampf der Farbgiganten - Malprogramme auf dem QL
Desktop-Programme nun auch fir dem OL
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Tempo mit Tempus
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HeiBer Laser
Atari-Mailbox

Festplattenproblem gelost
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Campus - CAD in Vollendung auf dem ST
Uhr und Datum jederzeit
Desktop Publishing im Aufwind
Atari-Show: Klein, aber fein
Creator - Das Musikstudio
Fortran 77 und Pro Pascal
Brandneuve Softwareprodukie
Atari ST spricht

Imagemaker

Atari-Show in Wuppertal
Kasparov und ST setzen matt
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Aktuelles Preiswerte Spicle fiir Atari ST 04/87 9 Hardware Vier Megabyte im 1040 STF
Aktuelles Backups von der Harddisk! 04/87 92 Hardware Arbeiten wie am Zeichenbrett 1287 48
Aktuelles Atari senkt die Preise 04/87 92 Hard: HF-Modulator der L kl 12787 49
Aktuelles Neuer ST-User Club! 487 92 Hardware Schreiben wie ein Profi 12787 2
Aktuelles Computer-Wetthewerb 0487 92 Kurs GIA: Grafik fiir Anspruchsvolle 0BT 37
Aktuelles Assembler fiir MC68030 und FPU 68881 487 2 Kurs Ein freundlicher Editor ovE7 61
Aktuelles Plus 2 MByte im Atari ST 04/87 2 Kurs Golem Softlabor: die Editor-Maschine 01/87 63
Aktuelles Himmelsbeobachtung mit Skyplot 04/87 2 Kurs Unmsteiger bitte einsteigen 0287 47
Aktuelles Der Blitter ist da 04/87 93 Kurs GfA: Grafik fiir Anspruchsvolle 0287 -
- Aktuelles Aladin, der Mac im ST 06/87 137 Kurs Das elektronische Handbuch 02/87 m
Aktuelles Lattice-C Update 06/87 137 Kurs Der TLGE professional ist da 0287 81
Aktuelles "Neues Altes” von Atari 06/87 18 Kurs Druck iber selbst prog: i 03/87 84
o Software-Scheidung am Rhein 06/87 18 Kurs Der Computer hat alle Hinde voll zu tun 0387 %
Aktuelles DFU-Zulassung fiir den Atari 1040 ST 87 10 Kurs Der Golem lernt Logik 04/87 7
Enorme Umsatzsteigerung bei Atari 0787 10 Kurs Der Aufbruch zur Golem-Engine 0487 80
2 MByte RAM unter 1000 Mark 7)1 17 Kurs Der Golem lernt Lisp 05/87 ]
Flash-Back: Festplatten-Backup mit Turbolader 07/87 17 Kurs Golem-Engine wird erweitert 0587 8
Atari-Show: Glanzlichter aus London 07787 8 Kurs Der Golem lernt verstehen: ein Parser fitr Lisp 0587 84
Aktuelles MS-DOS auf dem Atani ST 08/87 17 Kurs GEM: Mit spitzer Feder selbst gezeichnet 05/87 9
ktuell Heim-M; fur den ST 08/87 18 Kurs GEM: Mit spitzer Feder selbst gezeichnet 06/87 104
Aktuelles Prolog fur ST 08/87 18 Kurs Gologeleien: Experimente mit der Golem Engine 06/87 86
Aktuelles Nitzliche Utilities 08/87 18 Kurs Im Herzen des Golem 06/87 9
Aktuelles Atari im Aufwind 0887 18 Kurs Das Gedachtnis des Golem 07787 s
Aktuelles 1st Word-Druckertreiber 08/87 18 Kurs GEM: Mit spitzer Feder selbst gezeichnet, 07787 80
Aktuelles MIDI-Library " 0887 18 Kurs GEM: Mit spitzer Feder selbst gezeichnet 0887 86
Aktuelles i i im ST 0887 20 Kurs GEM: Mit spitzer Feder selbst gezeichnet 0987 ”
Aktuelles Neues ST Pascal plus von CCD 08/87 0 Kurs GEM: Mit spitzer Feder selbst gezeichnet 1087 100
Aktuelles The Advanced Ocp Art Studio 08787 2 Kurs GEM: Mit spitzer Feder selbst gezeichnet 11787 85
Aktuelles Apple Il/e im Mac im ST 08/87 20 Listing RAM-Ferrari im Deskiop 01/87 48
Aktuelles ST-Speichererweiterung 0887 2 Listing Allzeit hilfsbereit o087 52
Aktuelles Neuer Druck mit Aladin 0887 2 Listing Als wir's ein Stiick Assembler 0187 0
Aktuelles (CES: Atari, die Spiclefirma? 0&/87 8 Listing Berechnetes Chaos 0287 45 =
Aktuelles Atari-Griinder Nolan Bushnell: "Fiihl das Spiel” 08/87 9 Listing Multitasking fiir GEA-Basic 08T 66
Aktuelles ST und Amiga: Spiele auf dem Vormarsch 08/87 9 Listing Perfekte Kompositionen 087 0
Aktuelles Neue Datenbank 08/87 9 Listing ‘QL-Dolmetscher QL, 0387 65
Aktuelles 1st Index 0887 9 Listing Bedienungskomfort im Eigenbau 0387 B
Aktuelles Neuwe MIDI-Software 09787 10 Listing Tic-Tac-Toe: 3D-Kniffelei 03/87 78
Dizzy Wizard /87 10 Listing Wie in Abrahams SchoBl 04/87 2
Aktuell Druckcode-Ki W37 10 Listing Ql-Dolmetscher QL, 04/87 54
Aktuelk Sonderkonditi bei Atari 09/87 10 Listing Line-A in C fiir Atari ST D4/87 57
Aktuelles Superspeicher fiar Musik 09/87 12 Listing Platon - Debugger de Luxe 04/87 82
Aktuelles 1. Atari-Messe in Ditsseldorf 0987 12 Listing Ressource-Gewand fiir GEA-Basic 0587 5
Aktuelles MS-DOS fiir Atari ST /87 12 Listing Sound-Maschine 05/87 60
Aktuelles Blaue Tulpen fiir Atari: PCM-Computershow in Holland 0987 8 Listing Platon: Debugger de Luxe 0587 89
Aktuelles Atari-Blitter: Freud und Leid mit dem Supergrafikchip 1087 13 Listing Boot-Editor: Hilfs-Dateien schoell zur Hand 06/87 67
Aktuelles Mega ST: Das Flaggschiff von Atari 10587 16 Listing HeiBler Druck 06/87 7
Aktuelles Gutenbergs Erbe auf dem ST 10/87 2 Listing Heille Tips fir coole Freaks 07/87 68
Aktuelles Apple stoppt Aladin 1ovs7 2% Listing Blocksatz und Proportionalschrift mit 1st Word und dem NEC P6 0887 67
Aktuelles Atari auf Erfolgskurs 10/87 % Listing Eingabekomfort fitr den ST 08/87 7%
Aktuelles MS-DOS fiar Atari ST 10787 2% Listing Multitasking mit dem ST 08/87 ™
Aktuelles Massenspeicher fiir Atari 1187 12 Listing ST-Speed: Atari in Zeitlupe 08/87 81
Aktuelles Uberraschungen zur Teatime 1187 13 Listing Multitasking fiir den Atari ST 0987 56
Aktuelles Ein zweites Gesicht fiir den Atari ST 11/87 16 Listing 3D-Life: Raumliche Knobelei 09/87 61
Aktuelles Dissseldorf im Atari-Fieber 1187 8 Listing Break Ball 0987 75
Aktuelk Buchhal ihe GbuMAN V20 12/87 % Listing. Blitter-TOS mit Turbo-Lader 10/87 62
Aktuelles ST-Laufwerk als Bausatz 12/87 26 Listing GFA-Prozeduren fiir jedermann 10787 68
Bastelei Residente Ubr im Atari ST! 0387 94 Listing Der Maus den Riicken gekehrt 1187 58
Bastelei Reparaturwerkstatt fur Atari ST 0587 103 Listing Nun liuft Arkanoid auch mit dem Blitter-TOS 1287 n i
Bastelei Ein Laufwerk kommi selten allein 0587 105 Mailbox Atari-Mailbox: Service und wertvolle Infos 09/87 100 SRR
Bastelei Universelle Ausgabeplatine 05787 116 MIDI&Musik  MIDI-tation 05/87 3
Bastelei Wiederverwertung: Ein “normaler” Monitor am Atari ST 06/87 126 Ratgeber Perfekte Soundchip ng mit dem ikalischen® ST 1187 106
Bastelei Zwei in Eins ... 0787 92 Ratgeb Leckerbi: fiar Grafik-G 1287 109
Bastelei Reparaturwerkstatt fiir Atari ST 0787 %4 Referenz GIA-BASIC ouET 3
Bastelei A-D-Wandler am Druckerport 0887 9“4 Referenz AES/VDI-Aufrufe Teill 05/87 m
Bastelei Reparaturwerkstatt fisr Atari ST 08/87 98 Referenz AES/VDI-Aufrufe Teil2 D6/ET s
Bastelei Residente Uhbr im 1040 STF 09/87 9% Referenz ST Pascal plus 0887 69
Bastelei Schaeider-Farbmonitor am ST 10/87 m Referenz Lattice-C-Compiler V 3.04 1087 T
Bastelei Der Atari ST wird zur "Plaudertasche” 1187 103 Referenz 1st Word Plus-Befehlssatz 1187 A
Buch Diskettenwissen 0E7 93 Software Spinnen, Krabben, Ungeriefer 0187 14
Buch Atari ST: Einflhrung in Wordstar 0287 % Software Programme per DFO 0187 14
Buch Atari ST: GEM, 1st Word, DB Master 0287 B Software ST-"Teilzeitarbeit” mit 05-9 0BT 80
Buch Arbeiten mit GEM 0587 13 Software Welt am Draht 0187 84
Buch Programmierwerkzeug VDI 06/87 114 Software Geistesblitz mit Lisp 0LE7 89
Buch Grafik auf dem Atari ST 06/87 114 Software Atari ST mal zwei ows7T 9
Buch Software-Entwicklung auf dem Atari ST 08787 109 Software Melodien fur Mega-Bytes 087 2
Buch Grafik und Sound auf dem Atari ST 0987 111 Softy Basic-Star am Grafikhi 1 0287 12
Buch GFA-Handbuch TOS & GEM w87 Software Die Einsambkeit des Atari 0287 16
Buch C-Programmierung unter TOS 1287 120 Software Atari ST - Zukunfisimpressionen 0287 -]
Buch mit Forth 12/87 120 Software Daten auf dem Schreibtisch 0287 24 i
Buch ST-Finessen fur Englisch-Profis 1287 120 Software Grafik far jeden Anspruch 0287 26 o
Buch Handbuch fiir GFA-Basic 1287 12 Softw: Tabell h 0287 30
Buch Prog i in A inensprach 1287 12 Software Daten aus der Ferne 0287 2
DFO Die Box in der Box in der Box ... 05/87 40 Solftware Standard-Texter 0287 n
Hardw Fl hits fiir Datenbil o187 95 Software Tuning fiur die Weltsprache 087 50 s
Hardware Kontrahenten im Praxistest 087 115 Soft Schomheitsfarm fiir GEM-P; 087 9%
Hardware Atari ST-Tuning 087 M Sofy Ti beitung der dritten Art 0287 ”
Hardw ' derung - Zwei Macintosh-Emul auf dem Atari ST 0287 0 Software Malen wie ein Meister 0387 110
Hardware  Grafikwirbel im ST 04/87 120 Software "DGDB - das groBe deutsche Ballerspiel” 03787 16
Hardware 16-Bit-Power fiir Hobby-Programmierer 06/87 2 Software Tempus™; Superschneller Texteditor 03/87 36
Hardware Mega ST fiirs Geschiift 06/87 £ Softw Amil Animati 0387 38
Hard Gebiindigter D 087 127 Software ST-TEX, der Buchstabenmaler 0387 40
Hardware MTMﬁﬂhmﬂ 07587 86 it Drucker-Dol her fir den Atari ST 05/87 44
Hardw S ionell prei Laufwerk fitr Atari ST 08/87 114 Software Vorsicht ist die Mutter der Daten 0387 46
Hardware 4 MByte im 260 5T 0887 115 Soft Textspaltereien - Desktop Publishing mit Atari ST 0387 47
Hardwa e Blitter-Training fiir Tempo-Fans 0987 35 Software STAD, der Grafik-Projektor 04/87 102
Hardware Zwei Monitore am Atari ST 1087 104 Software Dem Softwarekatalog hinter die Seiten geschaut 0487 -] o
Hardy Schneller Rechengefihrte fiir den Atari ST 1087 105 Softy Dreiecksverhiltni 04/87 0 s
Hardware Jacks Laser 10/87 12 Software Tips zu Adiems 04/87 5 R
Hardware Schneller Scanner fisr Atari ST 1187 111 Software Basic-Formel eins 0487 45 i
Hardware  Atari ST Digitizer/Genlock 12587 132 Software Steinchen im Mosaik 0487 n R
Hardware Turbo-Digitalisierer fiir den Atari ST 12787 42 Sof Etik o4
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JAHRESINHALTSVERZEICHNIS

UNIX fitr den Hobbyprogrammierer

Neues aus Holland

Funktionell und flexibel

CAD: kompromiBilos bis ins Detail

Schichtwechsel: Grafik-Objekie mit Easy-Draw

VIP Professional - Lotusbliite im GEM-Fenster

K-Spread und K-Graph - Mauskomfort in GEM-Tabellen

Malen mufl nicht teuer sein

Floppy A antwortet nicht

TOS-Tuning mach Tempo

Zeit ist Geld: Buchfiihrung leicht gemacht

Stern am Grafikhimmel: Monostar Plus

Anpassung von 1st Word plus an den NEC P6

Leicht und schoell: Serienbriefe mit “Ist Mail®

Ataris Maus lernt singen

Wie die Pixels laufen lernen

APL: Sprache mit Hieroglyphen

Reifeprifung: Lattice C

“Tools™: Kleine Hilfen mit groBer Wirkung

Von Eulen und Nachtigallen: Textverarbeitung mit dem ST

3D-Life: liveshow fiur den Atari ST

Hilfreicher Phrasendrescher

Ein Textbaukasten spart Zeit und Speicher

(Aus)gezeichnete Beziehungen: Mehr GEM fiir Adimens ST
Faszination in der dritten Dimension

Degas Elite

Neochrome

Andirector

Colorstar

Paintworks

STAD

Jack Design 09/87
Monostar Plus 09/87
ST Paint 09/87
Von der RAMDisk bis zum Debugger: Programmier-Tools fitr den ST 09/87

sppppeeeenPEBevesssaBREBasanBEreurE

SEECETHEEEEEREHEHERERE R RN I

GFA Draft plus: Mehr als ein Zeichenprogramm
High-Speed mit HiSoft-Basic

Echtzeit-Digitizer: Bilder wie im Fernsehen
Blitter-TOS: Geschwindigkeit ist keine Hexerei
Sieger aller Klassen: der Omikron-Compiler
Fertig zur Aufnahme

‘Wo Mona Lisa sich mit Garfield trifft
Atari ST: CAD-3D

Atari ST: GFA-Movie

ZAP: Artikelverwaltung leicht g h

Platine ST
“Alice* im Programmier-Wunderland
Moultitasking mit dem Atari ST und OS-9
IsGemDa: Datenverwaltung fiir Anspruchsvolle
Acta ST, der flotte Adresseaverwalter
LaserBrain: Ein Gehirn fiir Jacks Laser
LDWs Basic-Compiler in neuem Gewand
Ring frei zur 2. Runde

Psion Chess

Flightsimulator I

Match Point-Tennis

Mercenary

Ice and Fire - The Wizards

Championship Wrestling

Two on Two

Alternate Reality

International Karate

Star Trek

Macadam Bumper

Feuerprobe fiir den Atari ST

Brandneue Software fiir den Atari ST

Jack Tramiels newer Coup

Von dBase-Killern und Software-Strategen

‘ 300081'

Wer liefert was

ATLANTIS V Ischaft, Ernst-Reuter-Str. 151, 5030 Hrth 4,
Tel.: 02233/31066 — Commodore Amiga

ATLANTIS Vertriebsgesellschaft, Ernst-Reuter-Str. 151, 5030 Hirth 4,
Tel.: 02233/31066 — Monitore fir Commodore Amiga

City Computer oHG, Augsburger StraBe 33, 1000 Berlin 30,
Tel.: 030/2118089 - Commodore Amiga, Atari ST, Schneider, PC-Kompatible

DTM Werbung&EDV GmbH, PoststraBe 25, 6200 Wiesbaden,
Tel.: 06121/560084 - Monitore fir Commodore-Amiga

Commeodore Biiromaschinen GmbH, Lyoner Str. 38, 6000 Frankfurt 71,
Tel.: 069/66380 — Commodore Amiga 500/1000/2000

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4, 8000 Minchen 80,
Tel.: 089/930060 — NEC MultiSync

DTM W &EDV GmbH, PoststraBe 25, 6200 Wiesbaden,
Tel.: 06121/560084 - Commodore Systemhandler

Rein Elektronik GmbH, Postfach 1312, Lotscher Weg 66, 4054 Nettetal 1,
Tel.: 02153/7330 — Eizo-Monitor fiir Atari ST/Commodore Amiga

Schulze & Detering, Vahrenwalder Str. 7, 3000 Hannover 1,
Tel.: 0511/3563380 — PAK-88: CPU-Austauschkarte mit 68020/68881
fiir AMIGA und alle anderen 68000er Rechner

MEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4, 8000 Minchen 80,
Tel.: 089/930060 — NEC MultiSpeed

Harald Soyka Datentechnik, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5
Tel.: 0234/411913 — Commodore Amiga

Harald Datentechnik, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5,
Tel.: 0234/411913 — Monitore fiir Commodore AMIGA

ATLANTIS Vi Ischaft, Ernst-Reuter-Str. 151, 5030 Hurth 4,
Tel.: 02233/31066 — Drucker fiir Commodore Amiga




Wer liefert was

DTM Werbung&EDV GmbH, PoststraBe 25, 6200 Wiesbaden,
Tel.: 06121/560084 - Drucker fiir Commodore-Amiga (Xerox-Tintenstrahl)

Fujitsu Deutschland GmbH, Rosenheimer Str. 145, 8000 Miinchen 80,
Tel.: 089/413010 — Matrix-, Laser-, Typenraddrucker

Horst Grubert, Ramsachleite 9, 8110 Murnau, Tel.: 08841/8011
Robotron-Drucker fiir Atari ST/Commodore Amiga

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4, 8000 Minchen 80,
Tel.: 089/930060 — NEC Drucker

d Soyka Datentechnik, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5,
Tel.: 0234/411913 — Drucker fiir Commodore Amiga

Laufwerke/Harddisk

ATLANTIS Vertriebsgeselischaft, Ernst-Reuter-Str. 151, 5030 Hdrth 4,
Tel.: 02233/31066 — Laufwerke fior Commodore Amiga

CUMANA-Microware, Salmdorf 2, 8013 Haar, Tel.: 089/4391096,
Laufwerke flr ATARI ST/Commodore Amiga

DTM Werbung &EDV GmbH, PoststraBe 25, 6200 Wiesbaden,
Tel.: 06121/560084 - Laufwerke fiir Commodore-Amiga (internfextern)

Flesch & Hornemann, Schidgel & Eisenstr. 48, 4352 Herten 3,
Tel.: 02366/55176 — Laufwerke fiir Commodore Amiga

Dr. Alfred Hilthig Verlag, Im Weiher 10, 6900 Heidelberg, Tel.: 06221/4890,
Literatur fior ATARI ST

Signum Medienverlag GmbH, Elsenheimer Str. 59, 8000 Miinchen 21,
Tel.: 089/5705892 — Literatur (MIDI, GEM, Windows)

Harald Soyka Datentechnik, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5,
Tel.: 0234/41 1913 — Literatur zu Commodore Amiga

SYBEX- GmbH, Postfach 300961, 4000 Diisseldorf 30, Tel.: 02 11/618020,
ATARI ST-Biicher/Software, Biicher zu Amiga, Prozessoren, Betriebssysteme,
Sprachen, Anwendersoftware

Activision Deutschiand GmbH, Karlstr. 26, 2000 Hamburg 78,
Tel.: 040/2201370 — Spiele-Software fir ATARI ST/Commodore Amiga

Adventure-Soft, Postfach 1029, 6452 Hainburg, Tel.: 06182/69709
ATARI ST-Software: Picop, Panip, Logoco

Alphatron Computersysteme, Luitpoldstr. 22, 8520 Erlangen,
Tel.: 09131/25018 — Newio Platinenlayout/Dram-Ex4M/DT-Publishing, Auto-CAD

A-Magic Computer, PO. Box 2065, CH-5402 Baden, Tel.: 0041/71 714582

Ralph Gedrat DataSoft, Oferdinger Str. 12, 7410 Reutlingen 24,
Tel.: 07121/61882 - Laufwerke flir Commodore-Amiga

Software (z.B. Turbo Drummer — Schlagzeugsimulator)
amigaland, A. Koppisch, Hohenwaldstr. 26, 6374 Steinbach, Tel.: 06171/7 1846

Intelligent Memory, Basaltstr. 58, 6000 Frankfurt 90,
Tel.: 069/707 1102 — Harddisk fir Commodore Amiga

Firma Kupke, Apelank 28, 4600 Dortmund, Tel.: 0231/852605
Laufwerke fir Commodore Amiga

NEC Deutschland GmbH, Klausenburger Str. 4, 8000 Miinchen 80,
Tel.: 089/930060 — NEC Plattenlaufwerke

Harald Soyka Datentechnik, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5,
Tel.: 0234/41 1913, Laufwerke fiir Commodore Amiga

Softy fiir Commodore Amiga

Application Systems, Postfach 102646, 6900 Heidelberg, Tel.: 06221-300002
Software fiir ATARI ST (Signum, Stad)

ARIOLASOFT, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4380 Gtersloh,
Tel.: 05241-80 — Spiele-Software flir ATARI ST/Commodore Amiga

ATLANTIS Vertriebsgesellschaft, Ernst-Reuter-Str. 151, 5030 Hurth 4,
Tel.: 02233/31066 — Software fir Commodore Amiga

CASH GmbH, Schillerstr. 64, 8900 Augsburg, Tel.: 082371020

A-Magic Computer, PO. Box 2065, CH-5402 Baden, Tel.: 0041/71714582
Turbo-Dizer, Highspeed-Videodigitizer

ATLANTIS Vertriebsgesellschaft, Ernst-Reuter-Str. 151, 5030 Hurth 4,
Tel.: 02233/31066 — Zubehdr fiir Commodore Amiga (z.B. Digitizer)

City Computer oHG, Augsburger StraBe 33, 1000 Berlin 30, Tel.: 030/211 8089,
Zubehér flr Atari ST und Commodore Amiga — Modems, RAM-Boards

CompuStore, Fritz-Reuter-Str. 6, 6000 Frankfurt 1, Tel.: 069/567399,
RAM-Erweiterungen fir Commodore Amiga

DTM Werbung & EDV GmbH, PoststraBe 25, 6200 Wiesbaden,
Tel.: 06121/560084 - Zubehdr fiir Commodore-Amiga. (z.B. Grafik-Tabletts)

Ing-Biiro Fricke, Neue Str. 13, 1000 Berlin 37, Tel.: 030/8015652,
Echtzeit-Digitizer f. Mono- u. Farbmonitor, Video - 1000 ST

JAM-SOFT, Ralf Marquardt, Brusendorferstr. 20, 1000 Berlin 44, Tel.: 030/6873484
=DFU-Zubehér flr Atari ST und Amiga« - Akustikkoppler, Modems, Terminalprogramme,
Mailboxprogramme, BTX-Software

Computersysteme Michael Lamm, Schénbornring 14, 6078 Neu-lsenburg 2,
Tel.: 06102/52535 — RAM-Erweiterungen fiir Commodore Amiga

AMIGA AUSTRIA-MAR COMPUTERSHOP, A-1100 Wien, Weldengasse 41,
Tel.: 0222/62 1535 - Spezialgeschéft fir Commodore-Computer, Zubehér und
Eigenentwicklungen

Software fiir ATARI ST (T.L.M.)

Compglec ComputerTechnik, Griiner Weg 2a, 3584 Zwesten, Tel.: 05626/14 31 + 569 -
Anwender- und Spiele-Software Atari ST

DTM Werbung & EDV GmbH, PoststraBe 25, 6200 Wiesbaden, Tel.: 06121/560084
Software fiir Commodore Amiga (Viza, Metacomco, Aegis ...)

GT.l. GmbH, Oberhdchstadter Str. 53b, 6370 Oberursel, Tel.: 06171/53863-3748
Neueste Spiel- und Anwender-Software fiir Commodore-Amiga (z.B. Digi-Pic),
GroBhandel, Im- und Export

Joysoft, Berrenrather StraBe 159, 5000 Kdéin 41, Tel.: 0221/416634
Spiele-Software fir ATARI ST/Commodore Amiga

Helke Keseling Software, Fanny-Rewald-Ring 5, 2050 Hamburg 80,
Tel.: 040/7351931 - Atari ST/Amiga (dBMAN, DTP, C, Modula, uv.m. ...)

Keudel avTechnik GmbH, Am Stocker 2, 6331 Waldsolms, Tel.: 06085/1707,
Fir Atari ST. Feuerwehr-Software fiir Ausbildung, Einsatz, Verwaltung

KINGSOFT, Schnackebusch 4, 5106 Roetgen, Tel.: 02408/51 19
Spiele-Software fiir ATARI ST/Commodore Amiga

Krypto-Soft GmbH, Weizenfeld 36, 5060 Bergisch-Gladbach 2,
Tel.: 02202/30602 — Kryptographische Soft- und Hardware

Software Service Ulrike Nolte, WasenweilerstraBe 11a, 7817 Ihringen a.K.,
Tel.: 07668/7301 - PD-Software und gebrauchte Software

Omikron Software, Erlachstr. 15, 7534 Birkenfeld 2, Tel.: 07082/5386 —
Omikron BASIC und Zubehér

Rushware Microhandelsges. mbH, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
Spiele-Software fiir ATARI ST/Commodore Amiga

Harald Soyka Datentechnik, Hattinger Str. 685, 4630 Bochum 5,
Tel.: 0234/41 1913 — Software fiir Commodore Amiga

Wollschléger Comp.Technik, Landwehrstr. 33, 6800 Mannheim 1, Tel.: 0621/303553
Scanner, MeBinterface und sonstiges Zubeh&r rund um den ST

UBM Drecker GmbH, Baaken 4, 2371 Hamdorf, Tel.: 04332/1634
Textverarbeitungssoftware flir Commodore Amiga

Ausgabe 3/Miirz 1988
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PROJEKT DES MONATS

Fortsetzung von Seite 36

88883

§3388

888333883833388

;Es folgen die verwendeten

Hardwareadressen:
CIAA= $BFE@GOL
CIAB=

$BFDOOO
PARPORT= CIAA+S5100
PARDIR= CIAA+5300
BUTDIR= CIAA+5200
CIAB+5200
SDFFOOQ
COPROC+516
COPROC+596
gn?mms‘

COPROC+5$80
COPROC+$88
100 ;Ab jetzt
zu COPROC

8

onsprit.a- s8@20
;Flagbefehle
offsprite= $0020
;Es folgen die Offsetwerte
der verwendeten

Libraryfunktionen
OpenLibrary=  -552 ;Exec
CloseLibrary= -414
Enable= -126
Disable= -120
-138
=132
-198
-218
-198 ;Dos
-36

-3

-42

-48

=54

-6@
=132
OpenScreen= -198
iIntuition
CloseScreen= =66
ScreenToFront= -252
ScreenToBack= -246
ViewAddress=  -294

Move= -240
;jGraphicsBase
Draw= -246
SetAPen= -342
SetRast= -234
Text= -6@
LoadRGB4= =192
OpenFont= -72
CloseFont= -78
SetFont= -66

;!l folgt das eigentliche
Hauptprogramm
code

I start:

move.l sp,SaveSP ;SP
retten

bsr init
jInitialisierung
allgemein

move.,l #listel,af ;mit
Signaldarstellung
anfangen

move.l 4(ab),ad
;Initialisierung speziell

callloop:

move.l (a5)+,a4

jer (ad)

dbf d7,callloop

bsr keytest

;Maustasten abfragen
b

42
beq links ;linke Taste
cmpi.b #2,d0
beg rechts ;rechte
Taste
bra.s mainloop
jBei Druck der rechten
Taste wird auf die
néchste Betriebsart
weitergeschaltet
rechts:
ber keytest ;warten
bis wieder
tst.b d@ ;losgelassen
bne.s rechts
move.l (a6),a6 ;Liste
durch ndichste ersetzen
move.l 4{:6} a4

(a4)
j.. Initialisierung speziell
bra main

jBei Druck der linken Tast
wird die Anzeige gestoppt

bsr keytest ;warten

bis wieder

tst.b dO ;losgelassen
links

jauf nlichste Taste warten
bsr keytest

de
beq.s linkswait ;keine
Taste gedrilckt
cmpi.b #2,d@
beg.s linksrechts
jrechte Taste wihrend
Stopzustand
moveq #@,d4
links2:
addg.l #1,d4
cmpi.l #70000,d4
bge.s linkslong
bsr keytest ;linke
Taste, warten bis wieder
tst.b d@ ;losgelassen
bne.s  links2
tst.b Clearflag

mainloop ;jetzt
geht's weiter
movem.l d7/a5/a6,-(a7)

sumclear

movem.l (a7)+,d7/a5/aé

bra mainloop

linkslong:

tst.w Saveenable
links

bsr save

bra links

linksrechts:

bsr keytest ;warten
bis wieder

tst.b d@ ;losgelassen
bne.s  linksrechts

move.l (a6),aé ;nlchste
Betriebsart

move.l 4(af) ad

jsr (ad)
jInitialisierung speziell
tst.b flag ;wurde schon
FFT durchgefiihrt?

bne 1r2

bst fftlong

1r2:

bsr show

bra linkswait

SaveSP:

dc.l @ jder alte SP

;Die folgenden Datenlisten
werden vom Hauptprogramm
abgearbeitet,

;flir jede Betriebsart
existiert eine Liste.

;Datenliste fiir Anzeige der
Wellenform

listel:

de.l liste2 ;nMchste
Lilu

de cleanl
i In itialisierun

dec.w 1 ;Anzah
Mtinu-l

de.l digit ;Routinen
de.l show

;Datenliste flir Anzeige des

Frequenzspektrums
listel:
de.l liste3
de.l clean2
dc.w

2
de.l digit
de.l fftlong
1 show
;Datenliste filr Summation
liste3:

jDatenliste fiir Party-Modus
listed:
! de.l listel
dec.1 cleand
de.w 2
de.l digit
de.l fftshort
de.l color
;jDie folgende Routine sorgt
fiir die Abfrage der
Maustasten un
;bricht das Programm sofort
ab, sobald beide Tasten
gedriickt werden.
keytest:
10,40

moveq

move.b CIAA,dl
andi.b #$540,d1
bne.s noleft
ori.b  #1,d2
noleft:

move.w POTGOR,dl
andi.w #5400,d1
bne.s noright
ori.b  #2,d0
nor i 1

cmpl.b #3,d@

beq kill ;beenden,
wenn beide Tasten

rts

:Es fol. die
Hauptinitialisierungs-
Routine

inits:

move.l &,ExecBase

7 initialisierung
move. #IntuitionName,al

move.l #GraphicsName,al
move.l #GraphicsBase, as
bsr getl

move.l #DosName,al
move.l #DosBase, aS

bsr getlib

bsr makekrscreen
bsr makescreen
move.l GraphicsBase,a6
move.l KrRastPort,al

moveg #0,d0
jsr SetRast({ab)
+

move #13,kr_anz
move #13,kr_col
bsr circle
move #60, %0
move #185,y0
move #5, radius
move #60,s_rad
move #19,kr_anz
move #23,kr_col
ber circle

move #8,kr_anz
move #31,kr_col
bsr circle
move.l DosBase,af
jsr Input(ab)
move.l d@,dinput
jsr Output(ab)

move.l d@,doutput
move.l ExecBase, af

jsr Forbid(a6) ;Kein
'.l‘llk-S'.i.

isr Di.labl.(aﬁ) iKein
In

bsr mauskill ;Sprites
abschalten

bsr init;

par
jParallelschnittstelle
init.
move.l #digitn-1,d7
move.l #digitbite-1,d4
move.l #shuffle, a@
move.l #spektrum,al
bsr makeshuffle
;Shuffle-Liste erstellen
move. 1 #partyn-1,d7
move.l tpartybi.to—l.dl
move.l #sshuffle ad
move.l #sspektrum,al

bsr makeshuffle
rtse
iEs folgen die zur
Initialisierung
notwendigen Variablen und
Konstanten
ExecBase: de.l @
jLibraries
IntuiBase: dc.1 @
GraphicsBase: dc.l1 @
DosBase: de.l @
dinput: de.1 @
doutput: dc.l @
file: de.l @

IntuitionName: dc.b

WaitText: dec.b "Bitte
warten...",@

AutText: dc.b
*Autoren: Damisch/

Reinhardt/Schwaiger”,®
even
Waitlen= 15 ;Linge
Text

36 ;Linge Title
dec.l @ ;Zeiger

iZeiger
i Zaiger
jZeiger
jLeiger
iZeiger

iBytes

g: do.w @ jEft
schon durchgefiihrt?
Clearflag: dc.w @
;Summation lBschen?
Saveenable: dc.w @
digiflag: dc.w @ ;@=alte,
=neue Beschaltung
NewScreen: dc.w @,0 ;Ecken
de.w 320,256 ;Format
dc.w 2 ;BitPlanes
dc.b @,1 ;Pens
de.w @ ;ViewModes
dc.w $f ;Type=Customscreen
dec.1 9@ ;font
dec.l @ ;Title
de.l @ ;Gadgets
dec.l @ ;CustomBitMap
NewRrScreen:
de.w @,0 ;Ecken
dc.w 320,256 ;Format
dc.w 5 ;jBitPlanes
de.b l,l ;Pens

dec.l @ ;CustomBitMap
TextAttr: F
dc.l FontName ;Zeiger auf
Fontname
dc.w 8 ;HEhe
dc.w @
dc.w @
jDie folgende Routine
n{get eine Library

H
mvaq 0, do
move.l ExecBase,ab
jsr ggenl.ibtary(uﬂ

kill ;Ende, wenn

nicht gefunden

move.l d@,(as)

rts

;Die folgende Routine
schaltet den Mauszeiger
ab, sie sperrt alle
.Bprites

mauskill:

btst #0,VPOSR+1

beq.s mauskill -

move.w #offsprite, DMACON

rts
;Die folgende Routine
initialisiert die
Parallelschnittstelle und
juntersucht, welche
Digitizerbeschaltung
iegt.

andi.b #$3f,BUTDIR
move.w POTGOR,d@ ;auch
die Maustaste

andi.w #$£7£f,d@

move.w d@,POTGOR

m:xalilienmq

qhqanchlosun

move.l #CIAB,ad

move.l #PARPORT,al
moveg #5094 ,d@

moveq #5FA-256,d1
moveg #1,d2

clr.w digiflag

or.b d@, (a@) ;Erst mal
mit Gewalt lesen

g g e

:;::mg;lllle dg:\t gm 'gnpllli.cl.iibra;‘y',ﬂ D'r s‘kﬂ-‘.umbl.r‘
lﬁ;mxadzg{::%;ﬁ :::i %;g{gnq mf:n.:i!'.hrnry‘zslb G“Q“cﬂd. d.‘

S eraseduranan) e o P pas toath B Analyzers

‘i g e e)edzf Ausgabe 3/Miirz 1988




ATARI S

T

COMPUTERSOFET

S OFTWARE

—=Bitx-Manager=—
Atari STIMega ST + Bix

Die mtelltgeme Komplettiésung..

im direkten Zugriff:

- 610.000 Btx-Seiten

- 250 GroBrechner erreichbar
- Telex-/Mitteilungsdienst

- Kontostand + Uberweisung
- Borsenkurse...uv.m....

Btx-Manager V 2.0

ansonupteg DM 428-

Saba Btx-Decoder DM 298-
dataphon s21-23d DM 325,-

6900 Heidelberg
Bergheimer Str. 134b

Atari ST/Mega ST sind eingetr. Warenz. der Atari Corp.

Btx-Nusssr ¢ BEZ21183321 -s00Q
pers, Kennwort: ===-==

itbenutzer oder B eingeben

*_15 .

Drews EDV + Bitx
Tel. 06221/29900 o. 163323
Btx “drews #

@ @W sw-uﬁnchengladbach

68000'er Games Amiga 8T /Hardware Amiga
Bard's Tale 8095 8685 Kampfgruppe 7895 Digi Paint 138~
dacklash 5895 5885 Karate Kid Il 6995 6895 Digi View 399,-
Jubble 5895 Leviathan 5695 5695 Aegis Sonix 140,-
Balance of Power 7985 7995 Le Affair deutsch 6895 Aegis Images 98,-
Barbarian (Psyg.) 6995 6995 Mosbius 6995 Vizawrite 198,-

Crazy Cars 4895 4885 Phantasie 3 6995 6995 Superbase 249~

Crystal Hammer 5805 Roadwar Europa 6995 6395 Vldaou;)pa an 329~

Dark 6895 Racter 7885 Sculpt 188~

Defender ot. Crown 7895 7995 Sub Battle Sim. 6895 Disney jun. Anim. 178~

Firepower 6995 Starglider 6095 6095 Drum 69~

Guild of Thieves 6995 6985 Star Wars 5005 5885 Diskwik 80~

Goldrunner 69985 6985 Star Trek 5995 MNew Art Monitor 68,-

Hellowoon deutsch 6985 6895 Test Drive 7895 7985

Indoor 68,95 Tolteka 5895 5895 Golem 2 MB RAM-Box

Jinater 6005 6095 Tanglewood :?:

Jagd a. Foter Okt. 6995 6995 | Western Games 5895 Golam 3.8 sxtem Drive

Jot 4895 Wizball 5895

VERSAND PER NN + DM 5.- PORTO/VERPACKUNG

LASSEN SIE SICH VON UNSERER SCHNELLIGKEIT UBERZEUGEN! 0 21 61 f

24 STD. BESTELLANNAHME

LADENLOKAL: 4050 MONCHENGL/ 1, REGENT 178 21639

AB-COMPUTERSYSTEME

A. Biidenbender, 5 KdIn 41, Wildenburgstr. 21, & 0221/4301442

IHR FACHHANDLER IN KOLN FUR AMIGA/ATARI/PC
Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service fiir lhren Computer

]

l

I ATARI ST-SPIELE
: 3D GALAX

St Doppelfioppy 2x726 KB eingeb. Netzteil 649,  Atari St 1040 m. Sm 124  1498,-
anschluBfertig g. Metaligeh. m. FD1036a Atari STM 520 mit Maus 580,
St Einzellautwerk mit extemem Steckemetztell 28 mm hach Atari STM 520 m. M.+ 1MB 779,
NEC NEU FD1037 5V VERSORG. ST mit Bus +30- 339,~ ﬁaﬂ SIMKE;ME:WMM K8 1089,-
Amiga Einzellw. komplett anschivéf. NEC1037, mﬂ agmm a,:,m" m-:
Test 5187, Metaligsh. Amigafarbe mit Bus + 30 OM 298,- steckbar ,

Amiga Sm 124 Monitor 450
S15.25 Zoll Lw. anschiublertig 80/40 448,  Atarl Mega St2/4 | auf Anfrage
NEC Multi-Monitor GS alle 3 Aflbsuingenan &t 598,~ Amiga 1084 Farbm. auch ST680,-
Teac 5.25 Zoll St modif. 40/80 Track 298,-  Amiga PC Kate m. 20 MB Fesipl.  1799,-

Amiga 5.25 Zoll-Lw. mit Disk-Wechsal mit Bus 2 Lw. 428,~
NEC 1037 NEU 5V noch kleiner roh Lw. 239,-
NEC P2200 24 Nadein mit Traktor + Kabel 1050,
NEC P6 Drucker deutsche Vers. 12 Monate

volle Garantie auf alle T. NEC Vertragsh. 1248,~
Eizo Farbmonitor alle 3 Aufl. an S5t 0.28 1548,-

Amiga 2MB Erw, d. Bus Golem 949~
Amiga 2000 mit2Lw.0.Mo.  2550,~
Amiga 500 mit Maus 1048,-
Amiga 512 KB Ew.+Unr mit Al 235,
NEC P6 Color deutsch 1548~
NEU Star LC 10 Dt End./Erzsibl, 638,~

St Freesoftware alle Prog. aus St Computer 8,- Amiga Freesoft 8,- Fish/Panorama

Disketten 3,5 Zoll 20D 26,-/1DD Marken-Disk 30,-/Software,

, andere Produkte in unserem Info.

Handleranfragen erwiinscht. Preise kdnnen giinst. liegen. Atari Amiga s. einget. Warenzeichen.

ROAD RUNNER 7990
6900  ROGUE 7490
| ACADEMY 6490  SHANGHAI 7990
: AIRBALL CONSTRUCTION SET 5480  SPACE PORT 64,90
f BACKLASH 8490  SPY VS SPY 7990
CHOOPER X 3490  STAR TECK 64,90
CRAFTON 6490  STAR WARS 6190
CRAZY CARS 6490  SUB BATTLE SIMULATOR 7990
DEATHSTRIKE 3490 TNT 64,80
DEFENDER OF THE CROWN 11990  TAI PAN 4990
GNOME RANGER 4990  TERRORPODS 7990
GOLD RUNNER 7480  THE GUILD OF THIEVES 7990
GOLDEN 6900  THE PAWN 7990
HACKER Ii 7490  TIME BANDIT 8990
HELLOWOON 7490  TOLTEKA 6490
IMPACT 4900  TOMIC TILE 4,90
INDIANA JONES 5890  TRIVIAL GENUS EDITOR 64,90
R 7990  TYPHOON 64,90
KNIGHT ORC 6490  ULTIMA Il 7990
HITS * HITS % HITS
BALANCE OF POWER LAS VEGAS 34,90
HUNT FOR RED OCTOBER 74,90 SKY FIGHTER 49,90
SPACE QUEST 2 59,90 NINJA 2995
LAS VEGAS 3490  WIZEBALL 64,90
LEISURESUIT LARRY 6950  ATARI ST-STRATEGIE
LEVIATHAN 4880  ANNALS OF ROME 7980
MGT 7990  COLONIAL CONQUEST 94,90
MACADAM BUMPER 7990 OGRE 7990
MISSION ELEVATOR 6480  ROADWAR 2000 7990
MOEBIUS 7990  ROADWAR EUROPA 7990
MOONMIST 8990  ATARI ST-SPORT
MORTVILLE MANOR 7890  BRIAN CLOUGH FOOTBALL 7990
NOT A PENNY MORE 6480  CHAMONIX CHALLANGE 64,90
OUTCAST 3490  CHAMPIONSHIP WRESTLING 7890
PASSENGERS ON WIND 7990  ENDURO RACER 7990
PASSENGERS ON WIND II 6480  FORMULAR ONE GRAND PRIX 64,90
PHANTASIE IlI 7490  KARTING GRAND PRIX 3490
PIRATES OF BARBERY COAST 4490  SUPER SPRINT 4690
RAMPAGE 4890  WINTER OLYMPIADE 88 64,90
* WIR SUCHEN NOCH PROGRAMMAUTOREN + # PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN
LA CSJ COMPUTERSOFT GMBH * HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT »
0"/ AT AnderTielenriede 27 %  3000Hannover 1  # Tel, Besteliservice (0511) B88383
A £ 40N golor €SI NEWS anfordern # | angeben und Brietmarken 150 beilegen) «
SOFTINVWARED versand Inland: Vorkasse + 300 DM (E in DM): per + 700 DM

COMPUTERVERSAND
WITTICH
Tulpenstr. 16 - 8423 Abensberg
S 09443/453
Atari 520 STM .. ... 498,~ Disk.-Station SF 314 349,
Atari 520 STFM . ... 698,- NEC Disk-St. 720 KB  349,-
Atari 1040 STF .... 998, Scart Kabel....... 38,-
Mega ST ..... auf Anfrage ggl.én:ssampler """ 1111213:
Atari SH 205 ... 1198 NEC pooy | ggg.
Vortex HD plus 20 .. 1198~ gtar LC-10 ... ... .. 508,-
Aufriistung auf 1 MB  198,- Signum2......... 369,-
Monitor SM 124 . ... 398~ Harddisk-Utilities ... 39,-
Original Maus .. ... 98- Megamax ........ 398,-




PROJEKT DES MONATS

and.b  dz,(a@)

beq.s ibusyl

move.b (al),ds

move.b d@,(al) ;Jetzt
einen Startbefehl fiir den

and.b d2,(ad)

bne.s olddigit ;Wenn
beschidftigt ist, ist es
der Neue

move.w d2,digiflag

olddigit:

rts
;Die folgende Routine
erstellt die fiir die FFT
nétige Shuffle-Liste.
makeshuffle:

moveq #0,d0
shuffleloop:
moveq #0,d2
move.l d@,dl
move.w d4,d3

TOXT il,dl
roxl #1,d2

dbf 43, 8hiftloop
asl #2,d2
lea @(al,d2.w) a2

move.l a2, (a@)+

addg #1,d0

dbi d7,shuffleloop
. makekrscreen:

move.l @#NewKrScreen,a@
move.l IntuiBase, ab

jsr OpenScreen(aé)
tst.l dd

beq kill

move.l d@,KrScreen
move.l '

lea B4(a@),al
move.l al,KrRastPort
lea 44(a@),

move.l a@, KrViewPort
moveq  #32,d@

move.l #KrColList,al
move.l GraphicsBase, ab
jsr LoadRGB4 (a6)
move.l IntuiBase, aé
jsr ViewAddress(aé)
move.l d@, View

rts

KrColList: blk.w 32,0

;Die folgende Routine
Bffnet den Hauptscreen
mit allem was

jdazugehirt, wie Parben,
Font usw.

makescreen:

move.l #TextAttr, ad
;Zeichensatz &ffnen -
move.l GraphicsBase,aé
jsr zenkbnt:nﬁ)

tst.l

begq kill ;Ende, wenn
Zeichensatz nicht
gefunden

move.l d@,Font

move.l #NewScreen,ad
;ErBffnen des Bildschirms
fiber Intui.

move.l IntuiBase, aé

jsr %nscmn(aﬂ

kill ;Ende, wenn

kein Screen

move.l d@, Screen
move.l do,a@

lea B4(a@),al
move.l al,RastPort
jAdresse des RastPort-
Feldes

lea 44(a@),ad
move.l a3,ViewPort
move.l 4(al),a2 ;Zeiger
auf Bitmap
move.l a2, BitMap
move.l B8(a2),BitPlanel
move.l 12(a2),BitPlane2
move.w (a2),BPR
move. GraphicsBase,ab
jFont setzen
move.l Font,ad
move.l RastPort,al

jsr SetFont(a6)
move.l GraphicsBase, ab
;Farben setzen
move.l ViewPort,a®
move.l #ColList,al
moveq #4,d0

moveg #1909,
moveq  #128,dl
jer Move(af)

i"Bitte warten..."
move.l #Waitlen,d®
jsr Text(a6)
move.l RastPort,al
moveq #8,d0
moveq  #25,d1
jsr Move(at)
move.l #Auttext,a@d
move.l #Autlen,d@

jer Text(a6)
rte

ColList:

dc.w $444 ;Die Farben des
Hauptscreens

dec.w 5090

de.w $009

do.w 5000

;Es folgt die Routine, die
das ganze Programm
beendet

kill:

. move.w fonsprite, DMACON
jMauszeiger an

move.l Screen,a@®
move.l a@,dd

tst.1 de

beq.s noscreen
move.l IntuiBase,ab
jsr CloseScreen({at)
jScreen schliefien

noscreen:

move.l FKrScreen,a@

a@, do

4

nokrscreen

IntuiBase,aé

3 CloseScreen(aé)
¢ nokrscreen:

| move.l ExecBase,af

isr Enable(ab)

Permit(aé)

Font,al

al,d@

de

nofont

GraphicsBase,ab

CloseFont(ab)
schlieflen

ExecBase, ab
DosBase,al

al,de

de

nodos
CloseLibrary(a6)
;iDos schliefen

Grnphicsm-c al
al,de

da

nographics
CloseLibrary(aé)
;Graphics schlieBSen
nographics:

move.l IntuiBase al

beg.s nointui

jsr CloseLibrary(a6)
;Intuition schlieBen

. nointui:

move.l SaveSP,sp jalten
Stackpointer

rts

iEs folgen die flr die
einzelnen Betriebsmodi
spezifischen

iInitialisierungsroutinen.

jInitialisierung fiir
Anzeige der Wellenform

cleanl:

movem.l a5/a6/d7,-(a7)
move.l IntuiBase, a6
move.l Screen,a®

jsr ScreenToFront(a&)
bsr mauskill

move.w #-1,Saveenable
move.l GraphicsBase,af
move.l RastPort,al

o,
jsr SetRast(a6)
;Schirm 18schen

move.l GraphicsBase, a6

move.l RastPort,al

moveq #2,d0

jsr SetAPen(ab)
;jZeichenfarbe setzen
tst.w digiflag

beq cleanlold

move.l #linelx, a5

bsr makeline

move.l #textlx as

bsr maketext

bra cleanlcont

cleanlold:

move.l #linel, a5
;Linienliste abarbeiten
bsr makeline

move.l #textl,as
;jTextliste abarbeiten
ber maketext

cleanlcont:

move.l 4#oldpoint,a@
jListe der
Linienstartpunkte init.
move.w #digitn/4-1,d@

#-1,d1

cleanlloop:

move.l dl,(a@)+

dbf d@, cleanlloop
move.l §welle,Feld ;Daten
aus Feldliste

move.w #digitn-1,Count
;Anzahl der Linien
move.w #1,S5tep
;Schrittweite

move.l #64, 5tartpos ;Pos.

erste Linie

move.w #0,0ffset ;Vert.
Startposition

move.w #@,Clearflag
movem.l (a7)+,a5/a6/d7

de.w 9 ;Anzahl Linien -1
dc.l 63,0,63,255
dc.l 64,127,319,127
de.l 64,63,319,63
de.l 64,191,319,191
dc.l 64,0,319,0
dec.l 64,255,319,255
de.l 127,0,127,255
dc.l 191,0,191,255
dc.l 255,0,255,255
dc.1l 319,0,319,255

textl:

dc.w 9 ;Anzahl Texte -1
de.l 0,8 ,6,s8trind
de.l @,67 ,6,strin2
de.l @,131,6,8trlnl
dec.l @,195,6,8trin2

1 @,254,6,8trin3

44 ,235,2,8trlnd
92 ,235,4,strlt
156,235,4,8trlt+4

EREAEE

9 ;Anzahl Texte -1
8,8 ,6,8trln3 .
9,67 ,6,8trin2
2,1
9,1

aaae

[ ;b—-n—.—-—-a—-

31,6,strlnl
+195,6,8trln2
de.l ©,254,6,8trln3
dc.l 44 ,235,2,strlnd
dc.l 92 ,235,4,strlx
de.]l 156,235,4,strlx+4
dc.1l 220,235,4,strix+8
dc.l 284,235,4,8trix+12
strinl: de.b @ Volt*
strin2: dec.b *1.25 v*
strin3: de.b 2.8 w*
strind: dc.b *ms*,@
strix:

IF fregband ¢ 2

de.b ® 1.3 2.5 3.8 5.1"

o
1]

even
;Initialisierung fiir
Anzeige des
Frequenzspektrums
clean:
movem.l a5/a6/d7,-(a7)
move.l GraphicsBase,aé
move.l RastPort,al
moveq  #@,do
jer SetRast(a6)
move.l GraphicsBase, aé
move.l RastPort,al
moveg #2,d0@

’
jsr SetAPan(af)
move.l #line2,as
bsr makeline
tet.w digiflag
cleanZold
move.l #scale2x,as
bsr makescale
move.l #textlx, aS
bsr maketext
bra clean2cont
cleanZold:
move.l #scale2,as
bsr makescale
move.l #text2,as
bsr maketext
cleanZcont:

move.l #oldpoint,ad
move.w #digitn/4-1,d@
move.l #$eSeSeSes,dl
clean2loop:

move.l dl,(a@)+

dbf dﬂ,clunllmg
move.l ktrum, Feld
move.w #digitn/2-1,Count
move.w #2,Step
move.l #64,Startpos
move.w #5la,0ffset
move.w #@,Clearflag
movem.l (a7)+,a5/a6/d7

6
de.l 63,1,63,230
dec.l 63,230,319,230
1 64,57,319,57
de.l 64,115,319,115
de.l 64,172,319,172
de.l 64,1 ,319,1
de.1 319,1,319,230
scale2x:
IF fregband « 2
dc.w =75 , 85 , 96 , 106,-
116, 126, 137, 147
dc.w 157,-167, 177, 187,

197, 207,-217, 227
dc.w 237, 247, 257,-267,
277, 287, 297, 307

dc.w -317, @

ENDIF

scaled:

IF fregband ¢« 3

dc.w -76 , 88 , 191, 113,-
126, 138, 151, 163

dc.w 177,-189, 203, 215,
228, 240,-253, 265

dec.w 278, 290, 305,-319,
@

ENDIF

IF fregband = 3

dc.w -81 , 98 , 115, 132,-
149, 166, 183, 200

dec.w 217,-234, 251, 268,
285, 302,-319, @

ENDIF

IF fregband » 3

de.w -90 ,-115,-149,-166,-
191,-217,-243,-269

dc.w -295,-319, @

ENDIF

textl:

dc.w 6

dc.l @ ,255-8 , 3,str2nl

de.l 64,255-9 ,32,freql

de.l 64,255-1 ,32,freq2

dc.l @,175,5,£dbl

de.l @,118,5, fdb2

dc.l @,60 ,5,fdb3

de.l @,8 ,5,fdbs

dc.w &

dec.l @ ,255-8 , 3,str2nl
de.l 64,255-9 ,32,freqglx
dc.l 64,255-1 ,32,freq2x
de.l @,175,5, £dbl

-

fdbl: dc.b "-6 dB*®,0

fdb2: dc.b " @ dB",0
£db3: dc.b * 3 dB*,0
fdb-l. de.b * 6 dB",0
0?1:'
ruqbund 2
dc‘ : 1
x 2'
dc.b * a 5
@ 5=
ENDIF
fregl:
IF fregband ¢ 3
dc.b * 1 5
2%
dc.b * @
5 a-
ENDIF
IF fregband = 3
de.b * 1 5
: 1=
dc.b *
] 5%
ERDIF
Ir freqhend * 3
de.b * 4 -]
7 8 9 1‘
dec.b *
8"
ENDIF

freq2= freql+32

freq2x= fregix+32

even

;Initialisierungsroutine
fiir Anzeige der
Mittelwerte

clean3:

movem.l aS/a6/d7,-(a7)
move.l GraphicsBase,af
move.l RastPort,al

moveg  #@,d0
jsr SetRast(a6)
move.l GraphicsBase, ab
move.l RastPort,al
moveq #2,d0
jsr SetAPen(a6)
move.l #line2,as
bsr makeline
tet.w digiflag
begq clean3old
move.l #scalelx,aS
ber makescale
move.l W#text3x, a5
bsr maketext
bra clean3cont
clean3old:
move.l 4scale2, as
bsr makescale
move.l #textd,as
bsr maketext
clean3cont:

move.l #oldpoint,a@
move.w #digitn/é-1,d@
move.l #5e5e5e5e5,dl
clean3loop:

move.l dl,{a@)+

dbf d@, clean3loop
move.l #sumshow,Feld
move.w #digitn/2-1,Count
move.w #2,5tep

move.l #64,5tartpos
move.w #5la,0ffset
move.w #-1,Clearflag
bsr sumclear

&3:2 K i
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PROJEKT DES MONATS

movem.l (a7)+,a5/a6/d7

dc.l @ ,255-8 , 3,str2nl
dc.l 64,255-9 ,32,freql
de.l 64,255-1 ,32,freq2
dc.l @,15,6,8tr3nl

dc.l @,35,6,8tr3n2

dc.l @,43,2,s8trin3
textIx:

dc.w 5

dec.l @ ,255-8 , 3,str2nl
de.l 64,255-9 ,32,freglx
dc.l 64,255-1 ,32,freq2x
de.l @,15,6,8trinl

dec.l @,35,6,8trin2

dc.l ©,43,2,strin3
strinl: dec.b "Profil-,@
strin2: dec.b "Faktor",@
stran3i: dc.b "2~",0

even

jAnzeige des Shiftfaktors:
shiftshow:

move.l RastPort,al
moveq  #16,d@

moveq  #43,dl

move.l GraphicsBase,ab
isr Move(ab)

move.l Shift,do

move.l #zifflist,ad

add.l do,ae
add.l do,ap
moveg #2,

move.l RastPort,al
jsr Text(a6)
rts
zifflist:

dc.b "@ 1 2 4567889
181112131415151718192!'

“2 1222320252527383!3&31'

movem.l a5/a6/d7,-(a7)
clr.w  Saveenable

move.l KrScreen,ad

move.l IntuiBase as

jer ScreenToFront(aé)

bsr mauskill

move.l #copfield,a@
iCopField l&schen

moveg #31,d@

cléll:
elr.l (ad)+
dbf d@,cl4ll

move.l View, a®
move.l 4(a@),ad ;cprlst
move.w B8(a@),d6é ;Anzahl

1,d6
,Be{oh.‘lnlinta
move.l 4(a@),aé
move.l ico'pneld as

move.l (a6)+,d@

d@
andi.l #$££f,d0
moveq #1,d1
and.w d@,dl
bne.s nocopcol
subli.w #5180,d0
blt.s nocopcol
cmpi.w  #540,d0
bge.s nocopecol
lel.w  #1,d@
move.l aé,dl

#2,d1
move.l dl,@(a5,d@)
dbf dé,cl4l2

moveq #31,d0
move.l #copfield,ad

tst.1l (&B]+
beg kill
dbf d@,cl413

move.l #oldvalue, ad
moveq #7,d@

82 cl4l1s:
} clr.l (ad)+
dbf de,cl415

movem.l (a7)+,a5/a6/d7
rts

;Es folgt die Routine zum
Ziehen der Linien

makeline:

move.w (aS5)+,d5

lineloop:

movem.l (a5)+,d@/d1
move.l RastPort,al
jsr Move(a6)
iStartposition setzen
movem.l (a5)+,dd/dl
move.l RastPort,al

jsr Draw({a6) ;Linie
ziehen

dbf d5, lineloop

rts

iEs folgt die Routine zum
Erstellen des Skalierung
makescale:

moveq  #@,d@
move.l #233,d1
move.w (a5)+,d@
bne.s makescp
rts
makescp:

bpl.s makescpl

move.w db,d@

move.l #231,d1

move.l RastPort,al

jsr Draw({a6)

bra.s makescale

;Es folgt die Routine zum
Schreiben der Texte

jsr Text(ab)

iEs folgt die Routine zum
Einlesen der Daten vom
Digitizer

iiDa es hier auf genaues
Timing ankommt, wurden
einige NOP-Befehle
iverwendet .

*

digit:

move.l #daten,ad
move.w #Sync,d2
move.w #Sync,d>
move.w #digitn-1,d4
moveg  #504,d5
moveq #5fa-256,d6

moveq
move.l #$CIAB,al
move.l #PARPORT,a2
tst.w digiflag

begq
move.b d@,(a2)
move.b (a2),d@

nop
move.b (a2),de

P
dbpl d2,digitSloop

digit6loop:

WAIT2

move.b d@,(a2)

nop

nop

move.b (a2),d@

nop

dbmi d3,digitéloop
oop:

move.b (a2),(ad)+
dbf dé,digit7loop
bra digend

;flir die alte Beschaltung
digitlloop:
iSynchronisaticon

or.b ds, (al)

and.b  d6, (al)

n:w:.b {a2),d@
d2,digitlloop

digit2loop:

or.b d5, (al)

and.b  d&, (al)

move.b (a2),d@

dbmi d3, dig:.t!laop
digit3loop:

;einlesen

or.b d5,(al)
and.b dé, (al)
WAIT1

move.b (a2),(a@)+
dbf dé4,digitiloop

move.l #daten,a@
move.l dwelle,al
move.l #shuffle,a2
move.w #digitn-1,d1
digit4loop:

;in die Listen eintragen
moveq #8,d0

move.b (a@)+,do

i
P L T

Die "Schnelle Fourier-
Transformation”

Etr.a hort:

movem.l d7/a5/a6,-(a7)
move.l #daten, a@

move.l #sshuffle,al
#partyn-1,dl

moveg #0,d@

move.b (a@),d@
addg.l #partyfreq,a@
subi.w #128,d@
move.l (alj+,a2
move.l d@,(a2)

dbf dl,fftsll
move.l #sspektrum,aé

move.l #4*partyn,a@d

move.w #partyn/2-
1,sgcount

bra.l fft

fftlong:

movem.l d7/a5/a6,-(a7)

move.l #spektrum,aé

move.l #4*digitn,ad

move.w {ddigitn/2-
1,sgcount

move.b #-1,flag

£ft:

moveg  #4,d7

move.l #sinustab,a3

fftloopl:

moveq #4,d6

move.l d6,dd ;Bestimmung
von Sinus und Kosinus
subg #4,d0

asl.l #5,d0

asl.l #4,d0

dive d7,d0 ;d@ jetzt
zwischen @ und 512 als
Zeiger auf word

cmpi.w #256,d0

bge.s gross ;jgréBer als
pi halbe

moveq #@,d3

move.w @(a3,dd.w),d3 ;-
sinus

move.l d3;al

move.w #256,d1

sub.w (d1

move.w @(a3,dl.w),d3
jcosinus

move.l d3,a2

bra.s endsin

gross:

#0,d3

moveq

move.l d@,dl

sub.w  $#256,d1

sub.w @(a3,dl.w),d3

;jcosinus

move.l d3,a2

move.w #512,d1 ;-sinus
de,d1
#2,d3
@{ai,dl.w),d3
d3,a

d6,as
#4,a5
az,d3
move. al,d2
fftloop2:
move.l a5,a4
add.1l d7,a4
move.w 2(a6,a4),ds
move.w @(abé,a4),dd
move.w dS5,dl
move.w d4,do
muls d3,ds
muls d3,d4
muls d2,de
muls d2,d1l
sub.l d@,d5
add.l d1,d4
asr.l #8,d5
asr.l #8,d4
move.w 2(a6,a5),dl
jrealfi]
move.w @(a6,a5),dd
_jimag(i

add.l . d7,as
add.l d7,as
emp.l a@,as
blt fitloop2
addgq #4,d6

cmp

blt fftloopl

move.w sgcount,d?
ijquadrieren

#5,d4

i

quadloop:
move.w (a6),d@
move.w 2({aé),dl
muls de, de
muls dl,d1l
add.l di1,d0
move.w #2,d6 ;3
durchléufe
moveq #15,d5 ;erster
Schiitzwert
move.l de,d2
asr.l #1,d2
- d@,d2

schaetzung:
asl.l 2, dz2

P
tst.w dl ;keine Division
durch null
-8 sqrtend
move.l d@,d2
divs dl,d2
add.w - d2,dl
asr.w #1,d1
and.w  #57££f,d1
dbf d6,sqrtloop
sgrtend:
lsr.w d4,dl
andi.l #S£££f,d1
move.l dl (a6)+
dbf
movem., 1 {a1}+ d7/a5/a6
Its
s unt: dc.w @
nnﬂ:l.'b-
dc.w 090,003,
909,013,016 019 022
de.w 325,62!,631.
@34,038,041,044,047
dc.w 850,053,056,
959,062,065,068,071
dc.w 074,077,088,
@83, 086,089,092, @95
dc.w ©98,101, 104,
187,109,112,115,118
de.w 121,123,126,
129,132,134,137,140
de.w 142,145,147,
15@,152,155,157,16@
dc.w 162,165,167,
170,172,174,177,179
dec.w 181,183,185,
188,190,192,194,196
de.w 19&,2!!,!62
204,206,207,209,211
dc.w 213,215,216,
318,22',131,223,221
dc.w 226,227,229,
230,231,233,234,235
dc.w 237,238,239,
240,241,242,243,244
dc.w 245,246,247,
248,248,249,250,250
dc.w 251,252,252,
253,253,254 ,254,254
dc.w 255,255,255,
256,256,256,256,256,256

i

;Es folgt die Routine zur
Anzeige der Daten im
Hauptscreen

show:

movem. 1 d'-'fns;as, (at)
move.l Feld
_:nnr.nnl’..i.ate

move.l #oldpoint,as
jListe der alten
Endpunkte

move.w Count,d7? ;Anzahl
move.l #COPROC,a6
jBasisadresse der
Coprozessoren

move.l Startpos,dé ;erste
x-Adresse

showloop:

move.l (a5)+,d4 ;neuver
Wert

cmp.w  #5£f,d4

ble.s notgreat

move.w #3ff,d4
notgreat:

not.b d4

sub.w Offset,d4

bge.s Offsetok

moveq #a,d4
offsetok:
moveg  #@,

d3
move.b ui'_l d3 ;alter
Wert

move.b d4,(a4)+ ;neuen
Wert speichern
.b d3,d4 ;wenn
bzéeich, illnn keine Linie
showa.i.t:)
btst #6, DMACONR (a6)
bne.s showwait

moveq
move.w d@,BLTEMOD(a6)
move.l #-1,BLTAFWM(a6)
move.w lsam BLTADAT (a6 )
move.w BPR,BLTCMOD(aé)
move.w #-1,BLTBDAT(a6)
move. 1l B.\t.?!.anll,lﬂ
move.w d6,d@

and.w d6,dl

Der
Analyzer-Quellcode
(Fortutzung]
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PROJEKT DES MONATS

dl
asr.l #4,d1
dl

sub.w  d3,d4

blt.s rauf

ori.l #50bdatf@4l, dl
bra.s richtok

ori.l  #$@bcaf@4s,dl
d4
subg.b #1,d4

richtok:
andi.w #500ff,d4
move.l dl,BLTCON®(a6)
moveq 40, da
sub.w  d4,d@
move.w d@,BLTAPTL(aé)
sub.w '
move.w d@,BLTAPTL(a6)
move.w d4,do

addg.w #1,d0

asl.w  #6,d0

ori.w #2,d0

move.w dﬂ, BLTSIZE(ab)
;los geht's

sloopend:

add.w Step,d6

dbf d? ,showloop

bne.s  sendwa
movem.l (a7)+, as)aﬁfd?
rts

Feld: dec.l @ ;jZeiger
auf Datenliste

Count: dc.w @ ;Anzahl

Step: de.w @
;m:ittwi.u

st s: dc.1l @ ;erste

Bearbeitung des

movem.l dd/a@/al,-(a7)

move.l #sumfeld, ap

move.l #sumshow,al

move.w #digitn/2-1,d0
sumclloop:

clr.l (a@)+

clr.1 {al)+

db:

£ d@, sumclloop
move.l #0,Shift
jsr shiftshow

movem.l (a7)+,d@/ad/al
rts

summ:

movem.l d@-d3/d7/ad-
a2jas/ab,-(a7)

move.l #spektrum,ad
move.l #sumfeld,al
move.l #sumshow,al
move.l #digitn/2-1,d@
move.l Shift,dl
moveq #@,d3

summloop:

move.l (al),d2

add.l (a@)+,d2

bee.s  summalert
move.l d2,(alj+

lsc.l d1,d2

move.l d2,{a2)+
cmpi.l #230,d2

blt nobig
$-1,4d3
nobig:
dbf d@, summloop
e 1
.8 noscale
addg.l #1,shift
cmpi.l #23,8hift
bge.s  summalert
jsr shiftshow
bra.s noscale
summalert:
ber sumclear
jUberlauf!
noscale:

movem.l (a7)+,d@-d3/d7/ad-
a2/a5/a6 -~

rts
Shift: dc.1 @

;Es folgt die Routine, die
e Kreise flir den
Partymodus zieht
kr_num: dc.w @

clr.l d7

clr.l dl

move s_rad,d7 ;Start-
Radius (R)

clr.l Kr_num

move.l GraphicsBase, aé
move.l KrRastPort.,al

subg w1, dﬁ ;DA=R-1
clr.l di ; -l
move.l d7,d5 ;¥Y=R

#0,dé

ds,d6 ;DA=DA+Y

cmp

bge kr 1 2

subg #1,d5 ;¥=Y-1
add

add d5,d6 ;DA=DA+Y

kr_1_2:
ve x@, dd

add dé,dd ;x@+x
move y@,dl

ds,dl ;y@+y
move.l KrRastPort,al
jsr Move(a6)
move x@, dd
sub dé,dd ;x@-x
move y@,dl
add ds,dl jyd@+y
move.l KrRastPort,al
jer Draw(a6)
move x@,d@

de,dd ;xDex

¥®,d1

d5,dl ;y@-y
KrRastPort,al
Move (a6)

add

move

sub

move.l

jsr

move

sub

move

sub

move.l EKrRastPort,al
jsr Draw(a6)
move

add

move

add d4,dl jy@+x
move.l EKErRastPort,al
jsr
move
sub

add

sub 4,dl ;y@-x
move.l KrRastPort,al
jer Move(ab)

jer Draw(a6)
sub d4,d6 ;DA=DA-X
sub d4,dé ;DA=DA-X

d4,ds
ble kr_fin
bra kr_1_:
kr_fin:
sub radius,d?
addg #1,Kr_num
move Kr_num,dl
cmp kr_anz,dl
bne loop
rts
x0: dc.w @
y@: do.w @

radius: de.w @
s_rad: dc.w @
kr_anz: dc.w @
kr_col: dc.w @

i

;Es folgen die Routinen des
Party-Modus

color:

movem.l d7/a5/a6,-(a7)

move #30,d47

move.l #sspektrum,al
jNeue Werte

move.l #oldvalue,a2 ;Alte
Werte

move.l #MaxList, a3
jMaximal-Datenwerte

move.l $Rainbow+2, ad

move.l #copfield+d,as

col:

move.l . (al)+,dl ;Neuer

1sl #1,d1
and.1l #255,d1
move.b (a2),d2 ;Alter

Wert
move.b d3,d@
lsr.b  #4,d0
addg.b #2,d0
cmp.b  d3,dl
! blt.s coll
move.b d3,dl
coll:
cmp.b d2,d1
blt.s col2
add.b d@,dl
move.b dl,d2
col2: 1
sub.b d@,d2
l.s col3
o #0,d2
col3:

move.b d2,(a2)+
move.b (ad4)+,dl ;Rot

599 Rai

move.b (a3)+,d3 ;Maximal-

,d6
move.b (ad)+,dl ;Blau
andi.b #%£,d1

mulu d2,dl

move d3,d4

divu d4,d1

andi.w #35£,d1

or.b dl,dé

move.l (a5)+,ab
move.w d6,(a6)

dbra d7,col

movem.l (a7)+,a5/a6/d7
rts

nbow:
dc.w S000,5f@f ;Maximal-
Farbwerte

de.w $07f,$08€

£90, 580
£70, 5£00

888888888888
ffiff €€ €
g
s
g

IF partyfreg = 1

dc.b 55,30,24,22,22,21,20,
19,19,18

de.b 18,17,16,15,14,13,11,
ig,18,

dc.b 8, 8, 8, 8, 8, 8, 8,
b P P ]

dc.b 7

ENDIF

IF partyfreq = 2

dec.b 55,39,24,22,22,21,20,
19,19,1

de.b 18,17,16,15,14,13,11,
12,19, 9

-3
sg 32,26,23,22,21,20,

19,19 18

de.b 18,18,18,17,17,17,17,

17,16,1

dc.b 16,16,16,16,16,15,15,

15,15,1

de.b 15

IF partyfreq
de.b 63, 32 zs 23 22,21,20,
19,19, 19
dr.-.b 1&,18,1!,17,11,11,11,
17,16,1

dc.b 16,16,16,16,16,15,15,
15,15,15

dec.b 15

ENDIF

even

;Es folgen die Routinen zum
Speichern des Haupt-
Screens als IFF-Datei

save:

movem.l d7/a5/a6,-(a7)
move.l Screen,al
move.l IntuiBase,aé

jsr ScreenToBack(a6)
move.l KrScreen,ad

jsr ScreenToBack(ab)
move.l ExecBase, ab

isr Enable(aé)
move.w #onsprite, DMACON
move.l DosBase,ab

bsr dodos

move.l ExecBase,af

jer Disable(a6)
move.l Screen,a@
move.l IntuiBase,af
jer ScreenToFront(aé)
bsr mauskill

(a7)+,d7/a5/a6

doutput,dl
fdtextl,d2
#dtll,d3
Write(a6)
dinput,dl
#instring,d2
#inleng,d3
Read(a6)
§2,d0

dosx
tinstring,ad
40, -1(ad,d@)

move.l  a@d,dl

move.l #1006,d2

jar Dpenteh

move.l d@,file
d@d

doserr
move.l file,dl
move.l #dfeld,d2
move.l #dflen,d3
jsr Write(aé)
cmpi.l #dflen,dd

doserr
Bitplanel, ad

ds/ad/a5,-(a7)
file,dl
4(a7),d2
fbreit/8,d3
Write(a6)
#breit/8,de
iff1
(a7)+,d5/a4/as
Berr

file,dl
8(a7),d2
#breit/8,d3
Write(a6)
#breit/8,d40
iff2
(a7)+,d5/a4/a5
doserr

(a7)+,d5/ad/as
tbreit/8,a4
o8, ielon

+
file,dl
Close(ab)
file

doutput,dl
fdtext2,d2

Delaﬂaﬁ)

IoErr{ab)
d@, Dosern
file,dl
Close(at)
dodol

]

Dosern: dec.l @

dtextl: dc.b "Filename :*,0

dtext2: dc.b "Bitte warten,
gleich geht's
weiter*®,$0d, $0a

dtext3:

dtll= dtext2-dtextl

dtl2= dtext3-dtext2

even
fieldlen= breit*hoch/8
;Der Vorspann flir die IFF-

dc.b "FORM*
de.l 2*fieldlen+dflen-8
de.b *I g

de.l 20

T
dc. 1 2*fieldlen
dfeldend:
dflen= dfeldend-dfeld
i

data

daten: blk.b digitn
ilesefeld flr Digitizer

welle: blk.l digitn
jListe fiir Wellenform

spektrum: blk.l digitn
jListe fir Spektrum

sspektrum: blk.l partyn
jListe flir Party-Spektrum

oldpoint: blk.b digitn
;Liste der alten
Endpunkte

shuffle: blk.l digitn
jShuffle

sshuffle: blk.l partyn
jParty-Shuffle

sumfeld: blk.l digitn/2

ion

sumshow: blk.l digitn/2
iAnzeigefeld

instring: blk.b inleng+4
jEingabefeld

copfield: " blk.l 32 ;Zeiger
auf Copper-Farbbefehle

oldvalue: blk.b 32

end

Der Seka-Assembler-
Quellcode des
Analyzers (SchluB)
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e e

finden Sie Ihre fachgerechte
Beratung?

WIE

finden Sie »lhren« Computer und
»lhre« Software?

bietet Ihnen eine
»mafgeschneiderte«
Probleml6sung?

IHR
FACHHANDLER!

damit Sie auch nach dem Kauf
in guten Handen sind!

DAS AKTUELLE
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
FINDEN SIE IM
68000er-
EINKAUFSFUHRER
AUF SEITE 99 + 100

Wi 5

RaThbow Data

3% " -Atari-Laufwerk Extern
Formschénes Metallgehduse, 2x80

Spur, durchgefiihrter Port, abschaltbar,
eigenes Netzteil 339,-

3%”-Amiga-Laufwerk Extern
Formschénes Metallgehéuse, helle
Frontblende, 880 KB, durchgefiihrter
Port, mit Schraubverriegelungen,
abschaltbar

329,-
Weitere Angebote auf Anfrage.

Rainbow Data
Am Kalkofen 1, 5603 Wiilfrath
Telefon 02058/1366

* Amiga x Amiga *
Public-Domain-Software

Ca. 400 Disketten lieferbar:

Fish 1-127, Panorama 1-48, Faug 1-51,
Amicus 1-20, Auge 4000 1-14, Taifun 1-40,
Chiron Conceptions 1-40 und viele andere!

Einzeldisk . DM 7—
ab 10 Stiick DM 650
ab 20 Stiick DM 6—
ab 30 Stiick DM 550
ab 50 Stiick DM 5—
ab 100 Stiick DM 4,70
ab 200 Stick DM 4,50

Alle Preise inkl. 2DD-Diskette

2 Katalogdisks mit Kurzbeschreibung aller
Programme gegen DM 5,— (V-Scheck oder
Briefmarken) anfordern!

Garantie: Am selben Tag des Bestelleinganges
erfolgt Versand der Katalogdisketten!

Stefan Ossowski — ihr PD-Spezialist —
0201/7887 78, Veronikastr. 33, 4300 Essen 1

AMIGA - SOFTWARE

Public Domain Disketten

Greifen Sie jetzt zu | Superangebote !

10 Disketten [hrer Wahl nur ~ 48DM
20 Disketten Threr Wahl nur ~ 96DM
30 Disketten Threr Wahl nur  144DM
obige Preise incl. Versandkosten

Wiihlen Sie aus Fish, Faug, Panorama, TBAG,
AUGE, Amicus, Chiron onception. wv.a

R Professionelles elektronic Worksheet
incl. Source auf 3 Disketten 24 DM
Einzel- / Katalog Diskette gegen 6,40 DM als
Scheck oder Briefmarken incl. Versandkosten.
®Disketten 2DD Commodore 39,75 DM
®Zweitlanfwerk Amiga 500/1000 328DM
Sie erreichen uns auch nach 18 Uhr.

] '3, Hn\ e ||1UI

Speziell fiir Ihren Atari 260/520 ST

KOMPAKT-KIT +

Testbericht: siehe 68000er 2/88
Als Bausatz
Kompakt-Kit ...................... 398,00 DM
mit NEC 1036A ................... 598,00 DM
* Hauptgehé&use wird auf ST-Untergeh&use mit 2wischen-
deck aufgebaut, so daB alle urspriinglichen Schnitt-
p Einbau ohne Léten —
ausfiihriiche Gebr:uchunlol‘lung
AnschluBfertig .. . 1298,00 DM

Fertig umgebauter 52OSFM mit 1 NEC doppelsaltlg Lauf-
werk, Maus & Basic.

Harddisk: Zweites Laufwerk:
Speichererweiterung, entsprechender Aufpreis

Ab jetzt: 1040 Kompakt-Kit!!!
U

- LIGHTHOUSE

A & G SEXTON GMBH
Fliedstraﬁa 2 — 7100 Heilbronn
Tel. 07131/78480 - Fax 07131/79778

AMIGA UTILITIES

Kaufen Sie bei Ihrem Fachhéndler,

QLQLQLQLQLQLQLQLQLALQLQLQL

Silver Scupt3D | Animate3D WAGNER COMPUTER
mdib DM299. | mdHb DM229; | mdHb.DM299; HOLTHAUSEN 104, 2841 STEINFELD
AT O], | arn e
s :m: fTLd.H!.- i m; mﬁ:Hl wa%l Cursor- Tmsn f. Engl. + D1, Jm:ﬁ:ﬂumﬁm‘m a?e.ﬂ% DM
Audio Master Dlgc Zlng KGYS Diskcontr. f. QL + 35°-Disk stat. (720 KB), kompl. nur 599,00 DM

oMagic]  deutsche Hindbiicher solo 95| : jetzt nur noch 599,00 DM

md.Anl. DM 29.‘ Aztec C Monual deutsch V3.4 wa&. MIRACLE TRUMP-CARD mit 768-KB-RAM, TOOLKIT II,
| Genock | BAENUGlyr | MousePads | | RSt o prmrsen 2EoRERRES smmon
8702 DM1095,| mintefoce DM149;- | schw. ot blaugra, g:‘"“,',dz'.“cm o 5}"”"‘“‘ s £800 DM
Perfect Vision PAL-Colr | brountomfarbe jo DM 14.95 Cart | d. der-Buchbox m. Aufkleb, 2 Buchbax. (8 Cart) 4700 DM
Fatbildintsek!  VideoDigiizes | \ir shen ins af der BLACK JACK, spielen Sie geg. CLIVE, tolle Graflk nur 2500 DM
s/winEchzeiV60) DM 498;] CBIT; Halle1StndBn 4 BV WL O et o 128 o, 3900 O

weitere Info:LOFT POST anfordernil
tel: 0561-87 79 28 - 87 33 99

video LOFT Mo-Ft 10-8.30 U
Fiederst, 22-32 .Z Sa 10-1A U
D-3500 Kassel ISclO BUr
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QWRITER I, jetzt m. 20 Schriftarten, dt. Anitg., erstellt z.B.
altdeutsche auf threm Drucker 48,00 DM
ARCANOID, Action-Game (w. WALL-BREAKER], s. schnell+gut 38,00 DM
GRAPHICS OONSTPUC'HON I<IT das Grafik-Toolkit mit vielen

jetzt mi 48,00 DM
J.AM Multitasking der Psion-Progr., sinfache Badianung
mit deutscher Anleitung, Desk-Top like Atari 55,00 DM
Q-Liberator, Ver. 3, Super-Basic-Compiler, sehr gut 225,00 DM

Viele waitera Angebote finden Sie in unserer kostenlosen Preisliste!
Versand per NN + Porto u. Verp., bel Vorkasse + 4,00 DM fir Porlo

Fitrsszr 85
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ATARI ST

Public-Domain-Software
Uber 100 Disketten lieferbar:
Einzeldisk DM 6,00
ab 5 Stiick DM 5,50
ab 10 Stiick DM 5,00
Bard’s Tale DM 79,00

Katalog mit Beschreibung aller
Programme anfordern!

H &S Werner Wohlfahrtstétter
Postfach 301033
4000 Diisseldorf 30
Telefon 02 11/429876

COMPUTERTECHNIK

Essen Borbeckerstr2i7
0201 /7 687831
Bochum ing 51-53

0234 / 682677

Diskettengrofhandel
3.5 2DD welB ab 2,15
3.5 1DD Nashua ab 2,44
3.5 2DD Nashua ab 2.69

Su&ercharger
Hardware Emulator
mit eig. Prozessor und Ram 64.8.-

Atari PC nit Laufwerk
und Ega Farbgraphik ab 1198.-

Atari 10£0 ST
+ SM 124 + 50 PD Disketten 1598.-

IBM » AMIGA ~ ATARI
zu aktuellen Kampfpreisen ...

Der STPublic-Domain-Spezialist!
PD-SOFTWARE:
— Riesenauswahl aus 250(})
Disks mit mehr als 1000 Programmen.
— auBerdem alle ’ST-Computer’-Disks
sofort lieferbar.
— einseitige + doppelseitige Kopien.
— Einzelprogramm-Service.
— Paket- und Staffelpreise.
— "Sound Sampler’-Service.
— (Gratiskatalog (mehr als 20 Seiten)
anfordern.
Sie werden staunen!

Gerald Kohler

Soft- und Hardware fiir Atari ST
Mihlgasse 6, 6991 Igersheim
Tel.: 07931/44661 (24-h-Service)

Natirlich fihren wir noch weitaus mehr Produkte fiir den
Naghsl'. Fordern Sie deshalb unseren Gratiskatalog an,
es lohnt!

86 it

STEUER 877

Der Profi-Tip
STEUER—TAX
Das unentbehriiche Programm zur richtigen Berechnung
der Lohn- baw. Eink g fir alle
Steuerzahler in der BRD und Berlin ( West) mit Atari ST
Computern. Mit vielen Steuertips, Steuertabellen, Tabelien
fir die Steuerklassenwahl bel Arbeitnehmer - Chegatten
Hilfsfunkth , Fallbeispielen, Update - Service, u.v.m.
Version 287 fur den Laien, der zusammen mit einem
umfangreichen Handbuch eine sy hische Einfiibrung
in das Steuerrecht erhilt und so mit seinem Atari, schnell
und miihelos, ganz genau seine Steuer berechnen kann
Einfachste Bedienung. Alle Ein- und Ausgaben auf Monitor
oder Drucker wurden an das Steverformular angepalit M

Version 387 Mandantenfihig, zusitdiche Datenbani

® Hardware

@ Public Dgmain

® Systemberatung

@ DiskettengroBhandel

Noch Fragen ?
Antworten unter

A02233/41081

TUVINTIS

Telefon 02233/ 4 1081

Musik- und Grafiksoftware Shop

Das Spezialgeschaft fir Grafiksoft- und Hardware
Wasserburger Landstr. 244 + 8000 Minchen 82
Telefon 089/4306207

sm""EH ATARI ST und AMIGA 1BM
(DIN A4, 200 Dots/inch)
Flachbett-Scanner, 10 Sek. Scannzeit, mit eingebau-
tem Thermodrucker. Verwendung als Scanner, Kopie-
rer und Hochgeschwindigkeitsdrucker. Mit integrier-
tem Zeichenprogramm fdr hochaufidsende Bilder.
Kompatibel zu Degas, MonoStar, Campus, Fleetstreet
Publisher, Publishing Partner und vielen anderen
Zeichen- und DTP-Programmen, Schrifterkennung
und Telefax-Software

in Vorbereitung E

Flr Steuerberater, Buchfiihrungshelfer, L
Versicherungsvertreter, usw., pro doppelseitiger Diskette
kionnen ca. 250 Mandanten abgespeichert werden, mit
einer 20 Megabyte Festplatte, ca. 6600 Mandanten !
STEUER-TAX 87, fur ATARI ST
Version 2.87...ccuc.... 89,— DM
Version 3.87.......... 149,— om

Sound-Digitizer or ATARI ST und AMIGA | Zahireiche Grafik-

und OTP-Program-
ATARI ST und IBM me fir Atari ST und

Digitalisier-Tableau
Videodigitizer (mrusmicaiem PC ATICS4 | Amiga auf Lager

DIGI-PAINT 0esneveos- | DELUXE-PAINT Il par-

Farban Maiprogramm fir AMIGA Varsion mit deutschem Manual

Call Soft

COMPUTERSYSTEME
0221 Hindelstr. 2-£
'5'21 19 61 5000 Koéln i

KONJUGAT
V1.0

Die Konjugation der deut-
schen Uerben. Fiir ATARI

KonJjugiert fast Jedes Verb
Ermweiterte Eingabe miglich
Bildet formale Mustersitze
Schnelle Gesamtinformation
Sofort ohne Mhe bedienbar

Diskette gegen 56.-DM
als Scheck oder Brief
an?

Dipl.~Ing. Riidiger Koltze

Hanssenstr. 28
3400 Gottingen

Fordern Sie unseren kostenlosen Katalog an. AusfOhriiche INFO zu
allen Produkten. Taglicher Versand per Nachnahme oder Vorkassel

Amiga Speichererweiterung intern, Fastram

1 MB 749.- 2 MB 1248.~ 4 MB 2048.-
(Test A-Special 3/87, A-Magazin 12/87)

Laufwerk 1036A, abschaltbar, anschiuBfertig

im amigafarbenen Blechgehduse 329.-
(Test Kickstart 10/87, A-Magazin 1/88)

Laufwerk 5Y Zoll, abschaltbar, MS-DOS,

40/80 Tracks, durchgeschialﬂ TEAC 429~
CHINON- Laufwerk 5% Zoll, .
genau wie TEAC, beige Frontblende  nur 369.-

Amiga 500, 512 K abschaltbar 229~
Amiga 500, 2 MB abschaltbar 919.-
(Test A-Special 5/87, A-Magazin 12/87)

Amiga Digitizer AS00, 1000, 2000 99.-
Amiga Pal-Genlock-Interface 549.-

(Test A-Special 5/87, A-Magazin 2/88)
Coll-Card und Coll-Prom, die ersten Eprom-
karten und Eprombrenner fir den Amiga

Coll-Card A500+A1000, 512 K best. 298.~
weitere 512-K-Karten 49~ 2MB 419.~
Coll-Card A2000 2MB 398~
Coll-Prom A500+A1000 398.-
Coll-Prom A2000 650.-

Anfragen ab 17.00 Uhr unter 061631278 (4326)

FUTUREVISION
Friedrich-Veith-Str. 21, 6128 Hochst/ODW.

Ausgabe 3/Mirz 1988
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TURBO DIZER vignsoecsviacoigiiees

It’s running faster!

Das alles bietet der TURBO DIZER: Bis zu 25 Bilder pro Se-
kunde, bis zu 256 Graustufen, bis zu 640 x 400 Punkte Aufld-
sung, vergoideu Ihnlaku. Stromversorgung iiber den Rech-

ner, 6 M g ie, Bildf Degas (Elite), Neo-
thmrm Art Di Col M (+), STAD,
DOODLE und Bit Map. In deutsch / englischer Ausfithrung.

PROFESSIONELLE SOFTWARE
FUR ALLE ATARI ST
TKC TERMIN/ADRESS

nung voll unter GEM| TnJ; b 'Ibmalnm
&'h:-"hamm o DOt 140
TKC HAUSHALT unser gramm voll uniter
GEM. BO frel definiarbare Konten, ats- und
Tabelie oder Grafik aut oder Drucker, Inkl
Handbuch DM 129~

EINNAHMEN/UBERSCHUSS ST £/0-8erschnung voll unter GEM,
3m.-s¢uwunmm# Elrpmnnd:lnggbnnn besdiabig viele Kosten-

g:zm,f'

. Inkd. nur DM 149~

TKC-VIDEO g voll unter GEM, uméangreiche

tloﬂlﬂ.uﬁmdmd\{?ormﬂfmimlbnr}.ﬂhmmmﬂm rnld.awuhm.
Handbuch DM T8~

TlECnMI.I s'cnmmltummw LPs und CDs, inkl. Etikatien-
druck und Suehfunkllan 10r einzeine Titel. Voll unter GEM. inkl. Nm
nur T8

B-p :_E-a-iyim CoMPUTER
Atari 5T und Amiga Hard- und Software-Produkte

P.O. Box 2065
CH-5402 BADEN
(0041) 071/71 45 82

STKEWEHMmM:g fach reler Wehl (2.5, 10rUS-T06

Zeichan), Belsgung spai DM

STVOKABELTRAINER Lermprogramm for Vokabakn mit Ab

& Augweriung, FEHLEHDATElI\ul unter GEM. Epezule'l'mn "F
({Franz.) faﬂ

Soft- und Hardware fir Atari ST
Mihlgasse 6, 6991 Igersheim

Tel.: 07931/44661 (24-h-Service)

Natirlich fiihren wir noch weitaus mehr Produkte

fiir den Atari ST. Fordern Sie deshalb unseren
Gratiskatalog an, es lohnt!

ST-GIRD 8ednick: Uberwsisungstriger, voll unter GEM, als PRG und ACC
Jederzeit griffbereit] Daten speicherbar nur DM 38~

TK Computer-Technik

Bischofsheimer Str, 17 « 6097 Trebur-Astheim, Tel. 06147/550

Das Copy-Modul, das alles kann ! %
{1l

Die Replica-Box wird geliefert
mit einer Steuersoftware und
erzeugt physikalische 1:1
Kopien.

SchiuB mit den Einschrinkungen
des WD-1772 | Jetzt bekommen
Sie ein Back-Up von jedem lhrer

Original—Programme. E
Versand erfolgt Zuziigl %
Porto und Verpackung
per Nachnahme !

Digital Works g
Kellert & Muller GbR E

Brunebrede 17
&
H i H

4410 Warendorf
Tel: 02581/61126

Q-Line-Serie. Programme fiir den
Atari ST, Amiga und PCs.
Exklusiv bei MEGA /// TEAM.
Fordern Sie unsere Unterlagen an.

MEGA
/4
TEAM

Kirchhellener Str. 262, 4250 Bottrop
Telefon 02041/94842

VIDEO-1000 ST

Interface zum Digitalisieren von Videobildern (TV, Kame-
ra, Recorder) in 1/50 Sekunde (bei 2 Graustufen) fir ATARI
260 ST, 520 ST, 1040 ST.

MONOCHROM:
640 x 400 2 Graustufen, 25 Bilder/Sekunde
FARBE:
640 x 200 2 Farben, 25 Bilder/Sekunde
640 x 200 4 Farben, 6 Bilder/Sekunde
320 x 200 8 Farben, 3 Bilder/Sekunde
320 x 200 16 Farben, 1 Bild/Sekunde
Interface + Soft ovs 295,~ DM

Info gratis. Demodisk nur gegen Einsendung von 10,- DM
(Schein oder Briefmarken).
Der Versand des Digitizers erfoigt p. NN.

ING.-BURO M. FRICKE

NEUE STR. 13, 1000 BERLIN 37, TEL.: 030/8015652

Fwel oder lieber vier
Megabyte RAM
gelidllig ¢

! Yolla !

Fassend fir alle  Atan  Compater mt  den  Tipenbereschnungen
M ST, 50 ST, - 50 &M 0 SN W 5w
Swtn e (g ArbeiRBpRCREr Satl m berTeugenden QuasiTsvarTeen
Acabaustuten srhaiticn

- Ber Emaats von Stecknacken ermaghchi jeder ant den Auskey sl e Ts 4 M8

- S mursen b Weter stinde

- Die deshigokispmile £t lochlachme machi be Ser Moniage der Litholen Goerfilssy

DM 23850

- Dow Erwartorung st m drel

DM 930 -

DM 1639 90
passender Sapckasapter Vir 1040 §TF oM 57
passender Steckadagte fir alle G ogan oM B4-
Megatee-RAM s (15 Stuck] DM 98-

Autyrund des schasden Wecham sm Bpiche markt kdnnen e

A e Brves guindert
Sabes; Irugen See daher bite dw sk

N

ﬁ“ MEGA - CLOCK
W

Echumiuhe flr ale “isinen” ST

= hrirtiordentinch o Uhr im MEGA 5T

Yo s M. - TE b Bl e Setmaary g
- SoMtwars Fir dus w18 TOS wrd meigwenter

[ — et

- kanem shantaly phe Loten sagebint wer

- made: e SMD-Taehenk q0rgt fur gringa s M

MEGA - Leistung

Do L-ew eriighth DM B.50 Varsandssten
=3 Erehgen e 5o bare

KaiserstraBe 5 -7
= 5657 Haan 1
dane”  Tel. 02129 / 50819

o - Pre oM 3630

ATARI ST + AMIGA:

Die Massenspeicher kommen...

20-MB-Festplatte
anschluBfertig ..... DM 1398,
20-MB-Streamer
anschluBfertig . ... .. DM 1698,

Auch 40 MB, 70 MB, 130 MB lieferbar.
Bitte fordern Sie Unterlagen an.

PMD 08106/33941

Matthias Aures
Postfach 100105 - 8011 Vaterstetten

’ Ausprhe 3/ M ey 10PF

Zwei fiir lhnren ATARI ST,

die Sie kennen soliten:

Ein ErnShrungsprogramm mit  Uber

79 DM 15000 Daten von 778 Lebenamittsinl

Halorien, Elwell-, Fett-, Kohlehydrat-
und

Ein Spisl, das Sie stundeniang fesssin
59 DM wirdl Handsin Sis mit Warsn sus ganz
Amerika und werden dabel relch...

Spekuilersn Sie an der Birss - Oder
varsuchen Sie Ihr Gillck in Las Vegas!

In unseram neussten Katslog finden Sie weiters intersssants
Software fur lhren ATARI STI Gleich anfordern!
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Busch&Rempe Datentechnik

Lightspeed 1200: hayeskompatibles Modem,
lq | u. CCITT, autom. Baudratenerkennung

300..600, 1200 Baud 389,- DM

LS 12000 w.o. jedoch zusétzl. CCITTV.23

1200/75 bps 498,- DM
ohne Betrieb am &f-
fantlichen 1blofonnntz innorhalh der BHD u, W.-Berlin nicht gestattet.

Zerberus Mallboxg‘%grammf ATARI ST ode{“

MS-DOS, Batch-Interpr., X-Modem je 398,- D

ATARI 520 STM, 1 MB, TOS-ROM, Modulator,
Doppelstation 3574 525 als Monitoruntersatz
und Monitor SM124 kompl. 1898,- D
ATARI 1040 STF

ATARI 520 STM inkl. Maus 548~ DM
ATARI SM124 s/w-Monitor 438~ DM
Speichererweiterung auf 1 MB 198,~ DM

Fremdlaufwerke anschluﬂfedlg im Gehéduse:
ATARI 35"/5,25" 720K

SUPERCHARGER
MS-DOS-Hardware-Emulator fir alle ATARI-ST,
8086, 8 MHz, 1 MB RAM zusétzl., MS-DOS 3.2
Nutzung aller ATARI-Peripherie.

Laufwerke Atai st
35 Zollab 269,00
5,25 Zoll ab 339,00
28 o ooy mi NEC-Fb 1057 289,00

kompletter Bausatz 269,00

kompl. 1598,- DM

318,~/388,~ DM
ATARI 35° u. 5,25" a. Monitorunters. 748~ DM
Vortex Festplatte 20 MB HD PLUS 1188,- DM

5 2 Laufwerk mit 40/80 Tr. Umschaltung
— 1 Jahr Garantie —

Senator opt. (m. Teac o 55 Ry 309,00

kompletter Bausatz 339,00
Switchbox . 29,90

Umschalter SW/Farbe mit Audioausgang
mit Kabel (Low Cost) 39,90 * als Bausatz 29,90
Unser Spitzenmodell 1000fach bewdhrt, direki an den
Rechner anstdpselbar 54,90 % als Bausalz “.90

weitere Produkte: Speichererweiterung, Tastaturgehéuse,
Floppyswitchbox ... Kostenlosen Katalog anfordern!

HARD & SOFT A. HERBERG
Briickenweg 3 - 4620 Castrop-Rauxel, Tel. 02305/7 4258

Softwareversand Melichart
Innsbrucker Str. 32, 8230 Bad Reichenhall
(8.30 - 10.30) « » (14.30 - 18.00)
----- UNSER MENO FOR IHREN ST ---- -
— AKTUELL — | SONDERANGEBOTE ! — AKTUELL —
----- ALS KLEINEN APERITIF - = - - -

GFA-BASIC Interpr./Comp. ........ ia 79,00 DM
GFA-Publisher ..........cccceeveee e

Cashflow — Ein Kassenbuch .
Signum 2wel] .......ccceienennnnnnsiiinans 368,00 DM
— SPIELE SPIELE — SPIELE SPIELE —
----- DIGITALISIERTES VOM FEINSTEN - - - - -
ASTERIX / BLUEBERRY ...........jJe 54,95DM 1

LUGKY LUKE ..o iisnsrisinns 49,95 DM 1
----- STRATEGIE - NACH ART DES HAUSES - - - - -
ABACUS, Das Wirtschaftsspiel ...... 48,95 DM 1
JAGD UM DIE WELT .....cccccoviivivnns 49,00 DM
FUSSBALLMANAGER (POFFEL) ... 38,00 DM
— — BUSINESS — — BUSINESS — —
----- HEUTE EMPFEHLEN WIR BESONDERS: - - - - -
TIM v1.1-BUCHFUHRUNG ......cccc.. 266,00 DM

MEGAMAX C/MODULA 2 ..
STARY wavcpsrssstirtonissveeesss
CopyStar v2.2 .
—— GRAFIK —— GRAFIK —— nunx —_—
----- ALS DESSERT WAS FURS AUGE - - - - -
GFA MOVIE/ARTIST/monoSTAR + . je 129,00 DM
— = — KALTE PLATTEN — GANZ HEISS; — — —
FUJI MF1DD 35,95 DM! MF2DD 41,95 DM |

— — T 08651/64514 © — —

KaroSoft

Jiirgen Vieth

Joysoft:

Atari ST

SPIELE: ANWENDERPROGRAMME:
Asterix 54,90 | Signum It 369,
Blueberry 54,90 | BS-Handel 949,
Bad Cat 49— | Stewe 329-
Backlash 47— | CopySTar2.2 149
Flight Sim. Il 119~ | ProSprite Des.  108-
Startrek 4990 | ProSound Des. 168

24 Std. Bestell-Annahme
24 Std. Eil-Lieferservice auf A
Ei

Weitere Soft- und Hardware in
unserem kostenlosen Katalog

Rufen Sie uns an, Tel.:

02103-42022

oder schreiben Sie uns:

laut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir
DEUTSCHLANDS
BELIEBTESTES SOFTWAREHAUS

MIT DEM BESTEN SERVICE
UND DAS BEWEISEN WIR TAGLICH

igene Lagerhaltung, deshalb prompte Lieferung

ATARI ST: CATCH 23 5880, CHAMONIX CHALLENGE 5420, CLEVER & SMART 54,80,

DUNGEON MASTER 68,90, ENDURO RACER 3880, EPYX SPIELESAMML. £330,
FORMULAR 1 GRAND PRIX 5450, KING OF CHICAGO 5550, TOLTEKA 5450,
UNIVERS. MILITARY SIMULATOR 5880,

IBM: 30 HELICOPTER 5490 DARK CASTLE £3,90, ELITE 7480,
FALCON F-18 B9.90. PIRATES 68,80

KaroSoft

Biesenstr. 75, 4010 Hilden

-Laduﬂ unc;\damnd: Laden Koin 1 Laden Disseidorf:
Str. 159 i . 24-26 Humboldstr. 84
5000 Kdin 41 5000 Kdin 1 4000 Disseldorf 1
Tel.: (0221) 416634 | Tel: (0221) 239526 | Tel: (02 11) 6801403

ERAM 500

Die Speichererweiterung fiir den Amiga 500

— Industriequalitét

— alle ICs gesockelt

— gepufferte Echtzeituhr

— 512 KByte RAM

— zum internen Einbau

— vergoldete, leicht einzusteckende
Kontakte

— Einbauanleitung

— 9 Monate Garantie

Wo bekommen Sie mehr fir lhr Geld?

Einmaliges Preis-/Leistungsverhaitnis
DM 199~

Erweiterung mit UHR fiir nur
Abschaltbar fir DM 5,- mehr.

Fordern Sie unseren Hard-
und Softwarekatalog an.
Héndleranfragen
erwinscht.

0221 - 416634 w-woun
0221 — 425566 24stw. service

ODER TELEFONISCH BESTELLEN UNTER et

Ralf Tréps - Computertechnik
Pingsdorferstr. 141 5040 Brihl
Telefon 02232/47105 und 13063

EonpliegGesvice

ATARI ST AUFRUSTUNGEN AMIGA

'Mr Ilarern alle hardwararnamgan Voraussetzungen, so z.B.

Codal Epv-service

Mur Versand
proof e (= 02323-83564 )
Qualitit, Service und Preise unter sinem Dach.

zB.: Amil'l l.llll'werke

et 39 Jue ... 360

zB.: Amiga - Spelchererwelterung

intern, abschaltbar, Uhr |extern, abschaltbar, Bus
2 Ko........ 239, 2. 939

z.B.: 2{ - Nadeldrucker
NEC P2200......1028,-

Commodore 2030 mit autom. Einzelbl. ... 1649-

z.B.: HI - Resolution Monitore
Mitsublshi Freescan W71 ..o 1955,
Eizo Flexscan 80605 w1539,
NEC Multisync GS aA.

Weitere Produkte aul Anfrage
{ Hiindleranfragen angenehm )

3 Weitere Produkte
Michael & Joachim Maier GbR N s s o ot auch fr s AMIGA passend
Postfach 1304 — seh lechter Einbau ohne Loten | (oo o0 e oo
7913 Senden/lller durch ausfilhriich bebiiderte Muddak /26 18 DU 1808
Telefon: 07307/6230 Einbauarlsitung :
— kostenloser Einbau durch uns Harddisk 2x20 MB DM 2398
[T i Lommmesd R
D ] ergeben optimalen Kontakt und i
resom m- | wemn 8- e Harddisk 250 MB DM 6998
RACER - CHICAGO r — keine zusétzliche Software Harddisk 20 MB DM 1298
L et s i erodarich (TOS erkent die 2um direkten Einbau n das
CLEVER UND SMART ~ | LeviaTHAN A rweiterung) MEGA ST Rechnergehause
u:':m' g'.w AMEGAS E, — mit 256 K- oder 1-MBit-Chip bis
DEFENDER OF THE CROWN 69~ | IMPACT 45- 4 MByte (auch nachtriglich) Hostadapter ST/PC DM 498
WIZBALL 5990 | DARK CASTLE 69 bestilckbar zum Anschiu von bis zu 2
st b L g S — 1 Jahr Garantie normalen XTIAT-Laufwerken
MERCENARY COMPENDIUM 49,90 JINXTER .- - "
HUNT FOR RED OCTOBER 69 PLUTOS 5 — Option: batteriegepufferte Echt-
STAR TREK 69- STRANGE NEW WORLD 45- zeitubr auf der Erweiterungs- Hostadapter ST/S DM 398
CATCH 23 g.’;' INSANITY FIGHT :.-'_ platine inkl. Software Anschl. bis 7 SCSHLautw.
BACKLASH BACKLASH PREIS: ab DM 261,00 inkl. RAM- CSH ST-PC 25 MB
e MAAIs N LR Disk, Programm u. MS-DOS-Format | RAMIROMTOSMS-DOS!
CRAZY CARS 4990 THE BARD'S TALE - sowie weitere nitzliche Programme 40MBHD u.a. Anfrage
LEVIATHAN 49- 45- 48 Stunden Reparaturservice
JUMP JET “un 69- Unsere Produkte erhalten Sie direkt von uns oder im Fachhandel,
o BT, pt Weitere infos erhalten Sie gerne von uns.
e - e SRS S Mt O & Ingenieurbiiro Dipl.-Ing. M.H. Krompasky
ACHTUNG: PREISANDERUNGEN, IRRTUMER UND STREICHUNGEN BLEIBEN c s Schillerring 19, 8751 Grosswallstadt

Telefon 06022/24405

alls Preiss verstshen sich rzgl. Versandikosten und N.n.-Geb.

AMIGA, Corodere, T, Epuon, Wisubish, wnd NEC 1md risgeiragess Waremeichen.
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Die Portbausteine des Amiga

Jeder Computer benétigt

rogrammierbare  Steuer-
eitungen. Einerseits fur sei-
ne Schnittstellen, anderer-
seits fur innere Schaltvor-
ange oder Zustandsab-

gen. Deshalb erlGutemn
wir die Eigenschaften der
im Amiga eingesefzten
Portbausteine und zeigen
ihre Verwendung im Sy-
stem und exfern.

Computern jeweils zwei [/0O-Bau-

steine vom Typ 8520 ein. Diese lei-
stungsfdhigen ICs sind nicht neu, son-
dern lediglich eine Weiterentwicklung
der CIA (Complex Interface Adaptor)-
Bausteine 6526, die sich bereits im C 64
millionenfach bewihrt haben. Bild 1
zeigt das Pinout des 8520. Es ist mit dem
des 6526 identisch. Allerdings wurden
neben einer Erhohung der Arbeitsfre-
quenz vor allem bei der Echtzeituhr An-
derungen vorgenommen.

Jeder der beiden 8520 im Amiga be-
sitzt, wie bei vergleichbaren ICs allge-
mein iiblich, 8 Bit breite Ports fiir die
Ein- und Ausgabe mit Handshake-Be-
trieb. Ebenfalls géngig sind Timer, von
denen der 8520 gleich zwei Stiick mit je
16 Bit Breite besitzt. Sie lassen sich ein-
zeln oder gemeinsam programmieren. Er
verfiigt gegeniiber vergleichbaren Bau-
steinen iiber einen seriellen Port zur
wahlweisen Ein- oder Ausgabe von Da-
ten sowie einen 24-Bit-Zihler mit Alarm-
stand-Erkennung.

Zur Unterscheidung dieser vielseitigen
Bausteine heiflen sie im Amiga 8520-A
und 8520-B. Jedem sind dabei spezielle
Funktionen zugeteilt. So ist Baustein A
vor allem fiir die Kontrollsignale der se-
riellen Schnittstelle und die Floppy-
Steuerung zustindig. Tabelle 1.1 zeigt die
Aufgaben jedes Bausteins.

Beginnen wir nun, den Schnittstellen-
‘Baustein 8520 im einzelnen kennenzuler-
nen. Seine diversen Funktionen werden
iiber 16 AdreBregister gesteuert, die in
Tabelle 1.2 zusammengestellt sind. Die
bausteininternen Registeradressen wur-

c ommodore setzt in den Amiga-
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den im Amiga nicht aufeinanderfolgen-
den Memory-Adressen zugeordnet, son-
dern jedes Register belegt gleich 128
Worte. Dabei kann man den 8520-A auf
ungeraden, den 8520-B auf geraden
Adressen ansprechen. Die jeweiligen
Basis-Adressen sind ebenfalls in Tabelle
1.2 enthalten.

Prinzipiell lassen sich die Register ge-
nauso beschreiben und auslesen, wie
ganz normale Speicherzellen. Von Basic

Tabelle 1.2: Verwendung des 1/0 Bausteins 8520 A im Amiga

Tabelle 'l.2. Verwendung des 1/0-Bausteins 8520 B im Amiga

aus etwa mit PEEK (Adresse) zum Lesen
und POKE (Adresse, Wert) zum Schrei-
ben. .

Allerdings verhalt es sich mit Steuerre-
gistern so, daf} jedes einzelne in Thnen
stehende Bit seine ganz spezielle Bedeu-
tung besitzt. Aus diesem Grunde treten
ofter einmal Differenzen bei unter-
schiedlichen Operationen auf. Dies ist
hiufig beim Schreiben und Lesen der
Fall.
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Die Ein-Ausgabeports sind die Tore
des Amigas.

Port bedeutet in Verbindung mit ei-
nem Computer Anschlufl. Fiir den Pro-
zessor im Amiga stellen die program-
mierbaren Leitungen ein Tor zur Auflen-
welt dar. Der 8520 besitzt zwei 8-Bit-
Ports, die jeweils von zwei Registern kon-
trolliert werden. Port A (PA0O-PA7) von
Register 0 und 2, Port B (PBO -PB7) da-
gegen von Register 1 und 3. Jede einzelne
Leitung 14Bt sich entweder als Eingang
oder Ausgang programmieren. Es ist also
denkbar, an einen Pin programmgesteu-
ert eine logische Spannung anzulegen
oder externe Spannungen als logische
Werte (HIGH oder LOW) in den Com-
puter einzulesen. Spannungen nahe 0
Volt ergeben logisch 0 oder LOW, Span-
nungen nahe 5 Volt logisch 1 beziehungs-
weise HIGH.

Das Datenrichtungs-
register

Die Festlegung, welche Leitung Ein-
gang und welche Ausgang sein soll, ge-
schieht iiber das Datenrichtungs-Regi-
ster (Data Direction Register DDR...).
Fiir Port A ist die Baustein-Adresse 2
(DDRA) zustiindig, Port B reagiert auf
Adresse 3 (DDRB). Darin steht jedes Bit
einer bestimmten Leitung. Bit O steuert
PBO, Bit 1 PBI und so weiter. Jedes ge-
setzte Bit (1) schaltet die entsprechende
Leitung als Ausgang, ein geldschtes da-
gegen auf Eingang. Um gut zu arbeiten
sind die Datenregister unumgénglich.

Ganz analog sind die Bits des Daten-
registers (Port Register PR...) den einzel-
nen Leitungen zugeordnet. Das Datenre-
gister des Port A (PRA) hat die Bau-
steinadresse 0, das des Port B (PRB)
die Adresse 1. Ist ein Kanal iiber das
Datenrichtungs-Register auf Ausgabe
programmiert, erzeugt ein gesetztes Bit
auf der entsprechenden Ausgabe-Lei-
tung eine Spannung mit HIGH-Pegel
(nahe +5 Volt), ein gel6schtes Bit jedoch
LOW-Pegel (nahe 0 Volt). Dabei ist jede
Portleitung des 8520 in der Lage, zwei
TTL-Lasten zu treiben.

Der Datenaustausch im Computer er-
folgt per Handshake.

Zwei miteinander verbundene Gerite
— beispielsweise ein Computer und ein
Drucker — arbeiten im Normalfall nicht
mit der gleichen Geschwindigkeit. Es ge-
niigt also nicht, eine Folge von Bit-Kom-
binationen nacheinander auf die
Verbindungs-Leitungen zu legen und
sich darauf zu verlassen, dafl der Emp-
fanger am anderen Ende diese auch rich-
tig erkennt. Vielmehr miissen beide ver-
bundenen Geridte Hand in Hand arbei-
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PIN CONFIGURATION
ves  [1] U 40] ont
pao  [2] 58] s
eat [3] 38] rso
paz  [4] 37]  rst
pas  [5] 36] ws2
pas  [&] 35] ®s3
pas  [7] 34] Res
pas  [8] 33] opso
pa7  [o] 32] oa
a0 [i0] (31] o082
pe1 [} 0] D83
pe2  [12] 23] oBs
pas  [13] 28] oss
pae  [1a] 27] o8s
rpas  [15) [26] o7
res  [1] g ] 42
PB7 E 2 E FLAG
% [=] 3 B
w @ E o
vee  [20] 21] iRa

AnschluBbelegung des Portbau-
steines 8520 im Amiga

ten. Dazu steht jeweils eine Meldeleitung
bereit. Die Ubertragung zwischen den
Teilnehmern lduft in der Regel folgender-
malen ab:

1. Der Sender legt die Kombination des
zu iibermittelnden Zeichens an die Da-
tenleitungen.

2. Gibt auf seiner Meldeleitung einen
kurzen Impuls aus, um zu signalisieren,
daf} neue Daten anliegen.

3. Der Empfinger holt sich daraufhin die
Daten ab, verarbeitet sie.

4. Er teilt seine Empfangsbereitschaft
durch einen kurzen Impuls auf einer an-
deren Meldeleitung dem Partner mit.

Danach beginnt der néchste Zyklus er-
neut mit Punkt 1. Dieses Verfahren nennt
man »Handshake«-Ubertragung. Die
beiden Gerite konnen intern mit vollig
verschiedenen Geschwindigkeiten arbei-
ten, ohne daf} Probleme auftreten, da die
Abtastzeitpunkte durch die Handshake-
Signale genau definiert sind.

Der 8520 unterstiitzt bereits hardware-
mifBig den beschriebenen Handshake-
Datenaustausch. Das geschieht auf sehr
einfache Weise. Schauen Sie sich bitte in
Tabelle 1.2 das Interrupt-Kontrollregister

(Bausteinadresse 13) genauer an. Bit 4

wird automatisch gesetzt, sobald am An-
schluf} »-Flag« des entsprechenden Bau-

steins ein HIGH-LOW-Ubergang aufge-
treten ist. Damit steht ein leistungsféhi-
ger Melde-Eingang zur Verfiigung. Ein
dort eintreffender Impuls, so kurz er
auch sein mag, setzt in jedem Fall iiber
ein internes Flipflop das erwéhnte Bit 4.
Der Computer ist somit nicht darauf an-
gewiesen, stindig in moglichst kurzen
Zeitabstinden einen Eingang abzufra-
gen. Wie der Registername andeutet, ist
eine Interrupt-Erzeugung durch das ge-
setzte Bit vorgesehen. Damit lassen sich
externe Abldufe sehr einfach iiberwa-
chen. Zu beachten ist jedoch, daf jeder
Lesezugriff auf das Interrupt-Kontroll-
register alle darin befindlichen Informa-
tions-Bits automatisch 16scht. Dieser Ef-
fekt ist im allgemeinen sehr niitzlich und
spart bei richtigem Einsatz Program-
mier-Aufwand und Zeit. Zum Loschen
des Registers vor der Benutzung ist ledig-
lich eine Lese-Operation notwendig.

Die Meldeleitung des 8520 bildet der
AnschluB-PC. Er ist fest verdrahtet,
kann daher nicht programmiert werden
und gibt nach jedem Schreib- oder Lese-
zugriff auf das Portregister B einen
LOW-Impuls mit der Linge eines Sy-
stemtaktes. Dieser Impuls tritt immer
wihrend des dritten Taktzyklus auf,
nachdem die Portadresse angelegt ist.
Damit kénnen Sie auch einen 16-Bit-
Handshake-Betrieb realisieren, wenn
Port A jeweils zuerst bearbeitet wird. Der
Anschluf -PC ist ein Ausgang mit offe-
nem Kollektor. Daher miissen Sie im Be-
trieb immer einen Pull-Up-Widerstand
nach +Ub schalten. Diese Tatsache ge-
stattet den Einsatz des Pull-Up-Wider-
standes auf der Empféingerseite der
Ubertragungsstrecke. So ist die Leitung
niederohmig abgeschlossen und sto-
rungsunempfindlicher. Auflerdem er-
laubt der offene Kollektor auch einen
Betrieb mit hoheren Ausgangsspannun-
gen.

Pull-Up-Widerstéinde
schlieBen den Kreis

Aus der Zusammenfassung aller
Funktionseinheiten des 8520 wissen Sie
bereits, daB jeder der beiden Bausteine
im Amiga zwei 16-Bit-Timer enthalt. Ta-
belle 1.2 zeigt kurz die Programmie-
rungsmoglichkeiten, die wir uns im fol-
genden genauer anschauen wollen.

Ein Timer ist nichts anderes als ein
Binir-Zihler. Intern sind dazu jeweils 16
Flipflops hintereinandergeschaltet. So-
mit kann ein einzelner Zihler von 1111
1111 1111 1111 bis 0000 0000 0000 0000
laufen, also 2 hoch 16 = 65536 verschie-
dene Stellungen einnehmen. Wird eine
Taktfrequenz am Zihler-Eingang ange-
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legt, dann schaltet er der Reihe nach alle
Zustinde von oben nach unten (!) durch.
Den jeweiligen Zihlerstand kann der
Computer lesen. Da jeder der beiden
Zihler 16 Bit breit ist, stehen jeweils zwei
Register zur Verfiigung. Es handelt sich
um die Baustein-Adressen 4 bis 7. Die
Zuordnung ist:

Timer A Lowbyte
Timer A Highbyte
Timer B Lowbyte
Timer B Highbyte

Diese Register legen bei Schreibzugrif-
fen den Bereich fest, in dem der Zihler
arbeiten soll. Schén, werden Sie sagen,
doch was nutzt einem das alles?

Die Zihler im 8520 sind iiber Steuerre-
gister in vielfiltiger Weise programmier-
bar und bieten vielfaltige Anwendungs-
- moglichkeiten. Das Register E kontrol-

liert den Timer A, Register F den Timer
B. Die Bedeutungen der einzelnen Bits
dieser Register zeigt Tabelle 1.3.

Die Zzhler im 8520 lassen sich parallel
~ mit einem Anfangswert laden. Um einen
Zahler mit einem bestimmten Startwert
loslaufen zu lassen, muf} dieser Wert erst
als High- und Lowbyte in die entspre-
chenden Register geschrieben werden.
Danach setzt man Bit 4 im Kontroll-
Register des gewiinschten Timers. Genau
zu diesem Zeitpunkt iibernimmt der
Zihler den voreingestellten Wert.

Offensichtlich spielt der Zeitpunkt, zu
dem der Zihler den Wert 0 erreicht, eine
besondere Rolle. Alle Aktionen kreisen
um dieses Ereignis. In jedem Fall wird die
Zihlerkette dann auf den Wert voreinge-
stellt, der durch Einschreiben in die Regi-
ster 4 und 5 fiir Timer A beziehungsweise
6 und 7 fiir Timer B zuletzt festgelegt
wurde. Sofern Bit 3 geldscht ist, geht der
Ziahlvorgang anschliefend normal wei-
ter. War dieses Bit jedoch gesetzt, bleibt
der Zihler auf dem programmierten
Ausgangswert stehen.

Der Nulldurchgang wird auch als Un-
terlauf (englisch: Underflow) bezeich-
net. Er kann auf verschiedene Weise si-
gnalisiert werden. Zunidchst mit den
Portleitungen PB6 bei Timer A bezie-
hungsweise PB7 bei Timer B. Dazu muf
Bit 1 gesetzt sein. Zu beachten ist, daf3 bei
dieser Betriebsart die Portleitungen PB6
beziehungsweise PB7 immer Ausginge
- sind, unabhéngig von der Einstellung im
Datenrichtungs-Register.

Sie werden sich vielleicht schon ge-

~N O\ b

fragt haben, woher die Timer ihren Takt -

bekommen. Mit Bit 5 im Kontroll-Regi-
ster A beziehungsweise Bit 5 und 6 im
Kontrollregister B sind fiir die beiden
Zidhler verschiedene Quellen program-
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mierbar. Grundsétzlich wird an die Port-
bausteine im Amiga die durch zehn ge-
teilte Systemtakt-Frequenz, also 0,716
MHz angelegt.

716 kHz an den
Portbausteinen

Timer A kann nur von dieser Frequenz
oder aber von auflen her angesteuert wer-
den. Dagegen ist Timer B wesentlich fle-
xibler. Er laft sich auch mit Unterldufen
seines Kollegen Timer A takten, und das
sogar wahlweise unter der Bedingung,
daf} der externe Anschlul CNT gleich-
zeitig auf HIGH liegt. Mit dieser Funk-
tion ist es mdoglich, die beiden Zihler

zu kaskadieren, also quasi zu einem
32-Bit-Zihler zusammenzukoppeln. Die
maximale Stellung ist dann dezimal
4294967294. Takten Sie diesen zusam-
mengeschalteten Zihler mit der internen
Frequenz, dann lassen sich Verzoge-
rungszeiten von iiber 1,6 Stunden errei-
chen. Niitzlich fiir Programm-Beeinflus-
sungen ist auch die Signalisierungsmog-
lichkeit eines Unterlaufs im Inter-
rupt-Kontrollregister D, dessen Funktion
im folgenden niher erldutert werden soll.

Die Bits 0 bis 4 im Interrupt-Kontroll-
register D zeigen den Zustand der ver-
schiedenen Funktionseinheiten des CIA-
Bausteins an. Jeder Zugriff auf dieses
Register 16scht jedoch alle in ihm befind-
lichen Daten. Die Funktion der einzel-
nen Bits zeigt Tabelle 1.4.

Tabelle 1.3: Das Kontrollregister A des 8520

Tabelle 1.3: Das nmllroglstr os 8520 -



e

PRIPFBRIIIIIIIISISILEREL,

KURS

Die Interrupt-Maske ist eine Bit-
Kombination, die mit dem Einschreiben
von Daten in das Register D entsteht.
Null-Bits lassen die entsprechenden Stel-
len des Interrupt-Kontrollregisters un-
beeinflufit. Bit 7 legt fest, ob Informatio-
nen gesetzt oder gel6scht werden sollen.
Ist Bit 7 geltscht, loschen auch alle Bits
mit dem Wert 1 das entsprechende Mas-
kenbit. Ist Bit 7 dagegen gesetzt, dann
setzen alle Bits mit dem Wert 1 das ent-
sprechende Maskenbit. Falls ein Regi-
sterbit und ein Maskenbit gleichzeitig ge-
setzt sind, so wird zusitzlich das Regi-
sterbit 7 gesetzt und der Open-Kollek-
tor-Baustein-Anschlufl IRQ nach Masse
gezogen. Beim Amiga ist der entspre-
chende Anschluf3 des 8520-A mit INT6
des Interrupt-Kontrollers in PAULA ver-
bunden, der vom 8520-B dagegen mit
INT2. PAULA falit diese Interrupt-Ein-
giange mit anderen Interrupt-Signalen
zusammen, iiberpriift nochmals ihre Be-
rechtigung und 16st gegebenenfalls einen
Prozessor-Interrupt der entsprechenden
Ebene aus. Diese Maglichkeit nutzt das
Multiuser-Betriebssystem des Amiga
ausgiebig, beispielsweise indem mittels
Timer B im 8520-B stdndig Interrupts
zum Umschalten der parallel laufenden
Tasks erzeugt werden.

‘Wie schon gesagt, wurde die Echtzeit-
uhr im 8520 gegeniiber dem 6526 gein-
dert. Anstelle eines BCD-Z#hlers arbei-
tet hier nur noch ein 24-Bit-Binérzihler,
den man iiber drei Register lesen oder
stellen kann. Bausteinadresse 8 verarbei-

1 obe-!
2 DO Datenbit 0
3 D1 Datenbit 1
4 D2 Datenbit 2
% s D3 Datenbit 3
6 D4 Datenbit 4
i D5 Datenbit 5
8 D6 Datenbit6
9 D7 Datenbit 7
10 -ACK Acknowledge
e BUSY Drucker aktiv
25 POUT Papierende
13 SEL Drucker on-line
4 45V _ .
15 - — (nicht belegt)
165 —RESET Reset-Leitung
17GND Signalmasse GND
18GND Signalmasse GND
19GND Signalmasse GND
20GND  Signalmasse GND
21GND Signalmasse GND
22GND Signalmasse GND
23GND Signalmasse GND
24GND Signalmasse GND
25GND Signalmasse GND

Bit 1:
Bit 2:
Bit3:

Bit4:  negative Flanke am

Pin -FLAG aufgetreten
Bit 5 (Immer 0)
Bit 6: Immer 0)
Bit 7: bereinstimmung mindestens

eines Bits mit der Interruptmaske

Tabelle 1.4.
Das Interrupt-Kontrollregister

tet die acht niederwertigen Bit, Adresse 9
die acht mittleren und Register A die acht
hochstwertigen. Adresse B schliefilich
bleibt unbenutzt. Seinen Takt erhélt der
Zihler iiber den Anschlul TOD (Time
Of Day). Jede dort auftretende positive
Flanke erh6ht den Zéhlerinhalt um 1.
Der Zihler wurde durch diese Anderun-
gen universell verwendbar. Im 8520-B
des Amiga bezieht TOD zum Beispiel sei-
ne Impulse vom Ausgang TICK des
Netzgerites. Damit wird eine netzfre-
quente Echtzeituhr erreicht. Bekanntlich
ist die Netzfrequenz in Deutschland iiber
lange Zeit betrachtet sehr stabil und eig-
net sich damit hervorragend fiir eine sol-
che Anwendung. Der Zihler im 8520-A
dagegen wird mit den Horizontal-Syn-
chronsignalen des Videoteils getriggert
und erzeugt Hilfssignale fiir die Sprite-
Darstellung. Um die laufende Zihlerstel-
lung sauber lesen und stellen zu kénnen,

8520-B -PC
8520-B PB1
8520-B PB2
8520-B PB3
8520-B PB4
8520-B PB5
8520-B PB6
8520-B PB7
8520-B PB8
' 8520-B -FLAG
. 8520-A PAD
8520-A SP
8520-A PA1
CNT

8520-A PA2
+5V

Tabelle 2.1. AnschluBbelegung des parallelen Ports beim

Amiga 500 und 2000
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ist eine ganz bestimmte Reihenfolge ein-
zuhalten. Es konnte ja passieren, daf
wihrend des Lesens ein Ubertrag von ei-
ner Stelle zur nichsten auftritt. Ein fal-
sches Ergebnis wire die Folge. Daher
wird der aktuelle Zahlerinhalt zwischen-
gespeichert, sobald auf eines der Register
zugegriffen wird. Intern lduft der Zdhler
weiter. Der Registerinhalt bleibt so lange
gespeichert, bis ein Zugriff auf das LSB-
Event-Register erfolgt. Der Baustein ver-
fiigt zusétzlich iiber einen Alarm. Falls
die Alarm-Vorgabe mit dem aktuellen
Zihlerinhalt iibereinstimmt, wird Bit 2
im Interrupt-Kontroll-Register (Bau-
steinadresse D) gesetzt. Um die Alarm-
Zihlerstellung zu programmieren, wer-
den die genannten Register eingesetzt.
Allerdings ist vorher Bit 7 im Kontrollre-
gister B (Bausteinadresse F) zu setzen.
Die Alarmzeit 146t sich nur stellen. Bei
einem Lesezugriff erhilt man immer den
aktuellen Zihlerstand.

Bit fur Bit
im Gansemarsch

Der serielle Port taucht in Tabelle 1.2
an drei Stellen auf. Zunichst bildet die
Baustein-Adresse C das serielle Datenre-
gister. Bit 6 im Kontroll-Register A (Bau-
steinadresse E) legt die Richtung der Da-
teniibertragung fest und schlieBlich gibt
Bit 3 des Interrupt-Kontroll-Registers
(Bausteinadresse D) den Zustand des
Datenports zuriick. Der Pin SP stellt den
seriellen Portanschluf} dar, der Pin CNT
fiihrt das zugehorige Taktsignal. Die
Programmierung des seriellen Ports auf
Ausgang geschieht wie bei allen anderen
Portleitungen durch Setzen des Rich-
tungsbits auf 1. Nach dem Einschalten
oder einem Reset ist dieses Bit immer ge-
16scht und der Port somit als Eingang de-
finiert. Das serielle Datenregister ist ein
8 Bit breiter Pufferspeicher. Der eigentli-
che Datenaustausch geschieht iiber ein
Schieberegister, das vom Programmierer
her unzuginglich ist. Falls der serielle
Port als Eingang programmiert ist, fun-
giert auch CNT als Takteingang. Bei je-
der positiven Flanke an CNT wird der
Zustand von SP in das Schieberegister
iibernommen. Dabei wird der bisherige
Inhalt dieses Registers nach links gescho-
ben und das neue Bit rechts angefiigt. Ist
dies achtmal geschehen, wird der Wert
des Schieberegisters in das serielle Daten-
register iibertragen. Gleichzeitig erfolgt
ein Setzen des Bit 3 im Interrupt-Kon-
troll-Register. Es zeigt an, daf} ein neues
Datenwort bereitsteht. Im Ausgabe-Mo-
dus dient der Anschluf} CNT als Takt-
ausgang. Bei jedem Unterlauf von Timer
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A dndert er seinen Zustand. Mit ihm be-
stimmen Sie also die Geschwindigkeit
der Datenausgabe. Da der kleinste Inhalt
des Timers $0001 ist ($0000 erzeugt kei-
nen Unterlauf), betrigt die hé6chste
Ubertragungsrate ein Viertel des System-
taktes. Schreibt man einen Wert in das se-
rielle Datenregister, dann wird er in das
Schieberegister iibernommen, sobald
dieses leer ist. Der Inhalt des Schieberegi-
sters wird Bit fiir Bit auf den Anschluf3
SP gelegt und dann eine positive Flanke
an CNT ausgegeben. Dabei ist auch hier
die Schieberichtung wieder links. Sind
alle 8 Bits herausgeschoben, so wird das
Bit 3 im Interrupt-Kontroll-Register ge-
setzt. Dies geschieht nicht, wenn bereits
vor der Ubertragung des achten Bits
neue Daten ins serielle Datenregister ge-
schrieben wurden. In diesem Fall wiirde
die Ubertragung direkt fortgesetzt. Falls
kein neues Byte ins Datenregister einge-
schrieben ist, hilt die Datenausgabe an.
P und CNT besitzen beide als Ausgénge
Open-Collector-Stufen. Beim 8520-B
sind die Pull-Up-Widerstinde im Amiga
eingebaut, beim 8520-A nicht.

KURS

1 -STROBE Strobe-Signal 8520-B -PC aus

2 DO Datenbit 0 8520-B PB1 ein/aus

3 D1 Datenbit 1 8520-8 PB2 ein/aus

4 D2 Datenbit 2 8520-B PB3 ein/aus

5 D3 Datenbit 3 8520-B PB4 einfaus

6 D4 Datenbit 4 8520-B PBS ein/aus

T D5 Datenbit 5 8520-B PB6 ein/aus

8 D6 Datenbit 6 8520-B PB7 einfaus

9 D7 Datenbit 7 8520-B - PB8 einfaus

10 -ACK 8520-B -FLAG ein

1 BUSY Drucker aktiv 8520-A PAD sinfaus
8520-A SP ein/aus

12 POUT Papierende 8520-A PA1 einfaus
8520-A CNT einfaus

13 SEL Drucker on-line 8520-A PA2 einfaus

14 GND Signaimasse GND

15 GND Signalmasse GND 3

16 GND Signalmasse GND

17 GND Signalmasse GND

18 GND Signalmasse GND

19 GND Signalmasse GND

20 GND Signalmasse GND

21 GND Signalmasse GND

22 GND Signal GND

23 GND Signalmasse GND

24 GND Signalmasse GND

25 GND Signalmasse GND

Tabelle 2.2. AnschluBbelegung des parallelen Ports beim Amiga
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ELEKTRONIK

Weide Elektronik GmbH, Regerstrae 34, D-4010 Hilden
Ladenlokal: Gustav-Mahler StraBe im Einkaufszentrum
(Ladenlokal
02103/31880)

Tel. 02103/41226

Schweiz

SENN Computer AG

Langstr. 31
CH-8021 Ziirich
Tel.:01/2417373

Niederlande
COMMEDIA

1e Looiersdwarsstr. 12
1016 VM Amsterdam
Tel.: 020/23 1740

ATARIST
steckbar steckbar

SPEICHERKARTEN
aut 1 MByte fir 260520 sM 259~
auf 2 IMByte fiir 520 7+ /1040 ST 598~

(6 Lotpunkte, |Gtfreie Version 648,-)

af 2,5 MB/4 MB a.A.

Jede Erweiterung einzeln im Rechner
getestet! Sehr einfacher Einbau ohne Léten.
Gut bebilderte Einbauanleitung. Vergoldete
Mikro-Steckkontakte - dadurch optimale
Schonung des MMU-Sockels.
Achten Sie auf Mikro-Steckkontakte!!
Kein Bildschirmflimmem. Keine zus. Software.
Ohne zus. Stromversorgung. Test ST 4/86.

ECHTZEITUHR 129,-

Jede Uhr im Rechner getestet und gestelit.
Interner Einbau ohne Léten. Dadurch freier
ROM-PORT. Immer aktuelle Zeit und aktuelles
Datum. Dank Lithium-Batterie ca. 10 Jahre
Laufzeit.
Hohe Genauigkeit, Schaltjahrerkennung.

GFA-BASIC MODUL 139~
MONITORUMSCHALTER 59~

TRAKBALL statt- Maus 99,'
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LAUFWERKE i ataR st

3,5” Einzellaufwerk 398,-
3,5” Doppellaufwerk 598,-
51/4” Einzellaufwerk 498,-

40 MB Harddisk 2548,-

3,5" 40 ms Winchesterlaufwerke mit Bootrom

Floppystecker 8,90 Monitorstecker 8,90
Monitorbuchse 8,90 Floppykabel 19,90

VIDEO SOUND
BOX 248, -

Irr ST am Fernseher. Kiangkrittige
3-wege Box mit integriertem HF-Modulator
zum DirektanschluB aller ATARI ST an den
Fernseher. Uniibertroffene Bildgualitat.
Super Sound!

COPROZESSOR
68881 890,-

in Inrem ATARI ST. Mit Software fiir Megamax
C, Mark Wiliams C, DRI C, Lattice C, Prospero
Fortran 77, Modula Il, CCD Pascal + erhdht die
Rechengeschwindigkeit z.T. um Faktor 900.
Einfachster Einbau, rein steckbar - ohne Léten.
Unbedingt ausfiibrliches INFO anfordern!
Uber alle Produkte auch INFO's erhiiltlich.
Alle Preise zuziiglich Verpackung und Versand.
Handleranfragen erwiinscht.

EPROMKARTE &: ks 12,90

mit vergoldeter Kontaktleiste fiir alle ATAF!!I ST

SCANNER HAWK CP14 ST

fiir ATARI ST
Flachbettscanner mit CCD Sensor, 16 Graustufen.
Aufidsung 200 DP1, DIN A4 Seite wird in ca. 10 Sekun-
den gescannt, ist auch als Kopierer und Drucker
einsetzbar. Fiir DTP einsetzbar. Bildformat f. Publis-
hing Partner, Fleetstreet Publisher, Monostar plus,
Stad. Word + Degas, Profi Painter. Druckertreiber
fir NEC P6/7, STAR NL 10, Canon LPB 8. Telefax wird
demnéchst moglich sein! Software zur Schriften-
erkennung ist in Arbeit. Unbedingt INFO anfordem.
Preis inkl. Software, 2990,- DM

DRUCKER s n o,

STAR NX 10, NEC P6, EPSON LX 800 a.A.

"NLQ NLQ NLQ NLQ*

- Aufriistsatz fir alle EPSON MX, RX, FX, JX Drucker

- Apple Macintosh Drucker Emulation (FX & JX)

- Viele Features! INFO anfordemn.
199,- MX 179,-

AMIGA 500
512 KByte 249,-
Speichererweiterung

fiir AMIGA 500 ohne Uhr (nachriistbar), mit Uhr und
Lithium-Batterie 269,- (mehrere Jahre betriebsbereit).

3,5-Laufwerk  339,-

RX 149,-
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Im Amiga werden die seriellen Ports
der 8520-Bausteine nicht zur Bedienung
der RS232-Schnittstelle eingesetzt. Dazu
fehlen wichtige Merkmale, wie beispiels-
weise automatisch einfiigbare Start- und
Stop-Bits. Nein, zu diesem Zweck ent-
hilt der Spezialchip PAULA entspre-
chende Funktionen. Lediglich die Kon-
trollsignale der RS232-Schnittstelle be-
arbeitet der 8520-A iiber seine 1/0-Lei-
tungen PA3 bis PA7. Sein serieller Port-
anschluf} ist, zusammengeschaltet mit
PAO, am Steckverbinder der parallelen
Schnittstelle (BUSY) zugénglich. Eben-
so der zugehorige Anschluf CNT zu-
sammen mit PA1 (POUT).

Es erfolgt eine direkte Kommunika-
tion mit der Tastatur.

Der 8520-B stellt mit seinem seriellen
Port die Verbindung zum Tastatur-Pro-
zessor her. Bild 2 zeigt im oberen Teil die
Verschaltung. SP und CNT sind jeweils
ilber einen Pull-Up-Widerstand zum
Keyboard-Connector gefiihrt. Gleichzei-
tig beeinfluBt CNT die Reset-Logik des
Amiga. Die kompliziert aussehende
Schaltung mit den vier Operations-
Verstiarkern hat nur die Aufgabe, beim
Einschalten der Versorgungsspannung
sowie bei lingeren LOW-Zeiten von CNT
einen Systemreset herbeizufiihren. Die
Tastatur verfiigt dazu iiber die Méglich-
keit, eine solche LOW-Zeit auszulGsen.
In der Tastatur arbeitet ein 6500/1-Pro-
zessor mit vier 8-Bit I/O-Ports, ei-
nem 16-BitTimer, 2 KByte ROM und
64 Byte RAM. Die Dateniibertragung

iiber den seriellen Port erfolgt mit etwa
17 kBit/s. Das diirfte auch fiir Schnell-
schreiber mehr als ausreichen. Sind
gleichzeitig die beiden Amiga-Tasten und
CTRL gedriickt, zieht der Tastaturpro-
zessor die Taktleitung KCLK fiir 500
Millisekunden nach Masse. Sind die Ta-
sten danach immer noch gedriickt, ver-
léngert sich die Zeit um weitere 500 Milli-
sekunden, so lange, bis mindestens eine
Taste freigegeben ist. Dann fiihrt er einen
Keyboard-Reset durch. Im Amiga rei-
chen 500 Millisekunden LOW-Zeit, um
einen Systemreset auszulésen. Daf} der
Amiga 1000 nicht ein zweites Mal Kick-
start einlddt, liegt an einem Schutzbit,
das nach dem ersten Beschreiben des
Kickstart-RAM-Bereichs gesetzt wurde.
Der Amiga erkennt daran, daf} sein Be-
triebssystem bereits vorhanden ist. Na-
tiirlich 148t sich auch iiber den Computer
ein solcher Hard-Reset herbeifiihren, in-
dem von dort aus der Anschlui CNT
vom 8520-B entsprechend lang LOW ge-
macht wird. :

Amiga findet AnschluB

Zum Anschlul von kleinen Zusatz-
schaltungen wird meist der Parallelport
verwendet werden. Er fiihrt eine Vielzahl
von universell einsetzbaren Steuerleitun-
gen nach aufien. Die beiden Tabellen 2.1
und 2.2 geben Auskunft iiber die An-
schliisse des Steckverbinders. Leider
wurde die Steckerbelegung beim Amiga
500/2000 gegeniiber der des Amiga 1000

leicht gesindert, um vollig kompatibel zu
den entsprechenden Steckverbindungen
bei IBM zu werden. Tabelle 2.1 zeigt da-
her die Steckerbelegung bei den neuen
Modellen und Tabelle 2.2 die beim »al-
ten« Amiga 1000.

Bevor Sie sich nun mit dem Létkolben
bewaffnen und gnadenlos den Computer
traktieren, zunichst eine Warnung. Die
Portbausteine sind empfindlich gegen
grobe Behandlung und kénnen durch
Unachtsamkeit leicht zerstért werden.
Ein Ersatzteil ist dann schwer zu bekom-
men und wahrscheinlich auch recht teu-
er. Lesen Sie also zunéchst die folgenden
Zeilen aufmerksam durch.

Voraussetzung fiir alle Experimente
sind passende Stecker, an die Kabel ange-
16tet werden kénnen. Ein Zusatz darf nie
aufgesteckt oder abgezogen werden,
wihrend der Amiga oder das Zusatzge-
rit eingeschaltet ist, da beim Potential-
ausgleich kurzfristig unzuldssige Span-
nungen entstehen und empfindliche
Bauteile zerstéren konnten.

Ein zweiter Punkt kommt bei Schal-
tungen zum Tragen, die selbst mit ihrem
Ausgang an den Port angeschlossen wer-
den. Sie miissen genau darauf achten,
daB nicht zwei Ausgédnge gegeneinander
arbeiten. Uber kurz oder lang wiirde
mindestens einer der Ausgangstransisto-
ren zerstort werden. Unbenutzte Portan-
schliisse sollten sicherheitshalber immer
als Eingang programmiert werden. Beim
Einschalten des Computers (und bei je-
dem anderen Reset) wird unter anderem

serieller Port 8520-8

oP CNT

Keybord
a &
® 8

)
s [l] o

+5V

0Ps: 4 x LM2901

Bild 2: Mit dieser einfachen Schaltung statten Sie lhren Amiga mit einer komfortablen Reset-Logik aus
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aus diesem Grund das gesamte Daten-
richtungsregister automatisch geloscht.
Alle Portleitungen befinden sich so mit
Sicherheit im Eingangsmodus, bis das
Betriebssystem oder der Anwender sie je
nach ihrer Bestimmung programmiert.
Diesen Vorgang nennt man Initialisie-
rung. Eine weitere Regel betrifft die an-
geschlossene Schaltung selbst: Sollen ex-
terne Geréte oder hohe Spannungen vom
Computer aus geschaltet werden, ist es
unbedingt ratsam, den Weg iiber ein Re-
lais oder einen Optokoppler zu wihlen.
So schiitzt man seine wertvolle Ausrii-
stung am wirkungsvollsten vor mégli-

chen Schédden. Beide Schaltungsprinzi-
pien trennen die Last galvanisch vom
Portausgang, das heift es existiert keine
leitende Verbindung zwischen Computer
und dem angeschlossenen Gerit. Damit
brauchen Sie nicht stdndig zu befiirch-
ten, dafl der maximal zuléssige Schalt-
strom tiberschritten und der Portbau-
stein zerstort wird, oder daf iiber ein an-
geschlossenes 220-Volt-Geriit eventuell
sogar Netzspannung am System anliegt.
Den Lastteil sollten Sie, sofern er irgend-
wie mit Netzspannung zu tun hat, ohne-
hin in ein gut isoliertes Gehduse ein-
bauen, auch wenn er eine reine Versuchs-

KURS

schaltung darstellt. Sicherlich lassen
sich mit derartigen Schaltungen weitere
Interessante Gebiete in der Computer-
steuerung erschliefen. Dabei reicht die-
ses Gebiet von der Lichtorgel bis zu kom-
plexen Steuerungsaufgaben in der Indu-
strie, die alle iiber einfache Schnittstellen
erfolgen. -
Interessante Anregungen und Schal-
tungen zu diesem Thema finden Sie in
zahlreichen Biichern und den diversen
elektronischen Fachzeitschriften. So
sind also vielen neuen Ideen keine Gren-
zen gesetzt,
(Uwe Gerlach/br)

Die Amiga-Spezialchips

man die Bildschirmposition und die

GroBe einer Grafik angibt. Dazu ha-
ben wir die Register DIWSTRT und
DIWSTOP verwendet. AuBerdem be-
nutzten wir die Register DDFSTRT und
DDFSTOP, deren Bedeutung allerdings
nicht einfach zu durchschauen waren.
Deshalb holen wir zur Erkldrung etwas
weiter aus und befassen uns im dritten
Teil unseres Spezialchip-Kurses mit den
Grafikmodi des Amiga.

Die einzelnen Coprozessoren greifen,
wie Sie bereits wissen, durch DMA direkt
auf den Speicher zu. Deshalb mufB der
Zugriff des 68000-Mikroprozessors und
der Coprozessoren aufeinander abge-
stimmt sein. Diese Abstimmung erfolgt
nach einem bestimmten Schema. Darin
muf3 der Anfang und das Ende der
Bitplane-DMAs, also der Zugriff auf die
Bitplanes im Speicher festgelegt werden.
Vertikal ist dieser Zugriff problemlos. Er
beginnt in der ersten Zeile und endet
nach der letzten. Der horizontale Zugriff
ist etwas schwieriger. Die Darstellung ei-
ner Bildschirmzeile benétigt insgesamt
227,5 Buszyklen. In einem Buszyklus
kann man entweder zwei niedrigaufls-
sende oder vier hochauflosende Pixel
darstellen. Die Buszyklen des ersten und
des letzten Speicherzugriffs innerhalb ei-
ner Zeile miissen dazu in den Registern
DDFSTRT und DDFSTOP abgelegt
sein. Die Elektronik benétigt bei sechs
Bitplanes maximal acht Buszyklen, um
aus jeder Bitplane das aktuelle Daten-
wort zu lesen. Weiterhin wird ein halber
Buszyklus gebraucht, bis die Daten dar-
gestellt sind. Insgesamt muf der
Speicher-Zugriff fiir die Bitplane also 8,5
Buszyklen, beziehungsweise 4,5 bei ho-

I m Kurs zwei haben Sie gelernt wie
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(Teil 3)

Im dritten und letzten Teil
unseres Kurses befassen
wir uns mit den komplexen

Grafikmodi des Amiga.

her Auflosung, vor dem Anzeigefenster
beginnen. Die Register sind folgender-
malien aufgebaut:

%#0000000hhhhhh00

Die Bits 2 bis 7 geben die Nummer des
Buszyklus an. Die beiden untersten Bits
sind dabei auf Null gesetzt. Dadurch ist
der Wert immer durch vier teilbar. Im
niedrigauflésenden Modus ist der Wert
durch acht teilbar, wenn man das Bit 2
auf Null setzt. Diese Aufteilung ist wie
oben erwihnt, hardwareméBig vorgege-
ben. Aus diesem Grund sollten Sie dar-
auf achten, daB die Differenz aus DIW-
STRT und DIWSTOP durch acht teilbar
ist. Das alles hort sich sehr kompliziert
an, die Berechnung der Werte fiir
DDFSTRT und DDFSTOP kann jedoch
einfach nach der folgenden Formel erfol-
gen:

DDFSTRT=(Startposition/2-8,5) +
$£rr8

DDFSTOP=(Pixel pro Zeile/2-8) +
DDFSTRT

Fiir die im Grundprogramm verwen-
deten Werte von Startposition $81 und
320 Punkte pro Zeile erhalten Sie dann:

DDFSTRT=$38 und DDFSTOP=$d0

Um die ganze Theorie verstindlicher zu

machen, finden Sie in Listing 1 ein Bei-
spielprogramm fiir ein kleines Bild-
schirmanzeigefeld. Es ist 64 Pixel breit
und 32 Zeilen hoch. Die Zeilen des Li-
stings miissen Sie statt der entsprechen-
den Zeilen in der Copperliste des Grund-
programms einfiigen. Um die GroBe der
Anzeige erkennen zu kénnen, muf} eine
der Bitplanes mit einem beliebigen Ini-
tialisierungswert belegt sein, da man
sonst nur die Hintergrundfarbe auf dem
Bildschirm sieht.

Im Grundprogramm haben die Bit-
planes genau die Grofle des Anzeigefen-
sters. Oft ist es aber niitzlich, ein Play-
field im Speicher zu haben, das iiber die
Anzeige hinausgeht und immer nur ein
Teil auf dem Bildschirm darstellt. Wie
Sie dies vertikal durch die Verinderung
der Bitplane-Startadressen verwirkli-
chen kénnen, haben Sie bereits beim
Copper erfahren. Aber auch fiir hori-
zontale Verdnderungen stehen zwei Regi-
ster zur Verfiigung. Diese Register tragen
den Namen Modulo-Register und geben
an, wie viele Bytes vom rechten Rand ei-
ner Bildschirmzeile bis zum Anfang der
néchsten Zeile iibersprungen werden. Ist
im Speicher zum Beispiel eine 640 Punk-
te breite Bitmap definiert, die Anzeige
aber nur 320 Punkte breit, so werden in
der ersten Zeile die Bytes 0 bis 39 der Bit-
map, in der zweiten Zeile die Bytes 80 bis
119 und so weiter, dargestellt. 40 Byte
mul} man also auslassen. Dies wird dem
Amiga durch die Register BPLIMOD

JZ:'{:‘:":H r 95
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($108) und BPL2MOD ($10a) mitgeteilt.
Beide Register konnen nur beschrieben
werden, wobei der Modulo-Wert immer
nur eine gerade Anzahl von Bytes enthal-
ten kann.

Mbochten Sie nun das Anzeigefenster
iiber das Playfield verschieben, ist dies
durch die Beschrinkung bei den Modu-
lo-Werten nur in Schritten von 16 Pixeln
machbar. Um diese Einschrinkung zu
umgehen, konnen Sie die Daten vor der
Ausgabe pixelweise nach rechts verschie-

"ben. Dabei ist das Register BPLCONI

($102) fiir das horizontale Scrolling zu-
stindig. Der Aufbau des Registers ist fol-
gendermafien:

fmmmm———— uuuugges

Die unteren 4 Bit beinhalten den Scroll-

wert fiir die geraden Planes, die oberen 4
Bit den Wert fiir die ungeraden Planes.
Diese Unterteilung ist fiir den Dual-
Playfield-Modus notwendig. Der Scroll-
wert bewirkt, daB die Ausgabe der Gra-
fikdaten auf dem Bildschirm um die ent-
sprechenide Anzahl von Pixeln verzigert
wird. Bei einer normalen Bitplane sollten
Sie in beide Register den gleichen Wert
schreiben. Ein punktweises Scrolling er-
reicht man durch die Veriinderung des
Scrollwertes von 0 nach 15 oder umge-
kehrt. Hat man den jeweiligen Endwert
erreicht, muB man die Startadresse in
den Registern BPLXPT erniedrigen be-
ziehungsweise erh6hen, und anschlie-
Bend den Scrollwert wieder neu durch-
zdhlen.

Die Farbregister
des Amiga

Beim Amiga bestimmt die Bitmap
nicht direkt die Farbwerte. Der in der Bit-
map enthaltene Wert wird als Nummer
eines Farbregisters interpretiert, aus dem
dann die darzustellende Farbe geholt
wird. Jede Farbe wird durch den Anteil
der drei Grundfarben Rot, Griin und
Blau definiert. Mit ihnen kann man dann
jede beliebige Farbe erzeugen. In jedem
Farbregister sind die 12 untersten Bit fiir
die Farbdefinition reserviert. Die Auftei-
lung geschieht nach folgendem Muster:

%0000rrrrggggbbbb

Die Bits 11 bis 8 enthalten den Rotan-
teil, die Bits 7 bis 4 den Griinanteil, und
die Bits 3 bis 0 den Blauanteil. Dadurch,
daf fiir jeden Farbanteil 4 Bit zur Verfii-
gung stehen, hat man also jeweils 16
Farbstufen. Dadurch koénnen insgesamt
16° = 4096 Farben erzeugt werden. Da

" im Normalfall maximal fiinf Bitplanes

definiert sind, ist die Anzahl der Farben
auf 32 begrenzt. Der Amiga besitzt dazu

s ~ P
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32 Farbregister, von denen jedes Register
eine beliebige Farbe von den 4096 vor-
handenen, enthalten kann. Die Farbregi-
ster liegen an den Adressen $180 bis $1be.
Im hochauflésenden Modus ist man al-
lerdings auf vier Bitplanes und somit 16
Farben beschrinkt. Aus diesem Grund
bietet die Amiga-Hardware einige Gra-
fikmodi, die diese Beschrankungen um-
gehen. Zur Auswahl dieser Modi dient
das Register BPLCONO, welches an der
Adresse $100 liegt. AuBerdem wird der
Hardware durch dieses Register die An-
zahl der zum Playfield gehorenden Bit-
planes mitgeteilt. Den Aufbau des Regi-
sters entnehmen Sie bitte der Tabelle 1.
Dabei miissen Sie beachten, dal man
im niedrigauflésenden Modus maximal
sechs Bitplanes, und bei hoher Auflo-
sung nur vier Bitplanes definieren kann.

Der Extra-Halfbright-
Modus

Der Extra-Halfbright Modus, was
iibersetzt etwa »spezieller Modus fiir
halbe Helligkeit« heiBt, erlaubt die Be-
nutzung von 64 Farben. Dazu wird im
Speicher eine sechste Bitplane definiert
mit der man theoretisch 2%, also 64 Far-
ben darstellen kann. Da der Amiga je-
doch nur 32 Farbregister besitzt, miissen
die Farbwerte nach einem besondern
Muster bestimmt werden. Die ersten fiinf
Bitplanes geben, wie auch im Normal-
modus, die Nummer des Farbregisters
an. Das sechste Bit bestimmt dann, ob
der Extra-Halfbright-Modus wirksam
wird. Ist das Bit geloscht, so erscheint die
Farbe wie im Farbregister auf dem Bild-
schirm. Andernfalls werden die Werte
fiir die drei Grundfarben Rot, Griin und
Blau halbiert. Dazu ein einfaches Bei-
spiel. Nehmen wir an, in den sechs Bit-
planes liegt der Wert %100100 vor. Aus
den unteren 5 Bit erhalten Sie dann Farb-
registernummer 4. Steht in diesem Farb-
register der Wert $e47, so erscheint das

_ HIRES

| BPU2
BPU1
BPUO
HOMOD
DBPLF

- COLOR
- GAUD
~ unbenutzt
~~ LPEN
2 LACE
S ERSY
~ unbenutzt

ensprechende Pixel auf dem Bildschirm
in der Farbe $723. Die Farbe bleibt somit
zwar gleich, ist jedoch nur halb so hell.
Da der Extra-Halfbright-Modus sechs
Bitplanes benétigt, konnen Sie ihn nur
im niedrigauflosenden Modus einsetzen,
wo er bei Verwendung von sechs Bit-
planes automatisch aktiviert ist.

Der Hold-and-Modify-
Modus

Die Kronung der Grafikfihigkeiten
des Amiga ist der Hold-and-Modify- °
Modus. Hier kann der Amiga alle 4096
Farben gleichzeitig darstellen. Allerdings
gibt es dabei gewisse Einschrankungen.
Der Hold-and-Modify Modus arbeitet
ebenfalls mit sechs Bitplanes, und ver-
wendet somit nur die niedrige Aufl6-
sung. Der Trick ist, dal man in einer
Grafik selten sprunghafte Farbwechsel
braucht, sondern meistens flieende
Ubergiinge von helleren zu dunkleren
Farbtonen vorliegen. Der Hold-and-
Modify-Modus kann die Farbe eines
Punktes vom vorhergehenden Pixel be-
stimmen. Die Farbfiille erreicht dieser
Modus durch die Verdnderung der Farb-
anteile der Grundfarben. Grundsitzlich
benutzt der Hold-and-Modify-Modus
die 16 unteren Farbregister. Die Nummer
des Registers wird durch die Bits der un-
teren vier Bitplanes bestimmt. Die bei-
den oberen Bits miissen dazu Null sein.
Ist jedoch ein Bit beziehungsweise beide
Bits gleichzeitig gesetzt, wird der Wert
aus den ersten vier Planes anders inter-
pretiert. Haben die Bits 4 bis 5 den Wert
901, wird dieser als neuer Blauanteil der
Farbe verwendet. Steht in den Bits der
Wert %10 wird der Rotanteil, bei %11 der
Griinanteil modifiziert. Bei den ersten
Punkten einer Zeile wird jeweils die Hin-
tergrundfarbe als Farbe des vorhergehen-
den Punktes benutzt. Zur besseren Ver-

_deutlichung des Systems ein kleines Bei-
spiel. Die Hintergrundfarbe ist Schwarz,
COLOROO enthilt also den Wert $000.
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Die Bitmap enthalt fiir den Punkt am
linken Rand einer Zeile den Wert
%011111 und die beiden oberen Bits %01.
Somit wird die Farbe des vorhergehen-
den Pixels iibernommen, die in diesem
Fall die Hintergrundfarbe Schwarz ist. In
dieser Farbe wird nun der Blauanteil
- durch den Wert aus den Bits 0 bis 3 er-
setzt. In den Bits steht dann der Wert 15,
also ein kréftiges Blau. Leider kann man
im Hold-and-Modify-Modus nur einen
Farbanteil modifizieren. Die dabei ent-
stehenden »Fehlfarben« konnen Sie hiu-
fig bei digitalisierten Bildern betrachten.

Zum Hold-and-Modify-Modus haben
wir uns mit Listing 2 ein kleines Beispiel-
programm iiberlegt, das die ganze Far-
benpracht des Amiga auf den Bildschirm
bringt. Dazu sind zuerst einige Anderun-
gen am Grundprogramm notwendig.
Bitte achten Sie deshalb auf die Kom-
mentare im Listing. Als Ergebnis sehen
Sie alle 4096 Farben zugleich auf dem
Bildschirm, obwohl nur ein Farbregister
benutzt wird. Sollten Sie auf den ersten
Blick einige Zweifel haben, da wirklich
alle Farben vorhanden sind, regulieren
Sie etwas den Kontrast und die Helligkeit
Ihres Monitors, um dhnliche Farben bes-
ser unterscheiden zu kénnen.

Der Dual-Playfield-
Modus

Der Dual-Playfield Modus erlaubt die
Verwendung von zwei unabhéingigen
Playfields durch Ubereinanderlegen auf
dem Bildschirm. Ist ein Punkt des vorde-
ren Playfields nicht gesetzt, sieht man an
dieser Stelle das hintere Playfield. Die
Bitplanes mit den ungeraden Nummern
gehoren dabei zum Playfield 1, die Bit-
planes mit den geraden Nummern zum
Playfield 2. Bei einer ungeraden Anzahl
von Bitplanes besitzt das Playfield 1 eine
Plane mehr. Im niedrigauflésenden Mo-
dus kénnen Sie maximal sechs Bitplanes
im Dual-Playfield-Modus benutzen. Je-
des der beiden Playfields kann also drei
Bitplanes haben, und somit acht Farben
erzeugen. Im hochauflésenden Modus
hat jedes Playfield maximal zwei Bit-
planes und vier Farben. Die Bestimmung
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der Farben erfolgt bei den einzelnen
Playfields wie aus dem Normalmodus
gewohnt, wobei es allerdings zu beachten
gilt, dal man beim zweiten Playfield zur
Nummer des Farbregisters ein Offset von
acht dazuaddieren mufl. Das bedeutet,
daf} beim ersten Playfield die Farbregi-
ster 0 bis 7 und beim zweiten Playfield die
Farbregister 8 bis 15 angesprochen wer-

den. Aktiviert wird der Dual-Playfield- |

Modus durch Setzen des Bit 10 (DBPLF)
im BPLCONO-Register.

Der Interlace-Modus

Mit Hilfe eines Tricks erlaubt der In-
terlace Modus eine doppelte vertikale
Aufldsung. Bei einem normalen Moni-
torbild wird das Bild 50mal pro Sekunde
dargestellt. Im Interlace-Modus werden
nun zuerst die geraden Zeilen dargestellt,
und im néchsten Bilddurchlauf etwas
versetzt die ungeraden. Dadurch ver-
langsamt sich die Bildwiederholfrequenz
auf 25 Bilder pro Sekunde. Das bewirkt
besonders bei starken Farbkontrasten ein
leichtes Flimmern des Bildes.

Fir den Interlace-Modus benétigt
man zwei Copperlisten, fiir jedes darge-
stellte Bild eine. Damit der Amiga als er-
stes nur die geraden Zeilen darstellt, wird
die Startadresse der Bildschirmdarstel-
lung in der ersten Copperliste auf die er-
sten Bytes der Bitplanes des Playfields
gesetzt. Nun definiert man einen Modu-
lo-Wert der genau dieser Zeilenlénge ent-
spricht, wodurch dann die ungeraden
Zeilen itbersprungen werden. An das En-
de der ersten Copperliste schreiben Sie
dann die Adresse der zweiten in
COPILC. Wird nun die zweite Liste ge-
startet, mufl man die Adresse der ersten
Bytes der zweiten Zeile in die Bitplane-
Adrefregister eintragen.

Bei der Initialisierung miissen Sie be-
achten, daf die richtige Copperliste zum
richtigen Bild eingeschaltet wird. Das er-
ste Bild ist ndmlich ein sogenannter
Long-Frame. Dieser besitzt eine Zeile
mehr (313) als das zweite Bild (312). Zu-
erst miissen Sie das LOF-Bit (Bit 15) im
Register VPOS ($2a) l6schen. Da es bei
jedem Halbbild invertiert wird, ist somit
gewdhrleistet, daf} das Bit beim néchsten

6 ] ;

e ¥ Display - Demo

& AMIG A

B Wenn Sie diese

. Werte in der Copperliste ersetzen Zeilen in die Al -

B absoft 398,

":*:'g S $0092, $0070 ; DDFSTRT (112) Copperliste Mccmmgmm 1oa-

'8  dc.w $0094,30088 : porstop (136) einbauven, A TEG o A vamy  a-

erhalten Sie AZTEC C-Compiler AM-d V360 648,

& K dc.w S$@@8e,$90f1 ; DIWSTRT (yl44,x241) Lattice C-Compiler V4.0 448 -

1@  dc.w $0090,$b@31 ; DIWSTOP (yl176,x305) einen Mini- ACIFort woﬂ S

e Bildschirm Modula If Standard V301a 248
Modula Il Developer V3.01a 398~

SHELL fir Kommandointerpret.  148,-

WORDPerfect engl. Tsamoerarb 790,-
VIZAWRITE deutsche Textver; 198,

Su ase Datenbank in dautsch 248-
Deluxe P‘amt Il Grafikprog. 248,
Deluxe Video Construction V1.2 248-
SCULPT 3D bmme Graﬁk 188,-
Silver 3D bewegte Grafik 248~
Aegis Draw plus CAD-Programm 598
Enerud Jen Gosoisiom. - 22

fer i 59,-
The Guild of Thi i 59,-
Flight Il Sublogic 99~

Diskettenlaufw. 35 Amiga 2000 278~

Diskettenlaufwerk 3‘2 KB 368,
Diskettenlaufwerk 51 40/80 478~
ichererweit. 2 MB seitlich

998,-
Hardd. 40 MB 28 ms A5001000 2598.-

10 Disketten 35 2DD 1a Qual.
Qualitatssoftware METACOMCO

Lattice C neu 600 S. deut. Anl.  298-
Cambridge LISP Metacomco 448 -
MCC Assembler deutsche Anl. 168,-
MCC Pascal2 neu 600 S. dt. Anl. 248,-

Pro-Pascal ANSIFIPS/ISO/BSI 328~
Pro-Fortran77 ANSI X3.9-1978 248
Modula Il Standard Vers. 3.01 298~
Modula Il Developer Vers. 301 448~

True Basic InIan 248
Omikron Basic Interpreter 178,-
Omikron Basic Compiler 178,-
Jetzt

lieferbar!
08-9 Cumana + Assemb., Basic, C, Pascal,
Textsys., Datenbank, Tabellenk. 1598~

Star-Writer ST Textverarbeit. 198,-
Signum Text + Grafikprogramm  428,-
ADIMENS Datenbank deutsch 198,-

PC-Ditto PC-Emulator s/w u. far,  198,-
BASICALC Tabellenkalk. dt. 78,~
CADproject CAD-Prog. deutsch ~ 298,-

Star Trek Geschicklichk. engl. 49,-
Terro Kamptspiel Farbe 59~
The Guild of Thieves siw u. farb. 59,
Psion Chess Schachspiel siw 69,~

Flight Il Sublogic siw u. farb. 119,-

Diskettenlaufwerke Firma CUMANA

Diskettenlaufwerk 35 720 KB 498,
laufw. 35 720 KB -

. 35
AHJ-Backup fiir Harddisk 78,-
Harddisk 40 MB 28 ms 8 Partit. 2598,-

QL QL

TurboBasic Compiler DP

Pro-Pascal Prospero 26&-
Lattice C Metacomco 268,-
Macro Assembler Metacomco 18-
Eiat Tools Kopierprog P
QRAM Betriet i g 98-
CPIM Emulator fur QL 18-
StarMAUS + JAM Desk Prug, 178~
Desktop Publisher Digital 198,-

Psion Chess Schachspiel 58,-
TechniQL 2D CAD Programm 128,-

TRUMPCard mit 658 KB u. Diskkont. 648,-

S]:mlchammholunq 512 KB Bus 328-

Einzellaufwerk + Controller 35 698~

aufw. + Controller 35 998, -

aptor + Terminalsoftware 98 -

RS232 Kabel deutsch o. englisch  30,-
4 Cartridges in Plastikbox 30,-

Preisli: mit Info anfordern.
Héndler bitte Handlerliste anfordern.

omlger“mom

32, B0OO N 2,
Te! 0894"28 1228 von 10 00-13.30 Uhr
Besuchen Sie unseren Softwareladen
in der BarerstraBe 32. Sie konnen
alle Produkte anschauen und testen.
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Bilddurchlauf gesetzt ist, und als Resul-
tat ein Long-Frame vorliegt. Zum Schluf3
muf noch am oberen Bildschirmrand die

Damit widren wir am Ende unseres
Spezialchip-Kurses angelangt. Und hier
noch einmal der Ratschlag an Sie, pro-

sich also nicht davon abhalten und expe-
rimentieren Sie ruhig einmal mit den Bei-
spielprogrammen.

erste Copperliste gestartet werden. bieren geht iiber studieren. Lassen Sie (D.Jagalski/R.Henke/jb)
e lea Bitplanel+4,a5
. Ham - Demo moveq #15,d7 ; 16 griine Balken
. mhploop7:
e ; moveq #@,d6 ; aktueller Griinwert
5 bsr MakeHamPic ; zu den Unterprogramm- mhploop5: :
aufrufen schreiben moveq #15,d5 ; 16 griine Streifen
e mhploop6 :
i H Die folgenden Routinen zu den move.w dé6,d@
E Unterprogrammen schreiben move.l a5,al
8 H moveq #3,d4
9 MakeHamPic: dp2loopl:
10 move.w #255,d6 ; 256 blaue Zeilen lsr.w #1,d0

lea BitPlanel+4,a5
mhploop:

move.l a5,a@
moveq #1,d0

bsr MakePat
move.l a5,ad
addi.l #10240,a0
moveq #2,d0

bsr MakePat
move.l a5,a@
addi.l #20480,a0
moveq #4,d@

bsr MakePat
move.l a5,a®
addi.l #30720,a0
moveq #8,d0

bsr MakePat

’

move.l a5,a@
addi.l #40960,a0
moveq #31,d0
hploop2:

move.b #$ff,0(ad,dd.w)
dbra d@, hploop2

I’

move.l a5,ad
addi.l #51200,a0
moveq #31,d0
hploopl:

clr.b @(ad,dd.w)
dbra d@,hploopl

'addi.l #40,a5

71 cmpi.w #16,d6
72 bne mhploop3
73 i

S¥esegssannrasegIvaaR

S8

Sy

See

aEgEaRs

EESS

becec clrbyte2
ori.b #128, (a®)
bra endbyte2
clrbyte2:

andi.b #127, (a®)
endbyte2:

addi.l #10240,a0
dbra d4,dp2loopl
ori.b #128, (a®) ; Bit 5
addi.l #10240,a0

ori.b #128, (a®) ; und Bit 6 setzen
addi.l #4@,a5 ; ndchste Bildschirmzeile
addqg.w #1,d6 ; Griinanteil inkrementieren
dbra d5,mhploopé

dbra d7,mhploop7

rts

; ndachste Bitplane

r
MakePat:

clr.b byte

moveq #@,d2
subg.w #1,d@
move.w d@,dl
mploopl:

move.b byte,(a@)+
move.b byte, (ad)+
addg.l #1,d2

dbra d@,mploopl
eori.b #S$ff,byte
move.w dl,d@
cmpi.w #15,d2

bls mploopl

rts

i& dbra d6,mhploop ; nachste Zeile 'byte: dec.b @

46 ‘lea Bitplanel+3,a5 121 ;

47 moveqg #0,d6 ; aktueller Rotwert 122 move.l #6,d0 ; Tiefe (6 Bitplanes)
48 mhploop3: g in Routine >SetBitMap<« ersetzen

49 moveq #15,d5 ; 16 rote Balken 124 -

50 mhploop4: : ' : "move.1 #BitPlane6,do® ; ans Ende von
: move.w dé,dd move.w d@, lo6 ; SetBitMap direkt

52  move.l a5,ap swap d¢ ; vor rts einfiigen

53  moveq #3,d4 move.w d@,hi6

54 dploopl: ;

55  lsr.w #1,d0 ; an Copperliste anh&ngen

56 bcc clrbyte :

57 move.b #1,(a@) dc.w $@0f4 _ :

58 bra endbyte Hés: g;é‘;ssm ; Hi-Word BitPlane6

. clrbyte: c.w :

%%" movz.b #0, (ad) Lo6: dc.w $0000 ; Lo-Word BitPlaneé6
61 endbyte: dc.w $0100,%0110100000000000 ; BitPlane

62 addi.l #190240,a0 ; Control (6 Planes) in Copperl. ersetzen

63  dbra d4,dploopl 138 dc.w $0180, $0000

64 move.b al 133 i y

g;' addi.l i?éé4g)ao 140 Plane6: dc.l BitPlaneé ; Zeiger auf
66 move.b il,(am; g BitPlane6 (in *BitMap¢< einsetzen)
ke ; 142 ; :

28 "addi.1 #40,a5 143 BitPlane6: blk.b 10240,0 . ;i BitPlaneé6
69 dbra d5,mhploop4 ; ndchster Balken 144 ; (an das Programmende)
70 addg.w #1,d6 ; Rotwert inkrementieren

Bitte beachten Sie die Kommentare im Listing,
das 4096 Farben gleichzeitig darstellt

08 - Fikuaap
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Viele Streiter
und kein Sieger

Modula 2 ist auf dem Vormarsch, um Pascal den Rang
abzulaufen. Gleich vier neue Compiler kommen auf

den Markt. Ob Sie die hohen Anspriiche der Pro-

grammierer erfillen, beantwortet unser Test.

odula 2 ist der Nachfolger von

Pascal. Diese Sprache zeichnet

sich durch den modularen Auf-
bau der Programme und ihre klare, ver-
standliche Struktur aus. Nikolaus Wirth
von der ETH Ziirich schuf mit Pascal ei-
ne Sprache, die man bei jeder techni-
schen Hochschule lehrt. Modula 2 ist die
konsequente Weiterentwicklung eines er-
folgreichen Konzepts und durchaus in
der Lage, nicht nur nominell der Nach-
folger von Pascal zu werden. Die Akzep-
tanz dieser Programmiersprache unter-
streicht auch die Anzahl an neuen Com-
pilern, die allein fiir den Atari ST auf den
Markt kommen.

Megamax-Modula

Das Megamax-Modula geht auf eine
lange Tradition zuriick. Nach jahrelan-
gem Einsatz auf dem Gepard-Computer
ist es frei von allen Kinderkrankheiten.
Schon der Lieferumfang beeindruckt:
fiinf Disketten und ein dickes Handbuch
im Ringordner und trotz seines Umfangs
verliert man nicht den Uberblick im gut
strukturierten deutschen Handbuch.

Eine Ausnahme bildet die Dokumen-
tation der GEM-Bibliotheken: Irgendwo
in der Mitte des Handbuchs erklirt der
Autor die Datenstrukturen und die Para-
meter; die Deklaration der Aufrufe fin-
det man dagegen im Anhang, wo er wie-
derum die Parameter nicht erkldrt. Das
standige Hin- und Hergeblittere ist auf
die Dauer ziemlich léstig. Dies triibt den-
noch den ansonst ausgezeichneten Ein-
druck nur wenig.

Das Konzept des Megamax-Modula
unterscheidet sich véllig von herkommli-
chen Compilern. Das Grundprinzip
stellt das sogenannte Load-Time-Link-
ing dar. Normalerweise arbeitet man
beim Megamax-Modula immer von der
Shell, also der Benutzeroberflache, aus.

Ausgabe 3/Marz 1988

Bei einem traditionellen System bindet
der Linker nach dem Compilieren alle er-
forderlichen Module zum fertigen Pro-
gramm. Anders bei Megamax-Modula:
Wenn man ein Programm von der Shell
aus startet, bindet die Shell die nétigen
Module zusammen. Da dies in der Regel
im Speicher geschieht, dauert das selten
mehr als eine Sekunde. Da die Shell au-
ferdem die Verwaltung von residenten
Modulen iibernimmt, bekommt man auf
diese Weise ein auflerordentlich schnel-
les, fast interaktives System. Das weckt
Erinnerungen an Turbo-Pascal. Wer ge-
nug Speicher hat, hilt so den Editor,
Compiler und eine Menge Module resi-
dent.

Damit man mit Megamax-Modula
Stand-alone-Programme entwickeln
kann, gibt es zusétzlich einen Linker. Lei-
der bindet er die nicht benutzten
Bibliothek-Funktionen mit ein. Da die
Bibliotheken von Megamax-Modula
nicht nur sehr ausgefeilt, sondern um-
fangreich sind, ergibt das mitunter riesi-
ge Programme. M&chte man kleine Utili-
ties als Stand-alone-Programme verkau-
fen, sollte sich der Anwender besser ei-
nen anderen Linker schreiben oder ein
anderes Modula-System wihlen. Dieses
Problem kommt besonders bei Desk-
Accessories zum Tragen. Die Entwickler
von Megamax-Modula arbeiten eifrig an
einem optimierenden Linker, der eine
Losung dieses Problems verspricht und
damit einen wesentlichen Schwachpunkt
von Megamax-Modula beseitigt,

Wie bei den Jefferson- und FTL-
Compilern handelt es sich bei Megamax-
Modula um einen 1-Pass-Compiler. Mit
der 1-Pass‘Technik assoziiert man
Schnelligkeit. Das ist auch unbestritten
richtig und nicht negativ zu werten. Lei-
der verlangen 1-Pass-Compiler aber, daf
Prozeduren und andere Bezeichner vor
ihrer Benutzung deklariert sein miissen.
Das ist ein eindeutiger Riickschritt ge-
geniiber Mehrpass-Compilern, denen es

PROGRAMMIERSPRACHEN

vollig egal ist, in welcher Reihenfolge
man Prozeduren deklariert. Das auch
Mehrpafi-Compiler schnell sein kénnen,
zeigt der Softwave-Compiler, der den
Megamax-Compiler in der Compila-
tionsgeschwindigkeit abhiingt.

Der Megamax-Compiler arbeitet vél-
lig stack-orientiert und benutzt bei der
Berechnung von Ausdriicken kaum Regi-
ster. Daher ist der erzeugte Code bei
Integer-Arithmetik langsam. Aufgrund
der guten Bibliothek-Module — viele da-
von in Assembler — holt er aber bei
32-Bit-Integers deutlich auf und hingt
seine Konkurrenten bei Fliefkomma-
Arithmetik ganz ab.

Die Achillesverse der meisten Compi-
ler sind die Bibliotheken, die nicht das
Optimum an Geschwindigkeit darstel-
len, da sie in Modula geschrieben sind.
Megamax-Modula erzeugt schon allein
wegen seiner in Assembler geschriebenen
String-Funktionen oft schnellere Pro-
gramme als die Konkurrenzprodukte.
Wer das Optimum haben méchte, nimmt
den am besten optimierenden Compiler
und schreibt sich seine Bibliotheken
selbst in Assembler. Gerade dies fillt bei

Programmname: Megamax-
Modula 2
Atari ST
398 Mark
— schneller Compiler
— exzellentes
Debugging
— sehr gute
Bibliotheken
— optimale Einbin-
dung von Assem-
blerprozeduren
— guter Resource-
~ Editor
— GEM-Shell
Schwiichen: — 1-Pass-Compiler
— kein Make-Utility
— langsame Aus-
wertung von
Ausdriicken

Computer:
Preis:
Stérken:

Megamax-Modula besonders leicht, da
es die Assembler-Einbindung vorbildlich
16st: Man schreibt mitten im Modula-
Programm einfach »ASSEMBLER«
und programmiert munter in Assembler
weiter. Auf alle Variablen des Modula-
Programms greift man dabei direkt iiber
den Namen zu.

Die Compiler-Geschwindigkeit von
Megamax-Modula ist mit maximal 5000
Zeilen pro Minute hoch und die Hilfs-
mittel zum Debuggen vorbildlich: Tritt
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Desk File

melrtmﬁtwmnmm SYMBOL

Megamax-Modula 2 hat das Zeug, in die FuBstapfen des hervorra-
genden und gut verkauften Megamax-C-Compiler zu treten

ein Laufzeitfehler auf, findet man mit
ein paar Mausklicks die genaue Stelle im
Quellcode, an der der Fehler aufgetreten
ist. Besser geht es nicht. Die vollstindi-
gen Bibliotheken erlauben den direkten
Zugriff auf das Betriebssystem. Beson-
ders schén ist, daB man die textorientier-
ten Ausgaben — via InOut — wahlweise
in ein Fenster umlenkt. Es 146t sich in
Grofe und Position verdndern und simu-
liert einen 80 x 25 Zeichen grofien Bild-
schirm.

Die Benutzeroberfliche von Mega-
max-Modula hinterldB3t allerdings einen
gespaltenen Eindruck. Einerseits kann
sie mehr, als man von einer normalen
Shell erwartet: Dateioperationen, Star-
ten von Programmen, Verwaltung von
residenten Modulen und so weiter. Ande-
rerseits verhélt sie sich unstandardma-
Big: Doppelklick bedeutet zum Beispiel

»Info anzeigen« anstatt »Programm
starten«. Auch die Optik ist noch ein
wenig merkwiirdig. Aber das ist Ge-
schmackssache und soll sich bis zur Aus-
lieferung noch dndern. Wirklich gut ist
die Idee, die gesamte Shell im kommen-
tierten Sourcecode mitzuliefern, so daf
sich jeder Benutzer »seine« Shell maf-
schneidern kann.

Mit 512 KByte Speicher ist bei
Megamax-Modula nichts zu machen,
selbst dann nicht, wenn man eine Fest-
platte hat. Kurioserweise kann man mit 1
MByte RAM und einem einseitigen Dis-
kettenlaufwerk mehr anfangen.

Der hoch erscheinende Preis von 398
Mark relativiert sich schnell, betrachtet
man den Lieferumfang. Allein der mit-
gelieferte Resource-Editor von Kuma —
er lauft mittlerweile auf dem Blitter-TOS
— kostet 150 Mark.

1st PROPORTIONAL

(siche Testbericht ST-Computer 6/87)

1st PROPORTIONAL ermoglicht Ausdrucke von 1st World-/ 1st World Plus-Texten in Proportionalschrift
im Blocksatz, Dadurch erhalt man Ausdrucke, die gesetzten Texten in nichts nachstehen. 1st PROPORTIO-
NAL unterstiitzt alle proportionalschrififihigen Nadeldrucker (9, 18, 24 Nadeln) und proportionalschriftfi-
hige Typenraddrucker (mit entsprechendem PS-Typenrad).

- lauft vollstandig unter GEM (SW-Monitor), unterstiitzt alle Optionen von st Word Plus

- wverschiedene Zeilenlineale in verschiedenen breiten Proportionalschriften im Blocksatz!

- im Text integrierte Grafik kann in 3 verschiedenen Grofen gedruckt werden, dadurch Ausdruck exakt wie
auf dem Bildschirm oder unverzerrter Ausdruck (Kreise bleiben rund, auch bei 24 ND!)

- Grafiktreiber fiir 9, 18, 24 Nadeldrucker, dadurch endlich satte Schwérzen auch auf 24-Nadel-Druckern

~ Verkettung von bis zu 25 Texten im Ausdruck bei wahlfreien Druckoptionen fiir jeden Text und automati-
scher Durchnumerierung; wichtig bei umfangreichen (wissenschaftlichen) Arbeiten.

— 15t PROPORTIONAL wird mit Druckertreibern fiir NEC P5/6/7, TA GABI 9009, Brother HR 15, HR
25, 35, EM 701, 711, 811, LQ 800, Seikosha SL 80 AI, STAR NL 10 m. Parallel-Interface, Epson FX 85,
auf einer einseitigen Diskette mit 60seitigem, deutschen Handbuch geliefert (weitere Druckanpassungen

auf Anfrage).

~ T7seitiges Info mit Probeausdrucken anfordern - (bitte 2,00 DM in Briefmarken beilegen)
1st PROPORTIONAL kostet nur 95 DM

Hans-Christian Knif - Adalbertstr. 44 - 5100 Aachen - Tel. 0241/24252

102 .Jz !’z:t: ‘t‘i’ f

Softwave-
Entwicklungssystem

Das Softwave-Modula ist das einzige
der getesteten Systeme, dessen Konzept
uneingeschrinkt iiberzeugt. Im Gegen-
satz zu den Konkurrenten handelt es sich
um ein Programm, das Editor, Compiler,
Linker, Make-Utility und Benutzerober-
fliche enthilt. Und es umfaft nur 110
KByte!

Programmname: Softwave-
Modula 2
Atari ST
198 Mark
— schneller Compiler
— integriertes System
— kurze Link-Dateien
— sinnvolle Sprach-
erweiterungen
— kompaktes System
— erzeugt wahlweise
Code fiir
68010/68020/68881

— noch kein
Debugger

— Fertigstellungs-
termin unklar

Computer:
Preis:
Stérken:

Schwichen:

Ein typischer Programmierablauf mit
dem Softwave-Modula sieht so aus: Man
schreibt zunéchst sein Programm, bringt
hie und da noch ein paar Anderungen an
und driickt schlieBlich »F10«. Der Com-
piler startet, der Editor bleibt im Spei-
cher. Findet er einen Fehler, meldet er
sich, indem er den Cursor an die falsche
Stelle im Quelltext setzt und in der Info-
Zeile des Textfensters eine deutsche Feh-
lermeldung ausgibt. In der Praxis sieht
das so aus, dafl man im Editor einfach so
lange »F10« driickt, bis alle Fehler besei-
tigt sind. Die Compilerzeiten kénnen da-
bei vernachlissigt werden. Die Ge-
schwindigkeit des 2-Pass-Compilers gibt
der Hersteller mit 12000 Zeilen pro Mi-
nute an. Dies konnte im Test nicht nach-
gepriift werden, da der Compiler nur in
einer Vorversion vorlag und so grofle
Programme nicht compilierte.

Der erzeugte Code ist kompakt und
schnell. Die Code-Generierung von Soft-
wave-Modula fiihrt in der getesteten Ver-
sion noch keine Optimierungen durch.
Eine Analyse des erzeugten Codes zeigte,
dall es die Berechnung des getesteten
Ausdrucks optimal in mehreren Regi-
stern durchfiihrt. In der endgiiltigen Ver-
sion soll vor allem die Schleife selbst bes-
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ser implementiert sein. Die fest einge-
plante Implementierung von Registerva-
riablen tut ein iibriges. Der schlechte
Wert beim 32-Bit-Benchmark ist darauf
zuriickzufiihren, dafl derzeit fiir die
32-Bit-Multiplikation und -Division ein
vergleichsweise schlechter Algorithmus
verwendet wird. Der Hersteller versprach
aber, diesen Schwachpunkt bis zur Aus-
lieferung zu beheben.

Daf} Softwave-Modula wahlweise Co-
des fiir den 68010- und den 68020-Pro-
zessor generiert, ist ein interessanter
Aspekt, der fiir kiinftige Versionen des
Atari ST wichtig ist. Es unterstiitzt eben-
falls den FlieBkomma-Prozessor 68881.
Ubersetzte Definitions- und Implemen-
tations-Module werden nicht in getrenn-

(_Modula-2 Entwicklungs-Systen |

RN &

stmm e mmiTon

oo CaF 082 moDuLE el

'l

LN

STRGATIR  DeTION  CEBuSeen -

SIFullScreen ]
SISysten
SITerminal
‘I'Et

afefrfefs

ol

Mt sn Sarasre Gy WSld HEnL R
-

-~ s
Raid Mintacns TahmecnEir.es D-1008 Beriin 81

Softwave-Modula 2 ist ein schnel-
les, kleines Programmpaket

ten, sondern in einer einzigen Datei ge-
speichert.

Als sinnvolle Spracherweiterung bietet
Softwave-Modula die Chance, struktu-
rierte Datentypen, zum Beispiel Arrays
und Records, auch als Funktionswert zu-
riickzugeben. Ein negatives Uberbleibsel
vom Vorgénger Pascal ist das Fehlen vor-
initialisierter Variablen. Besonders das
elementeweise Initialisieren von Records
ist eine Designschwiche. Ebenso wie
FTL-Modula rdumt das Softwave-Mo-
dula damit auf.

Softwave-Modula kostet 199 Mark in-
klusive der Versandkosten.

FTL-Modula

Der Hersteller von FTL-Modula hat
sich in der Vergangenheit durch solide
und preiswerte Sprachimplementationen
fiir die verschiedensten Mikrocomputer
einen Namen gemacht. Zumindest das
Attribut »preiswert« gilt auch hier un-
eingeschrinkt: 250 Mark ist nicht viel fiir
ein komplettes Paket, bestehend aus
GEM-Editor, Compiler, Linker, Library-
Manager, Assembler, Commandline-
Interpreter und den Quellcodes der Bi-
bliotheken.

Wie bei Megamax- und Jefferson-
Modula handelt es sich um einen 1-Pass-
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Compiler. Der erzeugte Code ist durch-
schnittlich schnell, beinhaltet aber einige
interessante Optimierungen. Zum Bei-
spiel merkt der Compiler, wenn man in
einer FORTO-DO-Schleife den Schlei-
fenzdhler nicht benutzt. Dann zihlt er
nicht aufwiirts, sondern abwirts und be-
nutzt die sehr elegante und schnelle DBF-
Instruktion. Im Integer-Benchmark be-
eindruckt er nicht, da er fiir die 16-Bit-
Division ein Unterprogramm einbaut,
anstatt den entsprechenden Prozessorbe-
fehl zu nutzen. Da er aber einige interes-
sante Optimierungen durchfiihrt, ist es
absehbar, daB eine spitere Version des
Compilers noch deutlich schnelleren Co-
de erzeugt.

Die Compilations-Geschwindigkeit
konnten wir in dieser Vorversion noch
nicht eindeutig bestimmen. Sie liegt aber
zwischen Jefferson- und Megamax-Mo-
dula. Auffallig ist, dafl die erzeugten
Symbol-Dateien relativ lang sind. Da
auch bei FTL-Modula der Linker nicht
optimiert, fallen die Programme grof3
aus. Der Editor wurde in GEM einge-
bunden und hat einige interessante Lei-
stungsmerkmale wie zum Beispiel Ma-
krotechnik. Die Bedienung erfolgt alter-
nativ iiber die Tastatur mit Wordstar-
kompatiblen-Steuersequenzen. Compi-
ler und Linker ruft man vom Editor auf.
Wenn Fehler auftreten, springt der Cur-
sor auf die falsche Stelle und zeigt die
Fehlermeldung im Klartext an. Der einzi-
ge Haken am Editor: er ist langsam, zu-
mindest in der Vorversion. Wem die
GEM-Umgebung nicht gefillt, steuert
das Programm von dem mitgelieferten
Kommando-Interpreter aus. Gut durch-
dacht ist der Bibliothek-Manager. Mit
ihm faflit man compilierte Dateien in ei-
ner groflen Bibliothek-Datei zusammen.
Das schafft Ubersicht in den Directories.
FTL-Modula arbeitet auch mit 512 KBy-
te RAM, allerdings kann man dann den
Compiler nicht vom Editor aus aufrufen.

Sehr gut gelungen ist auch hier die
Assembler-Einbindung. Mit dem mitge-
lieferten Assembler lassen sich eigen-
stidndige Programme oder auch vom Lin-
ker einbindbare Assembler-Module
schreiben. Gute Beispiele geben die mit-
gelieferten Quellcodes der Standard-Bi-
bliotheken. Die GEM-Bibliotheken sind
vollstdandig und benutzen, was besonders
fiir Umsteiger von C interessant ist, die
von Digital Research definierten Stan-
dardbezeichnungen.

Die iibersichtliche und ausfithrliche
Dokumentation liegt zur Zeit nur in Eng-
lisch vor, beeindruckt aber bereits.

Der Schwachpunkt des FTL-Systems
sind die Restriktionen von Compiler und
Linker. Zum einen diirfen in einer Proze-

Heinrich Kersten
Atari ST
Assembler-
Programmie-
rung unter
TOS/GEM

fiir Einsteiger und
Fortgeschrittene
1987, 266 S., kart.,
DM 48, -

ISBN 3-7785-1463-6
Dieses Buch ist eine Darstellung ‘aus einem
GuB’, die 68 000 Programmierungs- und spe-

zifische Betriebssystemfragen sinnvoll zu-
sammenfaBt.

Dieter und Jiirgen
I GeiB

Software-

Software-
entwicklung
auf dem
Atari ST
Programmie-
ren unter
GEM und TOS
2. Aufl. 1987, 422 S.,
kart., DM 54, —

ISBN 3-7785-1533-0
Dieses Buch enthélt alles, was ein ernsthafter
Programmierer braucht, um groBe Software
auf dem Atari ST zu entwickeln. Nach dem
Durcharbeiten dieses Buches werden Sie in
der Lage sein, professionelle Software mit al-
len Finessen auf dem Atari ST zu erstellen.
NEU:jetzt mit Omikron-BASIC

Hajo Lemcke, Volker Dittmar und Michael
Sommer

Programmierlexikon fiir den
Atari ST

1986.494 S_, kart. DM 48, —

ISBN 3-7785-1412-1

Das Lexikon enthalt zu jedem Stichwort nicht
nur wie (blich eine Beschreibung, sondern
auch eine Programmieranleitung. Viele
Tabellen und Querverweise erleichtern die
Arbeit. Sie finden alles iber GEM, VDI, AES,
Chips, Schnittstellen, BIOS, XBIOS, GEM-
DOS, Systemvariablen und die Line-A Gra-
phikbefehle.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr, Alfred Hithig Verlag,
Im Weiher 10, 6900 Heidelberg
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FTL-Modula:
Die zur Zeit
beste Alter-

native fiir HODULE PCHBenchmarks;
schnell

Entschlossene o In0ut IPRT WriteString, Writeln, Read;
FRON Maths IMPORT SIN, ARCTAN, COS, LN

Tabs_Block

E M

Label

VAR
ch : CHAR;
i ¢ CARDINAL;

PROCEDURE IntMath;
VAR

i ! CARDINRL;
X,4 ! LONGCARD;

dur maximal nur 1200 Literal-Zeichen
vorkommen. Literale sind zum Beispiel
konstante Zeichenketten. Wer mit Write-
String oder dhnlichen Funktionen ganze
Bildschirm-Masken ausgeben md&chte,
wird da sehr schnell eingeschrinkt. Zum
anderen darf man in einer Prozedur nur
200 Labels verwenden. Eine FOR-Schlei-
fe braucht zwei Labels, ein IF-Ausdruck
ebenfalls, zuziiglich einem Label fiir jede
ELSIF-Variante. In einer CASE-Anwei-
sung braucht jede Variante ein eigenes

— kein Make-Utility

Label. Man kommt zwar mit den 200 La-
bels in den meisten Fillen aus, die Be-

leist aber erheblich. Da die 1200 Byte den
Arbeitsspeicher eines Atari ST nicht er-
heblich belasten, ist diese Einschrankung
unverstdndlich. Man kann nur vermu-
ten, daf} sie von der Adaption eines Com-
puters mit geringem Speicher herriihrt.
Wenn der Compiler die Daten schon
nicht dynamisch verwaltet, konnte er zu-
mindest einen gréBeren, etwa 10 KByte,
Literal-Puffer anlegen. Vielleicht tut sich
aber bis zur Auslieferung noch etwas.
Wer mit diesen Einschrinkungen leben
kann, bekommt mit dem FTL-Modula-
Paket ein durchdachtes Programmpaket
mit gutem Preis-/Leistungsverhéltnis.

104 Zitusssr

schrinkung auf nur 1200 Byte fiir Litera-

Jefferson-Modula

Jefferson-Modula ist mit 50 Dollar ein
Preishit. Man kann es beim jetzigen
Stand aber nicht empfehlen. Obwohl es
sich um einen 1-Pass-Compiler handelt,
ist er nicht einmal 50 Prozent schneller
als der 4-Pass-Compiler des Modula-
Oldie fiir den ST, dem TDI-Modula. Der
Linker optimiert in keiner Weise, und der
Hersteller liefert keine GEM-Shell, son-
dern einen Unix-dhnlichen Command-
line-Interpreter ~ mit  eingebautem
MicroEmacs-Editor mit. Dieses Pro-
gramm, das auf den seltsamen Namen
»Guldme« hort und an sich sehr leistungs-
fahig ist, arbeitet ausschlieBlich mit der
amerikanischen Tastaturbelegung. Die
fehlenden Umlaute stéren nicht so sehr
wie das stdndige Suchen nach dem
Backslash und den Klammern.

Der Compiler erzeugt keinen guten
Code und iibersieht viele Fehler. Die
Funktionen zum Programmieren von
Coroutinen fehlen vollig und Sets diirfen
nur 16 Bit grof} sein. Dies ist vor allem
deshalb unverstindlich, weil es dem
68000-Prozessor egal ist, ob er seine Bit-
Befehle auf 16 oder auf 32 Bit anwendet.
Es hétten also wenigstens 32 Bit sein diir-
fen. In den fehlerhaften und unvollstian-
digen Bibliotheken funktioniert zum
Beispiel »InOut« iiberhaupt nicht, und
das elementar wichtige Conversions-
Modul fehlt. Besserung ist so schnell
nicht zu erwarten, denn selbst leicht zu
behebende Fehler hat der Hersteller
nicht beseitigt, sondern nur im Anhang
aufgelistet. So stiirzt der Linker ab, wenn
die Pfadnamen lidnger als 12 Zeichen
sind.

Da fiir Anfianger die Bedienung zu
schwierig ist und der Compiler einfach

+ BBBBZ44E PCWMBENCH.DBM.TOS
nZlink: syntax error

E>n2 peubench.mod
Program: E:\JEFFMOD\MZ,TTP
Jefferson Software Modula-2 Compiler V-1.00

PCUBENCH,MOD

- ei\jeffmod\tos\GEMDOSCharI0.SBN
- pi\jeffmod\std\MathLib@.SBM

+ PCHBenchmarks.RFM

+ PCWBenchmarks.0BH 478

E>n2link pcubench
Progran: E:\JEFFMOD\MZLINK.TTP
Jefferson Software Linker V-1.88

- 8088883C PCMBENCH.O0BM

- 88888242 e:\jeffmod\tos\GENDOSCharI0.0BM
- 088BOSSE e:\jeffmod\std\MathLib@,0BM

- B88012LE e:\jeffmnod\std\Systen.0BM

- 90801C12 e:\jeffmod\std\FPSys.0BM

+ BBBOZ44E PCHBENCH.TOS

3 |

Jefferson-Modula 2 ist preiswert
aber nicht empfehlenswert
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Programmname: Jefferson-
Modula 2

Computer: Atari ST

Preis: 50 Dollar

Stirken: — Quellcodes im
Lieferumfang

Schwichen: — 1-Pass-Compiler

— langsam

— keine Coroutinen

'— keine GEM-Shell

— sehr kleine »SETS«

— schlechtes
Handbuch

— liickenhafte
Bibliotheken

— kein Debugger

zuwenig Fehler meldet, kann man
Jefferson-Modula Anfiangern auf keinen
Fall empfehlen. Fortgeschrittene und
Profis wiinschen eine besonders gute
Code-Erzeugung und einen optimieren-
den Linker oder wahlweise gute Turn-
Around-Zeiten — beides bietet er nicht.
Das Handbuch mit seinen 22 Seiten ist
eher als Heft zu bezeichnen. Abhilfe ver-
spricht eine erweiterte Version fiir 80
Dollar, die eine bessere Dokumentation
und mehr Bibliotheken enthalten soll.
Rechnet man zu diesem Preis dann die
Kosten fiir GEM-Editor und GEM-Shell
dazu, kommt man schnell auf die 249
Mark, die das TDI-Modula kostet.
Wenn aber ein etwaiger Distributor
der Shell und dem Editor die deutsche
Tastaturbelegung beibringt, und dariiber
hinaus die wichtigsten Bugs behoben
sind, ist Jefferson-Modula nur dem zu
empfehlen, der in der Entwicklungs-
phase auf GEM zu verzichten bereit ist.

Gute Aussichten

Jefferson-Modula ist aufgrund der ge-
nannten Schwichen derzeit nicht zu
empfehlen und schneidet gegeniiber den
Konkurrenz-Produkten trotz des guten
Preises schlecht ab.

TDI-Modula hat sich in mehreren gro-
Ben Projekten (zum Beispiel dem

PROGRAMMIERSPRACHEN

gabe 1 bis 6) bestens bewihrt. Der er-
zeugte Code ist dem eines guten C-
Compilers ebenbiirtig. Das Manko sind
die hohen Hardware-Anforderungen:
Aus Geschwindigkeitsgriinden sollte
man iiber eine Festplatte verfiigen. Ech-
tes Debugging ist mit weniger als 1 MBy-
te Speicher und zwei doppelseitigen
Disketten-Laufwerken nicht zu machen.

Megamax-Modula ist wegen seiner
Schnelligkeit, der guten Bibliotheken
und dem wirklich genialen Debugging
das optimale Entwicklungs- und Lern-
paket. Lediglich diejenigen, die sehr gro-
3e Projekte durchfiihren und ihre Pro-
gramme in grofBerem Mafstab professio-
nell vermarkten mdochten, seien zumin-
dest so lange vor Megamax-Modula ge-
warnt, wie der optimierende Linker noch
nicht vorliegt. Verbesserungen in der
Code-Erzeugung sind angekiindigt.
Auch wer nur iiber 512 KByte RAM in
seinem Atari ST verfiigt, sollte auf
Megamax-Modula verzichten.

FTL-Modula gldnzt neben der guten
Bedienung vor allem durch den Liefer-
umfang. Vor der Anschaffung sollte man
sich aber genau iiberlegen, ob man mit
den genannten Einschrinkungen leben
und auf den optimierenden Linker ver-
zichten mochte. Konzeptionell liegt FTL-
Modula so in etwa in der Mitte zwischen
TDI- und Megamax-Paket und bietet da-
her durchschnittliche Turn-Around-Zei-
ten und durchschnittliche Codequalitit.

Eine interessante Alternative ver-
spricht das Softwave-Modula zu werden:
Trotz 2-Pass-Technik ein extrem schneller
Compiler, kompaktes System, gute
Codequalitdt und geringe Hardware-
Anforderungen. Das Problem ist ledig-
lich, da3 nur ein Entwickler nebenberuf-
lich an dem Compiler arbeitet. Daher
wird es noch einige Zeit dauern, bis das
System als wirklich ausgereift gilt. Den-
noch ist das Softwave-Modula zumin-
dest den Fortgeschrittenen und den Pro-
fis zu empfehlen. Wer aber sofort losle-
gen mochte, sollte zu einem anderen
Compiler greifen.

Die neuen Programmpakete beweisen
deutlich die steigende Nachfrage nach
dieser zukunftstrichtigen Sprache. IThre
Leistung unterstreichen sie in unserem

GOLEM-Projekt der 68000er von Aus- Test. (Arnd BeiBiner/hb)
E (16 Bit) (32 Bit) (32 Bit) (64 Bit) (32 Bit) (64 Bit)
TDI 0,38 1,28 4,4 8,8 6,0 19,2
Megamax 0,53 1,16 - 7,8 -- 9,7
Sof'twave 0,43 3,65 13,8 = 52!
FTL 0,49 1,02 - 14,4 - 22,2
Jefferson 0,41 1,74 5,8 - 14,2 -

Die Ausfiihrungszeiten (in Sekunden) unserer Benchmarktests
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Pascal fur
Anspruchsvolle

Ein neues Pascal-Entwicklungssystem mit dem Namen
»OmegaSoft-Pascal« schickt sich an, den Primus ST-
Pascal Plus vom Thron zu stoben. Ob es dazu kommen
wird, haben wir uns genauer angesehen.

le eine gréBere Anzahl von Pascal-

Compilern. Es gibt gute bis sehr gu-
te Produkte, wie ST-Pascal Plus, und we-
niger gute, die hier aus verstdndlichen
Griinden ohne Beispiel bleiben. Um sich
auf diesem Markt noch eine gute Posi-
tion zu sichern, muf} das Produkt schon
mit einigen Besonderheiten aufwarten.
Um es vorwegzunehmen: OmegaSoft-
Pascal tut dies.

OmegaSoft-Pascal ist auf verschiede-
nen 68000-Systemen wie CP/M-68k, P-
DOS oder OS-9 (letzteres auch auf dem
Atari ST) und nun auch fiir GEMDOS
auf dem Atari ST verfiigbar. Quelldatei-
en sind zwischen den verschiedenen Sy-
stemen austauschbar, sofern keine Sy-
stemaufrufe stattfinden und keine direk-
ten Hardware-Zugriffe gemacht werden.

Geliefert wird OmegaSoft-Pascal auf
einer doppelseitigen Diskette mit einem
etwa 250seitigen Handbuch. Das eng-
lischsprachige Dokument strotzt nur so
vor Informationen iiber das Pascal-Sy-
stem. Leider fehlen die Atari-spezifi-
schen Informationen, so dafl man ge-

F iir den Atari ST existiert mittlerwei-

Auf der Diskette befindet sich ein Pro-
gramm mit dem Namen Config, mit dem
man das Arbeitslaufwerk und diverse
Druckerparameter einstellt. Leider ar-
beitet OmegaSoft-Pascal nur im Haupt-
verzeichnis, so dafl auf Festplatte immer
vier bis fiinf neue Ordner entstehen,
wenn das Pascal-System installiert wird.

Schnelle Turn-around-Zei-
ten mit OmegaSoft-Pascal

Um die ersten Versuche mit dem Sy-
stem in Angriff zu nehmen, wird der
Command-Line-Interpreter (CLI) gela-
den. Von nun an heil3t es Maus ade, denn
OmegaSoft-Pascal besteht nur aus TOS-
Programmen. Nach dem Start der Shell
kam die erste Uberraschung. Alle bens-
tigten Programme, wie Compiler, Linker,
Editor und so weiter werden direkt in den
Speicher geladen und stehen dann als
RAM-residente Befehle zur Verfiigung.
Die Turn-around-Zeiten (Editieren,
Compilieren, Linken und Austesten)
sind dadurch sehr kurz.

Zur Vereinfachung der Programm-

und deren Parameter einstellen. Beim
Erstlauf eines Sourcefiles erzeugt die
Shell zwei vom System bend&tigte Para-
meterdateien. Die erste Datei enthélt den
Assembler-Sourcecode fiir die Startup-
Routinen wie Variablen und Stack initia-
lisieren, Restspeicher freigeben und so
weiter. Die zweite Datei ist eine Steuerda-
tei fiir den Linker.

Als néchstes wird der Editor aktiviert.
Obwohl er mit vielen Funktionen ausge-
stattet und auch relativ flott ist, hinter-
lieB er einen eher negativen Eindruck.
Nach dem Start befindet man sich im
Kommando-Modus. Will man Text ein-
fiigen, so ist die Insert-Taste zu driicken.
Anschlieffend kann man so lange einfii-
gen, bis man die Escape-Taste driickt, um
wieder in den Kommando-Modus zu ge-
langen. Um einen Text zu iiberschreiben,
ist die gleiche Prozedur nétig, jedoch mit
dem Unterschied, daf3 statt der Insert-
Taste »V« gedriickt werden muf. Da die
Shell keine GEM-Applikationen verar-
beitet, muBte der Test wohl oder iibel mit
diesem Editor durchgezogen werden,
was mit der Zeit eine gewisse GewShnung
mit sich brachte.

Das Herz eines Pascal-Systems ist na-
tirlich der Compiler. Im Falle des
OmegaSoft-Pascals ist dieser sogar ein
Prunkstiick. Er besticht dadurch, daB er
in kurzer Zeit kompakten und schnellen
Code erzeugt. Die oben bereits angespro-
chenen Turn-around-Zeiten sind um eini-
ges schneller als die des ST-Pascal Plus.
Dies diirfte allerdings hauptséachlich da-
her kommen, daB sich alle Programme
bereits im Speicher befinden, wihrend
sie bei anderen Systemen erst geladen
werden miissen.

Die Ausfithrungsgeschwindigkeiten
der Compilate sind schon frappierend.
War ST-Pascal Plus bisher unter den
Pascal-Compilern der Integerspezialist,
so hat er jetzt seinen Meister gefunden.
Beim Gebrauch von normalen Integer-

PC loaded into module directory from B0063E7E to BBBBABSF

zwungen ist, entsprechende Literatur zu  Entwicklung gibt es eine sogenannte
erwerben, mochte man beispielsweise ei- Pascal-Shell. Uber ein Menii lassen sich
ne GEM-Applikation schreiben. hier die einzelnen Programme aufrufen
DESK DATEL INDEX EXTRAS
< N TR Loading files, standby .....
Bytes Bytes in 72277 Bytes in 11 Dateien, |
H CHDS TORAM  BAT 55 [¢] cou [ 2948
® LI8 CONFYE TOS 7238 GENLC  PS 2428
 RUN oL P 17416 cL 5 18183
® SOURCE 0B TP 38856 GEMLE S 8847
® TEST LB TP 6458 LCINCL  § 2182
L TP 23288 LCOPT S 3824
LL P 2234 LCOUEST § 8185
PATCH  TTP 9768 LORITE § 12377
PC TP 159814 PRRSE S 1277
s TP 22914 CLI SF 87 N\
RA TP 58882 GENLC  SF 433 CLI.TTP
SE M LL.TTP
SPLIT 1T 9878 RA.TTP
XFER  TTP 7868
51
B
¢ o[

RA loaded into module directory from BBBSABAB to BOBIGFID
SE loaded into module directory from B8096F3IE to B883D32D
DB loaded into module directory from B889D92E to BBBASBSL
LL loaded into module directory from B88BSB52 to BBBBAEIF
LC loaded into module directory from BBBBAE4G to BABCEIII
PS loaded into module directory from 8888934 to 8B8BC62B1
OmegaSoft Command Line Interpreter version 1.41
Eusgrlnht 1987 by Certified Software Corporation
r

. l\
DB.TTP
PATCH.TTP
SE.TTP

TORAM . BAT
LB.TTP
PC.TTP
SPLIT.TTP

CONFIG.TOS
LC.TTP

PS.TTP
XFER,TTP

Nach dem Start des CLI ladt OmegaSoft-Pascal die

Der CLI liegt als Source-Datei vor, so daB er sich den
einzelnen Systemkomponenten ins RAM

jeweiligen Bediirfnissen anpassen laBt
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Variablen zeigte sich das OmegaSoft-
Pascal um etwa 15 bis 20 Prozent schnel-
ler als sein Kontrahent. Verwendet man
aber die beim OmegaSoft-Pascal mogli-
chen Register-Variablen, lduft die
Integer-Arithmetik fast doppelt (!) so
schnell wie bei ST-Pascal Plus.

Fiir die FlieBkomma-Arithmetik hat
man die Wahl zwischen zwei Datenty-
pen: einfache und doppelte Genauigkeit.
Die einfache Genauigkeit ist zwar recht
schnell, dafiir 148t aber die Genauigkeit
sehr zu wiinschen iibrig. Die doppelte
Genauigkeit liefert sehr gute Ergebnisse
und die Geschwindigkeit ist auch nicht so
schlecht, aber hier ist doch ST-Pascal
Plus iiberlegen. -

Betrachtet man die Sprachelemente,
die nicht zum Standard-Pascal gehéren,
so stellt man fest, daB man mit
OmegaSoft-Pascal sehr system- und
hardwarenah programmieren kann. So
lassen sich zum Beispiel Variablen bei der
Deklaration mit einer Speicheradresse
gleichsetzen. Ein Beispiel:

VAR SCREEN : ARRAY[1..16000] OF
INTEGER AT $F8000 ;

Diese Zeile deklariert ein Integerfeld,
das genau dem Bildschirmspeicher bei
1 MByte Speicher entspricht. Die folgen-
den Zeilen wiirden bei obiger Deklara-
tion zum Beispiel den Bildschirm 16-
schen:

FOR I:=1 TO 16000 DO BEGIN

SCREEN[I]:=0 ;

END ;

Ein weiteres Bonbon ist der Inline-
Assembler. Beginnt eine Zeile mit einem
Ausrufezeichen, wird der Rest der Zeile
als Assembler interpretiert und iiber-
setzt. Mit indirekter Adressierung iiber
das Adrefregister A5 hat man vollen Zu-
griff auf die Pascalvariablen. Schnelle
Eingriffe in das Innenleben des Compu-
ters sind so auf einfache Art und Weise
moglich.

Prozeduren und Funktionen lassen
sich wie Variable bei der Deklaration mit
dem »AT«-Befehl einer Speicheradresse
zuordnen. So kénnen Unterprogramme,
die einen festen Platz im Speicher haben
(zum Beispiel auf ROM-Cartrigde) an-
gesprochen werden. OmegaSoft-Pascal
geht aber noch einen Schritt weiter: Un-
terprogramme lassen sich sogar als Ex-
ceptions deklarieren und ausfiihren.
Dies bedeutet, dal diese Maschinen-
Routinen nicht mit RTS sondern mit
RTE abgeschlossen werden. Eigene
Interrupt-Routinen oder eine -eigene
Busfehlerbehandlung sind so einfach zu
realisieren.

Um Systemaufrufe vorzunehmen,
aber auch um andere Anwendungen auf-
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Programmname: OmegaSoft-
Pascal
Atari ST
| MByte -
445 Mark
— gutes Handbuch
around-Zeiten
— schneller und
kompakter Code
- — ausgezeichneter
Debugger
— komplettes Ent-
wicklungssystem
— vom CLI lassen
sich keine GEM-
Applikationen
starten :
— Editor gew6h-
nungsbediirftig

Computer:
Speicherausbau:
Preis:

Stéarken:

Schwichen:

zurufen, tragen Prozeduren den Zusatz
»EXTERNAL«. Dies ermdéglicht es,
Unterprogramme aus anderen Modulen
oder auch Assembler-Unterprogramme
anzusprechen. Die wichtigste Eigen-
schaft ist aber, dafl man so eine Méglich-
keit hat, direkt auf das Betriebssystem
des Atari ST zuzugreifen. Das Gegen-
stiick zum EXTERNAL-Befehl ist der
»ENTRY«-Befehl. Mit ihm macht man
Unterprogramme nach auBen sichtbar.

OmegaSoft-Pascal bietet neben den
Standard-Funktionen wie ABS, SIN,
SQRT, WRITE und so weiter auch eine
vollstandige Bibliothek der AES-, VDI-,
BIOS-, XBIOS-, GEMDOS- und Line-
A-Routinen an. Da diese aber leider vol-
lig undokumentiert sind, kommt es
leicht zu einigen Miflverstindnissen. So
geschieht zum Beispiel die Parameter-
Ubergabe an System-Routinen gegen-
itber anderen Compilern in umgekehrter
Reihenfolge. Da die Beispiele des Hand-
buchs allesamt nur mit einem Parameter
arbeiten, konnte der Fehler erst nach ei-
niger Zeit lokalisiert werden.

Wer dem Compiler nicht traut, 148t
sich den Assembler-Source ausgeben,
modifiziert diesen nach eigenen Wiin-
schen und assembliert ihn anschlieend.
Der Assembler ist ebenfalls ein sehr ge-
lungenes Programm. Es handelt sich
hierbei um einen Makro-Assembler
allererster Klasse mit einer Fiille an
Funktionen wie IF, ELSE, INCLUDE
ect. Zudem ist er sehr schnell und
braucht sich nicht hinter seinen Kollegen
wie Devpac oder K-Seka verstecken. Es
gibt bestimmt schlechtere Produkte, die
fiir 100 Mark und mehr verkauft werden.

PROGRAMMIERSPRACHEN

Sollten die selbsterarbeiteten Pro-
gramme nicht so laufen, wie geplant oder
nur einen Bombenteppich hinterlassen,
benétigt man einen Debugger zum Aus-
testen. OmegaSoft-Pascal hat auch hier
Hervorragendes zu bieten. Mit dem mit-
gelieferten Debugger kann man auf
Source-Ebene testen. Es kénnen also be-
stimmte Zeilen im Quellcode angesprun-
gen oder Variablen verdndert werden.
Selbstverstdndlich bietet der Debugger
auch samtliche Méglichkeiten eines her-
kommlichen Debuggers.

Weitere Utilities sind ein Librarian,
mit dem man eigene compilierte Module
an die Libraries anbindet und ein Moni-
tor, mit dem man fertige Programme
nachtréglich patcht. Ein Hilfsprogramm
mit dem Namen »SPLIT« teilt eine
Binédr-Datei in zwei EPROM-fertige Da-
teien, also in ein File mit allen geraden
und eines mit allen ungeraden Speicher-
stellen.

Nach dem vielen Lob soll allerdings
auch Kritik nicht fehlen. Zum einen ist es
sehr hinderlich, dal der CLI keine
GEM-Programme starten kann. Wer
GEM-Proramme schreibt und nicht dar-
auf verzichten méchte, alle Programme
im Speicher zu halten, der miifite nach
jedem Compilerlauf den CLI verlassen,
um sein Programm vom Desktop aus zu
starten.

Bei soviel Licht gibt
es auch kleine Schatten

Des weiteren scheinen sich im Compi-
ler noch einige kleine Fehler zu befinden.
Wihrend der Testphase wurden diverse
Fehlermeldungen mit einem Bombenha-
gel bedacht und man befand sich wieder
im Desktop. Ein letzter Kritikpunkt ist
die umstidndliche Handhabung des Sy-
stems. Viele der Hilfsmittel (allen voran
die Pascalshell) konnten eine gehorige
Portion an Bedienerfreundlichkeit ver-
tragen.

Ansonsten muf3 man dem Omega-
Soft-Pascal ein hohes Maf} an Professio-
nalitdt bescheinigen. Die Méglichkeiten
des Compilers und die Ausstattung des
Systems (Assembler, Debugger und so
weiter) rechtfertigen den Preis von 445
Mark. Compiler und Linker sind denen
des ST-Pascal Plus sicherlich ebenbiirtig.

Ob er allerdings diesen vom Thron sto-
Ben wird, ist schwer zu sagen, denn bei ei-
nem Preisunterschied von 200 Mark ver-
zichtet bestimmt so mancher Pascal-
Freak oder Informatikstudent gerne auf
die niitzlichen Helferlein des Omega-
Soft-Pascals.

(Michael Bernards/uh)
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COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer

oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben

Sie Software anzubieten oder suchen Sie P
MARKT unserer 68000ers-N.

Verbind ? Der COMPUTER-

rift »ST-Magazin«= I:netet allen Computerfans die Ge-

achfolgezeitschi
legenheit, filr nur 5,— DM eine private Klginanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der Rubrik lhrer Wahl
aufzugeben. Und so kommt Ihre Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der Mai-Ausgabe der
»ST-Computer= (erscheint am 22. April 88): Schicken Sie lhren Anzeigentext bis zum 16, Mérz 88

(Eingangsdatum beim Verlag) an »ST-Magazin«. Spéter ei

hende Auftrige werden in der Juni-

nge
Ausgabe des »ST-Magazin= (erscheint am 20. Mai 88) verdffentlicht.

AMIGA 500 inkl. Speichererweiterung 1 MB &
Uhr, ca. 3 Mon. Garantie, wegen A 2000 fir
1200—; PD. auf Wunsch. A. Willbrénder,
Heckenerstr. 16, 5469 Windhagen, Tel.
02645/4424

et de gk de g e gk ke e e ok e ok e ke o ke ok
Amiga-Kurier

Das Public-Domain-M; in auf Dish

Wenn lhr rmtmwhan wollt, dann ruft doch mal

an: Michael Mertel, 0931/870148

Immer wieder gute PD-Soft wie Ein Hauch von
Zen. Info bei: T. Wirz, Hihenweg 98, 5300
Bonn 1, keine Telef ufelll

Arbeitsloser A500-Fan sucht AS00! Zahle bis
400— DM + Porto, suche Computarschrott
bis 10— DM + Porto unter Klaus Gievers,
OsterwieherstraBe 70, 4837 Verl 1

Verkaufe wegen S hsel
Amiga 500 (nnginnl verpackt) ahne Zubehdr.
Tel. 053116733 — bitte ofter

Verkaufe Amiga 1000, Monitor, Software und
Sidecar (512 KB) evtl. mit 20-MB-Festpk
Software (

AMMMnSBGuuthqu
-amAllfmgﬂquIn Bitte beachten Sie: Ihr
'4anlenm|t]c408l.lc‘l‘llmn

-ssooo-r--mc
dart i

b rberei Auftragskarte fiir die

. Uberweisen Sie den An-

betragen
mlganstm DM 5,— auf das Postscheckkonto Nr. 14199-803 beim Postscheckamt mit dem Ver-
merk »Markt & Technik, ST-Magazin= oder schicken Sie uns DM 5,— als Scheck oder in Bargeld.
Der Verlag behalt sich die Verdffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend

gekennzeichnet sind, oder deren Text auf eine g

rbliche Tétigkeit schlieBen I&Bt, werden in der

Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum Preis von DM 12,— je Zeile Text verdffentlicht.

Die Erfindung des Telefons wurde nur ge-
macht, damit Du da drauBen am Ende der Welt
anrufen kannst, um auf diesen Softtauschauf-
ruf zu antw.! 09856/1634

STOP STOP STOP STOP
Sidecar fir Amiga 1000, voll IBM-kompatibel
(z.B. Flugsimulator ) inkl. Speichererweite-
rung zu verkaufen, Tel. 02385/5180, Mike

? Du hast neue Amiga-Software ?
09856/1400 Jorg 09856/1400

HEY FREAKS!
Always new Amiga-stuffl Call fast:
04101/43254, Oliver

Suche neuwertigen A1000 fir ca. 350 DM und
Monitor 1081 fir 500 DM. Angebote maglichst
nur aus NRW. |. Bode, 0202/595154 (Wupper-
tal)

Probleme mit Chemie oder Mathe? Verkaufe

Chemiemat %naumm furjsw 20 DM zu-
30

8028, Taufkirchen, Amiga for mr‘

e e e ek ke ok ok k ko ok ok ke ko k k
AMIGA

MS-DOS), Preis VHB. Tel. 0961/7180

SUCHE KONTAKTE, NEUESTE SOFTWARE,
SUCHE KONTAKTE, NEUESTE SOFTWARE,
SUCHE KONTAKTE, NEUESTE SOFTWARE,
SUCHE KONTAKTE, NEUESTE SOFTWARE.
Ruf 0209/376237, 18 bis 22 Uhr!

Messen zum DEHOCA-Tarif: Im neuen Lei-
stungsheft des groBten deutschen Userclubs
gibt es fir jeden etwas: Zum B | viele

HEY FREAKS!

M. St vorhanden!
Tel. 04101/43254, Oliver
Tausche/verkaufe/kaufe Amigasoft, Mo - Fr ab

18 Uhr, 02181/499361

Verkaufe AMIGA-Handbiicher, Exec, Intution,
Hardware, Library + Devices; Tel. 02955/6046

Nachlasse auf Eintrittspreise. Info: Postf. 1430,
3062 Biicket

Verkaufe M‘.’IKJ deutsch 512 K, Monitor 1081,

Tausche Armga Publlc Domam-Soﬂwara

(Flsh Faug, ...); A
rmering. Tel. 039;'84%8412

de ot stk ek e ke e e ke ke e ke ok ke
Tausche Top-
Kaufe Originale
Dettmer, B 24,
3177 Gri dorf

SIDECAR: 640-KB-Batterie-gep.-Uhr, Centro-
nics — RS232 — 2 Game Ports, ca. % Jahr alt,
VHB 1350,— DM; Tel. 02171/80153

etk g dodk ok ke ke ke ke ko ok ke ke
AMIGA 1000

PAL, 512 KB-RAM, kaum benutzt, techn. + op-

tisch o.k., 2 Jahr alt, mit Prg. + Biichern, VHB

1300— DM; Tel. 0221/4009277

Luxus Diskstation best. aus 2 x 35 Zoll + 1x
5,25 Zoll Laufwerke und 40/80 Tracks umsch.;
einzeln {iber LED-Anzeige wahlbar, 2-Tasten-
CodeschioB + eingeb. Soundsampler; ab 17
Uhr, 061273826

Wir vermitteln alles, was es zu vermittein gibt
(Computer, Video, Musik) z.B. Amiga, Atari,
64'er, C-16 etc. BESTE KONTAKTE, 50 Pfg. an:
CMP, Wiechertstr. 34, D-4030 Rtg. 1

Hi Amiga-Freaks! Suche Tauschpartner fir

Software, auch Anfinger Ruft an:
07041/2971111! Verkaufe Amiga 500 fir Einstei-
ger (Data Becker) fiir 25— DM.

Hokkokk ok kk ok ok ok ok ok ok kok ok ok ok
Suche ldssi hpartner fir Amiga-
Software, Schreibt an: Kai Mdbis, Postfach
1204, 6455 Erlensee.

Verkaufe A500, 1 MB abschaltbar, mit Uhr, ext.
1036a (Kupke), wahlweise 1081 Monitor (Ste-
reo!), weiteres Zubehdr, Preis mit Monitor 2200
DM. Tel. 09342/5766

Verkaufe Amiga 2000 samt Grundis o. Monitor,
noch Werksgarantie, 2000 DM; 0451-496073,
16 bis 19 Uhr

Verkaufe Datenbanksystem PRODAT, Origi-
Idish mit Dok Preis 40— DM;
Tel. 02955/6046

Wenn der Computer streikt, gehen die
DEHOCA-User mit Ihrem Ausweis zurn bun-

Zusatzl k, Druckerkabel und das An-
wenderpaket. Alles zusammen fir < 2000
DM. Ruf Duisburg 18, 0203/474679

Suche Tauschpartner flr Amiga- und
C-64-Software! Lls&en an: Olnrsr Kruschat,
Gartenstr. 4, 5828

Original Deluxe Paint 2, Deluxe Video 2 a
150,— DM und Defender of the Crown filr 35—
DM zu verkaufen. Suche und tausche Softwa-
re! Call Eberhard, Ffm,, 069/703623

Amiga 5000 wegsn Systsmwechssl preisgiin-
stig zu verkauf i »ackt. Tel. 0531/
16733, bitte ofter versuehen

Amiga 1000 mit Zusatzpaket weit unter NP (DM
1830—) zu verkaufen, original verpackt. Tel.
0531116733, bitte ofter versuchen.

Der Hammer fiir Amiga1000, 2 MB Erweite-
rung, NP 1250 DM; billig auf 4 MB erweiterbar;
glnstig zu verkaufen. Tel. 0431/711302, nur
Zwischen 18 und 20 Uhr.

Amiga Amiga Amiga
Suche zuverldssigen Tauschpartner fir Ami-
ga. Jiirgen Weger, Scheffelstr. 5, 6000 Frank-
furt 1. Suche auch Kontakt zu Clubs

tauscht, kauft, sucht, hat:
Marco Schéfer, Rothebach 20, 4700 Hamm 1,
NO Atari ST

Amiga 2000 zu verkaufen, inkl. 2. internes
Laufwerk, Diskettenbox, ca. 30 Disketten,
Stereo-Farbmonitor, Bicher sowie Garantie (3
M.), Tel. 02104/74751

Als Atari-User in den DEHOCA: Gegriindet
wird jetzt eine bundesweite ATARI-Sparte mit
allen Kontakten, PD, DTP, MIDI, Grafik —
mach' auch Du dabei aktiv mit!!! Info: Postfach
1430, 3062 Biickeburg

The clan presents: Amiga-Soft! Topaktuelle
Soft- & H zu Spit , Liste an-
fordern: Roger Wattenhofer, Baelstr. 7, 8854
Si ICH, Tel. 055/642065

Suche Tauschpartner fir Public-Domain
Software. Liste an: Frank Zi St.-
Huberter-Str, 8, 4152 Kempen 1

et de de ek e e e e e e e ke ke
Freak in Munich is searching

Good Amiga-Contacts!
Phone (089) 6704247

s sk e e g de e e ok ke o e o e ok e ok ek

Suche Tauschpartner! Schlckl eine Liste oder
euer Prg. an d Meyer, Bus-
sardweg 32, 2359 Hansted'l -Ulzburg

de e e ek gk e ke ke ok ek ke ke ok
Arrow Commercial, Sound and Graphic Ar-
tists! We bring the World in your Amiga
Graphic-Sounddigitizing, echt super, Info: call
09231/81277

Aegls Sonix V2.0 Musikprogramm, Original,
kompl. 110— DM; Tel. 0521/49871

Amiga-500-Anfinger sucht Softw. aller Art,
2.B. Orig. Public Dom., Anwend., Spiele usw.
usw. Schicht Eure Listen an: Uwe Henke, Vik-
toriastr. 8, 5240 Betzdorf

Suche Tauschpartner fiir Amiga-Software,
kein Finanz.Int. the Skull. Tel. 05621/73417

11! Amiga-Software 11|
MNeueste Software fir Amiga!!! Schreibt an Ale-
xander Frey, Greuth 3, 8841 Kronburg

Achtung:

eriaubt ist.

ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Verkauf oder
die Verbreitung von urheberrechtlich geschitzter Software nur fir Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaufen und Verbreiten von »Raubkopien« verstdBt gegen
das Urheberrechtsgesetz und kann straf- und zivilrechtlich verfolgt werden. Bei Ver-
stéBen muB mit Anwalts- und Gerichtskosten von (ber DM 1 000,— gerechnet werden.

Originalprogramme sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufkleber des Daten-
tragers (Diskette oder Kassette) zu erkennen und normalerweise originalverpackt. Mit
dem Kauf von Raubkopien erwirbt der Kaufer auch kein Nutzungsrecht und geht das Risi-
ko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.

Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Interesse, Raubkopien von Original-Software
weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten. Erziehungsberechtigte haften fir

EENEEEEEEEEEEEENEEEEE
Wanted dead or alive! The best of the best on
Amiga around the world! Write to: MStley! MCT,
PO Box 7, CH-3807 Iseltwald (Swiss)

EEEEEEEENENEEENEEEER

Biete glinstig neue Softw. Call Darth Vader, nur
Fr. 19 h bis So. 19.30 h, durchgehend online.
Tel. Austria = 0043/022312850. Auch PD oder
Tausch.

Amiga-Software: Listen an: Huissense Com-
puter Club, Postfach 121, 6850 AD Huissen,
Holland.

Tausche Amiga-Software aller Art! Schicke
Disks + Liste an: P. Koziarski, U2. Paseiczna
4ANMD, PL-45087 Opole/Polen. Suche Videodi-
gitizer Bauanl.

Amiga PCIBM C128 C#64 Amiga
Verkaufe und tausche viele Prg; immer die
Neuheiten, Anforderungen und Listen: Fabio
Farina, Via Puglia 15, 20052 Monza (MI) ltalien

Achtung!!! Suche Amigal!!
Armer Schiler sucht Amiga, bitte schreiben
an: Szonyi Reka, Tavirozsa U5., H-1161 Buda-
pest

Amiga Schweiz Amiga
Verkaufe: Orig. Test Drive, Sky-Fighter und an-
dere. Bei Philippe Bodenmann, Langackerstr.
21, CH-2560, Nidav, Tel. 032/517172, ab 18 h.

AMIGA — ATARI — C 64
Hotline, W. Masolyn, Reestraat 17, 6075 BP

Atari ST

Atari 520STM zu verkaufen, inkl. Floppy
SF354, TOS im ROM, FernsehanschiuB, neu-
wertiges Gerét 500 DM; Tel. 089/164131

Suche Tauschpartner habe Atari PD-
Software; suche auch Tauschpartner fiir Ala-
din! Alexander, Tel.

Suche mehrere Tauschpartner flr Atari + Ami-
gal 100%ige Antwort! Bei Daniel Lauterwein,
Nachtigailenweg 12, 4400 Manster! Schickt
Lists oder Disks ST + AMIGA!!!

Tect Ki R&T Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdffentiichen, die darauf schiieBen Tausche oder kaufe Anwenderprogramme und
Stand maximal 48 Stund Info: Posti. lassen, daB Raubkopien angeboten werden. MIDI-Programme. Wolfgang Masarie, Post-
1430, 3062 Bl g fach 1167, 8346 Simbach, Tel. 004377/227458
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Jituuuzr Computer-Markt

Der Schutzbrief fiir Computer ist da! Teileer-
satz und Reparatur im neuen Leistungsheft
des DEHOCA! Mit 50 Wertcoupons zum Abrei-
Ben. Info: Postf. 1430, 3062 Blckeburg

Verkaufe 520 ST+ im PC-Gehéduse m. abges.
Tastatur, 1 MByte, neuen ROMs, Echtzeituhr,
doppels. Floppy, Monochrom + Farbmonitor,
Software, Preis VHB 1950— DM; Tel.
058411715

Mailbox-Freaks drucken sich ihre DEHOCA-
Bartntlserklarung selbst aus. Zu finden in allen
DEHOCA-R: 1 und natiirlich in der
Verbands-Zentralbox 05722/3848

Farbmonitor, Thomson, hen scharfes
Bild, RGB-AnschluB, 2 B fiir Atari ST od. Ami-
ga; NP 1100 DM, VHB 800 DM, 06198/32300

Verk. Orig.-Megamax-Entwicklungssystem,
DM 300,— und 5,25-Zoll-Floppy, 720 K fir Atari
ST, 350— DM. Tel. 0217314224

Der DEHOCA am Telefon: Wer noch meh( Ober

hi u haft und
seine Ortsgruppen wissen will, wahlt an Werk-
tagen ab 16 Uhr 05722/26939.

QL-Club Wesel, sucht méglichst giinstig fir
Neuanfénger gebr QLs und Peripherie. Auch

einen Mega Atari, Angebote Lorbeerweg 5,
4230 Wesel, Tel. 0281/64048 ab 20 Uhr.

Kaul'e QL Spelchemrweharung 512 K,
Ich biete mehr als Ma‘

Verkaufel! Atari 260ST, SF314, SM124,
SC1224, 3 Monitorstinder, Software, Panaso-
nic KXP1091, Bicher (Data Becker), Tel.
04841/72315

racle. Jﬁrgen Knoop, Berliner Str. 39, 3300
Braunschweig.

Sinclair QL mit 640 KB. Grurlmonlhun Hand-

for the latest & best Software on

buch 12 Cartri me we-

Preisbindung aufgehoben: Biicher und
Zeitschriften-Abos bis zu 50 Prozent NachlaB
bei Ei jen des DEHOCA-Wertcoupons. In-

Programmierer gesucht! T. Zi
Steinackerstr. 12, 7520 Bruchsal, Tel.
Q7251/84170

Atari STROM-TOS vom 6.2.86 oder 24.4.87
[BIiHer—TCIS] fir VHB 100 DM zu verkaufen.
Tel. 02630/7525

Verkaufe Original Aladin mit ROMs und PD-
Software. Tel. 06898/37979

Verkaufe: Netzteile original Nan (Floppy +
Computer), Gehduse (260 ST), Te und

fo bei DEHOCA, Postf. 1430, 3062 g

Hok ko ok ko ok ok ko k ok ok ok ok ok ok
Habe alles! Oder?
Ruf:

0209/37623711!
ok ok ok ke ko ke ok ok ok ok ok ok ko ok ok ok ok

ST-Originale: Backlash, 3D-Galax, Phant. 2
+ 3, Tracker, Pirates of the B. Coast, TN.T.,, Al-
ternate Reality, MCC- + KSeka-Assembler.
Tel. 08761/5324 (Albert verlangen)

vieles mehr. Bitte melden bei Sven Herber, Tel.
06108/68965

Suche gebrauchte Originalsoftware mit Anlei-
tung fir SM 124 Monitor. Verkaufe Grinmoni-
tor mit AnschluBkabel fiir VHB 175 sowie Bi-
cher fiir den ST. 07721/70652 ab 18 Uhr.

Achtung ST-User: GfA Basic Compiler 50 DM,
Lattice C Compiler V304 150 DM, Modula-2
Developer 30 250 DM. R. Scholz, Tel.
08221/6492

Public-Domain: Lotto-Analyse-Prg. fiir ST,
samtl. Ziehungen. Disk und frankierter Rilck-
Umschlag an John Kirste, Paul-Gerhardt-Str.

1 ST SPEEDER, orig., beschleunigt das Laden
von Disk bis Faktor 10, von Festplatte bis Faktor
2,49DM. 1 ST WORD, orig., deutsche Version,
39 DM, Tel. 0711/744775

Suche Kontakte, neueste Software, suche Kon-
takte, neueste Software, suche Kontakte, neu-
este Software, suche Kontakte, neueste Soft-
ware, suche Kontakte, neueste Software! Ruf:
0209/376237, 18 bis 22 Uhr.

Kompl. Computeraniage! Atari 1040 STF, Echt-
zeituhr, NLQ-Drucker mit autom. Einz.bl.Ein-
zug, umi. Softw., nicht billig! K. Pliher, 4690
Hernel, K.F. Friesenstr. 26, 02323/40887

28, 2400 Libeck 1

Wer hilft Atari-1040-ST-Einsteiger? Ich wiirde
mich sehr dariiber freuen. GFA-Basic, Assem-
bler. Tel. 02191-63961 nach 18 Uhr, Btx:
0219163961 — immer.

Suche PD-Soft aller Art sowie Kontakte zu
Atari-ST-Usern im Raum Oldenburg. Jirgen
Rowold, Alexanderstr. 346, 2900 Oldenburg.

Suche Spiele flr Atari ST: Xtron, Typhoon, Ter-
rorpods, Star wars, Sentinel u.a. Zuschriften
an: Carsten Schneider, Jahnstr. 5, 6348 Her-
born.

11! Verkaufe 1!
Software, diverse Bicher! Anruf lohnt sich!
(Bei Manne, 0711/314840, 19 bis 20 Uhr).

Suche Kontakte, neueste Software, suche Kon-
takte, neueste Software, suche Kontakte, neu-
este Software, suche Kontakte, neueste Soft-
ware, suche Kontakte, neueste Software! Ruf:
0209/376237, 18 bis 22 Uhr!!!

Suche MS-DOS-Emulator! Verkaufe Gauntlet,
GFA-Basic, Pawn, Road-Runner, Goldrunner,
Indiana Jones, Karting Grand Prix, Preise 25
bis 50 Mark! Tel. 07262/4679

Floppy-Umschaitbox fiir 3 oder 4 Floppy-Disks
an allen ST-Modellen; 70— DM; Info bei U.
K&hler, Mont-Cenis-Str. 537, 4690 Herne 1

Der DEHOCA-Service »Public-Pool« fir alle

Wenn der Durchblick fehlt: Der DEHOCA-
Service »Frageaktion« kidrt auf im Zusammen-
wirken mit Firmen und Verlagen. Info gibt's un-
ter Postf. 1430, 3062 Biickeb

Mitglieder vermitteln wir die besten Tz
se auf Hardware. GroBer Gebrauchtmarkt! In-
fo: Postf. 1430, 3062 Biickeburg.

Voll kompatibel — Atari ST — Blitter-TOS + al-
tes TOS gleichz. in allen ST-Mod., Anleit. bei K.
Ratsch, Herner Str. 127, 4350 Recklingh d

Verk. Atari 130XE + 1050 + XC12 + 1027 +
100 Disks (Software) fiir 850— DM. Tel.
040/274037 Mo - Fr ab 16 Uhr, Christian

ST-EPROM-Brenner + |/O-Interface kpl. m.
Softw., Kabel u. Gehduse mit 1 bestickten
EPROM-Bank 0. EPROM 390.— DM. 1040
STF m. eingebauter Uhr 0. Monitor 960,— DM,
069/531595

520ST, SF314, SF354, SM124, Drucker, Maus,
Joy, 75 Disks, Softw., Biicher, GFA-Basic,
Com.-Tisch usw. fir nur 3400— DM VHB, NP
4950— DM; 7 Mon.; D. Piotrkowski, Blu-
menstr. 41, 4100 Duisburg 18

Vark. 520STM (ROM-TOS, Mod.) 400 DM;
SF354 150 DM; NEC 1036A (1 MB, 314 komp.)
300 DM; SM125 300 DM; GFA-Buch (Fr. Ostr.)
u. ST intern je 40 DM; zus. 70 (all. 3 Mon.) KA
0721/754251)

Suche Software, suche Kon-

takte, neueste Software, suche Kontakte, neu-

este Software, suche Kontakte, _neueste Soft-

ware, suche Kontal fi Ruf:
0209/376237, 18 bis 22 Uhr.

Suche spez. Prg. iiber Raumfahrt (Berech-
nung v. Satellitenbahnen, Aufstiegsbahnen
u.d.). 06205/4122, nach 18 Uhr. Wolfg. Ulsen-
heimer, Postf. 1413, 6832 Hockenheim.

hhkkhkhkkhhkhkhhkkhkkhkhkhhhh
Habe alles! Oder?

Auf:
0209/376237111
khk ko ko oh ok ok ok ok ok

104061' - Suche Kontakt zu Mwandern —
blot Haroh

von Errahrungen Telefon 089/165089

Suche, habe, tausche neueste Atari-ST-Prg.|
Bitte sendet Eure Liste/Anfr. an: A. Lont, Geu-
zenkade 75-3H, 1056 KP Amsterdam, oder sof.
anrufen (NL) 020/831133 — Hol !

Suche ST-Software aller Art, Listen an: Peter
Schinkora, Kantstr. 50, 8900 Augsb Ver-

Achtung! Tausche und verkaufe Top-Soft fir
den ST! Info: Mike, Posti. 56, A-6027 Innsbruck
EENEEENEENEENEEEEEEER

kaufe 1 ST Word + 1 ST Mail, Ongrnaie for DM
150—

Verk. 260 ST, SF354, SM124, Maus, ROM-TOS,
HF-Modulator, 2 Joysticks, 45 Disks

1040ST — Suche Kontakt mit Atari-ST-Usern
fir Tausch + Manuals; Eure Listen/Anfr. an

Rob Pauw Fllatzangerstraatds. 1742 Schagen,
Tel. 02240/96587, Holland

Hochstgebot. Frank Bohnsack, 06121/810711, Hot ST + C64 stuff, contact us: Chr. Opancar,

ab 20 Uhr (Wiesbaden). , 1190 Wien, Austria,
KauiNorkauI‘."l’ausc h!

m%’;‘:“??“"’?'“"""“'ﬁfm EEENEEEESEEENEENNEEN

149,— DM, Preis VHB! {Onglnal ROMs, keine
EPROMs u,a) Tel. 02339/7536 (ab 15 Uhr)
Oili.

ST-Originale zu verkaufen! Buggy Boy =
50—/Warlock = 45—/Star Wars = 55—/
Gauntlet 2 = 55—/ Out Run = 55— DM. Su-
che Tauschp. Liste unter: KG, Postf. 1104, 4837
Verl 1

Sinclair QL

Sinclair QL m. Griin-Monitor, div. Programme
u. umfassende Anleitung 450,— DM; W. Pran-
te, Telefon: 05232/4096 (ab 19 Uhr).
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DM, Tel. 0621/797135

An alle Computerclubs: Ihr sucht noch Mitglie-
der? Wir suchen EUCH und wollen EUCH un-
terstitzen als Drlsgruppe des DEHOCA!l! —

a\MIGA EALL Tol. 05621/73417

Als Anfénger in den DEHOCA!! Ab 4 Mark im
Monat Beitrag gibt es viele Vlerginstigungen,
Angebate, Kontakte, lokale AGs, Superservice,
P. 1430, 3062 Biickeburg

Auch Ei ' mdglich. Info:  Aegis-Draw-Plus 350,—; Animator + Images

Postf. 1430, 3062 Bickeb 130,—; Deluxe-Video 100,—; UBM-Text 100,—;
Sinclair-QL Aegis-Impact 80,—; Defender 45—; Marble

Beitragsfreier Club sucht Mitgli ! Info- 35— nur  Originale. Tel.

Cartr. gegen leeres Cartr. und Riich hiagl 0721553435

P: Schuch, Grillparzerstr. 25, 61 D dt12  JAUSCHE PUBLIC-DOMAIN-Software (Fish,

QL-Club Wesel sucht Mitglieder fiir »88«. Bel-
trag bis 1.1.89 50— DM. Ausfiihrliches Info ko-
stenl. Karte an QL-Club Wesel, Lorbeerweg 5,
4230 Wesel 1, Tel. 0281/64048, 20 Uhr.

DEHOCA-Bundeswettbewerb
Wer schreibt das beste Arcadegame? Einsen-
den an DEHDGA-ZemraIe bis zum 30.4.1988,
die besten G profess. vertrieben.

SINCLAIR-QL
Beitragsfreier Computer-Club fir Einsteiger
und Freaks, Info gegen leeres Cartr. + Porto:
P. Schuch, Grillparzerstr. 25, 61 Darmstadt 12

QL-Club Wesel bietet zum Selbstkostenpreis
filr Anfénger giinstig gebr. QLs u. Peripherie,
Tel. 0281/64048 ab 20 Uhr, Lorbeerweg 5, 4230
Wesel 1

Der Computer-Club fir Programm., Bastlar

Faug etc.); Tel. 089/8418412 nach 15 Uhr.
Amiga Amiga Amiga
drodr g e gk e o e e de e e e o e e e ok e

Der DEHOCA, Deutschlands groBte, schinste
und vielseitigste Usergroup. Jeder hilft jedem,
in der Gemeinschaft liegt die Stérke!!! Info:
Postf. 1430, 3062 Biickeburg

Originale: Superbase DM 149; Garrison DM
148; Champ. Golf DM 59; B. Clough FuBball
Manager DM 49, W. Gértz, Volmerswertherstr.
55, 4040 Neuss, 0210145287

Als Umsteiger in den DEHOCA!! PC- und Net-
workuser finden im verhand G}elchgasmme
und jada Menge Tips zum A /Progr.
Info: Postf. 1430, 3062 Biickeburg

‘Your Dreams will be reality, if you call us as fast

as possible for the newest Amiga Stuff! Call:
0214/51865 (Sascha) C 64 Stuff, too.

User und Einsteiger. Info gegen R
schlag + leere Cariridge. Peter Schuch Grill-
parzerstr. 25, 61 Darmstadt 12

For newest soft contact us and call
0931/704333,

Das 3%”

Fiir Atari ST.

AGS-Kompaktgeriit

mit dem neuen Superiauf-
werk FD 1037 A von NEC.
MaBe nur 104x29x165 mm.
In AGS-Qualitét fiir Profis.

AGS 3711, lackiert
AGS 3712, Edelstahl

+ DM 4,00 Vorkasse oder DM 7,00 N
Ladenverkauf Mo.-Fr. 9.00-18.30 Uhr

DM 318,-
DM 330,-

Elektronik-Zubehdr OHG - Werwolf 54
5650 Solingen 1

= 0212/13084

chnahme
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TRS-80 Akustik-Koppler 300 Bd mit FTZ-

Zulassung zu verkaufen. VHB 180— DM. Tel. |

02158/4969 von 18 bis 21 Uhr.

Auch 1988 wieder auf 35 Messen! Spielewett-
bewerbe auf Hot-Labels namhafter Software-

hauser. Starke Gewi z.B.von C d
und Atari — Das ist der DEHOCA, Info Post-
fach 1430, 3062 B irg

Gewerbliche

Kleinanzeigen

ATARI ST Abdeckhauben DM 24,90

Fordern Sie unsere Gesamitliste gegen fran-
kierten Rickumschlag an. JEPOSOFT,
KRUPPSTR. 9, 4040 NEUSS 21, TEL.
0210712338

Neue Mailbox in Neuss! Magic-Mega-Box! On-
line von 20 Uhr bis 8 Uhr — Rufnummer
02101/519687 — F 300 Baud 8-N-1.

Suche & vermittle Kontakte von Computerbe-
sitzern. Info gegen 80 Pf. Riickporto bei: Bern-
hard Wilfert, Albrecht-Direr-Str 3, D-8510
Frth (es lohnt sich).

Wer schreibt das »DEHOCA-Spiel«? System
egal, dem Sieger winkt ein PC-AT mit 40 MB
und NEC-P 6 col., alle Mitglieder spielberech-
tigt! Info: Postl. 1430, 3062 Blckeburg

Verkaufe: Modem Lightspeed 1200, neu, fir
nur 370,— DM. Bitte melden bei Tel.
06108/68965

Verkaufe Drucker Fujitsu DX2100 2250,— DM,
Cumana Amiga-Laufw. 350,—, Hercules-Karte
150,— DM, 30 MB File Card 1250— DM; Tel.
04151/81131, ab 16.30 Uhr.

NLQ-Drucker Citizen 120 D mit 2 neuen
Farbb., 1a-Zustand, sehr gepflegt mit Centro-
nics und Papier fir 425,— DM zu verkaufen.
Tel. 08761/5324 (Albert verlangen).

Als Amiga-Freak in den DEHOCA!! Jetzt gibt
&5 bundesweit die Amigasparte mit speziellen
Interessen, Public Domain, Tips und Kontak-
ten. P. 1430, 3062 Biickeburg

B ST — PD — Mailbox 0211-719261 8N1 B

DIGITIZ-SERVICE, alle Aufldsungen (auch
Intelace-Ham), Vorlagen: A4 bis zu Briefmarke,
innerh. 1 Woche, Ausf. Infos bei: K. Juris-
Grafik, Bahnhofstr. 106, 6392 Neu-Anspach

VIDEOSCAPE 3D, original mit Handb. +
dtsch. Ubers., DM 190,— bei Vork. (Nachn. +
4,50), Sculpt 3D DM 100—; su. Page-Setter,
K. Juris-Grafik, Bahnhofstr. 108, 6392 Neu-

ANALYZE! 2.0, Tab.Kalk., Original, mit Hand-
buch (engl.), DM 190,— bei Vorkasse (Nach-
nahme + 450), viel Orig.-Grafik-Software;

Public Domain fiir AMIGA, pro Disk 4 DM, Ver-
sandkosten: 4 DM, Peter Keim, Vogelsanger
Sir. 34, 5 Kbin 30, Tel. 0221/520765

SUPER-FARBFOTOS von AMIGA-IFF-Grafi-
ken

Hochauflésende Color-Fotoabziige in allen
GroBen sowie Visitenkarten fertigen wir in
kiirzester Zeit von Ihren auf Diskette gespei-
cherten Grafiken. Info v. Optivision, Hecke-
nerstr. 16, 5469 Windhagen, T. 02645/4424

Freesoft fir Amiga bei F. Neuper, - 8473
Pfreimd, Postf. 72, Gratisinfo

Amiga Public-Domain-Katalog:
PD-Soft, Pf. 358, 4290 Bocholt

QL Reparaturen nach Kostenvoranschlag! Ge-
samtliste gegen franki 1 Riick hlag
JEPOSOFT, 4040 NEUSS 21, KRUPPSTR. 9,
Tel. 0210712388

ATARI ST PUBLIC-DOMAIN-SOFTWARE

ab DM 2,— EPROMbrenndienst.

Info: ST-PD, A. Wi k, Joset-Neuberger-Str.
4000 Disseldorf 12

PD-Service: Zusammenstellung nach Wahl fir
Atari. Katalogdisk gegen 5— Vorkasse bei Si-
gurd Meyer-HeB, Neunkirchener 21, 33 Braun-
schweig

Klaus Juris, Bahnhofstr 108, 6392 Neu-

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

dr g e gk e gk e ok e e g e e e e e ok
Amiga-Software von AMIGAWARE
z.B. PD Soft Disk ab 350 DM
| Programmautoren gesucht !
AMIGAWARE, H. Bidhm, 8391 Schlinding 7
sk ok ko ek ok ke ke ke ko ok ok

PUBLIC-DOMAIN fiir Amiga & IBM
Tiefstpreise + 24 Std. Versand
Katalogdisk gegen 5— Vorkasse
Funkcenter Mitte GmbH
Klosterstr. 130, 4 Dssd. 1
Tel. 0211/362522
Mailbox 0211/360104 — 18 - 9 Uhr

Preiswerte Erweiterungen fiir:
Gepard, kws, VME, c't 68, HSK,
ATARI ST, AMIGA, KIT 2, u.a.

— 1-MByte-Dynamische-RAM-Karten
— 2-MByte-EPROM-Karten

— 1-MByte-Statische-RAM-Karten

— Farbgrafik-Karten

— A/D-Wandler-Karten

— DiA-Wandler-Karten

— Relais-Karten

— I/O-Karten

— 6B0XX-Steuercomputer

— DIN-A3-Farbplotter

— Festplatten

— Floppystationen und Laufwerke
— Drucker und Monitore

Kostenlose Information bei:
HSK-Elektronik, Hein S. Kiefer, Castroper Str.
129 + 148, 4600 Dortmund 15, Tel. (0231)
334091/333667

AMIGA Public Domain Service, Fish, Faug,
Auge, Panorama, Taifun, Amicus, Tbag, Ami-
gacasa usw. Katalogdisk gegen DM 5—; Flight
Il deutsche Anleitung mit Karten UKB DM
20,—; Chris Schumacher, Wormser Str. 9, 5000
Kbin 1

Miracle Distributor Deutschland bietet an:
Trump Card DM 649,00 fir QL.

Weitere Angebote gegen frankierten Rickum-
schlag. Handleranfragen erwinscht!
JEPOSOFT, 4040 NEUSS 21, KRUPPSTR. §,
0210712338

Was macht den Computer so interessant fiir
junge leute und fir Erwachsene? Wieso ist
ein Computer faszinierender und reizvoller
als ein Taschenrechner, ein Musik-

instrument oder ein Spiel? Die
Antwort ist recht einfach und
wird lhnen in diesem Buch auf
interessante Weise vermittelt:
Der Computer kann vieles
gleichzeitig sein! Er ist so-
wohl ein Arbeitsmittel als
auch eine Freizeitbeschaf-
tigung. Der Computer
verbindet Nutzen, Fas-
zination und Spab
auf ideale Weise.

Diese drei Elemente

des »computerns« ent-
decken Sie in diesem Buch:

Tina4

H.Bessler/U. Eike

L. CONPUTERZEIT

Das Buch zur ARD=-Fernsehserie

Im Buch sind auBerdem ausfiihrliche Infor-
mationen zu den einzelnen Folgen der
ARD-Fernsehserie Computerzeit und Inter-
essantes aus verwandten Themenkreisen
enthalten, die im Fernsehen nicht in der
Ausfishrlichkeit abgehandelt wer-
den kénnen, wie z.B. Kauf-
hilfen fir Hardware, Periphe-
rie und Software, kiinstliche
Intelligenz und vieles mehr.

Das Buch ist so geschrieben, daB es cuch
fur alle verstandlich und lesenswert ist, die
die ARD-Fernsehserie nicht sehen kénnen -
sich aber fir das Thema Computer interes-
sieren und mehr Ober Nutzen, Faszination
und Unterhaltung eines Computers wissen
mochten.

ISBN 3-82090-561-7
Bestell-Nr. 20561

DM 29,90

(sFr 27,60/6S 233,20)
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Auch GEM nutzt
Environment-Variable

enau wie im letzten Monat
G mdochte ich auch dieses Mal wie-

der auf einen Aspekt des ST
Betriebssystems hinweisen, der nicht nur
viel zu selten benutzt, sondern in vielen
Biichern falsch oder gar nicht behandelt
wird: es geht um die »Environment-
Strings« oder »Environment-Variablen«.

Beim »Environment« handelt es sich
mal wieder um einen dieser Fachaus-
driicke, den man zwar direkt mit dem Be-
griff Umgebung eindeutschen kann,
dann aber Gefahr l4uft, von niemandem
mehr verstanden zu werden. Offenbar
handelt es sich also um irgendwelche Va-
riablen oder Zeichenketten, die die
(System-)Umgebung eines Programms
festlegen. Bleibt die Frage: Wie sieht so
etwas aus?

Ein Environment ist schlicht und ein-
fach eine Ansammlung von Zeichenket-
ten, die bestimmte Daten iiber die »Ar-
beitsumgebung« eines Programms ent-
halten. Von einigen Command-Line-
Interpretern kann man diese Variablen
iibrigens mit dem Kommando »SET«
setzen. Das sieht dann beispielsweise so
aus:

SET PATH=C:\;C:\BIN\

Damit setzt man normalerweise die
Variable fiir den Standard-Zugriffspfad
— eine Liste von Pfadnamen, in denen
nach bestimmten Dateien gesucht wer-
den soll. Nun lassen sich auf die gleiche
Art und Weise noch andere Variablen
setzen, zum Beispiel Pfadlisten fiir
Include-Dateien. Und man braucht sich
nicht auf Zugriffspfade zu beschrinken
— jede denkbare Information kann man
so weitergeben.

Jedes Programm hat sein Environ-
ment, auch wenn man es nicht merkt.
Beim Laden weiterer Programme mit der
»Pexec«-Funktion hat man die Wahl,
das Environment an das aufgerufene
Programm zu »vererben«, oder aber ein
vollig neues anzulegen. Das Environ-
ment selbst ist einfach ein Feld von
Strings im Standardformat, das heil3t je-
der String ist durch eine Null beendet;
das Ende des Feldes erkennt man anhand
zweier aufeinanderfolgender Nullen.

Etwas schwieriger gestaltet es sich, im
eigenen Environment Variablen abzufra-
‘gen. Dazu mufl man sich zunéchst aus

b S oMaic 193

Wer MS-DOS oder UNIX
kennt, dem sind auch die
sogenannten Environment-
Variablen ein Begriff. Set-
zen Sie diese Variablen
richtig ein, laufen sie auch

unter GEM.

der PD-Struktur (Basepage) den Zeiger
auf das eigene Environment holen (steht
ab Offset $2C) und die Liste der En-
vironment-Strings nach der gesuchten
Variablen durchforsten. Die meisten
Programmiersprachen bieten zumindest
den Direktzugriff auf die Basepage,
manche gar die Abfrage bestimmter Va-
riablen.

Zusammenfassend kann man sagen,
daf} sich die Environments zwar unter
GEMDOS benutzen lassen, leider aber
nur sehr wenige Programme davon Ge-
brauch machen. Wo liegen die Griinde
hierfiir?

Sicherlich von groBer Bedeutung ist,
daB in den ersten System-Dokumenta-
tionen immer nur lakonisch von »dem
Environment« gesprochen wurde, nir-
gendwo aber erklart wurde, was man
darunter verstehen soll. Kein Wunder,
denn die Entwickler bei Digital Research
waren ja offenbar bestens mit MS-DOS
und UNIX vertraut — fiir sie waren En-
vironments nichts Neues. Anders fiir die
meisten Hobby-Programmierer, die zu-
vor auf 8-Bit-Systemen gearbeitet hat-
ten. Eine weitere Hiirde fiir die Anwen-
dung von Environments auf dem ST ist,
daf} die meisten Programme vom Desk-
top gestartet werden — und wie verin-
dert man das Environment des Desk-
tops?

AES-SHEL-Funktionen
stevern die Umgebung

Womit wir bei der zentralen Frage ge-
landet wiren, ob und in welcher Form
GEM-Environments benutzt werden.
Waren da nicht diese omindsen
»SHEL«-Funktionen im Betriebssy-
stem, die in vielen Biichern iiberhaupt
nicht auftauchen und auch relativ vielen
Compilern unbekannt sind?

Da wire zunichst »SHEL__FIND«
(AES 124). Originalton Digital Research
[1]: »Sucht im aktuellen Directory und in
allen Directories im Suchpfad nach ei-
nem Dateinamen und liefert bei Erfolg
den vollstindigen DOS-Dateibezeichner
zuriick«. Das klingt nicht nur recht prak-
tisch — es ist auch so. Nur — WO sucht
diese Funktion?

Ein kleiner Blick ins ROM-Listing [2]
bringt es an den Tag: bei der System-
Initialisierung wird GEM ein Environ-
ment mit der Variable »PATH« iiberge-
ben. Mit »SHEL__ENVRN« (AES 125)
kann man sich leicht davon iiberzeugen,
dafl »PATH =« (das Gleichheitszeichen
gehort immer zum Variablennamen) den
Wert »;,A:\« (wenn von A: gebootet wur-
de) enthdlt. Mit anderen Worten: der
Standard-Zugriffspfad des AES ist das
aktuelle Directory und das Root-Direc-
tory des Bootlaufwerks. Genau in diesen
Verzeichnissen suchen auch »SHEL__
FIND« und — wen wundert’'s —
»RSRC__LOAD« nach Dateien. Ein in-
teressanter Gag ist es beispielsweise, den
Standard-Zugriffspfad um einen Ordner

Ein Gag raumt
die Harddisk auf

zu erweitern, in den man dann simtliche
RSC-Dateien kopiert, und schon sieht
die Festplatte sehr viel aufgerdumter aus.
Selbstverstdndlich kann man das Envi-
ronment des AES auch noch um weitere
Variablen verlingern — allerdings be-
schriankt sich das AES auf maximal 50
Zeichen (nicht eben viel).

Zum Verindern des GEM-Environ-
ments mufl man allerdings tief in die
Trickkiste greifen: zunichst sucht man
iiber den Parent-Zeiger in der Basepage
die Basepage des Programms, das GEM
gestartet hat. AnschlieBend kann man
das Environment dieses Programms
nach eigenen Vorstellungen verindern.
Bei einer Verlingerung des Environ-
ments mufl man natiirlich selbst darauf
achten, nicht aus Versehen andere wich-
tige Speicherinhalte zu iiberschreiben.

Viel Spall beim Erforschen der vielen
Moglichkeiten, die sich bieten!

(Julian Reschke/uh)

Literatur:

[1] GEM Programmer’s Guide, Volume 2: AES, Digital Research
[2] Brickmann/Englisch/Gerits: Atari ST Intéern, Data Becker
1987

[3) Jankowski/Reschke/Rabich: Atari ST Profibuch, Sybex 1987
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Zuwachs
im Aquarium

Staindig freffen neue Exemplare der be-
ruhmten Fish-Disks in unseren landen ein
und fillen den riesigen Pool an Amiga-
Public-Domain-Programmen.

achdem wir Sie in der

Ausgabe 11/87 das letzte
Mal iiber die Fish-Disks infor-
miert haben, hat sich wieder viel
getan. Bis Nummer 118 sind die
Dauerbrenner inzwischen zu ha-
ben. In dieser Folge stellen wir
Ihnen die Top-Hits der Disket-
ten von 89 bis 102 vor, da sich
auch hier schon viel interessan-
tes Programm-Material befin-
det.

Mit Nummer 89 und 90 haben
wir gleich die ersten der soge-
nannten »Replacement-Disks«
vorliegen, von denen es bisher
drei Stiick gibt. Sie ersetzen je-
weils dltere Disketten, auf denen
Dateien vorhanden waren, die
nicht fiir die Offentlichkeit be-
stimmt sind. Sollten Sie also eine
dieser Disketten besitzen, wird
darum gebeten, diese zu léschen
und durch die neuen Versionen
zu ersetzen. Es handelt sich da-
bei um die Diskette 89, die Num-
mer 88 ersetzt, Disk 90 fiir die al-
te Nummer 80 und Disk 97, wel-
che gegen die Nummer 57 ausge-
tauscht werden soll.

Doch nun zu den neuen Pro-
grammen, die teilweise auch
wieder beachtliche Ausmafe ha-
ben. So ist auf Disk 91 ein kom-
plettes  Adventure-Construc-
tion-Set vorhanden, das zwar
nur vom CLI aus bedient wird,
aber trotzdem relativ einfach zu
handhaben ist. Ein leistungsfi-
higer Parser (Eingabe-Analysa-
tor) und viele Hilfsprogramme
machen das Schreiben von Ad-
ventures zu einem wahren Spal.
Die »ADL« (Adventure Defini-
tion Language) bendtigt eine
ganze Diskette und ist fiir Freun-
de dieses Genres sicherlich von
héchstem Interesse.

Ein weiteres Mammutprojekt
befindet sich zusammen mit der
neuesten Version des Editors
Micro-Emacs auf Diskette 93.
Dabei handelt es sich ebenfalls
um einen Texteditor, der aber
mit einer immensen Funktions-
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vielfalt iiberrascht. Weil grofie
Teile des Programms leider nicht
Intuition-gesteuert sind, werden
hier vor allem Unix- und MS-
DOS-Freunde ihren Spafl ha-
ben. Mit diesem »DME« ge-
nannten Editor steht nun ein
weiterer, leistungsfahiger Ami-
ga-Programm-Editor zur Verfii-
gung.

Die wohl erstaunlichste Gra-
fikdemo fiir den Amiga befindet
sich auf Fish 100. Bei der »Ber-
serk« genannten Demo rollt ein
rotweiler Amigaball hin und
her und jongliert dabei drei
durch die Luft wirbelnde Einri-
der. Die Animation ist so reali-
stisch, daB sich sogar bei jedem
Auftreffen eines Einrades der
Ball verformt und das Rad dar-
aufhin wieder hochschleudert.

Diese Diskette enthilt eben-
falls die neueste Version des
bekannten »WBLander«-Pro-
gramms, mit dem Sie sich auf
der Workbench mit dem Landen
einer Rakete auf einem be-
stimmten Fenster vergniigen
konnen. Im Gegensatz zur Ver-
sion auf Nummer 85 wurden
hier noch Gerdusche eingebaut,
die Sie bei jedem Unfall wieder
erschrecken werden.

Von Text-Giganten
und Guru-Killern

Mit Disk 95 ist wohl die bis
jetzt beste Fish-Disk erschienen.
Auf ihr befinden sich neben ei-
ner Demo-Version des an ande-
rer Stelle vorgestellten Cygnus-
Ed noch viele weitere niitzliche
Hilfsprogramme. Die Demo-
Version des Editors unterschei-
det sich von der Verkaufs-
Version nur in dem Punkt, daf
Sie Dateien mit mehr als 5 KByte
nicht mehr speichern koénnen.
AuBerdem befindet sich, sozu-
sagen als Zugabe, in diesem Ver-
zeichnis noch ein dreidimensio-
nales Mandelbrot-Programm,
das durch erstaunliche Fahigkei-

ten (VergréBern, ausschnittwei-
ses Zeichnen) iiberzeugt.

Doch weiter mit den eben er-
wihnten Utilities. »Cmd« er-
laubt das Umlenken aller Ausga-
ben vom seriellen oder paralle-
len Port auf eine Disketten-
Datei. So verbrauchen Sie fiir
die Entwicklung eines Druck-
programms nicht mehr unend-
lich viele Seiten, um das korrekte
Format herauszufinden, son-
dern konnen dieses direkt im
Computer ansehen. Auch die
Uberpriifung von Programmen,
welche die serielle Schnittstelle
verwenden, ist so kein Problem
mehr und kann softwaremiBig
vorgenommen werden.

Mit »Gomf« ist ein Utility
entstanden, daB Thnen viele ner-
venzehrende Stunden ersparen
wird. Ist Gomf aktiviert, fangt
es einen Grofteil aller Guru-
Meditations-Fehler ab und er-
moglicht eine Riickkehr zur nor-
malen Benutzeroberflidche. Das
fehlerhafte Programm wird da-
bei mit allen seinen Fenstern und
Screens aus dem Speicher ge-
loscht. Die Programm-Entwick-
lung ist somit ab sofort nicht
mehr von dauerndem Booten
gestort, was bislang leider an der
Tagesordnung war.

Beim Anfertigen von Demo-
Programmen oder dem Doku-
mentieren von Fehlern ist »Jour-
nal« sehr hilfreich. Es zeichnet
alle nach dem Laden folgenden
Mausbewegungen, Tastatur-
Eingaben und Menii-Wahlen
auf, bis eine bestimmte Tasten-
kombination gedriickt wird. Die
nun entstandene Datei kann mit
dem ebenfalls vorhandenen
»Replay« wiedergegeben wer-
den, woraufhin exakt dieselben
Funktionen wie vorher ausge-
fithrt werden — nur diesmal wie
von Geisterhand ohne Thr Zu-
tun.

Das ebenfalls vorhandene
»PrinterStealer«-Programm
hat, der Name 140t es erraten,
die gleiche Funktion wie das
schon vorgestellte »Cmd«. Nur
die Verwaltung der gelesenen
Daten ist etwas anders, so daB
Sie mit diesen beiden Program-
men allen Situationen gegen-

iibertreten kénnen.

Fiir Besitzer von zwei oder
mehr RAM-Erweiterungen, wie
dies zum Beispiel automatisch
beim Einsatz einer 2-MByte-Er-
weiterung in den Amiga 2000
der Fall ist, bietet das »Merge-
Mem«-Programm einen erhebli-
chen Vorteil. Da verschiedene
RAM-Erweiterungen auch nach-
einander eingebunden werden,

haben Sie meist nur beispiels-
weise 2 x 2 MByte zur Verfii-
gung, die an verschiedenen Stel-
len im Speicher liegen, also nicht
in einem Stiick angesprochen
werden konnen. Dieses ist aber
zum Beispiel fiir die Digitalisie-
rung von Gerduschen meist
zwingend notwendig. »Merge-
Mem« verbindet nun die oben
erwidhnten  Beispiel-Speicher-
blécke zu 1 x4 MByte, so daB die
genannten Probleme nicht mehr
auftreten.

Fish-Disk 92 bietet ebenfalls
viel Niitzliches. So ist mit
»Hunkpad« das Problem der
veridnderten Dateildngen nach
einer XModem-Dateniibertra-
gung leicht zu l6sen. Im Gegen-
satz zum bekannten »fixobj«,
das immer nach einer Ubertra-
gung angewendet wird, miissen
Sie das zu iibertragene Pro-
gramm mit »Hunkpad« vorher
behandeln. Es wird dann auto-
matisch auf eine bestimmte Ldn-
ge (Vielfache von 128) »aufge-
blasen«, so daB XModem bei
der Ubertragung den letzten
Block nicht mehr mit Nullen
auffiillen muf, was beim Aus-
fithren von Programmen mit ei-
ner Fehlermeldung quittiert
wiirde.

Bit-Jagd auf
Platte und Diskette

Fiir Festplatten-Besitzer bie-
tet Fish-Disk Nummer 102 ein
tolles Schmankerl. Denn mit
»Sectorama« ist endlich ein
Disketten-Editor fiir Festplatten
erhiltlich. Natiirlich arbeiten
die vielen Funktionen zum Re-
parieren und Untersuchen einer
Diskette auch bei Disketten-
Laufwerken, so daB hier ein
wirklich niitzliches Werkzeug
zur Verfiigung steht.

Ein weiteres Update ist auf
derselben Diskette mit »XIcon«
gegeben. Dieses Programm, das
die Ausfithrung von CLI-Batch-
Dateien von der Workbench aus
erlaubt, wurde jedoch erheblich
erweitert und bietet nun eine
Vereinfachung von Programm-
Bedienungen. So- ist »Xlcon
2.0« gegeniiber der auf Diskette
Nummer 31 vertffentlichten
Version eine hervorragende Wei-
terentwicklung.

_ Wir hoffen, IThnen mit dieser
Ubersicht wieder etwas Durch-
blick durch den Public Domain-
und Freeware-Dschungel gege-
ben zu haben und wiinschen Ih-
nen viel SpaB mit den vorgestell-
ten Programmen.

(Ottmar Rohrig/ts)
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Setzen Sie
sich

Diesen Stuhl haben wir — die fréhliche Truppe
auf dem Bild — fiir Sie freigehalten. Gut, es ist nicht
der Chefsessel. Aber sicher kommt es lhnen auch
mehr darauf an, in einem unkonventionellen Team
zu arbeiten. Dazu missen Sie durchaus kein aus-
gebildeter Journalist sein. Vielmehr sollten Sie auf
dem ST computern kénnen und Freude daran ha-
ben, Ihr Wissen anderen durch eine leichte Schrei-
be zu vermitteln. Mit anderen Worten: Sie sollten
gern und oftmals auch viel arbeiten wollen.

Wir haben dem eine angenehme, lockere Ar-
beitsatmosphére entgegenzusetzen. Das zu versi-
chern fallt uns leicht, sind wir doch ein Verlag —
ubrigens mit Tochtergesellschaften in den USA und

“in der Schweiz —, der seinen (iber 600 Mitarbeitern

Auprabe 3/ Mz 1952

doch!

neben einem gesicherten Arbeitsplatz auch gute
Sozialleistungen zu bieten hat. Ihrer Bewerbung
steht also nichts im Wege.

Senden Sie uns lhre Unterlagen mit tabellari-
schem Lebenslauf, Zeugnissen und Bild an

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion 68000er
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Sollten Sie selbst schon Artikel veréffentlicht ha-
ben, legen Sie doch eine Kopie davon bei.
Wir freuen uns darauf, Sie kennenzulernen.
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HARDWARE-TEST

Der ,~-PROM 2000
vom Orgelbauer

Seit

eraumer Zeit ist ein EPROM-Programmier-Ge-

it als Bausatz erhdltlich. Und die leistung dieses
Zusatzmoduls ist erstaunlich.

as u-PROM 2000 ist ein eigen-

stindiges = EPROM-Program-

mier-System und verfiigt iiber
zwei TEXTOOL-Programmiersockel.
Den Programmier- oder Kopiervorgang
steuert der Anwender iiber acht Tasten,
von denen drei doppelt belegt sind.

Daten, Programmierspannung, Kapa-
zitdt und Programmiermodus zeigt das
Modul iiber Leuchtdioden an. Eine zu-
sitzliche RS232-Schnittstelle erlaubt
dem Anwender die Kommunikation mit
einem Computer. Allerdings gehort ein
hierzu passendes Kabel nicht zum Liefer-
umfang. Fiir den Atari ST liegt eine
Steuer-Software in GFA-Basic bei. Die
neunseitige Informationsschrift erldu-
tert knapp die Bedienung des Gerites im
»Stand-alone«-Betrieb und gibt Auf-
schluf} iiber die Programmierung der
RS232-Schnittstelle. Eine Tabelle der
programmierbaren EPROM-Typen fin-
den Sie auf der letzten Seite. Program-
miert wird alles, was »Beine« hat. Vom
2716 bis 27011 wie die CMOS-Typen und
EEPROMs.

Der y-PROM 2000 prisentiert sich in
einem stabilen Kunststoff-Geh&duse mit
angeschrigter Bedienungseinheit. Nach
dem Einschalten fiihrt das System einen
Reset durch und steht fiir Eingaben be-
reit. Die Bedienung ist denkbar einfach
und daher schnell erlernt. Alle Eingabe-
tasten haben einen definierten Druck-
punkt, wodurch versehentlich doppeltes
Bedienen unmdglich ist. Pro EPROM-

RAH frei: 858384 Bytes

Hersteller: Dr. B6hm

Produktname: u-PROM 2000

Computer: Atari ST

Preis: 798 Mark

Stirken: — leichte Bedienung

— ausgereifte Technik

— tibersichtliche
Status-Anzeige

— brennt alle
géngigen Typen
einschliefilich
EEPROMs

— arbeitet zuverlidssig
ohne Fehler

— Software unaus-
gereift

— Preis relativ hoch

Schwiichen:

Typ stehen bis zu sieben Programmier-
modi zur Wahl, die sich in Programmier-
Spannung und -dauer unterscheiden.
Unabhéngig vom Modus kénnen Sie die
Programmier-Spannung und EPROM-
Gréfe jederzeit variieren. In der Praxis
hat .sich folgendes Vorgehen bewéhrt:
EPROM-GroBe festlegen, Program-
miermodus auswéhlen und eventuell die
vorgeschlagene Programmierspannung
(sie verindert sich durch die Modusaus-
wahl) neu bestimmen. Die iibersichtlich
angeordneten LED-Ketten geben jeder-
zeit AufschluB iiber den derzeitigen Pro-
grammstatus. Insgesamt verfiigt das Ge-

{c) GfA Systemtechnik

Eprom Ruswahl:
2732 <=> 4 Kbyte

FF FF FF FF FF FF FF FF

(Kein Vergleich)

Die Bediener-
oberfldache der
Steversoft-
ware ist
ubersichtlich.
Zur Auswahl

EEFEEF
F FF FF F

F FF FF Fi
S L
F FF FF Fi

FFF FF
F FF FF

stehen die

géingigsten
EPRg -Typen

riit iiber fiinf verschiedene Betriebsarten:
Kopieren von EPROMs, Vergleichen,
Loschen (EEPROM), Leertest und Iden-
tify (fiir ID-Nummer, wobei sich die
Programmier-Daten automatisch ein-
stellen). Fehlbedienungen zeigt das Gert
an, indem eine in der entsprechenden Be-
dienungstaste eingearbeitete LED auf-
blinkt. Ein zusétzlicher akustischer Hin-
weis wére durchaus angebracht. Das Ko-
pieren von EPROMs funktioniert an-
standslos. Allerdings ist nur eine
1:1-Kopie moglich. Das Gerit erlaubt
keine Programmierung beispielsweise ei-
nes 2732 in zwei 2716 oder dhnliches. Das
geht nur mit der mitgelieferten Software.

Leider ist eben diese Steuersoftware
die Schwachstelle des Systems. Die Be-
dienung ist durch die GEM-Oberfliche
zwar sehr einfach, aber der Teufel steckt
im Detail. Neben der Meniizeile, die im
wesentlichen dieselben Einstellungen wie
im Stand-alone-Betrieb erlaubt, steht
dem Anwender ein Arbeitsblatt zur Ver-
fiigung, auf dessen Kopfzeile der ausge-
wiihlte EPROM-Typ mit der jeweiligen
Programmier-Spannung und -zeit ange-
zeigt wird.

Die Anzahl zu lesender Dateien richtet
sich nach der zur Verfiigung stehenden
Speichergréfle. Das gleiche gilt fiir das
Auslesen der EPROMs. Beide Datensiit-
ze lassen sich leider nicht mischen. Zum
Beispiel kann der Programmierer nicht
das erste EPROM auslesen und die Da-
ten eines zweiten EPROMs von Diskette
zum Arbeitsblatt hinzufiigen. Die
Steuer-Software unterscheidet zwischen
8- und 16-Bit-Daten. Letztere spaltet das
Programm in High- und Low-Byte fiir
die EPROMs auf, Verwirrend ist die Aus-
wahl des zu lesenden Speicherbereiches
im 16-Bit Modus, denn die Software
schlégt hier (versehentlich?) den doppel-
ten Speicherbereich fiir das Einlesen vor.
Sollen zum Beispiel zwei 4-KByte-
EPROMSs eingelesen werden, gibt der
Computer einen Bereich von 8 KByte
vor. Fiir die Programmierung eines
EPROM s legt der Anwender den Bereich
des Arbeitsblattes fest, der in das
EPROM zu brennen ist.

Fazit:

Auf den ersten Blick erscheinen 798
Mark viel fiir einen Bausatz. Dennoch
erhélt der Anwender fiir sein Geld ein
technisch ausgereiftes Gerit, das in die-
ser Preisklasse unter den »Stand-alone«-
Gerdten seinesgleichen sucht. Ange-
bracht ist sein Platz dort, wo dauernd
Kopien von EPROMs schnell und rei-
bungslos auf engstem Raum notwendig
sind. Allerdings sollte in dieser Preiskate-
gorie die Software mehr Professionalitét
aufweisen. (Willfried Wienholt/br)
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LESERFORUM

GEM fisr die SUN?

Yielen Dank fiir den interes-
santen Bericht iiber Worksta-
tions in Threm Magazin. Da ich
einen Atari ST und einen Amiga
besitze und an meinem Ar-
beitsplatz mit Unix zu tun habe
(auch SUN), sind solche Artikel
sehr interessant fiir mich. Gerne
wiirde ich auch in Zukunft mehr
iiber professionelle Unix-Syste-
me lesen.

In diesem Zusammenhang
habe ich noch ein paar Fragen an
den Autor:

1. Wie kann eine SUN Source-
code-kompatibel zu einem Atari
ST sein, wenn es um Grafik
geht? Es wurde der Quellcode
eines CAD-Programms er-
wiihnt, das offenbar sowohl auf
dem ST als auch auf der SUN
zum Laufen gebracht wurde.
Das leuchtet mir nicht ein, daich
annehme, dafl beide Computer
einen verschiedenen Bildschirm-
aufbau und unterschiedliche
Betriebssystem-Routinen  fiir
Grafik besitzen.

680008er Redaktion

Hans-Pinsel-Str. 2 - 8013 Haar

2. Wurde der Quellcode einfach
fiir alle Grafikbefehle angepafit
oder gibt es eine Art GEM fiir
die SUN?

3. Wo kann ich mehr iiber die
Entwicklung von Software fiir
ST und Amiga auf Grofirech-
nern erfahren?

BEAT KAPPERT, Acbnitstr, 30, CH-3074 Muri

Zu Frage 1: Unser CAD-Pro-
gramm wurde auf einer Work-
station entwickelt. Die Benut-
zerschnittstelle (zum Beispiel
Pull-Down-Meniis) wurde GEM
nachempfunden, das heiBit an
keiner Stelle des Programms
wurde auf die GEM-Routinen
im ROM zugegriffen. So ist eine
Portierung ohne gréBere Ande-
rungen moglich.

Zu Frage 2: Unseres Wissens
existiert GEM fiir die SUN
nicht. Die grafische Benutzer-
oberfldche der SUN heillt SUN-

VIEW und ist wie GEM dem
Finder von Apple nachempfun-
den.

Zu Frage 3: Nihere Informa-
tionen iiber die Entwicklung von
Software auf GroBrechnern er-
halten Sie zum Beispiel an Uni-
versitidten. (uh)

Ricksprung aus
Joystickabfrage

In der Ausgabe 5/87 haben
Sie im Leserforum die Joy-
stickabfrage in GFA-Basic ge-
kliirt. Diese habe ich dann auch
fiir eines meiner Spiele einge-
setzt. Daich das Programm aber
mit einigen GEM-Funktionen
versehen wollte, mufl ich die
Maus vorher erst wieder ein-
schalten. Wer kann mir einen
Riicksprung aus dieser Joy-
stickabfrage nennen (GFA-
Basic)?

Wie wird in GFA-Basic der
XBIOS-Befehl Dosound (XBIOS
32) benutzt? Ein kleines Bei-
spiel-Listing wire super!

ARNE THIEMANN, Frauenteichstr. 33,
3180 Wolfsburg 1

Farbfahigkeit
des ST

In verschiedenen Zeitungsar-
tikeln iiber die Farbfiihigkeit des
ST wurde iiber die Moglichkeit,
mehr als 16 Farben auf dem Mo-
nitor des Atari darstellen zu
konnen, berichtet.

Angeblich sind auch im Spiel
»The Pawn« von Rainbird Gra-
fiken bis zu 500 Farben vorhan-
den.

Wer kann mir Tips geben, wie
man mit Fortran, GFA-Basic, C
oder Pascal diese Darstellungs-
art erzielen kann?

Ich habe schon bei mehreren
Hindlern und Programmierern
gefragt.

M. WIGGENHAGEN, Trift 24,
3108 Winsen/Aller

fir alle ATARI 260/520/1040/MEGA ST

Endlich der MS-DOS Emulator fiir ATARI STs:

SUPERCHARGER

Erweitert Inren ATARI um einen IBM-XT (oder AT):

® volle PC-Kompatibilitit,

® eigenstindiger 8086 Prozessor,
® schneller Datentransfer iiber DMA-Port,
@ volle Nutzung der ATARI Peripherie (inkl. Hard-disc)

Hardware

- Prozessor 8086 (8 MHz),
-1 MB RAM (256-15),

- spezielles Gate-Array,

- Steckplatz fir 8087 Co-Proz.,

- Reset-Knopf,

Software:

- MS-DOS 3, 2,

- IBM-BIOS Interrupts,

- Hardware-Emulation,

- Treiber for I/0, ser. Port,
Drucker, Clock, Disc,

AnschiuB an DMA-Port des ATARI mit speziellem ATARI-Interface,

inkl. Kabel.

Erweiterungsméglichkeiten:
® SUPERCHARGER 80286

® Terminal-Karte fiir Host

® Modem-Karte

® Steuerbus-Karte fiir MeB- und

Regeltechnik

s . 2 /Mt 1589

APB ATARI-Professional-box

fiir den professionellen ATARI-User:

ATARI-Interface, AnschluBkabel, Tischgeh&use mit
Netzgerat, Lufter, NetzanschluB, auto-boot-software.

APB 20
APB 40
APB

HDD 20MB, 65 ms
HDD40MB, 28 ms
HDD80MB, 28 ms

1.495,--
2.495,--
3.995,--

APB 20/20 HDD 20 MB, 65 ms; Streamer 20 MB 2.995,--
APB 40/40 HDD 40MB, 65 ms; Streamer 40 MB 4.495,--

Deutschland:

ABD Electronic GmbH
Zettachring 12

7000 Stuttgart 80

Tel. 0711-7150037

Osterreich:
Wagner Electronics
HauptstraBe 171
3001 Mauerbach
Tel. 0222 - 972166

Schweiz:
SWICOM SA
Route de Boujean
2502 Biel-Bienne
Tel. 032422784

Senden Sie mir bitte Ihren Katalog (2,- DM in Briefmarken liegen bei)

et b e g i ai v
i

| ] SUPERCHARGER
|

] alle APBs

I (Vorname, Name)

(StraBe, Hausnummer)

| (PLZ,Ort)

(Telefonnummer)
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LITERATUR-SPIEGEL

Amiga Intern

Auf kaum ein anderes Buch
haben Amiga-Programmierer so
sehnsiichtig gewartet wie auf
»Amiga Intern« von den drei
Data-Becker-Autoren Dittrich,
Gelfand und Schemmel. Das
Warten hat sich gelohnt: Auf 639
Seiten wird der Amiga-Fan mit
allem Wissenswerten versorgt,
das er zu einer maschinennahen
Programmierung benotigt.

Mehrere  Amiga-Program-
mierhandbiicher fiir C-Pro-
grammierung auf Betriebssy-
stemebene sind bereits seit lan-
gerem auf dem Markt. »Amiga
Intern« ist kein weiteres dieser
Biicher, sondern st6ft in bisher
unberiihrte Gebiete vor. Es geht
auf die hardwarenahe Program-
mierung ein, wobei der komfor-
table, aber langsame und kom-
promifBreiche Weg iiber das Be-
triebssystem gemieden wird.

Die Programmbeispiele sind
vorwiegend in Assembler und
teilweise in C, wobei eine gute
Kenntnis der Sprachen eine
Grundvoraussetzung zum Ver-
stindnis des Buches ist. Auch
Bastler kommen auf ihre Ko-
sten, viel Wissenswertes iiber die
Hardware des Amiga in Wort
und Bild wurde aufbereitet. Lei-
der ist nicht wie beim Bestseller
»64 Intern« ein Schaltplan ange-
heftet.

Die Struktur des Buches ist
durchdacht, die thematischen

" Gebiete sind gut abgegrenzt.

Das Werk ist fliissig zu lesen und
eignet sich aufgrund des guten
Sachwortregisters auch als
Nachschlagewerk.

Das erste Kapitel behandelt
die Amiga-Hardware. Neben
Grundlagen-Information iiber
Prozessor, [/0- und Custom-
Chips sind unter anderem detail-
liertere Hinweise zur Anwen-
dung der »Amiga-Spezialita-
ten« Grafik und Sound zu fin-
den. So wird zum Beispiel an-
hand von Beispielprogrammen
demonstriert, wie sich durch die
direkte Blitter-Programmierung
immense Steigerungen der Ab-
laufgeschwindigkeit herbeifiih-
ren lassen. Mit seinen 316 Seiten
macht der Hardware-Teil die er-
ste Hilfte des Buches aus.

Der zweite Teil beschreibt das
Exec. Zunichst wird hier auf die
Grundlagen wie die Verwaltung
von Listen eingegangen, dann
auf fortgeschrittenere Gebiete
(Multitasking, Speicherverwal-
tung) vorgedrungen. Einige
Leckerbissen fiir den fortge-
schrittenen Programmierer, wie
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Hinweise zur Interrupt-Pro-
grammierung und zur Realisie-
rung von resetfesten Program-
men, runden das Kapitel ab.

Das dritte Kapitel befaft sich
mit dem Amiga-DOS. Neben
den Grundlagen werden auch
hier spezielle Aspekte wie
Disketten- und Programm-
Aufbau oder Booten behandelt.
Auch ein Unterkapitel iiber die
IFF-Formate fehlt nicht, wenn-
gleich’ dieses leider viel zu kurz
ausgefallen ist. Es wird lediglich
auf deren grundlegendes Kon-
zept eingegangen, die Spezifika-
tionen im Detail fehlen leider
vollig. Das abgedruckte Pro-
gramm zur Analyse beliebiger
IFF-Dateien ist jedoch ein gutes
Trostpflaster.

Im vierten und letzten Ab-
schnitt wird auf die Anwendung
der bisher verfiigbaren Devices
eingegangen. Die ausfiihrlichen
Beispiele in Assembler verdeut-
lichen deren Anwendung.

»Amiga Intern« ist jedem
fortgeschrittenen Amiga-Pro-
grammierer wirmstens zu emp-
fehlen. Die Vielzahl und Quali-
tit der gebotenen Informatio-
nen ist beachtlich. Der Amiga-
Neuling sollte jedoch lieber die
Finger von diesem Werk lassen,
da er zweifellos iiberfordert

wire. (Frank Mathy/ts)
Vom C 64 zum
Amiga

Ist IThnen Ihr C 64 zu klein ge-
worden? Wenn Sie sich fiir den
Kauf eines Amiga entschieden
haben, ist das neue Data Becker-
Buch »C 64 — Das Aufsteiger-
buch« von Michael Strauch und
Alexander Stellman gerade rich-
tig fiir Sie.

Das erste Kapitel behandelt
den Einstieg auf den Amiga. Es
erklért die fiir den C 64-Benut-
zer ungewohnte Arbeit mit der
Maus, den Windows, die Funk-
tionsweise des CLI und gibt ei-
nen Einblick in den Umgang mit
der Workbench. Viele Tips und
Tricks fiir den Einsteiger runden
dieses Kapitel ab. '

Im zweiten Teil gehen die Au-
toren ndher auf das Amiga-DOS
ein. Sie beschreiben den Aufbau
einer Diskettenseite, den Unter-
schied zwischen C 64- und
Amiga-Files und streifen kurz

die Befehls- und System-Da-
teien.

War Thnen das Basic des C 64
auch zu diirftig? Im dritten Ab-
schnitt des Buches erldutern die
Autoren den Unterschied zwi-
schen dem Microsoft Basic V 2.0
und dem Amiga-Basic. Ausge-
hend vom C 64 erfihrt der Leser
dann néheres iiber den Interpre-
ter, den Basic-Editor und den
groBeren Befehlssatz des Ami-
ga. Die Basic-Befehle sind nach
Sachgebieten, wie zum Beispiel
Grafik, geordnet, so daB} das
Buch bei Problemen als Nach-
schlagewerk dienen kann.

Fir die »Maschinenmén-
schen« unter den Programmie-
rern ist das anschlieBende Kapi-
tel gedacht, das sich mit der Ma-
schinensprache auf dem Amiga
befalt. Hier ist der 6510-Pro-
zessor des C 64 die Grundlage

fiir die Programmierung des
68000-Prozessors. Ausfliige in
die Welt der Grafik- und Sound-
programmierung schlieflen sich
an.

Eine Alternative zu Basic und
Maschinensprache wird in der
letzten Hilfte des Buches behan-
delt: die Sprache C. Gerade fiir
die C 64-Umsteiger ist C als
Compiler-Sprache nicht gerade
einfach zu erlernen. Hier fangen
die Autoren deshalb von »ganz
unten« an und fithren den Leser
leichtversténdlich an das Thema
heran. Obwohl dieser Teil des
Buches kein kompletter Sprach-
kurs sein kann, bekommt der Le-
ser einen guten Uberblick iiber
diese interessante Programmier-
sprache. Das Buch wird mit zwei
Kapiteln iiber den Datenaus-
tausch vom C 64 zum Amiga
und den Anschlul} von vorhan-
dener Hardware an den Amiga

- abgerundet. Fiir »Aufsteiger«

zum Amiga ist das fiir 39 Mark
erhiiltliche Buch somit ein loh-
nender Kauf. (E. Stolle/jb)

3D-Grafik-Programmierung

Raytracing heit das Mode-
wort im Bereich der Computer-
grafik. Mit dieser Programmier-
technik erreichen Computergra-
fiken eine bestechende Realitéts-
nihe. Der Amiga eignet sich fiir
derartige Experimente hervorra-
gend. Sein schneller 68000-Pro-
zessor, die hochauflosende Gra-
fik und der farbenreiche Hold-
And-Modify-Modus machen
ihn zu einem &duBerst leistungs-
fahigen Grafikrechner.

Die ersten kommerziellen
Raytracing-Programme —
Sculpt-3D und Silver — sind be-
reits auf dem Markt und erfreu-
en sich groBer Beliebtheit.

Das Buch »3D-Grafik-Pro-
grammierung« der drei Data-
Becker-Autoren Jennrich, Mass-
mann und Schulz behandelt als
bislang erstes Amiga-Buch die-
ses komplizierte Thema. Beein-
druckend ist, was man fiir seine
59 Mark geboten bekommt: dem
284 Seiten dicken Buch liegt eine
Diskette bei, die ein Raytracing-
Programm in Amiga-Basic ent-
hilt, das Bilder von &hnlicher
Qualitit wie die Sculpt-3D-Gra-
fiken erzeugt.

Das Buch beschreibt die Rea-
lisierung des Raytracing-Pro-
gramms. Zundchst wird die
Theorie des Raytracing be-
schrieben. Hierbei gehen die Au-
toren auf interessante Aspekte

wie Schatten, Spiegelung und
Transparenz ein. Sodann folgen
die im Programm verwendeten
Datenstrukturen. Schwieriger
wird es im folgenden Teil, in dem
die zentralen Raytracer-Rou-
tinen entstehen: Hier werden
fortgeschrittene Kenntnisse in
der Vektorrechnung verlangt.
Ohne diese ist ein Verstindnis
der Funktionsweise der Routi-
nen leider unmoglich.

Darauf folgt das Programm-
geriist, das sich um die zentralen
Routinen rankt. Unterprogram-
me fiir den Editor, die Ein- und
Ausgabe, Grafik und Disketten-
Operationen werden ausfithr-
lich erldutert. Der folgende Teil
beschreibt die Anwendung des
Programms, ist also sozusagen
die Bedienungs-Anleitung. Aus-
blicke auf zukiinftige Erweite-
rungen und Hinweise zum Bild-
aufbau runden diesen Abschnitt
ab. Auch ein, wenngleich kurzes
Kapitel iiber die mathemati-
schen Grundlagen, fehlt nicht.

Trotzdem mubBl deutlich dar-
auf hingewiesen werden, daf
ohne Kenntnisse in der Ober-
stufen-Mathematik ein durch-
gehendes Verstindnis des Bu-
ches kaum moglich ist. Sollten
Sie jedoch diese Qualifikation
besitzen, so sollten Sie sich die-
ses Buch nicht entgehen lassen.

(Frank Mathy/ts)
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HARDWARE-ECKE

Umschalter fur

Mitsubishi

EUM 1471

Der Multisynchron-Monitor EUM 1471 erlaubt den
Betrieb des Atari ST in allen Aufldsungen. Ein Um-
schalter sorgt fir komfortables Wechseln der drei
Modi und ein kleiner Verstarker for den guten Ton.

solcher Umschalter etwas anders

aufgebaut sein, als wenn zwei Mo-
nitore am ST arbeiten sollen. Sobald das
Signal »Monochrome-Detect« des ST
auf Masse liegt, arbeitet das Gerit auto-
matisch in der hohen Auflosung. Ein
Schaltkontakt iibernimmt die Aufgabe
des Signalwechsels an diesem Anschluf3.
Der Atari ST liefert an seinem Monitor-
ausgang ein analoges Signal, weshalb die
25polige Eingangsbuchse des Bild-
schirms eingesetzt wird.

Der EUM 1471 bendtigt jedoch ein
vollstindiges RGB-Farbsignal, das der
Computer nur in der niedrigen und mitt-
leren Auflésung liefert. Fiir den Betrieb
als Monochrommonitor mufl man des-
halb die drei Farbsignale des ST zusam-
menfassen und dem Bildschirm zur Ver-
fiigung stellen. Um dies zu erreichen, eig-
net sich am besten ein vierpoliger Um-
schalter, von dem drei seiner Kontakte
fiir die notwendige Zusammenschaltung
der Signale sorgen. Der vierte Kontakt
legt den Monochrom-Sensor des ST auf
Masse und 146t den Computer in der
hochsten Auflésung arbeiten. Zusitzlich
legt dieser Schalter den Anschluff 13

F tir Multisync-Bildschirme muf ein

Stiickliste Umschalter:

1 x kleines Metallgehiduse

1 x vierpoliger Umschalter (mit
Mittelstellung, siche Text)

2 x Kabeldurchfithrung mit Zug-
entlastung

1 Meter abgeschirmtes Kabel, 12polig
1 x Atari-Monitorstecker

1 x 25polige D-Subminiaturbuchse

1 x Leuchtdiode mit Vorwiderstand

Stiickliste Verstirker:

1 x LM 388

1 x Potentiometer 20 k@ logarithm.
1 x Keramikkondensator 100nF (Cl)
1 x Keramikkondensator 47nF (C2)
1 x Widerstand 2,7 Q (R1)

1 x Widerstand 1 k2 (R2)

1 x Diode 1N4148 (D2)

1 x Tantal-Elko 4,7uF (C3)

1 x Elko 220uF (C4)

1 x Lautsprecher 8 Q

1 x Leiterplatte mit Lotaugen

(PGA-Steuerung) des Monitors auf Mas-
se. Mit dem Umschalten von Farbe auf
Monochrom behilt das Bild so in etwa

die gleiche Grofle und der Anwender
mul} nicht dauernd mit den Einstell-
reglern das Bild dem neuen Betriebsmodi
anpassen.

Wenn Sie fiir den Schalter einen Um-
schalter mit Mittelstellung verwenden,
148t sich das Bildsignal abschalten und
der Monitor damit schonen. Die Leucht-
diode dient zur Anzeige des Farbmodus.
Da jetzt ein Monitor alle Auflésungen
bewiltigt, kann diese Anzeige als Ge-
déchtnisstiitze niitzlich sein. Besitzen Sie
das zum Lieferumfang fritherer ST-
Modelle gehérende SCART-Kabel, 1463t
es sich zum Verbindungskabel Compu-
ter-Umschalter umbauen und erspart so-
mit den Kauf des Monitorsteckers. Aller-
dings fillt dann die Verwendung des Ver-
stirkers aus, da nicht geniigend Leitun-
gen zur Verfiigung stehen. Die Verdrah-
tung nehmen Sie nach Bild 1 vor.

Die meisten im Handel befindlichen
Multisynchronmonitore besitzen keinen
Audio-Teil, womit der besonders bei
Spielen so reizvolle Sound verlorengeht.
Mit dem IC LM 388 kann man schnell ei-
nen leistungsfahigen Verstdrker mit gu-
ten Klangeigenschaften aufbauen, so-
fern Sie keine HiFi-Kldnge erwarten. Da
sich der Baustein mit einer Versorgungs-
spannung von +5V und 250 nA Strom-
aufnahme begniigt, kann der Monitor
den Verstérker iiber Pin 21 der 25poligen
Buchse versorgen.

Den Schaltplan des Verstéarkers zeigt
Bild 2. Da nicht viele Teile notwendig
sind und die Schaltung unkritisch ist,
eignet sich zum Aufbau eine Lochraster-
platine. Lediglich die Massebahnen soll-
ten ausreichend dick sein. Der Konden-
sator Cl entkoppelt die Schaltung von
Storspitzen auf der Betriebsspannung.

(Giinter Lottrich/br)
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Preis (Amiga)
® Thomas Eschenburg

Preis (Atari ST)
® Volkmar Hoppe

orhang auf fiir die Prisenta-
VIion der besten Einsendungen zu

unserem Konstruktions-Wettbe-
werb, den wir in der November-Ausgabe
ausgeschrieben hatten.

In der Amiga-Sparte geht der Haupt-
preis, die 22-MByte-Festplatte, an Tobias
Richter. Die mafistabgetreue Computer-
Version des berithmten Raumschiffs
Enterprise katapultierte den StarTrek-
Fan auf den ersten Platz. Den zweiten
Preis, ein deutsches PAL-VideoScape 3D,
errang Thomas Eschenburg mit seinem
Roboter-Menschen.

Halb Insekt, halb Maschine: Die
schaurig-schéne Ameise von Martin
Scheddin kénnte einem Science-fiction-
Horror-Streifen entsprungen sein. Im-
merhin scheint das Wesen gutartig zu

Ausgube 3/ M

sein, bringt es doch seinem Schépfer eine
Hard-Disk ein. Seine Werke wird Volk-
mar Hoppe wohl in Zukunft mit Adi-
mens verwalten: Seine Mickey Mouse
hob ihn auf die zweite Stufe des Ata-
ri-Siegertreppchens.

Ein Dauer-Abonnement unseres
68000er-Magazins geht als Sonderpreis

WETTBEWERB

UNSERE

Preis
¢ Amiga

Tobias Richter
Darmstadt

l Preis
o AtariST

Martin Scheddin
Bremerhaven

an die ESTEC, den hollindischen Zweig
der Europidischen Weltraum-Behérde
ESA. Auf den rund 20 Atari STs, die mit
Grofirechnern vernetzt sind, laufen auch
schon mal mit CAD-3D animierte
Satelliten-Manéver ab.

Alle weiteren Gewinner werden
schriftlich benachrichtigt. (ts)

JiLuguzr 119




STORY

as Software-Haus Aegis rief, und
Dalle kamen. Animations-Profis,
Programmierer, Computer-Gra-
fiker und Amiga-Fans fanden sich Ende
letzten Jahres zur » Animation Consorti-
um Panel Discussion« in Kalifornien zu-
sammen. Und das waren die Diskus-
sions-Teilnehmer:
Stuart Ferguson
Der Autor von »Modeler 3D«, einem
brandneuen Objekt-Editor fiir Video-
Scape
Bill Volk
Designer von Aegis Draw Plus und
Vize-Prisident der Forschungs- und
Entwicklungs-Abteilung von Aegis
John Foust
Von ihm stammt ein Konvertierungs-
Programm, das Sculpt-3D-Dateien ins
VideoScape-Format iibertrdgt und um-
gekehrt.
Martin Hash
Einen vollig neuen Weg der Erzeugung
von Animationen beschritt Martin Hash
mit seinem Programm »Animator
Apprentice«, das ideal fiir Zeichentrick-
filme ist.

120 tususr

VIDEOSLRAFE

3D DENOD

BY ALLEN HASTINGS

Animations-Maschine

Amiga

Haben Sie lust zuzuhéren,
wenn bekannte und be-
ruhmte Persénlichkeiten aus
der Amiga-Szene Uber ih-
ren Lieblings-Computer dis-
kutierene

Gary Bonham

Aus  seiner  Programmier-Feder
stammt der brandneue Titel- und Effekt-
Generator »VidedTitler«
Jim Sachs

Er hat sich auf das Zeichnen realisti-
scher Amiga-Grafiken spezialisiert.
Allen Hastings

Der Lockheed-Mitarbeiter und Pro-
grammierer des Amiga-3D-Animations-

pakets »VideoScape« ist mit 24 Jahren
bereits ein gefragter Computergrafik-
Spezialist.

David Barret

Unter der Regie von Aegis-Bofl David
Barret entstanden zum Beispiel »Digag,
»VideoScape«, »AudioMaster« oder
»VidedTitler«.

Damit Sie einen unverfilschten Ein-
druck von den wichtigsten Aussagen der
Diskussions-Teilnehmer erhalten, hat
Diplom-Ubersetzerin Karla Mathy die
englischen Aufzeichnungen so exakt wie
moglich ins Deutsche iibertragen.

David Barret: Offensichtlich gibt es bei
einem wachsenden und sich entwickeln-
den Industriezweig viele Probleme. Eine
unserer wichtigsten Erkenntnisse ist, daf3
es neue Gerite, zu denen der Amiga und
der Macintosh II gehoren, gibt, die eine
Vielzahl neuer Fihigkeiten aufweisen.
Seht Ihr eigentlich, mit Eurer Erfahrung
und Eurem Interesse, dafl diese neuen
Geriite, deren Anzahl rasant ansteigt, ei-
nes Tages vielleicht den Pixar oder den
Cubicomp iiberfliissig machen?
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Bildqualitat.

Diese Monitoren haben sowohl im Grafik-
als auch im Schriftmodus bessere Auflo-
sung als die hoherauflosenden Monitoren
fir IBM-kompatible PCs. Vor allem der
Atari besticht durch besonders hohe

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.

Der Monitor ATARI SM 124 hat eine Bild-
wiederhol-Frequenz von 71 Hz. Das heiBt:
71 Mal pro Sekunde wird das Bild wieder-
holt - das, was Sie auf dem Monitor sehen,
sehen Sie also vallig ruhig. lhre Augen
werden nicht gereizt. Folgeerscheinungen
wie Ermiidung und Uberanstrengung, die
zu Fehlleistungen fiihren, werden vermie-
den. Der Monitor ATARI SM 124 erfiillt
allein damit Voraussetzungen, die von
Verbinden und Berufsgenossenschaften als
Grundbedingungen gefordert werden. Er
setzt MaBstibe, wie alle ATARI-Gerite der
ST-Serie.

Der ATARI SM 124 ist Technologie von
heute. Und. Technologie von heute ist
preiswerter. Soviel Leistung zu solch’ nied-
rigen Preisen kann lhnen nur bieten, wer
modernste Technologie einsetzt.

ATARI, das ist Computertechnologie fiir
Menschen, die mit mehr Leistung mehr
leisten wollen.

ATARI Monitor SM 124 fiir alle ATARI ST-
Computer.

J\ ATARI




STORY

Jim Sachs: Gewil}. Der Pixar ist augen-
blicklich der Computer, auf dem die mei-
sten High-End-Animationen produziert
werden, und er kostet 50000 Dollar. Ich
glaube, dal} in zwei oder drei Jahren der
1000-Dollar-Amiga das 50000 Dollar
teure Gerit ablésen wird. Bald wird es ei-
nen Amiga geben, der mit einem Mathe-
matikprozessor und einem 68020-Chip
ausgestattet ist. Wenn wir die Geschwin-
digkeit ein bifichen erhéhen kénnen, mit
etwas mehr Auflosung ohne Interlace-
Modus, dann gibt es fiir uns keine Gren-
zen mehr.

Bill Volk: Ich nahm kiirzlich an einem
Projekt teil, bei dem die Firma beabsich-
tigt ihren Kiinstlern sechs Systeme inner-
halb der Vereinigten Staaten zur Verfii-
gung zu stellen. Das ist ldcherlich! Alle
Kiinstler miissen direkten Einflufl auf
und Kontrolle iiber das haben, was vor
sich geht. Die zunehmende Beliebtheit
des Amiga beruht nicht darauf, dal} er
besser ist als der Pixar, denn er ist es
nicht, sondern vielmehr darauf, dafB} er
uns ermoglicht, ohne groBe Geldausga-
ben ein Gerit zu haben, auf dem es sich
gut arbeiten 146t und das nicht mit vielen
anderen Kiinstlern der Firma geteilt wer-
den mubf.

John Foust: Zum Thema Kiinstler; Al-
lens Videos sind groBartig. Vor allem je-
doch, weil er ein groBartiger Director ist.
Einige Benutzer von VideoScape setzen
es vielleicht nicht gut ein und werden
schlechte Videos produzieren. In den
Hénden des Benutzers ist ein Anima-
tions-Programm wie eine Videokamera.
Man kann gute und schlechte Videos da-
mit herstellen. Aber die Technologie ist
da.

Bill Volk: Die Dateiformat-Normung
auf dem Amiga ist ein Segen, und jeder
sollte Commodore und Electronic Arts
dafiir dankbar sein. Als wir die ANIM-
Compression fiir VideoScape und den
Titler machten, schufen wir ein neues
Standard-Format. Zunéichst war es eine
schwierige Entscheidung, aber der Ge-
danke, ein genormtes Format fiir Bilder
und Animation zu haben, ist sehr wich-
tig. Andere Systeme, die Grafiken erzeu-
gen, haben ein schreckliches Normensy-
stem.

122 iy

Es ist fiir mich wirklich wichtig, und
ich glaube auch fiir alle Kiinstler, den In-
halt von Gerit zu Geriit transferieren zu
kénnen. Deshalb kénnen wir sicher sein,
daB jedes Produkt, das wir herstellen, di-
rekte Verbindungen zu anderen haben
wird, so daf}, wenn man eine Animation
auf dem Amiga entwickelt und in zwei
Jahren ein neues Gerit herauskommt,
wir in der Lage sein mochten, diese Datei
zu transferieren.

Kiirzlich habe ich eine Animation fiir
ein anderes Gerdt gemacht, aber ich
mufite den Amiga dazu benutzen. Ich
habe einen Amiga mit Digi-View benutzt
und die Animation iiber das andere Ge-
rdt ablaufen lassen. Dies war interessant,
denn ein Amiga mit DigiView und eine
Festplatte sind billiger, als ein Digitizer-
Board fiir das andere Gerit, und es funk-
tionierte auch besser. In der Tat wollte die
Firma, die das Gerit besitzt, nicht glau-
ben, daf} ein Amiga die digitalisierten
Bilder herstellen kann.

Hiermit kommen wir zu der Tatsache,
daf} kein anderes Gerit das Preis-/Lei-
stungsverhéltnis des Amiga erreicht. Es
wire eine Schande, wenn wir nicht erle-
ben wiirden, daf sich der Amiga in Rich-
tung des High-End-Development ent-
wickelt. Benutzen Sie den Amiga, wenn
Sie irgend etwas auf dem Gebiet der Ani-
mation, Grafik oder d4hnlichem erarbei-
ten wollen. Nehmen Sie an der IFF-Dis-
kussion teil. Es mag sehr verwirrend er-
scheinen, aber wir werden Datei-Stan-
dards initiieren und es wird wichtig sein,
sie zu haben.

Bill Volk: Wir haben noch immer zu we-
nig Normen. Wir haben eine Norm fiir
komprimierte Dateien und eine Norm
fiir Bilder. Aber bei anderen Systemen
gibt es nicht einmal Normen fiir Gemal-
de. Auf diesem Gebiet wird heftig ge-
kampft und der Amiga ist die Insel der
Ruhe, weil man wenigstens IFF-Bilder
transferieren kann. Ich bin jedoch auch
der Meinung, daf} wir noch einen weiten
Weg vor uns haben.

Stuart Ferguson: Meiner Meinung nach
sind Normen ein Segen und ein Fluch zu-
gleich, denn sobald man eine Norm hat,
ist man an sie gebunden. Und hat man
keine Norm, hat man eine Menge Pro-
gramme, die verschieden vorgehen. Das
Problem bei der Animation besteht dar-
in, daf es keine Norm gibt. Jeder handelt
mehr oder weniger nach eigenem Gut-
diinken. Euch ist bekannt, dal} zwischen
manchen Ray-Tracern und Programmen
wie VideoScape Welten liegen. Und die
beiden lassen sich nicht kombinieren. Je-
des Programm mit einer speziellen Auf-
gabe benotigt seine eigene Umgebung. In
dieser Situation kann die Wahl einer ein-

zigen Norm zu einem wahren Alptraum
werden, sie konnte jedoch auch ein Segen
S€in.

John Foust: Mein neues Programm kon-
vertiert Dateien vom VideoScape ins
Sculpt-3D-Format, so dal man ein Ob-
jekt mit VideoScape erzeugen und es
dann mit Sculpt raytracen kann, oder
Objekte mit Sculpt erzeugt, die man
dann auf Videoscape iibertridgt und sie
animiert, wobei man die Vorziige der bei-
den Programme nutzt.

demAmrga :stemSegan und
jeder sollte Commodore und
Electronic Arts dafﬁrdankbar
sein.«

Allen Hastings: Ich halte nicht viel von
irgendwelchen Normen, aber kurzfristig
scheint Johns Programm eine gute Idee
zu sein. Ich bin jedoch mit Bill einer Mei-
nung, daf die IFF-Norm fiir Bilder eine
sehr gute Idee ist, und es bleibt zu hoffen,
dal} eine passende Norm fiir die Anima-
tion gefunden werden kann, so daf es
Public Domain-Programme geben wird,
mit denen jeder Eure Arbeit beurteilen
kann.

David Barret: Findet Ihr nicht, daf} es ein
Konsortium von Entwicklern, Anima-
teuren und Verlegern geben sollte, die ge-
meinsam Formate und Strukturen defi-
nieren konnen? Oder sollte man doch bei
einem freien Format bleiben?

Gary Bonham: Ich meine, es sollte eine
Art Konsortium geben. Das IFF-Format
war erfolgreich, weil Commodore dahin-
terstand. Es trat an die Spitze der Soft-
ware, die Bildformate brauchte. Das
ANIM-Format wurde nicht etwa iiber-
nommen, weil etwas »Wunderbares« an
ithm war, sondern weil es schon da leicht
Zu benutzen war.

David Barret: Nun Jim, Du hast Erfah-
rung mit einer Gruppe von Programmie-
rern, die in einem Zusammenschlul} eine
aussichtsreiche Alternative sehen.

Jim Sachs: Es gibt eine neue Anwender-
gruppe namens PAX fiir den professio-
nellen Amiga-Austausch, die sich im San
Fernando Valley zusammengeschlossen
hat. Ihr Ziel ist es, Normen zu entwickeln
und als eine Art Vermittler zwischen Pro-
grammierern und Produzenten zu fun-
gieren.

Einige Produzenten meinen, sie soll-
ten zu diesen Treffen kommen koénnen,
um zu sehen, was es Neues gibt und In-
formationen und dergleichen weiterzu-
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leiten, wihrend die Programmierer eine
Organisation wollen, die Thnen mehr
Durchsetzungskraft gegeniiber den Pro-
duzenten verleiht.

Ich stehe in der Mitte, weil ich ein Pro-
duzent war und jetzt fiir einen Produzen-
ten arbeite. Aber die Amiga-Gemein-
schaft muf} gegeniiber dem Anwender ei-
ne einheitliche Linie verfolgen und in zu-
nehmendem Malfle als eine einheitliche
Gruppe handeln, die auf einheitlicher
Basis Software und Hardware herstellt,
die es dem Amiga ermdglicht, gegen an-
dere Systeme wie den Apple anzutreten.

Ich finde auch, dal die Produkte ef-

fektvoller angeboten werden sollten. Die
Produkte sollten flotter und professio-
neller aussehen. Allzuoft entwerfen Pro-
grammierer Produkte, ohne daran zu
denken, wie diese auf den Endanwender
wirken. Sie sehen die Logik des Pro-
gramms, aber sie stellen sich nicht vor,
wie es auf einen Zwolfjahrigen wirkt, der
zum ersten Mal das Programm in Gang
setzt. Die Leute wollen etwas, das schnell
und einfach zu bedienen ist und guten
Sound und Grafik bietet.
Martin Hash: Ein paar Dinge miissen
festgehalten werden. Es geht hier doch
um Geld, und wir miissen unseren Le-
bensunterhalt verdienen. Nur unter
Zwang konnen wir eine Einheit herstel-
len, und ich sehe keine Moglichkeit, wie
das durchgefiihrt werden konnte. Es sei
denn, alle stimmten zu, was anzuwenden
ist, und die Leute im Ausschul} wéren zu-
verldssig. Ich weif} nicht, ob das verwirk-
licht werden kann, aber wir miissen we-
nigstens festlegen, was ein Szenen-Editor
oder ein Objekt-Editor ist und welche
Objekte wir benutzen.

»Die Amiga-Gemeinschaft muB
gentiber dem Anwender eine
inheitliche Linie
d in zunehmendem MaBe als
einheitliche Gruppe han-
, die auf einheitlicher Basis
are und Hardware her-

die dem Amiga ermég-
icht, gegen andere Systame
e den Apple anzutreten.«

Wenn ich Texture-Mapping sage, was
bedeutet das? Wir brauchen Definitio-
nen. Wir konnten Unmengen von Ani-
mationspackages haben und hétten den-
noch keine einzige Norm, die weiterbe-
steht, es sei denn, dal} irgend etwas ge-
schieht, Wahrscheinlich wird folgendes
passieren: Die grofien Konkurrenten
werden, selbst wenn sie nicht die besten
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Produkte haben, am meisten fiir Wer-
bung und dergleichen ausgeben kénnen,
werden die Nase vorn haben. Und das
wird dann die Norm sein. So wird es en-
den, wenn nicht eine Art Komitee oder
Ausschul} gebildet wird.

»Wer jemals einen Amiga 2000

auseinandergenommen hat, hat
gesehen, daB das mechanische
Design der Deutschen groBartig
ist. Schau dir doch nur ihre Au-

tos an.«

Bill Volk: Etwas sehr Interessantes ge-
schieht hier gerade auf dem Bildschirm
und mit den Einrddern (Bill meint die
Berserk-Demo, siehe den Artikel »Zu-
wachs im Aquarium« in diesem Heft,
Anm. der Red.). Man kann sich eine
Cray holen und wird doch nicht so
schnell raytracen konnen. Aber wir sehen
dennoch eine heifle Ray-Tracing-Anima-
tion. Das ist etwas von vor einem oder
zwei Jahren, an das ich mich noch gut er-
innere. Die ganze Animations-Datei be-
steht aus einer Reihe von Einzelbildern.
Es ist gleichgiiltig, wie man sie macht.
Man kann eine Animation auch mit De-
luxe Paint herstellen.

Aber die Idee, Einzelbilder zu kompri-
mieren, indem man Differential-Kom-
pression und all das benutzt, ist wirklich
gut und ich wiirde das gerne sehen. Und
tatsdchlich haben mir Hersteller von Vi-
deoboards gesagt, daf} sie es gerne hit-
ten, wenn diese Art der Kompression in
der Hardware vonstatten ginge, getrennt
von dem Prozessor. Auflerdem sollte es
bei den Computer-Grafiken mehr Far-
ben und gewifl eine héhere Auflésung
geben.

Was Video angeht, so sind wir den ma-

gischen Zahlen schon sehr nahe gekom-
men. Man kann keine sehr viel héhere
Auflésung erreichen und sich immer
noch in der NTSC-Norm befinden.
Wenn man sich ein Gerét mit 1024 x 768
Auflosung kauft, kann man damit kein
Video machen. Die typische Auflésung
fiir High-End-Video ist 768 x 480, damit
das Video die richtige Auflésung hat. Ich
wiirde gerne mehr Farbe sehen, program-
mierbare Grafik-Hardware so wie den
TI-Grafik-Jet.
Martin Hash: Ich wire vor allem an einer
héheren Geschwindigkeit interessiert.
Ich sage meinen Programmierern, daf3
sie auf alles verzichten sollen, was
Amiga-spezifisch ist. Ich méchte meine
Software iiberall einsetzen und halte gar
nichts davon, von einem Gerit abhéngig
Zu sein.
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John Foust: Meiner Meinung ist das, was
Bill iiber Farbe und Aufldsung sagt, sehr
wichtig. Eine Menge Leute méchten ho-
here Daten, da so viel auf dem Compu-
termarkt von hoéheren Zahlen ausge-
driickt wird, héheren Takt-Geschwindig-
keiten und dhnlichem. Wenn wir iiber Vi-
deo und NTSC diskutieren wollen, dann
sprechen wir am besten iiber die Mog-
lichkeit, wie wir mehr Farben und Chip-
RAM bekommen, damit die Darstellung
auf dem Bildschirm verbessert wird. Im
Hinblick auf zukiinftige Produkte von
Commodore hoffe ich, da} daran gear-
beitet wird. Ich wiirde es auch gerne se-
hen, wenn man sich 6fter an die Inge-
nieure im Silicon Valley wenden wiirde,
denn meiner Ansicht nach sind sie besser
als die Ingenieure in Deutschland.

Bill Volk: Das ist wahr, sie kennen sich
wahrscheinlich besser in der Elektronik
aus als die Deutschen, aber wer jemals ei-
nen Amiga 2000 auseinandergenommen
hat, hat gesehen, dall das mechanische
Design der Deutschen groBartig ist.
Schau dir doch nur ihre Autos an. Ich
muB einfach die deutsche Maschinen-
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bauweise verteidigen. Ich gebe aber zu,
daf es eine Vielzahl sehr talentierter Leu-
te im Silicon Valley gibt. Ihr wifit, daf}
der Amiga kurz davor steht, das fithren-
de Gerit zu werden. Ich méchte es nicht
erleben, daf} der Amiga heute in einem
Jahr nicht der fithrende Computer ist.
Stuart Ferguson: Meine Forderung an
die Hardware hei3t: soviel wie moglich
fiir sowenig wie moglich. Ich méchte viel
mehr machen kénnen, aber ich méchte
auch in der Lage sein, mir etwas zu lei-
sten, das ich auf meinen Tisch stellen
kann.

Jim Sachs: Die hohe Auflésung auf dem
Amiga reicht mir aus. Ich brauche kein
Interlace, ich brauche 256 Farben aus ei-
ner Palette von 16 Millionen auf meinem
Bildschirm.

Gary Bonham: Dem stimme ich zu. Mei-
ner Meinung nach braucht man eine gro-
e Palette. Auf dem Bildschirm wird eine
grof3e Anzahl von Farben benétigt. Der
Prozessor muf} schneller sein. Das néch-
ste Gerit sollte einen 68020-Chip haben.
Und alles sollte auf 32 Bit RAM laufen.
Und es sollte keine Chip-RAM-Barriere
geben. Von Vorteil wiren auch parallel
arbeitende Blitter.

Bill Volk: Ich benutze mein Digi-View,
um meine 21 Bit auf 8 Bit pro Pixel zu di-
gitalisieren. Ich benutze ihn, weil er der
beste Digitizer auf dem Markt ist. Sa-
chen, die mit einem 1000-Dollar-Board
digitalisiert wurden, sehen aus wie Miill,
verglichen mit DigiView. Man kann die
F2-Taste betdtigen und es mit 768 Bit in
High-Resolution speichern.

Ich glaube nicht, daB Boards auf dem
Amiga uns soviel weiterhelfen, es sei
denn, daB sie irgendwie in das Zeichen-
gebiet integriert werden. Ich will das er-
kldren. Wenn man ein Board wie ein re-
gulidres Amiga-Grafikboard benutzen
kénnte, wire das groBartig. Andernfalls
jedoch wire auBerordentlich teure Soft-
ware und Hardware erforderlich.

Ein weiterer Punkt, der zu bedenken
ist, ist die Zukunftssicherheit, damit zum
Beispiel jemand ein Video-Board her-
ausbringen und es mit vorhandener Soft-
ware laufenlassen kann, Das ist sehr
schwierig und wiirde eine Menge Geld
kosten. Ich glaube nicht, daf} dies in den
nichsten ein oder zwei Jahren erreicht
wird.

Frage: Eine allgemeine Frage zu den
Normen und der Animation. Wird nicht
die natiirliche Weitereintwicklung des
Amiga durch die Schaffung von Normen
gehemmt?

Bill Volk: Der Schliissel zur Normung,
und ich glaube, ich habe das vorhin nicht
klar genug dargestellt, ist die Normung
auf der niedrigst moglichen Ebene. Ich
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glaube jedoch nicht, daf} es moglich ist,
Objekt-Formate und Animations-Datei-
en zu normen. Aber ich halte die Nor-
mung von Bildern und Bilderreihen fiir
moglich. Anders ausgedriickt heifit das,
wenn ich 50 Frames habe, kann ich sie
auf IFF-Format bringen und sie zuriick-
spielen, wie das Einrad. Das ist eine ver-
niinftige Norm.

Man kann nichts daraus ableiten, es
hilft uns nicht dabei Animations-Pro-
gramme zusammen zu benutzen, aber
man kann sich die Szenenfolge vorstel-
len. Wir haben diese Norm, um Frames
zusammenzupacken. Nur das kann da-
mit gemacht werden, es ist die IFF-Form,
und einige wenige Firmen wenden sie an.
Jemand schreibt ein Dia-Show-Pro-
gramm, das [FF-Musik und diese Ani-
mationen spielen kann.

»Ich bin der Meinun _
rétes auszuschdépfen. Uns steht
eine aufregende Zukunft bevor.«

% D

David Barret: Ehe wir unsere Diskussion
beenden, wiirde ich gerne von jedem von
Euch seine Meinung iiber die Zukunft
der Animation héren, und ich méchte
Euch allen fiir Eure Teilnahme an dieser
Veranstaltung schon jetzt meinen herzli-
chen Dank aussprechen. Dies ist in erster
Linie eine Aegis-Veranstaltung, aber je-
der Eurer Beitrige hat nicht nur Aegis,
sondern Commodore und der Amiga-
Welt im allgemeinen geholfen.

Bill Volk: Ich habe mich viel mit Video
und Digitalisierung beschiftigt. Ich
glaube, daf} es einen groflen Markt fiir
Video geben wird. Tatsdchlich erinnere
ich mich, zu David gesagt zu haben:
»Video ist ein wichtiger Software-Sektor.
Es wird viel anwenderfreundlichere Soft-
ware geben.«

Martin Hash: Abschlieend wiirde ich
gerne sagen, daf jeder iiber ein hohes
kreatives Potential verfiigt. Der Amiga
ist in dieser Hinsicht ein Computer, der
dem American Dream entgegenkommt.
Stuart Ferguson: Hinsichtlich der Zu-
kunft meine ich, daB mich an Video-
Scape am meisten begeisterte, daf} es fiir
jeden moglich ist, ein vorfabriziertes Ob-
jekt zu nehmen und damit eine kleine
Animation zu machen. Ich mag den hie-
sigen Markt. Offenbar kommen hier die
Fortschritte von Firmen wie Pixar. Die

Siggraph und all das Algorithmuszeug
sickert langsam zu uns durch, und wir ge-
ben es weiter an die Anwender zu Hause.
John Foust: Ich hoffe, daf3 es bessere
Benutzer-Schnittstellen fiir die Anima-
tions-Programme geben wird. Bei dhnli-
chen Systemen, die Rich beschrieben
hat, muf3 man keine dreidimensionale
Geometrie oder abstrakte Physik verste-
hen, um einen Ball darstellen zu kénnen,
der aussieht, als ob er sich wirklich be-
wegt.

Allen Hastings: Ich glaube, daf} die
Animations-Programme sehr verbessert
werden. Ich glaube, wir werden wirklich
in hochstes Erstaunen versetzt werden.
Jedesmal, wenn ich ein Siggraph-Video
sehe, mochte ich noch einen Spezialef-
fekt dem Programm hinzufiigen. Ich bin
der Meinung, daf3 wir noch nicht einmal
angefangen haben, die Fahigkeiten des
Gerites auszuschopfen. Uns steht eine
aufregende Zukunft bevor.

Jim Sachs: Ich stimme Allen zu, daf} wir
noch lange nicht die Grenzen erreicht ha-
ben. Ich begriiie, daB Produkte wie
VideoScape nicht nur als verbraucher-
orientierte Produkte benutzt werden,
sondern auch als Material fiir die Ent-
wicklung. Man konnte sie bei dem De-
sign von Spielen einsetzen, weil alle Ob-
jekte als Polygone gespeichert werden
und beispielsweise ein Adventure-Spiel
konstruiert wird, in dem man durch ein
ganzes Dorf gehen kann, ohne jemals
das gleiche Gebdude zweimal zu passie-
Ten.

Aber wenn ihr noch ein bifichen linger

bleibt, zeige ich Euch ein Band von ei-
nem Programm, das »20000 Leagues«
genannt wird, einem Spiel, an dem wir
gerade fiir Aegis arbeiten. Wir glauben,
daB das die Zukunft von interaktiver
Unterhaltungs-Software ist.
Gary Bonham: Mein Hauptinteresse
liegt auf einem Gebiet, das sich sehr von
dem von Allen und Jim unterscheidet.
Der Anlal} hierfiir war der Wunsch, ein
komplettes choreographiertes Video her-
zustellen, das vielseitige Elemente von
zahlreichen Programmen, sei es deren
Animation, Titel oder was auch immer,
benutzt. Eine einfache Version davon,
»Scripted Videos« machen zu kdnnen,
wird der Video-Titler enthalten.

Wir haben das anlidBlich der Titler-
Demonstration nicht erwidhnt, aber es
wird noch eine erweiterte Version geben,
die mit ADO-Effekten und Sound aus-
gestattet ist. Ein auflerordentlich profes-
sionelles Video wird mit einem Amiga zu
choreographieren sein, wobei man nur
einen Videorecorder anschalten mulf. In
dieser Richtung mdchte ich weiterarbei-
ten. (ts)
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Auspacken und gleich loslegen.
wen  Atari ST fir Einsteiger macht's ©
\f maglich. Vom Aufstellen und
Anschliefien iiber die Arbeit mit
dem GEM-Desktop bis hin zum ST-
BASIC - mit diesem Buch haben
Sie die optimale Einfihrung zu
Ihrem neuen Rechner. So ist der
Erfolg bei Ihrer spiiteren Arbeit
sozusagen schon vorprogrammiert.
ATARI ST fiir Einsteiger
248 Seiten, DM 29,-

Dos meistverkaufte Buch zu GFA-
= BASIC - und das nicht ohne Grund.
f Denn hier lernen Sie den komplet-
ten Befehlssatz des GFA-BASIC
Version 2.0 und den GFA-Compiler
anhand zahlreicher Beispielpro-
gromme kennen. Ganz ohne die
sonst iibliche, nackte Befehlsiiber-
sicht. Das grofie GFA-BASIC-Buch -
natiirlich mit einem ausfiihrlichen
Einsteigerteil.

Das grofie GFA-BASIC-Buch
Hardcover, 574 Seiten

DM 49,-

Profi-Know-how fir Ihre tdgliche
Arbeit: in GFA-BASIC Tips & Tricks.
Hier verraten thnen echte GFA-
Spezialisten all ihre kleinen und
groBen Kniffe, mit denen sie noch
meht aus diesem leistungsstarken
BASIC herausholen.

GFA-BASIC 2.0 erforderlich.
GFA-BASIC Tips & Tricks
Hardcover, 350 Seiten
inkl. Diskette, DM 49,-

Drei Biicher zum ATARI ST ersparen
Ihnen dos lange Suchen im Hand-
buch oder in der Fachliteratur.
Fehlt lhnen eine bestimmte
Information, kénnen Sie immer
ganz gezielt nachschlagen:

Die DATA BECKER Fiihrer - die
erfolgreichste und kompletteste

;Allwllcm DATA BECKER Serie ihrer Art. Kompetent, zuver-
rou ATARI ST u'ﬂ“s'r'“‘um ldssig und immer griffbereit.

240 Seiten 254 Seiten

DM 29,80 DM 24,80

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

1st Word

DATA BECKER
Fithrer

u Ist Word
192 Seiten
DM 24,80

Das Supergrafikbuch zum ST -
vollgepackt mit dem Know-how,
das jeder engagierte ST-Anwender
braucht. Von den Grundlagen bis zu
speziellen Problemldsungen wie
Programmierung eines Rosterinter-
rupfs oder einer flackerfreien
Animation finden Sie hier alles
zum Thema Grafik. Mit zahlreichen
Utilities in GFA-BASIC, C und
Assembler. Ein Buch nicht nur fiir
Grafik-Freaks.

Das Supergrafikbuch zum
ATARI ST

Hardcover, 838 Seiten

inkl. Diskette, DM 69,-

Alles zu der Textverarbeitung

Ist Word Plus - einschlieBlich der
Lusotzprogramme 1st Mail,

Ist Lektor, Ist Proportional und
Ist Index. Mit vielen Tips und
Losungen aus der praktischen
Arbeit. Nicht nur ein Lehrbuch,
sondern ouch ein hervorragendes
Nachschlagewerk.

Das groBe Buch zv

Ist Word Plus

Hardcover, 288 Seiten
inkl. Diskette, DM 59,-

Intern-Bande von DATA BECKER sind
seif jeher Informationspakete ganz
besonderer Art. So auch hier: Von
der Pinbelegung bis hin zum kom-
mentierten BIOS-Listing wird jedes
Detail Ihres Rechners ausfihrlich
beschrieben - natiirlich auch der
Atari-Blitter. Einfach die Pflicht-
lektire fiir den ST-Profi.

ATARI ST Intern

Hardcover, 637 Seiten

DM 69,-

HIERMIT BESTELLE ICH

NAME, VORNAME

STRASSE, ORT

zzgl. DM 5,- Versandkosten unabhéngig von der bestellten Stiickzahl
O per Nachnahme [ Verrechnungsscheck liegt bei




HARDWARE-TEST

Bunte Punkte
mit System

Eine halbe Million Punkte in 16 Millionen
Farben fir den Atari ST verspricht das
Gratik-System »Omega-Color-CADx.
lesen Sie in unserem Praxis-Test, wie
Kinstler und Programmierer die Féahig-
keiten dieser Zusatz-Hardware beurteilen.

Punkte streuen die Computer-Her-
steller den informationshungrigen
Anwendern immer wieder auf vielfarbi-
gen Hochglanz-Anzeigen Rekorddaten
in die Augen, dal} sich die Computer-
Magazine nur so biegen. Glaubt man
den Werbespriichen der Computer-In-
dustrie, kann man sich heutzutage schon
zum Heimcomputerpreis eine Grafik-
Workstation auf den Schreibtisch stel-
len, die den Vergleich mit professionellen
Systemen nicht zu scheuen braucht.
Zugegeben, die (auch von dieser Zeit-
schrift) hdufig als »Grafik-Giganten«
bezeichneten Computer wie Amiga oder

l n der heifen Schlacht um (Grafik-)

14 . e
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Atari ST haben in Grafikauflésung und
Farbenreichtum beachtliche Leistungs-
daten aufzuweisen. Der vielfarbige Ami-
ga konnte in so manches Kiinstlerauge
Trdnen der Gliickseligkeit treiben (das
sanfte Bildschirm-Flimmern des Amiga-
Monitors soll an diesen Trénen nachweis-
lich vo6llig schuldlos sein), und die
Monochrom-Auflésung des ST mit 640 x
400 Punkten (ohne Softwaretricks) ge-
niigt sicherlich bei manchen technischen
Anwendungen bereits professionellen
Anforderungen.

Man mag die Pixel drehen, wenden
und rasterinterrupten wie man will, trotz
aller Software-Tricks stoft auch ein aus-

gefuchster Programmierer nur allzu
schnell an die Hardware-Grenzen der
selbsternannten  Grafikcomputer-Rie-
sen, insbesondere auf dem Gebiet der
hochauflésenden Farbgrafik. Die relativ
geringe Farbauflésung der Atari ST
Computer liegt jedoch weder in der Re-
chenleistung seines Microprozessors
noch in der Gréfle des Computerspei-
chers begriindet, sondern ist durch die
Leistungsstirke der Bausteine zur Bild-
schirm-Ansteuerung vorgegeben. Und
diese Bausteine gehoren, auch wenn sie
auf der Hauptplatine des ST zu finden
sind, in die Kathegorie »Computer-Peri-
pherie«.

Von dieser Erkenntnis ist der Weg
nicht mehr weit bis zur Idee einer ausge-
lagerten Peripherie-Einheit fiir hochauf-
16sende Farbgrafik mit eigener Bild-
schirm-Ansteuerung. Findige Soft- und
Hardware-Technologen haben dem
68000-Gehirn des ST ja schon léngst sei-
ne vermeintliche Umweltscheu abge-
wohnt und dem ST trotz fehlenden Sy-
stembusses einen schnellen Zugriff auf
feinste (und nicht ganz billige) Profi-
Peripherie verschafft.

Wie zahlreiche andere Hardware-
Erweiterungen fiir ST-Computer
»schleicht« sich auch das Grafik-System
»Omega-Color-CAD« iiber den ROM-
Port an den Zentral-Prozessor des ST
heran. Das unscheinbare dunkelbraune
Metallgehduse wird mit einem ausrei-
chend langen Flachband-Kabel an den
ROM-Port angeschlossen. In der Gehéu-
seriickwand befinden sich neben dem
Netzschalter je eine Anschlu3buchse fiir
das externe Netzteil und fiir einen
Multiscan-RGB-Farbmonitor. Die Be-
schaltung der Monitorbuchse entspricht
pingenau der Monitorbuchse am ST, so
daf} sich ein vorhandenes Monitorkabel
weiterhin benutzen 146t. Eine rote
Leuchtdiode in der Vorderwand dient als
Betriebsanzeige. Der dullere Aufbau der
System-Hardware entspricht dem iibli-
chen Bild eines Kleinserien-Gerétes.

Im Gehéuse dagegen arbeitet kompro-
mifllose Hochtechnologie. Der Grafik-
Prozessor Hitachi-HD 63484 verwaltet
einen 512 KByte groflen Bildschirmspei-
cher. Die Maximalauflésung des
»Omega-Color-CAD«-Systems betrigt
1024 x 512 Pixel. Aus diesen Daten ergibt
sich auch die Anzahl der gleichzeitig dar-
stellbaren Farben mit 256 Farben. 256
Farben verlangen 8 Bitplanes, also 8 Bit
(1 Byte) pro Pixel. Je nach Ausbaustufe
und Preis der Hardware stellt das Grafik-
system auch Farb-Paletten mit 18 oder 24
Bitplanes entsprechend 262.144 oder
16777216 Farben zur Auswahl der 256
gleichzeitig darstellbaren Farben zur Ver-
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fiigung. Eine geplante Superversion des
Grafiksystems mit 1,5 MByte Bild-
schirm-Speicher und integriertem Vi-
deo-Digitizer soll sogar alle knapp 17
Millionen Farben der 24-Bit-Palette
gleichzeitig darstellen kénnen. Damit
wird das Farbauflésungsvermégen des
menschlichen Auges erreicht.

Durch 60 hardwaremifige Grafikbe-
fehle des Prozessors HD 63484 werden
hohe Bildaufbau-Geschwindigkeiten er-
reicht. So lassen sich beispielsweise die
Bilder im Bildschirm-Speicher durch
einfache Befehle ohne zeitaufwendige
Rechenoperationen in je zehn Stufen ho-
rizontal und vertikal zoomen.

Fiir eine flimmerfreie Darstellung der
Farbbilder sorgt die Bildwiederholfre-
quenz von 70 Hz, dhnlich den 71 Hz des
Atari-Monochrom-Modus. Entspre-
chend ruhig und augenschonend steht
das Farbbild auf einem hochwertigen
Farbmonitor. Fiir unsere Tests stand uns
der Sony-Multiscan-Monitor CPD-1402
(Preis: 2200 Mark) zur Verfiigung. Die
Farbreinheit und Konturenscharfe der
Bild-Darstellung entspricht hdchsten
Anforderungen. Das Gespann »Sony-
CPD-1402« und »Omega-Color-CAD«
erwies sich durch sehr kontrastreiche,
leuchtende Farben als Hardware-Kombi-
nation von absoluter Profi-Qualitit.

Zum Lieferumfang der drei »Color-
CAD«-Versionen (Preise: ohne Farbpa-
lette: 2700 Mark, mit 18-Bit-Palette:
3000 Mark, mit 24-Bit-Palette: 3300
Mark) gehoren neben der kompletten
Hardware drei Disketten mit Software
und ein etwa 90 Seiten starkes Hand-
buch, in dem auch die Grafik-Befehle zur
Ansteuerung der Hardware ausfiihrlich
erldutert werden.

Den Kern der System-Software bildet
der Treiber »COLOR.ACC«, den man
als Desktop-Accessory beim Booten des
ST in den Speicher laden muf3 und der
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das angeschlossene Grafik-System beim
Bootvorgang initialisiert. Der Grafik-
Treiber kann iiber beiliegende Include-
und Link-Dateien mit den auf dem ST
gebrduchlichen Programmiersprachen
angesprochen werden (mehr dariiber im
Erfahrungsbericht unseres Testprogram-
mierers M. Bernards).

Nur Demos verfiigbar

Fiir den reinen Anwender sieht das
Software-Angebot eher mager aus. Ein
paar hiibsche Demo-Programme und
das Malprogramm »Assist« als Bestand-
teil der System-Software sind trotz guter
Qualitédt sicher nicht ausreichend, um
grofle Absatzzahlen der ohne jeden
Zweifel hervorragenden Hardware zu ga-
rantieren. Allerdings sind nach Aussagen
der Hersteller einige Software-Héauser
dabei, Grafik-Software an die »Omega-
Color-CAD«-Hardware  anzupassen,
darunter die CAD-Programme »CAD-
Projekt« und »Axis Professional plus,
das etwa 3000 Mark teure 3D-CAD-
Programm eines holldndischen Soft-
ware-Hauses. Eine Vorabversion von
»Axis« war bereits weitestgehend lauffa-
hig. »Axis« benutzt »Omega-Color-
CAD« zur hochauflésenden Farbdar-
stellung der 3D-Zeichnungen. Der Zeich-

Grafiken, wie
man sie bisher
nur von feuren
Workstations
kannte

nungsentwurf erfolgte in der vorliegen-
den Version auf dem Atari-Monochrom-
monitor SM124.

Dieser Zwei-Monitor-Betrieb kenn-
zeichnet auch das Arbeiten mit » Assist,
dem Dbeiliegenden Omega-Malpro-
gramm, das in der Programmiersprache
Modula 2 geschrieben wurde. Die Aus-
wahl der verschiedenen Programm-
Funktionen erfolgt iiber eine grafische
Bedienungsoberfliche auf dem Mo-
nochrommonitor mit Auswahlfeldern
und selbstprogrammierten Pull-Down-
Meniis, der Zeichnungsentwurf dagegen
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auf dem hochauflésenden Farbmonitor.
Wenn auch noch nicht ganz fertigge-
stellt, konnten wir dennoch einen guten
Eindruck von der Leistungsfahigkeit ei-
ner Grafik-Software gewinnen, die opti-
mal an das Omega-System angepalt ist
und die die schnellen Hardware-Funk-
tionen des Grafikprozessors ausreizt.

Eine System-Erweiterung fiir Atari ST-
Computer wie das vorliegende »Omega-
Color-CAD«-Grafiksystem fillt nicht
nur wegen seines hohen Preises aus dem
Rahmen unserer gewohnten Hard- und
Software-Tests. Das Testsystem mit
18-Bit-Farbpalette einschlieBlich Multi-
scan-Farbmonitor Sony-CPD-1402 iiber-
schreitet mit einem Kaufpreis von stolzen
5200 Mark sicherlich weitestgehend den
Budgetrahmen eines Heimanwenders.

Selbst bei semiprofessioneller Anwen-
dung wird man sich eine derart grofie In-
vestition wohl griindlich iiberlegen. Hier
diirfte das noch sehr spérliche Angebot
an preisgiinstiger Software fiir eine weite
Verbreitung des Omega-Systems hinder-
lich sein. Preiswerte Software wird aber
nur entwickelt, wenn geniigend Hard-
ware-Systeme beim Anwender stehen.

Ganz anders beim vollprofessionellen
Einsatz! In dieser Sparte gehort ein
Komplettsystem mit Mega ST4, Festplat-
te, der Omega-Grafik-Hardware und mit
Multiscan-Monitor fiir rund 10000
Mark zu den »Billigangeboten«. Ein gra-
fischer Betrieb arbeitet zudem weniger
mit Software »von der Stange« als viel-
mehr mit eigens fiir die Anforderungen
des Betriebsablaufes entworfenen oder
daran angepafiten Programmen. Grofle
Bedeutung kommt auf diesem Anwen-
dungsgebiet den Schnittstellen zu ande-
ren Bearbeitungs- und Ausgabegeriten
fiir die Grafikentwiirfe zu.

Der Preis fiir solche Spezialsoftware
iibersteigt im allgemeinen den Preis fiir
die Hardware erheblich. Hier kann die
einfache, aber dennoch effektive Pro-
grammierbarkeit des »Omega-Color-
CAD«-Systems die Entwicklungszeiten
und damit die Entwicklungskosten fiir
Programmdesign und Programmpflege
in Grenzen halten.

Ein Grafiksystem mit professionellen
Anspriichen wie »Omega-Color-CAD«
kann nur im praktischen Einsatz und in
Profi-Hénden addquat beurteilt werden.
Daher haben wir einen kiinstlerisch am-
bitionierten Grafiker und einen erfahre-
nen ST-Programmierer gebeten, das
Omega-System einerseits nach kiinst-
lerischen und andererseits nach pro-
grammiertechnischen Gesichtspunkten
griindlich unter die Lupe zu nehmen. Le-
sen Sie die Ergebnisse im folgenden Be-
richt. (W. Fastenrath/uh)
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Del Paint Il (d: h)

Bifdnfn, dif_ in‘ oingBiidl:rouiio-
o ¥ 8
Del Seasons&Holidays

Dieses Grafikprogramm ist eines
der ouBergewihnlichsten auf
dem Softwaremarkt. Mit ihm sind
Sie in der Loge, in der Textfunk-
tion Fett- und Kursivschrift sowie
Unterstraichungen  einzubauen,
perfekte  Manipulation in der
dritten Dimension darzustellen
oder wichtige Parameter wie
Léngsdruck, SchwarzweiBgrou-
stufen- oder Farbdruck, Rénder
und vieles mehr unmittelbar vor
dem Druck per Mausklick zu ver-
andern.
Hardware-Anforderung:

Amiga (512 Kbyte), Farb

Bestell-Nr. 52580

DM29,-* (sFr24,-"/55290,-")
Deluxe Art Parts Il

Bestell-Nr. 52581

DM 29,-* [sFr24,-*[65290,-*)

a

Bl 14 i

perprogramme fir den Amiga:
k ® stop ® Musik ® stop @ Video @
Datenbank @ stop @
klungspaket ® stop ®
iele weitere

S5

Music ( )
Das professionelle  Musikpro-
ﬁmm, das den Ton angibtl Bei
Wiedergabe, beim Publizieren
und beim Komponieren. Mit Deluxe
Music sind Sie Komponist und Diri-
ent: Noten erst sehen und héren,

Bestell-Nr. 52584

49,-*

DM 249,
(sFr 225,-"/65 2990,-*)

213

Die ideale Ergénzung zu den
Deluxe-Programmen Paint, Print
und Video: Seosons&Holidays

ann pl , Noten und Takt-
striche ouswiihlen und verschie-
ben, komplette Schneide-, Klebe-
und Kopierfunktionen, Schrin-
modus-Eingabe iber das MIDI-
Keyboard oder die Bildschirm-
Tastatur und noch vieles mehr,
Hardware-Anforderung:

Amiga (512 Kbyte).

Bestell-Nr. 52579

und Art Ports |1, Diese Applikatic- DM 199,

nen beinhalten eine Sammlung von

(sFr 179,185 2490,-")

Print | (englisch)
Dieses Programm und ein grofik-
féhiger Drucker verwandeln den
Amiga in eine aschine. Sie
kéinnen Korten, Poster, Briefképfe
und vieles mehr auf sinfochste
Weise entwerfen und ausdrucken.
Als Besitzer sines Farbdruckers
kéinnen Sie lhr Werk auch in Farbe
aufs Papier bringen. Deluxe Print
ist kompatibel zu Deluxe Paint. Sie
kénnen also auch Grofiken zwi-
schen den Progrommen oustau-
schenl

Hardware-Anforderung:

Amiga [512 Kbyte), Farbmenitor.
Bestell-Nr. 52566

DM 99,-*
(sFr B9,-*/55990,-*)

6

Deluxe Video 1.2
{englisch)

Mit Deluxe Video kénnen Sie ani-
mierte Grafik-Sequenzen sinfach
entwerfen und zusammenstellen.
Videofilme lassen sich mit Compu-
tergrofik versehen, und Sie kénnen
regeirechte Computer-Videoclips
zusammenstellen. Das Programm
ist ouBerdem kompatibel zu
Deluxe Paint und Deluxe Video.
Sie kénnen also ouch Grafiken
zwischen den Programmen aus-
tauschen.
Hardware-Anforderung:

Amiga (512 Kbyte), Farbmonitor.
Bestell-Nr. 52567

DM 249 -
[sFr 225,-*/8S 2990,~")
* Unvarbindliche Preisempfehlung




! - das méchtige
CLI-

om Zing! L cben Sio endich dee

gesomte File-System mit Direc-
tories und irectories fest im

- Griff, Die Bedieneroberfltiche ist
vom_ Fainsten: Pull-down-Meniis, Sie sich scho

(Click-)lcons, Funktionstasten und
nodsjmlo itere Opti

Hardware-Anforderung:

Amiga 500, 1000, 2000

mit :5“2 Kbyte RAM, Kickstart 1.2,
Bestell-Nr. 51669

DM 189,~-*

[sFr 169,-*/85 2290,-*)

10 und einbinden, Bilder und Grafi-
l:l.luml.:éd.nudu Shows erstellen ¢ Grafik-
Mit Climate 1.2 kénnen Sie endlich D verwalten,
die Befehle des Command-Line- Bastell-Nr. 51636
Interface benuizerfreundlich per DM249,-*
Mausklick verwenden! Eine sehr (sFr 199,-*/65 2990,-")
Obersichtliche  Bildschirmdarstel-
lung, die Bedienung aller Befehle ] 2
mit der Maus und die Unterstii-
zung von drei externen Laufwer- VideoScape 3D -
ken [314~ oderS'hZ,n-' tpl , ein Progr
RAM-Disk machen fiir die Amiga
zu einem unentbehrlichen Werk- Mit VideoScape 3D kénnen Sie
zeug. : dreidimensionale Objekte aus ver-
gy e Oy ey
i i von Ka-
mil%nms 512 Kbyte Haupt- :M'nfuhﬂ-n und frei wihlbarem
icher. Empfohlene Hardware:  Lichteinfall  einen listisch
B o Em e
= rung: Ki L ROM bei ramm an die -Auf-
mﬁ.llllhn deutsch) A:F 500 und 2000), Work- li;_-ung' mg.pajl_! ‘{nd wlrlf:l'mh
Zing Keys! bietet ein form- bonguli. g t.
bares 'gﬂm ¥ mlir Bu‘loH-Nr..:Slm mgr .S.'Iﬁ?'l
erstaunlichen  Fahigkeiten. it - =
Zing! Keys! machen Sie aus threm  (sFr 72,-*/55 990,-*) (sFr 345,-*/5S 3850,-)
Amiga das variable System, das
ie si n immer wiinschen. 13
Ale Tasten sind noch Womsch n
e . e i n-’"'lﬂlllllﬂltll
m:hd" jederzeit * Superbase iga vereint eine E’"ml Sk
Durch die Bd?un von Hot-Keys nevartige h n Entwicklungspaket mit inte-
haben Sie mit Zing Keys! ein Multi-  frayndiiche Bedienung mit Pull- §1 Edito . sym-
gy Iﬁ" down-Meniis, Fenstern und Maus- Fun‘dh‘nhr.m Deb .“;'i"d schnel-
Amigs 300, 1000, 2008 Soveung i dr anormen L 0 s e Nodvion: Erzoutt
mit 512 Kbyte RAM, Kickstart 12, pongefanigkeit einer relationalen gicqi o fihrbare Programmel
Bestel.Nr. 51670 Do o o et Bastoll-Nr. 51656

DM99,~
(sFr 89,-*/65 990,-*)

Markt

Software :gc_-h u_i ung

aufbauen, Daten ibersichtlich ver-
walten, z.B. als Tabelle oder For-
mular, beliebi
ouswiihlen,

Datenkategorien
% verknopfen -

DM 148,-*
(sFr 134,*/55 1480,-*)

Markt&Technik Verlag AG, Buchverlag, Hans-Pinsel-StraBe 2,
8013 Haar bei Miinchen, Telefon (089) 4613-0

Bestellungen im Ausland bitte an: SCHWEIZ: Markt&Technik Vertriebs AG,

Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug, Telefon (042) 415656

OSTERREICH: Rudolf Lechner

A-1232 Wien, Telefon (‘02 22) 677526

Sohn, HeizwerkstraBe 10,

Ueberreuter Media Verlagsges. mbH (GroBhandel), Laudongasse 29,
A-1082 Wien, Telefon (0222) 481543-0.
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Ohne Spachtel und Pinsel

Grafik mit

»Omega-Color-CAD«

Das »Omega-Color-
CAD«-System kostet in ei-
ner professionellen Aus-
stattung etwa 10000
Mark. Was sagt ein Grafi-

ker, der dieses System er-
probt hat, Uber die Quali-
t&t und Einsatzmdglichkei-
ten des Atari STs als Profi-
werkzeug?

ann ein hochauflésendes Grafik-
Ksystem dem Grafiker als Werk-
zeug dafiir dienen, Ideen mog-
lichst schnell zu »Bildschirm« zu bringen
und spiter einige Entwiirfe detailliert
auszuarbeiten? Ist es fiir den gestalteri-
schen Alltag flexibel genug, um einer-
seits die bereits bestehenden Aufgaben
zu iibernehmen und andererseits neue
Impulse setzen zu kénnen? Nachzuprii-
fen war, ob sich mit Omega-Color-CAD
auch Werbeplakate — mit oder ohne Be-
schriftung — entwerfen, konstruktiv
zeichnen und zweckneutral malen lassen.
Die Arbeitsbedingungen, die das
Omega-Color-CAD-Grafiksystem be-
reitstellt, sind vielversprechend: Ein,
dank der hohen Auflésung gestochen
scharfes, flimmerfreies Bild garantiert
ein augenschonendes und ermiidungs-
freies Arbeiten iiber viele Stunden. Die
Konzeption eines Zwei-Bildschirm-Sy-
stems mit der Darstellung des Arbeits-
meniis auf dem Atari-Monitor und der
grafischen Anwendung auf einem RGB-
Monitor beinhaltet einige nicht zu ver-
achtende Vorteile: die Fldche zur Bildge-
staltung ist groB} genug, um beispielswei-
se zwei Plakat-Entwiirfe nebeneinander
zu halten und die Wirkung der unter-
schiedlichen Farbkompositionen zu ver-
gleichen oder um zu Probezwecken eine
Farbpalette neben der Zeichnung anzule-
gen. Fiir eine andere Anwendung werden
eventuell senkrechte und waagerechte Li-
neale erforderlich, die man sich schnell
im Randbereich selber anlegt.

130 suuzr

Der besondere Vorteil des Systems
liegt zweifelsohne in der Fahigkeit, bis zu
16 Millionen Farben (im Vollausbau) ge-
nerieren und darstellen zu kénnen. Eine
Auswahl-Palette bietet jeweils 256 Far-
ben an. Verdndert werden kann entweder
die Farbzusammensetzung der gesamten
Palette oder auch nur die einer einzigen
Farbe. Jede Farbe l4ft sich vom Benutzer
durch eine Veréinderung ihres Blau-, Rot-
und Griinanteils »mischen«, besser ge-
sagt: einstellen. Um Farbiibergédnge her-
zustellen, wihlt man lediglich eine Start-
und eine Zielfarbe. AnschlieBend werden
vom Programm bis zu 64 Farbabstufun-
gen errechnet.

Farbabstufungen
vom Computer berechnet

Es bieten sich drei Méglichkeiten, um
eine Farbgrafik zu entwerfen. Die erste
ist das farbige Zeichnen. Die zweite be-
steht darin, daf3 man verschiedene Um-
risse zeichnet und die entstandenen Fla-
chen durch einen Mausklick einfarbt,
und die dritte Moglichkeit ist schlief3lich,
mit Farbflichen zu malen. Dies funktio-
niert allerdings anders als mit Pinsel oder
Spachtel: Zuniichst legt man eine Farb-
fliche an, die den Hintergrund bildet —
man grundiert sozusagen. Danach wird
mit Hilfe der Radiergummi-Funktion die
Fliche wieder »herausradiert«, die man
gestalten mochte. Die ausradierte Fldche
kann nun mit einer zweiten Farbe erneut
eingefarbt werden. Auf diese Weise mo-

delliert sich allein durch den Farb- und
den Hell-Dunkel-Kontrast der Farbfla-
chen die Gestalt des Bildes heraus. Spé-
ter 148t sich mit verschiedenen anderen
Farben iiber die angelegten Farbfldchen
zeichnen oder schreiben.

Da die Computerfarbe weder durch ei-
nen Maluntergrund noch durch den
Farbauftrag eine Struktur erhilt, muf}
der Anwender diese selber erzeugen. Das
geschieht durch Aufsetzen von Glanz-
lichtern, Verindern von Fiillmustern,
Vortduschen von Spiegelungen und &hn-
lichem. Lichteinfall und Schattenwurf
konnen dadurch erreicht werden, indem
man hellere und dunklere Schattierun-
gen einer Farbe gezielt verteilt.

Zum Herausarbeiten der Licht- und
Schattenseite einer Kugel oder eines Zy-
linders 148t man den Computer zunéchst
die Abstufungen zwischen der hellsten
und der dunkelsten Farbnuance errech-
nen. Die Resultate werden innerhalb der
Palette dargestelit und sind von dort aus
mit Hilfe eines Mausklicks anwéhlbar.
Sie miissen anschlieBend nur noch ge-
zielt iiber die Kreisflidche verteilt werden.
Im Nu bildet sich fiir unser Auge aus der
Kreisscheibe eine Kugel.

Glanzlichter werden gesetzt, indem
man einige sehr helle Nuancen der
Grundfarbe, helle Grauténe und wenig
WeiB auf der Lichtseite verteilt; hierzu
geniigen nur wenige Mausklicks, die je-
weils ein Pixel neu einfirben. Da diese
Kleinarbeit bei der hohen Auflésung et-
was miithevoll ist, kime dem Anwender
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BETZT ABEH FUR DEN ATARI

ST

Star-Writer ST ist ein Textsystem,

s ganz bewust fiir alle Anwender 4

“geschaffen wurde. Ob Sie nun Anfinger

ader Profi sind, einfache Briefe schreiben

der aber ein wissenschaftliches Buch

mit mehrspaltigem Layout, Fug- und
adnoten herausgeben wollen, Star-Writer

ST bietet die Losung fiir alle, die schrei-

e und gestalten.

Die Qualitit eines Programms hingt
ach im Wesentlichen mit der Uberschau-
rkeit des Handbuches zusammen. Und
gerade hier setzt Star-Writer ST neue

afistibe,

Die professionelle Darstellung eines
eliebigen Textes auf einer zundchst lee-
mn Seite stellte zu allen Zeiten hohe
Anforderungen an den Gestalter.
Gutenberg mit der Erfindung der
eweglichen Lettern und Mergenthaler mit
er Erfindung der Zeilensetzmaschine
haben Marksteine auf dem Weg zur
schnellen gestalterischen Perfektion
‘gesetzt. Die Anwendung des Computers
.~ Bei der Texterfassung und dessen Umfor-
mung in ein kreatives Layout sind ein
weiterer Markstein auf dem Weg zu einer
¥ostengiinstigen Information fiir alle.
Textprogramme der Zukunft werden sich
- an ausgesuchten Funktionen messen las-
sen missen. Kann man mit ihnen z.B.
Basislayouts erstellen, die auf den nach-
slgenden Seiten verdndert werden kon-
en. Verfiigen sie iiber Proportionalschrift
1 Blocksatz, unterschiedliche Schrift-
chnitte (fett, kursiv etc.), kdnnen sie
ane Seite in verschiedene Spalten auftei-

I
i

CH 28¢

0

0 «2120

=0Ren- und Bundabstinden. Ist es mog-
lich, den Text rechtsbiindig, linksbiindig

S T

C-O M P U-T5E R

X en, mit unterschiedlichen Kopf-, Fug-

¥

oder auf Mittelachse in einer Spalte oder
auf der ganzen Seite zu plazieren. Haben
sie umfangreiche Tabulatorfunktionen, die
den Text in der ersten Zeile eines Absat-
zes einziehen oder ganze Absitze einer
Layoutseite einrticken lassen (und das in
cm oder Zoll). Und nun das wichtigste
an einem guten Layout: Die Abbildung,
Jeder noch so gut durchdachte Text
gewinnt durch die Aussagekraft einer
integrierten Grafik. Kann das Textverarbei-
tungsprogramm Fremdgrafiken einlesen,
in das bestehende Layout integrieren,
vielleicht sogar farbig ausdrucken? Alles
natiirlich schnell und absolut problemlos.
Zeigt auch der Ausdruck auf jedem Laser-
oder Matrixdrucker das Bild an der richti-
gen Stelle. Alle diese Fragen kann Star-
Writer ST ohne Einschrinkungen mit
,JA" beantworten. Dariiberhinaus ver-
fiigt er noch iiber Druckformatsvorlagen
(Style-Sheets) und einem echten WYSIWYG
auf dem Bildschirm !

Im Star-Writer ST verfiigen Sie mit der
Rechtschreibkorrektur iiber einen Grund-
wortschatz von 100.000 Wortern, den Sie
beliebig erginzen konnen. Damit iiberprii-
fen Sie nahezu jedes Wort auf seine rich-
tige Schreibweise. Eine Programmerweite-
rung im Star-Writer ST, die allein schon
den Programmpreis wert ist. Eine weitere
Arbeitserleichterung bietet die deutsche
Silbentrennung.

— — - —
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Star-Writer ST ist mit seiner {iberlege-
nen Bedienerfreundlichkeit ein Textverar-
beitungsprogramm fiir alle Anwender, die
Schreiben und ihren Text gestalten. Sie
kénnen auch als Newcomer sofort mit :
Star-Writer ST arbeiten, denn umfangrei- g
che Hilfstexte leiten Sie sicher und
schnell durch Ihre Arbeit. Star-Writer ST
macht Thren ATARI ST zu einer professio-
nellen Workstation auf dem Schreibtisch.
Arbeiten, an die Sie friiher nicht einmal i
zu denken wagten, konnen nun zu |
einem Preis realisiert werden, der nahezu
konkurrenzlos ist. Weit iiber 15.000
zufriedene Anwender von Star-Writer Pro-
grammen bestitigen mit ihrer Wahl daf
Star-Writer das Textverarbeitungssystem
der Zukunft ist.

DM 199,-*

* Unverbindliche Preisempfehlung

F-O= SO TP P O

—~ Ja, ich mochte mehr
Star Informationen {iber

\ Writer Star-Writer ST und
. das weitere 1
Software- X

Angebot von

~ STAR-DIVISION |

Atari ST

Bitte ausschneiden, auf eine Postkarte kleben oder in
einen Briefumschlag stecken und an STAR-DIVISION
GmbH, Postfach 2830 in 2120 Liineburg abschicken
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von der Softwareseite her ein Spriithdo-
seneffekt sehr entgegen, dessen »Strahl-
breite« einstellbar sein sollte.

Nach diesen ersten Experimenten ist
bereits festzustellen, daf} sich Plakatent-
wiirfe mit dem System sehr zeitsparend
und ohne Probleme herstellen lassen. Be-
sonders einfach ist es, die Wirkung eines
Entwurfs durch Abdndern der Paletten-
farben mit unterschiedlichen Farbhar-
monien zu begutachten.

Optimales Arbeiten mit
geometrischen Elementen

Hervorragend 146t sich natiirlich mit
geometrischen Elementen und Figuren
arbeiten. Freihandzeichnen mit der
Maus — sozusagen aus dem Handgelenk
heraus — bedarf ein wenig der Ubung.
Konstruktives Zeichnen diirfte allerdings
héhere Anforderungen an den Anwen-
der und an die Anwendungs-Software
stellen, da jede Figur, zum Beispiel eine
Nockenwelle, aus den geometrischen
Grundelementen zusammengesetzt wer-
den muf.

Computertypisch trotz der hohen
Auflésung sind weiterhin »S#gezahn-
kreise« und versetzte Diagonallinien.
Fiir eine eher kiinstlerische Handhabung
stellt dies keinen Nachteil dar, zumal der
Effekt so minimal ist, da} er in der Ge-
samtheit des Bildes bei der vorliegenden
hohen Auflésung nicht mehr sichtbar
wird. Denkt man jedoch an die Vergro-
Berung eines Bildschirmdias zur Plakat-
Herstellung, kommt es hier bereits dar-
auf an, ob die technischen Zwischen-
schritte bis zum grofiformatigen Plakat
entsprechende UnSchérfen ausgleichen
kénnen. Entweder miif3te hier am Licht-
pult nachgearbeitet oder es miifiten —
falls das Dia von einem Scanner abgeta-
stet wird — entsprechende Interpolatio-
nen durchgefithrt werden. Beides ist
machbar und bringt gute Ergebnisse.

132 [y

Beeindrucken-
de Detailtreve
trotz mehrerer
Bilder auf

einem Monitor

Fiir den professionellen Einsatz wire
es notig, digitale Druckvorlagen erzeu-
gen zu konnen. Die Technik dazu ist vor-
handen und wird bereits in der Praxis
eingesetzt. Ob der um das Omega-Sy-
stem bereicherte Atari ST hiermit kom-
munizieren kann, konnte noch nicht ge-
klidrt werden. Es scheint aber schon dar-
an gedacht worden zu sein, da das von
Omega mitgelieferte Malprogramm die
Koordinaten der gezeichneten Punkte,
die ausgewihlten Farben und Schriftsit-
ze und den geschriebenen Text mitproto-
kolliert und in einer editierbaren ASCII-
Datei speichert. Denkbar wire, daf} ein
solches »Bild« in eine groBere elektroni-
sche Bildverarbeitungsanlage eingelesen
und dort bearbeitet und gedruckt wird.

Bei der 6konomischen Bewertung der
Anlage, die zusammen mit dem Compu-
tersystem und einem hochauflésenden
Farbmonitor immerhin einen Anschaf-
fungswert von etwa 10000 Mark hat, sei

Fiirs Malen nur bedingt geeignet:
Das Omega-Grafiksystem

beriicksichtigt, daB erst eine (noch nicht
fertig vorliegende) Software das »Tiipfel-
chen auf das I« setzt. Die Hardware-
Komponenten leisten zweifelsfrei eine
gute Aufldsung, eine kurze Rechenzeit
und beste Farbqualitat. Mit dem Omega-
Grafiksystem steht dem im gestalteri-
schen Bereich tdtigen Anwender ein neu-
es leistungsstarkes Werkzeug zur Verfii-
gung.

In der semiprofessionellen und profes-
sionellen Anwendung diirften innerhalb
der Malprogramme Funktionen zum
Zeichnen von Kurven, Kreis- und Ellip-
senausschnitten (nicht nur von Kreisen
und Ellipsen), zum Verwischen von Réin-
dern sowie zur Erzielung von Spraydo-
sen-Effekten nicht fehlen. Fiir malistab-
gerechtes Arbeiten wiren einblendbare
waagerechte und senkrechte Lineale
wiinschenswert. Ein fiir die Grafikkarte
entwickeltes 3D-CAD-Programm sollte
da ansetzen, wo die konstruktiven Funk-
tionen der Malprogramme an ihre Gren-
zen stof3en. Fiir Architekten, Modellbau-
er und Designer konnte es eine grofie Hil-
fe darstellen, ihren Entwiirfen oder
fliichtigen Vorstellungen rdumliche Kon-
kretheit zu verleihen.

In einer abschliefenden Bewertung
146t sich sagen, daf} das von Omega fiir
den Atari ST entwickelte Grafiksystem
zu Schulungs- und Ausbildungszwecken
im Bereich Grafik, Grafik-Design und
Architektur von gréfitem Nutzen sein
kénnte. Im professionellen Bereich wird
es zunéchst im Arbeitsgebiet »Entwurf«
als material- und zeitsparendes, neues
technisches und kiinstlerisches Medium
mit grofler kreativer Potenz eingesetzt
werden kénnen.

Ob sich das digitale Gestaltungsmedi-
um, das auch viele experimentierfreudi-
ge Kiinstler anregen wird, zuséitzlich so-
gar in der téglichen Praxis fiir die Rein-
zeichnung bewédhren kann, héngt von der
Frage ab, ob und wie die Entwiirfe umge-
setzt werden kdnnen. Kann zum Beispiel
der Grafiker kostengiinstig seinen digita-
len Entwurf in eine Druckvorlage ver-
wandeln (lassen), kann der Architekt
oder Biithnenbildner einen mafBstabge-
rechten Aufri} seines Grundrisses und
anschlieBend das perspektivische Bild
erhalten? Kann er einen maflstabgerech-
ten Ausdruck — eventuell mit Grauwer-
ten — erhalten, und kann er danach be-
reits sein Modell bauen? Zur Beantwor-
tung dieses Fragenkomplexes sind vor al-
lem die Programmierer herausgefordert,
denn die Fihigkeiten der leistungsstar-
ken Omega-Hardware — so scheint es —
sind noch lange nicht ausgereizt. Wie so
oft: Die Software ist das i-Tiipfelchen.

(Axel Grunow/uh)
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Gebandigte Pixelflut

Programmieren von

»Omega-Color-CAD«

Die alte Theorie, daB die
beste Hardware ohne
passende Software nichfs

wert ist, stimmt noch immer. Das »Omega-Color-
CAD«-SJs’rem ist neu, und wir haben untersucht, wie
leicht oder schwer es zu programmieren ist.

nsprechende Grafiken sind auf
Adem Atari ST in fast jeder Pro-
grammiersprache ohne grofien

Aufwand zu erzeugen. VDI- und Line-A-
Routinen machen dies nahezu problem-
los. Das Omega-Grafiksystem bietet
Programmierern  Unterstiitzung  fiir
Megamax-C, Lattice-C, DRI-C, GFA-
Basic, Omikron-Basic, AS68, Devpac,
Pro Fortran 77 und ST-Pascal (Plus). An-
dere Programmiersprachen wie zum Bei-
spiel MCC-Pascal, BCPL, Pro-Pascal
und APL sollten jedoch ebenfalls ohne
groBere Schwierigkeiten anpaf3bar sein.

Das »Herz« der Software ist ein Desk-
top-Accessory mit dem Namen »CO-
LOR.ACC«, das beim Booten geladen
wird und die Hardware initialisiert. Alle
Funktionsaufrufe erfolgen iiber TRAP
#3. Ahnlich den Betriebs-Systemaufru-
fen (TRAP #1, #2, #13 und # 14) wer-
den Funktionsnummer und eventuelle
Parameter auf den Stack gelegt, um an-
schlieffiend den Treiber mit einem TRAP
# 3 aufzurufen. Fiir die oben aufgefiihr-
ten Sprachen existieren Include-Dateien,
die die Deklaration der einzelnen Proze-
duren und Funktionen iibernehmen.

Wihrend der Testphase wurde in erster
Linie GFA-Basic und ein Makro-Assem-
bler eingesetzt. Der Aufruf der einzelnen
Routinen entspricht dem eines Unter-
programm-Aufrufs. Zum Zeichnen eines
Kreises in GFA-Basic mufl man nur die
Zeile

~ Ocirele(400,256,200)

eingeben. In Assembler wiirde dies so
aussehen:

move.w #200,-(a7) ; Radius
move.w #256,-(a7) ; Y-Wert
move.w #400,-(a7) ; X-Wert
move.w # 21,-(a7) ;Fkt.-Nr.

trap#3
addq.l #8,a7
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Die zahlreichen Befehle fiir das
Omega-Grafiksystem unterteilen sich in
fiinf Befehlsgruppen. Die erste Gruppe
enthélt lediglich den Befehl »Oinit«. Er
stellt das System bereit und 16scht den
Bildschirm. Er muf} einmal zu Beginn
der Arbeit aufgerufen werden.

Die zweite Befehlsgruppe enthélt De-
finitionsbefehle wie »Oreso«, »Oclip«,
»Odmode« und »Ogem«. Mit diesen Be-
fehlen konnen Fiill- und Linienmuster,
der Schreibmodus, der Zeichensatz, aber
auch die Farben und Farbpaletten ge-
wihlt werden.

Ein wichtiger Befehl ist »Oreso«, mit
dessen Hilfe sich die Bildschirmaufls-
sung des Grafiksystems einstellen l:ift.
Die Auflésung kann in X-Richtung zwi-
schen 320 und 820 Pixel und in Y-Rich-
tung zwischen 400 und 512 Pixel liegen.
Ist die X-Auflésung kleiner als 513, ver-
waltet das Omega-Grafiksystem zwei se-
parate Bildschirme, zwischen denen man
mit »Oscreen« hin- und herschaltet.

Hinter dem Befehl »Oclip« steckt ein
hardwaremélfiges Clipping, sprich eine
Begrenzung. Gibt man hier die Koordi-
naten eines Rechteckes an, werden alle
nachfolgenden Grafikbefehle nur inner-
halb des Rechteckes ausgefiithrt und
samtliche eventuell aufBerhalb liegenden
Anderungen ignoriert.

Fir Uberraschungen
bereit: »Odmode«

Mit einigen Uberraschungen wartete
der Befehl »Odmode« auf, der den
Schreibmodus bestimmt. Wiahrend die
ersten vier Modi (Replace, OR, AND
und XOR) samt ihrer Effekte jedem Pro-
grammierer ein Begriff sind, gehen die
letzten vier Modi iiber das hinaus, was
das Betriebssystem des Atari ST zu bie-
ten hat. Jeder dieser Modi zeichnet einen
Punkt nur dann, wenn bestimmte Bedin-
gungen erfiillt sind (bei Omega bezeich-
net man diese Arbeitsweise treffender-
weise »Conditional Replace«).

HARDWARE-TEST

Ein Modus setzt einen Punkt nur
dann, wenn sein Farbwert grofler ist als
der Wert des zu iiberschreibenden Hin-
tergrundpunktes, ein anderer nur, wenn
die Bedingung »kleiner« erfiillt ist. Die
letzten zwei Modi vergleichen den Farb-
wert mit einem Wert, der durch den Be-
fehl »Odcomp« festgelegt wurde. Es
wird nur dann gezeichnet, wenn die
Werte gleich beziehungsweise ungleich
sind. Durch geschicktes Ausnutzen der
Schreib-Modi kann man im Hintergrund
zeichnen, also alle Operationen hinter
dem bisher Gezeichneten laufen lassen.

Mit dem Befehl »Ogem« sind fast alle
VDI-Aufrufe auf das Omega-System
umleitbar. Es sollte also einfach sein, den
Quellcode bestehender Programme an
die hoher auflésende Farbgrafik anzu-
passen, vorausgesetzt die Grafik wird
nur iiber das VDI des ST angesteuert.

Ein Paradies
fur GFA-Fans

Als dritte Befehlsgruppe sind die Gra-
fikbefehle zu nennen. Hier fiithlt sich
der Anwender von GFA-Basic sofort zu
Hause. Den meisten bekannten Gra-
fik-Befehlen des Basic braucht man nur
ein »O« voranzustellen und die Parame-
ter in Klammern zu setzen, um sie an das
Omega-Grafiksystem anzupassen (»Oli-
ne(X,Y,X1,Y1)« oder »Ocls«). Der Teufel
liegt hier jedoch im Detail. Der Null-
punkt der Grafik-Koordinaten des
Omega-Bildschirmes befindet sich im
Gegensatz zum ST-Bildschirm (Null-
punkt oben links) in der unteren linken
Bildecke. Soll die Zeichnung nicht auf
dem Kopf stehen, muf} bei allen Opera-
tionen als Y-Parameter die Differenz zwi-
schen der vertikalen Auflésung (norma-
lerweise 512) und dem gewiinschten Y-
Wert iibergeben werden.

Das Problem mit dem verlagerten
Nullpunkt offenbarte im Verlauf des
Tests noch einige weitere Tiicken. Der Be-
fehl »Ozoom«, der zum hardwaremifi-
gen Vergréfern von Bildschirm-Aus-
schnitten dient, verlangt néimlich, daB
der Koordinaten-Nullpunkt oben links
in der Ecke des Bildausschnittes liegt. Da
dies in der Dokumentation nicht er-
wihnt ist, gab es im Umgang mit diesem
Befehl zunichst einige Probleme.

Doch hat man die Zoomfunktion erst-
mal richtig verstanden, wird sie zur wah-
ren Freude. Der Bildpunkt mit den ange-
gebenen Koordinaten bildet nach Aufruf
die linke obere Ecke des vergréferten
Bildausschnittes. Mit Hilfe des Befehls
»0Odzoom« kann der Zoomfaktor fiir die
X- und Y-Richtung separat zwischen 0
und 9 gewihlt werden. Der gewiinschte
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Bildschirm-Ausschnitt wird prompt in
der gewiinschten Vergroflerung auf den
Schirm gebracht. Selbstverstédndlich sind
alle Grafikfunktionen weiterhin an-
wendbar.

Ein etwas merkwiirdiges Verhalten
legten die Befehle »Oarc« und »Oellarc«
an den Tag, die einen Kreis- beziechungs-
weise Ellipsen-Ausschnitt auf den Bild-
schirm zeichnen. Wihrend des Tests ge-
lang es nicht, einen Ausschnitt von 270
Grad iiber 0 Grad nach 90 Grad zu zeich-
nen. Fiir das Omega-Grafiksystem ha-
ben die Befehle »Oarc(100,100,50,900,
2700)« und »Qarc(100,100,50,2700,900)«
die gleiche Wirkung, wihrend das ST-
VDI hieraus zwei unterschiedliche Halb-
kreise macht.

Die vierte Gruppe der Befehle stellen
die drei Blockbefehle dar. Die ersten bei-
den Befehle dienen zum Transport von
Bildschirm-Ausschnitten zwischen Gra-
fiksystem und Computer. Sie sind den
GFA-Basic Befehlen Get und Put sehr
dhnlich und verlangen fast dieselben Pa-
rameter.

Der  Speicherplatzverbrauch  der
Blockbefehle ist enorm. Ein Ausschnitt
in der Grof3e eines Neochrombildes (320
x 200 Pixel) benotigt 64 KByte, ein kon-
vertiertes monochromes Bild 256 KByte
und der gesamte Bildschirm 512 KByte.
Dies ist nicht weiter verwunderlich, wenn
man bedenkt, daB jeder Bildschirm-
punkt wegen der 256 gleichzeitig dar-
stellbaren Farben 8 Bit (also 1 Byte) be-
ansprucht. Gréfites Problem dieser Spei-
chergier ist jedoch die Ubertragungs-
geschwindigkeit. Es bedarf schon eini-
ger Zeit, um solche Mengen von Daten
iiber den ROMport zu senden (die Uber-
tragung eines Neochrombildes dauert
mehrere Sekunden). An einen schnellen
Datenaustausch zur Bearbeitung der

Grafikdaten im RAM des Grafiksystems
oder dhnliches ist also nicht zu denken.

Der dritte Befehl in der Reihe der
Blockbefehle dient dem Kopieren von
Ausschnitten innerhalb des Bildschir-
mes. Man kann iiber Parameter festle-
gen, in welcher Lage der Block gelesen
und wieder geschrieben werden soll. So
148t sich ein Block beispielsweise um 90
Grad gedreht auslesen und dann um die
X-Achse gespiegelt wieder auf den Bild-
schirm schreiben.

Das Omega-Grafiksystem
unterstitzt auch die Maus

In der fiinften und letzten Befehls-
gruppe sind die Mausbefehle fiir den
Grafikbildschirm zusammengefafit. Da-
zu muf} mit dem Befehl »Omouse« zwi-
schen dem Atari- und dem Grafik-Moni-
tor gewihlt werden. Mit »Osetmouse«
14Bt sich die Maus auf dem Grafik-
Bildschirm beliebig positionieren. Dies
ist zum Beispiel dann wichtig, wenn man
einen Ausschnitt auf dem Bildschirm
vergroBert hat und den Mauszeiger nicht
erst lange suchen mochte (im 9fach-
Zoom verliert man ndmlich sehr leicht
die Orientierung).

Zur Ermittlung der Mausposition gibt
es die Funktionen »Omousex« und
»Omousey«, die dquivalent zu den VDI-
Routinen arbeiten. Sie liefern den aktuel-
len X- oder Y-Wert der Mausposition.
Die Funktion »Omouseb« stellt den Sta-
tus der Mausknépfe (1=links, 2=rechts,
3=Dbeide) bereit.

Dem Mauszeiger kann ein neues Aus-
sehen verliechen werden. Es existieren kei-
ne vordefinierten Muster, so dafl immer
das Bit-Image in die entsprechenden
Speicherstellen des Omega-Systems
iibertragen werden muf.

Die aufgefiihrten Befehle des Omega-
Grafiksystems stellen nur einen Aus-
schnitt aus der Befehlsfiille dar. Um
moglichst viele Befehle ausgiebig zu te-
sten, wollten wir ein grofleres Programm
an die hochauflésende Omega-Grafik
anpassen. Die Wahl fiel auf das in GFA-
Basic geschriebene Malprogramm »De-
nise«, das in fritheren Ausgaben unseres
68000er-Magazins veroffentlicht wurde.
Mit iiber 40 Seiten Quellcode und sehr
vielen Zeichenfunktionen schien es uns
fiir eine Umsetzung auf das »Omega-
Color-CAD«-Grafiksystem sehr geeig-
net. Obwohl uns das System nur knapp
zehn Tage zur Verfiigung stand, konnten
wir Denise fast vollstindig umsetzen.

Zusitzlich muften sogar noch diverse
Erweiterungen geschrieben werden. Da
Denise urspriinglich fiir den monochro-
men Betrieb geschrieben ist, existierten
keine Routinen zur Farbwahl und Farb-
paletten-Einstellung. Konvertierungs-
routinen fiir alle moglichen ST-Grafik-
formate (Doodle, Degas, Neochrome
etc.) und zur Darstellung von Mono-
chromgrafiken auf dem Omega-Bild-
schirm wurden in Assembler program-
miert, da diese Funktionen in einer
Hochsprache langsam waren.

Der Umgang mit Soft- und Hardware
des Omega-Color-CAD-Grafiksystems
gestaltete sich iiberraschend einfach. Die
einzelnen Befehle arbeiteten sehr schnell
und prizise. Wer einmal mit GFA-Basic
Grafiken programmiert hat, wird sich
mit dem Omega-Grafiksystem sofort an-
freunden koénnen. Die reichhaltige Bi-
bliothek an Link- und Include-Dateien
fiir verschiedene andere Programmier-
sprachen macht die Omega-Grafik-
Hardware fiir fast alle ST-Programmierer
interessant.

(M. Bernards/uh)

1 procedure Oinit;
2 external;
"3 procedure Oreso(X,Y:integer);
~§ procedure Oorigin(x,y:integer);
'S procedure Oscreen(N:integer);
. 6 procedure Opattern(VAR Pat: Pattype);
procedure Ozoom(X,y: integer);
'8 procedure Ocolor®(X:integer);
! procedure Ocolorl(X:integer);
J!‘l procedure Ocomp(X:integer);
jl procedure Oelps(X,Y,DX,A,B:integer);
12 procedure Oclip(Xl,Y1,X2,¥2:integer);
%3: procedure Odmode(X:integer);
14 procedure Ocmode(X:integer);
ﬁ procedure Oline(X,¥,X1,Yl:integer);
816 procedure Orect(X,Y,X1,Yl:integer);
47 procedure Otext(X,Y:integer;VAR S:str255);

19 procedure Oarc(X,Y,R,Al,A2:integer);
2@ function Ogem(X:integer):integer;
121 procedure Opolyline(N:integer; VAR Zgr:

23 procedure Ocircle(X,Y,R:integer);

24 procedure Oellipse(X,Y,R1,R2:integer);
28 procedure Ofrect(X1,Y1,X2,Y2:integer);
26 procedure Opaint(X,¥: :.nteger},

27 procedure Oplot(X,Y:integer);

29 function Ostatus: integer,

30 procedure Ointerlace(X:integer);
31 procedure Odigitize;

32 procedure Ogenlock(X: integer);
33 procedure Ocmd(X:integer);

34 procedure Opar(R,X:integer);

18 procedure Oellarc(X,Y,R1,R2,X1,¥l:integer);

Xytype):
22 procedure Opolygon(N:integer; VAR Igrixytype)j

28 procedure Ocopy(X1,¥1,X2,¥2,X,¥,C,D:integer);

er: bildtyp);

" teger);

! procedure Ocls;

- procedure Oreg(R,X:integer);
procedure Ocpy up(X,Y,X1l,Yl:integer; VAR Buff

procedure Ocpy_down(VAR Buffer:bildtyp;X,Y:in

/38 function Oget_pixel(X,Y:integer):integer;
” procedure Omouse(X:integer);
48 procedure Odmouse (VAR X: pattype);

i1 procedure Omousem(X:integer);

42 function Omousex:integer;
43 function Omousey:integer;

| function Omouseb:integer;

¥ procedure Osetmouse(X,Y:integer);
{G procedure Omaxmouse(X,Y:integer);

48 procedure Oscls(X,Y,X1,Y1,Col:integer);
49 procedure Odzoom(X, ¥: mteger}.
5. procedure Odir(x integer);
51 function Oget:integer;
!ﬂ procedure Odline(X:integer);
t procedure Omagnify(X,Y:integer);
84 function Orgb(X,Y,%:integer):integer;
55 procedure Osync(X:integer);
56 procedure Ofont(VAR x:bildtyp;format:integer);
57 procedure Omove(X,Y:integer);
58 procedure Orescue;
59 procedure Dclpsarctx,‘f,sx,SY.ZX,ZY,A,H:integer};

Alle Pascal Plus-Aufrufe sind mit »external«
durchzufihren
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DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldort - Tel. (0211) 310010

Desktop Publishing (DTP) bedeutet komfortables
Erstellen von Drucksachen mit dem Computer. Die
Formel ,What you see is what you get* (WYSIWYG)
bezieht sich auf die Ubereinstimmung von Bild-
schirmdarstellung und Druckerausgabe. Viele ATARI-
ST-Anwender hoffen seit langem auf das Erscheinen
eines brauchbaren DTP-Programms. Das Warten hat
sich gelohnt.

Desktop Publishing mit dem ST:
BECKERpage ST - das leistungsstarke, deutsche
DTP-Programm. Mit allen Raffinessen eines moder-
nen Publishers: umfassende Grafik- und Layoutfunk-
tionen, eigener Schrift-Editor, integrierte Text-
verarbeitung, deutsches Silbentrennprogramm und
konkurrenzloser Preis.

=

Layoutfunktionen:

Vollstindiges Seitenlayout am Bildschirm, mehr-
spaltiger Seitenumbruch mit integriertem Picture
Wrap. 4 Dokumente kénnen gleichzeitig bearbeitet
werden. Stufenloses VergroBern und Verkleinern des
Arbeitsauschnittes. Alle Seitenlayouts kénnen
abgespeichert und jederzeit wieder geladen werden.

Text & Typografie:

Integrierte Textverarbeitung mit allen Funktionen,
umfangreiche Blockoperationen, Texte aus anderen
Programmen (ASCII) kénnen eingelesen werden.
Schriftarten Helvetica und Times, weitere Fonts als
Update. Beliebige Schriftmanipulationen, darstellbare
SchriftgroBen 7 bis 72 Punkt, Blindtextfunktion. Ent-
wurf eigener Schriften mit dem Schrifteditor FOMA.

Komplette Grafik:

Erstellung beliebiger Grafiken mit PROFI PAINTER.
Einbindung von Bildern und Grafiken aus anderen
Programmen.

Befehlssteuerung iiber Meniis und Maus oder mit
Short-Cuts. Druckeranpassung fiir EPSON FX-85,
NEC P6/P7 und voll kompatible sowie fiir den
ATARI Laserdrucker. Deutsches Handbuch.
Minimalkonfiguration: ROM/TOS und 1 MByte
RAM.

BECKERpage ST DM 398,-

Version 1.0 inkl. PROFI PAINTER ST

Oper Nachnahme [0 Verrechnungsscheck liegt bei

HIERMIT BESTELLE ICH

NAME, VORNAME

COUPON

STRASSE, ORT



R. Aumiller /D. Luda/G. Mélimann
Atari-5T-GEM-Programmierung in C
1987, 639 Seiten, inkl. Diskette

Dieses Buch zeigt lhnen, wie Sie die

Vorteile von GEM mit Hilfe der Programmier-
sprache C noch besser nutzen kénnen. Sie
werden bald in der Lage sein, Ihre eigenen
GEM-Programme zu erstellen. In zwei Teile
gegliedert, einen AES- und einen VDI-Teil,
werden alle Funktionen ausfiihrlich erklart
und anhand von praxisbezogenen Beispielen
erlautert. Die kompletten Programme sind im
Listing-Teil des Buches zu finden sowie auf
der beiliegenden 3'4"Diskette.

Um alle Méglichkeiten dieses Buches voll
ausschopfen zu kénnen, sollten Sie Grund-
kenntnisse in C mitbringen

® Eine praxisorientierte Einfilhrung in die
Programmierung von GEM unter C.
Bestell-Nr. 90488, ISBN 3-89090-488-2
(sFr 63,50/55 538,20)DM 69~

Mammik

EM und TOS

| I l -I.

G. Méllmann
Atari-ST-Programmier-Handbuch
4.Quartal 1987, 466 Seiten, inkl. Disk.
Dieses Buch ist nicht'nur ein Nachschlage-
werk zu allen Themen der Hardware und
des Betriebssystems TOS. Es fihrt anhand
einer umfangreichen Sammlung von Beispiel-
programmen Schritt fir Schritt in alle Berei-
che der TOS-Programmierung ein. Aus dem
Inhalt: Die Bausteine des ST, Prozessor-
Architektur, Verwaltung des Speichers, Input-
Qutput-System, das Betriebssystem TOS,
Beschreibung der GEMDOS-, BIOS- XBIOS-,
Line-A- und Line-F-Funktionen, Schnittstellen
Hard- und Software-Anforderung:

Atari ST mit Monitor, C-Compiler oder
Assemb1ersysrem.

® Ein Referenz- und Lehrbuch fiir die
Programmierung unter TOS.

Bestell-Nr. 90524, 15BN 3-89090-524-2
DM 69~ (sFr 63,50/565 538,20)

rafik und GfA

den vorgestellt
Die Routinen werden

‘eingehend bupmchun
als Bibliotheken in C- und Pascal-Programme
eingebunden. Zum Arbeiten mit dem Buch
bendtigt man einen Atari ST mit farbigem
Sichtgerét, Diskettenstation und Digital-
Research-C oder ST-Pascal/Pascal plus.
® Enthalt eine umfangreiche Sammlung mit
Tips&Tricks zum Atari ST.
Bestell-Nr. 90405, 1SBN 3-89090-405-X
(sFr 47,80/5S 405,60) DM 52~

Progrqmmlemng von

Gmf’ k & Sound

clem M«n ST

fir viele Anmdungsherﬁdw [wie z.B
Erstellung von Drop-down-Meniis, Alar
boxen, Meniverwaltung, Erstellen von

Sprites) zeigen dem Leser den folgerichtigen
Umgang mit GfA-Basic, Im umfangreichen
Anhang werden alle Befehle des GfA-Basic
(einschlieBlich Version 2.0), des Compilers,
AnschluBbelegungen und Speicheraufteilung
des ST sowie ESC-Sequenzen beschrieben.
Bestell-Nr. 90435, ISBN 3-89090-435-1
DM 52,~ (sFr 47,80/55 405,60)

Markt &Technik-Produkte erhalten Sie bei Ihrem Buchhdndler, in Computer-Fachgeschéften oder in den Fachabteilungen der Warenhduser.
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Bildschirmwechsel ohne Reset

For den ST gibt es einige
Monitorumschalter.  Der
Automon || verhindert den
unumgdnglichen  Reset

beim Wechseln zwischen
Farb- und Schwarzweil-
Modus.

m zum gegenwdrtigen Zeitpunkt

U noch Zusatzgerite wie einen Mo-

nitorumschalter interessant zu

machen, mufl dem Entwickler schon et-

was Besonderes einfallen. Mit dem Auto-

mon II ist dem Hersteller ein Kunststiick
besonderer Art gelungen.

Der Atari ST gestattet den Betrieb ei-
nes Farb- wie auch eines Monochrom-
Bildschirmes. Die hichste Aufldsung ist
dabei dem Schwarzweif3-Monitor vorbe-
halten, wihrend die mittlere und héchste
Auflésung dem Farbbildschirm zur Ver-
filgung stehen. Um zwischen beiden
Sichtgerdten zu unterscheiden, legt der
Monochrommonitor den Anschluf}
»Monochrome Detect« des Computers
auf Masse, wihrend er im Farbbetrieb
+ 5 Volt Spannung fithrt. Um hardware-
maifig zwischen zwei Bildschirmen und
den entsprechenden Auflésungen zu un-
terscheiden, muf man lediglich fiir einen
Signalwechsel an diesem »Sensor« sor-
gen. Ein einfacher Umschalter reicht
aus. Die meisten im Handel erhéltlichen
Umschalter legen jedoch auch noch die
RGB-Signale iiber einen Schalter um.

Leider haben alle diese Lsungen ei-
nen entscheidenden Nachteil, der im Be-
triebssystem des Atari ST begriindet ist.
Sobald der Anwender von Farbbetrieb in
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... und dessen SchwarzweiB-Modus um
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Der Automon Il schaltet ohne
einen Reset auszulésen ...

... Zwischen den beiden Farbauf-
Iésungen des Atari ST ...

den Monochrommodus wechselt, fiihrt
der Computer automatisch einen Reset
durch. Viele Versuche seitens der ver-
schiedenen Entwickler und Bastler, die-
sen Reset durch
Hardware-Schal-
tungen abzufan-
gen, fiihrten zu
keinem akzepta-
blen Ergebnis. Ein
Hersteller ging an-
dere Wege. An
der Monitorbuch-
se des Atari ST
befindet sich ne-
ben den Steuer-
und  Farbsigna-
len der Anschluf}
»General Purpo-
sed Output«. Uber
diesen AnschluB
ist eine software-

méflige Steuerung der drei Auflésungen
hoch, mittel und gering machbar. Im Be-
triebssystems befinden sich Vektoren, die
eine Verwaltung dieses Steueranschlusses
ermdglichen.

Der Automon II ist das Ergebnis die-
ser Uberlegungen. In einem kleinen Ge-
héuse befindet sich eine Steuerelektronik
sowie zwei Monitor-Anschlulbuchsen
und Chinch-Anschliisse fiir den Audio-
Betrieb. Das Zuleitungskabel zum Com-
puter ist zirka 50 cm lang und erlaubt so
einen problemlosen Anschlufl von Farb-
und Monochrom-Monitor. Mit einem
Umschalter haben Sie die Wahl zwischen
der automatischen Steuerung des Moduls
oder einer manuellen Bedienung. Bei
dieser fiihrt der Computer wie bei allen
Schaltern dieser Art einen Reset durch,
da die Software-Unterstiitzung fehlt.

Auf der zum Lieferumfang gehéren-
den Diskette befindet sich ein Programm
zur softwaremiBigen Umschaltung zwi-
schen den Bildschirmmodi. Zur Demon-
stration des Umschalters ist ein Beispiel-
programm vorhanden, das nacheinander
Bilder im Degas-Format in allen drei
Auflésungen auf beiden Bildschirmen
darstellt. Um eigene Programme mit der
softwaregesteuerten Umschaltung aus-
riisten zu kénnen, sind die hierfiir not-
wendigen Routinen im GFA-Basic als Li-
sting vorhanden. Die Routinen laufen
auch auf den neuen Mega STs.

Der Automon II ist eine hervorragen-
de Arbeitserleichterung. Besonders bei
der Arbeit mit DTP- oder CAD-Pro-
grammen leistet der Umschalter als Mitt-
ler zwischen Arbeits-und Zeichenbild-
schirm hervorragende Dienste. Zudem
ist der Preis von 69 Mark fiir das Modul
inklusive Software sehr giinstig.  (br)

Produktname: Automon II

Computer: Atari ST

Preis: 69 Mark

Stirken: — einfacher Anschluf}

— simple Bedienung

— automatischer
Modi-Wechsel
ohne Reset

— Software wird
mitgeliefert

— Routinen als
Listing vorhanden

— niedriger Preis

— Handbuch nur
auf Diskette
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SOFTWARE-TEST

Dynamic Drums

Trommelwirbel
aus dem Amiga

Mit Dynamic Drums ist ein Drumprogramm fur den
Amiga erschienen, das professionelle Ansatze zeigt.
Gehdren teure Drumcomputer der Vergangenheit an?

ie Sound-F#higkeiten des Amiga
D sind ein Grund dafiir, daf} dieser
Computer auch im professionel-
len Musikbereich eingesetzt wird. Be-
kannte Musikgruppen wie zum Beispiel
»16-Bit« komponieren und arrangieren
ihre Lieder mit einem Amiga. Aber auch
zum Digitalisieren von Naturkldngen
und Weiterverarbeiten oder Verdndern
von Sounds verwendet man den Amiga
in der Musikszene. Mit Dynamic Drums
ist jetzt ein Programm fiir ambitionierte
Schlagzeuger und Musikfans auf dem
Markt, das beide Fihigkeiten hat: Kom-
ponieren als auch Verarbeiten digitali-
sierter Sounds.

Nach dem Start des Programmes er-
scheint ein Eingaberequester, der den Be-
nutzer auffordert, einen von insgesamt
11 Drumkits auszuwihlen. Hier stehen
zum Beispiel Fun-, Funk-, Modern-
Rock- oder Techno-Drumkits zur Verfii-
gung. Ist ein Drumkit geladen, erscheint
im Hauptmenii ein Fenster, das dem
Zahlenblock der Amiga-Tastatur gleicht.
In diesem »Drum Keypad-Fenster« ist je-
der Zahl der Tastatur ein Instrument zu-
geordnet, das man dann iiber die jeweili-
ge Taste spielen kann. Den iibrigen drei

sl ek
]

Tasten des Zahlenblocks kommt eine be-
sondere Funktion zu. Driickt man zum
Beispiel die »Enter-Taste« beim Anschla-
gen eines Instruments, erhélt dieses eine
besondere Betonung. Dadurch lassen
sich die Drumsongs stimmungsvoller ge-
stalten und erhalten mehr Variationen.
Mit der »--«-Taste und einer der Drumta-
sten konnen Sie bei jedem Trommel-
schlag zwischen der betonten und der
normalen Tonhéhe wechseln.

Der wichtigste Teil eines Drumsongs
sind die sogenannten »Patterns«. Pat-
terns sind kurze Rhythmen, die zusam-
mengesetzt den Drumsong ergeben. Dy-
namic Drums bietet insgesamt zehn ver-

Bild 1. Das
Hauptmeni ist
ibersichtlich
und funktionell
gestaltet

schiedene aktuelle Pattern-Fenster an,
die die Namen A bis J tragen und durch
einen Mausklick aktiviert werden. Diese
Fenster stellen jedem der zehn auf dem
Zahlenblock befindlichen Instrumente
eine eigene Aufnahmespur bereit. Die
Aufnahme einer Spur kann entweder
durch Einspielen iiber den Zahlenblock
der Tastatur erfolgen oder direkt mit der
Maus. Fiir die Aufnahme klickt man das
»Record-Gadget« an, worauf eine Mar-
kierung durch das Fenster lauft und ein
Metronom durch ein leises Klicken seine

Anwesenheit verridt. Dabei 146t sich das
Tempo fiir das Metronom beliebig variie-
ren oder ganz ausschalten. Sollten Sie
mit einem Pattern nicht zufrieden sein,
kénnen Sie es mit dem Meniipunkt
»Clear Pattern« loschen. Damit dies
nicht unbeabsichtigt geschieht, wechselt
der ganze Bildschirm seine Farbe in ein
kriiftiges Rot und das Programm stellt
zudem noch eine Sicherheitsabfrage. Au-
Berdem kann man mit der Maus einzel-
ne, falsch gesetzte Takte aus dem Fenster
l6schen, ohne gleich das gesamte Pattern
zu vernichten. Die Lédnge eines Pattern
wird durch den Punkt »Time Sgnt«, der
den Takt angibt, bestimmt. Hier stehen
folgende Takt-Arten zur Verfiigung: %,
%, % oder %. Eine Besonderheit fiir Ein-
steiger in die Drum-Szene ist der Punkt
»Quant«. Darunter ist eine Fehlerkor-
rektur zu verstehen, die dem eingespiel-
ten Instrument automatisch den richti-
gen Takt zuordnet.

Dynamic Drums bietet bereits fertige
Drum-Songs an, die hervorragend zei-
gen, welche Fihigkeiten das Programm
besitzt. Wie schon erwihnt, setzt sich ein
Drum-Song aus mehreren Pattern zu-
sammen. Diese Pattern kénnen Sie in ei-
nem »Song-Fenster« editieren. Dazu
klicken Sie die Song-Spur an und geben
die Buchstaben der entsprechenden Pat-
tern in der gewiinschten Reihenfolge ein.

Mit Pattern
zum Musik-Erfolg

Eine Zahl vor dem Buchstaben gibt die
Abspielhaufigkeit des jeweiligen Pattern
an. Die Song-Spur »1A3C2B« zum Bei-
spiel spielt das Pattern A einmal, Pattern
C dreimal und anschliefend Pattern B
zweimal. Unter der Song-Spur befinden
sich drei zusétzliche Spuren mit den Be-
zeichnungen »X:«, »Y:« und »Z:. In
diesen Spuren konnen Sie sogenannte
Unterspuren zusammenstellen und die
darin editierten Pattern von der Song-
Spur aufrufen. Die Spur »2X« ruft die
Unterspur X auf und spielt diese zwei-
mal.

Sollten Sie mit einem Instrument nicht
zufrieden sein, konnen Sie es in einem
»Drum Control-Fenster« manipulieren.
Neben dem Verindern der Lautstdrke
und der Feinabstimmung kann man je-
dem der zehn Instrumente einen der vier
vorhandenen Audiokanile zuordnen.
Da Sie nicht mit allen zehn Instrumenten
auf einmal spielen kénnen, sind Sie so-
mit in der Lage, den Eindruck eines ge-
waltigen Drum-Solos zu erwecken, wenn
Sie die Kanile und Instrumente ge-
schickt einsetzen. All diese Manipulatio-
nen lassen sich auflerdem mit den beton-
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SOFTWARE-TEST

Programmname: Dynamic Drums
Computertyp: Commodore
Amiga

512 KByte

und mehr

139 Mark

— leicht zu
bedienender Editor

— digitalisierte
Drum-Sounds

— verarbeitet
IFF-Sounds

— Demo-Musik-
kassette

— gutes Handbuch

Schwichen: — zuwenig Daten-
bénke fiir Pattern

— beansprucht Lauf-
werk stark bei Ko-
pierschutzabfrage

— Preis

Speicherausbau:

Preis:
Stirken:

ten Instrumenten, die man — wie er-
widhnt — durch Driicken der »Enter-
Taste« erhdlt — durchfiihren. Mit einer
Zufallsfunktion 148t sich die Lautstédrke
und die Feinabstimmung der Instrumen-
te zufillig verdndern. Dadurch erzeugt
man einen besonderen Effekt, der sich
nach jedem neuen Drumtakt dndert. Die
Bedienung der gesamten Funktionen des
Drum Control-Fensters erfolgt iiber
Schieberegler, wodurch die Instrumente
schnell manipuliert werden kénnen.
Ein weiterer Vorteil des Programms ist
die Synchronisation durch ein externes
MIDI-Gerit wie zum Beispiel ein Key-
board oder einen Sequenzer. Dazu be-

Bild 2.

Mit Hilfe des
Drum Control-
Fensters lassen
sich Sounds
schnell
verdndern

sitzt Dynamic Drums den Meniipunkt
»MIDI ON« oder »MIDI OFF«. Steht
MIDI auf »On«, wird das Tempo bei der
Aufnahme oder Wiedergabe vom exter-
nen MIDI-Gerit gesteuert.

Dynamic Drums ist jedem Schlag-
zeugbegeisterten Amiga-Besitzer zu
empfehlen. Die mitgelieferten Sounds
héren sich dank Digitalisierung hervor-
ragend an. Ein weiterer Pluspunkt ist
die Tatsache, dal das Programm IFF-
Sounds verarbeitet. Leider sind nur zehn
Datenbénke fiir Patterns vorhanden, was
die Anwendung des Programms ein-
schriankt. AuBlerdem dauert das Laden
eines Drumkits sehr lange, was sich
vor allem bei hdufigem Wechseln der
Drumkits sehr unangenehm bemerkbar
macht.

Dynamic Drums wird mit einem guten
englischen Handbuch und einer Musik-
kassette, auf der sich ein kleiner Kurs
und einige Demos befinden, ausgeliefert.
Leider ist der Preis von 139 Mark etwas
zu hoch fiir dieses sonst gute Programm.

(b)

Drum-Sound
L]
gratls

Dynamic Drums hat uns so sehr
fasziniert, dal} wir nidchtelang vor un-
serem Amiga saflen und wie besessen
auf der Tastatur trommelten. Die Er-
gebnisse dieser néchtlichen »Ses-
sions« finden wir so beeindruckend,
dall wir uns entschlossen haben, Th-
nen den besten Drumsong nicht vor-
zuenthalten. Er stammt von unserem
Fotografen Jens Jancke, einem Frei-
zeitdrummer, dem es bis jetzt immer
noch schwer fillt von seiner neu-
en »Drum-Machine« loszukommen.
Den Drumsong finden Sie auf der
Leserservice-Diskette zu dieser Aus-
gabe. Die Besitzer von Dynamic
Drums und solche, die es werden wol-
len, sollten sich diesen Kunstgenuf3
nicht entgehen lassen. (jb)

Datensturm im
Computerhirn

Brainstorm erlaubt den hierarchischen Autbau |hrer
Daten. Kann sich dieses unkonventionelle Konzept
neben den bekannten klassischen Dateiverwaltungen
behaupten?

it Brainstorm wird die Organi-
Msation Threr Daten in stamm-

bauméihnlicher Form sehr ein-
fach. So aufgebaute Daten kénnen Sie

dhnlich wie die Dateien auf einer Disket-
te aufrufen.

Auf dem ersten Bildschirm erscheinen
mehrere Punkte, die, vergleichbar mit

14,0 r‘:‘-"t:_ ¥ w-‘

dem Hauptverzeichnis der Diskette, die
Waurzeln aller Daten sind. Hier kénnen
beispielsweise die Namen mehrerer Stid-
te stehen, iiber deren kulturelles Angebot
Sie sich informieren mdochten. Dabei
konnen beliebig viele Textzeilen zu einem
Punkt zusammengefalit sein.

Besteht nun zu diesem Eintrag ein wei-
terer Verweis (Querverweis), zeigt Brain-
storm am Ende des Eintrags einen roten
Pfeil. Sie kénnen diesem »Pfad« nachge-
hen, indem Sie nun auf den gewiinschten
Punkt gehen und die linke Maustaste
driicken. Sofort dndert sich die Anzeige
und die angewihlte Seite wird auf dem
Bildschirm gezeigt.

Hier kann natiirlich wiederum ein
Querverweis auf ein anderes Blatt, kom-
biniert mit den eigentlichen Daten, vor-
handen sein. Die Verschachtelungstiefe
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er jetzt noch

zogert, braucht keine

Datenbank.

BECKERbase ST

NETZWERK-STRUKTUR

GEM-BENUTZEROBERFLACHE

ZWEI PROGRAMMIERSPRACHEN

MEHRERE DEMO-ANWENDUNGEN

KOMMUNIKATIONSFAHIG

BESONDERE FEATURES

STARKER PREIS

Waren Datenbankprogramme bisher allein schon
durch ihren Preis fir den professionellen Einsatz
bestimmt, so gibt es jetzt die leistungsstarke Alter-
native fiir jeden, der seine Daten auf dem neuvesten
Stand haben will, ohne dafiir sein Konto auf Tiefstand
zu bringen: BECKERbase ST.

BECKERbase ST arbeitet nach dem Netzwerkmodell.
Diese Struktur gestattet die Definition komplexer
Dateiverknipfungen und gleichzeitig einen schnellen
Datenzugriff. Kurz: Durch eine Datenbank wie
BECKERbase ST wird umfassender Informations-
austausch zwischen Ihren Dateien erst méglich.

Die einfache Bedienung durch Anklicken der Menii-
Optionen mit der Maus ist jetzt auch in einer Daten-
bank realisiert. Dadurch werden alle Operationen
erheblich vereinfacht. Besonderes Highlight: Auch
fir eigene Anwendungen kann eine komfortable
Benutzeroberflache mit Pull-Down-Menis und
Windowtechnik programmiert werden.

Wer eigene Anwendungen realisieren will, hat dazu
alle Méglichkeiten. Zwei leicht beherrschbare Pro-
grammiersprachen - DDL (Data Definition Lan-
guage) und TDL (Transaction Definition Language) -
garantieren hohe Flexibilitat in der Anpassung an
spezielle Benutzerbedirfnisse.

Auch ohne Kenntnisse der Programmiersprachen
kann der Anwender mit den vorbereiteten Beispiel-
anwendungen arbeiten (Adref3-, Artikel-, Kunden-,
Literaturverwaltung und anderes mehr).

Problemloser Datenaustausch mit anderen Program-
men durch spezielle Software-Schnittstellen (ASCII-
Format). Zeitaufwendige Neueingaben entfallen.

Pull-Down-/Windowtechnik, integrierter Texteditor,
Hilfe-System, komfortables Installationsprogramm,
einfache Datei-Definition, unbegrenzte Anzahl von
Datensdtzen je Datenbank, 65535 Datensétze pro
Datei, unbegrenzte Anzahl von Feldern je Datei,
maximale Feldgréfie 255 Zeichen, PaBwort-Schutz,
ausfiihrliches Handbuch, Minimalkenfiguration: 256
KByte frei verfigbarer Speicherplatz und zwei Dis-
kettenlaufwerke.

BECKERbase ST, die vielseitige Datenbank mit

der komplexen Dateiverbindung. Uberzeugende
Leistung zum konkurrenzlosen Preis.

nur DM 99,-

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

BESTELL-COUPON

Oper Nachnahme [ Verrechungsscheck liegt bei

HIERMIT BESTELLE ICH

NAME, VORNAME

STRASSE, ORT



SOFTWARE-TEST

solcher Ausdriicke hidngt nur vom vor-
handenen Speicherplatz ab. :
Praktisch ist auch die unterschiedliche
Farbgebung der Eintrége, die Sie selbst
bestimmen kénnen. Firben Sie doch Thre
Daten gelb und die Querverweise Griin
— Abwechslung ist angesagt. Dabei un-

terscheidet Brainstorm, zumindest im
Editormodus, zwischen echten Querver-
weisen auf andere Blétter und einfachen
Weiterfithrungen. Dies ist an den ausge-
filllten oder umrandeten Pfeilen zu er-
kennen.

Brainstorm l4uft auch auf einem Ami-
gamit 512 KByte RAM zufriedenstellend
— solange jedenfalls, wie Sie keine ande-
re grofle Anwendung gestartet haben.
Ein Nachteil des Programmes besteht
néamlich darin, daB3 es den Speicher fiir
simtliche Daten »an einem Stiick« be-
notigt. So kénnen insgesamt noch 200
KByte frei sein; wenn das grofite zur Ver-
fiigung stehende Speicher-Stiick nur 30
KByte lang ist — und das ist beim Amiga
gar nicht so ungewdhnlich — kann
Brainstorm auch nicht mehr Daten ver-
walten.

Kein Spezialist
fur Speicher-Hiirden

Niitzlich ist allerdings eine Funktion,
die es Thnen erlaubt, nach einer solchen
Meldung einige andere Programme zu
16schen und dann die Anfrage nach Spei-
cher zu wiederholen.

Brainstorm kann zum einen direkt ge-
bootet und zum anderen von der Work-
bench aus gestartet werden. Dabei ist al-
lerdings zu beachten, dafl im »fonts:«-
Verzeichnis ein bestimmter Zeichensatz
vorhanden ist. Ist dies nicht der Fall,
lduft das Programm nicht. Doch das
Handbuch gibt Ratschlge, was in einem
solchen Fall zu tun ist.

142 F iy
l yan LD

Selbstverstindlich kénnen alle Daten
— blattweise oder komplett — auch auf
einem Drucker ausgegeben werden. Hier
sind Sie allerdings im Format erheblich
eingeschrénkt, so daB praktisch nur eine
reine Textausgabe (Zeile fir Zeile) zur
Verfiigung steht.

Modern und
ungewdhnlich:
die farben-
reiche Benut-
zeroberfléche
von Brainstorm

Die beigefiigten Demos bieten gute
Beispiele fiir die Anwendung von Brain-
storm. So ist ein Stadtfiihrer ebenso wie
ein »Wegweiser« durch alle Strukturen
von Intuition vorhanden.

Leider sind séimtliche Befehle zum An-
legen von Pfaden und Verweisen nur
{iber Tasten zu erreichen, die zusammen

mit der ControlTaste gedriickt werden.’

Warum hier keine Intuition-Gadgets ver-
wendet wurden, ist ritselhaft. Auch der
obligatorische Druck auf die Escape-
Taste nach einem Verweis auf ein anderes
Blatt ist etwas unverstindlich.

Ein eindeutiger Nachteil besteht dar-
in, daB Sie ein einmal angelegtes oder
eingefiigtes Blatt nicht mehr aus dem
Stammbaum l6schen kénnen. Sie kén-
nen zwar verhindern, dieses anzusprin-
gen, der fiir das Blatt eingerichtete Spei-
cherplatz ist jedoch verloren. Schade ist

es auch, daf} keine Moglichkeit besteht,
das normale Datenfenster durch eine ei-
gene IFF-Grafik auszutauschen, was der
Ubersichtlichkeit manchmal fraglos sehr
zutréglich wére,

GroBe Felder neben dem Fenster fiir
die Daten erlauben es Ihnen, eine Ebene
zuriickzugehen, das Blatt von oben nach
unten zu durchkimmen und mit einem
Schlag an den Anfang der Datei zu wan-
dern. Diese Felder werden mit der Maus
bedient und bieten, gerade fiir unerfah-
rene Benutzer, eine grofle Bedienungssi-
cherheit.

Zusammenfassend mufl gesagt wer-
den, daf} Brainstorm eine einfache Mog-
lichkeit zum Aufbau hierarchischer Da-
tenbanken bietet. Gerade wegen seiner
spartanischen Ausstattung kann es vor
allem Anfingern auf dem Gebiet der
elektronischen Datenreisen empfohlen
werden. (Ottmar Rohrig/ts)

Programmname: Brainstorm
Computertyp: Commodore
Amiga
512 KByte min.
149 Mark
— hierarchische
Daten-Struktur
— farbliche Hervor-
hebung von
Funktionen
— sehr einfach
zu bedienen
Schwichen: — kein physikalisches
Loschen von
Bléttern
— manche Funktio-
nen nur per Tasten-
kombination zu
erreichen
— Benutzerober-
flichen-Grafik
nicht austauschbar

Speicherausbau:
Preis:
Stérken:

Aegis VideoTitler —

Fiir einen ausfiihrlichen Test des
brandneuen Titel- und Effekt-Pro-
grammes reichte leider die Zeit nicht
mehr, doch die wichtigsten Daten
wollen wir Thnen nicht vorenthalten.

VidedTitler arbeitet in allen Aufls-
sungsstufen von 320 x 256 bis 640 x
512 Punkten, wobei allerdings minde-
stens 1 bis 1,5 MByte RAM zur Verfii-
gung stehen muf.

Ausblenden des Bildrahmens (Over-
scan) Extra-Halfbrite-Modus (64
Farben gleichzeitig), alle Amiga-Zei-

Farbe, Film und Fakten

chensitze (auch mehrfarbig), beliebig
verzerrbare » PolyFonts« und zwanzig
variable Grafik-Effekte (Schatten,
3D, Neon, Gitterfilter etc.) stehen zur
Verfiigung.

Alle Texte lassen sich mit IFF-
Grafiken mischen. Die Grafiken sind
zudem dreidimensional kipp- und
drehbar. Mit der Méglichkeit, aus ein-
zelnen Bildern eine Animations-Se-
quenz aufzubauen, sind atemberau-
bende Umblend-Effekte wie im Fern-
sehen zu realisieren. (ts)
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»Lichtorgel« und Spectrum-Analyzer
fur Amiga-Sounds

Analyzer; Verwandeln Sie lhren Amiga in eine Frequenz-
Lichtorgel,“ein 25-kHz-Speicher-Oszilloskop und einen Spectrum-
Analyzer. GreylMultiDump: Ein Super-Programm, mit dem Sie
Amiga-Farbgratiken in Graustufen umwandeln und in einer Spitzen-
Qualitat ausdrucken kénnen. BigBoeot: Mit BigBoot binden Sie ein
bis'zu 11 Kbyte groBes Maschinensprache-Programm in den Boot-
block einer Diskette ein. PosterPrint: Topetenwechsel geféllig?
PosterPrint druckt olle Amiga-Grofiken in 8facher Vergréerung.
Spred: Mit diesem Sprite-Editor malen Sie 3- oder 15farbige
Sprifes und kénnen diese anschlieBend in den Source-Code Threr C-
Programme einbinden. Reset: Ein‘auBergewshnliches Programm.
VideoScape-Objekte: Die besten Einsendungen eines Kon-
struktionsWettbewerbs.

Diskette fir Amiga
Bestell-Nr. 30803

DM 29’”* sFr 24,90*/6S 299,

* Unverbindliche Preisempfehlung

PREISWERTE
SUPER-SOFTWARE

Keine Chance fir Amiga-

Datenhaie

Krypt: Wollen Sie Unbefugten den Zugriff zu'lhren Dateien oder
Programmen erschweren? Mit »Krypt« verschlisseln Sie, beliebige
Amiga-Programme mit mehr als vier Milliarden Variapfen..Sobeifen
sich selbst erfahrene Hacker an lhren geschitzten Dateien die Zahne
aus. Answer: Mit dem/in C geschriebenen Programm kénnen Sie
unmittelbar in die Amiga-Batch-Datelen. eingreifen und haufig
wiederkehrende Befehls?olgen mit Ja/Nein-Abfragen versehen.
Booter: Der »Booter« ist ein in Maschinensprache geschriebenes
Programm, mit dem Sie beliebige 1012 Byte lange Programme in den
Bootblock einer Diskette einbinden kénnen. Animations-Demo:
Um lhnen zu zeigen, zu welchen leistungen »Videoscape 3D« in'der

lage ist, finden Sierauf dieser Diskette eine Animationssequenz mit
unserem 68000er-logo.

3'/"-Diskette fir Commodore Amiga
Bestell-Nr. 30801

DM 29,90* sFr 24,90*/5S 299~

* Unverbindliche Preisempfehlung
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Weitere Angebote fiir Atari ST

Bootgenerator fir die richtige

5 Systemzeit im ST

| Bootgen: Unser GfA-Basic-Programm installiert eine kleine, aber auberst nitzliche
Utility im Bootsekfor Ihrer Disketten. Damit haben Sie auch chne eine botteregepol:
ferte Hardwareuhrimmer die richtige Systemzeit und eine Kalfstarimaglichksit parat.
Arkpatch: Mit Atoris nevem BlitterTOS haben mehr Programme Sehwierigkeiten
als zuniichst angenommen, Dies gilt besonders fir Spiele. Mit unsesém kurzen Patch
|&uft sArkancids unter dem berarbeiteten Betriebssystem. Aubedem labt sich durch
| Arkpatch sehr einfach eine Trainerversion von Arkanoid ersigllen. BitBlt-Routi-
nen: Unser BitblockTransfer-Handler entzaubert die schnellsie Grafikroutine des
Atari-ST-Betriebssystems. Mit bifblt.h beherrschen alle DRIz #ndegomax-C-Pro-
grommierer die BiBlt-Routine. ARCIARCSHELL: Diese Wiility ist inider MS-DOS-
\Welt Standard beim Packen und Archivieren von Deleien. Auch ST-Besitzer sparen
mit diesem Public-Domain-Programm (Sharewarg] teueren Diskettenplatziila ARC

Shell auf der Diskette, die lhnen die Porometeri be abnimmt.
3'k"-Diskette for Atari ST .
Bestall-Ni. 30802 DM 29,90* sFr24,90%/5S 299~

Der aktuelle Atari-Softwure-Kmn:?g\

Der offizielle Software-Katalog (5. Auflage) von Atari Deutschiand mitKurzbeschrei-
bungen der Programme, Hersteller- und Bezugsadressen ist beim Markglechnik-
Verog ouf Disk erhaltich. Damit wird es fir Sie noch einfocher, qus dem
Software-Angebot fir die Atari STs das Richfige auszuwahlen. Zur Ausgab
Daten befindet sich Adimens Exec auf der Diskette. Adimens Exec ist der Ein
gabeteil eines der leistungsfahigsten Datenverwaltungsprogramme fir die Atari ST.
I Zum Einsatz des Programms und zur Verwaliung der Daten sind zwei Diskettenlouf-
werke oder eine Festplatte erorderich. ieb: mit der Pestplotte kopieren Sie

bitte alle Files mit Ausnahme der Datei Jfs auf die Harddisk.
2 Disketten fir Atari ST ” '\
Bestell-Nr. 31801 ﬁ 29,90* sFr 24,90%/5S 299-*
o
T A
oader fiir alle TOS ionen

eit bei den Disketten-
ST mit dem neven
n von Diskette bei

allem ‘gen Computerneulingen viele Vorteile. Erfahrene Anwenger hindem sie

jedoch &ft bei der schnellen Doteimanipulation. Mit rem Commgnd-Line-Inter-
preter ist $elektives Kopieren oder lBschen kein, mehr. nd ARC-
SHELL: Digse Usility ist in der MS-DOS? tandard Beim Packen ufid Archivie-

ren Diskettenplatz. Da ARC eine ndung ist, die relafy urﬂsﬂl\&fﬂﬁ bedient
werden muB, Fiﬂ@(en Sie ouchy Shell abf der Diskette, dieWfien die Parometer-
bergobe obnimmy. Aube inden Sie 9{;\ Progromm, dos*die zur Berechnung

ren von Datelen. Auch H—Beﬁuer]_mn diesem Public-Bomain-Progrgmm teve-

digitaler Filter ndtigan Koeffizienfgn agnittelt.

3'5"-Diskette fir AtoR ST X >, %
Bestell-Nr. 30712 PO sFr 24,90%/6S 299,-*

Sensationell: 4,

| Atari ST wird Multitasking-fahig!

Multitasking: Dieses Progromm macht aus dem Atori ST einen Muliitasking-
féhigen Computer. Das Beispielprogramm formotiert Disketten auch, withrend Sie
mit einem anderen Programm arbeiten, ST-Speed: Dieses keine Programm veran-
dert die Arbeitsgeschwindigkeit des Atari ST nach Belieben. Programme lassen sich
s0 besser austesten, High-Scores bei Spielen besser erzielen, 3D-Life: Eine span-
nende Simulation des lebens, in C und Assembler programmiert. Das Programm
zeichnet sich durch einfache Bedienung und schnelle, rGumliche Darstellung ous.

Bestell-Nr. 30705

sine TTP-Amvendung ist, die relafiv umsiindlich &m wird, finden Sie uuatg'megi-i

Blocksatz und Proportionalschrift: Durch eine Utility druckt das Programm
alst Word pluse auch Blocksatz und Proportionalschrift mit dem Drucker NEC P6.
ler: Ausdrucke blockieren nun nicht mehr die Arbeit des Compu-
ters. Datenpacker: Diese Utility spart wertvollen Speicherplatz ouf hren Disket-
ten. GfA-Programme: Kleine Bibliothek in GfA-Basic, die selbstgeschriebene
Programme aufwertet. Break Ball: Ein schnelles Actionspiel in GfA-Basic.

Diskatte fil i ST
e 207 DM 29,90* sFr 24,90%/5S 299,-*

Bestell-tg 30710

Experimente mit kiinstlicher Intelligenz
Lisp-Inte 2 Programm zum Experimentieren mit Lisp, der Programmier-
sprache for kinstiche Intelligenz, Besteht aus einem Scanner, Parser und Interpreter.
Der Sconper zerlegt Texte in Tokens, Anschliebiend wandelt der Porser diese Tokens
in &ine Baumstruktur um. Die so aufbereiteten Lisp-Ausdriicke werden von einer Pro-
zedurides Inferpreters berechnet. Die*Anleitungen finden Sie in der 68000er,

DM 29,90* <Fr 24,90°/55 299,-*

Ausgobed/87.

Diskette fiirden Ao ST

%M ';JAngobote firden Ami'gg

Erstklassiger Disketten-Monitor

mit Fenstertechnik
,Ho-bhnl‘hr'

: Um beliebige Programme und Texte zu mcnipuli&ne'n:'%bendﬁgen

/Sie einen universellen Monitor, Dieser erstklassige, in Moschinensprache geschrie-

bene File-Monitar arbeitet sogar mit komforiobler Fenstereghnik. 5

Sie suchen hilfreiche Utilities und
professionelle Anwendungen Fiir
Ihren Computer? Sie wiinschen
sich gute Software zu verniinf-
tigen Preisen? Hier finden Sie
beides!

Unser stetig wachsendes Sorti-
ment enthdlt interessante Lisfing-
Software fiir Atari, Amiga |.|m:ig
Macintosh. Jeden Monat erwei-
tert sich unser aktuelles Angebot
um eine weitere interessante Pro-

r.*' L
Polnter: War nicht schon immer ein Mauszeiger mit 16 Farbeg Th\Wunsch? Mit
einem Zeichenprogramm und der Super-Pointer-Software gep@fieren Sie jetzt lhren
individuellen, farbenprachtigen Mauszeiger. per: Das kurze, in
Maschinensprache geschriebene Programm friert auf T%m'ndruch Ihr Lieblingsspiel
oder irgendein anderes Programm ein. Zum Weiterspi€len gendg! dann ein Druck
aut die Maustaste, Discard: Wenn Sie Doteien hyfidertprozentig von der Diskette
|Bschen wollen, ohne dab sie wiederherstellbargind, dann hilft Innen dieses kurze
Assembler-Programm sicher weiter. ¥ 4
Diskette fior Amiga A

Bestell-Nr. 30711 DM 29;40" sFr 24,90%/65 299,-*

. Kolossales »Wbrkﬁ;;ch-huemrk«

Generator: Das in
Deluxe-Paint-Grofikery

@eschriebene Super-Programm wandelt beliebig
Amiga-lcons um, Beim Anklicken invertieren Thre
Winsch nicht wie gewohnt die Farben, sondem nehmen
res Aussehen an. Multicolor-Workbench: \ollen
. prur zwei oder sogar acht Farben? Unser C-Progromm
macht scheinbg, UafMogliches moglich. In Zusammenarbeit mit dem lcon-
Generator erzeugen Sie auch die passenden achtforbigen lcons fir Ihre neve, far-
benfrohe Workbench. DIM-Befehl in C: Mehrdimensionale Felder sind nun auch
in der Programmiersprache C keine Schwierigkeit mehr. Das Progromm ist auch for
Besitzer anderer Computer interessant, auf denen C lauffshig ist. IFF-Farbrollen:
Beliebige IFF-Grofiken konnte unser IFF-lodeqans der februar-Ausgabe schon immer
laden und anzeigen. Jetzt rollen zusétzlich die Farben, wenn die Farbanimation akfi-
viert ist. Wir haben die Erweiterung bergits in das/Grufdprogromm eingebout.

Diskette fir Ami {
M DM 29,90% sFr 2490458 299~

Bestell-Nr. 30709

Super-Tools fiir Grafik, Sound und Disk
Brush-Converter: fin Prog@mm, das Deluxe-PaintBashes in Amiga-Basic-
Ohbiekte umselz!. Gesellscha 1 Punktesammeln durch dos richfige Beant-
worten vieler Fragen aus den yhterschiedlichsten Bereichen, die Sie selbst eingeben.
Fragen zum Spiel: 300 Frigen aus den Berichen Noturwissepschatten und
Allgemeinwissen fir dos Gesellschofisspiel. Grafik-Tool: Grofikspeicherpro
gramm legt auf Maustastendruck the akiuelle Bildschirmgrafik im IEF-Format auf Dis-
kette ab. Disk-Utility: Kopieren, Umbenennen und Iéschen yon Dateien sowie
das Formatieren und Duplizieren von Disketién Gber eine komfodable Benutzerober-
flsche. Sound-Digitizer: Schnell und einfoch digitalisieren Sie jeden befiebigen
Klang mit der Steuersoftware. Viele Funktionen und Effekte Stehen dafiir zur Verfo-
gung. Mit vielen Demonstrotionsklangen zum Experimenfieren. Blitter-Demeo:
Ein Kleines Programm zur Demonstration des schnellen Amiga-Blitters. Fliegen Sie
nach Belieben in einer dreidimensionalen Vektor-landschatt umher.

Diskette fir Amiga
Bescinie 437607 DM 29,90* sFr 24,90%/5S 299,-*
* Unverbindliche Preisempfehlung
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Fur Mitteilungen an den Empfanger

g lung fiir jeweils

einen Computertyp.

Wenn Sie Fragen zu den Pro-
rammen in unserem Angebot
aben, rufen Sie uns an:

Telefon (089) 4613-651,

oder (089) 4613-133.

Bestellungen bitte an:

Markt &Technik Verlag AG,
Unternehmensbereich Buch-
verlag, Hans-Pinsel-StroBe 2,
D-8013 Hoar, Telefon (089)
4613-0. Schweiz:

Markt &Technik Vertriebs AG,
Kollerstrasse 3, CH-6300 Zug,
Telefon (042) 415656.
Osterreich: Ueberreuter Media
Handels- und Verlagsgesell-
schoft mbH (GroBhandel),
Loudongasse 29, A-1082 Wien,
Telefon (0222) 481543-0;
Microcomput-ique, E. Schiller,
Fosangasse 24, A-1030 Wien,
Telefon (0222) 785661;
Bicherzentrum Meidling,
Schénbrunner SiroBe 261,
A-1120 Wien,

Telefon (0222) 8331 96.
Bestellungen aus anderen
Landern bitte nur schriftlich an:
Markt &Technik Verlag AG,
Abt, Buchvertrieb, Hans-Pinsel-
StraBe 2, D-8013 Haar, und
gegen Bezahlung einer Rech-
nung im voraus.

Bitte verwenden Sie fiir lhre
Bestellung und Uberweisung die
abgedruckte Postgiro-Zahlkarte,
oder senden Sie uns einen
Verrechnungs-Scheck mit lhrer
Bestellung. Sie erleichtern uns
die Auftragsobwicklung, und
dafiir berechnen wir lhnen keine
Versandkosten.
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Dungeon
Master

Monster, Ratsel, Abenteuer: In diesem
neuen Rollenspiel mit fantastischer Benut-
zerfUhrung ist so ziemlich alles drin, was
sich der verspielte ST-Besitzer winscht.

Dcr bose Lord Chaos re-
giert ein ehemals friedli-
ches Land. Sie wollen mit einer
Gruppe von vier Abenteurern,
Champions genannt, diese
Schreckensherrschaft beenden
und suchen deswegen nach dem
»Edelstein der Macht«, der tief
in einem Verlies versteckt wurde.
Das Verlies wurde von Lord

Hand ist. Ein Klick auf diese
Waffe zeigt ein Menii, welches
aufz#hlt, was man alles mit die-
ser Waffe machen kann: ste-
chen, schlagen, einen Gegen-
stand abfeuern oder auch einen
Schlag abwehren. Hat der
Abenteurer keine Waffe in der
Hand, darf er auch mit bloBen
Hiénden zuschlagen, treten oder

Eine schreckliche Falle: eingeschlossen im Spiegel

Chaos mit zahlreichen Fallen
und vielen Monstern gespickt,
sich bis zum Edelstein durchzu-
schlagen, ist also kein Zucker-
schlecken.

Mit dieser Aufgabe beginnt
der Kampf gegen den »Dungeon
Master«, den Meister des Verlie-
ses, in einem packenden Rollen-
spiel mit fantastischer Benutzer-
fithrung.

Ihre vier Champions bleiben
stets zusammen in einer Gruppe.
Sie konnen also keine einzelnen
Spieler durch den Dungeon diri-
gieren. Wenn Sie auf ein Mon-
ster treffen, aktivieren Sie per
Maus die Waffen. Am rechten
Bildschirmrand ist fiir jeden
Champion angezeigt, welche
Waffe gerade in seiner rechten

Aurgabs 3/Mz 1983

einen Kriegsschrei ausstofien.
War der Angriff erfolgreich,
blitzt kurz die Zahl der Scha-
denspunkte auf, die man dem
Monster zugefiigt hat.

SPIEL

Zwei Mumien haben die Abenteurer dezimiert

Nach einem Kampf kann es
sein, daf} die Monster einige in-
teressante Gegenstédnde zuriick-
gelassen haben. Um diesen Ge-
genstand in die Hand eines
Champions zu nehmen, klicken
Sie einfach mit dem Mauszeiger
drauf. Nun kénnen Sie drei Din-
ge tun: Den Gegenstand wieder
hinlegen (mit der Maus auf dem
Boden ablegen), den Gegen-
stand wegwerfen (Gegenstand
hochheben, dann Mausknopf
loslassen) oder den Gegenstand
zum Inventar eines Abenteurers
hinzufiigen. Das aktuelle Inven-
tar 148t sich durch Druck auf
den rechten Mausknopf errei-
chen. Dort sehen Sie eine sche-
matische Darstellung des Cha-
rakters mit vielen kleinen Kést-
chen.

Das Magie-System von Dun-
geon Master ist nicht minder in-
teressant. In Magie ausgebildete
Charaktere kénnen Zaubersprii-
che benutzen und damit die viel-
faltigsten Effekte erzielen: Geg-
ner angreifen, Tiiren 6ffnen,
Heiltrdnke erschaffen, Riume
magisch erleuchten und vieles
mehr. Jeder Zauberspruch be-
steht aus mehreren Silben einer
eigenen Zaubersprache. Jede
Silbe wird durch ein grafisches

== s TRE :
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Atari ST (nur Farbe) (Amiga in Vorbereitung)
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Komplexes Rollenspiel mit exzellenter
Benutzerfiihrung, zirka 70 Mark
e e s T T T ] e S

Wir vergeben Noten von | (sehr gut) bis 6 (schlecht)

Symbol dargestellt. Eine richti-
ge Kombination dieser Symbole
ist ein Zauberspruch. Im Dunge-
on liegen Schriftrollen, auf de-
nen einige Zauberspriiche er-
kldrt sind. Sie miissen aber im
Laufe des Spiels die Zauberspra-
che lernen und Ihre eigenen
Spriiche entwickeln.

Am meisten beeindruckt, daB
hier nichts vom Zufall abhéngt.
Alle Monster, die durch den
Dungeon laufen, sind vom Pro-
grammierer genau an diese Stel-
le gesetzt worden, Nicht nur das:
Die Monster gehen von alleine
durch die Génge, verfolgen Sie
und laufen auch mal weg, wenn
Sie iiberlegen sind — kiinstliche
Monster-Intelligenz also.

In diesem Programm steckt
wesentlich mehr drin, als Mon-
ster vernichten und Schétze ein-
sammeln. Es kommt darauf an,
die vielen Rétsel des Dungeons
zu l8sen. Neben typischen
Rollenspiel-Elementen ist hier
also auch eine ordentliche Prise
Adventure zu finden.

Ich schaffe es einfach nicht,
all die tollen Ideen zu loben, die
in diesem Spiel stecken; dazu
miiBite ich noch ein paar Seiten
schreiben. Hinzu kommen eine
hervorragende Grafik und viele
digitalisierte Sounds — wie ha-
ben die Programmierer das alles
nur in den Speicher des ST ge-
packt?

Jedermann, der sich fiir diese
Art von Spiel interessiert, muf
Dungeon Master einfach haben.
Das Programm benétigt einen
Atari ST mit mindestens 512
KByte RAM und TOS im ROM.
Es lduft nur mit Farbmonitoren
oder -fernsehern., Eine Amiga-
Version wird in Bilde folgen.
Ebenso sind deutschsprachige
Versionen in Vorbereitung.

(bs)
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256000 Farben durch
Tuning-Projekt

Viel einfacher und preiswerter als Sie
vermuten, machen Sie aus Threm Atari
ST einen Malkasten allererster Giite. In
einer Palette von 256000 Farben finden
Sie garantiert die richtigen Bilder, wie Sie
sie bisher nur von teuren Grafik-Work-
stations kannten. Nun kénnen Sie diese
Bilder in Threm Arbeitszimmer entwer-
fen. Selbst geringe Bastel-Kenntnisse ge-
niigen fiir ein tolles Tuning-Projekt.

Interview mit
Transputer-Entwicklern

Was bringt die Transputer-Box des
Atari ST? Wie sieht das Konzept des na-
gelneuen Betriebssystems Helios aus?
Wo liegen die Grenzen? Wir waren zwei
Tage Giste bei Dr. Tim King und Dr.
Jack Lang, den Entwicklern eines neuen
Projekts, mit dem Atari die Computer-
welt revolutioniert. Antwort auf die
brennenden Fragen erhalten Sie im er-
sten ST-Magazin.

Werden Transputer die Prozessoren
der Zukunft und Atari ein Vorreiter auf
diesem Gebiet? Die beiden groflen Spe-

zialisten Dr. Tim King und Jack Lang
Noch nehmen ausfiihrlich Stellung. Steigen Sie
interes- mit uns bereits jetzt in die Zukunft ein.
santer:
Das neuve Raytracing:

ST-Magazin Animation perfekt
Und so présen-

tiert sich Thnen

unsere erste Ausgabe
des ST-Magazins, mit
dem wir allen Atari-Be-
sitzern und solchen, die
es werden wollen, eine breite

Hohes Tempo, spiegelnde Kugeln, fas-
zinierende Grafiken: Sie meinen, das
koénnen nur Computer, die einige Hun-
derttausend Mark kosten? Nein, mit un-
serem Ray-Tracer 143t jeder Atari ST die
Kugeln durch einen imagindren Raum
sausen. Entwerfen Sie beeindruckende

Palette an Informationen rund Bilder, plazieren Sie die Kugeln, und
um ihren Atari ST bieten werden: Mit noch mehr Berichten, interessanten Ge- schon berechnet unser Ray-Tracer eine
spriachen und praktischen Anleitungen. Freuen Sie sich also mit uns schon jetzt Grafik-Animation, die Ihre Freunde

auf unsere »erste« Ausgabe. staunen l40t.

Q@ |[DPas erste ST-Magazin erscheint am 18.Mirz|d |




Exklusiv-Story:
»Nicht
mehr mei
igalq

Atari ST

Tt Arametion,

Ab Ausgabe 4/88 bekommt das

»68000er-Magazin« aus gutem

Grund einen neuen Namen:

»ST Magazin-.

Und darauf diirfen sich alle Atari-

Fans schon heute freuen:

M Jede Ausgabe widmet sich ex-
klusiv Ihrem System.

B Konzentrierte Informationen
rund um die ST-Computer wie
noch nie.

B Also: noch ausfiihrlichere Bei-
trage, noch umfangreichere
Testberichte, noch mehr und
ausgefuchstere Listings, ...

www. HOMECOMPUTERWORLD, €OM

ab 18. Marz 1988:

»ST Magazin« fir 6,80 DM
uberall im Zeitschriftenhandel.

Nur eines wird geringer:
der Preis.

Fiir das Einzelheft bezahlen Sie
in Zukunft nur 6,80 DM.

Noch preiswerter - und beque-
mer - beziehen Sie lhr »ST
Magazin« aber iber unser Ken-
nenlern-Angebot:

M Ein Probeexemplar gratis.

B 6% Abonnement-Preisvorteil.

M Kostenlose Lieferung direkt
ins Haus.

KONZENTRATION
AUF DEN ATARI ST

VOLLE




A Rrahimeius

DAS TUNING-PROGRAMM FIR
IHREN ATARI ST

Dieses neue Nachschlagewerk bietet
Ihnen

M ausfiihrliche Beschreibungen
des duBeren und internen Auf-
baus der Atari ST-Reihe: Sie lernen
die einzelnen Bausteine wie 68000er-
Prozessor, DMA-Controller oder
Glue-Baustein im Detail kennen und
erfahren, wie diese Komponenten
zusammenarbeiten;

B das Know-how zur Systempro-
grammierung: Anhand von Beispie-
len werden Sie mit GEM und den TOS-
Komponenten GEM-DOS, BIOS und
XBIOS vertraut. Sie lernen Systemrou-
tinen, z. B. fur die Mausprogrammie-
rung oder Fenstermanagement, zu
nutzen. Den detaillierten Betriebs-

Erfolg

systemubersichten entnehmen Sie
u.a. die Speicheradressen der ver-
schiedenen TOS-Versionen oder den
Befehlsvorrat an GEM-, AES- und GEM-
VDI-Routinen;

M Kurse fiir erfol Soft-
wareengineering: Mit Beispielen
aus zentralen Anwendungen wie Grafik
oder Dateiverwaltung verfiigen Sie
gleichzeitig tiber sofort einsetzbare
Ldsungen;

B Programmiersprachkurse fiir
C, 68000er-Assembler, GFA-Basic;

W Systemtuning durch Hardware-
erweiterungen und Bausteinpro-
grammierung: Prazise Anleitungen
zeigen lhnen detailliert, wie Sie bei

Ihrem Atari eine RAM-Erweiterung
oder eine ROM-TOS-Aufriistung vor-
nehmen. Bauanleitungen mit Platinen-
layouts auf Folie, zusammen mit

der erforderlichen Betriebssoftware,
ermoglichen Ihnen den kostengun-
stigen Selbstbau eines hochleistungs-
fahigen Festplattenlaufwerks, eines
EPROMers sowie eines universellen
Erweiterungsports.

W praxiserprobte Musterlésun-
gen fur Technik/Mathematik (Logik-
entwicklungssimulator zur Entwick-
lung von digitalen Schaltungen,
Fouriertransformationen, Matrizen-
multiplikation u.a.), Planung (z. B.
Netzplantechnik), Grafik (z. B. Berech-
nung von Zentral- und Parallelprojek-

reiches Hard- und Software-

tuning der ATARI ST 260/520/1040

und Weiterentwicklungen

o Musterprogramme fur Textverarbeliung

durch .
» Tips, Tricks, Utilities

# detalliertes Hardware-

und Betriebssystemwiss

Technik und Grafik
en o Taningsprogramme fur ¢

Assermbler und C

e interessante Hardwareernweiterungen
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SRA-Basic

A Chvmtiimaire

tionen, 3D-Grafik, Bilder in 512 Farben
bei gleichzeitigem Maus- und Tastatur-
handling), Sound (Sound-Sampler
u.a.) Add-On-Programme zur
Standardsoftware, Desktop-
Publishing;

B Tips, Tricks und Utilities: Sie
erhalten Hardwaretips (z. B. fir den
Einsatz eines 5%4"-Laufwerks),
Floppyroutinen (u. a. Datenuber-
nahme von MS-DOS-Disketten),
Druckerutilities (Ausdruck des
Directory), Systemutilities (RAM-
Disk, EPROM-Programmierung, Auto-
boot mit integriertem Monitorschutz),
Konvertierutilities (zum problem-
losen Datenaustausch zwischen

Atari ST und Amiga); Komprimier-
routinen fiir Programme;

M den preisgiinstigen Disketten-
service

M regelmiBige Ergdnzungsaus-
gaben zum Grundwerk mit aktuel-
len Informationen rund um den Atari
wie z. B. neuentwickelte Hard- und
Software, neue Betriebssystemver-
sionen.

Fordern Sie noch heute an:

Erfolgreiches Hard-

und Softwaretuning der
Atari ST 260/520/1040
und Weiterentwicklungen

Stabiler Ringbuchordner,

Format DIN A4,

Grundwerk ca. 400 Seiten,
Bestell-Nr. 3700, Preis: DM 92 —.

Alle 2—3 Monate Erganzungsaus-
gaben zum Grundwerk mit je

ca. 120 Seiten zum Seitenpreis von
38 Pfennig (Abbestellung jederzeit
moglich).
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Literatur zur M68000-Familie:

Teil 1, Grundlagen und Architektur sowie Beschreibung
der Adressierungsarten und des Befehlssatzes des
M68000, 550 Seiten, DM 79,-.

Teil 2, Programmierbeispiele sowie Beschreibung
der M68000-Familie bis hin zum 68020,

inkl. Single-Board-System auf 68000-Basis,

350 Seiten, DM 69,-.

Beide Bande sind im Fach-Buchhandel erhéltlich. =
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Der 32-Bit-Prozessor!




