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stc-History

17 Jahre Atari-M agazin

Dies ist die letzte eigenstandige Ausgabe der st-computer. 17 Jahre des Schreibens
UBER DAS BESTE ALLER SYSTEME LIEGT HINTER UNS. GONNEN SIE SICH MIT UNS EINE REISE

durch die Zeit und unser Archiv...

Text: Matthias Jaap

st-computer - das sind 17 Jahre
Magazingeschichte, die zum Uuber-
wiegenden Teil den Aufstieg (und
Fall) von Atari begleitet haben.
Zusammengefasst sind es fast 200
Ausgaben, die jeweils sechzig bis
zweihundert Seiten hatten. Fir vie-
le Redakteure war die st-computer
das Sprungbrett in den professio-
nellen Journalismus. Insgesamt ist
das Magazin das langlebigste Atari-
Magazin Uberhaupt (Fanzines und
ahnliches einmal ausgenommen).
Gleichzeitig war die st-computer
auch immer Grund fur mehr oder

weniger sachliche Diskussionen.
Einiges davon lasst sich noch heute
im Google-Usenet-Archiv finden.

Die Verleger der st-compu-
ter haben um das Magazin herum
auch zuséatzliche Angebote aufgebaut
- ganz besonders falkemedia.

Ein Rickblick auf die Ge-
schichte der st-computer ist auch
immer ein Ruckblick auf die ST-Ge-
schichte. Lassen wir also einmal 17
Jahre Revue passieren.

1985
Im Jahre 1985 wurden die 8-Bit-
Heimcomputer immer beliebter.
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Commodore 64, Schneider CPC und
andere hatten ihre Einfuhrungs-
phase uberstanden und wurden
dementsprechend fleiBig mit Soft-
ware versorgt. Auf dem Zeitschrif-
tenmarkt befanden sich hauptséch-
lich Multi-Format-Magazine wie die
Happy Computer. Die 8-Bit-Compu-
ter bekamen Nachfolger in Form
von 128-KB-Modellen.

Als Atari mit dem ST einen
echten i6-/32-Bit-Computer vor-
stellte, war dies eine besondere
Herausforderung, denn neue Biicher
mussten geschrieben, neue Artikel
verfasst werden. Besitzer der ersten
Stunde dirften etwas mit >>
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>> ST-Basic (1024 Bytes free) und
Dr. Logo herumspielen, wer Anwen-
dungen erwartete, musste entweder
auf ist Word warten oder den CP/M-
Emulator benutzen. Die Multi-For-
mat-Magazine versuchten natirlich
auch den Wissensdurst Uber die
neuen 16-Bit-Computer zu stillen. Da
deren Leser jedoch zum groBten Teil
nur einen 8-Bit-Computer besalen,
war die Berichterstattung nicht sehr
ausfuhrlich. So deckte ein Redakteur
namens Thomas Tausend (der sich
immer mit Thomas 1000 abkirzte)
in der ,CK Computer Kontakt"
versteckte Befehle im ST-Basic oder
brachte funf ST-Basic-Programme.
Einige Verlage brachten Biicher her-
aus, zum Teil sogar bevor der ST in
den L&den stand. Das ,Atari ST-Pre-
mierenbuch" enthielt praktisch alles,
was der Autor uber den neuen ST
zusammenkratzen konnte. Jahre spa-
ter brachte der gleiche Verlag (Data
Becker) ein dhnliches Buch uber den
Falcon heraus.

1986
1986 war mit der Januar-Ausgabe
der Startschuss fur die ST-Com-
puter gefallen. Mit anfangs 60
Seiten wagte sich die noch kleine
Redaktion auf dem Markt. Die Erst-
ausgabe ist mittlerweile schwer zu
bekommen, aber wer dennoch in
ein relativ friihes Kapitel der STC
schauen mochte, findet im ST-Com-
puter Archiv die Ausgaben 4, 9 und
12/86 komplett.

Auch, wenn der ST erst ein
Jahr alt war, war der Software-Markt
schon aullerst lebendig. Standig neue
Anwendungen drangten auf den
Markt, und fur die Programmierer war
es durchaus eine groBe Chance: ein-
fache Adressverwaltungen lieBen sich
fir umgerechnet 80 Euro verkaufen.
Dennoch war das Preisniveau im Ver-
gleich zu MS-DOS-PCs sehr niedrig.
Langst war auch der Preis des STs
von 3500 DM (1790 Euro) auf 1300
DM (660 Euro) gefallen. Durch den
Preisverfall wurde der ST auch fur
den normalen Anwender interessant.

Die beiden Programmier-
sprachen, die im Lieferumfang des
ST waren, wurden von den Program-
mierern kaum verwendet. Atari selbst
brachte ein  Entwicklungssystem
raus, das zum groBen Teil noch aus
dem CP/M-Bereich stammte. Der C-
Compiler hieB Alcyon, das komplette
Entwicklungssystem gibt es mittler-
weile im Internet. C entwickelte sich
zur wichtigsten Programmiersprache
auf dem ST, und auch das Betriebs-
system TOS ist (fast) vollstandig in C
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geschrieben. Innerhalb eines Jahres
erschienen Uber 30 Programmier-
sprachen fir den Atari. Die ST-Com-
puter warb fur die Programmierung in
anderen Sprachen als Basic, das von
Hobby-Programmierern immer noch
bevorzugt wurde. Schon in Ausgabe
2/86 wurde ein GEM-Einfihrungskurs
gestartet - allerdings fir das - mit-
tlerweile fehlerbereinigte - ST-Basic.
In der gleichen Ausgabe startete auch
der Pascal-Kurs, der heute noch zum
Lernen der Sprache hilfreich ist. Auch
fur Logo gab es einen Kurs, wahrend
sich das ST-Basic dank diverser Bugs
fast selbst disqualifizierte. In Ausga-
be 4/86 wurde Java vorgestellt, bzw.
ein Quasi-Vorganger der Sprache.
Wer hatte gedacht, dass das Konzept
schon (ber 30 Jahre alt ist? Damals
wurde Pascal so angepasst, dass
die Programme ohne Probleme auf
den verschiedenen Rechnern laufen
kénnen. Das System hief UCSD-P
und wurde fir Uber 150 verschiedene
Computer umgesetzt. UCSD steht fur
.University of California San Diego’
und das ,P‘ fir .Pseudo’. Ein Pseudo-
Compiler Ubersetzt die Programme
nicht fur einen bestimmten (realen)
Computer, sondern fir einen virtu-
ellen. Diese P-Maschine versteht die
Programme und fiihrt sie aus. Auf
dem realen Computer lauft praktisch
ein P-Maschinen-Emulator. Die Pro-
gramme sind damit zwar langsamer
als normaler Maschinencode, aber
dafir sehr portabel. Wird der Emula-
tor einmal portiert, laufen auch alle P-
Programme, sofern sie sich nicht auf
bestimmte Eigenschaften des Com-
puters verlassen (80 Zeichen/Zeile,
Farbe etc.). P-Programme waren sehr
schlank und schneller als der reine
Quelltext. Neben dem Pascal-Compi-
ler fiir das P-System wurde auch noch
ein Fortan- und Basic-Compiler ange-
boten, die P-Programme erzeugen
konnten. Letzterer wechselte fir 790
DM (403 Euro) den Besitzer. Dieser
Zwitter aus eigenem Betriebssystem
und Programmiersprache wurde auf
dem ST kein Erfolg. In der gleichen
Ausgabe wurde in einer Anzeige GFA-
Basic 1.0 angeklndigt - Interpreter
und Compiler fur je 149 DM. Einen
kleinen Schock gab es in Ausgabe
7/86: Atari beschloss, dem ST kein
LOGO mehr beizulegen.

Wer den ROM-Port nur fir
Dongles nutzt, wird es wohl nicht wis-
sen, aber einige Hersteller brachten
Module heraus. Computer Concepts
verdffentlichte ein Basic, das GFA
Uberlegen war und Inline-Assembler
bot. Fast Basic war auf Modul erhalt-
lich und voll in GEM eingebunden.

Wichtig waren in der ST-
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Erster Chefredakteur der ST-Computer:
Uwe Bértels steht am Anfang einer langen
Tradition.

Computer die Grundlagenartikel.
Einfihrungen in die verschiedenen
Betriebssystemebenen wie GEMDOS,
XBIOS oder BIOS wurden gegeben.
Der Kurs ,Das ST-Betriebssystem"
gehorte zu den langsten in der stc-
Geschichte. In der Ausgabe 4/86 wur-
den die Anh&nger von Accessories
mit Argumenten gegen das Multitas-
king ausgeriistet. Dabei wurde auch
ganz bewul3t der Amiga erwahnt. Das
Fazit: Accessories sind dem Multi-
tasking uberlegen, da fast die ganze
Rechenzeit an das oberste Programm
geht.

Naturlich gab es immer noch
Listings zum Abtippen. Diese waren
meist nur vier Seiten lang, was im
Vergleich zu 8-Bit-Zeitschriften sehr
wenig war. Unvermeidlich war damals
der Vokabeltrainer, die klassische
Entschuldigung fiir die Anschaffung
eines Computers. Wahrend heute
jeder Programmierer einen Texteditor
oder Webbrowser schreibt, gehérte
damals das eigene Vokabel-Lernpro-
gramm zum guten Ton - auch der
Artikelautor hatte sich daran einmal
versucht...

In der Listing-Ecke war auch
ein Pascal-Programm zum Format-
tieren von Disketten auf 408 KB
(einseitig) bzw. 828 KB (zweiseitig)

manche ST-Benutzer argerte es,
dass der Amiga gut 160 KB mehr auf
eine Diskette packen konnte.

Die Anwender-Tests waren
in den ersten Ausgaben der ST-
Computer noch spérlich gesat. Noch
unbeliebter waren bei der Redaktion
Spiele, die erst in der Oktober-Ausga-
be eine eigene Rubrik bekamen. 1986
kamen noch viele kommerzielle Pro-
gramme vor, die keinerlei Gebrauch
von der Maus machten. So wurde
HErD Base mit der Tastatur bedient,
um eine relationale Datenbank zu er-
stellen. Die Datenbanken wiederum
konnten GEM benutzen - aber >>



>> nur, wenn der Programmierer das
offizielle Entwicklungspaket besal.

Chefredakteur war anfangs
Uwe Bartels. Das Editorial war eher
kurz und stets mit einem Bild des
Verfassers geschmiickt. In der Aus-
gabe 6/86 waren die verschiedenen
Betriebssysteme des Atari das The-
ma. Atari forderte die Portierung der
verschiedensten Betriebssysteme. So
gab es BOS, 0S/9, verschiedene Unix-
Abarten, Cohurrent DOS und einige
mehr.

Mitte 86 musste die deut-
sche Softwarefirma SM Software
Konkurs anmelden. Eigentlich nichts
ungewdhnliches, aber diese Firma
war flr die erste (nicht-CP/M) Text-
verarbeitung verantwortlich: SM-Text
520.

Hardwaretests gab es 1986
natirlich auch und die Positionierung
des ST als ,,ernsthaften” Computer
brachte einige erstaunliche Erweite-
rungen hervor. Rhothron brachte ein
komplettes Bussystem, das Speiche-
rerweiterungen, eine batteriegepuf-
ferte Uhr, Streamer und verschiede-
ne 1/0-Karten unterstiitzte. Ubrigens
war schon damals mit dem Bus-Sys-
tem mehr als 4MB mdglich - ganze 12
MB standen zur Verfugung. Atari lie
sich nicht lumpen und prasentierte
die SH204. Die 20-MB-Festplatte im
Schuhkartonformat wurde in der
September-Ausgabe vorgestelit.

Zahlreiche  Messe-Berichte
gab es in der ST-Computer. Neben
der Comdex war auch die PCW-Show
in London von Bedeutung. Dort wur-
de zum ersten Mal ein Mac-Emulator
vorgestellt. Schon dieser war bei
hoherer Auflésung schneller als ein
Standard-Mac. Ebenfalls auf der
Show wurde der Blitter gezeigt, in
Kombination mit der bekannten Ne-
ochrom-Animation. Auch erstaunlich:
Multi-Accessories auf Modul, die bis
zu 14 Funktionen boten.

Gegen Ende des Jahres fuhr-
te die ST-Computer eine Spiele-Rub-
rik ein. In der Ausgabe 11 wurde Silent
Service (eine U-Boot-Simulation) ge-
testet. Fazit: ,,[...]Die Herstellerfirma
MICRO PROSE sollte dariiber nach-
denken und diese .Spiele' aus dem
Programm streichen. Selbst Raub-
kopierer und Kracker sollten sich von
solchen Werken distanzieren.".

Premiere feierte 1986 die
PD-Serie. Sie wurde zu einer der um-
fangreichsten fir den ST mit Gber 970
Disketten. Auf den ersten Disketten
befanden sich Klassiker: Neochrome
0.6 (wurde auch vielen STs beigelegt),
Dr. Doodle (einfaches Malprogramm),
Joshua (Diskmonitor), Megaroids (As-
teroids-Variante), CP/M-Emulator und
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eine erste PD-Sprache: volksFORTH-
83-

Ein groBer Musikwettbewerb
wurde gestartet und der Gewinner in
der Dezember-Ausgabe verkiindet:
Eckhard Kruse bot nicht nur einen
Musikeditor, sonder auch zwei Gra-
fik- und Sounddemos, die auch heute
noch im Web zu finden sind.

1987

Die ST-Computer beging ihren ers-
ten Geburtstag mit einer Anderung
des Heftes: Statt mit Heftklam-
mern wurde das Magazin jetzt mit
Klebebindung zusammengehalten.
Das gab dem Magazin gleich ein
professionelleres Aussehen. Noch
immer war die ST-Computer ohne
ernsthafte Konkurrenz - einzig das
ATARImagazin erweiterte seine Be-
richterstattung, konnte aber nicht
vollstandig umschwenken, da die
Leserschaft zum grofRen Teil aus
XL-Besitzern bestand. Es gab auch
noch die Data Welt, eine Fachzeit-
schrift von Data Becker, die eine
ungewodhnliche Transformation
hinter sich hatte: Als VC2o0-New-
sletter gestartet, wurde es zum
C64-Magazin, dann zum Amiga-/ST-
/PC-Blatt, um dann spater als reine
PC-Zeitschrift zu enden.

Die erste Ausgabe des Jah-
res begann mit einem Bericht uber
eine Ganz wichtige Messe, der Com-
dex. Wahrend sie inzwischen viel von
ihnrer Faszination verloren hat und
eigentlich nur noch Uber Reden von
Bill Gates und Larry Ellison berichtet
wird, hatte sie damals den Stellen-
wert einer spektakuldaren Neuigkei-
ten-Messe. Dort hatte Atari auch
den ST vorgestellt. Diesmal blieben
die ganz spektakularen Neuerungen
jedoch aus - der Mittelpunkt waren
ganz klar die Software-Pakete. Ein
groBer Erfolg war die Ankundigung
von WordPerfect fir den Atari, aber
das Programm sollte nie den Leis-
tungsstand der PC-Version erreichen.
Von Atari selbst kam eine ist Word-
ahnliche Textverarbeitung. Diese er-
hielt spater einen bekannten Namen:
Microsoft Write. Die GEM-Textver-
arbeitung mit GDOS-Unterstiitzung
erschien zwar, aber in einer sehr
fehlerbehafteten Version. Trotzdem
wurde fleiig an professionellen Pro-
grammen gearbeitet, wé&hrend der
Konkurrent Amiga etwas Stillstand:
Von der Textverarbeitung bis zum
professionellen DTP-System wurde
alles vorgestellt. Kuriosum der Mes-
se: Der beriihrungsempfindliche Bild-
schirm fir den Atari.

Fortgesetzt wurden natir-
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lich die Kurse. Der beliebte GEM-Kurs
war in der Januar-Ausgabe 10 Seiten
lang. Schade nur, dass viele deutsche
Programmierer diesem Kurs wohl
nicht viel Beachtung geschenkt ha-
ben. Hinzu kamen noch die Sprachen
der kunstlichen Intelligenz, die zu
der Zeit in der Computer-Welt sehr
gefragt waren: XLisp (Public Domain)
und Cambridge Lisp. Letzteres war
von Metacomco und bewiel} erneut,
dass die Firma bei der Programmie-
rung von ST-Basic einen schlechten
Tag erwischt hatte. Neben den KI-
Sprachen wurden auch noch Pascal-
und Assembler-Anhénger bedacht:
eine  wirklich abwechslungsreiche
Ausgabe.

Dann war da noch das erste
Programm, das weit Uber die Sys-
temgrenzen bekannt werden wiirde:
Signum! Signum war praktisch die
erste grafische Textverarbeitung und
konnte Schrift frei platzieren, was fur
die Formeldarstellung absolut uner-
lasslich ist. Das Programm machte
auch durch die Druckqualitdat von
sich reden, die dank eines speziellen
Font-Konzepts besonders hoch war.
Auf einem 24-Nadel-Drucker (damals
wurde der NEC P6 bevorzugt) sollte
sie fast die eines Laserdruckers er-
reichen. Signum hatte aber auch eine
ungewohnliche Benutzeroberflache,
die aber in Version 1 dem dublichen
GEM wesentlich &hnlicher sah als in
Version 3. Besonders hervorgehoben
wurde die Fahigkeit, sieben verschie-
dene Zeichensétze in einem Doku-
ment zu verwalten. Ein Austausch-
format bot Signum allerdings nicht
und unterstutzte nur den Import
von ASClI-Texten. Ahnlich wie bei ist
Word bildete sich rund um Signum
eine kleine Industrie mit Bichern und
Utilities. Dank fehlender Konkurrenz
und einem vergleichsweise niedrigen
Preis (445 DM) wurde das Programm
zum Hit. Noch im gleichen Jahr er-
schien Signum 2!, und das Programm
etablierte sich endgiltig als die Wahl
fur alle, die eine hohe Druckqualitat
und Formeldruck bendétigten.

Nicht direkt eine Konkur-
renz fur Signum war ist Word Plus.
Die Textverarbeitung mit Grafikein-
bindung konnte zwar Text nicht frei
platzieren, war aber dank seiner ein-
fachen Bedienung sehr beliebt.

Neben Signum war noch ein
anderes Programm eine Stutze flr
das noch junge Softwarehaus Ap-
plication Systems: STAD. STAD war
ein Monochrom-Grafikprogramm und
verfligte Uber einen 3D-Teil. Trotz
sehr starker Konkurrenz konnte
STAD viele Freunde finden. Die Versi-
on 1.3 sollte jedoch die letzte >>
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>> bleiben eine Version 2.0, die
echte GEM-Fenster bot, wurde Jahre
spater auf Messen vorgestellt, aber
nie fertiggestellt.

Apropos Verspatung: belieb-
ter Kandidat in dieser Kategorie war
traditionell Tempus. Sowohl Editor als
auch Textverarbeitung erschienen mit
rekordverdachtiger Verspatung. Der
Tempus-Editor zahlte seinerzeit zu
den schnellsten, benutzte aber auch
einige unsaubere Tricks. Daflr hatte
das Programm eine GEM-Einbindung

nicht unbedingt selbstversténdlich
fir einen Texteditor aus dem Jahr 87.

Noch ein Programm das
Geschichte machte: Adimens. Der
Quasi-Vorganger von Phoenix war
eine schnelle relationelle Datenbank,
die zudem auch noch programmier-
bar war. Als Folge gab es etliche
Datenbankanwendungen, die auch
verkauft wurden. Adimens wurde
zum Inbegriff fur Datenbanken auf
dem ST. Programme wie Signum und
Adimens lauteten das Ende vieler
portierter Programme ein. Schnell auf
dem ST konvertierte Anwendungen
wie DBASE Il verschwanden.

Historisch gesehen st die
Bedeutung von Profimat ST eher
gering. Die Kombination aus Editor,
Makroassembler, Reassembler und
Debugger unter einer sauberen GEM-
Oberflache beeindruckte aber einen
Programmierer nachhaltig:  Didier
Mequignon benutzte Profimat fir
Teil des Aniplayer. Ein Kklarer Fall von
»leichter" Verspatung war True Basic.
True Basic stammt von John G. Keme-
ny und Thomas E. Kurtz, die das Ur-
Basic 1964 auf dem Dartmouth Colle-
ge entwickelt hatten. 1983 stellten
sie den legitimen Basic-Nachfolger
vor, aber in Wirklichkeit wurden nur
die Erweiterungen eingebaut, die Mi-
crosoft und andere Basic-Hersteller
ihren Varianten schon lange mit auf
dem Weg gaben. Zu lange gab man
den anderen Herstellern aber Zeit,
um sich zu etablieren. Trotzdem fuhr-
te man True Basic fir den PC, Amiga
und ST ein. Fur jeden Computer gab
es eine systemspezifische Library,
ansonsten waren die Programme
problemlos austauschbar. Zu dumm
nur, das im gleichen Jahr GFA-Basic
und Omikron.Basic fur Furore sorg-
ten. True Basic konnte auch auf dem
Amiga nicht Fuf fassen und fristet
heute ein Nischendasein auf PC und
Mac. Apropos Basic: Auch ST-Basic
erschien in einer neuen Version. Ne-
ben einigen neuen Befehlen wurden
auch etliche Bugs eliminiert. Das half
aber nichts mehr, und kaum jemand
setzte ST-Basic ein.

Verschiedene Betriebssys-
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teme fanden ihren Weg auf den ST.
EUMEL wurde von der ST-Computer
gleich in drei Ausgaben besprochen.
Als Multitasking-/Multiuser-Betriebs-
system zeigte es, wozu der Atari
fahig war. Ahnlich leistungsfahig
wie EUMEL war 0S-9, ein Echtzeit-
Betriebssystem. Es erschien mit
einem ganzen Schwung an Program-
miersprachen. Fir Tandy COCO 3
und Dragon 64 war 0OS-9 sogar das
Standard-Betriebssystem.  Zeitwei-
se vertrieb Atari 0S-9 selbst. Auch
heute noch ist RTOS-UH verflgbar.
Dieses Echtzeitbetriebssystem war
fur die Automatisierungstechnik ge-
dacht und hatte keine grafische Be-
nutzeroberflache. Die Atari-Version
wurde mittlerweile als Testsystem
freigegeben und wurde sogar extra
an Emulatoren angepasst.

Mit dem Mega ST 4 gab es
einen ST, der serienméfRig 4 MB bot.
Wer nicht gerade den Atari-Laserdru-
cker benutzte, hatte viel freien Spei-
cher. Eine Idee, den Speicher sinnvoll
zu nutzen, waren Switcher-Program-
me. Switcher hielten mehrere Pro-
gramme gleichzeitig im Speicher und
teilten den ST in mehrere Mini-STs
auf. Das war zwar kein Multitasking,
aber es war kein Problem, zwischen
den Anwendungen zu wechseln.
Nach diesem Prinzip funktionierten
Anwendungen wie Twister, K-Switch
und Revolver.

Spielerisch bot das Jahr
1987 immer anspruchsvollere Kost.
Ausgerechnet Atari leistete sich aber
einen Schnitzer und lieR den (spali-
gen) Uralt-Klassiker Joust fiir den ST
umsetzen. Die Umsetzung war gut,
bunt und nutzte den ST keinesfalls
aus. Besser machten es Dritther-
steller: Sublogic konvertierten den
Flight Simulator I, der sich auf dem
ST hervorragend spielte. Auch das
Handbuch beeindruckte, und prak-
tisch die ganze Tastatur war mit
irgendwelchen Funktionen belegt.
Etwas kurios war das Versprechen,
die ganzen Vereinigten Staaten zu
digitalisieren, denn in der Simulation
blieb von Staddten wie New York nur
ein paar Gebdude und zwei bis drei
Sehenswirdigkeiten {brig. Bemer-
kenswert war das Adventure ,Tass
Times in Tonetown", in dem sich der
Spieler in einer absolut schrillen Stadt
wieder fand. Es gehdrte ebenso wie
Space Quest der wachsenden Zahl
von Grafik-Adventures an. In der Fe-
bruar-Ausgabe kam ,,The Pawn" und
es galt als eines der ersten Spiele,
das 16 Bit-Computer ausnutzte. Die
Grafiken entstanden mit Neochro-
me: Zeichner Geoff Quilley lehnte
komfortablere Malprogramme wie
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Deluxe Paint konsequent ab. Beinahe
wére das Spiel jedoch ohne Grafiken
erschienen, denn eigentlich sollte die
ST-Version eine direkte Umsetzung
der QL-Version werden. Mit sanften
Druck und ein paar Demo-Bildern
wurde Programmiererin Anita Sinclair
dann doch zu den Bildern Uberredet,
die das Adventure schlieRlich popular
machten.

Fir den ST gab es auch ein
3D-Spiel: ,,Wanderer" wurde gleich
mit einer rot/blau Brille ausgeliefert.
Das Spiel war eine Mischung aus
Weltraumkampf und Pokerspiel, die
grafische Gestaltung war sehr ein-
fach. Trotzdem war der 3D-Effekt
eher mau, dafir war die Hintergrund-
story (Rettung einer entfihrten Kat-
ze) einmal etwas anderes.

Ein Favorit vom Atari XL
war Alternate Reality. Auch heute
noch begeistert das Rollenspiel viele.
Schade nur, dass niemand das Spiel
ganz l6sen wird, denn von sieben ge-
planten Teilen erschienen nur zwei.

Zwei Teile erschienen auch
von Goldrunner, aber der Aufguss
wurde kaum beachtet. Das Original
wurde im Juni-Heft besprochen und
war fur den Autor dieses Artikels
das erste ST-Spiel. Steve Bak bewies
damit, dass der ST sehr wohl soft
scrollen konnte. Goldrunner scrollte
nur vertikal, und das auch nicht mit
allen sechzehn Farben. Trotzdem war
die grafische Gestaltung gelungen, im
Titelbild gab es sogar Sprachausgabe.
Steve Bak machte sich daraufhin
einen Namen mit technisch hervorra-
genden, aber spielerisch eher mage-
ren Spielen. Im gleichen Jahr brachte
das Team Steve Bak (Programm) &
Pete Lyon (Grafik) ,,Karate Kid Part II"
heraus. Das damals beste Atari-Ka-
rate hatte eine Uberraschung parat:
Wer ein MIDI-Keyboard an den ST
angeschlossen hatte, kam in den Ge-
nuss von vierstimmiger Begleitmusik.
Es gab einige Spiele, die auf diesem
Weg den schmalbristigen ST-Sound-
chip umgingen.

Die Hardware-Ecke bot in
der Februar-Ausgabe gleich zwei
Neuheiten: Mac-Emulatoren und den
Atari PC. Die Mac-Emulatoren traten
in einem Zweikampf gegeneinander
an: Magic Sac und Aladin. Mit Aladin
lief MS-Word und selbst Mac-Spiele.
Magic Sac hatte dagegen eine un-
ausgereifte Software - der Entwick-
ler Dave Small konnte erst mit dem
Nachfolger Spectre GCR FuR fassen.
Da beide Emulatoren die Mac-Roms
bendtigten, und Apple die Entwick-
lung von Mac-Emulatoren nicht gerne
sah, sprangen diverse kleine Mac-
Handler ein. In einigen >>



>> Ausgaben der ST-Computer be-
fanden sich im Handlerverzeichnis
Dutzende von H&ndlern mit dem
Aladin-Logo. Bald schon war von
Magic Sac keine Rede mehr, Aladin
wurde sogar gecrackt wer also
das Programm Mac Bongo in den
Hénden hielt: Das ist eine clevere
Aladin-Raubkopie mit eingebauten
Mac-ROMs.

Der Atari PC wurde vol-
lig Uberraschend vorgestellt und
erwischte Konkurrenten wie Com-
modore und Amstrad kalt. Eine Be-
sonderheit war der Grafikchip, der
Grafikstandards wie Hercules, CGA
und EGA auf einem Baustein verein-
te. Um Produktionskosten zu sparen
wurde ein dem Mega ST &hnliches
Gehduse benutzt. Nach der ausehen-
erregenden Prasentation wurde die
PC-Reihe dann eher stillschweigend
fortgesetzt.

Einer der fleiBigsten Softwa-
re-Lieferanten war Kuma. Neben dem
bekannten K-Spread wurde so ziem-
lich alles angeboten. Ein Produkt das
damals keine grofRe Beachtung fand,
war der Transputer. Ausgestattet mit
einem Inmos-Prozessor stand so ein
Vielfaches der Rechenleistung eines
ST zur Verfugung. Das besondere
am Transputer: Durch das Hinzufu-
gen weiterer Einheiten konnte die
Geschwindigkeit weiter gesteigert
werden. Dazu war natirlich eine spe-
zielle Programmiersprache vonnoten,
die Kuma gleich lieferte: K-Occam.

In der gleichen Ausgabe warf
die ST-Computer einen Blick auf den
Mega ST. Zwar war dieser keine wirk-
liche technische Verbesserung, aber
trug viel dazu bei, die ST-Reihe in der
Geschaftswelt salonfahig zu machen.

Eigentlich sollte von Atari
auch ein Hardware-MS-DOS-Emulator
kommen, doch dieser wurde nicht
verdffentlicht, da Atari sich um die
Entwicklung von ST-Software Sorgen
machte. Ersatz folgte prompt: MS-
DOZ und PC-Ditto. Wahrend MS-DOZ
nicht tiberzeugen konnte, bot PC-Dit-
to schon von Anfang an Unterstit-
zung fir Farbe und Monochrom. Eine
hohe Kompatibilitit bot der Emula-
tor, Programme wie Word und selbst
einige Spiele liefen problemlos. Der
Emulator integrierte die Atari-Maus
und -Laserdrucker. Als reiner Softwa-
re-Emulator war PC-Ditto aber etwas
langsam. Auf dem Software-Markt
wurde PC-Ditto sofort zum Erfolg:
12000 Exemplare, allein in den USA.

1988

Die ST-Computer trat in ihr drittes
Lebensjahr und musste erstmals
richtige Konkurrenz ertragen: Das
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ST-Magazin war geboren. Anfangs
war es Teil einer Sonderheft-Reihe,
die von der Happy Computer verof-
fentlicht wurde. Thema der Sonder-
hefte war der Sinclair QL, Amiga,
Atari ST und andere 68k-Computer
wie zum Beispiel der Gepard. Als
das ST-Magazin eigenstéandig wur-
de, blieb der Titel ,,68000'er" neben
»9T-Magazin". Dieser Doppeltitel
war nicht nur verwirrend, sondern
auch falsch, denn im ST-Magazin
wurde nicht mehr Uber andere
68000er berichtet. Spater wurde
der Amiga mit dem Amiga-Magazin
bedient - ohne Doppeltitel. Am Ki-
osk fiel das ST-Magazin durch den
silbernen Rahmen sofort auf.

1988 war wieder einmal Zeit
fir ein neues TOS. TOS 1.04 war im
Vergleich zu Blitter-TOS 1.02 ein ech-
ter Schritt nach vorn. Endlich konn-
ten Ordner umbenannt werden, das
Diskettenformat wurde MS-DOS wei-
ter angeglichen und ein Reset konnte
Gber die Tastatur ausgelost werden.
Wichtige Probleme im Zusammen-
hang mit Festplatten wurden geldst.

Auf dem Spielemarkt pra-
sentierte Application Systems sein
erstes Spiel. ,,Bolo" war eine Brea-
kout-Variante mit vielen Tricks und
lief auf Farb- und Monochrom-Mo-
nitoren. Gleichzeitig war es auch
eine Werbung fir das hauseigene
Megamax Modula-2, denn Meinolf
Schneider hatte damit Bolo geschrie-
ben. Spater im Jahr erschien noch
»Arkanoid - Revenge of Doh". ,,Doh"
bot noch mehr Extras, feinere Grafik
und war dank der Maus besser spiel-
bar als vergleichbare Varianten auf
8-Bit-Computern.

Mit Fragen wie ,Wirden
Sie diesem Herren einen Gebraucht-
Mega ST abkaufen?" beschéftigte
sich ,,Corruption". Das Grafikadven-
ture von Magnetic Scrolls bot erneut
beeindruckende Grafiken und eine
ungewohnliche Thematik.

GroRtenteils wurde aber
frohlich geballert. ,,Xenon", der Vor-
génger von ,Xenon Il - Megablast"
zeigte erste Ansatze des typischen
Grafikstils der Bitmap Brothers. ,,Star
Wars" war eine hervorragende Um-
setzung des gleichnamigen Atari-Au-
tomaten. Auch ,,Gauntlet II" war eine
gelungene Umsetzung, inklusive der
Sprachausgabe.

Schwach in einer Hinsicht war
die Umsetzung des CO/-Hits ,,Great
Giana Sisters™: Das Scrolling war nicht
vorhanden. Erreichte Giana die Mitte
des Bildschirms, wurde umgeblattert.
Wenig spéter erzwang Nintendo
dann, dass alle Exemplare des Spiels
aus den Héndlerregalen entfernt
wurden. Kurios: 1996 gibt es erste
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Screenshots

eines Mario-Clones mit

den Originalgrafiken. ,Stario Land*
wurde aber noch rechtzeitig vor der
Verdffentlichung entscharft.

Die Comdex Fall ,87 wurde
von US-Prasident Ronald Reagan er-
offnet. Auf ihr présentierte Atari aber
nicht den sagenumwobenen EST mit
020-Prozessor, sondern den ABAQ.
Der ABAQ war ein Transputer ahnlich
der Kuma-Erweiterung und wurde
von Atari in Zusammenarbeit mit
Perhelion und Inmos entwickelt. Ein
ST konnte als mehr oder weniger in-
telligentes Terminal benutzt werden.
Der Prozessor hatte die Bezeichnung
T800 und wurde mit 20 MHz getak-
tet. Nicht nur der ST hatte eine Be-
gegnung mit einem T800 - auch der
Portfolio hatte ein paar Jahre spater
mit einem T800 zu tun, nur war es
der Terminator Model T800 und nicht
der Transputerprozessor. Letzterer
erreichte immerhin 10 MIPS, die mit
weiteren ABAQ-Einheiten gesteigert
werden konnten. Im Unterschied
zum Kuma-Board spendierte Atari
dem Gerdat noch einen Farbblitter und
zusatzliche Grafikmodi: 1280 x 960
(16 Farben), 1024 x 768 (256 Farben)
und 512 x 480 (16.7 Mio. Farben). Der
Grafikchip trug den Namen Blossom
und wurde von einem jungen Hard-
wareentwickler ~ namens Richard
Miller entworfen. Zuvor entwarf er
Zubehor fir den Sinclair QL, spater
war er am Atari Falcon beteiligt. Der
Speicher war von 4 MB auf (ber 64
MB erweiterbar. Der Transputer war
den zu der Zeit Ublichen Maschinen
weit Uberlegen. So konnte der Abaq
Aufgaben in neun Sekunden bewalti-
gen, die einen 25MHz 80386 3.5 Stun-
den beschéaftigte. Am Betriebssystem
Helios war Tim King beteiligt, der
auch fur das viel gescholtene Amiga-
OS verantwortlich ist. Aus rechtlichen
Grunden musste Atari den Abaq in
ATW umbenennen. Am Ende wurde
die ATW aber zum Flop: Etwa >>
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>> 350 Gerate wurden gebaut.

Ein  weiteres innovatives
Produkt, das Atari mehr oder weni-
ger in den Sand setzte: das CD-ROM
fur den Atari ST. Zumindest waren
hier die Entwicklungskosten nicht
allzu hoch, denn Atari entwickelte
das Laufwerk nicht selbst, sondern
benutzte ein Chinon-Laufwerk. Die
Geschwindigkeit war etwa 0.6-fach-
"Speed" und das Gerdt war auch als
Audio-CD-Player verwendbar. Viele
CDs erscheinen jedoch nicht fur das
Laufwerk. Relativ haufig gibt es die
PD- & Sharewaresammlung von Ma-
xon.

Bereits erhéltlich war das
Omega Cad, eine Grafikerweiterung,
die einen Hitachi HD63484-Chip ver-
wendete und bis zu 820 X5 12 Pixel in
256 Farben schaffte. Die Farbpalette
war 256.000 Farben grof3. Die Erwei-
terung war in einem massiven Blech-
gehduse untergebracht, Anschluss
fand das Gerat am ROM-Port. Neben
der teuren Omega wurde noch ein
Multiscan-Monitor benétigt. Zum Lie-
ferumfang gehdrte ,,Assist”, ein Mal-
programm, das die ganze Farbpalette
unterstiutzte. Besonders praktisch
war die Lupe, denn dank einer in die
Grafikkarte eingebauten Hardwarelu-
pe ging das VergrofRern und Verklei-
nern besonders schnell. Neben dem
Multiscan-Monitor bendtigte das Pro-
gramm noch einen S/W-Monitor, auf
dem die Menis dargestellt wurden.
Neben Assist gab es noch Axiomega,
ein 3D-Programm, das direkt vom PC
umgesetzt wurde. Dementsprechend
durftig war die Benutzeroberflache.

Ganz und gar nicht dirftig
war die Programmierpraxis, die sich
immer mehr zu einem Heft im Heft
entwickelte. So manches ist auch
heute noch natzlich, so etwa die
Benutzung von Assembler-Unterpro-
grammen in GFA-Basic (1/88). Haupt-
séchlich gab es Listings in Assembler,
C und GFA-Basic, aber es finden sich
auch Exoten wie APL. Letzteres ist
eine sehr eigenartige Sprache, die
extrem kurze und ebenso unleserli-
che Programme ermdglichte.

Im Software-Bereich waren
die Neuerscheinungen nicht ganz so
spektakuldr wie 1987. Ein Neuzugang
war Star Writer ST, eine Umsetzung
aus dem PC-Bereich. Der Hersteller
wird wohl als einer der dickkop-
figsten Software-Vertriebe in die
Geschichte eingehen. Obwohl jede
Fachzeitschrift die gravierenden Feh-
ler beméangelt hatten und sich einige
Magazine weigerten, das Programm
zu testen, verkaufte Star die Softwa-
re unbeirrt. Trotz vieler guter Ideen
wurde Star Writer zum Ladenhiter.
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Die Programmierer gaben jedoch
nicht auf und aus Star Writer wurde:
That's Write.

Das Angebot von Business-
Software wuchs immer mehr an. So
gab es inzwischen spezielle Program-
me fir Versicherungen, Handel, Liqui-
dation, Kundenverwaltung und vieles
mehr. Neu war auch, das es sich um
speziell fur den ST programmierte
Anwendungen handelte, die dann
spater auf MS-DOS umgesetzt wur-
den. Ein weiterer Trend: Bérsensoft-
ware. Programme wie ,,James" boten
eine komfortable Depotverwaltung,
Chartgrafiken und einiges mehr. Heu-
te ware es undenkbar, ein solches
Programm ohne Online-Anbindung zu
benutzen.

Immer noch nicht GEM:

GFA-Basic war auf den ersten Blick
nicht viel anders als der Vorganger.
Endlich waren die AES-Befehle direkt
und nicht Uber umsténdliche Befehle
erreichbar. Dank vieler neuer Befehle
galt GFA schon fast als ,,Uber-Basic".
Dank des Erfolges wurde an Umset-
zungen von GFA-Basic fur Amiga, MS-
DOS und spéater 0S/2 und Windows
gearbeitet. Gleichzeitig weitete GFA
die Softwarepalette stark aus - das
sollte sich spater als Fehler heraus-
steilen. Uberraschenderweise fand
im gleichen Jahr eine Renaissance
von Assembler statt: GFA brachte
den GFA Assembler heraus.
Das neue ST-Basic wurde jedoch
ein anderes: Omikron.Basic. Atari
Deutschland schien es nicht zu sto-
ren, dass Omikron genauso wie GFA
sehr unsauber programmiert war.
Version 3.0 von Omikron Basic wurde
jedem ST beigelegt, der Rest konnte
es fir 19 DM kaufen. Der Compiler
war jedoch teurer, und besonders zu-
kunftssicher war Omikron auch nicht:
Es lief nur auf dem 68000. Atari UK
traf eine andere Wahl: First Basic war
eine abgespeckte Variante von Hisoft
Basic ohne Compiler. Das schdne an
First Basic: es lief in Fenstern. Es
ist schon erstaunlich, dass aus dem
Spiele-verrickten England die sau-
bersten Basic-Dialekte kamen, wéah-
rend GFA und Omikron GEM-Fenster
ignorierten.

Nachdem die Gerichteki-
che bereits brodelte, wurde es 1988
endlich Gewissheit: Borland steigt in
den ST-Markt ein. Turbo C fand auf
Anhieb viele Freunde und verdrang-
te sehr schnell Laser C, Megamax C
und andere Varianten. Letztendlich
bildete sich eine Trennung heraus: In
GroR3britannien und den USA wurde
Lattice C favorisiert, hier dominierte
Turbo C. Turbo C erzeugte schnel-
leren und kirzeren Code als Laser/
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Megamax C. Den Test gab es in der
Dezember-Ausgabe.

Eine starke Dominanz ging
auch von Calamus aus. Ahnlich wie
Tempus verzogerte es sich endlos,
wurde aber schnell zur Referenz.
Atari reagierte und verkaufte den
Mega ST zusammen mit Laserdrucker
und Calamus als DTP-Komplettpacket
an. CCCs (Calamus Competence Cen-
ter) wurden aus der Taufe gehoben.
Obwohl es mit Timeworks und Publi-
shing Partner schon vorher DTP-Pro-
gramme gab, machte erst Calamus
aus dem ST einen DTP-Computer.
Ahnlich wie bei Signum und ist Word
gab es viele kleine Software-Firmen,
die Module fur Calamus entwickelten.
In der Dezember-Ausgabe durfte Ca-
lamus seine Starken zeigen.

1988 erschien der erste Ata-
ri-Clone. ,,Moment", werden jetzt ei-
nige sagen, ,,der erste hiell doch Me-
dusa und erschien 1994!" Tatsachlich
hatte IBP den wohl ersten Clone pro-
duziert. IBP war damals neben Rho-
thron die wichtigste Hardware-Firma
fur den Einsatz des ST in der Indus-
trie. Die Industrie hatte naturgeman
am ST einiges zu bemangeln: Falsche
Stecker, die Platine passte nicht in
ein 19" Rack, keine Erweiterungs-
moglichkeiten. Die Liste war so groB,
dass IBP beschlof3, den ST von Grund
auf neu zu designen. Die Techniker
von IBP nahmen einen Mega ST und
konzipierten ihn im Europakasset-
ten-Format neu. Die Platine des STs
wurde auf drei Europakarten verteilt:
MIDI und RS232 erhielten vergoldete
9-polige Sub-D-Stecker. Monochrom-
und FarbmonitoranschluR wurden
getrennt. Die Schnittstellen sind Uber
die Frontplatte erreichbar. IBP liel} es
sich auch nicht nehmen, eine soft-
waregesteuerte Watchdog-Funktion,
eine Reset-Verzdgerung fir die Fest-
platte und eine batteriegepufferte
Echtzeituhr zu integrieren. Der Au-
dio-Ausgang wurde um einen i-Watt-
Verstarker bereichert. Ein Sockel fir
einen 68881-Coprozessor war gleich
vorhanden. Zuséatzlich gab es noch
viele Erweiterungskarten. Der 190ST
war zwar keine vollige Neuentwick-
lung, aber die Anderungen im Design
waren derart drastisch, dass er der
erste Atari-Clone ist - natirlich ganz
korrekt lizensiert. Die ST-Welt war
begeistert und wiinschte sich schon
fast einen 190ST fir den Heiman-
wender. Spater brachte IBP etwas zu-
stande, was Atari nie gelingen sollte:
einen ST mit 68020 Prozessor. Es gab
sogar eine Variante mit V30-Prozes-
sorkarte und MS-DOS-Emulator. Das
Handbuch war ebenfalls hervorra-
gend und gab sogar Beispiele >>



>> zum Programmieren der zu-
séatzlichen 8052-CPU in Basic. Es ist
anzunehmen, dass der 190ST auch
heute noch in der Industrie einge-
setzt wird.

Im gleichen Jahr wurde
auch die Pak68/020 getestet, eine
Beschleunigerkarte mit 68020 Pro-
zessor. Bedenkt man, wieviel Geld
spater mit 16 MHz-Beschleunigern
gemacht wurde, ist es erstaunlich,
dass die Pak68 nicht noch mehr
Verbreitung gefunden hat. Ebenfalls
beschdmend: Atari héatte dadurch
ganz schnell einen 020-ST heraus-
bringen kénnen. Das wére zwar keine
ingenieurtechnische Meisterleistung
gewesen, aber Erzrivale Commodore
war sich dessen nicht zu schade: der
Amiga 2500 war nur ein Amiga 2000
mit 020-Beschleunigerkarte.

1989

Das neue jahr kam mit Kkeinen
groBeren Anderungen. Der Soft-
waremarkt war inzwischen richtig
in Schwung gekommen und die ST-
Computer bediente alle Themenbe-
reiche lediglich die Atari-Szene
wurde ignoriert. Dass in der ST-
Computer auch Glossen ihren Platz
hatten, bewie3 ,,Per Computer zum
Erfolg”. Der ST sorgte darin nicht
nur fir die kostenlose Versorgung
mit Nahrungsmitteln, sondern auch
fur Erfolg im Beruf.

Wahrend Atari dem ST
immer noch nicht die notwendi-
ge Temposteigerung spendierte,
machten sich findige Programmierer
an die Beschleunigung der System-
komponenten. Turbo ST hatte den
Beinamen ,,Der Softwareblitter" und
machte dem ST tatsachlich Beine.
Das Prinzip war einfach: Teile des ST-
Betriebssystems wurden durch in As-
sembler geschriebene und optimierte
Routinen ersetzt. Die Euphorie war
zunachst grofR. Spater zeigte sich
aber, dass Turbo ST sehr unsauber
programmiert war. Die nachprogram-
mierten Routinen waren fehlerhaft
und weniger flexibel als das Original.
Das war wohlgemerkt zu einer Zeit, in
der nur ein Bruchteil der ST-Besitzer
Multitasking-Betriebssyteme benutz-
ten. Spater bekam Turbo ST Konkur-
renz durch Quick ST. Quick ST wurde
vom gleichen Autor wie das damals
populdare Quick Index geschrieben
und war erheblich kompatibler - nur
lief wenig spéater schon die Zeit der
,Software-Blitter™ ab.

Produktpflege gab es bei ist
Word Plus: Version 3.11 erschien und
wurde wie immer von Atari vertrie-
ben. Zu diesem Zeitpunkt baute Atari
seinen Softwarevertrieb stark aus
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und nahm spéter sogar Spiele in ihr
Programm auf. Diese Spiele wurden
dann in immer neuen Compilations
verkauft und den STs beigelegt.

Am Desktop des STs hatte
sich in den vier Jahren nur wenig ge-
tan. Kein Wunder also, dass alterna-
tive Benutzeroberflaichen entwickelt
wurden. NeoDesk gehdrte zu den Pi-
onieren und war dem Original-Desk-
top Uberlegen. In der Januar-Ausgabe
wurde das Programm ausfihrlich vor-
gestellt. Das Programm war aber nur
Teil eines Software-Pakets. Geneva
lieR allerdings noch vier Jahre auf sich
warten. Was NeoDesk auszeichnete,
war die hdhere Flexibilitat. Eigene
Icons waren maoglich, Icons lieRen
sich auf dem Desktop ablegen und
viele andere Erweiterungen machten
das Arbeiten angenehmer.

Tom Hudson war einer der
bekanntesten Programmierer und
war unter anderem fur Degas Elite
verantwortlich. Zusdatzlich  schrieb
er Artikel, in denen er fur die GEM-
Pipeline warb heute ist deren
Benutzung fur Programme eine
Selbstverstandlichkeit. Sein Meister-
stuck erschien 1989: Cyber Sculpt.
Sculpt war als Ergdnzung zu CAD-3D
und erweiterte dessen Modeling-
Fahigkeiten. Der Hauptgrund fir die
Trennung beider Programme war
der Speicherplatz. Leider war Cyber
Sculpt das letzte ST-Programm von
Tom Hudson. Genau wie andere ame-
rikanische Programmierer (Jim Kent)
gab er den ST, der in den USA einen
sehr geringen Marktanteil, aber dafur
eine umso aktivere Raubkopierersze-
ne hatte, auf. Uberraschend tauchte
dann im neuen Jahrtausend ein Pos-
ting von Tom Hudson auf. Angeblich
wollte er Sculpt und andere Program-
me an hoéhere Aufldsungen anpassen.
Seitdem gab es aber nichts neues
aus der Richtung. Nach Cyber Sculpt
programmierte er Autodesk.

Die Soundféahigkeiten des
ST sollten mit Soundmachine ST ver-
bessert werden. Anders als normale
Soundprogramme setzte Soundma-
chine auf digitalisierte Sounds. Im
Lieferumfang waren bereits ver-
schiedene Samples enthalten und
Beispiele zur Einbindung in eigene
Programme. Nachteil: Das Abspielen
verbrauchte eine Menge Rechenzeit,
da der ST-Soundchip nicht Samples
abspielen konnte, ohne das System
zu belasten. Fur die Untermalung von
Spielszenen war Soundmachine daher
vollig ungeeignet. Erst der Nachfolger
war erheblich schneller. Der Herstel-
ler von Soundmachine war Tommy
Software, ein kleines Softwarehaus
mit einem sehr abwechslungsreichen
Angebot: Lisp-Compiler, Security-
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Fahndungsfoto: Harald Egel, langjahriger
Chefredakteur der ST-Computer.

Tool, Grafikprogramm als Accessory,
ein Spiel, CAD-Programm und das
professionelle Megapaint. Dummer-
weise war bis auf Megapaint keines
der Programme richtig erfolgreich.
Spater gab Tommy Software einige
Programme als Shareware frei, dar-
unter auch Soundmachine. Sie sind
auf der ST-Public Domain-Liste zu
finden.

Application Systems hatte
einige kurzweilige Programme im
Angebot, die kein grofReres Update
mehr erlebten. Eines davon war Pro-
tos. Protos war eine Bildschirmlupe,
die auch in nicht-GEM-Programmen
funktionierte und bei diversen Grafik-
programmen gute Dienste leistete.

Ein sehr beeindruckendes
Animationsprogramm war  IMAGIC.
Das vom Denise Team entwickelte
Programm war ein Animationspaket
mit Grafikprogramm und eigener Pro-
grammiersprache. Einige Grafikdemos
wurden damit geschrieben, darunter
auch einige nicht ganz jugendfreie.
Die ST-Computer brachte einen
Grundlagenkurs zu dem Programm
heraus, eine groBe Zukunft hatte
es jedoch nicht. Das einzige Anima-
tionsprogramm, das Erfolg hatte,
war Cyber Paint, der Rest sprach die
Mehrheit einfach nicht an.

Um Mehrheiten ging es
bei L.I.Z.A., einem professionellen
Statistikprogramm. Damit konnten
verschiedene  Berufsgruppen die
Wirksamkeit ihrer Arbeit beurteilen.
Spezialisiert hatte sich das Programm
auf die Untersuchung der Zusammen-
hange zwischen zwei und mehr Vari-
ablen. Sieben Tests waren eingebaut,
um relevante Beziehungen zwischen
zwei Datenreihen zu finden. Der Preis
war moderat: 196 DM (99 Euro).

Die Spiele wurden immer
ausgereifter: Die  Programmierer
kannten den ST, und mittlerweile wa-
ren 16-Bit-Computer die bevorzugte
Entwicklungsplattform. Fir den C64
erschienen dann abgespeckte Um-
setzungen. Der Flugsimulator Uber-
haupt wurde F16 Falcon. >>



10

>> Gegenilber der PC-Fassung wurde
das Spiel stark verbessert und das
Programm wurde sogar von echten
Piloten gelobt. Inzwischen hatte auch
die ST-Computer den moralischen
Zeigefinger weitgehend abgelegt.

Unndtig war dieser bei Rain-
bow Islands, dem Nachfolger von
Bubble Bobble. Rainbow Islands war
fast identisch mit dem Arcade-Origi-
nal: Es hagelte gute Bewertungen. In
die gleiche Ecke passte New Zealand
Story, aber der drollige Kiwi-Vogel
war schon etwas rabiater als Bub
und Bob und machte seinen Gegnern
mit Pfeil und Bogen den Garaus. Auf
ihrem Hohepunkt waren die Sierra-
Adventures. Da die ST-Versionen
immer Umsetzungen vom PC waren,
war die Grafik fast identisch. Leisure
Suit Larry Il war der neueste Teil und
wieder war Larry auf der Suche nach
der Traumfrau. Police Quest Il wurde
von einem Ex-Polizisten designed und
hatte eine bessere Grafik als Teil I
Zum Superhit wurde Populous. Das
Strategiespiel machte Builfrog sofort
zum Top-Entwicklerteam. Populous
war speziell fur 16-Bit-Computer ent-
wickelt worden und erschien nicht fur
den C64.

Wer Spiele selbst entwickeln
wollte, griff zu STOS. STOS war ein
Basic, das speziell fur Spiele entwi-
ckelt wurde. Kurz darauf erschienen
Erweiterungen wie STOS-3D und
STOS Compiler, von denen allerdings
in Deutschland kaum Notiz genom-
men wurde. Ganz anders in Grof3bri-
tannien: Dort gab es standige Rubri-
ken und Programmierkurse fir STOS.
STOS wurde mittlerweile freigegeben,
der Assembler-Quelltext ist ebenfalls
frei erhaltlich.

Hardwaretechnisch gab es
von Atari Anfang des Jahres nichts
Neues, aber Epson beeindruckte mit
einer Innovation: dem ersten 48-Na-
deldrucker. Das waren mehr als dop-
pelt so viele Nadeln wie ublich, die
Verbesserung des Druckbildes war
aber nur gering. Die Technik war der-
art aufwandig, dass der Epson sehr
teuer war. Die nicht vorhandenen
Druckertreiber fir Signum sorgten
dafur, dass das Schriftbild eines NEC
P6 fast gleichwertig war.

Ein Overhead-LCD fur den ST
stellt die ST-Computer in der Mérz-
Ausgabe vor. Das Display unterstiitz-
te nur die hohe Auflésung und ist
kaum mit heutigen LCDs vergleich-
bar.

Ein LCD hatte auch die STa-
cy, Ataris erster Laptop. Reichlich
spat kam das Geradt und schwer war
es ebenfalls. Dennoch gab es somit
einen tragbaren Atari, der besonders
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die Musiker gliicklich machte - in sei-
nem speziellen Marktsegment war
die STacy ein Erfolg fiir Atari.

Einen Nachfolger zum ST
prasentierte Atari mit dem 1040 STE.
Der STE hatte durchaus sinnvolle
Verbesserungen wie einfache RAM-
Nachrustung, Blitter, groRBere Farbpa-
lette und besseren Sound. Jetzt zeig-
te sich aber, dass Atari viel zu lange
gezoOgert hatte. Die groRBe Farbpalet-
te lag praktisch brach. Amerikanische
Entwickler, die in der Vergangenheit
viele Grafikprogramme fir die nied-
rige Auflésung geschrieben hatten,
waren schon langst auf den PC ge-
wechselt. Deutsche Programmierer
entwickelten hauptsachlich fir den
Monochrom-Monitor. Der Sound war
zwar hochwertig, aber das Abspielen
von Samples wurde vom Betriebssys-
tem nur unzureichend unterstitzt.
Mit dem sagenumwobenen EST hatte
die Modellkosmetik nichts zu tun.

Ein neues Flaggschiff war
der TT. Bereits 1988 waren erste
Details zur Grafik und dem Prozes-
sor bekannt geworden, 1989 wurde
der Rechner dann vorgestellt. Die
Geschwindigkeit begeisterte, und
die Programmierer von Anwendungs-
software nahmen den neuen Com-
puter positiv auf. Einen Kritikpunkt
gab es aber: das TOS030 sah aus
wie TOS1.04. Die endgultige Auslie-
ferung fand erst 1990 statt, Atari
baute einen neuen Desktop ein und
beschleunigte den TT von 16 auf 32
MHz.

Ein Flaggschiff, das am Un-
tergehen war, war Sinclairs QL. Ob-
wohl der QL in Deutschland nie rich-
tig Full fasste und nur wenige, wie
etwa Umweltbundesminister Trittin,
begeistern konnte, gab es hier einige
Hardware-Hersteller. Seit Jeher gab
es eine Verbindung zum Atari, denn
viele Programmiersprachen stamm-
ten urspringlich vom QL. Eine kleine
Platine von der norwegischen Firma
Futura machte es dann mdoglich: QL-
Programme liefen auf dem ST. Mit
779 DM war der Emulator teurer als
ein echter QL, aber aus gutem Grund:
die Hardwarekarte war eine Video-
karte, die eine zuséatzliche Auflésung
von 512 x 256 Pixeln ermdoglichte.
Zwei teure Spezialchips halfen bei
der Kommunikation des Videochips.
Die Kompatibilitdt war hoch, und
der emulierte QL schneller als das
Original - auch spdater noch warfen
die QL-Anhé&nger immer mal wieder
einen Blick auf den ST-Markt.

Hardware-Emulatoren  wa-
ren ein Trend im Jahr 1989. Endlich
kam auch die PC-Emulation ins Rol-
len. PC-Speed wurde auf den Prozes-
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sor aufgeldtet und erreichte fast die
Geschwindigkeit eines echten PCs.
Resultat: Der Emulator verkaufte sich
hervorragend. Ein weiterer Grund
fir die Verkaufszahlen durfte der
SuperCharger sein, ein weiterer PC-
Emulator, der erst mit zwei Jahren
Verspatung kam und einige Kunden
verprellte.  Zwischendurch  wurde
sogar die Presse mit angeblichen
Hardwarefotos veralbert. In den USA
erschien mit PC-Ditto Il eine Hard-
ware-unterstiitzte Version von PC-
Ditto. Die Hardware erschien jedoch
nie in Deutschland.

Spannung bot das Rennen
um die beste Mac-Emulation. Mit der
STacy gab es eine Alternative zum
teuren Mac-Laptop. Inzwischen war
Aladin ein ausgereifter Emulator, der
sogar Mac-Sound beherrschte. Dank
einer Hardware von Eickmann konn-
ten Mac-Disketten direkt konvertiert
werden. Gegen Aladin trat ein alter
Bekannter an: Dave Small (,,Magic
Sac") grundete eine neue Firma und
brachte den Spectre 128 heraus. Wie
schon fast dblich bei Small wurde
der Benutzer als billiger Beta-Tes-
ter missbraucht - standige Updates
waren erforderlich, um den Emulator
tiberhaupt benutzbar zu machen. Bei
so vielen Nachteilen musste es auch
einen Vorteil geben: Spectre verwen-
dete die 128KB-ROMS des Mac. Einige
Anwendungen liefen nicht mehr mit
Aladin, da dieser nur die alten ROMs
verwendete.

Dem ST Beine machen,
das war das Ziel von Hardware-Be-
schleunigern. ,,Hypercache* war ein
16-Mhz-Beschleuniger mit Cache und
verdoppelte in etwa die Rechenge-
schwindigkeit. Der Erfolg von Hy-
percache fiuhrt zu einer Flut &hnlich
gestrickter Beschleuniger wie Turbo
16 und anderen.

Schon lange gab es Geriich-
te, Atari wirde an einer 10-MB-Flop-
py arbeiten. 1989 wurde schlie3lich
die Megafile 44 vorgestellt, ein Wech-
selplattenlaufwerk mit Syquest-Tech-
nologie. Atari verhalt damit dieser
Technik zu mehr Aufmerksamkeit.

1990

Atari expandierte nach Osten, und
das sogar bis in die Sowjetunion.
Zunachst wurden aber die neuen
Bundesléander verstarkt bearbeitet.
Schon zu DDR-Zeiten wurden im
Intershop Atari-Computer verkauft,
nach dem Mauerfall war Atari ver-
starkt auf Messen und préasentierte
hauptséachlich den ST. 8-Bit-Freun-
de durften sich aber auch freuen:
Da der XL im Osten relativ >>



>> verbreitet war, verstarkte Atari
sein 8-Bit-Engagement etwas.

Die ST-Computer wurde vier
Jahre alt und die Magazin-Vielfalt hat-
ten ihren Hohepunkt erreicht. Neben
dem ST-Magazin und dem ATARIma-
gazin gab es das PD/Atari-Journal und
die TOS. Letztere wurde von abtrun-
nigen Redakteuren des ST-Magazin
gegrindet. Das PD/Atari-Journal lief
fast auler Konkurrenz, denn es be-
fasste sich sehr stark mit dem immer
interessanter werdenden PD-Markt.

Endlich hatte der Atari sei-
nen Butler: Mortimer hieB das neue
Multi-Utility von Omikron. Immer
starker wurde der Wunsch, wahrend
der Arbeit mit einem Hauptprogramm
schnell einen Text zu schreiben oder
Dateioperationen auszufihren. Die
Reaktion darauf waren Multi-Utilities
wie Harlekin und Mortimer. Im Gegen-
satz zu Harlekin klinkte sich Mortimer
ziemlich brutal in das System ein und
wurde mit einer Tastenkombination
aufgerufen. Texteditor, erweiterte
Dateiauswahl und viele weitere Funk-
tionen bot der Butler.

Mehr Farben als die ublichen
16 wurden hauptsachlich in Demos
und einigen Grafikprogrammen be-
nutzt. Multiterm Pro war ein BTX-Pro-
gramm, war aber dem &lteren Deco-
der von Drews uberlegen. Das Zau-
berwort hief3 ,,Farbgrafik”. Multiterm
unterstutzte Grafikkarten und stellte
mit technischen Tricks 32 Farben auf
einem normalen ST dar. Damit konn-
ten die Atari-Besitzer endlich Online
im BTX ,,surfen®“, ohne sehnsiichtig
auf Amiga und C6zj (!) zu schauen, die
die BTX-Seiten in ihrer vollen Pracht
darstellten.

Getestet wurde  Gemini,
ein weiterer alternativer Desktop.
Seltsamerweise wurde der Desktop
hauptsachlich wegen seines einge-
bauten CLIs (Command Line Interpre-
ter) gemocht. Gemini war eines der
wenigen Programme, das die GEM-
Pipeline zur Kommunikation nutzte.
So arbeiteten Mupfel und Desktop
zusammen, einige Arbeitsschritte
waren schneller Iésbar. Besonders
bei Programmierern erfreute sich der
Desktop groRer Beliebtheit.

Die letzte  Atari-Version
erschien von WordPerfect. Ahnlich
wie die Vorganger war das Programm
alles andere als ,,perfekt". Umfang-
reiche Texte mussten aufgespalten
werden, da die Textverarbeitung
nicht mit langeren Texten klar kam.
Die Bedienung war nicht sonderlich
einfach und lief die MS-DOS-Her-
kunft erahnen. Der groRe Name war
angesichts der durchschnittlichen
Leitung und der groRen Konkurrenz
zu wenig, um bestehen zu kdnnen.
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Wenig spdter wurde der Sprung auf
Windows verpasst der Fall von
WordPerfect begann.

Wer WordPerfect im Original
erleben wollte, griff zu ATonce. Der
AT-Emulator war nicht nur schneller
als die PC-Emulatoren, sondern bot
weitere Verbesserungen, wie etwa
mehr Grafikmodi. Hersteller Vortex
brachte den Emulator auch auf dem
Amiga heraus, auf dem Atari war der
Hohepunkt mit dem ATonce 386SX
erreicht.

Die Reportagen der ST-Com-
puter zeigten, wo Atari-Computer
eingesetzt wurden. So steckte in
den Fixcard-Automaten ein 1040 ST.
Flugh&fen nutzten Ataris zur Verar-
beitung extrahierter Radardaten und
zur Flugsicherung. In Jugendzentren
und Schulen hielt der ST Einzug. Der
bekannte Radiosender FFH benutzte
den Atari fur sein Programm. Nichts
mit dem ST zu tun hatte der Cyber-
space, Uber den die ST-Computer in
der Dezember-Ausgabe berichtete.
Es gibt bis heute keine Umsetzung
fur den Massenmarkt.

Hardware-Trend 1990: HD-
Laufwerke. Was Atari versaumte,
holten diverse Erweiterungen wieder
nach. Die ST-Computer verdffentlich-
te ein HD-Kit als Selbstbauanleitung.
Das fehlende HD-Laufwerk wurde
dann auch an den ersten TTs Kkriti-
siert.

Der TT: Atari musste mit an-
sehen, wie Konkurrent Commodore
mit dem Amiga 3000 sehr schnell
gleichzog. Aus diesem Grund wurde
dem TT ein kleines Speed-Upgrade
verpasst. In der Oktober-Ausgabe
wurde der TT getestet. Bei seiner
Vorstellung auf der Atari-Messe
konnten die TTs gleich gekauft wer-
den. Wer zuféllig 6500 DM dabei
hatte, wurde mit einem garantiert
unvergefllichen Andenken belohnt.
Die lange Verzoégerung hatte Atari
aber einige Sympathien gekostet.
Etwas abgemildert wurde dies durch
den 32 MHz Prozessor, der Rest lief
aber mit 16 MHz. Endlich tat sich
etwas beim Desktop. Icons auf dem
Desktop ablegen, selektieren nach
Maske, Ausdruck des Directories
und einiges mehr - der TT-Desktop
machte alternative Desktops weitge-
hend Uberflissig. Zusammen mit dem
neuen Desktop debutierte XControl.
Das neue Kontrollfeld war modular
aufgebaut und belegte nur einen Ac-
cessory-Platz. Bei vielen Anwendern
waren diese Platze voll belegt. Mit
Boot-Managern musste das Gerum-
pel gemanagt werden. Der TT wurde
von vielen Firmen herbeigesehnt und
ersetzte zunehmend den Mega ST.

Wer mehr Geschwindigkeit
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Hoffnungsvoller Nachwuchdesigner:
Richard Miller mit dem Transputer-Board.
Spater sollte er den Falcon entwerfen und
das Unternehmen NuON griinden.

brauchte, konnte auch 1990 auf vie-
le Beschleuniger zuriickgreifen. Die
ST-Computer bot sogar einen zum
seiberbauen in einem Hardware-Son-
derheft an. Name der Erweiterung:
Mach 16.

Mehr Auflésung gab es mit
Overscan. Der Nachfolger der be-
kannten Hyperscreen-Erweiterung
aus dem ST-Magazin machte Schluss
mit den Trauerrdndern und sorgte fur
die wachsende Verbreitung hdherer
Auflésungen. Schon durch den TT war
ein leichtes Umdenken hin zu saube-
ren GEM-Anwendungen zu bemerken
- trotzdem gab es immer noch viele
Programmierer, die nur fir die hohe
Auflésung programmierten.

Ein Erlebnis ganz besonderer
Art war die Mindmachine. Der Megab-
rain llluminator sorgte dank eines STs
und einer Brille fiir Entspannungszu-
stande. Nachdem man sich vom ST
per Public Domain-Software schon
hypnotisieren lassen konnte, war mit
dem Megabrain Illluminator ein Ent-
spannen ohne Einschlafen madglich.
Im Vergleich zu anderen Mindmachi-
nes war die ST-Version ein Schnépp-
chen, auch wenn der Illuminator nie
fur den Massenmarkt gedacht war.

Im Spiele-Teil fand sich ein
technisches Meisterstlick: Turrican.
Einige hatten beflrchtet, dass das
Amiga-Actionspiel nur mit viel Abstri-
chen auf den Atari portierbar ware.
Die Programmierer schafften es aber
gutes Acht-Wege-Scrolling, satten
Sound und viele Farben aus ST her-
auszukitzeln.

Sportlich wurde es mit Great
Courts, der bisher besten Tennissimu-
lation fir den ST. Auch Manchester
United, ein FuBballspiel, gefiel, stellte
aber keine neue Referenz auf. >>
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>> Das schaffte wiederum Klax, der
Denkspielknaller von Tengen. Im Ge-
gensatz zu Tetris wirkte Klax grafisch
erheblich besser und die ST-Umset-
zung war gut gelungen.

Ein Strategie-Schinken ganz
besonderer Art war Imperium. In ei-
nem sehr komplexen Strategiespiel
musste ein galaktisches Imperium
aufgebaut werden. Das Spiel ver-
wendete ein eigenes Fenstersystem
und hatte keinerlei Action-Elemente,
heute fast undenkbar.

Neuauflagen von 8-Bit-Spie-
len gingen selten gut. Eines der bes-
seren Exemplare war Paradroid 90.
Mit einem Roboter wurde ein Raum-
schiff erkundet und fremde Roboter
erobert. Das war herausfordernder
als es sich anhort und besonders
grafisch wurde der C6”-Klassiker mit
edlen Metallic-Grafiken aufgewertet.

Ab und zu kam es vor, das
Spiele auffallig haufig Logos eines be-
stimmten Herstellers zeigten. Lang-
nese verteilte zum Beispiel den ,,Ca-
lippo-Fresser" an alle Co6”-Besitzer.
Auf der Suche nach neuen Werbefor-
men wollte auch Philip Morris nicht
nachstehen. Die Zigarettenmarke
LErM wurde mit einem Spiel bewor-
ben. Immerhin wurde es kein simpler
Geschicklichkeitstest, sondern ein
richtiges Adventure im Lucasfilm-
Stil. Der Wagen von Sunny wurde
versehentlich mit einer Dampfwalze
plattgemacht. Jetzt will Sunny wieder
einen neuen Wagen haben, aber der
kostet Geld. Natirlich wurde in Dialo-
gen und auch in den Grafiken fleiRig
fur die Zigarettenmarke geworben.
Fir die Umsetzung sorgte Rainbow
Arts.

Aus der Reihe ,,Alt aber spa-
Rig": Super Wonder Boy. Der Nachfol-
ger zum Jump'n‘Run Wonder Boy war
kein simpler Geschichklichkeitstest
mehr, sondern ein richtiges Action-
Adventure.

Ein Argernis bei manchen
Spielen war der Kopierschutz. Man-
che Spiele hatten einen derart stren-
gen Kopierschutz, dass bei einem
leicht von der Norm abweichenden
Laufwerk das Spiel nicht funktionier-
te. Ein anderes Spiel blendete sogar
einen groflen Totenkopf mit dem Text
,»Got you, thief!" ein. Zum Glick setz-
te sich dieser rabiate Kopierschutz
nicht durch.

1991

Ein neuer Atari-Computer: Der
Mega STE schloss die Lucke zwi-
schen STE und TT. Mit einem 16
MHz-68000 war die Geschwindig-
keit hoher, auch wenn Atari damit
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nur auf 16 MHz-Beschleuniger re-
agierte. Besonders praktisch war
der VME-Bus, denn damit konnte
der Mega STE diverse Grafikkarten
verwenden. Atari war sichtlich stolz
auf seine Kreation und schaltete
einige Doppelanzeigen, die sowohl
Vorder- als auch Ruckseite abbilde-
ten. Gut aufgenommen wurde auch
der neue Desktop, der mit dem TT-
Desktop identisch war.

Was machte die ST-Compu-
ter mit alten Mega ST-Geréten? Sie
wurden schwarz gemalt. Unter der
Uberschrift ,,Paint it black" wurde
ein MegaST samt Monitor in edles
Schwarz umgespritzt.

Das Fernsteuerung von Ge-
rdten schon lange vor Bluetooth &
Co. moglich war, bewiesen die Hard-
ware-Basteleien. Sony-Gerate hatten
einen SIRCS-Bus und ein entspre-
chendes Hardware-Projekt steuerte
diese Gerate vom ST aus.

Inzwischen gab es einige
Grafikkarten, unter denen Grafik-
hungrige ST-Jinger wahlen konnten.
Vorbei waren die Zeiten der klobi-
gen Erweiterungen wie der Omega
CAD. Die neuen Karten stammten
aus dem PC-Bereich und wurden an
den ST angepasst. Die Karten trugen
einfallsreiche Namen wie Crazy Dots
und Imagine. Wer wollte, konnte
also schon vor 12 Jahren seinen ST
mit 65.000 Farben ausristen. Einige
Grafikkarten waren jedoch dem Mega
STE bzw. TT Vorbehalten.

Die Tastatur der kleinen STs
war von jeher nicht optimal. Es blie-
ben nur zwei Alternativen: eine PC-
Tastatur oder das RTS-Set. Das Set
von RTS bestand aus neuen Tasten-
kappen und Federn und sorgte flr ein
besseres Schreibgefiihl. Das beste
war natirlich, dass die Beschriftung
dem Original entsprach.

Eine kurze Mode war Chan-
nel Videodat. Videodat war eine
Technik, die Computerdaten in der
Austastlicke des  Fernsehsignals
Ubertragen wurden. Mit einem pas-
senden Decoder fischte sich der Com-
puter die Daten heraus. Normaler-
weise wird die Austastliicke flr den
Videotext verwendet, aber der noch
junge Sender Pro7 hatte keinen eige-
nen Videotext. Das erste Mal wurde
Videodat vom WDR Computerclub
ausprobiert. Natirlich sendete Vi-
deodat nicht standig Programme fir
den ST, und die Ubertragung dauerte
relativ lange. Zudem war der Decoder
nicht ganz billig, fir den Preis konnte
man sich auch ein paar PD-Disket-
ten kaufen, denn Channel Videodat
hatte keine ExKlusiv-"Downloads".
Videodat war solange gestattet, wie
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Pro7 noch eine Abspielstation fir alte
Hollywood-Schinken und -Serien war.
Irgendwann wollte aber auch Pro7
Videotext haben - Videodat wurde
beendet.

Auch 1991 wurden Pro-
gramme eingefihrt, die heute noch
bekannt sind. In der Januar-Ausgabe
wurde NVDI getestet, das, genau
wie TurboST, von Bela vertrieben
wurde. NVDI war ein vollstandig neu
programmiertes VDI inklusive GDOS.
NVDI erzielte eine hohe Geschwin-
digkeitssteigerung und schon damals
arbeitete NVDI optimal mit KaosTOS
zusammen, einem Patch fur TOS 1.04.
Einer der Programmierer von Kaos
(Andreas Kromke) entwickelte spéter
MagiC. Die einzige Inkompatibilitat
trat in Zusammenhang mit TurboST
auf. NVDI erwies sich jedoch als sta-
biler und kompatibler als TurboST.
Selbst zu einigen Grafikkarten war
es kompatibel. TurboST wurde nicht
mehr weiterentwickelt.

Die Kombination von Vek-
tor- und Rastergrafik bot Arabesque
Professional. Das Grafikpaket war
komplett am GEM vorbei program-
miert und teilte diese Eigenschaft
mit Piccolo. Piccolo war ein Kkleines
Grafikprogramm, das neben Signum
laufen konnte. Auch hier hatte sich
der Programmierer ein eigenes
Fenstersystem ausgedacht - schon
erstaunlich, bedeutet das doch er-
heblich mehr Arbeit.

HeiR erwartet wurde Phoe-
nix: Das Programm hielt sich an die
GEM-Standards. Die Datenbank er-
laubte die Einbindung von Grafiken
und Ténen. Phoenix war wie Adimens
von den Gebrudern Gei und wieder
gab es etliche Datenbankprogram-
mierer, die mit Phoenix erstellte Da-
tenbanken zum Verkauf anboten.

Ganz andere Ziele hatte
das Update zu VideoEd8. Mit diesem
Programm konnte der ST {ber ein In-
terface verschiedene Videorekorder
steuern. Damit war echter Video-
schnitt auf dem ST mdoglich - und das
Jahre, bevor Videobearbeitung mit
dem Computer ein Thema wurde.

Wer etwas genaueres Uber
seine Datentréager erfahren wollte,
griff zu DISKUS. DISKUS ist ein Fest-
plattenmonitor von Uwe Seimet, der
auch regelmégBig fur die ST-Computer
Artikel geschrieben hat.

1991 zog sich Borland aus
dem Atari-Markt zuriick. Trotzdem
ging die Weiterentwicklung von Tur-
bo C weiter, wenn auch nur fur kurze
Zeit. PureC benutzte immer noch
Routinen von Borland, und genau das
wurde dem Programm spater zum
Verhangnis. >>



>> Eine glanzende Zukunft
hatte hingegen Interface vor sich. Es
hielt sich an alle modernen Standards
und wurde standig weiterentwickelt.
Andere Resource Construction Sets
konnten nicht mithalten, obwohl In-
terface mit keiner Programmierspra-
che gebundlet wurde.

Dank des TT stieg Atari

zunehmend in den EBV-Markt ein.
Cranach Studio war ein professionel-
les Programm, das aus Deutschland
stammte.
Preisfrage: Welche Textverarbeitung
verspatet sich auch heute noch?
Tempus Word. Eigentlich war die
Textverarbeitung als ,,Tempus Text"
schon kurz nach dem Editor ange-
kindigt worden. Erst 1991 wurde
das Programm ausgeliefert. Die vollig
Uberladene Benutzeroberflache bot
viele Funktionen, mittlerweile wartet
die Atari-Welt auf Version 4.

Der Spiele-Markt  wurde
immer uninteressanter. Zwar wurde
der ST immer noch mit Software
versorgt, aber inzwischen waren ei-
nige Entwicklungen Amiga-Exklusiv.
Far Simulationen empfahl sich der
PC - weder Amiga noch ST konnten
mit dessen Rechenleistung mithalten.
Gute Spiele gab es dennoch. Sensible
Software brachten International 3D-
Tennis heraus, ein wirklich seltsames
Spiel. Alles wurde in Vektorgrafik dar-
gestellt, der Platz liel sich beliebig
drehen, aber die Grafik wirkte armlich
- gelungenes 3D-Tennis gab es erst
auf dem Dreamcast mit ,,Virtua Ten-
nis". Stark vertreten waren die Denk-
spiele. Loopz, Puzznic, Atomino und
Logical waren gelungene Denkspiele.

Das Uberspiel 1991 war
jedoch ein anderes: Lemmings.
Psygnosis war vorher fiur grafisch
aufwéndige Spiele ohne viel Inhalt
bekannt. Lemmings war jedoch ein
ganz anderes Spiel. Fur Psygnosis
war es der groBte Hit und fir Ent-
wickler DMA Design der Durchbruch.
Umsetzungen fir fast alle Systeme
folgen, die verspatete Umsetzung fiir
den C64 gilt sogar als letztes groRes
Spiel fir den Heimcomputer.

Sid Meier machte alle Eisen-
bahn-Fans mit Railroad Tycoon froh.
Bis heute erscheinen immer wieder
»lycoon"-Spiele, die aber von ande-
ren Softwarefirmen stammen. Hob-
by-Operateure griffen zu Life and
Death, einer Krankenhaussimulation.
Es wurde aber kein Hospital gema-
nagt, sondern der Spieler konnte als
Operateur selber Hand anlegen.

Noch exotischer: Jahangir
Khan World Championship Squash.
Squash wurde so gut wie nie simu-
liert und gehoérte nur zur Grundaus-
stattung diverser Pong Konsolen.

st-computer

Mit dem beriihmten Jahangir Khan
(in etwa mit Tiger Woods zu verglei-
chen) im Ricken wurde ein erneuter
Versuch gewagt - ein Erfolg war es
jedoch nicht. Ebenfalls erfolglos war
die Wiederlebung von Pong in einer
isometrischen 3D-Ansicht (Botics).

Ganz rar gesat waren Infor-
mationen Uber CPX-Module. Die ST-
Computer fullte diese Lucke mit ,,CPX
- The Final Frontier" aus - ein Kurs,
der auch heute noch wichtig ist.

1992
Das Jahr begann mit einem rekord-
verdachtig langem Editorial, das am
besten mit der Lupe gelesen wird.
Das Hauptthema war jedoch ein
anderes: Das ST-Book. Es sollte
eines der schwierigsten Jahre flr
Atari werden. Das Lynx hatte gegen
den Gameboy keine Chance und
der ST war endgultig in die Jahre
gekommen.

Zunéchst wurde ein neuer
tragbarer ST vorgestellt. Das ST-Book
war ein Notebook-Computer und ist
auch aus heutiger Sicht als tragbar zu
bezeichnen. Die Entwicklung machte
fur Atari Sinn, denn die STacy war ein
Erfolg. Erstmals wurde das ST-Book
zusammen mit dem ST-Pad bzw. STy-
lus vorgestellt, aber letztlich erlangte
nur das ST-Book die Serienreife.
Ausgestattet mit TOS 2.06 und vielen
Stromsparmechanismen war das ST-
Book fiir die damalige Zeit ein sehr
gutes Notebook. Die Kundenachfrage
war sogar da, und ein Atari-Handler
aus Hamburg (Betz Computer) konn-
te sich daran erinnern, dass man eine
Menge ST-Books héatte verkaufen
konnen. Letztlich schafften es nur
X000 nach Europa.

Das ST-Book war aber nicht
die einzige Neuheit in diesem Jahr. In
den April/Mai-Ausgaben der ST-Zeit-
schriften wa- *
ren seltsame
Titelbilder zu
bestaunen,
auf dem
Cover der
ST-Computer
war ein ge-
zeichneter
Falke: der
Atari Falcon
wurde vor-
gestellt. Der
ST-Compu-
ter erging
es dabei
besser als |
ihren Kolle-
gen von der
TOS, denn
bei ihnen
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erschien die Meldung ausgerechnet
in der April-Ausgabe. Obwohl es in
der Ausgabe auch einen April-Scherz
gab (Graustufen fur den SM124 per
Software), dachten viele Leser an
einen zweiten Aprilscherz. Atari tat
das, was jeder Journalist hasst und
gab einsilbige Antworten: ,,Geschwin-
digkeit des Prozessors?" ,,Genug."
»Anzahl der Farben?" ,Genug.". Le-
diglich ,,sehr viele Farben", ein Sound
in CD-Qualitat, der DSP56001 und
eine 68030 CPU wurden bestatigt.
Urspriinglich sollte der Falcon sogar
nur einen 68000 erhalten, aber dies
wurde zum Glick noch geédndert. Die
ST-Computer sall erst einmal mona-
telang auf glihenden Kohlen. In der
Ausgabe 8/92 gab es erste offizielle
technische  Leistungsdaten.  Erst
sechs Hefte spéater (11/92) konnten
praktische Erfahrungen mit dem
Raubvogel gesammelt werden.

Anfang des Jahres ging Atari
auf Tour. In einem umgebauten Truck
wurden STE- und TT-Gerdte den Com-
puter-Interessierten aus den neuen
Bundeslandern  vorgestellt.  Atari
arbeitete dabei mit den wichtigsten
Software-Herstellern zusammen.

Dabei gab es noch mehr
aus der Hardware-Ecke. Dave Small
(Spectre) stellte den SST68030, ei-
nen Beschleuniger mit einer 68030
CPU mit bis zu 50 MHz. Auf dem
Board fand TT-kompatibles Fast-RAM
Platz. Schlau wie Small ist, stimmte er
Spectre und SST gut aufeinander ab
- der SST war somit die erste Wabhl
fur alle Spectre-Benutzer. Billig war
das Vergnigen nicht: Die glinstigste
Fassung war 2400 DM teuer. Der SST
sollte aber auch eine nicht ganz so
gute Auswirkung auf den Spectre
haben (siehe Kasten).

Ein Speed-Upgrade erfuhr
auch ATonce. ATonce 386SX ist der
leistungsfahigste PC-Emulator fir
den Atari. Dank des 386SX lief >>

Wir futtern lieber Falken™
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>>  Windows im Protected-Mode.
Konkurrent Hans Sack bereitete spa-
ter den Falcon Speed vor, der einen
Ruckschritt zum 286 machte.

Ein Update, auf das viele ST-
User gewartet hatten, war TOS 2.06.
Dank einer Zusatz-Platine konnte das
neue TOS in jeden Atari eingebaut
werden, was auch viele nutzten.
Ansonsten war die Bereitschaft zu
radikaleren Upgrades (Pako3o) eher
gering.

Wenig Interesse hatten die
Atari-Magazine am Lynx. Die ST-
Computer stellte das Lynx Il in der
Ausgabe 8 vor, aber Spiele-Tests
UberlieR man lieber den Videospiel-
Magazinen.

Atari bundlete - was in
GroRbritannien schon lange (blich
war, wurde mit einer Anzeigenkam-
pagne auch in Deutschland gestartet.
Es waren aber keine Spielepakete,
sondern ernsthafte Angebote. Das
bekannteste war das MIDI-Paket:
1040STE mit MIDI-Keyboard von Ka-
wai und dem Einsteiger-Sequenzer
,.Happy Music".

Mitte des Jahres erschien
endlich Omikron Basic 4. Es ist die
erste TT-fahige Version des Basics,
und da Omikron sehr unsauber pro-
grammiert hatte, mussten alle, die
auf dem ST in Omikron Basic 3 pro-
grammierten, auf dem TT ein neues
Basic kaufen. Der Interpreter 3.5
wies darauf hin, dass fir Prozesso-
ren ab dem 68020 die Version 4.0
vorgeschrieben sei. Mit der Version 4
erschien das TT-Basic, das von Omi-
kron separat verkauft wurde - Atari
legte dem TT keine Software bei. Die
erste Wertung fiel erniichternd aus:
Die angeblich ,,spezielle TT-Version"
holte keineswegs mehr Geschwindig-
keit heraus. Erst mit der Version 4.08
wurden Interpreter und Compiler
schneller, da sie ohne weiteres Zutun
den Coprozessor benutzen konnten.
Trotzdem war der Preis mehr als hap-
pig: 698 DM fir ein Basic, das immer
noch nicht richtig in GEM eingebun-
den war. Die ST-Computer rechnete
noch die notigen GEM-Erweiterungen
hinzu und kam so auf einen Preis von
926 DM. Ob Omikron damit verstérkt
auf den naturwissenschaftlichen
Markt zielte, in dem das Basic relativ
stark war, ist nicht bekannt.

Wichtiger als Basic war fir
viele Signuml3. Nach vier Jahren War-
tezeit prasentierte Franz Schmerbeck
den voéllig neu programmierten Nach-
folger. Warum er dazu eine (&uBerst
halliche) neue Benutzeroberflache
baute, wird wohl sein Geheimnis
bleiben. Zumindest war Signum
nicht mehr auf die hohe Auflésung
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beschrankt und hatte auch sonst in
allen Bereichen zugelegt.

Multitasking kam fiir den ST.
Wahrend Atari MultiTOS ankiindigte,
arbeiteten verschiedene Firmen an
Alternativen. MultiGEM2 machte es
sich besonders einfach: Es erweiterte
das Accessory-Prinzip auf normale
Anwendungen. Fir das Multitasking-
Betriebssystem MagIX wurde auf
ziemlich alberne Weise geworben.

Ein neues Pascal fir den
Atari war nichts besonderes, aber
Pure Pascal war nicht irgendein Pas-
cal, sondern eine Fast-Umsetzung
von Turbo Pascal. Schon vorher gab
es einen Wettstreit, welches Pascal
am kompatibelsten zum Vorbild Tur-
bo Pascal sein wirde.

Nicht ganz so marktbeherr-
schend wie ,,Turbo™ war Cubase, das
in der Version 3.0 erschien. Cubase
bekam sogar einen zweiteiligen Test
spendiert.

DFU wurde sauberer: Mail-
boxen waren in den Jahren vor dem
Boom des Internets sehr beliebt
bei Atari-Usern. Viele Szene-Demos
waren nur in solchen Mailboxen zu
finden und nebenbei boten viele
noch Diskussionsforen an. Ahnlich
wie bei anderen Programmsparten
auch, stand im Bereich der DFU-Pro-
gramme ein Wechsel an. Programme
wie Rufus und CoNnect waren sauber
programmiert, multitaskingféahig und
nach den neuesten GEM-Richtlinien
entworfen.

Szene-Programme im
kommerziellen Gewand: DIGIT, der
Sample-Soundtracker von Galactic
Software. DIGIT wurde mit zwei guten
Demo-Sticken ausgeliefert, vielen
Samples und Beispielprogramme zur
Einbindung der Stucke. Die Stiicke
wurden nicht im MOD-Format abge-
speichert. DIGIT unterstltzte den STE
und lief auf diesem so schneller. Sehr
ungewohnlich fur ein ST-Programm:
aus dem Info-Dialog konnte ein Spiel
aufgerufen werden. Dig It! war eine
Boulder Dash-Variante.

Der NeXT hatte es allen an-
getan. Zwar konnte sich kaum einer
den edlen Computer leisten, aber
er diente als Vorbild. Das Public Do-
main-Programm ZeST versuchte die
Oberflache des NeXT nachzuahmen
- einige GFA-Programme nutzen auch
tatsachlich die Routinen von ZeST.
Inspiriert von NeXTStep war ACS, das
Application Construction Set. Das ACS
vereinigte die Oberflachengestaltung
mit der Funktion der Oberflache. Es
hatte auch relativ schnell Optionen,
die gewdhnlichen GEM-Libraries fehl-
ten. Ganz so intuitiv war ACS aber
doch nicht - die ST-Computer starte-
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te einen groRen ACS-Kurs.

Der Spielemarkt bot keine
sonderlich innovativen Ideen. Jim-
my White's Whirlwind Snooker vom
»IK+"-Programmierer stellte endlich
ein gutes Billiard-Spiel dar. Rod-Land
und Parasol Stars waren gelungene
Automaten-Umsetzungen mit Knud-
del-Bonus. Die Krdonung der Rollen-
spiele war Amberstar von Thalion.
Das letzte Ultima war Teil 6 und es
erschien spater als die anderen Ver-
sionen. Grafik und Benutzerinterface
wurden verbessert, aber es ware
technisch mehr maoglich gewesen.
Technisch versiert waren die Franzo-
sen BAT Il, eine Art Adventure, zeigte
mehr als 16 Farben und Digi-Sound.

1993

Das erste ,richtige" Jahr des Falcon
brachte erwartungsgemal einige
Grundlagenartikel. Ob nun Einflh-
rung in MultiTOS oder die Beschrei-
bung des Video-Subsystems - flr
viele war die ST-Computer eine
wichtige Informationsquelle. Bi-
cher Gber den Falcon lieBen indes
auf sich warten und die geringen
Stickzahlen machten es fur die
Verlage auch nicht besonders inter-
essant, welche zu verdffentlichen.

Ein GroRteil der bestehen-
den Software lief bereits auf dem
Falcon. Aber mit der Einfuhrung von
3D-Effekten und Farbicons wurde
auch einigen Programmen ein Update
spendiert. Besonders erwartet wurde
NVDI 2.5, das aber auBer der Fal-
con-Unterstitzung nicht viel Neues
brachte.

Eine spezielle Falcon-Soft-
ware war Musicom. Musicom, ein
einfaches HD-Recording-Programm,
war nicht nur einfach zu bedienen,
sondern bot auch einige schicke DSP-
Effekte an. Ebenfalls von der ersten
Stunde an dabei war DigiTape, ein
HD-Recording mit 6 Spuren und einer
quietschbunten Benutzeroberflache.
Dass der Sequenzer-Bereich noch
nicht vollig ausgereizt war, bewies
LIVE mit einem frischen Konzept.

Schick wurden auch die
Bildschirmschoner.  Windows und
Mac boten modulare und aufwendi-
ge Bildschirmschoner, wahrend auf
dem Atari vielleicht ein paar Kreise
gezeichnet wurden. Midnight machte
damit Schluss: ein modularer Bild-
schirmschoner mit Modulen, die nicht
durch einen Basic-Vierzeiler nachpro-
grammierbar sind. Midnight bekam
Konkurrenz und es rachte sich, dass
Atari nicht selbst auf dem Gebiet
aktiv war: Jeder Bildschirmschoner
hatte ein eigenes Modulformat. >>



>> Harlekin ging in die dritte
Runde. Man konnte das Programm als
den ,,sauberen Mortimer" bezeichnen,
denn anders als der Omikron-Butler
klinkte sich das Programm nicht so
Uibel in das System ein. Maxons Mul-
titool war eine Konkurrenz zu XCon-
trol, ohne dessen Einschrankungen,
wie zum Beispiel die beschrankte
FenstergrofRe, zu uUbernehmen. Die
ST-Computer verdffentlichte einen
Kurs zur Programmierung von Har-
lekin-Modulen. Trotz moderneren
Aussehens (Harlekin benutzte Farbi-
cons) und besseren Modulen in der
Grundausstattung (Texteditor) zog
Harlekin gegen XControl den Kirze-
ren. Fur XControl wurden sehr viel
mehr Module entwickelt.

Aktuelle Virenkiller wurden
in Ausgabe 1/93 untersucht. Poisonl,
toXis und der Ultimate Virus Killer
traten gegeneinander an. toXis war
der Nachfolger des bekannten Sagro-
tan. Poison und toXis waren gleich-
wertig, nur der UVK fiel mit einer
missratenen Benutzeroberflache auf.
Kurioserweise ist es der UVK, der bis
heute gepflegt wird.

In der August-Ausgabe tes-
tete die ST-Computer den ZX8i-Emu-
lator von Christoph Zwerschke und
machte damit besonders einen heu-
tigen ST-Computer-Redakteur gliick-
lich. Der Emulator war wohl einer der
ersten reinen Software-Emulatoren,
die mit voller Geschwindigkeit liefen.

Das Ende kam langsam fur
all die unsauberen und auf eine Auf-
I6sung beschrankten Grafikprogram-
me. PixArt zeigte schon in der ersten
Version eine Lupe, in der normal wei-
tergearbeitet werden kann. Ebenfalls
bunt und sauber waren DA's Vektor
Pro und das Shareware-Programm
Kandinsky.

Ein Update gab es fir die Textverar-
beitung That's Write. Das Programm
konnte  Speedo-Fonts darstellen
ohne SpeedoGDOS! That's Write
wurde immer aufgeblasener, wer
statt dessen zu ist Word Plus greifen
wollte, erlebte eine Uberraschung: ist
Word Plus 4.0 war nichts anderes als
die Junior-Version von That's Write.

Auf dem Atari wurde schon
vor den Gerlchten von Genesi ge-
morpht.  Gleich zwei Programme
konnten das rechenzeitaufwandige
Morphing-Verfahren. Xenomorph
war Teil des Phase IV-Pakets, einer
bunten, zusammengeschusterten
Grafik-Programmsammlung, die altes
(Cyber Sculpt) und neueres (Prism
Paint) vereinigte. Der Morpher wurde
eine Zeitlang von ASH vertrieben und
war schon ein gelungenes Programm.
Von den Maoglichkeiten des Falcon
machten beide nicht gebrauch.
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In der Hardware-Ecke gab es
von der ST-Computer eine Anleitung
fur ein ED-Modul, aber ED-Disketten
mit 2.88 MB wurden nie serienméaRig
verbaut und verschwanden schnell
von der Bildflache.

Begeistert war die ST-Com-
puter von der Hotzbox, einem neuen
Musikinstrument. Jimmy Hotz hat sich
damit seinen Traum erfillt und fur
seine 13 STs etwas Neues geschaf-
fen. Die ST-Computer war sowohl
von Hardware als auch Software be-
geistert.

Lange gab es keinen neuen
Atari-Clone mehr, da stellte GE-Soft
sein Eagle-Konzept vor. GE-Soft
hatte vorher schon mit Speicherer-
weiterungen Erfahrung und arbeitete
auch am Afterburner fur den Falcon.
Der Eagle sollte einzigartig sein mit
einem speziellen Prozessor-Slot. In
diesem sollte erst ein 68030 mit 50
Mhz eingesteckt sein, spater sollten
Karten fiir 68040, 68060 und sogar
Intel-Prozessoren erscheinen. Mit
dem Eagle hatte sich GE-Soft aller-
dings wirtschaftlich tbernommen. Ei-
nige Gerate wurden ausgeliefert, die
Jedoch noch Fehler aufweisen. Wer
noch einen Eagle hat, sollte ihn gut
pflegen, er dirfte zu den seltensten
Atari-kompatiblen Computer geho-
ren.

Im Dezember gab es auch
neues von Atari: Der Jaguar, eine 64-
Bit-Spielekonsole, wurde vorgestellt.
Atari schloss einen 500 Mio. USS$
schweren Vertrag mit IBM ab, um die
Fertigstellung sicherzustellen. Das
war auch ndtig geworden, weil Atari
einige seiner Produktionsstatten ver-
kauft hatte.

Was machte die Zeitschrif-
tenkonkurrenz? Das Atari Journal
verabschiedete sich etwas angesau-
ert vom Atari-Markt, beantwortete
frustriert die letzten Leserbriefe und
gab zum Abschluss Tipps fir den
Umstieg auf Mac und PC - und das,
bevor es richtige Atari-Emulatoren
fur PC und Mac gab. Die Redakteure
schrieben dann teilweise weiter fir
die ST-Computer, was sich aber nur
in einem etwas erweiterten PD-Teil
bemerkbar machte.

Wéhrend das Atari Jour-
nal immerhin noch Abschiedsworte
schreiben konnte, sah es bei der
TOS ganz anders aus. Kaufer der
TOS fanden plétzlich nicht mehr ihre
Zeitschrift am Kiosk vor. Statt dessen
war klein auf der August-Ausgabe
der ST-Computer das ,,TOS"-Logo ab-
gebildet. Die angebliche ,,Zusammen-
arbeit" machte sich im Heft nicht be-
merkbar, eine Cover-Disk gab es nur
noch fur ehemalige TOS-Abonnenten.
Diese Cover-Disk hatte aber viel von

atari-computing heute

< TORHNAO DANIT T A
Mai 92 m
A DM8,- {

Cel3IT'92
Musij(messe f
Frankfurt !

Software
OnHon8AIC\O

Hardware™ n
Utdad SSTER)

HrHwnoe Projekte rs
n#-ra-m?fg/h' , Kao

ffldi'Merger

ihrem urspringlichen Wert
verloren, denn es gab keine Son-
derkonditionen mehr oder spezielle
Vollversionen. Spéater wurde die Co-
ver-Disk mit der Mega-Disk vereinigt.

Einen Monat spéter wurde
es eng auf dem Cover: Das ST-Maga-
zin wurde eingestellt. Wie immer war
von Kooperation die Rede. Anders als
bei der TOS war der Einfluss des ST-
Magazins sichtbar: die Rubrik ,,Atari-
um" wurde Ubernommen. Insgesamt
wurden die Artikel fir Programmierer
aber etwas zurtickgefahren.

1994

1994 war die ST-Computer einsam
auf dem Atari-Zeitschriftenmarkt.
Atari konzentrierte sich mehr auf
den Jaguar und die ST-Computer tat
etwas, was sie beim Lynx nicht ge-
macht hatte: Der Jaguar kam unter
den Titel und fortan hiel3 es: ,,Die
Fachzeitschrift fiur ATARI ST, TT,
FALCONO30 und JAGUAR™.

Die Hardwarebeschleuniger
fur den ST haben hoéhere Taktraten
erreicht. Karten wie die HBS bie-
ten bis zu 28 MHz. Wer noch mehr
Geschwindigkeit brauchte, griff zur
Pak68, die in einer neuen Version
veroffentlicht wurde. Auch der Fal-
con wird nicht verschont und wird
frohlich Ubertaktet. Wer sowohl mehr
Geschwindigkeit als auch hdhere Auf-
I6sung brauchte, wahlte die Speed-
Resolution-Card, die einen Ubertak-
ter mit einer Auflésungserweiterung
verband. Mittlerweile blieb selbst der
TT nicht verschont: Der CaTTamaran
beschleunigte den TT auf bis zu 48
MHz. Die ST-Computer beméngelte
allerdings die verspielte Benutzero-
berflache.

Nachdem das CD-ROM von
Atari sich nicht durchsetzen konnte,
drangten nun die Laufwerke massiv
auf den Markt. Dank einiger SCSI-Ad-
apter bereitete der Anschluss >>
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>> kein Problem, sogar das externe
PowerCD-Laufwerk von Apple lief
am Atari. Eine der ersten ,neuen”
CDs war die Gemini. Spater sorgte
die ,,LohrurrT-Trilogie fir Furore, die
jeweils mit PD und Shareware gefillt
waren. Hier und da wurde der Da-
tentrager noch mit Sounds, Grafiken
und Filmen gefillt und spéatestens
da konnte man merken, dass die
Anbieter voneinander kopierten: Den
gleichen drehenden Regenbogen-Pa-
pagei im FLI-Format und die selben
80er Jahre Badeanzug-Nixen fanden
sich auf vielen CDs. Eine eigene
Rubrik widmete sich den silbernen
Scheiben.

Der neue Jaguar musste
gegen Amiga CD32, 3DO, Falcon, Su-
perNES und Mega Drive antreten. Na-
turlich war er diesen Uberlegen. Die
Jaguar-Spiele kamen in der Fachpres-
se allerdings weniger gut weg. Zudem
wurden Portierungen wie ,,Bubsy" in
Magazinen wie der Video Games nur
auf einer halben Seite besprochen.
Da die ST-Computer ohnehin nicht
mehr genligend ST-Spiele zum Testen
hatte, wurde der freie Platz mit Jagu-
ar-Spielen aufgefillt. Im Dezember-
Heft wird dann das lang erwartete
,Alien Vs. Predator" getestet.

In der Dezember-Ausgabe
berichtete die ST-Computer dann,
dass der Eagle verkauft wird. Die
ersten Kompatibilitatstests verliefen
vielversprechend, aber das Testgeréat
war nur mit einer 33 MHz 68030 aus-
gerustet und nur dank der moderne-
ren Hardware schneller als ein TT.

Am Anfang des Jahres wird
die Medusa T40 vorgestellt. Was erst
eine 040-Beschleunigerkarte fiir den
ST werden sollte, wird der zweite
kéauflich zu erwerbende Atari-Clone.
Die Medusa wurde als TT-Nachfolger
konzipiert. Der Computer bot (fast)
alle alten Atari-Schnittstellen, selbst
der ROM-Port und der Atari-Mega-
Bus waren vorhanden. Das, und die
fehlende Massenfertigung, erhdhten
den Preis: Die Medusa kostete etwa
7.000 DM.

FalconSpeed heisst eine
Erweiterung, die den Falcon DOS-
kompatibel machen soll. Ausgestat-
tet mit einem 80286-Prozessor, wird
die Karte einfach auf den internen
Erweiterungsbus gesteckt. Der Emu-
lator nutzt die héhere Aufldsung, um
erstmals VGA in Farbe darzustellen.
Optimiert wurde er fir Windows, und
so gibt es unter DOS einige Probleme
mit der Grafik. Obwohl nur ein der 286
verwendet wurde, reichte der Emula-
tor teilweise an einen 386 heran.
Dank der Benutzung des Blitters lauft
Windows halbwegs flussig, aber nur
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in 16 Farben: Der Treiber fiir 256 Far-
ben wurde nie fertig gestellt. Eben-
falls liegen blieb die 486SX-Version.
Einige Atari-Handler versuchten, den
Entwickler Hans Sack zu kontaktie-
ren, aber er war spurlos verschwun-
den. Ein weiterer AT-Emulator, eine
Portierung von SoftPC, wird relativ
frih eingestellt. Die Alpha-Version
schaffte es irgendwie auf eine Ata-
ri-CD-ROM und ist sogar grafikfahig
- aber auch sehr langsam.

Fir den Falcon rickten ein
paar Updates an: DIGIT 2 und Musi-
com 2. Wahrend Musicom die Linie
des Vorgangers nahtlos fortfuhrte,
hatte DIGIT Uberhaupt nichts mehr
mit dem Vorganger gemein. Musika-
lisch gab sich der Falcon mit Crazy
Sounds Il, das auch auf den ,alten"
Ataris lief. Die ST-Computer fand
keinen Kritikpunkt, auBer madglichen
Unruhen im Bilro, wenn zuviele
Systemereignisse vertont werden.
Mit zwei neuen Soundprogrammen
wurde die digitale Musikproduktion
komplettiert: TrakCom, ein kommer-
zieller Soundtracker und FDrum, ein
Drumcomputer.

Gegen Ende des Jahres fing
die Emulatoren-Welle an. Zwar war
Janus nicht der erste ST-Emulator,
aber Gemulator war lange eine sehr
unausgereifte Software. Janus war
eine ISA-Steckkarte und eigentlich
erst nur fur den Industrie-Einsatz
gebaut worden. Auf der Karte war
ein 68000, spater gab es auch eine
020-Version. Dank der Benutzung der
PC-Grafikkarte konnte der Emulator
schneller als ein ST arbeiten.

Gegen Ende des Jahres kam
dann etwas, was die ST-Computer
lange nicht hatte: Konkurrenz. Kassi-
an A. Goukassian schaffte es mit viel
Engagement, eine neue Atari-Zeit-
schrift aufzubauen. Die ersten Aus-
gaben wurden von der ST-Computer
mit Sicherheit noch nicht ernst ge-
nommen, denn da wurden englische
Texte aus dem Netz abgedruckt ohne
Ubersetzung (,,Why Sam, why?") und
das Layout war ,,experimentierfreu-
dig". Schon in den ersten Ausgaben
war die Atari Inside eine leichtere
Lektilre als die ST-Computer.

1995
Die ST-Computer hatte jetzt Kon-

kurrenz, aber die meisten Atari-
Fans durften sich beide Magazine
gekauft haben. Es gab aber manch-
mal Probleme, die Atari Inside zu
bekommen, da sie in weniger Zeit-
schriftenladen verkauft wurde.

Die Januar-Ausgabe bildete
gleich das Hauptthema ab: MagiCMac.
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Macs waren inzwischen leistungsfa-
higer geworden, und ahnlich wie bei
der Emulation eines Mac auf einem
ST, war kein kompletter Emulator er-
forderlich. Das notige Betriebssystem
hatte ASH bereits. Im Editorial ist die
ST-Computer dann auch begeistert
Giber den Emulator und preist ihn als
Moglichkeit, Atari-Software in den
Mac-Markt zu verkaufen. Welche
Rolle dabei Apple gespielt hatte, ist
nicht bekannt. Bald schon wurden
Anzeigen geschaltet, die ganz offen
fur Apple-Rechner warben.

In  der Februar-Ausgabe
war dann wieder kaum die Rede
von MagiCMac. Die Marz-Ausgabe
musste dann auf einige geschockt
haben, denn neben ,Atari” stand
jetzt ,Mac". Im Heft selber wurden
Mac-Laptops getestet, was durchaus
keine schlechte Sache war, denn die
tragbaren Gerédte von Atari waren
nicht mehr erhéltlich. Nach einiger
Zeit gab es Atari wieder auf der Ce-
BIT, wenn auch ,,nur" die Software-
hersteller. ASH, Digital Arts, DMC
und Maxon fanden unter dem Apple-
Stand Unterschlupf.

Schon in der Marz-Ausgabe
ging die ST-Computer einen Schritt
weiter. Ein zusétzlicher Mac-Teil
wurde eingefihrt, wieder wurde im
Editorial ,,MagiCMac als neues Ata-
ri-Modell" betont. Bei aller Kritik
hatte die ST-Computer das Problem,
dass ein neuer Atari-Clone fir den
Heimbereich nicht in Sicht war. Nur
eines hatte die damalige Redaktion
wohl nicht verstanden: Das Konzept
konnte nicht funktionieren. In der
Vergangenheit hatten schon mehrere
Magazine versucht, mit einem ,,Maga-
zin im Magazin" Kaufer anzulocken.
Alle diese Konzepte waren klaglich
gescheitert.

In der Mai-Ausgabe teilten
sich Atari- und Mac-Themen das
Titelbild. Chefredakteur Harald Egel
gingen zumindest nicht die Themen
fur sein Editorial aus. Aufgrund der
kontroversen Diskussion war das
Thema wieder einmal MagiCMac.
Atari-Software fand sich auf allen
Systemen, aber eben nur dank Emu-
latoren oder in seltenen Fdllen
- per Portierung (papyrus fur 0S/2).
Ruckblickend hat es kaum ein Atari-
Programm geschafft, auf dem Mac
FuB zu fassen. Die Weiterentwicklung
einiger Programme erhielt durch Ma-
giCMac aber nochmal einen kleinen
Schub.

Die Juni-Ausgabe warb fir
ein Betriebssystem-Update von App-
le auf dem Titelblatt. Die September-
Ausgabe war dann der Hohepunkt
einer rasanten Veranderung. Wer >>



>> die erste Seite umblatterte, er-
blickte ein weiteres Titelblatt: ATARI/
Mac-open. Ahnliches gab es schon
einmal bei der Happy Computer, die
sich in Computer Live umbenannte -
und wenig spéter sang- und klanglos
einging. Begrundungen fir diesen
Schritt waren die Offenheit fir an-
dere Systeme und die niedrigen Wer-
beeinnahmen. Besonders ersteres
Uberraschte, denn die Multi-Format-
Magazine waren schon seit langerem
ausgestorben. Mit seiner Uberschrift
,.Die spinnen, die Redakteure" im Edi-
torial, wurde offenbar vielen Lesern
aus der Seele gesprochen, denn es
hagelte Protestbriefe.

Die darauf folgende Ausga-
be hatte ein Mac-dominiertes Cover
und nicht sonderlich interessante
Themen. Im Editorial wurde dann
aber die Ricknahme der Umbenen-
nung verkiindet. Stattdessen wurde
aus dem Mac-Teil eine eigenstandige
Mac-Zeitschrift.

Unterschwellig lieR sich al-
lerdings herauslesen, dass die ,,bo-
sen" Leser damit ein Herzensprojekt
kaputt gemacht hatten. So wurde
die proTOS zur Schnéppchen-Messe
degradiert oder eine beeindruckende
Falcon-Préasentation eines Hamburger
Atari-Héndlers (Betz) verschwiegen
- wahrscheinlich weil dieser in sei-
nem, Ubrigens sehr unterhaltsamen,
Newsletter die ST-Computer fleiRig
kritisiert hatte. Auch in anderen Ru-
briken herrschte ein negativer Unter-
ton. Das Atarium erklarte MINT und
MagiC schon vor sieben Jahren als
tot. Davon unberihrt ist die Falcon-
Scene, die weiter sehr locker Uber die
Szene berichtet.

Neben MagiCMac gab es
aber noch andere Programme. NeoN
war ein duBerst leistungsfahiger
Raytracer mit Morphing und anderen
Funktionen. NeoN war aber nicht
ganz billig: 700 DM. Mit einem Kleinen
Trick konnte die Demo-Version fast
als Vollversion genutzt werden, das
hat vermutlich den Verkaufszahlen
sehr geschadet.

Beeindruckend war auch
Apex Media. Apex Media wurde
speziell fir den Falcon geschrieben
und bot zum Beispiel eine ,,weiche"
Spriihdose und die Einbindung des
Digitizers ScreenEye. Am beeindru-
ckendsten war jedoch das Morphing.
Dank DSP war der Falcon mit der Be-
rechnung innerhalb weniger Minuten
fertig.

SpeedoGDOS zuckte noch.
Compo hatte sich um die Weiterent-
wicklung gekiimmert, und Version 5
war erheblich besser als die Version
4.2, die Atari den Falcons mitgab. Den
Vergleich mit NVDI 3 verlor Speedo
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jedoch und die zusatzliche Beschleu-
nigung von Bildschirmausgaben durch
NVDI lieB Speedo ohne wirkliche Vor-
teile dastehen.

In Ausgabe 12 wurde Texel
getestet, die erste moderne Tabel-
lenkalkulation. Texel nutzte alle Vor-
teile von GDOS aus und reichte fast
an die PC-Vorbilder heran - von der
mangelnden grafischen Auswertung
einmal abgesehen.

Linux wurde auf den TT und
Falcon umgesetzt. Nachdem Ataris
eigenes Unix nur an Entwickler aus-
geliefert wurde, war nun mit Linux ein
System frei erhdltlich. Die Geschwin-
digkeit war auf einem Falcon aber
eher magig.

1996

Das Jahr 1996 sollte vor allem eine
grofle Verdnderung mit sich bringen:
die Zusammenlegung der st-compu-
ter mit der Atari Inside. Zuné&chst
entstand aber eine ideale Situati-
on fir einige Autoren. So kam es
mehrfach vor, dass Autoren ihre
Artikel gleich an beide Zeitschriften
verkaufen. Ein paar kleinere Ande-
rungen wurden gemacht, schon war
ein ,,neuer"” Artikel fertig.

Endlich konnten auch Fal-
con-Benutzer MagiC benutzen. Die
Version 4 brachte die notwendigen
Anderungen. Eine zuverlassige Wei-
terentwicklung boten R.O.M. Softwa-
re mit papyrus in der Version 4.

Im Musik-Bereich tat sich
nicht viel, aber Audio Tracker war nur
ein Bestandteil einer ganzen Reihe
von professionellen Soundpool-Pro-
dukten. Soundpool versuchten die
Lucke zu fullen, die Steinberg und
E-Magic hinterlassen hatten.

In Ausgabe 2 tauchte zum
ersten Mal faceVALUE auf, mit dem
sehr schnell leistungsfahige GEM-
Anwendungen in GFA-Basic erstellt
werden kénnen. Das war auch drin-
gend notig, denn gerade GFA-Basic-
Programme missachteten GEM sehr.
In Ausgabe 6 wurden zwei weitere
Emulatoren présentiert. MagiC PC
war bereits von allen erwartet wor-
den, STonX war dagegen der erste
freie Atari-Emulator. Um Emulatoren
fur den ST ging es dagegen in der De-
zember-Ausgabe. Das war der erste
Artikel des Verfassers,

Neuer Standardbildschirm-
schoner wurde Twilight. Dank sehr
aufwendiger Module war es dem al-
teren Midnight Uberlegen. Besonders
bekannt ist das Schonermodul mit
den kotzenden Pinguine.

Omikron Basic 5 macht
aus dem Basic endlich ein GEM-Pro-
gramm. Es gibt eine etwas seltsame
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Zweiteilung zwischen Interpreter und
Editor. In den Dialogen waren die
Farbpanscher unterwegs solche
schragen Farbkombinationen gab es
vorher selten zu sehen.

Eine wichtige Ausgabe war
die Doppelausgabe 07/08. Endlich
wurde Internet auf jedem ST einfach
maoglich. Hierzu diente das Programm
STiK, das eine SLIP-Verbindung zum
Provider aufbaute. MG-FTP war eines
er ersten FTP-Programme und der
Browser hie} CAB. Schnell waren die
Ublichen Internet-Clients auch flr den
Atari verfligbar, aber es dauerte vier
Jahre, bis STiK endlich PPP konnte.
Diese Wartezeit sollte sich réachen:
Im Stillen fingen Programmierer wie
Jens Heitmann ihren eigenen TCP-
/IP-Stack mit PPP-Unterstiitzung an.
Es war einfach nicht absehbar, wann
STiK in einer neuen Version erschei-
nen wirde, und STiK war nicht Open
Source.

Nur in der Atari Inside wurde
der HTML-Pinguin auf der Spezial Disk
veroffentlicht. Der HTML-Pinguin war
das erste Programm zum Erstellen
von HTML-Seiten. Urspriinglich war
das Programm eine direkte Nachpro-
grammierung des Homepage-Wizards
im  Windows-HTML-Editor WebEdit.
Beim Namen blieb es allerdings nicht
lange und so wurde es in HomePage
Pinguin umgetauft. Von Anfang an
mit dabei: HTML-Help, das kurz zuvor
noch im Text-Modus arbeitete.

In der gleichen Ausgabe gibt
es einen ersten Test des Hades. Der
Hades ist ein weiterer Atari-Clone
von Fredi Aschwanden und wirkte auf
viele wie ein Eagle-Nachfolger ohne
Prozessorkarte. Einiges, was noch
in der Medusa war, wurde entfernt.
Das Gerat war so gunstiger als eine
Medusa, kostete aber immer noch
3500 DM. Obwohl der Hades nichts
mit dem Eagle zu tun hatte, wurde
ein Tausch-Angebot verdffentlicht:
Eagle-Besitzer bekamen den Hades
gegen Einsendung ihres alten Com-
puters glinstiger.

Einen richtigen MultiTOS-
Nachfolger zu prasentieren, war das
Ziel von N.AES. Das es viel Optimie-
rungsbedarf gab, bewies schon die
erste Version, die doppelt so schnell
wie MultiTOS war.

Mit der Ausgabe 1/96 feierte
die ST-Computer ihren zehnten Ge-
burtstag. Das Logo wurde in ein edles
Gold-Silber getaucht. Die gute Reak-
tion auf die proTOS-Messe sorgte fir
etwas Euphorie und Uberraschung.

Der Anteil der Jaguar-Spiele
stieg sprunghaft an. Atari machte
noch schnell die Spiele, die kurz vor
der Fertiggestellung standen, bereit.
Die kleine Spielewelle hatte >>
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>> neben den Ublichen Amiga/Mega
Drive-Umsetzungen  (,,Fever Pitch
Soccer™) auch Highlights wie NBA Jam
T.E., Battlemorph, Defender 2000
und Atari Karts. Auch der Beat'em
Up-Hoffnungstrager wurde verof-
fentlicht. Wahrend die (alte) ST-Com-
puter durchaus begeistert war, war
»Fight for Life" fur die Video Games
der Grund, die Jaguar-Berichterstat-
tung einzustellen.

Uberraschend wird nach
zwei Jahren der Afterburner fertig-
gestellt. Diese Turbo-Karte fir den
Falcon ristete einen 68040-Prozes-
sor nach, wird aber nicht von vielen
Falcon-Besitzern installiert.

In der Marz-Ausgabe zeigte
die Titel-Ausgabe einen geraytrace-
ten Farbdrucker. Interessanter war
aber das Foto, das im Hintergrund
héngt. Es zeigte Jack und Sam Trami-
el. Ob es nun ein Zufall oder Absicht
war: Zwei Dart-Pfeile waren auf das
Foto geworfen worden, einer traf
Jacks Herz, der andere seine Schul-
ter.

In der Ausgabe 9/96 hiel3 es
»Schichtwechsel”. Nachdem die Atari
Inside fur eine Ausgabe in den reinen
Abo-Vertrieb gegangen ist, Ubernahm
sie die ST-Computer ab der folgenden
Ausgabe. Mit dem Wechsel des Re-
daktionsteams wurde der Grundton
in der ST-Computer positiver.

1997

Natirlich gab es inzwischen nicht
mehr so viel zu berichten wie vor
finf Jahren. Der neue Chefredak-
teur der ST-Computer Kassian A.
Goukassian warf dann aber ein
Projekt an, das der erste bezahl-
bare Atari-Clone werden sollte: der
Milan. Um den Milan anzukindigen,
wurde die Hype-Taktik ausgepackt.
Gleich in der Januar-Ausgabe be-
richtete der Maulwurf wieder, der
Informationen Uber den Milan,
einen TT-Nachfolger mit 68030
CPU, hatte. Im Artikel wurde Syl-
vie mit dem legendaren Maulwurf
verknlpft. Der neue Maulwurf war
aber nicht so unterhaltsam und
Sylvie hatte etwas gegen die Wie-
dereinfihrung der Gerilichte-Ecke.
Zunachst wurde aus der ldentitat
des Milan-Teams ein Geheimnis
gemacht - und wie gut dies gelun-
gen war, zeigten diverse Gespréche
unter Usern. Selbst ASH wurde
verdachtigt, den Milan zu bauen,
nur auf den Falke Verlag tippte nie-
mand. Weitere Informationen gibt
es dann hdppchenweise.

Auf der Software-Seite bot
der Januar zunachst viele CD-ROMs.
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Delta Labs Software hatten mit der
Alpha den Durchbruch gehabt und
verfolgten das griechische Alphabet
konsequent weiter. Die Omega wur-
de neben einigen weiteren CDs (SDK,
Atari Forever Il) getestet. CDs konn-
ten jetzt auch beschrieben werden:
Soundpool verdffentlichte Version 2
des CD-Recorder Pro.

Organizer-Software gab es
endlich auch auf dem ST. Angeregt
durch den Erfolg des Lotus Organizer
bauten gleich mehrere Programmie-
rer an entsprechenden Atari-Umset-
zungen. Optisch am nachsten kam
der ,,Organiser" vom schweizer Ben-
ny Jurt. Einige Ausgaben spéter folgte
spareTIME. Beide Programme waren
aber nicht sauber programmiert - als
ob sich die Programmierer unterei-
nander abgesprochen hatten. Viele
Updates bekamen beide Programme
nicht, spareTIME wurde 2002 vom
HomePage Penguin-Autor reaktiviert
und modernisiert: Der Beweis, dass
es auch Updates nach einigen Jahren
geben kann. Ebenfalls nicht ganz
sauber aber bereits enorm leistungs-
fahig: Funny Paint, der Vorgénger von
FunMedia. Die Update-Rate war bei
diesem Programm sehr hoch.

Wie gut es doch ist, wenn
ein Programmierer auch beim Ver-
lag arbeitet, zeigte der HomePage
Pinguin 1.6-Test: die Kritik aus der
Testphase konnte gleich eingearbei-
tet werden. Das Programm hatte nun
ein moderneres GEM-Gewand mit den
damals Ublichen GFA-FlyDials. Heute
unvorstellbar: obwohl HPPL.6 nur
ein einziges Bild in die HTML-Seite
einbinden konnte, wurden durchaus
einige mit dem HPP erstellte Seiten
online gestellt.

Eine neue Softwarefirma
machte sich die Spieleknappheit zu
nutze. Logitron verdffentlichte eini-
ge Falcon-Spiele zu hohen Preisen
(85 DM). Aazohm Krypht war ein
Clone des Urvaters aller blutigen
Kampfsportspiele M.K. (indiziert).
Radical Race schnitt am besten ab,
aber das spaRige Autorennspiel wur-
de auch nicht von Logitron program-
miert. Die Gurke war dann Operation
S.K.U.M.M. . Kay Tennemann hatte
die undankbare Aufgabe, dieses
Spiel zu testen, das sich am besten
als Mohrhuhn mit Soldaten statt
Hihnern umschreiben l&sst. Der un-
bewegte, digitalisierte Hintergrund
bildete die Kulisse fur vier bis funf
Gegner, die immer an der selben
Stelle auftauchten und in drei Anima-
tionsphasen ruckelten.Um das ganze
etwas zu erschweren, gab es keine
Treferanzeige und einen 5x5 Pixel
Mauscursor. Der Cursor hinterlie auf
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dem Hintergrund auch noch Spuren.

Mehr SpaR hatte Matt-
hias Jaap mit seinem zukiinftigen
,Lieblingsprogramm* Webspace.
Webspace trat so ziemlich alle HTML-
Standards mit FUBen und zerfetzte
auch einfache, syntaktisch korrekte
Seiten. Von daher traf die Bezeich-
nung ,,Atari-Netscape" durchaus zu.
Oxo Concepts sahen ihr Programm
auch als Ankindigung des folgen-
den Programmpakets. So waren von
all den Menlpunkten und Optionen
nur knapp die Halfte anwendbar.
Der Mail-Client war schon enthalten,
wirkte aber selbst gegen die ersten
Atari-E-Mail-Programme armselig.
Obwohl Webspace einen katastro-
phalen Eindruck hinterlie3, wurde
noch eine gnadige Wertung gegeben.

Fur ein kurzzeitiges Revival
des Jaguars sorgte Telegames. Die
Firma, die selber noch einige Jagu-
ar-Spiele schuldig blieb, veroffent-
lichte das, was von Atari seinerzeit
abgelehnt oder mehr vertffentlicht
wurde. Darunter waren Spiele wie
Breakout 2000, Towers I, Iron Soldier
II'und World Tour Racing.

In der April-Ausgabe wird
der Phénix angekiindigt, ein Falcon-
Nachfolger aus Frankreich. Chefdesi-
gner war Rodolphe Czuba und anders
als heute gab es noch kein wéchent-
liches Update, welcher Chip sich nicht
mit der Platine vertrdgt. Die Firma
des Phénix leidete aber etwas unter
GrofRenwahn und wollte den Com-
puter neu gestalten und auch noch
ein neues Betriebssystem erstellen.
Geblieben ist von dem nicht viel: Eini-
ge Utilities wurden von Centek vorab
verOffentlicht, Jahre spéter wurde
der RSC-Editor Fashion freigegeben.

Fur den PC wurde in Ausga-
be 6 PaCifiST vorgestellt. PaCifiST war
der erste ST-Emulator speziell fur
Spiele und war frei erhéltlich.

In der Doppelausgabe ging
es wieder nach Frankreich. Das M&E-
System von Parx trennte die Routi-
nen zum Importieren von Grafikfor-
maten vom Hauptprogramm. M&E-
kompatible Programme konnten alle
maoglichen Bildformate laden. Dank
der fleiRigen Parx-Programmierer ka-
men schnell neue hinzu. AuBerhalb
Frankreichs wurde M&E aber kaum
benutzt, obwohl die Unterlagen welt-
weit verschickt wurden.

Ebenfalls in der Doppel-
ausgabe ging CAB 2.0 an den Start.
CAB konnte jetzt Frames darstellen
und wurde kommerziell. Kurz darauf
wurde PPP-Connect vorgestellt. Die
komplizierte Installation von STiK war
damit Vergangenheit, aber PPP-Con-
nect war nicht zu STiK-Clients >>



>> kompatibel. Die einzigen Pro-
gramme, die auf dem neuen Stack
liefen, kamen alle von Application
Systems.

Die September-Ausgabe

wurde endlich der Milan vorgestellt.
Obwohl dieser auf den ersten Blick
keine grosse Verbesserung zum
Hades darstellte, war er im Inneren
doch moderner aufgebaut. Am Milan
wurde einiges aus Kostengriinden
eingespart, so etwa der VME-Bus
oder der Atari-Mausanschluss. Auch
der Yamaha-Sounchip
ist nicht vorhanden,
aber der eingebaute
PC-Piepser verhalt sich
so wie der erste Kanal
des ST-Soundchips:
So gab es spater so-
gar ein Milan Sound-
Demo, das einfach
ein X32-Musikstiick
abspielte.

Ein Nach-

folger fur die etwas
ergraute EASE prasen-
tierte ASH mit jinnee.
Die Veroffentlichung
geschah véllig Uberra-
schend, aber schon in
seiner ersten Version
wurde der alternative
Desktop hochgelobt.

Auf der Sze-
ne-Seite bereicherten
die Reservoir Gods das
Falcon-Spieleange-
bot mit Godboy, dem
Gameboy-Emulator.

Jedes Release war auf
ein  Spiel optimiert
und endlich konnten
Falcon-Besitzer Mario
spielen. Ebenfalls spie-
lerisch: Der erste Test
eines VCS20600-Spiels
in der ST-Computer.
,Beast Invaders"”, ein
Space-Invaders-Hack,
kam dabei direkt von

Jeff Minter.
Der Falke
Verlag stieg gegen

Ende des Jahres ver-

starkt in den Software-Markt ein.
Neben dem Homepage Pinguin 2pro
wurde der STemulator fir \Mndows95
eingefihrt.

In der Dezember-Ausgabe
wird TOS 6.0 fiir den Milan angekiin-
digt. Die neue Version sollte lange
Dateinamen beherrschen und eine
neue Oberflache besitzen. Sogar eine
Umfrage wurde durchgefuhrt und
die Liste der gewinschten Features
wurde lang. Bereits 1997 wurde das
060-Upgrade angekindigt. Geplanter
Auslieferungstermin: Mitte 1998.
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1998
Das Jahr 1998 brachte den gleichen
Themenmix wie das vorherige Jahr.
Tipps fur Programmierer gab es
kaum noch. In der Januar-Ausgabe
wurde Running getestet, ein spie-
lerisch  gelungener Ego-Shooter.
An dessen abwechslungsreichen
Leveln koénnten sich auch heutige
Spiele ein Beispiel nehmen.

Die 2/98 brachte die Liste
der gewilnschten TOS 6-Features.

Wenn Sie stolzer Atari-Software-

wir Ihre Sammlung um eine Diskette

lauft Ihre Software auf allen Apple
Macintosh" Systemen mit 68030-,

68040-oder mj—‘/\FCRISC-

Prozessor. Egal, ob Sie die technisch

Besitzer sind, méchten

bereichern: Mit MagiCMac

Letzterer bekam - zugegebenerma-
Ben ungerechtfertigt - nur einen kur-
zen Test. Das letzte ,,grofRe" Release
von CAB fihrte eine Modul-Schnitt-
stelle ein, die Jedoch nicht in die
HTML-Darstellung eingreifen konnte.
An der HTML-Unterstitzung hatte
sich nicht viel getan: Veranderbare
Frames und das <LINK>-Tag. Dank
OLGA-ID"N-Kompatibilitat konnten
die unterschiedlichsten Dateiforma-
te dargestellt werden. Fiffi war das
FTP-Programm und wurde als Beila-
ge ausgeliefert. Das
Sample-Programm  fur
den Falcon, ZeroX, ging
in die zweite Runde. Es
unterstitzte die Auf-
bereitung und Bearbei-
tung von Samples und
machte ,,Avalon” ver-
gessen. Eingeschréankt
lief es auch auf ST und
TT.

wissenschaftliche Tbxtverarbeitung

relationale Datenbanksystem Phoenix

oder jedes andere Programm,

das Ihnen unter MagiC ans Herz vom UVK

bringt es auf den Macintosh. Damit

je nachdem mit

Signum!3 einsetzen, das

gewachsen ist: MagiCMac

laufen Ihre Programme,

In der April-Ausga-
be wurde UVK 8.0 vor-
gestellt. Zwar wurden
immer wieder Updates
gemacht,
aber kaum ein Atari-
Besitzer wurde noch
von den neuen Viren
getroffen. Nitzlich war
die Funktion zum Re-

welchem Rechner

schneller, und zwar bis zu zehnmal.

Und wenn Sie wollen, kénnen Sti e g

Sie auch noch CDs benutzen, auf
per Modem Daten austauschen.

MagiCMac machen konnen, sagt

Wo, erfahren Sie unter: 0130-861011.

Von Iconify bis zur Unterstitzung
mehrerer DSPs war alles vorhanden.
In der gleichen Ausgabe war der Be-
richt Ober die Atari-Messe in Paris.
Oxo Concepts kiindigte eine fehler-
freie Version von WenSuite (vormals
Webspace) an. Centek stellte das
neue VDI vor, aber richtig gelohnt
hatte sich die Neuprogrammierung
nicht: es war nur knapp 10% schneller
als NVDI.

In der Mé&rz-Ausgabe vervoll-
standigte ASH sein Internet-Paket
mit CAB 2.6, Fiffi und ASH-Emailer.
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man vergleicht, auch noch

Netzwerke zugreifen oder

Was Sie noch alles mit

parieren beschadigter
Spiele-Bootsektoren.
Resource Master
allméhlich  zur
ernsthaften Interface-
Konkurrenz auf. Das
Shareware-Programm
war so gut, dass es
spater mit der Version
3 kommerziell wurde.

Entsetzen machte
sich auf dem Gesicht
von Thomas Much
breit, dem Atari-Pro-
grammierer, der Texel,
BubbleGEM und OLGA
programmiert hat.
Grund dafir war eine
dreiteilige Artikelserie
Uber Texel 2.0. Norma-
lerweise ein Grund zur
Freude, war der Artikel offensichtlich
in die Lange gestreckt. Der Autor gab
ganz ernsthaft Tipps, wie Texel lauf-
fahig auf zwei DD-Disks zu packen ist
und erklarte auch noch gleich wo der
Packer herzubekommen ist. Weitere
,»nhitzliche" Tipps: Wie lauft Texel am
Wohnzimmer-TV? Wo bekomme ich
eine Speichererweiterung? Das Grau-
en ging Uber drei Teile, die eigentlich
kaum nutzliche Tipps enthielten. Auch
schén: RAM wurde als ,,Kernspeicher"
bezeichnet - das macht noch nicht
mal die Computer-Bild. >>

Thnen Ihr Apple Handler.

Apple
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>> 1998 legte auch ein
junger, hoffnungsvoller Autor los,
der in dieser Zeit noch ohne eBay
sein  Musik-Equipment  erweitern
musste: Thomas Raukamp wurde
einer der fleiBigsten Autoren fir die
ST-Computer/Atari Inside und schrieb
sogar vor seiner Befdrderung zum
Chefredakteur ein Editorial. Andere
Autoren schrieben hingegen weniger:
Filipe Martins hatte kaum noch Arti-
kel in der ST-Computer.

In Ausgabe 6 gab es einen

Kirztest von EC909, einem TR909-
Emulator. Damit wurde der legendare
Drumcomputer von Roland nachge
ahmt. Das besondere an der Softwa-
re von Electronic Cow war die moder-
ne Benutzeroberflache. So wurden
farbige 3D-Elemente benutzt - alles
sauber unter GEM.
Eine Serie, die bereits mit dem ersten
Teil ihr Ende fand, war ,,Overlay als
Videotitelgenerator®. Fur die Sendun-
gen von PenguinTV (Offener Kanal
Hamburg) wurde Overlay auf einem
Falcon verwendet. Mutig wurde ein
zweiter Teil der Serie angekiindigt,
den Autor Matthias Jaap bis heute
schuldig bleibt. Vielleicht kommt der
zweite Teil doch irgendwann...

Ein kurzes Leben war Infitra
beschieden: Komplett in Assembler
programmiert, schnell und sehr mo-
dern. Der mdgliche Traum mailender
Atari-Besitzer fand sich spater auf
der Orphaned Projects-Seite wieder.

Bis heute weiter entwickelt
wird Draconis. Jens Heitmann konnte
man durchaus im positiven Sinne als
»Wahnsinnigen"™ beschreiben. Er pro-
grammierte nicht nur einen eigenen,
PPP-fahigen TCP/IP-Stack, sondern
auch noch den Browser (Light of
Adamas) und das E-Mail-Programm.
Fur diese Energieleistung und einiger
Neuheiten gab es denn auch ein Ex-
tra-Lob von der ST-Computer.

Die September-Ausgabe
brachte eine Neuauflage der WDR
Computer-Club-Aktion. Wieder wur-
de der WDR mit Postkarten Uber-
schwemmt. Ab dieser Ausgabe wurde
der Doppeltitel gestrichen: Das Ma-
gazin hieB wieder ST-Computer.

Wiederbelebt wurde die
Programmierecke. Bevor ein weiterer
Teil der Texel-Reihe in das Magazin
gelangen konnte, fiillte Thomas Much
die Lucke lieber mit der Rubrik ,,Atari-
Insider" selbst aus. In seiner Rubrik
stellte er die neuen Atari-Protokolle
und Systemerweiterungen vor, unter
anderem Keytab.

Klarheit ins Sprachwirrwarr
brachte Arthur'98, ein Ubersetzungs-
programm von Richard-Gordon Faika.
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1999

1999 brachte den definitiven Nach-
folger des Texel-Grundlagenarti-
kels: Tausend Farben fir jeder-
mann. Immerhin war dieser Artikel
informativer: Wussten Sie, das sich
PLAYMPEG von 60 ausgesuchten
CDs auf 28 befand? Ahnliche statis-
tische Ergusse fanden sich spéter
auch in der Reihe ,,Programmieren
zum Sparpreis”.

In derJanuar-Ausgabe wurde
TOS 4.92 getestet. Eigentlich war der
Artikel schon ein Jahr vorher fertig,
aber wurde verlegt, verschoben und
vergessen. Das Grummeln aus Ham-
burg nahm der Chefredakteur dann
aber doch zur Kenntnis, und so wur-
de die Verdffentlichung nachgeholt.
Ein Screenshot passte nicht mehr auf
die Seite - als dieser spater im stc-
Archiv verdffentlicht wurde, stiell er
auf grofles Interesse.

In der Méarz-Ausgabe wurde
ein Interview zur Eclipse gefihrt,
einem Falcon-PCl-Adapter. Bis heute
wurde keine voll funktionsféhige Ver-
sion des Adapters prasentiert.

WenSuite war wieder da und
verbreitete Angst und Schrecken. Die
Version 3.0 hatte im Wesentlichen
neue Icons, Frames und animierte
GIFs, die wie Ebenen U(bereinander
gelegt wurden. Alles natirlich tou-
jours rapide, toujours fantastique
und toujour incroyable: Ein reinstes
Programm-Desaster. Ubrigens war
der Autor des Artikels, Matthias Jaap,
mit dem Programm tatsdchlich im
Internet. Spater zog sich Oxo schmol-
lend mit ihrem Browser zurick.

Wiederbelebt wurde die Ata-
ri-Szene. Kay Tennemann hatte sich
zurlick gezogen und arbeitet heute
als 3D-Grafiker: Die Animation der
S-Bahnhaltestelle »Hamburg-Flug-
hafen” stammt von ihm. Die neue
Szene-Rubrik hatte mehr News-Cha-
rakter und widmeten sich nicht nur
dem Falcon.

Ein Sprung zur Mai-Ausga-
be. GEM-Setup war der erste frei
erhaltliche, komfortable Installer. Ein
Installationsprogramm war durch die
Vielzahl an Dateien nétig geworden,
die moderne Programme mit sich
brachten. Dank GEM-Setup wurde der
Hypertext in den richtigen Ordner ko-
piert und die Anwendung flr die ge-
wiinschten Dateitypen angemeldet.
Auch vier Jahre spéter gibt es nichts
an dem Programm auszusetzen. Na-
turlich gab es auch wieder die dis-
teren Propheten, die mit GEM-Setup
Windows-Verhdltnisse  aufkommen
sahen.

In der néachsten Ausgabe
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gab es gleich drei wichtige Program-
me. Olympus war ein Programm zur
Ansteuerung von Digitalkameras.
Jahre nach Logitechs Versuch mit
dem Fotoman wurden Digitalkameras
immer beliebter. Aus Olympus wurde
spater PhotoTip. Der Resource Mas-
ter gab sein Debit als kommerzielles
Programm und bot eine sehr einfache
Funktion zur Verwaltung mehrspra-
chiger Resourcedateien. Mit der Ver-
sion 3 hatte RSM das altere Interface
endglltig Uberfligelt. Ebenfalls in
Version 3 wurde Papilion veroffent-
licht. Der Schmetterling konnte dank
NVDI auch mit True Colour-Bildern
umgehen und endlich gab es eine
vergleichsweise einfache Mdoglichkeit,
animierte GIF-Bilder zu erstellen.

Die Doppel-Ausgabe 7/8 bot

nicht viel aufregendes, aber im Arti-
kel ,Atari-Nachfolger im Uberblick"
fand sich ein erster Hinweis auf den
Milan 1.
Genauer vorgestellt wurde der Milan
Il in der September-Ausgabe. Ein
umfangreiches Software-Paket sollte
die neue Atari-Hoffnung begleiten.
Omikron wollte dazu Omikron Basic
6 auf den Milan Il umsetzen. Es sollte
nicht die einzige geplante Umsetzung
bleiben, denn die Unterstiitzung des
Milans durch Firmen wie Axro, Cre-
ative Labs und Motorola gab neue
Hoffnungen. Im Innern des neuen
Milans sollte ein o6o0-Prozessor fir
Tempo sorgen. Abschied nahm man
von der Idee, ein neues TOS 6.0 zu
schaffen MagiC mit jinnee sollte
als Standard etabliert werden. Das
Original-TOS sollte so eine Art BIOS
mit grafischer Benutzeroberflache
bleiben. Diese Idee haben mittlerwei-
le auch PC-BIOS-Hersteller: Fur 2004
werden Boards und BIOS-Versionen
mit grafischer Benutzeroberflache
erwartet. Sogar eine Rickkehr der
Mac-Emulation war geplant, schliel3-
lich gab es mit Basilisk einen frei er-
héltlichen Emulator. Anders als beim
Milan, der bei einigen Atari-Handlern
eher einsam als Staubfénger diente,
waren Schulungen und der Verkauf in
Kaufhdusern geplant.

Auch wenn die Entwickler
nur die Halfte von dem glaubten,
blieb noch genug ubrig, um positiv in
die Zukunft zu schauen. Endlich war
angeblich der Phenix fertig. Von den
technischen Daten war der Rechner
besser als der Milan I, aber es fehlte
noch eine kleine, ,,unbedeutende”
Kleinigkeit: das Betriebssystem.

In der Dezember-Ausgabe
wurde Uber den Atari-Fachmarkt in
Hannover berichtet. Wieder reiste
Sven Betz (Betz Computer Hamburg),
Matthias Jaap und einige weitere >>



>> Atarianer zu einer Atari-Messe.
Die Messe war aber nicht gerade
zentral gelegen, und nachdem einmal
nicht aufgepasst wurde, war die Half-
te der Gruppe plétzlich verschwun-
den, tauchte aber spater wieder auf.
Das Highlight der Messe war natirlich
der Milan Il, der als Vorserien-Modell
prasentiert wurde. Aullerdem wurde
der Phenix vorgestellt, der aber kein
Bild darstellen konnte. Trotz dieser
zwei Neuheiten war die Messe nicht
gut besucht, was vor allem fir Mit-
veranstalter Sacha Roth eine groRe
Enttduschung war. Wie immer war
auch Best Electronics aus den USA
angereist Atari-User fragen sich
noch heute, wie er die Kosten flr
seine ganzen Reisen wieder reinbe-
kommen hat. Das Hauptproblem der
Messe war neben ihrer Lage auch die
Halle selbst, denn dort wurde eigent-
lich Gemise verkauft. Wer die Halle
verlie, konnte dann auch die LKWs
sehen, die schon auf ihren néchsten
Einsatz warteten. Einen geruhsamen
Tag hatte der Vertreter von HP, der
etwas verloren an seinem Kkleinen
Stand wartete. Das Gemeine: Von
dieser Messe gab es kein Entkom-
men, denn in der ndheren Umgebung
gab es keine Geschéfte oder &hnli-
ches.

Ebenfalls in der Dezember-
Ausgabe gab es einen Bericht Uber
die All Micro Computer Show, die in
Stafford/Nahe Manchester veranstal-
tet wurde. Redakteur Matthias Jaap
hatte Joe Connor (Atari Computing)
vorher versprochen, einmal auf eine
englische Atari-Messe zu kommen.
Als dieses Versprechen wahr ge-
macht wurde, war Joe Connor schon
erstaunt. Dann machte er das, was
er schon immer machen wollte: Er
stellte den ,,Crazy Guy from Germa-
ny" Matthew Bacon vor. Letzterer
hatte mit Web.Wizard einen Clone
des HomePage Penguin veroffent-
licht - selbst einige Icons wurden
kopiert. Die Begegnung war ziemlich
kiihl, aber die beteiligten Parteien
verstehen sich inzwischen erheblich
besser. Wichtiger als Atari war an je-
nem Tag ohnehin das bevorstehende
Spiel England gegen Schottland, und
Joe Connor trug sein Fufiball-T-Shirt
lieber unter einem anderen T-Shirt.
Die Messe war keine Neuheiten-Mes-
se, aber es lieen sich Schnéppchen
machen und der Autor konnte dort
preiswert Jaguar-Spiele und ein ,,MS-
Write" fir den ST abstauben. Natir-
lich wurde niemand ohne einen Tipp
fur das Fulballspiel entlassen und
hatte Joe auf das gleiche Ergebnis
wie der STC-Redakteur getippt, hatte
er bei den zahlreichen Wettbiros in
England gewonnen.

st-computer

Im Gegensatz zur alten ST-
Computer stellte die neue Besatzung
ihre Konkurrenz sogar vor: Die Classic
Atari war ein mit viel Enthusiasmus
erstelltes Fanzine, das von M.u.C.S.
unterstitzt wurde.

Dann war da noch das In-
terview zwischen dem Verlagsleiter
Goukassian und Thomas Raukamp.
Das Interview fiel sehr freundlich aus,
aber schlieflich sollte Thomas nur als
der neue Chefredakteur vorgestellt
werden.

2000
IVlit dem neuen Chefredakteur kam
frischer Wind in die ST-Computer,
nachdem das Jahr 1999 trotz Milan
I wohl eines der langweiligsten
STC-Jahre war. Die Ausgabe 1 des
neuen Jahres wurde noch unter der
Verantwortung von Goukassian er-
stellt, mit der Ausgabe 2 Ubernahm
dann Thomas Raukamp. Schon Ende
1999 setzten sich einige Redakteure
zusammen, um die neue st-compu-
ter zu planen. Neu war nicht nur die
Kleinschreibung des Namens, son-
dern auch das gesamte Layout. Eine
neue Webseite wurde von Benjamin
Kirchheim gestaltet, nachdem die
alte Webseite Atari-World.com nie
eine richtige Webseite fir das Ma-
gazin geworden ist. Bei der neuen
Mannschaft waren einige Autoren
nicht mehr dabei alleine das
steigerte die Qualitat enorm. Sogar
Matthias Jaap kam aus seinem Qua-
si-Schmollwinkel zurick und setzte
sich sogleich dafir ein, die alte
Up-to-Date-Liste abzusagen. 1999
hatte die ST-Computer diese Liste
wieder eingefuhrt. Der Zusammen-
steller dieser Liste hatte jedoch
auch Mini-Utilities aufgenommen
und dafir Versionsnummern ein-
getragen, die teilweise schon seit
einem Jahr veraltet waren. Die Liste
wurde aber auch immer langer - zu
ihren ,,Hochzeiten" erreichte sie
stolze drei Seiten. Da bei der ST-
Computer auf Seitenbasis bezahlt
wurde und eine Up-to-Date-Liste
keinen groBen Aufwand erfordert,
war das schnell verdientes Geld. Die
neue Up-to-Date-Liste war jedoch
aus der gleichnamigen Webseite
entnommen und sollte von Anfang
an auf eine Seite reduziert bleiben
und einen gesunden Querschnitt
des Atari-Markts prasentieren. Die
Februar-Ausgabe fing standesge-
maRk mit einer Bestandsaufnahme
an. Auf 18 Seiten erfasste Thomas
Raukamp den gesamten Atari-
Markt inklusive Emulatoren und
Peripherie-Geréaten.

Zerschlagen hatte sich die
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Hoffnung auf den Phénix 060. Nach
der Fusion mit Classzj hatten sich die
Programmierer von DOLMEN (Pho-
nix-Betriebssystem) zu sehr in den
Class™-Projekten engagiert. Als Folge
wurden alle Centek-Aktivitdten ein-
gestellt. Czuba behielt die Rechte am
Namen. Als ndchstes wurde von ihm
das RioRed G~-Projekt angeschoben,
auf dem unter anderem auch MINT
laufen sollte. Auch dieses Projekt
scheiterte.

Beliebt war die Reihe ,In-
ternet zum Nulltarif*. Ohne unnoti-
ge Léngen erklarte Jan Daldrup, wie
STinG aufgesetzt wird.

In der Marz-Ausgabe wurde
ein Update einer bekannten Textver-
arbeitung angekiindigt. Diesmal war
es nicht papyrus, sondern Tempus
Word. Leidgepriifte Anwender wuss-
ten schon, das sie getrost ein paar
Jahre auf das Auslieferungsdatum
aufschlagen konnten. Lieferbar war
dagegen N.AES 2. Das neue System
war nun endlich eine echte Konkur-
renz fir MagiC, von der miesen Da-
teiauswahl einmal abgesehen. Fast
schon Konkurrenzlos war Luna: Der
neue Stern am Editor-Himmel mit
eigenwilliger Oberflache wirkte mo-
derner als das angestaubte ged.

Wie groR die Euphorie fur
den Milan Il war, zeigte sich auch bei
Atari-fremden Firmen. Epic kundigte
Umsetzungen seiner Spiele an. Die
Atari-Firmen bauten mehr oder we-
niger stark auf den neuen Computer:
M.u.C.S. brauchte eine Wiederbele-
bung des Geschéftes, das Running
Design Team kiindigte Running 2 an.

Fur den Jaguar begann Carl
Forhan damit, nicht fertiggestellte
Jaguar-Spiele auszugraben. Offenbar
ging vor lauter Freude daruber, sein
Realitatssinn verloren: Testexempla-
re verschickte er nur an vierfarbige
Magazine mit hoher Auflage, die aber
nicht an Jaguar-Spielen interessiert
waren. Die st-computer bekam ihre
Testmuster von Wolf R. GroR.

Futter fur GFA-Basic-Freun-
de gab es in Ausgabe 4: ergolpro
3.0. Die Produkte von RUN! Software
brachten allesamt mit ihrer seltsa-

men Orthografie Redakteure >>
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>> zur Verzweiflung, und da die
RUN j-Programmierer auch noch alle
in Deutschland sind, merkten sie
VerstoRe gegen ihre Schreibweise
schnell. Zu Recht erzirnt waren sie
aber Uber einen Wettbewerb. Twilight
wurde Freeware und der Verlagschef
kiindigte einen Programmierwett-
bewerb an. Nun galt Twilight aber
alles andere als sauber, und mit Bub-
bles (BUBBLES) gab und gibt es eine
Freeware-Alternative, die weiterent-
wickelt wird. Aus dem Wettbewerb
wurde nichts.

Wichtiger war vielen Atari-
Usern wohl das Interview mit Kassian
Goukassian. Dort wurden noch einmal
die Pléane prazisiert. Diesmal sollte
der Milan punktlich zum Weihnachts-
geschaft in die Ldden kommen.

Mit der Mai-Ausgabe wan-
derte der Schriftzug ,,st-computer”
wieder nach oben. In der Redaktion
wurde das alte Layout nicht so kri-
tisch gesehen, aber teilweise wurde
mehr Uber die Position des Schrift-
zugs diskutiert als Uber den Inhalt.

Die 05/2000 héatte die Uber-
schrift ,,Der Prophet” bekommen
kénnen, denn Mikro Martens von
Axro wirkt so, als wirde er Sonn-
tags fruh auf NBC Predigten geben.
Im Interview gab er dann die schon
bekannten Aussagen wieder. Er sah
sogar einen Nachfragelberhang. Das
eigentliche Highlight waren aber die
Fotos, die sich prima zu einem Foto-
roman kombinieren lielRen.

Die Juni-Ausgabe brachte
den Bericht Uber den Milan Il beim
WDR. Der Milan wurde in eine Sen-
dung gequetscht, die eigentlich ein
anderes Schwerpunkt-Thema hatte.
Milan-Chef Goukassian redete froh-
lich auf die beiden Computerclub-Mo-
deratoren ein. Ebenfalls geredet wur-
de mit dem Highwire-Autor Robert
Goldsmith. Bis Highwire benutzbar
sein sollte, vergingen aber noch zwei
Jahre.

Der schwarze Oktober: So
wurde der Monat bezeichnet, in dem
das Aus fur das Milan II-Projekt ver-
kiindet wurde. Zwar wird postwen-
dend ein Milan Il mit Linux-Unterbau
angekundigt, aber diese Plane wer-
den nie ernsthaft verfolgt. Als Folge
muss M.u.C.S. schlieen und auch an-
dere Firmen sind maBlos enttduscht.
Enttduscht war auch Ulrich G&ssel,
der sich mit Fredi Aschwanden un-
terhalten hat. Das Ergebnis: erste
Ideen zur ,,Medusa Pegasus", einem
Rechner auf Coldfire-Basis.

2001
Das Jahr 2001 begann mit ,Atari
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2001: Projekt Hoffnung". Drei Pro-
jekte waren es im wesentlichen,
die der Atari-Welt Hoffnung gaben:
Tempest, Centurbo 060 und Coldfi-
re-Atari.

Begonnen wurde mit der
CT60, einem 68060-Beschleuniger fur
den Falcon. Schon fertig zu diesem
Zeitpunkt waren die CPX-Module.
Ebenfalls laufen sollten Erweiterun-
gen, die am Falcon-Bus Anschluss
fanden wie die NOVA oder ScreenEye.
Die Karte war fir kurze Zeit auch
fur den TT geplant, und als echter
Kenner der Falcon-Hardware diirfte
es fur ihn kein Problem sein, eine
Beschleunigerkarte zu konstruieren,
wie es sie auf dem Amiga schon eini-
ge Male gab. Die CT60 wurde fur Ende
2001 angekindigt. Zwischen Czuba
und dem Tempest-Vertrieb Cortex
Designs gab es einen Kleinkrieg. Cor-
tex plante eine direkte Konkurrenz
fur den Falcon, aber nicht mit einem
060, sondern mit einem PowerPC-
Prozessor. Entwickler war eine kleine
schwedische Firma, die auch die Ec-
lipse, einen PCl-Adapter entwickel-
ten. Die Eclipse erscheint mit groRer
Verspéatung in kleinen Stuckzahlen,
die Tempest bleibt verschollen.

Von Nachrichten aus dem
Hause Czuba bleibt auch der Coldfire-
Atari nicht verschont. So ruft Czuba
etwa extra bei Motorola an, um sich
versichern zu lassen, dass der Coldfire
nicht kompatibel zur 68oxo-Architek-
tur ist. Spater schreibt er 6ffentlich
Uber seine Coldfire-Fantasien mit ei-
nem schnellen DSP von Texas Instru-
ments. Es werden nicht sonderlich
viele Giftpfeile zuriick geschossen
und mittlerweile hat Czuba seinen
Frieden mit dem Coldfire gemacht.

OpenGL auf dem Atari? Olaf
Piesche wollte AtariMesa verdffent-
lichen. Daraus wurde jedoch nichts.
Spater gab es ein kurzes Lebenszei-
chen von Smurf, danach gab es keine
Neuheiten mehr.

Die Februar-Ausgabe bringt
eine Vorschau auf den DSP-Synthe-
sizer ACE - sicherlich immer noch
ein unterschatztes Programm. Immer
mehr Software wird als Freeware
freigegeben: Interface und Towers I
waren es diesmal. Mit dem Tempest-
Entwickler Sven Karlsson wurde ein
Interview gefihrt und er war etwas
schlauer: Er verriet weder ein Erschei-
nungsdatum, noch verlangte er Geld
fur Vorbestellungen.

Ausschau hielt die st-com-
puter nach Software, die noch nicht
getestet wurde: zum Beispiel AHCX.
Die Einleitung war ungewdhnlich:
»-Man nehme ein Fenster und einen
Cursor, flige 250 ml Dialogboxen
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hinzu und erhitze das ganze auf der
einzigen je gebauten Atari-Kochplat-
te und man erhdlt AHCX - A Home
Cooked teXteditor". Bald erhielt der
Autor seine eigene Rubrik zum Aus-
toben: das Ataquarium.

Die April-Ausgabe startete
mit einem Editorial von 1991 - der
Klassiker aus der STC-Geschichte:
»Konrad-Duden antWORTET nicht".
Selbstkritisch nahm sich die st-com-
puter in die Liste der unmdglichen
Wortschdpfungen auf.

Aus der Rubrik ,,Gut, dass
es in der April-Ausgabe erschienen
ist": der Paradise-Browser. Dieser
Super-Browser mit Flash und allem,
was blinkt und teuer ist, war ganz
ernsthaft fur den Atari angekindigt

es war also kein Aprilscherz der
Redaktion.

Sehr real war En Vogue, das
erste Tool zur Erstellung von CSS-
Dateien. Zwar unterstiitzt bis heute
kein Atari-Browser CSS, aber dies
wird mit Sicherheit noch passieren.
Einen Erfolg konnte das Programm
fur sich verbuchen: Es findet sich auf
der Seite des W3C in der Liste der
CSS-Programme wieder. Der W3C-
Mitarbeiter fuhlte sich bei der E-Mail
gleich an seinen alten Mega ST erin-
nert.

In der Mai-Ausgabe befand
sich das erste Interview zum Coldfire-
Atari. Damals war noch Ulrich Gossel
fur die Pressekontakte zustandig,
mittlerweile kiimmert er sich mehr
um seinen Softwarevertrieb auf
xtos.de.

Premiere feierte das Ata-
quarium, das vom Namen her an das
Atarium angelehnt ist. Die ersten
Ausgaben waren mehr schnelle Tipps
fur GFA-Basic, spater veranderte sich
die Rubrik.

Noch eine Premiere: humor-
volle Programme. Dazu wurde tief in
den Software-Archiven gewihlt und
Programme ausgegraben, die bei-
spielsweise den Osterreicher im Atari
aufwecken.

Die Juni-Ausgabe: inzwi-
schen wurde das Heft hauptsachlich
von Thomas Raukamp und Matthias
Jaap geschrieben. Letzterer machte
den Vorschlag, doch einmal Backup-
Programme zu testen. Antwort vom
Chefredakteur: ,,Gut, wann bekomme
ich den Artikel?"

Im gleichen Heft erscheint
ein neues Gesicht im Atari-Markt.
Oliver Kotschi war zwar schon ei-
nigen langer bekannt, aber mit der
Ubernahme der Deesse-Karte bringt
er sich in das ,,Projekt Hoffnung" mit
ein. Von Anfang an ist er Koordina-
tor, macht seine Sache aber gut: >>



>> Spater Ubernimmt er auch den
Coldfire.

Fur das Projekt Hoffnung
bewarb sich auch Allerlancia. Der
Edelstahl-PowerPC-Rechner sollte
auch TOS-fahig sein, Merlancia setz-
te 2.000 vorbestellte Einheiten als
magische Grenze fest - vollig illuso-
risch. Letztendlich entpuppte sich
Merlancia als Luftnummer, und die
Ankilindigungen als Hype. Der Ami-
ga-Markt war solche Luftnummern
gewdhnt und die Atari-Fans machten
sich glicklicherweise nicht zuviel
Hoffnungen.

Die st-computer-Webseite
startete neu. Bewarb die vorherige
Version hauptsachlich das Magazin,
war st-computer.net jetzt eine News-
Seite und wurde schnell zur zuver-
lassigsten deutschsprachigen News-
Quelle fur den ST lUberhaupt. Spater
wurde noch die Up-to-Date-Liste in
das Design integriert und Kooperati-
onen beschlossen - die st-computer-
Seite wird auch nach dem Ende des
Print-Magazins weiter wachsen.

Das  Ataquarium  wurde
spatestens mit der Ausgabe 09 zum
Raum fir abgedrehte Ideen des Au-
tors. Mit einem fiktiven Dialog zwi-
schen Mulder und Scully wurde auf
einen GEM-GFA-Editor aufmerksam
gemacht. Der Programmierer dieses
Editors blieb die finale Version bis
heute schuldig. Kleiner Tipp: Es ist
derjenige, den die st-computer immer
suchte und schon im Ausland vermu-
tete.

Ebenfalls abgedreht: Der
Ataquarium-Autor entdeckte die eso-
terischen Programmiersprachen und
portierte sie in zwei Wellen auf den
Atari. Selbst in der Amiga-Welt haben
das einige gemerkt...

Informativ war der Artikel
»Atari at the Movies": Wer nur den
Portfolio aus Terminator Il kannte,
erfuhr, dass Atari noch in vielen Fil-
men prasent war.

In der Oktober-Ausgabe
wurde MagiC 6.2 erklart, aber das
Update verursacht einige Probleme:
Viele Anwender downgraden wieder.
Matthias Jaap testete Eureka. Fazit:
»Ein leistungsfahiges Programm mit
einer Oberflache, die Wes Craven
spontan verfiimen kénnte und die
gruseliger und billiger ist als ,,Blair
Witch Projekt".". Thomas Raukamp
erfuhr hingegen mehr Uber seinen
Geburtstag mit Chrysalis von PPP-
Software. Nach fast 14 Jahren Pause
wurde eine neue Version von CPX-
Basic verdffentlicht - zum Glick hielt
sich die Zahl der Wartenden in Gren-
zen.

Die November-Ausgabe
wurde esoterisch mit einem Hyp-
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nose-Programm und etlichen Eso-
Sprachen. Ernsthafter wurde es mit
dem Leonard Tramiel-Interview, und
die st-computer packte passend
dazu eines seiner Programme auf
die Leserdiskette. Painium Desaster
bewies, warum es seinen Namen zu
recht trug - ein unmadglich schweres
Ballerspiel. Freakig war dagegen das
tragbare VCS - der Entwickler bastelt
immer noch an neuen Varianten.
Unmdéglich: Redakteur Matthias Jaap
experimentierte mit NatFrame und
benutzte auf Screenshots einen Ami-
ga0s 1.0-Skin.

Zum Jahresabschluss gab es
ein Interview mit RGF-Software uber
die TOSgroup, einem Standardisie-
rungsforum fur die TOS-Welt. Als es
wirklich Ernst wurde, schlief die Dis-
kussion schnell ein, aber es mangelte
auch an Neuentwicklungen, die die
Vorschlage berucksichtigen kénnten.

Aufatmen bei allen PDF-
Fans: Porthos erscheint. Porthos ist
eine schnellere und einfachere Alter-
native zu Ghostscript.
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Die st-computer-Redaktion hatte
zunehmend Schwierigkeiten, ge-
nigend Programme zum Test zu
finden. Ein grof3er Teil der Recher-
che wurde fir die Suche geopfert,
es war fir Programmierer also
relativ einfach, in der st-computer
getestet zu werden. Nur so wurden
auch Programme wie ,,AVR Rulez!"
getestet.

Gleich in der ersten Ausga-
be: der Bericht lUber den Atari-Parkt
in KoIn. Der Atari-Park fand auf einer
kleinen Flache statt, hatte aber trotz-
dem mehr Flair als die Atari-Fach-
messe in Hannover. Neuheiten gab
es nicht viele: Elmar Hilgert arbeitete
an einem neuen Ethernet-Adapter.
Jens Heitmann schaute kurz vorbei,
eine Alpha-Version von Adamas 2.0
wurde auf dem PC von Matthias Jaap
gezeigt. Patrick Eickhoff zeigte Fun-
Media, das zu einem vollstandigen
Videoschnittprogramm gewachsen
ist.

Im Heft wurde Chu Chu
Rocket, die Umsetzung des Dream-
cast-Spiels, getestet. ,,CCR" wurde
dank ST-Emulator auch von reinen
PC-Usern gespielt.

In der Februar-Ausgabe wur-
de ein Interview mit Rafal Kawecki
abgedruckt, der an Tales of Tamar
und MyPDF arbeitete. Fiir beide Pro-
jekte gab es nicht genligend Feed-
back, sodass eine Weiterentwicklung
wohl ausgeschlossen werden kann.

Die 03/02 stellt das Atari-
Orchester von Jeremy Clarke vor.
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Fur die Software-Adoption wirbt ein
weiterer Artikel. Zwar hat Joakim
Hogberg schon einige Programme fir
seine TOPP-Seite bekommen kénnen,
bisher wurden aber nicht viele davon
weiterentwickelt.

Die April-Ausgabe brachte
einen weiteren Coldfire-Artikel. Das
Developer-Meeting wurde im Vorfeld
dadurch gestort, das von einer Person
als Name AtlanTOS festgelegt wurde

tatsachlich steht der Name noch
nicht fest. Die kreativen Namensvor-
schlage wurden aber festgehalten
und fotografiert. Mit in Dresden war
auch der stc-Chefredakteur und Fredi
Aschwanden.

Dumm gelaufen: ein Pro-
grammierer machte einen Release
seines Programms vom Testurteil der
st-computer abhangig. Von dem Ver-
schliisselungsprogramm RNE waren
wir aber nicht so begeistert.

Im Mai stellte sich dann das
Team Coldfire vor. Oliver Kotschi hat-
te die Koordinierung uUbernommen
und l6ste damit Ulrich Gossel ab.
Vom zweiten Entwicklertreffen in der
Wohnung von Oliver Kotschi gibt es
sogar ein Video. Inzwischen konnte
Fredi Aschwanden nicht mehr aktiv
an der Weiterentwicklung mitarbei-
ten. Dafur stiel der geheimnisvolle
(und sehr schichterne) jk28 zum
Team. Dieser l6tete auch die erste
Coldfire-Platine, die auf der Error-in-
Line 2003 in Dresden gezeigt wurde.

Zum Jahresende nahmen die
positiven Meldungen wieder zu. ARA-
nyM wurde immer ausgereifter, nur
die Phobie der Entwickler, ihr Pro-
gramm ,Emulator” zu nennen, wirkt
etwas eigenartig. Ein Bestandteil
des Projekt, das Open Source-TOS
EmuTOS, wurde in einem Interview
genauer beleuchtet. Back to the
Roots ging es fur Matthias Jaap: XXL
von Oxo Software wurde noch nie
getestet.

Nach all den Jahren gibt es
endlich Ersatz fur ST-Guide: Hypview.
Damit wurde auch die Diskussion
nach einem neuen Hilfeformat ge-
stoppt. In der September-Ausgabe
wurde spareTIME getestet. spareTIME
wurde einer grindlichen Uberarbei-
tung unterzogen und weil der neue
Programmautor Matthias Jaap noch
etwas Zeit hatte, legte er mit spare-
CALC einen Taschenrechner-Emulator
mit dazu, der einen APF Mark 42
nachahmte. Es war der einzige Ar-
tikel von Jerry Dean, einem in Berlin
lebenden Franko-Kanadier, der mit-
tlerweile taglich in Washington vor
dem White House demonstriert. Mu-
sik-Highlight des Jahres war natirlich
ACE Midi. Mittlerweile gibt es auch
den ACE-Tracker, der von einigen >>
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>> auf der Error in Line benutzt
wurde.

Gegen Ende des Jahres
bringt die st-computer zwei Specials:
eines fur die VCS-Konsolen und eines
fur die Atari 8-Bit-Computer. Beide
Themen beeinflussen auch die Pro-
grammierecke.

2003

Es erscheint vielleicht in der Zu-
sammenfassung so, als ob sich die
Themen der st-computer-Redaktion
fast aufgedréangt hatten, aber auch
2003 versuchen hauptséachlich zwei
Redakteure genug Themen fir ein
Heft zu sammeln. Bei einem Heft,
das ins 17. Jahr ging, waren Wie-
derholungen unvermeidbar, und
so blickte die st-computer in die
Vergangenheit, ohne allerdings alte
Artikel nochmal abzudrucken.

Das Editorial wurde bewusst
provokant gewéhlt. Die CT60 war zu
diesem Zeitpunkt fast drei Jahre in
der Entwicklung und immer wieder
gab es Meldungen, dass sich die
Karte nicht mit dem Falcon vertrug.
Auf das Editorial gab es durchaus
Kritik, aber auch Zustimmung. Die
Benchmark-Zahlen, die Czuba ab und
zu im Usenet verdffentlicht, werden
immer noch hochgelobt. Unter den
alten Programmen, die neu getestet
wurden, war HiSoft Basic, wéahrend

st-computer

der Chefredakteur personlich sich
StartMeUp! vornahm.

In der Februar-Ausgabe
konnte sich der Chefredakteur per-
sOnlich austoben. Die Musiker von 3p
entpuppten sich als groRe st-compu-
ter-Fans, und da Thomas wiederum
ein 3p-Fan ist, wurde rasch ein In-
terview organisiert. Rede und Ant-
wort stand der Cellist von Glashaus.
Innerlich immer noch ,,Wenn das MIDI
ist, warum bringt es mich um den
Schlaf?" summend wurde auch der
ganze Rest der Ausgabe zum Musik-
Special.

Die 03/03 bot wieder einige
neue Programme: gBubble ist eine
Multitasking-freundliche Version von
BubbleGEM. Die beiden Programme
des GEM-Candy-Wettbewerb, Tic-
TacToe und Santa Run, zeigen bunte
Spiele im GEM-Fenster. Resource-
Master 3.5CE bietet einen schickeren
Icon-Editor. DSL ist fortan mit dem
Atari kein Problem mehr - dankTKRs
neuem DSL-Modern. Zum Abschluss
gibt es noch eine Vorschau auf STe-
mulator 2.0, dem Nachfolger mit 040-
Emulation.

Mit einem frischen Design
kommt die Ausgabe 04. Vom Ein-
stieg fuhlten sich aber einige auf
den Schlips getreten - dabei wird auf
der Einstiegsseite niemand beleidigt,
sondern es kommt erstmals ein Atari-
Fan auf Seite 3 zu Wort.

Die grofite Neuheit im Test
war die ATl Rage fur den Milan.
Dank der moderneren Grafikkarte
bekommt der Atari-Clone einen Ge-
schwindigkeitsschub.

Heft 5 ist noch nicht lange
her, aber gab einen ersten Blick auf
das Coldfire-Board, das bereits sehr
gut aussah. Ob bei der nachsten
Error-in-Line dann ein Coldfire-Wett-
bewerb ausgetragen wird, wird sich
noch zeigen - schén ware es auf alle
Fille. Uberfallig ist Tempus Word 4,
die Bezeichnung ,,so gut wie fertig"
wurde oft genannt. Brandneu und
schon in Dresden im Einsatz: der ACE
Tracker. Ein mdoglicher neuer Atari
der Pegasos.

Fazit
Das waren 17 Jahre Geschichte der
st-computer. Einiges kam leider zu
kurz und es ware sicherlich mdglich,
mit all den Anekdoten und Program-
men ein ganzes Buch zu fillen.
AbschlieBend sei noch auf
das stc-Archiv hingewiesen, das dem-
nachst ebenfalls bei der st-computer
angesiedelt wird. Die bestehende
Begrenzung auf die Jahre 1986-1999
wird aufgehoben, sodass alle Leser
der st-computer ein groRes Nach-
schlagewerk haben werden, stc

http://www .st-computer.net/
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ST-COMPUTER JUNI/JULI2003

Titel: Arrangiert von Alexander Scholz
stc-History: 17 Jahre Atari-Zeitschrift

Inhalt: Die st-computer imJuni/juli 2003

Editorial von Thomas Raukamp & Matthias Jaap
Wissenwert: Neues aus der Atari-Welt
ColdFire-falcon: Interview mit dem Entwickler
Ataquarium: Tipps & Tricks fir Programmierer
Make: Der vielleicht wichtigste Befehl fur Atari-Portierer
CAT & In2cat: Alternative fur das Internet?
Schnappchen geschlagen: GlUnstig zum Traum-Atari
Atari-Scene: Leben vor wie nach der st-computer
Immer uptodate: Atari-Programme aktuell gehalten
stc-Diskette 06/07-2003: Einfach gute Software
Ausblick: Die st-computer im August 2003

Apropos Atari: Fachbegriffe kurz erlautert
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ST-COMPUTER UND PC-WEIT! EIN

starkes Team
Nun ist es also soweit: Sie halten die
LETZTE EIGENSTANDIGE AUSGABE DER ST-COM-
puter in lhren Handen. Gleichzeitig kann
ich Ihnen bestatigen, dass es tatsachlich
NOCH WEITER GEHT IN SACHEN ATARI-Be-
richterstattung: Alle Vertrage sind
IN TROCKENEN TUCHERN, SODASS DIE ST-
[ Computer in Zukunft als i6-Seiter in
DEM RENOMMIERTEN UND ANGESEHENEN
PC-Magazin ,PC-Welt" erscheinen wird. Im Klartext: Wenn Sie
bisher Abonnent der st-computer sind, erhalten Sie in Zukunft
WEITER EIN VIERFARBIGES ATARI-MAGAZIN PLUS EINEM VOLLSTANDIGEN
PC-Anwendermagazin - das Neueste aus der Atari-Welt plus
Tests, Berichten, Tipps und Tricks fur den PC, der neben dem
Atari steht, ohne einen Pfennig dazu zu bezahlen.

Richtig gelesen: Die Umstellung bringt auRerdem
die Farbe zuriick in die st-computer. In Zukunft kdnnen
also Spiele, Programme und Demo-Shots wieder in ihrer
ganzen Pracht gldnzen - allemal ein netter Nebenef-
fekt. Von der Artikelzusammenstellung her werden wir
einen wirklich ausgesuchten Mix aus beliebten Rubriken
(Ataquarium etc.) und Neuigkeiten bieten. Auf jeden Fall
bleiben Matthias Jaap und ich fiir Sie am Puls der Zeit.
Wir haben uns wirklich vorgenommen, weiter ein wirklich
gutes Atari-Magazin zu machen, das mit Herz und Seele
gestaltet wird - versprochen!

Dasselbe trifft natlrlich auch auf unseren Onli-
ne-Dienst st-computer.net zu. Die beste deutschsprachi-

Zukunftiges

Als die Nachricht herauskam, das aus dem Pegasos vielleicht
ein Atari werden kénnte, war ich wohl genauso erstaunt wie
SO viele. In der letzten Zeit war der Markenname ,Atari" einer
DER ERFOLGREICHSTEN DER WELT: DAS VIDEOSPIEL ,ENTER THE MA-
TRIX" VERKAUFT SICH PRACHTIG, DER TV-GAME-JOYSTICK IST EBENFALLS
ein Hit. Wenn dann auch noch ein neuer Atari-Computer her-
auskame, ware die Marke endgiltig wieder zurick. Allerdings
WURDE DER NEUE ATARI EINEN NACHTEIL HABEN: AUF IHM LAUFT KEI-
NE ST-Software. Das ware bei einem ST-,Clone" anders, dafir
HATTE ER EINEN ANDEREN NACHTEIL: DIE ZUM TEIL GROREN LUCKEN IM
Software-Bereich. Ob dies durch Portierungen aus dem Open
Source-Bereich ausgeglichen werden kann, ist fraglich, denn
BISHER WURDEN HAUPTSACHLICH TEXTBASIERTE PROGRAMME PORTIERT.
Die Programmierer scheinen in dem Punkt &hnlich unmotiviert
ZU SEIN, WIE DIE DIE USER. ES IST SCHON ERSTAUNLICH, DASS DIE
erste Reaktion auf das letzte Editorial in ,comp.sys.atari.st”
KAM - VON EINEM BRITEN.

Erstaunlicherweise ergdnzen sich hier die Pro-
dukt-Paletten von TOS und MorphOS préchtig - voraus-
gesetzt die Programmierer portieren ihre Programme.
Eine einheitliche Plattform, deren Struktur noch nicht so
aufgeblaht ist wie die von Windows und Mac OS X erleich-

AUS der Feder

von Thomas Raukamp, Chefredakteur

ge Atari-Newsseite soll noch erganzt werden. Schon jetzt
haben wir zahlreiche Ideen zum Ausbau der Webseiten.
Auf jeden Fall erfahren Sie aber weiterhin taglich das Neu-
este aus der Welt des Atari.

Fast sprachlos lieB uns die Topmeldung vom
Juni: Wenn alles glatt geht, kdnnte schon bald wieder ein
Computer mit Atari-Logo verkauft werden. Genesi zeigt
Interesse, seine bereits fertige (') PowerPC-Hardware un-
ter dem weltbekannten Namen ,,Atari" zu vertreiben. Dies
waére wirklich ein Paukenschlag fiir die gesamte Compu-
terwelt, séhe es doch nach AuBen einfach nur so aus, als
startete Atari ein glanzvolles Comeback mit topaktuellen
und vor Leistung strotzenden G3- und G~-Rechnern. Der
Witz dabei ware, dass das verwendete und moderne PPC-
Betriebssystem MorphOS ausgerechnet zum AmigaOS
kompatibel ist - da Atari in den 8oern bereits versucht
hatte, den damaligen ,,Lorraine", der spater der Amiga
1000 wurde, als XL-Nachfolger zu kaufen, wirde sich nun
der Kreis schlieRen. Ahnlich wie Atari-Fans damals vor den
Schritt vom XL zum ST gestellt wurden, stiinde nun der
nachste Sprung zum Pegasos bevor. Spannende Zeiten...

Ihr Thomas Raukamp
thomas@st-computer.net

Tel. 0 43 31-84 99 86

Mo-Do 10-12 und 15-17 Uhr, Fr. 10-12 Uhr
http://www.st-computer.net/

tert das Programmieren auf alle Falle. Wer will, kann auch
dem System einen GEM-Skin verpassen.

Was wird aus den klassischen STs? Wenn es Neu-
entwicklungen fur ACP, Pegasos & Co. geben sollte, wére
der ST der ,Klotz am Bein", aber es gibt ohnehin derzeit
2.000 Software-Titel fur den klassischen ST. Egal welcher
Clone wie und wann kommt, eines wird sich nicht vermei-
den lassen: ein neues und verbessertes Betriebssystem.

Was bringt die Zukunft noch? Die Up-to-Date-
Liste im Web wird erweitert, ob demnachst dann auch
das neue ,Atari"-System dort Erwdhnung findet, wird
sich noch zeigen. Auf der st-computer-Seite wird es eine
Infothek geben, eine Art Verzeichnis von Atari-Bichern.
Aullerdem ist geplant, dass das stc-Archiv umzieht.

Was die Rubrik ,,Ataquarium™ angeht: Die wird
vermutlich weiter laufen, zumindest in englischer Sprache
in der myatari.

lhr Matthias Jaap
Stellvertretender Chefredakteur der st-computer
mjaap @ atariuptodate.de
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Wissenswert

Neues aus der Atari- und Coaaputerwelt

PowerPC-Rechner unter Atari-Label?
http://www.genesi.lu/

http://atari.com/

http://www.phinixi.com/

Gerlchten zufolge bahnt sich ein Paukenschlag in der Computerwelt an: Das Unterneh-
men ,,Genesi" mit Sitz in Luxemburg und Biros unter anderem in Frankfurt/IVlain plant
offenbar die Veroffentlichung seines PowerPC-Rechners unter dem
Markennamen ,Atari”. Damit wére der Name mit einem Schlag wieder
fur die Produktion von G3- und Gzj-Rechnern bekannt. Die Ironie am
Rande: Als Betriebssystem wirde MorphOS zum Einsatz kommen, das
ausgerechnet zum AmigaOS kompatibel ist. Allerdings existieren auch
Linux- und FreeBSD-Versionen fur das Board, auch eine Portierung des
freien OpenBeOS ist offenbar in Arbeit.
Derzeit wird das Gerucht in mehreren Amiga-Foren dis-
kutiert. Die Redaktion der st-computer hat bereits mit einem Entwickler
gesprochen, der die Chancen auf den Deal als ,,sehr positiv"
bewertete. Es bestiinden sogar Chancen, dass das Gericht
sehr bald offiziell bestatigt wirde. Genesi selbst bestatigte
uns, dass Interesse an der Vermarktung des Rechners unter
dem Namen ,,Atari" bestlinde.
MorphOS ist ein natives Betriebssystem fir den
PowerPC. Ahnlich wie beim klassischen Mac OS ist eine
68-Emulation bereits integriert. Eine Umsetzung von Amiga-
Programmen ist also nicht besonders schwierig. Die volle
Geschwindigkeit wird allerdings nur durch native Programme
erzielt, von denen es bereits ein Vielzahl gibt. Eine aktuelle
Liste erscheint in regelméfigen Abstadnden in unserem Schwes-
termagazin AMIGAplus.
Interessant ist in diesem Zusammenhang auch, dass niemand Geringeres als der Atari-
Grinder Nolan Bushnell dem Phoenix Developer Consortium beigetreten ist. Der Programmie-
rer-Verband konzentriert sich auf die Entwicklung von Hard- und Software fiir die Pegasos-
Plattform von Genesi.
Eine Vorstellung des Pegasos-Rechners finden Sie in der vergangenen Ausgabe der
st-computer. Aktuelle Entwicklungen zu diesem Thema kdnnen Sie auf unserer Webseite st-
computer.net verfolgen, stc

1 Million Verkaufe in einer Woche papyrus X im Sommer
http://www.atari.com/ http://www.rom-logicware.com/

Bie Atari-Version des Office-Programms papyrus X lasst
noch etwas auf sich warten.

Wie das Berliner Entwicklungsunternehmen R.O.M.
logicware auf Anfrage unserer Redaktion erklarte, hat
nach der Vertffentlichung der Version fir Windows
verstandlicherweise die Macintosh-Variante Prioritat.
Diese soll spatestens zur Mac Expo Ende Juni 2003 ver-
Spiel zum Fantasy-Film ,,The Ma- offentlicht werden. Erst danach werden die Versionen
trix Reloaded" ist damit eines der W fur Atari und OS/2 in Angriff genommen.
erfolgreichsten Produktionen c papyrus X soll dem Office-Programm sehr umfang-

aller Zeiten. reiche Neuerungen bescheren, so wurde die Oberflache
Zum Zeitpunkt des Redaktionsschlusses komplett Uberarbeitet. Die neuen Piktogramme stammen
konnte bereits die 2-Millionen-Grenze von Gunnar Grobel, der in der Atari-Welt durch Programme
deutlich Giberschritten werden, stc wie Gaston und Express bestens bekannt sein dirfte, stc

Atari ist wieder eines der erfolgrejchs-
ten Unternehmen der Spieleindus®
In nur einer Woche nach dem
Verkaufsstart konnte die fran-
z@sisch-amerikanische Firma
1.000.000 Exemplare des Spiels
»,Enter The Matrix" absetzen. Das
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Tempus-Word 4 macht Fortschritte
http://www.tempus-word.de/

Die lang erwartete Version 4 der
Textverarbeitung Tempus-Word
macht Fortschritte und steht
offenbar kurz vor der Finalisie-
rung. Am Wochenende wurde
die Lauffahigkeit auf dem Mega
STE sichergestellt, der bisher ei-
nige Probleme bereitete. Einen
genauen Veroffentlichungs-
termin fir die Software gibt
es zwar noch nicht, allzu lange
sollte es allerdings nicht mehr
dauern. Ein Update derTempus-
Word-Webseiten soll ebenfalls
bald erfolgen.

Neben der reinen Atari-Version soll auch ein Tempus-WinPack
erscheinen, das mit Hilfe der Atari-Emulation STEmulator die Textverarbei-
tung ohne Umwege unter Windows lauffahig macht. In einem Test in der
Redaktion lief Tempus-Word 4.0 bereits auf MagiCMac, Atari Falcon und
Atari Mega STE praktisch ohne Beanstandung und in hoher Geschwindig-
keit. sTC

ACE auf Falcon 060
http://nb.atari.org/

Der Software-Synthesizer ACE MIDI sowie der ACE Tracker werden auch auf
der Beschleunigerkarte Centurbo 060 laufen. Wie der Entwickler Thomas
Bergstrom mitteilte, ist er selbst K&ufer der CT60,
sodass er hoffe, schon bald mit den méglichen An-
passungs-Arbeiten beginnen zu kdnnen.
Weiterhin ist ist New Beat derzeit mit der Opti-
mierung der Soundengine beschaftigt. Bereits auf unbe-
schleunigten Falcons sollen so bald ein bis zwei weitere
Stimmen in der Polyphonie bereitstehen.
Anwender von ACE werden gebeten, Thomas
Bergstrom mitzuteilen, wie stabil die Programme auf
ihrer Hardware arbeiten. AuBerdem interessiert sich
der Entwickler besonders fir Erfahrungen mit der
Stimmanzahl auf beschleunigten Falcons. stc

Falcon 030: Bugs im Videl?
http://www.czuba-tech.com/

Nach Angaben des franzdsischen Entwicklers Rodolphe Czuba haben die bei
einigen Falcons auftretenden Probleme beim SCSI- und Disketten-Zugriff
zum Beispiel in Verbindung mit dem Audio-Programm Cubase einen anderen
Grund als lange Jahre erwartet. In der Vergangenheit wurde zum Beispiel
eine Modifikation des Bus-Takts vorgenommen, die unter dem Namen ,,Cu-
base Clock Modification” von Atari selbst angeboten wurde.

Neuen Ergebnissen zufolge liegt das Problem jedoch eher beim Grafik-
chip Videl, der scheinbar durch Timing-Probleme zu Datenverlusten fiihren kann.
Abhéngig ist die Fehleranfélligkeit dabei offenbar durch die gewahlte Bildschir-
mauflésung und die Temperatur der Hardware. Czuba will daher (offenbar fir
seinen Beschleuniger Centurbo 060) einen Patch entwickeln, der das Problem
aus der Welt schaffen soll, stc

STA/IAGAZINE WIEDER ERHALTLICH
http://stmagazine.free.fr/

Das franzosischsprachige STMagazine, quasi das franzésische Aquivalent zur
deutschen st-computer, ist wieder erhaltlich. Derzeit aktuell ist die Ausgabe

atari-computing heute

130, die unter anderem in die Nutzung
von ADSL mit dem Atari einfihrt, ein
Interview mit Frabrice Bamas bietet
und die Arbeit mit der Freeware Cuba-
se Lite erlautert.

Das STMagazine ist nur im
Abonnement erhaltlich. Der Preis fiir ein
Jahresabo (4 Ausgaben pro Jahr) betragt
EUR 12.-. Die zuriickliegende erste neue
Ausgabe 129 kann nachbestellt werden.
STC

Frontier Elite Il ist Shareware
http://www.atarifrontier.de.vu/

Das Kultspiel Frontier Elite Il steht
nun als Shareware bereit. Das ehemals
kommerzielle Spiel fur Atari ST und
Amiga hat in den 90er Jahren eine gro-
Re Fanschar aufgebaut. Nach wie vor
gehort es zum Besten, was je auf dem
ST erschienen ist.

Die Shareware-Version ist 30
Tage frei benutzbar, danach wird eine
Gebihr von 5 britischen Pfund an das
Entwicklungsunternehmen Frontier De-
velopments Ltd. fallig. Auf derselben
Webseite findet sich auch die Version fur
den Amiga, stc

Manga Puzzle in der

GEA/I-Version
http://rajah.atari.org/

Puzzles sind ohne Zweifel ein sehr
beliebtes Spielegenre auf Computern.
Auch fir den Atari gibt es ja einige net-
te Varianten. Brandneu ist das Manga
Puzzle, das nicht mit eindrucksvollen
Grafiken geizt, schlieBlich geben die
Puzzlemotive die derzeit sehr ange-
sagten Mangas wider. Diese japani-
sche Kunst des Comic-Zeichnens hat
auch in Europa Tausende von Fans, der
Kiosk verrat das groBe Interesse an
dieser Kunst.

Die originale Version des Manga
Puzzle wurde im Mai von STAlive entwi-
ckelt (http:/lIwww.chez.com/stalive/).
Leider lief diese nur auf dem Atari STE,
genutzt wird offenbar die erweitere
Palette mit 4096 Farben. Pierre Tonthat
setzte den Puzzler daher vor Kurzem als
GEM-Version um, die auf jedem Atari, der
ein modernes VDI wie NVDI, Speedo oder
fVDI nutzt, laufen sollte. Auch Emulati-
onen und Kompatible sollte also keine
Probleme haben. Richtig Spal macht
Manga Puzzle natirlich erst in farbigen
Auflésungen.

Auf der aktuellen stc-Diskette
findet sich Ubrigens die englische Versi-
on des GEM-Spiels. Eine Dokumentation
im ST-Guide-Format liegt bei. stc

Stets aktuelle Nachrichten finden Sie
unter http://www.st-computer.net/.
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Lodert das kalte
Feuer auch iM Falcon?

Die Atari-W elt entwickelt sich eindeutig in Richtung der Nutzung
des ColdFire-Prozessors. Nachdem das ColdFire-Projekt auf der
Error in Line einen ersten Boardentwurf vorstellte, machte eine
GEPLANTE BESCHLEUNIGERKARTE FUR DEN ATARI FaLCON VON SICH RE-
DEN. Wir unterhielten uns mit Dirk Strangfeld Uber das geplante
Projekt. >>
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Kaltes Feuer im Falcon

Das Interview fuhrte

Thomas Raukamp.

Dirk, Du hast die Atari-Welt mit Dei-
ner Ankiundigung eines ColdFire-Be-
SCHLEUNIGERS FUR DEN FALCON JA SEHR
UBERRASCHT. WIE KAM ES ZUR IDEE FUR

dieses Projekt?

Die Idee dazu wurde schon Vorjahren
geboren. In einem Mailaustausch vor
Jahren fragte mich Fredi Aschwanden
einmal, wie meiner Meinung nach ein
neuer Atari-Clone aussehen sollte.
Und da erwdhnte ich erstmals die
Idee mit dem Coldfire-Atari. Daraus
ist dann vor einiger Zeit die ldee fir
einen Beschleuniger geboren wor-
den, auch angeregt durch die Erfolge
des ,,Coldfusion"-Projektes fur den
Amiga. Sollte es also mdglich sein,
eine Coldfire-Beschleunigerkarte fur
den Amiga 1200 zu entwickeln, war-
um sollte es dann fir den Falcono30
nicht auch funktionieren?

Das Atari ColdFire-Projekt setzt ja
SCHON LANGER AUF DEN CHIP VON MO-
TOROLA. Was pradestiniert Deiner
Ansicht nach den ColdFire fur einen

Einsatz im Atari?

Die Abwartskompatibilitat zum 68Kk,
die relativ einfache Integration in
bestehende 68k-Umgebungen. Aber
auch die Méglichkeiten, die der Cold-
fire dartber hinaus bietet, wie zum
Beispiel der integrierte Speichercont-
roller, die seriellen Ports etc., die eine
Integration und Aufriistung recht ein-
fach machen.

Wie kompatibel ist der ColdFire wirk-
lich? Was muss emuliert bzw. ange-

passt WERDEN?

Der Coldfire ist weitestgehend, aber
nicht 100 Prozent kompatibel zum
68030 bzw. 68EC040. Dies betrifft
vor allem den Befehlssatz und einen
Groflteil der Adressierungs-Modi.
Jedoch ist ein wenig ,,Emulation”
notwendig, da der Coldfire eigentlich
fir den Embedded Systems Bereich
entwickelt wurde. Es gibt von Moto-
rola entsprechende Libraries, die es
ermdoglichen, vorhandene 68k-Soft-
ware - sofern sie ,,sauber* program-
miert wurde - ohne Neukompilierung
auf einem Coldfire laufen zu lassen.

Welcher ColdFire soll auf Deinem

Board zum Einsatz kommen?

Entschieden habe ich mich fir den
MCF5407. Dieser bietet gegenulber
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einem MC68060 entscheidend mehr
Leistung. Interessant sind auch der
bereits integrierte DMA-/Memory-
Controller und die Highspeed-UARTs.
Der Vorgdnger MCF5307 bietet zwar
interessante Eigenschaften fur eine
einfache Integration in das MC68020-
System, jedoch liegt die Leistung
kaum Uber er eines MC68040 bzw.
68060. Daruiber hinaus ist die Strom-
aufnahme des V3-Coldfire noch deut-
lich hoher.

Besteht bereits Kontakt zum zum Atari
ColdFire-Projekt, sodass eventuelle
Betriebssystemanpassungen auf bei-

derlei Hardware einsetzbar ist?

Nein, bisher gibt es keinen Kontakt.
Es ware aber sicherlich eine sehr gute
Idee, so wirde eine gemeinsame
Plattform fur zukunftige Entwicklung
entstehen.

In Kiirze erscheint ja hoffentlich die
Centurbo 060 fur den Atari Falcon.
Welche weitere Leistungssteigerung
ERWARTEST DU SCHATZUNGSWEISE DURCH
den Einsatz eines ColdFire V47

Derzeit ist eine Leistungssteigerung
um das 6- bis 15-fache denkbar und
auch realistisch. Leider ist naturlich
das Falcon-Subsystem die groR-
te Bremse, egal ob Coldfire oder
MC68060.

Sind schon Betriebssystementwickler
zwecks Anpassung zum Beispiel von

MiNT an Dich heran getreten?

Nein. In Richtung Betriebssystement-
wicklung hat sich noch nichts getan.
Man darf nicht vergessen, dass das
Falcon-Coldfire-Projekt ein rein pri-
vates ist und sich sozusagen noch
im Alpha-Stadium befindet. Ich wirde
mich Uber eine MIiNT-Anpassung an
den Coldfire sehr freuen und ich halte
dies auch mittelfristig fir einen not-
wendigen Schritt.

Was sind tuberhaupt Deine derzeitigen
Erfahrungen nach Deiner Ankindi-
gung der Karte mit der bestehenden
Atari-Welt? Ist diese noch flexibel ge-
nug, DIE NOTIGEN SOFTWAREANPASSUNGEN
fur ColdFire-Projekte durchzufihren,
ODER DROHEN DIE HARDWARE-PROJEKTE
zum Rohrkrepierer zu werden? Wie ist

Dein persénlicher Eindruck?

Die Resonanz war recht positiv - es
scheint noch mehr Falcon-User zu ge-
ben, als man glaubt. Ich selbst wirde
das Falcon-Coldfire-Projekt eher als
Sprungbrett fir eine neue Genera-
tion von Atari-Clones betrachten. Mit
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dem ACP, denke ich, wird auch neuer,
frischer Wind in die Szene kommen,
der auch die Softwareumsetzungen
und sogar Neuentwicklung ankurbeln
wird. Sicher sind die Atari-User (und
auch  -Softwareentwickler) heute
skeptischer denn je, die Pleite mit
dem Milan Il ist noch frisch in Erin-
nerung. Doch sollte man sich nicht
zu sehr von solchen Riickschlagen
beeindrucken lassen - ich bin da op-
timistisch...

Sicher ist es nicht leicht,
einen komplett neuen Atari-Clone
in eine von Windows und Linux do-
minierte Welt zu setzen. Doch ich
denke, dass die Projekte erfolgreich
sein werden. Dafiir spricht schon die
Zusammensetzung der Mannschaft
des ACP.

Es gibt ja zum Beispiel mit dem Pegasos-
Board oder dem kommenden AmigaOne
ja recht interessante PowerPC-Ent-
WICKLUNGEN JENSEITS VON APPLE, DIE VON
DER REINEN PROZESSORLEISTUNG HER INTE-
RESSANTER ALS DER COLDFIRE ERSCHEINEN.
Warum wird Deiner Ansicht nach so
wenig Aufwand betrieben, ein Atari-
Betriebssystem auf dem PowerPC zum

Laufen zu bekommen?

Eine Frage, die sicher schon viele
gestellt haben. Der PowerPC ist auch
meiner Meinung nach mittel- bis
langfristig die einzig zukunftstrachti-
ge Plattform. Aber damit ist auch ein
nicht unerheblicher Aufwand bei der
Anpassung der Software verbunden.
Von den meisten Entwicklern ist zu
horen, dass die Anpassung des TOS
kaum madglich sei, da eine nahezu
vollstéandige Neuprogrammierung
stattfinden musste. Apple und Amiga
haben es jedoch auch soweit ge-
schafft, und mit MagiCIMac gibt es
ein TOS-kompatibles OS auf
PPC-Plattform. Ich denke, es ist einfa-
cher, eine 68k-/Coldfire-Plattform zu
entwickeln, als ein PPC-TOS. Sicher-
lich ist ein Motorola 68k einfacher
zu programmieren und wesentlich
Ubersichtlicher. Ein weiterer Grund
kénnten natirlich lizenzrechtliche
Probleme beziglich des TOS sein.

Lass uns etwas uber Dein geplantes
Board sprechen. Wie weit ist derzeit
die Entwicklung? Wie zufrieden bist

DU mit Deinen ersten Experimenten?

Derzeit ist es eher mit einem Expe-
rimentierkasten zu vergleichen. Pri-
mar habe ich an die Integration des
MCF5407 in ein 68k-Subsystem (dem
Falcon) gearbeitet. Ich war jedoch
von dem Ergebnis so lberrascht, dass
ich eine Publikation des >>
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2K I-Cache* ColdFire V2
System
Bus
Controller
512K/0K Flash
Dec & Sei Op Interrupt
Controller
10/100 Ethernet
MAC SDRAM Controller
DMA MAC & Chip Selects
HW Divide
Debug Up to 150
Module GPIO
Reset
Control

8ch/10-bit ADC

Der interne Aufbau der ColdFire V2-Architektur im Uberblick.

>> Projektes fur sinnvoll hielt. Der
Coldfire lauft derzeit bis 160 MHz.
FastRAM oder andere Erweiterungen
sind bisher noch nicht zufrieden stel-
lend integriert. Um dieses Problem
kiimmere ich mich spater.

Wie willst Du den Hauptspeicher rea-
lisieren? Wie viel RAM soll das Board
,schlucken" kébnnen und wie ist dieses

realisiert?

Denkbar wére eine SDRAM-Bank fiir
bis zu 512 MBytes oder gar 1 GByte
Fast-RAM. Der Memory-Controller
des Coldfire l&sst relativ viel Spiel-
raum bei der Wahl des Speichers.
SDRAM vom Typ PC100/133 ist jedoch
technisch und preislich die verninf-
tigste LOosung. Rein theoretisch kon-
nen bis zu 4 GBytes RAM adressiert
werden. Aus Platzgriinden auf der
Karte durfte aber kaum mehr als eine
Bank unterzubringen sein. Aber das
durfte wohl auch reichen...

Rodolphe Czuba hatte bei der Entwick-
lung ja einige Probleme mit dem Zugriff
auf das SDRAM. Erwartest Du bei Dei-

nem Board ahnliches?

Dies wird sich zeigen. Der Coldfire
bringt ja bereits einen Memory-Con-
troller ,,OnChip" mit. Probleme gibt
es jedoch mit DMA im Falcon-Subsys-
tem. Hier scheint die Coldfire-Karte
dem Rest des Systems noch teilweise

wegzurennen. Die Synchronisierung
des Taktes vom Coldfire-Board zum
Falcon (16 MHz) macht auch noch
Probleme.

Ein weiteres Highlight kénnte der inte-
grierte USB-Port fiar den Atari Falcon
sein. Wirdest Du hier auf USB 1.1 oder
SCHON USB 2.0 SETZEN?

Ich glaube, das ist erst einmal ne-
benséachlich. Es gibt, abgesehen von
externen Massenspeichern, kaum De-
vices, die USB 2.0 sinnvoll ausreizen.
Fur die meisten Atari-User wiirde USB
1.1 schon eine erhebliche Erleichte-
rung darstellen. Zudem sind beide
Standards kompatibel zueinander,
sodass eine spatere ,,Umristung”
maoglich ware.

Auch das ColdFire-Projekt plant die
Einfuhrung von USB auf deren neuen
Board. Interessant wéare auch hier
EINE GEMEINSAME TREIBERENTWICKLUNG.

Was denkst DU daraber?

Sinnvoll ware dies auf jeden Fall. Ich
denke jedoch, dass es bei der Inte-
gration der Schnittstelle als solche
in das System Abweichungen geben
wird, die bei der Treiberentwicklung
ggf. bertcksichtigt werden miussten.
Eine ,,Synchronisierung"” der Entwick-
lungen ware durchaus wiinschens-
wert.
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In Deiner Ankindigung schreibst Du,
DASS Du AucH EINEN IDE- UND/ODER
einen SCSI-PORT planst. Beide sind im
Falcon bereits vorhanden. Warum ein

ZUSATZLICHER ANSATZ?

Nun ja, die integrierten Schnittstel-
len strotzen nicht gerade vor Leis-
tung. Massenspeicher sind immer
die langsamsten und letztendlich
bremsenden Komponenten in einem
Computersystem. Sicherlich kdnnten
die beiden Schnittstellen im Falcon
wesentlich mehr Leistung erbringen
(SCSI-2 bis 5 MB/sec., IDE bis ma-
ximal 16 MB/sec. ohne DMA), doch
der DMA-Part des Falcon schafft
leider nur maximal 1.5 bis 2 MB/sec.

da wird eine Menge Leistung ver-
schenkt! Denkbar ware zum Beispiel
eine Integration von Ultra-Wide-SCSI
oder Ultra2-Wide-SCSI (mit 40 bzw.
80 MB/sec.) oder UltraDMA-IDE.

Ist gerade SCSI nicht ein Uberholter
Standard? Apple zum Beispiel setzt
SCHON LANGE KEINE SCSI-PORTS MEHR

in den Macintosh, PC-Firmen handeln
AHNLICH.

Nein, sicherlich nicht! SCSI ist aus
dem Server- und Workstation-Bereich
nicht wegzudenken und wird ja auch
standig weiterentwickelt. Es bietet
gegeniber IDE erhebliche Vorteile,
erkauft durch einen zugegebenerma-
Ben hdheren Anschaffungspreis. Es
kénnen bis zu 15 Gerate verwendet
werden, SCSI lastet die CPU nicht aus
bei Dateniibertragungen und ist nicht
nur fir Massenspeicher einsetzbar.

Interessant liest sich auch die Inte-
gration eines PCl-Bussystems. Warum
WIRD HIER NICHT AUF AGP GESETZT?

AGP halte ich fiir einen Atari-Clone
nicht unbedingt fir sinnvoll. Leider
sind reine PCl-Grafikkarten recht rar
geworden. Auch technisch ist AGP
nicht so einfach zu integrieren, da
hier andere Timings und Signalpegel
verwendet werden. Ein Problem, was
dem ACP-Team durchaus bekannt
sein durfte. Aber rein leistungsmaRig
wére eine AGP-Integration sinnlos.
AGP macht hauptséchlich dann Sinn,
wenn grolBe Datenmengen (wie zum
Beispiel Texturen) nicht mehr in den
Videospeicher der Karte passen und
in den Hauptspeicher ausgelagert
werden. Das dirfte bei einem Atari-
Clone kaum der Fall sein. Ein Grund
fur AGP ist lediglich die Verfugbarkeit
von Grafikkarten. Ansonsten - und
das haben auch zahlreiche Tests ge-
zeigt - stehen PCI-Karten ihren AGP-
Pendants in nichts nach. >>



>> Spatestens mit dem Einsatz von
PCl-Karten musste der Falcon in ein
Tower-Gehause umgesetzt werden.
Meinst Du, dass es méglich ware, dass
das ColdFire-Board ohne PCl-Bestu-
CKUNG AUCH IM STANDARD-DeSKTOP-GE-

hause des Falcon Platz finden wiurde?

Kénnte eng werden... Die PCl-Integra-
tion ist lediglich eine Option. Denkbar
waére eine spatere Nachristung eines
PCl-Boardes, wie es zum Beispiel bei
diversen Amiga 1200-Karten der Fall
ist. Ziel ist es sicher, eine kompakte
Karte fur einen Standard-Falcon
zu entwickeln. Um eine zusétzliche
Stromversorgung wird man aber wie
bei der CT60 nicht herum kommen.

Wird er Anwender Loétarbeiten vor-

nehmen mussen?

Im derzeitigen Stadium sind noch Lo-
tarbeiten ndtig. Wenn jedoch keine
Ubertaktung weiterer Bauteile (wie
zum Beispiel DSP, Videl, etc.) vor-
genommen werden soll, dann sollte
eine voll steckbare Ldsung durchaus
maoglich sein. Aber es wird sich zei-
gen, inwiefern die Falcon-Flardware
,»,Mmitarbeitet".

Die Scene-Gruppe nature plant die
Grafikerweiterung ,SuperVidel" far
Centurbo
060. WARE ES INTERESSANT, DEN ERWEI-
TERUNGSBUS DER CTOO VIELLEICHT AUCH
AUF DER COLDFIRE-KARTE ANZUBIETEN, UM

den SuperVidel vielleicht auch mit Dei-

die Beschleunigerkarte

ner Erweiterung nutzen zu kénnen?
Angeblich gibt es ja auch Kontakte
ZWISCHEN DER SUPERVIDEL-CREW UND DEM
Atari ColdFire-Projekt...

Moglich ware es durchaus. Ein sehr
interessantes Projekt. Ich habe mir
jedoch diesbeziiglich keine weiteren
Gedanken gemacht. Eine Anpassung
ware aber mdoglich.

Derzeit arbeitest Du allein an dem
Projekt. Welche Hilfe wiurdest Du
KONKRET BENOTIGEN?

Ja, ich arbeite derzeit allein daran.
Es ist eigentlich als ,,Hobby-Projekt"
gestartet, als Experiment. Der erste
Erfolg war jedoch Uberraschend, so-
dass ich eine Kleinserienproduktion
in naher Zukunft fir mdglich halte.
Aber ich habe weder das Potenzial
fur die Arbeiten am TOS bzw. MINT
noch fur eine industrielle Produktion.
Dafur fehlen mir neben Zeit auch die
Mittel. Deshalb habe ich das Projekt
publiziert um eventuell Interessen bei
Leuten zu wecken, die dann die M6g-
lichkeiten haben, daran mitzuwirken
und aus dem Projekt ein Produkt ma-
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chen kénnen.

Planst Du ahnlich wie Czuba-Tech mit
VERBINDLICHEN - ALSO BEZAHLTEN - VOR-
BESTELLUNGEN ZU ARBEITEN ODER REICHEN
Dir Zusagen fur die Produktion einer

ersten Serie?

Das wurde im Ermessen des Vertrie-
bes liegen. Derzeit plane ich nicht
selbst den Vertrieb fur diese Karte.
Ich méchte auch nicht fir ein Projekt
Vorkasse nehmen, bei dem ich nicht
die Moglichkeit habe, es in absehba-
rer Zeit zu produzieren. Wie gesagt:
Derzeit ist es ein rein privates Projekt
im Alpha-Stadium. Es funktioniert
aber.

Kannst Du schon kalkulieren, wie teu-
er der ColdFire-Beschleuniger fur den

Falcon wird?

Die Materialkosten sind sehr gering,
da der Coldflre nur ein Bruchteil des
MC68060 kostet und zusatzliche
Controller entfallen. Ich schatze, dass
eine Coldfire-Karte mit MCF5407,
ohne RAM und zusatzliche Erwei-
terungen in etwa bei € 150.- bis €
180.- liegen durfte. Aber das kann
ich nicht genau sagen.

Erste Ideen, in welchem Zeitraum sich

SO ein Projekt realisieren LIERE?

Ich habe mit hartnackiger Arbeit und
der neugierigen Frage ,Geht das
denn?" etwas uber ein halbes Jahr
bendtigt, um einen ersten Erfolg zu
verzeichnen. Ich konnte dabei auch
auf Erfahrungen und Erfolge des
»Coldfusion"-Projektes fiir den Amiga
zurickgreifen. Aber ich denke mit der
entsprechenden Manpower und dem
Know-How durfte sich ein fertiges
Produkt relativ schnell realisieren
lassen.

Dirk, wie lange arbeitest Du schon
mit dem Atari und wie kamst Du zum
Atari?

Angefangen habe ich bereits mit
einem Atari 800XL, das ist fast 18
Jahre her. Als dieser dann ausgedient
hatte, stand ich vor der Frage: Amiga
oder Atari? Durch meinen Freundes-
kreis habe ich den Amiga sehr schnell
liebgewonnen, mein Vater jedoch
konnte von Vorfuhrungen des Atari
ST in einem ortsansdssigen Atari-Lad-
chen (wer erinnert sich noch an CSA?)
nicht genug bekommen. So habe ich
beide Systeme schéatzen gelernt und
bin Ihnen treu geblieben. Ich konnte
die Flame-Wars der User beider Sei-
ten absolut nicht verstehen.

Ich habe mich so viele Jahre
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vor dem privaten PC-Einsatz ,,schit-
zen" kdnnen. Meine intensivste Atari-
Zeit begann jedoch 1992/1993, als der
Falcon auf dem Markt kam. Dies hat
sich bis heute so gehalten, obwohl
ich mittlerweile auch PCs privat nut-
ze.

Wie siehst Du eigentlich den Einsatz
von Ataris im heutigen Avrbeitsalltag
- AUCH UNTER DER PRAMISSE, DASS BALD

mehr Leistung zur Verfilgung steht?

Man muss natirlich bedenken, dass
sich seid nunmehr 10 Jahren nicht
mehr allzu viel getan hat im Atari-
Sektor. Sicherlich gab es mit dem
Hades und auch Milan Hardwareplatt-
formen, doch fehlt insbesondere die
Software. Leider wurden auch seitens
Milan viele Versprechen gemacht, die
sich leider nicht umsetzen lieRen,
was viele Entwickler dazu veranlasst
haben konnte, letztendlich sich luk-
rativeren und zukunftssicheren Platt-
formen zu widmen.

Ich sehe Atari Computer der-
zeit nicht unbedingt als konkurrenz-
fahige Alternative zu bestehenden
Systemen. Sicherlich lassen sich die
einen oder anderen Anwendungs-
gebiete damit abdecken, denkt man
da zum Beispiel an MIDI und Musik,
doch auch hier schrumpft der Markt.
Ich betrachte es eher so: Manchmal
macht es auch einfach nur SpaR, sich
an einen solchen ,,Oldtimer" zu set-
zen und ein paar alte Spiele wieder zu
erleben oder ein wenig mit Software
und Hardware ,herumzuspielen”
- ein schénes Hobby eben.

Wie es in Zukunft aussehen
wird, wird unter anderem auch vom
ACP abh&ngen. Denn mit einer neuen
Plattform konnte auch der Software-
markt wieder belebt werden. Doch
dazu gehoért mehr, als nur reine Pro-
zessorleistung. Atari hatte seinerzeit,
ebenso wie Amiga, durch seine Tech-
nologie, seiner integrierten Hardware
und der Fahigkeiten eine solche
Beliebtheit erlangt. Innovationen
sind in einem solchen Nieschenmarkt
besonders wichtig. Es gibt jedoch
noch viel zu tun, um einen Anschluss
zu finden und den Markt wieder ein
wenig zu beleben. Man misste dann
auch Uber ein neues Handlernetz
nachdenken - wo sollte man sonst
einen neuen Atari kaufen kénnen?

Dirk, vielen Dank fur das Gesprach

und viel Gluck fur das Projekt.

Es hat mich sehr gefreut. Vielen
Dank, stc

http://people.freenet.de/
dstrangfeld/
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Wer gedacht hatte, im Ataquarium schwim-
men alle DEFIIMEs schon mit dem Bauch nach
oben, beweist diese Ausgabe das Gegenteil.

Text: Matthias Jaap

Nachdem wir alle nach dem Lesen der letzten Ausgabe
einen Top-Ten-Hit produziert haben, ist fur den Lebensa-
bend erst einmal ausgesorgt. Mit einem dicken Bankkonto
im Ricken hat es sich schon immer leichter programmiert
und so gibt's nach einem Monat Unterbrechung wieder
ein Ataquarium.

Ob es die zeitliche N&he zur Error-in-Line Ill oder
einfach das Erwachen aus dem verlangerten Winterschlaf
war - es gibt wieder einige Neuigkeiten, wie immer frei
von jeder Ordnung: Eine Meldung nach dem Motto ,,Mal
sehen, was dabei herauskommt" ist die Ubernahme der
XaAES-Sourcen durch Oliver Landemarre und Eric Reboux.
Immerhin wandern die Sourcen von XaAES damit schon
zum zweiten Mal in andere H&nde. Interessant dirfte
auch sein, ob das Programm weiter als Open Source ver-
trieben wird. Da schon die Original-Version unter der GPL
stand, mussten auch die Weiterentwicklungen frei sein.
Der zweite Punkt ist sicherlich, inwieweit sich ein ,,neues
XaAES" an bestehende Standards halt. Hier wére z.B. eine
vollstdndige Integration von WDIALOG (egal wie unvoll-
kommen es erscheinen mag) und erweiterter MagiC-Funk-
tionen eine Notwendigkeit. Was waére das fur ein Traum:
ein Programmierer schreibt ein GEM-Programm, ohne 70
KB an Bibliotheksroutinen hinzulinken zu mussen.

Endlich: GEAA fur den Atari. Wer erinnert sich noch an
GEM/2.2? Damals hat eine kleine niederlandische Firma
damit fir Verwirrung gesorgt, denn die grafische Benut-
zeroberflache ist schlieflich schon im Betriebssystem
eingebaut. Tats&chlich trennten sich das PC-GEM und
Atari-GEM schon kurz nach der Einflihrung des Atari ST.
Verantwortlich dafur war in erster Linie Apple, die auch
gerne als ,,Anwaltskanzlei mit angehangter Computerab-
teilung" verspottet wurden. Als Folge musste Digital Re-
search das PC-GEM umaéndern. Statt frei bewegbarer Da-
teifenster gab es nur noch zwei starre Laufwerksfenster.
Zu bewundern ist dies auch auf dem ST - Emutos benutzt
den freien Desktop des PC-GEM. Natirlich kannte auch
das PC-GEM weiterhin frei bewegbare Fenster, nur machte
der Desktop davon keinen Gebrauch. 1986 erlebte GEM
fur den PC seinen viel zu kurzen Hohepunkt: der Amstrad
(bei uns: Schneider) PC 1512 brachte GEM und EGA-Grafik
fur etwa 1500 Euro. Das PC-GEM hatte aber den Makel
der ,,verkrippelten*“ Oberflache anhédngen. Unter der Hau-
be wies es aber einige Verbesserungen gegeniiber dem
Atari-GEM, daher machte die Rickportierung vom PC auf
den Atari auch Sinn, zumal gleichzeitig einige PC-GEM-
Programme (Paint, WordChart etc.) portiert wurden, die
GEM 2.2 zwingend bendétigten. Das Projekt war jedoch ein
ziemlicher Reinfall, zumal es zu der Zeit schon genug leis-
tungsfahige Programme fir das ,,alte" Atari-GEM gab. PC-
GEM und Atari-GEM gingen weiterhin getrennte Wege und
zum Ende hin versuchte sich DR sogar an einem Multitas-
king-GEM, das jedoch nie fertig gestellt wurde. SchlieBlich
tibernahm Caldera DR, die Sourcen fir GEM wurden >>
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>> freigegeben. Seitdem gibt es sporadische Weiterent-
wicklungen - so werden Funktionen des Atari-GEM nach-
geristet, die zwei starren Desktop-Fenster sind wieder
flexibel und ein 3D-Effekt fur Fensterelemente sowie ein
Hintergrundbild lassen das alte GEM fast wieder zeitge-
maR erscheinen.

Jetzt soll die letzte offizielle GEM-Version 3.x
auf den Atari portiert werden. Klar erhoffen sich die
Entwickler dadurch auch einen Schub fur das PC-GEM.
Nicht geklart ist bislang, ob auch die ganzen inoffiziellen
Anderungen mitportiert werden. Mutig ist das Unterneh-
men in jedem Fall - denn kaum ein Entwickler wird seine
Programme an ein Atari-GEM 3.01 anpassen.

EmuTOS 0.6 & 0.7. Greifbarer ist da schon die neue Version
von EmuTOS, dem Open Source-TOS. Das Betriebssystem
unterstitzt jetzt vr.tranfm, das Native-Feat-Interface von
Emulatoren, Dead Keys, XHDI und NVRAM. Hinzu kommen
etliche Bugfixes und Detailverbesserungen. Trotzdem
lasst die Kompatibilitdt noch zu winschen Ubrig - aber
schlieflich hat EmuTOS noch nicht den Leistungsstand
von TOS 1.0 erreicht.

HighWire. Auch von HighWire gibt es Neues zu berichten:
GIF-Bilder werden jetzt auch bei einer Farbtiefe groRer als
8 Bit richtig dargestellt, hinzu kommt auRerdem endlich
eine Navigationsleiste, sodass die Zeichen weiter Rich-
tung Internet-Browser statt ,,nur" HTML-Viewer stehen.

WinDom - DFRM. Viele haben schon von der GEM-Library
WinDom gehort. Diese ist durch verschiedene Zusatze
erweiterbar, was der ohnehin schon umfangreichen Li-
brary noch ein paar Zusatzfunktionen beschert. Mit dem
Windom-Kurs wird es zwar in dieser Ausgabe nichts, aber
zumindest soll hier ein Windom-Modul vorgestellt wer-
den: DFRM.

Neulich habe ich in einer alten st-computer (Jahr-
gang 1986) geblattert. Abgedruckt war dort ein kleines
Accessory, das die aktuelle Uhrzeit in der rechten oberen
Bildschirmecke anzeigte. Solche Programme sind heute
nichts besonders, und auch vor 17 Jahren waren sie nicht
unbedingt der letzte Schrei, aber das Programm war be-
sonders kompakt. Dies wurde erreicht, in dem die Resour-
ce-Datei im Programm integriert wurde.

Ein anderes Beispiel fur einen etwas anderen
Weg, eine Dialoghox aufzubauen, zeigt der HTML-Editor
HomeSite fur Windows. Dort bringt das Hauptprogramm
nur eine gewisse Grundfunktionalitdt mit, viele der Dialo-
ge fur die verschiedenen HTML-Tags liegen in Modul-Ver-
zeichnissen. Jeder kann also Tag-Editoren nachristen, in
die Werkzeugleisten integrieren, oder bestehende Edito-
ren abandern. Alles geschieht mit einer Sprache namens
»VTML", die dem Benutzer gerade so viel Freiheit lasst,
wie er braucht.

Auf dem Atari gibt es Resource-Dateien, aber
wer es Anwendern erlauben will, Funktionalitdten nach-
zurlisten, muss entweder mit mehreren RSCs arbeiten
oder strikte Vorgaben machen, damit das Programm nicht
durch die vom Anwender durchgefiihrten Anderungen
nicht mehr auf die eigenen Daten zugreifen kann (der
DAU lauert dberall).

DFRM ist in diesem Fall die Lésung. Es funktio-
niert &hnlich wie die Lésung der stc aus dem Jahr 1986,
ist aber ungleich moderner. Angenommen, die Daten fir
die Dialoge werden extern geladen, erh&lt man nicht nur
die Grundlage fur ein Plug-in-System, sondern kann auch
- anders als bei RSC-Dateien - genau steuern, was der
User andern darf und was nicht.
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Calculator C\BUItP\PESKTOR

Des”™”ile Optrons Arrange

Itens:
8 itens
C:\oBHAPPS
1922192 bytes in 24 itens.
U , K
- *& SS
, - ' Y «:
Bild oben:

So sieht das unmodifizierte PC-GEA/I in der Version 3 aus.

Bild unten:
Ein schon modifiziertes GEM mit 3D-Elementen und flexiblen
Fenstern.

Die Indude-Dateien. Die Installation von DFRM ist sehr
einfach. Die Ordner im Archiv heiBen ,,Include”™ und ,,Lib"
und sind noch einmal unterteilt in ,,gcc28i", ,,gcc295",
»purec und ,,sozobon". Da DFRM auf Windom aufsetzt,
muss dieses bereits installiert sein.

Start. In eine neue C-Datei kommt zunéachst die Einbin-
dung der Includes:

#include <stdlib.h>
#include <windom.h>
#include <dfrm.h>

AnschlieRend legen wir die Prototypen fir die eigenen
Funktionen fest. Ohne die Prototypen wird sich der Com-
piler beschweren und das Programm wird eventuell nicht
funktionieren:

void Infos( WINDOW *win, int index);
void Schliessen( WINDOW *win, 1int index);
void Shutdown(void);

void WinTerm( WINDOW *win, void *data);

In der Hauptprozedur wird die Dialogbox zusammenge-
baut. Bei komplexeren Projekten ist es sicherlich sinnvoll,
diese in eine eigene Funktion auszulagern. >>
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tP DFRM : Exanple of buttons PA Ei

DDFRM ; Texts 8 labels O AB

sinple label (G-STRING)
underlined title
G.TEXT object
. 6-BOXTEXT object |
Multiline Box
Along line Hill be

adaptc to the
object size,

t r-Standard radio buttons
! choice 1 choice 2  choice 3;

-UinDon radio buttons— — ——-——
® choice 1 O choice I O choice 3

Standard butto n s
selectable | exit 1 default |

I UinDon buttons. -
I'r selectable i exit 1[default j

O DFRM Box 8 alignnc
A tﬁd box
(e]e]

hori. align,

Gf * STATES
GT * DRALBD

CDFRML Sub torn, slider 3 ediOAB
Sliders | Editables £Un
edit! 01/01/2000
fodit: 101/01/2000

xedit! tStaouarlunl ~1

Mit DFRM und WinDom lassen sich richtig komplexe GEM-Dialoge
konstruieren.

void main(void)
WINDOW *win;

void *dial:

int child, parent;

ApplInit(); /* Initialisierung der Anwendung
*/

Der Befehl zum Erstellen einer neuen Dialogbox oder ei-
nes neuen Menibaums lautet ,,dfrm_create"”. Mit ,,create"
wird ein Objektbaum noch nicht dargestellt, er wird ledig-
lich vorbereitet.

dial = dfrm_create (10, TYPE_NORMAL);

Der erste Parameter (,,10") definiert, wie viele Objekte
maximal in dem Dialog/Meniu enthalten sein durfen. Der
zweite Parameter legt den Typ des Objektbaums fest.
»TYPE_NORMAL" steht fir einen normalen Dialog. Mit
,L,TYPEJVIENU" kann auch ein Menibaum erstellt werden,
wobei die Menleintrage vom Aussehen nicht ganz dem
Standard entsprechen. Neben diesen beiden hé&ufig ver-
wendeten Typen existiert weiterhin ,,TYPE_OUTLINED" (Di-
alog mit einem zusatzlichen AufRenrand) und TYPE_EMPTY
(leerer Objektbaum). Bei letzterem wird das Objekt, das
als erstes definiert wurde, zum Root-Objekt.

Jetzt kann schon das erste Text-Objekt in der Di-
alogbox definiert werden. Um einen einfachen Text/String
zu definieren, dient die Funktion dfrm_new_label:

child = dfrm_new_label(dial, TYPE_LABEL,
,Die st-computer™);

Damit bekommt unser Dialog sein erstes Kind. Aber bevor
die Sektkorken knallen, komme ich noch zu den Para-
metern. Der erste Parameter (dial) ist, wie unschwer zu
erraten ist, ein Zeiger auf den Dialog, der mit dfrm.create
erstellt wurde. ,, TYPE_LABEL" lasst darauf schlieBen, das
es mehr als einen Text-Typ gibt. Zwei weitere Typen wer-
den fir Menls benutzt: TYPE_MITEM (Menieintrag) und
TYPE_MTITLE (Mendtitel). Hinzu kommt mit TYPE_ULABEL
ein Typ fur unterstrichenen Text. Tatsachlich unterstiitzt
DFRM alle erweiterten Windom-Objekte - so etwa auch
mehrzeiligen Text oder scrollbare Texteingabefelder. Der
letzte Parameter ist natirlich der Text selber. Die GroRe

im Dialog entspricht immer der Textlange.
dfrm_adddial, rooT, child, -4, -1, DIR_VERT);
Mit ,,dfrm_add" wird das Objekt dem Dialog hinzugefigt.
Der erste Parameter ist natlrlich ein Zeiger auf den Dia-
log. Als ndchstes wird der Objektindex des Eltern-Objekts
angegeben, danach kommt der Objektindex des Kind-
Objektes (child), den wir als Ruckgabewert von dfrm.
newjabel erhalten haben. AnschlieRend kann eingestellt
werden, wie viel Platz um das Objekt geschaffen werden
soll - damit wird das Objekt letztendlich positioniert. Als
erstes gibt es hier horizontalen Freiraum, dann folgt der
vertikale Freiraum. In diesem Fall wird die relative Positi-
onierung gewahlt. Der letzte Parameter legt fest, ob nur
Freiraum gegeniiber dem ubergeordneten Eltern-Objekt
geschaffen oder eine Objektposition eingestellt wird. Die
»-4" bedeutet, dass der Text vier Zeicheneinheiten Platz
nach links hat. Das Minus-Zeichen mag etwas seltsam
aussehen, aber es dient als Schalter zwischen Pixel-Wer-
ten und Zeichenwerten. Letztere sind eigentlich immer
vorzuziehen, da sonst eine andere Schriftgrée zu einem
hésslichen Dialog fuhren wiirde. Das Eltern-Objekt wird im
Gbrigen immer den Kind-Objekten angepasst - die Gefahr,
mit Texten Uber die Fenstergrenzen ,,hinauszuschieBen",
ist also sehr gering.

Die Ausrichtung des Objektes wurde damit aber noch
nicht festgelegt. Dazu dient dfrm_align:

dfrm_align(dial, child, DIR_HORI,
ALIGN_CENTER);

Diese Funktion ist schon fast selbsterkldrend. Ein Text
kann entweder horizontal oder vertikal ausgerichtet
werden. Dementsprechend variieren auch die erlaubten
Werte flr den vierten Parameter.

Bei horizontaler Ausrichtung gibt es ALIGN_LEFT
(linksbiindig), ALIGN_CENTER (zentriert), ALIGN_RIGHT
(rechtsbiindig) und ALIGNJUSTIFY (Blocksatz).

Die vertikale Ausrichtung kennt ALIGN_TOP
(oberhalb ausrichten), ALIGN_CENTER (zentrieren), ALIGN_
BOT (nach unten ausrichten) und ALIGNJUSTIFY.

Zeit flr ein zweites Kind:
d dfrm_new_label(dial, TYPE_LABEL,

chi =
. | ein spitzen Magazin!');

1
st

Zugegeben, Eigenlob stinkt, aber Computerprogramme
haben nun einmal den unschatzbaren Vorteil, dass sie
(noch) nicht Geruch ausstromen. Die néchsten zwei Zeilen
bendtigen wohl auch keiner gréReren Erlauterung:

dfrm_add(dial, ROOT, child, -4, o,
dfrm_align(dial, child, DIR_HORI,
ALIGN_CENTER);

DIR_VERT);

In GEM-Programmen werden unsichtbare (transparente)
Boxen dazu benutzt, Objekte zusammenzufassen. Damit
wird ein neues Eltern-Objekt (also quasi ein ,Elterna-
bend") definiert:

parent = dfrm_new_box(dial, 0,0,0,0);

Parameter Eins durfte klar sein. Parameter Zwei und Drei
definieren die Breite und die Héhe. Wie gehabt bedeutet
ein negativer Wert eine GroRe in Zeichen und ein positiver
eine Pixel-Angabe. Bei einer Box, die andere Objekte grup-
pieren soll, ist keine GroBenangabe erforderlich, schlief3-
lich passt Windom die GroRe automatisch an. >>

atari-computing heute
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>> Der vierte Parameter gibt die GroRe des Ran-
des an. Ist dieser Wert groRer o, zeichnet Windom die Box
sichtbar. Mit dem funften Parameter wird schlieBlich die
Farbe des Randes definiert.

Was ware ein Eltern-Objekt ohne Kind? Richtig:
einsam. Das Programm wird nichts besonderes machen,
aber zumindest einen Button soll der Dialog bekommen:

child = dfrm_new_button(dial, TYPE_XDBUT,
LStimmte!l™);

Am Button-Text wird schon deutlich: Programmieren ist
keine Demokratie und ein Zweitbutton ist erstmal nicht
vorgesehen. Eine Angabe ist noch unbekannt: TYPE_XD-
BUT. Hierbei handelt es sich um einen erweiterten De-
faultbutton von Windom, die Standard-Ausfiihrung nennt
sich ,,TYPE_DBUT". Neben diesen beiden gibt es noch
Exit-Buttons  (TYPE_EBUT/TYPE_XEBUT), Undo-Buttons
(TYPE_UBUT/TYPE_XUBUT) und den selektierbaren Button
(TYPE_XSBUT).

Jetzt wird der Button mit einer Callback-Funktion
verbunden:

dfrm_attach(dial, child, BIND_FUNC,
Schliessen);

Der Button wird mit der Funktion ,,Schliessen" verbunden,
die das Programm beendet. Nun wird das Objekt ausge-
richtet:

dfrm_add(dial, parent, child, o, -1,
DIR_HORI);

Ein zweiter Button dient lediglich dazu, eine kleine Info-
Box aufzurufen:

child = dfrm_new_button(dial, TYPE_XDBUT,
~[Hilfe");

dfrm_add(dial, parent, child, -4, -1,
DIR_HORI);

dfrm_attach(dial, child, BIND_FUNC, Infos);

Damit ist der Aufbau des Inhaltes der unsichtbaren Box
abgeschlossen. Sie muss jetzt nur noch mit dem lberge-
ordneten Objekt verbunden werden:

dfrm_add(dial, ROOT, parent, -4, 0, DIR_VERT);
dfrm_align(dial, parent, DIR_HORI, ALIGN_CEN-
TER);

Abgeschlossen wird die Dialogdefinition mit ,,dfrm_re-
pack". Windom kalkuliert dann die notigen Objektbrei-
ten:

dfrm_repack (dial);

Jetzt kann die Dialogbox endlich ge6ffnet werden:

win = dfrm_open(dial, WAT_FORM, ,Ataquarium",
TRUE);

Evnt_Attach(NULL, AP_TERM, Shutdown);
for(;;) EvntWindom(MU_MESAG);

}

Evnt.Attach verdeutlicht eine der Starken von Windom:
Systemnachrichten kénnen sehr einfach mit User-Funkti-
onen verbunden werden.

Die Funktion, die das Programm beendet, darf
nicht fehlen:

void Shutdown(void) {

while( wglb.first) {

ApplWrite( app.id, WM_DESTROY,
wglb.first->handle, 0, 0, 0, 0);

EvntWindom( MU_MESAG);

}

ApplExit(Q;

exit( 0);

}

Die Funktion ,,Schliessen™ ist mehr oder weniger eine
Umleitung auf die Shutdown-Funktion, allerdings wird der
Button-Status zuruckgesetzt:

void Schliessen(WINDOW *win, int index)

{

TRUE);

ObjcChange(OC_FORM, win, index, NORMAL,

ApplWrite(app-id, AP_TERM, 0, 0, 0, O,
0);
>

Zu guter Letzt soll noch eine kleine Programminformation
in einem schndden Alert ausgespuckt werden:

void Infos(WINDOW *win, int index)

{ FormAlert(:1,"[1]1[Ataquarium-
Beispiel!J[OK]");

ObjcChange(OC_FORM, win, 1index, NORMAL,
TRUE);

}

Auch hier wird der Objektstatus des Exit-Buttons zurtck-
gesetzt.

Auf diesem Programmierbeispiel kann man sehr
gut aufbauen. In einem spéteren Ataquarium wird das
Programm eventuell so erweitert, das es etwas sinnvolles
tut. In diesem Sinne, bis ndchsten Monat in der PC Welt!
STC

Quellen:

- DFRM-Dokumentation

- EmuTOS: http://emutos.sourceforge.net
- HighWire: http://highwire.atari-users.net

st-computer .net
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FOoto- e

Glossy

Sofort trockene Spitzenqualitat.
Wischfeste Spezialbeschichtung ~

fur dauerhafte und brilliante

Foto-Drucke. Geeignet fur alle ?
Inkjet-Drucker (Canon, Epson, HP,

Lexmark, Xerox...).

50 Blatt/180g /Din A4
100 Blatt/ 180g /Din A4
500 Blatt/180g /Din A4

Patronen
f.Canon

BJC 8000, 8500

S800, S820,
S900, S9000

blacK...oooooiiiviinnnnnn. 4.50€

Cyan, Magenta,
Yellow je ................ 4.50€

Photo-Cyan, Photo-
Magenta je ............ 4.50€

Patronen
f. Epson

Stylus color 740, 760,

860, 1160
black....ccooooovnnnnnn. 4.20€
COlOT i, 6.90€

Stylus color 440, 460,
640, 660, 670
blacK......oooorvrrennnen. 3.90C
color.nnn. 6.90€
Stylus color 480, 580,
C20, C40ux
blacK......oooorvrrennnen. 3.90€
color.nnn. 6.90€

€ 14,90
€ 27,90
€119,90

Patronen
f.Canon

S400, S450, S500,
S520, S600, S6300,
S750

BJC 3000er und
BJC 6000er Serie

black.....cooooovveennn.n. 4.50€

Cyan, Magenta,
Yellowje .............. 4.25€

Patronen
f. Epson

Stylus color

900, 980
blacKk.....oooovuunnnnn.n. 4.20€
color.iieiniiinn, 7.90€

Stylus color 880
black....oooooeeeiiennnnn. 4.20€
COlOT i, 7.25€

Stylus color 680, 685
blacK.....ooooovvunnnen. 10.50€
COlOTiiiiiinnn. 11.90€

Heikendorfer Weg 43
24149 Kiel
Tel: 0431 - 204 570
Fax: 0431 - 204 571
Email: info@seidel-online.de

Tinten-Patronen

Gut -gunstig und problemlos -so lassen sich unsere
kompatiblen Tintenpatronen charakterisieren:
phantastische Farbtreue und eine garantierte
Funktionsfahigkeit ohne wenn und aber! Eine
2-jahrige Funktionsgarantie und eine dem Original
mindestens gleichwertige Fillmenge sind

selbstverstandlich.

In dieser Anzeige sind nur einige Beispiele
gelistet. Weitere Patronentypen und attraktive
Spar-Pakete mit nochmals ginstigeren Preisen
finden Sie in unserem Web-Shop!

Patronen
f.Canon

BJC 2000, 2100, BJC
4000er- und
5000er-Serie, S100,
Apple Color Stylewriter
2400/ 2500

black....ooooieriinnnnn. 2.50€
color......ccooeeninn, 3.95€

Patronen
f. Epson

Stylus C42ux
black/col..10.90/12.90€

Stylus C62
black/col. ..11.50/13.90C

Stylus C70, C80
black.....cooeenenn. 13.90€
Cyan, Magenta,
Yellow je .............. 9.90€

Stylus C60

Patronen
f. Epson

Stylus Photo 810

blacKk.....cooooeunvnnne 10.50€
COlOT.ceeiiiiiiiiinnnnnn, 11.90€
Stylus Photo 1200
blacK...oooooiveeunnnnn.. 3.90€
(o0 ] Lo ) N 8.90€
Stylus Photo 1270,1290
black....ooeeeenns 10.90€
(o7 Lo ) G 13.50€

f. Epson

Stylus Photo EX, 700

blacK...oooooevevvennnnnn. 3.90C
color....ccoooeeinn. 7.90€
Stylus Photo 750
blacK.....oooorviiennnnnn. 3.90€
COlOT i, 7.90€
Stylus Photo 790, 870,
875,890,895
black.....oooorrnnnnee. 10.90€
COlOT.iiiiiiiiiinnnn. 11.90€

Weitere glunstige Angebote f. Zubehor, Kabel,
Patronen und Refill-Sets findenSie in unserem
Internet-Shop!

www.selidel-online.de

Versand & Zahlung:

Alle Preise verstehen sich in EUR.

Portokosten: € 4.-, ab € 75.- Auftragswert Lieferung frei Haus

Zahlung per Kreditkarte (Euro/Master/Visa), Lastschrift oder
Post-Nachnahme (Nachnahme kostete 5.- Postgebiihren)

Alle erwéahnten Markennamen / Warenzeichen sind Eigentum der jeweiligen Hersteller/
Inhaber, werden von uns anerkannt und nur zu Informationszwecken genannt.

Riuckgaberecht: gem. Fernabsatzgesetz gewéahren wir ein 14 tagiges Rickgaberecht fir
unsere Produkte. Ausgenommen sind Verbrauchsmaterialien m. geéffneter Verpackung.


mailto:info@seidel-online.de
http://www.seidel-online.de

Mit unseren Refill-Sets
mit hochwertiger Tinte
sparen Sie bis zu 80%
der Kosten gegenuber

Inkjet
-
dem Kauf von Original- R e fl I I S
Patronen! So kénnen Sie

viel Geld sparen und erhalten dank unserer Premium-
Tinten die gewohnte Druckqualitét.

Jedes Set wird mit einer ausfihrlichen, bebilderten
Anleitung ausgeliefert. Das nétige Zubehdr (Spritzen,
ggf. Stopfen und weiteres Zubehdr je nach Typ)
gehort selbstverstandlich auch zum Lieferumfang

Refill-Set Schwarz:
100ml Tinte (reicht je nach Patronen-Typ fur 3 bis 6

Fullungen)
nur € 14.90
Refill-Set Farbe;

150ml Tinte (jeweils 50ml cyan, magenta, yellow),
reicht je nach Patronentyp fur 4 bis 12 Fullungen

nur€ 29.90

lieferbar fur folgende Drucker:
Canon: BJ 200, 210, BJC 240,250

Lexmark: 1000, 2030, 2050, 2070, 3200, 5000, 7000
Z11, 712, 713, 722, 723, Z31, Z32, 733, Z42, Z43, 751,
752, 753

HP: Deskjet 400er, 500er, 600er, 700er, 800er und
900er-Serie,HP Deskwriter-xxx-Serie, Officelet xxx

W ichtig: Bitte nennen Sie bei der Bestellung lhren
genauen Druckertyp!

USB
Fest-
platten

Extrem kompakte externe
Festplatte mit schnellem 480MBit
USB 2.0-Anschlul

deal z.B.fir Backup zur schnellen Sicherung wichtiger Daten, zum
fransportvon Daten, als Backup-Medium oder Speichererweiterung
fir Notebooks etc.

eextrem kompaktem USB-Geh&use mit USB 2.0-Anschluf3: nur 128
nm x 75 mm x 12 mm, eines der kleinsten Geh&use Uberhaupt.
mFunktioniert auch an USB-1.1 Computern, nur dann entsprechend
angsamer mit 12 Bit maximaler Datenrate.

mhochwertige 2.5" Marken-Festplatte von Fujitsu oder IBM -
zuverléassige und bewéhrte Qualitat!

minkl. USB 2.0 Anschluf3kabel

- geeignet fur Mac-OS ab 8.6, Win98, ME, 2000, XP und Linux v2.4
mBei den meisten Betriebssystemen Plug and Play-fahig -
dinstecken und fertig - Treiber CD gehdrt trotzdem
selbstverstandlich dazu!

<Highlight: Stromversorgung ber USB, benétigt kein Netzteil.

10 GBYLE oo 149,-
20 GBYTe it 179,-
30 GBYTe i 219,-

USB r
HUB

Aktiver

use M

4-fach HUTB mit
Netzteil. Grau oder

I-Colornur 19.90€
USB-Kabel

Typ AB, doppelt geschirmte
Qualitatskabel

1.5m/25m ... 2.50/3.50
5m/7m .. 4,90/ 6.90
10M s 8.90

DSL-
Router

DSL-Kouter m.
4-Port 10/100
Switch u. Firewall
nur 79.90€

Netz-
wer

Netzwerk-Switch
5Port 10/100 ....32,90
8Port 10/100 ....39.90
16Port 10/100 ...94.90

Cat 5e-Verlegekabel,

100M..ine, 29.90
RJ45-Dosen,
APo.UP 7.90

CD-
Tasch

Edles Designer
15" TFT™Display
mit Alu- Gehause:

Dieses Display verbindet ideal
Design mit perfekter Bildqualitat:
15" TFT Flachbildchirm mit
edlem Aluminium-Gehause.
250cd/m2, Kontrast 400:1,
zusatzlicher SVHS u. Video-Ein-
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do 1t

In der Open-Source-Bewegung darf eilnes ganz si-

cher nicht fehlen:

,,make'" . Mittels dieser vier

Buchstaben wird das Kompilieren von einfachen

oder auch sehr

komplexen Programmen so Kin-

derleicht , dass kaum ein Programm auf dieses
Tool verzichtet.

Text: Matthias Alles

Damit ,make" auch wei3, was es zu tun
hat, muss das sogenannte ,Makefile" vor-
handen sein. Um solche Makefiles besser
verstehen zu kénnen, wollen wir eines fur
ein imaginares C-Programm schreiben. Es
spielt aber wirklich keine Rolle, ob ,make*
far C, C++, Fortran oder fir irgendetwas
anderes als eine Programmiersprache
eingesetzt wird, ,,make"™ l&asst sich Uberall
dort nitzlich, wo es gilt, stupide Wiederho-
lungsarbeit zu leisten.

Mit einem ,,make"-Aufruf wird entweder nach der
Datei ,,makefile” oder ,,Makefile" in dem Verzeichnis ge-
sucht, in dem der Anwender sich gerade befindet. Andere
Namen fir das Makefile sind ebenfalls machbar, ,, make*

muss dann aber mit ,,make -f Makefile.new" darauf auf-
merksam gemacht werden.

Grundlegendes.

Zunachst sollten wir uns klar machen, was beim Program-
mieren eines Programms ablauft: Unser imagindres C-Pro-
gramm bestehe aus funf C-Dateien und, sagen wir, einer
Header-Datei. Zur Erzeugung des ausfihrbaren Programms
sind mehrere Schritte notwendig: Zunachst mussen die C-
Dateien unter Einbindung des Header-Files kompiliert wer-
den. Zwar taucht unsere Header-Datei beim Kompilieren

nirgends auf, doch wird diese in den C-Dateien mit...
#include ,,imag.h"

...eingebunden. Nach diesem Schritt stehen finf Object-
Dateien zur Verfugung (Endung ,,.0"). Diese sind nun nur
noch zu binden (linken) und schon haben wir das fertige
Programm. Von Hand missten wir mindestens folgendes
eingeben:

gcce -c imagi.c
gce -¢c imag2.c
gcc -c imag3.c
gce -c imagi.c
gcc -c imag5s.c
gcc imagi.o imag2.0 imag3.0 imag”.o imags.o -0 imag

Nach diesen sechs Befehlen hatten wir unser Endprodukt
~imag". Aber all das wollen wir einfach durch Eintippen von
,»,make" erreichen. Und am liebsten wéare uns, wenn auch
wirklich nur die Dateien kompiliert werden wirden, die von
uns wirklich verandert wurden bzw. die von einer verédnder-
ten Datei abhdngen. Also ans Eingemachte:

Schaffe, schaffe, H&usle baue.
Das Makefile ist im Wesentlichen aus Makros, Schaltern,
Regeln und Blocken aufgebaut. Die Blécke teilen ,,make"
mit, was zu tun ist. Ohne einen solchen im Makefile pas-
siert nichts. Sofern nicht anders aufgerufen, interessiert
sich ,,make" nur fir den ersten Block im Makefile.

Der Aufbau eines Blockes gestaltet sich nicht >>
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>> allzu kompiliziert: In der Zuordnungszeile stehen zu-
nachst das Target (Ziel, also zum Beispiel der Name der zu
erzeugenden Datei), gefolgt von einem Doppelpunkt und
den Dateien, von denen das Target abhéngig ist. Nach der
Zuordnungszeile kdnnen eine oder mehrere Anweisungs-
zeilen folgen. Diese beginnen mit einem TAB gefolgt von
dem eigentlich auszufuhrenden Befehl. Diese Befehle sind
in der Regel Shell-lKkommandos. Das Ganze sédhe dann un-
geféhr so aus:

imagi.o: imagi.c imag.h
<TAB> gcc -c imagi.c

Wird eine Anweisungszeile enorm lang, l&sst sich diese mit
einem Backslash ,\" umbrechen. Das ,\" muss in diesem
Fall das letzte Zeichen in der Anweisungszeile sein, sonst
kommt es zu Fehlern.

Die Dateien in der ersten Zeile werden benétigt,
damit Uberpruft werden kann, ob dieser Schritt wirklich
notwendig ist. Sind die Dateien ,,imagi.c" und ,imag.h"
alter als die evtl. schon vorhandene Datei imagi.o, so fihrt
»make” die Anweisungszeile nicht aus. Das zu erzeugen-
de ,,imagi.0" muss dann némlich noch auf dem aktuellen
Stand sein. Dies wird man auf jedem Rechner zu schatzen
wissen, da sich so das Kompilieren deutlich verkirzen
lasst, wenn nur schnell mal was an einer Datei geéndert
wurde und diese Anderung nun getestet werden soll. Im
Grunde koénnten wir den obigen Block fiinf mal leicht modi-
fiziert hinschreiben und noch einen Block...

imag: imagi.o imag2.0 imag3.0 imagi.o imags.o
(TAB) gcc imagi.o imag2.0 imag3.0 imagi.o imags.o -0 imag

...davor hinzufiigen, und wir waéaren fertig. Das ist aber
recht viel Schreibarbeit und beim Hinzufligen einer neuen
C-Datei zu unserem Projekt wéren recht viele Anderungen
am Makefile notig. Also werden wir uns das Leben gleich
noch einfacher machen. Unser Makefile sieht im Moment
in etwa so aus:

# Schlechtes Beispiel fiir ein Makefile
# Kommentare werden mit ,#" eingefugt

imag: imagi.o imag2.0 imag3.0 imagi.o imags.o
(TAB) gcc imagi.o imag2.0 imag3.0 imagi.o imags.o -0 imag

imagi.o: imagi.c imag.h
(TAB) gcc-c imagi.c

imag2.0: imagi.c imag.h
(TAB) gcc -c imag2.c

imag3.0: imagi.c imag.h
(TAB) gcc-c imag3.c

imagi.o: imagi.c imag.h
(TAB) gcc -¢c imagi.c

imags.o: imagi.c imag.h
(TAB) gcc-cimags.c

Dabei wird in etwa so vorgegangen: Oberster Block ist
imag, beim Aufruf von ,,make" wird also zunachst dieser
Block abgearbeitet. Da imag von imagi.o, ..., imags.o ab-
hangt, springt ,,make" nacheinander diese Blocke an und
Gberpriift, ob diese Targets ,,uptodate” sind. Ist dem nicht
so, wird dies durch den Befehl in der Anweisungszeile
nachgeholt. Sind schlieflich imagi.o .. imags.o auf dem
neuesten Stand, so wird die Anweisungszeile des ersten

Blockes ausgefuhrt. Aber dies passiert auch nur, wenn die
Object-Dateien nicht alle alter sind als eine evtl. schon vor-
handene Datei ,,imag". Anstatt ,,imag.h" bei jedem Block in
der Zuordnungszeile aufzufiihren, lieBe sich auch ein neuer
Block definieren:

imagi.o imag2.0 imag3.0 imagi.o imags.o: imag.h

Bei diesem Block darf allerdings keine Anweisungszeile
mehr folgen, da dann nicht erichtlich ware, welchen Block
es bei der Erzeugung einer Object-Datei aufzurufen gilt.

Von Makros und Regeln. Ein Makro lasst sich sehr leicht
definieren:

OBJLIST = imagi.o imag2.0 imag3.0 imagi.o imags.o

Somit enthé&lt OBJLIST unsere bisher benétigten Object-
Files. Soll im Makefile wieder auf ein Makro zugegriffen
werden, geschieht dies durch $(OBJLIST). Bei der Definition
lassen sich auch bereits definierte Makros wieder verwen-
den (siehe néchstes Makefile-Beispiel). In unserem Beispiel
kénnten wir also den ersten Block durch...

imag: $(OBJLIST)
<TAB> gcc $(OBJLIST) -0 imag

...ersetzen. Beim Aufruf von ,,make" besteht auch die M&g-
lichkeit in dem Makefile definierte Makros zu Uberschrei-
ben. Das obige OBJLIST lieRe sich mit...

make OBJLIST="imagi.o
imag6.0"

imag2.0 imag3.0 imagi.o imags.o

..um eine Object-Datei erweitern. Eine sinnvolle Anwen-
dung liegt in der Kompilierung fir verschiedene Prozesso-
ren. Wird zur Auswahl des Zielprozessors ein Makro CPU
benutzt, so lasst sich der Prozessor bequem mit ,,make
CPU=030" auswahlen.

Doch mit dem Makro OBJLIST hé&tten wir nur
eine kleine Vereinfachung geschaffen. Das soll uns aber
noch nicht genligen. Der Rest sind Blocke, die sich nur
minimal duch die Namen der zu kompilierenden Dateien
unterscheiden. Eine Regel kann uns da viel Schreibarbeit
abnehmen. Der Aufbau ist einem Block &hnlich: Zunéchst
steht eine Art Zuordnungszeile, an der sich erkennen lasst,
welche Endung in welche Uberfihrt werden soll. Danach
steht eine Anweisungszeile in der beschrieben ist, wie sich
das bewerkstelligen lasst. Die Regel sieht bei uns also wie
folgt aus:

.c.0:
(TAB) gcc -c $<

$< ist die Kurzschreibweise von $(<), einem Pseudomakro,
das in ,,make" bereits implementiert ist. Es enthdlt den
Namen der aktuellen Ausgangsdatei. Soll beispielsweise
imagi.o erzeugt werden, beinhaltet $< imagi.c, bei imag2.o
beinhaltet $< imag2.c und sofort. Es gibt noch andere sol-
cher Pseudomakros, zum Beispiel:

« 3@ enthalt den Namen der aktuellen Zieldatei also bei-
spielsweise ,,imagi.0".

«$* enthalt nur den aktuellen Stammnamen, zum Beispiel
»imagi".

Unser neues und wesentlich besseres Makefile mit zuséatz-
lichen Compilerflags sieht nun so aus: >>
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# Besser zu handhabendes Makefile

#Makros

OBJUST = imagi.o imag2.0 imag3.0 imag<.0 imags.o
CC =gcc

CPU =020

CFLAGS = -02 -m68$(CPU)

#Regel
.c.0:
<TAB> $(CC) $(CFLAGS)-c$<

#Blocke
imag: $(OBJUST)
<TAB> $(CC) $(OBJUST) -0 imag

$(OBJLIST): imag.h

Soll nun das Projekt um eine weitere C-Datei erweitert
werden, ist lediglich eine Anderung des Makros OBJLIST
notig.

Tatsachlich hatten wir die Regel gar nicht bendtigt,
da in ,,make" bereits viele solcher Regeln zum Beispiel fur
verschiedene Programmiersprachen vorhanden sind. Mit
unserer eigenen Regel haben wir die bereits vorhandene
Uberschrieben. Hatten wir keine Regel definiert, so héatte
»make" bei der internen Regel auf den in $(CC) stehenden
Compiler und zusatzlich auf die in $(CFLAGS) definierten
Compilerflags zuriickgegriffen. Um die interne Regel zu be-
nutzen, missen diese Makros jedoch nicht definiert sein.

Mach mich an!

Gewisse Eigenarten von ,,make" lassen sich per Schalter
auch im Makefile steuern. Um die oben erwé&hnten internen
Regeln abzuschalten und nur seine eigenen zuzulassen,
wird der .SUFFIXES-Schalter benutzt:

.SUFFIXES:
.SUFFIXES: .c .0

Somit existiert bei diesem Aufruf von ,,make" nur noch un-
sere eigene Regel. Eigene Regeln sind dann sinnvoll, wenn
die internen Regeln nicht den eigenen Anforderungen
entsprechen. In unserem Beispiel kdnnte also getrost die
interne Regel fir C verwendet werden. Weitere Schalter
sind:

= ,..SILENT:*: Jede ausgefuhrte Anweisung wird von ,,make"
auf dem Bildschirm ausgegeben, was schnell viele Bild-
schirme fiullt. Um das zu unterdriicken, kann ,,.SILENT:"
verwendet werden. Alternativ lasst sich ,,make -s" aufru-
fen, was den gleichen Effekt zeigt.

Xterm 000~

charonGfreemi nt/home/charon/xr ick-021212>make

Makefile:29: Detected SDL version 1*2.5

make -C src all

make[1]j Entering directory Vh/home/charon/xrick-021212/src*

gcc -g -m68020-60 -ansi -pedantic -w -02 -1 /h/home/charon/xrick-021212/include -1/usr/include/SDL
-c ents.c -0 ents.o

gcc -g -m68020-S0 -ansi -pedantic -w -02 -1 /h/home/charon/xrick-021212/include -1/usr/include/SDL
-c e.buliet.c -0 e.bullet.o

gcc -g -m68020-60 -ansi -pedantic -w -02 -1 /h/home/charon/xrick-021212/include -1/usr/include/SDL
“c e_bocb.c -0 e.bomb.o

gcc -g -m68020-60 -ansi -pedantic -w -02 -1 /h/home/charon/xrick-021212/include -1/usr/include/SDL
-c e.rick.c -0 e_rick,0

gcc -g -m68020-60 -ansi -pedantic -w -02 -1 /h/home/charon/xrick-021212/include -1/usr/include/SDL
-c e_sbonus.c -0 e.shonus.o

gcc -9 -m68020-60 -ansi -pedantic -u -02 -1 /h/home/charon/xrick-021212/include -1/usr/include/SDL
-c e.them.c -0 e_them*o

gcc -9 -m68020-60 -ansi -pedantic -w -02 -1 /h/home/charon/xrick-0212127include -1/usr/include/SDL
-c e.bonus.c -0 e.bonus.o

gcc -9 -m68020-60 -ansi -pedantic -w -02 -1 /h/home/charon/xrick-021212/include -1/usr/include/SDL
-c e_box.c -0 e_box.o

gee unzip.o data.o scr_xrick.o scr.pause.0 scr.imain.o scr.imap.o SCr_gameover.o scr.getname.o dat.
picsPC.o dat.picsST.o dat.screens.0 dat.tilesPC.o dat.tilesST.o dat.maps.o dat.ents.o dat.spritesST
z .0 dat.spritesPC.o ents.o e.bullet.o e.bomb.o e.rick.o e.shonus.o e.them.o e.bonus.o ejiox.o rects.
0 util.o game.o xrick.o draw.o maps.o sysvid.o syskbd.o control.0 system.0 scroller.0 sysevt.o sysa
rg.o syssnd.o sysjoy.o dat.snd.o -L/usr/GEM/lib -1z -L/usr/lib/»68020-60 -1SDL -Im -lgem -0 ../xri
Ick
fmake[1]: Leaving directory 7h/home/charon/xrick-021212/src*

| charon@freemint/home/charon/xr ick-021212>|

=, IGNORE:": Sobald eine von ,,make" aufgerufene Anwei-
sung mit einem Fehler abbricht (Returncode ungleich 0),
wird die Abarbeitung des Makefiles gestoppt. Mit ,,.IGNORE:
" wird der Returncode ignoriert und die Abarbeitung unab-
hangig davon fortgesetzt.

Auch Makros ermdglichen die weitere Anpassung von
»make" an die eigenen Bedirfnisse. Die oben erwéhnten
CC und CFLAGS gehoren dazu. Da wir jedoch unsere Regel
selbst definiert haben, mussten wir diese nicht verwenden.
Ein weiteres Makro ist das SHELL-Makro. Damit wird fest-
gelegt, an welche Shell die Anweisungszeilen ubergeben
werden sollen. Dies ist insbesondere fiir diejenigen inter-
essant, fur die Shell-Programmiereung kein Fremdwort ist,
da so auch im Makefile mit seiner Lieblingsshell gearbeitet
werden kann. Auf in einer Shell definierten Makros lasst
sich mit einem doppelten $$ zugreifen. Ein $$(date) bei-
spielsweise liefert im Makefile das aktuelle Datum, sofern
die benutzte Shell dieses Makro anbietet.

Zum Schluss...

noch ein paar kleinere Ergénzungen: Haufig finden sich
in Makefiles Manipulationen von Dateinamen. In unserem
Beispiel bedeutet dies, dass wir nicht die Object-Dateien
auflisten, sondern die Source-Dateien:

SRCLIST = imagi.c imag2.c imag3.c imagi.c imags.c

Das Makro OBJLIST erzeugen wir jetzt aus dem Makro
SRCLIST, in dem wir die Endung .c durch .0 ersetzen:

OBJLIST = $(SRCLIST:.c=.0)

Dies kann zum Beispiel nitzlich sein, wenn ein Backup
der aktuellen Version erzeugt werden soll. In diesem Fall
werden die Namen der Quelltexte und nicht die der Object-
Files bendtigt. Unser endgiiltiges Makefile mit vielen der
oben aufgezeigten Mdglichkeiten sieht dann etwa so aus:

# Endglltige Version des Makefiles

#Makros

SRCLIST =imagi.c imag2.c imag3.c imagi.c imags.c
OBJLIST = $(SRCLIST:.c=.0)

INCLIST = imag.h

PROGNAME = imag

cC =gcc

CPU =020

CFLAGS =-02-m68$(CPU)

SHELL  =/bin/bash

#Schalter
.SUFFIXES =
SUFFIXES =.c .0
SILENT =

#Regel
.c.0:
<TAB> $(CC) $(CFLAGS)-c $<

#Blocke

$(PROGNAME): $(OBJLIST)
<TAB> $(CC) $(OBILIST) -0 $@
<TAB> strip $@

S(OBJLIST): $(INCLIST)

clean:
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<TAB> rm -f S(PROGIMAIVIE) *.0

backup:

<TAB> mkdir backup/$$(date +%y%m %d)

<TAB> cp $(SRCLIST) $(INCUST) backup/$$(date +%y%m %d)

help:

<TAB> echo ,,Parameter dieses Makefiles:"

<TAB> echo ,,Hier kdnnen die durch die Blocke definierten \
Méglichkeiten stehen*

Um nun andere Blocke als den ersten aufzurufen, geniigt
ein ,,make <target>", also zum Beispiel ,,make help". Das
hier gezeigte Beispiel kratzt nur an den Mdglichkeiten des
mit ,,make" Machbaren. Beispielsweise haben wir ganz au-
Rer Acht gelassen, dass sich ,,make" auch rekursiv aufrufen
lasst. In Verbindung mit dem Uberschreiben von Makros,
kann so zum Beispiel die SRCLIST automatisch generiert
werden. Insbesondere druch gute Shell-Programmierung
lassen sich diesem universellen Tool viele Anwendungen
entlocken. Nicht vergessen werden sollte, dass viele unter-
schiedliche Versionen von ,,make" existieren, die in ihren
Fahigkeiten zum Teil stark variieren. Ist gar kein ,,make"

auf dem Rechner vorhanden, muss es evtl.
mit ,,gmake" versucht werden. Die hier
abgehandelten Maglichkeiten sollten
jedoch mit allen ,,make"-Versionen und
-Variationen maglich sein. Unter [1]

lasst es sich als rpm-Package fur
Sparemint herunterladen. Sozo-

bon C fiir TOS findet sich unter

[2] und beinhaltet ebenfalls

ein ,make", was mit jeder

Shell (beispielsweise Mup-

fel) benutzt werden kann.

Mit [3] schlielflich steht eine ausfihrliche Anlei-
tung zur Verfigung.

Nicht nur fir Programmierer ist ,,make" es Wert,
einmal néher betrachtet zu werden. ZugegebenermaRen
scheint das Schreiben eines Makefiles zunachst etwas
kryptisch und umsténdlich. Doch wenn diese Hiirde erstmal
genommen ist, mochte man ,,make" nie mehr missen, stc

[1] http://sparemint.atariforge.net/spareniint/html/packages/make.html
[2] http://www.nic.funet.fi/index/atari/programming/sozobonx/
[3] http://www.gnu.org/manual/make-3.77/html_chapter/make_toc.html

st-computer .net

der Dreck pleibt drin

040/3 0618-0

Jetzt anrufen,
informieren, handeln.

Fax: 040/30618-100

e-mail: mail@greenpeace.de

www.greenpeace.de
Greenpeace, Grof3e Elbstr. 39 ®
22767 Hamburg s
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IN2Cat

E-Mailer fur das Internet?

Cat genieBt einen hervorragenden
Ruf als MAUS-Tausch-Programm fur
den Atari. Dass es auch mit dem In-
ternet zusammenarbeitet, wissen je-
doch langst nicht alle Anwender. Wir
haben uns die ,Hintertlr ins IMetz"
einmal angeschaut.

Text: Thomas Raukamp

Wir erinnern uns: Als das Inter-
net mitsamt DSL-Ceschwindigkeit,
HTML-Code und Flash-Animationen
hochstens einigen Computerfreaks
auf amerikanischen Universitaten
bekannt war, waren Atari-Anwender
schon Online-Dauergéste in so ge-
nannten ,,Mailboxen". Das Angebot
war in den 8oer und 90er Jahren
riesengro und die Boxen boten
Kommunikations- und Informations-
punkte fur ihre Besucher.

Unter Atari-Besitzern er-
freute sich das MausNet allergrofter
Beliebtheit, zu den Glanzzeiten der
MAUS war in nahezu jeder groReren
Stadt eine Box zu finden. Damit die
Welt der ,,Mauser" nicht géanzlich
abgeschnitten war, wurden sehr bald
Gateways zu anderen Netzen instal-

liert. Mittlerweile kdnnen private
und offentliche Nachrichten selbst-
verstandlich auch mit dem Internet
ausgetauscht werden.

Cat und das Internet. Zwar pflegen
viele Atari-Anwender immer noch ih-
ren Point in einer MAUS, das Internet
hat die klassischen Mailboxen aber
langst abgeldst. Im Zeitalter von DSL
verfiigen viele Computeranwender
Uber eine Standleitung zum Internet,
ein Modem ist dagegen oftmals gar
nicht mehr vorhanden, weshalb die
Einwahl in eine lokale Mailbox nicht
mehr besonders attraktiv ist. An die
Stelle von MAUS-Tausch-Programmen
sind daher auch auf dem Atari in den
meisten Fallen Einwahlprogramme
und Clients fur das Internet getre-
ten.

Auf dem Atari hat sich Cat
als Maus-Tausch-Programm in den
letzten Jahren einen hervorragenden
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Ruf angeeignet. Tatsachlich scheint
das Programm ein Hauptgrund dafir
zu sein, warum so viele Atari-Be-
sitzer ihrer MAUS nach wie vor die
Treue halten. Wer jahrelang mit dem
Programm gearbeitet hat, schatzt
zumeist die einfache Bedienung, die
tbersichtliche Verwaltung der Grup-
pen bzw. Postfacher, die komfor-
table Anzeige von Nachrichten und
die vielfaltigen Konfigurationsmdg-
lichkeiten und Zusatzmodule. Und so
verwundert es nicht, dass viele An-
wender auch nach einer Abkehr von
der MAUS nicht auf Cat verzichten
mochten.

Der grofle Vorteil von Cat
ist, dass das eigentliche Terminalpro-
gramm, also diejenige Applikation,
die den eigentlichen Nachrichtenaus-
tausch durch den Zugang zu einem
Provider (also in vielen Fallen zur
MAUS) herstellt, als externes Pro-
gramm aus dem eigentlichen Haupt-
programm heraus aufgerufen wird.
Dies begrenzt die Einsatzmdglichkei-
ten von Cat nicht auf die >>



>> diversen MAUS-Boxen, theo-
retisch kdnnte sich der Anwender
Modul vorausgesetzt - also in
jedes Mailbox- und Netzwerksystem
einwéhlen, um mit diesem Daten zu
tauschen. Dazu gehdrt natirlich und
heutzutage in erster Linie das Inter-
net. Und genau fiir dieses bietet Cat
eine eigene Schnittstelle an: In2Cat
macht es dem Anwender madglich,
Nachrichten aus dem Internet ab-
zurufen und eigene zu versenden
unabhangig von jeglicher MAUS-
Mailbox. Ahnlich wie zum Beispiel der
ASH-Emailer mutiert Cat somit zum
kombinierten E-Mail- und News-Cli-
ent und erganzt die Palette der Inter-
net-Programme auf dem Atari.

Voraussetzungen. Cat bendtigt fir
seinen Betrieb ein Atari-System mit
mindestens 2 MBytes Hauptspei-
cher, da die Hauptapplikation selbst
bereits 1 MByte RAM belegt. Hinzu
kommt der Speicherplatz, den das
Terminalprogramm belegt, in diesem
Fall also In2Cat. Um Probleme auszu-
schlielRen, sollte also schon gern ein
Atari mit 4 MBytes vorhanden sein
- auch in der Atari-Welt durfte dies
wohl als unterste aller Speichergren-
zen betrachtet werden.

Um den direkten Zugriff zum
Internet herzustellen, wird wie gesagt
In2Cat bendtigt. Dieses wiederum
setzt Cat ab der Version 5.09 voraus.
In2Cat selbst ist nun aber (glickli-
cherweise) kein Internet-Stack, setzt
also einen bereits installierten Stack
voraus. Erfreulicherweise l&sst sich
das Programm auf den Wildwuchs der
auf dem Atari bestehenden Stacks
ein und unterstitzt die wichtigsten
Systeme [|-Connect und STinG bzw.
STIK. Wer sein Atari-Environment auf
PC-Hardware mittels MagiC PC be-
treibt, kann auch den Internet-Stack
von Windows direkt nutzen.

In unserem Test nutzten wir
STING 1.26 als Internet-Stack, wobei
der Testrechner (Atari Falcon 030, 32
MHz, 14 MBytes RAM) per Ethernet-
Schnittstelle und Router einen DSL-
Zugang nutzte. Als Betriebssystem
wurde MagiC 6.1 eingesetzt.

Cat und In2Cat sind &uBerst
umfassend in deutscher Sprache do-
kumentiert. Cat selbst verfugt Uber
eine Hilfe im ST-Guide-Format, In2Cat
vertraut auf das zeitgemaRere HTML-
Format. Letztere Dokumentation
lasst sich tbrigens vorziglich mit dem
neuen Webbrowser HighWire darstel-
len, der Seitenaufbau ist deutlich
schneller als mit dem betagten CAB,
auch alle Grafiken werden angezeigt.

Installation. Wer Cat selbst noch
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nicht betreibt, muss natirlich zu-
nachst einmal das Hauptprogramm
installieren. Die Hauptarbeit wird
dabei von einer eigenen Installati-
onsroutine erledigt, dem Anwender
selbst bleibt die korrekte Konfigura-
tion des Tools. In der Regel ist aber
lediglich die Angabe einiger Pfadan-
gaben notwendig, da die Einrichtung
eines Packers prinzipbedingt ausfallt.
Einzig kritischer Punkt ist das korrek-
te Ausflllen der Kommandozeile, die
an das Terminalprogramm (berge-
ben wird. Glucklicherweise kann der
Anwender zu diesem Zweck jedoch
direkt In2Cat nutzen.

In2Cat selbst wird &hnlich wie ein Di-
aler eines Internet-Stacks eingerich-
tet. Wer diese Aufgabe also schon
einmal bei I-Connect bzw. STiK/STIinG
erledigt hat, sollte ohne Probleme
zurechtkommen. STinG-Anwender
sind zusatzlich fein raus, denn In2Cat
kann das Dial-Script der STinG-Kon-
figuration auslesen. In aufeinander-
folgenden Dialogen mussen nun nur
noch Benutzername und Kennwort

«In2Cat verrichtet seine Arbeit ganz hervorragend.
Die Einbindung in Catr die Konfiguration und die

gleich. Wer Cat ausschlieBlich als E-
Mailer einsetzen mdchte, arbeitet
also ausschlieBlich mit der ,,Gruppe"
»Personliche". Dies mag etwas um-
standlich erscheinen, macht aber
spatestens dann Sinn, wenn auch
tatsachlich o6ffentliche Gruppen aus
dem Internet importiert werden.

Zum Lesen von Nachrichten
bietet Cat ein eigenes Reader-Fens-
ter, das recht komfortabel zu bedie-
nen ist. Zwischen den Nachrichten
springt der Anwender mittels eines
kleinen Navigators, zusatzliche In-
formationen kdnnen Uber eine Pik-
togrammleiste aufgerufen werden.
Zum gezielten Kommentieren einer
Nachricht bietet der Reader einige
Blockfunktionen, die durch ein ein
Funktionspopup per Rechtsklick er-
ganzt werden.

Eigene personliche oder 6f-
fentliche Nachrichten werden mittels
eines eigenen Editors eingegeben.
Die Auswahl eines externen Editors
wie ged oder Luna ist leider nicht
vorgesehen. Der interne Texteditor

grafische Gestaltung sind aufBerst gelungen.

Internet-Anbindung wertet das Gesamtpaket noch-
mals ordentlich auf und verleiht Cat nachhaltig sei-

ne Berechtigung.»

fur die Nachten- und Newssserver
eingetragen werden.

Bedienung. Die Bedienung von Cat
wird fur Anwender, die vorher mit
anderen, klassischen E-Mail-Clients
gearbeitet haben, zunédchst etwas
ungewohnt sein. Das Programm stellt
die vorhandenen Mails und Nachrich-
ten namlich nicht wie zum Beispiel
der ASH Emailer auf einen Blick dar,
sondern verwaltet die vorhandenen
Eintrdge in verschiedenen Gruppen.
Hier greift eben noch das typische
Mailbox-Prinzip der hierarchischen
Organisation vorhandener Informa-
tionen in Postfacher oder Bretter.
Der Anwender wird daher mit einem
GEM-Fenster konfrontiert, das ihm
Navigationsmadglichkeiten innerhalb
seines Nachrichtenaufkommens
bietet. So kdnnen neue Nachrichten
nach bestimmten Kriterien (Datum,
Message-ID, ungelesen etc.) aufge-
rufen werden, wobei auch das per-
sOnliche Postfach als Gruppeneintrag
verwaltet wird. Cat setzt also immer
private und Offentliche Postfacher
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bietet jedoch einen recht zufriedens-
tellenden Funktionsumfang inklusive
Block- und Suchfunktionen sowie ei-
ner Sonderzeichenauswahl. Grundle-
gende Funktionen werden Uber eine
kleine Piktogrammleiste aufgerufen.
Natirlich kann Cat auch Anhénge
verwalten und versenden.

Funktionsumfang. Cat ist die kon-
tinuierliche Weiterentwicklung Uber
Jahre positiv anzumerken. Das Pro-
gramm wirkt in seinem Funktionsum-
fang ausgereift und Uberdacht, viele
Anwenderwinsche sind hier sicher-
lich eingeflossen. So bietet Cat zum
Beispiel eine Vielzahl attraktiver Kon-
figurationsmaoglichkeiten, die kaum
Winsche offen lassen. Hier findet
sich zum Beispiel ein automatischer
Umlautwandler (& zu ae usw.), Die
Zuordnung von Klangen auf beson-
dere Systemereignisse, eine Floskel-
verwaltung (mit freundlichen GriiBen
etc.) und viels mehr.

Bei der Flut der heutigen
Werbe-Nachrichten (Spams) machen
sich zum Beispiel die >>
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Die komfortable, umfangreiche und
schnorkellose GEM-Oberflache verrat
die Reife des Programms. Besonders
beeindrucken kénnen die vielfaltigen
Konfigurationsmoglichkeiten. Die E-
Mail-Einstellungen fiir das Internet sind
ebenfalls problemlos einzugeben. Wer
Clients wie MyMail, den ASH EMailer
oder auch Outlook gewohnt ist, muss
allerdings etwas umdenken, um sich auf
das Konzept des eigentlichen Point-
Tools einzulassen.

Konnandozeile fur Cat

E:\Ci1T526\12CI150\in2cat .gtp
E 1\CRT526\12C158\poron.12c
N:\Cat\EKPORT\infile.tHt
N:\Cat\IFIPORT\outfile.t«t
N:\Cat\DFITFIBRSEN

Logfile. ..
fil igeneine hinsteliungen 0OA
t geladen uerden soll
J Speichern an Ende X Umbruch
Sicherheitsabfragen J Unlautuandler

X Haus NeHt/Preuious
{Gelesene ignorieren

Zeilenenden zeigen Abbruch
Echte Tabs ueruenden

X Gefilterte ignorieren _j Jnitialen uor Zitate

X Packerausgabe unlenken Infodateien read-only

X GruppenJ. iste sortieren X Effejcte zeigen

X Nanensliste sortieren J Positionen sichern
enterne Hi ife X Hnzeigeunbruch

Userflag 1: Echt gut]____ Tabulatorabstand: 4

Userflag 2: Echt nist__ Dessagezeilenlange: 79_

Hi Ifesysten: ST-GUIDE

Wartezeit bei Klick: 100 ns

E-Plai 1 Rdresse: thonas .raukanpGt-oni ine.de_

Real-Nane: Thonas Raukanp

Reply-To:

>> Filterfunktionen nachhaltig
bezahlt. Fast einzigartig fir ein
GEM-Programm durfte die genaue
GroRenbestimmung fiir Dialogbo-
xen sein. Zusatzlich kénnen fur die
verschiedene Menueintrdge eigene
Tastaturkilrzel bestimmt werden. Der
Anwender kann Cat also hochgradig
individualisieren.

Weniger schon ist, dass
nicht alle Ausgaben komplett in GEM-
Fenstern erfolgen, sondern oftmals
modale Flydials benutzen. Da Cat
ansonsten eine mitunter recht un-
scheinbare, aber trotzdem gelungene
und uUbersichtliche Oberflache bie-
tet, wirken diese Multitasking-Killer
etwas deplatziert und triben den
Gesamteindruck des ansonsten recht
modern umgesetzten Programms.

Nachrichtenaustausch. Beim eigent-
lichen Nachrichtenaustausch packt
Cat alle privaten und o6ffentlichen
Nachrichten in eine Ausgangsdatei
und gibt diese an den Provider wei-
ter. Letztlich arbeiten auch spezielle
E-Mail-Clients nicht anders, Cat-
Anwender werden lediglich mit der
programminternen Verwaltung von
In- und Outfiles direkter konfrontiert.
Auch hier sind die Wurzeln der Mieze
als Point-Tool wieder recht deutlich
zu splren. Wirklich Nachteile in der

(thonasRs t-conputer .net_

OK

Bedienung bringt dies aber nicht mit
sich, da Cat selbstverstandlich alle
Funktionen automatisch ausfiihrt.

Die Verbindung mit dem
Provider nimmt wie erwahnt das Zu-
satzprogramm In2Cat vor, das genau
wie ein Terminalprogramm von Cat
aufgerufen wird. Eine recht schicke
GEM-Oberflache informiert dabei
Uber den Status der Anmeldung bzw.
Ubertragung. Etwas umstandlich ist,
dass In2Cat dabei lber einen Meni-
eintrag bzw. ein Tastaturkirzel auf-
gerufen werden muss und sich kein
entsprechender Button im Navigati-
onsfenster findet.

Sind alle Daten in den Vor-
einstellungen richtig  konfiguriert,
sollte es zu keinen Problemen beim
Nachrichtenaustausch kommen. Eine
Austausch mit T-Online als Internet-
provider ist uns allerdings nicht gelun-
gen: In2Cat bleibt beim Abrufen von
Nachrichten stecken, andere Rechner
im Netzwerk kénnen dann ebenfalls
nicht mehr auf das Postfach zugrei-
fen, bis die Verbindung des Atari zum
Netz gekappt wird. Allerdings scheint
sich dieses Problem nicht unbedingt
nur auf In2Cat zu begrenzen, da in
den letzten Wochen immer einmal
wieder Atari-Anwender (ber Pro-
bleme der vorhandenen Stacks mit
T-Online berichteten. Der rosa Riese
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scheint verschiedene technische Ver-
anderungen vorgenommen zu haben,
auf die diverse Atari-Programme bzw.
-Stacks recht verschnupft reagieren.
Dabei ist es bisher schwierig, das
Problem einzugrenzen: Wahrend I-
Connect anscheinend beim Mailen
und Websurfen komplett die Zusam-
menarbeit mit T-Online verweigert,
scheint STinG auf verschiedene
Konfigurationen klar zu kommen. Da
die Einwahl ins Internet in unserem
Redaktions-Netzwerk zum Beispiel
von einem Router vorgenommen
wird, gibt es wiederum normalerwei-
se keine Probleme - das Surfen mit
CAB und das Verwalten von E-Mails
mit MyMail und Marijuana Mail funkti-
oniert tadellos. Einzig In2Cat scheint
mit T-Online Probleme zu machen.
Anwender mit analogem Zugang oder
ISDN-Anschluss beklagen &hnliche
Probleme auch mit anderen Program-
men. Mit anderen Providern klappte
der Austausch aber problemlos. Dies
lasst also tatséchlich auf das ,,T-Onli-
ne-Problem" schlieBen.

Fazit. Cat prasentiert sich als abso-
lut ausgereiftes und zuverlassiges
Programm, das kaum Schwéchen
bietet. Langjahrige Anwender vermis-
sen kaum etwas im Vergleich zu den
~echten" E-Mailern, besonders unter
STinG schneidet Cat hier fast am bes-
ten ab. Die umfangreichen Filterfunk-
tionen zum Beispiel sind einmalig.

In2Cat verrichtet seine Ar-
beit ganz hervorragend. Die Einbin-
dung in Cat, die Konfiguration und
die grafische Gestaltung sind auRerst
gelungen. Die Internet-Anbindung
wertet das Gesamtpaket nochmals
ordentlich auf und verleiht Cat nach-
haltig seine Berechtigung.

Die Bedienung ist hingegen
sicher nicht jedermanns Sache. Ein
reiner E-Mailer benutzt einfach we-
niger Umwege fir das gleiche Ziel.
Vorzuwerfen ist dies Cat jedoch nicht,
immerhin ist das Programm eben kein
klassischer E-Mailer, sondern eben
ein Point-Tool, und diese haben eben
auch ihre Firsprecher.

Mit Cat steht eine umfas-
sende LOsung fur den Atari bereit,
die eine willkommmene Alternative
darstellt, stc

Preis:

Derzeit Freeware, der Entwickler
behalt sich aber vor, in Zukunft eine
Sharewaregebihr in Héhe von ca. €
20.- einzufihren.

http://www.dimitri-junker.de/
software/cat/cat.html


http://www.dimitri-junker.de/

ATARI KOMPLET!

Gunstig zum Traumsystem

Nie war es so giunstig, ein Atari-Fan zu sein. Hard- und Software, die
EHEMALS ZU HORRENDEN PREISEN ERHALTLICH WAR, IST HEUTE FUR EIN PAAR EURO

ZU kaufen. Wir geben ein paar Tipps fiir einen sinnvollen Ausbau.

TEXT: Thomas Raukamp

Das Blattern in alten Ausgaben
DER ST-COMPUTER LASST HAUFIG
Wehmut Aufkommen, gibt aber
AUCH IMMER WIEDER ZU MANCHEM
HERZHAFTEN LACHER GELEGEN-
HEIT, WENN MAN AUF DIE PREISE
IN DIVERSEN ANZEIGEN SCHAUT. SO
OFFENBART EIN BLATTERN DURCH
die Mai-Ausgabe des Jahres
1990, DASS EIN SIMPLES DD-DIS-
KETTENLAUFWERK MIT 720 KBYTES

Speicherplatz pro Diskette

SATTE DEM 335.- GEKOSTET
hat. Nahezu unbezahlbar war
DER ,,SCHNELLE"™ ZUGRIFF AUF EINE
Festplatte: Unglaubliche ,,Spei-
cherriesen” mit 150 MBytes
KOSTETEN INKLUSIVE ANSCHLUSS
AN DEN ACSI-Bus Des ST DEM
2498 .—
radezu.

Heute sieht die Situation
ganzlich anders aus: Von Disket-
tenlaufwerken reden  ernsthafte
Anwender schon lange nicht mehr,

Festplatten in GBytes-GréRen wer-
den dem Kaufer praktisch hinterher

ein Schnappchen ge-
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geschmissen. Die PC-Schwemme ab
den 90er Jahren hat in erster Linie als
Ergebnis einen enormen Preisverfall
auf dem Hardwaremarkt nach sich
gezogen. Doch nicht nur der Markt
der PC-Besitzer profitiert davon, auch
Atari-Freunde profitieren von den vor
Jahren noch undenkbaren Preisen,
die langjéhrigen Fans endlich Konfi-
gurationen ermdglichen, von denen
sie in den 80er und 90er Jahren nicht
einmal zu trdumen gewagt héatten.
Immer wieder erreichen uns
jedoch Fragen nach sinnvollen Auf-
ristungen der klassischen Ataris mit
heutiger Hardware. Oftmals bestehen
Unsicherheiten lber Bussysteme, >>
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Da lacht das Atari-Herz: Natirlich sind auch komplette Systeme bei eBay zu ergattern.
Wéahrend einfache STs oft fur 10 bis 20 Euro den Besitzer wechseln, sind STEs und beson-
ders TTs und Falcons weitaus beliebter und erreichen je nach Ausstattung Hochstpreise
von bis zu € 350.-. Besonders Systeme mit kompletter MIDI-Hard- und Software erfreuen
sich hoher Beliebtheit. Musiker wissen halt, was sie nach wie vor am Atari habenj und
benutzen gern die Chance, von 1040er umzusteigen.
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>> hin und wieder wird auch der
Nutzen und die Anwendbarkeit heu-
tiger Peripherie innerhalb des Atari-
Environments in Frage gestellt. Wir
mochten daher in diesem Artikel ei-
nige Tipps zur sinnvollen Erweiterung
des bestehenden klassischen Atari-
Systems geben, die den Nutzwert
erhdhen sollen.

In diesem Artikel gehen wir
besonders auf die sinnvolle Erweite-
rung des Atari Falcon ein, der immer-
hin heute die verbreitetste klassische
Atari-Rechner ist. Hin und wieder
gehen wir aber auch auf andere Sys-
teme ein.

Atari-Handler Fehlanzeige. Das
Atari-Handlernetz ist in den letzten
finfzehn Jahren praktisch auf den
Nullpunkt geschrumpft, einzig einige
Unentwegte wie woller in Berlin oder
Peter Denk in Hamburg sind noch
Ubrig geblieben. Wahrend woller
aufgrund seiner TV-Hard- und Soft-
ware und dem Betriebssystem N.AES
besonders fur Milan-Anwender inter-
essant ist, bietet der Atari-Fachmarkt
Peter Denk [1] eine Fundgrube fir en-
gagierte Atari-Benutzer. Kaum eine
wichtige Hard- und Software aus den
Jahren der Atari-Entwicklung ist hier
nicht zu finden, auch die klassischen
Systeme ST, STE, TT und Falcon sind
hier quasi im Neuzustand erhéltlich.
Macht der betagte Atari also einmal
schlapp, finden Sie bei Peter Denk
sicher Nachschub. Geboten wird auch
eine intensive Beratung, eben wie
man es von einem Atari-Fachhéndler
seinerzeit gewohnt war.

NaturgemaR wesentlich
umfangreicher ist natirlich das Ange-
bot im Online-Marktplatz eBay. Wer
schon einmal in den Atari-Rubriken
gestobert hat, wird allein vom deut-
schen Dienst quasi Uberwaltigt sein
- allein die ST-Rubrik enthélt sténdig
zwischen 300 und 500 Artikel, von
kompletten Rechnerkonfigurationen
bis hin zu seltenen Hard- und Soft-
wareschndppchen. Regelméllige Be-
suche bei eBay gehdren daher fur die
meisten Atari-Fans langst zum Alltag.

Festplatten, aus der sicht der 8oer
und 90er Jahre bieten Festplatten
heutzutage fast unglaubliche Kapazi-
taten an. Unter 30 GBytes ist fast kei-
ne Platte mehr zu haben, die Messlat-
te wird stédndig nach oben erweitert,
sodass Geréte, die fruher héchstens
in Serversystemen zu finden waren,
heute zum Arbeitsalltag gehdren.
Ob Kapazitditen um 100 Gbytes fur
Atari-Anwender allerdings sinnvoll
sind, darf in Zweifel gezogen werden.
Wenn Sie lhren Atari nicht >>



>> téglich zum Beispiel fir spei-
cherfressende Aufgaben wie das
professionelle Layout nutzen, sollten
Sie mit FestplattengroRen von bis
zu 10 GBytes eigentlich stets locker
auskommen. Atari-Programme sind
aufgrund der minimalen Vorausset-
zungen eben sehr geniigsam, profes-
sionelle und somit leistungshungrige
Programme wie Calamus SL werden
in der Praxis sowieso in den aller-
meisten Féllen unter Emulationen
wie MagiCMac oder STEmulator auf
heutigen Macintosh- und PC-Syste-
men benutzt.

Falcon-Besitzer stehen vor
der Frage, ob die interne 2.5 Zoll
grolRe Festplatte ersetzt oder eine
externe Platte angeschlossen werden
soll. Der Falcon verfugt intern Uber
einen IDE-Bus, an dem problemlos
alle heutigen Notebook-Festplatten
angeschlossen werden kdénnen. Zwar
ist der Preis fir die kleinen Geréte
noch nicht ganz so niedrig wie der fur
die 3.5 Zoll groRen Bruder, trotzdem
kostet eine interne 2.5 Zoll groRe IDE-
Festplatte fiir den Atari Falcon langst
nicht mehr die Welt. Wer die aktuel-
len Angebote bei eBay durchblattert,
stolpert haufig Gber Neuware in den
Topangeboten, sodass ein Kauf von
gebrauchten Artikels h&aufig gar nicht
soviel Sinn macht. Natdrlich gilt in
diesem Fall auch, dass Neuware mit
Kapazitaten unter 20 GBytes fast
schon nicht mehr zu finden ist. Die
Preise fir eine 20 GBytes fassende
Notebook-Festplatte von IBM liegt
auf eBay derzeit bei knapp € 100.-,
in der Regel wird der Sofortkauf
als einzige Option geboten. Haufig
handelt es sich um Geréate, die nicht
mehr im aktuellen Angebot der
Markenhersteller zu finden sind, da
sie durch noch schnellere Varianten
ersetzt wurden. Da der interne IDE-
Bus des Atari Falcon jedoch sowieso
keine Geschwindigkeitsrekorde mehr
aufstellt, ist dieser Umstand eigent-
lich vollig egal, da schneller bereit-
gestellte Daten vom Falcon eh nicht
entsprechend abgearbeitet werden
kdnnen.

Wer etwas genauer in den
Gebrauchtangeboten stdbert, findet
aber durchaus auch noch kleinere
GroRRen. 2 bis 4 GBytes sind im Note-
book-Format haufig fir ca. € 20.- zu
ergattern. Da fir schnelle Anwen-
dungen sowieso gern externe SCSI-
Platten genutzt werden, sollte dieser
Wert durchaus ausreichen.

Dies fuhrt uns zum né&chsten
Punkt: Viele Falcon-Besitzer setzen
ihren Atari hauptséchlich im Bereich
der Musikproduktion ein. Hier fallt
jegliche  Zurtickhaltung allerdings
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gern vor dem Pragmatismus, im-
merhin ist HD-Recording systemi-
bergreifend eine Anwendung, der
praktisch nicht genug Speicherplatz
bereitgestellt werden kann. Der in-
terne IDE-Bus des Falcon gilt als zu
lahm fur sicheres digitales Recording,
weshalb ernsthafte Anwender auf je-
den Fall eine externe SCSI-Festplatte
am Falcon nutzen sollten. Zwar ist
auch der SCSI-2-Bus des Falcon kein
wirklicher Renner mehr, fur verlust-
freie Aufnahmen reicht die Leistung
jedoch aus. Der Quasi-Standard Cu-
base Audio verweigert Ubrigens die
Zusammenarbeit mit der internen
IDE-Platte.

Damit auch sehr grole Ka-
pazitditen am Atari genutzt werden
kénnen, sollte als moderner Festplat-
tentreiber der HDDriver von Dr. Uwe
Seimet eingesetzt werden. Am SCSI-
Bus von Falcon und TT sowie bei IDE-
Platten (Falcon, Milan, Hades) entfal-
len dann jegliche Einschrédnkungen.
Wer den ST bzw. STE um eine heutige

eine Festplattenkapazitat ab 4 GBytes
empfehlen (ca, eine Minute Musik in
CD-Qualitat belegt 1 MByte). Inklusive
einem stabilen SCSI-Gehduse sollten
Sie mit knapp € 20.—davonkommen.
Selbst fiir Speicherriesen geben Sie
selten mehr als € 50.- aus. Witziger-
weise sind nackte SCSI-Gehduse in
der Regel nur unwesentlich glinstiger
als externe Gehause, die bereits mit
einem Platte um 5 GBytes ausgeris-
tet sind. Reicht Ihnen diese GroRe,
sollte Sie also nicht auf eine Festplat-
te verzichten - ausgewechselt wer-
den kann spater immer noch. Achten
Sie aulRerdem darauf, dass Sie die no-
tigen SCSI-Kabel gleich dazu kaufen,
da diese inzwischen im Fachhandel
nicht mehr standardmaRig gefiihrten
Kabel ansonsten einiges an Geld kos-
ten kdnnen. Selbst bei eBay betragt
der Preis ca. € 10.- pro SCSI-Kabel,
denn es handelt sich zumeist um
verschweilte Neuware. Aullerdem
sollten Sie notfalls beim Verkaufer
des externen SCSI-Gerats nachfra-

eBay-Artikel 2733475244 (Endet 04.06.03 17:45:00 MESZ ) - 21Zoll Monitore aus unseren

Es IST WIRKLICH SCHON, DASS DER ATARI HEUTE SO KOSTEN-
GUNSTIG OPTIA/1IERBAR IST. MIT ZUSATZLICHEN GERATEN GE-
WINNEN DIE KLASSISCHEN RECHNER WIEDER EINIGES AN WERT,
BESONDERS DER FALCON IST DANN WIEDER ERSTE WAHL IM
Ausikstudio. Auch Fans der ,alten" STS kdénenn so lhr

Flobby ordentlich aufpolieren.

eBay-Artikel 2733475244 (Endet 04.06.03 17:45:00 MESZ ) - 21Zoll Monitore aus unseren Lagei

Platte erweitern mdchte, muss einen
ICD-kompatiblen  SCSI-Hostadapter
wie den Linkgd oder Link97 mit ein-
kalkulieren, die Preise flur diese Ad-
apter liegen auch auf eBay nach wie
vor bei ca. € 50.-, da sie den Markt
nicht gerade Uberschwemmen und
offenkundig auBerst beliebt sind.
Kommen wir jedoch zuriick
zum Falcon: Eine externe SCSI-
Festplatte muss natirlich in einem
eigenen Gehduse stecken. Auf eBay
finden Sie einige Komplettangebote,
sodass Sie sich das eigene Zusam-
menstellen sparen kénnen. Der On-
line-Marktplatz hat hier sogar eine
eigene Rubrik eingerichtet, die sich
,»SCSI, extern" nennt. Dies ist genau
der Ort, in dem Sie stobern kdnnen,
es stehen immerhin stets um die 50
Artikel zum Ersteigern oder zum Kauf
bereit. Die Preise sind dabei ange-
nehm moderat: Wenn Sie zum Bei-
spiel Harddisc-Recording am Falcon
betreiben mdchten, so wirden wir
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gen, ob dieses einen schaltbaren
Terminator besitzt, falls es als letztes
Element in eine SCSI-Kette integriert
werden soll. Wenn nicht, sollten Sie
gleich noch einen aktiven externen
Terminator mit passenden Anschluss
mit ersteigern, es ist mit Preisen um
€ 5.- zu rechnen.

CD-ROM und cD-Brenner, inder
vergangenen Ausgabe der st-compu-
ter haben wir uns bereits Uber den
Anschluss von CD-Brennern an den
Atari ausgelassen. Zwar sind noch
immer die meisten kommerziellen
Programme fir den Atari auf Dis-
kette erhaltlich, trotzdem sollte ein
CD-ROM-Laufwerk mittlerweile an
keinem Rechner mehr fehlen, denn
auch bei eBay sind oftmals zahlreiche
Komplettsammlungen mit Hunderten
von Programmen auf CD-ROM erhalt-
lich. Hinzu kommt die Mdglichkeit des
Abspielens und der direkten Digitali-
sierung von Audio-CDs. Wenn >>
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neventuelle Fragen vor dem

A/IDI-Hardware wie dieses A/1IDEX+ erzielen oftmals noch recht ansehnliche Preise. Im Ver-
gleich zu den orginalen Preisen schlagt man allerdings heute so manches Schnappchen zur

Erweiterung des Homestudios.

>> Sie nicht gerade einen Hades
oder Milan besitzen, missen Sie bei
den klassischen Ataris natirlich auf
externe Laufwerke zuriickgreifen, es
sei denn, Sie haben lhren Rechner in
einen Tower gehéngt. Dann kdnnen
Sie das CD-Laufwerk sogar als zwei-
tes Gerat am IDE-Port des Falcon
betreiben, sofern Sie einen Adapter
von 2.5 Zoll auf 3.5 Zoll besitzen. Al-
lerdings ist bei insgesamt zwei Gera-
ten Schluss.

Besitzer von ST, STE, TT
und Falcon greifen natirlich wieder
einmal auf externe SCSI-Gerdte zu-
rick, wobei ST und STE einmal mehr
auf einen Hostadapter angewiesen
sind. eBay besitzt auch flr externe
CD-ROM-Laufwerke mit  SCSI-An-
schluss eine eigene Rubrik, die Preise
schwanken hier je nach nutzbarer
Geschwindigkeit. Atari-Besitzer kon-
nen sich hier jedoch wieder einmal
bescheiden, denn die SCSI-Schnitt-
stelle von Falcon und TT stellt keine
Geschwindigkeitsrekorde mehr auf.
Hinzu kommt, dass PC-Besitzer oft-
mals sehr schnelle CD-ROM-Laufwer-
ke nur deshalb schatzen, weil sehr
viel Software (in erster Linie Spiele)
eben auf CD ausgeliefert wird und
daher ein stéandiger Zugriff notwen-
dig ist. Hinzu kommt, dass wirkliche
Renner zumeist sowieso nicht mehr
in der SCSI-Variante lieferbar sind, da
in der heutigen Computerwelt eben
zumeist auf Standards wie IDE, USB

und FireWire gesetzt wird.

Eine fir Atari-Besitzer an-
genehme Geschwindigkeit ist die 8-
fache. Inklusive externem Gehause
sollten Sie nicht mehr als € 15.- bis €
20.- ausgeben missen, wobei Sie zu
diesem Preis bereits Markenware von
NEC, Toshiba oder Plextor bekom-
men. Kleiner Tipp: Wenn Sie sich auf
dem Schreibtisch etwas fir's Auge
gbnnen mdochten, achten Sie auf
Laufwerke mit Gehduse von La Cie,
die meist sehr ansprechend gestal-
tet sind und (unseres Wissens nach)
immer einen schaltbaren Terminator
enthalten.

Interessanterweise werden
auf eBay mittlerweile mehr CD-
Brenner als CD-ROM-Laufwerke feil-
geboten. Besitzer klassischer Ataris
sollten auch in diesem Fall in der
Rubrik fir externe SCSI-Gerate wiih-
len, es werden immer zwischen 80
und 100 Laufwerke angeboten. Na-
turgemal sind hier die Preise etwas
hoéher anzusiedeln als bei den reinen
Lese-Laufwerken, fiur den klassi-
schen Atari sinnvolle CD-Brenner sind
jedoch meist nicht teurer als 20 oder
hochstenfalls 30 Euro inklusive Ge-
hause. Der Grund dafir ist, dass we-
der am Falcon noch am TT Gerate mit
mehr als 4-facher Geschwindigkeit
eigentlich keinen Sinn machen, da die
SCSI-Schnittstellen beider Rechner
keine hoheren Geschwindigkeiten
bedienen kdénnen. Gute Erfahrungen
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haben wir in jedem Fall mit entspre-
chenden Yamaha-Geraten gemacht,
die von der aktuellen CD Writer Suite
2 hervorragend unterstitzt werden.

Apropos Software: Brenner-
Software fir den Atari konnten wir
auf eBay nur duflerst selten auftun.
Der Anwender ist also hier zumeist
auf Neuware angewiesen. Aber die
Unterstitzung aktueller Atari-Ent-
wickler schadet der Motivation der-
selben ja auch nicht...

In Sachen SCSI-Kabel und
-Terminatoren gilt dasselbe wie bei
externen Festplatten. Scheuen Sie
sich nicht, stets beim Verk&ufer
nachzufragen, wenn Sie sich unsicher
sind.

MONITORE. Die Zeiten der guten,
alten Atari-Monitore nahern sich
auch bei Hardcore-Atari-Fans ihrem
Ende. Kein Wunder: So mancher
SMi2Zj gibt langsam den Geist auf,
hat eingebrannte Linien oder bietet
nicht mehr ein so klares Bild wie
am Anfang seiner Karriere. Wenn es
tatsachlich weiterhin das berihmte
Atari-"Schlusselloch™ sein soll, dann
gibt es auf eBay reichlich Nachschub,
oftmals wechseln die 12 Zoll groRen
Schwarzweifl-Monitore  sogar  fur
einen lumpigen Euro den Besitzer.
Sie sollten jedoch durch Nachfragen
sicher gehen, dass das Gerat in einem
besseren Zustand ist als das, was Sie
gerade austauschen wollen - schlieB-
lich wurde der letzte Schwarzweil3-
Monitor von Atari vor ca. 12 Jahren
hergestellt. Etwas hoher liegen na-
tdrlich die Preise fur den TTM194 bzw.
TTM195 von Atari, da diese direkt an
den TT anschliefbar sind und dessen
hohe Auflésung von 1280 x 960 Bild-
punkten direkt unterstiitzen.

Ob ein originaler Atari-Moni-
tor heute noch Sinn macht, darf aller-
dings zumindest im Falle des Atari ST
angezweifelt werden. Adapter zum
Anschluss von VGA-Monitoren oder
gar TFT-Displays finden sich auf eBay
immer recht glinstig (ca. € 2.- bis5.-
). Die Bildqualitéat ist nicht schlechter
als bei der Schwarzweif3-Schachtel,
die Bildschirmdiagonale gréRer. Beim
Falcon liegt ja sogar schon ein VGA-
Adapter bei, sodass ein Anschluss
keinerlei Probleme macht.

Unerlasslich ist ein moder-
ner Monitor nattrlich, wenn Sie lhrem
Mega ST, Mega STE oder TT eine Gra-
fikkarte gegdénnt haben. Hier machen
sogar grofRe Schirme mit 19 oder gar
21 Zoll Sinn, denn eine Aufldsung von
1024 X768 Bildpunkten schaffen auch
die meisten Karten fur diese klassi-
schen Ataris. Natirlich muss der Mo-
nitor dabei nicht nagelneu sein, >>



>> denn auch éaltere Modelle schaf-
fen zumeist die oben erwéahnte Auf-
I6sung in stabilen 70 Hz. Trotzdem
reizen natirlich neue Monitore, zu-
mal diese recht ginstig angeboten
werden, seit jeder scheinbar PC-Be-
sitzer ein TFT-Display will. Der Blick
in die aktuellen Angebote bei eBay
lohnt sich also immer wieder. Neue
19-Z6ller sind inklusive Garantie h&u-
fig schon ab € 100.-, selbst 21-Zdller
gibt es neu schon ab ca. € 150.-. Wer
sich mit 17 oder gar 15 Zoll beschei-
den kann, kommt natirlich ungleich
gunstiger davon.

Tipp: Wenn Sie eine Grafik-
karte in Ihrem Classic-Atari betreiben,
sollten Sie einmal auf Ihren Treiber-
disketten schauen, fir welche dama-
ligen Monitore es direkt vorbereitete
Treiber gibt. So bieten die Crazy
Dots-Karten zum Beispiel bereits se-
rienmaig angepasste Treiber fir die
immer noch sehr guten NEC-Monitore
der FG-Serie, die einstmals preislich
fast nur Grafikstudios Vorbehalten
waren. Flrchten Sie also die Benut-
zung von Video-Mode-Generatoren,
so suchen Sie doch einfach einen
Monitor, der auch zu den Treibern
Ihrer Karte passt!

Wirkliche Schnéappchen
sind bei LC-Displays noch nicht zu
machen, die angebotene Ware liegt
preislich nur unwesentlich unter den
Ladenpreise. Da macht ein Gang zum
Handler oftmals nach wie vor mehr
Sinn. Sollte Ihnen doch ein gutes
Angebot Unterkommen, so vergewis-
sern Sie sich bitte ausdricklich, ob
das Display einen D-Sub- bzw. VGA-
Eingang besitzt. Ist nur ein digitaler
Eingang vorhanden, kann das Display
nicht an den Atari angeschlossen
werden!

Apropos Grafikkarten: Dass
diese sparlich gesat sind, merkt auch
der heutige Atari-Anwender, denn
auch auf eBay tauchen verninftige
Karten wie die Nova, die Spectrum
oder die Crazy Dots alles andere als
haufig auf - wenn doch, darf immer
noch einiges angelegt werden, auf
Preise ab € 50.- aufwarts sollten Sie
sich einstellen. Im Vergleich zu den
originalen Preisen, die oftmals bei
Gber DEM 1000 .- lagen, immer noch
ein Schnappchen mit hohem Nutz-
wert.

Gehoren Sie zu den langjah-
rigen ,,ernsthaften" Atari ST-Anwen-
dern, die nie etwas anderes als den
monochromen Modus des Rechners
benutzt haben, zumal ein zusatzlicher
Color-Monitor seinerzeit recht teuer
war? Vielleicht reizt Sie nun doch
noch das eine oder andere klassische
ST-Spielchen. Deshalb sollten Sie die
Augen nach den Atar-Geraten SC1224
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und (besonders) SC1435 offen halten.
Besonders vom SC1224 sind in letzter
Zeit noch einige originalverpackte
Gerate aufgetaucht. Diese werden
um 30 bis 40 Euro gehandelt.

DFU. Ein schnelles Modem galt
einmal als absoluter Luxusartikel.
Mittlerweile sieht die Situation

génzlich anders aus. Da die serielle
Schnittstelle bei Mac und PC schon
langst nicht mehr zum Anschluss
von analogen Modems dient und die
meisten heutigen Computer Uber ein
integriertes Modem verfligen oder
gar per DSL das Internet erobern
sind serielle Gerate schlichtweg out

den Atari-Benutzer soll das nicht
interessieren, mangels USB und in-
terner Ethernet-Schnittstelle ist das
analoge Modem immer noch der pra-
ferierte Weg ins Netz. Der Mega STE
und der TT strotzen ja auch geradezu
vor Anschlussmoglichkeiten mit bis
zu 115.200 Baud - mehr als genug
auch fir ISDN-Adapter.

Auf jeden Fall muss der Atari
mit einem externen Modem begliickt
werden, auch Milan und Hades kon-
nen mit internen Varianten nichts
anfangen. eBay strotzt férmlich vor
externen sOk-Modems. Achten Sie
allerdings darauf, dass sie sich auch
wirklich nur serielle Varianten anzei-
gen lassen, denn die meisten exter-
nen Gerdte bedienen den USB-Port
von PC und Mac. In der Redaktion
haben wir immer wieder gute Erfah-
rungen mit seriellen Modems von
Elsa gemacht, die auf eBay in 56k-
Varianten recht héufig zu finden sind.
Allerdings erzielen Elsa-Gerate immer
noch Preis von bis zu € 20.-, andere
Herstellerprodukte sind haufig schon
um die € 5.—zu haben.

Knapp € 30.- muss fur einen
externen ISDN-Terminaladapter flr
die serielle Schnittstelle des Atari in-
vestiert werden. Immerhin bekommt
der Anwender dafiir aber schon ein
Elsa-Gerat. ISDN-Modems werden in
der Regel wie ihre analogen Gegen-
stiicke angesprochen, I-Connect bie-
tet sogar einen ISDN-Modus extra.

MIDI. Immer noch sehr beliebt
ist der Atari im Musikbereich. Dies
spiegelt sich auch in den Preisen fir
Hard- und Software fir Musiker wi-
der. Ein echtes Schnéppchen ist hier
also relativ selten zu machen. Selbst
die Uber zehn Jahre alten Sequenzer-
programme wie Notator oder auch
Cubase gehen gern fir € 30.- bis
€ 50.- Uber den virtuellen Tresen.
Cubase Audio fir den Atari Faicon
erzielt locker hohere Preise.

Etwas tiefer ins Portemon-
naie muss bei der Hardware gegrif-
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fen werden. Besonders beliebt sind
Erweiterungen der MIDI-Schnittstelle
scheinen nach wie vor sehr beliebt:
Ein MIDEX+ von Steinberg ist selten
unter € 50.—zu ergattern. Verglichen
mit den ehemaligen Preisen ist dieser
Preis aber vollends in Ordnung, zumal
der Nutzwert innerhalb eines Studios
extrem hoch ist. Wenn es nicht gleich
das noble MIDEX+ sein muss, kommt
der Atari-Musiker haufiger auch fir
deutlich weniger Geld zu seinen zu-
satzlichen MIDI-Ports.

SPEICHER. Besonders Besitzer der
STE-Serie von Atari sollten eBay
einen Besuch abstatten, wenn ihr
Rechner immer noch nicht die voll
nutzbaren 4 MBytes RAM besitzt. Die
30-poligen SIMM-Bausteine werden
heutzutage auBerst gunstig angebo-
ten. Mit Glick muss man nur einen
Euro fir 4 MBytes anlegen, ginstiger
war der 4-MB-Atari nie!

Schwieriger zu bekommen
sind Speicheraufriistungen fir den TT
und den Falcon. Nicht besonders teu-
er werden allerdings 14-MB-Karten
fur Ataris Wundervogel gehandelt, ab
€ 20.- ist der Anwender hier zumeist
schon dabei.

DRUCKER. Der Traum vieler Calamus-
Anwender auf dem ST waren in den
80er und 90er Jahren die schnellen
Laserdrucker von Atari, die direkt an
die ACSI-Schnittstelle von ST, STE und
TT angeschlossen werden kdnnen.
Hin und wieder tauchen SLM804 und
SLM605 auch bei eBay auf, die Prei-
se sind dann nicht sonderlich hoch,
immerhin  haben viele Anwender
langst einen Laserdrucker oder einen
hochauflésenden Tintenstrahler an
der parallelen Schnittstelle des Atari
héangen. Achten Sie beim Kauf aber
darauf, dass das Interface fiir den
Anschluss an den Atari mitgeliefert
wird. AuBerdem lohnt es sich immer,
nach dem Zustand der Trommel zu
fragen, da diese bei den SLM-Dru-
ckern getrennt von der Tonerkartu-
sche gewechselt werden muss. Toner
wird Ubrigens auch haufig auf eBay
angeboten. Aus Mangel an SLM-Ge-
raten sind Sie hier zumeist schon fir
ein paar Euro dabei.

FAZIT. Es ist wirklich schon, dass der
Atari heute so kostenglinstig opti-
mierbar ist. Mit zusatzlichen Geréten
gewinnen die klassischen Rechner
wieder einiges an Wert, besonders
der Falcon ist dann wieder erste
Wahl im Musikstudio. Auch Fans der
»alten" STs kdénenn so lhr Hobby or-
dentlich aufpolieren, stc

[1] http://lwww.atari-fachmarkt.de/
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Freax nach der st-com puter?

Mit der Einstellung der eigenstandigen Publikation der st-computer schlieBt sich
NUN DAS EINZIGE NAHEZU REGELMASSIGE FENSTER ZUM ATARI-UNDERGROUND IN EINEM
Printmedium uUberhaupt zumindest gréBtenteils. In der der PC Welt beiliegenden

Ausgabe werden wir natirlich weiterhin auch auf die Scene Eingehen.

Text:
Eric Henschler aka moondog/.tSCc

Als vor etwa neun Jahren mit der
Falcon-Scene in der st-computer
ein regelmé&fBiger Ausblick auf die
Aktivitdten der Underground-Scene
geschaffen wurde, wurde damit der
Wichtigkeit dieser vormals oft auch
ein wenig belachelten ,,Freax" in ge-
wisser Weise Tribut gezollt. Nachdem
sich Autoren in franzésischen und
englischen Magazinen bereits immer
wieder sporadisch mit dieser kreati-
ven Spezie der Atari-Fans auseinan-
dergesetzt hatten, ,,entdeckte” man
nun auch in Deutschland diese kleine,
merkwdrdige ,,Subkultur”.

Natirlich war der Begriff
»Falcon-Scene" ziemlich treffend, lag
doch die ST-Demo-Scene Mitte der
90er véllig am Boden, und alles gierte
nach neuesten Spielen, Tools und vor
allem auch Demos auf dem damals

neuen Wundervogel. Vor allem aber
fuhrte die Falcon-Scene den Lesern
vor, welche Wichtigkeit dieser Un-
tergrund fir den Atari-Markt besal,
schlieflich vollzog sich durch diese
Freax und ihr nicht zu unterschéatzen-
des Knowhow eine &hnlich geartete
Revolution in der Atari-Software-
Entwicklung wie Ende der 80er Jahre
auf dem ST. Wieder einmal waren es
vor allem die Scene-Gurus, die jedes
Eckchen der Falcon-Hardware auslo-
teten und somit fur einen gewissen
Sprung in der Qualitat von Falcon-
Software sorgten, im Vergleich mit
alteingesessenen Software-Hausern.

Vor allem auf dem darben-
den Spiele-Markt konnten die Leute
aus der Demo-Scene Akzente setzen,
doch interessanterweise wuchsen
auch so einige Software-Perlen im
Grafik- und Musik-Bereich auf dem
,»Mist" der sehr aktiven Underground-
Coder der Atari-Scene.

Scener als Geschaftsleute.
Und somit war es nur eine Frage der
Zeit, bis die ersten Scene-Mitglieder
von bereits bestehenden Software-
firmen rekrutiert wurden, um deren
Knowhow auch professionell nutzen
zu koénnen. Aber es entschieden
sich auch eine Reihe dieser Freax,
diesen Schritt alleine zu gehen und
stampften somit ihre eigenen kleinen
Software-Schmieden aus dem Boden.
Einige Beispiele fir den deutschen
Raum waren da Team Computer, die
einige Leute von Inter ins Neon-Pro-
jekt einschleusten, oder auch Anvil
Soft (das Label der Demogruppe
Cruor, welches allerdings mit dem
wirklich ambitionieren Spiele-Projekt
»Painium Disaster" baden ging), oder
auch Therapy (die mit dem Nachsatz
Seriouz Software dann mit ,,Smurf"
ein machtiges Bildbearbeitungstool
erschufen,) und auch WBW, die Leute
von Absence rekrutierten und ein lei-
der nur kurzlebiges Falcon- >>



>> Spielelabel begriindeten. AuRer-
halb der deutschen Lande machten
vor allem Frontier Software und Black
Scorpion Software von sich reden.
Leider eroffnete die Falcon-
Plattform vielen Atari-Jingern auch
Moglichkeiten, die sie spdater nicht
mehr fir Atari-Projekte nutzen konn-
ten. So waren vor allem die Grafiker,
die mit den Mdglichkeiten des Falcon
endlich zeigen konnten, was sie wirk-
lich drauf hatten ein gefundenes
Fressen fiir viele PC- und Konsolen-
orientierte Softwareschmieden, wo-
bei das Knowhow der Abgworbenen
in der Regel zwangslaufig fir die
Atari-Scene verloren ging.

Kommerzieller Overkill, im
GroRRen und Ganzen wurden diese im
allgemeinen sehr verheiBungsvollen
Schritte jedoch von jemandem ge-
bremst, der eigentlich bei richtigem
Support den meisten Profit daraus
hétte ziehen kdnnen: Atari selbst. Mit
der Aufgabe der Falcon-Computerlinie
wurden dem eh etwas schwécheln-
den Markt Mitte der 90er Jahre nicht
nur jegliche weiteren Wachstums-
moglichkeiten genommen, sondern
zumindest in kommerzieller Hinsicht
eigentlich bereits ziemlich zeitig der
TodesstoR versetzt. Clone-Projekte
kamen und gingen, waren fir den
Consumer-Markt meist zu teuer, und
vor allem die vielen gescheiterten
Projekte nagten an der Geduld der
Community und am eh schon von Re-
signation gezeichneten Markt.

Wahrend die ins Schlingern
gekommene Demo-Scene sich Ende
der 90er Jahre wieder festigen konn-
te, und auch die ST-Demo-Scene eine
kleine Renaissance erlebte, wurde
der beschrédnkte Markt zur Falle fur
den (semi (professionellen Teil der
Atari-Community. Dieser bis heute
bestehende Abwartstrend ist viel-
leicht zu bremsen, aber auf lange
Sicht nicht zu stoppen. Neuestes
Opfer ist nun leider die st-computer
in ihrer gewohnten Form geworden,
die dienstélteste noch existierende
Zeitschrift auf dem Atari-Markt Uber-
haupt.

Die Scene nach der stc. Die
vergangenen 9 Jahre mit ihren vielfal-
tigen Scene-Artikeln haben sicherlich
dazu beigetragen, diesen Untergrund,
diese kleine Subkultur fur den ,,seri6-
sen™ Atari-Nutzer begreifbar zu ma-
chen, und méglicherweise wurde bei
dem einen oder anderen auch Inter-
esse an mehr geweckt, ein Interesse,
welches mit dem teilweisen Wegfall
der st-computer unter Umstanden
nicht mehr ausreichend gestillt wer-

st-computer

den kénnte. Nicht zuletzt wurde auch
die Heimlichtuerei der Scene in die
Offentlichkeit gebracht, nur unter
Pseudonymen bekannte Scene-Gro-
Ren offenbahrten sich der breiteren
Masse und machten ihr die jeweiligen
Beweggriinde nachvollziehbar.

Gabe es das Internet in der
heutigen Form nicht, wirden all diese
Leute und ihre Entwicklungen wie-
der in der Versenkung verschwinden
- nur fur Eingeweihte auffindbar, die
Scene wiirde wieder zu dem autono-
men Mikrokosmos werden, die sie
einst war, und die Interessenten wiir-
den sich vielleicht lediglich hin und
wieder an ihren Monitoren die Nasen
platt driicken und Uber das eine oder
andere Programm griibeln, ohne je
die Chance zu haben, die Intention
und die Leute, die dahinter stecken,
kennenzulernen.

Somit mochte ich diese

munteren Diskutieren mit jedermann
Uber Scene-orientierte Themen ein-
ladt. Dabei kann man sich bei Be-
lieben mit nahezu allen Grdssen der
heutigen Demo-Scene im Smalltalk
messen.

Ebenfalls nicht zu verachten
ist [2]. Hier wird, wie der Name schon
sagt, eines der grofRten Diskussions-
Foren fiir die Atari-Scene betrieben,
mit eigenen Abteilungen zu Spielen,
Tools, Demos, ST und Falcon usw.
Zwar ist der Informationsgehalt
nicht immer bahnbrechend, doch
dafir kann man sich sicher sein,
liber Gleichgesinnte zu stolpern
oder LOsungen zu seinen Fragen zu
bekommen. Auch hier finden sich
Uberraschend immer wieder neue
Programme, die sonst nirgendwo
auftauchen. Momentan posten im
Atari-Forum lber 300 registrierte
Atari-Freax aus etlichen Landern

Produktiv wie lange nicht mehr: Ergebnisse der Scene-Party ,Error in Line", die Uber die

Osterfeiertage 2003 in Dresden stattfand.

letzte Scene-Ecke in der ,,groRen" st-
computer dazu nutzen, Wegweiser,
Hints und Tipps zu geben, mit deren
Hilfe sich an der Scene Interessierte
auch in Zukunft Gber Geriichte, neu-
este Software, Diskussionen usw. auf
dem laufenden halten kénnen.

Das Internet. Den groRten Be-
kanntheitsgrad dirfte mittlerweile
die Homepage der dead hackers so-
ciety erlangt haben, die unter [1] zu
finden ist und mehr oder minder DAS
Sprungbrett in die Tiefen der Atari-
Scene darstellt. Normalerweise wird
hier alles an News aus dem Scene-
Mikrokosmos geposted, es gibt die
jeweils neuesten Programme aus
der Scene zum Herunterladen sowie
verschiedene Software-Archive und
natirlich das Bulletin Board, das zum
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neben einer unbekannten Zahl von
Gasten. Bei Problemen ist somit ein
grofRes Echo mdoglich.

Eine weitere Seite, die sich
mehr und mehr mausert, ist die von
505/Checkpoint ins Leben gerufene
Musik-Seite. Unter [3] bekommt man
in hiibschem Design einiges rund um
das Thema - vornehmlich mit Tra-
ckern erstellte - Musik auf Atari-Ma-
schinen geboten. Hier gibt es News
um Tracker-Programme, Downloads
zu Chipmusik-Programmen, wech-
selnde Module-Downloads, Inter-
views mit Musikern aus der Scene
und natirlich ein Musik-orientiertes
Forum, welches natirlich stark Musi-
ker-frequentiert ist.

Atari.Org: Einst so ziemlich
das Zentrum flr Atari-Interessierte
im Netz mit Blicken auf alles, >>
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Irepeat:

There are no

UStroops in D

GruB von der ,Error in Line 2003"; Comical Ali at his best!

>> was Atari-Maschinen betrifft (in-
klusive grof3er und stark frequentier-
ter Foren, News und Links-Listen) hat
leider starkabgebaut, sicherlich auch
bedingt durch immer wieder auftre-
tende Server-Probleme. Dennoch ist
die Seite nach wie vor empfehlens-
wert und ermdglicht ebenfalls einen
recht unkomplizierten Einstieg in die
Materie [i].

Etwas Uber den Teller-
rand schauen Orange Juice [5] und
Pouet.Net [6]. Diese beiden Seiten
bearbeiten alles zum Thema Demo-
Scene und bleiben dabei vdllig syste-
munabhéngig. Wéhrend Orange Juice
vornehmlich jeden News-Schnippsel
unter die Leute bringt, sieht sich
Pouet.Net als Database fur Scene-
Produktionen jeder Art. Wer neugie-
rig ist und seinen Horizont nicht mit
Atari beschliet, sollte ruhig einmal
einen Blick riskieren.

Wer hingegen sein Gliick
im direkten Kontakt sucht, lauft auf
Atari-Scene-Pages leider oftmals in
Leere. Zwar bieten viele Gruppen auf
ihren Seiten Foren, Guestbooks und
Bulletin Boards an, doch eine Vielzahl
der Atari-Scene-Pages glanzt leider
durch lange updatelose Zeiten und
Schweigen in den Boards. Wohlgefal-
lige Ausnahmen sind die YM Rockers
[7] sowie Cream [8], die beide auf
einem Server gehostet sind.

Wer neben den allgemeinen
Atari-News auch die Scene nicht aus-
klammern mdchte, der ist naturlich
auf der Webseite der st-computer
nach wie vor gut aufgehoben, die
wohl die aktuellste Atari-Nachrich-
tenquelle im  deutschsprachigen
Raum ist und weitergefiihrt wird.

Neue Veroffentlichungen etc. werden
auch hier angezeigt [9].

Die DiskmagS. Abseits vom In-
ternet mit seinen Reizen sollte eine
wichtige Informationsquelle nicht au-
Ren vor gelassen werden: Diskmags.
Ja, es gibt sie noch. Zwar hat die
Stagnation in der Atari-Welt auch
hier ihre Spuren hinterlassen, doch
bislang sind noch drei Projekte aktiv.
Als High-End-L6sung ist das
Chosneck Magazin anzusehen, wel-
ches nur auf Falcons mit mindestens
izj MBytes RAM lauft, dafur aber in
Hochglanzoptik daher kommt und
ziemlich viel Scene-Orientiertes zum
Besten gibt. Geriichteweise soll die
neue Ausgabe im Sommer erschei-
nen, auBerdem sind wohl auch PDF-
Versionen der Mags geplant. Leider
gibt es bis dato keine eigene Seite
zum Mag im Netz, und man sollte fur
die neueste Ausgabe immer mal wie-
der die dhs -Seite aufsuchen.
AulRerdem gibt es immer
noch die Alive!l Zwar scheint die
zeitweilige Resignation in der Scene
selbst, einen der beiden Editoren zu
demotivieren, doch CIH gibt an, das
Mag weiterhin betreiben zu wollen.
Mit einer neuen Ausgabe dirfte je-
den Moment zu rechnen sein. Alive
verfigt Uber eine Homepage mit
eigenem Bulletin-Board. Diese ist
zu erreichen unter [10]. Eine lang
geplante Online-Version ist bis dato
nicht erschienen und inzwischen
wieder zweifelhafter. Alive lauft vom
ST aufwarts auf jeder erdenklichen
Atari Hardware und deckt den ge-
samten Bereich von Informationen
aus der Atari-Welt ab, natirlich
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ziemlich Scene-orientiert. Nicht zu
kurz kommt der vom alten Maggie
bekannte Humor-Part , es gibt also
immer etwas zu Schmunzeln.
Last but not least: Underco-
ver, das sich anschickt, dieses Jahr 10
Jahre alt zu werden. Ebenfalls von den
langen Durststrecken in der Scene
gekennzeichnet, ist es dennoch nicht
abgeschrieben, und bei Erscheinen
dieser Zeilen hier, sollte Ausgabe 24
endlich zu haben sein. Undercover ist
bislang auch das einzige Atari Scene-
Mag, das uber eine Online-Version
verfugt. Wie Alive setzt es einen
simplen ST zum Starten voraus und
bedient ebenso vorrangig die Atari-
Scene-Ecke. Im Ubrigen habe ich zum
zehnjahrigen Bestehen einige Spe-
cials geplant (Werbung...) - haltet
und Ohren im Herbst

einfach, Auge
B&Sdﬁd& kann man die Disk und

Online-Version unter [11].

Fazit. Auch, wenn sich das Scene-
Fenster in der st-computer teilweise
schliel3t, Auswirkungen auf die Scene
selbst sind nicht zu befirchten, dafir
ist diese Subkultur zum Gluck zu au-
tonom. Natdirlich ist hervorzuheben,
dass ein leider ein kleiner Teil der
Atari-Scene mit diesen Artikeln ster-
ben wird, schlieBlich haben sich hier
vor allem Leute aus der Scene selbst
die Klinke in die Hand gegeben. Wenn
immer einmal wieder Scene-Artikel in
der Atari-Beilage der PC Welt erschei-
nen, mag dieser Vorgang aufgefan-
gen werden.

Wer die Scene nun nicht aus
den Augen verlieren will, kann sich
mittels der erwahnten Links schnell
mitten hinein in diesen abgefahre-
nen Mikrokosmos voll merkwirdiger
Typen katapultieren, denn: Der Un-
tergrund lebt und - wie einige ehr-
geizige Projekte zeigen - stellt sich
an, zum Motor der Atari-Community
zu werden.

Stay cool - stay Atari! stc

[1] http://www.dhs.nu

[2] http://www.atari-forum.com
[3] http://tracking.atari.org

[4] http://lwww.atari.org

[5] http://www.ojuice.net

[6] http://www.pouet.net

[7] http:/lymrockerz.atari.org
[8] http://lwww.creamhq.de

[9] http://www.st-computer.net
[10] http://alive.atari.org

[11] http://www.tscc.de
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Applikation

ACE MIDI
ACE Tracker
ACSpro

aFTP

Agnus

aMail
Aniplayer
Apache
ArcView
Arthur XP
AtarlCQ
AtarlRC
BASTARD
BoxKite
BubbleCEM
Calamus

CAT
CD-Writer Suite
Chrysalis
CoMa
CPX-Basic
Diamond Edge
D***/SDL
Diskus
EasyMiNT
Emailer
EmuTOS

En Vogue
ergolpro
faceVALUE
FalcAmp

Find It
FirstMillion Euro
FreeMiNT
FunMedia
Gaston
GEMGraph
Gnu C/C++
HD-Driver
HighWire
HomePage Penguin
HTML-Help
Hyp View
Icon Extract
jinnee

JaNE

joe

Keytab

Light of Adamas
Luna

MagiC
MagiCNet
Marathon
Mesa GL
MiCo

Milan Control
MiNThlet
Multistrip
MusicEdit
MyMail
N.AES
NetBSD

NVDI

OLGA
Papilion
papyrus
PhotoTip
PlayMyCD!
Porthos

ged

Qrrrx
Resource Master
SDL

SE-Fakt
spareTIME
ST-Cad

Stella
STemBoy
STinG

STune

Tales of Tamar
Taskbar
Teradesk
Thing

UPX

Vision
Whialog
XaAES
Xii-Server/GEM
zBench

Version

1.06
0.991
234
1.55b
143
1.27b
2.21c
13.14
0.82
2.06
0.157
123

3-2
2.3id
o7

SL 2002
5-27
3.3a
1.3b
5.3.2
112
2.51
0.29
3-9

15

2.3h
0.7

1.06

32

31

1.09
2.06
5.0
1.15.12b
23.11.2001
11

2.20
2.95.3 Rel.4
8.1
0.1.3
3.05
2-55
0.26

13

25

211
148

10

1.8 preid RCi
2.10 Build 4529
6.2
1.3.7b
2.00pl7
0.93
2.088
03.01.2003
1.04 12
1-55

7.7

1.23
4.0e
2.04
0.970a
0.14.2
0.96

Neue Version?

nein
nein
nein
nein
nein
nein
ja
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
ja
nein
nein
nein
nein
ja
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
ja
nein
nein
npin
nein
nein
nein
nein
nein
ja
nein
nein
nein
ja
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
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nein
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nein
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nein
nein
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nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
nein
ja
nein
nein
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Hardware

Falcon
Falcon
alle
alle
alle
alle
alle
MINT
alle
MagiC 3.X/N.AES 2.0
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
MiNT
alle
MINT
MagiC/N.AES
alle
alle
alle
alle
Falcon
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
Multitasking
alle
alle
allp
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
MagiC
alle
alle
MiNT
alle
MINT
Multitasking-0S
alle
alle
alle
Falcon/TT/Hades
alle
Multitasking-0S
alle
alle
alle
alle
Multitasking-OS
alle
MINT
alle
MiNT
alle
alle
alle
alle
alle
alle
alle
Falcon/TT/Milan/Hades
alle
alle
alle
alle
alle
alle
MINT
MiNT
alle

ODATE =

Beschreibung

Software-Synthesizer
Tracker
Entwicklungstool
FTP-Client
Entwicklungstool
E-Mail-Client
Multimedia-Player
Web-Server
Packer-Shell
Ubersetzungstool
ICQ-Client

IRC-Client
Entwicklungstool
Dateiauswahlbox
Sprechblasenhilfe
DTP
MAUS-Point-Tool
CD-Brenner
Geschichtsdatenbank
Fax & Anrufbeantworter
BASIC-Interpreter
Festplatten-Tool
D***-Portierung
Festplatten-Tool
MiINT-Distribution
E-Mail-Client

freier TOS-Ersatz
Internet-Tool
Entwicklungstool
Entwicklungstool
MP3-Player
Such-Werkzeug
Fakturierung
Betriebssystem
Videoschnitt & EBV
Haushalts-Datenbank
Tabellenprasentation
Programmiersprache
Treiber

HTML-Viewer
HTML-Designer
Text-/HTML-Konverter
ST-Guide-Ersatz
Piktogramm-Konverter
Desktop

Texteditor
HTML-Designer
Systemerweiterung
Webbrowser
Texteditor
Betriebssystem
Netzwerk-Treiber
E-Mail-Client

OpenGL
Netzwerk-Konfiguration
Programmstarter
Netzwerk

Taskleiste

Notensatz
E-Mail-Client
Betriebssystem
Betriebssystem
Systemerweiterung
Systemerweiterung
Grafikbearbeitung
Office-Paket
Grafikbearbeitung
CD-Player
PDF-Viewer
Texteditor
Q****.Port
Entwicklungstool
Multimedia-Bibliothek
Fakturierung
Terminplaner

CAD

Grafikanzeiger
Gameboy-Emulator
Internet-Zugang
Spiel

Spiel

Taskleiste

Desktop

Desktop
Programmpacker
Zeichenprogramm
Systemerweiterung
AES-System fur MiNT
Xu-Server
Benchmark-Programm
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B stc-Diskette

Text & Zusammenstellung: Thomas Raukamp

Wieder ist ein Monat rum, wieder gibt es frische Software,
WIEDER GIBT ES EINE SPEZIALDISKETTE. DIE BEGLEITDISKETTE ZUM
Heft beinhaltet jeden
gramme, DIE SORGFALTIG VON DER REDAKTION FUR SIE AUSGE-
SUCHT WURDEN. AURERDEM FINDEN SICH BEGLEITMATERIALIEN ZUR
AKTUELLEN AUSGABE, DAMIT SIE ZUM BEISPIEL EINEN WORKSHOP
NOCH INTENSIVER NUTZEN KONNEN.

Monat neue und interessante Pro-

Manga Puzzle
Puzzles sind sicher
ein sehr beliebtes
Spielegenre auf
Computern. Auch fir
den Atari gibt es ja
einige nette Varian-
ten. Brandneu ist das
Manga Puzzle, das
nicht mit eindrucks-
vollen Grafiken geizt,
schlieBlich geben die
Puzzlemotive die derzeit sehr angesagten Mangas wider.
Diese japanische Kunst des Comic-Zeichnens hat auch in
Europa Tausende von Fans, der Gbervolle Kiosk verrat das
grofle Interesse an dieser Kunst.

Die originale Version des Manga Puzzle wurde im
Mai von STAlive entwickelt (http://www.chez.com/stalive/
). Leider lief diese nur auf dem Atari STE, genutzt wird
offenbar die erweitere Palette mit 4096 Farben. Pierre
Tonthat setzte den Puzzler daher vor Kurzem als GEM-
Version um, die auf jedem Atari, der ein modernes VDI
wie NVDI, Speedo oder fVDI nutzt, laufen sollte. Auch
Emulationen und Kompatible sollte also keine Probleme
haben. Richtig Spall macht Manga Puzzle natdirlich erst in
farbigen Auflésungen.

Auf der aktuellen Diskette findet sich nun die
englische Version des GEM-Spiels. Eine Dokumentation im
ST-Guide-Format liegt bei. Viel SpaR mit diesem kurzweili-
gen Spiel!

Mozart s Dice Waltz

Wolfgang Amadeus Mozart (1756 - 1791) war
nicht nur ein groRer Komponist, sondern
war auch fir seinen Humor bekannt. Fur
die verschiedenen Teile des ,,musika-
lischen Wadrfelspiel” existieren zum
Beispiel Uber ein Dutzend Variatio-

nen. Mozart verfolgte damit die Idee,

dass der Pianist aus den Variationen
weitere Melodien entwickeln sollte,

indem er zufallig aus den Variatio-

nen auswahlte.

Chris E. Earnshaw aus
Cambridge entwickelte eine Com-
puterversion des Wairfelspiels fur
den Atari ST. Das Programm basiert
dabei auf der Veroffentlichung des Ori-

N4

Einfach gute Software

ginals aus dem Jahre 1798. Mozart selbst kommentierte
diese erst nach seinem Tod 6ffentlich gewordene Version
als «Leitfaden fur die Komposition von deutschen Wal-
zern ohne musikalische Kenntnisse durch das Werfen von
Wirfeln.»

Mozart's Dice Waltz ist ein Werkzeug zum algo-
rithmischen Komponieren. Es setzt ein MIDI-Instrument
voraus. Aullerdem unterstltzt es nur die hohe Auflésung
des Atari ST. Die aktuell veroffentlichte Version unter-
stitzt die Instrumenten-Definition im General-MIDI-Stan-
dard.

POFO-IMPORT

Gerhard Stoll hat ein neues Modul fur die EBV- und Kon-
vertersoftware Smurf verdffentlicht, das den Import von
Grafikdateien des Handheids Atari Portfolio ermdglicht.
Unterstiitzt werden dabei die Formate

- PGF,
«PGC und
« PGX.

Die Nutzung des Moduls ist frei.

dBase to Phoenix
dBase to Phoenix ist ein einfaches Programm zum Im-
portieren von dBase-Dateien in die Datenbank Phoenix.
Unterstitzt werden dabei die Formate der dBase-Versio-
nen I, lll, IV und V sowie FoxPro 2.x. In der neuen Version
kann das Programm auflerdem Phoenix-Datenbanken ins
Format von papyrus OFFICE wandeln.

Das kleine Tool kann frei eingesetzt werden.
sTC


http://www.chez.com/stalive/

Tempus-Word 4

Tempus-Word 4 soll nun endgultig in diesen Allonaten
erscheinen. Nachdem wir in der vergangenen Ausgabe
der st-computer bereits ein aktuelles Preview verof-
fentlichen konnten, sollen nun auch die Entwickler zu
Wort kommen.

Thomas Raukamp unterhielt sich mit den derzei-
tigen Machern von Tempus-Word, die Licht ins langjahrige
Dunkel bringen wollen. Auch PC-Anwender kommen auf
ihre Kosten, immerhin ist auch ein Tempus ,,WinPack"
geplant, das die leistungsstarke Textverarbeitung ohne
Umwege direkt unter Windows startet.

Centurbo 060
Na ja, zugegeben: Die Ankundigung dieses Tests in der
vergangenen st-computer war etwas optimistisch, wir
werden aber alles tun, um in der kommenden Ausgabe
die lang erwartete Turbokarte fir den Falcon an Land
zu ziehen.

Wiinschen Sie uns also Gliick, damit wir einen
Test des schnellsten Classic Atari aller Zeiten prasentatie-
ren kdnnen.

STEmulator 2.0

Langsam wird es Zeit fir die Vero6ffentlichung der Ver-

sion 2.0 des beliebten Atari-Emulators STEmulator.
Wir schauen, wie weit die Entwicklung fortge-

schritten ist und hoffen auf einen ersten Testbericht.

ARAnyAA

Die ,,Atari Virtual Machine*“ wird immer leistungsfahi-
ger. Fur viele Anwender liegt in dieser Entwicklung die
Zukunft des Atari.

ter IAAAugust 2003

Voraussichtlich ab der kommenden Ausgabe
beginnt ein Praxis-Workshop, der in die Installation und
Nutzung von ARAnyM einfuhrt.

Geimesi = Atari?

Fast unglaublich erscheint die Meldung, dass die Chan-
cen gut stehen, dass bald ein PowerPC-Rechner unter
dem Atari-Label erscheint.

Wir halten Sie weiter auf dem Laufenden in
dieser Entwicklung. Wenn bereits etwas in trockenen
Tuchern ist, erwarten Sie sicherlich Interviews mit den
Verantwortlichen bei Atari und Genesi. stc
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st-computer

5

- Apropos Atari

Fachworter kurz erklart

Digitizer

Ein Digitizer erlaubt es, Fernseh- und Videobilder in den
Computer zu Ubertragen. Dort kénnen sie dann weiter-
verarbeitet werden. Je nach Rechenleistung und Digitizer
kénnen Videosequenzen in TV-Qualitat Ubertragen wer-
den.

Kassiaim A. Goukassiaim

Verlagschef von falkemedia. Griinder der Atari Inside; von
1996 bis 2000 Chefredakteur der st-computer. Gehort
mittlerweile zu den glicklichen Besitzern eines Original-
Pit Stop-Spielautomaten. Ab jetzt wunschlos glucklich,
aber immer noch unglaublich beschéftigt.

PEEK/POKE

Basic-Befehle, um eine Speicheradresse auszulesen
(Peek) bzw. ihr einen Wert zu geben (Poke). Obwohl die-
se Befehle auch in moderneren Basic-Varianten wie etwa
GFA-Basic vorhanden sind, waren sie doch eher auf 8-Bit-
Computern populdr. Besonders der Co6”~-Programmierer
musste sehr stark mit POKEs arbeiten, denn das einge-
baute Basic war sehr schmalbristig.

Shortcut

Abkirzung. In der Computerwelt ist damit haufig der Key-
board-Shortcut gemeint, also eine Tastenkombination,
die eine bestimmte Aktion auslost. Erfahrene Anwender
kénnen mit Keyboard-Shortcuts Funktionen schneller
ausfiuhren als mit der Maus.

Switcher

Switcher schalten zwischen verschiedenen Anwendungen
um, die vom Programm gleichzeitig im Speicher gehalten
werden. Sinn machten diese Switcher nur, solange der
Atari noch kein Multitasking beherrschte. Switcher wie
Revolver, K-Switcher und Twister funktionierten alle nach
dem gleichen Prinzip.

BluRay/AOD
Nachfolgesysteme der DVD. Beide Systeme setzen auf ei-

nen blauen Laser statt einem roten (CD/DVD) und kdénnen
dadurch noch mehr Daten auf gleichem Raum speichern.
Mit BluRay sollte urspriinglich der Standard geschaffen
werden, aber &hnlich wie bei wiederbeschreibbaren DVDs
gibt es bereits ein Konkurrenzformat, die AOD. Die zu-
satzliche Speicherkapazitat wird aber auch bendtigt: In
den USA und Japan werden Fernseher mit HDTV populérer.
Diese haben ein scharferes Bild, aber eine HDTV-Aufnah-
me verschlingt auch mehr Platz.

ST-IVlagazin

Atari ST-Magazin. Hauptsachlich bekannt durch die Rub-
riken Atarium und Cicero. Das ST-Magazin versuchte den
Spagat zwischen Anwendern, Spielefans und Programmie-
rern. Die Mischung wurde immer wieder variiert, stellen-
weise gab es sogar Szene-Artikel (,,Die Hexer"). Spater
ging das Magazin In der st-computer auf.

Thomas Raukamp

Chefredakteur der st-computer ab 2000 mit leichtem
Hang zur 8oer-Jahre-Synthiemusik. Ristet stéandig sein
privates (Atari-)Tonstudio auf und stirmt demnéchst die
Charts. Absolut unbeliebt bei ihm: Die Wartungsarbeiten
von eBay jeden Freitag.

TOS

Erstes (deutsches) Atari-Magazin mit Cover-Diskette.
Auf der Diskette waren exklusive Vollversionen, Demos
und PD-Software zu finden. Das Heft richtete sich voll an
Anwender - Programmierer wurden nur spérlich bedient,
Spieler so gut wie gar nicht. Gegriindet wurde das Maga-
zin von ehemaligen Redakteuren des ST-Magazin.

VT52-Emulator

Der VT52-Emulator ahmt ein Terminal vom Typ VT52 nach.
Damit stehen eine ganze Reihe von Steuerungsfunktio-
nen zur Verfigung, um mit einem Code den Cursor zu
bewegen, den Bildschirm zu l6schen oder die Schriftfarbe
zu andern. DFU-Programme bieten haufig noch weitere
(leistungsféhigere) Terminal-Emulationen, aber da der ST
von Haus aus VT52 unterstiitzt, gibt es viele dltere Pro-
gramme, die VT52-Sequenzen benutzen.

Wibi-Enzyklopadie
Umfangreiche Online-Enzyklopéadie, die von jedem einseh-
und &nderbar ist.

Matthias Jaap

Stellvertretender Chefredakteur der st-computer ab
2002. Weill seine Freizeit mit der Portierung unsinniger
Programmiersprachen auf den ST zu verschwenden. Wenn
Sie eine moglichst platzraubende, wirre und von nieman-
dem unterstitzte Spielkonsole der 80er Jahre haben,
bieten Sie sie Matthias an: Merkwiirdigerweise kauft er
sofort, stc
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Abixccher-

Emulieren Sie kinderleicht einen ATARI-Computer auf Ihrem Windows-System

Der STEmulator ist eine einfach zu bedienende Windows-Anwendung, die auf CD-ROM ausgliefert wird und
innerhalb von weniger als einer Minute zu installieren ist. Und schon sind Sie on der Lage, Atari-TOS-Pro-
gramme auf lhrem PC auszufihren. Hierbei spielt es keine Rolle, ob Sie das TOS-Betriebssystem in einem
separaten Fenster laufen lassen oder in den Full-Screen-Modus schalten, so dass Sie nur noch einen ATARI-
Desktop vor sich haben.

Entscheidend ist neben der hervorragenden Kompatibilitdt natirlich auch die Geschwindigkeit: Schon bei
einem Pentium mit 133 MHz erreichen Sie gut 5fache ATARI ST-/Mega ST-Geschwindigkeit und das trotz
hoher Aufldsungen und adaquater Farbtiefen.

Die Bedienung des STEmulator ist denkbar einfach. Nachdem Starten der Software kdnnen Sie die Emula-
tion entweder direkt starten oder diverse Einstellungen lUber das komfortable Karteikarten-System entspre-
chend lhren Bedurfnissen vornehmen. Interessant durfte dabei sein, dass Sie fir jedes lhrer Atari-Programme
ein eigenes Set anlegen kénnen. Starten Sie einen kleinen Text-Editor, so legen Sie beispielsweise fest, dass
eine Auflésung von 640 x 400 Pixeln im sw-Modus auslangt, wahrend Ihr DTP-Programm standardméRig
den gesamten, maximal zur Verfugung stehenden Bildschirm nutzt und 128 MB Ram-Speicher zugewiesen
bekommt und im Vollfarb-Modus lauft. Selbst das direkte Starten eines Atari-Programms vom Windows-
Desktop aus ist dann mdoglich, ganz so, als wéare Ihr Atari-Programm eine Windows-Anwendung.

Versandbedingungen / Zahlungsmodus WWW.STEMULATOR.NET

Samtliche Produkte erhalten Sie bei uns gegen Nachnahme,
Lastschriften-Einzug oder per Kreditkarten-Zahlung (Mastercard/Visacard).

Die Versandkosten betragen pauschal 5 EUR
Nachnahmezuschlag 4 EUR

STEmulator 1.68

Versand ins Ausland nur gegen Kreditkarte

bzw. Vorab-Uberweisung nach Rechnunasstelluna 10 EUR STEmulator - Atari-Emulation fir
Windows 95, 98, ME, 2000 und XP

f Ik d - Tel. +49 (431) 200 - 766 0 = Fax +49 (431) 20 99 035 « E-Mail: shop@falkemedia.de
a. el I Ie Ia An der Holsatiamihle 1 « 24149 Kiel « Germany < http://shop.falkemedia.de
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I I lagaZIn Europas groRes Fachmagazin fur digitale Fotografie

Auf der CD:»  Vollversionen (S@
AMAPI 3D 30-Designer win/vac)
PhotoCleaner Basic ]
PF5 Manageriwin)

50 Freeware-Tools & Demo-Versionen [WrWac/imix)
fur Foto-Bearbeitung und Archivierung

Fotos aller getesteten Kameras auf CD

18! 60,-€ sparen
beim Kaufeines
20-G8yte-X-Orive mit dem
GRAVIS-Coupon (S.tG)!

15- € Cash-Back
amKkauf enes UM
FooSamers [S9!

Multifunktionsdrucker:
Scanner, Drucker und
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