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Das grol3e
Emulatoren-Rennen

Vergleich

Dank moderner Emulatoren kann man Atari-
Software auch unter Windows 95/98 betreiben.

HTML-Seiten-Design
zum Nulltarif

e JOE-Editor

Gestalten Sie ab sofort Ihre eigenen Internet-Seiten
komfortabel auf lhrem Atari. JOE machts méglich.

Erste technische
Details zum neuen

Milan ii

Zur Jahrtausendwende soll es soweit sein: Der Milan
kommt, und wir wissen, was er leisten wird.

© 1999 by Falke-Verlag



N.AES 2.

NVDI 5.
PAPYRUS

Calamus SL99

E-COPY

E-BACKUP

PixArt 5
PhotoLine 2.
Smurf 1.05
HDDRIVER 7.72
Draconis 1.63
OLYMPIA 1
MAXI DAT

Paket- und Update-Preise sowie weitere
Infos finden Sie in unserer Anzeige im Heft,
oder in unserer Infopost die Sie fur 3,- DM
in Briefmarken bestellen kdnnen!

Das neue PAPER-MAG ist da ...

Telefon; 08331/86373 AATARI invers

DI-Netz: 0171/8232017
Telefax: 08331/86346 ]
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Bewegungen

Ich melde mich von einer Sommerpause zuriick, die der kleine, aber feine Atari-Markt so gut wie schon
Jahre nicht mehr Uberstanden hat. Wurde der Atari-Markt in der Vergangenheit schon im Vorfeld zur
Sommerzeit von einer beunruhigenden Software- und Nachrichtenflaute Uberschattet, gibt es kurz vorder
Jahrtausendwende Interessantes auch mitten im Sommer.

Also haben wir, die Mitarbeiter des Falke Verlags, die vergangenen Wochen bewuft ruhig angehen lassen.
SchlieBlich bemerkten wir friihzeitig, dal uns arbeitsreiche Wochen und Monate bevorstehen wirden.
Doch jetzt sind wir mit neuem Elan wieder fur Sie da!

Mit viel Interesse verfolgen wir die Neuigkeiten rund um den neuen Milan, zu dem Sie in dieser Ausgabe
Konkretes erfahren. Zudem scheint es, als wiirden die Centek-Entwickler in diesem Herbst den ersten
Phenix 060 vorstellen kénnen, was bedeutet, daR es mit einem Schlag zwei hdchst interessante und
leistungsstarke Atari-Computer der neuen Generation geben wird.

Die Entwickler von Tempus Word haben endgliltig eine neue Version 4 des bekannten und beliebten
Textverarbeitungsprogrammes angekiindigt und sich pro forma fiir eine Atari-Herbst-Messe angekiindigt;
SUSE, das millionenschwere Linux-Unternehmen, hat in diesem Sommerfunf Hades 060, die einzigen zu
dem Zeitpunkt erhaltlichen 060er-TOS-Rechner, erworben, um in einem 100Mbit-TOS-Netzwerk
68k-Code erzeugen zu kdnnen. Wofur der wohl sein mag?

Langsam, aber sicher, haben wiruns nach der kurzen Erholungsphase auf die zahlreichen Neuheiten und
Ankiindigungen gestiirzt und werden diese in den kommenden Monaten gut und informativ aufzubereiten
wissen.

Begleitet werden die neuen Bewegungen auf dem Atari-Markt von den Uberlegungen, wider Erwarten und
entgegen aller Absichten eine Herbstmesse zu veranstalten.

Nicht zuletzt die zahlreichen Briefe und Zuschriften sowie die Teilnahmezusagen einiger Aussteller, die im
Fruhjahr nicht dabei sein konnten, haben bewirkt, dal3 bis spatestens Anfang September eine endgiiltige
Entscheidung getroffen wird.

Schon jetzt steht aber fest, daRes bei Durchfiihrung einige Veranderungen geben wird: So wird die Messe
voraussichtlich nicht in Neuss, sondern z.B. in Hannover stattfinden, um neue Kundenkreise zu
erschlieen. Zudem ist geplant, die Messe erst Ende November oder Anfang Dezember zu veranstalten,
um allen Beteiligten ausreichend Zeit fir die Vorbereitungen einzurdumen. Naheres dazu erfahren Sie Im

kommenden Heft.

Ihr Ali Goukassian

ST-Computer 9/1999
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HTML-Seiten auf komfortable Weise.

Zwei bekannte Atari-Emulatoren fur
Windows-Systeme im Vergleichstest.

Adanas Datei Bearbeiten Favoriten Anzeige Optionen Sonstiges
| X32-Sound Plugin deno
1n° 3 L) A X X

X32-Soufid plagcr olug-in

I'light ot Rdanas

/ Browser Y Hultihedia Y Cache Y avigationY'Sicherheif\
Inage conversion:
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<m Oither S
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O Nearest colour

P) Auflssungsskalierung

Pi Sound Pi Aninierte Bilder
(3 "Enbedded"” Plug-in's erlauben

> iSpeicher!

Das erste Java-Script-fahige Internet—Programm
wurde in einem Preview von uns getestet.

Atari is back! So die Pressemitteilung von
Hasbro Interactive. Was steckt dahinter?



129,-

Atari-Platin

Die brandneue CD-ROM aus dem Hause Falke
Verlag nennt sich zurecht "Premium Vollversio-
nen Collection”, denn nicht weniger als 20 echte
Super-Programme wie Arabesque Home, Con-
vector2, MidiCom, Script 5, Raystart3.1, Home-
page Pinguin 2.08, Atari MultiTOS, Adresse 2.11
usw. sind auf dieser CD-Rom enthalten!

The multimedia compiiation

CDs zum Mitbestelien

Diese Schnéppchen sollten Sie einfach mitbe-
stellen:

TeleInfo (die Rufnummernauskunft), Skyline-
Deluxe, Mission 1, Demo Session und die Best
of Atari-Inside 1, jede einzelne kostet Sie ledig-
lich 5- DM, das Komplett-Paket zum Lach-
Preis von nur 20,- DM.

STemulator Pro und GOLD

Diese CD-ROM st ein MuR fur alle Fans von Slemistor . . L
. . . Der Atari-Emulator der Spitzenklasse ermdglicht
Grafik und Multimedia. Das Komplett-Pro- . . .
das Betreiben von Atari-Software auf jedem
gramm, beginnend mit NeoN Grafix 3D, Overlay . .
Windows 95/98 und -NT Computer. Die Installa-
Il Uber Arabesque Home, Convector 2 und der . . .
tion ist denkbar einfach und innerhalb von nur 2
Grafikkonverter Karma sind als Vollversionen . . .
. . Minuten abgeschlossen. Die GOLD-Version hat
enthalten. Bei Bestellung bitte das System (fur ) ) .
einen neuen Desktop, MultiTOS und druckt tber
NeoN)angeben. . .
GDos auf alle Windows-Drucker! Preis der
N NG f 3D GOLD-Version 99,- DM, die Pro-Variante kostet
€0 rarix ab 69,- nur 69,- DM. Weitere Infos in der Extra-Werbung.
NeoN Grafix 3D ist nach wie vor die erste Adres-
se, wenn es unter Atari-Systemen um das Er- . .
stellen von professionellen Raytracing- und EZ-Drive eXtern/mtern
Rendering-Bildern und -Filmen geht. Das Pro- SCSI-Wechselplattenlaufwerk von SyQuest mit
gramm setzt nach wie vor MaRstabe und ist das 135 MB Medien und tollen Datentransferraten
ideale Tool firr Einsteiger und Werbeprofis. Bitte (ca. 2x Zip-Drive). Der Anschluls erfolgt wie bei
System (Falcon oder TT1) angeben einer externen Festplatte, HDDriver erkennt das
Gerat sofort. Extern wird es In einem schénen
Leser-C DS Gehé&use geliefert, intern paft es in einen Stan-
dard-Floppy-Schacht.
Die Leser-CDs der ST-Computer haben sich zu
Dauerbrennern gemausert. Zusammengestellt
von der Softwareschmiede "delta labs Communi- Ui BASF EZ-Medien von BASF
cations" sind sie Ga'ant fur brandaktuelle Soft- 135

ware des Atari-Marktes. Bislang sind die Ausga-
ben 10/98, 1/99 und 4/99 erschienen. Bitte

geben Sie die gewiinschte Nummer an.

Complete PD

Das wohl umfassendste und aktuellste PD-Werk
des Marktes, denn es enthat die 250 PD-Disket-
ten der letzten groen PD-Serie des Atari-Mark-
tes. Ein Archiv aller Atari-Programme von 1995
bis 1999. Dank des ausfiihrlichen Inhalts-Textes
kann per Text-Programm jedes gewiinschte Pro-

gramm gefunden werden!

Revolution

Das attraktive und informative CD-ROM-Maga-
zin von delta labs Communications ist eine wert-
volle Quelle fur Informationen und ausgewéhlite
Software rund um den Atari. Alle 10 bislang er-
schienenen Ausgaben erhalten Sie zu einem
enmaligen Komplett-Preis.

N.AES 1.2

Die Nachfolge-Software zum Atari-MultiTOS er-
moglicht das gleichzeitige Betreiben mehrerer
Programme. Die komfortable Bedienung und die
moderne Optik machen das Arbeiten mit N.AES
zum GenuB. Das Programm wird einfach instal-
liert und lauft auf jedem Atari ab 2 MB RAM und
ist auf CD-ROM oder auf Disketten verfugbar.

Stiick 2 5 -

3 Stiick
60,-

H iem itb estelle ich

Absender:

Vorname, Name

PLZ. Ort

Selbstverstéandlich erhalten Sie bei uns auch die
EZ-Medien mit 135 MB Speicherkapazitat zum
besonders attraktiven Preis. Dem EZ-Drive liegt

Ubrigens jeweils ein Medium bei.

GFA-Basic Comeback!

GFA-Basic zusammen mit der Vollversion von
A la Carte, Licom und selbstverstandlich auch
den Compiler gibt es bei uns sowohl auf Disket-
ten als auch auf CD-ROM. Auf Wunsch mit Ex-
tra-Literatur aus dem Hause GFA (inkl. Beispiel-

dateien auf der beiliegenden Disk).

Einzelpreis

Zahlunsweise:

EJ Vorkasse Scheck

Et Vorkasse Bankeinzug:

Falke Verlag - Moorbldcken 17 - 24149 Kiel
Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368 - www.atari-world.com
Vorkasse 7,- DM, Nachnahme 12,- DM, Ausland 15,- DM (nur Vorkasse EC-Scheck)

eMail/Tel + Unterschrift Et Nachnahme


http://www.atari-world.com
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Neues rund um den Computer

Wissenswertes aus der ATARI- und restlichen Computerwelt

N.AES 2.0 kommt im
September

Im September erscheint endlich
die erwartete Version 2.0 des
Multitasking-Systems fir ATA-
RIs und Kompatible (Milan,
Hades etc.) und den STEmula-
tor. Neben vielen Details wird
sich N.AES 2.0 iber GEM-Set-
up installieren lassen. THING,
MultStrip un TWSM2 werden
in aktualisierten Versionen bei-
liegen. N.AES 2.0 wird nun
MagiC-Objcktc
und die Funktionalitat von
WDIALOG wird voll integriert
sein.

beherrschen

Dank MINT 1.15 wird N.AES
2.0 ext2- und VFAT32-Dateisy-
steme nutzen kdnnen und auch
Memory Protection gehdrt nun
zu den neuen Mdglichkeiten.

N.AES 2.0 wird auRerdem neue
Tools enthalten, eines davon
wird zur grafischen Konfigura-
tion aus dem Desktop heraus
der MINT.CNF und
N_AES.CNF dienen,

sich auch Einsteiger mit den
Maglichkeiten von N.AES 2.0

leicht vertraut machen kdnnen.

der
damit

woller Systeme
Grunewaldstr. 9

10823 Berlin

Tel. (0 30) 21 75 02 86
Fax (0 30) 21 75 02 88

Neue Atarisite online!

Das Atariwch ist jetzt online.
Besuchen Sie die
URL:

folgende

http://www.geocities.com/
TimesSquare/Tower/1077/

atariweb.html

HomePage Penguin 3
ab sofort lieferbar
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Der HTML-Dcsigncr fir TOS-
kompatible Computer (empfoh-
len ab 2 MB) ist ab sofort lie-
ferbar! Mit dem HPP
sich HTML-Seiten laden, spei-
chern und bearbeiten, ohne daR
man Kenntnisse der HTML-

lassen

Sprache haben muR.

Jetzt noch flexibler per Assi-
stent oder Uber einen visuellen
Gestaltungsmodus.

Der HPP 3 unterstiitzt auch die
Neuheiten von HTML4
(DHTML), CSS und vieles
mehr. Erweiterungen, Bugfixes
usw. bekommen die Anwender

auf den Support-Seiten im In-
ternet kostenlos.

Preis: 49,95 DM

Ein Update von altenVrsicnen

ist gegenE rsendung ebr © i-gin
naldisk(s) fur 29,95DV1 erhél tli
lieh.
kommen Sonderprei-se (anfra

Draconis-An- vender be

gen). Alle Preise zzgl.Yrsandko
kosten (8,- bzw. 9,50EM bei
Nachnahme).

Bezugsquelle:

M.u.C.S. Hannover
Gustav-Adolf-Str. 11
30167 Hannover

Tel. (05 11) 71 00 599
Fax (05 11) 71 00 845

eMail: info@mucs.com oder
bei Ihrem ATARI-Fachhand-
ler (auBer Updates).

IcoM - der neue RSC-
Editor

Eigentlich ist das Programm

kein vollstindig neues Pro-
gramm, sondern eher ein klei-
ner Bruder des ASH-Resource
IcoM

und zeichnet sich durch sehr

Masters. ist Shareware

gute Editiermdglichkeiten und

ST-Computer 9/1999

Kompatibilitdit zu RSM 3.x-
Multilayer-Resourcen aus. Mit
diesem Programm kann jeder
z.B. eigene Icons fiir den Milan
Desktop "Ming" und das TOS
Desktop (Newdesk) entwerfen
oder bestehende abandem.

IcoM kann neue Objektbdume
erstellen, darin lassen sich dann
Icons, Farb-Icons und Images
editieren, l6schen und erstellen.
Zudem konnen Free-Images
neu angelegt und bearbeitet
werden, alle anderen GEM-Ob-
jekten konnen nicht editiert
werden.

En Vogue - Webseiten
mit Stil

En Vague_- free your nind!

*aMCTIj o

S properties

css fr

Vom. Autor des Homepage Pdn-
guin ist letztlich ein neues Pro-
mit dem
Mausklick
CSS-Dateien erstellen oder &n-

gramm erschienen,
man einfach per

dern kann.
Cascading Style Sheets (CSS)
gehdren seit HTML4 zum

HTML-Standard

(www.w3c.org) und erlauben
das flexible Gestalten von Ab-
standen, Hintergrundbildern
uvm., was mit den "normalen”
HTML-Tags nicht machbar wa-
re. Leider unterstiitzt bis heute

noch kein Atari-Browser CSS,


http://www.geocities.com/
mailto:info@mucs.com
http://www.w3c.org

doch das kann sich bald &ndern!
En Vogue liegt als frei verfig-
bare Betaversion 0.5 zum Her-
unterladen im Internet und ist
als Erganzung zum kdrzlich er-
schienenen HomePage Penguin

3.0 gedacht (kann aber auch als ~

eigenstandiges Programm ge-
nutzt werden).

Bezugsquelle:

www.atari-com puter.
de/mjaap/ prg/

Spezial-Diskette 9/99

Aniplayer 2.07 -
Ein neues Update!

Der  beliebte  Multimedia-
Player ist schon wieder in einer
neuen Version erschienen und
bietet trotz kleinem Versions-
sprung erstaunliche Neuerun-
gen!

Um es gleich vorweg zu neh-
men: Aniplayer kann nun Filme
im Quicktime- und AVI-Format

exportieren!
In einer minimalen Entwick-

lungszeit hat der franzdsische
Autor Didier Mequignon sein
Programm um eine beachtliche
Funktion erweitert. Der Export
ist allerdings auflésungsabhén-
gig, d.h. daB man nur Filme in
Truecoior abspeichem kann,
wenn gerade eine Farbtiefe von
mindestens 15 Bit eingestellt
ist. Sind 256 Farben oder weni-
ger vorhanden, so speichert
Aniplayer Filme mit 256 Far-
ben ab.

Weitere Neuerungen:
- Benutzung des Pfad-Popups

in der Dateiauswahl (nur

Aktuelles

Neues rund um den Computer

MagiC oder Selectric)
- Dateiauswahl wéhlbar (Ma-

giC, normale Auswahl)
- Die Nutzung der XBIOS-

Funktionen kann erzwun-

gen werden.
Im Fullscreenmodus funk-

tioniert nun "Pause nach
Offnen" auch.

- verbesserte iv32 Dekompri-
mierung (Intel Indeo)

- Bugfix bei "Pause nach &ff-

nen" bei AVI-Filmen
- Ton- und Bildsynchronisati-

on verbessert
- weitere Bugfixes und Opti-

mierungen

Aniplayer ist Bestandteil des
Milan-Softwarepakets und
kann von der Supportseite des
Autors der deutschsprachigen
Version heruntergeladen wer-
den.

http://www.stud.ee.ethz.ch/
—jfornall/ aniplayer.html

Dariber hinaus erhalten Sie die
aktuellste Version auch Uber die
Spezial-Diskette 9/1999.

Eine neue
Zeiteinteilung?

Do, 24. Jun 1999 20:36 /& 816 G

Im letzten Jahr hat der Uhren-
hersteller Swatch ein neuartiges
Zeit-System  erfunden, den

SwatchBeat bzw. NetBeat.
Der Tag wird nicht mehr in 24h

unterteilt, sondern einfach in
1000 Swatchbeats, dazu gibt es
keine Zeitverschiebung mehr,
die Zeit ist auf der ganzen Welt
dieselbe, als Richtzeit wurde
die mittel-europdische Winter-
zeit gewahlt. D.h. es ist @000
genau um 24 Uhr (Winterzeit)
in Mitteleuropa. Um die neue
Zeit besser zu erkennen, wird
sie mit einem vorangestellten
gekennzeichnet.

M.u.C.S. - bringt Ihnen die Welt ins Haus!

DRACIPINIS

Internet-Software professional

«Single- & Multi-TOS! (ab 2 MB)  Die neue Version 1.63 wurde
= inkl. Treiber, WWW-Browser wieder stark Uberarbeitet

E-Mail, FTP, Telnet... und erweitert. Neues
= Alle Auflosungen, Grafikkarten Jjava-Script Modul u.v.m.
« Installations Assistent
e alle ATARI™s und kompatible
* HADES, Afterburner, MILAN...
« Weiterentwicklung garantiert!

Update von 1.1 nur 59.95 DM
FreshUp von 1.6 pro 10.- DM
Update 1.5 -> PRO nur 39.95

Der vieleicht einfachste Weg ins Internet. Draconis ist das
Internet-Paket fiir alle TOS-Anwender. Der integrierte
Installations-Assistent ermdglicht eine kinderleichte Installation
fur z.B. T-ONLINE, TelePassport und viele andere Provider. Nach
der Installation konnen Sie (Provider vorausgesetzt) sofort
loslegen... Erleben Sie die Welt des WWW - JETZT!

Komplettpaket nur 99.95 DM

Crossgrade von anderen kommerziellen Internet-Paketen

(Original Disk(s)/Handbuch einsenden) nur g5 QM
Crossgrade auf DRACONIS 1.6x 34.95 DM 64.y
Draconis 1.6X 69.95 DM

Die "kleine" Version fiir Computer ab 1 MB ohne FTP,
Telnet und Java-Script. Demoversion nur 5.- DM

Besuchen Sie: http://www.draconis-pro.de

HomePage Penguin 3
Der HTML-Designer fur alle TOS-Systeme.

Mit dem HPP lassen sich HTML-Seiten laden,
speichern und bearbeiten, ohne dafl man
Kenntnisse der HTML-Sprache haben muf.
o1 Jetzt noch flexibler per Assistent sicher ans
Tttt =" Ziel. Der HPP 3 unterstiitzt auch die Neuheiten

von HTML 4 (DHTML), CSS und vieles mehr...
HPP 3 Vollversion mit Handbuch..........ccccc........ 49.95 DM
HPP 3 Update von alteren Versionen................. 24.95 DM

NEU: IFusion Draconis
Mit IFusion kénnen Sie viele STiK/STinG Clients unter Draconis
benutzen! IFusion Draconis kostet nur 19.95 DM

NEU: Chatter Draconis
Der IRC-Client >Chatter< ermdglicht lhnen unter Draconis und
MagiC! viele Chatfreundschaften fur nur 29.95 DM

Unseren Komplettkatalog erhalten Sie gegen 3 DM in Briefmarken!

T lattum

Alle Preise zzgl. Versandkosten e Irrtum und Anderungen Vorbehalten

FON (0511) 71 00 599
FAX (0511) 71 00 845
Email: info@mucs.com
http://www.atari-soft.de

M.u.C.S. Hannover
Sacha Roth
Gustav-Adolf-Str. 11
30167 Hannover

» ™MAIAR

ST-Computer 9/1999 7


http://www.atari-com
http://www.stud.ee.ethz.ch/
http://www.draconis-pro.de
mailto:info@mucs.com
http://www.atari-soft.de

Versand per Post-Nachnahme |

CME Hard- und Software

der preisgiinstige und zuverlassige Versand
Telefon 06151/282594 Telefax 06151/282595
http://www.cme-computer.de/
Kein Ladengeschéft |

Festplattenlaufwerke:

Kein Katalogversand

SCSiI-Festplatte, TT-bootfahig, 4 Gigabyte 390 DM
SCSI-Festplatte, TT-bootfahig, 9 Gigabyte 740 DM
Mini-IDE-Festplatte, Falcon- und ST-Book-geeignet. 4 Gigabyte 350 DM
Mini-IDE-Festplatte, Falcon- und ST-Book-geeignet, 6 Gigabyte 490 DM
Mini-IDE-Festplatte, Falcon- und ST-Book-geeignet, 10 Gigabyte 840 DM
Wechselplatlenlaufwerke:

Phasewriter Dual: Optische Wechselplatte 650 MB und CD-Laufwerk 590 DM
DVD-RAM: Optische Wechselplatte 650 MB, 2.6 GB, 5,2 GB. CD-Lw 1100 DM
PD Medium 650 MB 42 DM
DVD-RAM-Medium 5,2 GB 89 DM
CD-Laufwerke:

Yamaha CD-Writer CDR 4416S SCSI 16/4-fache Geschwindigkeit intern 590 DM
Yamaha CD-Writer CDR 4416S SCSI 16/4-fache Geschwindigkeit extern 770 DM
Bildschirme von iivama:

Elektronenstrahl, 17 x 2,54 cm < Streifenmaske 0,25 mm 880 DM
Elektronenstrahl, 19 x 2,54 cm q Streifenmaske 0,25-0,27 mm 1280 DM
Elektronenstrahl, 22 x 2,54 cm Q, Streifenmaske 0,25-0,27 mm 2280 DM
Flussigkristall, 15 x 2,54 cm 4 1024 x 768 Punkte 2380 DM
Flussigkristall, 15,4 x 2,54 cm {4 1280 x 1024 Punkte 3980 DM
Atari-Zubehor. Speichererweiterunoen und Beschleuniger:

Falcon-FX-Karte: 32-40 MHZ FPU/CPU, BildvergréRerung, Fast-RAM 340 DM
Magnum-TT: PS/2-RAM bis 2x 128 MB 250 DM
Passende Speichermodule auf Anfrage

RTS-Tastenkontakte: kein wabbeliger Tastenanschlag mehr, fiir ST/Falcon 20 DM
RTS-Tastenkappen fir alle Atari-Tastaturen 30 DM
Kommunikation:

TKR Tri-Star 33600 bps 180 DM
Elsa Microlink 56000 bps 280 DM
TKR ProLink ISDN-Terminaladapter mit Analog- und Faxteil 650 DM
Blatzheim BM-33k6/ISDN Terminaladapter mit Analog-und Faxteil 650 DM
Hagenuk Speed Viper ISDN-Terminaladapter 190 DM
Hagenuk Speed Dragon ISDN-TK-Anlage, Atari-konfigurierbar 390 DM

? Faicon-Games -

%
%

Think Twice

Super Knobelspiel in True-Color. Digisound,
Animationen, Highscoreliste...

Hoher Suchtfaktor!

World of Puzzle

DAS Puzzle fiir den Falcon! 256 Farben,
versch. Schwierigkeitsgrade, Digisound, 19
Motive in der Grundversion, Highscoreliste,
Puzzometer...

Beide Spiele zusammen nur 20. DM
Testin Atari-Computing 80%!

Classic Atari N e u

Das neue Fanzine von Usern fir User! PD,
Soft- und Hardwaretests, Spieletips, News und
vieles mehr. Jetzt testen flir nur 7.- DM

inkl. Versandkosten.

6 C. Louis * Bahnhofstr. 50 « 34431 Marsberg

u-

Telefon (0 29 92) 85 64

w m mm » m « e €iu, « S

%
£

&

Aktuelles

Neues rund um den Computer

Wozu ist das gut? Nun ja, im
Zeitalter des Internets spielen
Distanzen keine Rolle mehr
und mit der "Internet Time"
muBl niemand mehr Zeitum-
rechnungen vornehmen, die
Sommerzeit spielt auch keine

Rolle mehr.

Seit kurzem gibt es bereits 2
Programme fiir den Atari, die
in der Lage sind, die Internet-

zeit anzuzeigen.

Ganz neu kann Battery von
Manfred Lippert (http://www.
mani.de) ab Version 15 den
SwatchBeat anzeigen. Battery
(Tool, das in der Menileiste
Uhrzeit,

stand auf Powerbooks anzeigt)

Datum und Batterie-

lauft unter allen Multitasking-
Systemen und bendtigt das
GMT.CPX von Daniel Hopfl
(http://cocker.home.pages.de) ,
damit die Internet-Zeit korrekt

berechnet wird.

Das andere Programm heifl3t
NetBeat und lauft entweder als
Programm oder Accessory un-
ter allen Systemen. Auch Net-
Beat benétigt GMT.CPX fir
die Umrechnung. Einen Down-
load-Link findet man bei Pla-

ce2Be (www.place2be.de).
Die Milan GmbH hat eine An-

zeige der Internet-Zeit auf den
Startseiten dieser Website ein-
gebaut, um sich mit der "neuen”
Zeit besser vertraut zu machen.

Die Programme erhalten Sie

aullerdem auf der
Spezial-Diskette 9/1999.

TransAction

TransAction ist ein Team, das
es sich zur Aufgabe gemacht
hat, Atari Software zu Uberset-
zen und somit einer breiteren
Masse von Atari Usern zugéng-
lich zu machen. Falls Sie lhre

Dienste anbieten mdchten oder
einfach nur an dem Projekt in-
teressiert sind, ist ein Besuch
der neu erdffneten Webseite si-
cherlich empfehlenswert.

Infos:
http://www.cix.co.uk/~inacti-

ve/TransAction/

Atari Users Banner
Exchange

Wer seiner Atari Homepage
durch einen Bannertausch zu
mehr Besuchern verhelfen will,
der kann jetzt auf den neuen
Atari Users Banner Exchange

frei zuriickgreifen.

Infos:
http://atari-users.net/banx/

GEM-Setup 1.5-News

Setup for GEM-Sulup 150

General setup

X Setup installieren
Hypertext zu GEM-Setup
X Reterenzdotei
indung 4GSC anmelden (ab MagiC 6t

Globaler Test fur GEM-Setup

Install to: D:\lltillty\

Language:  soihange 1|

GEM-Setup ist ein komfortab-
les Installations-Tool, das be-
reits von mehreren Software-
Software

Herstellern  (invers

mit Calamus, woller

Systeme mit N.AES mHjfT '.
..) als Standard-In- cem SEI
staller verwendet wird.
GEM-Setup ist Freeware und
kann von jedermann fur seine
eigenen Programme verwendet
werden. Folgende Neuerungen
gibt es in der Version 15

Seriennummerabfrage ein-

gebaut. Die Serialisation
wird von einem externen
Programm {bernommen.

- Option, da nur noch Wur-
zelpfade als Zielpfad ange-
nommen werden. Das Pfad-

feld wird durch ein Lauf-
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werkspopup ersetzt.

- Es lassen sich nun endlich

alle installierten Dateien

wieder l6schen.

- Neuer Installationstyp: HO-
ME. Dadurch
nun Dateien

lassen sich
ins $HOME-
Verzeichnis installieren.

- GEM-Setup speichert den
Zielpfad in einer Datei ab,
so dal bei einer Nachinstal-
lation oder Deinstallation
der Pfad automatisch richtig
ist.

- Durch die Angabe der Da-
teianzahl eines Archivs in
der GSC-Datei stimmt die
Progress-Bar (roter Balken)
besser.

- Anzeige des freien Spei-
chers auf Ziellaufwerk und
des bendétigten Speicherplatz
fur die Installation.

- Bei vollem Ziellaufwerk er-
scheint jetzt die richtige
Fehlermeldung.

- Mit [ESC] laRt sich die In-
stallation jetzt abbrechen.

- MagiC PC - Bug behoben
(falscher "Disc full"-Alert).

- Installationen mit mehreren
Disketten funktionieren wie-
der.

- Man kann Objekte (FI-
LE/ARCHIVE) bereits vor-
selektieren, indem man bei
den gewiinschten Eintragen
SETS=1 hinzuggt.

- Die Optionen "[x] alle alte-
ren Dateien Uberschreiben"
u. & gelten jetzt flr eine
ganze Installations-Session

und nicht mehr pro Archiv.

- zahlreiche interne Optimie-
rungen & Bugfixes

Bezugsquelle:
http://www.stud.ee.ethz.ch/
~jfornaH/cgi-bin/down
load.cgi?gemsetupl50.1zh

TWSM/2 V2.2

Virtuelle Desktops unter GEM
bietet das ab sofort in der Versi-
on 2.2 vorliegende TWSM/2.
Die aktuelle Version erfuhr
zahlreiche Bugfixes und Neue-
rungen, so kann in Verbindung
mit dem Utility KeyWatch von
(liegt
freundlicher Genehmigung bei)

Manfred Lippert mit
an eine Anwendung ein GEM-
Script Befehl (OpenMenu) ver-
schickt werden. TWSM/2 st
zudem Bestandteil des Milan
Multi OS 1.2.

Bezugsadresse:
www.linguistik.uni-erlangen.de

Eureka 6.99

Eureka ist ein 2D/3D Plotter
von Francois Le Coat. Er wird
monatlich upgedated und ist ei-
nes der wenigen Programme,
das den MESA (Open GL) Ata-
ri Port nutzt. Auf der Homepa-
ge findet man noch einige wei-
tere interessante Dinge, wie die
aktuelle MESA Version kompi-
liert fur verschiedene Prozesso-
ren, E.B. Model (momentan
v3.40b) der POV Modeler,
POV Ports, MPEG2 Decoder,
FLI/C Encoder/Decoder
mehr.

und

http://eureka.atari.org

DB Phone Home

Scenegroup Toys hat mal eben
einen kompletten Super Mario
Clone in nur 4 KB unterge-
bracht.
wahrend der Entwicklung ihres

Vielleicht sehen wir

groBen Grubs Projektes weitere
kleinere Games. DB Phone Ho-
me sollte aufjedem Falcon mit
4 MB RAM RGB/TV/IVGA
laufen.

http://toys.atari.org

UVK 8.1

Der Ultimate Virus Killer ist
jetzt Shareware und hat seine
eigene Homepage. Also: Falls
man auf der sicheren Seite sein
will, selbst wenn es keine aktu-
ellen Atari Viren mehr gibt,
kann man es sich ja mal anse-
hen. Momentan gibt es UVK
noch nicht auf der offiziellen
Seite zum Download, in der
Zwischenzeit kann man es aber
von der MagiC Online Seite
herunterladen.

http://uvk.atari.org

Luna 1.2

Das Sternchen am Editorhim-
mel wird immer mehr zur Su-
pernova. Die jetzt veroffent-
lichte Version 1.2 wurde wieder
mit einer ganzen Reihe neuer
Funktionen vollgepackt: Multi-
fenster, Backupmodus, modu-
sabhangiges Blockeinfiigen,
freie Zeilenenden, Spaltenbl6k-
ke einfligbar, Modulschnittstel-
le, voll konfigurierbar, eigene
Scriptsprache, neuer Hypertext
usw. Luna ist ab sofort Share-

ware.

Bezugsadresse im Internet:
http://atari-computer.de/rgfaika/

PARCCP 3.71

PARCCP von Petr Stehlik ist
ein  Programm, um Dateien
Uber die parallele Schnittstelle
zu Ubertragen. Es existiert auch
eine Version fur den PC, wo-
durch es sich auch sehr gut zum
Atari - PC Datenaustausch eig-
net. In der neuen Version wur-
de, neben ein paar Kleinigkei-
ten und Bugfixes, vor allem das
Verhalten bei case sensitiven

Filesystemen (berarbeitet.

Petr Stehliks Homepage:
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http://users.zIn.cz/~pstehlik/

Paral

Paral ist ein run time GEM De-
bugger von Andreas Bar. Es er-
mdglicht das Debuggen von be-
liebigen Programmen, die unter
MINT laufen. Es unterstltzt die
MINT trace Kommandos, kann
Programme aus /proc heraus
debuggen, Disassemblings an-
zeigen und abspeichem etc.
Eine erste Version findet man
aufder Homepage.

http:/Avww.franken.de/
users/asrael/

AGNUS vl.31

AGNUS st eine GNU C/C++
Entwicklungsumgebung  von
Volker Hemsen. Die Haupt-

neuerung ist die Unterstiitzung
von C/C++ 2.8.1c und den Uti-
lities PL41. Mehr Infos findet
man auf der Homepage.

http://home.t-online.de/ho-
me/hemsen/

Videlity nun Freeware

Das Screen Enhancement Utili-
ty Videlity fir den Falcon von
Dave Murphy wurde jetzt als
Freeware freigegeben. Das soll
aber nicht heiBen, daf es nicht
mehr  weiterentwickelt wird.
Die neuste Version 1.03 kann
man sich von Daves Homepage

herunterladen.

http://www.users.zetnet.
co.uk/dmurphy/
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Monat fir Monat neu: Die Begleitdiskette zum Heft

beinhaltet neue und interessante Programme aus dem

JOE 1.46

JOE st ein komfortabler und vielseitiger
Internet-Seiten-Designcr aus Frankreich.
Dank des Deutschland-Supportes kénnen
wir lhnen eine komplett deutschsprachige
Version vom Sommer 1999 anbieten.

Néheres zu JOE 1.46 entnehmen Sie bitte
unserem ausfuhrlichen Testbericht auf
Seite 11. Das Programm ist nicht einge-
schrankt.

Olga 1.3

Damit Sie die erweiterten Funktionen von
JOE in Verbindung mit Ihrem Internet-
Ihrer
HTML-Layouts nutzen zu kénnen, beno-
tigen Sie das OLGA-Protokoll. Installati-
onsanweisungen sind im Programmpaket
enthalten.

Programm zur direkten Anzeige

Anyplayer 2.07

Trotz der geringen Versionsnummern-
Steigcrungen macht das Multimcdia-Ab-
spiel-Programm fiir den Atari enorme
Fortschritte.

Aniplayer kann nicht nur als Programm
oder Accessory eingesetzt werden, son-
dern auch als Plug-In fir lhre Internet-
Applikation eingesetzt, so daf Sie den
vollen Nutzen aus modernen Web-Ange-
boten mit Animationen und Filmen zie-
hen.

Besonderheit der neuesten Version ist,
daf Aniplayer nun auch Quicktimc- und
AVI-Filme exportieren kann. Darlber
hinaus wurden viele kleinere Verbesse-
rungen wie die Optimierung der Kom-
pression sowie eine bessere Sound- und
Video-Kompression vorgenommen. Das
Programm ist unverzichtbar fir jeden

Atari-Anwender.
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Atari-Markt.
mp2-Player

Hierbei handelt es sich um ein komfortab-
les mp2-Audio-Abspiel-Programm  fir
den Falcon. Dank der guten DSP-Pro-
grammierung wird zum Dekodieren der
Daten relativ wenig Rcchenzeit benétigt.
Und nicht nur die Soundqualitat ist erst-
klassig, auch die Integration einer Play-
list-Funktion ermdglicht das Zusammen-
stellen eines eigenen Musikprogrammes,
das dann nach den Winschen des Anwen-
ders bzw. Horers abgespielt wird.

Der mp2-Player verfugt tber ein anspre-
chendes GEM-Intcrface und kann sowohl
als Accessory als auch als Programm ge-
startet werden. Die Bedienung entspricht
der eines CD-Players.

Videlity
Eine komfortable Software zur Nutzung
und Bedienung von Falcon-Grafikerwei-

terungen. Bekannte Produkte wie die

Blow-Up- oder Screen-Resolution-Card
werden direkt unterstiitzt. Dank der guten
Programmierung werden hervorragende
Werte erzielt. Bis vor kurzem wurde das
Programm noch kommerziell vertrieben.

Nembench

Ein kleines Programm zum Errechnen der
Geschwindigkeit lhres Atari-Computers
mit 68030-Prozessor oder hoher. Beim
Falcon wird auch der DSP-beriicksichtigt.

Ideal, um die Geschwindigkeitssteigerung
zu messen, wenn eine Beschleunigungs-
hardware eingesetzt wird.

Do, 24. Jun 1999

NetBeat

Hier die beiden versprochenen Program-
me zum Anzeigen der Internet-Zeit, die
von Swatch erfunden wurde. Mehr dazu
auf Seite 7.

Lombric

Ein tolles Tron-dhnlichcs Spiel mit an-
sprechenden Grafiken und SpielspaR fir
bis zu 3 Personen gleichzeitig.

So kdnnen Sie bestellen:

Die Spezial-Diskette erscheint monatlich parallel zur ST-Computer und be-
inhaltet aktuelle Atari-Software mit hoher Qualitat. Sie kénnen die Spezial-
Diskette gegen Einsendung von DM 10,- (inkl. Porto und Verpackung) be-
stellen oder direkt Gber das Abonnement zum Vorzugspreis von nur 50,- DM
pro Jahr beziehen. Geben Sie bei der Abo-Bestellung bitte an, ob die Disket-
te ruckwirkend fiir lhr laufendes Abonnement oder erst ab der jeweils kom-
menden Ausgabe geliefert werden soll. Die Bezahlung kann per Scheck,

Uberweisung oder Bankeinzug erfolgen.

Falke Verlag - Moorblécken 17 - 24149 Kiel - Fax (04 31) 27 368
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JOE 1.46

Internet-Seiten gestalten
zum Nulltarif

C:\Dokumente\HTML\default.htm

Struktur

Position

Style Font Form. Div.

<!OOCTYPE HTML PUBLIC "-/VU3UVDTD HTML 3.2/VEN">

<HTML>

<HERD>
<TITLE>ST-Computer</TITLE>
</HERD>

<BODY>

<IMG SRC="bild.gi f" fILT=H" UIDTH=
Die Serie der <b>Rtari</b> ST

</BODY>

</HTML>

=10 RLIGN=LEFT HSPRCE="5">
umfa&szlig;t eine lange Reihe,

CAB: ST-Computer
/Bokumente/HTML/default.htm

Wuj

Die Serie der Atari ST-Computer umfaf3t eine lange Reihe.

Mit Joe 1.46 steht dem Atari-Anwender eine vielseitige und kom-

fortable Entwicklungsumgebung fiir das Erstellen von HTML-Seiten zur

Verfligung. Ganz im Gegensatz zum Homepage-Pinguin, der den Anfan-

ger Schritt fur Schritt zur Fertigstellung einer Seite fuhrt, ist hier gestal-

terische Handarbeit gefragt.

ie Preview zur Version 142

es HTML-Editors Joe (nachzu-

lesen in der STC 5/99) sollte be-
reits einen ersten Eindruck dessen ver-
mittelt haben, was dieses Programm zu
leisten imstande ist. Seit dieser Version
hat sich einiges getan, so daf nun recht-
zeitig zum Erscheinen der neuen Version
1.45 dieser Artikel vorliegt, der sich
néher mit den einzelnen Funktionen be-
falit, die das Programm bietet und an ei-
nem Praxisbcispicl demonstrieren soll,
was man damit machen kann.

Neuerungen

Neu hinzugekommen sind seit der letzten

Version u.a. die Unterstiitzung der Kiirzel
des Editors ged (einschlieBlich automati-
scher Expansion), "normale" Blockmar-
kierung sowie ein Kontextmen, das uber
die rechte Maustaste aufgerufen werden
kann. Daruber hinaus wurden natirlich
auch viele Bugs beseitigt und die Unter-
stitzung der Standard-Tastenkombinatio-
nen weiter vorangetrieben.

Kirzel

Schon seit einiger Zeit erfreuten sich Be-
nutzer des Texteditors gcd einer sehr niitz-
lichen Funktion, die dieser von Everest
Gbernommen und ausgebaut hatte: Kiir-
zel, auch bekannt als Makros. Das sind bis

ST-Computer 9/1999
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zu acht Zeichen lange Abklrzungen, die
man anstelle langerer Textabschnitte ein-
gibt und dann ersetzen laRt. Eine Beson-
derheit des Editors ged ist dabei die Mdg-
lichkeit, diese Kiirzel automatisch expan-
dieren zu lassen, d.h. in die Ersatztexte
umzusetzen. Somit kann man z.B. einfach
Umlaute durch die sogenannten HTML-
Entities ersetzen lassen, sobald man sie
eingibt. Bei allen Kiirzeln, die nicht auto-
matisch expandiert werden sollen, muf
man nach Eingabe des Kiirzels die Taste
Esc driicken.

Da man innerhalb dieser Kurzeldefinitio-
nen auch Zeilenumbriiche erzeugen kann,
lassen sich so auf einfache Weise ganze
ein FITML-
Fleader, erstellen. Es ist sogar

Textabschnitte, wie z.B.

maoglich, den Cursor zu
k positionieren, nach-
dem das Kirzel ex-

pandiert worden ist.

Der Aufbau einer Kiirzeldatei ist folgen-
der:

Kirzel=Textabschnitt

wobei innerhalb des Textabschnitts fol-
genden Zeichenfolgen besondere Bedeu-
tung zukommt:

AAZeilenumbruch

~ Cursorposition

Folgende Zeile belegt die Zeichenfolge
"pos" mit einem Textabschnitt:

pos=Der -Cursor stehtAbhier.

Nach Eingabe von "pos" und Driicken der
Taste Esc erschiene an der Stelle, wo zu-
vor "pos" stand, folgendes:

11
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Der Cursor steht hier.

Wobei der tatsdchliche Textcursor dann

vor "Cursor" stiinde.

Info 1

Auf dem Atari z.B
CAB, The Light of
Adamas,
Wen.Suite, sonst
so bekannte Pro-
gramme wie der
Netscape Naviga-
tor, Microsoft
Internet Explorer
oder Opera.

Auch innerhalb des Kir-
zels hat ein Zeichen be-
sondere Bedeutung: Der
Stern (*). Steht er nach
dem Kirzel und somit vor
dem Gleichzeichen, wird
das Kirzel automatisch
expandiert, d.h. ohne dal
man zuvor die Taste Esc
dricken mifte. Zumindest

in ged verhalt es sich so -

in Joe muf zuvor noch ein-
malig die Option "Kirzel: Automatische
Expansion" im Menii "Optionen/Makro-

einstellungen ..." aktiviert werden.

Module

In der Preview ist dieser Teil etwas zu
kurz gekommen, daher beschreibe ich
nun etwas ausfuhrlicher, was es damit auf
sich hat.

Jedes einzelne Modul ist ein eigenstandi-
ges Programm, das auch ohne Joe lauft
und seine Arbeit verrichten kann. Seine
Aufgabe besteht darin, ein bestimmtes
HTML-Element zu erzeugen, beispiels-
weise eine Tabelle, einen Header oder ein
Bild in den Seitenquelltext einzufugen.
Dabei kdnnen diverse Parameter wie Aus-
male und Inhalt bestimmt werden, die je
nach HTML-Tag unterschiedlich umge-
setzt werden.

Der Pfad zu den Modulen wird im Fen-
sterdialog "Pfade bestimmen ...", der sich
im Optionen-Menu befindet, eingestellt.
Dort ruft man durch Klick auf den Button
rechts neben "Joe-Module" die Dateiaus-
wahlbox auf und sucht das Verzeichnis,
das die Module fur Joe enthélt. Speichern
(Optionen/Konfiguration sichern ...) nicht

vergessen!

Danach sollten bereits alle Module gefun-
den worden sein. Falls nicht, kann man
dies auch spéter jederzeit durch den ent-
sprechenden Button in "Optionen/Einstel-

12

lungen .../Module" erreichen.

Wollen wir...?

Nun wollen wir mal beispielhaft eine
HTML-Seite erstellen. Hort sich einfach
an - ist es auch! Ziel unseres Beispiels soll
es sein, es lhnen zu ermdglichen, beliebi-
ge ASCII-Texte in HTML einzubinden
und dabei hier und da einige auflockernde
Elemente wie Bilder einzustreuen. Das
Ganze soll natiirlich auch sauber sein statt
hingepfuscht, also bedienen wie uns doch
einfach der Funktionen, die Joe bietet!
Wer das nun Folgende selbst ausprobieren
will, braucht dazu lediglich die aktuelle
Version 1.45 des HTML-Editors Joe so-
wie einen HTML-Browser [ info 1].

Bevor wir wirklich anfangen, méchte ich
aber erst einmal erklaren, was HTML ei-
HTML
schreibungssprache, mit der man Texte so
vorbereiten kann, dal Geréate diese forma-
tiert ausgegeben kdnnen. Wenn auch ver-

gentlich ist. ist eine Seitenbe-

schiedenste Arten von Ausgabegeraten
denkbar sind, so ist das bekannteste und
am hdufigsten verwendete doch der
HTML-Browser. Deshalb werde ich im
Folgenden auch nur noch das Ausgabe-
gerat Browser betrachten. Ahnlich wie bei
einer Textverarbeitung kann man mit
HTML Text formatieren, d.h. z.B. be-
stimmte Stellen in einem Text auf unter-

schiedliche Art hervorheben, den Text

nannte Attribute enthalten kénnen, die die
Aufgabe des Tags weiter spezifizieren.
Die Schreibweise sowohl der Tags als
auch der Attribute bleibt dem Ersteller der
HTML-Seite Uberlassen, d.h. er kann sie
groB oder klein schreiben. Im Beispiel
(s.u.) werden wir alles groR8 schreiben,
aber das ist im Grunde egal. Lediglich bei
den Attributwerten muf3 man ggf. auf die
Schreibweise achten, denn diese Werte
kénnen beispielsweise Textstrings sein,
die fiir den Benutzer sichtbar ausgegeben
werden.

Beinahe jedes Tag hat auch ein Endetag,
das oft zwingend angegeben werden muR.
Diese Endetags werden mit einem Slash
(/) eingeleitet, haben immer denselben
Namen wie das Starttag und besitzen in
der Regel keine Attribute.

im HTML-
Quelltext verwendet wird, um Tags zu de-

Die Form, die schlieflich

finieren, sieht wie folgt aus:

<TAG ATTRIBUT 1="WERT 1"
ATTRIBUT2="WERT2">

und fur Endetags:

<[TAG>

Leerzeichen innerhalb des Quelltextes
werden Ubrigens nur dann interpretiert,
wenn sie zwischen

Wortern stehen,

ausrichten O Bild einfligen A
(links- und A Dpatei
rechtstndig, etld i Unp\Hom«pagg\bilddrjod.gif

zentriert, Block-

TEXT joe|

satz) oder Teile

Proportionen beibehelten

davon fett, kur- Breite: <54 >

siv oder unter-

Horizontalabstand:

strichen darstel- Vertikalabstand:
len lassen (wo-

bei letzteres Ausrichtung:
nicht zu emp-
fehlen ist, da
HTML-Browser das Unterstreichen in der
Regel als Darstellung fir Links verwen-

den).

Diese Formatierungen werden, wie alle
HTML,
(sprich: Téaags) ausgedriickt, die soge-

Kommandos in durch Tags

ST-Computer 9/1999

0 Hand: v 0

Komfrotabel: das Einfligen von Bildern

Zeigen die Teil des Textes
sind. Text ist ganz
| reset | einfach alles, was
Hohe: Vv 27 A kein Tag ist. Wann
immer das Ausga-
begerat (z.B. der
A Browser) auf Text
trifft, gibt er ihn

aus. Ausnahme ist

left

hier wiederum der
Bereich, der als Kommentar gekennzeich-
net ist. Kommentare gibt man wie folgt
an:

<!—Dieser Text ist ein Kommentar und
wird nicht angezeigt. —



Extrahieren...
Optimieren...
Veréandern...

Dateiname einfigen...
Umlaute...

Zu Suml; konvertieren
Nach ASCIl konvertieren

In GroRbuchstaben

Das Kontext-Meni erscheint jederzeit
durch Betatigen der rechten Maustaste.

Zuletzt missen wir noch eine Besonder-
heit beachten: Umlaute und spezielle Zei-
chen missen in HTML anders ausge-
driickt werden. Die Ausdriicke, durch die
man diese Zeichen ersetzt, nennt man
Entities. Sie haben immer die Form:

&code;

Die deutschen Umlaute werden dabei wie
folgt umgesetzt:

A (A-Umlaut [U+2192] &Auml
O (0-Umlaut [U+2192] &Ouml
U (U-Umlaut [U+2192] &Uuml
a4 (a-Umlaut [U+2192] &auml
0 (o-Umlaut [U+2192] &ouml
0 (u-Umlaut [U+2192] &uuml
B (sz-Ligatur) [U+2192] &szlig;

Sie selbst missen sich aber nicht darum
kiimmern, die Umlaute und speziellen
Zeichen zu maskieren, d.h. umzusetzen -
diese Aufgabe nimmt Ihnen Joe ab, indem
er jedes eingegebene Sonderzeichen, also
auch alle Umlaute, HTML-gerecht um-
setzt.

Weiterfuhrende Informationen zu HTML
sowie eine komplette Beschreibung aller
HTML-Tags erhalten Sie in [ info 2 ].

Zur Sache

Am Anfang steht HTML. Eigentlich
stimmt das nicht ganz. Davor kommt

namlich in einem wirklich sauberen

HTML-Dokument noch etwas anderes:

m] Module

Movie einfigen <EMBED>
Dateikopf erstellen <HEAD>
Trennlinie erstellen <HR>
Bild einfiigen <IMG>

Sound einfigen <(BG)SOUND>
Tabelle erstellen <TABLE>

v

Das Modul-Meni wird aufgerufen, um
Bilder usw. einzufiigen.

die DTD. Die DTD ist die Dokument-
typbeschreibung und wird deshalb ange-
geben, weil es verschiedene Versionen
des HTML-Standards gibt (dhnlich wie
z.B. bei Betriebssystemversionen - ein
TOS 1.0 bietet weit weniger Funktionen
als ein TOS 4.5 ..). Fir dieses Beispiel
wollen wir uns auf den recht weit verbrei-
teten Standard HTML 3.2 verstandigen,
der wie folgt definiert wird:

<IDOCTYPE HTML PUBLIC
"-//W3C//DTD HTML 3.2//[EN">

Den Aufbau dieser Zeile mufl man sich
nicht merken - statt dessen schreiben wir
uns einfach ein Kirzel, das dies verein-
facht. Zu diesem Zweck legen wir eine
neue Datei mit einem Texteditor oder mit
Joe an und schreiben in sie nur die folgen-
de Zeile:

dtd=<!DOCTYPE HTML PUBLIC
"-//IW3C//DTD HTML 3.2//[EN">

Danach speichern wir die Datei unter dem
Namen JOE.KRZ in Joes Verzeichnis (die
dort ggf. Datei
JOE.KRZ benennen wir zuvor voriiberge-

schon vorhandene
hend um). Jetzt kdnnen wir Joe starten,
der daraufhin sogleich die neu angelegte
Kirzeldatei auswertet. Sobald man nun
"dtd" eingibt und die Taste Esc driickt, er-
scheint die DTD fir HTML 3.2 (obige
Zeile) im Editorfenster. Die automatische
Expansion schalten wir besser nicht an,

ST-Computer 9/1999

HTML-Designer im Test

da die Zeichenfolge "dtd" ja durchaus in

einem Text Vorkommen kénnte.

Nun geht es gleich weiter, indem wir sa-
gen, um was es eigentlich geht, ndmlich
HTML:

<HTML>

Darauf folgt der Datei-
kopf, Header (HEAD) ge-
nannt. In ihm werden An-

Info 2

HTML:

gaben zum Dokument

Selfhtml von Ste-

selbst gemacht, also Be-

. fan Minz,
schreibung, Erstellungsda- hittp://www.teamo-
tum, Autor, Titel etc. Ein- ne.de/selfhtml/
zig der Titel ist es, der an- oder auf der white-
gegeben werden muR (in line Kappa CD-
Browsern wird er in der ROM

Regel in der Titelleiste an-

gezeigt), alle anderen Daten sind optional.
Daher wollen wir uns furs erste auch da-
mit begniigen, der Seite einen Titel zu ge-
ben:

<HEAD>
<TITLE>ST-Computer</TITLE>
</HEAD>

Hinter dem Header folgt der eigentliche
Text im Dateikdrper, BODY genannt:

<BODY>
Dieser Text wird sp&auml;ter im Browser
angezeigt werden.

</BODY>

Letztendlich wird die HTML-Seite been-
det, indem wir das gedffnete Tag HTML
wieder schliefen:

</HTML>

Der Text im BODY-Bereich kann durch
einen beliebigen anderen ersetzt werden
und wird im Fenster des HTML-Browsers
ausgegeben - der anzuzeigende Inhalt ei-
ner Seite befindet sich also im BODY -Be-
reich. Alles um diesen Bereich herum
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Virenkiller

UVK ist der
Ultimative
VirenKiller

fur alle TOS-

Systeme. Durch

umfangreiche

Bibliotheken kann

UVK gewtinschte

Bootsektoren (z.B

auf Spiele-Disketten”

von bdsartigen

Viren unterscheiden

und sogar durch

Viren zerstorte Boot-

sektoren wieder

hersteilen.

Mit einem systematischen & komfortablen
Systemcheck konnen Sie Ihr ganzes Rech-
ner-System prifen und restaurieren lassen.
Siehe auch Test ST-C 4/98.

Lieferung inkl. dt. Handbuch.

Preissenkung
UVK 2000 29,-

Internet NEU
Draconisl.6: 69.-

Intemet & Email endlich kénnen Sie mit
jedem AtariInternet und Email in vollem
Umfang nutzen. Mit nur einem Programm
zu einem glnstigen Preis!

DRACONIS, das komplette Internet-Paket
fur ATARI-Computer und kompatible... inkl.
PPP, Browser und Email-Programm.

Mit dem DRACONIS Internet-Paket steht Ihnen die
ONLINE-Welt offen! Egal, ob Sie mit Single- oder Mul-
ti-TOS (MTOS.N.AES,MAGIC...) arbeiten, egal wel-
chen ATARI. Milan, Hades oder anderen Kompatiblen
Sie verwenden, DRACONIS ist aufallen Rechnern ab
1 MByte RAM lauffahig, eine Festplatte ist unbedingt
empfehlenswert. "Surfen was das Modem hergibt" ist
jetzt kein Problem mehr! Ein engagiertes Entwickler-
team sorgt standig fur die Anpassung an technische
Neuerungen im Netz, so dal Sie mit Draconis auch
kinftig vollstandig versorgt sind.

Draconis 6ffnet lhnen das Internet véllig unproblema-
tisch: Das komfortable Installationsprogramm fuihrt
Sie sicher zum Ziel und richtet die Software fiir Ihren
Providerpassend ein. Bei der Wahl des Providers ist
Draconis nicht wéhlerisch. Ob Sie einen der groBen
Anbieter wie T-Online oder CompuServe bevorzugen
oder einen lokalen Zugang: In der Flexibilitat setzt
Draconis in der TOS-Welt MaRstéabe.

Modem
& Software

88J9Q High-Speed
Power-Modem bis 56.600 Bit/s, Fax
Class 1, Internet, Voice-Funktion!

Elsa 56.6 Basic 169.-
Professionelle Modem-Qualitat sehr
gunstig von dem renomierten hersteller
Elsa. Ideal fir Internet und Datentiber-
tragung

Elsa Microlink 56.6 ......... 269.-
Hochwertige Fax & Voice-Modems fiir
alle Anwendungen: Internet, BTX..., Fax
Class 2!

Zum Modem empfehlen wir:
DFU/Internet-Paket 19.-
komplette Softwareausstattung fir

DFU, BTX /T-Online, Fax und Internet
auf 7 Diskettcm

Multiterm pro:.....cccoeeeee. 19.-
Professioneller BTX/Datex-J Decoder-
Software, Programmierbar, inkl. Makro-
Recorder und Verwaltung.

Coma... .
Coma VOoiCe....coovrereninne 159.-

Professionelles Fax |
Voicemail-System.

Geneva
Genova 7 49.»

Das innovative & schlanke Multi OS fir alle
TOS-Plattformen.

Neodesk 49"

komfortabler Desktop zu Geneva 7

Grafiktools
Apex Media V2.41
149,-

Speziell auf die Fahigkeiten des DSP abge-
stimmt stellt Apex Media ein universelles Grafik-
Tool dar. Apex media bietet Malwerkzeuge,
Block- und Maskenoperationen etc.

Apex Media beherrscht Projektionen der Grafik
auf verschiedene Fléchen. Filterfunktionen und
Effekte sind auf Einzelbilder und auch auf ganze
Filme, die sich mit Apex-Media bearbeiten las-
sen, anwendbar. Uber das Text-Interface kén-
nen Sie direkt Calamus-Fonts verwenden, die
mit verschiedenen Effekten in der Grafik
anwendbar sind. Spezialeffekte, Morphing,
Bildverzerrungen und eine Schnittstelle fur Digi-
tizer erganzen das Leistungsspektrum.

Apex Media + Neon 3D +
Qverlay Multimedia 199%»

Apex INtr©........ccocvveeveee 89*»
Einstiegs-Version zu Apex-Media: Es fehlen die
Funktionsbereiche Morphing & Digitizer sowie
einige speziell zur Bearbeitung von Filmen rele-
vante Filter. Zur Einzelbildbearbeitung ein per-
fektes Programm. Ein Upgrade ist moglich.

E Versionen!

Neu: Jetzt ieferbar
Draconis Profes-
sional 98.-

Fur die Professional-Version wurde das Dra-
conis Paket Java-Scr.pt, eigenem Telnet und
FTP-Programm erweitert. Damit istDraconis
endgultig zu einem universellen und profes-
sionellen Internet-Tod gewachsen.

Mause & Tastaturen

unsere
glinstige
Standard-
Maus fir
alle Atari-
Computer
passend.

sehr hochwertige und ergo-
nomische Maus, voll kompati-
bel zur Atari-Maus!

Mteia ST IffT

Das Original: neue, deutsche Tastaturen,
passend fir alle Atari Mega ST, Mega STE
und TT-Computer

Tastatur 1040
Tastatur Falcon

Tastaturprozessor 19.-
(fur 1040er oder Falcon-Tastatur passend)

Textverarbeitung

Papyrus Word 7.5 ......... 199.-
iPapyrus Office 7.5........ 279.-
Neue Papyrus-Version mit vielen neu-
en/erweiterten/verbesserten Funktionen,
u.a. direkter Import von Word-Dateien,
stark erweiterte Tabellen-Funktionen,
umfangreiche Textstatistik, HTML-Design.
Achtung: Bei uns jetzt gratis inkl. For-
mula Pro Formelsatzsoftware

Scarabus ... 15.-
Upgrade 19' Fonteditor fir Signum-Fonts
Font-Machine............... 15.-

%/on Script 4 oder élter)

cript 5 Neu-Paket 49.-

komplette Vollversion Script inkl.
Handbuch
Formula

leistungsfahiger Formeleditor

Fontkonverter fur TrueType in Signum
alle 3 Zusammen: nur 29.-

Purix Gold CD ....49.-

komplette Vollversionen von Script 5,
Formula pro, Scarabus etc.

Emulatoren

StEmUTator pro ..69.- ST Gold Extra  149.-

Stemulator Gold inkl. NAES Multi OS und
Atari-Emulator fur Windows95. Die Hardware- p.:
- L Thing Desktop
Resourcen Ihres PC kénnen vollstandig )
genutzt werden. Sehr flexibel und sehr passend zum STEmulator:
kompatibel. Data Transfer Kit.............. 39.-

STEmulator Aufpreis zu STEmulator ..30.-
GOId 1 6 99 _ Komplettes Kit zur Datentibertragung von

Atari zum PC inkl. Software.
Die neue Profi-Version mit TT-RAM (bis 256
MByte) und High-Color Grafik. Ste mu |at0 r GOId P aCk
119.-

ST. pro Extra  119.- ... 129.-

STEmulator pro inkl. Multitasking Betriebssy- stemulator Gold + Atar Forever 1+2 + 3+
stem NAES + ThiQg 3D-Desktop. 4 CD im Paket

Laufwerke

INTErN e 69,*
hochwertiges, speziell fur Atari-Computer modifiziertes Marken-Laufwerk von TEAC.
Geeignet fir DD und HD-Disketten!

Dtekstten-Laufwtrk» txttrn.........................169*

hochwertiges, speziell fur Atari-Computer modifiziertes Marken-Laufwerk von TEAC.
Geeignet fur DD und HD-Disketten. Komplett fiir externen AnschluB im Geh&duse.

H s rss s 49,
Steuerungsmodul fir HD-Diskettenlaufwerke fiir alle ST, STE, Mega-Computer. Damit
konnen Sie in allen Atari-Computern neben den DD-Disketten auch HD-Disketten mit
doppelter Kapazitét verarbeiten.

Diskttttn MF 2DD, 19 StOQk-Kurton.. .
Disketten MF 2DD, 50 St. BUIKWAT€......c.ccevveeveireireiriircreiennnn
Disketten MF 2HD, 50 St. BUIKWAI€........ccccvevververecrecrecrivenns

Bulkware sind Disketten Iose im 50er- Pack, die fur die Software- Herstellung hergestellt
werden. Hohe Qualitat und Zuverlassigkeit zeichnen diese aus.

Grafiktools |l
X-Aet Chart Publishing  99.-

Auch dieses hervorragende Programm kénnen wir wieder zu einem sehr glinsti-
gen Preis anbieten. X-Act ist ein professionelles Programm fir die Gestaltung von
Prasentationsgrafiken, Tabellen etc.
149,
1)

Pix9ft 4,4

Die komplett Giberarbeitete Version: Neue und Uberarbeitete Funktionen, OLGA,
ARGV und Drag & Drop machen die Zeichen- & Retouche-Arbeit noch effektiver.

494991999l«««»ia9«l44«I19«99«I!1118199419
State of Art in der Bildbearbeitung fiir Atari-Systeme.

3SMURF

Der neue Shooting Star unter den Grafik-Tools. In Ergénzung zu einem Grafik-
Programm wie Pixart oder Photo-Line stellt Smuft einen genialen Grafik-Effekt-
prozessor fiir atemberaubende Effekte dar. Ahnlich wie die Filter z.B. von
Photo-Shop kénnen Sie hiermit sehr effektiv tolle Grafische Effekte erzielen.
Highlights sind z.B. das automatische Erzeugen von

Schatten, Farbtausch, Verzerrungen u.a... Der 2. groRe

Funktionsbereich ist der Grafikkonverter, mit dem Sie

auch exotische Formate lhrem Atari zuganglich machen. B

Aktion: Smurf + Apex Media ...169.-
Smurf + XAct Chart............... 139.-




RAM-Speicher

1040 ST, Mega ST

4 MBYte..coiieece e 69.-
4 MByte Erweiterung fur alle ST-Typen.
Einbauservice................ 100.-
1040 STE, Mega STE

2 MBYte .o 39.-
4 MBYEe.ooveeeeeeeeeeeer, 69.-
steckbare Erweiterung fir alle STE-Typen
Einbauservice.........cco.... 30.-

Magnum RAM ST
bis 12 MByte + TOS 2.06-Card fir Atari ST
und Mega ST Computer

Leerkarte......coeervenennnn. .199.-
Karte inkl. 8 MByte ....... 239.-
Karte inkl. 8 MB + TOS ..279.-
Falcon

Vantage inkl. 16 MByte .169.-

Echte ST-RAM-Erweiterung, voll kompatibel,
14 MByte nutzbar.

Atari TT

Magnum RAM TT
TT Fast-RAM Karte zur Ausriistung des
Atari TT mit bis zu 256 MByte RAM!

Leerkarte.....ccoovvvveevrnnns 179.-
dto. mit 16 MByte.......... 249.-

dto. mit 32 MByte.......... 299.-
(bestiickt mit 1 * 32 MByte, 1 Sockel frei!)
dto. mit 64 MByte.......... 419.-
(bestiickt mit 1 * 64 MByte, 1 Sockel frei!)
dto. mit 128 MByte 649.-

groRere Kapazitaten auf Anfrage.

SCSI-Controller

LINK e
Link inkl. HD Driver .........
Link Mega STE ......cceenee
dto. inkl. HD Driver ............
Link intern ......cceceviveene
dto. inkl. HD Driver ............

Treiber Software
HD DriVEr ..ocovveevecvieciieciee e,
Egon CD Driver.....ccococenenae

Festplatten

Einbaulaufwerke SCSI
GByte
GByte ...
GByte

SCSI Ger te extern
GByte
GByte ...
GByte

Controller Treiber siehe oben

CD-ROM Gerate
Toshiba SCSI,

32-fach Laufwerk, komplett montiert im
externen Gehause, inkl. durchgefiihrtem
SCSI-Anschluf? und Audio-Buchsen

AnschluZkabel fir:

ST/Mega/STE... (=Link97) .............. 135.-
SCSI 50pol. (an bestehende HD) ,,14.90

Scanner

ScanX ... W19«
ScanXpro ... 129.«

Universeller Scannertreiber fiir Micro-
tek/Umax Scanner. Die Pro-Version bietet
neben der Scanfunktion auch bereits eine
Vielfalt an Funktionen zur Bearbeitung der
Bilder.

Microtek Scanmaker SSO +
SCANX PrO ..o 429.°
600 *1200 dpi optischer Auflosung.
Umax Aitra 010S + ScanX 349.°
Schneller Single-Pass-Scanner mit 300
* 600 dpi optischer Auflésung, 30bit
Farbtiefe = 1.08 Milliarden Farben.

W hiteline-Produkte

alpha /gamma je 49.-
deita /Omega je 55.-
psi / kappa ............. je 69.-
Whiteline Compl. Mint ....49.-
Revolution 1,234 je ... 8.-
1bis 4 im Paket............. 20.-
Revolution 5,6 ..o, 15.-
Revolution 7,8 .................. 15.-
Revolution 9,10 ................ 19

NEU: Linux 2.0 ..79.-

jetzt endlich ab Lager lieferbar: die
neue Linux-Version fur Atari

Maxon CD 2 .............

Maxon Games Atari ........
Maxon Magic ........cccovreune. 9.-
Best of Atari inside. .55.-
Bestof... 2 .. ...39.-
Atari Gold ......cccovevreee 49.-
Calamaximus......cccceue... 49.-
dto. inkl. Grafik u.
Fonthandbuch................. 79.-
Artworks CD (inkl.
Handbuch) ..o 49.-

Overlay Multimedia......... 79.-
Atari Forever 1,2 j

ANAtari Forever 3 ... 25.-

Atari Forever 4 ..... 35.-

“naket Forever 1bis4 ... 49.-

SDK e 39.-
SDK Upgrade.....cccoeeeenne 39.-
Paketpreis:......ccocevviieienns 59.-
Multimedia CD ............. 69.-

Spezieil f. Atari Falcon: Neon
3D-Vollversion + Overlay Multimedia
Komplett-Paket auf 1 CD.

CD-Pack 1 .....ccccevveene 99.-

5 CD-ROM
Atari Gold + Mission 1 CD + Atari Forever 1
+ Xplore + Best of Atari inside

CD-Pack 4 ....49.-

"5 CD-ROM

Bingo + Wow + Gambier Spiele CD + Atari
Forever 1 + Atari Forever 2

CD-Pack 5 69.

4 CD-ROM: Teleinfo CD + Korrespondenz
CD + Best of Atari inside 2 + Text
Power-Pack CD

Atari Platin CD 49.-
Die neue Premium Vollversionen CD: 20
vollstandige Programme, u.a. Arabesque,
Convektor2, Overlay, TeleOffice, Script 5,
Interface, Raystart, Formula pro...

Complet« PD ............. 39.»

Die komplette Sammlung der
ST-Computer auf einer CD.

Programmier
Paket

SDK CD + SDK Upgrade + GFA-Ba-
sic Developement Kit Alles, was
man zur Programmierung auf unter
TOS auf Atari-Computern braucht:
Komplette Entwicklungssysteme (u.a.
Modula, Gnu C++) sind auf diesen CD's
ebenso zu finden, wie umfassende Bi-
bliotheken, Informationen. Die GFA-Ba-
sic CD beinhaltet das komplette System
mit Interpreter & Compiler, Hand-
bicher und viele Tools zusétzlich.

Versand

per Vorauskasse DM .
schriftliche Bestellung mit Scheck o. Bargeld

per Nachnahme DM

Bestellwert zzgl. Nachnahmegeb hren von DM

Milan Start, s am

Der Milan in einer interessanten
Komplettausstattung
Dazu geh ren Der Rechner im Midi Tower Geh use
MByte Floppy GByte Festplatte  MByte RAM
fach CD ROM  MByte Grafikkarte S TrioV
Tastatur Logitech Pilot Maus Betriebssystem Tos
Milan Multi OS Software Paket.

MiEan-Opuo
Alternativen / Erweiterungen /

Zusatzausstattungen

RAM 32 /48 /64 /80 /96 /128 /256 MBYLE....cocvuvueiririreircrseeieerinieneeins a.Anf.
Festplatten: 6.4 /8.4 /10.5 GByte oder groBer ..., a.Anf.
Wechselspeicher: ZIP-Drive 100 MByte iNTern ......cooiiinniconnicnnnenns s 199.-
CD-ROM: 24-/32-/40-fach LaUTWErKe ...ccccoovvriienirereseeseseee e a.Anf.
CD-Writer: 2- /4-fach CD-Writer /CD-ReWTiter ....ccocvvneae .a.Anf.
SCSI-Controller: Ultra SCSI-Controller, PCI-Bus inkl. Treiber ..199.-
Soundkarte: Milan Blaster inkl. Software........iiicnenns .. 149.-
Midi-Karte inkl. Treiber ..., e 195
ROM-Port Karte: 3-fach ROM-POrt......cccovninvincnincinene. ..169.-
Netzwerkkarte: ISA-Karte, 10 MBit, Inkl. Netzwerk OS / Mint......ccccococovvnnnnns 199.-

Gehduse Aufpreise: Midi-Tower: inklusive ohne Aufpreis. /Big Tower: +50.- /
Desktop: +20.- in Standard-Design, Milan Design Gehduse: Aufpreis DM ..70.-.
Tastatur-Alternativen: Ergo-Keyboard, Profi-Keyboard Cherry G80-3000
Monitore 15/17/19/21 ZOIl ..o a. Anf.

Diese Liste soll Innen einen Uberblick iiber die Mdglichkeiten
verschaffen. Bitte erfragen Sie lhr individuelles Angebot fiir lhren
Wunsch-Milan per Telefon /Brief / Internet. Wir liefern lhnen lhrer
Rechner in Wunschausstattung zu giinstigen Komplettpreisen.

D-Pack

Maxon CD-2

Der Mega-Classiker von Maxon: die
komplette ST-Computer PD-Serie auf CD
Maxon Games

Uber 700 Spiele, mit komfortabler
Ubersicht

Best of Atari inside 2

Die Hit's der Atari inside

Purix Gold CD

Hochwertige Vollversionen: Script 5,
Formula pro und vieles mehr

Atari Forever

Atari Forever 1
+ Atari Forever 2
+ Atari Forever 3

+ Atari Forever 4

Insgesamt eines der umfangreichsten
Software-Pakete Uberhaupt fiir Atari Computer. Auf
knapp 3 GByte Daten finden Sie tausende von
Programmen, Fonts, Clip-Arts, Grafiken und viele
Spezialitaten.

Heikendorfer Weg
Kiel Dietrichsdorf
Tel
Fax

Internet
http  www.seidelsoft.de


http://www.seidelsoft.de
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Enthalten im
Zusatzpaket
"Joe's Good Tricks"

Software
HTML-Designer im Test

Joe 1.46 in Zusammenarbeit mit CAB, verbunden ulber das OLGA-Protokoll. Wahrend
im oberen Fenster der HTML-Sourcecode erscheint, kann man das Ergebnis direkt tiber

wird als HTML-Grundgerist bezeichnet
und hat in jeder HTML-Seite den glei-
chen Aufbau.

Hat man beispielsweise einen langeren
Text geschrieben, den man in eine
HTML-Seite

mochte, kopiert man die-

einbinden

sen entweder komplett ins
Klemmbrett und fligt ihn
so in Joe ein, dal er voll-
stdndig im BODY -Bcrcich
steht, oder aber man be-
nutzt eine in Joe eingebaute Funktion:
Durch Betatigen der Tastenkombination
Control-D wird eine Dateiauswahlbox
aufgerufen, in der man eine Datei aus-
wéhlen kann, die vollstandig in den aktu-
ellen Text an der Cursorposition eingefugt
wird. Es reicht also, den Cursor in die Zei-
le nach <BODY> zu bewegen und Con-
trol-D zu driicken - der Text erscheint da-
nach im Editorfenster an der gewiinschten
Stelle.

Zu beachten ist nun, daB der eingefiigte
Text  hochstwahrscheinlich ~ Umlaute
enthélt, die noch nicht HTML-konform
maskiert sind. Um das zu erreichen, be-
dienen wir uns wiederum einer in Joe be-
reits eingebauten Funktion:

16

CAB betrachten.

einfach den Textbereich selektieren, in
dem die Umlaute maskiert werden sollen
(in unserem Fall also alles im BODY-Be-
reich), einmal kurz die rechte Maustaste
dricken und "Zu &uml; konvertieren"
auswahlcn. Siehe Abbildung 1, Seite 13:
Kontextmeni

Wenn Sie diese Funktion statt auf einen
Textabschnitt auf den ganzen Quelltcxt
anwenden wollen, rufen Sie sie einfach
ohne selektierten Block auf. Umgekehrt
kénnen Sic maskierte Zeichen auch wie-
der in ASCII-Zci-
(Atari-Zei-
chensatz) zuriick-

chen

Him-Browitr

wandeln.

Nach
chem Einfugen des

erfolgrei-

Textes wollen wir
nun noch ein Bild
einfigen, das die
Seite ein wenig
aufpeppt. Dazu offnen wir das Module-
fenster (Taste F6) und klicken einmal auf
"Bild einfligen <IMG>" (siehe Abbildung
auf Seite 12 unten). Daraufhin wird das
entsprechende Modul gestartet, und es er-
scheint ein Fensterdialog, in dem ver-
schiedene Einstellungen getroffen werden

koénnen.
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O3romme\.Editor«n\Joe\PI0DUIES\

Vielféltige Einstellungsmdglichkeiten

Als erstes ist das Bild, das wir einfligen
wollen, uber die Dateiauswahl zu bestim-
men. Dabei muRl darauf geachtet werden,
dal nur Bilder in den Formaten GIF und
JPEG (JPG) von HTML-Browsem ange-
zeigt werden koénnen (ggf. missen vor-
handene Bilder also zuvor in eines dieser
beiden Formate konvertiert werden)!
Nach erfolgter Wahl einer Bilddatei iber-
nimmt das Modul die Angaben fir die tat-
séchliche Breite und Hohe des Bildes in
die dafiir zustandigen Editfelder. Nun gilt
es, die Ubrigen Einstellungen den eigenen
Wiinschen entsprechend zu treffen, also
z.B. die Ausrichtung oder den Abstand
anzugeben. Nachdem wir das getan ha-
ben, kann das fertige Tag an den Aufrufer
(in diesem Fall Joe) zuriickgeliefert wer-
den, der es dann an der Cursorposition
einfugt, oder es einfach zur spéteren Ver-
wendung ins Klemmobrett sichern. Diese
Wahl trifft man im Menl Datei, indem
man entweder "Ins Klemmbrett sichern”
oder "Direkt an den Aufrufer senden™ aus-
wahlt, wobei die aktive Einstellung durch
ein Hakchen davor signalisiert wird. So-
bald das Modul mit "Datei/Beenden" ver-
lassen wird, wird die zu diesem Zeitpunkt
aktive Einstellung ausgefuihrt. Im Falle
von "Direkt an den Aufrufer senden" ha-
ben wir also eine Bildreferenz in unserem
Quelltext, die den HTML-Browser das
Bild mit den eingestellten Eigenschaften

anzeigen laRt.

Auf diese Weise las-

sen sich Ubrigens

mmeMnterneVsCABNCIB.ARP

auch Movies, Trenn-
linien, Tabellen, Hea-
der und Hintergrund-
sounds einbinden,

wobei hierfir dann
eigene Module zur
Verfligung stehen

[ info 3].

Ich will was sehen!

Eine wichtige Sache haben wir geflissent-
lich auRen vor gelassen: Wie kénnen wir
das Ergebnis unserer Mihen nun endlich
ansehen? Benutzer des HTML-Browscrs



ialliHM ilJf Fenster Hilfe

Pfade bestimmen...
Einstellungen...
Makroeinstellungen...

Konfiguration laden...
Konfiguration sichern...

Browser starten

...mit der aktuellen Datei

Beenden

Optionsmenii unter JOE 1.46

CAB habens da be-

Software
HTML-Designer im Test

F2

F5
F4

Fi
AFI

F9
Fio

<IDOCTYPE HTML PUBLIC

sonders gut:

"-/IW3C//IDTD HTML 3.2//EN">

Sowohl CAB selbst
als auch Joe unter-

stitzen das sogenann- <HTML>

te  OLGA-Protokoll.
Fir das Arbeiten mit
Joe bedeutet das, daB

bei korrekter Installa- </HEAD>

tion von OLGA (und
Joe, siehe ST-Guide-
Hilfetext) ein einfa-
ches Sichern eines

<HEAD>

<BODY>

<TITLE>ST-Computer</TITLE>

<IMG SRC="bild.gif" WIDTH="16"

Quelltextes  gentgt, HEIGHT-T6" ALIGN-LEFT">

um CAB dazu zu  pjg Serie der <b>Atari</b> ST-Computer
bringen, die betref- mfapt eine lange Reihe.

fende Seite neu zu la-

</BODY>

den und anzuzeigen.

Wie auch immer, wir

wollen uns unsere </HTML>

frisch erstellte Seite erst einmal
einfach nur ansehen. Dazu spei-
chern wir den Quelltext in ei-
nem beliebigen  Verzeichnis
(vorzugsweise da, wo wir ihn
wiederfinden ..) mit einem
ebenfalls beliebigen Namen.
Wichtig ist  lediglich  die
Endung: Sie mufl *HTM oder
*.html lauten (letzteres nur auf
Laufwerken, die lange Datein-
amen unterstlitzen). Danach
stellen wir in "Optionen/Pfade
einstellen .." bei "HTML-
Browser" denselben ein (bei-
spielsweise CAB), schlieBen
den Fensterdialog wieder und
driicken die Taste F10 - fertig:
Jetzt sollten Sie lhre Seite im

Browserfenster betrachten kon-
nen. Beispiel einer fertigen
HTML-Seite (siehe oben).

Fir weitergehende Fragen zu
Joe lesen Sie bitte den ST-
Guide-Hypertext, der Teil der
Joe 1.46-Distribution ist, oder
kontaktieren Sie mich; zu Fra-
gen beziiglich HTML empfehle
ich .

Bezug:

JOE 1.46 erhalten Sie uber die
aktuelle Spezial-Diskette
9/1999 oder lber das Internet:

j hatlak@jugendnetz-ffm.de
http://rajah.atari.org

uUnd nun viel Spafl mit Joe!

Jens Hatlak
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ST-Computer
Leser-CD

alle drei Monate neu
brandaktuelle TOS-Software
jeweils eine Top-Vollversion
nur 15,- DM fur Abonnenten
wichtige Listings, Begleit-
programme usw. sind auf
der Leser-CD enthalten

NN N N

Ab sofort erhaltlich:

Die ST-Computer Leser-CD-ROM mit aktuellen
und ausgewdahlten Programmen, der Top Voll-
version und vielem mehr. Die Leser-CD wird in
Zusammenarbeit mit der Firma delta labs media
erstellt, erscheint vierteljahrlich und entspricht
garantiert hdchsten Anspriichen.

ST-Computer Leser-CD 7/99:

Garantiert hochwertige Software, topaktuell und
frisch aus der PD- und Shareware-Szene.

Das Spezial dieser Ausgabe: Ein komplettes, 100 MB
grof3es Archiv fir Programmierer und Entwickler, be-

gleitend zu unserem Programmiersprachen-Artikel.

Preise je Leser-CD:
Nur 20,- DM inkl. Porto/Verpackung
Nur 15,- DM im Abonnement

Bestellen Sie noch heute!

Bitte ausschneiden und zusenden oder zufaxen:

Hiermit bestelle ich (Zutreffendes bitte ankreuzen);

Die aktuelle Leser-CD 7/99 zum Einzelpreis von 20,- DM

Die Leser-CD 4/99 (20,- DM) O Die Leser-CD 1/99 (20,- DM)
Als Abonnent der ST-Computer bestelle ich die Leser-CD fur
die Laufzeit eines Jahres zum Vorzugspreis von 60,- DM
(anstatt 80,- DM).

Ich zahle per Vorkasse (Scheck, Vorabuberweisung)

Ich bezahle per Abbuchung

Ich bezahle per Nachnahme (nur bei Einzelbestellungen/+ 5,-)

Name, Vorname Bankname
Strale BLZ
PLZ/Ort Kto
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Aktuelles

Neues zum Milan Il

Milan |

Die neuesten Fakten Uber
die Home-Workstation

CREATIVE'

Logitech

Endlich sind sie verfiighar, die bestatigten Nachrichten Uber den neue-

sten Milan Il, der sich derzeit in der Endphase seiner Entwicklung befin-

det. Wir haben die wichtigsten Fakten fiir Sie zusammengetragen.

tari-Messe  im
Herbst 1998:

vergangenen

"Guten Tag! Mein Name ist Martens, ich
bin ein Mitarbeiter der Firma AXxro
GmbH aus Hamburg. Wir interessieren
uns fur eine Zusammenarbeit hinsichtlich
der Distribution lhres Milan-Computers.
Wir sind ein bundes- und europaweit
agierendes Vertriebsuntemehmen und
sind Uber das Internet auf Ihr Computer-
system aufmerksam geworden. Es hat
uns sehr beeindruckt, und wir glauben
fest daran, dal wir gemeinsam stark ge-
nug sind, um den Milan in den Handel zu
bringen und neue Atari-Anwender zu ge-

winnen."
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Diese Worte haben die Mitarbeiter von
Milan Computersystems seinerzeit sicht-
lich Uberrascht, denn damit hatte keiner
der Viter des Milan gerechnet.

In der Folgezeit wurden diverse Treffen
abgehaltcn, und beide Seiten nutzten die-
se, um sich davon zu lberzeugen, dal der
jeweilige Partner seinen Aufgaben ge-
wachsen ist.

Es wurden Marschrouten bestimmt, Ar-
beitsvorgange aufgeteilt und Konzepte
verfaft.

Schnell waren sich die zukinftigen Ge-
schéftspartner dartiber im klaren, daR tber
das Vorhaben Stillschweigen bewahrt
werden mifte, so lange keine konkreten
Informationen zur Verfligung stehen wiir-
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den. Zu oft wurden Atari-Fans von der
Mutterfirma mit Versprechungen hinge-
halten, die wegen der verschiedensten
Griinde nicht eingchalten werden konn-
ten. Die Enttduschung war anschliefend
groRer, als sie gewesen ware, wenn es kei-
nerlei Neuigkeiten gegeben héatten.

Aufgabenverteilung

Die neuen vereinten Krafte kamen der
Fortentwicklung des Milans zugute, denn
jeder der Partner konzentrierte sich fortan
auf seine Starken:

Wahrend Milan Computersystems die
Weiterentwicklung des Atari-Systems un-
ter seine Fittiche genommen hat, pflegt
die Axro GmbH die Kontakte zu den
Hard- und Softwarentwicklern sowie zum
Handel.

Bedeutende und zukunftsweisende Ge-
sprache wurden auf der CeBit'99 mit
wichtigen Herstellern gefiihrt, denn das
gesetzte Ziel, qualitativ den "Siemens-
PC" unter den Ataris herzustellen, sollte
unbedingt erreicht werden. Dabei konnte
auch das Interesse verschiedener weltweit
agierender Firmen auf das schlanke und
vielseitige Atari-System gelenkt werden.
Creative Labs, die Hersteller der Sound-
karten des Milan, sagten vor Begeisterung
spontan zu, die Vertriebspartner dariiber
in Kenntnis zu setzen, daf sie das Milan-
System unterstlitzen und empfehlen wir-
den. CyberDrive war von der GroRe des
Betriebssystems und der einfachen Bedie-
nung sowie der Absturzsicherheit so be-
geistert, daR erste Ideen zur Realisation
einer Settop-Box auf Basis des Milan
"gesponnen" wurden.

Das Milan-Team konnte sich waéhrend-
dessen darauf konzentrieren, die Hardwa-
re-Weiterentwicklung seit Fertigstellung
des Milan040 zu verfolgen und die neuen
und umsetzbaren Ziele des neuen Milan
festlegcn. Dank aktuellerer Logic-Chips,
die noch mehr Steuer-Elektronik in sich
vereinen, konnten die Produktionskosten
gesenkt werden.

Zum AbschluB des CeBif99-Tages kam
es zu einem geheimgehaltenen Treffen



der Ent-
und Vertriebsabteilung der
Firma Motorola. Dort wurde in einem

zwischen leitendem Personal

wicklungs-

zweistiindigen Gesprach eine langfristige
Zusammenarbeit beschlossen, die besagt,
daR Motorola die Hardware-Produktion
des neuen Milan-Boards inklusive Ein-
kauf aller Bauteile tbernehmen, bei tech-
nischen Fragen der Milan-Computersy-
stems Support leisten und eine Qualitats-
kontrolle garantieren wird.

Was der neue Milan leisten
wird

Die Friichte der neuen Zusammenarbeit
zeigen sich im Leistungs- und Lieferum-

fang des neuen Milan, der in der gesamten
Computerwelt Interesse wecken sollte.

Das Main-Board wird weitestgehend re-
designet sein. Wie bereits angesprochen,
werden neue Logic-Chips eingesetzt, die
leistungsfahiger sind als ihre Vorganger.

Der wohl wichtigste Schritt ist, da der
Milan Il standardmdRig einen 060-Pro-
zessor erhdlt, der eine deutlich groRere
Leitungsféhigkeit besitzt als der kleinere
040-Bruder.

Dartiber hinaus werden im neuen Milan
SDRAM-Simmbénke zum Einsatz kom-
men, damit Milan-Anwender zukiinftig
die modernen,
Speicherbausteine

schnelleren und preis-
werteren einsetzen

kénnen.

Ein weiterer wichtiger Schritt ist die asyn-
chrone Taktung, die es ermdglicht, den
Bus- und den CPU-Takt unabhéangig von-
einander laufen zu lassen. Das bedeutet,
daB die CPU nicht mehr nur mit 25 und 50
MHz, sondern in mehreren Schritten bis
zu (wahrscheinlich) 100 MHz taktbar sein
wird, wahrend der PCI-Bus weiterhin mit
seinen fir ihn notwendigen 33 MHz ver-
sorgt wird.

Um den AnschluB (im wahrsten Sinne des
Wortes) an zukiinftige, externe Gerdte
nicht zu verpassen, erhalt der Milan von
Haus aus 2 USB-Ports, die kiinftig den
AnschluB preiswerter Scanner, Drucker,
Digital-Kameras, Internet-Telefone usw.
ermoglichen sollen. Weiterhin verfligt der

Milan tber 3 ISA- und 4 PCI-Schnittstel-
len.

Im Hardware-Lieferumfang befindet sich
Material von namhaften Herstellern. Die
Soundkarte, eine SB 64 pnp, wird von
Creative Labs geliefert, die Festplatte
wiederum stammt von Maxtor (8,4 Ghy-
te), die Grafikkarte wird von ATI gelie-
fert, wobei Treibersoftware die ATI-Rage-
Pro mit bis zu 16 MB unterstltzen wird.
Die Tastatur wird Cherry-Technik be-
inhalten und ebenso wie die Mouse mit ei-
genem Milan-Logo versehen sein. Letzte-
re wird von Logitech, einem der weltweit
flhrenden Qualitats-Mouse-Hersteller,
geliefert.

Der Interent-Zugang wird durch das inte-
grierte 56K-Modem erleichtert, aber auch
Fax- und Anrufbeantworter-Funktionen
sind mit dem Milan Il Plug'n-Play um-
setzbar. Derzeit werden Gesprache ge-
fihrt, damit im Paket mit dem Milan auch
ein  T-Online-Anschlu-Gutschein  im

Wert von 50,- DM enthalten ist.

StandardmaRig wird der Milan Il mit 32
oder 64 MB-Ram ausgeliefert. Weiterhin
gehdren zum Lieferumfang Original Mi-
lan-Aktivboxen sowie ein optional erhélt-
licher Milan 17"-Monitor mit Panasonic-
Qualitats-Bildrohre.

Bei dem Gehduse handelt es sich tech-
nisch um ein Standard-ATX-Geh&use fur
PCs, das allerdings exklusiv fir den Mi-
lan designet wurde, in Taiwan hergestellt
wird und Klassische Atari-Blau-Elemente
beinhalten wird.

Software pakete

Auch in diesem Bereich war die Leistung
der Axro GmbH betréchtlich. In monate-
langer Arbeit wurden Softwarehduser und
Programmierer kontaktiert, Gesprache ge-
fihrt und Vertrdge geschlossen.

Das Ergebnis kann sich nicht nur sehen
lassen, es ist geradezu umwerfend. Das
Betriebssystem des Milan ist das zum
Zeitpunkt der Veroffentlichung aktuelle
MaigC Milan. Damit verfugt der Milan Il
liber ein topaktuelles und schnelles Multi-
tasking-Betriebssystem. Damit einherge-
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hend wurde die Entscheidung getroffen,
das Milan-TOS nur eingeschrankt zum
Zwecke der Hardware-Anpassungen un-
terhalb der Oberflache weiterzuentwik-
keln. Es wird im Laufe der kommenden
Jahre aber mehr und mehr eine unterge-
ordnete Rolle einnehmen und eher die
Funktion eines BIOS haben. Damit wurde
der parallelen Entwicklung zweier Be-
triebssysteme auf einem vergleichbar
kleinen Atari-Markt nun ein Ende gesetzt.
Die dadurch gewonnen Resourcen kon-
nen nun in die Fortentwicklung neuer
Treiber-Projekte gewidmet werden.

Doch das MagiC Milan wird nicht alleine
daherkommen, sondern durch die attrakti-
ve Oberflache jinnee begleitet. Der viel-
seitige Desktop kann sowohl optisch als
auch technisch seinen Konkurrenten auf
dem PC- und Apple-Markt durchaus das
Wasser reichen, ist intuitiv zu bedienen
und eine gewohnte Arbeitsumgebung fir
viele Atari-Anwender.

Damit der Milan Il neue MaRstébe setzt
und Standard zu etablieren unterstitzt,
wird er serienmafig Uber ein aktuelles

NVDI verfiigen, so daf nicht nur True-
Type-Schriften unterstiitzt, sondern auch
zentrale Druckertreiber fur viele aktuelle
Druckersysteme zur Verfigung gestellt
werden. Schon dieses Paket hat derzeit ei-
nen aktuellen Verkaufswert von uber
400,- DM, doch weitere Software wird im
Paket enthalten sein: Neben den tblichen
Treibern fir Festplatten und CD-ROM-
Laufwerke wird der Milan ein komplettes
Internet-Paket enthalten, das auf Basis ei-
nes modernisierten Draconis-PRO alle re-
levanten Funktionen wie Web-Browsing,
FTP-Zugang, eMail und News-Group-
Reader ermdglichen wird. Eine echte Be-
sonderheit ist ein kleines Zusatzpro-
gramm, ein Interpreter sozusagen, der zu
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sétzlich ermdglichen wird, die etlichen
STinG-Clients, die bereits existieren, mit
PPP-Connet von ASH zu verwenden.

Weiterhin im Programm enthalten sind
Textverarbeitungen, Grafikprogramme
wie Pix-Art und Smurf, Fax-Software,
Organizer, Tabellenkalkulationen und

mehr.

j *Eveel2'3'4-Itti)>ort
j_+Text Uber Zellgrenzen

‘Uiwaing &

Als Entwicklungs-Toolkit erhalten die
Anwender eine brandneue und aktuali-
sierte Version des bekannten Omikron-
Basic, das im Laufe der vergangenen Jah-
re fir Mac-Rechner weiterentwickelt
wurde und somit nicht nur auf dem neue-
sten Stand der Dinge ist, sondern auch zu

den schnellsten Basics tiberhaupt gehort.

Zudem im Paket enthalten ist ein GNU
C++-Entwicklungssystem, das eine eige-
ne Entwicklungsumgebung fir das einfa-
che und schnelle Programmieren von
Software enthdlt. Das Entwicklungspaket
wiederum wird eine angepalte und mo-
dernisierte Version von ACS-PRO, dem
Uber Jahre hinweg bekannten System fiir
Pure C, sein.

Alles in allem macht das Paket einen sehr
runden Eindruck. Kaum eine Licke
scheint sich aufzutun, und nur selten er-
lebt man solch ein komplettes Angebot
fir eines der bekannten Konkurrenzsyste-

me.

Softwareaussichten

Die o0.g. Entwicklungssysteme zeigen
dem aufmerksamen Leser zweierlei: Zum
einen wurden langst aufgegeben geglaub-
te Programmierwerkzeuge wieder ins Le-
ben gerufen, zum anderen ist dies auch
der erste Schritt, um Anwendern kom-
fortable und vielseitige Werkzeuge zum
Erstellen von Programmen zur Verfligung

zu stellen.
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Einige weitere Softwareprojekte sind in
Angriff genommen worden, zu denen wir
uns momentan aber noch nicht &uBern
konnen. Aufjeden Fall sind aber zwei bis
drei tolle Spiele fiir den neuen Milan in
Arbeit, darunter zwei 3-D-Klassiker.

Ein kleiner Auftrieb ist aber auch schon
jetzt zu spiren, denn das eine oder andere
Softwarehaus, das den Atari-Markt viel-
leicht schon aufgegeben hatte, ist nun ent-
sprechend motiviert, um am Ball zu blei-
ben und die Entwicklungen voranzutrei-
ben.

Auch die Tatsache, daB MagiC und Co.
mit im Boot sind, dirfte sich insofern po-
sitiv auswirken, als die Zahl der MagiC-
und NVDI-Anwender und damit auch
Update-Kunden soweit steigen wird, dal
hier eine langfristige Weiterentwicklung
gesichert werden kann.

Betriebssysteme

Das Atari-TOS und MagiC wurden ja be-
reits erwahnt, doch zwei weitere Betriebs-
systeme machen den Milan um so interes-
santer. Die Rede ist z.B. von Linux, das
im zweiten Halbjahr 1999 von zwei ver-
schiedenen Teams an den Milan angepaft
wird. Zum einen findet eine Anpassung
unter der Leitung von Romand Hodek
statt, der seit vielen Jahren auf verschie-
denen Atari-Systemen TOS betreibt und
u.a. aufder letzten Herbst-Messe mehrere
interessante Vortrdge zum Therma "Atari
und Linux" gehalten hat.

Die zweite Anpassung wird von der mil-
lionenschweren Linux-Schmiede SUSE
vorgenommen, die eine der meistverbrei-
tetsten Linux-Zusammenstellungen auch
aufden Milan bringen portieren wollen.

Ein weiteres Betriebssystem, das schon
bald auf dem Milan laufen kénnte, ist das
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Mac OS 7.5. Dank eines portablen Mac-
Emulationsprogrammes namens Baislist,
das bereits bestens unter AmigaOS und
Linux lauft und eine erstklassige Kompa-
tibilitat an den Tag legt, hat sich ein klei-
nes schwedisches Software-Team an die
Arbeit machen konnen, die Software auf
68K-Systeme zu ubertragen.

Sollte das Vorhaben gelingen - der Sup-
port seitens des Autors ist gewahrleistet,
der Sourcecode steht vollstandig zur Ver-
fligung - dann wirden Milan-Besitzer
Uber einen 3-Betriebssystem-Rechner
verfiigen. Rein theoretisch, so versicher-
ten Fachleute, ware eine Ubersetzung von
Windows dank eines bereits zur Verfi-
gung stehenden Intel-Emulators mdoglich,
wirde die Performance eines mittelmé&Ri-

gen 486er-Rechners nicht tberbieten.

Ergebnisse der oben genannten Projekte
sind aber nicht vor Ende dieses Jahres (Li-
nux) bzw. Frihjahr 2000 (Apple-Emulati-
on) zu erwarten

Vertriebskonzepte

Eine der wichtigsten Fragen hinsichtlich
des Erfolges eines Computersystems ist
die der Vertriebsstrukturen. Da man mit
einer Reihe von Fachhéndlem Kkeine
groBen Wiirfe landen kann, hat nicht zu-
letzt auch Apple erkannt, die den iMac
Uber diverse Kaufhausketten auf den

Markt gebracht haben.

Warum sollte sich eine Kaufhauskette
nach dem Mini-Debakel des iMac (in
Deutschland) nun fiir einen Atari-Nach-
folger interessieren?

Nun, Apple hat seit je her keine groRe
Fangemeinde im Bereich der Privatan-
wender gehabt, sie erreichte gerade mal
den sechsstelligen Bereich. Die Starken
des Apple lagen stets im professionellen
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Bereich. Der Atari-Computer hingegen
erreichte knapp eine Million Anwender in
Deutschland, was auch an heutigen Zah-
len gemessen ein betrachtlicher Wert ist.

Das Konzept der neuen Milan-Union hat
vorgesehen, dal der Name "Atari" vom
derzeitigen Inhaber "Hasbro" in Lizenz
erworben wird, so dal mit dem Milan ein
originaler Atari auf den Markt kommen
konnte. Eine Umfrage im Jahre 1997 hat
ergeben, dal nach wie vor liber 80% aller
Bundeshirger den Namen Atari kennen,
ein Ergebnis, das man heutzutage nur mit
errei-

millionenschweren Investitionen

chen konnte.

Und mit Hinblick auf die Namensgebung,
die sicherlich viel Beachtung in der Presse
fande ("Wie ein Phonix aus der Asche!",
"Atari ist back!" usw.) haben diverse Ver-
Vobis,
Karstadt usw. ein nicht unerhebliches In-

triebspartner  wie Brinkmann,
teresse an der Vermarktung des nagelneu-
en Atari bekundet.

Fernsehsendungen haben Beitrdge oder
Sondersendungen zugesichert, und Zeit-
schriften aller Art haben sich gemeldet,
um so friih wie moglich eines der ersten
Testgerdte zu ergattern, um dariber be-
richten zu konnen.

m I.I-|ASBE\OB

Aktueller Stand der Dinge ist, dal Hasbro
Deutschland die Lizenzvergabe in erster
Instanz abgelehnt hat, was jedoch kein
Grund zum Verzagen ist, denn die Axro
GmbH ist bereits in weitaus erfolgver-
sprechenderen Verhandlungen mit Hasbro
USA, der Muttergesellschaft.

und selbst wenn der Name Atari nicht li-
zensiert werden sollte, sind bereits Wege
gefunden worden, diesen dennoch in den
groBflachigen WerbemalRnahmen zur Er-
wéhnung zu bringen, so dal das Augen-
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merk eines jeden, der den Namen kennt,
auf den neuen Computer gezogen wiirde.

Insgesamt ist der Vertrieb Uber mehrere
hundert Kaufhausketten in Planung, und
dartiber hinaus sollen die aktuellen Ver-
triebspartner die Rolle eines Atari-Com-
petence-Center einnehmen und als bera-
tende und serviceleistende, zentrale An-
laufstelle aller Milan-Kunden fungieren.

Mit der Ausweitung der Milan-Téatigkei-
ten wird auch die Personaldecke um Ser-
vice-Personal im Hardware- und Hotline-
Bereich erweitert.

Die Axro GmbH wiederum verfugt tber
riesige Lagerfahigkeiten und eine ausge-
zeichnete Logistik, die eine Hardware-
Lieferung innerhalb kiirzester Zeit garan-
tieren konnen.

Da der Milan Il in tausender Stiickzahlen
hergestellt wird, dirfte es zu keinerlei
Vertriebsschwierigkeiten kommen.

Aber auch der internationale Vertrieb ist
bereits in Arbeit. Frankreich z.B. wird als
erster Partner beliefert. Dank der guten
Kooperation mit den derzeitigen Ver-
triebspartner konnte das derzeitige Milan-
Paket samt der beiliegenden Programme
bereits ins Franzosische Ubersetzt werden;
jedes Programm, das hinzukommt, wird
umgehend nachziehen, so dal Frankreich
schon kurz nach dem Veroffentlichung-
stermin in Deutschland ebenfalls beliefert
werden kann. Kurze Zeit darauf folgen
die weiteren, fir den Milan interessanten
Mérkte.

Termine und Zukunft

Die Frage aller Fragen ist nun, wann denn
der neue Milan Il erscheinen wird. Der-
zeit kénnen dazu noch keine genauen An-
gaben gemacht werden, denn die Verof-
fentlichung eines brandneuen Computer-
systems auf eine so flachendeckende Wei-
se, wie es geplant ist, setzt eine Reihe von
ausfihrlichen Testphasen voraus. Erste
Prototypen werden fir diesen Herbst er-
wartet, doch die Auslieferung an den
Handel wird mit Sicherheit noch bis ins
erste Quartal 2000 hineinreichen.

Bis dahin ist der aktuelle Milan das Mal
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aller Dinge, zumal er eine duferst preis-
werte Atari-Alternative mit sehr guten
Leistungsfahigkeiten darstellt.

C
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Der aktuelle Milan empfiehlt sicher gera-
dezu fur alle diejenigen, die schon einmal
Leistungsluft schnuppern oder Milan-spe-
zifische Software entwickeln wollen. Ein
060-Upgrade ermdglicht bereits jetzt eine
tolle Geschwindigkeitssteigerung, und
samtliche Treiber, die kinftig fir den Mi-
lan 1l entwickelt werden, sollen auch auf

dem Milan | verfugbar sein.

Darliber hinaus erarbeitet die Milan Com-
putersystems ein Konzept, wonach Mi-
lan I-Besitzer den neuen Milan zu verbes-
serten Konditionen direkt bestellen kon-
nen.

Die Zukunft des Milan sehen einige Zeit-
genossen insofern getriibt, als der 68060
nicht direkt weiterentwickelt wird.

Das istjedoch nicht vollkommen korrekt.
Motorola hat vor einiger Zeit einen Cold-
fire-Chip herausgebracht, der zum Bruch-
teil eines Standard 68060-Chip erhéltlich
ist. Der Coldfire wurde flr diejenigen in-
dustriellen Unternehmen entwickelt, die
nach wie vor 68K-Chips zur Steuerung
ihrer Maschinen einsetzen.

Mit Hinblick darauf, daB die Anwen-
dungsgebiete im industriellen Einsatz
nicht ebenso vielféltig sind wie die im
Homecomputer-Bereich, wurden wesent-
liche Elemente aus der 68K-Technologie
entfernt, so dall der ColdFire© Uber lange
Zeit hinweg als nicht einsatzfahig fir
Computersysteme wie den Milan erschei-
en.

The ColdFire*V4 Core

Motorola hat inzwischen einige Korrektu
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ren vorgenommen und  auBerdem
die Mdglichkeit geschaffen, daf der Colf-
Fire die 68k-Chips 68000 bis 68060 emu-
liert, was die Hoffnung gibt, ihn mittelfri-
stig anpassen zu kdnnen.

Der Clou an der Sache istjedoch, dal der
Coldfire so entwickelt wurde, daB er mit
hoheren Taktfrequenzen hergestellt wer-
den kann. Derzeit ist z.B. eine 200-MHz-
Variante in Arbeit (250 Mips), angestrebt
sind 400 MHz fir das laufende Jahr 2000.

Wer die Leistungsfahigkeit von 68K-Pro-
zessoren kennt und dariiber hinaus abzu-
schatzen weilR, wie effektiv Atari-Be-
triebssysteme in Verbindung mit Atari-
Software sind, kann sich ausrechnen,
welch eine atemberaubende Geschwin-
digkeit ein 400 MHz-Atari erreichen wiir-
de ... Selbst wenn dieser erst Ende kom-
menden Jahres erschiene, dirfte er jeden
zu dem Zeitpunkt erhéltlichen PC abhan-
gen.

Bedenkt man nun, daR der Coldfire der-
zeit nur rund 100,- DM kostet, kénnte auf
diese Weise ein sehr leistungsfahiger Su-
per-Computer zu Spitzenpreisen auf den

Markt gebracht werden.

Zudem wurde in der Planung des aktuel-
len Milan bereits jetzt beriicksichtigt, dal
man bei einem akzeptablen Erfolg des
Milan Il mit der Portierung der PPC-
Technologie beginnen wird, was eine
langfristige Zukunft des Hardware-Sy-
stems bedeuten wiirde.

All die oben genannten Punkte hinsicht-
lich der Prozessor-Zukunft bewirken eine
Verzdgerung bei der Konzeption des Mi-
lan, denn schlieflich soll dieser ebenso
wie die legendédren Atari-Computer tber
viele Jahre hinweg eine stets aktuelle Ba-
sis fur den Anwender darstellen.

Auch zum Preis a8t sich derzeit leider
noch nichts Konkretes sagen, doch sicher
ist, dal das derzeit aktuelle PC-Standard-
Preis-Niveau angestrebt ist, das bekann-
terweise deutlich unter dem z.B. eines
iMac oder G3-Mac liegt.

Das war der aktuelle Stand der Dinge.
Wie Sie sehen konnen, arbeiten viele

fleiBige Menschen tagtaglich an der Zu-

135 MB

Das super preiswerte SCSI- Wechselmedien
Laufwerk flir Ihren Atari. Sowohl als interne
als auch externe Lésung erhaltlich.
Wechselmedien von BASF kdnnen Sie bei

uns mitbestellen.

Im Lieferumfang enthalten sind zwei Wechselmedien sowie die

Atari-GOLD-CD mit der Vollversion "E-Backup"

internt

Falke Verlag - Moorbldcken 17 - 24149 Kiel
Tel. (04 31) 27 365 - Fax (04 31) 27 368
Versand: Vorkasse 7,- und Nachnahme 15,-

ST-Computer 9/1999

kunft des Atari-Systems. Dies ist nicht
immer ftir jedermann ersichtlich, denn es
ist eine ganze Menge Arbeit im Verborge-
nen notwendig, um reprasentative Ergeb-
nisse vorlegen zu kénnen, doch wenn die
derzeitigen Arbeiten in etwa wie geplant
verlaufen sollten, konnten Sie bis zum
Frihjahr kommenden Jahres lohnenswer-
te Frichte tragen, ndmlich einen Compu-
ter, mit dem Sie sich wieder sehen lassen
koénnen. Bis dahin kdénnen wir lhnen nur
den aktuellen Milan | ans Herz legen. Pro-
gramme wie FunMcdia beweisen, daf er
nicht nur eine ausgezeichnete Basis fir
die Entwicklung echter Top-Software dar-
stellt, sondern dariiber hinaus ein schnel-
les Werkzeug fir den alltdglichen und be-
sonderen Bedarf darstellt.

Informationen:

Milan Computersystems
Moorbldcken 17

24149 Kiel

Tel. (04 31) 20 99 034

Fax (04 31) 20 99 035

Internet: www.milan-computer.de

Red.

extern
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SCSI entratselt

Der vielseitigen
Schnittstelle auf der Spur

m ersten Teil haben wir den prinzi-

piellen Ablauf der Kommunikation

auf dem SCSI-Bus gesehen. Wer das
aufmerksam gelesen hat, wird sich even-
tuell fragen, was der ganze Aufwand bei
SCSI soll. Auch ohne Arbitrierung, lden-
tifikation, Messages und das ganze Brim-
borium kann man doch auf Geréte zu-
greifen, wie man ja z.B. beim IDE-Port
sehen kann.

Wenn Sie nun diesen Artikel in Ruhe le-
sen und ihn auch einigermaflien verstan-
den haben (ganz ruhig, das ist halb so
schwierig), dann wissen Sie wirklich,
was mit SCSI los ist, und vor allem, was
damit maoglich ist.

Solange man ein simples System hat wie
zum Beispiel DOS oder auch TOS ohne
Multitasking, stimmt das auch, aber bei
leistungsfahigeren Systemen sieht das
anders aus.

Dazu betrachten wir mal den Betrieb mit
mehreren Rechnern oder mit mehreren
Prozessen, die auf die Gerate zugreifen
sollen.

2.1 Leistungssteigerung
durch gute Busnutzung

2.1.1 Mehrere Initiatoren

Initiatoren sind SCSI-Gerate, die eine
Aktion aufdem SCSI-Bus auslésen. Nor-
malerweise handelt es sich dabei um die
Computer auf dem SCSI-Bus, es kdnnen
aber auch andere Geréate sein, zum Bei-
spiel ein Streamer, der ein Copy-Kom-
mando abarbeitet. Allgemein spricht man
daher eben nicht von Computern, son-
dern von Initiatoren.
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Spricht ein Gerat ein anderes an, so ist das
angesprochene Gerdt das Target, das Ziel
der Ansprache.

Fur die meisten Benutzer dirfte die An-
wendung interessant sein, mehrere Com-
puter gemeinsam auf einem SCSI-Bus zu
betreiben. Der Sinn der Sache ist dabei,
die SCSI-Gerdte fur beide Rechner benut-
zen zu kénnen, ohne diese Geréte doppelt
kaufen zu missen.

Im wesentlichen geht es dabei um Strea-
mer, Scanner und CD-ROMs. Festplatten
kann man natlrlich auch von beiden
Rechnern aus benutzen, aber dabei treten
logische Probleme auf, die der Anwender
beachten mug.

Beim Zugriff auf Festplatten werden eini-
ge Daten gecachet, d.h. Daten, die bereits
von der Platte gelesen wurden, und auf
die erneut zugegriffen wird, werden im
Speicher gehalten, und bei einem erneu-
ten Zugriff missen diese Daten nicht neu
eingelesen werden. Wenn nun zwei Rech-
ner auf die gleiche Partition auf der glei-
chen Festplatte zugreifen, fiihrt dies un-
weigerlich zu einer Zerstérung der Daten
auf der Platte, Verzeichnisse werden feh-
lerhaft zurtickgeschrieben, weil der eine
Rechner eine Anderung gemacht hat, von
der der andere nichts weif}. Solange man
aber immer nur mit einem Rechner zu-
greift oder jeder seine eigene Festplatte
hat und die des anderen in Ruhe 1aBt, gibt
es dieses Problem nicht.

Genauso gilt dies natirlich auch bei ande-
ren Gerdten, man kann logischerweise
nicht von beiden Rechnern aus gleichzei-
tig ein Backup auf den Streamer machen.

Aber um zu SCSI zuriickzukommen:

ST-Computer 9/1999

Dank des SCSI-Protokolls kann ohne Pro-
bleme der eine Rechner auf seiner Fest-
platte arbeiten und quasi gleichzeitig der
andere Rechner auf der seinigen und da-
bei zum Beispiel ein Backup aufden Stre-
amer durchfuhren.

Zunéchst ist es ja so, daB mehrere Rech-
ner gleichzeitig den SCSI-Bus beanspru-
chen. Damit es dabei nicht zu Problemen
kommt, gibt es wie im ersten Teil des Ar-
tikels bereits erklért, die Arbitrierung. Die
Arbitrierung ist aber dabei nicht alles.
Zwar reicht das bereits aus, um einen
storungsfreien Betrieb zu erhalten, aber
die Leistung des Systems ist dabei nicht
optimal. Betrachten wir mal den genann-
ten Fall des Backups auf einen Streamer.
Rechner A sei der Rechner, der Daten von
einer CD-ROM auf seine Festplatte ko-
piert, und Rechner B schreibt gerade ein
Backup auf den Streamer.

SCSI unterfordert?

CD-ROM
Geréte, die ihre Daten relativ langsam

und Streamer sind beides
vom Medium lesen oder darauf kopieren.
Relativ langsam heift hier, daB die Daten
wesentlich schneller Uber den SCSI-Bus
transportiert werden kdénnen. Betrachten
wir einen etwas moderneren SCSI-Bus
mit 8 Bit Breite und FAST-SCSI, so kon-
nen die Daten mit bis zu 20MB/sec uber-
tragen werden, wéhrend das CD-ROM
mit etwa 1,5 MB/sec die Daten lesen kann
und der Streamer mit ca 200 kB/sec. Da-
durch wirde der Bus unnétig belegt,
wenn man Daten anfordert und der Bus
bleibt solange belegt, bis die Daten kom-
plett geliefert wurden.

Um diese unndtige Verzdgerung zu ver-
meiden, gibt es die Mdglichkeit zum Dis-
connect. Dabei gibt das Target den Bus
frei, bis es die Daten uberhaupt vom Me-
dium gelesen hat, und meldet sich dann
beim Initiator zuriick, um die Ubertra-
gung auszufiihren.

Der Ablauf wird dabei (iber Messages
ausgefihrt. Zunachst mufite vom Initiator
bei der Ubertragung des Kommandos
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ATN gesetzt werden, um dem Target an-
zuzeigen, dall man eine Message - heiftja
schlielich
geht es hier um SCSI - abgeben mdchte (s.
SCSl-entréatselt, Teil 1) . In der daraufhin
vom Target eingeleiteten Message-Out-
Phase verschickt der Initiator ein Messa-

eigentlich Nachricht, aber

ge-Byte mit einer Identify-Message.

Bit76543210

Identify DiscPriv LUNTAR Reserved Re-
served LUNTRN

Dabei ist das Bit 7 gesetzt, was kenntlich
macht, daB es sich bei der Message um 'i-
dentify' handelt. Je nach dem, ob Bit 6 ge-
setzt ist oder nicht, teilt der Initiator mit,
daR das Gerét einen Disconnect ausflihren
darf, falls es dies fir sinnvoll halt.

Danach kann es halt passieren, daf das
Target irgendwann eine Message-In-Pha-
se einlautet und darin dem Initiator mit-
teilt, dall es einen Disconnect ausfilhren
mdochte (Messagebyte 04h). Wenn der In-
itiator nichts dagegen hat (er kdnnte mit
einer sofortigen Messagephase und der
Antwort-Message 'MESSAGE-REJECT'
den Disconnect ablehnen), wird der Bus
daraufhin freigegeben, und irgendwann
wird sich das Gerét mit einem Reconnect
zuriickmelden. Der Reconnect lauft dann
genauso wie eine komplette Selektion ei-
nes Initiators an ein Target, also mit Arbi-
trierung um den Bus und anschlieBender
Selektion des Initiators durch das Target.
Obwohl hier nun die Selektion vom Tar-
get durchgefiihrt wird, wird das Target
jetzt nicht als Initiator bezeichnet, um
keine Verwirrung entstehen zu lassen.
Sonst miifte man ja immer beachten, wer
nun einen Reconnect durchgefiihrt hat.

Wann denn nun?

Eine kleine Frage am Rande ist natirlich
dabei das Kriterium, wann das Target ei-
nen Disconnect und wann es einen Re-
connect durchfiihrt. Oben hatte ich das
noch als 'falls es das fir sinnvoll hélt" ab-
getan. Dazu gibt es naturlich (wer hatte
jetzt etwas anderes erwartet) eine Mdg-

lichkeit, dies bei dem Gerét zu erfragen
oder auch einzustellen.

Dazu gibt es eine Parameterseite - man
nennt das 'mode page' - die mit dem Kom-
mando 'Mode Sense' gelesen und mit 'Mo-
de Select' gedndert werden kann.

Im wesentlichen gibt es dort zwei Dinge,
die die Disconnect und Reconnect-Bereit-
schaft steuern, zum einen ist es eine An-
gabe fur den Fullungsgrad der Puffer auf
der Platte (das Plattencache), wann je-
weils ein Reconnect beim Schreiben (die
buffer empty ratio) oder ein Reconnect
beim Lesen (buffer full ratio) ausgefiihrt
werden soll. Als zweites gibt es eine
Grenze, die angibt, wie lange der Bus be-
legt bleiben darf, ohne daB Daten uber
den Bus transportiert werden. Wird diese
Zeit Uberschritten, fuhrt das Target eben-
falls einen Disconnect aus.

Die komplette Erkl&drung entnehmen sie
am besten der SCSI-2, Abschnitt 8.3.3.2
Disconnect-Reconnect page.

Es besteht tbrigens auch fiir den Initiator
die Maglichkeit, von sich aus einen Dis-
connect einzuleiten, dazu muR er ATN
setzen und in der daraufhin folgenden
Message-Out-Phase die Message DIS-
CONNECT verschicken.

So, und nun machen wir am besten eine
kurze Pause und denken mal dariber
nach, was uns das denn bringt. Falls Sie
das nun nach der Erklarung noch nicht
raus haben, sollten sie den bisherigen Teil
des Artikels vielleicht nochmals lesen.
Alternativ kann ich es naturlich auch er-
kléren.

Na, noch nicht klar?

Ok, der Sinn der Sache ist naturlich, dal
beide Gerate nur soviel den SCSI-Bus be-
nutzen, wie notig ist. Bei dem Beispiel ei-
nes Streamers und eines CD-ROM haben
wir eine insgesamt zu Ubertragende Da-
tenmenge von etwa 1,7 MB/sec. Ein 'nor-
SCSI-Bus kann aber
MB/sec ubertragen. Wirde der Bus dabei

maler' schon 5

permanent belegt, hdatte man eine erheb-
lich geringere Leistung beim Zugriff auf

die Gerate.
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2.1.2 Mehrere Tasks

Im Prinzip sieht es genauso aus, wenn
man mit mehreren Programmen von ei-
nem Rechner aus aufdie Geréte zugreifen
mochte. Um das zu verallgemeinern, be-
trachten wir jedoch nicht unbedingt Pro-
gramme, sondern Tasks, den Grund wer-
den wir spater noch sehen.

Stellen Sie sich vor, ein Programm kopiert
gerade Daten von der CD aufdie Festplat-
te und ein anderes mdochte gerne Daten
von der Festplatte lesen.

Die Situation ist die gleiche wie bei meh-
reren Rechnern auf dem SCSI-Bus, nur
dall die Programmierung etwas schwieri-
ger ist. Hierbei muR eben der SCSI-Trei-
ber dafur sorgen, daB ein zweites Pro-
gramm erst dann aufdie SCSI-Schnittstel-
le zugreift, wenn das erste Programm fer-
tig ist oder eben gerade ein Disconnect
aufgetreten ist.

Solange das CD-ROM die Daten noch
nicht in seinem Puffer hat, kann das ande-
re Programm weiterhin Daten lesen und
Weiterarbeiten. Bei Betriebssystemen, die
dies wirklich nutzen kénnen, ist der Un-
terschied frappierend. Ein sehr gutes Bei-
spiel dafir ist Linux, man merkt in der
Task, die auf die Festplatte zugreift fast
gar nicht, daB jemand anderes da auch
noch auf dem Bus arbeitet.

Eine viel gestellte Frage zu SCSI ist aus
diesem und dem vorhergehenden Ab-
schnitt auch einfach zu beantworten: Wo-
zu werden SCSI-Gerdte unter anderem
mit ihrer maximalen Transfergeschwin-
digkeit auf dem SCSI-Bus angegeben?
Liest man bei einem CD-ROM davon,
dal es bis zu 20 MB/sec (ibertragen kann,
denkt man doch zunéchst, daf dies keine
Vorteile bringt, kdnnen die schnellsten
CD-Laufwerke doch gerade 3 MB pro Se-
kunde von der CD lesen. Angesichts der
Tatsache aber, dal man aufgrund der kiir-
zen Ubertragungszeiten den Bus linger
freigeben kann, ist der Sinn einer solchen
Angelegenheit Klar.

Wer kann's?

Leider haben wir auf dem Atari bisher
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nicht die Mdoglichkeit, dies wirklich aus-
zunutzen. Prinzipiell bietet Magic zwar
die Mdglichkeit dazu, aber bisher ist es
nicht nutzbar. Wie beim vielbeschwore-
nen Hintergrundtransfer - der Ubrigens
nur geringe Vorteile bietet - kann man den
Disconnect benutzen, um wahrend des
Disconnect Rechenzeit an andere Pro-
gramme freizustellen. Vom Disconnect
bis zum Reconnect kann man immerhin
Zeit abgeben, aber einen vollen Dis-
connect, wéhrenddessen andere Program-
me auf andere Gerdte zugreifen konnen,
gibt es leider noch nicht. Immerhin merkt
man dabei, daB man zum Beispiel wah-
rend eines langeren Kopiervorganges von
einer CD in anderen Programmen Weiter-
arbeiten kann, aber mehr geht leider noch
nicht. Einen Teil kann man sich aber nutz-
bar machen, GEMAR kann zum Beispiel
einen getrennten Thread fur das Schrei-
ben auf den Streamer benutzen. Dabei
merkt man den Vorteil deutlich, wenn
man den Streamer an einem anderen Bus
hat als die Festplatte, von der die Daten
kommen. Es kann daher sinnvoll sein, ein
langsameres Gerat wie den Streamer oder
das CD-ROM auf den ACSI-Bus zu le-
gen, wéhrend die Festplatten an SCSI an-
geschlossen sind.

2.1.3 Queuing

Disconnect ist nicht alles, was SCSI bie-
tet. Die nachste interessante Mdoglichkeit
zur Leistungssteigerung ist das Com-
mand-Queuing. Dabei werden mehrere
SCSI-Gerat ge-
schickt, das dann entscheidet, in welcher

Reihenfolge die Kommandos abgearbei-

Kommandos an das

tet werden.

Voraussetzung dazu ist, daB ein Dis-
connect aufgetreten ist. Wéhrenddessen
ist ja der Bus frei, und statt eines Kom-
mandos an ein anderes Gerét kann bereits
das nachste Kommando abgeschickt wer-
den. Das SCSI-Geréat kann dann entschei-
den, in welcher Reihenfolge die aufgelau-
fenen Kommandos bearbeitet werden.

Um den Zusammenhang zwischen den
Kommandos herzustellen - man muf ja
wissen, zu welchem der laufenden Kom-
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mandos ein Reconnect gehdrt - werden
ebenfalls Messages benutzt. Dazu be-
zeichnet der Initiator nach der Identify-
Message, die ja im unmittelbaren An-
schluR an die Kommando-Ubertragung
versandt wird, mit einer weiteren Messa-
ge das laufende Kommando mit einer ein-
deutigen Nummer. Diese Nummer be-
zeichnet den laufenden Kontakt - man
nennt das Nexus -, um einen eindeutigen
Bezug hersteilen zu kénnen.

Nach einem Reconnect meldet das Target
wiederum diese Nummer, um den Nexus
zu identifizieren, mit dem der Betrieb
jetzt weitergehen soll.

Was das Target aus dem Queuing macht,
ist ihm Uberlassen. Eine denkbare Opti-
mierung ist zum Beispiel zwei SCSI-Zu-
griffe auf die gleichen Bldcke der Fest-
platte.

In diesem Fall kann das Gerét die glei-
chen Daten an beide Zugriffe zuriick lie-
fern und muf3 sie nur einmal vom Medium
lesen. Bei einem Zugriff, der mehr Daten
Ubertragen soll, als in das Cache des
Gerates passen, spart es erhebliche Zeit,
die Daten jeweils in den Puffer zu lesen
und dann zweimal mit voller Geschwin-
digkeit, die der Bus hergibt, an die zwei
laufenden Zugriffe zu tbertragen.

Selbstversténdlich kdnnte man dies auch
im Treiber durchfiihren, aber dort wére es
logisch erheblich schwieriger unterzu-
bringen, da SCSI-Kemroutinen normaler-
weise nichts uber die verschiedenen
Geréte und ihre Verhaltensweisen wissen.
Eine Festplatte und ein CD-ROM haben
da zum Beispiel normalerweise erheblich
unterschiedliche Datenaufbauten, was zu
unterschiedlichen Strategien des Caching
fihren kann. Das Gerédt dagegen weil
schlieBlich am allerbesten, was es macht
und wie es aufgebaut ist, kann also besser

handeln.

2.2 Andere Messages
2.2.1 BUS DEVICE RESET

Um ein Gerét einzeln zuriickzusetzen, oh-
ne das andere Geréate davon betroffen
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sind, wie es beim Setzen der Reset-Lei-
tung auf dem SCSI-Bus ist, kann man ei-
ne RESET-Message an ein Gerat versen-
den.

Das Gerdt verfahrt dann, als hatte es einen
‘har reset' erhalten, verwirft alle laufenden
Transfers, Command Queues, Gerate-Re-
servierungen, Konfigurationen und was
sonst noch so ansteht.

AuBerdem liefert das Gerdt dann beim
nachsten Zugriff 'Unit Attention', damit
alle erfahren, daB der Zustand des Gerates
nicht mehr giltig ist.

2.2.2 ABORT

Aus verschiedenen Griinden ist es sinn-
voll, ein laufendes Kommando abbrechen
zu kdnnen. Ein wesentlicher Grund wére
zum Beispiel, da man vom Initiator aus
einen praventiven Lesezugriff machen
maochte, um maximale Datenraten zu er-
reichen. Dabei wirde ein Treiber mehr
Daten von der Platte anfordem, als eigent-
lich urspriinglich benétigt werden. Der
Grund dafir ist die Erwartung, daf die
Daten, die den urspriinglich angeforder-
ten folgen, wahrscheinlich in Kiirze auch
angefordert werden. Ein gutes Beispiel
dafir sind Harddiskrecorder.

Dabei ist normalerweise davon auszuge-
hen, daB die Daten auf der Festplatte
komplett Sektor fir Sektor benétigt wer-
den. Damit der SCSI-Overhead, der durch
Arbitrierung, Selektion, Kommandoliber-
tragung und den ganzen Rattenschwanz
zusammenkommt, nicht einen so hohen
Anteil an der Ubertragungsdauer hat, wer-
den bei solchen Geraten immer sehr grofie
Datenmengen angefordert.

Falls dann jedoch dies plétzlich nicht ein-
tritt, zum Beispiel, weil der Anwender
auf einmal am Jogshuffle rumdreht (die-
ser Vorwarts-ruckwarts-Hebel zum Su-
chen einer Musikposition) stellt sich ja
daB die an-

geforderten Daten gar nicht ben6tigt wer-

unerwarteterweise heraus,

den, aber dafiir ganz andere.
Um nicht die Restzeit des laufenden

Kommandos abwarten zu missen, bricht
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man einfach das laufende Kommando ab,
indem man eine ABORT-Nachricht an die
Festplatte versendet. Die Platte fuhrt das
laufende Kommando nicht zu Ende, und
man kann das neue Kommando absetzen.

Mit ABORT kann man so natirlich auch
laufende Kommandos abbrechen, die
sonst nicht abbrechbar erscheinen, zum

Beispiel das Formatieren einer Festplatte.

2.2.3 WIDE DATA TRANSFER

Ein haufig anzutreffender Aberglaube be-
trifft die Vermutung, daf auf einem wei-
ten SCSI-Bus - also 16 oder 32 Bit breit -
bereits ein vorhandenes 8-Bit-Gerét die
weiten Transfers der weiten Gerate unter-
bindet.

Dem ist nicht so, weil ein weiter Transfer
erst dann durchgefihrt wird, wenn einer
der beiden Teilnehmer einen weiten
Transfer anfordert. Dazu wird einfach die
Message WIDE DATA TRANSFER RE-
QUEST (WDTR) verschickt, die dann
entweder akzeptiert wird, indem mit einer
entsprechenden WDTR-Message geant-
wortet, oder mit der Message MESSAGE

REJECT abgelehnt wird.

Der erste, der die Nachricht ubertrégt,
meldet dabei seine maximale Transfer-
weite, und der Antwortende meldete seine
Weite, jedoch maximal die, die vom er-
sten gemeldet wurde. Die zulédssige Breite
ist damit ausgehandelt und kann bis auf
weiteres benutzt werden.

Damit diese Nachricht nicht jedesmal
tibertragen werden muR, gilt sie solange
als ausgehandelt, bis sie ungiltig wird
(ach was).

Ungultig wird dieser Zustand durch

1 einen Hard Reset (Setzen der Resetlei-
tung auf dem Bus)

2. ein Device Reset (per Message BUS
DEVICE RESET)

3. einen Power On-Zyklus (also Ab- und
Anschalten eines der Gerate).

Damit kann man also auch ein Wide-SC-
SI1-Gerat ohne Probleme an einen 8-Bit-
Bus anschlieRen. Da die Anforderung
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nicht bestatigt wird, wird eben nur mit 8
Bit Breite Ubertragen.

Dieser Wert wird Ubrigens fir jedes Gerét
getrennt ausgehandelt, damit immer zwei
Gerate miteinander das maximal Maogli-
che nutzen und nicht ein langsames Gerat
alle anderen ausbremst.

2.2.4 SYNCHRONOUS DATA
TRANSFER REQUEST

Ahnlich wie bei der WDTR-Message
geht es bei der SYNCHRONOUS DATA
TRANSFER REQUEST (SDTR) Messa-
ge um das Aushandeln maximaler syn-
chroner Transferraten.

Dabei handeln die Geréte eben aus, mit
welcher synchronen Rate die Daten (iber-
tragen werden kdnnen.

Genauso wie bei WDTR gilt diese Aus-
handlung solange, bis einer der genannten
Falle die Absprache ungiltig macht.

2.3 Verschiedenes

SCSI ist zu komplex, um es in einem Arti-
kel komplett auszubreiten. Nachdem man
die Grundzige verstanden hat - ich hoffe,
das ist jetzt so - ist es jedoch so, daR man
die auftretenden Fragen problemlos an-
hand der Norm beantworten kann.

Einige Themen, die jedoch immer wieder
aufkommen, will ich jedoch noch in loser
Sammlung behandeln.

2.3.1 Unit Attention

Immer wieder stolpern Anwender Uber
die Frage, was 'Unit Attention' bedeutet
bzw. was mit einem Jumper einer Fest-
platte zu machen ist, mit dem man 'Unit
Attention’ abschalten kann.

Im wesentlichen ist Unit Attention nur ein
Status, der eine Gruppe von bestimmten
Zustédnden zusammenfaft. Prinzipiell lie-
fertjedes Gerdét nach eine Zugriff ein Sta-
tus-Byte, das entweder besagt, daR alles
in Ordnung ist oder daB3 ein Fehler aufge-
treten ist. Das Bit 1im Status bedeutet da-
bei 'Check Condition', man soll also nach-
fragen, was wohl los ist.
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Dazu wird das Kommando 'Request Sen-
se' benutzt, das eine recht genau aufge-
schliisselte Fehlermeldung liefert. Darin
steht nun zunéachst, da es sich um Unit
Attention handelt sowie eine weiterge-
hende Information Gber den Grund daftir.
Ublich sind dabei eben, daR das Gerit ge-
rade eingeschaltet wurde, oder daf ein
Reset auftrat, oder dal ein Medium ge-
wechselt wurde (wenn es ein wechselba-
res Medium ist). Eine Anderung der Lauf-
werksparameter, wie sie mittels Mode
Select moglich ist, fihrt ebenfalls dazu.

Im allgemeinen handelt es sich also um
Fehlermeldungen, die mit irgendwelchen
Zustandsanderungen des Gerétes Zusam-
menhéngen.

Fir einen Treiber ist dies wichtig, weil da-
mit alle Absprachen mit dem Gerdt neu
erfolgen missen. Fir Wechselplatten muf3
eben die neue Partitionsstruktur eingele-
sen werden, bei Geraten, mit denen syn-
chrone oder weite Transfers abgehandelt
waren, missen diese erneuert werden.

Fur Atari-Anwender ist dies insofern in-
teressant, als ein Gerat mit eingeschalteter
Unit Attention auf Reset und 'Power On'
erst mit einem TOS ab 2.06 bzw. 3.06 ge-
bootet werden kann. Dies liegt daran, dal
altere Versionen von TOS nur einen Ver-
such machen, von einem Gerét zu booten.
Schlagt dieser fehl (eben durch die Unit
Attention), wurde das Gerat als nicht
bootbar eingestuft. Neuere TOS-Versio-
nen machen dann einfach einen zweiten
dann

Versuch, der auch problemlos

klappt.

Ubrigens werden Fehlermeldungen im-
mer an alle Initiatoren gemeldet, die von
dieser Meldung betroffen sind. Dies ist
auch ein Grund, warum ldentifikation bei
der Selektion Pflicht ist (siehe Teil 1die-
ses Artikels), denn das Gerdat mu wissen,
an wen die Meldung bereits geliefert wur-
de. Fehler, die einen Zugriff betreffen -
zum Beispiel ein Lesefehler - werden nur
an denjenigen gemeldet, der den Fehler
ausgeldost hat.

2.3.2 Prioritaten



Bei der Vergabe des Busses in der Arbi-
trierungsphase haben die Geréate ja Prio-
ritaten, die der ID des Gerates entspre-
chen (s. Teil 1). Ein sinnvoller Feintrimm
der Leistung des SCSI-Busses ist daher
die sinnvolle Vergabe der SCSI-Ids.

Im allgemeinen braucht man darum keine
Sorge zu tragen, in besonderen Fallen
kann es sich jedoch lohnen.

Benutzt man zum Beispiel einen CD-
Brenner in einem System mit echt genutz-
ten Disconnects, daf also andere Tasks
wéhrend des Disconnect den Bus benut-
zen konnen, ist es sinnvoll, dem Brenner
eine hohere SCSI-Id zu geben als dem
Host.

Der CD-Brenner gibt namlich den Bus
per Disconnect frei, solange er gentigend
Daten im Puffer hat. Wéhrend der Bus
frei ist, kann ein Thread des Brennvorgan-
ges - normalerweise handelt es sich um
getrennte Threads fur das Schreiben und
das Einlesen der Daten - weitere Daten
von der Platte lesen und zum Brennen
aufbereiten.

Will nun der Brenner einen Reconnect
durchfuhren und gleichzeitig der Rechner
weitere Daten sammeln - oder auch ein
anderes Programm auf die Platte zugrei-
fen - gewinnt der Rechner mit der hohe-
ren ID den Bus, womit der Brenner war-
ten muB, bis der Bus wieder frei ist. Zwar
fuhrt dies nicht sofort zu einem 'Buffer
Underrun', aber damit wird immerhin das
Risiko erhoht. In Kkritischen Fallen, in
denen man knapp an der Grenze liegt,
kann es ausreichen, den Brenner auf eine
hohere ID zu legen als den Hostadapter.
Mit Sicherheit fuhrt das nicht dazu, dal
ein System, mit dem man kaum schafft,
CDs zu brennen, auf einmal ohne Proble-
me durchkommt, aber immerhin ist es ein
Sicherheitsgewinn. Tests beim Brennen
von CDs mit gleichzeitig starker Bela-
stung des SCSI-Bus zeigen eindeutig die-
se Besserung, leider ist der Grenzzustand
jedoch nur sehr schwierig herbeizufiih-
ren, daher kann man es nicht so einfach
mit einem kurzen Test nachvollziehen.
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2.4 Was bringt's?

Auf dem Atari haben wir leider von eini-
gen der Mdglichkeiten keinen Nutzen.
Disconnect und dessen Vorteile bei meh-
reren Programmen kdnnen wir genauso
wenig nutzen wie Command-Queuing.

SCSI wird uns noch lange begleiten, so-
lange wir es nur wollen. Natirlich kann
ich mir die nachstbeste Billig-DOSe kau-
fen, und dabei nur IDE verwenden, aber
wer das macht, besonders im Hinblick
auf Leistungsféhigeres als Windows 95,
vergibt halt einfach einige Vorteile, die er
sonst hatte.

Insbesondere bei der Betrachtung der
wirklich leckeren Features, die andere Sy-
steme haben - z.B. RAID 0 unter NT -
kann man schnell erkennen, welche Vor-
teile SCSI bietet.

Jeder darf Leistung verschenken, soviel er
will, aber ich will einfach nicht. Und des-
wegen kommt mir nichts anderes als SC-
Sl ins Haus, jedenfalls nicht fur die prima-
ren Geréte.

Steffen Engel

Die perfektionierte Atari-Emulation fur Windows 95/98 und Windows NT-Computer-Systeme

Nach Gber 3Jahren Entwicklungszeit kénnen wir lhnen den besten STemulator vorstellen.

Mt dem STemulator, den Sie innerhalb von nur einer Minute auf lhrem Windows-PC oder -Notebook installieren
konnen, verfiigen Sie Uber die Moglichkeit, Ihre Atari-Programme komfortabel unter Windows zu nutzen. Egal ob
Sie den Atari im Fenster oder bildschirmfiillend laufen lassen, die Kompatibitlitét reicht vom kleinesten Atari-Pro-
gramm Uber namhafte Produkte wie Calamus, papyrus Uber 1st-Base bis hin zu Klassikern wie Signum2.

Die GOLD-Version verfigt zusatzlich tber TT-RAM bis 2-Gigabyte (sonst 14 MB ST-RAM), tiber High-Colour
(sonst bis 256-Farben), das Original Atari-MultiTOS fiir integriertes Multitasking, den Super-Desktop Thing 1.23
mit zeitgemafien Funktionen und ermdglicht das Nutzen jedes Windows-Druckertreibers als Atari-Treiber, wenn
eine GDOS-Schnittstelle zur Verfiigung steht. Last but not least werden die in Windows installierten True-Type-
Fonts als GDOS-Fonts an das Atari-Betriebssystem weitergegeben, so daf3 das Installieren von NVDI tberflls-
sig wird (aber dennoch mdglich ist).

STemulator 1.63 Standard

Falke Verlag - Moorblécken 17 - 24149 Kiel - Fax: (04 31) 27 365

STemulator 1.63GOLD

STemulator Update von jeder Standard-Version aufGOLD 1.63----------- 49,-
STemulator Multitasking-Upgrade auf N.AES1.2 —.......ccccoviinvrininnnns 50,-
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69,- Webadresse: www.stemulator.de, eMail: info@stemulator.de
99,- Versandkostenpauschale:

7,- DM Vorkasse (Scheck, Uberweisung)
12,- DM bei Nachnahme
15,- DM Ausland (nur Vorkasse)
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Ich lerne

PurePascal

In den ersten drei Folgen des Kurses wur-
den die Grundlagen der Programmier-
sprache PASCAL vermittelt. Dieser funf-
te Teil setzt die Unterprogramme mit der
Funktion fort, nachdem der vierte Teil die
Prozedur behandelt hat.

6.2 Funktionen

Die Funktionen behandeln einen Sonder-
fall der Prozeduren. Nach dem Aufruf ei-
ner Funktion wird ein Wert berechnet,
der anschlieBend zuriickgegeben wird,
weiterbearbeitet oder in einer Variablen
abgelegt werden muB. Die vorhandenen
Standardfunktionen verhalten sich genau-
so. Fur die zuriickgegeben Werte sind die
Datentypen INTEGER, REAL, CHAR
BOOLEAN zugelassen.

Im Grundaufbau sieht eine Funktion wie
eine Prozedur aus. Der Unterschied liegt
lediglich in dem Schlisselwort function,
das das Schlisselwort procedure ersetzt
und darin, daB in der Deklarationszeile
der Funktion ein Datentyp zugeordnet
wird. Zusétzlich darf man den Funktions-
namen als Variable benutzen, die nicht
zuséatzlich deklariert werden muf und der
man somit auch einen Wert Ubergeben
kann.

Fir den Einsatz einer Funktion sind nétig
(siehe Listing 1)

2. Aufruf

Wert := Funktionsname

(Liste der aktuellen Parameter);

Der Rickgabewert Ubergibt den Wert,
der dem zuvor fir die Funktion deklarier-
ten Datentyp entsprechen muf, an die
Funktion. Mit dem Aufruf der Funktion
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wird dieser Wert an die Variable Wert
Ubergeben.

In dem folgenden Beispielprogramm wird
in der Funktion RUNDEN die tibergebene
reale Zahl auf- bzw. abgerundet. Mit dem
Aufruf im Hauptprogramm wird der be-
rechnete Wert dann an die Variable Rabatt
zuriickgegeben (siehe Listing 2).

Im Vergleich zu der aus dem letzten Teil
des Kurses verwendeten Prozedur EIN-
GABE muf bei der Funktion RUNDEN
nicht extra eine Variable zur Ruckgabe
deklariert werden.

| Listings
Listing 1:

1. Vereinbarung:

6.3 Rekursion und
Forward-Deklaration

6.3.1 Rekursion

Kann eine Funktion oder Prozedur in ih-
rem Block wieder aufgerufen werden,
spricht man von rekursiven Unterpro-
grammaufrufen.

Beispiel zur Fakultatsberechnung (siehe
Listing 3):

Beide Beispielfiinktionen berechnen die
Fakultat der Gbergebenen Zahl. Wéhrend
die Funktion facul_i die Berechnung
durch eine for-Schleife durchfiihrt, wird
in der Funktion faculjr die Berechnung
bei Zahlen groRer oder gleich 1 durch re-
kursiven Aufruf mit Ubergabe des um 1
verringerten Wertes der Variablen i durch-
geflhrt. Wie zu sehen ist, ist die Variante
mit der Rekursion durch weniger Pro-

function Funktionsname(Liste der formalen Parameter): Da-

tentyp;
var ... {Vereinbarung von Variablen}
begin
Funktionsname := Rueckgabewert
end;
Listing 3;
function facul_i(n: integer): real;

var j: integer;
X: real;
begin
X = 1;
for j = 1 to n do
X X

facul_i

I
bet

end;

function facul_r(i:
begin
if i < 1 then
facul_r :=1.0
else

facul_r := 1 * facul_r(i

end;
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integer):

real ;

-D
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grammtext und ohne zusatzliche Varia-

blen einfacher. Bei grofen Ubergebenen I LIStIngS

Werten gibt es zwischen den Varianten al- Listing 2:

lerdings Laufzeitunterschiede, wobei die

erste, abhéngig vom Rechner, schneller program RABBATTE;
sein wird, da sie keine Verzweigungen uses crt;

durchfiihren mug.
var Rabatt, Rabattsatz, Listenpreis : real;

6 3 2 Forward_Deklaration procedure EINGABE(var Wert: real; HINWEIS: string20) ;
Y begin

Damit sich zwei Unterprogramme gegen- write(HINWEIS)

seitig aufrufen kdnnen, muB im Vereinba- read In(WERT)

rungsteil eine Prozedur oder Funktion vor end;

der anderen deklariert werden. Da immer )
function RUNDEN(Wert: real): real;

ein Unterprogramm vor dem anderen de- var Zwischenwert: real:

klariert wird, hilft hierbei die Forward-

begin
Deklaration. Vor der Beschreibung der Zwischenwert := int(Wert * 100 + 0.500001);
Prozedur oder Funktion wird diese in RUNDEN := Zwischenwert / 100;
Kurzform bekanntgegeben. end;
begin
procedure P2(...); FORWARD; {FOR- CIrScr;
WARD-Deklaration von P2 mit Parame- writeln(Bestimmung des Rabattes");
tern) EINGABE(Listenpreis, “Listenpreis: 7);
Rabattsatz := 0.10;
Rabatt := RUNDEN(Listenpreis * Rabattsatz / 100);
Zu beachten ist hierbei, daf die Kurzform writeln("Der Rabatt betragt: ~, Rabatt);
die Parameterliste enthalten mufB, wah- end.
rend das eigentliche Unterprogramm die-
se dann nicht mehr enthalten darf. L
Listing 4;
Aufgabe: procedure PI1(...); {Deklaration von Prozedur Pl mit Para
metern}
Um Uberprufen zu kdnnen, ob Sie die be- var ...
reits behandelten Teile erfolgreich gelernt begin

und verstanden haben, folgt nun eine klei-
ne Aufgabe, deren Losung im nachsten P2 (.--); {Aufruf von Prozedur P2)
Teil dieses Kurses veroffentlicht wird:

end;
Die FIBONACCI-Zahlen beschreiben
Abléaufe und Wachstum in der Natur. Die procedure P2; {Deklaration von Prozedur P2 ohne Pa
Zahlenfolge wird nach folgender Vorgabe rameter}
berechnet: var - -.-
begin
f(0) =0, f(l) = 1, f(2) = 1, ... f(n) = f(n-1) + Pl (...); {Aufruf von Prozedur PI)
f(n-2)
end;
n f(n) Entwickeln Sie eine rekursive Funktion  gen if-then-else-Bedingung auskommt.
00 43 FIB, die nach Eingabe der Zahl n die Fi- 5 pachsten Teil dieses Kurses folgen

11 - bonacci-Zahl zuriick liefert. Testen Sie dann verschiedene Datentypen wie z.B.
die Funktion in einem kleinen PASCAL-
Programm. Als kleiner Tip am Rande sei

gesagt, dal die Funktion mit einer einzi-

Zeichenketten und Felder sowie die L&-
sung der Aufgabe.

Torsten Runge
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lhre Ansprechpartner fir:
ST, FALCON, TT, MILAN

* Reparatur und Einbauservice
e Hard- und Software
e Internet und ISDN

Ordern Sie unseren kostenlosen Produktkatalog

WB Systemtechnik GmbH
BahnhofstralRe 289
44579 Castrop-Rauxel

Tel. 023 05 - 96 20 30
Fax 0 23 05-96 20 31

http://members.aol.com/wbsystem
e-mail: u.biletzke@cityweb.de

T .. WM

Computer GmbH

Hard- & Software « Beratung - Verkauf - Service « Ladenlokal

W\W s fO)Fr

Klettenbersgurtel 5 e 50939 Kdin
Tel.(0221)466774 e Fax 466775

Jetzt aucn In Gelsenkircnen « Wilhelminenstr. 29 « Tel. 0209 - 42 0 11

Computer and Music 4

Compusic

DarA a ® - Service !

ST

Reparaturen * Ein+Umbauten * Zubehor

Markus Dinter
DrieschstralRe 31
50374 Erftstadt-Kierdorf
Tel: 02235-86763 Fax: 86858

FALCON Harddisk-Recording Systeme mit Cubase
AUDI016 und MIDI-Equipment vorfihrberelt
Fest/ Wechselpl. / CD-Rom auch In 1HE Rack's

=Geschaftsraume mit eigener Werkstatt. ~
mdirekt am Autobahnkreuz A 1/ A 61. (_
AN * VERKAUF von Gebraucht BATARI'S !

(eickmanrfcomputer

In der Rémerstadt 259
D-60488 Frankfurt am Main
Fon 069-763409

Fax 069-7681971

A ATARI Software, Erweiterungen, Reparatur-
ATARI service & Hardware auch im Versand

Autorisierter Apple Systemfachhandler
mit Reparaturservice

DOS/Windows Neugeréte, Installation,
Reparaturen, Erweiterungen, Hard-& Software

Sind Sie im Atari-Bereich tatig?
Ganz gleich ob Ladenlokal,
Versandgeschaft oder Betreuung,
im ST-Computer-Einkaufsfuhrer
sind Sie bestens aufgehoben.
Rufen Sie uns an: (04 31) 27 365

70000

ITo3 O

Computer und mehr....

Karl-Pfaff-Str. 30 m70597 Stuttgart (Degerloch)
(Ecke Lowenstr.) Tel.0711/763381 « Fax 7653824

| | SOFTHANSA - Ihr Atari-Handler seit 1990 -

*Laden- und Versandgeschaft*
* Neu- und Gebrauchtgerate *
* Zubehor * Ersatzteile *

* Reparaturen * Einbauten *
* Service * Software *

* Emulatoren *

o Wir sind umgezogen:
SOFTHANSA Soft-Hardware Vertriebs-GmbH
Untere GrasstraBe 2/Rgbh. 81539 Miinchen-Giesing
FAX 089/692 48 30 Tel. 089/697 22 06
Mo-Fr. 10.00 -13.30 und 15.00 -18.00 Uhr auBBer Mi. Nachmittag

AG Computertechnik
Axel Gehringer
Schitzenstralle 10

D-87700 Memmingen
Telefon (08331) 86373
DI-Netz (0171) 8232017
Telefax (08331) 86346
E-Mail:
AG Comtech @t-online.de

MULTIMEDIA

Atari &Milan mit Zubehor

Amiga Hard und Software 7

Linux auf Intel™ und 68K Basis n'

Spielekonsolenvon Atari, Sega...
f
n

Ankauf, Verkauf, Reparatur I

Tausch und Kontaktmoglichkeiten
DTP, Grafik und Musik T

Internet

Einfihrungen und Experimentierméglichkeiten
an Hard & Software )
?rogramlerkurse

Unbegrenzte Spielméglichkeiten

Patrick Zauner EDV-Systerme, Daisenhofanar Str. 79d 81539 Mttnchan
Tel: 089/693102 82, flu: 089/693 70281, E-Mail: patrick@2aeuner.da

N30203307 cos)#
to

Lorenzstrale 30 * 95028 Hof
Tel./FAX: 09281-84823

SCHWEIZ

ATARI-Zubehdr u. Umbauten
PAK®68/3, 32/50 MHz
KAOS-TOS + KaosDesk
CMOS-TOS
Diverse Bauteile
Diverse andere Erweiterungen
Einbau-Harddisk / Wechselplatten
E.Bolliger, CH-4133 Pratteln
Postfach 1134, Tel. 061-821 20 18
Fax. 061-821 23 97

A ATAR| S

¢ Reparaturservice / Umbauten «
An- und Verkauf « Zubehor « Orig.
Ersatzteillager fur Atari und Star

ATIC Electronic Dorfstrasse 45 5436 Wirenlos
HIRBJ Dillinger ft 056/424 1050 Fax056/424 26 64

Wir sind fur Sie da: Montag - Freitag nach Vereinbarung

Erfolgreich werben im ST-Computer-Einkaufsfthrer

Bei uns erreichen Sie neue Kunden und unsere Kunden erreichen Sie! Versaumen Sie nicht Ihre Anzeige
auf dieser Doppelseite. Zu glnstigen Konditionen sind Sie monatlich bei uns prasent.

Wahlweise erhalten Sie auch Kombi-Preise fiir ein von |lhnen gewlinschtes Kontingent an

Verkaufsexemplaren der jeweils neuesten ST-Computer-Ausgabe.

Rufen Sie uns an, wir beraten Sie gern: Tel. (04 31) 27 365


http://members.aol.com/wbsystem
mailto:u.biletzke@cityweb.de
mailto:patrick@2aeuner.da

Kostenlose Kleinanzeigen

Sehr geehrte Leser,

ab sofort sind 5zeilige private Kleinanzeigen in der ST-Computer &
ATARI-Inside kostenlos. Hierbei sollten Sie bitte beachten, daR lhr
Text nicht 30 Zeichen pro Zeile Uberschreitet. Jede weitere Zeile ko-
stet nur DM 1,- und kann mit Briefmarken oder in bar beglichen wer-

den.

Aus rechtlichen Griinden kénnen wir lhre Kleinanzeigen nur entge-
gennehmen, wenn uns Ihre komplette Anschrift vorliegt.

Gewerbliche Kleinanzeigen kosten DM 15,- pro Zeile (je 30 Zeichen)
und kdnnen per Scheck bzw. gegen Abbuchung beglichen werden.
Diese werden mit "*G"' gekennzeichnet.

Mehrfachschaltungen sind nur bei gewerblichen Kleinanzeigen mog-

lich.
Biete Hardware

ATARI Gebraucht-Fachmarkt, standig auf
Lager: ca. 300 ATARI-Computer, 500 Origi-
nal-Programme, ca. 1000 Spiele, Festplat-
ten, Monitore und fast jedes erdenkliche
Zubehdr. Fordern Sie unsere 24seitige in-
formative Liste an, diese bekommen Sie
dann umgehend per Post zugesendet. Tele-
fon 040/6518878, Fax 65901453, Fax-
polling (Liste) 65901454, Mobil 0172 /
4133877 und im Internet unter: www.ata-
ri-fachmarkt.de,Geschéft: Peter Denk,
Sandkamp 19a, 22111 Hamburg. *G

Acorn Risc Computer Orcom System-
haus, Leipziger StraBe 70, 06766 Wol-
fen, Tel. 03494 / 6950, act@r-w.de

Original Atari Festplatte 20 MB 80,-
DM; SPDIF Interface fir Falcon (op-
tisch/koaxial) 170,- DM. Tel. / Fax
06206 / 12743, Frank.hurrle@t-onli-

ne.de

Mega ST2, 4 MB RAM, kpl. 180,-
DM; ext. HD 80 MB und ext. Tape-
100,- DM; Laserdruk-
ker SLM 804 mit neuem Toner 70,-
DM; Flachbettscanner Canon 300 dpi
60,- DM; Trackball Atari 30,- DM; 2
Joysticks & 15,- DM; Champ-Maus
(neu) 15,- DM. Bei Komplettabnahme
nur 300,- DM inkl. 1 Kiste Software!
Tel. 089/72069696

Streamer zus.

Blow up Hard | fiir Falcon, unbenutzt
55,- DM; Original 4 MB RAM-Karte
40,- DM; interne IBM-HD 1,2 GB mit
Software PaBwort geschiitzt, mu3 for-

matiert werden, daher nur 50,- DM;

Senden Sie lhre Kleinanzeige bitte an folgende Adresse:
Fax (04 31) 27 368 - eMail: STKLANZ@aoi.com

Falke Verlag

Moorblécken 17 24149 Kiel

Modem USR Sperteter 33.6 50,- DM.
Tel. 089/72069696

Trackball “Markus”, schwere Ausfiih-
rung, neuwertig, NP 180,- DM, fur
80,- DM. Te. 030 / 7722245 oder
eMail: Sven.Baumann@t-onli-

ne.de.SvenBaumann

Atari Mega ST 4, Megafile 30, Megafi-
le 44 + 9 Wechselmedien (Syquest
und Atari) Monitore SM 124 sw und
Profex CM 14s Plus (Color / Stereo),
ext. 3.5" Zweitlaufwerk mit Netzteil,
Laserdrucker SLM 804 mit Interface
und Ersatztrommel + 5 x Toner, Lo-
git-Mouse, TS-Umschaltbox, 1.100,-

DM VHB. Tel. 06021/921100

Verk. alles fur Atari ST, Maus neu, 4
MB Speichererweiterung neu, Adap-
ter/Monitorumschaltbox zum Anschluf3
eines PC-Monitors am Atari, Scartka-
bel zum AnschluB an Farbfernseher,
1040
ST-Gehause & Tastatur, Tastaturkabel
fir Mega ST, 1040 ST-Computer, ver-
schiedene ICs fir ST, TOS 1.04, Kaos
1.04, TOS 2.06, DD-Floppy fiir ST/TT,
SCSI-270-MB-Festplatte fir ST im

19pol.  Festplattenkabel neu,

ext. Gehduse, anschlufifertig, Falcon
030-Monitoradapter fur
VGA/SM124-Monitor. Falcon 4 MB &
14 MB Original-Speicher RAM-Karte
flr Falcon; CD-Brenner-Software fir
Atari ST, TT. Falcon; Towerfalcon; 1
MB Simm-Module 30pollg, 3.5" HD-
Floppy, 40 MB IDE-Festplatte, Desk-
topgehéuse. Tel. / Fax 06659 / 2503

1040 STF, 4 MB, SM 124, SC 1224,

1 GB FP, Epson LX 400, Bucher und
Software (That's Write 3, Maxidat
5.23, K-Spread 4.19 usw.) VHB. Tel.
0231/355726

Atari 1040/STF mit Spielen, SM 124,
60 MB 100,- DM; 88 MB Laufwerk
/  SyQuest Wechsel. 30,- DM. Tel.
07744/762 ab 20.00 Uhr

Atari Stacy 4, 105 MB HD, Bestzu-
stand, Liebhaberstiick 950,- DM; div.
Atari-Zubehor (Netzteile, Software, Bu-
cher, ST-Computer-Zeitschrift), 1 Fal-
con muslkausgebaut + 17" Monitor.
Tel. 0208 / 842613 oder 0177 /
4498490

Atari TT, 4 / 64 MB, 1 GB SSCI, 2
Floppys, 21" EIZO 6500 Flex scan mo-
nochrom Monitor, 1440 Faxmodem,
Software. Tel. / Fax / AB 06404 /
64558

Mega STE 2, 46 MB HD, mit Monitor
und Maus VHB 220,- DM. Tel. 06204
/ 740547

1040 STF, TOS 2.06, 4 MB, 240 HD,
Link 97, SM 124, Modem, SW-Hand-
Scan und div. Zubehdr plus div. Soft-
ware, VHB 550,- DM. Tel. 0201 /
673136

Atari TT 030 4/4 MB RAM, 200 MB
Festplatte, 21" GS-Monitor, 3.5/5.25"
LW, WP 88 MB, PC Tastatur 1.200,-
DM; Calamus 96 100,- DM und div.
Software. Tel./ Fax 037291/ 67201

VME-Bus-Farb-Grafikkarte Mega Visi-
on 300, 120,- DM; 12*1MB SIM 5,-
DM/Stick, zusammen 50,- DM. Tel.
04661/5445 nach 18.00 Uhr

GroRbildschirm 19” SM 194 mit Gra-
fikkarte fur MEGA ST, TT Rechner mit
SCSI-Festplatte; GroRbildschirm 19"

TTM, wenig benutzt, Anschlu® an Atari
TT, Atari TT Farbmonitor 1426 (der
mit BildgréRenumschaltung), wenig be-
nutzt; Mega ST 4 und SM 124, Lap-
top Stacy mit 4 MB, HD-LW und ein-
gebaute Festplatte; Farbmonitor fiir
ST, volles Bild ohne Trauerrand und
fernsehtauglich; Supercharger MS DOS
Emulator, auch als RAM-Disk nutzbar,
einfach anstecken an jeden ST oder
PC Speed zum Einléten 70,- DM, ext.
Diskettenlaufwerk, 7*10er neue DD-
Disketten, Superdrucker NEC P 6, La-
serdrucker SLM 804 und Original-To-
nerpatronen. Tel. + Fax 02626 /

900199

Mega ST 4, 16 MHz, 1,44 MB-Floppy,
TOS 2,06, 80 MB SCSI-HD 200,-
DM; Mega ST 4, 68020er Proz., 24
MHz, 850 MB SCSI-HD, Big Tower
300,- DM, jeweils mit Monitor SM
124. Tel. 06841/5561

Atari Mega ST 4 + PAC 030 + AT-
Bus-TOS 2.06 + SM 124 + ext. 800
MB SCSI-FP + Handscanner + Soft-
ware 550,- DM. Tel. 0751/46896

Mega ST 12 MB RAM, TOS 2.06, SM
124, Original-Cherrytastatur, HD-DD-
Laufwerk, Link 96; Duo Geh. Mit CD
ROM/127 Quantum Festplatte, Servi-
ce Unterl. ST 2/4 Logit.-Champ-Mou-
se, Joystick TOP Star, Overscan mifite
eingebaut werden. Atari ST total 520
S & 1st Word Plus, diverse PDs, GFA
2.02 Handbuch usw. VHB
1.300,- DM. Tel. 030/6612696

Basic

1040 STE 4 MB RAM 60,- DM, Mega
ST 4 MB RAM 80,- DM, Monitor SM
124 40,- DM. Tel. 08651 / 65731
oder Fax 08651/710817

Netzteile: fir Mega STE/TT 40,- DM;
fur 1040 STE 25,- DM. Tel. 08651 /
65731 oder Fax 08651/710817

EinsendeschluB fur die nachste Ausgabe ist der
jeweils letzte Werktag des Vormonats.
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Kostenlose Kleinanzeigen

Harddisks: 105 MB SCSI anschluf3fer-

tig im Mega-Design 80,- DM; SCSI-

Einbaulaufwerke, fehlerfrei, Seagate
ST-138N (30 MB) 15,- DM; Seagate
ST-157-N (48 MB) 25,- DM, Tel.
08651 / 65731 oder Fax 08651 /

710817

Biete wegen Systemwechsel Software
komplett oder einzeln gegen Hochst-
gebot an, Die Softwaresammlung be-
inhaltet die besten verfiigharen Spiele
(27 Stuck: z.B. Elite2, Railroad Ty-
coon, MITank Platoon, SS2, Power-
monger uvm.) und die beste zur Zeit
verfligbare Standardsoftware (NVDI5,
MagicMac6.1 sowie AtariMagiC 5.04,
Calamus SL98 inkl. Art-Works, hdp-
Stackl, Papillon, Signum!4, und Pho-
nix4). Tel. 05606 / 564228 oder
0171/4045103

Verkaufe 2.5" IDE Festplatte von Tos-
hiba, 4.3 GB, 2 Monate alt, mit Ga-
rantie, fir 350,- DM. Tel. 04791 /
8470 oder eMail an jens_wilken@ata-

ri-computer.de

Monitor Proton TT 19" s/w, Monitor
Original Atari 14" color, Drucker SLM
804 und SLM 605, Syquest Atari 44
MB, Grafikkarte MATRIX C110 ZV ge-
gen Gebot. Tel. 06023 / 32112,

eMail: info@thiele-Dokumentation.de

Biete Software

Alle géangigen PD-Serien fir Atari
ST/TT und Falcon fir 1,40 DM/Disk
vorhanden. anfordern:
Tel. 030 / 3667097 oder Fax 030 /
36710709 oder per Post: W. Foertsch,

Harburger Weg 14a, 13581 Berlin

Katalogdisks

Maxon-Sonderdisketten u.  Pool-
Disks ab Nr. 2331

Preis. Gedruckte Listen fur DM 4,- in

zum halben

Briefmarken: W. Foertsch, Harburger

Weg 14a, 13581 Berlin, Tel. 030 /
3667097

Verkaufe glinstig Musiksoftware Arran-
ger St 25,- DM; St Improvisor 25,-
DM; Textver. Script 3.6 mit Handbuch
20,- DM. Tel. / Fax 06206 / 12743

oder Frank.hurrle@t-online.de

Ease 3.5 (Desktop), TwiLight 1.31
(Screensaver), X-Boot 3.1 (BootMan-
ger), Omikron-Basic 3.01 mit 2 Omi-
alles zusammen fiir

30,-DM. Tel. 030/8265343

kron-Buchern:

SoundPool CD-Recorder V.2.36; Bren-
nersoftware fir Falcon 030 nur 249,-
DM; Emagic Logic Audio 2.0 Falcon
030 fur 249,- DM; EGON CD Utility
39- DM Tel. 09431/9469

Karma 2 (konvert. 120 Formate) 10,-
DM; Mac SEE 20,- DM; Astro Plus
10,- DM; Script (ohne Handb.) 10,-
DM und Versandkosten. Tel. 0511 /
428370

Fir Falcon: Auditracker und Audioma-
ster & 100,- DM; Digit II Master 90,-
DM; CD-Recorder 2 160,- DM; Tower
15,- DM Fir alle Rechner: Calamus
SL93 80,- DM; Phonix4 30,- DM,
Ease 2 20,- DM; Qfax, Tele-Office,
Speedo Gdos, LernST plus, GData
Ramdisk, HD plus 5.2, Tempus, 2
Atari-Logo-Biicher, MagiC Mac 1.2, je

15,- DM. Tel. 089/72069696

Viel Software fir Atari, Atari-CD mit
vielen Vollversionen & CD mit der
kompletten sowie
Chips&Chips 6.0 Hardware-CD. Tel. /

Fax06659/2503

PD-Sammlung

Musicom 2.1 mit Handbuch, HD-Re-
cording fir Falcon von Compo, VHB
65,- DM; AudioTracker von Sound-
Pool, Orig, mit Handbuch, Dongle und

Seriennummer, Harddiskrecording fiir

FALCON. VHB 145,- DM. Tel. 07121 /
630403, eMail: ReneGa@t-online.de

Suche Hardware

Suche glinstig TT030, Falcon, VME-
Grafikkarten, MIDEX, UNITOR und Ex-
port. Tel. 040 / 65999621 oder 0172
/ 4133877

Suche Memory-Modul 128/256/512
KB fur Portfolio, auch 64 KB! Tel. /
Fax 02202 / 42633, Tel. ab 19.00
uhr

Suche Atari TT mit 19/21" sw Monitor
und leiser Festplatte in technisch ein-
wandfreiem Zustand in OS oder BS
bis 500,- DM.

nmzf@gmx.de

Angebote  an

Suche Atari ST Book (kann auch de-
fekt sein) und Falcon. Tel. + Fax
02626/900199

5,25"-Floppy "XF-551" fir Atari-
XL/XE mit Diskette "DOS" und Hand-
buch bis zu 50,- DM. Bitte Postkarte
an: Peter Pick, Ottenschlag 27, 46244

Bottrop-Grafenwald

Suche Software

Suche Pool-Disketten Nrn. 2561,
2562, 2564 - 2570. Angebote an: W.
Foertsch, Harburger Weg 14a, 13581

Berlin, Fax 030/36710709

Suche IPX-Treiber fiur Riebl-VME-
Netzwerkkarte zum AnschluB an No-
vell 3.12. Tel. 06182 / 3553, eMail:

Ferdinand_Winkler@t-online.de

ST-Computer 9/1999

Tausch/Verschiedenes

Suche im Kreis Kleve Leute, (zwecks
Zusammentreffen oder Clubgriindung),
die auch mit MagiC a. Atari, Mac, PC
werken. Paul Lippens, Ackerstr. 112,
D-47533 Kleve. Tel. 02821 / 18605.

Bitte meldet Euch doch einmal!

Suche Verbindung zu Atai/Falcon-Club
oder -User im Raum Do/Bo/Her. Tel.
02305/22258

Scheibenkleister,
ST, inkl. Diskette, 15,- DM; ST-Com-
puter 4-12/93 + 1-12/94 +
1-12/95 fir zus. 15,- DM. Tel. 030 /
8265343

Massenspeicher am

Verschenke an Abholer oder gegen
Portoersatz: Falcon Speed 286er fiir
Falcon; 4 MB Origina RAM Falcon. Tel.
/Fax 06206/12743

Verkaufe  Atari-Blcher
DTP-Grafikkatalog,

kon, Q-Fax. Tel. + Fax 06659 / 2503

Signum 3,
Softwaregrafiklexi-

Atari  Blcher, Programmbiicher und
Zeitschriften, komplett Uber 3 m lang,
Atari CDs und PD-Disketten der ST-

Computer. Tel. + Fax 02626 / 900199

Atari Privat-Museum: Wer kennt oder
hat eines? Tel. + Fax 02626 /

900199

Der Atari-Stammtisch Minchen trifft
sich am 2. Dienstag im Monat. (Beim
letzten Treffen waren 14 Personen an-
wesend.) Nahere Informationen unter

08141/43082 oder Fax 43067

Haben Sie auch einen Kleinanzeigen-
Auftrag? Diesen konnen Sie kostenfrei
bei uns abgeben. Nutzen Sie unsere

Fax- und eMail-Anschliisse.
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Hardware

Zip-Drive am Falcon

lomega Zip-Drive
am Falcon

Nach wie vor gehort das lomega Zip-Drive zu den glinstigsten, preis-

wertesten und am meisten verbreiteten Wechselmedien-Laufwerken.

S eit dem Erscheinen des
bei IOMEGA hergestellten ZIP-
100 Drive tauchen immer wieder
Fragen auf, wie man denn nun dieses
seinem Fal-

glinstige Laufwerk an

conF030 betreiben kann.

Die Antwort lautet auch hier nicht 42,
sondern eben mit einem passenden Kabel
und einem Atari HD-Treiber, der eben
auch die neuen ZIP-Laufwerke unter-
stiitzt. Beachten Sie bitte, daB nur Atari
HD-Treiber neueren Datums ZIP-Lauf-
werke korrekt unterstiitzen. Das ZIP ist
zwar ein Wechselplattenlaufwerk, sollte
daher wie jede Festplatte behandelt wer-
den, dennoch bin ich der Meinung, daf
man in diesem Fall auf alte Treiber, z.B.
AHDI, verzichten sollte. Das trifft auch
aufdie ZIP-Einbaulaufwerke zu.

Zur Frage des Treibers kann ich hier mit
ruhigem Gewissen auf den HDDriver ab
der Release 5.x verweisen, da ich diesen
selbst nutze. Ebenso geeignet sind die
SCSI-Tools von Hard & Soft. Beim HD-
Driver

sind die ZIP-Features wie

Schreibschutz etc. voll nutzbar.

Das Atari-konforme Formatieren von
Zip-Medien wird in allen Fallen auch von
beiden HD-Treibern (bernommen. Es
spielt hierbei keine Rolle, ob ZIP-Disket-
ten fuir DOS oder den Mac eingekauft

wurden. Im Normalfall reicht es wie bei
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einer Festplatte auch bei weitem aus, die
ZIP-Medien einfach logisch zu partitio-
nieren. Beide HD-Treiber reservieren
beim Erkennen des ZIP-Drives eine An-
zahl von Partitionen fur das ZIP. Unter be-
stimmten Umstanden
Nachteil mit sich, dal ZIP-Medien, die

auf einem anderen Rechner in mehrere

bringt das den

kleine Partitionen eingeteilt wurden, auf
dem eigenen Atari die bereits vorhan-
denen Partitione samt Laufwerkskennun-
gen nach hinten verschieben. Meiner Mei-
nung nach ist es ausreichend, wenn man
eine ZIP-Diskette als eine Partition an-
meldet. Das erleichtert das Handling, und
man kommt spéter nicht mit den verscho-
benen Laufwerkskennungen durcheinan-
der. Fur Backups stehen so 96 MB pro
Medium zur Verfligung. Beim Wechsel
der Medien zwischen dem Falcon und
z.B. einem PC bedenken Sie bitte, daB
MagiC mit den DOS-Medien klarkommt,
das SingleTOS jedoch nicht unbedingt.

Das ZIP-Drive wird korrekt
wenn ein Medium eingelegt ist. Ohne ein-

erkannt,

gelegtes Medium wird das Laufwerk zwar
gefunden, jedoch kdnnen Sie das passen-
de Laufwerksfenster nicht 6ffnen. IOME-
GA ZIP-Laufwerke fallen nach 15 Minu-
ten in den SLEEP MODE. Der Schlafmo-
dus endet jeweils bei einem Zugriff auf
das eingelegte Medium.

Zum Einrichten eines Mediums waéhlt

ST-Computer 9/1999

man beim HDDriver "ZIP-Medien". Hier
finden sich alle gewinschten Optionen.
Stellen Sie sicher, daB Sie neue Medien
immer auf diesem Weg einrichten. ZIP-
Medien kénnen grundsatzlich nur ent-
nommen werden, wenn das ZIP-Lauf-
werk eingeschaltet bzw. am Stromnetz an-
geschlossen ist.

Um Schaden am ZIP und am Falcon zu
vermeiden, werden ZIP-Drives prinzipiell
nur an- oder abgesteckt, wenn eben beide
Gerdte abgeschaltet sind. Auch werden
die Medien nur entnommen, wenn die
gelbe Leuchte erloschen ist. Entfernen Sie
niemals ein Medium gewaltsam aus dem

Laufwerk!

ZIP-Medien lassen sich per Software ge-
gen das Herausnehmen sichern. Ebenso
ist die Vergabe eines Kennworts moglich.
Ohne dieses passende Kennwort haben
Sie keinen Zugriff.

Notieren Sie sich lhre ZIP-Kennworter
gut, falls Sie von dieser Funktion Ge-

brauch machen sollten.

Zeigen sich nach einiger Zeit Lese- oder
Schreibfehler, sollten die Laufwerkskopfe
mit dem IOMEGA Reinigungskit gerei-
nigt werden. Das Reinigungskit ist direkt
bei IOMEGA erhéltlich.

http://www.iomega.com

Fir den Falcon kann das mitgelieferte
DB25-SCSI Kabel problemlos verwendet
werden, wenn man sich einen passenden
Adapter der SCSI2-Norm nach DB25 be-
sorgt. Solche Adapter gibt es z.B. bei
MISCO fir ca. 40,- DM. Der Adapter ist
kiirzer als ein externer ScreenBlaster und
kann bequem mit dem DB25-Stecker fest
verschraubt werden. Ist in diesem Fall das
ZIP-Drive das einzige SCSI-Laufwerk,
das am Falcon F030 angeschlossen ist,
muR der auf der Rickseite zwischen den
Schalter

AnschluBbuchsen  montierte

"Termination”, eingeschaltet werden.
Schalterstellung "ON" bedeutet Termina-
tion aktiv. Ist das ZIP das einzige Lauf-
werk, spielt der zweite Schalter "SCSI
ID" keine Rolle. Beachten Sie hierzu bitte
die Grafik uber die richtige SCSI-Termi-

nierung.
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Es gibt fur Atari Computer

Hardware

Zip-Drive am Falcon

Aktivierte Terminierjng! Schalter = CM

. . i . SCSI-Platte
keinen Treiber, der das Zip- g0 (laminiert) CD-ROM IOMEGA Zip -Drive
Drive in seiner Centronics- a1 SCSI-Bus
Version unterstiitzen wiirde. SCpol

it i f SCSI Il SQpol SCSI eepol SCSI nach SCSI 25pol D-Sub

Gemeint ist hier also der vom Die zweite Buchse des Zip Icleibt frei!
PC her bekannte Anschluf
Uber die Druckerschnittstelle. Diese Ver- te zwischen den beiden DB 25 An- Devices

bindung ist zudem sehr langsam und soll-
te nur an PC-Notebooks benutzt werden,
die keinen SCSI-Anschlufl haben. Solan-
ge ein SCSI-Port vorhanden ist, sollte
man stets auch diesen benutzen, allein
schon wegen der Geschwindigkeit. Der
Druckerport am Atari ist zwar bidirektio-
nal, herstellungsbedingt ist die Hardware
nicht in der Lage, ein ZIP zu bedienen.
Beachten Sie die Benchmarks, welche mit
HowFast und den SCSI-Tools ermittelt
wurden. Sicherlich ist ein Wechselplatten-
laufwerk nicht mit einer Festplatte ver-
gleichbar, mit den Resultaten, die mit ei-
nem fast vollen Medium ermittelt wurden,
kann man aber leicht leben. Mir persén-
lich sind Benchmarks relativ egal, der
Vollstandigkeit wegen habe ich aber wel-
che erstellt. Die Benchmarks wurden auf
einem Falcon F030 unter MagiC 5.04 und
32 Mhz Takt erzeugt. Das dirfte heute
dem normalen Durchschnitt entsprechen.

Das Zip-Drive besitzt im Gegensatz zu
anderen externen SCSI-Devices leider
keinen Netzschalter, es muB hier also im-
mer der Klinkenstecker oder eben das
Steckemetzteil gezogen werden. Auf der
Rickseite des ZIPs findet man eine SCSI-
IN und eine SCSI-OUT Buchse, mit
denen man die Verbindung zu seinem Sy-
stem herstellt. Beide Buchsen sind relativ
eindeutig bezeichnet und sollten auch so
benutzt werden. Mit den passenden Ka-
beln ist es hier schnell méglich, das Drive
im Wechsel zwischen einem Mac, einem
und eben
Beim PC

Mac Powerbook, dem Atari
auch einem PC zu betreiben.
sollten Sie ein wenig das Format lhrer
Medien beachten, nur damit es kein bdses
Erwachen gibt. In der Regel lauft der Da-
tentausch aber sehr reibungslos. Mit alte-
rem AtariOS besser BigDOS benutzen!

Weiterhin mdchte ich noch einmal die

Funktion der beiden Schiebeschalter be-
schreiben, die sich auf der Geréateriicksei-

schluBbuchsen befinden. Leicht kommt es
hier immer wieder zu Verwechslungen,
die den Betrieb beeintrdchtigen. "TERM
ON™" aktiviert so die SCSI-Terminierung
des Zip-Drives. Das mufl immer gesche-
hen, wenn das ZIP in lhrer SCSI-Kette
das einzige oder eben das physikalisch
letzte Gerat ist.

Der zweite Schalter 188t eine Auswabhl
zwischen (leider) nur zwei SCSI-IDs zu,
hier betrifft das die ID 5und 6. Man sollte
also darauf achten, daB vom Zip-Drive
immer nur eine SCSI-ID belegt wird, die
im restlichen System noch nicht benutzt
wurde. Sollten diese IDs bereits von Ihren
Atari-Geréten belegt sein, kommen Sie
nicht darum herum, dort eine Anderung in

deren ID-Verteilung vorzunehmen.

Leider laRt sich das so nicht verhindern.
(Inl)

Am Falcon F030 braucht man neben die-
sen kleinen Dingen ansonsten nicht viel
zu beachten. Ohne Parity arbeitet das ZIP-
Laufwerk ganz sicher nicht! Am Falcon

wird Parity unterstitzt.

Bildet das ZIP das letzte Glied in lhrer
SCSI-Kette, sollten dann natirlich alle an-
deren noch vorhandenen Terminatoren
am Bus entfernt werden. Es darf immer
nur das letzte Laufwerk terminiert wer-
den. Sollte das ZIP nicht immer am Fal-
con-Bus verbleiben, so muB in die vom
ZIP belegte Buchse an diesem System ein
sog. SCSI-Endterminator gesteckt wer-
den, sobald das ZIP-Laufwerk entfernt
wird. Passende Steckerterminatoren kann
man fir ca. 10,- DM im einschlagigen

Fachhandel erwerben.

Es sicheres Zeichen fiir fehlende oder
falsche/doppelte
Schreib- und Lesefehler sowie
auch das Nicht-Auffinden bestimmter SC-
SI-Geréte. So kann der Fall eintreten, dal

Terminierung werden

immer
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nach einer doppelten, also
falschen Terminierung, am Bus von den
HD-Treibem nicht mehr gefunden wer-
den. Schdden am System sind dann kei-

nesfalls ausgeschlossen.

Das ZIP-Laufwerk darf liegend oder auch
stehend betrieben werden, es gibt hier kei-
ne Einschrédnkung. Beachten Sie einfach
die Anordnung der GummifiiBe. Das Zip
ist eine schnelle und giinstige Methode,
seine Daten als Backup aufeiner 100 MB
Diskette zu sichern. Natirlich ist es auch
eine sehr brauchbare Ldsung, wenn es
darum geht, mit Bekannten oder Kunden
groRere Mengen an Daten tauschen zu
wollen. Neue Zip-Medien kann man kau-
fen, wo man mochte. Vorformatiert fur PC
oder Mac, lassen sich diese Disketten
auch am Atari verwenden.

Neu formatieren ist nicht unbedingt nétig,

einfach partitionieren und fertig.

Passende SCSI2-Anschlukabel fur das
IOMEGA ZIP erhalten Sie z.B. zu recht
glinstigen Preisen und guter Qualitat bei
MISCO-Germany. Es gibt also fertige
SCSI2 - DB25 Kabel. SCSI-Kabel mit
DB25 Stecker enthalten den vollen SCSI-
Standardanschluf. Es fehlen lediglich ei-
nige GND-Verbindungen, die in der alten
50poligen SCSI-Norm reichlich vorhan-
den waren. Diese SCSI-Kabel fallen da-
her im Kabeldurchmesser etwas diinner
aus. Vermeiden sollten Sie aber auch hier
Billigangebote asiatischer Produktion.
Insgesamt darf die Kabelldange des SCSI-
Systems an lhrem Falcon eine L&nge bis
zu 2 Metern aufweisen, auch hier ent-
spricht das dem Standard. Sogenannte
Sniffer,

werden am Falcon 030 zum Zweck der

Busdriver und sonstige SpafRe

Leitungsverldangerung nicht den ge-

wiinschten Erfolg bringen.

Robert Schaffner

robscha@data.rhein.main.de
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Aktuelles

Seitenweise

seitenwelse

Java 2 in 21 Tagen

In nur 21 Tagen erhalt man die Fahigkei-
ten, mit Java 2 zu programmieren. Schritt
fur Schritt erlernt man in diesem umfas-
senden Tutorium, die elementaren Grund-
lagen und auch die fortgeschritteneren
Techniken und Konzepte. Zu den Lernzie-
len gehdren die neuen Features von Java
2, das Erstellen von Applets, die Grundla-
gen der Java-Programmierung sowie Ein-
blicke in Java Bean oder auch Sicher-
heits-Features. Das Buch besticht durch
sein gut aufgebautes didaktisches Kon-
zept mit Kapiteln, Ubungen, praktischen

Anwendungen und Zusammenfassungen.

Java 2 in 21 Tagen, Laura Lemay und Ro-
gers Cadenhead, Markt & Technik Verlag,
1999, 747 Seiten mit CD-ROM, 89,95 DM,
ISBN 3-8272-5578-3

Programmieren fur das
WwWWwW

> N

Steptan Lomprechl

Programmieren
fur das WWwW

mit JavaScript»
VBScript, XML und SMIL

AHANSER

HTML st nicht alles, wenn man seine
Homepage mit interaktiven Elementen
wie Warenkérben oder Géstebilichern auf-
werten will. Der Autor Stephan Lam-
precht zeigt Schritt fir Schritt, wie man
Internet- und Intranet-Seiten multimedial
und dynamisch gestaltet. Dabei fiihrt er in
XML ein und erldutert Multimedia-Pra-
sentationen mit SMIL. Schwerpunkte bil-
den jedoch JavaScript und VBScript. Die

Sprachen werden anschaulich erklért, zu-

38

dem bietet das Buch eine umfassende Re-

ferenz mit entsprechenden Vor- und

Nachteilen.

Programmieren fiir das WWW, Stephan
Lamprecht, Carl Hanser Verlag, 1999, 430

Seiten mit CD-ROM, 49,80 DM, ISBN
3-446-19225-5
RedHat Linux Secrets
Entdecken Sie
die Geheimnisse
von Linux!
Dal  Software-Gigant Microsoft eine

gehorige Portion Respekt vor Linux hat,
ist inzwischen ein offenes Geheimnis. Zu-
dem sind die Tage, in denen Linux nur et-
was fur nervenstarke Tuftler war, endgul-
tig vorbei. Die Distribution RedHat bietet
den Benutzern eine echte und kostengiin-
stige Alternative zu Windows. Der Autor
zeigt lhnen, wie man Linux installiert und
an die personlichen Bedirfnisse anpalt.
Dabei ist Linux nicht nur als Betriebssy-
stem, sondern auch als Web- oder FTP-
Server interessant. Verstdndlich, daf das
Buch auch die Programmierung unter Li-
nux erléutert.

RedHat Linux Secrets, Naba Barkakati,
Franzis' Verlag, 1999, 896 Seiten mit CD-
ROM, 99,95 DM, ISBN 3-7723-7953-2

Praxishandbuch Electronic
Commerce

Die kommerzielle Nutzung des Internet
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ist eine Herausforderung fiir jedes Unter-
nehmen. Mehr und mehr Firmen versu-
chen, ihre Produkte und Dienstleistungen
Doch

fehlt es vielerorts an fundierten, umfas-

in Online-Shops zu vermarkten.

senden Kenntnissen tber die Umsetzung
der neuen Méoglichkeiten. Der Autor Jorg
Krause beschreibt, wie man anhand einer
Standardsoftware einen Shop professio-
nell entwickelt, logistisehe Probleme lost

und Sicherheitsfragen beachtet.

Praxishandbuch Electronic Commerce,
Jorg Krause, Carl Hanser Verlag, 1999,
504 Seiten mit CD-ROM, 68,00 DM, ISBN
3-446-21076-8

Sommerschndppchen

Die Sommermonate sind nicht nur die
heiBen Phasen des Urlaubs, sondern auch
fir die eigene Geldborse. Buhl Data Ser-
vice bringt zusammen mit der ZDF-Wiso-
Redaktion das Wiso Homebanking, die
Wiso Bérse und den Wiso Geld-Tip Inve-
stmentfonds fir alle Sparfiichse in einem
Paket glinstig heraus.

Finanz-Office, Buhl Data Service GmbH,
99,95 DM, Info: Telefon 01805/354551

Top 10 Themen: Internet

Wenn man mehr (ber das Internet erfah-
ren mdochte, hilft dieser Praxisratgeber
weiter. Er zeigt anhand von alltadglichen
Beispielen, welche Einsatzgebiete des In-
ternets besonders nitzlich sind. Somit er-
halt man nicht nur grundlegende Informa-
tionen, sondern auch wertvolle Tips fir
den Umgang mit dem Internet. Unter an-
derem erfahrt man, wie man im Internet
einen Job sucht, was es beim Online Ban-
king zu beachten gilt und wie man Such-
maschinen effektiv einsetzt.

Top 10 Themen: Internet, Ulrich Schulz,
Sybex-Verlag, 1999, 313 Seiten mit CD-
ROM, 29,95 DM, ISBN 3-8155-8013-7

RW - Rainer Wolff



|@40er + Spiele
Paket 99.

Atari 1040 ST Computer + 15 Original-Spiele
im Paket zum Sommer-Jubel-Preis.

(ffo40er/ Mega ST
Aufristung

Rusten Sie lhren Atari ST oder Mega ST optimal aus: Mit diesem paket erweitern Sie den Arbeitsspeicher
auf 4 MByte und spendierem dem Rechner das modernere Betriebssystem TOS 2.06. Beide erweiterungen
bieten wir lhnen zusammen zu einem echten Angebotspreis an. Auf Wunsch tGbernehmen wir auch

den Einbau fiur Sie.

weitere Computer-Pakete:

1. Atari 1040 ST + 15 Spiele nur 99.-
2. Atari 1040 ST + 20 Spiele + Manhatten-Maus
+ Scart-Kabel nur 149.
3. Atari 1040 ST + 4 MByte Erweiterung + Tos 2.06 Erweiterung
+ 20 Spiele + Manhatten-Maus + Scart-Kabel nur 229.
Einbauservice fir Speicher & TOS nur 135.-

Weitere nutzliche Kabel

far lhren Atari: Adapter

Scart-Kabel 24.90

Damit schlieBen Sie den Atari an lhren Mit Hilfe dieses Adgpters

Fernseher als Farbbildschirm. kédnnen Sie einen handels- W | f Ublichen
RGB-Kabel 24.90 VGA-Monitor auch an lhren Atari ST/Mega /STE

zum Anschluf3 des Atari an einen RGB Monitor anschlieBen. Der Monitor ist dann Ersatz fir die immer
Monitorswitch 29.90 schwerer zu beschaffenden Monochrom-Monitore von
Umschalter zwischen Farb- und S/W-Bildschirm Atari. Mit diesem Adapter kommen Sie z.B. an einem 15"
Monitorverlé‘mgerung 19.- oder 17" Monitor auch in den Genul3 eines wesentlich

grolReren Bildes.

Geeignet fir JEDEN VGA-Monitor mit 15 pol. Anschlul3.
DasTon-Signal wird an einer seperaten Chinch-Buchse
herausgefihrt (z.B. fir den Anschluf3 an Aktivbox).

verlangert das Monitorkabel um 1.5m

Maus / Joystick Adapter 19.-
Doppeltes Kabel, mit dem die unter dem
Rechner liegenden Kabel unter dem 1040
herausgefiihrt werden.

Maus / Joystick Umschalter 34.90 OnVGA Ad apter
Automatischer Umschalter zwischen Maus und
Joystick. Das Gerat aktiviert immer automatisch f t lilfe dieses Adapters kann auch der Falcon wieder
der benutzte Gerét. direkt an einen VGA-Monitor angeschlossen werden. Der
Adapter ist geeignet fir alle Auflosungen. Hohe und
flimmerfreie Aufloésungen und Monitore von 15 bis 21 Zoll
Versandkosten:

sind kein Problem.
per Vorauskasse (Scheck): DM 7.-

per Euro- oder Visa-Card: DM 7.- Heikendorfer Weg 43, 24149 Kiel-Dietrichsdorf

per Nachnahme: DM 12.- Tel: (0431) 20 45 70, Fax: (0431) 20 45 71
Ausland: (nur per EC-Scheck,Bargeld per
Einschreiben oder Kreditkarte): DM 15.- Internet: http://www.seidel-soft.de

http://www.seidel-online.de
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Julia - 20 Bit
Wandlersystem

Das Selbstbauprojekt der Zeitschrift
C't wurden flr den Falcon umgesetzt

Wer professionelle Wandler-Systeme fiir seinen Falcon benétigt, ist

nicht zwingend auf den Einsatz teurer Hardware angewiesen. Mit ein

wenig Bastelerfahrung und technischem Know-how wird es Ihnen

gelingen, die 20Bit Audio-Digital-Wandlerkarte am Falcon einzusetzen.

E angen wir mit den Nachtei-
len an: Von den 20 Bit kann die
fur den Falcon existierende Hard-

diskrecording-Software nach wie vor nur

16 Bit nutzen. Da es sich um ein Selbst-

baugerat handelt, ist entsprechende Ba-

stelerfahrung notig. Die Kosten summie-
ren sich zu ca. 1000,- DM. Und schlieB3-
lich ist zum Betrieb der Julia am Falcon
noch ein spezielles Interface erforderlich,

das in diesem Artikel vorgestellt wird.

Bevor nun aber der Eindruck entsteht, die
Julia sei viel zu aufwendig und lohne sich
deshalb fir Falcon-User gar nicht, reden
wir schnell von den Vorteilen.

Technik

Kernstiick der Julia sind der 20 Bit AD-
Wandler CS5390 und der 18 Bit DA-
Wandler CS4328 von Crystal. Dieselben
Chips verwenden ubrigens auch die Star-
track-Karte (?) und die Gina und andere
High-End-Soundkarten. Die Julia nutzt
die Qualitat der Chips jedoch am besten,
weil sie sich durch Optokoppler von allen
Stoérsignalen des Computers abgeschirmt
in einem eigenen Gehduse befindet. Hin-
zu kommen hochwertige, symmetrische
Eingangsverstarker und Ausgangstreiber.
Der Pegel laRt sich zwischen Line und
Mikrofon (+40dB), mit einer kleinen Er-

weiterung auch in Abstufungen, um-
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schalten. Wéhrend normale Soundkarten-
benutzer schon dankbar fur Cinch-Buch-
sen sind, kdnnen bei Julia Gber XLR-Ver-
bindungen direkt Signalquellen aus der
Studio- und Bihnentechnik, z.B. symme-
trische Mikrofone, angeschlossen werden.
Wer Cinch-Buchsen braucht, darf selbst-
verstandlich auch diese einbauen.

Der Digitalteil von Julia stellt die Sample-
Frequenzen 48 kHz und 44,1 kHz zur Ver-
figung, bei Bedarf auch deren Hélften,
soweit unterstitzt es jedenfalls das Inter-
face. 32 kHz fehlt leider, lieRe sich durch
findige Bastler, die vor Anbauten an der
Julia-Platine nicht zuriickschrecken, aber
sicher nachriisten.

Von der c't ausdriicklich vorgesehen ist
dagegen die Mdglichkeit, Funktionen, die
nicht ben6tigt werden, bei der Besti-
kkung der Platine einfach wegzulassen
und dadurch Geld zu sparen. Das betrifft
maoglicherweise den Kopfhorerverstarker
oder den mit Gber 100,- DM schon ge-
wichtigeren S/PDIF-Teil, der bei der Julia
AES/EBU heilit. Der Unterschied ist le-
diglich, daB ein symmetrischer Ein- und
Ausgang, mit einem Trenntrafo entkop-
pelt, Uber XLR-Stecker statt (oder zusatz-
lich zu) Cinch-Buchsen auch hier An-
schluB an die Studio-Technik bietet. Opti-
sche Verbindungen wurden wegen ihrer

schlechten Qualitat nicht fur Julia vorge-
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sehen, lassen sich aber durch findige Bast-
ler (siehe oben) nachrusten. Julia liefert
die Daten im DAT-freundlichen Consu-
mer-Mode, ein etwaiges Copy-Bit wird
ausgeblendet.

Wir bauen uns eine Julia

Der erste Schritt zur Julia ist, von eMedia
die c't-Ausgabe 6/96 mit der Beschrei-
bung von Julia, den Schaltplédnen, der
Bauteileliste usw. und die Platine (69,-
DM) zu besorgen. Die Bezahlung erfolgt
dort ubrigens am einfachsten, indem man
mit der Bestellung eine Abbuchungser-
laubnis erteilt. AuBerdem 148t man sich
von Mayer-Electronic die Sonderliste fur
die Julia schicken. Widerstande, Konden-
satoren, die Crystal-Chips und alle Ana-
log-Spezialteile gibt es ndmlich dort. Fir
die Digital-ICs mag irgendein anderer
Versandhandel gunstiger sein. Ein Preis-
vergleich lohnt sich immer. Auch die Lie-
ferzeiten konnen eine wichtige Rolle spie-
len. Auf die ICs fur den AES/EBU-Teil
mufBte ich bei Mayer-Electronics 3 Mona-
te warten. Ich vermute allerdings, daf es
eher an dem wenig gebréduchlichen
74HC4520 fur das Interface lag, den man
schlauererweise bei einer Firma bestellen
sollte, die auf Digital-Chips spezialisiert
ist.

Fur das Gehause und dhnliche Teile muR
man auf den Bastelladen oder den Kata-
log von Conrad oder Vélkner zuriickgrei-
fen. Ich habe ein schickes schwarzes
Stahlgehduse 9x23x43,5cm\super 3\nosu-
persub von Monacor fir 130,- DM be-
kommen. Im Bastelladen gab es ein wun-
dervolles Ding fur den Netzanschluf3, das
Geratestecker, Schalter und Sicherung in
sich vereint. Ringkemtransformatoren
hatten sie dort nur ab 30 VA aufwdrts. Die
Power kann fiir spatere Erweiterungen
notig sein, also OK. Bei Mayer-Electronic
sind aber auch Ringkerntransformatoren
mit IOVA erhéltlich. Die XLR-Stecker,
die ich voreiligerweise kaufte, erwiesen
sich bis jetzt als Fehlinvestition. Zum ei-
nen habe ich in meiner Stereoanlage so-
wieso nur Cinch- und DIN-Verbindungen,
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zum anderen habe ich immer noch keine
Idee, wie ich die Locher fur die XLR-
Stecker in das Stahlblech hineinbekom-
me. Vielleicht versuche ich es irgend-
wann mit einer einfacher zu bearbeiten-

den Aluminiumplatte.

Gerade in diesen Fragen zahlen Basteler-
fahrung, Phantasie und Improvisations-
vermdgen. Die Platine von Julia zu be-
sticken, ist noch das Harmloseste. Doch
ca. 100 Widerstdnde und 100 Kondensa-
toren verlangen auch hier einiges an Sorg-
falt. Zu der Anleitung in c't 6/96 gab es
ein paar nachtragliche Anderungen, abge-
druckt in c't 9/96. Damit sich niemand
dieses Heft extra besorgen muf3, wird der
Inhalt hier wiedergegeben, zusammen mit

weiteren Ergédnzungen.

In der Stiuckliste fehlt C77, 100nF (wie
C78), auBerdem der Widerstand 1 Me-
gaohm und Kondensator InF 400V~ fur
die Verbindung Masse am Trafo zu
Gehéduse und Schutzleiter. Bei Verwen-
dung von Ringkemtransformatoren ist ib-
rigens eine trdge Sicherung zu nehmen, je
nach Leistung auch groBer als 100 mA.

Die Schottky-Dioden BAT85 sind wegen
ihres Reststromes ungeeignet und missen
ersetzt werden durch die 1N4148. Die
Quarzoszillatoren An-
schwingen mit RI, R3 3D 2k2 und L1, L2
3D 4,7Yb5H.

sollen besser

An den Reed-Relais sind Dioden 1N4148
anzuldten. Anode an Pin 2, Kathode an
Pin 6, wobei die Anschlisse der Relais so
zu zéhlen sind, als handle es sich um ein
14beiniges IC. Es gibt auch Relais mit in-
tegrierter Diode, die kosten aber gleich 1,-
DM mehr, das 20fache einer 1N4148.

Und dann, oh Schreck, meine Julia hat ge-
brummt. Als Ursache stellte sich eine
mangelhafte Dimensionierung der Span-
nungsversorgung fir den Digitalteil her-
aus, deren 100 Hz-Restbrummen vermut-
lich Gber eine Modulation der Quarzfre-
quenz ganz schwach, aber horbar, auf den

Analogteil durchschlug. Zur Abhilfe ist
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entweder ein Trafo mit 7V (statt 6V) zu
verwenden oder C85 auf 3300Yb5F zu er-
héhen.
Weitere Storgerdusche gilt es beim
S/PDIF-Betrieb zu vermeiden. Wenn der
Quarzoszillator der Julia auf derselben
Frequenz schwingt wie die S/IPDIF-Quel-
le, dann kommt es zu Interferenzen im
DA-Wandler, zum Gluck also nur im Wie-
dergabeteil, Aufnahmen konnen nicht
verdorben .werden. Ein prinzipielles Pro-
blem solcher Kombi-Schaltungen. Fir ei-
ne korrekte Wiedergabe braucht man je-
doch nur den Quarzoszillator der Julia auf
die jeweils andere Frequenz umzuschal-
ten. Das ist die einfache Lsung. Wer den
Aufwand nicht scheut, kann aber auch
(zusammen mit dem 32 kHz-Anbau) ei-
nen weiteren Quarzoszillator samt Um-
schaltlogik spendieren, der fiir S/PDIF ei-
ne zusatzliche, interferenzfreie Referenz-

frequenz liefert.

Die Hinweise in c't 6/96 liber den Betrieb
der Julia am Falcon dirfen wir ignorieren,
all das wird vom Interface viel besser er-
ledigt. Die Julia kann also ohne Zenerdi-
ode und 220 Ohmwiderstand genau so
aufgebaut werden, wie es die c't fir PC-

Besitzer vorgesehen hat.

Eine wichtige Verbesserung soll hier aber
noch genannt werden. Die Reed-Relais
schalten die Eingangsverstarkung nur
grob zwischen Null und +40dB um. Je
zwei weitere Reed-Relais, huckepack auf-
geldtet, ermdglichen weitere Abstufun-
gen, wenn die Gain-Anschliisse des Vor-
verstarkers nicht einfach nur
Wi iderstédnde
schengeschaltet sind 6k
(2x 12k parallel) fir 6dB Verstarkung und
Ik9 (Ik8 und 100) in Reihe) fir 12dB.
Letzteres paBt hervorragend zu den Aus-

kurzge-

schlossen, sondern ZWi-

werden. Es

gangspegeln einer normalen Stereo-Anla-
ge. Die Schalteingange der Relais kom-
men an einen Drehschalter mit 4 Stufen,
wahlweise fur beide Kanéle getrennt. Die
Steuerungsmaoglichkeit Uber Optokoppler

entfallt in diesem Fall.
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Ohnehin kénnen wir, da der DSP-Port so-
wieso nur 3 GPIO-Leitungen bereithalt,
die meisten Femsteuerungsfunktionen der
Julia nicht nutzen. Was soll es, da sowieso
alles im selben Raum steht, erfiillen ein
paar Schalter am Gehduse der Julia den

Zweck genauso gut.

Der Falke ist's und nicht die
Nachtigall ...

Im Original hat die Julia einen Romeo an
ihrer Seite, eine PC-Karte mit dem uns
Signalprozessor DSP
56001, beschrieben in c't 5/96. Hinzu ka-

men noch weitere Artikel Uber die Pro-

wohlbekannten

grammierung des DSP in c't 7/96 und
9/96. Dort heilit es:

DSP-Software ist deswegen so spannend,

Der Entwurf von

weil hier wie in alten Computer-Zeiten
um die Hardware-Ressourcen noch hart
gekdmpft werden muRB, statt fir ein sim-
ples "Hallo Welt" schon ein paar Megaby-
te zu verbraten, wie es der Trend bei PCs
ist. Das ganze Projekt "Klangwerkstatt"
richtet sich also an besondere Liebhaber,
die es neben der ganzen Lotarbeit auch
noch spannend finden, die zugehdrige
Software selbst zu entwickeln.

Beim Falcon existieren jedoch bereits
gute Harddiskrecording-Programme, und
es ist nicht einzusehen, daR wir auf deren
Komfort verzichten und wieder ganz bei
Null anfangen sollen. Das Problem be-
steht darin, daB Romeo nicht uber die Au-
diodaten-Matrix des Falcon verfligt. Der
Kontakt zwischen Romeo und Julia lauft,
so hat es die c't arrangiert, Gber das SSI-
Interface des DSP. Das ginge beim Falcon
zwar auch und die c't erwéhnt diese Mdg-
lichkeit (wohlweislich ohne sie néher aus-
zufuhren), aber wir miRten eben die Soft-
ware dazu selbst schreiben. Und, da die
Matrix in diesem Fall nicht zu gebrauchen
ist, scheidet Aufnahme und Wiedergabe
per DMA aus. Wie bekdmen wir bloB die
Daten auf die Festplatte? Uber das Host-
Interface des DSP?



Bevor wir uns weiter den Kopf zerbre-
chen, es gibt ja nun eine Ldsung, ein In-
terface, das das Datenformat von Julia an
die Matrix und damit an die Harddiskre-
cording-Programme des Falcon anpaRt.
Wer noch ein S/PDIF-Interface fiir den
Falcon besitzt, kann den Datenaustausch
aber auch uber den S/PDIF-AnschluB der
Julia laufen lassen. Damit wére dieser An-
schlu dann allerdings fir andere Anwen-
dungen verloren.

Begriffserlauterung

Kléren wir zundchst ein paar Begriffe.
Die Quarzfrequenz, von der sowohl Fal-
con als auch Julia all ihre anderen Signale
ableiten, soll im folgenden Takt heilRen.
Die Takt-Frequenz liegt im Bereich von
25 MHz. Eine Stufe darunter liegt CLK,
die Frequenz, mit der die Datenbits uber-
tragen werden. Bei der Julia sind das z.B.
3,072 MHz, beim Falcon 6,144 MHz,
genau das Doppelte. Auf der untersten
Ebene haben wir dann schlieBlich SYNC,
die Sample-Frequenz, beispielsweise 48
kHz.

SYNC zeigt mit der positiven Flanke den
Beginn eines Datenwortes an, soweit ist
SYNC bei Julia und beim Falcon iden-
tisch. Da sich jedoch das Tastverhéltnis
unterscheidet, lieRen sich die Signale

trotzdem nicht untereinander austauschen.

In der Zeitdauer eines Samples lbertragt
die Matrix des Falcon 128 Datenbits fir 8
Kandle mitje 16 Bit. Bei der Julia sind es
64 Bit fur zwei Kandle mitje 32 Bit, von
denen allerdings nur 20 Bit genutzt wer-
den. Das SSl-Interface des DSP kann auf
dieses Datenformat programmiert wer-
den, zur Synchronisation reichen dabei
CLK und SYNC aus. Beim Falcon muf
dazu allerdings die Matrix abgekoppelt
werden, denn die versorgt ihrerseits den
DSP mit CLK und SYNC und das gabe
einen KurzschluR.

Die Matrix erzeugt CLK und SYNC aus
dem Takt-Signal. Wenn wir mit Julia syn-
chron werden wollen, geht das daher nur
Uber den externen Takt-Eingang am DSP-

Port. Am einfachsten waére es, ein Kabel
vom Quarzoszillator der Julia zum Falcon
zu ziehen. Allerdings wirden wir damit
den Aufwand, der mit den Optokopplern
getrieben wurde, zunichte machen. Um
die galvanische Trennung zu erhalten,
mussen wir die Quarzfrequenz auf der
Falcon-Seite der Optokoppler rekonstru-
Das macht fir uns das PLL-IC
74HC4046. Der Tiefpass mit Ik und 22nF
bewirkt eine enge Kopplung, denn die

ieren.

Frequenzen sollen nicht nur im Mittel,

sondern Schwingung t fir Schwingung
auch in der Phase (bereinstimmen. Die
Kondensatoren von 680pF schitzen die
empfindlichen Steuereingdnge des VCO
vor Einstrahlungen. Die eine Hélfte des
74HC4520 sorgt fir das richtige Verhalt-
nis von 1:8 zwischen dem vom 4046 er-
zeugten Takt und dem als Referenz die-
nenden Julia-CLK. Wenn alles richtig
funktioniert, muB deshalb an M2 dieselbe
Frequenz zu messen sein wie J-CLK. Die
Spannung an MI muB bei Null liegen.
Das Oszilloskop darf hier nur stark ge-
dampfte Ansdtze von Nadelimpulsen zei-
gen, sonst haben wir zuviel Jitter. Notfalls

ist ein anderer 74HC4046 auszuprobieren.
Die andere Hélfte des 4520 sorgt fur die
SYNC-Ebene.
Der Falcon bekommt tiber ein NOR-Gat-

Synchronisation auf der

ter das Takt-Signal vom 4046 und beginnt
zu zahlen. Irgendwann schaltet er dabei
sein SYNC-Signal auf High. Dadurch
wird nun auch der Ausgang an Pin 11 des
4520 auf High gesetzt. Das NOR-Gatter
wird gesperrt und der Falcon in diesem
Zustand eingefroren, bis Julia endlich ein-
sieht, daf ihre Verbindung mit Romeo so-
wieso keine Zukunft hatte und schlieBlich
unserem Falcon das Ja-Wort gibt, sprich,
bis J-SYNC ebenfalls auf High geht, den
4520 zurucksetzt und damit das NOR-
Gatter wieder freigibt.

Von nun an zéhlen Falcon und Julia ihre
Samples gemeinsam, synchron und voller
Harmonie. Von aufen kdnnen wir uns
durch Messungen an M3 davon (iberzeu-
gen. Die Spannung muB Null sein. Genau-
er zeigt es ein Einzelimpulszdhler. Wéah-
rend des Betriebes darf an M3 absolut

nichts passieren. Erlaubt sind ein paar Im-
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Julia-20 Bit Wandlerssystem fur den Falcon

pulse (ca. funf), wenn das Interface neu
synchronisiert, z.B. wenn das Harddiskre-
cording-Programm zwischen Aufnahme
und Wiedergabe umschaltet.

Voraussetzung fir all das ist natirlich,
daB in dem Programm vorher der externe
Takt und die Matrix als Eingang ausge-
wahlt wurden. Wer Samples aus der Frith-
zeit des Falcon in Juliaqualitdt horen
mdchte, mull sie zuvor einer Frequenz-
konvertierung unterziehen, denn der inter-
ne Takt des Falcon liegt fiir Julia uner-
reichbar jenseits der Optokoppler. Beim
Versuch einer Wiedergabe mit z.B. 49,170
kHz zeigt M3 nur wilde Interferenz, und
Julia miBte an ihrem (Kopfhorer-)Aus-
gang ein empdrtes Pfeifen von sich geben,
wirde nicht eine Stummschaltung an Pin
1 und 15 des Multiplexers 74HC153, der
die Daten von den Schieberegistern
(kommt gleich) wieder einsammelt, die-

ses Ungemach verhindern.

Wer die Miihe scheut, den 74HC4520 ex-
tra irgendwo zu bestellen, kann bei Be-
achtung der etwas anderen AnschluBbele-
gung
74HC393 nehmen. Allerdings muB dafur
F-SYNC invertiert werden. Dazu eignet
sich das NOR-Gatter, das im Moment fir
GPIO 0 verwendet wird. Um GPIO 0 um-

zudrehen, nimmt man dann einen Transi-

auch den leichter erhéltlichen

stor und ein paar Widerstande. Die Schal-
tung ist auf den Audiotracker abgestimmt,
der richtet sich wiederum nach der Hard-
ware von SoundPool. Andere Programme
verlangen vielleicht andere Zuordnungen
und Polaritditen von GPIO 0 (Umschal-
tung der Takt-Frequenz) und GPIO 2
S/PDIF und
ADAT bzw. dem Digital- und Analogein-

(Umschaltung zwischen

gang der Julia, im Schaltbild versehent-
lich mit GPIO 1bezeichnet).

Teil zwei des Artikels folgt in Heft 10/99.
Darin erhalten Sie weitere technische
Details sowie die Bezugsquellen fur das
Julia-Kit.

Gerhard Knapienski
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(Aus presserechtlichen Griinden sind wir verpflichtet, darauf hinzuweisen,
daf der Autor der Exkiusiv-Distributor von MGI Calamus SL ist.)

Buicher und Inhaltsverzeichnisse leicht gemacht!

\%

Viele von lhnen haben Calamus schon
seit langer Zeit und schétzen die Uberra-
genden Mdglichkeiten zur Gestaltung ein-
zelner Seiten, Plakate oder Broschiren. Ich
hore jedoch immer wieder, Calamus sei un-
geeignetzum Setzen von Bichern, da es viel
zu umstandlich sei und zudem nicht richtig
funktioniere.

Diese Kritikpunkte méchte ich heute
unter die Lupe nehmen und zeigen, wie
rasch Sie in Calamus ein fertiges Buchlayout
und auch ein verniinftig ,pflegbares” In-
haltsverzeichnis dazu erstellen kénnen.

Das Gerust

Beginnen wir mitdem Seitenlayout. Sie
sollten natirlich einige Kenntnisse Uber
»,Schone“ Satzspiegel haben und nicht ge-
rade das haRlichste Layoutwahlen, das man
sich nur denken kann: ringsum den Textje-
weils 1 cm Rand.
bitte
Buchseiten vor allem schdn sein und dem
lesenden Auge

Bedenken Sie immer, daR
auch Weillraum zur
Entspannung bieten sollen. Falls Sie sich
schon mitder Entwicklung und Berechnung
»schoner* Satzspiegel beschaftigt haben
und den ,,Goldenen Schnitt“ in Bezug auf
Satzspiegel kennen, sollten Sie ihn wéhlen.
Fir den Anfang empfehle ich ansonsten
gern die einfache ,,12er-Regel“.

nisn

10001

B.Boann ¢

Linker
«echter fiond: i

Danach wird eine einzelne Seite in 12 x 12
Felderunterteilt, aufdenen dann analog zur
Plazierung im Goldenen Schnitt der Satz-
spiegel sehr schnell gefunden werden kann.
(Etwas dichter am Goldenen Schnitt, aber
auch mitkleinerem Satzspiegel als die 12er-

Regel, kénnen Sie die 9er-Regel entspre-
chend anwenden.)

Legen Sie entsprechend Sjeialf
eine erste Doppelseite an und .
erzeugen Sie darauf zwei Text- EIH.

Wenn Sie das Rah-
mensnapping nur auf horizon-

rahmen.

tale und vertikale Hilfslinien
einstellen, koénnen Sie beim

Aufziehen mit der Maus sehr prézise im
Hilfsraster arbeiten.

Sind die Rahmen erzeugt, miissen Sie sie
verketten. Dazu wird das Werkzeug ,, Text-
fluB von Rahmen zu Rahmen*“ benutzt, das
Sie im Rahmenmodul, Befehlsgruppe ,,Spe-
zialfunktionen Textrahmen* finden. Wei-
sen Sie anschliefend noch dem linken Rah-
men dasAttribut, Textvonvorhergehender
Seite in Rahmen“ und entsprechend dem
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rechten Rahmen das Attribut ,Text von
Rahmen auf folgende Seite* zu. Mit dem
Schalter ,,TextfluR anzeigen* kénnen Sie
jetzt ebenfalls die TextfluBkette sehen.

Um Ihr Buch mit Text zu fillen, sind
natirlich viele Wege bis hin zum direkten
Schreiben
Ideal istes, wenn Sie den Text, der Ihr Buch

in den Textrahmen moglich.
fullen soll, schon als externen ASCII-Text
haben. Den Seitenumfang kdnnen Siesicher
schon grob abschatzen. In meinem Beispiel
gehe ich von einem 64seitigen Buchumfang
(zzgl. Inhaltsverzeichnis) aus.

ifugen " j

Legen Sie jetzt den Seitenumfang fest,
indem Sie im Seiten-Modul ,,Leerseiten ein-
fligen“. Dabei lassen Sie bitte wie in der Ab-
bildung gezeigt 64 Seiten hinter den schon
vorhandenen Seiten einfugen, die das Lay-
out der Seiten 1 bis 2 tibernehmen sollen.
Nachdem die Funktion die neuen Seiten er-
zeugthat, haben Sie ein fixund fertig verket-
tetes Buch mit 66 Seiten. Das kommt daher,
dal Sie vorher die beiden Attribute zuge-
wiesen haben, die fir die automatische Ver-
kettung Giber Seitengrenzen hinwegwichtig
sind. So einfach geht das!

I Ookunont #1,:Selte: /4 ;

m0

|
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Jetzt sind noch zwei kleine Schritte zu erle-
digen, bevor Sie lhren Text importieren.
Zum einen soll das Buchja nur 64 Seiten In-
halt haben. Da Biicher ublicherweise mit
rechten Seiten beginnen, I6schen Sie ein-
fach die Seite 1 und die (dann verbleibende)
Seite 65 - natirlich im Seitenmodul. Fertig.
(Dieser Weg ist bequemer als direkt mit
einer rechten Seite anzufangen, da im Dop-
pelseitenmodus immer zweiseitige Layouts
Ubernommen werden, wenn man Seiten
einfugt!)

Weiter sollten Sie jetzt das generelle
Textlineal noch mal richtig einstellen. In
meinem Beispiel gehe ich davon aus, daf ich
indem Buch eine 9-Punkt-Schriftverwende,
die aufeinem 12-Punkt-Kegel liegt. Dement-
sprechend setze ich zunéchst auch 5 Tabu-
latoren im Lineal, die jeweils die Zeilenhdhe
von 12 Punkt widerspiegeln. (Es entspricht
gutem Satzstil, den Absatzanfang genau so
weiteinzuziehen, wie die Zeile hoch ist, also
in diesem Falle ebenfalls 12 Punkt.) Da die
allerersten Absdtze eines Kapitels diesen
Einzug aber ggf. nicht bekommen sollen
(hier missen Sie selbst nach Ihrem Ge-
schmack entscheiden), lasse ich den Absatz-
rand bei 0 Punktstehen und riicke spater die
Absatz-Einziige mit einem Tab ein. Block-
satz oder Flattersatz - auch hier haben Sie
die Qual der Wahl. Ubernehmen Sie ruhig
erstmal meine Trennparameter und die
Leerzeichenbreite, Sie erzielen damit fast
immer beste Ergebnisse. AnschlieBend ist
Ihr Buchlayout fertig und wartet nur noch
auf den Text.

Text zurichten

Der eigentliche Buchinhalt soll hier nicht
Thema sein, deshalb verwende ich in
meinem Beispiel einen vielsagenden Blind-
Uber-

schriften (um die esja noch gehen soll). Den-

text nebst &uBerst fantasieloser
noch ein paar Tips zum ,,Zurichten*“ von
Text, der spdter als Buchinhalt gut lesbar
sein soll.

Dank der flexiblen Such-und-Ersetz-
Funktionen von Eddie (die Vollversion
schlagt die Light-Version natirlich auf-
grund der Multi-Suche und der verfiigbaren
Joker-Funktionen hier um Lé&ngen und
kann fur solche Arbeiten nur wérmstens
empfohlen werden) sind beliebige Texte
prinzipiell rasch zugerichtet fur die weitere
Verarbeitung.

Falls Sie den Text fur ein Buch von ,,an
derswoher“importieren, empfehle ich drin-
gend, moglichst ASCIl zu nehmen, ohne
Trennungen. Falls ein Text schon getrennt
war, entfernen Sie sdmtliche Trennstriche
und ggf. folgende Zeilenumbriche wieder
mit Eddie (Achtung: Keine Gedankenstriche
entfernen!). Fertige Trennungen aus an-
deren Programmen machen bei Calamus-
Dokumenten keinen Sinn, dahiergarantiert
eine andere Schrift, eine andere Zeilenweite
und ggf. andere Trenn-Regeln gelten.

Schriftstile

Legen Sie jetzt die wichtigsten Schriftstile
fur lIhr Buch fest. Natirlich brauchen Sie
eine ,,Brotschrift”,also die Grundschrift des
Buches, die beim Lesen am meisten gesehen
wird. Momentan ist es dabei sogar noch
egal, welche Schrift Sie letzten Endes fiir das
Buch verwenden - wichtig ist nur, dal
dieser Schriftstil eindeutig existiert. Am be-
sten ,blgeln” Sie mit diesem Schriftstil
erstmal den gesamten Text tber, damit ir-
gendwelche exotischen Schriftstile nicht
mehr Vorkommen.

Dann legen Sie noch mindestensje einen
Schriftstil fur die Seitennummern (Pagina)
und die Kapiteliberschriften fest. In
meinem Beispiel gehe ich von drei Kapitel-
Hierarchien aus, definiere entsprechend
also drei Headline-Stile.

S et O,
AR e

FHilVEEWitVI

Sened
11 Hobriciféi

Compressod . e K

Nochmals zur Wiederholung: Es ist fir
die weitere Arbeit sehr wichtig, dal Sie mit
Schriftstilen (egal,
welche Schrift, Farbe, GroRe oder sonstigen

definierten arbeiten
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Attribute Sie diesen Schriftstilen zuordnen).
Gewdhnen Sie sich also spatestens jetzt an,
mit definierten und nicht mehr mit ,inter-
nen* Schriftstilen zu arbeiten. Die Verwal-
tung aller Stile im beriichtigten ,,Monster-
dialog* ist sehr komfortabel mdglich.
Zunéchst raumen Sie aber Ihren Buch-

FlieRtext noch grindlich auf. Beliebte Kan-
didaten fur solche Aktionen sind:

» Doppelte Leerzeichen

» Leerzeichen vor/nach Zeilenumbruch
» falsche Divis-Trennstriche

» falsche Anfuhrungszeichen

Nun sollten Sie herangehen und lhren

Text (am besten direkt im Textlayoutmodus,
also nicht in Eddie) nach Uberschriften
durchforsten und den Uberschrift-Zeilen
die entsprechenden (richtigen!) Textstile
zuweisen. Markieren Sie jeweils die ge-
samte Zeile mit der Maus und weisen Sie
dann den Headline-Textstil zu. Falls ge-
winscht, legen Sie auch gleich Kapitelnum-
mern an. Nehmen Sie dazu spatestens ab
jetzt immer nur noch die Kapitelnummer-
Kontrollcodes - schreiben Sie niemals feste
Kapitelnummern von Hand in den Flietext!
Sie wiirden sofort die Kontrolle tiber Ihr Do-
kumentverlieren, wenn Kapitel hinzugeflgt
oder entfernt werden. Beachten Sie beim
Einfigen der Kapitelnummern die richtige
Numerierungstiefe. Calamusunterstitztbis
zu sieben Kapitelnummern-Hierarchien.

m ffisjuEdsiiiiuj HaaiadB I

Headline
net, conscetcluer adipiscing elit, sed diam »oriumm
it ut laorcctorc magna aliquam erat vulutpat.

-met, conscletucr adipiscing clil, «d dia
ibh cuismnd (incidunt ut laorect dolore magna aliquam eral volulpat.
Subsubhcadlinc
Narn liber lempor cum soluta nobis Heifend option conguc nihil imperdic
joining id quod mazim placerai facer possim assum
Subsubhcadlinc
Lorern ipsum dolor sit amct, conscetctucradipiscingelit, sed diam nom

ibh evismod tincidunt ut laorect dolore magna aliquam crat volutpal.

Subhcadlinc
riure dolor in hendrerit in vulputute velil esse molesti

Die Kapitelnummer-Kontrolicodes mis-
sen natlrlich noch mit sinnvollen Werten
gefilltwerden. Rufen Sie dazu die Funktion
»Text neu berechnen“ im Optionen-Meni
aufund wéhlen Sie nur den Eintrag ,,Kapitel-
An-
schlieBend sehen Sie vernunftige Kapitel-

und Seitennummern / Verweise*“.

nummern in Ihrem FlieRtext. Oder etwa
nicht? Im néachsten Bild beginnt das erste
Kapitel mit 0 statt 1. Das liegt daran, weil
man jeder TextfluBkette einen eigenen
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KapiteInummer-Offsel zuweisen kann und
hier wurde er scheinbar noch nicht explizit
auf 1 gesetzt. Holen Sie es ggf. mit Ihrem
Buch jetzt ebenfalls nach. Die Funktion ist
im Rahmenmodul, Befehlsgruppe ,,Spezial-
funktionen Textrahmen® und heil3t ,Kapi-
telnumerierung einstellen®.

lanudieradgv  dlsddam
lowdacnagadiqy

iet, conseciclucr adipiscing dit, sed diam nonummy
loreet dolore magna aliguam crai volutpal.

0.11 Subsubhcadlinc
Nam lihcr (empor cum soluia nobis Heilend oplion conguc nihil imperdic
loming id quod ma/im placerai facer possim ¢«um.

012 Subsubhcadlinc
Lorcm ipsum dolor sit amet, conscetclucr adipiscing dit, sed diam nomi
h euismod linridunt ut laorect dolore magn3 aliquam crat vriutpat.

0.2 Subhcadlinc
cdolor in hendrerit in vulputalc velit

Paginierung
Sicher soll Thr Buch auch Seitenzahlen
haben. Die figen wir jetzt ein. Bitte setzen
Sie niemals (!) Seitenzahlen direkt in den
l.ayoutseiten. Daflr sind Stammseiten da.
Wechseln Sie also jetzt in den Stammseiten-

modus. Sie sehen eine leere Doppelseite.
. lHEB
p O0o0. « 1KWIR)
Dort fiigen Sie zwei Textrahmen ein wie
in der Abbildung unten. Der linke ist z.B.
linksbindig eingestellt und erhélt auBer

dem Schriftstii PAGINA nur
Kontrollcode ,,Nummer der aktuellen Seite*.

noch den

Der rechte wird hier entsprechend rechts-
bundig eingestellt und enthélt ebenfalls den
gleichen Kontrollcode.
" WWILuaa BH
"o

Ich habe meine Pagina-Textrahmen in
der vertikalen Formatierung auf,,Zentriert”
gestellt, so daR die Seitenzahlen in einem
&sthetisch schonen Abstand unter dem

Satzspiegel stehen.

Noch sehen Sie aber keine Seitenzahlen.
Wechseln Sie zurick in den Layoutseiten-
Modus.

ullaincoipet vuscipit loborti risi ut aliquip cx
lutom vl cuiu liuic doloi s heticictit in
rquat.velilium doloiccu feugiat nullafiiliiiiat
iligiiissimaji Wandit ptacscnt luptatuin aii\
gt nuiti faolisi. Nam liber tempo! cum sniuta
inihil inipcidiet doming id quod mezjtn piacerat
ringclit,red

tiocidunt ut lautect doloic magna aliquam crat
ullar - orper

ITS'

Nanu, Sie sehen nur drei Fragezeichen?
Das liegt daran, daR auch die Seitennum-
mern-Kontrollcodes noch nicht wirklich
Lunter Ihrer Kontrolle* sind. Rufen Sie im
Seitenmodul die Funktion ,,Seitennumerie-
rung einstellen“auf und legen Sie dort fest,
wie die Seiten lhres Buches numeriert
werden sollen. AnschlieBend sind die rich-
tigen Seitenzahlen auf allen Layout-Seiten
automatisch zu sehen. (Sie durfen sich gern
davon uberzeugen und das Buch mal durch-
blattern . . )

Jetzt ist Ihr Buch eigentlich fertig.

Inhaltsverzeichnis

Um ein Inhaltsverzeichnis automatisch von
Calamusgenerieren zu lassen, brauchen Sie
dreierlei:

1. Index-Textrahmen
Legen Sie vor oder hinter O CH

Oom
Bf@i
i
o it

Ocf (0{0

dem Buch, das bisher erst
64 Seiten hat, zwei oder
mehr Seitenan, indenen Ihr
Inhaltsverzeichnis spéater
erscheinen soll. Auch dort
brauchen Sie Textrahmen.
Wenn Sie z.B. ein zwei-
seitiges Inhaltsverzeichnis
bendtigen, legen Sie zuerst
die einzelnen Textrahmen an und &ndern
Siejetzt den Typ der Textrahmen von ,,Nor-
mal“ in ,Index-Textrahmen“. Danach
verketten Sie die Index-Textrahmen mit
dem schon erwdhnen Piping-Werkzeug
(sprich: Paiping).

AnschlieBend selektieren Sie den letzten
TextfluBrahmen lhrer Buch-HaupttextfluRR-
kette und verketten ihn (mit demselben

Werkzeug) mit dieser Index-TextfluBkette.
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Jetzt weil Calamus, dal generierte Indizes
dieser TextfluRkette in dieser Index-Text-
fluBkette landen sollen (wo immer auch
beide sich im Buch spater befinden mégen).
Das wird leider in Calamus bisher nirgends
visualisiert, aber wenn Sie umgekehrt
versuchen, einen Index-Rahmen in eine
normalen Textrahmenkette zu verpipen,
erhalten Sie eine Fehlermeldung.

2. Index-Kontrollcodes im Fliel3text
Legen Sie zundchst von allen verwendeten
Uberschrift-Textstilen Kopien an, die Sie
z. B. mit dem Zusatz ,INDEX" versehen. So
konnen Sie spater die Schriftgestaltung im
Inhaltsverzeichnis unabhangig vom eigent-
lichen Buch kontrollieren.

Selektieren Sie Ihren Buch-FlieRtext
und 6ffnen Sie Eddie (die Vollversion isthier
notig!). Hier 6ffnen Sie bitte das Such/Er-
setzfenster und legen Sie ein Such&Ersetz-
Schema an, das folgendes macht:

Gesucht wird der Schriftstil fur Head-
lines der Kategorie 1, sowie alle nachfol-
genden Daten (hier durch einen Joker na-
mens ,Titel* definiert) bis zum ersten
Erscheinen des Schriftstils ,,Brotschrift”. Er
durch sich selbst ersetzt werden
(Suchtext in Ersatztext-Zeile kopieren!), er-

soll

ganztum einen Index-Kontrollcode. Diesen
Index-Kontrollcode fliigen Sie einfach im Er-
satztext Uber die Funktion ,Kontrollcode
einfligen“ein. AnschlieRend 6ffnen Sie den
Kontrollcode mit einem Doppelklick.
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Jetztkdnnen Sie festlegen, wasin diesem
Index-Code spéter abgelegt werden soll. Es
empfiehlt sich, mit dem Headline-Index-
Schriftstil zu beginnen. Danach kommt die
Uberschrift, die spater im Inhaltsverzeich-
nis erscheinen soll und im Suchtext Uber
den Joker , Titel“ gefunden wurde.

Definieren Sie einfach einen neuen
Joker und nennen Sie ihn exakt so wie im
Suchtext. Dadurch wird der Inhalt des
Suchtext-Jokers spéterexaktimIndex-Code
eingefligt. AnschlieBend empfehle ich ein
Leerzeichen, einen Seitennummern-Kon-
trollcodeund ein abschlieRendesTab, damit
im Inhaltsverzeichnis spéater rechtsbindig
die Seitennummer dieser Uberschrift steht.

»SchlieBen*
indem Sie das

Sie den Index-Eintrag,

Eddie-Fenster ,,quasi
schlieBen®. Es bleibt dabei gedffnet und Sie
sehen wieder den Such-&-Ersetz-Fenster-
inhalt. Nachdem Sie die Such&Ersetz-
Funktion ausgefiihrt haben, wiederholen
Sie sie fiir die anderen Uberschrift-Stile.
Tauschen Sie in allen drei
(Such-, Ersatz-, Index-Text!) die Schriftstile
entsprechend aus. AnschlieBend sehen Sie

Definitionen

Uberall im FlieRtext in den Uberschriften-
zeilen einen Index-Kontrollcode, der jetzt
die richtigen Inhalte hat:

[= I BUIH-IMCDK co
r possin assun.JjHSItK»; -Subsubi A M p 11f, [[Mr]|

ISJOM #Subheadiineill [SU t
Loren ipsun dolor sit anet, conscetotucr adipiscing
elit; sed dian nibh’ edisnod tincidunt ut

laoreet dolore nagna aliquan crat volutpat.J

tSIiK»)  Subsubhead inell.1 tSU

Hn liber tenpor cun soiuta nobis clcifend option
congue nihilinperdiet doning Id quod nazin placerat
facer possin assun.J

Lassen Sie den Text zuriickflieRen in lhr
Dokument. Sie sehen zundchst keinen
Unterschied, da die Index-Kontrollcodes im
Haupttext zwar ,,mitlaufen“, aberin diesem

vollig unsichtbar bleiben.

3. Ein biRchen Geduld
Jetzt missen Sie Calamus die Arbeit Gber-
lassen. Zundchst muissen die Seiten-
nummern im gesamten Buch-FlieBtext neu
generiertwerden, damitauch in den Seiten-
nummern-Kontrollcodes innerhalb der
Index-Kontrollcodes (!) die aktuellen Seiten-
nummern zu den entsprechenden Uber-
schriften eingefiigt werden. Das dauert
leider ein wenig, da Calamus hierzu standig
berechnen muB, auf welcher Seite er sich
gerade befindet.

Anschliefend missen die (nun komplet-
tierten) Index-Eintrdge noch in die Index-

Textrahmenkette geleitet werden. Wahlen

Sie im Optionen-Menu die Funktion , Text
neu berechnen“und setzen Sie wie ich die
Schalter ,,chronologische Sortierung“ und
LAlte Eintrage l6schen®.

Diese Funktion durchsucht den Haupt-
text nach Index-Kontrollcodes und schickt
die Inhalte (') dieser Kontrollcodes in der
Reihenfolge, in der sie im Haupttext Vor-
kommen, in den Index-Textrahmen. Fertig
istdas Inhaltsverzeichnis. Natlrlich kénnen
Sie noch Verschdnerungen und andere
Formatierungen anbringen
Hauptkapitel-Uberschriften

(z.B. vor
eine Zeilen-
schaltung im Index-Kontrollcode einfiigen),
damit im Inhaltsverzeichnis anschlieBend
die Hauptkapitel schéner voneinander ab-

gesetzt sind.

Calamus wére natirlich nicht Calamus,
wenn dies schon alles wére, was Sie beim
Generieren von Inhaltsverzeichnissen an-
stellen kénnten. Da der Mechanismus ja
immer gleich bleibt (der
Inhalt des
codes wird vom Haupttext

Index-Kontroll-

in den Index-Textrahmen
kopiert), kdnnen Sie auch
zusétzliche, beliebige Infor-
mationen in den Index-Kon-
trollcode legen, z. B. ldngere
Texte, weitere Kontroll-
codes fir Datum und Uhr-
zeit, Seitennummern und
vieles mehr. Sehr interes-
sant ist auch die Verwen-
dungvon Bildankerninallen

Index-Kontrollcodes. Sie
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kénnen z.B. ein Bildchen fiir jedes Haupt-

kapitel automatisch mit im Inhaltsver-
zeichnis aufnehmen. Auch die Ubersetzung
von Texten macht somit keine Miihe mehr,
zumal Sie ja die Index-Kontrollcodes vor
dem Ubersetzen Idschen und erst nach der
Fertigstellung und Korrektur der anders-
sprachigen Texte (und Uberschriften) neu
generieren kdnnen. Dadurch wird eine be-
liebte Fehlerquelle (Inkonsistenz der Uber-
schriften in FlieBtext und Inhaltsverzeich-
nis) direkt Was (aus

verstandlichen Griinden) nicht geht: Legen

ausgeschlossen.

Sie niemals Index- oder FuBnoten-Kontroll-

codes in ebensolche! Diese Rekursion
wirde ggf. die Dokumentstruktur beschéadi-
gen.
Korrekterweise mufl darauf hinge-
wiesen werden, daR frihere Versionen von
Calamus SL noch einige gemeine Bugs im
Bereich , Text neu berechnen® hatten, so
dafB diese Funktionalitat z. T. dort gar nicht
richtiggenutztwerden konnte. SeitCalamus
SL99istdies Vergangenheitund lhnen steht

die komplette Funktionalitatzur Verfigung.

Volle Kontrolle

Wenn Siejetzt Ihr Buch betrachten und (wie
ich) der Meinung sind, dal Garamond als
Brotschrift mit Rockwell als Headline doch
nichtso toll aussieht, brauchen Sienur noch
im Stil-Dialog die Zuweisungen zu &ndern
und schon ist lhr Buch neu formatiert.
Natirlich kénnen sich dadurch neue Posi-
tionen fur die Uberschriften ergeben. Ver-
gessen Sie nicht, nach solchen Aktionen an-
schlieend den Textimmer nochmal neu zu
berechnen: Zuné&chst die Seiten- und Kapi-
telnummern, anschliefend den Index.

Viel Erfolg bei Ihrem néchsten Buch.
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1.63 Pro

Java-Script hélt Einzug auf dem

Atari-Markt

Da bis zum Redaktionsschluf? an der endiltigen PRO-Version des Draco-

nis-Internet-Paketes gearbeitet wurden, verdffentlichen wir vorab einen

Ausblick auf die aktuellen Leistungsfahigkeiten des Internet-Programmes.

Ein ausfihrlicher Softwaretest erfolgt dann in der kommenden Ausgabe.

Intemet-Packet Draconis

D as
gibt es mittlerweile in zwei Ver-
sionen: Standard und Pro. Letz-

tere bietet zusétzlich einen FTP- und Tel-

net-Client sowie das JavaScript-Over-
lay.Angesichts der Bedeutung von Java-

Script widmet sich der erste und zweite

Teil dieses Berichts ausschlieRlich dieser

Programmiersprache. Als Testobjekt fir

die JS-Einbindung diente das bekannte

deutsche HTML-Nachschlagewerk

SelfHTML.

Der Test wird weniger jeden einzelnen
Befehl durchgehen, sondern anhand von
Anwendungsbeispielen vorgehen. Die
Version, die vorlag, entsprach noch nicht
der Verkaufsversion, u.a. fehlten noch JS-
Funktionen. Deshalb ist dieser erste Teil
ein Preview, in der nachsten Ausgabe
muf Adamas dann auch anhand von Ja-
vaScript-lastigen Web-Seiten beweisen,

was er kann.

Java und JavaScript

Immer noch gibt es viele, die diese bei-
den Sprachen verwechseln. Kurz gesagt:
beide Sprachen haben nichts miteinander
zu tun.

JavaScript ist eine Script-Sprache, deren
Quelltexte direkt in die Seite eingebaut
werden, der Aufbau ist relativ einfacher,
und die Sprache ist auf die Interaktion

mit HTML optimiert. Java ist hingegen
erheblich komplexer und selbst wenn
manche Sprachkonstrukte ahnlich sind, so
wird ein JavaScript-Programmierer si-
cherlich nicht nach einer Woche Java be-
herrschen. Der Grund fur die Namenge-
bung lag im Marketing: Netscape wollte
die Nd&he zu Sun demonstrieren und
schlieBlich nitzte die &hnliche Namensge-
bung beiden.

Sprachsalat

Von JavaScript gibt es verschiedene
Sprachversionen, sie wuchs praktisch mit
der HTML-Sprache mit. Die bisherigen
JS-Versionen 1.0, 1.1, 1.2 und 1.3 wurden
vom JS-Erfinder Netscape entworfen.
Microsofts Versuch, eine eigene Script-
Sprache zu etablieren (VisualBasic
Script), scheiterte bislang klaglich - ob-
wohl VisualBasic auf dem PC &uRerst be-
liebt ist. Da JS aber einfach zu popular ist,
um es zu ignorieren, gibt es von MS eine
Variante namens JScript. Im wesentlichen
wurde JScript um Kommandos fir die
MSIE-spezifischen Funktionen ergénzt,

z.B. Microsoft-DHTML.Light of Adamas

unterstiitzt den kompletten JavaScript
1.1-Befehl.
Sicherheit

JS ist fiir sich gesehen kein Sicherheitsri-
siko, denn es hat keinen tieferen Zugang
zu den Systemressourcen und kann -
auBer Cookies - keine Daten auf die Fest-

platte speichern. Manche Seiten kdnnen
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aber durch JS ganz schon auf die Nerven
gehen, so ist das Besuchen von GeoCi-
ties-Seiten eine Tortur, denn bei jedem
Seitenzugriff wird ein Fensterchen mit
Werbung gedffnet.

Browser-Unterscheidung

Mit JavaScript ist eine einfache Unter-
scheidung der einzelnen Browser mdg-
lich, und das dafur zustdndige Navigator-
Objekt wird auch von Adamas unterstitzt.
Mit der Zeile: document.writeln(naviga-
tor.userAgent) erhélt man genaue Aus-
kunft, um welchen Browser es sich han-
delt. Adamas gibt folgenden String aus:
Mozilla/3.0 (compatible; TLoA 1.6 PI:3;
Atari). Damit wird er von den meisten
Web-Seiten als Browser der 3. Generation
(d.h. vergleichbar mit Netscape 3.0) er-

kannt und dementsprechend behandelt.

Dynamische Seiten

Auch wenn Adamas noch kein echtes
DHTML beherrscht, so kann man doch
mit Hilfe von JavaScript etwas Dynamik
in die Seite bringen (Listing 1). Da-
tumsabhéangig wird hier ein anderer <BO-
DY>-Tag in die Seite geschrieben - die
Seite paBt sich selbststdandig den Tages-
zeiten an.

Browser, die kein JavaScript beherrschen
oder bei denen es abgeschaltet ist, igno-
rieren jedoch den Script-Bereich. Genau
dafir gibt es das <NOSCRIPT>-Tag, eine
Art Pendant fur <SCRIPT>, denn JS-f&hi-
ge Browser ignorieren dieses Tag samt In-
halt.

Wiederholungen

Alle Schleifenkonstrukte (for, while, do-
while) von JS sind in Adamas enthalten,
z.B. ist diese Palwortabfrage damit ent-
standen. Dort hat man drei Versuche, um
das PalRwort einzugeben. Besonders sinn-
Schutz nicht,

PaBwort steht im HTML-Code.

voll st der denn das

Den ausfiihrlichen Test lesen Sie dann im

kommenden Heft.

Matthias Jaap
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Falcon Repairs and

the Diagnostic Testkit

Wie Sie die Fehler lhres Falcon
finden und reparieren kénnen.

Mit ein wenig Bastei-Geschick gehdren Sie schon bald zu denjenigen

Hardware-Freaks, die ein eigenes Fehler-Diagnose- und Behebungsgerat

fir den Falcon besitzen. Wir zeigen lhnen, wie es einzusetzen ist.

as Testmodul fir den Atari

FalconF030 ist ein letztes Testkit

ineiner Serievon Diagnosemodu-
len fur ST, STe und Atari TT Computer.
Es entspricht in seinem Aufbau den bis-
herigen, bereits aus dem Service bekann-
ten Modulen. Diese letzte Release der
Testsoftware enthélt einige spezielle
Routinen, die nur am Falcon F030 Ver-
wendung finden. Die Testkit-Software
wurde hergestellt, um die Fehlersuche an
defekten Atari-Computern zu erleichtern
und schnell defekte Systemkomponenten

ausfindig zu machen.

Die Testsoftware befindet sich in zwei
ROM-Bausteinen, die auf einer 128-KB-
Modulkarte ihren Platz gefunden haben.
Beachten Sie bitte, da® Romportmodule
nur gesteckt werden, wenn der entspre-
chende Computer ausgeschaltet ist. Ein
128- KB-Modul/Epromkarte reicht aus,
um die gesamte Testsoftware unterzu-
bringen. Das trifft also auch aufein Ser-
vice-Testmodul zu.

So unterteilt sich die Modulsoftware in
die unteren und die oberen 8 Bit. Also je-
weils ein Prom mit den LOW- und eines
mit den HIGH-Daten, die zusammen 16
Bit Datenbreite ergeben, die dann auch so
am Romport gelesen werden. Entfernen
Sie niemals das Modul bei eingeschalte-
tem Rechner! So vermeiden Sie teure
Schéaden an lhrem System. Wie bei allen
Atari-Computern liegt auch am Falcon
der Systembus ungepuffert am Romport
an.
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Das Testkit ist menugesteuert. Nach dem
Einstecken eines Moduls und dem Ein-
schalten des Computers wird die Testsoft-
ware vom Modul/Cardridge direkt gela-
den. Der Falcon bootet von diesem Mo-
dul. Hierzu geniugen bereits 2 KB aktives
RAM im Gerdt. Eben in diesem Moment
werden schon die ersten internen Timing-
tests durchgefihrt und zeigen dem Benut-
zer Probleme direkt am Bildschirm an. Ist
kein RAM verfugbar, kann das Testkit
nicht arbeiten!

Dieses Testkit tberpriift den Rechner in
verschiedenen Schritten, die auch fast alle
ein eigenes Menl haben. Die entspre-
chenden Diagnoseergebnisse werden auf
dem Bildschirm angezeigt oder anhand ei-
ner entsprechenden Bildschirmhinter-

grundfarbe angezeigt.

Unterteilt sind die Tests in automatisch
ablaufende und in Tests, die die Aufmerk-
samkeit des Benutzers erfordern. Auto-
matisch laufende Tests dienen dem Dau-
ertest bestimmter Baugruppen oder auch
den sog. Burn in bei Neugerdten, was aber
wohl kaum mehr zutreffen durfte.

Eine der Hauptgruppen ist ein umfassen-
der Speicher-, Takt- und Komponenten-
test.

Jederzeit wird von diesem Testkit die seri-
elle Schnittstelle benutzt. Das gilt fir den
Fall, daR am zu testenden Falcon die Ta-
statur oder/und auch der Bildschirm aus-
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gefallen ist. Sdmtliche Bildschirmausga-
ben werden so an einen weiteren Atari ge-
sendet, der hier dann als Sichtterminal
fungieren wirde.

Ein releativ komplettes Falcon-Testkit
kann bei der Firma Best-Electonics fur ca.
80 US-$ erworben werden. Die genannten
Preise sind ca. einen Monat alt und ohne
Porto, Verpackung und Zoll.

Um auch die diversen Schnittstellen des
Falcon zu testen, sind noch einige weitere
Schnittstellenadapter notwendig:

Falcon diagnostic parts

RS 232 loop back $ 8.00
Midi loop back $4.00
Lan loop back $ 15.00
Audio loop back $20.00
DSP loop back $ 30.00
Expansionport test fixture $ 70.00
Testmodul $ 80.00

Nur mit diesen zusammen kann ein Com-

puter vollstandig getestet werden.

Die Bezugsquelle der genannten Teile:
BEST-Electronics:

2021 The Alameda, Suite 290

USA, San Jose, California 95126
Tel./Fax 001-(408) 243-8274

Wenn Sie ein Modul ohne Gehduse erhal-
ten, stellen Sie sicher, dal Sie die Karte
mit den beiden Bausteinen nach immer
UNTEN in den Falcon stecken! Module
im Plastikgehduse werden mit dem Fir-
menlabel nach oben in den Falcon ge-
steckt. Wenn Sie einen bestimmten lest
machen wollen, schliefen Sie auch den
entsprechenden Loopback-Kabel an die
richtigen Schnittstellen des Falcon an.
Selbstredend sollte am Monitorport ein
Monitor angesteckt sein. Im ginstigsten
Fall ist das ein RGB-Farbmonitor!

Nach dem Einschalten des Falcon sollten
Sie den Schriftzug



"FALCON 030 Diagnostic Cardridge"

auf lhrem Bildschirm lesen kdnnen.

Beachten Sie bitte, dal im Moment des
Bootens alle gesicherten Parameter im
Falcon NVRAM durch die Standardpara-
meter des Testmoduls Uberschrieben wer-
den. Es wird so sichergestellt, daB nicht
eventuell  verstellte Parameter im
NVRAM den Falcon F030 blockieren.
Somit behebt man mit dem einfachen Ein-
stecken und dem Einschalten des Testmo-
duls zumindest schon einen solchen Feh-

ler.

Wie der Falcon von einem
Testmodul bootet:

An erster Stelle im ersten Eprom einer
solchen Karte steht die sog. Magienum-
ber: SABCDEF42

An dieser Nummer erkennt der Rechner,
daB es sich um ein Programmodul han-
delt. Verschiedene Module tragen hier lo-
gischerweise auch jeweils eine andere
Magienumber. Sieht der
$FA522255F, wird weder das GEM noch

das AES geladen. Auch werden in diesem

Falcon hier

Fall das GEM sowie das System nicht in-
itialisiert, da eben ein Testmodul im Rom-
port steckt.

Beachten Sie bitte, dal es hier auch kei-
nerlei Bootvorgang von den vorhandenen

Datentragern gibt.

Die eigentliche Reihenfolge der
Adressen

Zuerst kommt die magische Nummer ge-
folgt von $00000000, wenn kein weiteres
Programm in diesem Modul enthalten ist.

Die néchste Langwortadresse sollte den
Initialisierungscode enthalten, denn das
System bendtigt Informationen ber das
Programm. Auch wird hier festgelegt,
wann und wo das System in welche Rou-
tine springt. Der genaue Zeitpunkt wird
durch das hochwertigste Bit bestimmt:

Tabelle

0- Routine wird vor allem anderen ge-
startet. (Testmodul)

1 Ausfilhren vor dem Starten von

GEM.

3 Bit 3 erzeugt auch einen Start vor
dem GEM, allerdings nur bei Com-
putern ohne RomTos. (Gab es nur
bei den ersten 260/520ST)

5-  Es handelt sich um ein .ACC

6- Es handelt sich um eine .TOS An-
wendung

7- Bit 7 legt fest, dal es sich um eine
.TTP-Anwendung handelt,
zum Betrieb noch Parameterbené-

welche

tigt.

Headerinformationen / Adressen:

SFA0018 Der korrekte Programmname.

SFA0008 Das Programminit sowie der

Zeiger.
SFA0014 Die komplette Programmlange.

SFA0004 Der gesamte Programmkopf
sowie dessen Zeiger!

SFA0012 Das Erstellungsdatum.

SFA0000 Hier steht das magische Lang-

wort des Moduls.

$FA0010 Die Erstellungszeit (Uhrzeit)
des Programmoduls.

$FA000C Die Anfangsadresse/Program-

manfang.

An der Adresse des nachsten Langwortes
steht dann die Startadresse des eigentli-
chen Programmcodes. An den beiden da-
nach folgenden Worten (keine Langwor-
ter) kénnen dann auch noch Datum und
die Uhrzeit enthalten sein. Das Langwort
zum Schluf enthdlt die gesamte Pro-
grammlange in Bytes. Der nachfolgende
String sollte dann noch den kompletten
Programmnamen enthalten, den Stringab-
schluB veranstaltet dann ein "$00". Das ist
alles dringend notwendig, um zu erken-
nen, um wieviel Programme und um wel-

che Art von Programmen es sich handelt.

Soviel als Nebeninformation zum Rom-
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port und Modulsoftware. Speziell geeig-
nete Software wird bendétigt, um solche
Programmodule zu Hause generieren zu
kénnen. Ebenfalls wird ein Eprom-Pro-
grammiergerat benétigt, zum Beispiel Ju-
niorPrommer von Maxon.

Ein Testmodul und die ersten
Schritte am toten Falcon

Wenn Sie lhrem Falcon trotz korrektem
AnschluB,

gung und einer einwandfreien Peripherie

einer intakten Stromversor-

kein Bild entlocken kénnen, beginnen Sie

mit den weiteren Schritten.

Fihren Sie die folgenden Schritte
der Reihe nach aus.

Stellen Sie eine Verbindung zu einem
weiteren Atari-Computer her. Starten Sie
auf dieser Maschine ein VT52-Terminal-
programm.

Stellen Sie ein serielles Verbindungskabel
selbst her.

Das Terminal muB aufdie Parameter 9600
Baud, 8N 1 eingestellt werden.

Ein serielles Kabel:
Totes Gerét

Ein weiterer Atari Computer, 520, Me-
gaST(e), TT

Pin 2 ... Pin 3
Pin 3 .............. Pin 2
Pin5 ....c........ Pin 5GND (7 an ST, STE)

Setzen Sie das Testmodul korrekt in den

toten Falcon ein. Verbinden Sie beide
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Atari Computer mit der oben gezeigten » Verfolgen Sie die Mastertaktleitung riick-

Kabelverbindung. Aufdem intakten Atari
starten Sie ein Terminalprogramm mit den
Schnittstellenparametem 9600/8/n/l.

Schalten Sie den toten Falcon danach ein.
Meldet sich das Diagnosemodul auf dem
zweiten Atari, benutzen Sie die dort vor-
handen Bildschirmausgabe und die Tasta-
tur fir weitere Tests.

Notieren Sie sich die Einzelheiten der
dort gemachten Angaben.

Sollten Sie nichts sehen, beginnen Sie da-

mit, den toten Falcon zu zerlegen.

Nach dem Offnen des Falcons benétigen
Sie nicht ndher beschriebene MeRgerate.
Messen Sie den 32 MHz Takt mit einen
Oszilloskop nach.

Das Taktsignal sollte eine gleichférmige

stabile Wellenform haben.

Messen Sie die 32 MHz direkt am E in > Testen Sie die ™

gang des COMBEL Chips nach!

Ist der Takt hier nicht vorhanden, verfol-
gen Sie den Weg zur Takterzeugung und

ersetzen Sie ggf. den Oszillator.

Danach testen Sie bitte den HALT Pin der
68030 CPU, das ist sehr wichtig.

Wenn Sie hier ein HIGH-Pegel messen,
ist das in Ordnung.

Erhalten Sie hier einen dauerhaften
LOW-Pegel, sollten Sie bitte die weiteren

Punkte beachten.

Testen Sie die Resetschaltung des Falcon,
und zwar darauf, ob von hier eventuell
stdndig ein HALT geliefert wird.

TestemSie auf einen doppelten Bus-Error.
Dasfblkommt man raus, indem man das
BERfc-Signal der CPU kontrolliert. Das
in ein Input fur die CPU! Das Signal sollte
immer HIGH sein. Sehen Sie hier auf Ih-
rem Oszilloskop héaufig schnell folgende
LOW-Impulse, so werden diese direkt
vom COMBO generiert. Das bedeutet,
daB das System, der COMBO selber, eine

Fehlfunktion festgestellt hat.
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warts vom COMBEL bis zum Oszillator.
Beachten Sie dabei auch bitte die Taktlei-
tungen nach dem COMBEL! Im COM-
BEL findet eine Teilung des Taktes statt,
so entstehen auch 16 MHz fur die
CPU/FPU. Auch hier sollten noch Taktsi-

gnale zu messen sein!

Stellen Sie hierbei einen Fehler fest, ist
die CPU nicht in der Lage, das ROM zu
lesen, und sie kann auch die Videoausga-
be nicht aktivieren.

Ebenso kann der 68901 nicht initialisiert
werden, folglich nutzt lhnen auch das
Testmodul nichts, da die serielle Schnitt-
stelle so nicht funktionieren kann. Im ein-
fachsten Fall ist hier die 68030 CPU de-
fekt.

Beachten Sie dabei aber Takt, HALT- und
“as BERR-Signal!

°M3 und
XROM4 auf Signale fir den Romport.

» Wenn hier nichts messbar ist, sollten Sie

in Erwéagung ziehen, den COMBEL zu
wechseln. Das macht ca. 180,- DM fir
den Chip, ohne Arbeitszeit.

Testen Sie danach am V1DEL, ob Video-
signale erzeugt werden. Videosignale er-
kennt man deutlich an den Austastliicken.
Tut sich hier nichts, testen Sie wieder die
Taktsignale, die Stromversorgung fir den
VIDEL Chip.

Wechseln Sie den VIDEL oder die ent-
sprechenden fehlerhaften Bauteile. (Hier-

zu unbedingt den Takt ect.pp beachten!)

» Erhalten Sie noch immer kein Display, te-

sten Sie das Chipselekt-Signal am MFP!

» Sollte also CS (ChipSelekt) vorhanden

sein, testen Sie DS (DataStrobe) am MFP.

» Sollte auch das jetzt vorhanden sein, fah-

ren Sie mit DTACK fort.

Stehen die Signale CD und DS an, sind
die Leitungen RS1-RS5 sowie D0-D7 ak-
tiv und DTACK rihrt sich nicht, durfen
Sie sich langsam mit dem Gedanken an-
freunden, den MFP ebenfalls zu wech-

seln.
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Ohne MFP keine Kommunikation

Es gibt leider keinen verninftigen Weg,
eine defekte CPU zu lokalisieren. Einzig
der bereits beschriebe Fall und der, dal
die CPU so heiR wird, da® man die Chip-
oberflache nicht anfassen kann, deutet
darauf hin, daR dieser Chip wirklich de-

fekt ist.

Beachten Sie dabei aber bitte, daB man
die CPU mit einem einzigen Signal "ru-

higstellen" kann. Denken vor dem Loten!

Befindet sich die CPU nicht im HALT-
Mode, gibt es keine Bewegungen auf den
Datenleitungen, versucht die CPU nicht
das ROM oder das Diagnosmodul zu le-
sen, sollte die CPU gewechselt werden.
Sollte die CPU aber das Diagnosemodul
lesen, das sieht man an dem Toggeln der
Datenlcitungen, besteht die Mdglichkeit,
daB die RS232 und auch das Videosubsy-

stem gleichzeitig beschadigt sind.

Uberpriifen Sie daher den Output des
MFP, wenn das Testmodul gesteckt ist
und der Falcon eingeschaltet wird. Pin 8
am MFP sollte Daten senden.

Ist das der Fall, Gberprifen Sie den nach-
folgenden Treiber 1488. (Ein unbeliebter
kleiner billiger Fehler)

Beachten Sie dabei aber dringlich, dal
zum Betrieb der seriellen Schnittstelle un-
bedingt auch die -12V Versorgung vom
Netzteil her intakt sein muf!

Ist das alles in Ordnung, haben Sie im ein-
fachsten Fall ein Problem mit Ihrer Kabel-

verbindung zu lhrem externen Terminal.

Uberprifen Sie den VIDEL. Benutzen Sie
einen RGB-Monitor, testen Sie den Videl-
Output an den R-,G-,B- Summenwider-
standen. Dazu bendtigen Sie aber unbe-
dingt ein Oszilloskop. Ab besten einen
Zweikanaler zum Vergleich zwischen

mindestens zwei Signalquclicn.

Beachten Sie dringlich, dafl Sie auch kei-
nen IDE-Zugriff haben, solange es kein
Bild zu sehen gibt! Sollten Sie einen Mo-
nochrome-Monitor benutzen, miissen Sic

das Monochrome-Signal Uberprufen.



Revolution

Ab sofort kénnen Sie die "Revolution”, das Atari-Magazin im HTML-Format, das mit jeweils

rund 100 MB an frischer

Atari-Software ausgeliefert wird,

zu besten Konditionen

nachbestellen. Verpassen Sie es nicht, die letzten verfigbaren Exemplare zu erwerben!

1

(1), SCSI entréatselt (1)

Serien
MiNT - frisch auf den Tisch

Softcore
papyrus 5, die vielseitige Atari-Textverarbeitung, Twilight 2,
UDO, Greplt

Hardcore
direcT40/60, Falcon 030

Serien
papyrus - Tips & Tricks: Serienbriefe, Typographie '97 (2)

Softcore
Calamus SL 96, T-Konto, Apex Multimedia, spareTIME,
Moskito Kontext, égale, NED Player, BubbleGEM ...

Hardcore
Plattentausch im Raubvogel: HD Upgrade fiir den Falcon

a- a

Serien

papyrus 5 (7): FormulaPro, Typographie 97 (5),
Linux/68k (3), GFA BASIC (1)

Softcore

Egon! CD, N.AES 1.2. ACCount MAN, ExtenDOS, KAIROS

Hardcore
Speed Dragon, StarTrack Karte

Softcore
HP Optimizer 2.8, Music Edit 3.8, Score Perfect
professional, papyrus 7, Disk Index

Hardcore
CENturbo Il Falcon Beschleuniger

Vollversion: Music Edit home auf der CD-ROM!

Serien
MINT - frisch auf den Tisch (2), SCSI entrétselt (2)

Softcore
JANE, papyrus 5 Tips & Tricks, Resource Editoren 97,
Linux/68k Telefoninterview

Hardcore
jomega ZIP Drive am Falcon

10- W Revolution

Serien

papyrus (5), Typographie '97 (3), Linux/68k (1)

Softcore
Organiser, papyrus 5.5, Smurf, DirCompare, Genea. ST
Haus, das Document History Protocol, ST Emulator

Hardcore
Der Milan, Kodak Digicam, ext. SCSI Drive im Eigenbau

a-

Serien
Music: Ein Marktiberblick, LInux/68k (4), GFA BASIC (2)

Softcore
Bellini, Aniplayer, HD Driver 7.5, papyrus 6.0, ST-CAD,
Sector Vektor, EasyGEM, faceVALUE

Hardcore
Yamaha CD-Writer am Falcon, AGAVIC - VideoArt, CT Il

JA U eh w tlitm d km m

Revolution
IFsorll IMMUARN

Serien
MINT - frisch auf den Tisch (3), Typographie '97

Softcore
HD Driver, papyrus 5 Tips & Tricks (2) -
Broschiirendruck, Scooter PCB, G-Clock+, U96,

Hardcore
Nemesis Accelerator, Jag-Videoport, Falcon Diagnostic-Kit

M r

Feine Happen

Serien
papyrus 5 (6), Typographie '97 (4), Linux/68k - Teil (2)

Softcore
Sysinfo, GEMScript, freeBase, Poison! - Das komplette
Handbuch. TOS2WIN & MagIC PC

Hardcore
Einige kleine Nemesis Modifikationen

Serien
papyrus 6 (7), GFA BASIC (3), LInux/68k 2.0

Softcore
GABI - Das GAL Brenner-Interface, Paplllon 3, ExtenDOS
Gold, MagiC 6. NVDI 5

Hardcore
Falcon Hardware News - Wlzztronics IDE-Adapter

Absender:
fk

8 die oben angekreuzten Ausgaben der

Revolution zum Preis v o n

Vorzugspreis von nur 69,-

B das neue Revolution- (ST-Computer Leser-
CD)-Abo (4 CDs fir nur 60,- DM) v 1

samtliche hier abgebildeten Ausgaben zum

Versand zzgl. 7,- OM Versandpauschale bei
Vorkasse und 12,- DM bei Nachnahme. Vorkasse
auch per Bankeinzug moglich.

Lieferung ins Ausland nur gegen Vorkasse
(EC-Scheck, Postanweisung, Uberweisung). Das
CD-Abonnement kénnen wir leider nur
Abonnenenten der ST-Computer ermdglichen.
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Falcon Reparatur Kit

Messen Sie zuerst direkt am Baustein.
Ebenso sollten Sie den Videl-Input, Pin 8,
testen.

Wichtig: Erkennt die CPU wahrend des
Einschaltens hier ein LOW-Signal, be-
nutzt sie den R,G,B-Modus fir den VI-
DEL! Das bedeutet genauer, Sie suchen
sich dann am fehlenden Monochrome-Si-
gnal tot, sofern Sie diesen einfachen Trick
nicht kennen.

Testen Sie U42, das ist ein 74LS244 in
SMD, welcher die Monitor- und Speicher-
auswahl festlegt.

Logischerweise gibt es auch kein Bild,

wenn die Synchronisationssignale fehlen!

Laufende Bilder kann man am TV sehen

wenn z.B. Vsync. fehlt.

Ein sicheres Zeichen fiir einen de-
fekten COMBEL

Vsync. wird z.B. vom COMBEL an Pin
34 ausgegeben und direkt an Pin 6 des VI-
DEL eingespeist. Dazwischen liegt einzig
und allein ein 33 Ohm Widerstand, wel-
cher eigentlich auch nur eine Schutzfunk-
tion hat, eine eher unwahrscheinliche
Quelle fur einen Defekt. Trotzdem nach-

sehen!

Produziert der VIDEL ein Videosignal,
und das Bild ist nicht lesbar oder auch
nicht immer vorhanden, kann noch ein
Problem mit dem Video-RAM vorliegen.
Das Testkit sollte diesen RAM-Fehler
leicht aufspiiren kénnen. Das Video-RAM
ist ein Bereich des normalen ST-RAM, al-
so auf der normalen Atari-Speicherkarte,

die eigentlich injedem Falcon steckt.

Im dbrigen bootet die Maschine auch
nicht, wenn das RAM defekt oder nicht
vorhanden ist, sie kann dann wéhrend des
Bootens keinen Stack etc. anlegen.

Minimum, bei jedem Atari, missen 2K
RAM arbeiten, um auch tberhaupt mit

dem Testmodul arbeiten zu kénnen.

Arbeitsspeicher, der einfachste Test: Eine
geliehene Karte einstecken. Alles weitere
hat in etwa den Umfang des schon vor-

handenen Artikels.
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Stellenweise I4Rt sich bei einem defekten
COMBEL ein TV-Bild erzeugen, wenn
man an Pin 7 das VIDEL mit dem Finger
bertuhrt. Aber das ist nur ein spielerischer
Test.

PowerUp beim Einschalten

Beim Einschalten mit eingestecktem Test-
kit werden die untersten 2 KB RAM liber-
pruft. Wird hier ein Fehler entdeckt, er-
folgt Meldung an das RS232-Terminal.
Fehlt RAM, kann kein Stack und kein
Speicher fir Systemvariablen angelegt
Der Bildschirm bleibt dunkel,
und das Testmodul wird die RAM-Fehler
an das Terminal senden. Ist das Keyboard

werden.

beschadigt, wird es deaktiviert, der Be-
nutzter muf das RS232-Terminal benut-
zen. Alle Tasteneingaben werden tber die
serielle Schnittstelle zum externen Termi-

nal geleitet.

Power Up Sequence

Das Testkit erlaubt direkte Systemtest
nach dem Einschalten. Alle Devices oder
Subsyteme werden initialisiert und gete-
stet. Ebenso werden sofort diverse Ti-
mingtests gestartet. Sie erhalten direkt da-
nach den Status der einzelnen Subsysteme
direkt auf dem Bildschirm. Das NVRAM
wird dabei auf von Atari festgelegte De-
faultwerte gesetzt. lhre eigenen Parameter
gehen dadurch verloren. Es wird so si-
chergestellt, dal keine unsinnigen Para-
meter im NVRAM vorhanden sind. Sie
kénnen die alten Parameter jederzeit mit
z.B. BOOTKONF.PRG wieder herstellen.

Steigt der Falcon aus, bevor Sie das Menu
des Testkits komplett auf dem Bildschirm
sehen konnen, zeigt die letzte Bildschirm-
aufschrift die Stelle oder Adresse des
Subsystems an, bei welchem sich der Ab-
sturz ereignet hat. Zumindest klappt das
oft. Hier durfen Sie dann néher in die
Hardware einsteigen. Hierzu finden Sie
unter gleichnamigem Titel in DOITF030
umfassende Tips und Anleitungen zur ge-
zielten Fehlerbeseitigung am Falcon F030
und dessen Subsysteme. Fir einen einzi-

gen Artikel zu umfangreich.
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Die niedrigsten 2 KB RAM werden beim
PowerUp getestet, stellt das Kit hier einen
Fehler fest,
RS232-Schnittstelle gesendet.
dann auch keine Bildschirmausgabe erfol-
gen. Das Kit wird den RAM-Test fortset-
zen und die Meldungen (iber RS232 aus-

wird dieser (ber die

Es kann

geben.

Initialisierung des Systems

Der Speicherbereich fiir den Bildschirm-
speicher wird eingerichtet. Alle Pointer
zum Lesen und Schreiben von Daten wer-
den gesetzt. Die so festgelegten Adressen
werden an die CPU-Register (bergeben.
Eventuelle Fehler werden iber RS-232
ausgegeben, nachfolgend wird das zur
Verfugung stehende RAM getestet. Ist das
Einrichten des Bildschirmspeichers feh-
lerhaft, erfolgt eine Meldung an das von
lhnen angeschlossene Terminal. Der an
diesem Falcon angeschlossene Monitor
wird dunkel bleiben.

Das Falcon RAM wird vom Testkit auf
funf verschiedene Arten getestet. Hierbei
werden alle Gblich bekannten Testmuster
verwendet. Beachten Sie bitte, daR der
Speichertest bei einer 14-MB-Maschine
wesentlich langer dauern wird als auf ei-

nem 4 MB Falcon!

Wird arbeitendes RAM gefunden, werden
die 68030 Exeption Handler geladen und
der MFP initialisiert, alle Interrupts einge-
schaltet,
und die RS-232 initialisiert. Danach wird

das Videosubsystem aktiviert

der Bildschirmspeicher geldscht, und die
erste Meldung erblickt das Licht der Welt.

Ab diesem Punkt ist das System soweit in
Ordnung, dal diverse weitere Tests vorge-
nommen werden kénnten. Ebenso werden
ab jetzt Meldungen per RS-232 an einen
weiteren Atari, das Terminal, tbermittelt.
Nach jeder getesteten Funktion werden
Sie eine SchluBmeldung oder eine ent-

sprechende Fehlermeldung erhalten.

Bus Error

Ein Bus-Error tritt z.B. beim Versuch auf,
das ROM zu beschreiben. Hier sollten Sie
direkt einen roten Bildschirmhintergrund



erhalten. Einige Busfehler erzeugen nur

eine Statusmeldung, das System [l4uft
aber weiter. Haben Sie, warum auch im-
mer, ein gepatchtes TOS in lhrem Falcon,
wird diese kleine Modifikation grundsatz-
lich immer mit einer fehlerhaften CRC-
Checksumme bestraft. Diese Meldung hat
keine weiteren Auswirkungen. Dem Test-
kit ist in diesem Fall einfach nur die aktu-
elle CRC-Priifsumme des ROMs nicht be-
kannt, weitere Fehler werden jedoch auch
in diesem Fall korrekt erkannt und fithren

zu entsprechenden Fehlermeldungen.

Timer Testing - Genlock

Beim Start des sog. Timingtest wird ein
eigenes Programmteil aufgerufen. Dieses
Programmodul generiert seine eigenen

Meldungen.

Es werden alle Timer am MFP getestet
und die Ergebnisse an die aufrufende
Routine zuriickgeliefert. Sobald bei die-
sen Tests ein einziger winzig kleiner Feh-
ler auftritt, wird die Testroutine abgebro-

chen und das Ergebnis ausgegeben.

Stellt die Software-Testroutine keinen
Fehler in den MFP-Timern fest, werden
diese Timer als Referenztimer fiir weitere
Systemtimingtests benutzt. U.a. werden
dann auch damit der Takt des Hauptsy-
stems, alle kleineren Taktraten und das
Genlock-Interface bzw. der dazu passende

Takt, getestet.

Sémtliche Meldungen erscheinen auf dem
Bildschirm oder werden auch hier iber
RS232 ausgegeben, "pass" bedeutet, daR
jeweils der entsprechende Test erfolg-
reich war, also fehlerfrei. Man sieht es
auch an der freundlichen Bildschirmfarbe.

Zum allgemeinen Funktionsablauf ist zu
sagen, daB bei
MFP-Timer gestartet wird und die CPU

damit in eine Instruktionsschleife startet.

dieser "Messung" ein

Ist die Zeit des MFP-Timers abgelaufen,
bevor die CPU diese Schleife abgearbei-
tet hat, ist die entsprechend getestete
Taktrate zu langsam oder das System wird
lber den Genlock Input mit einer exter-

nen Taktratc gefahren. In diesem Fall

wird das Testmodul einen Dauerton gene-
rieren, die Bildschirmausgabe wird ge-
stoppt, und der Rechner wird einfrieren,
einen Reset bendtigen.

Erzeugt dieser Test keinen Timeout, er-
folgt eine entsprechende positive Mel-
dung, und der Test ist damit positiv been-
det.

Als Teil des Genlock-Tests wird das sog.
Pixelcontol-Bit im SP-Shiftmode Regi-
ster gesetzt. Sie als Benutzer konnen die-
ses Bit quasi als Oszilloskop nutzen, da,
sollten Sie das externe STe-Testboard be-
sitzen, Sie so leicht sehen kdénnen, ob der
Genlock-Pin auf dem Testboard mit der
entsprechenden Pixeltaktrate getoggelt
wird. Das funktioniert nicht, wenn ein ex-

terner Genlock-Takt anliegt!

Clean Up

Unter diesem Punkt wird das Keyboard
neu initialisiert. Die Taktrate wird neu ge-
setzt und der CPU Cache abgeschaltet.
Nach einer Sekunde Pause wird der Bild-
schirm geldscht und neu aufgebaut.

Auch ist das fiir mich ein guter Punkt, um
zu betonen, daR dieser Artikel niemals ei-
ne komplette Reparaturanleitung sein
kann und auch nicht alle Tips und spezifi-
schen Systemmeldungen enthalten kann,
die von diesem Testkit geliefert werden.
Es wirde mit Sicherheit den normalen
Umfang der gesamten Heftausgabe spren-

gen.

Weitere Informationen

Die zu den einzelnen Tests passenden
Fehlermeldungen, Tips und naheren Bau-
gruppenbeschreibungen, inklusive der
hier notwendigen persdnlichen Tips, kdn-
nen Sie aus DOITFO030 unter dem gleich-

namigen Artikel entnehmen.

DOITF030 ist weiterhin kostenlos und
zu beziehen unter:

http://www.rhein-main.de/people/ ro-
bert/homepage.htm

http://vwww.atari-computer.de/ doitarchi-
ve/index.htm
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Falcon Reparatur Kit

Selbstredend finden Sie hier sémtliche In-
durch Grafiken und
Flowcharts unterstiitzt. Dieser Artikel soll

formationen

nur die Mdoglichkeiten veranschaulichen,
wie man sich mit dem nétigen Know-how
versieht, um auch die Reparatur, zumin-
dest aber eine weite Eingrenzung eines
Fehlers, auch am eigenen Falcon, zu errei-
chen.

Unter keinen Umstédnden kann hier das
Handbuch fiir eben ein Atari-Testkit, im
Ubrigen komplett in englischer Sprache,
ersetzt werden. Auch erhebt dieser Artikel
und die darin beschriebenen Maglichkei-
ten keinen Anspruch auf Vollstandigkeit,
so fehlen hier auch ganz bewufRt die Pin-

nummem der einzelnen Chips.

Robert Schaffner
Kontakt:

robscha@data.rhein-main.de
Robert Schaffner

Am Schéferpfad 10
63303 Dreieich
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Software

Atari-Emulatoren fir Windows

Das grol3e
EMU-Rennen

Atari-Soft unter Windows

TOS-Programme auf PCs - das ist l&ngst keine Sensation mehr, denn Atari-

Emulatoren gibt es inzwischen seit Jahren. Zwei kommerzielle Vertreter

haben sich durchsetzen kénnen und erscheinen auch heute noch in unre-

gelmaRigen Abstédnden in Neu-Versionen und Updates. Die Rede ist von

MagiC PC und STEmulator GOLD.

in Vcrgleichstest dieser Produkte

ist insofern sehr interessant, als

sie preislich und funktionell z.T.
sehr unterschiedliche Interessengruppen
ansprechen.

MagiC PC, ein Produkt in der 300,-DM-
Klasse, das eigentlich auch noch NVDI
flr weitere 150,- DM bendétigt, um voll
einsatzbereit zu sein, hebt sich mit sei-
nem eigenen Betriebssystem im Apple-
Look vom klassischen TOS ab und strebt
an, eine komplette Betriebssystem-Alter-
native zu Windows oder MacOS zu sein.

Der STEmulator, der in einer vergleich-
baren Ausstattung rund 150,- DM kostet,
aber schon ab 69,- DM zu haben ist, zielt
hingegen darauf ab, einen klassischen
Atari mit modernen Fahigkeiten auf ei-

nem PC zur Verfugung zu stellen.
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Vorab sei gesagt, daB beide Programme
eine reine Emulation darstellen, was be-
deutet, dal sie zum einen aufjeden Fall
Windows als Basis bendtigen und zum
anderen, dal sie einen Motorola 68k-Pro-
zessor, das Herzstick eines jeden Origi-
auf soft-

nal-Ataris, emulieren, also

waremaBige Weise nachahmen.

Funktionsweise

Eine Emulation bedeuleL, daf ein Original
maoglichst authentisch nachgeahmt wird.
In unserem Fall muf originale Atari-
Hardware, also praktisch alle Chips, die
sich auf so einem Atari-Motherboard be-
finden, per Software nachgestcllt werden.
Die Programmierer der Emulatoren,
Franz Schmerbek (MagiC PC) und Tho-
mas Gottsch (STEmulator), haben also

die Herausforderung angenommen, die
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gesamte Architektur eines Atari inklusive
der Funktionsweise und Programmierung
eines jeden Chips, per Software nach-
zuahmen.

Die Leistungsfahigkeit moderner PC-
CPUs macht es maglich, dieses Vorhaben

umzusetzen.

Auf Basis dieses "nachprogrammierten”
Ataris ist es anschlieBend mdoglich, ein
Atari-Betriebssystem auf der virtuellen
Atari-Hardware zum Laufen zu bringen.

Beim STEmulator wird ein originales
Atari-TOS eingesetzt, das vor einigen
Jahren seitens des Herausgebers in Lizenz

erworben wurde.

ASH wahlte fir MagiC PC selbstver-
standlich das hauseigene, Atari-kompati-
ble Multitasking-Betriebssystem MagiC,
das sich schon in der Atari-Welt etlicher
tausend User erfreut und seit Jahren kon-

tinuierlich weiterentwickelt wird.

Die Kombination aus Hardware-Emulati-
on und Betriebssystem macht es moglich,
einen Atari-Dcsktop unter Windows in ei-
nem separaten Fenster oder auch bild-

schirmfillend (fullscreen) zu betreiben.

Lieferumfang/Installation

MagiC PC wird mit einem 56seitigen
Handbuch fur alle MagiC-Versionen auf
zwei Disketten ausgeliefert. Die Installati-
on erfolgt sehr schnell Uber ein bequem
zu bedienendes Tool und ist kurz darauf
abgeschlossen. Das umfangreiche Hand-
buch kann als gut bewertet werden, wobei
aktuelle Informationen derjeweiligen Up-
dates als Beilagen oder als Text-Datei auf
der Diskette mitgeliefert werden.

Der STEmulator GOLD wird auf einer
manuell gebrannten CD-ROM geliefert,
was ebenso wie bei der Diskette kurzfri-
stige Aktualisierungen ermdglicht. Eben-
falls enthalten ist seit neuestem ein ge-
drucktes Handbuch mit 30 Seiten. Der ge-
ringere Umfang erklart sich dadurch, daB
nicht weiter auf das Betriebssystem des
Atari eingegangen wird, wéahrend bei Ma-
giC PC auf das MagiC an sich detailliert
beschrieben wird.
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MagiC PC

Version 8.10
12.03.1999

Name:  Goukassian
Firma: FALKE Verlag
Serien-Nr.:

MagiC PC © 1996,97,98 by Application Systems Heidelberg
Postfach 102646, D-69016 Heidelberg
Tel 062217300002, Fax 06221 7300389

Von F. Schmerbeck, A. Kromke, S.u.W. Behne

Bild 1. Die Start-Bilschirme von MagiC-PC und STEmulator GOLD

Die Installation erfolgt Gber das bekannte
Install-Shield und ist ebenfalls nach weni-

gen Sekunden abgeschlossen.

MagiC-PC Einstellungen

System-Parameter

Hardware Allgemeines
T Sofort statten
[7 mitWindows-Ablage

P Maus einfangen

17 jSoundchici

RAM (MBytes): pT

<e ST-Schwarzweil (840x400)
ST-Farbe

I TT-VGA-Farbe (640480“16)
eigene:

Breite: |S40  Hohe: [480  Farben: «16-

P Volle BildschirmgrdRe

Refresh-Rate:  [35

OK

Haupt-Einstellungen unter MagiC-PC

Nach dem Start von MagC-PC erhdlt man
zundchst die Moglichkeit, diverse Vorein-
stellungen zu treffen, bevor man sich di-
rekt der ersten Emulation widmen kann.

Die Voreinstellungen werden tber Pull-
Down-Menis im Startfenster aufgerufen
(Bild 1), wobei die wesentlichen Punkte
unter "System-Parameter” zu erreichen

sind.

Hier gibt man an, ob der Soundchip des
Atari emuliert wird, Uber wieviel RAM-
Speicher der emulierte Atari verfigen soll
(alles oberhalb 14 MB wird zum TT-
RAM) und z.B. auch, wie die Auflésung
der Emulation eingestellt ist, ob diese
bildschirmfiillend oder in einem Fenster

erscheint und einiges mehr (siehe Bild 2).

Die Standard-Auflldsungen fir ST-Mono,

ST-Farbe und TT-VGA sind vordefiniert
und kénnen direkt aufgerufen werden, ei-
gene Werte konnen aber ebenfalls einge-
geben werden. Die Farbtiefe kann zwi-
schen 2 und 16 Farben festgelegt werden,
was flr ernsthafte Anwendungen nicht
brauchbar ist.

Will der Anwender eine h6here Farbtiefe,
muB NVDI aber Version 5 installiert sein,
dann wiederum werden Auflésung und
Farbtiefe direkt unter MagiC, also im Ata-
ri-Modus, eingestellt. Einerseits ist cs
sehr positiv zu bewerten, dal die Auflo-
sung und Farbtiefe im Atari-Modus, also
waéhrend der Emulation, geéndert werden
koénnen, andererseits ist es aber schade,
daB es hier keine klare Linie gibt, denn
kaum, dalB NVDI installiert ist, haben die
BildschiRmcinstellungen unter dem Win-
keinerlei

dows-Meni Auswirkungen

mehr.

Auflosung &ndern
Farben! 32K 1

888 * 688 0
1824 * 728
1824 * 744

0

Heu. Abbruch

Auflésungsédnderungen im Atari-Modus

Aulerdem kann man die Windows-Abla-

ge aktivieren oder deaktivieren. Eine
auBerst praktische Funktion, wenn man
eine volle Integration der Atari-Software
in die Windows-Umgebung anstrebt,
denn ist die Ablage aktiviert, kann man

die ins Atari-Clipboard kopierten Ele-
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mente Uber die Windows-Ablage in die
PC-Software cinfiigen und umgekehrt.
Das Schéne hieran ist, daB ein automati-
scher Zeichensatz-Konverter integriert ist,
so daB man sich nicht noch mit der Kor-
rektur der falsch Ubersetzten Atari-Zei-

chen fir Umlaute etc. herumplagen muf.

Diese Funktion ist ebenfalls im STEmula-
tor integriert, allerdings kann man dort die
Konvertierung an- und abschalten.

"Sofort Starten" zu aktivieren bzw. zu
deaktivieren bedeutet, dal die MagiC-
Obcrflache beim ndchsten Start von Ma-
giC-PC direkt hochgefahren wird bzw.
auch nicht.

Die Funktion, die es ermdglicht, das
"Maus-Einfangen” zu bewirken, ist eine
Errungenschaft der neueren MagiC-PC-
Versionen, denn friher gab es ausschlieR3-
lich den Einfang-Modus, was bedeutete,
daB der Atari-Mauspfeil gezeichnet wur-
de und sich ausschlieRlich innerhalb des
Emulations-Fensters bewegen konnte.
Heute ist die Handhabung beim deakti-
vierten Zustand wesentlich komfortabler,
zumindest dann, wenn man MagiC-PC in
einem separaten Windows-Fenster laufen

laRt.

Ein wichtiger Menupunkt, der Gber die
Geschwindigkeit der Emulation in Bezug
auf Rcchenzeit und Darstellung entschei-
det, ist die Einstellung der Refresh-Rate,
die bestimmt, in welchen Taktzyklen pro
Sekunde der gesamte MagiC-PC-Bild-
schirm neu aufgebaut wird. Je hdéher der
Wert ist, desto ruckelfreier und weicher

ist die Darstellung, aber um so langsamer

57



Software

Atari-Emulatoren fir Windows

g?Ix!

Schnittstel len | A Extfo I Setj
»  Btfdschin ! SB Speichet

601 Bidjchrn
i fr VD

fr 640%480

fr 800-600

fr 1024+769

fr Detklopauflosung
]S40 . 430
601 Farbtiefe

¢ Monochron

G 258 Farben

fr 4 Color

Auflésungsénderungen beim STemulator

wird auch die Geschwindigkeit der Emu-

lation. Entscheidend ist dieser Faktor
nach unserem Test aber in der Hauptsache
bei alteren PCs mit weniger als 266 MHz

und einer schwachen Grafikkarte.

Die STEmulator GOLD

Einstellungen

Die unter MagiC-PC System-Einstel-
lungsmdglichkeiten werden beim STE-
mulator in verschiedenen Fenstern vorge-
nommen. Zundchst wére da das Fenster
zur Bestimmung der zur Verfligung ste-
henden Speichergrofe (Bild oben links).
Zur Steigerung des Komforts sind hier
verschiedene Schritte zur direkten Aus-
wahl vorgegeben, ein freier Wert kann
aber auch separat fir den ST- und TT-
Speicher eingestellt werden. Ebenso wie
bei MagiC-PC kann das ST-RAM 14 MB
nicht Ubersteigen, jeder Wert dariber gilt
als TT-RAM.

Fir die Auflésungseinstellungen gibt es
ein weiteres Mend. Hier sind die ST- und
TT-Standard-Einstellungen unter "Atari-
Standard" ebenfalls zum direkten Aufru-
fen vorgegeben oder kénnen manuell ein-
gestellt werden. Zuséatzlich zu den Funk-
tionen in MagiC PC verfugt der Atari-An-
wender (ber einen Quick-VDI-Modus,
der die Darstellung deutlich beschleunigt,
Standard-Routinen
Intel-Code
Ubernommen werden und somit nicht

indem einige zum

Zeichnen direkt durch den

emuliert werden missen. In diesem Mo-
dus kann ebenfalls die Refresh-Rate mit
der gleichen Wirkung wie unter MagiC-
PC eingestellt werden. Zusatzlich erkennt
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Speichereinstellungen fir ST- und TT-RAM

der STEmulator, wenn Sie das Direct-
Draw installiert haben, wird es aktiviert -
es arbeitet mit sauber geschriebenen Pro-
grammen - wird die Darstellung nochmals
beschleunigt. Die Farbtiefe betrdgt auch
hier maximal 16 Farben, allerdings kann
diese Funktion nur im Fullscreen-Modus

genutzt werden.

Die Besonderheit unter dem STEmulator
ist jedoch der GDI-Modus, der eine Art
virtuelle Grafikkartc fir den nachgeahm-
ten Atari simuliert. Diese greift wiederum
aufdie zahlreichen Beschleunigungsmog-
lichkeiten der originalen, im PC installier-
ten Grafikkarte zurlck, so daR die Dar-
stellung bis zu 60 mal schneller sein kann
als im Atari-Darstellungs-Modus. In die-
sem Modus muB auch keine Refresh-Rate
eingestellt werden, dajeweils nur derjeni-
ge Teil des Bildschirmes erneuert wird,
auf dem sich auf tatsdchlich etwas verén-
dert, so daR das Arbeiten sehr flussig ist.
Die Farbtiefen, die hier gewahlt werden
konnen, sind 2, 256 und 65tausend Far-
ben. Dieser Modus bedingt allerdings,
daBR die Programme, die darunter laufen
Grafikkarten
Dies trifft in der Regel auf alle neueren

sollen, kompatibel sind.

Produkte zu.

In Zusammenhang mit der Darstellung ist
festzuhalten, daR der STEmulator stets
mit einem Mauszeiger arbeitet, der nicht
Im GDI-Modus ent-

spricht dieser Zeiger auch dem von Win-

eingefangen wird.

dows, im Atari-Standard-Modus wird er

als schwarzer Mauspfeil gezeichnet.
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Diverse Extra-Einstellungen

Laufwerkseinstellungen

Die Laufwerkseinstellungen beider Emu-
latoren sind sowohl optisch als auch funk-
tionell nahezu identisch. Uber eine Aus-
wahlbox kann der Anwender beliebige
Atari-Laufwerke erstellen. Dabei ist es
egal, ob ein PC-Verzeichnis (Ordner) als
Atari-Laufwerk angegeben wird (z.B.
D:\ATARI\Laufwerk_C), so daR Atari-
und PC-Dateien nicht direkt miteinander
vermischt werden, oder ob man ein ge-
samtes PC-Laufwerk als Atari-Laufwerk
angibt (z.B. D:\). Die Angabe des jeweili-

gen Pfades erfolgt Uber eine Datei-Aus-

wahl-Box.
Ubersicht Laufnerk =A
y Wrtiow-Laukk
y C Rospy_Daiei
~ o ok et
€ F s -
us™o . AsmHen | Ridsetzen|

Die Laufwerkseinstellungen unter
MagiC-PC (oben) und
dem STEmulator (unten)

....... 1 IMMIBINHBIIHTWTIIMWIMWMUIMIGTM T |

D speicher
) £ Bt | g Sts
HariDrive A

4\ Desktop
Lauferke

Ig! 8usdun
Q schnststelen

I mBoorlatfwetk

r Ohne Autoordru und ACC"s booten

Bei MagiC-PC kann man Laufwerke zu-
satzlich mit einem Schreibschutz verse-
hen und Floppy-Dateien als Laufwerke
angeben. Dazu jedoch spater mehr, wenn
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ich die Einsatzméglichkeiten eines Stan-
dard-Atari-TOS beschreibe.

Die Zusétze des STEmulator sind, dal
man bei einem beliebigen Laufwerk aus-
wéhlen kann, ob es das Bootlaufwerk sein
soll (bei MagiC-PC kann man aktivieren,
daB Laufwerk C das Bootlaufwerk ist),
und daB man zusétzlich auch Pfade fiir
Auto-Ordner und Accessories eingeben
und diese aktivieren bzw. deaktivieren
kann. Demzufolge konnten letztere sich
an einer anderen Stelle befinden, als z.B.
das zugewiesene Bootlaufwerk.

Schnittstellen

Bei der Druckerschnittstelle missen unter
MagiC-PC keine besonderen Vorkehrun-
gen getroffen werden.

Wird aus einem Atari-Programm auf den
PC-Drucker geschrieben, wird dies direkt
an den Windows-Drucker (Ubergeben.
Voraussetzung ist jedoch, dal man den
passenden Druckertreiber fiir den am PC
angeschlossenen Drucker besitzt, und
spdtestens hier wird NVDI auch ftir denje-
nigen ein MuB, der bislang meinte, daf
die Farbtiefe von nur 16 Farben fiir seine
Anwendungen kein Hindernis gewesen
seien. Denn nur NVDI bietet eine solch
umfangreiche Anzahl an Druckertreibem,
die zum Glick der Atari-Anwender im-
daR die

Chance, den richtigen Treiber zu besitzen,

mer wieder erweitert werden,

wirklich grof3 ist.

Eine gute Regelung, die die Druckerzu-
griffe beider Emulatoren getroffen haben
(beim STEmulator erst seit der aktuellen
Version) ist die, daR beim Ausdruck von
Mehrfachseiten der Druckerspeicher ge-
nutzt wird, so daB keine zusétzliche Zeit
dafur verbraucht wird, den Druckauftrag

mehrfach zu versenden.

Der STEmulator handhabt den Zugriff
auf die Druckerschnittstelle ahnlich wie
MagiC-PC, bietet dartiber hinaus aber die
Méglichkeit, anzugeben, ob die Atari-
Emulation einen exklusiven Zugriff auf
den Drucker haben soll, damit sich
Druckauftrdge auch auf gar keinen Fall in

die Quere kommen kénnen.
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Tip:

Wenn Sie bemerken, dal bei umfangrei-
cheren Dokumenten keine vollstandigen
Ausdrucke erfolgen oder zu friih ein Sei-
tenvorschub veranlalt wurde, dann liegt
es vermutlich daran, dal die jeweiligen
Emulatoren nicht schnell genug gerechnet
haben, so daR der Spooler von Windows
bereits vorliegende Daten ausgedruckt
hat.

Fir diesen Fall kénnen Sie die Spooler-
Wartezeit bei beiden Emulatoren veran-
dern. Bei MagiC-PC geschieht dies durch
Aufrufen der MagiC PC.ini-Datei, in der
die Wartezeit von 10s z.B. auf 30s geén-
dert werden sollte. Unter dem STEmula-
tor kann dieser Wert direkt im Schnittstel-

lenmeni gedndert werden.

Druckertreiber sind unter dem STEmula-
tor kein Problem. Dies ist nicht zuletzt
auch einer der Grinde dafir, warum die-
ser Emulator auch als Basis des neuen Ca-

lamus-Windows-Packs gewé&hlt wurde:

Auf Wunsch kann der Anwender direkt

auf jeden angeschlossenen Windows-
Drucker ausdrucken, selbst wenn kein se-
parater Atari- oder NVDI-Treiber fir das
Gerat vorliegt. Wichtig ist nur, da auf die
GDOS-Schnittstelle  gedruckt werden
kann, was ebenfalls dann erforderlich ist,
wenn man NVDI einsetzen mdchte. Da-
mit gelingt es, mit nahezu jedem Atari-
Programm auf alle vorhandenen Drucker,
ganz gleich ob Photo-Tintenstrahler oder
Farb-Laserdurcker, auszudrucken. Diese
Funktion ist der Gold-Version Vorbehal-
ten und stellt mit Sicherheit ein ganz be-
sonderes Novum unter den Emulatoren

dar.

Zur korrekten Erkennung des Modems er-
moglichen beide Programme die Angabe
des verwendeten COM-Ports (eins bis
vier), wobei der STEmulator die maxima-
le zur Verfigung stehende Ubertragungs-
rate wéhlt, wéhrend diese bei MagiC-PC
separat eingestellt bzw. begrenzt werden
kann (Bild 4).

Fir MagiC-PC wurde eine spezielle HS-
Modem-Version geschrieben, die das kor-
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Atari-DFU-Pro-

gramme ermdglicht. Der STEmulator ver-

rekte Betreiben vieler

fugt uber eine HS-Modcm-Emualtion, die
dadurch erreicht wird, dal wichtige HS-
Modem-Funktioncn in die Emulation in-
tegriert wurden. Diese Funktionen kon-
nen im Schnittstellen-Menu (Bild 5) di-

rekt aufgerufen werden.

Besonderheiten MagiC-PC

Jeder der beiden Rivalen hat seine eige-
nen Besonderheiten, die ihn fir das jewei-
lige Einsatzgebiet richtig interessant ma-
chen. Kommen wir zu zunédchst den Be-
sonderheiten von MagiC-PC. Ganz klar
sind insbesondere die Stdrken von Ma-
giC-PC auch hcrausragend. Denn MagiC-
PC ist ein modernes und schnelles Multi-
tasking-Systcm mit einer sehr anspre-
chenden Oberflache. Die gesamte Ar-
beitsumgebung macht einen zeitgeméRen
Eindruck. Im Zusammenspiel mit NVDI
kommen weitere Stérken wie z.B. der
Einsatz von True-Typc-Fonts oder auch
die hoheren Farbtiefen zum Tragen.

Seit der Version 6.1 gibt es eine weitere

Besonderheit, namlich die Compiler-

Funktion. Diese ermdglicht ein noch
schnelleres Arbeiten. Wird der Compiler
eingeschaltet, werden bestimmte emulier-
te Schritte im Cache zwischengespeichert.
Kehren diese Funktionaufrufe wieder,
dann ist keine erneute Emulation notig.
Vielmehr wird der bendtigte Schritt aus
dem Zwischenspeicher gelesen. Speziell
bei wiederkehrenden Aufrufen kann hier
eine deutliche Beschleunigung erreicht
werden. Der Produzent spricht hier vom
Faktor 3 gegeniiber der Standard-Varian-
te, im Mittelwert haben wir rund 50%
messen kénnen.

Da es bei einigen Programmen zu Inkom-
patiblititen kommen kann, ist die Compi-
laufenden

ler-Funktion wahrend des

Emulations-Betriebes auch abschaltbar.

Zudem unterstiitzt MagiC-PC von Haus
aus lange Dateinamen, was speziell in der
Kombination des Atari-Systems mit Win-
dows wichtig ist, da in der Windows-Welt
kaum noch kurze Dateinamen verwendet



werden.

Ein weiteres Highlight, die an dieser Stel-
le unbedingt erwdhnt werden sollte, ist die
Mdglichkeit, dltere TOS-Be-

triebssysteme einzubinden.

originale,
Dank einer
mitgelieferten Software kann der Anwen-
der den Inhalt der TOS-Chips seines alten
Atari auslesen und unter MagiC verwen-
den. Dadurch wird eine erhohte Kompati-
bilitdt zu allen den Programmen geschaf-
fen, die nicht MagiC-kompatibel sind,
inshesondere also alte Atari-Programme
und -Spiele.

Besonderheiten STEmulator

Die ganz groRe Besonderheit des STEmu-
lator ist die, daB er eigentlich eine Art
NVDI integriert hat. Zumindest werden
zahlreiche Funktionen zur Verfugung ge-
stellt. Im Menilpunkt "Extras" kann der
Anwender einstellen, ob er lange Datei-
namen zulassen mdchte, einen eigenen
System-Font einrichten oder Uber die
Speedfo GDOS-Emulation bewirken, daf
samtliche installierten Windows-Fonts
auch als GDOS-Fonts zur Verfligung ge-
stellt werden. Damit entfallt ein doppeltes

Installieren von Fonts génzlich.

Die langen Dateinamen werden zwar
nicht im Standard-TOS dargestellt, da es
hierflir nicht vorgesehen ist, daf das zum
Lieferumfang  gehdérende Programm
Thing! unterstitzt die Darstellung langer
Dateien ebenso wie jinnee, allerdings ist
der zusétzliche eines alternativen File-

Selectors wie BoxKite notwendig.

Multitasking ist auf verschiedenste Weise
moglich. Der einfachste Weg ist der, dal
das mitgelieferte MultiTOS von Atari in-
stalliert wird. Allerdings ist es vielmehr
als Multitasking-Provisorium zu verste-
hen, denn zugegebenermaRen ist es doch
recht alt und entspricht nicht mehr dem
Stand der Dinge. Alternativ hierzu kann
der Anwender eine Sonderversion von
N.AES fir 50,- DM erwerben, die zwar
nur auf dem STEmulator lauffahig ist,
daflir aber echtes und modernes Multitas-
king mit allen heutzutage relevanten
Funktionen zur Verfiigung stellt.

Last but not least kann man beide Emula-
toren einfach mehrmals starten, wenn
man mehrere Atari-Programme gleichzei-

tig betreiben mdochte.

Seit der neuesten Version 1.63 ist die Ta-
statur jetzt vollig frei uber eine Konfigu-
rationsdatei programmierbar, so dall der
Anwender die auf der PC-Tastatur fehlen-
den Atari-Tasten den eigenen Wiinschen

entsprechend belegen kann.

Ein wichtiger Schritt in Richtung Kom-
fort ist die Einrichtung von Sets. Hier
kann der Anwender firjede beliebige An-
wendung Einstellungen des STEmulator
vornehmen und als Set speichern. An-
schlieBend wird der Emulator genau so
gestartet, wie es das jeweilige Set vor-
schreibt. Bei uns lief LHARC 3.12 z.B.
stets in 640 x 480 Pixeln mono, wéhrend
Calamus bildschirmfullend mit 1280 x
1024 Pixeln und 128 MB-RAM gestartet
wurde.

Fazit

Es gibt eigentlich zwei Sieger bei diesem
Test. Der Betriebssystem-, Optik- und seit
neuestem auch Geschwindigkeits-Sieger
ist MagiC-PC. Das moderne Multitasking,
der ansprechende 3-D-Look und die Inte-
gration der Compiler-Funktion sind echte
Pluspunkte. Preis-/Leistungssieger und
Funktionalitats-Gewinner hingegen st
der STEmulator. Fur nur 99,- DM erhalt
der Anwender ein komplettes Set, das
NVDI uberflissig macht (wenngleich es
auf Wunsch auch installiert werden kann),
das direkte Ansprechen aller Windows-
Drucker ermdglicht und in vielen kleinen
Details wie dem Clipboard, der Drucker-
schnittstelle, der Tastaturbelegung usw.
einfach mehr Vielfalt bietet als MagiC-
PC. In der neuesten Version wurden wie-
derum einige Details eingebaut wie z.B.
die Einstellung der Prioritdt oder die
Mdoglichkeit, bei laufender Emulation ei-
nige Einstellungen zu &ndern, genau so,
wie es bei MagiC-PC mdglich ist. Und
auBerdem laufen nun endlich auch samtli-

che Signum Versionen 2, 3, 4 und 4.4.

Der Geschwindigkeitsunterschied von

ST-Computer 9/1 999

Software

Atari-Emulatoren fiir Windows

MagiC-PC zum STEmulator betrdgt im
Durchschnitt rund 40%, wobei festzuhal-
ten ist, dal der STEmulator beim Drucker
unter Calamus nur rund 30% der Rechen-

zeit von MagiC bendtigte.

Ob eine Compiler-Version in naher Zu-
kunft auch in den STEmulator integriert
werden soll, stand zum RedaktionsschluB
noch nicht fest, da derzeit berlegt wird,
inwieweit sich der Arbeitsaufwand bei
der schnellebigen Fortentwicklung der
Prozessorgeschwindigkeit Uberhaupt ren-
tiert.

Das Gespann STEmulator + N.AES diirf-
te nach Erscheinen der Version 2.0 von
N.AES sehr interessant werden, da das al-
ternative Betriebssystem sehr viele opti-
sche und technische Details von MagiC
tibernehmen wird.

Es ist nicht ganz einfach, lhnen die Ent-
scheidung abzunehmen, zumal beide Her-
ausgeber uber einen so guten Anwender-
stamm verfligen, dall eine Weiterentwick-
lung langfristig gesichert ist. Fragen Sie
einfach mal in Ihrer Bekanntschaft herum
und lassen Sie sich die Erfahrungen
Gleichgesinnter mitteilen, wir fanden bei-

de Emulatoren gut.

Preise:
MagiC PC mit jinnee: 299,- DM
NVDI 5.x :199,- DM

STEmulator mit Thing! und MultiTOS:
99,- DM
N.AES Spezial-Version: 50,- DM Aufpreis

Bezugsquellen:

Application Systems Heidelberg
Postfach 10 26 46

69016 Heidelberg

Tel. (062 21)300002
Fax (062 21)300389
Mailbox (062 21) 303671

www.applacation-systems.de

Falke Verlag
Moorblocken 17
24149 Kiel

Tel. (04 31) 27 365
Fax (04 31) 27 368

www.stemulator.de

Ralf Schneider
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Online Compos

riher, ja  friher, da  mufte

man noch eigenstandig eine entlege-

ne Partylocation aufspiren, sich dort
dann fir einige Tage ohne Schlaf aufhalten,
um schlieBlich an einer der zahlreichen
Competitions teilzunehmen. Sollte man
dann auch noch gewonnen haben, wurde
man mit einem Preis ausgestattet und mit
Ruhm und Ehre Uberschittet. Wer sich ei-
nen GrofRteil dieser Miihen sparen will, der
kann inzwischen sein Gluck bei Online
Compos versuchen. Dort winken zwar keine
fetten Preise, dafur aber natiirlich Ruhm und
Ehre im UberfluR.

Im Dezember letzten Jahres startete die er-
ste Online Compo, die von der Dcad Hac-
kers Society ins Leben gerufen wurde. Alle
Nicht-Musiker waren aufgerufen, ein Mu-
sikstick im MOD Format zu komponieren.
Die Beitrdge wurden nach der Deadline On-
line zur Verfiigung gestellt, und jeder konnte
sich die MODs herunterladen, anhéren und
dann, fiir das am wenigsten schlechte Stiick,
seine Stimme abgeben. Im Nachhinein wur-
de sogar eine kleine Musiccompilation mit
allen Teilnehmern erstellt. Aufgrund des re-
lativ groRen Erfolges der ersten Compo
wurde vor kurzem dann eine neue Aufgabe
an die Online Gemeinde gestellt, die wie der
Vorgénger nicht ganz den iblichen Party-
compos entsprach. Es sollte ein Bild gepi-
xelt werden, mit einer maximalen Auflé-
sung von 160*120 und mit maximal vier
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Farben, das bis Ende Mai eingesendet wer-
den mufite. Die Beteiligung war mit 13 Bei-
trdgen sehr hoch, und die Qualitat reichte
von kleinen Jokes bis hin zu aufwendig gepi-
xelten Portraits. Die Beteiligung an der Ab-
stimmung war mit 34 ebenfalls sehr hoch,
wodurch die 4 Colour Compo zum vollen
Erfolg wurde. Gewonnen hat a.-t-, dicht ge-
folgt von Havoc und Mod. Das Sahnehdub-
chen war dann noch ein Intro, das sdmtliche
Beitrdge stilvoll présentiert, sowie ein wei-
teres kleines Intro von Cream, welches a.-t-
kleines Geheimnis liiftet. Und da sich die
Online Compos inzwischen gemausert ha-
ben, steht auch schon mit der Sid Sound De-
signer Chipsound Compo die néchste Aufga-
be fur die Online Gemeinde an. Mit erschei-
nen dieser Ausgabe sollte aber auch diese
wieder Geschichte sein, aber bei weitem
nicht die letzte. Bald sind auch mal die Co-
der dran, sich mit einer verrickten Aufgabe
zu beteiligen. Weitere Informationen und
sdmtliche Ergebnisse kann man auf der Web-
seite der Dead Hacker Society abrufen
(http://dhs.atari.org/).

In der letzten Ausgabe hatte ich euch ja
schon mal kurz ein paar Sommerparties ans
Herz gelegt. Die interessanteste ist dabei si-
cherlich die Pre Millenium Party. Eine Atari
only Party, die vom 30. Juli bis 1 August in
Utrecht Holland stattfindet und von FUN or-
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ganisiert wird. Der Partyplace ist ein 'PGA
Haus' mitten in einem Park. In der befindet
sich ein altes Fort, einige WasserstraRen und
genugend Platz fur ein gemitliches Lager-
feuer. Zelten ist dort ebenfalls kein Problem.
Pizza und andere Services werden natiirlich
auch angeboten sowie TV / VCR / Internet
etc. Wer im Sommer nicht nur die ganze Zeit
vor seinem Rechner hocken mdchte, kann
auch, hauptsachlich vor und nach der Party,
an geplanten Site- oder Pubseeing Tours teil-
nehmen. Also schon mal beste Bedingungen
fir eine klasse Atmosphére. Verkehrstech-
nisch ist die Location ebenfalls gut angebun-
den und nur wenige Minuten von Bus und
Bahn entfernt. Auch der Flughafen ist in et-
wa einer Stunde erreichbar. Bisher haben
sich auch schon eine Reihe an Atari Crews
aus ganz Europa angemeldet. Competitions
stehen, bis auf die ST-Low Res Picture und
der Wild Compo, noch nicht genau fest. Ge-
plant ist aber auch das tbliche wie Falcon /
ST Demos, Mod, Gfx etc. Doch mdchte man
diese auch nur dann einrichten, wenn es
genligend Teilnehmer fir die verschiedenen
Competitions gibt.

Noch etwas Kleines zum Schlu®, bevor ich
mich fir diese Ausgabe verabschiede. Es
gibtjetzt (endlich) eine Mailingliste rund um
die Atari Szene. Alles, was man tun mug, ist
eine Mail an scene-request@alari.org mit
dem Betreff 'subscribe' zu schreiben. Wer
nur mal schnuppern wollte und sich abmel-
den mochte, schreibt einfach wieder eine
Mail an scene-request@atari.org, diesmal
mit dem Betreff 'unsubscribe’. Ok, das war's
flr diesen Monat, und fur die Sommermona-
te geb' ich Euch noch das beliebt gewordene
Motto 'Stay Cool, Stay Atari' mit auf den
Weg.

Auf ein baldiges, Euer Milhouse
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Hasbro Interactive hat bekannterweise den
Namen Atari von der damaligen Nachfolge-
Firma "JTS" erworben, um die Marke

Atari wieder neu ins Feben zu rufen.

Nun gibt Hasbro Details zum Launch - *
von Atari bekannt - Mit dem Erwerb

von Atari am 16. Mérz 1998 erhielt Hasbro
Interactive, einer der fiuhrenden Publishcr
im  Entertainment-Softwarebereich, die
Rechte an Uber 75 der erfolgreichsten und
bekanntesten Videospiele aller Zeiten - un-
ter ihnen Klassiker wie Pong, Missile Com-
mand und Breakout. Jetzt enthillt das Un-
ternehmen seine konkreten Plane fir den
Launch des Kultlabels.

Der Atari-Startschuf® fallt im Oktober 1999.
Im ersten Releaseblock werden absolute To-
phits in den Ladenregalen stehen: Neben
dem "Urknall" der Videospielindustrie,
'Pong’, werden der Spielhallenknuller ‘Centi-
pede' und der Puzzlehit 'The Next Tetris'
verfligbar sein.

Der Countdown lauft bereits auf Hochtou-
ren: Im August starten die ersten groRange-
legten Werbe- und PR-Kampagnen mit
neuem Logo (siehe Anhang) und neuem
Claim. Hochwertige Merchandise-Artikel,
ausgefallene Cross-Promotions und Koope-
rationen sowie diverse Event-Sponsorings
begleiten die umfangreichen Marketingakti-
vitéten.

Die Akquisition von Atari bietet Hasbro In-
teractive die Moglichkeit, seine Position im
Action-Game-Genre auf den Plattformen
PC und Konsole zu verstarken. Nicht nur be-
kannte Atari-Klassiker, sondern auch hoch-
kardtige Lizenztitel und innovative Ei-
genentwicklungen finden ihren Platz im um-
fangreichen Atari-Katalog.

Durch den einfachen Einstieg in das jeweili-
ge Spiel innerhalb von wenigen Minuten
bieten alle Games puren SpielspaR - bis ins

masiio
lilerodht

néchste Jahrtausend! Ob Single- oder Multi-
player, ob unverfélschter Klassikmodus
oder komplett neu entwickelte 3D-Version
mit vielen neuen Gameplay-ldeen - Hasbro
Interactive hat firjeden Kunden das passen-
de Atarispiel! "Der Erwerb der Atari-Rechte
paft hervorragend zur Produktphilosophie
von Hasbro Interactive", so Frank Fay, Seni-
or Produkt Manager von Hasbro Interactive.
"Wir méchten Atari nicht nur wieder dorthin
bringen, wo es einmal war. Wir werden auch
der nachgewachsenen, jungen Spielergene-
ration die Madoglichkeit geben, den
neuen Atari-Lifestyle abseits der an-
haltenden Retrowelle zu erleben!™

Jag-News

Aus gewdhnlich gut unterrichteten Kreisen
des Internet kann man ab und an vernehmen,
dal sich doch gelegentlich etwas tut. So
wurde bekannt, da@ SONGBIRD PRO-
DUCTIONS diverse neue Spiele fir den
Atari JAGUAR und die LYNX Konsole
noch in diesem Jahr veroffentlichen will.

Im Moment wird wohl an einem Spiel mit
dem Namen Protector gearbeitet. Ein Spiel,
das im Defender Stil gehalten sein wird.
Weiterhin wird mit dem Erscheinen von drei
weiteren Spielen gerechnet, von denen an-
scheinend die Lizenzrechte erworben wur-
den.

Unter anderem waéren das: Soccer Kid, ein
Spiel, das urspriinglich bei Krisalis Software
Ltd. entwickelt wurde und fir 3DO erhalt-
lich ist. HyperForce, das zweite Spiel, wel-
ches ausschlieBlich fur den Jaguar zu erhal-
ten sein soll, ehemals von Visual Impact ge-
schrieben, und Skyhammer, ein lang erwar-
teter Kandidat fur den JAGUAR, ehemals
von Rebellion, sollten bald zu haben sein.
Uber Einzelpreise ist bislang leider nichts
zu erfahren.
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Auch hier sollten aus gleichem
Haus zwei neue Fynx-Spiele er-
scheinen. Die Vorstellung die- AE,
ATARTU
Classic Gaming Expo in Fas Vegas, Nevada,

ser Spiele wird im August, zur

am 14. und 15. August dieses Jahres, erwar-

Ebenso sollte ab sofort das FYNX Spiel
PONX erhaltlich sein.

Weitere Information finden Sie unter http://
songbird.atari.org

Ein weiteres neues Spiel ist Sokomania.
Hierbei handelt es sich um ein Denk- und
Geschicklichkeitsspiel aus Deutschland, das
ab sofort bei Video Game Source Grof3 be-
stellt werden kann. Weitere Informationen,
Preise,  Lieferbedingungen aber auch
Screenshots erhalten Sie auf folgender

WEB-Site: www.atarihqg.de

fiPOLLQ

Auf der WebSite von Telegames kann man
sehen, dal dort fur den Atari Lynx, Ende die-
sen Jahres Hyperdrome erscheinen soll.

Weitere Informationen finden Sie unter
http://www.telegames.com

Scenegénger, egal welcher Computerplatt-
form, werden im Internet unter http://www.
scene-central.com ein Netzwerk vorfinden,
das sich mit allen Arten von Computern und
dessen Scene beschéftigt. Neben Groups und
einzelnen Personen finden Sie eigentlich alle
Aktivitaten um den Atari, Amiga, C64, den
PC und vieles mehr. News gibt es jeden Tag
frisch.
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PD- und Shareware

Monat fiir Monat neue TOS-Software

299 HD
STarCall 2.6¢

STarCall ist das wohl inzwischen umfang-
reichste und vielféltigste DFU-Programm
fir den Atari ST. Grundgedanke bei der
Entwicklung war die Schaffung einer ein-
fachen Benutzeroberfldche, mit der auch
ein Einsteiger in der Welt der Daten-
ferniibertragung zurechtkommt. Es wer-
den zusatzlich viele nutzliche Funktionen
geboten, welche die Arbeit auch fir Fort-
geschrittene erleichtern. AuRerdem st
STarCall durch modulare Transfermodulc
sehr flexibel, kann aufjedem ST-Rechncr
laufen und dessen Fahigkeiten voll nut-
zen. Desweiteren wird alles zum Thema
DFU in Form von Modulen integriert, al-
so nicht bloB ein Terminalprogramm, son-
dern FAX, MAILBOX, E-MAIL und
VOICE. STarCall bietet neben den Ubli-
chen Features eines Tcrminalprogramms
wie VTIOO-Emulator, Tclcfonliste, Ma-
kros, GEM-tastaturbcdienbar, Puffer eine
ganze Menge nicht selbstverstandlicher

Besonderheiten:

Ausgabe im Fenster oder auf ganzem
Bildschirm

voll ANSI-fahig, alle Attribute inkl.
Blinken

im Monochrom-Modus Graustufen-
emulation mdglich

- GEM-Dcsktop, tastaturbedienbar

beliebige Fonts in allen GréRen mit
und ohne GDOS

eigene Batchprogrammiersprache
Pufferverwaltung inkl. Quoten

modularer Aufbau fur Protokolle und

Zusatzprogramme

Module fiir FAX, Zyxel-Anrufbeant-

worter, Mailbox

schneller, komfortabler Texteditor

und Puffer mit Blockoperationen
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Shareware

Das Neueste aus der Softwareszene

VT52, 100, 102, 200, Ansi mit auto-
matischer Umschaltung

Nummernliste mit individuellen Kon-

figurationen

Buchfiihrung uber Telefonkosten
Passwort fiir CNF-Datei
integrierter Fullscreen-Chat
Online-Hilfe

viele Extras wie Diskformat, Info, etc.

MULTR1X, Multitasking-Tetris bei
Wartezeiten

GDOS Fax Modul

STarCall ist auch lauffahig als Accessory
und hat eine sehr umfangreiche Anleitung
als Textfile.

300 HD

ATOS 2/99 Farbe

Dies ist die neue ATOS, die sich mit fol-
genden Themen befaft: Calamus SL 99
Windows Pack und Calamus SL 99, Atari
Messe 99, G3 Macs mit MagiC, Whip, der
musikalische Visualisierer,
in GFA Basic,
MArathon Mail und viele News aus der

objektorien-

tiertes Programmieren

Atari Welt. Dies ist die Farbversion im
ST-Guide Format.

301

ATOS 2/99 Mono

Dies ist die Monochromversion der neuen
ATOS im ST- Guide Format.

Gioad

Gload zeigt die Systemauslastung des Sy-
stems in cincmFenster an. Hierbei wird ei-

ne Kurve mit einem Farbverlauf benutzt.
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Das Programm ist Uber eine SET Datei
konfigurierbar und wird hiertber auch ge-

eicht.

302
Icon Master

ist ein lcon Editor fur
Farb-lcons. Es handelt sich hierbei um

den Icon Editor aus dem Resource Editor
Rcsourcc Master von Armin Diederich,
der bei ASH vertrieben wird. Der Icon
Master bietet alles, was der Icon Editor im
Resource Master auch bietet. Resource
Files groBer 64K und Color Icons mit bis
zu 256 Farben, animierte Icons. Ein kom-
fortabler Icon Editor erleichtert das Ent-
werfen von eigenen lcons mit zahlreichen
Zeichenfunktionen, z.B. mit Funktionen
fir Kreise, Flachen, Linien und Fullen.
Aus einem farbigen XIMG kann man ein
Stiick ausschneiden und als Icon verwen-
den.

303
Resource Text Replacer

Seit Version 3.0 unterstitzt das RCS "Re-
sourceMaster” von Armin Diederich Mul-
tilayer-Resourcen. Sinn und Zweck einer
Multilayer-Resource ist die parallele Ent-
wicklung mehrsprachiger Resourcen. Ei-
ne Anderung muB dann nur in einer Re-
source und nicht in x-Resourcen gemacht
werden. Der RcsourceMaster kann aber
keine Resourcen, die sich nur in ihrer
Sprache unterscheiden, zusammenflgen.
Genau hier setzt ResourceTcxtReplacer
(RTR) an.

(RTR)exportiert alle Texte einer Resource

ResourccTextReplacer



in eine ASCII-Datei. RTR-Dateien kon-
nen dann Layer fir Layer in eine andere
(Multilayer-) Resource importiert werden.
Resource

Einfach

Auch zum Ubersetzen einer
kann RTR verwendet werden.
Texte

exportieren, die RTR-Datei mit einem
ASCII-Editor Ubersetzen und dann die
RTR-Datei wieder importieren —> fertig

ist die (ibersetzte Resource.

Feuerwerk

Feuerwerk ist ein Modul fiir den Bild-
schirmschoner SchonMc. Das Modul si-
muliert startende und explodierende Ra-
keten in farbiger Pracht. Hierbei werden
Sicht-
weite, Sichtwinkcl etc. beriicksichtigt. Es

Erdanziehung, Explosionsstarke,

lauft auch mit einer Grafikkarte in Farbe.

Leuchtwirmchen

Leuchtwirmchen ist ein weiteres Modul
SchonMe
Dieses

fur den Bildschirm-Schoner
Richard-Gordon  Faika.
Wirmchen-Modul stellt eine fast echte

von

W iirmchen-Simulation dar, d.h. das Mo-
dul simuliert das Leben von einfachen

Wirmchen. Die Hauptaufgabe besteht

darin, dem Leben der Wirmchen durch
geschickte Einstellungen eine Zukunft zu
geben. Einstellen kann man das Modul

mit dem Schon-Me 2.1 beiliegenden

SMM CONF.PRG. Man kann folgendes
einstellen: Wirmchenanzahl, Wirmchcen-

lange, Bewegungsfreiheit, Essensenergie-

Q Direktversand

Schriftliche Bestellung

Der Kostenbeitrag fiir eine Diskette betragt
DM 10,-

Inland Vorkasse: keine Versandkosten;
Complete PD-CD 7,- DM; Ausland Vorkasse
5,- DM, Inland Nachnahme + 5,- (Complete
PD-CD 7,- DM).

Die Bezahlung erfolgt bar, per Scheck oder
Nachnahme

Bei Nachnahme fallen DM 5,- Nachnahme-
gebihren an.

Ab einem Bestellwert von DM 50,- entfallen
die Versandkosten.

Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieRlich gegen Nachnahme oder

Vorauskasse erfolgen.

gehalt und Brutzeit. Eine kleine Anleitung
liegt bei.

Matrix

Dies ist die kodierte Matrix aus dem
gleichnamigen Film als Modul fir den
Bildschirmschoner SchonMe. Ebenfalls

von Richard Gordon Faika.

FreeDisk

FrccDisks! ist ein kleines Programm, das
die Plattcnkapazitat aller angeschlosscnen
Laufwerke ab C: anzeigt. Totaler Spei-
cher, freier Speicher und belegter, in for-
matierter Ausgabe (Tausenderpunkt, Pro-
zentausgabe) mit 64Bit breiter Berech-
nung. Es ist ein TOS Programm und am
besten fur eine Shell (z.B. Mupfcl) geeig-
net.

Suli

SulJi von Daniel Hopfl ist ein Ersatz fur
MGSE-
ARCH, es kann aber auch unter anderen

das bei MagiC mitgelicfcrtc
Systemen verwendet werden. SulJi bietet
alle Optionen, die das Original auch bie-
tet, ist aber schéner. AuRerdem kann Suli
in Dateien suchen, was MGSEARCH
nicht kann. Suli hat sehr méachtige Wild-
card Unterstitzung zur Suche von Text-

mustem.

304
Sounder 1,30

Bestellung per Telelefon

FALKE Verlag / "PD-Versand"
Moorblécken 17

24149 Kiel

Tel. (04 31) 27 36-5

Fax (04 31) 27 36-8

Mo. - Fr. 11.00- 13.00 Uhr
Di. & Do. 15.00 - 17.00 Uhr

Bestellung per eMail

Selbstverstandlich kénnen Sie bei uns auch di-
rekt per eMail bestellen. Bitte vergessen Sie
nicht, die gewiinschte Zahlungsweise anzuge-

ben: PD@atari-world.com
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PD- und Shareware

Monat fir Monat neue TOS-Software

Sounder von Rainer Giesecke ist eine Da-
tenbank zur Verwaltung von Musikkasset-
ten. Umfangreiche Listen und Statistik-
funktionen gestatten die komfortable Ver-
waltung einer Musiksammlung. Die Er-
stellung und der Ausdruck von Listen und
Musikkassetten-Cover ist méglich. Natir-
lich ist auch das Suchen nach freien Be-
dingungen innerhalb der Sammlung mdog-
lich.

Euro-Translator vI.O
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Es ist nun soweit: Seit 1.1.1999 haben wir
den Euro. Vorerst allerdings nur auf dem
Papier. Konten kénnen z.B. in Euro ge-
fuhrt,
getdtigt und Rechnungen kdnnen in EU-

Uberweisungen koénnen in Euro
RO erstellt werden. An der Borse wird
nur noch in Euro gehandelt, &ffentliche
Anleihen lauten auf Euro, GroBbetriebe
mussen lhre Buchhaltung auf Euro um-
stellen. Bis zur totalen Abschaffung der
staatseigenen Waé&hrungen zum 1.3.2002
wird auch im alltadglichen Leben das Eu-
ro-Zeichen immer héaufiger auftauchen.
Und immer wenn das passiert, ist dann

meistens eine Umrechnung féllig.

Umrechnungen  zwischen  nationalen
Wéhrungen der Teilnehmerstaaten erfol-
gen mangels bilateralem bdérsennotierten
Kurs nur noch Uber den Euro. Um diese
Umrechnungen zu vereinfachen, gibt es
jetzt den Euro-Translator von Armin Die-

derich.

Grundlage fur Umrechnungs- und Run-
dungsregeln bildet dabei die Verordnung
(EG) Nr.1103/97 des Rates vom 17.Juni
1997 lber bestimmte Vorschriften im Zu-
sammenhang mit der Einfuhrung des Eu-
ro. Der Euro-Translator kann auf Basis
dieser Wechselkurse jetzt jede européi-
sche Waéhrung in eine andere umrechnen,
da die Wechselkurse jetzt festgelegt wur-
den.
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Lesen Sie in der

kommenden Ausgabe u.a,

24.09.99

Phenix-News

Der zweite GroRe im Bunde der Atari-Nachfolger mit
060er-Prozessor ist der inzwischen schon fast sagenumwobene
Phenix. Endlich ist es soweit:

Ein Prototyp des Falcon-Nachfolgers wird Anfang September der
interessierten Fachpresse vorgefiihrt. Wir werden dabei sein, um
die wichtigsten Neuheiten sowie den Stand der Dinge fir Sie
herauszufinden.

Softwaretests

Mit Squashit! steht dem Atari-User ein modernes und optisch
ansprechendes Sample-Bearbeitungsprogramm zur Verfligung,
das es in sich haben soll. Seine Véater nennen es sogar das
"KAl's Powergoo" der Musik. In einem ausfiihrlichen Test gehen
wir dieser Software auf die Spur.

Auflerdem haben wir die

Virtual-Lightmashine "Whip! flr Sie getestet.

Und aul3erdem ...

Endlich ist eine MP3-Software fiir Falcon-User in Aussicht.
"FalcAmp", so der Name der Software. Wir haben den Autor
interviewt und kénnen lhnen sagen, was das Programm
kénnenwird und wann es erscheint.

Die Geschichte Ataris haben wir exklusiv neu

fir Sie aufbereitet: keine trockene Abhandlung

der Hardware-Erscheinungsdaten, vielmehr eine

spannende Entdeckungsreise durch die Vergangenheit Ataris,
begleitet von interessanten Bildern und
Hintergrundinformationen.

Und aullerdem gibt es erste Infos zur geplanten Messe im Winter.

Flr redaktionelle Fragen steht lhnen unsere Telefon-Hotline
dienstags von 15.Mbis 17.3unter Tel. (0431) 27 365
gerne zur Verflgung.

eMail-Adresse: st-red@atari-world.com
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Milan + + + Endlich lieferbar! + + + Preisliste und Testbericht jetzt kostenlos anfordern.

Der Renner: LYNX Il fir nur 59,- Milan
Spiel und SpaR fur unterwegs und fur zuhause: der Unglaublich, aber wahr - er ist da | Das neue Flagschiff fir alle Atarianer
LYNX mit Farbdisplay, 16-Bit Power, Stereo-Sound- schon in der Standard-Ausstattung bemerkenswert: 68040er CPU, 16MB RAM
Ausgang, umschaltbar fir Rechts- und Linkshander (erweiterbar auf 512MB), 1GB Festplatte, 2MB Grafikkarte (S3 Trio V64+),
und fir Batterie- und Netzbetrieb geeignet, ist immer abgesetzte Tastatur, Midi-Towergeh&use, PS/2-Maus, 3 serielle u. 1 parallele
eine gute Wahl, egal ob als Geschenk oder fir das Schnittstelle, ISA-Slots und PCI-Bridge, Betriebssystem im Flash-EPROM
eigene Vergnigen. Bei der groBen Auswahl an (&nderbar!) und umfangreiches Softwarepaket gibt's fir nur DM 1499 ,-
wechselbaren Spielen bleibt der LYNX immer eine
Herausforderung. Herausfordern kann man euch Von uns gibt's ihn natirlich wieder mit allen erdenklichen Aufristungen, z.B. im
seine Freunde, denn es lassen sich bis zu vier LYNX Big-Tower, mit groBerer Festplatte, mit mehr RAM-Speicher usw. zum
per ComLynx-Kabel zusammenschalten, um mit- und individuellen Zusammenstellen.  Beispiel: Aufpreis 32MB = DM 1,-

gegeneinander anzutreten. o ) )
Preisliste und Testbericht gleich kostenlos anfordern !

Schnéappchen )
Monitor SM 124 1 Tlp des Monats

Ajax, HD-Floppycontr. 38,-
TOS 2.06 (direkt fur STE) 48-
TOS-Card mit AT-Bus Interface
= IDE-Festplatten am Atari, fir

Hier stellen wir besondere Angebote vor,
die sparen helfen.
Diesmal: 2 Tips - 1Preis

alle ST, ohne TOS 166,-
Bei einem Freundschaftspreis von nur DM 59,- kann Maus fir Atari 49- TP 1
man sicher nichts verkehrt machen; so gtinstig gibt's . . . Solange es ihn noch gibt: Den besten
nichts Vergleichbares - garantiert! ikdeécpuerrﬂwelterungen. 77- Monitor, den ATARI fiir seine ST's produziert
Spiele-Auswahl (in Klammer: Anzahl Spieler bzw. LYNX) 16MBff_ur T 3557 hat - den SM 123' |‘\]/(|3t12tlzj|_urr] TIP-preis fur nur
A.P.B.: Im Poizeiauto auf Patrolie unterwegs (1) DM 49,- 4MB fur Stacy 222- '
Batman Returns: Batmans Abenteuer bestehen (1) DM 49,- Festplatten fiir Atari: P 2:
Bill's and _Ted'S: Adventure - Finde die Prinzessin (la DM 33,- 1GB, SCSI, nackt 299- Sparen Sie fasf 30% ZJétZt gibt's die 16MB-
Cljystal Mines IL 150 Level - ACHTUNG: macht siichtig! DM 33- 2 GB, SCSI, nackt 399- Fast-RAM-Karte fir den TT (original ATARI I),
DinolympiCS: Abenteuer und Irrgarten meistern (1) DM 49,- voll bestiickt fir nur DM 111, —
Gauntlet: Kampf gegen SchloBgespenster u.a. (1.4) DM 29,- Trommel fir SLM 605 166- (bisher 155..). Ist das was )
Hydra: Mit dem Speedboat unterwegs auf einem Flug(l) DM 49,- Laserdrucker, 12S/min.(AS) 699- e ’
IshidO: kniffeliges Brettspiel (!) DM 33,- SLM 804 und SLM 605 zum Angebot freibleibend - solange Vorrat reicht!
UOUSt: Verteidigung gegen angreifende Flieger (L.2) DM 49,- Ausschlachten 20-
Klax; Fallende Steine sortieren - immer schneller (1) DM 29— PC-Tastatur direkt am Atari:
Kung Food: Gemiise wird lebendig. Bandige es (1) DM 49,- Interface solo 79,
Pac-Land; 3-Dimensionales Pac-Man (1) DM 66,- dto. mit PC-Tastatur m— ..
QIX: 256 Level - Immer schwerer, nie dasselbe (1.2 DM 33,- G e h ause + Tastatur
Robo-Squash: 3-Dimensionales Squash-spiel (L) DM 29,- CD-ROM 32-fach SCS| 211-
Robotron 2084: Roboter wollen die Welt erobern (1) DM 49,- dto. im ext. Gehause 333- Machen Sie 'was aus Ihrem 1040er oder
Scrapyard Dog: Hilf Deinem Hund - er ist in Gefahr (1) DM 49,- Calamus 1.09 59- Ihrem Falcon:
S.T.UN. Runner: Flug-Jagd durch unterirdische Tunnel(l) DM 49, - Book One - Elegantes Desktopgehause (s.Bild)
Super Skweek: Monster miissen angemalt werden (1..2)DM 29,- K-Spread 4 Tab.kalkulallon - abgesetzte neue Tastatur mit Interface
Tournament Cyberbalh 3-d Footbaii-Spiei (1.4) DM 49,- - Platz fur 3.5" Einbaufestplafte
Turbo Sub: U-Boot Abenteuer mit vielen Geiahten (.2) DM 33,- - Schlisselschalter
Ultimate Chess Challenge: 20/3D schach (L2) DM 49,- - stabil: trdgt den Monitor -
KXybotS: Allein durch eine 3D-Raumslation (I..2) DM 49, SchluR mit dem 1040er Outfit, jetzt SeV.
Spielebeschreibungen ohne Gewahr wird's professionell |
Das flache Desktop- 1 * + *
: ehduse bietet Platz
ErsatZtelle ?Ur eine 3.5" Festplatte,
Ganz gleich ob Sie ein Netzteil, ein Laufwerk, eine hat ein Tastaturinterface
groBere Festplatte oder Kleinteile wie Lifter, Gehause- eingebaut und kommt
teile, ICs (Atari-Chips, GALs u.a) oder Ersatzplatinen komplett mit neuer
suchen, wir haben fast samtliche Ersatzteile fiir Atari. abgesetzter Tastatur. . .
Portfolio - Set Atari
Fir Atari-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei
Fir Ihren Portfolio: Steckbare Speichererweiterung incl. 2. Laufwerk (B). 64K RAM-Karten, ein Netzteil und ein Seriell—
Damit erhalten Sie zusétzliche 256 KB RAM-Speicher; es kdnnen maximal 2 Interface incl. Kabel und Software, um lhren
Speichererweiterungen an den Portfolio angesteckt werden, ergibt also Atari (oder lhren PC) mit dem Portfolio zu ver-
384KB bzw. 640KB Hauptspeicher | pro Stiick nur DM 99 ,— binden. So kénnen Sie Daten via mitgeliefer-

tem Kabel zwischen lhrem Computer und
................. dem Portfolio austauschen.Dazu gibt's einige
ausgesuchte Programme fir den Portfolio.

P O rtfo | | O Preis des Sets: nur DM 299,-

Sie brauchen einen Computer, den Sie Portfolio-Set PC
Uberall mitnehmen kdnnen, in den Sie Fir PC-Besitzer gibt's den Portfolio, zwei 64K
lhre Texte mal eben zwischendurch RAM-Karten, ein Netzteil und ein RAM-
eingeben kénnen, der Sie an Termine Kartenlaufwerk fir Ihren PC (8 Bit-Karte).
erinnert, der Adressen verwaltet und Daten kdnnen so bequem via RAM-Karten
sogar Telefonnummern wéhlen kann, der vom Portfolio zum PC und anders herum
fur Sie rechnet und sich mit lhrem DOS- Ubertragen werden. Dazu gibt's ein Adress-
oder ATARI-Rechner zum Datenaustausch auiilau ifaift verwaltungsprogramm, eine Textverarbei-
verbinden laRt. - tung, einen Terminplaner und eine Tabellen-
mmammilsima kalkulation fiir Ihren PC. Das Gute dabei:
Den Portfolio gibt's nur bei uns - aflsaaaamflfl«m Diese Software entspricht genau den
und zwar komplett im Set eingebauten Programmen des Portfolios. So
mit viel Zubehor. kénnen die Daten problemlos hin- und her
getauscht werden, bei voller Kompatibilitat.
Set-Preis: ab 299,- (s.Angebote rechts) Preis des Sets: nur DM 333,-

Das Ding, das man hat!

Monitore so gunstig wie nie zuvor - Beispiel: 19" Farbmonitor fir nur999,-

Telefonzeiten: MO. - FR. von 14 - 18 Uhr

. . . . N . . . Esgellen unsere Geschéftsbedingungen j
Besuchszeiten: Bitte vereinbaren Sie zunédchst einen Termin mit uns !

PENTAGON, vormals digital data deicke, einer der weltweit groten Anbieter im ATARI-Bereich rat: Achten Sie auf guten technischen Support und eine erreichbare Hotline. Es zahlt sich aus !
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LIBerty, das ultimative Klemmbrett in Calamus SL
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FonTools, das Font-Werkzeug fur Calamus SL

Eine Auswahl der neuen Features:

* Type-1-Schriften direkt nutzbar

» Schriften im Dokument speicherbar
Endlich globale und lokale Makros
Rahmenabhéngige Mausaktionen

Kein Calamus-Desktop mehr
Modulbefehlsfeld-Fenster fixierbar
Preview div. Formate (Bilder, Fonts, Text)
und vieles mehr...

.

Neue Module und Treiber im
Lieferumfang:
Texteditor EDDIE light
Kennlinieneditor FrankLIN light
Ausschiefmodul light
Bridge 3 light
Barcodegenerator (alle Codefamilien)
RasterCacheGenerator
Histogramm-Modul
Pling-Modul
GDPS-Modul
Gridplay-Spielmodul
HKS-Farbpalette
Toolbox PLUS
Preview-Module
JPEG-Import
GIF-89a-Import
MegaPaint-BLD-Import
Photoshop-EPS-Import
Kodak-PhotoCD-Import

Neue Preise:
Neukauf ....ocoveviieviiiiiien, 999 DM
Upgrade von SL98 ...cccvvvvveane. 199DM
Upgrade von allen (!) anderen
Calamus-Versionen ................ 399DM

« wahlweise direkt unter Windows 95/98/NT
lauffahig (Windows-Pack), mit
eingebautem Emulator und vollem Zugriff
auf alle Windows-Druckertreiber
SL99 wird ab Mai 1999 ausgeliefert -
bestellen Sie jetzt!

Features:

« LIBerty ersetzt das Calamus-Klemmbrett
(ab SL99 direkt im ersten Module-Slot!)

« Beliebige Calamus-Dokumentelemente
kénnen abgelegt werden

« Komfortable Klemmbrettfenster zum
Sortieren und Umbenennen von ClipArts

« BytegroRen der Elemente sichtbar

« Default-ClipArt-Bibliothek kann beim
Programmstart mitgeladen werden

« Hohere Datensicherheit durch Kontrollen
beim Programmende

« LiIBerty liest alte (DMC-)ClipArt-Datelen

Preise:

* Neukauf ..o

« Crossgrade von ClipArt
(Bitte Original-Disklabel von ClipArt
als Nachweis einsenden oder faxen)

129 DM

Features (u.a.):

« Auswéhlbare Euro-Zeichen nachtréglich in
allen Fonts ,nachristbar" (Calamus SL99
unterstiitzt das Euro-Zeichen)

» Font-Zeichenbelegungstibersicht WYSIWYG

 Fontbild und Fontname &nderbar

« Geénderte CFN-und Type-1-Schriften
wieder als CFN speicherbar

« Font-Sortierung

« Font-Katalogdruck

« verschiedene Font-Browser

« Péarchenkerning-Editor

= Fontgenerator fiir Effektfonts

 und vieles mehr

Das FonTools-Modul ist ab Ende Mai '99
lieferbar - bestellen Sie jetzt!

Preis: oo, 149 DM
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