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EDITORIAL

Aufbau & Umbau

uch wenn aufder diesjahrigen Atari-Messe kein neuer Rech-
rder ST-Serie gezeigt wurde, geht es derzeit bei der Firma
je aufeiner Baustelle zu; das zumindest kann man miuhe-
feststellen, wenn man unser Interview mit Alwin Stumpf,
ident Worldwide Sales bei Atari, durchliest, In diesen
gerade guten Zeiten fur die Computerbranche ist es
aus positiv zu bewerten, dall auch Probleme einge-
wurden. Gerade diese Offenheit zeigt, dalR man
ari sich dariber Gedanken macht und versuchen will, sie
abzustellen. Atari ist in einer Umbauphase, und es wird sich zeigen, was
diese bringt.

Derzeit wird kréftig am neuen Firmengeb&dude in Schwalbach bei Eschborn
gebaut (keine finf Autominuten von unserer Redaktion entfernt), das in
einem Jahr bezogen werden soll. Die Fundamente stehen bereits. Doch
nicht nur am neuen Firmengebaude wird kréaftig gewerkelt, auch intern hat
sich und wird sich noch einiges verdndern. Dort sollen Schwéchen in der
Struktur ausgebessert und die ,,Fundamente® verstarkt werden. Umstruk-
turierung ist angesagt.

DaR auch mehr auf die deutschen Entwickler eingegangen wird, ist bereits
seit der letzten CeBIT bekannt. Dort erkundigte sich Bill Rehbock, Director
of Technical Services, intensiv bei den Software-Firmen auf dem Atari-
Stand. Der Kontakt zum Atari-Mutterhaus in Sunnyvale scheint enger zu
werden. Wohl nicht zuletzt durch den Umzug von Alwin Stumpf von
Raunheim nach Sunnyvale wurde bewirkt, dal? ,,Konversationsprobleme*
leichter abzustellen sind.

Harald Egel
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Pauken mit dem Computer
Vokabeltrainer im Test

Als vor einigen Jahren der Computer als Lemwerkzeug entdeckt
wurde, geisterten Schlagzeilen durch alle Medien. Als wunder-
vollbringende. wisseneinfléRende Lemsysteme wurden die er-
sten Vokabel-Lemprogramme angepriesen. Das dem nicht so ist,
wissen wohl mittlerweile alle, die schon einmal an einer Compu-
tertastatur gearbeitet haben. Als unterstiitzendes und hilfreiches
Medium auch in Sachen Lernen hat sich der Computer aber
durchaus schon einen Namen gemacht. Alles steht und fallt
natiirlich mit der Software.

Seite 3 8

HD-Module im Selbstbau

Die in der letzten Zeit aufgekommene Welle von Umristsatzen
fur HD-Laufwerke am ST/STE hat uns dazu bewogen, unseren
Lesern einige besonders interessante Losungen vorzustellen. In
dieser Ausgabe prasentieren wir lhnen drei Bastelldsungen, die
mit mehroder weniger Aufwand recht schnell nachzubauen sind.
Hier ein kurzer Uberblick. Eine sehr einfache und preisgiinstige
Maoglichkeit bietetdie erste Bauanleitung. Sie kommtohne Platine
aus. da die wenigen Bauteile (nur 2 ICs, 2 Kondensatoren und ein
Widerstand) ,,fliegend” verdrahtet werden. Die zweite L&sung ist
etwas aufwendiger, bietet aber dafiir als Besonderheit eine auto-
matische Erkennung von 5 I/4"-HD-Disketten. Last but not least
verodffentlichen wir auch eine HD-L6sung fir die neuen Mega-
STE-Computer.

Seite 150



Bis der Draht gltht

Mit 19200 Bits/s Uber die
Telefonleitung

Nachdem Modems mit einer maxi-

malen Ubertragungsgeschwindigkeit

von 1200 und 2400 Baud rege Verbrei-

tung gefunden haben, sind jetzt immer

haufiger die sogenannten High-Speed-

Modems zuentdecken, dieeine Geschwin-

digkeit bis zu 19200 bps (bps Abk. fir

,Bits pro Sekunde*) oder noch mehr unter-

stitzen. Dasich auch in diesem Marktbereich

ein nahezu uniiberschaubares Angebotentwik-

kelt hat, haben wir einige Geréate aus der Masse

herausgepickt und servieren lhnen hier nun das Ergebnis
unserer Beobachtungen.

Seite 52

Pure C

Die Metamorphose

Enttduscht reagierte die Programmiererszene auf die Ankindi-
gung Borlands. Turbo C fiirden Atari nicht mehr zu unterstiitzen.
Vorbei waren die Traume von einem C++-Compiler und weite-
ren Updates. Doch die Entwickler der ST-Version beschlossen,
an dem Compiler ineigener Regie weiterzuarbeiten und ihn von
Application Systems Heidelberg unter dem Namen Pure C
vertreiben zu lassen. Als erstes fallt auf, daB der Compiler nur
vollstandig mit dem Assembler und Sourcecode-Debugger aus-
geliefert wird, was der Profi-Version von Turbo C entspricht.
Die lberaus bunte Verpackung enthdlt drei Handbicher und
ebenso viele randvolle Disketten. In diesem Artikel lesen Sie,
was das Entwicklerpaket leistet und was sich seit der Version
2.03 von Turbo C getan hat.

Seite 166
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ATARI-MESSE

Jedes Jahr am letzten August-Wochenende findet die Atari-Messe in Dusseldorf

statt. Groll waren die Erwartungen an Atari und die Ubrigen Aussteller. Was

nun wirklich vorgestellt wurde, kénnen Sie auf den folgenden Seiten lesen.

Atari

Atari selbst hatte diesmal leider nicht viel Neu-
es fur die ST-Linie zu zeigen. Erfreulich ist,
daB das Notebook, genannt ST-Book, jetzt
bald ausgeliefert werden soll. Am Atari-Stand
waren schon ein paar Gerédte zu sehen. Das
Notebook ist kaum groBer als das Magazin,
welches sie gerade inden Handen halten. Durch
den auswechselbaren Akkusatz ist nun auch
gewdéhrleistet, daR der Strom nach maximal 10
Stunden Betrieb nicht endgultig aus ist. Das
LC-Display ist leider nicht hintergrundbeleuch-
tet, bietet aberdafir trotzdem eine gute Lesbar-
keit. Das ST-Pad.der ST ohne Tastatur, wurde
auch vorgefiihrt. Bedient wird er mit einem
Lightpen-&hnlichen Stift, der die Mausopera-
tionen ersetzt. Zudem ist eine Schrifterken-
nung integriert, mit deren Hilfe Text erkannt
werden kann, derdirckt aufdie Oberflache des
Displays geschrieben wird.Auch fir den TT

gibt es eine Neuheit von Atari. Eine 16-Mega-
byte-Speichererweiterung fir den TT, die
vollsteckbar gestaltet ist. Im neuen TT-Gehdu-
se, welches jetzt ohne Abschirmbleche aus-
kommt, findetdiese Speichererweiterung reich-
lich Platz.

3K-Computerbild

Das neue Retouche-Professional erhélt den
Namenszusatz CD, was ,,Color Design" hei-
Ben soll. Nun kann dieses Programm alle Spe-
zialitaten bieten, die fiir Bearbeitung von Far-
bvorlagen nétig ist: Vierfarbseparation, Ein-
binden von Farbfotos und Lithos bis max. 16,7
Millionen Farben. Es kénnen nun echte Du-
plexbilder fur Zweifarben-k und Lithografien
fur Vierfarbdruck in Bunt- und Unbuntaufbau
erzeugt werden. Retouche-Professional CD
bietet alle Bildbearbeitungsfunktionen der
SchwarzweiBversion. ,,CD*“ kostet 2400 DM.

Didol
Professional



Hendrik Haase Computersysteme <

Hard- und Software Distribution

Atari-Computer

Atari Mega STE und

Atari TT Computer in unterschiedlichen Versionen

Vortex Datajet 40
Wechselplatte 44

Epson Drucker LQ 550
HP Deskjet 500 Drucker
NEC Drucker P60
Epson Drucker LQ 860
HP HIP Laserdrucker

HP Il Laserdrucker
Farb-Multiscan-Monitor

S/W-Multiscan-Monitor (Restposten)

AT Speed C16, -16 MHz-
Vortex ATonce, -16 MHz -
Neuheit:

386SX Emulator fir Mega STE

Einfiihrungsaktion

Gebrauchte Atari’s auf Anfrage

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme

Wiedfeldtstralle 77 « D-4300 Essen 1
Telefon 0201 - 8414140

Pure C

Der offizielle Turbo C Nachfolger mit
Uberragenden Leistungsmerkmalen:
- Voll kompatibel zu Turbo C

- Programme laufen auf allen Atari's
-15-20% schnellere Compilierung

- Optimierte Projektverwaltung

- Neuer Assembler (4 mal schneller)
- Integrierte, erweiterbare Hilfe

nur 368.- DM

M

<[>

lhr Spezialist fur o

CAD DTP EBV

Tamarack Farbscanner
A 4 incl. SCSI Interface

DM 3999-
1140- DM
1398- DM
698- DM
1100,- DM
1198,- DM
1398,- DM
2380- DM
3998,- DM
998,- DM
398- DM
490- DM
370 - DM
678,- DM
TT030 2/4/8 MB mit 1.44 MB Floppy und Quantum HD
DTP Set 1478- < %
0 o}
1040 STE/ 2 MB + SM 124 o} 0
CALAMUS + That's Write 0
Summer Sunshine Set 978- *0.% VVAI"V

Fax 0201 -410421

So

Datenbanken

Ist Base.............. 238.
IstCard ............. 268.
Adlmens ST 3.1... 298 -
K-Spread 4 ........ 238.-
Maxidat....

PhoeniX.......cc.....

Textverarbeitung

Edison......ccceee 148-
PKS-EdIt 148.
Sekretar............. 188-
Tempus 2.xx 108.-
Tempus Word 488.
Auftrag A Fibu

IstflouM AN 118-
Depot....cccveeenens 458-
Handel Direkt 648.
ST-Auftrag .......... 358.

ST-Bookkeeper.. 188.
TIM. | 118

Gesamtkatalog

/chei$tad'
06061 / 7 36 01 FAX 06061/ 73602

HP Desk Jet 500 1098-

ftwarevertrieb

DTP A Grafik Sonstiges
- Artworks Il (SL)... 328- 1stLock.............. 158.-
- AvantVektor 628.- Channel Videodat 368.-
Calamus SL 1.348- Codekeys 88-
MegaPalnt |1 268.- Crypton Utilities .. 88
Piccolo....cvnee. 88- DiskusV2.0x...... 148-
Retouche Prot. .. 1.148 - Harlekin 11 148.-
Timeworks 248.- Hotwire................ 88.-
Mortimerplus 128.-
Programmiarung Multi GEM 148. 78 - DM
GFA-Baslc 3.5.... 218- MultiTerm pro 148 -
Megamax Modula 328- NVDI 88. Kobold
ST-Pascal plus... 208- Pare . 268.  Der Hochleistungs-Dateikopierer.
PKS-Shell 168.  Erlauterung:
Hardware Repro + ScanMan 548. 551 pateien, 27 Ordner. 766 KByte
AT-Speed C16 ... 498.- Riemann Il 268.- ) Diskette -> Festplatte
Speedbridge Il... 48.- Sci GraphV21 .. 548. b.) Festplatte -> Diskette mit Verify
Super Charger... 598.- ST Fax Il............ 108 c.) Festplatte -> Diskette ohne Verify
Turbo 20 ............. 648- Technob. Drafter 698 995 Dateien, 66 Ordner. 8.6 MByte
Laser SLM 605 2.198- Top Manager 228. d.) Festplatte -> Festplatte
MegaSTE/1 ... 1.748- TT-ToOlS.ccovcvennn 238. e.) Verschieben innerhalb einer Partition
- TT030/4.nee. aAnf. XBOOt...wcnnn. 78. ) Loschen

Gemessen bei 1.5 MByte Dateipuffer mit

mit Uber 1.000 Artikeln kostenlos !  enerQuantum 105LPS Festplate

7080 Aalen « Postf. 1672 Tel. Auftragsannahme:
Schlehenweg 12 Mo. - So. 0.00-24.00
Il wCS Tel. (0 7361 )3 66 06 Lagerverkauf:

Softwarevertrieb

Fax (07361 )36607 Mo. - Fr. 15.00 - 18.00
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Als echlc Konkurrenz zu Calamus diirfte sich
Didot Professional entpuppen. Mit diesem
System lassen sich alle Satz- und Grafikarbei-
ten problemlos erledigen. Features wie einge-
bauter Blindtext. OnLine-Ausgabe auf Satzbe-
lichter, Vierfarbseparation etc. lassen einen
aufhorchen. Bilder kénnen aus Retouche Pro-
fessional ibernommen werden. Alle PostScript
Type I-Schriften lassen sich verwenden.
AuBerdem vertreibt 3K neuerdings einige Pro-
gramme aus den USA: das Multimedia-System
Phase Four, das aus vier eigenstandigen Teil-
programmen besteht. Teil | ist das Basispro-
gramm Prism Paint.ein lllustrationsprogramm,
das z.B. aufeiner 44MB-Wechselplatte bis zu
55 Minuten Film in Echtzeit animieren kann.
Die weiteren Teile heien Chronos. Rosetta-
3D und Prism Render und bieten Features wie
Hinzufugen von Lichtquellen. Texture-Map-
ping etc.

Ebenfalls bei 3K gibt es das Allround-Paket
Wordflair Il. In ihm stecken eine Textverar-
beitung, eine Kalkulation, Business-Grafik,
Datenbank und Basis-DTP. Was will man mehr?

Application Systems
Heidelberg

Der Nachfolger des legendéren Turbo C heif3t
PureC. ANSI-C-Compiler. MC68040-Assem-
bler, Quelltext-Debugger und Linker machen
daraus ein Profi-Entwicklungssystem fiir alle
Atari-Rechner. Fir Pure C gibt es auch eine
Programmierschnittstelle, um beispielsweise
Datenbanken fiir Phoenix zu generieren und
auszuwerten. Mehr darlber in diesem Heft.
Apropos Phoenix: Mit der Version 1.5 ist die
Funktionsvielfalt weiter ausgebaut worden. So
ist nun ein Batch-Betrieb (Automatisierung
von Abldufen) méglich, auch lassen sich die
Funktionskndpfe frei belegen und der Rechen-
speicher istetwas groRer geworden. Aullerdem
ist Phoenix in einem BioNet-Netzwerk jetzt
mchrplatzfahig geworden.

Auch Script hat in der Version 2.2 jetzt bei-
spielsweise die Maoglichkeit, beliebig grolRe
IMG-Bilder einzubinden. Unter dem Namen
Script-Student ist die legendare Version 1 fir
schmalere Geldbeutel weiterhin verflgbar, mit
einerimmerwahrenden Update-Mdglichkeitauf
hohere Versionen.

Registrierte Signuml-Besitzer wissen es be-
reits. SignumIDrei ist nur noch eine Frage der
Zeit. Mit einer stattlichen Liste von 160 Neue-
rungen darf man aufdie Weiterfihrung des im
Jahre 1985geborenen Konzeptes gespanntsein.
Die Auslieferung soll noch dieses Jahr erfol-
gen.

Artifex Computer

Gleich mehrere Schmankerln hat uns Artifex
zu bieten: Hotwire 3 1a4Rt Programme vom

8 10/1991

ATARI-MESSE

Desktop per Tastendruck starten, die Suche
durch Partitionen und Verzeichnisse der Fest-
platte hat ein Ende. Eine automatische Proto-
kollfunktion vermerkt, wer wie lange mit wel-
chem Programm gearbeitet hat, und die Alarm-
uhrerinnert an gespeicherte Termine. Preis: 98
DM.

Hotwire 3

MaxiFile 111 ist angetreten, die Funktionsviel-
falt des PC-Programms Norton Commander
aufdem Atari zu verwirklichen. Eine Platten-
statistik zeigt die Auslastung an. im Batch-
Modus koénnen Arbeitsablaufe automatisiert
werden, geldschte Dateien sind wiederherstell-
bar. alle Ausfiihrungen kénnen entweder per
Maus oder per Tastendruck ausgeldst werden.
MaxiFile 11l kostet 98 DM.

MultiDesk Deluxe ist fir all jene Anwender
wichtig, die mit den 6 freien ACC-Platzen im
Desktop nicht zufrieden sind (besonders wenn
Programme wie MultiGEM arbeiten). Im Grun-
de sind durch die Menusteuerung beliebig viele
Accessories moglich. Auch lassen sich ver-
schiedene ACCs zu Gruppen zusammenfassen
und gruppenweise aktivieren, wobei andere
Gruppen z.B. nichtresident geladen werden
und erst bei Aktivierung Speicherplatz bean-
spruchen. Preis: 89 DM.

Artis

Die Wiener Firma Artis wartete mit ihrem
gleichnamigen, modularen Zeichenprogramm
Artis 2.0 auf. Alle 112 Funktionen sind direkt
Uber eine Auswahlbox erreichbar. Max. Bear-
beitungsgroRe ist DIN A4. Durch seine gestal-
terischen Qualitaten eignetes sich vorallem fur
Schaubilder. Diagramme oder andere Biro-
zeichnungen. Weitere Produkte sind Artis Clip,
eine elektronische Zeichenschablone, die man
indiversen bekannten Zeichenprogammen ver-
wenden kann, und Artis Leiters, ein Programm
zum Erstellen von Headlines fiir fast alle
Textverarbeitungen.

Bela

Brandneu ist das NVDI in der Version 2.0
(siehe Test indieser Ausgabe). Neben nochma-
liger Beschleunigung der Bildschirmausgaben
werden nun auch alle ST- und TT-Farbaufl6-

sungen unterstutzt. Besonders beim TT in Far-
be macht sich NVDI deutlich bemerkbar.
Saldo, der bekannte Haushaltsberater, hat ei-
nen Nachfolger bekommen. Saldo 2 wartet mit
diversen Neuerungen auf. Konsequente Ein-
bindung in GEM sorgt fiir Kompatibilitat auf
allen Atari-Systemen und Grafikkarten. GDOS
wird genutzt, wodurch auflésungsunabhéngi-
ge Grafiken erstellt werden kénnen. DasGEM-
Klemmbrett wird ebenfalls unterstutzt. Ein in-
tegrierter Taschenrechner und ein Drucker-
Spooler sind ebenfalls Bestandteil der neuen
Version. Saldo 1ist weiterhin verfugbar (79,-
DM). Saldo 2 kostet 129,-DM.

Unter dem Namen Roger Tools vertreibt Bela
eine Sammlung von Programmier-Tools, die
jedem Programmierer hilfreich zur Seite ste-
hen. Roger enthélt unter anderem einen Cutter
zum Ausschneiden von Grafiken, die dann im
Resource- oder lcon-Format abgespeichert
werden kénnen. Ebenso ist eine komfortable
Shell mit dem Namen XShell in dem Paket zu
finden, die eine schnelle und einfache Bedie-
nung des GFA-BASIC-Compilers ermdglicht.
Mit Easylype bietet Bela auBerdem ein Pro-
gramm an, mit dem man 10-Finger-Schreiben
leicht erlernen kann.

Beta-Systems

Der SuperCharger

Der MS-DOS-Emulator SuperCharger istauf
der Atari-Messe in der Version SCplus/286
und 386 gezeigt worden. Der SCplus/286 istals
12-MHz- sowie als 16-MHz-Version erhélt-
lich. Der SCplus/386 wird generell mit 16MHz
getaktet und bietet absolute Professionalitét.
Insgesamt sind 3 Ausbaustufen erhéltlich. Ab
Ausbaustufe 2 bekommt der Anwender ein
vergrofRertes Gehduse, in dem 2 Steckkarten-
Slots zur freien Verfligung stehen. Damit las-
sen sich beispielsweise handelsubliche Grafik-
karten (VGA) im SuperCharger betreiben. Die
dritte Ausbaustufe stellt einen kompletten To-
werdar. welcher 7 freie Slots enthélt. Am Beta-
Systems-Stand gab es auch die Troika-W ork-
station zu sehen. Ein Emulationssystem, das
drei unterschiedliche Computersysteme in ei-
nem Gehé&use vereint. Durch Einsatz eines Su-
perChargers SCplus-286, eines Spectre-128-
Macintosh-Emulators und natirlich eines Ata-
ri ST sind in Sachen Systemkompatibilitat kei-



PROFESSIONAL
COMPUTING FUR GANZ
DEUTSCHLAND.

DIE IDEE

Kénnen Sie die Vielzahl der unter-
schiedlichsten Konfigurations - Pakete
von Hunderten von Anbietern in Preis
und Leistung noch unterscheiden ?
Um dieses Problem zu l6sen, hat sich
jetzt ein besonders ausgewahlter Kreis
an Computer-Handlern zu einem
bundesweiten Netz zusammenge-
schlossen: zu Digital DeskTop.

Das Konzept

Durch unser Konzept einer
innovativen Handlergemeinschaft,
die bundesweit ein gleichbleibend
hohes Niveau in Leistung und
know how erreicht, erhalten

Sie einen starken Partner,

der Ihr Computer - Problem
weniger als Problem,

sondern als eine Heraus-
forderung ansieht.

Digital DeskTop zeigt den Weg,
in lhrem Biro Rechner mit
verschiedenen Betriebssys-
temen kommunizieren zu lassen.

Netzwerk - Betrieb in einer
neuen Dimension.

Professional user

Ob Office Automation, Multimedia
und MIDI Anwendungen oder
Desktop Publishing -

wir sind |hr Partner.

Digital DeskTop

EICKMANN

COMPUTERSYSTEME
SCHLICHTING KG
Katzbachstr. 8

W-1000 Berlin 61

Tel. 030 - 786 1096

Fax. 030 - 786 19 04

WAVE
COMPUTERSYSTEME
SUdanlage 20

W-6300 GieRen

Tel. 0641 -723 57

Fax. 0641 -723 71

H. RICHTER
DISTRIBUTER
Hagener Stra3e 65

W-5820 Gevelsberg
Tel. 02332 - 27 06
Fax. 02332 - 27 03

DON'T PANIC RA COMPUTER HANDELS-
COMPUTER GMBH GESELLSCHAFT MBH
Pfleghofstrae 3 Leopoldstrae 96
W-7400 Tiibingen W-8000 Miinchen 40
Tel. 07071 - 92 8 80 Tel. 089 - 396 00 7
Fax. 07071 -92 88 14 Fax. 089 - 396 00 9

COMPUTER

In der Rémerstadt 249/253
W-6000 Frankfurt/ Main 90
Tel. 069 - 76 34 09

Fax.069 - 768 19 71

WITTICH
COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2

W-8400 Regensburg
Tel. 0941 - 56 25 30
Fax. 0941 -56 25 10
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ne Winsche mehr offen. Ausgestattet mit 4
Megabyte RAM und einer 16-MHz-M68000-
CPU, istauch im ST/MAC-Modus ausreichen-
de Geschwindigkeit gewahrleistet.

CCD

Lattice C, Version 5.0, konnte man am Stand
von CCD bewundern. Kurzfristig startete man
bei CCD ein Sonderangebot, in dem ein Um-
tausch von ST-Pascal plus auf Lattice C fir
249,- DM und ein Umtausch aller Atari-C-
Compiler darauf 198,- DM kosten soll. Der
Normalpreis dieses Compilers betragt 398.-
DM. Natirlich waren auch Tempus Word
V.11 und Diskus zu sehen.

Cicero

Fir Umsteiger bietet die Firma Cicero ihren
BASIC-Konverter nach C an. Bis Ende des
Jahres wird es den Konverter auch fir MS-
DOS zum Einflhrungspreis von ca. 500.- DM
geben. Dort wird derGFA-BASIC-Quellcode
dann nach Turbo C PC ubersetzt. Sicherlich
eine interessante Anwendung. Eine Vorabver-
sion konnte man schon am Stand bewundern.

Computerware
Gerd Sender

Neu im Programm bei Computerware Gerd
Sender ist STalker. ein Kommunikationspro-
gramm fir die DFU mit Atari ST/TT. Das
Programm merkt sich automatisch (versteckt)
alle Tatigkeiten, auch Rufnummern. User-Na-
men und Palwdrter, so dall man sie bei einer
erneuten Anwahl kein zweites Mal eintippen
muB. An Protokollen unterstiitzt es neben X-
und Y- auch das wesentlich komfortablere Z-
Modem. Mit STalker kann man alle Schnitt-
stellen der Gerdte ST und TT ansprechen, also
auch MIDI- und Drucker-Port, des weiteren die
MegaTalk-Erweiterung von Dave Small. App-
leTalk und SCSI! Maximale Ubertragungsge-
schwindigkeit ist 19 200 Baud. STalker ist
auch ein echtes Terminalprogramm, das VT-
52, VT-100 und ANSI emuliert. STalker ist
immer zur Hand, weil es als Accessory lduft
und alle Arbeiten auch im Hintergrund abwik-
keln kann. STalker kostet 169 DM.

STeno heillt ein reiner ASCII-Editor. der spe-
ziell fur die ..Kleinarbeit" entwickelt wurde.
Als Accessory erzeugt es ein reines GEM-
Fenster mit eigener Mendleiste, was besonders
flir GroBbildschirme interessant ist. Beim
Schreiben fiihrt das Programm einen automati-
schen Zeilenumbruch durch. Auch bei nach-
traglichen Anderungen paft sich der Umbruch
selbstdndig an. Weiterhin bietet es Suchen und
Ersetzen, unterstitzt dasGEM-Klemmbrett und
hat Ausschneide-Kopierfunktionen. Unver-
bindliche Preisempfehlung: 69.- DM.
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Die erfolgreiche Neotools-Serie wird mit den
Disketten Nr. 6 bis 9 fortgesetzt, wobei sich die
Nr. 7 besonders hervorhebt. Dortsind die Grib-
nifUtilitieswiederzufinden: CartDrvPbindet
ein ROM-Modul ein, ColaCAlc ist ein Ta-
schenrechner. der auch Binéroperationen be-
herrscht. FormDolt! 1aBt aufalle Dialogboxen
per Tastatur antworten. Memfile 3.0 zeigt und
&ndert Inhalte von Arbeits- und Massenspei-
cher. NewBcll &ndert die Glockensignale (bei
Tastaturanschlag oder Alarmbox) in ldngere
Melodien. StartGKM ladt beim Systemstart
Programme nach. SysMon protokolliert alle
GEM-Aufrufe mit. Neotools 6 bis 9 kosten
jeweils 59 DM.

Digital Desktop

Neu im Bunde der Aussteller war auch die
Handlergemeinschaft Digital Desktop. Uber
sie wird die bereits in der ST-Computer vorge-
stellte Grafikkarte Imagine vertrieben, diejetzt
auch fiir Mega STE und TT erhdltlich ist. Ab
Weihnachten soll sich eine weitere Textverar-
beitung fir die Atari-Rechner einen Platz im
Markt erkampfen. Ihr Name lautet Papyrus,
und sie soll in drei Ausbaustufen erhéltlich
sein.

Papyrus

Einige herausragendc Eigenschaften sind das
Zusammenfassen von Stil-Formaten. freieText-
und Zeichenpositionierung. Tabellensatz. Dre-
hen des Textes, objektorientierter Grafikteil
usw. Natdrlich lassen sich Grafiken importie-
ren und diverse Zeichensatzformate wie z.B.
Signum!- undGDOS-Fontshenutzen. Papyrus
ist ab 250,- DM erhaltlich.

DMC

Nachdem nun die lange ersehnte Version ,,SL*
von Calamus verfigbar ist (siehe auch ST-
COMPUTER 9/91), konnte das Produkt erst-
mals einem breiteren Publikum vorgestellt
werden. Und die Produktentwicklung geht
weiter. DMC stellt sich mit einem neuen DTP-
Paket voll auf den neuen Trend ..Multimedia“
ein. Videobilder lassen sich mit einem 24Bit-
Audio/Video-Digitalisierer und einem Cala-
mus AV-Modul in ein Calamus-Dokument di-
rekt von der Kamera einiesen. Ein neues SL-

Modul mitdem Namen Dataformer sorgt nun
auch dafir, da® Calamus-Dokumente im Post-
Script (PS oder EPS)-Format geschrieben wer-
den koénnen. Das bekannte vektororientierte
Grafikprogramm Outline-Art wird inder neu-
en Version 2.0 angeboten. Die wesentliche
Neuerung, die Outline-Art erfahren hat, ist die
Erweiterung auf bis zu 16.7 Mio. Farben.

Eickmann

Einen neuen Festplattentreiber aus dem Hause
Eickmann konnte man an dessen Messestand
in Aktion sehen. Durch eine ausgekligelte
Cache-Technik, die auch bei Schreibzugriffen
wirkt, sind hohe Geschwindigkeiten erreich-
bar. Partitionen lassen sich schreibschiitzen
oder durch ein PaBwort sperren. Der Treiber
erkennt selbstdndig Boot-Sektorviren und ist
damit besonders auf Datensicherheit ausge-
legt. Selbstversténdlich ister voll Atari AHDI-
3.0x-kompatibel.

BigScreen (der Name wird noch geéndert)
heift eine monochrome Grafikkarte, die mit
Leistungsmerkmalen wie 1280x960 Pixel bei
72Hz und 16(X)x 1280 bei immer noch 60Hz-
Bildwechselfrequenz aufwartet. Die Karte ist
fur den VME-Slot von Mega-STEs und TTs
konzipiert, soll aber auch in einer Version fir
alle normalen STs erhéltlich sein. Der genaue
Preis steht noch nicht fest, wird aber sicher
unter 1000,- DM betragen.

Friend-Chip

Die Firma FRIEND-CHIP aus Berlin bietet
eine Fernbedienung fur Atari ST/STE-Compu-
ter an. The K..AT. so der Name, steuert mit
seiner als Accessory laufenden Software (fast)
alle Atari-Programme. Die Steuerung erfolgt
Uber 7 Taster plus Shift-Taste. Somit lassen
sich 14 frei definierbare Befehle programmie-
ren. Nach Angaben des Herstellers sind auch
die aktuellsten Sequenzerprogramme steuer-
bar. Ein am FuBschalteranschluf’ eingesteckter
Taster/Schalter kann die Aufnahme einleiten.

foxware Computer

Eine Gehduseerweitcrung fir Mega STE- und
TT-Computer gab es bei foxware zu sehen.
Alle Erweiterungen wie zusatzliche Fest- oder
Wechselplatten. HD-Laufwerke oder 5 1/4"-
Diskettenstationen finden in dem Aufsatzge-
h&use Platz. Zudem befindet sich auch noch ein
200-Watt-Netzteil nebst thermogeregeltem
Lufter in dem Gehé&use. Durch ein abgesetzes
Bedienteil ist der Anwender in der Lage, ohne
Verrenkungen Power-, Reset- und Umschalter
furdie Laufwerke zuerreichen. Die Foxbox. so
der Name des Geh&uses, kostet 998,-DM

Gadget by Small

Bei Familie Small, bekanntdurch ihren Macin-
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tosh-EmulatorSpectre. konnte man die RAM-
und Beschleunigerkarte 68030 SST sehen. Die
Karte ist mit 33 MHz getaktet und I&Rt sich mit
zusatzlich 8 MB RAM bestlcken. Sie benétigt
abereinen Mega-Bus und ist somit fiir STE und
TT nicht geeignet.

GengTec

Eine weitere VGA-Grafikkartenanpassung na-
mens reSOLUTION wurde von der Firma
GengTec vorgestellt. MitdieserGrafikkarteist
eine max. Auflésung von 1024 x 768 Bild-
punkten bei 60 Hz Vertikalfrequenz maglich.
Der AnschluB erfolgt iber den Mega-Bus oder
bei "kleineren" STs(260.520. 1040) libereine
optionale AnschluBbox. Bendtigt wird aller-
dings ein TOS 1.04. Der Preis betrdgt ca. 700
DM.

GE-Soft

Aufsehen erregte auch das neue TT-Gehduse-
oberteil der Firma GE-Soft. TT-Besitzem wird
damit wesentlich mehr Platz fir Einbauerwei-
terungen ermdglicht, ohne daR das urspriingli-
che Design des TT dabei stark leidet. Das
Originalgehduseoberteil des TT wird dabei ein-
fach durch ein neues, wesentlich héher gestal-
tetes. ausgetauscht. 5 1/4"-Laufwerke. Wech-
selplatten oder andere raumbeanspruchendc
Hardware-Erweiterungen linden so direkt im
TT-Gehdude Platz. Neu sind ebenfalls die ex-
ternen Festplattenlaufwerke im TT-Look.
Nahtlos fiigen sie sich in die Designlinic des
TT ein. GE-Soft ist neben der I6MB-RAM-
ErweiterungfiirSTsauehAnbietereiner32MB-
RAM-Erweiterung firTT-Computer. Diese ist
voll steckbar und paft auch in ,,normale” TTs.
Zudem kann sie bis auf 128MB aufgeristet
werden.

Das neue TT-Gehause

GFA-Systemtechnik

Die Firma GFA-Systemtechnik war erstmalig
nicht in Dusseldorfaufder Atari-Messe vertre-
ten. Wahrend der Messe wurden GFA-Produk-
te und Updates durch die Firma Richter Distri-
butor bernommen.
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Hard & Soft

Eine der kleinsten Speichererweiterungen fir
alle Atari STs konnte am Stand der Firma Hard
& Soft bestaunt werden. Durch die Verwen-
dung von 4MBit-Chips wurde eine Platine rea-
lisiert. die vollstdndig in das Abschirmgehduse
des Shifters palt. Dadurch wird kein weiterer
Platz im Innern des ST-Gehduses beansprucht.
Zudem istdie Karte in Sachen Stromaufnahme
so geniigsam, daR sie selbst bei extrem erwei-
terten Computern z.B. durch MS-DOS-Emula-
toren, Grafikkarten. Turbo-Boards usw. noch
problemlos einsetzbar ist. Preislich ist die
Micro-RAM-Karte ah 398,- DM zu haben.
Hard & Soft bietet auch erstmalig ein HD-
Interface fir die neuen Mega STE-Computer
an. Der Verwendung von 1.44MB-Disketten-
laufwerken am Mega STE steht damit also
nichts mehr im Wege. Durch eine spezielle
Kihlung des Floppy-Controllers istder fehler-
lose HD-Betrieb auch lber Stunden hinweg
gewabhrleistet. Einhaufestplatten fiir Mega STEs
hat Hard & Soft ebenfalls zu bieten. Die neuen
Quantum-Laufwerke kdnnen direkt gegen das
eingebaute Festplaltenlaufwerk ausgetauscht
werden. Es ist keine zusétzliche Hardware er-
forderlich. Lediglich etwas Montagematerial
wird ben6tigt, dadie Quantum-Laufwerke eine
geringere Bauhdhe haben. Die Einbau-Kits ko-
sten 898.-DM fiireine 50 M B-Festplatte (17ms)
und 1249.-DM firdie 1(X) MB-Version (eben-
falls 17ms). Externe Festplatten sind nun auch
in einem speziellen, dem Mega STE und TT
angepalten. Design lieferbar. TT-Besitzer. die
neben dem TT-Farbmonitor auch einen GroR-
bildschirm nutzen, werden sich tiberdie Moni-
torumschaltbox freuen. Per Schalter kann ein-
fach zwischen den Monitoren umgeschaltet
werden. Léstiges Umstopseln entfallt und
schontdie Monitorsteeker und AnschluBbuch-
sen.

Heim Verlag / Compo

Compo und der Heim-Verlag teilten sich in
gewohnter Manier den Stand. Neu ist hier u.a
CompoScript.cin Programm furdie Ausgabe
von PostScript-Dateien auf beliebigen Druk-
kem. Es wird mit 35 Zeichensatzen geliefert
und verarbeitet auch Type-1-Fonts. Die Um-
wandlung von PS-und EPS-Dateien in IMG-
und TIFF-Bilder besieht ebenfalls. Weitere be-
kannte Programme wie Thal's Write, Vernis-
sage und Publishing Partner Master waren
ebenfalls zu sehen. Auch eine Namenswand-
lung konnte man feststellen, denn die Daten-
bank IDA heilit mittlerweile ComKase.

ICD

Die Firma ICD. bekannt durch ihre SCSI-Host-
Adapter-Systeme, hat ihre Gerateserie kom-
plett Uberarbeitet. Es werden nun die Host-
Adapter Micro. Advantage und Advantage-r

angeboten. Der Micro eignet sich durch seine
winzige Baugrofe besonders zum Einbau kom-
pletter Festplattensysteme in einen Mega ST,
die beiden Advantage-Adapter unterstiitzen den
vollen SCSI-Kommandosatz, wobei der Ad-
vantage-*- noch eine Echtzeituhr aufder Platine
integriert hat. ICD bietet auch ein Beschleuni-
ger-Board auf der Basis eines mit 16 MHz
getakteten M680()0()-Prozessors an. Das be-
sondere an diesem Gerét ist seine kleine Bau-
form. Die Abmessungen sind kaum grofRer als
die einer normalen M68000-CPU. Dadurch
kann AdSpeed ST, so der Name der Turbo-
Karte. injeden Atari ST (auch STACY) einge-
baut werden. Ausgestattet mit 32kB-Cache-
RAM, erreicht AdSpeed ST auch bei Speicher-
zugriffen nahezu die doppelte Geschwindig-
keit eines normalen STs. Der Preis des Mini-
Turbo-Boards liegt bei 699,- DM

invent ag

Die Schweizer invent ag zeigte ihr System
Orbiter, mit dem Regelungen und Steuerun-
gen von langsamen Vorgangen maglich sind.
Die Kommunikation findet lber eine RS232-
Schnittstelle statt. Uber ein Interface kénnen
max. 127 Orbiter angeschlossen werden, die
bis zu 100 Meter vom Rechner entfernt sein
kénnen. Ein Orbiter kann bis zu acht Sensoren
und acht digitale Signale einiesen und bis zu
sechs digitale Signale ausgeben.

Lacom

Laadap heitein neuer SCSI-Adapter der Fir-
ma Lacom. Neben den Ublichen Funktionen
wie Anschlu diverser SCSI-Geréate wie Fest-
platten. Wechselplatten und Streamer bietet
Laadap zudem die einzigartige Maoglichkeit,
zwei Computer auf ein und dasselbe SCSI-
Gerét, zum Beispiel eine Wechselpiatte, zu-
greifen zu lassen. Lastiges Umstecken entfallt
also. Ebenso lassen sich zwei Atari ST-Rech-
ner Uber Laadap verbinden, so daR ein direkter
Austausch von Daten mit der maximalen Ge-
schwindigkeit des DMA-Transfers méglich ist.

Lighthouse

Einen neuen Tower fir den TT konnten die
Messebesucher beim Stand von Lighthouse
sehen. Die gesamte Platine nebst Harddisk und
Diskettenlaufwerken kdnnen eingebaut wer-
den. Platz fur Erweiterungsmaglichkeiten fehlt
ebenso nicht. Beliebige Kombinationen von
Fest- und Wechselplatten sind méglich. Neu
istauch der Octobus. eine interessante Erwei-
terung fur HD/DD-Diskettenlaufwerke. Bis zu
vier Laufwerke lassen sich anschliefen und
gleichzeitig auf dem Desktop installieren. Zu-
sdtzlich sind noch zwei Centronics-Schnittstel-
len und ein MultiSync-Anschluf mit Lautspre-
cheransteuerung integriert. Die Hardware 1Rt
sich komplett per Accessory steuern.
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Der Lighlhouse-Tower

LogilLex

Bei LogiLex wurde ein OnLine-Komprimierer
namens Datalight vorgestellt. Alle Daten wer-
den automatisch beim Speichern komprimiert
und beim Laden extrahiert. Man bendtigt so
weniger Speicherplatz auf seinem Laufwerk.
Der Geschwindigkeitsverlust beim Kompri-
mieren und Auspacken soll durch einen inter-
nen Cache-Speicher wieder ausgeglichen wer-
den. Weiterhin war bei LogiLex zu erfahren,
daR die bekannte Datenbank Ist Card dem-
néchst in der Version 1.3 erhaltlich sein wird.

Makro Computer

Die Firma Makro prasentierte Beschleuniger-
Boards der neuen Generation. Zum ersten Mal
konnte ein 20-MHz-Turbo-Board auf Basis
des M68(XH) vorgestellt werden. DerTurbo20
ist in allen STs. STEs und sogar im STACY -
Laptop einsetzbar. 32kB Cache sorgen auch
bei Speicherzugriffen fir eine Steigerung der
CPU-Performance auf ca. 300%. Durch Ein-
satz einer zusétzlichen Karte kann auch ein
mathematischer Coprozessor vom Typ 68881
benutzt werden, welcher mit 24MHz getaktet
wird. Turbo20 kostet 698,-DM. die FPU-Karte
mit 68881-Coprozessor wird fur zusatzliche
498,- angeboten.

Noch mehr Geschwindigkeit erreicht das Tur-
bo30-K\pansion-Kit. Das Basis-Gerdt ist mit
einer 68030-CPU ausgestattet, welche mit
40MHz (optional 30MHz) Systemtakl lauft.
32kB Cache und 256kB ROM mit einem spe-
ziell angepaBten TOS befinden sich ebenfalls
mit auf dem Board. Fur volle Kompatibilitat
auch bei problematischen Anwendungen sorgt
eine zusétzliche 68(XX)-8-MHz-CPU, auf die
bei Bedarfzuriickgeschaltet werden kann. Dazu
gibt es ebenfalls eine Zusatzkarte mit dem
Namen TurboRAM. Mit Hilfe dieser Platine
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1aBt sich ein 32Bit breiter ST- oder TT-RAM-
kompatibler Speicher einrichten, der in 4AMB-
Stufen aufbis zu 32MB erweitert werden kann.

r -“i 'Iq- lF'hlm iitii.it

ot

Matrix wartet gleich mit vier Neuheiten in
Sachen Graflkkarten auf. Eine neue Karte fir
Mega STs mit der Bezeichnung C-75 kann bis
zu 1024x768 Pixel in 256 Farben darstellen.
Fir Computer der Mega STE- und TT-Serie
bietet Matrix nun auch Grafikkarten mit VME-
Bus an. M-128 ist die Bezeichnung einer mo-
nochromen Grafikkarte, die bis zu 1280x960
Pixel bei 72Hz Bildwechselfrequenz bietet. In
Sachen Farbe haben sich die Karten C-75-ZV
und C-110-ZV hinzugcscllt. Ersterc erreicht
1024x768 Punkte in 256 Farben. 72Hz und der
grofe Bruder sogar bis zu 1280x960 Punkte,
ebenfalls bei bis zu 256 Farben und 68 bzw. 75
Hz Bildwiederholfrequenz.

Die Preise liegen wie folgt:

C-75: 2390,- DM
C-752V: 2790,- DM
C-110ZV: 4290,- DM

MAXON Computer

Die Version 1.5des bekannten Maxon Pascal-
Compilers konnte man beim Stand der Firma
sehen. Die um wichtige Features erweiterte
Version (z.B. Arrays > 32 kByte. Absolute-
Befehl etc.) wird seit der Atari-Messe ausge-
liefert. Das Update kostet fur registrierte Ma-
xon Pascal-Anwender 30,- DM. Auch konnte
man bei MAXON das Multitasking-System
MultiGKM auf einem TT in Aktion sehen.
Problemlos arbeitet es mit GEM-Programmen
wie Calamus, Repro-Studio und Cranach-Stu-
dio zusammen. Am gleichen Rechner wurde
auch Outside, die virtuelle Speicherverwal-
tung fir den TT, gezeigt. Durch eine entspre-
chende Festplatte 4Rt sich das TT-RAM auf
128 Megabyte virtuell erweitern. Gerade Ap-
plikationen wie DTP-Anwendungen, die sehr
speicherintensiv arbeiten, profitieren enorm von
Outside, was fiir99,- DM jedem TT030/6- oder
TT030/8-Besitzer zugédnglich ist. Auch fiir die
»alten" STs gab es am MAXON-Stand etwas
zu sehen. Pixelwunder erweitert die Grafik-
auflosung jedes normalen STs auf bis zu
800x600 Pixel (bei Verwendung eines Mul-

tiSync-Monitors). Die Erweiterung ist einfach
einzubauen und unterstitzt sogar den norma-
len Atari-Monitor SM 124. Damit sind immer-
hin noch Auflésungen bis 736x480 Punkte
(monochrom) moglich. Die ST-Farbmodi wer-
den ebenfalls erweitert. Das PixelWonder ko-
stet 148,- DM. Das Multi-Accessory Harlekin
konnte man in der stark erweiterten Version 2
ebenfallsam MAXON-Stand in Betrieb sehen.
Neben einem Text-Editor. Kontrollfeld, Ter-
minalprogramm und Diskettenmonitor bein-
haltet Harlekin 2 auch einen flexiblen Termin-
und Datenbankmanager. Harlekin 2 kostet 159,-
DM .

Harlekin 11

Meyer & Jakob

16 Megabyte RAM-Erweiterungen fur STs
gab es am Stand der Firma Meyer&Jakob zu
sehen. Das besondere an dieser Erweiterung
fur alle Mega STs ist, daB sie durch ihre Bau-
form den Mega-Bus nicht behindert. Grafik-
karten oder andere Hardware-Erweiterungen,
die den internen Mega-Bus bengtigen, kénnen
also problemlos in Verbindung mit der 16MB-
Erweilerung eingesetzt werden. Die Grundpla-
tine mit 2 MB bestiickt kostet 1198,- DM,
weitere 4 MB werden jeweils mit 599,- DM
berechnet. Bereits eingebauter Speicher oder
andere Speichererweiterungen kénnen weiter
benutzt werden. Wer sich mit 2 oder 4 MB
zufriedengibt, fur den gibt es die (der Bauform
nach) wahrscheinlich kleinste Speichererwei-
terung fur ST-Computer. Kaum groRerals eine
Streichholzschachtel ist sie und kann sowohl
mit 2alsauch mit4 Megabyte bestiickt werden.
Erreicht wurde dies durch die Verwendung der
neuen 4MBit-Speicherbausteine. Platzproble-
me sollten damit geldst sein.

Die RAM-Karlen tun Meyer & Jakob
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Omikron.

Leider immer noch nicht ganz fertig war das
neue Omikron.BASIC. Wie bereits berichtet,
wird es es in verschiedenen Versionen fir ST-
und TT-Besitzer mit und ohne Arithmetikpro-
zessorunterstiitzung geben. Ferner wurden die
englische Tabellenkalkulation K-Spread 4
(jetzt auch in Deutsch) und der fleiBige Butler
Mortimer plus gezeigt.

Der OverScan-SM 124-Emulalor

OverScan

Bis zu 61% mehr Bild, d.h. 832 * 496 Bild-
punkte in den Auflésungsstufen ST-Hoch und
TT-Mittel, bekommt man mit der OverScan-
Variante furden Atari TT aufeinem Farbmoni-
tor. Die Hardware isteine VME-Bus-Steckkar-
te, die selbst von ,,Nichtfachleuten" problem-
los und schnell im TT installiert werden kann.
Auf dem Atari TT kann es aber auch den
umgekehrten Fall geben, dal Programme zwar
laufféhig sind, aber nur in der hohen ST-Auflo-
sung. Nun ist aberder TTM 194 angeschlossen
oder ein entsprechender GroRbildschirm, der
diese Auflésungsstufe nicht unterstitzt. Dann
mufB der SM 124-Kmulator von OverScan an
die Arbeit. Diese Software-Ldsung bildet den
ST-Hoch-Modus nach und bringt dabei auf
dem TTM 194 wahlweise 640 x 400 oder
vergrofert 1280 x 800 Bildpunkte.

PAM-Software

PAM-Sofware zeigte auf der Atari-Messe die
Maglichkeiten einer schnellen heterogenen
Vernetzung von Atari ST/STE/TT sowie No-
vell- und Unix-Servem mit NFS-Zugriff und
XWindow-Oberflache. Lautdem Mainzer Her-
steller ist nun auch die Ethemet-Karte fiir den
VME-Bus des Mega STE bzw. TT in Stick-
zahlen erhéltlich. Damit sind TT- und Mega
STE-Besitzer nicht mehr zwingend auf DMA-
Port-Adapter zur Vernetzung angewiesen.

Pahlen & Kraul}

Eine einfache Schnittstelle zwischen Calamus
und Datenbanken wurde mit dem Programm
PKS Calconvert realisiert. Die Reports aus den
Datenbanken kdénnen ohne groRe Nachbear-
beitung in Calamus importiert werden. Serien-

briefe, Etiketten etc. kénnen automatisch er-
stellt werden.

Protar

Freunde von GroRBhildschirmen waren bei Pro-
tar bestens aufgehoben. Der 19"-GrofRbild-
schirm ProScreen TT istjetzt auch fur Mega ST
| STE erhaltlich. Er kann max. 1280 x 960
Bildpunkte bei 72 Hz Bildwiederholrate dar-
stellen und kostet fir die Megas DM 2698,-.
Ferner wurden von Protar diverse SCSI-Fest-
platten von 105 bis 529 MB Speicherkapazitét
angeboten. Auch bei den Wechselplatten liegt
Protar voll im Trend, denn auch hier zeigte man
eine 88MB-Platte.

rhothron

Als Spezialfirma fiir Regeln, Messen, Steuern
hat sich die Firma rhothron in der Atari-Szene
einen Namen gemacht. Die VME-Technik wird
konsequent umgesetzt. So waren verschiedene
Interfaces fir Mega STE und TT zu sehen.
Uber 30 verschiedene Bus-Karten kénnen hier
angeschlossen werden, um MeRdaten zu erfas-
sen oder als Prozefsteuerung eingesetzt zu
werden.

Das rholhran-19"-Gehause

Ein 19"-Einschubgehduse dient hauptséchlich
dem Einsatz in einem Schaltschrank der Indu-
strie oder in Anlagen der Musikbranche.

Richter Distributor

Als Weltneuheit war ODIN zu sehen. Das
Produkt der MARVIN AG erlaubt an jedem
Atari ST die neuen TT-Aufldsungsstufen dar-
zustellen. ODIN wird ohne Geréteeingriffein-
fach zwischen den ST und einem VGA-Moni-
tor gesteckt.

AutoSwitch-OverScan
DM

Reflex 1024 / OverScan

=

-
Die Grafikerweiterung fiir den Atari-ST. Bis zu 704*480 Pixel auf
dem SM 124. Auf Multiscans bis zu 768*480 Pixel monochrom. Im
Farbmodus bis zu 816*280 ohne Rand (FullScreen) sichtbar

Testberichte in ST-Computer 7-8/90, ST-Magazin 9/90, TOS-Maga-
zIn 10/90, ST-World 4 90, PD-Journal 1/91. XEST 1/91 und c*t 2/91.

Mehrere Tausend Stiick verkauft. Léterfahrung erforderlich !

Genlock-GST 40 e
DM 699,-

Genlock fur Atari ST. Lauft
auch unter OverScan! Auch
fur den STE lieferbar. Auf-
lI6sung: 625 Zeilen. Unter-
stiitzt die volle PAL-Norm.
Computer-Bild "eingestanzt”
in den Video-Hintergrund.
Professionelles Gerat mit
hoher Video-Bandbreite!
(5.5Mhz) SN groRer 48 dB
Auch als Y-C-(S-VHS.HI-8>-
Version zum gleichen Preis
HM

AutoSwitch-SM124-Emulator
fur TTM194 DM99,-

Emulation des
ATARI SM124 aut
dem ATARI TT mit
sw-GroRbildschirm.
640*400 oder Zoom-
Modus 1280*800
AutoSwitch beim
Starten Beenden
inkompatibler Pro-
gramme ohne Neu-
booten. Endlich lau-
ten SIGNUM2. STAD.
DEGAS, etc. auf dem
ATARI TTM194 und
kompat. Monitoren.

A4-Ganzseiten-Monitor mit
Grafikkarte ab DM 1699,-

Bis zu 1024*1024 Pixel (Je nach Monitor). Reflex 1024-Karte mit
eigenem RAM und TI-Grafikcontroller. Optional mit unaerem
AutoSwitch-Treiber, der ohne Neubooten bei alten, nicht-.
GroBbildschirm-fihigen Programmen auf die originale
Bildschirmlogik (SM124: 640*400) umschalten kann. DIN-A4-Be-
trieb am Qume885- oder Samsung-A4-Monitor. 768*1024 Punkte
Auflésung! Entspricht 96 Spalten und 64(!) Zeilen Text bei original
System-Zeichensatz. Gleiche Hohe wie ein 19" - Monitor.
1024*492 Pixel Auflosung auf dem originalen SM 124-Monltor! Auf
Multiscan-Monitoren sind bis zu 1024*768 Pixel moglich.

Paketpreis mit Samsung DIN-A4-Festfrequenz-Monitor DM 1699.-

SM124-Emulator
fur TTM 194
und Kompatible.

een in -H#ti

Paketpreis mit Oume CS 885 15" DIN-A4-Multiscan-Monitor
(68 Hz vertikal) DM1998.
Reflex 1024 Karte einzeln: DM 849.-

Alle Preise Incl. MWSt, zuzuglich Versandkosten.
Handleranfragen willkommen.

OverScan GbR Isakovic-Hartmann-Jerchel
Santisstr. 166 W-1000 Berlin 48
Tel.: 030-721 94 66  Mo-Fr 14-18 Uhr

Fax: 030-721 56 92
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Die Odin-drafikkarle

Es soll TT-Besitzer geben, denen 8 Megabyte
Speicher zu wenig sind. Auch hier hat der
Markt schon reagiert und einige Anbieter her-
vorgebracht, welche TT-Speichererweiterun-
gen anbieten. Die Speichererweiterung der
Osterreichischen Firma DIGIShop (Vertrieb in
Deutschland: Richter Distributor) bietet zum
Beispiel bis zu 256MB RAM im TT an.

Im industriellen Bereich gewinnen Atari ST/
TT-Computer immer mehr Verbreitung. Nicht
zuletzt wegen professioneller Anwendungen
wie zum Beispiel OPTOLUCHS. Hierbei han-
delt es sich um eine industrielle Ldsung fir
bertihrungsfreies Messen. Bildvermessung,
Bildanalyse, Mustererkennung und -vergleich.
Aus demselbem Hause stammt DTPLUCHS.
ein 24Bit(True Color)-Farb-Digitizer. der mit
handelsublichen Farbkameras (VHS/SVHS)
DTP-Vorlagen mit der gesamten Qualitéts-
bandbreite erstellen kann. Die Schrifterken-
nungs-Software SYNTEX liegt nun auch in
der Version 1.2 vor. An der Bedieneroberfla-
che wurden Anpassungen an die Richtlinien
moderner Software vorgenommen, wie z.B.
fliegende Dialoge usw. Auch wurde die Ar-
beitsgeschwindigkeit um bis zu 40% beschleu-
nigt.

SciLab

Nebendem bekannten 2D/3D-Grafikprogramm
SciGraph, das in Version 2.1 gezeigt wurde,
wurde bei SciLab auch das Schweizer Backup-
Programm Argon vorgestellt, Uber das wir
bereits in der letzten Ausgabe kurz berichteten.
Ebenfalls neu bei SciLab sind zwei Utilities:
BigScreen 2 ermdglicht einen virtuellen Bild-
schirm. d.h. die Arbeitsflache ist gréRer als der
Bildschirm, und man kann auf diesem “Grof3-
bildschirm" hin- und herscrollen. Im Liefer-
umfang enthalten istauch ein Drucker-Spooler
namens Spex. Noch nicht ganz fertig war das
Utility Sleepy Joe. mit dem man u.a. Farb-
Hardcopies im XIMG-Format erstellen und
abspcichem kann.

SHIFT

CyPress heilit die Textverarbeitung, die in
Zusammenarbeit mit dem Langenschcidt Ver-
lag entstand. Hervorzuheben sind neben den
normalen Textfunktionen die sofortige On-

16 /Y~ 1011901

ATARI-MESSE

Line-Formalierung des Textes, ebenso die un-
mittelbare Silbentrennung sowie permanente
Rechtschreibkontrolle. Das integrierte Wor-
terbuch (von Langenscheidt) kann bis zu 3
Millionen Begriffe aufnehmen. Weiterhin bie-
tet CyPress proportionale Grafikschriften. Ta-
bellen- und Fonnelsatz. sowie die Einbindung
beliebig groBer Rasterbilder. CyPress kostet
298 DM. Mehr daruber in dieser Ausgabe.
Interface nennt sich ein Resource-Editor. der
komplett unter GEM entwickelt wurde und bis
zu 64 kByte groe RSC-Objekte sowie benut-
zerdefinierte Extended Objects erlaubt (auch
fir MS-DOS). Mit einer Accessory-Pipeline
kann man eigene Programmfunktionen ein-
bauen. Ein Icon-Editor ist ebenfalls eingebaut,
mit dem man Bildschirmsymbolc selbst kon-
struieren kann. Der Preis: 98 DM.

Steinberg

Aus dem Hause Steinberg wird nun die CU-
BEAT-Version 2.0 angeboten. Es ist nun auch
Kompatibilitdt zu Mega STE-Rechnern gege-
ben. Der Drum-Editor ist jetzt wie bei seinem
groReren Bruder CUBASE vorhanden, auBRer-
dem eine Analytic-Quantize-Funktion. Die gro-
Re Palette der Steinberg-Editoren und-Sequen-
zer wird standig Uberarbeitet.

Synthax

Die Firma Synthax bietet ein Interface. MIDI-
PORT PF genannt, fur den kleinen Portfolio
an, das den Anschluf zweier Midigeréte (2
Midi-In und 2 Out) ermdglicht. Der Preis in-
klusive Steuer-Software wird bei ungeféhr550.-
DM liegen. Die Steuer-Software befindet sich
auf einer RAM-Card. Dieselbe Firma bietet
eine neue ROM-Port-Erweiterung an. KEY -
RACK ermdglicht den Anschluf® von 5 Keys,
auch Dongles genannt. Vier Ports des 19"-
Gerates befinden sich auf der Vorderseite und
einer auf der Riickseite. Der Preis, inklusive
Kabel, wird mitca. 300,- DM veranschlagt. Als
EX-Version bietet KEYRACK iiber RS232
gleich drei zusatzliche MIDI-Strange. Die EX-
Version wird mit Port-Verlangerungskabel und
RS 232-Kabel fir ca. 400.- DM zu erhalten
sein.

Tetra Computersysteme

Einen TT-Tower der Spitzenklasse konnten
die Messebesucher am Stand von Tetra Com-
putersysteme GmbH besichtigen. In edlem
Design und mit diverser Zusatzausstattung,
wie zum Beispiel einer 213 Megabyte-SCSI-
Festplatte. geniigt der Tetra-TT-Tower auch
hoéchsten Ansprichen an Leistung und Optik.
Auch an Schnittstellen mangelt es diesem TT
nicht. Zusétzlich zu den TT-eigenen Schnitt-
stellen hat Tetra dem Tower eine Multifunk-
tionsschnittstelle eingebaut, die acht Schalt-
ausgange, einen Analogeingang mit A/D-

Wandler und eine Stromversorgung (5/12V)
fur externe Geréte bietet. Auch an den ROM-
Port wurde gedacht. Drei ROM-Port-Geréte
konnen bereits intern angeschlossen und per
Software umgeschaltet werden. Ein externer
ROM-Port-AnschluB. der auch per Software
selektierbar ist. fehlt ebenfalls nicht.

Der Tetra-TI-Tower

Think!

Mit Route it! bringt Think! ein neues, lei-
stungsfahiges Platinen-Layoul-Programm auf
den Markt. Neben einem komfortablen manu-
ellen Leiterbahn-Router istauch ein Aulo-Rou-
ter integriert, der die Leiterplattenenlwicklung
extrem vereinfacht. Route It! ist aufallen Auf-
losungen (ab 640x200 Pixel) auch in Farbe
lauffahig. Um die Ergebnisse zu Papier zu
bringen, wird das vielseitige GDOS genutzt.
Dies stellt sicher, dal die Druckqualitat nur
vom Ausgabemedium begrenzt wird. Ebenso
ist ein Export der Platinendateien im Post-
Script-Format moglich, was der professionel-
len Weiterverarbeitungden Weg bereitet. Circu
It! ist ein umfangreicher Schaltplan-Editor der
in Verbindung mit Route It! eine professionelle
Platinencntwicklung vom Schaltplan bis zur
fertigen Platine bietet. Eine umfangreiche Bau-
teilebibliothek nach DIN-Norm nimmt dem
Benutzer so manche Zeichenarbeit ab. Route
1t! sowie Circu it! kosten jeweils 179.- DM .

TKR

Am Stand von TKR konnte beobachtet werden,
wie man Dokumente direkt aus Calamus her-
aus per Fax verschicken kann. CalKax S/SR
macht's maglich. Die SR-Version ist sogar in
der Lage, mit einem entsprechenden faxemp-
langstauglichcn Modem Faxe zu empfangen



Charly Image

Rasterteil:

« verarbeitet Bilder mit (S/W). 4, 16, 64, 256
Graustufen je Grundfarbe. Je nach ver-
fugbarem Speicher kann mit bis zu 16,7 Mio.
Farben gearbeitet werden.

« alle Werkzeuge wie einstellbare Stifte /
Spraydosen, Linienfunktion. Fullfunktion und
Weichzeichner arbeiten in allen Graustufen.
Farbmodi und Zoomstufen.

« einfache Helligkeits-, Gradations- und
Kontrastanderungen sowie Solarisations-
effekte auch in Teilbereichen eines Bildes.

« bis zu 7 Bilder beliebiger GroéBe gleichzeitig
im Speicher.
Integrierte Hilfe-Funktion. Alle Operationen
per Tastatur bedienbar

# Universelle Blockfunktionen zum Léschen,
Fullen und Kopieren.

# Umwandlung gerasterter Bilder in echte
Graustufen.
Fotomontagen und Collagen mit vollig freien
Konturen.

# mehr als 16 Rasterungsverfahren (Fehler- und
Zufallsverteilung, Modulationen etc.). Fur
Belichter konnen Rasterweite und
Rasterwinkel eingestellt werden.

# Horizontales und vertikales Scannen sind
maoglich. Fur Vorlagen breiter als 105 mm
kénnen die Bildstreifen teilautomatisch
zusammenmontiert werden.

Vektorteil:
#

beliebige Bildvorlagen koénnen vollauto-
matisch vektorisiert werden. Dabei werden
Linien und Bézierkurven erkannt und als
solche gespeichert

¢ In 9 Zoomstufen kénnen Stutzpunkte ent-
fernt und verschoben werden.

¢« Um z.B. Vektorbilder auf Druckern
auszugeben, konnen diese skaliert und in
Rasterbilder gewandelt werden.

# Flexibles  Treiberkonzept  fur Laden.
Speichern, Scannen und Drucken/Plotten
(z.B. GEM-Image. Technobox CAD, Calamus
CVG, TIFF, STAD. Degas. PostScript etc.
sowie diverse Druckertreiber).

C h arly Charly Image

Software

Der 400 dpi-Handscanner

Jetzt auch

Graustufen
DM 998,-

mit Syntex
DM 1198,-

32 Graustufen fur Fotos
105 mm Scanbreite

inkl. Bildverarbeitung und
Vektorisierung ,,Charly-Image"

100, 200, 300, 400 dpi echte Auflésung

3 Fuhrungsrollen fir verzerrungsfreies Scannen D M 5 9 8 '
4 Modi fiir Fotos und Strichzeichnungen mit Syntex-OCR
anschluBfertig fur Atari ST, STE, Mega, TT und Stacey DM 798,-

© Wilhelm Mikroelektronik ¢ StiggelstraRe 31 «4670 Linen «Telefon 0 23 06 / 2 52 99

FO W d

1 Monitor
far
3 Auflésungen

Multiscan I i J
I I
Ihr SM-124 ist nach der Umristung in der Lage: Bei Bestellungen geben Sie bitte unbedingt das Bau-
jahr lhres Monitors an:
in allen 3 ST-Auflésungen zu arbeiten (geringe, ) ) .
mittlere und hohe Auflésung) O SM-124 bis Baujahr Marz 1988
die Farben in Graustufen umzurechnen und darzu- O SM-124 ab Baujahr April 1988

stellen

durch die reine Hardwarel6sung die volle Software-
kompatibilitdt zu erhalten

- SM-124 Komplettgerat DM 549,-

Hilfsprogramme werden auf einer Diskette mitge- - Multiscan Ill Bausatz
liefert (50-60 Hz Umschaltung) ..
sehr betriebssicher, da in bester Industriequalitat komplett bestlickt DM 169,-
gefertigt. o . .
ausftihrliche deutsche Anleitung liegt dem Multiscan Preise sind unverbindlich Empfohlene Verkaufspreise
bei Benutzen Sie bitte die Bestellkarte in der Heftmitte
Hotline: i K's Vertrieb: Heim Verag
In der Au 22 Heidelberger-Land-Str.194
7516 Karlsbad 4 6100 Darmstadt

Tel.: 06151/5 60 57



und als IMG-Grafiken weiterzubearbeiten.
CalFax S wird 118,- DM kosten, die SR-Ver-
sion kostet 148,-DM. Neu bei TKR istauch die
bekannte Grafikkarte Crazy Dots, die jetzt
auch fiir den Mega STE und TT mit VME-
Anschluf’ erhéltlich ist. Die neue Karte ermdg-
licht einen Pixel-Takt bis zu 80 MHz. Auflo-
sungen bis 1200x800 Pixel in 256 aus 16,7
Mio. Farben oder 1664x1200 Pixel bis 16 Far-
ben werden unterstutzt. Die Crazy-Dots-VME
wird fir 1698.- angeboten.

tms

Bei tms konnte man erfahren, daR neuerdings
Versionen von Cranach Studio und tms Vek-
tor sowohl fir ST und TT in einem Paket
ausgeliefert werden. Die Preise wurden aufdie
der ST-Pakete gesenkt. Ferner ist die Bildda-
tenbank Biladi ab Ende September verfugbar.
Neben der Verwaltung von Bildern kann man
mit Biladi auch direkt scannen und drucken.
Ebenfalls neu ist das Zeichenprogramm Cra-
nach Paint. mit dem sich bis zu 16,7 Mio.
Farbtone verwenden lassen.

Trade it

IMPRINT 2000

Mit IMPRINT 2000 stellt unsdie Firma Trade
iteinen elektronischen Lichttisch vor. ein Satz-
und Layout-System. Beginnend mitdem einfa-
chen Layout von Grafik erlaubt IMPRINT 2000
auch 16,7 Millionen Farbnuancen mit Stan-
dardpaletten und Kalibrierung auf dem Moni-
tor. Ferner war die Bildverarbeitung Repro
Studio Professional aufdem Stand zu sehen.
Neu ist u.a. eine Ansteuerungsmaglichkeit des
Mitsubishi 150 DPI- Farbsublimationsdruk-
kers. Ferner istein PostScript-Modul fur Repro
Studio erhdltlich. Bis zum Ende des Jahres ist
eine Echtfarbversion geplant. Avant-plot bie-
tet nun die Méglichkeit, PostScript Type 1-und
Calamus-Fonts zu laden und in verschiedenen
Arten einzusetzen. Auflerdem lassen sich Tex-
te auf Kdorper projizieren (Texture-Mapping).
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tri-tec

Am Stand der Firma tri-tec wurde ein vollwer-
tiges Grafiktablett zu einem sehr ginstigen
Preis angeboten. Tri-Pad. so der Name des
Gerétes, wird an der seriellen Schnittstelle an-
geschlossen und bietet eine Arbeitsflache von
320x210 mm (groRer als DIN A4). Es soll mit
allen Computern der ST/STE- und TT-Serie
Zusammenarbeiten. Einsetzbar ist das Tri-Pad
inallen sauberen GEM-Applikationen. Zudem
kann jederzeit zwischen normalem Maus- und
Grafiktablettbetrieb umgeschaltet werden.

Das Tri-Pad-draBktablett

VHF Computer

Das vektororientierte Leiterplatten-CAD-Sy-
stem Platon wurde ineiner Farbversion vorge-
stellt. Es lauft auch auf GroBbildschimt. wo-
durch ein Ubersichtliches Arbeiten gewahrlei-
stet wird. Mit einer XYZ-Anlage lassen sich
Leiterplatten automatisch bohren und Front-
platten frasen. Durch zusétzliche Ausgabetrei-
berbestehtdie Mdglichkeit, Gerber- und Bohr-
daten auszugeben, so dall man bei einem belie-
bigen Dienstleistungsuntemehmen Platinen etc.
anfertigen lassen kann.

Platon, jetzt auch in Farbe

Victor

Lieferbar ist jetzt Ist Base, das neue Daten-
bankprogramm von Victor. Die Datenbank &Rt
sich sowohl als Accessory als auch als Pro-

gramm installieren und macht eigentlich da
weiter, wo Ist Adress aufhodrt. Wer neue Ein-
gabemasken und Druckformulare einfach er-
stellen will, sollte von Ist Adress auf Ist Base
umsteigen, denn hier findet sich u.a. ein einge-
bauter Formular-Editor. AuRerdem wurde be-
kanntgegeben, dal Ist Adress in der Version
2.06 jetzt auch aufdem TT lauft.

Vortex
Computersysteme

Nach der recht erfolgreichen Prasentation von
AT-Emulatoren hat die Firma Vortex nun ei-
nen ATonce 386SX herausgebracht. Damit
lauft beispielsweise Windows 3.0 auch auf
einem Atari STE. Wenn der Hauptrechner mehr
als | MByte Speicher mitbringt, wird das Mehr
an RAM automatisch als Extended bzw. Ex-
panded Memory genutzt (entsprechender Trei-
ber vorausgesetzt).

Wilhelm
Mikroelektronik

Charly Image

Eine breite Palette an Scannern war bei Wil-
helm zu sehen. Die Charly-Serie bietet Scan-
ner bis 400 DPI Auflésung. Das mitgelieferte
Programm Charly Image erinnert stark an den
Photoshop auf Macintosh-Rechnem und bietet
einiges an Innovation aufdem ST-Markt. Daes
Ubereinen umfangreichen Raster- und Vektor-
teil verfigt, 14Rt es kaum noch Wiinsche offen.
Mit bis zu 16,7 Mio. Farben kann man mit
Charly Image arbeiten, wobei die virtuelle Spei-
cherverwaltung recht hilfreich ist.

CMIHE



nichts fur den
monochromen

Alltag

ColorPoint PS

Farb-Thermotransferdrucker
16.7 Mio. Farben

300 dpi o

DIN A4/A3 oder GroRformat

Roland CAMM 1

Der Schneideplotter fur den
professionellen Einstieg

DTP + EBV-Software

ob SL

oder PROFESSIONAL
oder STUDIO

oder PLOTTER FONTS
oder ARTWORKS

Systemberatung in unserem Fachgeschéaft.

Vorfuhrungen oder Schulungen in einer

professionellen Werbeagentur in Freiburg!

DUFFNER COMPUTER

Tel: 0761/56433
FAX: 0761/551724

Al in Freiburg

Das Festplattensystem
far Ihre Zukunft,
GE MEGADRIVE IV

Hardware: « Durchgeschleifter und gepufferter DMA-
Bus « DMA-Nr. vom aufen einstellbar
¢ Schaltervon 0-7 « SCSI-Aus-oder Eingang ¢ Erkennt alle SCSI-Gruppen-
kommandos ¢ Echtzeit-Uhr (optional) « 8 SCSI-Gerate ansprechbar « Am
SCSiI- oder ASCI-Port des Atari betreibar

Software: +  AHDI 4.0 kompatibel « Laufahig auch auf
dem TT ¢« Umschaltung auf SCSI oder ACSI
« Extra Kennung fiir Wechselplatten am SCSI- oder ASCI-Port «  Bis zu 256
Partitionen installierbar ¢« Software Schreibschutz « Bootmenii « Lauft mit
Supercharger, Spectre. Alladin, PC Speed, AT Speed, C16, AT Once.

Preise:
GE IV Controller mit Software und Kabel 198.. DM
Dito jedoch ohne Kabel 158.- DM
GE IV Controller steckbar fir MEGA STE 198.- DM
Hardware Update ind. Software (GE Ill/GE IV) 98.-DM
Aufpreis fur Echtzeit-Uhr SO.-DM
Gehause Komplett mit Software, Controller, Kabel 448.. DM

TT/Mega STE  mit Controller  mit Gehéuse

Seagate 1096N 82 MB 898.- DM 998.-DM 1198.-DM
Quantum LPS52 50 Mb 798.- DM 898.- DM 1098.- DM
Quantum LPS105 f05Mb 1098.. DM 1198.. DM 1398.-DM
Microsience 110 Mb 1098.- DM 1198..DM 1398.- DM
Fuijitsu 210 Mb 1998.. DM 2098.. DM 2298.- DM
Fujitsu 330 Mb 3198.- DM 3298.- DM 3498.- DM
Fujitsu 420 Mb 3798.- DM 3898.- DM 4098.- DM
Fujitsu 520 Mb 4098,- DM 4198,- DM 4398,-DM

GroRere Platten auf Anfrage GE MEGA-DRIVE-Software 98.- DM
Alle Fujitsu Platten haben 5 Jahre Garantie. Seagate: 1 Jahr Garantie - gegen
200 - DM Aulpreis ebenfalls 5 Jahre Garantie. Quantum Platten: 2 Jahre Garantie.

Microscience Platten: 1Jahr Garantie

Telefon: (022 08) 7 31 48
Telefax: (022 08) 7 31 19
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Mit Clip
klappt's

Die Festplane
fUr den Gurtel

Die Kapazitaten von Speichermedien haben in den letzten Jahren einen geradezu explosionsartigen Anstieg

erfahren. Wer hat die gute alte 8"-Diskette nicht gekannt? Waren die ersten Festplatten (Winchester-

Laufwerke) mit 2 oder 5 Megabyte Kapazitdt im 5 1/4"'Format (volle Bauhthe) nicht eine unsagbare

Sensation? Zur CeBIT ’91 stellten einige Festplattenhersteller erstmals Hard-Disk-Laufwerke mit Giber 500

Megabyte im 3 1/2"'-Format vor. Daneben wurden aber auch Festplatten im noch kleineren 2 1/2" Format

gezeigt. Kaum groRer als eine Zigarettenschachtel und doch eine vollwertige SCSI-Festplatte mit 20 oder 40

Megabyte Kapazitat.

un sind die ersten anschluBferti-

gen Laufwerke in diesem Format

im Handel. Auf der diesjahrigen
Atari-Messe konnte man sie erstmalig in
Aktion bewundern. Sie kommen, wie zu
erwarten war, aus dem ,Land der unbe-
grenzten Moglichkeiten*,den USA. Unter
dem hubschen Namen ,,Clipper* kann man
einen dieser Winzlinge erstehen.

Vor dem eigentlichen Hardware-Test
haben wirdiversen Leuten, unter anderem
auch Mitarbeitern unserer Redaktion, das
Gerat gezeigt und sie raten lassen, was es
denn wohl darstelle. Walkman?, Pocket-
TV? Transistorradio?, Akkusatz fur eine
Videokamera? So lauteten die Antworten
aus von Ratselfalten durchzogenen Ge-
sichtem. Kaum einer kam aufden Gedan-
ken, daB es sich hierbei um eine SCSI-
Festplatte handeln kdnne. Wozu sollte der
Gurtel-Clip da sein? Nun dieses Feature
ist sicher typisch amerikanisch. Die Ent-
wickler sind wohl davon ausgegangen,
daR der erfolgreiche Yuppie abends nach
getaner Arbeitsicher nichts anderes zu tun
hat, als sich sein Tagewerk an den Girtel
zu ,clippen*, um dann flott nach Hause
(oder zu seinem Ferrari auf dem Park-
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platz) zu joggen. Nein, mal im Emst, der
Girtel-Clip ist sicher mehrein Gag als ein
unverzichtbares und verkaufsfordemdes
Argument. Um so erstaunlicher sind die
Leistungen, die das kleine Gerat aufzu-
bringen vermag.

Konkurrenz zur
Wechselplatte?

Die AnschluBmaglichkeiten belaufen sich
auf einen (durchgeschleiften) 25poligen

Sub-D-Stecker, an dem die SCSI-Signale
anliegen und eine (tatsachlich vom Walk-
man abgeschaute) Mini-Buchse fir die
Stromversorgung. Der Clipper braucht le-
diglich 5 Volt und hat eine Leistungsauf-
nahme von satten 2 Watt. Rein rechnerisch
ergibt das einen Stromverbrauch von
400mA im Betrieb. Damit dirfte sogar
Batterieversorgung denkbar sein. Diese
glinstigen Werte machen den Clipper si-
cherlich zu einer emstzunehmenden Kon-
kurrenz fiir Wechselplatten. Die Abmes-
sungen unterbieten diejenigen eines Wech-
selplattenmediums deutlich, aber was das

Per Gnom kann
direktan den TT
angesteckt werden.



Wi ichtigste ist, man kann mitdem Clipper
auch Daten zwischen Systemen austau-
sehen, ohne daR diese mit einem speziel-
len Wechselplattenlaufwerk ausgeristet
sein missen. Einfach anstecken, und los
geht’s!

Leider ,,nur“ SCSI

Doch nun zum ersten Dampfer dieser Eu-
phorie. Der Clipper verfugt ,,nur* tber
einen SCSI-Anschlu. Dadurch ister mo-
mentan lediglich am TT direkt anschlie3-
bar, da dieser zur Zeit der einzige Atari-
Computer ist, der serienm&RBig Uber einen
SCSI-Port verfiigt und auch den richtigen
Schnittstellenstecker eingebaut hat. Hier
braucht der Clipper also tatsadchlich nur
eingesteckt zu werden und ist sodann als
SCSI-Gerdat vom TT ansprechbar. Aller-
dings laRt sich der Clipper auch an be-
stimmten externen

Festplattensystemen betreiben, die zu-
sdtzlich zum Atari-DMA-Anschlu auch
einen SCSI-Port zur Verfligung stellen.
Die Umsetzung der SCSI-Signale nach
ACSI(Atari-Computer-System-Interface)
Gbernimmt dann der Host-Adapter des
Fremd-Festplattensystems. Damit stande
der Clipper auch allen ST-Computem zur

RATE HD zeigt deutlich die F&higkeiten des Clipper

HARDWARE

Verfligung. Durch einen kleinen Dreh-
schalter im Gehé&use kann von auf3en, also
ohnedas Geréat zu 6ffnen, die SCSI-Adres-
se eingestellt werden. Da der SCSI-Port
des Clippers durchgeschleift ist, kénnen
noch weitere SCSI-Gerate angeschlossen
werden, theoretisch kénnten sogar bis zu 8
Clipper hintereinander gesteckt werden.
Inwieweit das sinnvoll ist, erschein frag-
lich, aber allein der Gedanke daran reizt
zumindest zu einem Schmunzeln.

Der harte Praxistest

Im Praxisbetrieb erweist sich der Clipper
als das, was man von einer SCSI-Festplat-
te erwartet. Schnelle und sichere Daten-
Ubertragung. Wir konnten unser 20-Me-
gabyte-Testgerat ohne Probleme mit dem
HDX-4.01-Programm von Atari forma-
tieren und partitionieren. Das Testpro-
gramm RATEHD von ICD gibt AufschluB
liber das verwendete Laufwerk (Conner
CP2020), die Transferrate und die mittlere
Zugriffszeit. Wie man unschwererkennen
kann, braucht der Zwerg den Vergleich
mit der internen TT-Festplatte (Seagate
ST-157N) in keiner Weise zu scheuen.
Auch harter Dauerbetrieb als virtueller
Speicher (Outside) und groBe Kopierak-
tionen lassen Clipper formlich kalt.

Laut Dokumentation kann das ver-
wendete Conner-Laufwerk zudem
Beschleunigungskrafte bis 110g
(hundertzehnfache Erdbeschleuni-

gung) ohne Headcrash verkraften.

Um diesen Wert zu erreichen, miB-

te man schon mit dem Clipper Ten-

nis spielen. Die Sicherheit der Da-

ten ist also durchaus gewaéhrleistet.

Wenn Sie jetzt ernsthaft mit dem

Clipper liebaugeln, diirfte allerdings

die Sicherheit Ihres Bankkontos

Im Clipper verrichtet ein winziges Conner-
SCSI-l-aufwerk im 2.5"-Format seinen Dienst.

nicht mehrso ganz gewahrleistet sein. Der
Gnom ist ndmlich leider noch sehr teuer.
1300,- DM muR man fir die 20-Mega-
byte-Version berappen, der40-Megabyte-
Clipper schlagt gar mit ca. 1600,- DM zu
Buche. Wenn man bedenkt, da man dafir
auch eine 100-Megabyte-SCSI-Platte im
3 1/2"-Format bekommen kann, erscheint
der Preis extrem hoch. Aber High-Tech
bzw. High-End hat schon immer seinen
Preis gehabt. Wer Besonderes verlangt,
muB auch bereit sein. Besonderes dafir zu
zahlen. Geht man aber von der allgemei-
nen Preisentwicklung aufdem Computer-
markt aus, wird auch der Clipper sicher
bald zu erschwinglicheren Preisen ersteh-
bar sein.

CM

Bezugsadresse:

HG-Computersysteme
Krugenofen BB-90
5100 Aachen

Tel.: (0241)603252
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AnlaRklich der Atari-Messe in

INTERVIEW

Dusseldorf nahmen wir die Gelegenheit

wabhr, ein Interview mit Alwin Stum pf,

President Worldwide Sales bei Atari, tber

Atari selbst, seine Weiterentwicklung und
den Rest der Atari-Welt zu fiihren.

ST-Computer: Herr Stumpf, die
erste Frage liegt eigentlich aufder
Hand: Wieso gab es keine Pres-
sekonferenz?

A. Stumpf: Das geschah zum ei-
nen aus Zeitmangel, zum anderen
haben wir uns im gegenseitigen
Einvernehmen von Harald Weill
als Presseblro getrennt. Die Art
und Weise, wie wir in den letzten
Jahren hier die Pressekonferenz
und das Pressefriihstiick gemacht
haben, hat mir nicht so ganz gefal-
len. Ich hatte genau zweieinhalb
Tage Zeit, mich auf die Situation
einzustellen, und aufgrund vieler
interner Meetings haben wir es in
diesem Jahrfallengelassen und lie-
ber das Einzelgesprach gesucht.
Wir werden uns im néchsten Jahr
etwas Neues uberlegen.
ST-Computer: Dieses formelle
Schweigen, also der Ausfall die-
ses Pressefriihsticks sowie das
Fehlen einer jeden Pressekonfe-
renz. hat manchen zu dem Schlu
verleitet, daB Atari nichts Neues,
nichts mehr zu sagen hat.

A. Stumpf: Wir haben eine ganze
Menge zu sagen, wir haben inden
letzten sechs, sieben Monaten viel
zu wenig gesagt, was eigentlich
los ist. Insofern hétte ich gern eine
Pressekonferenz abgehalten, aber
das ist mehreine interne Geschich-
te zwischen uns und Weil3. Um es
ganz einfach aufeinen Nenner zu
bringen, vielleicht hahc ich es et-
was falsch eingeschétzt. Aufwand
und Nutzen war fir mich stark
auBerhalb des Gleichgewichts.
ST-Computer: Gut. wenn Sie
am Pressefrihstick sparen mis-
sen ...
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A. Stumpf: Das hat nichts mitam
Pressefrihstick sparen missen zu
tun. Das ist absoluter Blodsinn.
Bei den 1,2 Millionen, die diese
Messe kostet, wirden die 2().(XK)
Mark fiir solcherlei Veranstaltung
nicht mehr ins Gewicht fallen.
ST-Computer: Da haben Sie
recht. Sie sagten. Sie haben mona-
telang zu wenig gesagt, und dann
erzahlen Sieaufdieser Messe offi-
ziell von verkauften Produktions-
stétten.

A. Stumpf: Das ist doch als offi-
zielle Pressenotiz schon vor zwei
Monaten durch die Lande gegan-
gen.

ST-Computer: Trotzdem hatdas
bei vielen eingeschlagen.

A. Stumpf: Das wundert mich,
denn das wareine Diskussion, die
innerhalb des Atari-Umfeldes ei-
gentlich seit langem bekannt war.
Das haben wir schon aufder Han-
nover-Messe-Pressekonferenz ge-
sagt. Offiziell. Damals waren die
Vertrdge noch nicht unterschrifts-
reif. Ich meine, die Begriindung
istja auch ganzeinfach: Wirsehen
das eher als einen sehr, sehr ge-
schickten Zug. Wir haben dadurch
wesentlich flexiblere Fertigung an
vielen Stellen. Wir sind ja nicht
ohne Fertigung. Was hierjetztgroR
diskutiert wird, praktizieren auch
Finnen wieTandon zum Beispiel,
die Uberhaupt nie eigene Ferti-
gungsstatten hatten, oder auch
Commodore, die iber 80% ihrer
Fertigung  fremdproduzieren,
selbst IBM produziert keine PCs.
Vielleicht sehen wir das auch et-
was zu locker, weil es Industrie-
Usus ist.

ST-Computer: Istjetzt nichtge-
rade der Umstieg von der eigenen
Produktion aufeine Fremdproduk-
tion sehr problematisch....

A. Stumpf: Naturlich ist das pro-
blematisch.

ST-Computer: .wo der Markt
gerade jetzt die Gerdte verlangt.
z.B. die neuen TT-Gerdte.

A. Stumpf: Véllig klar, das istein
Gewaltakt. Darlber brauchen wir
nicht zu diskutieren. Ausder Sicht
des Héndlers, des Endkunden ist
das Problem noch nicht ganz ge-
16st.

Selbst TTssind indieser Woche
wieder verfugbar. Wir haben
Rickstédnde, aber die sind nicht
dramatisch.

ST-Computer: Man sprichtauch
von hohen Ausfallraten.

A. Stumpf: Hier in Deutschland
ist ein Fehler passiert, der nicht
hétte passieren sollen. Aufgrund
der zeitweiligen Knappheit der
Gerate hat man - Ubrigens mit
Zustimmung der Handler - sich
auf das Abenteuer eingelassen,
eines mehrfach zu reparieren und
immer wieder in die Schleife zu
schicken. Dadurchjubeln Siejede
Statistik hoch. Das war ein ganz
eindeutiger Fehler, das ist sicher-
lich etwas, das. wenn ich hier ge-
wesen wére, nicht passiert wére.
ST-Computer: Sie pendelnjetzt
ja zwischen USA und hier, und es
sind derzeit mehrere Personen fir
Atari Deutschland zusténdig. Fehlt
da nicht eine Fuhrungsperson, die
das Heft in der Hand h&lt?

A. Stumpf: Das mag scheinbar
so sein. Wie alles, was im Augen-
blick bei Atari passiert, wird na-

turlich in einem enger werdenden
Markt - und der Branche gehtesja
nun wirklich nicht gut, und es gibt
eine Menge Leute, denen es einen
ganze Ecke schlechter gehtals uns
- begierig aufgenommen und aus-
geschlachtet. Das ist immer so,
wenn es nicht boomt. In einer
Boom-Phase hétten sie das Uber-
haupt nicht gemerkt. Ich bin aber
ganz zufrieden damit, dal wir die
ganzen Strukturverdnderungen,
die wir derzeit machen, in einer
Phase machen, in der Fehler deut-
lich sichtbar werden. Das hat auch
enorme Vorteile. Und wir sind ja
inderglicklichen Lage, wir haben
die beste Bilanz seit Bestehen und
den zweithdchsten Cash-Bestand
seit unseres Bestehens. Wir gehen
da sehr, sehr gut geristet hinein.
Das muB man auch mal ganz niich-
tern betrachten. Naturlich gibtes -
und irgendwo befriedigt mich das
auch - gewisse Probleme, wenn
ich mich nicht mehr so deutlich
um die deutsche Gesellschaft kiim-
mere. Nur. das ist ja auch nur
scheinbar. Ich habe mich ja auch
im letzten Jahr noch ca. 40-50%
um die deutsche Gesellschaft ge-
kimmert. Ich habe mich auch sehr
viel um andere Gesellschaften und
Distributoren gekimmert. Ich
meine, ich war auch inden letzten
zwei Jahren schon flr den halben
Weltumsatz verantwortlich. Und
davon kam wiederum etwas mehr
als die Halfte aus Deutschland.
Sicherlich gibt es immer, wenn
Freirdume entstehen, gewisse
Schwierigkeiten: wer Gbernimmt
die Verantwortung, und wer nimmt
*lat.:"Wohin gehst Du?"
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sich diese Position? Das ist vollig
klar. Aber ich habe das Gefihl,
dies ist intern ausgestanden. Es ist
immereine ziemliche Umstellung,
wenn sie von einer Ein-Mann-Fih-
rung. sag ich mal. nach aufen hin
zumindest, auf ein Team auswei-
chen. Nur ich habe gerade mit den
Teams bei Atari sehr gute Erfah-
rung gemacht, und ich bin auch
sicher,daR sichdas hier in Deutsch-
land mittlerweile einspielt. Gut. es
kann nochmal die eine oder ande-
re Reiberei geben, aber ich sehe
das nicht dramatisch. Ich meine,
man muf sich auch ein bifchen
unsere Strategie anschauen, daR
wirdie Zentrale starker in die Ent-
scheidung miteinbinden wollen.
Gut, hier in Deutschland hat es
funktioniert, indem man an der
ganz, ganz langen Leine ein eige-
nes Geschéft betrieben hat. Das
hat nicht uberall funktioniert. Und
ich bin auch nicht sicher, ob das
auf Dauer in Deutschland funktio-
niert hatte. Dazu ist auch die deut-
sche Gesellschaft viel zu wichtig,
als daf sie losgeldst von dem. was
wir sonst in der Welt machen, und
waswir in Sunnyvale denken, hier
ein eigenes Marketing aufmachen
soll. Das heif}t, in Zukunft werden
die Befugnisse der deutschen Ge-
sellschaft sicherlich zuriickgehen.
ST-Computer: Ist das nicht un-
ter Umsténden jetzt schon spur-
bar?

A. Stumpf: Natiirlich. Ich hoffe
das.

ST-Computer: Ja. aber unter
Umsténden auch negativ splrbar.
Denn Sie haben auf der Presse-
konferenz im Dezember zwei Neu-

heiten firdieCeBI1T'91 angekiin-
digt. die zu sehen waren, und auch
flr die Atari-Messe '91 eine Sen-
sation. Das istein wdrtliches Zitat.
Da ist die Erwartungshaltung na-
turlich extrem enttduscht worden.
A. Stumpf: Ja. gut. ich habe das
nur in einem sehr, sehr kleinen
Kreis geduBert und auch unter
Vorbehalt. Ich meine. Vorbehalte
werden sofort vergessen. Wir ha-
ben unsere Strategien bei der
Markteinfihrung ein biBchen ver-
&ndert. und ich habe damals schon
gesagt, wirwerden in Zukunft kein
Produkt mehr zeigen, von dem ich
nicht sicher bin. daR es in der Pro-
duktion ist. Es sei denn so wie
beim ST-Pad. Das ist eine véllig
neue Richtung, das ist ein Proto-
typ, eine Richtung, anderwirz.Zt.
arbeiten. Bei den Brot-und-But-
ter-Produkten und insbesondere
dann, wenn eine Ablésung von
Produkten stattrindet, kdnnen Sie
sichersein, dal wirdie erstzeigen,
wenn wir zumindest die Produk-
tion, also die Pre-Production. ab-
geschlossen haben. Und das war
in diesem Falle nicht so.
ST-Computer: Aber es war ei-
gentlich fur diese Messe geplant?
A. Stumpf: Es war nicht dafir
geplant. Der urspringliche Ter-
min ist immer '92 gewesen, und
daran hat sich auch nichts geén-
dert. Es schien nur zeitweilig so,
daB wir etwas schneller sein kénn-
ten. Das ist richtig.
ST-Computer: Aberes hat nicht
geklappt.

A. Stumpf: Sagen wir mal so. ich
war nicht 100% sicher, ob wir
schon in dem Zustand sind.

Endlich!!!

TT Fast Ram von GE-Soft:
Bis zu 32 Mb bestuckbar,
Lotfrelier Einbau, einfach
steckbar

Die Mighty Mic Profiline bietet Ihnen bis zu 32 Mb linearen TT Fast
RAM Speicher.

Mighty Mic Profiline TT/32

e Bestuckbar mit4 Mb, 8 Mb, 16 Mb, 20 Mb oder 32 Mb
e Folgende Simm Module kénnen verwendet werden:
1M * 8 oder 4M * 8

Leerkarte 698.- DM
8 Mb 1698.- DM
32 Mb 6689.- DM

Bestiickt mit 4 Mb 1198.- DM
16 Mb 3698.- DM 20 Mb 4198.- DM

Mighty MIC Profiline ST/16

Bis zu 16 Mb linear verfugbar (ohne Software oder Treiber)
Umschaltbar auf 4 Mb

Optional mit 16 MHz (ca. 170 % Geschwindigkeitssteigerung)
16 Mb mit nur 32 Ram's - d.h. kleine AuRmaRe, Platz fir
andere interne Karten

Low Power, keine Warmeentwicklung

Lotfreier Einbau in ca. 20 Minuten

Auf Wunsch kostenfreier Einbau durch GE Soft

2 Jahre Garantie

Leerkarte 998,- DM
8Mb 2498,-DM 12Mb 2998,- DM
Aufpreis fur 16 MHz 398,- DM

16Mb 3498,-DM

Habsburger Strafle 13
D-5216 Niederkassel-Reldt
Telefon: (022 08) 7 31 48
Telefax: (022 08) 7 31 19
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ST-Computer: Es ist aber noch
eine groRe Messe in diesem Jahr,
die Comdex.

A. Stumpf: Also ich kann lhnen
versichern, daf wir in diesem Jahr
keine groBartigen Sensationen
mehr vorstellen werden.
ST-Computer Zwei ganz ge-
zielte Fragen: Der TT war bisher
das Flaggschiff, manche sagen, er
sei ein halbherziges Flaggschiff
gewesen. Kompatibilitat nach un-
ten nicht so ganz und nach oben
der Leistungsstandard auch nicht
so ganz. Frage: ,Wann kommtein
neues, so richtiges Flaggschiff?*,
und die zweite Frage geht in Rich-
tung UNIX.

A. Stumpf: Also hier muB man
mal die Meinungen auseinander-
halten, die jetzt aus der - sag ich
mal - Ur-ST-Szene kommen und
die, die aus der kommerziellen
Szene kommen. Aus dem kom-
merziellen Bereich wurde eindeu-
tig bestatigt: an der Leistung des
TT liegt’s mit Sicherheit nicht.
Die Leistungsfahigkeit des Gera-
tes istja von vielen noch gar nicht
ausgenutzt worden, und das sind
ja jetzt erst die ersten Applikatio-
nen, die jetzt mehr und mehr die
Maglichkeitendes TT nutzen. Das
ist aber bei jedem Produkt so. da
koénnen Sie hingehen, wo Sie wol-
len. Es dauert ungeféahr ein Jahr,
bis man erkennt, was eigentlich in
dem Gerét steckt. Ich will nicht
sagen, daR die Leistungsmerkma-
le des TT in den nédchsten fiinf
Jahren ausreichend sein werden,
aber in diesem Jahr sind sie es in
jedem Fall. Und wir haben auch
keinerlei Probleme mit dem Ver-
kaufvon TTs.

ST-Computer: Wie liegen denn
z.Zt. die Verkaufszahlen des TT?
A. Stumpf: wir liegen hier in
Deutschland uibers Jahr gerechnet
pro Monatbei ca. 600-1000Stuck.
Unddas ist keine so schlechte Zahl,
verglichen mit dem Aufwand.
Denn wir haben ja mit gebrem-
stem Schaum gefahren, weil wir
die Problematiken bei der Produk-
tionsumstellung gesehen haben.
ST-Computer Man kénnte also
sagen, daB jetzt ca. 10.000 Geréte
verkauft sind?

A. Stumpf: Die haben wir sicher-
lich.

ST-Computer 10.000 Gerate -
etwas Uberspitzt gesagt -, die auch
laufen? Oder mufR man die Fehler-
quote noch abziehen?

A. Stumpf: Die Fehlerquote muf
man da nicht abziehen. In Wirk-
lichkeit liegt die eigentliche Aus-
fallrate nicht oberhalbdes Norma-
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len. Es hatdaetliche MiBverstand-
nisse gegeben. Wirhaben auchein
paar Probleme mit den Sockeln
gehabt, nicht reproduzierbare Feh-
ler, die sich dann als simple Kon-
taktfehler entpuppt haben. Das ist
nichts Ungewdhnliches in der
Anfangszeit, wenn Chips gesok-
kelt sind.
ST-Computer Zurlck zurzwei-
ten Frage: Was macht UNIX?

A. Stumpf: Nun, UNIX ist jetzt
in der Entwicklerversion verfig-
bar und wird auch geliefert. Es ist
hier freigegeben, und wirsindjetzt
dabei, beim UNIX-Vertrieb erst-
mal Uber die Entwicklerschiene -
einfach um den Support nicht zu
Uberlasten - in den Markt zu ge-
hen. Unser UNIX
ist in den letzten
Monaten - und ich
bin sehr froh, dal

7 7 Diedeutschen
Entwickler, tber-

Viele Leute in den Support- und
Entwicklungsabteilungen, insbe-
sondere inder Software-Entwick-
lung. haben groRe Schwierigkei-
ten. auf einem sachlichen Niveau
mit deutschen Entwicklern - und
ich mochte die deutsche Gesell-
schaft da nicht ausnehmen - zu
kommunizieren. Daranarbeite ich,
weil ich beide Seiten verstehe. Es
herrscht hierganz einfach die Auf-
fassung, wir hier in Deutschland
wiRten viel besser und viel mehr
Uber den ST, wiBten viel besser,
wie es weitergeht, als Atari in Sun-
nyvale. Und das ist eine Grund-
haltung. die macht es sehr, sehr
schwierig, sachlich miteinander zu
kommunizieren.
ST-Computer
Liegt es nicht viel-
leicht auch daran,
daR hier in Deutsch-

wir das nochmals ~ hauptderdeutsche  |and zu wenig Man-
um zwei Monate  ST-Markt, ist power ist?
hinausgezdgert gegeniiberden A. Stumpf: Das

haben - um ein
Vielfaches besser
geworden. Die
Benchmarks sind
um Faktoren bes-
ser geworden, als
sie Ende Mai wa-
ren. Ich glaube,
mit dem UNIX
liegen wirnichtso
ganz schlecht.
ST-Computer:
Tja. leidiges Thema Support. Es
ist uns schon des 6fteren zu Ohren
gekommen, dall der Support von
Atari zu seinen Entwicklern und
zu seinen Benutzern nicht das
Optimum darstellt, was man von
einer Firmadiesen Ranges eigent-
lich erwarten kénnte.

A. Stumpf: Nun. das Optimum
werden wir mit Sicherheit nie er-
reichen. Das ist vollig klar. Da-
durch ist der Anspruch viel zu
hoch, und das Ganze muR ja ir-
gendwie in einem Verhdltnis ste-
hen. Es gibt sicherlich hier und da
Entwickler, die nicht so den rich-
tigen Draht haben. Das liegt aber
nicht daran, da wir keine oder
nicht genug Support-Kapazitat
haben, sondern das liegt im emo-
tionalen Bereich. Man muB eins
sehen - und das kann ich lhnen
heute aus der etwas differenzier-
ten und etwas distanzierten Sicht
sagen: Die deutschen Entwickler,
Uberhauptderdeutsche ST-Markt.
ist gegenuber den Support-Stel-
len. auch in Sunnyvale. unwahr-
scheinlich arrogant und (berheb-
lich. Und dadurch kommt es zu
erheblichen MiRverstdndnissen.

Support-Stellen,
auch in Sunnyvale,
unwahrscheinlich
arrogant und Uber-
heblich. Und da-
durch kommtes zu
erheblichen MilRver-
standnissen.

glaube ich nicht. Wir
haben mit weitem
Abstand hier die
grofte Support-Ab-
teilung. Die Frage ist,
obdasinjedem Falle
immer richtig ge-
nutzt wird. An sich
muRte der Support
flr die Zahl der Ent-
wickler bei weitem
ausreichen. Woessi-
cherlich Schwierigkeiten gibt, ist
bei der Endkundenbetreuung. Da
ist manchymal eine Fille von An-
rufen. wo alles durcheinander-
kommt. Der eine sucht irgendein
Videospiel, und der andere hat ir-
gendein Problem mit dem TOS.
Das istein unheimliches Problem.
Ich kenne viele Firmen, die des-
wegendie sogenannte Hotlineein-
gestellt haben. Es ist schwierig -
wir miRten derzeit ber eine Mil-
lion Gerate installiert haben - da-
flr noch einen verniinftigen Sup-
port zu leisten. Stellen Sie sich
mal vor, Volkswagen mifRte den
Support fiir seine Autos uberneh-
men. Das funktioniert nicht. Hier
ist der Handler auch wesentlich
mehr gefragt. Klar, in einer Zeit,
in der Margen unter Druck sind -
ich meine, nicht nur bei uns, son-
dern auch bei anderen -, wird das
Ganze mehr und mehr auf den
Hersteller verlagert. Und es gibt
auch immer mehr Vertriebswege,
die ganz bewuft nur das Gerat
verkaufen, und das war's dann.

ST-Computer Sie haben vor-
hin gesagt, beim TT wirden jetzt
so langsam die ersten Produkte

kommen, nach einem Jahr. Liegt
diese Zeitverzégerung nicht auch
einfach daran, dal3 bei der Mark-
teinfihrung die Dokumentation
fehlte?

A. Stumpf: Richtig! Die Doku-
mentation sowohl von der techni-
schen als auch von der Marketing-
Seite her lag im Argen. Ganz Kklar.
Es gab bei Atari in der Zentrale
keine Marketing-Abteilung und
kein Produkt-Management, die
sich um diese Dinge gekimmert
haben. Atari war - einmal Uber-
spitzt geasagt - ein loser Zusam-
menschluf von unabhéngigen Ata-
ri-Gesellschaften,dieeinsgemein-
sam hatten: Sie haben in etwa die
gleichen Produkte vertrieben. Und
man hat. was 85 der einzige und
richtige Weg war, den Markten
Uberlassen, wie sie ihr Produkt
vermarkten. Heule unterscheiden
sich die Mérkte kaum noch, und
hier ist jetzt die Zentrale gefragt,
etwas vorzugeben und daflr zu
sorgen,daR diese Dinge bei Markt-
einfihrung vorliegen. Das waren
auch organisatorische Schwaéchen,
bei denen ich erst driiben erkannt
habe, warum das nicht funktio-
niert. Das ist Ubrigens eine gene-
relle Auffassung. In Amerikasieht
man diese Dinge etwas lockerer
als in Europa. In Amerika ist man
miteinerinnerlichguten, aberdoch
lose zusammengestellten Informa-
tion zufrieden. Das ist man hier
nicht. Und daran arbeiten wir.
ST-Computer Eine vielleicht
provokante Frage, die aber vielen
auf den Nageln brennt: In der
Computerbranche geht's vielen
schlecht, wie geht's Atari?

A. Stumpf: Ja. ich sagte das am
Anfang schon. Wenn Sie es rein
von der Bilanz her sehen, vom
Firmenwert her Uns ist es noch
nie besser gegangen. Von der
Cash-Position, von der Bilanz,
vom Finnenwert her haben wir
eine sehr, sehr gute Position, und
deswegen sehen wir das Ganze
auch in einem etwas enger wer-
denden Markt relativ locker. Wir
konnen in diesem Jahr die Dinge
durchfiihren, die wir brauchen,
damit wir in '92 oder, sagen wir
mal Ende '91. richtig Fahrt auf-
nehmen kénnen. Aberdas istnichts
Neues. Ich meine, solche Phasen -
ich bin glaube ich 17 oder 18 Jahre
inder Branche -.die habe ichmehr-
fach mitgemacht und bei verschie-
denen Firmen.

ST-Computer Ist es vielleicht
nichteine Art Fehlrechnung, wenn
man sagt, die Cash-Position ist so
gut wie nie! Das ist logisch, wenn



man seine Fertigungsanlagen ver-
kauft. Die haben vorhereinen Wert
gehabt.

A. Stumpf: Der Wert dieser Im-
mobilie war voranderthalb Jahren
etwa Funf Millionen Dollar. Der
Wert 1991 war 66 Millionen Dol-
lar. Das sind einfach Veranderun-
gen, die dazu rihren, da man in
eine solche Position hineinkommt.
Man hat ja deswegen nicht abge-
speckt oder etwas abgegeben. Fir
66 Millionen kdnnen Sie etwa vier
modernste Fertigungsstatten Fir
Mikrocomputer aufbauen.
ST-Computen Aber Sie mis-
sen sieerstaufbauen. Siesind noch
nicht da.

A. Stumpf: Nein, das ist nicht
richtig. Wirsind in einer Position,
wo man beliebig und fast zu belie-
bigen Preisen Fertigungskapazi-
taten zukaufen kann, von sehrnam-
haften Firmen. Das istein Zustand,
der sicherlich nicht ewig dauern
wird. In einer Marktwirtschaft
gleichtsich soelwas relativ schnell
aus, und wir werden sicherlich
auch nichtdabei bleiben, wie viele
unserer Wettbewerber das tun.
Man muf mal in die Branche
schauen und schauen, wieviel Pro-
zent Eigenfertigung wird in unse-
rer Branche Uberhaupt betrieben?
Sie werden nureine Handvoll Fir-
men Finden, die Uberhaupt eine
eigene Fertigung haben. Und das
sind sehr namhafte Firmen. In der
Fachwelt hat das Uberhaupt kei-
nen (berrascht. Jeder hat gesagt:
ein verninftiger Schritt im Jahre
’91. Sie kdnnen im Moment in
einer eigenen Fertigung nicht so
preiswertproduzieren, wie Siedas
z.Zt. mit zugekauften Kapazitaten
konnen.

ST-Computer Estretendadurch
natirlich andere Probleme auf.
weil durch verschiedene Zuliefe-
ranten bzw. Fertigungsmaglich-
keiten - gerade in verschiedenen
Lénder - eventuell Transportpro-
bleme bzw. andere Probleme auf-
treten.

A. Stumpf: Nein, das ist nicht
richtig. Wir hatten z.B. in "86/°87

eine sehr, sehr hohe Fertigungstie-
fe. Damals haben wir sogar die
Keyboards selber montiert. Das
haben ganz, ganz wenige je ge-
macht. Das war eigentlich alte
deutsche Tradition, die inderCom-
puterbranche tberhaupt nicht lb-
lich war. Und es istja nicht so, daf
wir jetzt auf alle Zeiten Auftrage
vergeben werden - wir haben ja
eine Fabrik schon praktisch ready
to go. Ich kann mir durchaus vor-
stellen. daR sie dieses Jahr noch
anfangt.

ST-Computer Trotz alledem.
Die Geriichtekliche wallt wie im-
mer, mull man sagen.

A. Stumpf: Die Geriichtekiiche
kommt immer dann, und das héat-
ten wir - insbesondere ich - wissen
sollen, wenn man 5-6 Monaten
nicht viel sagt. Das ist eine alte
Lehre. Ich glaube, wir haben die
Lektion gelernt. Es war vielleicht
auch eine Schwéche, daB die In-
formationspolitik  Ataris in
Deutschland zu sehr mit meiner
Person verbunden war. Darin sehe
ich rickblickend eigentlich die
einzige, wesentliche Schwierig-
keit. die die Umstellung gehabt
hat.

ST-Computer. Hatten also zu-
viele Leute Angst, etwas zu sagen:
Angst, daB Sie nachher sagen:
,Warst Du bloB ruhig gewesen!“?
A. Stumpf: Richtig, ja.
ST-Computer Trotzdem, wenn
man sich hier umhdért. wenn wir
uns hier umhdéren, wir horen ja
sowieso immer was ganz anderes,
als wenn Sie herumgehen...

A. Stumpf: Nicht unbedingt.
ST-Computer ... bei uns hort
man immer, das groBe Geschrei,
das groRe Wehklagen istangebro-
chen: Atari macht maximal noch
zwei Jahre, manche sagen: ,,In ei-
nem Vierteljahr sind die pleite®.
A. Stumpf: Gut, diese Stimmen
verstummen nie.
ST-Computer Nur haben die
natirlich gewaltig Futter gekriegt
durch all diese Geriichte von Pro-
duktionsstattenverkauf, keine
Pressekonferenz, nichts Neues auf

der Atari-Messe usw. Es ist also
deFinitiv nichts dran. Atari gehtes
stabil gut. besser als anderen.

A. Stumpf: Ja, ich schicke lhnen
gernedie Verdffentlichungen, aber
ich weil} nicht, ob das unbedingt
das ist, was Sie wissen wollen.
Nur das ist der einzige Beweis,
den ich im Moment antreten kann.
Ich Fuhl’ mich nach wie vor in
dieser Firma recht wohl. Ich sehe
zwar eine Menge Schwierigkei-
ten, aber auf der anderen Seite
sehe ich, daB wirdie Mdglichkeit
haben.das zu verdndern. Und wenn
ich das mit vielen unserer Wettbe-
werber vergleiche: die haben ei-
gentlich noch gar nicht erkannt,
wo es langgeht. Ich glaube, daR
wir hier wieder einen Schritt vor-
aus sind, denn wenn ich auch un-
sere Kostenstruktur, all das an-
schaue. was ja mitausschlagge-
bend ist in dieser Branche, um zu
Uberleben, dann haben wir hier
mit Sicherheit einen gewaltigen
Vorsprung. Und wir haben auch
ein sehrflexibles Management, ein
Management, das sehrschnell ent-
scheidet und auch den Mut hat.
unpopulére und nicht sonderlich
pressefreundliche Entscheidungen
zu treffen.

ST-Computer Noch eine wei-
tere Frage: Fruher hieR das haupt-
sdchliche Thema von Atari: Po-
wer without the price. Inzwischen
hat sich Atari mehrfach bemiht,
auch im professionellen Bereich
FuB zu fassen. Jetzt Fuhlen sich die
Kleinen vernachléssigt. Wo geht
Atari jetzt hin? Versuchen Sie
weiterden Mittelweg, odergehtes
irgendwo eindeutig in eine Rich-
tung?

A. Stumpf: Eine groBe Schwie-
rigkeit. die wir haben, und die ist
in Deutschland besonders ausge-
préagt: Wir haben eine solche Pro-
duktbreite. dal es schwierig ist,
das ganze untereinen Hut zu krie-
gen und hier eine verninftige
Marketing-Aussage zu machen. In
den Randgruppen beif3t sich das
ganz erheblich. Wenn Sie hier mit
einem 99-Mark-Videospiel im

Markt sind und dort mit einem
10.000-Mark-DTP-System, dann
ist das schwierig, und das dauert
auch. Aberich hab' das schon mal
gesagt: auch Siemens hat es ge-
schafft. seine Kernkraftwerke und
Staubsauger unter einen Marke-
ting-Hut zu bringen. Warum soll
das fir uns nicht méglich sein, bei
Gerdten, die technologisch so dhn-
lich sind?

ST-Computer Dassorgt-even-
tuell andersrum gesehen - fir ei-
nen gewissen Image-Verlust auf
dem professionellen Markt.
A.Stumpf: Ja.das muBR man durch
Marketing, sprichdurch Werbung.
PR-MaRnahmen. ausgleichen. Im
Atari-DTP-Bereich kann man z.B.
mit Fug und Recht sagen kann, das
ist State of the Art. Und in vielen
Bereichen sind wir schon dem
Wetthewerb hier und da einen
Schritt voraus. Das ganze jetzt
werblich, als Information, darzu-
stellen, ist nicht leicht. Hier mus-
senwiretwasandern. Das istzwei-
felsohne richtig.
ST-Computer Sie haben gera-
de den DTP-Markt angesprochen.
Ich meine, gerade derjenige, der
sich gerade in Deutschland sehr
stark daflir gemacht hat bei Atari.
Herr Grikscheit. geht jetzt von
Atari weg. (Anm.: HerrGrikscheit
geht zur Firma 3K Computerbild)
A. Stumpf: Ja. da sind wir aber
nicht bdse dariiber. Ergehtja dem
Atari-DTP-Geschéaft als Ganzes
nicht verloren. Und ich meine, die
Phase, die der HerrGrikscheit in-
itilert und wesentlich mitgestaltet
hat, istohnehin abgeschlossen. Das
war Basisarbeit. Jetzt miissen wir
mehr auf die klassischen Marke-
ting-Instrumente zuriickgreifen.
ST-Computer Manche halten
den Mega ST4 Furden erfolgreich-
sten oder verniinftigsten Rechner,
den Atari je gebaut hat. Warum
gibt es den nicht mehr?

A. Stumpf: Der alte Mega ST4
hat ein paar groBe Nachteile. Wir
waren dort kostenmaRig am Ende.
Da war nichts mehr méglich. Ins-
besondere dann, wenn Sie die
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Harddisk mit dazurechnen. Durch
die vielen redundanten Teile sind
wir nicht mehr in der Lage gewe-
sen. hieraufeinen wettbewerbsfa-
higen Preis zu kommen. Deswe-
gen haben wir den Schritt zum
Mega STE4 gemacht, und ich hal-
te den fur mindestens genauso gut.
ST-Computer: Wie sehen denn
die Verkaufszahlen gerade bei dem
Gerat aus?

A. Stumpf: Bei dem sehen sie
sehr, sehrgutaus. Wir hatten zwar
jetzteinen kleinen Einbruch, durch
Sommer und durch Lieferung.
AuBerdem haben wirauch hierdie
Produktion umgestellt.
ST-Computer: Wiesiehtesdenn
mit HD-Laufwerken aus? Da gab
esja die ganze Zeit Probleme, so-
wohl bei TT als auch bei STE.
Vorgesehen ist ja alles, und der
Markt verlangt es eigentlich auch.
A. Stumpf: Zweifelsohne.
ST-Computer: Es istan und fir
sich Stand der Technik. Man geht
ja mittlerweile schon auf2.88 MB.
A. Stumpf: Wobei die noch sehr,
sehr selten sind. Es gibtja. glaube
ich. erstein Betriebssystem in der
PC-Welt, das das Uiberhaupt unter-
stutzt.

ST-Computer: Der Next zum
Beispiel.

A. Stumpf: Ja. gut. Next unter-
stutzt es. Next hat hierja nun auch
insofern eine Sonderstellung, und
das ist etwas, was unbedingt ge-
schehen muR. Dariiber brauchen
wir nicht weiter zu reden.
ST-Computer: Wird das dann
automatisch sang- und klanglos
irgendwo drin sein, oder...

A. Stumpf: Es ist ein sogenann-
ter Running-Change in der Ferti-
gung.

ST-Computer: Ein Aufrust-Kit
fir die alten Rechner...

A. Stumpf:... ist jederzeit mog-
lich. Jeder TT. jeder Mega STE
kann nachgeristet werden. Es ist
ja schon vorgesehen, es ist kein
grofRes Problem.
ST-Computer: Kommen wir
zum ST-Book. Bis wann soll er
denn erhéltlich sein?
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A. Stumpf: Wir sind vorige Wo-
che in Produktion gegangen. Die
Books. die Sie hier sehen, sind
erste Produktionsgeréte. Die ge-
hen jetzt noch durch besondere
Tests.

ST-Computer: Wird es noch bis
Jahresende dauern?

A. Stumpf: Nein, so lange wird
es nicht dauern. Das glaube ich
nicht.

ST-Computer: Was macht der
ST-Pad?

A. Stumpf: So. wie es jetzt aus-
sieht. muRten wir in der Lage sein,
auf der COMDEX im Herbst ein
relativ fertiges Gerét zu présentie-
ren,das dann inderzweiten Halfte
des vierten Quartals an erste Kun-
den. die auch eine Vorstellung
haben, was man damit machen
kann, ausgeliefert wird. Da bin ich
recht sicher. Das eigentliche Pro-
blem. das wir zur Zeit noch haben,
isttechnischer Art: der Stylus stort
zu sehr. Der empfangt zuviel und
bringt also Stérungen in das Ge-
rat. aber das ist an sich ein Rou-
tineproblem.

ST-Computer: Thema: Soft-
ware-Entwicklung. Das heif’t also
Betriebssystem. Wie sieht es aus
mitdem TOS. in welche Richtung
geht es? Alle Welt verlangt ein
Multitasking-System.

A. Stumpf: Es wird neue Versio-
nen des TOS geben, und zwar lau-
fend. Es ist nie so intensiv an neu-
en TOS-Versionen und an Fort-
flihrungen gearbeitet worden wie
z.Zt. Und da sind ja auch - wenn
man mal die ersten funfJahre mit
den letzten zwei Jahren vergleicht
- stdndig Verbesserungen hincin-
gekommen.

ST-Computer: Wirmeinen nicht
nur kleine Verbesserungen. Wir
meinen den grofen Schritt vom
normalen Single-Task-TOS zum
Multitasking. Wére es nicht eine
sehrkluge Uberlegung, wenigstens
anzudeuten, auf welchem techni-
schen Hintergrund das basieren
soll, damit Programmierer sich
schon mal darauf einstellen kén-
nen.

A. Stumpf: Ichglaube, eine Men-
ge Programmierer wissen schon,
wie wir uns das vorgestellt haben,
und wir haben auch schon mit vie-
len dariiber diskutiert. Was wir
anstreben, ist die hochstmdgliche
Kompatibilitdt. Was manchmal
aber sehr schwierig durchfihrbar
ist, denn gerade in Deutschland
hat man inder Anfangszeit so wild
wie nirgendwo auf der Welt pro-
grammiert. Mitterweile sind aber
die Programme so wichtig fir uns
geworden, daB wir mit aller Ge-
walt versuchen, die wiederda hin-
einzubringen. Andere Hersteller
hétten vielleicht gesagt: Ihr habt
Euch nicht an die Regeln gehal-
ten. so wird nun mal nicht pro-
grammiert.

ST-Computer: Ein biRchen in
die Feme geguckt: das neue Atari-
Flaggschiff ist irgendwo in der
Feme des Horizonts zu sehen...
A. Stumpf: Furmich schon recht
deutlich, fur Sie am Horizont. Das
ist richtig.

ST-Computer:...es wird iner-
ster Linie mit einem neuen Pro-
zessor und einem Multitasking-
System ausgestattet sein?

A. Stumpf: Sicherlich, ich glau-
be. man kann 1992 kein Gerat mehr
in den Markt bringen, das nicht
Uber Multitasking-Funktionen ver-
flgt. Ich glaube, dal das unseren
Stammeniwicklem. die unser Ge-
schaft tragen, wohl bekannt ist,
und da wird ja auch diskutiert, und
wir werden zur COMDEX ein
Gespréch - oder wie auch immer
man das nennen will - mit den
weltweit wichtigsten Entwicklern
fuhren. Wir haben das hier an-
satzweise versucht. Aberes istsehr
schwierig. Wir haben da Tagun-
gen gehabt, wo dann Leute raus-
gegangen sind, um zu telefonie-
ren. Auf einer solchen Basis &8t
sich das natlrlich sehr schwer
durchfuhren. Aber mittlerweile
haben wir wohl einen Kern von
Entwicklern, die genauso wirt-
schaftlich abhé&ngig sind von sol-
chen Entwicklungen wie wir. so
daR® man darauf vertrauen kann.

daR man die Katze sehr weit aus
dem Sack lassen kann. Zumindest
bei den Dingen, die fur Entwickler
relevant sind. Wir haben also auch
hier viele Gespréache gefiihrt, wie
wir uns die weiteren Schnittstel-
len, die Randbedingungen vorstel-
len, dal man sich schon mal dar-
auf einstellen kann. Und das ist
zum Teil hier sehrerfolgreich ver-
laufen. Wir haben also einen Kon-
sens gefunden, da man bestimm-
te Dinge nicht mehrnutzt.die tech-
nisch nicht weiter fortgefiihrt wer-
den kdnnen, weil es zwangslaufig
zu einem Kompatiblitdtsbruch
flhrt, wenn man es so macht. Al-
lein der VME-Bus als Standard-
schnittstelle. das sind ja wesentli-
che Aussagen, auf die sich die
Industrie um uns herum einstellcn
kann und auch teilweise schon ein-
gestellt hat.

ST-Computer: Wenn wir gera-
de von Schnittstellen reden: Es
gibt das Geriicht, dal Atari nun
auch mal was flrdie LAN-Schnitt-
stelle im Mega STE und TT lut.
Wird von Atari selbst irgendetwas
kommen?

A. Stumpf: Das ist sehr wahr-
scheinlich. Wobei wir hier auch
grundsatzlich auf das. was sich
um uns herum tut. Rucksicht neh-
men. Wir haben uns nun mal als
der Generalist dargestellt, der
maoglichst wenig in das Geschaft
unserer Partner, von dem wir letz-
tendlich auch leben, eingreift. Das
ist manchmal eine sehr heikle Ge-
schichte. wo man sieht, wenn man
bestimmte Dinge macht, dal8 dann
zwei, drei Firmen garantiert am
Ende sind. Und da muR man natir-
lich mit den Leuten reden und sa-
gen. in diese Richtung gehen wir.
Es hat in letzter Zeit eigentlich
recht gut geklappt, da wir gesagt
haben, zu diesem Zeitpunkt muRt
Ihr Euch daraufeinstellen, dal das.
was lhr jetzt als Zusatzentwick-
lung anbietet, irgendwo in die
Gerateeinfliet. Wir lassenjaauch
Wettbewerb zu uns selbst bis zu
einem gewissen MaRe zu. was ja
kaum ein Hersteller tut.
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ST-Computer: Was zum Bei-
spiel bei der LAN-Schnittstelle
schén wadre, wére eine gewisse
AppleTalk-Kompatibilitat - dal
man z.B. auch mil Fremdrechnem
automatisch kostengunstig Netze
aufbaucn koénnte. Natirlich fehlt
fir so etwas der Grundstock im
TOS.

A. Stumpf: Netzwerke sind ein
wichtiges Thema, und das ist es
auch bei uns.

ST-Computen Ansonsten, The-
ma Weiterentwicklung. Wie sieht
es z.B. mit Grafikkarten aus? Es
gibt momentan sehr viele Anbie-
ter, doch es gibt auch wiederum
Gerlchte, dal irgendwann mal so
etwas wie True Color einflieBen
sollte in neue Maschinen.

A. Stumpf: Das ist doch ganz
klar. Wenn Sie sich heute mal ei-
nenComputeranschauen: Wie soll
denn der nédchste Computer ausse-
hen? Ich meine, es istja nun nicht
so, daB der statt 33 MHz mit 4S
oder 60 lauft. Damit ist es ja nicht
getan. Da muf ja einiges mehr
kommen, und es gibtja nicht allzu
viele Richtungen, in die man ei-
nen Computer noch verbessern
kann. Naturlich 148t sich die Dar-
stellung noch wesentlich verbes-
sern. Und irgendwann,ja, bei True
Color ist dann wahrscheinlich ir-
gendwann Schluf3. Ich weil nicht,
was danach kommt. Vielleicht
kommen dann solche Geréte wie
ST-Pad oder vollig andere Geréte.
Aber das ist ja die logische Wei-
terentwicklung von Computern.
Die bessere Darstellung, die ergo-
nomischere Bedienung, das sind
ja die beiden Richtungen, und die
Verknupfungvonanderen Medien.
Das istja der Weg, der sich ziem-
lich deutlich zeigt heute.
ST-Computer Wie sieht es mit
dem Stacy aus? Wird er weiterent-
wickelt, oder lauft er jetzt aus?
A. Stumpf: Nein, der Stacy wird
inderjetzigen Form so nicht wei-
tergefuhrt. Aberein transportabler
ST oderTT -was immer - hat sehr
wohl einen interessanten Markt.
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ST-Computer: Das gilt ja auch
fur die Musikbranche, wo Atari
doch ein gewaltiges Standbein hat.
A. Stumpf: Die Musik - neben
DTP - wird mit Sicherheit einer
unserer Zukunftsmarkte sein, wo
wirz.Zt. erheblich investieren und
sehr intensiv nachdenken, wie
kénnte ein Computer fur diese
Marktsegmente aussehen. Wir se-
hen das beides, und gerade indem
gesamten MIDI-Umfeld haben wir
eine sehr starke Position - auch
von uns jahrelang vernachléssigt.
Wir haben wohl in keinem Markt-
segment soviel Erfolg gehabt, mit
so wenig Marke-
ting- Investitionen.
ST-Computer
Kann man aus den
Aussagen vielleicht
spekulativ schlie-
Ren, daB ein TT-
Laptop...

A. Stumpf: Ich
weil’ nicht, ob man

55 Wie soll

denndernachste
Computer ausse-
hen? Ich meine,
es istja nun nicht
so, daR derstatt

ST-Computer Die Unken, die
nach wie vor unken: , Atari ist am
Ende" - das sind Unken?

A. Stumpf: Ich weiR nicht, woher
diese Dinge kommen. Und solan-
ge ich in der Branche bin - viel-
leicht mit Ausnahme von IBM -,
schlage ichmich damitherum. Bei
Olympia habe ich gelernt, damit
zu leben. Da stand das jeden Tag
inder Zeitung, und 10Jahre spéater
oder 12 Jahre spéter stelle ich fest:
Du, jetzt wird’s vielleicht emst -
aber die Firma existiert immer
noch. Und bei Commodore konn-
te man das auch alle Vierteljahre
von der einen oder
anderen Seite horen.
ST-Computer
Nun ja, Apple istja
auch nicht davon
verschont geblie-
ben.

A. Stumpf: Die
Stimmung, die in Si-

s 33 MHz mit45 !ico:_vba:!lelz gefrzde
es TT-Laptop nen- . im Hinblick auf Ap-
nen sollte, aber es Oder§9 IaUﬂ_' ple herrscht, ist al-
kénnte durchaus Damitistesja les andere als eu-
sein, dall es einen nichtgetan. phorisch.

Computer gibt, aus

vorhandenen Ent-

wicklungen und Modulen, der spe-
ziell aufeinen bestimmten Markt
angepalit ist, auf dessen Bedirf-
nisse. Ich nenne das jetzt mal me-
chanisch angepalt.
ST-Computer Und trotz allem
noch mehr oder weniger ein ST
ist?

A. Stumpf: Ja. natiirlich. Es gibt
eine ganz klare Entscheidung: Wir
gehen aufder TOS-Linie weiter.
ST-Computer Anderes Thema:
Atari baut in Schwalbach ...

A. Stumpf: Das steht tibrigens in
krassem W iederspruch zu den
Meldungen - Fertigung dicht...es
ist immerhin ein 20-Millionen-
Objekt

ST-Computer Angefangen ha-
ben Sie schon.

A. Stumpf: Ja. die Bauzeit istauf
etwa 10-12 Monate kalkuliert, das
heift in einem Jahr mifRten wir
eigentlich drin sein.

ST-Computer

Wie sehen Sie lber-
haupt momentan den ST/TT im
Vergleich zu anderen Firmen?
Apple ist miteinem billigen Rech-
neraufden Markt gekommen, der
Next kommt mit einem guten,
wenn auch etwas hohen Einstei-
gerpreis ...
A. Stumpf: Man muR grundsatz-
lich unterscheiden. Next hat eine
sehr &hnliche Philosophie. Und
Next nehme ich auch sehr emst.
Auf der anderen Seite, wenn ich
mir so die Marketing-Bemuhun-
gen hier in Europaanschaue, dann
flacht das deutlich ab. und auch in
USA ist schon eine deutliche Ab-
flachung der Euphorie festzustel-
len. Das ist eine Geschichte, aber
emst nehmen mufR man Next in
jedem Falle, weil sie sehr genau
den Nerv unseres Umfeldes tref-
fen. Das ist ganz deutlich. Wir
haben sicherlich das ein oder an-
dere von Next gelernt.

Apple sehe ich ganz anders. Apple
hat jahrelang seinen Macintosh -
die Zahlen sind gerade veroffent-
licht worden - mit 750 Dollar pro
Stick Marketing-Kosten einge-
wickelt. Damit 1a8t sich vortreff-
lich wuchern, und damit kann man
auch ein phantastisches Image
aufbauen. Jetzt sind sie im Nied-
rigpreisbereich - Sie sollten da
nicht mich fragen, sondern die
Héandler, wie die Stimmung dort
ist.

ST-Computer: Die Stimmung
ist nicht so toll - gar nicht toll.
Viele der ,,Unken" stammen aus
den Héndlerkreisen.

A. Stumpf: Natirlich. Auch aus
der Werbung - irgendwo befrie-
digt mich das - jahrelang hat uns
Apple nicht zur Kenntnis genom-
men, jetzt geht man in der Wer-
bung ganz gezielt auf uns (los),
und in den Dealer-Mailings geht
man noch deutlicher gegen uns
vorund arbeitet gewisse Schwach-
punkte, die bei jedem Hersteller
vorhanden sind, ganz deutlich her-
aus. Darauf muB man sich einstel-
len, das isteine neue Situation, die
wir bisher nicht hatten. Wir waren
jahrelang in Deutschland umsatz-
maRig wesentlich gréRer als Ap-
ple und haben uns darlber wenig
Sorgen gemacht. Das hat sich ge-
&ndert: aber ich glaube, dall wir
fur einen niedrigpreisigen Markt
sehr viel besser prépariert sind als
andere Firmen.

ST-Computen Zumal die Ap-
ple-Geréte nicht gerade das Image
von Low-Price-Produkten haben.
A. Stumpf: Sensationell ist es ja
weiB Gottnicht -ich mdchte jeder-
zeit den Vergleich 1040 - Apple
Classic antreten, leistungsméRig,
und mit Gesamtkosten, wenn das
Ding lauft, mit verniinftiger Soft-
ware.

ST-Computer. Waserwarten Sie
von der Kooperation Apple/IBM?
Stellen sich bei Ihnen die Nacken-
haare auf?

A. Stumpf: Nein. Ganz im Ge-
genteil. Das bestétigt eigentlich,
daR die Welt nicht mehr mit 80-
85% MS-DOS zufrieden ist. Und
das liegt eigentlich genau in unse-
rer Richtung. Das kann uns ei-
gentlich,aufden Gesamtweltmarkt
gesehen, als AuRenseiter, nur nut-
zen. Diese gewaltige Front MS-
DOS und Kompatible - das waren
ja jahrelang in vielen Bereichen
dieeinzigen Worte, mitdenen man
Computerverkaufen konnte, wenn
man nicht etwas aufgeklarter war
- das bricht auf, das sehen Sie
Uberall.



ST-Computen Es brechen ja
interessanterweise ausgerechnet
die auf.die zum grofRen Teil davon
gelebt haben - die einen als Ver-
kaufer (IBM), die anderen als
~Kontrastprogramm® (Apple).
Zum Stichwort MS-DOS: Es gibt
in vielen Bundeslédndern Vorbe-
halte inden Schulen, inder 6ffent-
lichen Verwaltung. Es muB alles
MS-DOS-kompatibel sein. Hat
Atari da zu wenig agiert, zu wenig
propagiert?

A. Stumpf: Es st sehr schwierig,
gerade im Behdrdenbereich. Wir
haben aber auch eine ganze Men-
ge Erfolge, das kann man ja auf
dieser Messe sehen. Es istja nicht
so.dal wirim Bildungswesen nicht
vertreten sind. Wirsind im eigent-
lichen Schul-Massenmarkt mit
dem ST nicht so vertreten, wie wir
das gerne hétten. Behodrden sind
nun mal nicht dafiir pradestiniert.
Aufenseiterentscheidungen zu
treffen. Esgibtauch viele GroRfir-
men. wo wir vertreten sind, wodie
Geschaftsleitung gar nicht weiR,
daR das Ding nicht kompatibel ist.
ST-Computer: Esgibtdajaauch
den Trick: Man nehme Mega plus
Emulator und verkaufe das als
Kompatiblen.
A.Stumpf:...obwohlder Emula-
tor nie genutzt wird - oder nur so
am Rande. Aber ich halte die Ge-
schichte mit den Emulatoren fir
eine verniinftige Sache. Man muf
hier in diesem Bereich flexibel
sein, undder ST istja nach wie vor
wohl der flexibelste Computer
Uberhaupt. Ich glaube, es gibt kei-
nen Computer weltweit, auf dem
essoviele Emulationen gibt, ange-
fangen bei CP/M iber OS9, MS-
DOS, Apple... was immer.
ST-Computer Es gab mal Ge-
richte, Atari wirde einen ST mit
bereitseingebautem Emulatorver-
treiben.

A. Stumpf: Ich halte diese Idee
furgut-undich binein Verfechter
der Idee,dall man zukiinftige Com-
puter nicht mehr nur auf ein Be-
triebssystem ausrichtet, da man
einfach die Marktgegebenheiten
sieht und sagt: OK, das ist unser
Hauptprodukt, da istdie volle Lei-
stung da. aber dies und jenes dek-
ke ich mit ab, um einfach die Ver-
bindung zu anderen Software-
Welten zu halten. Das heif8t aber
nicht, daR wir deswegen die TOS-
Linie vernachléassigen. Gott sei
dank, mufl man sagen - da waren
wir zu trdge - hat der Markt das
soforterkannt und dieses Problem
geldst.

INTERVIEW

ST-Computer Was sagen Sie
denn zu all den Beschleunigerkar-
ten, die den ST Scheibchen fir
Scheibchen doch noch in den Be-
reich TT heben sollen?

A. Stumpf: Ist doch schén!
ST-Computer Ist das nicht ir-
gendwo auch ein Indiz dafur, daB
sich Atari zuwenig um diese klei-
nen Leute gekimmert hat?

A. Stumpf: Das kann durchaus
sein, und ich will nicht verhehlen,
dal wir gerade 1987/88 eine ge-
wisse Irritation hat-
ten, wo wir uns mal
zwei Jahre lang im
Kreis gedreht haben
- und das spirt man.
Das will ichauch gar
nicht wegdiskutie-
ren. Hier hatte man
viele Dinge, die wir
jetzt machen, viel-

Ich bin ein
Verfechter der
Idee, dall man zu-
kiinftige Compu-
ter nicht mehr nur
aufein Betriebs-

Lunseren“ Mann in Amerika ha-
ben?

A. Stumpf: Ja, sicherlich. Das ist
zwargewaltig Ubertrieben, aberes
ist sicherlich ein Ausdruck, daB
man nichtunbedingtdie Low-End-
Consumer-Schiene forciert. Dar-
in sehe ich nicht unbedingt meine
grolRen Stérken, sondern ich sehe
sie eher im Gesamtbereich, so wie
sich der deutsche Markt darstellt.
DaR sich das nicht in jedem Land
durchfihren 1aBt, weil wir andere
Marktverhéltnisse
und auch andere
Gesellschaften ha-
ben, andere Quali-
fikationen, istganz
klar.
ST-Computer
Hieraufder Messe
haben wir bisher
nur einen einzigen

leicht nicht in der SyStemaus_”Chtet’ Anbieter aus der
Perfektion, vielleicht ~ dafd man einfach ehemaligen DDR
nicht in der Vollen-  die Marktgegeben- gefunden. Tul Ata-
dung. aber schon et- herten sieht. ri da zu wenig?

was friher bringen

kénnen. Wir héatten

sicherlich zwei Jahre weiter sein
kénnen inder Entwicklung, das ist
ganz klar.

ST-Computer Der Vorwurf,
daB sich am TOS zuwenig getan
hat, dal zuwenig Fehlerbereini-
gung betrieben wurde, istja nicht
neu.

A. Stumpf: Richtig. Sie durfen
auch nicht verkennen: Wir hatten
einen Wechsel in der technischen
Leitung. Das hat auch eine Weile
gedauert, denn da gehen ja auch
Philosophien gegeneinander und
auseinander, und das ganze muR
ja erst wieder eingefangen wer-
den. und das Unternehmen war
auch eine Zeit lang mit anderen
Dingen beschéftigt, und es hatauch
einen gewissen Widerspruch in-
nerhalb der Markte gegeben. In
dieser Zeit begannen der engli-
sche und der franzosische Markt
im Consumer-Bereich unheimlich
zu boomen. Da hat man also ge-
sagt: Vielleicht istdas der bessere
Weg als der deutsche Weg. Aus
einer Konzemspitze mufl man das
ja sehr nichtern sehen, wo man
mit Atari lang will, wo sieht man
eine Chance, und dabei kann man
nicht immer Rucksicht auf jeden
einzelnen Teilmarktnehmen, son-
dern muf die grofRe Linie sehen:
Wie kriegen wir Atari in das Jahr
2000?

ST-Computer Darf sich dann
der deutsche Atari-Benutzer -
gleich welchen Rechners - der
Talsache erfreuen, daf ,,wir" jetzt

A. Stumpf: wir

tun eine ganze
Menge. Es gibt ein fast geschlos-
senes Handlemelz. Firmen von der
Entwicklerseite gibt es relativ
wenig. Wir arbeiten allerdings
mittlerweile mit einer Gruppe um
Erfurt, wo die frihere Mikroelek-
tronik zu Hause war. wo auch die
Micro-Vax-Clone-Entwicklung zu
Hause war, sehrintensiv. Und nicht
nur, dal wir mittlerweile einen
GroBteil unserer Aufarbeitungen
und Reparaturen dort durchfiih-
ren, dort sind mittlerweile auch
Ansatzpunkte erkennbar, dall von
dort Hardware-Entwicklungen
kommen: die Software-Entwick-
lung liegt noch im argen, da ist
noch keine Basis da.
ST-Computer Ware es also
maglich, dal irgendwann auch
deutschsprachige Entwickler in
Sunnyvale Gewicht bekommen?
A. Stumpf: Es sind hin und wie-
derdeutsche Entwicklerdort. z.B.
Hans Martin Kréber, derja perma-
nent an der Unix-Entwicklung
beteiligt ist. Wir haben eine sehr,
sehr internationale Entwickler-
gruppe. Nur war das Problem in
der Vergangenheit, dal wir nicht
die richtigen Leute hier gefunden
haben. Soviel Computer-Entwick-
lung gibt es in Deutschland nicht.
Esgibteine ganze Menge Fortent-
wicklungen. Veredelungen, aber
es gibt sehr, sehr wenig Grundla-
genentwicklung hier - praktisch
keine.

ST-Computer:... so daR da die
Konzentration auf Sunnyvale doch
berechtigt ist.

A. Stumpf: Nicht nur auf Sun-
nyvale. Wir betreiben mittlerwei-
le auch in Taiwan, in England und
Japan Entwicklung und in Sun-
nyvale und Dallas. Dallas ist ei-
gentlich vom Volumen her die
grofRte Gruppe. Wirhaben dortein
Umfeld gefunden, das beinahe ide-
al ist, das die Qualifikation von
Silicon Valley hat, aber nicht die
Nachteile, die Fluktuation, und die
sehrlegere Einstellung zur Arbeit.
ST-Computer Nunja.derGeist
der Apple-Griunder kreist dort im-
mer noch.

A. Stumpf: Richtig. Und damit
tut man sich als Européer sehr
schwer.

ST-Computer ...obwohlesauch
hier Firmen geben soll, die diese
Arbeitsmoral ibernommen haben,
wenn auch nicht unbedingt zum
Vorteil ihrer Produkte.

A. Stumpf: Genau: ich bin mir
nichtsicher, ob das der zukinftige
Weg sein wird.

ST-Computer Anderes Thema:
Wird die Megafile 44 noch herge-
stellt?

A. Stumpf: Es gibt noch die Me-
gafile 44. Aberein Ende ist abzu-
sehen - wenn auch diese Entschei-
dung noch nicht endgultig gefal-
len ist. Sobald es die 3 *"-Lauf-
werke oder kleiner gibt, istdas mit
Sicherheit wieder ein Thema. So
in der heutigen Art ist es kosten-
maRig nicht mehr darstellbar. Die
Linie Megafile 44 in der heutigen
Form istam Ende. DamuR kosten-
maRig etwas passieren. 5 1/4"-
Laufwerke sind out. Da geht mit
den Kosten nichts mehr.
ST-Computer Obwohl ja jetzt
gerade das 88-MB-Laufwerk von
SyQuest auf den Markt gekom-
men ist. Es fallt halt nur auf. dai3
Atari diesen Markt fast vollig den
Drittanbietem uberlagt.

A. Stumpf: Das isteine rein kauf-
minnische Uberlegung. Es gibt
nun mal gewisse Produkte, die Sie
als Hersteller unserer Art nicht
machen kdénnen.
ST-Computer Alsokdnnensich
dort auch weiterhin Drittanbieter
tummeln?

A. Stumpf: Sie missen natirlich
die Entwicklung sehrgenau beob-
achten. Es sind da gewisse Ent-
wicklungen im Gange, und ich sehe
schon den Zeitpunkt, wo das wie-
der ein interessantes Medium sein
kénnte.

ST-Computer Herr Stumpf, wir
danken fur das Gespréch. %
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Klima-
wunder

SOFTWARE

CyPressen aus Flensburg

Der Atari ST ist fir Textverarbeitung préadestiniert. Diese Weisheit ist nichts neues. Dennoch scheint es immer

noch kein ,,perfektes* Schreibsystem flir unseren Lieblingscomputer zu geben, da esauch jetzt noch -immerhin

mehr als finfJahre nach dem Erscheinen des 520 ST - stdndig Neuerscheinungen in Sachen Textverarbeitung

gibt. Dieses Mal habe ich mir ein Programm herausgepickt, das fur sich in Anspruch nimmt, es sei die

TextVerarbeitung.

yPress- die eigenwillige Schreib-

weise wird im Handbuch nett be-

griindet - mochte nicht nur Ni-
schen fillen, es will Textverarbeitung fur
Neueinsteiger und Power-User gleicher-
malken sein. Wie es diesem Anspruch ge-
recht zu werden versucht, soll hier be-
leuchtet werden.

Geliefert wird CyPress in einem stabi-
len Schuber, der das ausfihrliche Hand-
buch. drei doppelseitige Disketten und die
Registrierkarte enthalt sowie eine Bestell-
karte fir weitere Zeichensatze und andere
Produkte, die Shift vertreibt.

Dank Installationsprogramm geht das
Einrichten des Programmes auf Festplatte
oder auf Disketten mihelos vonstatten,
und man hat kaum Zeit, einen ersten Blick
in das Handbuch zu werfen. Ich habe Ge-
legenheit zum Test auf zwei Rechnern
gehabt, einem nackten 1040 ST und einem
gut ausgebauten Mega ST 4 mit groBer
Platte. Dabei fiel sofort auf. daB CyPress
viel Speicherplatz benétigt. Zur Verwen-
dung des Korrektursystems bendtigt man
mindestens 2 MB Speicher. Doch gehen
wir der Reihe nach vor.

Das Handbuch, von dem man doch eini-
ge Seiten lesen muf, will man CyPress
sicher beherrschen, ist nicht nur druck-
technisch von sehrguter Qualitat. Lobens-
werterweise wurde auf Umweltschutzpa-
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pier gedruckt: dennoch wirkt es sehr pro-
fessionell, da ein besonders starkes Papier
mit sehr glatter Oberfladche benutzt und
der Text ordentlich ausbelichtet wurde.
Tippfehler sind (fast) keine zu finden. In-
haltlichen Unstimmigkeiten des Handbu-
ches wird das Programm nach und nach
angepalit. Mir personlich war das Hand-
buch an einigen Stellen zu ausfihrlich,
aberein Anfanger wird auf viele Informa-
tionen nicht verzichten wollen. Das Hand-
buch verfugt tGber einen Index, der etwas
umfangreichersein konnte (mehr Synony-
me). und ein Inhaltsverzeichnis, das sehr
ausfihrlich ist. Insgesamt findet man sich
gut zurecht, auch wenn manche Informa-
tionen an mehreren Stellen zusammenge-
sucht werden mussen. Die Schreibe ist
angenehm sachlich, aber locker. Positiv
zu erwdhnen sind auch die Abschnitte, die
dem angehenden Schreiberling eine Ein-
fihrung in die Gestaltung von Dokumen-
ten im allgemeinen und von Briefen im
besonderen geben. Gefehlt hat mir eine
Beschreibung der moglichen Fehlermel-
dungen und wie man auf sie reagieren
sollte.

Beim ersten Start von CyPress war ich
von der Fille der Menis schier erschla-
gen. Immerhin sind die Menus in Gruppen
gegliedert, und auch sonst erinnert die
Bedienoberflache sehr an ein bekanntes

Buch eines inzwischen noch bekannteren
Zwillingspaares. CyPress verfugt iibereine
sehr komfortable Benutzeroberflache, die
nuraufden ersten Blick wie das GEM des
Atari aussieht. Die gesamte Oberflache ist
neu programmiert und erganzt das Be-
kannte um viele sinnvolle Funktionen.

So lassen sich alle Dialogfelder ver-
schieben. was ja inzwischen nichts neues
mehr ist. Aber... die Dialogfelder werden
dabei durchsichtig und man kann lesen,
was normalerweise durch das Feld uber-
deckt wird. Das freut besonders den Besit-
zer, der nur einen kleinen Monitor sein
eigen nennt. Viele Funktionen lassen sich
einstellen. Wenn man sich mal an die
vielen Erganzungen gewdhnt hat, vermift
man sie schnell in anderen Programmen.
Die Benutzeroberflache von CyPress soll
auf alle Produkte tibertragen werden, die
im Vertrieb von Shift sind. Ob andere
Software-Hersteller jedoch bereit sind,
dieser speziellen Vorgabe zu folgen, darf
bezweifelt werden.

Einen Nachteil der neuen Oberflache
mochte ich hier nicht verschweigen. Da
das Programm keine GEM-Standard-
Menileiste benutzt und keine evnt multif)-
Aufrufe, kdnnen Accessories nuraufgeru-
fen werden, nachdem in einen speziellen
Modus umgeschaltet wurde. Diese Um-
schaltung klappt bei allen offiziellen TOS-



Remem

Es gibt Momente, wo nur die Funktionalitat gefragt ist.
Keine Uberflussige Verzierung, sondern reines Tuni
wird erwartet. Es gibt Programme, die dieser Erwar-|
tung entsprechen. REMEMBER weil3, da’ es Daten gut*
bewahren kann und nicht mehr.

REMEMBER mochte auch nichts anderes machen. REMEMBER tut das,
was es tut, auf viele Arten - aber jedes Mal richtig. REMEMBER ist ein

Schon das ganze Jahr Uber hat man von
nichts anderem gesprochen als von NVDI.
Und als man dachte, jetzt hat sich wohl alles
beruhigt, fangt das ganze wieder von vorne
an.NVDI hat wieder etwas von sich hoéren
lassen. Es kommt wie renoviert aus einer
Kur. Mit h6herer Leistung (ist das Uberhaupt
moglich?) und jetzt farbenprachtiger denn
je. Abjetzt kann NVDI namlich auch die Farbe
der gesamten ATARI-Familie unterstiutzen.
Egal welcher, ob ST, STE oder TT - NVDI kann
mit allen.Aber fur alle, die noch die Nostalgie
des zweifarbigen Monitors bevorzugen, hat
sich ebenfalls vieles getan. Vieles bedeutet
bei NVDI schneller zu werden, und genau das
ist eben auch passiert bei NVDI 2.0.Wie wir
bereits versprochen haben, wird weiterhin an
der Kompatibilitdt mit anderen Programmen
gearbeitet. Und es gelingt uns auch immer
wieder. Jetzt passen sich aber auch andere
Programme an NVDI an.Das einzige, was sich
an NVDI 2.0 nicht geandert hat, ist der Preis.
Es kostet immer noch DM 99.-, die Farbe
inklusiv (sofern Sie - wie immer ¢ einen
Farbmonitor haben).... Wie gesagt, NVDI ist
immer ein Gesprach wert.

aldo

wir haben uns vor einiger Zeit Sorgen

um lhre Finanzen gemacht und deswe-

gen SALDOfur Sie entwickelt. Weil aber

die Anforderungen wachsen - und wir

damit auch - bringen wir etwas Neues:
namlich SALDO, aber jetzt in der Version 2. DaB dies eine
ehrwirdige Erweiterung der alten Version ist, kénnen und wol-
len wir nicht verschweigen. DaR SALDO 2 ein besserer Finanz-
waéchter ist, auch nicht.Alle denkbaren Vorgange, die fir Sie und
lhre heimischen (aber auch kleinbetrieblichen) Finanzen not-
wendig sind, werden von SALDO 2 tbernommen und glanzend
erledigt. Mochte man z.B. dem Freund (oder der Freundin) einen
Uberblick Giber Soll und Haben geben, lasst sich, falls ein GDOS
installiert ist (z.B. NVDI), alles wunderbar schnell in einer Grafik
zeigen.Was nicht verwundert, denn SALDO 2 ist ein wunderba-
res Programm, das lhnen nicht nur helfen, sondern Sie ebenso
verzaubern wird. Und das alles fiir DM 129.-.

OGER

Backup-Programm, das nurauf Funktionalitat ausgerichtetist REMEMBER
tut nur das Notwendige: Ihre Daten sichern - aber das grundlich. Das
Restliche uberlaBt REMEMBER dem Rest. Wenn Sie nur Funktionalitat
wollen, Sie kbnnen sie haben: fur DM 79.-.

Standards werden in der Regel langweilig. Ein-
fach jeder hat sie. Und wer nicht, besorgt sie sich
sehr schnell, denn ohne Standard lebt man nicht.
Oder zumindest nicht gut.

XBOOT wird mit der Zeit sehr langweilig, weil es nicht mehr wegzudenken
ist. Egal wo: Bei der Layout-Arbeit, der Arbeit im Biro, fur den Programmie-
rer und sogar fur den Béacker ist XBOOT unentbehrlich. Und das, weil
XBOOT zum Standard geworden ist - ein Standard, den man tatsachlich
jeden Tag benutzt und vielleicht auch jede Stunde. Das kommt auf Sie
selbst an.Holen Sie sich diesen Standard fur nur DM 79.- und Ihnen wird
langweilig, weil Sie nichts mehr zu tun haben.

>Jype

Sie werden es bereuen, wenn Sie weiterhin mit zwei
ingern auf lhrem Computer ‘rumtippen. Sie werden es
spatestens dann bereuen, wenn Sie bemerken, daB Sie

mehr Zeit investiert haben, um zu suchen, wo der
Finger hin muB, als zu tippen, was der Kopf gedacht
hat. Aber dal} Sie viel zu viel Zeit damit vergeudet
haben, werden Sie erst wissen, wenn Sie das 10-
Finger-System unseres Lehrmeisters EASYTYPE er-
lernt haben.EASYTYPE ist der perfekte und konse-
quente Lehrer fur alle, die das schnelle und flissige
Tippen immer noch nicht beherrschen. Holen Sie sich
einen Lehrmeister fir nur DM 79.- direkt ins Haus.

Denken Sie bei lhrer Bestel-
lung bitte daran, daf bei jeder
Lieferung auf Verpackung und
Porto zusatzlich DM 5.- entfal-
len. Falls die Lieferung als
Nachnahme erfolgen soll, ent-
stehen zusatzlich noch Kosten
in Hohe von DM 4,80.

und Sie als Programmierer werden sich sehrschnell anfreunden, weil ROGER Ihnen namlich
eine ganze Menge seines Wissens verraten wird. So werden lhre Programme besser und
werden ebenfalls schoner aussehen.ROGER ist sehr vielfaltig und kann lhnen bei lhrer
BASIC-Programmierung (und leider nur dann) in fast allen Bereichen sehr hilfreich sein. Sie
werden mit ROGER die Geheimnisse der Resourcen erforschen und ihren Nutzen kennen-
lernen, Bilder wird er lhnen zeigen und wie man sie in eigenen Programmen verwenden kann,

eine Library far Dialoge zur Verfiigung stellen, die Sie immer gebrauchen werden

beim Umgang mit dem Compiler wird ROGER lhnen ebenfalls den Weg weisen und lhnen E

konnen.ROGER ist ein Freund, den man - wie alle echten Freunde - nicht missen mdchte.

Und ROGER ist fiir sehr wenig zu bekommen, fiir nur DM 59.-.

BELA Computer Layout und Vertrieb GmbH Unterortstr. 23-25 W-6236 Eschborn Tel: 06196/481944 Fax: 481930



Releases von Atari, nur das umstrittene
KAOS entschwindet ins Nirwana. Wohl
dem KAOS-Anwender, der Besitzer von
Ist-Address ist. Nachdem man von die-
sem Accessory Uber die Serienbrieffunk-
tiondie Feldbezeichnergelesen hat, klappt
der Zugriff auf die Accessories namlich
problemlos. Dafiir wird dann nach Been-
digung des Programmes der Rechner we-
gen AES-Problemen angehalten. Ahnli-
che Probleme kdnnen auftreten, wenn man
MultiDesk Deluxe installiert hat (beliebig
viele Accessories verfiigbar). Nach Been-
den von Cypress erscheint dann nur noch
das fleiRige Bienchen. Inzwischen scheint
ein Weg gefunden worden zu sein, dieses
Problem zu beheben.

Beginnen wirjetzt aber mit der Besuch-
stour. Beim Programmstart fallt zuné&chst
das eigene Desktop ins Auge, wie es jetzt
von vielen Programmen verwendet wird.
Jeder geladene Text wird durch ein Sym-
bol reprasentiert, dazu kommen noch ein
Diskettenlaufwerk, ein Drucker und ein
Abfalleimer. Am unteren Bildschirmrand
ist die Belegung der Funktionstasten ein-
geblendet. Die Menis sind vollgepackt,
wobei einige sehr ahnliche Funktionen
vielleicht besser in Dialogen zusammen-
gefaBt waren, aber das ist wohl Ge-
schmackssache.

Interessant sind die vielen Einstellmdg-
lichkeiten, die man Gber das Meni Optio-
nen erreicht. Von der Reaktionsweise der
Menileiste (Atari-Standard, Mac, PC
GEMZ3) lber die MaBeinheit, die Anzeige
von Zusatzinformationen wahrend lang-
wieriger Operationen, spannt sich der
Bogen der Einstellmdglichkeiten bis zur
Antwortgeschwindigkeitder Tastatur und
dem Aussehendes Cursors. Allein 12 Stan-
dardformate fur Papier kennt das Pro-
gramm, und wem das nicht reicht, der
kann sich ein eigenes Blattformat definie-
ren. Das programmeigene Dateiauswahl-
feld -es bietetsehrviele interessante Mog-
lichkeiten - 1aBt sich abschalten.

SOFTWARE

u »
nily “N  lndo *?  korrtgleren EK Blocksatz
. offnen ‘0 linksbtndi
Rccctiarlet emfugen.. «*0  nussihneiden *K als Absatz R rechtsbiindig
brefifc' loden Ob  kopieren *t  Rbsatz aR zentrierl
. pinftigm )
sichern *i losthen “0 klamern VJ  Seilenfernet.. %
sichern nlt Dupl|kat . enfklumern <K Seiten farnatteren
sichern eit.. alles selektieren “R ) Sei tenvor scltou. . 05
exportteren... V'R Wal nnrkieren *1 einrucken links  “J neve Seite “Ret
einrucken rechts
Infornatieu... 0? suchen “F ) . Rbsatzlagout... oL
Dokunentdaten.. . D suchen fortsetzen  *6 Zeile kleiner 0-
suchen... ersetzen.. Zeile hoher 0* Sipthoi setzen.. u
ersetzen foilsetzen *1 nininele Hhe  <0- Trennung prufen *x
schlieBen Y
verwerfen «U expandieren Kopf- und FuBbereich CU
konprinteren Ful3note setzen
drucken R FuBnalea... <O:
Texteerqlpith o8]
abbrechen AD
Zeichensatze... RZ leathernteine... m m
Zeichensatz tauschen.. RN
Tastaturbele?ung W<Z  Makros... Papieifornat...
Zeichensalzlabelle... Drucker...
Schlusseluorte....
anpassen F7 Serlenbrief.. KN
nornal FD Famelbereich ﬁ) Briefdaten Ubemehmen <N
neues Objekt
fett Fl bruppe b Rdtonen ..
kur sie F2 . Reaktionen...
unterstrichen FS Fornular definieren Q1 Tornatierung. .
liefgestellt F  Fornular Iéschen «l Ralteinhett...
hochgestellt 5 Fornularnodus F6  Korrektur ...
Cursor...
Sperrung groBer *¢  Rechren.. m  Ooteien...
Sperrung kIemer *-  Recheevorsefrift... Pfode...
Sperrung aufheben Haschrift rechnen @R ) : o
i eter sichern... Die Menis von
tbellensatz... oL eter loden...

Doppeltes Lottchen

CyPress kennt zwei Arbeitsmodi. Es kann
entweder als Text-Editor benutzt werden
oderalsTextverarbeitung. Die Unterschie-
de liegen in den zur Verfugung stehenden
Funktionen. Soistes nurim Editor-Modus
moglich, in Abhangigkeit von Kontroll-
strukturen (z.B. BEGIN und END oder [
und |)Textabschnitte ein- oder auszuklap-
pen. DaflirmuB aufdie typischen Textver-
arbeitungsfunktionen wie verschiedene
Zeichensétze und &hnliches verzichtet
werden. Beide Betriebsarten haben ihre
Daseinsberechtigung, wobei sich die Fra-
ge nach dem Sinn stellt, einen 500 kB
grofRen Text-Editor zu laden, von dem nur
eine Minderheitderimplementierten Funk-
tionen benutzt wird. Ein Umwandeln ei-
nes Editor-Textes in ein Dokument der
Textverarbeitung ist ebenso wie der um-
gekehrte Weg jederzeit mdglich. Bei der
Umwandlung in einen ASCII-Text gehen
alle Formatinformationen verloren.

Die Textver- und -bearbeitung mitCyPress

32JT™

Nebco den bisher beschriebenen (iruidfuiktuvien gibt es noch ehre ganze
Reihe, Je (fas Programm ha verschiedene Anwendergmipen interessant

far alle, die arbeiten sei auf die
FuRn<'tenverwaltung den labellensatz und die Fxmelbereiche hingewiesen.
Die FuBnoten werden aut»«natisch verwaltet, die Numerierung findet beim
Seitenumbruch  stattj riabioten kénnen auch als Knlioten verwaltet werden.
Eine gemischte Behandkatg ist nicht moglich. Formelberadw sind allen
naturwissenschaftlich interessierten Textverarbeilera schm aus

wissenschaftlich

alten
Sgmmf-Zaten bekannt Das Konzept von CyPress &hnelt dem von Signun
aber ntr entfernt Bei CyPress ist es moglich Objekte zu erstehen, Je au,
beliebigen ferchen bestehen konnen. Diese Objekte lassen sich auch zu
Grippen 7lrammenfassen Es dirfte nicht lange dauern bis es Bbkotfieken
mit den verschiedensten Objekten gibt Wurzelzeichen uid Klammern in
verschiedenen Graten, chemische Striclureiemeete, eiektrirusche Bauteile

10/1991

Der
Arbeitsbildschirm

CyPress

gestaltet sich schnell und einfach. Das
Programm arbeitet zur Zeit mit Signum!-
Zeichensatzen, die ja in grofRer Zahl und
hoher Qualitat vorhanden sind. Eine spa-
tere Version von CyPress soll auch mit
dem neuen FSM-GDOS von Atari arbei-
ten, das Vektorzeichensdtze benutzt. Doch
vorher mufl das FSM-GDOS erst einmal
von Atari freigegeben werden (und wer
Atari kennt...). Einige Zeichensatze im
Signum j-Format befinden sich auf den
Auslieferungsdisketten, weitere sind nicht
nur bei Shift erhaltlich. Neben den Si-
gnum!-Fonts wird auch der Systemzei-
chensatz benutzt, der beim Ausdruck ent-
weder durch einen druckerintemen Zei-
chensatz oder einen Zeichensatz im Sig-
num j-Format ersetzt werden kann. So las-
sensichauch im Textverarbeitungsbetrieb
einfache Dokumente erstellen.

Bis zu 16 Zeichenséatze dirfen gleich-
zeitig ineinem Dokument verwendet wer-
den. Zwischen den ersten 10 kann per
Tastaturbefehl umgeschaltet werden.

Auch bei der Anzahl der Texte werden
bei CyPress alte Grenzen durchbrochen.
Bis zu zehn Texte dirfen gleichzeitig be-
arbeitet werden. Dabei wird die Summe
der Textlangen begrenzt. So ist das Pro-
gramm von Haus aus auf 1000 Textzeilen
(ca. 20 Textseiten) eingestellt, eine
Textmenge, die sich eher an den 1-MB-
Maschinen orientiert.

Handling

CyPress reagiert angenehm schnell auf
Eingaben und hat einen flissigen Bild-
schirmaufbau. Es lauft auch nichts nach.
Die Tastaturbefehle zum Bewegen des
Cursors sind vollstdandig und halten sich
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Tell 1+ 2 a 298.-
Ergdnzungspakete a 98.-
Vektorfonts a 198.-

(je 3-4 Familien)

Fir Calamus'1.09N und Calamus SL'

"Bestellungen / Handleranfragen:
M. Hesse. Am Wagenstieg 5.

3400 Gottingen

Tel: 0551/37 70 22

Fax. 0 551/37 7242

Calamus' - Warenzeichen der Firma DMC

MODEMS

fur den

POSTZUGELASSENES MODEM fiir unter 700,- DM : BZ%
ELSA MkroUnk 2410T2 Tischmodem Mode in Germony 127A
Technische Daten: 2400, 1200 und 300 Bit/s vollduplex asynchron (V.22bis und V.21), AT Kom
mandosproche und V.25bis-Befehlssatz, Amtsholung per Flash- und Erdtaste méglich, Auto-
answer, Autobaud, Netzgerat, TAE-Telefon- und Datenkabel, deutschspr. Bedienerhandbuch
und Software fir IBM-PC im Lieferumfang enthalten, 1Jahr Vollgarantie, Postzulassung.
Modem: 698, - DM. Option: Fehlerkorrektur mit Datenkompression MNPS 222,-DM

HAYES' -KOMPATIBLE MODEMS OHNE POSTZULASSUNG:

Der Betrieb der nachfolgenden Modems am o6ffentlichen Postnetz der BRD ist verboten und
unter Strafe gestellt.

9600 bpS TORNADO 96V, Tischmodem incl. Steckemetzteil (220 V). USA Telefonka
MNPS bei. engl. Handbuch. Betriebsarten V.32, V23, V.22bis, V.21 (9600, 2400.

. 1200, 300, 1200/75 bps). Datenkompression MNP5/V.42 (eff. Ubertra-
(bIS 19200) gungsrate bis 19200 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP.
(Zulassung in Holland Nr. NL 90060801) nur1.298, -
2400 bpS MAXMODEM 2400E/M5. Tischmodem incl. Netzteil (220 V). USA Tele
MNP5 fonkabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22b», V.22, V.21 und BELL

. (2400,1200, 300 bps). Datenkompression MNP5 (eff. Ubertragungsrate bis
(bIS 4800) 4800 bps). Autoanswer, Autobaud, Auto MNP. nur 348, —

2400 bpS TORNADO 2400E, Tischmodem incl. Steckemetzteil (220 V), USATelefon-
kabel, engl. Handbuch. Betriebsarten V.22b.s , V.22, V.21 und BELL (2400.
1200, 300 bps). Autoanswer, Autobaud. Geeignet fir alle Rechner mit
RS232/V.24 AnsehluB.

(Zulassung in Holland Nr. NL 90021303) nur 268, -
2400 bps  TORNADO Il
BTX Wie Tombado 2400E, jedoch mitV.23 und voll BTX-féhig

(Zulassung in Holland Nr. NL 90020501) nur 348, -

Wir fuhren auBerdem umfangreiches Zubehor fir Modems wie Telefonkabel fiir TAES6,
Modem-AnschlufRkabel, etc. Rufen Sie uns an: W ir senden lhnen gerne unsere Unterlagen.
Auch Handleranfragen sind uns willkommen. Lieferung erfolgt per Nochnahme.
Direktverkauf: Montag-Freitag von 9-16 Uhr.

Aufalle Gerate 1 Jahr Garantie und 14 Toge Riickgaberecht.
SCHEWE Auftrage bis 12.00 Uhr werden noch Om selben To” ousQslisfsrt.
. Carl Schewe (GmbH & Co.) - Essener Str. 97 * 2000 Hamburg 62
D F U Telefon (040) 527 03 21 Telefax (040) 527 66 54
Mailbox (040) 527 43 23 (18-08 Uhr)

101991 P T 33



im wesentlichen an die bekannten Stan-
dards. Eine Hilfefunktion steht in den
meisten Dialogfeldern zur Verfiigung,
nichtjedoch in der Menileiste. Eine Rari-
tdt unter den Textverarbeitungen fir den
ST/TT st die Dokumentenverwaltung.
Spéatestens beim ersten Speichern eines
Dokumentes fragt Cypress nach einigen
Zusatzinformationen: Autor. Bearbeiter,
Titel, Stichwaorter. Trdgt man diese Daten
ein, kann man spdter schnell nach Doku-
menten suchen, ohne alle 6ffnen zu mis-
sen. Doch zuriick zur Textbearbeitung.

Leicht verbesserungsfahig ist das Mar-
kieren von Bldcken. Ein Einfachklick se-
lektiert ein Zeichen, ein Doppelklick ein
Wort - auch tber Control-1 - und ein Drei-
fachklick eine Zeile. Ein Absatz wird mit
Control-Shift-1 selektiert. Zum Selektie-
ren einer Zeile kann man auch einmal in
den linken Rand des Textfensters klicken
oder zweimal zum Selektieren eines Ab-
satzes. Auch das Aufziehen eines Gummi-
bandes funktioniert. Leider &Rt sich eine
Selektion (noch?) nicht mit Shift-Klick
(eine Shift-Taste gedriickt halten und mit
der Maus klicken) erweitern. Argerlich ist
auch, daB. sobald der Cursor im Text be-
wegtwird, die Blockmarken geléscht wer-
den.

Gutgelungen istdie Suchfunktion (héch-
stens der Aufruf desselben Dialogfeldes
Giberzwei Menteintrage...). Die Jokerkdn-
nen beliebig gewéahlt werden; die Suche
nach Textstil und Zeichensatz ist ebenso
moglich wie das Ersetzen dieser Parame-
ter. Die Arbeitsgeschwindigkeit istin Ord-
nung. Immerhin gestaltet sich hier die
Suche etwas aufwendiger als in einem
ASCII-Editor.

Specials

Neben den bisher beschriebenen Grund-
funktionen gibt es noch eine ganze Reihe
anderer, die das Programm fir verschiede-
ne Anwendergruppen interessant machen.
Furalle, die wissenschaftlich arbeiten, sei
auf die FulBnotenverwaltung, den Tabel-
lensatz und die Formelbereiche hingewie-
sen. Die Fulnoten werden automatisch
verwaltet, die Numerierung findet beim
Seitenumbruch statt. FuBnoten kdnnen
auch als Endnoten verwaltet werden. Eine
gemischte Behandlung ist nicht moglich.
Formelbereiche sind allen naturwissen-
schaftlich interessierten Textverarbeitern
schon aus alten Signum j-Zeiten bekannt.
Das Konzept von CyPress dhnelt dem von
Signum! aber nurentfernt. Bei CyPress ist
es moglich, einzelne Objekte zu erstellen,
die aus beliebigen Zeichen bestehen kén-
nen. Diese Objekte lassen sich zu Gruppen
zusammenfassen. Es durfte nicht lange
dauern, bis es Bibliotheken mit den ver-

34 [T “" 101991
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Eine Tabelle als Rolilexl|

«AusgabeslLernzeitttSpalia
;8[DM]#[Tage]8[mein]
Tennis»IS00.-«30 Tage»+»
Schwimmen«100.-820 Tage»++«
Reiten«3000.-8b0 Tage«+«

Eine Tabelle nach der Vmwandlung

schiedensten Objekten gibt: Wurzelzei-
chen und Klammern in verschiedenen
GroélRen, chemische Strukturelemente,
elektronische Bauteile... Es lebe die Phan-
tasie.

Ein echtes Bonbon ist der Tabellensatz.
Die einzelnen Elemente der Tabelle wer-
den durch ein (definierbares) Zeichen ge-
trennt eingegeben, der Tabellensatz akti-
viert. einige Parameter eingestellt, und
fertig ist die Laube... pardon, die ordent-
lich aussehende Tabelle.

Nicht nur fur Wissenschaftler interes-
sant ist die Moglichkeit, Grafiken in den
Texteinzubinden. Auch hiersind Konzep-
teanderer Programme analysiert, abernicht
nur verbessert worden. Nach dem Laden
einerGrafik kann der Ausschnitt bestimmt
werden, derangezeigt werden sol I, und die
Auflésung in dpi (Punkten pro Zoll) ange-
geben werden. AnschlieBend wird dieGra-
fik im Dokument plaziert. Erst jetzt ist es
maoglich, mit Ctrl-Doppelklick einen Dia-
log aufzurufen, in dem man eine GrofRe
auch unabhéngig von der Auflésung fest-
legen kann. DaB diese auflésungsunab-

CyPrett Oatei Bearbeiten

Empfangen Name, Vgmame/Firma
£ t0-fk-.de: Empfanger.

betffredfcnaiM)

nochVerwendungswwck

Auftraggeber

forto-fk. de:

Bereich Fornat Stil

hangige Skalierung meist nicht sehr sinn-
voll ist, weil3 jeder, der schon mal versucht
hat. ein Bild mit einer Auflésung auszu-
drucken, die nicht ein ganzes Vielfaches
des zur Verfligung stehenden Druckers ist.
HaRliche Streifen sind oft die Folge. Na-
turlich ist dies nur ein Problem des An-
wenders, immerhin weist das Handbuch
auf diese Problematik hin. Neben dem
hauseigenen Format von Arabesque las-
sen sich Grafiken im Doodle-Format, aus
STAD sowie GEM-Image-Dateien laden.
Eine geladene Datei kann im Arabesque-
Formatgespeichert werden. Vermifit habe
ich die Mdglichkeit, bei einer geladenen
Grafik nachtraglich den angezeigten Aus-
schnitt verdndern zu kénnen. Mir passiert
es ziemlich haufig, daf ich den Rahmen
um ein Pixel verkehrt setze, so dal ich
ofter mal nachbearbeiten muB3. Grafiken
im Text werden fast verzdégerungsfrei dar-
gestellt, so daB das Arbeiten mit dem Pro-
gramm nicht behindert wird. Es ist auch
maoglich, Gber Grafiken hinweg zu schrei-
ben, z.B. um nachtraglich Beschriftungen
anzubringen.

Auch fir viele interessant ist die Fahig-
keit CyPress’ zu rechnen. Der eingebaute
Taschenrechner verfiigt unter anderem
auch Uber trigonometrische Funktionen.
Es ist moglich, einen Textabschnitt, der
eine glltige Rechenvorschrift enthélt, zu
markieren und das berechnete Ergebnis an
der gewiinschten Position in den Text zu
integrieren. Das Ergebnis l&4Rt sich sehr
flexibel runden.Eine schicke Erweiterung
der Rechenféhigkeiten sind die Rechen-
vorschriften. Mit diesen ist es mdglich,
zeilen- und spaltenweise zu addieren und
zu multiplizieren. Dazu lassen sich den
einzelnen Tabulatorpositionen Feldnamen
zuweisen, mitdenen dann gearbeitet wird.
Auch lassen sich Variablen definieren.
Mit diesen Hilfsmitteln ist es kein Pro-
blem, auch umfangreichere Rechnungs-
formulare zu erstellen.

Indiesem Zusammenhang sollte man auch
die Textbausteine nennen. Textbausteine
sind Textabschnitte, die. einmal definiert.

Funktionen Optionen

tut» i

0*umynd Uberschriftfurnachehenden Auftrag

Betrag: OM, Pf

Ein Formular im
Eormiilarmodus

trags- olung™DM, Pf



eickmann Harddisks EX 30 60 120 MB
Alle eickmann Festplatten werden mit dem neuen HDPlus 5.03
und HDPIlus -UTILITIE ausgeliefert.(Fast Filemover von First
GbR, Optimizer von Projekt.FPS, Hard Disk Utilitie von
Application Systems) Und selbstverstandlich anschluRfertig,
formatiert, partitioniert, autobootfahig.

zo EX 30 L 998 DM
40 ms Zugriffszeit, extrem leise
EX60 L 1498 DM
24 ms Zugriffszeit, extrem leise, Autopark
EX120L 2298 DM

24/24 ms Doppellaufwerk, extrem leise, Autopark

Minidrive Festplatten 40 60 75 80 100 200 MB
Die schnellen SCSI-Platten im Mini-Geh&ause mit der starken
Leistung. HardwaremaRiger Schreibschutz. Die eickmann
Minidrives wurden gezielt auf Platzeinsparung und freie
Plazierungsmoglichkeiten hin konzipiert. Das Gehéause ist im
Design der Mega - Serie gehalten, aber kaum halb so groB!

z8 Minidrive 40 998 DM
40 ms Zugriffszeit, Single - Laufwerk, SCSI
Minidrive 80 1598 DM
24 ms Zugriffszeit, Single-Laufwerk, SCSI, Autopark
Minidrive 200 F 2798 DM

15msZugriffszeit, Single - Laufwerk,48K - Cache, SCSI,AP

Megadrive Einbauplatten fir ST

z8 Megadrive 80 1498 DM
24 ms Zugriffszeit, SCSI, Autopark
Megadrive 100 F 1898 DM

18 ms Zugriffszeit, 16 K Cache, SCSI, Autopark

Wechselplatte EX 40 W
EX40W + 44 MB Medium

25 ms Zugriffszeit, Wechselplatte

1598 DM

ET-der eickmann Tawer Proiso auf Anfrage

Dar Tawar marht Matz auf dam Schreibtisch!

Computer (ST/TT), Festplatte, Wechselplotle, Diskettenlaufwerke,
Grafikkarte, Basrhlounigtr, alternative Betriebssysteme (z.B.
Spectre GCR, MS DOS-Emolatoren), laserinterface, DMA-BuHer,
DMA-T-Switch, MS DCS Tastotvrmodal, Modem, u.V.m. finden
im netten Gehéuse Platz - unter dem Schreibtisch.

Einfach einsrholten und mit det Arbeit beginnen. Auf Ihre zig-fach
Steckdosen werden Sie verzichten missen, denn die Grundkonfi-
gurution, Tawer, Bildschirm und Drucker, kommt mit ainom Drei-

mouseWare DESIGNER MAUS 98 DM

Das optimale Arbeitstier fur hochste

Anspriche in den Bereichen DTP,
Bildverarbeitung, Grafik und CAD.
Die ergonomisch richtige Form macht die Maus

zur sensiblen Fortsetzung der tland.

»-ergonomisch-« »-schnell-« »-langlebig-«

mouseWare PAD 19,50 DM

Die Spezialbeschichtung ist genau auf die

Gleitflachen der Maus abgestimmt.
Mit diesem Pad gleitet die Maus wie auf

einem Luftkissen und stoppt exakt dort,

wo Sie es wiinschen,

»-abwaschbar-« »-flachenoptimiert-«

ET- der eickmann Tawer

NICHT in den Tower gehoren:
Tastatur, Monitor,

Scanner und Drucker.

lhre gesamte restliche Hardware
zieht gern in diesen Tower ein.

»- vollklimatisiert

»- ruhige Lage

»- zentrale Energieversorgung
»- représentative Architektur

»-nahezu unverwustlich-«

Bei der individuellen

Ausstattung lhres eickmann Towers

beréat Sie kompetent:

Das Planungsteam

von eickmann Computer

elitkmann computer

eickmann computer & In der Romerstadt 249/253

6000 Frankfurt/ Main « Telefon 069 / 76 34 09 « Fax: 069/ 7 6819 71



immer wieder inverschiedenen Dokumen-
ten verwendet werden und tiberein Kiirzel
aufgerufen werden kénnen. Das miissen
jedoch nicht nur Brieffloskeln sein. Man
kann diese Funktion auch als Minidaten-
bank fiir eine Produktliste miRbrauchen
und zum Schreiben von Rechnungen be-
nutzen, falls man nicht die Datenbank-
schnittstelle der Serienbriefe einsetzen will.
Zum Ablegen eines Textbausteins defi-
niert man einen Block und weist diesem
ein Kirzel zu. Textbausteine werden mit
den Zeichensatzdefinitionen gespeichert.
Beim Einsetzen werden alle Zeichenséatze
mitgeladen, wobei in den getesteten Ver-
sionen die Zeichensatze jedesmal neu ge-
sucht werden muf3ten, obwohl alle Pfade
richtig eingetragen waren und beim Laden
des Dokumentes alle Zeichenséatze gefun-
den wurden.

AuBer den Textbausteinen lassen sich
auch 10 Makros definieren. Diese Makros
kénnen beliebige Tastendriicke enthalten.
Da alle Dialogfelder auch tber Tasten-
kombinationen zu bedienen sind, kann man
im Prinzip auch Makros erstellen, die die
Funktionen des Programmes benutzen.
Allerdings erfordert das eine gewisse
Ubung im Umgang mit der Makrofunk-
tion und ist nicht universell einsetzbar.
Sehr schén ist, daB man Makros noch
nachbearbeiten kann. Versehentlich ge-
drickte Tasten kdnnen aus dem Makro
entfernt, fehlende eingebaut und falsche
ersetzt werden.

Teamwork

Wie bereits erwdhnt, lassen sich mit
CyPress auch Serienbriefe erstellen. Wer
Ist-Address oder 1st-Base besitzt, hat es
besonders einfach, da eine Schnittstelle
flrdiese Datenbankprogramme inCyPress
integriert ist, die direkt aufdie Accessory-
Versionen zugreifen kann. Dariiber hin-
aus ist auch der Import von Daten aus
anderen Programmen maoglich, wobei die
Elemente eines Datensatzes ineiner ASCII-
Datei stehen mussen. Die Datenfelder
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missen entweder eine definierte Lange
haben oder durch ein zu definierendes
Zeichen getrennt sein. Im Dokument mis-
sen Platzhalter fir die Datenelemente ein-
getragen werden. Diese Symbole haben
eine Entsprechung inder Datenbank. Auch
Datum und Zeit kbnnen in verschiedenen
Formaten als Symbol eingetragen werden,
so dal beim Drucken des Briefes immer
das richtige Tagesdatum gedruckt wird,
wenn die Systemuhr stimmt. Den Daten-
elementen wird in einer Tabelle je ein
Platzhalter zugewiesen. Damit steht dann
der persdnlichen Massenpost nichts mehr
im Wege. Die Mdéglichkeiten des Daten-
imports sind ausreichend und nach kurzer
Einarbeitungszeit problemlos zu handha-
ben. SchlieRlich istes auch noch mdoglich,
Formulare zu definieren. Als Beispiel liegt
ein Uberweisungsformular bei. Wirklich
hubsch. Im Formularmodus lassen sich
Textdnderungen nur in den daflir vorgese-
henen Bereichen durchfihren, alle we-
sentlichen Textverarbeitungsfunktionen
stehen zur Verfigung.

Bisher haben wir nur tber die Funktio-
nen von CyPress gesprochen; wie steht es
jedoch mitden Mdaglichkeiten derTextge-
staltung? Hier ist vorwegzuschicken, dal
CyPress eine Textverarbeitung und kein
DTP-Programm ist. Dennoch sind die
Maoglichkeiten zur Textgestaltung ziem-
lich vielseitig. Wirwissen inzwischen, da

Optionen

Beaibat ter: <«S-
Thema CyPress-tei Hilfe fur die Ookut
Suchbegriffe: Cypress. P In der Option "Datei: Ookumentdaten...” dient dieser Dialog
der Erfassung der Daten eines Ookuments, un es spater - bei-
spielsweise anhand uon Stichuorten  einfacher wiederzuMn-
den. RuRerden werden statistische Oaten angeleigt, die bei
CVPTESI.CWP  jedem Rufruf der Option automatisch neu berechnet werden

In der Option “Datei:
ien eingegeben werden,

erinnern
frage
stellt.
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Dokument suchen
nach denen Ookunente gesucht werden
z.B. der Rutor oder einige der Stichworte, an
Durch Betdtigen non [suchen] wird
wo gesucht weiden sollt
die den Kriterien entsprechen.
nen Sie mit [+>] und [<+] blattern

” kénnen die Kriter-

die Sie sich
(nach einer Rb-

eine Liste der Dokumente er-

In dieser Liste kon™

- und mit [0k] das Dokument

dessen Oaten gerade engezeigt werden

Dialog zur
Textvenallung mit
Hilfetafel

Zeichensatz tdschen

I 'nicht bendtigte I6schen

Tastaturbelegun
11 & | gung

und
Xeichensatzauswahl

wir mit verschiedenen Zeichensétzen ar-
beiten konnen. Alle Zeichen des System-
zeichensatzes sind Gber einen Dialog zu-
ganglich, oderdurch Eingeben des ASCII-
Codes aufdem Zahlenfeld bei gedriickter
Altemate-Taste. Zu jedem Absatz kann
ein Lineal definiert werden. Um die Ein-
stellungen des Lineals zu &ndern, selek-
tiert man den Absatz, den man bearbeiten
will, und klickt dann in die Linealzeile
Uber dem Text. CyPress kann mehrere
solcher Lineale verwalten, so dal man
sich flr verschiedene Texttypen je ein
Lineal erstellen kann. Mdéglichkeiten sind
z.B. ein Absatzformat fiirein Anschriften-
feld, eines fir FuRnoten, fir Uberschriften
verschiedener Ebenen und fir normalen
Text. Hat man sich einmal die Mihe ge-
macht, ist das Schreiben auch aufwendi-
gerer langer Texte kein Problem mehr.
Natdrlich kann kein Programm alle
W insche befriedigen. Sowaére eine Index-
generierung und die halbautomatische Er-
stellung von Inhaltsverzeichnissen ein
schdnes weiteres Feature, oder eine auto-
matisierte Generierung mathematischer
Formeln. Doch das sind Spezialfunktio-
nen. die man vielleicht spater einmal als
Modul erwarten darf, ahnlich wiejetzt das
Korrektursystem oder die Rechenfunktio-
nen. Schon ware es aber, wenn der Bild-
schirmschoner auch auf Umschalttasten
reagieren wirde (Shift, Ctrl ...), dann
brduchte man nichtjedesmal zur Maus zu
greifen oder eine eingegebene Leertaste
wieder zu l6schen. Als alter Signum!-Be-
nutzer wirde ich auch einen halbautoma-
tischen Zeilen- und Seitenumbruch sehr
schéatzen, da er noch mehr EinfluBmag-
lichkeiten bietet als der wirklich sehr gute
Umbruch von CyPress. Die Liste wird
jeder wohl irgendwie fortsetzen kdnnen,
aber an dem Programm wird weiterent-
wickelt, und aufdie Neuerungen darf man
sich freuen.
Dergeplagte Tester wird auch immer wie-
der von Fehlern heimgesucht, wobei
CyPress da keine Ausnahme macht. Nur
waren es wirklich sehr wenige Fehler, die
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auftraten. Ein kurzer Anruf mit einer Be-
schreibung, wie der Fehler zu reproduzie-
ren sei, fihrte in der Regel schon wenige
Tage spater zu einer Diskette mit einer
Uberarbeiteten Version im Briefkasten,
ohne den oder die Fehler. CyPress darf
eine hohe Absturzsicherheit bescheinigt
werden, auch bei Programmfehlem verab-
schiedet es sich oft noch mit einem Hin-
weisordentlich. Nurzum Sichern desTex-
tes hat man keine Gelegenheit mehr.
Manchmal scheint CyPress mit der inter-
nen Verwaltung der Zeichenséatze durch-
einanderzukommen. Nach dem Benutzen
von Hilfefunktionen in den Dialogen ging
es manchmal im falschen Zeichensatz
weiter. Das laRt sich aber mit einem Ta-
stendruck schnell beheben. Einziges wirk-
liches Problem istder Speicherhungerein-
zelner Funktionen. So kam es auf dem
1040vor,daBeinHinweiserschien.flrdie
gewdiinschte Funktion stehe zu wenig Spei-
cher zur Verfiigung. Danach fielen dann
zwei Bomben. Ein Anrufergab, daleinige
Teile des Programmes in GfA-BASIC
geschrieben seien, und dieses komme mit
derdynamischen Speicherverwaltung nicht
klar. Man sei dabei, die entsprechenden
Routinen in eine andere Sprache umzuko-
dieren, so dalR dieses Thema bald keines
mehr sei.

Fazit

AbschlieBend mochte ich feststellen, daR
CyPress seinem Anspruch weitestgehend
gerecht wird. Hat man sich einmal an die
teilweise vom bisherigen Standard abwei-
chende Bedienung gewdhnt - das geht sehr
schnell -, ist ein schnelles und effektives
Arbeiten mit CyPress moglich. Durch die
vielen Funktionen werden weite Bereiche
der Textverarbeitung gut abgedeckt. Die
hohe Absturzsicherheit und der gute Ser-
vice von Shift tun ein Gbriges, um dieses
Programm empfehlenswert nennen zu
durfen. Auch im Preis-/Leistungsverhalt-
nis steht CyPress mit seinem Preis von
298,- DM gut da.

CSM

Bezugsadresse:

Shift

Unterer Lautrupweg 8
W-2390 Flenshurg
Tel.: (0461)22828

I I I I I_ et
ARTRRI-Fachhandel
Hauptstr. 67/Pf. 1106
2905 Edewecht
X (044051 6809

ATARI-Public-Domain
Preise: nur 4 -5 DM
Der Katalog » —
Mdchten Sie Kurzbe-
schreibungen (fast) aller
Serien inkl. eines alpha-
betisch sortierten Suchin-
dexs aller Programme
und thematisch sortier-
ten PD - Paketen und.
das alles auf 168 Seiten?
Dann fordern Sie lhn
noch heute fir 5 DM an.
weitere Angebote:
IST Word+ 3.15 109 —
KOBOLD 79 —
Date-Access 2.5 99.—
universeller Terminplaner
Mr. Dash Vollversion 19,90
inkl. Editor, s/w u. color

OXYD + Buch 50 —
Logimouse 85—
Thafs Mouse 79.—
ATARI Maus 69 —
TDK 3.5" MF2DD Bulk-Disk
50 Stuck 60 —
100 Stick HO.—
Versand bei:

Vorkasse *3- Nachnahme: »8.-
oder besuchen Sie uns in unserem
Ladenlokal in Edewecht

Bossart - Soft
presents

Games

Suchen Sie preiswerte
Original Atari Games ?
W ir haben Sie. Ver-
langen Sie unsere Liste.

Sonstiges

Haben Sie irgend ein
Programm in der Schweiz
nicht bekommen ? Nervt
Sie ein Computervirus ?
Oder wollen Sie einfach
gut beraten werden ?
JA, dann rufen Sie uns
an.

BOSSART - SOFT

P.B.5146
CH-6020-Emmenbricke-3

041/45'82'84

AMAXIDAT

die umfangreiche Datenbank
fur alle itari ST / Sie / 77

Bendtigen Sie eine relationale
Datenbank, die etwas mit den
Daten anfangt?
MAXIDAT kann viel. Hier
das Wichtigste im Uberblick:

Integrierter, einfach zu bedienender lexteditor.
Serienbriefe in Verbindung mitdem integrierten
Texteditor oder auch einem beliebigen anderen (z.B.:
Tempus, Ist-Word, FdiMax, Thals Write, Edison).
Rechnen innerhalb Datenfeldern (Feldinhalte. Klam-
mem, + -+/).
Summe-nbtldung bei listendruck
Diagrammerstellung (Linien-, Balken- und Torten-
diagramme), z.B. Erstellung von Aktiencharts.
lugriff auf externe lextdatei.
Bildverarbeitung Je Datensatz Zugriff auf externes
Grafikbild (Formate: Doodlc, Stad, Neochrome, De-
gas). Aut tische Auflosur
‘Diashow’ Fiir Werbezwecke und einfache Trickfilme
mit raffiniertem Bildaufbau.
Selektionsmoglichkeit zur Beschrankung der Daten-
satzausgabe (’Filter’).
iebige D 2

mitei der verkntpfbar
und durch Selektion frei trennbar.
Ermittlung von Min. Max. Summe, sowie Durch-
schnitt aller Datenfeldreihen fur Bilanzen.
Drucken in allen Variationen und Formen (Etiket-
ten, Formulare, Listen, Rechnungen. Mahnbriefe...)
mit umfangreichen Moglichkeiten (Seitennummer,
Spaltensatz. Datum, Kc~f- und F.ndetext,...)
Alle Drucker (auch HP- und Atari- Laser) «erden
unterstitzt, wobei der Druckertreiber ggf. selbst im
Programm angepasst werden kann.
| istenausgabe auf Monitor. Drucker und Datei.

- Suchen nach allen Feldern sowie global und in
externen Texten.
Sortieren nach allen Feldern mit /«eifacher | nter-
sortierung (z.B. Name, Ort, Geburtsdatum).
Funf Fcldtvpen: Text, Zahl, Datum, externer Text
und externe Grafik plus externes Programm

Je Datei relationaler Zugriff auf eine weitere Datei
(z.B. Kunden / Bestellungen).
I.eislungsfahiger F.ditor zur Beschriftung der Daten-
satze (mit Datum, Undo, Reg-Nr. Sonderzeichenta
belle, Zeilenpuffer, Floskeltasten, hfletp,—
Komplette Datensatze knpierbar (Copy/Paste).
Zehn Marken zum Anspringen von Datensatzen.
Programmaufruf ohne MAXIDAT zu verlassen.
Auf Wunsch verschliisselte Speicherung der Daten-
bestande mit Passwortschutz.
Finzelnc Datenfelder ausblcndbar.
Zahl der Datensatze je Datei nur vom Speicher ab-
hangig (Mega ST4: max. 100 000 Stiick).
Dynamische Datenstruktur, daher optimale Spci-
chcrausnutzung (keine Fillzeichen).
Besonderer Wert wurde bei der Programmerstellung
auf eine einfache Bedienung und holie Arbeitsge-
schwindigkeit gelegt ("C \ "Assembler’).
Datentibernahmemaglichkeit aus zahlreichen anderen
Programmen (z.B. IstAddress. Superbase, Datamat),
sowie Export in fast allen Dateiformaten zum
Zwecke des Datenaustausches.

sEMAXIDAT istein nicht kopiergeschutztes, eigen-
standiges Programm und nicht etwa ein Acccssory
*MAXIDAT wird bereits seit .Fahren von zahlreichen
Anwendern im privaten und geschéftlichen Bereich
eingesetzt. Auch wir verwalten unsere Kunden aus-
schlieBlich mit MAXIDAT. Somit ist unsere Da-
tenbank frei von 'Kinderkrankheiten' und hat sich
im harten Alltagseinsatz bewahrt.

- Umfangreiches deutsches Handbuch sowie Hotline
mit dem Xutor im Preis inbegriffen
(minsliger | pgrade-Sentce

- MAXIDAT wurde in 'PD-Journal 5/90°, TOS 7/90”
und 'ST-Computer 3/91*

MAXIDAT st eine der umfang-
reichsten Datenbanken fir den
Atari ST. Uberzeugen Sie sich
durch die Testversion. Haben Sie
»eitere Fragen? - Schreiben Sie
uns. dbrigens sind wir schnell.
lhre Anfragen »erden innerhalb
von sechs Stunden bearbeitet.

MAXIDAT kostet
DM 87.-

Die Testverskm gibt’» fiir DM 10 - inkl. Versand (Vorkasse)
Versandkosten: Vorkasse DM 3.00, NN DM 5.00,
Ausland DM 6.70 (nur Vorkasse)

Softwarehaus
Alexander Heinrich
Postfach 1411

W-6750 Kaiserslautern
Y Tel. 0631-29101

101991 /T “~ 37
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Pauken mit
dem Computer

Vokabeltrainer im Test

Als vor einigen Jahren der Computer als Lernwerkzeug entdeckt wurde,

geisterten Schlagzeilen durch alle Medien. Als wundervollbringende,

wisseneinfloRende Lernsysteme wurden die ersten Vokabel-Lern-

programme angepriesen. Das dem nicht so ist, wissen wohl mittlerweile

alle, die schon einmal an einer Computertastatur gearbeitet haben. Als

unterstitzendes und hilfreiches Medium auch in Sachen Lernen hat sich

der Computer aber durchaus schon einen Namen gemacht.

A lles steht und fallt natlrlich mit
der Software. Ganze wissen-
schaftliche Abhandlungen uber

Lernprinzipien wurden auf Computern

umzusetzen versucht. Viel mehr als das

Gbliche Auswendiglernen kam dabei al-

lerdings nicht heraus. Gerade dafiir lohnt

es sich aber schon, das eine oder andere

Programm einmal ndher zu betrachten.

Neuerdings wird auch versucht,der Gram-

matik per Computer auf den Leib zu rik-

ken.
Das dies durchaus geht (wenn auch noch
recht holprig), soll unser Test zeigen.

38 ZT* “* 10/1991

Fir den Praxistest von Lernprogrammen
haben wir uns zunachst der englischen
Sprache zugewandt. Dies wird zweifellos
auch die am meisten verbreitete Anwen-
dung von Lemprogrammen sein. Natir-
lich gibt es auch Exoten, mit denen man
Geographie, Musik, Mathematik usw. ler-
nen kdnnen soll. Solange aber Computer
noch nicht intelligent, im Sinne des
menschlichen Denkens, sind (vielleicht
werden sie das auch niemals sein?), wird
esinder Hauptanwendung sicherlich beim
etwas stupiden ,Vokabel-Pauken*“ blei-
ben.

Zum Test standen uns folgende Produkte
zur Verfligung:

TKC-Trainer

Vokav plus 2.0
KLV-Exercise plus
The Grammar-Master

Einige dieser Programme sind schon et-
was alteren Datums, wir haben uns aber
jeweils erkundigt und in Erfahrung ge-
bracht, daR diese Produkte noch immer so
erhaltlich sind und es seit dem Erschei-
nungstermin keine weiteren Updates ge-



Anschlufifertige
SCSI-Festplatten fiur die
Atari ST-Serie

» Datentransferraten > 600 KByte/s, mit
Imprimislaufwerken bis zu 1350 KByte/s
erzielbar, Zugriffszeiten bis zu 14 ms.

» Spitzensoftware: 255 Partitionen
installierbar, Softwareschreibschutz, jede
Partition autobootféhig, Interleave 1:1
einstellbar, Cache, Backup, Optimizer in
der Software enthalten.

» 100% Atari-kompatibel, Fremd-
betriebssysteme (PC-Speed, AT-Speed,
PC-Ditto, Spectre, Aladin, Minix, OS-9,
RTOS) sind voll laufféhig.

» Sehr leise, 3.5"-Festplatten ohne
Lufter, 5.25"-Festplatten mit gesteuertem
Lufter.

» Durchgeschleifter gepufferter DMA-
Bus, Autoparkfunktion hardwaremaRig,
DMA-Nr. von auBBen einstellbar.

» Herausgefuihrter SCSI-Bus, durch
abschaltbaren Hostadapter optimale
Datenuibertragung auch an Apple
Mcintosh und PCs.

» Zweite SCSI-Festplatte im Geh&use
nachristbar, SCSI-Hostadapter und
Gehause flr interne zweite Festplatte
vorbereitet.

Seagate ST157N-1,
49 MB.28 ms_____
Quantum LPS52S.
52 MB,17ms_____
Seagate ST296N.

85 MB. 28 ms
Seagate ST1096N.
81 MB.24 ms_____
Quantum LPS105S.
105 MB.17ms____
Seagate ST1239N.
200 MB. 15 ms _ _
Imprimis ST2383N.
337 MB.14ms______
Imprimis ST4766N.
876 MB.15ms_____
Imprimis ST41200N.
1050 MB. 15 ms_____
Syquest SQ555,

44 MB. 25 ms______

1.048,-
1.098,-
1.198,-
1.298,-
1.398,-
1.998,-
3.598,-
5.998,-
9.998,-
1.398,-

dt>

Hochstimmung
uber Preistief

'Westwidzprn/

SCSI-Kits

Unsere SCSI-Einbaukits bestehen aus
Festplattenlaufwerk, SCSI-Hostadapter,
DMA-Kabel, SCSI-Kabel, Installations-

software und Handbuch.

Seagate ST157N-1.
49 MB. 28 ms, Kit _
Quantum LPSS2S,
52 MB. 17 ms. Kit __
Seagate ST2B6N,
85 MB. 28 ms. Kit _

998,
Seagate ST1096N,
81 MB. 24 ms. Kit 1 098,
Quantum LPS105S,
105 MB. 17 ms. Kit _ 1. 198,
Seagate ST1239N.
200 MB. 15 ms, Kit 1. 798,
Syquest SQ555,
44 MB, 25 ms. Kit _ 1. 198,
Nachfolgend diverse fur SCSI-Fest-
plattenldsungen benétigte Einzelteile:

848

SCSI-Komplettkit bestehend aus
Gehause. Netzteil. Hostadapter,

Kabel, Software, Q Q Q
Handbuch,Montagematerial _d* 10 p"'

SCSI-Hostadapter 198
b

incl. Software. Kabel

Syquest-

Cartridge SQ400 198,
Gehéuse

fur HDD .99,r S!
Netzteil 99

50 W att y

DMA-
Kabel . 3 9 y
SCSI-
Kabel . 3 9 y

41 TEC.

Datensysteme

EugenstralBe 28

7302 Ostfildern 4
Telefon 0711/4579623
Telefax 0711/4569566

808 - -

Anschlu3fertige
SCSI-Festplatten flr
Atari TT und Mega STE

» Vom Design passend zur Haupteinheit
des TT bzw Mega STE.

» Bei AnschluB an TT kdnnen unsere
Gerate optional ohne SCSI-Hostadapter
betrieben werden, bei Kauf einer
anschluBfertigen Festplatte ohne SCSI-
Hostadapter reduziert sich der Kaufpreis
um DM 150,-

» mit gesteuertem, sehr leisem Lifter

» weitere technische Daten wie unsere
SCSI-Festplatten fur die Atari ST-Serie.

Seagate ST157N-1.
49 MB.28 ms_____
Quantum LPS52S,

52 MB.17ms_____
Seagate ST206N.

85 MB.28 ms_____
Seagate ST1096N.
81 MB.24 ms_____
Quantum LPS105S.
105 MB. 17 ms
Seagate ST1239N,
200 MB.15ms_____
Imprimis ST2383N.
337 MB.14ms______
Imprimis ST4766N.
676 MB.15ms______
Imprimis ST41200N.
1050 MB. 15 ms___
Syquest SQS55.

44 MB. 25 ms

1.048,-
1.098,-
1.198;-
1.298; -
1.398,-:
1.998,-.
3.598,-
5.998,-
9.998,-
1.398,-



Der Abfragemodus ist einfach, die Buttons aber nur per Maus bedienbar.

geben hat. Des weiteren miissen wir dar-
auf hinweisen, daB dieser Praxistest kei-
nerlei Anspruch auf Vollstandigkeit in
bezug aufdie am Markt befindlichen Pro-
dukte erhebt. Wir haben lediglich einige
herausstechende Programme ausgesucht.

TKC-Trailner

Als typischer Vertreter des Karteikasten-
prinzips lag unsder TKC-Trainer vor. Die
Methode, mit kleinen Kartchen und Kar-
teikdsten Vokabeln zu lernen, ist schon
recht alt und wurde hier optisch verstédnd-
lich (wenn auch etwas niichtern) umge-
setzt. Das Programm von TKC besitzteine
grafische Oberflache, die sich weitgehend
andie GEM-Konventionen halt. Menulei-
ste und Desktop-lcons sind {bersichtlich
gestaltet und wirken nicht Gberladen. Der
Zugriffauf Accessories istmdglich, wiees
beijedem GEM-Programm auch sein soll-
te. Leider arbeitet der TKC-Trainer nicht
mit GEM-Fenstem, sondern kommuniziert
ausschlieBlich tGber Dialoghoxen mit dem
Benutzer. Zudem sind die Dialogboxen
nicht Uber Tastatur bedienbar, so dal eine
Lemphase sehrschnell in wilde Mausklik-
kerei ausarten kann. Nicht mal die ubli-
chen ,,OK*“-Buttons lassen sich per Re-
turn-Taste betdtigen. Dieshemmteine flis-
sige Bedienung durch den Benutzer und
schrankt, wegen des Verzichtes auf GEM-
Fenster, die Verwendung des Program-
mes beispielsweise unter dem Multitas-
king-Betriebssystem MultiGEM starkein.
In Anbetracht der recht alten Version des
TKC-Trainers (sie wurde seit dem
25.01.1988 nicht mehr weiterentwickelt)
ist es aber immerhin bemerkenswert, dal
das Programm unter allen Bildschirmauf-
16sungen (ab 640x200 Pixel bzw. mittlere
ST-Auflésung) und sogar auf dem ATA-
RI-TT einwandfrei arbeitet. Nur an Fest-
plattenbenutzer, die mehrals 4 Partitionen
eingerichtet haben, hat man nicht gedacht.
Die Fragenkataloge lassen sich nur tber

40 JT"~ 101991
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die Laufwerke A: bis F: laden und spei-
chern. Im Zeitalterder 100-MB-Festplat-
ten ist dies eine krasse Einschrankung.

Ans Werk...

Dem Anwender stehen insgesamt finf
Karteikasten zur Verfiigung, durch die alle
Fragen wandern missen. TKC liefert zu
dem Trainer drei Fragenkataloge mit.
Deutsch-Englisch, Englisch-Deutsch und
eine Datei mit Mathematikaufgaben. Letz-
tere beschrankt sich aberaufdie vierGrund-
rechenarten Addition, Subtraktion, Mul-
tiplikation und Division, ist also allenfalls
fir Grundschiiler geeignet. Sie soll uns
hier nicht weiter interessieren. Nach dem
Laden eines Fragenkataloges befinden sich
zunachst alle Vokabeln im ersten Kartei-
kasten. Der Abfragemodus ist sehreinfach
gehalten. Das Programm gibt eine oder
mehrere sinnverwandte Vokabeln vor, und
der BenutzermuR die entsprechende Uber-
setzung im Klartext eintippen. Tippfehler
wirken sich dabei natirlich fatal aus. Auch
auf GroRR- und Kleinschreibung muR ge-
achtet werden. Wurde eine Frage korrekt
beantwortet, wandert sie in den néchsten
Karteikasten, bis sie irgendwann im finf-
ten und letzten Kasten landet. Sind alle
Frage bis zum fiinften Kasten vorgedrun-
gen, kann man davon ausgehen, dal das
gewiinschte Lemziel erreicht ist. Bei der
Auswahl der Fragen kann man bestimmte
Karteikasten aus- bzw. einschalten. Will
man zum Beispiel nur die Fragen lernen,
die noch nie richtig beantwortet wurden,
schaltet man die Kasten zwei bis finf
einfach ab. So bekommt man nur die Fra-
gen des ersten Kastens prasentiert, bis
dieser leer ist. Die Reihenfolge der Voka-
beln ist normalerweise alphabetisch. Es
lakt sich aber ein Zufallsgenerator ein-
schalten, der die Fragen zuféllig aus der
Datenbank abruft. Noch ein Wort zum
Handbuch. Das satte 21 Seiten umfassen-
de Werk hat den Namen Handbuch sicher
nicht verdient, reicht aber aus, um einen

Endwertung per Schulnote spornt an, oder?

groben Einblick in die Bedienung des Pro-
grammes zu gewinnen. Fir den ATARI-
Neuling wird es allerdings mehr Verwir-
rung stiften als hilfreich sein.

Do it yourself

Die Vokabel-Datenbank, die TKC mitlie-
fert birst nicht gerade vor Fille auseinan-
der. Eine Erweiterung bleibt daher nicht
aus. Auch dies ist mit dem TKC-Trainer
machbar. Es konnen quasi beliebig viele
neue Vokabeln und deren Umschreibun-
gen hinzugefigt werden. Wer will, kann
sogar verschiedene Datenbanken zusam-
menfligen und somit zum Beispiel Voka-
beln mehrerer Sprachen gleichzeitig ler-
nen oder zwischendurch mal ein paar Geo-
graphie-Fragen préasentiert bekommen.
Gut, sinnvoll ist das vielleicht nicht unbe-
dingt, aber die Mdglichkeit dazu besteht.
Nach Beendigung eines Lemabschnittes
(oder wenn man einfach keine Lust mehr
hat) sollte man die Vokabel-Datei spei-
chern, auch wenn sie nicht erweitert wur-
de. In der Datei sind ndmlich auch die
Informationen enthalten, wie sich die Vo-
kabeln auf die Késten verteilt haben. Man
will ja beim nachsten Mal nicht wieder
von vom anfangen. Mitdiesem Verfahren
ist es sogar machbar, dall verschiedene
Personen auf dem gleichen Rechner mit
dem Programm arbeiten, wobei jeder sei-
ne eigene Datei benutzt und so unabhéan-
gig vom anderen seine Lernerfolge ausle-
ben kann. Am Ende einer Lemsitzung
bekommtder Anwender sein persénliches
Ergebnis in Form einer Schulnote mitge-
teilt. Die Wertigkeit geht dabei von eins
bis sechs, wobei der Anwender die Zuord-
nung der Noten variieren kann. Er kann
also einstellen, ab wieviel Prozent richti-
ger Antworten er beispielsweise die Note
4 (ausreichend) erhalten soll. Das fordert
natirlich zum MiRbrauch heraus, denn
man konnte es ja auch so einstellen, daf
selbst bei 0 Prozent richtiger Antworten
die Note 1 (sehr gut) erscheint.



Umstéandlich, aber
brauchbar

Der etwas betagte TKC-Trainer ist in
Grundzigen durchaus brauchbar. Ledig-
lich die Bedienung sollte unbedingt eine
Uberarbeitung erfahren. Heutzutage ist es
einfach nicht mehr Stand der Dinge, wenn
lediglich vier Festplattenpartitionen un-
terstlitzt werden, oder die Benutzung zur
Mausakrobatik mutiert. Uns istunverstand-
lich, warum an diesem Programm uber
drei Jahre lang nicht weitergearbeitet wur-
de. Das offene Dateikonzept macht den
TKC-Trainerjedoch universal einsetzbar,
nicht nur zum Vokabel-Lernen, sondern
auch in allen anderen Wissensgebieten.
Uberraschend istsein gute Vertraglichkeit
mit Grafikerweiterungen und dem TT-
Computer. Das mitgelieferte Hand-“Heft*
ist fur Anfanger kaum zu gebrauchen. Der
Preis betrdgt 99,- DM.

Bezugsadresse:

TK-Computertechnik
Bischofsheimer Strale 17
W-6097 Trebur-Astheim
Tel: (06147) 3550

Vokav plus
2.0

Vokavplus 2.0 wird mit insgesamt 3 Dis-
ketten ausgeliefert. Die Versionsnummer
2.0 l4aBt aufein neueres Datum schlieRen,
istaberschon rechtalt, und zwarvon 1989.
Alt heiflt nicht unbedingt schlecht, aber
meist bedeutetes inkompatibel zu neueren
TOS-Versionen oder Hardware-Erweite-
rungen. Zwar laBt der erste optische Ein-
druck nicht gerade auf ein ordentliches
GEM-Programm schlieBen, sofern man
aber die Standard-ST-Auflésung von
640x400 Punkten monochrom benutzt, ist
Vokav plus 2.0 auch auf neueren TOS-
Versionen wie 1.04 oder der Version 1.62
des Mega-STE lauffahig. Auch auf dem
TT funktioniert das Programm nur in der
hohen ST-Auflésung. Der Grund dafir
liegt im Verzicht auf GEM-Fenster. Vo-
kav plus 2.0 schreibt direkt in den Bild-
schirmspeicher. Somit sind Probleme mit
Grafikkarten oder Erweiterungen wie
Overscan oder Pixel-Wondervorprogram-
miert. Noch argerlicher ist, dal keine Desk-
Accessories zugelassen sind. Das Pro-
gramm sperrt diese einfach rigoros, und
der Anwender hat keine Mdglichkeit, in-

SOFTWARE

101 4 I»l

I« 1 I»l

OE» 01» | I BLOCK  EXTRAS
n kaufen
ANZAHL VOKABELN
VORGABE
REIHENFOLGE
SCHMIERIBKEIT I»1 i [0]
BEDEUTUNGEN |  ALLE
NEULEANEN !  MITTEL Il I I»l SCHVER
UBERLERNEN: ~ NITTEL l«l 1 I»l SCHUER
NNUfIBKEIT: L fam»i *n i«rTf»] S rerm

[ ABBRUCH
EEIM fc; H H K1 m 1 11» -04»

Vokabeln insgesamt: 0154 (100 Xx)
above richtig 0055 (038 x)
abroad falsch 0855 (061 x) ganz falsch
absenci
absent Artikelfehler: ohne nit
absolu richtig 8056 (036 x) 0000 (000
absurd ungenau 8003 (001 x) 0000 (000
abundar vertauscht 0000 (000 x) 0000 (000
to acci vertippt 0004 (002 X) 0000 (000
to acci
accept« Schwierigkeitsgrad: vorher nachher
accider leicht 0177 (004 x) 0315 (007
accidei nittel 3552 (055 X) 3850 (052
to acci schwer 0080 (000 x) 0000 (000
to acci

accord

m

| Wiederholung der Abfrage |

nerhalb von Vokav plus 2.0 seine gelieb-
ten Helferlein in der Menileiste zu benut-
zen. Somit féllt natiirlich auch ein Betrieb
unter MultiGEM aus. Festplatten bereiten
dem Programm allerdings keine Probleme
(sogehortessichja heutzutage wohlauch?),
es ist uneingeschrénkt in allen Pfaden auf
allen Partitionen lauffahig und sucht sich
seine Dateien automatisch in dem Pfad, in
dem es gestartet wurde. Die Bedienung ist
flussig und die Geschwindigkeit des Bild-
schirmaufbaus angenehm hoch.

Die Praxis

Der Einsteiger ist sicher zunachst einmal
Gberwaltigt von der Funktionenvielfalt,
die Vokav plus 2.0 bietet. Die meisten
Dialogboxen wirken tiberladen. Schon bald
stellt sich aber heraus, dal das Programm
doch recht einfach gehalten ist und man
sich schnell in die Bedienung eingewdh-
nen kann. Die ebenfalls erhéltlichen Vo-
kabel-Wortschatze in Englisch und Fran-
zosisch sind recht umfangreich (ca. 4000
Vokabeln), so daB auch fortgeschrittene
Anwender noch exotische, ihnen unbe-
kannte Vokabeln finden werden. Eine ex-
tra Datei mit den gebrduchlichsten unre-
gelmé&Rigen Verben befindet sich eben-
fallsmitaufder Wortschatz-Diskette. Hier-
mit kann der Benutzer gezielt dieses (von
Schiilern am meisten gehafte) Gebiet trai-
nieren. Als sehr praktisch erweist sich
dabei die Auswertungsfunktion der Be-
nutzereingaben. Auch wenn man teilwei-

Umfangreiche
Einslelimiiglichkeilen

BB zum Abfragemodus

9988

: 0050 (058 x)

| Rickkehr iw das henii |

Zahlenwust bei
der Auswertung.
Hilfreich oder
verwirrend?

se falsche oder falsch geschriebene Ant-
worten gibt, erkennt das Programm darin
noch einen gewissen Grad an ,,Wahrheit"
und rechnet es dem Endergebnis zu. Im
Klartext heiflt das. daB es nicht nurrichtige
und falsche Antworten gibt, sondern auch
Zwischenstufen. Allerdings hat diese Me-
thode der Auswertung auch ihre Grenzen.
Sie erkennt nur leichte syntaktische Feh-
ler. Synonyme werden immer als absolut
falsch eingestuft. Hilfreich ist die Funk-
tionstastenbelegung. Da das Programm
teilweise mehr als ein Wort verlangt (z.B.
bei den unregelméaRigen Verben: to be,
was, been), ist es sehr erleichternd, wenn
man sich einige Standardworter (z.B. to)
auf Funktionstasten legen kann. Dies be-
schleunigt die Eingaben erheblich. Eine
geladene Vokabel-Datei wird sofort in al-
phabetischer Reihenfolge als Liste aufdem
Bildschirm ausgegeben. Einerseits wirkt
dadurch der Bildschirm ziemlich durch-
einander, andererseits kann der Benutzer
dadurch jederzeit schnell durch die Daten-
bank scrollen und bestimmte Vokabeln
heraussuchen. Natirlich [4Rt sich diese
Liste beliebig erweitern oder mehrere
Vokabel-Dateien zusammenfiigen. Fir
letzteres befindet sich sogar ein spezielles
Programm mit auf der Diskette. Eine Sor-
tierfunktion sorgt dann dafir, dal alle
Vokabeln wieder in alphabetischer Rei-
henfolge erscheinen. Des weiteren wird
ein Lexikon als Accessory mitgeliefert,
mitdem man ausallen GEM-Programmen
Zugriff auf die Vokabel-Datenbank hat.
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Dies ist besonders praktisch fur Textver-
arbeitungen ohne eigene Lexikon-Biblio-
thek. Allerdings gibt es auch hier einen
Wermutstropfen. Die Geschwindigkeit
beim Suchen nach einer bestimmten Vo-
kabel laRt stark zu winschen dbrig. Der
Benutzer mufR sich auf ein paar Sekunden
bis hin zu 2-3 Minuten!!) Wartezeit gefalit
machen. Dies ist vom Umfang der Voka-
bel-Datei abh&ngig. Diese Zeiten lassen
auf einen schlechten Suchalgorithmus
schlieBen, was nicht mehrganz zeitgemaf
ist.

Durchgefallen?

Bei der Endauswertung einer ,Lemsit-
zung" wirft Vokav plus 2.0 mit Zahlen und
Prozentsdtzen nur so um sich. Eine einfa-
che Berechnung in Form einer Note ver-
miflt man leider. Die Prozentangaben ge-
ben aber genauere Auskunft Gber die Art
der Fehler, die begangen wurden, so daf}
der Lemwillige gleich frisch an die Arbeit
gehen kann, um bestimmte Vokabelab-
schnitte intensiver zu lernen. Hilfreich
dabei istauch die Mdglichkeit. Blocke aus
dem gesamten Vokabel-Wortschatz zu
definieren. Bei der Abfrage wird dann nur
nach den Vokabeln gefragt, die durch den
Block markiertsind. Eine individuelle Auf-
teilung der Lemziele wird dadurch mach-
bar.

Der Profi
Man merkt es diesem Lernprogramm
gleich auf den ersten Blick an - sein

Daseinszweck ist einzig und allein das
Vokabellemen. Die durchdachten Funk-
tionen und hilfreichen Unterstlitzungen
(wie die Funktionstastenbelegungen) las-
sen darauf schlieBen, daB das Programm
von echten Anwendern geschrieben wur-
de. Das kann aber nicht dariiber hinweg-
tauschen, da Vokav plus 2.0 nicht mehr
ganz zeitgemal ist. Ein Update fiir Grof3-
bildschirme oder andere Grafikerweite-
rungen waére sinnvoll. Geédchtet werden
sollte die Unsitte, einfach alle Accessories
zu sperren. Wozu bhietet GEM diese Mdg-
lichkeit an? Zumal sogar ein Accessory
(als Lexikon) mitgeliefert wird! Seinen
eigentlichen Zweck erfillt Vokav plus 2.0
aber auch so. Der Preis betragt 39,- DM.

Bezugsadresse:

Arndt von Wedemeyer
Mettnumner StralRe 12
W-5603 Wiilfrath

Tel: (02058) 73410
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KLV-Exercise
plus

Das erste, was dem Benutzer beim KLV-
Exercise plus aufféllt, istseine umfangrei-
che Bookware. Neben dem Bedienungs-
handbuch fiirdas Programm wird auch ein
komplettes Englisch-Lehrbuch, wie man
esaus der Schule noch kennt, mitgeliefert.

ektion™J MotjojJd a

Mie heiBt die englische Vokabel fir

glaubwirdig, glaubhaft; zuverlassig

gnblsdl.

Das war leider nicht richtig,

Versuche es nochnal!

B»t Abbruch bitte

[latlonidJd [¢lodu_ed

Ule heiBt die englische Vokabel fir

Gitarre

? guitar.

Anzahl dar Fehler | 2
Richtig» Antworten < 92v.

Bei Abbruch bitte

Das Buch setzt mit dem Lehrstoff an der
Sekundarstufe 2 an, ist also nichts fir
absolute Englisch-Anfanger. Hier wird
schon ein fundiertes Basiswissen der eng-
lischen Sprache vorausgesetzt. Man kann
das Buch auch ohne Programm und Com-
puter durcharbeiten, sinnvoll ist dies aber
nicht gerade, denn durch die Benutzung
des Computers sollen ja Lernerfolge
schneller und dauerhafter erzielbar sein.
Das Programm ist ebenfalls ganz, aufdiese
Zielrichtung ausgelegt und verzichtet vol-
lig auf Uberfllissige Spielereien. Die Be-
dienung wird sofort jedem klar, der schon
mal eine Maus bewegt hat und eine Com-
puter-Tastaturinder Hand hatte. Das Kon-
zeptdes Exercise plus verzichtet vollkom-
men aufGEM-typische Eigenschaften wie
Pull-Down-Menis oder Fenstertechnik. Es
werden nur Dialogboxen benutzt, welche
eine klare und eindeutige Aussagekraft
haben. Der Benutzer ist quasi nie im Un-
klaren dariiber, was das Programm gerade
von ihm will, wenn auch die ein oder
andere Nachfrage per Dialogbox zuviel
erscheint, was manchmal recht nervend
wird. Fir den absoluten Computer-Neu-
ling istdiese Bedienweise aber leichtdurch-
schaubar. Natirlich wird auch hier das
vom GEM abweichende Programmierkon-
zept mit Inkompatibilititen zu ATARI-
Computem neuerer Generationen erkauft.
So ist es nicht weiter verwunderlich, daB
Exercise plus auf dem TT gar nicht erst
startet. Die Dialogfiihrung ist aber so ein-

Kein Pardon hei

EMDE einem Fehler

»ingebtn!

Bei richtigen
Antworten wird
der Anwender mit
groBem Lob

ERDE I
motiviert.

eingebenl



deutig auf einfachste Bedienung ausge-
legt, dal3 eine ,,saubere“ GEM-Umgebung
tatsachlich komplizierend wirken wiirde.

Aufins
Lernvergnugen...

Im Umgang mit Exercise plus fallen die
libergroRen Bilder und Schriftziige auf.
Dies wirkt so, als ob das Programm eher
was fir Kinder ware, aber das Niveau der
Fragen ist alles andere als kindisch. Der
gesamte Vokabel-Wortschatz ist aufge-
teilt in mehrere Lektionen, wobei jede
Lektion wiederum in einzelne Blécke un-
terteilt ist. Pro Block werden ca. 50 Voka-
beln eingesetzt. Dies hat den Vorteil, daB
man nicht gleich mit der kompletten ,,Vo-
kabel-Last" konfrontiert wird, sondern sich
Stick fir Stick dem geplanten Lemziel
néhern kann. Der Benutzer kann wahlen,
ob er die Frage im Deutschen oder Engli-
schen gestellt bekommen will, und muR
dann die jeweilige Antwort in Ubersetzter
Form (also ins Englische bzw. Deutsche)
als Klartext eingeben. Hilfreich ist, dal
das Programm die Anzahl der Buchstaben
firdie Antwort (wie beim beriihmten Gal-
genmadnnchen) als Unterstriche vorgibt.
Daran laRt sich schon erkennen, aus wie-
vielen Wortern die Antwort zu bestehen
hat und wieviele Buchstaben die einzel-
nen Worter haben missen. Es geht aber
noch weiter. Hat der Lemwillige eine fal-
sche Antwort gegeben, erhdlt er die Mdg-
lichkeit, seine Eingabe zu korrigieren,
wobei nun vom Programm schon einige
Buchstaben der Lésung vorgegeben wer-
den. Erst bei drei falschen Antworten wird
die komplette Losung angezeigt. Mit die-
sem Verfahren ist es erstaunlich, wie
schnell man einen Block, also 50 Voka-
beln ,,intus” hat. Bei der Eingabe lauft am
rechten Bildschirmrand eine grofe Sand-
uhr langsam ab. Innerhalb dieser Zeit soll-
te man seine Antwort gegeben haben, da-
mit sie noch als richtig angenommen wer-
den kann. Man hat also nicht unendlich
Zeit zum Uberlegen. Die Uhr lduft zudem
umso schneller ab, je 6fter man den glei-
chen Vokabel-Block abfragt. Beim vier-
ten Mal ,,rast” die Sanduhr so schnell, daR
man sich bei der Eingabe schon sputen
muB. Zeit zum Uberlegen bleibt dann nicht
mehr. Aber nach viermaligem Abfragen
derselben Warter sollte man schon alle
gelernt haben. Tippfehler, sofern sie aus
ein oder zwei falschen oder vertauschten
Buchstaben bestehen, werden nicht sofort
als falsche Antwort interpretiert. Vielmehr
wird man ,groRformatig”“ auf den Ver-
schreiber hingewiesen und erhélt die Ge-
legenheit, seine Eingabe noch einmal zu

SOFTWARE

korrigieren. Sind alle Vokabeln eines Block
einmal abgefragt worden, kann der An-
wender sein Ergebnis bewundern. Die
Auswertung beschrankt sich auf die An-
gabe der richtigen und falschen Antwor-
ten in Zahlenform sowie eine sich daraus
berechnende Prozentangabe. Anschlie-
Bend besteht die Mdglichkeit, gezielt die
Fragen noch einmal zu lernen, die beim
letzten Mal falsch beantwortet wurden,
und zwar so lange, bis alle Vokabeln beim
ersten Versuch korrekt eingegeben wur-
den. Mit dieser Methode ist das Lemziel
eines Vokabel-Blockes sehr schnell er-
reicht. Neben dem Grundwortschatz von
ca. 3000 Vokabeln ist es auch moglich,
Zusatzlektionen zu laden, wie zum Bei-
spiel spezielle Begriffe aus dem techni-
schen Englisch. Dariiber hinaus kann der
Anwender auch bei Exercise plus eigene
Vokabeln hinzufligen und sogar Bldécke
und Lektionen daraus erzeugen.

Wer suchet, der findet

Zusétzlich zum eigentlichen Lemteil ist
auch ein Lexikon-Teil in Exercise plus
integriert. Dieser ist allerdings recht ein-
fach gehalten und hat zudem einige kon-
zeptionelle Mangel. Sucht man beispiels-
weise nach dem englischen Wort fir:
»,oben“, so durchsucht das Programm die
gesamte Vokabel-Datenbank, bis es den
ersten Eintrag gefunden hat. indem das
fraglich Wort enthalten ist. Das fiihrt dazu,
daR es dann auch Begriffe findet, indenen
das Suchwort nur zum Teil enthalten ist.
hier also ,erproben". Das hat natirlich gar
nichts mehr mit dem eigentlich zu suchen-
den Begriffzu tun. In manchen Féllen mag
diese Methodeja nitzlich sein, meist fihrt
sie aber zur Verwirrung und ist als Lexi-
kon nicht sonderlich zu gebrauchen. Sinn-
voller wére hier sicherlich eine Synonym-
suche. Aber man kann ja leider nicht alles
haben.

Lernen mit Spal3

So stehtes auch aufder Kunststoffverpak-
kung von Exercise plus. Der SpaB hélt sich
zwar in Grenzen, aber die trockene Mate-
rie ,,Vokabeln-Lemen" wird mit diesem
Produkt doch etwas aufgelockert. Zwar
deuten die tGbergroBen Schriften und Bil-
dereheraufein Lemprogramm fir Kinder
hin, der umfangreiche Wortschatz und die
Maoglichkeit, spezielle Lektionen zu be-
nutzen (technisches Englisch), lassen aber
schnell alle Zweifel an der Ernsthaftigkeit
dieses Lemprogrammes schwinden. Und
in der Tat, durch die raffinierte Abfrage
der Vokabeln im Quizstil wird es einem
leicht gemacht, unbekannte Wadrter und
auch kompliziertere Redewendungen

schnell und dauerhaft ins Ged&chtnis zu
»schaufeln". Das Lehrbuch, welches mit-
geliefert wird, ist bestimmt gut gemeint,
wird aber wohl bei den meisten Anwen-
dern schnell verstauben. Es erinnert doch
zu sehran stumpfes schulisches ,,Pauken”,
und wer will sich schon gerne daran erin-
nern? Zumal das Buch mit dem eigentli-
chen Programm gar nichts zu tun hat. (Es
taugt allenfalls dazu, sein Gewissen zu
beruhigen: ,,... ich habjanoch das Buch!*).

Alles in allem kann man Exercise plus
firden Computer-Neuling mit fundiertem
englischem Basiswissen empfehlen, der
jetztendlichauch High-Tech (sprich Com-
puterpower) zu seinem Nutzen einsetzen
will (uberall wird’s ja schon gemacht).
Jemand der Englisch fiir Anfanger lernen
will, wird allerdings durch das hohe Ein-
stiegsniveau Schwierigkeiten bekommen.
Der Preis betragt 99,- DM.

Bezugsadresse:

Kay Laukerl Verlag
FriedrichstraBe 2
W-2304 Laboe

Tel: (04343) 8115

The Grammar
Master

»Englische Grammatik tben und beherr-
schen®, prangtes in grofen Lettern aufder
Verpackung vonGrammar-Masterausdem
Falken Verlag. Grammatik lernen perCom-
puter? Das ist neu! Bislang reichte die
»Computer-Intelligenz“ gerade zum Ge-
dachtnis-Trainieren, meist in Form von
Vokabel-Lemprogrammen. Aber so eine
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Hi sister is hniii i kotfe.

<1> every Saturday

SOFTWARE

<2> You cannot see her no«.

<3> «hen 1 cane in

That™s quite right!

ESC for previous nenu

ESC for previous nenu RETURN to yo on testing

Multiple-C'hoice-Fragen treten genauso auf wie ...

komplexe Struktur wie die Grammatik ei-
ner Sprache verstandlich per Computer
darzustellen? Das wirft Zweifel auf! Erin-
nern wir uns - wie war das noch damals in
der Schule? ,,Grammatik istdie Vereinba-
rung bestimmter Regeln, um eine Sprache
verallgemeinernd zu beschreiben®“.Im Ge-
gensatz zu den Vokabeln, die einfach nur
auswendig gelernt zu werden brauchen,
mufl man die grammatikalischen Regeln
wirklich verstehen, um sie dauerhaft und
korrektanwenden zu kénnen. Diesen Ver-
stehensprozel spielerisch am Bildschirm
des Computers einzuleiten, ist das erklarte
Zieldiesesungewdhnlichen Lemprogram-
mes.

Der erste optische Eindruck ist aller-
dings eine herbe Enttduschung. Zwar wer-
den auch hier schéne groRe Grafiken (in
Form eines witzigen Schotten, welcher
mehr oder weniger geistreiche Kommen-
tare von sich gibt. Ob das Absicht ist?)
benutzt, aber die Bedienung erfolgt aus-
schlieBlich per Tastatur. Die Maus, die ja
eigentlich fester Bestandteil des ATAR1-
ST/TT ist, wird gleich nach Programm-
start zurUntatigkeit verdammt. Uberhaupt
macht die Men(fiihrung per Tastatur ins-
gesamt den Eindruck, als handele es sich
hierbei um eine direkte Portierung eines
PC-Programmes. Das ist allerdings eine
traurige Entwicklung, zumal in Anbetracht
der Tatsache, dall sich die meisten ST-
Programmierer doch mittlerweile beson-
nen haben, die Benutzeroberfliche GEM
auch als solche zu verwenden. Hat man
sich einmal an die Tastatursteuerung ge-
wohnt. ist aber ein flissiges Arbeiten mit
dem Grammar-Master moglich.

Keine Magenschmerzen
bei der Praxis

Das Programm bietet eine Fiille an Meni-
punkten, die jeweils einen bestimmten

Teilaspekt der englischen Grammatik re-
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She <tay> a bottle of nilk.
She said / never before

bought

Sorry, this is incorrect!
Correct is: had bought

RETURN to go on testing

fl to repeat The Past Perfect

. Vervollstandigung von ganzen Satzen.

prasentieren. Alle wichtigen Teile, wie
Behandlung der ,Tenses“, ,Passive
Voice“,, Adjectives/Adverbs*,,,Reported
Speech®, ,Irreguldr Verbs*, kurzum all
das, was einem schon inder Schule schwer
im Magen lag, kann man hier zunéchst
anhand von vielen Beispielen gezeigt be-
kommen und sich danach in Ubungen selbst
daran versuchen. Die Vorgaben bzw. Fra-
gen werden nach dem Zufallsprinzip aus
einer Datenbank ausgewaéhlt (die sich nicht
erweitern laRt, was wohl auch nicht beson-
ders sinnvoll ware), wobei es durchaus
Vorkommen kann, daB ein und dieselbe
Frage mehrmals auftaucht. Ein Auswahl-
verfahren abhangig von den begangenen
Fehlem ist also nicht integriert. Das Pro-
gramm beinhaltet verschiedene Arten der
Fragestellungen. Es miissen teilweise gan-
ze Sétze eingegeben oder nur durch ein
paar Worter vervollstdndigt werden. Eben-
so kénnen Fragen nach dem Multiple-
Choice-Verfahren auftreten, bei denen
mehrere Antworten vorgegeben sind und
der Benutzer sich fir eine entscheiden
muf. Wiederum an anderen Stellen wird
nurein Wort verlangt,oderdaseingetippte
Ergebnis einfach dem ,richtigen“ gegen-
ibergestellt,ohne eine Priifung auf,,Wahr-
heitsgehalt”. Dabei muR also der Anwen-
der selber erkennen, ob er korrekt geant-
wortet hat. Die Endauswertung eines sol-
chen Tests beschrankt sich aufdie Angabe
der begangenen Fehler. Allerdings lassen
sich dann gezielt die Fragen noch mal
Uben, die fehlerhaft beantwortet wurden.
Hat man alle Menipunkte durchgearbeitet
und die Einzeltests absolviert, sollte man
sich fitfuhlen fiirden groRen ,,Final-Test*.
Mit einem ansprechenden Hintergrund-
bild werden dann alle méglichen Fragen
zu den grammatikalischen Regeln oder
den unregelméRigen Verben in lockerer
Reihenfolge prasentiert. DieserTest hat es
wirklich in sich, und man braucht sich
nicht zu wundem, wenn man am Anfang
kaum eine Frage richtig beantwortet. Der
Final-Test dient also dazu, dem Benutzer

klarzumachen, ob er lieber noch ein paar-
mal die Ubungen durchgehen sollte oder
sofort die Reise nach London antreten
kann.

Fazit:

Ein ungewdhnliches Ziel steckten sich die
Entwickler des Grammar-Masters. Erst-
mals sollte es mit dem Computer moglich
gemacht werden, auch die Grammatik ei-
ner Sprache zu erlernen. Die Idee ist wirk-
lich gut. auch das Konzept der vielfaltigen
Frage- und Antwortmdglichkeiten bietet
fir den Anwender tatsédchlich die Mdg-
lichkeit, in das komplexe Regelwerk der
englischen Sprache einzusteigen. Werden
Final-Test schlieRlich besteht, kann davon
ausgehen, die wichtigsten grammatikali-
schen Regeln zu beherrschen und fiir die
meisten Félle geriistet zu sein. Sehr zu
wiinschen Gbrig laRt allerdings die Bedie-
nungsoberflaiche des Programmes. Auf
einem ATARI ST/TT istes geradezu eine
Frechheit mit Tastaturmenis & la PC zu
arbeiten. Wozu hat ATARI eine Maus
mitgeliefert? Wozu gibt es GEM? Dies
alles soll doch wohl dazu dienen, jegliche
Art von Programmen bedienungsfreund-
lich zu gestalten. Eine leicht zu erlernende
Benutzeroberflache wie GEM wiirde ge-
rade einem solchen Lemprogramm gut zu
Gesicht stehen und Uber die Anfangs-
schwierigkeiten der Neulinge hinweghel-
fen. Im grofRen und ganzen kann man aber
dem Grammar-Master Tauglichkeit be-
scheinigen. Das Konzept und die dahinter-
stehende ldee sind es wert, daB in Zukunft
an weiteren Programmen dieser Zielrich-
tung gearbeitet wird. Der Preis betragt 69,-
DM.

CM
Bezugsaddresse:

Falken Verlag GmbH Software
Schéne Aussicht 21

W 4272 Niedernhausen

Tel: <06127) 7020



r Atari ST
1040 STE 1 MB.... 698.-

1040 STE 2 MB_. 898.-
1040 STE 4 MBu. 1198.-

Aufpreis AT-Speed, eingebaut.... 300.-
Mega STE, IMB, 48 MB Harddisk _ 2198.
Mega STE, IMB, 80 MB Harddisk _ 2998.

NeXT

W ir find NeXTjuuiner.
Bitte fordern Sie

Informationimalerial an.

IMAGINE

Das IMAGINE Grafiksystem besteht
aus einer SuperVGA-Karte und
einem Adapter fur den Mega ST. Ab
sofort konnen Sie den Adapter auch
einzeln beziehen.

IMAGINE-Adapter

SupetVGA-Karte .. 398.-

498.-

1MB RAM fiiralle STE 111.- IMAANE VME, komplett.. 998.
SM 124 248.-- TMS Paint _ 398 -
SC 1435 598. TMS Paint im Paket mit IMAGINE _ 99.
NEC Multiiync 3D _. 1398.-
NEC Multisync 5D 4998.-
NoName Mubhiscan ... 998.-
. Fordem Sie Informationsmaterial an.
( Zubehor y~Handleiaufragen willkommen.
Megafile 30 .. 698.
Megafile 60 .. 998. POI’th| |O
Megafile 44 - 1298.-
Prolar 80 1298.- Portfolk) __ 398.
Oplo-Maus — 79 Speichererweiterung 256k . . 298.-
' RAM Karte 64k _. 148.
Infrarot-Maus... 198.- -
Dnckball 108 RAM Karte 128k _ 248.
nckball - .
AT-Speed . 298 ParaUel-Interface _ 89.
-Speed _. -
AT-Speed C16... 448 Seriell-Interface._ 148.-
T NetzteU __ 19.-
Superchaiger _ 555.-
“§fhi A4t Kartenlaifweti fir PCs 198.-
FblioLinkST .. 138.-
Barcode-Interface — 148.-
Barcode-Lesestift._ 328.
f Drucker A -
SOftware Barcode-Sofware _ 198.-
NEC P20 _. 698 1ST Word plus 315 _. 99 - Swift-Basic... 248.
NEC P30 ._ 998.- . .
- Tha’i write 2.0 _ 248. \Schachprogramm — 78.-
NEC P60 .. 1298.- Ward Perfect 4.1 . 99.-
NEC P70 _. 1598- Calamus 1LO9N _ 398.-
Alari Laaer SLM 605 .. 2498.- LYNX
Book one — 29.- S
Ibner fiir SLM 605 . . 99.- Adimens ST plus 3.1 198- Lynx._. 198- canner
Dommd fdr SLM 605._ 298. Aditalk ST plus 3 - 198, Spide fur Lynx  69.- Handy... akk.
Thbner fur SLM 804 _ 99.- Adiprog C _ 198-- Netzteil  29.- Epson GT 4000 .. 3998.-
Toner Tir SLM 804- 398.- Rtwerpack _ 33 Autoadapter... 29- Epson CT 6000 , 4498.-

HP Deskjet _. 998.-

Tksche —ab 25.-

Awnenblende —9.-

Bitte erfragen Sie bei Software Versionsnummer und genauen Liefitrumfang.

WITTICH COMPUTER

GMBH

Als Vertragshandler fiir ATARI & NeXT Computer fihren wir weit mehr Produkte, als wir in
dieser Anzeige auffihren konnen. Bitte besuchen Sie uns in Regensburg oder rufen Sie uns an.

VERSANDZENTRALE
Tulpenstr. 16 8423 Abensberg
Tel & Fax 09443 453

Tel 0941 562530

LADENVERKAUF
Luitpoldstr. 2 8400 Regensburg
Fax 0941 562510



Die hohe
Schule der

Mathematik

SOFTWARE

RIEMANNII

Punktlich /.um 125. Todestag des Mathematikers Bernhard Riemann (1826-18661 konnte ich am 20. Juli
RIEMANN Il /um Testen auf meine Platte kopieren. Diese Version mit der rdmischen Zwei ist wie ihr Vorgénger

eine LISP-&hnliche Programmiersprache mit einer beachtlichen Menge an Mathematikfunktionen.

Grdiejenigen, die RIEMANN noch
Fnicht kennen, sei hier vorab kurz

erklart, um was es dabei geht:
RIEMANN Il istein Computeralgebrasy-
stem, das als Sprache und auch als Mathe-
matikprogramm zur L&sung vielfdltiger
mathematischer Fragestellungen genutzt
werden kann. Auch wenn Sie als Kind der
Taschenrechnergeneration jetztein wenig
unglaubig dreinschauen mdgen, ja es ist
moglich, auszurechnen, wieviel ‘2 + 37 ist,
und es ist ebenfalls moglich, das unbe-
stimmte (sic!) Integral Uber seine Lieb-
lingsfunktion zu ermitteln oder dieselbe
grafisch darstellen zu lassen. Und alles
dies mit dem gleichen Programm. Aber
der Reihe nach.

Das Bewahrte

Zuerst einmal sollte man wissen, daB RIE-
MANN ein Genauigkeitsfanatikerist. Dies
wird auf zwei Wegen erreicht: Einerseits
istes mdglich, die Eingaben umzuformen,
also aus 6/9 wird 2/3 (und eben nicht
0,666...). Andererseits kann man auch
numerische Ergebnisse erzwingen (s.a.
Bild 2) und erhélt somit

6/9 = 0.66666666666666666666667;

multipliziert man diese Antwort dann wie-
der mit 3, so erhdlt man ‘natiirlich’ das
Ergebnis 2.

Verwendet man fir die Aufgabenstel-
lung nurganze Zahlen, so kann RIEMANN
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bis auf die ca. 315.000ste Stelle (sic !)
genau rechnen. Die grofte darzustellende
Zahl héatte ebenfalls soviele Stellen - da
fir diese Zahl aber rund 128kB Speicher
bendtigt wiirden und gut Ding eben Weile
haben will, sei von der Benutzung derarti-
ger Zahlenkolosse abgeraten (man muB ja
nicht alles tun, was machbar ist).
Genauso, wie Sie wahlweise eine sym-
bolische oder numerische Verarbeitung
mathematischer TeUrme mit RIEMANN
vereinbaren kénnen (Dialogbox in Bild 2),
ist es kein Problem, fiir einzelne algebra-
ische Umformungen die Vorschriften zu
definieren. Man kann sich somit ein auf
die individuellen Bedirfnisse abgestimm-
tes System schaffen. Die Krénung erféhrt

diese Vielfalt aber dadurch, daR man die
vorhandenen Funktionen &ndern (Quell-
texte werden mitgeliefert)odereigene hin-
zufugen kann. RIEMANN st nach allen
Seiten offen und kann - die intime Kennt-
nis seiner Hunderte von Funktionen oder
Kontrollvariablen vorausgesetzt - belie-
bigangepaBt werden. Vorwegnehmen darf
man vielleicht schon hier die Erkenntnis,
dal mit RIEMANN (fast) alles méglich ist
-man mufl nur wissen, welchen Parameter
man wie und wo in problemgerechter
Weise einstellt.

Nachdem wirdas System unseren Win-
schen geméaRk angepalit haben, wollen wir
jetzt mal schauen, welche Mdglichkeiten
sich dahinter verbergen. Stellen Sie sich

Dateil Editj
Info SYS-Datei laden... AL Textfile editieren...
SYS-Datei speichern... AS letztes File editieren...

Textfile lesen...
Protokollieren...

Desk Accessory 1

Protokollieren beenden

AR Textfenster 6ffnen A0
aH

AB y Prettg printing

Textfenster sichern...
Editorpuffer sichern...

Editorpuffer laden..

Progrann starten...

ECHO
ECHOINPUT

Ende

Kontrollvariablenl
Nunerische Approxination... KN
Algebraische Transfornationen... KR
Potenzen & transz. Funktionen.m. KP

KR

AQ

Grafik

Paraneter 2D-Orafik... K2
Paraneter 3D-6rafik... K3
Grafikausgabe beenden KB

Bild I. RIEMANN II, nun mit Meniiangebol



IMultiGEM

Multitasking aut ST/TT

Effiziente
Arbeitsumgebung

Multitasking

far

ST

laufende Programme

MultiGEM: hier mit 6 verschiedenen Prozessen auf GroRbildschirm

Extrem geringer
Speicherbedarf

Sensationelle
Neuheit!

Endlich missen Atari-Anwender nicht mehr auf das verzichten, was Amiga-

Anwender schon immer, Macintosh-Anwender schon lange und PC-Anwen-
der seit kurzem nutzen durfen, denn jetzt gibt es Multitasking auf ST/TT.

Die Multitasking-Betriebssystemerweiterung MultiGEM
machtes moéglich, mehrere GEM-Applikationen parallel
laufen zu lassen.

.

Bis zu 6 parallel arbeitende GEM-Applikationen

Programmaktivierung durch Anklicken des jeweili-
gen Fensters

nicht aktive, d.h. im Hintergrund befindliche Pro-
gramme, arbeiten weiter

Accessories sind weiterhin nutzbar und kdnnen zu-
dem auch als Programme gestartet werden

TOS-Programme werden auf Fenster umgelenkt

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

MAXON Computer
Schwalbacher Str. 52
W-6236 Eschborn
Tel: 06196/481811
FAX: 06196/41885

* beim Starten unsauber programmierter Applikationen
oder bei GEM-Programmen ohne Fenster schaltet
MultiGEM auf das "normale™ GEM zuriick

« extrem geringer Speicherbedarf

o flr alle Atari ST ab TOS 1.2, Atari STE und TT

¢ MultiGEM lauftin Monochrom und Farbe, auf Normal-
und GroRbildschirmen, 68020er- und 68030er Karten.

MultiGEM DM 159.-

unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG, 5415 Rieden, Tel. 0561/821880
Vertrieb Osterreich: Temmei G.m.b.H. & Co KG. 5020 Salzburg. Tel. 0662/718164
Vertrieb Niederlande: Jotka Computing B.V., 6710 AD Ede, Tel. 08380/38731

AXOA

computer gmbh
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einmal vor. Sie muRten eine Mathematik-
klausur korrigieren. Ok, ich weill schon,
was Sie denken, aberglauben Sie mir, eine
Mathearbeit zu schreiben, mag schwersein,
die eines anderen nachzuschauen, kann
aber zur Tortur werden. Man muf von den
eigenen Uberlegungen abweichende An-
sdtze und Ldésungswege untersuchen, bei
Fehlem die Folgefehler gesondert bewer-
ten usw. Hier ist RIEMANN eine tolle
Hilfe, denn man kann z.B. Gleichungen
schrittweise 16sen

-28-10 X==21 +60 X + 25 XA
@+(10X==10X);

-28 ==21 + 70 X + 25 XA
@+(28==28);

0==49 +70 X + 25 XA

oder auch automatisch losen lassen

SOLVE(- 28 -10 X = . 21 + 60 X + 25 X2, X);
X == -7/5);

Da auch ein beachtlicher Funktionensatz
flir Matrizen und Determinanten zur Ver-
fligung steht, sind lineare Gleichungssy-
steme natirlich auch kein Problem:

LINEQN([ 2X-4Y+Z==-8, X-Y+3Z==-16,
X+2Y+3Z==-7],[X,Y.Z]);
[X==5,Y==3,Z==-6]

LINEQN([ 2X-4Y+Z==-8, X-Y+3Z==16.
X+3Y+2Z— 8],[X,Y,Z]);
@:[X == ARB (1),
Y == (8 +5 ARB(1))/11,
Z == (-112 - 4 ARB (1))/22](einfache
unendliche Losungsmannigfaltigkeit)

LINEQN([ 2X-4Y+Z==-8, X-Y+3Z==-16, -X-
Y-8Z==10],[X,Y,Z]);
( (keine LOsung, da System wider-
spriichlich)

Im Bereich der Infinitesimalrechnung steht
neben der Bildung von Summen, Produk-
ten und Grenzwerten die Ermittlung von
Ableitungen und Integralen im Vorder-
grund (Kasten 1). Die mitgelieferten Zu-
satzpakete fir Differentialgleichungen,

s i R
10 \ /

Bild 4:

Der 2D-Plot
kommt sauber
raus.
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Nunerische Auswertung fiir

1/iAll CBS JLACUS iLCOSH rACOSHj €1
TRUNC 1 FATAN IL tanh TATANH 1 »P1J
| FRAC Il SEC Il ASEC 11 SECH 1ASECH 1
rjixp Il CSC 1l ACSC LICSCH 1ACSCH1 1 Alle 1
LLOG Il COT Il ACOT ]1CDTH [ACOTHI 1Keine 1
CjiN 11 ASIN 11 SINH 11ASINH 1 0k 1 Hild 2: Wahlweise numerische
Auswertung ist moglich.
Grofe auton, x-GréRe: 16 y-GroBe: 1B.
Einheit: ~ rzOTT
x-Bereich von -4. bis 4.BBBBBBBB
y-Defaultbereich von -4. bis 4.1 u-Ber. auton.
x-Skalierung: | linear 1 1 log. 1
y-Skalierung: | linear 1 | | 0B 1J
Achsennarkierungen: | Ja 1 1 Hein J -
1Abbruch 1 Hild .i:
Beschriftung: I Hein 1 Grafische
) s n Darstellung ist
Ausgabe auf:  Monitor IDrucker I lhetafilel Hinstellungs-
sache

Tensorrechnung und Vektoranalysis run-
den mitverschiedenen PD-Routinen (Zah-
lentheorie, Fourier-Reihenentwicklung,
Partialbruchzerlegung, Arbeiten mit Po-
tenzreihen und fur partielle Differentiale,
z.B.firdie Thermodynamik) das Angebot
von RIEMANN II ab.

und das Neue

Da der Rezensent schon einmal die Gele-
genheit hatte, die Vorgangerversion von
RIEMANN zu testen [1), sei hierein kur-
zer Vergleich der beiden Versionen er-
laubt:

RIEMANN II kann nun per Meni be-
dient werden (Bild 1), der Bedienungs-
komfort hat sich also verbessert und die
Accessoires sind, sofern der Hauptspei-
cher ausreicht, nun auch benutzbar.

Die 2D-Grafik (Bild 4) wurde verbessert,
die Parameter und Ausgabewiinsche kon-

8000 m
7000
6000-
5000
4000-
3000-
2000-
1000 X

HQOCP 10
-2000

-3000-

-4000-

-5000-

-6000-

-7000 «

-8000

nen nun Uber eine Dialogbox eingestellt
werden (Bild 3). Um die Qualitat optimal
an seine Anspriiche und Wiinsche anzu-
passen, hat man die Mdglichkeit, weitere
Grafikparametereinzustellen. Dies erwies
sich inshesondere bei der Darstellung ste-
tiger, aber nicht tberall differenzierbarer
Funktionen (z.B.f(x)=x*sin(lIx),fIx)=IxD
als notwendig. Hebbare Unstetigkeitsstel-
len (Licken) werden leider nicht gekenn-
zeichnet.

Inder neuen Ausgabe kdnnen jetzt auch
3D-Grafiken von Funktionen :(.x,y) ange-
fertigt werden (Bild 5). Durch geschickte
Nutzung des reichhaltigen Angebots an
Grafikfunktionen und durch Anderung der
Variableneinstellungen kdénnen zusatzli-
che Benutzerwiinsche berlcksichtigt wer-
den: VergroBern der Auflésung, wahlwei-
se Beleuchtung oder Anderung der Be-
trachtungswinkel. Diese Verfeinerungen
erfolgen natirlich auf Kosten der Rechen-
zeit und werden durch den Arbeitsspei-
cher beschrankt.

Daessich beiallen Grafiken um Vektor-
grafiken handelt, kdnnen sie wahlweise
aufden Drucker oder in ein Metafile aus-
gegeben werden.

Neben der bekannten Ausgabe von ma-
thematischen Termen steht jetzt auch die
Moglichkeit des ‘pretty printing’ zur Ver-
flgung: eine anschauliche, zweidimensio-
nale Darstellungsform (Kasten 2).

Die Handhabung der u.U. unhandlichen
Terme wird durch ein verbessertes ‘for-
mula modelling’ vereinfacht: Terme oder



AF [ER /SYSTEMS, MUNCHEN

NikolaistralRe 2

8000 Munchen 40

PROFESSIONAL SCANNER 11

inkl. Ganzseiten-Malprogramm ROGER PAINT OCR Junior, selbstlernende
Schrifterkennung, 300 x 300, 300 x 600, 600 x 600 DPI-Auflésung und 64
Graustufen, diese Scannereinheit fiir den Indurstrie- und DTP-Bereich stellt
einen absoluten Preishit dar. Mitihm lassen sich sowohl Halbton als auch binare
Vorlagen scannen und ablegen und mit allen auf dem Markt befindlichen
Programmen (auch Calamus) weiterverarbeiten. Das mitgelieferte Schrifterken-
nungsprogramm erlaubt das Umsetzen von Text in ASCII-Zeichensatz und ist
durch seine Lernfahigkeit von hoher Effizienz.

NEU: ,NO LIMITS “ DIE SUPERSOFT FURST ¢ TT

NEU: DESIGNTE SOFT / WINDOW TECHNIK (8 BILDER GLEICH-
ZEITIG)/SIGNUM-KOMPATIBIL/BLOCKMANIPULATIONEN/IMG
/TIF komprimlert-unkomprimiert-grey / STAD-MONOSTAR, SCREEN,
POSTER PRINT / SENSATIONELL

Neuer Superpreis/ DM 1.998.-
Neue Software
No Limits Update UM 198.-

Jetzt Software fur Profi Scanner Il:

OMR =OPTICAL
MUSIC RECOGNITION
DM 1.598.-

PAGE SCAN 300 DM 1.698.-

DIN-A 4 Einzugscanner mit64echten Graustufen (6 Bit/Pixel) und 300 DPI.
Damitisteine Reproduktion von Graustufenbildem aufSatzbelichtern mit
bis zu 2.400 dpi ohne Qualitatsverlust méglich. No-Limits 2001-Soflware
mit VIRTUELLER SPEICIIERVF.RWALTUNG, Abspeichern in TIFF,
Gammakorrektur, verschiedene Filter, Softwarcraster, Rasterbild-
generierung in IMG, TIFF und Megapaint, Ausdruck aus NEC, EPSON,
Hewlett-Packard, ATARI lIraser...

Tel.: 0049-89/34 3916
Fax: 0049-89/39 97 70

- pe1dsooy  paesound/ySIA

NIUYda1-lulld eusny

€ i€ b GZcZtyr M UM\

Wir haben unsere Scannerpalette entscheidend erweitert. Neben unseren bewéhrten Produkten fuhren
wir eine Vielzahl neuer Geréate fur den ATARI (256-Grau-Handy, A4-256-Graustufen-Scanner, VD-2001...
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Teile davon kénnen mittels Mausklick in
einen internen Speicher kopiert, geméan
der Parametereinstellungen veréndert und
schlielich in andere Ausdriicke eingefligt
werden.

Die Sitzungen konnen komplett oder
teilweise in einer Datei oder per Drucker
protokolliert werden; eine spezielle Uber-
gabe der Ergebnisse fir eigene Program-
me (in einer anderen Sprache als RIE-
MANN) ist ebenfalls vorhanden.

RIEMANN ist nicht kopiergeschitzt,
wurde aber durch ein ausgekliigeltes Sy-
stem individuell kodiert. Es lauft auf Rech-
nern der ST- und TT-Serie, die allerdings
mit mindestens 1 MB RAM ausgerlstet
sein sollten, dadas Programm alleine schon
Uber 570 kB auf die Waage bringt (und
wenn man dann noch eines der mitgelie-
ferten Erweiterungspakete nutzen moch-
te...).

Eine TOS-Version kleiner 1.4 kann mit
einem Zusatzprogramm auch genutzt wer-
den. Vom Monitor her sind alle Auflésun-
gen verwendbar; um problemlos arbeiten
zu koénnen, sollten aber mindestens 600
Pixel horizontal zur Verfiigung stehen.
Eine Harddisk ist fir sinnvolles Arbeiten
empfehlenswert.

Zukunftswiunsche

Mit Interesse konnte der Rezensent fest-
stellen, dal die damals 11) ausgesproche-
ne Empfehlung zur Uberarbeitung der Do-
kumentation beherzigt wurde. Es werden
nun zwei Handbucher mitgeliefert: eine
Einflhrung (103 S.) und ein Referenzbuch
(373 S.), jeweils mit eigenem Register.
Der auch schon damals mitgelieferte in-
teraktive Programmierkursus soll in sei-
ner teilweise Uberarbeiteten Ausgabe die
Verwendung als Sprache fordern.

Daeine optimale Nutzung der Mdglich-
keiten von RIEMANN erst durch die Nut-
zung als Programmiersprache erfolgen
kann, muf die Forderung nach einer an-
schaulichen Einfiihrung in diese Sprache
auch heute noch ganz oben auf die

so rr*“ 10/1991
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% Summe von A, mit 1=1 bis N %

SIGMA(CA,1,1,N);
0: AN

% Produkt von A, mit 1=1 bis N %

PROD(A,1,1,N);
0: AAN

% F(X) ist bei x * -3, x* +3 %
% nicht definiert: %
%D m R\ {-3, 3} %
F:(2XA2-18)/(XA2-9);
2
-18 ¢ 2 X

-9 + X

% 1-1im bei x = -3 %
LIM(F, X, -3 ,0);

0: 2

% r-lim bei x = -3 %
LIME, X, -3, D;

0: 2

% F stetig erganzbar bei x= -3 %
DEPENDS (U(X,Y))$
Uz (1+XAY)A (1/2);

| Y

0: \] 14X

DIFU, X) ;

-1 e Y

Wunschliste gesetzt werden, denn das Ein-
flhrungsheft erwdhnt auf den 12 Seiten
eProgrammieren in RIEMANN’ verstand-
licherweise nurdie allerwichtigsten Punk-
te. Genaueres kann man auf tber 100 Sei-
ten im Referenzbuch nachschauen, wo es
aber, bedingt durch die Vielfalt an Mdg-
lichkeiten, nicht immer mdéglich war, die
einzelnen Funktionen durch Beispiele zu
erkléren. Strenggenommen kann dies aber
auch nicht Aufgabe einer Referenz sein.
Wiinschenswert ware also eine ausfihrli-
chere Einfiihrung oder - losgel6st vom
Programmerwerb - eine Darstellung in

% Summe von (A+B), mit 1=1 bis N %

SIGMA(A+B,1,1,N);
0: AN + BN

% Produkt von 1, mit 1=1 bis N %

PROD(I,1,1,N);
0: N

% lim &/ sin x) mit x -> 0

LIM(X/SIN X, X, 0);

0: 1

% 1-lim (/%) mit x -> 0 %
LIM(A/X, X, 0, TRUE);

0: MINF

% also gegen minus Unendlich %
% r-lim (/%) mit x -> 0 %
LIM(1/X, X, 0, FALSE);

0: PINF
% also gegen plus Unendlich %

% U ist eine Funktion von X und Y %

% so sieht U aus

% und so mit “pretty printing”

% hier wird die Ableitung nach X %
% gewunscht: du/dX %

% und hier nach Y : dusdY

Kasten I: Infinitesimalrechnung



SOFTWARE

% Integrale konnen unbestimmter oder auch bestimmter Natur sein

INTC (SIN X)A2, X);
X SIN @2 X

2 4

DEFINT( (SIN X)A2, X, 0, 7;

T

2

Fortsetzung Kasten |: Infinitesimalrechnung

ATAN SIN (A/B)/(1+((1+C D SIN XA2)/ (24Z))A (1/2));

< * )
ATAN SIN ( ——--)
B )
| 2
I CDSIN (X) 1
\]| 24 Z 24 Z

RIEMANN mit seiner Schonschrift

Form von Sekundérliteratur zu RIE-
MANN.

Fur die Zukunft ist, wie die Programm-
autoren auf der diesjahrigen CeBIT an-
kindigten. eine Schnittstelle zu TEX ge-
plant, so dall die mathematischen Terme
dort direkt eingebunden werden kénnen.

Kasten 2: 'pretty printing”

In der fur den Test vorliegenden Version
1.02 war es leider noch nicht maglich,
externe Programme aufzurufen; in der ak-
tuellen Handelsversion (V. 1.1) soll dies
aber schon geldst sein. Der Preis betragt
DM 298,-. Schiler und Studenten erhalten
einen Rabatt.

RIEMANN Il kann im Prinzip schon ab
der Mittelstufe eingesetzt werden. Fur Stu-
denten, Lehrer, Ingenieure und alle, die
sich mit Mathematik beschéftigen, aber
die t&gliche Routinearbeit dem Rechner
Uiberlassen mdchten, kann es als wirkliche
Hilfe angesehen und uneingeschranktemp-
fohlen werden. Wenn Sie fir sich persén-
lich schon den Schritt vom Kopfrechnen
zum Taschenrechner vollzogen haben, soll-
ten Sie sich (und Threm Atari) RIEMANN
Il gbnnen.

Harald Zieharth

Literatur:

111 Zieharth, Harald, ,,Die Riemannsche
Lésung", c’t 111990, S. 60ff.

121 ST-Computer. 411990. S. 49ff.

i3! Bumstein: Semendjajew, ,,Taschenbuch der
Mathematik"

Bezugsadresse:

Begemann & Niemeyer
Gollnitzer Sir. 12

7500 Karlsruhe 41
Tel.:(0721)404703

H au mir auf die T asten, Kleines!

Eswar an einem langen, dunklen Freitag, den
13. DraufRen regnete es Hunde und Katzen,

und der Atari machte mal wieder, was er

ichan NeoDesk 3 und wuBte schon bald, daf
ich ohne das Ding nicht mehr leben konnte.
Und tatséchlich: Es war der Beginn einer

Neodesk 3 ist die Alternative
zum eingebauten Desktop
des Atari ST/TT. Mit dieser

nicht lassen konnte. wunderbaren Freundschaft.
Fur jeden verfluchten Schachzug zog mich
diese sture Kiste quer durch einen zdhen
Morast von Schritten, die mir so unnitz
erschienen wie die Strapse einer GrofRmut-
ter. Eddie “Quickfinger" Carson steckte
mir erst eine Weile spéater, dal} es
eineelegantere Losung fir mein

Problem gab als Beton und

Michigansee. Erst stellte er

mir die Jungs von Computer- j

waére vor (jeder einzelne ein

Profi und sehr sehr grindlich!),

dann machte er mir ein Angebot, das ich
nicht ablehnen konnte: “Teste es! S o geriet

fortschrittlichen Oberflache
wird lhr Atari nicht nur leich-
ter bedienbar, sondern auch
wesentlich leistungsfahiger.
Neodesk 3 ist schon fir
129.00 DM (unverb.
Preisempf.) incl.

Handbuch zu haben.

Computerware Gerd Sender
WeiRer Str. 76, 5000 Kdln 50
Tel.:0221/59 25 85
Fax: 0221/39 61 86

Schweiz: Data Trade AG Zirich .Tel.: 056/82 18 80

Osterreich: Reinhart Temmel GmbH Tel.: 062 44/7 08 10

COMPUTEIWARE

101901 fT «« =
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Bis der

Draht gluht

Mit 19200 Bits/s Uber
die Telefonleitung

Nachdem Modems mit einer maximalen Ubertragungsgeschwindigkeit von 12041 und 2400 Kaud rege Verbrei-

tung gefunden haben, sind jetzt immer h&ufiger die sogenannten High-Speed-Modems zu entdecken, die eine

Geschwindigkeit bis zu 19200 bps (bps Abk. fur ..Kits pro Sekunde*)oder noch mehr unterstiitzen. I)asich auch

in diesem Marktbereich ein nahezu uniiherschaubares Angebot entwickelt hat, haben wir einige Geréte aus der

Masse herausgepickt und servieren lhnen hier nun das Ergebnis unserer Beobachtungen.

ie Zeit der 24(X)-Baud-Modems
D istvorbei! Das konnte man zumin-

dest meinen, wenn man sich ein
mal das Angebot an schnelleren Geréten
vor Augen fuhrt: Von FAX-Modems der
Klasse G3 liber Modems mit einer maxi-
malen Geschwindigkeit von 9600 bps bis
hin zu Highest-HiTech-Gerdten, die eine
Ubertragungsgeschwindigkeit von 14400
oder gar Uber 19200 bps ermdglichen.
Wabhrlich schwer, aus dieser Fiille von
Geréten eines herauszusuchen, das den
eigenen personlichen Anforderungen ge-
nugt.

Parken im Halteverbot

Um Ihnen die Auswabhl ein klein wenig zu
erleichtern, haben wir also einige Gerdte
zusammengetragen und stellen sie hier
vor. Dabei muB allerdings hervorgehoben
werden, dal} keines der hier vorgestellten
Gerate eine Betriebsgenehmigung (ZZF-
Nummer) der DBP Telekom aufzuweisen
hat. Diese Gerate dirfen, entgegen aller
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anderslautenden Geriichte, nicht an das
Telefonnetz der Deutschen Bundespost
Telekom angeschlossen werden. Achtung!
Kimmern Sie sich als Benutzer nicht um
diesen Umstand, so kann das, sofern die
Telekom den Betrieb bzw. den Anschluf3
mitbekommt, einige unangenehme Fra-
gen nach sich ziehen. Wenn durch den
Modembetrieb keine Stérung im Telefon-
netz verursacht wird, kann die Sache durch-
aus glimpflich ausgehen. Andernfalls
mussen Sie als Verursacher eventueller
Defekte an Schalteinrichtungen der Tele-
kom fiir deren Reparatur aufkommen.

Soweit die offizielle Verlautbarung. Ich
hingegen kenne genug Leute, die ein Tai-
wan-Modem in Betrieb haben, das auch
von einem Techniker der Telekom besich-
tigt wurde. Allerdings interessierte das
den Techniker nicht sonderlich, weil die
zu beseitigende Stdrung nicht von diesem
Gerét her riihrte: Keine Beschlagnahme,
keine Geldstrafe, kein gar nichts. Davon
mag man halten, was man will - riskant ist
die Sache trotzdem.

Ubrigens: Mit der Offnung des europai-
schen Binnenmarktes zum 1. Januar 1993
sind alle DFU-Gerédte dann automatisch
und ohne ZZF-Prifung auch fiir Deutsch-
land zugelassen, wenn sie mindestens in
einem anderen Mitgliedsland der EG von
der nationalen Postbehdrde bereits zuge-
lassen waren. Dazu gehdéren fast alle Fer-
nost-Produkte, denen dasZZF (Zentralamt
fur Zulassungen im Femmeldebereich) in
Saarbrucken bisher die gewiinschte Num-
mer nebst Bundesadler aufdem Aufkleber
(Posthdmchen ist out) verweigerte.

Uberblick

Wir haben Geréte ausgewahlt, die minde-
stens eine Ubertragungsgeschwindigkeit
von 9600 bps ermdglichen. Was daruber
hinaus an Fehlerkorrektur, Datenkompres-
sion und noch hdéherer Geschwindigkeit
maoglich ist, wird natirlich zusétzlich an-
gegeben.

So, das reicht wohl als Vorrede. Falls
Sie noch nicht wissen, was Bezeichnun-



Begleitliteratur fur den
Anwender von ST-Software

Das unentbehrliche Grafikbuch fir alle
ATARI, AMIGA und PC-Benutzer

HARDCOVER, lber 600 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-434
ISBN 3-923250-80-0

DM 79,-

flr Musiker und Tontechniker, Homere-
cording und Midi-Freaks, fur den
Programmierer und Anwender

HARDCOVER, Uber 400 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-421
ISBN 3-923259-72-X

DM 69,~

ATAR ST

Dr. H. J. Schafer
Die groRe Welt der

Midi

Daten

HtmWrUgj

Das Buch zu That's Write

Heim-Bicher lber Textverarbeitung sind

Bicher fir den Praktiker, der seinen

Computer als eine madglichst effiziente

Schreibmaschine benutzen will. Dennoch

soll auch der Fortgeschrittene durch Sie

zum Nachdenken angeregt werden.

Vom gleichen Autor, der bereits erfolg-

reich Uber ein anderes Textprogramm ge-

schrieben hat, stellen wir hier ein wei-

teres Buch Uber eine Software vor, die

immer starker nach vorne drangt: THATS

WRITE!

Wichtige Merkmale:

- fur vollige Anfénger zur Einfuhrung

- fir Fortgeschrittene zum Nachlesen

- Zahlreiche Beispiele erleichtern das
Lernen

- Ubersichtliches Inhaltsverzeichnis

- detaillierter Index zur Orientierung

- Umfangreiches Glossar

Aus dem Inhalt:

- Unterschiede der einzelnen Versionen
- Die Rolle des Layouts

- Korrektur und Trennung

- Das 3 Millionen Wdrterbuch

- Die Welt der Makros

- Serienbriefe und Mehrspaltendruck

- Grafik und Adressen mit Thats Write
- Ausgabe an Drucker, Photosatz

- Einfuhrung in die Hardware

- Cursor, Tasten, Menls

- Desktop, Programme, Dateien, Ordner

HARDCOVER, uber 300 Seiten
Bestell-Nr. B-454, incl.Diskette
ISBN 3-928480-00-6

DM 49,-

B ESTETLTL

Bitte senden Sie mir

Heim vertag

Heidelberger Landstr.194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Tel.: 0 6151/ 5 60 57-58
Fax: 0 61 51/ 5 60 59

StralRe

PLZ, Ort

Name, Vorname

oder benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte

ATAR ST

Grund-
lehrgang

Jh.

HemWAULE

Das Buch fur den richtigen Einstieg auf
dem ST. Der Leser wird in die Bedienung
des ATARI leicht verstdndlich eingefiihrt.

HARDCOVER, iber 450 Seiten
incl. Diskette, Bestell Nr. B-400
ISBN 3-923250-69-X

DM 59,-

ingsb
madglicht ihnen den problemlosen Einstieg
in die Welt des CAD anhand des
Programmes CAMPUS

HARDCOVER, Uber 300 Seiten
Bestell Nr. B-418
ISBN 3-923250-67-3

DM 59,-

C OUPON

zzgl. Versandk. DM 6,-

(Ausland DM 10—} in Osterreich:
RAR EDV OmbH

Dr. Smm>f Sir. 111
A-6020 bvubmck
unabhégig von der be-
stellten Stiickzahl in der Schweiz:

DM Trad* AO
arl

CH-5415 Ri*d*n-B*d*n



gen wie ,,MNP*. Trellis“, V24 bis“ usw.
bedeuten, konnen Sie einen Blick in einen
der umrahmten Textkdsten werfen, die
hieriiber (hoffentlich ausreichend) Auf-
klarung geben.

ATRIE 9632
NINPS

Das ATRIE-Modem unterstiitzt Ubertra-
gungsgeschwindigkeiten von 300 bis hin
zu 9600 bps und stellt die Fehlerkorrektur
nach MNP(Klasse 2bis4) und Datenkom-
pression nach MNP 5 zur Verfiigung. Das
Metallgehduse wirkt recht stabil und ist
feuerbesténdig. Sie kdnnen also beruhigt
lhren Aschenbecher dort plazieren (die
Nichtraucher unter lhnen mdgen mir ver-
zeihen). Die Leuchtdioden am Front-Pa-
nel sind ubersichtlich angeordnet und aus-
reichend bezeichnet, wobei drei Schalter
bzw. Taster auffallen. Mit diesen ist es
maglich, zwischen Voice/Data umzuschal-
ten (direkte Verbindungsibemahme bei
einem normalen Telefongespréch, aber nur
wenn ein Telefonhérer am Modem ange-
schlossen ist) und zwischen Answer- und
Originate-Mode auszuwahlen. Letzteres
ist vielleicht fir Mailbox-Betreiber inter-
essant, die so nicht andauernd das Konfi-
gurationsprofil andern missen - ein Ta-
stendruck genlgt.

Die Konfiguration des Modems ist auf-
grund des knapp ausgefallenen und in
Englisch gehaltenen Handbuchs fiir Ein-
steigersicherlich nichteinfach. Bear-com-
munications liefert abereinige Blatter mit,
die diesem Manko ein wenig abhelfen.
Trotzdem, ein DFU-Neuling bleibt allein-
gelassen (mal abgesehen von der Hotline).
Auch vermisse ich einen Hinweis, dal}
man die firmenseitige Einstellung des Sen-
depegels nicht verdndern sollte, was tech-
nisch bei diesem Modem maéglich ist.

Die softwareméRige Anzeige Uber die
aktuelle Modemeinstellung (at\s bringt sie
zutage) wirkt recht tbersichtlich im engli-
schen Klartext. Ist nun alles eingestellt,

54 /T ~ " 10/1991

HARDWARE

und es wird eine Mailbox angerufen, fallt
man nach dem Abheben des Modems erst
einmal vom Stuhl; selbst auf die geringste
Lautstérke eingestellt, ist der Lautspre-
cher noch dermallen laut, dal man seine
Existenz wahrlich nicht leugnen kann. Also
stellt man ihn lieberganz ab und verzichtet
so auf die Mithérkontrolle beim Verbin-
dungsaufbau.

Nachdem nun viele Stddte mit einer
digitalen Vermittlungsstelle (ISDN) aus-
gerlstet sind, ist fur diese auch Mehrfre-
quenzwahl interessant. Das hat den be-
scheidenen Vorteil, daB die Zeit zwischen
der zuletzt gewéhlten Nummer und Frei-
oder Besetztzeichen sehr viel kleiner ist,
die Verbindung also nahezu sofort zustan-
dekommt. Doch hier sind beim ATRIE
zwei weitere Schwéchen zu bemerken:
Auf der einen Seite ,,verwdhlt” sich das
Modem bei der Tonwahl, und auf der
anderen Seite ist die Erkennung des deut-
schen Besetztzeichens dermalien schlecht,
daf sie, wenn uberhaupt, nur hdchst selten
funktioniert. So mufR man wahrend des
Wahlvorgangs, sofern die Leitung belegt
ist, immer anwesend sein. Denn kommt es
innerhalb einer bestimmten, einstellbaren
Zeit (meist zwischen 30 und 60 Sekunden)
zu keiner Verbindung, legt das Modem
wieder auf und sendet ein NO CARRIER
zum Rechner. Damit aber wiederupi kon-
nendie meisten Terminalprogramme nichts
anfangen, weil sieein BUSY erwarten und
dann den Wahlvorgang erneut starten, bis
halt eine Verbindung zustandegekommen
ist.

Verstandigungsprobleme mit anderen
Modemtypen gab es erwartungsgeman
nicht. Es kann selten passieren, dal die
beiden Modems ihre Carrier nicht finden
und es zu keiner Verbindung kommt, aber
dafur sind nicht die Geréte, sondern ein
»Leitungsrilpser” verantwortlich - damit
mufl man halt leben. Getestet wurde dies
Ubrigens, und das gilt fir alle anderen hier
vorgestellten Geréte auch, mit folgenden
Modems: Telebit T2500, USR HST, USR
Dual Standard, Digicom, Discovery 2400,
BEST 2400 und BAUSCH CN-3532 SA
plus.

Bei einen Verkaufspreis von 1298 DM
sollten die genannten Madngel eigentlich
nicht auftauchen. Wenn das Problem der
Busy-Erkennung und des MFV nicht wére
(bear-communications will sich aber dar-
um kiimmern), kénnte das ATRIE-Mo-
dem durchaus empfohlen werden.

Preis: 1298.- DM
Bezugsadresse:
Bernhard Ascherl

Siedlerstr.15
W-8502 Zierendorf

ten im Referenzbuch nachschauen, wo es

Datenkompression

Mittlerweile wird viel Uber die hardware-
maRige Datenkompression (nach MNP 5
oder V.42bis) geschrieben; Hersteller wer-
ben mit einer Ubertragungsgeschwindig-
keit von 19.200bps. DaR dies so nicht ganz
richtig ist, kann man leicht nachvollziehen:

Die serielle Schnittstelle des ST wird
meistauf 19200 Baud eingestellt -die Daten
werden also schneller zum Modem ge-
schickt, als das Modem sie tiber die Tele-
fonleitung Ubertragen kann. Um das Mo-
dem nun nicht mit Daten zuzuwerfen, gibt
es an der RS232-Schnittstelle zwei Leitun-
gen, die den DatenfluB regulieren (RTS und
CTS genannt), aber vom Betriebssystem
des ST nicht richtig behandelt werden -
doch dazu kommen wir gleich.

Den durch diese Methode gewonnenen
Zeitvorsprung nutzt die Elektronik des
Modems, um die Daten, die noch in seinem
Pufferstecken, zu komprimieren (Software-
Ldsungen zum Komprimieren von Files
nennen sich LHarc, ARC, ZOO. ZIP usw.)
und erst dann uber die Telefonleitung zu
schicken. Die Gegenstelle entpackt diese
Daten und schickt sie wieder zum Rechner.

Eineeffektive Ubertragungsgeschwindig-
keit von 19.200bps erreicht man nur mit
einer ganz bestimmten Art von Dateien:
ausfuhrbare Programme beispielsweise las-
sen sich meist viel schlechter komprimieren
als Text-Files. So erreichte ich bei einer
Ubertragung mit ZMODEM von 140 kByte
Text mit einer Verbindung von 9600bps
einen effektiven Datendurchsatz von rund
1900cps.

Da im harten DFU-Alltag meist bereits
gepackte Files Gbertragen werden, kann die
hardwaremaRige Kompression natirlich
nicht in vollem Umfang zuschlagen. Aber
wenn man die technische Madglichkeit hat,
eine V.42bis-Verbindung herzustellen, sollte
man das auch ruhig ausnutzen, denn: Kann
derV.42bis-Algorithmus nicht effektiv kom-
primieren, 1aBt er es halt (im Gegensatz zu
MNP 5 - die Daten werden langer). Als
Faustregel gilt (sofern technisch méglich):

V.42bis und V.42 immer angeschaltet
lassen, MNP 5 ausschalten, aber ruhig mit
MNP 4 arbeiten (wenn ndétig, wenn z.B. die
Gegenstelle kein V.42/V.42bis kann).

Zwei Vorteile haben MNP 4 und V.42
dennoch, obwohl sie die Daten nicht kom-
primieren: die Ubertragung der Daten er-
folgt synchron. Das hei3t, daB fir ein Byte
nicht wie herkémmlich 10 Bit bendtigt wer-
den (8 Bit Daten. | Start- und 1 Stop-Bit),
sondern nur 8 (reine Daten). So kann man
auch bei einer 2400bps-Verbindung einen
Datendurchsatz von zirka 275cps erreichen
(das theoretische Maximum von 300cps



GM 96V+

Dieses Gerét des Herstellers GVC ermdg-
licht ebenfalls eine Ubertragung von 9600
bps und ist auch sonst, was den Grofteil
der eingebauten Elektronik betrifft, fast
baugleich mit dem ATRIE (und, wie wir
bald sehen werden, auch mit dem Torna-
do).

Das GM 96V+ wird in einem stabilen
Metallgehduse geliefert, das vom Farbton
her dem altbekannten Atarigrau sehr na-
hekommt. Am Front-Panel sind zwdlf
Leuchtdioden zu finden, wobei die Be-
schriftung nur neun bezeichnet (und das
noch verschoben). Das (englische) Hand-
buch gibt hieriliber jedoch Auskunft: Dem
Modem wurden zuséatzlich vier Leuchtdi-
oden zurGeschwindigkeitsanzeige gespen-
det, wobei eine davon auch sinngemé&R
richtig am Panel beschriftet worden ist.
Die drei Leuchtdioden links daneben ge-
ben Uber die Geschwindigkeit Auskunft
(9600 (beschriftet mit HS), 4800, 2400,
1200).

Die Vertriebsfirma TKR legt ihren Mo-
dems noch ein ausfihrliches deutsches
»Einheitshandbuch® (fir alle GVC-Mo-
dems der Serie GM) bei, das selbst bei

at«v

ACTIVE PROFILE:

BO EI LI MI QO VI X4 YO «Cl «D3 £G0 «JO

HARDWARE

einem DFU-Neuling kaum noch Fragen
offen 14Rt. Spezialitaten dieses Modem-
typs muBl man aber dennoch im Original-
handbuch nachlesen, wobei das gezielte
Nachschlagen durch ein beispielhaftes In-
haltsverzeichnis erleichtert wird.

Schaut man noch einmal in den Karton,
findet man ein kleines Heftchen, das die
V.42-Zusatzbefehle erldutert und daruber
hinaus auch eine Zusammenfassung aller
Modembefehle enthdlt. Um MiRverstand-
nisse zu vermeiden: Eine Datenkompres-
sion nach V.42bis unterstutzt dieses Mo-
dem nicht, ein solches ist aber Gber TKR
auch zu beziehen.

Ist das Modem konfiguriert, und &Rt
man es abheben, ertdnt ein dezentes Frei-
zeichen. Die Lautstarke des Lautsprechers
148t sich Uber den %/ -Befehl hervorragend
einstellen und ermdglicht ein angenehmes
Arbeiten (man muR ja nicht vom Stuhl
fallen...). Die Busy-Erkennung braucht
zwar immer etwas Zeit (fast regelméRig
nach dem 10. Besetzton), aber sie hat mich
wahrend der Testphase kein einziges Mal
enttauscht.

Interessanterweise klackt der Lautspre-
cher leise bei einem Modem-Reset (atz)
und beim Abheben (athl bzw. beim An-
wdhlen einer Mailbox), obwohl er ausge-
schaltet ist. Das stort zwar nicht weiter, ist
aber unschon. Unschén und vor allen Din-
gen unbersichtlich ist auch die Art und
Weise, wie man die aktuelle Konfigura-
tion auf den Bildschirm présentiert be-
kommt. Da hétte man sich mal ein Beispiel
an den USR-Geréten nehmen sollen (siehe
Abbildung).

Alles in allen ist das GM 96V+ ein
durchaus interessantes Gerat, das zwar
&sthetischen Anspriichen nicht unbedingt
genugt, seine Arbeit aber zuverldssig erle-

«L0 «MO «Pl «Rl «S1 «XO «YO

%A000 %CO %PO %SO %T1 \CO \A3 \KO \HO \T090 \N6 \Q3 \JO W1 \EO \GO \X1

S00:000 S06:002 SO7:045 S08:002 S09:006 S10
S16:00H S18:000 S21:7CH S22:FAH S23:06H S25

STORED PROFILE O:

BO EI LI MI QO VI X4 YO «Cl «D3 «GO «JO «LO
%A000 %CO %PO %SO %T1 \CO \A3 \KO \HO \T090
S00:000 S14:8BH S18:000 S21:7CH S22:FAH S23

STORED PROFILE 1:

BO EI LI MI QO VI X4 YO «Cl «D3 «GO «JO «LO
%A000 %CO %PO %SO %T1 \CO \A3 \KO \HO \T090
S00:000 S14:8BH S18:000 S21:7CH S22:FAH S23

TELEPHONE NUMBERS:
«Z0*
«Zl-
«Z2-

«Z3=

OK

GVC GM 96V+- So erscheint die Konfiguration.

014
005

«MO
\N6
06H

«MO
\N6
06H

Sil
S26

«Pl
\Q3
S25

«Pl
\Q3

095
001

«RI
\JO
005

«RI
\JO

$25:005

S12
S27

«S|

S26

«S|1

wil
S26

050
OOH

«X0
\EO
001

«X0
\EO
001

S14:8BH
S$28:48H

\GO \X1
S$27 :00H

\GO \X1
S27:00H

erreicht man aufgrund des MNP- und V.42-
Overheads nie). Der zweite Vorteil ist die
Lfehlerfreie Leitung“: Tritt bei der Ubertra-
gung ein Fehler auf, wird der letzte Block
einfach nochmal angefordert. Der Anwen-
der bekommt von diesen Vorgangen nichts
mit und hat keinen Zeichenmill mehr auf
dem Bildschirm (z.B. durch ein Knacken
auf der Telefonleitung).

Atari und der
Hardware-Handshake

Wi e Sie sehen, ist bei den oben beschriebe-
nen Verfahren ein Handshake mittels RTS
und CTS notwendig. Leider hat es Atari bis
heute nicht aufdie Reihe bekommen, einen
funktionierenden RTS/CTS-Handshake zu
implementieren [mal abgesehen von den
Fehlem in rsconB), fur die es seit langem
Patch-Programme gibt]. Das Problem dabei
ist, daB jedes Modem unterschiedlich auf
diesen Fehler reagiert, der im dbrigen nur
beim Senden von Daten auftritt: Manche
Modems arbeiten einwandfrei, manche ein
bikchen und manche gar nicht.

Eine Abhilfe ist es, die Geschwindigkeit
der seriellen Schnittstelle immer so einzu-
stellen. daR sie der der momentanen Mo-
demverbindung entspricht - nur kann man
dann keine Geschwindigkeitsvorteile durch
eine synchrone Verbindung (MNP/V.42)
erwarten, eine hardwareméaBige Kompres-
sion wirde injedem Falle bremsen, da der
ST die Daten nicht schnell genug anliefert
und der Vorgang der Kompression auch
seine Zeit benétigt..

Software-Losungen dieses Problemsgibt
es bereits, die aberaufgrund der verschiede-
nen Modemtypen nurvereinzelt funktionie-
ren. Es soll bald ein Programm fir den
AUTO-Ordner von Karsten Isakovic ge-
ben, das dieses Problem endgliltig beseitigt
(die Version zum direkten Patch der ROMs
funktioniert zumindest hervorragend).

digt. Schaut man noch einmal mit einem
vergleichenden Auge auf den Leistungs-
umfang des ATRIE-Modems, so erhélt
der Anwender hiermitein in vielerlei Hin-
sicht besseres Gerét zum gleichen Preis.

Preis: 1298,- DM
Bezugsadresse:
TKR

Stadtparkweg 2
W-2300 Kiel |
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DM. bei Imem Pool-Anbieter

SPAOOA Sternatlas 55.-

DM. bei Ibem Pool-Anbieter

Des Ogd 2Burh 60-

BIT

ZAHLT

2271

BeroPress 2.6 druckt Poster.
Banner. Briefe, GruRBkarten. Kalen-
der und Stundenpléane auf den
gangigen 9-, 24-Nadlern. Tinten-
strahl- und Laserdruckern  Mit
Signum Schriften und Bildern im
Degas Format werden sehr gute
Druckergebnisse erreicht (s/w)

2272

SPACOLA der etwas andere In-
vader, macht den Spieler zum in-
tergalaktischen Handelsreisenden
Wer sich gegen die zahlreichen
Raumpiraten durchsetzt. Kopfgel-
der kassiert und seine Handelswa-
re sicher zur Raumstation bringt, ist
unumstrittener Held dieser fantasti-
schen Geschichte Meinolt Schnei-
der hat wieder einmal gezaubert
Viele Spezialeffekte, brilliante Gra-
fik. Samplesounds und die intelli-
gente Invadersteuerung zeichnen
SPACOLA aus (s/w. MB)

2273

OXYD 2 ladt den Spieler zu ei-
ner weiteren, spannenden Expedi-
tion in die digitalen Landschaften
des Meinolt Schneider ein. Neue

Steine, raffinierte Gags und span-
nende Spieloptionen setzen neue
Mafstabe (s/w. MB)

2274

Galactic 2.01S simuliert Handel
und Konflikte im Weltraum Viele
fremde Rassen tummeln sich in
der Weite des Raums, und die
enorme Infrastruktur ermdéglicht
weitlaufige Expeditionen (s/w. MB).

ATTACKS ist ein Denkspiel, bei
dem gegnerische Spielsteine ero-
bert werden missen (s/w)

VG8 1.0 ist eine erstaunlich spiel-
starke Variante des 4-Gewinnt

2275

Spielhoélle ladt ein nach Las Ve-
gas: Dem Gliucksspieler stehen
zwei sehr schone Spielautomaten
zur Verfagung (s/w).

mf |

Dr. Freud analysiert den Spieler
im Rahmen eines psychologischen
Brettspiels fur 1-4 Personen Attrak-
tive Gestaltung (s/w)

2276

OMI Draw 0.1 ist ein gutes Mal-
programm  mit  Animationsteil.
Echtzeit-Lupe, und Sprite-Editor fur
Omikron- und GFA-Basic. Diese
Version lauft auch auf dem SIE
mit 4096 Farben (f).

Get it 1.0 schneidet Bildblocke
aus und bindet sie in BASIC-Pro-
gramme ein (s/w).

TS ¢
TI f L
MM « M.

Initial« enthalt ein komplettes Al-
phabet im IMG und PAC Format

2277

Ist Sound 1.33 verwaltet Tontra-
ger auf komfortable Weise, und
gibt die Daten in Listenform aus

iirjfigniiuMCT

t38SMWM m miniwtt>w

Spiel 77 ->00000CC t

Totokat 1.1 erfal3t Ziehungen
der Auswahlwette 6 aus 45. und
nimmt Gewinnanalysen vor Ge-
winnberechnung, statistische Aus-
wertung Vergangene Ziehungen
werden gespeichert (s/iw. S).

Mehrkampf 1.01 wertet Veran-
staltungen aus, bei denen ver-
schiedene Spiele zur Ermittlung
des Siegers herangezogen wer-
den Punkt- oder Zeiteingaben
maoglich (siw).

KFZ~Kostenanalyse 4.15 st
ein umfangreiches Programm zur

Verwaltung und Analyse aller rele-
vanten Kosten rund ums Fahrzeug
Wartungsintervalle. Betriebs- und
Schmierstoffe. Reparaturen Versi-
cherungen und Steuern werden
berlcksichtigt (s/w).

Ausgaben 2.01 verwaltet die
taglichen Ausgaben in Form eines
Haushaltsbuches Einfache Bedie-
nung (s/w)

Benzinverbrauch ermittelt den
absoluten und durchschnittlichen
Kraftstoffbedarf eines Fahrzeugs
Mit grafischer Auswertung (s/w).

2278

SoundMerlin bietet hervorrande
Méglichkeiten zum  Bearbeiten
und Abspielen von Sounds und
Samples Einbindung ein eigene
Programme maoglich (s/w)

2279

Cosinus 2.0 fiihrt mathemati-
sche Berechnungen durch Sour-
ce-Code in Omikron

Cos&Sin enthélt eine 15bit Cosi-
nus- und Sinustabelle zur Berech-
nung von Winkeln im HEX-Format

HD-Fre« 1.5 zeigt den Bele-
gungsgrad der Festplatte und der
einzelnen Partitionen

Finder 2.4 ermittelt, welche
Fonts in einem Signum-Dokument
verwendet wurden Untersucht Ein-
zeldateien. komplette Ordner oder
Pfade (s/w)

BackUpDeleto 2.6x erstellt Pro-
tokolldateien leerer Ordner und
BAK-Dateien und l6scht diese aut
Wunsch automatisch Komfortable
Bedienung

1s*-P gibt WordPlus- und ASCII-
Texte im Blocksatz und mit den
Schriftattributen des NEC P6 aus



Read Boot 1.7 zeigt den Inhalt
des Boot-Sektors einer Diskette,
bzw Festplatte Achtet aut ausfiihr-
bare Bootsektoren

HD-Inf 1.0 stellt die Belegung
der Festplatte grafisch oder in
Form von Zahlenwerten dar Tor-
ten- oder Balkengrafik

P C-Start unterstiitzt den Einsatz
des PC- und AT-Speed ACC in Ver-
bindung mit Bildschirmkarten. zB.
MEGA-Screen

ACC-Start unterstiitzt die auto-
matische Auflésungsumschaltung
beim Einsatz ACCs und Bildschirm-
karten

Makrorekorder 1.42 zeichnet
Mausbewegungen und Tasta-

tureingaben aut und erzeugt
daraus selbstlaufende Demos fir
verschiedene Anwendungsgebie-
te Im Schulungsbereich, bei der
Automatisierung langwieriger und
fehlertrachtiger Arbeitsablaufe,
und im Rahmen von Programm-
vorstellungen leistet der Makrore-
korder wertvolle Dienste

(Un)Pack 166 ist eine neue
Shelloberflache fir den Daten-
packer LHARC 113 (ST/TT)

Wo 0/02 durchsucht Ordner und

Pfade nach beliebigen Datein-
amen (ST/TT).

m‘frﬂmmm () «B

H qBLIl HUJU GtV >

Formelinterpreter berechnet
mathematische Formeln, und gibt
das Ergebnis numerisch, hexadezi-
mal und binar aus (ST/TT).

PD Szene schon gelesen?

Jetzt mit 92 Seiten und 11.000 Auflage. Ihr Pool-Handler hat sie.

Die vorgestellten Disketten erhalten Sie

HD-Computertechnik
Pankstr. 61

1000 Berlin 65

030/ 4657028-29

M.Damme * Druck&Computer

Grambeker Weg 40
W-2410 M6lin
04542 / 87258 (ab 16 Uhr)

T.U.M.-Soft&Hardware
Hauptstr. 67

2905 Edewecht

04405 / 6809

INTASOFT

Nohlstr. 76

4200 Oberhausen 1
0208 / 809014

H. Richter Distributor
Hagenerstr. 65

5820 Gevelsberg
02332/ 2706

Eickmann Computer
Inder Romerstadt 249
6000 Frankfurt 90
069 / 763409

IDL Software
Lagerstrale 11
6100 Darmstadt 13
06151 / 58912

STRANK Computer Service

Fuststrasse 22
DW-6501 Nieder-Olm
06136 / 3169

Mausdata arbeitet als ACC und
schneidet Bildblécke aus laufen-
den Programmen heraus Bildaten
kdénnen als Datas oder Blocke ab-
gespeichert werden

fkradr—

KT»i

=i

L0550 initialisiert den Epson

LQ550 auf einfache Weise (s/w)
. nkrrn" 'iAM|1« [i7rr=SI
“ « rmo Schwager & Nullus 1.4 bear-
iwirtr«] Biwmw beitet bis zu funf ASCll-Texte

gleichzeitig, die als Icons aut dem
Desktop dargestellt und in paralle-
len Fenstern angezeigt werden Se-
rienbrieffunktion und zahlreiche
Druckertreiber (s/w bzw. f).

Bero Disk-Utility enthalt zahl-

reiche Funktionen zur Bearbeitung

von Datentragern Formatieren,

editieren, kopieren und mehr (s/w)
Besonderheiten

2280 f m Lauft nur in Farbe

X s/w u Lauft nur monochrom
Das Benutzer Lexikon von E90 - Lauft auch mit Emula 51

Bernd Fitz umfallt nun Uber von Diskette 2090
120.000 Bytes an Fachbegritfen m in englischer Sprache
aus verschiedenen Geschaftberei- * Joystick notwendig
chen (Kann nur in Verbindung mit B »IMBRAM erforderlich
dem Rechtschreibprofi von Data- - Shareware

. m GFA-Quellcode liegt bei
Becker eingesetzt werden) « Kontaktkarte eingebaut

XOWNW=Zw o0

BTX: *PD-Poo0|6

Schau’n Sie mal rein, wir haben tolle Sachen!

exklusiv bei folgenden PD-Anbietern:

Wacker GmbH
BachstralRe 39
7500 Karlsruhe 21
0721 / 554471

Schick EDV-Systeme
HauptstralRe 32a

8542 Roth

09171/ 5058-59

MEGABYTE - Karlsruhe
Kaiserpassage 1

7500 Karlsruhe

0721/ 22864

COMPUTER & ART
Thalmannplatz 48
0-7500 Cottbus
003759 / 23696

=PD~Express= J. Rangnow PDST - Michael TWRDY
Ittlinger StralRe 45 Kegelgasse 40/1/20 /| PF 24
7519 Eppingen-Richen A-1035 Wien

07262 / 5131 (ab 17 Uhr) 0222 / 75-27-212

Ihr Unternehmen

erreicht an dieser Stelle viele
begeisterte ST- und PD-Anwen
der: Monat fiir Monat!

Duffner Computer
Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
0761/ 56433

Wir suchen noch Fachhéndler und PD Anbieter, die sich an Anzeigen und Messen beteiligen méchten Tel; 06151/ 58912, Herrn Schultheis verlangen

Scheck tber DM

Per Nachnahme Nur Inland!

O] (zuziiglich DM 8 Nachnahmegebiihr)

liegt bei, ich erhalte die Ware verpackungs-
D und versandkostenfrei (Ausland Bitte Euroscheck indei Landeswahrung des Handlers)

Diskpreis: DM 8,- *

6S 60,- * / »Fr 8,-

Bitte senden Sie mir die aktuelle Ausgabe der PD Szene, mit Komplettkatalog

] der 2000er Serie und Top Tausend PD Liste DM 2.50 liegen bei

2211 2221 2231 2241 2251 2261 2271

2212 2222 2232 2242 2252 2262 2272

2213 2223 2233 2243 2253 2263 2273

2214 2224 2234 2244 2254 2264 2274

2215 2225 2235 2245 2255 2265 2275

2216 2226 2236 2246 2256 2266 2276

2217 2227 2237 2247 2257 2267 2277

2218 2228 2238 2248 2258 2268 2278

2219 2229 2239 2249 2259 2269 2279

2220 2230 2240 2250 2260 2270 2280

Jetzt bestellen!

* unverbindlich empfohlener Verkaufspreis

Lieferung an meine Adresse;
(Die neu vorgestellten Disketten 2271-2280 sind ab 1510.91 lieferbar.)

SPACOLA und OXYD 2. die neuen Supergames
von Meinolf Schneider, sind ab 3 Oktober lie-

ferbar

Die dazugehorigen dongleware Bir

cher erhalten Sie ebenfalls ab 31091 bei Ih-

rem PD-Pool Anbieter

SPACOLA Sternatlas DM33,-

] Zum Durchspielen aller Galaxien des
SPACOLA (Disk 2272) notwendig 176 Sei

ten, fadengebunden

Des Oxyd

2 Buch DM60,-

[] Zum Durchspielen aller Landschaften
des OXYD 2 (Disk 2273) notwendig 176

Seiten, fadengebunden

Gewinschte Disketten ankreuzen und Bestellschei

oben angegebei



HARDWARE

USRobotics Courier V.32 NRAM Settings...

USR DUAL

DIAL-PULSE BO FI M3 X7

BAUD=19200 PARITY=N WORDLEN=8

S I A N DA R D (A3 «BlI  «GO «HI  «10 «KO «LO0 «M4  «NO
«PO «R2 «SO «T5 «XO «Y1  %RO
S02-043 S03=013 S04=010 S05=008 S06=002
S07*045 S08=002 S09=006 S10=014 SII1=050
S12=050 S13*005 S15*000 S19=004 S21=010
§22=017 S23-019 S24=025 S26=000 S27-000
S28=008 S29=020 s32=006 S33=000 S34=000
S35-000 S36=000 S37*000 S38=002

STORED PHONE #0:

#1:
#2:
#3:
oK
ati6

Dieses Gerat sticht schon allein durch sein USRobotics Courier V.32 Link Diagnostics...

Aussehen, aber auch durch seinen Lei-
stungsumfang und seinen Preis (im Mo-
ment bei 2300 DM aufgrund des steigen-
den Dollarkurses) aus der Menge hervor.

Das USR Dual Standard unterstiitzt alle

Chars sent Chars Received
Chars lost
Octets sent
Blocks sent

Blocks resent

Octets Received
Blocks Received

Ubertragungsgeschwindigkeiten bis hin zu Retrains Requested 0 Retrains Granted
. .. . Line Reversals 0 Biers
V.32bis, also echte 14.400 bps bidirektio- Link Timeouts 0 Link Naks

nal. Bei diesen Ubertragungsgeschwindig-

. . . . s Data Compression NONE
keiten gibtes zwei Normen: HST gepragt Equalization Long
durch US Robotics selbst, ermdglicht die Fal Iback Disabled

Ubertragung von 14.400 bps auf dem ei-
nen Kanal und ca. 440 bps auf dem zwei-
ten.

Damit kommt man dem Umstand entge-

No Connection

. at$
gen, dal eine groBe Anzahl von Daten zur
selben Zeit nur in eine Richtung Ubertra- HELP, Command Quick Reference (CTRL--S to Stop, CTRL-C to Cancel)
gen werden. Sollte es nun Vo_rkommen, «$ HELP, Ampersand Commands Kn n=0 Call Duration Mode
dall auf dem 440-bps-Kanal die Anzahl %S HELP, Percent Commands n*l Real Time Clock Mode
i - i iti A/ Repeat Last Command Mn n=0 Speaker Off
er Daten drastisch zu- un gleic zemg
. . A> Continuously Repeat Command n=1 Speaker On Until CD
aufden 14.400-bps-Kanal abnimmt, wird AT Command Mode Prefix n=2 Speaker Always On
einfach umgeschaltet. Ein sinnvolles Bei- A Answer Call n=3 Speaker OFf During Dial
spiel hierflr wére eine Ubertragung eines Bn n*0 V32 Mode/CCITT Answer Seq On n=0 Return Onl!ne )
. . K . . n*l HST Mode/Bell Answer Seq n-1 Return Online « Retrain
Files mit ZMODEM: In eine RIChtung Cn n=0 Transmitter Off n=2 Return Online & Speed Shift
werden die Daten des Files lbertragen, in n=1 Transmitter On P Pulse Dial
die andere Richtung nur 4 Bytes Check- bn 21%' Z#Ip}'pipﬁoxi '?;'mber Qn ::? ge§zlt (%‘;d‘;z Sf:tCOde ,
.. . .- < ()- = ui su S
Summe. V.32bis ist eine Norm, nach der DL Dial Last Phone Number n=2 Verbose/Quiet On Answer
aufbeiden Kanalen g|eichzeitig 14_400bp5 DSn Dial Stored Phone Number Sr=n Sets Register "r" to "n"
. . i ) A e
libertragen werden konnen. En  no No conmand feho $  bep S Registers
Das USR Dual Standard unterstiitzt bei- n-1 Echo Command Chars T Tone Dial
de Normen (halt ‘dual Standard’), was sich Fn n=0 Online Echo Vn n-0 Numeric Responses
. . L M . n=1  No Online Echo n=1 Verbal Responses
erstmal ziemlich unsinnig anhoért - ist es
aber nicht: Es gibt ein Modem von US Strike a key when ready
Robotics, das 2400 bps kann und zusétz- Hn 0 on Hook (M " « o Basic Result Cod
. N n= n Hoo ang Up, n n= asic Resu odes
lich noch den HST-Modus unterstitzt - n=1 OFFf Hook n=1 Extended Result Codes
ohne Zwischenstufen (im FIDONET st In n=0 Product Code n=2-7 Advanced Result Codes
dieses Gerat wirklich weit verbreitet). So Ef; gz;°$221‘ z ig:;‘g’::iuzfie;epeat command
kénnen Mailboxen mit gleichen Modems n=3 call Duration/Clock +4¢  Escape Code
das Netz mit 14.400 bps fahren, aber eine n=4 Current Settings $ HELP, Command Summary
. n=5 NRAM Settings
Menge Geld bei (Iiler Anschaffung dfes n=6 Link Diagnostics
Modems sparen. Wéhlt man nun als Besit- n=7 Product Configuration

zer eines High-Speed-Modems (z.B. das
bereits vorgestellte ATRIE-Modem), das
kein HST kann, eine solche Box an. be-
kommt man eine Verbindung von 2400
bps - ein biRchen wenig, zumal man nach
hoherGeschwindigkeit direkt siichtig wer-
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Das USR-Modem stellt, neben der tibersichtlichen Ausgabe der Konfiguration, eine
Leitungsqualitats-Analyse und eine Hilfsseile zur Verfiigung.



den kann. Abhilfe schafft hierein Modem,
dasden HST-Modus unterstutzt - und wenn
sich der K&ufer noch h&ufig in none-HST-
Boxen herumtreibt, kann manja, so dachte
sich wohl der Hersteller, ein Modem an-
bieten, daR alle Geschwindigkeiten bis hin
zu V.32bis UND den HST-Modus unter-
stutzt. Das USR Dual Standard ist also
(wahrscheinlich) das Ergebnis einer sol-
chen Uberlegung.

Kommen wir jetzt aber zum Modem
selbst: Auf der Vorderseite sind, wie ge-
wohnlich, einige LEDs angeordnet, die
tber den aktuellen Stand der Dinge Aus-
kunft geben sollen. Was bei der Frontan-
zeige fehlt, ndmlich die Anzeige der Ge-
schwindigkeit, hat man bei den Connect-
Strings wieder rausgeholt: Sobald das
Modem einen Carrier erkannt hat, be-
kommt der Anwender die ausfuhrlichsten
Informationen (ber die Verbindungsge-
schwindigkeit, Modulationsverfahren,
Fehlerkorrektur und Uber eine eventuelle
Datenkompression. Am Anfang muR man
sich zwar erst daran gewdhnen, aber nach
einiger Zeit moéchte man wirklich nicht
mehr darauf verzichten.

Information wird bei US Robotics an-
scheinendgroRgeschrieben: Uberar/4 und
ali5 kann man sich die aktuelle und die
abgespeicherte Konfiguration des Modems
Ubersichtlich anzeigen lassen. Des weite-
ren stellt das Modem auch noch eine Hilfs-
seite zur Verfiigung - wenn das Handbuch
gerade mal nicht greifbar ist (siehe Abbil-
dung).

Auch kann man den an der Vorderseite
angebrachten Schalter umprogrammieren
(er ist eigentlich fur das Umschalten von
Modem <—> Sprache gedacht) und so
beispielsweise das Modem (ber Knopf-
druck neu initialisieren (sprich Reset).
Negativ ist das nicht gerade stabile Pla-
stikgehduse aufgefallen. Sowas I&R3t sich
zwar verschmerzen (der Monitor pafit so-
wieso nicht darauf), macht aber einen
wackligen Eindruck.

Die Lautstarke des eingebauten Laut-
sprechers 1aBt sich durch einen Befehl
oderauch durch ein Einstellrddchen an der
Vorderseite beeinflussen - so kann sich
jeder 'seine' Lautstérke stufenlos einstel-
len.

Das Handbuch des USR Dual Standard
ist, obwohl in englischer Sprache, sehr
ausfiihrlich und so einfach geschrieben,
daB dazu die Englischkenntnisse von vor
15 Jahren ausreichen. Es fiihrt gut in die
Bedienelemente des Modems ein und er-
klart ausfuhrlich die einzelnen Modembe-
fehle und -register. Nachteilig kann sich
jedoch die fehlende Beschriftung der Buch-
senaufder Rickseite des Modems auswir-
ken, die zwar allesamt im Handbuch be-
schrieben sind, aber dennoch ohne dieses

HARDWARE

verwechselt werden kénnen. Weiterhin gab
es keine Verbindungsprobleme mit ande-
ren Modems. Das Dual Standard hat fast
immer die hochstmdégliche Geschwindig-
keit und die beste Art der Fehlerkorrektur
(V.42 oder V.42bis) ausgewéhlt. Ledig-
lich bei dem Telebit T2500 gab es nur
Verbindungen von 9600bps/V.42bis. Das
liegtjedoch daran, daB das USR nicht den
PEP-Modus des T2500 kennt und sich
beide Modems aufdie nachstkleinere Stu-
fe ‘einigen’. Die Busy-Erkennung funk-
tioniert hervorragend (in der Regel bend-
tigt das Modem 2 Sekunden, bis es wieder
auflegt und ein BUSY an den Rechner
absetzt).

Das US Robotics Dual Standard ist nur
zuempfehlen. Zwar ist der Preis von 2300
DM ziemlich hoch, aber es gibt ja auch
abgespeckte Geréte, die (von 2400bps mal
abgesehen) nur HST oder alle Stufen bis
hin zu V.32bis (aber halt ohne HST) kén-
nen - und die sind dann auch eine ganze
Ecke gunstiger zu haben. Modems der
Firma US Robotics sind unheimlich be-
dienungsfreundlich und arbeiten sehr zu-
verlassig.

Preis: ca. 2300.- DM
Bezugsadresse:

Point Computer GmbH
GoHierslr.701C5
W-8000 Miinchen 2

LIGHTSPEED
9624CE

Das Lightspeed ist wieder ein Gerét, das
eine maximale Ubertragungsgeschwindig-
keit von 9600 bps ermdglicht, und bietet,
neben den MNP-Klassen 2 bis 5, eine
Fehlerkorrektur nach V.42 und Datenkom-
pression nach V.42bis. Es wird ebenfalls,
wie seine Kollegen in der gleichen Lei-
stungsklasse, im stabilen Metallgehause
ausgeliefert und erwérmt sich nur gering-
fugig. Alle Bedienungselemente sind Uber-

Die CCITT hat einige Nonnen der Daten-
Ubertragung verabschiedet, die alle eine
Bezeichnung beginnend mit einem V. be-
kommen haben. Hier die wichtigsten:

V.21 300 Baud, duplex

V.22 1200 Baud, duplex

V.22bis 2400 Baud, duplex

V.23 BTX

V.27ter FAX-Betrieb (ja, auch eini-
ge Modems kdnnen faxen...)

V.29 FAX-Betrieb

V.32 9600 bps. duplex

V.32bis 14400 bps. duplex

V.42 Fehlerkorrektur (besser als
MNP 4)

V.42bis Datenkompression und auch

Fehlerkonektur(logisch)
(besser als MNP 5, erkennt
selbstédndig, ob es sich lohnt zu
komprimieren)

MNP ist wieder etwas anderes: Ein Proto-
koll, das von einer Firma entwickelt wurde
und schon vor V.42(bis) existierte. Deshalb
haben nahezu alle Modems diese Art der
Fehlerkorrektur und Datenkompression
implementiert.

Man unterscheidet 5 Klassen (esgibt noch
mehr, sind aber kaum vorzufinden), wobei
bis Klasse 4 nureine Fehlerkorrekturvorge-
nommen wird, ab Klasse 5 aber zusatzlich
noch eine Datenkompression. Problema-
tisch ist dies jedoch bei schon komprimier-
ten Files (mit LHarc, ZIP. ZOO oder was-
weiB-ich-nicht-alles behandelt), da MNP 5
trotzdem versucht, zu komprimieren. Das
Ergebnis ist meist 1&nger als die ursprungli-
che Datei.

sichtlich angeordnet, und wenn man noch
statt eines Brullwirfels einen verninfti-
gen Mini-Lautsprecher eingebaut hatte,
wadre ein Freizeichen auf der Telefonlei-
tung nicht allzu nervtétend (wohlgemerkt:
nicht die Lautstérke, sondern der Klang ist
gemeint).

Das Gerdt arbeitete mit jedem anderen
Modem anstandslos zusammen. Die Im-
plementation der CCITT-Normen und
MNP-Protokolle (siehe Kasten) ist, wie
bei allen anderen der hier vorgestellten
Geréate, gut gelungen; zumindest traten
keine Kompatibilitdtsprobleme auf. Die
Erkennung des deutschen Besetztzeichens
arbeitete einwandfrei, auch wenn es
manchmal ein wenig langer dauerte. Die
Art der Connect-Strings entspricht dem
Standard, d.h. sie sind eindeutig.

Lightspeed hat seinem Gerét an der
Vorderseite einen kleinen Kippschaltermit
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auf den Weg gegeben, der der Umschal-
tung zwischen Modem und Telefon (ohne
die Gegenstelle neu anzuwahlen) dienen
soll (naja. und natiirlich dient!).

Das Handbuch, das mit diesem Gerat
geliefert wird, ist etwas kurz geraten. Dort
istzwar alles vollstandig beschrieben, aber
ein wenig mehr Ausfihrlichkeit wéare wiin-
schenswert gewesen.

Das 9624CE hinterlafRt einen zuverlds-
sigen Eindruck. Der Preis von 1447.99
DM scheint angemessen, jedoch nur ge-
ringfligig glnstiger als ein Gerat mit den
gleichen Leistungsmerkmalen von GVC.

Preis: 1447.99 DM

Bezugsadresse:

Picto Computer
Am Lavenslein 3
W-5100 Aachen

HARDWARE

TORNADO
o6V

Das Tornado-Modem ist das letzte Gerét
im Bunde und hat den gleichen Leistungs-
umfang wie das hier vorgestellte GVC-
Modem: Ubertragungsgeschwindigkeit bis
zu 9600 bps, Fehlerkorrektur nach MNP
und V.42 und Datenkompression nach
MNP-Klasse 5. Auch ist dieses Gerdét in
ein stabiles Metallgehduse verpackt wor-
den, wobei das Design ein wenig gewdh-
nungsbedurftig erscheint.

Hier einige Begriffserlaulerungen:

Trellis: ein Modulationsverfahren, das bei
allen Geschwindigkeiten tiber 48(X)bps an-
gewendet wird.

MFV: Mehrfrequenzwahlverfahren, in ei-
nigen deutschen Stadten mdéglich. Statt Im-
pulse werden Tone gesendet, wobei jeder
Ton fir eine bestimmte Nummer steht,
bps: Bit pro Sekunde

cps: Zeichen (8 Bit) pro Sekunde

Baud: im Prinzip das gleiche wie bps
ZMODEM: ein Ubertragungsprotokoll zur
Ubertragung von Dateien

X-und YMODEM: sieche ZMODEM
FIDO/FIDONET ein groRes, privates Da-
tennetz. in dem machmal das totale Chaos
herrscht.

MAUS/MAUSNET: Ein weiteres privates
Datennetz, jedoch viel kleiner als FIDO.
Informationsgehalt ist ziemlich hoch.
Connect-Strings: Hatdas Modem eine Ver-
bindung hergestellt, gibt es eine Meldung
von sich, welche Geschwindigkeit diese
Verbindung hat und ggf. unter welcher Art
der Fehlerkorrektur bzw. Datenkompres-
sion.

Hendrik Haase Computersysteme
Hard- und Software Distribution

Atarl-Computer

Atari TT Computer in unterschiedlichen Versionen

NEU: 88-MB-Wechsclpl. + Med. 2179,- DM
I a t t e I 42-MB-Wechsclplattc + Medium 1349,- DM
Wecchselplauc + 52-MB-Quamum 1950,- DM
est p Wechselplane + 100-MB-Quantum 2198,- DM
52-MB-Quantum, 17 ms 949,- DM
105-MB-Quantum, 20 ms 1249,-DM
2MB 4MB
259- DM  444-DM
noch kompakter (49x69 mm groR), noch Atari Mega STE und
\WcCltC glnstiger im Preis, on board stcckbar.auf

4 MByte erweiterbar, Einbau durch nur
20 Lolpunklc

Interface zum Anschluf von MF-2-Tastaturen an
ATARI ST-Computcr, einfachste, absolut I6tfreie
Montage durch Steckverbinder, ohne jegliche
Treibersoftware, 100% kompatibel, da Hard-
wareldsung, Joystick- und Maus-Ports am Inter-
face vorhanden.

nur 179,- DM (ohne Gehause)

Neu! Jetzt in Cherry-Tastaiur (GH1-1000) eingebaut 1111V 29$ ,— D M

IACOM LAADAP3 DMA
gep.ext.SCSI-Bus, incl. Softw.
GE-Soft Megadrive 4

extr. kleine Bauweise, incl. Softw.
Maxon MSA, Fertiggerat

ICD Micro ST, speziell entwickelt
z. Einbau in Mega STs

ICD SCSI ST

incl. Montagematcrial und Software
ICD SCSI Plus, der Controller
mit eingebauter Echtzeituhr

298,- DM

159,- DM
259,- DM

259,- DM
279,- DM
298,- DM

Alle Preise unverbindliche Preisempfehlung.
Zwischenverkauf und Irrtum Vorbehalten. Versand per NN.
Weitere Angebote auch unter BTX *EDICTA#

GmbH

LoéwenstralRe 68 - 7000 Stuttgart 70 |

(Degerloch) *

I Telefon : 0711/76 3381 - Telefax:0711176538241
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Vortex Datajet 40
Wechselplatte 44

Epson Drucker LQ 550
HP Deskjet 500 Drucker

NEC Drucker P60

Epson Drucker LQ 860

HP HP Laserdrucker

HP Il Laserdrucker
Farb-Multiscan-Monitor
S/W-Multiscan-Monitor (Restposten)
AT Speed C16, -16 MHz -

Vortex ATonce, -16 MHz -

Neuheit:

386SX Emulator fur Mega STE

EinfUhrungsaktion

1140,- DM
1398,- DM
698,- DM
1100,- DM
1198,- DM
1398,- DM
2380,- DM
3998,- DM
998,- DM
398,- DM
490,- DM
370,- DM
678,- DM

Gebrauchte Atari’s auf Anfrage

Bestellungen und Informationen bei:

Hendrik Haase Computersysteme
WiedfeldtstraBe 77 « D-4300 Essen 1

Telefon 0201 - 8414140

Fax 0201 - 410421



Beim Tornado wurde die Anzeige der
Ubertragungsgeschwindigkeit durch drei
horizontal angeordnete LEDs geldst, die,
wie alle LEDs, verniinftig beschriftet wor-
den sind.

Das Handbuch allerdings bewegt sich
so ziemlich am Rande des Tolerierbaren.
Nicht nur. dall es eher ein Handheft ist,
nein, man bekommt auch noch um die
zwanzig lose Blatter dazu, in einem For-
mat, das irgendwo zwischen DIN A5 und
DIN A6 liegt, und zu allem UberfluR un-
brauchbar gelocht ist (auf denen im Gbri-
gen weder mehr noch Dinge ausfihrlicher
als im Handheft stehen). Das nennt sich
dann dbrigens ,,Quick Reference Guide“.
Fur einen Einsteiger ist diese Art von Do-
kumentation einfach eine Frechheit.

Aber nach soviel Riige ein biRchen Son-
nenschein: Busy-Erkennung klappt, Con-
nect-Strings gehen als okay durch, und die
Zuverléssigkeit 148t auch nichts zu wiin-
schen Ubrig. Eine weitere Verwandtheit
zum GVC-Modem hat das Tornado im
Lautsprecherknacken (aber viel lauter...),
obwohl er eigentlich abgestellt war. Des

RDER

« PixelWonder erhéht die Bildschirmauflésung eines Atari ST

« Eigener Videoprozessor sorgt fiir maximale Leistung

« PixelWonder ist frei konfigurierbar

« Unterstltzt SM124 (je nach Baureihe bis zu 768*528 Pixel)

und MultiSync-Monitore (z.B. 832*624 Pixel)
« Bildwiederholfrequenz bis zu 94Hz

« PixelWonder arbeitet in allen drei
Grundauflésungen des ST.

HARDWARE

weiteren, und das ist wieder tomadoeigen,
istdereingebaute Modemlautsprecher sehr
laut - und ob man ihn Gber atlO bzw. atll
aufdie minimale Lautstarke einstellt oder
nicht, bleibt sich eigentlich gleich; er tut
Uberlaut und dréhnend seine Anwesenheit
kund. Zum Gliick kann man ihn abstellen
(aber man hat dann immer noch das pene-
trante Knacken bei einem Reset und beim
Abheben).

Uber die oben beschriebenen Mingel
kann man, auch bei einem Preis von
1138,60 DM, nicht hinwegsehen. Wer mit
einem zwar gut funktionierenden, aber
schreienden und laut knackenden Modem
leben kann - bitte. Mich nervt es auf die
Dauer.

Preis: 1138.60 DM

Bezugsadresse:

Carl Scheue GmbH&Co
Essener Strale 97 Gebaude 26
W-2000 Hamburg 62

Fazit

Mittlerweile ist die Technik der High-
Speed-Modems anscheinend soweit aus-
gereift, daR es wohl nur noch ein paar
wenige schwarze Schafe gibt, die nicht
verniinftig mit anderen Modems Zusam-
menarbeiten. Grundsatzlich sind es nur
Kleinigkeiten, die die Gerate einer Lei-
stungsklasse voneinander unterscheiden -
und naturlich der Preis. Einen recht guten
Eindruck haben das Lightspeed- und GVVC-
Modem hinterlassen. Der absolute Favorit
istund bleibtjedoch das US Robotics Dual
Standard: Es ist sehr angenehm zu bedie-
nen und hat auch die meisten technischen
Moéglichkeiten zu bieten.
Nichtsdestotrotz bleibt lhnen, liebe/r
Leser/innen, die Auswahl tiberlassen - nicht
nur eine Auswahl aus diesen funf Model-
len, sondern aus sehr vielen, die im Mo-
ment auf dem Markt angeboten werden.
Wie heilStes doch so schon? Werdie Wahl
hat, hat die Qual. Na. dann quélen Sie sich
mal....
Robert Osten

« PixelWonder benutzt das original
Atari-Betriebssystem. Alle auflo-
sungsunabhéngigen Programme

laufen.

« PixelWonder ist abschaltbar, daher
auch zu Spielen voll kompatibel.

« Konfigurationsprogramm zur opti-

forderlich!

AutoSwitch

malen Ausreizung des Monitors.

Der Einbau erfolgt durch Aufléten aufden Prozessor und
Anléten 5 zusatzlicher Leitungen. Léterfahrung ist er-

Da einige Programme fest auf Standardaufldésungen ausge-
legt sind, schaltet PixelWonder beim Start dieses Program-

me automatisch auf die normale Aufldsung zuriick.

DoubleScan-Modus

Fir Farbdarstellungen bietet PixelWonder ein Zeilenverdopp-
lungsverfahren, das eine deutlich verbesserte Bildqualitat

bewirkt.

« Bei normalen Grafikmodi kann durch Erhéhung der Bildwie-

derholfrequenz ein deutlich ruhigeres Bild erzeugt werden.

Flimmerfrei auch in den Farbmodi.

Line wirklich scharte bachel

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn »Tel.:

DM 148.-

unverbindliche Preisempfehlung

Bestell-Nr.: 910400

061 96 /481811 » Fax: 061 96/41885

Vertrieb Schweiz: DTZ Datatrade AG, 5415 Rieden. Tel. 0561/821880

Vertrieb 6sterrreich: Temmel G.m.b.H. & Co KG, 5020 Salzburg, Tel. 0662/718164
Vertrieb Niederlande: Jotka Computing B.V., 6710 AD Ede, Tel. 08380/38731
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Jetzt auch Faxe empfangen!

Die Mdglichkeit, Faxe direkt vom ST aus zu verschicken, besteht schon langer (s. Testbericht ST-Computer 10/90).

Dieses Verfahren hat sich in letzter Zeit immer mehr bewé&hrt. Entsprechend hoch ist auch der Absatz der

faxtauglichen Modems. Jetzt ist ein weiterer Schritt in Richtung ,,Multi-Media-Maschine ST* getan worden. Der

Atari ST kann nun auch als Fax-Empfénger betrieben werden. Hierzu hat die Firma TKR ein Update ihres

bekannten Programmes ,,ST-Fax* herausgebracht, ,,ST-Fax 11*.

unéchst wurde das Send-Fax-Pro-
Z gramm (berarbeitet. Die Bedien-

elemente wurden leicht gedndert
und die Mdglichkeiten, das Programm an
verschiedene Modems und Gegenstatio-
nen (Fax-Gerate) anzupassen, wesentlich
erweitert. Leider lassen sich Texte bzw.
Grafiken immer noch nicht frei auf dem
(virtuellen) D1N-A4-Fax positionieren,
sondern erscheinen untereinander in der
Reihenfolge, in der sie eingeladen wur-
den. Dies schrankt die optischen Gestal-
tungsmaoglichkeiten eines Fax’ doch et-
was ein.

Die wichtigste Neuerung ist ein Acces-
sory, welches in der Lage ist, jederzeit
eingehende Faxe automatisch entgegen-
zunehmen und als spezielle Fax-Datei auf
Festplatte oder Diskette abzulegen. Vor-
aussetzung fur den Fax-Empfang ist aller-
dings ein entprechendes. empfangstaugli-
ches Modem. Hierzu bietet die Firma TKR
das Gerét ,,Phonic Supreme-9624“ an.
Dieses Modem bietet alle Mdéglichkeiten
des Fax-Sende- und -Empfangsbetriebs.
Dabei arbeitet es mit Ubertragungsge-
schwindigkeiten bis zu 9600 Baud (Bit/
Sekunde), was dem Fax-Klasse-Il1-Stan-
dard entspricht. Neben dem Fax-Modus
kann man natirlich auch ,,normale* Da-
tenferniibertragung oder BTX betreiben.

62 /T“ " 1011991

Hierbei sind allerdings nur bis zu 2400
Baud mdglich. Der spezielle BTX-Modus
(1200/75 Baud) fehlt dem Modem leider.
Dieses Manko ist aber durchaus zu ver-
schmerzen, da in den meisten GrofRstadten
Deutschlands mittlerweile BTX-Telefon-
nummem mit 1200/1200 oder gar 2400/
2400 Baud existieren. Natirlich ist zum
BTX-Betrieb separate Software fiir den
ST notwendig (z.B. Multiterm Pro oder
BTX-Manager 4.0).

Leider mussen wir auch diesmal darauf
hinweisen, daf das Phonic-Modem keine
Postzulassung besitzt. Ein Betrieb am 6f-
fentlichen Telefonnetz der Bundesrepu-
blik Deutschland ist also verboten.

Die Installation des Empfangs-Acces-
sorys erweist sich als problemlos. Wer
allerdings keinen ACC-Eintrag mehr frei
hat, mufl sich von einem der nitzlichen
Helfer trennen. Das Fax-Empfangs-Ac-
cessory laBt sich leider nicht in Multi-
Accessories (z.B. Chameleon oder Multi-
desk) verwenden. Man kann aberdas.ACC
in .PRG umbenennen und es so als ganz
normale GEM-Anwendung starten. Dann
ist der Rechner allerdings immer durch
das Programm blockiert! Als Accessory
installiert, wacht das Programm fortan im
Hintergrund Uber die serielle Schnittstelle
und tritt in Aktion, sobald das angeschlos-

sene Modem einen Fax-Empfang meldet.
Ein eingegangenes Fax wird in einer Datei
auf Diskette oder Festplatte abgelegt, wo-
bei eine Festplatte sehr zu empfehlen ist,
da es zeitweise Vorkommen kann, dal die
eingehenden Fax-Daten schneller ankom-
men, als sie auf ein normales Disketten-
laufwerk abgelegt werden kdnnen. Zur
Not sollte man in diesem Fall eine RAM-
Disk installieren und den Pfad fir einge-
hende Faxe entsprechend &ndern. Leider
wird der Computer wéhrend des Fax-Emp-
fangs fir den Anwender gesperrt. Er mufy
sich also gedulden, bis die Ubertragung
beendet ist. Mit Hilfe des Hauptprogram-
mes von ST-Fax Il istes nun mdéglich, die
Fax-Datei zu laden, auf dem Bildschirm
darzustellen oder auf einem Drucker aus-
zudrucken. Die Auflésung von maximal
200x200 DPI &Rt sich aber mit dem Pho-
nic-Modem nicht erreichen. Es kdnnen
zwar Faxe mit 200x200 DPI versendet
werden, der Empfang findet aber grund-
sétzlich in der niedrigeren Auflésung von
200x100 DPI statt. Fiur Texte, Grafiken
oder einfache technische Zeichnungen ist
dies aber ausreichend. Die spezielle Fax-
Datei 18Rt sich auch in das GEM-lbliche
.IMG-Format konvertieren. Damit sind
dann alle Méglichkeiten offen, um das Fax
in Grafikprogrammen wie z.B. Arabesque



weiterzubearbeiten. Wer nur einen Tele-
fonanschluR hat, kann diesen ebenfalls fiir
normale Gespréche nutzen. Das Acces-
sory schaltet fur diesen Fall den Fax-Emp-
fang ab, so dal das Modem nicht von
selbst abhebt, sondern der Anwender dies
vom Computer aus steuern kann. Natir-
lich muB er dann zunéachst selbst ,,hor-
chen®,obein normaler Anrufoderein Fax
ins Haus steht.

Reslmee

Abgesehen davon, daBR der Betrieb von
»auBerpostalischen Gerdten am Telefon-
netz in der Bundesrepublik Deutschland
strafbarist, gibteseigentlich keinen Grund,
warum ST-Besitzersich anstelle eines Fax-
Gerates nicht lieberein Fax-Modem nebst
entsprechender Software anschaffen soll-
ten. Die Flexibilitat und die Mdglichkeit
der Nachbearbeitung in Grafikprogram-
men sprechen fur sich. Empfangene Faxe
per24-Nadel- oder gar Laser-Druckeraus-
gedruckt sind optisch wesentlich besser
anzusehen als die Thermoausdrucke aus
einem Fax-Gerdét (welche zudem nach ei-
niger Zeit auch noch nachdunkeln). Wenn
man allerdings daraufangewiesen ist, fer-
tige Schriftsticke auf Papier zu faxen,
kommt man um ein ,richtiges* Fax-Gerét
nicht herum. Scannen kann ein Fax-Mo-
dem nicht, und die Kosten fiir einen sepa-
raten D1N-A4-Flachbett-Scanner Uberstei-
gen zur Zeit noch diejenigen eines Fax-
Gerétes (mit Zulassung!). Interessant diirfte
ein solches Fax-Modem also hauptsach-
lich fiir den Normalbenutzer sein, der ,,nur
mal eben* eine Bestellung faxen will und
dann auch die Bestdtigung empfangen
kann, oder fir Grafiker, die ihre im Com-
puter erzeugten Bilder schon mal zur An-
sicht ohne groRBen Qualitatsverlust dem
Kunden zufaxen wollen.

Die Preise sind mit 598,- DM fir das
Phonic-Modem und 118,- DM fiirdie Soft-
ware ,,ST-Fax II* sicher nicht zu hoch
angesetzt. Vor allem dann nicht, wenn der
Benutzer erwégt, zusatzlich noch aufdem
Sektor BTX/DFU tatig zu werden.

Wie wir kurz vor Redaktionsschluf3 von
TKR erfahren haben, wird nun auch ein
Programm zum Versenden von Calamus-
Seiten per Fax direkt aus Calamus angebo-
ten. Dieses Programm heif3t CalFax und
wird ab Ende Juli zu einem Preis von 118,-
DM angeboten.

CcM

Bezugsadresse:

TKR

Stadtparkweg 2
2300 Kiel |
Tel.:(0431)337881
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Bild I: In dem
Arbeitsfenster
werden alle
Dateien zum
Faxversand
zusammen-
gestellt.

Bild 2: Die
Fax-Software
von TKR ist
sauber
programmiert
und benutzt
GEM-Fenster.

Bild 3: Durch
die Preview-
Funktion ist
man uber den
optischen
Aufbau des Fax
immer im Bilde.

Bild 4: Das
Accessory zum
Faxempfang
wird Uber eine
einfache
Dialoghox
bedient.
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E inkaufsfdhrer

Atari

1000 Berlin

GUuPiHD
Oplilil COMPUTER -
MW jjl TECHNIK oHG

AP D
SERVICE >

NJeold kN
9,- DM

Ub*r 9000 PD-Disk«ttan varfigbar!
il B ACS. AMIGA JUICE. AMtGAUBDIS«. ANIARB. AUGE 4000.
AUSTRIA. BAVARIA. BE AMI. BRUNOSOfT. CACTUS. CHIME.
:CHIRON. IS PO. FAUG. FRANZ. GERMAN. GET IT. KRSCHBAUM.
;MDI PO. C*SE 0IUS GAMES. PANORAMA. BAXUM. PFALZ
PUOOMX. R H S. RPO (-CAM). 6 2 1 SCHATZ S DREANS.
TAIFUN. TAURUS IBAG. TI&W.TME. TORNADO6.UGA. uo

lund ntOrWo» «mmIWolf KICKSTART-PD'tl

Spwicherwwitwungen
Pisk«ttwilaufwerke ]
Festplatten & Turbokartenj
Anwendungssoftware
Disketten OroBhandel 1
Fachliteratur B Zubehor
Desktop Video/Publishing |

Reparatur Service

HD COMPUTERTECHNIK oHG
PanKstralle 61
1000 Berlin 65

Tel.i030/465 70 28

REPARATUR WERKSTATT
JO0O0_Beriin_65<¢Pan~”"

SERVICE STATIONEN
1/44. Lahnstr. 94. Tel684 48 31
11/20. Schénwaider Str. 65. Tel;375 60 13

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKTs NEC FACHHANDEL

MonchstraRe 8 1000 Berlin 20
030/78610 9%
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Hierfinden Sie

Fachhéandler

1000 Berlin

DATAPLAY

Bundesallee 25 1000 Berlin 31
Telefon: 030/861 91 61

COMPUTERSYSTEME

chlichting

...die etwas andere Computerei
COMPUTERSYSTEME. PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH & CO. KG

ATARI-FACHMARKT
MS-DOS FACHMARKTs NEC FACHHANDEL

Wilh.Pieck-StraRe 56 Potsdam
030/786 1096

E Steglitz SchloBstralle

030/79001-418

ihre ar 208 ZUKUNTE

harsladl-

COmputEr-CEFItEI

hardware soRu/are «prohleirlcsungen

PLAYSOFT-STUDIO]

die etwas andere Spielerei

PLAYSOFTSTUDIO SCHLICHTING
COMPUTER - SOFTWARE - VERSAND GMBH

BERLINS NEUE DIVMENSION AR
COMPUTERSPIELE

Katzbachstral3e 8 1000 Berlin 61
030/78610 96

1000 Berlin

Ilhren

alpha
computers g.m.b.h.

u. a aiphatromc. atari, commodore,
dai. epson. sord mit pips, nec

hard /software nach maf -
Servicetechnik

Kurfurstendamm 121a. 1000 Berlin 31 (Halensee)
Telefon 030/8911082

Mangoldt -  Weidlich - GbR

triAtec

+ ATARI-Systemcenter +
IBM - Kompotible * Netzwerke * Bronchensoltwore

Fochhondel fir NEC * Protor

[Fm . (0372) 439M33
‘bis 15" Uhr: 674 5056

AKriil

Software 4

Puteranwendungen

0-1035 BERLIN Pro»tnwu«a« 32 TM. SHOOtO

- MARI Syriern (enter - Partner fUr Schulen und
Hardwarevertrieb Universitaten (Rabatte fir
Netzwerke Schiiler und Stundenten)
Softwareentwicklung - Insullalion und Schulung

2fiTiil Hambur

G.M.A.
Wandsbeker Chaussee 58
2000 Hamburg 76

Einziges, autorisiertes Atari-DTP-Center
in Hamburg.

Telefon: 040 / 25 1241 5-7

Erfolgreich werben

Sprechen Sie mit uns.
Heim-Verlag s (06151) 56057 bur

2000 Norderstedt

r~ h jvif'-,
Ulzburaer Str 2 F# Tel 040/527 3047
2000 Jr Norderstedt



2120 Luneburg

Sienknecht

BlUrokommunikation
Beratung - Verkauf - Werkstatt

Heiligengeiststr. 20, 2120 Luneburg
Tel. 04131 /4 6122, Bix 402422
Mo.-Fr. 9°0-1800 und Sa. 900-13°°

2210 Itzehoe

Jai jiliitf-ihln

Inhaber Ulfich Bubei "Martin Kedd'oa

Coriansberg 2 « 2210 Itzehoe
Telefon (048 21) 3390/91

2300 Kiel

Computer

MCC Computer GmbH Holzkoppelweg 19a
2300 Kiel 1 TH 0431/54381 FAX 541717

2800 Bremen

FaulenstraBe 48 — 52
2800 Bremen 1
Telefon (0421) 170577

2905 Edewecht

Soft- & Hardware

| l | M Vertr|ebs u Hundeis

Me|ters Jedd9|uh

Hauptstr 67, 2905 Edewecht
* (04405)6809 Fax: 228

RTfIRI- Fachhandel

Hardware - Software - Service
Schulung - Beratung

2940 Wilhelmshaven

Radio Tiemann
ATARI-Systemfachhéandler
Markstr. 52
2940 Wilhelmshaven
Telefon 044 21 -261 45

3000 Hannover

COM DATA

Am Schiffgraben 19 3000 Hannover 1
Telefon 0511-3267 36

iitSHD
COMPUTER-
|| TECHNIK oHG

HANNOVER

Public Domain Service
Hardware & Zubehor
Fachliteratur 1

Hildesheimer Str. 118
3000 Hannover 1
Tel.: 0511/800 44 84

3400 Gottingen

Biroeinrichtungs-Zentrum

Nijederholdt

3400 Gotttngen-Weende
Wagenstieg 14 - Tel 055V 3857-0

Dusseldorf

Hard und Software
Werner Wohlfahrtstatter

Atari Ladenlokal

Public Domain Irenenstral’e 76¢

Atari Spiele 4000 Disseldorf-Unterrath
Atari Anwender  Telefon (0211) 429876

4010 Hilden

4010 Hilden U U M M n

Fax 02103/31820
Industrieberatung

Feldstr 2 - Tel 02103/5927-9

Ladenlokal ELEKTRONIK

Gustav Mahfcf Str 4?2 44 0210031«

Versand
Regerstr 34 - Tel 02103/41226

DTP - Center
CAD - Studio

Satzbelichtungen
Schneidplottersysteme

Wir fithren Satzbelchter. Entwicklungseinheiten, GroBbild
schirme. Scanner (Schneid ) Plotter und Zubehor. Optische
Platten Fest und Wechselplatten Streamer. OCR-Software
Wir vernetzen lhre Computer, auch MS D0S mit ATARI ST/TT
Wir unterhalten eine eigene Reparaturwerkstatt

Unser AuBendienst terat Sie gerne auch in ihren Raumlichkeiten
Wir sind Atari DTP Center. Dupont und Graphtec Vertriebspari
ieNinotyp”Busines”enteMlivett"stemsparlne »

4150 Krefeld
NEERVOORT

Kommenditgesetechaft
Nordwal 96

D-4150 Krefeld 1

Tel 02151-772056
FAX 02151-770995
BIX 02151772056

Computer- Hard- & Software
Ein- & Mehrplatzsysteme
Komplettldsungen

4200 Oberhausen

Redakteur Spectre 128

fur TOS, DOS, UNIX,
MAC. AMIGA und
andere Systéme

by COMPUTER MAI

dBMAN-Vertretung fiir NRW und BENELUX

ISYS-COMPUTER GbR

Tel :0208/655031 Telefax 0208/650981
Max-Eyth-StraBe 47 <4200 Oberhausen 11

4320 Hattingen

lhre Tiar zur Zukunft

4430 Steinfurt

CBS om

COMPUTERSYSTEME

Tecklenburger Str. 27
4430 Steinfurt-Burgsteinfurt
1T 02551/2555

4500 Osnabriick

Heinicke-Electronic

Meller Str. 43 « 4500 Osnabriick
Fax (0541) 58 66 14
Telefon (0541) 58 76 66
W ir liefern Miero-Computer seit 1978

4520 Melle

C B S GmbH

COMPUTERSYSTEME

4430 Steinlurt Tel. 02561/2565

HaferstralRe 25 4520 Melle
Tel.: 05422/44788

Dortmund

Elektronik
Computer
Fachliteratur

ATARI-System-Fachhéandler

4600 Dortmund 1. Guntherstr«6e 75. Tel. (02 31) 57 22 64
- -

aty-el
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Dortmund

ATARI Systemfachhandler

. B

KARSTADT Aktiengesellschaft
KampstraBe 1 -4600 Dortmund
Telefon (02 31) 54391

cc Computer Studio GmbH

PC

Ehsabethstr 5

Atarl-Systemfachhandler

PCsvon Tandy
Schneider Peacock

Drucker von

Star Brother NEC
i
Tel 0231/528184 Tx 822631 cccsd Fax 0231/528131

4630 Bochum

I BO DATA

bo-data Systemhaus GmbH
Querenburgerhdhe 209
4630 Bochum

Telefon: 0234/701022

lhr autorisiertes Atari und
DTP-Center in Bochum

4650 Gelsenkirchen

r COMPUTERSYSTEME u.

ANWENDUNGEN

[ | N
Huttenstr. 56
I 4650 Gelsenkirchen

Telefax: <0209> 271584
Telefon: <0209>203420 / 23308

sstplatien RETOUCHE
Schneidploller 16 MHz

Hondie'™

66 P T 101991

4650 Gelsenkirchen-Horst

MENTIS GmbH

Hard- und Software, Literatur
Bauteile, Service, Versand
Grof3- und Einzelhandel

Poststralle 15 4650 Gelsenkirchen-Horst
Telefon (0209) 52572

4800 Bielefeld

Cart-Swering-Sta3e 190
D - 4800 BieieMd 14

Taieton (0521) 4599 -150
Telefax (0621) 4599 - 313

MICI:ROT\EC
A EPSON

sHBK6In
Ihr Atari Profi
in Koln

ETeL0221/4301442

Fax.0221/466S1S

1

5Kolo«IX aunaliTi

Wir bieten Ihnen: giinstige Preise.
Bauteile-Service-Werkstatt
Verkauf-Desktop-Drucker

5090 Leverkusen

Rolf Rocke

Computer-Fachgeschaft
Auestralle 1

5090 Leverkusen 3
Telefon 021 71/26 24

5253 Lindlar

STEMS System-Center

n Rheinstr.15
D-5253 Lindlar

Td Tl t (022 66)4114
M j Hax : 4083

Komplettlosungen fur: DTP m CAD m EBV m BURO m HANDEL m INDUSTRE

3 -ig

5500 Trier

blirocenter

LEHR

GlterstralRe 82 « 5500 Trier
® 0651/209710

Fordern Sie unsere Zubehor-Liste an!

5600 Wuppertal

M EGABYTE

COMPUTERVERTRIEBSGESELLSCHAFT MBH

Nordstr.57
Kleiner Werth 18 5630 REMSCHEID 1
5600 WUPPERTAL 2 Tel. (02191) 21033
Tel.(0202)592064 Fax (02191) 21034

S[iTill]

f O X W a I e
Computer GmbH
A

GrundstraBBe 63
5600 Wuppertal 22
fruVe. Tel.:0202-64 03 89
JI'"I'"A. FaxiBTX: - 64 65 63
Software - Hardware - Public-Domain
toxbax - MulticopyBox
Beschriftungen - Cut Service

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag ® 06151/56057 BUE

5650 Solingen

A tari System Center Solingen
Wir bieten Branchenldsungen.

z.B. fir TiMohrf

/l/legaTeam

Computer Vertriebs oHG
Rathausstr. 1-3

5650 Solingen 1
Ruf 0212 /45888 Fax 0212 /47399

5800 Hagen

A ATARI

wrmxHfR SptifUecV'0'Of-« P'f iwta

Vertragshandler Axel Béckem

Computer + Teilsysteme

Eilper Str. 60 (Eilpezentrum) 5800 Hagen
Telefon (02331)73490

Bei uns werben bringt

GEWINN

Sprechen Sie mit uns.
Heim Verlag 0 61 51 / 56057 BUF

5840 Schwerte-Holzen

Software vom Feinsten!
Erhaltlich bei

Software-Vertrieb
Michael StralRer
Friedrich-Hegel-Str. 32e
W-5840 Schwerte-Holzen
Tel.: 02304/86494
Info gegen Porto



6000 Frankfurt

Der Atari-System-Fachhéandler !
z.B. Festplatten von 30 MB txs 110 MB fiir Atan
ST und Mega ST, Zusatzaufriistungen fir lhre Fest
platten bis 110 MB. Umristung lhres SM 124 in

einen EM 124 Multisync fur alle Auflésungen,
Skrtkit fur PC 1...

besuchen Sie unser Fachgeschéaft:
In der Romerstadt 249

6000 Frankfurt 90-Praunheim
Telefon (069) 763409

WAIZENEGGER
Blroeinrichtungen

KaiserstraRe 41
6000 Frankfurt/Main
Tel. (069)273 06-0

6100 Darmstadt

Buro- und Computermarkt
Heidelberger Landstral3e 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon (061 51)56057

6120 MICHELSTADT

o n
0

V% *A VYV

‘chel jto4'

AATARI rorrrouo

Drucket Festplatten 19' Momtofe Scanner
Software Speichererweiterungen Zubehor
Surodrehsluhte - Biuroeinrichtungen

T«L06061/73401 FAX06061/73602

6204 Taunusstein

COMPUTER-CENTER COMPUTER « DTP
KEYBOARDS + MIDI
SOFTWARE
ZUBEHOR
EIGENER SERVICE

A ATAR

IV SYSTEM-CENTER

1 6204 Tourvitein: Inclitiiegebiet Tri
Coorg-ONMTISTORe 10 T8 05128750 52 « ey 30 53

6240 Konigstein

KFC
COMPUTERSYSTEME

WiesenstraBe 18

6240 Konigstein

Tel. 06174-3033
Mail-Box 06174-5355

6250 Limburg

P/1UL

|... das Zentrum”
"der Blurowelt.. |

DTP-Center « Salzgasse 8 « 6250 Limburg
* 06431/5004-0 « FAX06431/5004-10

6457 Maintal

LRNDOLT- COMPUTER |£
Beratung - Service _ «V

A Verkauf - Leasing

ATARI Finanzierung

6457 Mainlal-Domighcim Robcn-Bosch-StraBe 14

Tel.(06181)4 52 93 Fax (06181) 43 1043
Mailbox (06181) 4 8884 Bu *2 98 99#

6520 Worms

Computersysteme
GmbH

6520 worms FriedrichstraBe 22

Telefon 062 41/67 57-5«

6720 Speyer

Oom f>uté&r

A ATARI Desktop Publishing Center

Vom Portfolio tber ST bis zum TT alles
lagerméafig und vorfuhrbereit auf 10 Anlagenl
3K ¢« DMC - Eizo ¢ NEC « Protar  Spectre * Vortex

6720 Speyer « Auestr. 20
Tel. 06232/ 32435 - Fex 41399
Mo -Fr.9- 12u. 15-18.30, Sa. 9 - 14 Uhr

Neckargemund

lhr ST/ TT Partner im Rhein- Neckar Raum

Soft- und Hardware, Reparaturjervice
Branchenlésungen und Datenbankentwicklung
Uli Metzger
Computeranwendungen
6903 Neckargemind
Tel.: 06223/72095 Fax 73007

fTIWM m .

coO cilliser/g:
i nu

personal

i -
B + C O Wnputer

Marktstr. 48. lei. 0711/56 7143
7000 Stuttgart-Bad Cannstatt

edv komplett cuo

Dauawrarbekuu

Von der Branchenldsung bis zum Spiel
wenn es um Atari-Computer geht!

Koaig Kart SlralRc 49
W-7000 Stuttgart 30 (lad CasaauiO
Telefoo (07 11)3377 6t. 3377 S2

Telefax (07 11)33 77 11
>U (07 11)33 77 84

7100 Heilbronn

Computer-Welt

* Am Wollhaus 6
7100 Heilbronn
Tel. 07131-68401-02

7150 Backnang

Computer-Fans finden bei uns alles von:

7312 Kirchheim/Teck

CompiPhone

Computerfachhandel

AlleenstralBBe 66

7312 Kirchheim/T eck
Tel:07021/3949 - Fax: 07021/53933

7400 Tubingen

Computer?

DON’T PANIC!

Compute: Komptofltovngen Gmbl |

DON’'T PANIC
Computer-Komplettlosungen GmbH
PfleghofsitaBe 3. 7400 Tubingen
TetetonO 70 71- 9288 - O
FAX 07071-92 88-14
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7475 Melistetten

Ihr ATARI-Systemhéandler im Zollern-Alb-Kreis
HEin ¢ PC-CunPUTERNRRNJ

HARDWARE SOFTWARE LITERATUR

ATARI COMMODORE CUMANA DATA BECKER
MULTITECH RITEMAN SCHNEipER THOMSON

7475 Mefistellen 1 HauptstraBe 10 0'74 31 /612 80

7500 Karlsruhe

enr-h|A\r7d\tn Ludwigsplatz

A dwigspiau 7500 Karlsruhe 1 Tal 1072111608 0 ~

7750 Konstanz

u: ATARI Desk Top Publishing-Center
omputer - Fachgeschaft

oslier

Rheingutstr. 1 ¢« « 0 75 31-2 18 32

7800 Freiburg

DUAANERCCMAUTER

Habsburgerstr. 43
7800 Freiburg
Tel: 0761/56433
FAX:0761/551724

ATARI in Freiburg

7890 Waldshut-Tiengen

/lervice gmbh
Lenzburger StraBe 4
7890 W aldshut-Tiengen

Telefon 077 51/3094
7918 lllertissen

bicCechgmbh

technische Informationsysteme
Computerladen

Marktplatz 13

7918 lllertissen
07303/5045

68 P I « 1011991

mm Minchen

SChulZ computer

Landwehrstr. 35

8000 Miinchen 2

Telefon (0 89) 59 73 39

Beratung *Verkauf mKundendienst

8032 Grafelfing

ProM arkt

Pasinger Strale 94 8032 Gréfelfing
Telefon 089 - 8548823
Fax 089-8541764

8150 Holzkirchen

MUNZENLOHER

Tolzer Strafe 5 * 8150 Holzkirchen
Tel (08024)1814 * Fax (08024)4879

ATARI-SCHNEIDER NEC Hard und
PANASONIC-PHILIPS groBer*n
TOSHIBA PORTABLE LUCKY GOLDSTAR Auswahl

Service und Beratung sind bei uns Inklusive

8400 Regensburg

WITTICH

COMPUTER GMBH
Luitpoldstr. 2
8400 Regensburg

Tel. (0941)562530 fr.
Fax (0941)562510

8423 Abensberg

WITTICH
COMPUTER GMBH

Tulpenstr. 16
8423 Abensberg

TT 094 43/4 53 >TOtL_

8500 Nurnberg

S hbes-

hib Computer GmbH

» .f, * 4uB. Bayreuther Brr. 3/7-59
J<\* , | D 8500 Nirnberg 10
\Y /1 Telelon 0911799614 0

A  ATARI

8520 Erlangen

Computerservice

Decker

Meisenweg 29 - 8520 Erlangen
Telefon 09131 /42076

8700 Wirzburg

SCHOLL

Hardware Software
Service Schulung

computer center

am Dominikanerplatz
Ruf (09 31) 30808-0

8720 Schweinfurt

Illile Jilu z z /i
Computer + Unterhaltungselektronik

Albrecht-Durer Platz 2
8720 Schweinfurt
Telefon 09721 652154

8900 Augsburg

iBl Computer

Unser Plus: Beratung u. Service

Schwalbenstr 1 8900 Augsburg-Pfersee
Telefon (08 21) 5285 33 oder 5280 07

Computer Vertriebs- und Software GmbH

0-5800 Gotha

ATARI-System-Center

twmiim

SYSTEMHAUS

, Wahorthauser Stralle 69
O - 5800 Gotha

0. Tel. 00622155666
t Fox 00622/52275
Q Mo-Fr. 9-12 u. 14-17 Uhr



0-6300 Illmenau/Thdar.
Profitechnik vom Fachmann

* Per«

* ATARI-Computer
* CANON'Koplercr

* SANYO-Kopierer

0-6300 llmenau/ Thiringen
PfortenstraRe 34 Tel. 3615

0-6500 Gera

JUNGHANNS riitrimnerenr

0-6500 G era
K.-Liebknecht-Str. 79
Telefon: 28994
Telefax: 289914

A ATARI - Jacfthandkr A

-7050 Leipzig
; AATARI
u n Ir ' System-Center
com Festplatten
UniCom Sx. GmbH Speichererw.
-Computersysteme- Xt Laufwerke
Tower
Emst-Thélmann-Str. 93, Néonitl?re
i H rucker
0-7050 leipzig Scannor
S (0037 41)655 23 PD-Software

0-7500 Cottbus

COMPUTER & ART

Hard - und Softwarevertriebs GmbH

0-7500 Cottbus
Thalmannplatz 48
Telefon: Cottbus 23696

DTP -Center

AATARI Systemhéandler

0-8027 Dresden

Dresdner
Computer

Center
Ihr erster ATARI System-
Fachhandler in Dresden

Kaitzerstralle 82
8027 Dresden Tel.: 47 88 65

OSTERREICH

A-1030 Wien

Ihr ST-Fachhandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1030 Wien
Landstral3er HauptstraBe 2
Hilton-Einkaufspassage

A-1040 Wien

Ihr ST-Fachhéandler in Wien

Computer-Studio

Wehsner Gesellschaft mbH

A-1040 Wien Panigigasse 18-20
Tel. (0222) 5057808. 50588093

A-1050 WIEN

A-1180 Wien

Ihr kompetentes Atari-Fachge-
schaft in Wien

om?UT!In<s
Tel. (0222) 408 52 56

Fax: (0222) 408 99 78
A-1180 Wien - Schulgasse 63

A-2340 MODLING

BESTENS BETREUT

B .O. H IS?li Gesmb.H.

ATARI Systemfachhé&ndler

13 Jahre Garantie !
A-2340 Modling. Hauptstr 10
S 02236-46230 Fax: 25035
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-2700 Wr. Neustadt

BESTENS BETREUT

B 6 H Ii?li Gesmb.H.

ATARI Systemfachhandler

13 Jahre Garantie !
A-2700 Wr.Neustadt, Bahng.42
B 02622-20151
DER WEG ZU UNS LOHNT SICH

A-5020 Salzbur

WIRKLICH SCHADE, DASS...

/AATARI
7 (Temmel)

SCHWEIZ

CH-2503 Biel

(«1 URWA ELECTRONIC

Computer Hard- und Software

Ihr ATARI ST Spezialist
in der Schweiz.
ST 032/413535

BozingenstralRe 133, 2504 Biel

CH-3072 Ostermundingen

.de«

COM = WUIND
oy " =¢~,Q@ :
ml—‘\] ——@Ar\)[\)

AATARI

vi c CITIZEN
EPSON M S

cad computer atelier
dellsperger

Zentrum - Alpenstrasse |
CH-3072 Ostermundigen
Telefon: 031 31 OO 32
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CH-4313 Mohlin

BCR Computerdienst
Bahnhotstrasse 63
CH-4313 Méhlin

Computersysteme

EDV-Beratung A ATARI
Installationen N E C
CAD Anlagen

Datenptlege ¢ Service §£@T
Tel 061 88 3032 FAX 061 88 30 03

CH-4500 Solothurn

Fluri Informatik

Hard- & Sottware. Zubehor
ATARI Schulungjzentrum A
‘ Desktop Publishing
Systeml@sungen

SchanzJistr. 4 4500 SOLOTHURN 1
Tel. 065/ 236858 Fax. 065/ 23 16 57

CH- 4625 Oberbuchsiten

STECTRONIC M. Steck

Electronic-Computer-Shop
Hauptstr. 104/137

CH-4625 OBERBUCHSITEN
Tel. 062/631727 + 631027

LUXEMBURG

IH~S pezialist ¢5(=»r-vic® F_J—

O m o i

Commodore
Schneider

Atari

7 qv Viktor Hugo * Lu»>mbOurg » T*| 20K6

buradali

Inserieren in der
ST-COMPUTER
bringt Erfolg.

Uber 100.000 Druckauflaae

HelmVerlag

70 10/1991

Enthalt alle
Listings und
Programme -
keine Tipparbeit

Die Diskette
zur ST-Computer

Alle zwei Monate erscheint die Monats-
diskette der ST-Computer. Auf ihr sind alle
Listings und Programme enthalten, die in
zwei aufeinanderfolgenden Ausgaben ab-
gedruckt sind, z.B. Januar/Februar oder
Marz/April. Ausnahme bildet die Diskette
zur sommerlichen Doppelnummer der ST-
Computer, die nur einen Monat abdeckt.

Ab dieser Ausgabe kostet eine Monatsdiskette nur
noch DM 12,-. Wir haben fur Sie nachgerechnet:

2 * ST-Computer =DM 16,-
1 * Monatsdiskette =DM 12,-

2 Monate voll informiert =DM 28,-

Sie sehen, fur nur DM 14,- pro Monat sind
Sie immer auf dem Laufenden und sparen
sich lastige Tipparbeit. Und der Clou: Die
Lieferung erfolgt versandkostenfrei. Be-
stellen Sie schon jetzt die Monatsdiskette
der Januar/Februar-Ausgabe 1991 der ST-
Computer fur DM 12,- (nur gegen Voraus-
kasse).

Bestellung unter: Helm Verl

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 061 51 - 560 57



Biete Software

Atari PD-Disk lhrer Wahl (alle Seri-
en, Signum-Fonts, Grafiken, Demos
etc.) A. Fischer, Am Priel, 8855
Monheim

SPS-Modula-2 V2.0(inkl. div. Utilities
und Sprachkurs) 250,-DM, Modula-
Programmierhandbuch (M&T) 40,-
DM, zusammen 270,- DM. Tel.
05130/3251, ab 16 Uhr

SY22 Editor/Bankloader/Sounds fir
Atari ST, kostenlose Info anfordem,
oder Demo-Disk bestellen (10 DM
Vorkasse). Hubert Muhlbacher,
Plattenberg 16, 8221 Waging, Tel.:
08681/4122

Muhle ST, spielstarkes. GEM-unter-
stutzter Spielpartner fur Mibhle,
Lasker-, Sechser-, Zwolfer-, Rauber-
mihle. Halma ST, verschiedene
Spielbretter. Jeweils gleiche Ober-
flache wie Oame, Sonderdisk 29.
Bestellung gegen Vorkasse. Je 20,-
DM, zusammen 30,- (Scheck/Schei-
ne). Bel: A. Busse, Haarener Gracht
4, 5100 Aachen.

MByteweise Shareware. Wo? Im
SW-Club. Keine UraltMegaSerie.
Kosten ca 3DM/MB inkl. Porto. Info
SW-Club Hohenstein, Jahnstr. 4,
6209 Hohenstein 1, Tel. 06120/6186

Orchest 6.4 Musikprogramm, ESim
2.0 E-Simulationsprg.,C-Tools:DEM
Text 2.0, GEM Ed 0.17, Musik-
elektronik-Bsp. Prof. Herbert Walz,
Anton-Kock-Str. 8a, 8023 Pullach,
Tel.: 089/7930398

BeckerTEXT, 1st Track, Cyber-
studio, LDW Powercalc, Afterburner,
Marble Madness, Batman, Werner,
Testdrive, Starwars, Startrek, Super
Sprint, Goldrunner. Nur orig.
Tel. 08105/5703

Adimens 3.0 150;-; SDO-Preview
20,-, SDO-Merge 30,-, Headline
50,-, Daily Mail 60,-, Scarabus 50,
Outlineart 250,-, 3rd Word 50,-. Tel.
0561/85303

Adimens STplus 3.1, original (regi-
striert) 200,- DM; Adi Demo-Fuhrer
(Handb. zum Beisp. DB .AUF*) 20,-
DM;AdiTALKAppl. ,Office ST (Kun-
den- u. Artikelverw.) 50,- DM. Tel.
07263/5384

Orig. SW: 1st-Speeder, PC-Ditto,
Address-Access I, Desk-Ass. I,
Kisser, M-Disk, Rubbes-Stamp, A
Schlotterbeck, Gnellenstr. 11, CH-
8142 Uitikon, Schweiz, Telefon 01
2207350 (Buro), 01 4930909 (pri-
vat)

Verkaufe fir XL/XE: AustroBase V
151u DM 35,- (NP 80,-), Kyan
Pascal (voller ISO-Standard) DM 30
(NP 180,-). Telefon 0671/31462,
Matthias

*G = Gewerbliche Kleinanzeige

Kleinanzeigen

Originalsoftware: That's Write 1.45
(340DM), AdimensST 2.3 (140DM),
Atari Power Pack (80DM) alles 3
Monate alt zu verkaufen. R. Schmidt,
Fr. Mehring 11,0-4370 Kothen, Tel.
34293

Verschiedenes

Atari-Handler! Original
LOW-NOISE + LOW-LASER
Lufterregulierung fur TT + Laser
Fehlerquote = Null
Produkthaftpflicht
Fax: 02304/45852 0 Tel 45444*G

ST-Reparatur: 70 DM + Teile
Teileversand z.B : LPS52S 599,-.
FiBi Comp. 069/5D74810,
18-20 UhfG

Diverse Software fir Sinclair ZX-
Spectrum 48k nur 5,- DM. Tel.
07264/4888

Portfolio-Taschemit Fach fUrRAM-
Card +3 Batterien. Griiner strap.fah.
Stoff oder schw. Leder, 5mm Polste-
rung, RV. Preis: 50,- (Stoff), 100,-
(Leder). Tel.: 08042/3350

Ich vermittle jede Hard- und Soft-
ware bei Verkauf und Kauf von allen
Computersystemen! Rudolf
Heinzeimann, Egelsee 3, W-7940
Altheim, Tel.: 07371/7167

Skyplotplus 3nur90,-DM; Speicher-
erweiterung fiir 520/260 auf 1MB,
voll steckbar 90,- DM; suche Turbo
C. R Zabries, Dolziger Str. 50, O-
1035 Berlin

ST-Literatur: M&T Modula2
Progr.Handbuch, DBase2 fur ST,
Adimens Praxisbuch, ST fur Insider
zus. 50,- DM. Databecker: ST fir
Einsteiger, Das gr. Mega ST Buch,
Das gr. Signum Buch, Das gr. Buch
zu WP, das gr. GFA-Buch, Grafik u.
Sound, Grafikanwendungen zum ST
80,- DM. Tel.: 0209/75741

Suchedef. Competition Joysticks
Zabhle pro Stiick zw. 5und 7 DM (nur
Competition-Pro Joysticks) Tel.:
02365/7712, nach 15 Uhr

Student sucht defekte Hardware,
kann auch Schrott sein, zahle gut!
Ernstgemeinte Angebote an J.
Fickenstein, Meisenweg 8, W-4441
Spelle. Habe uberholte Rechner
preiswert vorratig, Telefon 05977/
1718

Suche zuverlassigen Tauschpartner
fur ST-Software. Suche vor allem
mathematische Programme, aber
auch anderes. Palluthe, Fritz-
Selbmann-Str. 10, 0-1153 Berlin.

Hilfe! KAOS lauft nicht auf meinem
Rechner! 2 Bomben nach einsetzen
der ROMs. Ich habe einen ST4 mit
AT-Speed. Wer kann mich beraten?
Tel. 0511/392876)

Verkaufe ,Atari ST, Das Einsteiger-
buch“ von M&T, VB30DM, Scart-
Kabel VB18DM, Wallstreet Wizard:
89Szenario und Editor VB30DM ggf
Tausch alles Top-Zustand. Tel.
05171/21121

Atari ST-Zubehorzu verkaufen: Dis-
ketten, Etiketten, Kabel, Bucher,
Drucker, Modem 2400 Baudu. 1200
Baud, Fachzeitschriften preiswert
abzugeben, Anfragen: Tel. 07321/
66586, E-Mail: 65399 8n1

Blicher: Scheibenkleister Il 59DM,
Atari ST Handbuch 35,-,
Signumbuch 45,-, Beckertext ST
Buch 55,-, Ist Word 45-, Calamus
f.5,-, Leonardo 35,-, Sybex Hand-
buch 35,-. Tel. 07306/2964

Dringend! Wer verkauft mgl. kosten-
glinstig d. Buch PC/AT Speed? An-
gebote an Steffen Rosipal, Bach-
schleife 25, 0-5210 Arnstadt

Handy-Scanner, 400dpi, 32 Grau-
stufen, inkl. Bildverarbeitungs- und
Vectorisierungssoftware, DM400,-.
Channel Videodat Decoder + Soft-
ware DM 300,-. Fast Filemover DM
30,- Crypton DM 50,-. Tel. 02651/
3415

Interface Sharp/ST von Yellow
Computing mit Software Transfile+
VB 70,- DM. Axel Witaseck,
EythstralRe 29, 4000 Dusseldorf 1,
Tel. 0211/236499

Suche Software

Wer kopiert mir Diskette von
Steinberg Twenty-Four (nuroriginal)
zahle bis 50,- DM. Frank 02151/
778784 *G

Suche Signum?2! und Lavadraw+
Originale. Tel. 08241-2951

Suche gunstig: CyberStudio, CAD-
30 2.0 und Zusatzdisks dafur. Ange-
bote bitte an Frank Hartmann,
Ruppendorfer Weg 7,0-8021 Dres-
den

Suche ,Time Bandit*, nur Orig, mit
Anl. Angebote bitte an Tel. 06150-
51327 (Sebastian)

Turbo Coder Pure C, Cobol (fur Atari
ST) 05645/9155 (Rainer, nur am
Wochenende)

Tausch

Original Atari-Fahne, 30,- DM;
Anarchy 10,- DM, Starraiders 10,-
(beide original); Monatsdisk 2 5,-
DM. Dirk Langer, Waldstr. 72, O-
7010 Leipzig, Tel.: 003741/287663

MIDI-Anwenderlnnen! Ich suche und
tausche MIDI-PD-Software aller Art
Listen an: Knut Bultemann,
Hochelsberg 72, W-2054 Geesthacht

Suche Hardware

Suche gebrauchten STACY. Tel
04663/410

Supercharger V 1.4oderV 15, Tel :
05861/7263

Suche Festplatte fir meinen ST (ca
20-40 MByte), moglichst preisgiin-
stig. Rudiger Ide, Vierower Wende
6a, 0-2200 Greifswald

Suche preisglinstig ST-Akkustik-
koppler, Schrott-STs gesucht. Peter
Exner, Goethestr. 15, 0-9044
Chemnitz

Kontakte

Hallo Thriller-Fans!

Der Gewinner stand bei
Drucklegung noch nicht fest.
Als Trost: Wie I6st man eigentlich
Bild 92 ohne zu zaubern.

Die ersten 3 erhalten Shocker.
Bitte anrufen: 0251/54444 *G

Suche Atari-Club In der Grenz-
gegend von Luxemburg oder in
Luxemburg. Bitte melden bei:
Weyland Patric, 6 Mondorferstralie,
3337 Hillingen, GrolRherzogtum
Luxemburg

Briefkdpfe und Sonstiges gestalten
Sie in Signum oder STAD mit lhrem
Bild, oder was immer Sie wollen. Sie
senden Vorlage, ich digitalisiere
Kostenlose Info gegen Rickporto
Peter Caye, Pf175,6683 Elversberg,
Tel :06821/70201

Du hast einen ST und suchst PD-
Programme aller Art. Das gibt es
kostenlos als neues Mitglied im PD-
Kreisel. Ohne weitere Verpflichtun-
gen. Schick lediglich zwei PD-
Programmdisketten mit der Bitte um
Aufnahme an: PD-Kreisel, Pf 175,
6683 Elversberg

ST-User im Raum Magdeburg ge-
sucht zwecks PD- und Erfahrungs-
austausch. Suche ST Computer- und
Laufwerk-Schrott fur wenig Geld
Bremer, O.-Richter-Str. 34, 0-3037
Magdeburg

Suche STOS User, suche Alles fur
den ST/E (Demos, Module,
Games,...) Thomas Schenck,
Hirtengasse 24, 8621 Scherneck,
Tel. 09565/1570

Wer druckt mir preiswert Signum-
Dokumente per Laser aus? Wer
scannt mir graf. Vorlagen fir
Signum? Klein, Pfaffen-Wald 21.
6509 Schornsheim

Aladm 3.0-User! Habe Probleme mit
dem Uberspielen der System-
diskette. Bitte melden! Suche PD-
Kontakte im Bereich Bayreuth/
Kulmbach. Meldet Euch unter:
P. Meier, Tel. 0921/39064
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Biete Hardware

1/O-Interface ITF-32, 32 TTL-
komp. Ein- u. Ausgange f. Ind-
Steuerungen, Alarmanlage etc.
J. Sieber, Raffeltersteige 15,
7100 Heilbronn,
Tel. 07131/161151 *G

Verkaufe neuwertigen Atari TT 30/4
mit Farbmonitor NEC Multisync 3D,
Logitech Trackball und Mouse,
externes 3,5" Laufwerk, HP Deskjet
gunstig 5000,- DM Tel. 089/
4480339 *G

Festplatte Vortex HDplus 60,2 Jahre-
alt +Atari 1040STF, TOS 1.4,2,5MB,
Uhr, SM 124, Maus, Hyperscreen,
2100,- DM. Tel. 08453/1843

TV im Monitorlook mit AV-Anschluf3.
15*, Fernbedienung, On-Screen-
Display, Timerfunkt., Kontrast-Filter-
scheibe. VB: 450- DM Tel.:07264/
4888

Wg Systemwechsel abzugeben:
Atari 1040 ST, SM 124, Festplatte
SH 205 40 MB. orig. ,That's Write",
Staubschutzh.ca. 220 Disks fiir DM
900,-(Festpr.) Tel.:02451/2762, Fax
02451/69044

TOS 1.4 mit Patches aus ST-Com-
puter 1/90 (6 EPROMs) DM 40,-.
Tel.:08331/3598, ab 18 Uhr

2* Atari Mega ST4 inkl. SM 124 (bei
einem ist AT-Speed eingebaut), 2*
Festplatte 80MB DC Protar, 1* NEC
Drucker P60 mit Einzelblatteinz. Es
sind installiert: Ist Word und BSS-
Plus Mega komplett. Alles neuwertig
und fast nichtgebraucht! Tel.06126/
2058

NEC P70 mitautom. Einzelblattein-
zug: Bis DIN-A3 quer (!), 4 Durch-
schlage, schneller Graphikdruck, 8
interne Fonts etc. Mit 6 neuen Farb-
béndern und Garantie bis Ende '91 :
1600,- VB. 0511/885661

Atari Portfolio, 1 Jahr alt, jedoch
nicht benutzt, inkl. 2 Handblichern,
DM 277,-. Suche auRerdem 16 Bit
AD/DA-Wandler (gern auch neu)
far  die Bearbeitung von
Audiosamples. Tel.: 0441/52307
(Anrufbeantworter)

Atari Laserdrucker SLM 804, guter
Zustand, 1500,- Fr. K. Horber,
CH9508 Weingarten Tel. 004154/
532261 oder 004154/532141

Modellbahnsteuerung mitdem ST
mit Fahrplanen oder direkt im Gleis-
bild, Fahrstr., Anfahrverz. Infos bei:
Otmar Birn, Knoblochstr. 51, 7100
Heilbronn

STACY 4, neuwertig mit Garantie, 4

MByte, 40 MByte Festplatte, Tel.
05271/33330

*G = Gewerbliche Kleinanzeige
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Verkaufe neuen MC68881
Coprozessor inkl. Softw. f. C-
Compiler a. 4.0 u. ST-Pascal 2.0 f.
Atari Mega ST. DM 200,-. Tel.:
09571/2525, nach 18 Uhr

Atari ST, 3MB RAM, TOS 1.0u. 14
umschaltb., 50MB SCSI-HD, 3,5“u.
5,25" Floppy, Towergeh. m. abges.
Tastatur, SM 124 m. SchwenkfulRR.
FP 1800,- DM Tel. 06588/30050d.
0631/23455

Vortex Datajet 44MB Wechsel-
platte, Zugriffszeit 24ms, aus GroR3-
einkauf, nicht benutzt, mit Garantie
fir DM 1000,-zu verkaufen. Holst-
ein 0851/57917

Atari Farbmonitor SC 1435, 3 Mon
alt, stereo, VB 600,- DM.Tel.:0251/
54444

Mega ST4, SM 124, 50MB Quan-
tum-Platte + Wechselplatte mit 3
Medien, Laser SLM 605, Super
Charger 1MB, 256 Graustufen-
Scanner, SC 1224 mit Umschalter,
Infrarotmaus, Spectre GCR 3.0 mit
Roms,5,25" LW KomplettFP 7750-
oder einzeln. Tel. 0221/131951

Verk. Atari 1040 STFM mit Maus, 2/
4 MB RAM, Gehause anthrazit-
farben, PD-Software, Disk.-Box. VB
990,-Tel. 0911/343871

Verkaufe Scanner (Thermodrucker)
»Silver Reed" +entsprechenderSoft-
ware ,Spat" + 180m Spezialpapier +
Grafikprogramm ,Lavadraw". VB
600,- DM. Tel. 02821/27050

Fur 520STE: 1MB-Erweiterungs-
SIMM: 45 DM. AuBerdem 720KB
Laufwerke 3,5" & 50 DM. Ersatztei-
le z.B.: Shifter, DMA, MMU etc. ab:
10 DM Lars Baumstark, Tel. 07636/
444, ab 17 Uhr

Mega ST 1, Megafile 30, SM 124 mit
Drehfu, TOS 1.4, Overscan, leise
Lufter, div. Software, auch einzeln,
1300 DM Tel. 0451/797163

Chili Multimedia Videografikkarte,
Genlock, Echtzeitdigitizer,
Framegrabber, Effektprog. usw. Tel.
0231/370143

Mega ST4 + 2“ SM 124 + Megafile
30 + Megafile 44 + 3 Cartridges +
SLM 804 + Spectre GCR 3.0 +
Monitorstand + MacPrint + TScript +
SLM-Init, 4 Mon alt:8000,- nurkom-
plett, keine VB. O. Fegers 0211/
423817

ST im PC-Gehéause, 2 Floppies,
2,5MB RAM, Umschaltplatine fir
Farbe/sw, zentraler Einschalter,
temp geregelter Lufter, viel Softw
Eventuell + Drucker u. Monitor Preis
VB. Tel. 08191/21758

Atari 520 STM mit AT-ONCE 8MHz,
1MB, Orig Atari TOS 14, int MEGA-
Clock, RTS-Tasten, Maus, Abdeck-
haube Preis 520,-. Tel.: 040/
8902469

Mega ST im AT-Tower, viele Extras,
5666,- DM. Tel.: 06105/43689

PC-Speed fir 1040 STE DM 250,-.
PC Tower Stander DM 20,-. PC
Einbau-Netzteil mit 150W Leistung
DM 100,-. 2*256KB SIMM-Karten
fur Atari STE DM 100,-. D. Young,
Tel. 05404/4273

Atari SC 1224-FarbmonitorDM250,.
SuperchargerV 1.5,1MB, DOS4.01
DM 400,-. Auto-Monitorswitchbox
ST DM 40,-. Tel.: 089/8888564

16 MHz-Beschleunigerboard
Speed+ (Komplettausstattung), 2
Atari-Mause, AT-SpeedC16 mit
Coprozessor, Turbo ST 1.8, wegen
Umstieg auf Mega STE. Tel. 0421/
627406

Mega ST4 im Tower, 2*1,44MB
Floppy, Option fur 5,25, RTS-
Tastenkappen, KAOS u. TOS 1.4,
SM 124,30MB Festplatte, Software:
DM 3000,-. Laserdrucker SLM 605
2000,- DM, Mwst. ausweisbar, Tel.:
07306/2964

Mac-EmulatorAladin3.0mit64KByte
ROM und Uber 30 PD-Disks. Tel.
01220/7350 (Buro) oder 014930909

(Privat). Alfred Schlotterbeck,
Gnellenstr. 11, CH-8142 Uitikon,
Schweiz.

1040 ST mit SM 124, Farbmonitor,
Star NL10, div. Zubehdr und Origi-
nal-Software zu verkaufen. Tel.:
02129/1515

Schneider CPC 664 mit eingebau-
ter Floppy, Farbmonitor, Handbuch,
Disketten, Fachzeitschriften etc. fir
450,- DM (Neu: 2000,-) zu verkau-
fen oder auch zu tauschen gegen
Atari Farbmonitor SC 1224 Tel.:
06721/42325

Biete Software

Programmpaket Heizungstechnik
Demodisk DM 10,- VK, J. Binder,
Behrensstr. 16, 5030 Hurth *G

ATARI-PD/Shareware

Wir haben keine 5000 Disketten
Wir vertreiben auch keine Gruppen
Wir geben keine Katalogdisk
heraus

Aber dafur ein umfangreiches,
ausgesuchtes Sortiment fir jeden.
Unsere 10-seitige, themen-
orientierte Kurzbeschreibung
erhalten Sie kostenlos. Wirtz
Computertechnik,

8013 Haar, Pf. 1372 *G

TT/ ST-Tools:
C-Compiler fiir 68030 und 68882,
Assembler und viel mehr ab DM
20,-; auch mit Sourcen! Andreas-
son, Up'n Hoff 1, 2070 Gro3hans-

dorf, Tel. 04102/61382 “G

Alle PDs der ST-Serie a2,- DM, 10
Disks nur 18,- DM + Versandk. 4,-
bzw. 7,- bei Nachn. A. Wessolek,
Schorlemer Str. 55, Oelde 1*G

HP-9000/86 Disk. direkt im ST!
Dr. Poech 0711/297149, abends.*G

Infocom ab 29,- (fast alle Titel vor-
ratig). Tel. 05725/5426 U. Wandrer,
Postf. 4, 3067 Lindhorst *G

RTOS-UH/Pearl + GKS, 250,- DM
Apl/68000 + Alprint + Linea-1, 350
DM. Omikron Basic, 100 DM. Tel
08453/1843

Megamax Laser C inkl. Debugger,
original mit Handbuch.VB 250,- DM
Tel. 0721/758874

Bavaria Soft BSS-Plus Basis Lager.
Faktura, Kunde - Lieferant, Kalkula-
tion, Giro, Tools 1+2 Vers. 3, 50 %
reduziert, DM 1600,-. Baumgartner,
Irschenberg, Tel. 08062/1501 oder
6088

Calamus 1.09, Calamus Schriften,
Adimens 3 0. Originalsoftware, sehr
gunstig z. vk. Gerlinger, Tel. 06151/
82554

A-Copy ST 30,-. Saldo 40,-, OCP-
Art Studio 40,-; Drews BTX-Mana-
ger DBT 320,-, Easytizer 160,-,
Overscan 70,-; verschiedene
Sonderdisksa 10,-. Tel. 07930/6812

Timeworks DTP 1.12, genial ein-
fach zu bedienen, 150,- DM. B-
cher: ,Scheibenkleister [1“30,-, GFA-
Basic-undC-Programmierhandbuch
a 20,- DM. Tel. 030/2186715,
Bertling

Aus ST-Computer: Alle 1-seifigen
PDs = PD 1-224 auf 3,5 Disks DM
180,-oder alle 2-seitigen PDs = PD
225-451 auf 3,5" Disks DM 275,-
oder alle zus. auf 3,5 Disks DM
440,-. Tel :0631/29707

Verk. ST-Pascal+ 2.08 DM 100,-;
GFA-Assembler 1.5 DM 70,-;
Maxon-Pascal 1.1 DM 120,-;
Omikron-Compiler + GEM-Lib. +
Masken-Editor DM 150,-. 14 Bi-
cher. Tel. 02173/75616, ab 19 Uhr

Schrifterkennungssoftware OCR-
Junior,original-Programm. DM75 -
Tel: 0208/861836

Script2.1 mitGaramondTypographic
Fonts DM 220,-; 1st Proportional
DM 50,-; Scarabus Fonteditor f.
Signum2! und Script 2.1 DM 50,-;
SDO-View (Layoutkontrolle f.
Signum) DM 25,-; Steinberg Cubase
2.0 (Sequencer-Software) 690,- DM
Tel.: 0461/38766

ReProk, die Buroorganisation.
neueste Version, ginstig abzuge-
ben, Tel. 04346/8960

SPC-Modula, umstandehalber zum
halben Neupreis zu verkaufen! Tel.:
089/7853171
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DRUCKDATEIEN

n_. rogrammier
iPraxis

VON TEMPUS WORD
GELOSCHT?

esitzer des Textverarbei-

tungsprogramms TEM-
PUS WORD haben sicher alle
so ihre Erfahrungen mit Doku-
menten. die nicht im Grafik-
modus gedruckt werden sollen,
sondern im Textmodus. Nicht
immer sieht das Ergebnis so
aus, wie man es nach einem
Blick auf den Bildschirm er-
wartet.

Oder man hat. wie im obigen
Beispiel angesprochen, einen
Drucker, der mehr kann, als der
mitgelieferte Treiber zulafRt.
Ganz einfach: Man ergédnzt die
fehlenden Steuercodes oder
Proportionaltabellen einfach
mit TWDRUCK.PRG - sofern
man das zugehdrige Text-File
hat!

Warum hat man bloR keines?
Dafur gibt es mehrere Griinde:

1 Die Firma lieferte keine Text-
datei mit. sondern nurden Trei-
ber selbst.

2. Man hat in der Hitze des
Gefechts die vielen Icons und
Knopfchen des TWDRUCK .-
PRG etwas oberflachlich ange-
sehen und das Original mit ei-
nem satten ‘Nichts' Gberschrie-
ben. Das Backup wollte man
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Heinrich Emmeri

sJetztschalteter schon wieder nicht

auf ‘Proportional"um.Und der rech-

te Rand

ist auch ganz ausgefranst.

AUSSERDEM KANN MEIN DRUCKER DOCH

'doppeltunterstrichen'.Warummacht

ER DAS NICHT?" ,DU BRAUCHST DOCH

bloss mit

Treiber

TWDRUCK.PRG

entsprechend abzuandern

den

»Ach so! Verflixt, da hatte ich doch

MAL

IRGENDWO EINE .DRK-DATEI!

DiE

KANN SICH DOCH NICHT IN LUFT AUFGE-

LOST haben! “

erst heute Nachmittag machen,
jetzt ist gerade Vormittag!

3. Manchmal verhalt sich auch
das TWDRUCK.PRG rechtei-
gensinnig und schl&gt nach dem
Klickaufden 'Smiley ’den File-
Namen der Textdatei (.DRK)
als Treibemamen vor. Ein un-
bedachter Klick auf OK, und
die Textdatei ist futsch!

Allen, denen es so ergeht wie
dem Verfasser, sei nun Hilfe
in Aussicht gestellt: Das fol-
gende Programm MAKE_-
DRK verwandelt eine TEM-
PUSWORD-Treiberdatei (.N9.
.N24. \LAS, .TYP) zuriick in
eine edierbare Textdatei. Diese

kann man dann wieder ganz
normal mit dem TWDRUCK .-
PRG laden, bearbeiten, uber-
setzen lassen und... drucken...
drucken... drucken.

Das Programm wurde der
schnellen Verfugbarkeit halber
in GFA-BASIC 3.5 abgefalit
und fiir TOS 1.4 und einen
monochromen Bildschirm kon-
zipiert. Besitzer von Farbbild-
schirmen brauchen allerdings
nur die mit der PRINT-Funk-
tion ausgegebenen Uberschrif-
ten etwas zu kirzen. Auf alte-
ren TOS-Versionen lauft das
Programm, wenn man in be-
kannter Manier bei den beiden

FILESELECT-Aufrufen die
Titelzeile (#“...") weglaRt. Auf
Schnérkel und eine ausgefeilte
Benutzerfiihrung wurde ver-
zichtet, das Programm erkldrt
sich dem Benutzer von selbst.
Natrlich sollte man daraufach-
ten, dalk man die richtigen Trei-
berdateien bearbeitet. Das Pro-
gramm uberprift ndmlich nicht,
ob eine korrekte TW-Treiber-
datei geladen wurde oder ir-
gendein ‘Nonsens'.

Die Bedienung ist sehr ein-
fach. Nach dem Programmstart
wéhlt man die Treiberdatei an.
die man zurickibersetzen
maochte (wie gesagt: ,N9. .N24,
.LAS oder .TYP). Nach der
Ubersetzung trigt man in die
Fileselector-Box den Namen
der zu erzeugenden Textdatei
ein (in der Regel mit der En-
dung .DRK). Das Programm
wurde an den bei TEMPUS
WORD mitgelieferten und an
einigen  ‘selbstgebastelten’
Treibern erprobt. Die nochma-
lige Ubersetzung durch TW-
DRUCK.PRG ergab jedesmal
mit dem Original identische
Treiberdateien. Damit dirfte
das Programm wohl ausrei-
chend praxistauglich sein. Na-



tirlich sollte man nicht verséu-
men. die Textdatei vor dem
‘Smiley-Klick’noch einmal auf
Vollstandigkeit und sinnvolle
Eingaben hin zu Uberprifen
(besonders die Proportionalta-
bellen!).

Zum Programm-Listing gibt
es keine Besonderheiten zu er-
wéhnen. Das Treiber-File wird
zunéchst in voller L&nge in ei-
nen mit einem Array reservier-
ten Speicherbereich geladen.
Dann macht sich GFA-BASIC
systematisch an die Analyse der
Daten. Einige Programmzeilen
und Unterroutinen bessern die
erzeugten Strings optisch et-
was auf. MitderSTORE-Funk-
tion schlieBlich wird ein editor-
gerechtes Text-File ausgege-
ben. Fehlerabfragen bezuglich
unzulénglicher Massenspeicher
(Disk voll etc.) erfolgen der

i

" MAKE DRK.GFA
" verwandelt N9-,
zuriuck in
® Heinrich Emmerl
DIM sp«(5000),p$ (500)
speich«=VARPTR(sp«(0))
CLS
PRINT
PRINT ™
Treibern (.N9
(-DRK) ™

N

eANR AW

_N24- und
_DRK-Dateien
(©) 1991 MAXON Computer

N24 _LAS)

n . rogrammier
IVraxis

Einfachheit halber nicht. Wer
den Programmlauf auf dem
Bildschirm naher mitverfolgen
will, 16sche die Apostrophe vor
den auskommentierten PRINT-
Anweisungen.

Fur diejenigen, die das Pro-
gramm noch etwas detaillierter
im Hinblick auf einzelne Trei-
berparametergestalten wollen,
hier tabellarisch eine Ubersicht
Uber die Datenstruktur der
TEMPUS-WORD-Treiberda-
tei. Die angegebenen Indizes
korrespondieren direkt mitdem
String-Feld p$() in BASIC.
Néheres tber den Aufbau der
Eintrdge in den Feldern kann
man im TEMPUS-WORD-
Handbuch nachlesen.

Noch ein wichtiger Hinweis
zum SchluB: Einige Treiberda-
teien von TEMPUS WORD
unterliegen dem Urheberrecht.

.LAS-Dateien

Ruckverwandeln von TEMPOS WORD-
in Textfiles

10: PRINT SPC(19);"Bitte zuerst die Treiber-

Datei auswahlenl”
11: PRINT

12: FILESELECT »"Treiber-Datei auswahlen",

" datei $
13: IF dateiSo"™

AND RIGHTS<datei$, 1)<>"\*

14: pfadS=MID$(dateiS,1,RINSTR(dateiS."\">)

15: OPEN "I1",#1,dateiS
16: 1«=LOF(#1)

17: BLOAD dateiS,speich%
18: CLOSE *1

19: ELSE

20: END

21: ENDIF

22: .

23: PRINT "Ubersetze Namen'
24: start¥%=speich%+1932
25: p$(0)=SPACES(12)

26: BMOVE start%,VARPTR(p$(0)),12
27: pS(0)=LEFT$("TWDT"+pS(0)+SPACES(20),20)+"*"

28: DO

29: nul l«=INSTR(p$(0),CHRS(0))
30: IF null«

31: MID$(p$(0),null«,1)=

32: ENDIF

33: LOOP ONTIL null«=0
34: 1 PRINT pS(0)
35: ADD Start«,13

36: pS(1)=STR$(PEEK(Start«))

37: < PRINT p$(l)

38:

39: PRINT "Ubersetze Codes"
40: i«=Il

41: DO

42: fertig!=FALSE

43: INC i«

44: SELECT i«
45: CASE 4
46: wort(®)
47z CASE 94

Index Erklarung

0 Druckername, vorangestellt , TWDT"

1 Druckertyp
2,3

5...106
68,69
94...98
107...277
278...309
310...481

Druckercodes

Zeichenkonversion

Proportionaltabellen

Wenn man schon diese Dateien
rickibersetzt und seine eigene
geistige Leistung dazuinve-
stiert, sollte man so ehrlich sein,
und im Text-File die ‘Quelle
des Schweilles’ (sofern be-
kannt) erwéhnen. Da gibt es
doch die schone Mdglichkeit.
Kommentare hinter Sternchen

Druckerinitialisierung
4 DPI-Spacing-Tabelle

Art der Grafikabtastung
Zeilenvorschub, Blatt-Offset, Kopfpositionierung

Druckercodes fiir Zeichensatze

TWORD-Benutzerja doch das
Recht, einen Treiber leibgerecht
auf den Drucker zuzuschnei-
den, mit dem man sich tagtég-
lich herum&rgem muf!

einzufiigen. Aber schlielflich f
hat man als lizenzierter

48: INC start%

49: IF PEEK (start% )0255

50: pP$(i%)-STR$(256*PEEK(s tart%)+

PEEK(start% +1))+"

51: INC start%

52: fartig "»FALSE

53: ELSE

54: fertig!-TRUE

55: ENDIF

56: CASE 96

57: wort(2)

58: CASE 97,98

59: wort_byte

60: ENDSELECT

61: IF fertig *-FALSE

62: DO

63: INC start%

64: p|=PEEK(start%

65: IF pl0255

66: pP$(i%)-p$(i%)+STRS <p|[)+","

67: ENDIF

68: LOOP UNTIL p|-255

69: ENDIF

70: IF RIGHTS$(p$(i%).,1)-"."

71: MID$(p$(i% ), LEN(pS$(i% )),I)—

72: trimmen

73: ENDIF

74: " PRINT p$(i%)

75: LOOP UNTIL i%*309

76: '

77: PRINT "Ubersetze Prop-Tabellen”

78: DO

79: INC i%

80: y%«0

81: DO

82: INC start%

83: p|=PEEK(start%

84: IF p|0255

85: INC y%

86: IF y%<3

87: pP$(i% )*p$(i%)+STRS(pH+M"

88: ELSE

89: p$ (i%) =p$ (1% ) +STRS (p|) ¢**

90: y%*0

91: ENDIF

92: ENDIF

93: LOOP UNTIL p|*255 OR start% >-speich% +1%

94: trimmen

95: « PRINT p$(i%)

96: LOOP UNTIL i%-481

97: '

98: CLS —_>
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99: PRINT 122: IF PEEK(start%)0255
100: PRINT 123: DO
101: PRINT SPC(15);"Bitte nun die zu erzeugende 124 : p$(i%)*pS(i%)+STR$ <256*PEEK(starth) +
Text-Datei auswahlen!™ PEEK (start%-fl) )"
102: FILESELECT #"Text-Datei speichern (.DRK)", 125: ADD start%,2
pfad$+"*_DRK",datei$ 126: INC y%
103: IF datei$<>"" AND RIGHT$(datei$,1)<>"\" 127: LOOP UNTIL y%=words]|
104: OPEN "0",#1,datei$ 128: trimmen
105: STORE *1,p$(),482 129: ENDIF
106: CLOSE «1 130: fertig!=TRUE
107: ENDIF 131: RETURN
108: ALERT 2,'"|Noch eine uUbersetzen?",1,"NEIN] 132: ¢
JA ", dum¥% 133: PROCEDURE wort_byte
109: IF dum%=1 134: INC start%
110: END 135: IF PEEK (start%) 0255
111: ELSE 136 : p$ (i%) =p$ (i%)+STR$ (256*PEEK (start¥) +
112:  RUN PEEK (start%-fl) )e#" "
113: ENDIF 137: p$(i%)*p$(i%)+STR$(PEEK (atart%+2))e","
114: - 138: ADD start%,2
115: PROCEDURE trinmen 139: trimmen
116 1 p$C(i%)*TRIMS(p$(i%)) 140: fertig!=FALSE
117: RETURN 141: ELSE
118: * 142: fertig!*TRUE
119: PROCEDURE wort(words|) 143:  ENDIF
120: y%*0 144: RETURN
121: INC start%

Dos Informotions-System der Superlative
600(0 KB Datenbank e Alle Ergebnisse. Tabellen.
Torschitzen der | Bundesliga seit 1963 « Komforta-
ble Verwaltung eigener Ligen e Uber 40 Haupt-

FUSSBALL

V3.0

funktionen e 16 verschiedene Tabellenarten e zB.
Ewige-, Relative-. Alternative-. Formtabelle « Alle
nach Gesamt / Heim / Auswarts getrennt  Ver-
schiedene Ubersichten « z B Ergebnisse der Verei-
ne gegeneinander seit 1963. Rekord- Ergebnisse.

Serien. Restprogramm « Kalender mit Spieltagen
*Nicht nur ... Sportjournalisten ... kén-

nen von dem Programm ... profitieren,
mit dem (der Autor) ... das Geschehen
auf dem griinen Rasen seit 1963 in allen
mdglichen  Richtungen aufschliisselt «

|0 graphische Darstellungen « zB. Zuschauerzah-
len. Ergebnis-Haufigkeiten. Saisonprofil « Wahr-
scheinlichkeitsrechnung (TOTO-Tip) «
nung ¢ Tip-Spiel « Meistertafel ab 1903 « Eigene

Hochrech-

Druckeranpassung * 1MB Sounds « Daten aktuell
Frankfurter Allgemeine Zeitung. 26890 bei Auslieferung + 3 Disks * 50-seitiges Handbuch

Im Einsatz bei ARD/ZDF-Videotext-Zentrale InBerlin « e e # e

OM 119- mbei NN zzgl. «-
VMtogic

Mir MAUI ST/TTab IMt RAM -hohe ST- Aullélung
Volker MolImonn Feldmonnitr.7 6103 Gnethelm 06155/5857

JHR compoterauswioca

(UMPEDe

SPEZIALFARBBANDER GMBH

Transferfarbbander erhalten Sie in den Farben Rot, Schwarz,
Gelb und Blau,sowie in den Neonfarben Pink und Gelb,oder als
4-Farbenband fir Colordrucker zum aufgefiihrten Preis. (Transfer)

«.rcoMPeoo*«”
FARBBANDER

Normalfarbbénder erhalten Sie In den
Sonderfarben Braun, Griin, Gelb, Rot und
Blau zum aufgefiihrten Preis. (Farbig)
Weitere Sonderfarben auf Anfrage.

COMPTABLEAC TAjIBuchfyhrun” fji A

4anle4&£/ent KtyitenanrnBr

tg-FIBU Sww ;inan%&uggqagtrwm)v Unsatzsteuentalen Auswertung inri_ M |1?'\I5£rﬁlsgl 00

€ inri
Bu%LWﬁSQY;aI zB von K-fAKt g DEMO-06KETTE DM 20-- HANDOUCH VORAB™DM 50—

FAKT ST grgfessioaellmﬁuriewqgss stem) DM 398,00
ess- Al I Satzstater*orel foareind .

Iﬁﬁ{oﬁrm%’eﬁ %?{gﬁ.%ﬂ%ﬁ%%%“\%eﬁgﬁﬁﬁ Wﬁmm%ﬁw
gﬂMMr%Iuergr%ﬁrgn mV\g%‘%rQIMMen Umrechnng von Gewehten Mer299

A |PKAokoioifi ~MantiunrtenBt WM 10n 30 080 Ler'Yertaf, b7w A ScnubuchstoH anzupassen Mt Benotung

T-R TSCHREIBENII ) DM 59.00
sk DRl s L B T s el A
TREMOE

TKC-TRAI}

TKC-BANK .

ST-tilRO PIY ivat) . .

**** genauere Beschreibungen in unserer Info-Broschire 1
TK COMPUTER-TECHNIK Thomas kesdhed

Bischofsheimer Strafte 17 * Postfach 60 * D-6097 Trebur-Astheim
Kernruf : (06147) 3550 * FAX (06147) 3555 * Btx. 06147-3555

DM jw ff

A uV UmA/sgjerrtBn

Jetzt auch aut Keramik,
Glas, Alu, Metall u. a.
Werkstoffen aufdrucken!

Anwendung

*Gegenstand lackieren

T ransfer-Ausdruck mit
Klebeband aufkleben

« 15 min. einbrennen
(z.B. im Backofen)

« Ausdruck entfernen - Fertig !

« Bugein auf T-Shirts. Jacken.
Regenschirme. Kissen etc.

«waschecht - ideal fiir Werbung

*Lebensdauer wie normales
Markenfarbband

Nomal - Normal Farbig Transfer Normal Farbig Transfer
CQIMIZEN SWIFT/120/1240 818 1110 3490 OKI ML 182/380/390 1848 1240 36.70 NEC P2WP2200 1200 1500 37.90
CITIZEN SWIFT 4-CO10R 29.80 5990 OK 292 4-COLOR 28.20 5990 NEC P2QIP30 1390 1540 3840
FUJITSU DL 1100 1380 17.70 3480 OK 293/294 4-COLOR 33.28 6590 NECPS5/P9 XL 1020 1260 37.90
EPSON LXBO/FX80 IM 1290 359 OKI 393 Eiite 4-COLOR 49.80 73.00 STARLCI01LC20 700 950 3390
EPSON LQS5iVB50 990 1290 3590 SEIKOSHA SP80/180 1210 1510 3590 STARLCIOAC204COLOR 15,70 46.90
EPSON 10860/2550 7.98 1030 37.90 SEIKOSMASLS2 14,90 3660 STAR LC200 1230 aA 3430
EPSON L0860/2550 4-COLOR ~ 24.98 49.90 PANASONIC KXP 1031/81/91 10,70 1330 3690 STARLC200/4-COLOR 24,50 4750
CCOMMOOORE MPS 802 1878 1320 37.80 PANASONICKXP 1123/1124 11,70 1460 37.90 STARLC24-2004-COLOR 24,50 4750
COMMODORE MPS 803 930 1140 3680 NEC P2/P6 1000 1260 37,50 STARLC24-KVLC 24-200 1140 1410 3680
COMMOOORE MPS 1230 1288 1580 3490 NEC P2/P6 4-COLOR 20.40 59.90 STAR NL10446 24-10 010 1110 3590
COMM MPS 1224 4-C0LOR 1850 4990 NEC P6+/PT*P60I70 1270 1590 39.90 PRASIDENT 63xi 790 960 2990
COMM MPS 15004-COIOR ~ 18.88 4900 NEC P6*/P60/70 4-COLOR 2040 5990 COPAL/ATIS VP 1814 1240 1650 37.60
Weitere Preise auf Antrage mAlle Preise in DM
Komplettsysteme fir Textildruck mit Weiteres Zubehar fir den Transfer-
(# MPED » Weitere Informationen: BTX *Compedo * Verkaufskonzept und Betreuung Lackset.. 17,90  druck: T-Shirts. Kissenbezuge. Filz-

Postfach 13 52
Tel: 02371/41071-72

5860 Iserlohn

Fax 02371/41075 Versandpauschale 8,-DM Nachnahme o. Vorkasse
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fir Existenzgrinder
"eRufen Siean l+"

Handlerkonditionen auf Anfrage!

poster. Kalender und Puzzles zum

(Speziallack, Pinsel, hitzefestes bedrucken, auf Anfrage

Klebeband und Abroller)



Atari ST Eprommer

* brennt alle 2764 - 27011 Eproms
und kompatible CMOS Eproms

« liest kompatible ROM’s und
PROM's

¢ Anschlu am ROM-Port

¢ 11 Algorithmen wéhlbar

¢ komplett mentigesteuert

* inklusive Software

DM 98,00

Atari ST
Epromdisk 512 K

« 512 k effektive Speicherkapazitat

« 8 freie Eprom-Steckplatze fir je
27256 oder 27512, auch misch
bar

¢ eingebaute Steuersoftware auf
Eprom, darin Modulgenerator

DM 98,00

Atari ST
Epromkarte 128 K

» 128 k Speicherkapazitat

» 4 freie Steckplatze fur jeweils
2764, 27128 oder 27256, auch
mischbar

« Karte inkl. StutzfulRe

« Epromkarte ist abschaltbar

DM 29,00

Atari ST Testboard

¢ variable Anschlisse fiir alle Ports
« doppelseitig

+ RastermafRl 2,54 mm

¢ Format ca. 50 x 120 mm

DM 19,00

Atari ST

Monitorwahlschalter

» einsetzbar bei Color- und Mono-
chrommonitoren, Wechsel per
Knopfdruck

¢ kein Steuerwechsel mehr

¢ verhindert das Ausleiern des
Ports

* mit 30 cm Kabel, somit sind um-
liegende Ports frei zuganglich

* integrierter Audioausgang

DM 39,00

DATA 2000

Datentechnik

GmbH + Co, KG
Stresemannstralle 14-16
W-5800 HAGEN 1

Tel. 02331/370946-49
Fax 02331/330568

Lieferung per Nachnahme + 5,90 VK
+ 1,90 Vers. Info kostenlos!

Alle Preise unverbindlich empfohle-
ne Verkaufspreise,
Handleranfragen erwiinscht

WIR SCHNEIDEN IHRE
VEKTORSCHRIFTEN U.
GRAFIKEN
AUS

QUALITATSHOCHLEISTUNGS

FUR FAHRZEUGE, SCHAUFENSTER,
LICHTWERBEAMLAGEN U. SCHILDER

PROFIS

Bergstr. 18 - 6050 Offenbach
Tel. 069 / 89 83 45 - Fax 89 84 21

Wirkt nachhaltig gegen
chronischen Arger mit der
Buchhaltung

erkatalfe, 100.000« wohldosierter Bytes
Anwendungsgebiete:

Problemlose Einnahme-Uberschu3-Rechnung
(libuMAN e + m)und Finanzbuchhallung nach dem
neuesten Bilanzrichtliniengesetz (tbuM AN | ¢ m)

Nebenwirkungen:
exzellente Vertraglichkeit mit:

libuSTAT - graphische Betriebsanalyse
laktuMAN - modulares Business-System

Gegenanzeigen:

Verschwendungssucht, akute Aversionen gegen
einfache und ubersichtliche Buchhaltung
tibuMAN-Programme gibt es schon ab DM 428,-
« unverbindliche Preisemptehlung Atari ST. Preise
fir tibuMAN MS-DOS*und Apple Macintosh* aut
Antrage

Testsleger in data welts/bs

4 MS-DOS* Buchfihrungsprogramme im Priifstand:
davon 3 mit 8.23,8.25,8.65 Punkten (max. 10)
tibuMAN mit der héchsten Punktzahl des Tests 9.35
tibuMAN begeistert Anwender wie Fachpresse!
Nachzulesen in: c| 4/88. DATA WELT 3/88, 6/88,
5/89, 6/89, ST-COMPUTER 12«7,12«8, 11/90y
ST MAGAZIN 4«8,10/B8.1/91, ATARI-

SPECIAL 1/89, ATARI MAGAZIN 8/88.

ST-PRAXIS 5«9. ST-VISION 3/89,

PC-PLUS 5/89, COMPUTER

PERSONLICH 9/90, 22/90,

TOS 9/90

NEU
1ST fibuMAN

10/1991 /T * * 77



EM bietet die praktische

Mdglichkeit, die Ausgabe
von Texten aufdem Bildschirm
durch verschiedene Zeichensét-
ze zu gestalten. Diese kénnen
in beliebiger GréfRe und auch
als Proportionalschrift vorlie-
gen. Atari selbst bieteteine klei-
ne Auswahl als Public Domain-
Auslage in ihrer hauseigenen
Mailbox an. Dem Zeichenpro-
gramm Arabesque ist ein Utili-
ty beigelegt, das Signum-Fonts
insGDOS-Format wandelt, wo-
mit allein schon eine riesige
Auswahl an Zeichensétzen zur
Verfugung steht. Trotzdem sind
die GDOS-Fonts eine leider
bisher wenig genutzte Eigen-
schaft des ,,Graphic Environ-
ment Managers*®.

Das mag wohl daran liegen,
daB die Benutzung der VDI-
Funktionen zum Laden und zur
Ausgabe der Zeichen ein ge-
ladenes GDOS voraussetzt.
Nun ist es aber nicht immer
praktisch, seinen eigenen Pro-
grammen die Betriebssystemer-
weiterung GDOS beizulegen.
LineA gibt uns da einen klei-
nen Lichtblick...

Die LineA-
Funktion TextBIt

TextBlIt ist eigentlich nichts
weiterals eine, um die Bearbei-
tung von Stileinstellungen (kur-
siv, hell usw.), erweiterte Bit-
Blt-Funktion. Sie bietet die
Mdglichkeit, ein Zeichen aus
einem geladenen GDOS-Font
auf dem Bildschirm darzustel-
len. Weiterhin stehen in C un-
ter gestartetem LineA Routi-
nen wie set_wrt_mode() und
set_t.xt_blt() zur Einstellung der

78 iT ** 10/1991

i 3| rogrammier
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FONT-GDOS-

PROTHESE

Patrick Hoffmann

Ein paar kleine C-Routinen ermoégli-

chen die Ausgabe beliebiger GEM-

Fonts auf dem A tari ST, auch ohne

GDOS VORHER GESTARTET ZU HABEN.

Tke quick browa fox jumps over lke lazy dog!

The quick brown fox jumpsover the
The quick brown fox jumps
The quick brown fox ju

The quick brown fox jumps over the lazy dog!

The quick brown fox jumps over the lazy dog!
WE frtiCK 8ROWV FoxX JU/V6 OVER WE f-AZXDeft

Stilattribute zur Verfligung. In
anderen Sprachen, indenen die-
se Funktionen nicht implemen-
tiert sind, muRte man direkt auf
den LineA-Parameterblock,
dessen Adresse man nach ei-
nem Uneajnit()-Aufruf be-
kommt, zugreifen. Die Struk-
tur des Parameterblocks, und
Ubrigens auch die des GDOS-
Fontheaders, findet man in je-
der zweitbesseren Betriebssy-
stembeschreibung.

Was noch fehlt...

Eigentlich fehlen uns zur kom-
pletten Nutzung der GDOS-
Zeichensétze nur noch eine
Laderoutine undein Programm-
teil zur Ausgabe ganzer Text-
zeilen. Beides befindet sich in
meinem Listing. Zusétzlich da-
zu sogar noch eine Funktion
zum Ermitteln der pixelweisen
Breiten eines Strings unter Be-
nutzung eines bestimmten Zei-
chensatzes.

FNTJoadO

Bei dieser Funktion handelt es
sich, wie der Name schon zu
erkennen gibt, um die Lade-
routine. Sie 1&dt beliebige
GEM-Fonts -also auch die, die
vom MS DOS-GEM kommen
und im Intel-Format vorliegen.
Diese werden (wenn nétig) in
intel_to_68000() gewandelt.
Werkein brennendes Interesse
daran hat, was da genau pas-
siert, kann den nachsten Ab-
schnitt ruhigen Gewissens liber-
lesen.

Wandlung ins
68000er-Format

Liegen Zeichensétze im soge-
nannten Intel-Format vor, mis-
sen diese nach dem Laden erst
indas Motorola- bzw. 680(X)er-
Format gewandelt werden. Der
Unterschied: Im Intel-Format
liegen die Words in der Rei-
henfolge Lowbyte-Highbyte
unddie Longsinder Form L02-

H12-L01-H11 (also ebenfalls
gespiegelt) vor. Die Funktion
intel_to_68(XX)() ubernimmt
diese Wandlung des Fonthea-
ders und der character offset
table. Eigentlich mufBte die
HOT (horizontal offset table)
auch noch umgerechnet wer-
den. Jedoch ist mir bisher noch
kein GDOS-Zeichensatz unter
die Hande gekommen, in dem
die HOT genutzt wird. Ausdie-
sem Grund wollte ich nicht Uiber
ihren genauen Aufbau mutma-
Ren, um ,,blind" eine Routine
zur HOT-Umrechnung zu
schreiben. Prinzipiell dirfte der
Aufbau aber &hnlich (oder ge-
nauso) wie der der COT ausse-
hen. Aber Achtung! Wer den
fehlenden Programmteil selber
schreiben mochte, sollte darauf
achten, dal3 die ZeigeraufCOT
und HOT nicht gleich sind. Das
wirde nédmlich bei der HOT-
Umrechnung eine erneute Spie-
gelung der COT zur Folge ha-
ben, wodurch dann alle Arbeit
rickgéngig gemacht wére.

FNT_unloadO

FNTjinloadO tut nichts wei-
ter, als mittels free() den fur
einen geladenen Zeichensatz
reservierten Speicherplatz wie-
derfreizugeben. Der Aufrufvon
sollte nach dem Programmen-
de auf keinen Fall vergessen
werden, da sonst umsonst Spei-
cher belegt bleibt, der keinen
weiteren Nutzen hat!

FNTJextO

... gibt einen Text an einer be-
stimmten Bildschirmposition,
unter Beachtung bestimmter



| Des Prodlem

» Datenverwaltung plus
besondere Druck-
maoglichkeiten

= Bedrucken von Formularen'
mit vorgegebener Einteilung
(Uberweisungen, Antrége, Steuer,
Zeugnisse, Bescheinigungen, ...)

» Etikettendruck, vollig

beliebige GroRen, o,,
auch mehrbahnig gm
«Baf

De L(Hfg ﬁoftwarc

Die Datenbank fir den
absolut paBgenauen Positionsdruck.

max. 999 Datenfelder, variabel

max. 2SS Buchstaben pro Zeile
FlieRtext Uber mehrere Datenfelder
integrierter Texteditor
Tastaturmakros, frei erstellbar
mehrseitige Formulare

- Kopf-, FuBzeilen, Spaltendruck
Tabellendarstellung, - druck
Verwaltung von Grafiken
einfachstes nachtriagliches Andern
- ASCll-Import, -Export,einmischen
Serienbriefe, Daten vervielfachen
10 Zwischenspeicher

Blocksatz, zentrierter Druck
Einfachste Teillistenbildung
Rechenfunktionen, frei editierbar
datensatziibergreifend addieren
Datum automatisch in 16 Formaten
20 variable Such-, Ersetzfunktionen
- Vergleichs-, Sortierfunktionen
Numerierung automatisch/manuell
- genaue Druckvorschau, einstellbar
alle Dialoghoxen tastaturbedienbar
Positionen der Boxen verschiebbar
alle Einstellungen speicherbar

- zuschaltbare, editierbare Hilfefunktion
ergénzende Zusatzprogramme

- detailliertes Handbuch (22S Seiten)
Musterdateien, Druckbeispiele
ausfihrliche Druckeranpassung
Laserdrucker méglich

bei Nachnah .
169 DM piiegn e H
Ausland: plus S DM, nur Vorkasse m
Demo-Version: 10 DM, nur Vorikasse fl

H U B
Eine frllhere Programmversion war
bereits ’Programm der Saison’ im

ATARI PD-Journal (Heft 11/89, 01/90).

Demndchst weitere Programme von

Rlfred Sald Software

TRAMSFORMER (V 2.0): Daten von
anderen Programmen zum Druck mit
FORMULAR plus aufbereiten

DATADISK (V S.SI Leistungsfahige
Diskettenverwaltung (Berichte iber Vor-
version: ‘Atari PD-Journal' S/90, 1/91!),
endlich Ordnung im Disketten- und Par-
titionsdschungel, Backup-System!

Auflésung fir alle Programme:
mindestens 640 x 400 Punkte.
Selbstverstdandlich auch auf dem
ATARI TT und in Farbe laufféhig!

A lfred sag

s
w3 0483S/1447 oftware

Alfred Sal3
iRrtl  Neuer Weg 2
2243 Albersdorf

Vorhang auf ...

... fir neue Tools!

Fur Vektorgraphik auf dem ATARI ST/TT:

AVANT Trace automatischer Vektor-
tracer mit Bézier-Kurven
298,-DM
AVANT Vektor automatischer Vektor-
tracer mit komfortablem Editor
698,- DM
AVANT plot Komplettpaket zum Vek-
torisieren, Editieren und (Schneid)plot-
ten, mit EPS-Im/Export
1498,- DM
Graphikerpaket!
Handscanner + AVANT Trace +
REPRO STUDIO ST junior 2.0
898,- DM
Ideal fur Logos!
AVANT Trace kann scannen!
Paketpreis Handscanner incl.~u S ~*
AVANT Trace
648,- DM

Bildbearbeitung auf dem ATARI ST/TT:

Handscanner (32 Graustufen) mit
BildVerarbeitungssoftware
REPRO STUDIO ST junior 2.0
598,- DM
Handscanner (256 Graustufen) mit
BildVerarbeitungssoftware
REPRO STUDIO ST junior 2.0
998,- DM
REPRO STUDIO ST 2.0
1198,- DM
REPRO STUDIO ST pro
1648,- DM

Bildverarbeitungssoftware allein:

REPRO STUDIO ST

- junior 2.0 248,- DM
- Normalversion 2.0 498,- DM
- pro 1.0 998,- DM
- pro mit Auto-Tracer 1298,- DM
K-Fakt

Fakturierungssoftware 498,- DM

Erhaltlich im guten Fachhandel!

v. VIM cm B
oea ATARI-Messe

wird Neues sefieM

JahnstraBe 18 « 6112 GroR-Zimmern
Tel.06071 41089 « Fax 06071-41919

Die foxbox ... IL6sung

ist ein formschodnes Aufsatz-
gehause fur ATARI Mega STHTT

bietet Platz fur Laufwerke,
Festplatten und Erweiterungen

schafft Ordnung am Arbeitsplatz
besitzt ein formschdnes Design

versorgt alle Gerate tber ein
eigenes Schaltnetzteil

kiihlt Uber den extrem leisen.
thermogeregelten PAPST-Lfter

ist weitgehend steckbar zu
montieren

foxbox fir Mega STE/TT

unverb Preisempf. 998 - DM

Ausfiihrliches Informationsmatenal erhéltlich
Kauf und Einbau auch bei lhrem Fachhandler
Weitere Handletonfraaen sind willkommen

fox A

MultiCopyBox

Die Mehrfach-Kopierstationen
kdnnen gleichzeitig
3, 6 oder 9 Disketten kopieren!

MCB 3: 3 Laufwerke : 1698,-
MCB 6: 6 Laufwerke : 2498,-
MCB 9: 9 Laufwerke : 3298,-

f 0 X w a r e

Computer G mbH
GrundstraBBe 63
5600 Wuppertal 22

p. Tel:0202-64 03 89
A FAX/BTX: - 64 65 63

Ab Oktober '91 mit Ladengeschéaft
Langerfelder Markt. Kurze/Ecke Spitzenstr.



Stileinstellungen, die auch
Ubergeben werden, aus. Der
Text kann wie vom GEM ge-
wohnt kursiv, hell, outlined. fett
dargestellt und/oder unterstri-
chen werden. Dazu sind im
Parameterslil die entsprechen-
den Bits laut der LineA-Funk-
tion sei_txt_blt() zu setzen.
Weiterhin kann der Text in90°-
Schritten gedreht werden. Auch
den Ausgabemodus kann man
mitwrmode zwischen Replace,
X-Oder, Oder und Invers aus-

rogrammier
ly”~raxis

wéhlen. Es gibt natlrlich noch
andere Darstellungsvarianten,
die ich aber nicht fur imple-
mentierenswert hielt.
FNT_text()soll auch keine end-
gultige Vorgabe sein und ist fiir
bestimmte Anwendungen noch
Zu erweitern.

FNTJenO

Dies ist ein kleines Zusatzbon-
bon. das im Demoprogramm
eigentlich nicht benutzt wird.

1 typedef struct fonthdr
2 i
3 int id. * Fontnummer ¢/
4 sise; * FontgroRe in Punkten ¢/
5 char facename[32] /¢ Name o/
6 int ade_lo. * kleinster ASClI-Wert ¢/
7 ade_hi, * groPter ASCII-Wert ¢/
8 top_dist. * Abstand
Top <-> Baseline ¢/
9 asc_dist. * Abstand
Ascent <-> Baseline ¢/
10 hif_distf * Abstand
Half <-> Baseline */
1 des_dist, * Abstand
Descent <-> Baseline ¢/
12 bot_dist. * Abstand
Bottom <-> Baseline ¢/
13 wchr_wdt, * maximale
Zeichenbreite ¢/
14 wcel_wdt, * maximale
Zeichenzellenbreite ¢/
15 1ft_ofst, Offset links ¢/
16 rgt_ofst. * Offset rechts ¢/
17 thckning, h Verbreiterungsfaktor
fur Bold */
18 undrline. * Dicke der
Unterstreichung */
19 Ightng_m, * Maske fur Light */
20 skewng_m; * Maske fur Kursiv */
21 struct
22 {
23 unsigned :12; /e Frei =/
24 unsigned mono spaced : 1;
/* Proportional/Monospaced ¢/
25 unsigned £68000 : 0 1;
/ 3086-/68000 Format */
26 unsigned hot :1;
/ HOT verwenden ¢/
27 unsigned system T 1;
/ Default system font ¢/
28 ) flags;
29 char *hz_ofst; /e« Horiz.-Offset-Tabelle ¢/
30 int *ch_ofst; /* Font-Offset-Tabelle ¢/
31 void *fnt_dta; /* Zeichensatz-Image ¢/
32 int frm_wdt, /= Breite des Font-Image ¢/
33 frm_hgt; /= Hohe des Fonts ¢/
34 struct fonthdr enext; /¢ Nachster Font ¢/
35 } FONTHDR;

2: /» Di« FONT-GDOS-PROTHESE */

- /» */
4: /* Von: PATRICK HOFFMANN */
5: /* In: TURBO-C 2.xx */
6: /* */
7: /= (©) 1991 MAXON Computer */
10: /*=*== Sub-Sub-Routines =====*===========*/
11:

12: tinclude <linea.h>
80 JT"* 10/1991

aber noch einmal die Rechnung
mit den Proportionalabstdnden
demonstriert. Sie gibt, wie oben
schon besprochen, bei Angabe
eines Strings und des benutzten
Zeichensatzes, die daraus re-
sultierende Gesamtlédnge des
Textes in Pixeln zurlck.

Als Erklarung der restlichen
Routinen reichen, sodenke ich.
die Programmkommentare, die
Uppig ausgelegt sind. Wer ge-
nau hinguckt, sieht, daR sich
die Tipparbeit auf nur ca. 130

reine C-Zeilen reduziert. Bleibt
mir also nur noch Ubrig. lhnen
viel SpaR mit dem Demopro-
gramm zu wiinschen, welches
beliebige FNT-. F09-, F24- und
F30-Zeichensatze 1adt und ei-
nen kleinen Demotext dazu
ausgibt. Verlassen wird das
Programmchen mit dem Ab-
bruch-Button der Fileselectbox.

13 #include <stdlib.h>
14 #include <stdio.h>
15 #include <string.h>
16 tinclude <tos.h>
17 tinclude <ext.h>
18
19
20
21 FONT_HDR *FNT_load( char *fil« );
22 void FNT_unload( FONT_HDR *font );
23 void FNT_text( int x, int y, char »text,
FONT_HDR *font,
24 int winkel, int Stil, int wrmode );
25 int FNT_len( char *t«xt, FONT_HDR *font) ;
26
27 /*==== Prototypen (Sub-Sub-Routines) =====*/
28
29 char *ext( char *file, char *ext );
30 char *strbchr( char *text, char find );
31 FONTHDR ¢int«l_to_68000( FONTHDR *hdr );
32 void wswitch( int *w );
33 void Iswitch( long *1 );
34
35
36
37 void mainO /¢ GDOS-PROTHESE-Demo «/
38
39 FONT_HDR *fontl, /* Zeiger auf Fontheader */
40 *font2, /* Zeiger auf Fontheader =/
41 *font3, /* Zeiger auf Fontheader =/
42 *font4; /* Zeiger auf Fontheader =/
43
44 int exitb; /* Exit-Flag fur
die Hauptschleife */
45
46 char file[13], /* Dateiname */
47 path[255], /* Pfadname */
48 fontfile[255], /* Pfad+Dateiname */
49 /* Demotext: */
50 etext = "The quick brown fox jumps
over the lazy dog!";
51
52 strcpy( file, "ROMAN.FNT™ );
/¢ Defaultauswahl e/
53 strcpy( path, ‘\\A_F??" );
/¢ Defaultpfadname =/
54
55 do
56 <
57 fsel_input( path, file, fcexith );
58
59 if(exitb =- 1 ) /e Abbruch-Button? ¢/
60 <
61 Cconws ( "\xIB\x45" );
62
63 strcpy( fontfile, path );
/¢ Pfad u. Dateiname verkoppeln ¢/
64 memcpy( strbchr( fontfile, ™"\\" ) 41,
file, strlen(file) +1 );
65
66 fontl = FNT_load( ext(fontfile,
“FNT'™) ); ~ /¢ Font laden ¢/
67 font2 = FNT__load ( ext (fontfile,

“FO9') ); ' /¢ Font laden ¢/
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68: font3 m FNT_load( ext(fontfile,
“F30") ); /* Font laden */
69: font4 = FNT_load( ext(fontfile,
“F24™) ); /* Font laden */
70:
71: linea__init Q; /* LineA starten */
72:
73: /* Texte in verschiedenen Fonts ausgeben */
74:
75: FNT_text( 30, 30, text, fontl, 0, O,
REPLACE );
76: FNT__text ( 30, 100, text, font2, O, O,
REPLACE );
77: FNT_text( 30, 200, text, font3, O, O,
REPLACE );
78: FNT_text( 30, 300, text, font4, O, O,
REPLACE );
79:
80: FNT_text(5, 390,"by Patrick
Hoffmann*
81: "(c) 1991 MAXON Computer™, fontl,
900, 0, REPLACE );
82:
83: FNT_unload( fontl );
/* Fontspeicher wieder freigeben */
84: FNT_unload( font2 );
85: FNT_unload( font3 );
86: FNT__unload( font4 );
87:
88: getch(); /* Auf Taste warten */
89: }
90: Jwhile( exitbh « 1 );
/* Bis Abbruch-Button gewahlt wurde */
91: )
92:
94:
95:  /*++ Textausgabe +++++++ttttttttttttttttttttttt*/
96: /* > X,y : Textposition *
97: /> text : auszugebender Text */
98: /> font : Zeiger auf Fontheader * [
Y winkel : Ausgabewinkel (0, 900, 1800
0. 2700) */
100: /= Stil : Textstil laut
set_text_blt(...,style, ...) =*1
101: /= wrmode : Verknupfungsmodi (REPLACE... =/
102:
103:

void FNT_textt( int X, int y, char *text,
FONT_HDR *font,

105: int winkel, int Stil, int wrmode )
106: {
107: int i,
108: step;
109:
110: if( font !« (void*)OL ) /* Fontadresse ok? */
111: {
112: hide_mouse(; /* Maus weg! */
113: set_wrt_mode( wrmode );
/* Verknupfungsmodi */
114: settextblt( font, 0, Stil, winkel, 1,
0 ); /* Text-Stil */
115: for( i«0; i<strlen(text); i++)
116: <
117: text_blt( X, y, *(text+i) );
118:
119: /* proportionale Schrittweite holen */
120: step * * (font->ch_ofst+(*(text+i)
-font->ade_lo) +1 ) -
121: * (font->ch_ofst+(*(text+i)
-font->ade_10));
122:
123: switch(winkel )
124: (
125: case 0O: X +« step; break;
/* Von rechts nach links */
126: case 900: y -* step; break;
/* Von unten nach oben */
127: case 1800: X -« step; break;
/* Von links nach rechts */
128: case 2700: y +® step;
/* Von oben nach unten */
129: )
130: )
131: show_mouse( 1 ); /* Maus hin! */
132: >
133: )

134:

135: /*++ Textlangenbestimmung +++++++++++++++*/
136: /* -> text : Text */
137:  /* font : Zeiger auf Fontheader */
138: /* <- errechnete Lange in Pixeln */
1391  /*++ttttttttt bbbttt bbb bbb bbb bbb bbb
140:

141: int FNT_len( char *text, FONT_HDR *font )
142: <

143: int i, len;
144:
145: len = 0O;
146:
147: for( i*0; i<strlen(text); i++)
148: len += * (font->ch_ofst+(*(text+i)
-font->ade_lo) +1 ) -
149: * (font->ch_ofst+(*(text+i)
-font->ade_l0));
150: return( len );
151: )
152:
153: /*++ GDOS-Font laden ++++++++++++++++++++t+++++*/
154: /* -> file: Dateiname nach TOS-Norm */
155: /* <- Zeiger auf geladene Fontstruktur
laut FONT_HDR (siehe */
156: /* LineA-Doku) . Bei Ladefehler wird
NULL zuriickgegeben! */
Y A et e i B e 4
158:
159: FONTHDR *FNT_load( char *file )
160:
161: <
162: FONT_HDR *pbuffer; /* Hier wird der Font
hingeladen */
163: int handle; /* File-Handle */
164:
165: if( (handle » Fopen( file, 0 )) >= 0 )
/* Datei offnen, Handle */
166: /* holen u. Fehler abfragen */
167: {
168: /* Speicher reservieren
(nach Datei lange)
*/
169: buffer s malloc( filelength( handle ) );
170: /* Datei in den reservierten
Buffer lesen */
171: Fread( handle, filelength( handle ),
buffer );
172:
173: /* Die originalen GDOS-Fonts haben die
dubiose Eigenschaft Byte- */
174: /* weise vollkommen "verdreht" zu sein!
Das liegt daran, daP */
175: /* Digital Research geschickter Weise
darauf gekommen ist, fir */
176: /* ihre Zeichensatze das Intelformat zu
verwenden. Das wiederum */
177: /* heiPt: Jedes WORD oder LONG komplett
spiegeln® (siehe */
178: /* intel_to_68000 Q, wswitchQ und
IswitchQ ). */
179: /* Da aber zum Bleistift die von
ARABESQUE konvertierten Fonts */
180: /* im 68000er Format vorliegen, missen */
181: /* beide Formate beachtet werden. */
182:
183: /* Wenn kein Bit im Lowbyte der
Flagstruktur gesetzt ist, dann */
184: /* ist entweder kein Bit in flags
gesetzt oder flags liegt auch */
185: /* im Intelformat vor. In beiden Fallen
kann das Umrechnen ins Motorola- */
186: /* Format nichts kaputtmachen. */
187:
188: /* Die Ausrufezeichen am Anfang
beachten!!: */
189:
190: if( '(*(int*)6 (buffer->flags) t OxOOFF) )
191: wswitch( (int*)£ (buffer->flags) );
/* Also umrechnen! */
192:
193: if( 'buffer->flags.f68000 )
/* Intelformat-Flag? */
194: intel_to_ 68000 ( buffer );
/* Umrechnen...! */
195:
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196: /* Zeig®™ mir, daB Du als Zeiger auf 263:
einen anderen Zeiger auf */ 264: FONT HDR *intel to 68000( FONT HDR *hdr )
197: /* auf den Zeiger eines Zeigers, der auf 265:
einen Integer zeigt, zeigst! */ 266: int i;
198: /* (Na los, 10x hintereinander!) */ 267:
199: /* Nein, nein hier addiere ich lediglich 268: if( hdr->id > 255 ) /* Wenn 1D > $FF
den Dateioffset fir */ -> INTEL-Format */
200: /* die HOT, COT und Fontdaten zur 269: (
Adresse der geladenen */ 270: /* Wandeln vom Intel ins Motorola-
201: /* Struktur im Speicher. (Ein Relativ- “Normalformat"... */
Verschiebung sozusagen!) */ 271:
202: 272: wswitch( 6 (hdr -> id) );
203: buffer->hz__ofst = buffer->hz_ofst 273: wswitch( & (hdr -> size) );
+ (long)buffer; 274 :
204: buffer->ch_ofst = (int*)((char*)buffer 275: /* Von _.ade_lo bis .skewng_m (15 Words) */
->ch_ofst + (long)buffer); 276:
205: buffer->fnt_dta * (int*)((char*)buffer 277: for( i*0; i<15; i++)
->fnt_dta + (long)buffer); 278: wswitch( & (hdr->ade_lo)+i );
206: 279:
207: Fclose( handle ); 280: Iswitch( (long*)& (hdr -> hz_ofst) );
/* SchliePe was Du offen hast! */ 281: Iswitch( (long*) £ (hdr -> ch__ofst) );
208: 282: Iswitch( (long*)£ (hdr -> fnt_dta) );
209: return( buffer ); /* Zeiger 283: wswitch( £ (hdr -> frm_wdt) );
zurickgeben */ wswitch( £ (hdr -> frm_hgt) );
210: 284
211: delse /* Bei Ladefehler... */ 285: /* Die COT (character-offset-table) auch
212: return( (void*)0L ); noch switchen! */
/* . .Nullzeiger zuriickgeben */ 286:
213: 287: for( i=0; i< (hdr->ade__hi - hdr->ade_lo)
214: +2; i++ )
215: /*++ Fontspeicher wieder freigeben ++++++*/ 288 wswitch( ((int*)((long)hdr->ch_ofst
216: /* -> font : Zeiger auf Fontheader */ + (long)hdr) + i) );
217: 289
218: 290 /* Von der HOT (horizontal-offset-table)
219: void FNT_unload( FONTHDR *font ) hab® ich erst einmal */
/* Font "ent'-laden */ 291 /* die Hande gelassen, denn ich
220: hab® noch keinen Font */
221: free( font ); /* Speicherbereich 292 /* analysieren konnen, der die HOT
freigeben */ benutzt. Eigentlich muRte */
222: 293 /* man die auch noch spiegeln. */
223: 294 /* Aber VORSICHT! Wird die HOT nicht
224: Sub-Sub-Routines benutzt, so kann der Off- */
225: 295 /* set fur HOT und COT gleich sein!
226: /*++ Extender eines Pfadnamens austauschen ++*/ Ergebnis: Die COT wird dann */
227:  /* -> file : Pfad+Dateiname * [ 296 /* wieder zuruckgespiegelt */
228: /* ext : Neuer Extender * [ 297 >
229: /* <- Zeiger auf geanderten Namen */ 298
230: /* Bemerkung: Arbeitet nur, wenn schon */ 299 return( hdr );
231:  /* ein Extender vorhanden ist! */ 300 )
232: 301
233: 302 /*++ Word ins 68000er Format ++++++++++%/
234: char *ext( char *file, char *ext ) 303 I*x => w : umzurechnendes Word */
235: < 304 A St ik S o o i
236: memcpy ( strbchr(file, ~.7) +1, ext, 4 ); 305
237: return( file ); 306 void wswitch( int *w )
238: ) 307 {
239: /*+ Zeichen in einem String ruckwarts suchen +*/ 308 char i;
240: /> ->  text ; Zu durchsuchender Text */ 309
241: /> find ; Zu suchendes Zeichen */ 310 i m *(char®)w; /* Dreieckstausch */
242: /* <- Zeiger auf gefundenes Zeichen */ 311 *(char*)w * *((char*)w+1);
243: 312 *( (char®)w+1) * i;
244: 313
245: char *strbchr( char *text, char find ) 314 /*++ Long in 68000er-Format +++++++++++*/
246: < 315 /x> 1 : umzurechnendes Long */
247: int i; 316 Y e R SRS X TR L S
248: for( i«(int)strlen(text)-1; i>«0; i- ) 317
249: { 318  void Iswitch( long *1 )
250: if( * (text+i) =» find ) 319 {
251: < 320 int i;
252: return( text+i ); 321
253: > 322 wswitch( (int*)1 ); /* HI-/LO-Bytes
254: ) der beiden Worter */
255: return( (void*)OL ); 323 wswitch( ((int*)1+1) );
256: > 324
257: 325 i = *@int®)I; /* ... und die beiden
258:  /*++ Umrechnen eines Fontheaders ++e+++++++*/ worter selbst */
259: /> vom Intel* ins 68000er-Format */ 326 *(int*)1 m *((int*)1+1); /* tauschen */
260: /* > hdr : Umzurechnender Header */ 327 *((nt*)1+1) * i;
261: /* <- hdr wird auch wieder zuruckgegeben */ 328 )
262:
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Btx/Vtx-Manager
Btx-Softwaredecoder

ST, STE, TTV4.0 plus  Hayes-Version 149.-
DBTO03-Verslon 229.-
ST, STE, TT V4.0 light  Hayes-Version 49.-
DBT03-Version 99.-
MS-DOS V1.2 plus Hayes-Version 149.-
DBTO3-Version 229.-
MS-DOS VI. 12 light Hayes-Version 49.-
DBTO3-Version 99.-
Amiga V2.2x Hayes-Version 128.-
DBTO3-Version 199.-
Portfolio Btx-Manager 129.-
Btx+DFU-Manager 199.-
Modems
Pocketmodem Dynalink 2400P, nur 148 g 295.
CSR 2400: DAJ und Btx mit 2400/1200 Baud 285.
CSR 2400 plus: Btx mit 2400/1200 und V.23 345.-

Nur fir den Export! Diese Modems haben keine ZZF Zulassung
Der AnschluB ans deutsche Telefonnetz ist strafbar

Weitere Modemtypen, Software, Kabel, Zubehor fir
alle Rechner. Fordern Sie Infos an!

Drews EDV ¢ Btx GmbH

BergheimerstraBe 134b

W-6900 Heidelberg

Telefon (0 62 21)

299 00 und 2 99 44

Fax (0 62 21) 16 33 23

Btx Nummer 0622129900

Bix Leitseite *29 900« Drews

Handel Direkt

Warenwirtschaftssystem

Handel Direkt zeichnetsich, neben der Funktionsvielfalt, durch eine
einfache und den Alltagsbedirfnissen angepaBte Handhabung aus.
Die unterschiedlichsten Aufgaben kénnen parallel durchgefihrt wer-
den

+
Sie kénnen beispielsweise wéhrend der Artikelerfassung einer

Bestellung mit einem Kunden telefonieren, dessen Adresse FAX

aufnehmen und anschlieRend mitder Erfassung der Bestel- .
lung fortfahren. (optional)

-Adressen
beliebig viele Telefonnummern pro Adresse
- Lager
automatische Buchung der Bestands- und
Produktdaten (Lieferzeiten, EK/VK Preise)
- Einkauf
von der Preisanfrage bis zur Warenriickgabe
-Verkauf
von der Angebotsstellung bis zur Gutschrift,
Provisionabrechnung
-Mahnwesen
mit flexibler kundenspezifischer Abwicklung
fur Einkauf und Verkauf
- Inventur
normal oder auBerplanmagig
-Statistik
t Waren und Kundenstatistiken fiir alle Bereiche

Bitte fordern Sie u = (iber 40 Seiten) Infomaterial a

Optionen

- Sammelabwicklung weitere Softwareprodukte :

- Auftragssplitting Kasse Direkt

Adress Direkt
. . Stechuhr ST
- Netzversion (Pam’s) Gleit- und Arbeitszeiterfassung
BTX-1
Seriennummernverwaltung

U U Im I1Q U  J systemhaus fiir EDV Anwendungen
Weide Flektier*GmbH e Feldstralie 2 « 4010 Hfden

ELEKTRONIK  Q0B52ac*420»)

“Flotte Lotte* das klingt
nicht nur verlockend!

Computer-Handels GmbH

Quantum

Externe Festplatten
durchgefiihrter, gepufferter SCSI-
Bus. SCSI-ID Schalter, dt Soft-
ware. dt. Handbuch. 2 Jahre
Garantie

vMB ms KByte/s DM
52 12717 950" 998 -
105 12717 1050" 1348 -
210 11-/15 1000 2178-
425 10714 1100 3998 -

Quantum
Einbaufestplatten
fur ATARI MEGA ST

MB ms KByte/s DM
52 12717 950"" 798 -
105 12717 1050" 1098.-

* Effektive Zugriffszerten unter
Berticksichtigung des 64 KB
HardCaches
Ndch RATEHD von CD

Syquest
Wechselplatte, SCSI

MB ms iKByte/s DM
44 20 500" 1378.-

88 20 2178 -
inklusive Medium
44 MB Medium 178.-'
838 MB Medium 278.-
TEAC
Diskettenlaufwerke
KByte DM
35 720 188-
5.25 360/720 218-
35 720/1440 278 -
5.25 360/720/1200 298 -
HD-Modul

Inkl. Backup-Software 59.

Speicher-
erweiterungen

MB fir ATARI DM
2 j 1040 STE 198
2/ 4 alle STs 348.
4 alle STs 576.-

Alle hier angebotenen Produk-
te sind komplett anschluffertig.
Auf Systeme mit Quantum - bzw
SyQuest - Laufwerken geben wir

2 Jahre Garantie

andere 12 Monate

Preise gultig ab 15.09.91 Prelsan
Passungen bei groferen Wechsel
Kursschwankungen des USD Vor-
behalten

- ffSHHsua

02/91 AHS-Q105
“klein aber fein* ... bei
Unsererm Geschwindigkeitstest
konnte die FSE-Platte
uberzeugen. 1

FSE Computer-Handels GmbH, Schmiedstr 11,
6750 Kaiserslautern, Tel.: 0631/3633-102, Fax: 0631/60697

04/90 AHS-0105 02/91 AHS-2000
schneller, groBer, preiswerter”

Stérken: Hohe Leistungsdaten
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n sich ist es nicht schwie-
A rig, eine Tastenbedienung
zu  implementieren.  Der
EVNT MULTHhAufruf, der
fir die Meni-Nachrichten
sorgt, 1aRt auch ein Warten auf
Tastendriicke zu. Doch wie soll
man die weiterverarbeiten?

Ublicherweise wird man wohl
feststellen, ob die passende
Umschalttaste (‘Shift’, '‘Con-
trol' oder ‘Altemate’) gedruckt
wurde, unddann ineiner lange-
ren CASE-AnWeisung entspre-
chend der gedriickten Taste zu
den Behandlungsroutinen
springen. Dabei entsteht das
erste Problem: Der Tastencode
istabhéngig von ‘Capslock’und
den Umschalttasten selbst
(GroR- und Kleinbuchstaben!).
Die Ldsung liegt, das ist nichts
neues, in der Verwendung der
sogenannten Scan-Codes.

Das zweite Problem, und die-
ses ist schwerwiegender, liegt
in der Verwendung zweier
Sprungleisten, eine fir Meni-
nachrichten und eine fir Ta-
stencodes. Es ist miihsam, die
Konsistenz zu gewahrleisten.

Das dritte Problem ist die
AnderbarkeitderTastenkiirzel.
Wie schon mehrmals in diver-
sen Artikeln verdéffentlicht,
moge man den Tastencode ir-
gendwo in der Objektstruktur
in unbenutzten Bits verstecken.
Immerhin ist diese Lésung be-
reits fur den Eingeweihten mit
Hilfe eines Resource-Con-
struction-Sets anderbar.

Speziell fur Pull-Down-Me-
nis bietet sichjedoch ein ande-
rer. einfacherer Weg an: Es ist
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SHORTCUTS

Michael. Steinle

Wer heutealsP rogrammierereinP ro-

gramm ABLIEFERT, DAS SICH NICHT UBER

TastenKurzel

bedienen

lasst, wird

SCHON MAL SCHIEF ANGESEHEN. MAUS-

BEDIENUNG IST FEIN FUR DEN ERSTEN UND

zweiten Kontakt mit neuer Software,

DOCH DER VERSIERTE BENUTZER BEVOR-

ZUGTNACH der Einarbeitungszeit meist

die Tastaturbedienung.

allgemein 0blich, das Tasten-
kirzel direkt hinter den Meni-
punkt zu schreiben. So ist der
LernprozelR am kiirzesten, wenn
man jedesmal beim Anklicken
mit der Maus die ‘Abkirzung’
lesen kann. Warum also sollte
man nicht diesen Texteintrag
heranziehen? Die Anderung,
wiederum mit Hilfe eines Re-
source-Construction-Sets, ist
einfacher und besser nachvoll-
ziehbar durchzufihren.

Auch das oben angesproche-
ne zweite Problem ist l0sbar:
Man muB einen eintreffenden
Tastencode so vorverarbeiten,
daB man in dieselbe Sprunglei-
ste wie fiir Meninachrichten
verzweigen kann.

Genaudieserledigtdie Routi-
ne.diealsGFA-BASIC-Listing
abgedruckt ist. Zu ihrer Funk-
tion:

- Der Status der Tastatur-um-
schalttasten wird benutzt, um
davon abhéngig einen Such-
String zusammenzubauen. Er
enthélt zuerstein Leerzeichen
(zur Sicherheit), ein oder meh-

rere Symbole fur die Um-
schalttasten (Pfeil nach oben
fur ‘Shift’, Circonflexe fir
‘Control’, Closebox fur ‘Al-
temate’) und eine Taste (1,2,
3,.... GroBbuchstaben, !,§.3,

Das Zeichen wird dabei aus
den Zeichentabellen des BIOS
geholt, wobei furTastendrik-
ke mit ‘Shift’ die zugehdrige
Tabelle, fiir Tastendricke
ohne die ‘Capslock’-Tabelle
benutzt wird. So wird das lei-
dige Klein-/GrolRbuchstaben-
problem umgangen.

Ordner anlegen. .. HO
Datei unbenennen. ii

Datei lI6schen... AL
Progrann beenden. .. AC

Inzwei geschachtelten Schlei-
fen durchsucht die Routine
alle Meni-Strings nach dem
Such-String. Dabei ‘hangelt’
sie sich entlang der OB -
HEAD-. OB NEXT- und
OB_TAIL-Zeiger im Objekt-
baum von Klappbox zu Klapp-

box. Dabei wird auch gleich
noch der zugehdrige Meniti-
tel festgestellt, so daR dieser
vor Aufruf der Menubehand-
lung invertiertdargestellt wer-
den kann. Zum genauen Ver-
stdndnis dieser Schleifen ist
es hilfreich, in [1) Uber die
Struktur von Menlb&umen
nachzulesen.

Mit dieser Routine ist es ubri-
gens wirklich sehreinfach, &l-
tere eigene Programme mit
einer Tastaturbedienung zu
versehen. Die Vorgehenswei-
se ist im Listing skizziert.
Beim Festlegen der Tasten-
kirzel gelten nur wenige Re-
striktionen:

Nur Einbuchstabenbefehle
sind auf diese einfache Art
moglich.

Buchstaben miissen als Grof3-
buchstaben ins Meni ge-
schrieben werden.

bei Verwendung zweier Um-
schalttasten ist die Reihenfol-
ge der Angabe wichtig. Sol-
che Sachen sind aber sowieso
nur etwas fur Fingerakroba-
ten!

Die Benutzung aller Tasten
oberhalb von ‘QWERTZ” ist
maoglich, dadie Scancodes an-
gepalt werden (siehe Kom-
mentar im Listing!)

i11 H. D. Jankowski. J. F. Reschke.
D. Rahieli
ATARIST-Profihuch. 7. Auflage 1989
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komfortable Routine zum (auch nachtraglichen)
Erméglichen der Pull-Down-Menubedienung uber
Tastenkirzel.

Idee von M. Steinle, Implementation von
R. Grothe und M. Steinle

Programmiersprache: GFA-BASIC 3.XX

(©) 1991 MAXON Computer GmbH

Skizze des Rahmenprogramms:

" 1) RSC laden oder Menubaum mit MENU string$Q
erzeugen

2) Objektindices zuweisen etc.

* 3) Zuséatzlich zur bisherigen Menuabfrage (mit
ON MENU GOSUB oder EVNT_MULTIQ eine Tasta-
turabfrage einbauen (ON MENU KEY GOSUB
keymenu) bzw. entsprechende Maske fir
EVNT_MULTI1Q)

4) Menl-Handler ggf. auf folgende Struktur um-
stricken:

PROCEDURE menu_handle(titelt,indext)
SELECT indext
CASE diesest
" nun tun wir dies
CASE jenest
" nun tun wir jenes
CASE auch_das_nocht
" nun tun wir auch das noch
CASE etc*
ENDSELECT
~MENU_TNORMAL (menu%,titelt, 1)
" Titel wieder weill machen
RETURN
- wer ON MENU GOSUB menu benutzt, braucht
- noch folgenden “Durchlauferhitzer®:
PROCEDURE menu
menu%=MENU(-1)
menu_handle (MENU(4) ,MENU (5))
RETURN
i

-

= Jetzt folgt die eigentliche Routine:
1

PROCEDURE keymenu ? ggf. keymenu(menu%)
LOCAL scant,statet,key_tabs%,dummyt,boxt
LOCAL titelt,it,last i!,ok!,lastjbox!

Die Routine verwendet als einzige globale
Variable die Adresse des Menubaums “menu%®.
Sollte im Hauptprogramm ein anderer Name
verwendet werden, mufl er in den folgenden
Zeilen angepaBt werden. Die Adresse lielle

sich die Prozedur dann nicht in Verbindung
mit den komfortablen ON XXX GOSUB ...-Befeh-
len des GFA-Basic verwenden. Sollte der eine
oder andere die Original-EVNT-Aufrufe be-
nutzen, stellt die Ubergabe als Parameter
kein Problem dar. Weiterhin muR eine Menl-
behandlungsprozedur namens

=

1 bei Erfolg aufgerufen wird.

SCant-SHRt(GINTOUT(5),8) AND tHFF
" Scancode der gerade gedrickten Taste
IF scant>-tH78 AND scant=<tH83
SUB scant,tH76
ENDIF
* fur die Tasten <alt>"!" bis <alt>""" kommen
statet=GINTOUT(4) AND tHF
" Status der Tastatur-Umschalttasten
key_tabs%=XB10S(16,L:-1,L:-1,L:-1)

sich auch als Parameter ubergeben, doch lieRe

MENU HANDLE(titel,index) existieren, da diese

rogramtnier
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119
120
121
122
123
124
125
126
127
128
129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
16
16
16
16
16
16
16
17
17
17
17
17

Adresse der Zeigertabelle fir die Umkodie-
rungstabeilen fur Tastendricke

In der folgenden CASE-Anweisung kénnen durch-
aus eigene Suchzeichen eingesetzt werden. Die
Tabelle darf auch erweitert werden? Die vor-
geschlagenen Zeichen haben sich mittlerweile
zu einer Art Standard entwickelt.

Bei gedrickter "Shift"-Taste wird die Shift-
Konvertierungstabelle benutzt, sonst die
Capslock-Tabelle. An der Adresse “key_tabs*®
stehen die Adressen der drei Tabellen direkt
hintereinander. Der Scancode dient auch dem
Betriebssystem als Index in diese Tabellen.
Daher machen wir"s auch so.

SELECT statet

CASE 1 TO 3 1 “shift”
codet=BYTE(scant+(key_tabs%+4))
such$=CHR$ (D)
® Pfeil nach oben

CASE 4 1 “Control*
codet=BYTE(scante{key__tabs%+8))
such$="A"

CASE 5 TO 7 ? “shift/Control”

codet-BYTE {scant4-(key__tabs%+4})
such$=CHR$(1)+"A"
* Pfeil nach oben zuerst?

CASE 8 I "Alternate”
codet=BYTE {scant+{key_tabs%+8 )}
such$=CHR$(7)

" Window-Close-Box

CASE 9 TO 11 1 “Shift/Alt"
codetsBYTE(scant+(key_tabs%+4))
such$=CHR$(1)+CHRS$ ()

* Pfeil nach oben zuerst?

DEFAULT
such$«"H

ENDSELECT

i

* die Suchroutine verlaPt sich auf die fest-

" gelegte und dokumentierte Struktur eines

® Pull-Down-Menus unter GEM. Jede Menilzeile,

= die sich mit MENU_BARQ anmelden und verwal-
" ten lakt, sollte diese Routine nicht aus dem
e Tritt bringen.

IF such$<>"" ! was zu suchen?
such$="" "+such$+CHR$(codet)? String komplett
dummyt=0B_HEAD(menu%,0)

" Index des ersten Kinds des (UrgroR-)mutter-
" Objekts
titelt*0B_HEAD(menu%,0B_HEAD(menu%,dummyt))

" Index des ersten Titels
boxt=0B_HEAD(menu%,0B_NEXT(menu%,dummyt))

" Index der ersten Klappbox

ok?-FALSE ? bisher?

REPEAT
it=0B HEAD(menu%,boxt) ? erster Eintrag
REPEAT

IF OB__TYPE (menu* ,it)=28 ? STRING??
" falls das aktuelle Objekt ein
" String-Objekt ist, wird der “such$"
" darin gesucht.

ok? =INSTR(CHAR(OB_SPEC(menu%, i t)),such$)
ENDIF
IF ok?

falls ein Menustring mit der pas-
senden Tastenkombination gefunden
wurde, wird der zugehdrige Menititel
" schwarz gemacht und der ganz normale
" Menu-Handler aufgerufen.

IF NOT BTST(OB_STATE(menu%,it),3)
® Eintrag nicht gesperrt
IF NOT BTST(OB_STATE(menu%,titelt),3)
" Titel auch nicht
~MENU_TNORMAL (menu%,titelt,0)
" Titel schwarz machen
menu_handle(titelt,it)
" normalen Menuhandler anspringen
ENDIF
ENDIF
ELSE
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175 191 UNTIL ok! OR last_i!
176 " Uberprufen, ob das aktuelle Objekt 192 -
177 " vielleicht das letzte Kind seines 193 " ganz analog muB man darauf achten, die
178 " Mutterobjekts (seiner Klappbox) ist. 194 * letzte Klappbox nicht zu verpassen:
179 * Das ist genau dann der Fall, wenn 195
180 " OB_NEXT des aktuellen Objekts auf-"s 196 last_box!=
181 " Mutterobjekt “zurick"zeigt. 197 (boxfc=0B_TAIL(menu*,0B_NEXT(menu%,boxt)))
182 " OB_TAIL des Mutterobjekts zeigt eh 198 IF NOT lastJbox!
183 " auf das letzte Kind. So kommt man zu 199 box&=0B_NEXT (menu*,boxt)
184 * folgender wundervollen Bedingung: 200 " zur néchsten Klappbox
185 - 201 titelt=0B_NEXT(menu*,titelt)
186 last_il«(it»0B_TAIL(menu*,0B_NEXT(menu%,it))) 202 * gleichzeitig zum nachsten Titel
187 IF NOT last_i! 203 ENDIF
188 i1 1=0B_NEXT(menu*,it) 204 UNTIL ok! OR last_box!
189 ENDIF 205 ENDIF
190 ENDZF 206 RETURN
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DYNAMISCHE LOKALE
VARIABLEN IN C

iese Funktion nenne ich

in Anlehnung an [11allo-
ca(). und sie ist wie folgt dekla-
riert:

void *alloca( size)
unsigned int size;

Falls Ihr C-Compiler den Typ
void nicht kennt (wie z.B. ME-
GAMAX. mitdem ich arbeite),
konnen Sie stattdessen ge-
nausogut char verwenden. Der
bezeigte Typ tut nichts zur Sa-
che.

Listing 1 zeigt die Funktion,
wobei ein Inline-Assembler
benutzt wird. Falls Ihr Compi-
lerdieses Feature nicht hat. fin-
den Sie in Listing 2 dieselbe
Funktion als Assembler-Pro-
gramm. Dieses kdnnen Sie beim
Linken Ihrem Programm anfi-
gen. Der einzige Unterschied
der beiden Versionen ist der
UNLK-Befehl ganz oben bei
Listing 1 Erist notwendig, weil
der Compiler an den Anfang
jeder C-Funktion ein LINK
A6, #x stellt, auch wenn sie kei-
ne lokalen Variablen hat. Die-
ser Befehl legt 4 Bytes aufdem
Stack ab, und die miussen wie-
der heruntergeholt werden, da-
mit alloca() funktioniert. Ein
guter Assembler setzt freilich
nicht aus heiterem Himmel
LINKSs ins Programm, und das
UNLK kann beim Assembler-
programm weggelassen wer-
den.

Stack-Akrobatik

Nun zur eigentlichen Arbeits-
weise: Wie bereits erwdéhnt.

Roman

Hodek

INC mussder Platzbedarf vonlokalen

(AUTOMATISCHEN) VARIABLEN BEREITS ZUR

U bersetzungszeitbekanntsein.In die-

sem Artikel

wird eine einfache Funk-

tion VORGESTELLT, MIT DER ZUR LAUFZEIT

Plratz fur weitere

lokale Variablen

GESCHAFFEN WIRD, DIE GENAUSO WIE DIE

vom C ompiler bereitgestellten beim

Verlassen der

vor Aufruf von
nach JSR alloca
alloca0
Ru(ksprungadr.
Ab alt Ab alt

lokale Variable lokale Variable

Parameter “size”

von allocat)

“sp

Die Funktion aufrufo

Funktion

szerstort”

nach Rickkehr
von allocat)

nach Stackkor-
rektur

Rucksprungadr.

Ab alt Ab alt

lokale Variable lokale Variable

Parameter “size* von alloca0

von allocal) Plat
atz

ruft alloca0O auf.

Inhalt des Stacks heim und nach dem Aufruf von allocat)

stehtam Anfangjeder C-Funk-
tion ein LINK AG6,#x. Dieser
Befehl sichert zunéchst den
Wert von A6 auf dem Stack.
Das ist erforderlich, damit alle
Funktionen das gleiche Regi-
ster verwenden kénnen. Dann
wird der Stackpointer (SP bzw.
A7) nach A6 gebracht und der
Wert x (er mull negativ sein)
zum SP addiert. Effekt dieser
komplizierten Angelegenheit
ist, daB auf dem Stack ein
»Loch" entsteht. Dieses Loch
wird als Platz fiir die lokalen

Variablen benutzt. Zuséatzlich
hat man in A6 einen Zeiger auf
das obere Ende des Lochs, der
zum Zugriff auf die Variablen
verwendet wird. Am Ende der
Funktion muB dann der Befehl
UNLK A6 erfolgen. Damit wird
das Ganze riickgdngig gemacht,
d.h. A6 in den SP (bertragen
und der alte Wert von A6 vom
Stack geholt. Danach ist alles
wieder beim alten, wie vordem
LINK-Befehl. Und genau die-
se Tatsache, dal UNLK keine
Information bendtigt, wieviel

Platz durch LINK reserviert
wurde, macht sich alloca() zu-
nutze.

Man kann sich die Vorgénge
anhand der Grafiken in Bild 1
vorstellen. Das erste Bild zeigt
den vorher geschilderten Zu-
stand. Beim Aufruf von allo-
caO wird der Parameter size
aufden Stack geschoben, eben-
so die Ricksprungadresse und
das Register A6 (wegen des
vom Compiler eingesetzten
LINK-Bcfehls). alloca() fuhrt
zuerst ein UNLK aus, um das
stérende LINK rickgéngig zu
machen. Dann wird die Riick-
sprungadresse vom Stack ge-
holt und in AO gemerkt. Jetzt
kommt dereigentliche Sinn der
Sache: Vom SP wird der Wert
size abgezogen, genauso wie
es LINK tut. Es hat auch den-
selben Effekt: auf dem Stack
entsteht wiederum ein Loch.
Nur ist die GroRe des Lochs
nicht im Programm festge-
schrieben. sondern wird von
size angegeben. Damit hétten
wirunseren dynamisch allozier-
ten Speicher. Nun muf allo-
ca() noch einen Zeiger aufdie-
sen Speicher zurlickgeben, und
das ist SP+2. Dieser Wert wird
in DO geladen und mit JMP
(AO) zurlickgesprungen. Die
Ricksprungadresse haben wir
ja vom Stack heruntergeholt,
also ist RTS nicht mdglich.

Warum ist eigentlich der Zei-
ger SP+2? Die aufrufende
Funktion muf nach der Ruck-
kehr noch eine Stack-Korrek-
tur durchfihren, d.h. den Platz
fur die Parameter wieder frei-
geben. In unserem Fall sind das
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2 Bytes. Nach dem JSR alloca
steht alsonochADDQ.L #2,SP
(oder so dhnlich). Daher be-
ginnt der allozierte Speicher
nicht bei SP, sondern bei SP+2.
Erwird aberdadurch nicht kiir-
zer, da der Platz, den der Para-
meter eingenommen hat, jetzt
zum allozierten Speicher ge-
hort.

Es gibt aber auch ein paar
Compiler, die nach einer be-
sonderen Methode bei der Pa-
rameteriibergabe arbeiten (z.B.
DRI). Sie reservieren 4 Bytes
mehr flrdie lokalen Variablen,
aiseigentlich notig wére. Diese
Bytes werden dann fir Para-
meter genutzt. Im Fall alloca()
erfolgt bei ihnen keine Stack-
Korrektur, da nur 2 Bytes an
Parametern da sind. Man muR
also bei solchen Compilern
SP+4 anstatt SP+2 einsetzen.

Nun die schlechte
Nachricht...

So schon wie alloca() funktio-
niert, im Leben gibt es leider
keine Vorteile ohne Nachteile.
Und der Nachteil von alloca()
ist, daB eine Funktion, die dy-

1 (© 1991 MAXON o o
3 /» alloca(Q reserviert Platz auf dem Stack */
4 /» Die aufrufende Funktion darf keine Regi- */
5 /* stervariablen verwenden! */
2]
7 char »alloca(size)
8 unsigned int size;
9
10 { asm{ unlk A6 /» link rickgangig */
11 move.l (@A7)+,A0 /* Riucksprungadr. =*/
12
13 move .w (A7),DO
14 suba.w DO,A7 /» Platz machen -/
15
16 move.l A7,DO
17 addq.l #2,D0O /* Zeiger zurick */
18
19 Jmp (A0) /* Rucksprung * |
20 >
21 )
Listing 1: Die alloca!)-hunktion in C mit Inline-Assembler
1 (© 1991 MAXON Computer
2 ; allocaQ reserviert Platz auf dem Stack
3 ; Oie aufrufende Funktion darf keine Regi-
4 ; stervariablen verwenden !
5
6 alloca: move.l @7)+,a0 ; Rucksprungadr.
7
8 movew (a7),do
Listing 2: Die allocaO-Funktion in Assembler
88 /T " 10/1991
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namische lokale Variablen
nutzt, keine Registervariablen
benutzen darf.

Die Erkl&rung ist einfach:
Werden Register verwendet,
mussen deren alte Inhalte ir-
gendwohin gerettet werden,
man will ja nicht die Register-
variablen einer aufrufenden
Funktion zerstdéren. Der Com-
piler macht das. indem erdie in
Frage kommenden Register mit
einer MOVEM-Anweisung auf
den Stack schiebt und vor dem
Riicksprung wieder zuriickholt.
Und das Ablegen geschieht un-
glicklicherweise genau unter
den lokalen Variablen. alloca()
wirde seinen Speicher jetzt
unterhalb der Registeranlegen,
so daB beim Funktionsende
nicht die alten Registerwerte
zurlickgeholt wirden, sondern
der Inhalt des dynamischen
Speichers, was natirlich Un-
sinn ergibt.

Es ware zwar eine Anderung
analloca() denkbar, die die ge-
rette-ten Registerwerte nach un-
ten verschiebt und auf diese
Weise Platz reserviert. Doch
leider ist die L&nge des Regi-
sterbereichs nicht bekannt, nur
die Lange Register + lokale
Variable (A6-SP). Man mfte

also, wenn, dann beide zusam-
men verschieben, um neuen
Platz auf dem Stack zu gewin-
nen. Bitte denken Sie selbstalle
Méglichkeiten durch (ich habe
mir lange genug den Kopf zer-
brochen). Wenn nicht eine der
beiden Teilldngen bekannt ist,
kommt entweder Unsinn her-
aus, oder die vorher vorhande-
nen Inhalte der lokalen Varia-
blen gehen verloren. Und das
ist nun wirklich nicht der Sinn
von dynamischem Speicher.

Wo die Freiheit
endet

Wenn man nun exzessiv Stack-
Platz beansprucht, kann dieser
natirlich auch zu klein werden
und Uberlaufen. Um die kata-
strophalen Folgen zu vermei-
den, gibt es noch eine weitere
Funktion zu alloca(), die fest-
stellt, wieviel Platz auf dem
Stack noch frei ist (auch [1]).
Manche Compiler haben eine
solche Stack-Prifung schon
eingebaut. Wer einen solchen
sein eigen nennt, der bendtigt
stackavail() nicht, fiir den Rest
der Menschheit leistet es aber

gute Dienste (z.B. auch fir re-
kursive Funktionen).

stackavaiU)berechnet nun aus
den Segmentlédngen, die in der
Basepage vermerkt sind, das
obere Endeder BSS.das gleich-
zeitig unteres Ende des Stacks
ist. Wird dieser Wert vom aktu-
ellenSPabgezogen(um 12Byte
korrigiert, die stackavaiU)
selbst belegt), hat man die L&n-
ge des freien Stacks. Um die
Funktion auf Ihrem Compiler
zu implementieren, sehen Sie
bitte in der Beschreibung nach,
wie Sie an die Basepage-Adres-
se kommen. Meist wird bei der
Initialisierung eine Variable

base oderso &hnlich angelegt,
die dann als extern deklariert
wird.

Der Vorteil dieser Berech-
nungsmethode ist, daB nirgend-
wo die GroRe des Stacks beno-
tigt wird, die manchmal nicht
ohne weiteres zur Laufzeit ver-
flgbar ist.

Literatur:

111 Schildt. Herbert. ,,C-Befelilshi-
hliothek". McGraw-Hill. 19X8

P

9: suba.l dO0,a7

10:

11: move.l a7,do

12: addqg.1 #2,d0

13:

14: Jmp (@0)

Fortsetzung Listing 2

1:

2: /» stackavailO liefert den jetzt freien Platz»/
3: /» auf dem Stack */
Am

5: long stackavailO

6

7:  { long stack;

8: extern long »_base;

9:

10: /* jetzigen SP in Variable “stack™ bringen =y
11: asm{ move.l A7,stack(A6) )

12:

13: return( (

14: stack+12 /» akt. Stack mit Korrektur =y
15: ) - ( /» unteres Ende des Stacks : */
16: (long)_base+ /» Basepageadr. =«
17: _base[3]+ /» Text size *
18: _base[5]+ /» Data size */
19: _base [7]F /» Bss size */
20: 256L /» Basepagesize x/
21: )
22: >;
23: >

Listing 3: Die stackavaiU)-Funktion
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Promenadenstr. 50 W-5100 Aachen - Burozeiten: Mo-Fr 10-13 und 14-17 Uhr - Tel: 0241/35247" FAX: 0241/35246
Versandkosten: Vorkasse 10 DM, Nachnahme 15 DM (wahlweise Pbst oder UPS)

Bankverbindung: Postgiroamt Kéln, BLZ 370 100 50 KTN-66 937-505
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lleaufgezeichneten Maus-

klicks werden in der Da-
tei ‘A_MAUS.DAT' abgespei-
chert. Sollte die Datei ‘A_-
MAUS.DAT' im Auto-Ordner
nicht vorhanden sein, wird
Maus REC 2.0 ausgegeben.
Jetzt wird jeder Mausklick mit
der linken Maustaste aufge-
zeichnet. Dabei merkt sich
Auto-Maus die aktuelle Posi-
tion und die vergangene Zeit
seitdem letztem Mausklick. Die
Anzahl der Mausklicks ist auf
25 begrenzt. Es kann aber im
Listingder Wert von A_KLICK
hoher gesetzt werden, dadurch
sind mehr Mausklicks méglich.
Sind die 25 Mausklicks erreicht,
kann man den Mauszeiger nicht
mehr bewegen. Die Daten der
Mausklicks werden mit Alter-
nate + Help abgespeichert, und
es erfolgt ein Reset. Dies kann
auch vor dem 25. Mausklick
geschehen. Dabei wird die Da-
tei ‘A_MAUS.DAT' im Auto-
Ordner erzeugt.

Mausklicks
abspielen

Sollte Auto-Maus die Datei
‘A_MAUS.DAT' im Auto-
Ordner finden, wird + Auto-
Maus 2.2 +ausgegeben. Da-
nach werden die gespeicherten
Mausklicks abgespielt. Wah-
rend des Abspielens istes nicht
maoglich, den Mauszeiger zu
bewegen. Das Abspielen kann
man durch das Driicken beider
Maustasten abbrechen.

90 f\
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AUTO-MAUS

Ralf Stachs

Mit Auto-M aus

ist es

moéglich,

M ausklicks aufzuzeichnen oder abzu-

spielen. D as Aufzeichnen und Abspie-

len GESCHIEHT IMMER NACH EINEM RESET

ODER NACH DEM EINSCHALTEN DES RECH -

NERS, wobei Auto-M aus aus dem Auto-

O rdner GESTARTET WERDEN MUSS. ES LAs-

SEN SICH DADURCH Z.B. AucH GEM-pPRrO-

GRAMME AUTOMATISCH NACH EINEM RESET

starten.M an kann aber auch eine Text-

verarbeitung mit Auto-M aus starten

UND SICH DANN EINEN TEXT LADEN LASSEN.

D asProgramm musste auf allen A tari

ST-Rechnern

laufen

auf denen die

Line-A-Routinen vorhanden sind.

Will man einen Menieintrag
mit Auto-Maus ansprechen,
mufl man beim Aufnehmen
zuerst den Mauszeiger in die
obere Menileiste schieben und
danach die linke Maustaste
driicken. Beim Abspielen wer-
den nur die Positionen genau
angesteuert, bei denen die lin-
ke Maustaste gedriickt wurde.

Programm-
beschreibung

Wenn sich das Programm mit
der AES-FunktionAPPL JNIT
(AES 10) anmelden I&Bt, wur-
de Auto-Maus nicht aus dem
Auto-Ordner gestartet, und das
Programm wird abgebrochen.

Die aktuelle Mausposition
wird Uber die negativen Line-
A-Variablen geholt. Dazu muf3
man zuerst deren Adresse er-
mitteln. Die x-Position steht
dann in GCURX (-$25A) und

diey-PositioninGC7?K (-$258).
Ob der Maus-Interrupt einge-
schaltet ist. steht in MOUSE -
FLAG (-$153).

Den Mausvektor liest man aus
der Struktur, die Kbdvbase
(Xbios 34) liefert. Er wird aber
nach dem Starten der Program-
me aus dem Auto-Ordner von
GEM berschrieben. Deshalb
installiert das Programm eine
VBL-Routine (NEUVBL). die
den Mausvektor mit einem
Merker belegt. Die VBL-Rou-
tine Uberprift, ob der Merker
noch gesetzt ist. Wenn dies
nicht mehrder Fall ist. wurde er
von GEM berschrieben. Jetzt
wird der Mausvektor auf eine
eigene Routine nach dem
XBRA-Protokoll umgebogen.
Diese Routine untersuchtjedes
Mauspaket nach einergedrick-
ten linken Maustaste ($FA). Ist
die linke Maustaste gedriickt,
merkt sich das Programm die
Position (GCRX.GCRY)und die
Zeit Uber die Systemvariable

Jrclock ($466) seit dem letz-
ten Mausklick. Sollte kein Spei-
cher mehr fur die Mausklicks
vorhanden sein, werden die
Mauspakete nicht mehr an die
Originalroutine weitergegeben,
so dal} sich die Maus nicht mehr
bewegen laRt.

Der Hardcopy-Vektor (scr_-
dump $502) wird aufeine eige-
ne Routine umgebogen. Diese
Routine ibernimmt das Abspei-
chem. Sie wird mit Altemate +
Help aufgerufen.

Beim Abspielen wird zuerst
der Mausvektor gesperrt. Da-
nach werden die Mausklicks an
die original Mausroutine ge-
sendet. Diese (ibernimmt dann
die Positionierung und das Aus-
flhren der Klicks mitder Maus.
Die Mausklicks werden aus ei-
ner VBL-Routine (NEU VBL
SP 10) an die original Maus-
routine gesendet. Zwischen
dem Absenden von Mausklicks
mufB immereine Pause (WAIT-
RELASE und WAIT PRESS )
erfolgen, damit das aktuelle
Programm auf die Mausklicks
reagieren kann. Die Maus wird
nach Ausfuhren eines Klicks
an die néchste Klickposition
verschoben. Istder letzte Klick
ausgefihrt, wird der Mausvek-
tor mit dem Zeiger auf die ori-
ginal Mausroutine lberschrie-
ben.

Auto-Maus ist mit MAS dem
Makro Assembler von Borland
(Turbo C) programmiert.
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* Auto Maus
Ralf Stachs

*
*

* (©) 1991 MAXON Computer *
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: Auto Maus 2.0 und Maus REC 2.0

* 2.1 Pause zwischen PRESS und RELASE
*2 .2 Pause zwischen MOVE und PRESS

;A_KLXCK ->Anzahl der Klicks
sWAIT_RELASE->Anzahl der VBL Aufrufe
zwischen PRESS und RELASE

;WAIT_PRESS ->Anzahl der VBL Aufrufe
zwischen MOVE und PRESS
sWAT_RELASE+WAIT_PRESS nicht groRer 10

A_KLICK equ 25
WAIT_RELASE equ 5
WAIT_PRESS equ 2

;TRAPS
GEMDOS equ 1
B10S equ 13
XBIOS  equ 14
RESI_ANFANG:

Jdmp INSTALL ;Auto Maus installieren
;Klick Steuerung
/Verzogerung/X-Position/Y-Position bei
Mausklick

START_DAT:
dc.b "MAUS_1" /Kennung
KLICK_1de.1 0 /Pausenzeit
de.w 0,0 ;X-Position/Y-Position

ds.l A_KLICK*2 /Platzhalter fur
25 Klick-Steuerungen

/Ende der
Klick-Steuerung

ENDE_DATde .1 -1

;S _DAT = Belegter Speicher des DAT File
S_DAT equ ENDE_DAT-START_DAT

;VBL-Routine Maus positionieren und
Doppelklick ausfihren

dc.b "XBRA™ /XBRA Protokoll
dc.b "RS_5" /eigene Erkennung
dc.10 /alter Vektor

/Mausvektor sperren oder verbiegen auf
MAUS_REC

NEU_VBL:
tst.b VEK_SET ;GEM Mausvektor

schon gesetzt

bne SP_15 sja

move .l MAUS_VEKTOR,al /Adresse
Mausvektor al

lea OLD_M_VEK, a0 /alter

Mausvektor (RTS)

cmp.l (@0)+, (@D)-f /alter Mausvektor
noch da
beq SPJL1 /ja

move.l-(al),OLD_M_VEK ;alten

Mausvektor merken
/Vektor auf

eigene Mausroutine

move . I #MAUS_REC, (al)

/aufnehmen oder abspielen?
tst.b REC_PLAY
beq SP_10

/Maus aufnehmen
/nein

/Klicksteuerung aufnehmen (verbiegen auf
MAUS_REC)

iNprogrammier
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74
75
76
77
78
79
80
81
82
83

84
es

se

87
88

89

20
91
92
93

95
96
97
98

99
100
101
102

103
104

106
107
108

109
110
111
112

113

114
115

116
117

118

119
120
121
122
123
124
125

126
127
128
129

130
131

132 :

133
134
135

136
137

138
139

/Startzeit merken
move.l $466,TIME /_frclock
/vbl-Slot 18schen
move.l VBL_SLOT,a0
move.l #0, (a0)
SP_11: rts

/Klicksteuerung abspielen (Mausvektor
sperren)

move b #1,MAUSAUS
/Mausbewegung von A_MAUS
move.b #1,VEK_SET /GEM Mausvektor
gesetzt
move.l $466,TIME /_frclock merken
move.l KLICK_ADR,a0 /Adresse der
aktuellen Klick-Steuerung
;-1 Pausenzeit /.w X-Position
/.w Y-Position
tst.l (@0) /erste Pausenzeit gleich 0
beq SP_23 /dann abspielen
rts

SP_10:

/Maus abpielen

FhAAAAAKAAAAAhd

SP_15:

/Maus aus (MOUSE_FLAG)?
move.l M_FLAG_ADR,al /Adresse

Mouse Flag

tst.b (al) /Maus ausgeschaltet
bne ENDE
tst.b LAST /zum letztem
Mal RELASE
bne SP_23 /ja
btst.b #1,$FF8800 /Floppy A
selektiert
beq ENDE /ja
btst.b #2,$FF8800 /Floppy B
selektiert
beq ENDE /ja

/Pausenzeit berechnen
move.l KLICK _ADR, a0 /Adresse der
aktuellen Klick-Steuerung
/.1 Pausenzeit /.w X-Position
/.w Y-Position
move.l $466,d0
sub.l TIME,dO

/_frclock in do
/Pausenzeit
berechnen

/nach x VBL Aufrufen
loslassen
cmp.l #WAIT_RELASE,dO

linke Maustaste

/x VBL-
Aufrufe Pause

/kleiner x

/grofer x

bit ENDE
bgt SP_90

move.w sr,-(sp) /Status retten

ori #$700,sr /Interupts sperren
move.l OLD_M_VEK,a2 /Mausvektor in a2
lea RELASE,aO /Adresse
Mauspaket in a0
/in Mausroutine
springen

/alten Status
herstellen

Jsr (@
move.w (sp)+,sr
bra ENDE

/Klickzeit erreicht

SP_90: cmp.l (a0)+,d0 /Pausenzeit
<= Zahler
bis ENDE /ja
/Maus Positionieren
move.b #0,MOVE+1 /X Wert in
Mauspaket auf O
move.b #0,MOVE+2 /Y Wert in

Mauspaket auf O

/X-Verschiebung berechnen
move.l X_POS,a2 /Adresse der

X-Position

10/1991 /T
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140:

141:

142:
143:

144:

145:
146:
147:
148:
149:
150:
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164
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185
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188
189
190

191
192
193
194
195

196
197
198
199
200
201
202
203
204

205

206
207
208
209
210

211
212

move.w (a2),do /ist X-

Position in doO
move.w (a0)+,dl /soll X-

Position in dl
sub.w do,dl /soll X-Pos.

Minus ist X-Pos.
beq Y_WERT /soll X-Pos.

gleich ist X-Pos.
bmi SP_2 /negativer X-Wert

/positiver X-Wert

cmp.w #127,dl /groer gleich 127

bge SP_3 s
move.b dl,MOVE+I /X-Bewegung
bra Y WERT
SP 3: move .b #127, MOVE-fl smax.
Mausbewegung

bra Y_WERT

/negativer X-Wert

SP_2: cmp.w #-127,dl /kleiner gleich -127
bis SP_4 s>
move .b dI,MOVE-fl /X-Bewegung

bra Y WERT
SP_4: move.b #-127,MOVE+1 ;max. Mausbewegung
/Y-Verschiebung berechnen
Y WERT: move.l Y P0S,a2 /Adresse
der Y-Position

move.w (a2),do ~ist Y-Position in dO

move.w (a0),dl =soll Y-Position in dl
sub.w do,dl soll Y-Pos.
minus ist Y-Pos.
beq POS_OK /soll Y-Pos.
gleich ist Y-Pos.
bmi SP_5 /negativer Y-Wert

/positiver Y-Wert
cmp.w #127,dl /groBer gleich 127

bge SP_6 *

move.b dlI,MOVE /#—Bewegung
bra POS OK

SP_6: move.b #127,MOVE+2 /max . Mausbewegung
bra POS__ 0K

/negativer Y-Wert

SP_5: cmp.w #-127,dl /kleiner gleich -127
bis SP_7 >
move.b dI,MOVE+2 /Y-Bewegung
bra POS 0K

SP_7 : move.b #-127,MOVE+2 /max. Mausbewegung

/X-Position 0.K.

POS_OK: move.l KL1CK ADR, a0 /Adresse von
aktueller Klick-Steuerung
add.l #4,a0 /Adresse von Soll-X-Position

move.l X_POS,al /Adresse ist X-Position
cmp.w (@0)-F, (@l)-f /Soll-X-Position

gleich ist X-Position
bne MOVE_MAUS

/Y-Position 0.K.
move.l Y_POS,al /Adresse ist Y-Position
cmp.w (@)-f, (al) + /soll Y-Position gleich
ist Y-Position

beq KLICK
/Maus auf Zielpunkt bewegen
MOVE_MAUS:
move.w sr,-(sp) /Status retten
ori #$700,sr /lInterrupts sperren

move.l OLD M VEK,a2 /Mausvektor in a2
lea MOVE, a0 /Adresse Mauspaket
Ji*r @ /in Mausroutine
springen

/alten Status
herstellen

move.w (sp)+,sr
rts

/X und Y Position ereicht
/Pause abgelaufen?
KLICK: sub.b #1,SAVE_PRESS /Pause
minus 1
tst.b SAVE_PRESS /noch Pause

bne ENDE

»j*
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213
214

215
216
217
218
219
220
221
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223

224
225
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228
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240
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245
246

247
248

249
250
251
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253
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255
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257
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259
260
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262
263
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265
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268
269
270
271
272
273
274
275
276
277
278

279 :

280

/neue Pause setzen x VBL Aufrufe Pause fir
PRESS
move.b #WAIT_PRESS,SAVE_PRESS

/Klick ausfihren

move.w sr,-(sp) /Status retten

ori #$700,sr /Interupts sperren
move.l OLD M _VEK, a2 /Mausvektor in a2
lea PRESS,a0 /Adresse
Mauspaket in a0
Jjsr (@) /in Mausroutine
springen

/alten Status
herstellen

move.w (sp)+,sr

/letzte Klick-Steuerung
move.l KLICK_ADR,a0 /Adresse von
aktueller Klick-Steuerung

add.l #8,a0 /Adresse der
nachsten Klick-Steuerung
move .l (a0),do /Pausenzeit
oder Ende
cmp.1  #-1,d0 /Ende
bne NEXT_KLICK /nein

/ende der Klick-Steuerung
move.b #WAIT_RELASE+2,LAST
/x VBL-Aufrufe Pause

/linke Maustaste loslassen

SP_23: sub.b #1,LAST /minus 1
cmp.b #1,LAST /Zeit fur
RELASE?
bne ENDE /nein
/RELASE
move.w sr,-(sp) /Status retten
ori #$700,sr /lInterupts sperren

move.l OLD_M_VEK,a2 /Mausvektor in a2

lea RELASE, a0 /Adresse
Mauspaket in a0

jsr (@) /in Mausroutine

springen

move.w (sp)+,sr /alten Status

herstellen

/Mausvektor wieder herstellen
SP_91: move.b #0,MAUS_AUS
/ Mausbewegung von Maus
move.l MAUS_VEKTOR,aO /Adresse des
Mausvektors
/Vektor in dO
/ist Vektor
verandert worden
bne SP_33 sja
move.l OLD_M_VEK, (a0) /alten
Mausvektor herstellen

move.l (a0),d0
cmp.l #MAUS_REC,dO

/vbl-Slot l18schen

SP_33: move.l VBL_SLOT,a0 /Adresse VBL-SLOT
move.l #0, (a0) /l16schen
rts

NEXT_KLICK:
move.l a0,KLICK_ADR /Adresse

neue Klick-Steuerung
move.l $466,TIME /_frclock merken

ENDE: rts

/Mausroutine fir Aufnahme

dc.b "XBRA™ /XBRA-Protokoll

dc.b "RS_6" /eigene Erkennung
OLD_M_VEK:

de.1 0 /alter Vektor
MAUS_REC:

/Aufnahme abspielen
tst.b REC_PLAY /Aufnahme

abspielen

/ja dann alte

Routine anspringen

beq SP_16



GmbH & Co KG
S000 Koin 41 Suiz

lhr Fachhandel in KolIn lur Atari / X1 / Al

Wir bieten Ihnen noch Beratung und Service

SCSI Festplatten >580 KB/>

20 MB 40 ms Scsi 748,-
40 MB 28 miScsi 899,-
52 MB 17 ms HardAsoft Quant. 1199,-

44 MB25 VWehKlrimi Medium 1191,
IS MB 19ms HardASoft QuxnL 1400.
105MB17mi* * QuuL 1491,
210MB15mt* * Quant.  2548,-

& Laufwerk o. Bus 3.3 Anschtuuf

St Laufwerk 40/M 5JJ m. Bus Teac
St Laufwerk rak LSUac 144MB

St Lautwerk NEC 1017 cum caabau in ST
St Laufwerk HO 1.44 MB mit Modul

190,-
249,- At Emilator0 6 14 Mki DRSJ 520,
U O0(. At Emulator Heim 8 MHZ
YJQ'. Update von PC Speed auf C16 350,-

ATARI Beratung Service

Mommienjti 2 Lcke GieueierstiaRe

Tel.0221/ 4301442 . Fax 46 65 15

Atari MesSC wir sind da.

Sl Mega 2 Rcttposeaa. Mamin ~ UCO,
St 1040 STFM a Monitor 791,
St 1040 SU miil FirbrTxrmtar IMB 1091,
MEGA Sie 2 MB 16 Mhz Pmi auf Anfrage
Atari TT 4 MB40 MB  Flau auf Anfta*
Atari TT /mit Laaetfl9 Zol *  *
Monitor 40 MB Platle/Cbfcuniu.*

Einige Artikel babea Lieferzeit Aafragea.
Sclineaieptooer aaf Anfrage mit Softwa»

AT Emulator ItMkc Startes 400,-
350,-

259 .Update von AT Speed 8 auf C16 300,

VGA Karte fir Mega St 1024*768 - Eiabanie Ouee St 50,
256 Farben die swer Kadi tutna ml 4 e M— Atweed Bndge fiir Mega St 59.-
Speicher Erweiterung fur lhren Atari alle Modelle Drucker
Spackertarte 2 MB/2J trat 2MB be«. IS0,
’ NECP20 A4 -
Spachcrkarte 4MB/2MB beouckt eil ateckb 450. NEC PT 60 Ad 173992
Speicherkarte 4MB/4 MB bestiickt * ~ * 650, Panasonic 1123 600"
NEU Erweiterung voll sFeckbAMB Chips Gigant» Citizen SD124 24N. 498,
Test CT 1/91 Super klein 2 MB 548,- UP Deskjet 500 1048,
Gleicbe Erweiterung 4 MB 698,- | aser AuriSLMAOS 2200,
Sw fltrbnt 512KBwif 1MB UKKktar HO.
Eijd Monitor 9060SZ Ad.men* 10 398.- Freesoftware aus ST ~ Fax Modems
Hzdl 9-,u "old
**e¢ 10 Stk. nur 45,- 7400/4800 398,
WZolMuhulos, e noiso  250- direceive 598
SIW 54, Freesoft einzeln 5,- Sencireceve ”
azb:/b 69, Tempuj 2.06 40Q" Ubet BOOTO Dik Inlo Modem Discovery
i n. an anfordern gegen 5 -
Stmit Softw. 45, Tempus Word 798,- 2400/1200/300 278,-
HF Modulator 17« Scnpl Text 169.- Calamus 890,-
StThaltur Geh. 120, g¢ript Text2  280- o
StUhrintern 95, Atari Mduse in allen e
* C«l

Farben NEU nur 65,

Atari/Star Warcaarichca.Wtr liefern fiir lhre Finna die richip
Soft/Hardware/ und Aufstellung. Faktura fiir AT/XT PC Kamffctuytfcm mit Einweisung Info
im 10301*00 Uhr 1430 1830 Uhr SamsL 1030 -1430.

Telekommunikation
vom Spezialisten

e vceE

Internationale Modems

SM 24 298,-
300.1200.2400 Bit/s

SM 24+ 378-
300.1200.1200/75(Btx) . 2400 Bit/s

SM 24 VbiS+ 498,-

300.1200,1200/75(Btx), 2400 Bit/s
MNP5, C Cm V42, V.42bis
bis 9600 Bit/s Datendurchsatz

SM 96 Vbis+ 1598-
300.1200,120Q/75(Btx).2400.9600 Bit/s
MNP5/CCTTT V.42bis Datenkompression
bis 38.400 Bit/s Datendurchsatz

Postzugelassene Modems

GM 24+ 578-
300.1200.1200/75(8tx) . 2400 Bit/s

GM-24+ MNP 748,-
wie G M -24+. WNP-5 Datenkompression
GM-96Vbis+ 2498-

Daten wie SM-96Vbis+

Supra Modems

Supra 2400 MNP 338-
300.1200.2400 Bd/s. MNP-5
Supra 2400 plus 398

300.1200.2400 Bit/s, MNP und V.42bis
bis 9600 Bit/s Datendurchsatz

Der AnschluB der Modems ohne PostZulassung

am Netz der DBP Telekonm iststrafbarl

TKR

Das Fax-Programm
fur ATARI !

ST-FAX Il Software 118,-

Telefax-Pakete
GVC FM 4824 398,-

300.1200.2400 Bil/s 4800 Bit/ssend Fax
mit Fax-Software ST-FAX Il

GVC FMM 4824
Pocket-Modem, Daten wie FI 4824
mit Fax-Software ST-FAX Il

PHONIC 9624

300.1200.2400 Bit/s fur DFU
9600 Bit/s send/receive Fax
mit Fax-Software ST-FAX Il

458,-

578-

Bildsthirmtext

MultiTerm-pro
Der professionelle Btx-Dekoder
mit Postzulassung
an V.24 158,- « an D-BT03 236,-

" Alle Modems mit deutschem

Handbuch!
Autorisierter Distributor
Handleranfragen erwiinscht

Stadtparkweg 2 « 2300 Kiel 1

Tel: 0431 - 33 78 81 » Fax: 0431 - 359 84

Btx: * TKR «

- Hargraves Modell der Kopplung
I n d e r von Frimarproduzenten und

einem Wert von Graf (1989)"
Wi

lgjtop
msch aft

Datensatz 703
Polynom-F
100 300 500
Priméarproduktion (gCm 1y r’)
¢ Grafiken in 2D u. 3D fur

Wissenschaft, Business

und Design w1
60 80

« freie Rotation, Perspektive
und Beleuchtung

« integriertes Vektorgrafik-Zeichenprogramm mit Raster- und
Farbverlaufen, Bezierkurven

« PostScript-, CVG- u. GEM-Ausgabe

93
Stadium |
28 n. Morton
Stadium |l
n. Morton
54,1% + 9,8
n- 40
Stadium 11l n. Morton
81% +7,8 n- 14
mibtrrrrrrarrerrrbrazerbrrraalriniad
6 12 18 24 30 36

ST Statistik

Das ideale Werkzeug fur Wissenschaft und Statistik

¢ Uni- und multivariate Verfahren von
Crosstabs bis zur Clusteranalyse

« vielfaltige Grafikfahigkeiten,
Schnittstellen zu Text- und

Grafikprogrammen, sowie

Datenbanken
ST-Statistik kostet: DM 348,-
SciGraph 2.1 kostet: DM 599, —
Demo: DM 30,-

SciLab GmbH elIsestraBe 57 <2000 Hamburg 13
Telefon: 040-46037 02 - Fax:040-479344
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331
332
333
334

335
336
337
338
339
340

341
342
343
344
345
346:

94 N

/Aufnahme beendet

tst.b END_REC ;Rec ende
bne SP_32 /nein
rta
SP_32: movem.l dO0/a0-a2,-(sp) /Register
retten
/Maus aus
move.l M__FLAG_ADR, al /Adresse von
MOUSE_FLAG
tst.b (l) /Maus
ausgeschaltet
bne SP_14 /ja dann zu

alter Mausroutine

/Maus Header?

move.b (a0)+,do0 /Header Kopf in dO
/linke Maustaste dann Zeit und Koordinaten
merken

cmp.b #$fa,do /linke Maustaste

gedriuckt
beq SP_25 /ja
move.b dO,HEADER /Maustaste
merken
bra SP_14 /zur GEM
Mausroutine
/testen, ob Maustaste losgelassen
SP_25: cmp.b #$fa,HEADER /letzte
Maustaste links
bne SP_26 /nein dann
merken

/Klick weder merken, noch weitergeben

movem.l (sp)+,d0/a0-a2 /Register
zuruckschreiben
rts
SP_26: move.b dO,HEADER /Maustaste
merken
/Zeit und Koordinaten merken
move .l KLICK_ADR,a2 /Adresse

aktuelle Klick-Steuerung

move.l $466,d0 /_frclock in doO

sub.l TIME,dO /Pausenzeit
berechnen
move.l dO,(a2) + /Pausenzeit

speichern in Klick-Steuerung
/bei Doppelklick gleiche Position
cmp. 1 #$F,dO /groBer als $f
bgt SP_35 /ja

/letzte x/y-Position gleich neue x/y-
Position

move.l a2,al /Adresse aktuelle
Klick-Steuerung
/Adresse letzte
x/y-Position
(al),(@2)+ /letzte x/y-Position

gleich neue x/y-Position

sub.l #8,al
move. |
bra SP_34

SP_35: move.l X_POS,al

move.b (a0)+,doO

/Adresse X-Pos.
/X-Mausbewegung in dO

ext.w do ;d0 vorzeichenrichtig
auf .w

add.w (al),do /plus X-Pos.

move .w dO,(a2) + /X-Pos. merken

move.l Y_POS,al /Adresse Y-Pos.

move.b (a0)+,dO0 /Y-Mausbewegung in dO

ext.w do ;d0 vorzeichenrichtig
auf .w

add.w (al),do /plus Y-Pos.

move.w dO, (a2)+ /Y-Pos. merken

/letzte Klick-Steuerung?
SP_34: move.l (a@2),d0 /Pausenzeit oder -1
cmp.l  #-1,d0 /letzte Klick-Steuerung
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347:
348:
349:
350:

351:
352:

353:
354:
355:
356:
357:
358:
359:

360:

361:
362:
363:

364:
365:
366:
367:

368
369

370
371

372
373
374
375
376

377
378

379
380
381
382
383
384
385

386
387
388
389
390
391
392
393
394
395
396
397
398
399
400

401

402
403
404
405
406
407
408
409
410
411
412
413
414

415
416
417
418

beqg SP_30 /ja

/néachste Klick-Steuerung
move.l #-1,(a2)
Ende kenzeichnen
move.l $466,TIME
setzen
move.l a2 ,KLICK_ADR
nachsten Klick-Steuerung
bra SP_14

/vorléaufiges
/neue Startzeit

/Adresse der

/letze Klick-Steuerung
SP 30: move.b #0,END_REC /Aufnahme beendet

/alte Mausroutine anspringen

SP_14: movem.l (sp)¢,d0/a0-a2 /Register
zurickschreiben
SP_16: tst.b MAUS_AUS / Mausbewegung
von AMAUS
bne SP_21 /ja
move.l OLD_M_VEK,-(sp) Zalte
Mausroutine
SP_36: rts /anspringen

/beide Maustasten gedrickt,
nur beim Abspielen

dann abbrechen

SP_21: movem.l dO0/aO-al,- (sp) /Register
retten

/Header Kopf in dO

/beide Maustasten
gedruckt

/nein

move.b (a0),d0
cmp.b #$fb,d0

bne SP_24

/Maus abspielen abbrechen

bsr SP_91 /BL-Slot l6schen
/Mausvektor wieder-
herstellen
SP_24: movem.l (sp)+,d0/a0-al /Register
zuruckschreiben
rts

/Speichert die Daten der Klick-Steuerung
/Speichern der Klick-Steuerung in
A_MAUS DAT

dc.b "XBRA™ /XBRA Protokoll

dc.b "RS_7" /eigene Erkennung
OLD_SCR_VEK: dc.1 O /alter Vektor
SAVEJCLICK:

/A_MAUS .DAT File o6ffnen
move.w #0,-(sp) /Diskettenname
pea FNAME /Pfad mit Dateinamen
move.w #$3c,-(sp) /Fcreate aufrufen
trap «GEMDOS
addqg.1 #8,sp
move w dO,FILE_HANDLE /Handle merken

/Daten schreiben

pea START_DAT /Adresse des
Buffers
/Anzahl der
Bytes
move w FILE_HANDLE, -(sp)
move.w #$40,-(sp) /VWrite
trap «GEMDOS

lea $c(sp).,sp

move .l #S_DAT,- (sp)

/File schlieBen
move.w FILE_HANDLE, - (sp)
move.w #3$3E, - (sp) /Fclose aufrufen
trap «GEMDOS
addqg.-1 #4,sp

/Reset ausfuhren
move.l $fc0004,a0 /Reset-Adresse
laden

jmp (@0) /Reset ausfihren

/Variablen und Flags



419
420

421
422

423

424
425
426

427
428
429

430
431
432
433
434

435

436

437

438
439
440

445
446
447
448
449

sMAUS_VEKTOR

;OLD_M_VEK
:X__POS

;Y_POS

:M_FLAG_ADR

;VBL_SLOT
;TIME
;KLICK_ADR

;FILE_HANDLE
;RECPLAY
;OLD_SCR_VEK
VEK_SET

/MAUS_AUS

;END_REC

;LAST

;SAVE_PRESS

MAUS_VEKTOR:
X_POS:
Y_POS:
M_FLAG_ADR:
VBL_SLOT:
TIME:
KLICK_ADR:
FILE_HANDLE:
REC_PLAY:
VEK_SET:
MAUS_AUS :
HEADER:
END_REC:
LAST:
SAVE_PRESS:

EVEN

;Maus Pakete

= kk AR KK AKAKR

-> Adresse des Vektors der
Mausroutine
-> alter Mausvektor
-> Adresse X-Position des
Mauszeigers
-> Adresse Y-Position des
Mauszeigers
-> Adresse von MOUSE_FLAG
0 Maus wird angezeigt
1 Maus wird nicht
angezeigt
-> Adresse des VBL-Slot
-> Zahler fur Verzdgerung
-> Adresse der aktuellen
Klick-Steuerung
-> Kennung von A_MAUS_DAT
-> Flag O Maus abspielen
1 Maus aufnehmen
-> alte Hardcopyvektor
-> Flag 0 Bios-Mausvektor
gesetzt
1 GEM-Mausvektor
gesetzt
Mausbewegung von
A_MAUS
1 Mausbewegung
von Maus
-> Flag O Aufnahme beendet
1 Aufnahme aktiv
-> Speicher fur WAIT_RELASE
beim letzten RELASE
0 = Klicksteuerung
abspielen
0 <> Pausenzeit
1 = Auto Maus beenden
letztes RELASE
-> Speicher fur Pausenzeit
vor Press
0 * Pause zuende
dc.l O
dc.1
dc.1
dc.1
dc.1
dc.1
dc.1
dc.w
de .b
de .b
dc.b
dc.b
dc.b
dc.b
dc.b

-> Flag O

0
0
0
0
0
KLICK_1
0
0
0
0
0
1
0
W

AITPRESS

;PRESS ->Linke Maustaste gedrickt
;RELASE ->Keine Maustaste gedrickt
;MOVE ->Mauszeiger bewegen
PRESS: dc.b $fa,0,0

EVEN
RELASE: dc.b $f8,0,0

EVEN
MOVE: dc.b $f8,0,0

EVEN

;Pfad von A MAUS DAT

Sk kkkkkkhkkhkk kkkkokkokk

FNAME - de b "A :\AUTO\A_MAUS DATH,0
RESI_ENDE:

;Installierung von Auto Maus

TEXT
EVEN
;gesamt-PRG Speicher belegen
INSTALL:
move .l sp,a6 /Adresse BASEPAGE
lea USTACK, sp /neuer Stack

-fArogrammier
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493
494
495
496
497
498
499
500
501
502
503
504
505
506
507

508
509
510
511
512
513
514
515
516
517
518

519

520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543
544
545
546
547
548
549

550
551
552
553
554

555
556 :
557

558 :
559
560
561
562 :
563
564
565
566 :

567

move. | 4(ab6),ab /Speicher belegen
move. |l $c(ab),as

adda.l $14(ab) ,a4

adda.l $lc(ab),ad

pea 256 (a4

pea @6)

clr.w -(sp)

move .w #74,-(sp) /Mshrink aufrufen

trap #GEMDOS
lea 12(sp),sp

;Start aus Autoordner? (AES anmelden)
lea contrl,a0 /Adresse contrl

nach a0
move.w #10, (a0)+ /Opcode
clr.w @0)-f /Eintrage int_in
move.w #1, (a0) /Eintrage int_out
clr.w @0)-f /Eintrage addr_in
clr.w (a0) /Eintréage addr_out

move.l #aes_data,dl
move.w #%$c8,d0
trap #2

/Adresse AES-Array
/AES_Aufruf

/starten aus
AUTO-Ordner
/nein keine
ap_version

tst.w aes_global

beq SP_31

/vom Desktop gestartet
pea STRING_5
move .w #9, - (sp)
trap #GEMDOS
addq.l #6, sp

/auf Taste warten
move.w #2,-(sp)
move.w #2,-(sp)
trap #BI10S
addq.l1 #4,sp

/von Tastatur
/Bconin

/PRG beenden
clr.w -(sp)
trap #GEMDOS

/aus Auto-Ordner gestartet

/Laufwerk A und B desaktivieren

SP_31: move.w #6,-(sp) /Laufwerk A und B
move #30,-(sp) /0ngibit aufrufen
trap #XBIOS
addq.1 #4,sp

/Adresse KBDVECS holen
move.w #34,-(sp)
trap #XBIOS
addq.1 #2, sp

/Kbdvbase aufrufen

/Adresse des Vektors der Mausroutine
berechnen

add.1 #16,dO

move .1l dO,MAUS_VEKTOR

/Anfangsadresse der Line-A Variabelen
dc.w $a000 /Adresse der
Line-A Variablen

/Adresse MOUSE-FLAG berechnen
sub.l #%$153,a0 /Adresse
MOUSE-FLAG berechnen
move.l aO,M_FLAG_ADR /Adresse merken

/Adresse GCURY berechnen
move.l dO,a0 /Adresse der
Line-A Variablen

sub.l #%$258,a0 /Adresse
GCURY berechnen
move.l a0,Y_POS /Adresse

GCURY merken

/Adresse GCURX berechnen

move.l dO0,a0 /Adresse der
Line-A Variablen
/Adresse
GCURX berechnen

sub.l #%$25a,a0
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568: move .l a0,X_POS Adresse
GCURX merken
569:
570: ;alten Vektor sichern
571: lea OLD M VEK,a0 -Adresse zum
speichern des alten Mausvektor
572: move.l MAUS VEKTOR,a2 /Adresse des
Vektors der Mausroutine in a0
573: move.l (a2), (a0) /alten Mausvektor
speichern BIOS (rts)
574:
575: /aktuelles Laufwerk fir A_MAUS.DAT lesen
576: move.w #$19,-(sp) ;Dgetdrv
aufrufen
577: trap «GEMDOS
578: addq.1 #2, sp
579:
580: add.b #"A",d0 ; Laufwerksbuchstabe
berechnen
581: move.b dO,FNAME ; Laufwerksbuchstabe
in Pfad setzen
582:
583: ;A MAUS.DAT suchen
584: pea BUF /Anfangsadresse
der DTA setzen
585: roove.w #$la,-(sp) /Fsetdta aufrufen
586: trap #GEMDOS
587: addq.l #6,sp
588
589 move .w #0,-(sp) ;normale Datei
590 pea FNAME Suchname (A_MAUS.DAT)
591 move.w #$4e,-(sp) /Fsfirst aufrufen
592 trap «GEMDOS
593 addqg.1 #8,sp
594
595 cmp.b #"A",BUF /A_MAUS_DAT gefunden
596 beq PLAY ja dann PLAY
597
598 ;Maus aufnehmen
599 _Fkkhkkkhh Ak hhk
600 ;Flag fur MAUS-REC
601 move.b #1,REC_PLAY /Flag abspielen
oder aufnehmen
602
603 ;Kopf ausgeben
604 pea STRING_3
605 move .w #9,-(sp)
606 trap «GEMDOS
607 addq.l #6,sp
608
609 ;VBL und Mausroutine residend halten
610 bra SP_13
611
612
613 ;Maus abspielen
614 ;**************
615
616 PLAY:
617 ;Klick-Steuerung laden
618 /File offnen
619 move.w #0,-(sp) /nur lesen
620 pea FNAME /Pfad mit
Dateinamen
621 move.w #$3d,- (sp) /Fopen aufrufen
622 trap «GEMDOS
623 addq.l #8,sp
624 move.w dO,FILE HANDLE /Handle merken
625
626 /Kennung des DAT File
627 pea START_DAT /Adresse des
Buffers
628 move.l #S_DAT,-(sp) /Anzahl der Bytes
629 move.w FILE HANDLE, - (sp)
630 move.w #$3F,-(sp) /Fread
631 trap «GEMDOS
632 lea $c(sp).sp
633
634 cmp.l #S_DAT,dO /GroRe der
geladenen Daten 0.K.
635 bne SP_99 /nein
636
637 lea KENNUNG_DAT,a0 /Vorgabe-Kennung
638 lea START_DAT,al /Kennung der
geladenen Datei
639 cmp.1 (al)+,(ao0) + /Kennung richtig
640 beq SP_100 1>
96 /T "* 10/1991
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641:
642:
643:

644
645
646
647
648
649
650
651
652
653
654
655
656
657
658
659
660
661
662
663
664
665
666
667
668
669
670
671

672

673:
674
675
676
677
678
679
680
681
682
683
684
685
686
687
688
689

690
691

692
693
694
695

696

697
698
699
700

701
702
703
704
705
706
707
708
709
710
711
712
713
714
715
716
717
718

/Falsche Kennung oder Grofe der von
A_MAUS.DAT falsch
SP_99: pea STRING_4

move .w #9,-(sp)

trap «GEMDOS

addqg.l #6,sp

/auf Taste warten
move.w #2,-(sp)
move.w #2,- (sp)
trap «BI10S
addg.1 #4,sp

/von Tastatur
;Bconin

/PRG beenden
clr.w -(sp)
trap «GEMDOS

/File schliesen

SP 100: move.w FILE HANDLE,-(sp)
move.w #$3E,- (sp) /Fclose aufrufen
trap «GEMDOS
addqg.1 #4,sp

/Kopf ausgeben
pea STRING 1
move .w #9,-(sp)
trap «GEMDOS
addqg.1 #6,sp

/Unterprogramm im Supervisor-Modus
ausfuhren

SP_13: lea VBL_INST,a0 /Adresse von
VBL_INST nach a0
pea  (a0)

move.w #$26,-(sp)
trap «XBIOS
addqg.1 #6,sp

/Supexec aufrufen

/Speicherplatz fur VBL- und Mausroutine
clr.w -(sp)
pea RESI_ENDE-RESI
move.w #49,-(sp)
trap «GEMDOS

ANFANG+256
/Ptermres aufrufen
/lInitialisierung Ende

/Unterprogramm im Supervisor-Modus

NBL installieren

VBL_INSTmove.w $454,d0 /Anzahl der

VBL-Routinen (nvbls)

Isl «2,d0 /Anzahl*4

move.l $456,a0 /Zeiger auf VBL
(_vblqueue)

clr dl /Zéhler

WEITER: tst.l 4(a0,dl) /VBL-Slot frei

beq FREI >

add #4,dl /nachster
Slotpointer

cmp.w do,dl /alle Slots
abgefragt

bne WEITER

NBL nicht initialisieren
pea STRING_2 /alle Slots

besetzt

move .w #9,-(sp)

trap «GEMDOS

addqg.1 #6,sp

/PRG beenden

clr.w -(sp)

trap «GEMDOS
FREl: lea 4(a0,dl),a2
lea NEU_VBL ,al
move.l al,(a2)
lea VBL_SLOT,al
move.l a2, (al)

/Adresse Slot in a2
/Adresse neue Routine

/Slot Adresse
/sichern

tst.b RECPLAY
beq SP12

/Maus aufnehmen
/nein

/Hardcopyroutine auf eigen Routine
verbiegen

/neue Routine einhangen



B CSR FAX-MODEM getestet in:

Tel.: 06422 / 3438 7/91
Alle CSR MODEMS mit:

FAX: 06422/ 7522
V.24 Kabel. TelefonStecker, BTX-Decoder, Deutschem Handbuch. 18 Monate Garantie

BTX * CSR#
Die schnellen MODEMS: ohne/ mit zz¢  Die Modems fur DFU und BTX: ohne/ mit ZZF
CSR 9600 M Plus V.32 1298/ aA CSR 2400 TiSChflerat 298,/ 599-
CSR 9600 M Plus V 1498.-/ a A PC-Karte  248.-/ 549.-

Die FAX MODEMS (ouch fiir BTX u. DFU): Tischgerat 348.-/ 649-
mit BITFAX-Sottware und V42/V42ixs PC-Karte 298/ 599 -

Romerstr. 6
3575 Kirchhain

CSR 2400 Plus

CSR 9624 Fax$S 499.-/ - CSR 2400 M Tischgerat 448.-/ 749-
CSR 9624 FAXS E 599/ -

CSR 2400 M Plus Tischgerat 498,-/ 799.-
CSR 9624 FAXS E 649,V + Plus
CSR 9624 FAX'S E 749-/- M  CSR 2400 M V Plus  Tischgerat 548.-/ 899 -

CSR 9624 FAXS E 799./ - MPlus
M = MNP 5. V - Vv42biS. Plus = 1200/75 bps. S m Senden. E = Empfangen

Der AnschluR an das Postnetz ohne ZZF ist strafbar
Versand per DBP/NN ¢ DM 10.- Be. Vorkasse frei Haus
Ausland ¢ DM 25.- gegen Vorkasse Gratis-Informationen bei lhrem FachhAndier oder direkt von uns

SCSI Spitzenfestplattensysteme

1Rfl MR (Fujitsu M2614) 64 KB Cache 2 0 ms duBerst zuver- -
10U M p [¢Bigund leise, lesturteil Sehr gut. TT Emptehlung 10Y o,~

105/210 MB Quantum 64KBCache 17/13ms 1378.-/2248,-
44 MB Wechselplatte (syquest) 20ms  Medium 179,- 1248

50/83 MB (seaoate sT 157/sT 1096) 28/24mS 968,-/1178,""

Kompl anschluBt. im Mega Design, \ferber. fiir zweite Platte. Schneller SCSI
Adapter von GE Sott Super Softwarepaket. DMA gepuffert, auBen einstellbar
100% ATARI. MAC, MS DOS komp Ohne Litter extrem leise. 1+2Jhr Garantie

AT-Speed C16 438,- Speicheren*. ab 398,- incLEinb. flimmerfrei
Hypercache TUrbo + 439,- ST-ldeal-Maus Il incL Mauspad 55,-
Schnclle Lieferung per Expressversand undNachnahme

EDV PARTNER HORNtecotmilk faxS * I

...es geht weiter!
IVDS SPACOLA

Wie es das Schicksal so will, hat sich in der etwas andere Invader...
der wundervollen OXYD-Welt Ihres
Ataris erneut eine schreckliche
Katastrophe ereignet. Und wieder ist
groRe Eile geboten, um die Zukunft
dieser einmaligen Weltzu sichern!
Machen Sie sich bereit zu einer weiteren
spannenden Expedition in die digitalen
Landschaften von OXYD! Sie werden
staunen, welche neuen Lebewesen die
Evolution seit der letzten Katastrophe
hervorgebracht hat...

Als intergalaktischer Handelsreisender
miissen Sie die irdischen Raumstationen
in den Galaxien mit lebensnotwendigen
Waren beliefern. An und fiir sich ein
langweiliger Job. wenn da nicht Giberall im
Universum diese gierigen Piraten wéren,
die nichts anderes im Sinn haben, als lhre
teuer bezahlten Schmuggelwaren zu
stibitzen. Falls Sie unter diesen
Umstanden den Empfang lhres
Rentenbescheides noch miterleben
méchten, sollten Sie sich unbedingt
gegen diese Plagegeister zur Wehr
setzen! Nur gut. daf3 die UNITED GALAXY
POLICE seit einiger Zeit Kopfgelder fir

JETZT NEU:

+ Zeitspieloption mit speicherbarer

Bestenlitse: Wer ist am schnellsten?

Zweispieleroption tiber MIDI
oder Modem (ab 1200 Baud)

* Drehturen. Swapsteine, neuartige

Puzziesteine, Boldersteine u v.m.

Piraten ausgeschrieben hat. Wenn Sie also
nun nicht nur die Piratenraumschiffe
zerstoren, sondern anschlieBend auch die
so schiffbriichig gemachten Besetzungen
einsammeln, kénnen Sie ein lukratives
Zusatzgeschatt betreiben...

OXYD2-Dongleware-Disk 5 DM Spacola-Dongleware-Disk 5 DM

69 DM "(Spacola Sternenatlas 55 DM

Zum Durchepteten aller detesten notwendig )
ISSN 3-92937901-0,176 Setten, tedengebunden

Das Oxyd 2 Buch
(Zum Durchspielen etter Lar

ISSN 3-92*274-03-7, 174 Setten, fadengebunden

dongle UJ ware
Dongleware Verlag Meinolf Schneider
Im Spitzerfeld 30 » D-6903 Neckargemiind « Tel. & FAX (06223) 8740

“mM 14% MwSt *+**1 7% MwSt Leerung per Nachnahme oder gegen VorVasse
Oe vottetdrx*gen Disketten sind auOerdem ab 7 Oktober 91 eie PO erhdHhch bei
PO-POOL (2273 4 2272) . ST-Compuler (441 & 462) und Atan-Journal (J215 * J216)

DOTS

Die unglaubliche Grafikkarte

Bringen Sie Farbe in lhren Alltag. Mit zwei Millionen ver-
rickten Punkten wird lhr Atari zu einem professionellen

Grafiksystem. Bei 256 aus 16,7 Millionen Farben wird das
Arbeiten mit bis zu 1280 x 800 Pixeln genauso zum

Erlebnis wie bei 1664 x 1200 Bildpunkten in 16 Farben und
monochrom. Der Clou: mit dem Video-Mode-Generator

sind beliebige - auch virtuelle - Aufldsungen einstellbar.

Crazy Dots ist schon jetzt fir zukinftige Erweiterungen

vorbereitet. Ein True Color- sowie ein 160 MHz Modul

(auch fur Farbe) befinden sich in der Entwicklung. Crazy
Dots - Zukunft inklusive.

ANRUFEN: 0431-337881

FAX 0431-3 59 84 BTX *TKR#

IULTIC (fIK)R
IAUSTUFEN
MONO!

DOTS

MEGA ST. MEGA/STE und TT

TKR « STADTPARKWEG 2 « 2300 KIEL
SCHWEIZ: EDV DIENSTLEISTUNGEN « TELEFON 01-784 89 47

KR
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719 move. $502,0LD_SCR_VEK ;alter Hardcopy- 745 EVEN
Vektor speichern 746 STRING_5: dc.b 13,10,13,10,27,"E***
720 move.l #SAVE_KLICK,$502 ;Zeiger auf A_MAUS_PRG nur"
neue Routine 747 dc.b " aus dem Auto-Ordner

721 SP 12: rts starten”
722 748 dc.b 13,10,"*** Taste drucken",
723 13,10,0
724 DATA 749
725 STRING_1l:de X I8 TO TerrrprrrirrireRbimme e e 750 EVEN
726 de .b 13,10,“+ Auto Maus 2.2 . 751 KENNUNG_DAT: dc.b "MAUS_1"
727 dc.b 13,10,“+ by 11/89 Ralf Stachs +~ 752 EVEN
728 dc.b 13,10, + ST-Computer . 753 aes_data: de .l contrl
729 dc.b T8 ¥O YepprrrrrrrpprrrreeeeRRRt R 754 dc.1 aes_global
730 dc.b 13,10,0 755 de.1 init_in
731 EVEN 756 dc.l init_out
732 757 dc.l addr_in
733 STRING_3:de b 13,10,"> <" 758 dc.1 addr_out
734 dc.b 13,10,"> Maus REC 2.0 <" 759
735 dc.b 13,10,"> by Ralf Stachs <" 760 BSS
736 dc.b 13,10,H> ST-Computer <" 761 aes_global: ds .w 15
737 de .b 13,10,"> <" 762 contrl: ds .w 10
738 dc.b 13,10,0 763 init_in: ds.w 128
739 EVEN 764 init_out: ds.w 128
740 STRING_2: dc.b 13,10,"Alle VBL-Slots 765 addr_in: da.l 128

besetzt",13,10,0 766 addr_out: da.l 128
741 767
742 EVEN 768 BUF: ds .b 100
743 STRING 4: dc.b 13,10,13,10,"*** 769 ds .b 256

Fehler bei Laden von A MAUS.DAT" 770 USTACK: ds.w O
744 dc.b 13,10,"*** Taste driicken",
13,10,0

Die "Original” TURBO-Karte jetzt zweimal:

NEU
NEU

%0 30

- Taktfrequenz 20MHz

- KAOS 20 Betriebssystem *)
32KByte Cache RAM
CMOS SMD Technik
24MHz 68881 FPU *)

-incl. TURBO ST

- Taktfrequenz 25. 40,50MHz

- 68030 CPU. 68882 Coprozessor *)
- KAOS 30 Betriebssystem

- 32MByte. 32bit "TURBO RAM" *)

- 68000 CPU (8MHz> "ON BOARD"

- incl. TURBO ST-Softwareblitter

ab DM 698,00

empf Verkaufspreis

ab DM 2998,00

empf Verkaufspree

Weitere Informationen tber diese Produkte erhalten Sie von Ihrem Fachhéndter oder direkt bei

Computerperpherais DrstrPuton Schillerring 19. D-8751 GroRRwallstadt/Main Tel.: (int49) 0 6022 25233 FAX: (int49) 0 06022 21847

Europe
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PD J1A4
Unser seltsamer Verwandter

Eine Ist Card Anwendung, erstellt von Dipl.-Biologe Dr. Peter Ahnelt, Wien.
Mit seinem Ist Card hat er eine Fille von Texten und Bildern, mit Buttons zu
Stammbaum verknipft - nur einigen Weihnachtsfeiertagen”

Ein paar Bilder (z.B. Ist Card lernt selbst
Clipart-Disk) und schon M Komplexes per Maus
kann’s los gehen. Ganz klick, behalt es und

ohne Programmierspra - t k beherrscht es dann fir
che werden Buttons er- immer. Noch nie hat
stellt und bekommen Wissen so viel SpaB

Aufgaben zugeteilt. gemacht!
Doch das ist noch lange nicht alles, was man mit Ist Card machen kann:
Lehr- und Lernsysteme, Beratungs- und Expertensysteme, Volltext- und
Hypertextsysteme oder zur Unterstiitzung von Vortragen, jeweils angereichert
durch Bilder und nun auch noch mit Ton unterlegt!

"Damit ist der programmierten
Unterweisung ein weites Feld
c 't 3/ 90 : gegeben”
"Hypertext flir einfache Applikationen, Logikkarten fir
ausgefuchste Projekte, da 1st Card gerade durch das
Logikkartenkonzept alle Trimpfe ausspielen kann.”

Auch fertige Systeme gibt’s bereits, so daB man direkt anfangen kann,
-in der Bibel oder dem Einigungsvertrag per Volltext-Suche zu stdbern,
- Mietrechtsprobleme mit dem Expertensystem *Jurex Miete’ zu ldsen,
- Hacker zu tberfiihren (8202a StGB ist bereits im Ist Card Paket enthalten).

., st Card

Gerhard Oppenhorst, Eifelstr. 32 - 5300 Bonn 1
Tel.: 0228 / 658346 - FAX: 0228 / 655548

Unsere Bestseller Ist Card und Ist Lock glbt's im guten Fachhandel oder ab sofort
auch beim Heim Vertag. Dadurch machen wir uns frei fir Weiterentwicklungen, denn
unsere Produkte leben - gerade auch von Ihren Wiinschen.

BESTELL - COUPON
Bitte senden Sie mir:. _1st Card DM 298,-
- zzgl. Porto DM 6”7
I_Ie‘m\ﬂm Gesamtpreis DM 304-

i O Nachnahme O Verrechnungsscheck hegt bei
Heidelberger Landstrale 194

6100 Darmstadt 13 Name. Vorname
Telefon 06151/56057 Strale. Hausnr.
Telefax 06151/56059 PLZ. Ort

Jeden Monat Spiele,
Anwendungen und
Simulationen in

ANGEBOT zum Kennenlemen
ST de LUXE 3/91 a 12.- DM
ST de LUXE 4/91 a 12.- DM
ST de LUXE 5/91 & 12.- DM

Der Versand erfolgt per Nachnahme

Datum und Unterschrift (ggf. Erziehungsberechtigter)
Einsenden an: CT Verlag * Bmnnercker Strale 84 « 8500 Nirnberg

Bitte Absender nicht vergessen
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GRUNDLAGEN

Multitasking
auf dem ST

Scheduling-
Algorithmen

DaR die Computer der Atari ST/TT-Reihe miteiner komfortablen Benutzeroberflache ausgeristet sind,

istallgemein bekannt. Trotzdem gibt esimmer wieder Kritik am fehlenden Multitasking des (»EM, der

Eigenschaft also, mehrere Programme quasi gleichzeitig ablaufen zu lassen.

7 war konnte man in diversen Zeit-
schriften immer wieder von einem
geheimnisvollen GEM/XM héren,

das angeblich bei Digital Research in Ent-

wicklung sei, und genau diese Féhigkeiten

(bei voller Kompatibilitdt zum ‘normalen’

GEM) haben solle, doch bis heute warten

die Atari-Anwender vergeblich aufdiesen

Leckerbissen.

Einen ersten Lichtblick gab es dann auf
der letztjahrigen Atari-Messe in Dissel-
dorf, als man am MAXON-Stand ein Pro-
dukt begutachten konnte, das genau diese
fehlende Eigenschaft ‘nachliefem’ soll:
MULTIGEM.

Firviele Benutzer durfte es daher inter-
essant sein, ein wenig mehr iber die Tech-
niken des Mehrprogrammbetriebs (Mul-
tiprogramming) bzw. Multitaskings zu
erfahren. Der folgende Artikel soll einen
Einblick in die Mdglichkeiten der Imple-
mentation eines solchen Programms ge-
ben, indem ein Themenbereich etwas ge-
nauer untersucht wird: Scheduling.

Ich muB die Leser, die jetzt erwarten,
eine komplette ‘Bauanleitung' zu einem
Multitasking-GEM quasi frei Haus gelie-
fert zu bekommen, aber gleich enttau-
schen: dies wiirde den Rahmen dieses Ar-
tikels bei weitem (!) sprengen; erstens
ware solch ein Programmierprojekt eine
recht knifflige Angelegenheit, und zwei-
tens fulltalleine die vorhandene ‘Grundla-
genliteratur' mittlerweile ganze Regale.
Es kann sich also nur um eine kleine Ein-
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fuhrung (in die Einflihrung) der Thematik
handeln. So weit alles klar? Gut, dann bitte
anschnallen und das Rauchen einstellen,
es geht los..

Prozesse

Vorab einige Begriffsklarungen: Unter
einem Prozef soll hierein Programm ver-
standen werden, das sich (konkurrierend
mit anderen Programmen) um die Gunst
des Prozessors bewirbt. Auf einer Ein-
Prozessor-Maschine wie dem Atari ST
kann zueinem bestimmten Zeitpunkt ndm-
lich immer nur ein Programm aktiv sein.
Die Aufgabe eines Schedulers besteht nun
darin, festzulegen, in welcher Reihenfolge
bestimmte Prozesse (d.h. Programme) der
CPU zugeteilt werden sollen bzw. welche
erst einmal warten missen. Dementspre-
chend befindet sich jeder Prozel’ in genau
einem der folgenden Zusténde:

Bereit: DerProzeR‘bewirbt' sich um die
Zuteilung der CPU. Im allgemeinen sind
ihm alle anderen Betriebsmittel, wie z.B.
bestimmte Speicherbereiche oder Periphe-
riegerdte (Drucker, Festplatte), vom Be-
triebssystem bereits zugeteilt worden.

Laufend:Der ProzeR ist gerade aktiv, ist
also im Besitz der CPU, die diesen aus-
fihrt; davon gibt es auf dem Atari wie
gesagt hochstens einen.

Blockiert: Das ist i.a. dann der Fall,
wenn der Prozef auf ein bestimmtes Be-
triebsmittel wartet, wie z.B. auf das Ein-

treffen eines Interrupt-Signals, das ihm
das Endeeiner Ein-/Ausgabeoperation (10)
anzeigt.

Beendet: In diesem Fall hat der ProzeR
die CPU schon benutzt, und alle seine
Berechnungen auch durchgefihrt. AuRer-
dem hat er alle vorher in seinem Besitz
befindlichen Betriebsmittel zuriickgege-
ben. die jetzt von einem anderen Prozel
benutzt werden kénnen.

Fallsder Scheduler nun der Meinung ist,
der gerade aktive Prozefl misse unterbro-
chen werden, weil ein anderer (wichtige-
rer) aufgetreten ist, stoppt er kurzerhand
den arbeitenden Prozef und legtalle wich-
tigen Daten Uber diesen im sogenannten
ProzeRkontrollblock ab. Diesen Kontroll-
block kann man als eine Art Pseudo-CPU
bezeichnen: d.h. es handelt sich um eine
Struktur, in der alle Registerinhalte des
Prozessors zum Zeitpunkt der Unterbre-
chung sowie die Kennziffer (PID) des lau-
fenden Programms, dessen Zustand und
die von diesem benutzten Betriebsmittel
festgehalten werden. Abbildung 1 zeigt
eine mogliche Implementierung dieses
Kontrollblocks in Pascal.

Um einen anderen Prozel ans Ruder
(hier: CPU) zu lassen, genligt es also, den
zu diesem ProzelR gehdrenden Kontroll-
block auszuwerten, die CPU-Register mit
den alten Werten und den Programmzéah-
lerneu zu laden. Obwohl dieses Vorgehen
an sich recht trivial ist, kann esdennoch zu
einigen Problemen kommen...



Deadlocks

So kann es z.B. passieren, dal verschiede-
ne Prozesse sich (gleichzeitig) um be-
stimmte Betriebsmittel bewerben, diese
aber nur exklusiv an einen ProzeR verge-
ben werden kénnen. Im allgemeinen wer-
den diese Betriebsmittel Gber sogenannte
Semaphoren verteilt, spezielle Datenstruk-
turen, die genau festlegen, wieviele Pro-
zesse maximal auf sie zugreifen dirfen.
Falls es dann noch weitere Programme
gibt, die diese Mittel nutzen wollen, wer-
den sie ersteinmal abgewiesen und in eine
Warteschlange (Queue) eingereiht, bis das
Betriebsmittel wieder zur Verfiigung steht.
Diese Prozesse gehen also in den Zustand
'‘blockiert' Gber (s.0.)

Ganz argerlich wird es, wenn ein Pro-
gramm mehrere Betriebsmittel fir sich
beansprucht, und zwar gerade die, die auch
von einem anderen Prozel angefordert
werden. Ineiner solchen Situation kann es
sehr leicht zu einer ProzeRverklemmung
(DEADLOCK) kommen, und dann geht
oft nichts mehr! Beispiel: Zwei Prozesse
A und B bendtigen exklusiv zwei Be-
triebsmittel M1 und M2. Nehmen wir an.
daB A bereits im Besitz von M 1und B im
Besitz von M2 ist. Wie soll weiterverfah-
ren werden, vor allem dann, wenn es nicht
(oder nur schwer) maoglich ist, einem Pro-
zel ein Betriebsmittel wieder zu entzie-
hen?

Zur Entstehungeinessolchen Deadlocks
sind grundséatzlich die folgenden Bedin-
gungen notwendig:

- Diebeteiligten Prozesse (Programme)
verlangen einen exklusiven Zugriffauf
bestimmte Betriebsmittel.

- Esgibt Prozesse, die schon libereinige
Betriebsmittel verfiigen, abernoch auf
weitere warten.

- Esistdem Betriebssystem nicht mog-
lich, einem Prozel einmal zugeteilte
Betriebsmittel (BMs) wieder wegzu-
nehmen, ohne daR dieser sie benutzt
hat.

- Esexistierteine (geschlossene!) Kette
von Prozessen, in der jeder Prozef
lber gewisse BM verfiligt, die vom
nachsten Prozel} in dieser Kette bend-
tigt werden.

Um einen Deadlock zu vermeiden, miifite
man also mindestens eine der letzten drei
Bedingungen durchbrechen. z.B. in dem
man einem ProzeB alle BMsentzieht, wenn
ihm ein bestimmtes nicht zugesprochen
werden konnte.

GRUNDLAGEN

Type kontrollblock =

record

data :array[0..7] of Longint; (* CPU-Datenregister *)

adres :array[0..6] of Longint; (* AdreRregister )

stack :array[0..1] of Longint; (* Stackpointer *)

pc : Longint; (* Programm-Counter *)

Status, (* Statusregister )

pid, (* ProzeRBkennung )

prior :integer; (* Prioritat *)

time :Longint; (* (Rest-)Laufzeit *) Abb. 1:
end; Ein Prozeflkontrollblock

in Pascal

(Prozef3, Laufzeit): (TI1,30) (T2,05) (T3.02)
Bearbeitungsreihenfolge:

TLT | T2 T31 l13 T2 T
0 30 35 37 0 2 7 37

==> Aufwand: (30+35+37)73 = 34

(ProzeR, Laufzeit): (TI,5) (T2,3)
(T3.8) (T4,7)

T2 T1 T4 T3
0 3 8 15 23

==> Aufwand: (3+8+15+23)74 = 12,25

Task-Eintreffen: tO: (T1,8), t1: (T2,4), t2: (T3,9),

t3: (T4,5)
==> Bearbeitung in folgender Reihenfolge:

tO: (T1,8)

t1:(T1,7), (T2,4)

t2: (T1,7), (T2,3), (T3,9)

t3: (T1,7), (T2,2), (T3,9), (T4,5)

Zeitaufwand: (5+10+17+26)74 = 14,5

Prioritat: Klassen: Scheduling:
hoch system jobs SRTF
interaktive RR
w* editing RR
batch SRTF
niedrig student-jobs FCFS

Scheduling-Strategien

Kommen wir aber jetzt zu dem bereits
oben angedeuteten Problem der Zuteilung
der CPU an ein bestimmtes Programm,
d.h. der Frage, in welcher Reihenfolge die
vorhandenen Prozesse abgearbeitet wer-
den sollen.

Es sind diesbeziiglich eine Reihe von
Verfahren entwickelt worden, von denen
ich einige hier kurz erlautern und auch
durch kleine Pascal-Programme simulie-
ren mochte. Zur Programmentwicklung

==> Aufwand: (2+7+37)73 = 15,34

Abb. 2: Varianzproblem beim ECFS

Abb. 3:
SJF-Scheduling

Abb. 4:
ProzeRverarbeitung
beim SRTF

Abb. 5:
Klasseneinteilung bei
Multi-Level-Queues

habe ich Maxon-Pascal benutzt, das sich
vor allem durch das Unit-Konzept vorteil-
haft von anderen Systemen abhebt: selbst-
verstandlich kann aber auch jeder andere
Pascal-Compiler (wie z.B. ST-Pascal) ver-
wendet werden.

First Come First Serve
(FCFS)

Eine der einfachsten Mdglichkeiten, die
eintreffenden Prozesse in eine abzuarbei-
tende Reihenfolge zu bringen, ist das
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FCFS-Prinzip. Hierbei werden alle Auf-
trage einfach inder Reihenfolge ihres Ein-
treffens bearbeitet. Da die CPU natirlich
immer nur einen ProzeB zu einem be-
stimmten Zeitpunkt bearbeiten kann, wer-
den alle anderen Prozesse, die wahrend
dieser Abarbeitungsphase eintreffen, in
eine Warteschlange (FIFO-Queue) einge-
reiht. Sobald dann der aktive Prozef3 been-
det wird, holt sich der Schedulerden nach-
sten ProzeR aus dieser Schlange und tber-
gibtihnder CPU zur Bearbeitung. Zwar ist
dieses Verfahren extrem einfach zu imple-
mentieren, es besitzt aber auch einen gra-
vierenden Nachteil: eine groBe Varianz
bei der mittleren Tumaround-Zeit. Hier-
unter versteht man die Zeit von der Abga-
be eines Prozesses an die CPU bis zu
dessen Fertigstellung. Es ist wichtig zu
wissen, daR der Scheduler nur die Zeit
beeinfluBt, in der die Auftrage inder War-
teschlange sind, denn alle anderen Zeitauf-
wénde wie z.B. die Ausfihrungszeit der
CPU oder Zeiten fur Ein-/Ausgabeopera-
tionen sind ja stets und unabhangig von
der Reihenfolge der Bearbeitung gegeben.
Abbildung 2 soll dieses Problem noch
einmal veranschaulichen. Es werden dort
drei verschiedene Prozesse (Tasks) in un-
terschiedlicher Reihenfolge bearbeitet und
die mittlere Tumaround-Zeit berechnet.

ShortestJob First (SJF)

Diese Form des Schedulings versucht stets,
den ProzeB als ndchsten zu starten, der die
kurzeste CPU-Anforderung, also die kiir-
zeste Rechenzeit besitzt. Das Problem ist
aber, daB dieser Zeitbedarfnormalerweise
gar nicht bekannt ist (und auch gar nicht
bekannt sein kann!).

Hier hilft dann nur einfaches Schatzen:
in der Praxis wird diese Schatzung i.d.R.
mit Hilfe des exponentiellen Mittels vor-
genommen. Dabei geht man von der An-
nahme aus, dal kinftige Prozesse einen
dhnlichen Zeitaufwand haben werden wie
die bisherigen. Durch das exponentielle
Mittel wird dann ein einfacher Durch-
schnitt berechnet, wobei aber jlngere
Werte (d.h. aktuellere) starker gewichtet
werden als &ltere. Somit lassen sich etwa-
ige Trends berticksichtigen.

Ein arges Problem darf aber auch hier
nicht verschwiegen werden: Da beim SJF
ja immer die Prozesse mit der kiirzesten
Rechenzeitgestartet werden, kann es leicht
passieren, dal einige Tasks einfach nicht
bedient werden, weil ndmlich standig an-
dere Prozesse mit einer vemeintlich kir-
zeren Laufzeiteintreffen. Diesen Vorgang
bezeichnet man in der Informatik auch als
STARVATION, was aussagen soll, daR
Prozesse miteinerhohen Laufzeitschlicht-
weg ‘verhungern’ mussen.
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DalR dieses Problem durchaus ernst zu
nehmen ist, wurde spatestens im Jahre
1973 deutlich, als beim Massachusetts In-
stitute of Technology (MIT), dem wohl
bekanntesten Forschungszentrum der
Welt, eine IBM 7094 abgeschaltet wurde:
auf ihr fand man einen ProzeR aus dem
Jahr 1967, der immer noch darauf wartete,
das ihm die CPU zugesprochen wirde!!!

Natdrlich gibtes kein Problem, das nicht
zu meistern wére. So kann man sich vor
einer Starvation beispielsweise recht wir-
kungsvoll durch das sogenannte AGING
(Alterung) schiitzen: dabei werden nach
Ablauf eines bestimmten Zeitintervalls
einfach die Prioritaten der noch nicht zum
Zuge gekommenen Prozesse erhdht, beim
SJF also z.B. die geschatzte Ausfiilhrungs-
zeit verkirzt.

Anzumerken bliebe noch, daR sich viele
Scheduler dieses Verfahrens bedienen, da
SJFdie optimale mittlere Tumaround-Zeit
liefert (auf den mathematischen Beweis
soll hier aber, wenn er auch recht simpel
ist, verzichtet werden). In Abbildung 3
kann die Bearbeitungsreihenfolge (am
Beispiel von 4 Prozessen) noch einmal
nachvollzogen werden.

Shortest Remaining
Time First (SRTF) '

Die beiden bisher vorgestellten Verfahren
zeichneten sich jeweils dadurch aus, da
die zu bearbeitenden Prozesse in eine be-
stimmte Reihenfolge gebracht wurden, und
- wenn das erst mal geschehen war. just in
dieser Folge bearbeitet wurden. DaR solch
ein Vorgehen jedoch nicht optimal sein
kann, wird klar, wenn man sich folgende
Situation vorstellt:

Zueinem bestimmten Zeitpunkt gebe es
auf einem Computer nur einen einzigen
ProzeR (mit einer relativ langen Ausfiih-
rungszeit). Da kein anderer ProzeR sich
um die CPU bewirbt, wird diesem die
CPU zugeteilt und das entsprechende Pro-
gramm gestartet. Wahrend der Abarbei-
tungsphase treten dann plétzlich andere
Prozesse auf, die aber, da die Zentralein-
heit beschéftigt ist, erst einmal warten
missen. Denn sowohl FCFS als auch SJF
starten einen neuen ProzeR erstdann, wenn
der gerade aktive seine Arbeit beendet hat.

Sehr érgerlich, vorallem, wenn die war-
tenden Taskseine wesentlich héhere Prio-
ritat besitzen (also eigentlich ‘wichtiger’
sind) als die gerade aktive. Man brauchte
alsoein Verfahren, das den gerade aktiven
Prozell unterbricht, wenn ein wichtigerer
auftritt.

Beim Shortest Remaining Time First
bezieht sich diese Auswahl auf die Rest-

laufzeit eines Prozesses. Dabei wird das
gerade laufende Programm immer dann
vom Scheduler unterbrochen, wenn ein
neuer Prozel mit einer kiirzeren Laufzeit
als die Restlaufzeit der aktiven Task ein-
trifft. Die so deaktivierten Programme
werden dann als quasi neue Prozesse be-
trachtet, indem ihre Laufzeit auf die noch
verbleibende Restzeit gesetzt wird. (Dies
setzt natirlich wie beim SJF voraus, dal
man eine grobe Vorstellung davon hat,
wie lange ein bestimmter Prozef die CPU
benutzt). Die Reaktivierung dieser Pro-
zesse erfolgt dann nach dem bereits oben
beschriebenen SAor/es/-./olb-F/>s/-Prinzip.
Auch dieser Sachverhalt ist zum besseren
Verstandnis noch einmal in einer Abbil-
dung (4) zusammengefaft.

Round Robin (RR)

Beim Round-Rohin-Verfahren wird die
genaue Festlegung der Bearbeitungsrei-
henfolge und -zeit noch etwas gerechter’
durchgefiihrt. Hier kommen alle Tasks
wie beim FCFS zundchst in eine FIFO-
Queue (den letzten beifen die Hunde).
Zusatzlich existiertjedoch ein fiir alle Pro-
zesse fest vorgegebenes Zeitintervall, so
daRl bei einer ProzeBbearbeitung die fol-
genden zwei Falle auftreten kdnnen:

- Die (tatséchliche) Rechenzeit einer
Task istkleiner (oder gleich) dem vor-
gegebenen Intervall. Dann fuhrt das
Programm einfach seine Berechnun-
gendurch und deaktiviertsichanschlie-
Rend selbst. (Der Schedulerstartetdann
das néchste Programm aus der Warte-
schlange).

- Der Zeitbedarf eines Programms ist
groRer als das festgelegte Intervall. In
diesem Fall wird die Task nach Ablauf
der Zeitscheibe vom Scheduler unter-
brochen und wieder hinten in die
Schlange eingereiht. Danach wird das
nachste Programm aus der Schlange
geholt, gestartet, und das ganze Spiel
beginnt von neuem.

Die Kunst dieses Verfahrens liegt also
eigentlich darin, einen geeigneten Wert
fur die Zeitscheibe zu finden. Setzt man
den Wert zu hoch an, wird aus dem Round-
Robin schnell das bekannte First-Come-
First-Serve. Setzt man ihn hingegen zu
niedrig an, kommt es zu haufigen ProzeR-
umschaltungen (Context-Switches), was
wiederum unnétig viel Zeit kostet, da ja
jedesmal der Prozessorstatus im Kontroll-
block gesichert und ein neuer geladen
werden mufB. Es gibt zwar Rechner, die
dieses Problem nicht so hart trifft, da sie
mit mehreren Registersatzen ausgestattet
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Bildschirmanzeige entspricht Ausdruck (WYSIWYG) alle Attri-

bute wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen, doppelt unter-
strichen und durchgestrichen werden angezeigt ebenso alle
Fonts (bis zu 20) wie Pica, Elite, Schmal, Breit, Doppelt hoch.
Proportional, Symbol, Kyrillisch, Tim, Helbo (weitere

Fontdisketten erhaltlich)

Zeilenabstande 1, 15, 2, 2.5, 3-zeilig Abstand vor und nach je-
dem Absatz wahlbar

Grafikeinbindung — frei wédhlbare BildgroRe, Anzeige auf Bild-
schirm wie Ausdruck, Anzeige der Bilder abschaltbar, einzeln
wieder sichern. Import Uber groRbildfahiges Snapshot-Ac-
cessory. Optimaler Druck, da Anpassung an die jeweilige Druk-
kerauflésung

Optimale Druckeranpassung da Unterstitzung von Text,
Grafiktext, Grafik fir 24/ 9-Nadel-, Tintenstrahl- und Laser-
drucker. Zusatzliche Font-Treiber fir EPSON LQ, NEC P..
HP- Deskjet, SLM ... erhaltlich.

eigener Fonteditor fur Zeichen, Schriften, Logos, Symbole
international frei mehrfach belegbare Tastatur (e, &, e, &, &, ..)
alle Tasten sind mit Floskeln und Makros belegbar Eingabe-
funktion in laufende Makros, Makroeditor

bis zu neun Texten gleichzeitig. Darstellung in erweiterten
GEM-Fenstem - Randelemente und Tabulatorzeile kénnen abge-
schaltet werden, um den Bildschirm besser auszunutzen.

flinkes Bewegen im Text: Zeichen-, wort-, zeilen-, absatz-,
bildschirmseiten-, textseitenweise
Block Kopieren, Verschieben, Ausschneiden, Einfligen mit 4

unabhdngigen Puffern, auch zwischen Textfenstem

Funktionen fur Formulare und Kalkulationen (Rechnen im Text,
Formulareingaben, Platzhalterfunktionen fir Datum,...)

flexible Textgestaltung durch Absatz- wund Seitenlayouts,
einfaches Umformatieren in andere Formate (A4/A 5)
optimierter, automatischer Seitenumbruch

autom. Erstellung von Stichwortverzeichnis, Automatisches Mar-
kieren per Makro mdglich, autom. erstellen eines Inhalts-
verzeichnis, sowie von beliebigen Verzeichnissen
Gliederungsfunktion fir Ubersicht und schnellstes Anspringen
entfernter Textbereiche, Verschieben ganzer Kapitel,...

Textinfo zeigt Autor, Vor- und Nachtext, Entstehungsdatum,
Datum der letzten Anderung, Kommentare zum Text
Textstatistik — Anzahl der Worte, Zeilen, Seiten,
Anschlage, sowie Zahlfunktion fiir beliebige Worte
Silbentrennung tUber Wdrterbuch (wahlweise auch Algorithmus)
umschaltbare Trennregeln fir verschiedene Sprachen wie
(Deutsch, Englisch, Franzésisch und Niederlandisch im Liefer-
umfang), auch in Verbindung mit anderen W drterbiichern
internationale Rechtschreibkorrektur nach Langenscheidt (mit ca.
3 Millionen W drtern)

Bilder,

das Hauptwdrterbuch kann gewechselt werden (Option
Englisch, Franzésisch, Niederlandisch, Italienisch, Spanisch,
Schwedisch, amerikanisch, kanadisches Franzdsisch, Schweizer
Deutsch)

eingebaute Serienbrief- und Listenfunktion mit Schnittstelle zu
allen gédngigen Datenbanken und Adressverwaltungen

flexibles ASCII-Laden und Sichern, zeilenweise oder Absatz-
FlieBtext-inklusive FuB und Endnoten!
Textibemahme von |IstWord/Wordplus, mit FuBnoten und

allen Attributen wie fett, kursiv, hoch/tief, unterstrichen
unterstitzt das GEM-Clipboard fir Text und Bilder, integrierte
Schnittstelle zu Accessories fiur Datenlibergabe nach XAcc
Protokoll. Dateniibemahme z.B. aus That's Address, Bild-
Ubernahme aus Snapshot, Artikelibernahme aus EasyBase,...
unterstiitzt Monochrom-, Farb- und GroBbildschirme, OverScan,
MegaScreen,... Hypercache/Turbol6,... Atari ST, STE, TT ab 1MB
RAM (Atari SLM Laserdrucker ab 4MB)

T h at's

W r it e P S

Warum PostScript ?

Viele Grinde sprechen dafur.

PostScript hat strenge Definitionen, daher werden alle diese Ge-
rdte unabhangig von Ilhrer Auflésung einheitlich angesprochen.
Es gibt also keine Probleme mit dem Anpassen von Post-
Script-Geréaten.

In jedem PostScript Gerdt steckt ein eigenes Prozessorsystem.
Die Aufbereitung der Seite findet im Drucker statt. Dadurch
wird der eigentliche Computer entlastet, frei fir andere Aufga-
ben.

Im Bereich Schriften.
belichtem,
Verfligung.

Auf PostScript-Druckem
steht eine Uberwaltigende Auswahl

und Fotosatz-
an Schriften zur

Weniger Arbeit...

Vom Erfassen des Textes haben Sie bis zur Belichtung die volle
Kontrolle Gber Ihr Dokument. Nutzen Sie die Uberlegenheit der
That's Write Formatierung, die Wdrterbuch Silbentrennung und
der optimierte Seitenumbruch, die Funktionen fir Stichwort-
Inhalts- und sonstige Verzeichnisse. Sie entscheiden an Ort und
Stelle in Ihrem Text, was wann wo und wie umgebrochen wird.

Vom Entwurf bis zum Fotosatz

Sie behalten vom Entwurf bis zum Satz die Kontrolle iber Ihren

Text und sparen
anfallenden Satzkosten.

Schnell.

Die Ausgabe auf PostScript
einem Standard ST mehrere

sogar noch

den groBten Teil der sonst
Datei ist schnell. So kdnnen mit
Seiten pro Minute ausgegeben

werden. Auf einem Mega STE oder TT entsprechend mehr.

That's Write PS Plus:

Das Plus steht fir
sparen  Sie, da

PostScript-Dateien

(schneller
allen géngigen
gehdren
und Symbol.

auf

/JEESTELL-COUPON

Bitte senden Sie mir:

_Write On
That's Write 2.0
That's Write PS 2.0
That's Write PS Plus

Name, Vomame_

PLZ, Ort,

Heimverlag

Heidelberger Landstr. 194
6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon:06151 - 56057
Telefax:06151 - 56059

M atrixdruckem
unter anderem die Schriften Times,

'Plus UltraScript' Bei
UltraScript
seinem
Ausdruck durch

beiliegt.

148,— DM
398,— DM
648,— DM
948,-- DM

In Osterreich:
RRR EDV GmbH

Dr. Stumpf Str. 118

A-6020Insbruck
Info:

SLM 804,
Datenkompression) oder
ausgeben.

diesem Paketangebot
Damit kann man
Laserjet, Deskjet
auch auf
Zum Lieferumfang
Helvetica, Courier

Preise sind unverbindlich
empfohlene Verkaufspreise.
Zuziglich 6,- DM Versand-
kosten (Ausland 10,- DM)
unabhdngig von der bestell-
ten Stiickzahl.

In der Schweiz:

Data Trade AG
Landstr. 1

CH-5415 Rieden-Baden

COMPO Software GmbH
Ritzstr. 13, 5540 Prim
Telefon :06551-6266
Telefax :06551-6339
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sind (Beispiel: SPARC der Sun-4: 8 Sat-
ze), nur nitzt uns das aufdem Atari natir-
lich herzlich wenig. Der Vollstandigkeit
halber sei noch erwahnt, daB die in der
Praxis benutzten Scheduling-Algorithmen
i.d.R. mit Zeitscheiben von 10-20ms ar-
beiten.

Multi Level Queues

Eine weitere (und beliebte) Scheduling-
Strategie ist die der Multi Level Queues.
Es handelt sich hierbei im Prinzip um eine
Mischung aus Prioritdten-Scheduling und
anderen Algorithmen. Bei diesem Verfah-
ren werden alle auftretenden Tasks in spe-
zielle Klassen eingeteilt. So gibt es etwa
Klassen fir System-Jobs, Stapelverarbei-
tung (Batch-Processing), allgemeine User-
Jobs oder &hnliches. Jeder Klasse wird
dabei eine festgelegte Prioritdt zugeordnet
(vgl. Abbildung 5), so dal bestimmte Pro-
zesse stets Vorrang vor solchen in einer
niedrigeren priorisierten Klasse haben.
Innerhalbeiner solchen Klasse kénnen die
Prozesse dann z.B. nach dem gerade be-
schriebenen Round-Robin-Verfahren der
CPU zugeteilt werden.

Dabei istes wichtig zu betonen, daR die
einmal getroffene Prioritatenfestlegung
strikt ist. Auf Abbildung 5 bezogen, be-
deutet das beispielsweise, dal ‘Studenten-
Jobs’ nur dann bearbeitet werden kénnen,
wenn alle dartiber liegenden Warteschlan-
gen leer sind.

Multi Level Feedback
Queues

Das letzte Verfahren, das ich lhnen vor-
stellen mdchte, geht noch einen etwas an-
deren Weg: Hier werden werden &hnlich
wie beim Round-Rohin Zeitscheiben defi-
niert, die die Verarbeitung eines Prozesses
auf eine bestimmte Zeit begrenzen. Im
Gegensatz zum Round-Robin existiert hier
jedoch nicht nur eine solche Schranke,
sondern mehrere. Konkret: Man konstru-
iertsich verschiedene Warteschlangen mit
jeweils festgelegter maximaler CPU-Be-
nutzung. Jeder auftretende Prozef wird
dann zunéchst in die Schlange mit der
kleinsten Bearbeitungszeiteingereiht. Ent-
weder reicht das dort gesetzte Limit zur
Bearbeitung des Jobs aus, oder die Task
wandert indie nachste Schlange (miteiner
grolRzugigerausgelegten Zeitspanne) usw.

In der letzten dieser Schlangen kénnten
die Prozesse dann z.B. nach dem zu An-
fang beschriebenen FCFS-Prinzip verwal-
tet werden; somit ist sichergestellt, daB
alle Programme auch tatsachlich komplett
bearbeitet werden.
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Ran an die Tasten

Nach so viel Theorie wenden wir uns nun
den Programm-Listings zu. Bei den Li-
stings 3 und 4 handelt es sich um die
eigentlichen Hauptprogramme, die eine
ProzeRverarbeitung nach dem Round-Ro-
bin- bzw. Mu'ti-Level-Queue-\erfahren
simulieren. Aber der Reihe nach: In Li-
sting 1 finden Sie eine Pascal-Unit, die
verschiedene Prozeduren zur Erstellung
und Verwaltung von Warteschlangen ent-
halt. (ST-Pascal-Benutzer und solche, de-
ren Compiler keine Units unterstiitzen,
missen diese in das Hauptprogramm mit
einbinden). Ich gehe an dieser Stelle da-
von aus, daB Sie die Arbeitsweise einer
solchen Schlange bereits kennen; Einzel-
heiten zur Funktion der einzelnen Routi-
nen entnehmen Sie bitte dem kommentier-
ten Listing (1).

Die zur Bearbeitung der vorhandenen
Prozesse notwendigen Prozeduren wur-
den ebenfalls in eine eigene Unit ausgela-
gert (Listing 2). taskstate gibtden aktuel-
len Status eines Prozesses aus, schedule rr
steuert die Abarbeitung der in den Warte-
schlangen vorhandenen Prozesse nach dem
oben beschriebenen Round-Robin-Veriah-
ren. Bei der Funktion worktask handeltes
sich um eine spezielle Unterroutine dieses
Schedulers, diejeden Prozel3 eine bestimm-
te Zeit arbeiten 188t und ihn danach deak-
tiviert.

Das Nachvollziehen der Bearbeitungs-
reihenfolge der beiden Simulationspro-
gramme sollte lhnen (aufgrund der oben
stehenden, theoretischen Uberlegungen)
keine Probleme bereiten. Trotzdem noch
ein paar Worte zum Ablauf: Nach dem
Starten der Programme wird zuerst eine
Meldung auf dem Bildschirm ausgege-
ben, die u.a. anzeigt, um welche Art des
Schedulings es sich handelt. Danach wird
versucht, die notwendigen Prozel3daten
vom aktuellen Laufwerk einzulesen; diese
Daten missen in einem File oftask unter-
gebracht sein, das den Namen tasks.in
tragt. Die Komponenten task.pid und
task.ankunft werden zur Bearbeitung der
Prozesse eigentlich nicht bendtigt; sie
werden jedoch innerhalb von task state
als ProzeRinformation mitausgegeben. Das
Multi-Level-Queue-Verfahren wurde von
mir mit vier verschiedenen Warteschlan-
gen realisiert. Aus diesem Grund sollten
Sie daraufachten, als Task-Prioritaten nur
die Ziffern von 1 bis 4 zu wahlen, da
ansonsten ein Einfiigen in die entspre-
chenden Warteschlangen nicht mdglich
ist. (Die Ziffer 1 steht dabei tbrigens fir
hohe, die 4 fir niedrige Prioritat...)

AnschlieBend kdnnen Sie einen beliebi-
gen (ganzzahligen, positiven) Wert fir die
Zeitscheibe(n) eingeben. Danach wird der

Scheduler gestartet, der die Verarbeitung
der Prozesse steuert. Nach dem Ende der
Simulation kommen Sie mit einem ‘Re-
turn’ zur aufrufenden Umgebung (z.B.
Desktop) zuriick.

AbschlieBend mdchte ich noch einige
Hinweise zur Entwicklung eines ‘echten’
Multitasking-Kerns geben: Zur Unterbre-
chung eines laufenden Programmes bietet
sich im ST z.B. der Timer-A des MFP an.
Diesen Timer kénnten Sie mit einem ge-
eigneten Wert fir die Zeitscheibe (z.B.
10ms) programmieren, so dal nach Ab-
laufdieser Fristeine eigene Interrupt-Rou-
tine angesprungen wird, die das Umschal-
ten der Prozesse Ubernimmt (die gerette-
ten Parameter des gestoppten Programms
in einen ProzeBkontrollblock packen, ei-
nen neuen laden usw.) Um maoglichst sau-
ber zu programmieren, sollten Sie dabei
zwei Dinge nicht vergessen; erstens sollte
beijedem Verbiegen eines Systemvektors
eine XBRA-Struktur angelegt werden (es
gibt leider immer noch Programmierer,
die sich nicht an dieses Konzept halten!),
und zweitens sollten Sie sich bei allen
Stack-Manipulationen darlber im klaren
sein, welchen Prozessor Sie vor sich ha-
ben. Der MC-68030 im Atari-TT packt
namlich einiges mehr an Informationen
auf den Stack, so dal man schnell auf
falsche Parameter zugreift, wenn man nicht
aufpaBt. Der vorhandene Prozessor laRt
sich z.B. durch den Cookie-Jar abfragen,
und auch die Systemvariable $59E ist in
diesem Zusammenhang recht nitzlich: sie
enthaltden Wert NULL, wenn der Prozes-
sor 6 Bytes bei Trap-Aufrufen auf dem
Stack ablegt, anderenfalls werden dort 8
Bytes hinterlegt.

Anmerkungen

So, damit ist unsere kleine Einfiihrung in
die Scheduling-Strategien erst einmal be-
endet. Ich hoffe, dem einen oder anderen
Leser die Grundtechniken dieser Verfah-
ren zumindest ansatzweise verdeutlicht zu
haben. Natirlich kénnen im Rahmen eines
solchen Artikels nichtalle Aspekte ausrei-
chend angesprochen werden; insbesonde-
re sei noch einmal darauf hingewiesen,
daB die hier vorgestellten Algorithmen
hauptsachlich in Ein-Prozessor-Maschi-
nen Verwendung finden. Richtig interes-
sant wird die Sache aber erst dann, wenn
manesmit Mehrprozessor-Maschinen wie
z.B. der Atari Transputer Workstation
(ATW) zu tun hat, von der man in den
letzten Monaten leider auch nichts mehr
hért; sollten Sie jetzt Blut geleckt haben,
kann ich Sie auf die unten angegebene
Literatur verweisen...

Doches missenjanichtgleich Transpu-
ter oder ein MultiGEM-Projekt sein, auf



das Sie sich nun stiirzen: Vielleicht implementiert der eine oder
andere von lhnen ja einen ‘kleinen’ Multitasking-Kem in eines
seiner eigenen Programme. Es ist doch einfach toll, wenn man
wie z.B. in Phoenix umfangreiche Sortierungen vornehmen kann
und gleichzeitig neue Daten eingibt, wéahrend im Hintergrund

exportiert wird und, und, und...
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1 <* 73:
2 Programm : Extended Standard-Library 74:
3 unit : queue.pas 75:
4 Funktion : Implementation des abstrakten 76:
5 Datentyps "Schlange” 77:
9 78:
7 Edit : 09.04.91 79:
8 Autor : Rolf Kotzian, Paderborn — SO:
Q 81:
10 Copyright: (c) MAXON Computer 1991 82:
11 *> 83:
12

13 H
14 UNIT Queue; 85:
15 86:
16 * Public-Symbols *) 87:
17 Interface 88:
18 89:
19 Type task = H
20 record 91:
21 pid : integer; (* ProzeBkennung *)

22 ankunft, ¢ Ankunftszeit D) 92:
23 laenge - Longint; (* geschatzte Aus- 93:
24 fuhrungszeit *) -
25 prior o integer; C* Prioritat *) 95:
26 end; 96:
27 97:
28 Squeue = ASelem; -
29 Schlange = record :
30 anfang, ende : Squeue; 100:
31 end; 101:
32 102:
33 Selem = record 103:
34 value : task; 104:
35 rest Squeue; 105:
36 end; 106:
37 107:
38 108:
39 109:
40 (* Prototyping *) 110:
41 111:
42  procedure create_queue (var schlange: Schlange); 112:
43  function is_empty_queue (schlange: Schlange): 113:
44 boolean; 114:
45 115:
46  procedure front (schlange: Schlange; 116:
47 var t: task); 117:
48 118:
49  procedure deq_gueue (var schlange: Schlange); 119:
50 procedure eng_gqueue (var schlange: Schlange; 120:
51 t: task); 121:
52 122:
53 123:
54 (* Private Symbols *) 124:
55 125:
56 Implementation 126:
57 127:
58 128:
59 (* “create queue": erzeugt leere Schlange *) 129:
60 130:
61 procedure create_queue (var schlange: Schlange); lSlE
62 begin 132:
63 schlange.ende :* Nil; 133:
64 134:
65 end; (* create_queue *) 135:
66 136:
67 137:
68 138:
69 (+ T"is empty queue®: pruft, ob Schlange leer... ) 139:
70 140:
71 function is_empty_queue (schlange: Schlange): 141:
72 boolean; 142:

¢'l Magazin 06/90, Seite 304 ff.

begin

is_empty_queue := (schlange.ende = Nil);

end; (* is_erapty_queue *)

¢ “front™:

liefert (vorderstes) Element der
Schlange... *)

procedure front (schlange: Schlange;
var t: task);
var dummy: ASelem;

begin
if not is_empty_queue (schlange) then
begin
dummy := schlange.anfang;
t.pid = dummyA .value.pid;
t .ankunft :=
dummyA .value .ankunft;
t .laenge := dummyA wvalue.laenge;
t.prior := dummyA .value.prior;
end;
end; ( front *)
* “deq_queue®: entfernt (vorderstes) Element

der Schlange...

)

procedure deq_queue (schlange:
var dummy: ASelem;

Schlange);

begin
if not is_empty_queue (schlange) then
begin
dummy := schlange.anfang;
schlange.anfang := schlange.
anfangA .rest;
if schlange.anfang = Nil then
schlange .ende := Nil;
dispose (dummy);
end;
end; (* deq_queue *)

(* “eng_queue”: hangt neues Element (hinten) an
die Schlange... *)
procedure enq_queue (var schlange: Schlange;
t: task);
var dummy : ASelem;
begin
new (dummy);
dummyA .value.pid = t.pid;
dummyA value .ankunft := t_ankunft;
dummyA wvalue.laenge := t .laenge;
dummyA .value.prior = t.prior; .
dummyA .rest := Nil;
if schlange.ende = Nil then
schlange.anfang := dummy
else schlange,endeA .rest :* dummy;
schlange.ende := dummy;
end; (* eng_queue *)
- >
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143: 77
144: Begin 78 end; ( work_task *)
145: End. ¢ End of Unit "queue™ *) 79
80
81
- 82 (* "schedule_rr®: Scheduling-Algorithmus, b.d.
83 die Prozesse nach dem Round-
Lo _ _ 84 Robin Verfahren ®R)
H Programm : Scheduling-Simulator 85 ausgewahlt werden... *)
H unit : tasks.pas 86
4: Funktion : Hilfsroutinen zum Task-Handling 87 procedure schedule rr (var s: Schlange;
- _ 88 time_slice: integer);
H Edit : 13.04.91 89 var t: task:
7: Autor : Rolf Kotzian, Paderborn %0 time: integer;
; - 91 begin
9: Copyright: (c) MAXON Computer 1991 92
_10_: » 93 (¢ Es wird so lange gearbeitet, bis alle
it 94 Prozesse komplett bedient wurden, die
12: 95 Harteschlange also leer ist... *)
13:  UNIT Tasks; %
14: _ 97 while not is_empty_queue(s) do
15: ( Public Symbols *) 98 begin
162 Interface 99 (* erste Taks aus der Warte-
172 Uses Queue; 100 schlange holen... *)
ig: 101
20: (* Prototyping ® 182 front (.0:
21: procedure task_state (t: task) ; 104 ¢ reicht das Limit der Zeit-
22: procedure work_task (var s:Schlange; 105 scheibe zur vollstandigen
V"flr t:1fask; 106 Bearbeitung der Task aus ? *)
23: time: integer); 107
24: 108 if t .laenge > time_slice then
25: procedure schedule_rr (var s:Schlange; 109 ¢ Nein I *»
1_:|me_sllce: 110 work_task (s, t, time_slice)
26: integer); 111
g;: 112 eise (* Ja, Limit reicht aus ? *)
29: (* Private Symbols *) ﬁj end: work_task (s, t, t.laenge);
30: Implementation 115
g;: 116 end; ( schedule rr *)
) _ _ 117 -
33: (* "task_state": wird bei jedem Aufruf der Task 118
34: *t* aufgerufen und gibt deren 119 Begin
35: aktuellen Zustand wie folgt 120 End. (* End of Unit "Tasks® *)
aus:
36:
37: - ProzeRRkennung (PID)
38: - Ankunftszeit der Task
39: - (geschatzte) (Rest-) Laufzeit
40: - Prioritat 1 <
41: *> 2 Programm : Scheduling-Simulator
42: 3 Modul : Round_Robin pas
43: procedure task_state (t: task); 4 Funktion : ProzeRverarbeitung nach dem
44:  begin 5 Round-Robin Verfahren
45: Write (t.pid:2, - t .ankunft:8); 6
46: Write C *, t.laenge:8); 7 Edit : 13.04.91
A47: Writeln (t.prior:11); 8 Autor : Rolf Kotzian, Paderborn
48: 9
49: end; (* task_state *) 10 Copyright: (c) MAXON Computer 1991
z 11 *>
51: 12
52: 13
53:  (* "work_task": 1&Pt den Prozess "t" genau 14 Program Round_Robin (input, output);
54: "time" Zeiteinheiten arbeiten 15
und stoppt 16 Uses Queue, Tasks;
: diesen anschliefend. *) 17

o
&
I
©

(* Variablen-Vereinbarungen *)

57: procedure work_task (var s:Schlange; var t:task; 19
- time: integer); 20 Var dat : File of task;
59: var i: integer; 21 t - task;
:  begin 22 s : Schlange;
61: 23 time_slice: integer;
62: task_state (t); 24
63: 25
H for i = 1 to time do 26 Begin (* Main *)
65: (* Unsere Task darf jetzt genau “time" 27
66: Zeiteinheiten schuften ! %) 28 CIrScr;
67: H 29 Writeln ("Scheduling-Simulator™®);

o
©
w
o

Write ("ProzeBverarbeitung nach dem ¥);

69: (* Restlaufzeit ermitteln *) 31 Writeln (Round-Robin Verfahren®);

70: t.laenge :* t _laenge - time; 32 Writeln ("by Rolf Kotzian, Paderborn®);
71: if t _laenge > 0 then 33 Writeln;

72: (* Task wieder einreihen *) 34 Writeln (=(c) 1991 MAXON Computer GmbH);
73: enqg_queue (S, t) ; 35 Writeln; Writeln;

74: 36

75: (* Schlangenkopf entfernen *) 37

76: deq_queue (s); 38 Reset (dat, “tasks.in");
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Texten. Rechnungen oder kleineren Dokumentationen schreiben missen, wie Klein und mittel
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SSD-SOFTWARE
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Ralf Markert

Computer & Software
Balbachtalstt 71 « 6970 Lauda 1
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80 KB Putter, 360*360 DPI. 8 Fonts
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NEC S60 2898 -
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Torsten Anders Software
Hohenstaufenallee 35
5100 Aachen

Telefon 0241/74246
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39 if I0result * o then 28 ClrScr;
40 begin 29 Writeln ("Scheduling-Simulator®);
41 (* leere Warteschlange erzeugen *) 30 Write ("ProzeRverarbeitung nach dem ¥);
42 create_queue (S); 31 Writeln ("Multi-Level-Queue Verfahren®);
43 32 Writeln (“by Rolf Kotzian, Paderborn®);
44 while not eof (dat) do 33 Writeln
45 begin 34 Writeln ("(c) 1991 MAXON Computer GmbH) ;
46 (* ProzeRBdaten aus File 35 Writeln \Writeln;
a7 lesen und in eine Warte- 36
48 schlange einfigen... *) 37 Reset (dat, "tasks.in");
49 38 if I0Result = 0 then
50 Read (dat, t) ; 39 begin
51 enq_queue (s, t); 40 (* leere Warteschlangen erzeugen *)
52 end; 41 create_queue (s@D:;
53 end 42 ereate_queue (G @D:
54 else 43 create_queue ([3D:;
55 begin 44 create_queue ([4]):;
56 * leider konnte das File “"tasks.in” 45
57 nicht gelesen werden... *) 46 while not eof (dat) do
58 47 begin
59 Writeln (“Kann Daten nicht lesen I7); 48 (* die Prozessdaten werden aus
60 Halt; 49 dem File gelesen, und in die
61 end; 50 entsprechende Warteschlange
62 51 (abhangig von der Prioritat)
63 52 eingereiht... *
64 Write (“Wie groB ist die Zeitscheibe? ¥); 53
65 Readln (time_slice); Writeln; 54 Read (dat, t);
66 55 eng_queue (s[t.prior], t);
67 ¢ Nun wird der Scheduler aufgerufen, der die 56 end;
68 Bearbeitung der Tasks steuert... *) 57 end
69 58 else
70 Write ("PID: ANKUNFT: LANGE: ) 59 begin
71 Writeln (- PRIORITAT:) ; 60 (* leider konnte das File "tasks.in
72 Write 61 nicht gelesen werden... *)
73 Writeln (.— — _— 0y 62
74 Writeln; 63 Writeln (“Kann Daten nicht lesen !7);
75 64 Halt;
76 schedule rr (s, time slice); 65 end;
7 Readln; 66
78 67  Nun werden die Zeitscheiben fiur jede zu
79 End. (+ Main «) 68 bearbeitende Klasse festgelegt... *)
69
70 Write ("Zeitscheibe der Klasse 1: *);
71 Readln (time [1]);
¢ 72
2 Programm : Scheduling-Simulator 73 Write ("Zeitscheibe der Klasse 2: ~);
: Modul : Multi_Level_Queue pas 74 ReadIn (timeRD:
4: Funktion : ProzeBverarbeitung nach dem 75
S: MLQ-Verfahren... 76 Write ("Zeitscheibe der Klasse 3: *);
- 77 ReadIn (time[3]);
: Edit : 14.04.91 78
8: Autor Rolf Kotzian, Paderborn 79 Write ("Zeitscheibe der Klasse 4; *);
9: 80 Readln (time [4]);
10: Copyright: (¢) MAXON Computer 1991 81
112 % 82 (* Jede Klasse wird wiederum nach dem
151 83 Round-Robin Verfahren bearbeitet... *)
- 84
14:  Program Multi_Level_Queue (input, output); 85 Write CPID: ANKUNFT - LANGE - ;
15: 86 Writeln ( PRIORITAT:");
16: Uses Queue, Tasks; 87 Write (-mmEmEEEEEN. ... ... snmmmmmmin  le);
17: 88 writeln (e« - oY
18: (¢ Variablen-Vereinbarungen *) 89 Writeln
19: 90
20: Var dat : File of task; 91 schedule_rr (s[1], time[11);
2L: t o task; 92 schedule_rr (s(2), timeR1);
22: s : array[1l..4] of Schlange; 93 schedule_rr (8(3), time(3]);
23: time: array[l..4] of integer; 94 schedule rr (s[4], time[4]);
24: 95
25: 96 Readln;
26:  Begin (* MAIN = 97
27:

98 End. (* MAIN %)
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Schnittstellen-
Dschungel

Neue Rechner -

Neue Schnittstellen

Tell 2

Wi e bereits im vorigen Teil angekiindigt, wollen wir uns in

dieser Serie auch ausfihrlich mit den Fahigkeiten des Serial

Communication Controllers (kurz: SCO beschaftigen. Fr

unterstiitzt zwei der seriellen Schnittstellen des Mega STE

bzw. des TT sowie deren mysteriosen LAN-Port.

i nderFachwelt wird haufig mitsolchen
Begriffen wie LAN. Ethernet, 1SO/
OSI usw. um sich geworfen, jedoch

durfte es vielen Lesern unbekannt sein,
was es damit auf sich hat. Deshalb wollen
wir hier zundchst einen Ausflug in die
Grundlagender sogenannten Lokalen Net-
ze machen. Und das ist nicht nur fir TT-
und Mega STE-Besitzer interessant, denn
schlieRlich laBt sich auch Giberden zumeist
ungenutzten MIDI-Port ein (wenn auch
nicht sonderlich schnelles) Netzwerk auf-
bauen.

LAN & Co.

Fangen wir am besten mal vome an: Was
bedeutet LAN? LAN ist die Abkiirzung
fir ..Local Area Network* oder zu gut
deutsch: Lokales Netz. Man unterscheidet
unter anderem auch noch zwischen MAN
(Metropolitan Area Network) und WAN
(Wide Area Network); der Unterschied
besteht hauptsachlich in der Ausdehnung
des Netzes. Ein LAN verbindet Rechner
innerhalb eines oder mehrerer Gebéaude,
das MAN kann sich schon libereine ganze
Stadt erstrecken und WANSs erstrecken
sich Gber noch groRere Gebiete. Hierbei
sind die Grenzen natiirlich flieBend.

Wir wollen uns an dieser Stelle nur auf
die LANs beschranken, weil es sich kaum
ein Atari-Benutzer wird leisten kdnnen,
eine kilometerlange Standleitung von der
Telekom zu mieten.
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Natdrlich wird es umso einfacher (und
schneller), zwei Rechner miteinander kom-
munizieren zu lassen, je mehr (Daten- und
Handshake-)Leitungen zur Verfigungen
stehen. Mit steigender Leitungszahl ex-
plodieren jedoch auch die Kosten. Des-
halb wird in der Regel bei Lokalen Netzen
die serielle Dateniibertragung bevorzugt.
Die Leitungslange hangt natirlich direkt
davon ab, wie die Rechner untereinander
verbunden sind; das bezeichnet man als
Topologie.

VonderTopologie hédngtauch direkt die
Behandlung beim Ausfall eines Elemen-
tes ab. Sind die Rechner beispielsweise
sternférmig (siehe Abbildung 1) angeord-
netmiteinem zentralen Element, so kommt
der Ausfall dieses Zentralknotens dem

Abb. I: Stern-Struktur

Ausfall des gesamten Systems gleich. Zu-
dem hat unser Atari nur einen einzigen
NetzwerkanschluB und ist somit nicht als
zentraler Knoten geeignet.

Sind alle Rechner an ein gemeinsames
Medium angeschlossen, spricht man von
einer Busstniktur (Abbildung 2). Hierbei
ist jedoch Absprache unter den Teilneh-
mern notwendig, wann welcher Teilneh-
mer den Bus benutzen darf, und es besteht
unter Umstdnden die Gefahr des Aushun-
gems. Das bedeutet, daB ein Teilnehmer
den Zugang zum Bus niemals bekommt,
weil die anderen Teilnehmer ihn blockie-
ren. Die Busstruktur hat den Vorteil, daR
der Ausfall eines Rechners keinen Einfluf
auf das Gesamtsystem hat.

Bei einer Ringstruktur (Abbildung 3)
besitzt jeder Rechner einen Vorgénger-
sowie einen Nachfolgerechner, so daR alle
Rechner insgesamt ringférmig miteinan-
der verbunden sind. Das ist hardwarema-
Big zwar einfach zu realisieren, hatjedoch
den Nachteil, daR der Ausfall eines Rech-
ners in der Regel den Ausfall des Ge-
samtsystems nach sich zieht.

ISO/OSI

Um die verschiedenen Mdglichkeiten der
Hardware (man denke nur einmal an die
maoglichen verwendbaren Kabeltypen)
sowie der Software-Protokolle untereinen
Hut zu bringen, wurde von der Internatio-
nal Standardization Organisation (ISO)das



LatticeC 5istder ANSI C Compiler fir Ihren ATARI ST, STE, MegaSTE und

TT Computer:

« Integrierte Entwicklungsumgebung, von der Sie auf Compiler, Linker,
Assembler, Resoure-Editor und alle anderen Hilfsprogramme direkt aus
dem Editor Zugriff haben. Alternativ kdnnen Sie aber auch eine andere,
von Ihnen bevorzugte Shell verwenden.

« Vollistandige ATARI-Bibliotheken (VDI, AES, BIOS, XBIOS, GEMDOS.

Erzeugt sehr schnellen und kompakten Code fir alle 680x0 Prozessoren,

in der Regel schneller und kompakter als alle anderen Systeme.

Vollstandige Unterstiitzung des mathematischen 68881/2 Co-Prozessors.

Zum Lieferumfang gehdéren zahlreiche Hilfsprogramme, wie ein Re-

source Construction Set (WERCS), ein Low-Level-Debugger,

Definitionsdateien-Kompressor, eine Bibliotheksverwaltung fiir Objekt-

Module, ein Disassembler, ein intelligenter Code-Optimierer und vieles
mehr...

Doch vielleicht kennen Sie dies alles auch schon von anderen

Programmpaketen - was also hebt Lattice C5 von anderen Systemen ab?

« Umfassende Compiler-Optionen und Laufzeit-Bibliotheken, welche die
Portabilitat stark vereinfachen. Viele List- und Querverweis-Optionen,
die Ihnen das Leben erleichtern.

« Globaler Optimierer, der den Objekt-Code beziiglich Geschwindigkeit
oder Kompaktheit optimiert.

¢ Es kann Interrupt-Code erzeugt werden, sprich die Verwendung von
Inline OS-Aufrufen in C ist erlaubt.

« Pre-Compilierte Definitions-Dateien fiir schnellere Compilation und
automatische Generierung von Funktionsprototypen.

» Uber 1200 Seiten Dokumentation

Ferner unterliegt Lattice C 5 einer kontinuierlichen Weiterentwicklung.
Hierausresultierende Erweiterungen und Neuerungen werden registrierten
Anwendern in Form kostengiinstiger Updates zur Verfigung gestellt.

msﬁtgﬁi%oﬁ ur den
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Die ett (berarteitete und erveiterte Neuausgabe dieses

Quasi'™ Werks, das in kaum einer Bibliothek zum ST fehit,
bringt viele neue Infos auch zum STE und TT: von der Hardwere
Uber Enveiterungen und die Progranmmierumgebung bis hinzu

den akiuellen Betrigbssysterren (TCS 14, 16, STE,
3.0 TT), den neten Gafgrmdi uv.m

CCD ¢ Hochheimer StraRe 5« W-6228 Eltville
Tel. 06123/1094 « Fax 06123/43 89
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Im Laufe der Jahre wurde eine groRe Anzahl C-Compiler fur die
ATARI Computer entwickelt. Einige waren gut, andere weniger;
bedauerlicherweise haben sich inzwischen jedoch die meisten dieser
Firmen vom ATARI-Markt abgewendet und die ATARI C-Anwender
ohne Unterstitzung und Zukunftsperspektiven zuriickgelassen. Eine
Firma hat jedoch kontinuierlich in die Entwicklung firST/TT Computer
investiert und ist mittlerweile fur qualitativ hochwertige Produkte
bekannt geworden. Ebenso hat sich ein C-Compiler als einzige Wahl
fur den ambitionierten Entwickler etabliert, was durch die Tatsache,
dal auch ATARI’s Intementwicklungen mit Lattice C Serfolgen, noch
unterstrichen wird. Gerade die Portabilitat tber viele verschiedene
Hardware-Systeme maximiert Ihre Investition in die Sprache C.

Nur HiSoft, CCD und Lattice C 5 konnen Ilhnen diese
Zukunftsperspektive bieten. Die Kooperation zwischen HiSoft und
CCD erlaubt jedem C-Programmierer wieder zuversichtlich zu sein.
Unserspezielles Angebot gestattetallen Besitzerneinesanderen ATARI
C-Systemsden problemlosen und kostengiinstigen Umstiegauf Lattice
C 5. Fir nur DM 198,— erhalten Sie das an deutsche Bedirfnisse
angepasste komplette Lattice System, sowie das brandneue ATARI
Profibuch von Sybex, das dem C-Programmierer eine schier
unerschépfliche Quelle an Information Uber die ST, STE, MegaSTE
und TT Computer bietet.

Um an der Sonderaktion teilzunehmen, senden Sie einfach die
Originaldisketten Ihresalten ATARI C-Systems, eine unterschriebene
Bestatigung, daB Sie keinerlei Kopienderalten Software mehrbesitzen,
sowie DM 198,— zuzligl. DM 8,— Versandkostenpauschale an CCD.
Furweitere Informationen kénnen Sieselbstverstandlich auch anrufen.

Oie Zukunft erwartet Sie!

Lattice C 5

Lattice C 5 Austausch
(von 'fdem anderen kommerziellen C-Paket.
bis ol

Zum Lieferumfang beider Pakete gehéren rund 1200 Seiten Dokumentation
(fast 400 Seiten Seiten Anwenderhandbuch in Deutsch), 7 doppelseitige
Disketten und das noch brandaktuelle deutsche Sybex Profibuch fiir den

Atari ST/STE/TT mit einem Umfang von ca. 1300 Seiten.

DM 398,-
DM 198,-



OSI-Referenzmodell geschaffen
(OSI = Open System Intercon-
nection). Bei diesem Modell han-

delt es sich um eine heute von
allen Kommunikationsentwick- ™
lern und -anbietem akzeptierte |
Festlegung zur Abwicklung von
Kommunikationsvorgangen zwi-
schen Netzwerkdiensten und -
funktionen in unterschiedlichen
Systemwelten auf der Basis all-
gemeiner Protokolle und Schnitt-
stellen. Es gliedert sich auf in
sieben Schichten (siehe Abbil-
dung4), die folgendermaRBen cha-
rakterisiert werden:

Eigentlich besteht das Modell aus acht
Schichten, jedoch wird Schicht 0. die das
Ubertragungsmedium beschreibt, iiblicher-
weise nicht mitgezahlt.

Schicht 1(Bit-Ubertragung/Physical Lay-
er) legt fest, wie die Bits tiber das Medium
ibertragen werden (z.B. Spannungen etc.).

Schicht 2 (Sicherung/Data Link Layer)
regelt den physikalischen sowie logischen
Zugriffauf das Medium.

Schicht 3 (Vermittlung/Network Layer)
sorgt dafiir, daB Rechner A Rechner B im
Netzwerk auch findet.

Schicht4 (Transportdienst/Transport Lay-
er) ist bereits inder Lage, Daten von Rech-
ner A zu Rechner B zu verschicken.

Schicht 5 (Kommunikationssteuerung/
Session Layer) steuert die Sitzung und
veranlalt die Dateniibertragung.

Schicht 6 (Datendarstellung/Presentation
Layer) bereitetdie Daten fiir den aktuellen
Rechner in der benétigten Form auf.

Schicht 7 (Anwendung/Application Lay-
er) schlief8lich ist das eigentliche Anwen-
dungsprogramm.

Kabelprobleme

Nachdem wirnun einen Uberlick iiber den
Aufbau von Lokalen Netzen gewonnen
haben, wollen wir uns mit einigen wichti-
gen Details beschaftigen.

Fir die Auswahl des Mediums gibt es
mehrere (leider teilweise gegensatzliche)
Kriterien:

- Zuverlassigkeit

- Robustheit gegeniiber Stdérungen
- Ubertragungskapazitat

- Preis
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Abb. 2: Bus-Struktur

Abb.Ringstruktur

Die wichtigsten in der Praxis verwendeten
Leitungen sind:

- verdrillte Zweidrahtleitungen
Vorteil: einfach zu handhaben
Nachteil: nur fur kirzere Entfernun-
gen geeignet

- Koaxialkabel

Vorteile: billig, bis zu 20 km gute r -
setzbar

Nachteil: Der Skin-Effekt bei hohen
Frequenzen bewirkt, dal bei steigen-
der Ubertragungsrate der Strom dazu
tendiert, nur auf der Oberflache des
Innenleiters zu flieRen. Das fihrt dazu,
dafl der Leitungswiderstand bei stei-
gender Frequenz stark ansteigt. Trotz-
dem sind 400 MB/sec erreichbar.

- Glasfaserkabel
Vorteile: hohe Ubertragungsgeschwin-
digkeit, Storunempfindlichkeit, kaum
Dé&mpfung bei hohen Frequenzen
Nachteil: Notwendigkeit eines Lasers
zur Dateniibertragung

Da wir Atari-Besitzeresjedoch normaler-
weise nicht mit derart hohen Geschwin-
digkeiten sowie Entfernungen zu tun ha-
ben, besitztder LAN-Port des Atari weder
einen Laser zur Glasfasersteuerung noch
BNC-Anschliisse fir Koaxialkabel.

Ethernet &
CSMA/CD

W ie bereits erwahnt, stelltder Zu-
gang zum Medium ein Problem
fir Bus-Topologien dar. Beim
weitverbreiteten Ethernet hangen
ndmlich alle Teilnehmer an ei-
nem Koaxialkabel und konnen
theoretisch gleichzeitig senden.
Um nun nicht absichtlich die
Ubertragung eines anderen Teil-
nehmers zu stéren, muf ein sen-
dewilliger Rechner zunéchst pri-
fen, ob die Leitung frei ist (Car-
rier-Sense-Eigenschaft). Erst
dann darf er auf die Leitung zugreifen,
was jedoch einen anderen Teilnehmer,
derdas Medium ebenfalls als frei erkannt
hat, nicht daran hindert, auch zu senden
(Multiple-Access-Eigenschaft). Um eine
Kollision zu erkennen, Gberprift ein sen-
dender Teilnehmer stdndig, ob sich auf
dem Medium nur die Daten befinden, die
erauch gesendet hat. Istdas nicht der Fall,
muf von einer Datenkollision ausgegan-
gen und die momentane Ubertragung so-
fort abgebrochen werden (Collision-De-
tection-Eigenschaft). Daher z&hlt Ether-
net zu den sogenannten CSMA/CD-Ver-
fahren.

Token-Bus

Eine andere Art der Zugangsregelung bei
Bus-Topologien ist die. ein sogenanntes
Token zu vergeben. Derjenige Rechner,
der das Token hdlt, besitzt den exklusiven
Zugang zum Medium und kann allen an-
deren Rechnern Nachrichten schicken oder
von ihnen anfordem. Erst wenn er das
Token an den nédchsten Rechner weiter-
gibt, kann dieser selbst aktiv werden. Der
Gerechtigkeit halber sollte das Token in
einem logischem Ring von einem Rechner
zum nachsten weitergegeben werden, da-
mit keiner benachteiligt wird (siehe Ab-
bildung 5). Jedoch wirft auch diese L&-
sung einige Probleme auf. So muR es zum
Beispiel genau ein Token geben. Stirzt
jedoch der Rechner, der das Token halt,
ab, gibt es gar kein Token mehr und nie-
mand kann mehraufden Bus zugreifen; es
muf also ein neues Token generiert wer-
den.

Was ist aber, wenn ein Rechner an-
nimmt, daf sein Vorganger abgestiirzt ist
und ein zweites Token generiert? Oder
wie lange darfein Teilnehmer das Token
halten, bevorer es weitergeben mufR? Wer
generiert das Token nach einem System-
start? Mitanderen Worten: Probleme uber
Probleme. Auch dieses Verfahren stellt
also nicht der Weisheit letzten SchluB dar.



Token-Ring

Etwas anders sieht es bei einer Ring-To-
pologie aus. Da diese Topologie fiir uns
Atari-Besitzer besonders interessant ist,
wollen wir darauf auch besonders aus-
fuhrlich eingehen. Es gibt bereits einige
MIDI-Netz-Konzepte. die auf der Ring-
Topologie basieren, wie zum Beispiel das
Spiel ,,Midi-Maze*“.

Beim Token-Ring muf ein Rechner die
Nachricht, die er empféangt und die nicht
fur ihn bestimmt ist, an den nachsten Rech-
ner weiterleiten. Fallt ein Rechner aus,
bricht ohnehin der ganze Ring zusammen,
so daf uns das Ausfallproblem schon mal
nicht mehr zu interessieren braucht. Aber
wann darf ein Teilnehmer eine Nachricht
inden Ring einbringen? Es kdnnteja gleich
eine Nachricht ankommen, die sofort wei-
tergeleitet werden mufR; es kénnen auch
nicht beliebig viele Nachrichten zwischen-
gepuffert werden. Die LOsung istauch hier
wieder ein Token.

Wer das Token hélt, darf Nachrichten in
den Ring einleiten, und die tbrigen Teil-
nehmer sind wéhrenddessen dazu verur-
teilt, nur Nachrichten weiterzuleiten und
sich zu kopieren, wenn die Zieladresse mit
der eigenen Adresse bereinstimmt.

Nach einem Ringumlaufwird die Nach-
richt dann vom Sender wieder vom Ring
entfernt und ein neues Token generiert,
das an den Nachfolger weitergeleitet wer-
den kann.

Frames

An dieser Stelle ist es angebracht, den
Begriff eines Frames zu erldutern. Ein
Frame ist ein leerer Datenrahmen, in dem
die verschiedenen Bit-Positionen verschie-
dene Bedeutungen haben. Der Sinn eines
Frames ist der, daR ein Teilnehmer nicht
beliebig viele Daten hintereinander UGber
das Medium schickt, sondern nur in klei-
nen Paketen. Denn wenn in einem langen
Datenstrom zum Beispiel ein Byte verlo-
rengeht, herrscht plétzlich Chaos, so daR
der gesamte Datenstrom wiederholt wer-
den muB. Geht dagegen ein Byte in einem
Paket verloren, ist das an der Paketlange
erkennbar, und es mufl nur dieses eine
Paket erneut gesendet werden.

Ein Daten-Frame kann beispielsweise
folgendermafBen aussehen; Er beginnt in
der Regel mit einem Startsymbol, das so
sonst nicht Vorkommen kann. Denkbar ist
zum Beispiel die Bit-Folge 01111110.
Wenn im Datenteil dieses Byte Vorkom-
men sollte, fligt der Kommunikationsbau-
stein automatisch in die Mitte eine 0 ein,
die bei Empfang ebenso automatisch wie-
der entfernt wird, so daB das Programm
nichts davon merkt. Das setzt natirlich
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Schicht 7

Schicht 6

Schicht 5

Schicht 4

Schicht 3

Schicht 2

Schicht 1

Schicht 0

Anwendung
(application layer)

Datendaislellung

(presentation layer)

Kommunikalionssteueiung

(session layer)

Transporidiensl
(transport layer)

Vermittlung
(network layer)

Sicherung
(data link layer)

BH-Ubeitiagung
(physical layer)

Abb: 4: Oenereller Aufhau des 7-Schichlen-Modells der 1ISO

voraus, dal der Kommunikationsbaustein
eine gewisse Intelligenz besitzt, die der
MFP 68901 leider nicht vorweisen kann.
Das wird auch einer der Griinde sein, war-
um Atari den SCC in den neuen Rechnern
verwendet.

Der SCC kann ndmlich automatisch nach
diesem Byte suchen und entlastet somit
die CPU erheblich. Der weitaus wichtige-
re Grund dirfte jedoch darin zu suchen
sein, daB der Apple Macintosh den glei-
chen (1) Chip fir Netzwerkanwendungen
benutzt, so daf Ataris und MACs pro-
blemlos gekoppelt werden kénnen, sobald
es entsprechende Software gibt.

Der Grund fur ein solches Startsymbol ist
der. dal ein Frame-Anfang dadurch ein-
deutig erkannt werden kann. Das XMo-
dem-Protokoll bietet so etwas leider nicht.

St

F G

daher kann esdort zu Problemen kommen,
den nachsten Blockanfang zu erkennen,
wenn einmal die Synchronisation verlo-
rengegangen ist. Aus den gleichen Grun-
den existiert ein ebenso maéglichst eindeu-
tiges Endsymbol, daR einen Frame ab-
schlieft.

In der Regel enthdlt ein Frame auch
Felder fir Quell- und Zieladresse, damit
der Empfanger weil3, ob ein Paket fir ihn
istund woheres kommt. Meist gibtes auch
Gruppen- oder Broadcast-Adressen, mit
denen gezielt Gruppen von Teilnehmern
oder alle Teilnehmer adressiert werden
kénnen.

Der eigentliche Datenteil kann entweder
feste oder variable Lange haben. Variable
Lange bietet den Vorteil, daB bei kurzen
Nachrichten weniger Bandbreite ver-

H

fl B C
Abh. S: Token-Hut
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schwendet wird, daftrerfordert sie jedoch
aufwendigere Software.

Schliellich sollte noch eine Prifsumme
vorhanden sein, anhand derer Datenfehler
erkannt werden kdnnen.

Je mehr dieser Aufgaben an den Kom-
munikationsbaustein (ibergeben werden
kénnen, umso weniger Rechenzeit geht
fir das Lokale Netz verloren, denn der
eigene Rechnersoll schlieBlich den Haupt-
teil der Rechenzeit dem Benutzer zur Ver-
fugung stellen und nicht fir Netzwerkpro-
tokolle (und damit indirekt fir andere Be-
nutzer) verbrauchen.

Token-Probleme

Zuriick zum Token: Es kann die verschie-
densten Formen haben. Zum Beispiel kann
es ein besonders kurzer Frame sein, der
nur angibt, daB es sich um ein Token
handelt und keinen Datenteil besitzt. Oder
es konnte ein normaler Daten-Frame sein,
in dem ein Token-Bit gesetzt ist, das an-
gibt. daR es sich bei diesem Frame um ein
Token handelt.

Hier tauchen wieder dhnliche Probleme
auf wie bei Bus-Topologien. Um diese
Probleme inden Griff zu bekommen, fihrt
man eine sogenannte Monitorstation ein.
die den Ring uberwacht und gegebenen-
falls Fehler korrigiert.

Maogliche Fehlerquellen (abgesehen von
Hardware-Fehlem) sind:

- fehlerhafte Frames

- endlos kreisende Frames
- Token-Verlust

- Token-Duplizierung

1 | *

2 * CONFIG.C

3 * Portkonfiguration fur TT44TT

4 * Copyright (c) 1991 by MAXON

5 * Autoren: Oliver Scholz t Uwe Hax
6 */

7

8 #include < oa

9 #include <aes.h>

10 tinclude <stdio.h>

11 tinclude <string.h>
12 tinclude <portab.h>

14 tinclude "TT44TT.h"
15 tinclude "termdefs._h"
16 tinclude "proto.h"

18 tdefine GLOBAL extern
19 tinclude "variable.h"

20

21 /*

22 * Dialogbox zur Portkonfiguration
23 */

24

25 WORD conf_port(CONFRS *port)
26 <

27 WORD c¢x,cy,cw,ch;

28 WORD exitobj,ret;

29 OLDSET old;

30 CONF_RS oldport;
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Ein fehlerhafter Frame kann viele Ursa-
chen haben. Die haufigste istein Bit-Feh-
ler im Datenteil, der durch die Prifsumme
(meist CRC-codiert) relativ sichererkannt
werden kann, ebenso wie zu kurze oder zu
lange Frames. Das Fehlen eines Endfeldes
wird dadurch erkannt, daR das (eindeuti-
ge) Startsymbol zu friih kommt. Dadurch
ist dieser Fall auf einen zu kurzen Frame
zuruckfiuhrbar. analog verhalt es sich mit
einem fehlenden Startsymbol.

Um endlos kreisende Frames zu erken-
nen. enthélt jeder Frame ein Monitor-Bit.
das bei Generierung des Frames O ist.
Passiertder Frame die Monitorstation, wird
das Bitauf | gesetzt Cfridder Frame weiter-
gereicht. Erreicht jedoch ein Frame mit
gesetztem Monitor-Bitdie Monitorstation,
handelt es sich um eine Fehlersituation.
Die Fehlerbehandlung ist dabei die glei-
che wie bei einem Token-Verlust: Es wer-
den alle Nachrichten vom Ring entfernt,
indem ein Purge-Frame (Ringreinigung)
an alle Teilnehmer gesendet wird. An-
schliefend generiert die Monitorstation
ein neues Token.

Um eine Token-Duplizierung zu erken-
nen, uberprift eine sendende Station die
Quelladresse des empfangenen Frames.
Stimmt diese nicht mit der eigenen Adres-
se Uberein, wird die Ubertragung abgebro-
chen und kein neues Token generiert,
wodurch es wieder nur ein Token geben
sollte.

SchluBbemerkungen

Wir konnten in diesem Schnelldurchgang
durch das Gebiet der Lokalen Netze die

meisten Probleme nur anreien, weshalb
wir fir weitergehende Informationen auf
die Literaturliste verweisen mdchten. Wie
wohl jeder gemerkt hat, gibt es eine Un-
zahl an Problemen und Lésungsmdglich-
keiten. So ist es zum Beispiel auch nicht
verwunderlich, daR allein die Spezifika-
tion von AppleTalk ein dickes Buch fiillt.

Im néchsten Teil werden wir dann se-
hen, welche der hier beschriebenen viel-
faltigen Moglichkeiten der im Atari ver-
wendete Serial Communications Control-
ler speziell bietet und wie er die Software-
Entwicklung fir Lokale Netze unterstitzt.

AbschlieBend folgtjetzt noch der zweite
Teil unseres Terminal-Programmes.

Oliver Scholz & Uwe Hax

Literatur:

Winfried Dulz:

Lokale Netze.

Lehrstuhlfiir Rechnerarchitektur und Verkehrs-
theorie der Friedrich-Alexander-Universitat
Erlangen-Nirnherg

Hans-Peter Hocll

Lokale Netze - Momentane Méglichkeiten und
zukinftige

Entwicklung. McGraw-Hill Book Company CimhH

W. Stallings:
Local Networks: An Introduction.
Macmillan Publishing Company

Gerd E. Keiser:
Local Area Networks.
McGraw-Hill Book Company

31

32 /* Die alten Werte merken */

33 oldport.baudrate=port->baudrate;

34 oldport.flowctrl*sport->flowctrl;

35 oldport.ucr=port->ucr;

36

37 into_dial (port,told) ;

38 form_center(port_dial,ficx,6cy,4cw,ich);

39 form_dial (FMD_START,cx,cy,cw,ch,cx,cy,cw,ch);
40 objc_draw(port_dial ,ROOT ,MAXDEPTH,

41 cx, ¢y, cw, ch) ;

42

43 show_mouseQ ;

44

45 do

46

47 exitobj*(form_do(port_dial,0) 6 Ox7FFF);
48

49 switch(exitobj)

50 (

51 case BITS8: port->ucr 6= -0x60;

52 break;

53

54 case BITS7: port->ucr 4* -0x60;

55 port->ucr |= 0x20;

56 break;

57

58 case STOP1: port->ucr 6» -0x18;

59 port->ucr |= 0x08;

60 break; n
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case STOP2: port->ucr 6* -0x18;
port->ucr I* 0x18;
break;

case PARN: port->ucr i- -0x06;
break;

case PARE: port->ucr |= 0x06;
break;

case PARO: port->ucr 4= -0x06;

port->ucr |= 0x04;
break;

case NOPROT: port->flowctrl=P_NONE;

break;

case XONXOFF port->flowctrl*P_XON;
break;
case RTSCTS: port->flowctrl=P_RTS;
break;
case BAUDDWN if (port->baudrate < 15)
<
port->baudrate++;
into_dial(port,é&old);
objc_draw (port__dial,
BAUDRATE ,HAXDEPTH,
cx, ¢y, cw, ch) ;

break;

case BAUDUP: if (port->baudrate > 0)

(

port->baudrate— 3

into__dial (port, told) ;

objc_draw (port_dial,
BAUDRATE ,MAXDEPTH,
cX, cy,cw,ch);

break;
) /* switch */
)
while (exitobj!«PORTOK 46 exitobj!=PORTABRT);
port_dial[exitobj].ob state 6* -SELECTED;

if (Exitobj**PORTOK)
ret-1; /* OK, neue Einstellung gultig */
else
<
ret*0; /* alte Parameter wiederherstellen »/
port->baudrate=oldport.baudrate;
port->flowctrl«oldport_flowctrl;
port->ucr*oldport.ucr;

)

hide_mouse(Q;
form dial (FMD FINISH, cx, cy, cw, ch, cx, cy, cw, ch) ;

return(ret);

}
/*
* zur Baudrate passenden String holen
*/
VOID get_baud_string(WORD rate index, CHAR *buf)

CHAR text[16][6]-{ "19200","9600","4800",
"3600","2400", "2000","1800","1200","600",
"300","200","150","134", 110", 75", 50" );

strcpy(buf,text[rate index]);
>

/*
* akt. Parameter in Dialog eintragen
*/
VOID into dial (CONF RS *port, OLDSET »indices)

CHAR »baud;
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148:
149:
150:
151:
152:
153:
154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:
170:
171:
172:
173:
174:
175:
176:
177:
178:
179:
180:
181:
182:
183:
184:
185:
186:
187:
188:
189:
190:
191:
192:
193:
194:
195:
196:
197:
198:
199:
200:
201:
202:
203:
204:
205:
206:
207:
208:
209:
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212:
213:
214:
215:
216:
217:
218:
219:
220:
221:
222:
223:
224:
225:
226:
227:
228:
229:
230:
231:
232:
233:
234:

init_dialQ;

baud=port_dial [BAUDRATE] .ob_spec.tedinfo->
te_ptext;

get_baud_string(port->baudrate,baud);

switch(port->flowctrl)

{

case P_NONE: indices->i£1ow=HOPROT;

break;
case P_XON: indices->iflow*XONXOFF;
break;
case PRTS: indices->iflow*RTSCTS;
}

switch ((port->ucr) & 0x06)
(¢
case 0x00:
case 0x02: indices->ipar=PARN;
break;
case O0x04: indices->ipar=PARO;
break;

case 0x06:

D)

indices->ipar=PARE;

if ( ((port->ucr) & 0x18) = 0x18 )
indices->istop»STOP2;

eise
indices->istop=STOPI;

if ( ((port->ucr) & Ox60) ** 0x20 )
indices->idata~BITS7;

eise
indices->idata=BITS8;

port__dial[indices->iflow].ob_state|= SELECTED;

port_dial[indices->idata].ob_state|- SELECTED;

port_dial[indices->istop].ob_state|= SELECTED;

port_dial[indices->ipar].ob_state |= SELECTED;
D)

/*
* alle Objekte im Dialog deselektieren
*/

VOID init_dial (VOID)
WORD objects110]«{BITS7, BITS8, STOP1, STOP2,

PARN, PARO, PARE,NOPROT, RTSCTS, XONXOFF);
WORD i;

for (i*0; i<10; i++)
port__dial[objects[i]] .ob_state 4= -SELECTED;
}

/))
* alle 4 Ports initialisieren

*/

VOID init_j>orts(CONFRS »port)
<
WORD i;

for (*0; i<4; i++)

(C
port[i].baudrate=1 ;
port[i].flowctrI*P_RTS;
port[i].ucr*DEFUCR;

)

/*
* Einstellung aus Port lesen
*/

VOID read_port(WORD device)

(¢
LONG reg;
WORD aux;

aux=(WORD)_bconmap(-1);
_bconmap(device+aux_offset);
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GRUNDLAGEN

235: 54 -/
236: port[davice].baudrate= 55
237: (WORD)Raconf(-2,-1,-1,-1,-1,- 1): 56  VOID init terminal (WORD wind index)
238: reg=Rsconf(-1,-1, 1 -1, 1 -1) 57 (
239: port[davica].ucr= (WORD)(rag » 24) 6 OxFF; 58 WORD 1i,j;
240: 59
241: /* Flowcontrol kann leider auf 'saubere’ 60 for (i=0; iCTERM HEIGHT; i++)
242: Weise nicht gelesen werden / 61 «
243: 62 for (§»0; J<TERM_WIDTH; j++)
244 bconmap(aux); 63 terminal [wind_index].screen[i][j]1*1 ~;
245: ) 64 terminal [wind_index] .screen[i]J[TERM_WIDTH] =
246: 65 EOS;
247:  [* 66 >
248: * Einstellung in Port schreiben 67 terminal [windindex] .x=terminal [wind index].y =
249:  */ 68 0;
250: 69 terminal [wind index]-escape=WAITING,
251: \OID write_port(WORD device) 70 )
252: 71
253: WD aux; 72
254: 73/
255: aux>(WORD)_bconmap(-1); 74 * Hier konnen verschiedene Escapesequenzen
256: _bconmap (device+aux_offset); 75 * pehandelt werden, um z.B. ein VT52 Terminal
257: Raconf(port[device].baudrate. 76 * zu emulieren
258: port(device].flowctrl, 77 */
259: port[device].ucr,-1, 1 -1); 78
260: bconmap(aux); 79  VOID handle escape(WORD wind index, CHAR c)
261 ) “ 80 <
262: 81 terminal [wind index] .escape-WAITING;
263: 82 )
264: 83
84
85 /*
86 * Gibt ein Zeichen auf einem
87 * virtuellen Terminal aus
1 7~ 88 */
2 » OUTPUT.C 89
3 * Ausgaberoutinen fiur TT44TT 90 VOID insert char(WORD wind index, CHAR c)
4 * Copyright (©) 1991 by MAXON 91 <
5 * Autoren: Oliver Scholz 6 Uwe Hax 92 WORD X,Yy;
6 */ 93
7 94 update_pos(wind_index);
8 95
9 tinclude <portab.h> 96 switch (©
10 (include <vdi.h> 97 <
11 (include <string.h> 98 case CR: terminal [wind_index] .x-0;
12 (include <tos.h> 99 break;
13 (include <aes.h> 100 case If: term_If(wind_indax);
14 101 break;
15 (include "termdefs.h" 102 case TAB; x-terminal [wind_index] .x;
16 (include "proto.h" 103 terminal [wind_index] -x=x+8-x%8 ;
17 (include "tt44tt.h" 104 break;
18 105 case BACKSPACE:
19 (define GLOBAL extern 106 if (terminal[wind_index],x>0)
20 (include "variable.h" 107 terminal [wind_indax] x— ;
21 108 break;
22 109 case BELL: break;
23 /> 110 default: x=terminal [wind_index] .x++;
24 * liest alle fir das Terminal angekommenen 111 y—terminal [wind_index] .y;
25 * Zeichen, gibt sie in dem Fenster aus und 112 terminal [wind_index]
26 * aktualisiert das virtuelle Terminal 113 .screen[y][x)-c;
27 »/ 114 if (X >* TERM_WIDTH)
28 115 ( /* Auto Wrap */
29 VOID do output(WORD wind index) 116 terminal[wind_index].x-0;
30 < 117 term 1f(wind index);
31 CHAR c; 118 b))
32 119 )
33 while (Bconstat(wind index+aux offset)) 120 )
34 < 121
35 c=Bconin (wind_index+aux_offset); 122
36 if (C!-ESCAPE) 123 />
37 < 124 * fuhrt auf einem virtuellen Terminal einen
38 if (terminal[wind_index].escape!-WAITING) 125 * Line-Feed aus
39 handle escape(wind index,c); 126 -/
40 else 127
41 < 128 VOID term If(WORD wind index)
42 insert_char(wind_index,c); 129 <
43 print char(wind index,c); 130 WORD il
44 131
45 ) 132 if (terminal(wind index].y==TERM HEIGHT-1)
46 else 133 (
47 terminal (wind index] -escape-ESCAPE; 134 for (i-0; I<TERM_HEIGHT-1; i++)
48 ) 135 strcpy(terminal[wind_index] .screen[i],
49 ) 136 terminal [wind_index] .screen[itl]);
50 137 for (i-0; i<TERM_WIDTH; i++)
51 138 terminal [wind_index]
52 [* 139 .screen[TERM_HEIGHT-1][i]-" <;
53 * initialisiert ein virtuelles Tanainal 140 terminal [wind_index]
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Integriertes System

MAXON Pascal bietet alles in einem. Compiler, Editor, Linker und Assembler
stehen resident zur Verfligung.

» MAXON Pascal arbeitet vollstandig im RAM. Kein Zugriff auf Platte/Diskette
notwendig. Dadurch erreicht man traumhaft schnelle Tumaround-Zeiten.

» Interaktive Fehlererkennung bei Syntax- und Runtime-Fehlem. Der Compiler
springt sofort zur fehlerhaften Stelle im Editor.

>m  zusatzlich ist ein Compiler als CommandLine-Version zum Einbinden in
eigene Entwicklungsumgebung enthalten.

Geschwindigkeit
» Turboschneller Single-Pass-Compiler (20.000 Zeilen auf ST)
» Schneller und kompakter Programm-Code
»  UNITS erlauben die modulare Zerle-
gung bestimmter Programmteile und
schnellste Ubersetzung auch bei gro- D I E WE LT HAT I
3en Projekten.
» Code-Optimierung - der integrierte

Linker bindet nur die benétigten Tei-
le einer UNIT an das Programm. -
Systemunterstitzung

MAXON Pascal erlaubt den Zugriff auf samtliche Funktionen des ST-Be-
triebsystems (VDI, AES, BIOS, XBIOS, GEMDOS), in standardisierter, C-
kompatibler Form.

Kompatibilitat
MAXON Pascal ist ein eigenstandiges, aber auch weltoffenes Pascal-System
fur Atari.

» weitgehende Kompatibilitat zu TurboPascal 5.0. Programme kdnnen ohne
groRRe Anderungen (ibernommen werden.

>e  GRAPH-UNIT unterstitzt Standard PC-Grafik

» eine spezielle ST Pascal-UNIT stellt abweichende Befehle und Definitionen
zur Verfiigung. ST Pascal-Programme lassen sich dadurch leicht portieren.

INLINE-Assembler

MAXON Pascal versteht auch direkten Assembler-Code. Somit lassen sich
systemnahe oder extrem zeitkritische Programmteile in Assembler verfassen
und samt Variablenlbergabe direkt in den Pascal-Source einfugen.

Hochpréazise Arithmetik

MAXON Pascal verfugt Uber schnelle mathematische Funktionen mit hoch-
ster Genauigkeit (18 Stellen, £ 1.1e**" 2Stellen), sowie Uber die Unterstiitzung
des 68881-Floating Point Prozessors.

OnLine-Help

» Auf Tastendruck liefert die integrierte Hilfefunktion Erklarungen zu dem
angewahlten Befehl.

» Zahlreiche Beispiele erlautern z.B. die Programmierung von GEM-Program-
men in Pascal.

» Fur CLI-Betrieb steht externes Help-Accessory zur Verfiigung.

Neu inV. 1.5

» typisierte Konstanten: erlaubt die Typ-Zuweisung bei Konstanten bei gleich-
zeitiger Definition des Inhalts.

» ARRAYS > 32kByte: Array kdnnen nun beliebig grof3 werden.
>m  ABSOLUTE: Definition von Variablen an absoluter Speicheradresse.
» Optimierung der internen Speicherverwaltung (Word, Byte).

» Uberarbeiteter Editor D M 259
Update DM 30.- gegen Einsendung der Originaldiskette -

(nur Vorauskasse moglich) unverbindliche Preisempfehlung

MAXON PASCAL 1.5

Turbopower flr Atari ST/TT

MAXON Computer GmbH

Schwalbacher Str. 52 « 6236 Eschborn Erwahnte Computer- und Software-Bezeichnungen sind Han-
Tel.: 061 96 /461811 Fax: 06196/41885  delsmarXen und/oder Warenzeichen der betreffenden Hersteller
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GRUNDLAGEN

_screen[TERM HEIGHT-1][TERM WIDTH]»EOS;
>
else
terminal[wind index] .y++;

/*
* Gibt ein Zeichen im Terminalfenster aus
*/

VOID print char(WORD wind index, CHAR c)
<

GRECT tl,t2;

WORD Xx,y,w,h;

CHAR zeichen[4];

CHAR nonprintable[3];

/* Fehler im Turbo C (2.03): hier wird
das statische Array falsch initialisiert,
daher Initialisierung "zu FuBR” ... */

nonprintable[0]»CR;
nonprintable[1]»BACKSPACE;
nonprintable[2]»TAB;

if (window[wind index].handle>»0)

<
/* nicht druckbare Zeichen abfangen */
if (strchr(nonprintable,c))

update_cursor(wind_index);
update_pos(wind_index) ;
return;

>

if (C»»BELL)

{ /* kurz Bimmeln... */
Cconout(BELL) ;
return;

)

if (c»»LF)
<
cursor(wind_index,CURSOR_OFF) ;
wind_get(window[wind_index].handle,
WFWORKXYWH, ix, iy, iw,6h);

/* in der letzten Zeile des Fensters
scrollen */

if (window[wind_index].y_corner+h/hchar-1
== terminal [wind index] -tmp_vy)

/* letzte Zeile des Terminals:
Slider verschieben */
if (TERMHEIGHT-1 Im
terminal[wind index]-tmp_y)
I
window[wind_index].y_corner++;
pos slider(wind index,VERTICAL);

)
scroll(wind index,SCROLL UP);
>

cursor(wind_index,CURSOR_ON);
return;

)

cursor(wind_index,CURSOR_OFF);

wind_get(window[wind_index] -handle,
WF_FIRSTXYWH,6tl._g_x,itl_gty.
4tl g w, itl.g _h);

wind_get(window[wind_index].handle,
WFWORKXYWH, 4x, iy, 6w,4h);

/* Zeichenkoordinaten */
t2 g_x»(terminal[wind_index] .tn?>_x

- window[wind_index] x_corner)*wchar + x;
t2 g_y* (terminal [wind__index] .y

- window[wind_index].y_corner)*hchar y;
t2 g_w=wchar;
t2 .g_h=hchar;

zeichen [0]»c;
zeichen[1]»EOCS;
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cu

Cur

/* Zeichen im Fenster ausgeben */
while (tl.g_w & tl.g_h)
<

if (rc__intersect (it2,itl))

clipping(itl,TRUE);
v_gtext(vdi_handle,t2 g_x,
t2 g_y+distances[4],zeichen);
>
wind_get(window[wind_index].handle,
WFNEXTXYWH,itl._g_x,itlg_y,
itl g w,itl.g_h);

>
clipping(itl,FALSE);

rsor(wind index,CURSOR ON);

sorposition updaten

VOID update_pos(WORD wind_index)

<

term
te
term
te

inal[wind_index] -tmp_x=
rminal [wind_index].x;
inal [wind_index] .tmp_y»
rminal [wind_index].y;

* Scrollen im Fenster vertikal um eine Zeile

VOID scrol I (WORD wind_index, WORD direction)

{

GREC
WORD
WORD
WORD
WORD
MFDB
WORD
WORD
WORD
CHAR

wind

T tl;
X, Y, W, h;
line;
xyarray[8];
temp;
screen;
work_out[57];
i
y_pos;
out [TERM_WIDTH+1] ;

_get (window [wind__index] -handle,
WF_FIRSTXYWH,i11.9_x,411.9_y,
4tl g_w, itl.g h);

wind_get(window[wind_index].handle,

WFWORKXYWH , ix, iy, iw,6h);

vg_extnd(vdi_handle,1 ,work_out);

/* solange noch Rechtecke in der Liste */

whil
<
cl

e (tl.g_wii tl.g_h)

ipping(itl,TRUE);

if (tl.g_h>hchar)

/* nach oben kopieren */

xyarray [0J»t1 g x;

xyarray[1]»tl .g_y+hchar;
xyarrayRI»tl.g_x+tl_.g_w-1;
xyarray[3]»tl.g_y+tl._.g_h-1;
xyarray[4]»tl.g_x;

xyarray [5] »tl .g_y;
xyarray[6]»tl.g_x+tl.g_w-1;
xyarray [7]»t1l.g_y+tl.g_h-1-hchar;

/* nach unten kopieren */
if (direction »= SCROLL_DOWN)
for ((«0; i<4; i++)

temp=xyarrayl[i];
xyarrayl[i]»xyarray[i+4];
xyarray[i+4]»temp;

screen.fd_addr=0L;
screen.fd_w=tl.g_w;
screen.fd_h=tl.g_h;
screen.fd_wdwidth=tl.g_w/16+I;
screen.fd stand=0;



GRUNDLAGEN

315 screen.fd_nplanes=work_out[4]; 382

316 vro_cpyfm(vdi_handle,S_ONLY,xyarray, 383 wind_get(window[wind_index].handle,WF_WORKXYWH,
317 (screen, (screen); 384 tx,ty,tw,th);

318 > 385

319 386 if (flag «« CURSOR_OFF)

320 /* Zeile im Rechteck berechnen und ausgeben*/ 387 <

321 if (direction == SCROLL_UP) 388 xyarray[0] = (terminal[wind_index].tmp_x -
322 y_pos=(tl.g_y+tl._g_h-y)/hchar-1; 389 window[wind_index] x_corner)*wchar + Xx;
323 eise 390 xyarray[1l] * (terminal[wind_index].tmp_y -
324 y_j>os« (tl.g_y-y) /hchar; 391 window [wind_index] .y_corner) *hchar -fy;
325 392 )

326 line«window[wind_index].y_corner+y_pos; 393 eise

327 394

328 /* schnellere Ausgabe */ 395 xyarray[0] * (terminal[wind_index].x -

329 if (th.g x-ftl.g_w «= x+w) 396 window[wind_index].x_corner)*wchar -f x;
330 < 397 xyarray[1] * (terminal[wind_index].y -
331 tl.g_w -f wchar; 398 window[wind_index].y_corner)*hchar + y;
332 clipping(ttl,TRUE); 399 )

333 > 400

334 401 xyarray[2]=xyarray[0];

335 /* Zeile ausgeben... */ 402 xyarray[3]=xyarray[1l]fhchar ;

336 strcpy(out,terminal[wind_index] .screen[line] 403

337 —fwindow[wind_index] .x_corner) ; 404 xyarray[4]«xyarray[2]e¢1;

338 out[w/wchar]-EOS; 405 xyarray[5]«xyarray[3];

339 v_gtext(vdi_handle,x, 406 xyarray[6]«xyarray[4];

340 y+y_pos*hchar-fdistances [4], out) ; 407 xyarray[7]«xyarray[1];

341 408

342 /* ...und eventuell noch eine */ 409 t2 .g_x«xyarray[0];

343 if (((line < TERMHEIGHT-1) tt 410 t2 g_y«xyarray[1];

344 (direction «« SCROLL_UP)) 411 t2 g_w«2;

345 1 412 t2 g_h=hchar;

346 ((line > 0) tt 413

347 (direction == SCROLL_DOWN))) 414 wind_get(window[wind_index].handle,

348 < 415 WF_FIRSTXYWH,ttl.g_x,ttl.g_y,

349 strcpy(out,terminal [wind_index] 416 ttl g_w,ttl g_h);

350 .screen [line-fl1]-f 417

351 window[wind_index] .x_corner); 418 /* Cursor zeichnen unter Beachtung der

352 out[w/wchar]=EOS; 419 Rechteck-Liste */

353 v_gtext(vdi_handle,x, 420 while(tl.g_w tt tl.g_h)

354 y-F(y_pos+I) *hchar-fdistances [4], out) ; 421

355 > 422 if (rc_intersect(tt2,ttl))

356 423

357 wind_get(window[wind_index].handle, 424 clipping(ttl,TRUE);

358 WFHEXTXYWH, ttl.g_x,ttl gjy, 425 v_pline(vdi_handle,4,xyarray);

359 ttl g_w,ttl g_h); 426

360 ) 427 wind_get(window[wind_index] handle,

361 clipping(ttl,FALSE); 428 WENEXTXYWH ,ttl.g_x,ttl.g_y,

362 ) 429 ttl.g_w,ttl.g_h);

363 430 )

364 431 clipping(ttl,FALSE);

365 /* 432

366 * Cursor zeichnen bzw. 16schen 433 vswr_mode(vdi_handle MD_REPLACE);

367 */ 434 )

368 435

369 VOID cursor(WORD wind_index, WORD flag) 436

370 ( 437 /*

371 GRECT tl,t2; 438 * alten Cursor léschen und neuen zeichnen

372 WORD X, Yy, w, h; 439 */

373 WORD xyarray[8]; 440

374 441 VOID update_cursor(WORD wind_index)

375 if (window[wind_index].handle < 0) 442 i

376 return; 443 cursor(wind_index,CURSOR_OFF);

377 444 cursor(wind_index,CURSOR_ON);

378 if (flag == CURSOR_ON) 445 )

379 update_pos(wind_index); 446

380 447

381 vswr_mode(vdi_handle,MD_XOR) ; 448
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iese werden mit einem Chip na-
D mens LMC1992 verwirklicht, der
Gber eine interne serielle Schnitt

stelle - das Microwire Interface - vom
Programmierer angesprochen wird.

FunktionsVvielfalt

Der LMC1992 erméglicht das Einstellen
folgender Parameter:

- Gesamtlautstarke

- Lautstarke des linken Kanals

- Lautstarke des rechten Kanals

- Hohen

- Tiefen

- Zumischung der Signale des Yamaha-
Soundchips (den gibt's ja auch noch)

Die Gesamtlautstarke l&Rt sich von 0 dB
(der hochsten Lautstarke) auf -80 dB ab-
senken. Die Lautstdrke der Kandle kann
getrennt zwischen 0 dB bis -40 dB einge-
stellt werden. Die Eckfrequenz der Filter
fir die Hohen bzw. Tiefen betragt 15 kHz
bzw. 50 Hz. Diese Frequenzen sind leider
fest vorgegeben und kénnen vom Benut-
zer nicht verandert werden. Der Regelbe-
reich reicht von -12 dB bis +12 dB. Die
Werte flr die Lautstarken und die Filter
kénnen in Schritten zu 2 dB veradndert
werden.
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GRUNDLAGEN

STE-

Soundbox

Tal. :

Das Microwire

Interface

Neben den Mdoglichkeiten der Tonerzeugung mittels DMA stehen

im STK noch eine Reihe von Funktionen fiir die Lautstarken- und

Klangbeeinflussung zur Verfiigung.

Der LM C1992 istuberein serielles Micro-
wire Interface angekoppelt, welches im
STE Uber zwei Hardware-Register ange-
sprochen wird. Der Aufbau des seriellen
Bit-Stroms, der tiber das Microwire Inter-
face gesendet wird, ist Abb. 1 zu entneh-
men. Das AdreRfeld muB immer mit der
Adresse des LMC 1992 gefillt sein, ndm-
lich mit “10°. Theoretisch wére es mdg-
lich, mit einem 2 Bit breiten AdreRfeld 4
verschiedene Bausteine zu adressieren -
vielleicht darf man auf Erweiterungen des
STE in naher Zukunft hoffen.

Das Datenfeld des Bit-Stroms besteht
aus zwei Teilen: dem 3 Bit langen Kom-
mando und den dazugehdrenden Daten.
Macht insgesamt 11 Bit, die pro Komman-
do an den LMC 1992 {ibertragen werden.
Die Kommandos mit dem dazugehdren-
den Datenfeld sind in Abb. 2 aufgelistet.

Doch nun zuriick zu den zwei Hardwa-
re-Registern. Es sind dies das Microwire-
Datenregister (16 Bit, Adresse SFF8922)
und das Microwire-Maskenregister( 16 Bit,
Adresse SFF8924).

Im Datenregister werden die 11 Bits des
seriellen Bit-Stroms hinterlegt. Das Mas-
kenregister dientder Kennzeichnung, wel-
ches der Bits im Datenregister giltig ist
(zugehdriges Masken-Bit gesetzt) und
welches Bit ignoriert werden soll (Mas-
ken-Bit geldscht). Zu ignorierende Bits

erscheinen nicht im Datenstrom.

Die Maske kennzeichnet demnach die
11 Bits aus dem 16-Bit-Datenregister, die
fir den seriellen Bit-Strom relevant sind.
Ein Wert von $7F im Maskenregister be-
wirkt beispielsweise, daB die unteren 11
Bits des Datenregisters gesendet werden.

Das Maskenregister mul einmal zu Be-
ginn gesetzt werden. Erscheint danach ein
Wert im Datenregister, wird dieser sofort
seriell gewandelt und uber das Microwire
Interface gesendet. Dazu werden die Wer-
te im Daten- und im Maskenregister bit-
weise nach links geschoben. Istdas Bitdes
Maskenregisters 1, so wird das Bit des
Datenregisters gesendet, andernfalls nicht.
Das niederwertigste Bit des Maskenregi-
sters wird anschlieBend mit dem hinaus-
geschobenen Bit gefillt, das niederwer-
tigste Bit im Datenregister wird geldscht.

Das ganze passiert 16mal und dauert 16
ps. Am Ende steht im Maskenregister wie-
der der alte Wert, das Datenregister ist
geldscht.

Zu beachten ist bei der ganzen Angele-
genheit, daB vor Beschreiben des Datenre-
gistersdas Maskenregisterausgelesen und
daraufhin Uberprift wird, ob eine eventu-
elle vorige Ubertragung abgeschlossen ist
(16 ps sind unter Umstanden eine lange
Zeit). Die Ubertragung ist noch im Gange,
wenn der Wert des Maskenregisters nicht



protar... mehr als nur Festplatten m

Eine komplette Produktfamilie fir alle Atari-Freunde. Ob Profi oder
Amateur, ob Konstrukteur oder Kinstler, ob Autor oder Spielefan - jeder
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feCoder 150 MR Komfortable Backup-Software. Eigener
Desktop, Batch-Sprache.
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einer 44MB protar-Testplatte mit der einfachen Handhabung von Disketten.
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mit dem zu Beginn eingetragenen Wert
Gbereinstimmt. Fir diesen Fall muR sich
das Programm ineine Warteschleife bege-
ben.

Ein kleines Bonbon

Ein Blick auf das deutlich gewachsene
Assembler-Modul ‘SOUT.S” zeigt, daR
hier einige Funktionen dazugekommen
sind. Als da waéren:

-sndjaut Setzen der Gesamt-
lautstarke
Parameter : Lautstdrke in dB
-sndjinks : Lautstarke des linken
Kanals
Parameter : Lautstarke in dB
- snd_rechts : Lautstarke des rech-
ten Kanals
Parameter : Lautstarke in dB
- snd_hoehen : Einstellung der Héhen
Parameter : Hohen in dB
- snd_tiefen : Einstellung der Tiefen
Parameter : Tiefen in dB
- snd_mix : Zumischung des
Yamaha-Soundchips
Parameter : 0, 1,2 (siehe Konstan-
ten in ‘SOUT.H’)
- snd_init . Initialisierung der ver-

anderbaren Werte

Damit die Routinen nicht einfach so in der
Luft hdngen, habe ich im Listing *FKT_-
GEN.C'einen Funktionsgeneratormitein-
stellbarer Kurvenform. Frequenz und Laut-
starke realisiert.

Peter Engter

Literatur:
STE Developer Addendum

1: p:fkt_genprg =

2: testart.o

3: sout.s

4: fkt_gen.c

5:  tcfltlib.lib

6: tcstdlib.lib

7: tetoslib.lib

8: tcextlib.lib

9: tegemlib.lib

Project-Dalei zu FKT GEN.C
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AdreSfeld Datenfeld
1S =11 010100
i
Daten
Abb. I:
Konnando Der Aufbau des |1 Bit
langen seriellen Bit-Stroms
Da««enfcld
011 DDD DDD Gesantlautstarke einstellen
000 000 - 80 dB
010 100 - 40 dB
101 XXX 0 dB
101 XDD DDD Lautstarke des linken Kanals einstellen
00 000 - 40 dB
01 010 - 20 dB
10 1XX 0 dB
100 XDD DDD Lautstarke des rechten Kanals einstellen
00 000 - 40 dB
01 o010 - 20 dB
10 1XX 0 dB
010 XXD DDD Hoéhen einstellen
0 000 - 12 dB
0 110 0 dB
1 100 ¢ 12 dB
001 XXD DDD Tiefen einstellen
0 000 - 12 dB
0 110 0 dB
1 100 * 12 dB
000 XXX XDD Zunischung des Vanaha Soundchips
00 - 12 dB
01 Vanaha Soundchip zu DMA-Sound nischen
10 Vanaha Soundchip nicht zunischen
11 reserviert
Abb. 2: Die Kommandos zur lautstarken- und Klangbeeinflussung mit dem 1.MC 1992

GRUNDLAGEN

10 einclude <stdlib.h>
11 einclude <ext.h>
12 einclude <tos.h>
13 einclude <vdi.h>
14 einclude <aes.h>
15 einclude <math.h>
16
17 einclude "sout.h"
18
19
20
21 edefine MAXFREQ 16000
/* Max. Frequenz: 16000 Hz */
22 edefine MIN_FREQ 16
/* Min. Frequenz: 16 Hz */
23 edefine MAX_LAUT O
/* Max. Lautstarke: 0 dB */
24 edefine MIN_LAUT -80
/* Min. Lautstarke: -80 dB */
25
26
27 /* Typdeklaration */
28

29 typedef struct



30:
31:

32:

33:

34:
35:
36:
37:

39:

41:
42:
44:
46:
47:
49:

51:

52
53

55
56

57
58
59
60
61
62
63

65
66
67
68
69
70
71
72
73

82
83

85

86 -

87

88 -

89
920
91

92

93
94
95
96
97
98
99
100

101 :

102
103
104
105

GRUNDLAGEN

<
int wellenform; /* Hellenform (Sinus,
Sagezahn, ... ) */
int freq, sw_freq; /* Frequenz, zug.
Schrittweite */
int laut, sw_laut; /* Lautstarke, zug.
Schrittweite */
int start;

> EINSTELLUNG;

/* Prototypen der im Modul verwendeten
Funktionen */

int snd_alloc( SOUND *, unsigned long );

void snd_free( SOUND * );

void saegezahn( SOUND * );

void sinus( SOUND * );

void dreieck( SOUND * );

void rechteck( SOUND * );

void bildschirm_ausgabe( int, EINSTELLUNG * );

void frequenz_ausgabe( int, EINSTELLUNG * );

void lautstaerke_ausgabe( int, EINSTELLUNG * );

int eingabe_bearbeiten( int, EINSTELLUNG *,
SOUND * );

int main(void );

/* Anlegen des Arrays fir die zu wandelnden
Bytes */

int snd alloc( SOUND *snd, unsigned long anz )
<

/* Speicherplatz belegen */

snd -> s_ptr = (char *) malloc( anz );

/* Fehler aufgetreten */
if (0 snd -> s_ptr)
<
snd -> anz_bytes = OL;
return( -1 );
>

/* Anzahl Bytes des reservierten Bereichs */
snd -> anzjbytes = anz;

/* Anzahl Bytes, die pro Sekunde gewandelt
werden */
switch( snd -> mode reg & OxO00F )

{

case MOD_FR50K :
snd -> bytes_pro_sekunde = 50066L;
break;
case MOD FR25K :
snd -> bytes_pro_sekunde = 25033L;
break;
case MOD_FR12K :
snd -> bytes_pro_sekunde = 12517L;
break;
case MOD_FR6K
snd -> bytes_pro_sekunde = 6258L;
break;
: snd -> bytes_pro_sekunde * OL
break;

default

return( 0 );

/* Freigeben des Arrays der SOUND-Struktur */
void snd_free( SOUND *snd )

free( snd -> s_ptr );
>

/* Generieren der Werte fir einen Sinus */

106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:

115:

116:
117:

118:
119:
120:
121:

122:

123:
124:
125:

126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:

142:

149:

150:

151:
152:
153:

154:
155:
156:
157:
158:
159:
160:
161:
162:
163:
164:
165:
166:
167:
168:
169:

170:

171:

172:

173:
174:

void sinus( SOUND *snd )

{
unsigned long bytes_pro_periode, index;
char *h_ptr;
h_ptr = snd -> s_ptr;
/* Berechnen der Bytes, die pro Periode
ausgegeben werden */
bytes_pro_periode * snd -> bytes_pro_sekunde
/ snd -> frequenz;
if ((bytes_pro_periode % 2) == 1)
bytes_j>ro__periode++;
snd -> anz bytes = bytes_pro_periode;
/* Eintréagen der Werte fur den Sinus in
die SOUND-Struktur */
for (index = 0; index < bytes_pro__periode;
index-f-F)
<
*h_ptr++ =
(char) (127 * sin( 2.0 * M_P1 *
((double) index) / (double)
bytes_pro_periode) - 1);
)
D)

/* Generieren der Werte fir einen Sagezahn */

void saegezahn( SOUND *snd )

[
unsigned long bytes_pro_periode, index;
char *h_ptr;

h_ptr = snd -> s_ptr;

/* Berechnen der Bytes, die pro Periode
ausgegeben werden */
bytes_projperiode = snd -> bytes_pro_sekunde
/ snd -> frequenz;

if ((bytes_jprojperiode % 2) « 1)
bytes_pro_periode++;

snd -> anz_bytes = bytes_pro_periode;

/* Eintragen der Werte fur den Sagezahn
in die SOUND-Struktur */
for (index = 0; index < bytes_pro_periode;
index-f-f)

*h_ptr++ *
(char) (255 * ((double) index) 7/
((double) bytes_pro_periode )
- 128);

/> Generieren der Werte fir ein Dreieck */
void dreieck( SOUND *snd )

unsigned long bytes_pro_halbperiode, index;
char *h_ptr;

h_ptr = snd -> s_ptr;

/* Berechnen der Bytes, die pro

Halbperiode ausgegeben werden */
bytes_pro_halbperiode = (snd ->
bytes__pro Sekunde / snd -> frequenz)
/ 2L;

if ((bytes_pro__halbperiode % 2) *» 1)
bytes_pro__halbper iode-f-f;
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175: snd -> anz_bytes = bytes_pro_halbperiode 245: int scan_code;
* 2L; 246: int ret_code;
176- 247:
177: /* Eintragen der Werte fur das Dreieck 248: ret_code = 0;
in die SOUND-Struktur */ 249:
178: for (index * 0; index < 250:
bytes_pro halbperiode; index++) 251: while ( Cconis ());
179 ( 252:
180 *h_ptr-f+ = 253: /* Zeichen einiesen (nur Scancode
181 (char) (255 * ((double) index) / beriicksichtigen) */
((double) bytes_pro halbperiode ) 254: scan_code * ( Crawcin() » 16 );
- 128); 255:
182 > 256: switch( scan code )
183 257: <
184 for (index = bytes_pro_halbperiode ; 258: case QUIT : ret_code m -1;
index > 0 ; index— ) 259: break;
185 < 260:
186 *h__ptr++ = 261: case FI : einst -> Start * 1;
187 (char) (255 * ((double) index) 7/ 262: break;
((double) bytes_ pro_halbperiode ) 263:
- 128); 264: case F10 : snd_stop( );
188 ) 265: einst -> start * 0;
189 266: break;
19 ) 267
191 268 case SINUS : einst -> wellenform = SINUS;
192 269 break;
193 270
194 /* Generieren der Werte fir ein Rechteck */ 271 case DREIECK : einst -> wellenform - DREIECK;
195 272 break;
196 void rechteck( SOUND *snd ) 273
197 { 274 case SAEGEZAHN : einst -> wellenform =
198 unsigned long bytes_pro_halbperiode, index; SAEGEZAHN;
199 char *h_ptr; 275 break;
200: 276
201 h_ptr = snd -> s_ptr; 277 case RECHTECK : einst -> wellenform =
202 RECHTECK;
203 /* Berechnen der Bytes, die pro 278 break;
Halbperiode ausgegeben werden */ 279
204 bytes_pro_halbperiode * (snd -> 280 case FR EING
bytes_pro_sekunde / snd -> frequenz) 7/ 2L; 281 <
205 282 vs_curaddress( handle, 10, 18 );
206 if ((bytes_pro_halbperiode % 2) “ 1) 283 v__eeol ( handle );
bytes_pro_halbperiode++ ; /* Zeile ab Cursor l8schen */
207 284 scanf( "%d", &(einst -> freq ));
208 285
209 snd -> anz_bytes = bytes_pro_halbperiode 286 frequenz_ausgabe( handle,
* 2L; einst );
210 287 >
211 /* Eintragen der Werte fur das Rechteck 288 break;
in die SOUND-Struktur */ 289
212 for (index = 0; index < 290 case FR_MINUS einst -> freq -= einst ->
bytes_pro halbperiode; index++) sw_freq;
213 < 291 frequenz_ausgabe( handle, einst );
214 *h_ptr++ * (char) 127; 292 break;
215 ) 293
216 294 case FR_PLUS : einst -> freq += einst ->
217 for (index = bytes_pro_halbperiode ; sw_freq;
index > 0 ; index— ) 295 frequenz_ausgabe( handle, einst );
218 < 296 break;
219 *h_ptr++ » (char) -128; 297
220 > 298 case SCHR_WEITE : /* Bei Schrittweite muR
221 noch ein weiteres
222 > 299 Zeichen eingelesen
223 werden */
224 300 <
225 301 int sc;
226 int eingabe_bearbeiten( int handle, EINSTELLUNG 302
* einst, SOUND *snd ) 303 /* Auf Zeichen von Tastatur
221 g warten */
228 /* Definition der Scancodes der verwendeten 304 while ( Cconis());
Tasten */ 305
229 ~define SINUS 31 306: /* Zeichen einiesen (nur Scancode
230 edefine DREIECK 32 beriicksichtigen) */
231 =define SAEGEZAHN 21 307 sc = (Crawcin() » 16 );
232 =define RECHTECK 19 308
233 ~define FREEING 33 309 if (sc *= FR EING)
234 edefine FR_MINUS 75 310 {
235 edefine FR_PLUS 77 311 vs curaddress( handle,
236 edefine SCHR_WEITE 17 13, 39 );
237 edefine LT_EING 38 312 v_eeol ( handle );
238 edefine LT_MINUS 80 /* Zeile ab Cursor ldschen */
239 edefine LT_PLUS 72 313 scanf( "®d", £ (einst ->
240 edefine QUIT 16 sw_freq ) );
241 «define FI 59 314
242 edefine F10 68 315 frequenz_ausgabe( handle.
243 einst );
244 316: 1

126 [T " 10/1991



1 1]

fl

mya/

«

Das UNIVERSALINTERFACE far

PANASONIC-Scanner am ATARI
incl. neuer Scansoftware V. 1.1

ST,

Unterstitzt alle 3 Panasonic Scanner. Automatische Scannererkennung

FX-RS505 (max 400 dpi, Pseudograustufen mit Ditherverfahren)
FX-RS506 (max 400 dpi, 16 echte Graustufen)
FX-RS307 (max 600 dpi, 256 echte Graustufen)

Scannen und Speichern aller gangigen Bildformate maglich:

IMG (GEM-Image Format, fur z.B. Calamus usw.)

TIF (Standard TIF Format - ermdglicht Datenaustausch mit IBM
kompatiblen PC's) / IFF (AMIGA Standard Format / BLD (Mega-
paint Format) / PIC, PAC (STAD Format) / PI3 (Degas Format) /
iMC (Signum und Creator Format)

DRUCKERTREIBER:

Treiber sind vorhandenfir: HP-Laserjet kompatible / Canon
Laserdrucker / ATARI Laserdrucker / NEC P6 und kompatible
24-Nadel Drucker / EPSON kompatible 9 Nadel Drucker

DIE FTWA

arbeitet mit allen gangigen Festplatten zusammen (ATARI,
Vortex) / Scannen von Schwarz-Wei3 und Graubildern / Mehrere
Bilder in versch. Fenstern gleichzeitig bearbeitbar / Schnelles
Scrollen durch die Bilder / MaRBangaben alternativ in Pixel oder
Zoll / Wandlung von Schwarz-Wei3 nach Graubild und umgekehrt
| Auslagerung von zu grof3en Graubildern auf die Festplatte /
Lupenfunktion (4 fache VergréRerung, dadurch einfache Nach-
bearbeitung / Ausschnitte I6schen und kopieren (aus mehreren
einzelnen Bildern kann ein neues erstellt werden / Grauwertscala
/ Lineare Solarisation (Helligkeit und Kontrast kdnnen verandert
werden / Anzahl der Graustufen kann verringert werden

D A D ttsia

Scanface ermdglicht die Ansteuerung des ATARI-Laserdruckers
schon mit Rechnern ab 512 KB / Software bendtigt kaum
Speicher / automatisches Erkennnen des installierten Scanner -
Modells / extrem schnelle Umrechnung von Schwarz-Weil3 nach
Grau / Unterschiedliche Rasterverfahren moglich, ATARI Laser-
drucker bendtigt keinen eigenen Druckerpuffer

- Ohne Einschrankung auf dem neuen ATARI TT
einzusetzen.

- Die Schnittstelle von Scanface wurde freige-
geben. Der Source-Code und einige Demos zur
Programmierung der Schnittstelle liegen ab so-
fort jedem Scanface bei. Dadurch ist es flr
jeden Softwarehersteller moglich seine Soft-
ware an Scanface anzupassen.

Alle diese neuen Leistungen kdnnen Sie ab sofort
zu einem neuen Preis erhalten.

Neuer Preis 698,- DM
zuzuglich Versand 6,- DM
704 ,- DM

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Bitte senden Sie mir:

Heim Verlag

Heidelberger-Land-Str 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon: 0 61 51/ 5 60 57 Name:
Telefax: 0 61 51/ 5 60 59 StraBe:
PLZ. Ort:

Scanface O fiur Panasonic 505

Scanface O fir Panasonic 505U, 307

BKSIKILILCOVF(QN

zzgl. 6,- DM Ver- In Osterreich

a 698,- DM sandkosten (Aus- RRR EDV GmbH
fand 10,- DM) Dr Stumpfsr.118
a 698,- DM A-6020 Innsbruck

unabhéangig von der
bestellten Stiickzahl in der Schweiz
Data Trade AG
Landstr.l
CH-5415 Rieden-

Baden

Preise sind unver-
bindlich empfoh-
lene Verkaufspreise

Benutzen Sie die eingcheftete BeslelUuute
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317 else 392 /* Frequenzanzeige auf dem Auswahlbildschirm */
318 if (sc LT EING) 393
319 i 394 void frequenz_ausgabe( int handle,
320 vs_curaddress( handle, EINSTELLUNG * einst )
20, 39 ); 395 {
321 v_eeol ( handle ); 396 char str[20];
/* Zeile ab Cursor ldschen */ 397
322 scanf ( "%d", 6 (einst -> 398 /* Gultigkeit der Werte in einst prifen */
sw_laut ) ); 399 if (einst -> freq > MAX_FREQ) einst
323 -> freq * MAXFREQ;
324 lautstaerke_ausgabe( handle, 400: eise
einst); 401: if (einst -> freq < MIN_FREQ) einst
325 ) -> freq m MIN_FREQ,
326 else 402:
327 fputc (7, stdout); 403: vs_curaddress( handle, 10, 18 );
328 > /* Cursor setzen */
329 break; 404: v_eeol ( handle );
330 case LT_EING /* Zeile ab Cursor loéschen */
331 < 405:
332 vs_curaddress( handle, 17, 18 ); 406: sprintf( str, "%d Hz”, einst -> freq);
333 v__eeol ( handle ); /* Frequenz in str */
/* Zeile ab Cursor ldschen */ 407 v curtext( handle, str );
334 scanf( "%d”, & (einst -> laut ) ); 408
335 409
336 lautstaerke_ausgabe( handle, 410
einst ); 411
337 > 412 /* Anzeige der Lautstarke auf dem
338 break; Auswahlbildschirm */
339 413:
340 case LT_MINUS : einst -> laut -* einst -> 414: void lautstaerke_ausgabe( int handle,
sw_laut; EINSTELLUNG *einst )
341 lautstaerke_ausgébe ( handle, 415
einst ); 416 char str[20];
342 break; 417
343 418 /* Gultigkeit der Werte in einst prufen */
344 case LT__PLUS : einst -> laut += einst -> 419 if (einst -> laut > MAX_LAUT) einst
sw_laut; -> laut * MAXLAUT;
345 lautstaerke_ausgabe( handle, 420: eise
einst ); 421: if (einst -> laut < MIN_LAUT) einst
346 break; -> laut * MIN_LAUT;
347 422:
348 default : fputc( 7, stdout ); 423: vs_curaddress( handle, 17, 18 );
349 break; /* Cursor setzen */
350 > 424: v_eeol ( handle );
351 /* Zeile ab Cursor l6schen */
352 /* Wurde nicht Q gedrickt, werden jetzt die 425:
Werte in die SOUND-Struktur geschrieben 426: sprintf( str, "%d dB", einst -> laut);
353 und ggf. ausgegeben */ /* Lautstarke in str */
354 427 v_curtext( handle, str );
355 if (! ret_code ) 428
356 < 429
357 /* Frequenz in SOUND-Struktur */ 430
358 snd -> frequenz = einst -> freq; 431
359 432 /* Anzeige des Auswahlbildschirms */
360 /* Abhangig von der gewinschten Wellenform 433
361 werden jetzt die Werte berechnet */ 434 void bildschirm_ausgabe( int handle,
362 switch( einst -> wellenform ) EINSTELLUNG »einst )
363 < 435: <
364 case SINUS : sinus( snd ); 436: char str[20];
365 break; 437:
366 case SAEGEZAHN : saegezahn( snd ); 438: /* Uberschrift */
367 break; 439: v_curhome( handle );
368 case DREIECK : dreieck( snd ); /* Cursor nach links oben */
369 break; 440: v_rvon( handle ); /* Text invers */
370 case RECHTECK : rechteck( snd ); 441 : v_curtext( handle, *
371 break; Funktionsgenerator mit dem DMA-
372 default : snd_stop( ); Soundchip ")
373 einst -> start = 0; 442:
374 break; 443: /* verfugbare Wellenformen */
375 444: vrvon( handle ); /* Text invers */
376 ) 445: vs_curaddress( handle, 5, 2 );
377 /* Cursor setzen */
378 /* Soll Ton ausgegeben werden ? */ 446 v_curtext( handle, ™ Wellenformen :" );
379 if (einst -> start ) 447 v_rvoff( handle );
380 < 448 v_curtext( handle, " S m Sinus, D = Dreieck,
381 snd_laut( einst -> laut ); /* Lautstarke Z = Sagezahn, R = Rechteck” );
einst. */ 449
382 snd_play( snd ); /* Ton ausgeben */ 450
383 b)) 451 /* Frequenzauswahl */
384 > 452 v_rvon( handle ); /* Text invers */
385 453 vs_curaddress( handle, 10, 2 );
386 return( ret code ); /* Cursor setzen */
387 454 v__curtext ( handle, " Frequenz );
388 455 v_rvoff( handle ); /* Text normal */
389 456 frequenz_ausgabe( handle, einst );
390 457
391
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vs_curaddress( handle, 11, 18 );

/* Cursor setzen */

v_curtext( handle, "F = Eingabe" );
vs_curaddress( handle, 12, 18 );

/* Cursor setzen */

v_curtext( handle, '"Cursor left, right *
schrittweise Anderung” );
vs_curaddress( handle, 13, 18 );
/* Cursor setzen */

v_curtext( handle, "WF * ');

v_rvon( handle ); /* Text invers */
v_curtext( handle, "Schrittweite :" );
v_rvoff( handle );

sprintf( str, " %d Hz", einst -> sw_freq);

/* Schrittweite in, str */
v_curtext( handle, str );

/* Lautstarkewahl */

v__rvon( handle ); /* Text invers */
vs_curaddress( handle, 17, 2 );

/* Cursor setzen »/

v__curtext ( handle, " Laustéarke s
v_rvoff( handle ); /* Text normal »/
lautstaerke_ausgabe( handle, einst );

vs_curaddress( handle, 18, 18 );
/* Cursor setzen */

v_curtext( handle, "L * Eingabe"™ );
vs_curaddress( handle, 19, 18 );

/» Cursor setzen */

v_curtext( handle, "Cursor up, down =
schrittweise Anderung" );

vs_curaddress( handle, 20, 18 );

/* Cursor setzen */

v_curtext( handle, WL * ');

v_rvon( handle ); /* Text invers */
v_curtext( handle, "Schrittweite :" );
v_rvoff( handle );

sprintf( str, " %d dB", einst -> sw_laut);
/* Schrittweite in str */

v_curtext( handle, str );

vs_curaddress( handle, 24, 3 );
/* Cursor setzen */
v_rvon( handle );
v_curtext( handle, ™ FlI * Start,
F10 * Stop " );

vs_curaddress( handle, 24, 69 );
/* Cursor setzen */

v__curtext ( handle, ™ Q * Quit " );
v_rvoff( handle );

int main()

SOUND snd;

EINSTELLUNG einst * ( SINUS, 440, 110, O, 6,
0 );

int handle, dummy;

/* VDI-Handle holen und Bildschirm ld8schen */

handle « graf handle( ¢dummy, ¢dummy, ¢dummy,
cdummy )3

v__clrwk ( handle );

/* Textmodus einschalten */

v_enter_cur( handle );

/* "mode reg® immer vor 1. Aufruf von
“snd_alloc® setzen Il */

snd .mode_reg = MOD_FR50K | MOD_MONO;

snd.control_reg * SND_IMMER;

snd.frequenz m einst.freq; /* in Hz »/

/* Array fur den Frame anlegen */
if (snd_alloc( ¢snd, 65536L)) return(-1);

snd_init();
do

bildschirm ausgabe( handle, ¢einst );
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} while ( eingabe_bearbeiten( handle,
¢ceinst, ¢snd ) );

snd_stop( );
v_exit_cur( handle );
snd_free( ¢snd );

return( 0 );

/* SOUT.H: Headerdatei fir das
Assemblermodul SOUT.S */

/* Konstanten fir das Sound-DMA-Control
Register */

tdefine SND_STOP 0

«define SND_EINMAL 1

«define SND_IMMER 3

/* Konstanten fir das Sound-Mode Register */
«define MOD_FR6K 0x0000
/* Samplingfrequenz:
«define MOD_FR12K
«define MOD_FR25K
«define MODFR50K

6258 Hz */
0x0001 /* 12517 Hz */
0x0002 /* 25033 Hz */
0x0003 /* 50066 Hz */

«define MOD_STEREO 0x0000

/* Stereo-Wiedergabe */
«define MOD_MONO 0x0080

/* Mono-Wiedergabe */

/* Konstanten fur die Zumischung der Signale
des GI-Soundchips */

«define GI_MIX 1

«define GI_NOMIX 2

«define VOL_12DB 0

/* Typdeklaration */
typ>edef struct

unsigned long anz_bytes;
unsigned long bytes_pro_sekiinde;
int control_reg;

int mode_reg;

int frequenz;

char *s_ptr;

} SOUND;

/* Prototypen der
Assemblerfunktionen aus sout.s */
void snd_stop( void );
void snd_play( SOUND * );
void snd_laut( int );
void snd_links( int );
void snd_rechts( int );
void snd__hoehen ( int );
void snd_tiefen( int );
void snd__mix ( int );
void snd_init( void );

* — SOUT.S : Routinen zur Programmierung der

DMA-Soundchips —
P e *
* — Zum Einbinden in Turbo-C 2.0

*

von Peter Engler —

* — Deklaration der Routinen
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10 94 : move .w #$26,-(sp) * SUPEXEC
11 GLOBL snd_stop 95: trap #14 * Xbios-Aufruf
12 GLOBL snd_play 96: addqg.1l #6 ,sp * Stackpointer
13 GLOBL snd_laut korrigieren
14 GLOBL snd_links 97: rts

15 GLOBL snd_rechts :
16 GLOBL snd_hoehen H

*

17 GLOBL snd_tiefen 100: — - Aufruf von s_laut im Supervisormodus
18 GLOBL snd_mix 101:
19 GLOBL snd init 102: snd_laut:
20 103: move w dO,LAUTST * Parameter (Lautstéarke)
21 retten
22 * ——- Adressen der DMA-Soundchipregister 104 pea s_laut * Adresse von
23 s_laut auf Stack
24 S_CNTRL EQU $FF8900 105 move w #$26,-(sp) * SUPEXEC
25 FBASE EQU $FF8903 106 trap #14 * Xbios-Aufruf
26 r_COUNT EQU $FF8908 107 addg.1 #6 ,sp * Stackpointer korrigieren
27 F_END EQU SFF890F 108 rts
28 109
29 S_MODE EQU $FF8920 110
30 111 * _ - Aufruf von s_links im Supervisormodus
31 112
32 * — Adressen der Microwireregister 113 snd_ links:
33 114 move.w  dO, LINKS * Parameter (Lautstarke
34 MW_DATA EQU SFF8922 links) retten
35 MWMASK EQU $FF8924 115 pea s_links * Adresse von
36 s_links auf Stack
37 116: movew  #$26,-(sp) * SUPEXEC
38 * — Konstanten fir die Microwirekommandos 117 trap #14 * Xbios-Aufruf
39 118 addq.1  #6,sp * Stackpointer
40 C_LAUT EQU $04C0 korrigieren
41 C~LINKS EQU $0540 119 rts
42 C_RECHTS EQU $0500 120
43 C_HOEHEN EQU $0480 121
44 C_TIEFEN EQU $0440 122 * — Aufruf von s_rechts im Supervisormodus
45 C~MIX EQU $0400 123
46 124 snd_ rechts :
47 125 move w dO,RECHTS * Parameter (Lautstarke
48 * — Daten rechts) retten
49 126 pea s_rechts * Adresse von
50 DATA s_rechts auf Stack
51 EVEN 127 move w #%$26,-(sp) * SUPEXEC
52 128 trap #14 * Xbios-Aufruf
53 129 addq.1 #6 ,sp * Stackpointer
54 * — Heap korrigieren
55 130 rts
56 BSS 131
57 EVEN 132
58 133 * — Aufruf von s_hoehen im Supervisormodus
59 134
60 * — Speicher fur Parameter reservieren 135 snd_hoehen:
61 136 move w d0 ,HOEHEN * Parameter
62 SND_ADR: (Hoehen) retten
63 da.l 1 137 pea s_hoehen * Adresse von
64 s_hoehen auf Stack
65 LAUTST: ds.w 1 138 move.w #$26,-(sp) * SUPEXEC
66 LINKS: dsw 1 139 trap #14 * Xbios-Aufruf
67 RECHTS: ds.w 1 140 addq .1 #6 ,sp * Stackpointer
68 HOEHEN: ds.w 1 korrigieren
69 TIEFEN: ds.w 1 141 rts
70 MEX: ds.w 1 142
71 143
72 144 * — Aufruf von s_tiefen im Supervisormodus
73 * — Code 145
74 146 snd_ tiefen:
75 TEXT 147 move .w dO, TIEFEN * Parameter (Tiefen)
76 EVEN retten
7 148 pea s_tiefen * Adresse von
78 s_tiefen auf Stack
79 * — Aufruf von s_stop im Supervisormodus 149 move .w #%$26,-(sp) * SUPEXEC
80 150 trap #14 * Xbios-Aufruf
81 snd_stop: 151 addq.1 #6 ,sp * Stackpointer
82 pea s_stop * Adresse von korrigieren
s_stop auf Stack 152 rts
83 movew  #$26,-(sp) * SUPEXEC 153
84 trap #14 154
85 addq.1 #6 ,sp 155 * — Aufruf von s_mix im Supervisormodus
86 rts 156
87 157  snd_mix:
88 158 movew  dO,LAUTST  * Parameter (Mix)
89 * — Aufruf von s_play im Supervisormodus retten
90 159 pea s_mix * Adresse von
91 snd_play : s_mix auf Stack
92 move.l a0,SND_ADR * Adresse der 160 move w #%$26,-(sp) * SUPEXEC
Struktur retten 161 trap #14 * Xbios-Aufruf
93 pea »_play * Adresse von 162 addqg-1 #6 ,sp * Stackpointer
s_stop auf Stack korrigieren
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rts
* — Aufruf von s init im Supervisormodus
snd_init:
pea s_init * Adresse von
s_init auf Stack
move.w #$26,-(sp) * SUPEXEC
trap #14 * Xbios-Aufruf
addq. 1 #6 ,sp * Stackpointer
korrigieren
rts
* — Stoppen der Tonausgabe
s_stop :
move.w #0, S_CNTRL
* Sound-Control-Register l10schen
rts
* — Ton ausgeben. Der Ton wird durch die SOUND-
* Struktur beschrieben.
s_pl»y:
movem.l d3/d4,-(sp) * d3 und d4 retten
movea.l SND_ADR,aO * Adresse der Sound-
Struktur in a0
move. | (@0)+,d0 * Anzahl Bytes in dO
leal 4(a0),a0 * Auf “control_reg”
positionieren
move .w (a0)+,d3 * “control_reg” in d3
move .w (a0),d4 * "mode_reg” in d4
leal 4 (a0),a0 * Auf “s_ptr" positionieren
move.l (a0),dl * Adresse der Bytes in dl
move.l dl ,d2 * Adresse merken
move .b dl ,F_BASE+ * Low-Byte eintragen
asr.l #8,dl * Mid-Byte holen
move.b dl,F_BASE+2 * Mid-Byte eintragen
asr.l #8,dl * High-Byte holen
move.b dl,FBASE * High-Byte eintragen
add.1 do0,d2 * Frame-End berechnen
move.b d2,F_END+4 * Low-Byte eintragen
asr.l #8,d2 * Mid-Byte holen
move.b d2,F END+2 * Mid-Byte eintragen
asr.l #8,<12 * High-Byte holen
move b d2,F_END * High-Byte eintragen
move w d4,S_MODE * Mode-Register setzen
move w d3,S_CNTRL * Sound ausgeben
(Control-Register)
movem.l  (sp)+,d3/d4 * d3 und d4 restaurieren
rts
* — Einstellen der Gesamtlautstarke
s_laut:
move .w LAUTST,dO * Parameter in dO

add.w #80,d0 * Wert fur Eintragung

in Microwire -

asr.w #1,d0 * Datenregister aufbereiten

add.w #C_LAUT,dO * Gesamtlautstarke setzen
It wait:

cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger

Zyklus

bne It_wait * abgeschlossen

move .w dO ,MW_DATA * Datenregister eintragen
rts
* — Einstellen der Lautstarke des linken Kanals
s_links:
move.w LINKS,dO * Parameter in dO

add.w #40,d0 * Wert fur Eintragung in
Microwire -
asr.w #1,d0 * Datenregister aufbereiten
add.w #C_LINKS,d0 * Lautstarke links setzen
Ik wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger
Zyklus
* abgeschlossen
* Datenregister eintragen

bne Ik_wait
move .w dO ,MW_DATA
rts
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* — Einstellen der Lautstarke des rechten
Kanals
s_rechts:
move.w RECHTS, d0O *Parameter in dO

add.w #40,d0 *Wert fur Eintragung

in Microwire -

asr.w #1,d0 * Datenregister aufbereiten
add.w #C_RECHTS,dO * Lautstarke rechts setzen
rt_wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger
Zyklus
bne rt_wait *abgeschlossen
move.w dO,MW_DATA *Datenregister eintragen
rts
* — Einstellen der Hoehen
s_hoehen:
move.w HOEHEN, dO *Parameter in dO

add.w #12, dO *Wert fur Eintragung

in Microwire -

asr.w #l1,d0 * Datenregister aufbereiten

add.w #C_HOEHEN,dO * Hoehen setzen
ho_wait:

cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger

Zyklus

bne ho_wait *abgeschlossen

move.w dO,MW_DATA  *Datenregister eintragen
rts

* — Einstellen der Tiefen

s_tiefen:
move.w TIEFEN,dO * Parameter in dO

add.w #12,d0 *Wert fur Eintragung

in Microwire -

asr.w #1,d0 * Datenregister aufbereiten
add.w #C_TIEFEN,dO * Tiefen setzen

tf_wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger

Zyklus

bne tf_wait *abgeschlossen

move.w dO,MW_DATA  *Datenregister eintragen
rts
* — Mischung mit Gl-Soundcvhip festlegen
s_mix:
move.w MIX,dO * Parameter in dO
add.w #C_MI1X,dO0 * Mischung festlegen
mx_wait:
cmp.w #$07FF,MW_MASK * Warten bis voriger

Zyklus
* abgeschlossen
* Datenregister eintragen

bne mx_wait
move.w dO,MW_DATA
rts

Initialisieren der Microwireregister

s__init:
move .w #0,MW_DATA * Microwire -
Datenregister init.
move w #$07FF ,MW_MASK * Microwire -
Maskenregister setzen

bsr s_stop *Ton ausschalten

move w #0,LAUTST *Gesamtlautstarke auf 0dB

bsr s_laut * setzen

move.w #0,LINKS *Lautstarke links auf 0dB

bsr s_links * setzen

move .w #0,RECHTS * Lautstarke rechts auf 0 dB

bsr s_rechts * setzen

move .w #0,HOEHEN * Hohen auf 0 dB

bsr s_hoehen * setzen

move .w #0,TIEFEN * Tiefen auf 0 dB

bsr s_tiefen * setzen

move .w #1,M1X * Keine Mischung mit
GI-Chip

bsr S mix *

rts



Unser System setzt Mal3stdbe

in leistung, Zuverlassigkeit und Geschwin-
digkeit, ist kaum zu héren und natdrlich
vollkommen im Atari ST Design gehalten. Die
ausgefeilte, grafische Benutzerfiihrung macht
die Bedienung spielend leicht.

... mit weniger Qualitat sollten Sie sich nicht
zufrieden geben.

Lieferbare Ausfuhrungen

SCS! Ultra Speed Drive

* 52 MB ¢ 17 ns m64 KB Cache....... 1198,-
* 105 MB 17 ns 64 KB Cache....... 1598,-
* 170 MB  +15 s 64 KB Cache....... 2198,-
* 210 MB « 15 ms « 64 KB Cache...... 2398,-

* Wschselplatte SCS| Speed Drive 44... 1479,-
Streamer SCSl Speed Drive 155......... 2198,-

Embaufestplatte Mega ST
* SCSI Ultra Speed Drive 52 (LPS).......... 898,-
* SCSI Ultra Speed Drive (105 LPS)........ 1298,-

Einbaufestplatte TT, Mega STE

* 52 MB <17 nms <64 KB Cache......... 749,-
* 105 MB <17 rs w64 KB Cache....... 1049,-
* Aufpreis fir Mega STE (NEU).............. 200,-

i jadre waraniit?

Vorbildlicher Service
prompte Erledigung technischer
Uberpriifungen, Anpassungen und
Reparaturen

Service Hotline

Im Falle eines Defektes innerhalb
der Garantiezeit wird die Festplatte
von unserem Zusteildienst United
Parcel Service (UPS) bei Ihnen
abgeholt. Die Kosten fir diesen
zusétzlichen Service tragen wir.

Hard&Soft

Ruckgaberecht

per Versand gekaufte Platten
kénnen binnen 7 Tagen zuriick-
gegeben werden.

| scsi schnittstelle
an Geréteriickseite
herausgeliihrt

SCSI Ultra Speea urive

»... ein sehr gutes Preis/Leistungsverhéltnis« (ST Computer 4/90) *
»Fazit - ein Referenzmodell auf dem Festplattenmarkt« (ST Magazin 8/90)



ATARI Zubehor

ATARI TT Computer
Ramerweiterungen TT
Festplatten Kit's TT
interne TT Festplatten

externe TT Festplatten

externe TT Wechselplatten

HD Laufwerke fir TT

strahlungsarme TT Monitore

TT Grof3bildschirme
TT Farbgraphikkarten

TT Festplattensoftware

Umschaltboxen Atari TT
ATARI Mega STE Computer
Ramaufriistung Mega STE
Coprozessor Mega STE
Festplatten Kit's Mega STE

interne Mega STE

Festplatten

interne Hostadapter STE

externe STE Festplatten

externe STE Wechselplatten
HD Interface Mega STE
HD Laufwerke Mega STE
Mega STE GroR3bildschirme

STE Farbgraphikkarten

Farbmultisync Monitore

ATARI 1040 STE Computer

Handyscanner
Texterkennung

ausgesuchte Software
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SpeichenBrwwileiungen for
Alan Mego STE

Alan Mega STE lauf2.5 MB oder Alan
Mega STE2o0uUM B 248.00 DM.

Alar Mego STE | auf4 MB 44900 DM.

Arithmettprozessor
tur den Mega STE ind. GAL und Einbau-
anleitong 98.00 DM.
Arilhmetiprozessor tur den Mega ST
379.00 DM

H&E&SI  fr MAgg §T
imitM
Hard & Soft Hosiodapier for Mega STE,
Software zum Betneb der Festplatte und

Embouanlertung.
zur

der Festplatte SCSI TOOLS mierwe”en

50 MB QUANTUM . 17rm, 64 KB
Cache, Festplatten Kitind. HaHodapter
for Mega STE (NEU), 2 Jahre Garantie
94900 DM.

105 MB QUANTUM. 17m», 64 KB Ca-
che, Festplatten Kit mit Hostadapter for
Mega STE (NEU), 2 Jahre Garantie
124900 DM

Sofwgepofc* SCSI Toob
ind. Fast Fie Mover (nur in Verbindung
mit Festplatten Kit lieferbar) Testberichf

SCS TOOIS PDJoumd 6/91 9900 DM.

HpIrM ix»
forden Alan MEGA STE 59.00 DM.

Thermische liiftenegefong

forale Atari ST, Mega STE, und TT Com-

puter mrt konhnurtcher Regelstute
6900 DM.

Extyny Fest- und W echsetelgttyi
forMego STE

Kompakte Festplatten passend zum De-

sign des Atari Mega STE, ind. SCS Port,

Softwarepaket SCS Tools und Fast Fie

Mover, 2 Jahre Garantie.

SCS m*o SPEED DSM STE 52, 50 MB
QaunMn 17ms, 64 KB Cache
134900 DM.

SCS Ultra Speed Dm» STE 105,
100 MB Gfoanlum, 17ms, 64 KB Cache
1798.00 DM.

42 MB Wechselpiatte , SCS ULTRA
Speed Drive STE 44 ind. Medfom
1649.00 DM.

88 MB W echselte, SCS ULTRA
SPEED DRIVE STE 88 ind. Medum
269800 DM.

Alan Monitore
SM 124 298.00 DM. Farbmonitor SC
1435, Stereo 649.00 DM

M *fync Monipre

NEC 3 D strahfongurm 144900 DM
E1Z0 9060SZ (strahfongnrm)
1349.00 DM.

MOCO for Mega STE (VME BUS) 1280
*960, 149800 DM

Mega STE/TT 1280 * 960 (Monochrom)
und 800 * 600 in 256 Farben
2298.00 DM.

interne Festplatten
forden Alari MEGA STE mit FHostodapter
ind. Einbauanleitung, 2 Jahre Garantie.

QUANTUM LPS52S-50MB, 17tm .64
KB Cache 749.00 DM.

QUANTUM IPS 105-50 MB. I7rm, 64
KB Cache 1049.00 DM.

Furden problemlasen Betrieb dieser Fest-
pfatlen wird SCS TOOIS empfohlen

SCSTOOtS 2.10-
Verkaufsversion 149.00 DM.

TTZubehor

Romewveiletung Alari TT

bis auf 16 MB ieferbar

interne QUANTUM Festplatten for den
Algin

ind. Einbauanleiking, 2 Jahre Garantie.

QUANTUM LPS52S -50 MB. I7tm,
64 KB Cache 74900 DM.
QUANTUM LPS 105 - 50 MB. 17ms.
64 KB Cache 104900 DM

QUANTUM PRO 210S - 200 MB, 15ms,

64 KB Cache 169800 DM

QUANTUM PRO 420S -400 MB, 12rm,

64 KB Cache 299900 DM.

Fiir den problemlosen Betneb deser
schneien Festplatten wird SCS TOOLS
empfohlen

SCSI TOOtS
2.10 Vwiauisvwwyi 149.00 DM.

HPLoUwrt
fur den internen Einbau in den Alari TT
ind. Einbauanleilung und Software
16900 DM.

erfyrgfeg  grhwielgs”

forden Alari TT

(n DESIGN) ind. SCS TOOLS, FastFle
Mover,- siehe auch Testbencht TOS Ma-
gazin Ausgabe 6791

50 MB QUANTUM 1198.00 DM.
105 MB QUANTUM 159800 DM.
GroRere Kapazititen bis 400 M B und
optische Platten Seferbar.

Monitore for den Alari H .
Graustufen Monitor strchlungsorm
39800 DM.

Fgrfrnonilgr Algri FTQ 14%
898 00 DM

wpd s b

SONYCPD 1420E
angepaBtan den Alari TT, Block TRRviTI-
TRON Bldréhre mit Super fine pilch
0.25 Lochmaske, exeiente Bldguafclaf
129800 DM.

M dtgync Monilgte :
NEC 3 D strahlungsarm 144900
EIZO 6500 SZ. ifcahkxigwrm 1349.00.

HH#Ute* TE
Pro SCREEN, 1280 * 960 Punkte, sehr
kontrastreiches und scharfes Bid, (siehe
auch Testbericht TOS Magazin) direkt an
den Alari TT gtschfceRbar 1 Jahr
Garantie 1998.00 DM.

EIZO 6500
21" GroBRbadsch*m, ale Bldschirmmodi
des TT dorstefcar ind. Umschakbox
299800 DM.

FotbgtapNkKatte

(COCO) forden Alan TT (VME BUS) etd.

VDt Treber. 800 * 600 Punkte in 256
Farben 1798.00 DM.

Monitorswildbox Eizo 6500 (ale Bld-
schrimmod dorsleftor) 149.00 DM.
u zwischen m

und Farb oder GrausMenmonitor
98.00 DM.

Drucker
24 Nadel Drucker NEC P 20
798.00 DM
NEC P60 1398.00 DM.

HANDY Scanner

Ind. Repro Sfcdo Junior, 400 DPI, mit
LOGITECH SCANNER (Softwae unter-
stiitzt vollstandig GroBbldschirme)
598.00 DM.

Texterkennungsmodul SYNTEX

249.00 DM.

Ausgesuchte Software

Calamus Version 1.09N 698.00 DM.
Textverarbedung; CYPRESS 259.00 DM
Arabesque 259.00 DM

Obere Munster Stral3e 33-35
4620 Castrop-Rauxel
Telefon (02305) 18014
Telefax (02305) 32463

HARD & SOFT
A. HERBERO

ATARI- SYSTEM-CENTER

Mega STE 1

Atari MEGA SIE 1, 16Mhz,
16 KB Cache, eingebautes
Diskettenlaufwerk,

ohne Festplatte und Monitor
DM 1698,-

48 MB KH

Festplatte und Hostadapter zum
Mega SIE incl. Software und
Einbauanleitung
*DM498,-

1040 STE

SUMMERPAKET,

ind. POWER PACK, That's Write,
ADIMENS und Freizeittasche
DM 998,-

*bei diesem Produkt kann es zu
Ueferengpéssen kommen, fragen
Sie nach, ob dieser Artikel ab
Lager lieferbar ist.



EIZO 6500

21" Grof3bildschirm fir den
Atari TT, alle Bildschirmmodi bis
1280 * 960 darstellbar incl.
Switchbox

DM 2998,-

105 MB, 17ms
QUANTUM

fur Atari Mega STE (NEU) ohne
Festplatte und Hostadapter.
Lieferung erfolgt incl. Hostadap-
ter Mega STE, Montagematerial
und Anleitung

DM 1249,-

-80 MB - Wechselplatte
fur den Atari ST oder TT incl. 80
MB Medium

DM 2498,-

Graphikkarte STE/TT
fur den VME BUS, 1280 *960
Punkte Monochrom, 800 * 600
in 256 Farben incl. VDI Treiber
DM 2298,-

Speicher-
erweiterungen

Unsere Spmcherefweitorungen
entsprechen dem neuesten Stand
der Technik IngemeurmoBiges
Schaltungsdesign, die Fertigung
groBer Stickzahlen ouf hochmo-
dernen IndustriestraRen sowie
ousgefeilte MaBnahmen zur Quali-
tatssicherung setzen einen hohen
Quolitstsstondord. von dem ouch
Sie profitieren kénnen

Unsere Spe<hererweiterungen
laufen m allen Rechnern Durch
gezielte MaBnohmen konnte de
Stromoufnohme und de Stdranfal-
ligkeit bei knappem Rustimmg
deutlich reduziert werden Dodurch
kénnen unsere Erweiterungen ouch
m Rechnern mit IMP-MMU (bei
IMP-MMU nur gleich groRe Banke
méglich) oder m Alan 1040 ST
problemlos betrieben werden

Unser Angebot umfaBt eine
groBe Palette an professionellen
Speichererweiterungen, die generell
in zwei Versionen lieferbar smd

Die vollsteckbare Version ist
kinderleicht emzubouen Samtliche
Verbindungen der Speicherkarte
kénnen ohne Iotarbeiten vorge-
nommen werden Voraussetzung fir
den Embou dieser Version ist, daB
im Rechner die MM U sowie der
Videoshifter gesockelt sind Der
Steckverbinder zur MM U besitzt
notirlich vergoldete Kontokte Die
teilsteckbore Version ist fir Rechner
mit nicht gesockelten Bouteilen
(Shifter und/oder MMU) und fiir
olle, denen dos Anldten von ca 18
I6tverbmdungen kerne Probleme
bereitet, gedocht

Zum lieferumfong ieder Speiche-
rerweiterung (bestiickt) gehort eme
ausfihrliche und bebilderte Embou-
anleitung sowie ein Speichertest-
programm Selbstverstandlich wird
lede unserer Speichererweiterungen
vor dem Versond im Rechner stick-
geprift

Sollte dennoch eme Froge offen-
bleiben, so helfen Ihnen on unserer
Service-Hotline versierte Techniker
gerne weiter

Modell 1S Speicheraufristung
ouf 1 MB, voll steckbor,
198.00 DM

Modell 2 Speicheraufristung auf
2.5 MB, teilsteckbar (beim Mega ST
2 Aufristung ouf 4 MB madglich),
349.00 DM. dto leerk 189,00 DM

Modell 2/4 Spe<heroufristung
ouf 2,5/4 MB, teilsteckbor, Speicher
in zwei Stufen 2.5/4 MB aufristbor
Auch fiir Mega ST geeignet
398.00/598.00 DM. dto ols leer-
karte 249.00 DM

Modell 2/4 S w.e Modell 2/4,
ober voll steckbor. mit vergoldeten
Mikrokontakten, 449.00/649.00 DM
dto ols leerkorte 289,00 DM

Speichererweiterung fir 1040 STE
SIM-Module ouf 2.5 MB
298.00 DM. ouf 4 MB 596,00 DM

Disketten-
laufwerke

Diskettenlaufwerke 3,5-Zoll- und
5,25-ZoR-Disketten-loufwerke m
vollendeter Quolitst Es werden nur
die besten Matenolien verwendet
loufwerksgehause mit kratzfester
SpezioHockierung 5,25-Zoll-
Lautwerk (720 KB/1,2 MB) ind.
beige Frontblende. 40/80 Trock-
UmsSchalter, Software IBM-Atori.
onschluBfertig 289,- DM, Chossis
Ator. mod.fiz.ert 179.00 DM, 1,44-
MB-loufwerk md HD Interfoce,
onschluRfertig 298.- DM. 3,5-Zoil-
IW mcl beige Frontblende mit NEC
FD 1037 oder TEAC FD 235
onschluBfertig 239,00 DM, Chassis
149.00 DM

Auto-Momtpr-Switchbo« A RS.
(Automatic Resolution Selechon)
Das Programm wird outomatisch m
der richtigen Auflésung gestartet
(nur TOS 10 und 12) Mit der
Auto-Monitor-Switchbox kénnen Sie
iber die Tastatur zwischen
Monochrom und Forbmonitor
umschatten oder emen Tastaturreset
durchfihren Die mitgelieferte
Software ist resetfest Durch
Embmden der von uns mitgelieferten
Routinen Umscholtméglichkeit ohne
RESET Zusatzlicher BAS und Audm-
Ausgong Auto-Monitor Switchbox
59.90 DM, Auto-Monitor Swilchbox
Multisync 69,90 DM, weitere
Modelle von 29.90 DM bis

69.90 DM

Video Interfoce » erméglicht die
Farbwiedergabe an emem Farbfern-
seher, Monitor oder Videorecorder
mit Videoousgang (mit integrierter
Auto-Monitor-Switchbox-Funktion)
159.00 DM

Neu Echtzeit-Videodigitolisierer
in 16 Groustufen (Einlesen von

Videosignalen im Computer, kern
Standbild erforderlich) 449.00 DM

HF-Modulotor zum AnschluR des
Aton ST on reden gewdhnlichen
Farbfernseher Der Ton wird aber
den Fernseher ibertrogen

189.00 DM

Festplottenzubehor wie SCSI
Hostodopter, Emschoftverzoge
rungen. 1,2m- DMA-Kobel etc

STTAST II: ermdglicht den
AnschluB emer beliebigen PC-(XT-)
Tastatur am ST, umscholtbore
Mehrfachbelegung der Tastatur-
belegungen. freie Programmierbor
keit von Mokros und Generieren
von Stort-Up-Files (mit AUTO
lood), Tostoturreset, unterstitzt
ouch PC Ditto und PC/AT Speed
98.00 DM Set PC Tastatur mit
Mikroscholter f ST Tost I

198.00 DM

Abgesetzte Tostotur om ST
Tastoturgehduse mit Spiraikobel
Treiberstufe. Resettoste und
Joystickbuchsen emgebau* Compu-
tertyp angeben 109,00 DM

Towergehduse nur Gehause
oder mit kundenspezifischer
Bestickung ab 349,00 DM

RTS Tostoturkoppen ob
89.00 DM

Uhrmodul intern: die
BootSoftware befindet sich ouf
ROM's im Betriebssystem
119.00 DM

HD-Kid: - interne Beschaltung
mecl Softwore zum AnschluB von

HD-(3,5* und 5.25')

Laufwerken om ST Kerne Zusotz-
scholtung im loufwerk erforderlich
69.00 DM

SCsli-Hostodopter — ong ICD-
Hostodopter, Advantoge-f (mit
Uhr) 249,00 DM, Advontage (ohne
Uhr) 229,00 DM. Mikro 209,00 DM
Lieferung mcl DMA-Kobel, ICD-
Software und Dokumentation

Emschaltverzogerung - Ermog-
licht das gleichzeitige Emschohen
von Computer und Festplatte,
Embou erfolgt im Computer durch
emfoches Aufstecken. Zeitverzo-

gerung einstellbar, 49,90 DM

Tostaturkobel Mega ST — langes
Tastaturkabel (2 m) fir den Mega
ST 29.90 DM

Eprombrenner — ong MAXON
Ju~ior-Prommer, 229,00 DM,
Epromkarte 128KB mcl Gehause
(Steckmodul). 49.90 DM

Abschahen
des laserdrucker im Festplattenbe-
trieb moglich Lieferung komplett
m.t Netzteil VDE, GS. 79.00 DM

Losermterfoce Il -

MS-DOS-Emulotoren — MS
DOS-Emufotor zum internen Embou
ATonce oder AT Speed 379,00 DM
AT Speed Cl 16 - 16-MHZ-Version
mit Sockel fir Arithmetikprozessor
498.00 DM

AD Speed (ICD) - 16 MHZ
Beschleuniger 575.00 DM

Fordern Sie unseren

Gesamtkatalog an
ATARI Computer
Speichererweiterungen
Festplatten
Wechselplatten
Streamer
Diskettenlaufwerke
HD-Diskettenlaufwerke
HD-Interface
Laufwerkschassis
Monitorumschaltboxen
Videointerface
Videodigitalizierer
HF-Modulator
SCSI-Hostadapter
Einschaltverzégerungen
PC-Tastatur an Atari ST
Towersysteme
Towerzubehor
abgesetzte Tastatur
RTS-Tastaturkappen
Echtzeituhren
Laufwerksgehause
Software (PD)
Disketten
Festplattengehause
Computerkabel
Mega-Tastaturkabel
Eprombrenner
Epromkarten
Laserinterface |l
PC Bridge (STE)
ATonce/AT Speed
AD Speed (ICD)
AT Speed CI 16

Therm. Lifterregelung
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Pro
Logik
Prolog flr

Einsteiger
Tell 4

GRUNDLAGEN

Neben den eleganten Mdglichkeiten zur Verarbeitung von Datenstrukturen sind es vor allem die sogenannten

Metaprdadikate, die die Ausdrucksstarke der Programmiersprache Prolog bestimmen. Die von ihnen zur

Verfigung gestellten Operationen, wie zum Beispiel das Verdandern des aktuellen Prolog-Programms, das

Interpretieren von Termen als Anfragen und die Operatorgrammatik, werden auf den ersten Blick meistens

unterschéatzt. Trotzdem sind sie oft der Schliissel zu eleganten Problemldésungen.

ie Metapradikate haben ihren Na-
Dmen aus dem Bereich, aus dem

Prolog stammt, also aus der Lo-
gik. Als Metasprache wird dort die Spra-
che bezeichnet, die man benutzt, um Aus-
sagen Uberden verwendeten Formalismus
zu machen. Benutzt man etwa die natirli-
che Sprache (zum Beispiel Deutsch), um
tiberdie Aussagenlogik zu reden, so ist die
natirliche Sprache die verwendete Meta-
sprache. und die Aussagenlogik ist die
Objektsprache.

Die Metapradikate sind Pradikate, die es
ermoglichen, Uber Prolog zu sprechen.
Genauer: Die Metapradikate erlauben es,
Prolog-Programme oder Programmteile zu
erzeugen und zu verandern. Das hort sich
aufs erste unsauberer an, als es in Wirk-
lichkeit ist, aber das werden wir im Laufe
dieser Folge noch sehen. Notig ist das
ganze, da es in reinem Prolog, ohne die
Metapradikate, nicht oder zumindest nicht
allgemein maéglich ist, Aussagen tber Pro-
log zu machen. Das liegt daran, da Pro-
log, wie in der zweiten Folge dieser Serie
bereits erwahnt wurde, seinen Ursprung in
einer eingeschrankten Form der Pradika-
tenlogik erster Ordnung hat. Und genau
der Zusatz ,erster Ordnung" besagt, dal
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diese Logik nicht in der Lage ist. Aussa-
gen Uber sich selbst zu treffen. Diese Ein-
schréankung ist nétig, um Prolog effizient
implementieren zu kénnen. Da sie fir die
Praxis aber zu hart ist, wird die Moéglich-
keit, Programme hoherer Ordnung zu
schreiben, durch ein Hintertlirchen, nam-
lich die Metapradikate, wiedereingefiihrt.

Datenreigen

Offen bleibt, wozu man eine scheinbar so
unsaubere Sache wie die Modifizierung
eines Programms eigentlich braucht. Zu-
erst einmal: Unsauber ist ein relativer Be-
griff. Sicherlich kann man mit den Meta-
pradikaten einige Sachen machen, diejen-
seits dessen liegen, Giber das sich ein Pro-
grammierer, der etwas auf sich halt, auch
nur Gedanken macht. Zum Beispiel kénn-
te man ein Pradikat schreiben, das sich
selber verdandert, wahrend es sich rekursiv
aufruft. Solch ein Pradikat wiirde die Les-
barkeit eines Programms sicherlich nicht
erhéhen.

Doch wenn man sich mal iberlegt, was ein
Interpreter oder ein Compiler eigentlich
macht, so sieht man sehrschnell eine wert-
volle Anwendung der Metapradikate. Ein

Interpreter mufl ein vorgegebenes Pro-
gramm analysieren und dabei gleichzeitig
die darin enthaltenen Aktionen ausfuhren.
Da in Prolog zur Analyse von Programm-
teilen teilweise dieselben (Meta- (Pradika-
te verwendet werden wie zur Synthese,
kann man also auch neue Programme er-
zeugen. Analysiert man einen Programm-
teil und erzeugt dann einen etwas anderen,
hat man ein Programm auch schon modi-
fiziert. Somit sind die Mittel zum Schrei-
beneines Interpreters und deretwas bdsar-
tigen, sich selbst modifizierenden Proze-
dur die gleichen. Extremer wird es noch
bei einem Compiler. Dieser muf ein Pro-
gramm ja nicht nur analysieren, sondern
auch ein neues erzeugen. Stellt man sich
zum Beispiel ein System vor, in dem eine
Programmiersprache von einem Compiler
nach Prolog Ubersetzt wird und der er-
zeugte Prolog-Code dann sofort ausge-
fuhrt werden kann, so stellt das die Modi-
fikation eines laufenden Programms dar.
Der Compiler befindet sich ja als Prolog-
Programm im Speicherund erzeugt gleich-
zeitig neue Klauseln, die Teil des Uber-
setzten Programms sind. Trotzdem kann
man diesen Vorgang wohl kaum als un-
saubere Programmierung ansehen. EsmufR



SKYPLOT PLUS 3d

Astronomieprogramm der
Superlative fur ATARI ST und TT

Leistungsdaten:

bis zu 64000 Sterne

bis zu 32000 Nebel

bis zu 32000 Stadte

Echtzeitsimulation

Finstemiskanon

Kartenarten:

- sichtbarer Flimmel

- Horizont-, Polar- und Aquatorialkarten

5 0= O

O Zeitbereich von 47I3v.Chr. bis 22666n.Chr.
O Beobachterort einstellbar Uber geog. Lange/Breite
[l Suchen nach Sternbildern ( Planeten, Sterne, etc.)
O Simulation von Mond- und Sonnenfinsternissen
O Koordinatensystem &quatorial, ekliptikal, galaktisch
o Darstellung des Sternenhimmels von beliebigen
Punkten im Weltraum
Laden und Speichern von Bildern u.a im
- Doodle-,
- Degas-,
- STAD-,
- GEM Image-,
- AIM- und
- eigenem Format
Datum einstellbar als
- Orts-,
- Welt- und
- Zonenzeit
O Zeit der eingebauten Uhr tGbernehmbar
O mindestens 1 MB Speicher erforderlich
O doppelseitiges Laufwerk oder Festplatte
O Ausgabe von Sternkarten auf 9-, 24- und

48-Nadeldruckern sowie FIPGL - Plottern

Neu ab Version 3d

Positionen von Jupiter und Saturn so genau

wie der inneren Planeten, dadurch
Berechnung der grofiten Konjunktion zu
Christi Geburt mdglich

o bessere Genauigkeit Uber mehr als 27000 Jahre

o TT-Version Uberzeugt durch Geschwindigkeit
- unterstutzt 68882 Koprozessor
Laserdrucker-Unterstitzung ( HP-Laserjet)

- - B KST K
Heimveriag

Heidelberger-Landstr. 194

6100 Darmstadt-Eberstadt
Telefon 0 61 51/ 5 60 57
Telefax 0 61 51/ 5 60 59

In Osterreich: Name, Vorname:
RRR EDV GmbH

Dr. Stumpf Str. 118

A-6020 Innsbruck Stralie:

Bitte senden Sie mir:

SKY

Das "kleine"
Astronomieprogramm fur den
ATARI-ST/TT und
alle IBM-Kompatiblen !

Leistungsdaten:

ooDoooooooooooo

lauft unter GEM auf monochrom Bildschirm sowie
unter Hercules-, CGA-, EGA-, VGA-, und
S-VGA-Grafikkarten

Farbe, Graustufendarstellung oder monochrom
keine Festplatte erforderlich, 512 kB reichen aus
auch Uber Tastatur bedienbar

fester Datensatz von 613 Sternen, 88 Sternbilder
alle Planeten des Sonnensystems, Sonne, Mond
Finsternisse, Durchgange und Bedeckungen
Saturn mit wechselndem Anblick des Ringsystems
Venus, Merkur und Mond mit realer Phasengestalt
auch der beriihmte Halleysche Komet fehlt nicht
Sternenhimmel vom Jahr 1000 bis 3000

fur jeden Ort der Erde, etwa 300 Orte vordefiniert
Simulation der Stern- und Planetenbewegung
Suchen von Objekten und Sternbildern

wichtige Daten durch Anklicken eines Sternes
bzw. Planeten

Sichtbarer Himmel, Horizontkarte in 4-Richtungen,
Umgebung des Himmelsnord- und Sidpoles,
Ubersichtskarte und beliebige Ausschnitte

daraus Flachenvergrof3erungsfaktor bis zu
mehreren Billionen

Benutzerparameter kénnen abgespeichert werden
komplett in Deutsch, nicht kopiergeschiitzt

SKY Datei Einst. Suchen Zeit Ort Karte Busg. Info

scheinbare Helligkeit B.71 GroRenklassen

scheinbarer Hquatordurchnesser 7.11 Bogensekunden
PhasenMinkel 39*15°

Entfernung von der Sonne 1.578 BE oder 234.9 Mio. kn
Entfernung von der Erde 1.229 BE oder 183.9 Mio. kn
Rektaszension 17h21n, Deklination -22*49"
heliozentrische Lange 221*47", Breite B°15"
ekliptikale Lange 281*02", Breite 1*19°

Hohe ber den Horizont 60*53", Bzinut 276*14"

1 I weitere Infomationen

Preise sind unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

L

Skyplot Normalv.
Skyplot Co-Proz.
Skyplot TT-Vere.
Sky ST/ TT

Sky IBM-PC/AT

198,-
248,-
298, -
148,-
148,-

DM
DM
DM
DM
DM

- C(O)OUVQN

Updates

von alten Skyplot-Verstonen
auf Skyplot 3d  100,- DM
von Version 3c auf Vereion
3d 50,- DM
von Version 3d auf die Co-
Proz.-Version 50,- DM
von alten Versionen auf die
Co-Proz.-Vereion 100,- DM

In der Schweiz:

Data Trade AG PLZ, Ort:

zuzuglich 6,-DM Versand-
kosten (Ausland 10,- DM)

Landstr.1

CH-5415 Rieden-
Baden

oder benutzen Sie die eingebettete Bestellkarte

unabhéangig von der be-
stellten Stiickzahl
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lediglich dafiir gesorgt werden, daB die
Namen, die der Compiler fiir die neuen
Klauseln verwendet, noch nicht im Sy-
stem Vorkommen. DaR solch eine Anwen-
dung gar nicht so fern liegt, wie man auf
den ersten Blick annimmt, werden wir in
dieser und der néchsten Folge noch sehen.

Nach dieser Rechtfertigung nun zu den
Fakten der Prolog-Programmierung. Alle
Klauseln, die man zum Beispiel mittels
consultll in das Prolog-System einliest,
werden in einer Datenbank gespeichert.
Der aktuelle Zustand der Datenbank be-
stimmt die Reaktion des Systems auf An-
fragen. Anders formuliert, alle Regeln und
Fakten, die gerade in der Datenbank ge-
speichert sind, bilden das aktuelle Pro-
gramm. Wendet man zum Beispiel zwei-
mal hiritereinander consultll aufverschie-
dene Dateien an, befinden sich die Klau-
seln beider Dateien anschlieRend gleich-
zeitig im Speicher, d.h. in der Datenbank.
Mdchte man eine neue Version einer Datei
einiesen, die schon mal mittels consull/I
in die Datenbank aufgenommen wurde,
verwendet man besser reconsultll. Dies
l6scht namlich die alten Pradikate. Es
werden allerdings nur Pradikate geldscht,
die in der neuen Version, d.h. in der neu
eingelesenen Datei, auch Vorkommen. Alle
anderen Pradikate bleiben intakt.

Eine sehr viel direktere Methode, um
Klauseln in die Datenbank einzufligen,
bieten die Pradikate asserlall und assertzl
I. Die ihnen als Argument lbergebenen
Klauseln werden sofort in die Datenbank
aufgenommen. Dies stellt genaugenom-
men eine Modifizierung des aktuellen Pro-
gramms dar. Denn, wie schon gesagt wur-
de, der momentane Inhalt der Datenbank
bestimmt das aktuelle Programm, d.h. die
Klauseln, die zur Beantwortung einer An-
frage verwendet werden. Wir probieren
dies mit den folgenden beiden Anfragen
aus.

?- assertz(test(1)).
?- test(A).

Die zweite Anfrage wird vom System mit
A= 1“beantwortet, d.h. das Fakt lest(l),
das inder ersten Anfrage als Argument an
assertzll Gbergeben wurde, ist zur Verar-
beitung der zweiten Anfrage herangezo-
gen worden. Firden hypothetischen Com-
piler, der irgendeine Sprache nach Prolog
Ubersetzt und den erzeugten Code direkt in
die Datenbank einfugt, wére ein Pradikat
wie assertzll offensichtlich von groRem
Nutzen. Wie wir in Kirze sehen werden,
ist das Pradikat auch noch fir véllig ande-
re Programme sehr nitzlich.

Neben dem Pradikat assertzl1 gibt es
auch noch assertall. Der einzige Unter-
schied zwischen den beiden tritt zutage.
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wenn schon eine Klausel zum Pradikat,
das mit assertall bzw. assertzll modifi-
ziert wird, existiert. Unter diesen Umstan-
den fugt assertall die neue Klausel ndm-
lich vor allen bereits vorhandenen und
assertzl1dahinter ein. Als Gegensatz zum
Einfligen von Klauseln gibt es natirlich
auch ein Pradikat, das Klauseln wiederaus
der Datenbank l6scht. Es heilt retractil.
Die Klausel, die bei einem Aufruf von
retractil als Argument angegeben wird,
wird aus der Datenbank entfernt. Wird
eine Klausel nicht vollstandig angegeben,
d.h. es werden an manchen Stellen Varia-
blen eingesetzt, so wird die erste Klausel,
die auf das angegebene Muster palit, ent-
fernt. Wird versucht, die Anfrage, die das
Pradikat retractil enthalt, wieder zu erfil-
len, wird auch die néchste passende Klau-
sel entfernt.

Sobald man Regeln und nicht nur Fak-
ten mittels assertall bzw. assertzll verar-
beiten will, muB man beachten, daB alle
Terme, die V (Komma) oder
(Semikolon) als Operatoren enthalten,
immer geklammert werden missen (auch
wenn es Parameter sind). Die folgende
Anfrage gibt ein kleines Beispiel.

?- assertz((inc(X, Y )Y is X+ 1)).

Wie man leicht sieht, ist der Term zusatz-
lich geklammert worden. Anders wird die
Eingabe vom Prolog-System nicht akzep-
tiert (das gilt nicht fir Toy-Prolog).

So ein Zufall

Ein kleines Beispiel, das die Pradikate
assertall und retractil nutzt und Uber-
haupt nichts mit Compilern zu tun hat, ist
in Listing labgebildet. Das Pradikat randl
2 liefert Pseudozufallszahlen. Im ersten
Argument kann man den Wert angeben,
den die Zufallszahl maximal haben darf
(ihr kleinster Wert ist eins). Die Zahl sel-
ber wird dann im zweiten Argument gelie-
fert. Nachdem das Pradikat in das Prolog-
System eingelesen wurde, kénnen mehre-
re Anfragen der folgenden Bauart benutzt
werden, um es auszutesten.

?- rand(20. R).

Als Antworten fur, R“werden nacheinan-
der die Zahlen 12, 17. 6, 3, 16, | usw.
geliefert. Der Pseudozufallszahlengene-
rator beruht darauf, daR eine Basiszahl in
Schritten, die relativ zu der Maximalgrofe
der Zufallszahlen recht grof sind, veran-
dert wird. Die Basiszahl wird dabei kon-
stant erhoht, ohne daR sie einen bestimm-
ten Wert (berschreiten kann. Letzteres
wird durch die Modulo-Operation ( nun!
4096“)bewirkt (firdie Mathematiker: Das

ganze ist ein Restklassenring). Der Rest,
der Ubrigbleibt, wenn man die Basiszahl
durch den Maximalwert der Zufallszahlen
teilt (,2>eed mod Max?'), ergibt plus eins
die Zufallszahl. Dies verandert sich da-
durch auch sehr sprunghaft.

Ein Problem bei dem zugehdérigen Pro-
log-Programm ist, daB man sich den Wert
der Basiszahl von einem zum ndachsten
Aufruf des Pradikats rand/2 merken muB.
Man braucht also eine Art globale Va-
riable. Dies kann man sehr einfach durch
die Verwendung der Datenbank Iésen. Die
Zahl wird einfach in dem einzigen Argu-
ment des Fakts r seedll gespeichert. Der
Initial-Wert (hier: elf) wird direkt im Pro-
gramm angegeben. Um den Wert zu lesen,
genugtdie Anfrage r seed(Seed). Um ihn
zu andern, wird das alte Fakt erst mit
retract/J entfernt und danach das neue
mittels assertall in die Datenbank einge-
tragen.

AuBer dem Eintragen und Ldéschen von
Information in bzw. aus der Datenbank,
stelltsich flir Programme, die Prolog-Klau-
seln erzeugen oder manipulieren sollen,
noch ein weiteres Problem. Wie in der
zweiten Folge schon erwahnt wurde, sind
auch Prolog-Programme lediglich eine
Ansammlung von Termen, die, durch die
Benutzung von Operatordeklarationen,
auch Prefix-, Infix- und Postfixoperatoren
enthalten kénnen. Was uns bisher noch
fehlt, ist eine allgemeine Methode, die
Terme zu zerlegen und zu konstruieren.
Bisher wurde die Termzerlegung bzw. -
konstruktion durch die Unifikation erle-
digt. Dies hat aber den Nachteil, daB der
Funktor des Terms, der zerlegt wird, be-
kannt sein muB. Das soll durch ein einfa-
ches Beispiel veranschaulicht werden.

?- node(A, B) = node(leaf(1), leaf(2)).

Diese Anfrage liefert als Ergebnis ,A =
leafll), B =leaf(2)"\ Der Term rechts des
Gleichheitszeichens wurde also derart zer-
legt, daB seine Argumente an die Varia-
blen ,,A“ und ,8" gebunden wurden. Wie
man leicht sieht, muBte dazu aber der
Funktor (hier: node/2) des Terms angege-
ben werden, denn er taucht auch auf der
linken Seite des Terms auf. Mdchte man
also ein Pradikat schreiben, das einen be-
liebigen Baum in den &uRersten Funktor
und eine Liste seiner Elemente zerlegt, so
sieht dies wie folgt aus.

destructTree(node(T1, T2), node, [T1, T2]).
destructTree(leaf(Value), leaf, [Value]).

Die Argumente werden dabei als Liste
geliefert, da es unterschiedlich viele sein
kénnen. Ein beispielhafter Aufruf ist



?- destructTree(node(leaf(1), leaf(2)),
Functor, Args).

Das Ergebnis lautet dann: Functor = node,
Args = [leafll), leaf(2)J. Auch hier ist
leicht zu erkennen, daf alle Funktoren, die
Vorkommen konnen, bekannt sein mis-
sen. denn destructTree/3 besitzt fur jeden
der mdéglichen Funktoren (hier: node/2
und leafll) eine Klausel. Fiirein Programm,
wie zum Beispiel einen Compiler, ist dies
kein sehr befriedigender Zustand. In ei-
nem zu compilierenden Programm kon-
nen beliebig viele neue Funktoren Vor-
kommen. die beim Schreiben des Compi-
lers kaum alle berticksichtigt werden kén-
nen. Es ist also eine Operation nétig, die
einen beliebigen Term in seinen Funktor
und seine Argumente zerlegen kann, ohne
daB man schon wissen muR, welche Funk-
toren in Frage kommen. In Prolog gibt es
ein Metapradikat, das genau diese Funk-
tion bietet. Eswird durch den sogenannten
Univ-Operator (,,=..“) bezeichnet. Links
von diesem Operator steht der Term, der
zerlegt werden soll, und rechts eine Liste,
die als erstes Element den Funktor und als
weitere Elemente die Argumente des
Terms enthalt.

?- node(leaf(1), leaf(2)) =.. L.

Aufdiese Anfrage erhalt man die Antwort
L = jnade, leaf(l), leaf<2)J. Auch der
umgekehrte Weg ist moglich, d.h. aus ei-
ner Liste, die einen Funktor mit Argumen-
ten enthalt, kann man einen Term konstru-
ieren.

?- Term =.. [node. leaf(1), leaf(2)].

Hier lautet die Antwort Term = node
(leafll), leaf(2)). Ein etwas komplexeres
Beispiel, in dem der Univ-Operator ver-
wendet wird, ist in Listing 2 abgebildet.
Das Pradikat patmat/2 implementiert ei-
nen Pattem-Matching-Algorithmus. Pat-
tern-Matching (dt.: Mustererkennung)
funktioniert &hnlich wie die in der zweiten
Folge vorgestellte Unifikation, die einen
der Grundmechanismen von Prolog dar-
stellt. Um genau zu sein, Pattem-Mat-
ching ist eine eingeschrankte Form der
Unifikation. Bei der Unifikation kénnen
die zwei zu unifizierenden Terme freie
Variablen enthalten. Zum Beispiel isteine
Unifikation wie ,jc(l. A) = ¢(B. 2)* kein
Problem. Die Ldsung wére dabei ,A=2.B
=1 In beiden Termen wurden also Va-
riablen an einen Wert gebunden. Beim
Pattem-Matching ist so etwas nicht er-
laubt. Hier darf nur das Muster Variablen
enthalten (in unserem Pradikat ist das im-
merdas erste Argument). Eine Variable in
dem anderen (zu zerlegenden) Term fihrt
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zu einer Fehlermeldung, sobald die Va-
riable in einer Position ist, in der sie ge-
bunden werden wiirde.

?- patmat(c(A, B), c(1. 2)).

Diese Anfrage liefert die Antwort ,A =1.
B = 2“. Anders verhdlt es sich mit der
folgenden Anfrage, die. wie schon erlau-
tert wurde, beim Pattem-Matching nicht
zuldssig ist.

?- patmat(c(1. A), c(B, 2)).

Hierterminiert das Pradikat miteiner Feh-
lermeldung. Diese Fehlermeldung wird
von der ersten Klausel des Pradikats pat-
mat/2 ausgeldst, sobald diese eine freie
Variable im zu zerlegenden Term mit Hil-
fe des eingebauten Pradikats var/l ent-
deckt. In der zweiten Klausel werden da-
gegen Variablen, die im Muster Vorkom-
men, erkannt. Sie sind erlaubt und fiihren
dazu, daB der zu zerlegende Term an die
freie Variable gebunden wird. Die dritte
Klausel fangt Zahlen und Atome mit dem
eingebauten Pradikat atomicH ab. Mittels
Unifikationsoperator (,,=*) wird dann ge-
priift, ob das Atom oder die Zahl mit dem
zu zerlegenden Term Ubereinstimmen. Die
vierte und letzte Klausel ist fir uns die
interessanteste. Sie benutztden Univ-Ope-
rator. um das Muster und den Term in
ihren Funktor und die jeweilige Argu-
mentliste zu zerlegen. Durch die Verwen-
dung derselben Variable Functorals erstes
Element der Liste des zerlegten Musters
und des zerlegten Terms wird sicherge-
stellt. daB beide Terme denselben Funktor
besitzen. Aufdie Argumentlisten PatArgs
und TermArgs wird das Pradikat patmat-
List/2 angewandt, was den Pattem-Mat-
ching-Algorithmus patmat/2 rekursiv fir
die einzelnen Elemente der Argumentliste
aufruft.

Die Unterscheidung mittels atomicll
mufR durchgefiihrt werden, da der Univ-
Operator nicht auf ein einzelnes Atom
angewendet werden kann. Anders ausge-
driickt: Prolog betrachtet ein einzelnes
Atom nicht als Term mit dem Atom als
Funktor und einer leeren Argumentliste.
Eine Anfrage wie zum Beispiel hallo
=.. L" schlagt also fehl.

Im Ubrigen sind die eingebauten Pradi-
kate var/1, atomicll usw. (siehe Folge 2)
auch Metapradikate. Ihre Funktion kénnte
nicht durch ein anderes Pradikat simuliert
werden, falls sie allesamt nicht vorhanden
waéren.

Ein weiteres sehr wichtiges Metapradi-
kat ist callll. Es ruft den Prolog-Interpre-
ter fiir das Gbergebene Argument auf. d.h.
das Argument wird selber als Prolog-An-
frage behandelt. Dieses Pradikat kann man

zum Beispiel verwenden, um neue Kon-
trollstrukturen in Prolog einzufiihren. Eine
Kontrollstruktur, die dem if-then-else im-
perativer Sprachen entspricht, ist Bestand-
teil der meisten Prolog-Systeme, obwohl
sie urspringlich nicht in Prolog vorgese-
hen war. Eine Anfrage der Form <Cond>
-> <ThenGoal> wird ausgewertet, indem
zuerst die Anfrage <Cond> ausgewertet
wird. Gelingt sie nicht, schlagt das ganze
Konstrukt fehl. Gelingt sie aber, wird die
Anfrage <ThenGoal> ausgewertet. Der
einzige Unterschied zu <Cond>, <Then-
Goal> ist. daB <Cond> nicht ein zweites
Mal probiert wird, falls <SuhGoal> fehl-
schlagt. Ahnlich funktioniert <Cond> ->
<ThenGoal>; <ElseGoal>. Allerdings
wird hier versucht, <ElseGoal> auszu-
werten. falls <Cond> miRlingt. Erst wenn
auch dies miBlingt, miBlingt das gesamte
Konstrukt. Diese Form von if-then-else
kann mit Hilfe von callll sehr einfach
selber implementiert werden. Wie, ist in
Listing 3 abgebildet. Die erste Zeile ent-
halt noch die zusatzlich notwendige Ope-
rator-Deklaration. In der ersten Klausel
werden die Konstrukte behandelt, die ei-
nen Else-Fall besitzen. Dort wird zuerst
die Bedingung Cond mit dem Pradikat
call/1 ausgewertet. Je nachdem, ob dies
gelingt oder nicht, werden anschlieBende
Then oder Else (abgetrennt durch ein Se-
mikolon, als alternative Anfrage - siehe
auch Folge I)ausgewertet. Der Cut (,,!*)
erfullt zwei Aufgaben. Erstens kann der
E/xe-Fall nicht mehr ausgewertet werden,
sobald Co/idgelungen ist,auch wenn Then
fehlschlagt. Zweitens kann nicht probiert
werden, Cond wiederzuerfillen. fallsThen
fehlschlagt. Die zweite Klausel wird be-
nutzt, falls kein £7se-Fall angegeben wur-
de, und funktioniert entsprechend.

Diese Form von if-then-else ist in MA-
XON-Prolog schon von vorne herein vor-
handen. In Toy-Prolog muR sie allerdings
erst noch in Form des Programms aus
Listing 3 nachgeladen werden. Dies sollte
man insbesondere im folgenden Beispiel
beachten, das von dieser Kontrollstruktur
Gebrauch macht und somitohne Listing 3
nicht auf dem Toy-Prolog lauffahig ist.

Eine Anwendung

Nachdem sooft davon geredet wurde, dal
man die Metapradikate braucht, sobald
man einen Compiler in Prolog implemen-
tieren will, der als Zielcode Prolog er-
zeugt, soll nun auch ein Beispiel dazu
folgen. Das Programm ist in Listing 4
abgebildet. Bevor wir uns néaher mit sei-
nem Aufbau und seiner Funktionsweise
beschéftigen, wollen wir zuerst einmal
sehen, welche Eingaben tbersetzt werden,
und wie der erzeugte Code aussieht.
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DerCompiler Gbersetzt eine sehreinfache
Form von Funktionen in Prolog-Pradika-
te. Jede Funktion setzt sich dabei aus ein
oder mehreren Regeln zusammen. Um die
Ubersetzung zu starten, wird das Pradikat
compilell aufgerufen. Es bekommtalsein-
ziges Argument pro Aufruf eine Regel
libergeben. Die Regel wird daraufhin tiber-
setzt und in die Datenbank eingetragen,
sofern beim Ubersetzen kein Fehler auf-
tritt. Jede legale Regel besteht aus einem
Kopf und einem Rumpf, die durch einen
Doppelpfeil (,=>*) getrennt sind. Der
Funktor des Kopfes bestimmt den Namen
der Funktion, zu der die Regel gehort. Die
Argumente kénnen einfach nur Variablen,
aber auch komplexere Terme sein. Beim
Aufruf der Funktion werden diese dann
mit den (bergebenen Parametern unifi-
ziert. Der Rumpfeiner Regel ist ein belie-
biger arithmetischer Ausdruck, der die
Ublichen Grundrechenarten, Funktionsauf-
rufe und eine besondere Form von if-then-
else enthalten kann. Funktionsaufrufe ha-
ben die normale Form, wobei natirlich
auch Regeln fir die aufgerufenen Funk-
tionen mittels compilell Gbersetzt werden
sollten. Ein bedingter Ausdruck hat die
Form if <Condition> then <ThenE.\pr>
eise <ElseExpr>, wobei <Condition> eine
beliebige Prolog-Anfrage sein kann, ins-
besondere auch Anfragen wie == 0“
oder JV> /". Die beiden Ausdriicke <Then
Expr> und <ElseExpr> sind dann wieder
arithmetische Ausdriicke wie die Rimpfe
der Regeln, wobei weitere if-then-else darin
geklammert werden missen. Um die Fa-
kultatsfunktion zu compilieren, geniigt die
folgende Anfrage (die Formatierung spielt
dabei keine Rolle):

?- compile(»ac(N) => i»N == 0
then 1
eise fac (N -1) * N).

Eine Anfrage, die das Pradikat evalll ent-
hélt, kann nun benutzt werden, um die
Funktion auszuwerten.

?- eval(fac(7)).

Diese Anfrage hat die Ausgabe Resultat:
520 zur Folge. Alternativ zu der eben
verwendeten Regel kann man die Fakul-
tatsfunktion auch durch zwei etwas kiirze-
re Regeln definieren. Vorher mul} die alte
Regel allerdings geldéscht werden. Dies
geschieht mit dem Pradikat killFun/l in
der folgenden Anfrage:

2- killFun(fac(J).

Danach kénnen wir die neue Definition
der Fakultatsfunktion compilieren.

?-compile(fac(0) => 1).
?-compile(fac(N) => fac(N -1) * N).
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Offensichtlich wurde hier das if-then-else
durch zwei alternative Regeln ersetzt. Wie
in Prolog dblich, wird zuerst die erste
Regel ausprobiert. PaBt diese nicht, da das
Argument ungleich Null ist. wird die zweite
Regel benutzt, die immer paRt.

Nach diesem Beispiel wollen wir uns
ansehen. wie dieser kleine Compiler funk-
tioniert. Wie schon gesagt, bildet das Préa-
dikat compilell den Ausgangspunkt des
Ubersetzungsvorgangs. Es besteht aus zwei
Klauseln. Die zweite Klausel dient nur
dazu, eine Fehlermeldung auszuldsen, falls
die erste miRlingt. Dies kann entweder
passieren, weil das Argument der zu Gber-
setzenden Regel nicht die Form <Head>
=> <Body> hat, oder weil einer der unter-
geordneten Ubersetzungsschritte fehlge-
schlagen ist. Den Rumpfder ersten Klau-
sel kdnnen wir grob in vier Schritte eintei-
len. Der erste besteht aus den beiden Auf-
rufen von splitHead/3 und dem Aufruf
von append/3. Er dient der Ubersetzung
des Funktionskopfs (links vom ,.=>*). Der
zweite Teil ist compileExpr/3 und tber-
setzt den Rumpf (rechts vom ,,=>“). Der
dritte Teil besteht nur aus stripTrue/2 und
entfernt Gberflussige Aufrufe des Pradi-
kats truelO aus dem (bersetzten Rumpf.
Der letzte Teil beinhaltet nurdasassm *//
und erweitert die Datenbank durch ein
neues Pradikat um die Ubersetzte Regel.

Um verstehen zu kénnen, wie der Uber-
setzungsvorgang ablauft, missen wir uns
zuerst einmal mit dem Ziel der Uberset-
zung vertraut machen, d.h. mit dem Code,
der fir eine Regel generiert werden soll.
Eine Funktion (und die wollen wirja tiber-
setzen) hat einen Funktionswert, der an
den Aufrufer zuriickgegeben werden muRB.
Da es solch einen Mechanismus nicht fir
Prolog-Pradikate gibt, muR die fir eine
Funktionsregel erzeugte Klausel ein Ar-
gument mehrbesitzen als die Funktionsre-
gel. Wollen wirzum Beispiel dieO-stellige
(also konstante) Funktion eins => | Uber-
setzen, muB das erzeugte Préadikat etwa
wie folgt aussehen: eins(Result)Result
= 1. Ahnlich wiirde die Inkrementfunkti-
on inc(X) => X + / etwa in inc(X. Result)

ResultisX + | Ubersetzt. Dieses Erwei-
tern der Argumentliste des Funktionskopfs
wird von dem erwdhnten ersten Teil der
ersten Klausel von compilell durchge-
fiihrt. Dazu wird das Pradikat splitHeadll
aufgerufen. Es leistet im Prinzip genau die
Arbeit des Univ-Operators (wozu dieser
auch benutzt wird), allerdings wird der
Sonderfall eines nullstelligen Funktions-
kopfs (also eineseinzelnen Atoms) richtig
behandelt. Der Funktionskopf wird also
zuerst zerlegt, dann wird die Argumentli-
ste mittels append/3 um eine Variable,
namlich ResultVar, erweitert. Zum Schluf
werden der Funktor und die erweiterte

Argumentliste mit splitHead/3 wieder zu
einem Term (dem Kopfdes zu erzeugen-
den Pradikats)zusammengebaut. Das Pra-
dikat splitHead/3 wird also in Prolog-
Manier sowohl zum Zerteilen als auch
zum Zusammenbauen verwendet.
Aufwelche ArtcompileExpr/3den Funk-
tionsrumpf Gbersetzt, werden wir gleich
noch sehen. Wichtig ist vorerst nur, daf
das vom Rumpf berechnete Ergebnis auf
jeden Fall an die Variable ResultVar ge-
bunden wird. Sie wird zu diesem Zweck
auch an compileExpr!3 tbergeben. An-
sonsten wird der Funktionsrumpf in eine
Prolog-Anfrage umgeformt, die genau die
im Rumpf beschriebenen Berechnungen
durchfihrt. Um compileExpr/3 und die
davon aufgerufenen Pradikate moglichst
einfach und uniform zu halten, werden in
diese Anfrage recht viele nutzlose truelO
eingefligt. Diese werden im dritten Schritt
von stripTrue/2 wieder entfernt. Das Préa-
dikat stripTruel2 macht dabei nichts ande-
res, als die erzeugte Anfrage rekursiv ab-
zulaufen und zu kopieren. Dabei wird in
allen Teilstiicken, die die Form true. Goal
oder Goal, true haben, das Uberflussige
true in der Kopie weggelassen. Der vierte
und letzte Schritt fiigt das erzeugte Pradi-
kat, das aus dem erweiterten Funktions-
kopf und der von tberflissigen true/0 be-
freiten Anfrage besteht, in die Datenbank
ein. Dies geschieht mit assertzl!, damit
die Regeln inder Datenbank dieselbe Rei-
henfolge haben, in der sie eingefligt wur-
den. Wichtig istdabei noch, daB die Anfra-
ge vome um einen Cut (,,!“) erweitert
wird, denn schlieBlich soll in einer Funk-
tion kein Backtracking stattfinden. Das
scheinbar tiberfliissige true/0 am Ende der
Anfrage ist im MAXON-Prolog nétig.

In die Tiefe

Nachdem wir nun die grundlegenden vier
Schritte der Ubersetzung kennengelemt
haben, wollen wir uns naher mit den De-
tails der Ubersetzung eines einzelnen Aus-
drucks beschéftigen. Diese Aufgabe wird
von dem Pradikat compileExpr/3 uber-
nommen. Eserwartet im ersten Argument
den zu Ubersetzenden Ausdruck und im
zweiten eine Variable. Sobald der uber-
setzte Ausdruck ausgewertet wird, wird
das Ergebnis dieser Auswertung an die
ibergebene Variable gebunden. Die Pro-
log-Anfrage. die den Ausdruck auswertet
und gleichzeitig die eben genannte Varia-
blenbindung durchfihrt, wird im dritten
Argument als Ergebnis geliefert. Dies ist
sozusagen der erzeugte Code.

Die funf Klauseln von compileExpr/3
werden im folgenden anhand der Félle, die
sie abdecken, besprochen. Die ersten zwei
Klauseln behandeln freie Variablen und
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Zahlen, die durch varll bzw. integer/l1
erkannt werden. Diese werden nicht wei-
ter Ubersetzt, sondern im erzeugten Code
direkt an die Ergebnisvariable ResultVar
gebunden. Vor allem der Fall der freien
Variablen mufl unbedingt am Anfang, d.h.
vor den anderen Fallen, geprift werden.
Denn schlieBlich kann solch eine Variable
mit jedem anderen Term unifiziert wer-
den. also auch mitjedem der anderen Fal-
le, die anhand von irgendwelchen Mustern
unterschieden werden.

Die dritte Klausel Ubersetzt Ausdriicke
der Form if <Cond> then <Then> eise
<Else>. Dies geschieht ganz einfach da-
durch, daB die beiden Ausdriicke <Then>
und <Else> (bersetzt und zu der Anfrage
<Cond> -> <ThenCode>; <ElseCode>
zusammengebaut werden. Man beachte,
daR <Cond> nicht verandert wird, da die
Bedingung sowieso schon eine Anfrage
ist.

Die vierte Klausel ibersetzt die Grund-
rechenarten, dabei bestimmen isUnary
Op/l und isBinaryOp/l, welche einstelli-
gen bzw. zweistelligen Operatoren zuge-
lassen sind. Aus einem Teilausdruck, der
Grundrechenarten enthéalt, wird im Code
eine Anfrage mit dem Pradikat is/2 (dies
Pradikat wurde in Folge 2 besprochen).
Allerdings kann man einen solchen Aus-
druck nicht direkt als Argument fir is/2
verwenden, da er unter Umstianden noch
Funktionsaufrufe oder if-then-else enthalt.
Diese zwei Konstrukte aus dem Ausdruck
herauszuziehen, ist Aufgabe von com-
pileArith/3. Dies Ubersetzteinen Ausdruck
ineinen neuen Ausdruck, der weder Funk-
tionsaufrufe noch if-then-else enthalt und
im zweiten Argument zuriickgeliefert wird.
AuBerdem liefert es im dritten Argument
eine Anfrage, die die Behandlung der her-
ausgezogenen Konstrukte tbernimmt.
Néheres dazu spéter.

Die fiinfte Klausel dient der Uberset-
zung von Funktionsaufrufen. Dadiese auch

GRUNDLAGEN

die Form von Funktionsképfen haben,
werden sie auch mittels splitHead/3 zer-
legt, die Argumentliste hinten um eine
Ergebnisvariable ResultVar erweitert und
anschlieBend wieder mit splitHead/3 neu
zusammengesetzt. Allerdings wird hier
zum Erweitern der Argumentliste nicht
append/3, sondern ein eigenes Pradikat
compileArgs/4 verwendet. Dies ist notig,
da die Argumente des Funktionsaufrufsja
wiederum beliebige Ausdriicke sind, die
Funktionsaufrufe, if-then-else usw., ent-
halten kénnen. Das Vorgehen von com-
pileArgs/4 ist allerdings recht einfach. Es
wird die gesamte Argumentliste rekursiv
abgelaufen. Argumente, die nur aus einer
Variablen bestehen, werden nicht veran-
dert. Kompliziertere Argumente werden
durch eine neue Variable ersetzt, und es
wirdein Aufrufan compileExpr/3 gemacht,
derdas Argumentderart tibersetzt, dal das
Ergebnis seiner Auswertung an die neue
Variable gebunden wird. Ans Ende der
Liste wird dann natlrlich noch die im
zweiten Argument Ubergebene Ergebnis-
variable des Funktionsaufrufs angehangt
(erste Klausel). Wichtig ist dabei natir-
lich, dal der Code, der die Argumente
berechnet, in derendgiltigen Anfrage vor
dem Aufrufder Funktion zu liegen kommt.

Nun fehlt noch das Pradikat compile
Arith/3. Es fangt wie schon compile
E.xpr/3 zuerst die freien Variablen und die
Zahlen ab, die natirlich auch als Argu-
mente von Grundrechenarten auftreten
kénnen. Sonst wird zwischen einstelligen
und zweistelligen Operatoren unterschie-
den. Die Terme werden dabei immer in
ihren Funktor (Operator) und die Argu-
mente zerlegt. Die Argumente werden dann
rekursiv. mit compileArithl3 UGbersetzt.
AnschlieBend werden die Terme wieder
zusammengebaut, wobei die Ubersetzten
Argumente anstatt der Originale einge-
setzt werden. Sobald ein Ausdruck keine
der Grundrechenarten als ufRersten Funk-

tor (alsoeinen Funktionsaufrufoderein if-
then-else) enthélt, ruft die fiinfte und letzte
Klausel compileExpr/3 auf, um diesen
Ausdruck zu behandeln. Dazu wird eine
neue Variable ResultVar in den Ausdruck
anstelle des Konstrukts eingefiigt, das von
compileExpr/3 derart Ubersetzt wird, dall
sein Ergebnis bei der Auswertung an eben
diese neue Variable gebunden wird.
Damitistder Ubersetzungsvorgang kom-
plett. Sobald maneinen Ausdruck mit exall
ausgewertet haben mdochte, wird dieser
Ausdruck ganz normal mit compHeExpr/3
Uibersetzt. AnschlieBend wird die neu er-
zeugte Anfrage mittels callll aufgerufen
und danach das Ergebnis ausgedruckt.
Letzteres befindet sich in der Variablen,
die dem Aufruf von compileExpri3 als
zweites Argument mitgegeben wurde.

Und jetzt?

Nachdem wir alle wesentlichen Aspekte
der Programmiersprache Prolog kennen-
gelemt haben, werden wiruns inder nach-
sten Folge hauptsachlich mit einem gro-
Ben Beispielprogramm befassen. Aufer-
dem werden wir rickblickend noch ein-
mal den Unterschied zwischen Prolog und
den imperativen Programmiersprachen
betrachten. Das Beispielprogramm wird
noch einmal ein Compiler sein. Doch dies-
mal wird eine Sprache compiliert. deren
Umfang und Fahigkeiten weit Gber die
diesmal vorgestellte hinausgehen. Sie ist
machtig genug, um als eine Erweiterung
von Prolog tatsachlich zum Programmie-
ren eingesetzt zu werden. Doch wie wir
sehen werden, kann auch deren Uberset-
zung in Prolog recht einfach und kurz
formuliert werden.

Manuel Chakravarty

Literatur:

/11 ClocksinlMettish, Programming in Prolog.
Springer-Verlag

1 r_seed(ll). % Pseudozufallszahlenbasis 1: % patmat(Pattern, Term) — Zerlegt den Term
2: 2: % "Term” anhand des Musters '"Pattern®.
3: % rand(Max, Num) — Liefert eine Pseudozufalls- 3 %
4: e zahl zwischen 1 und “Max" in “Num" zurick. 4: patmat(, Var) var(var), 1,
5 % 5: display("ERROR: Free variable!~),
6: % Fur Toy-Prolog missen andere Konstanten 6: nl.
7: % verwendet werden (kleinerer Zahlenbereich): 7: patmat(var, Term) var(var), 1,
8: - 23 statt 125 und 1002 statt 4096 8: Var Term.
9: % Ergibt dann naturlich auch andere 9: patmat(Atom, Term) :- atomic(Atom), I,
Zufallszahlen. 10: Atom = Term.
10: % 11: patmat(Pattern, Term)
11: rand(Max, Num) :=- 12: Pattern . [Functor|PatArgs],
12: r_seed(Seed), 13: Term . [Functor|TermArgs],
13: Num is (Seed mod Max) ¢ 1, 14: patmatList(PatArgs, TermArgs).
14: retract(r_seed(Seed)), 15:
15: NewSeed is (125 * Seed + 1) mod 4096, 16: patmatList(1, D) L
16: asserta(r_seed(NewSeed)), 17: patmatList([Pat|Pats], [Term|Terms])
18: patmat(Pat, Term),
19: patmatList(Pata. Terms).

Listing I: Ein Zufallszahlengenerator
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:-op(1150, xfy,

‘->'(Cond, (Then; Else))
call(Cond), !
call(Then)

call(Else).
(Cond, Then)

call(Cond), !

call(Then).

lusting J: if-then-else in Prolog
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% Operatordeklarationen
%

op (870, xfx, "m>").
op (850, fx, ’ifT).
op (840, xfx, “then®).
op(830, xfx, “eise").

% compile(Rule) — Obersetzt eine einzelne
% Regel und fugt sie in die Datenbank ein.

splitHead(Head, Func, Args),
append(Args, [ResultVar], NewArgs),
splitHead(NewHead, Func, NewArgs),
compileExpr(Body, ResultVar, BodyGoal),
stripTrue(BodyGoal, StrippedGoal),
assertz ((NewHead :- !, (StrippedGoal),
true)),
display(“compiled™), nl.
compile(lllegalRule)
display C »> Error in ""),
writ#(lllegalRule),
display (™), nl.

compile(Head *> Body) 1

% compileExpr(Expr, ResultVar, Code) -

% Ubersetzt einen beliebigen Ausdruck.
%

compileExpr(Var, RasultVar, ResultVar = Var)

var(var), L
compileExpr(Num, Resultvar,

integer(Num), L.
compileExpr(if Cond then Then else Else,

Resultvar,

(Cond -> ThenCode; ElseCode)) f.
compileExpr(Then, Resultvar, ThenCode),
compileExpr(Else, ResultVar, ElseCode).

compileExpr(ArithExpr, ResultVar,

(ArithCode, ResultVar is NewExpr))
ArithExpr «. . [OplArgs],
(isUnaryOp(Op); isBinaryOp(Op)), I,
compilaArith(ArithExpr, NewExpr,

ArithCode).
compileExpr(FunCall, Resultvar,

(ArgCodes, NewCall))
splitHead(FunCall, Func, Args), !
compileArgs(Args, Rasultvar,

NewArgs, ArgCodes),
splitHead(NewCall, Func, NewArgs).

Resultvar = Num) :-

% compilaArith(Expr, ResultvVar, Code) -

% Ubersetzt einen arithmetischen Ausdruck.

%

compilaArith(var, Var, true)

compilaArith(Num, Num, true)

compilaArith(UnaryExpr, NewUnary, ArgCode)
UnaryExpr [UnaryOp, Arg],
isUnaryOp(unaryOp), I,
compilaArith(Arg, NewArg, ArgCode),
NewUnary =% . [UnaryOp, NewArg].

compilaArith(BinaryExpr, NewExpr,

var(Var), L
integer(Num), L.

(LeftCode, RightCode))

BinaryExpr [BinaryOp, Left, Right],

isBinaryOp(BinaryOp), !,

compilaArith(Left, NewLeft, LeftCode),

compilaArith(Right, NewRight, RightCode),

NewExpr m.. [BinaryOp,

NewLeft, NewRight].

compilaArith(Expr, ResultVar, ExprCode)

compileExpr(Expr, ResultvVar, ExprCode).
% compileArgs(Args, ResultVar, NewArgs, Code) -

95:
96:
97:
98:
99:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
108:
109:
110:
111:
112:
113:
114:
115:
116:
117:
118:
119:
120:
121:
122:
123:
124:
125:
126:
127:
128:
129:
130:
131:
132:
133:
134:
135:
136:
137:
138:
139:
140:
141:
142:
143:
144:
145:

147:
148:
149:
150:
151:
152:

% Ubersetzt eine Argumentliste "Args* fir

% einen Funktionsaufruf.

%

compileArgs(({d., Resultvar, [Resultvar], trua) :-
1

compileArgs ([Arg| Args], Resultvar,
[Arg|NewArgs], Codes)
var(Arg), I,
conpileArgs (Args, ResultVar,
Codes) .
compileArgs([Arg|Args], Resultvar,
[ArgVvar|NewArgs], (Coda, Codes))
compileExpr(Arg, Argvar, Coda),

NewArgs,

compileArgs(Args, ResultvVar, NewArgs,
Codes).
4 splitHead(Head, Fun, Args) — Zarteiltden

4 Term "Head” in einen Funktor "Fun" und
% eine Liste aus Argumenten "Args".
4
splitHead(Head, Func, Args) :-

Head w.. [Func|Args], !.
splitHead(Func, Func, [1)-

4 Die erlaubten einstelligen Operatoren
4

iatnaryop(™-").

ialnaryOp("+e).

4 Dia erlaubten zweistelligen Operatoren
4

isBinaryOp(C+ %).

isBinaryOpC ).

isBinaryOp("*").

isBinaryOp(*/7).

isBinaryOp("mod*).

4  stripTrue(Goal, StrippedGoal) -

4 Entfernt uUberflussige 'true/0"

4 Pradikate.

4

stripTrue(true, trua) :- L.

stripTrue((true, Goal), StrippedGoal) 1,
stripTrue(Goal, StrippedGoal).

stripTrue! (Goal, true), StrippedGoal) :- 1,
stripTrue(Goal, StrippedGoal).

stripTrue((Goall, Goal2),

(StrippedGoall, StrippedGoal2)) :- 1,
stripTrue(Goall, StrippedGoall),
stripTrue(Goal2, StrippedGoal2).

stripTrue((Cond -> Then; Else),

(StrippedCond -> StrippedThen;

StrippedElse)) :- I,
stripTrue(Cond, StrippedCond),
stripTrue(Then, StrippedThen),
stripTrue(Else, StrippedElse).

stripTrue(Goal, Goal).

4 eval(Expr) — Berechnet den Ausdruck "Expr"

4 und gibt das Ergebnis aus.
4
eval (Expr) :-

compi leExpr(Expr,
call(Goal),
display("fResult: *),
display(Resultvar), nl.
eval(lllegalExpr) :-

display( » > Error in
writs(lllegalExpr),
display, nl

Resultvar, Goal),

4 killFun(Head) — LoOscht alle Regeln der

4 angegebenen Funktion.

4

killFun(Heed) :-
splitHead(Head, Func, Args),
append(Args, (), NewArgs),
splitHead(NewHead. Func, NewArgs),
retract((NewHead D),
fail.

killFun().

Listing 4: Ein kleiner Ausdruckscompiler
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DER NEUE

nicht unschlagbar - aber wieder mal schneller geworden!

NORTON
FakTor (),

KPLATZ FUR
PROZESSOR

DR DOS 5.0
IEBSSYSTEM

Der Steckadapter Speed Connector Mega STE
ist fiur 98,- DM erhaltlich

Jetzt auch das Buch zum erfolgreichen Betriebssystem DR DOS 5.0:

DR DOS 5.0 — Einstieg leicht gemacht

Aus dem Inhalt:

 DOS-Kommandos

DR DOS-Editor

* DR DOS-Utilities

» Arbeiten mit Batch-Dateien

» Benutzeroberflache ViewMAX

=

Bestell-Nr.: B-456
DM 29,80
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Far die Zukunft gerustet:

16 MHz AT-SpeecfC76verfuigt tiber einen mit 16 MHz getakteten 80286-Prozessor.

Norton 8.2 Es wird ein Norton-Faktor von 8.2 erreicht.

Steckplatz far AT-SpeedCl besitzt einen Steckplatz fiir einen mathematischen 80C287-Co-

Co-Prozessor Prozessor. Dieser Co-Prozessor kann auch spater nachgertstet werden. Der
80C287-Co-Prozessorwird im DOS-Bereich von vielen Programmiersprachen,
Tabellenkalkulationen, CAD-Programmen etc. vorbildlich unterstitzt. Weit tGber
100% Geschwindigkeitszuwachs werden durch diese Option mdglich. Die An-
zahl der Programme, die ohne einen Co-Prozessor nicht lauffahig sind, nimmt
standig zu.

EGA/VGA*-mono Hercules, CGA, Olivetti, Tandy 16 Farben, ATT 400

DR DOS 5.0 Das Betriebssystem ist im Lieferumfang enthalten.

*Soweit es die Fahigkeiten des ATARI ST/Mega ST erlauben
Technische Anderungen Vorbehalten

WS DOS steingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp/ IBM isi eingetragenes Warenzeichen der 1BM Corp I1DB DOS isteingetragenes Warenzeichen von Dg iaf Besearch
ATABI ST isteingetragenes Warenzeichen der AT ABI Corp. /lolns istcsngctragones Waren/oehcti der lotnsCorp
Alloanderen linnen- und ProdulMnamcn sindWarenzeichen der jeweiligen Inhaber

Vertrieb weltweit: In Deutschland Uber 400 ATARIH&ndler Mandler
informieren, beraten, bauen ein, betreuen

Osterreich: Darius fur alle
Inh K Hebein anderen Lander:

Helm Verl Hartlebengasse 1-17/55 Rufen Sie an.
A-1220 Wien

Wir nennen lhnen

COMPO ..
SONWARE GmbH gern lhren Handler
Heidelberger Landstrale 194 Schweiz Data Trade AG Postfach 1051
6100 Darmstadt Eberstadt Landstr 1 D 5540 Prum(FRG)
Telefon 0 61 51 -5 6057 CH 5415 Rieden Baden Tel 06551/62 66
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Programmer’s Toolbox - Datelen

Teil 15: Einige
Kommandos zur

Benutzerverwaltung

In der heutigen, letzten Folge der Pro-
grammer's Toolbox werden vier Kom-
mandos implementiert, die eine Benut-
zerverwaltung mit PaBwortschutz rea-
lisieren. Im einzelnen handelt es sich
dabei um folgende Kommandos:

MKUSER - Anlegen eines Benutzerdaten-
satzes

RMUSER - Loschen eines Benutzerdaten-
satzes

PASSWD - Andern von PaRwdrtern

LOGIN - Einloggen in das System

Die Kommandos basieren auf den beiden
in der letzten Ausgabe abgedruckten Mo-
dulen CRYPT und USERMAIN.

Name
MKUSER - Erzeugen eines Benutzerda-
tensatzes

Anwendung
MKUSER Benutzer (Shell]

Beschreibung

Firden Benutzer wird ein neuer Benutzer-
datensatz angelegt oder ein bestehender
iberschrieben. Sie werden in der Textda-
tei\BIN\PASSW D gespeichert. Jeder Be-
nutzerdatensatz besteht dabei aus:

- Benutzemame
- (verschliisseltem oder leerem) Palwort
- Shell

Der Benutzemame und das PaBwort wer-
den benétigt, um den Benutzer gegeniiber
dem System zu identifizieren. Nach einer
erfolgreichen Identifizierung (Komman-
do LOGIN) bekommt ein Benutzer Zu-
gang zum System. Der Eintrag Shell inner-
halb des Benutzerdatensatzes gibt dabei
an, welches Kommando beim Systemzu-
gang zu starten ist.

Mit dem Kommando MKUSER wird
mindestens der Benutzemame Uber den
Parameter Benutzer festgelegt. Optional
1aRt sich eine Shell, also ein Programm,
das beim Systemzugang gestartet wird,
angeben. Zunéachst wird nur ein leeres
leere PaBworteingetragen. Fehltder Shell-
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Parameter, wird\BIN\SSH.TTP, also die
Simple Shell, die wir innerhalb dieser Se-
rie entwickelt haben, als Standardeinstel-
lung eingetragen.

Beispiel

Die Datei \BIN\PASSW D kann nach ei-
nigen Aufrufen von MKUSER und PASS-
WD (Andern eines PaRworts) etwa fol-
gendermafen aussehen:

maxon | ]1dOAF25fNmzVU | \BIN\SSH TTP
text | xewoVkdlySua. |
\WORD\WORDPLUS .PRG

list | ohne I \BIN\LS.TTP

brockhaus | mrz81w0OXB2Tg2 |
\BIN\SSH.TTP

Wie Sie sehen, istes nicht unbedingterfor-
derlich. daB SSH.TTP als Shell verwendet
wird.

Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
MKUSER (Listing 3.8) laRt sich mit Hilfe
der Funktionen des Moduls USERMAIN
leicht bewerkstelligen. Innerhalbder Funk-
tion mkuser (Zeilen 44-51) findet man die
entsprechenden Aufrufe von Funktionen
dieses Moduls.

Name
RMUSER - Ldschen eines Benutzerda-
tensatzes

Anwendung
RMUSER Benutzer

Beschreibung

Mit dem Kommando RMUSER wird der
Eintrag fir Benutzer aus der Datei
\BIN\PASSWD entfernt. Der Benutzer
besitzt danach keine Berechtigung zum
Systemzugang mehr.

Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
RMUSER (Listing 3.9) ist weitgehend
selbstdokumentierend, da der zentrale
Bereich (Funktion rmuser, Zeilen 34-36
ausschlieflich aus Funktionsaufrufen des
Moduls USERMAIN besteht.

Name
PASSWD - Andern von PaRwadrtern

Anwendung
PASSWD Benutzer

Beschreibung

Nach Anlegen des Benutzerdatensatzes
mitdem Kommando MKUSER kann man
mit PASSWD ein Palwort fiir den Benut-
zer eintragen. Als Parameter wird der Be-
nutzemame erwartet. Die Eingabe des
PaRworts erfolgt interaktiv und ohne Echo
auf der Konsole. Es wird zundchst zwei-
mal das alte PaBwort abgefragt, danach
zweimal das neue. Die Doppelabfrage soll
sicherstellen, daf trotzdes fehlenden Echos
eine korrekte Eingabe erfolgt ist.

Wenn alle Eingaben zufriedenstellend
erfolgt sind, wird das neue PaBwort mit
derinder letzten Folge vorgestellten Funk-
tion crypt verschlisselt und in die Datei
\BIN\PASSWD eingetragen. Die Aufga-
be der Verschlisselung besteht darin, das
PalRwort fiir einen Betrachter der Datei
\BIN\PASSW Dderart zu,,verstimmeln*,
dall man es daraus nicht ableiten kann.
Betrachtet man die Datei\BIN\PASSW D
(siehe Kommando MKDIR), 1aBt sich sa-
gen, dal die ,Versttmmelung“ mit der
Funktion crypt, also mitdem Data Encryp-
tion Standard (DES), ganz gut gelingt.
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Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
PASSWD ist in Listing 3.10 abgedruckt.
Die zentrale Funktion ist hierpas.wd(Zei-
len 41-99). Innerhalb von passwd werden
folgende Aufgaben erledigt:

- Eingabe deralten und neuen Palwdorter
(Zeilen 54-68)

- Uberprifung der Berechtigung zum
Andern eines PaRworts (Zeilen 69-73)
Berechnungeines zwei Buchstaben um-
fassenden Zufallsstrings, der fir die
Funktion crypt verwendet wird (Zeilen
74-77)

- Ersetzen des alten PaBworts durch das
neue (Zeilen 78-92)

Name
LOGIN - Einloggen in das System

GRUNDLAGEN

Anwendung
LOGIN

Beschreibung

Das Kommando LOGIN dient zum Ein-
loggen in das System. Es wird einmal
gestartet und durchlauft daraufhin eine
Endlosschleife, die immer wieder einen
Benutzemamen und ein PaBwort einliest
und daraufhin den Zugang zum System
ermoglicht oderauch nicht. LOGIN startet
dabei jeweils die in \BIN\PASSWD fir
einen Benutzer eingetragene Shell.

Implementierung

Die Implementierung des Kommandos
LOGIN (Listing 3.11) umfaBt im wesent-
lichen drei Aufgaben:

- Eingabe von Benutzername und
PalBwort(Zeilen 41-42)

- Uberpriifen der Benutzerberechtigung
(Zeilen 44-49)

- Starten der Shell (Zeilen 54+55) bzw.
Ablehnen des Benutzers (Zeilen 57-63)

Diese drei Aufgaben sind innerhalb der
Funktion login zusammengefa3t, login
wird ihrerseits innerhalb von niain von
einer Endlosschleife umrahmt.

SchluRbemerkung

Mit den heute vorgestellten Kommandos
istdie Implementierungder Programmer's
Toolbox abgeschlossen. An dieser Stelle
mochte ich allen Lesern flr Ihr Interesse
danken.

Dirk Brockhaus

S /- 57: >

H * Listing 3.8, Datei : mkuser.c 58: return(TRUE);

: * Programm : MKUSER - Erzeugen eines 59: >

: * Benutzerdatensatzes 60:

5: * Modifikationsdatum : 27-Dez-90 61: void main(arge, argv)

M * Abhangigkeiten : stdio.h, local.h, 62: short arge;

usermain.h 63: char *argvD;

7 */ 64: C if (Imkuser(arge, argv))

8 65: exit(@);

9 tinclude <stdio.h> 66: exit(0);
10 iinclude "local.h" 67: >
11 tinclude "usermain.hM
12
13 /*
14 * Funktion : DEFAULT_SHELL
15 * 1: /*
16 * Aufgabe : 2: * Listing 3.9, Datei : rmuser.c
17 * 3:  * Programm : RMUSER - Loschen eines
18 * Festlegung der Standardshell. 4: * Benutzerdatensatzes
19 -/ 5: * Modifikationsdatum : 27-Dez-90
20 6: * Abhangigkeiten - stdio.h, local.h,
21 «define DEFAULTSHELL *\\BIN\\SSH.TTP" usermain.h
22 7 */
23 x 8
24 * Funktion : mkuser 9 tinclude <stdio.h>
25 * 10  tinclude "local.h"
26 * Parameter : ok * mkuser(arge, argv); 11 tinclude “usermain.h"
27 * BOOLEAN ok; 12
28 * short arge; 13 /*
29 * char *argv[]; 14 * Funktion ; rmuser
30 57
31 * Aufgabe H 16 * Parameter : ok m rmuser (arge, argv);
32 * 17 * BOOLEAN Ok;
33 * Interpretation der durch <argc> und <argv> 18 * short arge;
34 * spezifizierten Parameterliste gemaR den Fest- 19 * char *argv[J;
35 * legungen des Kommandos MKUSER. 20 *
36 */ 21 * Aufgabe H
37 22 *
38 BOOLEAN mkuser(arge, argv) 23 * Interpretation der durch <argc> und <argv>
39 short arge; 24 * spezifizierten Parameterliste gemaR den Fest-
40 char *argv[l; 25 * legungen des Kommandos RMUSER.
41 ¢ short i; 26 o/
42 27
43 if (arge ** 2 || arge ** 3) ( 28 BOOLEAN rmuser(arge, argv)
44 load_user_dataQ; 29 short arge;
45 if (arge == 2) 30 char *argv[);
46 insert replace_user(argv[l], "ohne", 31 { short i;
47 “ “ DEFAULT_SHELL); 32
48 eise 33 if (arge ** 2) (
49 insert_replace_user(argv[l], "ohne", 34 load_user_dataQ;
50 argv[21); 35 delete_user(argv[1]);
51 save_user_dataQ; 36 save_user_dataQ;
52 > 37
53 eise ( 38 eise (
54 fprintf(stderr, 39 fprintf(stderr,
55 ""SYNOPSIS: mkuser user [ shell J\n"); 40 “"SYNOPSIS: rmuser user\n");
56 return(FALSE);
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41:
42:
43:

46:
47:
48:
49:
50:
51:
52:

16:

51:
52:
53

55:
56:
57:
58:
59:
60:
61:
62:
63:

65:
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return(FALSE);
>
return(TRUE);
D)

void main(argc, argv)
short argc;
char *argv[l;
{ if (Yrmuser(argc, argv))
exit(D);
exit(0);

/*
*Listing 3.10, Datei :passwd.c

*Programm :PASSWD - Andern von
* PaPwortern
*Modificationsdaturn :27-Dez-90
*Abhangigkeiten :stdio.h, osbind.h,
local .h,
* usermain.h, crypt.h
*/

tinclude <stdio.h>
tinclude <osbind.h>
tinclude "local.h"
tinclude "usermain.h"
tinclude “crypt.h"

/*
* Funktion
*

: passwd

* Parameter :ok * passwd(argc, argv);

* BOOLEAN passwd;
* short argc;

* char *argv[];
*

* Aufgabe

*

* Interpretation der durch <argc> und <argv>

* spezifizierten Parameterliste gemaR den Fest-
* legungen des Kommandos PASSWD.

*/

tdefine MAXSTR 100

static char random_charQ
{ unsigned char c;

c * rand(Q);
cmc % 94 & 33;
return(c);

)

BOOLEAN passwd(arge, argv)

short arge;

char *argv[);

(  USER_LIST list;

char oldpasswdl [MAXSTR],

oldpasswd2[MAXSTR],
newpasswdl [MAXSTR],
newpasswd2[MAXSTR],
salt[3],
*erg;

if (arge *m 2) {
load__user_data Q ;
list * find_user(argv[I1]);
input(old password?", oldpasswdl,

FALSE);

input('retype old password!", oldpasswd2,
FALSE) ;

if (strcmp(oldpasswdl, oldpasswd2) != 0)

printf(old passwords are
different\n");

return(FALSE);
D)
input(“new password?", newpasswdl,
FALSE);
input(“retype new password!", newpasswd2,
FALSE) ;
if (strcmp(newpasswdl, newpasswd2) fa 0)
<
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66:

67:
68:
69:
70:

71:
72:
73:
74:
75:
76:
77:
78:
79:
80:
81:
82:
84:
85:
86:

87:
88:
89:
90:
91:
92:
93:
94:
95:

96:

97:

98:
100:
101:
102:
103:
104:
105:
106:
107:
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10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26

28
29
30
31
32
33

35
36

printf("new passwords are
different\n");
return(FALSE);

%f (list la NULL) {
if (strcmp(list->passwd, ‘ohne™)
«0]1
stremp(list->passwd,
crypt(oldpasswdl,
list->passwd)) ==0) {
srand(Gettime(Q);
salt[0] a random_charQ;
salt[1] a random_charQ;
salt[2] a O;
erg a crypt(newpasswdl, salt);
free(list->passwd);
list->passwd a malloc(strlen(erg)
¢ D;

strcpy(list->passwd, erg);
set modification bit(Q);

>

else
printf(*incorrect old

password\n");

else {
crypt(”Mit irgendwas'"™, "ausbremsen™);
printf(""unknown user\n™);

save user dataQ;

>
else (
fprintf(stderr, '"SYNOPSIS: passwd
user\n');
return(FALSE);
>
return(TRUE);

>

void main(argc, argv)

short argc;

char *argv[];

{ i f(Ilpasswd(argc, argv))

exit();
exit(0);

>
/*

* Listing 3.11, Datei login.c

* Programm LOGIN - Einloggen in das

* System

* Modifikationsdatum 6-Jan-90

* Abhangigkeiten stdio.h, osbind.h,

local .h,

* usermain.h crypt.h

*/

tinclude <stdio.h>
tinclude <osbind.h>
tinclude "local.h"
tinclude "usermain.h"
tinclude "crypt.h"

/*
* Funktion : login
*
* Parameter login(arge, argv);
* short arge;
* char »argvtl;
*
* Aufgabe
*

* Interpretation der durch <argc> und <argv>

* spezifizierten Parameterliste gemall den Fest-
* legungen des Kommandos LOGIN.

*/

tdefine MAXSTR 100

void login(arge, argv)
short arge;
char *argv[J;
{ USER LIST list;
char user[MAXSTR],



GRUNDLAGEN

37: passwd[MAXSTR], 57: else
38: pdummy [MAXSTR] ; 58: printf("login incorrect\n");
39: 59:
H if (arge D < H else {
41: input("login:", user, TRUE); 61: crypt("Mit irgendwas", "ausbremsen™);
42: input(“password:", passwd, FALSE); 62: printf('login incorrect\n");
43: load_user_dataQ; 63: >
H list = find_user(user); H >
45: if (list !m NULL) < 65: else (
46: if ((strexnp(list->passwd, "‘ohne'™) 66: fprintf(stderr, "SYNOPSIS: login\n™);
«* 0 67: return;
47: && strcznp (passwd, ‘‘ohne™) == 0) 68:
H | | (strexnp(list->passwd, 69: return;
49: crypt(passwd, list->passwd)) 70: )
« 0)) ( 71:
H 72: void main(argc, argv)
51: /* login correct *> shell starten 73: short argc;
52: \Y 74: char *argv[l;
H 75: < do (
N pdummy[0] == O; 76: login(argc, argv);
55: Pexec (0, list->shell, pdummy, 77:
"; 78: while (TRUE) ;
56: ) 79: >
Haben Sic eine gute Programm Wir bieten Ihnen unsere Erfah-
idcc und wollen ein Buch rung und unterstiitzen lhre
W irsuchen noch schreiben und mitgcslalten. Ideen. Als leistungsstarker
Kennen Sic eine Menge Verlag freuen wir uns
Tips und Tricks. bald von lhnen zu
Méchten Sic lhre héren.
A utoren wie Sie Erfahrungen

wecitcrgechen.

HamMag

Kennwort: Autor

VIRTUELLE
SPEICHER-
ERWEITERUNG

ATARI

Wirschreiben die Epoche der Speicherprobleme. Kein Tag vergeht ohne das leidvolle
Klagen der Anwender, deren Computer aus Speichermangel den Dienst versagen oder
die ihr wahres Kénnen bislang nichtzutage bringen konnten.

Doch das ist ab jetzt Geschichte, denn OUTSIDE laf3t alle Speichergrenzen fallen.
OUTSIDE ermdglicht die virtuelle Speicherverwaltung auf Festplatte und erweitert
den ATARI TT damit um bis zu 128MByte. Programm und Anwender merken davon
nichts, alles lauft wie bisher - nur eben mit schier unbegrenztem Speicher.

OUTSIDE im Detail:

Max. 128 MByte RAM ohne Hardware
Lauft mit allen SCSI-Platten (Fest- und Wechselplatten sowie optischen Medien)
Speichergrof3e von PartitionsgréRe abhangig.
Virtuelle Verwaltung mit optimiertem Swap-Verfahren
Einfachste Installation

Problemlose Anwendung

Fur alle ATARI TT mit TT-RAM
(z.B. TT030/6, TT030/8 oder erweiterter TT030)

DM 99.-

unverbindliche Preisempfehlung

Heidelberger Landstr 194

6100 Da.-Eberstadt  Tel : 06151/56057

MAXON Computer « Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn ¢ Deutschland « Tel 06196/481811 « FAX 06196/ 41885
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HD-
Module

HARDWARE

Im Selbstbau

Die in der letzten Zeit aufgekommene Welle von Lmristsdtzen fir HD-l.aufwerke am ST/STE hat uns dazu

bewogen, unseren Lesern einige besonders interessante Lésungen vorzustellen. In dieser Ausgabe préasentieren

wir lhnen drei Bastelldsungen, die mit mehr oder weniger Aufwand recht schnell nachzubauen sind.

Hier ein kurzer Uberblick.

E ine sehr einfache und preisglinsti-
ge Maoglichkeit bietet die erste
Bauanleitung. Sie kommt ohne

Platine aus, da die wenigen Bauteile (nur 2

ICs, 2 Kondensatoren undein Widerstand)

»fliegend" verdrahtet werden. Wer Platz-

probleme in seinem ST hat, sollte sich

diese Selbstbauldsung néher ansehen. Sie
bietet unter anderem auch eine automati-
sche Step-Ratenumschaltung.

Die zweite Ldsung ist etwas aufwendi-
ger, bietet aber daflir als Besonderheit ei-
ne automatische Erkennung von 5 1/4"-
HD-Disketten. Normalerweise ist dies ja
nicht méglich, da 5 1/4"-HD-Disketten
keine extra HD-Kennung besitzen. Durch
einen Trick und einen kleinen Eingriff in
das 5 1/4"-HD-Laufwerk kann man dies
aber dennoch erreichen.

Last but not least verdffentlichen wir
auch eine HD-Ld&sung firdie neuen Mega-
STE-Computer. Viele Geriichte rankten
sich um deren HD-Tauglichkeit. Tatsache
ist jedoch, daR die bisher ausgelieferten
Mega-STEs nichtohne Hardware-Eingriff
HD-tauglich sind. Wir stellen eine voll-
steckbare L6sung vor, bei der zum Einbau
nur eine(!) Schraube des Mega-STE-Ge-
hauses geldst werden muRB.
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Alle drei HD-Umrist-Kits sind Bastello-
sungen, die von unseren Lesern augetif-
telt wurden und hier der breiten ST-User-
schaft zuganglich gemacht werden sollen.
In unserer ndchsten Ausgabe werden wir
aberauch aufdie kommerziellen Produkte
am Markt eingehen und dort aufein paar
Besonderheiten hinweisen.
Bis dahin viel SpaB beim Nachbauen.

CM

HD auf die
Schnelle

Die hier vorgestellte Bastellosung kommt
mit dem geringsten Bauteileaufwand aus.
Dies liegt daran, daf aufeine Platine ver-
zichtet wurde. Alle Bauteile konnen ,,flie-
gend" verdrahtet werden.

Literaturhinweis: Zum Verstandnis der
Schaltung ist der Artikel ,,Ganz schon
dicht* (ST-Computer, 1/90, Seite 28 ff.)
sehrempfehlenswert!

Das GAL Ubernimmt folgende Aufga-
ben:

- Pufferung der kritischen Signale
(Side Select, Drive Select)

- Bereitstellung eines Drive Selects
fir ein drittes Laufwerk

- Teilen der Quarzfrequenz, Bereitstel-
lungdes 16/8-MHz-Taktes in Abhén-
gigkeit von der eingelegten Diskette

- automatische Step-Ratenanpassung in
Verbindung mit einem 74LSI123

Voraussetzungen fir den HD-Betrieb:

- HD-Laufwerk mit Diskettenerkennung
z.B. TEAC 235 HF

- Floppydiskcontroller(FDC)inderVer-
sion WD 1772-02-02

- etwas Loterfahrung

HU-kit: wenig Aufwand/fiel Nutzen
nur 5 Bauteile bendtigt diese HI)-Bastelldsung



Im Gegensatz zu diversen kommerziellen
Produkten wird hierbei kein neuer FDC
benétigt, und der Einbau sollte von jedem
etwas ,versierten Bastler* vorgenommen
werden kénnen. Auch die in der letzten
Zeitauftauchende teuere Version des WD-
1772 mit erweitertem Temperaturbereich
kann man sich getrost schenken. Die Tem-
peratur des FDC erhoht sich im HD-Be-
trieb normalerweise nur unwesentlich. Im
Notfall tut es auch ein kleiner Kiihlkdrper
aufdem WD 1772.

Das GAL ist vorgesehen zum Anschluf
von bis zu drei ‘normalen’ oder High-
Density-Laufwerken. Dabei wird das drit-
te Laufwerk Ubereinen zusatzlichen Schal-
ter angesprochen, da der ST

normalerweise nur zwei Laufwerke
kennt. Somit I&Rt sich auch eine zusatzli-
che 5 /4"-Floppy ohne Probleme anschlie-
Ben (dies ist fir viele PC/AT-Emulatoren
interessant).

Wie das Schaltbild zeigt, tbernimmtdas
GAL fastdie komplette Laufwerksansteu-
erung. Fir die automatische Step-Raten-
anpassung ist der 74LS123 zustandig. Er
besteht aus zwei Monoflops, von denen
nur eins gebraucht wird. Es dient zur
Umsetzung der STEP-Impulse des FDCs.
Diese haben zwar einen Abstand von 3 ms
(bei einem 8-MHz-Takt), die eigentliche
Impulsdauer betrdgt aber nur ein paar
Mikrosekunden. Durch die Dimensionie-
rung von Rl und CI erhalt man am Aus-
gang des Monoflops nun eine

Impulsdauer von fast 3 ms (T=0.45 *RI
*Cl). Damit wird nun der Takt des FDCs
auch im HD-Betrieb wéhrend des ,,Step-
pens“ auf8 MHz umgeschaltet, so daB die
Step-Rate auch wirklich immer 3 ms be-
tragt.

Kommen wir zur Pin-Belegung des
GALs. EsmuB schlieflich die Hauptarbeit
verrichten. An Pin 1und 2 kommt der 16-
MHz-Takt. Normalerweise kénnen Sie ihn
vom Pin 39 des Shifters abzweigen. dabei
ist jedoch besondere Vorsicht angesagt,
weil der Shifter sehr empfindlich ist. Im
Zweifelsfall (besonders bei alten STs oder
bei Verwendung von 16MHz-Emulatoren
etc.) ist ein eigener 16-MHz-Quarzoszil-
lator wohl die beste Méglichkeit.

An die Pins 4 bis 6 kommt jeweils das
HD-Signal des entsprechenden Laufwer-
kes. Verwendet man mehrere HD-Lauf-
werke, muf man die normalerweise durch-
geschleifte HD-Leitung (Pin 2 des Shu-
gart-Busses) durchtrennen und fir jedes
Laufwerk ein extra Kabel zum entspre-
chenden Pin des GALs legen.

Bei 5 1/4 "-Laufwerken dient Pin 2 des
Shugart-Busses zurUmschaltung in den
HD-Betrieb. Hierbei schliet man den Pin
2 des Shugart-Busses an das GAL und an
einen Schalter an. Mit dem Schalter wéhlt

HARDWARE

Pin-Belegung

Pin 1+2  16-MHz-Takt
Pin 3 Umschaltung
Pin 4 HD 2

Pin 5 HD 1

Pin 6 HD 0

Pin 7 Side-Select
Pin 8 Drive-Select 1

Pin 9

Drive-Select 0

Pin 10+1 1GND

z.B. Shifter Pin 39

mittlerer Pin des Schalters

Pin 2 des Shugart-Busses von Laufwerk B2
Pin 2 des Shugart-Busses von Laufwerk Bl
Pin 2 de? Shugart-Busses von Laufwerk A
Pin 21 des Sound-Chips, direkt am IC

Pin 19 des Sound-Chips, direkt am IC

Pin 20 des Sound-Chips, direkt am IC
Masse (z.B. Pin 24 des Sound-Chips)

Pin 21 des Sound-Chips auf ST-Platine

Pin 20 des Sound-Chips auf ST-Platine

Pin 19 des Sound-Chips auf ST-Platine

Pin 12 Side-Select 0

Pin 13 Drive-Select 0

Pin 14 Drive-Select 1

Pin 15 Drive-Select 2 Pin 14 des Shugart-Busses
Pin 16 HDOUT intern bendtigt, offen lassen
Pin 17 STEP Pin 13 des 74LS123

Pin 18 8 MHz intern bendtigt, offen lassen
Pin 19 Takt f.Contr. Pin 18 des FDCs, direkt am IC
Pin 20

HD-Controller-Version 3.2 fiur GAL 16v8
mit Umschaltung fiur 5 1/4"-Floppy

fir bis zu 3 HD-Laufwerken,
(Logikgleichungen fir MGP-Compiler)

% ZD
HD_KIT3

% TYP
GAL 16V8

% PINS
CLK CLK16
=0E SSO

BDS2
1DS00

HD21
“DSI10

HD11

%Logic
SS0.0E - VCC;
SSO * SSI;

DSO0.OE m VCC;
DSOO = DSOI;

DSI10.0E = VCC;
DSIO * DSU * 1BDS2;

DS20.0E * VCC;
DS20 * DSU * BDS2;

HDO.OE m VCC;

HDO - DSOl * HDOI
¢ DSU * HD1l * "BDS2
¢ DSU * HD21 * BDS2;

STEP.OE = GND;

CLK8 <- ICLK8;

CLKOUT.OE * VCC;

CLKOUT * CLK16 * HDO * ISTEP
¢ CLK8 * HDO * STEP
¢ CLK8 * *HDO;

%END

man dann, ob sich eine HD-(5V)oder eine
normale Diskette (OV) im Laufwerk be-
findet.

Bei den tbrigen Pins gibt es keine Be-
sonderheiten. Der AnschlufR erklart sich
durch den Schaltplan von selbst. Pin 17
(STEP) des GALs wird entgegen der nor-
malen Verwendung nur als Eingang be-

HDOI  SSI
IDS20 HDO

Versorgungssp. +5V z.B. Pin 25 oder 40 v. Sound-Chip

-DSU
CLK8

?DS0l1

STEP CLKOUT

nutzt. Beim Taktausgang (Pin 19 des
GALSs) sei vorsichtshalber noch erwéhnt,
daB beim Anschluf® von Pin 18 des FDCs
natdrlich die Verbindung zur ST-Platine
unterbrochen (durchkneifen!)werden muR.
bevor der FDC seinen neuen Takt vom
GAL erhdlt. Das GAL spricht Ubrigens
alle Laufwerke mit unterschiedlichen
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6AL4BVB
CLK  CLKDUT Foc Pin -Is
'IE MM T.H
CLK46 CLKB 1H intern
9'1/Bg BDS2 STEP* 47
»qgyy p*" ? HOB MO-OUT 4f
Sh.yfltr»-Byg p*n ? HD1 0sBQ Pen 44
aKya»rt“Byt pi" g HDD 0S40 44 S5huB»ri“Bu* Fin 4B
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' Vee

v |

eo
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I8 . na
roc Bin 4B na
7*LS'iea
-il zsB
IEEr M
M. gEL (CB
ao
ac»l
StUckllata R 56 kOohm
ct. c2 100 nF

Drive Select Signalen an. Deshalb mufR
auf die Jumper-Stellung der verschiede-
nen Floppies geachtet werden (A : Drive
Select0. B I: Drive Select 1 und B2: Drive
Select 2). Es kann (wie beim normalen ST)
nur von Laufwerk A gebootet werden.

Wernurmit2 Laufwerken arbeitet, kann
die Pins 3,4 und 15des G ALs offen lassen.
Und falls lhnen die automatische Step-
Ratenanpassung zu aufwendig erscheint,
kénnen Sie diese natlirlich auch per Soft-
ware vornehmen (z.B. durch ein kleines
Programm im Autoordner). Dann entfallt
natlrlich alles um den 74LS123, und Pin
17 des GALs braucht auch nicht ange-
schlossen zu werden.

Achtung: Die nichtbenutzten (offenen)
Pins des GALs muf man, wenn man lan-
gere Kabel benutzt, fest auf Masse legen,
damit es nicht zu Undefinierten Zustdnden
kommt!

Die Logikgleichungen firdasG AL sind
ausschlieBlich fur den privaten Gebrauch
bestimmt. Deren kommerzielle Vermark-
tung inirgendeiner Form istnur mit schrift-
licher Zustimmung des Autors méglich.

Das fertig gebrannte GAL, einschliel3-
lich eines HD-Formatierprogrammes und
einer ausfihrlichen Einbauanleitung, gibt
es fir DM 20,- bei:

K.-H. Wirner
Hci.sierhacherstr.127
W-5JJ0 Kénigswinter |
Tel.(02223) 1567
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HD-Erkennung
tH- 5 42 5 "'
Laufwerken

Zuerst mal die Features des Interfaces:

1. fur 2 Laufwerke ausgelegt

2. gemischter Betrieb von 3.5"- und
5.25"-Laufwerken mdglich

3. HD-Signal wird active high und active
low unterstitzt

4. eigene Takterzeugung - SHIFTER
wird nicht belastet (1)

5. automatische Erkennung von HD-Dis-
ketten auch bei 5.25" (1)

6. Select-Signale vom Soundchip wer-
den gepuffert

7. kleine, einseitige Platine: leicht nach-
zubauen.

Und jetzt die Nachteile:

Nichts fir echte Nur-Softies, denn: am

FDC muR gelétet werden (leider, 188t sich

nicht vermeiden!).

Die unendliche
Geschichte...

Nachdem mirein Freund den Artikel ,,Ganz
schon dicht - HD-Laufwerke am ST* (ST-

Computer, 1/1990) gezeigt hatte, und ich
zu diesem Zeitpunkt seit etwa 6 Monaten
selbst einen derartigen Rechner mein ei-
gen nennen durfte, beschlof ich -auch auf
Drangen von anderer Seite -, die darin
gezeigte Mdglichkeit selbst zu prifen und
meinen Rechner mit einem entsprechen-
den Laufwerk und Interface auszustatten.
Dabei wurde aber sofort das Fehlen eini-
ger der oben genannten Features bemerkt
und bei der Entwicklung des Interfaces
berticksichtigt. Da wir auch haufiger mit
Computern eines anderen grofen Herstel-
lers arbeiten mussen, sollte das Interface
auch mit den 5.25"-HD-Disketten dieses
Rechnertyps zurechtkommen. Nun kennt
der ST aber (im Gegensatz zu den Rech-
nern von Big Blue) keine automatische
Erkennung von 5.25"-HD-Disketten. d.h.
es mufdte nach einer Losung gesucht wer-
den, um dem ST derartige Disketten
schmackhaft zu machen.

Wie sag ich blof3
meinem ST?

DaRereine5.25"-Diskette im HD-Format
in seinem Laufwerk hat? Die Diskette
muRte z.B. ein zusatzliches Loch haben
und im Laufwerk mifBte sich z.B. noch
eine Lichtschranke befinden. Das Loch
mifte dann aber immer an der gleichen
Stelle sein, und Uberhaupt ware der Auf-
wand viel zu hoch, um das funktionsfahig
zu bekommen. Wie aber funktioniert es
dann?

Wir sehen's
der Diskette an...

Die Elektronik eines von mir gebauten
Scanners brachte dann besagten Freund
aufdie richtige Idee und mich der L&sung
des Problems ein Stiick naher (Abb. 1). Die
Scanner-Schaltung basiertaufeinem Opto-
reflexkopplervom TypCN Y 70, dereinen
Infrarotsender und einen passenden Emp-
fanger nebeneinander angeordnet enthalt.
Wenn jetzt das Senderlicht aufeine Flache
trifft, wird es entweder reflektiert oder
absorbiert! Der Grad der Reflexion hangt
dabei von der Farbe der Flache (oder bes-
ser gesagt: ihrer Helligkeit) ab. Die Aus-
gangsspannung des CNY 70 ist umge-
kehrt proportional zum gelesenen Hellig-
keitswert. Nun bendtigen die meisten
5.25"-HD-Drives zum Umschalten auf 1.2
MB ein High-Signal an Pin 2, wahrend der
CNY 70 bei einer weilen Flache ein Low-
Signal ausgibt - d.h. wir miissen invertie-
ren. Die Sache funktioniert also wie folgt:



GAL-Programmier-
gerat MGP 16/20

Entwddu%emfur

Leistungsstarkes Programmiergerat

fur die Realisierung logischer Schal-

tungen (NOR-, NAND-, NOT-,... Gat-

ter) mit den géngigen GAL-Typen
16v8 und 20v8 und deren A-Typen. Das Gerat wird an die
Druckerschnittstelle (parallel - Centronics) angeschlossen.
Die meniigesteuerte Software ermdglicht einbequemes und
sicheres Arbeiten. Integrierter 2-Pass-Logic-Compiler, der
logische Gleichungen in JEDEC-Dateien Ubersetzt. Opti-
mierung der Gleichung nach Quine-McCluskey.

Bestellnr.: 890900 Fertiggerat......... ....DM 229,-*
Bestellnr.: 890901 Platine, Software.................. DM 129,-*

Mach 16
16 MHz fir dlle ST

Sollte Ihnen Ihr ST zu langsam sein, kénnen Sie lhn mit
dieser Beschleunigerkarte auf Trab bringen. Prozessor
68000 mit 16 MHz
Taktrate, 16 kByte
O-Waitstate-
Cache-Memory,
Sockel fur optio-
nalen Arithmetik-Copro-
zessor MC68881, Einbau
in260ST. 520ST, 520ST+,
1040ST sowie alle Mega
STs moglich, Beschleunigung im Praxisbetrieb um Faktor
1,85.
Bestellnr.:

900820 Fertiggerat .........cocevveerveenen. DM 629,-*

HINTERM HORIZONT GEHT’S WEI

Junior Prommer
BEPROM-Programmier-
gerét

T W

Programmiert alle gangi-

gen EPROM-Typen und

deren CMOS-Typen (2716-

27011). Komfortable Soft-

ware mit Zerlegung in

High- und Low-Byte, 5 Programmieralgorithmen, Hex-/
ASCII-Monitor mit vielen Edierfunktionen. Leichtes Erstellen
von EPROM-Bénken durch Software-Unterstiitzung. Mit
optionalem Adaptersockel Mega-Modul lassen sich auch
32pol. EPROMs (27010-27080) brennen.

Das Gerat wird an die Druckerschnittstelle (parallel - Centro-
nics) angeschlossen.

Bestellnr.: 880310 Fertiggerat......cccccoeevveennnne DM 229,-*
Bestellnr.: 880311 Platine, Software................. DM 59,-*
Bestellnr.: 880312 Leergehause

Bestellnr.: 880313 Zusatzadapter Mega Modul DM 99,-*

DPE
Drucker-Port-Expander
Vielseitige Erweiterungsschaltung fur
den Drucker-Port des ATARI ST. Mit
ihm 1803t sich elektronisch zwischen 3
verschiedenen Geraten umschalten.
Zwei zusatzliche Joystick-Buchsen
zur Stromversorgung externer Ge-
rate/z.B. Junior Prommer oder MGP). Durch eigene Treiber-
bausteine konnen auch Gerate in gréRerer Entfernung ange-
schlossen werden.

Bestellnr.: 900800 Platine und Bauanleitung DM 49,-*

Fordern Sie ungeniert unseren Prospekt an!

Wir kiimmern uns darum.

MAXON Computer GmbH ¢ Schwalbacher Stra3e 52 «

Tel. 06196/481811 + Fax 06196/41885

MSA

SCSI-Adapter

Schneller SCSI-Adapter zum Anschlu von SCSI-Geréten
an den Atari ST. Hohe Ubertragungsraten, macht das ange-
schlossene SCSI-Gerat uneingeschrankt bootféhig, kom-
patibel zu den meisten er-

héltlichen SCSI-Festplat-

ten (z.B. Seagate ST157N,

Ouantum Pro80, Syquest

SC555 usw.), unterstutzt

alle SCSI-Kommandogrup-

pen, gepufferter DMA-Bus,

Abschlu3 max. 4 SCSI-Ge-

raten, Hardware-Schreib-

schutz, inkl. Festplattentreiber.

Bestellnr.: 900810 Fertiggerat .........ccccccevveenne DM 259,-*
Bestellnr.: 900811 Platine, GALs, Software DM 149,-*
Board 20
68020-Accelerator
Mit dieser Beschleuni-

gungskarte wird lhr ST zur

32-Bit-Workstation. Pro-

zessor MC68020 mit 16

MHz Taktrate, 32 kByte

Cache-Memory mit 32 Bit
Busbreite, optimierte Cache-Verwaltung, hochste Kompati-
bilitat durch optimiertes TOS 1.6 im ROM, Beschleunigung
im Praxisbetrieb um ca. 360%.

Bestellnr.: 900830 Fertiggerat........ccccoevvrunnen. DM 1498,-*

«Alle Preise sind unverbindliche Preisempfehlungen

Versandkosten Inland: DM 7,50
Versandkosten Ausland DM 15.-
Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

W-6236 Eschborn
# Com puter grr



klebt man an einer Stelle der HD-Diskette
einen weillen oder silbernen Streifen auf
(z.B. Selbstklebeetiketten 98x51 mm;
Zweckform No. 3331), und kommt diese
Diskette mit der reflektierenden Flache
unter den CNY 70 zu liegen, geht dessen
Ausgang auf Low. Dieses Signal wird
vom Interface einerseits fur die HD-Um-
schaltung ausgewertet und andererseits in-
vertiert und fiir die auto-
matische Umschaltung
zum 5.25 "-Drive (Pin 2)
zuriickgefuhrt. Liegt
einenormale Diskette im
Laufwerk,gehtderCNY
70 auf High, und es pas-
siert nichts weiter.

Zum Anschlufl des
Schaltsignals kann man
einerseits die dazugeho-
rige Leitung im Shugart-Kabel auftren-
nen und die neue Signalleitung direkt be-
festigen. oder man spendiert seinem Com-
puter noch eine kleine Adapterplatine, auf
der entsprechende Lotpunkte fiir den An-
schluf vorhanden sind (Abb.2). Diese
Ldsung empfiehlt sich ganz besonders
dann, wenn der Rechner in ein anderes
Gehéduse eingebaut ist oder werden soll.
Ob die Elektronik des Interfaces auf ein
HD-low-active- oder auf ein HD-high-
active-Signal reagieren soll, 1aBt sich tber
ein Mauseklavier (4 DIP-Switches) fir
jedes Laufwerk getrennt einstellen. Den
vollstandigen Schaltplan (Abb.3).die Print-
layouts (Abb.4/5) und den Bestiickungs-
plan (Abb. 6/7) sowie die Stickliste
(Abb.8) finden Sie aufden folgenden Sei-
ten. Die Layouts sind nur einseitig und
sollten daher ohne groBe Schwierigkeiten
nachzubauen sein. Da der SHIFTER als
16-MHz-Quelle nicht sehr belastbar ist,
habe ich mich entschlossen, dem Interface
einen eigenen Taktgenerator zu spendie-
ren. Diese MalRnahme bedingte dann auch
den Einsatz eines Flip-Flops als Frequenz-
teiler, da dann auch der 8-MHz-Takt zur
Verfligung steht. Der Rest der Schaltung

o» d |
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HD-Lrkennung
bei5.25"

Shugart-Adapterplatine; J1 aufder Bauleilseiie
heim AnschluB von 2 Ixtufwerken bitte
auftrennen!

Lotseite

besteht aus Invertern fur die Select- bzw.
HD-Signale. einem Multiplexer und dem
AND/XOR-Gatter. dasdie Hauptdecodie-
rung Ubernimmt. Selbstverstandlich wer-
den auch die verschiedenen Select-Signa-
le. welche vom Soundchip kommen, ge-
puffert. Die IC-TypenderTTL-Chips sind
nicht so kritisch. Wir haben die Schaltung
bereitsmit HC, LS und Normaltypen gete-
stet. und sie hat in allen Féllen einwandfrei
funktioniert. Eine bereits weiterentwik-
kelte Schaltung fir externe 5.25"-Lauf-
werke befindet sich momentan noch inder
Testphase. Die 16 MHz werden {brigens
nurdann an den FDC weitergereicht, wenn
im selektierten Laufwerk eine HD-Disket-
te ist. Daher ist es z.B. mdglich mit 3.5"-
HD im Laufwerk A und gleichzeitig 720-
kB-Standarddisketten im Laufwerk B zu
arbeiten.

Bei der Entwicklung und den Tests war
mir das Programm ,,IC-Sim* von Steffan
Kaminski (MAXON-Sonderdisk 25) (ib-
rigens sehr behilflich. An dieser Stelle
danke ich ihm auch fir die schnelle Be-
ricksichtigung meiner Wiinsche und An-
regungen bei der Entwicklung der neueren
Versionen.

254 7ALSR7
min 21 SSL . min si
chi%)miuns
' *r Platin«
min 2« 0S1.
152 741874
US 1% » min 14 74MCA1
Is* 741594 _» min IS 74HCAM 1
14 MHZ
SET ouT
tan Pin 2 mossomm»
\] I 1 st 7454
1SS 74LSt4
IS* 741504
. 74MC405 1
«l e

I
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Schaltbild der
HD-IMgik
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Collector ist markierte

Bauteilseite

Der Einbau...

...kann Nur-Softies durchaus Probleme
bereiten, denn am FDC muR geldtet wer-
den! Diese MaRnahme ist leider unum-
ganglich. Sollten Sie einen FDC mit der
Aufschrift WD 1772 PH (X)-(M) haben, ist
es besser, ihn gleich abzukneifen und die
Pins einzeln auszuldten. Diese Chip-Ver-
sion ist nicht mehr verwendbar. In diesem
Fall missen Sie sich einen neuen Chip
besorgen (Kosten: ca.40 DM. Bezugsquelle
s.u.). Sollte der Chip aber die Kennung PH
00-02 oder PH 02-02 haben, kann er wei-
ter verwendet werden. Einen FDC vom
Typ 00-02 I6ten Sie bitte ganz vorsichtig
aus. Fur diesen Fall sollten Sie den Plati-
nenvorschlag 2 verwenden. Dazu ein Tip
vom praxiserfahrenen Entléter: besorgen
Sie sich in einer Apotheke eine Spritzen-
nadel vom Typ 'Sterikan Nr.l, 0.9 mm’,
schleifen Sie die Spitze vorsichtig glatt,
und weiten Sie die verengte Nadel mit
einer Stecknadelspitze auf. Diese Sprit-
zennadel schieben Sie Uber den auszuld-
tenden Pin und erwdrmen mitdem Lotkol-
ben. Sobald das Zinn flissig ist, schieben
Sie die Nadel mit einer leicht drehenden
Bewegung lber den Pin und drehen solan-
ge, bis das Zinn wieder fest ist, oder Sie
nehmen eine Entlétpumpe zuhilfe. Mit
etwas Glick ist der Pin dann schon frei,
und der IC kann leicht aus der Platine
herausgehoben werden. Esempfiehlt sich,
dem FDC-Typ PH 00-02 einen Kihlkor-
per zu spendieren. Am PH 02-02 sollten
Sie, falls Sie die Miniplatine nach Vor-
schlag 1verwenden, vorsichtig den Pin 18
ausloten und gegen den Rest der Platine
isolieren (z.B. Hochbiegen!). Danach set-
zen Sie eine 28polige IC-Fassung aufden
Chip und I6ten diese vorsichtig fest (was
den Emulatoren recht ist, ist dem FDC
schon lange billig). In diese Fassung stek-
ken Sie das Flachbandkabel, das von der



Logikplatine kommt. Sollten Sie den
FDC ganz ausgeldtet haben und die
Platine nach Vorschlag 2 verwen-
den. loten Sie bitte einen Sockel an
die Stelle, an welcher der FDC vor-
her sal. Der restliche AnschluB er-
folgt analog (Pin 18 muf natirlich
nicht mehr hochgebogen werden!).

Am Soundchip sollten Sie vor-
sichtig die Pins 19,20 und 21 ausld-
ten und hochbiegen. Diese Anschliis-
se fuhren Sie mittels isolierten Drah-
ten (Litze ist hier ausnahmsweise
mal besser als Schaltdraht) zu den
entsprechenden Eingangen (IN) auf
derLogikplatine(20=DS()/ 19=DSlI
/21=SSL). Diedazugeh6rigen OUT -
Leitungen fuhren Sie zu den L&tl6-
chem der Pins und verldten sie dort.
Sollten Sie bei dieser Operation den
Soundchip tatsachlich durch Uber-
hitzen in die ewigen Bit-Griinde
schicken: man kann anstelle des teu-
ren, schwer erhaltlichen YM-2149
(ca. 50 DM) den preislich ginstige-
ren und fast Gberall erhdltlichen AY -
3-8910 (ca. 15 DM) einset/.en. Die
beiden Chips sind in Programmie-
rung und AnschluBfolge véllig kom-
patibel. Sollten Sie auf die Puffe-
rung der Select-Signale verzichten
konnen, lassen Sie einfach den IC
vom Typ 7407 samt Fassung unbe-
stickt. In diesem Fall I6ten Sie auch
bitte nurdie beiden OUT-Leitungen
DSO und DS1 an die entsprechen-
den Pins des Soundchips. Dadurch
reduziert sich die Anzahl der anzu-
schlieBenden Leitungen von max. 9
auf max. 5.

Beziiglich der Anderung der Step-
Rate gilt das bereits in Heft 1/1990
dieser Zeitschrift Gesagte: HD-Dis-
ketten sollten als erstes Programm
im Autoordner die Stepratenum-
schaltung auf 6 ms haben. Fir die
Hardware gilt das Elektronikerge-
setz: Lieber einmal zu oft die ganze
Schaltung und die Anschliisse kon-
trollieren, als nachher einen teuren
Chip zerstéren! Also: Immer wieder
kontrollieren!!!

Die hier vorgestellte Schaltung haben
wir seit einigen Monaten im Einsatz. Als
Laufwerke konnten wir bisher nur TEAC
FD 55 GFR und TEAC FD 235 HF testen.
Die Schaltung wurde bisjetzt in Rechnern
der Typen 520+, 1040. Mega 2 und Mega
4 getestet und hat in keinem der Rechner
Probleme bereitet. Mit Hyperformat 3.26
lassen sich auf einer 3.5"-HD-Diskette
bequem 1.7 MB unterbringen! Wer’s un-
bedingt farbig mdchte, kann ja mal mit
Colour-HD-Disketten arbeiten. Wir ha-
ben es zwar nicht getestet, aber auf die

HARDWARE

SIGNAL IN SIGNAL OUT HO IN

Platinenvorschlag |

Bestlickungsseite fiir Platine |

r.rv “ieoj-OH
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Bestuickungsseite hei Platine 2

Farben WeiB. Rot oder Hellgelb sollte die
Elektronik eigentlich auch ansprechen.
Wer diesbeziiglich Erfahrungen hat oder
mit der Schaltung macht, soll mir diese
bitte mitteilen.

Noch ein Wort zur Platinenherstellung:
die abgedruckten Layouts sind im MaR-
stab 1:1. Die Seite mitden Layouts kopie-
ren Sie sich bitte mittels eines guten (!)
Fotokopierers auf eine Folie. Bitte kon-
trollieren Sie, ob die Kopie auf der Folie
groBengleich ist mit der VVorlage. Falls die
Kopie nicht satt deckend sein sollte, kann

HD OuUT
OS1 DSO SSL SSL OSO OS1 HD1 HDO HD"i

5.25"-HP-Erkennung

man die entsprechenden Stellen miteinem
EDDING-Tuschestift nachdecken. Diese
Folie ist dann als Vorlage fiir eine fotobe-
schichtete Platine verwendbar.

Falls Sie noch Fragen haben oder sich
den Einbau nicht selbst Zutrauen, sollten
Sie sich mitmir in Verbindung setzen. Die
Kosten fir den Einbau belaufen sich auf
DM 50.-, egal, wie lange es dauert (mei-
stens 2 Stunden). Bevorich’svergesse: die
hier vorgestellte Schaltung und das Prin-
zip der 5.25"-HD-Erkennung und -Um-
schaltung dirfen zwar fiir private Zwecke
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Stickliste (HD-Laufwerk
m. Erkennung)

1CNY 70

174LS74

1 74L.S55

174LS04

174LS07

1 74HC4051

1 16MHz-TTL-Quarzoszillator

4 |C-Fassungen 14-Pin
m. Kondensator

1 IC-Fassung 16-Pin
m. Kondensator

2 IC-Fassungen 28-Pin

2 DIL-Stecker 28-Pin

433 k2
1150 £i
112 Kii

1 DIP-Switch 4

20poliges Flachbandkabel

nachgebaut, nichtjedoch durch eine Firma
oder Privatpersonen kommerziell genutzt
werden!!!

Hans-Peter Dewald

Bezugsquellefiir den FDC und den AY:

Simons-Electronic GmbH
Meisenweg 4

Postfach 2254

W-5012 Bedburg
Tel:(02272) 81619
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Research

5.25M-HD-Erkennung

HD-Laufwerke

am Mega-STE

Mittlerweile werden fir die klassischen
STs, wie 260.520 und 1040 ST sowie die
Mega STs verschiedene Module angebo-
ten, die es ermdoglichen, HD-Laufwerke
mit 1,44 MByte Kapazitdt zu verwenden.
Fir die neuen Mega STEs sind solche
Produkte jedoch leider noch rar.

DerGrund hierfir ist wohl auch darin zu
suchen, dall anfangs allgemein die Mei-
nung vorherrschte, es sei moglich, HD-
Laufwerke ohne Anderungen an der Hard-
ware direkt anzuschlieRen (siehe auch
Quicktips Hefte 7/8 und 9/91).

Hardware-Fehler

Vermutlich aufgrund eines Fehlers in der
Mega-STE-Hardware, funktioniert der
HD-Betrieb leider nicht wie vorgesehen.
Die Betriebssystem-Software jedoch ist
schon auf den HD-Betrieb ausgelegt und
unterstiitzt alle Funktionen ordnungsge-
maR. Unser Ziel war es nun, diesen Fehler
durch einen kleinen Umbau im Rechner
maoglichst ohne viel Aufwand zu beheben.
So entstand ein Modul, das einfach im
Rechner aufgesteckt wird und keinerlei
Loten, Sdgen oder Bohren am Rechner
selbsterfordert. Das istschon deshalb wich-
tig, weil solche Eingriffe in den Rechner
die meist noch laufende Garantie zum
Erléschen bringen. Inder hier beschriebe-
nen Version ist das Modul in der Lage,
sowohl ein internes als auch externes HD-
Laufwerk zu erkennen und anzusteuem.
Eine zusatzliche Treiber-Software ist auf-
grund dererweiterten Betriebssystemfunk-
tionen nichterforderlich. Es muR lediglich
ein DIP-Schalter im Rechner umgelegt
werden (DIPS.CPX aus Heft 9/91 tut's
auchl!).

Platinenrorschlag 2

Das Prinzip

Aufgabe des HD-Moduls ist es, bei Zu-
griffen auf HD-Disketten den Takt des
Floppycontrollers von 8 MHz auf 16 MHz.
umzuschalten. Durch den Betrieb mit 16
MHz wird der Floppycontrolleretwas wér-
mer als sonst. Ein Dauertest hat leider
gezeigt, dal es nach mehreren Stunden
ununterbrochener Zugriffe zu Lesefehlem
kommen kann (Uberhitzung). Diese Si-
tuation ist aber in der Praxis absolut irrele-
vant (wenn man ein Auto stdndig imersten

Stiickliste
(HD-Laufwerk fur Mega-STE)

OSC1 Quarzoszillator 16.000 MHz
C1l Plattenkondensator 220 nF
R1-R5 Widerstand 1 Kii

IC1 GAL16V8

J1 Pfostenbuchse 34 Pol

J2 Pfostenleiste 34 Pol

J3 Pfostenbuchse 3 Pol

Ja Pfostenleiste 3 Pol

2 Kkleine Prufspitzen

ca. 25 cm Litze

18
28 | 15

AMnnnnnnnnnnnnn

J WD 1112

uuuuuuuvuuuuuuuuu
1 u

Der Floppycontroller



Sie haben fur einige Anwendungen nicht
genltgend Speicherplatz in ihrem ATARI ST

Wir losen Ihr Problem

449 - D™ 598.- DM

kleine Platine, durch die Ver- - inclusive Software zur Prifung
wendung von Megabit-Chips des Speichers (der defekte Chip
einfacher Einbau, da voll steckbar wird angezeigt) _

keine Kontaktschwierigkeiten, da - inclusive ausfunrlicher Einbauan-
die MMU durch einen Sockel er- leitung und deutschem Handbuch
setzt wird - geeignet flr alle ATARI ST

incl. einer Spezialzange zum (mit gesockelter MMU)

Ausbau der MMU o Die Erweit e in folaend
durch die verwendete Technik ist 7.5 1 iften getestot: oo oen
die Erweiterung sehr sicher im

Betrieb ] ] ST-Computer 12/ 90 S. 176-178
blockiert keine anderen Erwei- "Diese MMU-Steckkarte ist fiir 260 ST, 520 ST,
terungen Wie 7B. AT-Speed, 1040 STFM und sogar Mega ST 2 geeignet
Hypercache oder Mega-Screen) :

" Ct 1/ 91 Seite 126-128
auller im 260/520 ST "'der sauberere Aufbau ist

Preise sind unverfaiivdlich empfohlene Verkaufspreise

BKSTKILILC(QOUP(QN

Bitte senden Sie mir:

-m zzgl. 6,- DM Ver- in Osterreich
el er ag sandkotten (Aus- RRR EDV GmbH
Speichererweiterung auf 2.5 MB a 449,- DM land 10,- DM) Dr. Stumpfsr.118
H A-6020 Innsbruck
Heldelberger'Land'Str 194 Speichererweilerung auf 4 MB a598,- DM unabhdngig von der
6100 Darmstadt-Eberstadt bestellten Stickzahl ~ in der Schweiz
Data Trade AG
Telefon: 0 61 51/ 5 60 57 Name: breise sind unver.  Landstrl
Telefax: 061 51/ 5 60 59 bindlich empfoh- CH-5415 Rieden-
Strafle: lene Verkaufspreise Baden
PLZ, Ort: Benutzen Sie die eingebettete Bestellkarte
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GAL-Gleichungen:

%I1D
mstehdOl

%TYP
gallé6v8

%P INS

Takt cll6 nc ?sO !sl hd0O hdl nc
nc GND
out nc

nc VCC

OE nc nc nc hd cl8

%LOGIC

cl8 <- Icls8;

hd * sO * hdO
¢ al * hdl ;

out = hd * cllé
& *hd * cl8;

%END

Tak t

cLs 1 1 L

Impulsdiagramm des Teilers im dal

Gang fahrt, Uberhitzt sich der Motor auch,
aber wer macht das schon?), dirfte also
selbst bei Backups von 100-Megabyte-
Festplatten keine Probleme aufwerfen,
denn sobald der Floppycontrollersich wie-
deretwas abgekihlt hat, funktioniert alles
einwandfrei. In der alltdglichen Anwen-
dung ist durch stdndige Betriebspausen
(z.B. Diskettenwechsel) ein zuverlassiger
Betrieb gewéhrleistet.

Wer Probleme haben sollte, kann sich
jedoch ein flaches Kihlblech (am besten
aus dinnen Kupferblech), das die Uber-
schiissige Warme ableitet, anfertigen und
mit Warmeleitpaste auf dem Floppycon-
troller anbringen. Das Blech sollte auf
jeden Fall, z.B. mit einer selbstklebenden
Folie, im Bereich unter dem Hostadapter
isoliert werden, da es sonst zu Kurzschlis-
sen mit Pins auf der Host-Adapterplatine
kommen kann.

Der Aufbau

Das HD-Modul wird aufeiner L-formigen
Platine aufgebaut, die ihren Platz auf dem
internen Floppy-Bus und aufder Jumper-
Leiste W401 im Mega STE findet. Es
handelt sich im Prinzip um einen Zwi-
schenstecker, der die Signale auf dem in-
ternen Floppy-Bus durchschleift und zum
Teil anzapft. Uber eine Abgreifklemme
wird das Modul mit +5V versorgt, eine
andere Abgreifklemme stelltdie neue Takt-
versorgung des Floppycontrollers an Pin
18 sicher (Bild 1). Dafiir missen jedoch
der Floppycontroller aus seinem Sockel
gehoben und Pin 18hochgebogen werden.

158 /T** 101991
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Die Anschlubelegung des GAL's

Um den Systemtakt nicht unnétig zu bela-
sten, verfiigt das Modul Uber eine eigene
Taktversorgung durch einen 16,000-MHz-
Quarzoszillator. Die notwendige Um-
schaltlogik sowie der Frequenzteiler von
16 MHz auf8 MHz wurden ineinem GAL
realisiert (Bild 3). Theoretisch wére auch
ein Aufbau aus diskreten TTL-Bausteinen
moglich gewesen (Bild 4). Die eher be-
engten Platzverhaltnisse im Mega-STE lie-
Ben jedoch keinen Raum fir die bendtig-
ten Bauteile. Zusdtzlich finden sich aufder
Platine noch fiinf Pullup-Widerstande, die
eventuell nicht beschalteten Eingdngen
definierte Pegel geben, sowie ein Konden-
sator zum Glatten der Versorgungsspan-
nung.

Ans Eingemachte

Notwendig fir die Realisierung der Um-
schaltung sind im wesentlichen die Signa-
le DriveSelectii (DSO) und DriveSelectl
(DSI) sowie je ein HD-Signal (HDO und
HD 1)vonjedem derangeschlossenen HD-
Laufwerke. Natirlich missen auch je ein
16-MHz- und 8-MHz-Takt (CL16 und
CL8) zur Verfigung stehen. Die Signale
DSO und D S1werden am internen Floppy-
Bus abgenommen. Das Signal HDO steht
an Pin 2des Flachbandkabels der internen
Floppy zur Verfligung. Anders ist es je-

S®0- Cq TTUS
i w4
0 ;fL E} 14
L
h©0- 02 l)% X1
Gd - i
)
us 02
S10 3in 4 Gd
oL P
J2 G pJ3
H10 02 & 13
Gd
11
J
f
16
TUT @k
Gd
>T

doch bei HD1. Dieses Signal wird von
herkdémmlichen HD-Modulen (ber eine,
ins Rech- nergehduse zusatzlich einge-
baute, Buchse eingespeist. Dies ist zwar
bei dem hier vorgestellten Modul auch
maoglich, erscheint aber wegen der not-
wendigen Beschadigung des Rechnerge-
hauses als wenig ratsam. Bereits vorhan-
dene Laufwerke, die nach diesem Prinzip
angeschlossen werden, kénnen so aber
weiter Verwendung finden. Beim Studi-
um der Schaltpldne des Mega STE fallt
auf, daB der eigentlich fir Laufwerk B
vorgesehene Pin 6 an derexternen Floppy-
Buchse tber den Jumper W401 und einen
Pullup-Widerstand auf+5V gezogen wird.
Da das hier beschriebene Modul sowieso
diese Jumper-Leiste als Stiitze verwendet
(warum auch nicht?), lag die Idee nahe,
das HD 1-Signal Gber diesen Pin einzulei-
ten. Diese Losung ermdglicht es, eine ex-
terne HD-Floppy ohne grofen Aufwand
an den Mega STE anzuschliefen. Es muf
lediglich im Laufwerk der Pin 2 des Shu-
gart-Busses auf den Pin 6 am Floppy-
Stecker gelegt werden.

Dabei ist zu beachten, daB eine so umge-
ristete Floppy auf keinen Fall mehr an
,hormale“ STsangeschlossen werden darf,
es kann unter Umstanden zur Zerstérung
des Soundchips kommen!

Alles eGAL

Wie oben bereits erwéhnt, wird die kom-
plette Logik in einem Gal 16V8 realisiert.
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Der Schallplan des HD-Moduls
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Das HD-Modul
in TTL-Logik



Dieabgedruckten Logikgleichun-
gen sind fiir den Compiler des
MAXON-GAL-Prommers ge-
dacht, sollten aber leicht an ande-
re Compiler anzupassen sein. Am
schwierigsten zu verstehen ist die
erste Gleichung. Hier handelt es
sichumeineneinfachen Frequenz-
teiler. Er teilt die an ,, Takt" anlie-
gende Frequenz von 16 MHZ
durch zwei. Das Ergebnis ist ein
sauberer 8-MHz-Takt. Der Trick
hierbei ist, da der Ausgang CL8
als Registerausgang definiert ist
(<- statt =). Ein Registerausgang
&ndert seinen Zustand nur, wenn
am Takteingang ein HIGH anliegt.
Er andert hier also jeden Taktzy-
klus seinen Zustand (siehe Bild
2). Indernédchsten Gleichung wird
berechnet, ob ein HD-Zugriff vor-
liegt oder nicht. Die letzte Glei-
chung verknipft das Ergebnis so,
dall am Ausgang entweder 16 MHz
oder 8 MHz ankommen.

Der Zusammenbau

Alle Bauteile auf der Platine mit
Ausnahme der 34- und 3poligen
Pfostenbuchsen werden auf der
Oberseite eingeldtet, die funf Wi-
derstdnde stehend. Beim Bestik-
ken der Platine ist genau auf die
hier angegebene Reihenfolge zu
achten! Als erstes wird das GAL
(oderein Sockel daftir) eingeldtet,
dann der Kondensator, die Wider-
stande und der Quarzoszillator.
Esfolgen die beiden Pfostenbuch-
sen aufder Unterseite der Platine.
Hierbei muR man aufgenauen Sitz
der Bauteile achten. Dann wird
die Pfostenleiste aufder Oberseite
aufgeldtet. Zuletzt 16tet man die
beiden Kabel mit den Prufspitzen
an.

Der Einbau

Man bendtigt folgendes Werkzeug: einen
Kreuzschlitzschraubendreher, eine Flach-
zange (klein) und ein 1C-Aushebewerk-
zeug (falls vorhanden). Fihren Sie den
Einbau in folgenden Schritten durch:

1. Schalten Sie lhren Computer aus und
entfernen Sie alle AnschluBkabel von
Ilhrem Mega-STE.

2. Drehen sie den Rechner aufden Riik-
ken.

3. Entfernen Sie die Kreutzschlitzschrau-
be, die das Festplattengehduse fixiert.
Die Festplatte IaRt sich jetzt heraus-
nehmen.

HARDWARE

Copyright 1991 | _

9. Nehmen Sie das HD-Modul

6a»M Gbr Duisburg

ic 1 6L 16v8

out ° Vee Jz

I)er Bestickligsaufdruck

der Platine

é¢mmilim mm-t» 1 1i 04
a = mga mm mo/pW S g b b
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Platinen-Ixiyout!
Lotseite

Drehen Sie den Rechner vorsichtig
wieder um. Halten Sie dabei die Fest-
platte gut fest.

Heben Sie die Festplatte vorsichtig
heraus, und entfernen Sie die Kabel.
Ldsen Sie die Schraube, mit der der
Host-Adapter befestigt ist und entfer-
nen Sie den Host-Adapter.

. Entfernen Sie das Flachbandkabel, das

rechts aufdie Hauptplatine flhrt. Dies
ist das Floppy-Kabel.
Entfernen Sie mit der Flachzange den

JumperW401 (nahe dem Floppy-Stek-

ker).

n D:D:lg C.Gogoll, J.6ropp«
J ORI -R

ol]]

so in die Hand, daBR Sie die
Schrift rechts in der Ecke auf
der Platine lesen kénnen.

10. Stecken Sie das Floppy-Ka-
bel aus 7. so auf das HD-Mo-
dul, dal die rot oder blau mar-
kierte Ader links liegt.

11. Nehmen Sie den Jumper aus
8. und stecken Sie ihn so auf
die 5polige Stiftreihe des HD-
Moduls, dal der 2. und 3. Pin
von vome verbunden sind.

12. Stecken Sie das HD-Modul
aufdie Hauptplatine: Dazu set-
zen Sie die rechte Buchse auf
die in 7. freigewordene Stift-
leiste auf. Driicken Sie das HD-
Modul vorsichtig an. Setzen
Sie die linke Buchse aufdie in
8. freigewordene dreipolige
Stiftleiste auf (W401). Stek-
ken Sie die Platine erst jetzt
ganz auf.

13. Nun klemmen Sie die rote
Prifspitze an den Pin des Kon-
densators C704 (rechts neben
den 2oder4 schrég ineinander
geschachtelten Simm-Modu-
len), der zur Rickseite des
Rechners zeigt.

14. Heben Sie vorsichtig den
Floppycontroller U405 (Auf-
schrift WD 1772) aus seinem
Sockel. Biegen Sie Pin 18 vor-
sichtig nach oben (Bild 1).

15. Setzen Sie diesen IC vorsich-
tigwieder in den Sockel. Ach-
ten Sie darauf, daR kein ande-
res Beinchen verbogen wird
und daB die Kerbe aufdem IC
nach links zeigt.

16. Klemmen Sie die schwarze
Prifspitze an den herausgebo-
genen Pin.

17. Setzen Sie die Control ler-Pla-
tine wiederein, und schrauben
Sie diese fest.

18. Schalten Sie DIP-Schalter 7
(U701)auf ON/Ein.

19. Sollten Sie ein internes HD-

Laufwerk einbauen wollen, so tun Sie

dies jetzt. Das HD-Signal muB am

Shugart-Bus-Pin 2 anliegen.

20.Sollten Sie ein externes Fremd-HD-

Laufwerk anschliefen wollen, so set-
zen Sie den Jumper aus 9. auf dem
HD-Modul einen Pin weiter nach vor-
ne, so dall Pin 1und 2 kurzgeschlos-
sen werden. An Pin 3 legen Sie nun das
externe HD-Signal.

21.Stecken Sie jetzt die Spannungsver-

sorgung und das Flachbandkabel an
der Festplatte wieder ein.
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22.Setzen Sie die Festplatte ins Gehéduse
zurlck.

23.Drehen Sie den Rechner vorsichtig
aufden Riicken. Halten Sie dabei die
Festplatte gut fest. Befestigen Sie die
Schraube aus 3.,und drehen Sie den
Rechner vorsichtig wieder um.

24.Der Einbau ist damit beendet. Schlie-
Ben Sie alle Kabel wieder an.

25.Wenn Sie das vollsteckbare. externe
HD-Laufwerk verwenden, so brau-
chen Sie dies nur an die normale
Floppy-Buchse anzustecken. Das HD-
Signal wird uber DSI (Pin 6) einge-
speist. Es ist dann kein weiterer Stek-
ker notwendig.

HARDWARE

Bitte beachten Sie, daR Sie durch das
Offnen Ihres Rechners unter Umstanden
lhre Garantie verlieren kénnen.

Wer nicht die Mdglichkeit hat. doppel-
seitige Platinen zu &tzen, oder sich aus
anderen Griunden davor scheut, die Platine
selbst aufzubauen, kann auch von den
Autoren fertig aufgebaute und geprifte
HD-Module (79,-) oder eine Platine mit
programmiertem GAL (39.-) sowie an-
schluBRfertige TEAC-HD-Laufwerke im
grauen Metallgehduse mit Steckemetzteil
(249,-) beziehen. Zum SchluB noch der
obligatorische Hinweis, dal alle hier vor-
gestellten Schaltungen. Platinen-Layouts
und GAL-Gleichungen lediglich fir die

Preiskntller wie auf der ATARImesse*
SCSI Einbaufestplatten komplett fir Mega ST ab DM 748.-

*MCRO-SPEICHERERWEITERUNG *

* HARDWARE-ERWEITERUNG *

private Anwendung bestimmt sind. Eine
gewerbliche Nutzung in irgendeiner Form
ist nur nach Ricksprache mit den Autoren
zuldssig.

Christian Gogoll & Jochen Groppe
Am InzeifeUi 7

W-4100 Duisburg 11

Tel:(020J) 583279

vfox

Fax/Tel 02922/82195
MeNmstr 22. 4760 Wert

Wenn Sie Wert auf Datensicher-

so klein wie eine Streichholzschachtel PC Speed DM 19 heit legen, liegen Sie bei uns be-
IMB. umsteckbar auf 25MB DM 129-  AT-Speed DM 298 stens! Wir erstellen komplette
2MB 4 Ptame fur4MB DM 299-  AT-Speed Cl DM 444. nechlienige wiechsel. oder
4MB DM 499. Overscan ) DM 109. Festplattensysteme auf Wunsch
Aufrustsatz 2MB DM 200- * Externe Festplatten mit Software An«chluBI»rtig« Fr«tpl«tten: Festplatten: (nur Laufwerk)
STE 2MB DM 198. H&S SCSI 50 MB mit Uhr DM 949, Megafox Drive Quantum 52MB/17ms  1.007,00 Quantum LPS 52S 52MB 17ms 607.00
STE 4MB DM 395 Wechselplatte 44 MB mrt Med DM 1398, Megafox Drive Quantum 105MB/17ms 1391.00 Quantum LPS 105S 105MB 17ms 991.00
Megafox Drive Quantum 120MB/15ms 1828.00 Quantum Pro Drive 120S 120MB 15ms  1428.00
: : . Megafox Drive Quantum 210MB/15ms 2 185.00 Quantum Pro Drive 170S 170MB 15ms  1588.00
P re ISSG nsatl O n: H y p e rC aC h e Tu rb0+ D M 2 9 8 I Megafox Drive SyQuest 44MB/24ms 1305.00 Quantum Pro Drive 210S 210MB 15ms 1 785.00
h Megafox Drive SyQuest 88MB/20ms 2 063,00 SyQuest Wechselplatte SO 555 44MB 740.00
NEU! 16MB fiir den ST 1 Musik * Computer * Center * Nord fo»t.-iW»chj»Ipletl.rmibet,gr SyQuest Wechselplatte SQ 5110 88ME 139800
Mener & daQelh MumstensiraBe 1410 Fest /Wechselplattenkit ohne Laufwerk  400.00 Cartridge SQ 400 44MB 185.00
. . N Fest/Wechselplattengeh&use 78.00 Cartridge SQ 800 88MB 26500
Wegen der hohen Nachfrage: MOT4- simd A iiw irt 4600 Dortmund 1 Netzgerat 12/5V. 50W 8500  SM 124 Monitor 12" 2. Wahi 185.00
Overscann und NVDI20 DM 175.- immmx rf«iab 0231 /83 3205 ICD Host Adapter Advantage ST 219.00 Floppy 3,5" extern 170.00
Hypercacheund NVDI20 DM 369.- 10:30 bis 1300 und 1500 bis 1830 ICD Host Adapter Advantage ST Plus 238.00 Floppy 3.5" intern 105.00
1000 bis 1400 Lacom Host Adapter LAADAP 2 20500 Lufter 12V 19,00

160 101991



Die Finanzgenie's

ST-Kassenbuch

Die Buchfuhrung mit
Analyse und komfortabler
grafischer Darstellung.

Die Leistungsdaten:

O Einfache Bedienung

O Ubersichtliche Dateneingabe

O Sofortige Berechnung des
aktuellen Kassenstandes

O Automatische Berechnung
der Umsatzsteuer

O Aufschlisselung nach
Mehrwert- und Vorsteuer

0O 4 Umsatzsteuersatze
einstellbar

O Frei wahlbare
Funktionstastenbelegung

O Automatische Datumsprifung
O Kostenanalyse

Icitm* ovicklawta Mut« M Bhim.J

friowr HU

e*51

O Rechnugsperioden: Monat,
Quartal, Halbjahr, Jahr

O Umfangreiche grafische
Auswertung

O Variable Druckeranpassung

O lauft nur auf monochromen
Bildschirm

DM 149,-

Heim Verlag

Heidelberger-Land-Str 194
6100 Darmstadt-Eberstadt

Telefon: 0 6151/ 5 60 57
Telefax: 0 6151/ 5 60 59

Strafe:

TKC-Einnahme /

UberschuR-Expert

Eine Buchftihrung fur Selb-
standige und Freiberufler

Die Leistungsdaten:

O Freie Wahl des
AbschluRzeitraumes

BUCHUHRUNG NELRNLEGEH

Abrechnungszeitraun Quartal Jhr

Datun : 21.11.91

KONIGSTINE : 0616 50000.06—
080 1000000—

. 8030 00000.8IL

| 0048 100000.00~

Bis zu 6 Steuersatzen
max. 50 Ifd. Konten
max. 200 E/A Konten

max. 2500 Buchungen pro
Periode

Keine Fehlbuchung mdglich
Erstellung von Bilanzen
Erstellung von Journals
Ausgabe von Saldenlisten
und Kontenrahmen
Datenaufbereitung fur die
UsT.-Voranmeldung

O Integriertes Kassenbuch

Variable Druckeranpassung

O Unterstitzt S/W- und
Farbbildschirme

Ooooao

O Ooo0oono

O

DM 159,-

ST-Haushalt-Expert

Die Haushaltsbuchfiihrung
die Ordnung und Uber-
blick in Ihre Kasse bringt.

Die Leistungsdaten:

O Monats- und Jahresabschluf3
O max. 50 Ifd. Konten
O max. 200 E/A Konten

O max. 2500 Buchungen pro
Monat

O Keine Fehlbuchung moglich

O Erstellung von Bilanzen und
Journals

O Ausgabe von Saldenliste
und Kontenrahmen

O Verwaltung von max. 50
Dauerauftragen

O Monatsabschluf3 mit

Saldenlbertragung in den
Folgemonat

O integriertes Kassenbuch
O Untestitzt S/W und Farbe
O Variable Druckeranpassung

DM 139,-

BES 1IELLCQOUP(QON

Bitte senden Sie mir:

ST-Kassenbuch
ST Einnahme/UberschuB-Expert

ST-Haushalt-Expert

Name:

PLZ, Ort:

a 149,- DM
a 159,- DM

a 139,- DM

zzgl. 6,- DM Ver- in Osterreich
sandkosten (Aus- KRR EDV GmbH
land 10,- DM) Dr- Stumpfsr.118
A-6020 Innsbruck
unabhangig von der
bestellten Stiickzahl in der Schweiz
Data Trade AG

Preise sind unver-
bindlich empfoh-
lene Verkaufspreise

Landstr.l
CH-5415 Riedcn-
Baden

Benutzen Sie die eingeheftete Bestellkarte
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Deluxe CNC Animale Drehen

Der »upor CNC-Drehsimulalor. Er enthalt all« wtchttgan
Zyklen, G- und M-Funktionen und all« Editoren. Simulation
ww «in« Maschine, mit deutscher Anleitung. Nach DIN-ISO!
Test in ST-MAGAZIN 7/91, jetzt stark verbessert (V2.01JI

Neu V2.0 > > Preis: nur 120.- DM < < V2.0 NEU

Deluxe CNC Animate Fréasen

DELUXE CNC Animate Frasen simuliert eine 3D-Frae-

maschine nach DIN-ISO. Er enthélt alle Wegbefehle, alle

Zyklen, alle M- und lber 50 G-Funktk>nen. Mit deutscher

Anleitung und Programmierkurs. Test in ST-MAGAZIN

7/91,jetn stark veibessert (Version 35)11

Neu V35 > > Preis: nur 120.- DM < < V3.2 NEU
Profi Rechnung V2.0

Dm top Reehnunoeprogremm mit Kunden und Aitikaidal«.
Erstellt auf leichteste Weise Rechnungen usw |
U >> Preis: nur 50.-DM < < Neu

DELUXE Auftrag
Das top Auftraosverwaltungsprg. mit Kunden-, Artikel-,
lager- und Auftragsdatei! Mit grafischer Auswertung, usw.!
NEU > > Frei*: nur 1Qtf-DM < < NEU

10 St. 3.5 ' Disk DD 10,- DM, 10 St. 3.5 ' Disk HD 16,- DM
10 St. 555 1Disk DD 6,-DM. 10 St. 555 ' Disk HD 10.-OM
GFA Basic EWS 3.6 268,- DM. GFA-Aseembter 149,- DM

A.F.S. Software

Inh. Anna Rehbein
RoRbachstrale 17 D-W-6434 Niederaula 3
Tel.: 066 25/ 56 58 FAX.: 066 25/ 57 30 je 24 Stunden

All« Prag. fir. ATARI ST. AMIGA, PC, XT. ATfPr.a.An.) lieferbar!
Handleranfragen erwiinscht! Demo ie 6, DM, linfo’'s kostenlos!
Versandkosten: Nachnahme 11,-DM Vorkasse 5,-DM

Professionelle Schon-Schrift

fur Signum* Laser-/24-/9-Nadeldrucker
(Sonderversion fiir script u. ..CyPress")

* Modernes, optimal lesbores Schriftbild
¢ in den GroRRen 8. 10. 12 und 15 Punkt.
* neu: 6 (normal) sowie 20 Punkt (fett).
" einschlieBlich unproportionoler Ziffern
« normal und fett, und dozu zwei schlou
« ausgetiftelte ,SONDER"-Zeichensétze
mit griechischem Alphabet (A,

A & O, u), rdmischen

IV,... X,... MCMLXXXXI

t @

(A a Coc 0,

sehen (£, VTMtOASHATnern Zei
chen (oo, J » o=, ».o» K »,
V*, < usw.) una"SIem mehr Id. 9, o,
©, ©0,®. * f. t, i) far

die unterschledllchsten Einsatzbereiche.

thw ool

Ausfuhrliche Info mit Schriftprobe
m fir 3.- DM in Briefmarken anzufordern bel

Wolter Schon, Berg-am-Laim-Str. 133 A,
8000 Miinchen BO, Tel.(089)43622 31.

162 1T “ 10191

Scope ST DM 449.

Universelles MeR- und Analysegerat fir den Atari ST

Mt Scope ST lassen sxh sctnel izid artach Anatogsgnale autnehmen specham ird
auswerten Dw Baknrg erOgl we ba eram hafcomrichan OszHoskop
CrgergsspamngsMs  Zafcsss ~ AC/DC Schauer  Oftsetpo*  Tnggagnsle!
AsaUICh stehen isdoch ixntangrache Fu*kran n# runanscher Auswwnxig

Scape ST tastet das Engangsscn* 5* aj 670000 mal n dar SekizrdB ab ba era
AuXoscrg tas AJ 3 p\: Zuaautch stehtan pogrammerbaru Analogausgang rnt den sefcen

technschen Daten | I Vertuguxj
Era imtangractw Software U de Verarba(ur\g von Audosgnalan botet Rrtdonen ajt
WnpM t il petdal rertag’g Fi

Jetzt neu Auch als Analog- und Digitalvoltmeter einsetztbar!

«277 OMtridi Wiakal
TU (0+723) 4*71

Sie sind auf der Suche
nach einer integrierten
Geschaftssottware?

Dann sollten Sie sich

XIJFTRAG

auf jeden Fall
betrachten!!!

ST-AUFTRAG mit Handbuch im Ringordner kostet DM 498- .
Demodiskette DM 10- Handbuch mit Demodisketle
DM 60- (nur per Vorauskasse. Preise werden bei Kauf
angerechnet) Fordern Sie gleich telefonisch unverbindlich
eine kostenlose Informationsbroschiire on!

(Ais] MUNHi»?'S" ** (AiS)
cJBSgNg» lleton 06142/2 26 77 « Fox/Etx 06142/2 3379 dBBiSUk

W 8 W) Oinrto

Willi B. Werk
RIEMANN 11 259,—

MegaPlot 189, -- 1ST Baao itou 219, —
O.r Werteplotter pyg., 4# A. Ithntf A
aceeececeeecaceeeceeeeceeeeee
Signum! 2; Script 1*11 a.A. 1ST fihuMan 136]—
STAD 13« Piccolo O.A. fibuMAN o 309,—
SDO ProViow. otc. 50,— MultiOEM 136,--
That m Writo 2.1 non 299,— NooDoak 3 109,--
TEMPUS-WORD 500,— Harlokin 11 13S.—
CALAMUS SL now 1299,— Mortimor/Mort plus aA
Publ.Port.Moat.V.2. «««, — Co&oKova 09
ToX 13 Diakotton 48.— MooaPomt Il prof. 249 —
GFA-BASIC 3 5 216,— Aropoaouo Pro —
GPA-BASIC 38 TT 259,— Ri.ol Wond.r pp« 135 —
GFA-ASSEMSLEI 119,— IMAOINI —
ST Pascal Plua 199,— mti/Vti-Manaoor4 i 129 —
MAXON PASCAL 216,— Channol Vidaodat Do. 369,—
Pur# C HOU — a.A. Horborg, FSE, otc. Prod. P.A.
LOW Power Colc 206,— Spoichororwoit. 4AMB 579 —
K-SPREAD 4 4 lohnt! o.A. That's a Mouso — * 9,—
TEMPUS V.2.1I »w.— Ropro Studio jun. 2.x engi
Anti Viron Kit 3 79,— Incl. ScanMcn (32)
KeteM 73,— Em ulatoren :

ick 6T 11 56.— ATonce-386SX nom 698.—

DI, C6VPTON jo 83,— ATonco-Ptua 435, —
Diokus V. 2.0 136,— AT-6pood C16
XBoot Vor». 2.5m 66.— IIT CoProc. fiir C16
F-Cog* Pro 76, AT-Spood
1st Lock 176, PC-Spood V.I.5
OXYD dos Buch 45,— Suporchargar V.1.5

Preise In DM; vorbehaltlich IrrtUmor und ProlsXndorungon.
Bol Vorkasso 2% Skonto, zuziigl. DM 5,50 Vorsand-
kostenanteil; b«l Nachnahme kein Skonto, zuzUgl. DM 9,50
Versandkostenanteil. Kain Ladenverkauf!

Dies 1st nur ein kleiner Ausschnitt aus unserem Angebot.

Sielwell 67, D-2800 Bremen 1- Tel. 0421/75116

Messeneuheit!

Textildruck fir Nadel- und Laserdrucker
- Streifenfreier sauberer Druck

- nach Fixienng bis 95 Grad Cetsus waschbar

- einfache Anwendung

« professionelle Ergebnsse

«zehn DN A4 Foien kosten DM 29,90

- sofort Info anfordern i

-derName 9 R
prtn®

£ PRAHERINER

Regna Lutt, Monkhofer Weg 126,2400 Libeck
««0451-50 5367 * WO 0451-50 5531

ATARI ST Anwendungssoftware

ST-AUFTRAG
zur Auﬂla%sabwlck\ung fir HnM w . HAndto
NX» und oSraHMIungrtMIrMtM ST~/ AUFTRAG bMM

ST-BOOKKEEPE] DM 248.
ucMy ntuMn _GanarMon fiir Oraertoa UL
rra ngara dar Ual-SBza und anraanuu«) ‘AuagMaw

ata. ung Uat- uaw Daubcbaa

ST- UBERWEISUNGSDRUCK
BadrucM alia Anan baraarai m aalgarn Bc'tatla
- ormutara an mH -+

DM 46-

DATENBANKANWENDUNGEN
6 lerag benuUbara Arwwdungen fur AA
ScfMuarnolan. BrtMothak Zartachnftanar«
ST-SCHREIBMASCHINE
eft Programm arbwM Ihr Alan ST mit Mm
o Sl s AuHCNAN Von' awM 47 ForOTara T 20
Schraman >on kiatanBnaBaefaeutft araaadai «raM ZatMi fiir ZaKftan odar ubar

Fkk
mbsst
ST-ETIKETT
BaeucttaHaArta
firwart werden (mrt 1« Word Plus) Mt Sanannummari

oM M.

TaMton 06142/2 26 77 « Fhx/BIx 06142/2 33 BM L

Chen?o0 Soft

1VFE -

W 2900 Oldenburg 17

o M 86019
Auszug aus unserem An ebot
Calamus SL g 1298.- ST Statist* &voi g
Upgrade 109N auf SL 756.- ST Kassenbuch 139
PuPtshng P Master 20 799.- BTX Manager 40 200.
Tempus Wad 539.  Riemann 2(0 279.-
Thals Wrile 2.0 289 STGeo 89-
Thal s WrHe PS Plus 836.- Synlex 236.-
Cypress 279- uariekr> H 136.-
Script Il 279- Maxon Pascal 236.-
Admens 3 1 286.- Kobold 81.-
Phoenix aA Diskus 20 149.-
K Spread 4 248- CodeKey” 64.-
LDW-Power Cat 2.0 349 PueC aA
PiCOIO 94.- SOOUMbes aA
Design 139- Chempiot 2.0 129.-
Lavadraw 119. Chomo%]raﬁh Plus 3D 680.-
Vemissage 799.- Chom 136.-
Star Designer 129.- Knstalolech 79.-
Oulfcne Art 349 Cheme Art Disk 15 » 15.-
tms Cranach 549.- Bo Art Diskie 15.-
MoQdpanl 149.- CM49MB 28ms SCSI 1096.-
Mogapant Prol ¢ 719.- 0O400MB 24ms SCSI 1270.-
Arabesque I'rotess 348.- Handy Scanner ab 479.-
Avant Vektor 660- Prol Scanner 1899.-
Avant Vekla plol 1379.- ProScreen TT 19% 1796.-
Repro SUxio ST 469 ATonce 386SX NEU" 719.-
Repro Sludo Pro 916.- AT SpeedC16 449.-
~ * fPlus3dab 189.- Coprozessor hortu 189-

139.- Speichererwerter 2MB ab 220.-



ereloetroni Mehr RAM
macht Computerelectronic bezahlbar 2.0-4.0 MB Ior alle ATARI ST'S
B EaxflMi sfird dfe IRes0® mnntar 2

m Bausatz mit 2-seitiger Platine

fctt— h « AMmMUttfIM fliaaO&m 5T (Iotstoplack), ohne RAM's
auf 25 Mb, 4 Rami erw.bar auf 4 Mb m Sockel mit gedrehten, vergoldeten
aiff 4.0 Megabyte 8 Rami

Kontakten und Kondensatoren

K n S E » 2 Megabyte m Kompletter Kabelsatz

jrachrtinufciat und Mriuk m 20-seitige Einbouanleitung fir jeden Typ.
511000 70 IMega * 1Bit Dil Ge*. DM 10.20 Digital-Systems m Auch fir SMD-MMU's geeignet.
514400-80 IMtga* 4 Bit Zip Geh. DM49-

Rheinstr.15 « 5253 Lindlar

Modul IMega *9 Bit 70m Simm DM 97.- Tel02286 / 4114 « Fax 4038
Modul IMega» 9 Bit 80m Simm DM 94.-
Modul IMega « 9 Bit 70m Sip DM 105.- Komplett-Systeme fiir

A oLayoutgestaltung olnhouse-Publishing teeand: DM 5,- NN: zuziigl. DM 7,50. RAMs giinsiig zu Tagespreisen.
Jetzt mit Ladengeschaft und >Lithografie >Grafik >Scanntechnik. Einbau moglich. Fordern Sie ausfiihrlichere, kostenlose Infos an.

Reparatur - Scnnellservice

TT WORKSTATION TOWER

- - = MATRIX- Grafikboards m 32J TH O 0 4§ IflETES |
HCS electronic Haustein Speicher = 2 150

i m EIZO + SC SPEICHERERWEITERUNG
Gomaringer Str. 248 7000 Stuttgart 70 Farbdrucker Gorch-Fock-StraRe 33 « 2000 Schenefeld
Td.: 07117623 79 Fax: 0711 76 05 92 Tel: 040/8 SB'?)(QT:I:I(-)ISIJI-EE&Z-(FAX)O7

PUBLIC_DOMAIN - PD KnUHer Pakete - UberZOOO PD-DIsketten

HASCS-II Prof. DM139-

CyPress DM 285- Wir liefern jede PD-Serie fiir den ATARI-

MultiTerm pro (L4) DM 9 A A \DlljleakktgtrtoznolfemoHuProeSlrgmaa u(?\?\//l ST. Der Preis pro Diskette betragt nur

1
3 Disketten fttr nur SS« DM
| thSPJIRPSLSImtSfA - - 3,50 D\/I

rij.n ng Pr»»» 3 30 sy
?éjérlll nrﬁjﬁt» eL),)l'[I r{(')eg) eera d\gFun e (naturllch Mengenrabatte)
8 Dleketten fur nur |WAtD|V|II’3,00 DM )e
E'IQ{)J‘éb :#k Frgé?{é"l'lpeéfrfose{fsflc'ﬂgéblru%'»er PD-PAKETE:
n ~elnd. 8-Eorme? q(l'[ 1. Erotik (15 Disks, ab 18)......... 50 DM
2. Signumfonts (10 Disks)........ 50 DM
n) A VO 55 Madlgn- 3. Clip Art (11 Disketten)........... 50 DM
’ Leerdisketten E/gﬁéi ETST%'? far T|v< A% t%\%&l[ Fordtr» 51t unstrtn sustiihrlichen G rttiskittlog m :
DM4 9 - | .
T b iAo ng 0g-D; Dlslgnftur 3 EM ZW PD-Service Rees & Gabler
. -NEXTLIN n
Tel/BTX: 0201/73 3497 Postr. 160159, 8600 Wuppertjall 18 TH?U%SEEO?S’ZQN(-EMZ%\?Q?)
i . el.: ag acht
Martin Koch mextline lVK 48 _
MeiRener Str 27 4300 Essen 1 m . Erstlieferung nur per Nachnahme oder Vorkasse

PUBLIC DOMAIN SoarrowText 2.1
C E N T E R Die neue Version der bekannten

Textverarbeitung SparrowText ist ab
sofort lieferbar

Postfach 3142’ 5840 SChWerte 3 Folgende neuen Funktionen wurden

unter anderem integriert:

Jede PD_DIek lavoutetem und - Grafikembmdung im IMG- STAD-, und Screenformat
fur 24-Nodel und Laserdrucker méglich

- - vollig uberarbeitete Mentiverwaltung mit

Submeniis zu besseren Ubersicht

- flexible Endnotenverwaltung

- schnelles Page-Preview zum Betrachten einer
kompletten Druckseite

- 'suchen ¢ ersetzen" mit Schriftattributen moglich

- jede Taste kann mit 2 Makros belegt werden

’ - 32 fest definierbare Absatztormate

SparrowText 21 gibt's fir 89- DM

. . Update von der Version 1.0 69- DM
Fordern Sle bltte daS kostenlose (Orignialdiskette der V.l.O mitschicken)

Atari-lnfo Al an t Kommt Sofortl Versand per Nachnahme zuziiglich Versandkosten

GMA-Soft - Gerd Mdtthdus

Te|: 02304/ 6 18 92 Bergstr 18- 6050 Offenbach

Tel 069/898345 - Fax 069/898421
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M odern -
Komplette und umfangreiche Schriftfamilie far Signum
oder Script in finf harmonisch aufeinander abgestimm-
ten Schriftschnitten fir 24-Nadel- oder Laser-Drucker:

Roman Modern Regular

Roman Modern Bold

Roman Modem lItalic

Roman Modem Bold Italic

Roman Modern Caps

R oman

Jeder Schnitt liegt in sieben GroRen vor (6, 8, 10, 11, 12,
14,16pt), verflgt Gber Ligaturen, Sonderzeichen und ei-
nen Grundbestand an akzentuierten Buchstaben — je
Schnitt und GroBe mehr als 170 Zeichen.

Als Vorlage diente die TAX-Schriftfamilie CMR, so
daB nun auch Signum-Anwender eine ahnlich einzigar-
tige typografische Ausgabequalitat erzielen kénnen.
Roman Modern fiir Signum 130,- DM

Roman Modern fiir Script 100,- DM
(speziell angepalt, ohne 16pt Fonts!)

Gegen Verrechnungsscheck oder per Nachnahme, zzgl. 5,- DM
Versandkocten bei *

Detaillierte Informationen und Schriftproben gegen 2,- DM
Riick-Porto (in Briefmarken) bei *

* H.Schlicht, Ketzendorfer Weg 4H,
2104 Hamburg 92, Tel.: 040/ 7 01 64 02

PHOENIX 358 -

DEMO gratis

PICCOLO 90."J

ESPRIT 59."

Diaetwas anderen Méause:
ULI STEIN MAUS

die freche Uli Stein Maus aus

Gummi 9."
LOGIMOUSE PILOT je 89."
i-Y Is jX 199."

CALIFORNIA GAMES 79."
CHIPS CHALLENGE 79."
GATES OF

ZENDOCON 79."

SIIME WORLD 79."

ANGEBOT: Atari 1040 STE, 2 MByte, inkl. SM 124
und Calamus fur DM 1498.- (Versand per UPS zzgl.
18 DM) Sie erhalten Ihre Bestellung sofort ob Lager zzgl.
9 DM Versandpauschale m JcrO R ob O ft

R Kolotto, KernerstroBe 5, 6924 Neckorbiichofsheim,

Tel. 07263 / 6 45 52

DATENBANK-LOSUNGEN

auf Adimens ST/STI-Basis, z.B. fir Handwerker (qualifizierte
Mengenerfassung). fiir Arzte, Labors etc., im Handel/Vertrieb/
Verlag, in der Vereinsverwaltung, im Archiv und...

NEU: AUFTRAG PLUS (APL) |— mehr als eine Auftrags-

bearbeitung: Eine vollstaindige Benutzeroberfliche erleichtert
die Bedienung und bietet z.B. Auswahlfenster und Hilfstexte an.
Beliebige Aufgaben konnen eingebunden werden (DATEV-
und DATAUS-Schnittstellen in Vorbereitung). APL ist sehr
schnell und ermdglicht so auch den Kassenbetrieb.

ADIMENS ST (TALK/PROG/GT/ST1 auf Anfrage)
GESCHAFT umfangreiche Standard-Anwendung
BUCHUNGEN Buchfithrung mit Haben- und Soll
DISKARCHIV Auslesen. Listen und Archivieren
APL AUFTRAG PLUS komplett ab

APL individuelles Programm, ohne FiBu. ab

APL Demo-Diskette, funktionsfahig

Versand nur gegen Vorkasse (frei) oder per Nachnahme (plus
DM 6 ,-. Ausland DM 12.-). Ausfihrliche Infos kostenlos'

GUNTERBERG COMPUTERTECHNIK

MuNenweg 11 Telefon 02449 - 7825
5378 Blaikenheini Telefax 02449 -7824
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Anwendersofiware Spiele software
CCD Monkey Island B¢~
ST Pascal ¢ V2.0x 220,- 56,-
Tempus Editor 2.1x  100,- 53.-
Tsmpus Word i> 55.-
Assembler Tutorial 90,- 55.-
GFA 59,
GfA Beste 3.5 (l.«C.) 240,- RVF Honda ®D.
GFAAssembler 140,-  Zak McKracken 59,-
Oml kron 69
Omikron Basic Comp. 225,-

Mortimer, UtIMy 75,- 16 590,-
Appl SyS'[ Coprozessor f. Sc. 265,-

) " Turbo C (Packet) 360,

Sipnum{2 416, Turbo Pascal (PC) 350,
Scerabus 90,-

Signum Revers Acc. 90,- Traktrtx 80,
Protos 64.- Approxknatlonsprg.

Fontdisketten verfugbar far sftmtl. Fkttypan

Porto: Vorkasse 4,- Nachnahme 7,- DM
Com uterversand G. Thobe
Pf 1 W- Quakenbrock

Tel.: (05431) 5251

midisystems

m:KSTR84 1000BERLIN 12 Tel 030-316779

1000

und mehr
MIDTIMUSIC

Collection

SequencerSongs

vonK o ck biskK lassik
2 c*.e°D M /litel. ProfiQualitat
IstTRACK Sequencer 99.-

Der Midimusic Player Tur creative Rechner.
Hochste Auflésung 1/1536 Int./ext. Synchronisation
Sysex fahig. Midifile form at. Step Input Editor & loolbox

8 polyphone Midimusikinstrumente in EINEM:

MIDIBOX MDX 1000

POWER ON: 548."
Mit 1Q0 Sounds und elf 16bit drum samples erhalten
Sie eine 16 stimmmige Band mil 20 20.000 Hertz,
in Stereo . zum AnschluB an lhre Hifi Anlage oder
einfach Walkmann Kopfhérer einlocken.
GEHRDES midisystems alles mit System. Info&I-Pwz.

CALAMUS

ft
in f
Repro-Qualitat C
auf

I
Linotronic 300 ft
3

Qce. t/c«

QUAL

WILHELM
LMiiMtniiinnd
DTP+SATZSERVICE

SOFTUNNSN

pretywert - schnell* - zuverlassig
.adengeschaft 8000 Miinchen 90 UntersbergstraRe 22
U1AJ2 HaHe*teile nur 7 Minuten vom HBhf 08976972206

AT-Speed 314,- * AT-Speed Cl16 m DRDOS 434,- * Steck
adapter ab 44.- * Coprozessor 178,- * HD-Interface 58,-
« 3.5V720KB/1.44MB Floppy TFAC 235 HFD 148.- «
525" HD-Floppy 148, * anschluRfertigeHD-Floppy ab
228,- * AS Overscan95,- * Pixel Wonder 135- * Mega
Screen 248,- * Crazy Dots 1298,- * CTX Farb-Muhiscan
14" 898,- * Reflex mit Qume A4 1888,- * RTS-Tastenkap-
pen ab 98,- * Perfect Keys 328,- * Hypercache 348,- *
Speichererweiterungen ab »08,- (STE) * Handyscanner ab
448. * Potato ab 128,- * Hostadapter ab 128,- * 44 MB
Syquest-Medium 175,- * Festplatten aA * Maus m Micro-
schaltem 68,- * Prommer ab 128,- * Grafiktablett 548,- *
--------------- Tempus Word: Nachfrage lohnt' * -

Thats Wnte 2 294, * Signum 348, * Scnpt 2 248,
CyPress aA * Tempus 98,- * Edison 148,- * ST Pascal«
«8.- * Maxon Pascal 224,- * GFA 35 214,- * GFA 36
258,- * Qmdcron aA * PureC 344,- * Diskus 134,- *
Harlekin I 134,- * Mortimer aA * Kobold 75,- * Filemover
48. * NVDI 84.- * OmckST N 55.- * X-Boot 67,- * 1st
Lock 156- * Piccolo 88.- * Avant Vektor 644.- . Bas.-
calc 88,- * K-Spread aA * SciGraph 494,- * 1st Card
254,- * Easybase aA * Phoenix 344,- * Riemann Il 248,-
* ST-Statistik 298,- * Skypiot ab 168. * DynaCadd 2098.-

Preise z gl Versandkosten Preisanderungen und Irrtum vor-
behalten Lagerartike] ~werden normaferwetse sofort / bm
nen 24 Stunden 24 Stunden Bestellannahme

Disketten MF 2 DD, 10 Stck..
3,5" Diskbox 80..
5,25" Diskbox 100.

Wir bieten lhnen
einen ATARI PD Service
nurvom Feinsten.

ATARI PD
fur nur 1,60 DM pro Disk.
Disketten von Euch 0,50 DM
Katalog 2,- DM

PDS-Service
Mike Nowroth
Riedweg 4
4270 Dorsten
Tel. 02362/64791



3 9 8 B dm

Fur all« Atari mit 1 MB !

Unsere Speichererweiterung ist mit C MOS
RAM's fertig bestiickt und eiektronrach gepriift«

Mit ausfiihrlictor Einbauanleitung!
Prem Kjtktorore Aufriistungen (? u3 MB) sowm Ertoau auf Anfrage

Neu Erbeufostpiatten fiir 1040ST! Komplett mit

HD Laufwerk. HD-Modul. Hostadapter und Einbau”
52 MB DM 1388-/105 MB DM 1688 Kostenloses Info bet
Fleger Schneider Hofmann Forster GbR

CATCH COMPUTER

Hirschgraben 27.5100 Aachen
Tel.: 0241 /406513. FAX: 0241 /406514

BPN Software

Peter Notz
Hw-Dwefe-Strsfle 145 W-8070InooHbdtT* 084 50 /76 68

PureC... - GFABasic3.6 TT...

Script 2.1 Omikron 3.5 Comp . .
Tempus Word 1.1 . .- Base nach C 175.-. pro 359.-
That'S Write 2.0 ab 289.- 1st fibuMAN ... ....138.-
URrascnp» . hbuMAN e/1/m .325.7635.-/875-
Wnte On....... ftbuSTAT....... 59.-
Tempus 2.11 K-Fibu/K-Fakt je 339.-
Edson 1 1*. Scigraph 2.1 ab 95.-
PKS-Edit 1.1 ReProk 2.01 a b 545.-

Putt -Partner Master 2 0 669.- Diskus 2.07 .
Artworks Business...... .- Mortimer Plu

STEVE ISP a b Elfe
TmeworVs DTP Al

Phoenix - CoCom
1ST Card .- Holwire
Kuma Spread 4 17 . .- Quick ST Il

LDW Powercalc 2.0 Codekeys

That's Pixel SkyploU ab. 169.
Megapamt 4 0 Pro ab MudiTerm BTXpro ab 149.-
Vemissage ......... .- Crazy Dots Mega/VME ab . 1275.-

AVANT VEKTOR ab
tms Vektor ab
Megamax ModJa neu
FTL CCO Modula...
ST Pascal Plus 2 08
Salix Prolog ab

Turbo 20/20MHZ
.- Vortex ATonce 38
.- MF2 Tast . Adapte- 289.
Lasenntertace N
TeX 2.0 32.-/PD
u.v.a.m. auf Anfrage
Lagerartikel werden sofort ausgeliefert
Versandkostenpauschale OM 6.-. ab zwei Artikel frei.
Fordern Sie unsere fmakste anlPreise und Lieferzeit eorbehallen

W aal»trigrkaase
eNormaldrucker. Bel et auf Tab.Papier 145mm- Kas-
ienfuhrung auf Disk Tir Ausdruck+Unterbrechur.6 -
rtlkel/Dienstl. von Disk abrufbar - “Inj”ndung
von Firmendaten. Werbeslogans
Ideal fur alle bewerbe mit Barelnnahmen DM 1

GESCHAFT NSamka

-MINKA

KontInulerl. Bestandsverwaltung m.Blldmoment u/o
Listenauswertung - Neu-Inventur durch Streichen,
Andern, Higzuﬂgelj - Gruppeninventur nach Code -
1000 Positionen/Liste - Blatteraddltlon DM 118.-

Provfolontabrechnung

Editor fur Vertreter, Kunden-, Formulardaten- 25
Posllponen/DINA4, Eingabe Hand/Datei -Pbatz 0.01

is-tabit?ar& .H B ga!i”h;chwyfrf HRWi??
</U«S4 TYPIST

Nlamjga

-Eu.ll.ntIn Struktur- *llkPrOflr«nm. InDmui»ch-

Hausverwaltung

Erprobte Branchenlosung fir:

Gewerbe-, Miet-, Mischobjekte
gesetzt. Nebenkostenabrechnung
Netzwerkversion verfugbar!

kleine Version 398,00 DM
bis 40.000 ME 1698,00 DM
+ Nebenkostenabrechnung 298,00 DM

TrvpTAH Individuelle Computer
ILfCE, Losungen GmbH

Waidmannstrale 12; 2000 Hamburg SO
Ifcl.. 040/8S SO 66; Fax: 040/ 8S0 18 S8

IMJBLIC DOMM X
SPIELE TOTAL SPIELE TOTAL

'SNIMWEM «x*.Puwwor>Acssn

Al 30,- A4 30,- DI 30.- D4 30.-
A2 30.- AB 30, D2 30,- BS 30,-
A3 30,- A6 30.- B3 30,- DA 30.-

175, 17
Al-A6 y B1-B6

EROTIK TOTAL GRAFIK TOTAL

FT 30,- F4- 30, HicanOmC-BEJer 30,
F2m 30,- FS™ 30,- aH 4~
*s00h* .
F3m 30,- FA 30, H2c so?h c Bu» 30,
K2 Gatiubwru«’ 49,-

SR ST 149 -

Josef Eberle * Hagsfelder Alee 5d * 7500 Karlsruhe 1
0721 / 697483

>IAMKA Astrot. Kosmogramm
Nach Eingabe von Namen, Geburtsort_ (geogr. Lage)
¢ -datum werden errechnet: Sternzeit, Aszendent+

Medium CoeTl, Zodlakradianten.

12 Objektposltlo-
nen Im Tierkreis,

Koch/Schaeck-Hauser, Aspekte *
Allgem. Persqnllchkeltsanalyse mit ldeal-Partner
Skala. Blld-/Druckerausgabe 3 OINA4-Selten,Horo-
skop-Diagramm - Alle Planeten +Sonne+Wond, Mond-
knoten - Minutengenaue Berechnung - Sommerzeiten
+ KoordlInaten-Elnlesung DM 78.-

BtOKURVEN >fAMJIGA

>Samk a Kalorien-Polizei
Erstellun@ von D.atplanen und personbezogene Be-
darfsrechnung auf Eingabe von GroRe, Gewicht,Ge-
chlecht. Lalsnnn% - Energiebilanz nach Fett.EI"
el, Kohlenhydraten - Ideal-/0Ober-/Untergewicht

Infesung, Htaistotte . Kator e | THGRRII IR
Druckerausgabe auf einigen DINA4
Etikettendruck NAMIGA

Druckt 40 gangige Haftetlketten-Formate nach Ge-
staltung In jeweils passender Bildschirm-Maske ¢

- Eu.ll.ntInlhr« Struktur- Pro«f»mm.In0.ut.ch-

< A

RETOUCHE

PROFESSIONAL "cD' |~ G OM P OKR B IID.

immmmmiuzwmmi

VOM LAYOUT BIS ZUM LITHO

DIOOT
PROFESSIONAL
DTP der 2.Generation
CALAMUS SL EBV Bildverarbeitung
ATARI ST & TT
CRANACH
STUDIO LINOTYPE/HEU.

Beraturg. Liderung & Support
AVANT VEKTOR DiGUAL HIEDIA
FRSGonputer «0. Shvartz

Kapuziner Str.8 <5300 Bomn 1
S 228/ 6779

SCI GRAPH FAX 0228/ 6544 43

Schulmeister

Atari
sSw -

ST

500 K Kam.
Noten- und

ST (Mega ST)
Monitor Die
Klassenverwaltung mit Pfiff. Ein
flexibles, bewahrtes Konzept fiur
Lampels aller Schulstufen. Lassen
Sie lhren Rechner die tagliche
Routinearbeit erledigen dam it
Sie sich padagogischen
Aufgaben widmen kdénnen. Auch
fir die Schweiz geeignet !

lhren

Ausfihl liehe
Information mit
Freiumschlag
anfordern

bei:
M.Heber-Knobloch
Auf der Stelle 27
7032 Sindelfinge

NAMIGA GELD

30 Routinen fur Umgang mit Geld: Anlage - Vermo-
gensblidung - Rentensparen - Rendite - Kredite -
Lastén - Zinsen - Hypothek - Laufzeit - . Amortl-
satlbon - Raten - Gleltklausel - Nominedi/&ffektiv
Zins - Akonto+Restverzinsung - Diskont - Konver-

tlerung .- kpl.Tilgungsplane Bild/Druck DM 98.-
DATEIVERWALTUNG *JAM1GA
Adressen 68.- calerie 118.-
Bibliothek 118.- Lafler 118.-
Briefmarkenl 18.- personal 118.-
Diskothek 78.- Stammbaum 118.-
Exponate 118.- videothek 78 .-
definDATA zu» Selbstdeflnleren

der Inhalte DM 148.-

In Conputer ockr bel unsper M * DM6.70
m\m@s}ﬁm- Prs'ﬁs‘iﬁimaﬁrdide

Te* 02932'32947 D-5760 ARNSBERG 1
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SOFTWARE

PureC

Die

Metamorphose

Knttauscht reagierte die Programmiererszene auf die Ankindigung Borlands, Turbo C fiir den Atari nicht mehr zu

unterstutzen. Vorbei waren die Traume von einem C++-Compiler und weiteren Updates. Doch die Entwickler der ST-

Version beschlossen, an dem Compiler in eigener Regie weiterzuarbeiten und ihn von Application Systems Heidelberg

unter dem Namen Pure C vertreiben zu lassen.

i n diesem Artikel lesen Sie, was das
Entwicklerpaket leistet und was sich
seit der Version 2.03 von Turbo C

getan hat. Sollten Sie mit Turbo C vertraut

sein, konnen Sie den ersten Teil getrost

Uberlesen, da der Compiler nahezu unver-

andert geblieben ist. Als erstes fallt auf,

dal der Compiler nur vollstandig mit dem

Assemblerund Sourcecode-Debuggeraus-

geliefert wird, was der Profi-Version von

Turbo C entspricht. Die Uberaus bunte

Verpackung enthalt drei Handbiicher und

ebenso viele randvolle Disketten.

Die Entwicklungs-
umgebung

Gewohnt prasentiert sich das Aussehen
der Entwicklungsumgebung (Bild 1). Sie
enthalt einen GEM-Editor, den Compiler
und den Linker. Der Editor wurde so pro-
grammiert, dal die Benutzer, die an den
Macintosh gewdhnt sind, ohne Probleme
einsteigen kdnnen. So werden Blockbe-
reiche mitder gedriickten Maus selektiert,
wobei der Fensterinhalt automatisch nach-
gescrollt wird, falls die Maus den Fenster-
bereich verlalt. Ist der Block einmal se-
lektiert, kann er mit den Befehlen Aus-
schneiden, Kopieren und Einfligen bear-
beitet werden. Diese Arbeitsweise erlaubt
ein flussiges Arbeiten. Auch die Entwick-
ler, die zum Beispiel an Tempus gewdhnt

166 /T “ “ 101991

sind, finden sich schnell zurecht. Wiin-
schenswert wére vielleicht eine Option,
die das Einbinden eines Lieblingseditors
ermaoglichte. Ist das Programm geschrie-
ben. kann manes gleich compilieren. Even-
tuelle Fehler oder Warnungen werden in
ein gesondertes Fenster ausgegeben. Da-
bei bricht der Compiler die Ubersetzung
nicht bereits beim Auftreten des ersten
Fehlers ab, was in den meisten Fallen sehr
sinnvoll ist. Ein Doppelklick aufeine Zei-
le im Fehlerfenster geniigt, und der Editor
springt an die entsprechende Position im
Quelltext. Genauso funktioniert auch das
Ubersetzen eines Assembler-Quelltextes.
Da sich ein C-Programm normalerweise
aus mehreren Modulen zusammensetzt,
stellt die Shell eine Projekt-Funktion zur
Verfligung, die ungefahr dem ‘Make’

Filc Edit Search Concile
E:\ST-BISPW\LOLK.C

gleichkommt. Man gibt in einer gesonder-
ten Datei alle Module und Bibliotheken,
die Ubersetzt und gelinkt werden sollen, an
und kann diese dann aufeinmal compilie-
ren. Auf Wunsch werden nur die geander-
ten Dateien Ubersetzt, was bei gréReren
Projekten auch notwendig ist. Leider kann
man aus der Projektdatei nichtein anderes
Programm aufrufen, damit dieses eine
Datei precompiliert. Das erschwert zum
Beispiel das Einbinden eines objektorien-
tierten Zusatzes erheblich.

Der Compiler

Pure C ist ein ANSI-C-Compiler. Er ent-
halt fast alle vom ANSI-Komitee vorge-
schriebenen Erweiterungen zum K&R-C.
Es fehlen die véllig uberflissigen Trigra-

Project Options Help

ij* Conpute look-ahead criteria for bison,
Conrf\-_*-_*l Iy
This fi
I PURE c for ATARI ST |
Bison i B
it under Version Aug 1G 1951
the Frei o :
any lati Distributed under License of Borland (Gernang) GnbH
Copyright 6 1988,89,90 by Borland International Inc.
Bison i }
but Mill Copyright 0 1991 Pure Software GnbH
HERCHAH _ _ B
GNU Gem Application Systens Heidelberg, Postfach IB 2G 4G
You shoi
along h
the Frei

Bild I:
Die Enlwicklungs-
oberflache



RLEK N H

aus zahlreichen fantastischen Modulen zusammensetzt
HARLEKIN Il steht jederzeit zur Verfligung, 16st die
Aufgaben das taglichen Lebens schnell und bequem und
bietet den Komfort und Luxus, den man schon bald nicht

mehr missen mochte.

Heute: HARLEKIN II als

0 mui

Termin- und Datenmanager
Wichtige Daten und Termine sollten immer griff-
bereit sein - kein Problem fur HARLEKIN Il. Die

I neuartige, grafisch gesteuerte Datenverwaltung
m erlaubt flexibelsten, maskenlosen Zugriff auf be-
liebig gro3e Dateneintrage. Dadurch kénnen nicht

g 2/79::;1:5691 nur Adressen, sondern auch Notizen, Gedichte,

Berichte, Rezepte oder Projektplanungen verwal-

Batet taterea *oflleren Oy»i*i

M jO ]
Bon
1t jt gk y
B, "11£1s
Fre
ULiilsz
'jpfim\t lef
Die 2 Jn 1991
H & g
9.00 lennit spielen all Sahbine
e Ao” p
L o /ahnar/ I-Sonderteral
* 15 nar/ I-Sonderterain
rs ITBSD f
¢ U 1588
nQ O e Estenalt Dr. Hbeavin
B4 14:88
15:88 . i
1688 per Kurier abschicken 111

HIGH ;

0218 kR anrufen neckt terninabspr ache
1888

0A & Suartschau

A

tet werden - und das in einer Datei.
Zur optischen Trennung verschie-
dener Eintragsarten, vergibt man
Symbole, die nach eigenem Ge-
schmack und Bedurfnissen erstellt
werden. Schnellste Textsuche und
logische Verknipfungen listen in Se-
kundenbruchteilen die gewiinsch-
ten Eintrage auf.

HARLEKIN II verwaltet Termi-
ne, erinnert daran oder wiederholt
sie automatisch. Die Tages, Monats-
und Jahresilbersichten geben Auf-
schlufl Gber die Terminlage, -inhalt
und -dauer. Da HARLEKIN Il standig
zur Verfugung stehtund per Tasten-
druck in Erscheinung tritt, erreichen
Sie Ihre Daten und Termine blitz-
schnell ausjedem GEM-Programm -
ohne dieses erst verlassen zu mus-
sen.

Mit diesem neuartigen Konzept bietet sich HARLEKIN Il an, lhr neuer,
persdnlicher Manager zu werden. Im nachsten Heft lesen Sie mehr.

I HARLEKIN Il fur alle ST/STE/TT

und alle Grafikauflésungen

DM 159.-

unverbindliche Preisempfehlung

Auslandsbestellungen nur gegen Vorauskasse

Der persdnliche Manager
far anspruchsvolle User

MAXON Computer GmbH « Schwalbacher Str. 52 « W-6236 Eschborn

Tel.: 06196 /481811  Fax: 06196/41885

reer. gin'Atflgpi

>:%e

VAL I



phen, die ‘Locales’ (das sind Erweiterun-
gen, die es ermdglichen, nicht nur engli-
sche Ausgabeformate fiir Geld oder Da-
tum 7.u benutzen) und die Mdéglichkeit, in
einer ‘switch'-Anweisung long'-Werte zu
benutzen. Diese drei Einschrankungen sind
jedoch minimal. Gravierender istda schon,
dal hexadezimale Escape-Codes drei Zif-
fern statt korrekterweise zwei erwarten.

Der Compiler gibt eine Vielzahl an un-
terschiedlichen Fehlermeldungen und
Warnungen aus, die das Suchen nach Feh-
lem erheblich erleichtern. So meckert der
Compiler zum Beispiel bei einer Zuwei-
sung innerhalb von ‘if. Die oft benutzte
Technik schleicht sich manchmal uner-
wiinscht an die Stelle eines Vergleichs.
Auch so mancher K&R-Konstrukt wird
nicht ohne Warnungen verdaut. Da dies
beim Compilieren von dlteren Quelltexten
sehr l&stig sein kann, gibtes mehrere Mdg-
lichkeiten, die Warnungen zu unterdriik-
ken. Dereine Weg ware Uber die Optionen
des Compilers, wo man in drei Stufen
einstellen kann, ob keine, einige oder alle
Warnungen ausgegeben werden. Das ist
aber nicht immer sinnvoll, da man aufden
Komfort nicht verzichten mdéchte. Man
hat dann die Méglichkeit, innerhalb des
Quelltextes bestimmte Warnungen einzeln
ein- oder auszuschalten.

Beim Ubersetzen arbeitet der Compiler
durchschnittlich schnell, so daR bei gro-
Ben Projekten schon mal eine Kaffeepause
eingelegt werden kann. Ganz anders sieht
es mit dem erzeugten Code aus. Pure C
erzeugt momentan den schnellsten Code
aufdem ST. Interessant ist hierbei, daR der
Compiler nahezu keine globalen Optimie-
rungen, wie zum Beispiel das Herauszie-
hen von invarianten Ausdricken aus einer
Schleife, vomimmt, aber trotzdem einen
68000-Code generiert, der seinesgleichen
sucht. Dieser kann in hohem Male beein-
fluBt werden (Bild 2). Der Compiler ver-
wendet von Haus aus Register fur die
Parameteriibergabe. Diese Option be-
schleunigt Funktionsaufrufe mit wenigen
Argumenten erheblich, kann aber auch

F2\SMIN6\OUELLEN\MAIN\SOURCE\MAIN.C
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Pure C File Edit Search Conpile

Project lil.LHH. Il Kein

n
Coupiler Options 1 ICancel j | oK |
-n ANSI keywords only -J Ho jimp optinization
/ < Allow nested connents -1 No register optinizition
/ -V Add debug infornation -M  No string merging

-T  Stack checking
-0 Generate DRI-Object file -G

-R Ho register verltbles
Size optinization

-X  Generate underbars / -P Use absolute calls
-H Use cded calling -s  Standard stack franes
-0 Use pascal calling 7-2 Generate G102B Code

-X  Default char is unsigned vy -8

Include directorg:
Output directorg:
Define nacro:

Stop after 25. errors
Stop after 1(0 Narnings

Hild 2:
Compiler-Optionen

ausgeschaltet werden, falls die Funktio-
nen aus anderen Sprachen heraus benutzt
werden sollen. Intern wird ein Objektfor-
mat verwendet, das nicht mit dem Digital-
Research-Standard kompatibel ist. Dies
war notwendig, um Bezeichner mit va-
riabler L&nge zu ermdglichen. Selbstver-
stdndlich gibt es auch die Mdglichkeit,
DR-Format zu erzeugen. Optional erzeugt
der Ubersetzer auch 68020- und 68881-
Code, so dal auch die Besitzer eines TT
zufriedengestellt werden, denn der 68030-
Prozessor enthalt eine 68020-CPU, die
zuséatzlich noch mit einer PMMU ausge-
stattet ist, die aber vom Compiler nicht
bendtigt wird. Im Listing | habe ich eine
Funktion mit Pure C lbersetzt und disas-
sembliert.

Der Assembler

Der mitgelieferte Assembler unterstiitzt
alle 680x0,6888x und die PMMU 68851.
Damit ister bestens furdie Zukunftausge-
ristet. Er verwendet die aufdem ST ubli-
chen Motorola-Direktiven. Zusatzlich zu
den Assembler-Befehlen unterstiitztervie-
le Pseudo-Mnemonics, wie zum Beispiel
‘export’oder ‘align’. In dieser Hinsicht ist
er einer der komplettesten Assembler auf
dem Markt. So bietet er neben Makros und
den ublichen Schleifenkonstrukten auch
besondere Behandlung fiir Module und

«1 Modules a

wind.updatel BEG-UPDATE )J /« fuer INPOUTP.C
updatelTRUE: INTERSEC.C
> MAIN.C
Maustaste( Maus.button 1; MENU.TAO.C
) MINHAX.C
> HSEORM.C
PROGENDE.C
PROGINFO.C
if (“eventblU-KEYOD 1 /» Tastaturereignis RASTREDR.C
A RA-BUTTO.C
if <lupdate) RA-TASTE.C 3
1 Breakpoints «e f
nain Condition: Always
Matches »
Bild 3: Klicks 252 (OXFC)
Breakpoints, Taste -1024 (OxfCBB)
Walches,Modules
...imDebugger

Generate 68881 Code

INCLUDE]...

Maxinun identifier length 32.
Warning level (0..2): 2

ermoglicht die Ausgabe von Crossrefe-
rence-Listings. Netterweise optimiert er
auch einige Adressierungsarten. Auf
Wunsch werden DR-Objektdateien erzeugt
oder Debugging-Informationen angehéngt.

Der Linker

Der Linker von Pure C kann neben dem
hauseigenen Objektformat, das zum De-
buggen bendtigt wird, auch Standard-Ob-
jektdateien linken. H&ufig benutzte Ob-
jektdateien konnen in Bibliotheken zu-
sammengefalt und dann automatisch mit-
gelinkt werden. Schon ist, daB nicht ben6-
tigte Symbole, wie zum Beispiel Uber-
flissige Funktionen aus Bibliotheken, auch
nichthinzugefiigt werden. DerLinker kann
auch spezielle Informationen im Ausga-
beformat setzen, die mit neuen Betriebs-
systemversionen dazugekommen sind. So
ist es beispielsweise mdoglich, das Fast-
load-Flag zu setzen oder Programme ins
TT-RAM zu laden. Negativ ist aufgefal-
len. dal der Linker sehr zuriickhaltend mit
Fehlermeldungen ist: Es kdnnen subtile
Fehler auftreten, wenn Symbole doppelt
vorhanden sind. Man muR hier schon das
Verbose-Flag (ausfihrliche Meldungen)
setzen, damit Uberhaupt eine Warnung
ausgegeben wird.

Die Bibliotheken

Die Bibliotheken von Pure C sind voll-
stdndig, was den Standard angeht. Auch
ST-spezifische Funktionen wie dasGEM -
DOS, das AES oder XBIOS sind korrekt
und vollstdéndig enthalten. Darunter ver-
stehe ich auch, da vom TT neu hinzuge-
kommene Funktionen implementiert sind.
Als Bonbon haben die Pure-C-Entwickler
die standardisierten Netzwerkfunktionen
implementiert. Dariliber hinaus sind auch
einige Unix- und Pure-C-spezifischen
Funktionen nebst dem BGI (Borland Gra-
phics Interface) vorhanden.



Dcbuyeir File View Run

Breakpoint.

1 <HRIILPMSI.

Q Variable changed: C

[ Breakpoint at:

H  Menory changed at: ISiBIII
O Expression true: b
Q Pass count:

Disabled 1

Der Debugger

Das Feinste an Pure C aber ist sein Debug-
ger. Es ist in der Praxis so, daR fast 50
Prozent der Entwicklungszeit eines gro-
Ben Projekts fir die Entwanzung ver-
braucht werden. Ohne einen Quelltext-
Debugger ist es sehr mithsam, Ubersetzte
Programme zu debuggen, ganz zu schwei-
gen davon, da man erst Assembler be-
herrschen muB. Hier setzt der Pure-De-
bugger an. Hat man sein Programm mit
den Debugging-Informationen (bersetzt,
kann man gleich den Debugger starten.
Erstaunlicherweise befindet man sich die
ganze Zeit Gber in GEM. Da das GEM
nicht reentrant ist, muBten die Program-
mierer das gesamte AES neu schreiben,
damit der gestreBte Benutzer auch GEM-
Programme erfolgreich debuggen kann.
Der Aufwand hat sich auf jeden Fall ge-
lohnt. denn der Pure-Debugger ist so ein-
fach zu bedienen, wie man das eigentlich
nur von Macintosh- oder PC-Program-
mierumgebungen gewdhnt ist.

Wie der Name es bereits impliziert, ist
es mit einem Quelltext-Debugger mog-
lich, ein Programm laufen zu lassen und
dabei den C-Quelltext zu inspizieren.
Selbstverstandlich kann man parallel dazu
den Ubersetzten Code betrachten. Nach-
dem man ein Programm geladen hat. kann
man es ausfithren und warten, bis ein Feh-
lerauftritt und der Debuggerdie fehlerhaf-
te Stelle und den Grund des Fehlers an-
zeigt. Da aber Fehler oft keinen Absturz
zur Folge haben, muRl es auch maéglich
sein, wahrend der Ausfiihrung in den De-
bugger zu kommen. Der Pure-Debugger
erlaubt hier eine Vielzahl an Varianten:
die einfachste ist das Abbrechen der Aus-
fihrung durch eine Tastenkombination,
weiterhin stehen sehr komplexe Break-
points zur Verfiigung, mit denen es zum
Beispiel ein Kinderspiel ist, an bestimm-
ten Stellen im Quelltext oder Programm-
Code das Programm anzuhalten. Dabei
kénnen auch Abbruchbedingungen ange-
geben werden, wie die Anzahl der Durch-

Options help
F :\SMIH6\OUELLEN\REDRAM\RRSTER\RRSTREDR,C
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IXluies
M X

ICancel 1 I Ok 1

Length: 1$78001-

Bild 4:

Vielfaltige
Maéglichkeiten eines
Breakpoints

laufe eines Breakpoints, bevor dieser akti-
viert wird, oder das Beobachten von Spei-
cherzellen und Ausdricken. Mdéchte man
die Auswirkungen des Programms genau-
er unter die Lupe nehmen, kann man sich
desSingle-Step-Modus' bedienen, bei dem
immernureine einzige Anweisung gleich-
zeitig ausgefihrt wird. Auch hier gibt es
zwei Maoglichkeiten: ein Funktionsaufruf
kann wahlweise als ein einziger Befehl
bearbeitet werden, oder aber man springt
wirklich in die Funktion hinein, wobei bei
Bedarfder passende Quelltext geladen und
angezeigt wird. Uberhaupt ist das Anzei-
gen die Starke des Pure-Debuggers. Will
man zum Beispiel den Wert einer Varia-
blen erfahren, reicht ein Doppelklick auf
den Bezeichner mit gedriicker Shift-Ta-
ste, und schon wird der Inhalt in einem
Fenster angezeigt, wobei selbstverstand-
lichdie C-Syntax benutzt wird. Somitkdén-
nen auch Strukturen klar dargestellt wer-
den. Verwendet man in seinen Program-
men zum Beispiel Listen, reicht ein Dop-
pelklick auf das Strukturelement, das den
Nachfolger bezeichnet, und prompt wird
ein neues Fenster mit dem Nachfolger
selbst gedffnet. Obwohl der Pure-Debug-
gerdie Fensteranzahl nicht begrenzt, kann
diese Art der Variableninspektion schnell
unibersichtlich werden. Deshalb kann man
alle Variablen, die man betrachten moch-
te, in kompakter Form in ein Fenster aus-

geben lassen. Der Vorteil dieser Methode
ist neben der Ubersicht auch die Méglich-
keit, beliebig komplexe Ausdricke be-
trachten zu kénnen. Betrachten kann man
auch den Stack-Inhalt, die CPU-Register,
alle Breakpoints und Variablen. Den Spei-
cherkann man im ASCII- und Hex-Modus
betrachten oder ihn wahlweise disassem-
blieren. Zum schnellen Nachladen von
Quelltexten benutzt man das Modules-
Fenster. Und da viele Programme, die zu
debuggen sind, irgendwelche Dateien be-
arbeiten. kann man sich auch diese im
Fenster anzeigen lassen. Sehr fein ist auch
die Log-Funktion, die auf Wunsch alle
Aktionen ineinem Fenster und einer Datei
protokolliert. Nicht zu vergessen, daR die
ausfuhrliche Hilfestellung auch aus dem
Debugger heraus erreichbar ist.

Macht man einzelne Schritte durch das
Programm, werden die Fensterinhalte au-
tomatisch restauriert. Das ist besonders
interessant, wenn man zur Ausfiihrung
den sogenannten Animations-Modus ver-
wendet. In diesem Modus werden die Be-
fehle schrittweise automatisch nach einer
einstellbaren Zeit ausgefihrt.

Der Pure-Debugger ist der derzeit beste
Debugger auf dem ST. Er enthalt eine
Menge an sinnvollen Funktionen, die auch
den Anfangern das Leben erleichtern.

Die Tools

Ein gutes Programmierpaket enthélt auch
eine Menge an hilfreichen Utilities. Auch
Pure C macht hier keine Ausnahme. Mit-
geliefert werden ein Objektdatei-Disas-
sembler, der Pure C-File-Selector und die
OnLine-Hilfe als Accessories und Préapro-
zessor, Compiler, Linker und Assembler
alseigenstandige Programme, die man aus
eigenen Shells heraus verwenden kann.
Auf der Diskette befindet sich auch ein
Hilfetext-Compiler, der aus einer beson-
ders formatierten Datei eine Hilfedatei pro-
duziert, die dann von dem Compiler aus
benutzt werden kann, um zum Beispiel
eigene Bibliotheksfunktionen zuerlautern.

4"" "LaufwerksausMahl",,,n,3,6,2,4497,0,2,1,1
4IM,"0isk Information"”,"",3,6,2,4497,0,*2,1,

4"" "0iskettenoperatlonen”,"",3,6,2,4497,0,-

4"(C> 1990 by Milhel« Mikroelektronik",“sV""'
4"" "Fenster Infornation",”",3,6,2,4497,0,-2
4"(C> 1990 by Hilheln Mikroelektronik™,""""

.0,-2,

4“(C) 1990 by Milheln Mikroelektronik","" “"
4"(C) 1900, 1909 by Hilheln Mikroelektronik"

BildS:
Alle Variablen

, Bitte vonAxBlhle

Debugger File Via« Rction Run Options Help
Variables

kstate D (BB)
«(char »)BxB,0L,Free},4(char »)0x0,0L,Free},4(char »>0x0,BL,F
410,1,0,3,7,0,0,0}
4(???? »10x50400, (7777 »>0x50606, (77?? »10X5D4EC, (777? »>0x505
47,22,25,09,17,20,16,73,0}
4(777? 0)OX5DBCO, (7772 »>0x509FE, (7772 »>0x5FOEQ, (777? »>0x0}
"' 1\x04d\x04q\x04s\xB4s\bp\xB40\x041r
44"} 4
FRLSE
19 (0x13)

....... OHO«w 1rlr 1

la/iiiiiiiB  «'S\MinQ-

rs-trindex W i )

Taste I_Elgzy %gxl' 4"" "Treiber Verwaltung","",3,6,2,4497

trei.feld 415,16,17

update FRLSE " ;

vdi-Handle 3 (03) 4"Fomatierungsparaneter

X 46 (OX2E)

v 22 (0x16)

1

kdnnen aufgelistet
werden.
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Die Handbicher

Daserste und gleichzeitig wichtigste Hand-
buch befaBt sich mit C. speziell natirlich
mit Pure C. Nach einer Einflihrung zur
Entwicklungsumgebung gehtes gleich mit
ersten Programmbeispielen los. Die Spra-
che C wird meiner Meinung nach sehr gut
und Ubersichtlich dargestellt, so daB auch
Programmierer ohne C-Erfahrung nicht
Gberfordert werden. Der Schwierigkeits-
grad steigert sich im Verlauf des Buches
und endet mit der syntaktischen Beschrei-
bung von Pure C. Im Handbuch enthalten
ist auch eine Kurzbeschreibung aller Bi-
bliotheksfunktionen. Genauere Informati-
on muB man aber der OnLine-Hilfe ent-
nehmen.

Auch das Assembler-Handbuch ist fir
absolute Assembler-Einsteiger geeignet.
Es erlautert die wichtigsten Befehle und
deren Anwendung inder Praxis, was selbst-
verstdndlich auch die notwendigen Be-
triebssystemaufrufe einschliet. Erklart
wird auch die Parameteriibergabe, wenn
C-Funktionen aufgerufen werden.

Zum guten Abschlufl enthdlt das Paket
ein Debugger-Handbuch. Auch hier zeigt
sich deutlich, wie gut Borland die Bicher
aufgebaut hat. denn wie die ersten beiden
ist auch dieses nahezu unverdndert tber-
nommen worden. Es istdurch seinen Auf-
bau fur Neulinge ebenso gut geeignet wie
fir Erfahrene.

Die Neuigkeiten

Diewahrscheinlich wichtigste Frageeines
jeden Turbo-C-Programmierers ist. waser
denn fur die Update-Gebihr Neues be-
kommt. Und hier sieht die Sache schon
etwas kritischer aus. denn es gibt nicht nur

/* Dies ist eine Hash-Funktion */

SOFTWARE

Gutes zu berichten. Doch fangen wir ganz
von vorne an.

Was beim ersten Compilieren sofort
auffallt, ist die eindeutig schnellere Pro-
jekt-Funktion. Bei Turbo C hat es schon
mal gedauert, bis der Compiler alle fiinf-
zig Module auf deren Entstehungsdatum
geprift hatte. Der Geschwindigkeit dien-
lich istauch eine véllig neue Funktion: das
Include- und Object-File-Caching. Im
Klartext heiBt das. daB automatisch eine
Art RAM-Disk fiir die dauernd bendtigten
Dateien erstellt wird, mit deren Hilfe Zu-
griffe aufdie Festplatte minimiert werden.
Das spart nicht nur wertvolle Zeit, sondern
schont auch die Festplatte.

Vielen Erweiterungen ist auch die Hil-
fe-Funktion unterzogen worden. So ist es
zum Beispiel mdéglich, sich eigene Hilfe-
Dateien zu erstellen und sie dann uber das
Hilfe-Meni zu benutzen. Doch damit nicht
genug. Die genialste Neuerung ist meiner
Meinung nach das sogenannte Project-
Help. Hierbei erzeugt der Compiler wah-
rend des Ubersetzungsvorganges eine
Datenbank, die allen global bekannten
Bezeichnern ihre Zeilennummer zuord-
net. Wenn Sie nun eine Funktion oder
Variable selektieren und die Help-Taste
driicken, springtder Editoran die Stelle im
Quelltext, an der diese definiert wurde.
Das lastige Durchsuchen der Dateien nach
einem bestimmten Bezeichnerentfallt also.

Der Assembler ist von Grund auf neu
geschrieben worden. Er ist jetzt um ein
Vielfaches schneller als sein Vorganger.
Auch das Handbuch ist erweitert worden.
Beim Debugger hat man jetzt die Mdg-
lichkeit. die VDI-Funktionen zur Ausgabe
zu nutzen, was vor allem Benutzer von
Grafikkarten freuen wird. Leider ist auch
einiges verschlimmbessert worden. So fehlt

; und die von Pure C

ein Referenzhandbuch vollstdndig. Das
schone Turbo-C-Referenzhandbuch wur-
de ersatzlos gestrichen. ASH verweist hier
aufdie OnLine-Hilfe. Auch ein Resource
Construction Set fehlt.

Aufgefallen sind miraufRerdem ein paar
Kinderkrankheiten. Die Cache-Funktion
zeigte sich in der zur Messe ausgelieferten
Version absturztrachtig. Auch verhielt sich
der Computer nach einem Debugging-
Durchlauf sehr anfallig gegen Abstiirze.

Fazit

Pure C ist insgesamt ein hervorragendes
Produkt. Alle Bestandteile sind gut inte-
griert und nahezu fehlerfrei. Fiir C-Neu-
einsteigeristdieser Compilerfiir DM 398,-
konkurrenzlos. Auch die Laser-C-Freun-
de, die neidisch zu ihren Turbo-C-Kolle-
gen aufblickten, werden sich freuen. ASH
bietet ihnen die Madglichkeit eines Up-
dates fur DM 198,- fir ein vollig neues
Produkt. Anders sieht es schon fir Turbo-
C-Freaks aus. Fir ein paar neue Funktio-
nen. nahezu gleiche Handblcher, wobei
eines sogar entfallen ist. und das Fehlen
eines RCS DM 148.- zu berappen, ist schon
ganz schon happig. Hoffentlich kann das
der gute Support von ASH ausgleichen.
und hoffentlich gibt es endlich mal eine
‘vollstandige' C++-Implementation fir
den ST.

Grischa Ekari

Bezugsadresse:

Application Systems
Engterstr. )

W-6900 Heidelberg
Tel.: (06221)300002

Ubersetzte Routine

unsigned long hash_pjw(const char »string); hash_pjw:

MOVE .L D3, - (A7)
unsigned long MOVEQ.L «$00,D0
hashjpjw(const char »string) BRA.B 1ab#13
( labeil: MOVE L DO,DI

unsigned long hash, temp; LSL.L #4, DI
MOVE .B (A0),D2
hash = 0; EXT.W D2
for( ; »string "s "\0"; string++) EXT.L D2
i ADD.L D2, DI
hash » (hash « 4) + »string; MOVE .L DI, DO
if(temp = hash & OxfOO00000L) AND. L #$F0000000,D1
< BEQ.B label2
hash temp » 24; MOVE .L DI, D2
hash temp; MOVEQ.L #$18,D3
) LSR. L D3,D2
EOR.L D2, DO
returnc¢hash) ; EOR.L DI, DO
> label2: ADDQ W #1,A0
label3: MOVE B (A0) ,DI

BNE.B labeil

MOVE .L (A7)+,D3

RTS

Pure c- Eine Hash-Funktion und ihre Ubersetzung
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TARI Desk Top Publishing $

Megastarker Computer
ATAR11040 STE/2MB
P/a  Monitor sm 124

P/a Textverarbeitung THAT'S Write
P/a ptp-software calamus

Sunshine-Paket

ATARI 1040 STE. 1 MB RAM.
+ THATS Write V1.5
(die Textverarbeitung),

+ Adimens (Datenbank-Software)

+ Power Pack (20 Color Games)

+ Freizeittasche......cccovievinennnenn DM 998-
inklusive Monitor SM 124 DM 1248,-
oder Color Monitor SC 1435 .DM 1548,-

24-Nadel-Drucker

Epson LQ 400.....cccceveviiiiiiieciieieens DM 599,-

LQ 450, h. Aufl., Papierparkf. DM 748,-
Star LC 24-200......cccccoeeieeeeren DM 798,-
Panasonic KXP 1123 .....ccccccoevunnne. DM 598,-
Panasonic KXP 1124i.......ccceu...... DM 748,-

EPSON Flachbett Scanner GT-6000,
16 Mio Farb., Zoom, 600 dpi,
GT-SAN3 (ATARI ST + TT),
Interf., Softw., Handb., kpl

Handy Scanner, Grafikpaket fir
ATARIs Scan-Man 32 + Repro
ST-Junior + Avant Trace........... DM 889,-

DM 4498,-

ATARI die Nr.1 in den Charts

Kein anderer Computer
von ATARI hat an so vielen
Top-Hits mitgearbeitet. Weltweit.

Das ATARI-MIDI-Komplett-Paket
ATARI 1040 STE
Monitor SM 124

Keyboard KAWAI MS710
2 MIDI-Kabel
MIDI-Software .Happy Music*

ATARI Mega STE

ATARI Mega STEL....cccccevvevvnnene DM 1798-
Speichererweit. fir ATARI STE,
IMB SimMmmMS.iiiiiiiieveeee, DM 128,-

Festplatte fir Mega STE 50 MB DM 498-
Festplatte fir Mega STE 80 MB DM 1298-

Megafile 30 ..o DM 698-

Megafile 6 0 ..ccocovvrieiie e DM 998-

Coprozessor 68881/16............... DM 98-
ATARI Paket-Angebote

ATARI Mega STEL1,

+ 3.5" Floppy, eingebaut,

+ SM 124 Monitor.

+ Festplatte 50 MB, eingebaut.

+ EPSON 24-Nadel-Drucker

ATARI Mega ST1, SM 124......... DM 958,-

ATARI Mega ST1 mit 2 MB.......... DM 1248,-

ATARI Mega ST 1 mit 2 MB,

SM 124 MoNitor.....cccoceevivivienne DM 1398,-
ATARI Mega ST1mit 4 MB.......... DM 1398,-
ATARI Mega ST1 mit 4 MB,

SM 124 Monitor DM 1598,-

Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise

Als ATARI DTP-Center fuhren wir auch alle professionellen Produkte der ATARI-Hardware

Heim

Buro* und Computertechnik

Ich bezahle

O per Scheck

0O per Nachnahme

Die Lieferung erfolgt ausschlieRlich per UPS
Bestellcoupon: zuziigl. DM 16,- Versandkosten pro Karton

Heidelberger Landstral’e 194 6100 Darmstadt 13 « Telefon 0 61 51/ 560 57-58 « Fax 0 61 51/5 60 59

101901 /T



Demo-Disketten

Damit Sie nicht immer die Katze im Sack kaufen
missen, haben wirab soforteine neue Rubrik fiir Sie
eingefihrl; es sind Demo-Disketten kommerzieller
Software Sie kosten lediglich DU 10.- pro Diskette
und koénnen Uber die Redaktion bezogen werden. So
mussen Sie zum Vergleich verschiedener Program-
me nicht an verschiedene Hersteller schreiben, son-
dern kénnen sich in aller Ruhe das Demonstrations-
programm ansehen. bevor Sie das Original kaufen.

Bitte beachten Sie. dal die angebotenen Disket-
ten nur Demonstrationsdisketten der Original-
versionen sind und somit im Gegensatz zu den
Originalen in Funktion eingeschrankt sind!

Folgende Demo-Disketten sind z.Zt. erhéltlich:

DI: S.&P.-Charls
Chart-Analyseprogramm
(S.P.S. Software)

D2: SPC-Modula-2
Uodula 2-Entwicklungssystem
(Advanced Applications Viczena)

D3: ST-Fibu
Finanzbuchhaltungsprogramm
(GMa-Sott)

D4: ST-Fibu-Fakt
Fakturierungsprogramm fir ST-Fibu
(GMa-Sott)

D5: ST-Fibu-Text

Textverarbeitungsprogramm fiir ST-Fibu mit Serien-
brieffunktion

(GMa-Sott)

D6: SciGraph 2.0

Programm zur Erstellung von Présentationsgrafiken
(SciLab GmbH)

D7: ST-Statistik
Uni- und multivariates Statistikprogramm, Grafikein-
bindung (SciLab GmbH)

D8: fibuSTAT
Finanzbuchhaltungs/Statistikprogramm
(novoPLAN Software GmbH)

D9: Btx Vitx-Manager
Programm zum Anschlul an Bildschirmtext
(Drews Btx + EDV GmbH)

D10: Edison
Editor fur fast alle Gelegenheiten
(Kniss Sott)

D11 & D12: CADjJA

CAD-Programm fur hohe Anspriiche

(Computer Technik Kieckbusch).

Demo besteht aus zwei Disketten zu je DM 10.-!

D13: JAMES 3.0

Programm fiir Bérsenspekulanten

(IFA-K6In)

D14: Soundmerlin
Sample-Editor-Programm mit vielen Modulen
(TommySottware)

D16: ReProK
Biroorganisationsprogramm
(Stage Microsystems)

017: Sherlook
Schritterkennungs- und -Verarbeitungsprogramm
(H.Richter)
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D18: ST Matlab
Programmiersystem mit Schnittstelle zu Modula-2
(Advanced Aplications Viczena)

D19: Calamus
Desktop-Publishing-Programm
(DMO

D21: Omikron.Draw!
Zeichen- und Malprogramm
(Omikron. Software)

D22: Omikron.Libraries
Verschiedene Libraries fir Omikron.BASIC
(Omikron. Software)

D23: Omikron.Compiler
Demo-Version des Omikron.BASIC-Compilers
(Omikron. Software)

D24: Mortimer
Multi-Programm fir alle Gelegenheiten
(Omikron. Software)

D25: Script 1
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D26: SuperScore
Sequencer- und Notendruckprogramm
(BELA Computer GmbH)

D28: STAD 1.3+
Zeichenprogramm mit 3D-Teil
(Application Systems ///Heidelberg)

D29: MegaFakt
Fakturierungsprogramm
(MegaTeam)

D30 & D31: MegaPaint Il
Zeichenprogramm mit Vektorteil
(TommySottware)

D32: Tempus Word
Textverarbeitung
(ccD)

D33: Creator
Zeichenprogramm mit Animationsteil
(Application Systems /// Heidelberg)

D34: Outline Art
Utility far Calamus
(DMC)

D35: compugraphic Schriften
fur Calamus
(DMC)

D38: BTX-Bdrsen-Manager
Borsenprogramm
(Thomas Bopp Sottwarevertrieb)

D37: Cashflow
Kassenbuch
(C.A.S.H.)

D38: TiM Il
Finanzbuchhaltungsprogramm
(C.A.S.H.)

D40: Technobox Drafter
(Zeichenprogramm spez. f. Konstruktionen)
(Technobox)

041: Platon
(Leiterplatten- CAD-System)
(VHF-Computer)

D42: Script 2
Textverarbeitungsprogramm
(Application Systems /// Heidelberg)

D43: Syntex
Texterkennungsprogramm (OCR)
(H.Richter)

D44: Diskus 2.0

Disk-Utility

(Ccb)

D45: PegaFAKT

(Fakturierung mit Lager- u. AdreBverwaltung)
(Rudolf Gartig)

046: ALMO V3
Statistik-System
(Kurt Holm)

D47: CW-Chart
Borsen-Software
(Foxware)

D48: PKSWrite
Textverarbeitung
(DMC)

D49: ModulPlot
MeRdatenverarbeitung
(Jurgen Altmann)

D50: XENON
Disk-Monitor
(Atari Schweiz)

D51: Computerkolleg Musik
Gehdrbildung
(Schott Verlag)

D52: Phoenix
Datenbanksystem
(Application Systems /// Heidelberg)

DS3: Skyplot Plus 3d
Astronomieprogramm
(Heim Verlag)

D54: Astrolabium 2
Astronomieprogramm
(Jurgen Rensen)

D5S: Maxon PROLOG
Prolog-Interpreter
(MAXON)

D56 & D57: MEANS V2
Finite Elemente-Programmsystem
(HTA-Sottware)

D58: Repro Studio junior
Bildbearbeitung
(Trade it)

D59: Avant-Vektor
Vektorisierungsprogramm
(Trade it)

D60: Kobold
Kopierprogramm
(Kaktus)

D61: BASIC-nach-C
Konverter
(Cicero oder H.Richter)

D62: ST-Auftrag
Integrierte Business-Software
(AS-Datentechnik)

D63: Ultimade-PCB
Platinen-Layout
(HK-Datentechnik)

D64: CyPress
Textverarbeitung
(Shift)

D65: Interface
Resource-Editor
(Shift)

D66:1st Base
Datenbank
(Victor)

D67: Arabesque
Zeichenprogramm
(Shift)

D68: Saldo 2
Haushaltsfuhrungsprogramm
(Beta Computer GmbH)

Es gelten die gleichen Vertriebsbedingungen wie fir
PD-Disketten (s. PD-Seiten am Ende dieser Ausgabe).
Demo-Disketten kdnnen auch zusammen mit PD- und
Sonder-Disketten bestellt werden.

Bitte vergessen Sie nicht die betrettende Bestellnummer
(z.B. DI) anzugeben.
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Keine Zeit fur Langeweile s

H 'Y P E R C A C H E

T U R B O +
8MHz/16MHz - Cache On/Off iber ACC schaltbar mFAST
ROM Option 100% Kompatibel auch fur AtarLSTE

Fur den starken Rechner: 3 9 g . -~

RAMRAMRAMRAMRAMRAM

2MB Speichererweiterungskarte, unbesttickt, inkl.
Shifter-Adapter, Kabel, Anleitung. Fur alle Atari-ST

Bit-Master 17/2 68,-
D-RAM 1Mb 70ns 12,45

Die P2S

T O W E R

Schaffen Sie Platz fiar Erweiterungen,
Raum in lhrer Arbeitsumgebung.

Proffessionelle = Kompakt-Einheiten aus
IHRER Atari-ST/ STE/ TT Hardware sowie
Peripherie und Zubehor!

Unsere TOWER-Bauer erstellen aus lhrer vorhandenen ST/STE/TT
Hardware unter Verwendung Qualitativ hochwertiger PC - Towergwehause
in noblem Design ein kompaktes Arbeitsgerat in dem nichts mehr fehlen
muR Ohne lastiges Kabelgewirr in Inrem Arbeitsbereich haben Sie so alle
Komponenten lhres Systems unter einem Dach'

Da vorhandene Hardware Verwendung findet, ein sehr
gunstiger Aufstieg in die Profi-Klasse.

Ein Beispiel

Einbau Arai Mega ST. 35" LW. Festplatte- inkl Towergehause 200W

Speed-Anzeige. Reset/ Turbo-Schalter. Rauchglasabdeckung der
Bedienelemente

Standartumbau 698,-

Vordem Sie spezifische Informationen an!

SCSI 198
inkl. Software, Handbuch, DMA/ SCSI-Kabel

Hostadapter

Inter-S erve 44 1398 ,~

SCSI-Wechselplattensubsystem. Anschluf3fertig inkl
Handbuch, Kabeln, 44MB Wechsel-Medium

O servil
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Hallo Spiele-Fans,

Electronic Zoo, Spiele-Software-Firma aus
England, kiindigt grof3e Neuigkeiten fir den
Herbst 1991 an. Vorgestellt werden: Ma-
gie-Garden (30.Sept), Cardiaxx (BO.Sept),
Son of Zeus (30.0kt.) und Under Pressure
(30.November).

Bei Magie-Garden gehtes um einen Gnom,
der die Aufgabe hat, einen Garten zu be-
wirtschaften und ihn in ein Blumenmeer zu
verwandeln. Dieses total gewaltlose Spiel
bietet farbenprachtige Grafik und vielfalti-
gen SpielspaR.

Cardiaxx versetzt den Spieler in das Jahr
3151. In typischer Shoot-Em-Up-Manier
mul3 er sich den Weg mit seinem Raumschiff
durch diverse Gefahren bahnen. Sehr schnelles
horizontales Scrolling und digitalisierte Sprach-
ausgabe sind die besonderen Kennzeichen die-
ses Weltraum-Baller-Spiels.

Sun of Zeus

In Son of Zeus (Sohn des Zeus) geht es um das
alte Griechenland. Der Held des Spiels, Herak-

DARKMAN

Ocean kommt mit einer weite-
ren Universal-Picture-Filmum-
setzung. Der Name: Darkman.
Peyton Westlake, ein brillanter

Grafik Wissenschatftler, arbeitet an ei-
couuJJl . .
sound ner unglaublichen Entdeckung:

synthetischer Haut. Er fuhrte

eigentlich ein ganz normales
Leben, bis er eines Tages von sadistischen
Kriminellen fiirchterliche Verbrennungen beige-
bracht bekam. Zwar spurt er mittlerweile keine
physischen Schmerzen mehr, lebt aber seitdem
einsam und zuriickgezogen mit Rachegefihlen.
,Das Verbrechen hat einen neuen Feind“. Dark-
man kommt, um seine verlorene Liebe wieder-
zufinden und seine wissenschaftlichen Experi-
mente fortzusetzen.

Dieses Action-Spiel von Ocean laRt sich sehr
gut spielen und muf3 mit zu den besten Filmum-
setzungen gezéhlt werden. Es werden einige
Sequenzen aus dem Film sehr akkurat wieder-
gegeben. Eine der ersten Prufungen, die Dark-
man bestehen muR, ist, sich eine neue Identitat
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I/nder Pressure

les, muR viele geféhrliche Abenteuer bestehen,
um 12 Stucke eines zerschmetterten Zauber-
steins zu finden und zusammenzufiigen. Dabei
fuhrt es ihn kreuz und quer durch Griechenland.
Verschiedenste Waffen und kampferische Fa-
higkeiten stehen ihm dabei zur Verfligung.

zuzulegen. Dies wird er-
reicht, indem er Fotos von
Gesichtern diverser Schur-
ken macht, die an verschie-
denen Stellen innerhalb ei-
nes Hochhauses auftau-
chen. Werden 70% der
Sammlung von Bildern er-
reicht, ist der Spieler im
Geschaft. Der Rachefeld-
zug startet in China-Town.
Dort mussen plindernde
Kriminelle durch gezielte
Schlage und Tritte auBer
Gefecht gesetzt werden.
Alle uberwaltigten Gangster verlieren kleine Pa-
kete, die der Spieler aufsammeln sollte. Sie
geben ihm einiges der verbrauchten Kraftreser-
ven zuriick. Am Ende dieses Levels trifft man auf
,Durant‘, dessen Aktentasche mit Geldinhalt
man sich aneignen muB. Danach findet man sich
als Gefangenerin einer Fabrik wieder. Ineineran
,Robo-Cop“ erinnernden Umgebung heil’t es
nun, weitere Bdsewichter zu eliminieren und,
wie bei einem guten Plattformspiel auf verschie-
denen Ebenen, tber bewegliche Rampen und

Ein weiteres farbenfrohes und horizontal
scrollendes Spiel verspricht Under Pres-
sure zu werden. Alsjunger, aber unerfah-
rener Kémpfer hat man die Aufgabe, sei-
ne entfihrte Freundin aus den Handen
einer Bestie zu befreien. 8 verschiedene
Levels giltes zu Uberstehen, wobei Kampf-
starke und Erfahrungswerte stetig an-
steigen. Viele verschiedene Waffen sind
zudem ndtzlich, das geféahrliche Vorha-
ben zu einem Happy-End zu bringen.

Auch aus Frankreich sind Neuheiten zu

erwarten. Lankhor kindigt fur Oktober/

Novemberdas Abenteuerspiel Black Sect

an. Es kommt nicht oft vor, daR ein Com-

puter-Game in deutschen Landen spielt.

Black Sect wartet mit 34 verschiedenen
Schauplatzen auf (17 innerhalb und 17 auBBer-
halb von Geb&uden), ist komplett Uiber Symbole
bedienbar und bietet die Mdglichkeit, Objekte
mit einer Lupe genauer zu untersuchen. Land-
schaften und Umgebung &ndern sich mit der
Tages- sowie Jahreszeit.

lilack Sect

auf Leitern bis zum Dach vorzudringen. Dort
versucht,Durant”, miteinem Helikopter zufliich-
ten. Wagemutig hangt man sich an das Seil, das
vom Hubschrauber herabhéangt. Nattrlich ver-
sucht der Schurke, die unfreiwillige Last am Seil
loszuwerden, und man braucht sehr viel Ge-
schick, um diese Situation heil zu Uberstehen.
Ist dies geschafft, folgt das gro3e farbenprach-
tige Finale, dessen Einzelheiten wir hier nicht
vorwegnehmen wollen.

ddf/CM



M.U.D.S.

Ausgeschrieben heil3t Rainbow
Arts’ Fantasy-Sportspiel ,Mean
Ugly Dirty Sport“. Zu deutsch:
,Gemeiner, haRlicher, schmut-

Grafik ziger Sport“.Jede dieser Eigen-
2993339 schaften trifft zu. Daswirdglaub-
Sound

haft, wenn man sich die Athle-

ten der rauhen Mannschafts-
sportart ndher anschaut: lauter Haftlinge, die in
den UGberfillten Gefangnissen lastig werden. Der
Spieler wird zum Allround-Manager seines
Teams. Sein Aufgabenbereich zerféllt in einen
Uberwiegend organisatorisch-strategischen Part
und in einen Action-Teil, wo er auch in den
Wettkampf eingreifen darf. In der Vorberei-
tungsphase stellt erdie Gesetzlosen unterschied-
lichster Rassezugehdrigkeit zu einer schlagkréaf-
tigen Mannschaft zusammen. Nach dem Motto:
.Machen Sie das Beste aus Ihrem Typ“ wird
jeder Haftling geman seinen korperlichen Quali-
taten eingesetzt. Aerodynamisch geformte Hanf-
linge eignen sich als Laufer, wahrend kurzbeini-
ge Kraftprotze zwar Gegner plattschlagen, ih-
nen aber schlecht mit dem Ball davonrennen
kénnen. Zu den vorhandenen Spielern besorgt
man sich weitere, zum Beispiel auf dem Skla-
venmarkt. Um den goldenen Eimer zu erlangen,
missen alle gegnerischen M.U.D.S.-Teams
Ubertrumpft werden. Der Manager hat indessen
viel zu tun: Hotelzimmer fir seine Jungs besor-
gen, gegnerische Spieler in der Kneipe aushor-
chen und Konkurrenten bestechen. So sichert
man den Sieg der eigenen Mannschaft. Sogar
der Ball nimmt gern ein paar Spargroschen an
und verhalt sich im Wettkampf entsprechend
parteiisch; der Ball ist tbrigens ein kleiner Sau-

DEMONIAK

E Die Meldung ,You don't need

to use this word“ kann ganz
schon nerven. Mit diesem Satz
beschwert sich der recht intelli-

Grafik gente ,Demoniak“-Parser tiber
Jsgdnjdj ein Wort, das er nicht versteht.
3333333 Verstandnisschwierigkeiten
Motivation

also auf beiden Seiten. Palace
Software versucht trotzdem, sein schwieriges
englisches Text-Adventure auch auf dem Konti-
nent zu verkaufen. Adventure-Cracks, die in
Englisch topfit sind und eine echte Herausforde-
rung suchen, kdnnen es jedoch wagen. lhr Geg-
ner hei3t Demoniak. Dieser eroberungswiitige
Typ kommt aus dem Alljenseits der MilchstraRe.
Um diese in seine Gewalt zu bekommen, schafft
er sich mit einer gigantischen Bombe einen
Durchschlupfinunser milchiges Stemensystem.
Die schlauesten Kdpfe sinnen tiber eine Rettung
nach. Doc Cortex verféllt schliellich auf eine
magische Bombe, die das riesige Loch wieder
verstopfen konnte. Und das mul} passieren,
bevordie auRRerirdischen Geschwaderhindurch-

RELAX

rier, der sich im Spiel zu einer Kugel zusammen-
rollt. Auch die eigenen Spieler brauchen etwas
véaterliche Zuwendung. Ab und zu mal eine Run-
de Bier - sowas halt die Spieler bei Laune und
salbt die Psyche. Und gliickliche Spieler sind
bessere Spieler, das weil} ja jeder Coach. Des-
wegen wettet er auch auf seine Mannschaft.
Falls dies ein paarmal danebengegangen und
die eigene Kasse nur noch ein gahnendes Loch
ist, mag keine Bank mehr ein Risiko eingehen. In
diesem Falle pumpt man Kredithaie an. Es ver-
steht sich, daR die Zinsen hier schwindelerre-
gend hoch sind und der Bankrott mehr oder
mindervorprogrammiertist. Soweitdie geschaft-
liche Seite. Wer das zu kompliziert findet, kann
sich auf die rein sportliche Seite von ,M.U.D.S."
beschranken. Am Bildschirm betrachtet man
das Stadion von oben, wobei die grafische Dar-
stellung der Spieler sich ziemlich durftig aus-
nimmt. Unten erstreckt sich eine Art FuRballfeld.
Als Tore dienen Eimer, in die die Spieler den
Saurier-Ball zu kicken versuchen. Die Spielregel
lautet: keine Regeln! Tiicke, Brutalitat, Gemein-
heit - bei M.U.D.S. ist alles erlaubt, was wehtut.

schwirren, um in unseren Galaxien zu randa-
lieren. Typisch Adventure: die zauberkréftige
Bombe liegt natirlich nicht hitbsch ordentlich
im Regal, sondern ist in drei Stiicke gebro-
chen. WeiRR der Teufel, in welchen Teilen der
Abenteuerwelt die Bruchstiicke vor sich hin-
rosten! Vier tolle Typen wollen sie fir den
klugen Doc finden. Jeder der Helfer besitzt
ungewdhnliche Fahigkeiten, die bei der Suche
nach der Bombe und bei der Verteidigung
gegen Demoniaks Leute nltzen. Madlock kann
zaubern, Flame verbrennt Feinde in einem glei-
Renden Strahl, Sondra liest in den Gedanken.
Und Johnny Sirius ist so eine Art Universalheld:
kiithn, intelligent, kampferisch - naturlich nur,
wenn der lenkende Spieler entsprechend han-
delt. Mit dem Befehl ,become Madlock® erlebt
man alles aus der Sicht des Zauberers. Naturlich
darf der Spieler sich in alle mdglichen Personen
hineinversetzen, nicht nur in die vier Helden.
Weitere Handlungsmadglichkeiten lassen sich aus
der Verbenliste im Handbuch entnehmen. Mal
abgesehen davon, dal es im ganzen Spiel nur
um die zehn Grafiken gibt, ist ,Demoniak” op-
tisch gut aufgemacht. Farben sorgen fiir Uber-
sicht. In der obersten Anzeige steht, in wessen

Dariiber sollte man in die-
sem Rugby-ahnlichen Spiel
jedoch nicht die Strategie
vergessen. Natlrlich kann
die Taktik einfach darin
bestehen, maoglichst viele
Gegner spielunfahig zu
schlagen. Wenn auch die
Ersatzspieler des Gegners
Laufgebraucht” sind, kas-
siertdieeigene Mannschaft
die Lorbeeren. Falls die
Konkurrenten noch fieser,
hérter und tbler - also bes-
ser - spielen, gibt es nur
noch die Mdoglichkeit, den Schiedsrichter zu
bestechen. Diese einfluBreiche Personlichkeit
durfte entfernt mit den uns bekannteren Fro-
schen verwandt sein. Kommentare zum Spiel
driickt der Schiedsrichter mit seiner arteigenen
Zeichensprache aus, mit der man sich als Un-
kundiger erst einmal vertraut machen muf3. Das
Spielkonzeptvon ,M.U.D.S."“ mag sich verzwickt
anhoren. Dank der luxuriésen, einfachen Steue-
rung lalt es sich jedoch prima spielen. Die
Grafiken sind bunt und voller lustiger Kleinigkei-
ten. Rainbow Arts hat das originelle Spielkon-
zept hervorragend in Szene gesetzt. Nicht zu
vergessen sei dabei der Sound. Kritisieren lieRe
sich héchstens, dal? man das motivierende Spiel
zu zweit nur im Action-Modus spielen kann. Der
strategische Anteil kann nur alleine bestritten
werden. Schade! Aberauch soist ,M.U.D.S“ ein
fantastisches Sportspiel. Fans, die schon ,Grand
Monster Slam* faszinierte, werden sich auch an
,M.U.D.S" gar nicht sattspielen kdénnen.

CBO

Kérper man gerade steckt, und darunter, wo
man sich gerade aufhalt. Fernerwird mitgezahlt,
wieviel Lésungsschritte bereits erfolgten. Und
natirlich gibt es ein Ein- und Ausgabefenster fur
Text. Wahrend man Sondra steuert, laRt sich ein
weiteres Window 6ffnen: das Fenster zum Ge-
dankenlesen. Wirklich witzig, zu erfahren, was in
den Képfen von Freund und Feind so vorgeht!
Damit gerat ,Demoniak” zu einem &uferst inter-
essanten und verwickelten Textabenteuer. Nur
schade, dal’ es nicht in deutscher Sprache er-
héltlich ist - der verwendete englische Wort-
schatz hat es namlich ganz schén in sich.

CBO
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HILL STREET
BLUES

Polizeirevier Hill Street, sechs
Uhr morgens: Von seiner Zen-
trale aus kontrolliert Sergeant
Furillo die Aktivitaten der Ge-
setzeshiter. Sein Ziel: Verhin-
derung und Aufklarung mog-
lichst vieler Verbrechen, um
auch weiterhin gut in der Gunst
des Polizeiprasidenten zu stehen und vielleicht
einmal beférdert zu werden. Sobald ein Deliktim
Polizeicomputer auftaucht, ergeht Meldung an
einen der Rookies, der sich dann je nach Ver-
kehrslage mit dem Dienstwagen oder zu Ful} an
den Ort des Geschehens begibt. Natiirlich ha-
ben die Tater langst das Weite gesucht, aber
innerhalb des begrenzten Territoriums mit sei-
nen 300 Gebauden hinterlaBtauch dergeschick-

RAILROAD
TYCOON

: Mit Railroad Tycoon brechen

rosarote Zeiten fiir computeri-
sierte Modelleisenbahneran. Als
Chefseinereigenen Eisenbahn-

JJ J»J JJJ
Grafik gesellschaft bringt der Spieler
;;ujnjdj ’ zunachst 100000 Aktien unters

Volk, dann macht er sich in ei-

nem von vier Gebieten ans Glei-
severlegen. Egal ob in Amerika, Europa oder
GrofBbritannien, immer sitzen ihm drei hartnék-
kige Konkurrenten im Nacken. Wer kostengin-
stig baut, nur kleine Stationen errichtet und
neben Passagieren auch Giuter transportiert,
schreibt schnell schwarze Zahlen. Vom gewon-
nenen Vermdégen kauft man sich modernere
Lokomotiven und baut sein Verkehrswegenetz
zUigig aus. Je nach Reibach verbringt der Finan-

ARMALYTE

6 Dieser gelungene 8-Bit-Hit hat

nun auch seinen Weg zu den
16-Bit-Computern gefunden.
Entwickelt wurde Armalyte von

JJJJJJ

Grafik ARC-Developments, die mit
0QOGG ) o

Sound Spiele-Hits wie Forgotten Worlds,
333333 Crack-Down und X-Out be-
Motivation

kannt wurden. Armalyte ist ein
simples, horizontal scrollendes Baller-Weltraum-
Spiel, das wenig Innovatives bietet. Die Grafik
beteht aus riesigen Sprites und standig wech-
selndem Hintergrund, der nach Bestehen eines
Levels und Erreichen des nachsten Planeten
eine ganz neue Umgebung darstellt. Mit einem
gut proportionierten Raumschiff der State-of-
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teste Fluchtling Spuren. Eine Verhaftung samt
Uberfiihrung aufgrund von Indizien und Fotos
ist nur eine Frage der Zeit. Mitenormem tech-
nischen Aufwand wurde ein kompletter Stadt-
teil in den Rechner gepackt. Jede der 400
Personen bewegt sich unabhangig, Autosfah-
ren selbstandig, halten an Ampeln und sorgen
fur ein Verkehrschaos in der Rushhour. Das
Programm lauft in geraffter Echtzeit ab, mit
Hilfe der ebenso komplexen wie praktischen
Maus-/Icon-Steuerung hat das Auge des Ge-
setzes immer den Uberblick. An allen Ecken und
Enden geschehen Gewalttaten: Banken werden
ausgeraubt, Geschafte geplindert, Politikerent-
fuhrt. Nurals echtes Multitasking-Genie hat man
eineChance. Aufder niedrigsten von vier Schwie-
rigkeitsstufen stellen sich schnell Erfolge ein,
aber wehe man versucht sich als Professional.
Dann herrscht Krieg auf den Stralen. Wo viel
Licht, da auch viel Schatten. Die Komplexitat
geht auf Kosten des Spielflusses. Die schema-
tische Grafik im Sim City-Stil ruckelt erbarmlich.
AuBerdem findet man im Eifer der Ermittlungen

zhai zur Belohnung sein Alter als Schuhputzer
oder Prasident der Vereinigten Staaten. Egal ob
Strategie-Crack oder Hobby-Weichensteller,
Railroad Tycoon ziehtjeden in seinen Bann. Die
Steuerung mit Maus und Tastatur kapiert man
im IC-Tempo, Schwierigkeitsgrad und Realis-
mus bestimmen Ubersichtliche Pult-Down-Me-
nis. Grafisch stehen dem Gleisgiganten detail-

the-Art-Klasse bahnt man sich seinen Weg
durch die gefahrliche Schlachten-Szenerie.
Schwarmen von feindlichen Sprites, die in
spiralférmiger Bewegung auf das Raumschiff
zukommen, mufd man geschickt ausweichen
und gleichzeitig versuchen, sie mit der Bord-
kanone abzuschiel3en. Dies verlangt gutes Re-
aktionsvermdgen und Geschicklichkeit. Der
Versuch, durch Offnungen zu gelangen, die
ungeféhrdieselbe GroRRe haben wie das Raum-
schiff, scheint unmdglich zu gelingen.

Der grof3te Fehler dieses Spiels, das wie ein
»R-Type"-Clone aussieht, ist, dal es zu schwer
ist. Esist unmoglich, lange genug zu tberleben,
um Gefallen an dem Spiel zu finden. Ohne cheat-
Mode wird man wohl kaum die vielen verschie-
denen grafischen Elemente und selbstlaufen-
den Animationen zwischen den einzelnen Le-

oft nicht sofort das richtige Gebaude, da sich
viele Bauten stark &ahneln. Mit Unterstitzung
einer etwas ausfihrlicheren Anleitung wirde
man sicher nichtdie meiste Zeit orientierungslos
in der Gegend herumkurven. Im Vergleich zu
anderen Lizenzproduktionen schneidet Hill Street
Blues aber hervorragend ab. Krisalis’ neues
Polizeispiel ist zwar kein Reil3er, aber trotz eini-
ger Mangel ein sehr unterhaltsames Spielchen.
Mehr davon!

CBO

lierte Karten seiner Um-
gebung zur Verfliigung.
Hibsch animierte Lokomo-
tiven vervollstandigen den
positiven Eindruck. Eine
kleine, aber feine Auswahl
von Zuggerauschen unter-
malt das komplexe Ge-
schehen. Von der Uberset-
zung der Bildschirmtexte
ins Deutsche hatten die
Programmierer bei all ihrer
Genialitat lieber die Finger
gelassen: Da werden Pas-
sagiere ,geliefert*, ,Wag-
gons konstruiert" anstattgekauft, und eine Stadt
wie Minchen verschwindet nach einem Tipp-
fehler einfach vom Bildschirm. Trotz dieser klei-
nen Schoénheitsfehler ist ,Railroad Tycoon* kein
faules Ei, sondern eine Simulation der Guteklas-
se A

CBO

vels zu Gesicht bekommen. Wer glaubt, ihm
kénne kein Baller-Weltraum-Spiel zu schwer
sein, sollte Armalyte versuchen, aber er ist jetzt
gewarnt.

itdfICM
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Lars Blumenhofer
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Einstieg in die
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Ubertragung
Markt & Technik, Haar
343 Seiten

DM 69,-
ISBN 3-89090-930-2

Dali man per Telefonleitung
und entsprechender Gerat-
schaften (z.B. Modem oder
Akustikkoppler) die Isolati-
on der heimischen Compu-
terstube Uberwinden kann,
um auch andere EI)V-Absol-
venten an seinen Gedanken
teilhaben zu lassen, durfte
sich allmahlich herumge-
sprochen haben. Dieser
Volkssport, der so neu auch
gar nicht mehr ist, nennt sich
DFU (Datenfernibertra-
gung). Der Verlag Markt &
Technik hat aufs neue den
Versuch gewagt, uns durch
ein Buch Uber das weite Feld
der DFU aufzukléren.

BUCHER

K apitel Nr. 1 ergeht sich
iber fast 7 Seiten ingrund-
satzlichen Uberlegungen zur
DFU, legtdie Griinde dar, war-
um Finnen nichtmehraufDFU
verzichten koénnen, und halt
eine flammende Firsprache fir
BTX,das bildorientierte DFU-
Medium der DBP-Telekom.

In Kapitel 2 erhalten wir ei-
nen Grundlehrgang tber Mo-
dems, wie man sie unterschei-
det, dalk sieeine ZZF-Nummer
haben missen, wie man sie mo-
difiziert und installiert, und was
beim illegalen Anklemmen an
das DBP-Telefonnetz zu be-
achten ist. Diese 17 Seiten sa-
gen mehr iber Modems aus als
manch herstellerseitige Bedie-
nungsanleitung. So darf auch
einkurzer AbriRdes MNP-Feh-
lerbereinigungsprotokolls
nicht fehlen -durchaus interes-
sant.

Es folgt ein Kapitel, das die
Theorie der DFU umspannen
soll. Sehr lobenswert ist der
Versuch, das OSI-Schichten-
modell aufzeigen und erkléaren
zu wollen. Aberes bleibt beim
Versuch, wenn selbst der Au-
tor zugibt, daf ,,das OSI-Mo-
dell leider viel zu vielschichtig
ist, um es hier umfassend dar-
stellen zu kénnen" (Zitatende).
Alles, was sonst fiir die Theo-
rie noch tbrigblieb, sind fast 7
Seiten Lexikon, die die wich-
tigsten Begriffe kurz erklaren.
Kapitel 3 istbedauerlicherwei-
seaufhalber Strecke stehenge-
blieben.

Ausfuhrlicher sind die an-
schlieBenden 66 Seiten (ber
ein Terminal-Programm na-
mens ,, Telix*“, das als Share-
ware aus verschiedenen Mail-
boxen ,,gezogen“werden kann.
Es gibt wohl kein gedrucktes
Handbuch zum Programm,
weshalb der Autor ihm sehr
viel Platz in seinem Buch ein-
raumte. Was machen bloR alle
diejenigen, die schon ein ande-
res DFU-Programm besitzen
oderkeinen MS-DOS-Rechner
betreiben? So gesehen, hétte
man das Buch gerechterweise
,Der sichere Einstieg in die
DFU mit TELIX" nennen sol-
len. Und: Warum liegt dieses
Programm oder evtl. ein &hnli-
ches dem Buch nicht auf Dis-
kette bei?

Auf den ersten Blick er-
scheint das Kapitel Nr. 5 er-
freulicher. Es fihrt in das wei-
te Feld der Mailboxen ein. Al-
les istsehrausfihrlich und sinn-
voll beschrieben. Sehr schén
zu lesen ist auch die Erklarung
von 3 Mailbox-Netzen (FIDO.
Zerberus und MagicNet), bei
denen sich die privaten Box-
Inhaberzum regelméfRigen Da-
tenaustausch zusammenschlie-
Ben. Aber was ist das: MuB
man wirklich 9 1/2 Seiten ver-
wenden, um ein Sitzungspro-
tokoll im FIDO-Netz, und
ebenso 9 1/2 Seiten, um einen
Zerberus-Ausdruck aufzuzei-
gen?

In ein paar wenigen Zeilen
erfahren wir, dall es nebenbei
auch noch kommerziell betrie-
bene Mailboxen gibt, und was
externe Datenbanken sind. Hier
hatte ich mir etwas mehr Aus-
fuhrlichkeit gewiinscht, aber
scheinbar interessieren diese
Themen den Freak nicht so
sehr, weil es ja zusatzliches
Geld kosten konnte. Auch wa-
ren deutlichere Aussagen zu
Qualitatsunterschieden und
Leistungsspektrum zwischen
privaten und kommerziellen
Boxen sinnvoll gewesen.

In Kapitel 6 lernen wir das
Programm ,,CO/Session" ken-
nen. Jetzt plétzlich soll der gel-
dergeizende Anfanger, fiirden
kommerzielle Mailboxen nach
Ansicht des Autors zu teuer
geraten konnten, fast 800 DM
flrein Femwartungsprogramm
Gbrig haben? Mit solchen
Remotecontrol-Programmen
kann man seinen Computer zu
Hause fernbedienen.

Ich gebe zu, daB solche Fem-
wartungsprogramme wirklich
faszinierend sind - nur, wel-
cher DFU-Freak nutzt sie wirk-
lich und ist bereit, knappe 800
DM auszugeben, nur um aus
der Femeeine Telefonnummer
im heimischen PC zu suchen
(Buchbeispiel)? Verbesse-
rungsvorschlag: Gibt es nicht
schon ein relativ einfaches
BASIC-Listing, mit dem man
dhnliche Ergebnisse héatte er-
zielen kénnen?

Kommen wir zu Kapitel Nr.
7. Hier wird ein vollig anderer
Telecom-Dienst beschrieben:
Bildschirmtext. Ein bild- und

vorallem farborientierter Da-
tenlibermittlungsdienst, der in
Deutschland trotz hoher Sub-
ventionen des Staates nie den
Kinderschuhen erwachsen ist.
BTX ist zwar auch ein DFU-
Dienst, aber mit den 24 Seiten
in diesem Druckwerk vdllig
liberreprasentiert. Wo bleiben
hier die Programmbeispiele
und evtl. ein Software-Deko-
der auf Diskette?

Kapitel 8 stellt uns die Fra-
ge, ob DATEX-P. der Daten-
paketvermittlungsdienst der
DBP-Telekom, ein sinnvolles
Kommunikationsmedium sein
kénnte. Diese Abhandlung hat
mir nun einigermalen gefal-
len, wobei auch hier kaum Skiz-
zen oder Abbildungen zu fin-
den waren, auller dem schon
bekannten OSI-Modell und ei-
nigen Protokollausdrucken. Es
grenzt schon fast an Blasphe-
mie, das Kapitel mit einem
Kommentar ber die Zukunft
der Postaufknappen 17 Zeilen
zu beenden.

Kapitel 9 umfaRtganze 3 Sei-
ten und erklart, was ein ,,Null-
modem™ ist, und daB Markt &
Technik das Programm ,Lap-
link* anbietet. Wer nun nicht
vollig verwirrt ist. kann sich in
Kapitel I0Obelehrenlassen, wie
man seine eigene Mailbox auf-
baut, welche Programme es
daflir gibt, und dal man als
Mailboxer wahnsinnig kreativ
werden kann. Schlimm ist das
Kapitel 11, das ein Herr Less-
ner beigesteuert hat. Da wird
ein ,,3COM*“-LAN auf 5 Sei-
ten beschrieben. LAN heit
»local area network" (Lokales
Netz) und hat mit Datenfern-
Gibertragung Uberhaupt nichts
zu tun.

Alles in allem: Fir all jene
Anwender, die wirklich von
nichts wissen, ist dieses Werk
als erster Anhaltspunkt durch-
aus geeignet. Leiderfehlenaber
auch hier - was fir Blicher, die
sich an Anfangerrichten, wich-
tig ist - die zahlreichen Abbil-
dungen, die mancherorts um-
schweifende Beschreibungen
erspart héatten.

DK
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Der erste
Versuch

GRUNDLAGEN

Die ersten praktischen
Schritte in die DFU-Welt

Nachdem wir in den vergangenen
zwei Folgen unserer DFU-Ecke die
technischen und theoretischen
Grundlagen der Datenferntber-
tragung dargestellt haben, soll es
heute nun mitten in die DFU-
Praxis gehen. Die eifrigen Leser
der DFU-Ecke wissen, wie ein
Modem funktioniert und was
zwischen Modem und Rechner so
passiert. Jetzt sollten wir das

Modem mal ausprobieren.

1781 T 10191

A Is erstes miissen wir uns eine ge-
eignete Mailbox aussuchen - um
die Telefonrechnung nicht in die

Hohe zu treiben, am besten eine, die nicht

allzu weitentfernt ist. Sie kdnnen die Num-

mer der nachstgelegenen Box dbrigens in

der Sprechstunde der Redaktion (Do. 14-

17 Uhr) erfragen. In den Boxen findet man
haufig ein ,,schwarzes Brett“, auf dem
weitere Mailbox-Listen - auch von ande-
ren Mailbox-Systemen - hdngen. Doch
bevor wirendgiltig ,,online” gehen, mis-
sen wir noch ein paar Dinge Uberprifen:

Wi e sieht es mit der Verbindung zwi-
schen Computer und Modem aus? Das

Kabel zwischen Modem und Rechner ist

ein sehr wichtiger Punkt, der einem viel

Kopfzerbrechen sparen kann, wenn esrich-

tig geldtet ist. Wenn man sich ein Kabel

kauft, sollte man daraufachten, daf3 esein
sogenanntes |:I-Kabel ist und nicht etwa
ein Kabel fur ein bestimmtes Terminal
oder fir eine Null-Modem-Verbindung.

Denn dort sind meist die Leitungen fir

Senden und Empfangen getauscht oder

die Handshake-Leitungen sind kurzge-

schlossen, weil man sie fir bestimmte

Terminalarten nicht braucht oder ein

Handshake Uberflissig ist. Manche Si-

gnalleitungen, die fiir ein Modem wichtig

sind, sind auch erst gar nicht durchge-
schleift.

Wenn man ein wenig Ubung im Um-
gang mit dem Lotkolben hat, kann man
man sich das Kabel auch recht einfach
selbst I6ten. Dazu braucht man lediglich
ein (mindestens) lOadriges Kabel, einen
RS232-Stecker und die passende Buchse
(Sub-D, einmal mannlich, einmal weib-
lich). Der Atari ST besitzt ja die 25-Pin-
Variante der seriellen Schnittstelle, die
folgenden Angaben beziehen sich darauf.
Fir die ,,normalen* Modems (ohne spezi-
elle Leitungen flirsynchrones Timing etc.)
reichteine Verbindung der Pins 1bis 8,20
und 22 - bei der 9-Pin-Variante kann man
einfach alle Leitungen 1:1 durchschleifen
(also 1an 1,2 an 2,3 an 3 usw.). Fiir den
absoluten Minimalfall (ohne Handshaking.
DSR etc.) reichen vielleicht auch die Pins
2,3 und 7 (7 ist Erde, die man eventuell
sogar auch noch weglassen kann) eventu-
ell. Man sollte aber noch Pin 20 dazuneh-
men (DTR - Data Terminal Ready). Die
Belegung der RS232-Schnittstelle kann
man seinem Handbuch zum Atari entneh-
men.

Optimale Einstellung

Bevorwiruns nun mitdem Modem ineine
Mailbox einwéhlen kdnnen, missen wir
natirlich erstdas Modem préparieren. Wir
empfehlen vorderganzen Einstellerei noch



einmal einen ausfiihrlichen Blick in die
Bedienungsanleitung des Modems. Der
Rechner und das Terminal-Programm
missen mit dem Modem harmonieren -
sonst kommt nur Datenmll auf den Bild-
schirm.

Zunachst missen Computer und Mail-
box ber die angeschlossenen Modems
herausfinden, auf welche Ubertragungs-
geschwindigkeit man sich einigen kann.
Dazu muB man wissen, mit wieviel Baud
das eigene Modem maximal arbeitet und
welche Baud-Rate die Mailbox vertragt.
Hatdas Modem etwa 2400 Baud, die Mail-
box aber nur 1200, muB man das Modem
auch mit 1200 Baud ansteuern. Das Mo-
dem probiert namlich erstmal von unten
her, eine Verbindung zu bekommen - im
Normalfall zundachst 300 Baud, dann 1200,
dann 2400 - und wenn es hohere Ubertra-
gungsgeschwindigigkeiten kann, geht das
bis 9600 Baud (V.32).

High-Speed-Modems der neuen Gene-
ration landen sogar bei 14.400 Baud, wenn
beide Modems in der Norm V.32bis kom-
munizieren kdnnen. Bei Modems, die sich
nichtandie CC1TT-Verfahren halten, kann
es zum Teil anders aussehen. Beim Mo-
dem Telebit T2500 (baugleich mit dem
groRten Post-Modem) wird zunachst nach-
geschaut, ob das anrufende Modem auch
die sogenannte PEP-Modulation be-
herrscht. PEP steht fir das ,Packetized
Ensemble Protocol“, das eine bestehende
Telefonleitung optimal ausnutzt. Wahlit
man eine Mailbox mit PEP-Modem an.
hért man im Lautsprecher des eigenen
Modemsein komisches Zischen, das mehr-
mals wiederholt wird, bis dann mit der
»,hormalen" Reihenfolge losgelegt wird.
Wenn das eigene Modem dann aber schon
aufgegeben hat und keine vemiftige Ver-
bindung mehraufbaut, sollte man im Mo-
dem-Handbuch nachschlagen: Normaler-
weise kann man ein Register andern, um
die Wartezeit des Modems zu verlangern.

Fast alle Modems haben die Mdglich-
keit, beim Verbindungsaufbau mitzuho-
ren. Bei Hayes-kompatiblen Gerdten kann
man in der Regel mit dem Kommando
ATM.xdie Lautstarke einstellen (vsteht fir
verschiedene Zahlen = verschiedene Laut-
starken). Bei manchen Modems lalt sich
auch die Lautstarke mit dem Kommando
ATLX einstellen. Zumindest am Anfang
sollte man den Lautsprecher nichtabschal-
ten. Zum einen bekommt man ein Gehdr
fir die verschiedenen Modemarten - und
zum anderen kann es auch passieren, dal
man aus Versehen am anderen Ende kein
Modem erwischt, sondern einen ahnungs-
losen Telefonteilnehmer. Gerade in der
Nacht kann es peinlich sein,jemanden aus
dem Schlaf zu holen, weil man sich beim
Wahlkommando vertippt hat oder die

GRUNDLAGEN

RS232-Paraneter TH
Paritat -Stopbits-  -Datenbits-
# keine *
0 aerade 0 1.5 050
0 ungerade 0 1 0718
[-Handshake- -Baudrate-
O Xon/Xoff Abbruch
o rrsscts b 2488 Dl Die Einstell-
| I moglichkeiten
der seriellen
Schnittstelle
Terninalparaneter
Enulation Echo Unbruch -VT52-Invers-i
* ASCIHI 0 wvoll 0 Zeichen # invers
0 VT52 0 halb # Hort 0 unter.
0 VT1BQ # lokal 0 AUS 0 fett
Anzahl Zeilen:23]| Anzahl Spalten:??.
CR wird in CR LF {ibersetzt
schwarz

0

3 destruktiver Backspace

3 Fenster schlieBen bei

O 8. Bit verwenden

O Keypad in Applicationnode
13 Statuszeile anzeigen

I Abbruch | | 0K

Hodewparaneter y
Hoden wahlen : ATDP«Cp-----
Moden Reset DATZ&
Verbindung : CONNECT-----
Fehlercode «1 BUSY_____
Fehlercode »2 : ERROR___
Fehlercode «3 : NO CARRIER

13 auton. Baudrateneinstellung
3 Meldungen anzeigen

Pause nach "Besetzt": 15 Sek.

| Abbruch | | OK |

Die Modemparameter

Modem-Nummerliste veraltet ist. Wenn
der Lautsprecher im Modem abgeschaltet
ist, bekommt man das gar nicht mit.

Rechner-Optionen

Am Rechner kénnen verschiedene Optio-
nen eingestellt werden, die gleichzeitig
am Modem veré&nderbar sind. Auch bei
héheren Baud-Raten oder groen Daten-
mengen sollen Rechner und Modem ja
optimal Zusammenarbeiten. Wichtig ist
die FluRkontrolle: Es gibt da zwei Mdg-

Shell-Aufruf

Terminal-
parameter

lichkeiten, die auch kombiniert werden
kénnen. Zum einen das Software-Hand-
shake (XON/XOFF), zum anderen das
Hardware-Handshake (RTS/CTS). Beim
Hardware-Handshake sollte man natiir-
lich darauf achten, daB die notwendigen
Leitungen vom Rechner zum Modem ge-
legt sind, sonst kann diese Option gar nicht
angesprochen werden. Indiesem Fall soll-
te man das Software-Handshake einschal-
ten. um Uberhaupt eine FluRkontrolle zu
ermaoglichen.

W ichtig sind natirlich auch die RS232-
Parameter: die Anzahl der Bits, die Pari-
tatsprifung und die Anzahl der Start- und
Stop-Bits. Das Modem merkt diese Ein-
stellung meistautomatisch, auch die Baud-
Rate. Wéahlt man jedoch eine Mailbox an,
die andere Parameter benutzt, muB man
das nach dem Verbindungsaufbau nach-
bessem, denn die Modems unterhalten sich
erstmal und sprechen die Parameter ab. Im
Normalfall ist die Einstellung 8N 1,d.h. 8
Bitpro Zeichen, keine Paritatsprifung und
1 Stop-Bit. Auch die Boxen des Zerberus
werden in der Regel so angesprochen.
Einige andere Mailboxen nutzen 7 Bit -
wenn man die Parameterder Mailbox nicht
kennt, muB man verschiedene Einstellun-
gen ausprobieren.
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Modem-Optionen

Am Modem kann man folgende Optionen
einstellen:

Modulationsart (Haves-Befehl norma-
lerweise ATB + Option): Diese Option ist
wichtig fir spezielle Modulationsarten,
etwa beim Bildschirmtext (V.32/V.32bis)
oder bei modemspezifischen Modulati-
onsarten (PEP/HST), um das Modem dazu
zu zwingen, die Verbindung erst mit einer
bestimmen Modulationsart aufzubauen.
Echo: Falls das Modem {berhaupt nichts
von sich gibt, sollte man erstmal nachse-
hen, ob es einen Schalter gibt, mit dem
man das Echo einstellen kann. Wenn man
beispielsweise auf dem Bildschirm nicht
das Kommando sehen kann, das man gera-
de eingetippt hat, fehlt das Echo. In die-
sem Fall kann man das Modem dazu be-
kommen, lokal ein Echo zuerzeugen, wenn
es nicht von der Gegenstelle kommt. Er-
scheinen alle Buchstaben doppelt aufdem
Bildschirm, sollte das Echo ausgeschaltet
werden.
Lautstarke/Mithirmaoglichkeit: Haufig
gibt es mehrere Optionen, den DatenfluR
akustisch zu kontrollieren. Da ein standi-
gen Mithoren auf die Nerven geht, wéhlt
man in der Regel die Option, die nur bis
zum Verbindungsaufbau der Lautsprecher
eingeschaltet ist.

Wahlverfahren (Pulse/Tone-Dial): Sehr
wenige Ortsnetze sind schon aufTonwahl-
verfahren eingestellt - bei den meisten
sollte man das Pulswéhlverfahren einstel-
len - bei Nebenstellenanlagen wird haufig
das Tonwahlverfahren verwendet. Im
Zweifelsfalle sollte man mal beim Wahlen
mit dem normalen Hdérer lauschen, ob es
piept oder in der Leitung knackt.
Rickmeldungen (Result-Codes): Viele
Modems senden zundchst kaum Rickmel-
dungen wie OK, CONNECT, NO CAR-
RIER, BUSY aus. Diese werden zumeist
erst dann auf dem Bildschirm angezeigt,
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wenn man das mit den entsprechenden
Hayes-Befehlen einstellt. Bei manchen
Modems funktioniert die Besetzt-Erken-
nung auch erst dann, wenn man die ent-
sprechenden Rickmeldungen (BUSY)er-
laubt.

Parameter anzeigen: Bei manchen Mo-
dems gibt es die Mdglichkeit, sich eine
komplette Liste der einstellbaren Parame-
ter geben zu lassen, manche Modems ver-
fligen sogar Uber eingebaute Hilfetexte,
um die Einstellungsprozedur zu erleich-
tern.

Parameter speichern: Diese wichtige
Option ermdglicht es, die getatigten Ein-
stellungen festabzuspeichem. Somuf man
nicht jedesmal die entsprechenden Para-
meter neu setzen.

Nun geht's los

W ir wollen uns nun in eine Box des Zer-
berus-Netzes einwahlen. Wir haben uns
bei unserem Beispiel indie ANM-Box aus
Hamburg eingeloggt: Der Wahlbefehl lau-
tet: ATD0407019502. Sie kdnnen sich aber
auch ineine Box in Ihrer Nahe einwahlen.
Ist die Box nicht besetzt, und kommt eine
Verbindung zustande, antwortet das Mo-
dem in unserem Fall mit

CONNECT 2400

Amiga Network Moorburg @ANM
Online 24 Stunden alle Tage,
doch keine Frage.

das ist

Login Usernaxne oder Gast
PalRwort
Da diese Box nicht nur Nachrichten und
Dateien firden Amiga im Programm hat,
kénnen wir hier auch das komplette Z-
Netz-Angebot fur User der IBM-kompati-
blen Rechner, der Apple-Computer und
natirlich die Atari-User finden. Nachdem
wiruns als Gast eingeloggt haben, konnen
wiralle vorhandenen Bretter auflisten. Der
Befehl lautet: hrett * (oder kurz hr *).
Um zu den Atari-Brettern des Z-Netzes
zu gelangen, missen wir von der obersten

Ebene aus, dem persdnlichen Fach, den
Befehl brettz-netzlrechnerlatari (oderkurz
hr z/re/at) eingeben. Mit br * hekommen
wir wieder eine Ubersicht:

(/Z-NETZ/RECHNER/ATARI) Befehl:br *

ALLGEMEIN Atari-Infos
BINAER
HARDWARE Die Hardware

der Ataris
PROGRAMMIEREN
SPIELE

VIREN fuer ATARI

Viren

Um nun ins Brett Allgemein zu kommen,
mussen wir lediglich brall eingeben. Hier
gibt es eine Reihe Fragen und Antworten,
die jeden Atari-Anwender interessieren.
Mitinhalt *kann man eine Liste der Nach-
richten aufrufen, mit dem Befehl lesen die
Nachrichten auf den Bildschirm holen.

lesen * Alle Nachrichten lesen

lesen a-b Die Nachrichten von
Nummer a bis b lesen

lesen a- Alle Nachrichten ab
Nummer a lesen

lesen neu Alle neuen Nachrichten

lesen

Schauen Sie sich in der Box ruhig um.
Wenn Sie mal nicht weiter kommen, hilft
der Befehl hilfe. Mit ende gelangen Sie
wieder ins persdnliche Fach. Dort kann
man mit dem Befehl antrag einen User-
Antrag stellen, um alle Mdglichkeiten der
Mailbox auszuschdpfen.

Auf das Angebot der Zerberus-Boxen
werden wir in der ndchsten Ausgabe wei-
ter eingehen. Dann stellen wir auch soge-
nannte Point-Software vor, die das Arbei-
ten mit den Zerberus-Boxen erleichtert
und Telefongebiihren spart. Wir wollen
auch in das FIDO-Netz schauen und das
Angebot der MAUS-Boxen und des Ma-
gie-Netzes vorstellen. Bisdann - viel Spal
bei der spannenden Reise in die DFU-
Welt.

Christoph Dernbach / Bernhard Krénung

SCHON, ARtR DAVON

KAM ICH IHNEN EINEN

VWUNDERSCHONEN
AUSDRUCK /AACHEN.



Userdefined Objects
in MAXON-Pascal

Um ,,Userdefined Objects“ein-
binden zu kénnen, muB man
GEM die Adresse der Zeichen-
funktion im Cdel-Format (das
heilt auf deutsch die Routine
mufl wie in C behandelt wer-
den. wobei noch die Parameter
iber den Stack Ubergeben wer-
den missen) Ubergeben. MA-
XON-Pascal geht bei Funktio-
naufrufen aber einen anderen
Weg, deshalb missen wir ei-
nen Ci/e/-Aufruf emulieren.
Hierzudientdie Routinedraw -
vor, der die Adresse der Zei-
chenfunktion Gbergeben wird.
Zurick bekommt man die

Adresse des Labels DRA. Ge-
nau ab diesem Label bauen wir
eine Cdel-Funktion nach. Wir
puffern die GréRen, die aufdem
Stack liegen, starten dann die
Pascal-Funktion und bringen
den Stack wieder in Ordnung.
Das war dann schon alles. Die
Adresse des Labels wird nun in
die Struktur Userblk eingetra-
gen, auf die das zu zeichnende
Objekt zeigen muf. Uber die
weitere Vorgehensweise gibtes
jageniugend Literatur. Achtung,
das Listing ist nur die Basis-
Routine und nichtallein lauffa-
hig.

Wolfgang Sattler, W-St. Ingbert

TT-Tastatur an ST (EIFM!Mega)

Esgibt zur Zeiteine ganze Rei-
he Tastaturen auf dem Markt,
deren Preise so zwischen 300
DM bis 450 DM schwanken.
Doch warum in die Ferne
schweifen, wenn das Gute liegt
so nah! Die Atari-TT-Tastatur
istnamlich auch einzeln erhélt-
lich! Damit kann jeder ST-Be-
sitzer seinen Rechner miteiner
qualitativ hochwertigen Tasta-
tur ausstatten.

Bei den Rechnern, die schon
Uiber eine externe Tastatur ver-
fligen, ist das alles kein Pro-
blem: alte Tastatur entstopseln
und neue einstecken. Etwas
schwieriger wird es bei den
anderen ST-Modellen. Hier
muf das Gehause gedffnet, der
alte Tastatursteckerabgezogen
und ein Adapterkabel gebastelt
werden. Die benétigten Stek-
ker gibt es im gutsortierten
Fachhandel. Die bpolige We-
stembuchse ist allerdings nicht

Steckstifte auf der
Hauptplatine

immer vorratig. Es laRt sich
hier sehr einfach aus zwei 4po-
ligen Buchsen eine 6polige her-
steilen (kinderleicht!). Bitte ent-
nehmen Sie die Belegung der
Buchse der Skizze. Dem Stek-
ker ST-seitig fehlt ein Steck-
stift. daran kann man sich gut
orientieren. Bei mir auf einem
1040 STFM lauft dieser Um-
bau schon seit einiger Zeit pro-
blemlos. Uber eine schwab-
belige Tastatur kann ich mich
nicht beklagen. Wersich schon
immer nach einer neuen Tasta-
tur gesehnt hat, sollte diesen
Umbau auf jeden Fall wagen,
es lohnt sich!

Jetzt einfach die Pins wie
angegeben miteinanderverbin-
den - und das war's dann ...

Umbaukosten: TT-Tastatur
ca.250.- DM undein paar Pfen-
nige fur Stecker, Buchse und
Draht.

Ernst Wenzel. W-1000 Berlin 20

Hestern-
stecker

TYPE
Us«rBlk = RECORD
ub_code: LongPtr;
ub_parm: Longlnt;
END;
ParmBlk = RECORD
pb_tree :ObPtr; {Zeiger auf ObjectTyp }
pb_obj : INTEGER;
pb_jprevstate : INTEGER;
pb_currstate : INTEGER;
pb_x, pb_y, pb_w, pb_h : INTEGER;
pb_xc, pb_yc, pb_wc, pb_hc : INTEGER;
pb_parm : Longlnt;
END;
VAR adresse,ruck,para,dummy Longlnt;
char_blk: UserBlk;
FUNCTION draw_vor:LongPtr ;ASSEMBLER;
ASM lea ODRA, AO

move.l AO,OResult
lea OL1,A0
Jmp (QY)
{ Adresse ist Ubergeben, Sprung zum Routinenende }
{ Hier beginnt die ™Cdel-Emulation® )
ODRA: move.l (SP)+,ruck
move.l (SP),para
move.l $004 (A7) ,dummy
{ hier legt die Funktion ihr Ergebnis hin,
Wert gepuffert werden )
move.l adresse,AO
Jsr (QY)
move.w (SP),DO
{ MAXON Pascal ubergibt Ergebnisse lber den STACK, C uber DO )
move.l dummy, (SP)
move.l para,-(SP)
move.l ruck,-(SP)
{ Stack wieder restaurieren )
rts
{ ENDE der *Cdel-Emulation® )
OL1: END;
FUNCTION draw_user_object(pb ParmPtr) :INTEGER;
BEGIN
draw_char :=0;
{ hier kommt die Zeichnenroutine hin )

deshalb muf3 der

END;

BEGIN
adresse =LonglInt(0draw_user_object)
char_blk.ub_code :* draw_vor;

END.

(o) <- Dieser Pin fehlt!

Haben auch Sie einen
Quick-Tip-

Standen Sie auch einmal vor einem kleinen, aber schier
unlosbarem Problem? Dann, durch Zufall bekamen Sie
einen Tip und schon war es geldst.

Ahnlich haben wir uns diese neue Rubrik in der ST
Computer vorgestellt. Aufgerufen sind auch Sie, liebe
Leser(innen)! Geben Sie lhre Erfahrungen weiter, egal,
ob es um Anwendungen, Programmieren 0.a. geht.

Wir sammeln lhre (und unsere) Tips und stellen Sie ggf.
in den Quick-Tips vor.

Einsendungen an: maxon Computer
ST Computer Redaktion
Stichwort: Quick-Tip
Industriestr. 26

W-6236 Eschborn

10191 f 1« 181



Q-TIPS

Und noch einmal: WORDPLUS V. 3.15

Korrektur! Nach meinem Patch
fir den Zeilenumbruch in der
ST-COMPUTER 7/8-91 hat
mich Herr Dr. Giese aus Indo-
nesien (! - danke fiir die Brief-
marke )daraufhingewiesen, dafl
der Fehlerdoch noch nichtganz
behoben ist. Ein Hochkomma
am Ende eines Wortes kann
noch immer zum Absturz fiih-

Pos. Inhalt

1EEAQ 4240

1EEA2 1010

1EEA4 3D40 FFF4
1EEA8 0440 0061
1EEAC 3D40 FFF2
1EEBO OC6E 0005 FFF6
1EEB6 6C06

1EEB8 4240

1EEBA 6000 00D2
1EEBE oos= 001A FFF2
1EEC4 6CF2

neu: unsignet statt signet
1EEC4 64F2

ren. Wir missen praktisch den
gleichen Patch an einer ande-
ren Stelle noch einmal durch-
fuhren: An der Stelle SIEEC4
mufB nochmalsdas Zeichen $6C
durch $64 ersetzt werden (sie-
he auch Listing).

Georg Scheibler, W-4920 Lemgo

Reassembliert
CLR.W DO

MOVE .B (AO),DO
MOVE W DO, -$C(A6)
SUBI W #$61,D0
MOVE W DO, -$E(A6)
CMP1.W #5,-$A(A6)
BGE.S $1EEBE(PC)
CLR.W DO

BRA.W  $1EF8S8E(PC)
CMPI W #3$1A,-$SE(A6)
BGE.S $1EEB8(PC)

BCC.S $1EEB8(PC)

Turbo-Start per DESKTOP.INF

Jeder, der mit einer Harddisk
arbeitet, kenntes: Man mochte
das Programm XXX.PRG star-
ten, aber um das zu tun, muB
man sich zuerst wacker im
Desktop durch manche Parti-
tion und Ordner kampfen. Es
gibtjedoch einen kleinen Trick,
wie man diese Klickerei (im-
merhin bei gewissen Program-
men) umgehen kann: Das File
DESKTOP.INF und die Op-
tion Anwendung anmelden.
Dazu klickt im Desktop ein-
mal auf den Namen des Pro-
gramms. undfuhrtdann/Invmt-
dung anmelden aus. Hier gibt
man wie gewohnt den ge-
wiinschten Extender an, bei
dem die Anwendung gestartet
werden soll. Nach OK speichert
man das DESKTOP.INF (Ar-
beitsichern). Nun ladt man das
DESKTOP.INF in einen Edi-
tor und sucht die Zeile, in dem
der Namen des vorher ange-
meldeten Programms vor-
kommt. Diese sieht z.B. so aus:

#G 03 04 GFA-ASM.PRGO * .IS®

Nun erweitert man einfach den
Namen um den Pfadnamen,
z.B:

#G 03 04 F :\GFA_ASS.1_5\
GFA-ASM.PRG@ ».1S®

Diese Zeile kann man nun auch
duplizieren und den Pfad plus
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Programmnamen, sowie den
Extendem beliebig abadndem.
Man kann z.B. das *.IS in
ASM.XXX é@ndern und nun ein
(Leer-)File ASM.XXX erstellen
und dieses in das Directory
kopieren, das nach einschalten
des Computers gedffnet wird.
So kann man ein Programm in
einem beliebigen Ordner von
dort aus starten (indem man
einen Doppelklick auf ASM.-
XXX ausiibt). Wenn alle Ande-
rungen getatigt sind, das File
DESKTOP.INFwiederabspei-
chem und danach den Reset-
Knopf dricken. Damit ist ihr
Desktop getuntund Sie miissen
sich von nun an nicht mehr
durch die Ordner klicken.

W ie icham Anfang geschrie-
ben habe, funktioniertdas nicht
mitallen Programmen. Es funk-
tioniert nicht bei Programmen,
die ein File (z.B. RSC-File)
nachladen, dasimgleichen Ord-
ner steht wie das Programm
selbst. D.h. im Klartext bei ei-
ner grossen Zahl von GEM-
Programmen funktioniert der
Trick nicht. Aberes laufen vie-
leanderne Programme wie z.B.
GFA-Basic, GFA-Assembler,
einfach alle, die nichts nachla-
den.

Martin Lacher, CH-6340 Baar

Problem mit Fileselectbox

Sicher kennen Sie das Problem
mit der Fileselectbox. wenn ein
neuer Pfad oderein neues Lauf-
werk Uber die Tastatur einge-
geben werden. Nach der Ein-
gabe soll dann der Fensterbal-
ken angeklickt werden, damit
das Dateifenster aktualisiert
wird. Leider verschwindet da-
nach eine eingestellte Dateier-
weiterung (engl. Extension).
Wird der Mausklick allerdings

Boot-Umschalter

Das Booten von Laufwerk B
kann hardwaremaRig durch ein
Vertauschen der Drive-Select-
Leitungen am Soundchip vor-
genommen werden. Am besten
verwendet man dafireinen ex-
ternen Schalter. User die ein
biBchen Ahnung vom Loéten
haben, kdnnen diesen Eingriff
ohne Probleme bewerkstelli-
gen.

Der Soundchip von YAMA-
HA selektiert die Laufwerke
Giberdie Pins 19(I10A2)und 20
(IOA1). Am besten trennt man
die Pins kurz tber der Platine
mit einem Teppichmesser ab,
(liebereine neue Klingeeinset-
zen!), indem man vorsichtig,
aber miteiner Portion Kraft die
Klinge gegen die Pins drickt.
Sind sie durchtrennt, biegt man
dieselben miteinem spitzen Ge-
genstand (Uhrmacher-Schrau-
bendreher) ca. 90 Grad nach
oben, wahrend man das Tep-
pichmesser oben auf die Pins
legt, damit der Radius etwas
groRer ist und sie nicht abbre-
chen. Beim Chip sollte man
einen metallischen Gegenstand
(Zange etc.) beim Loten dar-
auflegen. damit der Chip nicht
zu heill wird.

innerhalb des Fensters oder auf
dem rechten Randbereich
(Schieberegler, engl. Slider)
getatigt, bleibt die eingestellte
bzw.die neue Dateierweiterung
aktiv. Es kann in ahnlicher
Weise auch auf einen Datei-
namen geklickt werden, nicht
aber auf einen Ordnereintrag
im Auswahlfenster.

Gerhard Stoll. W-6520 Worms

Apropos Hitze: nach Mdglich-
keit einen Lotkolben mit klei-
ner Leistung bis maximal 30
Watt benutzen! Die Kontakte
missen wie folgt mit einem
Kippschalter (2mal UM) ver-
drahtet werden:

- Pin 19 an Kontakt B des
Kippschalters

- Pin 20 an Kontakt E des
Kippschalters

- Kontakte an den ehemali-
gen Anschluf des Pins 19
auf der Platine

- Kontakt Fan den ehemali-
gen AnschluB des Pins 20
aufder Platine

- Kontakt D an C und Kon-
takt A an F.

Mit dieser Losung steht einem
Booten von Laufwerk B mit
einem Spiel etc. nichts mehrim
Wege. Ich selber arbeite und
spiele mit dieser Schaltung
schon Uber zwei Jahre erfolg-
reich. Die Leitungen kdnnen
ruhig 30-40 cm lang sein. Ich
selber habe insgesamt ca. 1.8
Meter(!) zwischen Floppy B
und Soundchip, und mein Lauf-
werk hat bis heute immer treu
gearbeitet.

Marc Briinjes. W-2800 Bremen |

40 73 Vtc

B =1 TEST 1
3l Z1 AHALOG C
37z1 DA O
#2zI DAL
% ZD DA 2
3% _) DA 3
B _) DA 4
R 7D DA 5
3l _] DA 4
0ZI DA 7
2B JIc1
2071 IC 2
27 _]1 IDIR
24 73 TEST 2
2% ZD At

24 A3

23 ZD RESET
2 73 CLOCK
21 z1 10A0

Pindiagramm des Soundchips



Dummy-Printer

Wem istesdenn nichtauch mal
so gegangen: Um den Rechner
wieder freizuhaben, wurde ein
Spool-Programm installiert, das
die Druckerausgaben aus dem
Hintergrund heraus erledigt.
Dann druckt der Drucker und
druckt und druckt...

Und beim zufalligen Hinse-
hen entdeckt man aufder funf-
ten von 17 Seiten, dal z.B. die
Seitenldange nicht stimmt oder
sonst etwas. Der gesamte Text
steht im Spooler, der andere ist
noch nichtgesichert. Also: Text
in fliegender Hast sichern und
einen Resetauslésen.den Rech-
ner neu booten, Programm la-
den usw.

Beim Einsatz eines Dummy-
Printers hingegen entfallt ein
Reset. Ein Dreh am DATA-
SWI1TCH (Umschalterzw. z.B.
I Computer und 2 Druckern) -
und der Druck geht mit Voll-
dampf ins Leere (bei einem
NEC P2200 z.B. mit bis zu
175%!). Am besten wadre ein
manueller(kein automatischer,
da CENTRONICS-Belegung)
DATA-Switch fir RS 232
(DB25-Buchse). weil er viel
preiswerter ist als ein univer-
seller mit CENTRONICS-
Schnittstellen. Zum Anschluf3
wird dann noch ein sog. GEN-
DER CHANGER benétigt, ein
Adaptermit DB25-Steckem auf
beiden Seiten (Achtung! Es gibt
diese auch mit Buchsen an bei-
den Seiten.) und ein ganz nor-
males RS232-Kabel mit DB25-
Anschlissen. (Ich weise aufdie
DB25 extra hin, denn es gibt
auch9polige RS232-Anschlis-
se.)

Der ganze Kniff bei der Sa-
che istder, daB die BUSY-Lei-
tung (Pin 11) vom Rechner auf

Q-TIPS

HIGH gesetzt und vom emp-
fangsbereiten Druckerauf Mas-
se gelegt wird, also LOW-Pe-
gel erhdlt. Der Drucker selber
wartetaufdas STROBE-Signal
(Pin 1)des Rechners. Geht die-
ses kurzfristig auf LOW, er-
wartet der Schreiberling, daR
an den Pins 2-7 die Daten-Bits
0-7 anliegen, und setzt wah-
rend der Bearbeitung die BU-
SY-Leitung seinerseits auf
HIGH. Der Rechner wartet nun
ab, bis diese wieder auf LOW
ist und schickt dann wieder
STROBE und Daten auf die
Reise..

Beim Dummy-Printer wird
der Pin 11, also BUSY. standig
auf LOW gehalten, indem er
einfach direkt an Masse gelegt
wird. Hierdarfkein Widerstand
sein, sonst meldet der Rechner
‘Drucker nicht bereit'. Die Da-
ten hingegen werden tber 1Kii-
W iderstande an ihre entspre-
chenden Signalmassen gelegt
(entsprechend der Interface-
Schaltung aus dem Drucker-
handbuch).

Aber wenn, dann begrenzen
die Widerstdnde die Stromstar-
ke, und man lauft nicht die
Gefahr, irgendwelche Baustei-
ne zu zerstoren, schlieBlich ist
unser Rechner in puncto Trei-
berleistung leider keine grofRe
Nummer.

Ubrigens: Das STROBE-Si-
gnal bendtigt keine Behandlung
und wird in Ruhe gelassen.

Die Stickliste:

1 DB25-Stecker (male)
1 Gehéuse
8 1kQ-Widerstande

T W Miller, W-1000 Berlin 10

Fensterausgabe mittels PRINT

Wer stand nicht beim Testen
eines selbstgehdkelten GEM-
Programmes unter GFA-BA-
SIC vor dem Problem. Varia-
blenwerte Gberprifen zu mis-
sen?

Das geschieht meist mit der
PRINT-Anweisung. Die Fol-
ge: Das schone Desktop ist
schnell zerschossen. Es istaber

> PRINT in «in Fenster
FOR i]=1 TO 4

extrem einfach, den PRINT-
Befehl in eines von vier Fen-
stern umzulenken und dabei die
Schrift auch noch via DEF-
TEXT zu variieren (11). Alles
weitere moge der geneigte Le-
ser folgendem Listing entneh-
men.

7.1v Miiller. W-1000 Berlin 10

TITLEW #i1,"FENSTER "+STR$(i|)
INFOW #i1,"Info zum Fenster "+STR$(i|)

OPENW 1]
CLEARW i1
NEXT i]
FOR i« TO 4
TOPW «i|
SELECT i1
CASE 1
PRINT AT(1,1);
DEFTEXT
CASE 2
PRINT AT, 8);
DEFTEXT
CASE 3
PRINT AT(1, 1) ;
DEFTEXT ,5,,13 18x16,
DEFAULT
PRINT AT (1,2);

,,,06 =8x8

! auch das funktioniert

,»,4 1 eine Nummer kleiner

fett & kursiv

DEFTEXT ,0,,13 ! normaler 8x16

ENDSELECT
FOR jl=1 TO 20
PRINT *
NEXT jI
NEXT i1
~INPQ)
FOR i|=1 TO 4
CLOSEN i
NEXT i|
END

Dies ist ein Fenstertest ... 1, 2, 3 1, 2, 3,"

Adrel3verwaltung injedem

Textprogramm

Im ST-COMPUTER Heft 3/91
(,,Adrebuch im Kopf) wird
darauf hingewiesen, dal man-
che Textverarbeitung die M6g-
lichkeit bietet, mit Hilfe von
selbstdefinierten Makros eine
AdreRverwaltung zu program-
mieren. Als ideale Ergédnzung
bietet sich dabei lbrigens noch
ein Notizblock-Accessory an,
mit dem man sich eine Makro-
Referenzliste basteln kann.

Es gibt aber noch ein véllig
anderes Verfahren fir eine
selbstgestrickte AdreBverwal-
tung. Es eignet sich vor allem
fir Serienbriefe und funktio-
niert in allen Programmen, die
das Reservieren einer beliebi-
gen Zeilenzahl fir Kopf- und
Fultexte (z.B. in Script2) er-
lauben.

Als Kopftext wirdeinfachder
komplette Briefkopf eingege-

ben. wobei man die Absender-
zeile fur den Fensterumschlag
nicht vergessen sollte (siehe
auch ST-COMPUTER. Heft4/
91, Seite 60). Fir den FuBtext
werden so viele Zeilen vorge-
sehen, daB im Mittelteil der
Seite nur noch Platz fir das
Anschriftenfeld, die nachfol-
genden Leerzeilen und die An-
rede verbleibt.

Mit diesem Seiten-Layout
wird nunein Adressenverzeich-
nis geschrieben und abgespei-
chert, wobei auf eine Seite je-
weils eine Anschrift mit Anre-
de (siehe oben)paflt. Um einen
Serienbrief auf die Reise zu
schicken, ladt man dieses Ver-
zeichnis. schreibt den Brieftext
als Fufitext (1), und schon geht
die POST ab.

Karl GroRe Kracht.
W-4506 Hagen a.T.W.
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Sie sind beliebt bei jung und alt. Sie verbreiten Uberall gute Laune.
Sie sind innovativ, kreativ und uUberdies vollig uneigenniutzig.

Und sie erscheinen jeden Monat in der PD-NEWS - die besten
Programme aus der PD-Serie der ST-Computer.

Klein,
stark, zeit-
genau

Essoll Zeitgenossen geben, die im
Banne eines Computerbildschirms
so manche wichtige Verabredung
verpalSt haben.ObesnuneinCom-
puterspiel war, das uns ein Ren-
dezvous vergessen lieR, oder ob
ein kniffliges Programmierpro-
blem den Termin mitdem Steuer-
berater platzen lieB, hinterher ist
es ohnehin egal. Dabei muf3te das
doch nicht sein!

Es gibt in vielfaltigen Ausfih-
rungen kleine ,,Zeitwéchter", die
uns unvermittelt und erbarmungs-
los zum richtigen Zeitpunkt sagen
(bzw. auf den Bildschirm schrei-
ben), was die Stunde geschlagen
hat. TLIMMY st einer davon.

TIMMY isteine Mehrfunktions-
uhr. Nein, Mondphasen und Pla-
nctenkonstellationen zeigt sie uns
nicht an, daftir aber andere wichti-
ge Hinweise in Sachen Zeit. TIM -
MY hat eigentlich 5 verschiedene
Aufgaben, die sie sogaralle gleich-
zeitig (multitakting) erledigen
kann. Und weil sie vorzugsweise
als Accessory installiert ist, holt
sie sich beim Systemstart alle Ein-
stellungen der Systemzeit (was.
Sie haben noch keine ,batteriege-
pufferte Echtzeituhr” in Ihrem
ST?).
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TIMMY#1 istdie normale Zeit-
uhr. Obwohl die Systemzeit in 2-
Sckunden-Schritten lauft, macht
dies TIMMY nichts aus. Sobald
sie die Regie Uber die Rechnerse-
kunden Gibernommen hat, ignoriert
sie die interne Uhr und rechnet
selbstdndig in Sekundenschritten
weiter. TIMMY st in Wirklich-
keit eine Kuckucksuhr, die zu je-
der vollen Stunde den typisch
Schwarzwalder Schrei von sich
gibt, aber mit der Taste ,pssst”
kann man sie zum Schweigen brin-
gen.

TIMMY #2 ist der Kalender.
Besonders, wenn man in die tiefe-
ren Bereiche von Programmcode
und RAM-Adressen eingetaucht
ist, kann es schon mal passieren,
daB man Raum und Zeit verliert.
Dann ist es doch sicher praktisch
zu wissen, daB heute eigentlich
Sonntag ist.

TIMMY #3 kann man als Su-
perwecker verstehen. Erverwaltet

00:00:00 1100.23
| HOT |[AR*WHOMFLL omio

om m | m

nicht eine Weckzeit, nein, belie-
big viele. Da alle Weckangaben in
einer Info-Datei gespeichert sind,
beschrankt eigentlich nur die Da-
teigroRe die Menge an Weckzeit-
punkten.

Dann gibt es die elektronische
Sanduhr -das istTIMMY #4. Ge-
meinhin wird eine solche Zeitfunk-
tion zum Uberwachen der Eier-
kochzeit verwendet. Man kénnte
beim Programmtest auch einige
Benchmarks dadurch steuern las-
sen. Dann gibt es noch einen Zah-
lenkasten, in dem Werte von 000
bis 999 einstellbar sind. Das istein
kleines Bonbon im Timer, das
immer wiederkehrende Warnsig-
nale abgibt. Wofiir das gut sein
soll? Na, da hab ich doch einen
Schwarzweilfilm inder Entwick-
lerdose und muf ihn 11,5 Minuten
lang alle 30 Sekunden schitteln
(ist das nichts?).

TIMMY #5 will sich als Anti-
POST-Zé&hler verstanden wissen,

es istdie Simulation eines norma-
len Telefongebihrenzéhlers. Sehr
praktisch ist diese Funktion im
Zusammenhang mit einem Ter-
minalprogramm bei bestehender
Verbindung zu einer Mailbox.
TIMMY rechnet uns den genauen
Betrag aus, den die Verbindungs-
gebuhren wiedereinmal verschlin-
gen. Natirlich beriicksichtigt er
dabei die verschiedensten Entfer-
nungszonen, auch ins Ausland.
Probleme hat TIMMY eigent-
lich nur, wenn er gerade , Kuk-
kuck" schlagen will, und es ist
eine Dialogbox oder ein Pull-
Down-Meni von einem anderen
Programm gedffnet worden. Ma-
chen diese Programme keine re-
gelméRigen GEM-AES-Aufrufe.
bleibt TIMMY leider stumm und
verschlucktden Kuckuck. Im Hin-
tergrund laufteraber,zeitgerecht"”
weiter. Schlimm waére so etwas,
wenn er uns gerade an einen ent-
scheidenden Gerichtstermin erin-
nern wollte. Deswegen merkt sich
TIMMY (im Hintergrund) die
Weckzeit und liefert sie uns sogar
noch nach 5 verstrichenen Minu-
ten nach.
DK

TIMMY
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Lies mal!

Schrifterkennung ist momentan
eines der interessantesten Aufga-
bengebiete fur den leistungsféahi-
gen Bilrocomputer. Ein kleines
PD-Programm bietet nun die Még-
lichkeit. erste Erfahrungen zu sam-
meln.

Das Zauberwort heiRt OCR und
steht furOptical Character Recog-
nition, zu deutsch: optische Zei-
chenerkennung. Das. was Sie mo-
mentan ganz mihelos machen,
namlich ineinerbeliebigen Druck-
seite Grafik von Text zu unter-
scheiden und dort wiederum ein-
zelne Buchstaben zu erkennen, ist
fir einen Computer eine ziemlich
knifflige Angelegenheit, im All-
tag haben Sie damit wahrschein-
lich schon einmal bei einem Bank-
formular Bekanntschaft gemacht,
wenn Sie sich Uber merkwirdig
eckige Buchstaben und Ziffern
gewundert haben. Dabei handelt
es sich um eine speziell fur die
Texterkennung entwickelte und
genormte Schrifttype OCR A, die
zundchst nur aus den Ziffern und
einigen Sonderzeichen bestand.
Erst spéater wurde sie um GroR-
buchstaben ergénzt. Die merkwiir-
dige Form bei gleichzeitiger Be-
schrankung auf wenige Zeichen
gewdébhrleistet eine hohe Erken-
nungsrate. In Deutschland wurde
ihre Normung in DIN 66008 fest-
gelegt.

Grundlagen

Heutzutage gehen die Bestrebun-
gen allerdings dahin, bei der
Schrifterkennung ohne spezielle
Schrifttypen auszukommen und
wirklichjeden beliebigen geschrie-
benen Text automatisch lesen zu
konnen. Lesen heiftindiesem Zu-
sammenhang allerdings zunéchst
nur. aus einem als Grafik gescann-
ten Dokument mit Hilfe von raffi-
nierten Suchschemen Buchstaben
zu erkennen und von Trennungsli-
nien oder Bildem zu unterschei-
den. Es soll ,,einfach™ aus einem
auf Papier vorliegenden Doku-
ment ein ASCII-Text gemacht
werden, der sich zum Beispiel in
einerTextvcrarbeitung weiterver-
wenden l&4Rt. Mit dem Inhalt des

OCR -Test it gnderten Zictensatz

...auf den Bildschirn:

Oer notmale Zeichematz stellt kein
Problem dar. Ruch umdefinierte Zeichen
verden in der Regel g richtig erkannt,
aber in den normalen HIfIRI-Font dber-
setzt, leider auch, menn es sich um
die auf dem Drucker uorhandenen IBm-
braphikzeichen , T , handelt.

Sonder Zeichen o« 2 oder auch | kennt
der RTRRI. Ruch meine bereits mehrmals
ermahnte Drucker treibermanipulation
iber ~Steuerzeichen” funktioniert er-
staunt ichermeise.

Herrenlose Pixel stéren nicht
sind aber unermunscht!

lamei,

Korrekte Ubertragung

Bild rot i £ $ u

ASCIl 210 194 191 242 243 234

Druck I« - 1S 9

Textes hates indiesem Fall nichts
zu tun. Hohe Trefferquoten erzielt
man bei ganz normalen Schreib-
maschinentexten mitunproportio-
naler Schrift,dasichdortdie Buch-
staben eindeutig voneinander un-
terscheiden lassen. Proportional-
schrift mit unregelméafigen Ab-
standen und Uberlappungen bzw.
Verschmelzungen erschwert die
Erkennung ungemein. Eine echte
Handschrift, bei der schon der
Mensch mit seiner hochentwik-
keltcn ..Texterkennung® Schwie-
rigkeiten hat. bleibt fir den Com-
puter momentan noch ein Rétsel.
Allerdings konnte das Atari ST-
PAD auf der CeBIT 91 schon
relativ sicher handgeschriebene
Blockbuchstaben in Echtzeit er-
kennen.

Von praktischem Nutzen istdie-
se aufwendige Vorgehensweise,
wenn grofRe auf Papier vorliegen-
de Datenmengen in eine elektro-
nische Datenverarbeitung tibertra-
gen werden sollen. Ferner kann so
Blinden die Mdglichkeit gegeben
werden, auch normale Biicher und
Zeitschriften zu lesen, die nicht in
der speziellen Braille-Schrift vor-
liegen. Der erkannte Text wird
dann Gber Sprachsynthese entwe-
der vorgelesen oder tber ein spe-
zielles Gerat ausgegeben, aufdem
sich der Inhalt ertasten 14Rt.

MINI-OCR

Nach dieser kleinen Einfiihrung in
die Problematik der optischen
Schrifterkennung ist einzusehen.

...auf den Drucker:

Der normale Zeichensotz stellt kein
Problem dar. Ruch umdefinierte Zeichen
merden in der Regel * richtig erkannt,
aber in den normalen RTRRI-Font Uber-
setzt, leider auch, menn es sich um
die auf dem Drucker uorhandenen IBIR-
braphikzeichen 11X Mhandelt.
Sonderzeichen a 2 oder auch I kennt
der RTRRI. Ruch meine bereits mehrmals
ermahnte Drucker treibermapioulat ion
iber Steuerzeichen funktioniert er-
stounlichermeise

Herren ose Pixel s oren nicht
sind obe unermuns htl

iimaei ,

daB MINI-OCR von Dietmar
Schell sich nur mit einem stark
beschrankten, aber nutzlichen
Aufgabengebiet befassen kann.
Zur Vorgeschichte gehort wieder
einmal die ,eingebaute" Hard-
copy-Routine des Atari ST, mit
der man den Bildschirminhalt auf
den Drucker ausgeben kann. Da
beim ST die Aufteilung Alterer
Computer in Text- und Grafiksei-
ten entfallt, bietet sich bei der Pro-
grammgestaltung zunéchst eine
groBere Freiheit. Beim Ausdruk-
ken werden dann allerdings auch
reine Textseiten als Grafik aufge-
falt, was lange Druck- und W arte-
zeiten bedingt. Ferner laRt oft auch
die Ausgabequalitét zu wiinschen
Ubrig (fur 24-Nadler sei noch ein-
mal auf die ST-PD 88, insbeson-
dere das LQ 800-Accessory, hin-
gewiesen).

Die logische SchluBRfolgerung
zur Losung des Problems heif3t
OCR! Dasvorliegende Programm
MINI-OCR liestdazu bei System-
startden aktuellen Systemzeichen-
satz als Vergleichsbasis fir die
spéatere Erkennung. Es lernt sozu-
sagen im Schnellverfahren eine
Schriftart kennen. Das heil’t, die-
ses Programm arbeitet auch mit
gednderten Zeichensétzen zusam-
men. muB dann aber unbedingt
nachderen Installation (als AUTO-
Ordner-Programm oder ACC) ge-
startet werden, um richtig zu funk-
tionieren. Leiderbeschranktessich
dabei aufden 8*16 Pixel groen
Zeichensatz.

Wichtige
Voraussetzungen

Nach dem Aufruf iber die Meni-
leiste zieht man mit der Maus le-
diglich den bekannten ,,Gummi-
band“-Rahmen um den zu identi-
fizierenden Text herum auf. Dabei
mufB der Text Schwarz auf WeiB
und darf nicht durch ein Muster
hinterlegt sein. Das Programm geht
fernerdavon aus.dal der Buchsta-
ben- und Zeilenabstand
markierten Bereich regelméRig

in dem

sind und nicht variieren. Sind die-
se Voraussetzungen gegeben, er-
folgt die Erkennung innerhalb
weniger Augenblicke. Das Ergeb-
nis 1aBt sich dann sofort auf den
Drucker ausgeben oder in eine
Datei abspeichem. So kann man
nach Ansicht des Programmau-
tors einen zweispaltigen Ist
WORD-Text Stick fur Stiuck in
ein normales Dokument zuriick-
gewinnen. Dabei hilft einem auch
die Besonderheit, daR beim An-
wahlen einer bereits existierenden
Datei diese nicht uberschricben,
sondern der neue Text angehéngt
wird.

Inder neuesten Version 2.0 laRt
sich darlber hinaus auch ein Ist
WORD-Druckertreibereinbinden.
Wer sich mit diesem Programm
auskennt und entsprechende Trei-
ber zur Verfiigung hat. wird sich
sicherlich dartuber freuen. Andere
mussen sich erst einmal eine ent-
sprechende PRINTER.CFG besor-
gen. denn sonst verweigert MINI-
OCR den Dienst (Treiber sind auf
verschiedenen PD-Diskelten zu
finden). Da beim Ausdrucken die
normalen ASCII-Codes an den
Druckergesendet werden, muR bei
Verwendung von Sonderzeichen
und geé&nderten Zeichensétzen
immer mit einigen Uberraschun-
gen gerechnetwerden. Auch Druk-
kerfilter im Hintergrund gehen
den Daten noch einmal an den
Kragen. So funktioniert die von
mir in einfachen Texteditoren
Verwendete Markierung von zu
unterstreichenden Passagen mit
MINI-OCR.

Prima

Wenn die vom Programmautor
vorgegebenen Rahmenbedingun-
gen eingehalten werden, funktio-
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niert das in GFA-BASIC 3.5 ent-
wickelte MIN I-OCR ganz hervor-
ragend! Der Nutzen in der tagli-
chen Arbeit wird allerdings durch
die Konzeption als Aecessory et-
was getriibt, da neben TOS- und

CUL-

Computer-
unterstitz-
tes Lernen

Genetikkenntnisse vertiefen. Ein
biBchen ungewdhnlich ist diese
Programmidee von Armin Batzclt
schon: Er hat ein Programm ent-
wickelt und als PD zur Verfiigung
gestellt, das sich mit einem wich-
tigen Bereich derGenetik beschéaf-
tigt. Genauer gesagt geht es um
die Grundlagen der Meiose bzw.
Mitose (ST-PD 451).

Auf der Grundlage einer Hy-
pertext-ahnlichen Datenbank (mit
der Maus lassen sich einzelne
Worter oder Bilder anklicken, die
dann zu weiteren Informationen
fihren), wie wir sie schon von
~unser seltsamer Verwandter"
(ST-PD 428) oder ASK-ME (ST-
PD 419) kennen, fihrt der Pro-
grammautor durch die Grundla-
gen der geschlechtlichen bzw. un-
geschlechtlichen Fortpflanzung.
Voraussetzungen fiir dieses Pro-
jekt warenein Biologiestudium in
Wirzburg mit anschlieBender
Fortbildung zum Organisations-
programmierer in Minster. Das
Programm wurde auf einem Ala-
ri520 ST mit einem MByte Spei-
cherin GFA-BASIC 2.02 entwik-
kelt. Als Zielgruppe denkt der
Autoran Schiileroder auch Studi-
enanfénger.

Vertiefung des Wissens

Nach dem obligatorischen Dop-
pelklick zum Programmstart muf}
man sich noch einen Moment ge-
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TTP-Programmen viele Anwen-
dungen leider immer noch keine
Accessorys zulassen. Gerade bei
ARC oder dhnlichen Programmen
kénnte man so eine Texterken-
nung oftgutgebrauchen. Vielleicht

sollte man den Aufrufder Routine
doch lieber Gbereinen ,Hot Key"
realisieren.

thl

Diplotin Metaphase | Q r ,S_

dulden. bis die umfangreichen
Daten geladen und entpackt sind.
In dem Hauptmeni lassen sich
anschlieBend die verschiedenen
Schwerpunkte auswéahlen. Esemp-
fiehlt sich aber, der Reihenfolge
nach vorzugehen. zumal man da-
bei einige niitzliche Hinweise zur
Benutzung des Programmes er-
halt. So erinnert Batzelt auch dar-
an. daB der Rechner einem nicht
das Lernen abnehmen kann, und
daB man ab und zu einmal eine
Pause machen sollte, in der man
sich mit vdllig anderen Dingen
beschéaftigt. Kemaussagen sollte
man in gewohnter Weise noch-
mals notieren, da sie sich so besser
einpragen.

Inhaltlich orientiert sich das Pro-
gramm an dem Ublichen Oberstu-
fenwissen der Biologie. Wer sich
mit diesem Thema in der Schule
befassen muB. kann sich auf die-
sem Wege das angelesene Wissen
nochmals zu Gemite fuhren und
es Uberprifen. Hilfreich sind da-
bei vor allem viele schematische
Darstellungen.die wichtige Punk-
te verdeutlichen und oft auch The-
ma von entsprechenden Klausu-
ren sind. Behandelt werden dabei
Bereiche wie Prokaryoten/Eu-

karyoten. haploid/diploid. DNS.
die verschiedenen Phasen der Mi-
tose sowie der Spindelapparat.
Auch der praktische Nutzen der
Vererbungslehre wird angespro-
chen: die Entwicklung vom Wolf
zum Hund, steigende Milchlei-
stung bei Kihen oder groBere
Frichte (z. B. Erdbeeren). Ebenso
werden genetische Defekte wie
Bluter oder Sichclzellcnanamie
berticksichtigt. Beidem Vergleich
von tierischen und pflanzlichen
Zellen werden dartberhinaus kur-
ze Beschreibungen zu kleinen
Untersuchungen unter dem Mi-
kroskop gegeben. Zusammenfas-
sungen runden das Bild ab.

Kleine Schwachen

Programmtechnisch 1a8t MEIO-
SE leider noch zu wiinschen ub-
rig. Zwar istdie Bedienung prinzi-
piell kinderleicht, aber teilweise
etwas umstandlich. Am Anfang
muB man sich beispielsweise durch
viele Abfragen quélen, oder der
HV/fer-Knopf befindet sich im-
mer an anderen Stellen des Bild-
schirms. Eine Tastaturbedienung
ist leider nur bedingt maglich.
Immerhin kann man aber uber die
Pfeiltasten hin- und herblittem so-

MINI-OCR

ST-PD 454

wie angefangene Sitzungen ab-
speichem oder laden (wenn man
sich noch an die entsprechenden
F-Tasten erinnert). Dadie Illustra-
tionen Stuck fir Stick am Bild-
schirm gezeichnet werden, ist der
Bildautbau gelegentlich etwas zah.

Fazit

Die technischen Mangel des Pro-
grammes sind in Anbetracht der
Tatsache, daf8 sich wichtige Daten
nicht verflichtigen kénnen (wie
etwa bei einer selbsterstellten Da-
tenbank ).vemachlassigbar. Inhalt-
lich scheint das Programm gut als
Bcglcitmatcrial zum Unterrichts-
stoff Genetik geeignet. Veradnde-
rungen oder Erweiterungen durch
den Benutzersind allerdings nicht
vorgesehen. Auch das Programm
LUnser seltsamer Verwandter",
das mit dem Thema Evolution in
gewissem Zusammenhang mitder
Genetik steht, 1aBt keine eigene
Arbeit zu. daes sich um eine ,,Run
only"-Version eines kommerziel-
len Programmes handelt. Weraber
Interesse hat. sich eine &hnliche
Datenbank zu einem beliebigen
Thema selbst zu stricken, sei auf
ASK-ME verwiesen. Dort lassen
sich Texte, bewegte (!) Bilder und
demnéchst auch Musik beliebig
miteinanderkombinieren. Mit Hil-
fe dieser Datenbank lassen sich
dann Lehrprogramme wie MEIO-
SE oder MOTOR (Sonderdiskette
20) ebenso wie AdreBvcrzeichnis-
se oder Grafik-Adventures kreie-
ren.

thl

MEIOSE
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Computer-
projekt

Im Rahmen eines Unterrichtspro-
jektes flirbesonders begabte Schii-
ler ist an der Verbandshauptschu-
le Staig ein Lemspiel zum Thema
Europa entwickelt worden.

Schon seit Jahren versucht man
in Deutschland, dem Computerden
Schrecken zu nehmen, indem er
jedermann tber den Unterricht in
der Schule zugéanglich und ver-
standlich gemacht werden soll. In
der Praxis trauen sich aber viel zu
wenig Lehrer wohl vor allem aus
mangelnder Kenntnisandie Gera-
te heran, so daR allzu oft nur der
naturwissenschaftlich interessier-
te Schiler im Rahmen eines spezi-
ellen Informatikunterrichts in der
gymnasialen Oberstufe mit den
Geraten in Berihrung kommt. In
der Regel sind das dann die Leute,
die sich zu Hause sowieso schon
ausgiebigdem Computer widmen.

Beispiel fur
Forderung

In Baden-W irttemberg gibt es mit
offizieller Forderung der Schul-
verwaltung seit einigen Jahren
besondere Projekte fiir begabte
Schilerinnen und Schiiler. Ziel
dieser Projekte ist die Begabten-
forderung, so dal sich pro Schule
nuretwa5 Prozentbeteiligen. Hier-
bei sind Madchen wie Jungen ver-
treten. wobei inden technisch aus-
gerichteten Projekten die Mé&dchen
noch unterreprasentiert sind.

Mit Ausnahme von Sport fir
den es ja bereits mehrere andere
Forderprogramme gibt sind sol-
che Projekte grundsatzlich in al-
len Fachern denkbar, doch es hat
sich ein Schwerpunkt auf dem
mathematisch-naturwissenschaft-
lichen Bereich herausgebildet. Die
Entwicklung eines Computerpro-
grammes wie im Falle von EU-
ROQUIZ stellt allerdings eine
Ausnahme dar. denn meist be-
schaftigen sich Projekte mit for-
schenden Aufgaben und Anwen-
dungen inderTechnik (z. B. Elek-
tronik).

Auch Méadchen zeigen Interes-
se. Neben dem einmaligen Projekt

zur Entwicklung eines Lemspiels
finden ander Verbandshauptschu-
le Staig seit 1987 Computerkurse
statt. Dort werden Grundkenntnis-
se der Computernutzung, der Pro-
grammierung und der Umgang mit
verschiedenen Anwendungspro-
grammen wie Textverarbeitung.
Malprogrammen oder Datenver-
waltung vermittelt. Diese Kurse
finden erfreulicherweise auch bei
den jungen Damen reges Interes-
se, wobei von Jahr zu Jahr eine
erhohte Beteiligung erreicht wird.
Gegenwartig betragtder Madchen-
anteil etwa 40 Prozent.

Nachdem die meisten Lehrerder
Schule ebenfalls an Computerse-
minaren teilgenommen haben,
wird der Computerraum nun auch
ofter zu anderen Unterrichtszwek-
ken aufgesucht. Im Vordergrund
stehen hierbei Textverarbeitung,
Mathematikprogramme und klei-
nere Anwendungen in den Sach-
fachem. - Auch aus dem Kursus
fir die Lehrer ist schlieBlich ein
kleines Programm hervorgegan-
gen: es handelt sich um eine No-
tenverwaltung. die inder neuesten
Version viel mehr kann, als nur
einen simplen Notendurchschnitt
zu errechnen. Eine PD-Version
findet sich ebenfalls in der MA-
XON-Sammlung. und zwaraufder
Diskette Nummer 310.

Das Ergebnis eines
Projektes

Auch wenn das EUROQUIZ auf-
grund der Europakarte und der
schwerpunktmaRigen Abfrage
nach L&ndern firden Erdkundeun-
terricht pradestiniert scheint, wird
doch ein fachibergreifendes Wis-

sen gefo(e)rdert, so daB es zum
Reinschnuppem fiir praktisch alle
Neugierigen geeignet ist: Die ein-
zelnen Wissensgebiete betreffen
Staaten, deren Hauptstadte, ihre
W ahrungen sowie Fragen zur
Kunst und Politik. Dabei reicht
das Spektrum von simplen Auf-
..Klicke auf
Schweden" bis zu relativ schwie-

forderungen wie

rigen Fragen wie ,Die Vertrage
zur Montanunion wurden 1951 in
welchem Land unterzeichnet?"
oder ,Der Futurismus entstand
in...“. Bei einem Teil der Lander
wird auch die Nationalhymne vor-
gespielt. die man entsprechend
zuordnen muB (wobei die deut-
sche fehlt). Dariiber hinaus hat man
die Madglichkeit, sich nur einzel-
nen Gebieten oder einem Bruch-
teil der Fragen zu stellen. Nach
einerabschlieRenden Auswertung
wird der Prifling in eine Bestenli-
ste eingetragen.

Die Bedienung des Program-
mes ist so einfach gehalten, daB
sie nicht von Fragen ablenkt: In
einem Feld auf der rechten Seite
des Bildschirms erscheinen in zu-
félliger Reihenfolge Aufgaben, die
man in zwei Versuchen durch
Anklicken des richtigen Landes
beantworten muB. Gelingt dies
nicht, zeigt ein nicht zu tberse-
hender Pfeil auf die Losung. Der
Clou dabei ist. daB anschliefend
die falsch beantwortete Frage in
Abstanden solange wiederholt
wird, bis sie richtig beantwortet
wurde.

Kleine Mangel

Eine Anleitung liegt dem Pro-
gramm nicht bei. was in diesem

Falle wohl auch nicht unbedingt
ndtig ist. Dafir findet man den
Programmeode in GFA-BASIC
2.02 sowie als ASCII-Dalei. Hier
hat man dann die Chance, das Pro-
gramm zu erweitern oder Fehler
selbst zu beseitigen: so laRt sich
beispielsweise eine begonnene
Spiclrunde nicht eher beenden,
bevordie vorgewahlte Anzahl Fra-
gen beantwortet wurde. Ein An-
klicken von Auswahl und Ende ist
nuranschlieRend moéglich. Wcrmit
den Fragen dberhaupt nicht klar-
kommt. kann zum Abbruch leider
nur frustriert Reset driicken. Fer-
ner kénnte man die etwas um-
standlich formulierten Fragen bei
den Themen Kunst und Politik kla-
rer fassen sowie die Abkiirzungen
-BRD" und ,UdSSR" ersetzen.
AuRerdem sollte man die Richtig-
Falsch-Melodie kiirzen oder so-
garweglassen. Sie ist zwar bei den
ersten Fragen ganz schon, gerat
nach 5()maliger Wiederholung
aber doch zur Nervensage.

Trotz der geringfligigen Mak-
ken ist EUROQUIZ ein lehrrei-
ches und interessantes Wissens-
spiel fur Kinder. Auch die Noten-
verwaltung hinterlaRt einen guten
Eindruck. - Es ist sicher von gro-
Bem Nutzen fir alle Beteiligten,
wenn auf diesem Wege das Wis-
sen um Computer wirklich zur
Allgemeinbildung wird, und so-
mit kritiklose Technikglaubigkeit
und Expertenhérigkeit abgebaut
werden kdnnen.

ihl
Quelle:
Medien Cooperative
Oberschwaben

BachstrafRe 10
7901 Staig-Weinstellen

EUROQUIZ

ST-PD 436
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461 SPIEL

OXYD2: Neuer Stofffiir OXYD-Junkies. OXYD
2 bietet wieder viele neue Landschaften und
vorallem neue Spielelemente, raffinierte Dreh-
turen. Steine, die in Gruppen verschoben wer-
den mussen. Swap-Steine oder selbstbe-

wegliche Steine. Ferner kann Oxyd 2 im 2-
Player-Modus neben MIDI auch tiber Modem
gespielt werden. Ohne Handbuch werden 10
Level unterstitzt. (Dongleware. ST'/TP)

SPIEL

SPACOLA: Als intergalaktischer Handelsrei-
sender missen Sie die irdischen Raumsta-
tionen in den Galaxien mitlebensnotwendigen
Waren beliefern. Doch gibt es da noch die
gierigen Piraten, die lhre Schmuggelware
stibitzen. lhre Raumschiffe miissen zerstort
und die Besatzungen gegen ein Kopfgeld,
welches von der United Galaxy Police ausge
setzt wurde, eingetauscht werden. Aufregen
des Aktionspiel, tolle Grafik. Musikunterlegung
préaziser Steuerung. Ohne Handbuch (Spacola
Sternenatlas) findet man kaum die Raumstat
ionen, doch kann man sich auf wilde Feuer
gefechte mit den Piraten einlassen (Dong
leware. ST1/TT1).

DATENVER-
WALTIING

mltn #sr

«IM CIUM UM
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AMANAGER: Audio Manager. Verwaltungs-
liste fir Audio-/Video-Medien (CD, LP. Kasset-
te...). Komfortables Programm. Es kann z.B.
nach Musiktitel gesucht (Titelliste), die zu-
gehérenden Alben (Albenliste) ausgegeben
und ein entsprechendes Etikett gedruckt wer-
den. Druckeranpassung vorhanden. (S.ST1
TTY)

MED EASY: Konvertierprogramm der Litera-
turverwaltung MEDLINE zu EASYBASE. (ST/

UTILITIES

MICROSHELL: die Micro-Shell ist eine kleine
einfache Shell fir den LHARC Packer ab Ver-
sion 1.13. Ge- und entpackt wird immer mit
kompletter Ordnerstruktur und vor allem auto-
matisch. Anwendung anmelden' und Para-
meteriibergabe wird unterstutzt.

LHARC: aktuelle Version 2.01d des Datei-
packers.

KEY_DESK: Key Desktop ermdglicht die Be-
dienung der Desktop-Mendileiste tiber die Ta-
statur. So wird z.B. per Alternate-ABCDE.. ein
Laufwerk geoffnet oder per Control C ein Fen-
ster geschlossen. Ab TOS 1.0.

sevict: | Hg Id Res: fM ia

Mi f ff Toilutlltv: [*ML! TOI

nifil I fee» 11 Set |

HP DESKJET: Hardcopy Treiber fiir HP-
DeskJet. Zahlreiche Optionen und gelungene
Programmoberflache tuberzeugen. Desweite-
ren konnen Bildinhalte auf Disk als IMG-Datei
abgelegt werden (Clipboard-Unterstiitzung).
Residentes Programm. Auslésung durch Alt-
Heip.

POWER HARDCOPY: PRG zum AusdruckeX
von Grafiken auf zahlreichen Druckern: Star
LC 10/20/24-10/24-200, Epson LQ. NEC P6/
P2200/P6+. IBM Pro . . HP-Laserjet 11/11+ HP-
Deskjet, Amstrad LD6000. (S, 1MB, STJ)

COOKIE INF: zeigt vorhandene Cookie Jars.

DISKSTAT: zeigt Belegungsgrad angeschlos-
sener Laufwerke. (ST.TTY)

FAST CMP: Compiler Shell fir GFA-BASIC.

465 DIVERSES

VG8: Vier Gewinnt gegen den Computer
Variable Denkzeit bzw. Suchtiefe.

ASKME 3.0a: erheblich erweiterte Version.
Es unterstitzt die hierarchische Verknuipfung
von Text und Grafik (Datenblatter), so daR
man z.B. nach Anwéhlen einer Taste auf ein
anderes Blatt kommt. So l&Rt sich z.B. eine
Zeitschrift, ein Quiz oder ein Adventure erstel-
len. Zahlreiche Beispiele (darunter auch das
bekannte Giunter Wallraff bei Wetten, daR3)
enthalten. Ab V3.0a auch mit Musikunter-
stitzung und komfortablem Editor zum Selbst-
erstellen der Blatter. (ST)

DFU

Q MAIL: Q-Mail-Mini ist eine abgespeckte
Version der bekannten Quark-Mailbox (Maus-
Net). Befehlsgesteuerle, brettorientierte Level-
Struktur. Die Miniversion bietet die wichtigsten
Features der Vollversion, ist allerdings nicht
netzfahig.

ACHTUNG!

Im letzten Monat wurde beim Layout leider
eine Diskettennummer vergessen und zwar
die 457. Das hatte zur Folge, daB der Inhalt
beider Disketten der 456 zugeordnert wurde.

Hier nun die Verteilung:

456: 457
Laufbilder FUSSBALL
MAGICVIEW KAESEK
TURMITE STARWING
VITAL

OLDIES

SPIELE

DIE GROSSE FLUT: Adventure-Rollenspiel.
Streifen Sie durch das Land Eritra. Begegnen
Sie freundlichen und weniger freundlichen
Bewohnern. Wehren Sie sich gegen gefahrli-
che Monster und entdecken Sie das Geheim-
nis. welches das Schicksal Eritras bestimmt.
Schreiten Sie fort auf Ihrem Weg und beseiti-
gen Sie den Schatten, der sich Uiber diese Welt
gelegt hat. Aber vor allem: Gberleben Sie...
(siw)

RED_CROS: Kreuzwortratselgenerator. Das
Programm erzeugt aus einem Grundwort-
schatz. den man selbst erweitern kann, neue
Kreuzwortratsel, die es dann zu l6sen gilt,
(stw)

T

S o

WORDKING: basiert auf den beliebten Wort-
suchspielen. die man in jedem Kreuzwortrat-
selheft finden kann. In einem Raster werden
zwischen zufalligen Buchstabenfolgen Worter
versteckt. Diese Woérter missen dann vom
Spieler gefunden werden. Jeder Suchbegriff
kann dabei vertikal, horizontal oder diagonal
plaziert und dazu vorwérts oder riickwérts ge-
schrieben sein, (s/w)

453

CHEMCALC: leistungsfahiger Taschen-
rechner speziell fir chemische Anwendung.
Trigonometrische Fkt., Koordinatentrans-
formationen. Molmassenber. z.B: mol(Ni(H2D]2
[NHJ4JINOJ2)=286.8752, Statistik. Einheiten-
umr., Gradumr.z.B: dms(7 356)=7°2V21.6“.
div. Zahlensysteme, Formelinterpreter. Der
Rechner kann auf Daten aus Konstantenliste
oder dem Periodensystem zuriickgreifen.

PERIODENSYSTEM: enthélt Daten zu den
Elementen, welche zu CHEMCALC iibertra-
gen werden kénnen.

CHEMIE-DATEN: enthalt Daten zu chemi-
schen Substanzen

ERDE: Ein Programm zur Darstellung der
Erdkugel. Berechnung des Sonnenstandes und
der daraus resultierenden Lage des Subsolar-
punktes sowie der Grenze zwischen Tag- und
Nachthélfte auf der Erdoberflache.

frw OO

Irliim1 KkMtaritrt

MISTRAL: Malprogramm mit interessanten
Funktionen. Lupe. Blockoperationen. Dehnen.
Drehen. Konturieren, 3D-Kreis. Trommel,
Schatten. Glatten. Splines. 9 Nadeldruckaus-
gabe. (s/w)

»*» ft

454 TOOLS

WINX: erweitert den ST um bis zu 128 echte
GEM-Fenster. Nie mehr Fensterprobleme
durch dieses geniale Programm, (nur fiir TOS
1.4)

ALMA (the alertboxmaker): ein Programmie-
rer-Tool. um die Erstellung von GEM-Alert-
boxen zu vereinfachen.

CHECKHDB83: stammtaus dem Buch .SCHEI-
BENKLEISTER - Massenspeicher am ST*. Es
erfaBtwichtige Hardware-Kenndaten von Fest-
platten fur den ST und miBt Zugriffszeiten und
Transferraten.

TIMMY: Multifunktionsuhr fiir den Atari ST.
Kuckuck zur vollen Stunde. Weckzeit. Stopp-
uhr und einen Telefon-Timer, der bei verschie-
denen Zonen die Kosten des Anrufs zeigt.

SQ555.ACC: erzeugt Media-Wechsel bei
Wechselplatten



ST-COMPUTER PUBLIC DOMAIN

SWV_VEC: verhindert einen Reset, falls mal
der Stecker des SM 124 aus der Buche gezo-
genwird, wennder Steckerwieder reingesteckt
wird, kann man an derselben Stelle weiterar-
beiten. an der man eben noch war.

- - BMI $% > Tke UK
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WF-EDIT: komfortabler GEM-Editor. Arbeitet
mit eigenem Desktop. aufdas man auch Texte
iconisieren kann. Dadurch kann er mehr als 7
Fenster verwalten. Clipboard-Unterstiitzung,
automatisches Auslagernvon Quell-Codes auf
Platte bei Speicherknappheit. WF-Edit bietet
alle nétigen Editorfunktionen und Parameter-
tbergabe.

MINI-OCR: einfache Texterkennung, die ei-
nen Ausschnitt des Bildschirms in ASCII riick-
wandelt.

TURTLE: Schnelles Backup-Programm fiir
Festplatten.(S)

EAGLE_DAT: Datenverwaltung unter GEM.
eigene Maskenerstellung. Druckertreiber, um-
fangreiche Suchoptionen. (s/w.S)

ABKURZUNGEN
ST =fiur ST
TT=fur TT

STE = fur STE

ohne Angabe = alle Systeme
1IMB = mindestens 1MB erforderlich
s/w = nur Monochrom (SM 124)
f = nur Farbe (ST-Farbauflésung)
S = Shareware

Machen

Sie Mit!

Mochten Sie ein selbstgeschriebenes
Programm in unsere PD-Sammlung ge-
ben. um es auch anderen Usern zugang-
lich zu machen? Kein Problem. Schicken
Sie es uns auf einer Diskette zu. samt
einer Bestatigung, daf3 es von lhnen ge-
schrieben wurde und frei von Rechten
Dritter ist. Bei Fragen steht lhnen die Re-
daktion gerne zur Verfigung.

MAXON Computer
ST-Computer PD

Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

SPESEN: Programm, zur Erstellung einer Spe-
sen-Wochenabrechnung. Datumsfunktion.
Ausgabe auf Drucker, ASCIl oder firmen-
spezifischen Spesenformularen, Jahresstatistik
aller Parameter (Kilometer, KM-Geld. Spe-
sen,...), Monatsabrechnung, edierbare person-
liche Eckdaten, die eine Anwendung fiir meh-
rere Personen mit unterschiedlichen Vorga-
ben erméglicht. Umfangreiche Auslands-
spesensatze verfugbar, (s/w)

LAUFBILDER: Abspielprogramm fiir BikJer-
shows. Geladen werden zahlreiche Formate
unterschiedlicher Auflésung

VITAL: Enthélt Nahrwerte von etwa 80 ver-
schiedenen Nahrungsmitteln: Proteine, die
mehrfach ungesattigten Fettsauren; an Mineral-
stoffen Calcium. Phosphor. Magnesium und
Eisen; an Vitaminen A, E, B1, B2. Niacin und C.
Nach Eingabe der Speisen zeigt Vital eine
Ubersicht und bewertet die Nahrung. (s/w,S)

O ™~ 1 (I
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TURMITE: Programm zur Darstellung zwei-
dimensionaler Tuhng-Maschinen, eingebau-
ter Editor. Lupenfunktion mit Einzelschritt,
schnelle Assembler-Routinen. TURMITE er-
laubt es. eine Turmite zu erstellen, zu manipu-
lieren und mit rasender Geschwindigkeit in
ihrer Aktivitat zu beobachten, (s/w)

457 SPIELE

FUSSBALL: Sie manageneine FuBball-Mann-
schaft. Zunachst mussen Spieler gekauft, dann
aufgestellt und trainiert werden. Doch auch
Offentlichkeitsarbeit. Stadionkapazitat, etc.
spielt mit. Am Ende zeigt sich die Spielstarke
des Teams und die Gute des Tabellenplatzes,
(siw) --> Bild siehe nachste Spalte

l# 1 " rtf
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1. Schriftliche Bestellung

- Der Unkostenbeitrag fiir eine Diskette betragt DM10,-

- Hinzu kommen Versandkosten von DM 5,-

(Ausland DM 15.-)

- Bezahlung per Scheck oder Nachnahme

FuBball

MAGICVIEW: Effektvolle Slideshow mit zahl
reichen Uberblendeffekten (s/w).

IdeaList 3.0: erweiterte Version des flexiblen
Druckprogramms. Neue Oberflache. Farbauf-
l6sung, WordplusFormat. Druckattribute,

'*11 schnellere Druckausgabe. Clipboard sowie eine
Unzahl kleiner Optimierungen. Ebenso vor-
handen ist eine ACC-Version zum Druck im
; Hintergrund.
|

KAESEK: Kéasekéastchen fir Computer. Das
Spiel durfte aus Schulzeiten noch bekannt
sein. Interessante Computerumsetzung -Com-
puter spielt mit.

STBRUIND - The Simulation
1 »ITIKMmM- m* StriMdrtiaaldIM % 1 111 1teilte
law Mt m1 Itr smee<im miwic « e

XEDIT 1.5: Neue Version des Editors, der in

vielen Punkten verbesssert wurde. Durch sei-

ne kleine Schrift hat man einen guten Uber-

blick auch uber breite und lange Texte. z.B.

Assembler. Einbindung in Shell vorgesehen.
STARWING: Wirtschafts- und Strategie-
simulation im fernen Universum. Ziel ist die
Ausbeutung von neuen oder auch bewohnten
Planeten, wobei es leicht zum Kampf kommt.
Doch auch viel Strategie. Navigation und
Wirtschaftssteuerung istgefragtaufdem Wege
zum neuen Imperium. Androiden helfen dabei
(sfw).

SPIEL

458

HPGL-Treiber: VDI-Treiber zur Ansteuerung
von HPGL-Plottern unter GDOS. Der Treiber
setztin vielen Funktionen die eingebaute Intel-
ligenz der Plotter ein. wodurch der Treiber
Rechenzeit spart.

FORMEL 1: Dieses Programm simuliert die
Formel 1. Sie ibernehmen das Management
eines Formel 1-Teams und missen versu-
chen. mitdiesem Team die Weltmeisterschaft
zu gewinnen. Der Haken an der Sache: 19
andere Teams versuchen es auch! Unterhalt-
same Simulation. (S,s/w)

MULTIFONT: Pro-
gramm zum Instal-
lieren beliebiger
Fonts und zwar ge-
trenntfiir AES.VDI
und die Console.

Calamus-Fonts:
Diverse Fonts (S)

DIREKT-VERSAND

Die original PD-Disketten unserer Sammlung
gibt es nur direkt bei MAXON-Computer.

2. Telefonische Bestellung

MAXON-Computer GmbH
'PD-Versand'

Tel.:061 96 / 48 18 11

Fax: 061 96/4 1885

Mo-Fr 9 - 13P° und 14@0-17°°Uhr

- (Im Ausland nur Vorauskasse maglich)

- Bei Nachnahme zuziiglich
DM 6,- Nachnahmegebiihr

- Ab 5 Disketten entfallen die Versandkosten (DM 5.-

bzw. DM 15.-)

- Der Versand kann aus technischen Griinden
ausschlieBlich gegen Nachnahme oder Voraus-

kasse erfolgen.

- Lieferung erfolgt per Nachnahme

Adresse:

MAXON-Computer GmbH
'‘PD ST-Computer'
Schwalbacher Stralle 52
W-6236 Eschborn

A®\\e'
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IM = mindestens 1 Megabyte.

Im m e r u

Programmname

Adimens ST

Adiprog SPC Modula
Aditalk ST

Adress ST/ Check ST
Afusoft Morse-Tutor
Afusott Radio-Writer
Afusoft Radiofax plus
AHDI

AIDA

AnsiTerm

Arabesque

Arabesque Professional
Assembler Tutorial
Banktransfer

1st BASIC Tool
BASIC-Konverter nach C
BTX-Bdrsenmanager
BTX/VTX-Manager
Calamus

Calamus SL

Cashflow

Chips At Work
CIS-L&G

CiSystem

Clix-Editor

Convector

Creator

Cubase

CW-Chart

CyPress

dBMAN

Diskus

Easybase

Easytizer

Easy Rider Assembler
Easy Rider Assembler 030
Easy Rider Reassembler
Easy Rider Reassembler 030
Edison

fibuMAN

fibuSTAT

Flexdisk

FM MeRtechnik

FTL Modula-2

Gadget

GEMintertace ST
GFA-Assembler
GFA-BASIC 68881
GFA-BASIC-Compiler
GFA-BASIC-Interpreter
GrafStar

Hanisch Modula-2
H.Modula-2-Runtime-Debugger
H.Modula 2-ONYX-Assembler
H.Modula-2-Window-Library
H.Modula-2-GEMplus-Library
Hard Disk Accelerator
Hard Disk Sentry

Hard Disk Toolkit
Harddisk Utility

Harlekin

Imagic

Intelligent Spooler
Interlink ST
ISI-Interpreter

Junior Prommer
Kleisterscheibe

Kobold

K-Resource

Label ST

1st_Lektor

Lern ST

Linkjt GFA

Link it Omikron

Mathlib

Maxon PASCAL

Maxon PROLOG
Means V2

Mega Paint Il

Mega Paint Il Professional
Megamax Modula 2
MGE Grafikkarte

MGP GAL-Prommer
Micro C-Shell

MPe Il plus

Mr Print

MT C-Shell

Multidesk

MultiGEM
MultiTerm-pro

Musix32

to

Version

3.1

11

3.5
1.27

20

2.70

102
3.0
12
1.82

102
14
101

d a

Daten

NHM
NHM
N HM
NH
NHML
N HML
NHML
NHML
NHM
N
NH
NH
NHM
NH
NHML
NH
NH
NH L
NH

NH
N HM
NH

NHM
NH
NH

NH

NH

NHML
NHM
NHM
N HM
N HML
NHML
NHML
NHML
N HM
NH

NH

NHML
NHM
NHM
NH

N HML
N HML
N HML
NHML
NHML
NH

NHML
NHML
N HML
N HML
N HML
N HML

NHM
N HM
NHM
NHML
NHML
NHM
NHM
NHM
NHM
NH
NHM
NHML
NHM
N HML
NHML
NHML
NHM
NHML
NH

J H
NH
NH
NHM
N

NH
NHM
NH
NH

N HM
N HML
N HML
NHM
JH

te

1M

M
M

2M
2M
M

iM

M

M

Programmname

NeoDesk

Notator

NVDI

Omikron Assembler
Omikron BASIC-Compiler
Omikron BASIC 68881-Compiler
Omikron BASIC Interpreter
Omikron DRAW! 3.0
Omikron EasyGEM-Lib
Omikron Maskeneditor
Omikron Midi-Lib
Omikron Numerik-Lib
Omikron Statistik-Lib
Outside

PAM's TERM/4014
PAM's TurboDisk
PAMs NET
PCB-layout
PegaDress

PegaFakt

PegasStic

Phoenix

phs-BTX-Box
phs-ST-Box
phs-Boxtalk
phs-Boxedi

Platon

1st Proportional
Prospero Pascal
Prospero Fortran
Prospero C-Compiler
Prospero Developers Toolkit
Protos

PureC

Querdruck2
Quick_Dialog

ReProk international
Revolver

Rufus

Saldo 2

Scarabus

SdGraph

Script

Search!

Signum! zwei

Simula

Skylink

Skyplot-r
Soundmachine Il
SoundMerlin
SPC-Modula-2
Spectre

tst Speeder 2

SPS ST

STAD

Steuer-Tax 2.91
Steuer-Tax 3.91

Steve

ST-Fax Il

STop

ST Pascal plus
Supercharger

Technobox Drafter/2
Technobox CAD/2-ST/TT
Tempus Editor
Tempus Word
That's Write

Theca Librarian
Themadat

TIM

TIM 1l

Transfile ST 1600
Transfile ST 850
Transfile ST plus
Transfile ST E500
Transfile ST SF
Transfile ST 10
Turbo C

UIS Il ¢ Hermes

V Manager

VSH Manager
WERCS Resource-Editor
WordPerfect

Writer ST

Wordplus

XBoot

Version

3.0

1.144
1m
11
29.08.91
2.05

10
2.03

11

3.15a
2,51

Daten

NHML

N HML
N HML
NHML
NHML
NHML
N HML
N HML
NHML
NHML
N HML
N HML
NHML
NH

NHML
N HML
NH

NH

NH

NHML
N HML
N HM
NHM
NHML
NH

NHM
N HML
N HML
NHML
NHML
NH

N HML
N HM
NHM
NHM
N HML
N HML
N HML
NH

NHM
NHM
NHM
NH

N HML

NH

NHM
NHM
NHML
J HM
NHML
NH

NH

NHM
NHM

N HM
NHM
NHM
JH
JH
JH
NHM

N HM
N HM

NH

NHM
N HM
NHM
NHM
NHM
NHM
N HM

NH

N HML
N HM
NH

N HM
N HML
NHML

M

M
M
IM

M
M
M

M
M
M

IM

M

M
2M

im

im

M

Irrtum Vorbehalten! Daten-Legende : N = kein Kopierschutz. J = Kopierschutz. H = hohe Auflésung. M = mittlere Auflésung. L = niedrige Auflésung.
= Anderung gegeniiber letzter Ausgabe



N Public Painter 2

Monochrome Zeichenprogramme gibf es
viele, doch Programme, die voll unter
GEM laufen, nur sehr wenige « Public
Painter ist eines davon. Alleine diese Tat-
sache macht es unverzichtbar fur alle, die
z.B. unter MultiGEM gleichzeitig zeich-
nen und Texte schreiben wollen. Eine
Grafik laRt sich bequem erstellen, und
ohne das Grafikprogramm zu verbssen,
in ein Textprogramm importieren.

Auf dem Bild ist Public Painter auf Grof3-
bildschirm mit MultiGEM und Script zu
sehen (MultiGEM und Script nichtim Liefer-
umfang enthalten -Serviervorschbg). Doch
auch ohne MultiGEM bietet Public Painter
Uberzeugende Funktionen, einige Beispie-
le:

Bildgrofe frei wahlbar, nurvom Speicher-
platz abhangig

objektartige Blockoperationen
GDOS-Font-Unterstiitzung (auch Propor-
tionalschrift)

8- und 24- Nadeldrucker mit flexibler
Anpassung

div. geometrische Biegearten
Grauverlauf, Schattierungen

Splines, Bezier-Kurven

flexible Echtzeitlupe
Clipboard-Untersttitzung

Zusatzlich verfugt Public Painter tber ein
Prasentationsgrafikmodul, das Linien, Ku-
chen- und Balkendiagramme in beliebi-
gen GrolRen und Arten erzeugt
Lauftaufallen ST/STE/TT, mitGrafikkarten
und sogar auf TT-Farbe.

Public Painter 2.0 IST/TT)
SD66 DM 35-

E-Feld ist all denen gewidmet, die sich mit
elektrostatischen Feldern befassen Sie
kdnnen bequem mitder Maus positive und
negative Ladungen pbzieren unssich dann
die dazu gehorenden Feldbilder mit ihren
Aquipotential und Kraftlinien grafisch dar-
stellen lassen (flexible BildgroRe) oder das
elektrische Potential wie die Feldstérke
oder das elektrische Potential an beliebi-
gen Punkten berechnen lassen.Besonders
geeignet ist das Programm zum Erlernen
der elektrischen Feldtheorie, weil viele
komplizierte Zusammenhénge durch Aus-
probieren und grafische Anschauung ver-
standlich werden. Es kdénnen aber auch
konkrete Aufgabenstellungen damit gelost
werden. Treiber fur 8- und 24-Nadel-
drucker.

E-FELDfST/TT')

SD61 DM25.-

MASTER ETIKETT 2

Bedruckt Etiketten aller Art. VHS-Video,
Video 2000, Diskettenaufkleber; nie wie-
der unsauber beschriftete Aufkleber. Alle
Daten werden bequem eingegeben und
kénnen zur spateren Verwendung (Ande-
rung) abgespeichertwerden. Bei Disketten-
aufklebern wird das Directory auf Wunsch
automatisch eingelesen.Jedes Etikett kann
mit verschiedenen Fonts und Grafik-Clips
optisch mit dem personlichen Flair verse-
hen werden, dazu stehen zusatzlich Funk-
tionen eines Zeichenprogramms zur Verfi-
gung.

T

MasterEtikett nutzt GDOS-Fonts (auch ohne
aktives GDOS) und verfugt Uber 8- und
24-Nadeldruckertreiber

MASTER ETIKETT 2 IST'/TT)
SD 28+ DM 25-

TEXTRACTOR
Volltextsuche

Haben Sie schon einmal eine Datei ge-
sucht, deren Namen Sie nicht mehr wis-
sen? Sie kennen jedoch Worte aus dem
Inhaltund dann kommt Textractor ins Spiel.
Er sucht nach Stichworten innerhalb von
Texten, Briefen oder Quellcode auf lhrer
Platte oder Disk. Auch als Accessory, da
meistens wahrend einer Textbearbeitung
ein Text gesucht werden muf3. Textractor
extrahiert eine Liste und zeigt sofort den
Namen der Datei mit den gefundenen
Stichworten, inklusive Kontext. Auf Knopf-
druck wird die gesamte Datei geladen
und dargestellt (ASCII- bzw. Wordplus-
format). Wahlweise kdénnen Sie in der
gesamten Datei gezielt die gefunden Be-
griffe anspringen oder informationsver-
dichtend nur die Textgruppe um ihre Stich-
worte herum ansehen.Da Sie natiirlich im
Einzelfall nicht die gesamte Festplatte
durchforsten wollen, koénnen Suchein-
schrénkungen gesetzt werden. Einzelne
Partitionen, bis zu drei Dateienfilter, maxi-
mal drei Pfadvorgaben und Datumsan-
gaben konnen zur Eingrenzung pro Suche
verwendet werden. Textractor bietet au-
Rerdem die Verwendung von Synonym-
listen (z.B. Drucker=Printer=Plotter), das
Speichern und Laden gesamter Suchvor-
géange und Konvertierung jedes Zeichens
lber eine ASCII-Filtertabelle.

TEXTRACTOR (SV)

SD60 DM 25 -

QUINEMACS 4

* SchaltfunktionenOptimierer

Schaltfunktionen spielen eine sehr grof3e
Roll in der Digitaltechnik Durch ihre Dar-
stellung ist man in der Lage, die Zusam-
mensetzung einer Schaltung zu verstehen,
aber auch, sie zu entwickeln. Um eine
Schaltung zu entwerfen und zu optimieren,
gibtesverschiedene und sehr aufwendige
Verfahren. Bis alles so ist, wie es sein
sollte, muR man sich durch etliche Gesetze
kampfen (erinnern Sie sich an Morgan?)
und verschiedene andere Literatur. Wenn
Sie Gliick und gut aufgepaf3t haben, wer-
den Sie zum richtigen Ergebnis kommen.
Aber woflr das alles, wenn es mit
Quinemac viel einfacher geht?

Sie geben die Anzabhl lhrer Eingénge und
den Zustand der Ausgange an - und
Quinemac liefertdie dazugehorige Schalt-
funktion, einen Schaltplan und sogar des-
sen Kostenfaktor. AuBerdem bietet er die
Mdglichkeit, sich eine Karnaugh-Tafel er-
stellen zu lassen!

NEU: Starkerweiterte Version. U.a. unter
stiitzt ein Formel-Parser nun die Eingabe
logischer Ausdriicke, die bislang als
Funktionstabelle eingegeben werden muB-
ten. Weiterhin ist QUINEMAC 4 nun voll
GEM-/MultiGEM-fahig, arbeitet mit Fen-
stern (wodurch auch Bilder grofRRer als der
Bildschirm unterstiitzt werden), ist grof3-
bildschirmfahig, bietet eine Exportfunktion
und das Speichern von Karnaugh-Dia-
grammen und Schaltplanen als IMG zur
Weiterverarbeitung und enthalt eine aus-
fuhrliche OnLine-Anleitung.

QUINEMACS 3.7 (STITT)
SD 10+ DM 25.

Problemschachtrainer

Wie der Name schon sagt, geht es bei
diesem Spiel um Schachprobleme und
darum sie zu l6sen. Das Programm erlaubt
Schachprobleme einzugeben, auszuge-
ben und nachzuspielen. Essind alle Ziige
erbubt, die auch im normalem Schach
erlaubt sind. Also auch en passent-Schla-
gen, Bauernumwandlung und Rochade.
Das Programm enthdlt 500 Schach-
probleme sowie einen Figureneditor.

Problemschachtrainer (ST'/TT'l
SD 65 DM20-

R2D2

Resource to C-Source Decompiler

Resource to C-Source (kurz RSC2CSRC,
noch kirzer R2D2) erzeugt aus einer vor-
handenen Resource-Datei einen C-
Quelltext, der direkt in das Programm
eingebunden werden kann. Ferner kann
man selbstdefi-
nierte  Knopfe
leicht einbin-
den, wodurch
Programm we-
sentlich profes-
sioneller wirken
(z.B. mit Mac-
intosh-Buttons) und auch eine personliche
Note bekommt.Enthalten istein Buttoneditor
sowie viele Beispiele, Musterknopfe und
Quell-Codes.R2D2 erzeugt reines ANSI-
C, kann also von jedem Compiler verar-
beitet werden.

R2D2 (ST/TT)
SD 63 DM 25 -
_® Lo
ICSIM 2.0

Ein Digitalsimulator fir den Atari ST

Das Programm simuliert das Verhalten von
logischen Elektronik-Schaltungen. Baustei-
ne und Verbindungen werden per Maus
gezogen. Eine Schaltung 1aRt sich somit
leicht austesten, bevor man sie in die
Praxis umsetzt. ICSIM enthalt alle gangi-
gen Bausteine (z.B. 74xx), eine Schaltung
kann bis zu 32 Eingange und 250 Bau-
steine umfassen.

Arbeitsbereich gréRer als Bildschirm e
jetzt mit IC-Generator mit max. 8 Eingan-
gen je Baustein-Definition eigener Baustei-
ne anhand Logiktabellen « Zusammenfas-
sung einer Schaltung zu einem Baustein-
Ausgabe von Logiktabellen « 9 und 24-
Nadeltreiber

ICSIM 2.0 IST/TT'Il
SD 25+ DM 25 -

MAKI12

Ein Ubungsprogramm fiir die vier Grund-
rechenarten und alle Altersstufen!
Erweiterte Ubungen, z.B. Divisions-
aufgaben mit Rest (z.B. 17:4 =4 Rest 1).
Jetzt auch mit negativen Zahlen und Nach-
kommazahlen. Zahlenstrahl zur grafischen
Darstellung negativer Zahlen. Weiterhin
lassen sich komplette Lerneinheiten, also
eine Art Klassenarbeiten erstellen, wobei
die Aufgabenfolge vorgegeben werden
kann.

MAKI 2 [SV/TT")

SD 19+ DM 20 -
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Give Me Drums
MIDI-Rhythmuseditor

Give me Drums ist Programm zum Erstellen
von Drumpattern. Ein Pattern wird per
Maus erstellt, wobei komfortable Kopier-
und Verschiebe-
operationen zur
Verfugung ste-
hen. So st
schnell ein Drum-
Lauf erstellt, der
dann tber ein
MIDI-Keyboard abgespielt werden kann.
Es kénnen 99 verschiedene Pattern in
einer 16tel Auflosung eingegeben und
diese ineiner beliebigen Reihenfolge (999
Takte) abgespieltwerden.Das Datenformat
ist kompatibel zu Steinbergs TWEIVE, fiir
andere Sequenzer kann das Datenformat
manuell Gbertragen werden.

Give Ale Drums (STITT')
SD64 DM 25-

ODYSSEUS V4.0

Schochprogramm

Hinter Odysseus steckt ein spielstarkes
und komfortables Programm. In Version
4.0 ca. 8-20 mal schneller. Die Zuge
lassen sich leicht per Maus eingeben. Es
verfugt Uber eine Zeit- und eine Tiefen-
steuerung (bis zu 12 Halbziige) und be-
herrscht den Turniermodus. Die beigeftig-
te, jederzeit erweiterbare Bibliothek er-
laubt dem Programm den Zugriff auf wich-
tige Zuge. Mit ihm kann man Partien
speichern, nachspielen und analysieren
lassen.

ODYSSEUS V4.0 (STITT)
SD41+ DM30,-

KOALA

Der Monochromemulator

KOALA, der Monochromemulator ermog-
licht es, Soflware, die fir Monochrom-
monitor geschrieben wurde (z.B. S-
GNUM!), auch auf einem Farbbildschirm
laufen zu lassen.

Freie Einstellung der Bildwiederholfre-
quenz. So kann man zwischen hoher
Bildrate oder hoher Rechenleistung wah-
len « Bildaufbau wahrend Diskettenzugriff
abschaltbar « Bildschirm-Hardcopy auf
Disk (Farb- und s/w-Bild)

KOALA istkompakt, schnell und furalle ST-
TOS-Versionen (1.0-1.6).

KOALA3

SD43 DM 15.-
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EXDESK

Desktop-Erweiterung

EXDESK erweitert das Desktop um wichti-
ge nitzliche Funktionen:

Ordnerstruktur eines Laufwerkes: Man
bekommt somit einen grafischen Uber-
blick tiber das Laufwerk. Per Klick kommt
man in das entsprechende Fenster.
Datei suchen: Suchtauf den angewahlten
Laufwerken nach Dateien und 6ffnet das
entsprechende Fenster. Wildcards.
Umbenennen von Ordnern und Disk-
namen auch unter TOS 1.2

andern der Dateiattribute
Namensmaske eines Fensters setzen,
z.B. * .PRGzeigt nur noch alle Program-
me an.

Dateien verschieben unter TOS 1.2
‘Dateien anzeigen' mit Vor- und Zuriick-
scrollen.

einfacher Editor zum Verandern von
HEX-Dateien im Desktop.

- Programmstart per Funktionstaste.
Retten geloschter Dateien. Nach
Doppelklick auf Milleimer werden ge-
|6schte Dateien restauriert.
Tastaturkirzel f. DesktopMentifunktionen
Anzeige der Uhrzeit

EXDESK (TOS 1.2, 14 erforderlich) (ST)
SD 62 DM 25-

DAME 2

Computerumsetzung des beliebten Brett-
spiels, wobei der ST einen spielstarken
Gegner darstellt. Die Figuren werden per
Maus angewabhlt, die Ziige protokolliert
und analysiert. Verschiedene Spielstarken,
ZugVorschlage, Trainingsmodus, sowie
Laden und Speichern einer Partie. Ver-
schiedene Varianten: Deutsche Dame,
Polnische Dame und Draught.

Neu: Verschiedene FeldgroRen, 6 *6,
8*g, 10* 10 und 12* 12. Anzeige einer
ganzen Zugfolge beim Zugvorschlag/
Analyse, Bewertungsanderung, erhohte
Denktiefe.

DAME 2 (ST/TT)

SD 29+ DM 25,-

HARDCOPY I
Die erste Farb-Hardcopy fur den ST

Universelles Hardcopy-Tool S/W- und
Farb Hardcopy auf allen Druckern in al-
len GroRen,Screendump auf Disk, Format-
konvertierung, lauft als Accessory, ein-
fachste Bedienung, optimale Druckqualitét.

HARDCOPY I (ST/TT)
SD 15 DM 15.-

ARIADNE 3

Ariadne ist ein objektorientiertes Zeichen-
programm, d.h. Grafikobjekte konnen
auch im Nachhinein beliebig verandert
werden. Es bietet auch die Mdglichkeit,
jedes Grafikobjekt (mit Doppelklick) zu
offnen, worauf eine neue Zeichenebene
bereitgestellt wird. Die Objekte auf dieser
Ebene konnen dann wiederum gedffnet
werden usw. Diese hierarchiche Struktur
eignet sich besonders zur hierarchisch
zerlegten Darstellung komplizierter Dinge,
z.B. Blockschaltbilder, Schaltungen, Pro-
zeR3- und Programmablaufe, Begriffe und
Wissen. Natrlich ist Ariadne auch nurals
Zeichenprogramm einsetzbar und bietet
durch die Objektorientiertheit ganz ande-
re Mdglichkeiten als ein pixelorientiertes
Malprogramm.

Neu in V 3.0 : Neue Objekte, Neue
SchriftgréRen, Rotieren und Kopieren,
Ausgabe auch auf 24-Nadeldrucker und
HP-Laser, Disk-Hardcopy-Routinen sowie
wesentlich schnellerer Bildaufbau. GroB3-
bildschirmfahig.

Ariadne 3 (ST/TT)

SD 08+ DM30.-

TSCHIDOS
GDOS-Fonteditor

GDOS-Programme setzen sich mehr und
mehr durch, doch wozu dient ein solches
Programm ohne die entsprechenden
Zeichenséatze? Mit TSCHIDOS ist dieses
Manko behoben. TSCHIDOS istein extrem
leistungsfahiger Font-Editor mit integrierten
Zeichenfunktionen (Kreisbdgen, Linien, etc.)
und Funktionen zum Manipulieren (Outline,
Fett, Shodow, Fillen )

TSCHIDOS erzeugt ?@ABC
Standard-GDOS-For- "#$%&'()*
mat. Erzeugte Fonts, egal clbcbrfgl)
welcher GroRe, kénnen uaAoosU
Ubec GDOS IASSIGN. alc
SYS) ins System einge- 0,234" 77

bunden werden und ste- ngBjr
hen dann allen fortschrilt- i t*?
liehen GEM-Program- IR

men zur Verfugung. Natdrlich lassen sich
auch System-Fonts (z.B. fur NVDI) erzeu-
gen

TSCHIDOS l&dt neben GDOS-Fonts, auch
Monostar-, STAD- und SIGNUMI-Fonts
(Editor- und Drucker-Fonts), wodurch die
groRBe Weltvon tiber 2000 Fontserschlos-
senwird. Auch lassen sich Ausschnitte aus
Bilddateien entnehmen.

Tschidos (SP'TP)

SD57 DM 30.-

LANDER DER WELT

Geographie-Lernprogramm mit leicht ver-
standlicher Bedienung. ‘Lander der Welt'
vermittelt die Lage der einzelnen L&nder
auf der Weltkarte. Wo liegt z.B. Togo?
‘Lander der Welt' hilft weiter und sorgt mit
seinen Trainings- und Priifungsfunktionen
dafir, daR der Anwender diese Frage
nicht ein zweites Mal stellen muR.

Lander der Welt *

SD 39 DM 15-

LITTLE SMALLTALK

Little Smalltalk isteine Smalltalk-Implemen-
tierung, basierend auf Little Smalltalk 2
von Timothy Budd von der Oregon State
University. Es eignet sich hervorragend
zum Einstieg in die objektorientierte Pro-
grammierung (Vererbung von Funktionen),
auf die viele Programmierer warten. Little
Smalltalk hat sie. Smalltalk ist eine Spra-
che, die sich von herkémmlichen stark
unterscheidet, so gibt es keine Datenty-
pen, sondern nur Objekte.

Litle Smalltalk-Programme sind portabel
und in dieser Form auf MS-DOS- und
UNIX-Systemen einzusetzen. Der Sprach-
schatz ist die Objektstruktur frei erweiter-
bar und offen. Little Smalltalk beherrschtim
tibrigen die Metaklassen von Smalltalk
80. Ein umfangreiches Handbuch (ASCII
und TeX) beschreibt samtliche implemen-
tierten Objekte und Primitive.

Litle Smalltalk (ST)

SD56 DM25-

GEM-CALCplus 3.0

Tabellenkalkulation

Uberall dort, wo mit Zahlen hantiert wird,
sei es zur betriebswirtschaftlichen Kosten-
rechnung, statistischen Auswertung von
MeRreihen oder zur Erfassung der eigenen
Finanzen, findetein Kalkulationsprogramm
seinen Einsatz. GEMCALCplus ist ein
flexibler und sehr leistungsfahiger Vertreter
dieser Kategorie. Neben zahlreichen ma-
thematischen und statistischen Funktionen
bietet es eine exzellente Grafikausgabe
der Daten als Kuchen-, Linien-, Balken-,
Stapel-, Saulen-, Block-und Flachengrafik.

(1MB sinnvoll)

GEMCALCplus 3.0 (STITT')
SD a4 DM25.-



Special Paint 2
Grafik de Luxe

Grafikprogramm der Extraklasse. Neben
den vielen niitzlichen Funktionen zeichnet
sich Special Paint vor allem durch seine
Geschwindigkeit, seine bequeme Bedie-
nung und seine Kompatibilitat zu bekann-
ten Malprogrammen aus. Special Paint
bietet umfangreiche Blockfunktionen, Las-
so, superschnelle Lupe, Maskierungen,
Clippen, schnelle Bieg-, Zerr- und Drehop-
tionen, Animation und vieles mehr. Clip-
boardunterstiitzung, umfangreiche Text-
funktionen (ladbare Fonts, Blocksatz,
Zeilenumbruch).

Special Paint (ST}

SD 21 DM20.-

TAKEJ
Denkspiel

Die Regeln von Take_| sind einfach -
schieben Sie alle Diamanten auf die vor-
gesehenen Leerfelder. Leider gibt es ein
paar Probleme... Der Vogel, den Sie mit
den Cursortasten bewegen, kann immer
nur einen Diamanten schieben. Hier ist
Taktik und Weitblick gefragt. Durch den
integrierten Level-Editor, lassen sich eige-
ne Screens erzeugen.

TAKE 1

SD 46 DM 15.-

FATSPEED I

Fesplattenbeschleuniger

FATSPEEDII beschleunigt Festplatten unter
TOS 1.0 und TOS 1.2 um bis zu 1000%,
und macht damit jede Platte so schnell wie
unter TOS 1.4 Bei den alten TOS-Versio-
nen wird beim Schreiben auf Platte -
hauptsachlich durch die Organisation der
FAT - Zeit verschwendet, weniger durch
das Schreiben an sich. Gerade bei vollen
Platten (welche Platte ist schon leer?) wur-
den Schreibzugriffe zur Geduldsprobe.
FATSPEED Il optimiert dies und erreicht
somit traumhafte Schreibzeiten. Ein Re-
store-Vorgang fiir Backup-Dateien braucht
z.B. keine 2 Stunden, sondern nur noch
20 Minuten, das Speichern des Desktop-
Infos 2 statt 7 Sekunden, ein voller Ordner
eine statt zehn Minuten, (nur sinnvoll fir
TOS 1.0 oder TOS 1.2)

FATSPEED Il (ST)

SD55 DM 25 -

c£> Sonderdisk-Bestellung
Sonderdisk s konnen Sie telefonisch |
oder schriftlich bestellen, oder nut-
zen Sie einfach die Bestellkarte im |
Heft.

Bei Nachnahme zzgl. DM 6 - Gebiihr.
Versandkoslen DM 5 - (Ausland DM 15.-)

MAXON Computer
Schwolbocher Str. 52
W -6236 Eschborn
Tel: 06196/481811

SONDERDISK

BBAUM

BBAUM st ein aufRerst leistungsstarkes
Tool fur die Programmdokumentation von
C-, PASCAL- und GFA-BASIC-Program-
men. Vor allem die Einarbeitung in fremde
Quelltexte wird vereinfacht, indem grafisch
in Form eines Baumes die Funktions- bzw.
Prozedurabhangigkeiten dargestellt wer-
den. BBAUM untersucht: CQuelltexte ¢
PASCALQuelltexte « GFA-BASIC-Quell-
texte (2.0, 3.0 und 3.5) « DMP-Dateien
(interne Baumstruktur) « Verzeichnisse (Struk-
tur Ihrer Festplatte/Diskette)

BBaum verwaltet Includes bzw. ausgela-
gerte Programmteile und fugt sie automa-
tisch an die entsprechenden Stellen im
Hauptprogramm an. Wahlweise werden
auch die Routinen dargestellt, die in der
System-Library definiert sind (z.B. printfoder
getchar).

BBAUM (ST/TT)
SD50 DM 25 -
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SPS-Emulator V 5.1

fur programmierbare Steuerungen

Unser SPS-Emulator baut auf einem SIE-
MENS PG 605-Programmiergerat in
STEP 5 auf. Mit ihm lassen sich SPS
Programme schreiben, auf Simulationsba-
sis austesten, laden, speichern, &ndern,
ausdrucken und als FUP (Funktionsplan mit
logischen Gattern) ausgeben. Enthalten
sind ein Editor, ein Interpreter und FUP-

Generator. Alle Befehle wurden voll im
Siemens S5 Standart umgesetzt

SPS Emulator V5.1 (ST/TT)
SD 14 DM 25 -

STatiST

modulares Statistik-Programmpaket

STatiST ist ein umfangreiches Paket zur
Auswertung statistischer Daten. Zu jedem
Prifverfahren werden samtliche Ergebnis-
se mit dem entsprechenden Wertungen
und Kommentaren ausgegeben und, falls
mdglich, grafisch angezeigt. STatiSTeignet
sich fur samtliche, z.B. im Studium erfor-
derlichen statistischen Auswertungen und
macht das zeitaufwendige Rechnen per
Hand und das Arbeiten mit Tabellen
Uberflissig.

STATIST(2 Disketten) (SV)
SD32a/b DM 30 -

1nur fir Monochrommonitor
(SM124=640*400 bzw. 'ST Hoch’)
2nur fir Farbmonitor
3alle monochrome Aufldsungen
nicht fir Mega STE (TOS 2.x)

Sonderdisk-Updates

Trotz des geringen Preises haben wir uns
entschlossen, Updates fir Sonderdisketten
anzubieten. Folgende Programme haben
sich entscheidend veréndert:

8 Ariodne 3
10 Quinemoc 4
19 Maki 2
25 ICSIM 2
28 MosterEtikett 2
29 Dame 2
41 Odysseus 4

Weitere aktualisierte Programme (ver-
gleichen Sie die Versionsnummer):

31 Easyslot 1.01

39 Lander der Weh vom 3.3.91
40 Datist 2.01

44 GemCalc 3.14

51 Ordne HDB 3.36

Die UpdateGebuhr jeder Diskette be-
tragt 10.- DM. Legen Sie der Update-

Art Of Fractals

Expedition ins Land der Fractale. A.O.F.
beginnt bei Apfelménnchen (jedoch in
3D), behandelt Julia-Mengen, Iterationen
aus der Planzen und Tierwelt und entfiihrt
Sie in dreidimensionale Landschaften.
Steile verschneite Gebirgshange im
Mondschein oder eine Meereslandschaft
an einem wolkigen Tag? Das Programm
berechnet und stellt sie dar A.O.F. er-
zeugt Fantasielebewesen und laRt mathe-
matische Pflanzen gedeihen.

Art Of Fractals (ST/TT)
SD52 DM20.-

YINCHENG

Dieses Spiel beruht auf dem alten chinesi-
schen Patience-Spiel Mah-Jongg. Es geht
darum, das mit 144 Spielsteinen gefiillte
Spielfeld zu entleeren, wobei immer nur
zwei zueinander passende und nach be-
stimmten Regeln positionierte Steine ent-
fernt werden durfen. YINCHENG bein-
halteteine zwei- und eine dreidimensionale
Spielvariante, die sich zwar in den Re-
geln, doch kaum in der Spielqualitat un-
terscheiden

YINCHENG (ST/TT’)
SD 45 DM 20 -

Sonderdisks unterliegen
trotz des niedrigen Preises
einem Copyright.

Bestellung die entsprechende Original-
Sonderdiskette unbedingt beil!

Es gibt zwei Versandmoglichkeiten:

a) 'Reine Update-Bestellungen':
Senden Sie uns lhre Original-Diskette,
einen ausreichend frankierten und adres-
sierten Riickumschlag und die Update-
Gebuhr in bar oder als Scheck. Esistnur
Vorauskasse moglich.

b) Update + Neubestellung:
Sollten Sie zusétzlich andere Sonderdis-
ketten zusétzlich zum Update mitbestellen,
fallen die normalen Versandkosten an.

Komplettkatalog anfordern!!!

Fir Sie liegt ein umfangreicher Katalog
aller Sonderdisketten bereit, fordern Sie
ihn an. Ein ausreichend frankierter und
adressierter Riickumschlag (DIN A4) ge-
niigt.

Programmierer
aufgepaldt!!

Haben Sie nichtauch ein Programm
geschrieben, das in diese Serie
paBt? Sonderdisketten enthalten
leistungsstarke Programme aus
allen Bereichen zu ginstigen Prei-
sen. Als Autor erhalten Sie eine
attraktive Umsatzbeteiligung. Las-
sen Sie doch mal was von sich
héren.

MAXON Computer
Idee Sonderdisk
Industriestr. 26
W-6236 Eschborn

Weitere Sonderdisks

02 RCS STAT 15.-
03  Extended VT52 ST1 15.-
04 lovely Helpet STAT 15,-
05  Accessories ST 15.-
06 NIKI ST 15.
VirusEx STAT’ 15.-
09 legende SP 15.-
11  Patience STAT1 15,-
12 MogicBox ST STAT 15,-
13 Robotwor STAT 15,-
k Easy Adress STIAT' 15,-
17  IconDesign ST'AT' 15.-
18 Panda ST 15,-
21 Der Motor STAT' 15.-
22 Opoque Sp 15,-
23 formula ST 20-
24 Tristan STAT 25,-
N Hauskasse ST 15,-
27  Assoziatix (2 Disks) ST 30,-
30 Wirfelpoker ST 15.-
31 EasySTat STAT 25.-
33 UltroTTisk ST 15.-
FuBball ST'AT' 15,
35  FastSectorBackup STIAT 25,-
36 Datei Logik ST'AT 20,-
3/ Sparrow Text STAT 25.-
38  ST-Himmel ST1 20.-
40  Datist ST'AT' 25.-
42 1st_Trenn STAT 25,-
Complex ST'AT' 20,
48 Dialog Construction Set ST'AT’  15.-
Gobang ST'AT' 15,
51  OrdneHBD SPAT 20.-
53 Chipcopy ST'AT 25
54 Help! STAT' 25,
58 FIFFIKUS 2 |4 Disks) ST'AT1 40,-
59  Sleuerlotse 90 STAT' 30,-

SONDERDISK
Sonderdisks beinhalten Programme aus |
den verschiedensten Bereichen (z.B. Utili- f
ties. Grafik, Schulung, Spiele). Sonder-[
disks erméglichen den Usern, qualitativ j
hochwertige Software zu einem kosten- f
glnstigen Preis zu erhalten. Im Preis ist|
eine Beteiligung der Autoren enthalten.
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In der nachsten ST-Computer
lesen Sie unter anderem

1ST BASE

Wir haben den Nachfolger der legenddren Adressenverwaltung 1ST ADRESS getestet.
Was hat IST BASE Neues zu bieten? Die Werbung verspricht: ,,Die schnellste
Datenbank fur den Atari ST/TT*. In unserem Praxistest muB 1ST BASE beweisen, ob
es halt, was die Werbung verspricht.

NVDI 2.0

Seit Turbo ST 1.0 ist viel Zeit vergangen. Mit NVDI brach eine neue Ara fiir Software-
Beschleuniger an. Das bekannte Produkt aus dem Hause Bela liegt in der brandneuen
Version 2.0 vor. Was sich gedndert hat und wo seine besonderen Starken liegen, wird
unser ausfihrlicher Test offenlegen.

Harlekin I

Wer kennt es nicht, das Multi-Accessory schlechthin? War die Version | schon sehr
vielseitig, soll mit Harlekin Il eine weitere Steigerung erzielt worden sein. Auch uns hat
es Harlekin angetan, so da wir Ihnen einen umfangreichen Test prasentieren wollen.

HD-Module, die zweite

...und natirlich die Fortsetzung unserer HD-Module-Vorstellung. Nachdem die Bastel-
fans diesmal schon auf ihre Kosten gekommen sind, werden in der nadchsten Ausgabe
diverse kommerzielle Fertigprodukte die Prifung unserer Hardware-Tester ber sich
ergehen lassen missen. Was dabei zu beachten ist und wo Fehlerquellen liegen kénnen,
werden wir lhnen darlegen.

Die nadchste ST-Computer erscheint am Fr., dem 25.10.91.

Fragen an die Redaktion

Ein Magazin wie die ST-Computer zu erstellen, kostet sehr viel Zeit
und Mihe. Dawir weiterhin Vorhaben, die Qualitat zu steigern, haben
wir Redakteure eine grofe Bitte an Sie, liebe Leserinnen und Leser:
Bitte haben Sie Verstandnis dafiir, dal Fragen an die Redaktion nur
Uhr unter der Rufnummer 06196/481814
telefonisch beantwortet werden kénnen.

donnerstags von
Natirlich kénnen wir ihnen keine speziellen Einkaufstips geben.
Wenden Sie sich in diesem Fall bitte an einen Fachhé&ndler. Wir

konnen nur Fragen zur ST-Computer beantworten.

Vielen Dankfir Ihr Verstandnis!
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Sporen Sie Mega STFim Seto

ngebot jetzt unglaublich preiswert

Mega SIE 1mit 35" HD-Laufwerk: DM 1750.-

Multiscan

FMA 1441 Tesl-Zilal ST-Magazin
591 "Exzellente Bildscharfe. brillian-
te Farben. Multiscan-funklion. an-
iprechende! Design' und ‘Fazit'
der Monitor mH den »éltesten
Farben und der hochsten Brillanz"
und 'Ohne Zweifel der Traum eines
Jeden Alan-Fans' Noch Fragen ?
Der 14' Farbmultiscan FMA 1411 ist
anschluBfertig(l) fur ST. STE und TT.
Aullds. bis 024-768.0.28mm Maske

DM 1194-

Virenschutz 1)

HD-Diskettenstationen

HD-Diskettenslationen bieten doppelt so viel Speicherplatz pro Diskette(HD -17
MByte), sind hardwaremafig voll IBM-kompatibel und arbeiten nattrlich weiterhin
mit 720KB Disketten zusammen Um die HD-Option zu nutzen, wird das HD-Modul
bendtigt. (Unsere 3.5" HD-Station bietet automatische HD-€rkennung und einen

3.5' HD-Stalion zum Einbau incl. AnleilungDM 169.-

3.5* wie vor mitddd HD-Modul DM 222.-
3.5" externe HD-Slalion anschluBfertig DM 244.-
3.5" wie vor mit HD-Modul DM 294 -

525" HD-Slalion zum 'Bnbau' incl. AnleilungDM 177.-

5.25' wie vor mH ddd HD-Modul DM 229.-
5.25' externe HD-Slalion anschluBfertig DM 285.-
5.25' wie vor mH HD-Modul DM 333.--

Com

ddd-Pakete Mega STE1mit 3.5' HD-Laulwerk(»0)' C
Aufpreis fiir SO MB Fedpdiatie mit Einbau-Controller (Original ATARI)' DM 498.- / Mehrpreis 85 MB statt 50 MB*
ddd-Super Sets' Mega SIE 1mH 35* HD-Loufwerk(so) und FMA 14-li<*o) DM 2599.- / dto mit 2MB' 2799.-/ dlo. mit 4

MByte DM 2999.-/ Festplattenaulpreise s.0./ ««+/ DOS-ftechner-Preisliste (80286er bis 804B6er) bitte anfordetn |

schwindigkeil entwickelt
garantieren wir einen Intot-
teave von 1und erreichen
Ubeiltagungsraten bis Uber
1500 KByte/s. Integrierter
Hardwareschreibschutz zur
Sicherheit vor Viren (verges-
sen Sie Passworter I). Bis zu 7
Festplatten anschlieBbar.
Adressen van auBen und
durch Software einstellbar
(».Software) EchizeHuhr
(baugleich dem Mega ST)
nochristbar.

laserdrucker lu:

puter

/ dlo. mH 2 MByte' DM 1950.-/ dto mit 4 MByte'

Festplatten

Die ddd MicroDisk ist eine seht kleine anschluBtertige externe Festplatte (Bild s.u.) Bel der Entwicklung dieser
Festplattengeneration wurde besonders auf hohe ZuverlassigkBit und lange Lebensdauer Wert gelegt. So verwenden wir
ZB. langsgeregelte Netzteile (eingebaut) anstatt anfaHiget Schaltnetzteile, erreichen durch gute Kihlung gerade 25 Grad
Celsius boufwerkstemperatur (entscheidend fiir Datensicherheit und Lebensdauer) anstatt 40 oder gar 60 Grad.
verwenden kugelgefogerto Lufter fir leisen Lauf und lange Lebensdauer, verwenden VDE-gerechte Bauteile zu lhrer
Sicherheit puffern DMA-in und OUT. haben den SCSI-Bus herausgelihrt und benutzen einen der schnellsten Controller.
Alles Technik, die man nicht aufden ersten Blick sieht. Design. GiéBe und Farbe passend zur HD-Diskstation.

Abbildung in OriginalgroR3e

Ber~tetoeust voll Atari AHDI
40 kompatibel Neu. Durch
Cache bis 512KB (einstellbar)
um bis zu Faktor 3.4 schnel-
let I Neu. SollwaremaRige
Unil-Adresseinstellung (52er
u. lOSet). Voll autobootlahig
von jeder tartHion. Jede
MteroDisk wird komplett
eingerichtet geliefert, also
anschkefien. einschalten
und sofort arbeiten (wie mit
Disketten, nur bis zu 50 mal
schneller).

DM 1691 / 8 Still Platte

ausschlieBlich modernste
35" SCSI-Drives von
Seagate und Quantum
Abei Achtung. Quantum ist
nicht gleich Quantum 1 Wir
verwenden nur die
Laufwerke der neuen LPS
Serie mH I* Bauhdhe
aufgrund des geringeien
Laufgerausches und der
héheren Geschwindigkefl
Alle Laufwerke haben
Hatdwaie-Aulopark-Funk-
tion. parken Uberflissig

r fur DM 1333.

Offnungszeiten: MO. - FR von O -18 Uhr durchgehend

Samstag und Sonnlog geschlossen

!/ Al Speed

21

roDisk 48
mil Seagate ST 157N-I
DM M B, -(688.-)

ddd-MicroDisk 52
mit Quantum LPS52 S
DM 99*,-(799.-)

ddd-MicroDisk 85
mit Seagate ST 1096N
DM 1111,- (911-)

ddd-MicioDisk 05

mit Quantum LPS06 S
DM 1444,-(1244.-)

Cl6 ab DM AAA o

figeMnm n S«cMnitedineune«i E §



Mit dem Kdnnen wachsen die Anspriiche. OMIKRON.

R®chttchr»ib-
ELFE
DAS FLEXIBLE
WAENBMKSVSTEN Schlechte Zeiten Wohl dem, der
»Sehr gutes Datenbanksystem flr Fehlerteufel! einen Butler hat!
fur Anfanger und Profis« Rechtschreibprifer fiir Vielseitiges
(ST-Magazin 8/90) Calamus, Tempus etc. Multi-Utility.

248,-

OMIKRON.Soft- + Hardware GmbH

Spomheimstr. 12a D-7530 Pforzheim
Telefon 072 31/35 60 33

99,-

MORTIMER PLUS

129,-*

BASIC

COMPILER 3.5

Der neue Compiler.
Nutzt FPU, arbeitet mit GroRbild-
schirmen, erzeugt TT-Laufféhiges.

229,-

SPREAD 4

TABELLENKALKULATION SCHAFFT DURCHBLICK

Eine Tabellenkalkulation ist ein elektroni-
sches Rechenblatt. Sie geben alle Aus-
gangsdaten und die Zusammenhange ein,
z.B. Umsatz = Stickzahl x Preis. Wenn Sie
jetzt das Feld mit dem Preis &ndern, be-
rechnet K-Spread 4 automatisch den da-
durch verénderten Umsatz.

Da auch umfangreiche Rechenblatter so in
Sekundenschnelle durchgerechnet wer-
den, schatten »was., wére.. wenn«-Uberle-
gungen mit K-Spread 4 schnell fundierte
Grundlagen fur lhre Planung.

K-Spread 4 lauft
auf allen Atari ST und TT (ab 1 MB). Es un-
terstiitzt sogar Farbe und GroRbildschirme.
Wie Sie sehen, wird die Farbe auch ge-
nutzt. Présentations-Grafiken werden in
Farbe viel klarer; und negative Zahlen kann
K-Spread automatisch rot darstellen.

fil],
\fj. 1||h-|i x| WY 3w e
LJ LJjL~LJ 11

Die Benutzeroberflache ist konsequent
GEM-Standard. Bei vielen Funktionen kom-
men Sie so von alleine darauf, wie sie funk-
tionieren.

Als einzige Tabellenkalkulation auf dem ST
arbeitet K-Spread 4 mit bis zu acht Fen-
stern. Durch »heriiberziehen« kénnen Sie
somit blitzschnell Daten zwischen ver-
schiedenen Rechenblattem ubertragen.

K-Spread ist

seit Jahren Marktfiihrer in

England. Uber 10.000 Stiick wurden

dort verkauft. Die deutsche Version wurde
von OMIKRON fir deutsche Erfordernisse
maRgeschneidert. K-Spread 4 erhalten Sie
bei allen OMIKRON.Vertragshandlem oder
direkt bei OMIKRON. ‘'Unverbindliche
Preisempfehlung Q *

DM ?li(o,".

/"N

XEST, Hirschengasse 8, A1060 Wen

Elecormp, 11, avenue de lagare, L4131 EsclvAlzette
10 Jotka Computing. Postbus 8183, NL-6710 ADEcke



