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Er ist zu Ende: Unser groBer
Ideenwettbewerb ,Groprowaz
11", 101 gliickliche Gewinner
erhalten Preise im Wert von
50 000 Mark. Die Auswahl zu
treffen, welche Einsendungen
einen der Preise erhalten, war
schwierig. Neue und vor allem
gute Ideen und Beitrdge akti-
ver RUN-Leser heizten uns, von
der Redaktion, kréftig ein. Tag-
lich liefen zwei Kilometer
Listings und Beschreibungen,
entsprechend der doppelten
Strecke zum Wirtshaus an der
Ecke, durch unsere Hande.
Spiele, Anwendungen und Uti-
lities muften unseren Anfor-
derungen standhalten. Im er-
sten Durchgang wurde ge-
pruft, ob die Programme feh-
lerfrei funktionieren. Fanden
wir Errors in einem Beitrag,
ging die Einsendung mit ent-
sprechendem Vermerk (zum
Beispiel: Syntax Error in 3450)
an den FEinsender zuriick.
Wahrend dieses Testlaufs ord-
neten wir Programme nach
Themen. Allein aus der Sparte
Adref3verwaltungen traten 18
Programme den Wettstreit an.
Ahnlich stapelten sich Beitrédge
unter den Bezeichnungen:

— Vokabeltrainer,

— Mathetrainer,

— Basic-Erweiterungen,

— Sprite- und Zeichensatzedi-
toren

— sowie Musikprogramme.

Im zweiten Durchgang drehten
wir diese Beitrdge erbar-
mungslos durch die Mangel.
Sinn, Qualitdt, Aufmachung
und Dokumentation miissen
stimmen, damit ein Beitrag in
der RUN veréffentlicht wird.

Nach diesem Test, uninteres-
sante Beitrage ellten bereits
den Autoren enigegen, waren
die Brief- und Paketberge so-
weit abgebaut, daB man die
Kopfe der zustandigen Redak-
teure wieder erkennen konnte.
Alle verbliebenen und zum
Veroffentlichen vorgesehenen
Programme hatten ein Gesamt-

volumen von sechs Waschkor-
ben oder, auf einen Berg von
zwel Metern Breite und drei
Metern Lange gehduft, eine
Hoéhe von 85 Zentimetern. Zu-
sammen ergab das 4,32mal
den gelben Teil unseres Mo-
nats-Magazins. Da wir jedoch
weder unseren Lesern noch
unseren Autoren zumuten woll-
ten, drel oder gar vier Monate
zu warten, bevor diese Arbei-
ten zu lesen sind, muBte eine
Extra-Publikation her. Aus die-
sem Grund befaBt sich unser
erstes Sonderheft des Jahres
1987 auf 23 Seiten mit interes-
santen Tricks und Speicher-
stellen. 32 Listings reizen zum
Abtippen. Und obwohl die
meisten Programme nur ein bis
zwel Seiten lang und damit in
wenigen Minuten eingetippt
sind, bieten wir alle Software
dieses Heftes auf zwel Disket-
ten an/

Gibt es Probleme beim Eintip-
pen, stehen wir mit Rat und Tat
zur Seite,

Dienstags, zwischen 16 und 18
Uhr, ist unser Telefon mit Ruf-
nummer 089/3 60 86-228 be-
setzt. Dann geben wir Antwor-
ten und Losungsvorschlage.

Gut Byte wiinscht die
Redaktion RUN

'E':,S;"*—_=—

Sonderheft UD 3



Checker fiir C64/16/Plus4 und C128
Tippfehler ohne Chance

Tips und Tricks

Errors unter der Lupe

Starke Medizin gegen Programmiehler 10
Was ist wo im 128er Basic-ROM?

Sprungadressen der Basic-Befehle 13
TEDdy im C16

So funktioniert der TExtDisplay-Chip 1 4
Im Kernal des C128

Wichtige Subroutinen des 128er-ROM 16
Z80-Programmiercodes im Uberblick

Die Sprache des Zilog 80-Prozessors 20
Was ist wo in dem C16/116/Plus4?

Interessantes zwischen $100 und $1000 22
Von 0 auf 255: Nullseite des C16

So manipuliert man das Betriebssystem 28
SYS, PEEK und POKE im Commodore 64

Tricks und Kniffe mit dem B4er 31

Praxis-Listings

Geschwindigkeit ist Trumpf
Blitzschnell: , Power Basic" 148t alle stiehen

33

Datasette als Datensafe

10mal schneller laden und speichern 40
Organisierte Datasetten: , Tape-Directory“
Inhaltsverzeichnisse von Datenkassetten erstellen 41
Damonenhaft: DMION-Diskmonitor

Disketten auf die Bits geschaut 42

HELP hilft beim Fehler suchen
Simuliert den HELP-Befehl des C16/128

46

Floppy auf die Spriinge geholfen mit dem ,,Boot

Sector Manager*
Anschalten-iaden-Starten

48

Ruf den Track gekommen

Kopierpm_gramme austricksen 52
Diskette 0.k.?

DIAN priift Magnetscheiben 54
Y mal zwei

Grafiken auf der Folterbank 54
Adressen verwalten mit dem C64

Namen speichern, sortieren, drucken 56
Schillernd Texten mit C16 und , AT-Text"

Tipp-Ex pensioniert 71

Inhake

Auf 23 Seiten gibt es raffinierte
Tricks, sind wichtige Speicher:
stellen der Commod%re--Compu-
ter erldutert; stehen Antworten
zu bislang ungekiarten Fragen.
Wichtige PEEKs und POKEs un-
ter der Lupe, ausfiihrlich in ihrer
Arbeitsweise und Aufgabe be-
schrieben, geben Einblick in die
Betriebssysteme der C64, 128
und C16. Das Nachschlagewerlk
bel kniffligen Fragen.

ab Seite 10
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Bundeskanzler sein ist schwer
Das wissen unser Helmut un
alle Leser, die das Spielelistin
ab Seite 59 abtippen. Denn i

Die ,Wende* in
Grusinien oder:
Gut geschmiert

ist halb diesem Programm geht es dar
um, mit eigenen Parteien di
gewonnen Macht im Land Grusinien an sic.

zu reif3en und den obersten Po
sten, Reichskanzler, zu besetzen
MiBtrauensantrdge, Schiebun
gen, Hetzkampagnen fiihre
zum Erfolg,

Seite
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Im Gegensalz zu erfundenen Pamonenhaft¢:
Geistergeschichten ist der Dis- MO

ketten-Monitor DMON Wirklich-
keit. Mit Hilfe seiner Befehle Diskmonitor
durchforstet man Directories,
Programm- und Datenfiles. Dis-
kettenschreib-/Lesefehler ver-
lieren thren Schrecken. Entwik-
kelt in Maschinensprache bear-
beitet dieses Utility alle Aufga-
ben mit rasanter Geschwindig-
keit, Dreieinhalb Seiten Listing
ab Seite 42

O1:04: B k=it

| |
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Endlos neue Spielvariationen mit Eptwerfen und
~Runman Construction Set” ga- Spielen in

rantiert der eingebaute Spiele- P

generator. Jeder Spieler stellt einem: RE€S
seine eigenen Felder aus Trep-

pen, Mauern, Bomben und Stan-

gen zusammen. Schwierigkeits-

stufen, Spielfiguren- und Geg-

nerzahlen sind frei definierbar.

Ein komplett konstruiertes Spiel

mit 8 Levels ist in diesem Super-

Programm bereits enthalten.

Seite 88

Guten Appetit: Commodore ,,verdaut®
eikarten
Sortieren, Duplizieren, Editieren

15

Spiclelistings

Die ,Wende®“ in Grusinien
Gut geschmiert ist halb gewonnen

59

Krater sprengen ist nicht schwer ...

Auf der Flucht vor dem Imperium 79
Wasser im Commodore 64

. Schiffe versenken“ mit dem Computer 81
Wer hat den richtigen Dreh: ,,Othello“

Denkspiel fiir C16/116/Plusd 85

Entwerfen und Spielen in einem: RCS
Spielegenerator fiir den 684er

88

»Explode” jagt den Commodore in die Luft

Basic-Kurs anhand eines Denkspieles 104
Die Erde als Abfalleimer

Miillbeseitigung der Zukunft 109
Bandwiirmer im Computer

Operation , Wurmus"; Bytes essen 111

Das Schwert der Samurai
Harte Karate-Kédmpfe iiberstehen

112

Angriff auf Schlummerland
Flugzeugjagd mit einer Flak

124

Gimmy‘s entfithren in NIM

Das bekannte Denkspiel gegen den C64 126
5 in eine Reihe

Intelligenter Algorythmus macht den C64 schlau 128
Umleitungen im Computer >
Geschosse auf das Ziel leiten 130
C64 ist clever

Nur wenig besiegen den Computer in , Cleverness’ 132,
RUN an die Geschiitze

2 Geschiitze, 2 Spieler, 1 Sieger 134
Mit dem Kopf durch die Wand

. Break out” fiir den C16/116/Plus 4 ].36
FOG — Nebel des Grauens

Letzte Hoffnung: Rettung aus der Luft 138
Wer findet den Ausweg? :

Dreidimensionale Labyrinthe durchqueren 1 3 9
Mit High-Speed iiber'n Bildschirm

Spielfeldpanik in 5 Levels 142

Sternbilder im Computer
Grafisch dargestellt: 30 Konstellationen

146
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Eintippen ohne
Fehler

In RUN werden zwei Arten von
Programmen verdffentlicht: Basic-
programme und Maschinenpro-
gramme.

Basicprogramme werden zur
Vermeidung von Tippfehlern am
besten mit dem Korrektor einge-
geben. Nach jedem RETURN gibt
er eine Priiffsumme aus, die mit
der Priifsumme im Listing iiber-
einstimmen muf.

Die Basiclader zu den Korrekto-
ren fiir den C64 und den C128 ste-
hen auf Seite 7. Nach dem Einpo-
ken der Daten aktivieren sie den
Korrektor. AnschlieBend ist NEW
einzugeben. Auf Wunsch spei-
chern sie den fertigen Korrektor
auch ab. Er kann dann mit LOAD
“49152
SYS 49152 fiir den C64 und mit
BLOAD “4864KORREKTORI128"/
SYS 4864 fiir den C128 gestartet
werden. Der C64-Korrektor arbei-
tet auch mit Simon’s Basic. Dazu
14Rt man das erste Komma in Zeile
5000 weg. Simon’s Basic muf vor
dem Korrektor gestartet werden.
Der Basiclader des Korrektors fiir
den C16/116/Plus/4 steht auf Sei-
te 8. Er verfiigt iiber keine eige-
ne SAVE-Routine. Nach RUN kann
man beim entsprechenden Hin-
weis den fertigen Korrektor ab-
speichern. Nochmaliges RUN star-
tet das Programm.

‘KORREKTOR",8/NEW/-

Steuerzeichen sind bei den Basic-
listings immer in Klartext lber-
setzt, so bedeutet [SBLEFT], daB
dreimal Cursor links gedriickt
werden mubB.

Maschinenprogramme  konnen
nicht direkt eingegeben werden.
Dazu ist ein eigenes Programm no-
tig. Hier gibt es zwei gleichwerti-
ge Mbdglichkeiten: Basiclader
oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basicpro-
gramm, das ein Maschinenpro-
gramm im Speicher unterbringt.
Dazu werden die Zahlen, aus de-
nen das Programm besteht, aus
DATA-Zeilen ausgelesen und mit
dem POKE-Befehl in den Speicher
geschrieben. :

Bei einem Hexdump liegen die
gleichen Zahlen in hexadezimaler
Form vor. Sie werden beim C64
mit einem speziellen Eingabepro-
gramm, dem Checker (Seite 9), im
Speicher abgelegt.

RUN druckt Maschinenprogram-
me fiir den C64 als kombinierte
Hexdump-Basiclader ab. Damit
werden zwei Fliegen mit einer
Klappe geschlagen: Dasselbe
Listing kann einmal als Basiclader,
einmal als Hexdump betrachtet
werden. Der Leser kann sich so
die Eingabemethode aussuchen,
die ihm am meisten zusagt. Listing 1
zeigt ein solches Doppelprogramm.
Es legt ein Beispielprogramm von
32 Byte Lange im Bereich ab 49152
($C000) ab. Listing 2 und 3 zeigen,

SRR o rprrvEsersr K orre K tor e TSR e e S S

welche Teile vom Listing 1 jeweils
wichtig sind, wenn man das Pro-
gramm als Basiclader nutzt oder
wenn man es als Hexdump ver-
wendet.

Fiir den Basiclader ist alles von In-
teresse, auPer den Angaben
,C000" bis ,C018" ganz links. Sie
sind unbedingt wegzulassen! Ub-
rig bleiben vier Basiczeilen mit
den Nummern 10 bis 40, die Hex-
zahlen als DATAs enthalten. Ab-
schlieBend ist noch der Teil mit
den Nummern 60000—60080 in
Listing 1 einzugeben. Er liest die
DATASs und poket sie in den Spei-
cher. Dieser Programmteil ist bis
auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
dump-Basiclader gleich. Er ist mit
Priifsummen fiir den Korrektor
versehen. Bei den DATA-Zeilen
wurde darauf verzichtet, da der
Basiclader iiber ein eigenes Pruf-
system verfiigt, das Eingabefehler
weitgehend verhindert.

Bei Verwendung als Hexdump
muPR der Checker benutzt wer-
den. Einzugeben sind dann nur
die Hexzahlen (siehe Listing 3). Es
fallen also die Basiczeilennum-
mer, das Basicwort DATA dahin-
ter und die Kommas zwischen den
Hexzahlen weg. Die Hexadezimal-
adressen ,C000“ bis ,C018" brau-
chen auch nicht eingetippt zu wer-
den, da sie vom Checker geliefert
werden. Sie sind nur zur Orientie-
rung abgedruckt. Ebenso entfal-
len die Zeilen 60000—60090.

62000

gosub 60040

b:gosub E0Q4@

die Adressenangaben links

c@00 1@ data aS,00,8d,af,cf,B8d,b@,cf, a8
c@o8 20 data Bd,bl,cf,Bd,b4,cf,Bd, bS5, db
c@10 3@ data cf,B5,5c,B5,5d,a2,f8,Be, 46
c@lB8 4@ data b2,cf,@8,68,8d,b3,cf,0@, 2c

for a=49152 to 49176 step
B:s=0:c=@:for b=@ to 7:

E001@ s=s+h+l-c:c=s>255:s5=255-8
and 255:poke a+b,h+l:next

50020 fF$="pruefsumme ok":if s<¢>
h+l then £$="[rvs]

b2,cf,08,68,8d,b3,cF,00, 2c

Listing 2: Beim Basiclader entfallen

Listing 1: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

1@ data a3,@0,8d,af,cf,Bd,b@,cf, a8 cleo
2@ data B8d,bl,cf,Bd,b4,cf,Bd,b5, db c@eB
3@ data cf,B5,5c,B85,5d,a2,f8,Be, 4B c@le
4@ data c@lB

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilen-

pruefsummenfehler”: f=F+1

60030 gosub E@P@S@:next a:print " 22867
[downl]”E"Fehler”:end
60042 read h%:gosub E@@S@:h=1% 2715
16: h$=mid$ (hs$,2)
4254 E005@ l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0 3198
or 1>22 then B@2BO
E@RE0 if 1<1@ then return 1044
5034 B@070@ 1=1-7:if 1>3 then return 1334
60080 F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
@:F=F+1
5698 620392 print "zeile” peek (B4)* 2726
256+peek (B3)fS:return

a3 @@ Bd af cf Bd b® cf a8
Bd bl cf Bd b4 cf Bd bS db
cf BS S5c BS 5d a2 £fB Be 46
b2 cf @8 B8 Bd b3 cf @@ =Zc

nummern, ,Data” und Kommas weg

6 @U@ Sonderheft



Korrektor

1@ restore :for a=49152 to 49629: poke
a,234:next :print "momesnt!

2@ f=@:read a:y=peek (B3)+peek (B4)*
£56: iF a=@ then 200

30 read b,c:for d=a to b:read a%$:if
len (a%$)-2 then 3@

4@ e=asc (a$)-4B-(7 and aS>"E"):if as<
"@” or a$*"g” or a$>»”:” and as<"a”
then 3@

5@ a%=mid$ (a%,2):e=e*lG+asc (aS)-48-
(7 and a%>»"E")

B@ if a%<"@" or a%>"E” or a%>»"3” and
a%<”a” then 90

7@ F=F+e:poke d,e:next :if f=c then Z0

8@ print "pruefsummenfehler: soll"c™,

ist”f:goto 100
9@ print "eingabefehler: "aS:u=@
10@ z=pesk (E3)+peek (B1I*SSE:aS=sirS
(Yl+strs (-z):if y=@ then aS=strS
(E.3]
110 print "Cdownlll”a$"{2upl™; :poke
198,1:poke 531,13:end
200 print "Cdownlfertig.®:print “C[downl
soll das maschinenprograss
abgespeichert
218 input "CuplwerdenlZspaceslj{3lefti”™
;a%:if a$<>"j" then 382
220 sys S57812"E:48152 korre=ktor ™, 8:poke
193, 0: poke 194,152:poke 17,220
230 poke 175,193:sys BE29S57:-wecify
"49152 korrektor”™,8,1
300 a%="":input “Cdown
aktivieren® j{3leftl”
then sys 49152
999 rem hauptprograss
1000 data 49187 ,%5298,.23%2 .25 2=,

1001 data c1,99,00,04,88,10,F7

1@82 data 43323,48387,9136,4c,31,ea, 78,
ad,2e,a2,c,Bd,1%,03,82,15,03,58

1003 data a5,00,8d,el,cl,28,6@,a5,8c,el,
cl,B86,7a,84,7h,ac,el@,cl,f0,13,ad

19004 data 18,bS3,el,cl,93,fl1,cl,a3,ad,93,
el,c1,88,d0,F2,Bc,e0,c1,20,73,00

1985 data aa,f®,d3,88,84%,3a,98,55

1806 data 43467,49629, 18350, 4c, 96, a4, 4c,
@8,af ,2@,6b,a8,20@,73,a5,84,0b,a0

1007 data 00,BY,08B,B4,45,84,46,84,09,cB,
be,FF,01,f8,38,a5,08,30,0c,ed,20

1008 data £@,F2,=0,3a,f0,0c,e0,8F,FB, 28,
e@,c2,de,e2,45,60,03,01,85,08,Ba

1823 data a6,09,f0,06,0a,69,00,ca,dd,fa,
18,65,45,85,45,90,02, 6,46, 86, @3

1010 data aS5,03,29,07,85,09,10,c2,46, 08,
9@,21,a0,FF,Bc,e0,cl,a2, 14,20, b3

1211 data cl,cB,a3,bd,99,e2,cl,a9,bs,cB,
88,e2,cl,cB,a2,45,20,b3,cl,a9,bb

1@12 data 93,e2,cl,'tc,a',a4,B84,88,b5,008,
B85,63,b5,01,85,628,a2,90,38, 20,49

1213 data bc,20,df,bd,a%,@8,aa,cH,bd, 20,
01,fp,08,03,80,99,e2,cl,e8,d0,f2,608

1988 rem ein/ausschalter

£0@@ data 49152,48186,5131,ad,83,03,c3,
c@®,dd,23,ad,;de,cl,ae,df ,cl,4c,27

2001 data c@,B8d,df ,tl,ad,@2,83,Bd,de,.cl,
as,al,a2, 1f,Sd,e2,cl,ca, 1@, Fa

2999 rem eingabesicherung

389@ data “4328S5,493°2,'t6526,ad,el cl .28,
21,8d,20,d2,8d,21,d8,a5,da,3@,8=

3821 data @3,80,85,da,ad,27,23,28,55,c8
24.,88,18 . Ffa,ab6,05,d08,05,a9,11 .29,
e

9S8 res ende brw. Simon's anpassung

TS rem dhch weglassen des 1. konmas

S data 5552555555 7S .=a . =a e,

Korrekior fiir den C64. Disk Version

£20@ print "[downlfertig.”:print
soll das maschinenprogramm au
kassette
21@ input "abgespeichert werden
[2spaces] jC3leftl”;a%:if a$<>")"
then 300

e

100 trap B4@:bank @:restore :print
"moment. ..

110 data 1300,a3,920,8d,00,ff,ad, 02,036
12@ data ©23,ae,?3,03,cH8,67,d0,0c,ed,BbS
13@ data 13,d0,08,ad,35,14,ae,36,14,d96
149 data b@,14,8Bd,35,14,Be,36,1%,a8,aB83
150 data 27,29,a@,98,37,14,688,10,fa,SBe
160 data a3,67,a2,13,8d,02,03,8e,03,39bB
17@ data @3,4c,53,fa,dB,20,24,c0,08,31la
18@ data a®,27,b3,37,14,59,c0,@7,88,d27
19@ data 1@,f7,a5,d7,3@,17,a9,18,c5,3cc
202 data eb,f®,06,c5,e4,d@, @2,c6,e'%,388
210 data c5,e5,d0,@2,c6,e5,ad9,20,8d,aal
PP@ data 61,03,28,4c,E8,fFa,78,a2,13,2F1
230 data Be,15,03,a2,38,8e,14%,03,58,7F7
240 data a2,ff,BE,3c,20,83,4F,B86,3d,dla
250 data B4,3e,ad,37,14,c9,a0,f0,10,2d3
26@ data a2,18,bd,37,14,5d,45,14,a3,315
278 data a®,5d,37,14,ca,10,f2,20,B80,eeb
280 data 03,aa,fd,cc,9@,03,4c,ds,4d,ase
290 data 20,a0,5@,20,0a,43,84,@0d,a0,01%
aP@ data @0,B4,@3,84,0b,H84,0c,B4,0a,567
31@ data B8,cB,20,c3,03,aa,f0,38,a5,b5a
32@ data ©9,30,0c,e0,20,f0,f1,e@,3a,3be
33@ data fQ,@c,e®,8f,f0,28,=0,22,d0,2bS
34@ data ©02,49,80,08,01,85,029,82,a6,20=
35@ data ©a,f0,06,0a,63,00,ca,d@,fa,625
360 data 1B,E65,0b,85,8b,80,02,e6,0c,dlb
370 data e6,0s,85,0a,28,07,85,0a,10,bb'
380 data cl,46,09,90,17,a0,ff,ac, 16,481
390 data 2@,10,14,c8,ad,bd, 53,37, 14,965
40@ data a2,@b,28,10,14,a8,bb,83,37,a6b
41@ data 14,4c,ea,4d,B4,093,bS,008,85,b73
420 data BS,bS,081,85,64%,a2,90,38,20,e22
43@ data 75,Bc,Z2@,44,Be,a4,@3,aa,cB,ffb
44@ data bd,@®,01,f0,08,03,80,33,37,087

450 data 14,eB,d@,f2,60,%c4,37262
46@ a=—-1:for n=0 to 34S5:read aS:on len
(a$) goto 47@,450,510,530,550

47@ print "data-fehler [rvsl"a$

48@ print "zeile " peek (BS)+peek (BB)*

£256:end

490 b=dec (a%$):poke a,b:p=pth;a=a+l

S0@ k=xor ((k*2 and 4@85)+int (k/2048),

b):goto 570
510 if k=dec (a%$) then k=0:goto 570
52@ print "fehler: parity soll " mid$
( hex$ (k),2):goto 4680

53@ if a<@ then a=dec (a%):p=a:goto 570

540 print "pruefsumme fehlt!”:end

550 if p<>val (a%$) then print
"pruefsummenfehler! ”:end

568 a=-1

578 next :if a*®@ then 5S40@

58@ print "fertig.”:print "Cdownlsoll
das maschinenprogramm
abgespeichert

5390 print "werden?”:get key as%:if a%<>
"1” then 618 i

600 bsave "4BB4korrektorlZB8”,bH0, piB64

to pS173:print dss$

61@ print "[downlsoll der korrektor
gestartet”:print “"werden?

620 trap :get key d%:if a%$="3" then sys
Y864

638 end

B4@ if er=14% then resume 4808:slse if er
=38 then resume 660

B5@ print "eingabefehler:
help

66@ trap :stop

errs (er):

Korrektor fiir den C128
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trap

120 410:restore 33@ data b5,00,85,63,b5,01,85,62,a2,30

11@ data @c,10,cl,07,5e,20,34%,31,33,38 34@ data 38,20,ce,a2,208,71,a4,a%,08,aa

12@ data @@,00,00,ad,=5,87,c9,18,d8,03 350 data cB,bd,0@,01,F0,28,09,80,99,c0

130 data ce,e5,97,ad,=e8,07,c3,18,d0,03 36@ data Of,eB,d@,f2,60,00,00,00

14@ data ce,eB,@7,a3,00,8d,f1,07,4%c, e 37@ print ”[clrldas programm sollte vor dem ersten
150 data ce,a39,39,8d,02,@3,a38,10,8d,03 startabpgespeichert werden![downl

16@ data ©@3,=29,11,85,2c,6@,a2,10,Be,15 388 n=n+l:read a%$:a=a+dec (a%):if len (a$)=2 then 380
170 data ©3,a2,ff,B6,3a,20,5a,88,B6,3b 33@ print "data-Ffehler: [rvs]”a%:poke 1264,peek (G63):
180 data B4,3c,ad,c@,®fF,c9,20,f0,10,a2 poke 1265,peek (64):poke 1263,1

190 data 19,bd,c®,@f,8d,ce,®f,al8,a0,9d 40@ a=peek (BS5)+peek (EB)*256-1len (a$)-1:poke 1269,a
£@00 data c@,@f,ca,10,f2,20,73,04%,aa,f0 and 255:poke 1270,a/256;:help :end

210 data d3,90,03,4c,25,87,20,3e,Be,20 41@ if er=3@ then print "break kann das programm

220 data 53,89,84,0b,a0,020,84,08,84,45 zerstoeren! ":end

230 data B4,46,84,09,88,cB,20,a5,0,aa 42@ if er=1% then resume 390

240 data f@,28,aS,08,30,0c,e@,20,f0,F1 43@ if er<>13 then print "zeilen-eingabefehler!”:help
250 data e@,3a,f@,0c,e@,Bf ,f0,28,e0,22 :end

260 data d@,@2,49,80,09,01,85,08,8a, a6 Y40 iF n<>2589 or a<>27332 then print

270 data ©9,fF0,06,0a,69,00,ca,d®,fa, 18 "pruefsummenfehler, bitte pruefen!:end

2680 data 65,45,B85,45,90,02,e6,46,86,03 45@ restore :for a=4097 to 43S4:read a%:poke a,dec
290 data a5,09,29,07,85,03,10,c1,46,08 (a$):next

302 data B80,17,a@,ff,a2,14,20,db,10,cB 46@ print "das korrektorstarterprogramm kann jetzt
310 data a9,bd,S39,c@,0f,a2,45,20,db, 10 abgespeichert werden.

320 data a3d,bb,93,c@,0f,4c,36,87,84,08 470 poke 45,3:poke 46,17:clr
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Checker fur
Maschinen-

programme

Der Checker dient zur Eingabe
von Maschinenprogrammen fir
den CB4. Er reduziert die Tippar-
beit und verhindert Eingabefeh-
ler. AuBerdem enifillt das lang-
wierige Einlesen von Datazeilen.
Der Basiclader des Checkers
steht auf Seite 9. Er poket nach
dem Start mit RUN die Daten in
den Speicher. Da er sich dabel
selbst tiberschreibt, muB er unbe-
dingt vorher abgespeichert wer-
den! Nach dem Einlesen der Da-
ten gchreibt der Lader einen
SAVE-Befehl auf den Bildschirm,
s0 daf3 man nur Return zu driicken
braucht, um den fertigen Checker
abzuspeichern. Dieser kann dann
mit LOAD "CHECKER", 8 geladen
und mit RUN gestartet werden.
Will man den Checker mit der Da-
tasette benutzen, muf3 man bei der
Diskversion einige Zeilen erset-
zen. Die nétigen Anderungen ste-
hen im Listing unten.

Der Checker ist eine Art Textedi-
tor fiir Maschinenprogramme, die
in Form von Hexdumps abge-
druckt sind. Jede einzelne Zeile
(zu je acht Bytes) wird anhand ei-
ner miteinzugebenden Priifsum-
me auf Richtigkeit getestet. Bel
Tippfehlern ertont ein akustisches
Signal. Die hexadezimalen Daten
werden mit den Tasten 0—9 und
A—F eingegeben. Mit RETURN
iibernimmt man eine Zeile in den
Speicher. Stimmt die vom Compu-
ter errechnete Priifsumme mit der
eingegebenen liberein, ertdnt ein
hoher Ton. Bei einer fehlerhaften
Zeile ist ein tiefer Ton zu horen,
und der Cursor springt wieder an

.den Zeilenanfang.

Weitere Funktionen kommen fol-
genden Tasten zu:

Y: MuB vor dem Eintippen eines
Programms als erstes betatigt

‘werden! Der Checker fragt dann

nach der Startadresse, unter der
das Programm spéater abgespei-
chert werden soll. Der benétigte
Wert ist jeweils den Programmbe-
schreibungen zu entnehmen.

Cursortasten: . Der Cursor wird
mit den Cursortasten gesteuert.
Erreicht er den oberen oder unte-
ren Bildschirmrand, wird entspre-
chend gescrollt.

INST/DEL: Loscht ein Zeichen
oder fiigt eines ein.

HOME: Setzt den Cursor an den
Zeilenanfang.

CLR: Loscht eine Zeile und 1aRt
sie zur Veranderung frei,

K: Loscht eine Zeile und zieht den
Rest nach oben.

I: Fiigt eine Leerzeile ein.

H: Setzt den Cursor an den Text-
anfang.

S: Speichert das Programm ab.
Sollte sich im Text eine Leerstelle
befinden, springt der Cursor dort-
hin. Saven ist erst moglich, wenn
alle Leerstellen entfernt wurden,
L: Ladt ein abgespeichertes Pro-
gramm, um es zum Beispiel zu er-
gdnzen oder zu verandern.

P: Druckt das Programm aus.
Wird der Checker mit Runstop/
Restore verlassen, so kann man
ihn mit SYS 2073 ohne Datenver-
lust wieder aktivieren,

A=l
b
128
129
130
1l

data
data

data
data
data
data
132 data
133 data
134 data

00,a0,02,20,bd, ff ,E8,86,593,66,9d,4c,5h, FF, FF
2a,0f ,99,00,04,cB,de,al,21,bl, b2, B85, fd,cB, bl
b2,B5,fe,38,4c,7d,f5,a9, 00,20, Fd, ®e,ea,2a, 20
f8,0f ,20,d0,f7,20,17,F8,bR,58,20,af ,f5,a5, b7
f2,07,20,ea,f7,90,03,b0,4a,20,2c,f7,8,45, b0
43,a5,90,29,10,d0,3d,85,c3,a9,40,85,c4,20,6a
@f,b@,32,6a,63,07,aa,90,02,e6,af ,86, 1d,B8a, 23
38, 4a,4a,4a,a8,a5,af,38,e9,40, 06, 1d, 2a, @6, 1d
2a,85,1d,a2,00,e4,1d,fQ,08,a3,ff,Sd, 008, 3c, =8

3582
3940
4777
1369
3388
4510
q3ge
4051
3943

125
138
139
1408
141
142
143
250

data
data
data
data
data
data

do,f4,bs,75,0d,9d, 20, 3c, 4c, 19,08, 4c, 52,09, 30
c3,fF,4c,92,08,20,de,@d, bd, 53,20, fd, 0e, 20, d0
f£7,20,38,f8,b0,3b,20,BF,f6,a5,1b,85,88,a5, 1c
38,e8,40,85,af ,a5,fe,B5,c2,a5,fd,B5,c1,1B,65
ae,B85,ae,a5,af ,65,c2,85,af ,a9,01,20,6a,F7,be
13,=8,00,85,c1,89,40,85,c2, a5, 1c,85,af a5, 1b
data B85,as,20,67,F8,4c,19,08,20,088,85,1d,908,df ,e6
print "[clr,2down)save” chr$ (34)"checker” chrs
(343 "Chomel”; rend

4224
3883
4410
Y675
$004
1662
4287
32038

Checker fiir den C64: Anderungen fiir Datasette
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