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Die Schlacht ist geschlagen.
Am 31, Januar erténte der
SchluBpfiff. Der gréBte Pro-
grammierwettbewerb aller Zei-
ten ist jetzt beendet. Wir riefen
nach Programmen, die das
Computern erleichtern, und
das Echo war lberwaltigend:
Software-Olympioniken aus
zehn Nationen kdmpften um
300 Preise. Basic-Bastler und
Maschinen-Matadore  schick-
ten 1hre besten Listings ins
Rennen.

Redaktionsbesu-
chern bot sich ein seltsames
Bild. Oft waren wir verschanzt
hinter Programmbergen und
Diskettenstapeln. Stunde um
Stunde krochen wir FlufBdia-
gramme entlang, folgten ver-
schlungenen  Assemblerpfa-
den, stiegen hinab in Subrouti-
nen und eroberten Meniigip-
fel. Im Software-Schlaraffen-
land verging kein Tag ohne
uberraschende Funde.

Viele Listings kénnen sich mit
Profi-Programmen messen und
Ubertreffen sie sogar. RUN-Le-
ser zeigen. Sie haben ihre
Rechner im Griff. Dennoch —
Gut Ding mufB3 Weile haben.
Hilfe, ich werde nicht fertig!”,
klagten viele Nachziigler. Da-
her verschoben wir den Ein-
sendeschluf3 auf Ende Januar.
Unermudliche Softwerker leg-
ten schnell noch letzte Hand an

thr Programm und schickten
uns Updates und erweiterte
Versionen.
Wo das alles abdrucken? In
der RUN hétten wir noch die Ti-
telseite mit Listings bepflastern
mussen. Also: ein Sonderheft
mupB her! Hier ist nun die Es-
senz aus 30 Mannjahren und
einigen Frauwochen Program-
mierarbeit. Wir présentieren
die Elite aus dem ,Grépro-
waz". Es sind
die GréBten:
— User-Basic mit 120 neuen
Befehlen

— Floppymaster, ein neues
Disktool mit allen Schikanen
die Schnellsten:

— Blitzcopy kopiert komplette
Disketten in sage und
schreibe 100 Sekunden

die Besten:

— Hires-Basic erzeugt Grafik,
wie sie noch keiner gese-

ot 7

Redakteur

hen hat (Zweifler werfen ei-
nen Blick auf Seite 14)
Weitere Sieger-Programme

werden 1n der jetzt parallel er-
scheinenden und in den kom-
menden Ausgaben RUN verof-
fentlicht.
Keine

Nicht verzagen! Der Beste ist
oft nur vorne: Das Basic Con-
Struction Set hat es zwar bis auf
die Titelseite gebracht, konnte
aber nicht in den Innenteil vor-

Medaille gewonnen?

dringen (die Copyright-Ver-

handlungen gehen weiter).

Wer noch Fragen zu den Pro-

grammen hat, kann zur Sprech-
stunde Freitag 16—18 Uhr in

der Redaktion anrufen.

Fiir nur 29,90 Mark (plus 3,—
Mark Versandkosten) gibt es
alle Programme fertig auf zwel
RUN-o-thek-Disketten zu kau-
fen. Was muf man tun?

Erste Mdglichkeit: Belhegende'_ : :
Zahlkarte herausnehmen und

den Einzahlungsbeleg an d
RUN-o-thek schicken.
Zweite Moghchkext
nungsscheck iiber
samtbetrag m eme

RUN-o-thek -
Postfach 40 0

Sonderheft 2 QUMD 3
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Der “Groprowaz”
ist vorbel. Das Re-
sultat: Ein Heft vol-

GIG
MIT 120 ILEN

€564 MULTITASKING

€128 BASIC-ERWEITERUNG

Zeichentrick mit VIC

Mit einer simplen Sprite-Erweiterung kann man
niemand mehr hinter dem Ofen hervorlocken.
Bei Sprite-Basic werden aber selbst abgebriihte
Profis hellhérig: Raffinierte Befehle lassen Sprite-
bewegung, Animation, Kollisionsabfrage und
Sounderzeugung gleichzeitig ablaufen. Und ne-
benher wird auch noch das Hauptprogramm ab-
gearbeitet!

Profi-Paket fur Grafik-Power

GRAFTIX stattet den C64 mit Grafik-Power aus,
wie es sie sonst nur auf wesentlich gréBeren
Rechnern gibt. Optimale Algorithmen sorgen fiir
blitzschnelles Zeichnen von Linien und Kreisen.
Eine Sensation sind die Befehle fiir Splines. Kom-
plexe Kurven lassen sich jetzt so einfach
erstellen wie auf einer CAD-Maschine.

28—35

36—49

ler Siegerprogram- sik A3
me. 180 Seiten Soft- M nanstop 1 ; . S
ware vom Feinsten. Der Soundtrack zum eigenen Programm ist kein
Wunschtraum mehr: Musik-Basic erzeugt drei-
stimmige Begleitlieder. Das Programm ist ein
kombinierter Compiler-Interpreter. Das Beson-
dere daran: Musikstiicke lassen sich ganz einfach
s in andere Basic-Programme einbauen — auch
Editorial 3 nachtréglich.
KORREKTOREN é—12 FLOPPY
Abtippfehler gehtren der Vergangenheit an. Mit Mit Floppymaster zum
dem Superkorrektor fiir C64-Basic-Programme, Diskettenmeister 59—79
dem Hexdump-Basiclader und dem Checker fiir T 7o) .
Maschinenprogramme gibt's keinen Fehlerfrust Floppymaster ist ein dreiteiliges System: Disket-
mehr. tenmonitor, -doktor und -editor. Es gestattet den
direkten Zugriff auf alle wichtigen Teile der Dis-
kette (Sektoren, Directory, BAM) sowie auf das
komplette Floppy-Betriebssystem (DOS, Puffer,
RAM). Im Floppyspeicher kénnen sogar Maschi-
GRAFIK nenprogramme editiert und gestartet werden.
Voll im Bild mit Hires Basic 14—27 Formatieren in elf Sekunden 80—84

Das ist Crafik total! Mit 40 neuen Befehlen kann
man alles machen, was der VIC hergibt. Grafiken
konnen ganz oder nur teilweise vergréRert und
verkleinert werden. Mit Verzerrungseffekien
wird der starre Bildschirm zum dehnbaren Gum-
mi. Und ganz nebenbei erledigt Hires Basic noch
alles andere, was man von einem guten Grafik-
tool erwartet.

Hires-Basic verschiebt Bildschirmausschnitte S. 14

4 @D Sonderheft 2

Disketten im Rohzustand sind nutzlose Scheiben.
Erst das Formatieren bringt sie in Form. Das dau-
ert 90 Sekunden, wenn man den Floppy-Befehl
.N" benutzt. ,Speed Format" kann's achtmal
schneller. Auch wird das Rattern, das iiber kurz
oder lang zu einer Dejustage des Schreib-Lese-
kopfes fiihrt, durch ein kurzes, schonendes Klik-
ken ersetzt.

Grafix liefert Befehle fiir Splines S. 36




Blitzcopy —
Backup in 100 Sekunden

Blitzcopy setzt neue MaBstabe: Volle Disketten
werden in 100 Sekunden kopiert — inklusive
Verify. Turbo-Routinen treiben die Floppy an
ihre Leistungsgrenze. Auf die nétige Datensicher-
heit wird dabei nicht verzichtet: Jeder Schreib-
vorgang wird mit einem Verify iiberpriift.

85—97

TOOL

Werkzeugkasten fiir Programm-
bastler

,LAUBTOOLS" ersparen viel Plackerei. Sie stel-
len dem Programmierer einen Werkzeugkasten
voller niitzlicher Hilfsfunktionen zur Verfiiqung.
Basic- und Maschinenprogramme lassen sich mit
dem Komfort eines Textverarbeitungssystems er-
stellen, Die Floppy wird mit wenigen Tastendriik-
ken gebandigt. Testbefehle helfen beim Aufspii-
ren von Programmfehlern. Das fertige Endpro-
dukt kann schlieBlich automatisch

dokumentiert und komprimiert werden,

Maschinensprache Schritt
fiir Schritt 110—-124

Viele Computer-Hobbyisten trauen sich nicht an
Assembler heran. Unter anderem, weil es keine
Fehlermeldungen im gewohnten Basicstil gibt. Im
Gegenteil: Meist verabschiedet sich der Rechner
sang- und klanglos. Deshalb ist Fehlersuche in
Maschinenprogrammen kein Zuckerschlecken.
Ein Einzelschritt-Simulator ist dabei
unverzichtbares Hilfsmittel.

98—109

BASIC-ERWEITERUNG
Basic hoch drei 125—140

Basic-Power wie noch nie! Die Allround-Erweite-
rung , User-Basic" mébelt den C64 auf, daR er
nicht wiederzuerkennen ist: 120 neue Befehle
verdreifachen den Wortschatz des C64. Alles,
was ein Rechner kénnen soll, wird abgedeckt.
Die Befehle werden platzsparend als
2-Byte-Token im Programm gespeichert und
lassen sich wie bisher bei der Eingabe abkiirzen.

Masken mit Pfiff 141—143

Eigene Programme mit pfiffigen Eingabemasken
zu versehen, kostet meist viel Zeit. Der , Block-
marker" verleiht selbstgebrauten Programmen
ein professionelles Styling.

i \

o

Mit Splines sind komplizierte Kurven ein Kinderspiel S. 36

Unbeschrinkte
Funktionseingabe

Funktionen sind taglich Brot fiir jeden, der sich
mit Mathematik befaBt. Der Computer ist-da sehr
niitzlich. Dem Commodore-Basic muf man aller-
dings ein bifchen nachhelfen: Eine kleine Routi-
ne ermoglicht das dynamische Redefinieren von
Funktionen. Das erleichtert die Programmierung
enorm.

144—145

Basic mit groBen Moglichkeiten 147-152

MakroBasic macht aus dem betagten Commodo-
re-Basic eine professionelle Programmierspra-
che. Das Erstellen von Profi-Software zum Eigen-
bedarf wird zum Vergniigen. Mit Befehlen wie
PRINTUSING, CGET und ELSE ist man jedem
Basicproblem gewachsen.

Aus eins mach zwei 153—158

Wer versucht, zwei Dinge auf einmal zu erledi-
gen, gerat schnell durcheinander. Nicht so der
C64: Mit , MACH 2" kénnen zwei Programme
gleichzeitig laufen. Es verdoppelt den Rechner
durch eine Basic- und Betriebssystemerweite-
rung. Multitasking, sonst Privileg gréRerer Syste-
me, auf dem C64!

MASCHINENSPRACHE

MES — Maschinensprache-
Entwicklungssystem 159—176

Maschinensprache gilt vielen als Kénigin der Pro-
grammiersprachen, Damit die ersten Gehversu-
che ,in Maschine" nicht mit einer Bauchlandung
enden, braucht man einige Hilfsmittel, , MES"
(Maschinensprache-Entwicklungssystem) bietet
die komplette Ausriistung: Monitor, Assembler
und Reassembler.

C128
Findiges Basic 177—178

Der C 128 ist mit einem opulenten Basic ausgestat-
tet. Satte 140 Befehle werden geboten, Zum Aus-
testen von Programmen stehen viele niitzliche
Toolkit-Funktionen bereit, Ein Kommando sucht
man vergeblich: den FIND-Befehl. Hier wird die
Liicke geschlossen. Die neue Testhilfe spiirt Zei-
chenketien und Basic-Befehlsworter auf und listet
alle Fundstellen.

® CATALG BACKUP VERIFY TESTER [ILGLLD)

0 CEYIA,10 ) omm— W FROM
75 G 0
73 “KASTENI™ PRG
78  “KASTEN2™ PRG A
81 "KASTENS" PRG
15 “KASTENVEXE™ PRG
86 kAsThNg' PRe bl
83  “EASTENGH PRG 0
4 o bEDEERE alp
_ PASS
88, 0K,00,00 00
TIME
a B

Blitzcopy bietet Kopierservice im Schnellverfahren S. 85
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Programme und Maschinenpro-
X gramme. Sie werden auf verschie-
| dene Weise eingegeben.
Basic-Programme konnen direkt
nach dem Einschalten eingetippt
werden. Die Sprache Basic ist
namlich im Computer fest einge-
X, baut. Um ein Programm fehlerfrei

emzugeben verwendet man am |

Jedem RETURN gibt er eine Pruf—
summe auf dem Bildschirm aus. Sie
mub mit der Priiffsumme hinter der X
betreffenden Zeile im Listing ver- @
ghchen Werden Stlmmen dle Zah-

Der Korrektor fiir den C64 ist auf &
Seite 8 abgedruckt, der fiir den
.4C16/118/Plus4 auf Seite 12. Wer &,

gramme auch ohne Korrektor ein-
geben. Die abgedruckten Priif-
'summen sind dann bedeutungs-,

zessors ist die Maschinensprache. s

:ger als Basic. Obwohl es sich um

1st em eigenes Programm notlg,

H+L THEN F%="[RUS]

Listing l: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

gibt es zwei Mdglichkeiten: Basic-
lader oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basic-Pro-
gramm, das ein Maschinenpro-
gramm im Speicher unterbringt.
Dazu werden die Zahlen, aus de-
nen das Maschinenprogramm be-
steht, aus DATA-Zeilen ausgele-
sen und mit dem POKE-Befehl in
den Speicher geschrieben.

Bei einem Hexdump liegen die
gleichen Zahlen in hexadezimaler
statt in dezimaler Form vor. Sie
werden mit einem speziellen Ein-
gabeprogramm, dem Checker
% (Seite 8), im Speicher abgelegt.

o Beide Darstellungsformen sind
- gleichwertig. Der Basiclader hat
.. den Vorteil, daB er kein eigenes
o Eingabeprogramm benétigt. Der
X Hexdump ist dafiir schneller ein-
% zugeben. Bisher wurden Maschi-
o nenprogramme in RUN jeweils in
Q beiden Formen abgedruckt. Der

.
...ll..lh..ll....ullt...o-.

= Verfahrens: Fiir dieselbe Informa- ;s

- Basiclader iiber ein eigenes Priif- «
% Leser konnte sich so die Eingabe- %1 system verfiigt, das Emgabefehler B s
we' das Risiko von Fehlern auf sich s o s methode aussuchen, die ihm am .wengehend verhindert,

' nehmen méchte, kann Basic- Pro--- meisten zusagte. Nachteil dieses . i »Bei Verwendung als Hexdump,

ab. Listing 2 und 3 zeigen, welche &
Teile von Listing 1 jeweils wichtig ¥
sind, wenn man das Programm als ¥
Basiclader nutzt und wenn man es
als Hexdump verwendet,

Fiir den Basiclader ist alles von In-
teresse auBer den Angaben
»C000" bis ,C020" ganz links. Sie
sind unbedingt wegzulassen. Ub
rig bleiben fiinf Basiczeilen mit
den Nummern 10 bis 50, die Hex-
zahlen als DATAs enthalten. Ab
schlieffend ist noch der Teil mit
den Nummern 60000—60090 in
Listing 1 einzugeben. Er liest die
DATAs und poket sie in den Spei
cher. Dieser Programmiteil ist bi
auf Zeile 60000 bei jedem Hex
dump-Basiclader identisch und
mit Prifsummen fiir den Korrektor
versehen. Bei den DATA-Zeilen
wurde darauf verzichtet, da der

smuB3 der Checker benutzt wer-*

. tion wurde der doppelte Platz be- " *den. Einzugeben sind dann nur « 8

‘.' notigt.

»; Basiclader abgedruckt.

e geschlagen Dasselbe

: die Hexzahlen. Es fallen also die:
ne Ietzt werden Maschinenprogram-.* i « Basiczeilennummer,
'Dle eigentliche Sprache des Pro-." " »me als kombinierter Hexdump-' _-, wort DATA dahinter und die I{om-

So wer-* " ‘mas zwischen den Hexzahlen »
'Sie ist viel schneller und vielseiti- '-' den zwei Fliegen mit einer Klappe - -weg Die Hexadezimaladressen .+
Llstmg «*, C000" bis ,C020" brauchen auch ;

das Basic-!

«' nicht eingetippt zu werden, da Sle .-

mal als Hexdump betrachtet wer— " ‘vom Checker geliefert werden. . e

Adressenangaben links

Listing 2: Beim Basiclader entfallen die

1@ DATA AS,00,8D,AF,CF,BD,Ba,CF, A3 Ceoo
20 DATA BD,B1,CF,80,B%,CF,BD,BS, DB Coes
30 DATA CF,BS,SC,85,5D,A2,F8,BE, 48 Co10
4@ DATA B2,CF,08B,68,80,B3,CF,20, @C ceis
5@ DATA 13,C2,00,00,00,00,00,08, S2 Ceze

256+PEEK (B3)FS$:RETURN

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zellennummern,
“Data” und Kommas weqg

elngegeben werden. Statt dessen .t den. Listing 1 zeigt ein solches +* o . Sie sind nur zur Orientierung ab- ..
. Doppelprogramm Es legt ein Bel— . gedruckt

Auch die Zellen

Cooa 12 DATA AS,00,8D,AF,CF,BD,BO,CF, AS PRUEFSUMMENFEHLER":F=F+1 ::
coeoes 20 DATA B8D0,B1,CF,BD0,B4,CF,BD,BS, DB 5@03@ GOSUB E@@30:NEXT A:PRINT * 2267 o
cCela 3@ DATA CF,BS,5C,B5,5D,A2,FB,BE, 46 CDOWNI"F"FEHLER": END ﬁ:
ceis 4@ DATA B2,CF,0B,68,80,B3,CF,20, @C 50242 READ HS$:GOSUBR EQ@SO:H=L+ 2715 v
cezoe 5@ DATA 13,C2,00,00,00,00,00,00, S2 16:HS=MIDS (HS,2) :ﬂ
B@PR@ FOR A=-439152 TO 4918B4 STEFP 4206 E@@S0 L=ASC (HS+"X")-4B8:IF L<0O 31898 .
B:S~0:C=@:FOR B=0 TO 7: OR L>22 THEN BQQB0
GOSUB B@240 60060 IF L<1@ THEN RETURN 1244
B201@ S=S+H+L-C:C=5>255:5=255-S 5034 B@87@ L=L-7:IF L>3 THEN RETURN 1334 Wt
AND 255:POKE A+B, H+L:NEXT 60082 F$="[RVUSIJEINGABEFEHLER”:L= £24B0@ C'&:ﬂ'h
B:GOSUE bB@040 @:F=F+1 SR
Q@20 FE="PRUEFSUMME DOK":IF S<> 5633 60030 PRINT "ZEILE” PEEK (B4)* 27268 W0

A3
80
CF
B2
13

oo
Bl
85
CF
ce

80
CF
sC
28
oe

AF
8D
B85
B8
(414

ER
B4
SD
8D
(%]

80
CF
Az
B3
2o

B@
80
FB
EE
lo)

Ag
0B
46
2c
52




Addison-Wesley,
Ihre Schnittstelle in die Computerwelt

K. L. Boon, A. R. Th. Pelsmaeker,
Professionelle Software fiir den C64
Dieses Buch bietet |hnen eine Sammlung von Pro-
grammen fiir allgemeine mathematische Anwendun-
gen bis hin zu statistischen und finanziellen Berech-
nungen. AuBerdem finden Sie Programme, die sich
mit Texiverarbeitung, sowie dem Entwerfen von Da-
tenbestdnden befassen. Eine erweiterte Version des
bekannten Simulationsprogramms THTSIM, sowie in-
teressante Assemblerprogramme sind ebenfalls ent-
halten. Ein wichtiger Titel fiir jeden fortgeschrittenen C64-Anwender.
ISBN 3-925118-01-2 229 Seiten DM 48,—

A ADDISON-WESLEY
Kuppersgarten 21 - 5300 Bonn 3

Addison-Wesley,
Ihre Schnittstelle in die Computerwelt

H. Renko/S. Edwards,
DAS GEHEIMNIS DES SCHLOSS ARENDARVON
Ein Mikrowelt-Abenteuer fir den C64

Haben Sie Lust auf ein einzigartiges, mysteritses Abenteuer? Mit diesem Buch haben
Sie s gefunden. Ein Journalist verschwindet im entlegenen SchloB Arendarvon. Sie
folgen seinen Spuren. Mit Hilte von Plénen, Karten und Illustrationen sollen Sie dem
Geheimnis auf die Spur kommen, Werden Sie es lisen konnen? Ihr Geschick, |hr Mut
und Ihre Vorstellungskraft sind gefordert.

Keine Angst vor Eingabefehlern: das Programm kontrolliert sich selbst. Wen Sie nicht
tippen wollen: eine Cassette mit allen Programmen ist ebenfalls erhéltlich.

ISBN 3-925118-00-4 DM 29,80

A
V'V ADDISON-WESLEY VERLAG

(DEUTSCHLAND) GmbH
KUPPERSGARTEN 21 - 5300 BONN 3

Addison-Wesley,
Ihre Schnittstelle in die Computerwelt

Nok van Veen, Der Programmierkursus

BASIC fiir den COMMODORE 64
Dieses Buch ist fiir all digjenigen gedacht, die ler-
nen mochten, wie man mit dem Commodore 64
programmiert. Das Buch ist ein kompletter Basic-
BASIC Programmierkurs mit vielen Befehlen

commoooreéd | und Ubungsaufgaben, deren Antworten
hinten im Buch angegeben sind.

ISBN 3-925118-03-9 DM 54,—

A ADDISON-WESLEY
VW'V Kippersgarten 21 - 5300 Bonn 3

Seit Erfindung des Abakus hat es das nicht gegeben

Schiiler, Eltern, Lehrer - alle wollen nur eines

V3 S=N Das intelligents
Algebra-
programm
fiir C 64, SX 64, C 128

Unterstiitzt den Mathematikunterricht an allen weiter-
fuhrenden Schulen von der Unterstufe bis zum Abitur

64’er Magazin 12/85: ... ALl iberzeugte in jeder Situation durch erstaun-
liche Rechenfihigkeiten.

Viele Stimmen, eine Melodie — die Presse zu HLI1

CHIP 4/85: Das Programm fiihrt die Umwandlungen Schritt fiir Schritt auf
dem Bildschirm vor, so wie es ein Lehrer {iblicherweise an der Tafel tut.
Beriicksichtigt wird das komplette Handwerkszeug . . .

RUN 4/85: Da in jeder Zeile auf beiden Seiten des Gleichheitszeichens
jeweils nur eine dquivalente Umformung stattfindet, bleibt der Rechen-
gang fiir den Schiiler durchschaubar . . . .

Bei der Arbeit . . . . haben die testenden Schiiler dem Programm ALl den
Vorzug gegeben .. .. Das hat nicht zuletzt damit zu tun, daB auf kleine
Details wie z. B. die mathematische Schreibweise und spezielle Schiiler-
probleme viel Sorgfalt verwandt wurde . . . .

ALl ist ein gelungenes Programm, bei dem ein guter Lernerfolg zu er-
warten ist. (Mathepauker im Schiilertest)
HC 9/85: ... Das Programm wendet sich an alle Klassen des Gymnasiums.
Es besticht durch selbsténdige, schrittweise Lésung der ihm gestellten

Aufgaben.

MICRO COMPUTER COLLEG 3/85: Und hier liegt der eigentliche Clou:
Gleichgliltig, ob die Aufgabe aus dem Demonstrationsmenii stammt
oder unter Beachtung der Spielregeln selbst eingegeben wird, das Pro-
gramm arbeitet geduldig Schritt fiir Schritt auf die Losung des gesteliten
Problems hin . ...

Bei intensivem Einsatz des Programms ist eine Aneignung der Algebra-
grundlagen wahrscheinlich unvermeidbar . . . . (Nach-Hilfen)

Vom Mathematikbuch einfach in den Rechner

Eine Anschaffung die sich bezahit macht

= Zusatztastatur
\}‘ﬂir professionelles

Arbeiten

Anbausatz im Commodore-Design
passend zu C 64.

Technische Daten:

® +/— Tasten

® groBe Return-Taste

® bewihrte CHERRY-Tasten (16 Mio. Betatig.)
" @ problemloser AnschluB

DM 1 59 inkl. MwSt. u. Versandpauschale
r= Zahlbar per Scheck 0. Nachnahme
Bei Bestellung Farbe und Rechnertyp angeben.

@B &= Uniandstr. 4 - 7209 Denkingen - Tel. 07424/84204

Ob es um Nachbhilfe geht oder um das reine Vergniigen
ALI ist fantastisches Lernspiel und Mathetool zugleich

Und alles geht nachvollziehbar - Schritt fiir Schritt:

ALI - rechnet verschachtelte Klammern aus [r-"L_J—-".
ALI - vereinfacht komplizierte Terme R ,:J
ALI - wendet die binomischen Formeln an TRt

ALI - spielt mit negativen Zahlen g
ALl - zerlegt in Faktoren

ALI - erstelit Wertetabellen

ALI - zeichnet Geraden und Parabein
ALI - I&st lineare Gleichungen und Ungleichungen ™ [~}
ALI - lost Bruchgleichungen L‘qi ! -
ALI - I6st quadratische Gleichungen B oottt SRR
ALI - bestimmt Nulistellen von Polynomen héheren Grades

Das bewahrte Programm arbeitet nun auch interaktiv

ALI bezieht auf Wunsch den Benutzer ein, fragt nach Umformungen
und Zwischenergebnisssen, kontrolliert Losungsvorschidge und kor-
rigiert hoflich, da wo es sein muB. So macht Mathe-Training SpaB.

Die Zahl der begeisterten Anwender
wachst von Tag zu Tag:

Zuerst herzlichen Dank fiir die unglaublich schnelle Ubersendung von
ALI. Nachdem ich mich mit dem Programm vertraut gemacht habe,
kannich nursagen:TOLL...Nebenbei:ich unterrichte Mathe-
matik, Physik und Chemie. Herr O. B., 4614 Hilders

Gestern habe ich ALl gekauft, heute fasste ich den
Entscheid, Innen zu schreiben. Vor allem: Mein
Kompliment fiir die ungeheure Arbeit, die
Sie geleistet haben. Ich bin hell begei-
stert - einerseits als Vater, anderer-

seits als COMMODORE-Hobby-

ist . . . Mit freundlichen Grii-

Ben aus der Schweiz











































































































































































































































































































































































































































































































































