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" Preview The Future!
PROJECT: STEALTH FIGHTER

Die Zukunft IaBt griBen!
PROJECT: STEALTH FIGHTER

Stealth Fighter, das heiBeste Eisen und Gespréachsthema Nr. 1,
wenn es um die moderne militdrische Luftfahrt geht.

Die Technologien des Zeitalters der Raumfahrt und das Wissen MicroProse Software, Bruchweg 128-132, 4044 Kaarst 2
hochspezialisierter Ingenieure lieBen ein Flugzeug entstehen, das Vertrieb: Rushware Mitvertrieb: MICRO-HEADIER

auch von modernen Radargerédten so gut wie nicht mehr geortet Diistiftion iy Oalemeicl Karasoft

werden kann.

Stealth Fighters wurden speziell fiir schwierigste Einsatze geschaf-
fen - verlangen aber auch die Bedienung durch beste und qualifi-
zierteste Piloten. Die neue Simulation von MicroProse gibt Euch
die Gelegenheit, heute schon zu erfahren, wie es ist, ein Flugzeug
von morgen zu fliegen!

PROJECT: STEALTH FIGHTER
Wieder eine fantastische Simulation von MicroProse. Erhéltlich fir
Euren Commodore 64/128 K auf Cassette und Diskette.

Vorsicht vor Gravimportan!
Bitte pruies L sches oser e, of wizses Pregrema waiico eie Gewrsche Anlei-
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ehr Mut zur Tech-
nik und zum Fort-
schritt, dafiir ,weni-
ger Diplomstempel und
Urkunden® forderte Bundesarbeitsmi-
nister Norbert Bliim bei der Er6ffnung
des ,Karriere-Zentrums“ unseres Ver-
lags auf der SYSTEMS in Miinchen.
Bliim stellte in der Diskussion mit Ver-
tretern von Wissenschaft und Wirt-
schaft die Bedeutung der richtigen
Qualifikation fiir Unternehmen wie
Mitarbeiter heraus. ,Wir werden un-
sere Stellung auf den Weltmirkten,
unseren Wohlstand und soziale Sicher-
heit nur halten oder steigern kénnen,
wenn unsere Unternehmer vom Ehr-
geiz der Modernisierung getragen sind
und wir eine Arbeitnehmerschaft ha-
ben, die Lust am Fortschritt mit der
Anstrengung verbindet, die neuen
Technologien durch Bildung zu be-
herrschen.“ Nach einer Studie der
IDC (International Data Corporation)
hat Commodore Deutschland unter
der Leitung von Winfried Hoffmann
diesen Anspriichen mehr als geniigt.
Bereits im Jahr 1986 hatte Commodo-
re einen Marktanteil, bezogen auf Mi-
kro-Computer jeder GréBenordnung
von 54%. So konnte ,Commodore-
Treff“, die aktuelle Messezeitung,
stolz berichten: ,Die Spitzenstellung
wird durch die weiter wachsende Ver-
breitung der Commodore-Homecom-
puter ebenso gesichert, wie durch den
Systembereich, der ein immer stirker
werdendes Gewicht erhilt.“ Innerhalb
von wenigen Jahren wurden hier rund
30% Marktanteil erreicht. Hinzu
kommt die positive Entwicklung beim
Absatz der Amiga-Familie, sowie die

stdndige Innovation bei der PC-Serie,
die erwarten 14Bt, daB Commodore
seine Position stindig verbessern
kann. Bei Homecomputern hat Com-
modore inzwischen einen Marktanteil
von itber 75% erreicht. Trotz des auch
hier nach wie vor lebhaften Wettbe-
werbs haben C64 und C128 ihre Rolle
als HC-Standard ausbauen kénnen.
Gleichzeitig wichst zur Freude der
Commodore-Bosse mit dem Amiga
500 eine neue Homecomputerklasse
heran.

Und Freude geben die ,,Commodores*
gerne weiter: Fast 200 Computer-
Fachhéndler aus dem deutschsprachi-
gen Raum wurden jiingst unter dem
Motto ,Mit Commodore im 3/4 Takt*
nach Wien geladen. Der Informations-
und Erfahrungsaustausch bezog sich
dabei nicht nur auf das Thema Com-
puter. Im Festsaal des Wien-Hilton
zeigte der Chefkonditor des Hauses,
wie man gezogenen Apfelstrudel her-
stellt und auf welche Arten man in
Wien Kaffee braut. Da gab es ,Ein-
spanner” und ,Fiaker“. Und wer bei-
des fiir ein Pferdegespann halt, hat
grundsétzlich Recht. Doch in Wien be-
zeichnet man damit auch die Art und
Weise der Herstellung von Kaffee,
Nicht schlecht staunten die Teilneh-
mer, als dann nicht nur Fiakerkaffee,
sondern auch ein echtes Fiakerge-
spann présentiert wurde. Nicht der
Offentlichkeit bekannt gemacht wur-
de, daB} eines der beiden Fiakerpferde
dem Commodore-Chef Hoffmann di-
rekt vor die Fiile gesch . . . . hat, was
wiederum zu einem Erfolg, wenn auch
nur zu einem Lacherfolg fithrte. Ge-
sellschaftlicher Hohepunkt des Com-

modore-Treffens war das Gala-Dinner
im Zeremonien-Saal der Wiener Hof-
burg. Es begann damit, da8 das Din-
ner auf Kommando eines Zeremonien-
meisters von einer uniibersehbaren
Schar von Kellnern synchron serviert
wurde, Wiahrend des Speisens wurde
im wahrsten Sinne des Wortes im 3/4
Takt aufgegeigt — und das von einer
Damenkapelle mit Stehgeigerin. Der
Sonntag war gekennzeichnet von ei-
nem logistischen Meisterstiick der
Commodore-Strategen, die es ge-
schafft hatten, samtliche Besucher in
dem seit Jahren ausverkauften Er-
folgs-Musical ,,Cats“ unterzubringen.
Suffisant meinte ein Teilnehmer, Wien
und Commodore seien eine Reise
wert, und ,sicherlich ist es purer Zu-
fall, daB zur gleichen Zeit, in der die
potentesten deutschen Fachhéndler in
Wien sind, in Diisseldorf die Messe ei-
ner konkurrierenden Computerfirma
stattfindet.“ Wer wird dem widerspre-
chen?

anfred & SLhipd

Chefredakteur
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AmiExpo New York: Amiga-Welt wird vielfiltiger
Erstmalig beschéftigte sich eine Messe ausschliefilich
mit dem Amiga 6

Joysticks in der Zange

RUN leistet Hilfestellung bei Entscheidung, welcher
Joystick der geeignete sei 12
Rainbow Arts — Spiele aus D

Deutsche Programmautoren werden immer

erfolgreicher 16
Aktuelle Kurznachrichten rund um den Computer 17
Mit GeoFile auf Wohnungssuche

Neu in der Geosfamilie ist ein praktischer

Zettelkasten 22

Wer hat Angst vorm hohen C
Grundlegendes und historisches zum Einstieg in die
Programmiersprache C

Datenaustausch durch Héindeschiitteln
RUN zeigt, wie per Userport Daten parallel
empfangen werden kénnen

28

Drel Tage lang drehte sich in der Ausstellungshalle des New Yorker
Sheraton alles um den Amiga. Seite 6
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Schnellkurs mit Lattice
Im zweiten Teil des Kurses werden die Compiliervor-
génge fiir den 500er erklart

VizaDesktop endlich auf dem Markt
Bevor die Schreibmaschine auf den Mill wandert,
sollte man diesen Testbericht lesen

Mensch Amiga, drgere Dich nicht
Eine gelungene Adaption des beliebten Bretispiels als
Listing

Gummitwist auf dem Bildschirm

Rubberband ist eine niitzliche Eingaberoutine, zum
Einbau in eigene BASIC-Programme

Eintippen ohne Fehler

48

Korrektor und Checker fiir C64 52
Kopierschutz mit Killertracks

Kopieren eigener Disketten schwergemacht 56
Superlisting: 2000 Mark fiir komfortable

Notizverwaltung 58
C64 druckt Kalender

Selbst der Geburtstag der Freundin 148t sich in den
Computerkalender eintragen 62

N

Wer braucht welchen Joystick? Als Einkaufshilfe fiir den grofien
Weihnachtsrummel ist unsere Ubersicht ab Seite 12 gedacht.



Zwei Malprogramme geben sich die Hand
Verschiedene Datenformate von Bildern werden auf 66 _

einen Nenner gebracht

Marktiibersicht: Aktuelle Spiele-Liste fiir alle
Commodore-Rechner
Eine Entscheidungshilfe fiir den Gabentisch 121

Feinde iiber'm Mutterschiff
Tolle Grafik und saubere Programmierung machen
dieses Spiel zum Vergniigen 68

N i kt
Businessgrafik mit dem C16 oo 126

wData Analysis“ verarbeitet Eingabewerte zu

Bildschirmgrafiken 79 Reviews: Diesmal iiber 40 Spieletests

Commodorefreaks kommen voll auf ihre Kosten 128
Mit ,,Unidat Pro“ zur universellen Datenbank Spieleti
Alle Parameter zur Verwaltung von grofien Dateien Sp'e eh;]’;is star bl Ths Tabhioe £¥ "ot
werden mit diesem Programm beherrschbar L e o - “ur ik K
»Mercenaries Second City 145

100 Preise fiir Mitmacher

Alle Spielefreaks sind aufgerufen, sich an der Leser-
Kernal-Umschaltplatine fiir neues C64-Modell 102 _

Hardware-Monitor fiir 6502

Ein universell einsetzbarer Hardware-Monitor fiir Editorial 3
6502/6510-Prozessoren 104

Anti-Schreibschutzschaltung fiir Floppy 1571 Biicher 15
Die Schreibschutzsperre 148t sich mit einem :

Eingriff in die Hardware umgehen 112 Leserbriefe 24
LCD-Display fiir C64 Impressum/Inserentenverzeichnis 98
Endlich gibt es einen Mini-Bildschirm fiir den

Brotkasten 114 RUN-Board/Was gibt’s wo? 119

ORE aaaamae HISCORE | BBBBLLLS
FLARET [N ERD M| Sqie | 3]

Crabyx: Actionspiel fiir den C64 zum Abtippen. Joystick-Geschick und  In 80 Tagen um die Welt reisen? Das war im 19. Jahrhundert schon
schnelle Reaktion sind gefragt. Seite 68. eine Wette wert. Mitwetten kann man auf Seite 142!
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AMIEXPD NEW YORK
AMIGA-WHLT

WIRD VIELFALTIGER

New York, New York. So begeistert besang Frank Sinatra in
seinem beriihmten Lied die amerikanische Metropole. Ebenso fasziniert von
der Stadt der Wolkenkratzer konnen nun die Freunde des Amiga sein.
Erstmalig in der Welt beschéftigte sich eine Computermesse ausschlieBlich
mit den Amiga-Computern. Mit kréftiger Unterstiitzung durch Commodore
hatten amerikanische User-Groups zur ersten AmiExpo ins Sheraton in

amstag, 10.
Oktober, Ein-
gangshalle des
Sheraton-Buil-

ding in der 7th Avenue, New
York. Hunderte von Friih-
aufstehern lauerten auf den
Moment, da die Tiiren zur
weltweit ersten Amiga-Aus-
stellung gedffnet wurden.
Als die Messe endlich fiir
das Publikum freigegeben
wurde, belagerten die Fre-
aks drei Tage lang die 115
Aussteller, allesamt aus den
USA. Kein Wunder, dafB
nicht nur amerikanische

Manhatten eingeladen.

Amiga-Fans die Gelegenheit
nutzten, sich mit dem kom-
pletten Angebot an Soft-
und Hardware rings um den
Amiga vertraut zu machen.
Zahlreiche deutsche Hind-
ler suchten auf der AmiEx-
po Kontakt mit amerikani-
schen Herstellerfirmen und
die deutsche Computerpres-
se fehlte ebensowenig. Dank
der in USA tiblichen Badges
(Namensschilder als Ein-
trittskarten) lieBen sich un-
ter den Besuchern sogar
einige deutsche Enduser aus-
machen, die sich auf den
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langen Weg gemacht hatten,
um sich mit Material fiir ih-
ren Computer zu versorgen,
sicher nicht, ohne -einige
Eindriicke der Stadt New
York mitzunehmen.

Uberraschend war, daB} die
AmiExpo keine Messe fiir
Spiele-Software war. Der
Amiga, immer wieder als
Spielcomputer denunziert,
bewies sein vielféltiges Ta-
lent. Schwerpunkte lagen
bei Business, Hardware-Er-
weiterungen, Grafik und
Sound. Das einzige erwih-
nenswerte Spiel prédsentierte

Discovery-Software mit Ar-
kanoid, einer 1:1 Uberset-
zung des Spielhallenhits.

Business-Software fiir den
Amiga ist leider noch rar.
Maxiplan 500, ein echtes
Spreadsheet-Programm, ge-
hort zu den wenigen Ange-
boten an Biiro-Software.

Die Crux mit der
Textverarbeitung

Bevor aber das Programm
nicht vollstindig ins Deut-
sche iibersetzt ist, mochte
der amerikanische Hersteller
OXXI nicht damit auf den
deutschen Markt. Mehr
Auswahl hat der Anwender,
wenn er eine Textverarbei-
tung sucht. Einfacher ist die
Wabhl jedoch nicht. Alle bis-
her bekannten Programme
haben ihre Tiicken. Einen
sehr guten Eindruck hat da-
gegen die Amiga-Version
von Word Perfect gemacht.

Sauberer Editor, keine un-
notigen Spielereien, die das
Programm verlangsamen,
und Datensicherheit sind die
Merkmale. Ein kleiner CLI-
Eingriff bewies, daf} mit set-
map d der deutsche Zeichen-
satz einstellbar ist. An der
Ubersetzung der Meniifiih-
rung und der Manuals wird
gerade gearbeitet. Wer auf

Bildchen im Text wert legt, P>
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dem sei ein neues Desktop-
Programm ans Herz gelegt.
Shakespear von Infinity ver-
arbeitet die Word Perfect-
Texte zu wunderschénen
Schmuckbriefen, druckt far-
big, wenn ein entsprechen-
der Drucker vorhanden ist,
und benutzt dabei nur Stan-
dard-Formate (zum Beispiel
IFF) und versteht sich sogar
mit COLORFONT-Befehl,
der erst mit der Workbench
1.3 verfiigbar sein wird.

Ein anderes DTP-Pro-
gramm wartet mit einer ganz
besonderen Option auf:
Farbgrafiken (und das kén-
nen HAM-Bilder mit 4096
Farben sein) koénnen mit
Professional Page von Gold
Disk nach Farben separiert
ausgedruckt werden, ge-
nauso, wie sie in der Druk-
kerei bendtigt werden. Man
spart somit teure Litho-Ko-

@ | cowpureawer

Farben  zwischenspeichert
und auf dem Amiga-Moni-
tor ebenso in Echtzeit dar-
stellt. Der  vorgefiihrte
Videofilm konnte genauso
betrachtet werden, wie er
vom Band ablief, nur mit
deutlich besserer Bildquali-
tit. Leider sind diese Video-
Spielereien nur in den ameri-
kanischen NTSC-Normen
erhiltlich. Der absolute
Messekniiller war ein Pro-
gramm, welches interaktiv
Grafik und MIDI-Sound
verkniipfte. Auf dem Bild-
schirm waren verschiedene
Instrumente zu sehen, die
nun aber nicht etwa mit
Maus oder Tastatur ange-
sprochen werden konnten.
Der Clou bestand vielmehr
darin, daf} der Computer-
Musikant im freien Raum
steht. Seine Korperbewe-
gungen wurden von einer

Professional Page kann in Text eingebundene Grafiken nach Farben
separiert ausdrucken.

sten. Beim Thema Desktop-
Video sind den Amerika-
nern besonders aufregende
Dinge gelungen: Von Mime-
tics gibt es eine Grafik-Karte
fir den 2000er, die ein
Videosignal in Echtzeit digi-
talisiert, mit 2 Millionen

Videokamera erfafit, im
Amiga digitalisiert und als
Schatten iiber die Grafik ko-
piert. Er kann nun seine Be-
wegungen so synchronisie-
ren, dal} die abgebildeten In-
strumente berithrt werden
und iiber die MIDI-Schnitt-
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stelle die Sound-Daten aus-
gegeben werden. Fiir diese
Art, im leeren Raum zu
trommeln, Glocken zu

schlagen, Cello oder Harfe
zu spielen, sollen sich schon
Phil Collins, Jean Michéle
Jarre und die Talking Heads
begeistert haben.

Besucher auf sich.

Das Amiga-Grafik-Fieber
ist noch lange nicht abge-
klungen. Wihrend die sen-
sationellen  Sculpt-Demos
von Eric-Graham noch im-
mer begeistern, erscheinen
neue Programme, die Robo-
ter plastisch darstellen und
animieren, Trickfilmhilfen
fiir Comiczeichner und ein
weiteres Ray-Traycing na-
mens SILVER.

Grafikfieber
klingt nicht ab

Fiir Amiga 500er-Besitzer
werden immer mehr Erwei-
terungsmoglichkeiten ange-
boten. Ein Subsystem ver-
hilft dem kleinsten Amiga
zu zwei Slots fiir 2000er-Er-
weiterungskarten (allerdings

keine PC-Karten; $249).
Eine 2-Megabyte-Karte mit
der Moglichkeit ($199),

Software in der RAM-Disk
einen Warmstart iiberleben
zu lassen, ist ebenso erhilt-
lich wie ein SCSI-Interface
zum Anschlufl von Festplat-
ten ($249). Als kurios muB}

man eine Softwareldsung
bezeichnen, mit der man auf
dem Amiga den C64 emulie-
ren kann. Basic- und Ma-
schinenprogramme des C64
laufen in der Tat auf dem
Amiga — iiber einen Adap-
ter lassen sich sdmtliche se-
riellen Peripherie-Gerite des

N

Die Programmierer des C64-Emulators zogen das Interesse der

C64 betreiben. Natiirlich hat
diese Software-Emulation
Grenzen: langsame Pro-
grammabwicklung und
Systemabstiirze bei Soft-
ware mit Registerzugriff
und Interrupts. Doch was
soll’s! Die Amiga-Software
wird so vielféltig, dafl auf
C64-Emulationen verzichtet
werden kann. Genau dies
hat die AmiExpo bewiesen.
Die AmiExpo hat fiir 1988
schon zwei Messen fest ge-
plant. Am 16. Januar wer-
den die amerikanischen
Usergroups in Los Angeles
und am 22. Juli in Chicago
das amerikanische Amiga-
Fieber schiiren. Fiir deut-
sche User sind natiirlich sol-
che weite Anreisen auf die
Dauer zu kostspielig. Com-
modore Deutschland iiber-
legt daher, ob nicht in hei-
matlichen Gefilden eine
Amiga-Messe  stattfinden
soll. Die auf Eis gelegten
Commodore-Messen in
Frankfurt koénnten so eine
Wiedergeburt erleben.

fuk) D



_ COMMODORE AMIGA 500 -
FUR ALLE, DIE IMMER VORNE SIND
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— S—— Trockene Zahlen in iibersichtliche
GCEND) SN 18
Spannende Unterhaltung ‘Uber 2500 Programme GOEST) Grafiken umsetzen

\

Die Sensation ist perfekt. Commodore préasentiert mit dem AMIGA 500 die neue
Computergeneration der neunziger Jahre. Einfachste Bedienung mit Maus.
Super in Text, Grafik, Animation sowie Sprache und Musik. e —

Ein Computer, der alle Ideen redlisiert, von denen

man bisher nur zu trdumen wagte.

Von Commodore — Markifihrer bei Mikrocomputemn. commOdore







Www. HOMECOMPUTERWORLD, oM

T berleben ist alles. Vollig auBer Kontrolle,
mit einer Geschwindigkeit von 3 Mach -

nur 8 Sekunden und 20.000 FuB trennen Sie

noch vom Boden! Ungesteuerte Rollen,

Kubanische Achter, ja sogar Hammerhead-
Abfangmandver, hier gibt es alles. Eine
Simulation, die die Grenzen der Realitat

tberschreitet. Und wohlgemerkt: Testpiloten
machen niemals einen zweiten Fehler.

Steigen Sie ins Cockpit mit dem grdBten Testpiloten aller Zeiten -
Chuck Yeager. Fliegen Sie 14 verschiedene Flugzeuge, einschlieBlich
experimenteller Disenflieger, messen Sie sich mit 6 Konkurrenten.

Dynamische Instrumente, Black Box Aufzeichnungsgerét und 10
Sichtdisplays mit bis zu 256 facher Zoomfunktion.

CHUCK YEAGER'S
Advanced Flight Trainer

LASSEN SIE IHRER PHANTASIE
FREIEN LAUE

Electronic Arts Software gibt es fir eine Vielzahl von Heimcomputern, v.a. fir Commodore €84,
ST, IBM PC & Kompatible, pe ctrum und Schneider

Aut Anfrage senden wir lhnen gerne

pzie'ule gibt und such die Anschrift
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Verwirrt steht der Computerspieler vor einem immensen Angebot
an Joysticks mit ihren Microswitches und Feuerknopfen,

mit technischen Matzchen oder soliden Grundausstattungen.

Wir stellen deshalb einige Joysticks vor.
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omit
feuert es
sich am be-

sten und am
langsten? Das fragt sich der
kaufwillige Computerspie-
ler. Vielleicht findet er dar-
unter einen Stick, der seinen
Anforderungen entspricht.
Nicht fiir jeden Spieler ist je-
der Joystick sinnvoll. Wel-
ches Modell er wihlt, hdngt
von den Spielen ab, die er
bevorzugt und von seinem
Spielverhalten. Wer sich fast
t4glich mit Sportspielen am
Joystick verausgabt, kauft
sich natiirlich eine Version,
die kompakt und stabil ist,
gut in der Hand liegt und bei
Dauerkanonaden keine
Daumenkrampfe Verur-
sacht. Er sollte darauf ach-
ten, dafl auch die Innereien
des Sticks den Belastungen
standhalten. Da ist es wich-
tig, auf welche Art der
Stromkreis geschlossen
wird. Mit Microschaltern
kann man praktisch nichts
falsch machen; sie sind sehr
haltbar, reaktionsschnell
und exakt. Ob ein Joystick
Microschalter hat, kann
man am knackenden Ge-
rdusch bei der Betétigung
horen. Dagegen sind Metall-
zungen als Kontaktmedium
wesentlich anfilliger, sie

brechen bei intensiver Bean-
spruchung. Eine ganz feine
— und teuere Methode —
funktioniert mit Induktions-
spulen; sie sind kaum kaputt
zu kriegen. Bei der Auswahl
sollte auch die Art des Grif-
fes beziehungsweise des
Steuerkniippels bedacht
werden. Manche eignen sich
nur fiir Simulatoren, andere
passen sich nur einer sehr
kleinen Hand an. Und wo
hat der Hersteller den oder
die Feuerkntpfe ange-
bracht? Darauf sollten vor
allem Linkshdnder schauen,
denn nicht alle Joysticks
sind fiir beidhdndigen Be-
trieb konstruiert. Das Krite-
rium Standfestigkeit ist in-
teressant, wenn man Simu-
latoren exakt steuern oder
hin und wieder Meniis an-
klicken will. Tisch-Joysticks
wie die beiden Multi-Funk-
tion-Modelle sollten nicht
verrutschen, da sie fiir den
Handbetrieb kaum geeignet
sind.

Fiir diesen Fall sind Saug-
napfe ideal zum Fixieren,
sofern eine glatte Standflé-
che zur Verfiigung steht.
Altbewéhrter Allround-Joy-
stick: ,,Competition Pro“,
der sich durch Stabilitat
und sinnvolles Design aus-
zeichnet.

Typ: Quick Shot II
Steckbrief: Nicht sehr be-
lastbar, mittelméfige Reak-
tionsschnelligkeit, liegt gut
in der Hand, Autofire, 2
Feuerknopfe, standfest
durch Saugnéapfe.

Preis: 14,95 Mark

Note: befriedigend

Typ: Joy Board Multi-
function

Steckbrief: Plastikgehduse;
standfest durch Gummifiif3-

chen; prizise Steuerung;
6 Microschalter; 2 Paddles;
2 Feuerknopfe.

Preis: 39,95 Mark

Note: gut
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