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»Ich glaube nur an Statistiken,
die ich selbst gefalscht habe."”
Ob dieser Ausspruch tatsach-
lich vom seligen Winston Chur-
chill stammt, oder nicht, soll
hier keine Rolle spielen. Ent-
scheidend ist, dal3 statistisches
Material vom GrofBteil der Be-
volkerung mit erheblicher
Skepsis entgegengenommen
wird. Auch von mir. Dennoch
benotigt jede Redaktion, die
nicht am Publikum vorbei
schreiben will, Daten und Fak-
ten Uber ihre Leserschaft. Un-
sere Redaktion benotigt aber
nicht Statistiken schlechthin,
sondern fundierte Erkenntnis-
se — in Zahlen — dartiber, wie
der RUN-Leser leibt und lebt.
Was wir brauchen sind verla3-
liche Basisdaten, die entweder
unsere Arbeit bestatigen, oder
uns DenkanstoBe fiir neue und
noch bessere Serviceleistun-
gen zu Gunsten unserer Leser‘;:;ée
geben. Was also Ist zu tun? @
Nun, RUN stellte sich, unab
hanglg von unserer eigenen
Leserbefragung, zum ersten- |
mal einer neutralen Untersu- |
chung, ndmlich der Allensba
cher-Werbetrager-Analyse

(AWA). Als erstes Ergebni
uberrascht eine Reichweite |
von nahezu 300000 Lesern
(drethunderttausend). In unse-
rer Eigenwerbung haben wir §
stels streng vermieden, von
RUN-Lesern als einer Elite zu

sprechen. Klassengeist ist nicht
unsere Sache. Aber wie die
Untersuchung nahelegt, gibt es
In unserer Leserschaft demo-
grafische Strukturen, die auf
eine hohe Qualifikation des ty-
pischen RUN-Fans schlieBen
lassen. Mit einem Durch-
schnittsalter von 29'%: Jahren ist
er beinahe auf dem Hohepunkt
seiner Ausbildung und Schaf-
fenskraft. ,Er", mul3 es immer
noch heif3en, obwohl der Anteil
weiblicher Leser mit neun Pro-
zent uber dem vergleichbarer
Publikationen liegt. Der Grad
der Schulbildung nimmt bei
den RUN-Lesern einen hohen
Rangplatz ein. Der Anteil derer
mit mittlerer Reife oder Abitur
liegt mit 61,4 Prozent sehr weit
uber dem bundesrepublikani-
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schen Durchschnitt. Deutlich
uber dem zu erwartenden Er-
gebnis liegt auch die Zahl der
bereits erfolgreich im Beruf Ta-
tigen und der Selbstandigen.
Kennzeichen des typischen
RUN-Lesers ist, daB3 er iiber
sein selbst verdientes Geld
selbstandlg entscheidet. Das
uberrascht nicht, wenn man
weil3, daf3 RUN-Leser im Ver-
gleich zur Gesamtbevolkerung
uber ein beachtliches Einkom-
men verfugen. Mit einem
Netto-Haushaltseinkommen
von 3666.— pro Monat liegt
RUN auf Platz 38 von 172 unter-
suchten Medien. Sensation:
Fast ein Drittel der RUN-Leser
verdient mehr als 4000 Mark.
Erstaunlich verbreitet ist die
Absicht, in den nachsten ein
bis zweil Jahren ein gréBeres
Computersystem anzuschaffen
und der Wunsch, sich in der
englischen Sprache zu vervoll-
kommnen (61,5%). RUN-Leser
lesen naturlich nicht nur RUN,
Aber was sie lesen, zeigt wo-
her der Wind weht. Ein Drittel
liest den Stern, 20% lesen den
Spiegel und 14% den Playboy.
Jugend- oder gar Kinderzeit-
schriften sind unterdurch-
schnittlich vertreten. Da Ist
man fast versucht zu fragen:
Wie konnte denn jemand mit
einer derartigen Persénlich-
keitsstruktur ohne die RUN
auskommen?

Mordot s S0l
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Test: B.M.S.- Ein Traum wird wahr — nie

mehr Speicherplatzprobleme
beim Programmieren. Mit dem
BMS-System Jaft sich der C64

w auf bis zu 512 KByte aufrusten.

Das ist acht mal mehr Speicher
als beim Original! Integriert
sind vier Betriebssysteme und
vier Zeichensatze. Per Tasten-
druck 14t sich eine Hardcopy
auf einem Drucker ausgeben.
Die 320 KByte-Ausfuhrung ko-
stet mit Einbau 445 Mark, ohne
Einbau 395 Mark.

Seite 44

Irgendwann braucht jeder
Computerfreund Zubehdr. Ob
Joystick, Floppykiihler, Epro-
mer, Schnittstelle, Tastatur
oder Zusatzgehduse — das An-
gebot ist reichhaltig. Damit
eine Investition nicht zum Rein-
fall wird, missen einige Punk-
te beachtet werden. Wir hel-
fen bei der Kaufentscheidung
und geben Tips, wie sich der
Kaufer von Zubehdr einige
Mark sparen kann.

Seite 26
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Jetzt wird hingemacht . . . Origi-
nelle Programme (und Comics)
kommen nicht nur aus Gros3-

Moin, Jungs
und Maedels,

britannien. Mit Werner haben Werner is da?

deutsche Programmierer ihr
Kénnen bewiesen. Spielidee
und Grafik gut, Flaschbier och
nich schiecht . . . Werner mach
hin! Da gibt es was zu lachen,
dafiir hat schon der Semmel
Verlach gesorgt. Ab sofort
konnen Wernerfans mit Wer-
2er melern, Schussel bauen
und Flaschbier beischaffen.
Seite 134

Schwerpunkt auf der diesjéhri-
gart waren Computer. Fir sie

gab es massenhaft Zubehor,
Peripherie und Software zum |
Kaufen und Mitnehmen. Bast- g
ler konnten sich mit Z80-CPUs,
Eproms, Kabel, Joysticks etc
eindecken. Fiir Fans ohne
Computer gab es Billigange-

bote: ZX81 fir 15 Mark, ZX
Spectrum fiir 45 Mark und Ata-

ri 800XL fiir 39 Mark.

Seite 6
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Bastier auf dem
Killesberg

Auf der Stuttgarter Hobby-Elektronik wurde deut-
lich: Homecomputer feiern den Einzug ins Elektro-
nik-Hobby. 220 Firmen aus Europa, USA und Japan
stellten auf 18 000 Quadratmetern Messeflache
1hre Produkte vor.

Ein Roboter faszinierte die Messebesucher am Horten-Stand

Hohepunkt der Messe war ein
Riickblick auf 150 Jahre Deutsche
Eisenbahngeschichte. Modell-
nachbildungen der alten Dampf-
résser, waren ebenso anziehungs-
stark wie eine betriebsfahige Mo-
dellbahn der Spur 00 aus den Jah-
ren 1930/35. Sie wurde sogar mit
den Originaltrafos der damaligen
Zeit versorgt,

Doch alte Nostalgie kann nicht
verbergen, daf die Verbindung
zwischen Hobbyelektronik und
Homecomputer immer starker
wird: Wahrend vor wenigen Jah-
ren noch elektronische Schaltun-
gen und Basteleien das Bild der
Messe pragen, stehen jetzt die
Homecomputer im Vordergrund.
Uber 50 Prozent der Aussteller im
Fachbereich Elektronik prasen-
tierten Homecomputer-Zubehor,
Schaltungen und Software.

6 (3X¥)}) Dezember/86

Schockierend war der Preisver-
fall bei Homecomputern und Zu-
behdr. Wer 2800 Mark auf den
Tisch legte, konnte sich einen
Amiga mit nach Hause nehmen.
Enterprise-MSX Rechner wurden
fiir lediglich 200 Mark verschleu-
dert. Der bewahrte Competition
Pro 5000 Joystick kostete nur 20
Mark, 5%-Zoll-Disketten gab's fiir
89 Pfennig und an einem Stand
wurde der Fiinferpack BASF-3Va-
Zoll Disketten, zum Erstaunen der
Kaufer, fiir unter 15 Mark angebo-
ten. An einem anderen Stand war
das Cedrange am groften, denn
dort gab es verlockende Angebo-
te: Sinclair ZX-81 fiir 15 Mark, Sin-
clair Spectrum fiir 45 Mark, Atari
800XL fiir 39 Mark. Selbst grofRe
Schilder, die eindeutig darauf hin-
wiesen, daB es sich bei allen Ge-
raten um defekte Riicklaufer han-

delte, schreckte die Kaufer in kei-
ner Weise ab. Personal Computer
waren auf der Messe nicht vertre-
ten aber wer Gliick hatte, konnte
an einem der zahlreichen Bastler-
standen ein IBM-Motherboard un-
ter 200 Mark ergattern.

Cl6-Spielewelle rolit

Sieht man einmal vom Horten-
Stand ab, an dem Billigsoftware
verkauft wurde, gab es keine be-
rauschenden Angebote oder Soft-
ware-Neuheiten fiir den C64. C16-
Freunde haben Grund zur Freu-
de: Am ifi-Stand gab es Software
in Hiille und Fiille. Zahlreiche C64
Oldies liegen jetzt als C16 Umset-
zungen vor. Darunter Spiele wie
Jeff Minster's Matrix und Laserzo-
ne. Wahrend Programme, die auf
der Cl16-Grundversion laufen,
noch recht mies sind und es wohl
auch bleiben werden, gibt es Su-
perspiele fiir Plus 4 beziehungs-
weise C16 mit 64k-RAM. Aktuell-
ste Spiele sind der Flugsimulator
ACE, Saboteur und Mercenary I
und II. Samtliche Infocom Adven-
tures werden jetzt fiir den erwel-
terten C16 auf Disk angeboten.
Auch die Atari-ST-Software ist im
kommen. Superspiele wie Stargli-
der und ST-Karate zeigen, welche
Moglichkeiten die Rechner der
68000er Generation bieten.

Dela wird in Kiirze einen Stereo-
konverter fiir den C64 fertigstel-
len. Die Hardware soll unter 100
Mark kosten. Cl6-Grafiker kon-
nen kiinftig mit einem Lightpen
ans Werk gehen (Preis etwa 50
Mark, inklusive Malprogramm).
Atari-ST-Anwender konnen jetzt
verschiedene Gehause mit abge-
setzter Tastatur erwerben, die
dem ST einen professionellen
Look verleihen. Bald soll auch
eine kleine Schnittstelle fiir etwa

40 Mark erhaltlich sein, mit der P

S
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man dem ST jede beliebige IBM-
Tastatur anhdangen kann. Auch ein
Realtime-Digitizer mit ausgezeich-
neter Bildqualitdt (Preis etwa 498
Mark) war zu bestaunen. Horten
prasentierte das neue SEGA-
Videospiel des Arcade-Action auf
den heimischen Bildschirm zau-
bern soll. Die hervorragende Bild-
auflésung von etwa 256 mal 512 Pi-
xel in 64 Farben, 128k RAM, 128k
ROM und der giinstige Preis von
299 Mark sprechen fiir das neue
Telespiel. Bald soll der Spielhal-
lenkniiller ,Space Harrier" als
Spielkassette erhaltich sein. Wah-
rend MSX-Rechner der ersten Ge-
neration unter 200 Mark ,ver-
schenkt" werden, versuchen die
Japaner mit MSX II erneut einen
Standard zu setzen — bislang ver-
geblich. Die Killesberg-Messe be-
statigte dies. Die neue MSX-Gene-

Geigermuller-Zahler am C64

ration iiberzeugt zwar mit fantasti-
schen GCrafikmoglichkeiten, die
durchaus mit den 68000er-Rech-
nern verglichen werden koénnen,
hat dennoch kaum Marktchancen
in Deutschland. Damit wird der
Atari ST zum neuen Steckenpferd

der Hobbyelektroniker. Laut BNT-
Computerfachhandel, der sich fiir
den ST stark macht, will man noch
abwarten, ob sich der Amiga in
Deutschland durchsetzt. Man wird
sich auf einen harten Preiskampf
der 68000er-Hersteller gefaft
machen miissen.

C64-Besitzer sind vor Strahlung
sicher, da jetzt ein empfindlicher
Geigermiiller-Zahler fiir den C64
erhaltlich ist. Das Gerat kostet 499
Mark und ist in einem handlichen
Gehause untergebracht. Der C64
wertet die MeRergebnisse aus
und warnt so vor verseuchtem
Criinzeug, Milch etc. Mit diesem
Gerat ist der C64-Freund bestens
fir den nachsten Gau (den es
nach zuverldssigen Angaben an-
geblich niemals geben wird) gerii-
stet. Wenn's zu laut tickt, einfach
wegrennen — bloB wohin?  (mn)

Zwischen Karikatur
und Weltmesse

Ob , Weltmesse der Bii-
rowirtschaft” oder wie
Spétter meinen ,regio-
nale Biromobelausstel-
lung”, die sechste Orga-
technik in Koln bot dem
Computer-Interessier-

ten stets Stoff zur Diskus-
sion. Die RUN-Redak-
tion hat sich umgesehen.

. Computer-Cartoons — Deutsche
Karikaturisten sehen das Compu-
ter-Zeitalter" hief eine Ausstel-
lung auf der Ausstellung. Die Car-
toons, die auch als Sammelmappe
zur Verfiigung standen, sollen
zum Nachdenken oder zum
Schmunzeln anregen. In einem
Vorwort der Herausgeber hief3
es: ,DafB Karikaturisten sich dem
Computer widmen, zeigt mehr als
viele lange Kommentare, daB der

8 [FIN3) Dezember/86

Computer bereits zum Alltag ge-
hort, den er mitformt und gestal-
tet." Der Alltag kommt jetzt auch
fiir den Kreativ-Computer Amiga.
In maximaler Verarbeitungsge-
schwindigkeit und ohne Abstriche
bei der komfortablen Benutzer-
oberflache kann Amiga jetzt die
Riesenpalette an MS-DOS-Soft-
ware verarbeiten. Mit ,Sidecar”
steht eine Hardware-Erweiterung

zur Verfigung, die den 68000-
Rechner zu einem vollwertig kom-
patiblen PC macht. Im Gegensatz
zur Software-Emulation arbeitet
die Hardware-Losung ,Sidecar”
wesentlich schneller. Dazu kommt
der Vorteil, daB in den drei freien
Steckplatzen von Sidecar zum In-
dustriestandard kompatible Er-
weiterungsplatinen eingesetzt
werden konnen. Das in Braun-

C128-Textsystem, komplett mit Monitor, Drucker und Software




Aktuelle CO

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 84 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH J

Das aufiagenstérkste deutsche Computer-
buch bringt in einer komplett {berarbeite-
ten Neuauflage alle Tips & Tricks auf einen
Blick. Sparen Sie das Idstige Bldttern und
Suchen in Biichern und Zeitschriften — mit
dem Original kénnen Sie Ihre Zeit sofort
zum Programmieren verwenden! BASIC-
Programmierung effekfiver und besser,
Grafik, Soundprogrammierung, die Schnitt-
stellen, die Peripherie, Befehiserweiterun-
gen und ein ganzes Kapitel mit Kurz-Tips.
64 Tips &Tricks, Band 1
418 Seiten, DM 49,—

Behins  Thrun - Wrobsl

EIN DATA BECKER BUCH
&/

S0 MuB fir jeden, der sich intensiver mit
@em C128 beschdftigt. Hardware- und
iserfocebeschreibung, Eriduterung des
WC-Chips, des VDC, SID, defaillierte, leicht-
werstandliche Beschreibung der Memory-
Manogement-Unit (MMU), komplett doku-
menfiertes ROM (Kernal, Monitor, BASIC
70 I80-ROM), Einflhrung: wie arbeite ich
it ROM-Listing und Zeropage, mit vielen
Smgrommbeispielen!

C128 INTERN

Sarscover, 841 Seiten, DM 69,—

jeden AMIGA-Interessenten, ein MuB flr
Besifzer dieses Rechners.

AMIGA fiir Einsteiger

Hardcover, 360 Seiten, DM 49—

Ein DATA BECKER Buch |
- _rfll

BASIC leichtgemacht! Das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit ihm lernen Sie von
Grund auf das Beherrschen der einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen. Vieles
(ber die Grundlagen des Programmierens,
{ber BIT, BYTE und ASCIi-Code, Programm-
ablaufplane, Unterprogramme und Men(-
techniken. Alles, was Sie fir Ihre zuk(nfti-
gen Programmiererfolge bendfigen.
Das BASIC-Trainingsbuch zum
Commodore 64
337 Seiten, DM 39,—

- Lifedmann
Wiy

COMMODORE .
GRAFIK-Buch

EIN DATA BECKER
i iy

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
auflbsende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.
Das groBe Grafikbuch zum C128
369 Seiten, DM 39,—

JTIPS &
TRICKS

Ein DATA BECKER Buch

Erscheint ca, Ende November

64 Farben gleichzeitig auf dem AMIGA. Von
BASIC aus Zugriff auf die Libraries. Erstel-
len und Benutzen eigener Zeichensdtze.
Sinnvoller Einsatz von Windows, Screens,
Menis und Requester. Ausfiihrlich erkldrt
in diesem Buch. Dazu viele Tips zu einzel-
nen Grafikbefehlen, Programm- und
AMIGA-DOS-Routinen sowie zur Maus.
Greifen Sie in die Trickkiste, und so ganz
nebenbei werden Sie jede Menge Neuigkei-
ten iber Ihren Rechner erfahren.

AMIGA Tips & Tricks

Hardcover, ca. 350 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowiingerste. 3G - 4000 Diisealdori «Tel (0211) 310010

e I

coM |’“

Ploppybuch ‘ ,::

EIN DATA }lgm BUCH
Jetzt gibt es das groBe Floppybuch auch
zur 1570/1571! Mit einer Einfilhrung fir Ein-
steiger, Arbeiten mit dem C128 und BASIC
7.0, einer umfassenden Einfiihrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
Dateien, Programmierung fir Fortgeschrit-
tene: Nutzung der Direktzugritfsbefehle,
Programme im DOS, wichfige DOS-Routi-
nen, ein zeilenweise dokumentiertes DOS-
Listing mit Cross Reference, sowie Spitzen-
Disk-Monitor.

Das groBe Floppybuch zur 1570/1571
Hardcover, 554 Seiten, DM 49,—

Schieb - Weiler

COMMODORE

| Das CP/M Buch I
i I
|

EIN DATA BECKER BUCH
v/ 8

Falls Sie auf dem Commodore 128
CP/ M einsetzen wollen, sollten Sie dieses
Buch lesen! Von grundsdtzlichen ErkiGrun-
gen bis zu Schniftstellen und Anwendung
von CP/M-Hilfsprogrammen. Fir Fortge-
schrittene: CP/M und Commodore-Format,
erstellen von Submit-Dateien und zeilen-
weise dokumentiertes Z80-ROM. Nutzen
Sie die vollen Moglichkeifen des Standard-
Betriebssystems CP/M!

Das CP/M-Buch zum C128

Hardcover, 340 Seiten, DM 49,—

ROgheimer - Spanik

b

AMIGA ||
BASIC |

|
Ein DATA BECKER Buch ml

Endlich ein leichtverstindliches Buch ber
AmigaBASIC. Hier findet man alles, was
BASIC-Programmierern SpaB macht: Laden
und Speichern von Graficraft-Bildern in
BASIC-Programmen. Computer-Animation,
Sprachausgabe, Amiga-Sound und -Grafik.
Ein Freak-Buch? Nein. Aber ein Einsteiger-
buch, das aus Ihnen einen Freak machen
kdnnte.
AMIGA BASIC

MMODORE Buchhits

K |

CoM

=/

|~

Das grofie !_
BASIC-Buch I

EIN DATA BECKER BUCH
T I

Zum Super-BASIC des C128 bendtigen Sie
natirlich auch dieses Superbuch. Schritt
fiir Schritt, von einer leichiverstdndlichen
Einfiihrung bis zu komplexen Anwendun-
gen, lernen Sie BASIC 7.0 kennen: Algo-
rithmus und Programm, ASCII-Code und
Zahlensysteme, Sortierverfahren, struktu-
rierte Programmierung, sequentielle und
relative Dateiverwalfung.

Das groBe BASIC-Buch zum C128
Hardcover, 452 Seiten, DM 39,—

Homig - Trapp « Weitner

COMMODORE ||

Lt maten Famdipist fs Sa-
e Arprtee

EIN DATA BECKER BUCH
i ix

Jefzt kommt der C128 in Fahrt. Ein Listing-
konverter, Analoguhr, Autostart, Software-
schutz, Tastaturpiep, High-Speed flr den
C64-Modus und ausgefallene Grafik-Tricks
sind nur einige der vielen Beispiele, die
den C128 qufblihen lassen. 128 Tips und
Tricks ist eine Fundgrube, auf die Sie nicht
verzichten soliten.

128 Tips & Tricks

Hardcover, 427 Seiten, DM 49,—

DATA WELT 12/86

Das aktuelle Computermagazin.
Das neue Heft - knallharte Kraft-
proben: Schneider PC gegen
AMIGA gegen ATARI ST, GFA-
BASIC gegen FAST BASIC
gegen Omikron BASIC,
Datenbank gegen
Dateiverwaltung. Und
natiirlich jede
Menge Tips und
Nachrichten.
DATA WELT 12/86
ab 17. November
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schweig entwickelte vollstandige
MS/DOS kompatible Computersy-
stem wird iiber eine spezielle In-
terfacekarte an den Amiga ange-
schlossen. Damit wird Amiga zum
Doppelprozessorsystem. Unter
der Bedieneroberflaiche |, Intui-

der Multitaskingoberflache nur ei-
nes von mehreren und lauft auf-
grund des eigenen Prozessors in
der gewohnten Verarbeitungsge-
schwindigkeit. Amiga steuert le-
diglich die Aus- und Eingaben,
die das Programm benétigt.

Die neuen Commodore Drucker MPS 2000/2010 sind mit ithrem 24-Nadel-Druck-

kopf die Schonschreibdrucker in der Commodore Druckerpalette.

tion" ist Sidecar mit spezieller Soft-
ware gekoppelt, einem Programm
das auf dem Multitasking-fahigen
Amiga ablduft. Beim Einsatz mit
Sidecar ist die Standardbediener-
oberfliche mit Windowtechnik,
,Pulldown-Meniis" und Picto-
grammen aktiv. In einem oder
mehreren dieser Fenster kann
Amiga die PC-Monochrom- oder
Farbgrafikkarte einzeln oder auch
gleichzeitig emulieren. Uber drei
Erweiterungssteckplatze in Side-
car werden Kommunikationsplati-
nen, Multifunktionsplatinen oder
eine steckbare Festplatte ange-
sprochen. Die Basisausstattung
von Sidecar verfiigt neben dem
8088 Prozessor iiber 256 KB-RAM,
die bis auf 512 KB auf der System-
platine erweitert werden kénnen.
An den Controller des integrier-
ten Diskettenlaufwerkes mit 360
KB ist ein weiteres externes Lauf-
werk anschlieBbar, Die Amiga-Be-
nutzerschnittstelle bleibt Dank
des Doppelprozessorsystems er-
halten. Das PC-Programm ist unter
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Praxis-Tests sollen bewiesen ha-
ben, daB Sidecar weder in der
Kompatibilitdt noch in der Verar-
beitungsgeschwindigkeit her-
koémmlichen PCs nachsteht. Inzwi-
schen wird die Softwarepalette fiir
den Amiga immer umfangreicher.
Neben den Crafik-, CAD- und Ani-
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Speichererweiterungen um 128 KB
oder 512 KB machen den Commodore
148 noch flexibler und attraktiver in
der Anwendung. Fiur den Homecom-
puter-Bereich kann bereits mit 128 KB
eine deutliche Ausweitung der Lei-
stungsfahigkeit fur Spiel- und Lernpro-
gramme erreicht werden. Fiir den
semi-professionellen Bereich bietet
die Speichererweiterung von 512 KB
eine interessante und wirtschaftliche
Alternative,

mationsprogrammen fiir die sich
das Amiga-Konzept anbietet gibt
es inzwischen praktisch alle wich-
tigen Programme zum kommer-
ziellen Einsatz. Text-, Kalkulations-
Datenbankprogramme stehen in
speziellen Bedieneroberflachen
angepassten Versionen zur Verfi-
gung. Ein universelles Tabellen-
kalkulationsprogramm ist Lattice-
Unicalc, das alle algebraischen
und logischen Funktionen bereit-
stellt. Das Arbeitsblatt ist maximal
1024 x 256 Spalten groB. Hilfstex-
te lassen sich individuell festle-
gen, die Dateien sind kompatibel
zu Lotus 1-2-3 und Super-Calc. Ta-
bellenkalkulation, Datenbank, Bu-
sinessgrafik sowie Projekt- und
Zeitplanung vereint das Pro-
gramm Logistix. Daten kénnen in
18 verschiedenen GCrafiktypen,
die sich auch miteinander zu ei-
nem Bild kombinieren lassen, dar-
gestellt werden. VIP-Professional
orientiert sich als Kalkulations-Da-
tenbank und Statistikprogramm
am Standard, den Lotus-1-2-3 ge-
setzt hat. Lotusdateien werden di-
rekt von MS-DOS-Disketten gele-
sen. Als Zusatzprogramm erlaubt
VIP, Freeland-Textverarbeitung
in die Daten und Bilder von VIP-
Professional einzubauen. VIP-
Analyse schlieBlich analysiert die
Informationen, die mit VIP-Profes-
sional erfaBt werden. ,Analyse"
ist ein Tabellenkalkulationspro-
gramm mit 256 Spalten und 8156
Zeilen. Leere Zeilen belegen kel-
nen Speicherplatz. Variable Spal-
tenbreite ermdglichen eine iiber-
sichtliche Plazierung der Informa-
tionen im gesamten Arbeitsblatt.
Mit Hilfe modernster Drucktech-
nologie werden Schriften schoner,
die Typenauswahl gréfer und der
Druckvorgang leiser. Zwel neue
Matrixdrucker von Commodore
wollen alle diese Eigenschaften
vereinen: MPS 2000 und MPS
2010. Sie unterscheiden sich ledig-
lich in der Schreibbreite und da-
mit auch in den duBeren Abmes-
sungen. Mit MPS 2000 werden 80,
mit MPS 2010 136 Zeichen pro Zei-
le gedruckt. So ist das Gehause
beim einen 410, beim anderen 570
mm breit und als Gewicht erge-
ben sich 8,5 beziehungsweise 11
kg. Mit dem 24-Nadel-Druckkopf,
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der hier verwendet wird, soll eine
Schriftqualitat erreicht werden,
die kaum noch Unterschiede zum
Typenrad-Standard erkennen las-
sen soll. Dabei ist die Druckge-
schwindigkeit hoch und die Aus-
wahl an Schrifttypen enorm. Eine
Reihe verschiedener Schriftarten
kann einfach per Tastendruck
oder Software-Steuerung ausge-
wahlt werden. Neben festgespei-
cherten internationalen Zeichen-
satzen — zwolf an der Zahl — kann
ein weiterer Zeichensatz frei pro-
grammiert werden. Crafische
Darstellungen werden durch die
24-Nadel-Matrix ebenfalls in ho-
her Auflésung und Qualitét zu Pa-
pier gebracht. Je nach Schriftart
sind die beiden Drucker zwischen
80 und 260 Zeichen pro Sekunde
schnell. Ein Pufferspeicher mit
8-KByte Kapazitat ist in der Stan-
dardversion enthalten. Als Option
1st eine Puffererweiterung um 32
KB auf 40 KB verfiigbar (mit paral-
leler Schnittstelle). Eine weitere
Version ist mit serieller Schnittstel-
le und 10 KB Puffer lieferbar. Der
Cerauschpegel liegt bei 56 dBA,
und das ist nur wenig mehr als der
durchschnittliche Gerauschpegel
eines Biiros. Im sogenannten
Quietmode werden daraus sogar
53 dBA. Das entspricht meftech-
nisch einer Halbierung des Pe-
gels. Als Option sind Traktor und
Einzelblatteinzug lieferbar.

Textsystem fur
2495 Mark

Zum Textsystem aufgewertet wird
der Commodore 128D mit den
Programmen Super-Script 128 und
Superbase 128 sowie dem Monitor
1900 und dem Matrixdrucker MPS
1000. Dieses Komplettsystem aus
leistungsfahigen Einzelkomponen-
ten offeriert Commodore zum Pa-
ketpreis von 2495 Mark. Das Text-
verarbeitungsprogramimn bietet
alle Funktionen eines modernen
Textprogramms. Und Super-Script
rechnet sogar in den Grundrechen-
arten, um in Tabellen, Zeilen oder
Spalten Auswertungen vorzuneh-
men. Die Textverarbeitung wird
durch Superbase 128, einem lei-
stungsfdhigen Datenbankpro-
gramm erganzt. Seit Anfang der

Kolner Messe gibt es auch das
Btx-Decoder-Modul, das den
Commodore 128 im C64 Modus
BTX-fahig macht. Neu in der Com-
modore Drucker-Palette ist der
MPS 1000, der in Near-Letter-Qua-
lity immerhin noch mit 20 Zeichen
in der Sekunde, bei Normalschrift
mit 100 Zeichen pro Sekunde ar-
beitet. Der grafikfahige Drucker
hat eine serielle Schnittstelle fiir
den C64 und den Commodore 128
sowie eine parallele Centronics-
Schnittstelle fiir PC-10/20 und
Amiga.

Ein besonderer Trend lief in Rich-
tung preiswerte IBM-Kompatible,

Den Seikosha SP 1200 gibt es auch als
Commodore-Version.

Renner war der Schneider-PC,
der in der Grundversion mit el-
nem  Diskettenlaufwerk 1999
Mark, mit zweil Laufwerken 2499
Mark und mit einem Laufwerk und
20-MByte-Festplatte 39938 Mark ko-
stet. In den Farbversionen miissen
jeweils 500 Mark draufgelegt wer-
den. Die Preise verstehen sich in-
klusive Monitor und Tastatur, man
kann also gleich mit dem Compu-
tern anfangen, ohne zusatzliche
Peripherie kaufen zu miissen. Als
Herz des Schneider PC schlagt
eine 8086 CPU mit einer Taktfre-
quenz von 8 MHz. Das IBM-Vor-
bild taktet mit 4,77 MHz. Schnei-
ders schneller PC ist mit 512 KByte
RAM ausgestattet und auf der
Hauptplatine bis 640 KByte auf-
riistbar. Wie beil den meisten Klo-
nes sorgt die eingebaute Grafik-
karte mit 640 x 200 Punkten und
maximal 16 gleichzeitig darstell-
baren Farben fiir farbenfrohe
Crafiken. Hardwareuhr, serielle
und parallele Schnittstelle sowie
eine Maus gehoren zur Grundaus-
stattung.

Apple hatte etwas Neues zu bie-
ten. Den Apple IIGS mit einem 2,8
MHz schnellen 8/16 Bit 65C816 Mi-
croprozessor und kompatibel zum
Apple II. In der Grundversion bie-
tet er 256 KByte-RAM und 128
KByte-ROM. Seitens der Grafik
iibertrifft er den Apple Il bei wei-
tem. Bis zu 16 Farben, aus einer
Palette von 4096, sind bei einer
Auflésung von 320 x 200 Punkten
gleichzeitig darstellbar. Bei 640 x
200 Punkten sind es noch vier Far-
ben. Technisch gesehen macht
der Apple IIGS einen guten Ein-
druck, der Preis von 3990 Mark
flir Computer, Tastatur und 3%-
Zoll-Laufwerk diirfte jedoch etwas
zu hoch sein.

Sony steigt ins Farbmonitorge-
schéft ein. Der CDP 1402 arbeitet
mit der selbstentwickelten Trini-
tron-Farbtechnologie. Mit der
Darstellung von maximal 900 x 600
Bildpunkten (110 Zeichen pro Zei-
le und 60 Zeilen) wird er gehobe-
nen Anspriichen gerecht. Alle

RGB-Signale erkennt der Monitor p=

im Buchhandel
und vielen
Computershops
erhaltlich.

==
Alle Bucher zum Thema Hobby-,
Home- und Personal-Computer
in einem kostenlosen Farbprospekt.
* 1200 Titel nach Sachgebieten
gegliedert. * Wichtige Neuerschei-
nungen in redaktionellen Be-
sprechungen auf 84 Farbseiten.
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