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icht alles ist neu, aber
vieles ist besser. Ge-
meint ist das Ergebnis ei-
nes Redaktionsseminars
in Augsburg: die neue RUN,

Nicht zuletzt beeinflufit von zahllosen
Lesermeinungen, haben wir uns ent-
schlossen, den gewandelten Anforde-
rungen derer, die den Computer als
Hobbygerdt oder semiprofessionelles
Werkzeug benutzen, Rechnung zu tra-
gen. Mit der vorliegenden Ausgabe 10
haben sich einige Schwerpunkte verla-
gert. Wir beginnen mit Berichten aus
der Welt der Computer, wozu Aktuel-
les genauso gehort wie (in den néch-
sten Ausgaben) Berichte iiber interna-
tionale Messen. Unsere Informationen
beziehen wir durch die personliche Re-
cherche der Redakteure und Reporter
oder neuerdings aus CW-Network, ei-
nem weltweiten Informationsdienst,
der uns exklusiv mit Computernach-
richten versorgt. Von nun an wird der
Amiga-Teil zur festen Einrichtung,
womit gezeigt wird, dal RUN tatséich-
lich das Magazin der ganzen Commo-
dore-Computer-Familie ist. Dennoch
bleibt der C64 im Mittelpunkt des In-
teresses. Die Listings werden profes-
sioneller und umfangreicher. Das soll
nicht auf Kosten der Vielfalt gehen;
deshalb werden sie in Zukunft kleiner
gedruckt. Daran anschliefend folgt

ein ausfithrlicher Spieleteil. Er wird
von Carsten Borgmeier und Ute Bahn
betreut und gewinnt deutlich an Ak-
tualitdt. Folglich erscheint in dieser
Ausgabe erstmals ein separater Spiele-
teil fiir alle Commodore-Computer-
Systeme. Rund 20 Seiten werden es in
jeder Ausgabe sein, in denen alles fiir
Joystick-Freaks zu finden ist: topaktu-
elle Reviews fiir Amiga, C64 und C16,
Hintergrundstories, News und die Le-
serhitparade mit Preisausschreiben
und Tips fiir verzwickte Spielsituatio-
nen.

Unter anderem stehen diesmal im
Test: , The Living Daylights“, ,,Defen-
der of the Crown“ fiir den C64 und
eine bemerkenswerte Spielhallenadap-
tion fiir Amiga. Freuen koénnen sich
auch all diejenigen, die sich fiir
Eprommer interessieren. Der RUN-
Eprommer (Version 2) wird jetzt zu ei-
nem der schnellsten Eprommer (fiir
den C64 aufgemobelt: Zum Brennen
fiir 1 KByte wird nicht mehr als eine
Sekunde benétigt. Der Umbau des al-
ten Gerétes auf die schnellere Version
kostet nicht mehr als fiinf Mark. Dazu
gibt es eine Schaltung, die den Prom-
mer iiber den Userport mit Spannung
versorgt, und verbesserte Brennsoft-
ware in Assembler. Amiga-Program-
mierern bieten wir eine perfekte Bewe-
gungsroutine. Sie ist in Assembler ge-

schrieben und Beginn einer Serie von
Maschinenspracheroutinen fiir den
Amiga.

Neues gibt es auch auf der Besetzungs-
liste der RUN-Redaktion. Christian
Rogge hat sich nach zwei Jahren
Dienst am Leser selbsténdig gemacht,
wird aber weiterhin der Redaktion ver-
bunden bleiben. (siche die in diesen
Tagen erscheinende zweite ,, Amiga
Welt“). An seine Stelle ist Uwe Knie-
rim getreten, der sich bereits in der
RUN Ausgabe 9 vorgestellt hat. Er hat
nicht nur viel Erfahrung und Fachwis-
sen, sondern auch ein sonniges Gemiit
aus seiner Heimatstadt Kassel mitge-
bracht.

058 S0l
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assel,
Hauptbahn-
hof. Wer hier

zum Beispiel die Dokumenta
zu besuchen, wird vergeb-
lich eine typische Eigen-
schaft von groflen Bahnho-
fen suchen: das Schmuddel-
kino mit den ausgemuster-
ten Sex- und Wildwestfil-
men, Einla Nonstop. In
solcherart Traditionsrdume

ankommt, um

@ [ compureme

FINE KUNSTLERIN AUF DER
DOKUMENTA &

In diesem Jahr fand in Kassel wieder einmal der Welt groBter Jahrmarkt
kiinstlerischer Eitelkeiten statt. Weniger spektakuldr und mehr am Rande
dieses grofen Medienereignisses prasentierte sich eine Kiinstlerin namens
Amiga. Ihr gelang, die elektronischen Pinsel gefiihrt von Menschenhand, eine
perfekte Kunstdemonstration.

konnte sich dank des allge-
meinén Kinosterbens fiir die
Zeit der Dokumenta 8 ein
Sponsor einnisten, um jun-
gen Kiinstlern Gelegenheit
zu geben, ihre Werke der
Offentlichkeit vorzustellen.
Was hat dies aber in einer
Computerzeitung zu su-
chen? Nun, die grafischen
Meisterwerke sind allesamt
auf eine Leinwand gepinselt,
die Computerfreaks im all-

Kiihle Asthetik: 50er-Jahre-Objekte dokumentarisch umgesetzt.

A YT Oktober/87

gemeinen als Bitmap be-
zeichnen. Fiir RUN doppelt
interessant, da diese Lein-
wénde ausnahmslos Be-
standteile von Amigas sind.
Dem Besucher wurde die
Herkunft der Bilder nur im
Vorraum bewulit. Einige
dieser Malfreundinnen stan-
den dort herum und demon-
strierten die technische Vor-
gehensweise. Die Werke
selbst erreichten den Be-

trachter iiber die groBe Ki-
noleinwand. Perfekte Bild-
schirmfotos und exzentri-
sche Musik verbanden sich
zu einer faszinierenden Ton-
Dia-Schau.

Die Bandbreite der Arbeiten
reichte von dekorativer
Computergrafik (Thomas
Heimen ,Rasierer), einer
Einfithrung in die Anwen-
dungsmoglichkeiten der
Computerkunst (Werner
Fritz ,,Intro“), einer Pixel-
symphonie (Laszlo Horvath
»,Colour Control*), bis zur
dramaturgischen Inszenie-
rung in Form von assoziati-
ven Bilderketten (Edgar Go-
ris ,,Flashback“).

»Rasierer” ist eine Serie de-
korativer = Computergrafi-
ken, die auf einem Commo-
dore Amiga mit dem Pro-
gramm Deluxe Paint II er-
stellt wurden.

Nachdem durch das in den
letzten Jahren gestiegene In-
teresse fiir das Design der
50er und 60er Jahre sehr
auffillige  Erscheinungen
wie Autos, Mode, Mobel
und elektrische Kleingerite
zu Sammelobjekten wurden,
hat Thomas Heimen eine in-
nerhalb dieser Gruppierung

wiederum recht unscheinba- P>
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Teil einer ,,Pixelsymphonie“: Laszlo Horvath demonstriert Bewegungsabliufe.

Spielereien mit Farben, Strukturen . . .
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re Geriteart, den Rasierer,
zum Thema einer Reihe von
Computergrafiken gemacht.
Bei den seit Jahrzehnten nur
nach zwei prinzipiell unter-
schiedlichen Systemen funk-
tionierenden und vom Ver-
wendungszweck stark form-
gebundenen Geréten ist eine
erfreuliche, bei heutigen Ra-
sierern in dieser Ausgepragt-
heit leider kaum zu erken-
nende Artenvielfalt vorhan-
den, die erst durch eine Ge-
geniiberstellung der Modell-
varianten von verschiedenen
Herstellern zur Geltung
kommt.

Die Darstellung der Grafi-
ken der im allgemeinen
durch abstrakte, mathema-
tisch aufgebaute oder iiber
Videodigitalisierer eingelese-
nen Bilder bekannten Com-
putergrafik erlaubt eine sehr
neutrale und fiir die in An-
betracht des Alters der abge-
bildeten Objekte ungewhn-
liche Wiedergabe. Die Bilder
wurden ohne Hilfe - einer
Videokamera unter Verwen-
dung eines Malprogramms
,von Hand“ gemalt, wobei
sich jedes Bild auf eine ma-
ximale Anzahl von 32 Far-
ben in einem Bildraster von
320 + 200 Bildpunkten be-
schréankt.

Pixelsymphonie
Unter der Uberschrift ,,Col-
or Control“ hat Laszlo Hor-
vath eine Serie von bunten
Grafiken mittels des Amiga
geschaffen, die sich aus ein-
zelnen farbigen Bildpunk-
ten, auch ,Pixels“ genannt,
Zusammensetzen. Durch
Bildiiberlagerungen entste-
hen neue Farbverldufe und
Farben, die mit Musik un-
termalt eine vollendete ,Pi-
xelsymphonie“ ergeben.
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Zeitgeist bis
Endzeit
thematisiert
nFlash Back” von
Edgar Goris

Die Ton-Dia-Schau ,Flash
Back® mit einer Linge von
40 Minuten wurde gezeich-
net, fotografiert und zusam-
mengestellt von Edgar Go-
ris, welcher sich nach seinem
Kunstlehrerstudium und der
Ausbildung zum Theaterpi-
dagogen schwerpunktmafig
mit der Verbindung unter-
schiedlichster Kunstmedien
beschéftigt. In der Inszenie-
rung ,Flash Back® sind
Computergrafiken, Zeich-
nungen, digitalisierte Fotos
und unverdnderte Fotogra-
fien zu assoziativen Bilder-
ketten aneinandergruppiert.

= g AR =—— Der Musikteppich zu den
. . . und groBen Flachen verbinden sich in . . . insgesamt 240 Bildern bildet
die LP Peking Oper von
Heiner Goebels und das
Stiick Totentanz von Gustay
Mabhler.

Inhaltlich setzen sich diese
Bilderketten mit den Zeit-
und Modeerscheinungen un-
serer Gesellschaft, welche
man schlagwortartig mit den
Begriffen Zeitgeist, Peter-
Stuyvesant-Generation und
Endzeitstimmung umschrei-
ben kann, auseinander. Da-
bei verzichtet die Inszenie-
rung jedoch bewulfit auf jeg-
liche Form des sogenannten
moralischen  Zeigefingers
und bietet dem Zuschauer
aufgrund der assoziativen
Anordnung der Aufnahmen
unzdhlige Interpretations-
moglichkeiten. (uk) |

. . . der Ton-Dia-Schau Flash Back.
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achdem mit
Aegis Anima-
tor und Deluxe
Video Con-
struction Set seit lidngerer
Zeit leistungsfihige Pro-
gramme zum Erstellen ani-
mierter Bildfolgen lieferbar
sind, taucht nun in dieser
Sparte ein neuer Star auf:
Aegis Videoscape 3D.

Trickfilme erstellen, in de-
nen sich dreidimensionale
Objekte durch den Raum
bewegen, sich  drehen,
Schatten werfen, das
wiinscht sich mancher Ami-

@ [ compurenmen

VIDEOSGAPE
dl-ANIMATIONSSOFTWARE AMIGA

Ruckireie Animation I8t sich mit der neuesten

Software von Aegis realisieren. Objekte kinnen

dabei gedreht und gewendet werden, sogar der
Betrachter kann seinen fiktiven Standort verindern.

ters kann einfach festgelegt
werden, indem man angibt,
wo auf der X-, Y- und der Z-
Achse er sich befindet. Die
Produktion eines eigenen
Trickfilms beginnt mit dem
Script. Dabei sollte man fest-
halten, wie sich die Objekte
wihrend der Aufnahme des
Films bewegen sollen, wann
neue Figuren ins Blickfeld

Nach Eingabe der Eckpunkie ergeben sich . . .

ga-User. Videoscape3D stellt
dazu eine ganze Reihe her-
vorragender Tools zur Ver-
fiigung, die die Arbeit stark
erleichtern.

Videoscape 3D arbeitet mit-
tels Rasterung, das heiBt,
alle Objekte, die sich bewe-
gen, werden innerhalb eines
Gitters verschoben. Jeder
Punkt innerhalb eines Git-

10 @U@ Oktober/87

der Kamera einwandern und
der Aufnahmestandort der
»Kamera“ verdndert wird.

Eiiene Objekte
schaffen

Wenn der Ablauf der Szene
festgelegt ist, beginnt die

Definition aller vorgesehe-
nen Objekte. Trotz dreier

Hilfsprogramme, die einem
dabei helfen, ist dieser Teil
der Arbeit der schwierigste
und zugleich der zeitinten-
sivste.

Kleine Objekte und einige
Grundfiguren sind auf einer
der mitgelieferten Datendis-
ketten vorhanden. Als Bei-
spiel fiir die Moglichkeiten
der Editierhilfen sei das Pro-

génzt dabei selbstindig die
anderen beiden Zeichnun-
gen mit den nétigen Punk-
ten und Linien. Wenn Sie
glauben, Ihre Figur gezeich-
net zu haben, schalten Sie in
den sogenannten Actionedi-
tor um, und konnen hier
Thre Figur drehen und von
allen Seiten betrachten.

Wer jedoch komplexe Ob-
jekte erstellen will, muB dies
ohne Rechnerhilfe erledi-
gen, indem er die Koordina-
ten aller Ecken Punkt fiir
Punkt in eine Textdatei
iibertrdgt (dabei arbeitet

.. . as fertige Bild und alle anderen Ablaufphasen.

gramm D3D erwihnt, das
sich auf der Programmdis-
kette von Videoscape3D be-
findet. Dieses bietet drei
Zeichenflachen, ndmlich ei-
nen Grundrif}, eine Ansicht
und eine Seitenansicht. Nun
konnen mit der Maus in
irgendeiner dieser Flichen
Punkte und Linien gezeich-
net werden. Der Amiga er-

man mit derselben Raster-
einteilung wie beim Bewegen
der Objekte). Sind alle
Punkte eingegeben, muB
dem Programm genau mit-
geteilt  werden, welche
Punkte miteinander durch
Linien verbunden werden
sollen und welche Farben
die so entstehenden Fl4chen
erhalten sollen.



Bereits sind aber Editierhil-
fen angekiindigt, die auch
bei groBen und komplexen
Objekten viel miihsame
Kleinarbeit abnehmen sol-
len. Die fertig erstellten Ele-
mente werden auf Diskette
abgespeichert und dann vor
der Aufnahme wieder einge-
lesen. Da eine einzelne Szene
viele Objekte und Drehbii-
cher (dazu spiter mehr) ent-
halten kann, bietet Video-
scape die Moglichkeit, alle
Einstellungen wie Bild-
schirmauflésung,  Anzahl
und Namen der Drehbii-
cher, Objekte etc. unter
einem Sammelnamen abzu-
speichern.

Jedes Objekt, das in Video-
scape3D verwendet wird,
1aBt sich durch ein Dreh-
buch individuell steuern und
um alle drei Achsen drehen.
Dabei wird lediglich angege-
ben, wo sich der Start- und
der Endpunkt der Bewegung
befindet. Der Computer be-
rechnet dann die gewiinschte
Anzahl Schritte (Bilder) zwi-
schen diesen beiden Punk-
ten. Fiir besondere Effekte
lassen sich aber auch der
Aufnahmestandort und die
Blickrichtung der Kamera
verdndern.

Natiurlich IFF

Dazu werden in einer Text-
datei alle Kamerastandorte
samt der jeweiligen Blick-
richtung angegeben. Der
Computer verschiebt dann
die Kamera von einem
Punkt zum anderen und be-
rechnet die gewiinschte An-
zahl  dazwischenliegender
Standorte.  Videoscape3D
bietet dazu noch die Mog-
lichkeit an, irgendwelche
Bilder im IFF-Format als
Hintergrund oder als Vor-
dergrund zu verwenden.
Wollen Sie also beispielswei-
se den Eindruck erwecken,
mit dem Auto durch einen
Landschaft zu fahren, laden

@ | compureamer

Sie als Hintergrund das ge-
wiinschte Bild und als Vor-
dergrund eine Zeichnung,
die die Armaturen etc. eines
Autos zeigt. Bestimmte Far-
ben werden dabei als trans-
parent dargestellt, so dal}
Sie durch die Frontscheibe
auf die Gegend blicken.

Auflésung und
Avfnahme

Das Programm bietet vier
verschiedene Auflésungen
an:

— 352 x 220 Punkte und
352x 440 Punkte mit je-
weils 32 Farben,

— 704 x 220 Punkte und
704 x 440 Punkte mit je-
weils 16 Farben.

Die etwas ungewohnte Auf-
l6sung dient dazu, ein Bild
zu erzeugen, das (wenigstens
auf einem Amiga mit ameri-
kanischer Videonorm und
einer maximalen Auflosung
von 640 x 400 Punkten)
bildfiillend ist.

Wozu aber ein Bild erzeu-
gen, das leicht grofer ist als
es iiberhaupt angezeigt wer-
den kann? Professionelle
Trickfilme, die mit dem
Computer erstellt werden,
werden Bild fiir Bild errech-
net und dann auf Videoband
aufgenommen. Dasselbe
kénnen Sie nun privat auch
machen, vorausgesetzt, Sie
besitzen einen Videorekor-
der mit Einzelbildaufnah-
me. Der Amiga liest dann
nimlich alle Objekte und
Drehbiicher ein und errech-
net das erste Bild. Ist dieses
fertig, kann es direkt auf
Videoband aufgenommen
werden, und das néchste
Bild entsteht, bis die ganze
Sequenz Bild fiir Bild fertig
ist.

Wer keine solche professio-
nelle Videoanlage besitzt,
dem bietet Videoscape3D
die Moglichkeit, sogenannte
ANIM-Dateien zu erstellen.
Dabei wird jedes errechnete

Bild komprimiert und auf
Diskette/Festplatte ge-
schrieben. Die Wiedergabe
erfolgt dann so: Die ganze
Datei wird in den Arbeits-
speicher (mindestens 1MB)
eingelesen und dann erst an-
gezeigt. Die Anzeigege-
schwindigkeit kann im Dia-
log mit dem Programm ge-
dndert werden, hingt aber
stark von der Komplexitit
der Szene ab. Je mehr Ob-
jekte sich dabei bewegen,
um so langsamer wird die
Ausgabegeschwindigkeit.
Die so erstellten Filme kon-
nen nun auch auf einen nor-
malen Videorekorder ohne
Einzelbildaufnahme aufge-
zeichnet werden.

Hardware-
voraussefzungen

Videoscape3D arbeitet auf
allen drei Amiga-Modellen
mit Kickstart V1.2 und min-
destens 512 KB Arbeitsspei-
cher. Wenn Sie ANIM-Se-
quenzen erstellen wollen,
brauchen Sie 1 MB Speicher
und damit kénnen Sie auch
nur in der niedrigen Auflo-
sung von 352 x 220 Punk-
ten arbeiten. Wiinschen Sie,
ANIM-Dateien in Hochauf-
losung zu erstellen, sind
mindestens 2 MB vonndéten.
Das Programm kann fiir sei-
ne Dateien maximal 4 MB
verwenden, Speichererwei-
terungen iiber diese Grenze
hinaus konnen aber als
Ram-Disk verwendet wer-
den, was vor allem dann
sehr niitzlich ist, wenn Sie
IFF-Bilder als Hintergrund
oder als Maske verwenden.
Ein deutsches Handbuch ist
erst in sechs bis acht Wo-
chen lieferbar. Das Pro-
gramm ist jedoch bereits
jetzt mit englischem Hand-
buch erhiltlich.
(Hans-Ulrich Hugi) [

Info: Softwareland AG,
Franklinstrafie 27, CH-8050 Ziirich,
Tel.; 00 41-1/3 11 59 59

Pfiffiges
C128-Zubehor

Druckerinterface
100% kompatibel. Paft
an praktisch alle Druk-
ker. Zigtausendfach be-
wiihrt. Die "Nummer
Sicher” der Interfaces.
#92000G, 148 DM

Super-Interface

128K Buffer, Clear,
Copy, Reset, Dump,
Monitormode, eigene E
Zeichen programmier- S

bar. Div.Schriftgréfien.
#92128GTI, 298 DM

Pufferspeicher
Wie ein Kabel zwischen
Computer und Drucker
gesteckt. Vermeidet die
lastigen Wartezeiten. 3
#99032, 32K, 198 DM |2
#99064, 64K, 248 DM

Lowcost V.24

lich benBitigen Sie einen
Treiber, der in vielen
Programmen bereits
enthalten ist.

#88002, 98 DM

Intelligente V.24
Eigener uP, bis 38400
Baud, Auto-Handshake,
eigene 64K RAM, ein-
fach von BASIC anzu-
steuern.

#98064, 298 DM
Soundbox

Ein C128 chne Sound-
box ist wie ein Fernse-
her ohne Ton. Einfach
einstecken.

#95000, 78 DM Bpia,

Nicht-08/15
PC-Zubehor

telefax: 0202/511050 telex: 859 16 56

Bufferkabel fir PC
In Sekunden gegen Ihr
jetziges Druckerkabel
getauscht. PC wind bis
95% schneller.
#22064i, 64K, 298DM
#22256i, 256K, 598DM|

Daten mitnehmen
Laden Sie Ihre Texte
einfach in diese Box,
nehmen sie mit ins £¥
Bilro und drucken dort. i
#22032b, par., 298 DM =53
#88032b,V.24, 598DM B
V.24 fir Monitor
Ohne Computer: Eigen
stindiges Video-Inter-
face verschafft jedem
iblichen Monitor V.24-
Eingang. Grafikfihig.
#81064, 698 DM
"i"-Artikelnummer = Steckerfertig fir
IBM-PC und kompatible inkl. aller Kabel!
In der C-Version auch fiir andere Rechner,

Ladengeschift: Mo-Fr. 9-17h

Wir suchen noch mehr geniale Mitarbeiter
fiir Technik und Entwicklung.

wiesemann
& theis gmbh »

MIKROCOMPUTERTECHNIK
winchenbachstr. 3-5, 5600 wuppertal 2
(barmen), telefon: 0202/505077




Commodore plaudert aus
dem Nidhkistchen: Helmut
Jost, Vertriebsdirektor fiir
Consumer-Produkte (C 16
bis Amiga) gab die aktuellen
Verkaufszahlen aus seinem
Hause bekannt. 647 000
Commodore-Rechner wan-
derten im letzten Geschéfts-
jahr iiber den Ladentisch —
das sind 150 000 mehr als im
Vorjahr.

Ebenso 310 000 Floppy-
Laufwerke, 32 000 Drucker,
87 000 Monitore  und
240 000 Datasetten fanden
den Weg zum Anwender.
Zur allgemeinen Verwunde-
rung ist der C64 weiterhin
duBerst erfolgreich. Im letz-
ten Geschiftsjahr wurden
mehr Cé64er verkauft, als in
allen vorangegangenen Jah-
ren zusammen. Nach den
Analysen der groflen Ver-
sandhduser Quelle und Otto
verspricht das Weihnachts-
geschift weitere Sensatio-
nen.

Dabei wird sich am Preis
nicht mehr viel d&ndern. Seit
seiner Einfithrung 1983 —
1298 Mark kostete der C64
damals — ist der Verkaufs-
preis um zirka 1000 Mark
gesunken. Der offizielle
Verkaufspreis von 348 Mark
wird von einigen Discoun-
tern noch unterboten. Bei ei-
nem Preis von knappen 300
Mark ist nicht mehr viel
Luft zum jonglieren.

Commodore-Schildchen kle-
ben auf kanpp zwei Millio-
nen Geridten in Deutsch-
lands Wohnstuben. Der
VC20 ist dabei mit 50 000
Stiick vertreten. C16 und
Cl116 kommen zusammen
auf 305 000, der plus4 auf
130 000 Stiick. Vom C64
existieren 1 220 000 Exem-
plare. Damit ist er der abso-
lute Renner unter den Heim-
computern.
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Der C128 (D) kommt auf
eine knappe Viertelmillion
Exemplare und aus der Ami-
gaserie erreichten 28 000
500er und 25 000 Exemplare
der 1000er Variante ihre
neuen Besitzer.

Fiir das laufende Geschéfts-
jahr rechnet Commodore
mit 400 000 verkauften
Heimcomputern, was 400
Millionen Mark Umsatz ent-
spricht. Dabei soll nach den
Erwartungen von Commo-
dore der Anteil der Billig-
Produkte zuriickgehen.

Auf lange Sicht wird der
Amiga nach diesen Progno-
sen den C64 als Standard-
Heimcomputer ablosen.

Neve Amiga-
Software

Aus Ubersee kiindigen sich
einige neue Software-Pro-
dukte fiir den Amiga an.
Aegis hat gerade seinen Ani-
mator Videoscape 3D auf
dem Markt eingefithrt und
auch ein Video-Title-Gene-
rator wird folgen. Mit
Sculpt 3D soll das berithmte
Programm, mit dem der
Juggler geschaffen wurde,
bald jedermann zur Verfii-
gung stehen. Der schwache
Pagesetter wird bald von
den DTP-Programmen Pub-
lisher 1000 und City Desk
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abgelost werden. Ein echtes
Profiprogramm wird unter
dem Namen The Professio-
nal Page angeboten werden.
Das leidige Problem Text-
verarbeitung verspricht eine
deutsche Version der IBM-
Konvertierung WordPerfect
zu lésen. Neben allen be-
kannten Features der MS-
DOS-Version wird Word-
Perfect iiber einen Spell-
checker, Fullnotenverwal-
tung, Seitennumerierung
und ein Trennprogramm
verfiigen und dabei voll
Multitasking-fahig sein, mit
der Option, bis zu 32 Win-
dows zu 6ffnen. Mit Aquisi-
tion erreicht demnéchst die
erste Amiga-Datenbank den
deutschen Markt, die auch
professionellen Anspriichen

gerecht wird. Auf dem
Hardware-Sektor tut sich
ebenfalls was: Advantage

500 wird es moglich ma-
chen, den Amiga 500 um 2
Megabyte aufzuriisten und
von Progressiv Peripherals
& Software wurde eine
Erweiterung mit vollen
8 Megabyte angekiindigt.

Der 2000er
wird schneller

Fiir die Systems in Miinchen
kiindigte Commodore die
Présentation seiner AT-Kar-

Steckkarten fiir das System der offenen Architektur des Amiga 2000.

te fir den Amiga 2000 an.
Neben der bereits am Markt
befindlichen PC-Karte er-
gdnzt diese Rechnerplatine
das Angebot fiir Erweite-
rungen des Amiga 2000 und
demonstriert eindrucksvoll
das Konzept der offenen Ar-
chitektur  (OSA) dieses
Computers. An einer Unix-
Karte wird in den USA be-
reits gebastelt. Sollte sich
der Trend zu 80386-Prozes-
soren abzeichnen, wird es
sicher auch eine entspre-
chende Erweiterung fiir den
Amiga geben.

Eine Meldung am Rande:
Nach Commodore-Angaben
ist das Betriebssystem des
Amiga so geschrieben, daf
es erkennen kann, mit wel-
cher Variante eines 68000-
Prozessors es zu tun hat.
Den Amiga mit verbesserten
Prozessoren  auszuriisten,
sollte daher kein Problem
sein.

Gebremster
Aufschwung

Wie die amerikanische elec-
tronic and Computer Asso-
ciation in einem Jahres-
riickblick feststellte, haben
sich die Absatzzahlen fiir
Homecomputer seit 1984
riickldufig entwickelt. Wur-
den 1984 noch 5,1 Millionen
Gerite verkauft, so waren es
1985 nur 4,1 Millionen und
1986 3,8 Millionen. Der
Riickgang diirfte sich fort-
setzen. Anders in Europa
und speziell in Deutschland.
Hier liegen die Verkédufe im-
mer noch auf einem hohen
Niveau.

Bildschirm aus
Plastikfaser

Mitsubishi Rayon will im
November einen Grof3bild-
schirm als Weltneuheit vor-
stellen, der aus gebiindelten


































































































































































































































































































































































































































