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EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitiit zu so giinstigem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat
leisten. Daflr sorgt unser neuer LX-Drucker
mit seinem gunstigen Preis. Bei erstaunlich
niedrigem Gerauschpegel erreicht er ein Top-
Tempo von 180 Z./Sek. Und auch in Schon-
schrift (NLQ) bewaltigt er einen fiir seine
Klasse extrem hohen Text-
durchsatz. Den Unterschied
macht aber auch die Aus-
stattung deutlich: Zwei
Schoénschriften, vielfaltige
Schriftvarianten, volle Grafik-
fahigkeit, Ubersichtliches
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Bedienerfeld, Endlospapier- und Einzelblatt-
verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto-
matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
lele Schnittstelle 188t sich der LX-800 an

alle gangigen PCs anschlieBen. Fir Com-
modore-Anwender gibt es den LX-800 mit
zusatzlich eingebauter
C64/128 Schnittstelle. Er ist
also ein ideales Aufsteiger-
Modell. Und der Preis macht
das Einsteigen leicht.
Fragen Sie Inren EPSON
Fachhandler.
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EPSON Deuischland GmbH - Zilpicher Strafe 6 -
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Technologie, die Zeichen setzt.

4000 Dusseldorf 11 - Telefon 0211/5603-0
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Haben Computerfans eine be-
sondere Vorliebe fiir Krieg?
sind unsere Leser fasziniert
von Grausamkeiten aller Art?
Man moéchte es fast glauben,
denn die meist verkaufte Un-
terhaltungssoftware  besteht
heutzutage aus einer endlosen
Kolonne aus Kriegssimulations-
und Kriegsstrategiespielen. In
Handvalley, Sitz von Micro-Pro-
se, steht die Entwicklung von
Simulationsprogrammen auf je-
der Tagesordnung. Laut Mar-
ketingdirektor Fred Schmitt
nehmen sich die Herausgeber
viel Zeit fir die Entwicklung
derartiger Spiele. ,Uns ist an
Glaubwiirdigkeit und Realis-
mus viel gelegen”, erklart er
uns und fiigt hinzu, daB die
akustischen und visuellen Im-
pressionen durch die Fihigkeit
der neuen Homecomputer-

generation weiter verbessert
werden kdnnen. Micro-Prose’s |
Spezialisten sind Detailfetischi- |
sten: Beim Test ,Gunship" wur- |

den Militdrhubschrauberpilo-
ten hinzugezogen. Allerdings
warfen deren Einwande die
Produktion um ein Jahr zuriick.
Ellen Biablo von der in New

York ansdssigen Interactive-

Educationsystemdesign erzahlt,

daf3 in den Vereinigten Staaten |
der Trend zu Simulationspro-
grammen auch im Bereich von |
Schule und Erziehung zu be- |

merken ist. Wenngleich das zu-

ndchst fiir den Bereich Wirt- |
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schaft und Geschichte gilt, so
soll die Nuklearkriegsimula-
tion ,Balance of Power" von
Mainscape bereits in einigen
amerikanischen Schulen ein-
gesetzt werden. Kriegsstrate-
giespiele unterscheiden sich
von den Kriegssimulationspro-
grammen dadurch, daB sie in
der Regel real stattgefundene
Schlachten zum Vorbild neh-
men und sich eng an die Tatsa-

chen halten und um ,Ge-
schichstreue” bemiiht sind.
Joel Billings, President von

Strategicsimulation in Cuper-
tino/Californien, vergleicht
Kriegsstrategiespiele eher mit
Schach als mit Simulationspro-
grammen. Nachdem die erste
Welle der blutriinstigeren Ver-
sion dieser High-Tech-Freizeit-
Metzelei in die bundesrepubli-
kanischen Wohnstuben ge-

spult wurde, hat auch der jJu-
gendschutz das Schlachtfeld
betreten. Es war das Jugend-
amt in Frankfurt, das die Initial-
zindung gab, das Verkaufs-
verbot gegen ,Riverraid”, dem
.Jagdflieger am FluB ohne
Wiederkehr" stellte. Die Be-
griundung fiir das Verbot war
klar: ,Riverraid” sei geeignet
»Kinder und Jugendliche bis 18
Jahre sozialethisch zu desorien-
tieren. BewufBtes Erleben mo-
derner Kriegshandlungen wiir-
den dem Spieler vermittelt, so
wie ein hohes Mal3 emotionel-
ler Beteiligung erzeugt, Krieg
werde verherrlicht und ver-
harmlost, als romantisches
Abenteuer dargestellt und die
damit verbundenen Leiden
und Schrecken wiirden weder
dargestellt noch erwéhnt. 29 Ti-
tel sind in der Bundesrepublik
indiziert worden. Verbotsantra-
ge fur weitere 15 Spiele liegen
vor. Gerhard Adam, Leiter der
Prifstelle in Berlin ist sicher,
da3 die Antrdge positiv be-
schieden werden. Sind Com-
puterfans grausam und per-
vers? Wohl kaum. Beim simu-
lierten Krieg auf dem Bild-
schirm ist lediglich der Dau-
men des Spielers gefihrdet,
Wéhrenddessen sterben Jahr
fur Jahr 10000 Menschen auf
Deutschlands Straf3en: Beim si-
mulierten Krieg am Autolen-
ker, Ausgeldst durch Agressi-
vitat, Frustration oder Alkohol.
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Lv-426 — James Cameron zeigte mit sei-
Hardware der ungemiit- "7 Kinofilm , Aliens" welche
Frischzellen fiix Milliondr lichste Platz Cefahren auf dem Planeten LV-
C64 mit 4 MHz 67 426 lauern und jagte damit so
im Universum manchem Kinobesucher Angst
- vor auBerirdischen Monstern
Amiga-Teil ein. COH’]DUTGI’SHIQI“ zu Kinofil-
Mirchen-Mix mit neuen Zutaten men ist kein neues Konzept. Und
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The Fairy Tale Adventure bill AL stk o Plliacivel
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StarPainter
128

Endlich nutzt ein Malprogramm
den groBen Speicher des C128.
Mit der 640 x 712 Punkte groRen
Zeichenflache ist StarPainter 128
mit Programmen fiir den Amiga
vergleichbar, Die Zeichenmodi
lassen sich sehen: Rechtecke,
Kreise, Radieren, Flachen fiillen
etc. Und damit der Umgang mit
dem Programm zum Kinderspiel
wird, hat der Autor groBen Wert
auf ein verstandliches Handbuch
gelegt,

Seite 22

Adventure-Enthusiasten haben Marchenmix
ein neues Lieblingsspiel: , The mit neuen
fairy Tale Adventure". Hervorra-

gend animierte Grafik, Musikun- Zutaten

termalung mit tduschend echter
Gerauschkulisse und eine riesi-

s i
e
R

S
.
e

S

Listings zum Abtippen
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Tips und Tricks zu Hollywood Hijinx 143
Icons im All

Delta 1 4 5

LV-426 — der ungemiitlichste Platz im Universum

ge Spielflaiche kennzeichnen Aliens 146

dieses Computerabenteuer, Die

Landschaft des Landes , Holm* Gesucht wird die Urkunde 147

erstreckt sich liber sage und Piraten im Weltraum

schreibe 320 Quadratmeter. Gei- Firetrack 147

ster und Démonenkprinzessin-

nen und Drachen, Kénige und

Bettler erwarten mutige Amiga- Rubriken :

Besitzer. Aus der Redaktion 5

Seite 70 Rat und Tat 16
Leserbriefe ] i
Impressum/Inserentenverzeichnis S

Juli/’87 QUM 5



Hetlimne

Wird der Siegeszug der Mikro-

elektronik von einem neuen
Menschentypus begleitet, den
man als , maschinellen Charakter"
bezeichnen kotnnte? Wie sieht das
Innenleben jener Personen aus,
die (gerne) mit dem Computer ar-
beiten? Ein Informatiker und ein
Psychologe sind diesen Fragen
nachgegangen ungd haben in einer
empirischen Untersuchung ver-
bliiffende Tatsachen ans Licht ge-
bracht.

In den Jahren 1985 und 1986 ha-
ben der Informatiker Jorg Pilliger
und der Diplompsychologe Ro-
bert Schurz — der eine als Assi-
stent, der andere als Lehrbeauf-
tragter an der Technischen Hoch-
schule Darmstadt — Informatikstu-
denten, 15jahrige Schiiler, die ei-
nen Computerkurs besuchten, so-
wie Informatiker getestet, wie weit
sie sich der formalen Logik des
Computers anpaBten. Sie lieBen
Fragebogen ausfiillen, machten
Interviews und fiihrten mit den
Versuchspersonen Experimente
am Computer durch. Im Vorder-
grund stand die Frage, ob sich
ihre Anpassung an die ,Denkwei-
se" der Maschine auf ihre ganze
Persénlichkeit erstreckte, so daf
von einem ,mechanischen Den-
ken“ gesprochen werden konne.
Die beiden Wissenschaftler gin-
gen von allgemeinen Vorstellun-
gen tiiber den ,Computermen-
schen" aus, etwa vom Hacker, der
einer Art Computersucht verfallen
ist, oder vom gefiihlskalten Tech-
nokraten, der selbst noch im Pri-
vaten wie ein Computer funktio-
niert. Diese bekannten Vorurteile
iibertrugen sie in wissenschaftlich
tiberpriifbare Hypothesen und
konfrontierten die erhobenen Da-
ten damit, Was ist bei dieser Stu-
die herausgekommen?

Zunachst zeigte sich ein Genera-
tionsunterschied. Die untersuchte

6 QU Juli/87

Gruppe der im Durchschnitt
15jahrigen Schiiler unterschied
sich deutlich von den Studenten
im Durchschnittsalter von 23 Jah-
ren und den rund 34 Jahre alten
Berufstatigen. Fiir den Prototyp ei-
nes Vertreters der ,Chip-Genera-
tion" ist charakteristisch, daB er
von Hackern fasziniert ist und daB
es ihm schwerfallt, von Compu-
tern loszukommen, Fiir die 15jahri-
gen sind Rechenmaschinen zum
festen Bestandteil ihrer Umge-
bung geworden, mit welchen man
sich auseinandersetzt wie mit Per-
sonen. Der Computer nimmt
menschliche Eigenschaften an: Er
kann gemein, intelligent oder li-
stig sein.

Unabhangig vom Alter zeigte sich,
daB, wer gerne am Computer ar-
beitet, nicht gerne diskutiert, den
Umgang mit anderen Menschen
eher scheut, sie fiir kompliziert
h&lt, sich weniger politisch und so-
zial engagiert und seine Freizeit
am liebsten vor dem Fernseher
verbringt, Manner verlieRen sich
mehr auf den Computer als Frau-
en und dachten bei Pannen eher
an menschliches Versagen denn
an technische Fehler. Entgegen
den gemachten Annahmen ver-
hielten sich aber Frauen, was den
Programmierstil anbelangte, nicht
signifikant anders als Madnner.
Hingegen wurde der Computer
von den Maéannern vorwiegend
mannlich, von den Frauen als
weiblich empfunden. Jene Frau-
en, die den Computer als mé&nn-
lich erlebten, miBtrauten ihm sehr
stark und empfanden ihn als
,bose”,

Pfliiger und Schurz interessierten
sich auch fiir den Denk- und Ar-
beitsstil sowie die affektive Bin-
dung der Testpersonen an den
Computer. Dazu mubte eine einfa-
che Aufgabe am Computer gelost
werden. Dieser war aber so pro-

SR
e L

PDer EIIIHlIB des Compucters
- " auf die Seecle des
Menschen

grammiert, dal wdhrend der Ar-
beit verschiedene Stdrungen auf-
traten und das System fiir die Ver-
suchspersonen aufer Kontrolle
geriet. Jene, die mit diesen Storun-
gen relativ gut fertigwurden, hat-
ten eine klare, libersichtliche Ar-
beitsweise. Ihr Verhdltnis zum
Rechner war niichtern und sie
empfanden den Computer als pas-
siv und stur. Diese Personen ver-
gaBen bei der Arbeit auch nicht
thre Umwelt.,

Demgegeniiber wurde die Ar-
beitsweise der Computerbegei-
sterten, einmal aus der Routine
gebracht, verworren und unklar.
Auf unerwartete Effekte reagier-
ten sie unkonzentriert und stur, in-
dem sie beispielsweise einfach
denjenigen Arbeitsschritt wieder-
holten, auf den eine — absurde
und v8llig unverniinftige — Feh-
lermeldung erfolgte. In ihrer Pri-
vatsphére wahlten diese Compu-
ter-Fans ihre Bekannten nach fe-
sten Kriterien aus und neigten
dazu, ihre Sinnlichkeit zu regle-
mentieren. Generell, so fanden
die beiden Wissenschaftler her-
aus, geht ein Systemdenken auf
Kosten von Intuition einher mit Un-
geselligkeit, Gehemmtheit, mit ei-
ner Furcht vor dem anderen Ge-
schlecht und dem Clauben, daf
im Zweifelsfalle eher der Compu-
ter als der Benutzer recht habe.
Dieser , Typus des mechanischen
Denkens" reagierte in einem Ex-
periment, in welchem es darum
ging, einer allem Anschein nach
vollig verzweifelten Person mit
persénlichen Ratschldgen zu hel-
fen, indem er diese Hilfestellung
an den Computer delegierte —
welcher mit zum Teil absurden
Vorschldgen programmiert war.
Auffallend ist, daR diejenigen Per-
sonen, welche in den Experimen-
ten am kliigsten und effketivsten
mit dem Computer umgingen, ge-
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rade nicht diejenigen waren, auf
welche die Bezeichnung , maschi-
neller Charakter” zutreffen kénn-
te.

Unbeantwortet blieb die Frage,
ob es Menschen, die von vornher-
ein eine Neigung zum mechani-
schen Denken haben, zum Com-
puter zieht, oder ob erst ein ver-
stdrkter Umgang mit Computern
ein solches Denken bewirkt,

Die Autoren bezeichnen ihre Stu-
die als Pionier-Untersuchung, und
das ist sie in zweifacher Sicht.
Zum einen gibt es — abgesehen
von Sherry Turkle's Buch ,Die
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Wunschmaschine”, welches sich
mit der Frage beschaftigt, wie Kin-
der mit Rechenmaschinen umge-
hen — keine vergleichbare empi-
rische Untersuchung zum Thema
Psyche und Computer. Zum ande-
ren haben sich hier fiir einmal ein
iberzeugter ,Humanist", der an
die Grenzen der Simulierbarkeit
menschlichen Denkens durch die
Maschine glaubt, und ein ,Agno-
stiker" zusammengetan, der keine
prinzipielle iilberzeugende GCren-
ze sieht, welche es erlaubt zu sa-
gen, die Maschine oder ihre Logik
sei etwas dem menschlichen Den-

ken vollig Entgegengesetztes.
Erstaunlich ist, daB die beiden
Autoren sich nicht gescheut ha-
ben, ihre gegensatzlichen Weltan-
schauungen im Buch offen darzu-
legen und zu einem Bestandteil ih-
res ,approach" zu machen. DaR
sie in der Interpretation der ge-
wonnenen Daten ebenfalls zu teils
abweichenden Schliissen kom-
men, liegt auf der Hand und geht
aus der Untersuchung hervor.

Jérg Pfliiger und Robert Schurz: Der ma-
schinelle Charakter, Sozialpsychologische
Aspekte des Umgangs mit Computern.
Westdeutscher Verlag, Opladen 1987.

Amiga

Wo geforscht und analysiert wird,
fallen Daten an, die zu wahren Da-
tenbergen anwachsen konnen.
Die Wissenschaft kommt heute
nicht mehr ohne die Hilfe lei-
stungsfahiger Computer aus. Das
Institut fiir Physikalische Chemie
der Technischen Hochschule in
Darmstadt ist da selbstverstand-
lich auch dabei. Im Rahmen eines
vom  Bundesforschungsministe-
rium finanzierten Projektes testen
die TH-Wissenschaftler verschie-
dene chemische Stoffe, ohne da-
bei ein konventionelles Labor zu
bensdtigen. lhre biochemischen
Experimente bestehen aus mathe-
matischen Modellen, die in GroB-
rechnern bearbeitet werden. Die
dabei anfallenden Zahlenmassen
verarbeitet der 16/32-Bit-PC Ami-
ga von Commodore in hoher Ge-
schwindigkeit. Nach den Rechen-
operationen sind die Molekular-
modelle als bewegte Farbgrafi-
ken auf dem Bildschirm zu sehen.
Durch die dreidimensionale Dar-
stellung wird die rdumliche Vor-
stellung der zum Teil komplizier-
ten Molekular-Modelle wesentlich
erleichtert. Die Drahtgestelle fiir
Molekiilanordnungen, mit denen

8 QU@ Juli/87

fiir Bio-
Experimente

Prof. Dr. S. Brickmann und sein Amiga

wir in unserer Schulzeit unsere lie-
be Not hatten, haben heute allen-
falls noch Museumswert. Der Ami-
ga bietet insgesamt 4096 unter-
schiedliche Farbtdne, die nicht
nur fiir wissenschaftliche Zwecke
dienlich sind. Prof. Jiirgen Brick-
mann, Leiter einer Projekigruppe,
deren Ziel es ist, das Verhalten

von Wirkstoffen auf molekularer
Ebene zu verstehen und dadurch
die Wirkungsweise von Substan-
zen zu verbessern, bedient sich
auch als Hobbykiinstler des Ami-
ga. Der studierte Physiker hat sich
in einem Studium auch der Male-
rei ,angenommen" und hat fiir die
bei wissenschaftlichen Experi-
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menten anfallenden Kkiinstleri-
schen Bilder daher einen Sinn iib-
rig: er beteiligte sich an Ausstel-
lungen iber digitale Kunst in Mon-
treal und Miinchen.

Ein anderer, nun wieder wissen-
schaftlicher Aspekt der Compu-
tergrafik ist zun&chst ziemlich un-
verstdndlich: die Reduzierung von
Tierversuchen mit Hilfe der ver-
besserten  Grafikmoglichkeiten,
Zur Erlduterung: Mit dem Amiga
kénnen Bewegungsabldufe von
Atomen dargestellt werden, es
kann interaktiv in einzelne Bewe-
gungsablaufe eingegriffen wer-
den. Filir diese Mdglichkeit haben
die TH-Darmstadt-Wissenschaft-
ler ein Programm entwickelt, fiir
das die Pharmaindustrie bereits
Interesse bekundet hat. Dabei
kénnen die dreidimensionalen
Strukturmodelle in jede Richtung
gedreht, vergroBert oder verklei-
nert werden. Gleichzeitig bleibt
der MaBstab erhalten und die Um-
setzung von Berechnung und Dar-
stellung erfolgt durch die enorme

A R e o
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Leistungsfahigkeit des Amiga in
.realtime" (Echtzeit). So kann die
Wirkungsweise von Substanzen
einerseits und die Reaktion ver-
schiedener Substanzen unterein-
ander andererseits getestet wer-
den, ohne daB dafiir langwierige
Labortests gestartet werden miiR-
ten. Die damit verbundene Re-
duktion von Tierversuchen ist ein
wiinschenswerter Beitrag zur
Ethik der Wissenschaft im Bereich
der Biotechnologie.

Die Forschergruppe arbeitet mit
drei Amiga-Systemen in unter-
schiedlichen Ausbaustufen. Zwei
Systeme sind mit 512 KByte im Ar-
beitsspeicher ausgestattet, eines
wurde durch eine in Deutschland
entwickelte Karte um 1 Megabyte
Arbeitsspeicher erweitert. Dane-
ben nutzen die Wissenschatftler je-
weils zusdtzliche Laufwerke fiir
die Minidisketten im Format von
3,5 Zoll. Auf diesen Datentrdgern
kénnen Informationen bis zu 880
KByte abgespeichert werden.
Prof. Brickmann kiindigte eine

S

steigende Zahl von Personalcom-
putern an, die an den Labor-
tischen eingerichtet wiirden, be-
sonders im Schulbereich wachse
deren Einsatzgebiet, sie dienten
dort unter anderem als Input fiir
GroBrechneranlagen. Das giinsti-
ge Preis-Leistungs-Verhéltnis des
Amiga sei jedoch nicht ausschlag-
gebend fiir seine Verbreitung.
Der Vormarsch der Kleinrechner
im wissenschaftlichen Einsatz er-
spare den oft umsténdlichen Weg
zu den GroBrechner-Anlagen, in
dem MaBe, in welchem die Lei-
stungsféhigkeit von Kleincompu-
tern ausgebaut werde. Die Instal-
lierung einer Amiga , Worksta-
tion“, zu der alle Mitarbeiter Zu-
griff haben sollen, ist Ziel des Insti-
tuts flir Physikalische Chemie. Im
Hardware-Bereich soll es dem-
ndchst auch Zuwachs geben; Plot-
ter, Crafiktabletts, Drucker und
Digitizer als Armee im Vormarsch
im Namen der Wissenschaft.

(Eleonore Mack) B

Datenschrott

Es ist nicht Aufgabe der CW
(Computerwoche), sich in den
, Wahlkampf" um die Volksz&h-
lung einzumischen. Mit Daten-
schrott haben wir aber unsere Er-
fahrungen. Wéren die Behdrden
némlich softwaretechnisch bereits
in der Lage, vorhandene Daten
unter Wahrung des Statistikge-
heimnisses sauber zu verkniipfen
und auszuwerten — eine Volks-
zdhlung eriibrigte sich. Mehr
noch: Wer die komplizierten Qua-
lifikationsmechanismen im auf-
kommenden Informationszeitalter
kennt und sie nutzt, kann mit ge-
zielten AnstoRen positive Verédn-
derungen herbeifithren.

Es ist nicht zu sehen, wie aus den
Fragestellungen der Volkszah-
lung Prognose-Sicherheit gewon-
nen werden kann, was quantitati-
ve und qualitative Entwicklungen
auf dem Arbeitsmark: betrifft. In
der Folge konnte ein schiefes Bild
entstehen., Ergebnis — im
schlimmsten Fall: Fehlplanung fiir
das nachste Jahrzehnt.

(Dieter Eckbauer in der Computerwoche
vom 15. Mai)

PE€s fur Fidel

Wegen MiBachtung der aus dem
Jahre 1962 stammenden Embargo-
bestimmungen gegen Kuba, mupR-
te sich kiirzlich vor einem Bundes-
gericht ein Geschéftsmann aus
Florida verantworten. Untersu-
chungen der Zollbehérden hatten
ergeben, daBl der bereits am
3. April inhaftierte Garry Emat
mehr als 500 Personalcomputer
iiber eine vom kubanischen Staat
kontrollierte Briefkastenfirma in

Panama verschoben hat. Die Be-
hérden werfen Emat 19 verbotene
Exportgeschéfte mit Personalcom-
putern der AT-Klasse von IBM,
Tallgrass und AT&T vor, Ebenfalls
verhaftet wurde der venezulani-
sche Staatsbiirger Remo CGuivan-
ni-Dietrich Bartholomeo, der als
Mittelsmann auftrat, seitens der
Zollbehtrden hieR es, daB in die-
sem Fall noch weitere Untersu-
chungen und Verhaftungen zu er-

warten seien,
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FUR TELE-INFORMATION

WERDEN SIE AGENTURINHABER

Einer der modernsten Berufe mit besten Erfolgs-
u. Zukunftsaussichten. Eigene Schulung. Sind Sie als
unser Franchisepartner beruflich erfolgreich. Griinden
Sie lhre erfolgreiche Laufbahn.

Selbsténdig ins neue Jahr
1987

Werden Sie Ihr eigener Chef - unabhéngig sein, sich
selbst beweisen - eigene Entscheidungen treffen
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UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand - Gesellschaft mbH
8134 Pocking - Postfach 61 - Tel.: 08157/7838
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