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Senkrecht- |
starter

Star Micronics Deutschland GmbH
Frankfurter Allee 1-3
6236 Eschborn/Ts.

]

J

| unterden
| ComputerDruckern
ist ein Star.

Wer viele Fahigkeiten in sich vereint, weiB sich vor Zuspruch
kaum zu retten. Ahnlich geht es auch dem NL-10, einem Com-
puterDrucker, der mehr als andere in Preis und Leistung iiber-
zeugt. Seine Anhdnger kommen aus allen Bereichen: aus
Organisation, Verwaltung, Entwicklung, Fertigung, Handel und
Handwerk. Computer-Fachleute schatzen an ihm, daB er so
einfach zu bedienen ist und so ausgezeichnet druckt. Natiir-
lich ist es das nicht allein, auch die vielen Druckmdglichkeiten
und die hohe Anpassungsfahigkeit kommen iberall gut an.
Und weil er liberdies ein Musterbeispiel an Zuverldssigkeit ist,
istder NL-10 ein iiberaus gefragter Helfer. Lassen Sie sich doch
den ,Senkrechtstarter” beim Fachhandler einmal vorfiihren.
Sicherlich werden auch Sie finden: Mit einem Star ist alles
klar!

S~

der ComputerDrucker

| Ausfiihrliche Informationen mit Handlernachweis wenn Sie uns schreiben:

| Name: Tel.:

|2

|Z Firma: Str.:

=

'3 PLZ/Ort:

IMARCO, Hannovear
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Aus der
Redaktion

Jetzt ist es soweit. Der Start-
schu3 zur Abenteuer-Trophy
fallt mit dieser Ausgabe. Nach
zahen Verhandlungen ist es
uns gelungen, Deutschlands
besten  Adventure-Program-
mierer Michael Nickles fiir un-
seren Wettbewerb zu gewin-
nen. Unsere Leser hingegen
sollen 1hre Geschicklichkeit
nicht nur beim ,Adventuren”
beweisen. Mit echten Gelande-
wagen werden die Spieler
Realtime-Abenteuer auf Mittel-
europas Straf3en erleben.
Abenteuerlich ist der Vor-
marsch von C16/116, C128 und
Amiga. Ein Ergebnis, das wir
aus vier Internationalen Mes-
sen ziehen.

Eine unerwartete Programm-
flut kundigt sich fur CIl6 an.
Schon totgeglaubt kommen
jetzt zu den kurzlich verkauften
200 000 C16 noch einmal 70 000
aus amerikanischen Lagerbe-
standen dazu. Und damit nicht
genug: Weitere Schiitzenhilfe
kommt vom groBen Bruder,
dem Plus/4. Fir 499 Mark mit
1551-Floppy  werden  zirka
60 000 Gerate in den Handel
kommen.

Der April brachte die C128-Be-
sitzer zum Strahlen. Nicht
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durch Tschernobyl! Endlich
bekommt auch dieser Compu-
ter die lang erwartete Soft-
ware-Unterstutzung.

Am Erfolg vom Amiga kommen
Software-Hersteller nicht vor-
bei. Alles, was in der Branche
Rang und Namen hat, ist fleiBBig
am Programmieren. Die ersten
Demonstrationsprogramme
verbliffen durch ithre Qualitat.
Amiga wird jetzt der Ruf des
,Computers ohne Software"”
genommen.

Wer immer noch fiirchtet,

Commodore stehe ,mit einem
Bein im Chapter eleven”, kann

sich durch diese Entwicklung
aufmuntern lassen.

Mit Biggles kommt jetzt ein bri-
tisches Kino- und Computer-
abenteuer auf den Kontinent.
Direkt aus London habe ich ein
Bonbon .mitgebracht. Neil
Dickson, Alias James Biggles-
worth, Hauptdarsteller im Film
Biggles, gab fur RUN-Leser
eine Autbgrammstunde. Ver-
losung In dieser Ausgabe auf
Seite 118.¢

Abenteuerlich ist manchmal
die Arbeit in der Redaktion. So
mufte dieses Mal der geplante
Test der Turbotrans-Floppy
aus  produktionstechnischen
Grinden in gie ndchste Ausga-
be verschoben werden. Doch
damit nicht genug.

Aufsehen erregte meine Erfin-
dung des Ornekers. Dieser
ctauchte im Geos-Artikel der
“letzten Ausgabe auf. Einige
aufmerksame Leser fragten
dann auch gleich nach der Be-
zugsquelle. Leider konnten wir
thnen nicht helfen, aber wir
sind weiterhin auf der Suche
nach diesem geheimnisvollen
Gerat.

Viel Spal3 beim Abenteuern
wiinscht

Cgmr fW k@gq,cz_/



DATA BECKER hat eine tolle Nachricht fiir alle C 64 Anwender:

KALKUMAT Das leistungsstarke, universelle Kalkulationsprogramm mit dem integrierten Grafikpaket
KALKUGRAPH. Statt bisher DM 198,— jetzt nur noch DM 99,-

C COMPILER C ist die Sprache der Zukunft und kostet als PROFI-C fiir den Commodore 64 bei uns
jetzt nur noch DM 99,-

PROFI PASCAL Das umfassende PASCAL-Entwicklungssystem mit Compiler, Editor, Assembler, 1541-

Beschleuniger und Utility-Paket. Komplett statt DM 198,- jetzt nur noch DM 99,~

XPER Ein richtiges Expertensystem zum Lernen und Uben, Statt bisher DM 298,- jetzt nur noch
DM 99,-

FORTH Umfassende FORTH-Version mit ausfiihrlichem Handbuch statt bisher DM 99,- jetzt nur
noch DM 49,-
PROFIMAT Der weltbekannte Klassiker bietet einen komfortablen Maschinensprache-Monitor und
einen Makro-Assembler, zusammen statt fiir bisher DM 99,- nur noch DM 49,
DISKOMAT Das umfassende Utility-Paket fiir alle 1541-Anwender statt DM 99,- jetzt nur noch
DM 49,- .
SYNTHIMAT Verwandeln Sie lhren C 64 mit diesem Spitzenprogramm von Thomas Dachsel in einen
polyphonen Synthesizer. Statt DM 99,- jetzt nur noch DM 49,-
SUPERGRAPHIK Die starke Grafik-Befehlserweiterung mit den vielseitigen Moglichkeiten. Grafik-Power
statt bisher DM 99,- fiir nur noch DM 49,-

MATHEMAT Bei Hausaufgaben hilft der MATHEMAT ebenso wie bei komplizierten Berechnungen und
das statt fiir DM 99, jetzt fiir nur noch DM 49,

UNI-TAB Jetzt noch preiswerter in die neue Spielsaison mit diesem universellen Pro-
gramm zur Verwaltung von Sporttabellen. Statt bisher DM 69,- jetzt nur noch DM 29,-

JUNIOR MATHEMAT Spielend lernen Kinder Mathe — mit diesem Mathematik-Lernprogramm fiir das
Grundschulalter. Statt bisher DM 69,- jetzt nur noch DM 29,-

BRUSH UP Der dreiteilige Lernkurs, mit dem Sie Ihre Englisch-Kenntnisse aufpolie-
ren kénnen. Pro Teil statt DM 49,- jetzt nur noch DM 29,-

POLISSEZ Die ebenfalls dreiteilige Franzdsisch-Version unseres beliebten
Sprachlernkurses. Pro Teil statt DM 49,- jetzt nur noch DM 29,~

SUPER 4 \Vier Superspiele auf einer Diskette. Statt bisher DM 49,~
jetzt nur noch DM 29,-
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Wettbewerb

Y5

TROPHY ’86

Der Startschu3 zur RUN-Trophy ist gefallen. Mit dieser Ausgabe beginnt der
grofBe Abenteuerspielwettbewerb. Jeder kann dabei sein. Was mul3 man
tun? Adventure I6sen, Fragebogen ausfillen, ausschneiden und an die Re-
daktion schicken. Vielleicht sind Sie der erste Fahrer eines Suzuki-Jeeps.
Und 500 Mark gibts noch extra, fiir Benzin.

6 QU@ Juli/ss



Abenteuer in der Vergangenheit, Gegenwart und
Zukunft stehen Thnen bevor. Sechs Teams (Einzel-
personen, Gruppen oder Clubs) werden auf die gro-
Be Abenteuerreise geschickt. Ermittelt werden die
Abenteurer durch ein Ausscheidungs-Adventure
(Seite 47). In diesem Programm sind zwei Lésungs-
worte versteckt. Schon ein Losungswort gibt IThnen
die Chance, zu den sechs Teams zu gehéren. Durch
das zweite Wort verdoppelt sich Ihre Chance.

Suzuki-Geldndewagen zu gewinnen.

Gewonnen haben Sie schon, wenn Sie ausgelost wer-
den. Die RUN-Trophy bleibt nicht nur auf die Com-
puterabenteuer beschrankt. Jedes Team bekommt
wahrend des laufenden Wettbewerbs fiir einen Mo-
nat einen Suzuki-Gelandewagen und 500 Mark Ta-
schengeld.

Das Abenteuer geht weiter

Die ausgelosten Teams bekommen innerhalb eines
Vierteljahres drei Adventures, die es jeweils in ei-
nem Monat zu lésen gilt. Je ndher Sie der Lésung
kommen, um so mehr Punkte bekommen Sie gutge-
schrieben. Wer mit allen drei Teilen die hochste
Punktzahl erreicht, erwirbt den Titel ,Der beste

WWW, HOMECOMPUTERWORLD. EOM

Abenteurer 1986". Ein riesiger Uberraschungspreis
wartet auf den Gewinner.

Wenn Sie zu den Abenteuerteams gehéren wollen,
fiillen Sie den Teilnahmeabschnitt vollstindig aus
und senden ihn an:

CW-Publikationen
Redaktion RUN
Kennwort: RUN-Trophy
FriedrichstraBe 31

8000 Miinchen 40

Doch zuvor miissen Sie erst einmal unser Ausschei-
dungs-Adventure knacken. Es ist zwar nicht so
schwierig, wie die drei Haupt-Abenteuer, gibt aber
doch einige Rétsel auf. Wer das Einstiegsspiel
schafft, erhdlt ein Losungswort. Es muB im Fragebo-
gen in die erste Zeile eingetragen werden. Beson-
ders begabte Abenteurer entlocken dem Spiel noch
ein zweites Losungswort. Das ist zwar keine Voraus-
setzung, um am Wettbewerb teilzunehmen, erhéht
aber die Chance, zu den ausgewéhlten Teams zu ge-
héren.

Das Listing des Ausscheidungs-Adventures beginnt
auf Seite 47. Damit man beim Abtippen nicht schon
die Losung erfahrt, sind die entscheidenden Passa-
gen verschliisselt. Daher muB man beim Eingeben
besonders aufpassen und auf jeden Fall den Korrek-
tor verwenden. Wer sich das Tippen sparen will,
kann auch die RUN-o-thek-Diskette bestellen.
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auf Schraubanschliisse gelegt
sind. Diese drei Karten eignen
sich fiir Steuerungen von Modell-
bahnen, Lichtschaltungen (Lauf-
licht, Ampelschaltungen), Hei-
zungssteuerungen, Alarmanlagen
etc. und sind von daher sowohl fiir
zu Hause, als auch fiir den Einsatz
im Unterricht gedacht. Bis zu 15
Karten kénnen zusammengeschal-
tet und iiber eigene Adressen an-

fiir die Karte inklusive Modular-
generator findet noch Platz. Man
kann iiber die Steuersoftware eine
Directory auf der Karte anlegen
und die gespeicherten Program-
me (gleich ob Basic- oder Maschi-
nenprogramme) direkt aus der Di-
rectory anwéahlen und starten. Fiir
49 Mark erhalt man eine preiswer-
te Moglichkeit, seine wichtigsten
Programme (Kopier-, Text- und

(ALY o e

Ein Novum bot Dort-
mund mit der diesjahri-

gen Hobby-tronic vom

23. bis 27. Aprlil. Sie wur-

de mit der Dortmunder
Computershow gleich-
zeitig veranstaltet, um
noch informativer zu

sein.

Auf iiber 13 000 Quadratmetern
prasentierten 190 Aussteller ihr
Produktangebot fiir Computer-
und Elektronik-Freaks. Neuheiten
fir den C64 blieben auf Hard-
wareerweiterungen beschrankt.
Zum Thema ,Steuern und Regeln
mit dem C64" stellte Dela ein neu-
es System vor, das aus drei ver-
schiedenen Karten fiir den User-
port besteht:

1. Relaiskarte (89 Mark)

2. Digitalausgabekarte (49 Mark)
3. Digitaleingabekarte (49 Mark)
Auf der Relaiskarte befinden sich
acht Relais mit je 1xUM, die po-
tentialfreie, schraubbare An-
schliisse tragen. Die beiden Kar-
ten zur Eingabe beziehungsweise
Ausgabe digitaler Impulse (TTL-
Level) haben je drei Kandle mit je
acht Bit, das heift 24 Ein- bezie-
hungsweise Ausgidnge, die alle

8 GXU) Tuli/86

Schon am ersten Tag der Messe war der Besucherandrang sehr gro3

gesprochen werden. Fiir die Pro-
grammierung der Karten finden
sich in der Anleitung einige exem-
plarische Beispiele, die dem An-
wender gute Hilfen geben. Fiir
die ungeiibten Programmierer ist
ein Steuerungsmodul fiir kinder-
leichtes Programmieren erhéalt-
lich.

Eprom-Speicherriese

Ebenfalls von Dela kommt der
.Speicherriese fiir die Westenta-
sche", eine Epromkarte fiir den
Modulport, die 64-K-Anwender-
software (entspricht zirka 260 Dis-
kettenblécken) in zwei 32-K-
Eproms (27256) aufnehmen kann.

Durch ihre kompakte Bauweise
paft sie in das Standardmodulge-
h&use hinein. Sogar die Steuerung

Datenverwaltungsprogramme) im-
mer sofort einsatzbereit zu haben
und iiberall mitzunehmen.

Ebenfalls 64 KByte kann das neue
Modul ,Soft-Prom" speichern. Im
Unterschied zur 64-K-Epromkarte
werden hier acht CMOS-RAMs
zur Speicherung benutzt. Vorteil-
haft ist, daB die RAM-Speicher
blitzschnell einlesen kénnen. Mit
Hilfe eines kleinen Akkus werden
die Daten im Modul festgehalten,
kénnen aber bei Bedarf ganz ein-
fach durch andere Programme er-
setzt werden. Ein Steuerpro-
gramm liest die gewtinschten Pro-
gramme von Diskette ein, diese
werden spater mit SYS-Befehlen
wieder aufgerufen. Bei dem Preis
von 249 Mark ist die Karte sicher-
lich in erster Linie ein Angebot an
Softwareentwickler, weniger an
den einzelnen Anwender.



Standardwerke und Bestseller

Von Anfang an ohne Probleme! Damit alles
klar geht vom AnschiuB des Gerdtes bis
2ur ersten Programmierung, fihrt kein Weg
am Einsteigerbuch vorbel. Alle Themen-
bereiche werden systematisch abgedeckt,
sel es Grundwissen in Handhabung, Ein-
safz und Ausbaumdglichkeiten oder die
BASIC-Programmierung. Einfach unent-
behrlich tlr jeden, der richfig einsteigen
will.
64 tiir Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH

BASIC leichtgemacht! Das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit ihm lernen Sie von
Grund ouf dos Beherrschen der einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen. Vieles
(iber die Grundlagen des Programmierens,
{ber BIT, BYTE und ASCII-Code, Programm-
ablaufpldne, Unterprogramme und Menue-
techniken. Alles was Sie fir Ihre zukinf-
figen Programmiererfolge bendtigen.

Das BASICIrainingsbuch zum
Commodore 64

308 Seiten, DM 39,—

Brickmann Gerits  Wians

(I
¥

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch meistern Sie jedes
Druckerproblem! Ob Sekunddradressen,
Schnittstellen, Steuerzeichen, formatierte
Datenausgabe oder Grafik-Hardcopy. Alles
ist hervorragend erkidrt. Viele nitzliche
Programme zum Abtippen. AuBerdem Tips
2ur Druckeranpassung, ein Betriebs-
systemlisting zum MPS 801 und ein eige-
nes Kapitel zum VC-1520. Damit holen Sie
das Optimale aus Ihrem Drucker heraus!
Das groBe Druckerbuch

361 Seiten, DM 49—

die jeder COMMODORE 64 Anwender

Die Herausforderung fir jeden ernsthaften
C-64 Anwender! Alles (iber Technik,
Betriebssystem und Programmierung des
Commodore 64: kommentiertes ROM-
Listing, Speicherbelegungspldne, SID- und
VIC-Chip, Ein-/Ausgabesteuerung, Timer
und Echifzeituhr, BASIC-Interpreter, mathe-
matische Routinen, IEC-Bus, RS-232, Zero-
page und Originalschaltpidne. Das
Standardwerk zur Hardware des C-64!

64 Intern

352 Seiten, 2 Schaltpline, DM 69,—

Plenge - Szcreponowskl
Zum
SIN\ON’s BASIC i

EIN DATA BECKER BUCH

Schneller und besser programmieren mit
SIMON’s-BASIC! Dieses Buch erkidrt aus-
fhrlich die Anwendung aller Befehle, auch
der, die nicht im Handbuch stehen! Pro-
grammierhilfen, Fehlerbehandiung, Pro-
grammschutz, Programmstruktur, String-
operationen, Ein-/Ausgabe, Peripherie-
befehle, Grafik, Zeichensatzerstellung,
Sprites und Musik. Das sind die Themen
dieses Buches. Ein Super-Buch zum Super-
BASIC.

Das Trainingsbuch zum SIMON’s BASIC
380 Seiten, DM 49,—

Englsch Srcrepancwshki

Das grode

Fioppy-
Buch

Diskation-Brogrammierung
it COMMODORE VC 1541
tiinger,

EIN DATA BECKER BUCH

Das Standardwerk zur Programmierung
der Floppy 1541! Neben den Systembefeh-
len, den Fehlermeldungen und dem
kommentierten DOS erfahren Sie alles
(ber sequentielle und relative Dateiverwal-
tung. Dazu viele Programme, Scratch-
Schutz, Diskname und ID ver@ndern,
Spooling, Overlay, Merge und einen kom-

Y fortablen Diskmonitor. Dieses Buch zeigt,

daB die Floppy nur zum Speichern viel zu
schade Ist.

Das groBe Floppy-Buch

481 Seiten, DM 49,—

64

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodore §4 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Das auflogenstdrkste deutsche Computer-
buch bringt in einer komplett Gberarbeite-
ten Neuauflage alle Tips & Tricks auf einen
Blick. Sparen Sie das Iastige Bldftern und
Suchen in Blchern und Zeitschriften - mit
dem Original kdnnen Sie Ihre Zeit sofort
zum Programmieren verwenden! BASIC-
Programmierung effektiver und besser,
Grafik, Soundprogrammierung, die Schnitt-
stellen, die Peripherie, Befehlserweiterun-
gen und ein ganzes Kapitel mit Kurz-Tips.
64 Tips & Tricks, Band 1

422 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH ‘ '
1

Schauen Sie ins Innere Ihres Rechners!
Leichtverstandlich wird in diesem Buch der
Umgang mit PEEK- und POKE-Befehlen
erkldrt. AuBerdem Grundlegendes zum
Aufbau des C-64: Betriebssystem, Inter-
preter, Zeropage, Pointer und Stacks,
Charakter-Generator, Sprite-Register und
vieles mehr. Mit einer ersten Einfiihrung in
die Maschinensprache und etlichen
Beispielprogrammen.

Peeks & Pokes zum Commodore 64

177 Seiten, DM 29,—

DAS
GRAFIKBUCH

ZUM
COMMODORE 64

EIN DATA BECXNER BUCH J

fisuhen s s e B

Der Bestseller zur Grafikprogrammierung
des C-64. Lernen Sie den VIC-Chip kennen!
Bringt alles dber Farben, Multicolor und
Hi-Res-Grafik, Sprites, Hardcopys, 3-D-
Grafik CAD, Spielegrafik und Stafistik. Mit
vielen Beispiel- und Hilfsprogrammen zum
Abtippen. Mit diesem Buch werden Sie

DATA BECKER ~ 7

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseldorf -Tel. (0211) 310010

haben sollte

64

noch
7Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodaore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weckt Experimen-
fierfreude: mit umfangreichen Kapiteln
{iber Softwareschutz — Zeiger und deren
Manipulation = mehr dber Inferrupt-Hand-
ling mit vielen Beispielen — Betriebssystem
Ins RAM kopieren und dort manipulieren -
und viele andere niitzliche Befehlserweite-
rungen und Routinen.

64 Tips & Tricks, Band 2

259 Seiten, DM 39,—

Mok Das .
rache
Blch

um C64 & C128

LA

BN )

EIN DATA BECKER BUCH

Ein Bestseller, der umfassend in die
Maschinensprache einfiihrt! Sie lernen
Aufbau und Arbeitsweise des 6510 Prozes-
sors kennen und erfahren Wichtiges dber
Eingabe und Start von Maschinenprogram-
men. Assembler, Disassembler und ein
Einzelschrittsimulator sind als Programme
im Buch enthalten. Viele ausfihrlich
beschriebene Beispielprogromme und
Routinen machen Ihnen den Einstieg
leicht!

Das Maschinensprachebuch zum
Commodore 64 & C128

201 Seiten, DM 39,—

DATA WELT 7-8/86

Die groBe Sommer-Doppel-
nummer, die Sie sich nicht ent-
gehen lassen sollten. Voll-
gepackt mit aktuellen
Artikeln zu ATARI ST,
AMIGA, C64 und C128,
CPC und PCs.

DATA WELT 7-8/86

ab 23. Juni am

Kiosk.
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Fiir den Elektroniker, der seinen
C64 als MeRgerat verwenden will,
bietet REX-Datentechnik zwei in-
teressante Karten fiir den An-
schluf am Userport beziehungs-
weise Modulport an:

Das digitale Voltmeter ,DVM"
(149 Mark) hat 16 Eingangskanale,
iiber die Cleichspannungen im
Bereich von -999 bis zu +998 mV
gemessen und auf dem Monitor
angezeigt werden kénnen. Hohe-
re Spannungswerte lassen sich
iiber eine zusatzliche Verteiler-
Widerstandsplatine ebenfalls
messen. Die komfortable Software

gestattet sowohl Einzel- als auch
Dauermessungen, wobei zum Bei-
spiel im 1-Minuten-Rhythmus die
Werte erfaBBt und ausgedruckt
werden konnen. Dabei lauft
auBerdem die aktuelle Uhrzeit
mit,

Wer kennt nicht die Bastelkiste
des Hobbyelektronikers, in der
immer einige Widerstdnde und
Kondensatoren ,herumliegen”,
von denen man die richtigen Wer-
te nicht (mehr) kennt. Wahrend
man meist ein Ohmmeter besitzt,
gibt es noch nicht viele MeBgera-
te, die auch Kapazitdten messen.

10 @O Juli/es

Die ,RC-MeBbriicke" (79 Mark)
macht mit diesem Problem
SchluR! Zum Anschluf3 an den Mo-
dulport und mit der Software auf
Diskette liefert das Modul Wider-
standswerte von zirka 100 Ohm bis
180 kOhm sowie Kondensatorwer-
te von zirka 10 pF bis 5000 nF. Die
MeBwerte konnen ausgedruckt
und gespeichert werden. Im Lie-
ferumfang sind zwei MeRkabel
enthalten.

Ebenfalls von REX-Datentechnik
vorgestellt wurden auf der Hob-
by-tronic der neue Micro-Maxi-
Prommer 32 K (149 Mark), der jetzt
auch die ,groBen" Eproms 27256

brennen kann sowie die ,dazuge-
horige" 256-K-Epromkarte (119
Mark), die acht dieser Eproms
(aber auch die 16-K- und 8-K-
Eproms), also 8x32=256 K, ver-
walten kann. Auf dem Steuer-
eprom befindet sich ein Modul-
generator, der fiir die notwendige
,Aufbereitung” der Anwender-
software sorgt, damit die unter-
schiedlichsten Programme ein-
wandfrei laufen.
Aus Essen kommt ein neues
Schnelladesystem, das , Quickdos
V4.1" (149 Mark). Mit ihm kann
man 35mal schneller laden, 17mal
schneller speichern. Das System
besteht aus:
1. Betriebssystemplatine fiir C64
2. Betriebssystemplatine fir
Floppy 1541
3. Parallelkabel Userport-Floppy
4, Zwischenstecker Baustein UB 3
in der Floppy
5. Platine mit ICs zur Aufnahme
von Baustein UC4 in der Floppy.
Diese Teile werden in Rechner
beziehungsweise Floppy einge-
baut, ein Vorgang, den alle dieje-
nigen C64-Besitzer erledigen koén-
nen, die ein steckbares Betriebs-
system-ROM in ihrem Rechner
vorfinden. Das neue ,Quickdos-
V4.1"-Betriebssystem ist ahnlich
wie ,Speeddos” aufgebaut — wes-
halb auch die fiir ,Speeddos" ent-
wickelten Koplerprogramme lau-
fen, aber eben wesentlich schnel-
ler:
So wird ein ,Printshop" in zwdlf
Sekunden (statt 24 Sekunden) ge-
laden. Ein Programm von 200
Blocks wird statt in 22 Sekunden in
sieben Sekunden in den Rechner
,geschaufelt’. Auch der Monitor,
die Centronicsschnittstelle und
die Hardcopyfunktion sind imple-
mentiert. Durchgeschleifter User-
portanschlu und Kopierdiskette
machen das System rundherum

gelungen.
Die Aussteller waren vom Erfolg
dieser doch ,nur" regionalen

Messe positiv liberrascht. Schon
am ersten Tag hatten die Messe-
besucher Miihe, sich durch das
Gedrange bis an die Stande vor-
zukadmpfen. Sonderaktionen, wie
der Wettbewerb ,Jugend pro-
grammiert”, boten zusatzliche At-
traktionen. (W. Zempelin/rg)

Info: Thomas Frohnert, Im Schollbrauk 57 4300 Essen 2
Info: Dels, Maastricher StrafBe 23, 5000 Kéin 1

info: REX-Datentechnik, StresemannstralBe 11,

5800 Hagen

Info: CTN, van-den-Berg-Strafle 2—14, 4150 Kleve
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Fordern Sie deshalb umgehend unsere kostenlose Gesamtliste oder unseren Katalog mit
Spielebeschreibungen gegen 2,00 DM in Briefmarken an.

Bestellungen iiber den Versand kénnen per Post oder telefonisch erfolgen. Versandzeit in der

Regel 2 Tage, Versandkosten 4,— DM. Unsere Geschifte haben von 10 - 18.30 Uhr gedffnet. Wir
freuen uns auf lhren Besuch und wiinschen fréhliches Probespielen.

Rufen Sie uns an —
wir informieren Sie iiber
unser Programm!

Joyson

4000 Diisseldorf 1 - Humboldstr. 84 5000 K&in 41 (Uni-Nédhe) - Berrenrather Str. 159




Der Schwerpunkt der in

diesem Jahr zum ersten-
mal unter dem Namen
CES (Consumer Electro-
nic Show) vom 20. bis
23. April durchgefihr-
ten Londoner Messe lag
eindeutig bei den
Spielen.

Renner der CES war Biggles. Par-
allel zum Film bietet Mirrorsoft
das Computerspiel (siehe Spiele-
teil) an. Neil Dickson, Hauptdar-
steller von Biggles, stellte den
Messebesuchern das Spiel selbst
vor. Fir die RUN-Leser gab er
eine Autogrammstunde. Wie Sie
an diese Autogramme kommen,
lesen Sie im Spieleteil.

Die neuen (und alten) Commodo-
re-Computer sind im Kommen.
Dies ist das eindeutige Fazit, das

Biggles" spielt Biggles

12 @@ Juli/e6

man aus der CES ziehen kann.
Software wurde nicht nur fiir den
C64 angeboten, auch die Produk-
tion fiir den CI16/116 lauft auf
Hochtouren. Der C128 und der
Amiga werden bei der Software-
Produktion nicht vergessen. So
sind von Mastertronic mit Kick-
start und The Last V8 die ersten
Programme ausschlieBlich fiir den
Cl28 erhaltlich. Amiga-Software
ist unter anderem von Llamasoft,
Mirrorsoft und Rainbird in Vorbe-
reitung (siehe auch Marktiiber-
sicht Seite 33).

Doch zuriick zum C16. Mit den ho-
hen Verkaufszahlen der letzten
Monate ist dieser Computer bei
den Software-Herstellern wieder
in den Blickpunkt des Interesses
geraten. Jede Firma, die etwas auf
sich halt, méchte sich vom groRen
. C16-Software-Kuchen" ein Stiick
abschneiden.

Preisverfall bei Software
TR BN

In den meisten Fallen iiberra-
schen die Programme positiv, ob-
wohl sie oft in relativ kurzer Zeit

Autogrammstunde fiir RUN-Leser

programmiert wurden. Die Quali-
tat 1aRt nur bel wenigen Ausnah-
men zu wiinschen iibrig.

Deutlich wurde auch wieder ein-
mal der anhaltende Preisverfall
auf dem Software-Sektor, Immer
mehr Firmen bieten sogenannte
,Billig-Software"” an, wobel sich
das ,Billig" nicht auf die Qualitat
bezieht. Unterstiitzt wird dieser
Trend durch einen Hersteller/
HandlerzusammenschluB, der
parallel zur Messe perfekt ge-
macht wurde. Um giinstigere Ein-
kaufspreise erreichen zu kénnen,
schlossen einige internationale
Vertriebsfirmen Rahmenvertrage
mit den Herstellern ab. Schon in
diesem Sommer sollen sich die
Preisveranderungen bemerkbar
machen. Federfithrend bei dieser
Héandlerinitiative war tibrigens
Jirgen Goldner von Rushware. In-
wieweit sich bei diesem Preisver-
fall Programmierer und Hersteller
noch lange Entwicklungszeiten,
bei Hexenkiiche II immerhin iber
ein Jahr, noch leisten konnen,
bleibt abzuwarten. Man kann nur
hoffen, daB die Qualitat nicht zu-
gunsten der Quantitdt auf der
Strecke bleibt.

(rg) G AR ERCE RN




DELA-ELEKTRONIK GmbH

Achtung! Neue Preise und Produkte.
5000 Koln 1 Maastrichter StraBle 23 = 0221-517081

Ladendffnungszeiten: Mo-Fr 8.00 bis 18.30 Uhr, Sa 9.00 bis 14.00 Uhr

SUPEREPROMKARTE 256K

Mehr Speicherkapazitat als eine Diskette! Eine echte Alternative zum
zweiten Diskettenlaufwerk' Sie konnen aul der 256K—Epromkarte
eine Directory anlegen und die Programme aus dieser heraus direkt
starten. Ein in der Steuerung eingebauter Modulgenerator macht alle
Programme fur die Karte lauffertig. sodaf8 der Anwender keine Spe-
Zialkenntmisse benatigt

Preis incl.Steuereprom 109,000M
mit Gehduse 125,000M
Technische Daten: 8 Steckplatze fir 2764.27128.27256 Mitgelietertes
Steuereprom aul seperatem Sockel Betrieb am Expansionsport. Keine
Eingriffe in den Rechner nolig' Ab sofort mit Prazisionssockein
ausgestattet

Achtung! NEU Achtung!

64K —Epromkarte: Unsere Kieine mit der Leistung der Grofien
Epromkarte fur 2x32K mit Directoryfunktion. Modulgenerator wie
256K—Karte Lieferung in formschonem Modulgehause

B4K-Epromkarte 49,500M
DELA—Epromkarten:

Epromkarte 2.1 14,000M
Leerplatine 2.1 7.90DM

fir 2 Eproms 2716—2764 (oder 1x27128) Voll bestuck! mit Prazisions-
sockeln, Ein—/Ausschalter. Umschaller. Resettaster
Universalkarte 4.1

Leerplatine 9,900M
Fuor 2x2764 oder 2x27128 Betniebsart als Epromkarte for 4 Modul-
blocke (8K) oder fur 4 Betriebssysteme. Mit dieser Karte konnen Sie
ihre neuen Betriebssysteme am Modulport ohne Eingritf in den Rech-
ner betreiben!

Modulkarte DELA—MO 7,900M
Diese Karte wird als Leerplatine fur ein Eprom (2732—27128) angebo-
ten. Es sind je nach Bestuckung 5 Betniebsarten moglich 8/16K
Epromkarte mit elektronischer Abschaltung 8/16K Epromkarte mit
elektr. Ein-und Ausschaltung. Externes Betriebssyslem am
Expansionsport

Passendes Modulgehduse 4,000M
DELA—Betriebssystemkarten

5-fach Betriebssystemkarte 5/1

Fir vier zusatziiche Betriebssysteme auf zwer 16K-Eproms

Absturzirei!

ohne Schalter 29,900M
mit Schalter 39,900M
Leerpiatine 12,00DM
g_welfan_h-lll:usghaigkane 2/{ Izm

r emn i

ettt ot sciates T 24,900M
Leerplatine 9,000M

1-4fach Betriebssystemkarte.

Fir 1x2764-27256 Verwendbar fur 5X64. 1541 MPS802 usw
Leerplatine 5.00DM
Fertig mit Schalter 29,900M
Einbau der Umschaltkarten in den Sockel des Originalroms!

Achtung! NEU! Achtung!
3-fach Betriebssystemumschaltkarte
fiir c128
Bauen Sie Ihre C64-Betriebssysteme auch in den C128 ein. Auf dieser
Karte ist Platz fur ein 27256 mit drei Betriefssysiemen im 64er-Mode
Keine Platzprobleme. da die Karte kaum grafier als das Eprom ist

Mit Schalter 30.000M
Leerplatine 6,000M
DELA-Eprommer Il

Der Eprommer Il erfillt alle Antorderungen. die an einen

Heimcomputer-Eprommer gestelll werden. Die Software stellt neben
den normalen Programmierfunktionen alle erdenklichen Hilfen beim
Programmieren Ihrer Programme aut Eproms zur Verfugung Der ein-
ebaute Modulgenerator ist in der Lage (In verbindung mit 1541/71).
ast jedes Programm in ein Modulprogramm umzuwandeln Er bietet
die Moglichkeit. mehrere Programme aut ein Eprom 2u bringen. Das
Startmend hierzu kdnnen Sie frer definieren. Techrmische Daten
Eproms 2716-27256. 27CXXX-Eproms. pinkompatible EEpram
Programmierspannungen 12.5V. 21V, 25V Schnell- und Langsampro-
grammierung maglich .Ausiesen und Verily von Eproms. Kopiertunk-
tion. Einzelbyteprogrammierung. loschen von EEproms. eingebauter
Monitor. alle Funktionen Softwaregesteuert, verschleiBfreier Texlool-
sockel, Software auf Diskette
Betrieb am User-Port. Kein ext. Netzieil erforderlich
Eproms programmieren jetzi Kinderleicht!

Eprommer Il incl Software
mit Gehduse 149,000M

DELA-Eprommer l: unser bewahrtes Modell brennt 271627128

{27256 nach Umbau) VPP 25V und 21V. Wie Eprommer |l aufier: Modul
enerator, Epromverity. Loschen EEproms
estposten

Fertiggeriit m.Textoolsockel 94,000M
nur solange Vorrat reicht
16K-RAM-Modul 69,000M

Eine Soft-Epromkarte fur den Modulentwickier. Das RAM kann normal
beschrieben werden. Die Funktion entspricht der einer Epromkarte fur
B/16K oder Betriebssystem. Ein AnschluB fur Batterie oder ACCU ist
vargesehen

MODULE mit Gehduse

8$/4-Modul mit Turbo-Disk. Turbo-Tape. DOS 5.1

OLD nur 25,000M
Fth-Belrlehssﬂystem 30,000M
7x schneller laden DOS aul F-Tasten viele Sonderfunklionen mit

CTAL-Tasten (Ahnlich Hypra-Load) Steckmodul fir Expansionsport
DELA-Modulgenerator

Der Modulgenerator des Eprommer || als Steckmodul So konnen Sie
die Vorteile des Generators auch fur Ihren alten Eprommer nutzen

Steckmodul 25,000M
ardcopymodul mit

ge; rmﬂ!s-?nte ace 48,000M
IC-Tester 134,000M

Der IC-Tester testet alle TTL-ICs bis 20 Pins aut korrekte Funktionen
Ein Erkennen von unbekannten {abgeschliffenen) IC ist moglich, da
der Tester die Typen selbst erkennt Uber die Dauertestfunktion kon-
nen auch IC-Fehler festgestellt werden. die nur zeitweise auftreten
Eine sinnvoile Erganzung fhrer Elektronikwerkstatt. Der Tester ist mit
einem 20-poligem Textoolsockel bestuckl Software auf Diskelle
Betrieb am Modulport

Eprom-Lischgerit 115,000M
Komplett mit Gehause mit Timer Nur 1 Min Loschzeit
Lischset 43,500M

Selbstbauset mit 220V-UV-Rohre, Vorschallgerat Fassungen usw. fur
220V-Betrieb. Ohne Gehause
Steckplatzerweiterung
Bausatz nur

Fiir 4 Steckmodule. Auf dieser Steckplatzerweiterung laufen fast alle
Madule ohne sich gegenseitig zu storen. Alle WICh]i?EI‘I Signale wer

den elektonisch geschaltet Umschaltung dber Tipptaster LED-
Anzeige
Adapter/Stecker

3fach Userportadapter m.Reset-Taster 25.000M
Userportadapter Leerplatine 13.000M
Winkeladapterplatine 9,.900M
Experimentierplatine fiir Userport/Modulpnrt 12.000M
Userportistecker 4,000M
Gehiuse hiertir 4,000M
Modulportstecker 5,000M
Userport-Resettaster (durchgeschlieift) 11.900M
Modulgehduse 4,000M
Exp. Platine Modulport 7.000M
Exp. Platine Userport 7.000M

DELA-Lightpen Lichigrittel mit guter Auflasung fur alle Malpro
gramme mit Lightpenfunktion geeignet

Lightpen komplett 37,900M
Bausatz 19,900M

Steuern und Regeln mit G4 Steuerungssystem fir C64/C128
Ideal fur Eisenbahn, Lichtefiekt, Alarmaniagen usw. Bis 15 Module
konnen am Userport adressiert werden, Leichte Programmigrung uber
unser Hilfsmodul oder in Basic. Alle Karten des Systems sind mit
Schraubanschlussen versehen. Auf jeder Karte ist die Adresse mit
DIL-Schalter einzustellen. Jede Karte 151 auch einzeln am Userport zu
betreiben. Das System besteh! aus

Relaiskarte mit 8 Relais 98.000M
8 Relais mit je 1xUM
DIEitalelngahakaﬂu 49,000M
3 Kanale mil je B Bit TTL-Eingange
Digitalausgabekarte 49,000M
3 Kanaie mit je B Bit TTL-Ausgange
Verbindungskabel 1o zwei Karten 5,900M
Programmierhilfe-Modul 49,00
Unsere Kombi-Pack's
Kombi-Pack | 129,000M
kpmmmer = E:rnmnm 2.1, Modulgenerator

ombi-Pack Il 89,000M
Eprommer Il 64k-Epromkarte

ombi-Pack Il 249,000M

Eprommer |l. Superepromkarte 256k

Rechner und Zubehbr:

Commodore C128 695,000M
Disk-Laufwerk 1571 745.000M
Verbindungskabel Userport-Centronics 29.500M
Joystick-Adapter fiir C-16 11,500M
Cassettenport-Adapter 1. C-16 12,500M
Reinigungs-Set 1. 5.25 Laufwerke 17.500M

Citizen-Drucker 120D 698.-DM
Star-Drucker NL10D Preis aul Anfrage
Cassettenrecorder 1. C-64/128 39,500M
Hitrans 300 Akustik-Koppler m. FTZ.-Nr.

inkl. Software u. Interface 279,-DM
Kiihlventilator 220V anschiuBfertig 29,500M
Disketten:

No-Hame 1D 10er-Pack 14,900M
No-Name 2D (Wendedisk) 10er-Pack 18.900M
Diskettenbox DX85 19,900M

Box fiir 85-100 Disketten m. Schiof

Diskettenlocher E;ﬁzmﬂnlllusl. 9,900M
Aufkiebetaschen 1. Diskettenhiillen (Fur

Directory-Listings etc,) S0er-Pack 8.900M
JOYSTICKS
Quickshot | 11,900M
Quickshot Il 16.900M
Quickshot ViI 19.900M
ickshot IX (Micr ) 44,900M
ickgun 11l (Micr halter) 37.900M
Commodore Maus 119,000M
hiuse ommer |l
E.%-un 2[_.’|-E ﬂ’lfarte 19,500M
Speeddos-Verbindungskabel 18,500M
64k Ramfloppy incl. Ram's
und Steuerprogramm
im Gehduse 149,00 DM
Elektronische Bauteile
EPROM's
2764 6.900M
27128 8.000M
2128 13.900M
6510 35.000M
6522 11,900M
65024 9,800M
6520 5,90DM
6532 9.800M
6581 65,000M
80 I:ZI'I.I'l 5.90DM
80 Illll ) 13.900M
180 (DMA) 12.900M
8255 6.000M
6264 8.90DM
Superangebot:
Widerstiinde 1/4 Watt 100 Stck-Packung je Wert  1,980M
IC-Fassungen Normalfassung Pin/0.,020M
Priizision Pin/0,050M
Textool 28pal. 23.000M
Digitaster (REK) 1.100M
TTL-Reihe 74LSxxx
00.01.02.03,04.05..08.10.11.12 -,600M
15.20.21.22.26.27.30.32.37.38.40.51.54 55 -, 700M
13.14.73.74.75 -.900M
76.77.78.86,107.109.112, 113,114,122 136.266 1.000M
06.42.90,125,126,132.138,139.151,153.253
257 258,366,367 368 1,200M
83.91,92.93,155.156.157.174.175.21
279.375.386 1.300M
123.195 1,400M
85.158.193.194.283.290.293 1,500M
160.161,162.163.164 1.600M
47.48.49,95.189.192.221.259.298.373.393 1.800M
145, 148.190. 191240 241.242 243 244 248
249.273.374,390.668 669 2,000M
166.152 490 2.400M
CD 4040 1.000M

GroBe Auswahl an Druckern der Firmen Citizen, Okidata und Star. Alle Gerite aus dtsch. Vertrieb und kurzfristig lieferbar!

Akt E ische Bauteile und

sind von Garantie und

Module und Software sind vom Umtausch ausgeschlossen. Stand 15.05.1986
Vorrat reicht. Fiir Druckfehler wird keine Haftung iibernommen.

Machnahmeversand NN-Spesen 7.50 DM bei Vorkasse 3-OM. Bei Auslandsbestellungen oder bei Bestellungen unter 30.-OM Lieferung nur bei Vorkasse aul Kio: 321095-501. Postgiroamt Kdin (BLZ 370 10050). info gegen
Einsendung eines mit - B00M frankierten und an sich selbst adressierten DIN A5 Ruckumschiags. Bestellungen (soweit vorratig) bis 12.00 Unr werden am seiben Tag verschickil

Vertrieb fiir Holland: GIMA-Printservice, Tel.077/870937, PB. 186-5900 AD-Venlo
Vertrieb fiir Belgien: Second-Software-Service, Diestestraat 133/8, 3000 Leuven

Vertrieb fiir Dinemark: D/C Trading. Sondergade 24, 9240 Nibe
Vertrieb fiir die Schweiz: Achim Wengeler. Steinhauser Stra

44, CH 6300 Zug. = 042-413926

Vertrieb fiir Osterreich: ASM Engineering & Consulting. Wallgasse 39/9, A 1060 Wien, = (0222)565241
Vertrieb fiir Halien: Firma Morhifer. Via Lorenzo | Magnifico 148, | 00162 Roma, = 6 / 4270418
Vertrieb filr Berlin: Elektronik A-Z. StresemannstraBe 95, Berlin




Lotus-Bliiten

Uber 70 Polizisten durchkammten
kiirzlich eine der illustren Shop-

ping-StraBen Hongkongs nach
den Bliten  asiatischer Software-
Piraterie und wurden — dank ei-
nem Tip aus den USA — auch fiin-
dig. Bilanz der Razzia: 17 Verhaf-
tungen und Konfiszierung von ille-
gal kopierter Software im Werte
von 130 000 Dollar. Anzeige erstat-
tet hatte die Firma Lotus Develop-
ment aus Cambridge, Mass.
Gemal Lotus-Sprecher Michael
Blaber hatte eine von der Firma
durchgefiihrte Untersuchung er-
geben, daB an dieser StraRe iiber
40 Laden geknackte Lotus-Pro-
gramme fithrten — oft zu Paket-
preisen unter 20 US-Dollar.

Die Lotus-Razzia ist ein illustres,
aber bisher einmaliges Beispiel
im Kampf der amerikanischen
Software-Hauser gegen die Pira-
ten. Sie steht aber fiir eine zuneh-
mende Tendenz der Amerikaner,
ihre Copyright-Probleme von der
legislativen Ebene in die Polizei-
stationen zu verlagern. Auf Drén-
gen des US-Handelsministeriums
gewahren verschiedene Léander,
eingeschlossen Taiwan und Hong-
kong, bereits Copyright-Schutz
auf amerikanische Produkte. Nun
verlangen die US-Administration
und amerikanische Firmen von
diesen Landern, die Gesetze auch
anzuwenden,

Bisher begniigte sich das US-Han-
delsministerium mit Erziehungs-
mafBnahmen. Die Lander mit gras-
sierender, staatlich tolerierter Pi-
raterie wurden iiber die Notwen-
digkeit von Copyright-Gesetzen
und ihre Durchfithrung aufge-
klart. In Taiwan veranstaltet das
US-Handelsministerium Beamten-
seminare tber die Durchsetzung
der nun revidierten Copyright-
Gesetze,

Vermehrt setzt nun aber das Mini-
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sterium die asiatischen Diebe des
amerikanischen geistigen Eigen-
tums an Plattenaufnahmen, Video-
bandern und Computersoftware
offen unter Druck. Seit kurzem
werden Lander, welche die Knak-
ker nicht stoppen, mit wirtschaftli-
chen Sanktionen bedroht, die bis
zum Verlust der Privilegien, die
den Entwicklungslandern ge-
wahrt werden — beispielsweise
niedrigere Einfuhrzélle fiir deren
Exportartikel —, reichen koénnen.
Stark vom AuRenhandel abhéangi-
ge Lander wie Taiwan und Siidko-
rea sind solchen MaBnahmen ge-

geniiber natiirlich besonders
empfindlich.

Eine weitere amerikanische
Machtdemonstration zeigt sich

auch in einer breitangelegten,
vom US-Handelsministerium
durchgefiihrten Untersuchung ge-
gen Siidkorea, dessen Gesetze
angeblich nicht alle Copyrights
auf amerikanischen Produkten re-
spektieren sollen.

An der Spitze der Software-Knak-
ker stehen gemal den Experten
die Asiaten. So wurden in China,
wo keine Copyright-Gesetze exi-
stieren, letztes Jahr laut Firmenan-
gaben schatzungsweise 10 000 ab-
gekupferte Kopien der dBase-
Software von Ashton-Tate ver-
kauft. Das Haus Lotus seinerseits
beklagt sich iiber monatliche Ver-
luste von 100000 Dollar wegen
der Piraten aus Fernost.

Um den Knackern aus Asien das
Handwerk zu legen, riefen die Fir-
men Ashton-Tate, Lotus und Mi-
cropro letztes Jahr in Hongkong
eine Antipiraterie-Vereinigung ins
Leben. Die Vereinigung, der auch
eine australische Firma angehort,
fiihrt einen publizistischen Krieg
gegen Hongkongs Software- Pira-
ten und berat Software-Hersteller
darin, wie sie Hongkongs Behor-
den veranlassen konnen, die Co-
pyright-Gesetze anzuwenden. Mit-
gliederfirmen der Vereinigung
haben ihre internationalen Benut-
zergesellschaften angeschrieben
und sie aufgefordert, ihrerseits
ihre Mitglieder vor der Benutzung
gekaperter Software zu warnen.

Im groBen und ganzen bekampfen
aber die amerikanischen Soft-
ware-Hersteller die Knacker hin-
ter den Kulissen, und Lotus macht
mit seiner Vorzeigung in Hong-

kong eine Ausnahme., Wéahrend
Lotus dagegen in den USA selbst
Benutzer von geknackter Software
vor den Kadi zerrt, scheint die Fir-
ma in Asien umsichtiger ans Werk .
zu gehen. ,Es ist natiirlich einfa-
cher, einem Héandler nachzuwei-
sen, daB er mit Wissen gegen das
Gesetz versto3en hat, als den Be-
weis zu erbringen, daB ein Benut-
zer wissentlich abgekupferte Soft-
ware gekauft hat”, gab Lotus-Spre-
cher Blaber zu verstehen.

Zum neuen dritten Geschéftsfiihrer

von Commodore wurde der bisherige
kaufméannische Leiter Walter Bartho-
loma ernannt. In der Geschaftsfiih-
rung ist er neben Winfried Hoffmann
(Vertrieb/Marketing) und Helmut Jos-
wieq (Produktion) fiir die Bereiche
Finanzen, Investition der EDV und
Personal zustandig.

Noch mehr Steuern
sparen

In der Dezember-RUN wurde den
Lesern dargestellt, wie einfach
man liber das Finanzamt Kosten
fiir einen Homecomputer be-
trachtlich verringern kann. Eine
Reihe Computerfreunde haben in
der Zwischenzeit mit diesen Infor-
mationen positive Erfolge erzielt.
Die Oberfinanzdirektion Kéln hat
nun in einer Verfiigung Kriterien
genannt, die unbedingt zu beach-
ten sind, wenn der Computer von
der Steuer abgesetzt werden soll.
AubBer den Tips in der Dezember-
Ausgabe (der abgesetzte Weih-
nachtsmann) ist folgendes zu be-
achten: Die Anschaffungskosten
sollen mindestens 2000 Mark be-
tragen. Bei der kompletten Anla-
ge mit Monitor, Floppy und Druk-
ker diirfte dies nicht schwierig
sein.



Der Computer wird am Arbeits-
platz von einem Arbeitnehmer im
Betrieb genutzt. Hier sollte eine
Bescheinigung des Arbeitgebers
vorliegen. Der Arbeitnehmer ar-
beitet mit berufsspezifischen Pro-
grammen (zum Beispiel Textverar-
beitung fiir den Korrespondenten).
Der Arbeitnehmer bereitet sich zu
Hause auf seine Berufstatigkeit
vor, es werden also beispielswei-
se Kalkulationen am Homecompu-
ter zu Hause durchgefiihrt. Auch
hier ist eine Bescheinigung des
Arbeitgebers angebracht.

Der Arbeitnehmer schafft den
Computer zuerst fiir private Zwek-
ke an und nutzt ihn anschlieBend
ausschlieBlich beruflich. Nicht
alle Kriterien miissen gleichzeitig
zutreffen, nur miissen sie glaubhaft
belegt werden. Die Finanzbeamten
werden versuchen zu beweisen,
daB der Heimcomputer iiberwie-
gend fiir Spielprogramme, Video-
dateien etc. verwendet wird und
daher keine eindeutige Trennung
zwischen Privatsphdare und beruf-
licher Nutzung mdglich ist. Wird
dies bejaht, hat das Finanzamt ge-
wonnen. Die gesamte Anlage mit
allen Nebenkosten wird nicht in
der Steuererkldrung anerkannt.
Homecomputerbesitzer miissen
die Sachbearbeiter {iberzeugen,
daf sie ausschlieBlich beruflich
mit dem Gerat arbeiten und es
sich fiir diesen Zweck angeschafft
haben. Je mehr Werbungskosten
entstehen, desto héher wird die
Steuererstattung. Das auf diese
Art und Weise eingenommene
Geld kann sinnvoll fiir Zubehér
oder ein Jahresabo der RUN ver-
wendet werden (gegen Quittung
natiirlich — fiir die néchste Steu-
ererklarung). Lehrer haben selbst-
verstandlich die Moglichkeit,
Heimcomputer von der Steuer ab-
zusetzen. Bereits am 15. Mai 1981
hat der Bundesfinanzhof einem
Studienrat fiir Mathematik seinen
Computer fiir 13 000 Mark als ab-
zugsfahig anerkannt (V/R 66/78).

Fiir einen Fachlehrer, der an ei-
ner Realschule Mathematik oder
Informatik unterrichtet, kénnen
die Anschaffungskosten fiir einen
Heimcomputer Werbungskosten
sein (Finanzgericht Rheinland
Pfalz, Urteil vom 6. Mai 1985/
5 K283/84). Sollte der Computer
einmal streiken, wird selbstver-
standlich auch die Reparaturrech-

nung als Werbungskostenauf-
wand abzugsfdhig. Sobald neue
Beschliisse zu dieser Materie er-
folgen, wird an dieser Stelle von
RUN aktuell berichtet.

(Gerhard Holder)

Wenn Computer
miteinander reden

Die vielfédltigen Moglichkeiten der
Telekommunikation will die Son-
dershow ,Medien-Info-Center"
aus der diesjahrigen C'86 Mitte
Juni in K6ln zeigen. Im Mittelpunkt
stehen Anwendungsbeispiele und
Branchenlésungen mit dem Dienst
der Deutschen Bundespost ,Bild-
schirmtext". Die besondere Be-
deutung bekommt dieses ,Me-
dien-Info-Center" auf der Kolner
C’86 durch die zum gleichen Zeit-
punkt wirksam werdenden An-
derungen im Btx-Dienst, wie Re-
gionalisierung und Beginn der Ko-
stenpflicht der Anbieter. Uber die
umfangreichen Informations- und
Kommunikationsangebote des
Btx-Dienstes hinaus, werden auf
der C'86 viele andere Wege und
Aspekte der Kommunikation zwi-
schen Computern untereinander
gezeigt. In praktischen Beispielen
wird dabei der Abruf aus interna-
tionalen Datenbanken genauso
vorgefithrt wie der elektronische
Mitteilungsverkehr zwischen
Mailboxen. Der Einstieg in die
neue Welt der Informationstechni-
ken ist dabei technisch mit Home-
computern oder gar mit elektroni-
schen Reiseschreibmaschinen
moglich geworden. Im Rahmen-
programm der C'86 soll ein aktu-
eller Uberblick iiber die Hard-
und Softwareangebote am Tele-
kommunikationsmarkt  geboten
werden.

Mit C16 und Plus 4
gegen Atomfeuer

Nach Harrisburg und Tscherno-
byl ist Kernkraft zum Thema Nr. 1
geworden. ,Ist der Welt groBtes
vollautomatisches Atomkraftwerk
zum GAU verurteilt?’, diese Frage
wird jetzt im Adventuregame
,Atomic-Mission" gestellt. Der
Countdown hat begonnen. Ein Sa-

>

- SOFTLEARNING, DIE 1000FACH
BEWAHRTE LERNMETHODE FUR
DEN FREMDSPRACHENUNTER-
RICHT ZUHAUSE

- ENTSPANNUNG, ERHOLUNG
UND SPASS DARAN, SO GANZ
NEBENBEI EINE NEUE SPRACHE
ZU LERNEN

Die Systembasis ,S", das Softlear-
ning-Betriebssystem mit Synchroni-
sationsadapter fir Ihren Cassettenre-
corder, ist eine einmalige Anschaffung
und kann fir alle Softlearning-Kurse
verwendet werden.
Softlearning-GRUNDKURSE, geeig-
net fir Anfénger, umfassen einen
Wortschatz von 1200-1500 Vokabeln.
- Englisch, - Franzdsisch,

- ltalienisch, - Spanisch

Softlearning-AUFBAUKURSE sind
eine Ergdnzung zum Grundkurs und
vermitteln 1200 Vokabeln.

- Englisch, - Management Englisch,
- Franzésisch, - Spanisch, - Italie-
nisch

Softlearning-INTENSIVKURSE bein-
halten 800 Vokabeln, die auf Urlaub
und Freizeit abgestimmt sind.

- Englisch, - Franzésisch, - Spa-
nisch, - ltalienisch, - Schwedisch,
- Russisch

Softlearning-ZUSATZWORT-
SCHATZE sind als Ubungswort-
schatz fir Schiiler geeignet

- Englisch |, - Englisch Il, - Englisch
lll, - Franzdsisch |, - Franzésisch II
Softlearning-WORTSCHATZEDITOR
erlaubt das problemlose Erfassen
von eigenen Vokabeln

ST

SOFTTRAINING

FasangartenstraBe 4
8000 Minchen 83
Tel. (089) 632528

Bestellcoupon

Hiermit bestelle ich folgende Kurse:

O Systembasis ,S" 89,-

O Grundkurse: 198,-
O Aufbaukurse: 198 -
O Intensiv-Kurse: 98-
O Zusatz-Wortschétze 49 -
O Wortschatz-Editor 49,-

O Commodore C64/C128
O ATARI 800/130

Name:

Anschrift:

Datum:

Unterschrift:

Ich bezahle © per Nachnahme
O per Scheck



Hotline

boteur ist in den weltgréBten voll-
automatischen Nuklearreaktor
eingedrungen. Die Aufgabe des
Spielers ist es nun, ein groferes
Ungliick zu verhindern. , Atomic-
Mission" ist ein Spiele-Klassiker,
der durch die Ereignisse in der
Sowjetunion eine beklemmende
Aktualitat erlangt hat. Dieses und
einige weitere Spielmodule wer-
den von SOVA in Miinchen zum
Preis von etwa 20 Mark vertrie-
ben.

Informationen: SOVA, Postfach 2601 51,
8000 Miinchen 26

480 Millionen im
Eimer?

Siemens und Philips miissen be-
fiirchten, daR ihnen die staatliche
Unterstiitzung fiir die gemeinsa-
me Entwicklung eines 4-MByte-
Speicherchips entzogen wird. So-
wohl die deutsche wie auch die
holldandische Regierung hatte ur-
spriinglich zugesagt, das auf drei
Milliarden Mark geschétzte Pro-
jekt zu subventionieren. Die Sub-
ventionen fliefen nur, wenn die
beiden Firmen den Japanern im
Rennen um den 4-MByte-Chip zu-
vorkommen, andernfalls miissen
sie eventuell sogar mit einem
staatlichen BuBgeld rechnen.

Neue Software

fur Amiga

Ab sofort ist fiir den Amiga das
SM-Manager-Paket 1 erhaltlich.
Es beinhaltet Textverarbeitung
und AdreRverwaltung und kostet
239 Mark inkl. MwSt.

Das zweite Manager-Paket bein-
haltet die Programmbestandteile
Kunden, Lager, Rechnung und
wird zum Preis von 598 Mark inkl.
MwsSt. ausgeliefert. Beide Mana-
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ger-Pakete nutzen den Leistungs-
umfang des Amiga weitgehend
aus.

Selbstverstandlich lassen sich alle
Programme per Maus bedienen.

Information: SM-Software, Scherbaumstrae 33,
8000 Minchen 83, Tel.; (0 89) 63 80 30

Jugend will
Chancen nutzen

Rund 100 000 Jugendliche, deren
Eltern, Lehrer und Ausbilder
nutzten wahrend der Hannover-
Messe-Industrie '86, die Sonder-
schau ,Jugend und Technik" als
Plattform fiir Informationen, Dis-
kussionen und Gesprache. Nach
der Devise: Hier konnen wir Tech-
nik anfassen und mitmachen, gin-
gen nicht nur junge Leute ohne
Schwellen- und Beriihrungsangste
auf die Aussteller zu (Foto: Bun-
desprasident Richard von Weiz-
sacker und Hannovers Biirger-
meister Schmalstieg am Atari-
Stand).

Hervorgehoben wurde vor allem,
daB die Konzeption, eine mit Infor-
mationen und Mitmachgelegen-
heiten gespickte spezielle Sonder-
Show fiir die Jugend, richtig sei.

Mit Unterstiitzung der in Hannover
ausstellenden Industrie, aber
auch von Verbénden, Institutionen
und Ministerien soll dieses Ange-
bot in den nachsten Jahren weiter
forciert werden. Aktivititen wie
das Forum, in dem fast 2000 Teil-
nehmer mit iiber 100 Politikern,
Fachleuten, Unternehmen und
Vertretern der eigenen Genera-
tion diskutierten, erwiesen sich als

attraktiv. Gleiches gilt fiir die Mes-
serallye, die in Zusammenarbeit
mit dem niedersachsischen Kul-
tusministerium durchgefiihrt wur-
de, und den Videofilmwettbe-
werb ,Jugend und Technik",
Wahrend der insgesamt acht Mes-
setage produzierten frischgebak-
kene Jungredakteure die Messe-
zeitung ,SPOT". In den drei Aus-
gaben wurde das Publikum iiber
das Messegeschehen aus der
Sicht der Jugendlichen informiert.

Uber Erwartung

Citizen Europe, der Newcomer
unter den Anbietern im europai-
schen Computer-Peripherie-
Markt, hat sein Ziel — mehr als 15
Prozent Anteil am europdischen
Druckermarkt zu erobern — mit
der Lieferung von 22 000 Gerédten
in sechs Monaten erreicht. Mehr
noch, Citizens urspriingliche Pla-
nung, 20 000 Gerate im Zeitraum
zwischen September und Marz ab-
zusetzen, wurde um 10 Prozent
iibertroffen. Im Lauf des Jahres '86
will Citizen die Produktpalette er-
weitern und verbessern sowie
dem Ziel, zweitgrofter Lieferant
an Druckern in Europa zu werden,
ein weiteres Stiick ndher kommen.

Apfel und Birnen
addiert

Die New York Times schéatzt, daB
in den USA 40 Prozent aller
Spreadsheet-Dateien  fehlerhaft
seien, weil es den Anwendern an
den mathematischen Grundlagen
mangele. Wie ein Professor des
Massachusetts Institute of Techno-
logy (MIT) berichtet, werden nicht
selten Monate und Dollar addiert
und davon Quadratmeter abgezo-
gen.

Dallas in
Deutschland

Berlin wird um eine ‘Attraktion rei-
cher werden, jedenfalls wenn es
nach dem Willen des Texaners
Trammel Crow und der Deut-
schen Bank geht. Nach dem Vor-
bild des Info-Marktes in Dallas soll
in unmittelbarer Nachbarschaft



des Berliner ICC das Konrad-Zuse-
Zentrum als standiger Computer-
markt entstehen. Das Grundstiick
von 35 000 Quadratmetern haben
die Investoren bereits erworben.
Nun werden Hardware-, Software-
und Telekomanbieter als Mieter,
die sich auf fiinf bis zehn Jahre
verpflichten, gesucht. Ein Cray-
Rechner soll nicht nur dem Markt,
sondern zwecks Kostendeckung
auch Forschungsstatten zur Verfi-
gung gestellt werden. Damit aber
die Idee funktioniert, miissen sich
nicht nur Mieter, sondern auch
Endkunden finden. Rund 100 000
Besucher pro Jahr sollen in Tages-
trips aus dem gesamten Bundes-
gebiet nach Berlin kommen und
neben einem Kultur- und eventu-
ell (Computer)-Seminarprogramm
das Konrad-Zuse-Zentrum absol-
vieren.

Stabilisiert

Commodore konnte seine finan-
zielle Lage in den USA stabilisie-
ren. Mit 15 Banken schlof3 das Un-
ternehmen einen Kreditrahmen-
vertrag tiber 135 Millionen Dollar,
der zunadchst bis Marz 1987 auf-
rechterhalten wird. In den letzten
Monaten hatte Commodore seine
Verbindlichkeiten von 192 Millio-
nen Dollar bereits um iiber 60 Mil-
lionen Dollar abgebaut.

Commodore-
Ausstellung
London

Bis 1985 entwickelte sich die Lon-
doner Commodore-Fachausstel-
lung hinab zur Schrumpfmesse.
1986 platzt das Super-Novotel im
Stadtteill Hammersmith aus allen
Néahten.-Am zweiten Ausstellungs-
tag muBten 2000 Computer-Fans
drei Stunden auf der Taxi-Rampe
stehen: Wegen Uberfiillung ge-
schlossen. Commodore selbst
tragt zu Erheiterung bei: Auf Seite
36 des offiziellen Messeheftes
wird ein Vortrag angekiindigt,
,Commodore — the Story so Far",
Dauer des Vortrags von 2.00 Uhr
bis 1.45 Uhr. Somit hat Commodo-
re nicht nur den meistverkauften
Computer der Welt kreiert, son-

dern auch die Zeitmaschine. Com-
modore stellt auch anderes vor,
namlich sein Music Expansion
System fiir 64 und 128. Es besteht
aus dem Tonerweiterungsmodul,
das auch das Spielen auf der Ta-
statur ermoglicht, und der Klavia-
tur, die bemerkenswerte fiinf Ok-
taven umfaft, jedoch auch geteilt
werden kann (so als hétte man
zwel kiirzere Klaviaturen). Dazu
kommt das Tonstudio-Programm,
das Midi-kompatibel ist (jedoch
die Moglichkeit des MIDI nicht
voll ausschopfen kann — aber zum
Schuppern langt es). Im Tonstudio
kann man die T6éne auf iibliche
Weise erstellen und die Eigen-
komposition Schritt fiir Schritt edi-
tieren (duBerst praktisch, denn je-
der verspielt sich bestimmt mal).
Der Sound wird auch selbst ge-
macht — und nicht mit dem Sound-
Chip des Computers. Das ge-
schieht mit der FM-Synthese von
Yamaha (bekannt durch Yamahas
DX-Synthisizer) und umfaBt vor-
erst 24 Instrumente, die aber noch
nicht modifiziert werden kénnen
(nur laut- und leisestellen kann
man sie vorerst). Der dazu bené-
tigte Voice-Editor soll aber bald
kommen. Bleibt noch die Riff Ma-
chine zu nennen, die zwdolf Rhyth-
men liefert — auch hier kommt der
FM-Composer zum Komponieren
eigener Rhythmen erst spéter.
Viza stellt seine neue Textverar-
beitung fiir den Amiga vor, und Ti-
meworks liefert mit Wordwriter
128 die erste Textverarbeitung mit
sage und schreibe 85 000 gespei-
cherten Wortern zur Fehlerkor-
rektur — keine Sorge mehr mit
Druckfehlerteufeln, aber vorerst
natiirlich nur fehlerfreie Hausauf-
gaben im Fach Englisch . .. Dazu
passend (und =zusammen ver-
wendbar) gibt es Swiftcalc 128
und Data Manager 128.

Aus Kanada ist Comspec Commu-
nications angereist und bietet ein
Multiuser-System fiir den 64 an:
MCS 8000 hangt bis zu acht Gerate
an einen Drucker, MCS-8 ermég-
licht das Teilen von Drucker und
Floppy fiir acht Benutzer.

Vorbildlich sind die User-Groups
in GroBbritannien:

ICPUG — Independent Commo-
dore Products Users Groups (man
beachte das s in Users Group!) ist
wirklich eine Gruppe der User —
und die groBte existierende Fir-

>
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@® an lhrem Computer
® an der Peripherie
..rufen Sie uns ungeniert —
die Service-Profis von
»Rat und Tat«.

Wir warten und reparieren
schnell - preiswert - gut

J\ ATARI
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SsSchneider

Technischer
Kundendienst

Bundesweit — an 70 Standorten:

Augsburg, Tel. (08 21) 46 50 33

Bad Hersfeld, Tel. (06621) 15166
Berlin 44, Tel. (D30) 684 6057 - 59
Bielefeld 17, Tel. (0521) 20804 40

Bocholt, Tel. (02871) 182195
Braunschweig, Tel. (0531) 44671/845099
Bremen, Tel. (04 21) 414350

Bremerhaven, Tel. (0471) 49188

Celle, Tel. (D5141) 67 67

Cuxhaven, Tel. (047 21) 51540/37033

Darmstadt, Tel. (06151) 109252 /20017
Deggendorf, Tel. (0991) 33292

Dortmund / Holzwickede, Tel. (02301) 8511-13
Dusseldort-Eller, Tel. (0211) 213045/ 222958 59
Essen-Vogelheim, Tel, (0201) 35923- 27
Frankiurt/Main, Tel. (069) 4160 11-13
Freiburg / Gundelfingen. Tel. (07 61) 58801-02
Fulda/ Petersberg, Tel. (0661) 36210

Giefen, Tel. (0641) 5944 - 45
Goslar-BaBgeige, Tel. (053 21) 50531/50345
Gottingen / Rosdorf, Tel. (0551) 7820 36-37
Haiger, Tel. (027 73) 24 46

Hamburg 74, Tel. (040) 7316 65 - 69
Hannover 1, Tel. (0511) 32 77 55- 56
Heilbronn, Tel. (07131) 44932

Hol/Saale, Tel. (092 81) 9941

Idhar-Oberstein, Tel. (067 81) 27800
Ingoistadt, Tel. (0841) 58080

Iserlohn, Tel. (02371) 24151

Kaiserslautern, Tel. (0631) 61812

Karisruhe, Tel. (07 21) 21821

Kassel, Tel. (0561) 103101/ 7 8952 51
Kempten, Tel. (0831) 24110

Kied, Tel. (04 31) 680049

Koblenz-Liltzel, Tel. (0261) 820 44- 45
Kaln-Rodenkirchen, Tel. (022 36) 64056 - 57
Landshut, Tel. (0B 71) 267 60

Limbura/Lahn, Tel. (064 31) 257 06

Libeck, Tel, (D4 51) 89 B0 40

Liineburg. Tel. (04131) 366 86

Mannheim, Tel. (0621) 1683330/291475

Memmingen, Tel. (083 31) 4335

Minden, Tel. (0571) 28025- 26
Minchengladbach, Tel. (0 21 66) 4208 80
Miinchen / Eching. Tel. (08165) 74256-57
Minster, Tel. (0251) 617050 /617059
Nirnberg, Tel. (09 11) 213816-18/63 2002
Passau, Tel. (0851) 52177

Plorzheim, Tel. (07231) 24021-22
Ravensburg, Tel. (07 51) 25116
Recklinghausen, Tel. (02361) 209551/372279
Regensburg, Tel. (0941) 7962 21
Rosenheim, Tel. (08031) 42205
Saarbricken, Tel. (0681) 3017278/37093
Singen, Tel. (07731)67870

Solingen, Tel. (02 12) 2008 80

Stuttgart /Leonberg, Tel. (07152) 72238-39
Trier, Tel. (0651) 73209

Ulm /Neu-Ulm, Tel. (07 31) 84070

Villingen, Tel. (077 21) 54190

Wiesbaden, Tel. (06122)52271-72/8271-72
Wilhelmshaven, Tel. (044 21) 42399
Wiirzburg, Tel. (0931) 50289
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Hotline

menunabhangige, iiberregionale
Interessenvereinigung dieser Art,
die sich finanziell halten kann und
die iiber 80 Regionalgruppen be-
treut (auch in den Colonies. . .)

Computer-
Flohmarkt

Das Jugend- und Biirgerzentrum
Merheim e.V. veranstaltet am
28.6.86 einen Computer-Floh-
markt. Die Veranstaltung beginnt
um 9.00 Uhr und endet gegen
19.30 Uhr. Geboten werden unter
anderem professionelle Compu-
termusik, Informationsstande von
Computerclubs und dem TI-User-
Workshop Rheinland. Weiter na-
tiirlich eine Menge gebrauchter
verschiedener Peripherie. Ein
eventueller Erlés dieser Veran-
staltung wird der Jugendarbeit im
Stadtteil Merheim zu gute kom-
men.

Informationen: Michael Josef Hei-
ler, Telefon: 02 21/31 90 31.
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Ein vielseitiges Diskettenarchiv bietet
Misco mit dem , 50 +4"-Diskfile. Bis zu
50 5,25-Zoll-Disketten lassen sich in
der verschlieBbaren Diskettenbox un-
terbringen. Daruber hinaus ist es
moglich, auBBerhalb der Box auf einer
speziellen Ablage zusatzlich vier Dis-
ketten griffbereit zu halten. Deshalb
der Name ,50+4". Zusatzlich vorhan-
den sind ein Schreibstift und vier sta-
bile Registereinteilungen sowie vier
groBe Farbetiketten. Der Behalter
wird wahlweise in rosafarbenem
Acryl oder cremefarbenem Polystyrol
zum Preis von netto 39 Mark angebo-
ten. Die Lieferung soll innerhalb 24
Stunden (nach Auftragseingang) erfol-
gen.

Reinigungsset

Débelin und Boeder hat neue
Produkte entwickelt und bietet en-
gagierten Computeranwendern
ein breites Spektrum an Schutz-,
Ordnungs- und Pflegemitteln. Ein
spezielles Set reinigt verschmutzte
Typenrdader und Kugelkdpfe um
ein sauberes Schriftbild zu errei-

v

chen. Der Disky-Surface-Cleaner
besteht aus 90 feuchten Reini-
gungstiichern in der Spenderdo-
se. Damit sollen alle EDV-Gerite,
Tastaturen, Gehduse und so wei-
ter miihelos gereinigt werden kén-
nen.

Am Computerarbeitsplatz kommt
es durch Teppichbéden, Vorhan-
gen und Textilien an Stithlen, Ses-
seln etcetera oft zu einer stati-
schen Aufladung des Umfelds.
Dies wirkt sich negativ auf den
Computer aus, es kann sogar zu
Datenverlusten und zum Ausfall
des Rechners fiihren. Das Disky-
Antistatik-Set reduziert die Aufla-
dung und schafft ein gutes physi-

kalisches Leitvermégen aller
Oberflachen.
Das Bildschirm-Reinigungs-Set

dient der Sauberung von Compu-
termonitoren und TV-Bildschirm-
en. Storende Reflexe werden be-
seitigt und ermiidungsfreies Ar-
beiten ohne Augenreizungen und
Kopfschmerzen ist erreicht.

Neues Magazin

Anfang Mai erschien die erste
Ausgabe des Stuttgarter Compu-
termagazins ,Dein Computer”.
Nach Aussage der Blattmacher
Jan Hanssen, Johannes Kiehl, Mar-
tin Schneider und Jens Worn rich-
tet sich das Magazin vor allem an
Jugendliche, die ziemlich knapp
bei Kasse sind: ,Sicherlich kann
unsere Zeitung nicht mit 192 Sei-
ten, Vollfarbdruck und Glanzpa-
pier aufwarten, aber es gilt einen
Anfang zu machen, damit ver-
gleichbaren Aktivitaten auch der
Weg geebnet ist." Herausgeber
sind vier Schiiler zwischen 15 und
17 Jahren. Mit der Computerei ha-
ben sie nach eigenen Aussagen
schon vor langerer Zeit angefan-
gen und durch ithre Mitarbeit an
diversen Schiilerzeitungen genii-
gend Redaktionsluft geschnup-
pert, so daB ihnen der Schritt zu
,Dein Computer" als logische
Konsequenz erschien.

Die Run-o-thek bietet Inzwi-
schen Programme fiir C16, 116,
Plus4, C64, Cl28 und dem-
nachst fir Amiga. Unser Ser-
vice-Teil wird laufend erneu-
ert.




CW

Alles in der Hand haben. RUN,
das unabhéangige Home-Computer-
magazin. Der totale Uberblick.
RUN gibt das Tempo an:
anspruchsvolle Listings, Program-
miertips und Tricks, Kauf-
empfehlungen — auch fiir Hard-
ware, Aktuelle Nachrichten welt-
weit. Z.B. USA und Europa im
Vergleich. Wertvolle Informatio-
nen — mit Schwerpunkt C 64, 128
und Amiga.

RUN im Zeitschriftenhandel. Jeden
Monat neu und aktuell. Falls ver-
griffen, einfach anrufen oder an
den Verlag schreiben. Wir
schicken postwendend ein Probe-
exemplar, kostenlos.

RUN. Fiir alle, die am liebsten
selbst steuern.

P

€= PUBLIKATIONEN

Eine erste Adresse fiir die Computerwelt:

FriedrichstraBe 31, 8000 Miinchen 40.



Hardware

Der Monitor ist der wichtigste Be-
standteil der Computeranlage. Auf
Qualitat sollte schon den Augen zu-
liebe geachtet werden. Die Auf-
I6sung des Computers ist ein weiterer
Entscheidungsfaktor. In erster Linie
hangt jedoch der Kauf von der ge-
planten Anwendung und vom Geld-
beutel ab.

Technische Daten verwirren meist mehr, als daR sie
bei der Entscheidung helfen. Die wichtigste Angabe
liber die Bandbreite fehlt oft ganz. Sie ist ausschlag-
gebend fiir die Bildscharfe und wird in Megahertz
angegeben. Je hther der Wert, um so besser das
Bild.

Monito:z

Jedem C64-Benutzer, der hauptsdchlich spielen
mochte, ist ein Farbfernseher zu empfehlen. Er ist
fast in jedem Haushalt vorhanden, und bietet aus-
reichend gute Bildqualitdt. Farbfernseher bieten
auBerdem noch gute Soundwiedergabe, die bei
Spielen ebenfalls sehr wichtig ist. Da Farbfernseher
in der Regel mit groBen Bildréhren ausgestattet sind,
halt man automatisch mehr Abstand zum Bildschirm
ein. Fehlende Bildscharfe stért somit nicht. Wird
aber haufig programmiert, muB man naher an den
Bildschirm heranriicken, um die Buchstaben und
Zeichen erkennen zu kénnen.

Monochrom
B

Will man den Computer hauptséchlich fiir Textverar-
beitung, Dateiverwaltung oder Tabellenkalkulation
nutzen, sollte man sich fiir einen einfarbigen Monitor
entscheiden. Sie sind schon ab 300 Mark zu haben.
Die Bildschirmfarbe ist bei diesem Geréatetyp Griin
oder Beige. Beide Farben sind angenehm fiir die Au-
gen. Beachten sollte man allerdings, daB viele Mono-
chrommonitore keinen Lautsprecher eingebaut ha-
ben.

Bild 1: Das Innenleben eines Monitors
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im Blickpunkt

RGB-Eingang

Audio Chroma

Bild 2: Die Anschliisse des 1701 . . .

Bild 6: Die Riickseite des 1901 . . .

« v

Farbe Kon

Helligkeit ildfang (horizontal)

Bildfang (vertikal) Lautstirke

4

Video-Eingang

Audio-Eingang

trast

RG}RL-{.HN:!“IM /%dﬁng / lBlldpoaiﬂon

Bildposition Farbe Helligkeit Lautstirke

Bild 3: . . . und die Bedienelemente.

Bild 7: . . . und die Vorderseite.

Bildhéhe

VCR-Schalter

Bildbreite

Bildzentrierung

(W

b0
A -—

A
ildfang (horizontal) Helligkeit Kontrast Farbe

CVBS-RGB Farb-Griin
Lautstirke = Wahlschalter Wahlschalter

Bild 8: Die Bedienelemente des 1080. . .

Kontrast

Lautstirke Helligkeit

Farbe Bildfang (horizontal)

Farb-Griin Wahlschalter

Bildfang (vertikal)

£y M

Composite RGB-Wahlschalter

Bild 5. . . . und die Vorderseite.

Bild 9: . . . und die Anschliisse. =S
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Monitore im Blickpunkt

Computerbesitzer, die alle Méglichkeiten des Gera-
tes ausnutzen wollen, kénnen auf einen Farbmonitor
nicht verzichten. Die Stdrke der Computer sind Gra-
fik und Sound. Um sie nutzen zu kénnen, sind Farbe
und Lautsprecher unerlaRlich.

Beim Kauf eines Monitors sollte man auf Bedienungs-
komfort achten. Sind wichtige Drehregler und Schal-
ter auf der Riickseite angebracht, bleiben umstandli-
che Verrenkungen nicht aus.

Der Euro-AnschluB hat folgende Spezifikationen:
Stift
1
2 Audio-Eingang
o
4 Erde fiir Audio
5 Erde fiir B-Eingang
6 Audio-Eingang
7 B-Eingang
8
9 Erde fiir G-Eingang
10
11 G-Eingang
12
13 Erde fiir R-Eingang
14
15 R-Eingang
16 Schnelle Austastung
17 Erde fiir FBAS
18 Erde schnelle Austastung
19
20 FBAS-Eingang(Video)
21 Steckergehause Abschirmung

0,5Vrms/ > 10kOhm

0,5 Vrms/ > 10kOhm

0,7 Vpp/75 Ohm

0,7Vpp/15 Ohm

1Vpp/75 Ohm

Technische Daten TTL RGB DIN

Stift 1 Status Computer

Stift 2 rot

Stift 3 griin

Stift 4 blau

Stift 5 Intensitéat

Stift 6 Erde

Stift 7 Horizontalsynchronisation oder
zusammengesetzte Synchronisation

Stift 8 Vertikalsynchronisation
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Die am haufigsten am Commodore-Computer betrie-
benen Monitore sind der 1701, 1901 und Orion CCM-
1280. Anhand dieser Geriéte sollen Vor- und Nachtei-
le aufgezeigt werden.

Altester Vertreter unter diesen Monitoren ist der
Commodore 1701. Er wurde urspriinglich fiir den
C64 konzipiert. Der Video-Eingang unterteilt sich in
ein Audio-, Chrominanz- und Luminanzsignal auf der
Gehauseriickseite (Bild 2). Auf der Vorderseite ist
ein zweiter Eingang zu finden, der sich in ein Audio-
und Videosignal unterteilt. Der zweite Eingang ist
eine feine Sache, ware der Umschalter zwischen den
Eingdngen nicht auf der Riickseite des Monitors un-
tergebracht.

Die Drehregler fiir Farbton, Farbe, Helligkeit, Kon-
trast, Horizontale Bildposition, Bildlauf und Lautstar-
ke sind unter einer Abdeckung an der Frontseite an-
gebracht (Bild 3) und gut zu erreichen. Der Netz-
schalter ist ebenfalls auf der Vorderseite. Sieht man
von dem ungiinstig plazierten Signalumschalter ab,
hinterldRt der 1701 in puncto Bedienungsfreundlich-
keit ein positives Gesamtbild.
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Bild 10: Die Spezifi-
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Will man mit dem C128 40- und 80-Zeichendarstel-
lung nutzen, wird ein Monitor mit Video- und RGB-
Eingang benotigt. Hier haben sich bisher der Orion
CCM-1280 und der 1901 durchgesetzt.

Auf der Riickseite ist wieder der dreigeteilte Video-
und RGB-Eingang untergebracht (Bild 4). Leider ist
auch hier der Umschalter zwischen den Eingdngen
auf der Riickseite zu finden. Da es mit dem C128 un-
erlaBlich ist, haufig zwischen den beiden Betriebs-
‘modi zu wechseln, verbirgt sich hier eine groRe
Schwachstelle des Gerétes.

Neben den Drehreglern, fiir die schon beim 1701 ge-
nannten Funktionen bietet der CCM-1280 als Extra
auf der Vorderseite einen Schalter fiir die Auswahl
zwischen Monochrom- und Farbbetrieb (Bild 5). Fiir
Benutzer, die oft mit Textverarbeitung oder ahnli-
chen Programmen arbeiten, ist dies ein groBer Plus-
punkt. Mit dunkelgriinen Buchstaben auf hellgriinem
Hintergrund 1aBt sich angenehmer arbeiten. Die Au-
gen ermiiden nicht mehr so schnell.

Beim Commodore 1901-Monitor befinden sich auf
der Riickseite (Bild 6) nur die Eingangsbuchsen. Alle
fiir den Betrieb notwendigen Schalter beziehungs-
weise Regler sind vorne zu finden (Bild 7). Auch den
Wahlschalter zwischen dem 40- und 80-Zeichenmo-
dus kann man beim 1901 bequem erreichen. Damit
bietet er gegeniiber den anderen Monitoren den
groften Bedienungskomfort. Sehr gute Bild- und
gute Tonqualitdt runden den positiven Gesamtein-
druck ab.

Der anfangs mit dem Amiga ausgelieferte Monitor
1080 wurde vom 1081 abgeldst. Abgesehen von eini-
gen kosmetischen Anderungen wurde noch der neun-
polige RGB-Anschluf des 1080 durch den TTL-RGB-
DIN-Stecker ersetzt (Bild 11). Anstelle der drei
Cinchbuchsen findet man jetzt einen Euro-Anschluf
(SCART- beziehungsweise BTX-Norm-Spezifikatio-
nen Bild 10 und 11). Durch diesen AnschluB ist auch
BTX-Betrieb moglich. Die Bedienungselemente zeigt
Bild 8.

Monitor oder Fernsehgerat?

Um den lieben Hausfrieden zu bewahren, wird frii-
her oder spéater der zweite Bildschirm benétigt. Be-
vor man sich einen Monitor kauft, muB man sich iiber
den geplanten Einsatz im klaren sein, denn oft ge-
niigt auch ein Fernsehgerat. Spielefreaks benotigen
Farbe und Sound, Programmierer und Anwender
konnen auf diese Features verzichten. Der Preis fiir
einen Monitor ist ein weiteres Entscheidungskrite-
rium. Mit einem Griinmonitor ist man schon ab 300
Mark dabel, fiir einen Farbmonitor muB zirka das
Dreifache gerechnet werden.

(Walter Suter) S S NSRE . - 5 {NENETE
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suchen . .
SUPER

TRACKERBALL

Extrem schwere Ausfiihrung. Sofort
anschlieBbar an jeden C-64, VC 20,
Atari, Schneider DM 69,90

Cé4 Software
Super Bowl.. .r. 29.90
¥ ..29.80

PSi- 5Tradln Corrl ..35.90
LASER BASIC War Pl Q p
Erweitert inr Baslc um menr &is 250 Befehle — schnelles und ey - g

— 255 Sprites mit Rambo
bis zu 255 x 255 Zsichen Groe — Ralien, VergroBem, Snn %
gein, Drehen und i von Sprites und Pylamafa.ma bk
— IF-THEN-ELSE, REPEAT-UNTIL, WHILE-END, CIF- CE].S Automania..
EF_ND P mit On den und gar Pa- Gthhl‘[Br
es Tonsystem
konnen in Sprites gespau:hnn und unter Interrupt gespielt Combat L‘,"DX
werden) — Zeitteilung (d.h. bis zu Hinl Teile Ihres Pro- Titanic ..
gramms kiinnan gleichzailig atiaulen
Natibrfich mit deutscher Anigitung _aul Kassette 39.90 SpE|unker ................
aul Disketie 49.90 Critical Mass
LASER COMPILER Empire 3 el
Erzeéugt extrem schnellan und kompakien Code — kompiliert .
Laser Basic und Basic Lightning — kann salbstindige Pro- Emgma FOPE. o oo oy -
gramme erzeugen. die ohne Laser Basic laufen — einfache - R e L R 39.90
- kiinnen im Turboformat

pespeucrben und geladen werden — wolisténdiges Demopro- Breakdance .. 25.90
gramm — I kompilierten Programme unteriiegen keinen Hard Ball.. ..45.90

Marketingbeschrinkungen -
Natilrlich mit deutscher Anleilung They solda MI”IDH D|5C l

..auf Kassetie 49,90
Laser Compiler Disc...

auf Diskette 65.90

T. S. Datensysteme-=Vertriebsgesellschaft mbH
Wenn Sie brandneue Software

Compatition

PRO 5000

Der schon beinahe legen-
dire Joystick mit Mikro-
switches zu ginem un-
plaublichen Preis: 35.80

Versand per Nachnahme (zuziiglich 5,90) oder Vorauskasse mit Scheck (zuziiglich 2,50). Informationen knnen angefordert werden. Hindleranfragen erwiinscht.

SUPER BOWL
Ein  Superspisl aul
Zwel Cassetten fr th-
ren Bd-er. Eine echie
Simulation des ameri-
kanischen Football fiir
ainen oder zwei Spie-
fer mit viglen Strate-
gien, henvorragender
Grafik und Riesen-
Spanning

auf Cassette 29.90

Repiilienartige Fremdiinge

sind gelanast wollen

i Erde erobamn — ginzige

Laser Curr)pﬂa_r Tape.......49.90 Chance: Galangen Sie an
Laser Basic Disc............49.90 Bord des Raumschiffes

und bringen Sie an wichil-
gen Punkten Sprengla-
dungen an
deutsche Anieitung

auf Kassette 29.90

Laser Basic Tape...
Bomb Jack Disc.....
Bomb Jack Tape....

...39.90
45.90
35,90

...45.90

Rambo Disc..............

Mercenary Disc.............45.90

Fight Night Disc..... 45.90

Doctor Who..................45.90

Everyone’s a Wally......... 29.90 Saboteur

Herbert's Dummy Run.....20.90 Ein Kampispiel der Super-

lative: Nehmen Sia sich

Yie ar Kung Fu..............29.90 A

Ube i ki ;
Baseball..................... 26.90 ::; smmr::cnmf:.u.suf::r
Hyper Sports. .. 1ereern 29,90 hunden und Autzdgen in
Blade Runner .....29.90 ?::rvr;“zi:nc‘:fnmg:
The Rocky Horror Show....29.90 oyt i
Space Doubt... ...29.90 = :usituss;ﬁe 29.90
The Causes of Dhaas. e-.29.90
Journet........cooeeiinene... 29,80




| Bucher

Machenschaften,
Tricks und
Strategien

Wer ein Lehrstiick iiber strategi-
sches Marketing und vor allem
tiber Lobby-Taktik sucht, sollte
das Buch von Robert Sobel lesen,
das Ende Mérz in den USA unter
dem Titel ,IBM Vs Japan*, IBM ge-
gen Japan, erschienen ist. Auf
Deutsch ist das Buch unter dem Ti-
tel ,JBM — die Globale Heraus-
forderung® im Orell Fiissli Verlag
Ende Mai 1986 erschienen.

Sobels Buch ist ein Lehrstiick;
Spannend wie ein Kriminalroman
fiir Insider gibt es auch dem Nicht-
Fachmann endlich einen interes-
santen Uberblick iiber die Ent-
wicklung der ganzen Informatik-
Branche und die sich seit eh und
je abspielenden technologischen
und politischen Machtkampfe,
Blicher iiber IBM gibt es bereits
zuhauf, aber kaum eine derart um-
fassende und neutrale Analyse
der IBM-Politik, -Strategien und
-Methoden gegeniiber der welt-
weiten Konkurrenz. Der Leser
kann sich nach der Lektiire zahl-
reiche Hochschul- und Manage-
ment-Kurse im Marketing erspa-
ren. Er lernt nicht nur, wie IBM
das Marketing-Know-how am An-
fang dieses Jahrhunderts von NCR
erwarb und wie das Unternehmen
sukzessive die Konkurrenten UNI-
VAC, GCeneral Electric, Bur-
roughs, Honeywell, RCA und
AT&T iiberrundete. Er lernt auch
die Lobby-Taktik von IBM gegen-
iiber den Hochschulen kennen. Er
bekommt ein ausfiihrliches Bild
iiber die langwierigen juristischen
Meisterstiicke der IBM-Anwilte
sowie derjenigen der Konkurrenz.
Er erfdhrt, wie oft gegen IBM ge-
fiihrte Prozesse nach jahrelangem
Seilziehen kaum Erfolge fiir die
Angreifer brachten. Und er muB
erkennen, daB sich der européii-
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schen Computerindustrie gegen-
iiber dem amerikanischen Riesen
USA und dessen einzigem Heraus-
forderer Japan kaum eine auch
noch so minimale Chance eroff-
net.

Der Weltkonzern, der heute zwi-
schen 75 bis 80 Prozent des Welt-
marktes beherrscht (gemaéss IDC,
einem unabhdngigen und fithren-
den USA-Marktforschungsinstitut),
kann seine Marktanteile immer
noch Jahr fiir Jahr erhéhen. Und
doch scheint die Hoffnung, IBM
werde in Zukunft Konkurrenz be-
kommen — beispielsweise seitens
der Japaner — nicht ganz illuso-
risch. Zudem wird IBM der Ein-
stieg in die Telekommunikation —
bekanntlich die Zukunft der Infor-
matik-Branche — moglicherweise
nicht ganz gelingen. Denn die
machtigen Unternehmer der Tele-
kommunikationsbranche sind
nach wie vor nicht scharf darauf,
etwas von ihrem Terrain abzutre-
ten.

Sobel zitiert zur Konkurrenzsitua-
tion den fritheren IBM-Chairman
John Opel: ,Neben den vielen alt-
eingesessenen Firmen in unserer
Branche sehen wir in aller Welt
viele neue Konkurrenten “entste-
hen, vor allem in Japan. Sie treten
allein auf und sie treten mit ameri-
kanischen und europdischen Part-
nern auf. AuBerdem gibt es die
Hersteller der steckerkompati-
blen Geréate, Sie schiefen wie Pil-
ze aus dem Boden. Es sind jene
Unternehmen, die als Ersatz fiir
bestimmte IBM-Produkte eigene
Cerdte anbieten, die sich an IBM-
Systeme  anschlieBen lassen.
AT&T und andere Telefongesell-
schaften im In- und Ausland sind
um eine horizontale Expansion in
unserer Branche bemiiht. Die
Hersteller von Halbleitern stre-
ben eine vertikale Ausweitung an.
Sogar eine Olgesellschaft — Ex-
xon — hat sich eine Produktsparte
EDV zugelegt. Und sténdig drin-
gen viele gutgefiihrte Unterneh-
men in den USA und in iibrigen
Teilen der Welt, hdaufig mit Unter-
stiitzung ihrer Regierungen, in un-
seren Industriezweig ein."

Trotzdem sieht Sobel den IBM-
Himmel weiterhin strahlend blau.
Das einzige Wdlkchen, das der-
zeit Kummer bereitet, kommt aus
dem Land der aufgehenden Son-
ne: Japans Plan mit den Compu-

tern der fiinften Generation. Wer-
den die Japaner es schaffen? Wird
es ihnen mit diesen neuen Super-
computern méglich sein, die stra-
tegischen Fehler auszubiigeln, mit
welchen sie ihren Einzug in die
Computerwelt anfangs vereitelt
haben?

Sobel zeigt aber auch, daB die Ja-
paner in den kommenden Jahren
dank ihrem FleiB, ihrer ,Kopier-
strategie" sowie moglicherweise
der sukzessiv aufkommenden Er- .
kenntnis in der Offentlichkeit, eine
Marktbeherrschung wie sie IBM
einnimmt sei kaum tragbar, viel-
leicht doch ein Gegengewicht
werden konnte. Sobel: ,Wer der
Meinung ist, die Japaner héitten
die Prinzipien der fiinften Genera-
tion entwickelt, der sei darauf hin-
gewiesen, daB die ersten Arbei-
ten auf diesem Gebiet im Massa-
chusetts Institut of Technology
(MIT) durchgefiithrt wurden. Das
Interesse an der kiinstlichen Intel-
ligenz der Computer der flinften
Generation ist so groB, daR es die
ernsthafteste Gefahr fiir die Vor-
herrschaft der Japaner auf diesem
Gebiet darstellen diirfte.

Auch die Englander sind im Spiel,
unter anderem die Universitat
Manchester. Es gab zur Zeit in der
das Buch von Sobel verfaBt wurde
(1985) mindestens ein halbes Dut-
zend Programme der fiinften Ge-
neration in den USA und in GroB-
britannien, die dem japanischen
Projekt voraus waren. Sie alle ent-
standen in engem Kontakt mit der
Computerindustrie, vor allem mit
IBM.

Doch die Japaner hoffen, vom We-
sten zu lernen, wie sie es einst in
der Unterhaltungselektronik und
auf dem Automobilsektor getan
haben. Es gibt heute 14 000 japani-
sche Studenten an amerikani-
schen Universitdten. In erster Li-
nie haben sie technische Studien-
facher belegt. CDC-Chef William
Norris hat geméR Sobel sogar vor-
geschlagen, japanische Studenten
der Computerwissenschaft nicht
an Institutionen zuzulassen, an de-
nen wichtige Forschungsarbeiten
vorgenommen werden. Dies war
fiir auslandische, das heiRt auch
fiir europaische Studenten, immer
schon der Fall.

In der Originalversion von Sobels
Buch wird die Lobby-Strategie

Fortsetzung auf Seite 117
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Hardware

Drei Monate intensiver Arbeit mit
dem Amiga hat die Programmier-
gruppe Irsee-Soft, Gewinner des
Amiga, hinter sich. Die Erfahrungen
sollen dem Interessierten helfen, sich
ein Urteil zu bilden.

Die erstaunliche Crafik verdankt der Amiga zwei lei-
stungsfahigen Crafik-Coprozessoren. Sie nehmen
der 68000 CPU die Rechenarbeit fiir die Bildschirm-
aufbereitung ab (einer der Griinde fiir die groe Ge-
schwindigkeit vom Amiga).

Ein dritter Coprozessor kiimmert sich um die Musi-
kalitat: Vier voneinander unabhédngige Stimmen,
iiber 9 Oktaven in Stereo, frei programmierbar.
Durch digitale Klangerzeugung ist auch Natur-
klangsynthese moéglich. Fiir C64-User ist interessant,
daB acht Sprite-Controller ebensowenig fehlen wie
Bobs (&hnlich den Sprites, aber beliebig grof).

Fiir andere Anwendungen sind die vielseitigen
Schnittstellen von Bedeutung. Die AnschluBleiste
umfaBt auch einen seitlich herausgefiihrten Prozes-
sorbus fiir alle erdenklichen Erweiterungen, insbe-
sondere Harddisks.

Unser Computer ist ein US-Amiga mit 512 KByte
RAM und 256 KByte SoftROM fiir das Betriebssy-
stem. Die 256-KByte-Erweiterung hinter der Front-
klappe ist erforderlich, um die Grafik-, Multitasking-
und Soundeffekte auszuniitzen. Unser Basispaket
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schlieBt neben dem eingebauten 3,5-Zoll-Laufwerk
und dem RGB-Monitor 1080 auch ein zweites Lauf-
werk mit ein, das vom Computer mit Strom versorgt
wird. Beide Laufwerke beschreiben die Disketten
doppelseitig mit einer Kapazitdat von 880 KByte. Das
externe Laufwerk ist zu empfehlen, denn der Amiga
bendtigt die Workbench-Disk oft zum Nachladen.
AuBerdem sind schnelle Sicherheitskopien ohne
Diskettenwechsel eine grofe Erleichterung.

89 Tasten mit einem angenehmen Druckpunkt kenn-
zeichnen die Tastatur. 10 abgesetzte Funktionsta-

sten, in Kreuzform angeordnete Cursortasten und
der separate Zehnerblock runden das positive Bild
ab. Komplettiert wird die intelligente Tastatur durch
einen Steckplatz fiir spezielle Funktionstastenbele-
gungen, eine Caps-Lock-Taste mit LED-Anzeige und
sdmtliche Sonderzeichen, die mit den Amiga- und
ALT-Tasten erreichbar sind.

Im Lieferumfang des Amiga ist ein Ringbinder ent-
halten, der die beiden Handbiicher fiir Basic und
Workbench aufnimmt. Hier finden auch die vier
Disks Kickstart, Workbench, Extras (Tutor, Amiga-
BASIC) sowie Polyscope (Kaleidoskop und sonstige




Demos von Electronic Arts) Platz, Unser englisches
Handbuch ist sehr ausfiihrlich und iibersichtlich illu-
striert. Leider fehlen alle Informationen, die {iber Ba-
sic und Workbench hinausgehen. Dafiir gibt es sie-
ben englische Bande fiir Software-Entwickler, die zu-
satzlich angeschafft werden miissen.

Die neue farbige Benutzeroberflache ,Intuition" er-
leichtert es dem Anwender, mit dem Computer in
Verbindung zu treten. Lange, komplizierte und
manchmal recht schwer zu lernende Befehle gehdo-
ren damit endgiiltig der Vergangenheit an.

Da der Amiga fiir die Zukunft geriistet sein will, hat
er kein ROM mehr wie der C 64. Nach dem Einschal-
ten wird zuerst von der Kickstart-Diskette das Be-
triebssystem Amiga-DOS ins SoftROM geladen. Da
es gegen unbeabsichtigtes Uberschreiben geschiitzt
ist, mu es nach einem Reset nicht neu gebootet wer-
den. Nach etwa einer halben Minute fordert der
Computer nun auf, die Workbench-Disk einzuschie-
ben. Eine Minute nach dem Start ist der Amiga be-
triebsbereit.

In der Kopfzeile meldet sich das System ,Amiga
Workbench” und gibt Auskunft iiber den freien

ralle Falle

Steckplatz. Leider genehmigt sich die ,Werkbank"
110 KByte vom RAM.

Die Bedienung gestaltet sich einfach: Notwendig ist
allein die Maus. Fithrt man damit den Pfeil auf ein
Diskettensymbol und driickt zweimal die Maustaste
(Doppelklick), so erscheint in einem Fenster der In-
halt der Diskette, in unserem Fall der Workbench.
Darin gibt es Schubladen, in denen sich verschiede-
ne Dinge verbergen, wie zum Beispiel Arbeitshilfen.
Eine Uhr und ein Abfalleimer gehéren genauso dazu
wie eine Routine zur Einstellung individueller Wiin-
sche namens Preferences. Am linken Rand des Fen-

1 Sie unsere

Drei Monate sind seit der Ubergabe des Amiga an die Pro-
grammiergruppe Irsee-Soft vergangen. Daf3 sie die Zeit
genutzt hat, zeigen ihre Erfahrungen mit dem ,Computer
der neuen Generation".

sters informiert eine Fiillstandsanzeige iiber den ver-
bleibenden Platz auf der Diskette.

Mit der Maus lassen sich die Icons beliebig auf der
Tischplatte verschieben und ablegen. Jedes dieser
Bildchen steht fiir ein Programm auf Diskette, das
durch Doppelklick geladen und gestartet wird. Dazu
erdffnet der Amiga ein neues Fenster. Damit das
Durcheinander nicht zu grof wird, l1aBt sich jedes
Fenster vielfdltig verandern: In der linken oberen
Ecke befindet sich der SchlieBknopf, daneben der
Name und ganz rechts oben zwei Symbole, mit de-
nen man bestimmt, ob das aktuelle Fenster im Vor-
der- oder Hintergrund zu liegen kommt. Fenster las-
sen sich auBerdem beliebig umherschieben und in
der GroBe verandern.

Der Vorteil liegt beim Amiga darin, daf in jedem
Fenster ein Programm unabhangig ablaufen kann.
Diese Fahigkeit nennt man Multitasking.

Aber die Werkbank leistet noch mehr. Mit der rech-
ten Maustaste erreicht man die Umschaltung der
Kopfzeile auf die Meniileiste. Einfach den Pfeil auf
den gewiinschten Eintrag lenken und anklicken.
Schon wird der Befehl ausgefiihrt oder eine Einstel-
lung gedndert, was mit einem Haken am entspre-
chenden Meniipunkt quittiert wird.

Alle beschriebenen Vorgange vollziehen sich in Se-
kundenbruchteilen. Erst ab 10 gleichzeitig geoffne-
ten Windows kann man Geschwindigkeitseinbulfen
feststellen. Die Mdoglichkeiten werden allein durch
die Kapazitat des Arbeitsspeichers begrenzt. Sage
und schreibe 150 Windows lassen sich gleichzeitig
offnen.

Utilities nach MalB3
SaSEREERR Etae

Legt man ein Objekt auf ein Diskettensymbol, so
wird automatisch das Kopierprogramm aktiviert. Fiir
ein Backup von ganzen Disketten wird das Symbol
der Originaldiskette auf das der Kopie gelegt. Inter-
essant ist die Utilities-Schublade. Sie beinhaltet ei-
nen Rechner mit dreizehnstelliger Arithmetik (Calcu-
lator) und ein Notizbuch (Notepad). Dies 14Rt sich mit
einer kleinen Textverarbeitung vergleichen. Sieben
Schriften in unterschiedlichen Gréen und Stdarken
stehen zur Wahl. Einmal geschriebene Texte lassen
sich in vier verschiedenen Grofen ausdrucken und
abspeichern.

Auch die System-Schublade enthalt viel Niitzliches.
Da ist der CLI (Command Line Interpreter) als
Schnittstelle zum Amiga-DOS. Und zuletzt befindet
sich darin der Icon-Ed, ein Editor, mit dem jedes Pik-
togramm nach eigenen Vorstellungen verandert und
auf Diskette abgespeichert werden kann.

Weitere EinfluBmoéglichkeiten hélt die ,Preferen-
ces"-Hilfe zur Verfiigung. Hier kann, angefangen
von der Maus iiber die Tastensteuerung, 60/80
Zeichen pro Zeile, Farbenmischung etc. bis hin zur
Druckeranpassung, alles nach personlichen Anfor-
derungen eingestellt werden.

Fiir die Ordnung auf dem Schreibtischplatz sorgen
zwel Befehle der Meniileiste: ,Clean up" sortiert
Fensterinhalte und ,Snapshot” {ibernimmt eine fest-
gelegte Ordnung auf Diskette.
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Amiga-Basic
NIRRT,

Das zum Amiga mitgelieferte Basic ist wohl die Pro-
grammiersprache, mit der sich der frischgebackene
Amiga-Besitzer zuerst beschéftigen wird. Ein komfor-
tabler Bildschirmeditor, alle erdenklichen Befehle
fiir Grafik, Sound und nicht zuletzt die Sprachausga-
be sind nur einige Spezialititen des Amiga-Basic.
Amiga-Basic befindet sich zusammen mit dem Tutor
und einigen Demos auf der ,Extras"-Diskette. Das
etwa 90 KByte lange Programm wird in weniger als
10 Sekunden geladen und meldet sich auf unserem
512 KByte Amiga mit
231 000 Bytes Free in System

25 000 Bytes Free in Basic
Bedenklich erscheint die Tatsache, daB man mit
25 000 Bytes fiir Basic-Programm- und Datenbereich
auskommen soll. Durch den CLEAR-Befehl 14Rt sich
diese Aufteilung dndern.

Der Editor
RIS

Nach dem Start wird der Bildschirm in zwei Fenster
aufgeteilt: Ein BASIC-Fenster steht fiir Direktkom-
mandos und Programm-Ein- und -Ausgaben zur Ver-
figung. Das ,LIST“-Fenster dient zur Ausgabe von
Listings und beinhaltet den Full-Screen-Editor. Mit
dem Mauspfeil schaltet man zwischen den Fenstern
hin und her. Zum einen liegt das an der Mausunter-
stiitzung, die die Arbeit mit den Cursortasten er-
spart. Zum anderen gibt es auch Kommandos wie
Loschen, Verschieben und Kopieren von Programm-
teilen, die ebenfalls durch die Maus aufgerufen wer-
den. VermiBt wird beim Editor nur ein FIND-Befehl.
Eine wesentliche Neuerung bringt das Wegfallen
von Zeilennummern. An deren Stelle treten wie bei
Assemblerprogrammen die ,Labels’, das sind
Sprungmarkierungen mit Namen. Sowohl bei GOTO-
als auch bei LIST-Befehlen wird nun einfach der
Name der Markierung angegeben.

Das Beispiel

Zaehler = 1
Schleife:
PRINT Zaehler

Zaehler = Zaehler+1

IF Zaehler < 1000 THEN

Schleife

gibt die Zahlen von 1 bis 1000 auf dem Bildschirm
aus.

Fiir die Fehlersuche wurde beim Amiga-Basic eini-
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ges getan: TRACE und die Mdéglichkeit des Einzel-
schrittablaufs entlasten den Programmierer. Beide
Funktionen kénnen auch wahrend des Programmab-
laufs per Pull-Down-Menii aufgerufen werden. Sie
offnen ein Window mit dem aktuellen Teil des
Listings, in dem der momentan bearbeitete Befehl
farbig hervorgehoben wird.

Kommen wir nun zu den Basic-Befehlen. Insgesamt
iiber 200 Kommandos stehen zur Verfiigung. Die
Grundbefehle des BASIC 2.0 blieben bis auf Datei-
kommandos unverdandert, was die Umsetzung von
Programmen erleichtert. Dazu kommen beim Amiga-
Basic leistungsstarke Befehle zur Ausnutzung der
Hardware.

Grafik
=

Der Amiga bietet eine Grafikauflésung von 640 x 200
mit bis zu 16 Farben oder 320 x 200 Punkten mit ma-
ximal 32 Farben. Durch den Interlaced-Modus kann
die Zeilenzahl verdoppelt werden. Eine besondere
Betriebsart ist der kompliziert zu programmierende
,Hold and Modify"-Modus, in dem bis zu 4096 Far-
ben gleichzeitig dargestellt werden konnen. Bis auf
den letztgenannten Crafikmodus werden alle Be-
triebsarten von Basic aus voll unterstiitzt. Fir die
Grafikebenen mu? man mit SCREEN Speicherberei-
che reservieren. Diese Bildebenen kann man mit
der Maus durchblédttern oder wie Jalousien nach un-
ten ziehen, so daB die dahinterliegende Ebene zum
Vorschein kommt. Bis zu vier Screens mit unter-
schiedlicher Auflésung und Farbenanzahl konnen
zusatzlich zum Workbench-Screen angelegt werden.
Natiirlich kommen auch die Animationsobjekte nicht
zu kurz. Langwierige Berechnungen erspart der mit-
gelieferte Object-Editor. Man hat dort die Wahl zwi-
schen den maximal 16 Punkte breiten und beliebig
hohen Sprites und den Bobs, die keinerlei Einschran-
kungen unterliegen. Die universelleren Bobs wer-

Die Anschliisse von Amiqga auf einen Blick




den auf der Grafik-Bitmap zwischengespeichert, da-
‘mit sie aufs Bild kommen. Sie bewegen sich deshalb
nicht immer vollig ruckfrei. Hat man sein 'Object’ ge-
- staltet, wird es auf Diskette gespeichert. Von einem
- Basic-Programm kann man es mit Object. Shape wie-
der laden. Die gesamte Objectsteuerung geschieht
per Interrupt. Dazu kann man nicht nur Bewegungs-

richtung und Geschwindigkeit, sondern auch Be-.

schleunigung in X- und Y-Richtung angeben. Bei Kol-
lisionen mit anderen Objekten oder dem Window-

~ rahmen kann mit ON COLLISION GOSUB in ein Un-

~ terprogramm verzweigt werden.

Sound-Programmierung

Die Soundbefehle sind etwas sparlich ausgefallen.
~ Zwar kann man Wellenformen fiir jede der vier Stim-
men frei definieren und Musikuntermalung unabhén-
gig vom Programm ablaufen lassen, jedoch vermift
man Einstellungen wie Hiillkurven und Filter.
Erfreulicher dagegen ist die Sprachausgabe. Durch
die Befehle SAY Phonemliste oder SAY TRANSLA-
TE$(englischer Satz) werden Sprachausgaben im Ba-
sic-Programm zum Kinderspiel. Vor der ersten
Sprachausgabe muf jedoch von der Workbench-
Disk nachgeladen werden. Bei deutschen Satzen
entsteht ein ausgepragter amerikanischer Akzent.

Benutzeroberflache
S aantiea R

Die Kontrolle von beliebig vielen Windows und die
komfortable Programmierung von Pull-Down-Meniis
und Mauskontrolle sowie die Option, Basic-Program-

me listgeschiitzt abzuspeichern, erlauben professio--

nelles Programmieren, Wenn die Maustaste ge-
driickt oder ein Meniipunkt angewahlt wurde, 1aBt
sich der Programmablauf intenuptgesteuen per ON

MOUSE/MENU GOSUB verzweigen. Auch zyklische
Aufrufe mit ON TIMER . . . sind mdglich. Fast schon
selbstverstandlich sind Fehlerabfang mit ON ERROR
... und die Blockierung des Programmabbruchs mit
ON BREAK . . .

Zwel weitere Eigenschaften, die es fast unmoglich
machen, Basic-Anwendungen von C oder Maschi-
nensprache zu unterscheiden:

— Ein Basic-Programm kann direkt aus der Work-
bench durch Anklicken des Icons gestartet werden,
Basic wird (unsichtbar) nachgeladen.

— Mehrere Basic-Programme kénnen gleichzeitig
ablaufen (Multitasking!). Um Konflikte mit den Daten-
bereichen zu vermeiden, wird aber auch der Basic-
Interpreter nochmals in den Speicher geladen. Bei
512 KByte RAM ist man auf zwei Programme be-
schrankt,

Programmstrukturierung

Neben den IF-THEN-ELSE und WHILE-WEND Struk-
turen sind die Prozeduren besonders zu erwahnen.
Durch Verwendung von lokalen Variablen und die
Moglichkeit der Parameteriibergabe lassen sich
leicht Unterprogrammbibliotheken aufbauen, die
problemlos mittels MERGE in bestehende Program-
me eingefiigt werden. Die durch den ,SUB"“-Befehl
an beliebiger Stelle im Programm definierten Unter-
programme werden mit CALL (Name) aufgerufen.
Beispiel:

CALL Ausgabe (,Hallo")

END

SUB Ausgabe (a$) STATIC

PRI u * u;a$;u * W

END SUB

liefert *Hallo *

Mit dem Kommando SHARED (Varliste) kann auch
aus dem Unterprogramm auf Variablen aus dem
Hauptprogramm zugegriffen werden. Verschachtel-

Dateistruktur der Amiga-Disketten
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te Unterprogramme oder Rekursionen (Unterpro-
gramme, die sich selbst aufrufen) sind nicht méglich.

Maschinensprache

Ebenfalls mit CALL lassen sich Maschinenprogram-
me oder Routinen des Betriebssystems (,ROM-Ker-
nel) aufrufen. Fiir die Kernel-Routinen muB dazu
eine Datel angelegt werden, die Routinennamen,
Adressen und eine Zuordnung der Parameter zu den
Prozessorregistern enthdlt. Mit dem Befehl
LIBRARY Dateiname im Basic-Programm wird dann
der Zugriff auf die Routinen méglich. Neben PEEK
und POKE gibt es im Amigabasic auch PEEKW, PO-
KEW und PEEKL, POKEL zum Lesen und Schreiben
von 16- und 32-Bit-Werten.

Variablen
T

Wie schon aus den Beispielprogrammen ersichtlich,
kann mit bis zu 40 Zeichen langen Variablennamen
und mit GroR-/Kleinschreibung gearbeitet werden.




Es gibt folgende Variablentypen:

16-Bit Integer (Short Integer)

A%

32-Bit Integer (Long Integer)

A&

7-Stellen Real (Single Precision)

Al

16-Stellen Real (Double Precision)

A#

Zeichenketten (Strings)

A$

Selbstverstandlich arbeiten auch Funktionen wie
SIN, COS, EXP und LOG wahlweise mit doppelter
Genauigkeit.

Relative Dateien

Die manchem Basic-Programmierer auf dem C64 et-
was undurchsichtig erscheinenden relativen Dateien
verlieren auf dem Amiga ihre Kompliziertheit. Hier
nur ein kleines Beispiel:

— Anlegen einer Datei ,TELEFON" fiir Namen (30
Zeichen) und Telefonnummern (15 Zeichen):

OPEN "“R",#1,"TELEFON",30+ 15

FIELD # 1,30 AS Namen$,15 AS Nummer$

— Schreiben eines Datensatzes:

LSET Namen$="Herbert Mueller"

LSET Nummer$="089/123456"

PUT # 1, (Recordnummer)

— Lesen eines Datensatzes:

GET # 1, (Recordnummer)

PRINT Namen$,Nummer$

DOS-Unterstuitzung
SR

In Basic stehen auBer LOAD und SAVE die Befehle
FILES zur Ausgabe des Inhaltsverzeichnisses,
CHDIR zum Wechseln des Laufwerks oder Subdi-
rectories sowie KILL zum Ldschen und NAME zum
Umbenennen von Dateien zur Verfiigung.

CLI-Die Verbindung zum AmigaDOS
B o R S S R

Uber die CLI ist es méglich, alle Operationen des
AmigaDOS, die von der Workbench aus mit der
Maus durchgefiihrt werden, tiber die Tastatur anzu-
steuern. Mit AmigaDOS kénnen bis zu vier Disketten-
laufwerke (DFO:—DF3;), Harddisks, eine RAM-Disk
(RAM:) und ein Drucker angesprochen werden.
Disketten besitzen nicht nur ein Inhaltsverzeichnis,
sondern kénnen ineinander verschachtelte Unterdi-
rectories enthalten. Zuoberst steht das Hauptdirec-
tory. Dort werden Programme, Dateien oder Unter-
inhaltsverzeichnisse abgelegt. Ein Beispiel solch ei-
ner Dateistruktur zeigt Bild 1.

Programmnamen dirfen innerhalb verschiedener
Inhaltsverzeichnisse mehrfach vorkommen. Um nun
sicherzustellen, da der Computer weiB, welches
Programm gemeint ist, muf der Weg vom aktuellen
Directory zum Programm angegeben werden.
Normalerweise beziehen sich alle Eingaben auf das
aktuelle Ein-/Ausgabegerat. Mit Angabe eines Ge-

rates vor dem Filenamen kénnen aber auch alle an-
deren adressiert werden.

Folgende Peripherie kann angesprochen werden;
DFO: (Diskettenlaufwerk 0)

RAM: (RAMdisk)

DHO: (Harddisk)

PRT: (Drucker)

SER: (serielle Schnittstelle)

PAR: (parallele Schnittstelle)

CON: (ein Fenster auf dem Bildschirm)

Will man mehrere Operationen innerhalb eines Un-
terdirectories durchfithren, wird es schnell lastig,
dieses immer angeben zu missen. Dann lohnt es
sich, das Unterdirectory als das aktuelle Directory
zu bestimmen. Das kann man mit dem Befehl CD
(, Current Directory") erreichen.

Der DIR-Befehl zeigt das aktuelle Inhaltsverzeichnis
der Diskette auf dem Bildschirm an. Die darin abge-
speicherten Unterdirectories werden dabel mit
,(din)" gekennzeichnet.

Beim Amiga gibt es die Moglichkeit, mit Hilfe des
FILENOTE-Kommandos eine bis zu 80 Zeichen lange
Bemerkung zu einem File hinzuzufiigen.

Einzelne Files oder ganze Directories samt Inhalt
konnen mit dem COPY-Befehl auf eine andere Dis-
kette kopiert werden. DISKCOPY dagegen dupli-
ziert c}.je ganze Diskette.

Eine Ubersicht iiber die noch zur Verfiigung stehen-
den Blocks der eingelegten Diskette, ihren Namen
und ob sie schreibgeschiitzt ist, erhalt man mit dem

INFO-Befehl.
Fortsetzung auf Seite 108

Commodore-Freunde!

=1 e

CD3195C

Der ideale Farbmonitor flir alle Home- und Personal-Computer-
Freunde, die ihren Geldbeutel schonen wollen.

Auf der 36 cm-Bildréhre werden alle Farben brillant wieder-
gegeben. Flr Daten-und Textverarbeitung |&Bt sich der Monitor
auf Griin umschalten. Der Ton ist regelbar. Die RCA-Cinch-
Buchsen sorgen fir eine schnelle Verbindung zum Computer.
Das Verbindungskabel kann fiir alle géngigen Typen geliefert
werden.

Besonders die C 64-Besitzer werden sich (iber das gesonderte °
Luminanzsignal zusétzlich zu Composite Video freuen. Noch
bessere Farben!

Vertrieb in guten Fachgeschéaften und
den Fachabteilungen der Warenhauser

SANYO

data-display-moniior
Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0 - Telex 2189875 - Fax 04102/490138
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Hardware

mputel

; ; pogp len einer kompletten Videoausriistung, dem Digiti-
Bereits der Name weist darauf hin. zer und dem C64. Wer sich fiir etwa 1200 Mark keine

er PAL- Digjtizer i bertrégt Bildvor- Videokamera kaufen méchte, kann sich im Fachhan-
del eine mieten.

: . : - Der PAL-Digitizer benétigt zwischen drei und fiinf
agen in farbige Computergrafik. Mit ¢ <o/ die Digitalisierung eines Bildes, In die-
ser Zeit sollte sich das Motiv nicht bewegen um mog-
lichst klare Konturen zu erhalten. Bel Verwendung

. . eines Videorekorders als Bildquelle ist ein einwand-
sehr professionell. Zeitraubendes iy Vmussetzung

IS zu 16 Farben wirken die Bilder

Zeichnen von Grafiken entfallt jetzt

welitestgehend.

Digitizer sparen dem Grafik-Programmierer viel Ar-
beit. Sie sind in der Lage, gezeichnete Bildvorlagen
oder Fotos als Grafik in den Computer zu transferie-
ren, Zusatzlich wird ein Videorekorder oder besser
noch eine Videokamera benoétigt. Die Kamera hat
den Vorteil, daB sich beliebige Objekte digitalisie-
ren lassen.

Eine Schwarzweikamera ist im Elektronik-Zubehor-
handel ab 600 Mark zu haben. Sollen nur Schwarz-
weiBbilder digitalisiert werden, ist man mit etwa
1000 Mark fiir die Hardware dabei.

Viel interessanter sind natiirlich Farbdigitizer, da sie
Bilder in den Echtfarben erzeugen. Der Program-
mierer muR gegebenenfalls noch die Konturen des
Bildes nachziehen, die beim Digitalisieren oft un-
scharf ausfallen. Wegen vierstelliger Preise konnten
sich Farbdigitizer im Heimbereich bisher nicht
durchsetzen.

Der PAlL-Digitizer kostet 318,50 Mark. Er verarbeitet
nicht nur BAS-Signale fiir SchwarzweiB-Bilder, son-
dern auch FBAS-Signale fiir Farbbilder. Das Innenle-
ben ist nicht besonders aufwendig (Bild 1). Schwierig
und zeitraubend ist der Abgleich der Farben und
die Synchronisation des Videosignals.

Digitalisieren mit 16 Farben
bR - L R i R

Fiir den Betrieb des Digitizers benttigt man ein
Videosignal, das entweder von einer Videokamera
oder einem Videorekorder kommen kann. Hat man
den Kauf einer kompletten Videoausstattung in Be-
tracht gezogen, kann die Kamera auch fiir den Digiti-
zer verwendet werden. Bild 2 zeigt die mdglichen
Verbindungen zwischen den einzelnen Bestandtei-
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als Fotoalbum

Der Digitizer nutzt den Multi-Color-Modus mit 160 x
200 Punkten Auflésung. Da Farbwerte fiir 8 x 8-Pixel-
Kastchen individuell gesetzt werden, sind bis zu 16
Farben moglich (Bild 3).

Bilder kénnen auf Diskette gespeichert werden. Sie
stehen im Koala-Painter-Format zur Verfiigung und
lassen sich mit diesem Programm nachbearbeiten.
Auf der Utility-Diskette befinden sich das Digitali-
sierprogramm sowie ein Programm zur Betrachtung
gespeicherter Bilder. In einem Menii lassen sich die
Bilder auswahlen, die fortlaufend gezeigt werden

Videorekorder g mm e Video kamera

Bild 2

sollen. Es eignet sich vorziiglich zu Demonstrations-
zwecken.

Der Digitizer 148t sich vielseitig einsetzen. Es kénnen
Diashows zusammengestellt werden. Professionelle
Softwarehduser konnen damit realistische Grafiken
fiir anspruchsvolle Spiele kreieren. Vorstellbar wéare
auch der Einsatz als Alarmanlage in Geschéften,
Dazu muB der C64 Bilder vergleichen und ein
Alarmsignal auslosen sobald eine Abweichung zwi-
schen zwei Bildern vorliegt.

Bild 1: Das Innenleben des PAL-Digi-
tizers.

Bild 2: Schematische Darstellung der
AnschluSkombinationen.

rbindung sel
Bild 3: Der PAL-Digitizer erzeugt Farb- Ve d g < bSt gema Cht
bilder mit maximal 16 Farben. et =0 S e S

Bild 4: Links im Bild eine BNC.Biichse Der Digitizer verfligt iiber eine BNC-Buchse (Bayo-

wie sie fiir den Digitizer verwendet nett Nut Connector) fiir den Anschluf der Videoka-
wird. Der 10polige Stecker (rechts im mera. Die meisten Kameras sind aber mit anderen
Bild) wird tiblicherweise fiir Video- Steckern ausgestattet. Bild 4 zeigt beispielsweise ei-
kameras verwendet. nen l0poligen Stecker, der bei Videokameras am

h&aufigsten verwendet wird. Ein direkter AnschluR ist
ohne Bastelarbeiten nicht moglich. Nachfolgend eine
Anleitung zum AnschluB einer mit Spezialstecker P>
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versehenen Kamera an die BNC-Buchse des PAL-Di-
gitizers.

Bendtigt werden die in Bild 5 aufgefiihrten Bauteile.
Sie sind in den meisten Elektronik- oder Videofach-
geschéften zu haben. Wichtig ist, daB man sich den
richtigen Kamerastecker besorgt, da es sie in 10, 12-
und l4poliger Ausfithrung gibt. Die 10polige Version
bendtigt an Pin 9 minus 12 Volt und an Pin 10 plus 12
Volt. An Pin 2 liegt Masse, die mit dem Gehé&use des
BNC-Steckers verbunden wird. Das FBAS-Signal
liegt an Pin 1 an und muB mit dem Mittelkontakt des
BNC-Steckers verbunden werden. Bild 6 zeigt die
Verdrahtung zwischen dem Digitizer und der Ka-
mera.

Polung korrekt?
R

Bei der 14poligen Videobuchse liegen an Pin 13 plus
und an Pin 14 minus 12 Volt vor. Bei der Verkabelung
ist unbedingt auf die korrekte Polung zu achten. Soll-
ten die Pole der Versorgungsspannung versehent-
lich vertauscht werden, kénnte die Kamera bescha-
digt werden. Um hohe Reparaturkosten zu vermei-
den, sollte man sich im Zweifelsfall beim Héandler In-
formationen tiber die Steckerbelegung der Kamera
besorgen. (Frank Winkler)

Bild 6: Schaltplan fiir die Verkabelung einer Vidi
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Am einfachsten bestellen Sie
mit diesem Coupon.
Ausfiillen, abtrennen und
ausreichend frankiert im
Kuvert ab die Post an:

CW-Publikationen
Vertrieb RUN
Postfach 40 04 29
D-8000 Miinchen 40

Macht Spaf, ist niitzlich
), und kommt 12 mal pro
Jahr ins Haus. Ein
Geschenk mit bestem
Erinnerungswert.

€ PUBLIKATIONEN

Eine Erste Adresse fiir die Computerwelt

Ich verschenke RUN zum Bezugspreis von DM 58,—
(12 Ausgaben), inkl. MwSt. und Lieferung , frei Haus".
Auslandsendpreis; DM/sfr 66,—.

Luftpostversand auf Anfrage.

Adresse des Bestellers (Rechnungsanschrif:

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PLZ Wohnort

' lGeschenk-ﬂbo Bestellcoupon

Laufzeit des Geschenkabonnements:

D Das Abonnement soll sich nach einem Jahr

automatisch um weitere 12 Monate verlan-
gern, wenn es nicht acht Wochen vor Ablauf
gekiindigt wird.

|:| Das Abonnement soll auf ein Jahr (12 Ausga-
ben) begrenzt sein.

Garantie:

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb von
8 Tagen bei der Bestelladresse widerrufen kann.

Zur Fristwahrung geniigt die rechizeitige Absendung
des Widerrufs. Ich bestatige dies durch meine zweite
Unterschrift.

Y
Datum /‘U nterschrift
Adresse des Beschenkten:

Name Vorname

StraBe, Nr./Postfach

PiZ Wohnort

Datum Unterschrift

Gewiinschte Zahlungsweise:
D Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

Bankleitzahl (vom Scheck abschreiben)  Geldinstitut

Kontonummer/Inhaber

Gegen Rechnung, zahlbar sofort nach Erhalt



MIn RUN werden zwei Arten von
Programmen verdéffentlicht: Basic-
Programme und Maschinenpro-

® gramme. Sie werden auf verschie-

¥ dene Weise eingegeben.
Basic-Programme konnen direkt
nach dem Einschalten eingetippt
werden. Die Sprache Basic ist
namlich im Computer fest einge-
baut. Um ein Programm fehlerfrei

l{orrektor

gibt es zwei Moghchkelten Basxc—
lader oder Hexdump.

Ein Basiclader ist ein Basic- Pro-

)y ge im Bereich ab $C000 (49152)
B ab. Listing 2 und 3 zeigen, welche
R Telle von Listing 1 jewells w1cht1g

gramm, das ein Maschinenpro- & B sind, wenn man das Programm als 8 o
gramm im Speicher unterbringt. & & Basiclader nutzt und wenn man es o
Dazu werden die Zahlen, aus de- @8 als Hexdump verwendet.

nen das Maschinenprogramm be- §
steht, aus DATA-Zeilen ausgele- X
sen und mit dem POKE-Befehl in ¥
den Speicher geschrieben.

Bei einem Hexdump liegen die §
gleichen Zahlen in hexadezimaler
statt in dezimaler Form vor. Sie

o, ¥ Fiir den Basiclader ist alles von In-
. teresse auBer den Angaben
. ,C000" bis ,C020" ganz links. Sie

- sind unbedingt wegzulassen. Ub-

% rig bleiben fiinf Basiczeilen mit

¢ den Nummern 10 bis 50, die Hex- &
(X zahlen als DATAs enthalten. Ab-

% schlieBend ist noch der Teil mit
% den Nummern 60000—60090 in
% Listing 1 einzugeben. Er liest die

einzugeben, verwendet man am ) werden mit einem speziellen Ein-
besten den Superkorrektor. Nach % gabeprogramm, dem Checker
jedem RETURN gibt er eine Priif- (¥ 2 (Seite 37), im Speicher abgelegt.

summe auf dem Bildschirm aus. Sie | Beide Darstellungsformen sind X DATAs und poket sie in den Spei-
muB mit der Priifsumme hinter der ) gleichwertig. Der Basiclader hat§ cher. Dieser Programmteil ist bis
betreffenden Zeile im Listing ver- @ den Vorteil, daB er kein eigenes % auf Zeile 60000 bei jedem Hex-
glichen werden. Stimmen die Zah- & Eingabeprogramm benétigt. Der % dump-Basiclader identisch und
len nicht iiberein, so liegt ein Tipp- & o Hexdump ist dafiir schneller ein- & mit Priifsummen fiir den Korrektor &
fehler vor. : zugeben. Bisher wurden Maschi- & versehen. Beli den DATA-Zeilen ::._
Der Korrektor fiir den C64 ist auf & nenprogramme in RUN jeweils in & wurde darauf verzichtet, da der

Seite 37 abgedruckt, der fiir den & beiden Formen abgedruckt. Der ¥; Basiclader iiber ein eigenes Priif-

% C16/116/Plus4 auf Seite 40. Wer ¥ Leser konnte sich so die Eingabe- % = system verfiigt, das Eingabefehler
e das Risiko von Fehlern auf sich % methode aussuchen, die ihm am--Welth‘hend verhindert.

mnehmen mochte, kann Basic- Pro--- meisten zusagte Nachteﬂ dleses. .Be1 Verwendung als Hexdump

non wurde der doppelte Platz be— " den Einzugeben sind dann nur o
e « notigt. -+ die Hexzahlen. Es fallen also die i
" ]etzt werden Maschmenprogram—. . Basiczeilennummer, das Basic-"
Dle eigentliche Sprache des Pro-.* ) . me als kombinierter Hexdump- ' _-, wort DATA dahinter und die Kom- -:-
zessors ist die Maschinensprache, ,=, Basiclader abgedruckt. So wer-*. 'mas zwischen den Hexzahlen ! e
. Sie ist viel schneller und vielseiti- '." den zwei Fliegen mit einer Klappe 3 t weg. Die Hexadezimaladressen .*
.ger als Basic. Obwohl es sich um = geschlagen Dasselbe Listing «* . ,C000" bis ,C020" brauchen auch : .;
-' die Muttersprache des Compu- .* " . kann einmal als Basiclader, ein-:: nicht eingetippt zu werden, da 31e e
+ ters handelt, kann sie nicht direkt s . . mal als Hexdump betrachtet wer- « -vom Checker geliefert werden. ..
eingegeben werden. Statt dessen *. e *den. Listing 1 zeigt ein solches «* *. Sie sind nur zur Orientierung ab-
- *ist ein eigenes Programm nétig, -_- Doppeiprogramm Es legt ein Bel-. .gedruckt Auch die Zeilen :
e das diese Aufgabe besorgt. Hier .*. spielprogramm von 40 Bytes Lan- *.' 60000—60090 entfallen.

10
20
3e
40
50

60000

DATA AS,@0,80,AF,CF,B0,B@,CF,
DATA BD,B1,CF,8D,B4,CF,B0,BS,
DATA CF,8S,5C,8S,50,A2,F8,8E,
DATA B2,CF,08,68,80D,83,CF,28, OC
DATA 13,C2,00,00,00,00,00,008, 52

FOR A=439152 TO 491B4 STEP 4206
B:5=@:C=0:FOR B=@ TO 7:
GOSUB B@O4Q@
S=S+H+L-C:C=5>255:5=255-5
AND 255:POKE A+B,H+L:NEXT
B: GOSUB BOQ4@
F$="PRUEFSUMME OK"
H+L THEN F$="CRUS]

A9
0B
46

PRUEFSUMMENFEHLER" : F=F+1
GOSUB 6@@230:NEXT A:PRINT *
CDOWN]"F"FEHLER": END

READ H$:GOSUB GOOSO:H=L*
16:HS=rID% (H$,2)

L=ASC C(H$+"X")-4B8:IF L<O
OR L>22 THEN 600B0

IF L<1@ THEN RETURN
L=L-7:IF L>3 THEN RETURN
FS="[CRVUSIEINGABEFEHLER":L=
@:F=F+1

PRINT “2EILE" PEEX (B4%)*
2S6+PEEK (B3)F%:RETURN

620210 S@34

60020 el Dt 5683

Listing 1: Beispiel fiir einen kombinierten Hexdump-Basiclader

12 DATA
20 DATA
3@ DATA

A9, @@, 8D, AF,CF,BD, BO, CF,
80,B1,CF,B0,B4,CF,B0,BS,
CF,BS,5C,85,50,A2,FB, BE,
4@ DATA B2,CF,®8,68,80,B3,CF,20,
5@ DATA 13,C2,00,00,020,00,00,00,

Listing 2: Beim Basiclader entfallen die
Adressenangaben links

A3
OB
46
ec
s2

Cooo
Coeos
cele
cels
coze

AS 0@ 80 AF CF BD B@ CF
80 Bl CF 8D B4 CF 8D BS
CF B85 5C 85 SD A2 FB8 BE
B2 CF @8 68 BD B3 CF 20
13 C2 00 00 00 00 00 00

Listing 3: Beim Hexdump fallen Zeilennummern,
"Data” und Kommas weg




Checker fiir :

hin - B das Programm wird auf Diskette @§génzen oder zu verandern.
Masc en M abgespeichert. Sollte sich im gH
programime

Eine Zeile wird mit RETURN in

% . Text" eine Leerstelle befinden, den Speicher iibernommen. Hier

Der Checker reduziert die Tippar- @&springt der Cursor an diesen¥3findet auch der Priifsummentest

B® beit und weist wihrend des Eintip- @ Punkt. Ein Abspeichern ist erst@§statt. Stimmt die vom Computer er-
pens auf Fehler hin. AuBerdem
entfallt das langwierige Einlesen

wmoglich, wenn alle Leerstellen@rechnete Priiffsumme mit der ein-
der Datas durch den Computer.

entfernt wurden.
—Li— %
Der Checker ist eine Art Textedi- §ladt ein abgesavtes Programm §X
tor fiir Maschinenprogramme, der
jede einzelne ,Programmzeile"
(zu je 8 Byte) anhand einer mitein-
zugebenden Priifsumme auf Rich-
tigkeit testet und sich bei Tippfeh-
lern akustisch bemerkbar macht.

18 RESTORE :FOR A=49152 TO 49629:POKE A,234:NEXT :PRINT "MOMENT!
20 F=B:READ A:Y=PEEK (63)+PEEK (B54)22356:IF A=8 THEN 209
30 READ B,C:FOR D=A TO B:READ A%$:IF LEN (AS$)-2 THEN 3@
48 E=ASC (A$)-48-(7 AND AS>"C"):IF AS("O" OR AS>"G" OR AS>":* AND AS<
“A" THEN 98
SO AS=MIDS (A$.2)I1E=Ex16+ASC (AS$)-48-(7 AND AS>"L*)
68 IF AS<"2" OR AS>"F" OR AS)>"S" AND AS{"A" THEN 90
70 F=F+E:POKE D,E:NEXT tIF F=C THEN 20
8@ PRINT "PRUEFSUMMENFEHLER: SOLL*C", IST*F:GOTO 18©
98 PRINT "EINGABEFEHLER: "A%$:iY=8
180 Z=PEEK (B3)+PEEK (E4)*2356:A$=STRS (Y)+STRS (-2):IF Y=0 THEN A$=STRS
2>
118 PRINT “"[DOWNILIST"AS"[2UP)"s:POKE 198, 1:POKE €31,13:END
208 PRINT "[DOLMNIFERTIG. ":PRINT *"[DOWNISOLL DAS MASCHINENPROGRAMM
ABGESPE ICHERT

Anwendung

Die Daten werden in hexadezima- XX
X ler Form eingegeben. Dazu ste- X
W hen die Tasten 0-9 und A-F zur Q%)

%> Verfiigung. Zur Steuerung des

) () l..

%o, Programms kommen noch folgen- o:o‘ 218 INPUT "[UPIWERDENI2SPACESIJISLEFTI";A$! IF A$<>"J* THEN 308 n

%’ de Tasten dazu: M 220 SYS 57812"@:49152 KORREKTOR®,8:POKE 193,B1POKE 194,192:POKE 174,222 ’.::..’,I
o Wil 238 POKE 175,193:SYS 629571 VERIFY *49152 KORREKTOR®,8.1 )
o —Y— ==l 302 AS=""1INPUT "[DOWNIKORREKTOR AKTIVIEREN? JISLEFT1";A$:IF A$="J" THEN

SYS 49132
9339 REM HAUPTPROGRAMM
1e9® DATA 49187 ,49208,2342,A9 ,AE . A2,CO,B0,02,03,8E,03,03,00,AD0, IF B9 E2
1821 DATA C1,99.00,084,88,10,F7
led2 DATA 49323 ,48387,9136,4C,31,.EA,78,A3 ,2E,.A2,CO,B0,14,083,8E,15,03,58
1e83 DATA AS,P®,8D0,E1,.C1,20,60,A5,8C,E1,C]1,86,7A,84,7B,AC,E0,CI1,FO,13,A0
DATA 18,B9,E1,C1,99,F1,.C1,AS,A0,99,E1,.C!,88,D0,F2,8C,E0,C1,28,73,00
DATA AA,FB,D3,88,84,3A,90,55
DATA 48467 ,49629, 19950 ,4C,96 ,A4 ,4C,08 ,AF ,20,6B,A3,20,79 ,A5,84 ,0B,AB
DATA 99 ,84,08,84,45,84,46,84 ,09,C8,BE ,FF,01,F0,38,A5,08,30,0C ,EB,20
DATA FO,F2,E®,3R,F0,0C,E0,8F FO,28,E0,22,00,02,49,80,09,01,.85,08,8A
DATA AE,89,F0,06,0R,69,00,CA,DO,FA,18,65,45,85,45,90,02 ,E6,46 ,E6,09
DATA AS,09,29,07.85,09,10,C2,46,08,90,21,A0,FF ,8C,E®,C1,A2,14,20,B9
DATA Ci,C8,A9,BD,99,E2,C1,AS9,BE,C8,99,E2,C!.C8.A2,45,20,B9,C1,A9,BB
DATA 99,E2,C1.,4C,MR4,A4,84,08,B85,00,85,63,85,081,85,62,A2,90,38,20,49
baTA BC,20,DF ,BD,A4,08,AA,.C8,.BD,00,01 ,F0,06,09,80,99,E2,C1,E8,DB,F2,
68
REM EINAUSSCHALTER
DATA 49152,49186,5131 ,AD,03,03,C9,C0,0D0,09,AD,0E,C1,AE,DF ,C1,4C,27
DATA Ce,8D,DF,C1,AD,82,03,80,DE,C1,A9,A8 A2,IF,9D,E2,C!,CA,10,.FA
REM EINGABES ICHERUNG
DATA 49285 ,49322,4626,MA0,E1,C1,D0,21,80,20,D0,80,21,008,A5,.0DA,30,0E
DATA ©9,80,85,DA,A0.,27,A9,20,99,28,04,88,10,FA,AE,06,00,05,A9,11,20,
35,E8

REM ENDE BZW. SIMON'S ANPASSUNG
REM DUCH WEGLASSEN DEE 1. KOMMAS:
DATA ,49293,49295,782,EA,EA . EA,

! Superkor:rekror fur den C64: Alle Listings haben Priifsummen am Ende jeder A
. .Ba51cze11e Sie helfen, Tippfehler zu vermeiden. Um die Priifsummen verwen-
o —H~ ..den zu k6nnen, mul3 vorher der Korrektor abgetippt und gestartet werden. .
':' setzt den Cursor an den Textan- '.'.Nach dem Saven und Aktivieren (Abfrage im Programm) unbedingt NEW einge-:.
.*.fang. .+ ben; dann erst mit dem Abtippen des neuen Programms beginnen. (Die Anga-
' _HOME— ».ben in eckigen Klammern sind iibersetzte Steuerzeichen. Also nicht 3LEFT ab-
Rate s .+ tippen, sondern dreimal Cursor links!). Nach jedem RETURN erscheint die Pruf-
.e..setzt ihn an den Zeilenanfang. .:+:summe In der ersten Bildschirmzeile. Simon's Basic: erst Simon laden und star-
+—CSRS— ‘.ten, dann angepaften Korrektor (Zeile 4998 If.) starten. Die Zeilen 200-240 (un-
-.*..Der Cursor wird mit den Cursorta- W . ten) sind statt der entsprechenden der Diskversion einzugeben, wenn man mit

sten gesteuert. Erreicht er den.: .der Datasette arbeitet.

Bevor man Daten eingibt, muB- s
man mit Y die Startadresse emge- o

lesen werden soll. Beim Saven '.-.
wird dieser Wert dann als An-.
fangsadresse genommen.

loscht eine ganze Zeile und laBt
die Zeile zur Veranderung frei.
-K—

kann eine Zeile einfiigen; der Rest .
des Programms rutscht eine Zeile :*

PRINT *"[DOWNIFERTIG. ":PRINT "([DOWNISOLL DAS MASCHINENPROGRAMM AUF
KASSETTE

218 INPUT "ABGESPEICHERT WERDENI2SPACES1JI3LEFT1"/AS:IF AS{>"J" THEN 308 Calets

SYS 57812"48152 KORREKTOR",!,1:POKE 193,8:POKE 194,182:POKE 174,222
POKE 175,193:SYS 62957!PRINT "BITTE DIE KASSETTE ZURUECKSPULEN UND

INPUT *"RETURN DRUECKEN":AS:VERIFY "49152 KORREKTOR",1

% rand, wird der Bildschirm ent—
sprechend gescrollt.




GOTO 1@eef

1

DATA 11,8,1983,7,158,50,48,54 .52,
rr200,-,189,,133,253,133,254

DATA 32,248.15,32,138,9,169,63,
141,138,2,169,24,141,5 ,220

DATA 32,47,8,32,163,10,76,38,8,
32,39,10,169,,133,198,165,198
DATA 248,252,32,39,10,173,119,2,
96,169, ,141,32,208,169, 14

DATA 141,33,208,160,,162,216,
132,27,132,31,134,28,134,32, 163
DATA 4,133,390,132,29,169,,145,
27,169,160, 145,29 ,200,208 ,245
DATA 230,28,230 .38 ,232,224,220,
208,236,162 ,23,160,85,169,6

DATA 145,31 .288,145,31,200,200,
192,108, 144,243,200 ,200, 169

DATA 6,145,31,200,145,31,165,31,
24,105,40,133,31,144,2.,230

DATA 32.,282.208,218,160,5,162,
48,169,176,153,.,4,138,9.,128

DATA 153,1.4,200,200,200,232,
224,586,208 ,237,162,6,189,238
DATA 8,153, .4 ,200,202,208,246,
96,160 ,80,169,4,132,27,133,28
DATA 1638,23,133,2,1865,97,133,25,
165,98,133,26,32,245,8, 165

DATA 25,.,24,105,8,1233,25,144.,2,
23e,26,165,27,24,105,7,133,27
DATA 144.,2.,230,28,198,2,208,227,
96,141,148,147,139,136,131

DATA 165,253,24.101,25,72,165,
254,101 ,26,32,102,9,104 .32, 182
DATA 9,32,131,9,165,285,133,28,
165,26,24,105,64,133,38, 165

DATA 26,133,31,165,25,18,38,31,
18,38,31,169,60,133,32,165

DATA 25,74,74,74,41,7,168,185,
152,9,160,,49,31,2990,34, 160

DATA ,132,13,177.,29,32.182,9.,32,
121,9,164,13,200,192,8,208

DATA 239.32,42,11,32,131,9,.32,
131,8,32,182,9,76,181,9, 162

DATA 28,168, ,169,160,145,27 .32,
131,9,202,208,244,96,72,74

DATA 74,74,74.32,116,9,104,41,
15,76,116,9,24,185,246, 144 ,2
DATA 185,6,185,186,41,191,1€68,,
145,27 ,230,27,208,2,230,28

DATA 96,169,15,141 ,24,212,32.,48,
1e¢,32,85,8,76,189,8,128,64

DATA 32.,16,8,4,2,1,169,80,160,4,
133.,29,132,30,162,22,168,33
DATA 132,32,169,79,133,31,164,
31,177.,29,164,32,145,29,198
DATA 31.,198,.32,16,242,165,29.,24,
185.4@,133,29, 144 ,2,238,38

DATA 282,208 .,228,169,192,133,27,
169,7,133,28,165,97,284,105

DATA 176,133,25,165,98,185,,133,
26,76,245,8,169,152,168,7

DATA 133,29,132,30,162,23,169,
39,133,31,168,79,133,32,164

DATA 31,177.29,164,32,145,29,
198,32,198,31,16,242, 165,298,586
DATA 233,48,133,29,176.2,198.,38,
202 ,2e8,220, 169,890,133 ,27

DATA 169,4,133,28,.165,97,133,25,
185,98,133.26,76,245,8, 165

OATA 99.177.,181,73,5,145,191 .96,
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169,,132,97,133,98, 169, ,133

DATA 99,133,100,169,85,133,181,
169,216,133,102,96.198, 1900

DATA 48,12.165,1081,56,233,49,
133,101,176.,2,198,102 ,96,238
DATA 188,165,97,56,233,8,133,97,
176,11,198,98,16,7,1€69, ,133

DATA 97,153.98,96,76,230,9,230,
10@, 165, 180,201 ,23,248,12,165
DATA 101,.24.105,49,133,181,144,
2,238,182,96,188, 190, 165,97

DATA 24,105.8,.133,87,144,2,230,
98.,165,98,201,63,208,11,165

DATA 97.2@1.8,288.5,169,.,133,987,
96,76,160,9,201,17,208,3,76

DATA 110,180,281 ,145,208,.3,76 .69,
19,201 ,29,208,3,76,1049 .11

DATA 281,157,208,3,76,58,11,201,
13,208.3,76,23,12,20]1.,48,144
DaTA 15,201,58,144,8,201,65,144,
7,201,71,176,3,76,152,11 ,201
DATA 13.288,3,76,155,12,201,147,
28e8,3,76,149,12,201 ,208,208

DATA 3.76,230,12,201,14¢€ ,208,3,
v6,191,12,201,72,208,6,32,48
DATA 108,76,189,8,.201,73,208,3,
76,17,13,201,75,208,3,76,133
DATA 13,201,83,208,3,76,13,16,
2e1,76,288,3,.76,121,15,201,89
DATA 208 ,3,76,184, 16,201 ,80,208,
2,76,178,16,96,162,8, 160,

DATA 24,168,,113,29,73,255,200,
2e2 ,2e8.,248,96€,19%2,99, 165,88
DATA 16.,2,238,99,96,201.2,249,
243 ,2801,5,248,239,201 ,8,240

0DATA 235.201.11,240,.231.,201 .14,
248,227 .281,17 ,240 223,201

DATA 20.2498.219.201,25,208,223,
169 .22,133,99,96,230,99, 165

DATA 99,201 .28,208,3,198,99,96,
201 ,2,2490,241 ,201,5,2490,237

DATA 201 .8,240,233,201,11,2490,
229.201,14.240,225.,201,17 ,240
DATA 221,201,208 ,240,217,.201,23,
208 ,175,169,26,133,99,96,72

DATA 32,160,12,184 ,41,63,9,128,
164 ,99,145,29,76,194,11, 160

DATA ,177,27.,41,127,201,48,176,
2,105,58,233,48,76,131,9,32

DATA 168,11,10,10,10,19,133,13,
32,168,11,5,13,96,165,101,133
DATA 27,165,182,41,3,9,4,133,28,
32.,4,12,32,232,11,185,152

DATA 9,133,103,73,255,160, ,49,
31,145,31,96,165,30,56,233,64
bATA 133,31,165,29,10,38,31,10,
38,31,168,60,133,32,1865,29

DATA 74,74,.74.41,7,168,96,1865,
108,190,109,10,24,101,97,133,29
DATA 185,98,185,,105,64,133,30,
96.32,280,11,160,,132,2,32

DATA 185.11,32,131,3,1864,2,145,
29,200,192 ,8,208,239,32,131

DATA 8,32,131,9,32,185,11,133,

13,32,42,11,197,13,240.6,32
DATA 97,12.133,99,96,165,183,

1€, ,17,31,145,31,163,,133,99
DATA 32,1180,10,169,160,32,118,
12,160,20,32,134,12,76,143;. 12
DATA 183.,6@,32,118,12,160,808,32,
134,12,76,143,12,141.,1,212




DATA 189, ,141,,212,169,17,141,5,
212,169,241,141,6,212, 168

DATA 17,141,4,212,96,162, 202,
2e8,253, 136,208,248 ,96, 169,
DATA 141.4 .212.96.32,200,11,32,
1839,8,169,,133,89,96, 165,181
DATA 133,29,1685,1@2,41.,3.,9.4,
133,306,96,.,1,3.4,6,7,9,18,12
DATA 13,15,16,18,19,21,82,26,27,
32.,1680,12,18608,27,177 .29 ,201
DATA i68,2088.27,162,17,188,173,
12,196,99,2490,14,132, 13,202
DATA 188,173,12,177,29,164,13,
145,29 ,2088,235, 169,168, 145,29
DATA 96,32,168,12,165,99.,240,
248,162,17,221,173,12.,248,3 ,202
DATA 16,248,188,173,12,177.,29.
2e2,188,173,12,145,29 .232,232
DATA 224,18,208,233,1639,1690, 160,
27,145,29,76,58,11,32,4, 12

DATA 169,248,133,31,169,127,133,
32,162,7,1689,15,133,13,138

DATA 168,177,31,164,13,145,31,
198,13,2082,16,243,165,32, 1397
DATA 30,208,6,165,31,197,29,240
13,165,311 ,56,233,8,123,31

DATA 176,216,198 ,32,288.212,32,
232,11,166,31,185,117,13,133
DATA 13,185.125,13,160, ,49,31,
74,8,133,2,177,31,37,13,5,2
DATA 145,31 ,232,240,8,40,126, ,
€0,8,76,101,13,32,189,8,40,96
DATA ,128,192,.2249 240,248,252,
254 ,255,127,63,381,15,7,3,1.,32
DATA 4.12,1688,7,162,15,132,13,
138,168,177 ,29,164,13,145,23
DATA 2062,198,13,16,243,165,89,
24,105,8,133,29,144,2,230,30
DATA 165,29.201,248,208,228, 165,
30,201,127 ,208,214,32,4,12

DATA 32,232.,11,162,255,24,8,48,
€2, ,e9,8,202 ,228,31 ,208 .246
DATA 185,117,13,61,,68,133,2,
i89, .,60,40.,42,57,125,13,5,2,157
DATA ,E68,76,189,8,162,,189,,686,
2e1 ,255,2e8,3,2832,208 246,134
DATA 2,162,255 ,228,2,240,63,183,
,60,288,5,202 ,224 ,255,208

DATA 242,166.2,189,,60,133,2,
168, ,185,2,57,152,9,2499,3,200
DATA 16.,246,132,13,169,,133,98,
138,10,38,98,10,38,98, 10,38
DATA 98,5,12,10,38,98,10,38,98,
18,38,98,133,97,32,54,10,586
DATA 96,1608,7,189, .60,217.117,
13.240,5,136,16.248,48,188,132
DATA 2,168, ,133,28,138,18,38,28,
18.,38,28,10,38,28,5,2,10,38
DATA 28,10,38,28.10,38,28,133,
27,185,28,24,185,64,133,28,24
DATA 96,134,13,133,29,132,30,
165,89,72,165,100,72,165, 181
DATA 72,185,102 ,72,160,33,169,
168,153, ,4,136,16,248,160, ,177
DATA 29,248,9,32,42,15,153, ,4,
200,288,243, 162, ,132,93, 163
DATA €,153,.,2186,153,1,216,2008,
232,228,13,208,247,169,216,133
DATA 182,183, .133,190,133,101,
133,32,32,47,8,72,41,96,2088
DATA 26,184 ,201,13,240,45,201,
20,208,239, 185,32 .2408,235,198

DATA 99,198,32,169,160, 164,93,
153, ,4,16,222,164,32,104,153
DATA ,2,196,13,248,212,164,99, ,
32,42,15,153, ,4,230,32,230,99
DATA 288,198,164 ,32,169,,153, .2,
184,133,102,104,133,101, 104
DATA 133,100,184 ,133,938,96,72,
169.,32.160,15,162,15,38, 182
DATA 14,152,162, ,168,2,32,189,
255,104, 168,162,8,169,8,32.,186
DATA 255,32.,192,255,169,1,76,64,
15,78,73,76,68,78,685,77,69

DATA 32,.,72,74,74,74,74,74,170,
184 ,41,31,29,58,15,96, , 168

DATA 128,192,64,224,192,224,169,
8,32,188,255,169,111,32,158
DATA 255,160,39,169,160,153, .4,
169, ,153,,216,136, 16,243,160
DATA .32,165,2855,2801,13,240,9,
32,42,15,153, ,4,200,208 ,240
DATA 173,.,4,13,1,4.,41,15,72,32,
171,255,184 ,96,163,,32,253

DATA 14.208.110,162,8,32,198,
255,169, ,133,144,133,27,32,207
DATA 255,133,253,32,207,255,141,
254, ,32,248,15,169,60,133

DATA 28,169,,133,2,133,29,1869,
64,133,300, 165,144 ,208,53, 160
DATA ,32,207,255,145,23,208,192,
8,208 .,2496,168, ,166,2,177,27
DATA 29,152,9,145,27,230,2,232,
224.,8,2088,6,169,,133,2,230

DATA 27,185,29,24,105,8,133,29,
144,207 ,230,30, 165,390,201, 128
DATA 288,1939,32,204,2855,169,8,
32,185,255,32,48,10,76,146,9
DATA 169,,133,1988,165,198,2489,
52,208 ,235,160, ,152,153, ,60
DATA 200,208,250 ,96,32,204,255,
169,8,32,195,255,76,146,9,32
DATA 222,13,176,83,185,287,72,
i65,28,72,169,1,32,253,14,133
DATA 31,104,133,28,104,133,27,
185,31 ,288,197,169,,133,29,169
DATA €4,133,30,162,8,32.201,255,
185,253,32,210,255, 165,254

DATA 32,210,255,165,29,197,27,
2e8,6,1685,38,197,28,24980, 148
DATA 160,.177,29,32,218,255,200,
192,8,298 ,246, 165,29 ,24, 185

DATA 8,133,289,144,223,230,30,
2e8.,219,76,189,8,162,4, 168,16
DATA 169,136,32,102.,14,169,15,
133,27,169,4,133,28,32,185,11
DATA 141,254,,32,185,11,141,253,
,76,146,9,65,78,78,685,78,71

DATA 83,65,68,82,69,83,83,69,32,
,24,185,246,144,2,105,6,185
DATA S58,76,218.255,72,74,74.74,
74.,32,152,16,104,41,15,76,152
DATA 16,32,222,13,176,174,1863,,
32,189,255,169,4,179,1€0,,32
DATA 1886,255,32,192,855,162.4.,
32,201,255,168,6,169,32,32,218
DATA 255,136,208 ,248,162,7,168.,
152,32,164,16,169,32,32,210
DATA 255,200 .202,16,243,160,5,
185,1088,17,32,210,255,136,18
DATA 247,169,13,32,218,2855,32,
218,255,165,253,133,31, 165,254
DATA 133,32.169,,133,29,169,64,
133,30, 165,289,197 ,287 ,288,6
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DATA 1685,30,187,28,240,78,16S,
32,32,164,16,165,31,32,164,16
DATA 189.,32.32,218,255,32.,210,
255,160, ,177,29,32,164,16,169
DATA 32,32.,210,255,200,192,8,
2e8,241,168,32,32,218,255,32
DATA 218,255,32,42,11,32, 164,16,
169,13,32,218,255,185,31 ,24

DATA 185,8,133,31,144,2,230.32,
185,29,24,1085,8,133,29, 144

DATA 170 ,230,30,208,166,32,.204,
2355,169,4,76,195,255,77,85

DATA B83,75,72,67

RESTORE :FOR 1=2049 TO 4465:READ
SiPOKE I,SiNEXT 1

POKE 45,114:POKE 46,17

PRINT "[CLR,2DOWNISAVE" CHRS
(34)"CHECKER.PRG" CHR# (34)".,8"
PRINT "[HOME]1";:END

TRAFP 410:RESTORE
DATA ©C,10,.C!1,87,9E,20,34,31,33,38
DATA @8 ,08,080,AD,ES,87,C3,18,00,03
bDATA CE,ES,8®7,AD,E8,07,C9,18,00,03
DATA CE.E8,87.A9,00,8D,F1,087,4C,0E
DATA CE,A9,39,8D.82,03,A9,19,8D,083
DATA B83,A8,11,85,2C,60,A2,10,8E,15
DATA ©3,A2,FF,86,3A,20,5A,88,86,3B
DATA 84 ,3C,AD,CO,8F ,C3,A8 ,FB,10,A2
DATA 19,BD.CO,0F ,8D.CE,®F .A9,A8,8D
DATA Ce,eF .ChA,18,F2,20,73,04 ,AA ,F0
DATA D3,90,03,4C,25,87,20,3E,8E,20
DATA 53,89,.84,08B,A0,00,84,08,84,45
DATA 84,46,84,09,88,C8,20,A5,04,AA
DATA FB,38,A5,08,30,0C ,E0,20,F0,F1
DATA E@,.3A,F9,0C ,EO,8F ,F9,28,E8,22
DATA D9 ,82.,49,80,09,81,85,08,8A,A6
DATA 89,F8,96,8A,69,08,CA,00,FA, 18
DATA 65,45,85,45,90,02 ,E6,46 ,E6,03
DATA AS5,089,29,07,85,09,10,C1,46,08
DATA 88,17,A0,FF,A2,14,20,D8,10,C8
DATA AS,BD,99,CO,0F ,AZ,45.20,DB,108
DATA AS,.BB,99,C0,8F ,4C,36,87,84,08
DATA BS,90,85,63,85,081,85,62,A2,90
DATA 38,28,CE.A2,20,71.A4,A4,08,AA
DATA C8,B0,990.,01,F9,98,09,80,99,C0
DATA OF ,E8,D8.F2,60,00,00,00
PRINT *"([CLR]DAS PROGRAMM SOLLTE VOR
DEM ERSTEN STARTABGESPE ICHERT
WERDEN! [DOLIN]
N=N+1:READ AS:A=A+DEC (A$):IF LEN
(A%$)=2 THEN 388
PRINT "DATA-FEHLER: [RVS]"AS$:POKE
1264 ,PEEK <(E63):POKE 1265 ,PEEK (B64):
POKE 1263,1
A=PEEK (B85)+PEEK (B86)%2S56-LEN (A%$)-
1:1POKE 1269.,A AND 2S5S5:POKE 12790 .A/
258:HELP :END
IF ER=38 THEN PRINT "BREAK KANN DAS
PROGRAMM ZERSTOEREN! ":END
IF ER=14 THEN RESUME 398
IF ER<>13 _THEN PRINT "ZEILEN-
EINGABEFEHLER! "tHELP :END
IF N<>258 OR A<>27332 THEN PRINT
"PRUEFSUMMENFEHLER, BITTE PRUEFEN!"
tEND
RESTORE :FOR A=4837 TO 4354:READ
AS$:POKE A,DEC (AS):NEXT
PRINT "DAS KORREKTORSTARTERPROGRAMM
KANN JETZT ABGESPE ICHERT WERDEN.
POKE 45.3:POKE 46,17:CLR
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DATA 14.152.162,,1608,2,32,189,
255,1e49,134,147,182,157,76,91,
255

DATA ,32,165.255,201,13,240,3,
32,42,15,1853, ,4,200,208, 160

DATA 1,177,178,133,253.200,177.,
178,133,254 ,56,76, 125,245,163, ,
32,253

DATA 14,234,234 ,32,248,15,32,
208,297 ,32,23,248,176,88,32,175
DATA 245,165,183 ,248,7,32,234,
247,144 ,8,176,74,32,44 ,247

DATA 240,69,176,67,165,144 .41,
16,208,61,133,195,169,64,133,136
DATA 32,1086,15,176,50,138,105,7,
170,144 ,2,230,175,134,29,138,41
DATA 56,74,74,74,168,165,175,586,
233,64,6,29,42,6,29,42,133

DATA 28,162, ,228,29,2490,8,169,
255,157, ,60,232,208 ,244, 185

DATA 117.13.157,.,60,76,25,8,76,
146,9,48,10,76, 146,38

DATA 222.,13,176,83,32,253,14,32,
208,247 ,32,56,248,176,53,32

DATA 143 .246,185,27,133,174,185,
28,56,233,684,133,175, 165,254,133
DATA 194,165,253,133,193,24,101,
174,133,174,165,175,101,194,133
DATA 175,1€8,1,32,106,247,176,
13,169,,133,193,169,64,133

DATA 194.165,28,133,175,165,27,
133,174 ,32,103,248,76,25,8,32
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o= ker mit der Data-
»1 selte benutzen,

*s' muf3 man die ent-
» Sprechenden Zei-
o ' len der Diskver-

.*. sion durch diese
-:- Zeilen ersetzen.

) . Der Korrektor fir

. « C16/116/Plus4

: funktioniert ge-

. nauso wie der fur

+ den C 64. Ein paar

+ Kleinigkeiten sind

; anders: Die Zeile

. mit den Priifsum-

' men erscheint erst
nach dem ersten
RETURN und befin-
det sich am unte-
ren Bildschirm-
rand. Es gibt auch
keine eigene Routi-
ne zum Abspei-
chern. Erst einmal
mit RUN starten,

- dann auf den Hin-
° weis des Pro-

« gramms warten,
abspefcbem und
. dann noch einmal

PRINT *"([CLR,2DOWNISAVE" CHR$
(34) "CHECKER" CHR$ (34)

kurzer hoher Ton. Ist die Zeile feh-.

% Will man den Chek- lerhatt, ist ein langer, tiefer Ton zu s "‘

héren, und der Cursor sprlngt“
wieder an den Zeilenanfang (Zeile o2«
wird nicht iibernommen). Die aku-.=,
stische Kontrolle erméglicht, Pro-%
gramme einzugeben, ohne stidn-s.s
dig den Bildschirm im Auge ha-.!
ben zu miissen.

Der Basiclader ist SO gemacht

Datas nur RETURN driicken muB, «
um das Programm als Maschmen- -
sprachfile auf Diskette zu schrei—::
ben. Das File kann dann mit LOAD .;
.CHECKER.PRG",8 geladen und::
mit RUN gestartet werden. Auf;-
keinen Fall den Lader starten und .
den vorgesehenen Save-Befehl :
nicht bestitigen. Das Programm .:
iiberschreibt sich selbst und ist des- .-
halb nicht mehr auf normalem
Weg zu saven. Ist man mit RUN/
STOP-RESTORE im Basic und hat
den abgetippten File noch nicht
gesaved, kann man mit SYS 2073
wieder in den Checker springen,
ohne das eingegebene Programm
zu verlieren.




Notausstieg

Beim Arbeiten mit dem Checker
passiert es manchmal, daB ich
versehentlich die Taste S driicke.
Der Checker verlangt dann den
Filenamen, unter dem der einge-
gebene Hexdump gesaved wer-
den soll. Wie kommt man wieder
zuriick in den Eingabemodus? Die
Stoptaste tut's jedenfalls nicht.
Oskar Frohlich

Darmstadt

Am einfachsten ist es, den Chek-
ker mit Runstop/Restore zu verlas-
sen und anschlieBend mit SYS

2073 einen Warmstart durchzufiih-.

ren. Die Daten stehen unversehrt
im Speicher. Auf diese Weise
kann man auch einen uner-
wiinschten Load-Modus abbre-
chen.

Checker in neuen
Farben

Bei Programmeingaben mit dem
Checker habe ich ein Problem.
Leider ist der Helligkeitskontrast
im Eingabefeld auf meinem
SchwarzweiBfernseher so gering,
daB es Miihe macht, die Eingaben
Zu kontrollieren. Wie 1aft sich das
andern?

Wolfgang Niesert
Niedernhausen

Als ich mein erstes groBeres Pro-
gramm mit dem Checker abtip-
pen wollte, bemerkte ich, daB das
Programm doch einen Mangel
aufweist: Die Tastaturabfrage im
Maschinenprogramm lauft offen-
sichtlich zu schnell ab. Folge: Der
Cursor lauft zu schnell. Ein sinn-
volles Arbeiten mit der Inst/Del-
Taste ist fast nicht moglich. Uber-
arbeitet den Checker doch bitte
noch einmal.

Merk Truschkowski
Oldendorf

Hier ist eine Anleitung, wie man
die Farbeinstellung des Checkers
und das Cursortempo frei einstel-
len kann. Bei allen Anderungen
wird jewells die betreffende
Adresse in hexadezimaler und in
dezimaler Form angegeben. Man
kann also den bereits abgetippten
Checker laden, mit Pokes im Di-

rektmodus oder mit einem Moni-
tor bearbeiten und anschlieBend
mit

POKE 43, 1:POKE 44, 8

POKE 45,122:POKFE 46,17

SAVE “NAME",8

neu abspeichern.

1) Rahmenfarbe (bisher schwarz):
Adresse 2114/80842

2) Hintergrundfarbe (bisher schwarz):
Adresse 2142/3085e

3) Farbe der Datenspalten (bisher
blau): Adresse 2166/$0876

4) Farbe der Priifsummenspalte
(bisher blau): Adresse 2181/30885
5) Schriftfarbe (bisher hellblau):
Adresse 2119/$0847

6) Cursortempo und Inst/Del-
Tempo: Adresse 2082/$0822. Ein
Wert von 83 fihrt hier zu norma-
lem Tempo. Hohere Zahlen fiihren
zur Verlangsamung, niedrigere
zur Beschleunigung der Reaktion.
Bei den Punkten 3) und 4) ist zu be-
achten, daB durch Anderung des
Farbwertes gleichzeitig die Farbe
festgelegt wird, die der Cursor in
der betreffenden Zone annimmt.
Beispiel: Durch POKE 2181,1 wird
die Priifsummenspalte weil3. Der
Cursor wird automatisch purpur,
wenn er sich in dieser Spalte be-
findet. In den Datenspalten kann
der Cursor eine andere Farbe an-
nehmen, je nachdem, welche Far-
be fur diese Spalten gewahlt wird.

Fiir alle, die den Checker noch
nicht abgetippt haben, sind hier
die Listingzeilen aufgefiihrt, an de-
nen die genannten Anderungen
durchgefihrt werden missen. An-
stelle der fettgedruckten Werte
kénnen andere Zahlen eingege-
ben werden. Natiirlich stimmen
dann die Priifsummen nicht mehr:
1010 DATA 32,248,15,32,138,9,
169,63,141,138,2,169,24,141,5,220
(Cursortempo)

1030 DATA 240,252,32,39,10,173,
119,2,96,169,0,141,32,208, 169,14
(Rahmenfarbe, Schriftfarbe)

1050 DATA 4,133,30,132,29,169,0,
145,27,169, 160, 145,29,200,208,245
(Hintergrundfarbe)

1060 DATA 230,28,230,30,232,224,
220,208,236,162,23,160,85,169,6
(Farbe der Datenspalten)

1080 DATA 6,145,31,200, 145,31,
165,31,24,105,40,133,31,144,2,230
(Farbe der Priifsummenspalte)

Zeilen auf die
Reihe gebracht

In DEMA 64 (RUN 1/86, Seite 68)
sind zwei Fehler: Eine Matrix be-
steht aus n+1 Spalten. Deshalb
mubB Zeile 1130 heiBen:

1130 FOR Z3=1TO N+E

Der zweite Fehler ist schwerwie-
gender. Er sei an einer Beispiel-
determinante demonstriert:

§ Gyt R
: paa Bt ¢
Il

ergibt —1. Die Routine ab Zeile
1120 vertauscht die Zeilen'1 und 2
zweimal und gibt dann falsch-
licherweise 0 als Ergebnis aus.
Was die Routine mit dieser Matrix
machen soll, ist folgendes:

Matrix 0 0 1 a
OF <=0y

Yor R o

wird 20540 x
Qo 08 b
=000 =]
Determinante 0 0 1
0:i Ex0

gt s

wird -1 00
0l 150

0% 0. :1

denn wenn man zwei Zeilen oder
Spalten einer Matrix vertauscht,
verkehrt sich ihr Wert ins Gegen-
teil. Mein Anderungsvorschlag:

Zeilen 470 und 1110 fallen weg
1120Q=1

1125 IF Z+ Q>N THEN 830

1130 FOR Z3=1TON+E

1140 L2 (Z3)=L1 (Z,Z3):

L1 (Z,Z3)=(2*E-1)*L1(Z+Q,Z3):
LI(Z+Q,Z3)=L2(Z3)

1170IF T=0THEN Q=Q+1.GOTO
1125

Damit das Programm auch auf
dem C16 und dem Plus/4 lauft,
miissen zusétzlich zwei Anderun-
gen durchgefiihrt werden:

100 COLOR 0,1:COLOR 4,1:
COLOR 1,6
1060 POKE 239,0

E.F. Op de Coul
5614 HS Eindhoven
Niederlande
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Grafiktoolbox

fiir den C16

In puncto Crafik ist der C16 voll
auf der Hohe. Auch die Unterstiit-
zung der Hardware durch das Ba-
sic ist gut gelungen. Doch es gibt
nichts, was sich nicht noch verbes-
sern lieBe. Hier sind fiinf Maschi-
nenprogramme, die das Basic 3.5
mit neuen Grafikbefehlen ergan-
zen:

H

Aufruf mit SYS 830

Eine Hardcopy des Textbild-
schirms wird auf Commodore-
drucker oder Kompatible ausge-
geben. Dabei wird automatisch
erkannt, ob GroRschrift/Grafik
oder GroBschrift/Kleinschrift ein-
gestellt ist, Steht in Speicherstelle
943 der Wert 8, so druckt das Pro-
gramm zwei Zeilen nahtlos anein-

Funf Miniprogramme
bereichern den C16
mit neuen Grafikbefeh-
len. Besonders niitzlich
ist die flexible Hard-

copyroutine.

ander (fiir Blockgrafikbilder). Bei
einem Wert von 15 wird zwischen
den Zeilen ein Abstand erzeugt
(fiir Texthardcopys). In Speicher-
stelle 953 stellt man Normalschrift
(=18) oder Breitschrift (=14) ein.

Schlieflich kann man noch iber
Speicherstelle 958 zwischen re-
verser (=18 und nichtreverser
Schrift (= 18) wahlen.

Window

Aufruf mit SYS 1516,x1,y1,x2,y2
Dieser Befehl definiert ein Bild-
schirmfenster, genauso wie es im
Direktmodus mit ESC+T und
ESC+B geschieht. Er kann aber
auch im Programmodus eingesetzt
werden. x1 und yl sind die Koor-
dinaten der linken oberen Ecke,
x2 und y2 die der rechten unte-
ren. Die x-Werte missen im Be-
reich von 0 bis 39, die y-Werte im
Bereich von 0 bis 24 liegen.
Frame

Aufruf mit SYS 1572,x,v,1x, 1y

Ein Rahmen wird gezeichnet, des-

1000
1210
1020
1030
1040
1050
1060
1@7e
1280
1@se
1100
1110
1120
1130
1140
1150
116@
S0e0

Listing 1: Hardcopyprogramm fiir Textbildschirm

1000
1010
leze
1030
1040

1050
1060
5000

data aS,dl,cd,13,FF,dQ,@8,a9
data 0@,Bd,al,03,4c,Be,03,a3
data 07,Bd,al,03,a3,04,B85, ae
data a3,7e,B85,ac,a9,00,a0,0c
data B5,dB,B%,d9,B5,ab,as,00
,data B5,ad,20,c0,ff,a2,7e,20
data c3,ff,a2,19,a9,08,20,d2
data ff,a8,@d,20,d2,ff,al,@f
data 20,d2,fF,as,0f,20,d2, ff
data 20,el,ff ,f0,2e,a?,20,bl
data dB,B85,da,29,3f,06,da,24
data da,1@,02,09,80,70, 022,23
data 40,20,d2,ff,cB,c0,28,d@
data e6,98,18,65,dB8,85,dB8, 50
data @2,e6,d3,ca,d?,be,al, 0d
data 20,d2,ff,20,cc,ff,al,7e
data 20,c3,ff,B60

for i=B890 to 1@21:read h%:poke
i,dec (h$):next

data 2@,73,04,cS,2c,f0,2e,20
data B4,8d,Be,e7,07,20,73,04
data c3,2c,f0,21,20,84,9d,8Be
data e6,07,20,73,04,c9,2c,f0
data 1%,20,84,9d,8e,eB,07,20
data 73,04,cS,2c,f@,07,20,84
data Sd,Be,e5,07,60,4c,B83,86
For i=1516 to 1571:read h$:
poke i,dec (h%$):next

Listing 2: Window

42 QU@ Juli/ss

1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
le7a
1280
1@5e
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
11908
1200
i21e
12ee
1230
1242
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
5000

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
for

poke

20,2a,07,86,dB,20,2a,07
B86,d9,20,2a,07,86,da,20
2a,07,86,db,a9,00,85,d2
a8,0c,B85,d1,a0,00,c4,ds
f@,11,a5,d@,69,28,85,d0
b@,@4,cB, 4c,42,06,e6,dl
4c,4e,06,a5,d0, 18,65, dB
B85,d@,90,02,e6,d1,a5,d0
B8d,97,06,8d,9e,06,a5,d1
8d,58,06,8d,9F, 06, a5, da
e39,01,85,d2,a5,db, ed, @2
B5,d3,a5,d1,8d,a8,06,a5 '
de,65,d2,8d,a8, 06,80, 28
a5,d1,18,69,01,8d,a3, 06
as,4f ,8d, 00, 0c,a4,d2,al
77,98,00,0c,B8,c0,00,d0
fB,a9,61,8d,27,0c,a4,d3
c@,00,fF0,38,a85,d0, 18,693
28,85,d0,90,02,e6,d1,asS
de,B8d,dd,96,a5,d1,8d,de
06,8d,e3,06,a5,d0, 38,65
de,B8d,e2,06,90,08,a5,d1
18,69,01,8d,e3,06,a3, 74
Bd,98,0f,a39,61,8d, bf, BFf
B8, 4c,ac,06,a5,d0,69,27
85,d0,8d,ff,06,90, 02, e6
dl,a5,dl,8d,20,07,a6,d2
aS,e2,9d,c0,0f ,=0,00,f0
@4,ca,4c,fe,06,a5,d1,8d
c25,07,a5,d0,38,65,d2, B85
de,Bd,c24,07,50,07,e6,d1
a5,d1,8d,25,07,a3,7e,8d
e7,0f ,60,4c,al,54,20,73
@4,c9,2c,f0,f6,20,84,9d
B0

i=1572 to 1B844:read hS$:
i,dec (hS$):next

Listing 3: Frame



sen obere linke Ecke bei x/y liegt
und der lx beziehungsweise ly
Kastchen breit und hoch ist. Dabei
darf x+ 1x nicht groBer als 40 und
y+1ly nicht gréBer als 25 sein,
sonst kommt es zu Komplikationen
mit dem Basic- und dem Video-
RAM. Der Rahmen ist an der rech-
ten und der unteren Seite dicker
als links und oben, wodurch ein
hiibscher dreidimensionaler Ef-

fekt entsteht. Der Frame-Befehl
eignet sich besonders gut zur Um-
rahmung von Bildschirmfenstern.
Um ein Window mit den Koordina-
ten xl, yl, x2 und y2 zu umrah-
men, sind die Koordinaten des
Rahmens so zu wahlen wie in dem
folgenden Befehl:

SYS 1572,x1-1,yl1-1,

100@ data
1210 data
1020 data
1230 data
124@ data
1050 data
126@ data
1070 data
1980 data

Listing 4: Screenswap

data
data
data
data
data
data
data

data
data
data
data
data
data
for i=1B45 to 18944 :read h$:

poke

scnclr

x2-x1+3,y2-y1+3

a2, 00,bd,00,0c,85,d0, bd
20,0d,B85,d1,bd, 28, 0e,BS
d2,bd,00,0f,85,d3,bd, 00 °
3c,9d, 00, 0c,as,dd, Sd, 00
3c, bd, @, 3d,Sd, 00, 0d, a5
d1,9d,@0,3d,bd, 2@, 3e, 9d
20, e,aS,d2,9d, @@, 3e, bd
@0, 3f, 9d, 00, Of ,a5,d3,9d
00, 3f ,e8,e0,00,d0, bb, 60

S00@ for i=B18 to BBS:read h%:poke
i,dec (h$):next

20,8b,07,86,d8,20,8b,07
B6,d3,a5,00,85,d2,al, 8c
85,d1,a0,00,c4,ds9,f@, 12
a5,d@,69,28,85,d@,bo, @84
cB,4c,49,07,e6,d1,cB,4c
439,87 ,a5,d@, 18,65,d8,85
de,Bd,7b,07,8d,84,07,50
@2,e6,d1,a5,d1,8d,7c, 07
Bd,B5,07,a2,00,bd, 20, Bc
c8,60,f02,09,49,80,5d, 8@
@c,eB,4c,7a,07,60,20,73
@4,c9,2c,f0,04,20,8%,9d
60,4c,al,S4

i,dec (h$):next

Screenswap

Aufruf mit SYS 818

Screenswap vertauscht den Inhalt
des sichtbaren Bildschirms mit
dem Inhalt des Speicherbereichs
von $3C00 bis $3FFF (dezimal
15360 bis 16383), der am Ende des
Basic-RAMS liegt. Die Daten auf
dem aktuellen Bildschirm gehen
also nicht verloren; wird der Be-
fehl ein zweites Mal ausgefiihrt, ist
alles wieder beim alten. Da Basic
von $3FFF an abwarts die String-
daten ablegt, muB vor dem ersten
Aufruf des Befehls das Ende des
Basicspeichers mit

POKE 55,0:POKE 56,60:CLR
herabgesetzt werden.

Die Anwendungsmoglichkeiten
sind vielfaltig;: Man kann bei-
spielsweise zwischen verschiede-
nen Teillen eines Listings hin- und
herschalten oder bei einem Spiel
zwischen zwel Bildschirmen wech-
seln, ohne das neue Bild erst auf-
bauen zu miissen.

Invert

SYS 1845,x,v

Invert invertiert zeilenweise den
Bildschirmbereich zwischen der
Stelle mit den Koordinaten x/y
und der nachsten Stelle, in der ein
Shift-Space steht (CHR$(160), Bild-
schirmcode 96). Die Endstelle darf
héchstens 255 Zeichen von x/y

.entfernt sein. Mit einem Poke-

oder Print-Befehl wird die Ende-
markierung vor dem Aufruf von
Invert auf den Bildschirm ge-

bracht,

Die fiinf Befehle sind als Basicla-
der abgedruckt. (Listing 1 bis 5).

rint "auswahll"+chr$ (160 N-aCh e 'Start o R-UN ynrdion
Print "auswahl2”+chr$ (16@) die Daten in den Speicher gepo-
print “auswahl3”+chr$ (16@) ket. Die Befehle konnen einzeln
print “auswahl4”+chr$ (160) eingesetzt werden oder als Paket,
print "auswahlS”+chr$ (160) da sie alle verschiedene Spei-

print "auswahlB”+chr$ (16@) :
print "auswahl7”+chrc$ (16@) cherbereiche belegen.

print "auswahlB”+chr$ (16@)
print "auswahl8"+chr$ (160)
gt x=1o:yl=a2
sys 1B45,x,y:rem
get key a$

if a%$="[upl” then y=y-1:if y<2 then y=2:goto 270

if a%$="[downl” then y=y+1:if y>11 then y=11l:goto 270
sys 1B45,x,yl:rem letzte zeile wieder normal

sys 1B45,x,y:rem neue zeile invertieren

sys 1572,20,7,11,13:rem demo-frame -
sys 1516,16,2,24,12:rem window

sys 1572,15,1,11,13:rem frame
print "Chomel”;

print "auswahl@”+chr$ (1602

Listing 6 ist ein Beispielprogramm,
das den Einsatz von Frame, Win-
dow und Invert demonstriert. Es
erstellt ein Menii mit neun Punk-
ten und versieht es mit einem Rah-
men. Mit Cursor Up und Cursor
Down bewegt man sich durch das

zeile 1 invertieren

yl=y Menii. Der jeweils angewadhlte
goto 270 Punkt wird revers dargestellt.
Listing 6: Demo zu den Befehlen Frame, Window und Invert (Richard Englert)

Juli/8s QUMD 43



o

CLR aufgeklart

Die Handbiicher weisen darauf
hin, daB CLR alle Variablen und
Arrays und alle definierten Funk-
tionen 16scht. Ferner werden alle
Files geschlossen. Der Stackpoin-
ter wird zuriickgesetzt, wodurch
alle Riicksprungadressen von
GOSUBs und alle FOR.NEXT-
Schleifen verlorengehen. Was
nicht erwahnt wird: Der Befehl RE-
STORE wird ausgefiihrt, wodurch
der Datazeiger auf den Pro-
grammbeginn zuriickgesetzt wird.
Neuer Einsatz von CONT

CONT kann im Programmodus
verwendet werden, um den Com-
puter in einer Endlosschleife ein-
zufrieren. Die Zeile

100 GOTO 100

kann ersetzt werden durch

100 CONT

Unterschiedliche Wirkungen ha-
ben aber folgende Zeilen:

100 PRINT 1:GOTO 100

100 PRINT 1:CONT

Im ersten Fall wird eine endlose
Kette von Einsen ausgegeben. Im
zweiten halt das Programm be-
reits nach einer Eins an. Wie die
GOTO-Schleife wird auch die
CONT-Schleife mit der Stoptaste
abgebrochen.

Null-DATA

Wenn in DATA-Zeilen eine Null
auftaucht, kann sie auch wegge-
lassen werden. Das spart ein we-
nig Speicherplatz und Tipparbeit,
Beispiel: Statt

10 DATA 5,0,0,17,0,32

geht auch
10DATAS,,,17,,32
Ebenso kann “*"
entfallen.

Lange Stringdaten

Manchmal sind Stringdaten zu
lang, um in eine Basiczeile zu pas-
sen. So kénnten beispielweise lan-
ge Fragen in einem Quizpro-
gramm drei oder vier Zeilen bens-
tigen. Um sie unterzubringen,
miissen sie in mehrere Teilstrings
zerlegt werden, die nach dem Ein-
lesen zusammengezogen werden.
Damit kiirzere Strings, die nicht

44 @ juli/se

fiir Leerstrings

1001 Basic-

Eingeweihten bietet
Basic eine Fiille von
Moglichkeiten. Unsere
Trickkiste liefert niitzli-
che Routinen und Tips
fiir effektives Program-

mieren. Nachsten

Monat folgt der zweite

Teil der Sammlung.

aufgespaltet werden miissen, kor-
rekt gelesen werden, sind Leer-
strings hinzuzufiigen. Das folgen-
de Programm liest drei Strings,
von denen einer iiberlang ist:
I10FORS=1TO 3

20 READ A$,B$:A$=A$+B$

30 NEXT

40 DATA “SEHR LANGER
STRING, DER NICHT IN EINE
ZEILE PASST UND *

50 DATA "DESWEGEN AUFGE-
TEILT WERDEN MUSS"

60 DATA "KURZER STRING 1",* *
70 DATA "KURZER STRING 2" " *
Strings in DATA-Zeilen

Tauchen Strings in DATA-Zeilen
auf, brauchen sie in der Regel
nicht mit Anfiihrungszeichen ver-
sehen werden. Beispiel:

10 DATA "STRING 1"

kann eingegeben werden als

10 DATA STRING 1

Die Anfithrungszeichen sind aber
nétig, wenn im String Doppel-
punkte oder Kommas vorkommen
oder wenn der String mit Leerzei-
chen beginnt. Spaces am Ende
oder im Innern der Zeichenkette
werden hingegen auch ohne Géan-
sefiiBchen korrekt gelesen. Ein
dritter Fall, der Anfithrungszei-
chen erfordert, wird im n&chsten
T behandelt. ;

Tricks, Teil 1

DATA-Bug :
In Data-Zeilen konnen keine
Strings mit geshifteten Zeichen
stehen. Sie werden bei der Ver-
wandlung einer Zeile in Token
iiberlesen und fallen weg. Man
muB den String daher in Anfiih-
rungszeichen setzen.
Initialisieren mit DIM
Bei zeitkritischen Programmen
sollten hdufig benutzte Variablen
als erste definiert werden, damit
sie der Basic-Interpreter még-
lichst schnell findet. Das wird ge-
wohnlich mit einer Zeile wie fol-
gender erreicht:
10 A=0:B=0:C%=0:D$="“. ..
Einfacher geht's mit dem DIM-
Befehl. Er ist nicht auf Arrays be-
schrankt, auch wenn das in kei-
nem Handbuch erwahnt wird:
10 DIM A ,B,C%,D§,. . .
Sicherer Ausgang
Wird eine FOR..NEXT-Schleife
mit GOTO verlassen, bevor der
Schleifenzahler den letzten Wert
erreicht hat, so bleibt ein unabge-
schlossenes NEXT auf dem Stack
zuriick. In der Folge koénnen
schwer zu findende Programmf{eh-
ler wie ein unerwarteter Out Of
Memory Error auftreten. Sicherer
ist es, die Schleife korrekt abzu-
schliefen, indem der Schleifen-
index auf den héchsten Wert ge-
setzt und zum NEXT-Befehl ge-
sprungen wird. Hier ein Demopro-
gramm zu dieser Technik:
10 DIM A(10):A(8)=1
20FORX=1TO 10
30 IF AX)=1 THEN PRINT
"EINS":X=10:GOTO 50
40 PRINT "NULL"
50 NEXT .
Sichere Verzogerung
Die folgende Zeile wird oft ver-
wendet, um zu warten, bis eine Ta-
ste gedriickt wird oder bis eine
bestimmte Zeit verstrichen ist;
10 FOR T=1 TO 5000:GET A$:

IF A$=" " THEN NEXT
20 Fortsetzung des Programms
Diese Zeile funktioniert normaler-
weise einwandfrei, enthalt aber
einen moglichen Bug. Wird die



Schleife nach einem Tastendruck
vorzeitig verlassen, bleibt die
Riicksprunginformation fiir den
NEXT-Befehl auf dem Stack des
Prozessors stehen. Das kann zu
Programmfehlern fithren, wie
schon im vorhergehenden Tip er-
wahnt. Besser ist folgende Zeile:
10 POKE 198,0:

FOR T=1 TO 5000:

T=T+5000* PEEK(198):

NEXT:POKE 198,0
Adresse 198 enthélt die Zahl der
Eintrdage im Tastaturpuffer. Sie
wird zuerst auf Null zuriickgesetzt.
Wenn in der Schleife keine Taste
gedriickt wird, ergibt PEEK(138)
Null. Also wird T=T ausgefiihrt
und T anschlieBend um 1 erhoht.
Sobald 5000 erreicht wird, wird
die Schleife verlassen. Bei einem
Tastendruck erhalt man
. PEEK(198)=1. In der Folge wird
T=T+5000 gesetzt und beim
NEXT die Schleife ordnungsge-:
maR beendet.
Soll die Verzogerungsschleife nur
verlassen werden, wenn eine be-
stimmte Taste gedriickt wird, ver-
wendet man
10 FOR T=1 TQ 5000:

T=T-5000* (PEEK(197) = X):

NEXT:POKE 198,0
PEEK(197) liefert den Tastatur-
code der gerade gedriickten Ta-
ste. Fiir X muB die Codezahl der
gewiinschten Taste eingesetzt
werden. Sie kann durch folgen-
den Einzeiler ermittelt werden:
10 PRINT PEEK (197):GOTO 10
Driickt man nach dem Start eine
Taste, wird ihr Tastaturcode aus-
gegeben.
Erhohter Index
Vorsicht ist geboten bei Konstruk-
tionen wie
I0FORI=1TO 10
20 NEXT 1
30 PRINT I
Als Wert fiir I wird in Zeile 30 nicht
10, sondern 11 ausgegeben. Beim
Verlassen einer FOR. NEXT-
Schleife wird der Zahler also noch
einmal erhoht. Lautet die erste
Zeile
10FORI=1TO 10STEP 3
so ergibt sich 13 als endgiiltiger
Wert fiir 1.
Index initialisiert
Der FOR-Befehl belegt den
Schleifenindex mit dem Startwert,

bevor er den Endwert berechnet.

Will man beispielsweise den

Farbspeicher mit der Farbe

Schwarz fiillen, so kann man statt

FOR 1=55296 TO 55296 + 999:
POKE I,0:NEXT

beziehungsweise statt

FOR 1=55296 TO 56295.. . .

einfacher schreiben

FOR 1=58296 TO 1+999:. . .

FRE verbessert

FRE(0) gibt den freien Speicher-

platz an. Oft wird hier wegen ei-

nes Bugs im Commodore-Basic ein

negativer Wert ausgegeben. In

diesem Fall erhélt man den richti-

gen Wert durch

PRINT FRE(0)+ 2116

Die Null als Argument von FRE ist

nur ein Dummy-Wert. Man kann

ebensogut eine andere Zahl ver-

wenden. Am schnellsten zu tippen

ist FRE(9).

Programmlinge ermitteln

Die Lange eines Basicprogramms

kann man durch

PRINT XXXXX-FRE(0)

ermitteln, wobei fiir XXXXX die

Zahl der freien Bytes einzusetzen

ist, mit der sich der Rechner nach

dem Einschalten meldet (38911

beim C64). Sind mehr als 32 K frei,

liefert die Zeile wegen des oben

beschriebenen FRE-Bugs einen

falschen Wert. Der folgende Be-

fehl beriicksichtigt den Bug und

gibt immer das richtige Ergebnis

aus:

PRINT XXXXX-(FRE(OHFRE(0)<0)

* 2116)

GET-Eingabe

Ein guter Programmierer setzt

GET soein: -

10 PRINT "TASTE DRUECKEN"

20 GET A$:IF A$=" " THEN 20

Ein besserer Programmierer leert

vorher den Tastaturpuffer, so daR

vorhergehende Eingaben igno-

riert werden:

10 PRINT “TASTE DRUECKEN"

20 GET A$:IF A$< >" " THEN 20

30 GET A$:IF A$ =" " THEN 30

Eine schnellere Methode, den

Puffer zu leeren, ist

10 POKE 188,0

GET ohne Error

Hier ist eine GET-Routine, die den

Type Mismatch Error vermeidet,

wenn bei der Eingabe von Zahlen

falschlicherweise eine Buchsta-

bentaste gedriickt wird:

10 PRINT “WAHLEN SIE EINE
ZAHL ZWISCHEN EINS UND 5*
20 GET A$:A=VAL(AS):

IFA<] OR A>5THEN 20
30 PRINT A
Zeile 20 holt die Eingabe in eine
Stringvariable. Sie wird mit VAL in
einen Zahlenwert konvertiert.
Wurde keine Taste oder eine
Buchstabentaste gedriickt, so er-
hélt man den Wert Null und wird
erneut in Zeile 20 geschickt.
Ebenso werden Zahlentasten
auPBerhalb des zugelassenen Be-
reichs zuriickgewiesen,
Mehrfachauswahl
Mit der folgenden kurzen Routine
kann man einen Tastendruck aus
einer bestimmten Gruppe von Ta-
sten entdecken und der jeweili-
gen Taste entsprechend verzwei-
gen:
10 GET A$:]=1:FORI=1TO 4:

IF A$=MID$(“ABCD"I,1)

THEN J=1+1
20 NEXT:ON ] GOTO 10, aaa,bbb,

ccc,ddd
Im Beispiel stehen aaa, bbb, ccc
und ddd fiir die Zeilennummer, zu
der beim Driicken auf A, B, C und
D gesprungen wird. Wenn keine
Taste gedriickt wird, erfolgt in
Zeile 20 der Riicksprung in Zeile
10. Der String mit den zugelasse-
nen Buchstaben kann beliebig
lang sein und auch die Steuerzei-
chen fiir Funktionstasten enthal-
ten.
Kleiner Nebeneffekt
Wird ein GET ausgefiihrt, so wer-
den alle bis dahin wirksamen
CDM-Befehle aufgehoben. Das
kann die Ursache fiir unerwartete
Programmfehler bei der Arbeit
mit Files sein.

Gesucht: Minitricks. . .
...unbekannte Peeks und
Pokes, Kniffe mit Pfiff, erlegte
Bugs und anderes GroBwild,
Einzeiler, Zweizeiler, Dreizeiler
— kurzum, Computer-Klein-
kunst fiir Hardies und Softies.
Jeder hat einen Trick auf Lager!
Also Schluf3 mit der Geheimnis-
kramerei und hin zu

Redaktion RUN, Friedrichstr.
33, 8000 Miinchen 2, Postfach
4004 29
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C128-Trickkiste

40- oder 80-Zeichen-Darstellung
Mit der Stop- und der Restore-
Taste 1Bt sich vom 40- in den 80-
Zeichen-Modus oder umgekehrt
schalten. Befindet sich der Com-
puter im 40-Zeichen-Modus und
der Anwender moéchte in den 80-
Zeichen-Modus umschalten, muB
zunachst der ,40/80"-Wahlschal-
ter auf 80-Zeichen-Darstellung ge-
stellt werden. Nach Betitigung
der Stop- und Restore-Tasten be-
findet man sich im gewiinschten
Modus. Ein im Speicher vorliegen-
des Programm wird bei diesem
Vorgang nicht geldscht.

Die C128-Klingel
Mit ,PRINT CHR$(D)" ertont ein
kurzer Klingelton.

Frogramme laden und starten
Basicprogramme lassen sich mit
RUN "Programmname" laden und
automatisch starten. Dies spart
dem Anwender die Eingabe von
DLOAD “Programmname" und
anschlieBendes Starten mit RUN.

Programme langsam listen

Soll ein Basicprogramm langsam
auf dem Bildschirm gelistet wer-
den, betatigt der Programmierer
die Commodore-Taste (entspricht
der Betdtigung CTRL-Taste im
C64-Modus).

Wieviel Speicher ist noch frei?
Wer auf Tastendruck erfahren
mochte, wieviel Speicher noch zur
Verfiigung steht, kann sich eine
Funktionstaste fiir ‘diesen Zweck
reservieren. Soll beispielsweise
die Funktionstaste F8 umdefiniert
werden, gibt man folgende Be-
fehlssequenz ein:

KEY 8,"?FRE(0)" + CHR$(13)

Funktionstasten zur Eingabe von
DATAs

In Fachzeitschriften werden Ma-
schinenprogramme héufig als Ba-
siclader abgedruckt. Der emsige
Abtipper muf dann immer wieder
den Begriff DATA in voller Liange

46 @ Juli/ss

Kurze Tips und pfiffige

POKEs sparen Zeit
und Miihe.

eingeben. Das nachfolgende Ba-
sicprogramm  definiert  einige
Funktionstasten um. F1 stellt das

Wort DATA auf den Bildschirm,

dar, mit F3 oder F5 erhélt man ein
Komma und F7 bewirkt das glei-
che wie die RETURN-Taste. Der
AUTO-Befehl sorgt noch fiir die
Zeilennummern. Es bleiben also
nur noch die DATA-Werte iibrig,
die in voller Lange eingegeben
werden miissen.

50000 REM — FUNKTIONSTA-
STEN ZUR DATENEINGABE
80010 FOR Li=1 TO 8:
KEYL,":NEXT

50020 KEY1,"DATA"

50030 KEY3," *

50040 KEYS," "

50050 KEY7,CHR$(13)

50060 PRINT “(SHIFT CLR)

(3 CRSR + RUNTER)AUTO
10(HOME)"

Funktionstasten als HEX-
Tastatur

Die numerische Zehnertastatur
des C128 méchte gewiR niemand
mehr missen. Leider fehlen aber
entsprechende Tasten fiir Hexa-
dezimalzahlen. Der eingebaute
Maschinenmonitor ist ebenfalls
ein willkemmenes Hilfsmittel. Gibt
man beispielsweise ein Programm
mit dem Monitor ein, kann man auf
die Buchstaben A bis F nicht ver-
zichten. Das nachfolgende Pro-
gramm definiert die Funktionsta-
sten fiir den Maschinen- oder As-
semblerprogrammierer um,

10 FOR A=1 TO 8READ A$:KEY
A AS:NEXT

20DATA AEBF,C$D,#

SPRDEF im Programmmodus
Den eingebauten Sprite-Editor
des C128 kann man-auch von Ba-

sicprogrammen aufrufen (z.B. mit
100 SPRDEF). Nach Verlassen des
Editors wird das Programm unmit-
telbar nach dem SPRDEF-Aufruf
fortgesetzt,

Programm einfach geladen

Nach DIRECTORY wird der Inhalt
der Diskette auf dem Bildschirm
dargestellt. Soll eines der geliste-
ten Programme geladen werden,
bewegt der Programmierer den
Cursor an den Anfang der ge-
wiinschten Zeile und tippt DLOAD
ein, Dann muP noch der Extender
.PRG" geléscht werden, und nach
Betatigung der RETURN-Taste
wird das Programm geladen.

Renumber-Fehler

Der RENUMBER-Befehl numeriert
GOTO- und GOSUB-Befehle in
Programmen ohne Probleme.
Verwendet der Programmierer
aber den LIST-Befehl mit nachfol-
genden Zeilennummern, ignoriert
RENUMBER diese Zeile. Keine'
Fehlermeldung weist auf diesen
Fehler hin.

Programm schnell geloscht
Sollen alle Programme von Disket-
te geloscht werden, deren Name
mit , ABC" beginnt, bringt
DI(SHIFT R) “ABC %"

und RETURN die gesuchten Di-
rectory-Eintrdge auf den Bild-
schirm. Ersetzt man anschlieBend
DI durch SC und betétigt die RE-
TURN-Taste, werden die zuvor ge-

“listeten Programme auf der Dis-

kette geldscht,

Reset ohne Datenverlust

Soll ein Reset durchgefiihrt wer-
den, ohne ein im Speicher vorlie-
gendes Programm zu léschen, be-
tatigt man einfach die RUN/STQP-
Taste und gleichzeitig die RESET-
Taste. AnschlieBend befindet sich
der Computer im eingebauten
Monitor. Mit X und RETURN ge-
langt man zum Basicprogramm zu-
riick. Weder das Programm noch
die internen Pointer gehen bei .
dieser Art Reset verloren.
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RUN-TROPHY

rem L L e e e )
rem * run-adventure-wettbewerb o
rem * <c> 19B6 bei michael nickles *
rem * adv-geruest - 1885 by sm .
ram LI PR LT R R R L L R R R R DL LR e L]
poke 53280,0:poke 532B1,0@:print "[eclr,
yell®:print "[clrc,yell”;chrS (14);
side=2:print "C[clcl”

for i=1 to 25:print :next i:print
"Bitte warten...[Bdownl”

restore :for i=1 to 152:read xS:next i
gosub 60000:dim wi(1@0@):sc=0:mo=0:sa=
1:gosub 53600:zn=1:gosub 54000

if sb<>@® then sa=sb:sb=0:gosub S3800
gosub 50000
gosub 2000

if ve=-1 then 100

if ve=0 and ri=@ then print "Ilhr Satz
enthfcbm allt kein Uerb!":goto 100

if 01=@ or ob(opl)=zn or ob(ol)=-1 then
230

x$=o0b%$(pl)+"” ist hier nicht zu sshen!”
:gosub 53900:01=0:goto 102

if o2=@ or obl(oZ2)=zn or obl(oZ2)=-1 then
240

x$=ob$(o2)+" ist hier nicht zu sehen!”
:gosub 53900:02=0:goto 100

if ri=2 then 350

i=map(zn,cil

if i=-1 then 400

if i=® then print "Diese Richtung ist
nicht mCcbm olglich! ":goto 400

zn=i:gosub 54000:sb=0:goto 100

if ve=1 and ol=0 then print "Wohin
wollen Sie gehan?”

if ve<>1 or ob(ol)<>zn and ob(oll)<>-1
then 400

if pal(oll=1
bareits! "™
if oaloll)=2 then x$=xS+obS(ol)+"
befindet sich direkt hier! ":gosub
53500

if oa(oll)>2 then print "Ich verstehe
nicht auf was Sie damit[“4spaces]
hinaus wollen! ™

if oa(ol)<@ then print "Was soll der
Quatsch 71"

then print "Da sind Sie

if ve<>11 then S@0

if sp=1 then print "Ich verstehe
'alles’ nicht mit dieseml(2spaces]

Verb! ":goto S00

if ol=2 then gosub 54000:goto S0

if ob(ol)=-1 then 440

if oufoll)=@ then x$=ob%(oll)+" hat
keine besonderen Merkmale.":gosub
53900

if oul(ol) then sa=oufol):gosub S3800

if ve<>12 then 600

if sp=1 thean 550

if ol=@ then print "Ihr Satz enth
Ccbm allt kein Objekt | ”:goto 600
:if obCol)=-1 then print "Das haben
Sie bereits ! ":goto G@@

3578

956
3683

1600
4362

2150
577
565

1234
4766
3145
5188
3181

se72

1148
754
ae28

3566

2236
1684

3246
2793

5184

6742

3328

1182
5510
18972
1477

6610@

2478
1247
1061
1171

4234

Adventure-
Wettbewerb

515

516
520

525
526

530

53S
536

550
554
S55
556
SE6@
565
570

575
577
580

(=11"]
B@1
605
510
B11
Bl2

B15
620

700
701
702
7@3

705

716
758
155
760
77@

780
782

Bee
Bie
See
ieee
ie1e0

ie20

18839
2000
2010

21ee

:iFf ob(ol)<>zn then x$=obS$(ol)+" ist
hier nicht zu sehen! ™:gosub 53900:

goto 600

if oa(ol)=0 then GO

:if oa(ol)=1 then print "Bizarr! ":goto

600

:if oaColli<>2 then 530

: xS=ob$(ol)+" ist viel zu schwer zum
Tragen! ":gosub 53900:goto 600

:if oalol)=3 then print "Genommen.”:
ob(ol)=-1:o0x(ol)=@:goto 600

:if pa(oll<>*4 then 558

: x$=ob%$(oll)+" ist damit absolut nicht
einverstanden| ”:gosub 53300:goto 600

print :ic=@:For i=1 to oz
:if ob(i)<>zn then 580

s iS=obSCi)+": *

if sg=1 and i=ol then SBO

:if oa(i)=1 then print i%;"Bizarr!":
ig=1

:iF pa(i)=2 then print i%$;"2u schuer
zum Tragen! ":ic=1

:if oa(i)=3 then print i%; "Genommen.":

ob(i)=-1:ic=1:0x(1iJ=0

next i:if ic=@ then print "Hm... Sie
bringen mich in Verlegenheit |”

if ve<>13 then 700
print "[downlSie haben:
ic=@:for i=1 to oz

Cupd™

:i$=0bS(1i):if left$s (i%,3)="Der” then
JE=right$ (iS,len (i%)-3):i$="Den"+31%
:iF ob(il)=-=1 then print “"Cllrightl®;
i%:ic=1

next i:if ic=@ then print "Cllright]
Bock auf Bier |

if ve<>14 then B2O

if sp=1 then 750

if ol=@ then print "Ihr Satz enth
Ccbm allt kein Objekt! ”:goto B80@

if ob(ol1)<>-1 then print "[downlSie
haben das nicht ! ":goto B@@

ob(ol)=zn:print "Ok.”:goto BOG@
ic=0:For'i~1 to oz

:if sg=1 and i=ol then 7B0

:iS=obSC(i)+": ":if ob(i)=-1 then
ob(id=zn:print i%;”0k.":ic=1

next i:if ic=@ and sg=1 then print
"Wie soll das gehen 7"

if ic=@ and sq=@ then print "Sie haben
doch garnichts | "

if ve=27 then sa=1B8:gosub 53500

if ve=16 and ol=4 then if ob(ol)=-1 or
ob(ol)=zn than sb=16

goto lee

on zn goto 2100,2200,2300, 2400, 2500,
2600, 2700, 2800

2110 :

2115
2120
2200
2201

return
if pal(@)<>-1 then pat@)=pa(@)+1
if ve<>43 or ol+o2<>11 or ob(7)<>zn or

B1B6
1287
2311

1475
5323

5341
1547
5740
1449
1189
1487
1589
2380
3711
4380
5168
1312
1423
1313
5132
3327
4yygs
1122
1189
4170
4129
2025
1313
1503
5291
4@2s

3775
2615
1438

S5B6
3857

142
2373
4616
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22e2

2205
2210

2215
2220
2225
2230
ee3e

2240
2245

2250

2260
2300

2305
2310

2400
2500

2510
2520
2525
2530

2535
2540

2545
2550
2600
2700
2800
2900
le000
10010
leeze
10030
lee40

leese
10060

1ee70

leos0

ieese
ieioe
ie11e

1e120

10130

1140
101s@

ielee
10170

1180
10188

iez2e0

ob(4)<>-1 then 2205

sa=52:gosub S3800:c0b(B)=zn:ob(7)=0:ve=
=1:pa(@)=-1:0b(4)=-10

if pa(@)=3 then sb=23

if pa(@)=4 then sa=3l:gosub S53800:
ob(7)=zn:goto 2200

if pa(@)=6 then sb=46

if pa(@)=8 then sb=48

if pa(@)=10 then sa=5@:gosub S53800:
pal(@)=-1:0b(7)=0

if ve=42 and ol+o2=17 and ob(B)=-1
then ox(B8)=67:sb=65:0b(B)=2zn:ve=-1

if ve=12 and ol=8 and ob(B)=zn then
ox(B)=0

if ox(B)<>67 and ri<>1@ then 2260

if ri=10 then ve=B0:if ox(B)=B7 than
ol=B

if ve=B@ and ol=B then sa=7@:gosub
S3800:zn=3:gosub 54000:ve=-1:return
return

if ve=20 and ol=5 then zn=1:gosub
S4000: ve=-1:sb=0:return

if ve=11 and ol=11 then sa=B80:gosub
53800: ve=-1

if ve=1 and ol=11 then zn=4:gosub
54000: ve=-1:sb=0:return

return

if ve=11 and ol=11 then sa=B8@:gosub
S538002: ve=-1

if ve=l1l and ol=11 then zn=%:gosub
54000: ve=-1:sb=0:return
if ve=16 and ol=15 then
if ve=34 and ol=14 then
if ve=51 and ol=16 then
S53B800:gotoc 55000

if ve<>14 or ol+o2<>28 then 2550

if ox(14)=92 then sb=133:0x(14)=138:
ve=-1:ob(12)=zn:goto 2550

if ox(14)=138 then sb=14@:ox(14)=138:
ve=-1

if ve=l and ol=14 then sa=141:gosub
53800:goto 55000

return

return

return

return

rem text

data "[2@rightl”

data "[Brightl@xdolilndwlrqvlrightl-
CrightJAgyhquxuhLrightlI”

data "[BrightlPbstfstztufnlrightl&.0
[2rightlUfstjpolrightll”

data "[3rightlCrsful jkwlrightl1386
CrightlehllrightIMlfkdholright]
N1fnohv.Crightle”

data "Wdog”

data "Sjiflrightltufifolright]jolrightl
FjofnCrightlevolmfolrightlWbmes«"

data "vnsjohulrightlwpolrightlsjftjhfo
CrightlBbfvwnfo.”

data "ElglrightInohlghulrightlPidg
[rightlixhkuwlrightlqdfklrightINrughg.
C3rightls”

data "DluhnuwlrightlyruCrightllkghg
CrightlvwhkwCrightlhlghCrightl jurvvh”
data "hpmefoflrightIMbtdijof+«Lrightl
8)flright]fjofolright]lSjullrightlibu+"
data "yrulrightlghplrightlhlghlright3l
Krgvrohlrightldgjheudfkwlrightllvuw.
C3cight]s"

data "EtlCrightljtulrightlejfCrightl
ofvftufFlright]JAvthbef.Coight](S)F
Crightlgjoefo”

data “"gdvlrightlHhiwCrightldovirightl
BhlodjhCrightlIxCrightlglhvhp”®

data "Purjudpp)C3@rightle"”

data "S)fCrightimftfolrightlwpolrightl
fFjofnlrightlgibfopnfobmfo™

data "Agyhguxuh-Whwweshzhue...[16rightl
.n

sb=121
sb=130
sa=37 : gosub

data "Zhlwlrightlyhujhkwlrightl....
C22right]le"

data "Wdogolfkwxgj"

data "DJftlrightljtulrightlfjoflrightl
ImfjofLrightlWbmemjdiuvohlrightInju”
data "[bimsfjdifolrightJlmf jofolright]
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B144

1299
3387

1364
1174
3507
6118
3ese

2682
341

4736

142
4021

3066
%183

142
3066

41838
2421
2373
3150

2003
5335

3867
3273

142
142

142

3085
4111

33501
5167

942
4032

3541
4217

4271

4511,

4358

4521

3058

5185
1270e

4696
5330

1750
4648

4270
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ie210
le220
10230

10240

lezse
10260
1270
lez80

10290
le3ee

i@31e

le3ce

10330

1e340
18350

10360
le37e

le380
12350

leto2
ie41e
10420
10430

10440
10450

10460

10470

l1e480
10450

10500
18510

10520
10530

10540

10550

10560

18570

18580

SusbfvdifsolrightIvoe”

data "Ghexhvfkhg.lrightlEvirightl
khuuvfkwlrightlklhu”

data "phunzxhugljhlfrightlSwlooh.”
data "Pidghlrightlixhkuhglrightlqdfk
CrightINrughqlrightlxqglrightlSxhghg.
C2Bright]®”

data "lonjuufolrightlefsliright]
LiydiuvohCrightltuFiulrightlfjolrightl
hspttfs”

data "vwhlghughulrightlBuxqghg+Lrightl
ghulrightlghglrightlElgguxfn*

data "fFsxfdlu«lrightlbmtlrightltfy
CrightlfsCrightltdipolrightInfisfsf”
data "kxgghuwlrightlJdkuhlrightldow.
[21lright]=”

data "S)Flrightlwfsofinfolrightl
gmpfulmjdiCrightlf jolright]IRbtdifmo”
data "lplright]lGhexhvFfk![27right]*”
data "UgplwwhoedulrightlyruCrightl
IkghglrightlvsulqjuwCrightlsorhwlolfk”
data "fjolrightllmfjofslrightl2xfsh
[rightlifswpslrightlvoelrightlcmjdlu
Cright]SyF”

data "plwlrightlnohlghg«Cright]
JolwlhugghglrightlAxjhglrightldg!
[Scight]="

data "DfslrightlZ2xfshlrightlusbfhu
Cright)fjofolrightlLfefsnboufmlirightl]
bo”

data "ghplrightlhlqCrightlnchlghu
Cright)Bxwwrqlrightlplwlrightlghu”
data "AxivFkuliwCright]@ICrightILIKE
[shift-spacelSNOWWHITER+"

data "dgjhesudfkuwlrightllvw.[24rightI*"”
data "AxvvhughplrightlkdwCrightlghu
Crightl2zhujlrightlhlglrightlvFkzhuhv”
data "Shlolrightlehllrightlvlfk.
C25right]*"

data "Whgglshift-spacelSlhlLrightl
zlvvhglrightlzroohg«Crightlzdvirightl
hvlrightlplwlrightlghu”

data "jroghghgCrightlMdvEklghCrightl
dxivlFklrightlkdw~Crightlpxhvvhg"
data "SjflrightlejfLrightlgpmhfoefo
[rightlAewfouvsftlirightlejftfs”

data "ShulhCrightlvslhohq![25rightl®"
data "Ifklright]jodxehCrightlqlfkuws«
Crightlgdvvirightlghulrightl2zhu}
Crightlgdpluw”

data "hlgyhuvwdgghgqlrightllvw.
[2irightle”

data "Dhulrightl]2zhujlrightleoclfnw
[right]SlhLrightldgqeCright]dovirightl
refrightlhulrightlyrg”

data "Ikghqlrightlhwzdvlrightljdqgl
Lright]Bhvulppwhvlrightlhuzduwhuw!
[2rightl®="

data "DfslrightlZ2xfshlfrightltdif jou
[rightImbohtbnlrightlvohFevmejhlrightl]
Cv” :
data "zhughq![32rightl®”

data "DluhnuwlrightlyrulrightlIlkghg+
Crightlyhuvfkzlqghuwlrightlghulrightl
2zhuy”

data "sorhwlolfkCrightllqlrightlhlghu
Cright]Rdxfkzronh...CBrightl*"

data "Dfslrightl2xfshlrightlojnnu
[rightlvfcfsbvtirightlhmvEdlmjdi
Crightlejf”

data "ofvtuflright]lRUN-AvthbcfLrightl
Fouhfhfo.lrightl(PS.TCright]Wfoo”
data "S)flrightlftlrightltdibggfo«
CrightlefnlrightlZxfshliright]f jo
CrightIRUN-"

data "Acpoofnfoulrightlbolvesfifo«
CrightlwEFssbufFolrightlxjs”

data "liofolrightlejflrightlLlcbm ol
tvohlrightleftlrightlAewfouvsftiright]
cfsf jut”

data "bolrightlejftfsiright]Sufmmf
Crightl!ii)”

data "DluhnuwlrightlyruCrightllkghg+
Crightlyhuvfkzlqghulrightlghulrightl
Z2zhuj”

data "gmpfulmjdilright]jolright]f jofs

3@es53
2543
4792

+@49

4318
3776
4917
1429

5124
4285

sesa

4613

Yeee

3327
3368

5208
4601

S462
4582

4867
3936
4883
4199

4676
4392

4580

112

5206
4783

1894
4384

5128
4288

3973

4670

2450

4783

4262




10580

le600
10610

10620
10630

1640

18650
10660

10670

lecB80

1650
le700
18710
1e720
18730

10740
18758

18760
ie77@

ie7ee

10790

lesee
ieBsle
lesze
le83e
les4o
ie850

10860
lies7e
lesee

le8se

10500
1@310

10920
1@33e

10540

RUN-TROPHY

Crightllmf jofolrightIRbvdixpmlf.”
data "AgLrightlghulright]Swhoohlrightl
zrlrightlhulrightlvwdgg+«Clrightlolhjw
CrightImhwlw”

data "hlglrightlodgjhvlrightlShlo.
[23rightl*”

data "Dhulright]Buxgghglrightllvw
Crightlxudowlrightlxgglrightlvfkrg
Cright]1lhpolfk”

data "wFsgbmmfo.CrightlAnlrightl
Bsvoofosboelrightljtulrightlf jo”
data "urvwl jhulrightlElvhqulgjCrightl]
hlgjhpdxhuw.CBrightl®*"

data "On.Lright]lDdvLrightlShlolrightl
kdhqjulrightImhwlwlrightllglrightlghg
Cright]lBuxgghg”

data "klgde.[33rightl*"

data "lolrightlefolrightlBsvoofo
Crightlibfohulright]fjolright]SEjm
Crightlijobc+"

data "gdvlrightldgCrightlhlghp+«Cright1
lqlrightlghqlright]Buxqghqudgg"”

data "hlgjhpdxhuwhgCrightlElvhqulgj«
[rightlehihvuwl jwulrightllvw®

data "Sj)fCrightlimfuufsolrightlbn
Cright]SEimCrightlfoumbohlCrightljo
Crightlefo”

data "Bsvoofolrightlijobc.CrightlAmt
CrightlSyflrightlt)dilright]fuxb
Crightlz2e”

data "Mhwhulrightlwlhilrightlxquwhg
Crightlehilgghg+«~Crightlhgghwlrightl
gdv "

data "SFjm.[rightlSjiflrightlsvutdifo
Crightlbeclrightlvoelrightlgbmmfo
Crightldb”

data "3CrightIMhwhulrightlwlhilrightl]
dxilrightlihvwhglright]Brghg.[9right]
-n

data "IpLright]Buxgqghg”

data "SlhlrightlehilqghqCrightlvlfk
CrightldplrightlGuxqglrightlhlghv
Crightlwlhihg+"

data "csf jufolrightlBsvoofot.Cright]
EuxblrightlesfjlrightINMFufslrcightl
vfcfs”

data "IkghqCrightJedxphowlrightlhlg
CrightlShlolrightlgdvirightldplrightl]
rehuhg”

data "Buxqghqudgglrightlehihvuwl jw
Crightllvw.”

data "Ejolrightllmf jofslright]Tvoofm
CrightlgvFisulrightlwpolrightlijfs
Crightljo”

data "zhvwolfFkhlrightIR1fkuwxq].
[2@right]*”

data "Txqgho"

data "DhulrightlTxqgholright]lvw
Crightlvrlrightlglhgul j«Crightlgdwv
CcightlSlhCrightlvlfk”

data "gxulrightldxilrightldoohqCrightl
UlhuhglrightlyruzdhuwvCrightlshzhjhg”
data "lpfoofo.[rightlIolrightl
xFtumjdifslright]lRjdiuvohlrightltfifa”
data "SlhlrightlkhoohvirightIL1fkw.
C22rightls"”

data "Gurwwh”

data "DlhvlrightllvwlrightlhlghCrightl
nohlghlrightJGurwwh«Lrightlglhlrightl
gxufk”

data "hlqlrightlvhowvdphv«Crightldg
CrightlghqlrightlWdhgghglrightl]
zdFkvhgghv”

data "MpptlrightlcFmFvdiufulrightl
xjse.[right]lDfsirightlBpefolright] jtu
Crightlinju”

data "jurvvhgelrightljodwwhqCrightl
Mduprusodwwhqlrightlehohjw.Cright1*”
data "IqCrightlhlghulrightlWdgglrightl
lvwlrightlhlghCrightlvEkzhuhlright]
Swdkowxhu™

data "hlgjhodvvhg.[27right]*”

data "Axilrightlghulright]Swdkowxhus+
Crightlhldnuwlrightllqlrightlghulrightl
Mlwwhe"

data "ehilgghuwlrightlvlfkCrightlhlg

51@3

4978
7141

4579
4603

4724

4332
4763

3444
3385

3478

1284

$@71

1348

Y588

1242
4366

4521

4123

3081
4476

5236

758
4726
4290
4338
5320

954
464
4181

3878

4721

4734

1744
4721

4453

12850
10860

1e370

1@380
123950

11000
1110
11020

11030
lie4e

11050

11060

11070

11080

11080

11100

1111

11120

11130

11140
11150

11160
11170
11180

11198
11208
1121@
li220

11230
li24e

11250

112608
11270
11280
11290

Cright]jurvvhus«lrightlurw”

data "ohxfkwhgghulrightlDuxfFnngrsi.
C16rightl="

data "Sj)flrightluwfsofinfolrightlf jo
CoightImfjtftlrightlSvnnfo.lrightl]
Dboo™

data "shjlqqulrightlghulrightJurwh
CrightlKgrsilrightlzloglrightllx
Ccightliodfnhug.”

data "Sflvoefocsvdiuf jmfCrightltgbfufs
Crightluvulrightltjdi®

data "voufsCrightlIiofolrightl]f jof
CrightlFbmmuvfsCrightlbvglrightlvoe
Cright]SJfF”

data "vwxhulhglrightllgCrightlglh
CeightdTlhih.,...C13cight]*”

data "***[right]GAMELshift-spacelOVER
C[shift-spacel®***[22right]*"

data "HlhuCrightlvwhkwlrightlhlg
Crightlinohlghulrightl2zhujlrightlghu
CrightlS1lh”

data "ghxjlhul j(rightldgvfkdxw.
[2@right]=”

data "DdvlrightlShlolrightllvwlright]
fdlrightl2@lrightIMhwhulrightlodq)
Crightlxqglrightl™

data "yhupdjCrightlvlFkhulrightljurvvh
CrightlLdvwhqlrightllxlrightlwudjhg.
Crightl®”

data "ApLrightl]Brghglrightlolhjw
CrightlhlgCrightlurvdiduehghulrightl
Swhlg.Ccight]*”

data "Dhulright]Swhlglrightllvwlright]
huzdlrightlidxvwjurvvlrightlxgglrightl
hljghw”

data "vlfkLrightlgdkhulrightl
yrulxhjolfklrightllxplrightlWhuihg
Crightl(].B"

data "dxilrightlhlghCrightl
SfkdxihgvwhuvEkhleh) .CScightl*”

data "Gurwwh”

data "DlhvlrightllvwlrightlhlghCright]
nohlghCrightlBurwwh«Crightlglhfrightl]
gxufk”

data "hlqlrightlvhowvdphv«Crightldg
CrightlghglrightlWdhgghglrightl]
zdEkvhgghv”

data "Mpptlrightlcfmfvdiufulrcightl
xjse.[right]DfsCright]Bpefolrightljtu
Ccightlnju”™

data "jurvvhg«[right]jodwwhgCrightl
Mduprusodwwhqlrightlehohjw.”

data "Elglljhulrightlgluhnwhulright]
Axvidgjilrightlyrglrightlklhulcightl
Ivw”

data "hlgqlrightInohlghu«Lrightllg
CrightlrhvwolFkhLrightIR1fkwxqg)”

data "yhuodxihgghulrightlTIxggho.
C189cightl="

data "Aolrightlf jofslrightlboefsfo
CrightlWboelrightljtulrightlfjolrightl
hspttft”

data "SFfkloglrightldgjheudfkw.
[2lcight]s"

data "ELjFcfslright]Acfoufvsfs+”

data "CrightlHjfsnjulrightltjoelrightl
S)FLrightlfvnlrightlhspttfolright]
AswfouvsE"”

data "[rightlWfuucFxFsclrightlefs
CrightIRUNCrightlCvhEmbttfo.lrcight)
Dbt”

data "[rightlLpftvohtxpsulrightlgvfs
[rightlejftflright]lSufmmflrightleft”
data "CrightlSslhovirightlodxwhwt
(rightldorfdfrf”

data "[rightJAdiuvohtlrightlWfoo
CrightlS)flrightllisfCright]
Gfxjoodibodfo”

data "[rightlwfscfttfsolrightlxpmmfo
Crightl-CrightlxfjufstqiFmfo.”

data "Crightl]Evlrightljlewlrightlgrfk
CrightlhlqCrightlzhlwhuhv”

data "CrightlLrhvxgjvzruw![rightl@
C23rightle”

data "DjfCright]IvEFsliright]jtulrcightl]
bvtLrightlejdlfnlright]lSubim”

Juli/e6 QED 49

5e1g
4921

4568
5781
3383

4784

1146

3574

4515

5388

S06S

1070

954

$464

4181

3973

4586
4262

3303
1896
5023

5054
2280
SBE1
39e3

3870
2581

4283

4047
3271
Sia?7

2764

>



11300

11310
11320

11330

11340

11350
11360

11370

113808

11390

11400
11410
11420

11430
11440

11450
11460
11470
11480
11430
11500
11510

11520

RUN-TROPHY

data "dgjhihuwl jwulrightlxgglrightl
odhvwwlrightlvlFklrightldxFklrightl]
plw”

data " jurhvvwhglrightJAgvwuhgjxgihg
[rightlqlfkwlrightlrhiighg.Crightl*”
data "Axvlrightlhlql jhgCrightIMhwhug
CrightlEquihugxqjfrightlzhuihg”

data "SlhLrightlghglrightlSwhlqlright]
plulrightlyroohulrightlWxfFkwlrightldxi
Crightliglh”

data "urwhlright]Tdvwh.Cright]Elghg
CrightIfrphgulrightJodgjCrightl
vsuxhkhg”

data "FvolfFo+[rightleboolrightlhfiu
CrightlejfCrightlSubimuvEsirightInju”
data "ohlvhplrightlSxpphglrightldxi.
C2lrightl*”

data "Iglrightlhlghulrightlwdgglright]
lvwlrightlhlghfcightlvEFkzhuhCrightl
Swdkowxhu

data "hlgjhodvvhg«Crightlglhlrightl
riihglrightllvw.Cl2cightle”

data "Wrlx7PLrightlDlhLright]Txhu
Crightllvwlrightlgrfklrightlehuhluv
Crightlriihg!Crightl="

data "Sj)fCrightlcfusfufolrightlf jofo
Crightlvohmbvemjdifo+"

data "hlqlljduwljhqlCrightIRdxplrcightl-
Crightlghglright]Slhjhuudxp.”

data "ElqlrightlRrerwhulrightIncppw
CrightlIkghglrightlhquwihjhgjhodxihg”
data "voelrightltbhut®

data "@Bsbwp+Lright]SjflLrightlibcfo
[rightlFtlrightlhftdibggu.CrightlDbt”
data "[Crightldevroxwhlrightl]
LrhvxgjvzruwlrightJodxwhwt”

data "Cllrightl”

data "Clirightlhnlpuhsxv”

dﬁtﬁ "nmn

data "Cl4cightl*”

data "CrightlAxvorvxq)+«Crightl=xgg
CrightlkriihCrightlSlhlrightllqlright]
ghg”

data "[Crightlobdigpmhfoefolrightl
Aeawfouvsft”

data "[Crightlzlhghulxvhkhg.Ccight]@
C22rightl="

50000 :
50010 :

50211
seeiz
50815
seeze

50030
50040
50050
50050
so07e

Seese
50100

Se110
50120

zw=@:print :gosub 53000:mo=mo+1l

if wd>@ then 50500

81=77

be$="":poke 188,0:print "Cdown,ysll>
Ccbm 21*%;

get x$:if peek (203)=1 then 50120

if x$="" then 50030

if len (be$)=@ and asc (x$)=2@ then
50030

i=asc (x$):if i<32 or i>133 and i<158
then if i<>2@ then 50038

if len (beS$)=sl and i<>20 then S0030
beS=beS+x$

print chr$ (20);x%$; "Ccbm B1";

if i=2@ then beS$=left$ (be$,len (ba%)-
2):goto 50030

goto See3e

print "Cleft]l "

50400 :

50415
50420

50430
50440

50450

sn=0

if right$ (be%,1)=" " then be$=laft$
(be$,len (beS$)-1):goto 50420

i$=right$ (be$,1)

if i$="." or i%$="|" then sn=0:beS$=
left$ (be$,len (ba$)-1):goto S8420

if i%$="7" then sn=l:beS$=left$ (beS, len
(be$)-1):goto 50420

50500 :

50501
sesez

50504
50585

Ses1e
50520
50530
505402

:8p=0:sq=0:0l1=0:02=0

if ud=0 then ve=0:ri=0:0l1=@:02=0:sp=0:
sq=0

if ud>@ then ri=@:goto 50530

if left$ (beS%,1)=" " then be$=right$
(be$, len (be$)-1):goto 50505

be$=bes+" "

za=1

zb=za+1

if mid$ (be$%$,zb,1)="" then ud=@:return

50 @@ Juli/ss

41189

3886
4123

5101
Y427

4313
4713
w7y

4678

411

3348
4286
4331

1@81
3381

3588

1B44
2878

33s
2262
1066

304
85155

2446
1156

737
2121

2165
1574
2204

3783

2258

8ss5
SR
2946

621
™

570
3658

1832
Y9ye

4335

2176
4198

1875
3684

iees
it
B15
543

50550

50550
50608
S@E10
50620
S@625
S0630
S0640

SeEse

=11=1=10
50670

SeEBe
506390
51000
51001
51300
5131@
51320
51330

51350
S150e
51510
51520
51530

51540
51550
51555

51600
51601
51602
516@3
516@5
51607

S16e8
51610
51620

5163@
51640
51645
51650
51653

51655
51657
51660

S1B65
51670
51675
51680
S1685
Sceoe
52010
52020

52030
s2040
52050
S2060

52870
sz2ese
52050
53000
53ees
53ees

53007
53010
53eze

if mid$ (be$,zb,1)<>" " then zb=zb+1:
goto 50550
su$~mid$ (be$,za,zb-za)

if su$="und” then ud=1:goto S0630

if su$=",” then ud=2:goto S0630

goto S0670

za=zb+1

if mid$ (be$,za,1)="" then print "Und
was T":goto 50530

if mid$ (he$,za,l1)=" " then za=za+l:
goto 50658

return

if su$="ihr" or su$="ihm"” or su$="ihn"

or su$="sie" or su$="es” then ol=om:
goto 51320

if su$="alles” then sp=l:goto 51300
if su$="ausser” then sq=1l:goto 51308

.goto 51600

za=zb+1

if mid$ (be$,za,l1)="" than 50530

if mid$ (be$,za,1)=" ” then za=za+l:
goto 51330

goto 50530

i=int (3*cnd C(1)3+1

on i goto 51530,51540,51550
x$=""+"Ich kenne das Wort '"+suS+"’
nicht.”:goto 52000

x$=""+"Das Wort '"+su$+"' ist mir
nicht bekannt.”:goto 52000
x$=""+"Deautsch ist leider nur meine
zweite Spracha. Ich kenne das "
%xS=x$+"Wort '"+su$+"' nicht.":goto
S2000

:ic=0

for i=1 to az:if suS=au$(i) then ic=1
next i:if ic=1 then 51680

For i=1 to rz

:if suS=mid$ (ri$(id,4,len (ciSCid)-
3) then ri=val ( left$ (ris$(i),3)):ic~
1

next i:if ic=1 then S51680@

for i=1 to vz

:iF suS=mid$ (veS$(i), %, len (su$)) then
ve~val ( left$ (ve$(i), 3)):ic=l:i=vz+l
next i:if ic=1 then 51680

if len (su$)<3 then 51672

for i=1 to oz

if right$ (ob%$(i),len (suS)-1)<>rights
(su$,len (su$)-1) then 51670:ic=1

:iFf ud=1 or ud=2 then ud=3:0l1=0:02=0

:iF ol=8 then ol=i:om=pol:ic=1:i=oz+l:
goto 51670@

:if o2=@ then o2=i:ic=1:i=oz+1

next i:if ic=1 then S16B@

gosub 51500:goto S0000

goto 51300

if x$="" then 520350

if len (x$)<4@ then print x%:pgoto
52830

if len (x$)=40 then print x$;:goto
52050

iS=left$ (x%,41):ic=@:for i=1 to len
(i$):if mid$ (i%,i,1)=" ¥ than ic=i
next i:if ic=@ then print x$:goto
52090

i$=left$ (i%,ic-1):iF len (iS$)=40 then
print i$;

if len (i$)<4@ then print i%$
x$=right$ (x$,len (xS)-ic):goto S2010
return

for i=1 to len (rS$)

:iF mid% (r$,1i,1)="Cright]l" then rs=
lefts (r$,i-1)+" "+rights$ (r$, len
(rs)-=iJ

next i

i1$="[37spaces]”:t$=""

tS=tS+chr$ (1B)+rS$:iS=str$ (scli+"/"+

2651
2278
2050
1812

733

823
3561
3018

142
5618
1826
2833

543

823
2135
2915

661
1310
21608
5471
4626
6223
3326

368
2503
1958

12
S463

1959
104@
5076
1953
2044
1071
4513
2616
3865
2563
1959
1432

601

1600
23e8

2408
4254
2064
3268
1242
2028

1%

377
4563

276
2411
%333




RUN-TROPHY

right$ ( str$ (mo),len ( str$ (moll-12 5397@ goto 53505 B17
53032 tS=tS+right$ (il%, 41-len (tS)-len 5243 | 54200 -
(i%$))+iS+chr$ (146):print "Chomel”;tS; 54020 print :For i=1 to oz 728
53040 print "[22downl”;:return 2200 | 54P3@ :if ob(il)<>zn then 54080 1402
S3200 : . 5403S :if ox(i)<1 then 540@B@ 1321
53205 if ic=21 then gosub 53700 1458 | 54040 :sa=ox(i):gosub 53400 1408
53210 print "CrvslBitte Disk-Seite”;side;” S445 | 54@5@ :if opa(i)=1 then gosub S53500:r$=i% 1885
Cleft] einlegen ![off1";:poke 198,0: S4PE@ :if wiCzn)=1 and ve<>11 and pali)=-1 4175
wait 198,1 then print r$:sa=0:goto 54080
53220 print "[28left,29spaces]l”; 6042 | 54970 :gosub S3600 567
532281 print “CE@81sft]l”; 4975 | S40B0@ next i 276
53222 rem opengZ,B,2,"#":print#l5,"ul 2 @ 18 54@B81 for i=1 to o=z 1071
@":print#15, "b-p";2;162:gethe, i S4@83 if ob(i)<>zn or oal(i)<>3 or ox(i)<>@ 3833
53224 close 2:if side<>val (i%) then S3200 #2275 then 54088
53285 rem ifside=~2thencpenl,B,3, "texte” s4@84 -
53230 return 142 | 54085 xS="Hier liegt "+ob$(id+".":2w=2zw+l: 4479
53400 : gosub 533950
53420 restore :for co=1 to sa-2:read iS:fext 2003 | S40BB next i 276
co 54085 wil(zn)=1l:print :return 1649
55000
gg;;g faturn i 55818 print "ende..." BE68
53510 if a=50 then 53520 1462 | 55040 goto 55040 657
53512 read i$:if i$="" then 53590 17¢s | B00RR : :
53515 zw=zw+1:if zw>23 then gosub 537@0:zw=-@ 3277 | B@@2@ oz=16:dim ob%(oz),obl(oz),o0x(02], 5033
53520 i18=i$:i$="":ix=len (i1%) 2207 oaloz),ouloz) :
53530 for g=1 to len (il$) 1283 | 60025 for i=1 tq oz:read ob$(i),ob(i),ox(i), 4436
53540 :if mid$ (il1%,q,1)="@" then iS=i§+"'": 26814 oalid),oulid:next i
goto 53580 650030 data "Der Wald”,1,6,1,6 1818
53550 :if mid$ (i1%,g,1)="+" then i$=ig+”, »: 3p18 | @034 data "Der Pfad”,1,10,2,0 1523
goto 53580 E@@36 data "Die Zeitmaschines”,1,9,2,40 2543
53560 :if mid$ (il1%$,g,1)="t” then i$=i§+".". 2968 | 60038 data "Die Run",-1,0,3,13 1831
goto 53580 E@P@4@ data "Die Waldlichtung”,2,19,1,18 2827
53565 :as=asc ( mid$ (il%$,q,1)):if as<65 or 3860 | 60042 data "Der Steinbrunnen”,2,25,2,62 a7e2
as>893 then 53570 60244 data "Der Zwerg”,®,103,4,34 2esz
53566 :if int (ix/B)-(ix/2)<>@ then as=as-1: 4@@6 | 60046 data "Das Seil”,9,8,3,105 1B66
goto 53570 E@@4B data "Der Eisenring”,2,0,2,0 ears
53567 :as=as-3 gz27 | 6005@ data "Der Brunnenboden”,3,75,1,75 2950
53570 :i%$=i%+chr$ (as) 1494 | 6@@52 data "Der Tunnel™,4,82,1,B82 1883
53580 next q 292 | 60054 data "Der Stein”,3,107,3,108 2094
5359@ return 142 | 6@@56 data "Die Grotte”,5,111,1,111 2167
53600 - 60058 data "Die Stahltuer”,5,92,2,84 252
53610 if side<>2 then side=2:gosub 53200 2059 | 6@@6@ data "Das Schild”,5,118,2,121 2047
53620 gosub 53400 g21 | 6@@62 data "Der Druckknopf",5,0,2,0 2038
53630 gosub 53500 G229 | 60110 vz=28:dim veS(vz):for i=l1 to vz:read 3868
S364@ if right$ (i$,1)<>"*” then 53660 2300 veS(i):next i
53650 :if i$<>"*” then print left$ (i§,len 174p | 6@120 data @l2nimm,@1Z2nehmen,@l2holen 3222
cis)-1) 60122 data @llschau,@lluntersuchen 2436
53652 :sa=0:return g15 | 6@124 data @l4verlier,@l4werfen, @14wirf 2979
S36E6@ iF len (i%$)<4@ then print i$ 1242 | B@126 data @13inventur,@13listen 2888
53678 if len (i$)>=4@ then print i$; 1804 | 6@13@ data @27warten,@27schlafen 2681
53680 sa=sa+1 75@ | 60135 data @@lgehe,@@1laufen 2070
53685 goto S3630 581 | 60140 data @20@verlassen 1589
53700 : 6@142 data @l6lesen,@lBlies 2396
53705 print "Cweiterl”;:poke 198,0:wait 198, 5634 6@144 data @43gib,@43geben,@43schenken 2ee2
l}print "[Bleft,Bspaces,4left,up] B@146 data @42befestigen,@42verbinden, 1820
53710 return 142 @42verknoten, @42binden
53800 : B@148 data @B@klettere,@B@steigen 2372
53805 zw=1 603 | 60150 data @3'%tceffnen 1457
53B81@ print :gosub 53600:return B4 | 6@152 data @S5ldruecken,®S5lbetastigen 2733
53900 B@21@ rz=10:For i=1 to rz:read ci%S(i):next i 2925
53902 if x3<>"" then print 1211 | 6@212 data @@1n 784
53805 if xS="" than S5394S 1633.| 608214 data 002s 617
53910 if len (x$)<4@ then print x%:goto 2347 | 60216 data 003w 6839
53945 BE@218 data 0040 EECY
53915 if len (x$)=4@ then print x$;:goto 2486 | 60220 data @OSNw 1850
53945 @222 data @@6no 1857
53920 iS=left$ (x$,41):ic=@:For i=1 to len yasy | 6622 data 0@7sw 831
(iS):if midS (iS,41,10=" " then ic=i 60226 data ©@08no 1073
53925 next i:if ic=@ then print x$:goto 2211 | B@228 data @@Srauf B17
53945 60230 data @1@runter 11B1
53930 i$=1eft$ (i%$,ic-1):if len (i$)=4@ then 3268 | 6@31@ dim map(5,10) 1012
print i$s; 6@31S for il=1 to'5 BG4
53835 if len clsJ(HB then print i 1242 | 6@317 :for i2=1 to 1@:read map(il,i2):next 1831
53940 xB=right$ (x$,len (x$)-ic): nota 53305 2143 i2
5384S return 142 | B@32@ next il 472
53950 : 60330 data 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0 1896
53951 : 60335 data 1,1,0,0,0,0,0,0,0,0 19@2
53952 iis=left$ (ob$(i),3) 1497 | 6@34@ data ©0,0,4,0,0,0,0,0,0,0 2020
53955 if ii%<>"Der” and ii%<>"Das” then 2943 | 60345 data ,0,5,3,0,0,0,0,0,0 2181
53965 60350 data 0,2,0,4,0,0,0,0,0,0 1894
53860 x$="":x$="Hier liegt ein"+right$ 4362 | 6O41@ az=13:dim au$(az):for i=1 to az:read 3638
Cob%(i), len (obSC(i))-3d+"." aus(id:next i
53965 if ii$<>"Die” then 53970 1576 | 6@42@ data der,die,das,den,vom,mit,von, 5782
53966 x$="":x$="Hier liegt eine"+right$ Y722 durch,auf ,unter, in,aus,am
(ob%$(i),len (obSCi))-3)+"." BO500 return i%e
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Flowchart

Construction Set

Gut geplant ist halb program-
miert. Diese Weisheit bewdhrt
sich spéatestens bei umfangreiche-
ren Projekten. 50zeilige Program-
me mogen noch in alter Wursch-
telmanier zu bewiltigen sein. Bei
800-Zeilern geraten Computer-
chaoten aber in Schwierigkeiten.
Hier ist sorgfaltige Vorarbeit an-
gesagt. FluBdiagramme sind ein
bewé&hrtes Mittel, um auch grofe
Programme zu iberblicken. La-
stig ist nur das miihselige Zeich-
nen, speziell, wenn Anderungen
einzutragen sind. Was liegt naher,
als das Programmdesign direkt
am Bildschirm durchzufiihren?

Mit PAP (fiir Programmablaufplan)
lassen sich FluBdiagramme von
maximal 383 Zeilen Lange und 80
Zeichen Breite erstellen und an-
schlieBfend ausdrucken. So erhalt
man ohne Bleistift, Papier, Lineal
und Radiergummi einen iiber-
sichtlichen und sauberen Ablauf-
plan.

PAP nach DIN
T

Ein FluBdiagramm ist die grafi-
sche Darstellung eines Pro-
gramms, das in einzelne Teil-
schritte zerlegt ist. In Bild 1 sind
die verschiedenen Symbole abge-
bildet, aus denen sich ein Pro-
grammablaufplan zusammensetzt.
Die verwendeten Symbole ent-
sprechen der DIN 66 001.

PAP besteht aus einem Basicteil
und einem Assemblerteil. Nach
dem Start des Basicteils erscheint
das Titelbild. Per Tastendruck
wird der Assemblerteil nachgela-
den. Danach kann die Arbeit be-
ginnen.

In der Bildschirmmitte sieht man
den Eingabecursor. Man kann
nun iiber die Tastatur beliebige
Texte eingeben., Bei jeder giilti-
gen Eingabe hort man zur Bestati-
gung einen kurzen Signalton. Mit
der Delete-Taste wird ein Zeichen
geldscht. Bei dieser Taste und bei
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Zur Dokumentation
sind FluBdiagramme
unerlaBlich. Mit PAP

werden die Ablauf-
pldane direkt am Bild-

schirm entworfen.

den Cursortasten ist die Repeat-
funktion eingeschaltet, bei allen
anderen Tasten nicht. Das FluB-
diagramm besteht aus maximal
383 Zeilen mit je 80 Zeichen, wo-
von jeweils 40 Zeichen und 24 Zei-
len zu sehen sind. In der untersten
Bildschirmzeile wird die aktuelle
Cursorposition angezeigt. Mit den
Cursortasten bewegt man sich
durch das FluBdiagramm. Dabei
wird der dargestellte Ausschnitt
verschoben, wahrend der Cursor
immer in der Bildschirmmitte ste-

GRENZSTELLE DES PROGRAMMABLAUFS:
ANFANG .

START

GRENZSTELLE DES PROGRAMMABLAUFS:
ENDE, FERTIG

ODPERATION, ANWEISUNG

i
AUSLABE =
& _“ZpHL" = F

wd

”

0 Ja

~orbElskR ALeS
; B &

B

DATENTRANSFER, EINGAEBE UND
AUSGARE VON DATEN

VERZWEIGUNG, BEDINGTE ANWEISUNG

SPRUNG-KONNEKTOR. UEBERGANGSSTELLE

ZIEL-EONNEKTOR

n SEJRTIE—ZR'IE Fewp ||

Bild 1: PAP kennt alle Flu3diagramms

UNTERFROGRAMM,

FROZEDUR

le



hen bleibt. Beim Scrollen in eine
beliebige Richtung muB die Cur-
sortaste kurz losgelassen werden,
wenn in die Gegenrichtung ge-
wechselt werden soll, sonst wird
die Richtungsanderung nicht regi-
striert.

Nach Driicken der Control-Taste
gelangt man in den Controlmodus.
Statt des Eingabecursors er-
scheint der sternférmige Symbol-
cursor. Auch er kann beliebig
iiber den Bildschirm bewegt wer-
den. Mit einem weiteren Tasten-
druck werden nun Symbole an
der Cursorposition auf den Bild-
schirm gebracht oder Spezialfunk-
tionen aufgerufen. Eine Ubersicht
iiber die Befehle ist in Tabelle 1 zu
finden.

schaltet. Nun kann in das Symbol
ein beliebiger Text eingetragen
werden.

Abgeschlossen werden  Pro-
grammablaufplane mit dem Sym-
bol fiir eine Endgrenzstelle, das
im Controlmodus liber die Taste
,E" erzielt wird. Auch hier ist Text-
eingabe mdoglich.

Das Operationssymbol wird mit
Control und ,0" auf den Bild-
schirm gebracht. Es wird bendtigt,
wenn Rechnungen, Wertzuwei-
sungen oder Verkniipfungen aus-
gefiihrt werden sollen. In das
Symbol kann Text geschrieben
werden, wie zum Beispiel: ,Teile
A durch B".

Unterprogramme werden mit dem
dazugehorigen Symbol gekenn-

( BUBBLESORT

T A
B e

COX(I) =<

den Bildschirm gebracht. In das
Feld kann die Verzweigungsbe-
dingung (zum Beispiel ,Ist Flag
gesetzt?") eingegeben werden.
Auf der rechten oder linken Seite
muf3 mit dem Line-Befehl (siehe
unten) eine Linie gezogen wer-
den.

Wenn man im Controlmodus die
Taste ,D" driickt, erhdlt man das
Symbol fiir Datentransfer. Ver-
wendung findet dieses Symbol,
um Datenein- oder-ausgabe iiber
ein beliebiges Peripheriegerit an-
zuzeigen. In das Feld kann wieder
ein Text wie zum Beispiel , Ausga-
be von X" geschrieben werden.
Sprung- und Zielkonnektoren ge-
ben in FluBdiagrammen weiter-
reichende Verzweigungen an, die

DEL = Léscht ein Zeichen
RUN-STOP = Zum Eingabemodus
CONTROL + A = Symbol fiir Anfang

= Clearmodus

= Symbol fiir Datentransfer
= Symbol fiir Ende

= Informationsseite

= Linien ziehen

= Meni

= Symbol fiir Operation
= Quit

= Gesamten Speicher loschen

= Symbol fiir Sprungkonnektor
= Symbol fiir Unterprogramm
= Symbol fiir Verzweigung

= Symbol fiir Zielkonnektor

NEIN

UalLHE
X(I+1)

N<CWOOZZE~MUQ

F

Bild 2: So sieht ein Fluf3diagramm ausgedruckt aus

Mit Taste ,A" im Controlmodus
wird das Symbol fiir eine Anfangs-
grenzstelle erzeugt, das einen
Programmablaufplan einleitet,
AnschlieBend wird automatisch in
den Texteingabemodus zuriickge-

zeichnet, das nach Control und
. U" auf dem Bildschirm erscheint.
Es kann auch hier Text in das Sym-
bol eingetragen werden.

Mit den Tasten Control und ,V*
wird ein Verzweigungssymbol auf

Tabelle 1: Befehle von PAP

durch Linienverbindungen nicht
mehr iibersichtlich dargestellt
werden konnen. Ein Sprungkon-
nektor erscheint, wenn man im
Controlmodus ,S* driickt. Nach
Control und ,Z" wird ein Zielkon-
nektor ausgegeben. Texte kénnen
in beide Symbole eingetragen
werden. So konnten etwa ein
Sprungkonnektor und der zugeho-
rige Zielkonnektor mit ,Ul" ge-
kennzeichnet werden.

Einer der wichtigsten Befehle ist
der Line-Befehl, mit dem Linien
zwischen den FluRdiagrammsym-
bolen gezogen werden. Aufgeru-
fen wird er im Controlmodus
durch Taste ,L". Der Anfangs-
punkt der Linie wird bestimmt
durch Positionieren des Cursors
auf die gewiinschte Stelle und
Driicken der Returntaste. Nun
kann der erste Punkt, an dem die P>
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Linie ihre Richtung d@ndert, mit Hil-
fe der Cursortasten angesteuert
und mit der Returntaste fixiert
werden. Das so markierte Linien-
stiick wird nun automatisch ge-
zeichnet, AnschlieBend kann der
nachste Punkt mit Return fixiert
werden. Insgesamt kénnen maxi-
mal neun Punkte angegeben wer-
den. Linien kénnen entweder in
horizontaler oder in vertikaler
Richtung gezogen werden. Es ist
nicht méglich, schrdge Linien zu
zeichnen (was auch der normier-
ten Struktur eines FluBdiagramms
widersprechen wiirde). Um die Li-
nie abzuschlieBen, driickt man am
Ende nochmal die Returntaste. Es
erscheint ein Pfeil in Richtung der
letzten Bewegung. Dabei sollte
man darauf achten, daP der Pfeil
nicht direkt an einer anderen Li-
nie anliegt, da sonst ein Teil von
ihr geloscht wird. Will man eine
Linie ohne Pfeil beenden, so
driickt man Shift-Return. Hat man
sich beim Ziehen einer Linie ver-
tan, so kann das letzte Teilstiick
mit der CLR-Taste geltscht wer-
den. Mit der Stoptaste kann die
gesamte Linie entfernt werden.
Beim Ziehen von Linien wird auf
eventuelle Kreuzungen zweier Li-
nien Riicksicht genommen. Unter
Anlehnung an das in der DIN
66 001 festgelegte Aussehen eines
FluRdiagramms sollte das Kreu-
zen aber mdoglichst vermieden
werden.

Driickt man die Taste Control und
anschliefend ,C", so erscheint
der Clearcursor, und man befin-
det sich im Loschmodus. Der
Clearcursor kann mit den Cursor-
tasten in alle Richtungen bewegt
werden und loscht jeden Punkt,
den er passiert. Mit der Stoptaste
kommt man wieder in den Einga-
bemodus zuriick.

Das Kommando ,N" im Control-
modus léscht nach einer Sicher-
heitsabfrage den gesamten Bild-
speicher.

Die Arbeit mit dem Programm
kann mit der Taste ,Q" im Control-
modus beendet werden. Zuvor
wird gefragt, ob das FluBRdia-
gramm abgespeichert werden
soll. AnschlieBend folgt noch eine
Sicherheitsabfrage, ob die Arbeit
wirklich beendet werden soll.
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Falls man ein Kommando verges-
sen hat, kann man mittels Control
und ,I" eine Ubersicht iiber alle
Anweisungen einsehen.

Mit Control und ,M" gelangt man
in ein Menii, in dem man acht Spe-
zialfunktionen aufrufen kann.

Der erste Punkt dient zum Laden
eines gespeicherten Programm-
ablaufplanes. Nach der Eingabe
der Geratenummer wird der Pro-
grammname verlangt. Gibt man
hier , <" ein, gelangt man wieder
ins Menii zuriick. Anschliefend
wird gefragt, ob der Bildschirm-
speicher geloscht werden soll.
Danach wird das Programm gela-
den, und es wird in den Eingabe-
modus gesprungen.

Intelligentes Saven
B A AR o

Der Menitipunkt 2 dient zum Ab-
speichern eines FluRdiagramms.
Auch hier wird zuerst nach der
Gerdtenummer des Speicherme-
diums gefragt. Nun wird der
Name verlangt, unter dem das
FluBdiagramm gespeichert wer-
den soll. Mit ,«<" gelangt man
auch hier wieder ins Menii. Nach
jedem Speichervorgang auf Dis-
kette wird der Floppystatus ange-
zeigt. Wenn der Ablaufplan abge-
speichert wird, sucht das Pro-
gramm das erste und das letzte
Zeichen des FluBdiagramms. Nur
der Bereich dazwischen wird ge-
savet. Dadurch wird nur der wirk-
lich benutzte Bereich abgespei-
chert, wodurch Diskettenplatz ge-
spart wird.

Unter Meniipunkt 3 kann das FluB-
diagramm ausgedruckt werden
(siehe Bild 2). Dabei miissen die
erste und die letzte Zeile des Be-
reichs angegeben werden, der
gedruckt werden soll. Nun wird
nach dem Druckertyp gefragt. Es
stehen zur Auswahl: EPSON und
Kompatible, MPS 801 und Kompa-
tible sowle eigens im Programm
festzulegende Drucker (siehe un-
ten).

Beim Meniipunkt 4 wird das Di-
rectory der Diskette angezeigt,
Diskettenbefehle werden im Me-
niipunkt 5 tibermittelt, Nach Aus-

fihrung des Befehls wird der
Diskstatus angezeigt, Der Befehl
wird immer iiber die Geréate-
adresse 8 gesendet.

Beim Meniipunkt 6 konnen mehre-
re Zeilen des Diagramms geloscht
werden. Dazu muB die Anfangs-
und Endzeile des zu léschenden
Teils eingegeben werden.

Teile des FluBdiagramms kopie-
ren kann man beim Meniipunkt 7.
Als Eingabe ist die Anfangs- und
Endzeile des zu kopierenden Be-
reichs erforderlich. AuBerdem
muB dem Programm die Zielzeile
mitgeteilt werden, ab der der zu
kopierende Teil eingefiigt werden
soll.

Kopiert und geloscht wird immer
einschlieBlich der Endzeile. Zum
Beispiel wird beim Kopieren mit
der Anfangszeile 1, der Endzeile
11 und der Zielzeile 70 der Be-
reich von 1—11 nach 70—80 liber-
tragen.

Beim Loschen hinterldft der ent-
fernte Bereich eine Liicke im FluB-
diagramm. Sie kann folgenderma-
Ben beseitigt werden: Wird der
Bereich zwischen den Zeilen A
und B einschlieBlich geléscht, so
zieht man anschlieBend durch Ko-
pieren von Zeile B+ 1 bis Zeile 383
(letzte Zeile) nach Zeile A den ge-
samten folgenden Teil nach oben
nach. Entsprechend kann nach
dem Kopieren eines Diagramm-
teils der kopierte Originalbereich
entfernt werden.

Wenn im Menii bei den Unter-
punkten Drucken, Zeilen 16schen
und Zeilen kopieren eine falsche
Eingabe gemacht wurde, gibt man
bei der nachsten Eingabe einfach
,0" ein oder driickt die Returnta-
ste. Die Funktion wird dann nicht
ausgefiihrt.

In den Eingabemodus zuriick ge-
langt man aus dem Menii durch
Driicken der Taste ,8".

Es wurde bisher erwahnt, daB
man Texte innerhalb von Symbo-
len unterbringen kann. Zusétzlich
148t sich auch auBerhalb von Sym-
bolen Text zur Dokumentation ein-
geben.

Beim Plazieren wird ein Symbol im
allgemeinen ab der Cursorposi-
tion angebracht. Die Symbole fiir
Anfangsgrenzstelle und Zielkon-
nektor erscheinen aber iiber der



Cursorposition. Steht der Cursor
in den obersten Zeilen des FluB-
diagramms, kénnen diese Symbo-
le nicht plaziert werden. Zuvor
muB der Cursor ein paar Zeilen
nach unten bewegt werden.

Die Symbole kénnen nicht am &u-
Bersten linken oder rechten Rand
positioniert werden, da in diesem
Bereich keine Texteingabe mog-
lich ist. AuBerdem géabe es keine
Moglichkeit, sie dort wieder zu
léschen. Es ist darauf zu achten,
daB Symbole nicht iiber die Zeile
383 hinausragen, da hier nicht edi-
tiert werden kann.

Nun seien noch ein paar Details
von PAP erldutert. Um das Pro-
gramm vor unnotigen Abstiirzen
Zu bewahren, zum Beispiel bei
?DEVICE NOT PRESENT ERROR,
wurde der Vektor fiir Fehlermel-
dungen umgeleitet. Die zeitkriti-
sche Verwaltung des Bildschirm-
scrollens wurde in Assembler-
sprache gelost. Dabei wird im In-
terruptbetrieb der sichtbare Be-
reich des Bildschirmspeichers im-
mer neu aufgebaut. AuBerdem
werden die Tasten innerhalb der
neuen Interruptroutine abgefragt.
Eine Ausnahme bilden hierbei die
Tasten im Controlmodus. Diese
werden vom Basicteil getestet.
Wahrend des Betriebs von Peri-
pheriegeriten wird der Interrupt
ausgeschaltet. Beim Laden, Saven
und Drucken werden eigene Rou-
tinen verwendet, da auf den RAM-
Speicher unter dem Kernal, 1/0-
Bereich und Basic-ROM zugegrif-
fen wird. Im Assemblerteil befin-
det sich auch die Routine zum An-
zeigen des Directory. Die Funk-
tion des Linienziehens wurde auf-
grund ihrer Komplexitdt dem Ba-
sicteil iiberlassen.

Eine dringende Wahrung: Nie-
mals Runstop/Restore driicken,
sonst stiirzt PAP ab!

Das Programm unterstiitzt in der
vorliegenden Form Epson-Druk-
ker und Kompatible und Commo-
dore-Drucker und Kompatible.
Zur Anpassung an andere Druk-
ker dient Zeile 4210 (ist momentan
eine REM-Zeile). Hier mufl mit
Open 1,4 der Kanal 1 gedffnet
werden und auBerdem der Druk-
ker auf acht Pixel Zeilenvorschub
eingestellt werden.

Erklarung der Programmzeilen:
1000—1060 Initialisierung des Pro-
gramms und Nachladen des As-
semblerteiles

1070—1260 Abfrage ob Control
und zusatzliche Taste

1270—2060 Symbole zeichnen
2040—2160 Verwaltungsteil fiir
Linienziehen

2170—2200 Libschmodus
2210—2400 Informationsseite
2410—2530 Menii aufbauen
2540—2620 Ende des Programms
2630—2690 Bildspeicher 16schen
2700—2850 Sprites definieren
2860—3760 Linien ziehen und
16schen

3770—3930 FluRdiagramm laden
3940—4090 FluRdiagramm abspei-
chern

4100—4250 FluRdiagramm aus-
drucken

4260—4400 Zeilen kopieren
4410—4480 Zeilen l6schen
4490—4620 Befehl zur Floppy
4630—4840 Titelbild auf Bild-
schirm

4850—4910 Laufzeile

Erklarung der Variablen:

A = diverse Zwecke

1 = Zahler fiir diverse Zwecke

F = Flag fiir diverse Zwecke

GN = Geratenummer

V = Basisadresse des VIC

KEY = ASC-Wert von KEY$

ST = Statuswort

SF = Flag zeigt Riicksprungpunkt
nach Saven

ADR = Adresse des Bildschirms
im Speicher

PW = Adresse des Cursors

LI = Z&hler der Eckpunkte beim
Linienziehen

LI(x) = Eckpunktkoordinaten
beim Linienziehen

Y1 = Y-Koordinate neuer Punkt

Y2 = Y-Koordinate letzter Punkt
DI = Differenz beider Koordina-
ten

Al = Hilfszeiger fiir Pfeilrichtung
bestimmen

A2 = Hilfszeiger fiir Pfeilichtung
bestimmen

VZ = Anfangszeile beim Drucken,
Léschen, Verschieben

BZ = Endzeile beim Drucken, Lo-
schen, Verschieben

NZ = Zielzeile beim Verschieben
A$ = Tastenabfragen

KEY$ = Tastaturabfragen

FI$ = enthalt Filenamen

B$ = Eingabe beim Diskbefehl
Unbedingt beachtet werden muB:

Beim Eintippen des Basicteils
von PAP (Listing 1) diirfen keine
iiberfliissigen Leerzeichen ein-
gegeben werden! Das Listing soll
also nicht genauso abgetippt wer-
den, wie es abgedruckt ist. Alle
Leerzeichen auferhalb von An-
filhrungszeichen sind wegzulas-
sen. Der Grund: PAP benétigt al-
len verfiigbaren Platz fiir das FluB-
diagramm. Deswegen wird eine
Initialisierungsroutine am Pro-
grammende, die nur beim Pro-
grammstart benotigt wird, durch
Pokebefehle abgekappt, sobald
sie durchlaufen wurde. Der frei-
gestellte Speicherbereich kann
dadurch fiir Variablen benutzt
werden. Wiirde man im vorderen
Programmteil zu viele Spaces ein-
geben, so wiirden wichtige Routi-
nen in den Bereich geraten, der
spater abgetrennt wird.

Die REM-Zeilen miissen mit abge-
tippt werden, da sie von einigen
Routinen mit GOTO oder GOSUB
angesprungen werden.

Der Maschinenteil von PAP
(Listing 2) ist als kombinierter Hex-
dump-Basiclader abgedruckt.
Wie man mit dieser Art von Listing
umgeht, steht auf Seite 36. Wird
das Programm als Basiclader ein-
gegeben, so muP der Lader vor
dem Start abgespeichert werden.
Nach RUN werden dann die Da-
ten in den Speicher gepoket. Das
fertige Maschinenprogramm kann
dann mit

POKE 43,129:POKE 44, 58

POKE 45, 251:.POKE 46, 63

SAVE “PAP.OBJ",8

auf Diskette abgespeichert wer-
den. Danach ist der Rechner mit
SYS 64738 neu zu initialisieren.
Wird der Assemblerteil als Hex-
dump eingegeben, so muf der
Checker benutzt werden. Als Star-
tadresse ist 3A7D anzugeben.

Der Maschinenteil muf unter dem
Namen “PAP.OBJ]" abgespeichert
werden, damit der Basicteil ihn
nachladen kann.

PAP wird durch Laden des Basic-
teils und anschlieBendes RUN ge-
startet.

(Thomas Meidinger/Thomas Bor-

ris)
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1000
1210

leze

1030
1240

152
1060
107@
1080
18502
1100

111@
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1150
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1250

1300
1310
1320
13302
1340
1352
1360
1370
138@
1330
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1550

1600
1610
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poke 788,52:poke 768,202:poke 763,163
poke 253, peek (45):poke 25%, peek
(46)-4

print chr$ (142) chr$ (B):if F=0@ then
gosub 464@:print chr$ (147):poke B46,
5

if F=0 then F=l:gn=peek (1B6): load
"pap.obj)”,gn,1

poke S6,54:poke 45,peek (253):poke
46, peek (254):clr

sys 15360:poke 56334,0

gosub 2710

poke SE334, 1:poke v+21,210

if peek (B53)<>4 then 1080

poke w+2l1,2T1

poke 214,1:print "[1@downl":poke 198,
@:wait 1898,1

get keys:poke 56334,0

if key$="o" then gosub 128@:goto 1070
if key$="a" then gosub 1380:goto 1070
if key$="e" then gosub 148@:goto 1070
if key$="d" then gosub 1560:goto 1070
if key$="v" then gosub 166@:goto 1070
if key$="s" then gosub 1770:goto 1078
if key$="z" then gosub 184@:goto 1070
if key$="u" then gosub 1950:goto 1070
if key$="1" then gosub 205@:goto 1070
if key%$="c" then gosub 2180:goto 1070
if key$="i" then gosub 2220:goto 1070
if key$="m" then gosub 2420:goto 1070
if key$="q" then gosub 2550:goto 1070
if key$="n" then gosub 2640:goto 1070
1f peek (56321)=127 then 1070

poke S6334,1l:goto 1100

rem operation, anweisung

if peek (252)<2B8 or peek (252)>B8
then return

print tab(l@)" [Bcbm p,shift GIL
[Bcbm pl "

print tab(1@)"Ccbm 1,1Bspaces,cbm 31"
print tab(l@)"[cbm 1,1Bspaces,cbm 31"
print tab(1@)"Ccbm 1,1Bspaces,cbm 31"
print tab(1@3” CBcbm ylPOCBcbm yl "
print tab(1@)"(Sspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]”

print tab(1@)"[Sspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]”

return

ram grenzstelle anfang

if peek (252)<27 or peek (252)»88
then return

if peek (253)+peek (254)*256<17104
then returcn

print "C7upl”

print tab(l1)"UC1B6shift *JI"

print tab(l1)"[Cshift -,16spaces,
shift -1"

print tab(11)"JC7shift *,rvs,2cbm u,
of F,7shift *JK"

print tab(11)"[Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]l"”

print tab(ll1l)"[Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]l”

print tab(l11)"[Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspacesl”

return

rem grenzstelle ende

if peek (252)<27 or peek (252)>B88
than return

print tab(11)"(Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]"

print tab(11)"UCEshift *ICLrvs,
eécbm-o,of FICCEshift *JI"

print tab(1l13)"[CshifFt -, 16spaces,
shkft =3°

print tab(l1)"JC1Bshift *1K"

return

rem ein- und ausgabe von daten

if peek (252)<27 or peek (252)>B89
then return

print tab(ll)"C(3spaces,Scbm p,

shift BILLBcbm pl”

print tab(ll)"[2spaces]NC14spaces]IN”
print tab(ll1)"” N[C1l4spacesIN "

print tab(ll)"N[l4spaces]N[2spaces]"”
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e
£660

4821

3355
355

i8el

601
1632
1683
1066
3358

1775
1369
1878
20ec8
2075
2108
2274
2070
2243
1875
18955
2e37
2071
2185
2040
2187
1383

2583
4328
1737
1737
: e F g
4342
1725
3785

142
2585
2627
1218
2170
1672
2524
1758
1758
1758
142
2535
1758
2696
1672

2232
T

2595
as7a2
1600

1597
1723

1620
1630
1640

1650
1660
1670

1680
1650

17e0

1710
1720

1730

1740
1750

1760

1770
1780

1790
18002
1810

1820
18302
1840
1850

1860

1870
1880
1850

1500
1910
1920
1830
1940
1858

1560
197@
1880
13930
2000

2010
2020

2030

c040
2050
ce6e
2072

2080
20350

2100
211e
2120

2130
2140
2150

print tab(l1)"[Bcbm ylPOLScbm y,
dspacesl”

print tab(ll)"[Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspacesl"

print tab(ll)"(Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]”

return

rem verzweigung

if peek (252)<27 or peek (252)>88
then return

print tab(ll)"[Bspaces,shiFft G@IL
[Bspaces]"”

print tab(1l)"[4spaces,cbm plFD
Ccbm y,2spaces,cbm ylOFLcbm p,
Yspacesl"

print tab(11)"Ccbm plFDCcbm y,
1@spaces,cbm ylDFCcbm pl”

print tab(11)"Ccbm }),1Bspaces,cbm 11"
print tab(11)"Ccbm ylDOFCcbm p,
1@spaces,cbm plFDCcbm yl"

print tab(ll)"C[4spaces,cbm ylOF
Lcbm p,2spaces,cbm plFDOCcbm y,
Yspaces]”

print tab(l1)"[(BspaceslPO(Bspaces]”
print tab(ll)"[Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspacesl”

print tab(ll)"[Bspaces,cbm m,cbm g,
Bspacesl":return

rem sprung-konnektor

if peek (2521<20@ or peek (252)>96
then return

print tab(18)" [cbm m,cbm gl "
print tab(1B)"Ulrvs,2cbm o,ofF1I"
print tab(1B8)"Cshift -,Z2spaces,
shift -1"

print tab(1B8)"JC2shift *1K"

return

rem ziel-konnektor

if peek (252)<20 or peek (252)*96
then return

if peek (253)+peek (254)*256<17104
then return

peint "C7upl"”

print tab(lB)"UL2shift *J1"

print tab(1B8)"[shift -, 2spaces,
shift -1"

print tab(18)"JLrvs,2cbm u,of FIK"
print tab(183" CLcbm m,cbm gl "
print tab(18)" Ccbm m,cbm gl "
print tab(18)" Ccbm m,cbm gl *

return
rem unterprogramm

if peek (252)<2B or peek (252)>88
then return

print tab(1@)"” [Bcbm p,shift @IL
[Bcbm pl *

print tab(1@)"[2cbm 1,l1Espaces,
echm 3"

print tab(1@)"[2cbm 1, l6spaces,
2cbm J1"

print tab(1@)"[2cbm 1, 16spaces,
2cbm 1"

print tab(1@)" [Bcbm ylPOCBcbm yl "
print tab(1@)"(Sspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]”

print tab(1@)"[Sspaces,cbm m,cbm g,
Bspaces]”

return

rem linie

1i=0:poke S5633%,1

poke 198,0Q:wait 198,1:get keyS$:key=
asc (key$S+chrS (@)):ifFf key=3 then
3750

if key=13 and peek (252)<8SB then 2120
if key=1S then gosub 2B70:poke 56325,
B@: poke 16@398,52:poke 56334, 1:goto
2070

if key=141 then return

goto 2070

if 1i=@ then liClid=peek (253)+256*
peek (254):li=li+l:goto 2070
1i(li)=peek (253)+2S56*peek (254)

if 1i(li-1)3=1icCli) then 36850

if 1i=39 then 2070

3474
1758
1758

142
2585
1581

2817

24397

1515
2551

2116
15358
1758

1832

2561
1411
1438
1317

1580
142

2561
2627
1218
1515
13L7
1513
1411
1411

1414
142

2583
4328
1861
1861
1561

4342
1785

1785

142
1533
5952

2632
54339

a9
B17
1472

2545
2467
1183




2160

2170
2180
2190
2200
gz2le
2220
2230

2240
2250

2260
2278
2280
2288
2300

231e
2320
2332
2340
2350
2360

2370
2380
2380
2400
241e
2420

2430
2440

2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2580
2600
261e
2620
2630
2640
2650
2660
2670

2680
2690

2700
2710

272e
2730

2740

Praxis-Listing

poke 56334,0:poke SE3E25,255:poke
16090, 126: gosub 3240: poke 16080,52
poke S56325,60:poke 56334, 1l:goto 2070
rem loeschen

poke wv+21,212:poke S6334,1

sys 15818

return

rem information

sys 16092: poke v+21,0:print chrs
(147)"- bewegung mit den

cursortasten”
print :print "- zeichen loeschen mit
del”
print :print "- controlmodus : o -
operationssymbol™
print tab(l7)"a - startsymbol”
print tab(17)"e - symbol fuer ende”
print tab(17)"d - datentransfer”
print tab(l17)"v - verzweigungssymbol"
print tab(17)"s - sprung-konnektor”
print tab(17)"z - ziel-konnektor”
print tab(17)"u - unterprogramm”
print tab(17)"1 - linie ziehen”
print tab(17)"c - clear-modus”
print tab(17)"i - informationsseite”
print tab(17)"m - menue fuer laden,”:
print tab(2l)"saven, drucken”
print tab(l7)"q - quit”
print tab(17)"n - alles loeschen”
print :print "druecke eine taste”:

poke S6334%,1

get key%:if key$="" then 2400

sys 16138:sys 1543l:return

rem menue fFuer load-save-drucken
sys 16082:poke v+2l,0@:poke 56334,1
print chr$ (147) tap(l2)"frvsl ———-
manue —---- [ofFf]1":print :print

print tab(7)"Crvs] -1- [off,2spaces]
flussdiagramm laden":print

print tab(7)"Crvs] -2- [off,2spaces]
flussdiagramm saven":print

print tab(7)"[rvs] -3- [off,Pspaces]
Flussdiagramm drucken”:print

print tab(7)"C[rvs] -4- [off ,2spaces]

directory anzeigen”:print

print tab(7)"[rvs] -5- [off ,2spaces]

disk befehl senden”:print

print tab(7)"Crvs]l -6- [off,2spaces]
zeilen kopieren":print
print tab(7)"C[rvsl -7-
zeilen loeschen”:print
print tab(7)"[rvs] -B-
return”

get key$:on val (key$)+1 goto 2530,
3780,3950,4110,4260,4500,4270, 1420
sys 16139:sys 15431:return

rem quit

sys 16@392;:poke S6334,1:poke v+21,0:
sf=0

print chr$ (147)"Flussdiagramm
abspeichern 7 (j/n)"

get key$:ifF key$=")" then sf=l:goto

3950

if keyS<>"n" then 2580

print "[downlwirklich ende 7 (3/n)"

get key$:if key%=")" then sys 64738
if key$<>"n" then 2610

sys 16139:sys 15431:return

rem new

sys 16092:poke 56334, 1:poke v+21,0
print chr$ (147)"wirklich alles
loeschen (3/n) 7"

get a%:if a%$="n" then sys 16138:sys
15431 :return

if a$<>"j" then 2670

poke 56334,0:print chr$ (147):poke
15406 ,64:sys 15357

poke S56334,0:poke 788,10%:poke 783,
6@: poke S6334,1:return

for i=0 to 3*64-l:read a:poke B32+i,
a:next

v=53248 "

poke 2040,13:poke 2041, 14:poke 2042,
15

poke v+@,168:poke v+1,138:poke v+2,

[off,2spaces]

[of f,2spaces]

5100
2443
2013

e87
142

6210

b ¥
1807
2185
2633
2270

3133
3277

2672
2357
2186
2228
3203
1307
1689
2410
3185

2302
1683

3010
4013

3448
aM39
3343
3315
3156
3189
3320
1388
6103
1683
3371
4018
3338
1372
2723
a773
1415
1683

2788
4050

3132

14358
3487

3731
2864

735
2532

5163

2750

2760
2770

2780
2790
£8eoe
28l1e
2820
2830
2840
2858

c£BED
2870

£BB0
2850

2900
£910

2320
£930
2940

£95e
£3960
2970
2980
2990
3000

Jelie
3oze

3030
3040

3050
3060

3070

3080
3030

3lee
3110
3120

3130

3iye
3150

3160
3170
3180

3180
3200

3210
3220

3230
324

3250

3260
327e

172:poke v+3,136:poke v+4,16B

poke w+5,139:poke v+39,13:poke v+40,
S:pcke v+4l1,3

return

data 7,255,224 ,12,2%,;48,2%, 284 ,81,48,
24,12, 124,24 ,62,198,24%.,599,195.0,185
data 192,0,3,192,0,3,192,@,3,252,0,
63,182,0,3,192,0,3,182,0,3,192.0.,3
data 182,0,3,193,255,131,96,24,6,48,
24, 18,24% . 24,24%,15, 255 . 240

data 0,0,0,2,0,24,0,2,24,0,24,24,24,
12,24,48,6,24,96,3,24,192,1, 153,128
data ©,219,0,0,66,0,127,219,25%,0,E66,
e,e,219,0,1,153,128,3,24%,192,6,24
data S6,12,24,48,24,24,24,0,24,0,0,
24,0,0,0,0,0

data 31,255,248,48,0,12,96,0,6,207,
255,243,222,0,123,219,0,219,217,255
data’ 155,817, 199,155,177, 129 455817
189,155,217, 189,155,217, 19,156,217
data 129,155,217,1289,155,217, 855,155,
219,0,219,228,9,1283,807,255,243,86
data 0,6,48,0,12,31,255,248,0

poke 56334,0@:poke 56325,255:poke
16090, 126: if 1i=0 then return
adr=peek (253)+2S56%peek (254):iF
lit(li-1)=adr then 2350

yl=int (Cadr-163841/120):y2=int
(€1iC1i-12-163B42/12@)

if y2<yl then 2840

if y2>yl then poke 2@3,7:gosub 3770:
goto 2BBE@

if 1i¢li-1)-adr>@ then poke 2@3,2:
gosub 3770:goto 2BB0

poke 654,1:poke 203,2:gosub 3770:goto
2880

poke B654,1:poke 203,7:gosub 377@:goto
2BB0

1i=11-1:1f 11=0 then return
di=11€C1li-1)-14C141)

if di<-119 then 317@

if di<®@ then 3110

if di<119 then 3060

if peek (1523)=122 then poke 1523,
111:goto 3020

poke 1523,32

if peek (1524)=76 then poke 1524,111:
goto 3040

poke 1524,32

poke 203,7:gosub 377@:11(11i)=141C1i)+
12@:iF 1iC1i)<>1iC1i-1) then 3000
return

if peek (1484)=122 then poke 1484,
123:goto 3080

if peek (14B4)=76 then poke 14B%,101:
goto 3090

poke 1484, 32 .
poke 203,2:gosub 3770:11C1i)=1iClid+
1:4F 14¢14i)¢>1iCli-1) then 3060
return

poke BS54, 1:poke 203,2:gosub 3770

if pesk (14B84)=122 then poke 14B%,
103:goto 3150

if peek (14B4)=76 then poke 14B84,101:
goto 3150

poke 1484, 32

18€1id=1iClid-1:4if 11C€1id¢>1i(1i-1)
then 3110

return

poke B54,1:poke 203,7:gosub 3770

if peek (1523)=122 then poke 1523,
111:goto 3220

poke 1523, 32

if peek (1524)=76 then poke 1524%,111:
goto 3220

poke 1524,32

14€1i)=1iClid-12@:4F 1iClide>liCli~
1) then 3170

return

rem

di=1iC(1i-1)-1iC1li):if abs (di)<B@
then 34350

iF di/l12@<>int (di/120) then return
iF di<@ then 33802

3457

142
BIES

E466
6256
6588
6543
3854
6341
B7s@

7808

2533
4383

3gez2
e 12104

1472
3044

3738
28se
2972
1773
1816
1578
1217

1387
3ees5

1018
2867

1235
6613

142
3311

2723

10878
5563

142
28371
3297
2722

1873
3380

142
2451
3621

1213
2865

1235
3747

142

3371

2051
12e5
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3280
3230

33e0
3310

3320
3330

3340
3350
3360

3370
3380
3330
3400
3410
3420

3430
3440

3450
3460
3470
3480
3450
35080
3510

3520
3530

3540

3550
3560
3570

3580
3580
36020
3610
3620
3630

3640

3650
3660
3670
3680
3680
3700
3710

3720
3730

3740
3750

3760
3770

3780
3730

3800
3810
3820
3830

3840
3850
36860
3870
3880
3830

Praxis-Listing

pw=1i(li)

pw=pw+120:if pw<>1i(li-1) then poke
283,7:gosub 3770:goto 3250
pw=li(li-1)

if peek (1523)=111 then poke 1523,
122:goto 3330

poke 1523,103

if peek (1524)=111 then poke 1584,76:

goto 3350

poke 1524%,101

pu=pw-120: if pw=1i(lil then 3370

poka 654, 1:poke 203,7:gosub 3770:goto
3310

li=li+l:return

pw=1iC1li)

poke 6ES4,1:poke 203,7:gosub 3770
pu=pw-120:iFf pw<>li(li-1) then 3380
pw=1i(li-1)

if peek (1523)=111 then poke 1523,
122:goto 3440

poke 1523,103

if peek (1524)=111 then poke

goto 3460

poke 152%,101

poke 203,7:gosub 3770
pu=pw+120: if pw<>1i(li) then
li=li+l:return

if di<@ then 3580

pw=1iC(li)

pw=pw+l:if pw¢>1i(li-1) then

£03,2:gosub 3770:goto 3510
pw=litli-1)

if peek (14B4)=103 then poke
122:goto 3560

if peek (1484)=181 then poke

goto 3560

poke 14B4,111

pw=pw-1:1if pw=1i(li) then 35B@

poke B54,1:poke 203,2:gosub 3770:goto

3530

li=li+l:return

pw=1liCli)

poke B5S4,1:poke 203,2:gosub 3770
pw=pw-1:if pw<>1i(li-1) then 3600
pu=1iCli-1)

if peek (14B4)=123 then poke 1484,
l122:goto 3660

if peek (1484)=1@1 then poke 1'4B4,76:
goto 3660

poke 1484,111

poke 203,2:gosub 3770

pw=pw+1:if pw<>1iCli) then 3630
li=li+l:return

if 1i<2 then return
al=liCli-2):a=~1iCli-1)

if al-a2<-119 then poke 1483,77:poke
1484 ,78: return

if al-a2<® then poke 1483,77:poke
1523, 78: return

if al-af?<119 then poke 14B4,78:poke
1524 ,77:return

poke 1523,78:poke 1524,77:return

if 1i>0 then gosub 2B70:poke 56325,

60: poke S633%,1:poke 16@80,52:goto
3750

return

poke 5B633%,1:wait 147,1:poke 56334,0:

poke 147 ,8:poke B54,0:poke 203,E64:
return

rem laden

close l:close 2:print :print
"gerastenummer 7 BL3leftl";:input gn
print :input “"Filename ";Fi%

if £i%s="+«" then 2440

if gn<>1 then Fi$=Fi%+",p, "

print :print "speicher loeschen (j/n)
7 nC3leftl”;

input key$s

if key$<>")" then 3870

poke 15406,6%:sys 15337

if gn=1 then 39182

open 1,gn,15,"1i":if st=-128 then 3900
close l:open 1,gn,@,Fi%:open 2,gn,15:
input#i,a%:if a%$="08" then 3910

1524,786:

3420

poke

1484,

1484,76:

58 QU Juli/se

931
4853

1323
3671

941
3371

355
2580
3318

i1e02

931
295l
2937
1323
3677

941
3™

955
1870
2652
1ep2
12287

931
4831

1323
3309

3170

1127
o313
3112

lgee

931
2371
3038
1323
3311

3171

1127
1710
2632
lee2
g7
2317,
3670

174
3503

2057
5385

142
5446

3672

1388
1331
2252

3694

572
1647
1706
12855
3263
4303

3500
3910

3920
3330
3940

3850
3960

3570
3380
3330
1000

4010
4220

41030
4040
41050
40602

42782
4280

1032
4100
4110
4120
4130

4140
4150

4160
4170
1180
1180
4200
4210

4220
4230

4240
4250
4260

4270
4280

4230
4300

4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
4380
4390
44020
4410

4420
Y430

print "L7upl”:goto 3790

close 2:close l:open 1,gn,0,fFi%:sys
16186:sys 16373:sys 15418

poke 5633%,0:poke 788, 104:poke 783,
E@: poke S6334,1

if gn=1 then restore :gosub 2710
return

rem saven

close l:close 2:print :print
"geraetenummer 7 BL3leftl”;:input gn
pcint :input “"Filename "“;Fis$

if Fi%="+«" than 2440

if gn<>1 then FiS=Fis+",p,uw"

if gn=1 then open 1l,gn,1,fi%:goto
4040

open 1,gn,15,"i":if st=-128 then 4030
close l:open 1,gn,1,f1%:o0pen 2,gn,15:
input#2,a%:if a$="00" then 4040
print "[Supl":goto 3360

sys 16240@:if gn=1 then 4080

print

get #2,a%$:print as%$;:if st<>*B4 then
1060

poke 198,0:wait 1398,1:poke 198,0
close 2:close 1:if gn=1 then restore
:gosub 2710

if sf=1 then 2600

goto 2440

rem drucken
input "Cdownlvon zeile ";vz:input
[downlbis zeile ";bz
F=0:a=vz:gosub 4620:vz=a:a=bz+l:gosub
4620:bz-a

if F=1 then 2440

poke 167,vz-int (vz/256)*256:poke
168, int (vz/256)

poke 169,bz-int (bz/256)*256: poke
17@,int (bz/256)
print "[downldrucker

[rvsleloff]

psan, [rvslmCofflps B@x, [(rvslsloffl
onstige”
get key$:if key$="e” then 4230

if key$="m"” then 4240
if key$<>"s" then 4180
rem hier einen kanal oeffnen und evtl
. chr$-kaodes zum drucker senden

sys 15104:goto 2440

open 1,4:print#l chrs (27);"a";chrs
(B);:sys 15104%:gotoc 2440

poke 15160, 125:poke 15161,5B:cpen 1,
Y:print#l,chc$ (15);

sys 15104:poke 15160,21Q:poke 15161,
255: goto 2440

print chr$ (147):poke 186,8:sys

15267 :poke 198,0:wait 18B,1:poke 198,
@:goto 2440

rem zellen verschieben

input "[downlvon zelile ";vz:input "
[downlbis zeile ";bz:input “([downl
nach zeile ";nz

if vz>bz then a=vz:vz=bz:bz=a
F=0:a=vz:gosub 4620:vz=a:a=bz:gosub
4620:bz=a+120:a=nz: gosub 4620:nz=a
if £=1 then 2440

if nz+bz-vz>63B43 then 2440

poke 248,vz-int (vz/256)*256: poke
249, int (vz/256)

poke 25@,nz-int (nz/256)+256: poke
251,int (nz/256)

poke 681 ,bz-int (bz/256)*256: poke
BB2,int (bz/256)

if vzdnz then sys 15046:sys 16373:sys
15418:goto 44390

vz=vz-120:bz=bz-120: nz=nz-120

poke 25@,nz+bz-vz-int ((nz+bz-vz)/
256)*256: poke 251,int ((nz+bz-vz)/
256)

poke 6B1,vz-int (vz/256)*256: poke
682, int (vz/256)

poke 248,bz-int (bz/256)*256: poke
249, int (bz/256)

sys 149B8:sys 16373:sys 1541B:goto
4450

rem zeilen loeschen
input "[dgunlvon zeile

"

s vz input,

1710
1005

3383

1415
148

3672
1383
1331
c29e
2434

2943
4775

1210
13338

ko3
2928

2514
2152

1853
603

3147
37639

B37
S067

1728
Y422
2636

155
1329

1571
4305
4154
3se3

5583

5084

2614
5001

837
2602
b £2 4 T
4833
4562
4388
3475
7061
4902
1602

2361

B16S




14140

1450
$1460

1470

1480
1490

4500
4510
4520
4530
4540

1550
4560
1570

“SB@
41550

1600

4610

4620
4630
1640
4650
1660
16570
16580

“6550

1700

471@

3aBd
3a85
3aSd
Jaas
3aad
3abs
3abd
3ach
3acd
3ads
3add
3aes
3aed
3afs
3afd
3b@Ss
3b@d
3b15
3bld
3b2S
3ba2d
3b3S
3b3d
3b4S
3b4d

Praxis-Listing

[downlbis zeile ";bz:if wvz»bz then a=
vz:vz=bz:bz=a

fF=0:a=vz:gosub 4620:vz=a:a=bz:gosub
Y6520 : bz=a+120

if F=1 then 2440

poke 167 ,vz-int (vz/256)*25E6:poke
168, int (vz/25B)

poke 169,bz-int (bz/256)%256: poke
170, int (bz/256)

sys 15222:sys 16373:sys 15418

poke S56334,@:poke 788, 104:poke 783,
B@:poke 56334,1:return

print :print "disk befehl : “;:a%=""
print “[Ccbm @,1leftl";

get b%:if b%="" then 4520

if asc (b%$)=20 then 4560

if asc (b%$)=13 then print " ":goto
4590

a%=a%+bS:print bS%$;:goto 451@

if len (a%)<l then 4520

as=lefts (as$,len (a%)-1):print "
[2leftl™;

goto 4510

open 1,8,15,a%:print

close l:goto 2440

get #1,a%:print a%;:if st<>B4 then

Y600

clese l:poke 189B,0:wait 198, 1:poke
198,0:goto 2440

if a<l or a>3B3 then F=l:return
a=17763+a*12@: return

rem titelbild

poke S328@,@:poke 53281,0

print "[Lelr,grn,4@cbm +1";

print "[cbm +,3Bspaces,cbm +1";
print "[cbm +,Sspaces,blu,cbm a,
Sshift ®*]I(2spaces,red]UlSshift *]I
[Bspaces,yel,cbm a,5shift *11
[4spaces,gcrn,cbm +1";

11f st=-128 theh

print "Ccbm +,Sspaces,blu,shift -,

Sspaces,shift -,2spaces,red,shift -,
Sspaces,shift -,Gspaces,yel,shift -,
Sspaces,shift - Yspaces,grn,cbm +1";
print “"[cbm +,Sspaces,blu,shift -,

Sspaces,shift -,2spaces,red,shift -,
Sspaces,shift -, Bspaces,yel,shift -,
Sspaces,shift -, Y4spaces,grn,cbm +1";
print "Ccbm +,Sspaces,blu,shift -,

Sspaces,shift -,2spaces,red,shift -,

Listing I: Basictell von PAP

a9,08,20,d2,ff,a9,0d,20
a2, r . adiak Mesde, £F,20
bf,3d,a0,20,bl1,f8,91,Fa
c8,c0,50,d0,f7,38,a5,f8
ed,78,85,fFf8,a5,f9,e9,00
B5,f9,a5,fa,e8,78,85,Ffa
a5,fFb,e9,00,B85,fb,a5,f9
cd,aa,@2,d0,ds5,a5,f8,cd
aj,02,d0,ce,20,c5,3d,58
6@,20,bf ,3d,ad,020,bl,fB
91,fa,cB8,c0,50,d0,£7,18
a5,f8,69,78,85,fB,a5,F8
63,00,85,F9,a5,fa,69,78
B5,fa,a5,Fb,69,00,85,fb
a5,f9,cd,aa,2,d0,d5,a5
f8,cd,a9,02,d0,ce,20,c5
3d,5B,6@,82,01,20,c3,FF
ac,20,20,bf,3d,a0,00,bl
a7,a@,37,84,01,a0,06,d3
68,3b,d0,03,b3,6f,3b,88
1@,f5,c9,40,b0,3a,c9,20
9@,3c,20,d2,ffF,e6,a7,dd
@2,eb6,aB,eB8,e0,50,d0, 12
ag,0d,20,d2,ffF,a2,00,18B
a5,a7,69,28,85,a7,90,02
e6,aB,a5,aB8,c5,aa,80,ba

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

a5,a7,c5,a8,90,b4,20,cc,

3336

897
5067

4728

2472
3731

2115

740
1586
1367
2057

1530
1566
2345

593
3744

2987

2880

1584
1881

1436
8776
1888
3446

3540

3540

3540

A
e
T
S
AL
5 oh
sae
, b@
, 23
v oS
, Fe
5. e
R g
o o)
P s
P = i
, 42
g
e Lo
ks 5
ez it
A
, ca
i
, ab
-
“a

4720

4730

1740

1750

4760

1770
41780
4730

1800
4810

182e

4830

1840
1850

4BE@

4870

1880
4890

4900

4910

3bSS
3bSd
3bB5
3bbd
3b75
3b7d
3b85
3bBd
3b8S
3bSd
3bas
3bad
3bbS
3bbd
3bcS
3bed
3bdS
3bdd
3beS
3bed
3bf5
3bfd
3cls5
3c@d
3cl5
3cld
aces

Sspaces,shift -, Bspaces,yel,shift -,
Sspaces,shift -,4spaces,grn,cbm +1";
print "Ccbm +,Sspaces,blu,cbm q,
Sshift “J]K[2spaces,red,cbm q,

Sshift *,cbm w,Bspaces,yel,cbm q,
Sshift *1K[4spaces,grn,cbm +1";
print "[ecbm +,Sspaces,blu,shift -,
Bapaces,red,shift -,5spaces,shift -,
Espacges,ysel,shift -, 1@spacaes,grn,
cbm +J*;

print "[cbm + Sspaces,blu,shift -,
Bspaces,red,shift - Sspaces,shift -,
Espaces,yel ,shift -,1@spaces,grn,
cbm +3";

print "[cbm +,Sspaces,blu,shift -,
Bspaces,red,shift - ,Sspaces,shift -,
Bbspaces,yel,shift -, 1@spaces,grcn,
cbm +1";

print “[cbm +,Sspaces,blu,shift -,
whtlrogramm [red,shift -, Sspaces,
shift -,whtlblauf [yel,shift -,wht]
lanl[7spaces,grn,cbm +1";

print "[cbm +,6 3Bspaces,cbhm +1";
print "[4@cbm +,downl”

print "[3spaces,cbm Slprogrammiert
von :[downl”

print "[22spaces,purlthomas [cbm 73]

meidingerfdownl"

print "C1B8spaces,cbm “Jund Ccbm 73]
thomas [(purlborrisl{2downl”

print "Ccbm 1]
2222222222222222222222222222222222222

22" :print :poke 1943,90

poke 56215,B:print
222222222222222222222222222 222222222
222[2up,grnl”

poke 56235,8:poke 2023,590
a%$="[4@spacesldie programmierhilfe
Fuar”

a$=a$+" programmierwuetige run-leser

![2spaces]l- - - -[3spacesldruecke
eine taste”
a$=a$+" zum laden des assemblerteiles

"

a$=a%+"[(38spaces]”

for i=1 to 170:print
38)"Cupl™”

get key$:if key$="" then For a=1 to
99:next a:next i:goto 4830

return

" mid% (a%,i,

280
230
300
31e
320
330
340
350
360
370
382
3390
1020
410
420
430
440
450
460
470
480
4390
500
510
520
53e
540

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
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Ef,a9,01,20,c3,FF,58,60,
18,69,80,4c,27,3b,69,40,
Yo.27,3b.6F, 77,75, 76 . FH;
F9,43,64,63,65,67,62, 78,
44 ,78,a8,34,85,01,a0,020,
as,20,91,a7,cB,cl,50,d2,
£9,1B,a5,a7,69,78,85,a7,
a5, aB,E63, 00,85, a8,cS, aa,
do,e%4,a5,a7,c5,a9,d?,de,
a9, 37,85,01,58,60,a2, Fd,
a@,3b,a9,01,20,bd,ff ,a9,
60,85,b9,20,d3,F3,a9,08,
€@, b%, ft,a5,b9,20,86,FF,
a0, 03,B4,FB,20,as, FF,B85,
£9,a4,9@,d0,2F,20,a5,FF,
a4,90,d0,28,a4,FB,B88,d0,
e9,a6,f9,20,cd,bd,a8,20,
20,d2, ff,20,a5, FF, a6, 90,
do,12,aa,f0,06,20,d2,fF,
Yc,e0,3b,as,@d,20,dz2, FF,
a@,02,d0, c6,20,42,f6,60,
24,24,a84%,78,a2,3a,86,fc,
ac,3c,ald,68,8e,15,03,8c,
14,03, a2,40, a0, 4F, 86, Fe,
B4,fd,al9,00,85,83,a3,40,
8d,Ba,02,a9,cl,Bd, 18,03,
20,bf,3d,a0,90,a3,20,83,

33e3

3236

3088

3086

4638

1888
5406
2484
£988
2335

B2EQ2
7858
1756

3872
6137

37586

2039
2114

3582
192

>



3cad
3c35
3c3d
3c's5
3ckd
3cS5
3cS5d
3ckS
3cBd
3c75
3c7d

3cBS
3cBd
de8s
3c8d
3cas
3cad

3ch5
3cbd

3ccesS
3ccd

3cdS

3cdd

3ces

3ced

3cfS

3cfd

3des

3dad

3d1s
3did
3des
3dad
3d35
3d3d
3d4S
3d4d
3dS5
3d5d
3d65
3d6d
3d75
3d7d
3dBs
3dBd
3das
3dSd
3das
3dad
3dbS
3dbd
3dcS
3dcd
3ddS
3ddd
3deS
3ded
3df5S
3dfd
305
3eld
3els
3eld
3ecS
3e2d
3e3s
3e3d
3e'4s
3e'd
3eS5
3eSd
3eb5
3ebd
3e75

S50
560
570
=110}
530
6@0
610
620
630
E40
650
660
6570
680
630
700
710
720
730
740
750
76@
770
780
790
800
810
B20
830
B40
B850
B6O
870
880
830
= [0}
S10
9ce
930
340
850
S60
970
S80
930
1000
1010
1620
1032
1040
1050
1060
1070
1080
1@30
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

Praxis-Listing

20,49,cB,d0,.fa,ee, e, 3c,
d@,f5,20,c5,3d,ad,00;b3,
©3,3e,899,c0,07,cB8,c0, 28,
do,fSs,a9,05,a0,00,99,00,
dB8,99,00,d3,99, @0,da, 99,
202,db,B8,d0,f1,a0,00,a8,
©1,99,c0,db,c8,c@,28,d0,
FB,58,60,a5,cb,dd,@b,as,
2e,8d,f2,05,38,2e,8e, 02,
a3,02,B85,b5,ad, Be, 02,85,
ae'asacleglls|Ea.bL‘|ﬂS.
c8,20,908,17,c9,40,90,07,
c9,60,b0, 0F , 38, e9,40, 8d,
£3,05,20,d7,3d,a9,01,85,
3e,d?,24,a9,022,85, 3e,20,
bf,3d,a5,fe,B5,F9,85, fd,
B85,f8,a9,04,B85,fb,as, 20,
B5,fa,a®,20,bl,fa,81,fB,
cB,c0,28,d0,f7,18,a5,fa,
69,28,85,fa,90,02,e6,fb,
18,a5,f8,69,78,85,F8,90,
22,e6,f9,a5,fb,c9,07,da,
d9,a5,fa,cS,c0,d2,d3,a5,
3e,f0,03,4c,Ba,3d,as, b5,
c9,07,d0,04,a3,00,Ff02, e,
c9,0e2,f0,0a,a8,00,B85,93,
£0.65,3d,4c;2h,3e,66,02,
69,00,aa,e6,93,a5,83,c8,
91,f0,04,cS9,06,90,e9,bd,
fb,3d,B8d,21,3d,bd,ff,3d,
Bd, 22, 3d,4c,00,00,85,fFe,
c9,40,d0,06,a5,fd,c8,78,
9@,ce,a5,fd,38,e38,78,85,
fd,b@,02,c6,fe,4c,78,3d,
a5,fe,c9,f3,d0,06,a5,fd,
cs, 10,b0,b4,18,a5,fd,E9,
78,85,fd,90,02,e6,fe, ic,
78,3d,a5,fc,c9,14%,90,a0,
a5,fd,d@,@2,c6,fe,cB,Fd,
cB,fc,4c,78,3d,a5,fc,E3,
62,b0,8d,e6,fc,e6,Fd,do,
@2,e6,fe,20,7e,3d,4c,2b,
3e,a5,fe,B5,F9,a5,fd, 85,
F8,a9,04,B5,fb,al,00,85,
Ffa,a®,20,bl,f8,81,Fa,cB,
cE.EB,dB.E7,1E.aS.Ea.ES.
28,85,Fa,30,02,e6,fb, 18,
aS,f8,69,78,85,f6,80,02,
eg,f9,as,fb,c9,07,d0,d3,
aS,fa,c9,c@,dd,d3,20,cS,
3d,6@,78,a3,34,85,01,60,
ag,37,85,01,60,a8,20,8d,
F3,05,ad,01,de,c8,7F,do,
E%,EG'aS.OG,Bd,IE,d&,aB,
f@,8d,06,d4,as,11,8d,04,
dH.aS,SB,Bd,ﬁl,dH.B@,BS.
a2,0@,ca,d0,fd,B8,d0,f8,
ag9,00,8d,04%,d4,60,3d,23,
6a,57,3d,3d,3d,3d,a0,2a0,
a®,a0,ad,ad,9a,B85,83,8c,
BS,a®,ba,a®,bd,bl,.bld,a80,
a0,ald,a®,ad,83,580,81,8c,
94,85,a0,ba,ad,bd,bd,a0,
ad,ad,ad,ad,ad,ad,as, fc,
38,e9,12,aa,a9,bd,8d,a8,
@2,8d,a7,02,ee,aB,02,ad,
aB,22,c9,ba,dd,08,ee,a’7,
@2,a9,bd,8d,aB,@2,ca,d0,
eb,ad,aB,02,8d,e0,07,ad,
a7,02,8d,df ,07,38,a5,fs,
e9,40,Bd,ac,02,a5,fd,Bd,
ad,2,a9,00,8d,=ae,02,a2,
@1,38,ad,ad,02,e3,78,8d,
ad,©2,bd,0a,ce,ac,@2,ad,

Listing 2: Kombinierter Hexdump-Basiclader von PAP

60 QU@ Jjuli/se

b7
- o
76
b7
40
BB
ae
b8
15
13
21
32
Qc
48
B'

3e7d
JeB5
3e2Bd
3e8S
Je8d
3easS
3ead
JebS
3ebd
3JecS
3ecd
3edS
3edd
3eeS
Jeed
3efS
3efd
3f0S
3Fed
3F1s
3F1d
ares
3Fad
3F3S
3F3d
arvs
3F4d
3F55
3fsd
3F65
3F6d
3E75
3F7d
IEesS
3FBd
Arss
3r3d
3fasS
3fad
3FBS
3Fbd
3FcS
3fcd
3fdS
3fFdd
3feS
3fed
3FFS

1290
1300
1310
1320
1330
1340
135@
1360
1370
1380
1350
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1480
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1530
1602
1610
1620
1630
1640
16508
166@
1670
1682
1680
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760

50000

60010

60020

60030
50040
60250
60060
60070
650080

500350

data ac,@2,c9,ff,f0,09,e8,d0, 71
data eB,ee,ae,2,4c,6e,3e,a83, 138
data b@,8d,ab,®2,8d,aa,02,8d, 24
data a38,02,e0,00,d0,03,ce,ae, 71
data @2,ee,ab,02,ad,ab,02,c8, fS
data ba,d@,17,a89,b@,8d,ab,02, 24
data ee,aa,02,ad,aa,02,c9,ba, 4F
data d@,08,a3,b0,8d,aa,02,ee, bB
data a8,02,ca,d®,dc,ce,ae, 02, Sa
data 10,d7,ad,ab,@2,8d,d2,07, 7a
data ad,aa,@2,Bd,cf,27,ad,as, 44
data @2,8d,ce,®7,4c,34,ea,78, c5
data a3,34,B8d,14,03,a39,ea,B8d, a4
data 15,03,a0,00,aS,20,85,f8, e7
data a3,04,85,f9,a9,00,85,Ffa, B4
date 89,36,85,Fb,a2,24,bl,FB, 53
data 91,fa,B88,d0,FS,e6,f9,e6, 75
data fb,ca,d®,f2,58,60,78,a8, db
data 68,8d,14,03,a8,3c,8d, 15, dl
data @3,a0,00,a9,00,85,fa,a9, 87
data @4,85,fb,a3,@0,85,f8,a3, Sh
data 36,85,f3,a2,04,bl,f8,91, c2
data Fa,B88,d®,FS,e6,F9,e6,fh, 20
data ca,d®,f2,58,60@,a2,01,20, 33
data cB,ff,20,cf,fF,B85,f8,20, Ba
data cf ,;fFF.85,f9,20,cF,ff,c9, a4
data ff,F@,17,78,a0,34,84,01, 9d
data a@,00,91,f8,a0,37,84,01, 24
data 58,e6,f8,d0,e7,e6,f9,4c, 48
data 49,3f,20,cc,ff,a8,01,20, S6
data c3,ff ,60,a9,00,85,f8,a3, 46
data 40,85,f9,a0,00,78,a8,34, 11
data B5,01,bl1,f8,c9,20,d0,03, ac
data e6,fB8,d0,f6,e6,f3,4c,7f, B2
data 3F,a8,ff,B85,fa,B85,fb,bl, ce
data fa,c9,20,d0,0d,c6,fa,a5, le
data fa,cS,ff,d@,F2,c6,fb,4c, 3a
data S4,3fF,a@,00,a8,37,85,01, ea
data SB,aS,f9S,d0,01,60,a2,01, le
data 20,c9,ffF,a5,fB,20,d2,ff, Sb
data aS,fS,20,d2,ff,a@,34,78, 16
data B84,0]1,a0,00,bl,fB8,a0,37, 44
data B4,01,58,20,d2,FF,e6,£8, 7b
data d@,02,e6,f9,a85,f9,c5,fb, 30
data 90,e3,d0,06,a5,fa,c5,fB8, ef
data b@,db,a9,ff,20,d2,FfFf,20, ad
data cc.fr ag. vl ci a3 TP Bl .~ 7k
data 20, bf,3d,'%c,7e,3d,00,08, S4

for a=14973 to 16373 step
B:s=0:c=@:for b=0 to 7:
gosub BOO40
s=s+h+l-c:c=s>255: s=255-s
and 255: poke a+b,h+l:next
b:gosub 60Q40
f$="pruefsumme ok":if s<>
h+l then F$="[rvs]
pruefsummenfehler":fF=F+1
gosub BO@S0@:next a:print
[downl"F"fFehler”:end

read h%:gosub G00S@:h=1+*
16: h$=mid$ (h$,2)

l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0
or 1*>22 then 6@0B0O

if 1<1@ then return
1=1-7:if 1»>9 then return
f$="[rvsleingabefehler”: 1=
@:F=F+1

print "zeile” peek (B4)*
256+peek (B3)f%:return

4303

5034

5639

==v4
2715
3138
1044
1334
2460

2726
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Ja, informieren Sie mich,
wie ich gemeinsam mit Greenpeace zur Erhaltung unserer

Lebensgrundlagen beitragen kann. Schicken Sie mir das
Informationsmaterial an diese Anschrift:

Name

l StraBe/Nummer

] flzore

252492

l Bitte schicken Sie diesen Coupon im Umschlag
mit 2,40 DM Unkostenbeitrag in Briefmarken an:

Greenpeace e.V.,

Hohe Briicke 1, 2000 Hamburg 11
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In den 14 Jahren seines Bestehens
hat sich D&D immer weiter ent-
wickelt. Aus den urspringlichen
drei diinnen Heftchen ist ein fan-
tastisches Spiel-System gewor-
den. Die folgenden deutschspra-
chigen Artikel sind sofort zu erhal-
ten, Wir liefern auch gerne alle
englischsprachigen D&D und
AD&D Artikel.

BASIS SET: Erfahrungsstufe 1-3
dazu 7 Abenteuer-Module

EXPERT SET: Erfahrungsstufe 4-14
dazu 7 Abenteuer-Module

AUSBAU SET: Erfahrungsstufe 15-25
dazu 1 Abenteuer-Modul
(noch 3 in Vorbereitung)

Einsenden an:
-

SV
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D&.D

FANTASY-ROLLENSPIELE

Original Dungeons& Dragons®

= — — — —
[_ COUPON D &D Fantasy-Rollenspiele
| Ich mdchte in die neue Welt der Fantasy eintreten. Bitte senden
Sie mir weitere Informationen lber D &D Fantasy-Rollenspiele.

Fasanenweg 5

D-7022 Leinfelden

I

FSV Fantasy Spiele Verlags-GmbH

Name

Mit upg Ko

fo%.ﬂ%"

Das Rollenspiel ist die revolutiona-
re Spielidee und das D & D Fantasy-
Rollenspiel ist die deutsche Aus-
gabe des ersten Rollenspiels der
Welt Uberhaupt. Mitspielen bei
D&D kann jeder, auch ohne Vor-
kenntnisse.

Ineinem Rollenspiel geht es darum:
Eine Gruppe von Spielern arbeitet
zusammen, um die Abenteuer zu
bestehen, in die sie der Spielleiter
(DM) gegen Monster und Unge-
heuer filhrt. D&D ist also in erster
Linie ein Spiel fiir eine Gruppe -
ca. 3 bis 10 Personen.

Wollen Sie mehr iber D & D wissen?

Senden Sie den Couponan uns ein.

| Adresse

Alter

TS

$@$$$?$??33@?@3@33?@Q@?@?@@@@@QW@@@@
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Russchneiden — Hi

SCHREIBMODUS mm GroBbuchstabenmodus Ein/Aus

I TN o e oo TR 3
| C=_ | DEL [evarwinbnsteball SHIFT| RET [EMSFERTHESIS
B AW zeichen einfigen I CT15 Serune zor linken oberen Ecke
= [ oo [ S
B <ootcomeni ausruten B S Serun hinter nichste Fold-

markierung

SHIFT| STOP ottty

CTRL

RUN SHIFT
STOP LOCK

SHIFT

Der Flug durch den Datenhimmel mul3 nicht im Wer hat's noch nicht erlebt: Das

Programm im Rechner, die Anlei-

Handbuch enden. Unser Cockpit zur StarDatei tung verstaubt im Biicherschrank,

: ; man hat ja inzwischen alles im

spart Zeit beim Suchflug nach verschollenen Da- Kopf, doch plétzlich wird der

E . ) : i : Schaffensdrang gehemmt!? Wie

tensatzen. Mit der Befehisubersicht 1a3t sich das geht dieser Spezialbefehl — Criff

: zum Handbuch, verzweifelte Su-

Pr ogramm 1m F]uge erobern. che — Chaos — Arger — Frust.
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jetzen — Befehlen

CONTROLMODUS

Zeile 18schen iiber Cursor

AUSWAHLFUNKTION

T B

Markierung setzen/léschen

| DEL
SHIFT| DEL
REEEm e

Rechnen

f
SHIFT CRSR
| N, 2

Der Wahnsinn hat nun ein Ende.
RUN-Cockpit bringt Befehlsiiber-
sichten beliebter Programme:
Ausschneiden und auf die Tastaur
legen. Oder vorher auf Pappe kle-
ben und mit Klarsichtfolie iiberzie-
hen. Jetzt hat man den Uberblick
iiber alle wichtigen Befehle. Mit

Cockpit beginnt der Start in der

Zeile einfiigen
Karte merken

Karte holen
STOP: Holen abbrechen
RETURN: Karte holen

Diskstatus zeigen

CLR
HOME

INST
DEL

RESTORE

RETURN

&=

CRSR
& W

Computerei ohne Arger — nur
Fliegen ist schoner!

Diesen Monat gibt es StarDatei,
ein komfortables Dateiverwal-
tungsprogramm fiir den C64. Auf
dem Flugplan standen bisher Su-
perbase (8), Vizawrite (9), MAE
(10), Simon's Basic (11), Easy Script
(12/85), Flight Simulator II (1),

BT ETTT ane Markierungen isechen
| RET P

B CTTTT 2o ersten Karte springen
BT RT3 7o etzten Karte sringen
| KARTENMENU |

bt

Funktion aufrufen
/: oder &: und

Textomat (2), Star-Texter (3), ExBa-
sic Level II (8) und Profi-Ass2(6/86).
In Planung sind Datamat, Vizastar
und so weiter.

Wer Wiinsche, Verbesserungs-
vorschldge oder gar ein fertiges
Cockpit hat, schreibt an:
Redaktion Run, Friedrichstr. 31,
8000 Miinchen 40, Postf. 40 04 29.
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Elekdr. + elektronische Geréte
Bauelemente +Werkzeuge

ELECTRONIC VON A-

Stresemannstr. 95 « Berlin 61
Telefon (030) 2611164

Vertragshandier
COMPUTER CENTER

Norbert Steliberg, Luisenstrafe 26,
5200 Siegburg, Telefon 02241/66854

Maria-Eich-Str. 1, 8 Miinchen 60, Telefon 089/837021

oft
m.m mpu d‘f B“mﬁm\ rl
1 uhe hﬂ"u |h‘."‘ op
e "‘\t

backup Computervertriebs GmbH
Gabelsbergerstr. 60, 8000 Minchen 2

Tandon rcs 1Bl

Drucker
MMonitom
Telefon 0BO/52 40 42/52 46 49

5.2
n&‘.ﬁ“ &
2d

Commodore

Landolt Computer

N
o%e®e CIJ_COMPUTERSOFT JONIGK

Beratung, Verkauf, Service, Leasing

Wingertstr. 114
6457 Maintal-Dornigheim

C‘ commodore Autorislerter Vertragshandler E
Hardware — Software |

& WORLD « Entwickiung u. Vertrieb von Software EDV COMPUTER STUDIO Programmerstellung
® o @ An ot Tielenrieds 27 -~ 3000 Hannover 1 Tel. 0 61 81/4 52 93 (Mailbox 48884) HUTTER GMBH  Original Ersatztellverkaut
® o Tel.: 0511 - 88 63 83 Munchner StraBe 12 - 8120 Wellheim - Telefon 0881/1223
* HANNOVER'S SOFTWARETHEK NR. 1 2t L AOSORL T )

Brot

Sy ol Welt
B Rt e et
...dafl alie ieben

Postscheck Koin 500 500-500

Vertragshandier

COMPUTER CENTER

7700 Singen, Freibilhistr. 21-23,
Norbert Stellberg, Buchholzs Tel. 07731/82020, Tx.: 0793716

trafe 1,
5080 Bergisch Gladbach, Telefon 02202/35063

Haben Sie Fragen zum RUN-Marktfuhrer?
Rufen Sie mich einfach an.
089/3 81 72-201, Frau Gad

Die RUN Nr. 8/86 erscheint am 16. 7. 86
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Errormeldungen

Die kompilierte Version von
»Floppymaster“ (RUN Sonderheft
2, Seite 59) auf der RUN-o-thek-
Diskette funktioniert bei manchen
Meniipunkten  nicht  korrekt.
Schuld daran sind einige POKE-
Befehle, die zu Speicherkonflikten
mit dem verwendeten Compiler
(Austro-Compiler) filhren. Man
sollte daher besser die unkompi-
lierte Fassung verwenden.

Bei ,Sprite-Basic“ (RUN Sonder-
heft 2, Seite 28) sind in der Be-
schreibung drei Befehle verges-
sen worden. Mit

BORDER Farbnummer

PAPER Farbnummer

INK Farbnummer

werden Rahmenfarbe, Hinter-
grundfarbe und Zeichenfarbe
festgelegt.

Beim ersten Demoprogramm zu
+~MACH2“ (RUN Sonderheft 2,
Seite 153) fehlen einige Zeilen. Auf
Seite 154, linke Spalte ist bei Pro-
gramm | (unterer Eingabeschirm)
Zu erganzen:

20 'P(D)

30 NEXT1

401C0

Bei ,MACH2" ist die Runstop/Re-
store-Taste blockiert. Wer das an-
dern will, muR eine Zeile im Hex-
dump-Basiclader dndern:

c150 430 data a9,¢3,8d,12,
03,4¢,5f,cl, b6

Die beiden Monitorlistings beim
n,Programmretter (RUN 4/86,
Seite 44) haben eine falsche An-
fangszeile. Statt ,LDA $01" muB es
heiBen: ,LDA #$01". Nicht Spei-
cherstelle $01, sondern die Zahl 1
soll in den Akku geladen werden.
Der Fehler macht sich allerdings
nicht bemerkbar, da auch jede an-
dere von Null verschiedene Zahl
im Akku stehen darf und in Spei-
cherzelle 1 normalerweise keine
Null steht.

Das Listing ,Textpoker" beim
»Tipptrainer* (RUN 5/86, Seite
49) muB um eine Zeile erganzt
werden:

5 POKE 56,143:CLR

Ohne diese Zeile kann es passie-
ren, daB der Stringspeicher, der
von $9FFF nach unten wéachst, den
Schreibtrainer iiberschreibt.

Beim Hexdump-Basiclader von

»Disklist“ sind drei Zeilen zu &n-

dern:

1171 3030 data ¢9,d0,90,03,
4¢,2b,12,20, 99

1221 3250 data 20,42,16,20
9b,0c,ea,4c, df

1229 3260 data 4a,13,20,10,
13,4¢,19,12, 15

In der Beschreibung wurde auf
Seite 55, rechte Spalte unter Punkt
4 der CLR-Befehl vergessen. Rich-
tig muB es also heifen:

4, Eingabe von POKE 44,32:POKE
8192,0:CLR

Auf Seite 55 links wird behauptet:
,Die Gesamtiibersicht (F8) wird
auf dem Drucker einspaltig aus-
gegeben." Das ist verkehrt. Wie
bei den anderen Druckerausga-
ben wird auch hier zweispaltig ge-
druckt.

Beim Andern der Namen der Pro-
grammarten durch das Hilfspro-
gramm auf Seite 60 muB beachtet
werden, daR die Namen genau 16
Zeichen lang sein miissen, also
dreizehn Zeichen nach dem Bin-
destrich. Gegebenenfalls ist mit
Leerzeichen aufzufiillen. Werden
weniger als 16 Zeichen angege-
ben, so kommt es in Zeile 1040 zum
ILLEGAL QUANTITY ERROR, da
MID$(A$,]+1,1) dann einen Leer-
string liefert und ASC(*") nicht er-
laubt ist.

In Zeile 1500 im Basiclader des
Checkers (jeweils am Anfang der
gelben Seiten) ist die viertletzte
Zahl schlecht zu lesen. Sie heift
korrekt 198 ynd nicht 199.

Unabhéngiges Commodore-Computermagazin

Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen)
O Verkaufe O Suche

O Hardware O Peripherie
O Software O Disketten

O Tausche
O Sonstiges

e i Rl R T
e T e S

roA TR L O et gl iy A

CW-Publikationen
RUN board
FriedrichstraBe 31
D-8000 Miinchen 40

Vorname, Name

StraBe, Nr

PLZ, Ort

Datum

Die DM 5,- liegen bei als

0 lerah o Faltsiben

Unterschrift
(bei Minderjahrigen Unterschrift d. ges. Vertreters)

Achtung! Sie erhalten keine Rechnung. Der Betrag von DM 5~ (Endpreis inkl, 14 % Mehr-

wertsteuer) mufl Ihrer Bestellung beiliegen, sonst erfolgt keine Verdffentlichung der Anzeige.
Im Run board werden nur private Kieinanzeigen verdffentlicht; Chiffre-Anzeigen sind nicht

maglich!



Der erste Eindruck ist entschei-
dend. Das gilt auch und gerade
bei Programmen. Also: Ein gutes
Titelbild muf her. Ob knalliger
AufreiBer fiir's Actionspiel oder
serioses Aushangeschild fiir An-
wendersoftware — der Pro-
grammeinstieg muf3 sorgfaltig ent-
worfen werden. Das kostet viel
Zeit und Miihe.

Der Titelbildeditor erleichtert die
Arbeit enorm. In wenigen Minuten
lassen sich mafBgeschneiderte
Programmvorspanne erzeugen,
die sich hinter professioneller
Software nicht zu verstecken brau-
chen. An Stilmitteln stehen zur
Verfiigung:

— frei wahlbare Texte in norma-
ler oder doppelter Breite, die ent-
weder feststehen oder als Lauf-
schrift iiber den Bildschirm scrol-
len.

— Laufschrift mit Riesenbuchsta-
ben, die liber Sprites erzeugt wer-
den.

— Verwendung beliebiger Zei-
chensitze

— verschiedene Schrifttypen

— ein bunter Balken, der auf dem

Bildschirmrahmen auf- und ab-
wandert.
—ein frei editierbares Hinter-

grundzeichen, das interruptge-
steuert verandert wird. Dadurch
wird der ganze Bildschirm in krei-
sende Bewegung versetzt.

Vorspeise fur

Feinschmecker
EESEETE

Das fertige Titelbild wird als Pro-
gramm abgespeichert. Beim La-
den erscheint dann auf dem Bild-
schirm ein opulenter ,Vorfilm". Er
lauft solange, bis durch einen Ta-
stendruck das eigentliche Haupt-
programm gestartet wird.

Nach dem Start des Editors er-
scheint ein Menii mit zwolf Wahl-
moglichkeiten. Zuerst soll der
wichtigste Meniipunkt beschrie-
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Titelbilder nach

MaB

Das Titelblatt ist die Vi-
sitenkarte eines Pro-

gramms. Unser Editor

sorgt mit originellen

Grafiken fiir einen
starken Start.

ben werden, der unter 4 zu er-
reichende eigentliche Editor:

Nach Driicken der Taste 4 er-
scheint der Bildschirm, auf dem
das Titelbild erstellt wird. Ein klei-
nes eingerahmtes Viereck stellt
den Cursor dar, der sich wie ge-
wohnt in alle Richtungen bewegen
1aBt, Allerdings kann er nicht iiber
die unterste Bildschirmzeile hin-
aus gesteuert werden, was den
Bildaufbau zerstéren wiirde. Die
Tasten Home, Clear und Shift-Re-
turn funktionieren wie beim Basic-
Editor. Insert und Delete arbeiten
nicht mehr mit Doppelzeilen (80

Zeichen), sondern nur mit einfa-
chen Zeilen (40 Zeichen), da der
Editor keine Doppelzeilen anlegt.
Bei allen Tasten ist die Wiederhol-
funktion eingeschaltet. Mit den
Buchstaben- und Zahlentasten
werden die entsprechenden
Zeichen auf den Bildschirm ge-
bracht. Die Funktionstaste F5
schaltet zwischen normalbreiter
und doppeltbreiter Schrift um.
Der Cursor andert dabei eben-
falls seine Breite.

Laufende

Korrespondenz
b ot 0 L

In Verbindung mit der linken Shift-
taste erhalten die Tasten A-Z und
1-6 eine Sonderfunktion. Sie erzeu-
gen keine normale feststehende
Schrift, sondern eine Laufschrift.
Vorher muf allerdings unter Me-
niipunkt 5 ein Scrolltext eingege-
ben werden! Dieser Text wird
dann automatisch in die 32 Spe-
zialzeichen hineingeschoben.
Durch dauernde Veranderung

I GHENEASNANUANERANENNAUNN NN YS9

Bild 1: Tolle Titel im Handumdrehen




der Zeichendefinitionen wird der
Laufschrifteffekt erzeugt. So wird
beispielsweise das Bitmuster von
(Shift links)+7 permanent nach
links verschoben und wandert
nach und nach in das Zeichen
(Shift links)+ 6. Bringt man also die
Spezialzeichen der Reihe nach auf
den Bildschirm, erhalt man ein
kleines Fenster, durch das lang-
sam die Laufschrift zieht. Es lassen
sich auch mehrere dieser Fenster
gleichzeitig einsetzen. Man
braucht nicht alle 32 Zeichen hin-
tereinander zu schreiben. Jeder
zusammenhdngende  Ausschnitt
aus der Reihe erzeugt ein Scroll-
fenster. Allerdings sollte man auf
die Reihenfolge A-Z und 1-6 ach-
ten: Bringt man die Zeichen durch-
einander, erscheint Buchsta-
bensalat. Fiir besonders verriick-
te Titelbilder ein Tip: Buchsta-
bensalat kann auch reizvoll sein.
Fiillt man beispielsweise die Zeile
1 mif (Shift links)+ A, die Zeile 2 mit
(Shift links)+B und so weiter, er-
halt man eine wilde Wellenbewe-

gung.

Da kommt der

Bildschirm in’s Rotieren

Die Taste @ bringt noch mehr Le-
ben auf den Bildschirm: Das soge-
nannte Gitterzeichen erscheint,
Auch dieses Zeichen wird dau-
ernd umdefiniert. In einer krei-
senden Bewegung werden die
acht Bytes, die das Zeichenmuster
bestimmen, nach links, dann nach
links oben, nach oben, nach oben
rechts, nach rechts, nach rechts
unten, nach unten und nach unten
links verschoben. Die hinausge-
schobenen Teile werden jeweils
auf der gegeniiberliegenden Sei-
te wieder hineingeschoben. Diese
Erklarung mag beim ersten Lesen
schwer verstandlich sein. Das Git-
terzeichen 1aBt sich jedoch ganz
einfach einsetzen, und seine Wir-
kung ist verbliiffend: Uberall, wo
es steht, gerat das Bild ins Rotie-
ren!

Am Anfang ist der ganze Bild-
schirm mit dem Gitterzeichen ge-
fiillt. Unter Meniipunkt 8 (siehe un-

Praxis-Listing

ten) kann das Citterzeichen edi-
tiert werden. Seine urspriingliche
Gestalt erzeugt auf dem Bild-
schirm ein kreisendes Gittermu-
ster, daher auch der Name.

Reverse Darstellung
AR PRI

Mit F1 stellt man die Hintergrund-
farbe, mit F3 die Rahmenfarbe
ein. Die Schriftfarbe wird wie ge-
wohnt mit Control 1-8 und Commo-
dore 1-8 verdndert. Samtliche
Zeichen werden jedoch revers
ausgegeben. Das ist zu beachten,
wenn man mit verschiedenen Far-
beinstellungen experimentiert. So
bestimmt die Hintergrundfarbe
die Farbung des Schriftzuges aller
Zeichen auf dem Bildschirm, wah-
rend das AuBere der Zeichen in
der jeweiligen Zeichenfarbe er-
scheint.

Unter Meniipunkt 6 (siehe unten)
kann ein Text eingegeben wer-
den, der durch sechs nebeneinan-
derliegende Sprites als iibergro-
Re Laufschrift ausgegeben wird.
Dabei wird die eingegebene Zei-
chenfolge ahnlich wie bei der Zei-
chenlaufschrift nach links durch
alle Sprites geschoben. Sobald
der Text festgelegt ist, kénnen die
Sprites mit F2 und F4 auf dem Bild-
schirm nach oben oder unten ver-
schoben werden.

Mit der Return-Taste gelangt man
nicht mehr an den Anfang der
nachsten Bildschirmzeile, sondern
verldBt den Editor und kehrt ins
Menii zuriick.

Wenden wir uns jetzt den anderen
Meniipunkten zu:

1 : Hier kann man eigene Zei-
chensatze laden, um so seinem Ti-
telbild einen personlichen An-
strich zu verleihen. Zuerst wird
der Filename eingegeben. Driickt
man nur Return, so kehrt man ins
Menii zuriick. Bevor der Zeichen-
satz geladen wird, muR entweder
die Return- oder die Spacetaste
gedriickt werden. Bei Return wird
auch das GCitterzeichen @ (Bild-
schirmcode=0) neu geladen. Bei
Space wird es nicht verdndert, die
entsprechende Definition im gela-
denen Zeichensatz also ignoriert.
Bei der Erstellung eines Zeichen-
satzes ist zu beachten: Fiir den Ti-

telbildgenerator sind nur die er-
sten 64 Zeichen relevant, das
heift, beim Fragezeichen ist
SchluB.

Hat man versehentlich ein Pro-
grammfile statt eines Zeichensat-
zes geladen, so wird das Menii un-
leserlich. Mit der Taste « wird
wieder der normale Zeichensatz
aktiviert,

2 : Bei diesem Meniipunkt wird
ein unter Punkt 3 gespeicherter
Bildschirm wieder geladen. Fiir
die Eingabe des Filenamens gilt:
eine Leereingabe fiihrt zuriick
zum Menii.

3 : Dieser Meniipunkt dient zum
Abspeichern eines Bildschirms
zur spateren Weiterverarbeitung.
Neben dem eigentlichen Bild-
schirminhalt werden auch noch
das Gitterzeichen, die unter Punkt
9 eingestellten Parameter und die
unter 5 und 6 eingegebenen Texte
abgespeichert.

5 : Hier wird der Scrolltext fiir
die verdanderten Zeichen festge-
legt. Die Eingabe des bis zu 240
Zeichen oder sechs Zeilen langen
Textes erfolgt in einer Kleinausga-
be des Bildschirmeditors. Die
Cursorbewegung ist auf die obe-
ren sechs Zeilen beschrankt.
Auch Scrolltexte kénnen in Breit-
schrift erscheinen. Mit F5 wird
wieder zwischen normaler und
doppelt breiter Schrift umgeschal-
tet. Return schlieft die Eingabe
ab. Der Editor markiert das Ende
des Textes mit dem Zeichen <.
Soll der Text mit ein paar Leerzei-
chen abschlieBen, so kann man
die Endmarkierung < an der ge-
wiinschten Stelle selber anbrin-
gen. Das Zeichen <« wird im
Scrolltext nicht mit angezeigt.

6 : Der Spritetext wird genauso
wie der Text fiir das Zeichenscrol-
ling eingegeben, wobei Breit-
schrift hier nicht moéglich ist,

7 : Hier werden mit den Tasten
1-6 die Farben fiir die sechs Spri-
tes festgelegt, die den Spritetext
bilden. AuRerdem lassen sich bei
diesem Meniipunkt die Farben
des Balkens verandern, der beim
fertigen Titelbild auf dem Bild-
schirmrahmen entlangwandert.
Der Balken wird hier am unteren
Bildschirmrand in vergrdRerter

Form dargestellt. Er besteht aus P>
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Bild 3: Schrifttypen in Hiille und Fiille durch Verdnderung des Punktmusters
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OROCUERT = s vns ORA WERT
ZEICHEN DOPPELT BREIT ZEICHEN
208 . . 900 00090009 . . 000000 89....80
9. .. .00 9098 . .80, .. . 0000 e, .00, .0
. .00..09 9. .. . 0009, .. .00 e, . .00000
Wy iinians L 08....00...... @ e. . 00009
®..99..9 o8 . .. . 0000, (1] @..00000
. .00, .9 8. .. .0000.... .00 e. .90, .9
. .00, .9 9, .. . 0009, . . .00 9. .. .09
HHFOEDRS ehgdosResadShede SHEFVBEE

808999 . . . . .. seee
9. 0000 0OPROOO
9. . 000000000000

8. 000090 . . . .09
e . .89, .. ... L1 L
BREFEFESETRERIDD

Bild 4: Bei doppelt breiten Zeichen konnen Spalten ausradiert werden.

fiinf horizontalen Streifen, die mit
Shift 1-5 umgefarbt werden. Der
Wanderbalken wird erst beim
Endprodukt sichtbar. Beim Editie-
ren des Titelbildes ist er nicht zu
sehen, da der Editor sonst zu lang-
sam geworden ware.

8 : Bei diesem Meniipunkt wird
das Gitterzeichen editiert. Es steht
in vergréRerter Form in der linken
oberen Bildschirmecke. Zum Edi-
tieren fahrt man mit dem Cursor
an die gewiinschte Stelle des
Zeichens. Mit * wird ein Pixel ge-
setzt, mit der Leertaste wird es ge-
l6scht. Die Tasten Home, Clear,
Delete, Insert und Shift-Return
funktionieren wie iiblich. Mit Re-
turn wird der Zeicheneditor ver-
lassen.

9 : Hier werden die doppelt brei-
ten Zeichen bei stehenden und
scrollenden Texten und die
Zeichen des Spritetextes manipu-
liert. Einzugeben sind der Reihe
nach der EOR-Wert und der BIT-
Wert fiir Sprites und der ORA-
Wert fiir doppelt breite Zeichen.
Die Bedeutung dieser Werte und
ihrer Bezeichnungen wird im fol-
genden erklart:

Um die Funktion der beiden
Spritewerte zu verstehen, muB die
Struktur der Spritezeichen naher
erldutert werden: Das 8#* 8-Bitmu-
ster eines normalen Zeichens wird
in 24#16 Spritepunkte iibertra-
gen. Die unteren 24%5 Sprite-
punkte werden nicht verwendet
und sind geléscht, Jedem Zeichen-
punkt entspricht also ein Block
von sechs Spritepunkten, die in
zweli Dreierreihen angeordnet

sind. Jede der acht Spalten von
3* 2-Blocken in einem Sprite kann
nun revers dargestellt werden.
Welche, wird mit dem EOR-Wert
festgelegt. Dazu sind nach Anwahl
von Meniipunkt 9 in den acht er-
sten Zellen der obersten Bild-
schirmzeile entweder Sternchen
(*) oder Leerzeichen zu setzen.
AnschlieBend muB man die Re-
turntaste driicken. Bei einem
Sternchen wird die entsprechen-
de Spalte bei allen Sprites revers
dargestellt, bei einem Leerzei-
chen normal. Bild 2 zeigt Beispiele
dafiir.

Zeichen punktweise

manipuliert

Die Bezeichnung EOR-Wert leitet
sich von dem gleichnamigen As-
semblerbefehl ab, der im Pro-
gramm zur Reversdarstellung der
Spalten verwendet wird. Um den
Editor anwenden zu kénnen, ist es
aber nicht nétig, diese techni-
schen Details nachzuvollziehen.

Bei einem 3*2-Block, der einem
gesefzten  Zeichenpunkt ent-
spricht, werden normalerweise
alle sechs Punkte gesetzt. Will
man hier nur einen Teil der Punk-
te setzen, muB man den BIT-Wert
andern. Dabel werden genau wie
beim EOR-Wert Sternchen und
Leerzeichen eingegeben, diesmal
allerdings nur drei. AnschlieBend
wird noch gefragt, ob man Liik-
ken- oder Normaldarstellung
wiinscht. Bei der Normaldarstel-

lung bestimmen die drei Stern-
chen/Leerzeichen das Aussehen
sowohl der oberen als auch der
unteren Reihen in den gesetzten
3* 2-Blocken. Bei der Liickendar-
stellung werden auf diese Weise
nur die oberen Reihen festgelegt:
die unteren Reihen bleiben immer
frei. Bild 3 verdeutlicht die Zusam-
menhange an mehreren Beispie-
len. :

Als letztes ist der ORA-Wert fest-
zulegen. Er wird genau wie der
EOR-Wert eingegeben. Die acht
Sternchen und Leerzeichen bezie-
hen sich aber nicht auf die Sprites,
sondern auf die doppelt breiten
Zeichen. Bei ihnen werden die
acht Spalten der Matrix der nor-
malen Zeichen in acht Doppel-
spalten iibertragen. Bei einem
Sternchen im ORA-Wert werden
bei allen doppelt breiten Zeichen
in der entsprechenden Doppel-
spalte alle Punkte gesetzt. Die
Leerzeichen im ORA-Wert lassen
die zugeordneten Doppelspalten
unbeeinfluBt. Da alle Zeichen re-
vers dargestellt werden, wird also
in einer Sternchenspalte der
durchscheinende Schriftzug iiber-
schrieben, Bild 4 zeigt die Wir-
kung zweier ORA-Werte. Der
Name des Wertes leitet sich vom
Assemblerbefehl ORA ab, der im
Editorprogramm zum Fiillen der
Sternchenspalten verwendet
wird,

0 : Hier wird ein fertiges Titelbild
abgespeichert und anschlieRfend
der Editor mit einem Reset ver-
lasssen. Achtung: Der Titel kann

nachtrdglich nicht mehr editiert P>
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werden! Zum Zwischenspeichern
von bearbeiteten Bildschirmen
mufB Meniipunkt 3 angewahlt wer-
den. Zuerst gibt man den Namen
des Hauptprogramms ein, das
vom Titelbild nachgeladen wer-
den soll, dann den Namen, unter
dem der Titel selber abgespei-
chert wird. Er darf nur 15 Zeichen
lang sein, da als sechzehntes
Zeichen vom Editor das Steuerzei-
chen fiir Home angehdngt wird
(siche dazu unten). Jetzt kann man
noch drei Zeilen Text in die obe-
ren Bildschirmzeilen eingeben,
die spater beim Laden des Titel-
bildes erscheinen. Nach Return
wird der fertige Titel abgespei-
chert. Driickt man bei der Einga-
be eines Filenamens nur Return,
gelangt man zuriick ins Menii.

Warnung fur Oldies
o conn s a oy el

Bei einigen dlteren 64ern darf als
Name des nachzuladenden
Hauptprogramms nur ein héch-
stens neun Zeichen langer String
eingegeben werden. Grund dafiir
ist ein Fehler im Betriebssystem,
der den INPUT-Befehl betrifft. Ge-
gebenenfalls muf der Name da-
her mit * abgekiirzt werden.

D : Hier wurde ein kleines DOS
integriert. Man hat folgende Még-
lichkeiten:

— Bei Leereingabe (nur Return)
wird der Floppystatus ausgege-
ben.

— Bei Eingabe von $ wird das
Directory angezeigt.

— Alle anderen Eingaben wer-
den als Kommandos zur Floppy
gesendet. AnschlieBend wird der
Floppystatus angezeigt.

« : Dieser Meniipunkt wurde
schon unter 1 angeschnitten. Mit
ihm schaltet man wieder auf den
Originalzeichensatz um und initia-
lisiert alle Zahler, das heift, die
Texte beginnen beim Scrollen
wieder von vorne. Die Funktion
sollte nach jeder Anderung des
Zeichenscrolltextes oder des
Spritetextes aufgerufen werden,
Andernfalls zieht erst eine Menge
Miill durch die Scrollfenster, be-
vor der Text erscheint.

Nun zum Gebrauch der Titelbil-
der: Sie werden mit ..,8,1 geladen.
Das Steuerzeichen fiir Home 148t
sich bei der Eingabe des Filena-
mens mit Control+S erzielen.
Nach Driicken von Return wird
der Titel geladen. In den oberen
drei Zeilen erscheint der eingege-
bene Mitteilungstext. Der Bild-
schirm darunter fiillt sich voriiber-
gehend mit allerhand Zeichen-
miill. Dann taucht das Titelbild
auf. Hat man es ausreichend be-
wundert, so driickt man die
Spacetaste. Nun wird das Haupt-
programm geladen und automa-
tisch gestartet,

Das Hauptprogramm muf entwe-
der ein Basicprogramm oder ein
Maschinenprogramm mit einer
Startzeile in Basic sein! Andere

Maschinenprogramme  werden
nicht korrekt gestartet.

Nach dieser Beschreibung der
Modglichkeiten des Programms fol-
gen nun einige Erkldrungen fiir

den Assemblerprofi.

Gepoketer Editor und

Autostart mit Trick
PR ETARAEERE

Interessant ist sicherlich der Full-
screen-Editor. Man erzeugt ihn
einfach durch Kopieren des Ker-
nals ins RAM und anschlieBend
einiger ,Pokes" in die Routinen
des Bildschirmeditors. Diese be-
wirken eine Sperrung des Scrol-
lens und unterbinden Doppelzei-
len.

Der endgiiltige Titel ist wesentlich
kiirzer als der abgespeicherte
Bildschirm, da er vor dem Saven
komprimiert wird.

Etwas anders als iiblich ist der
Autostart. Es wird namlich der
Bildschirm (immerhin 1000 Bytes)
ebenfalls verwendet. Damit die
Loading- und Ready-Meldungen
das Programm nicht zerstdren,
wurde ans Ende des Filenamens
ein ,Home" gesetzt. Bei der Mel-
dung ,Searching for . . ." wird das
Home ausgefithrt, der Cursor
wandert also nach oben. Die fol-
genden Systemmeldungen landen
in den oberen drei Zeilen, wo sie
nicht stéren.

Das Programm ist als kombinier-
ter Hexdump-Basiclader abge-
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druckt. Wie man mit dieser Art dann die Daten in den Speicher auf Diskette abgespeichert wer-
von Listing umgeht, steht auf Seite gepoket. Das fertige Maschinen- den. Wird der Editor als Hex-

36. Wird das Programm als Ba- programm kann dann mit dump eingegeben, so muB der
siclader eingegeben, so muR der POKE 43, 1:POKE44, 8 Checker benutzt werden. Als

: Lader vor dem Start abgespei- POKE 45,127:POKE46,23 Startadresse ist 0801 anzugeben.
chert werden. Nach RUN werden SAVE "NAME",8 (Peter Lord)

0801 10 data 0c,@8,c2,07,9e,20,32,30, 3e | 0al9 680 data 30,a2,00,bd,01,30,0a,90, le
0803 2@ data 36,34,00,00,00,ff,Ff,a2, 6@ | Pafl 632 data ©2,09,01,9d,01,30,e8,e20, 36
2811 3@ data 2@,bd,21,08,5d,00,01,eB8, 13 | Pa2S 700 data 07,d@,f®,.98,0a,90,02,09, @3
2813 49 data d@,f7,a2,fF,9a,4c,00,01, ca | @a3l 710 data ©1,8d,00,30,c6,69,F0,01, SO
o821 5@ data 78,aS,34,85,01,20,00,a3, 38 | @a39 720 data 6@,a9,10,B5,69,e6,6a,a5, Bb
: o823 6@ data 7d,B5,ae,a9,17,B85,af,a3, 95 | a4l 730 data 6a,29,07,sa,bd,dd,21,8d, 13
: 2831 7@ data @@,B5,ac,BS,ad,aS,ac,dd, 86 | Pa43 4@ data B80,21,d0,fd,8d,S5S,21,a9, de
@833 B@ data 02,c6,ad,cB,ac,a5,ae,dd, 09 | @aSl 750 data 07,8d,67,21,60,a9,ea,a2, bf
; 0841 9@ data @2,c6,af,c6,ae,bl,ae,S1, 40 | pa53 760 data 0@, f0,40,a9,4a,a2,B80,d0, 01
2843 100 data ac,a5,ae,c9,a7,dd,e6,as5, 04 @abl 770 data 3a,al,®1,B8c,59,21,88,8Bc, 44
o851 11@ data af,cS,08,d0,e@,a9,cd,B85, S0 Ba&9 780 data 67,21,60,a9,ca,ad,®7,Bc, a2
2853 120 data ae,aS,1f,B85,af,bl,ac,c8, 6@ ©a71 790 data 4c,21,88,a2,00,8e,51,21, b4
2861 130 data 25,d@,12,20,78,01,bl,ac, c3 | @a79 800 data ca,d®, 16,a9,0a,a2,01,dd, @2
0B6S 140 data aa,a3,0@,81,as,20,7f,01, 7c | QaBl 810 data la,aS,eB,a0,01,B8c,51,21, Sf
2871 150 data ca,d®@,f8,f0,16,c8,2b,d0, ab | @aBS B20 data Bc,S9,21,88.Bc,4c,2l,a?, Bb
@873 160 data ©d,20,78,01,bl,ac,aa,20, f2 | @agl B3@ data 07,B8c,4f,21,Be,Sd,21,Bd, BF
o881 170 data 78,01,bl,ac,d@,e5,91,ae, “ta | 2a99 B40 data Sb,21,60,Bd,53,21,8d,61, Eb
2883 180 data 20,7f,01,20,78,01,d0,cd, fc | @aal BS@ data 21,8e,57,21,Be,65,21,60, b3
2891 190 data a38,07,85,01,58,4c,00,58, el | @aaS BEO data 35,00,09:0f,15,1F,@9,2F, Ff
2833 200 data eb,ac,d®,02,e6,ad,60,e6, ba @abl 870 data a®,04,a2,00,a9,01,85,01, 6B
0B8al 210 data ae,d0,@2,e6,af,60,fFf,f0, S8 | @abS B8O data bd,@B,d4,Sd,08,30,a3,087, BS
08aS 220 data @0Q,Ff,f0,00,c0,30,00,c@, cl | Gacl 898 data B85,01,bd,20,28,5d,00,dB, F4
@8bl 230 data 30,00,c0,30,00,c0,30,00, 30 | QacS 900 data bd,00,24,Sd,00,04,e8,d@, 57
0BbS 240 data c0@,30,00,c®,30,00,c0,30, S0 | @adl 910 data e3,ee,ef,2l,ee,f2,21,ee, f2
@8cl 250 data 00,c0,30,00,fF,f0,00,FF, Bl | @ad9 920 data £S,21,ee,fc,21,ee,fF,21, db
@BcS 260 data f@,25,1d,a9,00,8d,0e,dc, eS Rael 930 data ee,®2,22,88,d0,ce,a?,2F, Fa
@8d1 270 data 78,20,e5,21,a9,4a,Bd,14, F2 | GaeS 940 data bd,ff,22,5d,ff,cF,ca,d®. 6d
08dS ©80 data ©03,a3,20,8d,15,03,58,a3, af | @afl 950 data f7,a@,10,a3,37,8d,31,22, 78
@8el 290 data 1b,Bd,11,d0,a0,e0,84,6F, aS | @af9 860 data a39,0@,3d,00,37,e8,d0,Fa, Ba
@Be3 300 data c6,6fF,a5,6f,Bd,12,d0,cS, 0e | gbol 370 data ee,31,22,88,d0,f4,a2,00. dS
@BF1 310 data 2e,F0,04,cH8,e9,d0,08,ad, ef | @b@3 880 data a3,30,B8S,fe,B6,Fd,ald,37, Fb
@Bfr3 320 data 1d,20,%49,20,8d,1d,20,2c, Ba | @bll 930 data B5,fc,B86,fFfb,a3,34,B85,51, bd
0301 330 data 11,d0,10,e%,20,4b,21,20, 45 | Pb13 1000 data BG,S@.ad,00,bl,Fd,48.09. c9
@383 340 data f1,20,20,6c,20,ad,@1,dc, le | pb21 1010 data 10,85S,52,68,49,00,a2,07, S9
83811 350 data cS,ef,d0,d'%,60,a5,6Ff ,48, bB | @b23 1020 data @a,48,bd,08,a0,03,bl,Ffb, bc
@S1S 360 data a@,05,be,30,23,68,18,68, S3 | gb31 1030 data 09,e0,91,Fb,18,20,e5,22, 7b
@321 370 data ©3,48,cd,12,d@,b0,fb,Be, 02 | Pb33 1040 data 20,e5,22,20,e5,22,68,ca, Se
@923 380 data £0,d0,B8,10,ed,68,ad,19, el | @b4l 1050 data 10,e6,bl,Fb,2b,@3,cB,91, 40
23931 3S¢ data d0,8d,19,d0,'%c,Bl,ea,c6, 7b | pb43 1060 data fb,B88,88,c0,03,d0,F3,a5, bc
@333 100 data 6d,d@,03,20,ad,20,ad, 12, aB | PbS1 1070 data fb,18,69,06,85,Ffb,90,02, Sd
091 410 data d@,cS,'%b,S0,f3,a@,c2,a2, 3b | PbSS 1080 data e6,fc,a?,@l,ad,@4,06,52, da
@S4S 420 data 00,B6,fb,24,28,18,08,a3, c@ | pb61 10390 data @8,2a,28,2a,B8,d0,F7,91, fa
@351 430 data &d,BS,fc,a2,02,28,33,fb, 1% | @b69 1100 data 50,c6,51,c6,51,ca,f0,ec, al
@353 14@ data B8,33,fb,88,33,fb,08,98, 70 @b71 1110 data e6,50,f0,03,a3,04,2c,ad, a3
@S61 450 data 3B,eS,3e,a8,29,c0,c9,c@, SB | @b79 1120 data ©S,18,65,51,85,51,e6,Fd, 1d
@3SES 460 data d@,eb,c6,fc,ca,dd,e6,58, F7 | @bB1 1130 data d@,02,e6,fe,aS,Fe,c9,32, F3
0971 470 data 18,69,03,a8,90,d6,28,60, Be | @bBI 1140 data f@,14,a5,fd,29,07,d0,Ba, eb
0373  4B0 data a8,18,85,6d,a2,00,89,37, bc | @b91 1150 data aS,fb,18,69,10,85,Fh,80, S0
2s81 8@ data B5,fc,86,fb,a3,40,85,50, b2 | @b9S 116@ data B1,e6,fc,4c,4F,22,B84,6a, 92
@383 502 data B86,51,eb,6e,ab,be,bd, 00, al @bal 1170 data B4,6b,B86,6c,B6,6e,a9,FF, FS

@SSl 510 data 2e,cS,ff,d0,04,85,6e,f@, S2 | @ba3 11B@ data ea,S9,00,36,88,d0,Fa, 6@, Bd
} @383 520 data fl,4a,aB,80,0d,18,a5,fb, Sd | @bbl 11390 data a@,@3,33;Ffb,B88,33,fb,B8, Sc

09al 530 data 6S,50,85,fb,as5,fc,65,51, 5d | @bb3 1200 data 33,fb,B88,33,Fb,60,25,0d, 40
@SaS 540 data BS,fc,06,50,26,51,96,d®, dd | @becl 1210 data 28,%b,SB,4b,B8,4b,b8,4h, 94
23b1 550 data eB8,a@,3f,bl,fb,99,c0,2d, cb | @bcS 1220 data eB,4b, 18,4h,25,04,e0,0b, SF
@Sp3 560 data BB,10,f8,60,c6,Bb,10,3a, 40 | @bdl 1230 data 45,00,00,7f,08,3F,1c,0F, 9d
@3cl 570 data a8,@8,85,6b,e6,6c,a6,6c, 6d | @bd3 1240 data 25,03, 3f,25,03,0f,25,05, S0
@3cS 580 data bd,0@,2f,cS,ff,d@,04,85, dl | Obel 1250 data ©3,03,04,04,0e,0e,01,01, 20
@3d1 SS@ data 6c,f@,f1,a2,30,86,51,0a, bd | ObeS 1260 data 00,00,03,0Qe,04%,0e,03,25, ca
03d3 600 data 30,08,a2,34,86,51,a2,07, c5 | @bF1 1270 data Qa,ff,ff,2h,06,03,25,00, 07
@9el 610 data B6,6b,0a,80,0%,a2,32,86, a4 | Obf3 1280 data 25,00,25,00,25,00,25,b0, e4
0SeS 620 data S1,@a,30,02,e6,51,B5,50, Se | @0c@l 1290 data b@,bl,b2.b3,b4,b5,3F,25, 17
@SF1 630 data a0,08,b1,50,93,08,37,88, 38 | @c@3 1300 data 00,25,00,25,00,25,00,25, Bd
@3f3 640 data 10,FB,a2,00,24,28,38,3e, bl | @cll 1310 data 00,25,00,00,2b,04,20,FF, 23
a1 E50 data 08,37,08,28,3e,00,36,08, 1d | @cl9 1320 data 25,Fb,2b,04,20,FFf,25,Fh, Se
0a@3 660 data Ba,18,69,08,a2a,30,f4,e8, fB | 0c21 1330 data 2b,04,c@,fF,FF,c0,c0,25, c2
Gall 670 data e0,08,90,e9,28,60,ac,08, f3 | pc23 1340 data 00,25,00,25,00,25,00,25, 6d

Fortsetzung auf Seite 80
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Wollen Sie kaufen oder verkaufen? Dann liegen Sie
richtig mit Ihrem Angebot im RUNBOARD mit
preiswerten Kleinanzeigen! Hier finden Sie alles
rund um Ihren Computer. Wir berechnen fiir 6 Zei-
len 5,— DM und fiir jede weitere Zeile 1,— DM.
Benutzen Sie fiir Thre RUNBOARD-Anzeige unsere

Verkaufe Hardware

ACHTUNG SUPERANGEBOT Fi-
schertechnik Flotter, Scanner und In-
terface neuwertig. Preis 500.— Neu-

preis DM B850.—, H. Gerstorfer,
086 T7/6 29 81,
ACHTUNG SUPERANGEBOT

VERKAUFE: Light-Pen fiir 40 DM .
Speed-DOS + fiir 30 DM Anleitung FS
I in deutsch fiir 20 DM. Suche
Tauschpartner (Disk) Tel. nach 19
Uhr 071 62/2 94 12

Ubriggeblieben aus Sammelbest.
Commodore C-128/D NEU ORIGI-
NALVERPACKT fiir NUR DM
1580—. BEEILUNG sonst ist er
wegl!!l! H.P, Trierweiler, Am Rain 23,
8024 Deisenhofen, T. 089/613 41 20
Profimodul fiir C-64 Steckmodul im
formschéinen Gehéduse; enthdlt Tur-
bo Tape; Turbo Disk, Directory-Sor-
ter + Ausdruck + OLD/Remew incl.
Reset: nur DM 35, Neues Betriebssy-
stem auf Modul: Hypro-Load, Hypro-
save, F-Tasten, OLD, DOS 5.1, Cen-
tronicsschnittstelle. incl. Reset+Anl
nur DM 35, Frank Huber, Bietighei-
mer Str. 18/1, 7120 Bietigheim, Tel.
071 42/4 14 89

Drucker-Interface PRINT-64 fiir C-64
zu verkaufen. Neuwertig. Preis
180,00 DM Schmidt, Tel. 0841/
762712

HIRES Terminal: Graph.-prozessor
64K Bildsp. eigene Z80 CPU mit bis zu
16 K RAM+ 8 K ROM DM 480. Fiihre
C16 Erweiterung auf 64K fiir 100 DM
aus. Repariere HC's giinstig alles mit
Garantie 02 21/7 12 19 31

“anilile.

‘h— | T —— L5

Vordrucke. In diesem Heft finden Sie unsere Karte
auf Seite 107 Fiir weitere Informationen konnen Sie
Marianne Gad anrufen, Tel. 0 89/3 81 72-201.
AnzeigenschluB der ndchsterreichbaren Ausgabe
ist Dienstag, der 8. Juli 1986.

STAR SG-10C 3 Mon., neuwertig,
orig.verp. voll kompat. zu MPS 801,
jed. 4 Schriftart. + NLQ, m. Softw. DM
599, —, Tel. (18-20 Uhr) 061 08/7 54 82

Verkaufe RUN 4/84 (Erstausg.) bis
RUN 6/86 nur komplett! DM 100,— +
Porto 067 21/1 08 70

SX 64 (inkl. Farbmon. + Floppy)/Ep-
son RX-80F/T mit DATA BECKER
PROCRAMMEN und zusitzl. S/W
MONITOR 3ler Bildschirm zu ver-
kaufen NP: iib. 5000.— VERKAUF
. VB" Tel. 028 58/72 76 ab 19.00 Uhr

COMMODORE SX 64 zu verkaufen,
Neuwertig, ca. 7 Monate Garantie.
VB SFR 1200.— Heinz Frey-Meuli,
Kohlschwarzi 651, CH-5014 Cretzen-
bach SO

C64+1541+MON. 1701+ Datasette
s. guter Zustand inkl. 20 Disks u.
Floppy-Speeder, VB SFR 1300.—,
Heinz Frey-Meuli, Kéhlschwérz 651,
CH-5014 Gretzenbach 8O

CP80X-DRUCKER Verkaufe CP80X-
Matrixdrucker 399.— DM, wenig ge-
braucht direkt an C 64 anschliefbar,
deutsche Umlaute, voll grafikfdhig,
Test 64'er Heft 10/88 — 0431/
791908

C16/116 Besitzer, 60671 Bytes free
fir Cl6/1167 Speichererweiterung
m. Einbauanleitung f. 59.50 DM + 5
DM Porto gg. Nachnahme bei Martin
Briiggemann, Bachstr. 10, 5940 Len-
nestadt 17, Tel: 02721/8 28 27
Original C64 Soundsampler 200.—.
The Newsroom+Clip-Artl 200—.
Print Shop 90.—, Startexter V4.0 50.—.
Alles Orig. m, Anleitungen ab 19.00
Uhr 076 21/8 89 22

Cl6+DATASETTE + Basicpro-
grammkassette + Basiclehrbuch, ori-
ginalverpackt, fabrikneu bis 30.09.86.
Garantie, aufriistbar siehe RUN 4/86
nur DM 199 — Tel.. 062 01/6 91 83 —
Anruf lohnt sich —

DISKSPEEDER versch. Versionen,
Info gegen frank. Riickumschl. bei D,
Draga, Héndelstr, 23, 8730 Bad Kis-
singen

VERKAUFE: 1520-Printer/Plotter
(minimal benutzt f. 190 DM), Datasette
(35 DM), VC20-Sargon II Modul (35
DM) SUCHE qiinst. Lightpen, Roland
Hornung, SchloBstrafe 15, 7901 lller-
kirchberg 073 46/57 25

OKIMATE 20-Farbdrucker, % Jahr
alt (Weihnachten) m. 2 Farbb. Papier,
Print Set-Software fiir 350— DM zu
verkaufen, Wenig benutzt!ll Jens
Fischer, Leipziger Weg 11, 2870 Del-
menhorst

C16/C116 — Zu wenig RAM? Spei-
chererweiterung 64K 95 DM. Auch in
Hires-Graphik 48 K free. Bit fiir Bit ein
Superhit. Info: Peter Strobel, Jahnstr,
16, 8500 Niirmberg, Tel. 0911/
44 76 16

C16/116: Speichersrweiterung auf
64K, DM B0.— (+ Porto und Verpak-
kung) incl. Einbau. Tel. 07032/
7 48 41 nach 18 Uhr. Adr. Alex Stark,
Sindlinger Str. 1, 7031 Gaufelden
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80 Zeichenkarte JANN) DM 100.—
fiir C-64. Tel. 061 26/72 60 nach 19
Uhr.

Disketten DS/DD 10 5t. 15 DM, User-
port Centronicskabel 25 DM, RAM
41256 8 DM, div. Biicher Original
Startexter und Stardatei je 30 DM,
RUN Jahrg. 84 VB. Tel. 069/78 27 18
ab 18 Uhr

PC 128+VC1570+VC1571 zu verk
versch. Floppyspeeder auf Epr!
27128 mit Einbauanl. 15.—. Habe vor
Druckerclub zu griinden, wer noch?
Sie suchen Farbbénder auch farbig?!
Tel. 060 31/9 1301
C16/C116-Speichererweiterung
Baue Euren C16/C116 um auf 64 K
RAM, davon 60 K fiir Basic frei, fir
nur 100— DM! Tel 043 61/44 18 ab
17.00 Uhr, B. Gnodtke, Platanenhof 2,
2440 Oldenburg/Holst.

Verkaufe Philips Computer G-7000
mit 3 Spielkassetten (Frogger, Bil-
liard, Burgschlacht) 200.— DM, Tel
083 64/26 32

V.24/R5232 Modul fiir 50 DM zu ver-

kaufen. Anschluf von C64 + Cl28an

Akustikkopp. + Drucker, Peter

Sprockhoff, Im Quinhagen 3, 4790 Pa-

derborn 2, Telefon ab 18 Uhr: 052 54/
13

1
KOPIERADAPTER C 64 Datasette
zu Datasette kein Kopierschutz wirk-




sam DM 35.—, B.Th. v/d Pluym, Stel-
lendamhof66, NL-3086 ZB Rotterdam,
Ruf 0031710/481 37 08. Fiir C 64 —Fiir
C b4

Commodore C16/C16 Commodore
Speichererweiterung auf 64 K incl.
Einbau und Funkt.-Garantie nur DM

79— Selbstkostenpreis! Info Tel:
06201/69189 oder 14-18.00 Uhr
062 03/4 34 68

Verkaufe VC-20 + 3KB-Superexpan-
der + Joystick + Software + Literatur
wegen Systemwechsel. VB 180 DM.
Robin Kopf, Tel. 073 31/4 02 23 (ab 18
Uhr)

Verkaufe oder Taunsche: 2:1C's fiir C
16 zur 64K-Byte Erweiterung mit Sok-
kel. Angebote an H. Wendel, Sand-
weg 51, 6000 Frankfurt 1

ACHTUNG, CB-FUNKER! zwei neu-
wert. CB-Funkgerdte (kaum gebr.
und orig. verp.!). 1) SENFOR SKYLI-
NE SM-2009, 22 Kandle (FM)
05WLED-anz. + AntfAuto +
Mntgzbhr, FTZ-Nr. zusammen nur
275.— DM. 2) UNIVERSUM BSG
3285: 6 Kan. 5,7.9,. . .15(0.5 W,AM an-
derbar) + LED + Tasche + FTZ: nur
{’25.— DM., Tel. 02293/7974 16-19
hr

STAR-DRUCKER 5G-10 (1 Jahr alt)
DM 595 —, Star-Interface fiir Commo-

dore DM 130.—. Telefon: 0203/
43 49 97.
VC 1901 Monitor anschluBfertig

949.—, PC 1280 1648.—, VC 1571 nur
795.—, Quickbyte 2 Epromer 248.—,
neue Betriebssyst, f PC128 und Oni-
ginalsoftw, ev, 1 Amiga 3995.—, Su-
che Amigasoftw. Tel, 060 31/9 13 01

Star NL10 + Interface C 64 nur 2 Wo-
chen alt fiir 869.— DM, PCIl28 +
VCI1570 1250.—. Abdeckhabe, PC
128 D 15.—, Tubrobetriebssystem fiir
PC 128/D inkl. Anl. 15.— Tausche
Amigasoft Tel, 060 31/913 01

ANLEITUNGEN Habe viele Uber-
setzungen. Tausche gegen gute An-
leitungen. Liste gegen frankierten
Riickumschlag von Jiirgen Sonne-
born, Postfach 13 07 36, 5600 Wup-
pertal 1

Verkaufe SX-64 mit Integrier-Turbo-
Trans (Schnelladesystem — 200 mal
schneller). V.B. 1750— DM. PC 128D
+ RGB — Seriel Umschalter + Mono-
chrome-Monitor — zum Preis von V.B.
1750.— DM, Tel. 02228/7102

Verk. lex X300 mit Tele-
term V3.0. Preis 350.— DM. ]. Vogl,
Postfach 1102, 8192 Geretsried 1,
Tel. 081 71/87 07

VC-20 m. Steckmodul u. Joystick Pe-
ter Maltzahn, Neusurenland 72a, 2000
Hamburg 72, Tel. 040/643 91 B2

satz + Anleitung fiir F'lopgy 1541 filr

nur DM 15:—! Telefon: 02 31/51 13 20

Verkaufe Seikosha GP700VC kaum
gebraucht mit 3 Color-Hardcopypro-
grammen (NP 1100 DM) Anschluf
C64 senellport Dir. fir DM 600.—
inkl. 3 DJSK. Tel. 0811/7051 72 ab
15.00 Uhr

SUPER-STECKMODUL mit 5 Prg.
komfortable TEXTBEARBEITUNG
mit Meniiauswahl (Drucken als
Brief/normal, abspeichem, einfiigen,
léschen ...), Disk Turbo
Tape, OLD/Renew, Directory-Sor-
ter (sortiert, faft zusammen und
druckt Directories auch v, mehreren
Disks-Progr.Biblicthek).

eingebaut. Preis nur DM 39.—/mit
formschnem Gehduse nur DM 45—
Frank Huber; Bietigheimerstr. 18/1,
7120 Bietigheim, Tel 071 42/4 14 89

Schluf!! mit dem ldstigen Hin- und
Herstecken des Joystickkabels beim
Commo.84. Praktischer Schaltadap-
ter fiir 29 DM (Scheck) schont Nerven
und Material: Th. Holzner, Linkstr, 13,
8000 Miinchen 45

TURBO-TRANS (Rossméller) wegen
Systemwechsel zu verkaufen, fast
neu! DM 300.—, Tel: 072 45/70 B0 ab
18.30 Uhr,

An Bastler: alpha text (2 Disketten-
laufwerke, Griinmonitor, Platine de-
fekt) VB 700.—, Tel.: 07 11/25 25 65

HEBI-MONITOR-MODUL im Be-
reich!! AQOO-BFFF!! mit 30 leistungs-
starken Befehlen; elektronisch ein-
und ausschaltbar; absturzfreies um-
schalten von Basic auf Monitor und
zuriick DM 36,50. EINBAUVERSION
wie vor beschrieben DM 39,50, HEBI-
BETRIEBSSYSTEM-MODUL Bmal
schneller speichern und laden; DOS
5.1; Modulstartzerstérer; Autoload
usw. DM 33,50. EINBAUVERSION
wie vor beschrieben (beinhaltet Ori-
ginalsystem) DM 39,50, Bieber, Vir-
chowstr. 4a, 6729 Worth 2

Verkaufe C-64 + Floppy 1841 + Mo-
nitor 1702. UU. auch einzeln. Tel.:
092 32/13 92 (nach 18 Uhr)

Verkaufe Mattel Electronics Com-
puter +7 Cas. + Tastatur + Zubeh.
fiir 100 DM. Frank Nikodem, Am al-
ten Hof 8, 5010 Bergheim 5, Tel.:
022 71/5 40 43

Verkaufe C-64 + Datasette, Joystick,
200 Programme, Literatur, Drucker
GPI100VC (3 Mon. alt), 1300 Blatt End-
lospapier. Zusammen nur 1100.— DM
(NP: 1600 DM) Tel. 027 58/277, Ingo
Ténges

Verkaufe C64 + Floppy 1541 + Ab-
deckhauben: DM 700. Ackermann,
8;39111331:'}1. 069/800 15 62 nach 17.30

DOLPHIN-DOS FPlatine fiir VC1541
(nur ausprobiert, 1 Monat neu!) kpl.
mit Beschreibung und Kopierpro-
gramm fiir DM 130.— zu verkaufen.
Telefon-Hotline 02 51/27 73 00

Wer zuerst kommt . . .

Wiesemann 9200G Interface fiir Ep-
son/Star oder andere centro. Druk-
ker NP 280.—, wegen Doppelkauf fiir
nur DM 150 (Garantiert neu) Telefon
bis 16 Uhr 02 61/88 84 nach 18 Uhr
026 36/38 88

64KRAM Erweiterung fiir C64 + 128
einfache Handhabung chne Létarbei-
ten. Info kostenlos. M. Schulz, Glind-
weg 29, 2000 Hamburg 60

Doppelte Diskettenkapazitit! Ver-
kaufe Lichtschrankenschaltereinbau-

Verkaufe Software

An alle Adventurefreaks! Cefrustet?
Steckengeblieben?  Festgefahren?
Prof. M.-Prog. m. Suchfunktion gibt
den ges. Text der Disk aus! Sofort an-
rufen; 051 02/41 36

ACHTUNG, Adventurefreaks! Spit-
zenprogramm lost alle Adventures
superleicht! Profess. orig. M.-Pro-
gramm mit ausfithrlicher dt. Anl. geg.
Selbstk. 051 02/41 36

C 64-DER HERR DER RINGE-C 64
mit den fantastischen MC-Crafiken,
in DEUTSCH, DIE FORTS, DES HOB-
BIT, 35— an: F & G — Soft, Danziger-
str, 7, 5144 Weghberg 2

Die PEEK/POKE-MAGICS!

Jetzt gratis zu jed
Uber 300 PEEKS un

er Katalog-Bestellung.
d POKES-Tips und Tricks

als kompaktes Nachschlagwerk mit den letztel

Geheimnissen des B

etriebssystems. =

Da sollten Sie zugreifen!

NEy;
\o" fir 2.50
Stichwort: "Katal

”Katalog
Schnell anfordern od. abholen

1/86” (64 Seiten).

DM (Briefmarken)
+ PEEK/POKE-MAGICS!

Wir haben alles fir COMMODORE 64, C-128, VC-20!
Gerite, Hardware, Software, Zubehér und...und...
tiber 500 Artikel zu Tiefstpreisen!

Schd
1000

LY
[ miikra
DATEN-TECHNIK

(Am Berlin
F 030-752 91 50/60

sgﬁiz) Ottnungszeiten
u r

Mo-Fr: 10-18 Uhr

Sa.; 10413 Uhr

Berlin 42/RE

Handleranfragen erwiin

scht. - 24 Std. Schnellversand.

bewihrte Qualitat! —.
Bitte fordern Sie |

unseren

- geschitztes Gebrauchsmuster —
- geschitztes Warenzeichen ~

HEINZ WELTER
GERATETECHNIK

Postfach 3029

4280 Borken-Weseke
Telefon 02862/ 1505
Postgiro Dortmund 254B883-463

Versand per NN
+ DM 7,30 Versandkosten

BITTE

schicken Sie uns lhre

Druckunterla
zu! Nur dann

gen rechtzeitig
sind wir in der

Lage, Ihren Auftrag mit der
entsprechenden Sorgfalt zu
bearbeiten.




Notverkanf!! fiir VC 64 und VC 20
verkaufe Akustikkoppler K 300 mit
Software und Kabel. Nennwert
780.—; jetzt 280.— Natiirlich mit
Fiz.Nr. und 5 mon. Garantie. Telefon:
(089/78 92 44 ab 15 Uhr.

12Ber Software — Wir haben sie, Thr
auch? Wenn nicht, Liste bei Riick-
porto von CCAC Aachen, Mittelstr.
13, Riickfragen Telefon: 02 41/1 39 47
— H.D. Neudecker — von Textdatei-
prog. alles da.

Hallo 128er — Wir haben sie, die
128er Software in 7.0 Basic und CPU.
Liste bei CCAC H.D. Neudecker —
5100 Aachen, Mittelstr. 13 — oder
Tel. 0241/13947 Es wird immer
neue Listen geben. Bei Riickpo.

NIX — NIX — NIX —NIX Verkaufe
meinen SEQ-File-Editor , Profi 40" fiir
PC 128 um 40 DM. Super-CAl70
Blocks-Super Interesse: W. Kuhn,
Wiesen 6, 8820 Gunzenhausen, Tel.
098 31/5 02 62, Mail 098 31/94 01

Info: Marke — 80 Pf.: bei M. Hub, Ber-
liner Str. 29, 7300 Esslingen

C16/C116/Plus 4 — Superspiele! Info
gegen Riickporto bel Hannes Kalten-
bach, Prielmayerstr. 16, 7990 Frie-
drichhafen 1

Ich habe die neueste Software! Ver-
kaufe und tausche Programme und
Anleitungen fiir den VCB4! Postlager-
karte Nr. 09 33 27 A, 4044 Kaarst |

Uber 100 Spiele fiir C 64 gegen Unko-
sten abzugeben. Liste gegen fran-
kierten Rilckumschlag (nur Tape).,
Karl Mirbach, Kreuzherrenstr. 50,
5163 Langerwehe

C16 — Plus4 Disk-Monitor liest und
schreibt 41 Spuren, nur 39 DM. Info
Tel. 02 51/71 71 00, 16-18.30 Uhr

Hallo C 16 Fans 5 Programme auf
Kassette plus Listing DM 10. Schein
an R. Leesemann, Postfach 31 72,
2300 Kiel 1, Lieferung 5 Tage. Der
C16 ist der Hammer.

DM. 7. GAME SAMMLUNG: (The
Coup, Karylon, Space Zone, Space
Inva. Horse Race (5 5t.)) fir 20 DM
Preise inc. Disk o. Kassefte u. Ver-
zand. Gegen 3 DM in Briefm. bekom-
men Sie Info zugeschickt. Bezahlung
nur mit V-Scheck od. in bar. Bestel-
lungen an: Frank Hoffmann, Hilles-
berg 20, 5220 Waldbrol-Rossenbach.

Fiir das Racing Destruction Set G0
(sechzig) Rennstrecken fiir nur 20 DM
IC. Disk und Versand alle selbstge-
probt u. gefahren. Vorauskasse:
Frank Hoffmann, Hillesberg 20, 5220
Waldbral

max. T Sek) f CB4. Univers. an-
wendb., ideal z. Sportverw.; Info: 80
Pf. U. Nuttelmann, MiihlenstraBe 29,
2933 Jade 2 — Ronnelmoor
C16-C116-C16-C116-C16-C116-C16
Verkaufe selbstgemachte und neue
Spiele. Jedes Spiel max. 10 DM Liste
kostenlos. (Kassetten!) A: Otsuki,
Gottfried-Keller Str. 288, 6000 Frank-
furt am Main

ADRESSA verwaltet unbeschrénkt
viele Adressen. Meniisteuerung aller
Funktionen!!!! Auf Kass. filr nur 10
DMIIl! Schein an C. Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Michelstadt.

Printshop-Koala-P Hi-
Eddi-Dia-Show-Doodle- Grafiken
von einem ins andere Programm
ibermnehmen. 8—DM. N. Futter,
Briiggefeldweg 14, 4400 Miinster

lmp -Mission-Trainerpokes 5 DM!
Dtsch. Anleitungen zu Paintmagic §

DM/M.ULE. 10 DM. N. Futter, Briig-

gefeldweg 14, 4400 Miinster

C 64: Diskettenverwaltung unter Su-
perbase. Beschrieben in DATA
WELT 17/86. INFO (Freiumschlag) A.
Ortmann, Wirichsbonghardstr. 5/9,
5100 Aachen, Tel. 02 41/3 86 40
C16/C116: Achtung Kleinbetriebe
Individuelles Quartalsabrechnungs-
prg. Mit/chne VorStRechng. Auch
als Haushaltsprg. Ausfithrl. Info: BO
Pf, bel Thomas Fehlhauer, Githorner
Str. 4, 3120 Wittingen

Verkaufe Original Data Becker Pro-
gramme Superbase 64 Faktumat 64,
Textomat Plus 64 zusammen fiir DM
190. O. Mulert, Freunder Landstr, 49,
5100 Aachen, Tel. 02 41/52 44 60

C64 Freak mit Kopierproblemen?
Dup3 das schnellste Filecopy. (200 Bl
in 25 sec.) und 90 sec. Seitencopy.
Ganze Disk voll mit Hilfsprg. (Nibble-
copy, Fastload) uvm. alles fiir nur
10.— DM mit dicker Softwareliste. Be-
stell bei: PLKA034460, 4430 Steinfurt 2

Public Domain Software fiir C 64
verkauft unser Club fiir DM 10 pro
Disk. Spiele, Comal 0,14 und Utilities.

UNITED SOFTWARE: NEUE PRO-
GRAMME Folgende Programme
und Programm-Pakete sind neu
PHYSIK MATHEMATIKPROGRAM-
ME: 1. FPC: zur Berechnung des
Wurfes, HIRES-Grafik, Hardcopy mit
Vektorendarstellung, uw.v.m. sp. fiir
Mittel Oberstufe: 15 DM, 2. CMC:
zur Berechnung der gleichférmigen
Kreisbewegung, mit Echizeitsimula-
tion, HIRES, uv.w. emp. Oberstufe:
15 DM. 3. FUNKTIOMAT;: Graphen
zeichnen Hardcopy m.m. Optionen,
Zoom, var. Schrittweite fiir nur 20
DM. Obige drei Prg. zusammen fiir
nur 35 DM incl. Anleitung!!!! COMPU-
TERUTILITIES U.A. 4. MATRIX
CHANCE: Zeicheneditor, Zeichen-
satz absavebar, drehen, kopieren,
verschieben mégl., Hardcopy, Me-
nuest. fiir 15 DM. 5. UTILITY SAMM-
LUNG: 4 versch. Programme (Haus-
haltsbuch, Test, Datalysator, Gag)
nur noch 15 DM SPIELE UND AD-
VENTURES. 6. NEUTRON: Action-
adventure, eine Disks. lang, ca. 40
Spielebenen, Joystick, einmalig: 25

Vereins-Verwaltung zu verk. (orig.
Prg.). DEUTSCHE Anleitung, bis zu
10 Abt., 10 Beitragskl. Etiketten,
Rundschreiben, Mitgliederlisten
(versch. sortiert) 110 DM. Info bei
Riickporto. N. Futter, Briiggefeldweg
14, 4400 Miinster.

Verschenke gegen Unkostenbetrag
10 DM (Schein) fiilr C-64; Tischtennis
64 (5 Hiresbilder + 52 KB MA) inkl.
Disk u. Porto. Ralf Stowasser, Holzlein
65, 8700 Wiirzburg 25

Superbase 64: Musikarchiv, Titelver-
zeichnis, Bucharchiv, Adressenver-
zeichnis mit Quelltext + Anleitung je
25 DM (Disk) (Vorkasse), Matthias
zhﬂmeis. Ememannzeile 3, 1000 Berlin
Hey Leute, sucht Ihr billige C-64-Ga-
mes pro Block nur 3 Rp.!!! Egal, wel-
ches Spiel! Liste anfordern bei: R.
Schéller, Breitestr. 163, CH-8400 Win-
terthur, Rambo, Winter Games und
und und

Tab fit ist das von Rundfunkanstalten
einges. Tabellenberechnungser. (in

Verkaufe die beste Anleitung (104
D4-Seiten!!!) mit Karten, Flugplénen,
usw. fiir Flight Simulation I1. 25 DM an
C. Lindhoff, Schelmengraben 7, 6120
Michelstadt.

Spielefreaks aufgepaBt: Spielfiihrer
testet und benotet nach versch. Krite-
rien iiber 1500!! Spiele v. Action bis
Adventure 10 DM an C. Lindhoff,
Schelmengraben 7, 6120 Michelstadt.

Ewiges Leben! 240 Super-Pokes +
300 Programmierpokes fiir nur 10
DM!! D.h. 540 Pokes fiir 10 DM incl.
Portol!!l Schein an C. Lindhoff, Schel-
mengraben 7, 6120 Michelstadt.

CBM 128 CBM 64 CBM 128 We-
gen Computeraufgabe gebe meinen
C 128, sowie meine ges. Software bil-
lig ab, Ca. 3000 Superspiele/Pro-
gramme. Auch Einzeln. Liste kostenl.
Schreibt an H. Gurklies, Postfach
1102 24, Tel. 5929 41 in 4100 Duis-
burg 11

ACHTUNG!! CP/M fiir CBM 128 Su-
per CP/M Programme speziell fiir
den Commodore 128 zugeschnitten.
Sprachen und andere sehr gute Pro-
gramme. Auch Tausch. Liste kostenl.
Schreibt an P. Kretschmann, Postfach
11 02 24, 4100 Duisburg 11

C-16/116 MUSIKCOMPILER fiir In-
terruptmusik — Vokabel — Start mit
deutschen & franzosischen Zeichen
— ete. Liste anfordern bei: M. Suer,
Walgemweqg 22, 4410 Warendorf 1

FUN-o-thek ist spielen mit Spaf3:

FUR C-16 und Plus/4

Jack Attak: Jack ist ein aggressives kleines Biest mit groRen Fiifen und Antenen. Strategisches Ta-
lent und Geschicklichkeit kénnen das Biest iiberlisten. Ein auf-anregendes Spiel. Modul! Bestell Nr:
JAT 1 Preis DM 283,50 incl. Porto, Verp. und 14 % MWst. Mit deutscher Spielbeschreibung.
Viduzzles: Farbenprachtige Bilder mit hoher Bildauflésung sind in 25 bzw. 50 Teile zerstiickelt. Ein
unterhaltsamer Kampf gegen die Zeit. Unterhaltsam und spannend fiir junge und alte C-16 Besitzer.
Modul! Bestell.Nr: VZ 1 Preis DM 23,50 incl. Porto, Verp. und 14 % MWst. Mit deutscher Spielbe-
schreibung.

Atomic Mission: Ein Nervenkitzel fiir hartgesottene Burschen! Eine spannend-makabere Demonstra-
tion, die zeigt wie schwer ein Gau im Computer zu bewaltigen ist. Der Vorteil dieses Spieles — es ist
ungefahrlich! Modul- bzw. Kassette Bestell.Nr: AM 1 Preis DM 23,50 incl. Porto, Verp. und 14 %
MWst. Mit deutscher Spielbeschreibung. Alle Spiele sind nur mit einem Joy-Stick zu spielen!

C-16 Joy-Stick von Commodore. Bestell.Nr: JS16. Preis DM 26,50 incl. Porto Verp. und 14 % MWst.
Zu bestellen bei SOVA W. Kurtz, Postfach 26 01 51, 8000 Miinchen 26 per Verrechnungsscheck mit
Bestell.Nr: und lesbarer Adresse. Oder den entsprechenden Betrag auf das Postschkt. 4360 36-803
SOVA W. Kurtz einzahlen und die Bestell. Nr: un genaue Adresse auf dem Empfangerabschnit ange-
ben. Bei Nachnahme werden 5 DM Nachnahmegebiihren berechnet!
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Elektroinstallateur-Programm C 64
Hilfen, Formelberechnungen, Tips.
Meniigesteuert Markendisk 50 DM
Schein oder Scheck an: Michael Hu-
fer, Weidenstr, 41, 5439 Bad Marien-
berg

C 128 Kunidat 98.— DM. Die profes-
sionelle Kundenverwaltung fiir je-
den!!! — Schnelle Zugrmiffszeiten —
Info gratis bei: Carsten Zalesiak, Post-
fach 101746, Tel. 02 08/8T 83 26,
ggm %ﬁerhausen 1, Basic-Kurs 128er

Wirmebedarfsberechnung 4701/
83K-Zahlberechnung DIN 4701/83,
Druckausdehnungsanlage 4751/T4,
Rohmetzberechnungs-Programm fiir
VC64 + 1541 + Drucker je 100.— DM
vom Fachmann pr. 040/6 72 46 46,

C16 C116 C16 C116 C16 Cl116 C16
Verkaufe und tausche Software aller
Art, Preise unter 5 DM!! Info bei Mi-
chael Sieber, Hauptstr. 112, 8701
F‘riclkenhausen,RUCkpono bitte beile-
gen

FREE-SOFT C64 18 Disketten zu je
100 DM. Spiele und Utilities. Info: 80

PiMarke. bei: Ulrnich Miiller,
Hertzstr. 45, 8600 Bamberg
Maschinensprache

zeichnet Sprites, erzeugt dazu Data-
zeilen fiir ihr Basicprogr. Info 2 DM;
Disk 10 DM bar oder Verrechnungs-
scheck: Dirk Zobel, Rossitten 31, 3300
Braunschweig

Wir haben sie, die Software fiir den
128er, Auch CP/M-Liste bei Riick-
porto. Commodore-Club, 5100
Aachen, Mittelstr. 13. Bei tel. Anfra-
gen 02 41/1 39 47. Alles freie Ware
ohne Arger.

C-64 —Adressenverwaltungs- und
Videokass.verw.prg. auf Disk +
Handbuch je unter 13 DM. Info 80 Pi,
M.Rau, Hithlweg 46, 8580 Bayreuth.
Tel. ab 14 Uhr: 09 21/9 29 07

HAUSHALTSBUCHFUHRUNG  fiir
C-684 mit 9 Einnahme- und 90 Ausga-
bekonten mit Druckerausgabe und
Vermogensverwaltung, Disk 30 DM.
Cuido B6hm, Am Haushof 2, 4005
Meerbusch

BOARD

CHAMAELEON-DATEIVERWAL-
TUNG 64 Basic-Programm/10, 37
Bytes pro Datensatz maximal. Fir
1541 Disk & Drucker, DM 20 an: E.
Roessel, Schiitzenstr. 3, 4503 Dissen

DISKE-MONITOR V4.1 VC 64 Super
Monitor — voll meniigest. Alle Ein-/
Ausgaben dezimal, sehr komforta-
bler Bedienung DM 45— Scheck
oder bar: ] H, Rademaker, Geisberg-
str. 1, 6200 Wiesbaden, 06121/
59 87 66

TOP-SOFTWARE C64 from Austria
C64, neueste Prg's problemlos, ASS,
Postfach 46, A-6230 Bixlegg

BUNDESJUGENDSPIELE Auswer-
tung incl. schriftl. Fixierg. Dtsch ZS b.
Klassenliste. DM 5 in Briefm. (An-
rech) + Schulst: Probdisk, Lohstbter,
Wichelk. 31, Hamburg 7]

Rentenberechnung auf dem C64!
Bewahrtes erweiterbares Programm
— 33 KByte —! Mit den neuen AB
01.07.86 geltenden Werten! Info ge-
gen 4.00 DM: H-G. Runkel, Bicken-
bachstr. 62, 5270 Gummerssbach

KFZ 64 Wissen sie, wie teuer Thr Auto
eigentlich ist? Nein? Dafiir gibt es
doch KFZ 64, das komfortable Auto-
kosten-Verw.-Progr.  Bedienungssi-
cher, universell umfangreich. Fir
Privat-/Ceschafts-KFZ. Mit 40-S-
Handbuch nur 69 DM oder Gratisinfo
bei: S. Liicker, Corneliusstr. 1, 5600
Wuppertal 11

Interessiert an FONTMASTER II?
Qder &hnlichem? TECHNICUS, das
Druckerpaket fiir alle Epson-Druk-
ker und Kompatible. NLQ in Spitzen-
qualitat, 24 x 24 o, 24 x 16 Zeichenma-
trix, 12 versch. Zeichensétze, propor-
tional u. Blocksatz gleichzeitg., Zei-
chensatzeditor, integrierte Centro-
nicsschnittstelle, arbeitet mit Viza-
write, Spooler fiir Textomat+, Multi-
color- und Grafik/Texthardcopies in
iber 1000 Formaten. Disk mit Anlei-
tung nur 39—, Berthold Trenkel,
Schlesienstr. 10, 7320 Géppingen
Uber 13000 Spiele und Anwender-
prg. fiir Ihren C-64 gegen Unkosten
abzugeben. Liste mit Preisangabe ko-
stenlos. Postlagernd 07 38 61 C, 5080
Bergisch Gladbach |

Achtung! Verkaufe Lehrerprg. fiir
Schiiler- Notenverntg. auf Disk f 50
DM; oder Testversion gegen 10 DM
Schutzgebiihr. Zuschriften an: O. Kot-
tas, Alsenbergerstr.. 67, 8670 Hof/
Saale. Nur C 64/

Prg.-Anleitungen. Probleme mit
engl. Prg-Anleitungen? Liste mit dt.
Anleitungen gegen Porto (80 Pf), D
Mlluskel. Langestr. 150, 6370 Oberur-
se

C64 Software. Verkaufe SOFT-
WARE. Aus allen Bereichen das
Neuste. Riesenauswahl auch Tausch.
Info von: GellischestraBe 64. C, 4040
Neuss 22

C-16: SONDERPREISE C-16 Scft. Su-
per Paintprg. nur DM 15. Univers.
Datenv. nur DM 15. Textverarbeitung
nur DM 15. Geld in bar an: Jens Scho-
effel, Hindenburgstr, 53, 6500 Mainz

C16/C116/C16/C116/C16/C116/
C16 Verkaufe Superspiele zu Super-
preisen!!! Infos kostenlos bei Seba-
stian Sawicz, Regerstr. 12, 8000 Miin-
chen 90

C128/80-Zeichen-Modus Haushalts-
Info-Pagm (compiliert) Kassenbuchfiih-
rung, Adressenverwaltung und Ter-
minkalender. Disk inkl. Basic-Pgm
DM 30— + NN. W. Abel, Innsbruk-
ker Allee 323, 4100 Duisburg 28

Software auf Disk — Superbillig Prg.
aus allen Bereichen ab 50 Pf, Katalog
80 Pf. in Briefm. Schreibt an: Michael
Suding, Essener Str. 22, 2849 Liische

Copyprogr. C-64+ 128 39 DM 25—
Lohn + Eink Steuerausgleich 25—,
Wiesemann graf/Druckinterface fiir
B4+ 128 (WW92000/G) 100.—, Farb-
drucker OKIMATE 20 400—, Kréa-
mer, Tel. ab 18 Uhr, 07 11/70 36 61
Verkaufe — HOTEL — 40.—
DM. Exploding First (Kass.) 20 DM,
Soccer (Modul) 10— DM, Tel. 030/
416 86 57

Suche Hardware

Floppy 1541 defekt fiir DM 100,— ge-
sucht. R, Bahmiiller, Am Damm 4,
7896 Wutceschingen 2

Kaufe C 64/1541 usw. evtl. auch de-
fekt. Barzahlung. Falk Brilggen,
Bergerstr. 94a, 5040 Briihl, Telefon:
022 32/4 35171

Floppy VC 1541 gesucht. Gerét muf
in einwandfreiem Zustand sein. Neh-
me bestes und billigstes Angebot.

Schickt Angebote an Steffen Eng-
mann, Tirkheimer Str. 39, 6740 Land-
au

Drucker Drucker Suche Drucker fiir
C 64 unter 300 DM. Tausche auch
Software. Adresse: Arnt Kuebart, Im
Sand 76, 5342 Rheinbreitbach, Tele-
fon: 022 24/33 87

Disk . DX7 u. CZ10l. Suche auBer-
dem Verstdrker u. Boxen { Key-
boards, Leistung = 200W. Achim
Kaluza, Telefon: 070 32/7 53 22

HAn alle C16/116 User Suche alles fiir
C 116 (Adapter Software u.4) Ange-
bote mit Preisen an: Clemens Liicke,
Internat 5, 4787 Geseke 6

Suche dringend Sample-System (bis
DM 500.—) fiir C 64 oder vollsténdige
Bauanleitung. DRINGEND! Toni Ge-
novese, Rebenstr. 13, CH-8280 Kreuz-
lingen

C 64 + 1541 (evtl. mut SPEEDOS +) ge-
sucht. Interesse an neuster Software
(Anwender + Spiele). D. Buchmiiller,
Sternenstr, 5, 7831 Weisweil, Telefon:
076 46/4 36

Suche Software

Tausche Top Games fiir 64er. Suche
Anleis R. Klatt, Hoelderlinstr.
3, 7433 Dettingen-Erms

Suche fiir C 16/C 116 Software nur
auf Diskette. Angebote bitte an: Die-
ter Schimmelpfennig, Eggeweg 2,
4905 Spenge, Telefon: 052 25/37 29

C 128 Suche Tauschpartner u. kaufe
alle Programme fiir C 128 mit Anlei-
tungen. Angebot u. Zusendung an: F.
Franzwa, Postfach 22 15, 8228 Freilas-
sing

Suche Aktienprogramm fiir C 128
Depotverw mit Wert-Gewinn und
Verlustberechnung. Aktienanal, De-
potverw. Chartzeichnung Bewer-
tungsprog. Aktiengraf.: Anschrift:

H. Brilggemann, Ruhstraththe 18,
3400 Géttingen

C-128 Suche Tauschpartner u, kaufe
alle Programme fiir C-128 rmut Anlei-
tungen. Angebot u. Zusendung an: F.
Franzwa, Postfach 22 18, 8228 Freilas-
sing

Barcodeleser mit Programm auf
Diskette, C 64 Lichtpen und Druk-
keranweisung fiir FX 80 kompl. mit
Barcodedruck gesucht. Wittmers,
085 57/339, 5377 Kronenburg DJH

Wollt Ihr Eunren C 64 loswerden oder
einen VC 20 mit 16K-EW + Datasette
+ Abdeckung + Kassetten billigst
kaufen ca, 330.— schreibt an: Chri-
stian Eckel, A-6353 Going, Stanglwirt

Suche giinstig: VC 20 Speicherer-
weiterung + Programme. Telefon:
070 25/24 76

Um Kai zu treffen —
Suche Bedienungsanleitung, Tips &
Tricks zu Platine 64 — Gegen Bezah-
lung an Adresse: Hager Hans, Zep-
pelinstr. 11/111/175, 8800 Augsburg,
Telefon: 08 21/59 16 43

CP/M-C128 Tauschpartner Suche
Tauschpartner und kaufe Program-
me fiir CP/M — C128 mit Anleitung.
100% Antwort, Liste an: Postfach
22 15, 8228 Freilassing

C 16 — Suche gute Software und An-
wenderprogramme preiswerte Spei-
chererweiterung filr C 16, suche
Floppy fiir C 16, Bernd Ufermann,
Hinter den Eichen 15, 2110 Buchholz

Suche Spiele wie z.B. Beachhead2,
Karateka, Flugsimulator 2, Wintega-
mes 2, Raidovermoskow, etc. Bitte
melden bei: Christoph Grobien, Ho-
henkampsweg 17a, 2800 Bremen 33
(04 21/25 02 16)

Achtung, MIDI- u. DX7-Freaks!! Su-
che Bankloader-Prg. u. Sounds a.

Kallkkumat m. Anleitung, Printfox u.
andere Anw.programme. Tausch nur
auf Disk. Verkaufe 1526 m. dt. Zei-
chensatz + Vizawrite DM 350. O.
Winkelbach, Postf. 1102, 7080
Schorndorf, Telefon: 071 81/47 87

Suche Programm fiir die Durchfith-
rung eines Amateur-Tanz-Turniers
nach der TSO, C 64. Theo Remmers,
Markistr. 53, 3014 Laatzen 1, Telefon
05 11/87 46 91

Suche: Compiler fiir VC 20 oder C
64. Wer hat Erfahrungen in Schach-
programmierung bzw. kennt neue Al-
gorhythmen! Melden bei Roland Hor-
nung, SchloBstr. 15, 79801 Ilerkirch-
berg, Telefon 073 46/57 25

Suche Software fiir C 64 oder 128er
(Disk. oder Kass.) Angebote und
Listen an: Cornelius Wilke Weberstr,
28, 6000 Frankfurt 1

Suche Peripherie

Suche Drucker (evtl. mit Zubehér) fiir
meinen Commeodore 16 — neu oder
gebraucht! Giinstige Angebote bitte
an Harald E. Schmitt, Scheidberg 7,
6634 Wallerfangen, Tel.: 068 37/10 85
Schuche 1541 — Schrott (Ceradte mit
Defekten aller Art oder einzelne Tei-
le). Andreas Aubke; Tel. 05472/1523

Suche Sonstiges

Wanted: Suchen Programm-Autoren,
die Ihre Progr-Rechte verkaufen
mochten. Auch Kommission méglich.
Angebote an: ASV Detlef Hemp,
Danziger Str. 22, 2932 Zetel 1

Fiir 2,50 DM im Monat bieten wir

wie zum Beispiel unsere
Clubzeitschrift: Wie wir's? Kostenlo-
ses Info von C64/VC-20 Mini-Club,
Postfach 13 14, 4150 Krefeld 29 noch
heute anfordem!

Suche Biicher zum VC 20 iiber Pro-
grammierung in Basic und Maschi-
nensprache und Steuerung ilber
Userport. Angebote an Thomas
Krupp, Sandgrubenweg 13, 6834
Ketsch

C-64! Suche Hefte: RUN 1/
85-1/86, RUN C-64 Spezial und CHIP
1/84. Schickt Eure Liste mit Preisan-
gaben an Volker Roth, Winkelstr. 61,
g?ﬂ& 5]'.I“Eortmuncl 18. Telefon: 02 31/

DEFEKT C-64 od. 54? Zahle bis 80
DM, auch Schrott. Verk. ASCOM
KOPPLER mit Programme 150 DM
auch Datasette 80 DM. Angebot an
C.E. Buckingham, Tiroler Str. 108,
8962 Pfronten.

Romeo sucht hiibsche Julia! 165-170
cm, schlank, langes blondes Haar,
blaue Augen, edles Profil, tolle Figur,
nett, intelligent, charmant, treu, Bau-
jahr 1867-71! Oliver Koch, Griiner
Weg, 5024 Puhtheim 3

Suche RUN-Hefte!! Bezahle je Heft
bis zu DM 4,—. Jan Dietrich, Fried-
nichstr. 64, 6369 Schoneck 2
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Tausche

C64 — Suche Tauschpartner. Listen
bitte an Markus Konieczny, Robert-
Bosch-Str. 40, 7100 Heilbronn

Hallo Freaks Tausche Super Games
fiir C-64, z. B. Flugsimulator, Schickt
Eure Liste an Ingo Kopfer,
Schliechstr. 28, 7825 Lenzkirch oder
ruft bei mir an: 076 53/12 24 — Bis
bald! — Soft.

Taunsche Wintergames (K) und Sum-
mergames 2 (K) gegen gleichwertige
Spiele, z.B. Expl. Fist (Nur Tape +
Originale) Dietmar Kiibel, WeiBen-
hofstr. 36, 7101 Erlenbach, Telefon:
071 32/1 81 30

Tausche Progr.-Spiele fiir C64, PC
128. Tape + Disk. Habe CCA. 4000
Progr. Antwort Garantiert. Listen amn:
YU.C.S. — Toskovic Dule, Cvijiceva
125/20, 11000 Belgrad/Jugoslawien

ware. 2. Run! 64'er Programme,
3. Bauanleitungen fiir 64'er Hard-
ware. Telefon; 023 09/4 0762, ab 19
Uhr

Tausche Software

Tausche f. C64 (Disk) Spiele, An-
wender-, Hilfsprogre. Antworte so-
fort auf L}stenangebote W. Engel-
bertz, Breslauer Str. 5, 4992 Espel-
kamp Telefon: 067 72/45 83

Tausch und Verkauf von C-16 Pro-
grammen. Suche u.a. Space-Invasion
und die neusten Top-Games.
Schreibt an: Heiko Dodek, Lilienstr.
;133.121"964 Kisslegg, Telefon: 07563/

‘Hallo 64-User Tausche und kaufe

Software und deutsche Anleitungen.
Listen an Postlagerkarte Nr. 079 402
C, 4040 Neuss 22

Ich heif ,Die Solitaire“, Ich habe
ein CBM 128. Ich will Disk tauschen:
BP 51 Koekelberg |, Rue de L'armisti-
ce 9, 1080 Koekelberg/Belgium.
Send you list my friendl!!!

Suche zuverlissigen Tauschpartner
fiitr C 64 Games auf Diskette 0. Kas-
sette. Michael Weber, Hans-Saxer-
Str., CH-5453 Eichberg

RAchtung C64!!! Tausche Software
(Tape), habe Top Games. Antworte
garantiert!! Listen an Jiirgen Berger,
Marler Str, 173, 4650 Gelsenkirchen

Tauschpartner fiir C64-Software ge-
sucht!!! Habe interessante Spiele
(Bruce Lee, R.O. Moscow, Beach
Head usw.) auf Disk. Schreibt an: Hel-
mut Ritter, Kafkastr, 54, 8 Miinchen 83

Tausche Programme + Spiele fiir C
64, C 128, Tape + Disk. Habe
CCA4000 Progr. Antwort Garantiert.
Listen an: YU.C.S. — Toskovic D. Cwi-
jiceva 125/20, 11000 Belgrad/Jugos-
lawien

Tausche C 64 Software auf Kassette.
Listen an Uwe Messal, Breite Str. 14a,
4352 Herten 6

Tausche Hardware

Tausche |. 2 TCR-Autorennbahnen-
+Zub. NP. 400 DM gegen guten
Epromer z.B. DELAZ, PP64 + Soft-

Verkaufe Sonstiges
Anleitangen fast geschenkt und

orig. Summergames 2 und orig. Win-
tergames + Fastload. Info: D. Kranzl-

miiller, Bahnhofstr. 36  A-4311
Schwertberg

Super Programmier-Set: |8 DM Bro-
schiire, Disk & Arbeitsblatter + Ta-
staurschablone:  Pokes  Utilities,
Tricks. Schein/Scheck an: O. Lud-
wig, Kuchenbergstr. 19, 6680 Neu-

nkirchen, INFO 0,50

'ﬂrn...

Newsroom Anleitung Deutsch inkl
Crafikkatalog gebunden nur 20 DM.
40 Adventure-Lisungen nur DM 10
von Dieter Will, llsahl 13, 2350 Neu-
miinster, Telefon; 043 21/3 17 11

‘erkaufe und tausche Programme
und Anleitungen fiir den C 64!!! Liste
gegen 80 Pf, von Postlagerkarte Nr.
0933 27 A, 4044 Kaarst 1

NEWSROOM Anleitung in deutsch
mit allen Bildern 15 DM. Oliver Tres-
zelt, Geulenstr, 98, 4040 Neuss 1, Te-
lefon: 021 01/54 47 63

Nie mehr im Handbuch suchen Alle
Befehle aus The Music System, Multi-
plan, Vizawrite, Superbase, Textomat
PLUS, SM-Kit, HiEddi auf CHA-
MOISFARBENER TASTATURMAS-
KE stabiler Folienkarton je DM 15.—
Scheck, 3 Masken DM 40! U. Uehlein,
Seydliztstr. 14, 8000 Miinchen 50

FLIGHTSIMULATOR II Deutsche
Anleitung 41 Seiten (A4) + 4 Flugkar-
ten (A3) mit Koordinaten aller 80 Flug-
plétze fiir DM 20.— inkl. Porto. Dazu
gratis ca. 200 Spielepokes fiir C 64.
Bez. bar/Verrechn.-scheck bei W.
Neumayer, Rippurrer Str, 94, 7500
Karlsruhe 1

THE NEWSROOM Deutsche Anler
tung 44S. (A4) inkl. aller Bilder. Fiir
C64/128, Apples, IBM PC. 1A Quali-
tét. Dazu ca. 200 Spielepokes fiir C 64
gratis. Inkl. Porto fiir DM 20.— (bar/
Verrechn -scheck) bei W. Neumay-
er, Riippurrer Str. 94, 7500 Karlsruhe
1

64'er Hefte 4/84 — 12/858 RUN Hefte
11/84 — 12/85 fiir DM 80. C 84 Akusti-
koppler incl. Software fir DM 90.
Data Becker Biicher a. Anfrage (DM
20 — 40). R. Sauerbier, Gartenstr. 34,
4180 Goch

RUN 4/85-5/86 DM 45 incl. Zusen-
dung; Vorauskasse: PGirocA Nbg
1052 27-852, Hans-Peter Kunert, Hein-
richsdamm 32, 8600 Bamberg

Verkaufe Peripherie

Bchtung MIDI-Freaks!! Roland
MIDI-Interface MPU 401 f C 64 m.
Original Midicomposer Software % J.
alt, NP 980,— kpl. nur 590.—, Achim
Kaluza, Telefon: 070 32/7 53 22
Seikosha SP-1000 VC 6 Monate alt,
Top-Zustand 650.— DM VB. Prietzsch
089/83 27 66

Sonstiges

Bundesweiter Computerverband eV
ruft zur aktiven Mitarbeit auf Mailbox
und Monatszeitung mit Kontakten/
Tips/Gesucht-gefunden. DEHOCA,
P. 14 30, 3062 Biickeburg

Printmaster Grafikkatalog News-
room Crafikkatalog. Deutsche Uber-
setzung Flugs. II (585) Deuts.-Anl.-
Newsroom je 10 DM von Dieter Will,
llsahl 13, 2350 Neumiinster, Tel:
04321/3 1711

PC 128D +Floppy u. Peripherie zu
verkaunfen Star NL10 (neu) 948.—. Fu-
jitsu DX 2100 gebr. 1699.— Wer hat
Lust Druckerclub zu grﬂnden. ich be-
sorge Farbbénder, Ersatzteile . . .? T,
060 31/8 1301

Hilflos wirst Du untergeh'n, wirst
du erst die Zahlen seh’n. GriBte
Primzahl, 65050 Stellen auf 8 Seiten
DIN A3 fiir nur 20 DM bei Ralf H. Post-
fach 17 25, 4790 Paderborm.

Fiir nur 5 Pfg. pro Block + 4 DM fiir
Disk tippe ich jedes RUN-Listing incl.
Sonderh. 2 ab Jan. 1986. Heft-Nr. +
Seite angeben. Bezahl. per NN. R,
Fuchs, Wiirmstr. 4, 8400 Regensburg.
0941/489 27

Student iibernimmt Programmierar-
beiten. Drucke lhre Listings, Grafi-
ken und Vizawritetexte. Tippe auch
schnell Thr Listing ab. Tel. 0251/
B6 35 38.

Rubrik und Bereich (bitte je 1 Kreuzchen)
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Gebe Unterricht in Assembler- und
Basic Programmierung fiir Anfdnger
und Fortgeschrittene im Raum Weil/
Basel. Holger van Koll, Goethestr, 7,
7858 Weil am Rhein. 076 21/7 29 51

C-64 —Adressenverwaltungs— und
Videckass.verw.prg. auf Disk +
Handbuch je unter 13 DM. Info 80 Pf.
M. Rau, Hithlweg 46, 8580 Bayreuth.
Tel. ab 14 Uhr: 09 21/9 29 07

Ich digit.Ihre Bilder im Koala Format
2, ausdr., Fotos, Zeichn. Hires
236256 5 DM + Leerdisk an P. Mey-
er, Domholzhduserstr, 4, 6380 Bad
Homburg, Druck +Disk + Vorlage
postwend. zuriick. Auf geht's

BROTHER-TERMINAL-CLUB
sucht: Mitmacher, Kontakte, Tips,
Tausch BTC bietet: Connectio
Tricks, Zusitze, Tausch, Erweiterun-
gen, Textverarbeitung usw. — Info:
BTC, 7400 Tiibingen, Pf. 1806 (b.
Riickp.)

DRUCKER-LISTINGS Ich bringe fiir
Sie Thre Programme von Kassette
oder Diskette zu Papier gegen gerin-
ge Kostenbeteiligung. Epson-Druk-
ker. Gegen Porto 0.50 DM Info anf.
Stefan Ossowski, Veronikastr, 33,
4300 Essen 1, 48-Std.-Service

Vereinsverwaltung, vielfilige Mit-
gliederlisten, Statistik, Beitragseinzug

durch Lastschrift, AdreBetiketten,
Sonderfunktionen C64 — Floppy —
Drucker, Vereinsverwaltung wird
von diversen Vereinen seit langem
mit Erfolg verwendet. Gegen Porto
1,90 DM Info anf. Stefan Ossowski,
Veronikastr. 33, 4300 Essen |, 48-5t-
Service

C64/VC-20 mini-Club, Pf. 13 14, 4150
Krefeld 29 sucht Mitglieder und Kon-
takte zu anderen Computer-Clubs
zwecks Erfahrungsaustausch.
Schreibt noch heute an uns. Ihr erhal-
tet dann kostenl. Info.

NEU — Mailbox; Syscop CARLO On-
line: 24 h !!! Telefon 030/381 48 51

C-64 — MITGLIEDER GESUCHT —
Wir bieten clubeigenes Magazin,
Freesoft, Beratung, usw. Kostenlose
Info bei: DIXY-Club, 6800 Mannheim
81, Stolzeneckstr. 13, Tel. 0621/
87 46 35 oder 40 62 29

POKE-TIPS u. SYS-BEFEHLE C-64-
Tips + Tricks, umfangreiche Samm-
lung interessanter Befehle die nicht
im Handbuch stehen! Teilw. noch un-
bekannt! 10 DM v. Koch, 3 Hannover,
Krausenstr. 85

Lést Eure Userprobleme einfach
durch die Mitgliedschaft in Deutsch-
lands einzigem Computer-Anwer-
derverband e.V. (ab 4—). DEHOCA,
P. 14 30, 3062 Biickeburg

Im RUNBOARD herechnen
wir fiir sechs Zeilen
9,— DM und fiir jede

weitere Zeile 1,— DM.

Bitte beachten: Textvorlagen
deutlich schreiben;
es werden keine Briefmarken
zur Bezahlung von Kiein-
anzeigen angenommen.

Steckmodul -

FORME

32 KByte ROM - 16mal schnellere Floppy - Centronics-Schnittstelle

mehr als 80 neue Befehle ¥

Verarbeitung dlegalers Dpcodes
NEU: Drekl-Zugritts-Befehia 10r die
versteckten FAM-Bereiche

DIE UNIVERSELLE ERWEITERUNG FUR IHREN CBM-64!

— Ful-Screen-Editierung

GREWE COMPUTERTECHNIK
Wiesenstr. 82, D-4350 Recklinghausen, Tel. (02361) 181354

— alle Toolkil-Funkbionen anwendoar

Eintscher Einbau:
Hur Einstecken in

Rechner und Floppy.
Kein Loten!

Die AS-232-Schnit-
stelle und die Kasset-
tenfunktionen bleiben
wrhalien! Der User
port bleibt frei!

(»#90 uap Jnj jouLiod osowe-x)

gg/g1 aqebsny Jaindwon-Addey ul pun (sjuaelyny seqgs)

G8/21 aqebsny uizebe-18.$Q Wi SIS USPUI) AJYDLBGISSL BUDILUNISNY

. Alle Disksttentunktio-

= ? 1 nen unterstitzen
heine funwmma des Speicher. sall stindiich

— griGimégiche Kompatibiitit ;'ﬁ' ml. ¥ hn! o
— schneler RAM-Tes!
— Centronics-Schniratsle singebaut
— Aesettaster
— Balegung der Funktionstasten
— Modul is? voll sbschaltbar
— Buch 10r SX-64 und C-128 geeignet

il31S313D IAHNM ¥9 TINHOL

Cantronics-
Druckerkabel: 45 DM
Kabel far
2. Lautwark: 49 DM

Lisferung per N.achnahme oder gegen Viorauszahlung mit V-Scheck
zzgl. 65,50 DM \ L 1. Kein Lad uf

Waeitere Informationen Gber Formel 64 und unser sonstiges Angebot
finden Sie in unserem Gesamtkatalog. Sie erhalten ihn gegen eine
Schutzgeblhr von 2. — DM in Briefmarken

NEU FUR DEN C128: FORMEL-C C128 + 1541 + CP/M — 15x schneller

Steckmodul
vollkompatibel zu CP/M

keine Speicherplatzeinschrankung
schnelle Formatierroutine

Ausfiihrliche Informationen finden Sie in unserem Gesamtkatalog.

schnelles Back-up
Centronics-Schnittstelle optional

Zusétzlich alle Funktionen
von Formel 64

DM 198,-
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GEWERBLICHE GELEGENHEITEN

Zahlt fiir Sie jedexr Millimetex?
Als Geschiftsmann fiir wenig Geld in RUN
prasent sein.

Und so wird es gemacht! Schicken Sie uns Ihren
Text mit der genauen Firmenanschrift. Pro ange-

fangener Zeile (1 Zeile =

EEENER NSNS EEE
C 16 und C 116

60671 BYTES FREE" 64 KB RAM [

@ fir riesige Programme, Soft- g

l ware. Info v. Dipl.-Ing. H. Stech- =

mann, 2152 Horneburg, Post-
l mzm. 04163/2176 u. 089/ W
B 3508459 S
1 O O
Achtung! Suche gebrauchte Com-
modore C 64 auch defekt. Zahle

Héchstpre
Telefon 02 98;’60 60 64/5

% COMMODORE PCI10/C-64 *+*

PC-FIBU 298, —
PC-SM Business Paket 598,—
CB4/C128 FIBU ab 148,—
C64-Kunden-/Lief Buchh. 99—
— VIZAWRITE/-STAR/
MULTIPLAN —

Katalog DM 3,—, Fa. Liicker/RU
Postfach 40 25, 6200 Wiesbaden

Unserer Diaverwaltung ist es egal,
wieviel Dias Sie besitzen. Sie ver-
waltet alle mit dem C64! Diaverwal-
tung auf Disk fiir nur 49,99 DM. End-
lich eine Diaverwaltung mit allem
Komfort u. vielen Sortiermbglichkei-
ten. Z. B.: Eva Urlaub 78 im roten Biki-
ni/alle Dias mit dem Eiffelturm usw./
Druckerausgabe/automatische  Ar-
chivnummemvergabe und vieles
mehr. Von Praktikern fiir Sie ausge-
arbeitet. Info frei. Progr.beschr. 5—
wird angerech. Ein MuB fiir den Foto-
grafen. Bestellen bei SVS Scholz,
5628 Heiligenhaus, Marienburger
Str. 20, Versandkosten 1,30 DM. Ver-
sand auf Rechnung!

Commodore-Flugtraining. MNun fiir
sémtliche Commodore-Computer. C-
64, VC-20 (+8K), C-16, C-116, PLUS 4
und 3032 bis B296. Umfassende Aus-
wertung Ihrer Fliige.
A) Hubschrauber-Simulator in Ak-
tion. 9 Anzeigen im Cockpit. 3 Flug-
progr. zur Wahl, 29DM
B) Space-Shuttle-Landung. Echtzeit-
simulation. Nach NASA-Unterlagen.
29 DM

C) Boeing-727-Simulator. Dieses Pro-
gramm ist zur Anfinger- und Instru-
mentenflugschulung geeignet. Mit
Anltg. 34DM
Ab 2 Progr. jedes Progr. minus 5§ DM.
Info gegen Riickporto. Lieferung auf
Kass. oder Disk. Fluging. F. Jahnke,
Am Berge 1, 3344 Fltthe 1, Tel
05341/91618

!{Schreibautomat fiir VC 20. Deut-
sche Zeichen. Maschinensprache-
routinen machen dieses Textverar-
beitungsprogramm zu einer komfor-
tablen Arbeitshilfe. 3-KB-Erweite-
rung oder Superexpander und 16
KB-Speichererweiterung  erforder-
lich, Drucker MPS 802. Bestellen bei

78 QU Juli/ss

33 Anschldge) berechnen

Softwarevertrieb Scholz, 5628 Heili-
genhaus, Marienburger Str. 20. Porto
1,30 DM. Preis auf Disk 18,99 DM.
PROFISOFTWARE fiir VC64 u. IBM
PC: Hngebote/Rechnungen, Lei-
stungsverzeichnisse fertig auf Disk;
Mahnwesen, datenkompat. zum

Rechnungswesen, Preisspiegel.
INFO 2 DM in Briefmarken bei: A.
Gerich Software, Leplershof 12,
4690 Herne 2

SCHULMEISTER 64 (C64/128), das
komfortable Programm zur Notenbe-
rechnung und Klassenverwaltung. 5
Facher pro Klasse (miindlich/Kurz-
tests/Arbeiten). Gewichtung frei
wihlbar, Viertelsnoten von 1 bis 6.
Info gegen frank. Rilckumschlag
(Drucksache) M. Heber-Knobloch,
Gerhardtstr. 19, 7032 Sindelfingen

COMPUTER HARD- & SOFTWARE
Hanse C34,00D 48,00
Back to Future C34,00D 48,00
Modem, Eprom, Disketten, Joystick
und vieles mehr.

Cesamtkatalog unter Angabe des
Computertyps anfordern, gegen 1,50
Porto in Briefmarken.

C64 BAUFINANZIERUNG Cl28
Fiir Profis und Bauherren

6 Bausparvertr /\?e 6 sonsti e Darl
2 Hypotheken/Vers. Hypothe!
Nmmg&fﬂnamemngspiane
Gesamt-Ablauf-Ausdruck b. 35 Jahre
Vergleich Steuergesstzte 1986/1987
Steuer 86 DM 98,—, St. 87 DM 128 —
Info. Tel, 083 41/8 13 57, Klaus Hein
Salzstrale 28a, B350 Kaufbeuren

* C64 * GOBANG STAR * C128 *
Das neue Spiel nach den alten Re-
geln, schnell und (fast) unschlagbar.
Info bei; Herion, Yorckstr. 2, 7800
Karlsruhe 21

* C64 * GOBANG STAR * *C128 *
Die Sonne geht auf .
tiber Threm 064!1281 TopSofrwaxe
Backtothe Future C/D  31,90/52,90
Impossible Mission C/D 34.90!43.90
Revs C/D 45,90/6590, V C/D 23,90/a. A.
Water Ski C 9,90, Zork 3D 13,90
Komplette Gratisliste von:

- A. d. Schilde 14 -
5270 Gummersbach - Tel. 02261/
76752

* Riesenauswahl an C16/116 Prgs.!! *
Eye in der Datasette, ldct
problemlos — jede Wette. Justagehil-
fe-Einbaumodul fiir Datasette und an-
dere Datenrecorder ab DM 29,50.
Telefon: 0 26 05/7 16

Disketten 5%", 48 tpi, DM 2,30
Disketten 5, 96 tpi, DM 4,60
Disketten 3':*, 135 tpi, DM 6,50

Alle Disketten m. Garantie u. Verstarkungs-
ring. Fa. Allg. Austro Agentur, Ringstr. 10,
D-8057 Eching, Tel.: 0 81 33/61 16, Tx.: 527581
SNEEREESNEEENEENEEEEEREN

wir DM 7,— zzgl. ges. MwSt. Sie konnen Voraus-
kasse per Scheck leisten; wir schicken Ihnen aber
auch jederzeit eine Rechnung. Weitere Informatio-
nen gibt Ihnen gerne Marianne Gad, Tel. 089/
3 81 72-201. AnzeigenschluB der nachsterreichba-
ren Ausgabe ist Dienstag, der 8. Juli 1986.

Niitzen Sie die gewerbliche RUN-Gelegenheit!

* %% COMMODORE64 %%
* Hannover's

+ SOFTWARETHEK Nr.1 «
+ *t**ti*t***tcitt *-

*

Mastertronic Games 9,90
Backtothe Future C/D 29/89
Franky goesto Hollywood C/D 38/39

CAVERNSOFXYDRAPUR-NEU- D 19

Zorro/Goonies/Supermann a.C 39
Fight Night C/D 39/59
Newsroom D188 —

Sound Sampler mit Micro

*C16 xiiber 60 verschiedene Spiele
#C16+ ADRESSu. VOKABEL  je C 29,80
*C16+ UTILITY (15Prg.) C 39,90

sofort CS§] NEWS anfordemn

* CS] COMPUTERSOFT JONIGK
# An der Tiefenriede 27, 3000 Hannover 1
ahkxd Tel. 0511/886383 % x

210,—

Vereinsverwaltung — VC 64
Mitgliedslisten, Bankeinzug, Rech-
nung, Aufkleber, Rundschr.,, Kasse
79 DM, Info gegen Freiumschlag: IS
Soft, Bergf.21, 8261 Tittmoning

Vereinsverwaltung mit MiniMemb
64 auf C-64 fiir 1000 Mitglieder und
Bem:a s- und Textverarbeitung in ei-

ogramm fiir 198 DM. 030/
8348855 Z+M EDV-Biro GmbH,
Schlofstr. 69, 1000 Berlin

Cl6 Cl6 C16 Cl6 Cl6 Cl6é Cl6

Adapter Joystick/Kassette 15—
StaubschutzabdeckungPlexi 15—
LeerkassettenC10/15208t. 30—
Disketten 1D NoName 205t. 35—
Diskettenlocher 10,—
Joystick Quickshot I 20,—
Joystick Competition PRO 50—

Software ca. 50 Titel am Lager
Hermann Wegner, Gddhetw‘hu
28, D-2815 Langwedel, T. 04232/1859
Preise inkl. MwSt, ab Warenwen
iiber DM 100,— mit 10 % Rabatt
Lieferung BRD bei Vorausscheck
frei Haus, Nachnahme + DM 5,00
Hindleranfragen erwiinscht

Ein Mailbox-Telefonbuch und ein
Softwarekatalog mit iiber 1000 Pro-
grammen fiir DM 4— in Briefmar-
ken. Anfordern bei: HAtlantis-Soft,
Alte Romerstr. 10, 5850 Bemkastel—
Rues,

Wenn Sie genug gespielt haben und
nach neuen interessanten Anwen-
derprogrammen Ausschau halten
(Psychologie - Lotto, Quiz-Generator
dann lassen Sie sich doch mal meine
Infomappe kommen. Riickumschlag

it — 80 Pf. Marke upd Ihrer Adres-
se einsenden an Michael Grunwald,
Ossenpadd 12, D-2082 Uetersen.
CB4-Disk

Biete an Hardware

DENEONE NN .
l C 16 und C 116 o

.60871 BYTES FREE', 64 kB §
. RAM fiir riesige Programme W
lSoﬂwa.'{e Info v. Dipl-Ing. H. g
B Stechmann, 2152 ]

Horneburg,
B postfach 210, 04163/2176 u. I
'owasouss

C64 C128 VC20 Zubehdr preiswert:
Lichtgriffel mit Programm 49,—
Resettaster (C64/VC20) 71—
Akustikkopp. Dataphons2ld 248 —
s21d + Softw + Kabel(C64) 298, —
Modulsteckplatzerweiterungen:

(o7} 2fach59,— 5fach154,—
vCao 2fach 49— 5fach 129 —
80 Zeichen Karte fiir C64 239, —
Speichererweiterungen filr VC20:
32kByte 149 — 64kByte 179 —
Versand gegen Scheck/Nachnahme
(ab 40— keine Versandkosten)
Maschinensprachkurse, Joysticks
Trackball usw. im Gratisprospelkt
Firma Klaus Schiflbauer

Postfach 1171C 8458 Sulzbach

Tel: 096 61/65 92 bis 21 Uhr

Cl16 C16 Besitzer Achtung C16 Cl6
64 KByte Speichererweiterung nur
DM 148 —. Informationsmaterial gra-
tisl Fa, Klaus Schiflbauer Postfach
1171E 8458 Sulzbach Tel: 09661/
65 92 bis 21 Uhr

FARBBANDER f. jeden Drucker !!!!
Epson FX MX RX 9— rot, blau 11,—
MPS B02, Melchers, Shinwa, Spe. 13—
MPS 801 11, 10— MPS 803 9,30,—...
FUJITSU Drucker DX 2100 1829,—
Farbaufriistsatz 439, — anschluff.
Quickshot 1—9ab 99511 19—
Vizawrite Classic 348 — Gesamitprg.
PC128D 18099, — PC128+ 1570 1279 —
Star NL 10C 899,— Citi. 120D 777,—
Panasonic 1080 799,— 1090 766,—!
1091 898, — 1092 1179,— 1592 1698,—
Neues BETRIEBSSYSTEM f. PC 128 /
D im 64'er Modus: Fastload -save, Fk
Centronicsinterface................our 18,—
Datentechnik M. Bittendorf, 6360
Friedberg, Hotline 0 60 31-8 13 01

Multimeter fiir Ihren Computer!
22MeBber. (Gleich- und Wechsel-
Spg. u. Strom, Widerst., Temp.), alle
Mepber. gegen Fehlbedienung ge-
schiitzt, 4stellig (5 MeB/s) und 3stellig
(80 MeB/s). Mit Software f. Anwendg.
als Tischmultimeter. Eigenes Gehau-
se u. Stromversorgung. 2, mogl
Schnittstellen: serieller Bus (f. C-64
etc,) und RS232/V.24. Galvanisch ge-
trennt. Je nach Ausstattg. DM 580,—
bis 780,— incl. MwSt. Info kostenlos:
Digan Elektronik GmbH, Am Heide-
bruch 4, 8000 Miinchen 70




Commodore MPS 802 689,— B Akustikkoppler fiir (C64/1260

Commodore MPS 803 389,— Mausfithrlicher Bausatz inkl ®

Commodore C 128 789, — WSoftware 53— Drust 0 81 55 22 63

gommodore VC 1571 798, — Darmstéadterstr. 77, 6103 Griesheim
ommodore VC 1801 998, —

Atari 130xE #— Y f. C-84 steckbar

sy B Mit Beschreibung und Beispielpro-
i;:ﬁ g,?'gzi?t’:ﬁé la nfmoen %~ gramm nur DM 80,— incl. MwSt. Info
kostenlos: Digan Elektronik GmbH,

Dela EprommerII 149, — ; i
Wi fihren ‘das gessmie Deia- und Am Heidebruch 4, 8000 Miinchen 70

Data-Becker-Programm zu den be- [

kannten Original-Preisen. -

Komplettes Programm an Elektronik- 'ﬂrscmndﬂl’les
Bauteilen.

Verkauf und Versand VC 20 Software und Zubehér
REICH-ELECTRONIC Laufend neue Programme,
Ailinger Str. 86/1, 7990 Friedrichs- ACE-Flugsimulator DM 26,—
hafen, Tel. 0 75 41/7 31 22 + NN + Porto.

64 KByte fiir C16; Einbau 5 min ein-  Kostenlose Liste anfordern!
baufertig 144 DM: Bausatz 97 DM SAS  Computer Klaus, Langestr, 131

Bernd, Langgasse, 5216 NdK 5 2850 Bremerhaven
Co4+PRASIDENT PRINTER G13+C128  Gratie tagbn owerpreist o
oo ¢ Contnvam, Modul Maste Va0 T
T kDM Utk gt L s
Commodore 128D~ # «DM1689,—% % 00 Tsms-Software 129.—
PCIOTI **DM38,—% *  Eproms2764 6.—
K. GeiBer Datent. Tel. 092 88/79 29 Eproms 27128 e
Platine 16 KB T
Miinchner Computer Blitzversand ~ EPFom-
Commodore PC 128 DT e N s
Floppy Disk VC 1571 DM 830, — X5 1 57
Modul-90 III 288 KB m. SW. incl.
Conm. C16/64K DM230—  ginolh et U ¢ 199
F.D. VC 1551 DM 430,— i m”“’l‘l iner T TR
Tel. 089/68 82 26 7. SR B B Rstdt Tufl e
S Gesamtsortiments !!!

Tel.: 023 31/1 43 44
mo-fr 9-12/14-1Th

C 64 Software und Zubehdr
Laufend neue Programme.
Competition Pro DM 49—

Kostenlos Liste anfordemn!
Computer Klaus, Langestr. 131
2850 Bremerhaven

+ NN + Porto

Hobert
Computer-Reparatur-Zentrum
Reparaturen von C 64 und 1541
Floppy-Laufwerken preisgiinstig
und schnell
Hobert Computing, Friedrich-
Karl-Str. 129, 4200 Oberhausen,

Telefon 02 08/2 00 51

C 16 Software und Zubehér

Joystick DM 29— + NN + Porto.
Kostenlose Liste anfordern!
Computer Klaus, Langestr. 131
2850 Bremerhaven

Laufend neue Programme.

Kindermord?

r wunde Punkt!

Was mit Kindern auf unseren Totschlag! Was Kinder auf
StraBen tagtaglich passiert, Fahrradern betrifft, miissen

liest sich schlimmer als Mord und Eltern, Schule und Behirden

.r., noch enger zusammenarbeiten,
4 — |

WALTON MASTERS, MUNCHEN

S um diese sinnlosen Blutopfer zu
| vermeiden. Wer in unserem

; Land etwas fiir Kinder tut,

tut das Beste fiir die Zukunft.

Fragen Sie uns - wir helfen weiter. Helfen
auch Sie mit - durch Ihre Spende: PSchAmit
Miinchen, Kto-Nr, 440 809,

Deutsches Kinderhilfswerk . V.

Langwieder Hauptstr. 4,

8000 Minchen 60.

Das Deutsche Kinderhilfswerk e. V. dankt fiir die kostenlose Einschaltung dieser Anzeige.

RE=AR
Dahebtdiel541ab

..Nur Fliegen ist schneller”” (Chip 1,86)
Bis zu 200mal sch_neller Ladeﬂnd Abspeichern!

als Aufrilstung des bewidhrten TurboAccess DM 249,—
B komplette Aufrilstung inkl. TurboAccess DM 449,—
— als Komplettsystem fiir den PC 128 DM 549,—

eltneuheit

Shugart — Bus fiir C64 und PC 128 {
mit Anschiufl fiir bis zu 4 Laufwerken.
Fiir 3'",31/2",51/4" und 8'' Discetten (auch gemischt mb?tichl

IBM Aufzeichnungsformat. 50-fach schnellere Ladegeschwindig-
keit als die normale 1541. Interface DM 498,—
MEGAFACE

DAS frei programmierbare Druckerinterface ohne Kompromisse
mit bis zu 2 MByte Druckpuffer! (Minimum 64 KByte)

Eingang: |EC seriell oder Ausgang: |EC seriell oder
IEC parallel oder |EC parallel oder
V.24(RS-232) oder V.24(RS-232) oder
Centronics Centronics

Sofort unseren Gratis-Katalog mit TurboTrans-Hefter
anfordern!
&ffnungszeiten unseres Ladengeschdfts: Kupdnchen fiir Katalog

Mo—Fr 9:00—18:30, Sa 9:00—14:00 Uhr An die

bzw. bis 17:30 Uhr RoRmaller GmbH
Telefon: 0228-659980* & 0228-650212 Maxstr. 50—52
*rund um die Uhr mit Anrufbeantworter 5300 Bonn 1
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Fortsetzung von Seite 71

@c31
@c338
Bc4l
@c4s
@cs51
@c59
@chl
OcB3
Pc71
@c79
@cBl
2cB3
Bcol
8c93
@cal
@cals
@cbl
@chbs
@ccl
@ccs
Bcdl
@cdS
Bcel
QcesS
@cf1
OcES
2do1
@des
@d1l1
@d1s
@da1
2d23s
@d31
@d3s
B0d41
2d43
@d51
@d59
@dB1
@dEs
@d71
@d73
@dBel
@des
@d91
@dsas
@dal
@das
@dbl
PdbS
@dcl
@dcS
@dd1l
1 @ddS
Bdel
@des
@dF1
@df9
2edl
2e03
Qell
2els
@s2l
Qe28
@e3l
@e3ds
Betl
/ Qe49
Resl
QeS8
BeBl
QeBSs
Re71
Be73
ReBl
@eB83

1350
1360
137@
1380
138@
1400
1110
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1548
1558
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
16380
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1780
18002
lB8l@
1822
1830
1842
185@
1860
1870
leg8a
18390
13802
1810
1922
1930
1840
1850
1960
1870
1580
18802
2002
colo
2020
2030
2040
2058
2062
2070
2080
2030
2100

Praxis-Listing

data @0,25,00,25,00,25,00,25, Bd
data 00,25,00,25,00,25,00,25, B&d
data 00,25,00,25,00,25,00,25, 6d

data

00,25,00,25,00,25,00,25,

Bd

data ©00,25,00,25,00,25,00,25, &d
data @@,25,00,25,00,25,00,25, &d

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

80 @M Juli/s6

2@,25,00,25,00,25,f8, a2,
2@,ad,00,b3,00,e0,99,00,
e@d,b3,00,a0,99,00,a0,c8,
dd,f1l,ee,?6,50,ee,23,50,
ee,B0c,50,ee,0f ,50,ca,d@,
e2,ac,10,bd,cl,1f ,8d,c0,
@f ,ca,10,F7,a3,ca,Bd,ea,
eB,a9,60,8d,eb,eB,a8, 2c,
Bd,ca,eE,a%9,27,8d,c2, eb,
Bd,ff,e7,ce,35,ea,a9, 08,
B8d,ea,ea,al,02,8d, 1d,eb,
al9,20,8d,e7,e5,a9,22,8d,
eB8,e5,a9,55,8d,e9,e5,78,
a8,01,85,01,a@,020,b9,08,
d4,99,08, 30, b9, 00,dS,99,
22,31,cB8,d0,f1,78,a3, 05,
B85,01,20, 1b,22,a8, 3F,Bd,
fe,07,a9,1c,B8d, 18,d0,a9,
eB,8d,14,03,a9,55,8d,15,
@3,a9,05,85,01,20, 19,55,
ad9,ea,Bd,2d,55,58,a9,ff,
B8d,Ba,02,8d,21,d0,8d,20,
da,20,1e,55,a9, 3f,Bd, 1d,
d®,ad,1b,8d,11,d0,a8,8d,
a0,57,20,1e,ab,a3, 39, a0,
58,20,1e,ab,20,e4,ff,F0O,
£b,c8,5F, Fa, 892 o _S9 8o
04,a3,00,f0,@9,38,e9, 2F,
80,ea,cS,05,b0,e6,20, 5,
50,4c,B83,50,02a,aa,eB,bd,
fe,50,48,ca,bd, f2,50,48,
60,d9,52,20,56,40,52,al1,
o, 11,52, 285447, 5452,
5%.c3,53, b8 . 5], 36, S1VE
20,a3,fd,20,15,Fd,20,5hb,
ff,a9,19,a0,51,4c, 1e, ab,
13,2b,07,20,44,48,53,4b,
20,5a,55,47,52,49, 46,46,
20,2d,20,42,49, 54,54, 45,
2@,57,41,52,54 .45, 4a,00,
a9,9a,a0,59,20, 1e,ab, ad,
Sa,é2,2@,8c,51,8d,5a,22,
aj,b4,a0,59,20, 1e,ab, ad,
66,22,20,8c,51,8d, 66,22,
a9,ca,a0,59,20, 1e,ah,20,
et,ff,f0,fb,c8,4a,F0,07,
c8,%c,d0,f3,a9,2%,2c,a9,
91,8d,7c,22,a9,e5,a0,59,
20, 1e,ab,ad,55,282,20,8Bc,
51,8d.55, 22 4Ye, 90,52 48,
20,E6,e5,68,a0,07,4a,48,
90,03,a9,2a,2c,al8,20,99,
©0,04,68,88,10,F0,a3,01,
20,a4,54,a0, 07, be, 00, 04,
ed,20,d0,02, 18,24, 38, 6a,
B8,10,f2,60,20,44,e5,a8,
24,85,58,a2,00,a0,07,bd,
f@,ec,B85,57,e0,07,d0, 02,
eb, S8, 5e, 40, 23,950,023, a8,
ca,2c,al8,20,91,57,88,10,
fl,eB,e0,08,d0,df,20,a2,
S4,78,c6,58,a2,00,20,07,
bd,f@,ec,B85,57,e0,07,d0,
02,e6,58,b1,57,c9,20,d0,
@2,18,24,38,08,7e,40,23,
28, 7e,00,30,88,10,ec,eB,
e@,08,d0,da,E602,20,a7,53,
£0,08,51,ad,5a,22,8d,50,
23,ad,66,22,8d,51,23,ad,
e ee,ads5e 23 ad, 55 b

e’
B2
£8
ec
fd
40
ec
g2
76
S4
Bc
{u]c]
EB
7b
Q7
e4
b4
le
37
B1
cB
7 f
iy &n
i3
eb
£7
df
rZ
B3
ce
F3
B0
78
lb
38
48
d2
dd
ds
15
55
cS
3c
ed
b3
3d
61
63
c7
bl
dl
16
as
77
HEe
2l
el
dB
93
38
=10/
B4
e3
a3
7e
fB
B1
31
Be
de

Qegl
0egs
Qeal
QealS
@ebl
Bebs
Becl
@ecsS
Qedl
Qeds
Qeel
Qees
Qefl
Qefs
@Fo1
@F@s
OF11
of19
ofe1
@Fes
@F31
BF33
BF41
BFE4S
@F51
RFSS
OFB1
BfFB39
RF71
QE78
@FB1
@rFes
@fFsS1
@f3S39
@Fal
@fag
@fbl
BfbS
@fcl
@FcS
@Fdl
@FfdS
Ofel
@feS
@FF1
@FFS
1001
1002
1211
l@ls
1021
l1ee3
1231
1833
1041
18438
1851
1053
1061
1068
1071
1878
1281
1288
1281
12388
12al
12a8
12bl
1@b8
12cl
1@cS
10d1
1@ds
1Qel
12e8

2110
2120
€130
cl40
2150
2160
2170
2180
21390
2coo
el
2e2e
2230
2240
2250
=451
2270
2280
2290
2300
2310
2320
233e
2340
2350
2360
2370
2380
23380
c400
2410
242@
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
25390
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
c670
2680
2630
c700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790
800
2810
2820
2830
2840
2858
2860

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
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data
data
data
data
data
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

8d,53,23,a9,00,85,57, a9,
£3,85,58,a3,57,a2,08, a0,
30, 4c,dB,ff,20,a7,53, a9,
55,a0,59,20,1e,ab,a9,00,
B85,57,20,e4,ff,F@,fb,c9,
@d,de,e2,e6,57,20,08,51,
a?,08,a0,30,a9, 00,20, dS,
£E,50,03,4c,21,53,a9,2c,;
Bd,ed,21,Bd,f0,21,a5,57,
dd,06,a0,10,a2,08,d0, 0,
a0,08,a2,00, a3, 30, 65,58,
B4,57,85,5a,86,59,a2, 02,
a@,00,b1,57,49,fFF,91,59,
cB,de,f7,20,03,55,d0,f2,
68,68,4c,76,50,20,a7,53,
20,08,51,a2,00,a0,23, a9,
20,20,dS,Ff, b0, 6e, ad, S0,
23,8d,5a,22,ad, 51,23, 8d,
66,22,ad,52,23,8d, 7c, 22,
ad,53,23,8d,55,22,78, a2,
@7,bd,40,23,9d,00,30,ca,
1@,f7,4c,9d,52,a9,83, a0,
59,20, 1e,ab,as, 07,85, 01,
20,Be,54,F0@,37,a2, 00,20,
al,53,c9,24,f0,33,20,85,
53,20,al1,53,f0, 06,20, dd,
ed,e8,d0@,fS,20,d7, aa, 20,
d7,aa,2@,fe,ed,al,08,20,
@09,ed,als,6f,20,c7,ed, 20,
13,ee,20,16,e7,85,90,f0,
£6,4c,79,53,20,85,53,F0,
db,20,d7,aa,20,d7,aa, a3,
£0,20,87,53,20,a1,53,fF0,
©6,20,dd,ed,eB,d0,f5,20,
fe,ed,as,08,85,ba,20, 09,
ed,al8,60,85,b9,20,c7,ed,
a2,05,20,13,ee,ca,dd, fFa,
aa,a5,890,d0,1f,20,13, ee,
78,20,cd,bd, 20,13, ee,f0,
@S, a6,9@,do,b7,20, 16,e7,
de,f2,20,d7,aa, a2, 03,20,
el,ff,d0,d6,20,ef,ed, 20,
46,f6,20,84,FF,FO,fb, 60,
ag,Bf , 48,20, fe,ed, a9, 00,
85,90,a3,08,20,0c, ed, 68,
20,bS,ed,aS,S0,F0, 0a, 68,
68,4c,fe,ed,bd, 00,02, c9,
@d,60,a9,44,a0,59,20, 1=,
ab, 20, 8e,54,F0,0e, a2, 00,
ad,02,2@,bd,ff,a2,08, a0,
@0,4c,ba,ff,68,68,60,a9,
cd,a@,58,20, 1e,ab, 20,13,
55,20,b6,e6,a2,08,bd,£7,
27,9d,f7,07,ca,d0,f7,a0,
@4,b9,31,23,8d,86,02,88,
88.48,18,68 1% aa. .20, FF,
eS,68,a8,10,ec,20,e4, fE,
fO,fb,cS,0d,F0,2F,c9, 21,
98,.F3,e8,26,00,.13,89, 28,
aa,fe,31,23,bd,31,23,6d,
86,02,8a,69,12,aa,20, FF,
e89,c9,31,908,d8,c9,37,b0,
d4,e9,30,aa,fe,27,d0,fe,
e7,283,4c,f2,53,60,20,19,
55,20,ca,S54,a9,7f,8d, 15,
d@,ad,.21,23,8d,21,d0,ad,
20,23,8d,20,d0,20,cf ,fFf,
Ye,eoa,54%,2@8,19,55,88,ea,
8d,31,55,a8,2f ,2c,a’,2e,
ad,00,B5,58,84,57,20, 44,
e5,a0,ff,cB,bl,57,839, 00,
04,cS,fFF,d0,f6,a8,1Ff,83,
00, 04,a0,008,98,91,57,c8,
do@,fb,208,9f,54,98,d0, 02,
a®, 05, as, ff,do, 03, b3, 00,
04,91,57,88,c0,ff,d0d,fB,




10F1
10F9
1101
1108
1111
1118
1121
1123
1131
1133
1141
t18a
1151
1159
1161
1163
1171
1178
1181
1189
1181
1199
llal
11a8
11bl
1109
1icl
11c9
11d1
11d8
llel
lle8
11F1
11F9
1201
1208
1211
1219
1221
1228
1231
1238
1241
12849
1251
1258
1261
1269
1271
1279
1281
1288
1291
12939
12al
12a8
1ebl
12b3
12el
g8
12d1l
12d3
12el
1ceS
TEEE
12F8
1301
13@9
1311
1318
1321
1329
1331
1339
1341
1348

2870
882
830
2300
2918
2920
23930
2940
2350
2360
2370
23580
£330
3000
3010
3ec0
3030
3240
3050
3060
3070
3es0
3080
3100
3110
3120
3130
3140
3150
3160
3170
3180
3180
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3230
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3350
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
351
3520
3530
3540
3550
3560
3570
3580
3530
3600
3610
3620

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
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data
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

Praxis-Listing

60,a2,00,20,cfF,fF,9d, 00,
02,c9,0d,f0,03,e8,d06,F3,
B8a,60,a38,06,2c,a9,08,8d,
82,e8,8Bd,c5,eB, 20,66, eS,
e0,cf ,Ff,al,00,88,f0,0c,
bS,00,0%,c9,20,f0,Ff6,c9,
1f ,f9,01,cB8,a8,19,8d,82,
eB,B8d,c5,eB8,60,a0,00,a8,
24, B4, 57, 85,58 ,'a9, 24 , B4,
59,85, 5a,a9,d8,84,5b,85,
Sc,as, 28,84,5d,85,5e, a2,
@4,b1,57,48,b1,59,91,57,
68,91 .58, b1,5h,48,b1.,54d,
81,5b,68,91,5d,88,d0, e9,
20,03,55,d0,e4,60,e6,58,
e6,5a,e6,5c,e6,5e,ca, B0,
as,0@,2c,als,40,2c,as, 7Ff,
Bd, 15,d0,60,a3,2¢c,8d, 2d,
55,8d,31,55,60,a0,00, 84,
d4,B8%,d8,84,c7,20,b4,e5,
2c,de,f1,aB,2c,d?,71,c9,
85,d0,06,ee,21,d0,ee,21,
23,c8,86,d0, 03, ee,20,d0,
ee,cd,23,ee,30,23,a2,0b,
c9,89,d0,0d,de, 00,d0,de,
©08,23,ca,ca,l10,f6,ce,77,
20,c8,8a,d0,@d, Fe,00,d0,
fe,00,23,ca,ca,l10,f6,e8,
77,20,78,a8,a3,fd,8d, 00,
dc,@e,®1,dc,S8,08,98,28,
bo.2b,c8,c1,890,13,c8,db,
bo, Of ,e3, bf ,aa,ad,el, B8,
ca,1@,fc,98,20,e2,55,10,
49,c89,21,90,0b,c8,27,b0,
27 ,e9,20,aa,a0,c6,d0,e7,
c9,B87,d0,0a,ad, 1d,d0, 49,
40,8d, 1d,d®,as,B87,a8, ad,
1d,d@,238,40,08,98,28,f0,
23,c9,21,90,1F,c3,60.00,
1b.a%.d3.c9.40,90,04, 18,
69,40,2c,69,80,48,20,e2,
55,e6,d3,68, 38, e9,40, 20,
13,ea,al, 1d,60, ae, 86, 02,
Ye,13,8a 20,40 ,21,20,F1,
20,20,6c,20,ee,2d,dd,as,
d3,c9,1e,9@2,03,a0,60,2c,
a@,20,8c,10,d0,2b,23,0a,
63,16,a8,ad, 1d,d0,29, 4@,
f@,02,88,88,8c, 0c,dd, a5,
d6,2b,03,0a,69,30,B8d,@d,
d@,4c,31,ea,a9,45,a0, 5a,
20, 1le,ab,20,8e,54,F0,b4,
ed,11,90,02,a2,10,8e, FfB,
Sa,bd,00,02,9d,19,5b,ca,
10,F7,a8,44,a0,58,20, 1e,
ab,20,Be,54,f0,96,20,10,
90,02,a2,10,a8,13,9d,00,
02.eB8,Ba,20,b3,53,a9, ff,
a®,59,20, 1e,ab,al,03,20,
a4,54,a2,77,bd, 00,04, 5d,
?@,5f ,ca,10,F7,20,08,51,
a2,77,bd,00,5F,9d, 00, 04,
ca,10,f7,a9,01,8d, 1a,23,
aé,50,a3,00,8d, 3fF,23,ca,
d@,fa,S9d,00,2c,9d,00,2d,
ca,d@®,F7,a@,24,bd, 0,28,
29,0f,8d,00,28,e8,d0,f5,
ee,Sc,56,ee,al,56,88,d0,
ec,ad,20,a0,00,B85,58,84,
57,ad,ed,21,c9,2c,f0,06,
as,30,a0,08,d0, 04,as, 32,
a@,@1,85,5a,B84,59, a3, 04,
a@, 78,85, 5¢,84,5b,a5,58,
c5,5a,980,0b,d@, 79, 85,57,
cS,59,90,03, 4c,54,57,a0,
@@,bl1,57,c8,d1,57,d@, 38,

1351
1358

1361.

1368
1371

1378
1381
13838
1391
13398
13al
13a8
13bl
13b8
131
13
13d1

13ds
13el
13e8
13F1

13fF8
1401

1403
1411

1419
14921

1428
1431

1438
1441

1449
14951

1459
1461

1468
1471

1478
1481

1488
1489
1491
L
14al
14a39
14b1l
14bS
14cl
14cS9
14d1
14dS
14el
14e8
14F1
1469
1501

15@3
1511
1519
1521

1525
1531

1539
1541
1549
1551

1558
1561

1569
1571

1879
1581

1588
1591

1598
15al

3630
3640
3650
3660
3670
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3750
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3880
3830
3300
3910
33820
3930
3940
3350
3960
3370
3980
3330
4000
4010
4020
4020
4030
4040
4050
4060
4070
4080
40S0
4100
4110
4120
4130
4140
4150
4160
4170
4180
4130
4200
4210
4220
4230
4240
4250
4260
4270
4280
4290
1300
4310
4320
4330
4340
4350
4360
4370
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data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

cB,d1,57,d@,33,cB8,f0,04, dB
d1,57,F0,f9,c9,00,d0,17, F1l
ag,bf,20,3fF,57,98,20,3F, 6Bc
57,98,F0,07,1B,65,57,85, 2d
57,90,c3,e6,58,d0,bf,a9, 43
cf ,20,3F,57,98,20,3F,57, f6
al,57,20,3F,57,4c, 06,57, e5
c3,bf,f0,0d,c3,cF,f0,09, cd
20,3F,57,e6,57,d0,9F ,f@, B9
da,a0,01,d1,57,d@,01,cB8, 2c
d@,ds,a2,00,81,5b,e6,5b, 4d
d@,@c,eb,5c,a5,5c,c8,08, 56
do,04,as,04,B5,5h,60,e6, 1%
5h,d®,02,e6,5c,a9,00,a8, bc
03,55,00,08,88, 10, Fa,ad, 34
cc,b9,67,5a,89,33,03,88, 01
do,f7,a3,34,Bd,02,03,a9, 33
03,8d,03,03,a3,03,85,5a, 47
ag,@2,85,59,a9,59,a6,5h, 6d
a%,5c,208,d8 . ff Mo, a2, Fe, 88
08,97,93,0d,20,54,49,54, bB
45, 4c, 42,49, 4c, 44,47 ,45, Fc
e, BE 52 416 PSSP S0HL BY
0d,20,31,20,3a,20,5a,45, 2d
49,43, 48,45, 4e,53,41,54, F1
Sa,20,4c,41,44,45,4e,2d, BS
20, 38,20, 3820 42 .49 8. b
44,53,43,48,49,52,4d,20, 10
Ye, 41, 44,45, 4e,0d, 20,33, 38
20, 3a,20,42 49 4c,44,53, b2
43,468,148 52 48 /20 ,53,58; 22
45,49,43,48,45,52,4e,0d, 2b
20,34,20,3a,20,42,49,4c, ae
44,53, 43,48 49,52, 4d 208, 10
45, 44,49, 54,49, 45 52 45, 07
4e,@d,20,35,20,3a,20,53, df
43,52, 4F , 4c,4c,54,45,58, d9
S4.280,45 .48 Ye 47 M5 M2 3a
45,4e,0d,20,36,20,3a,20, 14
53,50@,52,49,54,45,54,45, 2a
53,50,52,4H,54% 45 54 §5 - 25
58,54,20,45,49,4a,47,45, dc
42, 45, 4e, 00,0d,20,37,20, 4F
3a,20,46,41,52,42,45,4e, 26
20,53,45,54,5a,45,4e,0d, 14
20,38,20,3a,20,27,47,49, c5
54,5%,45,52,27,20,5a,45, OF
49,43, 48,45, 4e, 45, 44,49, od
54,438,45,52,45,4=,@d,20, e2
39,20,3a,20,27,53,50,52, 0S5
49,54 45,53 ,27,20,45,44, ef
49,54 ,49,45, 52,45, 4e,0d, 47
20,30,20,3a,20,54,49,54, 98
45,4c,20,53,50,45,49,43, d7
48,45, 52 ,4e,0d,20,44,20, 18
3a,20,44,49,53,4b, 45,54, Qe
S%,45,%e,4b,4F ,4d, 4d, 41, 20
Ye,44,4f ,53,0d,20,5F,20, 32
3a,20,%5,53,43,41,50,45, 19
@d,ed,20,43,48,52,45,20, f2
57,41,48,4c,20,3F,20,00, 13
93,0d,20,46,41,52,42,45, 4c
He. 20,53 45,54, 5a 45 e Ed
ed,20e,31,2d,36,20,46,41, @c
52,42,45,4e,20, 44 ,45,52, dB
20,53,50,52,49,5%,45,53, b2
20,41,45,4e,44,45,52, 4e, d3
ed,20,53,48,48,46,54,20, 2F
31,8d,35.80,496,41 .52 .42. Pe
4s, 4e, 20,44,45,53,20,53, 93
S, 52 91,48 %, 53,20, %1, d3
45 4Ye, 44,45, 52,4e,0d,20, e7
52,45,54,55,52,4e,2@,5a, d&
85,52,55,45,43.95,. #9.5a, 91
S5,4d,20,48,41,55,50,54, cB
4d, 45, 4e,55,45,20,00,93, 93
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Praxis-Listing

15a3 4380 data 2b,@3,@d,20,46,49,4c,45, 19 | 16ed 4780 data B5,ae,a5,af,e5,00,85,af, Bb
1Sbl 4390 data 4e,'41,4d,45,20,3a,20,00, 1lb 16f1 4790 data a3,20,B85,ad,a®,20,84,ac, dB
15b8 4400 data @d,44,52,55,45,43,4b,45, ce | 16fS 4800 data aS8,78,85,fb,aS,04,B85,fc, es
15c1 4410 data 2@,52,45,54455,52,4e,20, FO 1701 4810 data bl,fb,c9,bf,d@,12,20,de, c@
15c8 4420 data 55,4d,20,4%,%1,53,80,47, ac 1708 4820 data ©3,bl,fb,aa,as,00,91,ac, 31
15d1 443@ data 439,54,54,45,52,5a,45,49, F8 1711 4B3@ data 20,d7,03,ca,d®,f8,f0,16, 35
15d3 4440@ data 43,48,4S,4e,20,5a,55,20, ed 1718 4B4@ data c8,cf,d@,@d,20@,de,®3,bl, Sl
15el 4450 data 55,45,42,45,52,4%c, 41,44, 10 1721 4850 data fb,aa,20,de,®3,bl,fb,dd, 11
15e8 4460 data 45,%e,ce,00,33,2b,@3,0d, B3 1728 4B60 data e5,31,ac,20,d7,03,20,de, FS
15Ff1 4470 data 20,'tb,%4f,4d,%d, 41 ,%e,t4, ed 1731 4870 data @3,a5,fc,c5,af,dd,c9,a5, S8
15F8 4480 data 4f,20,3a,20,00,383,0d,0d, b7 1738 4880 data fb,cS5,ae,d®,c3,58,20,00, SF
1601 4490 data 20@,45,4F,52,20,57,45,52, 95 1741 4890 data 20,78,20,a3,fd,20,15,fd, la
1603 4500 data S4,20,46,55,45,52,20,53, eS 1748 4900 data 2@,5b,ff,58,20,bf,e3,a2, Oe
1611 4510 data 5@,52,49,5%,45,53,00,93, 53 1751 4910 data ©8,a0,01,20,ba,ff,al,00, ae
1619 4520 data @d,@d,2o0,42,43,5%,20,57, Sd 1759 4920 data a2,eS,a@,03,20,bd,ff,as, 13
1621 453@ data 45,52,5%,20,45,%49,4e,47, 2a 1761 4930 data 00,20,d5,ff,al,00,20,71, Qe
1628 4540 data 45,42,45,4e,00,93,0d,20, 55 1769 4940 data aB,4c,ae,a7,eb,ac,d0d,@2, ba
1631 4550 data Sb,4c,5d,55,45,43,4b,45, 1F 1771 4950 data e6,ad,60,eB,fb,dd,fb,e6, F3
1639 4560 data “e,20,4f,44,45,52,20,5b, fl 1779 4SE@ data fc,60,00,00,00,af 00,00, ee

1641 457@ data 4e,S5d,4f,52,4d,41,4c,08, 46 60000 for a= 2048 to 6009 step ‘@22
1648 4580 data 93,0d,@d,20,4F,S2,41,20, 9l B net e a D ey T

1651 4590 data 57,45,52,54,20,46,55,45, fa gosub B0040

1659 4600 data S2,20,5a,45,43,43,48,45, 50 BOQ10 s=s+h+l-c:c=s>255:8=255-5 5034
1661 4610 data %9.39.53.213,@5.051,3@,&2, Bc and ESS;pUkB a+b,h+l:next

1669 4620 data 49,54,54,45,20,47,45,42, =0 - b:gosub 60040

1671 4630 data 45,'%te,20,53,48,45,20,44, a5 60020 F$="pruefsumme ok”:if s<> 5699
1678 4640 data 49,45,20,5a,45,49,4c,45, cd h+1 then FS="[rvs]

1681 4650 data '15,80,"15,"!9,“15,8@,%"1, e 53 pruefsummgnfahlar":f‘-f+1

1689 4660 data 45,20,42,45,49,4d,4c,41, 29 E003@ gosub EQ@80:next a:print " 2267
1691 M4B7@ data 44,45, 4e,20,45,52,53,43, 30 (downl®F"fehler”:end

1698 4680 data 48,45,49,4e,45,4e,20,53, c2 6004@ read h%$:gosub GOOSO:h=1% 2715
16al 4690 data 4F,“c,“4c,'t5,4e,00,93,2b, c@ 16: h$=mid$ (h%,2)

16a8 4700 data ©03,0d,20,4e,41,4d,45,20, el BE@OSO l=asc (h$+"x")-4B:if 1<0 3188
16b1 4710 data 44,45,53,20,5a,55,20,%c, @b or 1>22 then GQ0BO

16bS 4720 data 41, 44,45, e, 44 ,45,4e,20, 21 BO@BM 1f 1<1@ then return 1044
1Bcl 4730 data 46,49,4c,45,53,20,3a,20, 51 60070 1=1-7:if 1>3 then return 1334
16e8 4740 data 0@,78,a0,18,aZ,@@,bd,04, Ba 600BQ F$="[rvsleingabefehler”:1= 2460
16d1 4750 data ©08,9d,00,08,e8,d@,f7,ee, B4 @:E=F+1 ’
16d8 4760 data 3b,23,ee,3e,03,88,d@,ee, ‘44 B@030@ print "zeile" peek (B%1* 2726
16el 477@ data 20,53,e4,a5,ae,38,e8,04%, 66 256+peek (B3)F%:return

Kombinierter Hexdump-Basiclader des Titelbildeditors

Zu der in RUN Heft ..., S. ..., erschienenen Anzeige

gebe ich folgende Bestellung auf;

Menge | Produkt ges.DM

Bitte ich um Information iiber das Produkt:

Bitte schicken Sie mir [] Preisliste | Katalog/Prospekt

Datum/Unterschrift

Bitte diesen Coupon direkt an die Firma schicken.

S
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- Basic-Compiler

l
Assembler oder Basic? Das ist die
Frage bei jedem Softwareprojekt.
Beide Sprachen haben Vor- und
Nachteile. Assembler ist extrem
schnell und flexibel, aber sehr
aufwendig zu programmieren und

zu testen. Da hat man's mit Basic -

leichter. Als Hochsprache erspart
es einem die Beschaftigung mit
maschinenspezifischem Klein-
kram. So kann man sich voll auf
die Anforderungen der Anwen-
dung konzentrieren. Wenn nur
nicht das Schleichtempo wéare, mit
dem Basic durch die Zeilen
kriecht! Im Schnitt sind Program-
me in Basic mehrere hundertmal
langsamer als solche in Assem-
bler.

Schnell wie Assembler
CRASSSHAIRENERINYE

Einen Ausweg aus diesem Dilem-
ma bietet in vielen Fallen ein Com-
piler. Dabei handelt es sich um ein
Programm, das' Hochsprachen-
programme in Maschinensprache
iibersetzt, Der erzeugte Code ist
zwar nicht so optimal wie handge-
schriebener Assemblercode,
aber immerhin oft zehnmal schnel-
ler als interpretiertes Basic.

Unser Mikro-Compiler kommt
noch naher an das Tempo von Ma-
schinensprache heran. Im Schnitt
laufen Programme nach der Uber-
setzung mit hundertfachem
Tempo! Allerdings verarbeitet
der Compiler nur eine Untermen-
ge des normalen Basic, genannt
Mikro-Basic. Er erzeugt reine Ma-
schinensprache. Da Mikro-Basic
im Commodore-Basic enthalten
ist, kann man Programme mit dem
Basic-Interpreter entwickeln und
austesten.

Der Compiler selbst ist in Basic
geschrieben. Wer wissen will, wie
man ein Ubersetzungsprogramm
programmiert, hat hier ein gutes
Studienobjekt.

Nach dem Start verlangt der Com-
piler den Namen des Programms,
das er bearbeiten soll. Wird hier

in Basic

Der Mikro-Compiler

erzeuqgt reine Maschi- |

nensprache. Ergebnis:

Programme laufen

hundertmal schneller.

nur Return gedriickt, so wird
., TEST.COMP" als Filename ge-
nommen. (Falls ein anderer Vor-
einstellungswert gewinscht ist,
mupR Zeile 1820 entsprechend ge-
andert werden.) Bei Eingabe von
. *" als Name wird ins Basic zu-
riickgekehrt.

Als nachstes ist die Adresse zu
nennen, ab der der Maschinen-
code im Speicher abgelegt wer-
den soll. Gibt man hier nur Return
ein, so wird 49152 als Adresse ge-
nommen.

Der Compiler liest nun das Pro-
gramm von Diskette und ibersetzt
es Zeile fiir Zeile. Parallel dazu li-
stet er den Quelltext auf den Bild-
schirm. Auch Basic-Tokens wer-
den dabei richtig ausgegeben.
Dazu wird die entsprechende Be-
triebssystemroutine benutzt,
Driickt man beim Kompilieren die
Shifttaste, wird der Ubersetzungs-
vorgang angehalten.

Wenn im Source Fehler entdeckt
werden,wird eine Meldung in re-
verser Schrift ausgegeben. Da an-
genommen wird, daB das Pro-
gramm mit dem Interpreter aus-
getestet worden ist, wird nur ein
Minimum an Uberpriifungen vor-
genommen. Wenn ein Fehler ge-
funden wird, ist es in der Regel
ein in Mikro-Basic nicht zuldssiger
Befehl. Bei den meisten Errormel-
dungen werden zusatzlich zwei
Werte angezeigt: Eine Nummer,
die angibt, bei welchem Byte der
Fehler entdeckt wurde, und der
Inhalt dieses Bytes. Die Bytenum-
mer bezieht sich dabei auf einen

Puffer ab Adresse 828, in dem je-
weils ein Befehl bearbeitet wird.
Bei einigen Fehlern steigt der
Compiler mit einer Fehlermel-
dung aus.

Nach der Kompilierung werden
Start- und Endadresse des Ma-
schinencodes, die Anzahl der
Fehler und die fiir die Uberset-
zung bendtigte Zeit ausgegeben.
Dann erscheint ein Menii mit fol-
genden Wahlméglichkeiten: '

1. Save: Der erzeugte Maschinen-
code kann abgespeichert wer-
den. Dazu ist der gewiinschte File-
name einzugeben. Driickt man
hier nur Return, so wird das Kom-
pilat unter dem Namen des Quell-
textes und mit dem Zusatz ,.ML"
(machine language) abgespei-
chert. Existiert bereits ein File mit
dem eingegebenen Namen auf
der Diskette, wird es vor dem
Abspeichern des neuen Pro-
gramms automatisch geldscht.
Der Maschinencode kann spater
mit ..,8,1 geladen und mit SYS an
die gewahlte Startadresse gestar-
tet werden. Das kann sowohl im
Direkt- als auch im Programmodus
erfolgen.

Starke Teillmenge

2. Execute: Das kompilierte Pro-
gramm wird gestartet.

3. Compile: Ein anderes Pro-
gramm wird kompiliert. Die Proze-
dur erfolgt wie oben beschrieben.
4. Quit; Riickkehr ins Basic.

Da ein Compiler fiir das vollstan-
dige Basic ein sehr groRes Pro-
gramm ergeben wirde, be-
schréankt sich der Mikro-Compiler
auf eine Teillmenge dieser Spra-
che. Bevor die Syntax von Mikro-
Basic erklart wird, miissen einige
Begriffe eingefiihrt werden:

V steht fiir einen Variablennamen.
Variablen miissen sich im ersten
Buchstaben unterscheiden. Es
sind also insgesamt 26 Variablen
moglich. Sie werden im Speicher-

bereich von 680 bis 731 abgelegt. P
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Ihr Wert muB zwischen 0 und
65 535 liegen.

N bezeichnet eine Zahl im Bereich
von 0 bis 65 535.

X repréasentiert eine Variable (V)
oder eine Zahl (N).

Ausdr ist ein numerischer Aus-
druck, der mit X oder PEEK(X) be-
ginnt, wobei X wieder fiir eine
Zahl oder Variable steht. Folgen
konnen beliebig viele der folgen-
den Terme:

+ X

—X

* X

/X

AND X

OR X

Ein Ausdruck wird von links nach
rechts ausgewertet. Klammern
sind nicht erlaubt. Die vom Basic
bekannte Hierarchie vonsOperato-
ren ist aufgehoben. So ergibt
2*3+4 wie iiblich 10, 4+ 2* 3 aber
18. Damit Programme mit dem
Commodore-Basic kompatibel
sind, miissen Ausdriicke so ange-
ordnet werden, daR Punkt- vor
Strichrechnung und diese vor
AND/OR steht.

Kmpr steht fiir einen der folgen-
den Komparatoren: = (gleich), >
(gréBer), < (kleiner), <> (un-
gleich).

Klein, aber oho
NIRRT

Hier nun die Liste der Befehle von
Mikro-Basic, Eckige Klammern
kennzeichnen Terme, die auch
entfallen konnen:

1. [LET] V=Ausdr Wie in Basic,
kann das LET bei Wertzuweisun-
gen auch weggelassen werden.

2*» PRINT [Ausdr][CHR$(Ausdr)]
["string"] [}]

Das PRINT-Kommando wird be-
nutzt, um numerische Ausdriicke,
ASCIl-Zeichen (CHR$) oder
Strings zu drucken. Will man eine
beliebige Kombination dieser Ter-
me ausgeben, so setzt man zwi-
schen sie ein Semikolon. Am Ende
des PRINT-Befehls verhindert das
Semikolon das Vorriicken in die
néachste Zeile.

3. IF Ausdr Kmpr Ausdr THEN
[Befehle oder Zeilennummer]
IF..THEN-Befehle diirfen nicht
verschachtelt werden.

84 @U@ Juli/86

Praxis-Listing

LET a =:b = PEEK(b) *c le
LDA b LDA b STA 97 STA 97
LDX b+1 LDX b+1 STX 98 STX 98
STA §22 LDA ¢ LDA ¢
LET a STX $23 LDX c+1 IDX c+1
LDX #0 CLC SEC
STA a LDY #0 JSR muldiv JSR muldiv
STX a+1 LDA(22),Y
+c -e AND ¢ OR ¢
CLC SEC
ADC ¢ SBC c AND ¢ ORA ¢
TAY TAY TAY TAY
TXA TXA TXA TXA
ADC c+1 SBC c+1 AND c+1 ORA c+1
TAX TAX TAX TAX
TYA TYA TYA TYA
IF a=>b a>b a<b a<>hb
LDA a LDA a LDA a LDA a
ILDX a+1 LDX a+1 LDX a+1 ILDXa+1
STA 34 STA 34 STA 34 STA 34
STX 35 STX 35 STX 35 STX 35
LDA b LDA b LDA b LDA b
IDX b+1 LDX b+1 IDX b+1 ILDX b+1
CPX 35 CPX 35 CPX 35. CPX 35
BEQ +4 BEQ +4 BEQ +4 BEQ +4
BNE endif BCS endif BCC endif BEQ endif
BNE +6 BCC +6 BCS +6 BNE +6
CPA 34 CPA 34 CPA 34 CPA 34
BNE endif BCS endif ° BCC endif BEQ endif
BNE endif BEQ endif BEQ endif BEQ endif
PRINT a CHRS$(a) “string”
LDA a LDA a LDA # <string
LDX a+1 LDX a'+1 LDY # >string
STA 34 JSR basout JSR pristr
TAX CLC
LDA 34 BCC endstr+ |
JSR prtint string ASC"string”
LDA #13 endstr BRK
J5R basout
SYS a FORa = b TO cSTEP d
LDA a LDA Db
LDX a+1 ILDX b+1
STA 20 JMP start
STX 21 loop LDA a
JSR sysin LDX a+1
STA 34
STX 35
POKE a,b LDA ¢
. LDX c+1
LDA b CPX 35
LDX b+1 BEQ +4
STA 34 BCS contu
STX 35 BCC +6
LDA a CPA 34
LDX a+1 BEQ +2
1LDY #0 BCS# contu
STA(34)Y JMP next+ 3
contu LDA d
andere IDXd+1
CLE
GOTO JMP n ADC a
GOSUB JSR n TAY TXA
RETURN RTS ADCa+1
END RTS TAX TYA
STOP RTS start STA a
REM kein Code STX a+1
NEXT
next JMP loop
Benutzte Adressen:
start $C000 (default) prtint  $BDCD
muldiv  $C003 (default) pristr $ABIE
basout $FFD2 sysin SE136

Tabelle 1: Maschinencode, den der Compiler fiir jeden Befehl erzeugt.




4, FOR V= Ausdr TO Ausdr [STEP
Ausdr]

Auch FOR..NEXT-Schleifen kén-
nen nicht geschachtelt werden.

5. NEXT

6. POKE Ausdr,Ausdr

7. SYS Ausdr

8. GOTON

9. GOSUB N

10. RETURN

11. END oder STOP

12. REM [Bemerkungen]

Eine Zeile kann mehrere Befehle
enthalten, die durch Doppelpunk-
te voneinander getrennt werden.
Hier einige Beispiele fiir korrekte
Befehle:

R=PEEK(A)* 100/M

IF Y*40+X>2023 THEN PRINT

CHR$(147);

FOR 1I=1 TO X+A:PRINT
I+64:NEXT

SYS B+ 1024:RETURN

GOSUB 500:PRINT “TOTAL";T
GOTO 20

POKE A-1,] AND 15.END

Ungiiltig sind hingegen:
R=COS(B)

PRINT TI$

GET X$(I)

OPEN 15,8,15

Aufpassen muB3 man bei negativen
Zahlen: Sie werden im Zweier-
Komplement verarbeitet. So wird
—1 intern als 2116—1 =65535 abge-
legt. Wertzuweisungen wie A=—7
sind erlaubt, solche wie A=—B je-
doch nicht. Berechnungen mit ne-
gativen Zahlen werden Kkorrekt
durchgefiithrt. Der Print-Befehl
gibt allerdings keine negativen
Zahlen aus. So wird beispielswei-
se bei

A=—1:PRINT A

als Ergebnis 65835 gemeldet. Es
empfiehlt sich daher, negative
Zahlen nur bei Wertzuweisungen
und als Ergebnis von Zwischenbe-
rechnungen zu verwenden.

Praxis-Listing

Wird bei arithmetischen Operatio-
nen die hochste Zahl iiberschrit-
ten, die sich in zwei Bytes darstel-
len 1aRt, so erfolgt keine Fehler-
meldung. Es liegt also in der Ver-
antwortung des Programmierers,
auf Bereichsiiberschreitungen zu
achten.

Mikro-Basic unterstiitzt keine Ar-
rays. Integer-Arrays kann man
aber simulieren, indem man zu-
sammenhangende Speicherberei-
che verwendet. So 14Rt sich bei-
spielsweise

FORI=1TO 5:A(I)=1:NEXT
ersetzen durch

FOR I=1 TO B5:POKE 828+L1;
NEXT

Ebenso koénnen die fehlenden
Strings mit Speicherbereichen si-
muliert werden, indem man in ei-
nem Byte je einen Buchstaben un-
terbringt,

Anstatt des GET-Befehls kann man
PEEK(197) verwenden, wodurch
man den Tastaturcode der ge-
driickten Taste erhalt. Mit einigen
Zeilen in Mikro-Basic kann er
leicht in ASCII umgerechnet wer-
den. Dazu werden die Konvertie-
rungstabellen im ROM benutzt
(siche die Zeile 70 ff. im Beispiel-
listing 2).

In der Regel wird man es vorzie-
hen, Programmpassagen, die den
Sprachumfang von Mikro-Basic
sprengen, im Normalbasic zu
schreiben und nur zeitkritische
Subroutinen des Basicprogramms
zu kompilieren. Sie werden im
Hauptprogramm dann durch SYS
anstatt durch GOSUB aufgerufen.
Variablen werden vom Hauptpro-
gramm durch Poken an eine
Adresse iibergebbn, die im kom-
pilierten Programmteil dann mit
PEEK ausgelesen wird.

Tabelle 1 zeigt den Maschinen-
code, den der Compiler fiir jeden

Befehl erzeugt. Kompliziertere
Ausdriicke werden in eine Kombi-
nation dieser Bausteine iibersetzt.
In den meisten Fallen enthalt der
Akkumulator das Low Byte einer
Zahl und das X-Register das High
Byte. Tauchen im Programm Mul-
tiplikationen oder Divisionen auf,
so wird dem Code eine Spezial-
routine fiir diese Operationen hin-
zugefiigt.

An den Listings 2 und 3 kann man
die Leistungsféhigkeit des Compi-
lers iiberpriifen. Listing 2 dient
hauptsachlich zum Test, ob der
Compiler funktioniert. Das Pro-
gramm loscht zuerst den Bild-
schirm und meldet sich mit , TEST-
.COMP", Dann setzt es den Cursor
in die zehnte Zeile und schreibt
, TEST". Als ndchstes werden die
Zahlen von 1 bis § angezeigt. Dann
wird die Tastatur ausgelesen und
das eingegebene Zeichen auf den
Bildschirm gebracht. Anschlie-
Bend wird angezeigt, ob das
Zeichen gleich, groRer oder klei-
ner als der Buchstabe A ist.

Das Programm in Listing 3 demon-
striert den Geschwindigkeitsun-
terschied zwischen kompilierten
und unkompilierten Programmen.
Es fiillt den Bildschirm mit ver-
schiedenen Farbmustern. In inter-
pretiertem Basic dauert das eine
Minute. Bei der kompilierten Ver-
sion ist es schwierig, genaue Zeit-
angaben zu machen, dafiir geht al-

les zu schnell: Der ganze Bild- -

schirm ist im Bruchteil einer Se-
kunde gefiillt!

Beim Abtippen des Programms ist
zu beachten: Die Zeilen 15890 und
2200 sind langer als 80 Zeichen.
Basicbefehle miissen bei ihnen
also abgekiirzt werden, damit die
Zeilen in eine Doppelzeile passen.

(Victor H. Cortes)
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10 PRINT "CDOWN,CBM BIMICRO COMPILER” 1984 120 IF U>S12 THEN PRINT "[RUSJOVERFLOW" 3778
15 REM UON UIC CORTES :ER=ER+1: RETURN :
20 GOSUB 1780:GOTO 590 1131 130 0=-0:B=PEEK (U):IF B=173 THEN 280 2269
30 REM .. ERSTE UARIABLE 140 IF B=172 THEN 280 1205
40 GOSUB 400:POKE A,169:POKE A+1,L:K=2 2781 150 IF B=17@ THEN D=109:POKE A,24:A=A+1 3108
5@ IF U THEN POKE A,173:POKE A+2,H:K=3 2162 16@ IF B=171 THEN 0=237:POKE A.S6:A=A+1 3145
6@ A=A+K:POKE A, 174:POKE A+l ,C:POKE A+ 2882 17@ IF B=175 THEN 0=45 1785
2,H 180 IF B=176 THEN D=13 1803
70 IF U=@ THEN POKE A,162:POKE A+1,H 2345 180 IF 0=-2 THEN 320 1216
80 A=A+K:RETURN 670 200 U=U+1:GOSUB 400:POKE A,0-4:POKE A+ 2796
9@ REM .. AUSDRUCK 1,L:K=2
120 P=@:IF PEEX (U)=1S4% THEN U=U+2:P=1 2804 218 IF U THEN POKE A,D:POKE A+2,H:K=3 2436
112 GOSUB 40 437 220 A-A+K:POKE A,168:POKE A+1,13B8:A=A+2 3224

>



Praxis-Listing

230 POKE A,0:POKE A+1,C:POKE A+2,H

240 IF U=@ THEN POKE A,0-'%:POKE A+1,H

250 A=A+K:POKE A,170:POKE A+l,152:A=A+2

260 GOTO 120

27@ REM .. MUL/DIV

280 POKE A,133:POKE A+1,97:POKE A+2,
134:POKE A+3,98:A=A+4: U=U+1:GOSUB
4o

290 G=1:POKE A,24%:1F B=173 THEN POKE A,
s6

300 D=S5+3:G0SUB S570:POKE A+1,32:POKE A+
2,L:POKE A+3,H:A=A+4:G0T0 120

310 REM .. PEEK(AUSDRUCK)

320 IF P=@ THEN RETURN

330 POKE A,133:POKE A+l,34

340 POKE A+2,134:POKE A+3,35

350 POKE A+4,162:POKE A+S,0

360 POKE A+6,160:FPOKE A+7,0

370 POKE A+B,177:POKE A+9,34

380 A=A+10:U=U+1:P=0:G0TO 120

390 REM .. FIND

400 N=@:U=@:I1F PEEK (UJ<ES THEN 420

41@ IF PEEK (U)<91 THEN 4S50

42@ ,T=@: IF PEEK (U)=17@0 THEN U=U+1:GOTO
440

430 IF PEEK (U)=171 THEN U=U+1:T=1

440 IF PEEK (UJ)<4B DR PEEK (U)>S7 THEN
PRINT ”"CRUSIERROR BEI";U-827;PEEK
CU):ER=ER+1 -

45@ IF PEEK (U)>47 AND PEEK (UX<SB THEN
N=N*1@+PEEK (U)-48:U=U+1:G0TO 450

460 IF T=@ THEN D=N:GOTO 570

470 D=65536-N:GOTO 570

480 REM .. H/L

49@ U=PEEK (U):D=U

S5@@ U=U+1:T=PEEK (U):IF T>9@ THEN 560

518 IF T<32 THEN 560

520 IF T=-59 THEN 560

530 IF T=44 THEN 560

540 IF T=41 THEN S6@

S50 IF T>35 THEN 500

560 D=D-65:D0=D+D+EB0

570 H%=D/2S6:H=H%:L=D-H*256:C=(L+1) AND
255: RETURN

S80 REM .. SOURCE LESEN

S99 GET #2,Al1S,A2S:TIS="000000"

600 GET #2,L1S,L2%:T=ASC (L1S+28)+ASC
(L2$+2%): IF T=0 THEN 1920

510 GET #2,51%,52%:T=ASC (S1S$+2%)+ASC
(525+25)°256

B20 SCM)=T:L(M)=A:M=M+1:PRINT "CLEFTI";

g ¥

630 IF F THEN T=A-F:POKE F+1,T-2:POKE
F+7,T-B:POKE F+9,T-10:F=0

640 J=B828:IF PEEK (653) THEN 640

650 GET #2,BS:IF ST THEN 1920

660 B=ASC (B$+2%):POKE J,B:IF Q OR B<>»
32 THEN J=J+1

670 1F B=3% THEN GQ=NOT Q

68@ IF B<128 OR Q@ THEN PRINT BS;

630 POKE 78@,B:POKE 15,0

700 IF B>127 AND B<20% AND (=0 THEN
POKE 782,255:POKE 76B,1B5:POKE 783,
128:8YS 42775

710 POKE 768,133:IF O THEN B50

720 IF B<32 THEN PRINT :GOSUB 770:G0OTO
620

73@ IF B=167 THEN GOSUB 770@:GOTO G40

740 IF B=SB THEN J=J-1:GOSUB 77@:GO0OTO0
640

750 GOTO 650

76@ REM .. BEFEHL

77@ B=PEEK (B2B):U=B2S:POKE J,@:POKE J+
1,0

780 IF B=136 THEN 940

730 IF B=128 OR B=14%2 OR B-144 THEN
POKE A,96:A=A+1:RETURN

BO@ IF B-158 THEN 16B@

B1@ IF B=139 THEN 1040

820 IF B=153 THEN 1170

830 IF B=151 THEN 1720

840 IF B=123 THEN 1510
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20s2
2362
3084

S64

SEbe

2e4e

4316

961
1720
17395
1433
1480
1941
2038

2563
1724
cB880

2083
S670

Y467

1584
1615

911
2086
1e87
ieel
1133
1e8s
1134
1644

3897

1832
Y47e

3e21
2791
4358

2187
1810
3312

1440

1307
16654
6400

1750
2@6S

2323
23950

586
2867

1356
3346

1443
1429
1531
1463
1412

B8S0
B6@
a7e
880
890
S00
g1e
S2e

930
40

950
960
a7e
gee
9se
1000
1010
1020
1030
1040

1050
1060

1070
1080
1050

1100
1110

1120
1138
1140

1150
1160
1170
1180

1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260

i27e

1280
1290
1300
1310

1320
1330
1340
1350
1360

1370
1380
1350
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460

1470
1480

1450

IF B=130 THEN 1650

IF B=143 THEN RETURN

IF B=137 THEN D=76:G0OTO 1480

IF B=141 THEN 0=32:GOTO 1480

IF B<4B OR B>S@ THEN 920

IF B>64 THEN 850

IF B<58 THEN U=828:0-76:G0TO 1480
PRINT "CRUSIERROR”;U-B27;PEEK (U):
ER=ER+1:RETURN

REM .. U=AUSDRUCK

FOR I=B828 TO B42:POKE I,PEEK (I+1):
NEXT

U=B28: IF PEEK (U)<ES THEN 520

IF PEEK CU)>S@ THEN S28
U=U+1:IF PEEK (UJ<>178 THEN S20
U=U+1:GOSUB 100:D=PEEK (B28)
GOSUB SE0

POKE A,141:POKE A+1,L:POKE A+2,H
POKE A+3,142:POKE A+4,C:POKE A+5,H
A=A+6: RETURN

REM .. IF/THEN

GOSUB 100:W=PEEK (U):IF W<177 THEN
920

IF W>179 THEN S20

POKE A+@,133:POKE A+1,34:POKE A+2,
134 : POKE A+3,35:A=A+4:U=U+1

IF W=179 AND PEEK (U)=177 THEN W=
180:U=U+1

IF W=177 AND PEEK (U)=173 THEN W=
180: U=U+

GOSUB 100:POKE A,228:POKE A+1,35:
POKE A+2,240:POKE A+3,4:A=A+4:F=A
POKE A+3,6:POKE A+4,197:POKE A+5,34
POKE A,240:POKE A+2,208:POKE A+B,
240

IF W=178 THEN POKE A,208:POKE A+8,
eo8

IF W=179 THEN POKE A,144:POKE A+2,
176

IF w=177 THEN POKE A,176:POKE A+2,
144

POKE A+6,PEEK (A):A=A+10:RETURN
REM '.. PRINT

W=PEEK (U):IF W<32 THEN 1450

IF W=59 AND PEEK (U+1)<32 THEN
RETURN

IF W=59 THEN U=U+1:GOTO 1170

IF W=193 THEN 1300:REM CHRS

IF W=34 THEN 1340:REM "STRING"

REM .. PRINT AUSDRUCK

POKE A,169:POKE A+1,29:POKE A+2,32
POKE A+3,210:POKE A+4,255:A=A+5
GOSUB 1@@:POKE A,134:POKE A+1,34
POKE A+2,170:POKE A+3,165:POKE A+Y4,
34

POKE A+5,32:POKE A+B,205:POKE A+7,
189

A=A+8:GOTO 1170

REM .. PRINT CHRSCAUSDRUCK)
U=U+1:1F PEEK (U)<>40 THEN S20
U=U+1:GOSUB 1@@:POKE A,32:POKE A+1,
210

POKE A+2,255:A=A+3:U=U+1:G0TO 1170
REM .. PRINT "STRING"
D=A+10:GOSUB 570:POKE A, 169

POKE A+1,L:POKE A+2;16@:POKE A+3,H
POKE A+4,32:POKE A+5,30:POKE A+B,
171

POKE A+7,24:POKE A+8,144:POKE A+9,0
W=A+3:A=A+10: 1=0

I=I+1:U=U+1:IF U>S12 THEN 1430

IF PEEK CU)=34 THEN 1430

IF PEEK (U)=0 THEN 1430

POKE A,PEEK (U):A=A+1:G0TO 1390
POKE W,1:POKE A,@:A=A+1

U=U+1:GOTO 1170

POKE A,169:POKE A+1,13:POKE A+2,32
POKE A+3,210:POKE A+4,255:A=A+5:
RETURN

REM .. GOSUB/GDTO

POKE A,0:POKE A+1,0:POKE A+2,0:
GOSUB 400
R=R+1:NCR)=N:ACR)=A:A=A+3: RETURN

1404
ies3
2283
2083
1704
1237
2917
35e3

2500

2411
1514
cces
1602

592
265S
2323

S8

3180

1937
3881

3517

3385
5286

3017
2486

2896
317S
3310
1683

16339
236S

2233
1771
1588

2507
2iee
2472
2332

2747
1058

2033
£330

3321

1680
2776
251

2343
1540
2378
1693
1543
1B35
1581
1047
2554
2333

£608
2184




Praxis-Listing

150@ REM .. FOR 191@ REM .. ENDE
1510 U=-B31:GOSUB 100 1048 1820 CLOSE 2:CLOSE 1S 682
152@ LP=A:POKE A,76:A=A+3 1766 193@ IF R=@ THEN 1980 948
1530 HU=U:U=B29:60SUB 40@:U=HU+1 2547 194Q FOR I=1 TO R:N=NCI):W=ACI1):D=0 2780
154@ POKE A,133:POKE A+1,34:POKE A+2, 4004 1950 FOR T=@ TO M:IF SCT)=N THEN D=L(T): 3234
134: POKE A+3,35:A=A+Y4 T=n
1550 HF=F:W=177:GOSUB 1@80:F=HF 2383 196@ NEXT T:GOSUB S7@:POKE W+1,L 1955
156@ POKE A-1,3:POKE A-3,2:POKE A-S,11 2788 1970 POKE W+2,H:NEXT 1 1123
1570 POKE A-2,176:POKE A-%,240 1681 1880 IF G=@ THEN 2030 1017
1580 XA=A:POKE A,76:A=A+3 1748 199@ D=A:GOSUB 57@:POKE S+4,L:POKE S+5,H 2368
158@ IF PEEK (U)<>163 THEN POKE A, 16S: 5111 2000 READ D:I1F D<@ THEN 2030 1483
POKE A+1,1:POKE A+2,1E62:POKE A+3,0: 2010 POKE A,D:A=A+1 it
A=A+4:G0T0 1610 2020 GOTO 2000 S61
1600 U=U+1:GOSUB 100 841 2030 POKE A,B:E=A+1 1517
1610 U=-B2B:B=170:G0SUB 150 1905 204@ PRINT "CDOWNJERRORS";ER 1160
1620 D=A:GOSUB 570:POKE LP+1,L:POKE LP+ 2106 205@ PRINT "ADRESSBEREICH";S;"CLEFT1";E* 3038
2,H -1
1630 D-PEEK (B29):G0OSUB 99@: RETURN 1423 206@ PRINT S$;" KOMPILIERT, 2EIT:";TIS 297e
1640 REM .. NEXT 2072 PRINT "CDOWN]1=SAVE 2=EXEC 3=COHP 4356
1650 D=LP+3:GOSUB S7@:PDKE A,76:POKE A+ 3801 4=QUIT":POKE 1598,0
1,L:POKE A+2,H:A=A+3:D=A:G0OSUB 570 2080 GET X$:IF X$="1" THEN 2170 1614
166@ POKE XA+1,L:POKE XA+2,H:RETURN 1381 20S@ 1F Xs="2" THEN 2140 1544
1670 REM .. SYS 2100 IF Xs="3" THEN GOSUB 1B20:G0T0O 590 2178
1680 GOSUB 100:POKE A,133:POKE A+1,20 2450 2110 IF XS$="4" THEN END 1251
169@ POKE A+2,134:POKE A+3,21 1729 2130 GOTOD 2080 625
1700 PDKE A+4,32:POKE A+5,54:POKE A+E, 4238 2140 FOR 1=-68@ TO 731:POKE I,@:NEXT 2ees
E85:A=A+7: RETURN 2150 SYS S:GOTO 2070 s@2
171@ REM .. POKE 2160 REM .. SAVE
1720 GOSUB 10@:POKE A,133:POKE A+1,34 2468 2170 NS=LEFTS (SS$,13)+”.ML": INPUT " 2647
1730 POKE A+2,134:POKE A+3,35:A=A+Y4 2499 CDOWNINAME " ; NS
174@ IF PEEK (U)<>44 THEN S2@ 1507 2180 OPEN 15,8,15,"S@: "+N$:CLOSE 15:Ts= 2908
1750 U=U+1:G0SUB 100:POKE A,160:POKE A+ =l =] NS
1,0 21890 D=PEEK (S3)+PEEK (S54)*2S6-LEN (TS) 2321
176@ POKE A+2,145:POKE A+3,3%:A=A+4: 2521 2200 POKE 782,D/256:POKE 781,D-PEEK 53950
RETURN (782)%25S6: POKE 780,LEN (T$):5YS
1770 REM .. INIT 65%463: POKE 780,1
1780 DIM NC(B3),A(B3),5(255),L(255), 3505 2210 POKE 7B1,8:POKE 782,1:5YS BS466 2466
TS(75) 2220 POKE 25%,5/256:POKE 253,S5-PEEK 5748
1790 A=0:B=0:U=0: 1=0:J=0:K=0:V=0:D=0 3283 (254)*256: POKE 780,253:POKE 782,E/
1800 C=~@:H=0:L=-0:W=0 1621 256
1810 POKE S328B1,0:POKE 53280,0:POKE B46, 2272 2230 POKE 781,E-PEEK (7B2)*256:SYS B5486 3214
1S 2242 IF ¢ PEEK (7B83) AND 1) OR (ST AND 3494
1820 S$="TEST.COMP":5=49152:2$=CHRS (@) 2856 191) THEN PRINT "DISK ERROR*
1830 INPUT "CDOWNINAME DES QUELLTEXTES"; 2557 2250 GOTD 2070 B17
S$ 2260 REM .. MUL/DIV DATA
184@ RESTORE :IF S$="*" THEN END B8e 22870 DATA 133,99,134,100,162,0,134,101 2737
185@ INPUT "STARTADRESSE”;S:PRINT :A=S+6 2603 2280 DATA 134,102,160,16,14%,34,6,97 2804
1860 D=A:GOSUB S70:POKE S,76:PDKE S+1,L: 3563 2290 DATA 38,98,38,101,38,102,56,165 30386
POKE S+2,H 2300 DATA 101,229,93,170,165,102,229,108 3048
1870 POKE S+3,76:POKE S+4,116:POKE S+5, 28SS 2310 DATA 144,6,134,10@1,133,102,230,97 3033
164 - 2320 DATA 136,208,227, 165,97, 166,98, 96 3470
- 1B8@ OPEN 15,8,15:0PEN 2,8,2, "0: "+55 2568 2330 DATA 70,102,102,101,102,98,102,97 2681
| 1832 INPUTH1S,El1,E2S,E3,E4:IF E1=0 THEN 2057 2340 DATA 136,'48,240,144,243,24,165,101 2506
RETURN 2350 DATA 101,99,133,101,165,102,101,100 2534
i 192@ PRINT E1;E2%;E3;E4 1540 2360 DATA 133,102,284, 144,227,-1 2207
| Listing 1: Mikro-Compiler
I
| 5 REM TEST COMPILER 1@ REM FARBENDEMO
10 B=13320%4:POKE S32B1,7:POKE 646,6 2477, 20 GOSUB 180:GOTO 6@ 569
20 PRINT "CCLRITEST.COMP" 1137 30 A=A+U: IF A<1@24 THEN A=A+1001 o4y
30 POKE 781,10:POKE 782,10:POKE 783,08 2636 4@ IF A>2023 THEN A=A-1001 1553
4@ SYS BS552@:FPRINT "TEST" 1548 S@ POKE A,K:POKE A+D,C:RETURN 1727
S@ FOR 1=-1 TO S STEP 1 1112 B@ J=J+2:U=-0-40:GOSUB 3@ 1685
B@ PRINT 1:NEXT 551 70 V=0-1:FOR I=1 TO J-1 STEP 1:GOSUB 24639
70 K=PEEK (197):IF K=64 THEN 7@ 1607 30:NEXT
B@ IF K=3 THEN END :REM F7 924 B0 V=4@:FOR I=1 TOD J:GOSUB 3@:NEXT 1767
90 X=PEEK (B653) BBz 980 V=1:FOR I=1 TO J:GOSUB 3@:NEXT 1887
100 A=K+6E@3IS4 B11 100 V=0-4@:FOR I=1 TO J:GOSUB 3@:NEXT 1947
11@ IF X=@ THEN A=A-B65 1631 11@ R=PEEK (56324)+R+A 1429
120 C=PEEK (A):PRINT CHRS (C); 1191 120 IF R»32767 THEN R=R-32767 2641
13@ IF C=65 THEN GOSUB 1B@ 1382 130 P=R AND 7:K=PEEK (B2B8+P) 1891
| 142 IF C<BS THEN PRINT CHRS (B6@); 1904 140 C~R AND 15:IF C=@ THEN C=7 1654
150 IF C>B65 THEN PRINT CHRS (62); 1904 1S@ IF J>7 THEN A=A-199:J=0-1 2563
16@ IF C<>65 THEN POKE B,2 1675 170 GOTO 6@ 437
170 PRINT CHRS (865):G0OTO 70 1242 18@ POKE 5328@,@:POKE 532B81,0:K=160 1975
18@ PRINT CHRS (61); 8as 190 PRINT CHRS (147);:A=1524:D=54272:C= 3183
190 POKE B,S 628 1
200 RETURN 142 200 POKE B28,230:POKE B29,102:POKE B30, 2731
84
21@ POKE B831,95:POKE B32,222:POKE 833, 23994
- T X e ‘ 233
sting 2: Testprogramm fir den Compiler 220 POKE B34,105:POKE B3S,160:J-0-1 2377
232 PRINT CHRS (14);:RETURN 1074
Listing 3: Farbdemo
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Auf diesen Seiten
kionnen Sie laufend
Angebote und neue
Produkte aus dem
Hard-, Software- und
Peripheriebereich
“anbieten.

»Was gibt's wo“?
Wer aktuell informiert
sein will, findet hier,
was er sucht.

DIN A3 Flachbettplotter HPX-84

Y

‘ 1

Paplerformat 400mm x 290mm, mas Zsichangeschwindigkslt 120mm /s

Wiederholgenauigkeit 0, 1mm, Centronie—Schaittetella 8 Bt parollel

Preis: Bausatz ab DM 1188.- Fertiggerat ab DM 1388.-

NEL_ Auflosung: 0.1mm 0.05mm 0.025mm
NEU Befehlssatz um 2 Kommandos erweitert
NEU Verbesserte Mechanik

Bitte Informationsmaterial onfordern
Leonhord Haobersetzer Elektronikentwicklung
Rlglstr. 35 * 8123 PelPenberg * Tel. 08803 / 2670

Disse Answigs worde kemplell ouf dem HPY- 84 erstellt (Modell m# 0.0%mm Afsung)
M Rachoer wurde o Populer 300 mit der Softwore ‘Wichures by PC verwendet

L] L
COMMODORE 128 DM 36.80°
* unverbindlich empfohlene Stiickpreise

DM 26,80"
DM 29,80°
Simon’'s Basic DM 2¢ 4

Diese idealen Programmierhillen um die Tasten herum verbannen

die Bicher nach Durcharbeit ins Regal, denn sie zeigen auf Ober

und Unlerseits alles, was man immer wieder hervorblitiern muo8,

in mahriarbigem Konstdruck unter resistentem Edelplastik und in

deckenden MaBen — eine phantastische Erisichterung! Zum sel-

ben Preis: 2 unbedruckta C. -m; wasserliskcher Stift fiir No-

tizen. Im Computer-Centar, sanst bei uns, (Spesen: Vorsusscheck + DM 3, —
Nachnalme + DM &,70). Nicht vergessen: Typ angeben! IDEE-SOFT, |. Dink-
ler - Am Schnelderhaus 7- 5760 Arnsberg 1 - Tel. 02932/32947

LR R R e R RS TRE L

PAG. FOR C64 + C128 — EXZELLENT IN STRUKTUR,
GRAFIK, SDUND — ALLE PRG. IN DEUTSCH
e e e e i e ke e e b ok ok e o o o o b e e e e
Press DM
GESELLSCH. SPIELE (Domwnc, Dame, Mibde, Kniffein, Puff, Reaktion, Lo, 17+4, Werier
1, 4 Steine, Minotaurus, Siat) 45—
(Ablenimandver, Auto-Crash, Froschisben, Goldming, Kerker, Mause, Re-
iongtest, Schiag-Saite, Steine treffen. U-Boot uow. | B~
UNTERM. + INTELLIGENZ-PRE. (Alkotest, A—I-Spiel, Biorhythmen m. Assoruck 10-Test,
, Kugdammahi, Magische Quadrase, Mathe, Superhirn, Tarme vor Hanoi, Minotaurus,
, 4 Steine, Weltuhrzeitirte) -
CASINO-ROULETT, mit Casingabend , Chancantest gung, Kaph
latbhedartsrechnung, Gawinplan B-=
BOLF PAR 72 — 18-Licher-Platz- Wetispial sach PGA-Regein, bel stets newer Zufalispanenerung 5
sinzeingn Licher, mit Wildchen, Bichen, Bunkem, Roughs. Greens, 14 Schisger 2 Auswabl, o
Handicap, Sica, Hook, Schiagkratdosierung L g
ASTROLOGISCHES KOSMOPROSRAMM — ruch Vo Mamen, Geburtseet m. geogy. Linge
Braite, Gab. -Datuey + -Zeit werden arvachesd Sidarische Zst, Aszendent Mwnm”&eu.ﬂﬂ =4
im Zodiakus, Hbuser nach Koch,/Schasck — auf Wumsch Ausanck auf DV A4 — ma
kaitebild ~ e Daben f0r Horoskop (Ephemariden) o=
IMOTHEX druckt Liste nach numenischer und aiphabetischar Sartirung von 100 Disket-
500 PRG.. mit Disk-Liste, wo weiches il st -
C128 ALS SCHREIBMASCHINE — Grod-, Wein,, Brai, Negativ-Schrift, 2-Zelen-Dis :
ur, Rand, Signae, Auswari, Restzeienmeidung, 6 Dausr-Brefkiple 7u stindiger o
H-»

ga&:‘-’.‘a

L T

3

i

Werfigung ;
BESCHAFT — Bestellung, Aulragsbestitigung, Rechnung, Lisferschein, Makmung, § Srieicole %
2ur siandigen Verfligung, m. Datan und Konten, Radatt, Afschiag, Mehrwerisisuer, Skonto, Ver- o

B

kung, Versandwag. tisw 48— =

ETIRETTEN-DRUCK becrucit 40 markigingige Computer-Hattetiketien-Formate nach Wahl ung *

Bestimmung, kinderleichte Gestaltung, Ablage 1ir wiedarholten Gebeauch — ferner .

mit ES auch mach codierien Kriteritn wia Borul, PLZ, »

, Geschiechi 0. 4 89—
USW. USW. — FORDERN SIE MIT FREIUMSCHLAG UNSERE LISTE AN!

i A R e S R R L AR R R L I

= I Computes-Cantem oder bel uns 2 bigen, unvertingich smploienen Preisen, aul Kassette

ioder Disketie [bifts angeben’) + DM 3, bel Vorkasse oder D 4.70 bel Nachnahme -

§

;

-
-
»

L R e S e e e e s R s e RS SRR R}

— ERFINDER + HERSTELLER DER COMPUmask —
EERRER R AR RRN RN R AR AR AR bR ARk

whkd ok ko

L DINKLER, AN .
D-5760 Amsberg 1 — TEL . 029 33 2047 *
.

*

r* SUPERPREISE % SUPERPREISE sum-:mms_ﬁ

Commodore C64 499, —
Commodore VC1541 589,—
Commodore VC1530 99, —
Commodore MPS 801 bzw. 803 499, —
Commodore MPS 802 f 699,—
Commaodore VC1702 Farbmonitor 699, —
Commodore PC 128 998, —
Commodore Floppy 1571 998,—

Commodore Composite Farbmonitor 1902 998,—
Commodore PC10 Personalcomputer 4600,—
Sentinel 5.25 Zoll Disketten

10 Stiick 45,— 100 Stiick 415,—
* DRUCKERPARADE « DRUCKERPARADE
Panasonic Drucker z. B. KX-P 1080 825,—
Panasonic KX-P 1091 948, —
Star Drucker z. B. 5G-10 898,—
Ritemann F+ (FX-B0 vollkompatibe!) 1098,—
Epson Drucker z. B. RX-80+ 899,—
WW-Grafikinterface Centronics/C64 248,—

Staubschutzhauben fiir C64, VC1541,
VC1530, MPS801/802/803 je 17,85 DM
Schneider Computer und Zubehtr auf Anfrage.

=i

Bahnhofstr. 52, 7980 Ravensburg

\__ Hotline 07 51/2 6138 0der26497

K « S Versand
STAUBSCHUTZHAUBEN

Fur alle Computer und Blromaschinen. Fir
Funkgerdte, Monitore, Oszillographen,
Kopiergerédte usw.

Aus unserem Angebot:

VC6é4, Floppy 1541/1570/1571,

Datasette a DM 14,—

IBM-PC und Kompatible, zweiteilig
(Monitor mit Zentraleinheit und Tastatur-
haube) DM 40,—

Druckerhauben ab DM 19,—

Preisliste mit Materialmuster
gegen DM 3,— in Briefm.

Versand erfolgt auf Rechnung oder per NN.
Versandkostenanteil DM 5,50.

K #* S Versand Schellhammer
Kugystr. 7, B0O00 Minchen 45
Tel.: 089/3132977

C64-PC128-VC20

TExT menigesteuerte, leicht erlernbare
Textverarbeitung mit integrierter
AdreBdatenbank, Selektierung und Steuerung

nach bis zu 9 verschiedenen 48
Kriterien ¥
Flnu frei def. Kontenrahmen, automati-
scher Kontenausdruck, Journal, Kre-
ditoren, Debitoren, Summen- und Saldenliste,
Gewinn- und Verlustrechnung, gs s

Bilanz, BWA ’

ln“" komplette Lohnabrechnung, alle
Lohnarten, Abrechnungslisten fir

Finanzamt, Krankenkasse, efc., 98
Uberweisungstrager kL'
F AKT“ integrierte Lager- und AdreBver-
waltung, Rechnungen, Angebote,

Lieferscheine, Umsatzstatistik und 98
offenePostenliste, biszu3Mahnstufen S

KOMPLETT ... 198,—

INFO GRATIS

HIMER DATENSERVICE GMBH
MITTELSTR. 29, 6308 BUTZBACH 5
TEL. (0 60 33) 6 06 70

TEL. 030 m 6022064
HERKET

HARD & SOFTWARE-ENTWICKLUNG /
COMPUTER-REPARATUR-SERVICE
FERTIGUNG VON GEDRUCKTEN SCHALTUNGEN & LAYOUT'S
JOHANNISTHALER CHAUSSEE 254 D — 1000 BERLIN 47

2FACH-EPROMKARTE EINZELN AB & UMSCHALTBAR

MIT RESETTASTER 18~
4FACH-SYSTEMUMSCHALTPLATINE ABSTURZFREI
MIT DREHSCHALTER 35—

SFACH-MODULBOARD ZUM EINSCHUB FUER 5 EPROM-
KARTEN BZW. 5 MODULE

AUCH DIE BENUTZUNG VON GROSSEREN EPROMKARTEN
PROBLEMLOS MOGLICH, EINZELN ABSCHALTBAR! 9=
EXPANSIONSPORTVERLAENGERUNG (ca. 35 cm)

SEHR STABIL! 47 —
PC 128 D NUR 1600,— / PC 128 NUR 850,— /

1571 FLOPPY 870,—
PANASONIC-DRUCKER KX-P 1091 NUR 889, — /

KX-P 1092 NUR 1129,—
10er BOX DISKETTEN 5 1/4 ZOLL 24,—/

10er BOX 3 1/2 ZOLL FUJ) 89—

MONITORSTAENDER DREHBAR NUR 49, — DM /

B0er DISKETTENBOX NUR 39,—
5ftach-Modulboard (absturzfrei), einz. abschalth 90,—
4tach-Systemschaltplatine 1. C 128 36,—

ENTWICKLUNG & FERTIGUNG VON
LEITERPLATTEN & LAYOUT'S
VERKAUF VON ELEKTRONISCHEN BAUTEILEN
AUSFUHRLICHES INFO GEGEN 2,50 (BRIEFMARKEN)
HAENDLERANFRAGE ERWUENSCHT!

88 YWD Tuli/ss

Holschuh Tapes

Daten-Kassetten-
Disketten

Daten-Kassetten-
Kopien
alle Mengen

Disketten-
Kopien-5,25 alle
Mengen

Preis auf Anfrage

Holschuh Tapes,
Keltenstr. 67,
6140 Bensheim,
Telefon

D 62 51/6 26 65




Kennen Sie schon das
PICTURE PRINTER Modul
fiir G647

® das Modul, welches jedes Bild aus lau-
fendem Programm ausdruckt.

® das einzige Modul mit den Druckrouti-
nen ftir MPS 801 + Kompatible
Panasonic + Epson
Star + Kompatible
Okimate 20 in Farbe

® das einzige Modul, welches selbstén-
dig Bilder aus laufendem Programm
im Koala oder Doodle speichert

® das einzige Picture Printer Modul
fur 99,— DM

Info und Alleinvertrieb
Elektro Schmitz + Co. GmbH

BahnhofstraBe 39, 5830 Schwelm
Telefon 0 23 36/20 17

C 64 und PC 128

§/5 MODUL 30,00 DM SUPERSOFTWAREPAKET 118,95 DM

ED-NET

Lokales Netzwerk

® Multi-User-System mit [EC-625-Bus (IEEE 488)
@ geeignet fiir Commodore C64 und C128

@ bis zu 32 Geréte gleichzeitig am IEC-Bus
(z.B.: 30 Computer, 1 Floppy, 1 Drucker)

@ schneller Datentransfer (7 kByte/sec)
auf dem IEC-Bus von Computer zu Computer

@ effektiver Floppy-Zugriff durch substitutierende
Kanalnummer-Verwaltung

@ durch transparenten Modus kompatibel mit vielen
Software-Paketen wie 2.B.:
Logo, Simon's Basic, Pascal, Comal, Forth, usw.

® besonders geeignet fiir Schule und Training

~ \HEDOTRONIK

D-8000 Manchen 80, St-Veit-StraBe 70, Tel. 089/404093

IBM-PC

Hardcopy + Turbo Tape + Turbo

10 Programme auf Disk. oder Kassetie
nd Soi

Amwendungs-
Disk + Renew/Cid 10 DISKETTEN $8/00
S/4 MODUL 23,00 DM Superpreis 18,95

Turbo Tape + Turbo Disk + DOS
5.1 + Renew/0id

MODUL 2000 45,00 DM

Turbo Tape + Turbo Disk + Moni-
tor 6000 + 1D Changer, siehe Test
CK Ne. 11/85

$/3 MODUL 39,00 DM

Backup + Filecopy + Renew/Old
MODUL 3000 65,00 DM

ohne Gehduse;

Monitor + Turbo Disk + Turbo
Tape + Hardcopy + Filecopy + 10
Changer + Backup + Renew/0ld
§/1 MODUL 19,90 DM

C64/C128

| Technische

Software fiir
Konstruktion
und Fertigung

$/6 IO!JlIL 39,00 DM Turbo Tape ohne Gehduse
Turbo Disk + Hardcopy + Forma- /2 Modul 19,90 DM
tieren + IC Changer + Renew/Old  Turbo Disk ohne Gehduse

Profi-Betriebssystem 49,00 DM

7x schnelieres Laden, Old und DOS-Funktionen, Funktionstastenbele-
gung, im Gehduse

BETRIEBSSYSTEMUMSCHALTPLATINE 128 39,00 DM

Leerplatine 128 14,50 DM

Dadurch ist es migiich, im 64er Modus auf dem 128 zwei weitere Batrigs-
systeme zu betreiben. Piatine inkl. Schalter und drei 16K-Steckplatzen.
ALLE MODULE IM GEHAUSE, MIT RESET (AUFPREIS VON 5,00 DM), Die
Programme belegen keinen Speicherplatz. 24-Stunden-Service, Info gegen
1,00 DM. Weiteres Zubehdr und Commodore-ICs auf Lager, 2. B. 6526

KLEMMER & SCHULTE ELECTRONIC
BERRENRATHER STR. 17 5030 HUERTH TEL. 0 22 33/7 82 85
. v

H.D. Simon

P+K Software
Debberode 37
3014 Laatzen |
Tel.: 0511/822985

El Neue Software! [

AKROPOLIS:

Lernprogramm I, griech. Alph ... Disk 19.50 DM
BAJ:
Donk- & SURIBgIBBPIRL..... ... vrrroriinmciisssssitasnsiirssesss Disk 18,50 DM
BANK:
Schie- & Reaktionsspiel .Disk 19,50 DM
BUNDESLIGA LIVE:
Spannendes Strategiespial..... ..., Disk 38,50 DM
CHARACTER-GENERATOR:
Eigena Zeichensdtze erstallen .Dizk 29,50 DM
DIS-DIS:
Leistungsstarker Diskmonitor Disk 28,50 DM
FASTWORD:
Such- & Reaktionsspial -Disk 19,50 DM
GEOPOLL:
Erdkundequiz mit Landkarten...... ... Disk 29,50 DM
KONTO-54:
HKontoverwaltungen aller Art ....Disk 28.50 DM
LOTTO € aus 45:
Lottoziehung vom Computer. . Disk 18,50 DM
MATHEMATIK 1:
Lern/Ubungsprogramm 1. Schler Disk 29,50 OM
PARTY-SPIEL IQ-TEST:
Lustiger Intelligenztest... Disk 28,50 DM
PLOT-BASIC 1520;
Ergdnzungsprogramm . VC 1520 -Disk 28,50 DM
SCW-BASIC:
Super-Basic-Erweiterung Disk 28.50 DM
SYMPHONY:
Create your first Symphony Disk 19,50 DM
LEKOM-64:
Fir thren Akustikkoppler... Disk 29,50 DM
WASSER DER EWIGKEIT:
Deutsches Grafikadventure . Disk 39,50 DM
losen Katalog
Soft & Hardwarevertrieb Scheiba -,

Talstr. 26 8901 Dinkelscherben

Commodore 128 749,—; Floppy-Disk VG 1571 788~
Commodore 128 + Floppy-Disk VC 1570 1348, —
Commodore 128 D 1686,—, Farbmonitor 1901 299, —
Commadore PC-10 11 {512 K., 18M-kompatibel) 3069, —

PC-10 11 {512 K) mit 2 Lautwarken und 20 MB-Fesiplatie 5499, —

Farbpiotter 1520 229,—; Commodara Pius 4 Superprais 229, —
Epsondrucker LX B0 mit Garlitzinterlace 8422 1019, —
FX BS mit Gorlitzinterface 8422 1499, —

FX 105 m. Gorlitzinterface B422 1899, —

JX 80 mit Gorlhzinteriace 8422 1899.—

L0 800 m. Gorlitzinteriace B422 2179,

L0 1000 + Gorfitzinterface 8422 2948 —

LX 90 {anschluBferiig an C.564 und 128) 789,—
Traktorautsatz LX/B0/B0 75— Trakior FX 85 19—
Startdrucker Gemini-10 X mit Star- od. Wiesemanninterface T38.—
5G-15 mit Star- oder Wiasemanninteriace 1439, —

NL-10 {anschiuBiertig an C 64 und 128) 828 —

Farbmonitor Commodore 1702 589, —; Commodore 1801 649, —
Akustikkoppler Dataphon 5 21 d. + B + T progs file
Commodore &4 289 —
nkushkko'pplsr Dataphon S 21/23 349, —
Grafik 12—

Grafiktablen Koalapad 188, —
Maus fiir Commodore 64 und 128 148, —
Joyball Quickshot 1X 40,—: 2 Quickshat X 73—
Disketten:  Scotch 3M 744 D-0 SS00 10 St 40,—; 100 Stck 359,
Scotch 3M 7450 DSD0D 10 5L 60,—: 100 51 538~

Versandkostenpauschale (Warenweri bis DM 1000, —/ dariber)

Vorauskassa (DM B,—/20,—}, Nachnahme {DM 11,2023, 20), Ausiand (DM

18,—/30,—) Lummng nr gegen Vorauskasse oder per NN Ausland nur
Preisliste gegen F

CSV RIEGERT

SchioBhofstr. 5, 7324 Rechberghausen
Tel:(07161)5289

Sofiware

GroB- und Einzelhandel von Software von
Schneider, Sinclair, Atari, Commodore

Herzog und Miiller, Postfach 23 61
D-8240 Berchtesgaden, Tel. 08652/63061

Top-Preise fiir Fachhéndler und User

C 6%~ 126 L6 <ias

32kB CIMOS-RAM SPEICHER

BATTERIEGEPUFFERT / SOFTWARE INCLUSIVE

SUPERSCHNELLE SPEICHERERWEITERUNG

JEDERZEIT UBERSCHREIBBAR

EINFACHE HANDHABUNG

ANWENDUNG ALS SCHNELL-LADER, PSEUDO-FLOPPY, EXTERN-
SPEICHER ODER DATENSICHERUNGSELEMENT

DATEN UND PROGRAMME BLEIBEN NACH AUSSCHALTEN
DES COMPUTERS ERHALTEN

= AUTOSTART VON PROGRAMMEN MOGLICH

P—

Das EPROM ist tat!
£5 lebe das CMOS-RAM!

EINZELPREIS: DM 198,

| HNE RAM-BRAUSTEINE |

HANDLER ANFRAGEN
ERWUNSCHT

TEL.089/6519058

JED Y

SOMMERSTR.17 & MUNCHEN 90
J HSEI'I -'IHIISEI'I

lhr Anzeigen-
service fur

’IWAS
GIBT’S
OII

ist Frau Gad
089/38172-201
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Wir haben die Software,
die Sie suchen!

Informationen anfordern bei:

SOFTWARE-VERSAND

L L]
sprite-light
Movende Sprites wie in Profigames
entwerfen????? Kein Problem!!!1!
Einfach Programm laden, Joystick nehmen,
sofort am Bildschirm entwerfen und laufen
lassen!

Uber 40 Superfunktionen ermdglichen z. B.:
— Saven—Laden—Editieren ———
— Grafik u. Datenausdruck ————

Bernhard Wendisch

COMPUTER
SOFTWARE
CLUB

Einer fir alles

Wir fihren Spiele- und Business-Software
fiir fast alle Homecomputer und PCs.

Unser Angebot in diesem Monat.

Inh. Andreas Bachler — Einzelbildschaltung-Zoom ——— K D
et — Scrolling—Drehen—Spiegeln —— The Pawn (S 72.80
BllcherstraBe 24 — Vor-/Ricklauf—5 Bildformate —— Bomb Jacé (21) 38,80 48,80
D-4290 Bocholt — Qusgefem&ste Men(technik —— Alternative Reality (64) 48.80
— Natdrlich auch Muiticolor ———
= 02871/18 30 88, Postfach 429 Lassen Sie Ihrer Phantasie und Ihren Sprites g;rrrxggz(s%?c) gggg gggg
freien Lauf mit: : : : - : ’
Commodore: 16/116 Die ersten Spiele fiir den Amiga sind dal
SPRITE-LIGHT, DER SPHITHERAHBEHUHG Gatialben Bis nooh hestsitl
64/128 fiir den Commodore 64/128. Disk nur 89,— Bitte Computer-Typ angeben.
(NN: 95,—) Info 3,—. Bischof-Hartl-StraBe 7
vczn/ +4 Bestellung an: W. Zunker & Uwe HassepaB, 8229 Laufen/Salzach, Tel.: 0 86 82/16 00
GroB-, Einzelhandel, Postfach 62 07 26, AB SOFORT AUCH STAR-DRUCKER ZU
O O 1000 Berlin 62, Postgiro 339 914—102. DEN GLEICHEN GUNSTIGEN PREISEN!
LAS 84 Underware stellt GAMESOFT
- . .
personliche T-Shirts
. ]
1 Kastellstr. 4, 6455 Erlensee,
mn mnuten her' Tel.: 0 61 83/7 28 20, HOTLINE,
Mit dem Underware Spezialfart- tdgl. 10 — 20 Uhr. _Spiele und Anwender-
band kénnen Sie jeden beliebigen Programme fir alle Computer
Ausdruck auf I%'em? TE:LSE:LI":&
duzl X ac em {
;;%;?u%:r?b?:nd auf Normalpa- C64 6.r:D c1®B C
pier ausdrucken und dann auf NEU: Game-MakerUt: — 79— Ace  Sim. 34—
das eigene T- Shirt aufbiigeln. TiankSim: 99— 56— Classic ~ Com. 34,—
dJedes Farbband maoht 30 - 100 A : ' Gremlius  Arc. 19—
permanente und waschbare SpindizzyArc. 39— 59— (commande Arc 34—
. Transfers, Herzv. AfrikaStr. — 79, ———————
IFR-Verfahrenstrainer Das Ergénzen von Parbe ist einfach und preiswert. Bis Or.WhoAdv. 39— 59— | . Vsﬁrﬁu zg'_
Flugsimulationsprogramm fiir g:;ﬁ;‘:{‘}:ﬁ;{:ﬁgﬁimgf‘” Papier auftragen um HanseStr. 39— 59— 4o © Sim 29—
Commodore 64 und PC 128. Das Farbband ist erhéltlich fir die Drucker: Ha'dmerrF' 3,= 59, Football
LAS 84 DM 229,-, Joystick DM 89~ Epson 80, Okidata, Star Gemini, NEC 8023, C. Itoh. Der Clou; Game-Kiler Mod.  59,— Manager Str 29—
BRD-Gesamt, Paris usw. lieferbar. Fiir andere Drucker gibt es das Transferpapier. Aari600/800XL D MSX C

Fordern Sie Informationen an bei:
D-8229 Ainring 1 Tel. 08654/8027
Postfach 1168 Telex 56 699

OT'TO PAHSIG

EDU PROGRAMITIEALN a—

Underware Ribbon:
Underware Colorpens (8 Stiick)

DM 49,50
DM 42,80
Underware Transferpaper (20 Blatt) DM 28,-

Underware Coloring Kit (Papier+ Btifte) DM 59,50

Joachim W. Wussow
Hard- und Software

Pilotystraie 17
86 Nilrnberg 10

NEU: Racing Destr. Seto Arc.69,— The HobbitAdv 58—
Movie Maker Ul 69— Zoids At 34—

Siapshot At 34—
Mars Adv53,— 737 Flighs
Sm  Sm 39—

Auch jede Menge Anwender-Programme u. viele, viele Spiele mehr.
Lieferung per Nn. plus Porto. Liste gegen 1,30 DM in Briefmarken.

C-b4 Oszillopraph

—_ e

| Der C-6% Oszillograph ist die preiswerte
| _Ltisung, aus Ihrem C-B4, SX B4 oder C 128

#f min digitales Oszilloskop, ein Spaicher-|
oszilloskop oder einen Oszillographen zu™|

—machen! ( Fartiggerdt+Software+fanual It

—DOn 288.- per NN, zuzugl. Usrsendkostend

Schumanns ir
66HH SAARB
TEL . 1 7 3649

00 @M@ Juli/se

Reparaturen

Reparatur C64.............DM 150,—
(Festpreis inkl. Bauteile)

Reparatur Diskettenlauf-

Werke........occoeveeineeennn. DM 120,—
(Kosten fur Motor bzw. Kopf wer-
den separat in Rechnung gestellt)

Rollmaus fiir den C64...DM 195,—

Biiro fur Software- und Hardware-
Entwicklung, Hackstiickstr. 11,
4320 Hattingen, 0 23 24/5 22 40

Die nachst-
erreichbare
Ausgabe fiir Sie
ist die Nr. 9
(Sept. 1986).

Anzeigenschiufl
ist Dienstag,
der 8. Juli 1986
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Eine ganze Woche in der Weltmetropole New York. Tagelang herum-
zigeunern zwischen Coney Island und Central Park, zwischen Brooklyn
und Manhattan. 250 Dollar Taschengeld zur freien Verfiigung. Flug hin
und zuriick im PanAm-Jumbo. Was muf3 man dafir tun? Nicht viel.
Einfach mitmachen bel der Aktion.

Jeder und jede, die in den nachsten Wochen einen Abonnenten fir RUN
wirbt, nimmt automatisch an der Verlosung teil. Das geht so: Bestellkar-
ten fiir ein RUN-Abo (zwischen Seite 18 und 19) heraustrennen und den
neuen Abonnenten ausfillen lassen. Die eigene Anschrift mit Altersanga-
be und Telefonnummer auf ein Stiick Papier schreiben. Oder Geschenk-
Abo auf S. 35 benutzen. Das Ganze in einen Umschlag stecken, frankie-
ren und schicken an

Redaktion RUN, Kennwort: New York, Postfach 400429, 8000 Miinchen 40

P.S.: Wer zwei Abonnenten wirbt, verdoppelt seine Chance, wer drei
Abonnenten wirbt, verdreifacht seine Chance, und so weiter, und so wel-
ter. AuBerdem gibt es noch eine ganze Reihe Kassetten und Disketten zu
gewinnen. Der Rechtsweg ist wie Uiblich ausgeschlossen.

VWW, HOMECOMPUTERWORLD, €OM




Langsam, aber sicher fange ich an,
Commodore doch anzuzweifeln.
Wollen die doch tatsachlich den
guten alten C64 auf 512 KB aus-
bauen, dann gibt es auch sicher
noch einen VC20 mit 20 MB oder
eine Datasette mit 10 GB. Ach ja,
Commodore hat nach langwieri-
gen und teuren Forschungen her-
ausgefunden, daB der Amiga we-
der ein HC noch ein PC, sondern
ein Medien-Computer ist. Das ist
natiirlich ungeheuer wichtig fiir
die Amiga-Besitzer, jetzt weill er
endlich, was er liberhaupt gekauft
hat. Wenn Commodore so weiter-
macht, kriegt man bei Aldi bald
den Amiga. Vielleicht als Gratiszu-
gabe zu einem Kilogramm Brot.
Christoph Berger, Ch-4702 Onsingen

Tune up Porsche

Jetzt habe ich den Porsche — mei-
ne Frage an Sie, wann gibt es von
Ihnen den Sprit dazu? Es ist anzu-
nehmen, daPR eine Menge Ilhrer
Leser getuned haben, so daR jetzt
auch umfangreichere Programme
laufen. Also Ihr Sprit, sprich die
Programme, ist gefragt. Kann man
nun damit rechnen, daR von Ihnen
auch die passenden Programme
kommen? Bitte einfach mal in der
RUN etwas dartiber berichten.

Herbert Noffke
4630 Bochum 1

Ach. Lieber Herr Noffke,
Wunsch ist uns Befehl.

Ihr

Fir 5000 Mark in
die Grof3stadt

Es klingt paradox, aber es stimmt:
Je billiger die Programme wer-
den, desto besser miissen sie
sein.

Wenn jemand 5000 Mark fiir ein
Textprogramm ausgegeben hat,
dann wollte er groBe Dinge damit
machen: ein Buch schreiben, eine
Hauszeitschrift redigieren oder
taglich Rundbriefe verfassen. Da
war es dann auch gerechtfertigt,
eine ganze Woche fiir die Einar-
beitung anzusetzen, und es spielte
keine Rolle, wenn der Start vier
Ladevorgange von zwei verschie-

.

denen Disketten erforderte. Wer
sich aber ein Programm um 50
Mark kauft, der will nur gelegent-
lich mal einen Brief mit weniger
Tippfehlern schreiben. Das darf
dann aber nicht langer dauern als
mit Tipp-Ex, und eine lange Stu-
dienzeit ist da nicht drin. Der Com-
puter soll auch noch andere Dinge
tun. Darum darf der Programm-
start nicht langer dauern als der
Start einer Schreibmaschine.
Sonst verzichtet man in der Mehr-
zahl der Falle dann doch wieder
auf die Computerhilfe, und dann
bleibt die Routine aus, so daB
dann im Ernstfall einer gréBeren
Schreibarbeit wieder die Suche
nach der Gebrauchsanweisung
und damit neuer Frust beginnt.

Ahnlich ist es mit dem Kauf des
Programms. Fiir 5000 Mark kann
man schon in die nachste GroB-
stadt fahren oder Messen besu-
chen. Aber fiir ein Programm um
50 Mark ist auch das nicht drin.
Auf dem Land kauft man viel im
Versandhandel, wo man Waren
fiir zwei Wochen zur Ansicht be-
kommt. Das scheuen die Pro-
grammautoren, weil sie Raubko-
pien befiirchten. Aber nach dem
Preisverfall des letzten Halbjahres
sollte man das noch einmal iiber-
denken. Fiir den, der ein Pro-
gramm illegal vermarkten will,
sind 50 oder 100 Mark Kaufpreis
fir ein Programm kein Hinde-
rungsgrund. Fiir den gutwilligen
Benutzer gibt es aber durchaus ei-
nen Grund, sich nach Raubkopien
umzusehen: Manchmal erhalt er
sie ungeschiitzt, so daB er sich fiir
seinen Eigenbedarf nach Her-
zenslust Kopien anfertigen kann,
auf jedes gewlnschte Medium,
wahrend ihm der Originallieferant
zumutet, mit oft mehreren Disket-
ten zu jonglieren, auch wenn er
sonst nur eine Festplatte benutzt,
Jetzt bin ich auf einen Lieferanten
gestoRen, der mir ein Textpro-
gramm zur Erprobung vollig unge-
schiitzt iiberlassen hat, aber mit
einigen absichtlich plazierten Feh-
lern, so daB ich meine Werke
nicht speichern und auch sonst
einige Funktionen nicht nutzen
konnte. Nach der Bezahlung be-
kam ich die fehlenden Pokes
nachgeliefert.

Ich finde das eine groBartige
Idee. Beim heutigen Stand diirfte
es aufwendiger sein, ein Pro-

Leserbriefe

gramm zu entwanzen als es zu ko-
pieren. Wenn der Autor dann
noch glaubhaft macht, daB er dem
Kédufer spidtere Verbesserungen
Zu giinstigen Bedingungen nach-
liefert, dann diirfte jedes Inter-
esse an illegalen Quellen erlah-
men. Zudem ist jeder zufriedene
Benutzer eine Reklame, die den
Wert illegaler Einzelkopien
schnell aufwiegt. Nur so ist bei-
spielsweise zu erklaren, wie ein so
umstandliches und veraltetes Pro-
gramm wie Wordstar eine so wei-
te Verbreitung gefunden hat. Ich
warte jedenfalls auf den Software-
laden, der mir im Versand be-
wanzte Programme zur Erprobung
anbietet. Ich glaube, daB3 mir der
manches Programm verkaufen
kann.

W. Gassner
8992 Wasserburg

Hardware-
Basteleien

Seit geraumer Zeit bin ich Leser
Threr Computer-Zeitschrift. Beson-
ders die kleinen Hardware-Baste-
leien zum Commodore 64 gefallen
mir. Sehr gut gefallen hat mir auch
die Aufriistung des Commodore
C16 auf 64 KByte Speicher, die iib-
rigens auch beim Commodore 116
funktioniert.

Klaus Madelatz, 5100 Aachen

Wo Programme?

Ich besitze seit August '85 einen
Cl116. Seither versuche ich, ver-
niinftige Programme fiir ihn zu fin-
den. Durch einen Anruf bei Com-
modore Frankfurt habe ich erfah-
ren, daB die Software des C64 nur
dann beim C16/116 l&uft, wenn

keine Maschinensprache Peek/ P
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Leserbriefe

Poke oder Sys-Befehle enthalten
sind. Es sei denn, man wiirde sie
umsetzen auf den C16/116. Leider
fehlt mir dazu die Erfahrung und
auch die Zeit, solche Probleme zu
walzen.

ﬁi{?en Kellner,
8070 Ingolstadt

Unsere C16/116- und Plus-4-Ak-
tion ist immer noch in vollem Gan-
ge. Inzwischen gibt es bereits eine
zweite Kassette, die, uber die
RUN-o-thek beziehbar, Program-
me enthdlt, die auch den an-
spruchsvollen ~Computer-Hobby-
isten befriedigen durfte.

Fehler im StarTool

In RUN 6/86, Seite 104 haben Sie
das StarTool getestet. Ich habe
das Paket vor drei Wochen ge-
kauft und einen Programmfehler
festgestellt. Der Befehl “«" zur
Redefinition von Labels/Varia-
blen funktioniert nicht!! Nachdem
ich dem Sybex-Verlag den Fehler
telefonisch und schriftlich mitge-
teilt hatte, erhielt ich gestern das
unten  aufgefithrte  Patchpro-
gramm. Erst damit wird die Funk-
tion laut Handbuch erreicht und
erst damit wird das StarTool ma-

krofahig. Teilen Sie das bitte Thren
Lesern und eventuellen Kaufern
des StarTool mit, da ein Test von
mir ergab, daB im Handel nur die
fehlerhaften Versionen sind.

M. Rother
4300 Essen

10 OPENI,8,15“R:STARTOOL,.
OLD=:STARTOOL.OBJ":CLOSE15
20 FORI=49152T049269:READX:
POKEI X:S=S+X:NEXTLIFS=
14276 THENSYS49152:END

30 PRINT“FEHLER IN DATAS !*:
END

40 DATAI169,12,162,90,160,192,32,
189,285,162,8,160,0,32,186,255,152,
162,1,160

80 DATAS8,32,213,255,169,56,141,
156,36,169,96,141,157,36,169,239,
141,185,45

60 DATA169,64,141,186,45,169,35,
141,131,48,162,15,189,102,192,157,
239,64,202

70 DATAI6,247,169,66,162,74,141,
100,192,142,101,192,162,1,160,8,
134,251,132

80 DATA252,169,251,162,0,160,65,
32,216,255,108,2,160,83,84,65,82,
84,79,79,76

90 DATA46,79,76,68,144,8,32,121,
0,201,211,208,4,96,76,121,0,76,
219,142

Positive Exrfahrung

Ich nehme Bezug auf den Leser-
brief von Herrn Reifenschneider
aus der Ausgabe 5/86, wo er sich
iiber den schlechten Service der
Firma beschwert. Vielleicht hatte
Herr Reifenschneider einfach ein-
mal sein Telefon benutzen sollen,
um der Firma sein Leid zu klagen.
Ich selber bestellte das Info-Heft.
Als nach zwei Wochen kein Brief

beil mir einging, rief ich bei der
Firma an. Es meldete sich zwar
nur der Anrufbeantworter, der ei-
nem aber mitteilt, daR das Telefon
zu einer bestimmten Uhrzeit be-
setzt ist. Ich trug meine Sorge vor,
und es wurde mir versichert, daB
die ,Formel 64" und das Info-Heft
aufgrund der groBen Nachfrage
eine Lieferzeit von zirka fiinf Wo-
chen in Anspruch nehmen wiirde.
Somit bestellte ich schriftlich (be-
zahlt wird sowieso nur per Nach-
nahme!). Nach fiinf Wochen Lie-
ferzeit trafen beide Bestellungen
bei mir ein. Nun arbeite ich seit ei-
nem Monat mit dieser famosen
Formel.

Frank Pommerésche, 2000 Hamburg 26

Anzeigen doch
wichtiger?

In dem Leserbrief ,Anrufbeant-
worter statt Software" bestétigt
Walter Zahn, MG, die schlechten
Erfahrungen des Herrn Willi Marx
mit der Firma Brilliant Software.
Auch ich habe seit geraumer Zeit
eine Bestellung unterwegs. Laut
Anmerkung der Redaktion gelingt
es auch RUN nicht, jemanden die-
ser Firma zu erreichen. Wie ist es
dann aber mdéglich, daB auch in
dieser Ausgabe von RUN eine An-
zeige von Brilliant Software zu fin-
den ist? Ist RUN wirklich ,... in
Fallen wie diesem eindeutig auf
der Seite der Leser", oder sind
Anzeigeneinnahmen doch wichti-
ger?!

Hartmut Sonntag

5900 Siegen

Brilliant hat inzwischen mitgetelilt,
nur dort noch zu inserieren, wo
von Lesern und Redaktion keine
Kritik zu erwarten ware.,

Kaufen — Tauschen — Verkaufen: w 0 ?

Natirlich im Runboard, Anzeigenannahme: Marianne Gad 0 89/3 81 72-201




2. Q3T -Sonderservice

fur C16/116 und Plus 4

Die neuen neun Programme sol-
len beim taglichen Computern, in
der Schule und beim Programm-
entwickeln helfen und natiirlich
unterhalten, unterhalten, unterhal-
ten. ..

1. Masterload und 2. Mastersave;
Diese Programme tunen die Data-
sette auf Floppy-Geschwindigkeit
und, wenn's sein muf3, noch mal so
schnell. Alle folgenden Program-
me wurden im schnellen Aufzeich-
nungsformat abgespeichert. Da
geht die Post ab!

3. Interrupt-Sound:

Musik spielen und gleichzeitig
programmieren oder spielen
oder. ..

4. Kurvendiskussion:

Ein Programm fiir alle Schiiler
(und Lehrer?!). So leicht haben Sie
noch nie Nullstellen, Minima, Ma-
xima, Wendepunkte und Sattel-
punkte bestimmt und Kurven ge-
zeichnet!

5. Datagenerator:
Maschinenprogramme in Basic-
Programme einbinden? Kein Pro-
blem mehr mit dem Datagenera-
tor.

6. Rem-Marker:

Uniibersichtliche Programme
ade! Rem-Marker 143t REM-Zeilen
ins Auge stechen.

7. Earth-Defender:

Ein Actionspiel mit toller Grafik.
Retten Sie die Erde vor fremden
Invasoren!

8. Speedy:

Werden Sie zum Rennfahrer mit
Speedy. Fiinf Rennstrecken in
verschiedenen Schwierigkeitsstu-
fen lassen keinen Reifen kalt.

8. Kniffel:

Das bekannte Gesellschaftsspiel
in einer Computerversion. Den
Abrechnungsblock und die Wiir-
fel kann man sich sparen.

Alle Programme sind auf Kassette
oder Diskette zu haben. Die Pro-
gramme auf der Kassette sind mit
einem Schnell-Lader versehen.
Eine Beschreibung fiir jedes Pro-
gramm ist beigefiigt.

Fiir den C16/116 und
Plus 4 gibt es kaum
Software. Deshalb
braucht die Kiste nicht
gleich wieder im
Schrank zu verschwin-
den-, denn RUN bringt
jetzt die zweite Pro-
grammsammlung.

Die erste Programmsammlung
gibt’s natiirlich auch noch. Neun
Programme boten einen Einstieg
in die grofen Moglichkeiten der
Datenverarbeitung quer durch
alle Anwendungsgebiete:

1. Funktionsplot;

Fiinf frei definierbare Funktionen
kénnen iibereinandergezeichnet
werden.

2. Zeichengenerator:

Eigene Zeichensatze erstellt die-
ses Programm. Als Besonderheit
wird ein Basic-Programm erzeugt,
das sich vor jedes eigene Pro-
gramim spannen laBAt.

3. Flugsimulator:

Das bekannte Spiel in einer abge-
speckten Version, aber doch
recht komfortabel.

4. Musik:

Das Programm spielt das ,Menu-
ett in G-Dur" von Johann Sebastian
Bach und ein Lied von Carl Philipp
Emanuel Bach.

5. Terminkalender:

Jeder Termin wird als String abge-
legt und kann auch als Teilstring
(zum Beispiel nur Uhrzeit) wieder
abgerufen werden.

6. Haushalt:

Wer nicht wei, wo jeden Monat
das Geld bleibt, kann mit diesem
Programm Buch fiithren.

7. Dateiverwaltung:

Wer in dem mageren 16-K-Spei-

e el L LT ——

cher des Cl16 doch Daten unter-
bringen will, kann mit diesem Pro-
gramm 60 Datensétze verwalten.
8. Textverarbeitung:

5000 Zeichen bearbeitet das Text-
programm. Das ist, gemessen an
16 K Speicher, eine ganze Menge.
9. Grafik-Painter:

Man kann eigene Bilder in hoch-
auflésender Mehrfarbgrafik mit
dem Joystick entwerfen.

Ist hier nicht das Richtige dabei?
Oder haben Sie Besseres in der
Schublade oder noch im Kopf? Na
dann nichts wie RUN an die Kiste
und das fertige Programm an die
RUN geschickt (Redaktion RUN,
Friedrichstr. 31, 8000 Miinchen 40).
Die einzelne Kassette (1 oder 2)
kostet DM 19,80, die Diskette DM
24,80. Beide Kassetten zusammen
gibt's zum Sparpreis von DM 36,80
und beide Disketten fiir DM 46,80.
In diesen Preisen ist Porto und
Verpackung enthalten. Wichtig:
Bei der Zusendung per Nachnah-
me kommen Nachnahmegebiih-
ren dazu.

Bestellschein

Programmbkassettel 19,80 DM
Programmkassette II
19,80 DM
Programmkassetten I+11
36,80 DM

Programmdiskettel 24,80 DM
Programmdiskette II

24,80 DM
O Programmdisketten I+II

46,80 DM

inklusive Porto und Verpackung
O Einzahlung auf Postgirokonto
Nr. 156 400-804 Miinchen oder
O Verrechnungsscheck
C Nachnahme

Einsenden an: RUN-Redaktion
Cl6-Sonderaktion
Postfach 40 04 29
8000 Miinchen 40

O
O

&)

O O



Gleichgesinnte

Eine Gruppe von C64-Usern sucht
Cleichgesinnte. Mitglieder kom-
men sowohl aus der Bundesrepu-
blik als auch dem angrenzenden
Ausland (NL, B, CH). Es gibt fast
auf jedem Gebiet Spezialisten, die
immer die neuesten Tricks bereit
haben. Die Verbreitung dieser
Tricks erfolgt vor allem durch die
alle 2 Monate erscheinende Club-
zeitung. In ihr werden sowohl die
neueste Software als auch Pro-
gramme, Tips und Tricks der Mit-
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glieder abgedruckt. Die Clubzei-
tung wendet sich an Anfanger und
,Profis*, die schon selber pro-
grammieren. Mitglied werden
kann also jeder, der sich mit dem
C64 beschaftigt. Ein Mitgliedsbei-
trag wird nicht erhoben. Es wer-
den 10 Mark jahrlich fiir die Club-
zeitung berechnet,

Infos liber R. Scholz, Frankenbergstr. 20,
5100 Aachen (Riickporto erbeten)

Hardware-Club
stellt sich vor

Der Neusser Computerclub be-
schéaftigt sich iiberwiegend mit
Hardware. Sie haben es sich zur
Aufgabe gemacht, den Nutzen so-
wie die Einsatzmoglichkeiten von
Mikrocomputern im Haus und im
Beruf aufzuzeigen.
Wer interessiert ist, einen Apple,
Atari, Commodore,
Gepard, IBM PC,
Schneider, TRS-80
oder einen ande-
ren Computer
besitzt, sollte
sich gleich mel-

den. Der
Club unterhalt
eine eigene

Mailbox unter
der Rufnum-
mer 02101/
274337. Die
Parameter
sind: 300

Baud, 7
Bit, ein
Stoppbit

und ge-
rade
Paritat.
Es fin-
den

verschiedene, wo-
chentliche Clubabende statt.

Neusser Computerciub
Promenadenstr, 37
4040 Neuss 1

Rund um den
Computer

In Bergisch Gladbach-Paffrath hat
sich ein Computer-Club zusam-
mengefunden.

Ziele des Clubs sind Erfahrungs-
austausch, tiefere Einblicke in Ba-
sic und spéater Ausfliige in die As-
sembler-Programmierung. Auch
Hardware-Basteleien und gemein-
same Messebesuche stehen auf
dem Programm.

Der Club richtet sich an Compu-
ter-Interessierte aller Altersgrup-
pen und jeden Kenntnisstandes.
Auch Nicht-64er beziehungsweise
Nicht-Computer-Besitzer sind
herzlich eingeladen.

Treffpunkt: Montags ab 19.00 Uhr
im Gebaude der PJ] Paffrath. Kon-
taktadresse:

Michael Szagarus

Romerfeld 6

5060 Bergisch Gladbach 2
(Paffrath) Tel: 0 22 02/5 91 06

Datasetten-Besitzer
gesucht

Wer einen C64 mit Datasette be-
sitzt und AnschluB mit Computer-
fans mit der gleichen Konfigura-
tion sucht, sollte sich an den C64-
Tape-Club wenden. Auch Anfan-
ger sind bei uns willkommen. Also
nicht lange zdgern, einfach schrei-
ben an:

Thorsten Liibbing
Cheruskerweg 11
4970 Bad Oeynhausen 1

C64-Cub Rosrath

Zur Zeit beschéftigt sich der Club
in erster Linie mit dem C64. Sie
mochten Ideen, Informationen,
Programme, Tips und Tricks aus-
tauschen. Geplant sind noch eine
Clubzeitschrift und eine Mailbox.
Gesucht sind Mitglieder aus ganz

Europa. Wer mehr erfahren
mochte, schreibt bitte an:

Martin Bischof

Hauptstr. 153

5064 Rosrath 1

C128 Clubgrindung

Der C128 Club International ist fiir
User, Spieler und Bastler konzi-
piert. Mitgliedschaft und Clubzei-
tung sind beitragsfrei, eine Mail-
box ist geplant. Kontaktadresse:
C128 Club International, Lars Blu-
menhofer, Dorstener StraRe 31,
4350 Recklinghausen.



Akivelle COMMODORE Buchhits

Datenternibertragung
mit Commodore 64 & 128

EIN DATA BECKER BUCH

Was! Sie wissen nicht, was DFU ist? Dann
miissen Sie dieses Buch lesen! Es fiihrt Sie
umfassend in die Welt der Datenferniber-
fragung ein: Grundbegriffe, Soft- und Hard-
ware fiir die eigene Mailbox, notwendige
Schnittstellen und Kosten der DFU, Hacker
soliten zum SchiuB die Kapitel dber recht-
liche Bestimmungen, Datenschutz und
lesen!
DFU filr Jedermann zum COMMODORE
C64 & C128, 331 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH

Wenn Sie schon einmal selbst Hand an
Ihren C 64/128 legen wollten, so bekom-
men Sie hier die notwendigen Informatio-
nen. Beispiele dazu sind ein EPROMMER,
eine Hardware-Uhr, 220 V-Schalteinheiten
uv.m. Zu den entsprechenden Schaltungen
sind die Platinenlayouts, Bestiickungsplane
und Fotos enthalfen.

C64/128 Hardware-Erweiterungen

ca. 300 Seiten, DM 49,—

Das i
Maschinensprache |I§!||
|

fir Farigeschrittene rum C64 & PC128

I
EIN DATA BECKER BUCH [

Maschinensprache fiir Profis! Zahlendar-
stellung, Interruptprogrammierung,

- und BASIC-Erweiterungen
sind die Themen dieses Buches. Dazu viele
Assemblerprogramme: Sortieren von Zah-
lenfeldern, Cursorverdnderungen, 2 Bild-
schirme, User-Port, Speicherplatzberech-
nung, 16 Sprites, Echtzeituhr mit Wecker,

erte BASIC-Unterprogramme
u.v.m. Auch fir den C128!

Das Maschinensprachebuch fiir Fortge-
schrittene zum COMMODORE 64 & C128
207 Seiten, DM 39,—

'DATA BECKER

Ousseidorf -Tel. (0211) 310010

Merowingeisu. 3¢

EIN DATA BECKER BUCH

Eine Einfihrung in das faszinierende
Gebiet des COMPUTER AIDED DESIGN. Mit
vielen Konstruktionsbeispielen und Pro-
grammen in SIMON'S BASIC: fir den C 64,
zusammengesetzte Elemente (Macros),
dreidimensionale Zeichnungen, Spiegeln,
Duplizieren, Zoomen, Schraffuren.
Eintlihrung in CAD mit dem C 64

302 Seiten, DM 49,—

Robofik mit dem C 64! Dieses packende
Buch zeigt, wie man sich ohne groBen
finanziellen Aufwand einen eigenen Robo-
ter bauen kann. Bildschirmschalter, Treiber-
stufe, Simulationsmodelle und Infrarotsen-
sor dienen als Grundlage, auf der jeder-
mann einen Roboter bauen kann. Ein Bei-
spiel zeigt, wie es geht. Unentbehrlich fir
Jeden Roboterfan!

Das Roboterbuch zum COMMODORE 64
232 Seiten, DM 49,—

Ein faszinierender Fiihrer in die Welt der
Abenteuerspiele. Hier Ia8t sich ein arrivier-
ter Autor in die Karten gucken. Er zeigt, wie
Adventures funktionieren und wie man sle
programmiert. Der Clou des Buches ist
neben fertigen Adventures zum Abtippen
ein kompletter ADVENTURE-GENERATOR,
mit dem das Selbsterstellen zum
Kinderspiel wird.

Achtung: Dieses Buch macht slichtig!
Adventures — und wie man

sie programmiert

225 Seiten, DM 39,—

Kanstiiche Intelligenz, ein faszinierendes
Thema! Eine ausfihrliche Einflhrung in
deren Theorle und Einsatzmoglichkeiten.
Mit historischem Abri@ Ober die .denken-
den” und .lebenden” Maschinen und
BASIC-Anwendungsbeispielen fir den C64:
Expertensystem, Such- und Auskunftspro-
gramm, selbstiernende Programme, Com-
puter-Kunst und Simulationen. Ihr C64 ist
intelligenter als Sie denken!

Einfiihrung in die kiinstliche Intelligenz
395 Seiten, DM 49,—

ALLES UBER
DATENBANKEN
UND

DATEIVERWALTUNG
FUR DEN COMMODORE 64

Eine umfassende Einfdhrung in den Kom-
plex der Dateiverwaltung, Datenbanken
und Expertensysteme. Erkidrt werden
logische und physische Datenstrukturen,
sequentielle und Indexdatelen, Baum- und
Netzwerkstrukturen, Primér/Sekunddrorga-
nisation, der H mus, Datenzu-
griff durch andere Programme und die
Grundlagen der KI. Den AbschiuB bildet das
Listing einer kompletten Dateiverwaltung!
Alles iiber Datenbanken und Dateiverwal-
tung fiir den COMMODORE 64

222 Seiten, DM 39,—

A

EIN DATA BECKER BUCH

Telespiele selbst gemacht — mit C 64 oder
C128. Hier lernen Sie es schriftweise, wie
man Pac Man durchs Labyrinth schieust
oder wie Captain Future spannende Aben-
teuer in fremden Galaxien Gberlebt. Mit
vielen Beispielen, Listings und Program-
miertips. Uberraschend schnelle Erfoige.
Superspiele — selbstgemacht
235 Seiten, DM 29,

EIN DATA BECKER BUCH

Der C 64 als Sprachgenie! Aber nicht nur
Computersprachen. Wie wérs mit Englisch,
Franzdsisch oder Latein? Benutzen Sie
Inren Rechner doch als Doimetscher. Die-
ses Buch enthdit ein komplettes Pro-
grammentwicklungssystem zur Erstellung
elines Fremdwortelexikons und eines Text-
{bersetzungssystems mit Grob- und Fein-
ibersefzung. Begeben Sie sich auf ein
vollig neues und faszinierendes Gebiet!
Der C 64 als Dolmetscher

273 Seiten, DM 49,—

Dateiverwalfung selbstgemacht! Dieses
Buch enthdlt eine professionelle Dateiver-
waltung zum Abtippen. Zur Verwendung in
eigenen Programmen: Maskengenerator,
Cursor positionieren, verbessertes Input
und Routinen zum Eingeben, Suchen und
Loschen von Datensdtzen. Alle Routinen
kénnen problemlos an individuelle Bediirf-
nisse angepaBt werden!

Dateiverwaltung fiir den COMMODORE 64
& C128, 272 Seiten, DM 39,—

DATA WELT 7-8/86

Die groBe Som
nummer, die Sie sich nicht ent-
gehen lassen sollten. Voll-
gepackt mit aktuellen
Artikeln zu ATARI ST,
AMIGA, C64 und C128,
CPC und PCs.

DATA WELT 7:8/86

ab 23. Juni am
Kiosk.




rdBasell

Computer eignen sich hervorragend
zur Verwaltung grofBer Datenmen-
gen. Damit das effektiv ablautft,

braucht man geeignete Software.

Wer mit einem groBen Datenbestand in Form von
herkommlichen Karteikarten arbeitet, kennt das Pro-
blem: Die Suche nach einer bestimmten Karte oder
einem Eintrag daraus wird zum Geduldsspiel. Daten-
banken ersetzen solche Karteikasten. Die Daten
werden auf Disketten oder bei groBeren Systemen
auf Festplattenlaufwerken gespeichert. Der Zugriff
auf die gewiinschten Informationen erfolgt blitz-
schnell. Weiterhin sortiert ein Datenbankprogramm
die Eintrage (Datensatze) nach beliebigen Kriterien.
Ausziige aus dem Datenbestand lassen sich fiir Aus-
drucke oder Listen heranziehen. Berechnungen ein-
zelner Felder sind, je nach verwendetem Daten-
banksystem, auch zuldssig.

Vereinfacht ausgedriickt stellt eine Datenbank einen
riesigen Karteikasten bereit. Im Unterschied zum
echten Karteikasten muf3 der Programmierer oder
Anwender vor dem ersten Informationseintrag ge-
nau festlegen, wie eine Karteikarte aufgebaut sein
muB, welche Daten aufzunehmen sind, wieviel Platz

@I Uer 241 19 JUME 1884
COPTRIGHT (¢} ASHTON-TATE 1384

A5 AF EPURL[SHED ICENSED PROPRIETARY WORK.

L RIGHTS RESERVED,

Pse of this software has been provided under a Software
License Agreement (please read in full), In summary,
you Way produce only three back-up copies and use this
seftware only on a single computer and single terminal.
fou nay not grant sublicenses nor transfer the software
or related materials in any forw to any person unless
fshton-Tate consents in writing. This software
coatains valuable trade secrets and proprietary
information, and is protected by federal copyright
laws, the vialation of which can result in civil
damages and Criminal prosecution,

ﬂ 11 is a registersd trademark and
and ASHTOR-TATE are trademarks of Ashten-Tate.
n

a0l I

Bild 1: Mit einer umfangreichen Copyright-Meldung
begruf3t dBase den Anwender.
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eine Karteikarte beanspruchen darf und nach wel-
chem Merkmal die Karten sortiert werden sollen,

In dBase II sind maximal 65535 Datenséatze in einer
Datei erlaubt. Der Karteikasten, also alle darin ent-
haltenen Datensitze, bilden die Datei. Jeder Daten-
satz setzt sich noch aus mehreren Feldern zusam-
men, von denen es maximal 32 pro Satz geben darf.
Alle Felder zusammen kénnen 1000 Zeichen umfas-

System wrtet

Falls Sie die HELP-Datei veriasses wallen, bever Sie alle fngaben
gesehen habes, dricken Sie sinfach ESCape,

1)) Geben Sie “HELP 4BASE sin fir weitere {{{{{(
33737 wichtige Informationen {({{{

- 7eigt einen fusdruck, eine Uariable oder ein Feld an.
- zeigt sine Liste von Ausdricken an, ohne vorher einen
Ieilenverschub auszufuhren.

-- gibt formatierte Daten auf Bildschirm oder Drucker aus.

) MCEPT - Lingabe einer Zeichenkette in eine bestimwte tewpo-
rare Yariable.

) APPEMD —- fugt Informationen von einer anderen dBASE-Datenbank
oder Datei an die benutzte Datei an.

) BROMSE — lilﬁ:hirﬂl‘stgllﬂg und -Bearbeitung der Datenbank,

— beendet die Rusfihrung einer Programdatei,

) CBANGE — feldweise Bearbeituag ven Datembanken,

) (LEM — schlieSt alle ercéfaeten Datenbankes snd 1oscht alle
erzengten temporiren Uariablen,

) CTINGE — setzt die Suchaktion nach einem LOCATE-Befehl fort,

Systen wartetll

)1
n
)

R Alg i

Bild 2: Umfangreiche Hilfstexte sind auf der dBase-
Systemdiskette vorhanden. So spart man sich manchen
Griff zum Handbuch.

Das Beispielprogramm in Bild 1 zeigt ein sehr ei
ches Programm in der dBase-Befehlssprache.
stellt die haufigsten Befehle aus dem Dialog als
Tasten-Befehle bereit. Mit ,E* kann EDIT, mit ,
APPEND (Anhéngen eines neuen Datensatzes), mi
die FIND-Option aufgerufen werden. Q beendet d
Programm.
Zunachst wird mit SET TALK OFF die Ausgabe v
Systemmeldungen unterdriickt, AnschlieBend wi
der Wert TRUE in die Variable ,schleife" gegeb
DO WHILE demonstriert den Aufbau einer Schlei
Alle Anweisungen zwischen DO WHILE ,schlei
und ENDDO WHILE SCHLEIFE werden solange a
gefiihrt, bis die Variable ,schleife” einen ander
Wert als TRUE enthalt.

Die néachste Zeile fiillt die Variable ,antwort" mit
nem Leerzeichen. AnschlieBend wird das Syst
durch die WAIT-Anweisung angehalten. Ein Tast
druck setzt den Programmablauf fort. Die Eing:
wird in ,antwort" abgespeichert.




irden 0128

sen. IThre Lange und der Typ (es gibt alphanumeri-
sche, numerische und logische Felder) muf vor dem
ersten Eintrag festgelegt werden, denn der Compu-
ter muB wissen, wie und in welcher Reihenfolge die
Daten abzulegen sind.

Mit der Erstellung einer Datei hat sich der Anwen-
der bereits in gewissen Grenzen festgelegt. In dBase
ist es zwar moglich, den Aufbau der Datensétze

stere 1 1o schlerfe
d6 while schieife
stere ° ° 5 atwort
Wit to atwrt
o case
case !antwort) = "
it
case {antwort) = "A"
ase '(antwort) = "F"

#rise
accept "Dy suchst welchen Namen? * to such
find Esuch

case '{antwort) = "0"
store f ta schleife

(]
“:c;m, B ppend, T ind, § sit  eingeben™®

ehddo while schieife
set talk on

Bild 3: Ein einfaches Beispielsprogramm in dBase II.
Vor dem Aufruf des Programms muf3 eine Datel mit
CREATE Dateiname erzeugt werden.

t der DO CASE ... ENDCASE Anweisung wird der
erpreter in einen besonderen Zustand versetzt, Er
artet, daB zwischen diesen beiden Befehlen
sehrere CASE-Anweisungen stehen, die jeweils von
iner Bedingung gefolgt sind. Ist die Bedingung
(TRUE), so werden die folgenden Befehle aus-
efiithrt, bis ein erneutes CASE oder ENDCASE folat.
indet der Interpreter ein OTHERWISE, so fiihrt er
ur dann die folgenden Befehle aus, wenn keine der
ASE-Bedingungen wahr sind. Die DO CASE ...
DCASE-Konstruktion ist besonders fiir die Pro-
rammierung von Meniis geeignet.

ch , !l(antwort)" wird der Inhalt von ,antwort" in
ofBbuchstaben iibersetzt. Bei der Eingabe ist es so-
it nicht wichtig, ob GroB- oder Kleinbuchstaben
gegeben werden. Ist ,e" in antwort abgelegt, so
die erste Bedingung wahr, und die darauffolgen-
2n Anweisungen werden ausgefiihrt,

WDSCER T S o AT

nachtraglich zu verandern, doch miissen dann alle
Eintrdge an die neue Umgebung angepalit werden.
Erfreulich ist, daB das Programm nicht kopierge-
schiitzt ist. Es lassen sich beliebig viele Sicherungs-
kopien anfertigen. Wem nur ein Laufwerk zur Verfii-
gung steht, sollte sich eine Minimalversion anferti-
gen, um moglichst viel Platz fiir Daten zu schaffen.
dBase hat sich in Biiros einen festen Platz erobert.
Auch privat eignet sich das Programm vorziiglich fiir
die Verwaltung von Clubs oder die Erfassung von
Briefmarken- oder Miinzsammlungen.

Wer bei der Programmierung von dBase auf Proble-
me stoBt, kann auf eine Vielzahl von Biicher zuriick-
greifen. Das Handbuch ist zwar sehr ausfiihrlich,
doch kann es nicht bei jeder Problemstellung weiter-
helfen.

Mit dBase erfaRte Daten lassen sich auch von ande-
ren Programmen weiterverwenden. Adressen las-
sen sich beispielsweise im Mailmerge-Format auf
Diskette speichern und von Wordstar weiterverwen-
den.

Viele Anwender werden mit dBase im Dialog arbei-
ten. Mit einfachen Befehlen kénnen Dateien aufge-
baut, sortiert und gepflegt werden. Alle Befehle las-
sen sich auf die ersten vier Buchstaben verkiirzen.
Lastig ist es, wenn in einer langen Befehlszeile ein
Tippfehler die richtige Interpretation verhindert.
dBase gibt dann eine Fehlermeldung aus und ver-
langt eine Korrektur. Der Editor im Direktmodus ist

Bild 4: Bei der Bearbeitung der Daten mit dem EDIT- oder
APPEND-Befehl erscheinen samtliche Felder auf dem
Bildschirm. Mit EDIT lassen sich bestehende Datensétze
verandern und mit APPEND neue hinzufiigen.

Juli/86 QUMD 99
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Hier bitte abtrennen!

e

Bestellschein

ich bestelle das RUN Sonder-
heft Nr. 2 direkt beim Verlag.
Zahlungsweise (Zutreffendes
bitte orﬁ(reuzenl:

Verrechnungsscheck Gber
DM 14,- (DM 12,- Heftpreis +
DM 2,- Riickporto) liegt bei.

Den Gesamtbetrag in Héhe
von DM 14,- (DM 12,- Heft-
preis+ DM 2,- Rickporto)
habe ich auf Postgiro-Konto
Nr. 2339 00-808, Postgiroamt
Minchen, mit dem Vermerk
»RUN Sonderheft 2/86«
Uberwiesen.

Nome/Vorname

Strafle/Nr.

! | )
PLZ/Ort

Datum/Unterschrift s R12

Bestellschein bitte ausfillen und ggf. mit
unterschriebenem Verrechnungsscheck in
einem ausreichend frankierten Umschlag
schicken an:

CW Publikationen
Verlagsgesellschaft mbH—-Vertrieb RUN-
Postfach 4004 29, D-8000 Minchen 40



dBase Il fiirden C128

leider nicht bildschirmorientiert. Fehlerhafte Zeilen
miissen stets in voller Lange neu eingegeben wer-
den.

Auch nach dem Einrichten einer Datei bleibt dBase
flexibel, denn der Aufbau der Datenséatze kann nach-
traglich verdndert werden. Allerdings muf der Pro-
grammierer die Feldnamen der Datenbank beibe-
halten. Zunachst muB in diesem Fall der gesamte Da-
teiinhalt in ein anderes File kopiert werden. Dann
wird der Aufbau der Datensédtze modifiziert, wo-
durch die alten Datenbestdande geldscht werden.
AnschlieBend werden die Daten aus der Kopie an
die neue, modifizierte Datei angehangt.

Zum schnellen Wiederfinden sind sogenannte In-
dexfelder nétig. Zuséatzlich zu der eigentlichen Da-
tensammlung legen sich Datenbankprogramme
Listen an, in denen nur die Inhalte der Indexfelder
und die dazugehorige Nummer des Eintrags (der
.Karteikarte") stehen. So muf beim Suchen nicht der
gesamte Datenbestand durchforstet werden.

Falls notig kann jedes Feld eines Datensatzes indi-
ziert werden. Bis zu sieben Indexfelder konnen mit-
einander kombiniert werden, und dBase ist sogar in
der Lage, mehrere Indices gleichzeitig zu pflegen.
Ein Zeitvergleich: In einer Datei mit 100 Satzen soll
der letzte Eintrag der Datei gefunden werden. Mit
Index befindet sich der Datensatz schon nach 0,5 Se-
kunden auf dem Bildschirm. Ohne Index dauert die
Suche 45 Sekunden, da jeder Datensatz von Diskette
gelesen und mit dem Suchbegriff verglichen werden
muB. Es ist also empfehlenswert, Felder, nach denen
ofter gesucht wird, zu indizieren.

dBase [l in der Praxis
SRR RS

Mit CREATE name (erzeuge Datenbank) wird eine
Datei angelegt. In eine Tabelle lassen sich die Feld-
namen, die benétigte Ldnge und der Feldtyp eintra-
gen.

APPEND dient zum Eingeben von Datensatzen. Hier-
fiir stellt dBase eine Eingabemaske zur Verfiigung.
Mit dem SET FORMAT-Befehl kann das Format des
Eintrags, also die Reihenfolge, Auswahl und raumli-
che Beziehung der auf dem Bildschirm angezeigten
Felder manipuliert werden. Da bei Bedarf einzelne
Felder des Eintrags unsichtbar gemacht werden
konnen, sind auch komplizierte Dateiaufbauten reali-
sierbar. Zum Beispiel lassen sich Felder, in denen
keine Eingabe erfolgen soll, unsichtbar machen. Fiir
eine spater Verwendung stehen die Daten wieder
zur Verfiigung.

Die Eintrdge konnen mit verschiedenen Anweisun-
gen wieder auf den Bildschirm gebracht werden.
EDIT zeigt jeweils eine Karteikarte und LIST gibt
eine Liste der Datensédtze auf dem Bildschirm oder
dem Drucker aus. Mit SET FILTER kann eine Aus-
wahl aus den vorhandenen Informationen getroffen
werden. Die Anweisung

SET FILTER TO plz = 2000 ;
veranlaBt, daB nur Adressen mit der Postleitzahl
2000 bearbeitet werden.

Einzelne Eintrage werden mit FIND gesucht. Der Be-
fehl findet die gewiinschte Information sehr schnell
iber die Indexdatei. Zu jedem Feld (mit Ausnahme
der logischen Felder) kann eine solche Indexdatei
aufgebaut werden. In einer Adressdatei zum Bei-
spiel, konnen die Anschriften sowohl nach Namen
als auch nach Vornamen sortiert werden.

Die Befehle

INDEX ON name

INDEX ON vorname

erstellen jeweils eine Indexdatei fiir den Namen und
den Vornamen einer kompletten Datei. Mit

SET INDEX TO name

wird die Sortierung nach Namen vorgenommen. Nun
kann mit

FIND Miiller

die Anschrift des Herrn Miiller gesucht werden. Der
Befehl

EDIT

gibt den Eintrag auf dem Bildschirm aus. Per Tasten-
druck kann nun in der Datei vor- und zuriickgeblat-
tert werden. Wie bei solchen Programmen iiblich,
wird die Control-Taste mit einzelnen Buchstabenta-
sten kombiniert und erlaubt so den Cursor sowohl
durch den einzelnen Satz als auch von einem Satz
zum anderen zu bewegen.

Profi dBase II
AT

Mit dem COPY-Befehl produziert dBase eine Dateli,
die perfekt auf das Textprogramm WordStar zuge-
schnitten ist und fiir Serienbriefe eingesetzt werden
kann. Selbstverstdndlich kann COPY um eine Bedin-
gung erweitert werden, so daf nur bestimmte Eintra-
ge fiir die Serienbriefe ausgewahlt werden. Der Be-
fehl

COPY TO auszug.doc FOR name = ,Miillexr* SDF
kopiert alle Datensatze die den Namen Miiller ent-
halten, in die Datei auszug.doc. Mit dem Zusatz SDF
wird ein Ausgabeformat gewdahlt, das sich von Text-
programmen flir Serienbriefe verwenden 1aRt. Statt
SDF kann mit DELIMITED WITH ein beliebiges
Trennzeichen fiir die einzelnen Feldinhalte gewahlt
werden. Fiir die Datenlibergabe im Mailmerge-For-
mat miissen die Felder beispielsweise mit Kommas
getrennt werden.

Zum professionellen Einsatz einer Datenbank gehort
die Programmierung. Kein Anwender wird sich auf
die Dauer damit anfreunden kdnnen, immer wieder
die gleichen Befehle eingeben zu miissen.

dBase wird in einer Sprache programmiert, die sich
in ihrem Aufbau an Pascal anlehnt. Es gibt keine Zei-
lennummern wie in Basic, dafiir gibt es verschiede- P
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ne Schleifen; DO WHILE (Bedingung) ... ENDDO ar-
beitet die eingeschlossenen Befehle ab, bis die Be-
dingung falsch wird. DO CASE ... ENDCASE dient
besonders fiir den Aufbau von Meniis. Mit diesem
Befehlspaar lassen sich sehr bequem Bedingungen
priifen oder Eingaben per Tastatur auswerten.
Obwohl der Basic-Programmierer sich etwas an das
neue Sprachkonzept gewdhnen mub, ist die Pro-
grammierung nicht schwierig. Der eingebaute Edi-
tor hilft bei der Erstellung des Programmtextes. Er
kann vom Hauptprogramm aus aufgerufen werden
und verarbeitet bis zu 5000 Zeichen, was fiir die
meisten Programme ausreicht. Andernfalls mu der
Programmtext mit einem anderen Programm, wie
etwa WordStar, geschrieben werden.

Der Programmlauf findet interpretierend statt. Da
viele Befehle mehrere Eingaben zulassen wenn ver-
schiedene Felder eines Satzes bearbeitet werden
sollen, 14t sich durch geschickte Programmierung
Zeit sparen. Die Befehle

REPLACE name WITH , Miiller*

REPLACE vorname WITH ,,Gerd*“

sind langsamer als

REPLACE name WITH ,Miiller”, vorname WITH
»Cerd“.

Man kann das Konzept einer Datenbank besser ver-
stehen, wenn man sich die Datei als eine Reihe von
Variablen vorstellt. Bei einer AdreRdatei kodnnten
diese Variablen etwa Name, Vorname, Strasse, PLZ,
ORT und Telefon heiBen. Je nach dem welcher Da-
tensatz angewahlt wird, nehmen die Variablen unter-
schiedliche Inhalte an.

Daten gel6scht?
BN

Syntaxfehler im Programm werden sofort auf dem
Bildschirm angezeigt und zur Korrektur angeboten,
Allerdings wird dabei der Programmtext nicht ver-
bessert sondern nur dem Interpreter die Weiterar-
beit ermoglicht. Dafiir muf nicht standig in den Edi-
tor gesprungen werden, um kleine Tippfehler auszu-
bessern.

DaB dBase ein ausgereiftes Programm ist und damit
auf Datensicherheit groBen Wert legt, zeigt sich im
Detail. Wird beispielsweise ein Datensatz geldscht,
so wird er nur mit einer Markierung versehen und
kann jederzeit wieder aktiviert werden. Mit der Op-
tion

SET DELETED ON oder OFF

werden alle geloschten Datensdtze versteckt oder
die Loschmarkierung ignoriert. Erst mit dem Befehl
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PACK werden die geloschten Datensédtze physika-
lisch von der Diskette entfernt und sind nicht mehr
verwendbar. Ein Datenverlust ist nur moglich, wenn
ein Diskettenwechsel erfolgt und eine Datei noch ge-
offnet ist. Vorsichtige Anwender fertigen trotzdem 6f-
ter eine Sicherheitskopie an.

Da dBase auch die maéachtigen Befehle EDIT, AP-
PEND und BROWSE (Blattern in der Datei) im Pro-
grammtext zuldBt, sind einfache Ein- und Ausgabe-
sequenzen schnell geschrieben und mit der Forma-
tierungsoption den individuellen Wiinschen ange-
paBt. Auch komplizierte Anwendungen sind mit der
groen Auswahl an Befehlen und Funktionen schnell
geschrieben. Die Ubersicht bleibt durch die Struk-
turierbarkeit des Codes und die Unterprogramm-
technik gewahrt.

Ma&chtige Befehle

zum gunstigen Preis

Umfangreichere Datenbestdande werden mit verbun-
denen Dateien rationell gehandhabt. In einer Haupt-
datei werden zum Beispiel die Adressen und person-
lichen Daten von Kunden gespeichert, in einer zwei-
ten Datei die Bestellungen, in einer dritten die Rech-
nungen. Uber ein Indexfeld (etwa die Kundennum-
mer) kénnen die drei Dateien untereinander ver-
kniipft werden. Durch diese Aufteilung kann die
Adressdatei zum Beispiel fiir eine Briefaktion genutzt
werden, die Auftragsabteilung verbindet die Adrep-
datei mit der Bestellungsdatei und hat so alle fiir sie
wichtige Daten im Zugriff. Mit einem kurzen Pro-
gramm kann erreicht werden, daB der Anwender
praktisch nicht merkt, daB er mit verschiedenen Da-
telen arbeitet.

In einer Literaturverwaltung bietet es sich an, eine
Datei fiir die Buchdaten und eine andere fiir Stich-
worte anzulegen. So muB fiir jedes Stichwort nur ein
kurzer Eintrag angelegt werden um den Bezug zu
den Buchdaten herzustellen. So kann ein Buch mit
sehr vielen und ein anderes mit nur einem einzigen
Stichwort effizient gespeichert werden.

Insgesamt ist dBase ein durchaus ausgereiftes Pro-
gramm fiir den CP/M-Modus. Die etwas langsame
Verarbeitung muB in Kauf genommen werden, wenn
man eine Datenbank benutzen will, die sich weltweit
groBer Beliebtheit erfreut. Ob der Einzelanwender
nicht doch lieber auf ein Programm fiir den schnelle-
ren C128-Modus zuriickgreift, bleibt eine Frage der
personlichen Anforderungen. Wer hohe Arbeitsge-
schwindigkeit braucht, sollte sich fiir ein Programm
fiir diesen Modus entscheiden. Auch ist dBase fiir
den C128 als Lernhilfe fiir den beruflichen Einsatz
geeignet. Denn mit diesem Programm erschlieft
sich der Hobbyprogrammierer die Welt der profes-
sionellen Datenbanken fiir einen akzeptablen Preis.
Fiir den C128 kostet das Programm 199 Mark. Besit-
zer eines Biirorechners miissen fiir die gleiche Soft-
ware bis zu 1500 Mark investieren.

(pv) SRR o v R R EE
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Von Leserbriefen und Telefonanru-
fen in Sachen RP-System entnervt,
entschlof3 sich die RUN-Redaktion, ei-
nen neutralen Computerfan das Gan-
ze nochmal testen zu lassen. Ergeb-
nis: System gut, Service schlecht.

Ein Bericht von Manfred Hauber,
Augsburg.

Das RP-System von Nick Neville und Ralph Roske
enthalt folgende Unterprogramme und Program-
mierhilfen:

— RP-System

— Laufschrifteditor

— Spriteeditor mit Animationsroutine

— Screeneditor

— Sound- und Melodieneditor

— 18 Bilder

— 1024 Sprites

— 128 Sounds

— 16 Schriftsatze

— Demoprogramm

Fiir den Spieleprogrammierer sind also alle notwen-
digen Hilfsmittel vorhanden, um die eigenen Spiel-
ideen zu verwirklichen.

Natiirlich muB man sich erst einmal in das System
einarbeiten, wie es bei allen guten Anwenderpro-
grammen notwendig ist.

Attraktive Hintergrundbilder
E e

Im Laufschrifteditor geben wir den Text, der spéter
als Laufschrift gezeigt werden soll, wie einen norma-
len Text in einem iiblichen Textverarbeitungspro-
gramm ein, wahlen den gewiinschten Schriftsatz aus
und speichern es als erstes Teilprogramm unseres
Spieles ab.

Nun wollen wir ein attraktives Hintergrundbild (oder
mehrere) fiir unser Spiel entwerfen. Alles kein Pro-
blem, wir haben doch einen Screeneditor. Auch hier
zeigt sich, daB die RP-Autoren anwenderfreundlich
gedacht haben und dem Benutzer die Méglichkeit
bieten, verschiedene Grafikbilder zu verwenden
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System
im
Zwielicht

(Koala, MCGT, Bitmap und selbsterstellte RP-Bilder).
Alle Bildarten lassen sich im Editormodus sowohl mit
der Tastatur als auch mit dem Joystick bearbeiten. 18
Bilder beziehungsweise Bildteile werden auf der
Diskette angeboten. Fiir die Erstellung unseres eige-
nen Bildes stehen uns im einzelnen folgende Befehle
zur Verfiigung: Dauerzeichnen, Linien ziehen, Fla-
chen fiillen, Zoom, Bitmuster selektieren, Ausschnit-
te duplizieren, Ausschnitte kopieren, Bilder auf den
Kopf stellen, zwei Bildschirme gleichzeitig darstel-
len, Sprites in ein Bild hineinkopieren, Ausschnitte
lo0schen, Normal-Bitmap-Bilder in Multicolour-Bit-
maps wandeln, Screen mehrfarbig einfarben. Selbst
verwohnte Grafikspezialisten kommen hier voll auf
ihre Kosten.

Der Spriteeditor ist, kurz gesagt, ein Hit
RS RN YRR

Ein gutes Spiel zeichnet sich durch viele verschiede-
ne, bewegte Sprites aus. Der im RP-System enthalte-
ne Spriteeditor ist, ganz kurz gesagt, ein Hit. In der
neuesten Version lassen sich 64 Sprites als Trick-Se-
quenz erstellen und testen.. Zeichentricksequenzen
kénnen in Frequenz, Richtung und Geschwindigkeit
verandert und mit der Animationsroutine auspro-
biert werden. Auch Sprites, die aus zwei einzelnen
Sprites zusammengesetzt sind, konnen als Ganzes
editiert werden. Bewegungssequenzen zu erstellen
ist sehr einfach, da der Editor mit der Verschiebe-

RUN-o-thek-Basar

Bastler, die keine Mdglichkeit haben, sich die
C16-Speichererweiterung (siche RUN Nr. 4/1986)
selbst zu besorgen, konnen ein Umbauset bestel-
len. Es enthélt zwei Chips mit Sockel und kostet
69,80 DM. Hinzu kommen 5,00 DM fiir Porto und
Verpackung.

Der Bestellung bitte einen Verrechnungsscheck
iiber 74,80 DM beilegen oder besser den Betrag
fiir das Postgirokonto-Nr. 436036-803 einzahlen,
Bitte schreiben Sie Ihre Adresse auf dem
Empfangerabschnitt gut lesbar!

SOVA :
Kennwort RUN-o-thek
IC-Service CI6 :
Postfach 260151
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Superhits zum COMMODORE 128

COMMODORE ||

Sie wollen mit dem Commodore 128 in die
Computerwelt einsteigen? Dann brauchen
Sie dieses Buch! Behandelt werden:
Peripheriegerdte, Tastaturbedienung, Laden
und Starten von Fertigprogrammen, BASIC
und Erstellung eines Adressenverwaltungs-
programms. Handbicher sind oft zu knapp
gm frocken geschrieben, Dieses Buch

Commodore 128 tiir Einsteiger,
209 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH

e I

£in MuB filr jeden, der sich intensiver mit
dam C-128 beschdftigt. Einfihrung in das
System, Hardware- und Interfacebeschrel-
Bung, Erliduterung des VIC-Chips, des VDC,
SID, detaillierte, leichtverstandliche
Beschreibung der Memory-Management-
Unit (MMU), ein sehr ausflhrlich kommen-
fiertes ROM-Listing, Einflhrung: wie arbeite
ich mit ROM-Listing und Zeropage, mit sehr
wiglen Programmbeispielen!

£-128 INTERN, 507 Seiten, DM 69,—

EIN DATA BECKER BUCH

Eine ausfihrliche und leichtverstdndliche
Einfiihrung in den Umgang mit Datenban-
ken bietet das Trainingsbuch zu dBASE II.
Aus dem Inhalt: Erdffnung und Struktur
siner Datenbank in dBASE II, Umgang mit
Zahien in Datenbanken, Daten suchen und
\éschen, Datenbanken kombinieren, Schiei-
fen, Memoryvariablen, Fehlersuche,
Menis, mit vielen prakischen Hinweisen.
Das Trainingsbuch zu dBASE I,

322 Seiten, DM 48,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Disseidorf -Tel. (0211) 310010

| BASIC-Buch

[EIN DATA BECKER BUCH
NIy

Sie haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschafft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhalt:
DatenfluB- und Programmablaufplane,
fortgeschrittene Programmiertechniken,
Menderstellung, Grafikprogrammierung,
mehrdimensionale Felder, Sortierroutinen,
Dateiverwaltung und viele niitzliche Utili-
ties. So lernen Sie professionelles Pro-
grammieren.

Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, 452 Seiten, DM 39,—

Homig - Trapp - Weltnar

COMMODORE

Eine Fundgrube fiir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvell mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, Registererliduterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte
Aufidsung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fenlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

Eine beispielslose Sammiung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorziige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen kénnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen fir den opti-
malen Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
tir jeden Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Tricks,

243 Seiten, DM 49,—

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
aufidsande VDC-Grafik, Grofikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

369 Seiten, DM 39,—

Schlogen Sie dem Betriebssystem Ihres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS &
POKES natiirlich! Dieses Buch erklért Ihnen
leichtverstdndlich den Umgang damit, Mit
vielen wichtigen POKES und ihren Anwen-
dungsmadglichkeiten. Dabei wird der Aufbau
Ihres 128ers prima erkldrt: Betriebssystem,
Interpreter, Zeropage, Pointer und Stacks
sind nur einige Stichworte dazu. Der erste
Schrift hin zur Maschinensprache!
;;Eltzssl POKES zum C-128, 248 Seiten,

Das CP/M Buch

Falls Sie auf dem Commodore 128 das
CP/M einsetzen wollen, soliten Sie dieses
Buch lesen! Von grundsdtzlichen Erkldrun-
gen zur Speicherung von Zahlen, Schreib-
schutz oder ASCII, Schnittstellen und
Anwendung von CP/M-Hilfsprogrammen.
Fir Fortgeschrittene: CP/M und Commodo-
re-Format, Erstellen von Submit-Dateien
u.v.m. Nutzen Sie die vollen Maglichkeiten
des Standord-Befriebssystems CP/M!

Das CP/M-Buch zum C-128, 340 Seiten,
DM 49—

Jetzt gibt es dos groBe Floppybuch auch
zur 1570/1571! Mit einer Einfihrung fdr Ein-
steiger, Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
7.0, einer umfassenden Einflhrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
Dateien, Programmierung flir Fortgeschrit-
tene: Nufzung der Direkfzugriffsbefehle,
Programme im DOS, wichtige DOS-Routi-
nen, und natdrlich ein ausfahrlich doku-
mentiertes DOS-Listing.

Das groBe Floppybuch zur 1570/1571,
583 Seiten, DM 49,—

7] patamat 128

los méglich.

DATAMAT 128 fiir Commodore 128/
1541/1570/1571 inkl. ausfiihriichem
deutschen Bedienerhandbuch
DM 99—

® Ausnutzung der 80-Zeichendarstellung @ Verwaitung des kompletten Speicher-
platzes Ihres COMMODORE 128 @ Globales Andern von DateisGtzen mit Aus-
wahl beliebiger Datensatzgruppen @ Mathematische Verkniipfung numerischer
Felder mit Ausgabe des Ergebnisses in beliebigem Feld (dabei kdnnen
s@mtliche BASIC-Rechenfunkfionen genutzi werden; z.B. sin 0.d4.)

@ Moglichkeit der Reorganisation von Dateien (nachtrégliches Andern,
Léschen oder Hinzufigen von Feldern) @ Die Anzahl der méglichen
Eingabefelder pro Datensatz wurde gemaB dem groBeren Spei-
cherplatzangebot des C-128 auf 254 erhéht @ Einlesen und
Weiterverarbeiten beliebiger sequentieller Dateien méglich
® Pro Datensatz kdnnen 1920 Zeichen bzw. 960 Zeichen
(40-Zeichen-Modus) verwendet werden @ Weiterver-
wendung der Dateien vom DATAMAT 64 problem-

Deutschlands meistgekaufte Dateiverwaltung nun auch fir den COMMODORE 128.
DATAMAT 128 ist eine stark erweiterte Version des vom C-64 her bekannten Dateiver-
waltungsprogrammes, die zusdtzlich folgende Funktionen bietet:
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System im Zwielicht

routine die Moglichkeit bietet, die einzelnen Verén-
derungen ohne groBe Probleme durchzufiihren.
1024 Sprites, zum Teil als Bewegungsabldufe, wer-
den mit der Systemdiskette zur Verfiigung gestellt.
Mit Musik und den richtigen Gerduschen zum rech-
ten Zeitpunkt wird das Spiel nun lebendig. Der
Sound- und Melodieneditor ist in sich ein vollstdndi-
ges Musikprogramm. Obwohl man sich erst an die
senkrechte Darstellung der Notenzeile und das
Schreiben der Noten von oben nach unten gewdéh-
nen mubp, ist die Eingabe der Noten sehr einfach. Mit
dem Joystick oder den Tasten werden zuerst die
Tonhthen eingegeben und mit dem Wert der Note
(von ganzen Noten bis %2) die Eingabe abgeschlos-
sen. Tonart und Pausenzeichen sind ebenso einfach
zu programmieren wie die Wiederholung einzelner
Passagen oder das Umschalten auf ein anderes In-
strument.

Programm gut,
Service schlecht

Nachdem nun das Geriist fiir unser Spiel mit den
Teilprogrammen steht, beginnen wir mit der eigentli-
chen Spieleprogrammierung. Wir laden das RP-Ba-
sic-Programm und legen ab Zeile 110 die gewiinsch-
ten Aufrufe der einzelnen Spielabldufe fest. Will man
zum Beispiel eine Spritesequenz bewegen, so lautet
der Befehl dafiir nur noch: sysrp+42,0,8,32,5,x,y
(sysrp+42,Spritenummer,Ldnge der Sequenz, 1.
Blocknummer, Verzégerung, x-Geschwindigkeit, y-
Geschwindigkeit). Als Ergebnis 1uft nun zum Bei-
spiel der Glockner von Notre Dame, der eigentlich
‘aus zwei Sprites besteht, in acht verschiedenen Be-
wegungsphasen von links unten nach rechts oben.
Da die ganze Programmierung fast nur noch aus dem
Aufruf von Maschinenroutinen und der Ubergabe
von Parametern besteht, kann mit wenigen Befehls-
zeilen ein vollstdandiges Programm geschrieben wer-
den. '

Das System ist nicht nur fiir Spiele geeignet, sondern
auch fiir die Verwendung einzelner Teile in eigenen
Programmen, weil die notwendigen Maschinenrouti-
nen im Programm enthalten sind.

Die Autoren stellen mit den Programmen des RP-Sy-
stems dem Benutzer ein ausgezeichnetes Hand-
werkszeug zur Verfligung, Damit aber auch ein
Computerlaie mit dem RP-System arbeiten kann, be-
darf es einer griindlichen Uberarbeitung des Hand-

buches. Es werden zwar alle Befehle angesprochen,
es fehlt jedoch an Beispielen und an Ubersichtlich-
keit. Man versucht derzeit, diese Méangel durch
nachgelieferte schriftliche Mitteilungen zu beheben,
doch die Uberschaubarkeit wird nicht besser, wenn
man zwei oder drei Biicher und Broschiiren benétigt,
um sich liberhaupt erst in das System einzuarbeiten.
Auch ist es nicht angenehm, wenn ein Teil der Bro-
schiire aus Rechtfertigungen und Beschimpfungen
gegeniiber unzufriedenen Kunden besteht. Aus-
driicke, wie ,damlich", ,Flegel" oder ,daB esihm an
Hirnschmalz fehlt”, kennzeichnen das geistige Ni-
veau des RP-Vertreibers. DaB Kunden durch nicht-
eingehaltene Lieferfristen Angst um ihr Geld haben,
versteht sich von selbst!

Alles in allem gesehen kann unter der Vorausset-
zung, daB das Handbuch noch einmal iiberarbeitet
und der Kundenservice entschieden verbessert
wird (der KUNDE ist Koénig, nicht der Anbieter!!!),
das System als gutes Programmierwerkzeug angese-
henwerden. Manfred Haubner

Juli/e6 @U@ 107



eine Freundin fiir alle Faille

Fortsetzung von Seite 31

Besonders interessant ist das Kommando TYPE. Die-
ser Befehl ermdglicht es, ein abgespeichertes Pro-
gramm als Hexdump oder als Text auf Bildschirm
oder Drucker auszugeben.

Das AmigaDOS kann aber noch mehr. Es verfiigt
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iiber zwei Texteditoren namens ED und EDIT. ED ist
ein sehr komfortabler Full-Screen-Editor, der mit ei-
ner Textverarbeitung zu vergleichen ist. Mit EDIT
kénnen Texte zeilenweise editiert werden. Er ist al-
lerdings etwas komplizierter zu handhaben als ED.
Gibt man mit ED mehrere CLI-Befehle ein und spei-
chert das Ganze auf Diskette, kann man es spéater mit
EXECUTE als Kommandosequenz aufrufen.

Der neue Commodore-Amiga ist der Vorreiter einer
neuen Computergeneration. Durch die leistungsfahi-
ge Hardware und das durchdachte Betriebssystem
gelingt es ihm, den vielféltigsten Anforderungen ge-
recht zu werden. Als erster Universalcomputer ist er
sowohl fiilr Heimanwender als auch fiir professionel-
le Einsitze bestens geeignet. Sein zukunftsweisen-
des Konzept wird den Amiga fiir Jahre zum neuen
Standard machen. :

(Peter Donhauser/Stefan Donhauser/Florian Zeiler)




o - L. : - Musikprogramme:

Amiga-Zubehoriibersicht: W e s
X, Harmony Cherry Lane Soft
Erweiterung 1050 auf 512 KByte RAM Commodore 395.— Instant Music Electronic Arts
DRAM-EX 4 MB-Karte mit 512 KByte RAM  Alphatron 973.— Midi Music ?

mit 1 MByte RAM 1173.— Musicraft Everyware
Floppy 1010 (3,5 Zoll 2D, 880 KByte) Commodore 833 — Grafikprogramme:
Floppy 1020 (5,25 Zoll, incl. IBM-Emulator)  Commodore 728 — Aegis Amimator Regis Development
Festplatte 20 MByte MF 4554.— + Aegis Images 308.—

mit 5,25 Zoll Laufwerk 5450 — Aegis Draw 699 —

mit 2.20 MByte Platte 6390 — Deluxe Paint Electronic Arts 249.—

mit 45 MByte Bandstreamer 9995.— Deluxe Print 265.—
Crafiktabletts, 8,5 Zoll x 11 Zoll bis Graficraft (enthalten) Commeodore
12 Zoil x 17 Zoll Penmouse 7 - Print Shop Broderbund

Textverarbeitungen:
2. Bookware Screen Editor (LSE) Lattice 342~
Deutsche Literatur: deutsch 410.—
Der Amiga, N. Hesselmann Sybex 48— Seribble! MSS 330.—
Amiga-Buch, Breuer Markt&Technik 49— Textcraft (enthalten) Commodore
Amiga fiir Einsteiger, Spanik Data Becker 49— Geschaftsprogramme:
3D-Grafikprogrammierung, Braun Data Becker 59.— Analyze! (Kalkulation) MSS 350.—
Amiga Einfiihrung + Basic-Handbuch Commodore (enthalten) Chartcraft Island Graphics
Englische Literatur: Enable (Paket)
Amiga Hardware Reference Manual Addison Wesley 62.50 Financial Cookbook Electronic Arts
Amiga ROM Kemel Reference Manual: General Ledger Chang Labs
Libraries & Devices 88— Maximilian (Paket) ?
Amiga Intuition Reference Manual 62.50 PCLO Amiga CAD (Platinenlayout) Soft Circuit Systems
Amiga ROM Kernel Reference Manual: Realtime EURO (Finanzbuchhaltung) Realtine-Soft
Exec 62.50 The Professional VIP (Kalkulation) VIP
Alle 4 Binde komplett 260.— Syncale Synapse
Amiga DOS Manual (User's Manual, Programmiersprachen:
Developer's Manual, Amiga Basic Microsoft (enthalten)
Technical Referene Manual) Bantam Books 79.90 ABasic Metacomco
The Programmer's Handbook 99.90 Cambridge LISP Metacomco
Amiga Basic (Ubungsbuch mit Diskette) 65— c Lattice
Logo

3. Software Manx Aztec C (68K/Am-C) Commercial
Spiele: System Manx Soft 1790.—
Acto Jet Microprose Developer's System 1080.—
Adventure Construction Set Electronic Arts Macro Assembler Metacomeo
Archon Modula 2 (regular) TDI 346 —
Arctic Fox (developers) 489.—
Flight Simulator I Sublogic 180 Pascal Metacomeo
Gunship Microprose UCSD Pascal (UCSD V4.2.1) ? 299.—
Heart of Africa UCSD Fortran 77
Jet Sublogic Turbo Pascal
Marble Madness Electronic Arts Hilfsprogramme
Mutant Synapse Amiga Tutor deutsch Commodore (enthalten)
One on One Electronic Arts dB Il Library (C Datenbank) Lattice 538.—
Pinball Construction Set Digital Link (MAC, PC-Transfer) Gizmoz 286.—
Radar Raider Gizmoz Productivity Set Gizmoz 185.—
Return to Atlantis IBM Emulator ?
Seven Cities of Gold Keyboard Cadet Mindscape
Skyfox Electronic Arts Text Utilities (Tools) Lattice 256, —
Wyndwalker (liegt bei) Synapse Make Utility LMK Lattice 427.—
Adentures: Mac Library (C) Lattice Ma—
A Mind Forever Voyaging Infocom Marauder Copy Discovery Soft
Borrowed Time Activision 21 US Public Domain Disks
Hacker Terminalprogramme:
Halley Project Mindscape Atermé
Hitchhiker's Guide to the Galaxy Infocom AmigaTerm
Mindshadow Activision Bulletin Board System (BBS-PC) MsS 330—
Pawn Rainbird Online! MSS 249 —
Wizardry Sir Tech Software Telecraft

Amiga-Soft- und Hardwaretiibersicht

Im RUNboard,
mit preiswerten Klein-Anzeigen.




Grafikprogrammierung ohne Bitfum-
melei: das leistungsfahige Basic des
C16 erleichtert dem Programmierer

das Leben. Unser Kurs zeigt, wie sich

die Befehle sinnvoll einsetzen lassen.

Crafiken lockern jedes Programm auf. Ein halbes
Dutzend Bilder kann mehrere Seiten trockenen Text
ersetzen. Selbst ,ernste’ Anwendungen wie Text-
verarbeitung profitieren von grafischen Darstellun-
gen. Um so mehr gilt das fiir Actionspiele und Ad-
ventures.

Die folgenden Ausfithrungen sind als Ergdnzung des
Handbuches gedacht. Einsteigern werden Tips zur
effizienteren Nutzung der Grafikanweisungen des
Basic 3.5 gegeben; um auch Fortgeschrittenen etwas
zu bieten, wird auf interne Zusammenhange einge-
gangen.

Die Graﬁhic—An Weisuni

Mit der GRAPHIC-Anweisung kénnen die verschie-
denen Grafikbetriebsarten angewahlt werden. Die
Maoglichkeiten sind in Tabelle 1 aufgefiihrt.
Der C16 kennt noch zwei weitere Betriebsarten:
— Multicolor-Text (MC-Text) und Multicolor-Text-
grafik
— Erweiterter Hintergrund-Farbmodus (Extended
Color Mode = ECM)
Diese Modi werden im Handbuch weder erwahnt
noch beschrieben. Wahrscheinlich deshalb, welil sie
nur mit PEEK und POKE ein- und ausgeschaltet wer-
den kénnen. Wir kommen spéater noch ausfithrlich
darauf zuriick. Die Grundlagen zeigen die Tabellen
4 und 5.
Nach dem Einschalten befindet sich der C16 im Text-
Modus (entspricht der Grafikstufe 0). Man nennt die-
se Betriebsart auch Low Resolution Modus oder kurz
Lowres Graphic. Dies ist der Modus, in dem norma-
lerweise programmiert wird.
Hier stehen auRBer den Zeichen fiir GroR-/Klein-
schreibung auch 62 Grafikzeichen zur Verfiigung.
Die gleiche Anzahl nochmals in invertierter Darstel-
lung. Mit den Symbolen lassen sich Grafiken ohne
groRen Aufwand zusammenstellen. Beispiele dafiir
sind im Handbuch enthalten.
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Die Bildschirmaufteilung des C16 setzt sich im Text-
Modus aus 25 Zeilen zu je 40 Zeichen zusammen. Das
sind insgesamt 1000 Positionen. Jedes Zeichen ist im
ROM in Gruppen von je 8 Bytes gespeichert und wird
am Bildschirm in einer 8 x 8-Punktematrix dargestellt.
Gespeichert wird der Bildschirminhalt in einem ei-
genes dafiir vorgesehenen Speicherbereich, dem
Video-RAM. Im dazu korrespondierenden Attribut-
RAM werden die Farben der Zeichen ebenfalls in
8x 8-Punktematrizen gespeichert. Jedes Zeichen
kann zwei Farben annehmen: Vorder- und Hinter-

C16 als

grundfarbe. Mit der RCRL-Funktion kann man von
Basic aus die den einzelnen Farbquellen gegenwar-
tig zugeordneten Farben abfragen. Den Luminanz-
grad erhalt man mit der RLUM-Funktion.

Im Extended Color Modus stehen pro Zeichen bis zu
vier Hintergrundfarben zur Verfiigung und im Multi-
color Text-Modus kann jedes Zeichen in vier Farben
dargestellt werden.

 Beim L ,mmemmmmemmmcowm

Tabelle 3: Der Aufbau eines Hintergrundfarbregisters



Um Zeichen auf dem Bildschirm in Farbe anzuzei-
gen, greift der TED-Chip auf den Bildspeicher zu.
Farbe und Luminanz fiir die Zeichenanzeige holt sich
der Chip aus dem Attribut-Speicher und den fiir den
aktuellen Modus zustdndigen Farbregistern. Die Zu-
sammenhange zeigen die Tabellen 2 und 3.

Man kann ein Zeichen auch blinken lassen. Die Steu-
erzeichen dafiir lauten: Ein=CHR$(130) und aus-
=CHR$(131). Die Anwendung ist die gleiche wie
beim Revers-Modus. Dazu ein Beispiel: PRINT
CHR$(130);"“Blinken-ein";CHR$(131);"“Blinken-aus".

afik-As (Teil 1)

Es gibt noch eine, ebenfalls im Handbuch nicht be-
schriebene Blinkmethode. Dazu braucht man nur
Bit7 im aktiven Attributbyte (Label:COLOR,
Adr.:1339) zu setzen. Das kann so erfolgen: POKE-
1339,PEEK(1339)OR 128. Dieser Inhalt wird in alle By-
tes des Farbspeichers ab der aktuellen Cursorposi-
tion iibertragen und damit blinken ab dort alle nach-
folgenden Zeichen. Wird POKE1339,PEEK(1339)

-l b v2 Skl

Tabelle 4: Der erweiterte Hintergrundfarbmodus
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Tabelle 6: Die Speicheraufteilung in den verschiedenen GRAPHIC-Modi

AND 127 eingegeben, so hort das Blinken ab der ak-
tuellen Cursorposition auf.

Im Hires-Modus (entspricht der Grafikstufe 1) wird
die Zeichenmatrix aufgeldst und jeder Bildpunkt (Pi-
xel) kann einzeln angesteuert werden. Horizontal
sind so 40x8=320 Punkte und vertikal 25x8=200
Punkte verfiigbar. Gleichzeitig wird auch die Spei-
cheraufteilung gedndert, denn es miissen nun 64 000
Bildpunkte gespeichert werden. Der Grafik-Spei-
cher muB auf 8000 Byte erweitert werden. Bei der
Ausfithrung der GRAPHIC-Anweisungen 1 bis 4 wird

daher ein 10 KByte , bit mapped" Bereich vom Basic-
Speicher abgetrennt. Hat der C16 eine Speicherer-
weiterung eingebaut, so wird auch der Basic-Beginn
von Adresse 4096 nach 16384 verschoben. Der bit
mapped Bereich bleibt auch gesperrt, wenn mit
GRAPHICO in den Text-Modus zuriickgeschaltet
wird. Mit der Anweisung GRAPHIC CLR wird der
gesperrte Bereich wieder freigegeben. Ein durch
eine Speichererweiterung verschobener Basic-Be-
ginn wird allerdings nicht zuriickgestellt.

Somit diirften im Hires-Modus nur etwas mehr als 2
KByte fiir Basic-Progamme verbleiben. Crafik-Fans
kann daher die Anschaffung einer Speichererweite-
rung oder der in RUN 4/86 beschriebene Ausbau auf
64 KByte sehr empfohlen werden.

Im Multicolor-Modus sind innerhalb eines Farbfel-
des bis zu vier Farben (COLOR 0,1,2,3) méglich. Hier
wird jedes Bildelement durch ein Bit-Paar codiert
und das geht natiirlich auf Kosten der horizontalen
Auflésung. Horizontal stehen dann statt 320 nur mehr
160 Bildelemente zur Verfiigung. Die Speicherauftei-
lung in den verschiedenen Betriebsarten zeigt Ta-
belle 6.

Mit GRAPHIC 1 kommt man in den Hires-Modus und
zuriick; in den Lowres-Modus mit GRAPHIC 0. Wenn
aber wahrend des Programmablaufes versehentlich
die STOP-Taste gedriickt wird, bleibt das Programm
im Hires-Modus hangen, weil die GRAPHIC 0-An-
weisung nicht mehr erreicht wird.

So einen Absturz kann man jedoch durch das Blok-
kieren der STOP-Taste verhindern. Ein Beispiel:

100 TAP 900:REM 1. Programmezeile

110 GRAPHICI, 1:REM Beginn Crafikprogramm

..............

890 GETKEY K$:GRAPHIC 0,1:END:REM Ende Cra-
fikprogramm

900 IF ER=30 THEN RESUME NEXT:REM Letzte Pro-
grammzeile

Wird nun die Stop-Taste gedriickt, so wird der Pro-
grammablauf nur solange unterbrochen, wie die Ta-
ste gedriickt wird. Ein gewollter Programmabbruch
kann nur mehr durch die gleichzeitige Betatigung
der STOP- und RESET-Taste erfolgen.

Im zweiten Teil des C16-Grafikkurses behandeln wir
die Themen , Punkte, Linien und Kurven mit DRAW*
und , Alles iiber CIRCLE und BOX". Einige Demo-
Programme zeigen auBerdem, welche grafischen
Fahigkeiten im C16 stecken. (llse Wolf)
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Rat und Tat

Druckerumriistung

Ich méchte meinen SP 1000VC-
Drucker nachtrdglich mit einer
Centronics-Schnittstelle ausrii-
sten. Mein Héandler hat nicht wei-
terhelfen kénnen. Deshalb folgen-
de Fragen:

1. Kann der SP 1000VC nachtrag-
lich umgeriistet werden?

2. Wenn nein, gibt es eine andere
Méglichkeit, Epsonkompatibilitét
zu erzielen?

3. Mich wiirde der Schaltplan der
seriellen und der Centronics-
Schnittstelle interessieren. Kon-
nen Sie mir eine Bezugsadresse
nennen?

Dipl.-Chem. Theodor Renner

8500 Nurnberg 60

Leider ist die C64-Schnittstelle fest
eingebaut. Eine Umrustung ware
deshalb sehr aufwendig und kost-
spielig. Um Epsonkompatibilitat zu
erreichen, sollten Sie den Kauf ei-
nes neuen Druckers in Betracht
ziehen.

Sicherlich wdre eine Schnittstelle
zum Zwischenschalten die ein-
fachste Losung. Uns ist jedoch kei-
ne bekannnt. Und selbst wenn es
eine gabe, wére der Zusatz sehr
teuer.

Zur letzten Frage: Die gewtinsch-
ten Schaltpldne kann lhnen nur
der Importeur zur Verfiigung stel-

len. D
Speicherer-
weiterung fur C16

Die Speichererweiterung auf
60671 Byte habe ich mir von mei-
nem Vater einbauen lassen. Sie
funktioniert einwandfrei, abgese-
hen von den Grafik-Befehlen. Im
Direktmodus gibt es keine
Schwierigkeiten, aber in Basic-
Programmen zeigt der Computer
nach GRAPHIC 1,1 seltsamerwei-
se GRAPHIC 1 ** an. Woran liegt
das?
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Seit dem Kauf meines C16 steigt
der Computer regelmaBig nach
etwa zwei Stunden aus. Program-
me lassen sich dann weder laden
noch speichern. Ist das normal?
Mit meinem selbstgeschriebenen
Textprogramm gibt es auch
Schwierigkeiten. Auf meinem
Drucker kann ich weder Doppel-
punkte noch Kommas drucken.
Umlaute bekomme ich ebenfalls
nicht zu Papier.

Steffen Voges

3017 Pattensen

Der C16 verwendet im Textmodus
eine andere Speicheraufteilung
als Im Grafikmodus. Schaltet man
vom Text- in den Grafikmodus,
wird der Bildschirmspeicher In el-
nen hcéheren Bereich verlegt.
Beim Zuriuckschalten in den Text-
modus wird jedoch die ursprungli-
che Speicheraufteilung nicht wie-
der hergestellt. Dies fiihrt zu Pro-
blemen. Ldsen kénnte man das
Problem mit éinem Umschalter,
mit dem zwischen der erweiterten
und der normalen Speicherauftel-
lung gewahlt werden kann. Wir
arbeiten bereits an einem speziel-
len Umschalter fiir den C16.

DafB sich der Cl6 nach zwel Be-
triebsstunden verabschiedet, Ist
gewi3 nicht normal. Eventuell ist
Ihr Netzteil defekt. Borgen Sie sich
doch einfach eines von einem Be-
kannten aus und betreiben Sie Ih-
ren C16 damit fiir eine Weile. Soll-
ten die gleichen Probleme auftre-
ten, empfehlen wir den Computer
reparieren zu lassen.

Beziiglich der Probleme mit der
Druckerausgabe kdnnen wir nicht
weiterhelfen. Ein Tip: Lesen Sie
die Anleitung zum Drucker. Dort
finden Sie Hinweise zur Einstel-
lung der DIP-Schalter des Druk-

kers. [j

Eprom-Brenner
brennt nicht

Ich brenne Eproms mit dem Dela-
Prommer. Allerdings kommt es
auch bei Verwendung von neuen
Eproms zu Programmierfehlern.
Dies betrifft in erster Linie die
27128 Eproms (40 bis 50 Prozent
Ausfille). Fast ohne Probleme las-
sen sich hingegen die 2764 Typen
programmieren. Meine Fragen:

1. Ist diese Erscheinung bekannt?
2. Sind die Eproms defekt oder
liegt ein Fehler im Eprommer vor?
3. Kénnen die ,halbgebrannten”
Eproms noch weiterverwendet
werden?

Dipl.-Chem. Theodor Renner
8500 Nurnberg 60

Probleme mit dem Dela-Prommer
sind uns nicht bekannt. Eventuell
ist Ihr Prommer defekt, oder Sie
arbeiten mit der falschen Pro-
grammierspannung. Uberpriifen
Sie die Spannungen mit einem
Voltmeter.

Auch kénnte der Userport Ihres
C64 defekt sein. Um hier auf Num-
mer Sicher zu gehen, sollten Sie
den Prommer mit einem anderen
C64 betreiben. Sollten die Fehler
dann immer noch auftreten, ist der
Prommer defekt.

Sind gekaufte Eproms bereits de-
fekt, sollte man sie beim Handler
reklamieren. Verwenden Sie je-
doch einwandfreie Eproms und
arbeiten mit zu hoher Program-
mierspannung, sind die Eproms
anschlieBend ebenfalls unbrauch-
bar. Falls moglich, sollten Sie Ihre
Eproms versuchsweise mit einem
anderen Prommer brennen.



Elite — Noch mehr
Tips

Wegen des groBen Erfolges der
Elite-Tricks in der RUN 5/86 ge-
ben wir allen Raumpiloten noch
ein paar zusatzliche Tips.

Zu Anfang miissen wir allerdings
von einem betriiblichen Fall be-
richten. Ein Targoidspion hatte
sich in Gestalt von Piet Klerings in
unser Raumschiff eingeschlichen
und die Ubertragung des Zwi-
schenstandes auf die RUN-o-Thek-
Diskette verhindert. Inzwischen
konnten wir diesen Fehler behe-
ben. Der Zwischenstand ist auf
den Disketten 5/86, 6/86 und 7/86
enthalten. Als Entschidigung fiir
alle Raumpiloten ist auf dieser
RUN-o-Thek-Diskette ein weiterer
Zwischenstand enthalten.

Erster und zweiter Auftrag erle-
digt. Planet Edriuson, dritte Gala-
xie 309875,5 Credits Einstufung
Gefdhrlich (6 x Meldung , Weiter
so, Commander") 20 Tonnen La-
dung.

Raumpiloten, die den Kampf ge-
gen Targoiden lieben, kénnen
diesen provozieren. Stoppen Sie
nach dem Start von der Raumsta-
tion den Flug mit INST/DEL, driik-
ken die Taste X und fliegen mit
CLR/HOME weiter. Halten Sie
dann wihrend des nichsten Hy-
perraumsprungs CTRL gedriickt.
Jetzt werden Sie im Hyperraum
von Targoiden angegriffen.

Eine etwas unfaire Methode, sein
Kapital zu erhéhen, steht den Be-
nutzern der deutschen Elitever-
sion zur Verfligung. Wenn Sie
beim Landen auf einer Raumsta-
tion die Taste 2 gedriickt halten,
bekommen Sie eine personliche
Nachricht und 5000 Credits wer-
den dem Konto gutgeschrieben.
Normalerweise bekommen Sie
diese Meldung nur, wenn der
erste Auftrag erfolgreich erledigt
wurde. Das gesuchte Schiff des
ersten Auftrages befindet sich in
der zweiten Galaxie auf dem Pla-
neten Orarra.

Ist der erste Auftrag erfolgreich
erledigt, bekommt der Raumpilot
schnell wieder Gelegenheit, sich
zu bewahren. Von Captain Fortus-
que wird man nach Ceerdi ge-
schickt. Von hier soll man den
Agenten Blake mit den Verteidi-

gungspldnen der Targoiden nach
Birera bringen. Der lange Weg
nach Birera ist ein einziger Kampf.
Bei jedem Planeten, den man an-
fliegt, warten schon Targoiden.
Erreicht man endlich sein Ziel, be-
kommt man folgende Nachricht:
, Toll gemacht, Commander! Es tut
mir leid, aber wir hatten nicht da-
mit gerechnet, daB die Targoiden
von Ihrer Mission erfahren. Sie ha-
ben gute Dienste geleistet und wir
werden das sobald nicht verges-
sen. Fiir den Augenblick erhalten
Sie zur Entlohnung modernste mi-
litarische Schutzschilder”. Gelohnt
hat sich der Flug tatsachlich. Die
Schutzschilder halten einem Be-
schuf3 wesentlich langer stand und
laden sich auch schneller wieder
auf, Der Flug in die Unendlichkeit
der Galaxien kann weitergehen.

(rg)

Dr. Who and the
Mines of Terror

,Dr. Who and the mines of terror”
ist ein kompliziertes Actionadven-
ture. Es beginnt damit, daR Dr.
Who an Bord seines Raumschiffes
. Tardis" von den ,Wachtern der
Zeit® um Hilfe gerufen wird. Sie
bitten ihn, im Bergwerk des Mon-
des ,Rijar" den weiteren Abbau
eines Minerals namens , Reatonit"
zu verhindern und die Plane fiir
den TIRU (Raum-Zeit-Ausgleicher)
wiederzubeschaffen. Der Mond
steht unter der Herrschaft eines
abtriinnigen ,Meisters”. Seine
Plane sind mittels des TIRU das
Raum-Zeit-Gefiige unter seine
Herrschaft zu bringen.

Dem Doktor zur Seite steht der als
Katze getarnte Supercomputer
Loplinx". Fir die elektronischen
Erfassungsgerate der meisten Be-
wohner des unterirdischen Hoh-
lensystems ist , Splink" nicht zu se-
hen und kann deshalb unbehelligt
fiir den Doktor Dinge holen und
herumtransportieren. Die Ener-
giezellen der ,Splinx" miissen je-
doch von Zeit zu Zeit an einer
Stromquelle aufgeladen werden.
Die mit einem Lichtstrahl ge-
schiitzten Objekte werden mit die-
ser Computerkatze geholt. Die
Programmierung wird durch ,S"
aufgerufen und ermdéglicht folgen-
de Befehle:

1. Ausschalten: Splinx wird abge-

schaltet — kein Energieverbrauch
2. Mitgehen: Sie folgt dem Doktor
3. Aufheben: Ein Objekt, das in
der Nahe liegt, wird aufgesam-
melt

4. Ablegen: Ein Objekt wird fal-
lengelassen

5. Laden: Die Batterien werden
an einer in der Nahe befindlichen
Stromquelle aufgeladen.

6. Gehen zu . . .: Splinx geht zu ei-
ner vorher plazierten Marke.

7. Zuriick: Falls moglich, kehrt
Splinx zum Doktor zuriick.

Die Fahigkeiten der ,Splinx" wer-
den Sie sehr schnell schatzen ler-
nen.

Eine der Anleitung beiliegende
Notfall-Instruktion beschreibt zum
Beispiel, wie man mit Hilfe der
Computerkatze den Madrags
(Sauriern) entkommt:

Dr. Who plaziert Marker 1 (f1)
auBerhalb der Reichweite der
Madrag-Eier, Marker 2 wirft er in
ihre Ndhe. Danach begibt er sich
auf den Vorsprung der dritten
Spalte rechts wvon ,Tardis".
.Splinx" wird nun so program-
miert, daB sie durch das Hochhe-
ben und Fallenlassen eines Eis
den Saurier ablenkt. Jetzt kann
sich der Doktor rechts durch den
Steinschlag arbeiten. Dies fallt thm
um einiges leichter, wenn er vor-
her einem , Rijaner" die Axt abge-
nommen hat. Sollten Sie dies ge-
schafft haben, kénnen Sie im La-
gerraum auf das Katzchen warten.
Die Rijaner selbst sind die dege-
nerierten Nachkommen einer
einst hochentwickelten Rasse. Sie
sind friedliebend und desinteres-
siert, das heifit, Agression gegen-
iber den Expeditionsteam liegt ih-
nen fern. Es kann aber auch mit
keinerlei Hilfe gerechnet werden.
Selbst wenn ihnen unter bestimm-
ten Umstdanden Kooperation auf-
gezwungen werden kann, so nur
fiir streng begrenzte Aufgaben.

Im Gegensatz dazu sind die ,Kon- P
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troll-Androiden" duBerst agressiv.
Mittels Elektrosensoren spiiren
sie jeden Gegner auf und vertei-
len todliche StromstoRe. IThre
Energie beziehen sie aus dem Re-
aktor. Der Reaktor wird von den
.Kryostan-Pflanzen"  unterstiitzt.
Aus ihren Friichten wird ein Su-
perkiihlmittel gewonnen. Dieses
ist fiir das Bergwerk und die Pro-
duktionsstatten von groBer Bedeu-
tung. Im Bergwerk selbst leben
die ,Madrags". Sie fressen alles,
was ihnen an organischer Materie
iilber den Weg lauft, auch ,Rija-
ner”. Sie werden durch die aus
den ,Kryostan-Pflanzen" gewon-
nene Fliissigkeit in ihren Reaktio-
nen noch beschleunigt.

Im Laufe seiner Expedition stoBt
Dr. Who auf niitzliche Dinge, wie
Kristalle und Oxygen. Mit , Splinx"
und diesen Tools sollte es ihm ge-
lingen, die Speicherkapsel zu fin-
den, die die Bauplédne des TIRU
enthadlt. Sie muB unbedingt wie-
derbeschafft werden.

Das Spiel enthédlt auBerdem einen
Lageplan und eine Karte aller Ob-
jekte. Raubkopierer werden
kaum in der Lage sein, dieses
Spiel zu meistern. Der Preis von
,Dr. Who" ist akzeptabel und so
manche Programmsammlung
konnte der Erwerb eines Origi-
nals nur aufwerten.

Peter Lord I

Programmname: Dx. Who
0

Fan i =i 5

Idee/Story

Grafik

Sound
Schwierigkeitsgrad

Spielspal

Spieltyp Action Adventure
Spielerzahl 1

Besonderheiten =

Hersteller Micropower
Preis (Kass./Disk,) 39,—/48,—
Héndler Ariolasoft
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Leaderboard

Szene 1985: Mit Bedacht wahlt
Bernhard Langer das Eisen fiir
das entscheidende Loch im Ma-
sters-Finale. Zum ersten Mal ge-
winnt ein Deutscher das Turnier
der besten Golfprofis der Welt.

Szene 1986: Markus Wiedehopf
liegt am letzten Griin mit zwei
Schlagen unter Par in Fiihrung.
Ein Put von 41 feet sichert ihm
Platz eins auf dem Leaderboard.

Club max. Weite Weite/Snap

Wl ca. 270 ca. 155
W3 ca. 248 ca. 130
W5 ca. 235 canrlii
11 ca. 220 ca. 109
12 ca.2l10 ca.9l
13 ca. 202 ca. 80
14 ca. 190 ca. 72
I5 ca. 186 ca. 63
16 ca. 174 ca. 54
17 ca. 154 ca.44
18 ca. 137 ca. 34
I9 ca. 117 ca.a5
PW ca. 83 ca.ll

Tabelle als Orientierungshilfe

Die angegebenen Schlagweiten diffe-
rieren auf Grund der Windverhéltnis-
se manchmal bis zu drei Yards.

Im Zeitalter der Unterhaltungs-
elektronik sind es Chips, die die
Welt bedeuten. Unser modernes
Golfsport-Méarchen aus dem Jahre
1986 wird auf einem Monitor gege-
ben. Handelnde Personen sind
der Commodore 64, ein Joystick
sowie bis zu vier menschliche
Laiendarsteller. Buch und Regie
fithrten Bruce & Roger Carver in
Zusammenarbeit mit der Firma
Access Software. Inhalt dieses
Stiickes ist der sportliche Wett-
streit um die Fithrungsposition auf
dem Leaderboard des Golfsports.
Das Biihnenbild (hier: grafische
Darstellung) ist excellent. Das
Spiel wird auf ein bis vier ver-
schiedenen Bahnen mit je 18 Lo-
chern in den Kategorien Novice,
Amateur oder Professional ausge-
tragen. Je hoher die Spielstufe de-
sto windanfélliger wird der Ball.
Die einzelnen Greens schwimmen
wie Inseln in einem unendlich gro-
Ben See. Das Wissen um die
Reichweite der einzelnen Clubs
(Holz- beziehungsweise Eisen-
schléager) ist Grundvoraussetzung
zum Erfolg. Jeder Fehler wird
buchstablich zum Schlag ins Was-
Ser.

Leaderboard ist die bisher schén-
ste Golf-Simulation auf dem C 64.
Die Angaben im Menii sind iiber-
sichtlich geordnet.

Angegeben werden:

Hole: (Lochnummer),

Par: (Anzahl der Schlage fiir das
jeweilige Loch beim Platzstandard
12),

Course: 1—4

Tabelle: (Anzahl der an diesem
Loch gemachten Schldge und der
bisherige Stand in bezug auf den
Platzstandard),

Winds: (Windrichtung 8 = Starke)
Club: (Schlagerauswahl)
Yards: (Entfernung —
zum Loch) und
Power/Snap: (Schlagstdarke).

So richtig SpaB macht dieses Spiel
wenn drei oder vier Golfer gegen-
einander antreten. Damit dabei
keiner benachteiligt wird und so-
zusagen immer das Zugpferd fir
die anderen darstellt, haben sich
die Carvers etwas Besonderes
einfallen lassen. Anfangen mub je-
weils derjenige, der am letzten
Loch die wenigsten Schlage er-
zielt hat. Auf dem Green selbst
spielt immer der, der am weite-
sten vom Loch entfernt liegt.
Leaderboard ist eine gelungene
Umsetzung des immer mehr an
Beliebtheit gewinnenden Golf-
sports. Es setzt auch den Beweis
fort, daB® Spiele die SpaP machen,
trotzdem eine gute Grafik haben
konnen.

Aus dem Hause Ariolasoft wird in
den nédchsten Tagen ein Golf Con-
struction Set erscheinen (wir wer-
den dariiber berichten). Die mir
vorliegende Vorabversion bietet
noch mehr Optionen als Leader-
board. Grafisch ist Leaderboard
jedoch eindeutig besser.

Peter Lord I

Luftlinie

Idee/Story

Grafik

Sound

Schwierigkeitsgrad

SpielspaB

Spieltyp Sportspiel Simulation
Spielerzahl 1—4

Besonderheiten =

Hersteller Access Software

Preis (Kass./Disk,) —
Héandler -




Was gut ist,
darf ruhig

wenig kosten.
TEXTOMAT PLUS

TEXTOMAT PLUS, die erweiterte Version von TEXTOMAT fiir
C64 und C128, ist nicht nur leicht zu bedienen, sondern
auch auBergewdhnlich vielseitig und leistungsstark:

® Anzahl der Zeichen pro Zeile frei zwischen 40 und 240 ein-
stellbar — neues Formatieren des Textes bei jedem Einlesen in
den Speicher (beliebige Texteinstellung bei Eingabe)

@ Acht frei definierbare Floskeltasten zum Schreiben von Wor-
tern oder Safzen auf Tastendruck

® Wordwrap zieht jedes Wort, das nicht mehr in eine Zeile
paBt, sofort in die ndchste Zeile

@ frei einstellbarer Tabulator

@ alle einmal definierten Tabulatorpositionen und Floskel-
tasten, die Formateinstellung usw. kénnen im Formular auf Dis-
kefte gespeichert werden und beliebig oft abgerufen werden
@ von Ihnen eingegebene Trennvorschiige werden bei der
Formatierung automatisch ausgefihrt

® formatierfe Ausgabe auf Bildschirm mit der Anzeige von
Uberschriften, Seitenumbruch, Seitennummern usw, Anzeige
wahiweise im 40- oder 80-Zeichen-Modus

Das Buch zur Software:

Zwei erfahrene TEXTOMAT PLUS Kenner
haben zu diesem Programm ein Buch
geschrieben, das neben einer Vielzahl
nitzlicher Tips & Tricks eine umfas-
sende Einflhrung in die Funkfionsweise
des Programms enthdlt. Die Zusam-
menarbeit mit anderen Programmen
(SUPERBASE/DATAMAT) wird ebenso
behandelt wie die Verarbeitung anderer
Textdateien (STARTEXTER/VIZAWRITE). . ;
Der Grafikanwendung ist ein eigenes Kapitel gewidmet wie
auch dem leidigen Thema der Druckeranpassung.

Aus dem Inhalt:

— BASIC-Editor zur Editierung von BASIC-Programmen

— Erstellung eigener Zeichens@tze auf Bildschirm und
Drucker — DFU mit TEXTOMAT PLUS — Fragen von Anwendern
und Antworten von Experten.

Ein Superbuch, mit dem Sie die Leistungsfahigkeit von
TEXTOMAT PLUS endlich ausschopfen kénnen.
Larisch/Tornsdorf TEXTOMAT PLUS Tips & Tricks

ca. 250 Seiten, DM 39,—

DATA BECKER

Mercviingeselz. 30 - 4030 Diisee!dorf - Tel. (0211) 310010

@® Senden und Empfangen Uber Akustikkoppler — dabei kdn-
nen auch Texte von anderen Quellen auBer TEXTOMAT PLUS
empfangen werden. Eine frei definierbare Konvertierungstabelle
verhindert Schwierigkeiten mit dem ASCII-Codes anderer Com-
puter

@ beliebiger Zeichensatz sowohl flr Drucker als auch fir Bild-
schirm erstellbar, dabei maximale Zeichen-Matrix von 16 x16
Punkten, kann auf den COMMODORE Druckern MPS 801, 802,
803 und den EPSON Druckern RX 80, FX85, FX 80, mit DATA
BECKER Interface ausgedruckt werden. Durch den Ausdruck im
Grafikmodus ist es jetzt auch moglich, Proportionalschrift auf
allen diesen Druckern zu erstellen

@ Unterstitzung des frei definierbaren Zeichensatzes des
EPSON-FX 80 und FX 85 in allen Belangen

@® Mischen von Text und Grafik mit den oben genannten Druk-
kertypen. Jede normal gespeicherte Grafik, wie z.B. von PROF|
PAINTER, SUPERGRAFIK, KALKUMAT oder KOALA-PAD kann
auch ausschnittweise in den Text integriert werden

® Druckausgabe auch auf Floppy, so daB der Text in eine
Datei geschrieben wird. Damit ist es z. B. mdglich, eine Foto-
satzmaschine anzusteuern

® wahlweise mentigesteuerte Bedienung des Programms
oder schnelle Direktanwahl der Befehle (ber Buchstaben

® sehr umfangreiches, reich illustrierfes Handbuch.

Qualitdt muB nicht teuer sein. Deshalb gibt es TEXTOMAT
PLUS als supergute und superpreiswerte Textverarbeitung
sowohl fiir COMMODORE 64 als auch fiir

COMMODORE 128 und VC 1541/70/71 fiir jeweils

nur DM 99—

Bei Bestellung bitte Rechnertyp
angeben.




Erfolgsprogramme zu

schreiben, fallt Dan und
Bill Bunten nicht schwer.
Das haben sie mit
,M.U.L.E" und ,Seven
Cities of Gold" hin-
reichend bewiesen. [hr
neuestes Werk ist ,Das

Herz von Afrika”.

Ein Brief der Anwalte Flattery,
Frump, Flaghorne und Fagin-flat-
tert ins Haus: ,Sie scheinen die
geeignete Person zu sein, nach
der wir gesucht haben. Es heif3t
von Ihnen, daB sie intelligent, ehr-
geizig und dynamisch und auf
dem Weg an die Spitze der Ge-
schéftswelt sind. Unsere Nachfor-
schungen ergaben weiterhin, daB
Sie sich momentan unterschétzt
und unterbezahlt fiihlen .. ." Also

(Bild oben links) Auf dem Weg zum
Hauptling.

(Bild unten) Kann der Hauptling mit ei-
ner Karte weiterhelfen?

(Bild oben rechts) Nur mit geniigend
vielen Rationen sollte man seine Reise
fortsetzen.
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auf nach Afrika. Finden Sie das
Grabmal des Pharaohs Ahnk
Ahnk. Unvorstellbare Kostbarkei-
ten warten auf den Entdecker:
Gold, Smaragde, Silber und vieles
mehr. Wer diesen Schatz findet,
hat fiir den Rest seines Lebens
ausgesorgt. Allerdings muB die
Aufgabe innerhalb von fiinf Jahren
gelést sein. Wir schreiben das
Jahr 1890. Sie sind in Afrika ange-

kommen und bereits auf der Su-
che. Aber der Weg ist nicht ein-
fach. Riesige Strecken miissen zu
FuB oder per Kanu zuriickgelegt
werden. Viele Gefahren lauern
auf Sie, Wasserfdlle gefdhrden
das Kanu, gieriges Getier trachtet
Thnen nach dem Leben, oder der
kostbare Wasservorrat geht zur
Neige.

Um das Grabmal zu finden, muB

oU HAST €iIn XxAand

AUG. - 1623

RAT IONEN

zZ0
GELD

&
GABEN

o

in DER BAND

oUd HAST €iIn Xanu

AUG .

- 18693

RAT 1ONEN
20

GELD
&

Gas€en
o

in PER HAND
GEHEHR



man mit den Eingeborenenstam-
men Kontakt aufnehmen. Nur Sie
konnen weiterhelfen. Dem Haupt-
ling gibt man erst einmal ein Ge-
schenk. Dann erfahrt man von
ihm, was er eigentlich haben
mochte. Dies kénnen Gold, Silber,
Kupfer oder Smaragde sein. Wo
man dies finden kann, wird auch
gleich verraten; doch leider meist
verschliisselt. Gibt man dem

Hauptling das Gewiinschte, be-
kommt der Abenteurer Hinweise
auf Ahnk Ahnk und sein Grabmal.
Nur fiinf Jahre stehen fiir die Su-
che zur Verfiigung. Sind sie vor-
bei, hat man das Erbe verloren.

Das Herz von Afrika gehort zu den
Strategie- und Rollenspieladven-
tures. Freunde der ,Seven Citys
of Gold" werden gewisse Ahnlich-
keiten feststellen, die den Spiel-
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RAT IoNEN
20

GELD
72

GABEN
73

i _DER #BaAND
NICATS

ICH VERLANGE 32 DHM

PRUECKE KNOoPF UND KAaUfFe:

xanu

spaBB aber eher verstarken als
mindern.

Man muB3 kein Prophet sein, um
dem Spiel ,Das Herz von Afrika"
einen groBen Erfolg vorherzusa-
gen. Hervorragende Grafik, sehr
viel Spielwitz und eine gelungene
Mischung der anderen ,Zutaten”
zeichnen diesen Weg schon jetzt
vor.

(rg) R TN

Programmname: Das Herz von Afrika

Idee/Story:
Grafik
Sound

Schwierigkeitsgrad:

Spieltyp: Strategie-und Rollenspieladventure
Spielerzahl: 1

Besonderheiten: Begleitgeschichte, Afrikakarte
Hersteller Electronic Arts

Preis: (69,— Disk)

Héndler Ariola Soft

Fortsetzung von Seite 24

der US-Hersteller — nicht nur IBM
allein ist sich der Bedeutung der
Studenten als Anwender bewuft
— ausgiebig untersucht. Schade,
daB die deutsche Fassung dieses
Kapitel unterschlagt. Ubersetzt
wurde einzig ein Hinweis iiber
den Kampf um die Fiihrungsrolle
im Bereich der Computer der fiinf-
ten Generation: ,IBM finanziert
Forschungsprojekte und profitiert
von ihren Ergebnissen, womit sie
sich einen guten Ruf bei den Ver-
waltungen verschafft und die
Friichte der akademischen Arbeit
erntet. Diese Politik ist nicht neu
fiir die Firma. In den DreiBiger
Jahren unterhielt der Firmengriin-
der Tom Watson senior enge Be-
ziehungen zur Columbia Univer-
sity und stiftete dort sogar ein gro-
Res Forschungslabor. Unter ande-
rem hat IBM Forschungsgelder in
Hohe von 15 Millionen Dollar fiir
die Brown University bereitge-
stellt. 20 Millionen fiir die Carne-
gie Mellon University, zusammen
mit DEC 50 Millionen Dollar fiir
das Projekt Athena des Massachu-

setts Institute of Technology (MIT),
ein sehr ehrgeiziges Forschungs-
vorhaben iiber EDV-Netze.

Praktisch alle Colleges und Uni-
versitaten mit Computerprogram-
men erhalten erhebliche Preis-
nachlasse auf die Hardware und
Software von IBM. Auch diese Re-
gelung gibt es seit langem, und
nicht nur bei IBM. Sie zeigt, daB
sich die US-Computerindustrie
weit intensiver mit der Forschung
in diesem Bereich befaft als be-
kannt ist, und daR die Verbindung
zwischen dem Unternehmen und
den Universitdten sehr eng ist.
Viele US-Universitaten haben heu-
te Programme eingerichtet, mit
deren Hilfe praktisch alle Studen-
ten den Umgang mit Computern
lernen. Und diese Computer lie-
fert natiirlich IBM. Berkeley hat
ein System entwickelt, das die
Personal Computer von etwa
30 000 Studenten in ein gemeinsa-
mes Netz einbindet.

All diese Vorgange haben an den
Hochschulen wichtige Fragen
nach dem traditionellen Anspruch
auf ihre Unabhangigkeit aufge-

worfen. Fiir zahlreiche Projekte
hat IBM das Urheberrecht an den
Technologien und Programmen
erhalten, die in den betreffenden
Forschungsauftragen entwickelt
werden. Das hat Kritiker veran-
laRt, nach der Freiheit von Lehre
und Forschung zu fragen. ,Wenn
man einer Universitat mit 20 Millio-
nen Dollar winkt, dann werden
die Regeln schon einmal umgesto-
Ben", meinte der Verantwortliche
fiir den AusschulB fiir kooperative
Forschung an der Yale University.

Das Buch von Robert Sobel ist
wichtig, weil es Zusammenhédnge
aufzeigt. Die Zusammenhange zwi-
schen Politik, Hochschule und
Wirtschaft, welche von IBM mei-
sterhaft genutzt wurden und die
immer noch als Element dazu bei-
tragen, dal3 ein einziges Unterneh-
men den gréBten Marktanteil er-
ringen konnte. Und dies in einem
Bereich, der je langer je mehr
zum Lebensnerv des Militdrs, der
Wirtschaft und der Wissenschaft
heranwachst,

(Marina de Senavelens) I
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Biggles, das britische Fliegeras aus dem ersten
Weltkrieg, dreht seine Loopings nun auch auf dem

Monitor. Steigen Sie ein als Copilot im Kampf ge-

gen eine todliche Geheimwalffe.

Blggles - das Spiel

Versteckspiel auf den Dachern von London

Hinter den feindlichen
Linien
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,Do you want to be a hero? With
Biggles, you CAN be a hero!", ist
der Untertitel fiir das Computer-
spiel zum gleichnamigen Film.
Biggles — Film und Spiel — bringt
Sie in eine Zeit zwischen den Zei-
ten.

Der Film
BEgRrEie

Jim Fergusoen, der in unseren Ta-
gen lebt, wird tiberraschend von
einem alten Mann besucht, der
scheinbar nur wirres Zeug daher-
redet. Nachdem Jim den alten
Mann hinausgeworfen hat, strah-
len seine Hédnde Blitze aus, und er
befindet sich hinter den feindli-
chen Linien im ersten Weltkrieg.
James Bigglesworth, bekannt als
Biggles, der nach seiner Geheim-
waffe suchte, ist mit seinem Flug-
zeug abgestiirzt. Jim rettete
Biggles, und jetzt beginnt das Ver-
wirrspiel zwischen den Zeiten,

Das Spiel
Balsssans

Das Spiel ist zweigeteilt. Der erste
Teil, The Timewarp, besteht wie-
derum aus drei Teilen, die sich im
In unregelméaBiger

Spielverlauf

Reihenfolge abwechseln. Im er-
sten Teil sollten die feindlichen
Geschosse mit Bomben vernichtet
werden. Es stehen aber nur drei
zur Verfiigung, Sparsamkeit ist
oberstes Gebot. Um mehr Bom-
ben zu bekommen, miissen aber
gegnerische Waffenlager ver-
nichtet werden. Aber auch aus
der Luft droht Gefahr: Flinke Flug-
zeuge schiefen unentwegt auf
Biggles. Die feindlich gesinnten
Flieger sollten ebenfalls abge-

schossen werden um ei-
nen moglichst hohen
Highscore zu bekom-
men.

In der nachsten Spiel-
stufe landet Biggles
auf einem Schlacht-
feld. Er muB zu ei-
ner Versuchsanla-
ge gelangen, um
in den letzten
und dritten Teil
von The Time-
warp zu ge-
langen.

Im heutigen
London stéft er
auf seinen Zwillings-
bruder Jim. Die beiden befin-
den sich auf den Déachern der Mil-
lionenstadt. Gemeinsam miissen
sie versuchen, mit einem Geheim-
code ins Adventure ,The Sound
Weapon" zu kommen, dem zwei-
ten Hauptteil von Biggles.

In The Sound Weapon befindet
sich Biggles in einem Polizeiheli-
copter an der Westfront 1917. Mit
Hilfe seiner Freunde soll jetzt der
entscheidende Schlag gegen die
neue Waffe gefithrt werden. Bei
der Suche nach der deutschen
Geheimwaffe weist eine Landkar-

Auf der Su-
che nach der
neuen Waffe

te den rechten Weg. Der Spieler
sitzt im Cockpit des Helikopters,
der mit modernen Steuer- und
Ortungsarmaturen ausgeriistet ist.
Bis der enddgiiltige Showdown
stattfinden kann, muB der Pilot vie-
le dramatische Luftschlachten be-
stehen.

Biggles ist eine Mischung aus
Kriegsspiel und Arcade-Adven-
ture. In Deutschland wird es wohl
durch den kriegerischen Hinter-
grund auf den Index kommen.

Unter un-
seren Lesern
verlosen wir die Auto-

ramme von Neil Dickson alias

Biggles

Autogramme fir

RUN-Leser
R SRS

Fir unsere Leser konnten wir Neil
Dickson zu einer Autogrammstun-
de iiberreden. Wenn Sie eines
dieser Autogramme haben méch-
ten, senden Sie eine Postkarte an:
CW Publikationen

Redaktion RUN

Stichwort Autogramm
FriedrichstraRe 31

8000 Miinchen 40

Unter allen Einsendern verlosen
wir dann die Autogramme.

(rg) T AR AR R B 5

Programmname:; Biggles

| e R e

Ides/Story

Grafik

Sound
Schwierigkeitsgrad
SpielspaB

Spieltyp Arcade-Adventure/Kriegsspisl
Spielerzahl 1

Besonderheiten 4 Einzelaufgaben
Hersteller Mirrorsoft
Preis (Kass,/Disk.) 39,95/59,98

Rushware

Juli/ée @UMD 119

Héndler




RMS TITANIC

In der Nacht zum 15. April 1912
kollidierte die RMS Titanic mit ei-
nem Eisberg. Das als unsinkbar
gepriesene, grofte Passagier-
schiff der Geschichte i{iberlebte
nicht einmal seine Jungfernfahrt.
'Electric Dreams’' ermoglicht es
Ihnen, Ihr eigenes Bergungsteam
zu managen. Nach dem Laden er-
scheint der 'Calendar Screen'. Er
zeigt das aktuelle Datum und ent-
halt folgende Untermeniis:

'Save'. Stellen Sie vor dem Ab-
speichern rechtzeitig Thre Geréte-
konfiguration ein, sonst steigt das
Spiel an dieser Stelle aus.
'Tauchen'. Sie befinden Sich im
Einmann-U-Boot.

Oben links befindet sich das
Boardtelefon. Ankommende
Nachrichten werden per Fire-But-
ton abgerufen. Daneben zeigt
eine stilisierte Flasche die Threm
Tauchboot verbleibende Energie.
Am Indikator erkennen Sie, ob
das Labor gerade beschaftigt (rot)
ist oder den Auftrag bereits been-
det und zum Beispiel den repa-
rierten Schliissel an der Aus-
gangsstelle Threr derzeitigen
Tauchexpedition deponiert hat.

Die nach oben beziehungsweise
unten gerichteten Pfeile leuchten
griin, wenn der Weg ins nachste
Deck frei ist. Vier Kleinbildschir-
me zeigen die bis zu vier Objekte,
die sie transportieren kénnen. Mit

: ;1 ""*%i

10/ 55/ __

Blick aus dem Cockpit auf die gesunkene Titani

'Presse-Raum’. Mittels Joystick
und Fire werden die Journalisten
angesteuert, deren Fragen Sie ak-
zeptieren. Wahlen Sie unter den
vorgegebenen Antworten sorgfal-
tig, bevor Sie durch abermaliges
Driicken des Feuerknopfs die
Antwort geben.

'Finance Room'. Sie erfahren Ih-
ren Kontostand, telefonieren mit
Ihren Sponsoren und bezahlen
Rechnungen.

'Nacht'. Diese Option gonnt Ihnen
und Threr Crew die wohlverdiente
Nachtruhe.
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1,2,3 oder 4 werden per Robotarm
(1) iiberfliissige Dinge wieder ab-
geladen (space). Bis zu sechs Bil-
der fiir die wartenden Journalisten
werden mittels der Kamera (f) ge-
macht, Die darunter befindliche
Skala zeigt, wie viele Fotos sie auf
diesem Tauchgang noch haben.
Unter diesen Anzeigen lauft das
Mitteilungsband, auf dem sie so-
wohl Nachrichten empfangen als
auch Ihren derzeitigen Standort
ablesen konnen. Hier erscheint
auch der Name des hinter der
nachsten Wand liegenden Rau-

mes, den Sie bei offener Tiir (dun-
kelblau) per Feuerknopf errei-
chen.

Der Hauptmonitor zeigt Ihnen Thre
Unterwasserumgebung. Mit den
Cursortasten erhthen und verrin-
gern Sie die Leuchtkraft Threr
Tauchlampe.

Die darunterliegenden Anzeigen
erklaren sich gréBtenteils selbst.
Zwischen Tauchtiefe und digitaler
Poweranzeige blinkt das Mutter-
schiff, wenn Sie in einem Raum
sind, von dem Sie zu IThrem Ber-
gungsschiff zuriickkommen (7).

Die Skala fiir die Anzeige der
Lichtintensitdt, die Sauerstoff-
flaschen und die Uhr sind reine
Anzeigegerate, das Chronometer
lauft tibrigens mit achtfacher Real-
geschwindigkeit.

Der Radarschirm zeigt die relative
Position, die ausgeworfenen (P,d)
Sonarbojen werden von den bei-
den Blinklichtern neben dem SOS-
Kasten angezeigt.

Wenn Sie Hilfe (h) benéttigen, wird
Thr Ruf durch das Aufleuchten des
Kreuzes bestéatigt.

Mittels L beziehungsweise dem
Pfund-Zeichen werden Gegen-
stande ins Labor oder zum 'Buch-
halter' geschickt.

Das Spiel kann wahlweise mit dem
Joystick oder der Tastatur gespielt
werden (links:Q,MA X,Z,CTRL
rechts: =, Shift<,> Return). Ob
die doppelte Belegung auf dem
Keyboard fiir Rechts- und Links-
héander gedacht ist, wird nicht ver-
raten.

Wer sich mit dem etwas kompli-
zierten Menii vertraut gemacht
hat, erwirbt mit 'Titanic' ein Spiel,
das ihn faszinieren wird.

rPeter Lord) Gumeeg e e a

Programmname: RMS TITANIC
T AR S T

Idee/Story;

Grafik:

Sound:

Schwierigkeitsgrad:

Spielspah:

Spieltyp Action Adventure
Spielerzahl: 1

Besonderheiten
Hersteller: Oxford Digital Enterprises
Preis: (Cass.) 188,-

Handler Electric Dreams, Southampton, GB




Frankie Crashed on
Jupiter:

E-S—W—W—CET FLOPPY—E-
—CET.. "CARD -5 D-5-8
—CGET CUP—W—GET DRESS—
EXAMINE BEDS—GET RING—E-
—INSERT CARD—E—GET LIGH-
TER—MOVE PAINTING—OPEN
VAULT—EXAMINE VAULT-
—GET DISK—DROP RING—W-
—GET FOOD—N—LIGHT LIGH-
TER—POUR WATER—DROP CU-
P—EXAMINE CABLES—GET CA-
BLE—N—N—W-—DROP JOY-
STICK—DROP FLOPPY—DROP
CABLE—E—E—E—OPEN DRI
VE—EXAMINE DRIVE—GET
DRILL—D—SW—GET MONITOR-
—DROP LIGHTER—NE—U—GET
BATTERY—W—OPEN  CHASE-
—DROP DRILL—EXAMINE CA-
SE—GET PRINTER—EXAMINE
PANEL—GET 64—W—W—DROP
64—DROP  MONITOR—DROP
PRINTER—CONNECT COMPU-
TER—TURN DISK—INSERT DISK-
—GET LISTING—E—N—U—GET
TANKS—WEAR TANKS—D—S—
S—W—CONNECT TANKS—
PRESS RED—D—D—U—U—GIVE
FOOD—GO CAR—INSERT BAT-
TERY—CONNECT  BATTERY-
—START CAR—N—SAY KINGS-
OFT

(Tobias Greffemeyer)tllll//lll.

D-GET SWORD-KILL GREMLIN-
DROP SWORD-GET REMOTE-GO
KITCHEN-PUSH BUTTON-PUSH
BUTTON-PUSH BUTTON-PUSH
BUTTON-PUSH BUTTON-LOOK
CHUTE-LOOK GIZMO-PUSH
BUTTON-PUSH BUTTON-DROP
REMOTE-LOOK DRAWER-GET
KNIFE-LOOK DRAWER-GET
IGNITER-E-U-KILL GREMLIN-
GET FLASHLIGHT-D-GO DOOR-
N-N-GO DOORWAY-DROP ALL-
GO POOL-GET PLUG-U-GET
ALL-DROP GIZMO-E-E-E-GO
STATION-GO PIT-GET TORCH-U-
N-W-S-S-OPEN  VALVE-IGNITE
TORCH-DROP IGNITER-WELD
PLOUGH-GET LADDER-N-N-N-
LIGHT FLASH LIGHT-INSERT
FLASHLIGHT-CUT BOX-GET
PLATES-S-E-E-GO TAVERN-GO
BAR-GET CAMERA-PUSH BUT-
TON-CUT PIPE-DROP KNIFE-
GET PIPE-N-N-E-PUSH BUTTON-
GO STORE-N-WELD PLATE-W-U-
PUSH BUTTON-E-WELD PLATE-

W-U-E-OPEN DOOR-PUSH BUT-
TON-GO DOOR-WELD PLATE-N-
W-W-OPEN DOOR-PUSH BUT-
TON-GO DOOR-WELD PLATE-E-
E-U-DROP LADDER-PUSH BUT-
TON-CLIMB LADDER-WELD
PLATE-D-W-GO  DOOR-WELD
PLATE-PUSH BUTTON-E-E-D-D-
D-W-W-PUSH  BUTTON-WELD
PLATE-CLOSE VALVE-GET
DRILL-PLUG DRILL-DRILL PLA-
TE-DROP DRILL-GET HACK-
SAW-CUT PIPE-DROP HACK-
SAW-LOOK COUNTER-FIX PIPE-
INSERT PIPE-OPEN VALVE-E-S-
W-W-W-W-GO DOORWAY-
DROP ALL-WAIT-WAIT-WAIT-
WAIT-GET STRIPE-GO POOL-

,.\\\\\\\\»-

(Tobias Greitemeyer)
Fahrenheit 451:
EXAMINE PILE-OPEN GRATING-
D-SE-D-SW-ENTER HOTEL-GET
LIGHTER-LEAVE HOTEL-E-S-EN-
TER HOSPITAL-SAY 'STAY ME
WITH FLAGONS, COMFORT ME
WITH APPLES, FOR I AM SICK
OF LOVE'-SAY 'YES'-WAIT-EX-
AMINE CABINET-GET CLUP-
OPEN CABINET-SAY 'DR. FO-
STER WENT TO GLOUCESTER'-
SHOW ID-OPEN CABINET-LEA-
VE HOSPITAL-CHECK ID-S-S-S-S-
S-S-5-S5-S-S-ENTER BUILDING-
SAY 'YES'-BUY RING-SAY 'YES'-
SAY 'IMAGINATION BODIES
FORTH THE FORMS OF THINGS
UNKNOWN'-LEAVE ROOM-S-S-
S-ENTER BANK-S-SAY 'NOTHING
COMES AMISS, SO MONEY CO-
MES WITHAL'-N-SAY 'TEM-
BLOR'-SAY '1000-LEAVE BANK-
N-SLEEP-WAIT-TIME (BIS 8.00
P.M.)-ENTER BUILDING-USE
LIGHTER-ASK WOMAN-SAY
'YES'-PAY MONEY-LEAVE BUIL-
DING-USE FINGERPRINTER-S-
ENTER WALKWAY-E-N-N-N-N-N-
N-N-ENTER BUILDING-PUSH 43R
BUTTON-ASK UNGAR-N-N-EN-
TER RESTAURANT-WAIT (SO-
LANGE BIS WAITER KOMMT)-
SAY 'NO-EAT FOOD-GET KNI-
FE-LEAVE RESTAURANT-USE-
FINGERPRINTER-USE CHEMIN-
DEXER-S-S-S-5-5-3-S-BURN PAD-
LOCK-ENTER SHOP-SAY 'THE
SCENE WAS ALL CHANGED,
LIKE THE CHANGE IN MY
FACE'-SHOW ID-PUT FACE IN
MASK-LEAVE SHOP-CHECK ID-

S-S-S-ENTER BUILDING-PUT
HAND ON PANEL-ENTER BUIL-
DING-SHOW ID-SAY 'DIE AND
BE A  RIDDANCE'-N-READ
LABELS-PUSH BUTTON S5-LEAVE
BUILDING-N-N-ENTER PIT-GET
BUTTERCUP-NE-D-LEAVE SUB-
WAY-S-ENTER CENTER-SHOW
ID-ORDER FOOD-PAY FOR
FOOD-N-N-N-READ SIGN-IN-
SERT HANDSHOW ID-E-E-N-N-
W-5-S-OPEN DOOR 212-USE KNI-
FE-S-8-5-5-S-S-S8-S-S-S-EAT FOOD-
ENTER WALKWAY-E-N-N-BURN
PADLOCK-ENTER SHOP-SAY
'THE SCENE WAS ALL CHAN-
GED, LIKE THE CHANGE IN MY
FACE'-SHOW ID-PUT FACE IN
MASK-LEAVE SHOP-USE FIN-
GERPRINTER-USE CHEMINDE-
XER-CHECK ID-S-S-ENTER
WALKWAY-W-5-S-S-S-SHOW ID-
SHOW PERMIT-SAY 'A LIVING
DOG IS BETTER THAN A DEAD
LION'-N-CREATE-SAVE GAME-
FALLS EIN WAECHTER ER-
SCHEINT: 'FIGHT MAN' UND AB-
WECHSELND DIE DREI ANGE-
GEBENEN ALTERNATIVEN EIN-
GEBEN. WENN ER GEWONNEN
HAT, MUSS DAS EBEN ABGE-
SPEICHERTE SPIEL MIT 'RESTO-
RE GAME' WIEDER EINGELE-
SEN WERDEN-N-N-W-W-ENTER
ROOM 210-EXAMINE ROOM-
ASK WOMAN-GIVE BUTTER-
CUPKISS CLARISSE-ASK CLA-
RISSE-U-SAVE GAME-FALLS
HUND ERSCHEINT: 'FIGHT
DOG UND DANN WIE BEIM WA-
ECHTER VERFAHREN-S-W-S-E-S-
D-ASK CLARISSE-USE WAFER 5-
OPEN BOX-ASK CLARISSE-ASK
CLARISSE-EXAMINE TRANSMIT-
TER-INSERT MICROCASSETTE

(Tobias Greitemeyer) \\~
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Vorschau

Fuallhorn

1001 Basic-Tricks Teil 2. Assemblertest: La-
ser Genius, Erste Amigalistings, Messebe-
richt CES, C16 Grafikkurs und und und . . .

Game-Designer
Tools. Unser Listing ,Grafikmaster” erzeugt
riesige Spielfelder mit veranderten Zeichen.

komfortable

- -

e

Packet-Radio mit dem C64

Ingenieur Herbert Strasser beschreibt ein
Funkverfahren fiir Daten und Textiibertra-
gung von hoher Geschwindigkeit mit Garan-
tie fiir die Richtigkeit der Ubertragung.




Von Anfang an ohne Probleme! Damit
alles klar geht vom Erstellen der
ersten Datei bis zur effektiven Nutzung
der ersten eigenen Datenbank fiihrt
kein Weg am Einsteigerbuch vorbei,
Alle Themenbereiche werden systema-
fisch abgedeckt, sei es Grundwissen

in Handhabung, Einsatz und Erstellung
von Dateien oder die logische Verknip-
fung durch eigene Programme. Einfach
unentbehrlich flr jeden, der richtig ein-
steigen will.

SUPERBASE flir Einsteiger

ca. 250 Seiten, DM 29,—

SUPERBASE ist ein professionelles Datenbank-Programm, mit den
bestechenden Leistungsmerkmalen teurerer Datenbanken far
groBere Computer. Sie kdnnen SUPERBASE nufzen als:
Dateiverwaltung — Datenbank — Programmiersprache

Im einzelnen biefet SUPERBASE 64:

@ bis zu 1108 Zeichen Datensatzidnge, verteilt auf bis zu 4 Bild-
schirmseiten

® bis zu 127 Felder pro Dafensatz, wobei Texifelder bis zu 255 Zei-
chen lang sein kénnen

@ verwalfet bis zu 15 Einzeldateien pro Datenbank

@ Anzahl der Dateien und der Datensatze ist nur durch die Disket-
tenkapazitat begrenzt

@ umfangreiche Auswertungsmaglichkeiten

@ 34 Sortierstufen

Neben einer Einweisung in SUPERBASE
und seine Befehle enthdlt das Buch
gine riesige Anzahl Tips & Tricks:
Datensdtze pro Diskette, gestaffelte
Suche, nachtragliches Andern des
Schilsselfeldes, Sortieren nach Zahlen
in Textfeldern, Benufzung von 2 Lauf-
werken, Ubernahme eines Formates in
eine andere Datei, Datei nachtraglich
splitten. Dieses Buch zeigt alle Mog-
lichkeiten des SUPERBASE C64 und

@ mathematische Verknlpfung der Datenfelder c128!
@ IMPORT (Einlesen externer Dateien) und EXPORT (Ausgabe von O iammecn | [ 288 aaon e & Micks

Superbase Dateien als sequentielle Dafei) mdglich

@ mit der leistungsfahigen Programmiersprache auch als kompletter
Anwendungsgenerator einsetzbar

@ mehr als 40 zusafzliche Befehle

@ deutsche Bedienerfihrung

| Wollen Sie in SUPERBASE programmie-
ren? Dann bendtigen Sie dieses Buch,
denn mit Laden und Starten ist es
nicht getan. Sie erlernen mit diesem
leichtverstandlich geschriebenen Buch
den Umgang und die Programmierung
mit SUPERBASE. Anhand von Beispie-
len werden Sie mit allen Funktionen
dieses Programmes vertraut gemacht.
Die Konstruktion einer eigenen Daten-
bank wird damit zum Kinderspiel.
Programmieren in SUPERBASE
ca. 250 Seiten, DM 39,—
Erscheint ca. Mai

Zusatzlich bietet SUPERBASE 128:

® Unterstifzung der 80-Zeichendarstellung des COMMODORE 128

® Erweiferung des Befehissatzes um einige nitzliche Befehle (z.B.
cols zur Unterscheidung 40/80 Zeichenmodus)

® Datenaustausch mit SUPERSCRIPT 128 mdglich, wobei SUPER-
BASE 128 und SUPERSCRIPT gleichzeitig im Speicher des COMMO-
DORE 128 vorhanden sind

@ hohere Speicherkapazitat (1571) und wesentlich krzere Zugriffs-
zeiten auf einzelne Daten (1570/1571)

SUPERBASE fiir C-64/C-128 mit 1541/1570/1571
kostet inklusive umfangreichem
deutschem Bedienerhandbuch nur DM 198,-

Bei Bestellung bitte Rechnertyp angeben.

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010




Regungslos liegt der kleine weiBe Ball auf dem satten Griin.
Zwischen ihm und dem letzten Loch liegen sechs Meter. Sechs
Meter, die an die Nerven gehen. Welcher Schiager? Woher weht
der Wind? Und wie stark? Wie wachst das Gras? Wie muB der
Ball laufen? Dann ist es soweit. Konzentration, ein gefiihlvoller
Kick und den Rest lesen Sie im Sportteil Ihrer Zeitung.

Wer wissen will, was wir auBer Golf Construction Set noch zu
bieten haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
Name
Strafie
Ort
lasoft, Carl-Bertelsmann-Sir. 161, 4830 Gitersloh Von Experien
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