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Aus derx
Redaktion

+Herzlichen  Gliickwunsch®,
posaunte Michael Stigler in
die Redaktion. Er war mit sei-
nem Motorrad extra aus Ro-
senheim gekommen, um uns
das zu sagen.

Der AnlaB: ,RUN" ist mit die-
ser Ausgabe zwel Jahre alt
geworden — und in der §u-
Berst schnellebigen Compu-
terbranche sind zwei Jahre
eine lange Zeit. Sind wir jetzt
Oldies? ,Nein, das muf3 gefei-
ert werden”, meinte der
Chef. ,Und zwar richtig”,
meinten die Redakteure.

Also verwandelten wir die
Redaktion fiir eine Nacht in
eine Dschungelbar. Von hun-
dert geladenen Gasten ka-
men hundertfiinfzig. Eine bay-
risch-brasilianische = Samba-
band brachte Hitze und Bei-
nezucken. Danach brauchten
wir zwel Tage, um den ur-
sprunglichen Zustand wieder-
herzustellen. Aber das macht
nichts, denn wir ziehen dem-
ndchst zum viertenmal um.
Gefordert wurde die Ge-
burtstagsstimmung zusatzlich
durch die Tatsache, daf3 die
Auflage von RUN im ersten
Quartal dieses Jahres um
rund 8000 gestiegen ist.
Arger hingegen brachte uns
eine Softwareanzeige. Uber
200 Leser haben mit uns Kon-
takt aufgenommen, und bis
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auf drei haben sich alle iiber
den Anbieter eines gewissen
Systems beschwert. Inzwi-
schen hat sich der sdumige
Versender des (an sich nicht
schlechten) RP-Systems —
nach seiner Aussage — ent-
schlossen, nur noch dort (na
wo wohl) zu inserieren, wo
keine Kritik an seinen Ge-
schéftspraktiken geiibt wer-
den wirde.

Arger, gibt es allem Anschein
nach auch mit Atari. Keine
Anzeige mehr von Atari in
RUN. Ein Grund dafir dirfte
unserer Vermutung nach der
in der letzten Ausgabe ange-
stellte Vergleich der Umsatz-
zahlen von Atari und Commo-
dore an dieser Stelle sein.

Redaktionsassistentin

Keine Probleme haben wir
zur Zeit mit Commodore. Dort
herrscht jetzt ebenfalls Ge-
burtstagsstimmung. Ganz
Deutschland wird némlich
von einer Kampagne fiir den
Amiga uberzogen. Commo-
dore-Sprachrohr Gerold
Hahn: ,Wir wollen in kiirze-
ster Zeit Marktprasenz errei-
chen.” Eine bis Ende Juni be-
grenzte Sonderaktion wird
Tausende von Amigas in die
bundesrepublikanischen Pro-
grammierstuben schwemmen.
Fur einige Wochen gibt es
die 256-KB-Version vom Ami-
ga zum Preis von sage und
schreibe 3995 Mark. Dazu ge-
héren nicht nur Monitor und
Maus etc.,, sondern auch
Kickstart, Workbench, MS-
Basic, Tutor in deutsch, Poli-
scope, Slideshow, Textcraft,
Graficraft, Demo 1 und Mu-
sikdemo. Zusétzlich enthalt
dieses fette Gesamtpaket
deutsche Literatur fiir Einstel-
ger und Fortgeschrittene., Ge-
burtstagsstimmung  erzeugt
auch der neue C64, der iIn
diesen Tagen die Handler er-
reicht. ,GEOS gegen GEM®,
hei3t das inoffizielle Motto,
mit dem Commodore zeigt,
daf3 sein Kampfgeist nicht ent-
schlafen ist.

Bis zum nédchsten Mal



Superhits zum COMMODORE 128
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| EIN DATA BECKER BUCH
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Sie wollen mit dem Commodore 128 in die
Computerwelt einsteigen? Dann brauchen
Sie dieses Buch! Behandelt werden:
Peripheriegerdte, Tastaturbedienung, Laden
und Starten von Fertigprogrammen, BASIC
und Erstellung eines Adressenverwaltungs-
programms. Handbdicher sind oft zu knapp
und frocken geschrieben. Dieses Buch
nicht!

Commodore 128 filr Einsteiger,

209 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH
e e
Ein Mug fir jeden, der sich intensiver mit
dem C-128 beschaftigt. Einflhrung in das
System, Hardware- und Interfacebeschrei-
bung, Eriduterung des VIC-Chips, des VDC,
SID, detaillierte, leichtverstindliche
Beschreibung der Memory-Management-
Unit (MMU), ein sehr ausfihrlich kommen-
tiertes ROM-Listing, Einfdhrung: wie arbeite
ich mit ROM-Listing und Zeropage, mit sehr
vielen Programmbeispielen!

C-128 INTERN, 507 Seiten, DM 69,—

EIN DATA BECKER BUCH

Eine ausfiihrliche und leichtverstandliche
Einflihrung in den Umgang mit Datenban-
ken bietet das Trainingsbuch zu dBASE II.
Aus dem Inhalt: Erdffnung und Struktur
einer Datenbank in dBASE Il, Umgang mit
Zahlen in Datenbanken, Daten suchen und
Idschen, Datenbanken kombinieren, Schiei-
fen, Memoryvariablen, Fehlersuche,
Menis, mit vielen prakischen Hinweisen.
Das Trainingsbuch zu dBASE II,

322 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingeists. 30 - 4000 Diisseidorf -Tel. (0211) 310010

Das groBe
BASIC-Buch

| EIN DATA BECKER BUCH
Sie haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschafft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhait:
DatenfluB- und Programmablaufpldne,
fortgeschrittene Programmiertechniken,
Menderstellung, Grafikprogrammierung,
mehrdimensionale Felder, Sortierroutinen,
Dateiverwaltung und viele niitzliche Utili-
ties. So lernen Sie professionelles Pro-
grammieren.

Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, 452 Seiten, DM 39,—

Homig - Trapp - Weltnar
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Tips & Tricks

Erw matrs Funsiyrt fis o
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EIN DATA BECKER BUCH

Eine Fundgrube fir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch Ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, RegistereriGuterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte
Auflésung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

Eine beispielslose Sammiung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorzilge von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen konnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen fir den opti-
malen Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
flir jeden Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Tricks,

243 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt: die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Stafistik, Funkfionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
aufibsende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

369 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH

RPN

Schiagen Sie dem Betriebssystem Ihres
C-128 ein Schnippchen. Wie? Mit PEEKS &
POKES natilrlich! Dieses Buch erkidrt Ihnen
leichtverstdndlich den Umgang damit. Mit
vielen wichtigen POKES und ihren Anwen-
dungsmdglichkeiten. Dabei wird der Aufbau
Ihres 128ers prima erkiart: Betriebssystem,
Interpreter, Zeropage, Pointer und Stacks
sind nur einige Stichworte dazu. Der erste
Schritt hin zur Maschinensprache!

PEEKS & POKES zum C-128, 248 Seiten,
DM 29—

Schiab  Weller

COMMODORE

Das CP/M Buch

EIN DATA BECKER BUCH
v/

Falls Sie auf dem Commodore 128 das
CP/M einsefzen wollen, sollten Sie dieses
Buch lesen! Von grundsdtzlichen Erki@run-
gen zur Speicherung von Zahlen, Schreib-
schutz oder ASCII, Schnittstellen und
Anwendung von CP/M-Hilfsprogrammen.
Fir Fortgeschrittene: CP/M und Commodo-
re-Format, Erstellen von Submit-Dateien
uv.m. Nutzen Sie die vollen Méglichkeiten
des Standard-Betriebssystems CP/M!

Das CP/M-Buch zum C-128, 340 Seiten,
DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH
mE= v/

Jefzt gibt es das groBe Floppybuch auch
zur 1570/1571! Mit einer EinfGhrung fir Ein-
steiger, Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
7.0, einer umfassenden Einfdhrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
Datelen, Programmierung flr Fortgeschrit-
tene: Nutzung der Direkizugriffsbefehle,
Programme im DOS, wichtige DOS-Routi-
nen, und natdrlich ein ausfihrlich doku-
mentiertes DOS-Listing.

Das groBe Floppybuch zur 15701571,
583 Seiten, DM 49,—

I’”Z7] Datamat 128

los maglich.

DATAMAT 128 fiir Commodore 128/
1541/1570/1571 inkl. austlhriichem
deutschen Bedienerhandbuch
DM 99,—

Deutschiands meistgekaufte Dateiverwaltung nun auch fiir den COMMODORE 128.
DATAMAT 128 ist eine stark erweiterte Version des vom C-64 her bekannten Dateiver-
waltungsprogrammes, die zusdtzlich folgende Funktionen bietet:

@ Ausnutzung der B0-Zeichendarstellung @ Verwaltung des kompletten Speicher-
platzes Ihres COMMODORE 128 @ Globales Andern von Dateisdtzen mit Aus-
wahl beliebiger Datensatzgruppen @ Mathematische Verknlpfung numerischer
Felder mit Ausgabe des Ergebnisses in beliebigem Feld (dabei konnen
simtiiche BASIC-Rechenfunkfionen genutzt werden; 2.B. sin 0.4.)

@ Maglichkeit der Reorganisation von Dateien (nachtragliches Andern,
Léschen oder Hinzufligen von Feldern) @ Die Anzahi der méglichen
Eingabefelder pro Datensatz wurde gemaB dem groBeren Spei-
cherplatzangebot des C-128 auf 254 erhéht @ Einlesen und
Weiterverarbeiten beliebiger sequentieller Dateien moglich
@ Pro Datensatz kénnen 1920 Zeichen bzw. 960 Zeichen
(40-Zeichen-Modus) verwendet werden @ Weiterver-
wendung der Dateien vom DATAMAT 64 problem-
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RUN sucht die besten Abenteurer.
GroBer Adventure-Wettbewerb.

Sensationelle Preise. Jeder kann

LUCASFILA GAMNMES mitmachen. Einzelkdmpfer, Team

oder Computer-Club.
Start: In der nachsten Ausgabe

Machen Sie mit!

.......

TELARIUM



etzt ist er da. Der von
Commodore angekun-
digte neue C64 prasen-
tiert sich in einem neuen
Gehduse. Intern aller-
dings ist er fast unveran-
dert.

Ausgeliefert wird der neue C64
mit der Benutzeroberflache
GEOS. Dieses mit Atari GEM ver-
gleichbare System hebt den C64
in die Klasse der professionellen
Anwendung.

Uber den Preis des neuen C64
war von Commodore bis Redak-
tionsschluf noch nichts zu erfah-
ren. Nach der Meinung des Com-
modore-Pressesprechers  Hahn
diirfte das neue System inklusive
GEOS allerdings nur unerheblich
iiber dem jetzigen Preis liegen.

A A O o

=)

Bild 1: Ein sichtbarer Fortschritt: Der neue C64

|

I
Vom groBen Bruder C128 hat sich
der neue C64 das Gehéuse abge-
schaut. Nicht ganz so flach und
nicht ganz so tief, aber der gute
Gesamteindruck bleibt bestehen
(Bild 1). Das Typenschild weist ihn
jetzt sogar als ,Commodore 64
Personal Computer" aus.

C64 , Personal Computer”
b el i

Intern hat sich allerdings nicht viel
verandert. Auf der Platine kénnen
nur ein wenig Produktpflege, be-
ziehungsweise preiswertere Bau-
teile ausgemacht werden. Einzige
erwahnenswerte Neuerung, na-
tiirlich auRer dem Gehduse, ist die
Tastatur.

8 @D Juni/se

GEOS — Kein
Wunsch bleibt
offen

Commodores Kampfansage an
Ataris GEM heit GEOS. Einen
groBen Wurf hat Commodore da-
mit sicherlich gelandet. Geos ist
wie das GEM des Atari 520 ST
eine Benutzeroberflache. Pro-
gramme und Funktionen werden
iiber Maus oder Joystick ange-
wahlt oder aufgerufen. Mit diesem
Programm wird dem C64 endgiil-
tig der Ruf des , Nur Spiel-Compu-
ters” genommen.

Geos unterstiitzt zwei Laufwerke
mit den Gerateadressen acht und
neun. Doch auch mit einem Lauf-

werk muB der User nicht zum
Diskjockey werden.
Hauptbestandteile der Benutzer-
oberflache sind eine integrierte
Textverarbeitung und ein Grafik-
programm.

GEOwrite
e e s S

GEOwrite ist eine Kombination
aus Programmelementen, die der
C64-User schon aus anderen Pro-
grammen kennt, plus einer geho-
rigen Portion Eigenentwicklung.
Augenfillige Ahnlichkeiten von
GEOwrite bestehen zu News-
room, Headline und Printshop
vom C64 und Macwrite von
Apple.

Sechs verschiedene Schriftarten
von Roma bis Technik, die jede in
verschiedenen GCroéBen genutzt
werden konnen, stehen dem Be-
nutzer gleichzeitig zur Verfiigung.
Kursiv, Halbfett, Outline und Un-
derline kénnen zuséitzlich ange-
wahlt werden. Um die Moglichkei-
ten der Cestaltung eines Schrift-
stlickes abzurunden, kénnen aus
dem Crafikprogramm GEOpaint
sogar noch Bilder in den Text inte-
griert werden.

Besonders erwahnenswert ist die
Proportionalschrift, die nicht ge-
sondert angewahlt werden muB.
Proportionalschrift bedeutet fol-
gendes: Zeichen nehmen auf ei-
nem Schriftstiick nur den Platz ih-
rer tatsdchlichen Breite ein. Ein I
nimmt weniger Platz ein als ein M
(siehe Beispielausdruck).

Um die Zeichen einer Zeile darzu-
stellen, wird der Bildschirm von
links nach rechts hin- und herge-
schaltet. Unter dem Textfenster ist
eine Darstellung des Blattes mit
der Kennzeichnung des Bildaus-
schnitts, auf dem man gerade ar-
beitet,

Die hervorragende Handhabung
und die vielen Mdoglichkeiten, die
GEOwrite bietet, heben dieses
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Bild 2: Uberzeugt durch Leistung: GEOpaint

Textprogramm in die Klasse sehr
teurer professioneller Textsyste-
me.

GEOpaint
sEmEE

Mit dem Malprogramm GEOpaint
werden Bilder von 640 Pixel Breite
und 720 Pixel Hohe erstellt. Die
Grafiken sind also mehr als sie-
benmal so grof3 wie der normale

Hiresbildschirm. Daher kann im-
mer nur ein Teil des Bildes bear-
beitet werden. Durch horizontales
und vertikales Scrollen 1aBt sich
der sichtbare Ausschnitt iiber das
groBe Bild verschieben. Da die
Crafik nicht als Ganzes in den
Speicher paft, fallen dabei einige
Diskettenoperationen an, um Bild-
teile nachzuladen. GEOpaint erle-
digt das vollig selbstandig und
recht schnell.

Zusatzlich zu den Teilansichten
des Bildes kann GEOpaint eine
verkleinerte Gesamtsicht prdsen-
tieren.

Das Programm unterstiitzt nur den
Hiresmodus. Mehrfarbige Bilder
sind nicht moglich. Wie alle
GEOprogramme wird das Mal-
programm fast ausschlieBlich mit
der Maus bedient. Am oberen
Bildschirmrand steht eine Menii-
leiste, iiber die Spezialfunktionen
aufgerufen werden. Links sind 14
Icons zu sehen. Durch Anklicken
wird die entsprechende Malfunk-
tion aufgerufen. GEOpaint ist mit
allen géngigen Befehlen ausge-
stattet. Im folgenden wird nur auf
einige Besonderheiten eingegan-
gen:

Zum freihdndigen Zeichnen wahit
man das Icon mit dem Bleistift.
Féhrt man nach dem Anklicken
ins Zeichenfeld, so wandelt sich
der Mauscursor vom Zeigepfeil in
einen diinnen Stift. Er hinterlaft
beim Malen eine Spur von einem
Pixel Breite. Mit einem Druck auf
die linke Maustaste wird in den
Bewegungsmodus umgeschaltet.
Der Stift kann nun frei positioniert
werden, ohne dabei eine Linie zu
ziehen. Nochmaliges Driicken von P

KOSTENLOS FUR RUN-LESER: | GUTSCHEIN

Der Computercamp-Fenenkatalo

Mit vielen neuen Ideen fiir Compu-
terfans — ob Anfdnger oder Profi - und
tollen Ferienangeboten. Zum Beispiel:

NEU 3 CompuCamp-Computercamps in Nord- und Siid-
deutschland (SchioB Dankern/Ems, Ténning/Nord-
see und Veltishof/ Titisee)

®  spielerisch-praktisch orientierte Kurse in den fiihren-
den Computersprachen (LOGO, PASCAL, BASIC,
Maschinensprache)

® fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Kénner von
8-14 und 14-20 Jahren

| fiir einen kostenlosen CompuCamp-Katalog
| An CumpuCamp GmbH, GoBlerstrafie 21, 2000 Hamburg 55
RUN 6/86

ein ,,eigenes” Gerit pro Teilnehmer - und m{nde-

stens 3 Stunden Unterricht pro Tag

Strafle

NEUSpezialkurse von DFU bis Profi-Anwendung

® mit einem Riesen-Angebot an Sport- und Frei-

zeitmaglichkeiten

| PLZ, Ort

| CompuCamp am 27.4.86.

ARD-RATGEBER-REISEN“ berichtete iber

| Telefon Alter

Sofort kostenlosen Prospekt anfordern, |
per Gutschein oder noch schneller per |
Telefon: 040/861255. CompuCamp, | O Anfiinger
GoBlerstraBe 21, 2000 Hamburg 55. |

Oy

besitze Computer-Typ

O leicht Fortgeschrittener
O Kénner

Juni/86 RUD 9

O Fortgeschrittener
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Return schaltet wieder in den Zei-
chenmodus zuriick. GEOpaint
weicht hier von anderen Malpro-
grammen ab, bel denen zum
Zeichnen die Maustaste stdndig
gedriickt gehalten werden muB.
Das praktische Umschalten mit ei-
nem Knopfdruck ist auch bei an-
deren Funktionen eingebaut.
Weniger erfreulich ist die geringe
Zeichengenauigkeit, die sich bei
manueller Steuerung erzielen
1aRt. Beim Versuch, freihdndig ei-
nen Kreis zu malen, kam nur ein
unregelmaliges Achteck heraus.
Schuld daran ist unter anderem
die ungewodhnliche Umsetzung
der Mausbewegung. Fahrt man
mit der Maus langsamer liber den
Tisch, so wird der Mauscursor
schneller, und umgekehrt! Da-
durch kann man ohne iibermafBi-
ges Armrudern zwischen Bild,
Meniileiste und Icons hin- und her-
wechseln, Beim Zeichnen von run-
den Formen ist die verdrehte
Steuerung abef stérend.

Zum Bemalen von gréBeren Fli-
chen greift man besser zu einem
Pinsel. Zur Auswahl stehen 32

geos i file : edit I font | style | options § 1 4 ——& T
= -_L‘_L_\_‘_—L_*-_'-.‘-.-_L._\_;a_i _________ :','.'_._._.........___._i_
RUN festet GEOS, clie SuperEen

%] 511? ﬂ = 'Q“"

endicn vieke S

} (‘\L‘_‘ f_“
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alf dem

1?%’“‘1"‘2’7 LN

Yiftarten die si
ddemD

darstellen lassen

Darstellung verschiedener Schriftarten auf dem Bildschirm . . .

darstellen lassen
- Poinelle
— LCory
- California
-  BSW

- Roma

- endllich viele Schriftarten die sich
auf gem Bildschirm und dermn Driucker

.. und auf dem Orneker. Leistung wird groBgeschrieben,

Ubersichtliche Darstellung des Disketteninhaltes.
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Stiick in allen Formen und Gro-
Ben. Beim Pinseln erlebt man eine
angenehme Uberraschung: Das
Bild wird nicht einfach mit einer
Farbe zugekleistert, wie man es
von anderen Paint-Programmen
her kennt. Stattdessen wird durch
eine Schablone gemalt. Dazu ste-
hen 32 verschiedene Muster zur
Verfiigung. Der Pinsel tragt das
aktuelle Muster auf den Bild-
schirm auf (siehe Bild 2).

Der Einsatz dieser Schablonen
zieht sich wie ein roter Faden
durch das Programm: Auch die
Befehle zum Ausmalen von Fla-
chen und zum Zeichnen von aus-
gefiillten Kreisen und Rechtecken
machen von den Mustern Ge-
brauch. Besonders ansprechende
Effekte lassen sich erzielen, wenn



man die Sprithdose in Kombina-
tion mit einem Muster einsetzt.
Beim Sprayen werden in einem
kleinen Bereich um den Maus-
cursor Punkte zufdllig auf den
Bildschirm gespritzt. Dabei wer-
den nur solche Punkte angespro-
chen, die auch im angewdhlten
Muster gesetzt sind. Bespriiht man
einen Bildschirmbereich nur ein-
mal, ist kein Unterschied zum nor-
malen Sprayeffekt zu entdecken.
Fahrt man aber mehrmals iiber
dieselbe Stelle, kommt nach und
nach das Muster zum Vorschein.
Auf diese Weise lassen sich mit
wenigen Handgriffen flieBende
Ubergéange zwischen verschiede-
nen Bildteilen erzeugen. Leider ist
man beim Arbeiten mit Geopaint
auf die vorgefertigten Muster an-
gewiesen, da man keine neuen er-
stellen kann.

Fillen mit Muster
fer e ea s aa o

Die Fillfunktion setzt ebenfalls die
Muster ein, um beliebig umrande-
te Gebiete einzufdrben. Bei kom-
plizierteren Flachen kann es aller-
dings vorkommen, daf Geopaint
einige zu fiillende Bildteile ver-
giRt. In dem Fall muB der Rest er-
neut mit Fill bearbeitet werden.
Hervorragend gelungen ist die
Darstellung von Text in Hiresgrafi-
ken. Zuerst wird ein Textfenster
definiert. Dann gibt man beliebige
Zahlen und Buchstaben iiber die
Tastatur ein. Mit der Delete-Taste
konnen Zeichen wieder geloscht
werden. Sogar ein Insert ist mog-
lich. Dazu wird mit dem Maus-
cursor die Einfiigungsstelle im
Text markiert. Der Text wird auto-
matisch im Fenster formatiert. Das
Window kann anschlieBend ver-
groRert, verkleinert und verscho-
ben werden. Neben dem norma-
len Zeichensatz sind auch fette,
kursive, unterstrichene, umrisse-
ne und reverse Zeichen moglich
oder eine Kombination von meh-
reren dieser Schriftarten.

Die Funktionen Cut, Copy und
Paste werden {iber die Meniileiste
aufgerufen. Sie ermoglichen es,
Bildteile von einem sichtbaren
Bildausschnitt in einen anderen
nicht sichtbaren zu iibertragen
(Cut und Paste) oder zu kopieren
(Copy). Klickt man das Icon mit
dem gestrichelten Rechteck an,

sind weitere Manipulationen mog-
lich: Bildschirmbereiche koénnen
horizontal oder vertikal gespie-
gelt, invertiert oder um 90 Grad
gedreht werden.
AuBergewdhnlich leistungsfahig
ist der Zoom-Befehl. Er vergréfBert
einen Bildausschnitt, damit man
Feinarbeiten auf Pixelebene
durchfithren kann. Alle Zeichen-
funktionen auBer der Texteingabe
funktionieren auch im Zoom-Mo-
dus. Man ist also nicht auf das Set-
zen und Loschen von Einzelpunk-
ten beschrankt, sondern kann zum
Beispiel mit Pinsel und Sprithdose
arbeiten, Bereiche ausfiillen und
Linien ziehen.

Insgesamt erlaubt GEOpaint ein

bequemes Arbeiten. Viele her-
ausragende Leistungsmerkmale
gleichen einige Schwachen mehr
als aus und machen es zu einem
der besten Malprogramme fiir
den C64.

Allein das Grafik- und das Text-
programm machen den Einsatz
von GEOS schon lohnend. Die
sehr gute Benutzerfithrung ist ein
weiterer Pluspunkt. Doch als sei
dies nicht genug, GEOS bietet
noch mehr. Druckerparameter fiir
derzeit fiinf Typen, eine integrier-
te Uhr, ein Notizblock und viele
weitere Utilities lassen der Arbei-
ten mit GEOS zum Vergniigen
werden.

(pk/rg)

Schreibkopf bei der (Ibertragung eines Textes.

sollte Ihr Computer

Bravcy Huse & ParTner

Home-Computern.

Lese und Schreiben

Lesekopf beim Abtasten und Ubertragen einer Grafik.

Leistungsfahig, flexibel und prizise - der Plotter/Scanner
als fischertechnik computing Bausatz.

schon konnen.

_fischertechnik computing bringtnochmehrLebeninden

; Home-Computer: Die Bausétze Plotter/Scanner und

Bt = Trainingsroboter und der fischertechnik computing
W&ukasten fir mehr

als 10 Peripheriegerate ermoglichen
ein wirklichkeitsnahes Arbeiten mit
selbst programmierbaren Simulations-
geréten. fischertechnik computing -
iiber ein passendes Interface/Software-
Paket kompatibel zu vielen géngigen
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h Werkzeug

?P? Wie kamst du dazu, Spiele fiir
Infocom zu entwerfen? Hast du bei
der Firma als Programmierer be-
gonnen und in Maschinensprache
an Ataris, Commodores und TRS-
80 Color-Computern herumge-
hackt, bis eines Tages Marc
Blank, der Vizeprasident und
Autor von ,Zork", mit seinem Zau-
berstab des Weges kam und dich
zu einem der wenigen, der Stol-
zen, der Werkzeuge der Vorse-
hung erkor?

M Ja.

??? ,Wishbringer" ist dein erstes
Spiel fiir Infocom, nicht wahr? Wo-
her bekamst du die Idee dazu?

Il Die begann mit der Verpak-
kung des Spieles. Ich war auf der
Suche nach einer Kleinigkeit, die
man dazugeben konnte, etwas,
das zu einem Fantasy-Thema paft.
Zuviel kosten sollte es auch nicht,
und auBerdem muBte es ja in Mas-
senproduktion hergestellt werden
koénnen. Am Anfang dachte ich an
einen magischen Ring. Aber zu
viele Leute haben das schon vor
mir getan — Wagner, Tolkien, Do-
naldson etc. — und so habe ich
mich fiir einen Stein entschieden.
Und daraus entwickelte sich die
Geschichte.

??? Beschreibe die Geschichte
bitte peinlich genau.

Il (Seufz) Oh, in Ordnung. Deine
Rolle ist die eines Postbeamten in
dem kleinen Dorf Festerton am
Meer. Dein fieser alter BoB, Post-
aufseher Crisp, schickt dich ans
andere Ende des Ortes, um einen
mysteriésen Umschlag an den
+Magic Shoppe“ abzuliefern. Als
du zu dem Laden kommst, bittet
dich eine alte Dame dort, ihr den
Brief vorzulesen. Natiirlich hat
der ,Bose" die Lieblingskatze der
alten Dame entfithrt und verlangt
als Losegeld den ,Wishbringer”
— einen legendaren Zauberstein.

12 @@Q Juni/86

Brian Moriarty, der
Schopfer von , Wish-
bringer", sollte ur-
sprunglich sein eigenes
Spiel besprechen. Aber
das Resultat war maf3-
los: eine qulerst detail-
lierte und bunt bebilder-
te Lebensgeschichte

des Autors im typischen
Wishbringer-Stil. Nach
hitziger Debatte und etli-
chen Drohungen einig-
ten wir uns auf ein Inter-
view und Brian beschlo3

dankenswerterweise,

sich selbst auszufragen.

Deine Mission (falls du sie akzep-
tierst) ist nun, die Katze zuriickzu-
holen, ohne selber in einen pelzi-
gen Toilettendeckelbezug verzau-
bert zu werden. Sobald du ins
Dorf zuriickkommst, steht alles
kopf. Die bekannten Sehenswiir-
digkeiten haben sich in unheimli-
che Formen verwandelt. Gewalti-
ge .Armeestiefel patrouillieren
durch die Gassen. Trolle, Geier,
Hollenhunde und andere schreck-
liche Viecher machen dir das Le-
ben schwer, und das ganze Durch-
einander wird vom allmachtigen
Auge des Bosen bewacht. Zum
Cliick bist du nicht ganz allein;
freundliche Pelikane, Schnabel-
tiere und Seepferdchen werden
dir helfen, sofern du nett zu ihnen
bist. Und wenn du wirklich stek-
kenbleibst, kannst du die Zauber-
kraft von Wishbringer beschwo-
ren, dem magischen Traumstein.

??? Infocom ist beriihmt fiir tolle
Verpackungen. Was bekommt
man, wenn man Wishbringer
kauft?

Il Aufer dem magischen Stein,
der im Dunkeln leuchtet, ist noch
eine Nachbildung des Erpresser-
briefes von dem ,Bosen" dabei,
ein illustrierter Stadtplan von Fe-
sterton und eine Informations-
schrift ,Die Legende von Wish-
bringer®, in der erklart wird, wo
der Stein herkommt und wie man
ihn benutzt, um Wiinsche erfiillt zu
bekommen. Ach ja, eine Diskette
bekommt man auch noch,

??? Es heif3t ja, , Wishbringer" sei
fiir Einsteiger geeignet. Ist es
wirklich nur ein Anfidngerspiel
oder kénnen auch Veteranen da-
mit Spal3 haben?

Il Die meisten Probleme in der
Geschichte haben mehr als zwei
Loésungen. Der leichteste Weg ist
natiirlich immer, sich mit Hilfe von
Wishbringer zu retten. Wird also




















































































































































































































































































































































