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KEIN RATSELRATEN MEHR
FUR EINSTEIGER:

COMPUTER

SELBSTLERNKURS

Jeder weiB es:

Computer-Neulinge, die zum erstenmal mit dem
Computer konfrontiert werden, stehen meist wie der
.Ochs vorm Berg". Woran das liegt, weiB auch jeder.

Abhilfe schaffen herkdmmliche Basic-Kurse nur zum
Teil, da diese sich ausschlieBlich auf die Program-

SELBST CLABOFT e mierung beziehen.

VON HOMESOFT g

Der Computer-Selbstlernkurs, in dem natdrlich
auch ein Basic-Erklarungsteil enthalten ist, erleich-
tert dagegen den Umgang.mit dem Computer
und verdeutlicht die Funktionsweise. Und das ist
neu.

Das Programm ist interaktiv und ermoglicht es
dem Einsteiger, von der ersten Sekunde an den
Computer zu bedienen und Zusammenhénge
zu verstehen. Auf die denkbar einfachste Weise

Bieten Sie Inren Kunden diese Hilfestellung.

DAS SET BEINHALTET:

@ Lehrprogramm auf Diskette
LEKTION1:
Alles Uber den Computer

LEKTION 2:
Wie arbeitet mein Computer

LEKTION 3:
Wie lasse ich meinen Computer arbeiten

LEKTION 4:
Programmieren in Basic

LEKTION 5:
Die wichtigsten Programme flr meinen Compute

@® Kurs-Arbeitsbuch
@® Programmentwicklungsblock

== SSED
_ (jBER CON .“_”15:1‘—

 - Commodore

Der Computerselbstlernkurs ist Service am Kunden.

DM 99,—

4 COMPUTERWEORLD,.EOM unverbindliche Preisempfehiung
Ariolasoft, Carl-Bertelsmann-5tr 161, 4830 Gutersloh




- Bus der Redaktion

JunsnchAt

So, wir haben es geschafft. Das, was Sie lie- was eine Computerzeitschrift gebrauchen
ber Leser in der Hand halten, ist die drei- kann. Recht hat er: RUN ist zu einem ech-
zehnte Ausgabe von RUN. Toj, toi, toi: kein  ten Mitmach-Magazin geworden. Und mit-
machen kann jede und jeder. Ein Magazin,
wie wir es machen lebt vom stindigen, leb-
haften Kontakt mit den Lesern. Das kostet
irrsinnig Zeit. Aber es Iohnt sich. Fir aktive
Leser lohnt es sich in zweifacher Weise:
Sie erhalten Informationen aus erster

Hand, von erfahrenen Computerbenutzern
und — wenn sie selbst interessante Infor-
mationen weitergeben — erhalten sie Ba-
res auf den Tisch des Hauses. ,Mitmachen
erwunscht” heif3t die Parole der RUN-Ma-
kers. Mitmachen bei Wettbewerben und
Preisausschreiben. Mitmachen beim
Schreiben von guten Programmen. Und
mitmachen direkt in der Redaktion. Wir su-
chen namlich eine Kollegin oder einen Kol-
legen der/die mithilft, RUN noch besser zu
machen. Voraussetzung: Gute Computer-
kenntnisse und gute Laune. Wer also nach
Munchen will, schreibt an mich,

Grund um abergldubisch zu werden. Aber
ein Anla3, um uber das Verhaltnis zwi-
schen Lesern und Redaktion nachzuden-
ken. Da kommt Freude auf:

.. . .und bewerbe ich mich hiermit als Soft-
waretester"” schreibt uns Michael Sellnig
aus Berlin. Jurgen Seidel aus Herrenberg
beendet seinen Brief an die RUN-Redak-
tion mit einem verheiBungsvollen Angebot:
,Ich ware bereit zur Mitarbeit bei der Er-
stellung von Ulilities." Hanseat Andreas
Zschutschke meint, daB er einiges habe,

Juni/85 QUMD 3
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Enghsch Gertts

64

intem

Das grofe Buch fum
COMMOCORE 14

Bk urmantierien Sehalisian

EIN DATA BECKER BUCH

Die Herausforderung fir jeden ernst-
haften Anwender! Alles Uber Technik,
Betriebssystem und fortgeschrittene
Programmierung des Commodore 64.
Mit ausfihriichem ROM-Listing, sorg-
faltig dokumentierten Originalschalt-
planen zum Ausklappen, zahlreichen
Abbildungen, Schaltbildern, Block-
diagrammen und - natirlich - mit
anspruchsvollen Programmen. Mit
diesem unentbehrlichen Buch lernen
Sie lhren C64 erst richtig kennen.

64 Intern, 352 Seiten, DM 69,~

Brcoepanowisl Plangs

SIMON's
BASIC |

Daa Trasnvngaduch rum
SO s BASIC

E DATA BECKER BUCH

Wer den groBen Programmierkomfort,
den SIMON's BASIC bietet, voll
nutzen méchte, der muB mit den ein-
zelnen Befehlen richtig umgehen
kdnnen. Da aber das nicht gerade
umfangreiche Handbuch sowie auch
die Problempunkte, die dieses BASIC
aufweist, dem Anwender einige
Stolpersteine in den Weg legen, ist
das Trainingsbuch ein ,MuB* far
jeden, der den optimalen Weg zu
ausgesprochen leistungsféhigen Pro-
grammen gehen will.

Das Trainingsbuch zum Simon's
Basic, 380 Seiten, DM 49,-

Leichtverstandlich wird hier der
Umgang mit PEEK- und POKE-Befeh-
len erklart, Dazu nitzliche POKEs
und ihre Anwendungsmaoglichkeiten.
AuBerdem Grundlegendes zum Auf-
bau des C-64: Betriebssystem, Inter-
preter, Zeropage, Pointer und Stacks,
Charakter-Generator, Sprite-Register
und vieles mehr. Mit einer ersten Ein-
fuhrung in die Maschinensprache
und etlichen Beispielprogrammen.
Peeks & Pokes zum

Commodore 64, 177 Seiten,

DM 29,-

DATA BECKER

Merowingersir. 30 - 4000 Dlsseldorf -Tel. (0211) 310010

Bestselier zum

Der Bestseller unter den DATA
BECKER Bichern! Eine hochkarétige
Sammilung von Anregungen zur fort-
geschrittenen Programmierung, von
Pokes und anderen nitzlichen Routi-
nen. Aus dem Inhalt: 3D-Grafik in
BASIC - Simulation der Maus mit
einem Joystick - Synthesizer in
Stereo - C-64 spricht Deutsch -
Datentibertragung von und zu ande-
ren Rechnern - und vieles mehr. Eine
echte Fundgrube fir den Commo-
dore-64-Anwender!

64 Tips & Tricks, Band 1,

364 Seiten, DM 49,-
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EiN DATA BECKER BUCH

Von Anfang an ohne Probleme! Damit
alles klar geht vom AnschluB des
Geréates bis zur ersten Programmie-
rung fohrt kein Weg am Einsteiger-
Buch vorbei. Alle Themenbereiche
werden systematisch abgedeckt, sei
es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbaumoglichkeiten oder
die BASIC-Programmierung. Einfach
unentbehrlich fir jeden, der auch
ohne Informatikstudium richtig ein-
steigen will.

64 fiir Einsteiger, 214 Seiten,

DM 29,~

och
\/Tips & Tricks

Einn Fundgrutse fir den
Commuadors 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weckt Experi-
mentierfreude: mit umfangreichen
Kapiteln Gber Softwareschutz -
Zeiger und deren Manipulation -
mehr Ober Interrupt-Handling mit
vielen Beispielen - Betriebssystem in
RAM kopieren und dort manipulieren
- und viele andere nitzliche Befehls-
erweiterungen und Routinen, Wer
gerne programmiert und noch mehr
wissen will (ber seinen Commodore
64, der kommt an diesem Buch nicht
vorbei.

64 Tips & Tricks, Band 2,

259 Seiten, DM 39,~

SErE———————
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Diskrtten-Fragrammisnung
it COMMODORE W 18541

i Antheger,
Farigaschiftens umd Profis
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EIN DATA BECKER BUCH

|
Das Standardwerk zur Floppy VC
1541. Alles dber Diskettenprogram-
mierung vom Einsteiger bis zum Profi.
Neben grundlegenden Informationen
zum DOS, zu den Systembefehlen
und Fehlermeldungen stehen
mehrere Kapitel zur praktischen
Dateiverwaltung mit der Floppy.
Umfangreiches, dokumentiertes
DOS-Listing. Dazu eine Fundgrube
verschiedenster Programme und
Hilfsroutinen, die das Buch fir jeden
Floppy-Anwender einfach zur Pflicht-
lektOre machen.

Das groBe Floppy-Buch,

482 Seiten, DM 49,-

EW DATA BECKER BUCH

Der Bestseller zur Grafikprogrammie-
rung des C64 vom Autor der beriihm-
ten Supergrafik. Fir Einsteiger, Fort-
geschrittene und Profis. Bringt alles
Uber Sprites, High-Res-Grafik und
Multicolor bis hin zu 3-D und CAD.
Unz&hlige Superprogramme und
Routinen zum Abtippen. Der Zugriff
mit BASIC auf die Grafik, der Stérke
des C64, bleibt gerade fur den
Anfanger mit diesem Buch kein
Wunschtraum mehr!

Das Grafikbuch zum Commodore
64, 295 Seiten, DM 39,-

EIN DATA BECKER BUCH

Mit diesem Buch meistern Sie
absolut jedes Drucker-Problem. Ob
Sekundéradressen, Schnittstellen,
Steuerzeichen, formatierte Datenaus-
gabe oder Grafik-Hardcopy: alles
hervorragend erklért. Selbstversténd-
lich wieder viele nitzliche Pro-
gramme zum Abtippen; auBerdem
wichtige Hilfen zur Druckeranpas-
sung, ein Betriebssystemlisting des
MPS 801 und ein eigenes Kapitel zum
VC-1520. Jetzt holen Sie das Opti-
mum aus Ihrem Drucker heraus! g
Das groBe Druckerbuch,
369 Seiten, DM 49,~

Lothar Engliach i
MASCHINENSPRACHE ‘

BUCH
ZUM COMMODORE 64

oA
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Ein Bestseller, der erfolgreich und
umfassend in die Maschinensprache
einfihrt. Sie lernen Aufbau und
Arbeitsweise des 6510 Mikroprozes-
sors kennen, erfahren Wichtiges Gber
Eingabe und Start von Maschinen-
programmen sowie Gber den Umgang
mit Monitor, Assembler und Dis-
assembler. Letztere sind im Buch als
Programme ebenso enthalten wie ein
Einzelschrittsimulator. Viele Beipiel-
programme und Routinen.

Das Maschinensprachebuch zum
Commodore 64, 201 Seiten,

DM 39,~

BASIC leichtgemacht - das bietet
dieser komplette Programmierkurs in
der preiswerten Buchform. Mit ihm
lernen Sie von Grund auf das Beherr-
schen der einzelnen Befehle, ihre
Anwendungen und, nicht zu ver-
gessen, einen richtig sauberen Pro-
grammierstil. Klug durchdacht und
didaktisch sinnvoll aufbereitet schafft
dieses Training die optimale Grund-
lage fir alle zukinftigen
Programmiererfolge.

Das BASIC-Trainingsbuch zu
Commodore 64, 258 Seiten,

DM 39,

mm:or das groBe
Angebot inter-
essanter DATA BECKER
Biicher und Programme
finden Sie im neuen
DATA BECKER
KATALOG Sommer
'85, den wir
Ihnen gerne
kostenlos
zusenden.




Hannover Messe

Der Atari-Angriff auf die Kduferschichten von CBM und
Apple hat das Interesse der Besucher fiir den neuen
128er keineswegs erlahmen lassen. Der Gegenangriff
von Commodore wird im Sommer erwartet.

The same procedure as every year.

Verkehrschaos, Bierzeltatmosphadre,

uiberhohte Preise. Auf der Hannover-
Messe sind Superlative die Regel.
Den Superlativ fir den Mikromarkt
brachte Atari. ,, Wir bieten den be-

sten Mikro zum niedrigsten Preis”,

tont ,,Ex-Mr. Commodore“ Jack

Noch vor kurzem bei Commodore, jetzt
Deutschlands Atari Chef: Alwin Stumpf (links) erklart

RUN-Chef Manfred S. Schmidt die Atari Philosophie. Tramiel. Hier sind erste Eindriicke.

6 QUMD Juni/8s
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Mit dem Wort

o Test” wird viel
Schindluder
getrieben. RUN-
Redakteur Horst
Hofflin testet Gerdte,
nicht deren
Handbiicher. Bei der
Atari
Pressekonferenz war
er der erste, der

sich den neuen ST
(Jackintosh)

vornahm.

Drei dieser RUNer verteilten eine §-seitige
Sonderausgabe wie warme Semmeln: 800 pro
Stunde.

Commodore-Ausstellung in Hannover: Wer soviel

Interesse findet, braucht keine Konkurrenz zu fiirchten.
SelbstbewuBtsein wurde am Presseabend spurbar.

Mensch, Roboter oder Android? Die Frage blieb
offen.

Juni/85 @U@ 7
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Das wichtigste Ereignis fiir den Commodore Freak
war die offizielle Europapremiere des C 128 iiber
den RUN in den letzten Ausgaben schon regelmiBig
berichtet hat. Ab sofort stehen die Preise und der
Liefertermin fiir das 128er System anndhernd fest.
Der Rechner wird 1200 Mark kosten; der Preis fiir
die Floppy liegt etwa in der gleichen Héhe; gelie-
fert wird ab Sommer 1985. Auf jeden Fall sollen fiir
das Weihnachtsgeschift Gerdte in ausreichender
Stiickzahl zur Verfiigung stehen. Das bedeutet aber
noch lange nicht den Tod fiir den C64. Fiir Musiker
erweitert Commodore sogar sein Peripherieangebot
um drei Keyboards und eine Rhythmusmaschine.

Entgegen iiblicher Gewohnheit Weltpremieren
immer in den Staaten zu starten, zeigte Commodore
in Hannover einen neuen Computer der oberen Mi-
kroklasse: den C 900 mit dem Unix-kompatiblen Be-
triebssystem Coherent. Der Neue wird in zwei Mo-
dellvarianten angeboten werden: einmal als Perso-
nal Workstation mit CAD-Qualitdten, 15 Zoll 72 MHz-
Monitor, 128 KB Bildspeicher, im Betriebssystem in-
tegrierter Fensterverarbeitung und Maussteuerung.
Modell II ist ein Mehrplatzsystem mit bis zu 7 Termi-
nals, Multi-Tasking, C-Compiler, Business-Basic und
Monochrom-Monitor mit 80 Zeichen x 25 Zeilen im
Text-Modus. Beide Modelle arbeiten mit der 16-Bit
CPU Z 8000. Sie haben eine RAM-Kapazitit von 512
KB bis 2 MB.

Atari

Jack is back. Jack Tramiel, der frithere Boss von
Commodore, versucht mit der neuen Atari seiner
Konkurrenz das Fiirchten zu lehren. Der Atari 130 XE
zielt direkt auf den Commodore 64. Die Speicherka-
pazitdt mit 128 KB Arbeitsspeicher kann sich sogar
mit dem C 128 messen. Er ist zu seinem Vorgdnger
800 XL voll kompatibel; alle Programme laufen, alle
Peripheriegerite passen. Der 130 XE bietet eine
Bildschirmauflésung von 320 mal 192 Punkten, wo-
bei jeder Punkt frei programmiert werden kann. 16
Grundfarben stehen zur Verfiigung, die zu 256 Farb-
ténen gemischt werden kénnen. Besondere Effekte
sind durch acht programmierbare Helligkeitsstufen
pro Grundfarbe zu erreichen. Musik machen vier un-
abhéangig programmierbare Tongeneratoren in ei-
nem Frequenzbereich von 0,6 Hz bis 800 kHz.
SerienmdBig versteht der XE Atari-Basic mit Sonder-
befehlen fiir Grafik und Tonausgabe. Fiir Selberpro-
grammierer stehen auBerdem noch Logo, Pilot, C,
Action und Assembler zur Verfiigung. Um semipro-

8 @D juni/ss
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Mess__é_—}j’g im M’:’krb Bereich war ohne Zweifel der Atari
520 'Jackintosh’. Ein Supercomputer mit Floppy und Maus
fir knapp 3000 Mark.

R TR TR T R | T
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Integration der Béut-éﬂé r_n-a-cl-f:s fnéqﬁch: die gesamte

Elektronik des 16-Bit Rechners paf3t auf eine Platine.

= i e ST r

b it

Inferf.ace# Uberﬂuss:q Der 520 ST besitzt standardisierte

Verbindungen zur AuBenwelt.

Der Atari 130 x E: ein Konkorrent fiir den C 64 mit 128 KB-
Speicher.




Farbdmcker werden b:lhqrer und we!se:hqrer Der
Okimate 20 bedruckt sogar Overheadfohen

Die SchrezbmaschmeCE 25 C kann d;rekt anden

Computer angeschlossen werden. Sie hat ein

emqebautes C'ommodore In!er!ace

o . -
ProfessmneHe Schonschnr’r zu einem akzeptabfen Prefs
der Brother Typenraddrucker HR 10 C.

fessionellen Anforderungen zu geniigen, hat der
Atari 130 XE eine Schreibmaschinentastatur mit inte-
grierter Cursorsteuerung und fiinf freiprogrammier-
baren Funktionstasten. Der C64 Gegner wird voraus-
sichtlich im Mai ausgeliefert und soll sage und
schreibe nur 598 Mark kosten.

Viele Computerfreaks traumen vom leistungsfahi-
gen aber unerschwinglichen Apple Macintosh. Atari
bietet mit dem 520 ST eine vergleichbare Maschine
fiir ein Viertel des Apple-Preises: 2795 Mark.

Der ,Jackintosh“ ST 520 ist ein echter 16-32-Bit-Com-
puter mit 512 KB Arbeitsspeicher und 192-KB-ROM-
Betriebsspeicher, der durch ein Steckmodul auf 320
KB ROM erweitert werden kann. Er lduft unter dem
Betriebssystem GEM von Digital Research. GEM
bietet neben seiner Leistungsfahigkeit und Schnel-
ligkeit eine duBerst komfortable Benutzerfiihrung.
Im einfachen Dialog kénnen alle Befehle und Routi-
nen per Knopfdruck abgerufen oder mit der serien-
maBigen Maus-Steuerung aktiviert werden. Die Ta-

WwWw. HOMECOMPUTERWORLD. €OM
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statur des ST ist in vier Funktionsbereiche unterteilt:
Schreibmaschinentastatur mit deutschen Umlauten
und Sonderzeichen, ein seperater Zehnerblock, da-
zwischen die Cursor- und Bildschirmsteuerung und
zehn frei programmierbare Funktionstasten. An Ver-
bindungen zur AuBenwelt bietet der ST einen seriel-
len RS232C-AnschluB, einen parallelen Centronics-
AnschluB, ein Interface fiir ein 3'.-Zoll-Disketten-
laufwerk, ein Interface fiir ein Festplattenlaufwerk,
einen RGB-Ausgang und einen TV-Modulator fiir
den AnschluB eines Fernsehgerites. Zusitzlich ist
eine AV-Buchse fiir einen Monochrom-Monitor vor-
handen.

Okidata

Einen preisgiinstigen Vierfarbdrucker bringt Okida-
ta mit dem Okimate 20. Er ist wahlweise mit RS232-,
C-, Centronics- oder Commodore-Schnittstelle, zum
Preis von 1017 Mark zu haben. Gedruckt wird im
Punktmatrix-Thermoverfahren mit einem mehrfarbi-
gen Farbband. Die Druckgeschwindigkeit reicht je
nach Modus von 40 bis 80 Zeichen pro Sekunde. Fiir
spezielle grafische Anwendungen erlaubt die Gra-
fikfunktion vier verschiedene Auflésungen: 60 x 72,
72 x 72, 120 x 144, 144 x 144 Punkte pro Zoll. Der Oki-
mate 20 kann Normal- oder Thermopapier und Fo-
lien fiir Overhead-Projektoren bedrucken.

Brother

Der neue Typenraddrucker HR 10 C besitzt ein ein-
gebautes Commodore-Interface. Er druckt bidirek-
tional mit 12 Zeichen pro Sekunde. Sein Preis: 898
Mark inklusive Interface und Mehrwertsteuer. Wer
Schénschrift braucht, aber eine vielseitigere Typen-
radmaschine dem Drucker vorzieht, kann sich fiir
1098 Mark die Brother CE 25 C mit Commodore-In-
terface anschaffen.

Data Becker

Wichtigste Software Neuheit bei Data Becker ist das
Pascal Entwicklungssystem Profi Pascal fiir den C-64.
Es besteht aus dem eigentlichen Compiler, einem
Editor, einem Assembler (der auch unabhingig von
Pascal zur Maschinenprogrammierung verwendbar
ist) und einem umfassenden Utility Paket. Dariiber-
hinaus geht Profi Pascal einigen der Hauptschwi-
chen des C64 an den Kragen. Eine 11-stellige Reche-
narithmetik, ein erheblich schnelleres Floppyhand-
ling und ein neues DOS verwandeln den C-64 in eine
leistungsstarke Pascal-Maschine. Der Preis wird
etwa bei 200 Mark liegen. Alle Welt spricht von
UNIX und der neuen Programmiersprache C. Jetzt
bringt Data Becker einen C-Compiler fiir den C-64.
Das Programmpaket bestehend aus Editor, Compi-
ler, Linker und Copy wird ab Anfang Mai ausgelie-
fert; der Preis 298 Mark.

Das waren die ersten Eindriicke von der Messe in
Hannover. Mehr fiir RUN-Leser interessante Neuig-
keiten bringen wir im nichsten Heft. (hh)

Juni/85 @U@ 9




Hard-Soft
News

Adapter

C 16-und C 116-Besitzer konnen
aufatmen. Die Zubehdrindustrie
schafft, was Commodore nicht fer-
tigbringen will: Verbindungen zur
.fremden" AuBenwelt, Ein neuer

Adapter schlieft die ganze Palette
der Joysticks mit Atari-Steckern
an die kleinen Commodore Com-
puter an. Fiir Besitzer einer Data-
sette 1530 oder kompatibler Gera-
te gibt es ebenfalls einen Zwi-
schenstecker, der den Rekorder
anden Cl6 oder den C116 anpaBt.
19,50 Mark muP man pro Adapter
ausgeben.

Info:

BCT-Versand
Dorstener Str, 121
4650 Gelsenkirchen

10 @@ Juni/8s

PP 64 heiBt ein neuer Prom-Pro-
grammer der Firma Merlin. Der
Programmer brennt alle ge-
brauchlichen Proms, Eproms und
Eeproms bis 256 K. Das Gerat
wird an den Userport angeschlos-
sen und von dort mit Strom ver-
sorgt, Ein Auswahlmenii steuert
die Wahl der Promtypen und den
Programmiervorgang. Die Pinbe-
legung und die Programmierspan-
nung stellt der PP 64 durch Anga-
be des Promtyps automatisch ein.
Auper als Programmer kann der

Steuerkarte

Das neueste Steuergerdt fiir Spiel-
freaks ist die Joycard von Hudson

PP 64 als zusatzlicher Massenspei-
cher verwendet werden. Es ist
moglich, von Basic aus Proms als
Programm und Datenspeicher wie
eine Floppy-Disk (Gerédteadresse
16) anzusprechen.

Die komplette Steckplatine mit
Software und Handbuch kostet
279 Mark inklusive Mehrwertsteu-
er. Wer die Software auf Kassette
haben mochte, muB zusétzlich 18
Mark anlegen.

Info:

Merlin Data Elektronik Vertrieb
Romerfeld 12

8261 Tittmoning-Kay

Soft. Die Karte wird am Joystick-
port angeschlossen und sie funk-
tioniert auch wie ein Joystick; al-
lerdings wie ein Stick chne Steuer-
kniippel.

An Stelle eines Criffs hat die Karte
lediglich eine Taste. Durch Driik-
ken nach links, rechts, unten und
oben kann man in alle vier Rich-
tungen steuern. Zwei klingel-
knopfgrofe Feuertasten sorgen
fiir die richtige SchuBfrequenz.
Der Preis liegt knapp unter 30
Mark.

Info:

Jiirgen Schumpich
Jagerweg 10

8012 Ottobrunn



Joystick IC

Die meisten Joysticks arbeiten mit
Schaltkontakten, sogenannten
Knackfroschen. Ein neues IC
macht es mdglich, einen Kreuz-

feldregler, wie ihn Apple verwen-

det, an den C 64 anzupassen. Der
Kreuzfeldregler ist verschleiBarm
und wesentlich praziser zu bedie-
nen als die herkémmlichen Joy-
sticks. Den Ansprechwert kann
man mit R1 und R2 einstellen; von
sehr feinfiihlig bis zur vollen Re-
glerbreite der X-Y-Potis. Der IC
zum Selberbauen der Schaltung
kostet ohne Mehrwertsteuer 28,75
Mark.

Info: Arndt Elektronik, Johannesstr. 4,
2850 Bremerhaven

Ordnung kann sein

Diskettenmulties, Pedanten und
verwirrte Freaks liefert CPL ge-
gen 89,90 DM die Programmver-
waltung , Didac", die (fast) nichts
zu wiinschen iibriglaft.

4500 Files kénnen auf einer ei-
gens angelegten Datendiskette
erfalBt werden. Vom Hauptmeni

aus wird wahlweise geandert, sor-

tiert oder gedruckt. Das Umbe-

Rl

5 7 8
Y DUAL-
A’H§<

Liw]

16 PIN

11} 1cMODUL |14

[5 ?6
R2

nennen von Programmen, Disket-
ten und ID sind interessante Un-
termeniis.

Sortieren nach allen erdenkli-
chen Kriterien gibt dem Pro-
gramm den letzten Schliff. Einzi-
ger Nachteil: Das Programm wur-
de fiir nur eine Floppy konzi-
piert; so kommen auch Besitzer
von Doppelfloppies nicht um die
Diskettenschaufelei herum.

CN 8
CN 9
SI I
7
iz
1| RrL — 100—500K
18 2| R2 — 100—500K
5| 8t — P100mA
4 XY-POTI — > 100K
4 1c — XRT 2000
R | 1
6
| ﬂ

Verpackung

Hardwarebastlern, die ihre Pro-
dukte professionell verpacken
wollen, hilft ein Leergehause fiir
den Expansionsport der Commo-
dore Rechner.

Zu kaufen fiir 6,95 Mark beim
BTC-Versand.

Jofiware
Versand

Schneider CPC 64

Preisliste anfordern bei :

Ladengeschift:
Nymphenburgerstr.1
8000 Minchen 2
4 089-594195

64

& -.
£ N
i

es VOI'ITI.

s el RO

" TURBO FLOP! F'IDPPY MODUL
~ 6-Tmal schnelleres LOAD mit 1541 Floppy.
' Belegt kegllsen Speicherplatz,

fiir VC-64: 79.-DM

| EPROM PROGRAMMIERER

' Geeignet fiir Eproms 1,2,4,8und 16 KByte.

" Einfachste Bedienung. | VC-20/64: 249-DM
" 3FACH MODULADAPTER

- Steckplédtze schaltbar; integrierter Resettaster.
-ﬁgs VC-64: 119.-DM/VC-20: 99-DM

- PIO MOTHER BOARD
- VC-20/64 im Einsatz fiir schaltungstec
+  Anwendungen.

hnische
VC-20/64: 84.-DM

¢ EX-80 ZEICHENKARTE (64) 298.-DM
~ IEEE 488 INTERFACE (64) 249.-DM
~ ZUSATZTASTATUR (23 Tast.) (20/64) 159.-DM

%53 RS 232 C (Schnittstelle) (20/64) 129.-DM

~ AuBerdem: Turbo Tape + Programmiermodule,

R
i

§e o - m" = S

‘_:_%?b§§é k% Bl

VC-20 Erweiterungen 8-64K RAM, Interface,
40/80 Zeichenkarte, Floppyliifter fiir 1541, sowie
4 Epromkarten, Akustik- lerund...und. ..
— o el
KRANKHEITSDIAGNOSE (20/64) 29.-DM
BIORHYTHMUS (20/64) 29-DM
DATEI-Verwaltung (20/64) 35-DM
BOEING 727 Flugsimulator (20/64) 29.-DM
LOTTO-Berechnung (64) 49-DM
PSYCHO-Analyse (64) 49.-DM
FLIGHT I Simulator (64) 179-DM
BUCHHALTER 64 (64) 158.-DM
AUTO-KOSTEN priv./geschaft. (64) 49-DM
DISK KOPIERSCHUTZ profihaft(64) 69.-DM
SUPERSPIELE fiir VC-20/64 schonab 10.-DM
TDlsk -Hilfs; BEaa;nc -Ial‘xnmemblegtmse
extverarbeiter, tor, ce
Shuttle, schacnsﬁ?fp, “‘Wo‘é‘?el

'Ibleterm 20/64 und...und..

. ._3-???%”59& %g’ §'&

-Profi

Staubschutzhauben Tastaturmasken, Bucher,
Modem- Buch.doysncks HiFi-Kabel, farbige
Disketten, Disklocher-und Boxen, Stecker+
Federleisten, Eproms, Monitorstander, Drucker,
Reset-Taster und...und..

...viele giinstige Angebote. 'Q
Katalog bestellen: ——
Neuesten Gesamtkatalog anfordem fiir 2,50 DM
in Briefmarken oder in unserem Laden abholen.
Oﬂnungszeiten: Werktags von 10-18 Uhr.

Laden + Versand:

kr moo Bertin 42 Bl

['*HFJ USRS = (030) 752 9150/60 :?
Alle Preise inkl. MwSt.; Versandpauschale 6,-DM .
Zahlbar per Scheck oder per Nachnahme.

Hand.lera.nﬁagen erwiinscht.
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