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Einladung zur
Hannover-Messe
an Unternehmer,
Manager und
Freiberufler,

an Familienvater,
Schiiler und alle,

die neugierig sind.

Hannover-Messe
17.-24. April 1985
Halle 1 CeBIT
Stand C-7901/8001

WARUM DER HELLE KOPF EINEN COMMODORE COMPUTER HAT

Weil ihn sein Commodore Heim-
computer von einer guten ldee auf die
andere bringt.

Weil er statt der Datasette viel lieher
eine flotte Floppy hatte (VC 1541).

Weil er friiher oder spater mal Pline
fiir einen Drucker (MPS 801) oder
einen Printer/Plotter (1520) machen
wird.

Weil er weili, daB die ganze Periphe-
rie perfekt und ohne Zusatzprogram-
mierung zusammenpabBt.

Und weil er sich schon ausgerech-
net hat, daf er das Ganze bei Commo-
dore sehr preiswert findet.

Darum weiB der helle Kopf, was er
an seinem Commodore hat.

Erhaltlich beim Commodore-Vertrags-
handel, in fiihrenden Warenhausern,
guten Rundfunk-, Fernseh- und Foto-
fachgeschaften und groBen Versand-
hausern.

Mehr Information und die Anschrift
lhres nachstgelegenen Commodore-
Fachhandlers von: Commodore Biiro-
maschinen GmbH, Abt. MK, Lyoner
Str. 38, 6000 Frankfurt/M. 71. Oder per
Telefon: Diisseldorf (0211) 3120 47/48
Frankfurt (0 69) 663 8199 - Hamburg
(040) 211386 - Miinchen (089)
463009 - Stuttgart (0711) 247329
Basel (061) 237800 - Wien (02 22)
6756 00.

Unsere BTX-Leitseite x 20095 #.

Commodore

Eine gute Idee nach der an
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Ex-Commodore-Boss Jack Tramiel schafft zu seinem Vorganger kompatibel, so wird
es allem Anschein nach, seine ehemalige sich das beim 128er, der Alternative zum
Firma auch von auf3en in Schwung zu brin- 64er, &ndern. Folglich soll niemand mehr
gen: Das ist jedenfalls der Eindruck des damit rechnen, beim Neukauf eines Com-
RUN-Teams. Und Schwung ist puters die alte Software auf den Miill
bitter notig. schmeifBen zu mussen.

Doch zurtick zu Jack Tramiel. “Make it or
break it”, lautet dessen Motto. Und damit
will er Commodore ans Leder. Eine seiner
ersten Amtshandlungen, nachdem er zu
Atari gegangen war. Erdffnung des Preis-
krieges. In den USA kostet dieser Heim-
computer nur noch § 120. Laut Data-Becker
ist auch bel uns mit einem Rutsch unter die
500 Mark Marke zu rechnen. Viele Hunde
sind des Hasen Tod, heif3t es. Wer ist hier
Hund, wer Hase? Tramiel kénnte mit seiner -
Masche bereits morgen Pleite sein. Doch
der Sohn des ehrgeizigen Managers be-
hauptet, in diesem Jahr 3—5 Millionen Com-
puter herstellen zu kénnen. Ob er sie auch
verkaufen kann, ist eine andere Frage. Auf
Jeden Fall werden die kommen den Monate
spannend sein.

Manfrgd S. Schmidt

Zwar 1st Commodore immer noch weltweit Chefredakteur

im Homecomputerbereich tonangebend, &

aber die kleinen Geréte von der Art eines _S QQ’_‘
Plus/4 oder C116 waren weil3 Gott nicht h ‘.9 g

das, was Im harten Computergeschaft eine

Uberlebensgarantie sichert. Jetzt werden

gleich drei neue Computer vorgestellt und

der Computerbenutzer darf dennoch auf-
atmen: War bisher kein Commodore-Gerat
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Rechts: Unser Mann in Las
Vegas entdeckte den Erl-
konig: die deutsche Ver-
sion vom C 128 mit einge-
bauter Floppy und ge-
trennter Tastatur.

Unten: So sieht der 128er

aus, der in Las Vegas zu
sehen war.

'PDE] NEUE |



i3 LAS VEGAS

Messen in Las Vegas
sind immer gut

fur Sensationen:
Commodore
uiberraschte mit

drei neuen

Computern.

Unten:

Der Hand-Held-Computer
Commodore LCD hat acht
eingebaute Programme.

o P RS s B A

Schlechte Nachrichten fiir IBM und Apple.” So wirbt
ommodore in den USA. Die schi rr‘h'rr Nachricht

~

-

heift C 128; der spektakuldrste von drei Computern
die Commodore auf der Consumers Electronic in Las
Vegas vorstellte. Diesmal macht der Homecomputer-
/'ﬂrf tfithrer Ndgel mit Kopfen. Der C 128 stelit alles
in den Schatten was Ccrnmod”ﬂ bisher in diese
Bereich gebracht hat. Er soll der Nachfolger des Vr— -
kaufshits C 64 werden und ihn mit der Zeit ablésen.
Trotzdem besteht kein Grund zur Panik: die gesamte
Software des geliebten C 64 lduft auf dem 128er.
Aber das ist noch lange nicht alles. Der C 128 besitzt
nicht nur eine sondern drei verschiedene Betriebs-
arien:
Zum einen den C 64 Mode. Hier verhdlt sich der neue
Computer wie ein alter 64er: 64 KRAM, 16 KROM,
Commodore Basic Version 2.0, 6510A Mikroprozes-
sor getaktet mit 1.02 MHz, 40 Zeichen mal 25 Zeilen —
das sind 320 mal 200 Bildpunkte —, 16 Farben und
acht Sprites. Zum anderen den 128er Mode. Der Spei-
cher hat hier eine Kapazitat von 128 K. Er ist erweiter-
bar auf stolze 512 K. 48 K hat das ROM. Die neue
Commodore Basic Version 7.0 ist das leistungsfahig-
ste Basic das Commodore je entwickelt hat. Die CPU
ist ein 8502 Mikroprozessor (kompatibel zum 6502)
getaktet mit einem oder zwei MHz. Wahlweise 40
Zeichen mal 25 Zeilen (320 x 200 Bildpunkte) oder 80
Zeichen mal 25 Zeilen (640 x 200 Bildpunkte). 16 Far-
ben wie der C 64 und einen schnellen seriellen Bus.
Eine sensationelle Uberraschung fiir Commodore
Computer bringt die dritte Betriebsart: der CP/M
Mode. In diesem Mode lauft die gesamte Software
fiir das CP/M Betriebssystem von Digital Research.
Auch hier kann der Speicher bis 512 K aufgestockt
werden,

GroBer Speicher —

Leistun isféhfges Basic

Fiir den Verkauf in der Bundesrepublik und in den
USA sollen zwei verschiedene Versionen geplant
sein. Bei der Ausfithrung fiir die Staaten ist der Rech-
ner mit der Tastatur in ein Gehause eingebaut. In
Deutschland dagegen soll eine Version verkauft wer-
den, bei der der Rechner mit einer Floppy in einem
Gehdiuse sitzt, aber die Tastatur getrennt ist. Der
Preis fiir den 128er ohne Floppy diirfte um die tau-

send Mark liegen. Der Rechner mit eingebauter

Floppy wird wahrscheinlich um die 1800 Mark ko-
sten. o
Der neue 128er wird sicher emer der leistungsfahig-

~ sten Mikrocomputer auf dem Markt. Mit dem grofen

Speicherplatz auf dem riesigen CP/M Softwareange—
bot ist er fiir profess:oneile Anwender als Personal




Computer interessant. Der Preis und die Kompatibili-
tat zum 64er, mit dem riesigen Spiel-und Billig-Soft-
wareangebot machen ihn zum vielseitigen Heim- und
Lerncomputer.

Die neue Floppy zum neuen Rechner heift C 1571;
ein 5%s-Zoll-Single-Disk-Drive das auf einer Diskette
bis zu 350 K speichern kann. Das Laufwerk hat einen
eigenen 6502 Mikroprozessor mit 2 K RAM und 32 K

8 QWD Mzrz/85

LCD ist eine eigene Neuentwicklung von Commodo-
re mit einem bisher noch nicht erreichten Betrach-
tungswinkel. '

Fiir 64er Besitzer wichtig ist die Kompatibilitit zur ge-
samten seriellen Peripherie des C64.

Was der Commodore LCD in Deutschland kosten
und ab wann er lieferbar sein wird, ist bis jetzt noch
nicht bekannt.

Die dritte Neuheit ist der bereits auf vielen Messen
als Prototyp ausgestellte Commodore PC. Viel ist von
dem bisher gezeigten Dummy nicht mehr iibrigge-
blieben. Aus einem kleinen portablen Mikrocompu-
ter wurde ein kompakter Tischrechner mit zwei ein-
gebauten Laufwerken und einem Monitor. Die wich-
tigsten technischen Daten sind durch die Kompatibi-
litdt zum IBM PC vorgegeben. Die CPU ist ein 8088
Prozessor von Intel der mit 4,77 MHz getaktet wird.
Auf dem MS-DOS-Betriebssystem laufen alle Versio-
nenvon 2.0 bis 2.11. Die Grundversion besitzt ein
RAM mit einer Kapazitit von 256 KByte. Der Arbeits-
speicher kann intern bis auf 640 KByte erweitert wer-
den. Auf jede der beiden eingebauten 5%-Zoll-Flop-
pies passen maximal 360 KByte. Mit einem zusitzli-
chen Festplattenspeicher 148t sich die Speicherkapa-
zitdt auf ein Megabyte erweitern. Der Commodore




Das faszinierende
Lernprogramm fur

N

700 Fragen aus
1500 Vokabeln

Pro Kursteil kbnnen aus einem Wortschatz von
etwa 1500 Worten jeweils Uber 700 verschie-
dene Aufgaben gebildet werden. So dreht es
sich z.B. in BRUSH UP Teil 1 um die Wortfeider
- Mensch, Tier, Pflanze;

- Natur, Wetter, Erdkunde;

- Haushalt und Familie;

- Licht, Farben, Zahlen;

- Verkehrswesen.

Damit sind Sie schon mal fiir die wichtigsten
Situationen gewappnet. Im Teil 2 kommt noch
ein Wortfeld dazu, das besonders fir Urlauber

Weit mehr als ein

sturer Vokabeitrainer

Englisch und Franzé-
sisch in je 3 Teilen

Sie wollen Ihren Wortschatz in Englisch oder
Fanzosisch erweitern oder ldngst Vergessenes
mal wieder aufpolieren? Dann sind BRUSH UP
YOUR ENGLISH und POLISSEZ VOTRE FRANCAIS
genau richtig fiir Sie. Machen Sie mit diesem
neuen Lernprogramm lhren COMMODORE 64
zum geduldigen Sprachlehrer, der immer Zeit
fir Sie hat, Ihnen weiterhilft und sich merkt,
was Sie schon gelernt haben. Voraussetzung
sind Sprachkenntnisse gleich welcher Qualitat.

Freundliche
Benotung

Es wird ein lebensechter Kurs simuliert. Sie kon-
nen verschiedene Parameter eingeben. Also:
welche Zeitspanne wollen Sie fur eine Lektion
ansetzen? 15, 30, 45 oder mehr Minuten?
Wieviele Fragen wollen Sie In einer Lektion
vorgelegt bekommen? 10, 30, 50 oder 70?
Sollen die Fragen wiederholt werden?

Diese Angaben biiden die Grundlage fiir die
(freundliche) Benotung, die das Programm vor-
nimmt. Es muB einmal ganz deutlich gesagt
werden: nicht alle Lernprogramme sind so lie-
benswert zum Benutzer; oft ist die scharfe
Bewertung derart frustrierend, daB man keine
Lust hat, weiterzumachen. Das BRUSH UP Ist da
von anderem Schiage.

Das liegt ganz einfach daran, daB die Erfahrun-
gen erfolgreicher Sprachinstitute ebenso ver-
wertet wurden wie die offiziellen Lehrpldane der
Sekundarstufe.

BRUSH UP YOUR ENGLISH und POLISSEZ VOTRE
FRANCAIS gibt's jewelils in 3 Teilen auf Diskette
fiir den C64.

BRUSH UP YOUR ENGLISH und POLISSEZ VOTRE
FRANCAIS stellen Ihnen die unterschiedlichsten
Fragen, die jewells auf eine Ubersetzung
Deutsch/Fremdsprache, Fremdsprache/Deutsch
oder auf die direkte Beantwortung von Ver-
standnisfragen in der Fremdsprache hinauslau-
fen. Dabei werden die einzelnen Worte jeweils

in einem sinnvolien Zusammenhang dargestelit.
Vokabellernen macht mit diesen Programmen
richtig Spas.

wichtig ist: die Nahrung. AuBerdem lernen Sie
etwas Uber:

- Zeit und Kalender;

- Kunst, Musik, Sprache;

= Massenmedien und Kommunikation;

- Denken, Bildung, Fahigkeiten.

Mit diesen Wortfeldern kénnen Sie sich schon
an .hoch-geistigen® Gesprachen beteiligen.
Noch besser wird es in Teil 3. Hier finden Sie
Vokabeln, die schon weit in den Bereich beruf-
licher Nutzung hineinreichen:

- Raum und Bewegung;

- Politik, Recht, Religion;

- Kleidung, Gesundheit, Verhalten;

- Handel und Technik.

POLISSEZ VOTRE FRANCAIS ist nach dhnlichem
Muster aufgebaut.

Franzosische
Akzente

Bel POLISSEZ kommt noch etwas anderes hinzu,
namilich die von vielen Schillern gehaBten
Akzente. Auch die kbnnen mit POLISSEZ gelibt
werden, denn die Autoren hatten auch fir den
franzotsischen Zeichensatz eine Losung: der nor-
male deutsche Zeichensatz wurde so verandert,
daB Platz entstand fir die Akzente und sonsti-
gen Besonderheiten der franzosischen Schrift-
sprache.

In der Praxis sieht das so aus, daB Sie - wie bel
einer altmodischen Schreibmaschine - einen
Buchstaben In zwei Arbeitsgdngen eingeben.
Also: erst den Akzent (wird (iber Funktions-
tasten gesteuert) und dann den Buchstaben.
Daran gewdhnt man sich recht schnell und es
iibt den Umgang mit den Akzenten.

jeder
Kurst

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Dusseidorf - Tel. (0211) 310010
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" 15 Milliarden Mark Schaden verur-

' sachten Raubkopierer alleine im Ge-
schaftsjahr '84. Softwarefirmen und
" Cracker bekriegen sich mit immer

neuen Methoden.

15 Milliarden Mark Schaden allein 1984. Ein Verhalt-
nis von Programm zu Raubkopien zwischen 1:10 und
1:50. Auf der anderen Seite der Vorwurf, Programme
seien viel zu teuer, und das Argument, kein Freak
hatte sich alle Raubkopien im Laden kaufen konnen
— die hochgerechneten Zahlen wiirden also nicht
stimmen.

Wahr ist sicherlich, daB Firmen und Autoren enorm
geschadigt werden. Man konnte zwar die These auf-
stellen, daB es — wie im Schallplatten- und im Video-
business — unrealistisch sei, zu erwarten, dalB jeder
fiir seine Nutzung zahle — Raubkopien in gewisser
Weise ein betriebswirtschaftlich zu kalkulierender
Abzugsfaktor seien. Sicherlich falsch wire es je-
doch, die Augen vor den zunehmend professionel-
ler und krimineller agierenden Tdtern zu verschlie-
Ben und sich lediglich an dem immer noch beachtli-
chen Stiick verkauften ,Softwarekuchen" zu erfreu-
en.

Die oft minderjahrigen Kleinanzeigen-Spieleanbie-
ter wurden zwar durch rigoroses Vorgehen der Fir-
menanwalte verschreckt und haben ihr , softkrimi-
nelles” Tun meist eingestellt, die grofen Fische ge-
hen jedochrumso brutaler vor.

Gefahrliche Videokopisten

Professionelle Videokopisten satteln bereits um,
denn nirgends boomed der Markt so wie bei Soft-
ware. AuBerdem fithren Programmkopien — anders
als Audio- und Videokopien — nicht zu Qualitdtsver-
lusten. Jede Kopie ist mit dem Original identisch, so-
fern sie nicht von Kreativ-Knackern , verschonert”
wurde. Nur das Cover und die Anleitungen sind
nachzudrucken.

Doch nicht alle Handlungen sind kriminell. Cracken
an sich ist nicht strafbar und kann daher keine zivil-
rechtlichen Schadensersatzanspriiche nach sich zie-
hen. Denn jeder kann mit einem legal erworbenen
Original machen, was er will: benutzen, verheizen
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oder eben knacken. ErfahrungsgemaR gibt jedoch
ein Cracker sein ,,Werk" weiter — und genau da
greift das Gesetz. Wie der auf Software-Kriminalitat
spezialisierte Anwalt Giinter Freiherr von Graven-
reuth berichtete, ist nun gegen einen ,reinen”
Cracker der erste ProzeB eroffnet worden. Der Kna-
be hatte seinen befreundeten Kollegen heife Tips
geliefert, wie man sich bei Hausdurchsuchungen
verhalten konne.

Laut Werner Paul, Sachverstandiger fiir Computer-
Kriminalitdt im Bayerischen Landeskriminalamt, ge-
hen viele Knackis inzwischen dazu iiber, ihre ge-
samte Raubkopiensammlung so zu codieren, daf3 sie
ohne Zusatzhard-oder -software nicht mehr lesbar
ist. Andere wiederum installieren elektromagneti-
sche Léschkanonen.

Schnelle L6schkanonen

Bei Eintreffen der Kripobeamten zaubern sie per
verstecktem FuBschalter wunderbar leeres Disket-
tenmaterial. An Phantasie mangelt es nicht. Pech ist
nur, wenn der FuBschalter kaputt ist. In einem sol-
chen Fall fithrte die altmodische Paketabfertigung
eines kleinen Provinzpostamts zur Aufdeckung. Ein
gutherziger Vater hatte fiir seinen Sohn auf eine
Kleinanzeige hin gutgldaubig Spiele bestellt. Als auch
bei der dritten Bestellung nur scheinbar leere Dis-
ketten geschickt wurden, erstattete er Betrugsanzei-
ge. Dabei hatte der Raubkopierer einwandfrei be-
spielte Scheiben abgeschickt. Nur das Postamt hatte
noch eine alte, mit starken Magneten ausgeriistete
Postverteilmaschine, die sich ungewollt als Léschka-
none betatigte.

Kopierprogramme

Zur Bliitezeit des Raubkopierens — Anfang letzten
Jahres — hatten es die Kids leichter. Sie kopierten P
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schonungslos und unbehelligt direkt im Computer-
shop. Benutzt wurden Kopierprogramme, die Ange-
stellte im siiBen Glauben schlummern lieBen, die
Knirpse spielen nur ein biBchen herum. So zeigte
ein Kopierprogramm stindig das Einschaltbild des
C 64. Ein anderes meldete statt des tatsichlich aus-
gefiihrten Speichervorgangs ein harmloses Load
N2

Kastrierte Floppies und kesse

Fantasien

So einfach geht es heute nicht mehr. Die meisten
Verkaufer wissen inzwischen besser Bescheid, die
Floppies in Kaufhdusern und Shops sind oft , ka-
striert” (Crackerjargon). Dabei wird einfach die Zu-
leitung zur Abtast-Lichtschranke fiir den Schreib-
schutz gecuttet, schon 1dBt sich nichts mehr abspei-
chern. Allerdings soll gegen diesen simplen Trick
schon ein entsprechendes Kopierprogramm in der
Mache sein.

Manche Cracker legen eine aberwitzig kesse Phan-
tasie an den Tag. Dazu ein Programmautor: ,Am
meisten hasse ich es, wenn in den Programmen her-
umgepfuscht wird oder Initialien und bescheuerte
Meldungen hinterlassen werden. Vor Leuten wie
GCS (German Cracking Service) muB man allerdings
Respekt haben. Die pfuschen wenigstens elegant
und verbessern meist noch etwas an den Program-
men."” Beispielsweise gibt es zu einigen Spielpro-

| a R481) Marz/85
W, MOMECOMPUTERWORLD, dOM

grammen extra geschriebene Trainingsprogramme.
Beidenen hat man dann eine unbegrenzte Anzahl an
Spielfiguren.

Bereinigte Kopien

Oder esist nur bei der geknackten Version eines
Spiels moglich, die Highscores abzusaven, da das
Original ein Modul war. Bekanntestes Beispiel ist ein
beliebtes Sportspiel. Die Originalversion stiirzte
beim Turmspringen jedesmal ab. Sie wurde ge-
knackt und bereinigt, dann trat der Fehler nicht
mehr auf. Fehlt eigentlich nur noch, daB Softwarefir-
men die verbesserten Kopien wieder von ihrem Mit-
teilungsmiill befreien, mit einem neuen Kopier-
schutz versehen und auf den Markt bringen.

Was an geknackten Versionen oft auffillt, sind auf
die Eitelkeit und Mitteilungsbediirfnis beruhende
Messages.

e oy -

Schwarzmarkt-,Firma*“
Terrestrial Breaking Company

Jeder Knacker, der etwas auf sich hilt, legt sich ein
wohlklingendes Pseudonym wie F.B. Jedi, Kotzbrok-
ken, Jala oder Goldfinger zu und verhohnepiepelt
das jeweilige Softwarehaus. Besonders abgesehen
haben es die Cracker auf eine Diisseldorfer Firma.
Im Vorspann zu einem geknackten Spiel ist folgen-
des zu lesen: ,Personen, die XY-Programme verkau-
fen, tauschen oder sie in irgendeiner Art vertreiben,
oderin irgendeiner Art bei der Verbreitung mitwir-
ken, werden mit XY-Programmen, nicht unter zwei
Stiick, bestraft!*

" Uberraschende Vorspénne

Manche Spiele iiberraschen mit einem Titelbld, das
vom Hersteller nicht vorgesehen ist. Kunstvolle
hochauflésende Grafik und ominése , Firmen"“-Be-
zeichnungen wie , Bavarian Cracking Service, Un-
protect, Terrestrial Breaking Company und Interna-
tional Cracking Association“ zeugen von einer gehé-
rigen Portion Humor.

Fragt sich nur, wer langer lacht.

(Andreas Vichr)















































































































































































































































































































