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Das war zu erwarten:

Commodore Frankfurt berichtet von einem
sehr guten Weihnachtsgeschaft. Nach an-
fanglichen Schwierigkeiten wurden die Um-

satze von 1984 bel weitem lberschritten.
Die ausgelieferten 64er kamen bis Anfang
Oktober aus unterschiedlichen Fabrika-
tionsorten. Die im Oktober und November
ausgelieferten Gerate stammen samt und
sonders aus der englischen Produktion in
Corby. Seit Anfang Dezember wird der C64
wieder in Braunschweig gebaut.
Entscheidend ist folgendes:

Der Commodore 64 bleibt weiterhin Spit-
zenreiter im Home-Computermarkt. Schnei-
der wird keine groBen Chancen haben, so-

Aus der Redaktion

« .

Ll

lange der CPC 464 nicht in gréBeren Stiick-
zahlen ausgeliefert werden kann. 40 000
Geréte fur das heiBe Weihnachtsgeschaft
sind einfach zu wenig. Eine andere Frage
ist: Kann MSX dem Marktfihrer gefahrlich
werden? Antwort: Die bisher vorgestellten
MSX Computer machen keinen schlechten
Eindruck. Das allein reicht aber nicht. Was
der neue MSX Standard wirklich bringt, ist
zur Zeit noch nicht abzusehen. Man muf3
abwarten, wie sich das Softwareangebot fiir
die MSX Computer entwickelt; erst mit
einer ausreichenden Vielfalt an Software
wachsen die Chancen auf dem Markt. Ein
anderer Aspekt darf bel der Beurteilung
der Aussichten nicht vergessen werden.
Die bis jetzt angebotenen MSX Computer
sind im Vergleich.zum 64er noch zu teuer.
Wenn zu Dumpingpreisen ein Commodore
64 zusammen mit der Floppy noch keine
dreizehnhundert Mark kostet, wird sich
mancher uberlegen, ob er zum Beispiel fiir
den Sony Hit Bit mit Floppy liber zwei-
tausend Mark auf den Tisch blattert.

- s {{4;‘,,
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Wer soll da noch durchblicken? Kein Tag vergeht, an dem nicht ein neu-
es Spiel im Handel angeboten wird. Vielfiltig wie die Spiele selbst sind
auch die Meinungen zu diesem Hobby. Die einen halten es fiir Realitits-
flucht oder schlicht Zeitverschwendung, die anderen schworen auf ihre
spieltrainierte Reaktionsschnelligkeit und den entspannenden Spiel-
spaB. Wie schnell aus Spiel Ernst werden kann, muften die Kirchenvor-
steher der evangelischen Gemeinden Steppach, Pommersfelden und
Limbach erleben. In drei Arbeitsgruppen stellten sie sich einem compu-
tergesteuerten Simulationsspiel der Universitit Bamberg.
Ausgeriistet mit einer Million Mark Entwicklungshilfe versuchten die
Kirchenmanner, im diirren Steppengebiet Westafrikas einen fiktiven
Nomadenstamm vor dem Verhungern und Verdursten zu retten. Spiel-
ergebnis: Fiinf Prozent der Bevélkerung wiren schon im ersten Jahr
verhungert — genausoviel wie zuvor ohne Entwicklungshilfe. Dann
baute eine Spielmannschaft Brunnen, um die Uberlebenschancen zu
verbessern, doch der Computer signalisierte verheerende Folgen: Drei
Viertel des Eingeborenenstammes wiren ausgerottet worden. Der
Grund: Die tiefen Bohrungen senkten den Grundwasserstand. Die
 Steppe dorrte noch stirker aus. ,Das Ergebnis dieses gewissermafBen
_todernsten Spiels hat uns alle schockiert®, sagte Steppachs Gemeinde-
pfarrer Helmuth Becher. Seine Mitspieler und er seien der Meinung
~ gewesen, besonders gute Problemlésungen fiir die Notstandsgebiete
gefunden zu haben.
- Diese Simulation zeigt: In Computerspielen kann mehr als nur elektro-
nische Unterhaltung stecken, der Rechner wird hier zum Lern- und
- Trainingspartner.
 Wie lehr- und geistreich ein Spiel ist, entscheidet der Spieler beim Kauf.
:' Angebotspalette reicht von einfachen Reaktionsspielen iiber inter-
te Adventures und Lernspiele bis hin zu komplizierten Simulatio-
n. Ganz nach Geschmack kann ausgewihlt werden. Spieltips fiir je-
Spieltyp gibt’s ,siebenfach sortiert” auf den nichsten Seiten. Wer
genauer wissen mochte, findet eine aktuelle Liste mit knapp 800
— benotet nach Schwierigkeitsgrad, Qualitit der Grafik und
e. Tophit am Markt ist eine neue Gattung elektromscher Unter-
. spiele.
Fhenﬁcher und Softwarehersteller schlagen hier gemeinsam zu.
Jiingstes Beispiel: ,,Ghostbusters®, deutscher Titel »Die Geisterjager*.
Ab 25. Januar lauft der Leinwandstreifen in bundesdeutschen Kinos. Ob
»Ghostbusters“ im Spieltest begeistert, steht auf der nichsten Seite.
Gegner von Computerspielen miissen hier zugeben: Mit Joystick und
Computer zog eigene Aktivitat in die Wohnstuben der Spielfilmkonsu-
menten. Aktiv Mitmachen statt passiv Konsumieren, ist angesagt. Egal,
ob ,Dallas” oder ,,Ghostbusters”, der Spieler wird per Steuerkniippel
selbst zum Filmhelden, jagt bose Olbarone oder griBliche Geister.
Noch aktiver ist es, Spiele selbst zu stricken, statt nur zu konsumieren.
Notwendiges Handwerkszeug sind Sprites. Drei Utilities in der Rubrik
Praxis-Listings erleichtern das Programmieren. Die eigene Arbeit kann
sich zudem bezahlt machen. Wer interessante Programmlistings, Tips
und Tricks an RUN schickt, bekommt bei Veréffentlichung ein anstandi-
ges Honorar. (bam)
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Kiirzlich ein Gespenst
gesehen? Jawoll! Sogar
eine ganze Menge. Sie
erscheinen gleichzeitig
in den deutschen Kinos
und auf den Bildschir-
men der Computer-
Fans. Doch ,,Ghostbu-
sters“ GmbH & Co. KG
ist angetreten, die Be-

volkerung zu retten.

Seit ein paar Tagen diirfen auch
wir sie im Kino bewundern:
Ghostbusters. Wer im bequemen
Kinosessel den Wunsch ver-
spiirt, eine solche Firma zu griin-
den kann das jetzt machen — zu
Hause am 64er. Dafiir investiert
er in die Ghostbusters Diskette
(99 DM) oder Kassette (59 Mark)
und schon werden die Heldenta-
ten der Filmheroen nachvollzo-
gen. Die Erkennungsmelodie
(mit Text auf dem Monitor) er-
klingt, und jedesmal wenn die
Leertaste bedient wird, ertont
der anfeuernde ,,Ghostbusters“-
Ruf. Das Spiel beginnt, wenn
man mit 10 000 Dollar Startkapi-
tal sein ,,Ghostbusters-Mobil“
kauft. Zur Auswahl stehen vier
Automodelle und eine Vielzahl
von Utensilien, die der Bild-
schirmjager braucht, um Geister
zu fangen. Das Angebot reicht
vom Gespenster-Staubsauger fiir
vorbeifliegende ,,Streuner“-Gei-
ster iiber Fallen, mit denen man
Aufdem Weqg zum Geisterhaus:

Streunende Gespenster werden mit

>

Auto und Staubsauger verfolgt

OF
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normale ,,Slimer“-Ghosts fangt
und einsperrt, bis hin zu Senso-
ren und Kédern fiir den ,,fiirch-
terlichen Marshmallow Man*,
das liebenswiirdige Monster aus
Schaumzucker.

Leider reicht der zur Verfiigung
stehende Kredit von 10 000 $
nicht aus, um sich alles zu kau-
fen. Allein das tragbare Laser-
Kerkersystem zum mobilen Spei-
chern der Gespenster kostet 8000
Dollar. Ein Preis, den man erst
zahlen kann, wenn die Firma gut
floriert. Halt wie im richtigen Le-
ben. Oder wie im richtigen Film.
An den Kinostreifen fiihlt sich
der Spieler oft erinnert. Das Com-
puter-Spiel stellt dem Player dhn-
liche Probleme wie den Ghost-
busters auf der Leinwand. Im
Spiel steuert der Jager ein gei-
sterverseuchtes Haus an und ver-
sucht dort, das Gespenst un-
schadlich zu machen.

Dazu wird erst die Gespenster-
falle vor den Hauseingang ge-
stellt, wihrend der Geist auf den
Hausermauern seine Runden
dreht. Nun versuchen die Jager
die Bewegungsfreiheit des griin-
lich schimmernden Gespensts
mit ihren tragbaren egativ-Ioni-
sationsgerdten einzuschrianken
und ihn zwischen den beiden
Strahlen, die aus ihren Waffen
kommen, zu halten. Die Strahlen
diirfen sich auf keinen Fall kreu-
zen, sonst sterben die Ghostbu-
sters. Der Schleimer-Geist wird
gefangen, wenn die aufgestellte
Falle zum richtigen Zeitpunkt mit
dem Feuerknopf des Joysticks
ausgelost wird. Eine Art Sprung-
feder schnellt hoch und fesselt
das Gespenst — oder auch nicht!
Schnappt die Falle nicht richtig
zu, iiberlebt der Schleimer und
trudelt hinab, um einen Geister-
fanger zu vernichten.

Zum Gliick gibt es im Ghostbu-
sters-Hauptquartier geniigend

wWwWw. HOMECOMPUTERWORLD. €OM

Ersatzleute, die erneut auf Ge-
spensterjagd gehen. Das Haus, in
dem Gespenster vermutet wer-
den, ist auf dem New Yorker
Stadtplan durch rotes Alarmblin-
ken angezeigt.

Waihrend die Ghostbusters dort-
hin fahren, konnen streunende
Geister (,Roamers“) mit dem
Staubsauger eingesaugt werden.
Dadurch erspart sich der Spieler
Unannehmlichkeiten. Denn viele
Streuner, die dem Zuul-Tempel
des Bosen zustreben, konnen
sich in bestimmten Spielsituatio-
nen zusammentun. Aus ihnen
wird der fiirchterliche Marsh-
mallow Man, der Hiuserblocke
zertrampelt und fiir 4000 Dollar
Schaden anrichtet.

Fiir jeden erfolgreich abge-
schlossenen Auftrag werden
einige hundert Dollar auf das
Konto der Ghostbusters-Firma
iiberwiesen. Das Marshmallow-
Monster kann nur aufgehalten
werden, wenn man schnell den
Koder auslegt, den man hoffent-
lich bei der Ausstattung seines
Ghostbusters-Mobils eingekauft
hat. ,,Sie miissen sofort durch
Driicken der B-Taste einen Bat-
zen Koder loslassen, bevor der
Marshmallow Man irgendwel-
che Gebaude ramponiert.“ So
einfach, wie in der Spielanlei-
tung beschrieben, geht es leider
nicht. Hat man den Joystick fest
in der Hand, erweist sich der ver-
zweifelte Versuch ,,B“ zu errei-
chen meist als Fehlschlag, das
Unheil nimmt seinen Lauf und
das schone Geld ist weg. Im Ex-
folgsfalle wird die akrobatische
Leistung vom Biirgermeister mit
2000 $ belohnt.

Meist kommt es, wie es kommen
muB: immer mehr Streuner-
Geister fliegen einem um die Oh-
ren und erreichen den Tempel
des bosen Zuul. Dabei erhoht je-
der von ihnen den ,,City PK-Le-

vel“ (PK = Psycho-Kynetische
Energie) um 100 Punkte. Jeder
nicht gefangene Schleimer kostet
weitere 300 Einheiten. Der
Marshmallow Man zertrampelt
langsam, aber sicher den ganzen
Bildschirm. . . der ,,City PK-Le-
vel“ ndhert sich dem kritischen
Punkt von 10 000. Irgendwann
rattert ein Fernschreiber los und
gibt dem Spieler die Nachricht,
dafl — wie im Film — der Keyma-
ster und der Matekeeper es ge-
schafft haben, sich im Tempel
des Zuul zu vereinigen. Hat man
zu diesem Zeitpunkt nicht genii-
gend Kapital zusammen, um sei-
ne Bankschulden zu begleichen,
mubB die Ghostbusters-Filiale
Konkurs anmelden. Wer den
Film gesehen hat, fiebert aber
natiirlich dem spannenden End-
kampfim Tempel des Zuul entge-
gen. Um den zu erreichen, muf
man nicht nur geniigend Geld auf
dem Konto haben, sondern auch
mindestens zwei der drei Ghost-
busters durch den Eingang des
Zuul-Heiligtums durchschleusen.
Ein Endspiel voller Dramatik be-
ginnt. . .

AuBer am Bildschirm geistern
die ,,Ghostbusters“ noch zwi-
schen Buchseiten, auf Schallplat-
ten, Leinwand und Videostreifen
herum: Eine Idee wird total ver-
marktet. Zum Computerspiel gibt
es ein gut geschriebenes Buch,
natiirlich den Film, Musik und
Musik-Video. Das macht sich be-
merkbar. Kaum ein Computer==
spiel bietet so gelungenen Sound.
Besonders liebevoll ist das An-
fangsbild programmiert. Wih-
rend synchron zum Ghostbu-
sters-Song der Liedtext iiber den
Bildschirm scrollt, hiipft munter
ein weifer Ball hin und her. Ins-
gesamt ein wirklich entspannen-
des Computerspiel — oder um im
Liedtext zu bleiben: ,,Bustin’ ma-
kes me feel good“. (T. Lansky/bam) p-
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US-GESCHWADER
MIT
BOMBENMINUS

Wurden die Amerika-
nerin,Rade on New
York“ von den Japanern
bombardiert, so gehen
ihnen in ,Rade over
Moscow“ die Russen an

den Kragen.

Als atemberaubendste 3-D-Gra-
fik, die je auf dem C 64 zu sehen
war, wird das Spiel ,,Rade over
Moscow" in der Werbung ange-
priesen. Bei aller Kritik an der
Spielidee, in puncto Grafik
stimmt das. Das fangt schon mit
der ersten Szene an: Aus Satelli-
ten-Perspektive sieht der Spieler
auf die Erde. Und was muB} er da
erkennen? Gerade starten die
Sowjets ihre Interkontinentalra-
keten. Sie haben die Hauptstadte
Amerikas und Kanadas im Vi-
sier. Dummerweise haben die
'edlen’ Amerikaner entspre-
chend dem SALT IV Abkommen
ihr gesamtes nukleares Potential
abgebaut. Das wollen die 'bosen’
Russen ausniitzen, um endlich
die kommunistische Weltherr-
schaft zu erringen. Die einzige
Rettung ist eine amerikanische
Weltraumstation. Von hier kon-
nen geheime Bomber unentdeckt
in den sowjetischen Luftraum
eindringen. Als Fithrer des Bom-
bengeschwaders soll der Spieler
zuerst die russischen AbschuB3-
basen zerstoren und dann Mos-

ON ﬁhﬁ%ﬁi@, com
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atellitenbild vom feindlichen Gebiet

kau angreifen. Durch einen ge-
zielten Schlag gegen das sowjeti-
sche Verteidigungszentrum ist
der todliche Atomangriff noch zu
stoppen. Soweit die Background-
story dieses Spieles. Trotz faszi-
nierender Grafik kann man
»Rade over Moscow* kaum emp-
fehlen: die Spielidee ist an Ge-
schmacklosigkeit nicht zu iiber-
bieten.

BEACHHEAD MIT
GESUNDHEITS-
BONUS

DAMAGE L1

Flotte beschieBt Aufkldrer

Beachhead stieqg bis auf
Platz 10 in den Billboard-
Software-Charts. Und

das nicht ohne Grund.

Bei Beachhead handelt es sich
um ein klassisches Kriegsspiel.
Der Spieler zeichnet verantwort-
lich fiir eine Flotte von zehn
Schiffen, mit denen er versuchen

muB, eine Kiiste zu erreichen.
Das allerdings ist nicht ganz ein-
fach. Denn in der ersten von vier
Bildschirmszenen muB die Flotte
erst einmal zum Hafen mano-
vriert werden. Dorthin gibt es
nur zwei Wege. Das Spiel ist so
programmiert, daB man unwei-
gerlich auf den Gegner stoft.

Nur durch einen derartigen Zu-
sammenstoB gelangt man auf die
zweite Spielebene. Das Schiff
liegt — der Gegner ist nicht
wehrlos — unter stiandigen,
schweren Beschuf3. Doch die ei-
gene Flak bleibt nichts schuldig.

Von Zeit zu Zeit iiberfliegt ein
Aufklirer den Bildschirm. Trifft
man ihn, winkt ein Gesundheits-
bonus als Belohnung. Wie im
richtigen Leben, kann ein Bonus
auch noch dazu fithren, da man
von seiner eigentlichen Aufgabe
abgelenkt wird. Wer da nicht
aufpaBt, lauft Gefahr eigene
Schiffe zu verlieren. Da diese
Szene sehr lang dauert, empfin-
det man es geradezu als eine Ex-
lésung, wenn es endlich weiter-
geht. Die Auf- und Abbewegun-
gen der eigenen Geschiitze ent-
scheiden dariiber, wie weit ein
VergeltungsschuB reicht.

Eine Anzeige informiert iiber den
SchuBwinkel und wie weit der
letzte SchuB daneben gesessen
hat. Schafft man es wirklich die-
sen Level zu iiberstehen, ver-
wandeln sich unsere Schiffe auf
magische Weise in zwei Panzer
und die SchieBerei geht am Land
weiter. Es bedarf keiner groBen
Phantasie des Spielers, sich vor-
zustellen wie es jetzt weitergeht:
Das Hauptquartier soll zerstort
werden, dann kann man sich als
Kriegsheld feiern lassen.

Fazit: Das Spiel ist fragwiirdig.
Die Grafik macht das Spiel

interessant.
(A. Vichr)



DIESER KATALOG WARTET AUCH AUF SIE! |

PRO. PLAN 64
Das komplette Biiro

Alles in einem! 1

Tabellenkalkulation, Text-

Der neve VC 20/64

Weihnachtskatalog 12/84

Wir haben alles fur lhren Computer! *

Uber 1000 Programme ¥ *

Super
Angebote

aus allen Bereichen
Schon ab 0.50,— DM

1.90,— DM
T

verarbeitung, Telefonregi-
ster, Kundenkartei, Ter-
minplaner, Pinnwand, Netz-
planung, und...und...und...

Einfach toll !!

PRO-PLAN 64 Das komplette Boro!

Per Graphicmen( w&hlen Sie ganz nach Belieben
zwischen Textverarbeitung, Tabellenkalkulation,
Kunden-Kartei, Telefonregistern und...und...und...
Per Joystick oder den Cursortasten steuern Sie eine
Hand, deuten auf die gewlnschte Aktion und schon
kdnnen Sie Daten verwalten oder Texte erstellen. Vier
Aktenordner kénnen Sie mit beliebigen Daten oder
Fakten fallen! Auf der Pinnwand kénnen Sie wichtige
Notizen anbringen! Achtung! Dieses Programm ist
nur fur den C 64 auf Diskette erhaltlich!

Ein Homecomputerprogramm das es in sich hat...

1.00,— DM
Einfach toll!!!
Echt starke Arcadegames schon
fir 3,— DM

Natiirlichalles Original S + 5Soft Programme,
die auch in Ihrer Bibliothek nicht fehlen soliten!

8 grammieren mit B0 Zeichen/Zeile
ohne Hardwareerw. Bei uns exklusiv
unter 5,— DM! (Zugreifen! 1}

Zeichen Programm! Erméglicht pro-

Kniillerangebote!!

Textverarbeitung mit
Randausgleich, Tabulatoren
unter 10,— DM ! !!

Dateiprogramme ab 2,— DM!!
Echt stark!!

<

PRO.PLAN 64 auf Diskette nur 39,— DM

Komplette Programmpakete schon
abs—..7—
Mathematik-Musik-Arcade-Adventure-. ..

... 9,—und... und...

DA sollten Sie zugreifen!!!!

<
| g

Fiir nur 3,— DM senden wir lhnen

Der neue VC 20/64

Katalog

Mit vielen Routinen
und Listings zum Ein-

Jetzt mit Profiinfo !
PRO.PLAN das komplette Biiro in

High-Res und Graphics-Steuerung.
Sprite und Graphic lsicht program-

miert (Listing)

Einstieg In die Maschinensprache

Sup.l‘lphll

u. Progr

Lohr und anprwumm.
Programmanieitungen und vieles
mehr.

tippen.

PRO.CAC, die Tubellenhalkutahon

Aus dem Inhalt

Was st sine Textverarbeltung! ...
verarbeitung unter 10,— DM! Mit Randausgleich, Tabulatoren, Diskbefehlen ...
Wh -rlnll.t ein lmgr-mmannulor

PRO.TEXT, die wohl einzige Text-

Der Kniiller

Nicht nur Katalog, son-
dern auch ein Informa-
tionswerk fur den An-
fanger und Forige-
schrittenen: Hier hinden
Sie .. Tabellen..Tips
und Tricks...Detaillierte
Programmbeschreibun-

gen...Leseproben...Bau-
anleitungen..Formula-
re..Utilitys..Pr
zum Eintippen
geecke..Das

Sichern Sie sich
heute noch lhr
persbnliches
Exemplar!

. Wie schreibt man Ad

Dieser Katalog mit

iiber 60 Seiten war-
tet auch auf Sie!

iiber 200 tolle und neue Programme
in unserer Weihnachtswerbung!!!

Unseren neuesten Katalog mit iiber 60 Seiten!!!
und unsere Werbekassette! Randvoll mit Programmen.

Weihnachts-
werbeaktion

Testen Sie unser
Angebot! Diese Wer-
bekassette, randvoll
mit neuen und aktuel-
len TOP-Programmen
wartet auch auf Sie!
(MIT WEIHNACHTS-
UBERRASCHUNG)

Randvoll mit
Programmen

COUPON
Bitte senden Sle mir so schnell wie moglich Ihren neuen Katalog mit Ober 60 Sei-
ten und Ihre Werbekassette mit Programmen! (Computertyp unbedingt
angeben). 3,- DM in Briefmarken liegen anbei.

Bitte senden Sle mir so schnell wie moglich den Tl 99/4A-Katalog. Riockporto

Heute noch abschicken

(0,80 DM In Briefmarken) liegt anbei. o%
X
.................................................. 2T
ot 8D :

Name 6‘\&.\?@?. % *

cane »l .............................
StraBe u‘&’c&“@

&“‘f\iﬁ“
.............................. =0 k) SO
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Sy
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.................... WP, .

Mein Computer

. Die
Lernen Sle lhren compunr lumun ll.lPlHl'lll.l . Das
slektronische Wirterbuch . ogr ung . Pfﬂﬂrllﬂm.
fir den Profl ... und . uml . und! Lassen Sie sich uberraschen' Auch auf
Sie wartet s!n lnlorm-liur Ihuloo Einfach den Coupon ausfdllen und

heute noch abschicken ...

S + S Soft Vertriebs GmbH
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Computer-Neulinge ste-

hen vor einer uniiber-
schaubaren Spieleflut.

Spielern, die wieder
Land sehen wollen,
stellen wir knapp

800 Programme vor.

Programmname Spielart

Egal, ob alter Spielhase oder
Computer-Frischling, wer sich
im riesigen Spieleangebot zu-
rechtfinden will, hat seine Pro-
bleme. Softwarehersteller und -
vertreiber machen es einem oft
nicht leicht: Die Texte auf den
Verpackungen sind in Englisch,
Verpackungsfoto und Computer-
bild stimmen selten iiberein.
Wieviel Spielqualitat Diskette,
Kassette oder Steckmodul tat-
sdachlich beherbergen, merkt der
Kdaufer erst zuhause am Compu-
ter. Dann ist es zu spat. Je nach
Spiel sind zwischen 50 und 200

Programmname Spielart

Mark ausgegeben. Wer sich vor
dem Kauf informieren will, fin-
det hier Spiele von Aerobic bis
Zylogon: Geschicklichkeitsspie-
le, Adventures Simulation und
SchieBspielchen — alles wird
hier aufgefiihrt. Die knapp 800 —
in Worten achthundert — Pro-
gramme hat ein Wiener Spiele-
freak in den letzten zwei Jahren
getestet. Seine personliche Hitli-
ste stellt ex hier vor. Die Notens-
kala reicht von spitze (Note 1) bis
langweilig (Note 6). Bewertet
werden Schwierigkeitsgrad,

Qualitit der Grafik und Spielidee.

3-D Man Labyrinth mit Action 6 Aztec Challenge Action 2
3D Timetrek Action 3 Aztec Tomb Adventure Adventure 3
7 Cities of Gold Adventure mit Action 1 Baby Care Fragespiel 6
Adventure Adventure 6 Backgammon Brettspiel 5
Adventure Castle Adventure 5 Backgammon II Brettspiel 5
Adventure dtsch. Adventure 4 Baggitman Action 2
Adventurelandl Adventure 4 Balloon Rescue Action 4
Adventureland?2 Adventure 4 Bandits Action 2
Aerobic Aerobiciibungen 3 Barrier System Action 4
African Adventure Adventure 3 Baseball Ballspiel 3
Airline Adventure 4 Basketball Basketball 2
Alf Action 3 Bat Attack Action 4
Alice Action 3 Bath Time Action 4
Alligaga Blagger Action 2 Battle Trough Time Adventure mit Action 3
Alpha Adventure Adventure - Beach Head Kriegsspiel 3D-Action 2
Altair 4 Adventure 3 Beamrider Action 4
American Football FuBball Strategie 3 Bear Bovver Action 3
Android 2 Action 2 Benji Action mit Strategie 3
Annihilator Action B Bingo Math Lernspiel 3
Ape Craze King-Kong Spiel 4 Bionic Granny Action 3
Apple Cider Spider Action 3 Biorhythmus Biorhythmus erstellen 5
Aquanaut Action 3 Biorhythmus II Biorhythmus erstellen 5
Aquaplane Action 3 Bitmania Action -
Arabian Nights Action 2 Black Hawk Action 3
Arcadia Action; Ufo abschieRen 2 Black Jack Kartenspiel mit Hilfsfile 3
Archipel Adventure 5 Black Jack II Kartenspiel 6
Archon Brettspiel mit Action 2 Black-Box Brettspiel 5
Arena 3000 Action 4 Black-Jack Kartenspiel 17+4 5
Artic Shipwreck Action 3 Black-Jack Il Kartenspiel 17+4 4
Astral Zone Action 3 Blackpool Adventure (Random-Record) 3
Astrochase Action_ 3 Blue Max Action mit Flugzeug 1
Astro Panic Action 5 Blue Moon Action im Weltraum B
Astroblast Action 5 Blue Thunder Action 3
Astroblitz Action im Weltraum 4 Blueprint Action 3
Atlantis Adventure 4 BMX Racers Action 3
Automania Action 3 Bérse Spiel mit Aktien 6
Autorennen Action 4 Borsenspiel Adventure 5
Avenger Action 4 Boggler Brettspiel wie Gobang 5
Axis Assassin Action 3 Bongo Action 2
Aztec Action 3 Bonka Action 3
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