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iese Ausgabe 1 ist die
letzte RUN, die monat-
lich erscheint. Aber viel-
leicht geht es uns genauso
wie dem C64. Auch der hat die letzte
Salbung schon mehrmals erhalten:
Skeptiker erkldrten bereits vor zwei
Jahren, daB die C64/128-Ara sich ih-
rem Ende niahere. Die Méglichkeiten
eines Computers miifiten nach fiinf
Jahren einfach ausgeschopft sein . . .
Dann kann eh nichts Neues mehr
kommen. So erscheint auch das nich-
ste. RUN-Sonderheft bereits am 7.
Mirz und befaf3t sich ausfiihrlich mit
Spielen, Tips, Tricks, Programmen
und Basteleien. Wir schopfen dabei
aus dem Vollen: Hardwareerweiterun-
gen und Software brachte das vergan-

Die Diskette zu dieser Aus-
gabe ist bis 31. Januar 1988

liber CW-Publikationen,
Kennwort RUN-o-thek,
Postfach 40 04 29, 8000

Miinchen 40, erhiltlich.

Preis 24,80 DM incl.
Achtung: Ab sofort kann
telefonisch bestellt werden.
Tel.-Nr. 0 89/3 60 86-2 46

gene Jahr in Hiille und Fiille. Der
Amiga-Ball hiipfte bereits zu Beginn
des Jahres auf dem Oldtimer, ein Pha-
rao grinste am C64-Bildschirm. Hard-
ware-Hersteller iiberraschten mit noch
besseren und preiswerteren Erweite-
rungen fiir die Commodore-Familie.
Floppy-Speeder haben 1987 die physi-
kalisch hoéchstmogliche Schreib-Lese-
Geschwindigkeit erreicht, der C64
wurde auf 4 MHz-Speed getunt, eine
Entwicklung aus der Schweiz macht
Amiga-Grafik auf dem C128 moglich.
Nicht zuletzt haben auch RUN-Leser
die Einsatz- und Ausbaumdglichkeiten
des C64 verbessert: Noch nie wurden
in einem Jahr so viele Bauanleitungen
verdffentlicht wie 1987 — vom C64 als
Batterieladegeriit iiber Videotext-Ver-
arbeiter bis hin zur 512-KByte-RAM-
Speichererweiterung. Ganz zu schwei-
gen von Hunderten veréffentlichter
Listings, Tips und Tricks, die Pro-
grammieren und Arbeiten am Rechner
zum Vergniigen machen.

Und noch immer ist nicht Schluf —
ein Blick auf die Exklusiv-Testberichte
und Produktvorstellungen dieser Aus-
gabe zeigen’s. Geriichte, das Amiga
dem C64 Wasser abgrébt, sind inzwi-
schen weit verbreitet. Doch komisch,
da kommt aus den Staaten doch glatt
ein Produkt, das Commodores Freun-
din verwandelt und mit neuem Make-

up erscheinen 14Bt, nimlich hellblauer
Schrift auf dunkelblauem Hinter-
grund — der Cé64-Emulator fiir den
Amiga.

Zum (zunichst nur vorliufigen)
Schluf}, noch ein paar Hinweise: Mit
der ndchsten Amiga-Welt (Erstver-
kaufstag 19. 2. 1988) sehen wir uns
wieder. Unsere Abonnenten brauchen
sich keine Sorgen machen, sie erhalten
von uns einen Brief, in dem steht, wie
es weitergeht. Wer sonst noch Fragen
hat, kann sich an die Redaktion unter
der Rufnummer: 0 89/3 60 86-2 10
wenden.

Wm\[)mo t S0l

Chefredakteur
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Neuer Monitor fiir universellen Einsatz
Am Monitor 2002 lassen sich alle Commodore-
Computer anschliefien

Bei Spal} kein Spiel
Darf in deutschen Firmen der Arbeitsplatzcomputer
auch dem Spieltrieb dienen?

Unter Geos programmieren
Fiir komfortables Programmieren wird jetzt auch ein
Geos-Tool angeboten

Amerika, Du hast es besser
Telekommunikation im Land der unbegrenzten
Moglichkeiten

Rund um die 1541

In diesem Grundlagenartikel werden wichtige
Funktionsweisen der intelligenten Commodore-
Floppy erklart

Mit C vom C64 zum Cray

Selbst mit dem C64 lassen sich Profiprogramme
schreiben. Dank C 6ffnen sich die Tiiren zur
gesamten Rechnerwelt

16

20

30

Da ist der Amiga baff
Mit einem neuen Spielkonzept fordert der Amiga
seine Gegner heraus

Perfekter Wortumgang

Textverarbeitung auf dem Amiga bleibt fiir die User
ein Reizthema. Nahezu perfekt, jedoch kostspielig,
ist die Schriftsetzung mit WordPerfect

Paraneter andern |
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Kurvendiskussion ||
| léschen/zeichnen ||
Teichennodus: |
|X-Bereich:
-18
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Y-Bereich:
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Die Grafik- und Rechenféhigkeiten des Amiga werden durch das Listing

34

Uber Kurven diskutieren

Was der Schiiler fiirchtet, ist eine Lieblingsbeschéfti-
gung des Amiga: Funktionen berechnen und grafisch
auswerten

Galileo, digitaler Sternenforscher
Sternenforschern gibt dieses neue Programm aus den
USA wichtige Informationen

45

Eintippen ohne Fehler
Wertvolle Hilfe beim Eintippen der Programme
leisten die RUN-Checksummenprogramme

2000-Mark-Superlisting: Ein Modul lernt deutsch
Script/Plus-Support erhilt neue Funktionen, Befehle
und deutsche Umlaute

Mit Strategie zum Ziel

Selbstprogrammierte Spiele zu vermarkten, 146t sich

an Hand dieses Strategiespiels iiben

Support fiir BASIC-Programmierer
Tolle Zusatzfunktionen, wie TRACE, CLOCK,
HARDCOPY, erleichtern die Programmierarbeit

Funktionen schnell analysiert mit ,,FAN*
Nullstellen, Ableitungen, Schnittpunkte und Gra-
phen werden in kiirzester Zeit vom C64 berechnet

Errors iiberlisten
Systemfehler miissen nicht zum Programmabbruch
fithren

Grafiken im GrofAiformat
Selbst der Bildschirmrand des C64 14/3t sich als
Leinwand benutzen
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Eine komfortable Benutzeroberfliche bietet ,Help-System“, ein Utility
,Proplot* fiir eine hervorragende Hausaufgabenhilie genutzt. Seite 40  fiir den C64. Zum Abtippen auf Seite 64.



Windows im C64
Mit dieser BASIC-Erweiterung kann jeder Fenster-
Meniis selbst programmieren

80

Joystick-Abfrage per Interrupt
In Spielprogrammen ist diese Routine unverzicht-
barer Bestandteil

- 84

Sekunden statt Minuten
Grofle Schallplattensammlungen werden mit
»Musikregister® blitzschnell verwaltet

85

Ein Frosch hiipft um die Wette
»The Frog® fiir den C16 ist schnell abgetippt und
bringt lange Zeit Spielspal}

88

C64 als Speicheroszilloskop
Weniger als 100 Mark kosten die Bastelzutaten, die
den C64 in ein Oszilloskop verwandeln

90

C64 als Soundsampler
Mit spezieller Hard- und Software wird das Speicher-
oszilloskop zum Soundsampler veredelt 97

Triac-Karte fiir C64 und C128
Computergesteuerte Steckdosen sorgen fiir piinkt-
liches Erwachen und frischen Toast

C64 selbst repariert
Selbermacher finden mit einem neuen Hardware-Set
den schuldigen Baustein im defekten Computer

Eprom-Karte fiir C128
Endlich gibt es ein Modul, mit dem C128-Program-
me auf Karte gebrannt werden kénnen

103

104

105

Eprom-Karte zum Low-Cost-Preis
Mit Létkolben und Schaltplan 148t sich fiir 10 Mark
eine Eprom-Karte selber basteln

106

Hobbyelekironiker kinnen viel Geld sparen: Fiir weniger als 100 Mark
1Bt sich der C64 in ein Speicheroszilloskop verwandeln. Seite 90

Doppelflopper-Schaltung fiir 1541
Doppelflopper erméglicht mit einem Trick gleichzei-
tigen Zugriff auf zwei Laufwerke 112

Mailbox-Liste Deutschland
140 Namen, Rufnummern und Parameter deutscher
Mailboxen helfen Datenjigern auf der Pirsch

114

News aus der Spieleszene 124
Reviews: Spiele im Test

Western Games, Street Sports Basketball und 29

weitere Spiele werden vorgestellt und ausgewertet 126
Spieletip: , The Last Ninja“-Karten

Wer in den letzten Leveln steckengeblieben ist,

meistert sie mit diesen Lésungshilfen und Karten 143
GroBe Verlosung: Mitmachen und gewinnen

Leser nennen ihr Lieblingsspiel und gewinnen

T-Shirts oder Spiele 145
Editorial 3
Biicher 19
Impressum/Inserentenverzeichnis 82
RUN-Board/Was gibt’s wo? 116
RUN-o0-Thek 141

Jux fiir Geschickte: Kiihemelken mit dem Joystick in , Westerngames*.
Seltenweise vergniigliche Spiele finden Joystickmeister ab Seite 123
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NEUER MONITOR

FUR UNIVERSELLEN EINSATZ

Alle AnschluBnormen
der heutigen Commo-
dore-Computer besitzt
der neue 2002-Monitor

nterschiedliche
Wege der Bild-
dateniibertra-

gung zwischen
Computer und Monitor las-
sen die Kaufentscheidung
fiir einen geeigneten Bild-
schirm zur Qual werden.
Was ist, wenn ein C64-User
auf den CI128 umsteigen
will? Wenn dann spéter mal
ein Amiga ins Haus soll, ist
dann unter Umstdnden der
dritte Monitorkauf fillig,
wihrend die alten nur mit
groflem finanziellen Verlust
verkauft werden konnen.
Mit all diesen Problemen
rdumt ein neuer Monitor
von Commodore auf, der,
fiir die nichste Zeit ange-

GOMPUTERWELT

Composite-
Video-
Eingang
(Cé64, Cl6,
VC20)

R6B-A
(Amiga)

o — — e

Lo 3.1

i

Mit drei AnschiuBnormen iiberall dabei.
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Auch duBerlich paBt sich das Multitalent 2002 der Commodore-Palette an.

kiindigt, in den USA schon
zu haben ist. Er besitzt
Composite-Video-Eingédnge
fiir den VC20, Cl16, Plus/4
und C64, RGBI fiir den 80-
Zeichen-Modus des CI128
und fiir IBM-Kompatible
und RGBA-Einginge fiir die
gesamte Amiga-Palette. So
muf} niemand mehr einen
neuen Monitor kaufen,
wenn das System gewechselt
werden soll. Commodore

verlangt in den USA 399
Dollar fiir den 2002, was be-
deutet, daB der Preis in
Deutschland sich kaum von
dem des 1081 unterscheiden
diirfte. Der 2002 schickt sich
an, der universelle Commo-
dore-Monitor zu werden,
was nicht nur dem User zu-
gute kommt, sondern Com-
modore auch giinstigere
Produktionskonditionen be-
schert. (uk)



CITIZEN

COMPUTER DRUCKER

“Zum Glick kommt mit diesem Drucker
auch jemand klar, der von Physik Null Ahnung

hat!

Wir haben an unserer Schule verschiedene
Computersysteme - bisher hat sich keines
gefunden, das mit diesem Drucker nicht zusam-
menarbeitet. Und das ist besonders wichtig:
Die Schalter, mit denen man dem Drucker sagt

wie er drucken soll — die sind nicht hinter

Tausenden von Strippen versteckt. Im Vergleich

zu einigen anderen Druckern, die wir haben, ist

das Umschalten beim 120 D echt ein Kinderspiel.

Ich weiB nicht, was dieser Drucker kostet,
aber wenn unsere Schule gleich mehrere be-
kommt, obwohl jeder iiber das knappe Budget
jammert — also sehr tever kann er dann nicht
sein. Und den totalen Hartetest hat er sowieso
bestanden. Tanja, Katrin und ich haben sich
namlich mal so richtig mit ihm befaBt. Wir sind
da gar nicht zimperlich! Zusammen mit dem
richtigen Computer druckt der 120 D auch die
ausgeflipptesten Zeichen. Ehrlich, das kommt
viel besser als die alten Geschichten im
Physikunterricht — ich meine so was wie ‘der
Floschenzug' oder ‘Eisenfeilspdne und Mag-

nefismus..]"

Neugierig geworden? Einfach anrufen: WER K [] RRITE DEN BEISPLEL-

Synelec Dotensysieme (089) 51 79 0.
Peripherie Center Deutschland (089) 612 70 60/69.

Osterreich: Synelec, Wien (0222) 67 02 47. L U S E N E R F U L G D E S 1 2 U D
Schweiz: CP1S.A., Zirich (01) 7 40 91 7).

Der Citisen 120 D het ein serienmiBiges Commodore BESS ER "ERKULRE N AL Sal

Interface.

JEMAND, DER MIT PHYSIK
ABSOLUT NICHTS AM HUT HAT?




s gibt sie noch,
die braven,
pflichtbewufiten
Angestellten, die
sich am Arbeitsplatz selten
einen SpaB erlauben, und
wenn schon, dann héchstens
in der offiziellen Pause —
dies natiirlich nur mit dem
Ziel, sich fiir die Arbeit nach
der Pause zu erholen. Dieses
idyllische Bild, das manches
Arbeitgeberherz héher
schlagen 1dft, malen — et-
was vereinfacht ausgedriickt
— einige Abteilungsleiter
und Anwenderbetreuer bei
verschiedenen gréfleren Un-
ternehmen in der Bundesre-
publik Deutschland. Die in
Miinchen erscheinende PC-
Woche wollte von ihnen wis-
sen, ob Mitarbeiter, die auf
den firmeneigenen Personal-
computern Computerspiele
laufen lassen, anstatt Auf-
trdge zu bearbeiten, ein
ernsthaftes Problem fiir das
Unternehmen darstellen.
Das Problem existiert offen-
bar nicht. Die Griinde dafiir
liegen nicht ausschlieBlich
im hohen PflichtbewuBtsein
der Angestellten. Nach der
Einschédtzung der Befragten
besteht ndmlich bei der gro-
Ben Angestelltenschar gar
kein gesteigerter Bedarf
nach Computerspielen, weil
— und das ist bemerkens-
wert — die Arbeit selbst ge-
nug Spal} mache.
So erklirte die Leiterin der
Anzeigenabteilung in einem
schwibischen Handelsunter-
nehmen: ,,Wir haben hier
gar keine Zeit, uns nebenher
auf den Personalcomputern
noch mit Spielprogrammen
zu beschiaftigen. Generell
diirfen die Mitarbeiter in der
Pause spielen. Aber ich habe
bis jetzt bei uns im Biiro so

8 @@ Januar/88
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BE SPASS KEIN SPIEL

Ballern am Biiro-PC:

Geduldet, erlaubt, verboten? Eine Umfrage bei
verschiedenen groBeren Firmen ergab
iiberraschende Ergebnisse. Kann es sein,
daB PC-Spiele bewuBt eingesetzt
werden, um Einsteiger mit dem Computer
vertraut zu machen?

etwas noch nicht gesehen.”
Edith Stockmann, Leiterin
des Personalcomputer-Be-
nutzerdienstes von M.A.N.
in Augsburg, lehnt fiir sich
selbst Computerspiele ab:
»Das ist mir viel zu langwei-
lig. Wir haben hier zwar ein
Schachprogramm, aber ich
spiele lieber mit Menschen
als mit einem Computer. Bei
uns im Betrieb gibt es kein
Verbot fiir Computerspiele
wihrend der Arbeitszeit. Es
hat in dieser Richtung auch
noch keine Probleme gege-
ben.“ Sicherlich brichten
einige Anwender private
Software mit. ,,Ich habe ein
paarmal gesehen, wie Mitar-
beiter in der Mittagspause
auf dem PC ein Spiel laufen
liefen.“ Edith Stockmann
ist aber iiberzeugt, daf} die
meisten Spiele fiir intelligen-
te Anwender schnell ihren
Reiz verlieren. Fiir den Ab-
teilungschef sei eine wirksa-
me Kontrolle kaum mog-
lich, wenn ein geiibter An-
wender mit schnell um-
schaltbaren = Programmen
spiele.

Keine Zeit fur
Spiele

Manfred Woltschldger, DV-
Leiter bei der NW Eisen-
und Metallwaren AG in Ha-
gen/Westfalen, erldutert die
»Spielpolitik® seiner Firma:
»Wihrend der Arbeitszeit

darf niemand bei uns ein
Spielprogramm auf dem
Personalcomputer  laufen
lassen. Im Grunde hat auch
kein Mitarbeiter die Zeit,
sich stundenlang mit
Schachproblemen zu befas-
sen. In den Pausen kdonnen
die Benutzer spielen, soviel
sie wollen. Das habe ich 6f-
ters bemerkt. Wird jemand
zufillig wihrend der Biiro-
stunden beim Spielen er-
wischt, ermahnt ihn der
Vorgesetzte — besondere
Strafen hat es aber noch
nicht gegeben.“

Auch das von den Hackern
im Biiro oft iiber Gebiihr be-
triebene Ausprobieren eines
neuen Programmes wird bei
NW nicht geduldet: ,Alles,
was iiber die notwendigen
Tests hinausgeht, betrachten
wir als Spielerei.“

Auf den zwei Personalcom-
putern, die in der Verwal-
tung der Essener Stadtwerke
stehen, darf auch in den
Pausen nicht gespielt wer-
den. Harald Wittbecker,
Leiter der Abteilung Infor-
mationsverarbeitung, er-
klarte dazu: ,,Bei uns lduft
die meiste Software auf dem
GrofBrechner — da sind zur
Auflockerung ein  paar
Spielprogramme dabei.
Aber auf den Personalcom-
putern mochten wir das
nicht haben; die Mitarbeiter
diirfen auch keine eigenen
Disketten mitbringen.*

Hilmar Heitz, DV-Koordi-
nator bei der Roth-Hiandle
GmbH in Lahr, gab folgen-
de Auskunft: ,Unsere Mit-
arbeiter diirfen nur in den
Pausen Spielprogramme auf
den Personalcomputern lau-
fen lassen. Es gibt allerdings
keine besonderen Anweisun-
gen in dieser Richtung. Wir
hoffen, die Mitarbeiter be-
greifen selber, daf} es vor al-
lem in den Fachabteilungen
mit Publikumsverkehr einen
schlechten Eindruck macht,
wenn sich jemand wéhrend
der Arbeitszeit mit einem
Spielprogramm amiisiert.*
Ausnahmen gebe es nur,
»wenn Neulinge an den Per-
sonalcomputer herangefiihrt
werden sollen.“

Den Anfingern zeige man
neben den beruflichen An-
wendungen auch Spiele, um
sie stdrker zu motivieren.
»In der Praxis hat sich das
bewihrt und wird recht po-
sitiv beurteilt.“

Welche Spiele sind bei Roth-
Héndle zur Zeit die Favori-
ten? Hilmar Heitz nennt ne-
ben Schach und dem Bild-
schirmsport ,Zehnkampf*
auch ,Schiffchen versen-
ken“. In der Regel hitten die
Benutzer die meisten Spiele
aber nach kurzer Zeit satt.
Unerlaubte Bildschirm-Un-
terhaltung wirksam zu kon-
trollieren, sei indes kaum
maoglich. Heitz glaubt nicht,
daf} seine Kollegen bei Roth-
Hindle viel Gelegenheit zum
heimlichen Spiel haben:
,Langweile lassen wir hier
im Biiro nicht aufkommen.*
Paul Wullers, Leiter der An-
wendungsdienste bei Nek-
kermann in Frankfurt, ver-
hindert das Spielen durch
Sperren im System: ,,Wir er-
lauben den Einsatz weder



widhrend der Arbeitszeit
noch in den Pausen. Die Be-
nutzung von Privatdisketten
auf unseren Personalcom-
putern ist verboten.“

Neckermann
macht’s
méoglich

Auflerdem hitten die Be-
treuer eine ,Neckermann-ei-
gene Benutzermenii-Ober-
fliche* iiber die Personal-
computer-Anwendungen ge-
strickt. Deshalb sei der Be-
nutzer nicht ohne weiteres in
der Lage, eigene Disketten
einzulesen. ,,Da wurden etli-
che DOS-Befehle ausge-
schaltet, und wir protokol-

lieren die Anwendungen.*
Dariiber hinaus gebe der Be-
nutzerservice nur formatier-
te und numerierte Pro-
grammdisketten aus. ,Da-
mit verhindern wir von
vornherein das heimliche
Spielen wihrend der Ar-
beitszeit.“

Natiirlich konnten ,,wirkli-
che Freaks und Hacker* die
Sperren umgehen, und man
habe auch gelegentlich An-
wender beim unerlaubten
Spielen {iberrascht. Diese
Mitarbeiter seien belehrt
worden, ,weil ja auch jeder
einen Datenschutz-Passus
unterschrieben hat.“ Hirte-
re MalBnahmen seien noch
nicht nétig gewesen.

GOMPUTERWELT

Beim Testen neuer Pro-
gramme diirfen sich bei Nek-
kermann die Freaks aller-
dings austoben und Soft-
ware bis in den letzten Win-
kel ausloten. ,,Unsere Profis
erfilllen damit eine Pilot-
funktion fiir die Kollegen.
Sie werden dazu angehalten,
hinterher eine miindliche
oder schriftliche Berichter-
stattung iiber ihre Erfahrun-
gen zu liefern.*

Auch die Nestlé-Gruppe
weil} die Spiellust ihres kon-
zerneigenen Computer-
freasks gezielt zugunsten des
Unternehmens zu nutzen:
Hans Jiirgen Wallstein, Lei-
ter des Bereiches Organisa-
tion fiir Vertrieb und Distri-

bution in Frankfurt, beton-
te, der einzige Freak unter
den Personalcomputer-An-
wendern diirfe nach Her-
zenslust neue Programme
testen, auch wenn das in den
Augen mancher Kollegen in
Spielerei ausarte: ,Der
macht das ja stellvertretend
fiir das ganze Haus.“ Auch
sonst sei Nestlé nachsichtig
mit den Spielern: ,,Offiziell
ist das Spielen wédhrend der
Arbeitszeit zwar nicht ge-
stattet,“ aber die Abtei-
lungsleiter wiiliten, dal} die
Mitarbeiter gelegentlich
Spiele wie ,Zehnkampf“ auf
den Bildschirm holten.

fpc) E]

UNTER GEOS

PROGRAMMIEREN

Neu von Berkeley ist ein
Programmierpaket fiir den C64, um komfortabel
eigene Programme entwickeln und
dabei die Vorziige des Geos-Betriehssystems
ausnutzen zu konnen.

er

GEOS, die
grafische Be-
nutzeroberfla-
che fiir den C-64, zu schit-
zen gelernt hat, wird sich
iiber eine Neuankiindigung

der Berkeley Softworks
freuen. GeoProgrammer ist
ein komplettes Entwick-

lungspaket fiir 6502-Assem-
bler. Das Programm ist
kompatibel zu den anderen
GEOS-Formaten. Als Edi-
tor fiir den Sourcecode wird
GeoWrite verwendet, die

Textverarbeitung aus der
GEOS-Serie. Kommentare
lassen sich durch andere
Schriftarten kenntlich
machen. Sollen Grafiken in
Programme  eingebunden
werden, erstellt man sie am
besten direkt mit GeoPaint.
Im Listing erscheinen die
Bilder nicht mehr als Zah-
lenkolonnen, sondern als
Grafik.

Das Programmpaket besteht
aus GeoAssembler, GeoLin-
ker und GeoDebugger. Geo-
Assembler liest den Source-

code aus GeoWrite-Doku-
menten und trigt seine Feh-
lermeldungen in die Doku-
mente ein.

GeoLinker iibernimmt Ver-
kniipfungsstrukturen  der
GeoWrite-Dokumente und
liest die von GeoAssembler
erzeugten relokalisierbaren
Objektmodule.
GeoDebugger definiert die
RAM-Erweiterung als Mo-
nitorbereich, so dal} wih-
rend der Fehlersuche der
maximale Speicherbereich ge-
nutzt werden kann. Weitere
Features sind ein Speicher-
monitor, LineDisassembler
und LineAssembler, um
nachtréglich etwas einzuflik-
ken. Alle Ergebnisse doku-
mentiert GeoDebbuger in ei-
nem eigenen Textfenster,
ohne den Grafikscreen zu
beeinflussen. Mit GeoPro-
grammer wird die Geospa-
lette um ein wichtiges Utility
erweitert. Geos entwickelt
sich zu einem ernsthaften
Betriebssystem fiir den C64
und wird in Zukunft ganz
sicher immer mehr Freunde
gewinnen.

fra)
Info: M&T, Haar D

VideoScape
3D in PAL

Fiir Anfang November kiin-
digt Aegis die Auslieferung
der PAL-Version von dem
Animationsprogramm

VideoScape 3D inklusive ei-
ner deutschen Ubersetzung
an. Wer bereits eine NTSC-
Version besitzt, kann bei
Softwareland Ziirich die
Upgrade-Version erwerben,
wenn er die Originaldiskette
und das Manual zuriick-

schickt.

Info: Softwareland,

Franklinstr. 27, CH-8050 Zirich,
Tel.: 00 41-1/3 11 59 59,

Preis: 199,95 US-§.

Mit der deutschen Version von
VideoScape 3D 1aBt sich der
komplette PAL-Bildschirm nutzen
und man verfiigt iiber eine
verstindliche Anleitung.
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Drucken durch
die Steckdose

Vernetzung ist nicht die ein-
zige Moglichkeit, Daten in
separaten Rdumen auszu-
drucken. Ingenieure entwik-
keln eine interessante Alter-
native. Jetzt ist Schluf} mit
Druckerlirm im Biiro. Mit
»Printer Line“ lassen sich
die Daten iiber das Strom-

.

PN
L H

»xon/Xoff“ und das Hard-
ware-Handshake-Protokoll,
das iiber die Leitungen DTR
(=Data Terminal Ready)
und DSR (= Data Set
Ready) abgewickelt wird.
Der Empfianger deaktiviert
das Signal DSR solange, bis
der Puffer soweit geleert ist,
daB er neue Daten aufneh-
men kann. Dabei koénnen
mehrere Computer mit ei-

PRINTER-

—Z— LINE @_
s, ey
ml T =3
pC 2 PRINTER-

—Z—LikE

@. 20V
STROMNETZ

— 7 3
I 4 —In = E
= v24

Mit Hilfe von “Printer Line* kinnen mehrere Rechner ihre Daten durch
die Steckdose in den Druckerraum senden.

netz in einen Druckerraum
transferieren. Fiir diesen
Vorgang miissen keine
Hardware-Verdnderungen
vorgenommen, sondern nur
die zwei Zusatzgerite instal-
liert werden. Eines wird an
die V 24-Schnittstelle (seriel-
ler Port) angeschlossen und
einfach in die Steckdose ge-
steckt. Am Printer wird ein
identisches Gerdt ange-
bracht, um die Ubertragung
zu erméglichen. Bis zu einer
garantierten Ubertragungs-
geschwindigkeit von 2400
Baud wandern die Daten
durch das Stromnetz in den
Raum, wo der Drucker
steht. Wihrend des Daten-
transfers werden mehrere
Ubertragungsprotokolle
gleichzeitig unterstiitzt: das
reine  Software-Protokoll
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nem Drucker verbunden
werden; LED’s zeigen an,
wenn die Verbindung durch
einen anderen Teilnehmer
belegt ist. Es ist sogar mog-
lich, mit ,,Printer Line“ Da-
tentransfers von einem
Computer zum anderen vor-
zunehmen, sofern sie eine
serielle Schnittstelle besit-
zen; ein
Software-Paket ist verfiig-
bar. Als einziges Problem
kdnnte sich bei diesen Tech-
niken das 3-Phasen-Strom-
netz erweisen; dem kann je-
doch durch einen Phasen-
koppler (z. B. der Fa. Gira)
abgeholfen werden. Im Ver-
gleich zur Vernetzung ist
“Printer Line“ also eine sehr

preisgiinstige Alternative.

Info: Beust & Hermstedt, Kiferthaler
Str. 164, 6800 Mannheim | D

entsprechendes

COMPUTERWELT

Blick nach vorn

Die Herausgeber des Com-
puter Industry Almanach,
ein 780 Seiten starkes Nach-
schlagewerk fiir die ameri-
kanische Computerindu-
strie, haben einen Blick in
die Zukunft gewagt. Sie
wollten wissen, wie der typi-
sche 5000-Mark-Computer
im Jahre 1991 aussieht. Die
Journalisten prognostizie-
ren, daBl diese Computer die
zehnfache Leistungsféhig-
keit, zwolfmal so grofBlen
Hauptspeicher und 100fach
grofere Massenspeicher ha-
ben werden. High-Speed-
Netzwerk-Modems sind ih-
rer Meinung nach in Zu-
kunft fest eingebaut. an

C128 mit
never Grafik-
Auflésung

In RUN 11/87 wurde ein
Graphic-Booster vorgestellt,
der auf dem C128 eine Bild-
auflésung von 720 x 700 Pi-
xel méglich macht. Seit eini-
gen Wochen gibt es von
Commodore eine neue C128-

Version den C128 DCR im
Blechgehéduse.

Die neue Version ist zwar
vollkompatibel zu den alten
Modellen, der Grafik-Chip
wurde jedoch erheblich mo-
difiziert, Er bietet jetzt alle
Moglichkeiten, die bei den
alten C128-Modellen aus-
schlieflich mit der Graphic-
Booster Hardware machbar
sind. Im Handbuch des neu-
en C128 ist hierzu nichts ver-
merkt. In der Tat ldBt sich
die neue Grafik-Auflésung
des C128 nicht ohne entspre-
chende Steuersoftware nut-
zen.

Labortauglich

Einen leistungsstarken So-
larrechner bietet Sharp mit
dem EL-586 an, der auch
bei einem Lichteinfall von
unter 50 Lux funktioniert,
da zusitzlich eingebaute
Batterien die Solarzellen un-
terstiitzen. Speziell fiir Phy-
siker und Physikstudenten
ist der technisch-wissen-
schaftliche Rechner mit fest
integrierten physikalischen
Konstanten ein unentbehrli-

ches Gerit. Besonders gete- P>
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EPSON stelite auf der Systems in Miinchen mit dem LQ-500 die
fortschrittliche 24-Nadel-Drucktechnik mit hoher Schriftqualitit
fiir den semiprofessionellen Bereich vor. Die Schriftarten Roman
und Sans Serif sind standardmiBig enthalten. Beide Schriftarten
kiinnen zusétzlich in den Variationen ,,Outline und , Shadow*
dargestellt werden. Ein Aufsatz fiir automatischen
Einzelblatteinzug ist als Zubehir verfiighar.




COMMODORE AMIGA 300
ALLES GUTE ZU WEIHNACHTEN
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Super IJnterhaItung

Dieses Weihnachten gehen die schénsten Wiinsche in Erfillung. Denn jetzt ist er da, der

L}
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Neu auf der SYSTEMS: Sharps
EL-586 fiir Physikstudenten

stet wurde er fiir die Arbeit
im Labor: wasserdicht, su-
perdiinn, ohne Tasten im
Eingabefeld und mit LCD-
Anzeige hilt er allen Anfor-
derungen der Laborarbeit
stand. Eine Vielzahl von
physikalischen Berechnun-
gen sind fest verdrahtet.

Dazu gehoren die Beschleu-
nigung im freien Fall, die
Gravitationskonstante, die
Berechnung der Lichtge-
schwindigkeit im Vakuum,
die  Avogadro-Konstante,
die Boltzmann-Konstante,
die Faraday-Konstante, das
Molekular-Volumen eines
idealen Gases, die molekula-
re Gas-Konstante, die Ele-
mentar-Ladung, die Masse
des Elektrons, des Protons,
des Neutrons, die Masse der
Atomeinheit, die Permeabi-

litdt des Vakuums, die
Planck-Konstante, der
Bohrradius, die Rydberg-

Konstante und viele andere.

MS-DOS
Zwerg mit
Riesenspei=
cher

Der Handheld-Computer
EPSON PX-16 148t sich auf
Basis des Grundmoduls (1)
mit residentem MS-DOS Be-
triebssystem 3.2, 8088-kom-

patibler V20 CMOS CPU
(10 MHz) und 256 KB Ar-
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beitsspeicher fiir jeden Ein-
satzzweck mallgeschneidert
ausriisten. Im Grundmodul
sind Schnittstellen fiir seriel-
le und parallele Dateniiber-
tragung, Barcode-Lesestift
sowie herausgefiihrter
Systembus enthalten (13).

Von unten kénnen 3%4-Zoll-
Diskettenspeicher, kombi-
niert mit 20-MB-Harddisk,
angesteckt werden (3).

Riickseitig sind zwei Steck-
pldtze vorhanden. Der erste
(4) fiir 80 Zeichen supertwi-
sted LC-Vollbildschirm (9),
40 Zeichen LCD (10) und
Cartridge mit CRT-Moni-
toranschluB und FD-Inter-
face (5). Im zweiten Steck-
platz (6) befindet sich der
42-Zeichen-Minidrucker
(11). An der Frontseite des
Basismoduls wird eine
Schreibmaschinentastatur
(7) oder wahlweise ein
Touch-Key-Panel mit zu-

Modulbauweise zeichnet den Epson PX-16 aus.

sdtzlichem Ziffernblock (8)
befestigt. Aufriistung auf
1,4 MB RAM durch ,,Huk-
kepack® auf Hauptplatine,
auf 1,5 MB ROM im Fach
an der Geriteunterseite. Zu-
sdtzliche serielle Schnittstel-
le (12) auf Position (2).

Info: Epson,
Zilpicher Str. 6,
4000 Diisseldorf,
Tel.: 02 11/5 60 30

Jetzt ist Schluff mit dem
Gerangel, wer als erster
drucken kann. Der
AutoSwitch von MISCO
entscheidet automatisch
und {iberwacht dann Job,
Ablauf und Kontrolle.
Neben dem zeitlich ge-
ringeren Aufwand, stellt
der MISCO AutoSwitch
sicher, dafl die Drucker
immer ausgelastet sind
und auf Grund der auto-

matisierten Kontrolle
kommen jetzt vier Com-
puter mit nur zwei Druk-
kern aus, die auch simul-
tan betrieben werden
kénnen. Detaillierte In-
formationen erteilt der
kostenlos erhéltliche
MISCO Katalog, der alle
sechs Wochen erscheint
oder das MISCO Service-
team unter der Telefon-
nummer: 0 61 05/40 10

Neues
Drucker-
Interface von
Wiesemann

Mit dem Modell 92128 GTI
erweitert Wiesemann die Pa-
lette von Druckerinterfaces
fiir C64/C128. Das neue In-
terface fiir Anschlufi von
Centronics-Druckern, hat
standardméfig einen Druk-
ker-Puffer von 128 KByte.
Es ist vollkompatibel zu
Parallel-Speedern als Speed-
DOS, GEOS und dhnlichen
Programmen. Der komplet-
te C64/C128 wird vom In-
terface unterstiitzt. Auf dem
taschenrechnergroflen Inter-
face-Gehduse befinden sich
sechs Tasten mit LED-Kon-
trollanzeigen. Mit den Ta-
sten kénnen folgende Funk-
tionen aufgerufen werden;
Clear (16scht Buffer), Copy
(Kopierfunktion), Dump al-
ler Einstellungen, Monitor-
Mode, Line-Feed-Mode,
Wahl der Sekundiradres-
sen-Funktionen. Von
BASIC aus kann das Inter-
face mittels PRINT #-Be-
fehlen angesprochen wer-
den. Samtliche Einstellun-
gen werden nichtfliichtig in
einem EEPROM gespeichert
und bleiben daher auch
beim Abschalten der Anlage
erhalten.

Das neue Interface ist fiir

198 Mark zu haben. Zum P>



























































































































































































































































































































































































































