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Bose lachelnd beobachtet der Tyrann Mangar, wie seine bosen Ge-
hilfen den Biirgermeister fertigmachen. Nun ist er endlich der Herr-
scher von Skara Brae. Doch da hat er sich total getduscht! Denn in
einem unterirdischen Labyrinth versammeln sich sechs Abenteurer,
um mit Kraft und Magie Skara Brae zu befreien. Wer ihnen helfen
will, den Tyrann aus den Schuhen zu hauen, sollte sich schleunigst

auf die Socken machen. Wer wissen will, was wir auBer Skara Brae
noch zu bieten haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
Name

Straie

PLZ Ort

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersloh. Von Experten
fiir Experten.




Herzlich
willkommen im
Kreis der

Computer-Profis

Richard Kerler

Es ist kaum zu glau-
ben, aber wahr: Noch
nicht einmal zehn
Jahre sind vergangen,
seit Steve Jobs und
Steve Wozniak ihren
ersten Apple-Computer
entwickelten. HOch-
stens 3000, so glaub-
ten die Marketing-
strategen damals,
kdnnen von diesen Ge-
rdten abgesetzt wer-
den. Es wurden Mil-
lionen.

Vor einigen Jahren
noch waren mafBgebli-
che Experten in den
Kultusministerien der
Meinung, es wlirde
Jahrzehnte dauern, um
die fir Computer in-
teressierte BevOlke-
rung auf einen Wis-
sensstand 2zu bringen,
der sie zu professio-
nellen Anwendern be-
fahigt

Wir von HC - Mein
Home-Computer sind
iberzeugt, den hohen
Wissensstand Uber
Computer und deren
Anwendung sowohl bei
Jugendlichen als auch
bei Erwachsenen ge-
fordert zu haben.

Dies war immer unser
erkldrtes Ziel. Uber-
rascht hat uns, wie
schnell die Beschdf-
tigung mit klassi-
schen Home-Computer-
Themen TIhr Interesse,
lieber Leser, auf
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mehr Information
weckte. Umfragen,

aber auch die stdn-
dige Kommunikation
zwischen Lesern und
Redaktion =zeigen, daB
sich viele unter Ih-
nen intensiv mit dem
zunehmend hohen Nut-
zen der professionel-
len Mikrocomputer be-
schdftigen. Gefdrdert
wurde dieser Trend
durch die rasche Wei-
terentwicklung von
Hard- und Software.

Im Klartext: Wir ha-
ben zur Kenntnis ge-
nommen, dafB sich die
Leser von HC - Mein
Homecomputer auf ei-
nem Wissensstand be-
finden, den unsere
Zeitschrift CHIP -
Das Mikrocomputer-Ma-
gazin abdeckt. Ein
Magazin, das im Zuge
seines Jjournalisti-
schen Auftrags lber
die gesamte Szene der
Mikrocomputer berich-
tet und in diesem Zu-
sammenhang auch sehr
stark Uber Home-Com-
puter.

HC - Mein Homecompu-
ter wird in der Jjet-
zigen Konzeption zum
letzten Mal erschei-
nen. Wie CHIP immer
wieder berichtet,
wird sich der Markt
der Home-Computer in
ndchster Zeit einem
zweifachen Wandel un-
terziehen. Zum einen
ndhert er sich dem
Leistungsstandard der
unteren Personal-Com-
puter-Gruppe, zum an-
deren bestimmen neue
Betriebssysteme und
auBergewthnliche
Preis-Leistungs-Ver-
hdltnisse diesen
Markt. CHIP ent-
spricht in seiner Be-
richterstattung seit
langem diesem Trend.
Sie, lieber Leser von
HC - Mein Homecompu-
ter, kdnnen Ihr Wis-
sen um den Computer
kontinuierlich weiter
ausbauen und Thr In-
teresse an neuen Ge-

raten und Software
stillen - und das ab
sofort.

Das in Deutschland
auf dem Sektor der
allgemeinen Mikrocom-
puter-Zeitschriften
umfassend informie-
rende und filihrende
Magazin CHIP steht
Ihnen dafiir zur Ver-
fligung. Die ndchste
Ausgabe erscheint am
294 September: und
vergleicht zum Bei-
spiel in einem Test
die Home-Computer
C128D und Atari 1040
mit dem neuen sehr
preiswerten IBM-kom-
patiblen Personal-
Computer von Schnei-
der.

Im November-Heft
bringt CHIP einen

~groBen Sonderteil

iber Home-Computer.
Ich lade Sie ganz
herzlich ein, sich in
den Kreis der {Uber
800 000 Computer-Pro-
fis einzureihen, die
CHIP lesen. Sie fin-
den unsere Zeit-
schrift an jeder gu-
ten Verkaufsstelle.
Werden Sie Mitglied
im CHIP-Club, der Ih-
nen viele niitzliche
Anregungen und Vor-
teile bringt. Beach-
ten Sie auch die Be-
richterstattung Uber
das groBe Spektrum
frei zugdnglicher
Software und die vie-
len Tips und Tricks
fir Computerfans,
jeden Monat in CHIP.
Die Redaktion von HC
- Mein Home-Computer
bedankt sich flr Ihr
Interesse und alle
Anregungen, mit denen
Sie den Weg der Zeit-
schrift begleitet ha-
ben, und wiinscht Ih-
nen weiterhin viel
SpaB und Erfolg mit
IThrem Computer.

Ihr
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Neuheiten
Jede Menge neuer Tools
und Pascal-Dialekte 52

Der MCC-Compiler im Test
So wird Pascal schneller 54

Turbo-Hotline
Was tun, wenn . . . 57

Pascal-Lernen mit HC
Teil 7: Schachtelung mit
Rekursion 58

Pascal zum Eintippen
Komfortabler Dateilister %
Kopfrechnen %

Schneider CPC
Gummiband-Methode
Geometrische Figuren
werden Uber den Bild-
schirm bewegt, ohne daB
die Hintergrundgrafik

zerstort wird 67
Survival

Eine Spielvariante von
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die Verwendung von
symbolischen Labels

Pascal-Tuning 62 erlaubt 69
Hardcopy 71
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~ RKTIVCOMPUTERN ™

Commodore 64/128
Listing des Monats:
Bundesliga-Manager
Aufstellung und Errech-
nung von Tabellen der

1. FuBball-Bundesliga 35
Fehlermeldungen fiir C128 43
Mehr Sprites 43
Aus SAVE mach’ LOAD 43

Zeichensatzprobleme
Umdefinierte Zeichen

werden rickgéngig

gemacht 43

Joystick-Maus
Durch Joystick steuer-
barer Cursor LY )

Listschutz Al

Sinclair Spectrum
Tip des Monats: Highscore
Jedem seine eigene

Highscore-Tabelle 45
3D-Grafik

VerblUffende dreidimen-

sionale Grafiken 46
Korrektur des Virusprogramms
aus HC 8/86 50
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127 KB in BASIC formatieren
Die erhohte Dichte der
1050-Floppy wird voll

ausgenutzt 74
Schneller Cursor 74
DOS ohne Nachladen 74
Fir alle

Z80-Betriebssystem im Eigenbau
Teil 5: Hilfsroutinen flr

Sinclair Spectrum und
Schneider CPC 72

Programm-Bibliothek 75

Serielle Ports am Apple lic
Dieses Programm |6st
die meisten Probleme,
die mit seriellen Schnitt-

stellen auftreten kénnen 77
Spickzettel: ,,Wordstar* = 77
Listing zum Projekt auf Seite 30 80
K + D-Service 82

Bﬁiﬁdésligd-ﬁaﬁuge}; Funktio
nen des Hauptmendis. Seite 35

s henng
Bundesliga-Manager: Die 18
Mannschaften. Seite 35

3D-Grafik: Spitzengrafik auf
dem Spectrum. Seite 46

Swurvivals Variante des ,,Game of
Life". Seite 67

HC 5



Drucker mit noch mehr Komfort

kidata hat seinen Druk-

kern noch ein weiteres
,,Plus“ aufgesetzt. Den Mi-
croline 192, von der Stiftung
Warentest im Oktober 1985
mit ,,sehr gut” beurteilt, gibt
es nun mit noch mehr Kom-
fort: Schnelldruck im bidi-
rektionalen Modus von 200
Zeichen pro Sekunde in ei-
ner 7 x 9-Punktmatrix; Ein-
zug fur Einzelblatter von
oben, halbautomatisch mit
exakter Anfangspositionie-

Bildschirm in
Farbe ausdrucken

ekommt der Commo-

dore 64 das Superpic-
2064-Color-Modul von
Hilcu-Ware, 3063 lIttigen
(Schweiz) verpaBt, so kann
fast jeder Bildschirminhalt
aus Programmen in bis zu 14
Farben auf dem Farb-Druk-
ker Okimate 20 ausgedruckt
werden. Mittels schneller
Suchroutinen sollen auch
die Bildteile eines Raster-
Interrupt-Bildes im Speicher
gefunden werden konnen.
Bis zu acht Sprites werden
so in das Bild integriert, wie
sie vorher auf dem Monitor
zu sehen waren.

6 HC

rung. Einzelblattzufuhr von
vorne als Option. Diese
Funktion erlaubt eine Verar-
beitung von Einzelblattern,
ohne Endlospapier dafir
ausspannen zu mussen.
Okidata hat dieses ,,Plus”
mit einem ,,Minus” beim
Preis realisieren kdnnen:
Der Nadeldrucker Microline
192 Plus kostet unter 1650
Mark und ist damit etwa 100
Mark billiger als das Vorlau-
fermodell.
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Des Musikusses
melsierhgﬂe
MIDI-Mailbox

Jetzt hat unser Interview-
partner Andy Seidler,
Musiker und DFU-Freak,
seine Ankindigung aus HC
8/86 wahrgemacht: Seit ei-
nigen Wochen betreibt er
als Sysop Deutschlands er-
ste  Musik-Mailbox. Die
,,MIDI-Mailbox" bietet ne-
ben zahlreichen Program-
men eine Weltneuheit: Es
kénnen musikbegeisterte
Hacker sich aus der Midi-
Mailbox Soundbanke (vor
allem flr Yamaha-Synthesi-
zer) downloaden. An Kermit
und damit eventuell mogli-
che Echtzeitanwendungen
(direkt aus der Mailbox auf
die Lautsprecher) wird noch
gebastelt. Momentan sucht
Andy noch Gleichgesinnte,
um seine Soundbénke auch
auf andere Synthesizertypen
ausbauen zu kdénnen.

MIDI-Mailbox (24 Stunden
online Parameter 7N1) 0 89/
33 62 90 Joachim Graf

g e\n.

Microsoft ,, Write’’
fir Atari ST

Die Atari Corp. hat mit Mi-
crosoft einen Vertrag
abgeschlossen, der Atari
die weltweiten Vertriebs-
rechte an ,,MS Write" garan-
tiert. Mit diesem Textverar-
beitungsprogramm, das auf
,,Word"“ von Microsoft ba-
siert, wiirden die grafischen
Fahigkeiten der ST-Reihe im
Monochrom- und Farbmo-
dus genutzt.

Text-Adventure
Company in
Devutschland

B e s T e |

nfocom, der Text-Adven-

ture-Spezialist, ist ab
September auch in
Deutschland prasent. Ario-
lasoft wird in voller Breite In-
focom-Software zu drastisch
gesenkten Preisen anbie-
ten.
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Scan: S. Holtgen

Typenraddrucker fir Schneiders Joyce

as Textsystem Joyce von

Schneider hat sich in
der deutschen Personal-
Computer-Landschaft einen
guten Platz gesichert. Der
Erfolg dieses Rechners ist
sicher dem leistungsfahigen
Textverarbeitungsprogramm
Locoscript zuzuschreiben.
Joyce-Anwendern und Inter-
essenten, fur die ein uber
das Druckbild des Matrix-
druckers hinausgehendes
HéchstmaB an Schriftquali-
tat erforderlich ist, steht ab
sofort der Typenraddrucker
SD15 zur Verfigung.
Der SD15 wird von Schnei-

Atari-ST-
Software zum
Ausprobieren

as Ing.-Biro Zoschke in

Schoénberg bietet jetzt
allen Interessenten die
Méglichkeit, in die angebo-
tene ST-GEM-Software zum
Nulltarif ,,hineinzuschnup-
pern“. Bei diesen Demo-
Versionen handelt es sich
um Originalprogramme, bei
denen nur einige Funktio-
nen zur Sicherheit gesperrt
wurden. Um die Demo-Kol-
lektion zu bekommen, muB
man nur eine formatierte
3,5-Zoll-Diskette mit dem
Vermerk ,,Demo* und einen
frankierten Ruckumschlag
nach 2806 Schénberg/Hol-
stein schicken.
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derdata, der Partnerfirma
der Schneider Computer Di-
vision, zu einem empfohle-
nen Preis von unter 700 Mark
angeboten. Er wird Uber die
Schneider Schnittstelle
CPS8256 an Joyce ange-
schlossen. Fir die Ausgabe
von Locoscript-Texten
wurde das Programm
LOCO15 (flr unter 60 Mark)
entwickelt, das dank der Lei-
stungsmerkmale des Typen-
raddruckers SD15 eine Viel-
zahl der Gestaltungsmog-
lichkeiten von Locoscript
enthalt.

Kunden, Faktura
und Lager fir den
Joyce

in komfortables und pro-

fessionelles  Programm
fur den kleineren bis mittle-
ren Betrieb wird von Vertre-
tungen der Industrie, Rein-
hard Mdller in 8037 Olching,
vertrieben. Es bietet: auto-
matische Kunden-, Lager-
und Umsatzverwaltung, ma-
nuelle Umsatzeingaben,
drei Warengruppen, Um-
satznullstellung, Adressen-
verwaltung, Bestellisten,
Etikettendruck, Listendruck,
Lieferschein- und Ange-
botserstellung zu einem
Preis von unter 300 Mark.

Computer im
Biro

Messe: Mikrocomputer bil-

den einen der Schwer-
punktbereiche im Angebot
der Orgatechnik Kdéln —
Internationale Blromesse.
Von den rund 1600 Anbie-
tern werden etwa 200 Fir-
men Computer ausstellen.
Kéln, Rheinhallen,
16.—21. 10. 86.

Computer und
Kommunikation

Messe: Zum dritten Mal fin-
det die CC Computer &
Communication in Sindel-
fingen statt. Ziel der Aus-
stellung ist es, nicht nur
die Leistungsstarke der
unterschiedlichen Sy-
steme und Hersteller zu
prasentieren, sondern den
Kunden zu beraten, vom
PC fur den Einsteiger bis
zu MDT fur den professio-
nellen Anwender in Indu-
strie, Handel, Handwerk
und freien Berufen.
Sindelfinger Messehalle,
2.—5.10. 86.

Symposium: Themen von
der Einrichtung eines elek-
tronischen Arbeitsplatzes
bis zum Software-Design
stehen im Mittelpunkt des
mit einer Ausstellung ver-
bunden Ergodesign-Sym-
posiums.

Montreux (Schweiz),

21.— 24.10. 84.

Systec

Messe: 1. Internationale
Fachmesse flir Computer-
integration in Logistik,
Entwicklung, Konstruk-
tion, Fertigung und Quali-
tatssicherung.

Mdiinchen, Messegeldnde,
27.—30. 10. 86.

Computertage

Ausstellung: Zum dritten
Mal finden die Aachener
Computer-Tage im Euro-
kongreB statt. Dahinter
verbirgt sich eine regio-
nale Ausstellung, auf der
nahezu alle flhrenden
Hard- und Software-An-
bieter Produkte vorstellen.
Aachen, 28. —30. 11. 86.

Oracle- und 10-Net-Semi-
nar (kostenfrei).

Karlsruhe, 9. 10. 86.
Veranst.: Kettler EDV-Con-
sulting. Info: 0 80 42/80 81.

Einfihrung in die Welt der
Personal-Computer.

18. 10. 86.
Personal-Computer  und
ihre Einsatzmoglichkeiten.
1. 10. oder 27. 10. 86.

Das Betriebssystem DOS
(Grundkurs).

27. 9. oder 1. 10. 86.
Weitere Schulungsange-
bote zu Anwendungspro-
grammen.

Alle Kurse in Stuttgart-Vai-
hingen.

Veranst.: Bierbrauer + Na-
gel. Info: 07 11/78 62-354.

Erste Hilfe fir C16/€116 und Plus 4

ie Unterstlitzung der

,,Kleinen* von Commo-
dore wird bislang noch vom
Hersteller reichlich vernach-
l&dssigt. Besonders die An-
wender, die ihre Gerdte auf
64K aufriisten wollen, stehen
entweder vor dem Problem,
sich selbst nicht daran zu
wagen, oder vor einem ka-

putten Gerat. Hilfe ver-
spricht U. Peters, Elektro-
nik-Technik in 2351 Trap-
penkamp. Ein Umbau oder
eine Reparatur nach miB-
glicktem Eingriff soll unter
100 Mark kosten. Anfragen
werden kostenlos (gegen
Freiumschlag) beantwortet.
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Damit die Hitliste nicht langweilig wird, diesmal die Renner nach
Rechnern getrennt (aus: Computer + Video Games, London)

o ECKE

(Mastertronic)
(Mastertronic) m
(Mastertronic)

)

)

Baloui, Said:

C16 Tips & Tricks.

Data Becker, Dusseldorf,
1986 (2. Aufl.); 201 Seiten,
29 Mark.

Noch ist das Software-An-
gebot fiur den C16/116
nicht Uberwéltigend, der
Besitzer muB sich vieles
selber stricken. In diesem
Buch findet er eine Samm-
lung von Anregungen,
Ideen und fertigen Losun-

ATARI

1. Last V8

2. One Man an His Droid
3. Action Biker

4. Chimera

5. Fighter Pilot

(Firebird
(Digital Integrat.

SCHNEIDER (AMSTRAD)

1. Winter Games (Epyx/US Gold

)
2. Batman (Ocean) gen aus den Bereichen
3. Commando ~ (Elite) Unterhaltung, Grafik, Text-
4. The Sold (2) (Hit Squad) und Dateiverwaltung.
5. Get Dexter (PSS)

Fritzsche, P.u. SeeBlen, G. :

Commodore 64 :-I?(I:dbuch der BASIC-Dia-
1. Thrust (Firebird) ekte. %
2. International Karate (System 3) FhSchnféggr-Vf;éagS, Mtun-
3. World Cup Carnival (US Gold) ggeg%' Mark. iRl
4. Spindizzy (Electric Dreams) Dieses Buch im Lexikon-
5. Formula One Simulator (Mastertronic) Format beschreibt die BA-

SIC-Dialekte der Rechner
von Atari, Commodore,
Enterprise, Schneider,
Sinclair und MSX. Bei je-
dem Befehl ist angegeben,
bei welchen Rechnern er
vorhanden und wie er zu

Integriertes Programmpakei zum
Taschengeldpreis
(L SR LR T RESECREE R Al P oo N R T

Farmght‘ heiBt ein inte-
griertes Programm, das
in vielfacher Hinsicht aus
dem Rahmen fallt. Es lauft
auf IBM PC und voll Kompa-
tiblen und kommt mit 256-
KB-Speicher aus. Geschrie-
ben ist es in Modula-2 und

Geliefert wird zum Preis un-
ter 400 Mark ein deutsches
Handbuch mit Gber 400 Sei-
ten, das neben Nachschla-
gekapiteln einen Lehrgang
mit 14 Lektionen enthélt.

Erstellt wurde es mit der
Textverarbeitung von Far-

Disketten (mit Programm
und Utilities) sind nicht ge-
schitzt — der Anwender be-
statigt, daB er die Software
nur zum eigenen Gebrauch

verwenden ist.

gleichzeitige Bearbeiten
mehrerer Text- und Kalkula-
tionsdateien in Windows er-
laubt. Aus den Dokumenten
kébnnen Daten in andere

besteht zur Zeit aus den | sight, gedruckt auf Umwelt- | kopiert. Ubertragen werden. Hilfe-
Funktionen ,,Fenstermana- | schutzpapier. Eine Scha- | Der ,,Fenstermanager” ist | funktionen sind immer ab-
ger", Tabellenkalkulation | blone flr die Funktionsta- | eine GEM-&hnliche Arbeits- | zurufen, Unterverzeich-

und Textverarbeitung. sten liegt bei. Die zwei | hilfe (ohne Maus), die das | nisse, Kopieren, Verschie-

REISKNUIIERYAMICAU

MAJOR MOTION

Atari ST (Farbe)

GHOSTS'N GOBLINS
C-64, Schneider
Kassette Diskette

WINTER OLYMPIADE

C-16, C-116, Plus/4

KNIGHT GAMES

C-64, Schneider

Kassette
29 Disk. C:64 39.-

s Disk. (P(

CQCQQQOQQQQQQQC‘QC

LITTLE COMP. PEOPLE
Atari ST (Farbe), Amiga (512K)
Dlskette

LEADERBOARD GOLF
C-64, C-128
Kassette Diskette

Kassette Diskette

Diskette
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Krdmer, G. u. Sipinski, W. :
Commodore 64, Tips &
Tools.

Sybex-Verlag, Disseldorf,
1986; 232 Seiten plus Dis-
kette, 58 Mark.

Der C64-Anwender findet
hier eine Flle von Tips.
Programmen und Tools flr
die . Floppy. . 1541, . Pro-
grammgestaltung, Maus-
simulation und Windows.
Die Listings mussen nicht
abgetippt werden, son-
dern liegen auf Diskette
bei.

Seidler, Joachim:

Das Joyce-Praxisbuch.
Signum-Verlag, Minchen,
1986; 160 Seiten, 38 Mark.
Ein unentbehrlicher Rat-
geber flur alle Joyce-An-
wender, die mehr wissen
wollen, als im Handbuch
steht. Beispielsweise liber
den AnschluB von Typen-
rad-Druckern oder das Be-
triebssystem CP/M Plus.

ben, Umbenennen, Loschen
und Suchen von Dateien
werden unterstitzt. Weitere
Programm-Module  sollen
noch integriert werden.

Die Tabellenkalkulation ist
kompatibel zu Lotus 1-2-3,
Dateien k&nnen direkt gele-
sen werden. Ein Rechen-

blatt kann 2048 Zeilen mit
256 Spalten groB8 werden.
Makros und Tastenbefehle
von 1-2-3 werden unter-
stutzt, es kann nach Werten
und Texten gesucht werden.
Bei der Textverarbeitung ist
die GroBe der Dokumente
nur von der Disketten- oder
Festplattenkapazitat be-
grenzt. Serienbriefe und
Makros sind maoglich. Die
Texte werden so angezeigt,
wie sie hinterher ausge-
druckt werden. Dabei kann

man sich Platz fir Notizen
einrdumen, die nicht mitge-
druckt werden. Naturlich
sind Funktionen wie Ver-
schieben, Kopieren, LO-
schen, Ubertragen in die Ta-
bellenkalkulation und zu-
rick moglich. Und sollte es
trotz des guten Handbuchs
Probleme geben, so hilft der
Generalvertrieb fir Europa,
A. + L. Meier-Vogt in CH-
8906 Bonstetten (Schweiz)
oder der Fachhandler wei-

ter.

Pult Datei Arbeit Bereich Transfer Output Kartei READY
C:\text\WERBUNG\FARBLATT . HRD-
|Pg 1 Ln 1 Col 1 Sp 1 chapterl N
Wi ers 2 i L IERRER o ¢....|auptverzeichnis>
N¥Farsight, die BESONDERE Softwared 13026  4-28-86 8:16:01
8677  4-28-86 8:16:02
7746 4-28-86 8:16:04
Funktionstbersichtd 3362 4-28-86 8:16:05
75304  4-28-86 8:11:24
2470 4-28-86 8:11:25
FSCAT LIB 54272  4-28-86 8:11:27
—C: \FARUTIDT\AMORTISA. WKS
A7: “Monat
A B C D E
Monat Investition Zahlungen Zins Amortisation
T 12,500.00 265.59 10417 161.42
19 2 12,338.58 265.59 162.82 162.77
n 3.1 12175481 265.59 101.47 164.12
12 4 12,011.69 265.59 190.18 165.49
13 5 11,846.20 265.59 98.72 166.87
4 64111,679.33 265.59 97.33 168.26
5 2d 1151107 265.59 95.93 169.66
Pult Datei Layout Kapitel Schrifttyp
—Hilfe
Farsight Textverarbeitung-Menu
LI &

Datei: Datei- und Druckoperationen
Layout: Lineale einfugen und &ndern, Seitenumbruch, Tabulatoren
Kapitel: Kapitel einfigen und &ndern, Kopf- und Fusszeilen
Schrifttyp: Bis zu zehn Schrifttypen stehen zur Verfigung

Tabellenkalkulationd
L|- Enthdlt alle Merkmale der Tabellenkalkulation/Datenverwaltung von Lotus

1-2-3, Version 1A.9

- Alle 1-2-3-Makros und Tastenbefehle werden voll unterstutzt.q

- 1-2-3-Dateien konnen direkt gelesen werden und missen nicht erst mihsam
konvertiert werden.q

- Die Tabellenkalkulation von Farsight ist mindestens glep=Weiter?
vergleichbare Produkte.q Thema:

- Geringer Speicherverbrauch.q Datei-Menu

- Ist in der Lage, auch nach Werten und Texten zu suchen. {Layout-Menu

- 2048 Zeilen auf 256 Spaltend Kapitel-Menu

Textverarbeitungd

SZENE

Das Anti-
Hacker-Modem

m Hackern Contra bie-

ten zu konnen, hat die
amerikanische Firma ,,Cer-
metek Microelektronik
Coop." ein Ruckrufmodem
entwickelt. Will sich ein User
in einen Computer einlog-
gen, der mit einem solchen
Modem ans Netz ange-
schlossen ist, so weiB das
Modem nach der PaBwort-
eingabe, welche Nummer es
anrufen soll und tut dieses
auch. Ein erhacktes PaBwort
nutzt also auBer dem ge-
bUhrenerhebenden Netzbe-
treiber niemandem: etwas.
Das Modem arbeitet mit bis
zu 1200 Baud und kostet
rund 1500 Mark. Fir die Zu-
kunft sind Modems mit ho-
herer Ubertragungsge-
schwindigkeit (bis zu 9600
Baud) geplant, auch wenn
hier die Netzqualitat zumin-
dest solange einen Riegel
verschieben wird, bis das
ISDN-Netz eine verninftige
Ausbaustufe erreicht haben
wird.
Da sich aber die Deutsche
Bundespost frihestens ab
Januar 1988 entschlieBen
wird, solchen Modems ihren
Segen zu erteilen, wird Hak-
ker S. wohl noch einige Zeit
sein Unwesen treiben kdn-
nen. Joachim Graf

"NOENIBANDY,
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DAS _
HAUS FUR
SPITZEN-
SOFTWARE

MADE IN GERMANY

KINGSOFT

Fritz Schifer - Schnackebusch 4
5106 Roetgen - @& 02408/5119

Alle Preise zzgl. 5,- DM Porto & Verpak-
kung. Versand nur gegen Nachnahme.
Fordern Sie unseren neuen grofien Ge-
samt-Katalog fiir Atari 800, ST, Commo-
dore VC-20, C-116, C-16 Plus/4, C-64
C€-128, Amiga, MSX und Schneider.
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!
PROGRAMMIERER GESUCHT!

HC ©
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Messen, Stevern
und Regeln mit
Commodore 64

Mit diesem individuell
zusammenstellbaren
Computerlabor von Conrad
Electronic, 8452 Hirschau,
erhalte der Hobbyelektroni-
ker, der professionelle An-
wender und der Computer-
Freak ein optimales System
zur L6ésung von Steuer-, Re-
gel- und MeBaufgaben.
Moglich seien Heizungsre-
gelung, Modellbahnsteue-
rung, Temperaturmessung,
Spannungsmessung  und
mehr.

Der modulare Aufbau er-
laubt die stufenweise Erwei-

Scan: S. Holtgen

terung des Systems. Basis-
module sind das |/O-Inter-
face und die Busplatine, auf
der bis zu sieben Interface-
karten im halben Europafor-
mat (100 x 80 Millimeter)
gesteckt werden kdénnen.
Das Computerlabor ist fur
den Einbau in ein Einschub-
gehause konzipiert, zur pro-
fessionellen Anwendung
kdonnen alle Interfacekarten
mit Frontplatten versehen
werden. Die  eloxierten
Frontplatten sind gleichzei-
tig Trager von Bedienungs-,
Anzeige- und Buchsenele-
menten der jeweiligen Kar-
ten. Die Frontplatten werden
unbearbeitet geliefert, mus-
sen also vom Anwender in-
dividuell gestaltet werden.
Das Geh&use gibt es bereits
ab etwa 34 Mark, Bausteine
kosten unter 160 Mark.

PP

Apple Computer
senkt die Pi:eise

m 1. August 1986 senkte

Apple Computer GmbH,
Minchen, zum zweiten Mal
in diesem Jahr die Preise.
Der Apple lle (mit 128K und
80-Zeichen-Karte) kostet
jetzt weniger als 1700 Mark
(vorher fast 2500 Mark), der
Macintosh 512 KB/800
wurde gut 700 Mark billiger.
Am drastischsten purzelte
der Preis fur die Festplatte
Profile 10 MB mit Interface:
von 4500 auf unter 2300
Mark.

HC-Grafikerin gewinnt
Briefmarkenwetthewerb

er Entwurf von Antonia

Graschberger, zustan-
dig fur die optische Gestal-
tung der HC, wurde vom
Kunstbeirat der Deutschen
Bundespost fir die neue Ko-
nig Ludwigs-Briefmarke
ausgewahlt. Sie hat die ge-
heimnisvolle Ausstrahlung
des Bayernkonigs am uber-
zeugendsten dargestellt.
Neben dem ,,Kini* zeigt die
Marke die Silhouette von
SchloB Neuschwanstein.

Softwareautoren fir C16/116

irevision  Software in

Neckarsulm Il will neue
Software fir den Commo-
dore 16/116 herausbringen
und fordert alle Programm-
entwickler auf, sich daran zu
beteiligen.

Info: Tel. 071 32/1 61 60.
Auch flr den Oldtimer Texas
Instruments 99/4A gibt es
hier Software, aber keine
billigen BASIC-Programme,
sondern anspruchsvolle in
Maschinensprache.

Commodore-Floppys noch schneller

as Professional 1541

Dos von Microtronic Sy-
stem in Lippstadt, bisher nur
als Erweiterung fur Speed-
dos (+), Floppy-Flash und
Turbo Access lieferbar, gibt
es ab sofort als komplettes
System fir 35 bis 41 Tracks
unter der Bezeichnung
,,Professional 1541 Dos Re-
lease“. Der Preis fur die
Floppy-Erweiterung liegt
unter 200 Mark.
Ab sofort ist Professional
Dos auch fir den C128 und

die Floppy 1571 lieferbar,
der Preis liegt unter 260
Mark. Und schlieBlich gibt
es fur Professional Dos noch
eine 256K-RAM-Erweiterung
fur die 1541 zum super-
schnellen Arbeiten unter
dem Namen ,,RAM-Dos-
Professional“ zu etwa 250
Mark.

Die Vorteile liegen in der Zu-
griffsmoglichkeit auf eine
RAM-Disk, wobei 35 Tracks
in acht Sekunden ins RAM
kopiert seien.

Nr. 10— Oktober 1986



c16|

Tips & Tricks |

Eine Fundgrube fiir den I
Commodore 16 Anwender it

|
EIN DATA BECKER BUCH MI

Haben Sie einen C16/116 und kein Futter
fir ihn? Dann kann Ihnen mit diesem Buch
geholfen werden. Aus dem Inhalt: Spiele,
Malprogramm, Laufschrift, Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung, Vokalbeltrainer,
Hardcopy, Merge, Shapeeditor, simulierter
Direktmodus, der integrierte Monitor, Zero-
page, Routinen des Betriebssystems und
des BASIC-Interpreters. Dieses Buch gehort
griffbereit neben Ihren Rechner.
C16 Tips & Tricks

201 Seiten, DM 29,—

Germann
w;lgdvogel

Das grofe
Pocket
Computer
Buch

Ein DATA BECKER Buch

Lernen Sie Ihren SHARP-PC richtig kennen.
Speicherbelegung, Bits und Bytes, Verwal-
tung von BASIC-Programmen und Varia-
blen im Speicher, BCD-System, nitzliche
Maschinenprogrammaufrufe, BASIC-Inter-
preter, Zeichengenerator, Ein-/Ausgabepuf-
fer, RENEW. Schilfzen von Programmen
durch PaBworte, Grafik, Stack, Anwender-
programme und Hardwarebasteleien wer-
den behandelt.

Das groBe SHARP-PC-Buch

416 Seiten, DM 39,—

EIN DATA BECKER BUCH

Von Anfang an ohne Probleme! Damit alles
klar geht vom AnschluB des Gerdtes bis
zur ersten Programmierung, flihrt kein Weg
am Einsteigerbuch vorbei. Alle Themen-
bereiche werden systematisch abgedeckt,
sei es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbaumadglichkeiten oder die
BASIC-Programmierung. Einfach unent-
b?hrlich flr jeden, der richtig einsteigen
will.

64 filr Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

DAS BASIC-BUCH

C16
C 116
Plus/4

EIN DATA BECKER BUCH

Mochen Sie mehr aus Ihrem Rechner!
Anhand vieler Programmbeispiele filhrt der
Autor in den Befehlssatz der Rechner C16,
C116, Plus/4 ein: Ein- Ausgabe mit Input/
Print, Rechnen mit Variablen, Stringverar-
beitung, Verzweigung und Schleifen, Gra-
fik- und Musikprogrammierung, komplette
Befehlstibersicht. Fiir Einsteiger und Fortge-
schrittene gleichermaBen interessant.

Das BASIC-Buch zu C16, C116, Plus/4
335 Seiten, DM 29,—

Brechmann

Pocket
Computer
BASIC- ,
Programme |

Ein DATA BECKER Buch

Die SHARP-PC-Taschencomputer erfreuen
sich breiter Beliebtheit. Untereinander ist
das BASIC der SHARP-PC-Rechner aber
nicht kompatibel: Deshalb wurde fiir dieses
Buch ein BASIC-Standard entwickelt.
Neben den Erlduterungen der einzelnen
Befehle und deren Besonderheiten enthdlt
es eine komplette Programmsammiung fir
alle SHARP-PCs. Dieses Buch ist ein MuB
flir jeden SHARP-PC-Benutzer.
SHARP-PC-BASIC-Programme

179 Seiten, DM 29,—

' fiir Einsieigeri

EIN DATA BECKER BUCH
= yw/

Steigen Sie mit diesem Buch in die faszi-
nierende Welt des C128 ein! Aus dem

Inhalt: Aufbau, Tastatur, Umgang mit Fertig-

software, Einstieg in die Programmierung
mit BASIC 7.0, schrittweise Erstellung eines
kompletten Programms zur AdreBverwal-
tung, Handhabung von Peripheriegerdten,
Anwendungsbmsplele Uberarbeitete und
um eine Einflihrung in das CP/M-Betriebs-
system ergéinzte Neuauflage.

Commodore 128 fiir Einsteiger

258 Seiten, DM 29,—

DAS GRAFIK-BUCH

C16
C 116
Plus/4

EIN DATA BECKER BUCH

Klar und ausfuhrlich werden die Moglich-
keiten der Grafikprogrammierung auf den
Rechnern C16, C116, Plus/4 vorgestellt. Die
Grafikbefehle des BASIC 3.5 werden mit
vielen Beispielen verdeutlicht: Farb-, Multi-
Color- und Hi-Res-Modi, Befehle zur Steue-
rung von Grafik und Shapes, 2-D-/3-D-Pro-
grammierung, CAD und Statistik. Mit die-
sem Buch lernen Sie Ihren Rechner von
seiner stérksten Seite kennen.

Das Grafikbuch zu C16, C116, Plus/4
235 Seiten, DM 29,—

PLUS/4

Tips s Tricks

EIN DATA BECKER BUCH

Commodore Plus/4 Tips &Tricks enthdlt
eine hochkardtige Sammlung von fertigen
Ldsungen zur Programmierung lhres Plus/4:
Anwenderprogramme aus den Bereichen
Grafik, Text- und Dateiverwaltung. Viele
Utilities wie Text-Hardcopy, REM-Killer, und
Shape-Editor. Die wichtigsten Betriebs-
systemroutinen flihren hin zur Programmie-
rung in Assembler. Eine echte Hilfe fiir alle
ernsthaften Programmierer.

Plus/4 Tips &Tricks,

221 Seiten, DM 29,—

fir
Einsteiger

EIN DATA BECKER u_ug/

Der neue ATARI ist eine Supermaschine!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert
den professionellen Umgang damit. Des-
halb sollte dies Ihr erstes Buch sein. Eine
leichtverstéindliche Einfiihrung in Hand-
habung, Einsatz und Programmierung des
ATARI ST: die Tastatur, die Maus, der Editor,
der erste Befehl, das erste Programm,
der AnschluB der Gerdte u.v.m.
ATARI ST fiir Einsteiger

262 Seiten, DM 29,—

Aktuelle DA'I' BECKER Buchhlis

NEU =

woffelmann - Plenge

Plus/4

Maschinensprache

EIN DATA BECKER BUCH

Progrummlerung in Maschlnenspruche
leichtgemacht. Der Befehlssatz des Prozes-
sors, die Verwendung des TED-MON, die
wichtigsten Routinen des Betriebssystems.
Auf diese Weise konnen Sie das Know-
how, welches in Ihrem Betriebssystem
steckt, in Ihre eigenen Programme integrie-
ren.

C16, C116, Plus/4 Maschinensprache

241 Seiten, DM 29,—

Kamphausen - Wiesa

fur EinsTeiGer

EIN DATA BECKER BUCH

JKompetenter EDV-Berater preiswert abzu-
geben.” Endlich ein leichtverstdndlich
geschriebenes Buch fiir alle, die einen
aktuellen Einstieg in die Welt der PC’s
suchen. Mit allen wichtigen Details: Konfi-
guration und AnschluB des Computers,
Tastaturbedienung, Installation des
Betriebssystems, Umgang mit den wichtig-
sten MS-DOS-Kommandos, erste Pro-
gramme unter BASIC, Tips & Tricks zur
Standardsoftware, Fehlersuche und Anwen-
dungsbeispiele.

PC fiir Einsteiger

ca. 300 Seiten, Hardcover, DM 49,—

DATA WELT 10/86

Die neueste Ausgabe, die Sie
sich nicht entgehen lassen
sollten. Vollgepackt mit
aktuellen Artikeln zu

ATARI ST, COMMODORE
AMIGA, CPC und einem
sensationellen neuen PC.
DATA WELT 10/86
ab 15. September am
Kiosk.




& VOGEL

Computerbucher

Kretschmer, Bernd
Multiplan auf dem Commodore 64

Eine systematische Einfihrung
176 Seiten, 61 Abb., 28,— DM

Bradbury, A.J.
Das Abenteuer-Programmier-
buch fiir den Commodore 64

Erst programmieren — dann spielen
196 Seiten, 18 Abb., 30,— DM

Sinclair, lan
Mach mehr aus Deinem

Commodore 64

Einfihrung in die Maschinensprache
180 Seiten, 69 Abb., 33,— DM

Forster, Hans-Peter

Rompel, Helmut

Der Heimcomputer als
Btx-Terminal

Wie man Btx-Informationen mit dem

Heimcomputer speichert
196 Seiten, zahlr. Abb., 30,— DM

Baumann, Rideger

Grafik mit dem Homecomputer
Grundlagen und Anwendungen
programmiert in BASIC

328 Seiten, zahlr. Abb., 38,— DM

Senftleben, Dietrich

Start mit Commodore-Logo
Das kleine Logo-Einmaleins

Grafik - Text - Musik

212 Seiten, 69 Abb., 30,— DM

Wittwehr, Clemens

Spiel und Aktion mit
Commodore-Logo

Mit der Schildkrote ins Land der
Abenteuer

160 Seiten, 42 Abb., 28,— DM

—— — — —— — — — — — — — — — — — — — — —— — — — — — — —— — — o ot s s, s e s s s

VOGEL-BUCHVERLAG

schicken Sie mir das neue Verzeichnis
+VOGEL-Computerbiicher 85/86""
kostenlos an meine Adresse:

VOGEL-Computerbiicher sind im Buchhandel erhaltlich!

Righeimer, Hannes
Spanik, Christian
Mein zweites
Commodore-64-
Buch

Das Buch, das nach
dem Handbuch kommt
280 Seiten, 23 Abb.,
38,— DM

lhr erstes Commodore-
64-Buch war das Hand-
buch, das Sie mit dem
Gerat erhielten. Mit
diesem Buch lernen
Sie programmieren
und die Méglichkeiten
des Computers selbst
herauszufinden. Die
Programme sind

lustig, amisant und
spritzig gestaltet.
Dieses Buch will ein

., Sprungbrett’ sein zu
weiterfiihrender Com-
puterliteratur.

Honerkamp, Matthias
Jetter, Martin

Fliegen mit dem
Mikro

184 Seiten, zahlr. Abb.,
38,— DM

Nur Fliegen ist scho-
ner! Laden Sie lhren
Apple I, IBM PC oder
Commodore 64 mit
dem Flugsimulatorpro-
gramm “‘Flight Simula-
tor 11" von Sublogic
und Microsoft. Mit pro-
fessionellen Hilfsmit-
teln erhalten auch
Flugunerfahrene auf-
schluRreiche Einblicke
in die Fliegerei.
Ausziige aus farbigen
Original-Luftfahrkarten
lassen Sie “"happy
landings’’ erleben.

WURZBURG
Postfach 6740 - 8700 Wiirzburg 1

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,

anwenden
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Mailboxen und Da-
tenbanken sind
Meilensteine auf dem
Weg In eine welt-
weite Informationsge-
sellschaft

napp zweitausend Worter

umfaBt die weltverandernde

amerikanische Unabhéan-
gigkeitserklarung. Die europai-
sche Kommission brauchte far
ihre, die Welt wesentlich weniger
verandernden, ,,Richtlinien zur
Einfuhr von Rahmbonbons* schon
weit Uber dreiBigtausend Worter.
Das ist nicht nur ein Zeichen von
Birokratie, sondern auch ein Hin-
weis darauf, um wieviel komplizier-
ter unsere Welt seit dem Zeitalter
der Postkutschen geworden ist. Je
mehr Wissen angehauft wird, um
so mehr Informationen aus immer
mehr Quellen sind nétig, um ein-
zelne Sachverhalte zu verstehen.
Datenferntbertragung ist ein Hilfs-
mittel dazu.

Folgerichtig ist in der modernen
Wirtschaft Information zu einer
(teuren) Ware, Informationsbe-
schaffung und -verarbeitung zu ei-
nem notwendigen Teil jedes Unter-
nehmens geworden. Seit dem
Siegeszug der billigen und schnel-
len Computer ist Nachrichtenaus-
tausch und Informationsbeschaf-
fung nicht mehr nur fir multinatio-
nale Konzerne und Militdrapparate
bezahlbar. Auch die meisten Sozi-
alleistungen und die ausgefuch-

DIE NEUE DIMENSION

sten Tarifvertrdage der Gewerk-
schaften waren ohne leistungsfa-
hige EDV nicht denkbar.

Seit  Computer weltweit nicht
mehr in Dutzenden oder Hunder-
ten, sondern in Millionen gezahlt
werden, liegt der Gedanke nahe,
einmal erfaBBte Daten auch weltweit
auszutauschen. Die meisten indu-
strialisierten Staaten installierten
deshalb seit Ende der siebziger
Jahre Datennetze, um dies zu er-
moglichen. Voraussetzung dafir
war die Standardisierung der aus-

14 HC

gegebenen Daten uber die zuerst
amerika-, spater weltweite ASCII-
Norm (,,American Standard Code
for Information Interchange®). In-
zwischen ist Datenferntibertragung
bei Handel, Banken und Industrie
fast genauso alltaglich wie Telefon
und Telex. Fertigungsdaten fir In-
dustrieroboter werden genauso

Uber die Netze ausgetauscht, wie.

aktuelle Wetterinformationen, Ak-
tienkurse, politische Sensationen,
Halbwertzeiten von chemischen
Verbindungen und Kochrezepte.

Elektronische Briefkasten —
Mailboxen — breiten sich immer
mehr aus. Allein hierzulande gibt
es mittlerweile rund vierhundert
nichtkommerzielle Systeme, dazu
kommen rund ein Dutzend profes-
sionelle (und kostenpflichtige)
kommerzielle Mailboxen.

Das technische Prinzip ist bei al-
len gleich, kommerzielle und
Freakboxen unterscheiden sich le-
diglich in der Qualitat der Software
und der GroBe der Rechner: Ein
Computer hangt an einem o6ffent-

Nr. 10— Oktober 1986



lich zuganglichen Netz (entweder
Telefon oder DATEX-P). Jeder ein-
getragene Benutzer kann ihn abru-
fen und hat unterschiedlichen Zu-
griff auf verschiedene dort gespei-
cherte Files. Er kann auch Files
hineinschreiben, die andere Be-
nutzer wieder auslesen kénnen. Je
nachdem, ob diese geschriebenen

Post in Sekunden
um die Wel#

Dateien allen zuganglich sind oder
nur ein bestimmter Benutzer sie le-
sen kann, spricht man im Ubertra-
genen Sinne von elektronischen
Schwarzen Brettern oder von priva-
ten Postfachern. In der Regel kann
man diese verschiedenen Optio-
nen aus einem Meni auswahlen,
das die Mailbox nach dem Einlog-
gen (der erfolgreichen Eingabe
von Username und Passwort) an-
bietet. Schreibt man als eingetra-
gener User ,,Hinz" dem eingetra-
genen User ,,Kunz“ eine Mittei-
lung, dann kann man sicher sein,
daB auBer dem Systembetreiber
(,,Sysop") nur Kunz diese Nach-
richt auch wieder abrufen und le-
sen kann. Denn nur Kunz kennt das
geheime Passwort von Kunz. In der
Regel zumindest.

Wie sinnvoll und arbeitssparend
eine Mailbox auch fir den Privat-
mann sein kann, zeigt folgendes
Beispiel: Hans Acker braucht drin-
gend die technische Beschreibung
eines Chips, um daraus einen Arti-
kel fir eine Computerzeitschrift zu
machen. Diese Beschreibung will
ihm sein Kumpel Friedrich Reak
liefern. Friedrich ist nur unglickli-
cherweise gerade zu Besuch bei
seiner Tante und die Sache ist
dringend, so daB ein Brief zu spat
kédme. Hat Friedrich bei seiner
Tante zufalligerweise seinen Com-
puter und einen Akustikkoppler
dabei, dann ist alles kein Problem:
Er ruft Hans an und schickt ihm
den Text, den er vorher geschrie-
ben hat, direkt in seinen Compu-
ter. Das hat im Gegensatz zum
Brief den Vorteil, daB Hans den
Text nicht mehr eintippen braucht,
sondern ihn direkt am Bildschirm
mit Hilfe eines Textverarbeitungs-
programms editieren kann.

Nr. 10— Oktober 1986

Was aber tun, wenn aus irgend
einem Grund keine direkte Verbin-
dung zwischen Hans und Friedrich
moglich ist? Wenn Hans beispiels-
weise durch seine Arbeitszeit nur
sehr schlecht zu erreichen ist?
Dann benitzt Friedrich eine Mail-
box, in der beide eingetragene Be-
nutzer sind. Er ruft an, gibt seinen
Usernamen und sein Passwort ein
und wahlt den Menlpunkt ,,Private
Post". Auf die Frage des Mailbox-
Computers, an wen die Nachricht
gehen soll, gibt Friedrich den Sy-
stemnamen von Hans, (also zum
Beispiel ,,H. ACKER") ein, und hat
nun die Moglichkeit, den erstellten
Text iber Chips, den Hans so drin-
gend braucht, in das personliche
Postfach von ihm hineinzuladen.
Abholen kann Hans sich den Arti-
kel, wann er will. Er bekommt nach
dem Login sogar die Nachricht,
daB in seinem Postfach eine Nach-
richt auf ihn wartet. Ausgefuchs-
tere Boxen rufen auf Wunsch den
Adressaten eigenstandig an, um
mit einem Piepston anzukindigen,
daB die Mailbox Post fur ihn hat.
Eingegangene Briefe kénnen dort
direkt in der Box bearbeitet und
weitergeleitet werden.

Da die interessanteren Boxen
(auch oder ausschlieBlich) uber
das Datex-Netz der Deutschen
Bundespost erreichbar sind, ist

Auf einen Schlag
alles Wissenswerte
im Griff

dieser elektronische Briefverkehr
weltweit moglich. Was eine Revo-
lutionierung des behoérdlichen und
kommerziellen  Nachrichtenaus-
tausches auslésen konnte, wenn
ein Computer einmal genauso zur
Schreibtischausstattung gehort
wie das Telefon. Denn Texte ver-
senden via Mailbox geht nicht nur
wesentlich schneller als Eilbrief,
Kurier oder Telex, es ist auBerdem
ja moglich, die Texte sofort weiter-
zuverarbeiten. Doch der wichtigste

Vorteil ist der zeitunabhéangige
Versand. Sowohl Absender als
auch Empfédnger konnen den

Nachrichtenverkehr dann aufneh-
men, wann es ihnen paBt — im Se-
kunden- oder Wochenabstand
voneinander, je nach Wunsch.

Eine Datenbank funktioniert
ahnlich wie die AdreBverwaltung
auf dem Home-Computer: Eine
groBe Menge von Datensatzen
konnen in relativ kurzer Zeit durch-
sucht, sortiert und nach bestimm-
ten Kriterien geordnet wieder aus-
gegeben werden. Der wesentliche
Unterschied liegt einmal in der
GroBe (mehrere zehntausend Ein-
trége sind keine Seltenheit) und
zum anderen darin, daB die Arbeit
mit einer Datenbank online Utber
das Netz vor sich geht. So ist es
theoretisch jedem Besitzer eines
DFU-fahigen Rechners moglich,
auf alle der weltweit rund fiinftau-
send existierenden Datenbanken
zuzugreifen. Datenbanken gibt es
zu fast jedem denkbaren Themen-
komplex: Juristische, betriebswirt-
schaftliche, medizinische, chemi-
sche, sozialwissenschaftliche und
technische Datensammlungen mit
oft mehreren hundert Megabyte
kénnen zu Hause am Schreibtisch
durchstbbert werden. Sofern man
das nétige Kleingeld hat. Etwa tau-
send Mark die Stunde Onlinezeit
kosten beispielsweise amerikani-
sche Datenbanken, die sich auf ak-
tuelle Bodenschatzfunde speziali-
siert haben.

Vernetzung ist angesagt. Paral-
lel dazu wie die lokalen Netzwerke
(LAN) in den Betrieben an Boden
gewinnen, steigt auch die Bedeu-
tung der Datenfernliibertragung.
Far Hotelketten, Reisebiiros, Ban-
ken und die Polizei gehért DFU seit
langerem zum Alltag. Handel und
Industrie werden — zwangslaufig
— in den nachsten Jahren in gro-
Bem Umfang folgen. Die niedrigen
Kosten fir die nétige Hardware und
die unlbersehbare Flut an preis-
werter bis kostenloser DFU-Soft-
ware machen den Weg frei zu einer
Datenferntbertragung als Massen-
kommunikationsmittel.

Die Hacker machen es vor: Ne-
ben kommerziellen Aspekten ist es
auch ein potentielles Mittel zur VolI-
kerverstandigung. Wenn man sich
fur dreiundzwanzig Pfennig an-
schauen kann, was in den USA, in
Libyen, in Nicaragua und der
UdSSR gedacht wird und mit den
Menschen dort Uber die Netze re-
den — chatten — und Nachrichten
austauschen kann, wird das Ver-
standnis fur andere Volker groBer.

Joachim Graf
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Hacker’s Beitlektiire

Bicher Uber Telekommunikation
gibt es inzwischen wie Sand am
Meer. Welches der Blicher aus die-
ser Flut fur den Einzelnen brauch-
bar ist, hdngt nicht zuletzt davon
ab, welchen Wissensstand und
welche Anforderungen an die Lite-
ratur er stellt. Der DFU-Einsteiger
braucht sicherlich anderen Lese-

stoff als der Fernmeldeingenieur.

Die nachfolgende Aufstellung er-
hebt deshalb keinen Anspruch auf
VoIIstandlgkelt soll sie doch nur
einen Uberblick tiber das vorhan-
dene Angebot liefern.

Das Datenbanken-ABC

Mit den Online-Datenbanken,
den ,,elektronifizierten Wissens-
speichern” beschéftigt sich das
Buch ,,Online-Datenbanken® aus
dem Sybex-Verlag. In bekannt
grundlicher Weise geht Sybex
nach dem Dreisatz ,,know what —
know where — know how" vor, wo-
bei das Inhaltsverzeichnis aller-
dings mehr verspricht, als das
Buch schlieBlich halten kann. Die
Einfihrung in die Datenbanktheo-
rie ist der ausfihrlichste Teil des
ganzen Buchs: bibliographische,
Referenz- und Quellendatenban-
ken werden mit Beispielen erlau-
tert. Das umfangreiche Adressen-
material, Hard- und Software-Teil,
ein erschopfendes Glossar und zu
Datex-P eine groBe Menge faksimi-
lierte Postinformationen beweisen
grundliche Recherche.

Steffen Schubert: ,,Online Daten-
banken”, Sybex-Verlag, Dissel-
dorf, 199 Seiten, 48 Mark.

Die Post tréiumt digital

Aus demselben Verlag stammt
die ,,Reihe Taschenbuch Telekom-
munikation“: ,,ISDN — Das kinf-
tige Fernmeldenetz der Deutschen
Bundespost”, ist das neueste
Buch daraus. Wesentlich verstand-
licher als die CCITT-Blcher befaBt
es sich mit Konzeption und Gestal-
tung des ISDN (dienstintegriertes
digitales Fernmeldenetz), das im
Laufe der nadchsten Jahre bekannt-
licherweise anstelle des herkémm-
lichen Telefonnetzes treten soll.
Peter Kahl: ,,ISDN*, R. v. Decker’s
Verlag, Heidelberg, 288 Seiten, 38
Mark.
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Im Dschungel der Bits unci ,
Bytes

Von den ,,CCITT-Empfehlungen
der V-Serie und der X-Serie" liegen
jetzt die ersten zwei Bénde (,,Da-
tenlibertragung Uber das Telefon-
netz* und: ,,Datenlbermittiungs-
netze, Dienste und Leistungsmerk-
male") vor. Die Blicher dokumen-
tieren die Standard-Empfehlungen
der achten Vollversammlung der
CCITT (Comite Consultatif Interna-
tional Telefonique et Telegraphi-
que), dem Internationalen Bera-
tenden AusschuB fur den Telegra-
fen- und Telefondienst, und sind
von Postdirektor Walter Tietz vom
FTZ in Darmstadt Gbersetzt und be-
arbeitet worden.
CCITT-Empfehlungen der V- und
der X-Serie, 5. Auflage, R. v. Dek-
ker's Verlag, Heidelberg, 531 Sei-
ten, 168 Mark (Band 1), 98 Seiten,
44 Mark (Band 2).

Der Reisefiihrer

Der ,,Mailboxfihrer* aus dem
Sybex-Verlag demonstriert an-
schaulich das Dilemma, das Bu-
cher, die im wesentlichen aus Mail-
boxnummern bestehen, haben: Da
die Szene sehr schnellebig ist,
sind die Nummern schneller unak-
tuell, als sie gedruckt werden kon-
nen. Knapp Uber hundert deutsche
Mailboxnummern sind abgedruckt
(rund vierhundert gibt es), davon
sind etwa die Hélfte falsch, aufge-
|6st oder sind gar keine Mailboxen
(hinter der Malilbox ,,Cyber” ver-

birgt sich beispielsweise das
Minchner Leibnitz-Rechenzen-
trum). Allerdings hat der Verlag

jetzt eine Uberarbeitete Neuauflage

angekindigt, bei der alles besser
sein soll.

Anders ,,Das Mailboxjahrbuch*
von Wolfgang Spindler aus dem
Eichborn-Verlag. Die Halfte des
Buches besteht aus einem Mail-
boxprogramm und einigen hochin-
teressanten  Anmerkungen zur
Mailboxszene, die nicht so schnell
veralten. Und statt fast dreiBig
Mark zahlt man deren nur zehn.
Trotzdem immer noch zuviel. Sol-
che Blcher sind auch fur den An-
fanger rausgeworfenes Geld, fir
die Halfte des Gelds kann der an-
gehende Hacker fast vier Stunden
in den &rtlichen Mailboxen Helpfi-
les abrufen und Menlpunkte aus-
probieren. Und wer sich dann im-
mer noch nicht auskennt, sollte es
lieber lassen.

Wolfgang Spindler, ,,Das Mailbox-

jahrbuch®, Eichborn-Verlag,
Frankfurt, 110 Seiten, 1985, 10
Mark. Bruno Hurth: ,,Sybex Mail-

box Flhrer"”, Sybex, 251 Seiten, 28
Mark.

Der Jedermann

Wie man aus einem Manuskript
zwei Blcher macht, demonstrierte
Data-Becker: ,,DFU fir jedermann
zum CPC“und ,,DFU fiir jedermann
mit Commodore 64 & 128“. Alle all-
gemeinen Teile zur DFU (,,Umgang
mit Datex“, ,,Ubertragungsproto-
kolle*, ,,Von Hackern und GroB-
rechner”) sind wortwdértlich gleich,
Unterschiede ergeben sich bei
Schnittstellenbesprechungen und
Mailboxbasteleien. Den Anspruch
,.far jedermann® tragen beide BU-
cher zurecht, sowohl der blutige
Laie als auch der Fachmann finden
Interessantes und Wissenswertes,
Liebe zum Stoff ist den Autoren
ebenso anzumerken wie ihre Fach-
kenntnis. Fur fortgeschrittene Da-
tenreisende werden kommerzielle
Mailboxen ausflhrlich vorgestellt
sowie juristische Tricks beschrie-
ben, trotzdem sind die Bucher fur
diese Zielgruppe nur dann zu emp-
fehlen, wenn der Eigenbau einer
Mailbox bevorsteht.

Rainer Severin/Guido Schulwitz:
,,DFU fir jedermann zum CPC*
Data Becker, 1985, 303 Seiten, 39
Mark. Rainer Severin: ,,DFU fiir je-
dermann Datenfernubertragung
mit Commodore 64 & 128, Data
Becker, 1985, 331 Seiten, 39 Mark.
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PHILIPS NEUEMEDIEN

O&MF

Computer. Damit man bei der
Arbeit den Spal3 nicht verliert.

er neue Philips Familien-Computer wird durchaus auch

den lustigen Seiten des Lebens gerecht. Neben seinen

taglichen Pflichten wie Textverarbeitung, Adressen-/

Datenverarbeitung und dem Bearbeiten von Statistiken,
Bilanzen etc. reizt z. B. ein hochentwickeltes Grafikprogramm
dazu, auch mal den Kiinstler in Ihnen zu wecken. Und seine vielen
Spiel- und Lernprogramme sind allemal abendfiillend.

Aber dieser Philips Familien-Computer VG 8235 mit dem ein-
gebauten Diskettenlaufwerk ist aulerdem Herzstiick der Philips
Neue Medien Systeme,dem Zusammenschluf3 von Computer und
Elementenaus den Bereichen der Telekommunikation undder Un-
terhaltungselektronik. Ubrigens - mit dem VG 8235 verstehen Sie
sich, ohne erst das ,,Computern® erlernen zu miissen: Sie nutzen
einfach seine Funktionen. Mehr dariiber von Philips GmbH,
Geschiftsbereich Neue Medien, Postfach 10 14 20,2000 Hamburg 1.

.“ Philips pal3t
% in unsere Zukunft pH I ll ps

&

Geeignet fiir CP/M 3.0.




Drei Wege zur
opftimalen

Datenfermibertragung

Wer mit seinem Rechner hauptsachlich Daten senden und empfan-
gen will, muB sich Uber die prinzipiellen Unterschiede im klaren sein

atenfernlibertragung ist im

Prinzip mit jedem Rechner

machbar, sogar mit dem
kleinen ZX-81. Einzige Ausnahme
ist der C 16, weil dieser keine ver-
nunftig  ansteuerbare  serielle
Schnittstelle besitzt. Deswegen
mufB beim Kauf zuerst darauf ge-
achtet werden, was der Rechner
auBerdem noch alles kdnnen soll,
um danach seine Kaufentschei-

dung zu treffen. Ein Hacker mit we-
nig Taschengeld, der seinen Druk-
ker nur dazu braucht, hin und
wieder seine Nachtsitzungen aus-
drucken zu lassen, kann eher auf
NLQ-Féhigkeiten verzichten als
der Geschéftsmann, der auch
seine Korrespondenz damit erledi-
gen will. Und ein IBM PC-AT oder
ein AT-Kompatibler ist nur flir den-
jenigen von Interesse, der sehr

groBe Datenmengen in sehr kurzer
Zeit verarbeiten muB. Rechnerkauf
ist auf der anderen Seite immer
Geschmackssache. Amigafreaks
werden an dem Atari ST kein gutes
Haar lassen und fir einen einge-
fleischten MS-DOSler sind alle
GEM-Systeme sowieso Kinde-
reien. Auf alle Félle sollte man sich
das geplante System vorher genau
unter die Lupe nehmen.

DFU und bunte Bildchen

Soll die Datenferntibertragung
nur ein Computerhobby neben vie-
len sein, dann bietet sich ein
Home-Computer an. Von Schnei-
der, Atari 800XL oder anderen Exo-
ten wirde ich die Finger lassen.
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Das Angebot an kommerzieller
Software ist bei ihnen einge-
schrankt, ganz duster sieht es gar
bei Terminalprogrammen und
Ubertragungsprotokollen aus. We-
der XModem noch Kermit sind ver-

fugbar. Ebenso Finger weg von al-
lem, was irgendwo den Begriff
,,Kassette” im Namen fihrt. Da zur
DFU immer auch das Mitspeichern
gehort, ist ein Diskettenlaufwerk
absolutes ,,MUSS". Spatestens
nach einem Vierteljahr ist der
Mehrpreis durch die niedrigeren
Telefonkosten sowieso wieder drin.
Computer mit  ausreichender
Spiele-Software sind der C64 oder
C128 mit einem oder zwei 1541/
1571 Laufwerken oder der Sinclair
Spectrum. Der QL von Sinclair ist
nur Hardware-Freaks anzuraten,
da sich dort die Schnittstelle nicht
so recht mit dem Prozessor ver-
steht. Einen billigen Akustikkopp-
ler und ein RS232-Kabel (beim C64
kommt noch ein Interface dazu)
braucht es dann nattrlich. AuBer-
dem ist ein Farbmonitor ange-
bracht. Wer schon einmal nachts
um vier nach mehreren Stunden
Hacking auf einen Farbfernseher
gestiert hat, wei3, was man an ei-
nem Monitor hat. Ein billiger Ma-
trixdrucker mit mindestens 80 Zei-
chen pro Zeile und einhundert
Zeichen die Sekunde vervollstan-
digt unser Equipment, das alles
zusammen flr unter zweieinhalb-
tausend Mark zu haben sein wird.
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Hacking in der Telefonzelle

Ein tragbarer Computer im Ak-
tenkofferchen ist nicht nur gut zum
Angeben im Freundeskreis. Aber
besonders hier muB man sich die
Frage ,,Was will ich mit dem Ding“

besonders gut Uberlegen. Soll mit
der Kiste professionell gearbeitet
werden oder sollen gar Spiele
drauf laufen, dann fangen die
Uberlegungen bei 5000 Mark an.

Soviel kosten die billigsten MS-
DOS-Rechner mit stromsparender
CMOS-Architektur. Wem es aber
genugt, ein Terminalprogramm
und eine, wenn auch einfache,
Textverarbeitung zu haben, der
sollte auf die (baugleichen) Tandy
100 und Olivetti M10 zurlickgreifen.
32-KByte-RAM und 72-KByte-ROM
sind nicht viel, aber zur AdreB- und
Terminverwaltung sowie flir kurze
Texte reicht es.

Sinnvoll sind diese Rechner be-
sonders als Zweit-Computer: Un-
terwegs wird auf dem Portable ge-
hackt und geschrieben, abends
wird alles zu Hause auf den groBen
Rechner zur Weiterverarbeitung
per Nullmodem Uberspielt.

Wer’s gerne sportlich hat, kann
sich auch eine Nahmaschine kau-
fen: SX64 oder Osborne zum Bei-
spiel. Da ist es aber nichts mit Hak-
king in der Telefonzelle, diese
Rechner sind zwar tragbar, brau-
chen aber eine Steckdose. Und
wer hat die schon bei sich. Beide
Rechnerversionen kosten bei den
einschlagigen GroBhandlern so
um die tausend Mark. Koppler und
Kabel schlagen nochmal mit rund
250 Mark zu Buche.

Die Professionellen

Da ich mich standhaft weigere,
Atari ST und Amiga als professio-
nelle Computer anzusehen (den
einen wegen seiner schwammigen
Tastatur, beide wegen dem Soft-
ware-Angebot und unausgereiften
MS-DOS-Emulatoren) bleibt nur
ein IBM-Kompatibler im Vollaus-
bau mit 640-KB-Speicher und zwei
Laufwerken. Wem es da auf ein
paar Mark nicht ankommt, soll sich
wegen der Speichergeschwindig-
keit eine Festplatte zulegen. Ein
Postmodem mit 1200 Baud Volldu-
plex hilft bei groBen Datenmen-
gen, Telefonkosten wesentlich zu
verringern, lohnt sich aber wirklich
erst ab mehreren Stunden DFU in
der Woche. Wer nicht nur Gber Da-
tex-P gehen will, sondern auch
noch ab und zu die Mailbox um die
Ecke elektronisch besuchen will,
dessen Modem muB auf 300 Baud
umschaltbar sein, da fast alle (Te-
lefon-)Mailboxen mit dieser Ge-
schwindigkeit arbeiten. Ein 1200/
75 Baud Modem taugt nur etwas flir
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Btx und ist flir regen Datenaus-
tausch zwischen Sender und Emp-
fanger, wie Btx Uberhaupt, viel zu
langsam. Der Drucker sollte Ep-
son- und IBM-kompatibel sein und
mindestens 200 Zeichen in der Se-
kunde schaffen. Proportional- und

NLQ-Schrift sind in dieser Druk-
kerpreisklasse sowieso Vorausset-
zung. Mit rund 6000 Mark wird man

bei dieser Konfiguration schon
rechnen mussen, wobei Drucker
und Festplatte die gréBten Brok-
ken sind. Joachim Graf
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§ : Fuhrerschein.

Braucht der Kutscher
einen Fihrerschein?

Wer Bernd Forsters Frage richtig beantwortet,
kann Geld fiir seinen Fiihrerschein gewinnen.

Als Wagonette bezeichnet man diese
Kutsche, die auch bei Turnieren zum Zug
kommt. Wer sich bei Pferdestérken und
Verkehrsregeln auskennt, hat jetzt gute
Chancen: Bei Wiistenrot gibt es jetzt - mit
etwas Gliick - die Startgebliihren umsonst.
Klar ist, das Geld liegt nicht auf der Strafe. Des-
halb sollten Sie sich auch rechtzeitig um eine gewinnbrin-
gende Anlage der vermogenswirksamen Leistungen kiim-
mern. Fragen Sie Ihren Wiistenrot-Berater nach dem neuen
Rendite-Programm. Er weis Bescheid.

Vergessen Sie nicht, bis zum 10.11.1986 Ihren Gewinn-
Coupon einzuschicken. Die richtige Antwort nimmt an der
Verlosung von dreimal 2000 Mark fiir Fiihrerscheine teil.

wiustenrot

Zum Glick beréat Sie Wiistenrot.

- | Ich will die 2000 Mark fiir den Fiihrerschein gewinnen. Auf !
| jeden Fall erhalte ich kostenlos die Broschiire zum Thema, | *
| Fihrerschein. Meine Losung lautet: | b=

I [ ] Ja, denn Pferde konnen sich die Verkehrsregeln nicht I
| merken.

D Nein, fiir Fahrzeuge ohne Motor braucht man keinen

== == ==
’ X

' Meine Anschrift (itte postalisch richtige Schreibweise des Wohnortes, z.B. Postzustellbezirk) | -

l LL.. L2 LT L R A A L 1 T T T B I LT ‘ | g
Vorname b
! O

III,JIIII

N [ 1L R R A T R 1 IO B VT ) R (P50 N

Name

' l Lonlirfar i ol [eis] Aleselefe]an] [l o] i |bes T e )i [ AA1 1 Fyr] |
' Stra.f)e Hausnummer
L,l 10 5 | T O N 5P Y P T (S P o V| l

|

|

Dy i | '
PLZ Wohnort | -

|

|

|

i

| 149, ] 1,9 4 |

| Geburtsjahr Jahr der Schulentlassung
An Bausparkasse Wiistenrot, VVF/Jugendservice, 7440 Ludwigsburg
I 270/C-3-3

»
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MARKTUBERSICHT

40 Akustikkoppl

Hersteller/ Modell FTZ-Zu- |Baud- |Betriebsarten Stromvers. Preis in | Besonderheiten
Vertrieb lassung | Rate ; DM (ca.)
CDI Informa- Hitrans 300 C ja 300 Vollduplex Netz 250 C64 Interface opt.
tionssysteme (Consumer) Orig./Answer Batterie
GmbH
Hitrans 300 P ja 300 wie 300 C Netz 300 Option: Akku; C64-Int.,
(Professional) Batterie 20-mA-Interface
Hitrans 1200 ja 1200 Halbduplex Netz 300 wie 300 P; Btx-geeignet
Batterie C64-Interface opt.
Hitrans ja 300/ 300 Full-, 1200 Netz 300 C64-Interface opt.
universal 1200 Halbdup. Orig./ Batterie Baudrate umschaltbar
Answer
Hitrans Muff ja 300/ Halbduplex Netz 240 C64 Interface opt.
1200 Batterie
Hitrans Micro U |ja 300/ alle méglichen Netz 1000 .,intelligenter" Koppler mit
1200 Batterie 8K-RAM (Buffer); bel. Termi-
nal-Baudraten méglich
ACK-Kit 300 ja 300 Vollduplex Netz 200 C64-Interface opt. Bausatz
Orig./Answer Batterie vorabgeglichen, daher FTZ-
Zulassung
CTK Computer, | CTK 2000 ja 300, Vollduplex, Halbdu- [ Netz, Akku, 1000 Empfangsteil induktiv
Text- und Kom- 1200, plex, Halbduplex Interface
munikations- 1200/75, | mit Hilfskanal,
systeme 75/1200 | Originate/Answer
CTK 2002 ja 300 Vollduplex, Origi- Netz, Akku 570 Empfangsteil induktiv
nate/Answer (Opt.) Interface
CTK 2001 Btx ja 75/1200 | Halbduplex mit Netz, Option: 900 Empfangsteil induktiv
(V.24-Version) Hilfskanal Akku, Batterie,
Interface
CTK 2001 Btx ja 75/1200 [ Halbduplex mit Netz, Option: 900 Empfangsteil induktiv
(DBT-03- Hilfskanal Akku, Batterie,
Version) Interface
CTK Minimodem | ja 300 Vollduplex, Origi- Netz 600
3005 nate
CTK Minimodem |ja 300 Vollduplex, Origi- Netz, Akku (Opt.) [ 680
3005 S nate/Answer
CTK Minimodem |ja 1200 Halbduplex mit und | Netz, Akku (Opt.) | 800
3012 ohne Hilfskanal
Datentechnik MAK 21 ja 300 Vollduplex, Origi- wahlweise Netz, | 500 klein, leicht, furjede Hérerform
Intercom nate/Answer Akku, Interface
MAK 23 ja 1200, Halbduplex wahlweise Netz, |725 wie MAK 21
75/1200 Akku, Interface
MAK 23 Btx ja 1200/75 |Vollduplex, Halbdu- | wahlweise Netz, |725 wie MAK 21
plex mit Hilfskanal | Akku, Interface
Drust-Foto- Akustikkoppler- | nein 300 Vollduplex, Halbdu- | Akku, Batterie, |100, als |anschluBfertiges Modul fiir
elektronik Modul plex, Originate/ Interface Bausatz | C64/128, VC 20
Answer 60
Dynamics Ascom (C64) ja 300 Vollduplex, Halbdu- [ Netz 280 Betriebsprogramm Contact 64
plex, Originate/ inklusive
Answer
Ascom (Atari) ja 300 Vollduplex, Halbdu- | Netz 300 Betriebsprogramm XL
plex, Originate/ inklusive
Answer
Epson CX-21 DB ja 300 Vollduplex, Halbdu-| Netz, Akku 750 spezielle Kabel flir HX 20,
plex, Originate/ QX 10, PX-8, PX-4
Answer
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auf einen Blick

Hersteller/ Modell FTZ-Zu- |Baud- |Betriebsarten Stromvers. Preis in | Besonderheiten
Vertrieb T ] lassung |Rate | DM (ca.)
GVM Daten- AK 300 S/COM |ja 300 Vollduplex, Origi- Netz 350 Leuchtdioden fir Carrier
ferniiber- 300 nate/Answer Detect und Power
tragung AK 300 P Profes- |ja 300 Vollduplex, Origi- | Netz, Akku, Bat-|350 Leuchtdioden fiir Sende- und
sional nate/Answer terie, Interface Empfangskontrolle, Carrier
Detect und Power
AK 2000 SH ja 300, Vollduplex, Halbdu-| Netz, Interface | 500 Leuchtdioden fir Empfangs-
Commercial 1200 plex, Originate/ kontrolle und Carrier Detect
Answer
AK 2000 S ja 300, Vollduplex, Halbdu- | Netz, Interface [ 500 Leuchtdioden fir Empfangs-
Btx/Datex P 1200/75, | plex mit Hilfskanal, kontrolle und Carrier Detect
75/1200 | Simplex, Originate/
Answer
AK 2000 P Uni- |ja 300. Vollduplex, Halbdu- | Netz, Interface | 900 5 umschaltbare Geschwindig-
versal 600. plex, Halbduplex keiten, Btx-Zulassung,
1200, mit Hilfskanal, Ori- Leuchtdioden fur Sende- und
1200/75, | ginate/Answer Empfangskontrolle, Carrier
75/1200 Detect und Power
AK 2000 SD Btx |[ja 75/1200, | Simplex, Halbdu- Netz, Interface 700 DBT-03und D 1200 S-AnschluB
Professional 1200/75, | plex mit Hilfskanal
300
HSV-Streber Dataphon S21D|ja 300 Vollduplex, Orig./ Netz, Batterie, 300 C64-Interface optional
Answer Akku
Stocken AS-A 2480 nein 300 Vollduplex, Halbdu- | Netz 160 inkl. Kabel und Software flr
plex, Originate/ CPC 464/664/6128 oder IBM
Answer PC/XT und Kompatible flr
198 DM
AS-A 2480 C nein 300 Vollduplex, Halbdu- | Interface 190 fir C64 inkl. Software
plex, Originate/
Answer
Stoll ST 300 ja 300 Vollduplex, Halbdu- [ Netz, Akku, 670
plex, Originate/ Batterie Netzteil :
Answer 40
ST 2000 ja 300, Vollduplex, Halbdu- [ Netz, Akku, 1130 V.21 und V.28 als Steckmodul
600, plex mit Hilfskanal, | Batterie Netzteil :
1200/75, | Originate/Answer
75/1200,
1200
Tandy AC-3 ja 300 Vollduplex, Halbdu- | Netz 200
plex, Originate/
Answer
Wetronic Black Box 300 C |ja 300 Vollduplex, Origi- Netz, Batterie, 340 Empfangsteil induktiv
nate/Answer Interface
Black Box 300 P |ja 300 Vollduplex, Origi- Netz, Akku, Bat-|570 Empfangsteil induktiv, Echo-
nate/Answer terie, Interface sperre
Black Box 1200/ |ja 1200 Halbduplex Netz, Akku, Bat-|680 Empfangsteil induktiv
1200 terie, Interface
Black Box Btx ja 75/1200 | Halbduplex mit Netz, Akku, Bat-|680 Empfangsteil induktiv
Hilfskanal terie, Interface
Black Box U ja 300/ Vollduplex, Halbdu-| Netz, Akku, Bat-|680 Empfangsteil induktiv
1200 plex, Originate/ terie, Interface
Answer
Waorlein Dataphon ja 300 Vollduplex, Halbdu- | Netz, Akku, Bat-|250 automatische Kanalwahl,
S 21 D-2 plex, Originate/ terie, Interface Empfangsteil akustisch oder
Answer induktiv, automatischer Ge-
schwindigkeitswandler
Dataphon ja 300, Vollduplex, Halbdu-| Netz, Akku, Bat- [ 360 automatische Kanalwahl,
S 21/23 600, plex, Halbduplex terie, Interface Empfangsteil akustisch oder
1200, mit Hilfskanal, Ori- induktiv, automatischer Ge-
1200/75 | ginate/Answer schwindigeitswandler
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GHIHCH STELLT SICH DER LEGENDARE 2148 COLLEGE PC

MIT SEINEN LEISTUNGSSTARKEN KOLLEGEN VOR.

1000 Berlin 51

Gerb Computer GmbH
Roedernallee 174-176
Tel. 030/411061

Btx Leitseite * 60012 #
Mailbox: GERB NET
030-4144068

1000 Berlin 31
Ingenieurbiiro Lichtner
Vertriebs GmbH
Hektorstrae 4

Tel. 030/3R49495

1000 Berlin 62
Winfried Wunder GmbH
Grunewaldstrafe 21
Tel. 030/2135214

1000 Berlin 30

Vobis
Kurfiirstenstrage 101
Tel. 030/21394 80

2000 Hamburg 70
Biirotec K+R GmbH
Walddorferstrafie 163
Tel. 040/6 955285

2000 Hamburg
Vobis
Krohnskamp 18
Tel. 040/27946 76

2080 Pinneberg

BPO Computerladen GmbH
Dingstétte 34

Tel. 04101/260 71 oder 72

2104 Hamburg 92
QDS

Data Service GmbH
Cuxhavener Strafe 322
Tel. 040/7016011/12

2300 Kiel 1
MPG-Managementpartner
GmbH

Forstweg 24

Tel. 0431/829 01

R300 Kiel

Hardbyte

Inh. R. Kiupel
Theodor-Storm-Strae 17
Tel. 0431/652737

R350 Neumiinster
Computer + Service

Ing. Biiro Christine Moebius
Segeberger Strafie 67

Tel. 043R1/716 23

2448 Burg/Fehmarn
Self Elektronik

In- und Export GmbH
Bahnhofstrafe 13
Tel. 04371/14 86

2800 Bremen

PDV UTI Unternehmens-
beratung fir Text- und
Informationssysteme GmbH
Faulenstrafe 31-36

Tel. 04R1/30960

2800 Bremen
Vobis
Violenstrafe 37
Tel. 04R1/320420

2805 Stuhr 1
Paessler-Datentechnik
Bremer Strafe 15
Tel. 0421/803793

2970 Emden
Computer-Technik
Grofle Strafe 21
Tel. 04921/29030

3000 Hannover
Vobis

Berliner Allee 47
Tel. 0611/816571

3100 Celle-Vorwerk
Stark BTX-Computer
Fachhandels GmbH
Bosteler Weg R0

Tel. 06141/33207

3167 Burgdorf 1

ACS, Aktuelle Computer
Systeme GmbH
Bahnhofstrafe 20

Tel. 06136/5799

3300 Braunschweig
MCL-Microcomputerladen
Oelschlégern 36/38

Tel. 0631/49079

3363 Bad Gandersheim
Gandersheimer
Rechenzentrum GmbH
Kriegerweg 1

Tel. 06382/20567

3400 Gottingen

Echtzeit, Computer- und
Programmsysteme GmbH
Robert-Bosch-Breite 9
Tel. 0661/6 4086

3550 Marburg

GCT GmbH

Ges. fiir Computertechnik
Haspelstrafie 24

Tel. 06421/23744

4000 Diisseldorf
HOCO EDV-Anlagen
Fliigelstrafe 47
Tel. 0R11/776270

4000 Diisseldorf
Vobis
Wielandstrafie 21
Tel, 0R11/3599 64

4040 Neuss

Unicomp
Computer-Service-
Software GmbH
Floghafenstrafe 7-11
Tel. 02101/274064-69

4100 Duisburg
NSE Datensysteme
Niebling u. Partner
Menzelstrage 30
Tel. 0203/666091

4230 Wesel
KVB-Datentechnik
Computer Hard- & Software
Klaus van Brummelen
Kommarkt 23
(Rathauspassage)

Tel. 0R31/280562

4600 Dortmund

Vobis

Hamburger Strafe 110
Tel. 0R31/873072

4630 Bochum

Fritz Hohne

Weg am Kotterberg 3
Tel. 0234/596026-27

4630 Bochum 1
Bo-Data
Computer-Gesellschaft
mbH & Co. Vertriebs-KG
Querenburger Hohe 209
Tel. 0R34/436 77

4700 Hamm 1

H. Riiter GmbH & Co. KG
Gustav-Heinemann-
StraBe 19/21

Tel. 02381/14040

4782 Erwitte

Sigmadata Computer GmbH
Drosselweg 20

Tel. 029 43/14 40

4800 Bielefeld

Vobis

Herforder Strafe 106
Tel. 05R1/63878

5000 KoIn 1

Berdel GmbH
Konrad-Adenauer-Ufer 65
Tel. 0221/R19222 +1240 51

5000 Kéln

Vobis

Mathiagstr. R4-26
Tel. 02R1/R4 86 42

5100 Aachen
EDS-Systemtechnik GmbH
An der Schurzelter Briicke 1
Tel. 0241/17081

5100 Aachen
Vobis
Viktoriastrafe 74
Tel. 0241/643100

5100 Aachen
Vobis
PontstraBe 60
Tel. 0241/33806

5204 Lohmar 1

Renoflex

Computer & Software GmbH
Postfach 1380

Tel. 02R46/6777

5300 Bonn 1
Bitnorm Computer
Siemensstrafe 6-12
Tel. 02R8/6250 44

5407 Boppard 1
Calza-Computer-Vertrieb
Schaffersweyer 2

Tel. 06742/1321

5600 Trier

Novo Comp

Daten Systeme GmbH
Walramsneustrafie 7 u.9
Tel. 06 51/42R 44

5650 Solingen
EDV-Management
Martin-Luther-Strafie 22
Tel. 0212/2093 565

5760 Arnsberg R
Ing.-Biiro Koob

Med.- und Datentechnik
Flurstrafe 8

Tel. 029 31/1733

5900 Siegen
Computer Center
Siid-Westfalen
Kampenstrafie 82
Tel. 0271/4881-4887

6000 Frankfurt

Vobis

Frankenallee 207/209
Tel. 069/734049

6074 Rodermark
Kantz GmbH
Biiroorganisation
Max-Planck-Strale 6a
Tel. 060 74/9 8189

6105 Ober Ramstadt
Decates
Computeranlagen GmbH
Dresdner Strafe 44

Tel. 06154/4899

6200 Wiesbaden
Everyware Computers
Bliicherstrafe 20

Tel. 06121/ 449067

6231 Schwalbach
Heller GmbH
Rheinlandstrage 10
Tel. 06196/81749

6457 Maintal-Dérnigheim
Maintaler PC-Studio
Frankfurter Strafe 4a
Tel. 06181/49 4422

6646 Losheim
Computer-Dewald
Rathauspassage
Tel. 06872/1010

6740 Landau

Schulz & Kempf
Computer-Engineering
Glacisstrafe 3

Tel. 06341/20018

znrre | data

6750 Kaiserslautern
Computer Aktuell GmbH
Steinstrafe 34

Tel. 06 31/6 30 48

6800 Mannheim 1
CEL

Communication Electronics
Handels-GmbH

M 15
Tel. 0621/208 44

6806 Viernheim
K. Arnet
Computer
Rathausstrafie 70
Tel. 06204/77598

6900 Heidelberg-
Ziegelhausen

oct W. Wachter
Peterstaler Strafe 194
Tel. 06221/8009 89

7000 Stuttgart

Messpo GmbH
Adolf-Kroner-Strafie 7+l2a
Tel. 0711/2446 05

7000 Stuttgart 1
Vobis
Marienstrafie 11-13
Tel. 0711/606336

7030 Boblingen

CEB Computer Einsatz u.
Beratungs GmbH
Kelterstrafie 9

Tel. 07031/223061

7070 Schwabisch-Gmiind
Computer-Welt

Lange GmbH

Eutighofer Strafe 33
Tel. 07171/5554

7320 Goppingen
Comput-Electronic
Gartenstrafe 39

Tel. 07161/70665 od.
77368

7340 Geislingen/Steige
W. Gehrenbeck
Computronic
Eberhardstrafie 9

Tel. 07331/42088

7410 Reutlingen 11
Rauer & Zintgraf GmbH
Computersysteme
Junkerstrafie 2

Tel. 07121/6 66 83

7453 Burladingen
Rauer & Zintgraf GmbH
Computersysteme
Panoramastrafe 16

Tel. 07475/1446

7500 Karlsruhe

Vobis

Kriegsstrafie 27/29
(am BGH)

Tel. 0721/378R68
7504 Weingarten
MICO-Electronic

Ges. fiir Microcomputer
Anwendung mbH

Silcherstrafie 22
Tel. 07244/1006-7

7750 Konstanz
Vobis
Kreuzlinger Strafe 18

7950 Biberach (Riss)
Rauer & Zintgraf GmbH
Computersysteme
Bahnhofstrafie 27

Tel. 07351/76055

8000 Miinchen 60
BCR
Vertriebsgesellschaft mbH

Landsberger Strafe 414
Tel. 089/838057

systems
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8000 Miinchen 40
Colina Data

Computer Handels GmbH
Marschallstrafie 4

Tel. 089/395015

8000 Miinchen
Vobis
Aberlestrafe 3
Tel. 089/772110

8032 Gréfelfing
Pancomputer GmbH
Planegger Strafe l4a
Tel. 089/71466 64

8220 Traunstein
Computerstudio
G. Friedrich
LudwigstraBe 3/
Stadt Platz 10
Tel. 0861/14767

8351 Neuhausen
Hard- u. Softwarehaus
Hermann Goletz
Waldstrafe 58

Tel. 0991/9865

8400 Regensburg

S+N EDV-Beratung GmbH
Hard- und Software
Weichser Weg 5

Tel. 0941/4015 09

8500 Niirnberg 20
Der Computerladen

* HIB-GmbH

Auf. Bayreuther Str. 72
Tel. 0911/6159 39

8500 Niirnberg 40

Der Computerladen
HIB-GmbH

Pillenreuther Strafe 9-11
Tel. 0911/452211

8600 Niirnberg

Vobis

Vordere Ledergasse 8
Tel. 0911/2329 95

8520 Erlangen

Gebr: Griiske GmbH
Niirnberger Strafie 51
Tel. 09131/207143

8680 Bayreuth

Strecker Datensysteme
Bernecker Strafe 38

Tel. 0921/26391 +275 32

8602 Stegaurach
Microcomputer Technik
B.M. Herrmann
Friedhofstrafe 2

Tel. 0951/2908 84

8769 Hosbach
Universal-Computer
Eulberg
Ziegelhiittenstrafe 18
Tel. 06021/536 02

8900 Augsburg
Ing.-Biiro Karl Wild
Alter Postweg 101
Tel. 08R1/871099

8960 Kempten

Weiss

Biiro +Datentechnik GmbH
Salzstrafe 27

Tel. 0831/13017

Schweiz:

Schlumberger AG
Abteilung Zenith Computer
Badenerstrasse 333
CH-8040 Ziirich

Tel. 01/4928880

Osterreich:

Ing. Otto Folger
Elektronische Geréte GmbH
Blindengasse 36

A-1080 Wien

Tel. (RRR) 425121/4326 39



DM 2.995,-*

ZENITH 2 148 COLLEGE PC

Schneller 8088-2 Prozessor und Sockel fiir
mathematischen Co-Prozessor 8087-2.

% 256 kB RAM standardméaRige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der
Hauptplatine aufriistbar). ¥ Zwei 5 1/4 Zoll
Diskettenlaufwerke im PC-Standardformat
(360 kB je Laufwerk). % 1 Erweiterungs-
slot fiir PC-kompatible Steckkarten (wie
z.B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, efc.). % Turboschalter fiir
4,77/ 8 MHz Taktgeschwindigkeit, fir bis zu
60% schnellere Verarbeitung. % Betriebs-
system MS-DOS® 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangreichem deutschen Handbuch

(ca. 900 Seiten). % Umfangreiches deut-
sches Bedienerhandbuch. Y Grafikfihiger
Monochrom-Monitor, die Farben werden
als 16 Helligkeitsstufen dargestellt

. (5B Zeilen je 80 Zeichen im Textmodus).

% Farbgrafikanschlug fiic RGB-Monitor.
PC-kompatible Farbgrafik (640x200
Punkte). % Serieller Anschluf (z.B. fir

. Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles

mehr). % Anschluf fiir Matrixdrucker
(parallel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
passend fiir jeden Schreibtisch:

Héhe 12 cm x Breite 41 ¢cm x Tiefe 41 cm.

Mit 20 MB Festplatte DM 4.495,-*

DM 3.295,-*

ZENITH 2 158 COLLEGE PC

Schneller 8088-2 Prozessor und Sockel fiir
mathematischen Co-Prozessor 8087-R.
% 256 kB RAM standardméfige Speicher-
ausstattung (bis 640 kB RAM auf der

Hauptplatine aufriistbar). % Zwei 5 1/4 Zoll

Diskettenlaufwerke im PC-Standardformat
(360 kB je Laufwerk). % 5 Erweiterungs-
slots filr PC-kompatible Steckkarten (wie
z.B. Multifunktions-Karte, Festplattencon-
troller, EGA, etc.). % Turboschalter fiir
4,77/ 8 MHz Taktgeschwindigkeit, fiir bis
zu 60 % schnellere Verarbeitung. %
Betriebssystem MS-DOS® 3.1 (deutsch)
mit sehr umfangreichem deutschen Hand-
buch (ca. 900 Seiten). % Umfangreiches
deutsches Bedienerhandbuch. % Grafik-
fahiger Monochrom-Monitor, die Farben
werden als 16 Helligkeitsstufen dargestellt
(25 Zeilen je 80 Zeichen im Textmodus).
% Farbgrafikanschluf fiir RGB-Monitor.
PC-kompatible Farbgrafik (640x200
Punkte). % Serieller Anschluf (z.B. fiir
Maus, Plotter, Akustikkoppler und vieles
mehr). % Anschluf fiir Matrixdrucker
(parallel). % Deutsche Tastatur nach DIN
im PC-Standard. % Kompakte Abmessung,
pasgsend fiir jeden Schreibtisch:

Hohe 16 cm x Breite 41 em x Tiefe 42 cm.

Mit hochauflosender Monochrom/Farb-
grafikkarte (Hercules/CGA/Plantronics-
kompatibel) und hochauflisendem
Monochrom-Monitor ZVM-1240 (bern-
stein) DM 3.495,-*

Besuchen Sie uns auf der Orgatechnik in
Kdln, 16. - 21.10.86, Halle 3, Obergeschof,
Gang I, Stand 60

MS-DO08® ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corp.

ﬂ”/” data
systems

Die 10096 Computer

DM 3.995,-*

80 C 88 CMOS Prozessor. % 256 kB RAM
standardméfige Speicherausstattung

(bis 640 kB RAM auf der Hauptplatine auf-
riistbar). % Zwei 51/4 Zoll Disketten-
laufwerke im PC-Standardformat (360 kB je
Laufwerk, Super-Slimline). % Serieller
Anschluf8 (z.B. fiir Maus, Plotter, Akustik-

koppler und vieles mehr). % Anschlufs

fiir Matrixdrucker (parallel). % Betriebs-
system MS-DOS® 3.1 (deutsch) mit sehr
umfangreichem deutschen Handbuch (ca.
900 Seiten). % Umfangreiches deutsches
Bedienerhandbuch. % Integrierter LCD-
Bildschirm (24 x 10,5 em) von hinten be-
leuchtet, vollkompatibel 25 Zeilen je 80
Zeichen im Textmodus. % PC-kompatible
Farbgrafik (640x 200 Punkte). % Farb-
grafikanschluf fiir RGB-Monitor optional.
Y Inkl. wiederaufladbarem wechselbaren
Akku, Ladegerit integriert. % Deutsche
Tastatur nach DIN. % Kompakte Abmes-
sung: Hohe 24 cm x Breite 33 cm x Tiefe
17 cm. % Gewicht inklusive Akku nur
6,5 kg.

Mit strapazierfihiger Reisetasche ‘
DM 4.150,-* G

* unverbindliche Preisempfehlung
inkl, MwSt. ek



Grafik auf dem Schneider

Geeignet fur Business-Grafiken, muntere Zeichnungen oder techni-
sche Konstruktionen sind vier Grafikpakete, die wir hier vorstellen

ie Schneider CPC-Familie

stellt von Hause aus nicht

nur eine ganze Palette von
Grafikbefehlen zur Verfigung, son-
dern verfligt auch Utber einen treff-
sicheren Joystick-Eingang, Uuber
den sich — ein geeignetes Pro-
gramm vorausgesetzt — Pixel fur
Pixel ansteuern 1aBt. Trotzdem tun
sich Schneider CPC und Joyce in
der Konkurrenz heutzutage
schwer. Ohne brauchbare Maus
und mit dem Manko eines 8-bit-
Computers behaftet, sind ihre Gra-
fikfahigkeiten von Hause aus be-
schrankt. Mit den Zeichenklnsten
eines Amiga oder Atari ST ist so
nicht Schritt zu halten. Um so er-
freulicher sind die vier Programme
Dr Graph, Dr Draw, Profi-Painter
und CAD Easy, die allesamt einen
ausgereiften Eindruck machen,
sofern man einige Abstriche in
Kauf nimmt.

Der Trend zu einpragsamen
Schlagworten fihrt dazu, daB nette
Zeichenprogramme durch die Zu-
satzbezeichnung CAD Uberhdhte
Erwartungen produzieren. So auch
CAD Easy, das von Microland ver-
trieben wird. Das in BASIC verfaBte
Programm wird Uber Tastatur und
Joystick gesteuert; eine Mischung,
die die Anwahl einzelner Meni-
punkte schneller als bei reiner Joy-
stick-Steuerung zulédBt. Ein CAD-
Programm in der easy-Ausfiihrung

AMX-Maus: Flotte Grafik-Steuerung zum gleichna-
migen englischen Programm

26 HC

ist es dennoch nicht. Ganz ent-
scheidender Nachteil: Es fehlt eine
Programmbibliothek, in der bereits
einzelne Symbole gespeichert
sind, die jederzeit abgerufen wer-
den kdénnen.

CAD Easy ist eher ein Zeichen-
programm, das sich mit dem Profi-
Painter messen muB. Da schneidet
es dank seiner grundverschiede-
nen Philosophie gar nicht mal
schlecht ab. In der Regel gelingt
es mit CAD Easy viel schneller, an-
sprechende Figuren auf den Bild-
schirm zu zaubern — eben des-
halb, weil man nicht zeichnen muB,
sondern Daten wie Lange, Plazie-
rung und Winkel geometrischer Fi-
guren numerisch eingibt.

Von BASIC zu CP/M

Profi-Painter ist dagegen etwas
fur Freizeichner, die ihre Kreativitat
nicht mit Zahlenmaterial belasten
wollen. Obwohl es ebenfalls aus
BASIC heraus gestartet wird, ist es
alles andere als langsam. Die Zei-
chengeschwindigkeit kann in funf
Stufen eingestellt werden, von sehr
langsam Uber mittel bis sehr
schnell. Damit steht es jedem Zei-
chenktnstler frei, die ihm ange-
messene Geschwindigkeit anzu-
wahlen, bei der er zlgig voran-
kommt, ohne den Cursor regelma-
Big danebenzusteuern.

Besser als mit dem Joystick 188t
sich natlrlich mit einem Grafikta-
blett oder einer Maus zeichnen,
wie mit dem in England lieferbaren
AMX-Maus-Paket inklusive ent-
sprechender Software, das bislang
allerdings noch keinen deutschen
Vertrieb gefunden hat.

Far die Kombination Joystick/
Granmotor ist Profi-Painter augen-
scheinlich nicht ausgelegt. DaB
man in diesem Fall auf farbige Bil-
der verzichten muB, liegt auf der
Hand, unverstandlich ist jedoch,
daB der als Zielkreuz ausgefihrte
Cursor kaum noch zu erkennen ist.
Dadurch wird genaues Anpeilen in
diesem Fall zur Augen-Tortur.

Ansonsten macht das Arbeiten
mit beiden Monitoren SpaB, wobei
der natlrlich erst so richtig auf-
kommt, wenn Farbe im Spiel ist.
Gut durchdacht sind die funf Pull-
Down-Mentus, mit deren Hilfe es
unter anderem moglich ist, Schrift-
arten und Pinselstarken zu vari-
ieren. Fur die tégliche Arbeit ist au-
Berdem die Zwischenablage er-
wahnenswert, in der eine aktuelle
Zeichnung stédndig bereitgehalten
wird.

Etwas seltsam mutet es dagegen
an, daB fertige Zeichnungen nur
auf ausdrucklich mit Format D for-
matierten Datendisketten gespei-
chert werden kénnen — und zwar
nur jeweils funf Dokumente auf ei-

200 —~

100 —

Mo COMPUTER—UMSATZ
700 — (vierteljoehrlich)
T—11980
400 |- |mmm 1 eal
== 1582
ool BB \\\\\\\

1

3 4
Quartal

Dr Graph: Business-Grafiken, Diagramme und Kur-

ven problemlos erstellen
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Profi-Painter: ~ir Freizeichner und Joystick-Kiinstler

ner Seite. Angesichts der hohen
Preise fur 3”-Disketten ist das ein
gravierender Nachteil.

Software von Digital Research
stand jahrelang in hohem Kurs fir
CP/M-Maschinen, die damals
noch den groBten Teil der Biro-

Computer stellten. Nachdem CP/M
in heimische Gefilde eingezogen
ist, bricht auch das Preisgeflige flur
diese immer noch hochwertige
Software zusammen und stabili-
siert sich bei zirka 200 Mark. Eines
sollte man bei diesen Programmen

jedoch gleich bedenken: Mit nur
einem Laufwerk ist man zum pau-

senlosen Diskettenwechsel
zwungen.

Zudem erfolgt die Steuerung
recht hausbacken tber die Cursor-
tasten; eine Joystick-Steuerung
muB nachtraglich angepaBt wer-
den. Uber eine obenliegende Me-
nuleiste werden die einzelnen
Punkte aufgerufen; der Cursor |88t
sich sehr schnell und prazise steu-
ern. Durch gleichzeitigen Druck
auf die SHIFT- und eine Cursorta-
ste kann die Zeichengeschwindig-
keit bei Wunsch jederzeit verlang-
samt werden.

Der Unterschied zwischen Dr
Graph zu den bislang vorgestellten
Programmen besteht vor allem in
der Handhabung. Dagegen ist Dr
Draw ein Programm zum Erstellen
beliebiger Diagramme, das be-
darfsweise mit Visicalc und Super-
calc zusammenarbeitet. Die Arbeit
geht unkompliziert vonstatten, es
muissen in der Grundeinstellung
lediglich Wertetabellen aufgefillt
werden. Dabei ist es problemlos
moglich,  verschiedene  Kurven
Ubereinanderzupacken. Dr Draw
dirfte vor allem Kleinunternehmer
interessieren, die auf die Schnelle
Zahlen in Diagramme umsetzen
wollen. Der Einsatz einer zweiten
Floppy ist ratsam.

Die Basis von Dr Graph und Dr
Draw ist die Grafikschnittstelle
GSX, die zwischen Betriebssystem
und eigentlichem Programm die
Verbindung herstellt. Uber GSX
wird auch die jeweilige Druckeran-
passung vorgenommen, die aller-
dings — wie auch die Erstinstalla-
tion des Gesamtsystems — eini-
gen Aufwand erfordert. -aw

ge-

ca.

Dr Graph Dr Draw Profi-Painter CAD Easy
Anbieter Markt & Technik Markt & Technik Data Becker Microland
Schneider Data Schneider Data
Einsatz Grafiken, Diagramme, Zeichnungen, Malen,| Konstruktionen,
Konstruktionen, Beschriftungen Beschriftungen Zeichnungen,
Beschriftungen Beschriftungen
Steuerung Cursortasten Cursortasten Joystick Joystick, Tastatur
iiber
Lauffdhig auf | CPC 6128, Joyce CPC 6128, Joyce CPC 464/664/6128 CPC 464/664/6128
Preis in Mark | 200 200 ' 100 200

Die vier von uns getesteten Grafik-Programme im Uberblick

Nr. 10— Oktober 1986
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 SOFTWARE

Ist Forth als Allround-Sprache oder nur fur bestimmte Programmvor-

haben geeignet? Einige Einblicke ordnen Forth innerhalb der ande-
ren Programmiersprachen ein.

er Programmierspra-
che Forth eilt das
Schlagwort ,,umge-

kehrt polnische Notation*
voraus, was ein wenig wie
,,polnisch ruckwarts® klingt
und auf den ersten Blick
meist als Ruckschritt gewer-
tet wird. Ist es doch eine
Vorschrift, die eine recht
umstandliche Reihenfolge
der Operanden und Opera-
toren bei mathematischen
Ausdrucken verlangt, vielen
nur von einigen Taschen-
rechnern her bekannt. In
den allermeisten Sprachen,
die héher als Assembler ste-
hen, kann man mathemati-
sche Ausdricke so einge-
ben, wie sie ublicherweise
abgedruckt oder niederge-
schrieben sind, also notfalls
mit Klammern beliebig oft
geschachtelt. Die Sprache
selbst legt nach einer Ana-
lyse des Ausdrucks die ge-
naue Reihenfolge fest (zum
Beispiel nach der Regel,
daB Klammern von innen
nach auBen aufgeldst wer-
den). Nicht so Forth: der
Programmierer muB jeden
einzelnen Rechenschritt der
Reihe nach in der richtigen
Folge prasentieren. Er hat
also unter Umstanden eine
Menge zusatzlicher Vorar-
beit zu leisten. Hinzu
kommt, daB der Operator
nicht, wie meist ublich, zwi-
schen den Operanden zu
stehen hat, sondern er wird
jeweils zuletzt angegeben.
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Gibt man in BASIC zum Bei-
spiel

PRINT 344 (ENTER)

ein, um das Ergebnis einer
kleinen Rechenaufgabe zu
erhalten, so sieht das glei-
che in Forth so aus:

3 (ENTER)

4 (ENTER)

+. (ENTER)

oder in Kurzform:

3 4 +. (ENTER)

Diese eklatante Abweichung
vom Gewohnten wird ver-
standlich, wenn man die
Philosophie von Forth naher
beleuchtet.

Jede eingegebene Zahl
wird auf einem Stack (Sta-
pel) abgelegt. Dieser Stack
hat, wie auch in Assembler
Ublich, eine LIFO-Struktur;
das heiBt, die zuletzt abge-
legte Zahl wird auch als er-
ste wieder entfernt. Die
obige Rechenaufgabe be-
wirkt im einzelnen folgen-
des: Zunachst wird die 3 auf
den Stack gelegt, dann die
4. Das Zeichen + entfernt
beide Zahlen vom Stack und
verknUpft sie durch eine Ad-
dition. Jetzt wird das Ergeb-
nis (7) auf den Stack gelegt.
Das Zeichen . bewirkt, daB
das zuoberst liegende Ele-
ment (7) vom Stack geholt
und auf dem Bildschirm
ausgegeben wird.

Der Stack spielt uber-
haupt eine dominierende
Rolle im  Forth-Geflige.
Wenn in anderen Program-
miersprachen (etwa FOR-

TRAN) zum Beispiel Para-
meter durch eine Parame-
terliste an ein Unterpro-
gramm Ubergeben werden,
wird dies in Forth direkt Gber
den Stack bewerkstelligt.
Ein einfaches Beispiel:

2 %.

verdoppelt Zahlen und gibt
das Ergebnis auf den Bild-
schirm aus. Die zu verdop-
pelnde Zahl hat zuvor auf
dem Stack zu liegen und
wird durch % dort geholt,
denn % benétigt zwei Ope-
randen, der andere Ope-
rand ist 2. Auf die gleiche Art
kénnen fast beliebig viele
Zahlen an Routinen Uberge-
ben werden, sie missen nur
vorher (in der richtigen Rei-
henfolge der spateren An-
forderung) auf dem Stack zu
liegen kommen.

Der Begriff ,,Routine” ist
in Forth eigentlich nicht ge-
brauchlich. So ziemlich al-
les (manchmal auch Zahlen)
wird mit ,,Wort" bezeichnet.
So sind auch die vier Grund-
rechenarten ,,Worter”, die
das Forth-System natdrlich
bereits kennt. Alles, was der
Programmierer in Forth tut,
ist im Grunde genommen
nur eine Bereicherung des
Wortschatzes. Ein Lexikon
der den meisten Forth-Sy-
stemen a priori bekannten
Wérter ist hier abgedruckt.

Wie daraus neue Worter
entstehen kénnen, soll wie-
der ein einfaches Beispiel
zeigen: Entwickelt werden

soll das Wort SQ, welches
Zahlen quadriert. Gelaufig
ist jedem Forth-System das
Wort DUP. Es dupliziert die
auf dem Stack zuoberst lie-
gende Zahl, praziser: es
fugt dem Stack die oberste
Zahl noch einmal hinzu. Um
eine Zahl in Forth zu qua-
drieren, sind nun offensicht-
lich eine Duplikation und
eine Multiplikation nétig.
Die Definition von SQ sieht
folgendermaBen aus:

: SQ

DUP %

Eine Wortdefinition beginnt
immer mit einem Doppel-
punkt : und ein Semikolon ;
steht am Ende.

Durch dieses Konzept von
Forth, bei dem Stack und
Worter im Vordergrund ste-
hen, ist es zum Beispiel
Uberflissig, zwischen Un-
terprogrammen und Funk-
tionen zu unterscheiden.
Kommentare rahmt man in
Forth-Listings durch runde
Klammern ein. In ihrer sonst
ublichen Verwendung sind
Klammern in Forth sowieso
nicht zu gebrauchen: zur
Schachtelung von mathe-
matischen Ausdricken, zur
Abgrenzung einer Parame-
terliste oder etwa auch zur
Angabe der Indizes einer di-
mensionierten Variablen.

Wahrend man in der Spra-
che C Felder sowohl durch
indizierte Variable als auch
mit Zeigern verwirklichen
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kann, sind sie in Forth nur
mit Zeigern méglich. Ja so-

gar einfache (nicht-indi-
zierte) Variable sind nur
Uber Zeiger realisierbar.

Was in C durch Referenzie-
rung und Dereferenzierung
die Operatoren % und & lei-
sten, Ubernehmen in Forth
die Wérter ! und @. Das Zei-
chen ! legt an der Adresse,
die ganz oben auf dem
Stack liegt, den Wert ab, der
an zweiter Stackposition
steht. Das Zeichen @ ist die
Umkehrung von !: bei der
Adresse, die ganz oben auf
dem Stack steht, wird nach-
geschaut; der Wert, der dort
steht, wird auf dem Stack
abgelegt.

Auf diese wichtigen Ein-
zelheiten muB jeder Anféan-
ger gefaBt sein und sie be-
deuten wohl fir jeden Pro-
grammierer eine mehr oder
weniger groBe Umstellung,
je nachdem, in welcher Pro-

Informationen eines Moduls
sind  weitgehend abge-
schirmt. Forth 1aBt dem Pro-
grammierer groBe Freihei-
ten, Syntax-Prifungen wer-
den fast gar nicht vorge-
nommen. ,,Programmier-
sprache" ist fast die falsche
Bezeichnung  fur  Forth,
,,Programmierumgebung
zur Erschaffung von anwen-
dungsorientierter Sprache*
trifft es schon besser, denn
Programmieren in Forth ent-
spricht eher einer Erweite-
rung der Stammsprache in
Richtung Applikation.

Forth zu erlernen ist nicht
gerade leicht, denn der
Grundwortschatz ist recht
umfangreich. Eine Aufli-
stung aller Worter eines ty-
pischen Forth-Systems be-
findet sich auf dieser Seite.
Damit man sich einen Uber-
blick verschaffen kann, gibt
es eigens das Wort
.WORDS". Eingabe von

schnell. Ein in jedes Forth-
System integrierter Assem-
bler erlaubt es zudem, die
Ausflihrungszeit besonders
haufig gebrauchter Worter
weiter zu senken. Der Spei-
cherplatz fir ein compilier-
tes Forth-Programm ist oft
sogar kleiner als ein gleich-
wertiges Assembler-Pro-
gramm. Zu bedenken ist je-
doch, daB das compilierte
Forth-Programm nicht in
Maschinensprache vorliegt;
sondern in einem eigentim-
lichen Zwischencode, we-
gen seines Aufbaus auch
.,Fadelcode" genannt.

Eine komplette Multitas-
king-Forth-Entwicklungs-
umgebung mit Interpreter,
Compiler, Assembler, Editor
und Betriebssystem und
einschlieBlich aller anderen
Dienstprogramme bean-
sprucht meist nicht mehr als
16K. Es bleibt also genu-
gend Platz fir die Anwen-

TASK .85 MON.
SIGN #

ARORT QUIT (
ID. ERROR

PCOMB ?2ERROR
PICK ROT »

STATE

HANG

MOD /7 /MOD * M/

(RBRORT)

¢ Ul
B/GCR B/BUF LIMIT FIRST C/L

FTTY VLIST ? .

(L INED

~FIND NUMRBER

[ COMPILE

=-c

CURRENT CONTEXT OFFSET SCR IN

«R D.
(# SPACES WHILE ELSE IF REPERT AGAIN END
UNTIL +LOOP LOOP DO THEN ENDIF BEGIN FORGET 7
==) LOAD MESSAGE .LINE
BUFFER EMPTY-BUFFERS UPDATE +BUF M/MOD */ */M0D
M¥® MAX MIN DARBS D+— +-
DEFINITIONS ASSEMRLER FORTH VOCABULARY
IMMEDIATE INTERPRET ?8TACK DLITERAL L[COMPILED
(NUMEBER)

HOLD BLANKS ERASE FILL @ QUERY EXPECT ."
=TRAILING TYPE COUNT DOES)
DECIMAL HEX SMUDGE 1

DUMP FLUSH BLOCK

(BUILDS :CODE
2CSP 7PAIRS PEXEC
ICSP PFA NFA CFA LFA LATEST
ALLOT HERE 2- 1-
MODE HLD CSP DPL EBASE
BLK UEMIT UKEY

D.R #5 #

R/W

S§-»D COL.D

CREATE
WORD PAD
(")
(: CODE)

-DUP SPACE
1+

Forth-Systeme

Forth-Systeme gibt es fur
fast alle Rechner. Hier eine
Auswahl:

Forth ST fur Atari ST

von Data Becker

bei Data-Becker in Dissel-
dorf

Preis: zirka 100 Mark

Super Forth 64 fir Commo-
dore 64

von Parsec Research

bei Forth-Systeme in Titi-
see-Neustadt

Preis: zirka 400 Mark

4 x Forth fur Atari ST

von Dragon Group

bei Forth-Systeme in Titi-
see-Neustadt

Preis (Level 1 ohne FlieB-
komma): 350 Mark
Preis (Level 2 mit
komma): 550 Mark

FlieB-

CPC-Forth fur Schneider
von Forth-Systeme

bei Forth-System in Titisee-
Neustadt

Preis (Kassette): zirka

150 Mark

Preis (Diskette): zirka

180 Mark

Preis (Library auf Diskette):
zirka 100 Mark

Forth fir Sinclair QL

von Computer One

bei Poddany in Minchen
Preis: zirka 140 Mark

Forth fir MSX
bei Hofacker in Holzkirchen
Preis: zirka 250 Mark

UR/W URRORT UR/SCR URB/RBUF ULIMIT UFIRST UC/L PREV
UBE VOC-LINK DP FENCE WARNING WIDTH TIE RO 50 BL

3 2 1 0 USER CODE VARIABLE CONSTANT : & C! ! Ce @
TOGGLE +! BOUNDS ZDUP DUP SWAR ZDROP DROP OVER
DNEGATE NEGATE D+ + 0O< NOT 0= R R) >R LEAVE ;8 RP@
RR! SPR! SPE@ XOR OR AND U/ Ux CMOVE -CR CLOSE CHAIN
FINIS SOURCE BAUD WRITE READ ?20UT ?IN PUT GET CR
PTERMINAL KEY EMIT ENCLOSE (FIND) DIGIT I (D)
(+..002) (L.00P) OBRRANCH BRANCH EXECUTE CLIT LIT

Forth flr Sinclair Spectrum
bei Computer Accessoirs in
Mlnchen

Preis: zirka 100 Mark

Forth-Literatur

In Forth denken

OK

Der Sprachschatz eines typischen Forth-Systems

grammiersprache er vorher
programmiert hat.
AbschlieBend eine mehr
globale Beurteilung von
Forth. In Forth ist die Unab-
hangigkeit einzelner Pro-
grammteile sehr viel mehr
gewahrleistet als in irgend-
einer anderen Sprache. Die
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., WORDS" listet alle Worter
auf, nicht nur die, welche
dem Forth-System von vorn-
herein bekannt sind, son-
dern auch alle Wérter, die
der Benutzer selbst definiert
hat.

Forth ist wegen seiner
Maschinennéhe sehr

dung. Ein gravierender
Nachteil der meisten Fort-
Systeme ist das Fehlen einer
FlieBkomma-Arithmetik.

Leo Brodie,
Hanser-Verlag
Preis: 48 Mark

Programmieren in Forth
Leo Brodie,
Hanser-Verlag

Preis: 48 Mark

Die
Forth
Ronal Zech,
Franzis-Verlag
Preis: 68 Mark

Programmiersprache
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Projekt: Kinstliche Intelligenz

Die Experten streiten sich heftig. Ist es grundsatzlich mdglich,
Computer und Programme intelligent zu machen? Ein praktisches

Beispiel in BASIC zum Nachspielen wird vorgestellt.

Unabhéangig vom theoreti-
schen Streit hat das Bem-
hen um Kinstliche Intelli-
genz (KI) oder Artificial Intel-
ligence (Al) ein Umdenken
bei Programmierern und In-
formatikern bewirkt. Friher
bestand die Aufgabe der
Rechner lediglich in der Ver-
arbeitung von Daten. Pro-
gramme waren eine Zusam-
menfassung von Kalkula-
tionsprozessen, die als
mechanisch bezeichnet
werden kdédnnen. Ein starrer
Algorithmus  nach dem
Wenn-dann-Prinzip be-
herrschte die Arbeitsablaufe
des Programms.

Um die Probleme der Kl in
den Griff zu bekommen,
sind nicht nur spezielle
Sprachen wie Prolog oder
Lisp entwickelt, sondern
auch Gerate gebaut worden,
die fur diese Aufgaben be-
sonders ausgelegt sind. Die
Vorstellung, Kinstliche In-
telligenz auf einem Home-
Computer und in BASIC zu
realisieren, muB im ersten
Moment ein Schmunzeln
auslosen.

Trotzdem, an vereinfach-
ten Aufgabenstellungen las-
sen sich bestimmte Prinzi-
pien der Kl durchaus umset-
zen und experimentell er-
fahren. Als Beispiel soll das
folgende Programm dienen.
Es behandelt ein strategi-
sches Brettspiel.

Das Brett besteht aus nur
dreimal drei Feldern. In der
obersten Reihe stehen die
drei dunklen Figuren, die
vom Computer geflihrt wer-
den. Die mittlere Feldreihe
ist leer. In der unteren Reihe
stehen die drei hellen Figu-
ren des Spielers.

Die Figuren bewegen sich
in jedem Zug nur um ein
Feld und immer nur vorwarts
oder schrag vorwarts, nie
seitwarts oder rlckwarts.
Auf ein freies Feld kann nur
geradeaus gezogen wer-
den, auf ein vom Gegner be-
setztes Feld nur schrag
nach rechts oder nach links.
Der gegnerische Stein wird
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dabei aus dem Spiel ge-
schlagen. Felder, die von ei-
genen Steinen besetzt sind,
kbnnen nicht betreten wer-
den. Steht man auf der geg-
nerischen Grundlinie, geht
es nicht mehr weiter gerade-
aus, die Figur ist also bewe-
gungsunfahig. Die Figuren
bewegen sich also wie die
Bauern des Schachspiels,
mit der Einschrankung, daB
sie auf der Grundlinie nicht
gewandelt werden. Der Be-
nutzer erdffnet das Spiel.
Die Partie verliert, wer an der
Reihe ist und keinen zulas-
sigen Zug mehr machen
kann.

Es ware natlrlich denk-
bar, alle méglichen Figuren-
konstellationen zu erfassen
und den jeweils besten Zug
fir den Computer im Pro-
gramm festzuschreiben.
Obwohl das Spiel sehr ein-
fach angelegt ist, gibt es
aber reichlich viele Kombi-
nationen.

Das Programm MINICHEX
(komplettes Listing ab Seite
80) geht deshalb einen an-
deren Weg. Im Programm
sind nur die Regeln flr zu-
lassige Zuge verankert (Li-
sting Zeilen 340 bis 360). Der
Computer erfaBt die Figu-
renkonstellation auf dem
Brett, ermittelt dann alle fir
ihn moglichen Zige und
wahlt einen davon zufallig
aus.

In dieser zufélligen Wahl
verbirgt sich ein bescheide-
nes Quéntchen Heuristik.
Wir ersparen es dem Rech-
ner, alle moglichen Zlige so
weit zu verfolgen, bis sie zu
einem Ende der Partie fih-
ren und sich in Sieg oder
Niederlage als richtig oder
falsch erweisen. Da wir nur
zuféllig wéhlen lassen und
nicht einmal Erfahrungs-
werte eingeben, mit welcher
Wahrscheinlichkeit ein be-
stimmter Zug zum Sieg
fuhrt, macht der Rechner
anfangs viele dumme Zige.
Anfangs.

Das Expertenwissen
kommt erst spater ins Spiel.

Nach fachlicher Analyse
kénnen wir feststellen, daB
der letzte Zug des Rech-
ners, der zu seiner Nieder-
lage gefuhrt hat, ein
schlechter Zug sein muB.
Wir lassen den Computer in-
tern eine Bibliothek aller je-
mals erfahrenen Figuren-
konstellationen und den von
ihm darauf (zuféllig) ge-
wahlten Zug anlegen. Fihrt
dieser Zug zur Niederlage,
wird er in der Bibliothek
markiert und spéater nie
mehr ausgefuhrt.

Einzelne Spiele kdnnen
als ein bestimmter Pfad
durch das Gewirr des Ent-
scheidungsbaumes be-
trachtet werden, der alle
moglichen Spiele darstellt.
Durch die gewéhlte Me-
thode werden die Aste die-
ses Baumes von ihren au-
Bersten Enden, also den
Figurenkonstellationen ei-
ner beendeten Partie rlck-
warts verfolgt, und an allen
Knotenpunkten wird die Ver-
zweigung abgetrennt, die
zur Niederlage gefthrt hat.

In der Praxis sieht das so
aus: Eine Partie wurde ge-
spielt, der Computer hat
verloren, er streicht seinen
letzten Zug als Losungs-
bzw. Gewinnmoglichkeit.
Kommt es im folgenden
Spiel zu einer gleichen Fi-
gurenkonstellation, ver-
sucht er einen anderen Zug
zu wahlen, verfolgt also ei-
nen anderen Ast des Ent-
scheidungsbaumes. Stellt
er in dieser Situation jedoch
fest, daB ihm kein gewinn-
trachtiger Zug mehr bleibt,
daB er also verloren hat, so
|6scht er wiederum den zu-
vor gemachten Zug. Es wird
also bei folgenden Partien
zu dieser Situation nicht
mehr kommen, in der er nur
noch einen zur Niederlage
fihrenden Zug machen
kdonnte, da bereits am vor-
geordneten Entscheidungs-
knoten ein entsprechender

Wegweiser aufgestellt
wurde. Wahrend der
menschliche Spieler an-

fangs fast jede Partie ge-
winnt, hat er mit der Zeit im-
mer mehr Schwierigkeiten,
sich gegen den Rechner
durchzusetzen.

Jede Partie besteht nur
aus wenigen Zlgen. Es ist
maoglich, schnell einige Dut-
zend Spiele auszufechten.
Um die Auswirkungen der
Intelligenz des Programmes
schneller zu splren, kénnen
Sie jedesmal mit dem glei-
chen Zug ero6ffnen. Den er-
sten sanften Kl-Schock er-
lebt man, wenn der Rechner
meldet, daB er verloren hat,
obwohl er noch einen zulés-
sigen Zug machen kdnnte.
Er ,,weiB" eben, daB dieser
eine Zug doch nur zum Ver-
lust fihrt. Wenn man gar
nicht mehr gewinnen kann,
muB man die Eréffnung
wechseln, damit ein anderer
Bereich des Entschei-
dungsbaumes betreten
wird, in dem das Programm
noch nicht gelernt hat.

Es wére problemlos mog-
lich, die vom Rechner ge-
sammelten Erfahrungen auf
einem Datentrdger dauer-
haft zu speichern. Dieses
Programm verzichtet darauf,
weil sein SpaB gerade darin
liegt, mitzuerleben, wie der
Computer von Partie zu Par-
tie besser spielt. Spatestens
nach 100 Partien wird er
praktisch keine Fehler mehr
machen. Und wem macht es
schon SpaB zu spielen,
wenn er vorweg wei3, daB er
verlieren wird.

Das Programm MINICHEX
ist in Schneider-BASIC ge-
schrieben. Im Unterpro-
gramm ab 60000 werden ein-
zelne Zeilen des Zeichen-
satzes verandert, um deut-
sche Sonderzeichen und
die Spielfiguren darzustel-
len, die sich aus dreimal
drei Zeichen bilden.

Das Unterprogramm ab
10000 gestaltet den Bild-
schirm. Das Spielfeld in der
Mitte ist dreimal drei Felder
groB, von denen jedes drei-
mal drei Schreibstellen be-
deckt. Am Rande des Bret-
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tes sind Koordinaten ange-
bracht, um die Spielfelder
zu bezeichnen. Die Zeilen
sind mit 1 bis 3, die Spalten
mit 4 bis 6 numeriert. Der
Spieler zieht, indem er die
Koordinaten des Feldes ein-
gibt, auf dem die Figur
steht, die er bewegen will.
Reihe und Spalte kénnen in
beliebiger Folge eingege-
ben werden, also 35 oder 53
fur das mittlere Feld der un-
tersten Reihe. Danach wird
auf gleiche Weise das Feld
eingegeben, auf das die Fi-
gur ziehen soll. Die Einga-
ben des Benutzers werden
in den Zeilen 100 bis 190 auf-
genommen und mit den Re-

geln flur zuldssige Zige
verglichen.
Danach fuhrt das Pro-

gramm den Spielerzug aus.
Dabei werden zwei Opera-
tionen durchgefthrt. In der
Feldvariablen b(n,m) notiert
das Programm den Zustand
jedes einzelnen Spielfeldes.
Das Array ist finfmal finf
Elemente groB, da auch In-
formationen darlber erfaBt
werden mussen, wo der
Rand des Brettes erreicht
ist. Ein Element des Arrays
ist 0, wenn das Spielfeld leer
ist, 1, wenn eine Figur des
Computers darauf steht, 2,
wenn eine Figur des Spie-
lers darauf steht und 3,
wenn es auBerhalb des
Spielfeldes (= Rand) liegt.
Ein Bild zeigt die Grundauf-
stellung. Nach jedem Zug
muB der Inhalt des Arrays
b(n,m) entsprechend veran-
dert werden. Dies geschieht
in den Zeilen 200 und 210.

AuBerdem werden aus
dem Zug die Daten ermittelt,
die notwendig sind, um die
Grafik auf dem Bildschirm
entsprechend zu verandern,
was in den Unterprogram-
men ab 11000 und 12000
geschieht.

AbschlieBend wird die
Stellung der Spielerfiguren
aufdem Brett zu einer Kenn-
zahl zusammengefaBt. Dafir
sind die neun Spielfelder
mit Zahlenwerten belegt, die
den Zweierpotenzen ent-
sprechen, also 1, 2, 4 usw.
Ein Bild zeigt die gewahlte
Verteilung.

Die Stellungskennzahl ist
eine 9-bit-Information, neun
Felder, die entweder besetzt
oder nicht besetzt sein kon-
nen. Steht eine Spielerfigur
auf einem Feld, wird das
entsprechende Bit gesetzt.
In der Grundstellung bele-
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36 vom Programm erlernte
Zige

gen die drei Figuren des
Spielers die untere Zeile, die
Bit 6, 7 und 8 sind gesetzt,
die Stellungskennzahl ist
dezimal 64 + 128 + 256 =
448. Wiirde der Spieler die
mittlere Figur ziehen, wéren
danach die Bit4, 6 und 8 ge-
setzt, die Stellungskennzahl
also 16 + 64 + 256 = 336.
Die Berechnung der Kenn-
zahl erfolgt im Unterpro-
gramm ab 14000. Die Stel-
lungskennzahl des Spielers
wird in der Variablen as
aufgehoben.

Danach ist der Rechner
an der Reihe, seinen Zug zu
machen. Zuerst stellt er fest,

S: Héltgen
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wieviele Zuge er in der vor-
liegenden Situation Uber-
haupt machen kann. Die
Menge der méglichen Zige
wird von der Variablen 1 ge-
zahlt, die moglichen Zlge
selbst im Array mz(n,m) no-
tiert, wobei n die moglichen
Zluge fortlaufend numeriert
und in m der Zug selbst er-
faBt wird; m = 0 notiert die
Feldnummer, die Felder
sind zu diesem Zweck von
links nach rechts und Zeile
um Zeile von 1 bis 9 durch-
numeriert; m = 1 erfaBt die
mogliche Zugrichtung, die
durch 1 beschrieben wird,
wenn vorwarts gezogen
oder durch 2 bzw. 3, wenn
seitlich geschlagen werden
kann.

Findet das Programm kei-
nen zulassigen Zug, hat es
verloren und verzweigt ins
Unterprogramm ab 20000. In
diesem Unterprogramm ist
die FOR-NEXT-Schleife von
20010 bis 20030 wichtig. Hier
geht der Rechner alle ihm
bereits bekannten Zugfol-
gen durch. Zugfolgen, die er
im Verlauf des Spieles lernt,
werden in der Feldvariablen
zf(n,m) gespeichert, wobein
alle gelernten Zugfolgen
durchnumeriert und m die
Zugfolge selbst erfaBBt; m =
0 enthélt die Stellungskenn-
zahl der Computerfiguren
vordem Zug (vc); m = 1die
Kennzahl der Spielerfiguren
vorden Zug (vs); m = 2 ent-
halt die Kennzahl der Com-
puterfiguren nach dem Zug
(ac). Damit ist ein Zug far
den Rechner eindeutig be-
schrieben. Wenn er den ge-
suchten Zug in seinem Ge-
déchtnis gefunden hat,
schreibt erin m = 3 eine 1
und merkt sich damit, daB
dieser Zug zur Niederlage
gefluihrt hat.

Zurlck ins Hauptpro-
gramm. Wenn der Rechner
mogliche Zige gefunden
hat, geht er sie im nachsten
Arbeitsschritt alle durch (ab
Zeile 400). Wenn er den Zug
kennt (440), sieht er in
zf(n,3) nach, ob er als Ver-
lierzug bekannt ist, alle ge-
fundenen Verlierziige zahlt
er in der Variablen p. Wenn
er den Zug findet (450),
merkt er sich das mitu = 1,
damit er ihn nicht in seine
Bibliothek der Ziuge auf-
nimmt, was sonst in Zeile
510 erfolgt.

Wenn die Summe der
moglichen Zige (1) gleich
der Summe der gefundenen

Verlustzlige (p) ist, dann hat
der Rechner zweifellos ver-
loren. Zeile 600 Uberprift
diesen Sachverhalt.

Wenn sich das Programm
bis hierher durchgearbeitet
hat, dann kann der Rechner
nun endlich seinen Zug aus-
fihren. Dazu wird aus der
Menge der gefundenen
moglichen Ziige (1) ab Zeile
700 zufallig (d) einer ausge-
wahlt. Die Variable mz(d,m)
enthalt fir m = 0 die lau-
fende Nummer des Spielfel-
des und fir m = 1 die
Zugrichtung.

Nachdem so ein mogli-
cher Zug zufallig ausgewahlt
wurde, muB nun die Biblio-
thek der bekannten Zuge
(zf) nachgesehen werden,
ob er als Verliererzug einge-
tragen ist (Zeile 740). Wenn
ja, wird so lange per Zufall
ein anderer moglicher Zug
gewéhlt, bis einer gefunden
wird, der bislang nicht zur
Niederlage gefihrt hat.

Danach mussen die lau-
fende Spielfeldnummer und
die Zugrichtung nur noch in
Werte umgesetzt werden,
mit denen die Eintragungen
im imagindren Spielbrett
b(n,m) und die Bildschirm-
grafik geédndert werden kon-
nen. Das erledigt das Unter-
programm ab 15000, wo
auch die Stellungskennzahl
fur die Computerfiguren er-
rechnet wird.

Nachdem der Computer
seinen Zug durchgeflhrt
hat, Gberprift er im Unter-
programm ab 16000, ob der
Spieler noch einen zuléssi-
gen Zug machen kann,
wenn nicht, hat er verloren.
Danach Ubergibt das Pro-
gramm an den Benutzer,
damit er seinen né&chsten
Zug eintippen kann.

Wenn Sie den Programm-
lauf unterbrechen (zweimal
ESC driicken) und in Mode
1 zurlckschalten, kdénnen
sie sich den Inhalt des
Rechnergedéchtnisses aus-
geben lassen. Ein Bild auf
dieser Seite zeigt die Zlige,
die das Programm nach ei-
ner Spielsitzung gelernt
hatte, es sind 36. Die erste
Zahl jeder Zeile ist die lau-
fende Nummer, es folgen
Computer-Stellungskenn-
zahl vor dem Zug, Spieler-
Kennzahl vor dem Zug,
Computer-Kennzahl  nach
dem Zug und zuletzt eine 1,
wenn dieser Zug zum Ver-
lust der Partie fuhrt.

Karl-Heinz Koch
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Die digitalen Reisen
des Hackers S.

Der sechste und letzte Tell zeigt, wie man an Informationen

herankommt

ine Datenbank ist zumeist ein

GroBrechner (VAX, BS2000,
' VM370), mit dem gegen
(hohe) Geblhren Informationen zu
einem oder mehreren bestimmten
Themen online abgerufen werden
kénnen. Es gibt mehrere Arten von
Datenbanken: Solche, die nur Zi-
tate, Kurzbeschreibungen wissen-
schaftlicher Veroftentlichungen
und Querverweise wie Titel, Autor
und Erscheinungsjahr enthalten
(bibliographische Datenbanken).
Auch Patentschriften und Ta-
gungsberichte lassen sich hier fin-
den. Quellen- oder Volltextdaten-
banken hingegen enthalten die
kompletten Texte der gesuchten
Veroffentlichungen, beispielsweise
einen Gesetzeskommentar. Dane-
ben gibt es vor allem im naturwis-
senschaftlichen Bereich Rechner,
die neben Zahlen und Fakten auch
Anwenderprogramme zur Bearbei-
tung derselben anbieten.

Je nach GroBe und Komplexitat
der Datenbank muissen bei einer
Abfrage von mehreren tausend bis
zZu mehreren hunderttausend
Stichworte berticksichtigt werden.
Was aber tun, wenn von einem Be-
griff, oder schlimmer: von einem
Namen mehrere Schreibweisen
existieren? Den Commodore 64
kann man schlieBlich sowoh!| C64,
C-64, VC64 und VC-64 schreiben.
Daflir gibt es einen sogenannten
Thesaurus. Das ist keine Abart ur-
zeitlicher Reptilien, sondern eine
Liste gleichwertiger Begriffe, die
ein und denselben Gegenstand
bezeichnen. Also eine Art Daten-
bank in der Datenbank. Ganz
gleich, was eingegeben wird, der
Computer sucht — meist nach
phonetischem Prinzip — den ,,ei-
gentlichen Begriff.

Hacker S., beseelt von dem
Wunsch, etwas Uber sich selbst
und sein Tun zu erfahren, wahit
sich in die ECHO-Datenbank der
Europédischen Kommission ein.
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Denn im Gegensatz zu vielen an-
deren ist sie kostenlos, Europa
stellt sogar umsonst fur jeden Hak-
ker ein PaBwort zur Verfiugung —
was die Arbeit eines Autohackers
erspart.

ECHO: Datenbank der Europai-
schen Gemeinschaft 2
ECHO (European Commission
Host Organisation) ist der Host-
Dienst der Europdischen Ge-
meinschaft. Er bietet online Zu-
griff auf eine Reihe von Daten-
banken mit dem Schwerpunkt
UNO und EG-Kommission.

Der Zugang ist in der Regel
kostenlos. Auch Handblcher
und Manuals sind ohne Geblh-
ren zu beziehen. Unter der
Adresse

ECHO Customer Service
177 route d’Esch
L-1471 Luxembourg

konnen Handbuch, ECHO-Pok-
ket-Guide, eine Einflhrung in
GRIPS/DIRS3 (CCL) und die
Kurzbeschreibungen der an
ECHO angeschlossenen Daten-
banken bestellt werden. Dies ist
auch moglich Gber ECHO (NUA
0270448112) direkt: das PaBwort
., DIANED" (Abfragesprache
Deutsch) oder ,,DIANEE" (Eng-
lisch) und den Befehl ,,MAIL"
eingeben, nach dem man Mit-
teilungen (und Bestellungen) an
ECHO loswerden kann.

Er gibt ein: ,.find hacker$“. Und
tatsachlich, diese Berufsbezeich-
nung ist im System gespeichert:
Hacker S. erfahrt zum Beispiel, daB
ein ,,Hacker Triangel* ein ,,aus ge-
polsterter Cramer schiene gefertig-
ter, dem Thorax anliegender, in der
Achselhdhle um ca. 600, am Ellen-
bogen um ca. 450 abgewinkelter
Triangel zur Ruhigstellung des
Oberarms* ist. Und daB eine Hak-
keroperation nichts mit PaBwortern

zu tun hat, sondern die ,,Beseiti-
gung einer seitl. Halsfistel durch
Umschneidung des Dist. Endes
nach auBen” ist. Weitere gefun-
dene Stichworter sind ,,eine mit ei-
ner Olive versehene Sonde aus
Fischbein zur Fremdkorperextrak-
tion aus der Speiserbhre” und eine
,,Hacker Harnrbhrenplastik” sowie
einige noch unappetitlichere Vor-
schlage des Rechners zur Selbst-
findung. Als auf die entnervte Ab-
frage ,,FIND Hacker$ AND Compu-
ter$“ das System Null (!) Treffer
anzeigt, loggt Hacker S. sich ver-
zweifelt aus, um in Amerika sein
Gluck zu versuchen.

DELPHI: Das
Mailboxorakel
Delphi ist eine Mailbox der Firma
General Videotex Cooperation,
erreichbar tUber Tymnet (03106)
Netzknoten ,,delphi“. Neben
Chatten und einer Vielzahl von
Programmen zum Downladen
steht ein elektronisches Lexikon
,,Kussmaul Encyclopaedie” und
die Dialog-Datenbank der Firma
Lockheed (flr zusétzliche Ge-
bihren) zur Verfigung. Delphi
verlangt keine Grund-, sondern
lediglich eine Zeitgeblhr von acht
Dollar pro genutzter Stunde (ca.
dreiBig Pfennig je Minute). Die
deutsche Bestelladresse flir Del-
phi-Accounts ist
Thorsten Freiberg
Willi-Graf-Str. 17/222
8000 Minchen 40
Tel.: (089) 3232678

amerikanische

In Amerika (genauer gesagt in der
amerikanischen Mailbox ,,Delphi*
wendet er sich ins Library-Men(i:
Neben einem ,,Healthnet”, ,,News-
letters” und einer Weindatenbank
existiert die ,,Kussmaul Encyclo-
paedia“, kein Verzeichnis der 1004
Stellungen beim Kissen, aber ein
ganz brauchbares Nachschlage-
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werk. Also ,,Kussmaul“ eingetippt
und beim folgenden Prompt
., XREF*" fur Crossreference-Quer-
verweis. Aber auch hier hat S. kein
Gluck. Nachdem Kussmaul den
Begriff ,,Hacker* nicht gefunden
hat, beginnt es zu scannen: HAK-
KER; HACKE, HACK, HAC, HA.
,,Do you want Haakon VII?* Nein,
antwortet er wahrheitsgemaB. ,,Do
you want Habakuk?“ Auch Fehlan-
zeige. ,,Do you want Habeas Cor-
pus?* Um Himmels Willen! Also
mit , (CTRL) Z" raus und mit ,,re-
search” in die Dialog-Datenban-
ken. Die kosten zwar extra, aber ...
Enttduschung: ,,Dialog tempora-
rily unavailable. Try again later* Um
zu sehen, was er nun an Geld ge-
spart hat, 1aBt Hacker S. sich eine
Liste der unter DIALOG verfigba-
ren Datenbanken ausdrucken. Die
,,»Academic American Encyclopae-
dia“ kostet nur 45 Dollar die
Stunde. Zusétzlich zu den Delphi-
Gebuhren, versteht sich. Die billig-
ste ist ,,Dialog pub* fir 15, die teu-
erste ,,Claims/Uniterm* fur 300
Dollar die Stunde. Eine Menge
Geld gespart, denkt sich der fru-
strierte Hacker und récht sich an
der Welt durch die Wahl der NUA
45690090125 und die Eingabe von
Lxx“ und ,,WE", User-ID ,,Test",
PaBwort ,,Test", wodurch er mit der
,Wine Exchange Ltd." verbunden
wird. Sich spéater zu dieser Daten-
bank einloggende Gesinnungs-
freunde bekommen nur noch die
Meldung zu lesen, daB auf diesem
Account leider zuviel Geblhren
verbraucht wurden, so daB er ge-
sperrt werden muBte.

Einige Datenbanken

DIMDI (Medizin)

WeiBhausstr. 27

5000 KolIn 40

NUA 45221040002 & 45221040006

INKA (Mathematik, Physik)
Kernforschungszentrum
Karlsruhe

7514 Eggenstein-Leopoldshafen
NUA 45724740001 & 45724740141

JURIS (Recht)
Bundesjustizministerium

5300 Bonn 1

NUA 45228090901

Die Hochburgen der Hacker sind
nach wie vor in den Vereinigten
Staaten von Amerika. Was in Eu-
ropa popelige Mailboxen sind,
sind dort ,,RBBS-Systeme” — Re-
mote Bulletin Board Systems: mul-
tiuserfahige Mailboxen mit mehre-
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ren Gigabyte Speicherplatz. Dort
gibt es auch bereits Ansatze, die
Computerfreaks mit gesellschaftli-
chen Bewegungen und Blrger-
initiativen ~ zusammenzubringen.
Mit interessanten Ergebnissen.

Die Abfragesprache CCL

CCL (Common Command Lan-
guage) ist eine der weitverbreitet-
sten Abfragesprachen flr Daten-
banken. Die wichtigsten Befehle
sind: BASE, DISPLAY, FIND SHOW
und PRINT.

Daneben gibt es noch eine
Reihe von Hilfsbefehlen, etwa um
haufig gebrauchte Befehlssequen-
zen zu einem Befehl zusammenzu-
binden oder um eine tabellierte
oder speziell sortierte Ausgabe der
gefundenen Datensatze zu erhal-
ten. Zu beachten ist, daB die Be-
fehlsworter von den Operanden
immer durch ein Leerzeichen ge-
trennt sein missen.

AND OR NOT

() = logische Operanden beim
DISPLAY- und FIND-Kommando:
,,F Hund AND Hutte" gibt alle Files
aus, in denen beide Begriffe vor-
kommen.

BASE

Auswahl der Datenbank anhand
von Namen oder mit Poolkey:
,,BASE Eureka“ definiert als Da-
tenbank ,,Eureka“.

BASE ?

Gib Auskunft tGber die gerade be-
nutzte Datenbank.

DEFINE

Definieren von Standardwerten im
Host-Dialog (,,DEFINE TL-GERM®)
legt flir den gesamten Dialog
Deutsch als gultige Thesaurus-
sprache fest).

DELETE

Entfernen von Eintrégen aus einer
gespeicherten Profiltabelle oder
Loschen einer solchen Tabelle
(DEL SAVE =Name).

DISPLAY

Ausgabe von Suchbegriffen (Kurz-
form: ,,D“) im gesamten Text: ,,D
Computer® oder in bestimmten
Spalten der Datensatze: ,,D
AU = Schulze".

Gibt normalerweise 15 vorhan-
dene, dhnliche Worter aus, weitere

konnen mit ,,MORE" abgefragt
werden.

FIND

Suchen von Zielinformationen,

entweder im Standardfeld (F Com-
puter) oder in einer bestimmten
Feldzeile (F AU = Perchl).
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HELP

(Abklrzung ,,H" oder ,,?“) erklart
das letzte Ereignis. ,,? (Komman-
do)‘ erklart die Benutzung eines
Befehls; ,.(Kommando) ?* erklart,
wie der Befehl wahrend der Suche
benutzt wurde.

INFO

Verzeichnis aller méglichen Unter-
befehle.

INFO FILES

Gibt Auskunft Gber alle verfligba-
ren Datenbanken.

INFO MAIL

Lesen aller Nachrichten
ECHO-Mailbox.

INFO (Datenbank)

Gibt Auskunft Gber eine bestimmte
Datenbank.

SAVE (Name)

Speichern des Suchprofils unter
einem bestimmten Namen flr den
spateren Wiedergebrauch. Ge-
speicherte Suchbegriffe werden
mit FIND wieder aufgerufen: F
SAVE=Name. Ein angehéngtes
,,NOFIND" fuhrt die Suche nicht
durch, sondern ermdéglicht das
Editieren des Suchvorgangs (mit
DELETE und FIND).

SHOW

Ausgabe der Zielinformation, ent-
weder komplett (SHOW F=ALL)
oder nur bestimmte Zeilen des Da-
tensatzes aus (S F=AU;TI;AB gibt
von den gefundenen Datensatzen
den Autor, die Zusammenfassung
(Abstract) und den Titel an).
PRINT

Die gewtinschten Begriffe werden
offline vom Host-Rechner ausge-
druckt und dem Benutzer per Pa-
permail an die zu definierende
Adresse geschickt.

STOP

Ende des Dialogs mit dem Host.

in der

$
Wird als Wildcard bei den Befehlen
Display, Find und Show benutzt:
,,Com$“ gibt unter anderem so-
wohl ,,Computer” als auch ,,Com-
munism® aus.
,,Com$uter* druckt ,,Computer"
und ,,Comxuter* und ,,$ompu$”
zeigt sowohl Computer als auch
Compuserve.
1
Dient als Befehlstrennsymbol, ver-
gleichbar dem Doppelpunkt beim
C64-BASIC.

Joachim Graf
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Mit diesem Bundesliga-Programm haben Sie jederzeit den
Uberblick iiber die aktuelle Tabellensituation der FuBballbun-

desliga (C64/128).

FuBball-Bundesliga-Mana-
ger dient zur Aufstellung
und Errechnung von Tabel-
len der 1. FuBball-Bundes-
liga. Der Betreiber dieses
Programmes ist in der Lage,
die Ergebnisse von viel-
leicht soeben beendeten
Spielen in den Computer
einzugeben, aus denen der
neueste Tabellenstand be-
rechnet wird. So bekommt
jeder echte FuBballfan friih-
zeitig einen Blick auf die ak-
tuelle Tabellensituation.
Spielergebnisse kénnen
selbstverstandlich auf einen
Drucker (MPS 802 oder an-
dere Commodore-Drucker)
ausgegeben werden. Der
momentane Tabellenstand
kann entweder auf Kassette
oder Diskette gespeichert
und zu beliebiger Zeit wie-
der geladen werden. Sollte
der Filename entfallen sein,
so haben zumindest Floppy-
besitzer die Moglichkeit, die
,,Directory” lber den Bild-
schirm laufenzulassen.

Da sich Spielergebnisse
ebenfalls speichern lassen,
und damit keine Verwechs-
lungen unter den Tabellen-
Files und Ergebnis-Files
auftreten, erhalten sie unter-
schiedliche Endungen an
die Filenamen.

Durch eine spezielle ,,In-
put‘-Eingabe ist es prak-
tisch unmdéglich, eine Bild-
schirmmaske zu verzerren.
Auch wenn man es mit tber-
héhten numerischen Werten
fur Tore und Punkte nicht
Ubertreibt, ist ein ordnungs-
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gemaBes Ablaufen des Pro-
grammes gewahrleistet.
Wichtiges zum Programm-
speicher

Der Zeichenspeicher von
$D800—$DFFF wird nach
$3000— $37FF verlegt. Der
Beginn des BASIC-Spei-
chers muB, bedingt durch
den zu benétigenden Spei-
cherplatz von 17 720 Bytes,
ebenfalls verlegt werden.
Dieser liegt nun bei $4000.
Die Maschinensprache-
Routinen liegen im Spei-
cherbereich von $C000—
$C3F6 und $033C — $039B.
Programm-Bedienung
Tabelle aktualisieren

Man kann hier wéahlen, ob
man Vereinsnamen andern,
Tore und Punkte eines Ver-
eins aktualisieren oder wie-
der zurick ins Menu sprin-
gen mochte. Will man den
Namen &ndern, so wird man
aufgefordert, die zum Verein
gehorende  Tabellenplatz-
nummer einzugeben, von
dessen Verein man den Na-
men &andern moéchte. Will
man keinen Vereinsnamen
andern, so muB die ,,0" ge-
wahlt werden, und es erfolgt
ein Ricksprung ins Menu.
Andernfalls wahlt man eine
Zahl von 1 bis 18. Es erfolgt
nun der Aufruf zur Eingabe
von Punkten und Torestand.
Ergebnisse anzeigen und
eingeben

Es wird ein Untermenil an-
gezeigt. Man hat nun die
Moglichkeit, zwischen vier
Punkten zu wahlen:

a) Ergebnisse eingeben

b) Ergebnisse anzeigen
c) Ergebnisse laden
d) Meni

Zu a):
Zunachst erfolgt die Ein-
gabe flur das Datum. Die
Lange des Strings ist auf
zwolf Zeichen begrenzt. Da-
nach erfolgt die Eingabe fir
die Anzahl der ausgetrage-
nen Spiele (1 bis 9). Bei der
Eingabe von ,,0" erfolgt ein
Ricksprung ins  Mend.
Durch die Eingabe der Ta-
bellenplatznummer werden
die gegeneinander spielen-
den Vereine festgelegt. Ist
dieser Vorgang beendet,
werden alle Spielpaarungen
aufgelistet und die Ergeb-
nisse per Tastatur eingege-
ben. Istdies nun erledigt, so
kann man sich entscheiden,
ob man die Spielpaarungen
mit den Ergebnissen aus-
drucken, speichern oder ins
Menli gehen mochte. Um
den neuesten Tabellenstand
zu ermitteln, wahlt man
Punkt [3].
Zub):
Die zuletzt eingegebenen
beziehungsweise gelade-
nen Spielergebnisse wer-
den auf dem Bildschirm an-
gezeigt ohne Auswirkungen
auf die momentane Tabel-
lensituation. Die  Spiel-
stinde koénnen auf dem
Drucker ausgegeben wer-
den.

Zuc):

Frihere, abgespeicherte
Spielstande kdénnen von
Kassette beziehungsweise

von Diskette geladen wer-
den.
Zu d):
Ricksprung zum Men.
Berechnung der neuen Ta-
belle
Leider nimmt dieser Vor-
gang etwas Zeit in Anspruch
(zirka 80 bis vierzig Sekun-
den). Nach Beendigung der
Berechnung waéahlt man am
besten
Tabelle anzeigen und aus-
drucken
Hier hat man nun die M&6g-
lichkeit, die aktuelle Tabel-
lensituation zu betrachten.
Man muB nicht mehr auf den
erst viel spater Uber die Me-
dien Uberbrachten Tabellen-
stand warten, sondern hat
die neue Tabelle direkt nach
Beendigung aller ausgetra-
genen Spiele auf dem Bild-
schirm parat und kann sie
von einem Drucker ausge-
ben lassen.
Tabelle saven
Das Programm ist in der
Lage, den momentanen Ta-
bellenstand auf Kassette
oder Diskette zu speichern.
Gespeichert werden das Da-
tum, Vereinsnamen, Tore-
und Punktestande.
Tabelle laden
Umgekehrter Vorgang zu
,,Tabelle saven*.
Directory von Diskette
Falls einmal ein Filename
vergessen werden sollte,
kann man auf Knopfdruck
die ,,Directory” auf dem
Bildschirm anzeigen lassen.
Stefan Mayer

Stefan Mayer, der Autor
vom Listing des Monats

Der Autor stellt

sich vor

Geboren wurde ich am 4.
November 1967 in Dort-
mund, Nach einem Jahr
zog ich nach Bingen um
und ein weiteres Jahr
spéter schlieBlich nach
Frankfurt. Eingeschult
wurde ich im Sommer
1974. Nach vier relativ
einfachen  Schuljahren

begann die Schufterei
erst 1978 auf dem He-
lene-Lange-Gymnasium
in Frankfurt-Hdchst und
dauerte ganze sechs
Jahre an. Nach der 10.
Klasse begab ich mich
aulf das weiterfliihrende
Friedrich-Dessauer-
Gymnasium und stehe
nun vor meinem letzten
Abiturjahr. Im Moment
suche ich eine Lehrstelle
flir 1987 und diese még-
lichst im Bereich Infor-
matik. Pen C 64, der so
langsam und allmé&hlich
seinen Geist aufgibt,
legte ich mir im Herbst
1983 zu. Genau ein Jahr
spéter folgten die 1541er
Floppy und UPS 802 Ma-
trix-Drucker. Neben der
Computerei zéhle ich den
Sport, vorneweg den
FuBball, zu meinen Hob-
bys. So finde ich mich
auch zu jedem Heimspiel
der Frankfurter Eintracht
im G-Block des Waldsta-
dions ein.
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Variable Bedeutung
char Charakternummer
bit Characterbit
i O {9 Read-Variablen
pr Start-Adresse flr ,,Print at*
i, dlauf, test, | Schleifenvariablen
m, m, p Schleifenvariablen
a$(i) Vereinsnamen
k$ Variable fir Tastaturabfrage
1$,11$,vI$, 111$ | Datum _
sp Anzahl der ausgetragenen Spiele
s1(i), s2(i) Gegeneinander spielende Vereine
aa$, bb$ Eingabe -eines Spielergebnisses ber
Strings :
t, er Boole’sche Variablen (richtig oder falsch)
0 Tore des Heimvereins
p Gegentore des Heimvereins
a(i) Pluspunkte Verein i
b(i) Minuspunkte
c(i) Geschossene Tore
d(i) Gegentore
td, dt, qw Tordifferenz
zw$ Zwischenspeicherung eines Vereins
zw, v, d1, d2 | Variablen fir kurzzeitiges Zwischenspei-
chern ’
aa$, bb$, | Eingabe lber Strings: Tore, Punkte
cc$, dd$
d$, n$ Dateinamen
aa, bb Numerische Werte von aa$, bb$
neu$ String flir Vereinsnamenanderung
al1$(i), a2$(i)| Namen der gegeneinander spielenden
Vereine
gc Variable fur Geréate-Check
gc$ String fir Gerate-Check
st Variable zur Abfrage ein- beziehungsweise
ausgeschalteter Peripherie-Gerate
Variablenliste

Programmstruktur des
Haupitprogramms

100 POKES3280,0: POKES3281,0: PRINT"La"CHR

$(142)

110 PRINT " AISIIEsm” TAB(7) "—ATEN WERDE
N EINGELESEN !!!"

126
130
140
150
160
170
180
19@
200
8

210
220
230

5=0: FORI=8%4096TOB*4096+93

READA: IFA>25STHEN140

=5+A: POKEI , A

NEXTI:GOTO130: G0TO180

1IFA< >STHEN1 100

IFA< >2382THENS=0: GOTO130
POKES6334 , PEEK (56334) AND254

POKE1 ,PEEK (1) AND251

SYSB*4096 ,53248+2048 , 5324844095 , 1228

POKE1 ,PEEK (1) OR4
POKES6334 ,, PEEK (56334) OR1

240
250
260

36° HC

POKES3272, (PEEK (53272) AND240) OR12
S=0: FORI=828T0923

READA: IFA>255THEN280

=G+A: POKET , A

Zeile Kommentar
100—480 Verlegen des Zeichenspeichers $D800—
$DFFF nach $3000— $37FF
Einlesen samtlicher DATAS fiir Machine-
Code und Characters
490 Ausschalten von: a) Commodore/Shift
b) Run-Stop/Restore
500 — 560 Ladevorgang fur Hauptprogramm
570— 1050 DATAS fur MC
1060— 1080 | DATAS fur Characters
1090— 1120 Fehlermeldung mit Ausgabe der zuletzt
behandelten Datazeile
Programmstruktur des ,,BASIC-Laders”
Zeile Kommentar
100— 200 Copyright
210—520 Titelbild
530—550 Feldsetzung wichtiger Variablen
560 — 590 Lesen der Vereinsnamen-DATAS
620— 820 Menl-Steuerung
830—920 Unterment flir Ergebnis-Verarbeitung
930—2150 Eingabe der Spielergebnisse
2160—2250 [ Ausdruck der Ergebnisse
2260 — 2390 Errechnung des aktuellen Tabellenstandes
2410—2640 | Tabellenausgabe
2650—2690 | Vereinsnamen-DATAS
2700—2880 | Untermeni zur Aktualisierung
2890—3440 | Anderung der Vereinsdaten
3450—-3600 | Tabellenstand auf Kassette speichern
3700—3770 | Titelstand von Kassette laden
3870—3960 | Untermeni fir Speicher-Vorgang
3970—-4280 | Tabellenstand auf Diskette speichern
4290 —4410 Directory anzeigen
4420—-4510 | Untermend fur Lade-Vorgang
4520—4790 | Tabellenstand von Diskette laden
4800—5640 | Fehlerbehandlung und Eingabe-Check
5650—5990 | Anderung der Vereinsnamen
6000—6110 | Unterment zum Speichern der Ergebnisse
6120—6210 Ergebnisse speichern auf Kassette
6240 — 6320 Ergebnisse speichern auf Diskette
6350—6460 | Untermenl zum Laden der Ergebnisse
6470 — 6560 Ergebnisse laden von Kassette
6590 — 6680 Ergebnisse laden von Diskette
6710—6860 | Spielergebnisse anzeigen
6870—6900 | Gerate-Check
7000—7010 [ Umnennung von Vereinsvariablen
278 NEXTI1:60T0250: GOTO300
280 IFA<>STHEN1100
290 IFA< >1945THENS=0: GOTO250
300 S=0:FORI=491527T049328
310 READA: IFA>255THEN340
320 S=S+A:POKEI,A
330 NEXTI:GO0TO31@: GOTO368
340 IFA<>STHEN1100
350 IFA<>1416THENS=0: GOTOD310
360 S=0:FORI=496464T050166
378 READA: IFA>255THEN40G
380 S=S+A:POKEI,A
390 NEXTI:G0TO370:G0TO420
4080 IFA<>STHEN1100
410 IFA<>1782THENS=0: GOTO370
428 FORCHAR=1TO3
43@ READC
440 FORBIT=@TO7
450 READB L4
460

POKE12288+8*C+BIT,B
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47@ NEXTBIT

480 NEXTCHAR

49@ PRINTCHR$ (8) : POKES@S, 225

500 NA$="F.B.-MANAGER"
IS TAB (5) " |AUPTPROG

RAMM WIRD GELADEN !!!"

52@ PRINT"EMFORC=-1T02:P["16384+C,0:NEXT:

FPOKE 43,0:POKE 44,54:NEW"

530 PRINT"MLOAD" ; CHR$ (34) ; NAS$; CHRS (34) 5

" 8"

540 PRINT"MGEORUN"

550 POKE198,4

568 POKE&31,19:POKE632,13: POKE&IS, 13: POK

E634,13

570 DATA32,253,174,32,138,173,32,247,183

,165,20,133,249,165,21,133,2150

580 DATA2S@,32,253,174,32,138,173,32,247

,183,165,20,133,251,165,21,2269

59@ DATA133,252,32,253,174,32,138,173,32
,247,183,165,20, 133,253, 165,2385

4B@ DATA21,133,254,165,252,197,250,176,3
,76,8,175,160,0,177,249,2296

610 DATA145,253,1645,250,197,252,208,7,16
5,249,197,251,208,1,96,230,2874

628 DATAZ49,208,2,230,250,230,253,208,2,
230,254,76,62,128,2382

630 DATA162,155,160,3,169,1,32,189,255,1
69,3,162,8,160,0,32,186,255,32,192,255,2
580

648 DATA162,3,32,198,255,32,207,255,32,2
07 ,255,32,207,255,32,207 ,255,240,46,32,2
944

65@ DATAZ07,255,148,32,207,255,132,99,13
3,98,162,144,56,32,73,188,32,221,189,268
3

668 DATA3Z,135,180,32,33,171,32,207,255,
133,2,32,210,255,165,2,208,244,1469,13,25
1@
670 DATA32,210,255,76,92,3,32,204,255,14
9,3,32,195,255,96,36,1945
680 DATA 160,0,173,24,208,201,23,208,2,1
60,7,169,127,162,4,32,186,255,169,2270
690 DATA @,32,189,255,32,192,255,162,127
32,201 ,255,169,4,133,252,169,0,133,2592
708 DATA 251,133,253,162,0,160,0,177,251
y16,11,41,127,72,169,18,32,210,255,2338
71@ DATA 230,253,104,201,32,176,2,144,22
4201,64,176,2,144,18,201,96,176,4,2246
720 DATA9,32,208,10,201,97,176,4,169,32,
2e8,2,9,64,32,210,255, 165,253,240, 2376
730 DATA7,169,146,32,210,255,198,253,200
,192,40, 144 192,169 ,8,32,210, 255, 2712
740 DATA169,13,%2,210,255, 169,15, 32,210,
255,24, 165,251 105,40, 133,251 ,144,2473
750 DATAZ,230,252,232,224.22, 144,159 ,32,
204 ,255,169,127,32,195,255,96,2630
768 DATA32,253,174,32,158,183,138,72,32,
253,174,32,158,183,138, 168, 104, 170,2454
77@ DATAZ4,32,248,255,32,253,174,76,1460,
170,1416
780 DATA16%,11,160,194,141,8,3,140,9,3,9
6,32,115,0,201,133,240,6,32,121,0,1814
79@ DATA76,231,167,32,115,0,201,177,240,

BASIC-Lader

210 POKES328@,1:POKES3281,1:PRINT"U"CHRS (142) 5

220 PRINT"[4 "3
230 PRINT"
248 PRINT"
250 PRINT"
26@ PRINT"
27@ PRINT"
280 PRINT"
29@ PRINT"
308 PRINT"
31@ PRINT"
320 PRINT"

T4 T
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6,32,191,171,76,174,167,169,0, 141 ,2366
800 DATAL10@,195,32,155,183,142,111,195,3
2,253,174,32,158,183,224,40,17&, 12,2407
810 DATA134,253,32,253,174,32,158,183,22
4,25,144,3,76,72,178,142,112,195,2390
820 DATA164,253,32,12,229,32,36,234,165,
210,133,254,152,24,101,209,144,2,2386
830 DATA230,254,133,253,165,244,133,252,
152,24,101,243,144,2,230,252, 133, 2945
840 DATAZ51,165,198,133,204,141,146,2,24
®,247,120,165,207,240,12, 165,206 ,2842
850 DATA174,135,2,160,0,132,207,32,19,23
4,32,180,229,201,13,208,3,76,113,2150
860 DATA195,201,20,240,70,201,157,240,66
,201,29,240,41,201,148,240,97,201 ,2788
870 DATA145,208,3,76,65,195,201,17,208,3
,76,84,195,174,24,208,224 ,21 ,240, 2367
880 DATA8,201,219,176,179,201,193,176,8,
201,96,176,171,201,32,144,167,201 ,2750
89@ DATA34,240,163,174,110,195,236,111,1
95,248,155,238,110,195,32,22,231,2681
900 DATA76,112,194,172,110,195,240,141,2
06,110,195,201,157,240,238,177 ,251 ,3015
91@ DATA170,177,253,136,145,253,138,145,
251 ,200,200,240,7 ,204,111,195, 144 ,2969
920 DATAZ236,240,234,169,157,76,216,194,1
72,111,195,206,111,195,136,192,255,3095
930 DATA240,43,204,110,195,144,38,177,25
3,201,32,240,240,204,111,195,240, 2867
94@ DATA27,177,251,170,177,253,200,145,2
53,138,145,251,136,136,192,255,240,3146
95@ DATAS,204,110@,195,176,234,200, 169,32
,145,253,238,111,195,76,112,194,170,2819
960 DATASH,173,110,195,233,40,144,7,141,
110,195,138,76,216,194,76,112,194,2410
970 DATA170,24,173,110,195,105,40,176,7,
205,111,195,240,5,144,3,76,112,194,2285
980 DATA141,110,195,138,76,216,194,4,4,1
7,76,150,195,136,192,255,208,19,32,2358
990 DATA115,0,201,0,240,7,201,58,240,3,7
6,121,195,160,0,76,235,195,177,253,2553
100@ DATAZ201,32,240,226,200,140,111,195,
32,253,174,32,139,176,72,152,72,32,2479
1010 DATA163,182,104,133,101,104,133, 100
,173,111,195,32,117,180,132,251, 160,2371
1020 DATA®,145,100,200,138,145,100,200, 1
65,251,145,100,160,1,177,100,72,200, 2399
1030 DATA177,100,133,101,104,133,100,172
4111,195,136,177,253,174,24,208,224 , 2522
1040 DATA21,240,8,201,65,144,4,9,128,208
+6,201,32,176,2,9,64,145,100,192,0, 1955
105@ DATA208,226,174,112,195,32,12,229,7
6,174,167,177,0,0,1782

106@ REM NEW CHARACTERS

1870 DATA 42,60,114,205,205,179,179,76,5
6,1116

1080 DATA 37,0,0,0,3,14 ,3,0,0,38,0,0,0,1
92,112,192,0,0,591

109@ END

1188 REM FEHLERMELDUNG

1110 PRINT" (Mo eEmpnmpia—ATA-_EHLER IN ¢
EILE "PEEK (63)+256%PEEK (64)

11208 END
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330
340
350
360
370
380
398
400
410
420
430
440
450
460
478
480
490
S00
510
520
o530
540
550
560
S70
580
590
600

PRINT" ol B | L] =i s
PRINT" , / — = ® L ~ | # —%%x¥x";
PRINT " 463696369 3666 963 36 96 96 36 9696 636 96 6 636 %" 3

PRINT ' 56965365 36 963365 e 3669636 965 K 6 661 5

PRINT " 235 5356 3 556 5 366 6 3 3 6 K6 6 %% " 5

PRINT " 535363 50653 5 5 5 6 3 3 066 8 % 1 5

PRINT " %% % %% %% %% %% %66 %6 %00 BEPemlE ey

PRINT"mE Sghexma EhexmE  EEpexsmld Epbexmd 0 BGHemlE s

PRINT" Spesssenxx[83 Wil B[4 SEeias Sppoeply ey Spheds g “;
PRINT" S e[l Wby Shessed) SR SRy By e ;
PRINT" %*[f b3 Lt Hl 1ede Tt R L_1gt R gt L ot
PRINT" S48  EEbeescxx s DI ooy Sy Sphexfin SEeiE s

PRINT "B WG WU D SpbeDid Wobeli Wb e« !I*II !I****“'
PRINT"#%%fiy Weexily Sy Spheen MoxEn SEhbodny beiin Wby o ;
PRINT"EE SexiE S BGheef Bk g

PRINT " 563659 336 596 536 506 3 53 6 96 % 6 %% 68" 3

PRINT ' 2853 36359596536 963636969636 36 3606960036060 66 6 3

PRINT " 59533656 6 6 5 9696 5 36365 3566 560606 6 X " 5

PRINT " 4336 5336 3 363636 36 3606 36 6 6 K6 0 666" 5

PRINT " 333 9 3 365 9% 3 36 3 3% % 3 3 "e
CLR
DIMA(18) ,A%$(18) ,B(18) ,C(18) ,D(18) ,E(18) ,F(18) ,51(9) ,52(9) ,AA(?) ,BB(?)

PR=49301: IN=49698

FORI=1T018: READAS$ (1)

IFLEN(A$ (1)) <17THENA$ (1) =A% (1) +CHR$ (32)
IFLEN(A$ (1)) <17THENS70

NEXTI ,

SYSPR,21,17,"d | ASTE ma"

610 POKEL198,0:WAIT198,1:5Y549664

628 PRINT" L‘****************************************" 5 2 8Y565511

&38 PRINT"* *"3

640 POKE198,@:PRINT"*f8 | . / — — ® L ~ | # - | & | — | L. TR

&S50 PRINT"* iy

EED PRINT " 3656636 3696 95969636 36 6365696369633 50363603096 31006 9006 1 96 N 6" 3

678 FORI=1TO17

&80 PRINT" % *u;

698 NEXTI

700 PRINT " 333363 36 3636 3 3636 3696 36 366 36 96 336 96 9696 96036 3696 396 366 90 9636 30 969 636 9

710 PRINT " ETpIIadnmEd - Qe i

720 PRINT " piiz1 s | ABELLE AKTUALISIERE

Nll

730 PRINT " pREgz32ms “RGEBNISSE ANZEIGEN 970 SYSPR, 10,1 , " HWK5 6600 0530006596963 363696
/ EINGEBEN" 3 . 3633696 96 36 363 36 96 36 36 X B

740 PRINT"pRESSER | ERECHNUNG DER NEUE 980 INPUT>12,25,9,VL$

N | ABELLE" : 998 PRINT"L —INGABE DER #PIELERGEBNI

750 PRINT " pREd:4 s | ABELLE ANZEIGEN / SSER"

AUSDRUCKEN" 1008 PRINT" .****************************

760 PRINT"BRESISEE | ABELLE SAVEN" WK HN N R o

770 PRINT"ERES6omE = | ABELLE LADEN" 1010 FDRI=1TD‘?=SYSPR,I+2,1,I;A$(I):NEXTI

788 PRINT " pBES:7 s —IRECTORY VON —ISKE - 1348 FORI=1@TO18:5YSPR,I+2,08,I;A% (1) ::NEX

e TI

79@ GETD#: IFD$=""THEN790@ 1078 SYSPR,7,22,"R— ="

8008 IFVAL (D#) >80RVAL (D$) <1THEN790 108@ SYSPR,8,23,"B #NZAHL DER "

810 IFVAL (D#)=8THENRUN 1890 SYSPR,9,23," AUSGETRAGENEN

820 ONVAL (D$)G0T0Z2700,830,2260,2410,387 1100 SYSPR,10,23," WPIELE VOM"

0,4420,4290 1110 SYSRR,11.23,;" "VL$* 3"

830 FRINT"L":SYSPR,4,6," RGEBNISSE [#ERIN 1120 SYSPR,12,22,"H '~ ol -1

GEBEN " 1130 SYSPR,13,22," (MAX.92)——>@ ";:INPUT>

840 SYSPR,6,17,"[# EADEN" 3 1,32,13,5P$: PRINT"®"; : SP=ASC (5P%) —48

850 SYSPR,8,17, "HBABNZEIGEN" 1140 IFSP<BORSFP>9THENSYSPR,13,31,"

860 SYSFPR11,6," ODER - [BENUE" ":60TO1130

870 GETK#: IFK$=""THENB70 1150 IFSP=OTHENVL$="":G60T0620

880 IFK$#="M"THEN&2Z0 1160 SYSPR,15,22,""INGABE RICHTIG 2"

890 IFK$="L"THEN&L350 i 1170 SYSPR,16,22," (J/N) ™

900 IFK$="A"THEN&L710 1180 GETK#: IFK$=""THEN1180

210 IFK$="E"THEN?30 1198 IFK#$="J"THENL#$=LL#$: GOTO1230

928 GOTO870 1200 IFK#="N"THENSYSPR,15,22,"

930 SYSPR,6,17," P PeSYSPR1 6,225 L

948 SYSPR,11,6," W 1210 IFK#$="N"THENSP=18:G60T0114@

P50 SYSPR, 8,1, " W% 556363553 336 39636 96 9606 36 1220 GOTO1180

63369363636 R [N 1230 SYSPR, 19,22, "2 8YS

26@ SYSPR,9,2,"—ATUM DES WIELTAGES >" PRy1&, 220" o
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1240 SYSPR,15,22,"HM0ER BGEGEN EWEN 2"
1258 SYSPR, 16,22, "@E( -UMMERN ANGEBEN)
1268 S1(1)=0:52(1)=0: DLAUF=0

1270 DLAUF=DLAUF+1:G0OSUB4870

1280 SYSPR,18,22,DLAUF"EAI. $PIEL :B2"
1298 SYSPR,19,22,"B |[EIMVEREIN : IEm";
: INPUT>2,35,192,51% (DLAUF)

1300 IFASC(RIGHT$(51%(DLAUF) ,1))=32THENS
1$(DLAUF) =LEFT#(S1%(DLAUF) ,1) : GOTO1320
1310 GOSUBS@9@:GOTO1330

1320 S1 (DLAUF)=ASC(S1%$(DLAUF))-48

1330 IFS1(DLAUF) >180RS1 (DLAUF)<1THENGOTO
1290

1340 GOSUB4920

1358 SYSPR,20,22,"HR2 GEGEN = Inm" ;
: INPUT>2,35,20,52% (DLAUF)

136@ IFASC(RIGHT# (52% (DLAUF) ,1))=32THENS
2% (DLAUF) =LEFT# (52% (DLAUF) , 1) : GOTO1380
1370 IFLEN(S2% (DLAUF))=2THENGOSUBS138: GO
TO1390 :

1388 S2(DLAUF)=ASC(S2%(DLAUF))—-48

1398 IFS2(DLAUF) >180RSZ (DLAUF)<1THENGOTO
1350

1400 IFS1 (DLAUF) =82 (DLAUF) THENGOTO135@
1416 GOSUBSDOG

1420 SYSPR,22,22," " INGABE RICHTIG ?"
1430 SYSPR,23,22," (J/N)"

144@ GETK#: IFK$=""THEN1440

1450 IFK#$="J"THEN1480

1460 IFK$="N"THENGOSUB48&0: GOSUBSOB80: K$=
"":60TO1298

1470 GOTO1440

148@ IFDLAUF=1THENGOSUB4860:G0T01530
1490 FORTEST=1TODLAUF-1

1508 IFS1(TEST)=51 (DLAUF)ORS1 (TEST)=82(D
LAUF) THENGOSUB4800: GOSUBS280: GOTO1290
151@ IFS2(TEST)=82(DLAUF)ORS2(TEST)=51 (D
LAUF) THENGOSUB4800: GNSUBS5080: GOTD1290
1520 NEXTTEST

1530 IFDLAUF=SPTHEN1550

1540 GOTO1270
1550 PRINT"L
VL%

1560 PRINT " Q%% 36536536 9696 9636 96 3636 3 30963 366 5 336 96 363696 3¢
3963696 3696 3 96 3 36 6 AV

1578 FORDLAUF=1TOSP

15808 PRINT" "A%(S1(DLAUF)) "[#Z&E"A$ (S22 (DL
AUF) ) : PRINT

1590 NEXTDLAUF

1600 PRINT : PRINT " [ 3% 33 3 3 96 36 36 36 3 3636 36 36 96 36 969 6 369
EE e S S S T

161@ PRINT" ¥IND ALLE #NGABEN KORREKT
P (Y AN

1620 GETK#: IFK$=""THEN1&20

1630 IFK#$="J"THEN1660

1640 IFK#="N"THENB830

1650 GOTO1620

1668 PRINT"QO

[4 ¥PIELPAARUNGEN DESEH "

1678 FORI=1TO10@

168@ PRINT"[) |#8 |ITTE GEBEN %IE DIE ~RGE
BNISSE EIN !'"

1690 FORA=1TOS@: NEXTA :

1700 PRINT"OO m |ITTE GEBEN ¥IE DIE —RGEB
NISSE EIN !'"

1710 FORA=1TOS0: NEXTA

1720 NEXTI:PRINT"ma";:

1730 PRINT"(D |ITTE GEBEN ®IE DIE ~RGEBN
ISSE EIN !'"

1748 DLAUF=0

1750 DLAUF=DLAUF+1

1760 SYSPR,2%¥DLAUF+2,15," g

1778 INPUT>2,16,2%DLAUF+2,AAR%

1788 GOSUBS17@: IFT=—1THEN1760

179@ O0=VAL (AA%) : AA (DLAUF) =0

1800 SYSPR,2*DLAUF+2,18,"7Z&"

181@ SYSPR,2%DLAUF+2,20," i

1820 INPUT>2,20,2*DLAUF+2,BB%
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1830 GOSUB5270: IFT=—-1THEN1810

1848 P=VAL (BB$) : BB (DLAUF) =P

1850 SYSPR,2*DLAUF+2,25, "ERICHTIG 7"

1860 GETK$: IFK$=""THEN1860

1870 IFK$="J"THENSYSPR,2%DLAUF+2,25,"

": GOTO1900

1880 IFK$="N"THENSYSPR,2*DLAUF+2,16,"
v:G0TO1760

1890 60TO1860

190@ LETD1=51 (DLAUF) : LETD2=52 (DLAUF)

191@ C(D1)=C(D1)+0:D(D1)=D(D1)+P

1930 IFO>PTHENA(D1)=A(D1)+2

1940 IFO<PTHENB(D1)=B(D1)+2

1958 IFO=PTHENA(D1)=A(D1)+1

1960 IFO=PTHENB(D1)=B(D1)+1.

197@ D(D2)=D(D2)+0:C (D2)=C (D2) +P

199@ IFP>OTHENA (D2)=A (D2) +2

2000 IFP<OTHENB(D2)=B(D2)+2

2010 IFP=0THENA (D2)=A(D2)+1

2020 IFP=0THENB(D2)=B(D2)+1

2030 IFDLAUF=SPTHEN2050

2040 GOTO1750

2050 SYSPR,2*%DLAUF+5,0,"

ABEN KORREKT ? (J/N)

2060 GETK$: IFK$=""THEN2060

2070 IFK$="N"THEN1550

2080 IFK$="J"THENL$=VL$:GOSUB701@: GOTO21

20

2090 GOTO2060

2100 SYSPR,2#DLAUF+5,0,"

EBSPEICHERN  [HERUCKER "

2110 GETK$: IFK$=""THEN2110

2120 IFK$="M"THENL2@

2130 IFK$="A"THEN&OOD

2140 IFK$="D"THEN216@

2150 GOTD2110

2168 GC=4:GC$="—RUCKER" : GOSUB&870

217@ IFGC=1THEN2100

2180 OPEN4,4,7:PRINT#4,"

ARUNGEN DES "L$

2200 PRINT#4 ’ P e W 6 M 3 3696 I 036 H

FRWRRHRRERERENRXAXXE" 2 PRINTHS

YPIND ALLE #NG

[ EENUE A

$PIELPA

2210 FORI=1TOSP: PRINT#4 ,A1$(1)" = "A2%$(1
)" "AA(I)":"BB(I):NEXTI:CLOSE4,7

2250 GOTDL20

2260 PRINT " [ e TayeTeTTeIaTeye] TWAS |

EDULD BITTE"

2278 FORM=1T018: TD=C(M)-D(M) : FORN=1TO18:
DT=C (N) —-D (N)

2280 IFAM) >A(N) THEN2340@

2298 IFA(M)=A{(N)ANDB (M) <B(N) THEN2340
2380 IFA M) =A(N) ANDB (M) =B (N) ANDTD>DTTHEN
2340 ! .

2310 GW=DT

2320 IFA(M)=A(N)ANDB (M) =B (N) ANDTD=RWANDC
(M) >C (N) THEN2340

2330 6G0T02390 ;

2340 ZWHE=A% (M) : AF (M) =AF (N) : A¥ (N) =ZW$: ZW=
AM :AMI=AN) : AIN)=ZW: ZW=B (M) : B(M) =B (N)
2350 B(N)=ZW

2360 ZW=C (M) :C(M)=C(N)z:C(N)=ZW:ZW=D(M) zD
(M)=D(N) :D(N)=ZW 2

2378 ZW=E(M):E{(M)=E(N) :E(N)=ZWz ZW=F (M) : F
(M)=F (N) : F(N)=ZW

2390 NEXTN,M:60T0&L20

2418 REM AR AR R LS S

2420 PRINT"LLZ8|UNDESLIGA—| ABELLE m2 | O
REZSUNKTE &7 ="

2430 PRINT"VOM ";LL#%

2440 PRINT ™ %% 35356953 3 369636963 3696963696 36 96369 96 36 966
XX RN RRERR" 3 ;
2450 SYSPR ;21 , 0, " B35 5553355 5966060906055
L s

24608 FORP=1TO18 .

2478 IFP<1@THENSYSFR,2+P,0,"B"P:NEXTP
2480 SYSPR,2+P,0,P-10; "IHEI1":NEXTP

2490 FORF=1T018:S5YSPR,P+2,3,A%(P) :NEXT
2510 FORP=1T0O18:85YSPR,P+2,21,C(P) : SYSPR,

HC 39

Commodore 64/128



Commodore 64/128

AKCT“O!MPUTERN

F+2,24,D(P) : SYSPR,P+2,24,": ":NEXT

2530 FORP=1TD18:S5YSPR,P+2,28,A (P) : SYSPR,
P+2,31,B(P) : SYSPR,P+2,31, "z ":NEXT

2550 FORP=1T018:E (P)=C (P)-D(P)

256@ IFE(P) >99THENSYSPR,P+2,35,E (P) : NEXT
: IFP=18THEN2580

257@ SYSPR,P+2,36,E(P) : NEXT
2588 SYSPR,22,9,"M\EENUE  ODER
KER"

2590 GETK$: IFK$=""THEN2590

2600 IFK$="M"THENGOTO620

2610 IFK$="D"THENGC=4:GC$="—RUCKER" : GOSU
B&6870: IFGC=1THEN2410

2620 I1FK$="D"THENPOKES3272,21:PRINTCHRS (
14) : SYS49152

2630 TFK$="D"THENPRINTCHR$ (142) : POKES327
2,29: GOTO0620

2640 GOTO259@

2650 DATA" ERDINGEN","| EVERKUSEN" ,"XFL |
OCHUM" , *_DRT. —UESSELDORF"

266@ DATA" |AYERN “UENCHEN"," |AMBURGER %X
“,"-~ |OMBURG","—INTR. —RANKFURT

267@ DATA"CERDER |REMEN","_— ~AISERSLAUT
ERN","XF| %TUTTGART","\OENCHENGLADBACH"
2680 DATA"1._— JOELN","|0 9@ |ERLIN","GOA
LDHOF “ANNHEIM"," | ORUSSIA —ORTMUND"

2698 DATA"_— WCHALKE @4","1._— /UERNBERG
n

E—ERUC

2700 PRINT"L,
EN "

[4| ABELLE AKTUALISIER

C 2710 PRINT " 3693696 396 3 36 963 363 3 36 36 969 6 96 36 96 96 36 6 3 %%

W H I XN H

2720 T=0:FORI=1T09:SYSPR,I+2,1,1;A$(1):N
EXTI

2760 FORI=1@TO18:SYSPR,I+2,0,1;A$(I1):NEX
TI

279@ SYSPR,7,24,"Rr L

2800 SYSFR,8,25, "@\EENUE"

2810 SYSPR,9,25,"H/AMEN AENDERN"

2820 SYSPR, 10,25, "[#4EKTUALISIEREN"

2830 SYSPR,11,24,"R— nL
2840 GETK$: IFK$=""THEN2840

2850 IFK$="M"THEN&2@

2860 IFK$="N"THENS&S0

2870 IFK$="A"THEN2890

2880 GOTO2840

289@ SYSPR,7,24," "

2900 SYSPR,9,24," "

291@ SYSPR,8,24," "

2920 SYSPR,13,23,"|ITTE GEBEN SIE"

2930 SYSPR,14,23,"DIE /UMMER DES"

294@ SYSPR,15,23,"ZU AENDERNDEN"

29508 SYSPR,16,23,"XEREINS AN :"

296@ SYSPR,17,25,"-—>[4 INEI"; : INPUT>2
430,17, 1$:PRINT"2";

297@ IFASC(RIGHT$(I$,1))=32THENI=ASC (LEF
T$(1%$,1))-48: GOTO3010

2980 IFASC(LEFT$(1$,1)) >490RASC(LEFT$(1$
, 1)) <4BTHENGOTO296@

299@ IFASC(RIGHT$(I4$,1)) >S70RASC (RIGHT$(
1$,1))<48THENGOTO296@

3000 1=VAL(1$)

301@ IFI<@ORI>18THENGOTO2960

3020 IFI=@THEN&20

3030 SYSPR,19,23,"XEREIN : "

3040 SYSPR,20,23,"*";A$(1);

3050 SYSPR,21,23,"@ RICHTIG 2 (Y )"
3060 GETK$: IFK$=""THEN3060

3070 IFK$="N"THENSYSPR,19,23," e
SYSPR,2@,23," 3

3080 IFK$="N"THENSYSPR,21,23,"

40 HC

"e8YSPR,17,28,"
3098 IFK$="J"THEN3110
3108 GOTO3060
3110 PRINT"L":SYSPR,1,4,"m XEREIN : [@#";A
$(I)
3120 SYSPR, 3,4, " BHEHEER 533959395902
RN
3130 FORII=OTOS
3140 SYSPR,4+11,4,"%
*ll

3150 NEXTII
3160 SYSPR,; 10,4, " #5585 %55 5556563500656 666 K %
W RXNRT
3170 PRINT"EH":PRINT:PRINT:PRINT: PRINT
3180 PRINT"CEBRRERLUSPUNKTE .
3198 PRINT"EEBNBEET INUSPUNKTE %
3200 PRINT"pERERERE| ESCHOSSENE | ORE "
3210 PRINT"ENERRRKI| EGNERISCHE | ORE "
3220 SYSPR,12,0,"3m LETZTER $TAND W
B |ORE “UNKTE +/-"
3230 SYSPR ;13,0 , " 53336595 36336 9 96 3 6365639 38 6 %
NI NN NN

3240 SYSPR,14,3,A%$(1):5Y5PR,14,21,C(I):S
YSPR,14,24,D(1):SYSPR,14,24 "z "

32508 SYSPR,14,28,A(1):5YSPR,14,31,B(I1):5
YSPR,14,31,":":5Y5PR,14,36,C(1)-D(I)
3260 SYSPR, 15,0, " %8363 9683633696 36 66 3 36 3 6 %
IR NN N HNR" 3

3278 SYSPR,5,27,"B  ":INPUT>2,27,5,AA%
3280 GOSUBS17@: IFT=-1THEN327@

329@ SYSPR,6,27,"L ":INPUT>2,27,6,BB$
3300 GOSUBS270: IFT=-1THEN3290

3318 SYSPR,727, "B ": INPUT>3,27,7,CC#
3320 GOSUBS370: IFT=-1THEN3310

3338 SYSPR,8,27,"0 "2 INPUT>3,27,8,DD%
3340 GOSUBSS51@: IFT=-1THEN3330

3358 SYSPR,17,0,"BYIND ALLE —INGABEN KOR
REKT ? (B0 I

3360 GETK#: IFK$=""THEN33460

3378 IFK#="N"THEN3110@

3388 IFK#$="J"THEN3400

3390 GOTO3360

3400 A(I)=AA:AA=B:B(I1)=BB:BB=0:C(I)=CC:C
C=@:D(I)=DD:DD=0

3440 GOTO2700

3450 REM

3468 SYSPR,2,0," Y
3470 SYSPR,9,7,"B-ATUM EINGEBENE"

3480 INPUT>12,23,9,LLL$

3498 SYSPR,11,7,"B-ATEI-/AMER"

3500 INPUT>13,19,11,D%
35108 SYSPR,13,0,"

DER [EN\EENUE"

3520 IFER=1THEND#=D$+"/E"

353@ IFER=@THEND#$=D#+"/T"

3540 GETK#: IFK$=""THEN3540@

3550 IFK$="M"THENLLL$="":D#$="":G0T0620
3568 IFK#="A"ANDER=1THENRETURN

357@ IFK$="A"THEN359@

358@ GOTO3540

3590 PRINT"[RBRRRER"; : OPEN1,1,1,D$

3608 FORI=1TO18:PRINT#1,A$(I),A(I),B(I),
C(I),D(I),LLL#:NEXTI:CLOSE1: GOTOL20
3788 SYSPR,10,0," [ _EADEN ODER
[ENEENUE"

3718 GETK#: IFK$=""THEN371@

3728 IFK$="M"THEN&L20

3730 IFK#$="L"ANDER=1THENRETURN

3740 IFK$="L"THEN3760

3758 GOTO371@

3768 PRINT"[EERBEREL"; : OPEN1,1,8,""

377@ FORI=1TO18: INPUTH#1,A$(I) ,A(I) ,B(1),
C(I),D(I),LL$:NEXTIzCLOSE1:GOTO620

3878 PRINT"L [ —ATEN ABSPEICHERNE
AUF"

36880 PRINT ™ 555363636563 35636 36 3696 33696 36 3696 3696 96 36 96 96 5 %
RN 3

3890 PRINT:PRINT:PRINTTAB(14) "[H3' WMEASSET

":GOTO2960

[H4EBSFEICHERN O
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3900 PRINT" ODER S WEISKETTE"
391@ PRINT:PRINT" ZURUECK ZUM |9 EEENUE
"

3920 GETDK$: IFDK$=""THEN3920
3930 IFDK$="K"THEN346@

394@ 1FDK$="D"THEN3970@

3958 IFDK$="M"THEN&20

3960 GOTO3920

3970 GC=8:G6C$="_LOPPY":GOSUB&LB70
3980 I1FGC=1THEN3870

399@ PRINT:PRINT:PRINT"4BSPEICHERN DER —
ATEN AUF [#-ISKETTER"

4P0@ OPEN15,8,15,"10"

4210 INPUTH#15,EN,EM$,ET,ES

4020 IFEN=0THEN4240

4030 GOTO4110

404@ SYSPR,14,11,"-ATEI-/AMER"
40508 INPUT>13,23,14,N$

4060 IFER=1THENN$=N$+" /E"

4870 IFER=OTHENN$=N$+"/T"

4080 OPENZ2,8,2,"@0: "+N$+",5,W"
4890 INPUT#15,EN,EM$,ET,ES

4100 IFEN=@THEN417@

4110 SYSPR,15,5,"@d —|L—— 2 — — @'~ | ~m2

4120 SYSPR,16,2,EN;EM$;ET;ES

4130 CLOSEZ2:CLOSE1S

4140 SYSPR,18,11,"34 | ASTE ="

4150 POKE198,0:WAIT198,1: IFER=1THEN&LBOAA
41460 GOTO3B70 3

417@ SYSPR,16,7,"B-ATUM EINGEBENE"

41808 INPUT>12,23,16,LLL%$: IFER=1THENAL240
4190 FORI=1TO18:PRINT#2,A$(I) ,A(I) ,B(1),
C(I),D(I) ,LLL#$:=NEXTI:CLOSE2:CLOSE1S
4280 GOT0OL20

429@ PRINT"L"

4308 SYSPR,9,8, "H@i®2IRECTORY ODER [N
REENUE"

4310 GETK#: IFK$=""THEN4310

4320 IFK#="D"THEN435@

4330 IFE$="M"THEN&L20

4340 GOTO4310

4350 GC=8:GC$="_LOPPY":G0SUB&LB70

4368 IFGC=1THEN429@

437@ PRINT"L"

4380 SYS828

4390 PRINTTAB(11) "MzEd | ASTE m="

4408 POKE198,0:WAIT198,1

4416 GOTOL20

4420 PRINT"L [# —ATEN LADENE VON"
A44T@ PRINT " 333693366 9 3369696 3 36 9636 3690 96 3696 36 96 36 3696
KA RAARRNR" 3

4440 SYSPR,4,14," &4 BEASSETTE"

445G PRINT" ODER R SKETTE"
446@ PRINT:PRINT" ZURUECK ZUM |3 \EEENUE
"

447@ GETDK#$: IFDK$=""THEN447@

4480 IFDK$="K"THEN3700

4490 IFDK$="D"THEN4520

4500 IFDK$="M"THEN&20

4518 GOTD4470

4520 GC=8:BC$="_LOPPY":GOSUB&B7@

4530 IFBC=1THEN4420

4540 SYSPR,10,@,"| ADEN DER —ATEN VON (I
SKETTER"

4550 OPEN15,8,15,"10"

456@ SYSPR,12,2,"/AME DER —ATEI m"

457@ INPUT>13,17,12,N%$

4580 IFER=1THENN$=N$+"/E"

459@ IFER=@THENN$=N$+"/T"

4600 OPEN2,8,2,"0: "+N$+" ,5,R"

461@ INPUT#15,EN,EM$,ET,ES

46208 IFEN=BTHEN4490

4630 SYSPR,14,5,"Ma—|L—— 4~ — W || ==
"n

46408 SYSPR,15,2,EN;EM$;ET;ES
465@ CLOSEZ2:CLOSELS
4668 SYSPR,17,11,"@4 | ASTE pm"
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4670 POKE198,0:WAIT198,1: IFER=1THENA3S50

44680 GOTO4420

4698 I1FER=1THEN&S90

4700 FORI=1TO18: INPUT#2,A$(I) ,A(I) ,B(I),

C(I),D(I),LL$:NEXTI:CLOSE2: CLOSE1LS

4790 GOT0620

4800 FORA=1TO10

4810 SYSPR,23,5, "4
v "

4820 FORB=1TOS@:NEXTB

483@ SYSPR,23,5,":m
L "

4840 FORB=1TOS@:NEXTB

4850 NEXTA

4860 AA=0: IFSS2=1THENAA=2: S52=0

487@ FORA=AATO3

4880 SYSPR,19+A,22," "

489@ NEXTA

4908 SYSPR,23,5,"

TINGABE - -EHLER

TINGABE - -EHLER

491@ RETURN :

4920 F$="@": IFK$="N"THENF$="[="

4930 FORTEST=1TODLAUF

4940 IFS1(TEST-1)=51 (DLAUF) THENK$="":RET
URN

4950 IFS2(TEST-1)=51 (DLAUF) THENK$="":RET
URN

4960 NEXTTEST

497@ V=51 (DLAUF) : V$="I1"+STR$ (V) +" "z IFV<
1BTHENV$="] "+STR$(V)+" *

4980 SYSPR,V+2,1,F$+VE+As (V) +"@"

4998 RETURN

5000 F$="m": IFK$="N"THENF$="@"

5018 FORTEST=1TODLAUF v

5020 IFS2(TEST-1)=82(DLAUF) THENK$=""3:RET
URN

5030 IFS1(TEST-1)=52(DLAUF) THENK$="":RET
URN ' :

5040 NEXTTEST ;
505@ V=52 (DLAUF) : V$="1"+STR$ (V) +" "z IFV<
LOTHENVS=" "+8TR$(V)+" *

5060 SYSPR,V+2,1,F$+V$+As (V) +@"

5070 RETURN

5080 K$="N":B0SUB4920:K$="N": GOSUBS000: K
$="":RETURN

5090 IFASC(LEFT#$(S1%$(DLAUF) ,1)) >490RASC (
LEFT$(S1$ (DLAUF) ,1) ) <48THEN129@

5100 IFASC(RIGHT$(S1%(DLAUF) ,1)) >570RASC
(RIGHT$ (S1% (DLAUF) , 1) ) <4BTHEN129@

5110 S1(DLAUF)=VAL (S1% (DLAUF))

5120 RETURN

5130 IFASC(LEFT$ (S2% (DLAUF) ,1)) >490RASC (
LEFT$ (52% (DLAUF) , 1) ) <48THEN135@

5140 IFASC (RIGHT$ (S2% (DLAUF) ,1)) >S70RASC
(RIGHT$ (S2% (DLAUF) , 1) ) <4BTHEN1350

5150 S2(DLAUF)=VAL (S2% (DLAUF) )

516@ RETURN :

5170 T=@: IFASC (LEFT$ (AA$,1))=32ANDASC (RI
GHT$ (AAS, 1) ) =32THENT=-1: RETURN

51808 IFASC(RIGHTS(AAS, 1)) =32THENS240
519@ IFASC(LEFT$(AA%$,1)) >S70RASC (LEFTS (A
A$,1) ) <ABTHENT=~1:RETURN

5200 IFASC(LEFT$(AA%$,1))=32THENLEFTS (AA$
, 1) )=llm“

5218 IFASC(RIGHTS$(AA%,1)) >S70RASC (RIGHTS
(AA%$, 1)) <4BTHENT=-1: RETURN

. 9220 AA=VAL (AA¥)

5238 RETURN

5240 IFASC(LEFT#$ (AA%,1)) >570RASC(LEFTE (A
A%,1))<48THENT=-1:RETURN

S258 AA=VAL (AA$)

9268 RETURN

S527@ T=@: IFASC(LEFT$ (BB%,1))=32ANDASC (RI
GHT#$ (BB#$,1) ) =32THENT=-1:RETURN

528@ IFASC(RIGHT# (BB$,1))=32THENS340
5290 IFASC(LEFT$(BB%,1)) >S70RASC(LEFT$(B
B$,1))<48THENT=-1: RETURN

5300 IFASC(LEFT$(BB%,1))=32THENLEFTS$ (BB$
9 1) )=llmll
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531@ IFASC(RIGHT#$ (BB$,1)) >S70RASC (RIGHT#
(BB$,1) ) <48THENT=-1: RETURN

5320 BB=VAL (BB%)

5330 RETURN

5340 IFASC(LEFT#(BB$,1)) >S70RASC(LEFT$ (B
B#,1))<48THENT=-1: RETURN

5350 BB=VAL (BBE%$)

5368 RETURN

35370 T=0: IFASC(RIGHT# (CC#%,1))=32THENS430
5388 IFASC(LEFT$(CC$,1)) >S7ORASC(LEFT$(C
C#,1) )<48THENT=-1: RETURN

5398 IFASC(RIGHT$(CC#,1)) >S70RASC(RIGHT*
(CC#,1))<48THENT=~1: RETURN

5400 IFASC(MID$(CC#$,2,1)) >S70RASC (MID$(C
C$,2,1))<48THENT=-1: RETURN

541@ CC=VAL (CC%)

5420 RETURN

S430 IFASC(MID$(CC#,2,1))=32THENS480
95440 IFASC(LEFT$(CC#,1)) >S70RASC(LEFT$(C
C#$,1))<48THENT=-1:RETURN ;

545@ IFASC(MID#(CC#,2,1)) >S70RASC (MID$(C
C$,2,1))<48THENT=-1: RETURN

5460 CC=VAL (CC#)

5478 RETURN :

5480 IFASC(LEFT$(CC#$,1)) >S70RASC(LEFT$(C
C#$,1))<48THENT=-1: RETURN

5490 CC=VAL.(CC#%)

5500 RETURN

951@ T=@: IFASC (RIGHT$ (DD$,1) ) =32THENS570
5520 IFASC(LEFT$(DD$,1)) >S70RASC (LEFT$ (D
D$,1))<48THENT=-1: RETURN

95538 IFASC(RIGHT#(DD%$,1)) >S70RASC(RIGHT#
(DD#,1) ) <48THENT=—1: RETURN

5548 IFASC(MID$(DD#,2,1)) >S70RASC (MID$ (D
D$,2,1))<48THENT=-1: RETURN

555@ DD=VAL (DD$)

556@ RETURN

5570 IFASC(MID$(DD#,2,1))=32THENS42@
5580 IFASC(LEFT$(DD$,1)) >S70RASC (LEFT$ (D
D#$,1) )<48THENT=-1: RETURN

5590 IFASC(MID$(DD$,2,1)) >S70RASC (MID% (D
D$,2,1))<48THENT=-1:RETURN

S560@ DD=VAL (DD%)

5618 RETURN

5628 IFASC(LEFT#(DD#$,1)) >S70RASC(LEFT$ (D
D#,1))<48THENT=-1: RETURN

5630 DD=VAL (DD%$)

5640 RETURN <

5658 REM AENDERUNG DER VEREINSNAMEN
5660 PRINT"LZ 4ENDERUNG DER XEREIN
SNAMEN Ny

SE7@ PRINT " Q65363 336 3696 6 3606 0 9636 969696 36 96 36 369696 96 3 96
NN REY

5680 FORI=1TO9:5YSPR,I+2,1,I3A$(1):NEXTI
9718 FORI=1@TO18: SYSPR,1+2,@,1;A% (1) :NEX
TI

5740 SYSPR,8,22," |ITTE GEBEN SIE"

575@ SYSFR,%2,22,"DIE UMMER DES"

976@ SYSFR,18,22,"ZU AENDERNDEN"

5778 SYSPR,11,22,"XEREINSNAMEN AN"

5780 SYSPR,12,25,"——>M INEI"; : INPUT>2
330,12, I$:PRINT"@E";

35790 IFASC(RIGHT#(1%$,1))=32THENI=ASC (LEF
T$(I%,1))-48: GOTOS820

5800 IFASC(RIGHT#$(I%,1)) >S70RASC(RIGHT#$ (
I1%,1))<48THENGOTOS780@

5810 I=VAL(I%$)

5820 IFI<@O0RI>18THENGOTOS780

5830 IFI=QTHEN&L20

5840 SYSFR,14,22,"mXEREIN = "

985@ SYSPR,15,22,"Q":A$(1);

42 HC

586@ SYSPR,16,22,"BRICHTIG ? (Y )"

5878 GETK$: IFK$=""THENS870

588@ IFK$="N"THENSYSPR,14,22," "y

SYSPR,15,22," "

5898 IFK$="N"THENSYSPR,16,23,"
":SYSPR,12,28," " GOTOS780

5900 IFK$="J"THENS920

5910 GOTOS870

5920 SYSPR,16,22," ":8YS

PR,17,22,"m/EUER /AME :["

5938 INPUT>17,22,18,NEU$

5940 SYSPR,20,22,"BRICHTIG ? (/)"

5950 GETK$: IFK$=""THENS950

596@ IFK$="N"THENSYSPR,18,22,"
":SYSPR,20,22," "

5978 IFK$="N"THENS920

598@ IFK$="J"THENAS (1) =NEU$: GOTO2700

5990 GOTDS950

4000 REM ERGEBNISSE SPEICHERN

6012 ER=1

&028 PRINT"L [ RGEBNISSE ABSPEICHERNE
AUF" i

EO3IA PRINT ' 3656365 6356963696 363 96 96 36 3 36 3696 96 96 36 3696 96 396
WRWHRRRHRNRE" 3

6048 PRINT:PRINT:PRINTTAB(14) "1’ WEASSET
TE "

6050 PRINT" ODER MR ISKETTE"
6068 PRINT:PRINT" ZURUECK ZUM [ B=ENUE

6078 GETDK#$: IFDK$=""THEN&LOZ@

608@ IFDK#F="K"THENGOSUB3460: G0T0L120
6098 IFDK$="D"THENGOTO327@

6108 IFDK#="M"THENER=@: GOT0420

6110 GOTOLD70

6120 PRINT"MRRERBEL"; : OPEN1,1,1,D%

6130 PRINT#1,5P: FORI=1TOSP: PRINT#1 ,A1$ (I
) ,AZ24 (1) ,AA(T) ,BB(I) :NEXTI:PRINT#1,LLL#
6210 CLOSE1:ER=0:60T0620

6240 PRINTH#2,5P:FORI=1TOSP: PRINT#2,A1$(I
) ,AZ$ (1) ,AA(TI) ,BB(I) :NEXTI:PRINTH#2,LLL¥
6320 CLOSEZ2:CLOSE15: ER=0: GOT0620

&350 REM ERGEBNISSE LADEN

6360 ER=1

6370 PRINT"L [E~RGEBNISSE LADEN{E VON"
GEIB@ PRINT " 30 39 9 3636 3 9636 96 9636 3696 9069696 3 3369636 369
IR 3

6398 SYSPR,4,14, " @8 MEASSETTE"

6400 PRINT" ODER 2 SKETTE"
6418 PRINT:PRINT" ZURUECK ZUM [ BeEENUE

6420 GETDK#: IFDK#=""THEN&420

6430 IFDK$="K"THENGOSUB370@@: GOTO4470
6448 IFDK$="D"THENGOTO4520

64508 IFDK#$="M"THENER=0: GOT0620

6468 GOTDL420

6470 PRINT"KEhbhpRbEd"; : OPEN1,1,8,""

6480 INPUT#1 ,S5P:FORI=1TOSP: INFUT#1,A1%(1
) ,AZ%$ (1) ,AA(I) ,BB(I) :NEXTI: INPUT#1,L$
&56@ CLOSE1l: ER=0:60T0620

6590 INPUTH#2,SP: FORI=1TOSP: INPUTH#2,A1$ (1
) ,AZF(I) ;AAC(I) ,BB(I) :NEXTI: INPUTH#2,L%$
6680 CLOSEZ2:CLOSE1S: ER=0: GOT0620

6718 REM ERGEBNISSE ANZEIGEN:

&728 1IFSP=BTHENB3@

6738 PRINT"L [ WWIELERGEBNISSE DESE "
L#

G740 PRINT ™ 5269659995639 9639696339656 9696966 %
399696 9696 963 36 96 36 AV

67580 FORI=1TOSP: PRINT" "Al1$(I) "[.&B"A2%(
I):PRINT:NEXTI

H780 PRINT = PRINT " [ 33636 3 % 39 9 % 3 3 336 36 46 96 % % 5
AEIH I AN RE

&79@ PRINT™ ENEENUE ODER £
—ERUCKER"

6800 FORI=1TOSP:SYSPR,2*I1+2,15,AA(I) "7Z&"
BB(I):NEXTI

6830 GETK®: IFK$=""THEN&LB30

6840 IFK#="M"THEN&L2Z0

&850 IFK$="D"THENZ214&0
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&86@ GOTOL830

&87@0 REM GERAETE-CHECK
688@ OPEN1,GC,15: POKE768,185: PRINT#1:CLO

SE1:POKE768,139

&8990 IFST——IZBTHENPRINT“'H"vl"616 B
GC$" IST NICHT EINGESCHALTET "'“'GC—

BASIC-Programm

6980 RETURN
7080 REM UMNENNUNG

7818 FORI=1TOSP: Al1$(1)=A%$(S1(1)):A2¢$(1)=
A$(S2(1) ) :NEXTI:RETURN .

READY.

Fehlermeldungen fir C128

Da im Handbuch des C128 nicht alle Fehlermeldungen auf-
gefiihrt sind (27 bis 41 fehlen), sind hier die fehlenden Mel-
dungen mit den jeweiligen Erklarungen aufgelistet.

37 BEND NOT FOUND

Es wird nach einer
IF...THEN-Anweisung ver-
sucht, einen Zeilenblock mit
BEGIN und BEND einzu-
schlieBen. BEND fehlt aber.

38 LINE NUMBER T00 LARGE
Bei Anwendung des RE-
NUMBER-Befehls wird eine
Zeilennummer groéBer als
63999.

Mehr Sprifes

Um beim C64 in BASIC mehr als drei verschiedene Sprites
definieren zu kénnen, ohne den Bildschirm und den Zei-
chensatz verschieben zu miissen, braucht man irgendwo in
den ersten 16K des Speicherbereiches Platz fiir deren Da-
ten. Am einfachsten ist es, den BASIC-Anfang nach oben zu
legen, um den Bereich zwischen der Adresse dez 2048 und
dem BASIC-Anfang fiir seine Sprites einzurdumen.

Daflir muB man vor dem La-
den des Programms manu-
ell

POKE 44,9:POKE 9*256,0:
NEW
eintippen, was Speicher-

platz fur vier weitere Sprites
zwischen den Adressen dez
2048 und dez 2304 sicher-
stellt. Braucht man mehr
Sprites, ersetzt man die ,,9"
(o UTite g, KO g LAY it e
VergiBt man dieses, zerstort
sich das Programm von sel-
ber durch seine eigene
Sprite-Definition. Folgender
Vorspann vor dem Pro-
gramm verrichtet das Ver-
schieben des BASIC-An-
fangs von selber:

1 IF PEEK (44)=9 THEN 100
2 POKE 256*9,0

3 POKE 44,9

4 LOAD (PROGRAMMNA-
ME),8

5 RUN

100 PROGRAM

110 ...

Diesen so freigewordenen
Speicherplatz . kann man
zum Beispiel auch fir ein
zweites  Bildschirmfenster
benutzen.

Wo wir schon beim Pointern
sind — mit einer ahnlichen
Methode kann man auch
mehrere verschiedene BA-
SIC-Programme unabh&n-
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gig voneinander gleichzeitig

im Speicher haben:

1) NEW

2) (DAS ERSTE
GRAMM LADEN)

8) PRINT PEEK (46) (EIN
WERT ZWISCHEN 8 UND
159)

4) (ZU DIESEM WERT 1 AD-
DIEREN UND  AUF-
SCHREIBEN)

5) POKE
256*(PEEK(46) +1),0

6) POKE 44,(PEEK(46)+1)

7) NEW

8) (DAS WEITERE PRO-
GRAMM LADEN)

9) (WEITER BEI 8)

Poke-t man nun eine 8 in
die Adresse 44, dann ist das
erste Programm list- und
lauffahig, poke-t man in
diese Adresse den ersten
aufgeschriebenen Wert, ist
das zweite Programm list-
und laufféhig, und so weiter.
So kann man zum Beispiel
BASIC-Programme schrei-
ben, die andere BASIC-Pro-
gramme bearbeiten (wie
RENUMBER, FIND,
CHANGE, COPY, ...).
Wichtig: Steht ein anderes
BASIC-Programm uUber dem
ersten, darf man das erste

PRO-

nicht editieren (Zeile 16-
schen, einfigen, korrigie-
ren).

Denis Lemberger

39 UNRESOLVED REFE-
RENCE

Bei Anwendung des RE-
NUMBER-Befehls stoBt der
Computer auf einen GOTO-,
GOSUB-, undsoweiter-Be-
fehl mit einer Zeilennum-
mer, die nicht vorhanden ist.

40 UNIMPLEMENTE COM-
MAND

Ein Befehl oder eine Anwei-
sung kann nicht ausgefiihrt

werden  (zum - Beispiel:
OFF).
41 FILE READ

Eine Datei wurde soeben
gelesen. (Keine Fehlermel-
dung.) Edgar Sexauer

Aus SAVE
mach LOAD

Um aus SAVE ein LOAD zu
machen, missen Sie fol-
gende Pokes eingeben:
POKE 818,PEEK(816):POKE
819,PEEK(817)

Ab sofort ist SAVE nicht
mehr SAVE, sondern
LOAD(VERIFY). Den Nor-
malzustand erreicht man
wieder durch:

POKE 818,237:POKE 819,245
Es 1aBt sich aber auch LOAD
ausschalten:

POKE 816,PEEK(818):POKE
817,PEEK(819)

Den Normalzustand erreicht
man wieder mit:
POKE 816,165:POKE 817,244
LOAD und SAVE vertau-
schen kdénnen Sie mit:
POKE 816,237:POKE
817,245:POKE 818,165:POKE
819,244
Das Ausschalten von LOAD
und SAVE erreicht man
durch:
POKE 818,26:POKE 819,167
POKE 816,26:POKE 817,167
Nun werden LOAD und
SAVE vom Computer mit ei-
nem ,,READY" beantwortet.
Peter Wegner

Zeichensaiz-
probleme

Sie haben gerade einen neuen Zeichensatz definiert und
wollen nun schnell mal ein paar alte Zeichen auf dem Bild-
schirm ausgeben. Doch genau diese Zeichen haben Sie um-

definiert (C64/128).

Sie tippen nun

POKE &B295,0

und dann PRINT ,alte Zei-
chen*

Wollen Sie wieder Ihre neu-
definierten Zeichen verwen-
den, tippen Sie POKE
&295,225. Robert Ban

HC 43
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AKc“XMPUTERN

Joystick-Maus

Die Cursorsteuerung beim C64 durch drei Tasten (zwei Cur-
sortasten und Shift) ist umsténdlich und gewdhnungsbediirf-
tig. Viel besser wéren vier Cursortasten, sternférmig ange-
ordnet, oder auch die Maus. Abhilfe schafft das Programm
Joystick-Maus, der Cursor ist damit auch mit einem Joystick

in Port 2 steuerbar.

Der BASIC-Lader Joystick-
Maus erzeugt ein kurzes As-
semblerprogramm  (Lange
56 Bytes) im Bereich von
49152 bis 49207. Eine Prif-
summe kontrolliert dabei
die Richtigkeit der DATAS.
Ein richtig eingelesenes As-
semblerprogramm sollte mit
einem Monitor abgespei-
chert werden, es kann dann
absolut geladen werden.

Einige zusétzliche Erldute-
rungen zum Assemblerpro-
gramm:

Zeile 230 bis 290: Einschal-
ten der Joystick-Maus. Der
Interruptvektor wird dazu auf
das Hauptprogramm ge-
richtet. Eingeschaltet wird
mit SYS 49152,

Zeile 330 bis 390: Ausschal-
ten der Joystick-Maus. Der
Interruptvektor wird auf den

gelegt. Ausschalten mit SYS
49165.

Zeile 430 bis 510: Testet, ob
der Joystick betatigt wird.
Wenn ja, wird in Zeile 550
verzweigt. Andernfalls er-
folgt ein Sprung nach Zeile
570.

Zeile 550 bis 560: Der ASCII-
Code, der der Cursorrich-
tung entspricht, wird ins x-
Register gebracht und mit-
tels JSR EBOD in einem Teil
der Tastaturabfrage ge-
sprungen. Dort wird eine
eventuelle Verzégerung
ausgefihrt und dann der
ASCII-Code in den Tastatur-
puffer geschrieben. Dort
wird er dann automatisch
ausgeflhrt.

Zeile 570: Sprung zur nor-
malen Interruptroutine.
Zeile 610 bis 640: ASCII-Co-
des fur Cursor hoch, runter,

normalen Interruptbeginn | links, rechts. * Thomas Lais
10 REM 9636369 3 3636 9 96 96 3 3696 363 9696 36 9 36 9 36 90 36 9636 96 366 36 %%
20 REM *¥% t E 23
30 REM *¥*% JOYSTICK-MAUS ¥
40 REM *%% HHH
S0 REM *%x I
60 REM *%x (C) 1986 BY K
70 REM *¥x% ARTEXSOFT * ¥
80 REM *%x 2 2
9@ REM ********************************
18@ RESTORE:S=0
11@ FOR I=49152 TO 49207
120 : READ A:FPOKE I,A:S=5+A
130 NEXT '
140 PRINTCHR#(147)
158 IF 5=5930 GOTO 200
160 PRINT"DATAFEHLER'"
170 PRINT:PRINT"RICHTIGE PRUEFSUMME : S5
930"
180 PRINT"ERMITTELTE PRUEFSUMME:"S
190 END
200 PRINT"JBYSTICKMAUS BETRIEBSBEREIT!"
210 PRINT:PRINT"EINSCHALTEN: SYS 49152"
220 PRINT"AUSSCHALTEN:SYS 491465"
230 PRINT:PRINT"VIEL SPASS'"
299 REM
300 DATA120,169,26,141,20,3,169,192,141,

21,3,88,96, 120 169 49, 141 20 3, 169
301 DATAZS4 141 21,3, BB 96 24 lbﬂ 8,173,
@,220,192,4,240,13, 74 144 3 200 208
302 DATAZ46 185,52, 192 170 32 13 235,76,

49,234,145, 17 157 29

BASIC-Listing zu Joystick-Maus
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LI

1.4

1
; #*####«f%**i*****#*#***f#*#*#ﬂ*#

P
1 R
J HE
&
A
IR
§ R

JOYET ICKE~MA

(03 1985 B
FARTEXSOFT

Fk
R
i

P

Y #k
HhH

FHH

LIS

;EiTFlRTFIIIRES'SE FESTLEGEM

128 -, BA. $CEEE
iLABELS BESETZEM
: 178 -.EQ IRG=$EAZL

120 -, Ef IROVEC=$67314

198 —.EQ JOYZ=$DC66
ETHECHALTEN JOYET ICKMALS
cona e e SET
CEAL ASIA i 24B - LIA #<CHEWIRED
CEGE S01403 250 - ETR TRGYED
CRBE ASCE (26 - LDA #3¢HENIRG
CEGE S01583 27 - STH TREVEC+]
CHEE S8 580 - BT
CABC &6 i29m - RTS
 AUSSEHALTEN JOYSTICKMAUS
faeD 7o o SE1
CAGE A93L 1248 - LDA #<CIRMD
CA1A SI1402 958 - STA IROVEC
CB13 ASER (368 - LIA #3¢ IRG
LE1S S01SAZ (E7e - STA TROVECH1
CalE 58 38 - FLT
IR 390 - TS
 HALPTRROGRAMHM
CA1A 18 (420 ~MEWIRD  CLO
COIE ABRE  4dB - LTy #606
CHIT ADBEDC 458 - LOA T0v2
CAZE CHE4 468 —LO0P CPY #$ad
CEZZ FORD 478 - BER EXIT
CHzd 4R (486 - LER
CHZS S9RB3 (498 - ECC LABEL
Caz? 08 5EE - THY
CEZE DBFE 51 - BHE LOOP
PASCII CODE FUER CURSODR HOLEM
CAZA BOR40H (558 ~LABEL LDA TASTE.,Y
CEZD AA :555 - AN
CHZE ZARDER (560 - JSR $ERAD
CH31 4CZIEA (578 —EXIT IME 1R
JRSCIT COTES DER CURSORTASTEN
3 618 ~TASTE JEY $91

620 - BV $11

€38 - LBy $80

44 . = JEY $1D

Assembler-Listing zu Joystick-Maus
Listen ohne Zeilennum-

Lisi=

mern: POKE 22,35
Zeilennummern werden un-
lesbar: POKE 22,32
Anstelle von Zeilennum-
mern !-Zeichen: POKE 22,33
Um wieder in den Urzustand
zurlickzugelangen, missen
Sie POKE 22,25 eingeben.
Peter Wagner
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Tip des

Wer sogenannte ,,Arcade-Spiele‘‘ bevorzugt, weiB, daB der
Spieler nach hohen Punktzahlen dadurch belohnt wird, in-
dem er sich in die Highscore-Tabelle eintragen darf. Hier ist
ein kleines Programm, welches durch ,,MERGE** den eige-
nen Spielen angefiigt werden kann und nach Spielende die
zehn Hochstpunktzahlen mit den dazugehdrenden Namen
der Spieler registriert (Spectrum 16 und 48K).

Programmbeschreibung

Die Dimensionierung von
P und ,,p$“ efolgt durch
GOSUB 9290, eingebaut im
eigenen Programm.
,,Highscore“ wird durch
GOSUB 9000 aktiviert, wo-
nach in Zeile 9005 gepruft
wird, ob die aktuelle Punkt-
zahl (,,pu") den Mindestan-
forderungen entspricht. In
Zeile 9010 erfolgt eine Uber-
prifung von ,,pu* im Ver-
gleich zu den bisher gespei-
cherten Punktzahlen (p).
Sollte ,,pu” niedriger sein,
erfolgt der Ricksprung in
Zeile 9020. Andernfalls wer-
den in Zeile 9010 alle niedri-
geren Punktzahlen (p) um
eine Position nach unten hin
verschoben, wobei die ur-
sprungliche zehnte Zahl
entfallt. Zur Eingabe des
Namens verzweigt das Pro-
gramm zur Zeile 9100.

Die ndétige Information be-
wirkt die Zeile 9110;  die
Buchstabenkette wird mit
Hilfe von CHR$ in der Zeile
9120 gebildet. Die Zeile 9122
legt die Anfangswerte der
Kette fest. Nachdem eine
mogliche Uber- oder Unter-
schreitung geprift wurde,
erfolgt die Verschiebung
des Cursors innerhalb der
Zeilen 9130 und 9182. Der
Abruf der Unterroutine 9190
_ermittelt  die  jeweiligen
Buchstaben oder Zeichen.
Die Fixierung der gewéhlten
Zeichen erfolgt durch Zeile
9134 mittels GOTO 9170. Die
Zeile 9170 priift zun&chst, ob
., ENDE" gewahlt wurde und
verzweigt  gegebenenfalls
zum Display (GOTO 9200).
Die Zeile 9172 ,,radiert” das
letztgewahlte Zeichen aus;
die Zeile 9174 bewirkt durch
Verschiebung einer Position
nach rechts die Eingabe des
nachsten Buchstabens. Da-
nach wird geprift, ob alle
zehn Stellen belegt sind (ps
= 11) und verzweigt gege-
benenfalls zum  Display
(GOTO 9200).
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Innerhalb der Zeilen 9210
bis 9230 erfolgt die Darstel-
lung der zehn Highscores
mit den dazugehdérenden
Namen (p$). Dabei dient die
Unterroutine 9250, die ent-
sprechende horizontale Po-
sition der Highscores (p) zu
ermitteln. Nach AbschluB
der Darstellung folgt der
Rucksprung durch RETURN
in Zeile 9240. Zur Abspei-
cherung der Highscores
wird in Zeile 9260 zunéchst
,,p* und danach ,,p$" als
Datenfeld gesaved, wonach
die VERIFY-Routine (GO-
SUB 9280) anschlieBt. Das
Laden dieser Datenfelder er-
folgt analog zur Zeile 9260 in
der Zeile 9270.

Hinweise fiir den Spieler

Zur Dimensionierung von
P und ,,p$" ist es am An-
fang nétig, GOSUB 9290
einzufiigen. Dieser Vorgang
darf nuram Anfang erfolgen,
weil sonst damit eine LO6-
schung der bis dahin ge-
speicherten Daten verbun-
den waére. Als Punktzahl
muB in lhrem Programm die
Variablenbezeichnung ,,pu®
gewahlt werden. Ferner soll-
ten Sie die in lhrem Pro-
gramm vorhandenen Varia-
blen mit den Variablen von
,,Highscore" vergleichen
(Liste), um ,,Doppelganger*
zu vermeiden.

Durch GOSUB 9000 wird
,,Highscore" aufgerufen.
Zunachst wird Uberprift, ob
die  aktuelle  Punktzahl
(,,pu”) in die Liste aufge-
nbmmen  werden kann.
Sollte dies nicht der Fall
sein, erfolgt die sofortige
Rickkehr durch RETURN.
Andernfalls erhalten Sie die
Gelegenheit den Namen
einzugeben, wonach die Li-
ste erscheint und die sofor-
tige Ruckkehr durch RE-
TURN erfolgt.

Es bleibt Jhnen Uberlassen,
ob Sie nach GOSUB 9000
PAUSE 0 anfligen, um das
Programm nach Tasten-

druck fortzusetzen, oder ob
Sie statt dessen eine Melo-
die einfigen.

GOSUB 9200 ruft das Dis-
play ohne Eingabeteil ab.
GOSUB 9260 speichert die
Highscore-Liste in zwei Tei-
len ab, mit anschlieBendem
VERIFY.

GOSUB 9270 ladt eine vor-
handene Liste.

Die Farbgestaltung
,,Highscore” richtet

von
sich

einprogrammierten  Farb-
werten und behalt diese bei.
Die Mindestgrenze fir die
Punktzahlen kann von Ilhnen
selbst festgelegt werden, in-
dem Sie in Zeile 9005 die
Zahl 1 beliebig erhdéhen.
Um das Programm fir jeden
Joysticks kompatibel zu ma-
chen, missen die Zeilen
9130 bis 9134 entsprechend
den  Joystick-Anleitungen
geandert werden.

nach den von |lhnen zuletzt Peter Bergen
Variable Bedeutung

q,r universelle FOR-NEXT-Variablen

p (10) Highscore-Zahlen

pc CHR$-Codes

ph Horizontale Position von p()

pp Horizontale Cursor-Position bei der Eingabe
ps Buchstabennummer bei der Eingabe

pz Position innerhalb der Tabelle

p$ (10, 11) | Namen der Spieler

Variablenliste

2080 REH

28BS IF pu4l THEN RETURM

2218 FOR gq=1 TO 1@:
THEN FOR r=1@ TO q+1 3TEP

R A e e 1
: NEXT r:
GO TO 212@

LRI =P(q)
ot Gl ] o

LET p%(rl=psir-11
LET: pagli=pu:

{E T By Oy

902@ NEXT q: RETURN
21ad REM
911@ CLS : PRINT ;"SIE HABEN EIN

E HER'JCIRRFEIGENDE"  "PUNKTZAHL ERZTI
ELT UND SIMC UNTERDERM 1@ BESTEN
SRTEISERNI G NBRITTRE - GEBEN S TE. T

HREMN NAMEN EINM!" ;AT 21,0; INUVERS
Elsitns=ks 8= Q=NEXT r=radier e=
Ende

81280 FOR q4=1 TO 38:
INK &; "
q+64) ;AT 18,9;" "
PRPER 2;
FOR A4=16 TO 18:

q; PRPER 2;
R
RIMTERT L7, 207 ;
et
L8
6,1;
7 o8 IS < R
4,q; ll_.l:

PREER2:
PHEER 7.

9122 LET pc=6S5:
=1:

YSRAT 9,315
A e e G
FOR q4=11 TO 19:
NEXT q:
YREVAT T4 1@
LET pPp=1l:

LET p%(pz) (ps) =CHR% &S
9130 IF INKEY$="5"

PRINT AT 1&,
oo 1 s S e Bl eed
NEXT: q: P

INK &;".
FRINT AT q
b R |
HNE
PRINT AT 1
PRINT AT 13,1@;

LET ps

AND pp>1 OR I

M 31=2 AND pp21 THEM LET pp=pp-1

GO sSUEB 913@

9132 IF INKEY&="3"

AMD PP {38 OR

IN 31=1 AND PP <3@ THEN LET PPR=pp

+1: GO 3UB 919@

91&4 IF INMKEY&$="@"
05,28
GO TQ 817a@

HEN BEEFP
P .@5,z20:
9136 GO TO 213@

OR IWM 31=16 T
BEEP .@5,08: EEE

917@ IF pp=3@ THEN FOR q=ps TO 1

(e B oo e R 2 O 6 1 R AZSERR ST

TGO Szaa

NEXT q: GO

9172 IF pp=289 AND ps>1 THEM LET

PElpz) (ps) =" '

WNT AT 14 ,ps+18; "
“5AT 14 ,ps+9; "1

LET ps=ps-1:
=";AT 1G,ps+1@; "

FRI

GO TO 9138
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Q174 PRINT AT 14 ,p249;"-",;RAT 14,

PE+1@; "1

2188 EEEP
P PRAPER 7;"

LET ps=ps&+l:
THEM GO TO 9200

Q176 GO SUB 21&a@:
231,30 ]
YRS pp
3,ps+9; CHR% pC; AT 16 ,pP-1;

3 6 RN el (5

GO TO =213@

PRINT AT 1&,p
P - 1 P
FRPER

2" S RAT I8, pRp+l; VAT 18,pp-1
FIRGREIEE Al = 1 i G O - - o BTN AR R] E] <y 388 - =3 R
Ps) =CHR% pPC: RETURH
219@ IF pp=2& OR pp=2%9 QR pp=30
THEN LET pc=32: GO SUE 9188
2192 IF pp=27 THEMW LET pc=48&: GO

SUE 213@ :
2194 IF pp<27 THEHW LET PC=pp+&64:

G0 3UB 9180
29196 RETURN
2200 REM R
921@ CLE
AT 1,4;

QR AT 8

OR 4=2 TO 4:

FOR a4=4 TOQ 27:
FRAFPER 1;
FLASH 1;
INK 2;"%" ;AT 208,9; ""%"
PRIMT AT a,d;
1; INK S;"#";AT 4,27, "%":

FPRIMNT
He N AR R B i s
FRPER &;
HNEXT qu o F
FRFPER
NEXT

3D-Grafik

Dieses Maschinen-Code-Programm ist imstande, aus nur ei-
ner einzigen Funktion durch mathematische Verfahren eine
3D-Oberflache zu erzeugen. Da sich allerdings der Spectrum
mit schnellem Rechnen in BASIC, vor allem wenn es sich

um Trigonometrische Funktionen handelt, schwer tut, ist die-
ses Programm ausschlieBlich in Maschinen-Code gehalten.
Nach Erstellen der Grafik, dies kann man librigens am Bild-
schirm mitverfolgen, wird sie im Speicher des Spectrum ab-
gelegt und ist jederzeit blitzschnell verfiigbar. Nun kann man
jedoch diese auch in alle vier Richtungen verschieben, so-
wohl die INK als auch die PAPER Farbe @ndern und die Hel-

" ligkeit dieser beiden regeln. Weiterhin erlaubt es dieses Pro-

gramm, eine oder mehrere Grafiken auf Band zu speichern
und zu laden. Es ist auBerordentlich benutzerfreundlich und
selbst der groBte Laie vermag es nicht zum Absturz zu brin-
gen. Das gesamte Programm benétigt lediglich einen Spei-
cherplatz von etwa 2800 Bytes (Spectrum 48K)..

Mein Programm erlaubt |h-
nen, 3D-Oberflachen darzu-
stellen. Dazu missen Sie ir-
gendeine Funktion bei Op-
tion 1 eingeben. Da vier
Grafiken gleichzeitig in vier
verschiedenen Speichertei-
len abgelegt sind, mussen
Sie noch einen Speicherteil
1 bis 4 auswahlen. Jetzt ge-
schieht alles automatisch.
Option 2 ist selbsterklarend
und Option 3 und 4 sind
ebenfalls leicht zu benut-
zen: Einfach den Speicher-
teil und den Namen einge-
ben und dann SAVEN oder
den Speicherteil eingeben
und dann laden. Gute Er-
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gebnisse erhalten Sie bei
folgenden Funktionen:
f(x,z) = (x-80) * (x-80) * (z-
65)/2.7e5

f(x,z) =COS(x/25.4)

¥ COS(z/20.7)

* 50450

f(x,z) =SIN(x/8.4) * SIN(z/
41.34) % 50+ 51
f(x,z) = (65-ABS(z-

65)) * SIN(x/16.97) % 60
Genauere Struktur des Pro-
gramms:

Das eigentliche Hauptpro-
gramm startet gleich bei der
Adresse 30000. Es besteht
zum groBten Teil aus CALL-
Befehlen, die jeweils ein Un-
terprogramm aufrufen. Da-

q: FOR q4=8 TO 19:
FPRAPER &;

FLASH 1;

e e e NEXTT

FRINT AT 4.4;
INK 2; "%";AT 19

g922@ PRINT AT 3,86; "DIE LISTE DER

EEESTEMN"
9z25@a FOR q=1 TGO

1@:

GO SUB 225@:

PRINT AT q+&,ph;p (q) ;AT q4+8,1&;

"M, AT 948,16, Pp % ()

Q248 RETURN

Q925@ LET ph=6:
EN LET ph=7
2281 IF p (q1)
agsz2 IF p (q)
Q283 IF p (]q)
Q284 IF p (q)
2255 RETURM
2259

MEXT 13

IF p(q) <1l@@@@@a TH

{10@aed THEM LET ph=&
{1@@d@ THEW LET ph=9
<{l@g@ THEW LET ph=12a
1@ THEM UET Sph =1

REM [y

S26@ SAVE YP" DRATA p(): SAVE "P4%
“ DATA p%(): GO SUE 9280: RETURN
a927@ CLS PRINT AT @,7;"&tarte
das Band! “: LORD "P“ DRATRA pP.OGY: L.
ORD ‘P& DRATA p%H(): CLS RETURHM
228@ CLS PRINT S FEUe s SUERIRY CBS

nd zurueckspulen
llpll
IFY "P%" DATA p&%():

cremliis I ER TFEY:

9z2a@ oIM p (1@)
ETURM

durch wird das Ganze Ulber-
sichtlicher und leichter
durchschaubar, auBerdem
kann man diese Unterpro-
gramme jederzeit wieder
durch einen CALL-Befehl
wirksam machen. Andern-
falls miBte man die ganze
Routine noch einmal schrei-
ben. Zum Beispiel Initiali-
sierungsroutinen bei 7618H
und 7602H, Routinen, um
die Farbe zu setzen (7558H),
um den Bildschirmkanal zu
offnen (7B6CH), um den Text
erscheinen Zu lassen
(7573H) und um die Tastatur
abzufragen (7592H). Die
Hauptschleife beginnt bei
754CH. Sie ist lediglich 12
Bytes lang. Ab Adresse
75EFH wird Uberpruft, ob
eine Taste zwischen 1 bis 5,
entsprechend den Optionen
gedrlickt wurde. Hiernach
wird zu dem der Option ent-
sprechenden Unterpro-
gramm gesprungen. Option
1 mit der eigentlichen Zei-
chenroutine, dem Kernstick
des Programms, beginnt bei
792DH. Vorher wird noch
nach dem Speicherteil ge-
fragt (INPUT-Routine bei
7912H). Auch.hierbei wird zu
einer Tastaturabfrage ge-
sprungen, die dann solange
in einer Schleife ist, bis eine
glultige  Taste  gedrlckt
wurde. In der Zeichenrou-
tine wird zunachst ein Feld
angelegt, wie mit dem BA-

und erneut sta
CRATA p(): VER
CLS RETURHM

CIM p%(1®,11): 'R

SIC-Befehl DIM, um die so-
genannten verdeckten Li-
nien zu erkennen. Dies ist
wegen dem erwilinschten
3D-Effekt erforderlich. Da-
nach wird oftmals der spec-
truminterne FlieBpunktrech-
ner benutzt, da man ja
bekanntlich mit Registern
nur Integer, also ganzzah-
lige  Zahlen  bearbeiten
kann. Mit diesen treten je-
doch vor allem bei den tri-
gonometrischen Funktionen
Fehler auf, da Zahlen zwi-
schen O und 1 als Integer-
zahlen immer als 0 auftau-
chen. Ist die Grafik fertig,
wird sie im Speicher abge-
legt (mit dem Blocktransfer-
befehl LDIR geht das sehr
schnell) und man ist wieder
in der Hauptschleife (754C).
Fur die gesamte Option 2
gibt es eine einzige Routine
bei 7BEFH. Fir Option 3
gibt es eine SAVE-Routine
bei 7603H, die einmal die
Headerinformationen vorbe-
reitet (7719H, 7733H, 7741H)
und dann die 6144 Bytes auf
Band speichert. Die Lade-
routine (7798H) funktioniert
ganz analog.

Noch einmal betont sei, daB3
man die Grafik, die man bei-
spielsweise vom Speicher-
teil zwei abgesaved hat,
nicht auch wieder in den
Speicherteil zwei laden
muB, sondern dazu alle vier
benutzen kann. So ist eine
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schnelle Vervielfaltigung
moglich. Es ist ebenfalls
moglich, eine nicht von die-
sem Programm erstellte
Grafik zu laden und nach

e s S

kK ok

ML

+:

+++-¢--§-

FETER STRA
FFUEHLETR. 15
Floa HEILERCGHM

Option 2 zu behandeln,
wenn sie nur die Lange von
6144 Bytes hat, also Bild-
schirmspeicherlange ohne
die Attribute. Peter Strasser

e o T e A i Y 5 8

SER

»AF LS L

-y
% ‘...;=

3

o S B e e H I

+  ERE I S S

1 RER STHRT HIT RN 1@
I S R o W e N e et 1 = R B
LET h=h#1l8+C0DE h&ix! —45-T%(h§(

o oo Bl b w1 o e R

RETIIRR

1% POEFE SG58ES
28 IMFLT “"3TH
3R PR A=z TO
Sl ET S Q=g
25 FPRINT : FR
@ LET summe
G U Bl R e o s L B
Sl e S
A e h$—r$l
2@ PRIMT R,
it Yo IR o R SR ] f

TE ORPOEE g9,k

Tl OLET A=q4+1

S8 LET summne =

SR HMEXT

Sl IMFLIT S

[ IF d 4z umm
i e e w  a e b

1RE MEXT a

Q@R SRUE "HCUC

S99 EToOR
‘1986 TR E

BASIC-Loader

RS

i

S

G i

b B el B B RS

gl = e )
LB L B

Ld 21 0

P I U O Y B Y

ZlD'TF“

TR L TR

it

LD L)

GRECOARCEEEREE ARS8 888 ECE

o
D

Nr. 10— Oktober 1986

ODE SRRAE

NS D AL DB E L LR TIEE -
L v B et il el = el L e ol v i e e
(25 Bty O O B8 120 MRS R 1 vt
B e B

B Ll LR TR R BB SR B -
(el e o el K
ol e Bty e vy i e |
FEBECIDRE TEBOQFC -
BlHEHFPDMEEJPEﬂﬁ—}
F“%maﬁmr

wd e oty Wi ol el ol i f Eb—}

Pel el N e

T

RTT" .=
IZ27Es ETER &

0 e R R R

et 1! o EL R B st

16 THEM GO TO a4
IeiaER 2
s!+r$l;+ll

SUmmeE +h

PR
e s o e R o s B

fit
=4
i
=

DRADER"

'Dwnguk
P ol I

R

if

L o]

'c:I-F'-.“:“LI PR e

I S ol
=
i -

whEE¢“”EHw>

OB

t

i i
&

)
B

Mﬁ

e R e v
@RS

ey ey oy
Fail

i-}li

i i

03 L1 G 13

G

EIL:B-'I-J.J-P--J.':J.;LE;; (v I T
¢EEB4¢¢H¢A¢45& 7
[ Bt M B ety

S L v v = vl
':1"4-7'~ ek 1-:1.!""-'.—.. i

'--LE 'L__I':"'

E:- 1okl E’
EE L e

e D T e v
B B et v B v Rl

B B Il el e
'LFFlA

B L
1 T i

(b B A

B

B [
o
B R
FEuDd

[ el
[ SR B R B
b B e el

S
¢E¢D¢E414D¢ﬁﬂF B

R S B L @D TS —
AT TS TR [ E
s e g el e

G B = T o :
PR E L LS »

M!.:'IE:_"‘L"\—-I—- =
:ﬁ¢H¢n4<¢nM}

-} i

PR B it S et B e B S 4H¢_
¢l¢4454E L5r4HR

i
i
L&

Sinclair Spectrum



Sinclair Speclrum

KTIV SZl2ed RaleVE2 LAZSCEES2S - TLT
OMPU'I'ERN FlaTe 12G381lRazleERLLIeT7E—-»> S22
Iladd 2IlASSCEEZSREIQRAE - B2
Z1EEE CHLlaTE2LSSRQlaTE-»» Tas
D128 2IlASGSCEESSRA2LSAE - Sil14
F1LEEGd TER2LSSRQLaFVELEE -» TEE
SLlE1lE LI TERLAISCEBESIS -» &7&
T EERDE L - SEE FLE20 A32SQETER2LEESL1ISR - 495
“q-lpqh¢~} LIRS ER DBLIE2E FTPCLECTERLABIARASSC-> @al
ETRTEIEDE -~ TEHE SLEEE ATODESBR2FRAFABSCE T -» L1LESE
g AR TR R R R ) P S [ Fl3dd S2ESEIE3IAALSCFEQAR2E -» 7Fdo
R PR e B e e LEEL BLE3E52 S1IREQLIARA4EIEF28 -2 BT7TS
EERFT D oh P e o EREL R BLIEBE ARIFAASSCEFSELEDES - » &S89
uaamma1~} B B SLEAE SEQFR4SIERLIEFFCD - Bd8
SRR b ] SAETE FPATVEISOETFLDEDEYG 4 7 -3 FTEL
SR EHLEEL4 AEFFLEFFOCLD7FPRATEBEA - 1&7
R e o BLEeER ASSCEFSARASECETOL -2 1@l
L E R Fl40n ESRSSRARLSCRFSODE2S - 11l
R B SRS 2DFLCRES2DEF @B - SEd
OB B B Fl41lE 2TALRAMASREADALEZS -2 27FS
S SldeEed LSGESSEAATEOFEAR -2 777
R ELEGE 2848 lE6RRALlERREMRL - EEL
Rt LA EHladdB SOEFILC2IS4R2197E—-» B77
f1h¢w4u¢_¢ 41—} Dy HladdiE BEFEERRFSEEARAZSIEF - SE0
A B F S RS D B ERES L CELEERES LlBRAF lLlELEZESISRAE - &STE
PR B e e ERER Flded 2ERSEERLLSATIEFF - 459
b e W B Sl M e B e e s B EHlaTe LSQAEFAFILEQREBEFEL7PD -~ BTFT1L
B P Bk (T R e ERE FldERn SEESOERRERRLIERLLT - BaS
HER TS ek BR el i e e ERES R ELEES LEALLSAQ@ERSBLES L - LB
S B e D B e e ERET Eldae ELddd PLEFFLOODTFTRATE - > 1LLAE
I ey B M s e S o A ) HLEBEG 2lB4892ERARLE0IEFLE -2 TES
¢1¢R4Q¢EEE—} 55 B1S1E2 @R1lClIAZARISCFTAL - BEd
bR BLEEE AESIREERRESECETERS - SR
: ¢ U T E P i SISEE BAESARLSCEF280@11 - SER
s B B o F”"“l'D“-ﬁ: G i) EH1ISEE 2ER@leTLEERLS0ERA - SEE
: e s ey EFlSdd RLSCFEARISHELELE - S1S
LRER BASES ZARASSCEFERA[ALSDINEG - SES
e K v ) BHAESER GVCLIEYBEBCODRDTERBOE-» L8|
mlcgﬁEmmllm} b B ELEEES SR TRIAFDESCFESZESE - » 1LEazd
SEE L LR LEELD - S BFISTE QZISLO3RRARSECECEF -2 SE8
@F.BFEWE1G¢BE—} I RS @SRRI E PECD R TR - LRSS
FDM_Q FW“ FIR e s BORCF 31598_D359?9LQEquLWFq~} A ER B
E S L A e EERE Hlsan SES2CLDaLIESEFLCLDL - [Es
wh?nllﬁ”“bl'PD—} B WL ENENER LT SRS B e S R [ SR B R e e L TSR
EETELILATTESETALE - 774 LS L& Dgcmsna¢waaimgF1¥} LES
P CRDEETEBCDRAD TERALAR - @QF2 FlE2d CADIELCRCRCaRFRER — s 147
SFLRED AAEDGIRARASITRCDES -~ aTa BleEa ABECESZLBERRIDES - Bas
FLRSSE 2CEFRIR4RESRAFSTHRE - S55 FHALEGER IEELSSERBLLATIFELA -~ SoD
B8 W v L= 1 - ﬁgwaPDDSEann”sc—>_881 P 0 I S 7?23131@Fﬁ0909?ﬁ—} RS
FlL1@d CDhas DﬂHHlSLIDES—; SEd ELEEE @U@ SR S 2o R OB USE G e SES S
Fllls ED3RRATECCDAS2DEFRF -» =@Ala ELEE G EDd B H4llDEG4LD—} b=
b 1 U =1 v RiSl@FgSDFHiaFal—> P Ko {ne) TLETE BSERRGLDCDDEERSDD - s Bl
FL1IES SRIAFRLSCCDAESRDEF —-» @dd FLESE DEZLEERARSCDLCDERF - @ 18287
BLLII3E RA4RISLIAFELAFA4ER4 - > $51 EHIBES 1SCRCRES2FGESCER - » L@
b T W I A FRETEEIDLDE - &SR3 ELESE LLAaEa@la T LELLLSS —- > d@aw
EL LB IDEERLIE2FAE - BTE FATVOL BRI TVRELCSCDERRAD - » SSRGS
i G e v | CFECDESED - 1a4@ SFAT1LE 21T oL P ETVECLDRE - Ra=
gl B L s S2EEDFICRE -5 11¢d SAVER VPECREEADCLALTVTECD - 1139
BLLITE E2SRDEFALILAFASRAF - B89 SALTEE [RPESFSCRRLPLEFLAF -~ 15385
ELLSd RLEFLAFALR4LRAL@dRAd - TERE HLTEES AlRFTRCDERPSEISEFR ~ 3 1344
SllmE ITLIAaFRGEFaFad@alfal - 424 EFLTVE . B1LSDFADE RSl RS - 2 B
SFlaad Z1IAaFARER4ARI@EREE3L -2 B8L3 EFLTPER ¢5¢é=ﬁ4?5uuaqn¢F~> S
ELRRE AFRARAFAFaFAESa2TES~-» 324 SAITEG SR5AdedSd 8l Ol SYE - Ba7
Flalg CODEELIZARAZEIIDEY - LlLias FLTES 2O254F4SdEdS20EE -« d8s
Zlaad LFDAERRATSCFSECDEaE-~> 1a8d rits £ e oo iﬁd—El&LE-!Sd-EQE@d-E&d-l—-} 512
SlaEEs 2RDFLODERSELDEFALRS - Q9S4 EHATELE dEdERSGL D LaESRdd - » EES
FlEdE 2TALALASRARRRRES - 285 BFLTE2 R4 S2RdTERd ld5d®m- r BES
FladE ZEQAZERAESILERLES - ER=h= HAERE G EBRRESLEEDERL LS - BER
HlEBE 2LSE2REFRESEIEFLE -~ TR HFLERE 494542 S EE O DR - p Bam
48 HC Nr. 10— Oktober 1986



BPRPRERERERR PR R BR

01D W00 00 O OF OF 00 OO OB 00 OF O3 00
AR L S 6 S T R T
NSNS RNEDIRORED

SER T3 RS PR RN P Y Y PR S R

Sd 280403
i =

P = e N
bt
R E
B E=
SR LS
TR
@SS
TRE R
CEER
B P ]
CEREEE
SR
EE SR
RS
P k1A
RE LR
RS
BRI S0
ERLES
R L
EE A
L
TR L SR
SRLES
EHERLTE
EE LS
it e
TR @R
EE RS
SZEale
BZESE
e )
EEE R
TR
RS

454 CEL

P2 SRR

b il < v
TLEI2S

SETEL@

TRRDAS

CEEFTE
TECLDES
ol el il e
(B sl e <
FE @S E R
o T eSS
SEERECEdF

m
B

SLTEFL
BEIECH

mEE
FEETE PDRCESE
SEEESR DE LSRR
BRERSE OIEFTE
BERE2OE FERSZ@
S230d FlEiliss
GBERRlE CEBDLELS
FEIZA 2SQ4CE
BZRZILE CBRSTES
HEREE CBRECD
BE2344 CDESDTE
GREER

REIER

Nr. 10— Oktober 1986

E4EQRQ4ISIESLLISER ~
ERAELSASSRELBO40 ~
4LIEEREASELD R4S —
LISESOS4ADASLESS —
4SEOEAEEE2E54545 —
GEREERIIERESLSLS -
AESLER4DA LIERDSS -
EOSE4E44 20444 1SS -
4IES4EERASADIELS -
ERSALILSACRDEAST -
49T E4S4SIEZDEIR ~
ERSE4E44ERITRCED -
AFEOSTLRS244204 4 —
ARISERLEL LBEAR4E -
EO444EERER4 TSR L -
GELDLEERLTASL14E ~
GE444ESR54EESDL D~
EOER4L1ISEEE~
IELEERS420444 155 ~

LIRSS -

GBS EEEEREDE S DD S -
[ ey R IR R I e el R T e )
GES4LESSDLTESESLE ~
GddEL LSRR ERE D~
RS E AL RE QST RS -
TR v I R I e, R S T O
T Tt N W P S R )
EREELESSDd LA SAEd g -
GESDELDELDE SS L S2E —-
bl s e I R = N o B - e SR
G ELRLESLEREELE D -
FRG S S SRR -
R I R e v ol = i B .
G B ESLELEERRLENES ~
AELLZRELERSNDLEL T —
P T o L I I e
ETEEL S S S SE2RE T -
Lt R W I e v B I ==
A TFTAELEE DA S —
ARETIOSE2LLEREREE —
SRERER2AE0 ~
SREFELALQEISEEQE ~
CRESEDCDFSREDEHES -
CAPREEDBTDEISELTL ~

SREDVL TSR X<

TEQDES AERDL -

EETESSSETE -

Z24BETESR2LE2TECE ~
(o sl oo v el il <
COEFPEBCEBFBCRD7POFRE -

COEQTFPECISERF —
g ach woad s vl et v
EF7EBCR AT E -
DREE TEDES EE -
FralaaP?ECE -
CECELESHE0E —
EB@¢DBQE18—

CESVR2SEE CE -
DEEECD P VE -
L wacie= =Bl oo el e P R
FPF SR EEE -~

TECELTESRL -
BECERECERF -
ESLERECERE -
B4 DEEE LS8 ~
TOTEDSEERF TE -

DRS0PEFS0EL0-

EEAFESSEE —

SSlsasEEOR ~

e

W

e

WOW W W W

o

b e R T

3

L A

v

W

o

DAL NN

v

W e W e e A

W W

'

W e

SRS

'

5 R
R
B R L
I
==
S
R L
L@
B
55 o o
=
47T
=P 8
S
55 L
BRI o
i
S2E
£ B
B
b Bl
= =
B ES
ol
B
R
=l
£ o
Ed T
B
=
S
=T
ERCIEN
o) & o
B
L
B
ol
ERcT
287
S L
G
124
1 SR
B 5
TEE
ETE
A
1ok B
LS e B
A1
B W
LEET
LR
Tl
=R
HE
L e
e
b =T
& ok B
1 e
=T
5 L
L
=
L@ L
a4 T E

FRIBE Z2CRSSCLILISTECDAL-» 1@l
F237e TPECGEFTFPBSVEFL1IOR - SLS
SRE3Ed BES3E2SL2132L8RR8S -2 dB8E
SFRses ERDBERASAFTOQIETVIERFDL-» @42
SRR SSeSllIa2dRlAREaas-x 352
S2d4@E L32IDLRASERSRDS1IS - TS
SadlE FASITPIEFRLESSL1IAA -~ B2
SEdEd. dBaRLERELEIRLALAE - EILE
a4t EDLBALESLEF4EZVERFZL - » QB2
SRdd @ @R @@SsIRESESLLILF -2 TES
SaddE @@l TECEL T LER@R2E - G &7
EHEL4EE A21leSRELLEZATVEILFRF - B5R8
Fednd TYRILDERAFaE LTESE - > Sd95
SE4TEe FVLIZRARAR 1l 1l LCe - » BEL
SEdEn BVPEF21LARdQEE @G T - L E
FEdss CETECBTVFOEARERSAEZ - Taw
SaddRn GEQL2BELIZ2RRlaRAF - SaT
Sa5ad TELTFPTVPTP2BlLL2AFR 1L~ 855
S2Ela 202 laTVESLTPIERL - 4894
SESREA CISSATREERILSDAOE - » SRS
SEEE8 22104l llasSCTFE~» ST
SREIE 122313 1LaFRLS1LCEE~ > 443
BE54d SEESEREZE2CESFBFSFS-3 13824
Hashs ToSESlLEFG64QEBT7PFILESE2 -5 1142
S5 BETPTPSESaTAFAFaFSEL - BL&S
SEBEE BFFLCRRAF47TELFFE00 -~ LE LS
SRETE ZR2AQlEDEICFERSEE -~ TRE
S258d ATR4TEFELSI@LEAF -~ B85&
ZRBEes EREFGCLEZAaalsCSEE-» 1284
SEESEE CEQLEZa@@EDRBRILLE - SER
BRens DRDABER2a DRSS ClLIER - » SEE
S2ela BTPPELRZEI3LILAFAGS- > TEH2
SREEd RE2AazLE@BETLLDEASD - BER
ZREEEE FTEIRESIILAFALES1D - SI16
SEE4N SESBESRIRIEIZFEFS - LLES
SRE48 FEVIESLSFELRETFL- > L1Las7d
SREED SREVVSESATAFAFAaF —~» BI1L8
Saetd SISFFLCRGE@T7TRE LT~ THd
FEETE PEQRFICOSERARLSDS -~ T4
SREEa EBEIDFEFFEZAAERETE - DTFE@
FE2EEE FEFFESILEIERTFICD - 1854
ZREHE S2ARILEC4ERCERLER - TET
CEETFE e R B T BSOS G R - e ERER
FEaTle 21l0EsCliR@dRTELE -2 BEE
HETER 2313 1LaFRCR8RRaER - e BEl
MC-Code

Sinclair Spectrum

Die HC-Computer-Klinlk

Symptom:

Der Bildschirm bleibt
auch bei Computerbe-
trieb schwarz.

Keiner versteht mich...

Diagnose:

Der Vorganger lhres Mo-
dells wird nicht mehr pro-
duziert, so daB fir Ihren
Computer ein Trauerfall
vorliegt.

Therapie:

Durch ein Invertierungs-
programm ist flir Compu-
ter ein ,,Weiterleben
nach dem Tode" mébg-
lich! '

Symptom:

Die Bildschirmoberflache
riecht merkwirdig und
klebt. >

Die Karikatur wurde dem Buch ,,Vorsicht — Computer brauchen Pflege’’ von Rod-
nay Zaks entnommen, das im SYBEX-Verlag, Diisseldorf, erschienen ist.
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Korrektur des
Virusprogrammes

In HC 8/86 wurde bedauerlicherweise beim Virusprogramm
auf S. 76 der Hexdump von ,,assem‘‘ nur unvollsténdig ab-
gedruckt. Wir bitten um Entschuldigung und liefern hiermit
»assem‘* komplett nach.

c2

Hexdump won assemn 20 BE 3E CS 36 8@ ES --3FB 41 2C @1 FF 17 ED B@ CS9 ~--45R
21 B8 7F CB CE& E1 @6 @5 --3DS 21 C2 7F @8 @B GE 2F BE --2A%S
: 11 C9 7F 7E FE 2@ 12 23 --32A DA 42 C7 FD E1 C3 C9 Cd4 --BOF
ED 7?3 FE 7F 31 @@ 7D 3E --8C9 13 CA 4E CS 1@ FS CD 3@ --G8F2 3E 33 BE D2 4B C7 FD E1 --4F7
@2 CD @1 16 2A F4 7F 22 --2AS C7 CD 82 C7 CD 75 C7 SR --507 C3 C8 C4 23 SE 20 BE C& --457
DS 7F CD CE C6 2R DS 7F --533 FC 7F A7 CA SE €S 21 FF --S3F AF BE C& 1@ E@ C39 FE @@ --4EC
11 D7 7F @1 14 @@ AF 32 --2S0 @5 ED SB CE 7F A7 ED 52 --477 C2 SE C7 SE 23 C2 FE @21 --410
EF 7F ED E@ CD AQ@ C3 CD --608 DA C3 C4 C3 7B CS5 21 FF --58A C2 66 C7 SE 21 C9 3E 4@ --39S
B& C3 CD D9 C4 2° FB 7F --S7F @F ED 5B CB 7F A7 ED 52 --481 C2 11 @@ 2@ ED §3 CS 7F --35E
23 SE @6 BC C2 89 C3 26 --357 DR C9 C4 21 BE& 7F CB 46 --4D0 ED 53 C7? 7F CS 2B 01 @1 --37C
@@ 22 F6 7F 2A DS 7F 11 --3286 CA 99 CE CB 86 3A FC 7F ~--52E P2 11 @@ @@ 7E DE 3@ 32 --1C7
14 P@ 19 22 DS 7F DB FE --37C A7 CA C9 C4 ED SB G5 7F ~--58A BD 7F ED 43 B9 7F ED 53 --4Ed4
CB 47 C2 68 C3 C3 @F C7 --498 21 @@ 26 A7 ED S2 22 CS5 --2F4 BE 7F ES DS CS DD ES FD --678
21 D7 7F @6 14 7E 23 D7 --309 7F 2R CE 7F DD 75 @1 CB --40B ES CC DC C7 FD E1 DD E1 --6F1
12 FB SE @A 32 8C EC 3E --2RB 24 CB 24 CB 24 CB 24 DD --8CE Cl 2R CS 7F ED 5B Cl1 7F --4B7
@D D7 C9 F3 FD ES FD 21 --SA@ 74 @2 21 BS 7F CB 4E CB --3B2 19 22 CS5 7F 2A C7 7F ED --3DC
D7 7F 11 @A @@ DO 21 34 --2A% 8E C2 1D C4 3R FC 7F CD --4B3 SB C3 7F ED SR 22 C7 7F --44C
C& P& @& FD 7E @@ DD BE --3EC 56 C7 @6 11 21 DA 7F BE --36C D1 E1 SE C3 BD C8 ES DD --600
Q@ C2 ES C3 FD 7E @1 DD --4C3 CA C6 CE 23 1@ .F9 23 3A --3DE ES. FD EE 3E @R 32 BD 7F --47D
BE @1 C2 ES C2 FD 7E @2 --4RAB EF 7F CD S6 C7 BE CR D4 --5B4 ED 43 B9 7F ED 53 BB 7F --4E2
DD BE @2 C2 ES C3 78 32 --4B1 C5 25 1@ F8 23 3E 20 BE --33D CD DC C7 FD El1 DD E1l E1 --BED
FD 7F C3 29 C4 DD 19 1@ --432 C2 E4 CE ES 21 B8 7F CB ~--573 ED 4B C1 7F ED SB C3 7F --502
DA AF 32 FD 7F 3E 28 FD --49A CE E1 36 5@ @& @5 11 C9 --2F2 2B C3 7C C7 DD 21 BY 7F --467
BE @2 CR 1D C4 SE 29 FD --3CD 7F 7E FE 20 12 23 13 CR --32D FD 21 BD 7F 21 @0 @@ S4 -~2CF
BE @2 CRA Cl C4 3E 20 FD --468& F4 CS5 1@ FS CD 3@ C7 CD --54F 5C @6 20 FD CB @3 3E FD --388
BE @@ CR 1D C4 3E 64 FD --408 69 C7 CD 78 C7? 21 FF. @5 --4SE CB @2 1E FD CB @1 1E FD --8CF
BE @@ C2 21 C4 3E 65 FD --405 ED SB CS 7F A7 ED S2 DA --54C CB @@ 1E 3@ 14 DD 7E @@ --288
BE @1 C2 21 C4 SE 66 FD --40@7 C2 C4 21 B8 7F CB 46 CA --4C0 83 SF DD 7E @1 8A S7 DD --8FC
BE @2 C2 21 C4 FD E1 FB --54@ 21 C6 CB 86 ED BB CE 7F --4Cd4 7E @2 8D &F DD 7E @3 &C --366
C2 FD E1 ZE @1 FB CD F7 --SRAS 21 @@ @€ A7 ED S2 22 CS --2F4 67 DD CB @@ 26 DD CB @1 --3DE
C5 21 DR 7F @6 11 7E FE --3D3 7F 2R CS 7F DD 75 @3 DD --41F 16 DD CB @2 16 DD CB 23 --381
23 28 BE FE 21 28 @D FE --2AB 7E @2 B4 DD 77 @2 C3 1D --3ER 16 1@ C8 DD 21 Cl1 7F DD --4@9
42 28 @D 25 1@ F@ C3 B9 --314 C4 BE €4 FD BE @@ 28 12 --35B 73 @2 DD 72 @1 DD 75 @2 --317
Cd4 AF 18 BE SE @1 18 @02 --1EA 2R F6 7F 2B 3E FF BC C2 --488 DD 74 @3 C9 63 ED 7@ @2 --35F
3E @2 G2 FC 7F SE @1 DD --309 44 CE 26 @5 22 F& 7F C8 --38&F 0@ @1 @2 @3 @1 @2 64 SA --D7
BE @23 20 99 ES 21 B8 7F --327 10 C4 @6 11 21 DR 7F 2E --2B0 7R 22 B3 @1 OC @3 @1 B2 --39
CE CE El1 18 2A 23 28 @5 --307 20 BE C2 S8 CE 23 1@ F@ --3EA 6A B0 87 @2 03 D1 @3 @3 --14A
VS 7E FE 23 23 BE FE 21 --2F9 3E 2D BE C2 67 CE E5 21 --41E @1 @2 BA 6D 7A @2 @3 @1 --15A
28 @D FE 4@ 23 @D 28 1@ --1DB BES 7F CB CE& El1 36 30 @& --418 @3 @3 @1 @2 S5A D 7@ @1 --151
F@ C3 B9 C4 AF 18 @6 3E --43B QB 11 C® 7F 7E FE 20 12 --312 22 D1 @3 O3 B3 @3 73 75 --F8
@1 18 @2 3E @2 32 EF 7F --1FB CA 77 C& 23 16 1@ FS CD --40F 62 @2 00 @1 BE @3 @1 @2 --60
3E 20 2B BE C2 D1 C4 SA --3D8 30 C7 CD 69 C?7 CD 75 C?7? --4FD 61 B4 64 @2 0@ @1 02 @3 --131
FC 7F DD BE @4 28 @D DD --42C 21 BS 7F CB 46 CRA B2 C& --4B2 @1 @2 6D BF 76 P2 @@ @1 --158
BE 95 28 @38 DD BE @6 28 --2BC CB 86 21 @0 8@ ED SB C7 --401 @2 @3 @1 @2 41 BE 77 2E --15C
@3 C3 B9 C4 SE 21 DD BE --41D 7F A7 ED S2 DA G2 C4 A7 --573 20 6E 69 63 638 74 20 64 --2BR
@3 CA 10 C4 8A EF 7F DD --433 ED 5B CS 7F 21 @@ 2@ ED --39R 65 66 69 BE 69 €5 72 74 --3E6
BE @7 CRA 1D C4 DD BE @8 --413 52 DD 75 @@ DD 74 @1 ED --3EZ 46 61 6C 73 B3 68 65 20 --2D6
CA 1D C4 DD BE @2 CA AD --436 SE C7 7F 21 02 @@ ED S5& --301 ~ 41 64 72 65 73 73 69 65 --330
C4 SE @2 FD E1 FB CD F? --5A1 DD 7S @2 DD 74 @3 CS 1D --338 72 75 6E 67 45 6E 64 €5 --338
C&.GE @5 FD E1 FB CD F7 --SAS C4 2A CS 7F DD 75 @@ DD --461 20 76 BS 72 87 BS 78 73 --31F
C6 BE @6 FD E1 FB CD F? --SA7 74 @1 2A C7 7F DD 75 @2 --339 65 6E 2@ 20 20 20 20 20 --193
C6 FD E1 SE @7 FB CD F7 --SRA8 DD 74 @3 C3 10 C4 21 @@ --319 41 6E 66 61 6E ©7 2@ 76 --2E1
C6 F3 FD ES FD 21 D7 7F --6@F 8@ 1E @2 @1 4@ 1C 3E 28 --163 85 72 67 65 73 73 65 6E --35C
DD 2R F& 7F DD 22 DD 29 --488 ED Bl 78 B9 C2 E4 CE& 3E --5792 20 20 2@ 20 20 20 20 45 --125
11 @@ 4@ DD ES E1 19 CD  --3DA @4 CD F7 C6 3E 29 ED Bl --493 6E 64 65 20 20 2@ 20 20 --1D7
C@ DR A7 ED S2 ES DD E1 --628 78 B2 C2 F2 CE 3E @2 CD --4B2 22 20 20 20 20 20 20 20 --10@
11 4@ 9C DD 19 3R FD 7F --329 F7 CE 1D C2 DE CB CO 47 --548 46 61 BC 73 63 68 65 73 --329
A7 CRA 31 C6 @6 @4 CB 27 --364 21 70 C& 11 14 @@ 19 10 --1A7 20 41 72 67 7S5 6D &5 EE --2EF
1@ FC SF SA FC 7F CB 27 --412 FD 11 D7 7F @1 14 @@ ED --366 74 20 20 20 42 BC 61 6E --251
CB 27 B3 SF 3R EF 7F B3 --4S5F B® CD A@ C3 CE @F C7 ED --566 6B 20 76 65 72 67 65 73 --3817
SF DD 73 @@ 3R FC 7F CD --431 7B FE 7F C9 11 @@ 4@ 21 --333 73 B6E EE 20 20 20 20 2@ --1EE&
56 C7 @& 11 21 DA 7F BE --36C 40 9C ®1 @@ 13 ED .B@ C9® --3EB PR 22 Q0 PP @2 0¥ @@ Q@ --Q@
CR 2E C5 23 1@ F2 23 3E --34A AF 32 4@ 9C 21 4@ 9C 11 --2CB
Diagnose: Diagnose: Symptom: ence-fiction Filmen zu-
Unkenntnis in der Pro- Ihr Computer hat einfach lhr Computer spricht mit gelegt.
grammiertechnik. kein Taktgeflihl. metallener Stimme sinn- Therapie:
Therapie: Therapie: lose Séatze in hochge- Lassen Sie lhren Compu-
Sie sollten kinftig beim Da Musikalitat schlecht schraubter  Ausdrucks- ter nicht mit dem Fernse-
,,Debugging“ kein Insek- erlernbar und schon gar weise, von sinnlosem her zusammenkommen!

tenspray benutzen!

Symptom:
Einprogrammierten Me-
: lodien mangelt es stets
y an Rhythmus.

nicht erzwingbar ist, soll-
ten Sie versuchen, sich
mit dieser Eigenschaft
abzufinden.

Gepiepe und Geblinke
begleitet.
Diagnose:
Das Gerat hat sich die ty-
pische Verhaltensweise
von Computern aus Sci-

In Verbindung mit einem
reinen Monitor wurden
diese Vorfalle bisher
nicht beobachtet.
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Ansichtssache: Programmierhilfe
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Dieter Winkler, Redakteur
von HC-Extra

Fur jeden, der sich intensi-
ver mit seinem Computer
beschaftigt, stellt sich bei
jedem neuen Problem die
Frage: Selber programmie-
ren oder auf fertige Software
zurlckgreifen? Wahrend fer-
tige Software oft nur schwer
oder gar nicht an personli-
che Bedlrfnisse angepaBt

werden kann, ist eigenes
Programmieren — etwa die
Erstellung einer Datenbank
— viel zu aufwendig.

Eine gute Alternative sind
Toolboxen im Pascal-Sour-
cecode, die nicht nur fir
Turbo-Pascal, sondern auch
fir einige andere Dialekte
angeboten werden. Bereits
elementare  Programmier-
kenntnisse reichen aus, sich
ihrer Grundfunktionen zu
bedienen. Wer damit nicht
zufrieden ist, kann das Pro-
gramm Stlck fur Stick auf
seine personlichen Beddrf-
nisse zuschneiden. Der Vor-
teil liegt dabei auf der Hand:
Man lernt eine universelle
Programmiersprache ganz
nebenbei immer besser
kennen, anstatt sich jedes
Mal aufs Neue mit der spe-
ziellen Denkweise einer fer-
tigen Software auseinander-
setzen zu mussen, die beim
nachsten Problem kaum
weiterhilft.

Die Sprache Modula 2 wird
bereits als mdglicher Pas-

cal-Nachfolger gefeiert.
Kein Wunder also, daB jetzt
Turbo-Pascal-Programme

direkt in Modula® 2-Pro-
gramme Uberflhrt werden
kénnen. Die Ubertragungs-
geschwindigkeit liegt bei
etwa 1000 Zeilen pro Minute.

Pascal-Setoperationen ste-
hen danach auch in Modula
2 zur Verfigung, doch
schafft es der Konverter
nicht, alle Feinheiten von ei-
ner Sprache in die andere zu
tbertragen. Die Arbeitser-
leichterung ist dennoch ge-
waltig.

GSX ist das Kirzel fur Gra-
phics Extension von Digital-
Research, einer Software-

Grafik-Schnittstelle, die
auch bei unterschiedlichen
Betriebssystemen gleiche
Anwender-Bedingungen

garantiert. Die Turbo-GSX-
Tools erganzen Turbo-Pas-
cal um rund 30 neue Proze-
duren sowohl fiir die Erstel-
lung von Grafiken als auch
fur die Druckerausgabe. Bei
Systemen, die mit einer sehr
hohen Grafikauflésung ar-

52 HC

beiten, ist es mdglich,
Schrifttypen in 400 verschie-
denen GroéBen und beliebi-
gem Winkel darzustellen.
GSXrechnetimmerin einem
einheitlichen Koordinaten-
system von 32 000 x 32 000
Punkten. Die Umrechnung
in die Geratekoordinaten
Ubernimmt GSX automa-
tisch. Die GSX-Tools der
CCP aus Marburg gibt es flr
IBM-Kompatible, Apricot
und DEC-Rainbow zu einem
Preis von etwa 140 Mark.

Die GEM-Tools der CCP in
Marburg nutzen die grafi-
schen  Fahigkeiten des
GEM-VDI. Durch den Auf-
bau des GEM-VDI kénnen
ohne Programmanderungen
unterschiedliche Ausgabe-
gerate — vom - Bildschirm
bis zum Laserdrucker — an-
gesprochen werden. Zur
Programmierung stehen
tber 70 Grafikroutinen zur
Verfigung, die mittels In-
clude-Anweisung in belie-
bige Programme eingebaut
werden kénnen. Einige zu-
satzliche Utility-Programme
ermoglichen die Umwand-
lung von GEM-Draw-Bildern
in Pascal-Programme und
erleichtern die Installation
der GEM-Tools. Die GEM-
Tools sind etwa doppelt so
teuer wie die GSX-Tools.

Der groBen Verbreitung von

Turbo-Pascal zum Trotz
mochte Unicom-Computer-
technik aus Duisburg mit ei-
nem ,,neuen alten” Pascal-
Dialekt Furore machen. Als
Zielobjekt dient dabei der
Schneider CPC; jedoch ist
Pro-Pascal auch auf jedem
anderen Computer mit Z80-
Prozessor unter CP/M oder
CDOS lauffahig, sofern er
mindestens Uber 48-KB-
RAM verfugt. Der Compiler
erzeugt im Speicher ver-
schiebbaren Binar-Code,
sogenannte REL-Files. Die
Kompilierung mit Floppy ist
etwa 400 Zeilen pro Minute
schnell. Pro-Pascal hat ei-
nen Linker, mit dem auch
Assembler-Objekt-Code
eingebunden werden kann.
Der Standard wird mit einer
ganzen Reihe von Prozedu-
ren wie DELETE, INSERT,
SEEK und POOKE Ubertrof-
fen, die Verarbeitung von
Reals und Integer stéBt an
die Ublichen Grenzen — bei
Real-Zahlen ist beispiels-
weise bei 1 hoch 38 SchluB.
Die erste Fassung von Pro-
Pascal wurde bereits 1981
ausgeliefert und lauft seit-
dem auf einer ganzen Reihe
von Maschinen — von Apple
Uber TRS80 bis Zilog MCZ.

Apple-Freaks haben
nicht leicht, in dem groBen
Erweiterungsangebot far
den Apple Il die fir sie opti-
male Loésung zu finden. Mit
Softcard kdnnen sie zum
Beispiel auch Pro-Pascal
fahren. Als preiswerte L6-
sung kommt aber nur ein
6501-Maschinen-Code-
Compiler in Frage, wie ihn
Kyan-Pascal bietet. Die Ob-
jektcodelange kann 34 KB
betragen bei einer Laufzeit-
bibliothek von 10KB. Zu-
satzlich sind Grafik- und Ul-
tility-Pakete erhaltlich. Die
System-Utilities beinhalten
tuber 70 Routinen fiir Pro-
DOS-Funktionen, Treiber-
routinen, Bildschirmsteue-
rung und anderes. Der
Mouse-Text beinhaltet Run-
time-Modul und Pascal-In-
terface-Utilities, durch die
Kyan-Pascal um Macintosh-
ahnliche Features berei-
chert wird. SchlieBlich ist
auBer einer Turtle-Grafik
noch ein Advanced-Gra-
phics-Paket erhéltlich, die
eine Bibliothek mit Pascal-
und Maschinenspracherou-
tinen zur Verfligung stellt.
AuBer den Ublichen Grund-
funktionen kénnen mit ihr
parallele und perspektivi-
sche Projektionen vorge-
nommen werden. Die Ad-
vanced Graphics ist ab Au-
gust lieferbar.

K. u. K. H. Beelich, Vieweg-
Verlag, ~ Braunschweig,
Reihe: Programmieren mit
Mikrocomputern, 148 Seiten

UCSD-Pascal auf dem Ap-
ple war jahrelang eines der
bevorzugsten Programmier-
systeme. Etwas verspatet
erscheint jetzt die ,,Einflih-
rung in die Anwendung von
UCSD-Pascal”. Viele
Ubungsaufgaben und Pro-
gramme lockern dieses
Werk auf, zu dem auch eine
Programmdiskette erhéaltlich
ist. Insbesondere wird auf
die Grafikmdglichkeiten mit
der Turtle eingegangen.
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2 NEUE TOOLBOXEN

TURBO
GAMEWORKS

Schach, Bridge und GoMoku - die drei Klassiker der
Karten- und Brettspiele als (zugegebenermaBen nicht
ganz vollwertiger) Ersatz fiir klassische Bettspiele.

Dabei ist Spielen mit diesem Paket noch das kleinste
Vergniigen: Indem Sie |hr eigenes Spiel verbessern
und dem vorhandenen Schach (Bridge/GoMoku)
Variationen hinzufiigen, lernen Sie, wie man in Turbo-
Pascal Spiele programmiert. SpaB und Unterhaltung
halten sich die Waage mit dem Lerneffekt, den Sie
mit diesem Programm wie nebenbei erzielen. Es ist
deshalb auch vorziiglich zur Demonstration und fiir
den Unterricht geeignet. Turbo-Gameworks ist unsere
vergnliglichste Toolbox aus der Turbo-Pascal-Family
und sollte deshalb jedem Anfidnger mitgegeben
werden. Der Profi hat Gelegenheit, sich in die H6hen
der Spieltheorie zu versteigen und wer gar nicht tun
will, I1&Bt seinen Computer gegen sich selbst spielen.
Das kann Ihr PC zur Erholung auch mal brauchen.
Vorldufig brauchen Sie -aber einen IBM PC (oder
Kompatiblen) zum SpielespaB und natiirlich zum
Compilieren Turbo-Pascal 3.0
Fiir Kenner ein paar Daten, was mit Gameworks
mdaglich ist:
— jederzeit ein Spiel abbrechen und spéter wieder-
aufnehmen.
— die Spielstédrke stufenlos variieren
— beliebige Stellungen eingeben und analysieren
— Zugvarianten durchspielen
— spezielle Modi fiir Mattaufgaben und Austesten
neuer Strategien
— Auswertung eines ausfiihrlichen Protokolls.
Zitat: Georg Koltanowski, Schach-Kolumnist und
Prdsident der amerikanischen Schachvereinigung:
»SpalB und Unterhaltung bei TURBO GAMEWORKS
sind grenzenlos und vor allem kann das Programm
dazu beitragen, Ihr Schachspiel unbegrenzt zu ver-
bessern«,

Jede Toolbox wie immer DM 225,72

TURBO
EDITOR

In dieser Toolbox finden Sie wirklich alles, was Sie
sich zur Umsetzung lhrer Texte auf einem PC nur
wiinschen kénnen:

MicroStar — ein unglaublich leistungsfahiges Text-
verarbeitungsprogramm mit allem Drum und Dran:

— Pull-Down Menii, die komfortabelste und leich-
teste Art, ein Programm zu bedienen.

— Windows, bis zu 8 verschiedene Texte, kbnnen
Sie durch 8 Bildschirmfenster gleichzeitig ansehen,
verdndern und montieren.

— Multitasking, wdhrend Sie den fertigen Text aus-
drucken wollen, schreiben Sie bereits den nédch-
sten — gleichzeitig!

— RAM-resident, auch in groBen Dateien bléttern
und arbeiten Sie ohne jedes Warten.

— Lightning-Schnittstelle, schon heute kénnen Sie
MicroStar oder Ihr Turbo-Programm an Borlands
neuester »Sensation« (Zitat aus PC Magazine)
TURBO-LIGHTNING anschlieBen! Turbo-Lightning
ist eine blitzschnelle Rechtschreibkorrektur, aber
auch Sprachtraining durch Anzeige bedeutungs-
ahnlicher Worter. Vorlédufig in englisch.

— und natiirlich mit allen Funktionen der groBen
Textverarbeitungssysteme wie UNDO, Block,
Zentrieren, Tabulieren, Umbruch etc. ausgestattet.

MicroStar™ wird als funktionsfahiges Programm und
im Turbo-Pascal Quellcode geliefert. MicroStar™
ist also nicht nur ein sehr edles Textsystem,
sondern auch eine Riesenfundkiste fiir die
Konstruktion und die Benutzeroberfliche

lhrer eigenen Turbo-Programme. Freie )
Nutzung ohne Lizenzgebiihren!
Vorldufig nur fiir IBM-PC und
Kompatible, zum Compilie-
ren brauchen Sie natiirlich
Turbo-Pascal 3.0!
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Die bekannte Pascal-Version MCC von Metacomco lief bislang nur
auf Atari ST und Sinclair QL. Jetzt steht sie auch fur den Commo-
dore Amiga zur Verfugung.

ndlich ist das seit Monaten

angekindigte Amiga-Pascal

erhaltlich. Nur seinen Namen
hat es geéandert: Es heiBt jetzt
MCC-Pascal und wird von Meta-
comco in Deutschland (ber die
Munchner Firma Philgerma -ange-
boten, welche ebenfalls Versionen
fur den Atari ST und sogar den Sin-
clair QL auf Lager hat.

Nun, lange hat man auf die Fer-
tigstellung eines Pascal-Compu-
ters warten mussen, und dement-
sprechend hoch sind die Erwar-
tungen, die man in dieses neue
Amiga-Produkt setzt. Und das
nicht ohne Grund, denn schlieBlich
zeichnet dafur kein geringerer als
das britische Software-Haus Meta-
comco verantwortlich, welches
schon das Amiga-Betriebssystem
entwickelte.

MCC-Pascal wird auf einer boot-
fahigen Workbench-Diskette zu-
sammen mit einem Handbuch ge-
liefert, welches zwar nicht beson-
ders umfangreich, aber gentigend
ausfuhrlich die Arbeit mit dem
Compiler beschreibt. Einziger Kri-
tikpunkt ist, daB es nicht auf die
Bedienung des Linkers und des
Editors eingeht, doch davon spa-
ter mehr.

Auf der mitgelieferten Compiler-
Diskette sind neben dem MCC-
Pascal und dem ebenfalls ben6tig-
ten Amiga-Linker alle Bibliotheken
vorhanden. Natlrlich sind auch
System-Programme wie . dir",
,list“ und so weiter im ,,C:“-Direc-
tory sowie alle Zeichenséatze, Druk-
ker- und Geratetreiber vorhanden,
so daB man MCC-Pascal auch
ohne externes Laufwerk benutzen
kann — anzuraten ist es dennoch.

Im Gegensatz hierzu benétigt
der Lattice-C-Compiler minde-
stens zwei Diskettenlaufwerke, um
mit ihm halbwegs verniinftig arbei-
ten zu kédnnen. Allein die C-Biblio-
theken verbrauchen fast eine kom-
plette 880 KB fassende Floppy,
ganz im Gegensatz zu Pascal, wel-
ches alle benétigten Dateien auf
einer Diskette im internen Laufwerk
unterbringt und dabei noch knapp
50 Prozent der Diskettenkapazitat
fir den Sourcecode freilaBt.
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Komfort
groBgeschrieben

Uberhaupt ist die Bedienung
des MCC-Pascal-Systems kinder-
leicht und bei weitem unkompli-
zierter als die Handhabung von
Lattice-C. Man muB sich keinerlei
Gedanken Uber die bendtigten Bi-
bliotheks- und Link-Dateien ma-
chen. Der Pascal-Quellentext wird
einfach mit dem Editor ,,ED" ein-
getippt und der Ubersetzungsvor-
gang gestartet. Leider geht das
Ubersetzen bei weitem nicht so

flott und komfortabel wie etwa mit

Turbo-Pascal. Das MCC-Pascal
bendtigt namlich, bevor es Uber-
haupt mit dem Compilieren be-
ginnt, eine Reihe von Direktiven
(ahnlich Turbo-Pascal), die beim
Aufruf des Compilers angegeben
werden missen. Auch der Linker
muB wissen, welche Bibliotheks-
Dateien mit welchen Objektcode-
Dateien verbunden werden sollen.

Um hier dem Anwender einiges
an Tipparbeit zu ersparen, kennt
das Amiga-DOS die Stapelverar-
beitung. Genau wie unter CP/M
und MS-DOS startet man auf dem
Amiga ein sogenanntes Batch-File
uber den Befehl ,,EXECUTE". Die-
ses Batch-File enthalt eine ASCI|-
Befehlssequenz, die den Aufruf
des Compilers und anschlieBend
des Linkers ermoglicht. Es befin-
det sich ebenfalls auf der System-
Diskette und wurde von den Meta-
comco-Mannen recht geschickt
programmiert: Die Zwischenfiles
des Compilers werden in der RAM-
Disk des Amiga und nicht etwa wie
bei Lattice-C auf der System-Dis-
kette abgelegt.

Ubersetzen frift
Speicherkapazitéit

~ So etwas beschleunigt das
Ubersetzen naturlich erheblich.
Uberhaupt kann man die Uberset-
zungszeiten beliebiger Amiga-
Compiler bei
RAM-Disk auf wenige Sekunden
driicken. Nur wird dann eine Spei-
cheraufriistung auf mindestens ein

Verwendung der.

MByte unumganglich, da neben
den System-Dateien auch der
Compiler einiges an RAM-Kapazi-
tat fir den reinen Ubersetzungs-
vorgang benotigt.

MCC-Pascal ist eine sogenannte
Level-O-Implementierung des Wirt-
schen Standard-Pascal und unter-
stlitzt vollstandig die 1SO-Norm
7185. Einfacher ausgedrickt: Alle
im Pascal User Manual and Report
des Springer-Verlags aufgezeigten
Features der Sprache Pascal wer-
den eingehalten — nicht mehr,
aber auch nicht weniger. Damit
zeichnet sich schon eine erste
Schwache des Compilers ab. Es
gibt zwar Compiler-Switches und
-Direktiven, die zusétzliche Uber
die Norm hinausreichende M&g-
lichkeiten unterstiitzen, jedoch
nicht in dem extremen MaBe wie
Turbo-Pascal.

Diese Schwéche ist aber auch

gleichzeitig die Starke von MCC-
Pascal, da man seine damit erstell-
ten Pascal-Programme (im Gegen-
satz zu Turbo-Pascal) ohne groBe
Anpassungsarbeiten sofort auf je-
dem Universitats-Rechner zum
Laufen bringen kann.
. Trotzdem ist diese’ maximale
Ubereinstimmung mit dem Stan-
dard fur den -Normalanwender nur
ein schwacher Trost. Liebgewor-
dene Eigenschaften des Industrie-
standards Turbo-Pascal wie der
Datentyp ,,STRING" fehlen véllig.
Er muB durch das Konstrukt
,,packed array of char” nachgebil-
det werden. Das fuhrt (gemaB dem
,,Pascal User Manual and Report*)
zu einigen Unannehmlichkeiten in
bezug auf die Zeichenkettenverar-
beitung. Zuweisungen an String-
Variable erfordern jetzt namlich
das Aufflllen der Zeichenkette mit
Leerzeichen auf die in der Array-
Deklarierung angegebene GroBe.

Pascal-Puristen
gefordert

Auch sind als Labels fur ,,goto“
nur ganze Zahlen im Bereich von 0
bis 9999 zulassig und nicht etwa
beliebige Zeichenfolgen. Da aber
derartig ,,zersprungene“  Pro-
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FROGRAM eratos (oubput) s

Limit

CONST 1ERag;

VAR

DL me

i, i, ki integers;

BEGIRM
wrdteln( Bte

1@ 0o
=) s

Lide=tirues
R E R

W el my( ey
ENDs (% of begin #*)
wrediteln (counter, © Frimes
END. (% of main #)

e bhytes storage.

ST E .

3 ARRAYLL, o Timit

TO limit DO

L

THEN

END
courntery
END; (%

£

OF

ool ean g

imit DO

mif Al ey
e g
(% of while
T T U R =T o
begin *)

bee
%Y

af

Ein Beispielprogramm, das die Arbeitsweise des MCC-Compilers verdeutlicht. In die Befehlszeile muB die Direktive LIST
angehangt werden, dann wird beim Compilieren gleich ausgedruckt. Der Hauptblock wird extra durchnumeriert, was die
Arbeit mit Inclade-Files erleichtert. Die anschlieBende Ausgabe der Variablen ist obligatorisch

gramme wahren Pascal-Puristen
deftige Magenkrampfe verursa-
chen, ist dieser Mangel leicht zu
verschmerzen. Vor allem wenn
man sich folgende Mdglichkeiten
des Compilers auf der Zunge zer-
gehen laBt: Erzeugt wird schnell-
ster Assembler-Code (und kein
langsamerer p-Code wie unter
UCSD-Pascal). Integers sind 32 bit
breit. AuBerdem sind Compiler-Di-
rektiven zur Erstellung von Cross-
Reference-Listen und range-chek-
king erfreulicherweise vorhanden.
Mit Pointern hat man vollen Zugriff
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auf die 32 bit Adressierungsfahig-
keiten des 68000-Prozessors. Na-
tirlich arbeiten auch hier ,,New"
und ,,Dispose” einwandfrei. Und
schlieBlich kbnnen Mengen bis zu
250 000 Elemente umfassen.
Geradezu vorbildlich ist die Feh-
lererkennung gelungen, wobei die
150 Fehlermeldungen (Compile-
time errors) kaum Unklarheiten bei
der Beseitigung von Syntax-Feh-
lern lassen und eine unschéatzbare
Hilfe beim Erlernen der Sprache
sind. Selbst das fertig Ubersetzte
und gelinkte Programm kann noch

weit Uber 50 Fehlersituationen
(Run-time errors) feststellen und
dem Benutzer zur Laufzeit unab-
hangig vom Compiler nennen.
Ungewohnt (trotz Standard) ist
die obligatorische Angabe von
,,(Input, Output)* im Programm-
kopf, wenn im Programmrumpf
,,read" oder ,,write" flr Tastatur-
eingabe und Bildschirmausgabe
wird. Ebenfalls bemerkenswert ist,
daB MCC-Pascal Prozeduren und
Funktionen als Parameter Gberge-
ben kann (wieder etwas, das in
Turbo-Pascal fehlt!). >
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Da wir es beim MCC-Compiler
mit reinem Standard-Pascal zu tun
haben, wird sich bestimmt schon
manch einer gefragt haben, wie
man denn nun die sprichwortli-
chen Féhigkeiten des Amiga von
Pascal aus nutzen kann. Auch die-
ses Problem wurde von Meta-
comco auf geniale Weise geldst.

Wie mittlerweile bekannt sein
durfte, bezieht der Amiga seine re-
volutionaren  Fahigkeiten zum
groBten Teil aus seinen drei Spe-
zial-Chips (sogenannten Custom-
Chips). Diese Chips werden jetzt
jedoch im Gegensatz zum bekann-
ten Verfahren auf dem C64 und
Atari 800 nicht direkt mit Peek und
Poke (oder ahnlichen Befehlen)
angesprochen, sondern uber die
bereits erwahnten Bibliotheken.
Diese Bibliotheken enthalten die
notigen Programm-Module, wel-
che der eigentliche Grund flr die
enorme Leistungsfahigkeit des
Amiga sind. Mit ihnen kann man
Musik machen, Linien zeichnen,
die Maus oder den Joystick abfra-
gen, Pull-down-Menlis entwerfen
und Windows aufbauen.

Doch wurde das Amiga-Be-
triebssystem zum groBten Teil
(ahnlich UNIX) in C entworfen. Im
Gegensatz zu Pascal kennt C aber
nur das Prozedur-Konzept und
dementsprechend keine Funktio-
nen. Cvereinigt namlich mit seinen
Prozeduren die von Pascal be-
kannten Prozeduren und Funktio-
nen. Was sollte man tun? Nun,
selbstverstéandlich war auch das
kein groBes Problem, und man ent-
warf eine Pascal-Schnittstelle zum
Aufruf der C-Bibliotheksroutinen.

C-Prozeduren, die nur Werte
entgegennehmen, werden als
,,procedure” im Pascal-Vereinba-
rungsteil niedergeschrieben. Ent-
sprechend greift man auf C-Routi-
nen mit Wertrtickgabe tber ,,func-
tion* zu. Die Kennzeichnung dieser
Bibliotheksroutinen erfolgt mit der
Ergdnzung ,,external”, was jetzt
eine Erweiterung gegentiber der
ISO-Norm  darstellt. Ebenfalls
nicht standardmaBig ist ,,include®,
welches bereits vorhandene Pas-
cal-Quelltextfiles in den zu Uber-
setzenden Sourcecode hinzuladt.

Eingangs wurde die Unvollstan-
digkeit des Pascal-Handbuches
erwahnt, was an dieser Stelle noch
weiter prazisiert werden soll. Zwar
wird das Thema ,,Pascal-Syntax"
im mitgelieferten Handbuch gut er-
klart und sogar eine einfache Ein-
fihrung in diese Sprache gege-
ben, obwohl das eigentlich nicht
Sinn und Zweck eines Handbuchs
sein kann; doch leider wird auf die
Bedienung des Editors und des
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Linkers nicht eingegangen. Das
Handbuch verweist hierbei auf die
Entwicklerdokumentation von
Commodore, die man separat er-
werben muB.

Wer hier Geld sparen will, sollte
sich das Amiga-Special (Ausgabe
2) besorgen, in welchem auf derar-
tige Programmierprobleme aus-
fuhrlich eingegangen wird. Gliick-
licherweise befinden sich auf der
Systemdiskette einige Info-Files,
die fur die ersten Programmierver-
suche (leider etwas durftige) Hilfe-
stellung geben.

Die MCC-Rakete

Zum SchluB noch ein Geschwin-
digkeitstest. Als Benchmark diente
das ,,Sieb des Eratosthenes". Die
vollstéandige Ubersetzungszeit be-
trug zwei Minuten, wobei der Linker
die meiste Zeit beanspruchte (1,40
Minuten). Das fertige Programm
hatte mit der Uption ,,range-
checking” eine GréBe von 7800
Byte, wobei die reine Codeldnge
1324 Byte betrug. '

Innerhalb von 1,54 Minuten
wurde das Programm abgearbei-
tet. Bei abgeschaltetem ,,range-
checking®“ entwickelte sich MCC-
Pascal zur Rakete: Lacherliche
11,85 Sekunden bendtigte das
ubersetzte Programm flir die zehn-
malige Berechnung der ersten
3244 Primzahlen.

Das gleiche Programm lieBen wir
auf dem SAM-68K (einem profes-
sionellen  68000-Entwicklungssy-
stem zum Preis von etwa 10000
Mark) laufen — mit einem verblif-
fenden Ergebnis. Die Uberset-
zungszeit betrug 24 Sekunden, die
Programmlénge 4718 Byte, die
reine Codelange 342 Byte und die
Ausflhrungszeit 9,8 Sekunden.
Der SAM-68K war also nur knapp
zwei Sekunden schneller als der
uber 6000 Mark billigere Amiga.
Wenn das kein Argument fir Com-
modores neues Flaggschiff ist.

Metacomco ist mit seinem MCC-
Pascal ein hervorragender Wurf
gelungen und braucht wohl kaum
mehr die Konkurrenz des noch in
der Entwicklung befindlichen Bor-
land Turbo-Pascal fir Atari-ST und
Amiga zu flrchten. Zwar lassen die
Compilerzeiten noch Wiinsche of-
fen, doch in Verbindung mit einer
entsprechend dimensionierten
RAM-Disk |&Bt- sich auch dieses
Problem bewaltigen.

Damit wird MCC-Pascal (im Ge-
gensatz zu Turbo-Pascal) zum
idealen Compiler fir den Schul-
und Universitatsbereich sowie dem
engagierten Hobbyisten.

Rainer Kunz

Spezielle
Pascal-Befehle
Standard-Pascal verfligt be-
kanntlich Uber einen dlrftigen

Sprachumfang, wie in der letzten
Ausgabe von HC auf Seite 65 nach-
zulesen ist. Erweiterungen, die
uber diesen Standard hinausge-
hen, variieren von Dialekt zu Dia-
lekt — wie in der nachfolgenden

Tabelle erkenntlich. —aw
Nur in Turbo Nur in MT+
gultig: gultig:

BYTE
CHAIN
CLOSEDEL
CLRBIT
CLREOL
CLRSCR
CRTEXIT
CRTINIT
DELAY
DELLINE
ERASE
EXECUTE
FILEPOS
FILESIZE
FLUSH
FRAC
GET
GOTOXY
HALT
INSLINE
INT
INTERRUPT
KBD
KEYPRESSED
LOWVIDEO
MARK
MEM
MOVE
MOVELEFT
MOVERIGHT
NORMVIDEO
OPEN
OVERLAY
PAGE
PI
PORT
PTR
PUT
RANDOM
RANDOMIZE
RELEASE
RENAME
SEEK
SEEKREAD
SEEKWRITE
SETBIT
STR
TSTBIT
UNITWAIT
UPCASE
VAL
WORD
XOR
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i Angela RemuB
von der Firma Heimsoeth beantwortet
exklusiv Fragen unserer Leser.

In unserer nunmehr letzten Turbo-
Hotline beantworten wir einige ty-
pische Fragen. Leser, deren Pro-
bleme nun nicht mehr in HC be-
handelt werden kénnen, bitten wir,
sich direkt mit der Firma Heim-
soeth in Verbindung zu setzen.

Wie werden Cursor-Bewegungen
programmiert?

Frage von Raimund Pourvoyeuer
aus Reutte

Der Befehl GOTOXY(X,Y) ermdg-
licht unter Turbo-Pascal das di-
rekte  Ansprechen eines ge-
wlinschten Bildschirmpunktes.
Soll der Cursor abhéngig von der
Eingabe einer bestimmten Taste
relativ zur vorangegangenen Posi-
tion bewegt werden, so 8Bt sich
das uber eine entsprechende Ta-
staturabfrage |6sen. Die Cursorta-
sten zahlen zu den Funktionsta-
sten und geben daher einen Code
ab, der zwei Bytes lang ist. Das er-
ste Zeichen ist immer ein ESC (im
ASCII-Code 27), dann folgt zur
Spezifikation der Funktionstaste
eine zweite Zahl.

Wie bringt man den PORT-Befehl
auf dem Schneider CPC zum Lau-
fen?

Der Schneider verlangt 16-bit-Be-"

fehle, wahrend Turbo-Pascal (wie
bei allen 8-bit-Rechnern) nur 8-bit-
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Befehle weitergibt. Das kann man
mit einer kleinen Prozedur losen,
die von Rainer Schmiers stammt:
function portersatz(portadr:inte-
ger):byte; #
var fs : byte;

begin

inline($21/portadr/
$4E/$23/$46/
$ED//$78/$32/1s);

portersatz : = fs;

end;

Was ist zu tun, damit Turbo-Pascal
auf dem M2Z-800 unter P-CP/M
lauft?

Frage des Sharp-User-Clubs in
Karlsruhe

Turbo-Pascal ist auf dem Sharp
MZ800 ohne Schwierigkeiten lauf-
fahig. Einzig die Installation ist et-
was kompliziert, und deshalb wird
von Anwendern der abstlrzende
Editor falschlicherweise auf ein un-
ter P-CP/M fehlerhaft laufendes
Turbo-Pascal zurlick. Ein Patch ist
also nicht nétig, sondern nur eine
Installation mit TINST.

Wie kann man innerhalb eines
Turbo-Anwenderprogramms Daten-
files auf Vorhandensein priifen und
aufsuchen?

Frage des Sharp-User-Clubs in
Karlsruhe

Das Vorhandensein von Datenfiles
kann man mit der Funktion EXIST
Uberprifen, die im Handbuch auf
Seite 97 zu finden ist. Leider weist
die Funktion einen kleinen Fehler
auf: Das Close(datei) wurde ver-
gessen. Fur CP/M-Benutzer ist das
unwichtig, aber unter MS-DOS
kann das zu dem Fehler F3 (zu viele
Dateien geoffnet) fihren.

Warum arbeitet das Programm LI-
STER auf MSX-Rechnern nicht?
Leider hat der MSX Computer nicht
die Standarddrucker-Ausgabe-
Schnittstelle LTP. Aus diesem
Grund erreicht man nur mit einem
kleinen Trick die Ausgabe auf den
Drucker.

Zunachst muB man eine beliebige
Datei (z.B. ,,dat") vom Typ TEXT
deklarieren. Dieser dann den Na-
men LST zuweisen und mit RE-
WRITE 6ffnen. Dann kann mit
WRITE(dat,...) eine Druckeraus-
gabe gestartet werden.

Im Programm sieht das dann in

etwa so aus:
VAR dat : TEXT:

BEGIN
ASSIGN (dat,’LST);
REWRITE (dat);
WRITE (dat,...);

CLOSE (dat);
END.
Mittlerweile liefern wir eine korri-
gierende Version des Programms
LISTER auf der Turbo-Pascal-Dis-
kette aus. Diese Korrektur betrifft
also altere Versionen.

Wie kann der DIV/MOD-Fehler fiir
CP/M 80 umgangen werden?
Fir den DIV/MOD-Fehler unter
Turbo-Pascal Version 3.0 fiir CP/M
80 ist ein Patch gefunden worden.
Die Angaben der Speicherzellen-
Adressen gelten wie immer bei
dem DDT Ublichen Offset von 100
(Hex).

Adresse alter Wert | neuer Wert
0745 CD D5

0746 OF CD

0747 07 OF

0748 EB 07

0749 CB EB

074A 7A F1

074B C8 C3

074C k) 30

074D 35 01

074E CD . - PUNKT!
0130 00 B7

0131 00 FO

0132 00 C3

0133 00 83

0134 00 07

0135 00 CTRL-C
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Teil 7: Schachtelung mit Rekursion

‘ enn Sie wahrend der
Sommertage Zeit zum
Studium unserer letzten

Folge Uber Pascal gefunden ha-
ben, werden Sie sich noch an die
darin behandelten Funktionen er-
innern, mit deren Hilfe man die
Lesbarkeit eines Pascalprogram-
mes ganz betrachtlich erhdhen
kann. Nachteilig ist allerdings, daB
eine derartige Funktion nur Werte
einfacher Datentypen annehmen
darf.

AuBerdem haben wir mit ,,mod"
und ,,div* noch zwei im Sprachum-
fang enthaltene Funktionen ken-
nengelernt, die den Umgang mit
ganzen Zahlen erleichtern, wenn-
gleich ihre Schreibweise von der
ublichen Darstellung von Funktio-
nen abweicht. Zur Erinnerung: 50
mod 8 ist der Rest bei der Division
von 50 durch 8, also 2.

Als Ubungsaufgabe sollten Sie
unter Verwendung der besproche-
nen Funktion ,,primzahl* Primzahl-
zwillinge wie beispielsweise 11 und

18 ausdrucken lassen. Die voll-
standige Losung ist im Listing
.,primzahlsuch® abgedruckt; als

kleinster Startwert ist 2 zulassig.

Im Hauptprogramm mufB dazu
lediglich geprtft werden, ob ,,zahl*
und ,,zahl+2“ Primzahlen sind.
Zwischen 2 und 20 ergeben sich
folgende Zwillinge bei der Aus-
gabe:

3 5
5 7
11 13
17 19

PROGRAM primzahlsuch;
TYPE ganzzahl=1,.32767;
VAR zahl,anfang,ende

VAR teiler
gefunden
BEGIN

gefunden:=false;

integer;
boolean;

primzahl:=false
ELSE
primzahl:=true;
END;
BEGIN
write (* 'bis
writeln

FOR zahl:=anfang TO
BEGIN

BEGIN
wurite
writeln;

END;

END
END.

FOR teiler:=2 TO trunc(sqrt(x))
IF (x MOD teiler)=0 THEN gefunden:=true;
IF (gefunden=true ) OR (x=1)

write (’Primzahlsuche von

tganzzahlj

FUNCTION primzahl(x:ganzzahl):boolean;
(X Ist x eine Primzahl ? X)

DO

THEN

*)sread (anfang)s

*)sreadln(ende);

(’Folgende Zahlen sind Primzahlzwillinge:
ende DO

IF primzahl(zahl) AND primzahl(zahl+2) THEN

(zahl:8,zahl+2:8);

Lésung der Ubungsaufgabe: Ausgabe von Primzahlzwillingen
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Prozeduren rufen sich
selbst auf

Wer die bisherigen Folgen auf-
merksam studiert hat, weiB, daB
eine Prozedur eine andere aufrufen
kann. Was allerdings passiert,
wenn eine Prozedur sich selbst
aufruft? Bevor wir hierzu ein Pro-
gramm besprechen, wollen wir uns
den Sachverhalt. an einem an-
schaulichen Beispiel Uberlegen.
Die Prozedur moge sich auf das
Schreiben einer Klassenarbeit be-
ziehen und ,,Losen-durch-Ab-
schreiben* heiBen.

Wenn der erste Schiler in einer
Bankreihe die Aufgabe nicht |6sen
kann, wird er sich (unauffallig) an
seinen Nachbarn wenden und ihn
um die Loésung bitten. Wenn dieser
auch keine Mathematikleuchte ist,
wird er versuchen, die Lésung vom
dritten Schiler in der Reihe abzu-
schreiben und so weiter.

Die eigentliche Lésung der Auf-
gabe wird dadurch aufgeschoben.
Das Verfahren bricht erst dann ab, -
wenn (hoffentlich) ein Schiiler die
Aufgabe I6sen kann. Von ihm kann
dann der vorletzte abschreiben
und so weiter. Zum SchluB kann
der zweite Schiler dem ersten die
Lésung prasentieren.

//Z 0«55/7_.0/[//7 ”_ /% z
Schreiben
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(k$A-%)
PROGRAM rekursionsdemo;

ins 2-er System X)
VAR eingabe:integer;

BEGIN
IF z >1 THEN
BEGIN
write(z MOD 2 :4);
z:= z DIV 23
dez_duo(z);
END
ELSE
write (z:4);
END3

BEGIN

dez_duo(eingabe):
END.

(¥Compiler-Einstellung Turbo-Pascalx)

(X Wandelt eine Zahl des Dezimalsysteﬁs

PROCEDURE dez_duo(z:integer);

writeln(’Ergebnis rueckwaerts lesen!’)s;writeln;
write (’Umzuwandelnde Zahl:= ’);readln(eingabe)z

Beispiel einer Rekursion: Umwandlung zwischen Zahlensystemen

Unser zugehoriges Programm-
beispiel ,,rekursionsdemo” be-
schaftigt sich mit der Umwandlung
einer Zahl des Zehnersystems in
das Zweiersystem, in dem die Po-
tenzen von 2 eine wichtige Rolle
spielen. Beispielsweise gilt:
25=1%14+0%2+0%4 + 1%8 +
1% 16
1,2, 4, 8 und 16 sind die Potenzen
von 2 Vereinbarungsgeman
schreiben nun Mathematiker im-
mer nur die Zahlen vor den Poten-
zen hin, wobei man mit der héch-
sten Potenz beginnt. Demnach
entspricht der Zahl 25 im Zehnersy-
stem die Zahl 11001 im Zweiersy-
stem. Ebenso gehért wegen
M=1%1 + 1%2 + 0%x4 + 1%x8
zur Zahl 11 im 10er System die Zahl
1011 im 2er System. Das Verfahren
zur Bestimmung dieser Zerlegung
beruht auf dem fortlaufenden Tei-
len durch 2:

Da auf diese Weise die z-Werte
immer kleiner werden, muB irgend-
wann z kleiner oder gleich 1 sein.
Dann soll der z-Wert ausgedruckt
werden. In beiden Fallen haben wir
es mit dem gleichen Ldsungs-
schema zu tun, das man als ,,Re-
kursion® bezeichnet. Das Wort ent-
stammt dem Lateinischen und
bedeutet soviel wie ,,Ruckfih-
rung”. Diese Art der Programmie-
rung ist stark gewdéhnungsbedurf-
tig, wohl auch deshalb, weil sie in
den meisten BASIC-Dialekten
nicht ohne weiteres moglich ist.

Iteration oder Rekur-
sion? ‘

Die Berechnung von Zweierpo-
tenzen |aBt sich sehr einfach durch
fortlaufende Multiplikation durch-
fuhren, wie das Programm ,,itera-
tion* zeigt, bei dem es sich ganz
offensichtlich nicht um eine Rekur-
sion handelt. Diese Art der Wieder-

PROGRAM iterations
VAR hochzahl:integer:

VAR produkt
nummer

BEGIN
produkt:=13

zweihoch:=produkt;
END3

(¥ Hauptprogranm X)
BEGIN

writeln(?
write (’Hochzahl:=

END.

FUNCTION zweihoch(z:integer):integer;
integer;
integer;

FOR nummer:=1 TO z DO
produkt :=produktx2;

write(’Bildung beliebiger Potenzen’);
mit der Basis 2')swriteln;
*)sreadln
“writeln (zweihoch(hochzahl));

(hochzahl);

(s

Beispiel einer lteration: Berechnung von Zwelerpotenzen

25:2=12 Rest 1
12:2=6

wenn N = 0 ( denn 20-1 )

sonst

Fur das fortlaufende Teilen und die
Berechnung der Reste kbnnen wir
wieder die Funktionen ,,div" und
,,mod* verwenden. Allerdings darf
man nicht vergessen, daB die mit
diesem Verfahren gewonnenen
Zahlen eigentlich von rickwarts
gelesen werden miissen.

Im Programm ,,rekursionsdemo*
wird zunéachst eine Prozedur ,,dez-
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duo” vereinbart, die die erforderli-
che Umwandlung ins Zweiersystem
leisten soll. Wenn sie mit einem
Wert z> 1 aufgerufen wird, soll die-
ser durch z:=z mod 2 erniedrigt
werden. Der so erhaltene neue z-
Wert soll dann durch erneuten Auf-
ruf von ,,dez-duo“ umgewandelt
werden; eingerahmt in eine
IF..THEN..ELSE-Schleife.

holung durch Schleifenbildung
nennt man ,,lteration“. Das aus
dem Lateinischen stammende
Wort flr Wiederholung gilt in der
Mathematik als schrittweises Re-
chenverfahren zur Anndherung an
die exakte Losung. Diese Berech-
nung von Potenzen laBt sich auch
durch Rekursion losen (siehe Po-
tenzgesetz fiir 2V.) >
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(Ck$A—-X) :
PROGRAM rekursion2;
VAR hochzahl:integers;

BEGIN
IF z=0 THEN
zweihoch:=1
ELSE

END;
BEGIN

writeln(’
write(’'Hochzahl:=

)3

END.

FUNCTION zweihoch(z:integer):integer;

zweihoch:=2%zweihoch(z—-1);

write(’Bildung beliebiger Potenzen’);
mit der Basis 2')swritelns
readln(hochzahl);
writeln (zweihoch(hochzahl));

Rekursive Lésung: Elegant program}niezt doch dafiir langsamer

Wenn nun ,,2 hoch 4" bestimmt
werden soll, wird zunéachst die Be-
ziehung ,,2hoch4 = 2 % 2 hoch 3"
benutzt. Leider kann aber auch ,,2
hoch 3 nicht ohne Kenntnis von ,,2
hoch 2 berechnet werden und so
weiter. Zum SchluB stoBt man bei
2 hoch 1 =2 % 2 hoch 0“ auf ,,2
hoch 0 was laut Definition dem
Wert 1 entspricht. Das zugehorige
Programm ,,rekursion2“ entspricht
fast wortlich der mathematischen
Formulierung.

Doch was spielt sich bei der L6-
sung durch Rekursion eigentlich
ab? Wie verwaltet Pascal, und spe-
ziell Turbo-Pascal, die zunachst
nicht abzuarbeitenden Funktions-
aufrufe? Auch hier wollen wir wie-
der zu einem Modell greifen. Bei
jedem Funktionsaufruf soll ein
Merkzettel wie in einer Gastwirt-
schaft auf einen Nagel gesteckt
werden.

Dem Zettelstapel entspricht im
Rechner eine Folge von Speicher-

platzen, die man als Rekursions-
stapel bezeichnet. Der Umfang des
Stapels wird als Rekursionstiefe
bezeichnet. Je groBer die Rekur-
sionstiefe ist, desto mehr Spei-
cherplatz wird fur die Berechnung
benotigt. Aus diesem Grund muB
der Programmierer unbedingt die
Rekursionstiefe einschranken.

Schlimmstenfalls werden néam-
lich fir den Stapel Speicherplatze
herangezogen, die eigentlich fir
das Programm reserviert sind. Ein
hoffnungsloser Programmabsturz
konnte die Folge sein. AuBerdem
kostet das Auf- und Abbauen des
Stapels Zeit.

Kein Wunder also, daB die itera-
tive Losung schneller ist. Erfreuli-
cherweise kann Ubrigens jede re-
kursive Losung auch als iterative
geschrieben werden. Rekursive
Lésungen sind daflr oft eleganter
und kirzer. Sie sind fiir den Pro-
grammierer einfacher, flr den
Computer aber durch die Verwal-
tung des Stapels schwieriger zu
handhaben als der entsprechende
iterative Weg.

Bekanntlich kann man die Multi-
plikation zweier natirlicher Zahlen
auch auf fortlaufendes Zusammen-
zéhlen zurtckfihren. Sinnvoll ware
das etwa flr den Fall, wenn in Pas-
cal keine Multiplikation eingebaut
ware, sie also nachtraglich in ei-

i‘_L \;_Z

Das Nagelbrettmodell zur Rekursion

Der Wert fir 20 /(
2129 _\' iDstfnach de; 3 =)
gh ) efinition direkt ==t
=220 e bestimmbar. Nun e e e ]
(15 v kann der Stapel )
o w7 o | wieder abgebaut ]
werden, e —
A 22:2.2! /’ 2%-2.22
22 7) 2222l =2 +4=8
| oo o y oo | I — ]
(v = ocn 1r ]|
W) PR 7

Da sich auf dem Nagelbrett
kein Merkzettel mehr
befindet,ist die Berechnung
von 24 abgeschlossen.
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Rekursion ohne Beschrankung
der Schachtelungstiefe ist wie

Fallschirmspringen ohne Fall-

schirm

und Produkt(500,2) unterschei-
den? Zum SchluB noch eine kleine
Ubungsaufgabe. Erweitern Sie das
Programm ,,rekursionsdemo” so,
daB die umzuwandelnde Zahl in ei-
nem beliebigen System (2er bis
9er) dargestellt werden kann. Dazu
ein Tip: definieren Sie eine geeig-
nete Variable ,,basis", die die Rolle
der 2 Ubernimmt, dabei aber Inte-
gerwerte zwischen 2 und 9 anneh-
men kann. Die Aufldsung dieser
Aufgabe kénnen wir an dieser
Stelle leider nicht mehr bringen,
hoffen aber, Sie mit unserem Kurs
— dessen restliche Folgen Sie
beim Vogel-Verlag beziehen koén-
nen — an die Pascal-Programmie-
rung herangefihrt zu haben.
Thomas Geise

: a
Produkt(a,b)=

Produkt (a,b-1)+a

wenn b=1 [denn awxlza]

sonst [denn a-b=a(b-1 )+u]

Multiplikation als rekursive Formel: Eigenwilliger Ansatz

(X$A-X)
PROGRAH

BEGIN
IF b=1 THEN
produkt:=a
ELSE

END;
BEGIN

write(’1l,Faktor:=
write(’2.Faktor:=

malnehmen;
VAR faktorl,faktor2:integer;

FUNCTION produkt(a,b:integer):integers;

produkt:=produkt(a,b-1)+as

’)sreadln(faktorl);
')sreadln(faktor2);

writeln (produkt(faktorl,faktor2));

Rekursio

Das Prinzip des Ineinander-
schachtelns einer Rekursion ist

gewdhnungsbedirftig. Ganz
unabhangig von Pascal 14Bt es
sich an dem Beispiel 4 %3 wie
folgt verdeutlichen:
4%3=(4%2)+4=(4%x14+4)+4
=(4)+4+4=12

Die Klammern verfolgen dabei
keinen mathematischen Zweck,
sondern dienen lediglich zur
Orientierung. Entscheidend
wichtig bei der Programmierung
ist nicht nur, daB sich die Funk-
tion (Prozedur) selbst aufruft,

sondern auch, daB eine Ab-.

bruchbedingung definiert wird.
In unserem Beispiel sollte also
nicht der Versuch.gemacht wer-
den, die geklammerte ,,4“ noch-
mals zu zerlegen.

Rekursionen lassen sich in je-
dem Pascal-Dialekt = verwirkli-
chen. Doch bei Turbo ist noch
eine Besonderheit zu vermer-
ken. In der Grundeinstellung er-
zeugt der Turbo-Compiler nédm-
lich nicht-rekursiven Code, um
Zeitverluste und Platzver-
schwendung durch Stapelbil-
dung zu vermeiden. Soll er zu
einer Rekursion Uberredet wer-
den, dann muB ihm mit ( % $A—
%) mitgeteilt werden, daB er
jetzt Rekursionen zuzulassen
hat. Nach erfolgter Rekursion
sollte diese Option sinnvoller-
weise mit ( % $A+ % ) wieder ab-
geschaltet werden. Diese Com-
piler-Deriktiven  gelten aus-
schlieBlich in Turbo-Pascal und
werden in anderen Systemen le-

END. diglich als (uUberflissiger) Kom-
mentar gewertet. -dw
Malnehmen: Bei Wunsch als mehrfach durchgefiihrte Addition
gene Programme eingefligt wer-
den muBte — erfreulicherweise ein
reines Gedankenspiel. Gehen wir Betrifft: Restliche Ku"‘olgen
also davon aus, daB wir Multiplika- i P
: : ] e All diejenigen, die bisher den Vogel-Verlag
u‘_onk?grjledesmql auf Adglthnenbzq— Pascal-Kurs von HC verfolgt ha- HC-Leserservice
FM0 I“ 1o énugs_eg o OGIS[t)' &l ben und weitere Folgen auch in Abteilung 735
iple'swelis:e x A + "'f f’e‘ Zukunft nicht missen wollen, Postfach 67 40
ursive  Formulierung fur. Ax B konnen aufatmen: Die restli- 8700 Wiirzburg 1
finden Sie oben unter dem ,,Gefah- chen Folgen gibt es en bloc ge-
renwarnsymbol”, das einen Bezug gen eine Schutzgebiihr von 5
zwmchgn Fallschirmspringen und Mark bei nebenstehender
ReA(Ilérszlgnahbeést%IIth fisecs iR Adresse; sie behandeln den Typ
Brgkt 9 NOCH ewas fur-dig record (Variablenzusammenfas-
raktiker: Untersuchen Sie das e i
? ! sung), Menge (mit einem Wort
Programm flr verschiedene Werte trennungs-Programm) und
von Faktorl und Faktor2! Kénnen Pointerg
Sie sich erklaren, warum sich die : ;
Rechenzeiten fur Produkt(2,500)
Nr. 10— Oktober 1986 HC 61
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Komfortabler Dateilister

DaB die Programmiersprache
Turbo-Pascal auch sehr gut zur Er-
stellung von Hilfsprogrammen be-
nutzt werden kann, zeigt das Pro-
gramm FILETYPE.PAS.

Es wurde auf einem Schneider
CPC6128 entwickelt, ist aber prak-
tisch ohne Anderungen auf jeden
anderen CP/M-Computer und si-
cherauch auf MS-DOS-Maschinen
zu Ubertragen, da es auf computer-

oder systemspezifische Befehle
verzichtet.

FILETYPE.PAS erlaubt in der
compilierten Version

FILETYPE.COM das Auflisten von
Textdateien auf dem Bildschirm
und wahlweise auf dem Drucker.
Das kénnen der residente CP/M-
Befehl TYPE und die CP/M-Stan-
dardutility PIP.COM zwar auch,
aber FILETYPE ist erheblich kom-
fortabler: FILETYPE.COM fragt die
gewunschten Angaben vom Be-
nutzer im Dialog ab, so daB dieser
nicht mehr mihsam die Syntax von
Programmaufrufen erlernen muB.
Zusatzlich kbnnen Sie zwischen
7- und 8-bit-Darstellung der aus-
gedruckten Symbole wahlen. Ver-
schiedene Textprogramme codie-
ren einzelne Zeichen in den erstell-
ten Dateien durch Setzen oder
Léschen des Highbits. Solche Da-
teien sind ohne die 7-bit-Option
nahezu unlesbar. Alle Controlco-

des, das sind die Zeichen, deren’

ASCII-Code zwischen 0 und 31 lie-
gen, werden nicht direkt ausge-
druckt. Bei den meisten Rechnern
— besonders beim Schneider-CPC
unter CP/M 2.2 tritt dieser Effekt auf
— fuhrt die Ausgabe von Steuerco-
des zu diversen unerwiinschten
Bildschirmeffekten wie Blinken der

Farben, Setzen von Bildschirmfen-
stern, Ausgabe von Pfeiftonen. Fl-
LETYPE wandelt solche Zeichen in
die CP/M-gerechte Schreibung
um: Etwa aus Control-A (ASCII-
Code 1) wird der String ,,A".

Wenn Sie sich Wordstar-Textda-
teien anschauen, werden Sie die
Drucker-Steuerzeichen (Control-
P) im Klartext wiedererkennen. So
sind dann die Absétze als tM1J er-
kenntlich. AuBerdem werden an-
stelle der Umlaute die. Ublichen
englischen Symbole ausgegeben.

PIP und TYPE zeigen — zumin-
dest in der Version 2.2 des CP/M-
Betriebssystems — den Dateiinhalt
kontinuierlich an. Das heiBt, daB
Sie immer rechtzeitig Control-S
dricken mussen, um die Ausgabe
anzuhalten. Da man sowieso nie
den richtigen Augenblick erwischt,
ist diese Losung nicht gerade opti-
mal. FILETYPE schreibt immer nur
so viel auf den Bildschirm, daB die-
ser gerade geflllt ist, und wartet
dann mit der Meldung ,,Bitte eine
Taste dricken . ..", bis Sie den Text
in Ruhe gelesen haben.

Recht nutzlich, aber eigentlich
ein Nebeneffekt der Turbo-Pascal-
Routinen, ist, daB der Computer
immer einen kompletten 16 Kilo-
byte-Block an Daten in den Spei-
cher einliest. Wenn diese aufgeli-
stet werden, lauft nicht dauernd
das Diskettenlaufwerk, wie das bei
TYPE leider ublich ist.

Und so compilieren Sie das Pro-
gramm: Sie starten Turbo-Pascal
und tippen ,,E* fur , Edit*. Der
Computer fragt Sie nach einem Da-
teinamen, zum Beispiel ,,FILE-
TYPE.PAS“. Danach koénnen Sie
den Quellcode in den Editor ein-

tippen. Sind Sie fertig, driicken Sie
Control-KD  und  wahlen  mit
O(ptions) und C(OM-File) die Er-
zeugung eines COM-Kommando-
programms. Mit Q(uit) gelangen
Sie in das Hauptmenl zuriick und
wahlen C(ompile). Treten beim
Compilieren keine Fehler auf, kon-
nen Sie Turbo-Pascal verlassen
und besitzen auf der Diskette das
Programm FIIETYPE.COM.

Gestartet wird es ohne Parame-
ter, allein durch Eingabe des Na-
mens:

A>FILETYPE

Sobald FILETYPE.COM geladen
ist, 16scht es den Bildschirm und
gibt das Titelbild aus. Sie missen
nun den Dateinamen eingeben
und kénnen zwischen der 7- und
8-bit-Darstellung der Zeichen wah-
len. Um die Ausgabe auf den Bild-
schirm zu lenken, tippen Sie ,,B",
far den Drucker ,,D*.

Sollte die Datei nicht auf der Dis-
kette vorhanden sein oder es einen
anderen Fehler geben, erscheint
folgende Meldung:

Es ist ein Datei- oder Diskettenfeh-
ler aufgetreten. Das Programm
wird beendet.
Damit dlrfte es keine Probleme
mehr bei der Bedienung von FILE-
TYPE geben. Es ist allerdings fdr
,,Astheten” etwas unschdn, wenn
ihr Bildschirm nicht genau 24 Zei-
len umfaBt. Der CPC 6128 hat be-
kanntlich 24 Zeilen plus eine Sta-
tuszeile. Bei einem anderen Bild-
schirmformat koénnen Sie die
Konstante ScreenEnd verandern.
Sie steht am Anfang des Listings
und gibt immer die Zahl der Bild-
schirmzeilen plus 1 an.

Martin Kotulla

PROGRAM FileType;

CONST ScreenEnd 253

TYPE Stringl2
String255

Konstanten und Variablen

(K e e = *)

(X FILETYPE.PAS - Programm zum Auflisten von Diskettendateien X)
(K —— e e e e e e e e %)

(X Entwickelt auf dem Schneider-CPC 6128 unter CP/M Plus 3.0 x)

(X Zahl der Bildschirmzeilen plus 1 X)

STRINGL 1213
STRINGL25513

—— o . s G s, o T
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VAR ListFile:" Stringl2;
Seven_Or_Eight: Char;
FileByte: Chars
Dunmmy : Char;
LineCount: Integer:
I: ! Integer;
FileName: Text s
Device: Texts
e Proceaura HaitKey —=—me= o e s s e e e e e e e S S

PROCEDURE WaitKey(VAR LineCount:Integer); (x Wartet auf Tastendruck x)

BEGIN
Writeln;
Writeln;
Write(’Bitte eine Taste druecken ...*);
Read (Kbd, Dunny) 3
IF Dummy=~C THEN Halts
Writeln;
LineCount:=9;
END; (X% Procedure WaitKey X)

G A e ProcedurssTit]l e Cresn ==-===smmr ot e e A e e e e
PROCEDURE TitleScreen; (% Gibt das Titelbild aus X)

BEGIN
ClrScr;
WritelLns
Writeln(’FileType - Ausdrucken von Diskettendateien’);
Writeln; .
Writeln(’'—-—————mm e e 2)es
Writeln;
Writelns 1
END; (% Procedure TitleScreen x)

(R s os e FLOCAAUDE OOTINPUL =vm mim oo o e o ot o o ah i s o e s o o e M6 Sl

PROCEDURE GetInput (VAR ListFile:Stringl2y (X holt Benutzereingaben xX)
VAR Seven_Or_Eight:Char;
VAR Device:Text);

BEGIN
Write(’Bitte geben Sie den Dateinamen an: °')3
BufLen:=12;

ReadLn(ListFile);
WritelLn;

Write(’Wuenschen Sie 7- oder 8-Bit-Darstellung? ’)3
REPEAT

Read (Kbd,Seven_Or_Eight);
UNTIL Seven_Or_Eight IN (.'7°’,°'8’.)3
WriteLn(Seven_Or_Eight)s
WritelLn;

Write(’Bildschirm [B] oder Drucker [D1? ’)3
REPEAT
Read (Kbd, Dummy) ;

UNTIE Dufny IN" (5. td* D v hit B0

Dummy:=UpCase (Dunnmny) ;

IF Dummy='B’ THEN Assign(Device, "CON:*)
ELSE Assign(Device,*LST:’);

WriteLn(Dumny);

Writeln:

END; (% Procedure GetlInput X)

HC-EXTRA PASCAL HC-EXTRA PASCAL HC-EXTRA PASCAL HC-EXTRA PASCAL
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PROCEDURE DiskError; (% Gibt Fehlermeldung aus x)

BEGIN
Writelns
WriteLln(’Es ist ein Datei—- oder Diskettenfehler aufgetreten.’);
Writeln(’Das Programm wird beendet.’);
Writelns
Halts
END: (X Procedure DiskError x)

A e e et O 8 S R U D O ) I = e e e e e e e e %)
PROCEDURE OpenFile(VAR FileName:Texts;ListFile:Stringl2); (% Oeffnet File X)

BEGIN
Assign(FileName,ListFile);
(X$1-%)

Reset(FileName); )

IF IOResult<>®@ THEN DiskError;
END; (% Procedure OpenFile x)

R e e e }igg Koo s RPN o 00 S e gt ¥ b P e e e e e L %)
PROCEDURE ProcessChar(FileByte:Char;VAR Device:Text); (% Druckt Buchstaben x)
VAR I:Integers

BEGIN
IF (Seven_Or_Eight='7') AND (FileByte>Chr(127))
THEN FileByte:=Chr(Ord(FileByte)-128);

IF FileByte=Chr(10) THEN LineCount:=LineCount+1;

IF FileByte=Chr(13+128)
THEN Write(Device, ™M)
ELSE

BEGIN
IF LineCount=ScreenEnd-3 THEN WaitKey(LineCount)3
IF (FileByte<Chr(32)) AND (FileByte<>Chr(10))
AND (FileByte<>Chr(13))
THEN Write(Device,’'”’,Chr(Ord(FileByte)+64))
ELSE Write(Device,FileByte):
END;
END; (% Procedure ProcessChar x)

BEGIN

LineCount:=0;

1:=03

Seven_Or _Eight:=' °;
Dummy:=’ °’;

TitleScreen; (% Titelbild ausgeben X)
GetInput(ListFile,Seven_Or_Eight,Device); (% Benutzereingaben holen x)
OpenFile(FileName,ListFile); (% Datei oeffnen Xx)
ClrScr;
WHILE NOT Eof(FileName) DO
BEGIN
Read(FileName,FileByte); (x Datensatz lesen Xx)
IF IOResult<>® THEN DiskError; (%X Auf Diskfehler pruefen x)
ProcessChar(FileByte,Device); (X Zeile verarbeiten X)
END; (% While Do. %) :
Close(FileName); END. (% Program X)

HC ; Nr. 10— Oktober 1986



Kopfrechnen

Das Programm ist in Turbo-Pascal
geschrieben. Es stellt dem Benut-
zer Rechenaufgaben des folgen-
den Typs:
Das sechsfache einer Zahl ver-
mehrt um 12 ist 120. Welche Zahl ist
gesucht?
Als Loésung ist in diesem Beispiel
also die Zahl x gesucht, welche die
Gleichung
120 = 6 x x + 12
erfullt. Zur Berechnung mussen in
diesem Fall die folgenden Rechen-
schritte durchgefihrt werden:
120 — 12 = 108
. 108 6= 18
Die Losung lautet 18. Diese Zahl
muB eingegeben werden. Wird ein
falscher Wert eingegeben, so er-
scheint ein Fehlerton und die Mel-
dung, ob die vermutete Lésung zu
groB oder zu klein ist. Das Pro-
gramm kann erst verlassen wer-
den, nachdem die korrekte Losung
eingegeben wurde. Danach er-
scheint die Frage
Noch einmal (J/N).
Die Eingabe von ,,N“ oder ,,n“ be-
endet den Programmlauf, jedes
andere Zeichen (wie zum Beispiel
(RETURN)) flhrt zu einem neuen
Durchgang, das heiBt es wird eine
neue Aufgabe der Form
gegeben a x x + b, gesucht x
gestellt. (Mathematisch gespro-
chen geht es hier um das Loésen
linearer Gleichungen mit einer Un-
bekannten). Das Programm kann
von einem einzelnen Benutzer als
,,Solitarspiel benutzt werden; in-
teressanter ist aber das Spielen mit
einem Partner, wobei es jeweils
gilt, die Loésung im Kopf schneller
als der Mitspieler zu errechnen.

Die Aufgaben werden mit Hilfe
des dort vorhandenen Zufallszah-
lengenerators erzeugt, wobei die
Zahlen a, b und x gewissen Ein-
schrankungen unterliegen: Der
Faktor a soll einstellig und positiv
sein, aber a = 1 ware zu einfach —
daher soll a zwischen 2 und 9 lie-
gen. Weiterhin sollen die Werte
von b und x zwischen 1 und 99
liegen.

Diese Einschrankungen werden
in der Prozedur Erzeuge durch die
Anweisungen
REREATL e
LI N e s
festgeschrieben.
Dabei wird die in Turbo-Pascal vor-
gegebene Funktion RANDOM be-
nutzt, um INTEGER-Werte ,,zufal-
lig“ zu erzeugen. Das Argument
gibt die maximale erwlinschte Zahl
an, z.B. liefert RANDOM(10) Werte
zwischen 0 und 9 einschlieBlich.
Weitere hier benutzte Besonder-

RANDOM ( ... )

Nr. 10— Oktober 1986

PROGRAM kopfrechnen;

VAR a,b,x,Eingabe: INTEGER;
Ende: BOOLEAN ;

Zeichen: CHAR;

PROCEDURE Anfang:;

BEGIN
CLRSCR;
WRITELN ( ‘Kopfrechnen’) ;
WRITEIN( ' momesmes e i)

END:

PROCEDURE Erzeuge(VAR a, b, x:

BEGIN
REPEAT a := RANDOM(10) UNTIL a
REPEAT b := RANDOM(100) UNTIL
REPEAT x := RANDOM(100) UNTIL

END;

PROCEDURE Teste(x,
(* testet,

Eingabe:
BEGIN
END;

BEGIN (* Hauptprogramm *)

REPEAT
READLN (Eingabe) ;
Teste(x,Eingabe)
UNTIL Eingabe=x;

WRITELN( 'Richtig !"):;

WRITELN ;

WRITE ('Noch einmal? (J/N)’):

READ (KBD, Zeichen) ;

WRITELN ;

Ende :=
UNTIL Ende

Zeichen IN [‘N°,'n’]

END.

INTEGER) ;

(* a soll zwischen 2 und 9 liegen *)

(* b und x sollen zwischen 1 und 99 liegen *)

INTEGER) ;
ob die Eingabe zu klein,

IF Eingabe<x THEN WRITE("G, ‘Zu klein! Neuer Versuch: °)
ELSE IF Eiﬁgabe)x THEN WRITE("G, “Zu gro8!

(* wiederhole bis der Benutzer genug hat *)

Anfang;
REPEAT
Erzeuge(a,b,x):
WRITELN ;
WRITE (’'Das’,a:2,’-fache einer Zahl °):;
WRITE ('vermehrt um’, b:3,

figtt jaExabadn e N
WRITELN( ‘Welche Zahl ist gesucht? °);

(* wiederhole bis die Eingabe stimmt *)

(* Losche Bildschirm *)

> U]

b>1:;
X205

zu groB oder richtig ist *)

Neuer Versuch: )

(* Eingabe stimmt *)

(* Benutzer hat beendet *)

heiten von Turbo-Pascal sind die
Prozedur CLRSCR zum L&schen
des Bildschirms und die Schreib-
weise "G flir das Zeichen CTRL-G
= CHR(7), dessen Ausgabe ein
akustisches Signal erzeugt.
Durch Ersetzen weniger

Pascal-Tuning

Zeilen

kann aus diesem Programm fur li-
neare Gleichungen der Form y =
a x X + b eines fur andere Glei-
chungstypen erstellt werden, z.B.

= a x x—Db (linear) odery = a x x

+ b (Sonderfall quadratische Glei-
chung). Wolfgang Weber

Auch Turbo-Pascal-Programme
lassen sich in gewissen Fallen
durch den Einsatz von Pointervari-
ablen nicht unerheblich beschleu-
nigen und verkirzen. Wird namlich
ein (mehrdimensionales) Array
mehrfach verwendet, wobei sich
nur der letzte Index andert, so kann
folgendes Verfahren Zeit und Platz
sparen. Im Listing 1 sehen Sie ein
Programm, das in der Prozedur
demol1 ein dreidimensionales Ar-

ray verwendet. In Listing 2 sehen
Sie das inhaltlich gleiche Pro-
gramm wie in Listing 1, aber unter
Verwendung von Pointervariablen.

Der Vergleich zeigt, daB bereits
bei eindimensionalen Arrays, wie
in der Prozedur demo2 zeigt, ein
deutlicher Gewinn festzustellen ist.
Dieser ist um so groBer, je mehr
Dimensionen das Array hat, je
komplexer die einzelnen Indexaus-
dricke sind und je haufiger dieses

HC 65
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Array-Element verwendet wird.
Man sollte allerdings darauf ach-
ten, daB bei Anderungen der Indi-
zes die Zeigervariable neu gesetzt
wird.

In den Tabellen sind alle Zeiten
auf jeweils einen Prozeduraufruf
bezogen. Alle Testoptionen wur-
den ausgeschaltet. Die Codelange
bezieht sich auf die in Listing 1
bzw. 2 zwischen BEGIN und END
in den Prozeduren demol bzw.
demo2 gelegenen Anweisungen.
Alle Programme wurden mit einem
Triumph-Adler-PC-8 mit Z80-A-
CPU mit einer Taktfrequenz von
4 MHz gerechnet.

In Systemen, welche Funktionen
zur Umwandlung einer Integervari-
ablen in einen Pointer (ptr) und zur
AdreBbestimmung (addr) nicht
enthalten, kann man sich, wenn
man ein paar Assembler-Kennt-
nisse besitzt, folgendermaBen hel-

fen: Man definiere die Pointer-
Variable als Variant-Record (Li-
sting 3). Um die addr-Funktion von
Turbo-Pascal zu ersetzen, bendtigt
man ein Unterprogramm in Ma-
schinensprache, das als Funktion
den AdreBwert liefert. Dies sei hier
fur die Pascalversion Pascal MT/ +
demonstriert, obwohl addr als
Standardfunktion dort existiert.
Ublicherweise werden Parameter
Uber den Stack an das Unterpro-
‘gramm Ubergeben und zwar bei
VAR-Parametern die Adressen, an-
sonsten die Werte. Die Rickgabe
der Funktionswerte erfolgt, je nach
Datentyp und Pascalversion, ent-
weder Uber Register oder ebenfalls
Uber den Stack (Genaueres sollten
Sie den jeweiligen Handbichern
entnehmen!). Das Maschinenpro-
gramm in Listing 4 entspricht ge-
nau diesen Vereinbarungen. Da in
Pascal eine strenge Typenprifung

der Parameter durchgefiuhrt wird,
kann man die so definierte addr-
Funktion normalerweise nur fir
eine Art von Daten verwenden.
Dies laBt sich dadurch umgehen,
daB man fur jeden Datentyp eine
passende Funktionsdeklaration
einfuhrt, wobei die zugehoérige
Startadresse des Maschinenpro-
gramms aber gleich bleibt.

Die obigen Ausflihrungen gelten
fur CP/M-Rechner. Bei Rechnern,
die unter MS-DOS betrieben wer-
den, kénnen die Pointervariablen
zum Beispiel 32 bit lang sein. Dann
kann man unter Umstanden eine
addr-Funktion nicht selbst definie-
ren, weil nur 16-bit-Werte zurlck-
gegeben werden kdnnen. In die-
sem Falle muB man eine addr-
Prozedur verwenden und in ihr die
zwei 16-bit-Adressen des RE-
CORDS einzeln setzen.

Berthold Tasler

Listing 1

PROGRAM demo;

PROCEDURE demol;

VAR t:ARRAY [1l..4,2..6,3..9] OF
m,n,i,k:INTEGER

BEGIN

REPEAT
TEsee Slesmils < Sl keynd
THEN t[i,k,m]l:=succ(tli,k,m]);
tli,k,n):=pred(t[i,k,n]);
UNTIL t[i,k,m] > 30;
END ;{ Of demol}

PROCEDURE demo2;
VAR tb:ARRAY [1..10] OF INTEGER
1 ¢ INTEGER: '3
BEGIN
tb[5]:=0;
FOR i:=1 TO 10 DO
tb[5]:=succ(tb[5]);
END ; {of demo2}
BEGIN
END:

Listing 2

PROGRAM demo;
PROCEDURE demol;
TYPE t1=ARRAY [3..9] OF byte;
VARTTSARRAY [ 1.4,2.%6] BF &1}
paotidls
m,n,i,k:INTEGER ;
BEGIN

p Iml:=15p"[nl:=85;

it=3skt=bsme=63ns=73t[i,k,m]le=1;

i2=33ki=4;m:=63n:=7;ps=ptrladde(tli,kl));

PROGRAM demoj

byte; TYPE t1=ARRAY [3..9] OF byte;
ptr=RECORD
CASE ps:BOOLEAN OF

tli,k,n]:=853

END;

p:ptr;
BEGIN

REPEAT
5 IF p.ptilml<

CASE

END;
VAR tb:t;
p:ptr ;
BEGIN

PROCEDURE demol;

FALSE: (
TRUE :

VAR t:ARRAY [1..4,2..6] OF tlgs
Lnims Ryl kis INTEGER: §

is=33k:=4sme=63n2=7;pspis=addr(tii, k1)
phiptéilim] s =1sps

THEN p.pt*[m]:=succ(p.pt*[m]);
p.pt®[nl:=pred(p.pt*[n]);
UNTIL p.pt~[m]>30;
END ;{0F demol}

PROCEDURE demo2;
TYPE t=ARRAY [1..10] OF INTEGER ;
ptr=RECORD

FALSE: (pt:“INTEGER);
TRUE:

i,

papit=addr/(Eb[-5])spept =03
ROREEL =1 UT0E00, DY
p.pt*:=succ(p.pt®);

Listing 3

ptis tll)s
(pi:INTEGER);

pt~[nl:=85;

p.pt®[nl]

ps:BOOLEAN OF

(pi:INTEGER);

1:INTEGER ;

REPEAT END ; {of demo2}
IF p®[m]< p*[n] THEN p~“[m]:=succ(p~[m]);
p*[nl:=pred(p~[nl); BEGIN
UNTIL p~[m]>30; END .
END ;{OF demol}
Listing 4
PROCEDURE demo2;
TYPE t=ARRAY [1..10] OF INTEGER ; .280
VAR tb:t; ;demonstration einer addr-funktion
p: "INTEGER ;i:INTEGER ; ENTRY addr,addrl,addr2;Einsprungadressen
BEGIN addr: ¢
p:=ptr(addr(tb[5]));p~:=0; addrl:
FOR i:=1 TO'10 DO addr2: POP HL ;Ruecksprungadresse holen
p*:=succ(p”); EX (SP),HL ;Variablenadresse nach HL
END ; {of demo2} RET
BEGIN END
END .
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Gummiband-
Methode

Mit dieser Gummiband-Methode kann man Kreise, Dreiecke
und dhnliche geometrische Figuren iiber den Bildschirm be-
wegen, ohne die Hintergrundgrafik zu zerstéren (Schneider

CPC).

Linien, die mit dieser Me-
thode uber den Bildschirm
bewegt werden, werden
beim einmaligen Setzen mit
der Hintergrundgrafik inver-
tiert. Somit ist also ein zwei-
maliges Setzen der Linie n6-
tig, um sie wieder ver-
schwinden zu lassen. Bei
einem endgultigen Setzen
der Figur muB man wieder

Modus in den Normal-Mo-
dus schalten. Diese Me-
thode findet haufig in Grafik-
programmen der ,,hdheren
Computer* Verwendung,
also sieht dies in einem Gra-
fikprogramm fiir einen 64K-
Computer sehr gut aus.
Wie man nup diesen Modus
einschaltet, erfahren Sie in
der nachfolgenden Demo.

von dem sogenannten Xor- Holger Thyme
1@ REM 369363636 3 36 6963 36 36 36 963696 36 96 36 36 36 9636 36 96 36 6 3 3636
20 REM %% g 3%
3@ REM *% Gummiband—-Demo *¥
4@ REM %% {(c) ‘86 made by : *%
5@ REM ** Holger und Frank Thyme #%
6@ REM #%* ! * 3
7@ REM 3395 36369 56363 36 336 96 96 3696 96 96 3696 3 3 96 36 3 6 369 %
80 REM
9@ REM
1@ MODE 1
11@ PEN 3
128 PAPER 2

13@ CALL %BC@2
werte zuruecksetzen
14@ LOCATE 1,1

158 PRINT CHR#(164);

‘Farb

fe)

160 PRINT"Gummiband-Demo by Holger u. Fr

ank Thyme";

17@ ORIGIN ©0,0,1,5640,1,383

icfenster festlegen
180 PEN 1

19@ PAFER @

200 LOCATE 1,2

21@ PRINT

‘Grat

Survivel

Dieses Spiel beruht auf modifizierten Regeln des bekannten
»Game of Life‘* von Conway. Zu Beginn des Spiels sind auf
der Spielflache acht weiBe und acht schwarze Steine ver-
teilt. Nach Eingabe eines Zuges wird jeweils eine neue
Spielkonstellation errechnet. Wer als erster keinen Stein
mehr besitzt, hat verloren (Schneider CPC).

Im folgenden sind noch ein-
mal die Regeln fir die Be-
rechnung einer neuen Kon-
- stellation aufgefiihrt:
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— hat ein Stein keinen, ei-
nen oder mehr als drei
Nachbarn, so wird dieser
vom Spielfeld genom-
men,

220 PRINT

23@ PRINT"Die Gummiband—-Methode kann in

Basic

240 PRINT"durch Einschalten des Xor—Modu

s erreicht";
250 PRINT"werden.

26@ PRINT"Diesen Mudps wiederum erreicht

man mit

278 PRINT"einem
) , wobei";
280
2099
290
300
310
320
ird
33@
L
34@
350
hr$(1)
36@ PRINT

steht.
PRINT™ 2
FRINT": 1
PRINT
PRINT"Bei einem

PRINT

37@ PRINT"Ausschalten :

hr$(@)
388 PRINT"

PRINT"Einschalten :

‘PRINT CHR# (23) +CHR# (xxx

PRINT"xxx fuer eine Zahl zwischen 1-

Normal
Xor—Modus AN

Screenmode-wechsel w

PRINT"der Xor—-Modus nicht beeinfluss

Print chr$(23)+c

Print chr$(23)+c

390 PRINT"Viel Spass wuenschen :

408 PRINT

41@ PRINT"Holger und Frank Thyme

42@ PRINT CHR#$(23)+CHR#$(1);

‘ XOR-

MODUS AN

430 DEG

440 FOR i=@ TO 3460 STEP 8
450 za=za+11

46@ 1F za>36@ THEN za=0
47@ FOR loop=1 TO 2

480

MOVE (320+300*C0S (1)) +100*C0S (za—120

) , (200+150%SIN(i) ) +1080*SIN(za—-12@)

498 DRAW (320+300*C0OS(i))+1080*C0S5(za) , (2
QB+150*SIN(i) ) +100*SIN(za) ,1

S02 DRAW (320+300+%C0S (i))+100*C0S(za+120
) 5 (200+150*SIN(i) ) +100%*SIN(za+12@)

S51@ DRAW (320+300*C0S(i))+100*%C0S(za—-120
) 5 (20B+15@%SIN(i) ) +1B8@*SIN(za—-120)

520
S30
540
550
S60
570
580
590
600
610
620
630
640

NEXT
NEXT

FOR j=0 TO 1
MOVE 208,i:DRAW

NEXT
NEXT

FOR loop=1 TO 2

— hat eine Zelle drei Nach-
barn, so wird sie mit ei-
nem Stein besetzt. Er hat
die Farbe der Nachbarn,
die in der Uberzahl sind.

Programmablauf:

Nach Starten des Pro-

gramms werden Sie nach

dem Spielfeldaufbau ge-
fragt, ob Sie gegen den

Computer (spielt recht

stark) oder gegen einen Mit-

spieler antreten wollen.

Wenn Sie gegen einen Mit-

spieler spielen, so beginnt

der Spieler mit den hellen

Steinen. Gegen den Com-

FOR i=@ TO 400 STEF 4

440,i

DRAWR @,&60:DRAWR —24@,0: DRAWR @,—-60

FOR i=@ TO 408 STEP 8

FOR j=@ TO 6@ STEP 2
MOVE (320-3@)+j,i:DRAWR @,-60
NEXT:NEXT:NEXT:GOTO 440

puter wird stets mit den hel-
len Steinen gespielt. Sie
kénnen allerdings wahlen,
ob der Computer den ersten
Zug machen soll oder nicht.
Nach jedem Zug wird eine
neue Konstellation berech-
net. Auf der linken Bild-
schirmseite wird dann je-
weils die Zahl der dunklen
und hellen Steine ausgege-
ben. Bei der Zugangabe ist
zu beachten, daB zuerst der
Buchstabe, dann die Ziffer
des Ursprungfeldes ange-
geben werden. Nach einem
weiteren beliebigen Zeichen

HC 67

Schneider CPC



Schneider CPC

AKCTIXMPUTERN

ist dasselbe flr das Zielfeld
anzugeben. Eine Zuganga-
be hat also aus flinf Zeichen
zu bestehen (zum Beispiel
B8-D2). Es ist egal, ob
kleine oder groBe Buchsta-
ben benutzt werden.
Bemerkungen:

Beim Abtippen kénnen die
Kommentarzeilen weggelas-
sen werden, da diese nicht
angesprungen werden.

Ebenfalls kbnnen die Zeilen
1680 und 1700 nach dem er-
sten erfolgreichen Ablauf
geldéscht werden. Der M-
Code sollte sehr sorgféltig
abgetippt und vor dem er-
sten Start gesichert werden.
Ich wiinsche Ihnen viel SpaB
bei Ihrem Kampf ums Uber-
leben mit SURVIVAL.

Gerd Brinkmann

REOTRE Rk S R R

S00 POKE 30024+i,1

510 POKE 30101+i,8

520 PEN 2:x=i+2:y=1:60SUB 1300
530 PEN 1:x=i+2:y=8:605UB 1300
540 NEXT:st=8

550 PRINT#1," (1) Computer oder
ieler"

560 WHILE INKEY#<>"":WEND

570 a¥=INKEY#:IF a#%=""THEN 570
S80 IF a#="2"THEN spi=1:60T0 &%0
590 IF a%="1"THEN spi=0 ELSE 550
600 PRINT#H#1,"Willst Du anfangen ?

(2) 2 Sp

(J/N)

610 WHILE INKEY#<>"":WEND

620 a$=UPPER# (INKEY#) :IF a#=""THEN &20
630 IF a$="N"THEN wer=1:G0T0O 900

640 IF a%<>"J"THEN 620

650 wer=0 -
GEOQ 7R R RN NN NI I N KRN
670 T xxE Spieler zieht R

fot=TolRE 2 2 3 X R R R R R R
670 INPUT#H#1,"Gib Zug ein :":a$

700 IF LEN{(a$)<5 THEN %0

710 a*=UFPFPER% (a%)

720 x1=ASC{(a%)-564

730 y1=ASC(MID* (a¥,2))-48

20 #E¥* WKW
30 xk% SHU RSV AT VA Pl H X
40 “E¥E® = N
S50 “%EE (E) 86 by. XK
EO L EH¥ W
70 E¥R Gerd Brinkmann * K
80 “¥E¥ 4554 Ankum R

R T R R R S
100 °

B B o T o A R ST e A S R v ey

120 "#*%% Init K
ERRIONIRE & 2 2 it R i R R T
140 INK O,0:INK 1,262INK 2,7:INK 3,16:P

PER 0:BORDER O

150 DEFINT b-z:MODE 1:MEMORY 29999
160 LOCATE 912 PRINTY S SIUEHR =) 0T
Lll

170 LOCATE 11,10:PRINT"von Gerd Brinkman

nll

180 GOSUB 1450:WINDDW#1,1,40,25,25: PEN#1
1

Y

1790 SYMBOL 2520 OULS SIS 65 27 01 D 70127 ;12

74

200 SYMBOL 253,0,240,248,252,254,254,254

4254

L4

210 SYMBOL 254,127,127 ,127 ,127,63,31,15

220 SYMBOL 255,254,254 ,254,254,252,248,2

40

230 7 BRI NN KNI H TN

240 "¥x% Bildaufbau ¥

250 W RN H R WK TN NI W NI RN N N

260 CLS

v A

27Z00BENT 22 PRINT S u R v 1

v A £
2B0 PEN 3 }
290 LOCATE 9,3:PRINT STRINGF(22,143)
300 LOCATE 9,24:PRINT STRING$(22,143)
310 -FOR i=4 TO 23 "
320 LOCATE 9,i:PRINT CHR%(143)
330 LOCATE 30,i:PRINT CHR#(143)
340 NEXT
350 FOR y=0 TO 9
360 FOR x=1 TO 10

740 x2=ASC(MID$(a$,4)) b4

750 y2=ASC (MID# (a$,5)) 48

760 IF PEEK(y1#11+x1+30011)<>st THEN 690
770 IF PEEK (y2#%11+x2+30011)<>0 THEN &90
780 POKE y1%11+x1+30011,0:y=yl:x=x1

790 FOR i=1 TO 8

800 PEN 1\st+1:GOSUB 1300:PEN 0:GOSUB
1300

810 NEXT °

820 POKE y2%11+x2+30011,st:y=y2:x=x2

830 FOR i=0 TO .15

840 PEN 0:G0OSUB 1300:PEN 1\st+1:GOSUEB
1300

850 NEXT

860 GOSUEB 1380

B70 R RN NN NI IR W
880 ‘x#*x Computer =zieht W
O L I R T
200 PRINT#1,"Ich suche einen Zug"
10 aa=-1:an=-1

Q20 FOR v=0 TO 9

930 FOR x=1 TO 10
940 IF PEEK (11#%y+x+30011)=1 THEN GOS
UB 1150

950  NEXT
960 NEXT
970 POKE ay#*11+ax+30011,0

280 FOR y=0 T0O 9

290 FOR x=1 TO 10

1000 IF PEEK(11%y+x+30011)=0 THEN GO
SUB 1220

1010 NEXT

1020 NEXT

1030 x=ax:y=ay

1040 FOR i=1 TO 16

1050 PEN 2#(i MOD 2):G0OSUB 1300
1060 NEXT

1070 x=nx:y=ny:POKE y#*11+x+30011,1
1080 FOR i=0 TO 15

1090 PEN 2% (i MOD 2):G05UB 1300

370 GOSUE 1320
380  NEXT
390 NEXT

400 TAG:FLOT 0,-10,1

410 PEN 3
420 FOR i=1 TO 10

430 MOVE 32*i+122,383:PRINT CHR# (1+64)

440  MOVE 80,372-32%i:PRINT i-1;

450 NEXT:TAGOFF

460 FOR i=30000 TO 30135
470 POKE i,0:POKE i+1000,0

480 NEXT
490 FOR i=0 TO 7

68 HC

1100 NEXT

1110 GOTO 1380

1120 ° W93 303365333 3630969 3636 96 3 3 36 % %

1130 “#*%% UP: Welchen Stein 7 #%%

1140 7 ¥R HHE R W3 30 W 3 33 HH NN

1150 POKE 11#%y+x+30011,0:CALL 32044:CALL
32000

1160 IF PEEK(31501)=0 THEN ax=x:ay=y:POK

E 11#y+x+30011,1:%x=20:y=20: RETURN

1170 IF PEEK(31500) /PEEK{(31501) >aa THEN

ax=x:ay=y: aa=PEEK (31500) /PEEK (31501)
1180 POKE 11#y+x+30011,1:RETURN
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1190
1200
1210
1220

CHKR ]

I I I NN

Stein wohin ?
RPN AN

IF x=ax AND y=ay THEN RETURN

¥

1230 POKE 11%y+x+30011,1:CALL 32044:CALL

32000

1240 IF PEEK(31501)=0 THEN nx=x:ny=y:POK
E 11%y+x+30011,0:%x=20:y=20: RETURN

1250 IF PEEK(31500) /PEEK (31501) *an THEN
nx=x:ny=y: an=PEEK (31500) /FEEK (31501)
1260 FPOKE 11#%y+x+30011,0: RETURN

1270
1280
1290

LR UP:

© AW W W NI NN

Stein setzen
W I AN HN RN NN

¥

1300 LOCATE x*2+8,y#2+4:PRINT CHR# (252)C

HR% (253)

1310 LOCATE x*2+8,y*2+5:PRiNT CHR#(254)C

HR# (255)

1320 PLOT 32#%x+142,320-32%y,3
1330 DRAWR 0,30:DRAWR-30,0:DRAWR 0,-30:D

RAWR 30,0

1340 RETURN
1350
1360
1370

%W

e e I I 3 B KR

neue Generation
7R IR H WP HFEHHHIH N

N

1380 FRINT#1,"neue Generation wird berec

hnet '
1390 CALL 32044

1400 CALL 32000:wei=PEEK (31501) : schw=PEE

K(31500)
1410 FOR y=0 TO 9
1420

FOR x=1 TO 10

1430 sp=11%y+x+31011
1440 in=PEEK (sp)

1450 IF in-PEEK(sp—1000)=0 THEN 1490
1460 IF in=8 THEN PEN 1:GOSUE 1300
1470 IF in=1 THEN PEN 2:BOSUB 1300
1480 IF in=0 THEN PEN 0:GOSUE 1300
1490  NEXT :
1500 NEXT

1510 CALL 32032

1520 PEN 2:LOCATE 1,7:PRINT USING"###": 5

chw

1530 PEN 1:LOCATE 1,19:PRINT USING"###"3

wei
1540
nentschieden

IF wei=0 AND schw=0 THEN PRINT#1,"u
'":60TO 1590

Label-BASIC

Das hier vorgestellte Label-BASIC erweitert das BASIC des
CPC 464 um die Maglichkeit, Label (symbolische Namen)

. verwenden zu kdnnen. Damit kénnen Sprungziele, Unterpro-
gramme und so weiter nicht nur liber Zeilennummern, son-
dern auch liber symbolische Namen angesprochen werden.

Fur die Verwendung der La-
bel werden keine neuen
(RSX-)Befehle eingefiihrt,
sondern es werden die nor-
malen Befehle benutzt. Es
kénnen gemischt Label und
Zeilennummern verwendet
werden. Die Label werden
durch den RENUM-Befehl
nicht verandert und auch
nicht als Fehler gemeldet.
Zusatzlich wird ein neuer
RSX-Befehl eingefiihrt, der
dazu dient, die Label aus
dem im Speicher befindli-
chen Programm zu entfer-
nen und es wieder in ein
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normales BASIC-Programm
umzuwandeln. Die verwen-
deten Label sind in Anflh-
rungszeichen () einge-
schlossen. Zwischen den
Anflihrungszeichen kdnnen
beliebig viele Zeichen ver-
wendet werden (soviele in
die Zeile gehen) oder auch
gar keins. Es kénnen alle
Zeichen, die lUber die Tasta-
tur eingegeben werden kdn-
nen, benutzt werden — ‘aus-
schlieBlich dem  Anfih-
rungszeichen.

In der jeweiligen Zeile, die
durch ein Label benannt

1550 IF wei=0 THEN PRINT#1,"Du hast verl

oren !":60T0 1590

1560 IF schw=0 THEN PRINT#1,"Du hast gew

onnen !'":60T0 1590

1570

IF spi THEN st=9—5t:GD%D 620

1580 wer=1-wer:IF wer=1 THEN %00 ELSE &9

o}

1590 WHILE INKEY#="":WEND
1600 WHILE INKEY#$<>"":WEND

1610 RUN 260

W H B I I I

3%

2 e T R T

1620
1630 ‘#%¥% M-Code
1640

- 1650 FOR i=32000 TO 32194
1660 READ a#
1670 POKE i,VAL("&"+a%$)
1680 sum=sum+VAL ("&"+a¥)
1690 NEXT
1700

Data—Zeilen":END
1710 RETURN

7
IF sum<>17757 THEN PRINT"Fehler in

1720 DATA 21,24,79,06,6D,16,00,1E
1730 DATA 00,7E,FE,08,28,0C,FE,01
1740 DATA 28,0B,23,10,F4,ED,53,0C
1750 DATA 7B,C%,14,18,F5,1C,18,F2

1760 DATA

11,30,75,21,18,79,01,82

1770 DATA 00,ED,B0,C9,21,18,79,06"
1780 DATA 82,36,00,23,10,FB,21,30
1790 DATA 75,CD,93,7D,21,31,75,CD
1800 DATA 93,7D,21,32,75,CD,93,7D
1810 DATA 21,3B,75,CD,93,7D,21,3D
‘1820 DATA 75,CD,93,7D,21,46,75,CD
1830 DATA 93,7D,21,47,75,CD,93,7D
1840 DATA 21,48,75,CD,93,7D,21,3C
1850 DATA 75,11,24,79,06,4D,1A,FE

1860 DATA

18,28,3B,FE,11,28,37,FE

1870 DATA 0A,28,3C,FE,03,28,38,FE
1880 DATA 02,28,3D,FE,09,28,39,FE

1890 DATA
1900 DATA

10,28,35,3E,00,12,23,13
10,DC,C%,11,24,79,0E,00

1910 DATA 06,00,1A,86,12,23,13,04
1920 DATA 78,FE,0A,20,F5,23,13,0C
1930 DATA 79,FE,0A,20,EB,C9,7E,FE
1940 DATA 00,20,DA,3E,08,18,Dé,7E
1950 DATA FE,00,20,D1,3E,01,18,CD

1960 DATA 7E,18,CA

werden soll, muB das Label
am Anfang der Zeile stehen.
Das Label kann entweder al-
lein in der Zeile stehen, oder
es kénnen durch einen Dop-
pelpunkt getrennt, weitere
Befehle folgen.

Beispiele:

100 “Label*

110 “Label“:INPUT a$

Steht das Label allein in der
Zeile, so kann das hintere
Anflhrungszeichen entfal-
len. Werden zwei Zeilen mit
demselben Label benannt,
so wird immer auf die Zeile
zugegriffen, die weiter vorne
im Programm steht. Bei Be-
fehlen, in denen ein Label
benutzt werden soll, wird
das Label einfach anstelle
der Zeilennummer einge-
setzt. Bei Befehlen, die
mehrere Zeilennummern
verwenden, koénnen Label
und Zeilennummern ge-
mischt werden.

ILABEL.WEG wandelt

Beispiele:

200 GOTO “Label*

210 RESTORE
“Label“:READ a

220 LIST “Label” — 150

230 ON x GOSUB 10,
“Label*,150

Ist das Ende des Labels
auch das Ende der Zeile, so
kann das hintere Anfih-
rungszeichen entfallen. Bei
den Befehlen AUTO, RE-
NUM und RUN ist die Ver-
wendung von Labeln nicht
moglich. Kann ein ange-
sprochenes Label nicht ge-
funden werden, so wird
,,Line does not exist" gemel-
det.

Der RSX-Befehl

das
im Speicher befindliche Pro-
gramm (mit Labeln) wieder
in ein normales BASIC-Pro-
gramm um. In den Befehlen,
die Label verwenden, wer-
den die Label durch die Zei-
lennummern ersetzt. Fir La-
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bel, die nicht im Programm
zu finden sind, wird die Zei-
lennummer 0 eingesetzt. Die
Label, die die Zeilen benen-
nen, werden entfernt. Der
auf ein Label folgende Dop-
pelpunkt bleibt erhalten.
Zeilen, in denen nur ein La-
bel stand, bestehen danach
nur noch aus der Zeilen-
nummer. Der RSX-Befehl
entfernt nur Label und pruft
keine Syntax-Fehler.

Das Listing zeigt den BA-
SIC-Loader flur das Maschi-
nenprogramm. Er bringt das
Maschinenprogramm unter-
halb von HIMEN in den
Speicher und setzt HIMEN
entsprechend herab. Er ver-
bindet das Maschinenpro-
gramm mit dem BASIC-In-
terpreter und bindet den
RSX-Befehl ein. Der BASIC-
Loader I16scht sich anschlie-
Bend durch NEW selbst.

U P UN-

0N 0N
b= o

ll)
3 ko il
eile
11
12
13
mer

: B i
b = Bl
F A
20
4 Sl
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
' 200
210
220
230
240
250
260
270
280
300
310
320
330
340
350
360
370
380

70 HC

Gerd Kluge

Label-Basic fuer CFPC 464

Kurzbeschreibungs:

Label: zwischen Anfuehrungszeichen (
eingeschl ossen
beliebig viele Zeichen moegli

alle Zeichen zulaessig (ausse

Label-Definition: am Anfang einer Z

z.B. 100 "label":

Label -Aufruf: statt einer Zeilennum

(ausser AUTO, RENUM,

z.B. 200 GOTO "“label"
Label entfernen,
Zeilennummern einsetzen:

RSX-Befehl |LABEL.WEG

MEMORY HIMEM-1056:start=HIMEM+1
adr=start:summe=0:z=0:n=0
GOSUB 300:b$=d$

IF LEN{(b#)=2 THEN 220

IF LEFT#$(b#%,1)=">" THEN 170
FRINT "DATA-Fehler in Zeile ";
PRINT 1000+10%n:STOP

b#=RIGHT# (b%,2) : GOSUB 300: a$¥=d$
wort=VAL ("&"+a$+b¥) +start
hi=INT (wort/256) : lo=wor t—-25&#%hi
POKE adr,lo:adr=adr+1

POKE adr,hi:GOTO 230

byte=VAL ("&"+b%) : POKE adr ,byte

‘adr=adr+1

IF adr<start+105&6 THEN 120

CALL start

PRINT "Label—-Basic installiert"”
FRINT "Basic—Programm geloescht"
NEW

IF z<10 THEN 3&0

z=0:READ check#

IF summe=VAL ("&"+check$) THEN 350
PRINT "DATA-Fehler in Zeile ";
PRINT 1000+10%n:STOP

summe=0: n=n+1

READ d#

summe=summe+VAL ("&"+RIGHT$ (d$,2))
z=z+1: RETURN

04469

1000 DATA
, 0279
1010 DATA
,02D9
1020 DATA
C,037F
1030 DATA
4C,0374
1040 DATA
02A5
1050
0406
1060 DATA
, 0559
1070 DATA
00,047D
1080 DATA
9D,0471
1090 DATA
»7B,02EC
1100 DATA
00,0425
1110 DATA
,059A
1120

DATA

DATA

1130
0S5F
1140
0599
1150
,02B7
1160 DATA
0762 :
1170 DATA
,0722
1180
0649
1190
0787
1200
0467
1210
,0403
1220 DATA
,06DB
1230 DATA
,0792
1240 DATA
04BC

1250 DATA

DATA
DATA

DATA

DATA
DATA
DATA

DATA

. 5,055D

1260
03C2
1270
0581
1280
0647
1290
,O34F
1300 DATA
, 0646
1310 DATA
A,052F
1320 DATA
, 0594
1330
04E4
1340
0614
1350
, OSDE
1360 DATA
0&CF

1370 DATA
,0724
1380 DATA
04EC

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

DATA

21,21,89,11,>7C,00,01,03,00,ED

BO,21,>1F,00,11,21,B9,0E,03,ED '
BO,01,322,00,21,>31,00,CD,D1,B
c9,C3, >6E,00, >27,00,C3, >42,02,
41,42,45,4C,2E 57 ,45,C7, 00,00,
00,00,00,22,A0,9F ,C7,C8,96,80,
9p,92,A7,B2,B5,B3,A1,00,22, >A6
00,A0, >E3,00,9F , >AC,00,C7, >E8,
c8,>F1,00,96,>FF,00,80, 305,01,
>0D,01,92,>38,01,A7, >3E,01,B2,
o1,B5, >A7,01,B3, >C0,01,A1, >B2,
cp,3F,DD,ES, 21, >35,00,CD,AA,FF
E1,2B,38,06,3A,94,B1,C3,24,B9,
c1,01,88,DD,C5,3A,94,B1,CD,24,
B9,DC,07,C8,CD,3F,DD,46,E5,21,
>44,00,7E,23,5E,23,56,23,B8, 20
F7,E1,DS,C3,3F,DD,CD,SD,E9,C3,
3F,DD,CD, ¥F7,01,C3,F0,C6,CD,FB
CE,FE,A0,28,04,CD,37,DD,EB,ES,
cp,A3,FD,E1,CC,9F,E8,C8,CD,51,
DD,D8,FE,22,28,15,FE, 1E,28,11,
FE,1D,28,0D,ES,21 ; >36,00,CD,AA
FF,E1,38,B3,C3,AB,DD,CD, >F7,01
EB,C9,CA,ES,DC,CD, >E4,01 ,C3,DE
nc,ca,19,cC,FE,BO,CA,20,CC,CD,
>F7,01,C3,0C,CC,CD, >E4,01,C3,5
co,cp,7C,CE,01,00,00,18,05,CD,
7¢,CE,42,4B,D5,C5,CD,55,DD,11,
00,00,DC,86,CE,EB,CD,B1,C9,ES,
01,06,00,09,EB,CD, >2D,01,C3,96
c9,Dbs,cD,37,DD,9F,CD, >F7,01 ,C3
49,C8,CD, >44,01,C3,2B,E7,CD, >4
01,C3,FA,E0,CD, >4A,01,C3,3A,E7
01,01,00,11,FF,FF,CD,55,DD,D4,
s1,DD,D8,FE, 23,C8,FE,F5,28,0A,
co,>E4,01,42,4B,C8,CD,55,DD, D8
cp,37,bD,Fs,11,FF,FF,C8,CD,55,
pD,D8,CD, >E4,01 ,C4,55,DD,CP,FE

9c,28,1B,CD,&7,CE,4F,44,78,FE,

Nr. 10— Oktober 1986



1390 DATA
044F

1400 DATA
9,0544
1410 DATA
,061C
1420 DATA
0688

1430 DATA
0694

1440 DATA
, OSAE
1450 DATA
04FD

1460 DATA
,0710
1470 DATA
03BO

1480 DATA
06ES

1490 DATA
,0485
1500 DATA
0673

1510 DATA
03BB

1520 DATA
0442

1530 DATA
04F9

1540 DATA
0422

1550 DATA
045C

1560 DATA
0SAE

1570 DATA
04FS

1580 DATA
060C

1590 DATA
,03E1
1600 DATA
0535

1610 DATA
0556

1620 DATA
04E9

1630 DATA
04FC

1640 DATA
0581

1650 DATA
0470

1660 DATA
0638

1670 DATA
0439
1680 DATA
04B2

1690 DATA
0SEA

1700 DATA
0364

1710 DATA
067D

1720 DATA
, 0S0E
1730 DATA
,0456
1740 DATA
05CD

1750 DATA
0512

1760 DATA
0402

1770 DATA
0593

Ao, 28,05,CD,37,DD,9F,2B,0D,CA,
>94,00,CD, >D2,01,FE,2C,28,F5,C
cpo,3F,DD,CD,37,DD,A0,CD, >E4,01
c3,EF,cs,cpn,37,DD,28,CD,&7,CE,
Fs,cp,sD,c?,B7,C2,4C,C?,CD,37,
DD,29,CD,>20,01,cs,ss,cq,FE,CE
11,00,00,CA,DA,C8,CD,37,DD,9F,

cp, >F7,01,C3,D9,C8,CD,3F,DD,FE

22,20,0E,23,7E,B7,C8,FE, 22,20, -

F8,cs,3F,DD, 7E,FE,22,C2,E1,CE,
cb, >FD,01,ES,EB, 23, 23,23,5E,23
56,E1,C%,7E,FE,22,C2,67,E7,C5,
ES,2A,81,AE,23,4E,23,46,2B,78,
B1,28,32,E5,23,23,23,CD,3F,DD,
FE,22,28,04,E1,09,18,E9,F1,D1,
Ds,Fs,zs,13,1A,B7,28,09,F5,22,
28,05,BE,20,EB,18,F1,7E,B7,28,
04,FE,22,20,E1,EB,D1,1B,F1,C1,
c3,3F,DD, 1E,08,C3,94,CA,CD,00,
B9,CD,32,C1,CD,87,E6,2A,81,AE,
23,4E,23,46,2B,78,B1,CA, >E6,03

Es,FD,E1,23,23,23,CD,3F,DD, 20,

op,B7,20,F8,FD,ES,E1,4E,23,46,

2B,09,18,DF,FE,A0, 28,5B,FE,9F,

28,57,FE,C7,28,53,FE,C8, 28, 4F,

FE,96,28,4B,FE,B80,28,39,FE,9D,

28,35,FE,92,28,49,FE,A7,28,45,
FE,B2,28,71,FE,B3,28,66,FE,BS,
28,5D,FE,A1,28,09,FE,97,28,27,
co,EF,E8,18,B4,06,01,2B,CD, 43,
E9,FE,02,38,F1,FE,A0,28,14,FE,
EB,20,F1,18,0E,06,01,2B,CD,43,
E9,FE,02,38,DD,FE,9F,20,F5,CD,
3F,DD,FE,22,CC, >4F ,03,18,CF,CD
3F,DD,FE,22,20,0E,CD, >4F ,03,CD
40;00,2a,co,FE,F5,2q,Bc,13,51,
06,01,28,CD,43,E9,CD,3F,DD,FE,
02,39,AD,18;EE,CD,3#,DD,19,17,

co,3F,DD,FE,9F,18,0C,CD,3F,DD,
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1780 DATA
056A

1790 DATA
0488

1800 DATA
03EA

1810 DATA
0439

1820 DATA
0494

1830 DATA
, 0527
1840 DATA
, 0455
1850 DATA
0463

1840 DATA
0601

1870 DATA
03BB

1880 DATA
041F

1890 DATA
043C

1900 DATA
O4CD

1910 DATA
0320

1920 DATA
048E

1930 DATA
O4BE

1940 DATA
06C4

1950 DATA
05F4

1960 DATA

05D6

1970 DATA
04CE
1980 DATA
0452
1990 DATA
0539
2000 DATA
0489
2010 DATA
0550
2020 DATA
03EO
2030 DATA
0677
2040 DATA
0468
2050 DATA
,0383

FE,9C,20,09,CD,3F,DD,FE,A0,20,
91,18,B6,06,01,28B,CD,43,E9,FE,
02,38,29,FE,9F,28,04,FE,A0,20,
F1,CD,3F,DD,FE,22,28,10,06,01,
2B,CD,43,E9,FE,02,38,10,FE,2C,
28,EB,18,F3,CD, >4F,03,CD, 40,DD
FE,2C,28,DF,C3, >A8,02,54,5D,06
o1,2B,CD,43,E9,FE,02,38,08,FE,
Fs,28,04,FE,2C,20,F1,D5,ES,EB,
ES,2A,81,AE,23,4E,23,46,2B,78,
B1,28,0F,ES,23,23,23,CD,3F,DD,
FE,22,28,0B,E1,09,18,E9,DD, 21,
00,00,E1,18,25,F1,D1,D5,F5,23,
13,1A,B7,28,09,FE,22,28,05, BE,
20,E4,18,F1,7E,B7,28,04,FE,22,
20,DA,E1,F1,23,23,5€E,23,56,D5,
DpD,E1,E1,D1,D5,AF,ED,52,44,4D,
E1,ES,CD,0B,E7,D1,D5,C5,01,03,
od,cn,Fa,Fs,CD,zc,Fs,E1,09,44,
4p,E1,36,1E,23,DD,ES,D1 , 73,23,
72,23,E5,FD,&E,00,FD,66,01,09,
FD,75,00,FD,74,01,E1,C9,2A,81,
AE,23,4E,23,45,2B,78,B1,68,55,
FD,E1,23,23,23,CD,3F,DD,FE, 22,
28,0A,FD,ES,E1,4E,23,46,2B,09,
18,E2,CD,EF,E8,FD,E5,D1,13,13,
13,13,AF,ED,52,44,4D,EB,CD,OR,

E7,CD, >D&,03,18,DE,00,00,00,00

Hurdcoiay ,

Nach dem Eingeben und
Speichern des Listings steht
nach dem Starten der Befehl
,,SCREEN" als RSX-Erwei-
terung zur Verfligung. Das
heiBt, er muB mit vorange-
stelltem Erweiterungsstrich
eingegeben werden
(SHIFT + Klammeraffe). Mit
dem Befehl ist es moglich,
den ASCII-Code eines sich
auf dem Bildschirm befindli-
chen Zeichens abzufragen.
Dabei werden alle Zeichen,

sowohl CONTROL- als auch
Zeichen Uber CHR$(127)
und selbstdefinierte Son-
derzeichen beriicksichtigt.

Um den Befehl zu nutzen,
wird zuerst eine beliebige
Integervariable definiert
(zum Beispiel: 10 x00 = J&).
Dann wird mittels der nor-
malen LOCATE-Anweisung
festgelegt, welche Bild-
schirmposition abgefragt
werden soll. Nun ruft man
den SCREEN-Befehl auf:

HC 71
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ISCREEN, x%. Der Klam-
meraffe vor der Variablen ist
unbedingt notwendig. Fragt
man nun die Variable ab,
wird der ASCII-Code des
sich an der Bildschirmposi-
tion befindlichen Zeichens
zurlickgegeben.  Welches
Zeichen welchen Code hat,
kann man im Anhang des
Handbuches nachlesen.

Wird der Befehl in eigenen
Programmen verwendet, so
muB die Maschinencode-
Routine zuerst mit CALL
&A010 initialisiert werden.
Nachfolgend noch ein Pro-
gramm, das den Befehl be-
nutzt, um den Inhalt des
Textbildschirms auf dem
Drucker auszugeben (CPC
464). Oliver Felchner

10 ‘REX-ERWEITERUNG °SCREEN ’

20

‘(C) BY 0.FELCHNER

140 DATA 05,A0,C3,1A,AR0,53,43,52,45,45,C
E,0,0,0,0,0,01,00,A0,21,0C,A0,C3,D1,BC,0
,FE,0,CA,2A,A0,DD,&4E,00,DD,b6,01,CD,50,B

10 ‘LCOPY

20 WIDTH 255

30 GOSUB 140

40 CHZ%=0 ,

50 MDE=2~PEEK (¥B1C8) %20 ‘ANZAHL DER ZEIC
HEN FRO ZEILE AUS BETRIEBSSYSTEM RAM

60 FOR Y=1 TO 25

70 FOR X=1 TO MDE

80 LOCATE X,Y: !SCREEN,@CH%: IF CH%Z<32 OR
CHZ%Z>127 THEN CHZ=32

90 PRINT #8,CHR$ (CHZ%) :

100 NEXT

110 PRINT #8,CHR$(10);

120 NEXT

130 END ]
140 DATA 05,A0,C3,1A,A0,53,43,52,45,45,C
E,0,0,0,0,0,01,00,A0,21,0C,A0,C3,D1,BC,0
JFE.0.CA,2A. A0,DD,&E,00,DD,66,01,CD,60,B
B, 77 C9,3E,0

7,CD,BB,C9,END

150 RESTORE:MEMORY S9FFF

160 FOR X=%A000 TO &AO2F:READ A$:POKE x,
VAL ("%"+A%) : NEXT

170 CALL %A010

B,77,C%,3E,0
7,CDh,5A,BB,C?,END

150 RESTDRE MEMDRY &9FFF
160 FOR X=%A000 TO &AO02F:READ A%:POKE X,

VAL ("&"+A%) s NEXT
170 CALL &A010
180 ° :

T

190 PRINT"SYNTAX: i SCREEN,@X%Z"2PRINT:PRIN

im Eigenbavu

180 RETURN

Bildschirminhalt auf Drucker

RSX-Erweiterung ,,SCREEN"

Z80-Be|r|ebssys|em

Teil 5 (letzter
Teil): Hilfsrouti-
nen fir Sinclair
Spectrum und
Schneider CPC

Rechenroutinen fiir BCD-
Zahlen, eine Bildschirm- ) BILDSCHIRM LOESCHEN
I6sch-Routine, eine Pausen- i
Routine und Hauptroutinen, CLS LD HL,ATTR ;HL zeigt auf Anfang des Bildschirmspeichers.
die einen groBen Teil der LD DE,ATTR+1 ;DE zeigt auf das 2. Byte des Bildschirmspeichers.
bisher vorgestellten Routi- LD BC,LBS —1 ;BC erhalt die Anzahl der Schritte fir LDIR.
nen aufrufen, sollen das Mi- LD (HL),0 ;Erstes Byte des Bildschirmspeichers auf Null
nimal-Betriebssystem ohne LDIR ;Transport der Null auf den gesamten Bildschirm-
Zugriff auf ein Original-ROM RET ;speicher mit HL als Quelle und DE als Ziel
abrunden. :
: PAUSE
Das Hauptprogramm flr | |_;
den Schneider CPC weicht PAU PUSH BC ;Anzahl der Millisekunden auf Stack
vom Hauptprogramm flr LD B,BMS ;B erhélt den Wert, der die innere Schleife bei
den Sinclair Spectrum nur PAU1 DJNZ PAU1 ;PAU1 solange arbeiten 1aBt, daB (bei abgeschal-
an Stellen ab, die bereits in POP BC ;tetem Interrupt) ein Durchlauf der duBeren
der vorherigen Folge dieser DEC BC ;Schleife genau eine Millisekunde dauert.
Serie kommentiert wurden, LD AB ;Ende der Pause,
und in einigen Systemvaria- OR C ;falls BC
blen. JR NZ,PAU ;nach dem Dekrementieren Null ist
Zum Léschen des Bild- RET
schirmspeichers genligt es ]
beim Sinclair Spectrum, alle : BCD-ADDITION
768 Byte des Attributspei- :
chers auf Null zu setzen. Im ABCD AND A ;Loschen des Carry-Flag
Schneider CPC ist nicht wie ABCD1 LD A,(HL) ;Niedrigstwertiges Byte von ZAHL nach A
beim Sinclair Spectrum ein ADC C ;Addition von C zu A
Attributspeicher, der fur die DAA ;Dezimalanpassung des Ergebnisses
Farben, die Helligkeit und LD (HL),A ;Ergebnis zum alten Platz in ZAHL
das Blinken zustandig ist, INC HL ;Zeiger auf nachstes Byte von ZAHL
vom eigentlichen  Bild- LD C,0 * ;C wird fiir eventuelle Ubertrédge auf
schirmspeicher getrennt. DJNZ ABCD1 ;die anderen Byte mit Null belegt.
Deshalb ist es zum Ldéschen RET
des Bildschirms beim
72 HC Nr. 10— Oktober 1986




: BCD-SUBTRAKTION
SBCD AND A ;Loschen des Carry-Flag
SBCD1 LD A, (HL) :Niedrigstwertiges Byte von ZAHL nach A
SBC C :Subtraktion A minus C
DAA ;Dezimalanpassung des Ergebnisses
LD (HL),A ;Ergebnis zum alten Platz in ZAHL
INC HL ;Zeiger auf nachstes Byte von ZAHL
LD C,0 :C wird fur eventuelle Ubertrage auf
DJNZ SBCD1 :die anderen Byte mit Null belegt.
RET
¢ BCD-MULTIPLIKATION
MBCD LD HL,0 :Die drei Byte
LD A0 ;der Summe
LD (PUFF),A ;zunachst auf Null
MBCD1 LD AL ;Nacheinander
ADD = :wird zu den drei
DAA ;:Byte (PUFF),H,L
LD LA :der Summand
LD AH :C,D,E addiert.
ADC D
DAA
LD H,A ;Die Addition wird
LD A,(PUFF) ;B mal durchgefihrt,
ADC C ;80 daB schlieBlich
DAA : ;die Rechnung
LD (PUFF),A ;CDE*B = (PUFF)HL
DJNZ MBCD1 ;durchgefihrt ist.
RET
Hilfsroutinen
ORG H* ;Ablage und Aufruf des Objektcodes hinter BASIC
LD B,220 ;Die Zahleny1 bis 220 sollen ausgegeben werden.
H1 PUSH BC :Schleifenzahler B auf Stack retten
LD HL,ZAHL ;HL zeigt auf den Anfang der Variablen ZAHL.
LD B2 ;Die Variable ZAHL ist zwei Byte lang.
LD C,1 ;Zur Variablen ZAHL soll 1 addiert werden. -
CALL ABCD ;Aufruf der BCD-Addition
LD A,23 ;Zwischen 0 und 23 wird zuféllig eine
CALL ZUF ;ganze Zahl als Zeilennummer ausgewahlt.
ADD 128 ;Setzen des Bit 7 zur vergréBerten Darstellung
PUSH AF ;Retten der Zeilennummer auf den Stack
LD A72 :Zwischen 0 und 72 wird zufallig eine
CALL ZUE ;ganze Zahl als Spaltennummer ausgewahlt.
ROP DE ;Zeilennummer ins Register D
LD E,A ;Spaltennummer ins Register E
LD HL,ZAHL+1 ;HL zeigt auf das héchstwertige Byte von ZAHL.
CALL ZIFF ;Insgesamt 4 Ziffern (pro Byte zwei)
CALL ZIFF ;werden ausgegeben.
LD BC,1000 ;Etwas mehr (weil Interrupt nicht abgeschaltet)
CALL PAU ;als 1000 Millisekunden Wartezeit
CALL CLS :Loschen des Bildschirms
POP BC ;Schleifenzahler B vom Stack holen
.DINZ H1 ;Dekrementieren von B und Ricksprung
RET
V DEFB 96,0,0,0 ;Datenblock fir IX+FARBE und STRG
ZAHL DEFB 0,0 ;Zwei Byte fiur die Variable ZAHL
PUFF DEFB 0,0,0,0,0 ;Funf Byte Zwischenspeicher flr diverse Zwecke
STRG EQU V41 ;Zeiger in den Datenblock
ATTR EQU 22528 ;Anfangsadresse des Attributspeichers
LBS EQU 768 ;Lédnge des Attributspeichers
BMS EQU 209 :Eichfaktor, damit BC fiir PAU Millisekunden {
bedeutet.

Haupiprogramm fir Sinclair Spectrum zum Aufruf diverser Routinen

Schneider CPC erforderlich,
daB alle 16 384 Byte des bei
der Adresse 49 152 begin-
nenden Bildschirmspei-
chers geldscht werden.

In der Pausen-Routine PAU
ist der Eichfaktor BMS dafiir
verantwortlich, daB beim
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Aufruf die Wartezeit im Dop-
pelregister BC genau in Mil-
lisekunden angegeben wer-
den kann. Dies ftrifft exakt
jedoch nur zu, wenn der
maskierbare Interrupt mit DI
abgeschaltet wurde. Wenn
er zugelassen ist, verlangert

sich die Wartezeit je nach
der Rechenzeit der Inter-
ruptbehandlungs-Routine.
BCD-Addition und -Sub-
traktion sind geeignet zur
Verknipfung einer BCD-
Zahl beliebiger Lange mit ei-
ner 1-Byte-BCD-Zahl. Die

BCD-Multiplikation ver-
knipft eine 3-Byte-BCD-
Zahl (in den Registern C, D
und E) mit einer 1-Byte-
BCD-Zah!l (im Register B)
und legt das Ergebnis an
der Adresse PUFF und den
Registern H und L ab. Der
Zwischenspeicher an der
Adresse PUFF ist fur kom-
plexere Anwendungen be-
reits mit 5 Byte veran-
schlagt, belegt wird vorlau-
fig nur ein Byte.

In der Routine TEX (HC 7/86
und HC 8/86) hatte sich ein
kleiner Fehler eingeschli-
chen, der sich jedoch nur
bei vergroBerter Darstellung
an einigen Bildschirmposi-
tionen auswirkt. Im Listing
fur den Schneider (und an
den entsprechenden Stellen
des Listings flir den Spec-
trum) muB in den Zeilen 880,
930, 1060 und 1090 jeweils E
durch DE ersetzt werden.
Mit den in den flunf Folgen
dieser Serie zusammenge-
tragenen Routinen sind die
Grundlagen fir ein eigenes
kleines Betriebssystem ge-
schaffen. LaBt sich nun be-
reits diese Minimalversion
beim Schneider CPC und
beim Sinclair Spectrum wirk-
lich anstelle der Original-
ROM in die Rechner einset-
zen, so daB es mit dem Ein-
schalten zu arbeiten be-
ginnt?

Beim Sinclair Spectrum
mussen beim Programmie-
ren eines Eprom nur noch
ein paar Hinweise beachtet
werden. Der Z80-Prozessor
beginnt mit dem Einschal-
ten die Ausfihrung an der
Adresse 0. Dort sollte das
Hauptprogramm unseres
Minimal-Betriebssystems
oder ein Sprung zum Haupt-
programm liegen. Beim Sin-
clair wird alle '/s0 Sekunde
ein Interruptbehandlungs-
programm aufgerufen, das
im Interruptmodus 1 bei der
Adresse 56 liegt. Unser Mi-
nimalbetriebssystem ist dar-
auf noch nicht vorbereitet.
Der allererste Befehl (bei der
Adresse 0) muB also diesen
maskierbaren Interrupt mit
dem Befehl DI abschalten.
Um sich jedoch bereits die
Moglichkeit offenzuhalten,
spater den maskierbaren In-
terrupt zuzulassen, sollten
alle anderen Routinen erst
hinter der Adresse 256 lie-
gen (also auch das Haupt-
programm, bei der Adresse
1 steht dann nur ein JP-Be-
fehl). Die Freihaltung dieses
Bereichs ist auch flir den
NMI-Interrupt (Routine ab
der Adresse 102) und die
Befehle RSTO bis RST7
wichtig.

HC 73
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Hauptprogramm fir Schneider CPC

Beim Schneider CPC ist die
Sache etwas komplizierter,
denn es bedarf zum Beispiel
der Videoprozessor einer In-
itialisierung, bevor beim
Schneider CPC Uberhaupt
irgend etwas l|duft. Zusétz-
lich zu den obigen Hinwei-
sen, die fur den Schneider

mussen also folgende Fra-

“gen noch beantwortet wer-

den: Was macht das Origi-
nal-ROM des Schneider
nach dem Einschalten, und
was davon ist flr unser Be-
triebssystem unverzichtbar?
Es missen also Teile des
Original-ROM Ubernommen

zum Aufruf diverser Routinen CPC genauso zutreffen, | werden. -br
ENT #5000 ADD A, 128 DJNZ H1
ORG #5000 PUSH AF CALL ## B909
CALL # BO06 LD A72 RET
LD A2 CALL ZUF SMO: EQU #0AES
CALL SMO POP DE Vi DEFB 0,0,0
LD, B,220 LD E,A ZAHL: DEFB 0,0

il PUSH BC LD HL,ZAHL + 1 PUFF DEFB 0,0,0,0,0

LD HL,ZAHL CALL ZIFF STRG: EQU V
LD B,2 CALL ZIFF ATTR: EQU 49152
LD C,1 LD BC,1000 LBS: EQU 16384
CALL ABCD CALL PAU BMS: EQU 246
LD A,23 CALL CLS
CALL ZUF POP BC

Feuzlin=

Programm kénnen Sie lhren
Atari auf SchwarzweiB-Dar-
stellung und Farbe um-
schalten. Durch Driicken
der Optiontaste wird auf
SchwarzweiB umgestellt.
Durch Dricken der Selectta-

umwandiung

-Mit dem Black-and-White-

ste schaltet man wieder zu-
rick auf Farbe.
Bei einem -System-Reset
bleibt der Schalter erhalten.
Das BASIC-Programm wird
aber nach der Initialisierung
geldscht.

Christoph Poloschek

18 GRAPHICS 8:XI=98:P=P:RESTORE

20 7 7
48 27 17?
S8 2 :7?

“BLACK AND WHITE SMWITCH'
UOCERTT: BLACK OAND WHITE'
EEEEER: COLOUR

68 REaAD A:IF A<>—-1 THEN POKE
I=X+1:P=P+A:GOTO &8

1536""1.. f:

78 IF P{>8184 THEN ? "(IPATENFEHLER':EN

B
88 5ZUSRIL1IS3I6) (NEMW

168 paTA 104,169,1,13%,2,169,6,133,3,1
65,9,92,2,133,9,.168,25,162,6,169.,7,32,9

‘2.228,96
118 pDAaTAH
126 DaTa
168 DATA
178 DATA
188 pATA
198 paTh
Z280 DATH
218 paTH

i7%,31,2088,201,3,2688,7
163,141,133 ,2084,24,144,8,281
5,288,4,169,8,133,.204
165,294,281,1,248,3
76,98,228,168,08,185,196,2
18,18,10,18,74,74,74,74
15%,22,208,280,192,5,2088,237
76,98,228,-1

Cursor

Beim Atari bewegt sich der
Cursor recht langsam. Nach
Eingabe der beiden Pokes
— POKE 729,9 und POKE
730,2 — wird er angenehm
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schnell. Die beiden POKES
kénnen auch in ein Pro-
grammlisting eingefligt wer-
den (Atari XL).

Dietmar Neufeld

127 KB

in BASIC

formatieren

DaB man unter DOS 3 mit
XIO 254,#1,0,0,“D:"* vom
BASIC aus 87 KB formatie-
ren kann, mag den meisten
von |hnen schon bekannt
sein. Es |aBt sich aber die
erhdhte Dichte der® 1050-

Floppy im BASIC nutzen,
wenn man folgendes ein-
gibt:

XIO 2583, #1,38,127“D1:“
Dies gilt aber nur bei Ver-
wendung des DOS 3-Files
DOS.SYS. Fred Stroter

Endlich ist es mdglich ein DOS aufzurufen, ohne da3 man
nachladen muB. Dies gilt jedoch nur fiir DOS 2/2.5
(Atari XL).

Diskette mit DOS 2/2.5 ein-
legen und Computer ein-

schalten. Nach dem Boot-
vorgang das DOS aufrufen.
Ist man im DOS, wahlt man
die Option B (zum Modul).
Ist man wieder im BASIC,
kann nun das DOS jederzeit
mit X=USR(11111) aufgeru-
fen werden. Es darf sich je-
doch kein BASIC-Programm
im Speicher befinden.
Thomas Gutthat
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Nichts als Zahlen kennt der Computer oder genauer: nur die
Zustéande Aus (0) und Ein (1). DaB man trotzdem mit ihm
rechnen kann, wird klar, wenn man eine Handvoll Fach-
chinesisch verstanden hat. Hier der zweite und letzte Teil
der im vorigen HC-Heft begonnenen Bit-Parade.

Offset

Die 65536 Speicherzellen ei-
nes 64-KByte-Rechners sind
fortlaufend durchnumeriert
von 0 bis 65535. Die Anzahl
Zellen von einer bestimmten
Adresse bis zu einer be-

stimmten anderen nennt
man Offset.
Beispiel Zeichensatz: Er

umfaBt 256 Zeichen, von de-
nen jedes einzeln 8 Byte be-
legt (s. Bit-Muster), zusam-
men sind das genau 2
KByte.

Die 256 Zeichen sind durch-
numeriert von O bis 255, je-
des Zeichen wird Uber die-
sen (ASCII-)Code aufgeru-
fen, und das geht so:

Da jedes Zeichen acht Spei-
cherzellen belegt, liegen vor
dem Zeichen mit dem Code
genau n % 8 Adressen. Die-
ser Betrag heiBt Offset.

Der Zeichensatz beginnt mit
einer bestimmten Basis-
Adresse. Die Daten des Zei-
chens mit dem Code n be-
ginnen bei: Basisadresse +
Offset (n % 8).

Page

Der Speicher . eines . 64-
KByte-Rechners besteht aus
65536 Speicherzellen. Um
diese zu adressieren, wer-
den zwei Byte bendtigt: 256
¥ 256 = 65536. Der AdreB-
raum gliedert sich dadurch
in Blécke von 256 Zellen, ein
solcher Block wird Page
(Seite) genannt. Das hohere
Byte (high Byte) adressiert
die Page, das niedrigere
(low) die Zelle auf der Page.
Peek

Dieser BASIC-Befehl stellt
eine Verbindung zum Innen-
leben des Computers her.
PEEK liest den Inhalt einer
bestimmten Adresse, doch
die Ausgabe (mit PRINT) er-
folgt in dezimaler Form.
Format: PEEK (Adresse)
POKE

Mit POKE kann eine. RAM-
Speicherzelle beschrieben
werden. Manche Speicher-
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bereiche (ROM) kdnnen
nicht beschrieben werden,
andere werden vom Be-
triebssystem laufend und so
schnell Uberschrieben, daB
eine Anderung aus dem
Schnecken-BASIC prak-
tisch wirkungslos bleibt.
Format: POKE Adresse,De-
zimalwert

Vektor

Bei der Speicherverwaltung
versteht man unter einem
Vektor einen Zeiger auf eine
bestimmte Adresse, z.B. die

Basis-Adresse des Bild-
schirmspeichers.
Um die Nummer einer

Adresse zu erfassen, wer-
den zwei Byte, also auch
zwei Speicherzellen beno-
tigt. Der Dezimalwert zwi-
schen 0 und 65535 (Nummer
der angezeigten Adresse)
wird in zwei Byte zerlegt. Die
beiden Byte werden als
LO(w)-Byte und Hl(gh)-Byte
bezeichnet und auch in die-

ser Reihenfolge gespei-
chert.

LO + HI*256 = gesuchte
Adresse

Ist der Vektor auf den Bild-
schirmspeicher in  den
Adressen n und m abgelegt,
dann findet BASIC die ge-

suchte Basis-Adresse
durch:
PEEK(n) 4+ PEEK(m) % 256

In- manchen Féllen wird auf
das LO-Byte verzichtet. Der
Vektor belegt dann nur ein
Byte, ist mit 256 zu multipli-
zieren und kann nur auf
Adressen am Anfang einer
Page (s. dort) welsen

Wort

Mit dem Begriff Wort be-
zeichnet man die Menge von
Bit, die der Prozessor paral-
lel verarbeiten kann. Bei ei-
nem Home-Computer, der
wie Ublich acht Bit schluckt,
ist ein Wort ein Byte groB.
Bei PC, die sechzehn Bit
verschlingen, ist ein Wort
entsprechend zwei Byte
groB usw. Karl-Heinz Koch

Wichtige Hilfsroutinen,
auf die man immer wieder
zuruckgreifen kann (Teil 16)

Winkel zwischen Vekioren

Dle nachfolgende Routine berechnet aus den ein-
gegebenen Koordinaten zweier Vektoren deren
Lédnge, den Winkel zwischen den Vektoren und die
GroBe des Skalarproduktes. Die Anzahl N der Koordi-
naten (D|men3|on) w1rd vorgegeben

Der Aim'uf o

Dem Unterprogramm werden ab Zelle 1000 die An-
zahl N und die entsprechende Zahl A(N) bzw. B(N)
von Koordinaten der beiden Vektoren tbergeben. Vor
der Eingabe der Koordinaten erfolgt die Anlegung der
entsprechenden Felder durch eine DIM-Anweisung.
Das Programm berechnet in den Variablen Y, W bzw.
Z, W1, W2 den Winkel zwischen den beiden Vektoren
im BogenmaB, GradmaB mit Dezimalbruch bzw. Grad-
maB in Minuten und Sekunden. Die Ausgabe der
Werte erfolgt in den Zeilen 720 bis 810. -

Die Berechnung des Winkels erfolgt Uber das Ska-
larprodukt. In der Schleife von 1010 bis 1030 werden
hierzu die Quadrate der Ldngen der Vektoren und das
Skalarprodukt berechnet. In Zeile 1035 wird die Cosi-
nus-Funktion des Winkels ermittelt, deren Wert in
Zeile 1060 in das BogenwinkelmaB umgerechnet wird.

A

e

100 REM INPUT

120 PRINT CHR$(147)
140 CLR

200 REM EINGABEN

210 OPEN 1,0

220 PRINT “ DIMENSION *
230 INPUT# 1,N : DIM A(N) B(N)
240 PRINT

250 PRINT" 1.VEKTOR : *;
260 FOR I=1TO N

270 INPUT 4 1,A(1)

280 NEXT

290 PRINT

300 PRINT" 2.VEKTOR : “;
310 FOR I=1TO N

320 INPUT # 1,B(1)

330 NEXT

340 CLOSE 1

500 GOSUB 1000

700 REM OUTPUT

710 PRINT : PRINT

720 PRINT * SKALARPRODUKT"“P

740 PRINT SQR(R)

730 PRINT " LAENGE DES 1.VEKTORS “;
750 PRINT “ LAENGE DES 2.VEKTORS “;

760 PRINT SQR(S)

770 PRINT “ COS(X) =";X

780 PRINT “ WINKEL IN RAD “;Y
790 PRINT * WINKEL IN GRAD ;W
800 PRINT “ WINKEL IN GRAD *;
810 PRINT Z;W1""" ;w2

820 PRINT : PRINT

830 GOTO 140
1000 REM

1005 P=0: R=0:S=0

1010 FOR I=1TO N

1015 P=P+A(l) * B(l)

1020 R=R+A(l) * A(l)

1025 S=S + B(l) * B(l)

1030 NEXT

1035 X=P/SQR(S * R)

1040 IF R=S THEN X=P/R

1050 IF X=-1 THEN Y=n : GOTO 1065
1055 IF X=1 THEN Y =0 : GOTO 1065
1060 Y =7/2-ATN(X/SQR(1-X * X))
1065 W= (Y/n) * 180 : Z=INT(W)
1070 W1 =(W-INT(W)) * 60

1075 W2 = (W1-INT(W1)) * 60

1080 W1 =INT(W1): W2=INT(W2+.5)
1085 RETURN
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31. Vék!orproc’lilkl

Die nachfolgende Routine berechnet fir N — 1 Vek-
toren der Dimension N den N-ten Vektor, der auf den
vorgegebenen N — 1 Vektoren senkrecht steht, das
heiBt, das Skalarprodukt dieses so berechneten Vek-
tors ist mit allen gegebenen Vektoren Null.

Der Au!rui

Dem Unterprogramm ab Zelle 1000 werden die Di-
mension N der Vektoren und die Anzahl der Koordina-
ten der entsprechenden Zahl von Vektoren lberge-
ben. Vor der Eingabe der Koordinaten erfolgt eine
Dimensionierung der notwendigen Felder. Die Aus-
gabe der Komponenten V(l) des Produktvektors er-
folgt in Zeile 732.

Dle Routme berechnet nach dem Determmanten-
verfahren (vgl. Ausgabe HC Mai 1986) die Koordinaten
des Vektorproduktes V(I) innerhalb von vier ge-
schachtelten Schleifen (Zeile 1010, 1100 bzw. 1105,
1115) Aus den Zwischenwerten werden in Zeile 1115
die einzelnen Komponenten V(Z) des Produktvektors
ermittelt.

5

100 REM INPUT

110 PRINT CHR$(147)

120 CLR

130 OPEN 1,0 : PRINT

140 PRINT TAB(3)" DIMENSION : *

150 INPUT# 1,N : PRINT

160 DIM B(N, N) A(N,N),S(N),V(N),H(N)
170 PRINT : PRINT TAB(2);

180 FOR I=1TO N-1

+ 190 PRINTTAB(Z)I VEKTOR :

200 FORJ=1T

210 INPUT 1, B(J I)

220 NEXT J

230 PRINT : PRINT TAB(2) : NEXTI

240 CLOSE 1

500 GOSUB 1000

700 REM OUTPUT

710 PRINT : PRINT

720 PRINT TAB(3)"ERGEBNISVEKTOR: "
730 PRINT : PRINT TAB(3) : FOR I=1TO N+1
732 PRINT V(I); : NEXT : PRINT

733 PR!NT

740 PRINT TAB(2)* NEUE WERTE ?¢

750 PRINT TAB(2)" TASTE J ODER N!*

760 G ="
770 GET G$ : IF G$ ="J" GOTO 120
780 IF G$="N"“THEN END
790 GOTO 760
1000 REM ROUTINE
1005 N=N-1
1010 FORZ=1TO N+1: U=1
1015 IF Z2/2=INT(Z/2) THEN U=-1
1020 FOR 1=1TO N
1025 FORJ=1TO N
1030 A(l,J) =B(l+1,J)
1035 IF |<Z THEN A(1,J) =B(l,J)
1040 NEXT : NEXT
1045 REM KOMPONENTE
1050 M=N : D=1: FOR K=1TO M
1065 IF A(1,1) =0 THEN GOSUB 1200
1060 IF D=0 THEN K=N : GOTO 1105
1065 FOR |=M TO 1 STEP-1
1070 FOR J=2TO M
1075 A(J,1) = A(J I) A(1 1) % AJ,1)/A(1,1)
1080 NEXT J :
1085 S(K) = A(1 1) M M-1
1090 FOR I=1TOM : FORJ=1TO M
1095 A(1J) =A(l+1,J+1)
1100 NEXT J : NEXT |
1105 NEXT K
1110 FOR I=1TO N : D=D % S(l) : NEXT
1115 V(Z)=D x U : NEXT Z
1120 RETURN
1200 FOR L=1TO M
1205 IF A(L,1)< >0 THEN 1215
1210 NEXT: D=0 : RETURN
1216 FOR P=1TO M
1220 H(P) =A(1,P) : A(1,P) =-A(L,P)
1225 A(L,P) =H(P) : NEXT : RETURN

Die Programmbeispiele laufen ohne Anderungen auf dem
Commodore-Home-Computer, fiir andere kénnen Anpas-

sungen notig sein.

76 HC

Betrifft Billard-Wetthewerb und
Umschreiben von
C64-Programmen auf C16

Aufgrund der Einstellung
von HC koénnen wir leider
nicht mehr tber das Ergeb-
nis der beiden Wettbewerbe
berichten. Sie erfahren alles
Wissenswerte dartber, je-
doch in einer spéateren Aus-
gabe von CHIP beziehungs-
weise eventuell einem Heft
aus der CHIP-Special-
Reihe.

Irrtum bei der Auswerlung
des Primzahl-Wetthewerbs

Bedauerlicherweise ist der so erkennt man, daB Z

Redaktion bei der Ermitt-
lung des Siegers des Prim-
zahl-Wettbewerbs ein fata-
ler Fehler unterlaufen. Es
sollte die groBte von einem
Homecomputer bestimm-
bare Primzahl gefunden
werden. Eine ganze Reihe
von Lesern verfiel hierbei
auf eine Losungsmethode,
die auch vom vermeintli-
chen Sieger, Herrn Pfef-
ferle, angewandt wurde.
Leider ist diese Methode
falsch, wie die Redaktion
(leider zu spat) einsehen
muBte.

Unter anderem erreichte
uns hierzu eine ausfihrli-
che Darlegung von Herrn
Dr. Wilfried Keller vom Re-
gionalen Rechenzentrum
in Hamburg. Hier ein Aus-
zug: Das Konkstruktions-
prinzip der erzeugten Zah-
len wurde bereits von Eu-
klid verwandt, um zu
beweisen, daB es unend-
lich viele Primzahlen gibt.
Der Beweis nimmt an, daB
es endlich viele Primzah-
len gibt und flihrt dies zu
einem Widerspruch. Wenn
es namlich endlich viele
Primzahlen gibt, dann
kann man sie wie folgt
durchnumerieren:

P1; P2, P3, - . . Py

Bildet man nun d|e Zahl
Z=pi*Py¥... %P, + 1,

durch keine der Primzah-
len p, bis p, teilbar ist,
denn der Divisionsrest be-
tragt in jedem Fall Eins. Es
gibt nun zwei Moglichkei-
ten: Entweder ist Z selbst
eine Primzahl, oder Z ist
teilbar durch eine Prim-
zahl, die in der Liste py, . .

, P, noch nicht enthalten
ist. In jedem der beiden
Félle hat man jedoch eine
weitere Primzahl gefun-
den.

Leider wird der zweite Fall
oft unterschlagen. Dies ist
falsch, denn es trifft nicht
zu, daB

Pi*Pok...%p, + 1

eine Primzahl sein muB.
Hier nur ein Gegenbei-
spiel:

2x3%5%x7%11%13 + 1
= 59 % 509

Herrn Pfefferle trifft keine
Schuld an diesem Mal-
heur, denn seine Teil-
nahme erfolgte sicher im
guten Glauben an die Kor-
rektheit seiner Methode.
Da wir die Einsendungen
mittlerweile alle wieder an
die Absender zurlickge-
schickt haben, besteht
nicht die Moglichkeit, den
Wettbewerb neu auszu-
werten. Wir bitten unsere
Leser, dieses MiBgeschick
zu entschuldigen.
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Serielle Ports am Apple 1l ¢

Gerdte an seriellen Schnittstellen verstehen meistens
»,Bahnhof‘, wenn der Computer Signale sendet: Die Para-
meter miissen genau eingestellt werden. Mit diesem Pro-

gramm geht das ganz einfach.

Das Programm dient der Da-
tenltibertragung vom Apple
Illc zu Peripheriegeréaten,
die an die eingebauten se-
riellen Schnittstellen ange-
schlossen sind. Es ist so all-
gemein gehalten, daB alle
Spezifikationen, die man
von BASIC aus ansprechen
kann, eingestellt werden
kbnnen, also Auswahl des
Ausgabe-Ports, Baudrate,-
Datenformat (Datenbits,
Stoppbits),Paritat.Nachdem
die Auswahl der Parameter
getroffen worden ist, wird
danach der serielle Port in-
itialisiert. Die einmal einge-
gebenen Parameter bleiben
bis zum Ausschalten des

Gerats erhalten, also wer-
den auch nicht durch Con-
trol-RESET gel6scht.

Nach dem Eintippen wird
das Programm mit ,,RUN*
gestartet und bietet ein
Meni, von dem aus die ein-
zustellenden Parameter
ausgewahlt werden kénnen.
Allerdings ist es nicht fur die
Verbindung mit einem Aku-
stik-Koppler gedacht, da
kein X-ON-/X-OFF-Hand-
shake in BASIC als Control-
Code zur Verfugung steht.
Daher wirden beim zwi-
schenzeitlichen Abspei-
chern auf Diskette weiter
Daten empfangen. Aller-
dings kann mit diesem Pro-

gramm ein angeschlossener
Drucker leicht auf seine von
ihm gewlinschte Baudrate
Uberprift werden, indem
man eine kleine Schleife
einbaut und jeweils einen
Test-String zum Drucken
ausgibt. Nutzlich ist dieses
Programm besonders fir
den Einbau in eigene Li-
stings, wenn man zum Bei-
spiel vom Hauptmenl aus
die Druckerparameter flr
die serielle Schnittstelle
festlegen mochte. Wie ge-
sagt, bleibt die einmal vor-
genommene Einstellung
dann bis zum Ausschalten
des Rechners erhalten.
Gerd Birkl

Textverarbeitungs-Programm

,Wordstar’’

Zum Dateiende
Zum Blockanfang
Zum Blockende

Start-Meni

Hilfsstufe wahlen H
Laufwerk wechseln L
Disketten-Inhaltsverzeichnis an/aus F
Programm-Datei er6ffnen N
Text-Datei erodffnen D
Dateinamen andern E
Datei drucken R
Datei kopieren O
Datei l6schen Yo
Ausgang zum Betriebssystem X
Programm aufrufen R
Weitere Meniis

Abruf vom Hauptmeni aus

Blockmen CTRL K
Hilfsment CTRLJ
Druckmen CTRLP
Formatierung CTRL O
Mit SPACE zurlick zum Hauptmendi
Cursor-Befehle

Ein Zeichen nach links CTRL S
Ein Zeichen nach rechts CTRL D
Ein Wort nach links CTRL A
Ein Wort nach rechts CTRL F
Zum Zeilenanfang CTRL QS
Zum Zeilenende CTRL QD
Eine Zeile hoch CTRL E
Eine Zeile runter CTRL X
Zum Bildschirmrand oben CTRL QE
Zum Bildschirmrand unten CTRL QX
Zum Dateianfang CTRL QR

Zum Tabulator rechts

Zur Position vor letzten Befehl
Zum nachsten Suchbegriff

Zum letzten Suchbegriff zurlick
Zur Markierung 0—9 CTRL Q0 —

Scrollen

Bildschirm auf
Bildschirm ab
Kontinuierlich aufwérts
Kontinuierlich abwarts
Eine Zeile auf

Eine Zeile ab

Suchen und Ersetzén

Cursor zur letzten gesuchten Zeichenfolge
Zeichenfolge suchen

Zeichenfolge suchen/ersetzen

Weiter suchen/ersetzen

Einfigen und Léschen
Léschen bis Zeilenanfang
J bis Zeilenende
Zeile
Block
Datei
Wort rechts
Zeichen
Zeichen links
Einfligen ein/aus
Leerzeile

CTRL QC
CTRL QB
CTRL QK
CTRL |

CTRL QP
CTRL L

CTRL QV
CTRL Q9

CTRL R
CTRL C
CTRL QW
CTRL QZ
CTRL W
CTRLZ

CTRL QV
CTRL QF
CTRL QA
CTRL L

CTRL Q DEL

CTRL QY
CTRL G
CTRL KY
CTRL KJ
CTRLT
CTRL G
DEL
CTRLV
CTRL N
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KTIV - *!
A OMPUTERN 104 FRINT "% FProgrammierung der
‘ Seriellen Forts !
O ESEE RAT N P Eoe
: | * "
o4 PRENT Yl i aARPLE /4 /c
10 D = CHR# (4): REM DOS und F ot
RODOS Eommando 3 107 ERINT "#
20 DIM BR(1é&): REM Array fir Ba : h
udrate 108 PRINT " %55 5% 85908 34 56 585 %
S50 FOR N = 1 TO 15: READ EBR(N): B B e 1
NEXT 5 REM Baudrate ’ 109 PRINT
60 FOR N = O TO 7: READ DE(N) : 200  FRINT "(1) Auswahl des Ausga
NEXT ¢« REM Datenbits beports "
70 FOR N = O TO 7: READ SEB(N): 201 FRINT "(2) Raudrate
NEXT ‘s aREM Stopbits E et
£ FOR N = O TO 7: READ Fi# (N 2 202 FRINT " (3) Datenformat
ot > » ” 2 i)
NEXT : REM Fari e ; AT
. : ackRy \ 3 D[0E TURRINT Y (4) Fard tat
GOUCERINT - RDE YFR&ES N GREME RO Zeiie y ol
henmodus ] 204 FRINT "(5) Initialisierung..
LTOO  FRINT ' 5550005363050 800555 X K% R
: ****:ﬁ'*****************" DO PRINT “"(0O) E N D E
AR e DR ) N e o
T : s 206 PFRINT : FRINT
1@ R RUTIN T HDTLINE INFDI;%MQTID 210 PRINT "(?) <- IThre Auswahl"
SR « G.B % 215 VTAE 19: HTAR 2: GET ALUSWAHL
105 FRINT 250  IF AUSWAHL = 1 THEN GOTO 10
Absaven einer Datei Drucker-Kommandos
Arbeit beenden CTRL KQ Vor und nach der Zeichenkette
Zwischenspeichern CTRL KS Fett CTRL PB
Saven und zum Hauptment CTRL KD Halbfett CTRL PD
Saven und zum System CTRL KX Unterstreichen CTRL PS
Durchstreichen CTRL PX
Formatieren Zeichen hochstellen CTRL PV
Linken Rand definieren CTRL OL Zeichen tiefstellen CTRL PT
Rechten Rand definieren CTRL OR Einzelkommandos
Rand frei CTRL OX Leerzeichen CTRL PO
Tabulator setzen CTRL Ol Druckpause CTRL PC
Tabulator 16schen CTRL ON Farbumschaltung CTRL PY
Absatz einrlicken CTRL OG Phantom-Leerzeichen CTRL PF
Blocksatz ein/aus CTRL OJ Phantom-RUBOUT CTRL PG
Tabs und Rander der Zeile setzen CTRL OF Uberdrucken CTRL PH
Neu formatieren CTRL B ZeichengréBe wechseln CTRL PA
Formatzeile ein/aus CTRL OT ZeichengréBe zuriick CTRL PN
Anzeige Druckbefehle ein/aus CTRL OD Frei belegbare Kommandos
Neu formatieren - CTRL B CTRL PW
Seitennumerierung ein/aus CTRL OP CTRL PE
Trennhilfe ein/aus CTRL OH CTRL PR
Weicher Trennstrich ein/aus CTRL OE
Text zentrieren CTRL OC Pumiihatalle 5
Wortumbruch ein/aus CTRL OW BT e s B
Zeilenabstand CTRL OS ; ; giemn 3
Seitennumerierung aus .OP
Block- und Dateibefehle Neue Seite .PA
Block Anfang CTRL KB Bedingter Seitenumbruch O
Ende CTRL KK FuBzeile .FO
kopieren CTRL KC Kopfzeile el
verschieben CTRL KV Regullerung Blocksatz .UdJ
|6schen CTRL KY Druck in beide Richtungen BR
an Cursorposition CTRL KW Hoch/Tiefstellen .SR
Markierter Block an/aus CTRL KH Rand oben .MT
Spaltenblock ein/aus CTRL KN Rand unten .MB"
Datei drucken CTRL KP Rand Kopfzeile HE
kopieren CTRL KC Rand FuBzeile .FM
|6schen CTRL KJ Druckbreite .CW
umbenennen CTRL KE Zeilenabstand LH
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260
270
280
290
10
250
1000

100l

1002
1003

1010
1018
1020
10350
1035
1040
1050
10OAO
1O70
2000
2001

2002

2007

2004

2005

2010

2100

OO0
SO0l

Z002
HOQT
EO04
Z005

QIO
HO40

HQ50
HQ&LHD

Z0O70

Q0

IF AUSWAHL = 2 THEN GOTO 20
(61u]

IF AUSWAHL, = 3% THEN G6OTO 30
Q0

IF AUSWAHL = 4 THEN GOTO 40
o0

IF AUSWAHL = %5 THEN GOTO SO0
00 .

IF AUSWAHL. = © THEN END
GOTO 215

HOME

FRIIMT 1 e oo o e e et e e
FRINT "AUSGAREFORT"

FURIINTT 1 eem oo o o e e s s e
FRINT

IF P = 1 THEN F$ = "DRUCKER
FRINT "Druckerport 10 %
FRINT "Modemport (Gan il
FRINT

INFUT "Ihre Wahl AR
IF F.= 1 THEN FP# = "DRUCKER
IF F = 2 THEN F# = “"MODEM"
GEOTO 99

HOME:

FRTIMT 1 e o s et e e
FRINT "B A UDRAT E"
F'R‘INT 0L Ly e i e S i s 9ol o st e vt 9 s A S G e S s
FRINT "Baudrate

NR. "

F‘RINT "lllll,lll.llllllllllli'l
FOR N = 1 TO 15: FRINT BR(N
Yi: HTAR 22: PRINT N: NEXT N
S PRI

INFUT "Ihre Auswahl G R
"y BRa GOTO 99

HOME:

FURTINIT 0 oo o o e s o s s s
FRINT "D ATENFORMA
'rll

FIRINT M oo e

”Datenbits
= ! N
R N T e e e ek

Stopbit

DB(N)Yz: HTAB 14:
HTAR ZZ: PRINT N
NEXT N: PRINT
INFUT "Auswahl des Datenfor

mats (0-8) :";DB:SB = DB
GOTO 99

FRINT
SR (N) 3z

(8}

4000
4001

4002
4003

4010

4020

4030
4040

4050
SO00

001
002

G300

i

a4

02

(8}
<

BORE
SOZ0

040

3050

5100

G120
3130
3140
F200

G210

D2E0

HOME

FRINT 1 o oo e o o e s s
FRCTNCTE P A R T AT

FPRINT "o S e e o o s e
FPRINT "Faritat NR
e A e A e S s U T
FOR N = O TO 7: FPRINT F#(N)
;8 HTAR 18: FRINT N: NEXT
ERENTEEER R TNELUTE Y e i alh ) (
Qerzaye il R

GOTR 99

HOME : FRINT CHR#* (7): REM
Beep

FRITINT 1" e oo o o e s e s s e s e s
FRINT "INITIALISIERUNG des
2R Partig !

. FlRINT | e Qe et i o U T R SRR SR P L SR TG
FRINT & PRINT "Das Fort wir

d wie folgt konfiguriert"

FRINT

FRINT "Raudrate s RRUBR
b : " u; "E‘AUD",

FRINT "Datenformat :";DE(DE
NeriEi s AT E N EETETES SR ts SR (G ke it
Stopbit(s)"

FRINT "Faritat s e R CRR
)

G Rt Bl RSB ) s B ROLINET O Mt
¢ FOR Y = 1 TOD 1502 NEXT Vi
NEXT X

EBRENT S R RTNT

TR = TN S GOT S22 00

IF P = 2 THEN BGOTO 300

EBRIMIEEDSE PR F e REM D
kerport

RIS E RS (57 s B R R E

Baucdrate ;

ERNTESEH RS ) s DE D s S REM

Datenformat

FRINT CHR¥ (?)3;FRs;"F": REM

Faritdt

FRINT "Testausgabe......."

GOTD 9?9

FRINT D#;"FR#":F: REM Mode
mport

A Rde AN ] o e T B P ] 1 [ 0 S

P BR g B
y Baudrate

REM Terminal modus

FRINT CHR# (1);:;DB:"D": REM
Datenformat
ERIM T EHRESEED) SRR P s REM

Faritit
FRINT "Testausgabe auf dem
MODEMFORT"
GOTO 99
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AKc“XMPUTERN

29992 REM —~-—= Daten {fir Baudra
ta o 1o o Yok A Sy S LS L

DATa 80,78, 110,156, 1&Q, =0
0,600, 1200

DATA 1800 ,2400,3600,4800,
7200 ,2600, 19200

10000

10010

19O EREMT e =EDat el flrimoglic
he Datenformate -—-—-

10100 DATA B & s B 7 G R EE
Datenbits

10102  DATA 1 RS el ek B e g e e ] 2 |
Stophits

10199 REM W —~—~ Paritdt ————m==—=

10200 - DATA "keine","ungerade","

keine", "gerade", "keine", "Mar
k (1)","keine","Space (0) "

LiS'ing zUr kii“S'liChen Inielligenz Programmbeschreibung auf S. 30

1 REM MINICHEX.LRN
2 REM fXr Schneider CPC
10 RANDOMIZE TIME
20 MODE 1:CLS:GOSUB 60010
30 GOSUB 10010
90 GOSUB 10500
100 INPUT:;"Bitte geben Sie Ihren Zug ein
H alte Position der Figur <RETU
RN> " ,a:PRINT
110 g=a:GOSUB 13010
120 ax=qx:ay=qy
130 IF b(ax,ay)<>-1 THEN CLS:PRINT" D
ORT STEHT KEINER IHRER STEINE ‘!
Bitte neu eingeben":FOR j=0 TO 100
O:NEXT ji:G0OTO 100
140 INPUT; "neue Position der Figur <RETU
RN> ez
150 g=z:GOSUB 13010
160 zx=qx:zy=qy
170 IF ax=zx AND b(zx,zy)<>0 THEN CLS:PR
INTO UNZULLSSIGER ZUG! :
Bitte neu eingeben":FOR j
=0 TO 1000:NEXT j:GOTD 100
180 IF ax<>zx AND b(zx,zy)<>1 THEN CLS:P
RINT " UNZULILSSIGER ZUG!
Bitte neu eingeben":FOR
i=0 TO 1000:NEXT j:GOTO 100
190 IF ABS(ax—zx)>1 OR ABS (ay-zy)>1 THEN
CLS:PRINT * UNZULLSSIGER ZUG!
BRitte neu eingeben
":FOR j=0 TO 1000:NEXT j:GOTO 100
200 b(zx,zy)=—1zv=zx*3+1:w=zy#3+1:G0SUB
11010 j
210 bf(ax ,ay)=0:v=ax*3+1:w=ay*3+1: GO0SUB 1
2010
220 GOSUB 14010
300 REM > Computer—Zug <
310 1=0 i
320 FOR j=1 TO 3:FOR i=1 TO 3
330 f=i+(j—1)%3
340 IF b(i,j)=1 AND b(i,j+1)=0 THEN mz (1
,O)=fimz (1,1)=1:21=1+1
350 IF b(i,j)=1 AND b(i+1,j+1)=—1 THEN m
z(1,0)=Ff:mz(1,1)=2:1=1+1
360 IF b(i,j)=1 AND b(i-1,j+1)=—1 THEN m
z(1,0)=fzmz(1,1)=3:1=1+1
370 NEXT i:NEXT j
380 IF 1=0 GOTO 20010
400 FOR k=0 TO 1-1
410 f=mz (k,0):r=mz(k,1)
420 GOSUB 15010
430 FOR ji=0 TO n
440 IF zf(j,0)=ac AND zf(j,1)=as AND zf(
j,2)=zc AND zf(j,3)=1 THEN p=p+1
450 IF zf(j,0)=ac AND zf(j,1)=as AND zf(
iy2)=zc THEN u=1
460 NEXT 3

80 HC

500 IF u=1 GOTO 520

510 zf(n,0)=ac:zf(n,1)=as:zf (n,2)=z2c:n=n

+1

520 u=0

530 NEXT k

600 IF 1=p GOTO 20010

&10 p=0

700 d=INT (RND(1)#1)

710 f=mz (d,0) :r=mz (d,1)

720 GOSUB 15010

730 FOR j=0 TO n

740 IF zf(j,0)=ac AND zf(j,1)=as AND zf(
Js2)=zc AND zf(j,3)=1 THEN u=1

750 NEXT j

760 IF u=1 THEN u=0:GOTO 700

770 g=a

780 GOSUB 13010

790 ax=qx:ay=qy

800 g=z

810 GOSUB 13010

820 zx=qx:zy=qy

830 PEN #1,2

840 b(zx,zy)=1:v=zx¥3+1:w=zy#3+1

850 GOSUB 11010

860 b (ax,ay)=0:v=ax#3+1:w=ay*3+1

870 GOSUB 12010

880 PEN #1,1

890 vc=ac:ac=zc

200 GOSUB 146010

?10 IF c=0 GOTO 21010

20 CLS:G60TO 100

10000 REM > Bildschirmgestaltung <

10010 DEFINT a-z

10020 DIM zf(100,3) ,2zk(100,2) :m=—1

10030 BORDER O:INK 0,0: INK 1,25:INK 2,4:
INK 3,10:CLS

10040 WINDOW #1,14,28,3,17

10050 WINDOW #2,2,5,5,7:PAPER #2,1:CLS #

> :

10060 WINDOW #3,37,40,5,7:PAPER #3,2:CLS
#3

10070 PEN 3

10080 LOCATE 18,4:PRINT CHR#(198):LOCATE
21 ,4:PRINT CHR#%(198):LOCATE 24,4:PRINT

CHR# (198)

10090 LOCATE 18,3:PRINT"4":L0OCATE 21,3:P

RINT"S5": LOCATE 24,3:PRINT"6"

10100 LOCATE 18,16:PRINT CHR#$(196) : LOCAT

E 21,16:PRINT CHR$(196) :LOCATE 24,16:PRI

NT CHR#(124&)

10110 LOCATE 18,17:PRINT"4":LOCATE 21,17
:PRINT"S":LOCATE 24,17:PRINT"&"

10120 LOCATE 14,7:PRINT"1":LOCATE 14,10:

PRINT"2": LOCATE 14,13:PRINT"3"

10130 LOCATE 15,7:PRINT CHR#$(197):LOCATE
15,10: PRINT CHR#(197):L0OCATE 15,13:PRIN

T CHR#(197)
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10140 LOCATE 27,7:PRINT CHR$(199) : LOCATE
27 ,10: PRINT CHR$(199):LOCATE 27,13:PRIN
T CHR$(199)

10150 LOCATE 28,7:PRINT"1":LOCATE 28,10:
PRINT"2":LOCATE 28,13:PRINT"3"

10160 LOCATE 2,3:PRINT"Punktestand”:L0OCA
TE 30,3:PRINT"Punktestand"

10170 LOCATE 2,4:PEN 1:PRINT"Spieler"
10180 LOCATE 33,4:PEN 2:PRINT"Computer"
10190 PEN #2,3:LO0CATE #2,1,2:PRINT #2,ps
:PEN #3,3:LO0CATE #3,1,2:PRINT #3,pc
10200 RETURN

10500 ac=7

10510 PEN #1,2

10520 v=4:w=4:G0OSUB 11010

10530 v=7:w=4:G0SUB 11010

10540 v=10:w=4:G0OSUB 11010

10550 PEN #1,1

10560 v=4:w=10:G0SUB 11010

10570 v=7:w=10:G0OSUB 11010

10580 v=10:w=10:G0SUB 11010

10590 v=4:w=7:G05UB 12010

10600 v=7:w=7:G0OSUEB 12010

10610 v=10:w=7:G0SUB 12010

10620 FOR x=0 TO 4:FOR y=0 TO 4:b(x,y)=3
:NEXT y:NEXT x

10630 FOR x=1 TO 3:b(x,1)=1:NEXT x

10640 FOR x=1 TO 3:b(x,2)=0:NEXT x

10650 FOR %=1 TO 3:b(x,3)=—1:NEXT x
106460 LOCATE 21,10:PEN 3:PRINT CHR$(200)
10670 WINDOW #0,1,40,19,25

10680 RETURN

11000 REM > Figur ins Brett setzen <
11010 FOR i=0 TO 2:FOR j=0 TO 2

11020 t=i+3#j

11030 LOCATE #1,v+i,w+ji:PRINT #1,CHR$(16
o+t)

11040 NEXT j:NEXT i

11050 RETURN

12000 REM > Figur im Brett 1!ichen <
12010 FOR i=0 TO 2:FOR j=0 TO 2

12020 LOCATE #1,v+i,w+i:PRINT #1," "
12030 NEXT j:NEXT i

12040 RETURN

13000 REM > Input-Index—Zuordnung <
13010 IF q=14 OR g=41 THEN gx=1:qy=1
13020 IF g=15 OR q=51 THEN gx=2:qy=1
13030 IF g=16 OR g=61 THEN gx=3:qy=1
13040 IF g=24 OR gq=42 THEN gx=1:qy=2
13050 IF g=25 OR =52 THEN gx=2:qy=2
13060 IF g=26 OR q=62 THEN gx=3:qy=2
13070 IF g=34 OR g=43 THEN qx=1:qy=3
13080 IF =35 OR g=53 THEN qx=2:qy=3
13090 IF g=36 OR g=63 THEN qx=3:qy=3
13100 RETURN

14000 REM > Stellungskennzahl Spieler <
14010 vs=as:as=0

14020 FOR j=1 TO 3:FOR i=1 TO 3

14030 READ e

14040 IF b(i,j)=—-1 THEN as=as+e

14050 NEXT i:NEXT j

14060 RESTORE:RETURN

15000 REM > Feld/Zug—-Umwandlung <

13010 IF f=1 THEN a=14:ax=1:ay=1

15020 IF =2 THEN a=15:ax=2:ay=1

15030 IF =3 THEN a=l4:ax=3:ay=1

15040 IF f=4 THEN a=24:ax=1:ay=2

15050 IF =5 THEN a=25:ax=2:ay=2

15060 IF f=46 THEN a=26:ax=3:ay=2

15070 IF =7 THEN a=34:ax=1:ay=3

15080 IF f=8 THEN a=35:ax=2:ay=3

15090 IF =9 THEN a=34:ax=3:ay=3

15100 IF r=1 THEN zx=ax:zy=ay+l:z=a+10
15110 IF r=2 THEN zx=ax+l:zy=ay+l:z=a+11
15120 IF r=3 THEN zx=ax-—-1l:zy=ay+l:z=a+9

15200 FOR j=1 TO 3:FOR i=1 TO 3:bp(i,i)=
b(i,j):NEXT izNEXT j

15210 bp(ax ,ay)=0:bp(zx,zy)=1

15220 zc=0
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15300 FOR j=1 TO 3:FOR i=1 TO 3

15310 READ e

15320 IF bp(i,j)=1 THEN zc=zc+e

15330 NEXT i:NEXT j

15340 RESTORE: RETURN

16000 REM > Summe Spielerzige <

16010 c=0

16020 FOR j=1 TO 3:FOR i=1 TO 3

16030 IF b(i,j)=-1 AND b(i,j—1)=0 THEN c

=c+1

16040 IF b(i,j)=—-1 AND b(i+1,j—1)=1 THEN
c=c+l1

16050 IF b(i,j)=—1 AND b(i-1,j-1)=1 THEN
c=c+l1

16060 NEXT i:NEXT j

16070 RETURN

20000 > Computer verliert <

20010 FOR i=0 TO n

20020 IF zf(j,0)=vc AND zf(j,1)=vs AND =z
f(i,2)=ac THEN zf(j,3)=1

20030 NEXT j

20040 CLS:PEN 2

20050 PRINT"

n

20060 PRINT:PRINT" Aber ich habe dazugel

ernt. Die n{chste Partie spiele
ich besser. Dricken Sie <T> und
ich beweise es.";

20070 ps=ps+1:LOCATE #2,1,2:PRINT #2,ps

20080 IF INKEY#="" GOTO 20080

20090 CLS:PEN 3:G0TO 90

21000 REM > Spieler verliert <

21010 CLS:PEN 1

21020 PRINT"
verlaoren'".
21030 PRINT:PRINT"
t. Die nichste
noch besser.

ich beweise es.";
21040 pc=pc+1:LOCATE #3,1,2:PRINT #3,pc
21050 IF INKEY$="" GOTO 20080

21060 CLS:PEN 3:G0TO 90

21070 DATA 1,2,4,8,16,32,64,128,256
60000 REM > Umlaute, Sonderzeichen <
60010 SYMBOL AFTER 291

60020 SYMBOL 91,66,24,60,102,126,102,102
0

)

60030 SYMBOL 92,130,56,108,198,198,108,5
&,0

60040 SYMBOL 93,66,0,102,102,102,102,60,
0

60050 SYMBOL 123,68,0,120,12,124,204,118
o]

¥

60060 SYMBOL 124,36,0,60,102,102,102,60,
0}

60070 SYMBOL 125,36,0,102,102,102,102,62
(o)

¢ )

60080 SYMBOL 126,60,102,124,102,102,102,
108,96

60090 SYMBOL 160,0,0,1,7,14,29,27,55
60100 SYMBOL 161,0,126,255,191,255,255,2
555255

60110 SYMBOL 162,0,0,128,224,240,248,120
, 188

60120 SYMBOL 163,55,111,111,111,127,127,
127,463

60130 SYMBOL 164,223,187,18%9,125,253,251
251,255

Ich habe verloren

Tut mir leid, Sie haben

Ich habe dazugelern
Partie spiele ich
Dricken Sie <T> und

-60140 SYMBOL 165,220,254,238,238,238,238

,254,220
60150 SYMBOL 166,63,31,31,15,7,3,0,0
60160 SYMBOL 167,255,255,254,255,255,255
,126,0

60170 SYMEOL 168,188,120,248,240,224,128
,0,0

60180 SYMBOL 200,196,204,216,243,243,216
,204,196

60190 RETURN
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Die wichtigsten Zeichen aus Listings fiir Commodore im HC-Heft

(bei Verwendung eines Epson-RX 80-Druckers in GroBschrift-Modus)

| Commodore
| und 2

‘ Cbmmodore
| und 3

| Commodore
und 5

| Commodore
| und 6

7 Commodoge
1 und 7

| Commodore
{und 8

| SHIFT
= und :

SHIFT
| und £

Commodore
o und 1

Inverse Zeichen, die hier nicht

B

| und ;

| cTRL
und 9

CTRL
| und O

| CLR/HOME

& SHIFT
und CLR/HOME

| CRSR 11

| CRSR =

| SHIFT
| und CRSR 1

:: SHIFT
| und CRSR =

[ F1

| SHIFT
| und F1

vorkommen, mit CTRL und der entsprechenden Taste eingeben!

‘ ‘ Kassetten- und DiskeHenservice

Bundesliga-Manager/
Joystick-Maus
C64-K610
Kassette 16,80 Mark

- C64-610
Diskette 21,80 Mark

Highscore (16 und 48K)/
3D-Grafik (48K)
Spectrum-K610
Kassette 17,80 Mark

Gummiband-Methode/
Survival/Label-BASIC/
Hardcopy
Schneider-K-610
Kassette 20,80 Mark
Schneider-D-610
Diskette 30,80 Mark

82 HC

Top-Games

Commodore 64 (Januar bis
August 1985)
Schatzsuche/Roulette/Go-
blin 64/Reversi/Lifegame/
River Raid 64/SchieBbude/
Chaser/Alien/Willi

Kassette C64-K596 39, —Mark
Diskette C64-D596 39, —Mark

Schneider CPC (Juli bis No- .

vember 1985)
Vier gewinnt/Kamikaze/Kot-
tel/Kniffel/The Wall/Pago-
den von Peking/Car-War/
Snake
Kassette CPC-K596 39, —Mark
Diskette CPC-D596 (3")

49, — Mark
Atari (Juli bis November
1985)
Golden Cellar/Sabotage/
The Castle/Treasure Hunt/
Lost in the Antarctica/Mr.
Pac/Héhlenflieger/Segel-
flug
Kassette Atari-K596 39, —Mark
Diskette Atari-D596 39, —Mark

MSX
Pacman/Super Memory/
Monkey
Kassette MSX-K596 25, —Mark
Diskette MSX-D596 (3,5")
35, — Mark
Spectrum (April bis Dezem-
ber 1985)
3D-Golf/Frutti/Olympiade/
Superbingo/Intellecto/
Sechsundsechzig/Der
Spion/Briicke/Labyrinth
Kassette Spectrum-K596
39, — Mark

Small Business und
Utilitys

Commodore 64 (Januar bis
Dezember 1985)
Master-Tape/Kalender/
Sechs Stimmen/Disksort/
Sprite de Luxe/Filemana-
ger/Diskettendoktor
Kassette C64-K597

39, — Mark
Diskette C64-D597 -
39, — Mark

Game-BASIC/Macro-
Assembler-Editor

Kassette C64-K595 39, —Mark
Diskette C64-D595 39, —Mark

Schneider (August bis
Dezember 1985)
Druckerroutinen/Terminka-
lender/Astronomie/Datei-
verwaltung/CPC-Hardcopy/
Zeichen malen

Kassette CPC-K597 39, —Mark

- Diskette CPC-D597 (3")

49, — Mark
Atari (August bis Dezember
1985)
Monitor/Sounddemo/Gra-
fikdemo/Kalender
Kassette Atari-K597 29, —Mark
Diskette Atari-D597 29, —Mark
MSX (Oktober bis Dezem-
ber 1985)
Logo-Interpreter/Dia-
gramm/Haushaltskasse
Kassette MSX-K597

25, — Mark
Diskette MSX-D597 (3,5")
35, — Mark

Spectrum (Mai bis Novem-
ber 1985)
Laufschrift/Super-DATA-
Generator/Variablen-Lister/
Weltenbummler/Spectrum
Data/Super-Sprite
Kassette Spectrum-K597
39, — Mark
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aufen ... Verke

bntakte kniipfen
... Tauschen. .
aufen ... Verkaufen..
ntakte kniipfen ... Kau
.. Tauschen ... Kontak

Mein Home-Computer

. Kontakte kniipfen . .. Kaufen ... Verkaufen ... Tauschen...K

fen ... Tauschen. .. Kontakte kniipfen ... Kaufen... Verkaufe

. ... Kaufen...Verkaufen ... Tauschen. .. Kontakte kniipfen...
1en ... Kontakte kniipfen . .. Kaufen ... Verkaufen ... Tauschen. .. Kd

arkavfen ... Tauschen..

. Kontakte kniipfen ... Kaufen ... Verkaufen

. Kaufen ... Verkaufen ... Tauschen ... Kontakte knilipfen... K

[ -gewerblich

Bietean =
Hardware =

Atari 600XL/800XL/130XE User!

Lichtgriffel mit Programmen und
dt. Anleitung, nur 49 DM. Versand
gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Fa. SchiBlbauer, PF 11 71A,
8458 Sulzbach, Tel. (096 61) 6592,
bis 21 h. G|

Verkaufe CPM-Computer,
(MTX500), 512K, 80 Zeichen, Disc-
Laufwerk, Software-Biicher, 1200
Seiten Information. Neupreis 4500
DM, Preis VS. Genaue Auskunft Tel.
Sonntags 14—18 Uhr. Tel. (0 54 04)
59 21.

Sharp MZ 700 + 731, SFD 700, LOG
ITEC 5001, Brother HR 5, Monitor,
Software, Literatur, Preis VB. Tel.
(064 24) 22 78.

Colour Genie, 32 KRAM + 42 orig.
TCS, Progr. auf TDK AD 46 (Wert
1632 DM) + Lit. fir 300 DM. Tel.
(02 28) 64 91 00.

TI99/4A, 48 KB, ext. Basic, Ex-Box,
Drucker Seikosha + Zubeh., gegen
Gebot. Tel. (02 03) 76 57 26.

Apple 11+, BASF Dopp.-Floppy, 80
Z., 16K, Z80, Centr., Br. CE-60-Interf.,
deutscher Key-Board Encoder, div.
Software, VB 1600 DM. Apple I+,
Laufw., Monitor, Color-Karte, Joy-
stick, HF-Mod., div. Software (SSI,
Av. Hill. u.a.), VB 1150 DM. Baier,
Tel. (06151)879400.(06162)64 58.

QL Engl. + Prellfr., NR-Blocktast. +
Lit. + 6C + ZVM123, 720 DM. Tel.
(060 21) 7 36 87.

Apple llc-System, 2. Lw., Maus,
Monitor u. Imagewriter, preisgiin-
stig abzugeben, auch Ratenzahlung
moglich! Tel. (022 24) 8 12 36.

Sharp CE-150 u. pass. Datarec. zu
verk. Tel. (0 55 08) 81 60.

Monitor Commodore 1901, Floppy
1541. Tel. (0 61 73) 21 30.

CPC 664 + Farbmonitor preiswert
abzugeben. Tel. (02 02) 8 93 46.

CBM-8032/8050/4023 + Biiropro-
gramm, Hausverwalt., 2200 DM. Tel.
(030) 66310 93.

Schneider CPC, Color, Disk, Spei-
chererw., ser. u. par. Schnittst.,
CP/M, Software, Lit., akt. Neupr.
2800 DM. Wg. Syst.-Wechsel f. 1800
DM. Tel. (0 61 52) 6 20 36.

HP-41 CV mit XF- u. Time-Modul.,
450 DM, Drucker 82143A., 400 DM,
Card-Reader 250 DM, alles neuwer-
tig. Tel. (0 61 81) 204 81, 18—19 Uhr.

Reko Electronic
Computer-Systeme, MSX-Hard-/
Software und Zubehor, Reinhard
Korfmann, Postfach 32 24, 5810 Wit-
ten 3.

C16/116, RAM-Erweiterung, 64
KByte, interner Umbau, Ports blei-
ben frei % Basic V 3.5 60671 Free %
Computer mit 100 DM einsenden an:
Uwe Peters, Tannenweg 9, D-2351
Trappenkamp. 1 Woche Ret. Preis,
inkl. Mat. Arb. Vers. kost.

Dolphindos 2., Speeder fiir C64,
C128 & 1541, 130 DM. Tel. (02 51)
27173 00.

Sprachsynthesizer C64. 140 DM,
wie Amiga a. Ext. Prt., Tel. (030)
404 23 91.

Apple lle, 80 Z. + 64K, Monitor, 2
Lw., Epson RX80 FT, evtl. auch ein-
zeln abzugeben, Software, Z80, Lit.
3250 DM. Tel. (0 23 73) 8 29 94.

Genie 1 + Mon. + 2 Lw. + Soft-
ware, VB 1000 DM. Tel. (0711)
84 55 32, ab 14 h.

Verkaufe PC Olympia Boss Typ B,
mit 2 Floppys + Drucker, 2900 DM.
Tel. (072 52) 38 12.

Apple lle, Monitor (griin), Disk I,
Epson RX-80-Drucker, graphikfahi-
ges Parallel, Druckerinterface, ca. 20
Disketten, Literatur, alles zusam-
men, 1000 DM. Bodo Lagemann,
Fuchsweg 9, 7987 Weingarten, Tel.
(07 51) 4 52 78.

Handheld Casio FP-200, 32 KB +
Software (Vermessung) + Zubehér
+ Lit. VB 500 DM. Tel. (0 97 22) 10 11.

Verk. Computer Epson HX-20, mit
Ladegerét, 1 Jahr alt, Preis: 1300 DM
VB.FGB Segeberg, Tel. (0 43 93)6 16.

Bondwell 14, CPM 3.0, 2 Lw., 360
KB, viel Software, 2500 DM. Tel.
(021 03) 8 82 36.

CPC-464 + 512-KB-Erweiterung +
DD1 + Matrix-Drucker + dBase +
Text + div. Software., VB 2200 DM.
Peter Gawron, Tel. (0 89) 93 24 85 o.
(081 24) 8144.

TA/P3, + Tex-Ass. + Basic +
Compiler, 2800 DM. Auch einzeln zu
verkauf. Tel. (0 73 24) 67 50, ab 18 h.

1-MByte-RAM-Karten fir alle
Bus-Systeme (VME, ECB, Atari St,
KWS, ct68, mc68, Gepard, ct86,
KIT2 und andere 8-16-32-Bit Spezial-
Systeme), steckerfertig lieferbar,
498 DM. Hein Kiefer, Castroper Str.
129, 4600 Dortmund 15.

ZXB1 + 16K + Pr. + gr. Tast. + 16
Progr. + Literatur + Papier; C16 +
TV + Datas. + 3 Progr. + Bas. Kurs
TI59 + PC100C + ca. 90 Progr. +
Liter. Preise VHS. Tel. (02261)
48772, nach 18 h.

TI-59 + PC100C + 6 Rollen Papier
+ 80 Magnetk. 200 DM + Vers. Tel.
(029 22) 10 75.

Memotech, MTX500, 64 KB, Cass.-
Rec., VB 400 DM. Tel. (05 91) 23 96.

0000000000000 000
® ZX-Spectrum ®
@® Reparatur-Schnelldienst @
@ und Ersatzteile o
® Computer & Medientechnik @
® Heinz Meyer ®
@ Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1 @
@ Tel. (021 62) 2 29 64. e
0000000000000000

VZ 200
(Laser 110—310)
ACHTUNG!
Begrenztes Kontingent!
Unglaublich giinstig!
Diskdrive mit Controller
— 6 Monate Garantie —

+ b Spitzenprogramme auf Disk.
— VZ-Assem/Monitor + /VZ-Forth-
BASIC-Toolk./Schach —
Alles zusammen nur 290 DM!
Textverarb. mit groR-klein, 20 DM.
EMDV GmbH, Tannenstr. 4
8501 Pyrbaum, Tel. (091 80) 7 81. []

Macintosh: 512 KB, mit ROM und
800-KB-Laufwerk vom Mac Plus
5900 DM, Mac Plus 7000 DM, exter-
nes Laufw., 400 KB, 900 DM. Tel.
(06145) 313 11.

RGB-Monitor (NEC), m. digitaler
Farbmischung. Tel. (0 41 06) 7 38 96.

DEC Rainbow 100+, 128K, 10-MB-
Festplatte, 2 Floppy-Lw., Mono-
schirm + Tastatur, CPM + MS-
DOS, Wordstar + Mailmerge, VB
5500 DM; evtl. zus. Drucker Epson
FX80. Tel. (0 60 86) 18 85, abends.

C16 C16 Besitzer Achtung! C16 C16
64KByte Speichererweiterung nur
149 DM, bei Einbau durch uns. 89
DM bei Selbsteinbau. Info gratis! Fa.
Klaus SchiBlbauer, PF 11 71E, 8458
Sulzbach, Tel. (0 96 61) 65 92, bis 21
h.

TORCH MS-DOS 2.11, PC + beste
Software + ausf. Einf. sfr 3000.
Raum Ostschweiz. Tel. (052)
47 20 83.

Jetzt: PC-Leasing fiir alle!!! Z. B.
Joyce von Schneider nur 88 DM.
Mon. Miete, Barpreis 1799 DM. Alt-
gerate in Zahlungn. Computer-Ver-
sand Stender, Tiefenweg 5, 8642
Ludwigsstadt, Tel. (09263) 1776,
Unterl. geg. Freiumschl.

Epson-Drucker (Leasing mégl.)

LX86 1098 DM, Leasing 52,70 DM/
Monat; FX85 1598 DM, Leasing 76,70
DM/Monat; LQ800 2148 DM, Lea-
sing 103 DM/Monat. Unterlagen
geg. Freiumschl. Comp.-Vers. Sten-
der, 8642 Ludwigsstadt.

| | | | || E n
Personal-Computer Sinclair QL,
deutsche Version mit 512 KByte +
Drucker Seikosha SP-1000AS + 12
Cartridges + etc. verkauft wegen
Systemwechsel: Tel. (0 81 24) 87 12.

Victor: Sirius VI, 640K, 2 x 1,2 MB,
6000 DM; Victor VPC15, 3500 DM.
Chiffre: 092590.

NCR DMV, 8/18 Bit, (CPM/MS-
DOS) 256-KB-Hauptspeicher, 2 Dis-
kettenlaufwerke, 1 freistehende, er-
weiterbare Festplatte (10 MB), Text-
verarbeitung (TEX-ASS), Handbii-
cher und Druckerinterface, VB 7800
DM. Tel. (0 56 92) 23 09.

PC 10, 5 Mon. alt, div. Software,
2700 DM. Tel. (02 34) 26 33 34.

Apple llc, 2. Laufwerk, Z80-Karte,
Joy (Orig.) + Software (100 Disk) +
Biicher + Zeitschr., nur 2900 DM.
Tel. (0 69) 7 8942 67.

Meine Peripherie kommt unter
den Hammer!
TV-Tuner 7300, NP: 250 DM — VB:
170 DM; Dataphon S$21-23d (Atari
ST o. AmigaanschluR), NP: 400 DM
— VB: 298 DM; Okimate 20 (Centro-
nic ohne Kabel), NP: 850 DM — VB:
498 DM.
Telefon: (0 84 59) 71 44.

Epson PX8 + 120-KB-RAM-Disk +
Zub.,VB2000DM. Tel. (0 76 63) 52 13.

Basis 108, 2 Floppies, bernst. Moni-
tor. Software en masse. Preis VS.
Tel. (0 60 81) 60 22.

21-MB-Corvus-Festplatte fir
Mcintosh 512K, sehr preiswert zu
verkaufen. Preis VB. Anfragen an:
Hugo Schaller, Bahnhofstr. 41,
A-6710 Nenzing, Tel. (0 55 25) 21 53.
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Dieter und Jiirgen

1:0 — O
autdem AtariST  Logo auf dem
Atari ST
1986, 145 S., kart.,

DM 35, -
ISBN 3-7785-1262-5

Dieses Buch be-
weist, daB das Atari-
LOGO weit mehr als
el W eine Kindersprache
ist. Hier stehen die Antworten auf Fragen, die
im Original-Handbuch offen geblieben sind.

Jiirgen Daust

C64 ey, | C64, Struk-
Programmierung fx:ne turierte Pro-
by grammierung
i&» 1986, 147 S., kart.,
$ zahlr. Abb.,
) & DM 28, —

ISBN 3-7785-1070-3

Umfangreiche Ent-
wicklungen erfor-
dern professionelle
Techniken, um Programme entstehen zu las-
sen, die rationell zu warten und leicht zu tber-
tragen sind. Die strukturierte Programmie-
rung mit Simons-BASIC wird dem Leser mit
vielen praktischen Ubungen und Programm-
ablaufplédnen nahe gebracht.

chhen Reuther,
Simulator 6510 o Ju-rgen Kehrel
vimesie g Simulator
6510
1985, Diskette und
Manual, DM 78, —

ISBN 3-7785-1165-3

Schauen Sie in das
Innere des Commo-
dore 64, blicken Sie
hinter die Kulissen
lhres Rechners. Lernen Sie Maschinenpro-
gramme verstehen, indem Sie dem laufenden
Programm zusehen. Ein unersetzliches Hilfs-
mittel fir alle, die Assembler auf dem C 64
lernen wollen.

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr. Alfred Huthig Verlag,
Im Weiher 10, 6900 Heidelberg

Titel

Name, Vorname

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

Hhischig

' HC-BORSE

Biete an
Hardware

Orig. Apple 11+, 64K, 2 Lw., 80 Z.,
Z80 Softcard, 2 x par., ser., 68000,
CPM 68K, viel Software, 2900 DM.
Mayer, Tel. (08 21) 54 15 60.

Apple lle, Monitor, 2 Lw. ezt. VB
1200 DM. Tel. (059 21) 7 63 44.

TI-59 + PC100C, absolut neu, kpl.
nur 500 DM. Tel. (05 11) 23 17 38.

O000000OOOOOOOOO
O MAC, 512 KB + 10. Tastatur O
O + 2. Lw. + Image 12”7 + O
O Softw., 6000 DM VB. O

-O MAC Plus + 2. Lw. + Image O

O 15” 4 HD20 (Alles Neu!), 25% O
O unter LP (auch einzeln). Tel. O
O (023 23) 45 95 11, abends. O
O0000O0OOOOOOOOOO

Epson PX-8, kaum gebraucht, 1450
DM. Tel. (02 34) 53 13 36.

HX-20 (2 x 32 KB, Microcass.), Mo-
nitor (monochr.,, Amber, 25 MHz,
12”), Video-Interf., P-40, 1500 DM.
Haiml, Tel. (0 89) 61 20 72 04, nur ab
18 h.

Casio PB-700 mit 12-KB-RAM und
FA-4 Cassetten-Interface + Paral-
lele Schnittstelle, 600 DM. Tel.
(041 01) 2 26 67.

Apricot Xi, 896-KB-RAM, MS-DOS,
APU 8087, 10-MB-Festplatte, Lw.
3,6”, 720 KB, 12" Monitor, Lines 80
x 25/Grafik 800 x 400, incl. div.
Sw., VB 7500 DM. Tel. (040)
7457515, ab 20 h.

Sharp PC 1251/1245: 18-KB-RAM!!
sFr. 120, u.a.m. Info: K. Bértschi, Vik-
toriastr. 45, CH-3013 Bern.

HP-41C + Quad-RAM + X-Funk-
tion + Handbiicher, 450 DM,
einschl. vollem Prgm. Speicher nach
Absprache. Tel. (06841) 71369,
Mo.—Fr. 17—19 h.

SVI 328, m. Exp., CP/M 2.2, 1 Lw.,
Word, Calc, Data, Reportstar, VB
900 DM. Tel. (02 31) 87 37 46, 19 h.

Apple Il1, u. viel HW + SW (Mon,
D2, DMP, CP/M), Preis VB ab. Tel.
(0 89) 22 32 59.

DEC Rainbow 100/256-KB-RAM/2
x 400 Disc., Lw. + MS-DOS. 2950
DM. Chiffre: 092592.

Apple lle + Mon. + 2 Disk. + 80 Z.
+ 64K + 280 + Sw. + Lit., VB 2800
DM. D. Krebs, Tel. (0 40) 6 30 95 67.

* C16-Besitzer! *
64-KByte-Speichererweiterung,
inkl. Einbau. 119 DM. Computerzu-
behor Hibner.

* Tel.(08761)2086 * |G|

* Suche Free-Software * fiir
C64/C128-40. J. Malelka, Markgraf-
Albrechtstr. 13, 1000 Berlin 31. * %

System Fujitsu FM168S, leistungs-
fahig, universell: CPU’s 8086 (8 MHz)
und Z80A, Betr.-sys. CPM-86/80
(MS-DOS maéglich), 384-KB-Spei-
cher, 2 Floppy, 26-MB-Harddisk, Ty-
penraddrucker Juki 6100, Basic,
Wordstar, Supercalc, DR-C-Compi-
ler, DR-C-Display-Manager, um-
fangr. Dokum., komplett, 4900 DM
VB. Tel. (02 21) 7 70 94 48 o. abends,
(02 21) 73 39 44.

* * * Achtung giinstig * * *
Atari, Schneider, Commodore, z. B.
C641, 449 DM ; RGB-Farbmonitor, 798
DM; Antistatic: Tastaturmatte, ab 49
DM; Druckermatte, 99,95 DM. Liste
bei: Dirk RiBmann, Kirchstr. 15c,
3400 Géttingen, Tel. (05 51) 9 34 90[8

Citizen 1200, unbenutzt, 500 DM.
Tel. (0 62 03) 36 29, abends.

CBM 8096 + 8050, wenig ge-
braucht, mit Visicalc, Super C-RAM,
Wordpro 3 + 4, wg. Systemwechsel
zu verkaufen, 2700 DM. Tel. (02 01)
5142 34).

Epson-QX 10 -+ origin. Software
mit Multiplan, Wordstar, Spellstar;
Mailmerge, dBase Il, Supercalc, wg.
Systemwechsel zu verkaufen, VB
5200 DM. Tel. (02 01) 51 42 34.

Tandon PCA20, mit 14” ADI-Moni-
tor, Herkulesgraphik, Ser./Par.-
Board. Kaum benutzt. Software
incl., 7700 DM. Tel. (0 62 52) 7 75 50.

CPC-464 CPC-664 CPC-6128 User!
Lichtgriffel mit Programmen und
dt. Anleitung, nur 49 DM. Versand
gegen Scheck/Nachnahme. Info
gratis! Fa. Schilbauer, PF 11 71S,
8458 Sulzbach, Tel. (096 61) 65 92,
bis 21 h. G|

Apple lle, 192 KB + Star-Delta 10
+ 2Lw. + 780 + 80Z. + Uhr + lle-
Mon. + Strichcode + lle-Joyst. +
200 Disk Software, 3500 Fr. inkl. Lie-
ferung CH. B. Condrau, Tel. G.: (01)
4 95 56 39.

Skat! C64-Super-Skat-Programm,
Cassette, 35 DM. J. Scheller,
Geschw.-Scholl 11, 2126 Adendorf.

@O®O®O® Modem © © 0 O
AnschluBfertig fiir C64/128, alle
Normen, 300/600/1200 Baud, Auto-
Dial, Auto-Answer, Software, fiir
nur 300 DM. Tel. (0 40) 5 38 24 33.

Multitech Popular, 2 Lw., 512K,
Software, Preis VS. Tel. (0541)
7.72.26.

Atari 520 ST+, Epson RX80 F/T,
Gorlitz 8-KB-Interface (Epson C64).
Tel. (061 21) 42 35 80.

Apple llc + 2. Lw. + Mon. +
Mouse + Eps. Drucker + Works +
Softw. + Biicher, 1 Jahr alt. Tel.
(0561) 497441, ab 17 h.

Schonschreib-Matrixdrucker,
V.24, 180 CPI, gebr., 1300 DM; auf
Z80-Basic  Matrixdrucker, V.24,
Centr., 200 CPI, gebraucht, 1500 DM.
Tel. (022 03) 390 64, 18—20 h.

Astrophysik-Programmpaket  fiir
C64, komplett auf Diskette, inkl.
Versand bei Vorkasse: 19,95 DM.
Futterer, Kantstr. 24, 7552 Durmers-
heim.

EEEEEEEEEEEEEEER
| Computerkauf [ |
| leicht gemacht ]
m Wir finanzieren lhren Compu- B
M ter und Zubehor. Info anfor- m
W dern! Auch fir Handler inter- B
M essant. u
B SKG Bank, Postfach 321, m
W Cecilienstr. 4, 6600 Saar- m
M briicken, Tel. (0681) m
m 30301 11. (G
A R R AR R R RO REREUR N

Nr. 10— Oktober 1986



HC-BORSE

Commodore C64/C128/VC20 User!
Lichtgriffel mit Programmen und
dt. Anleitung, nur 49 DM, Versand
gegen Scheck/Nachnahme. Fordern
Sie unseren kostenlosen Commodo-
rezubehorprospekt an! Firma Klaus
SchiRlbauer, PF 11 71C, 8458 Sulz-
bach, Tel. (0 96 61) 65 92, bis 21 h. [§

TRS80/4P, 128K, CP/M (Liz.), we-
gen Systemwechsel giinstig gegen
Gebot. Tel. (052 51) 587 13.

IBM-Kompatible, komplett, 1999
DM. Tel. (02351)78221,ab 18 h +
Sa/So. G|

IBM PPC, 512 KB, 2 x 360-KB-Disk
+ Farb-Grafik-Bildschirm BGC36 +
200 CPS-Grafikdrucker, 8087-
Coproz. + Software (Multiplan,
etc.), 9 Mon. alt, alles original IBM,
VB 7699 DM. Tel. (0 71 47) 81 91.

Orig. Apple lle, 128K, Duo-Disk,
Monitor, Druck-Interf., 80 Z., um-
fangr. Software, Disketten, 2950
DM. Tel. (0 62 36) 6 1040, n. 18 h.

Tandy 12, Z80 CPU, 80K-RAM, 2 x
1,2-MB-Lw., TRS-DOS 4.3i, OASIS,
CP/M, Datenbank, Text, Multiplan,
VB 2000 DM. T. (0681) 894170, 17h.

Genie llls, 256K-RAM, 2 Laufwerke
mit 1,4 MByte, deutsche Tastatur,
inkl. hochaufl. Monitor, CP/M 2.2
und diverser Software fiir 3500 DM
zu verkaufen (VB). Tel. (06121)
3543 21 bzw. (0 61 45) 3 32 57.

Neu in 5470 Andernach
Schneider Hard- und Software, z.B.
3" Disk, nur 9,60 DM. Computer-
Corner, Tel. (026 32) 4 31 19. G}

Siemens-Tintenstrahldrucker
PT88 (Centronics), absolut neuwer-
tig mit 4K-Siemenspuffer, 4K-Ep-
sonpuffer, 2, 1K-Scannerpuffer,
1100 DM. Tel. (02 08) 43 33 99.

Original Apple lle-System in 1a-Zu-
stand: 2 Floppys, Monitor, Apple-
Drucker mit Interface, Z80B-Karte
mit CP/M 3.0, Software u.a. Turbo-
Pascal 3.0, Toolbox, Applewriter,
Textverarbeitung u. Literatur, 3900
DM. Tel. (0 61 03) 8 22 70.

B Drucker zu verkaufen m
1 NEC Spinwriter 2000, inkl.
Cut Sheet Feeder

Centronics

wenige Betriebsstunden

1 Binder 8510 B

seriell

Preise Verhandlungssache.
Tel. (062 61) 24 45.

Biete an
Software

VC64-Prgm. f. Priv.-Anwender
Keine Spiele! Info 2 DM. Andres,
Osterfeldstr. 23, 3015 Wenningsen.

280-Disassembler fiir PC 1600.
MS-BASIC-Hybrid, daher unabhén-
gig vom MS-Bereich. Lieferbar auf
Disk (118 DM) o. Cass. (98 DM).
Dipl.-Ing. H. Nickusch, Kerbelweg
19, 2000 Hamburg 63.

Computertage Siidwest
10.—12. Okt. 86 von 9—18 Uhr,
Karlsruhe — KongreRzentrum. [g
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C64, C128, C16/116, 4+ & VC20.
Ernsthafte Programme & Spiele ab
9,90 DM. Katalog gegen 80 Pf. Com-
puterservice T. Hofstede, A. d.
Windmiihle 8, 5010 Bergheim.  [d

* % Schneider-Software * *
Preisw. Spiele, Mathe, Anwend. (z.
B. Minivisicalc), Katalog g. 1 DM
von: Schneidersoft Wagner, Gar-
tenstr. 4, 8201 Neubeuern.

Atari St: GFA-BASIC, 120 DM; Inte-
grierte Software (Daten, Text, Stati-
stik). Tel. (0 6144) 17 38 o. (061 47)
2143,

Wirmebedarfberechn.  4701/83
K-Zahlberechnung DIN 4701/83
Rohrnetzberechnung-Programm
Druckausdehnung

Fir VC64 + 1541 + Drucker, je
100 DM, vom Fachmann privat.
Tel. (0 40) 6 72 46 46.

VC20-Software zu Minipreisen! Li-
ste gegen 80 Pf. Sven Faulhaber,
Miihlenweg 7, 3401 Seulingen.

Spritcontrol-Tankdatenverwalt.,
Top-Anwendung fir C16/116 und
Schneider CPC. Info: Fleckenstein,
Am Hainhop, 3160 Lehrte.

ATARI XL/XE, Software & Biicher,
Printware * Assembler * Musik
Neu: Design-Master (CAD). 19,80
DM. Gratis-Info bei Fa. P. Finzel
Prod. Bremer Str. 19, 8510 Flirth/
Bayern.

ANEEEEEEEEEEENEN
m C16/116 plus 4 |
| * Superspiele *x |
m Wir liefern sofort ab Lager! B
m Und wie immer preiswert! 24 B
W Std. Service, Gratisliste R2 an- ®
M ford.: Renner-Soft, Postfach m
W 920, 4440 Rheine. (G
IR R R R RO RRAERRRN R

ATARI-Software flir XL/XE-Rech-
ner. Viels. Anwendungen, enorm
preisw. C/D. Kostenl. Info bei H. Ke-
gel, Am Erlenberg 13,6107 Reinheim.

PC + CP/M + Frei-SW. Tel.
(02351) 78221, 18 h. G|

Disketten
5'/4” ab 1,20 DM/1,75 DM, 3'/2” 135
tpi, 4,10 DM/5,60 DM, auch andere,
6 Mon. Garantie. Allg. Austro-Ag.,
Ringstr. 10, D-8057 Eching, Tel.
(081 33) 61 16. |G}

DMB Communication als Gene-
ralvertretung sucht fiir ihre hoch-
wertigen PC/MS-DOS Produkte:
Editor/Compiler/Tabellenkalkula-
tion/Sprach EA/Printer Add On;
OEMS und Wiederverkéufer. Elisa-
beth Deli, Bodenacher 34, CH-8121
Benglen, Tel. (01) 8 2553 29. DMB
Communication

Zehn aktive

Zum Beispiel: eine Sortieranlage

oder ein Grafiktablett,

Simulationsmodelle

einen Teach-in Roboter

oder den Turm von Hanoi,

aus einem einzigen

eine Solarzellen-Nachfiihrung

oder einen Plotter und viele Modelle mehr.

Baukasten.

fischertechnik computing. Dieses Baukasten-System
bringt Bewegung in den Computer. Aus einem Bau-

kasten lassen

fischerwerke, D-7244 Tumlingen/Waldach-

sich 10 und mehr
Peripheriegeréte konstruieren und pro-
grammieren.fischertechnik computing
ist Giber Interface kompatibel zu vielen
HC’s und PC’s. Fordern Sie das Infor-
mationsmaterial an! Auch Gber Anruf-
beantworter moglich.

tal, Tel. 074 43/12-311 O

Name

Straie

PLZ/OLli, . I o s S
fischertechnik=x
COMIPUTING

HC

85
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Biete an
Software

128 64 128 64 128 64
Wegen Computeraufgabe gebe ich
meine gesamte Software ab. H.
Gurklies, PF 11 02 24, 4100 Duisburg
11. Liste kostenl.

Fur IBM PC Multiplan, PRFS-Re-
port, AFS-Dataking, unbenutzt, orig.
Verp., je 300 DM. Tel. (07 11)42 48 84.

DFU & HANS @ DFU & HANS
Fiir Hacker, die aufsteigen wollen
und 64-Freaks, die gleich richtig ein-
steigen wollen: Intelligente Termi-
nalsoftware zum vollautomatischen
Knacken von paRwortgeschiitzten
GroRrechneranlagen!
Hans-Hackers Network Service
30 000 PaRworter abrufbar * Datex-
Park- und Wahlautomatik * Test in
64er, HC, CK, ASM: ,Super!”
88 DM.
Diane-Dialing Network
Encounter

wie HANS zus. Modemfunktionen
(Multitasking-Autowahll), ca.
100 000 PaBworter speicherbar!
Inkl. 2 Handbticher 128 DM
Waihlplatine fiir Ak'ler 38 DM

Komplett-Hacker-Paket:
DIANE & Profimodem (Autowabhl,
Autoanswer f. Mailboxbetr. etc.)
(keine FTZ!) nur 256 DM
Disk per NN: computer video arts
Schwedlerstr. 37, 8520 Erlangen. [g

B Commodore Amiga Software
Standard + Individual-Lésungen.
Liste anfordern bei: SW-Haus G.
Bernemann, Vogelflug 9, 4796 Salz-
kotten 2.

Amiga Software

Public Domain Software fiir Amiga
aus den USA, je Disk 20 DM. Kopier-
service Public Domain Software
Christian Bellingrath; Trift 10, 5860
Iserlohn. Tel. (02371) 24192. [

Fiir Commodore 8000:
Programmierer-Softwaretools u.a.
Hilfsprogramme abzugeben. Chiffre
092562.

CBM 8096-SK/8250 mit SW. Lager-
verwaltung, Buchhaltung, Textver-
arbeitung und Kalkulat. einzeln oder
zus. Chiffre 092560.

Rocca — Kampf um die Burg ist von
Péadagogen anerkannt!
Fordert
logisches, zielstrebiges Denken.
Schneider Diskette nur 50 DM.
Garantiert
5 DM werden gespendet fiir die
Lebenshilfe e.V.

Helmut Wagner, Leopoldstr. 8, 8590

Marktredwitz, Tel. (0 92 31) 28 12.

AEEEEEEEEEEEEENEN
M Tausche und verkaufe CBM H
| 8xxx |
| Spitzen-Software |
W fiir CBM 8032, 8096, 8296 (d) m
B Dbitte Gratisliste anfordern. W
m K. B. Burkart, Hirschengraben, ®
|| PF 10, CH-6000 Luzern 7. | |
AEEEEEEEEEEEEEEN

LINDY.

Stecker

% ‘
Interfaces

dil

A

Abdeckhauben

o

ﬁo‘aéiﬁ_ett nTum
: Ha

rdware-Ergédnzungen

o°

LINDY-Elektronik GmbH
Postfach 1428 - 6800 Mannheim 1

Public Domain Software aus
USA
679 Disks fiir IBM
246 Disks fiir CPM

88 Disks fiir C64

10 Disks fiir C128

10 Disks flir Amiga

Preise: IBM je 156 DM, CPM u. C64 je
10 DM, C128 je 12 DM, Amiga je 20
DM, giinstige Mengenrabattstaf-
feln, z.B. 88 C64 Disks 600 DM, 200
PC-Blue 1500 DM. Katalog auf Dis-
kette fiir IBM (3 Disks) 26 DM, CPM
Katalog auf Disk 10 DM, C64/128/
Amiga, Liste 80 Pf. Riickporto. Ko-
pierservice Public Domain Soft-
ware. Christian Bellingrath, Trift 10,
5860 Iserlohn, Tel. (02371) 24192,
Telex 8 27 937.

¥ C-Tools fiir IBM PC/XT/AT
# C-Grafik-Bibliothek 149 DM
* Info: Prekwinkel, Hans-Porner-
# Str. 20, 3300 Braunschweig.

Software fiir Joyce v. Schneider,
auch fir Home-Comp., Comm. +
Schn. Info anf. geg. Freiumschlag:
Computerversand Stender, 8642
Ludwigsstadt.

* ok Kk Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
* Turbo-Pascal-Maskenge- *
* nerator, Masken direkt am %
* Bildschirm erstellen, Aufruf %
* durch INC-Datei, 98 DM, %
* Demo 10 DM. Lieferbar fiir x
* IBM-Kompatible. Rolf Eller-
* mann, Schlickbreede 19, 4860 *
* Rheda-WD, Tel. (05242) %
* 357 60. *
* ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok kK

@ dataphon s21/23d
® BTX-fahig

dBase-Anwendungen.
Tel. (023 51) 7 82 21. G|

Suche
Hardware

Suche fir C64 guterhaltene
Floppy 1541. Biete bis zu 250 DM.
P. Miinch, Storchenweg 2, 7505
Ettlingen-Bru.

Gebr. IBM PC AT oder Tandon PCA
20/PCA 30. Tel. (095 61) 3 42 76.

Suche HP-Taschenrechner HP38C,
HP70, HP25C, HP21, HP31E, HP55.
W. Waechter, |-Kantstr. 51, 8263
Burghausen, Tel. (0 86 77) 6 41 82.

Student sucht giinstigst IBM-
Komp. PC bis 1500 DM. Ziegler,
Griesbergerstr. 32, 5093 Burscheid.

CBM + IBM-Hardw. sucht. Tel.
(0 40) 7 60 73 33.

Suche 2 Terminals mit V.24 Sch.
Tel. (09 11) 3310 44.

Suche
Hardware

Suche Restaurant-Programm zur
Kellner-Abrechnung  mit  Guest
Check u. Kiichendrucker (2 Flop-
pys). Chiffre: 092597.

Preisschlager

® induktive-akustische Horeran-

kopplung
@ 300/600/1200 Baud

dataphon s21d/ 2

DM
248, -

300 Band vollduplex, mit induktiver

und akustischer Horerankopplung

austauschbare
Horermuffen
flr kritische Horerformen

Handler- und Privatanfragen an

incl. Mailbox-Tel-Buch

Combiangebote fiir c64/
Atari/Apple/Schneider und
Sinclair: dataphon+
Software+Kabel ab DM 299,

HSV Hard- und Software-Vertrieb H. Steber
PettenkoferstraBe 24 - D-8000 Miinchen 2 * Telefon (089) 534903

PROBLEMLOSMITCOMPUTERN INALLER WELT KOMMUNIZIEREN:
Per Telefon—von Datenbanken, Mailboxen, GroBrechnern, zwischen Filialen,
Zentralen, AuBendiensten, Freunden und Bekannten — Daten, Texte und

WOERLTRONIC WOERLTRONIC

dataphon s 21d dataphon s21/23d

TECHNISCHE DATEN: ;ECHNlSCHE DATEN: Programme abrufen oder Gibermitteln.
Stromversorgung romversorgung:

9 Volt Blockbatterie wie d"?“aphon s2id

9 Volt Akku Schnittstelle

Ext. Netzteil 915V V. 24/RS 232,

40-45mA Standard 25-Pin

nach ISO 2110
BTX-Rundbuchse
Ubertragungs-
geschwindigkeit
300-600-1200-
1200/75 bit/sek.
Autom. Geschwindig-
keitsumsetzung

von 75 auf 1200 bit/sek.
unverbindl. Preis-
empfehlung DM 359,-

Schnittstelle
V. 24/RS 232,
Standard 25-Pin
nach ISO 2110

Ubertragungs-
geschwindigkeit
max. 300 bit/sek.

unverbindl. Preis-
empfehlung DM 249,-

I —-

WOERLTRONIC — DATAPHON

@ Mit FTZ-Priifnummer @ Gebihren- und anmeldefrei @ Fir alle gdngigen
Telefonhorer geeignet @ Vollduplexbetrieb @ Answer- und Originatemodus,
automatische Kanalwah! ® Made in Germany!

Lieferbare Komplettsets
bestehend aus:
WOERLTRONIC-dataphon
AnschluBkabel
Terminalprogramm

fiir:

APPLE-Il e/+

ATARI-ST 260/520 +
ATARI-XE/XL
COMMODORE C 64
IBM/Kombatible
SCHNEIDER 464
SCHNEIDER 664/6128

Info:

Woérlein GmbH+Co.KG
Postfach 4

D-8501 Cadolzburg

Tel. 09103/82 94, Telex 625337

Erhéltlich in Kaufhdusern, im
Fachhandel und Versandhandel
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HC-BORSE

Su. Wordstar, Datastar, Calcstar,
Mailm., Basic-Compiler f. SVI 328,
Bondwell, Kaypro, Osborne. K.
Krug, Sonnfeld 10, 8700 Wiirzburg,
Tel. (09 31) 27 35 91.

Suche fiir Coleco, Adam Hard- u.
Software (Gehdause, Cassetten,
Schaltplane etc.). Angebote mit
Preis, bitte an W. Latz, 6620 Volklin-
gen, Danziger Str. 6.

* ¥ Kopierschutz gesucht * %
Auch sehr einfach, fir den Schutz
von bisher ungeschiitzten Program-
men (nicht Dateien), nur Software
bitte, muR Discopy und Copy wider-
stehen, System MS-DOS, Commo-
dore PC 10 + Kompatible. Chiffre:
092593.

Student sucht Cobol-Compiler f.
IBM-Komp. Tel. (07 61) 408219 o.
58 39 22.

Suche f. PC 10

wissenschaftliches Textprogr.
(mathem. Formeln). A. S., Postfach
105, 2152 Horneburg.

Fensterbau-Programm
(Kunststoff), komplett fiir Siemens
PC D gesucht. Telefon (0541)
43 35 55.

Welcher C-Progrm. schreibt Basic-
Routinen in C um. Wer hat Interesse
an gemeins. Software-Fa. (Raum
Hagen), kein Kapital notwendig.
Ausbaufahiger Kundenstamm vor-
handen. Chiffre 092601.

- Kontakte

Raum Niirnberg —Fiirth —
SC—ERL. Privater Anwender sucht
Berater fiir Textverarbeitung auf
langfristiger Basis fiir vertrauens-
volle Tatigkeit. Evtl. wird Lebens-
stellung geboten. Guter Schiitze od.
Jéger bevorzugt. Chiffre: 092587.
000000OQCOGOOGOGIOOGOOO®
@ Tausche und verkaufe CBM @
® 8xxx [ ]
] Spitzen-Software [ ]
@ fiir CBM 8032, 8096, 8296 (d). @
@ Bitte Gratisliste anfordern. @
@ K. B. Burkart, Hirschengraben, @
® PF10, CH-6000 Luzern7. @
0000000000000000
PGM-Entwickl. auf IBM PC, fiihrt
Programmierer mit mehrjahriger
Prog.-Erfahr. durch. Tel. (02 28)
2558 43.

Wer kommt mit zu ISA (Interes-
senschutzgemeinschaft der Softwa-
reautoren)? Auskunft g. adr. Freium-
schlag (DS-Porto) + 1 DM Kosten-
beitrag in Bfm. unter Chiffre: 092588.

Computertage Siidwest
10.—12. Okt. 86 von 9—18 Uhr,
Karlsruhe — KongreRzentrum. [q

Verschiedenes

Kopiertoner f. Agfa, Canon, Mi-
nolta u.a. Tel. (02 51) 5 58 18. [

Mailbox-Informationen auf Disk
fir Apple I, gegen Einsendung von
DM/Fr. 10 an: Matthias Meyer, PF
191, CH-9001 St. Gallen.

Konvertiere giinstig Basicprg. u.
sequent. Files 64 — Atari ST. E. Hut-
zelmann, Kirchgasse 9, 8783 Ham-
melburg, Tel. (0 97 32) 57 56.

Bausatzkatalog * 300 Seiten *
gratis * Porto + Vers., 6 DM. Lieb-
herr elect., 8353 Osterhofen. (G|
0000000000000000
® ZX-Spectrum [ ]
@ Reparatur-Schnelldienst @
® und Ersatzteile ®
@® Computer & Medientechnik, ®
® Heinz Meyer, ®
® Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1, @
[ ] Tel. (02162)22964. [ @
00000000000000600

Coupon
Kostenlos
erhalten Sie gegen Einsendung die-
ses Coupons unseren neuesten
Elektronik-Spezial-Katalog mit 260
Seiten. Salhéfer-Elektronik, Jean-
Paul-Str. 19, 8650 Kulmbach.

Bendtigen Sie einen speziell umge-
bauten Computer, dann sollten Sie
uns anrufen. Tel. (072 63) 56 93, ab
14 h.

Briefmarkenverwaltung f. C64/
128, CPC, IBM-Software. Von: Hu-
bertus Bachmann, 6985 Stadtprozel-
ten 2/A.

Recycl. Tab.-Pap. 12", 240 mm,
griin m. Langsp., 2000 BI., frei Haus,
45 DM. Bohne, Forsterweg 4, 3354
Dassel.

Hacker aufgepaBt! Liste aller dt.
Mailb. + Nr. fir nur 35 DM. P.
Meyer, Stennerskuhlstr. 7, 4630 Bo-
chum 7.

Biete preisgiinstig
Disketten-Konvertierung, 5'/4", ca.
20 verschiedene CP/M-Formate.
(Auch CP/M — MS-DOS). Tel. (0 30)
4915819.

Commodore-Service-Manual’s fiir
alle Typen liefert ab sofort: Schal-
tungsdienst Lange Berlin, PF
47 06 53, D-1000 Berlin 47, Tel. (0 30)
6 03 20 03, Telex 184 339. G|

Suche Christiani Elektronik-Lehr-
gang. T. Wilharm, Weingartenstr.
11, 8400 Regensburg, Tel. (0941)
943 31 46.

Computertage Siidwest
10.—12. Okt. 86 von 9—18 Uhr,
Karlsruhe — KongreRzentrum. [d

2. Stuttgarter Privat-Micro-
Computer-Borse am 15. 11. 1986
in Stuttgart. Teilnahme gegen
Unkostenbeitrag. Anmeldung +
Info: Tel. (0711) 6071288 +
60 65 05.

* EpsonMXum66%schneller! *
Baus. 30 DM; Info 80 Pf. F. Sandlos,
Feldstr. 76, 4220 Dinslaken.

KOSTENLOS §

erhalten Sie gegen Einsendung
dieses Coupons unseren neuesten
Elektronik —Spezial - Katalog (3
mit 260 Seiten.

SALHOFER - ELEKTRONIK

Jean - Paul - Str. 19, 8650 Kulmbach
C 0380

ou

EcoSoFT |

| Economy Software |

Kaiserstr. 21, 7890 Waldshut, Tel. (0 77 51) 79 20

Software (fast) gratis

Uber 20 000 Frei-Programme fur IBM-PC/Kompatible, Apple Il
Macintosh, Commodore C64/C128, Amiga, Atari ST.

Textverarbeitung, Datenbanken, Rechenblatter, Finanzpro-

gramme, Buchhaltungen, Borse, Programmiersprachen und

-hilfen, Lernprogramme, CAD, Graphic, Spiele, Heimprogramme,
Musik usw.

@ Verzeichnis gratis
Bitte Computer-Modell angeben.

NI B

IBM komp. 16 BIT Computer incl. Turbo
640 K - 6/8 MHz - Multi I/0 - Herkules -
150 W Netzteil - Deutsch. Keyboard -

Floppy 2x40 Track
BN 64036 t 1398,~
IBM komp. Keyboard. Deutsche
N 9124

Tastatur. 198,~
ab 5 Stck.’

PR

5
BN 91246 178,~

IBM komp. Floppy Full High 2x40
Track/360 KB Restposten.
Geprift, Y2 Jahr Garantie. Voller
Service garantiert.

BN 97175 158,—
BN 97176 149,80
Kostenlos Katalog anfordern!

Biihler Computer - Postfach 32 - 7570 Baden-Baden

Biihler Computer Shop : Waldstr. 46 - 7500 Karlsruhe i

 ab 4 Stck.

NA\NVHTTEETT
§\\}BM-XT-kompatibel

1CO 360 1282.—

Rechner mit XT-Mainboard 256 Colorkarte.
1 Disk Drive a 360KB, deutsche Tastatur.

1CO 720 1569.—

wie ICO 860, jedoch mit 2 Disk Drives mit zu-

sammen 720 KB.
2797.—

ICO 20 MB

wie ICO 360 jedoch mit 20-MB-Festplatte.

22-MB- Festplatte 149

mit Controller und Kabel

W,

NN

Hard-, Software
Viertstr,. 3—22

//////IIIII““““

7 Monate Garantie.
Versand erfolgt per NN oder Vorkasse.

6233 Kelkheim
= (06198) 9069

Sie haben einen Apple.. ..

wir haben die und die
Software . .. Hardware . ..
wir haben die ¢ und die

Biicher ... Zeitschriften *. .

|

* . .

Fordern Sie unseren Gratiskatalog an! <

[
K7 \\(\Fv‘\
panday@®Ffto. .. c..
O™ (¥

UhlandstraBe 195 - D-1000 Berlin 12 S Ms\m :
Tel.: 030/3104 23 - Telex 185859 ST W
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HACKER-STRESS

Messen bieten mehr
als neue Hard- und
Software. Sie sind ein
interessantes Feld flr
Freaks, die frischen
Wind in den Kom-
merzmief bringen

,,Diese kleine geile Schussel
wulrde ich mir sofort aufs Dach stel-
len!* Matthias (alias ,,Donald
Duck®) ist begeistert: Er hat sich in
eine Parabolantenne zum Empfang
von Fernsehprogrammen verliebt.
Wahrend er sich mit dem Verkaufer
angeregt Uber Megawatt und Milli-
grad unterhalt, sehen wir uns auf
der Monitorwand an, was wir ohne
Parabolantenne gllcklicherweise
alles an Fernsehsendungen ver-
passen.

Ein Jauchzer reiBt uns aus der
Betrachtung von ,,Sky-Channel,
dem englischen Discokanal:
,,Ujih, schaut mal — geil!" Mat-
thias hat schon wieder was ent-
deckt: Telefone sind es diesmal.
Made in Taiwan, ein ganzer Stand
voll in allen Farben und Formen.
Das Telefon in Pyramidenform mit
automatischer Wahlwiederholung,
Nummernspeicher und tausend
Schikanen mehr wird auf das aus-
giebigste getestet. ,,Sowas bringt
doch Pep in den Telefonalltag —
findet Ihr nicht auch?“ Am SchluB
war es wahrscheinlich ein fehlen-
der Modemstecker, der das Gerat
als,,absolut unbrauchbar”entlarvt.

Die Luft ist so dick, daB man sie
mit dem Messer schneiden kann.
Esistein Uhrin der Nacht, die letz-
ten Zigaretten sind geraucht, auch
das Bier geht bedrohlich zur
Neige. Der lautstark geflihrte Streit
zwischen ,,Kugelfisch* aus Hanno-
ver und ,,Mark Aurel" aus Saar-
brlcken wird von den meisten nur
noch widerwillig zur Kenntnis ge-
nommen. Seit viereinhalb Stunden
diskutiert die deutsche Hacker-
szene Uber eine Presseaktion, die
am Folgetag steigen soll: Image-
verbesserung ist angesagt. Etwas
gegen den Versuch der Medien,
die Hacker in die kriminelle Ecke
zu stellen. ,,Wenn die Pressefritzen
von uns einen Bankeinbruch wol-
len, warum liefern wir ihnen nicht
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Fotos: Christopher Stockl

einen?*

Minchen.
Blackbird erklart seine Idee. Die
Runde wird wieder munter, spinnt

fragt ,,Blackbird* aus
Allgemeiner Protest.

seine |dee weiter, alles redet
durcheinander, spinnt, fabuliert.
Durcheinander geht die Diskus-
sion — wie immer bei einer sol-
chen Gelegenheit. Aber Chaos
sind die Hacker gewdhnt. Sie alle
sind Individualisten. Organisation
und straffe Diskussion sind ver-
pont. Wie jede Nacht in der Messe-
woche endet auch diese erst um
vier Uhr in der Frih. Der GroBteil
rollt sich hochbeglickt auf dem
FuBboden der kleinen Wohnung in
die Schlafsécke. Zwei missen auf-
bleiben. Sie sind abgestellt, um —
am Computer, versteht sich — die
Presseerklarung ,,ins Reine* zu
formulieren und auszudrucken.
Pengo ist wieder wachgeworden.
Er zieht mit zwei Hannoveranern
und ,,Vic“ aus Hamburg ab. Sie
wollen per Computer noch ein paar
Rechenanlagen besuchen.
Dienstag, 14 Uhr, Messepavil-
lon. Die Fernsehscheinwerfer be-
leuchten grell das Podium, auf
dem ein Computer und ein Aku-
stikkoppler stehen. Die Einladung
zur ,,Pressekonferenz mit Bankein-
bruch“ hat gezogen. Der NDR ist
da, das Messefernsehen, Journali-
sten, Schaulustige. ,,Vierhundert-
neunundneunzig Mal“, sagt die
Moderatorin gerade, ,,haben die
deutschen Hacker von Journali-
sten die Aufforderung bekommen,
in eine Bank einzubrechen. Das
finfhundertste Mal wollten sie
nicht abwarten und machen den
Bankeinbruch. Bitte sehr.“ Aus
dem Publikum I&sen sich drei Hak-
ker, sie steuern eine Bank an, die
unaufféllig in einer Ecke auf einem
Haufen Kartons steht. Sie setzen
sich drauf, die Kartons geben mit
einem lauten Krach nach: Der
Bankeinbruch ist gelungen.
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Pressekonferenz:
Hacker bei
gelungenem
,,Bankeinbruch*

Knapp zwei Stunden haben wir
jetzt noch Zeit. Denn Dienstag, 16
Uhr, Poststand, ist auf jeder Messe
der Hackertreff. Matthias will vor-
her noch schnell in Halle 7. Einen
freiverfigbaren DATEX-P-An-
schluB gibt es da. Kostenloses
Hacken — was will man mehr? Auf
dem Weg dorthin kommen wir am
Poststand vorbei. Interessiert blei-
ben wir stehen. Ein kleines Mann-
chen im dunkelblauen Anzug redet
heftig gestikulierend auf eine Mes-
seschonheit ein: ,,Sie mussen auf-
passen, um vier Uhr kommen die
vom Chaos-Club!“ — ,,??% — | Sie
wissen schon, die Freaks (beide
Hande vollfihren Tippbewegun-
gen). Seien sie hoflich, aber pas-
sen sie auf, daB die an nichts ran-
kommen..." Matthias und ,,Rem-
brandt, der mitgekommen ist,
schauen unauffallig woanders hin,
mussen beim Weitergehen trotz-
dem grinsen: Die PaBworter, die
der Postmensch so angstlich zu
hiten versucht, haben sie schon.

Handeringend bittet Herr Lie-
sche von der Deutschen Bundes-
post um Nachsicht. Flnfzehn
Platze habe er in der Cafeteria re-
servieren lassen. ,,Aber ob wir alle
unterbringen koénnen, wei ich
nicht." Es geht. SchlieBlich dran-
gen sich rund vierzig Freaks im er-
sten Stock des Poststands, und die
genervten Damen von der Ober-
postdirektion kommen mit dem
Kaffeeausschenken kaum nach.
Matthias fachsimpelt mit einer ver-
wandten Seele vom Fernmelde-
technischen Zentralamt Uber Uber-
tragungsprotokolle. Baudraten
und Modemzulassungen. Neugie-
rig kommen immer mehr Postler
die Treppe hinauf und werden so-
fort in Fachgesprache verwickelt:
ISDN, DATEX-P, Mailboxen, wie
denn das mit der neuen Telekom-
munikationsordnung sei? Steffen
aus Hamburg Uberreicht dem auf-

geregten Herrn Liesche eine Hak-
kerbibel. Der freut sich und ver-
spricht, sie seinem Sohn weiterzu-
geben. Die Damen verteilen weiter
eifrig Kaffee, die Postler werden mit
der neuesten Ausgabe der ,,Baye-
rischen  Hackerpost® versorgt.
Nach der vierten Tasse Kaffee ver-
abschiedet sich Rembrandt. Er hat
sich eine Liste aller Diskettenher-
steller besorgt. Die will er abklap-
pern, Disketten schnorren. Die
letzten Messetage sind dazu gut,
weil die Aussteller ihre Restbe-
stande an Werbematerialien los-
werden wollen.

,,User |dentification Failure*
teilt die Rechenanlage wohl zum
dreiBigsten Mal mit. ,,ScheiBe"
kommentiert Matthias. Uber den
DATEX-P-Zugang in Halle 7 ver-
sucht er nun schon seit einer Vier-
telstunde, in einen VAX-Rechner
von Digital Equipment in Amerika
reinzukommen. Bislang verge-
bens. Er blattert in einem kleinen
roten Notizbuch. ,,StandardpaB-
worter” erklart er auf die Frage, was
er suche. SchlieBlich grinst er,
beugt sich wieder tUber die Tastatur
und tippt. ,,Ich wuBte doch, ir-
gendeins muB doch gehen", kom-
mentiert er die BegriBungsmel-
dung des Rechnernetzes eines
groBen amerikanischen Computer-
zubehorherstellers. ,,Auf dieser
Kennung gibt's nur wenige Privile-
gien®, stellt er nach einer Weile
enttauscht fest. Aber die Befriedi-
gung, den Rechner ,,aufgemacht"
zu haben, hat er doch. In Min-
chen, wenn er mehr Zeit hat, wird
er sich das System nochmal aus-
fUhrlicher anschauen: ,,Mit der n6-
tigen Geduld knacke ich fast jedes
System*, sagt er trocken. ,,Zur Not
kann ich ja immer noch einen Au-
tohacker drliberlaufen lassen.” Die
mitgebrachte neueste Version die-
ses  automatischen Hackpro-
gramms wurde in den letzten Ta-
gen bereits fleiBig kopiert. Mat-
thias loggt sich wieder aus,
UberlaBt den Freaks, die ungedul-
dig hinter ihm gewartet hatten, sei-
nen Platz. Im Pressezentrum — An-
laufstelle und Treffpunkt wéhrend
des Messetages — halt es Mat-
thias aber nicht lange. Er will noch
zu Atari, sich die neuen Modelle
ansehen. Morgen sind noch die
.,geilen Telefone in Halle 6" dran.
Und die Terminalprogramme flr
den Amiga von Commodore. Und
der neue Apple Plus. Und...

Joachim Graf
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" Mit Desk und Maus

Eine neue Benutzeroberflache und eine BASIC-Erwei-
terung wurden unter dem Namen Basic&Desk fur den
QL entwickelt und werden zum Beispiel von Compu-
ter-Accessoires in Miinchen angeboten. Die Benut-
zeroberflache hat den Namen EASE, was fur ,,Easily
Applicable System Evironment* steht und so viel heiBt
wie ,,leicht anwendbare Systemumgebung®. Die Be-
zeichnung ,,Benutzeroberflache” war einem breiten
Publikum spéatestens mit dem GEM des Atari ST ge-
laufig. Mit EASE kommt jetzt auch der QL-Benutzer in
den GenuB von Windows, lcons und anderen An-
nehmlichkeiten, die den Umgang mit dem Computer
einfach und bequem machen. Dieses Konzept ist
ohne Maus nicht denkbar, sie gehort mit zum Ange-
bot, das komplett rund 250 Mark kostet. Das zugeh6-
rige Giga-Basic erweitert BASIC nicht nur hinsichtlich

der neuen Benutzeroberflache.

gk

Graffiti aus der Dose

Speziell zum Erstellen von Bil-
dern ist das Zeichenprogramm
GraphiQL (Computer Accessoires
in Minchen, circa 150 Mark). Die
Bilder kdbnnen spater von anderen
Programmen problemlos verwen-
det werden. Auf einer zweiten Car-
tridge befinden sich zwei Demo-
Bilder, die die Méglichkeiten von
GraphiQL veranschaulichen. Vom
Zeichenstift kann auch zu einer
Sprlihpistole umgeschaltet wer-
den, mit der innerhalb einer Kreis-
flache zuféllig einzelne Pixel von
der Farbe getroffen werden. Tech-
niQL (ebenfalls bei Computer Ac-
cessoires in Munchen, circa 200
Mark) wendet sich mehr an den
technischen Zeichner. Q-Draw ko-
stet rund 60 Mark und ist bei See-
muller in Minchen erhaltlich.

90 HC

Er war der erste 16-bit-
Rechner zu einem erschwing-
lichen Preis. Und das Zube-
hér léiBt keine Wiinsche mehr

Benulzerolﬁclle

Mit ICE (ftr lcon Controlled Envi-
roment) steht flir den QL eine Be-
nutzeroberflache auf Steckmodul
zur Verfligung und ist somit nach
dem Einschalten sofort présent.
Eine Maus gehort nicht zum Liefer-
umfang. Obwohl alle Funktionen
Uber Icons auch mit den Cursorta-
sten oder einem Joystick ausge-
wahlt werden kdnnen, ist eine
Maus zu empfehlen (Poddany in
Minchen, circa 200 Mark).

&

Thematisch stehen sie gewisser-
maBen Uber den Dingen: drei Pro-
gramme von Philgerma in Min-
chen. ,,Cosmos" (Talent Computer
Systems) greift nach den Sternen.
500 Fixsterne und Planeten kénnen
auf den Bildschirm gezaubert wer-
den, als wére er das abendliche
Himmelsgewdlbe, gesehen von ei-
nem beliebigen Ort der Erde, an
einem ausgewahlten Datum, zu ei-
ner gewlinschten Tageszeit. Eben-
falls auf Planetenbewegungen, je-
doch mit dem Anspruch, die
Zukunft von Personen voraussagen
zu kénnen, beruht ,,Super Astrolo-
ger”. Die Erdndhe bevorzugt ,,QL-
Flight-Simulator®. (Cosmos flr
circa 60 Mark, Super Astrologer fur
circa 90 Mark und der Flugsimula-
tor fUr circa 80 Mark).
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Mehr Kontakte

Das Super-Q-Board von Sandy
(erhaltlich bei Computer Accessoi-
res in Minchen fir circa 500 Mark)
schafft auf einer Platine, die in den
Erweiterungsport gesteckt wird,
mehrere AnschluBmoglichkeiten.
Damit sind die Voraussetzungen
fur eine Diskettenstation, eine
512K-Speichererweiterung und ei-
nen Centronics-Drucker gegeben.
Auf der Platine ist bereits eine QL-
Super-BASIC-Erweiterung.

Nr. 10— Oktober 1986

GroBerer Speicher

Eine 512-K-Speichererweiterung mit durchgefihr-
tem Port bietet Philgerma fir circa 500 Mark an. Da-
durch entfallen zum Beispiel langwierige Nachlade-
vorgange bei den Programmen Quill, Archive, Abacus
und Easel. Zahlreiche Hilfsprogramme befinden sich
auf dem Steckmodul mit dem Namen Supertoolkit
(Philgerma, circa 120 Mark, ohne Foto). Ein Centro-
nics-Interface (ohne Foto) ist bei Seemdller flr circa

200 Mark zu haben.

Von Assembler bis Foriran

Der Sinclair QL geh6rt zu den
Rechnern mit einem sehr breiten
Spektrum an Programmierspra-
chen. Und nicht nur das: zu vielen
Sprachen gibt es mehrere Versio-
nen, so daB der Benutzer jeweils
zwischen verschiedenen Preis-
und Ausstattungskategorien wah-
len kann. Eine kleine Auswahl sei
hier kurz vorgestellt.

Die ungewdhnliche Sprache
Forth bietet Poddany in Minchen
an (Preis circa 140 Mark). Der Edi-
tor ist bildschirmorientiert, einge-
baut ist ein kompletter 68008-
Macroassembler. Ebenfalls bei
Poddany erhéltlich und wie Forth
von Computer One entwickelt, ist
die Sprache Pascal (Preis circa 150
Mark). Mit einigen wenigen Aus-
nahmen halt sich diese Version an
den ISO-Pascal-Standard. Aus ei-
ner Kombination von Steckmodul
und drei Microdrive-Cartridges be-
steht Pro-Pascal, angeboten von

Philgerma in Minchen (Preis 330
Mark). Zu ProPascal gehoért ein
ausfihrliches Handbuch. Den glei-
chen soliden und professionellen
Eindruck wie ProPascal macht Pro-
Fortran-77 (ebenfalls von Phil-
germa, Preis circa 330 Mark).

Als ideal fur die Entwicklung
komplexer Programme hat sich die
Sprache C erwiesen. Poddany in
Minchen bietet fur circa 300 Mark
Lattice C an. Nachdem es Lattice C
auch far Atari ST und Amiga gibt,
scheint Lattice C ,,die” C-Version
zu werden. Speziell fir den Sinclair
QL wurde die C-Version mit dem
Namen QC von GST Computer Sy-
stems Limited entwickelt (bei See-
miuller in Minchen flr circa 210
Mark). Bisher keine groBe Popula-
ritdt hat die Sprache BCPL (bei
Philgerma 180 Mark) erlangt.

Wer in puncto Geschwindigkeit
keine Kompromisse machen will,
muB sich nach wie vor auf Assem-
bler-Ebene begeben. Hisoft
MonQL zum Disassemblieren und
Debuggen von Maschinenpro-
grammen gibt es in zwei Versio-
nen, als Eprom in einem Steckmo-
dul oder auf Microdrive-Cartrid-
ges. Bei Computer Accessoires in
Mlnchen kostet die Eprom-Ver-
sion circa 150 Mark. Zur Entwick-
lung eigener  Assemblerpro-
gramme fir den 68000-Mikropro-
zessor ist das Assembler Develop-
ment Kit von Metacomco geeignet.
Es enthalt einen Macro-Assem-
bler, einen Linker und einen
Screen-Editor (bei Philgerma fur
rund 120 Mark). Bei ,,Assembler-
Workbench" (ebenfalls von Phil-
germa, fir rund 100 Mark) glaubt
Talent Computer Systems auf ein
Handbuch verzichten zu kénnen.
Alle noétigen Instruktionen sollen
sich auf Cartridge befinden und
kénnen ausgedruckt werden.

Die hier getroffene Auswahl zeigt,
daB der Sinclair QL bei den Pro-
grammiersprachen durchaus mit
den neuen 16-bit-Rechnern mit-
halten kann. >
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Eine Auswahl der zahlreichen Spiele und Utilities

Chess: Ein kampfstarkes

Schachprogramm (rund 80 Mark .

bei Computer Accessoires und
Philgerma).
Hyper Drive: Fir Geschwindig-

keitshungrige, die in die Formel 1
einsteigen wollen (circa 70 Mark
bei Computer Accessoires).

Match Point: Ein Tennisprogramm,
das auch nicht dartber aufklart,
was Liebe (love) mit 0 Punkten
(zero points) zu tun hat (bei Com-
puter Accessoires und Philgerma,
zwischen 60 und 70 Mark).

BJ in 3D-Land: BJ sucht einen Weg
aus einem dreidimensionalen Irr-

Die Schnittstellen des Sinclair QL

garten (Philgerma, rund 50 Mark).
Spook: Der Enkel von Pac-Man
(Poddany, rund 50 Mark).
QL-Touch ,,n* Go: Kurs zum lik-
kenlosen Beherrschen der QL-Ta-
statur (Seemdtiller, circa 60 Mark).
QL-Fictionary: Die Bedeutung von
200 schwierigen (englischen) Wor-
tern ist zu erraten (Seemdiiller, circa
60 Mark).

QL-Bound: Schatzsuche im Laby-
rinth (Seemtiller, circa 60 Mark).
QL-RAM-Disk: Bis zu acht RAM-
Disks kdénnen installiert werden
(Computer Accessoires, circa 70
Mark).

Cartridge Doctor: Rettet, was zu
retten ist von defekten Cartridges
(Computer Accessoires, circa 70
Mark).

Super Sprite Generator: Bis zu 16
Sprites gleichzeitig auf dem Bild-

schirm (Computer Accessoires,
circa 100 Mark).
Designer: Mit Window-Technik

(Poddany, circa 40 Mark).

Mit dem Preisverfall des deut-
schen QL ist es moglich, den billig-
sten 16-bit-Rechner zu erwerben.
Auf der Rickseite der Konsole be-
finden sich vier Schnittstellen, die
mit neunpoligen Normbuchsen
ausgestattet sind. Zwei serielle An-
schlisse, die mit SER 1 und SER 2
bezeichnet sind, und zwei Joy-
stick-Ports, die CTL1 und CTL2
heiBen.

Doch zuerst zu den beiden se-
riellen Anschliissen. Beide haben
RS232C-Standard. Dabei ist SER 1
als Datenlbertragungseinrichtung
(DCE) und SER 2 als Datenendein-
richtung (DTE) ausgelegt. In der
Regel wird SER 1 zum AnschluB ei-
nes Drucker benutzt. Hierbei sollte
der Drucker Uber einen seriellen
AnschluB mit RS232C-Standard
verfugen. Wenn der Drucker nur
eine RS232-Schnittstelle hat, kann
es zu Schwierigkeiten kommen,

Zeichenséitze auf dem QL

denn der QL braucht zur richtigen
Ubertragung ein  Handshake-
Signal. Hier muB neben der Daten-
leitung eine zusatzliche Leitung
zwischen Sender und Empfanger
verbunden werden. Durch Anlegen
einer Spannung zeigt der Empfan-
ger an, daB er Datenbyte anneh-
men kann.

Wenn der Besitzer eines QL sich
einen Drucker zulegen will, solite
er sich die Liste des Programms
,,install-bas“ in der mitgelieferten
Utilities-Cartridge ansehen. Die
dort aufgefuhrten Drucker sind
leicht an den QL anzupassen. Wer
bereits einen Drucker mit paralleler
Schnittstelle besitzt, muB sich eine
parallele Schnittstelle flr seine QL
besorgen (siehe oben). Die Instal-

lation ist wie bei der seriellen
Schnittstelle.
An den beiden Joystick-An-

schlissen lassen sich, gegeniber

vorherrschender Meinung, neben
einer Maus auch normale Joysticks
anschlieBen.

Peter Carstens

Die Pinbelegung beim QL: SER 1: 2
Sendedaten, 3 Empfangsdaten, 4
Empfangsbereitschaft, 5 Sendebereit-
schaft, SER2: 2 Empfangen, 3 Sen-
den, 4 Sendebereitschaft, 5 Emp-
fangsbereitschaft. Bei beiden gleich
sind: 1 Masse, 6, 7 und 8 Null Volt, 9 +
12 Volt

Fast alle Diskettencontroller

matischen

— Zeichensatz nachfolgenden

Funktion kann man die Zei- Mit

kleinen 32020 END DEFine

und das ,,Tony Tebby-Tool-
kit* haben als Erganzung
des QL-Super-BASIC den
Befehl ,,CHAR_USE", mit
dem ein Zeiger auf einen —
zum Beispiel mit einem Zei-
chensatzeditor erstellten
altgriechischen oder mathe-
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gesetzt wird, um ihn in ei-
nem bestimmten Fenster
darzustellen. Dieser Befehl
kann aber nur dann sinnvoll
eingesetzt werden, wenn die
jeweilige  Anfangsadresse
des geladenen Zeichensat-
zes bekannt ist. Mit der

chensatzadresse der einzel-
nen Fenster feststellen:
32000 DEF FuNction
CHAR ADR (window)
32010 RETurn PEEK L

(PEEK L(PEEK L(163960)
+window % 4) +42)

,,PRINT ~ CHAR_ADR
(window)“ wird dann die Zei-
chensatzadresse des ent-
sprechenden Windows auf
den Standard-Kanal ausge-
geben. Joachim Graf
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Diese Akustikkoppler eignen sich fiir fol-
gende Anwendungen:

Mailboxbetrieb, DATEX-P, BTX-Betrieb,
Ferndiagnose, Koppler-Koppler-Betrieb
iber das normale Telefonnetz

® Die einzigen Akustikkoppler mit optima-
ler Aufnahmevorrichtung fiir flache und
runde Telefonhérer

® Patent angemeldet

® Professionelle Ubertragungsqualitit
durch induktive Ankopplung in Emp-
fangsrichtung

® Geringe Stromaufnahme (40mA) Ulber
Schnittstelle, Netzteil, Akku oder Batterie

@ Interfaces V24, TTY, TTL, DBT03 und
BTX lieferbar

@ Alle Geréte mit Postzulassung

=CDI=

300

Made in Germany

ENBIE S et
b 109"

0)
o2 W29

- s 9 um
““‘ a“o"\g.l m“be\

30

1000 Berlin 30 - Tauentzienstr. 1 - 030-24 60 15

. INFORMATIONSSYSTEME

7024 Filderstadt1 - Pfarrberg 1 - 0711-70 20 28
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HOBBY ELEKTRONIK 86

@ Wenn Sie sich fir aktu-
elle Computertechnik
interessieren, dann sollten Sie
sich die HOBBY ELEKTRONIK

86 nicht entgehen lassen.
Diese Verkaufsmesse bietet
umfassende Information und
zwanglose Beratung fiir Ein-
steiger, Amateure und Profis.

Messe Stuttgart -

Sonderthemen z.B.:

,»#Aus- und Weiterbildung
in der EDV*.

,2computer in der Schule“.

Weitere Informationen durch:
Messe Stuttgart

Postfach 990

7000 Stuttgart 1

Telefon (0711) R5689-0

150-190 100 1986
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HACKER’S CORNER

DFU unter GEM

Als Kommunikations-
Programmpaket flr den
ATARI 520 ST preist das

Ingenieur-Buro  Harald
Zoschke sein S-Term-
Plus an. Erster Minus-
punkt: — mal wieder —

der leidige Kopierschutz.
S-Term-Plus 18Bt sich
zwar anstandslos kopie-
ren, braucht aber, damit
es sich herablaBt zu lau-
fen, die Originaldiskette
in Laufwerk A. Dort ist
aber bei mir normaler-
weise (bei zwei ange-
schlossenen Laufwerken)
der Stammplatz der TOS-
Diskette.

Bei der Funktionsta-
stenbelegung hilft mir
aber kein zweites Lauf-
werk. S-Term will die
auch auf dem A-Lauf-
werk. Kleinigkeiten, die
argerlich  und unnétig
sind. Warum die Pro-
grammierer S-Term bei
Diskettenoperationen
nicht auf beiden Laufwer-
ken nachschauen lassen,
bleibt ein ungeldstes
Ratsel. Ist dieser Kopier-
schutz doch mit Sicher-
heit keine Garantie gegen
Raubkopierer.

,,Plus* heiBt das Pro-
gramm Ubrigens des-
halb, weil es inzwischen
die Moglichkeiten des
Atari wie Fenster und
Pull-down-Menls nitzt.
Das geht erfreulich
schnell und nach einer
kurzen Einarbeitungszeit
auch erfreulich einfach.

In der Plus-Variante ist
der (bei 1024 Kilobyte
RAM eher lacherliche)
Pufferspeicher von 48 KB
der alten Version ge-
wachsen. Nun paBt der
Puffer sich automatisch
dem zur Verfligung ste-
henden Speicherplatz
der verschiedenen Atari-
Modelle an. Das ist zwar
ein Fortschritt, 16st aber
die prinzipielle Frage
nicht, warum bei einem
so guten Prozessor wie
dem Motorola 68 000
Uberhaupt noch mit Puf-

fer gearbeitet wird, an-
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statt die Disketten direkt
zu beschreiben. Spéate-
stens wenn ein System-
absturz zum ersten Mal
einen 200 Kilobyte langen
Text in den Bithimmel be-
fordert hat, wird sich der
Anwender das (wutent-
brannt und verzweifelt)
auch fragen.

Erfreulich ist die hohe
Geschwindigkeit. Ist S-
Term-Plus doch ganzin C
geschrieben. Wartezeiten
gibt es so gut wie nicht.
Uber die in GEM ublichen
Pull-down-Menus lassen
sich einige der wichtig-
sten Parameter einstel-
len. Die Hauptarbeit erle-
digt hier jedoch die im
(TOS-)Desk-Info  anzu-
klickende Konfiguration
der RS232-Schnittstelle.
Parameter innerhalb des
Programms sind nur
noch Voll-/Halbduplex,
die Wandlung zwischen
deutscher und amerika-
nischer Tastatur sowie
ein zusatzliches Anhan-
gen von Linefeeds (LF —
CHR$(10) beim Senden
und Drucken.

Das Hin- und Her-
schalten zwischen dem
Online-Modus (in dem
die Datentbertragung
stattfindet) und dem Puf-
fer ist  wunderschon
schnell und einfach: Ein
Knopfdruck auf der Maus
gentgt. Kleiner Schén-
heitsfehler ist der Puffer-
zeiger.

Will ich mir die uUber
den Bildschirm hinaus
gescrollten Texte noch-
mal kurz ansehen, dann
driicke ich den rechten
Mausknopf und klicke
das ,,Puffer“-Fenster an.
Nun bin ich aber nicht —
wie es sinnvoll ware —
am Pufferende (wo die
letzten Eintrage stehen),
sondern da, wo ich beim
letzten Mal den Puffer
verlassen habe. Im unan-
genehmsten Fall muB ich
mich durch mehrere hun-
dert Kilobyte Text durch-
blattern, um dahin zu
kommen, wo ich hin will.

Wieder so eine argerliche
Kleinigkeit fir den User.

Funktionstasten kon-
nen beliebig lange Texte
zugeordnet werden, die
im Online-Modus bei Ta-
stendruck gesendet wer-
den. Ebenso unverstand-
lich wie unpraktisch ist
die Benennung der Texte.
Unter dem Menupunkt
,,Funktionen® kann man
den zehn Funktionsta-
sten beliebige Namen
geben, bei Abspeichern
mufB man sie von ,,F1* bis
,,F10* durchnumerieren.
So gestaltet sich das Edi-
tieren bereits gespei-
cherter Texte als Ratsel-
raten.

Seltsam fir ein Pro-
dukt, das sich ,,Pro-
grammpaket” nennt, ist
auch die Tatsache, daB
S-Term keinerlei Editor
besitzt. Meine Ubliche Ar-
beitsweise bei der Daten-
ferndbertragung  (Texte
aus einer Datenbank ho-
len — Uberarbeiten —
weiterverschicken) ist
eine Programm- und Dis-
kettenwechselei. Da ist
es dann nur folgerichtig,
daB ein in den Puffer zwi-
schengespeicherter Text
zwar auf der Floppy ab-
gelegt, von dort aber
auch nur unter Milhen
(mit Halbduplex den Text
an einen imaginéren
Rechner senden) wieder
in den Puffer zurickge-
bracht werden kann.

Die 26 DIN-A5-Seiten
Anleitung sind in einem
reprasentativen  Plastik-
Ringbuch untergebracht,
in dem auch die zehnfa-
che Seitenzahl Platz ge-
habt hatte. Trotzdem ist
es sehr ausfihrlich und
die vereinzelten gramma-
tikalischen Fehler fallen
nicht weiter ins Gewicht.

Die einzelnen Menu-
punkte sind umfassend
beschrieben, die Einar-
beitung auch fir den An-
fanger ein Kinderspiel.

Serielle Schnittstelle,
Modemkabel und ein
Nullmodem zur direkten

Kopplung zweier Compu-
ter sind mit einfachen
Verdrahtungsskizzen ab-
gebildet. Keine Selbst-
verstandlichkeit bei Ter-
minalprogrammen. Vor
allem das Nullmodem zur
Kopplung des Atari mit
anderen Computern ist
den Autoren wichtig. Soll
S-Term-Plus doch
schwerpunktmé&Big dazu
dienen, Umsteigen von
anderen Computern die
,,Mitnahme* ihrer Da-
teien auf den Atari zu er-
moglichen. Deswegen ist
das Senden und Empfan-
gen von Programmen
auch nicht vorgesehen.
Mit S-Term lassen sich
nur ASCII-Dateien Uber-
tragen.

Fir den mittelstédndi-
schen Unternehmer, dem
es beim Umstieg auf den
Atari lediglich darauf an-
kommt, seine Kundenda-
teien schnell auf den
neuen Rechner zu be-
kommen, ist S-Term si-
cher ausreichend.
Braucht man doch zur
Handhabung dank GEM
keinerlei Computerkennt-
nisse.

Far alle diejenigen, die
mit einem Terminalpro-
gramm regelmé&Big arbei-
ten wollen, ist das Pro-
gramm einfach noch eine
Ecke zu wenig ausgereift.
Es sind Kleinigkeiten, die
die Arbeit erschweren.
Aber diese Kleinigkeiten
kosten Nerven und Tele-
fongebihren. Die groBe-
ren Kleinigkeiten wie feh-
lender Editor, wenig Pa-
rameterauswahl und die
Unméglichkeit des Pro-
grammtransfers  lassen
den Preis von 199 Mark
dann auch als zu hoch
erscheinen.

Datenferntbertragung
mit GEM ist eine prinzi-
piell gute Sache und S-
Term weist den Weg, wo
es langgehen wird. Der
Endpunkt der Entwick-
lung ist es aber — hof-
fentlich — noch nicht.

Joachim Graf
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HACKER’S CORNER

Das neue Proterm mit Hackautomatik

Das Freeware-Terminal-
programm PROTERM ent-
wickelt sich in der Hacker-
szene zum heimlichen Ren-
ner. Inzwischen sind zwei
neue Versionen (3.0 und
/XT) auf dem Markt. Geblie-
ben bei beiden ist der groBe
Datenspeicher (fast 32 Kilo-
byte). Die /XT-Version hat
einen Autodialer bekom-
men, in den man Mailboxen
mit Namen und Telefonnum-
mer eintragen kann.

Daflr ist der zweite Text-
speicher (den ja doch fast
nie jemand ben(ltzt hat)
rausgeflogen. Die Version
3.0 hat ihn noch, dazu ge-
kommen sind die Moglich-
keit zum Programmtransfer
und zur beliebigen Bele-
gung von Kontrolltasten.
(Bei Proterm/XT so dient
nun die RUN-STOP-Taste

zum Senden von CON-
TROL+C, bei den meisten
Mailboxen der Code zum
Nachrichteniberspringen.)

Interessantestes Feature
bei der Version 3.0: Ein ein-
gebauter Autohacker. Er
kann sich zwar nicht mit Pro-
dukten wie DATA-HACKER
und HANS messen, aber im-
merhin vier verschiedene
Rechnerprompts kann er
abarbeiten: Nehmen wir an,
wir wollen ein System besu-
chen, das von uns nachein-
ander FAMILY, USERNAME
und PASSWORD wissen
will.  Family sei bekannt
(123), der Username (Jos-
hua) ebenfalls. Bleibt nur
noch das PaBwort. Man gibt
den ersten Prompt ein (Fa-
mily), in die Zeile ,,RE-
SPONSE" kommt die Ant-
wort: ,,123"%, in die zweite

Zeile kommt ,,USERNAME:,
darunter ,,Joshua“, gefolgt
von ,,PASSWORD:“ und
,, ¥“. Dieser Stern bei der
Response-Eingabe bedeu-
tet, daB der C64 an dieser
Stelle Worter aus einer Liste
der Reihe nach eingeben
soll, die man zuvor mit dem
Texteditor eingegeben und
auf Diskette abgespeichert
hat (Hacker S. empfiehlt:
Frauennamen sind als PaB-
worter beliebt).

Danach: System anwéah-
len, Horer in den Koppler
und mit (SHIFT) und (Pfeil
nach oben) den Autohacker
einschalten. Proterm 3.0
quittiert das damit, daB die
Uhr negativ eingeblendet
wird. Wird von dem zu hak-
kenden Rechner nun der er-
ste eingegebene Prompt ge-
sendet, schickt Proterm brav

Woérners elekironische Méirchenstunde

das programmierte ,,123",
beim zweiten den ,,Joshua“
und beim dritten das erste
PaBwort aus der Liste. Das
tut er nun solange, bis das
entnervende ,,User identifi-
cation failure" aufhort, oder
die Liste zu Ende ist.

So wie NUA’s scannen,
beherrscht es auch Proterm.
Wer aber Wert darauf legt,
daB ein Programm auch
Fehler abféangt, sich selb-
standig wieder einloggt,
wenn man beim dritten Fehl-
versuch rausgeschmissen
worden ist, der ist mit DATA
HACKER und der Version
/XT mit Autodial besser be-
dient. Was flr ein Gliick, daB
beide Programme auf einer
Diskette sind, die es fur 10
Mark bei der Bayerischen
Hackerpost gibt.

Joachim Graf

Wer wollte nicht schon
immer mal wissen, warum
Abristung den Frieden ge-
fahrdet, warum mehr Waffen
unsere Freiheit schitzen
und warum die amerikani-
sche Weltraumristung
keine Aufristung ist? Online
informiert dergestalt nicht

teamts, erreichbar unter ei-
ner Bonner Telefonnummer.
Der Computerfreund kann
sich das Poster des Kampf-
panzers Leopard (DIN A2)
bestellen und unser Phan-
tom-Team in DIN A1 steht fir
alle die bereit, die ihre all-
téaglichen Tiefflieger nicht
nur regelmaBig hdéren, son-
dern auch sehen wollen.
Und wem es nicht genugt,
fremde Lander Uber die in-

ternationalen Datennetze
kennenzulernen, sondern
sie auch durch die Luke des
Panzerspdhwagens erleben
mochte, darf sich Gbungs-
halber zu einem Truppenbe-
such anmelden, wenn ,,Sie
mindestens 16 Jahre alt
sind”. Weil unmindige Kin-
der will das Streitkrafteamt
nicht. Apropos unmindig:
Warum ist ein Krieg aus Ver-
sehen ,,praktisch ausge-

schlossen“? Weil es ,,vielfa-
che technische Sperren und
menschliche Kontrollen*
gibt 'und weil ,,USA und
UdSSR Vertrage zur gegen-
seitigen  Sofortinformation
bei technischen Fehlern ge-
schlossen” haben. Deswe-
gen ist weder ein Unfall in
Tschernobyl noch ein erfolg-
reicher Hack in einer GroB-
rechenanlage moglich.
Joachim Graf

das Satiremagazin ,,Tita-
nic“, sondern die durch
Steuergelder finanzierte
Mailbox des  Streitkraf-
Neugriindungen

Computer Artists Krefeld
Thomas Schmidt
Bieberichstr. 1
4150 Krefeld 1
Gemacht wird fast alles, an-
gefangen bei der Losung
kleiner Software-Probleme
bis hin zu komplexen Veran-
staltungen und Treffen. Die
Computer Artists Krefeld be-
ziehen sich nicht auf einen
Computertyp. Das Spektrum
reicht vom Taschenrechner
bis hin zu GroBrechnersy-
stemen. Eigene Club-Mail-
box und Clubzeitschrift.

United Software Agency
Andreas Bussek
SchiffmUhlenstr. 102/8/3
U.S.A. beschaftigt sich
hauptséachlich mit Commo-
dore 128/64.
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De 6502 Kenner

Jacob Jordaensstraat 15
NL-2923 CK Krimpen a/d ljs-
sel.

Computerclub mit Sitz in
Holland, ehemaliger KIM-
Benutzerclub. |deenaus-
tausch der 500 Mitglieder in
20 Landern Uber die Club-
zeitschrift. Der Club fangt da
an, wo andere aufhoren,
aber auch Computer-Neu-
linge sind willkommen.

Commodore 64 Club
Bietigheim

Ingolf Kreuzer

Troppauer Str. 22/2

7120 Bietigheim-Bissingen
Jeden zweiten Monat er-
scheint eine Clubzeitschrift,
die auf Kassette verschickt
wird. Der Jahresbeitrag be-
tragt 20 Mark.

Computer-Freunde Léhne
e.V.
Postfach 1101

4972 Léhne 1

Atari-Computer-Club (ACC)
Berni Azzi

Schustergasse 1

6908 Wiesloch

Die Mitglieder sollen aus
dem Raum Heidelberg sein
und ein biBchen Ahnung ha-
ben.

Wer macht mit?

C64-User-Club Aachen
Roland Theis
Martinstr. 15
5100 Aachen
Gesucht sind Mitglieder von
12—7?, die einen C64 oder
C128 besitzen.

Zwei Atari-Besitzer suchen
Gleichgesinnte zwecks Soft-
ware-Austausch im Raum
Burgdorf bei Hannover zu
einer eventuellen Clubgrin-
dung. Meldet Euch bei
Joerg Arendt, UhlandstraBe
3, 3167 Burgdorf.

Es sind alle Atari- oder
Commodore-Besitzer ange-
sprochen.

Gesucht werden Mitglieder,
die einen Atari oder Com-
modore besitzen. Es er-
scheint alle zwei Monate
eine Clubzeitschrift und eine
Clubkassette. Naheres bei
Martin Spinnler, Silcherstr.
2c, 8906 Gersthofen.
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Speicher satt fur Apple lle. An-
schluB an die Zukunft. Dazu ein
intelligenter Appleworks-Eingriff
— was will ein Anwender da

noch mehr

Sean: 5: Holigen

Megabyte fir Apple I

nicht gerade das, wovon heute

Computeranwender trdumen.
Trotzdem hat es Apple geschafft,
daflr eine integrierte Software zu
entwickeln, die neben dem Pro-
gramm noch 55K fur Daten freilaBt.
., Appleworks" ist zum Spitzenreiter
der Hitparaden geworden. Doch
die Tage des guten alten Apple lle
sind gezahlt, der Nachfolger mit ei-
ner 16-bit-CPU steht vor der Tur.
Voll kompatibel zum Vorganger
nattrlich.

Und Appleworks? Wird natdirlich
laufen. Doch soll, nach Aussagen
gut unterrichteter Kreise, erst ein-
mal nur der ,,Schreibtisch* groBer
werden, also mehr Dokumente in
den Speicher geholt werden koén-
nen. Wer aber mit seinem Apple-
works soweit zufrieden ist, nur
mehr Arbeitsspeicher wiinscht und
groBere Dateien anlegen mochte,
dem kann jetzt schon geholfen
werden. Die Multiram-Karte flr den
lle pflanzt dem betagten Herrn auf
Wunsch bis zu einem Megabyte
ein. Doch nicht etwa nur als elek-
tronisches Laufwerk, sprich RAM-
Disk, sondern als perfekte Ergan-
zung zu Appleworks.

Die von uns getestete Multiram
RGB-Card von Checkmate Tech-
nology (von Pandasoft, Berlin, ver-
trieben) hat noch einiges mehr zu
bieten: Sie ist nicht nur nach allen
Seiten offen, sondern der An-
schluB an die 16-bit-Technologie
ist bereits da. Sie ersetzt die erwei-
terte 80-Zeichenkarte, ohne die

Ein Arbeitsspeicher mit 128K ist
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Card Bank
LED LEDs

RAM Group A

RAM Group B

i . sfeln]n
'

CPU Memory Port

F ¢ _ BEEER BEB
AT,
| .
| RAMGroup C  RAM Group D
RGB Yideo Jumper Static RAM
Connector Block Connector
CPU Port Memory Card

Connector Pins (backside)

Multiram-Karte: Anschiisse fiir zukinftige Erweiterungen

Appleworks ohnehin nicht lauft.
Dabei stellt sie einen RGB-Aus-
gang fur Apple-kompatible Farb-
monitore in doppelt-hochaufl6-
sender Grafik zur Verfigung.

Auch wenn der Apple lle mit ei-
ner Coprozessorkarte zu einer 16-
bit-Maschine aufgeristet  wird
(Checkmate liefert bereits eine
65816-CPU-Karte — VIP Professio-
nal soll bei Erscheinen des Heftes
bereits fertig sein), so gehdrt dann
die Speichererweiterung langst
nicht zum alten Eisen. Uber einen
CPU-Port kann sie direkt mit einem
16-bit-Coprozessor gekoppelt und

direkt adressiert werden. Damit
kbnnen bis 4 Megabyte direkt
adressiert werden. Doch im Au-
genblick missen die Speicherstel-
len noch per Bankswitching gefillt
werden. Die Multiram-Karte bringt
von Hause aus 256K in der Grund-
version mit, die freien RAM-Sockel
(Group B bis D) kbnnen selbst mit
64K- oder 256K-Chips bestickt
werden. Ist sie komplett mit 256K-
Bausteinen aufgefillt, steht ein
Megabyte zur Verfigung. Wem das
noch nicht genlgt, schnallt der
Karte eine Memory-Card auf den
Ricken, die 768K dazupackt.
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MultiRam Version 4.3.2

MULTIRAM OPTIONS

MultiRam Options 2

—

a » W N

Start ApplelWorks

Load Data Base overlays (approximately 30 seconds)
Load Word Processor overlays (approximately 30 seconds)
Load Spreadsheet overlays (approximately 30 seconds)

Load All overlays (approximately 2 minutes)

Nummer eingeben oder Pfeiltasten benutzen, dann Return

§=? far Hiilfe

Neves Empfangsmeniic Overlays kénnen dazugeladen werden

MultiRam Version 4.3.2

MULTIRAM HELP

Esc: MultiRam Options

MultiRam Options 4

MultiRam Help :

of many delays later.

Appleworks normally loads a program module Coverlay)
from disk if it is not already in memory.

To avoid disk delays when a new overlay is needed,
you may load some or all program overlays now.
This will result in one slight delay now instead

The overlays have been grouped according to function.

You may load one or more overlay groups, all overlays,
or no overlays according to your needs.
have all the overlays that you want in memory, select

When you

Weitere Hilfestellung mit Auf-/Abwartspfeil

235K Speicher

Hilfe: Rechts unten werden 235K Speicher gemeldet

Disk: Laufwerk 2 DATEIEN ENTFERNEN Esc: Haupt-Auswahl
Haup t-Auswahl !
1
Dateien entfernen ! 1 el
Name Status Art der Datei GroBe
Gemuese .G Veréndert Datenbank 107K
Fleisch.Fx Veré&ndert Datenbank 1K
Desserts Verandert Datenbank 1K
Vsp.Imb.Su.Sal Verandert Datenbank 1K

Rechtspfeil wéhlt Dateien aus, Linkspfeil nimmt Auswahl zurick

111K Speicher

Datenbank: Zuvor gestickelte Dateien sind wieder vereint

Und wenn wir schon beim Klot-
zen sind: Auf der Karte ist eine Ver-
bindung zu einem ,,Static RAM*
vorgesehen. Dieser batteriegepuf-
ferte Dauerspeicher, der in Kirze
lieferbar sein soll, hat eine Kapazi-
tatvon 256K bis zwei Megabyte und
hélt Informationen zehn Jahre fest.
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Damit kdnnte er eine Festplatte er-
setzen — bei schnellstem Zugriff
und groBer Datensicherheit.

Nun ist aber SchluB mit der Me-
gaprotzerei, den Otto-Normal-An-
wender interessiert im Augenblick
am meisten die Nutzung unter Ap-
pleworks. Also Rechner auf, die

alte -80-Zeichenkarte raus, deren
64K-Chips herausgehebelt und auf
die Multiram-Karte gesetzt (in Bank
B, damit hat man schon 320K in der
Grundversion). DIP-Schalter um-
stellen? Nicht nétig, die Karte ist

selbst intelligent genug, ihren
Speicher zu checken. In den Auxi-
liary-Slot stecken, wobei der Platz
recht knapp bemessen ist. Ein Lob
fur das beiliegende Handbuch:
Englisch, aber mustergiiltig. Eine
Diskette liegt bei, ins Boot-Lauf-
werk stecken und Rechner ein-
schalten. Mentgesteuert werden
die beiden Appleworks-Disketten
(Arbeitskopien natlrlich!) ange-
paBt. Vorausgesetzt, es ist die
deutsche Version 1.2. Sowohl
Startup- als auch Programm-Dis-
kette werden grindlichst bearbei-
tet. Appleworks ,,sieht* danach
den gréBeren Speicher und kann
ihn auch fur gréBere Dokumente
nutzen.

DaB sich etwas getan hat, sieht
man beim Start von Appleworks.
Vor dem gewohnten Hauptmen
erscheint eine neue Tafel, ganz im
Appleworks-Stil aufgebaut. Man
hat nun die Wahl, das Programm
wie gewohnt zu starten oder aus-
gewahlte oder alle Overlays gleich
am Anfang in den Speicher zu la-
den — dann entfallt wahrend der
Arbeit das Nachladen von Pro-
grammteilen. Auch die gewohnte
,,Hilfe* funktioniert hier, doch mel-
det die Anzeige jetzt satte 235K
Speicher. Und dieser Speicher
kann richtig voll genutzt werden.
Textfiles kénnen 2250 Zeilen um-
fassen (entspricht etwa 45 einzeilig
beschriebenen Schreibmaschi-
nenseiten). Rechenblatter konnen
126 873 Zellen groB sein, Dateien
auf 5350 Eintrage anwachsen.
Und bei den meisten Arbeiten ist
die Ausfuhrungsgeschwindigkeit
kaum geringer, wenn mit groBen
Files gearbeitet wird. Und sollte die
Diskettenkapazitédt zum Speichern
nicht ausreichen, so verteilt das
Programm selbsttatig die Daten
auf mehrere Disketten. Und fligt sie
beim Einlesen wieder zu einer Da-
tei zusammen. Was will der Apple-
Werker mehr. H6chstens noch eine
3,5-Zoll-Unidisk, deren 800 KB
bald wieder zu knapp sein durften.
Fir den, der noch nicht gleich in
die 16-bit-Technologie einsteigen
will, bietet sich damit eine zu-
kunftsoffene Erweiterungsmog-
lichkeit zu akzeptablem Preis. ,

. -re
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FUr viele Aufgaben ist es recht lastig, dal3

Computer nur digitale Signale von sich ge-
ben. Doch aus wenigen Bauteilen laBt sich
ein analoger Ausgang fur den Userport des

Commodore 64/128 bauen.

TAL-ANALOG-

DIGITAL-AN
WANDLER FUR €64

ahrscheinlich hat jeder
schon zum hundertsten
Mal gehért, daB ein Com-

puter intern nur mit Null und Eins
arbeitet. Und wie uns unser ,,Tor-
wachter® aus Heft 3 und 4 mit
Leuchtdioden zeigte, gibt der
Commodore auch nur digitale
Signale Uber seinen Userport aus.
Far viele Anwendungen ist das
nltzlich, doch manchmal md&chte
man ein analoges Signal dem
Rechner entlocken, also eines, das
auch Zwischenwerte kennt. Anders
ausgedrickt: eine stetig verédnder-
liche Spannung am Ausgang er-
zeugt. Dies ist fur die Steuer- und
Regelungstechnik wichtig, wenn
die Drehzahl eines Motors stufen-
los verandert oder eine Verstarker-
leistung geregelt werden soll.

Dazu benétigt man einen Digi-
tal-Analog-Wandler, dessen Ein-
génge mit den Signalleitungen des
Rechners verbunden werden (PBO
bis PB7 des Userports) und dann
am Ausgang eine veranderliche
Spannung liefert und zwar entspre-
chend dem angelegten Bitmuster
der Zahlen zwischen 0 und 255.

Im Prinzip ist ein solcher Digital-
Analog-Umsetzer eine Folge von
Widerstdnden mit exponential an-
steigenden Werten fir die Signal-
leitungen, so daB die eingegebene
Bitkombination Uber diesen Span-
nungsteiler entsprechend der Wer-
tigkeit in eine (fast) stufenlos ver-
anderbare Ausgangsspannung
umgesetzt werden kann.
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Glucklicherweise bietet uns die
Halbleiter-Industrie einen solchen
Umsetzer als integrierten Baustein,
den wir nur auf eine Platine setzen
und mit den richtigen Kontakten
verbinden missen. Die Schal-
tungsidee und das Listing stam-
men aus dem CHIP-Special ,,C64
als Home-Roboter".

Der Schaltungsaufbau ist sehr
einfach, da wir mit vier Bauteilen
auskommen. Als Unterlage ver-
wenden wir wieder eine Lochraster-
platine mit Kupferinseln, etwa 6,5
x 4,5 Zentimeter groB. Sobald der
Lotkolben heiB ist, kdnnen wir los-
legen. Die Anschlisse des User-
ports haben wir in Heft 3 ausfihr-
lich besprochen. Sie finden sie
aber auch in Inrem Handbuch. Die
Bauanleitung gilt sowohl! fir den
C64 als auch den C128.

1: Sockel auf die Platine setzen.
Anschlisse an den Eckpunkten mit
Lotzinn auf der Platinenunterseite
fixieren.

2: Zehn Létnagel fur die Userport-
Anschliisse PBO bis PB7, die Ver-
sorgungsspannung (+5V) und
Masse mit ausreichendem Ab-
stand am unteren Platinenrand
einsetzen, anldten.

3: Mit kurzen Litzensticken (an den
Enden abisoliert und verzinnt) L6t-
nagel mit IC-Kontakten verbinden.
,, LY (PB7) an IC-Kontakt 2. , K"
(PB6) an IC-Kontakt 1. ,,J (PB5) an
|C-Kontakt 16. ,,H" (PB4) an 15. ,,F"
(PB8)eaniil4..,, EXi(PB2) an 18.1;, D
(PB1) an 12. ,,C" (PBO) an 11.

4: Lotnagel ,,2° (+5V) mit dem
Pluspol des in die Platine einge-
setzten Kondensators C2 (100 pF)
verbinden (Zuleitung verwenden).
5: Lotnagel ,,N* (Masse) an Minus-
pol von C2.

6: Widerstand R1 neben Pluspol
von C2 einfaddeln, den Draht zum
IC-Kontakt 10 fihren. Pluspol von
C2 mit R1 verbinden (dicker Lot-
zinntropfen), R1 an IC-Kontakt 10
anloten.

7: Lotnagel ,,N“ (Masse) mit Mi-
nuspol von G2 und Minuspol C1
(10 uF) verbinden.

8: Minuspol von C2 mit Litze an IC-
Kontakt 9 legen. ;

9: Freien AnschluBdraht von R1 an
IC-Kontakt 7 (durch Platine durch-
ziehen).

10: Die IC-Kontakte 6 und 7 durch
dicken Lotzinntropfen verbinden.
11: Pluspol von C1 mit IC-Kontakt 7
verbinden.

12: Drei Lotn&gel auf der Oberseite
der Platine werden mit den Kontak-
ten fur ,,—“ (IC-AnschluB 8,
Masse), ,,+“ (IC-Kontakt 5) und
,,Freigabe“ verbunden. Alle An-
schltsse beschriften. Den IC in die
Fassung einsetzen (Kerbe zeigt
zum rechten Rand).

Damit ist die Schaltung fertig
und wird vor der Inbetriebnahme
nochmals genau mit dem Schalt-
plan verglichen. Einen Stecker fir
den Userport mit den entsprechen-
den Zuleitungen haben wir bereits
in Heft 3 angefertigt, den wir dank
der Federstecker jetzt einfach an
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Fertige Platine: Unten die Anschlisse fir den Userport, oben der
analoge Ausgang zum Steuern

User - L

Port K Analog -
am Ausgang
C 64 >_|
J T =S T
H 15 2
F 14 3Ip
E 13 1c 4 Freigabe
D 12 5 +(0-2,5V)
C " 6 P-l
10 7 p-e
9 8 p—1 | B
2 b
+
oS | ¢
N I N & -I”’
r B
jl R1 [

Schaltplan: Links Userport, rechts Analogausgang

diese Platine umstecken koénnen.
Richtig herum auf den Userport
stecken: Die Zahlen missen nach
oben zeigen.

An den Anschlissen ,,+“ und
,,— der Platine kann nun eine
Spannung zwischen O und etwa 2,5
Volt abgegriffen werden, die tber
einen Verstarker auch noch mehr
leisten kann. Ein angeschlossener
Verstarkerbaustein muB allerdings
eine eigene Stromversorgung ha-
ben (Masse mit ,,N“ verbinden),
damit der Commodore nicht Uber-
lastet wird. Die Freigabesignale am
Wandlerbaustein sind auf Plus ge-
legt, so daB die Schaltung fir den
Empfang vom Userport stédndig be-
reit ist.

Damit sich Uberhaupt etwas tut,
muB der C64 allerdings noch mit
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einem kleinen Programm gefuttert
werden, damit er die Ausgange am
Userport mit den entsprechenden
Bitmustern beschickt. Wie das
funktioniert, stand schon ausfuhr-
lich im Marz-Heft. Deshalb nur ein
kurzes Listing, um mit den Funk-
tionstasten F1 und F7 die Span-
nung am Wandlerausgang zu er-
hoéhen oder zu erniedrigen. Wird
die Taste F3 gedrickt, wird das
Programm beendet.

Programm zum Regeln

10 PO=56576: REM GRUND-
ADRESSE FUER DEN PORT
20 PRINT CHR$(147)

70 PRINT“TASTE F3 = ENDE"

80 POKE 650,128: REM REPEAT
EINSCHALTEN

90 POKE PO +3,255: REM USER-
PORT AUF AUSGANG

100 POKE PO+1,0: REM UM-
SCHALTEN AUF PORT-REGISTER
110 PRINT CHR$(19);
PEEK(PO+1); CHR$(157); *“ *;
REM 2 LEERZEICHEN

120 GET X$: IF X$="“THEN 120

000N00CO00000000000
00 VO DOOOOCOOOOOOO

(o} (o)
000C OO0OOOOOOOO0

00

Unterseite: Zum Verbinden
kurze Litzenstiicke verwenden.

30 PRINT
40 PRINT“TASTE F1 = HOCH-
ZAEHLEN®
50 PRINT“TASTE F7 = RUNTER-
ZAEHLEN
60 PRINT
130 IF  X$=CHR$(133) AND
PEEK(PO+1)>0 THEN POKE

PO+1, PEEK(PO+1)—1: GOTO 110
140 IF  X$=CHR$(136) AND
PEEK(PO+1)<255 THEN POKE
PO+1, PEEK(PO+1)+1: GOTO 110
150 IF X$ = CHR$(134) THEN POKE
PO+1,0: END

160 GOTO 110

Um beim Lauf dieses Programms
etwas erkennen zu kdnnen, muf
natlrlich ein Voltmeter (Bereich bis
5 Volt) an die Kontakte ,,+“ und
,,— " der Platine angeschlossen
sein. -reh

GERATE UND MATERIAL
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MTEST

Scan: S. Holtgen

VEB Popper und Pfahlbav

Drei neue Nadeldrucker mit Charakter: der biedere ,Europrint
FT80X" aus der DDR, der aufgestylte SMM804 von Atari und die

hochbeinige Zukunftsvision Riteman F+ Super

Kompatible Kéiseschachtel: Furoprint FT 80 X

ahrend die Computer-Vielfalt
langsam aber sicher ab-
nimmt, scheint bei den Druckern
das Gegenteil der Fall zu sein. Die
Présentation neuer Typen reiBt
nicht ab. Luftet man dann aller-
dings die Abdeckhaube und
schaut sich die Druckwerke naher
an, so folgt Erntichterung: Auch in
Féllen unterschiedlicher Verpak-
kung ist der Inhalt oft der gleiche.
AuBerdem ist da noch die Sache
mit dem Etikettenschwindel, wenn
etwa Epson-Drucker unter dem La-
bel IBM verkauft werden. Ahnliches

gilt auch fur den von uns geteste-
ten Europrint FT80X, der in man-
chem Schaufenster als Prasident
ausgestellt wird.

Dabei ist der DDR-Drucker der
Marke Robotron unverwechselbar.
Das verdankt er einem Design, das
Anleihen an Keksdosen oder Kése-
schachteln vermuten 1&Bt. Eine
weitere Uberraschung erlebt man,
wenn man den Drucker aus der ge-
raumigen Verpackung holt: Ein
solch solides Schwergewicht ist
unter westlichen Druckern nicht
aufzutreiben. AuBerdem besticht

die, nahezu komplette Ersatzteil-
handlung, die mit zum Lieferum-
fang gehort. Sie nahrt allerdings
den bosen Verdacht, daB es an-
sonsten bei dem einen oder ande-
ren Ersatzteil Lieferschwierigkeiten
geben kann. Klappt man den mit
einem Mikroschalter gesicherten
Kunststoffdeckel auf, so findet man
die Erkldrung, warum der Euro-
print ein ausgesprochener Leise-
drucker ist: Das Gehé&use ist kom-
plett schallisoliert, was in dieser
Preisklasse mehr als ungewdhn-
lich ist.

Technisch halt der FT80OX mit den
westlichen Konkurrenten Schritt.
Uber eine steckbare Cartridge 188t
er sich mUhelos von einem Centro-
nics- in einen speziellen Schnei-
der- oder Commodore-Drucker
verwandeln. Sonderzeichen bringt
erin diesem Fall problemlos riiber,
sofern man die richtige DIP-Schal-
ter-Einstellung gefunden hat. In
dem ausfihrlichen, pedantisch
formulierten Handbuch findet sich
so ziemlich alles, was man sucht —
bis auf grundsétzliche DIP-Schal-
ter-Einstellungen, die trotz reich-
haltiger Querverweise nirgends all-
gemeinverstandlich erlautert sind.
Die DIP-Schalter selbst sind als
Miniatur-Schieberegler ausgefihrt
und liegen gut erreichbar im vor-
deren Gehdauseteil.

Weniger erfreulich ist die Papier-
fuhrung, die bei mehrfachem Ju-
stieren des Ofteren das Papier am
Druckkopf zerfetzt und gelegent-

Hersteller/ Typenbezeich- |Zeichen/s Druckpuffer Kopien Sonstiges Preis in
Vertrieb nung maximal Mark ca.
Unitronic. FT80X 100 2 Zeilen 2 Centronics-Drucker, Interface ftir| 700
Schneider und Commodore
Atari SMM 804 60 0.A. 1 Centronics-kompatible Schnitt- | 700
stelle
C. Itoh Riteman F+ 120 2K bis 8K 1 Planer Papiereinzug 1100
Super 45 (NLQ)
100 HC Nr. 10— Oktober 1986



Modische Erscheinung: Atari SMM8E04

lich sogar einem ReiBwolf Ehre
machen wirde — bis man sich an
die spezielle Art des Papiereinle-
gens gewodhnt hat. Ansonsten ver-
fligt der Europrint Gber die heute
Ublichen Features wie Grafikfahig-
keit, mehrere verschiedene Zei-
chensétze und annehmbare
Druckgeschwindigkeit.

Schrag gestylt, aufwendiges De-
sign, total angepafBt und biederes
Innenleben: der Atari SMM804, der
Popper unter den Druckern. Er
schmiegt sich optisch bestens an
das Gehéause eines Atari ST an,
verbirgt aber unter der rauchzarten
Abdeckklappe konventionelle
Technik, die auch bei einigen an-
deren Marken zu finden ist.

Das Endlospapier wird also liber
Traktor und Walze an einem Druck-
kopf mit neun Nadeln vorbeige-
fihrt. Die hdammern unter erfreulich
geringer Gerauschentwicklung
Lettern oder Grafik aufs Papier.
Einzelblatter kénnen  natirlich
ebenfalls verarbeitet werden.

Mit der Schriftqualitat, welche
die neun Nadeln lUber das Carbon-
band auf das Papier sticheln, 1aBt
sich leben — falls man keine allzu
hohen Anspriiche an das Schrift-
bild stellt. Mit ,,Near Letter Quality"
hat das Ergebnis nichts zu tun —
das Gerat reagiert gar nicht erst auf
solche Zumutungen. Immerhin
kommen normale, kursive und fette
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Schrift recht gut riiber, nur bei den
Optionen ,,Sub/Superscript” gerat
die Zeichendarstellung an die
Grenzen der Leserlichkeit. Daflr
gibt es als Zugabe zweierlei
Schmal- und eine Breitschrift so-
wie Unterstreichen.

Der SMM804 geht gemachlich,
aber konzentriert an die Arbeit: Er
nadelt zwar nur 60 Zeichen pro Se-
kunde, vermeidet aber dank Weg-
optimierung und bi-direktionalem
Druck Leerlauf und Umwege. Ein
besseres Schriftbild hatte der An-
wender zwangslaufig mit etwas ge-
ringerer Geschwindigkeit bezahlen
mussen, die ,,Draft-Qualitat” des
Atari-Printers schaffen freilich Kon-
kurrenten im 100-Zeichen-Tempo.

Fir den Preis von knapp 700
Mark bietet der Drucker eine ganze
Menge — nicht nur eine flotte Ka-
rosserie. Innerhalb des hochkarati-
gen Hardware-Ensembles rund um
den ST macht er jedoch keine allzu
gute Figur.

Die genialste Erfindung seit der
Pfahlbauzeit: Man verpasse einem
Drucker ein so hochbeiniges Un-
tergestell, daB er nicht nur den
nachsten Wasserrohrbruch unbe-
schadet Ubersteht, sondern auch
einen gut drei Zentimeter dicken
Stapel Endlospapier platzsparend
bebriten kann.

Der Printer mit dem futuristi-
schen AuBeren ist freilich seit |&n-

GrofBe Bodenfreiheit: Riteman F+ Super

gerem schon auf dem Markt, unter
der Bezeichnung Riteman F+.
Eine Zweitkarriere als Printer fir
den Schneider CPC (Typ DMP
2000) verlief weniger erfolgreich.
Jetzt gibt es einen Nachfolger na-
mens ,,Riteman Super F+“. Im
Gegensatz zum Vorgdnger (ohne
,,Super”) beherrscht der Neue
nicht nur neun nationale Zeichen-
satze sowie ASCII, sondern auch
den kompletten IBM-Zeichensatz.
,,Near Letter Quality* — mit Beto-
nung auf ,,near* — ist jetzt zumin-
dest auf IBM & Co(-mpatiblen)
moglich, demnéchst maoglicher-
weise auf Atari ST.

Die ,,Draft"-Qualitdt genigt fir
den Hausgebrauch, sie ergibt in
allen Schriftarten (Pica, Breit, Nor-
mal, Kursiv, Sub-, Superscript) ein
ansprechendes Bild. Unterstrei-
chen und Proportionalschrift kén-
nen ebenfalls gewahlt werden. Wer
,Super" tankt, darf auch ein héhe-
res Tempo vorlegen: Der F+ Super
schafft jetzt 120 Zeichen pro Se-
kunde und in Schénschrift immer
noch 45. :

Geblieben sind bewéahrte Eigen-
schaften wie die weitgehende FX
80-Kompatibilitdt und die originelle
Papierzufuhr.

Die neue Version des Riteman
F+ 1aBt kaum mehr Winsche of-
fen, zumal die zusatzlichen Lei-
stungen keinen Pfennig mehr ko-
sten. Im Gegenteil: ,,Super*
kommt genauso teuer zu stehen
wie ,,Normal“. —aw/hs
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HARDWARE

Alle Tone dieser Welt lassen sich
jetzt mit einem Soundsampler di-
gitalisieren, auf Diskette spei-
chern und im Computer weiter-

verarbeiten

b Dusenjet, Staubsauger,

Jagdhund oder Erbtante:

Alles, was Tdéne von sich
gibt, kann neuerdings akustisch
per Computer erfaBt werden, zur
Konservierung auf Diskette oder
als Bereicherung von selbsterstell-
ten Programmen. Fir knapp 600
Mark bietet die Firma Print Tech
(Mlnchen), die bereits einige Vi-
deo-Digitizer auf den Markt
brachte, nun auch einen Sound-
Digitalisierer an.

Der auBerlich simple Sampler —
sein Design geriet nicht eben
preisverdachtig — bereitet also
beliebige analoge Tonsignale zu
digitalen auf, ganz gleich ob sie
uber Mikrophon, Radio oder Band
anreisen. Sie landen auf jeden Fall
erst mal an einer DIN-Buchse. Die
restliche Ausstattung des Kast-
chens erschdpft sich in einem Pe-
gelregler zur Aussteuerung und
zwei Klangreglern, jeweils einen flr
Ein- und Ausgang. Die Verbindung
zum ROM-Port des Atari ST be-
sorgt ein breites Flachbandkabel.

Die Bedienung des Gerétes ge-
staltet sich denkbar einfach, vor al-
lem, wenn nur die mitgelieferte
Grundsoftware  zur  Verfligung
steht. Der Benutzer kann lediglich
die Abtastfrequenz bestimmen —
wahlbar im Bereich von 4 bis 90
kHz in 1-kHz-Stufen — und den
Speicherplatz, den das Tonereig-
nis in Beschlag nehmen darf. Dar-
Uber hinaus |48t sich die Atari-Ta-
statur natlrlich auch als Klaviatur
einsetzen (Eine Pseudotastatur auf
dem Monitor zeigt die angeschla-
genen Téne an). Mit einem digitali-
sierten ,,Muh“ darf die Kuh via
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Computer dann ganze Arien mu-
hen. Wichtiger ist, daB der Origi-

nalklang von Instrumenten auf
diese Weise erheblich authenti-
scher reproduziert werden kann als
mit der bisher Ublichen Synthese.

Nach zehn Sekunden
ist die Scheibe voll

Die Qualitat hangt von der Wahl
der Abtastfrequenz und der Auflo-
sung ab. Mit 40 kHz und 10 Bit stel-
len sich HiFi-Freuden ein, bei 8 Bit
und 10 kHz reicht es eben noch fur
Sprachaufnahmen. Je besser der
Sound, desto enger wird es auf der
Diskette. Bei einer Einstellung auf
15 MHz und 10 Bit beispielsweise
ist eine Seite schon nach zehn bis
zwolf Sekunden voll. Den Kasset-
tenrekorder als Musik-Konservie-
rungsmittel wird der Atari also vor-
erst nicht ablésen.

Gut gebrillt, Atari

SchieBen Sie
8 auf den Pia-
nistens Der
Sound-Sampler
bringt jedes
Gerdusch im
Atari unter. Das
Keyboard am
unteren Bild-
rand reagiert
auf die Compu-
ter-Tastatur

Fir weitergehende Manipulatio-
nen am digitalisierten Ton bedarf
es zuséatzlicher Software, namlich
des ,,Sample Grafik Editors”. Der
kostet zwar knapp 250 Mark, leistet
aber eine ganze Menge: Er macht
einen beliebig wahlbaren Aus-
schnitt (Zoomeffekt) eines Fre-
quenzspektrums auf dem Monitor
sichtbar, die Hillkurve kann veréan-
dert, der Frequenzverlauf ganz
oder in Teilen durch variable Mit-
telwertfilter gejagt werden. Defi-
nierte Teile des Spektrums lassen
sich verschieben, kopieren oder
|6schen wie mit den Blockopera-
tionen einer komfortablen Textver-
arbeitung. Das Ergebnis 4Bt sich
auf Knopfdruck hérbar machen,
aber auch ausdrucken. Fur die
Analyse eines Tonereignisses ist
diese auBergewdhnliche Software,
ebensogut geeignet wie zu dessen
gezielter Veranderung. Und selbst-
verstandlich wird auch das flirch-
terlichste Gebrull mit der Maus ge-
steuert. -hs
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Forster, Hans-Peter
MSX-Ratgeber

Sprache, Betriebssysteme,
Geratevergleich

156 Seiten, 60Abb., 28, — DM
ISBN 3-8023-0875-1

Mahnke, Hans
Software-Engineering

kurz und biindig

Planung, Methoden,
Darstellungstechniken
1128, zahlr.Abb., 28, — DM
ISBN 3-8023-0886-7

Starke, Lothar
Mikroprozessorlehre

Eine leicht faBliche Einfliihrung
in die moderne Datentechnik
3168., zahlr.Abb., 42, — DM
ISBN 3-8023-0728-3

Sacht, Hans-Joachim
Von der passiven zur
aktiven Computerei

3328Seiten, 107 Abb., 38, — DM
ISBN 3-8023-0665-1

Sacht, Hans-Joachim

Daten - Disketten - Dateien
Effektive Dateiverwaltung in
BASIC

300Seiten, 83Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0751-8

Sacht, Hans-Joachim

Vom Problem zum Programm
Wie BASIC-Programme
entstehen

326Seiten, 108 Abb., 38, — DM
ISBN 3-8023-0715-1

Sacht, Hans-Joachim
wP-Programmierfibel
fiir 2650/6502/
6800/8080-85

366Seiten, 118 Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0644-9

Tatzl, Gerfried
Praktische Problemanalyse
Programme kreativ und
systematisch entwickeln
3208Seiten, 53Abb., 45,— DM
ISBN 3-8023-0745-3

VOGEL-BUCHVERLAG
WURZBURG

Vogel-Computerbiicher —
mehr wissen, mehr leisten

Sie erhalten bei Ihrem
Buch- und Computerfach-
handler kostenlos das neue
Verzeichnis ,,VOGEL-
Computerbiicher 1986

mit ca. 120 aktuellen

Titeln unserer Reihen

CHIP WISSEN und HC —
Mein Home-Computer.

< VOGEL

ompu

— Sprechen
—mit dem Mikro

Aufbau und Programmierung von
Sprachausgabegeraten

terbiiche

RN

i Hardware-

—Tlader,Gotzloft————| |

CiHIP

———— WISSEN

Hader, Donat-Peter/Gotzlaff, Werner

Sprechen mit dem Mikro
Aufbau und Programmierung von

Sprachausgabegeraten
280 Seiten, zahlr. Abbildungen

Der Wunsch vieler Computeranwender,
mit lhrem Rechner Sprachkommunika-
tion zu betreiben, wird hier zur Realitat.
Das Buch beschreibt die Methoden der
Sprachausgabe und den Selbstbau von
Schaltungen mit relativ einfachen Chips
bis hin zu den modernsten ICs.

ISBN 3-8023-0882-4 43,— DM

Martin Aschoff - =

Erweiterungen ||
fiir Z80-Rechner

selbstgeplant und selbstgebaut

~—— WISSEN

1\\“

Aschoff, Martin
Hardware-Erweiterungen

fiir Z80-Rechner

selbst geplant und selbst gebaut

236 Seiten, 120 Abbildungen

Das Buch beginnt mit einer Einflhrung
in die Hardware von Z80-Rechnern. Es
beschreibt die Verfahren der Datenein-
und -ausgabe und stellt Standardschal-
tungen zur Steuerung von elektrischen
Verbrauchern zu vielen Selbstbauprojek-

ten vor.
ISBN 3-8023-0849-2 38,— DM




Endlich da! Fast ein
halbes Jahr muften
wir auf den PC des
Rundfunkgerateher-
stellers warten. Und
bereits der erste Ein-
druck bestatigt: Die
Wartezeit hat sich
gelohnt

chneider hat seinen groBen

Auftritt wahrlich verdient. Zu

viele Gerlichte kursierten im
letzten halben Jahr um das Turk-
heimer Unternehmen. Doch jetzt,
wo die Katze aus dem Sack ist,
deuten alle Anzeichen auf goldene
Zeiten hin. Denn der neue PC, der
uns Anfang August vorgestellt
wurde, lautet eine neue Ara flr die
Firma aus dem Unterallgéu ein.

Die Pluspunkte des Schneider

PC im Detail: :
Komplettsystem. Das Gerat wird
wie seine Vorganger aus der CPC-
Serie als kompletter Rechner aus-
geliefert. Im Preis sind wahlweise
SchwarzweiB- oder Farb-Monitor
sowie mindestens ein Disketten-
laufwerk enthalten.
Umfangreiche Ausstattung. Der Ar-
beitsspeicher besitzt volle 512
KByte RAM. Hinzu kommen serielle
und parallele Schnittstellen sowie
ein hochauflésender Grafikbetrieb.
Mitgeliefert werden eine Maus so-
wie vier Disketten mit Software.
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Schneller Prozessor. Wahrend der
IBM PC noch mit dem langsamen
8088-Prozessor arbeitet, verflgt
der Schneider PC Uber den Intel
8086-Prozessor. Und dieser bringt
es mit einer Taktfrequenz von
8 MHz bei arithmetischen Opera-
tionen leicht auf die doppelte Re-
chengeschwindigkeit.
Problemloser Ausbau. Der Arbeits-
speicher 1aBt sich durch Einstek-
ken von RAM-Chips um weitere 512
KByte erweitern. Fur den FlieB-
komma-Prozessor 8087 ist ein
Steckplatz vorgesehen und fur Zu-
satzkarten sind drei Slots vorhan-
den.

Geringe Gerauschentwicklung.
Dank den Gate-Arrays befinden
sich nur noch wenige Bausteine
auf der Platine. Weil dadurch weni-
ger Warme anfallt, kann auf einen
gerauschproduzierenden Lufter
verzichtet werden. &
Kompatibel zu MS-DOS. Das Uber-
einstimmen der Vektor-Tabelle und
des File-Control-Blocks mit der

MS-DOS-Vorgabe deutet auf eine
weitgehende  IBM-Kompatibilitat
hin. Exakte Aussagen kdnnen al-
lerdings erst nach umfangreichen
Testarbeiten gemacht werden.
Mitgelieferte Software. Im Liefer-
umfang befinden sich vier Disket-
ten mit MS-DOS, Version 3.2 und
Utilities, GEM Start-Up und GEM
Desk-Top, Version 2.0, Locomo-
tive-BASIC sowie DOS-Plus, Ver-
sion 1.2 mit Utilities.

Giinstiger Preis. In der Grundver-
sion mit SchwarzweiB-Monitor und
einem Laufwerk kostet der PC
knapp 2000 Mark. Farb-Monitor
und das zweite Laufwerk schlagen
mit jeweils rund 500 Mark extra zu
Buche. Die Festplatte schlieBlich
kommt auf zuséatzliche 1000 (10
MByte) beziehungsweise 1500 (20
MByte) Mark. Die wichtigste Frage
jedoch, wann der Rechner im La-
den stehen wird, beantwortet
Schneider leider nur mit einem
vielsagenden ,,demnéachst”. Die
Wartezeit lohnt sich bestimmt. -wt
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Scan: S:Héltgen

TECHNISCHE DATEN

Prozessor: Intel 8086-2
Taktfrequenz: 8 MHz
Arbeitsspeicher: 512 KByte, in-
tern erweiterbar auf 1 MByte
ROM: 16 KByte

Freie Steckplatze: drei IBM-
Slots, mathematischer Co-Pro-
zessor Intel 8087, 18 Sockel fur
Speichererweiterung

Bedienerfreundlich: GEM Farbfreudig: Der Grafikmodus Grafikauflosung: 640 x 200
Bildpunkte mit zwei Farben,

320 x 200 mit vier Farben und
HC-WERTUNG 160 x 200 mit 16 Farben

+ Gute Ausstattung im Ver- Maximale Farben: 16

gleich zu anderen IBM- Tongeneratoren: 1

Kompatiblen Schnittstellen: Centronics-Par-
+ Sehr glnstiger Preis allel, RS232/V.24-Seriell, Maus
+ Speicher erweiterbar Diskettenlaufwerke: Ein oder
+ Maus und Software im Preis zwei 5'/4-Zoll-Laufwerke mit je-

inbegriffen weils 360 KByte Speicherkapa-
+ Platzsparende Integration zitat (formatiert)

+ Kein Lifter notwendig Festplatte: Anstelle eines Disket-
— Netzteil im Monitor einge- tenlaufwerks mit einer Kapazitat
baut von 10 oder 20 MByte moglich
Aufgeréiumt: Die Version mit — Probleme beim AnschluB Mitgelieferte Hardware: Monitor

von Fremd-Monitoren und Maus

zwei Laufwerken

Zehnmal modernste Technik im Schneider PC

Die Platine des Schneider PC ist anders konstruiert als
beim IBM PC oder dessen Nachbauten. Durch modern-
ste, platzsparende Technik finden alle Bauteile auf einem
Board Platz. Die Details im einzelnen:

1 In drei Gate-Array-Bausteinen wie diesem sind nahezu
die gesamten logischen Schaltungen untergebracht. Be-
sonders durch die Entwicklung des Gate-Arrays fur das
Video-Interface 2 konnte viel Platz eingespart werden. 3
Aufgrund des groBzigigen Ausbaus in der Grundstufe
bendtigt der Schneider PC nur noch drei Steckplatze fur
Erweiterungskarten. 4 Durch Einstecken von 18 Spei-
cherbausteinen vom Typ 41246 148t sich die Arbeitsspei-
cherkapazitat auf 1 MByte verdoppeln. § Der Floppy-
Controller ,,D765AC" von NEC garantiert das fehlerfreie
Laden der meisten IBM-kompatiblen Software. 6 Der
neue Datenseperator ,,SED9420C" bringt als ,,Daten-
puls-Putzer" ein optimales und schnelles Lesesignal von
der Floppy. 7 Der Intel-8086-Prozessor arbeitet mit sei-
nem 8-MHz-Takt wesentlich schneller als die CPU bei
anderen ,,Kompatiblen®. 8 Ein freier Steckplatz ist bereits
fir den 8087-FlieBkomma-Prozessor vorgesehen. Die
eingebauten Schnittstellen fir Centronics 9 und RS232
10 missen bei fast allen anderen Rechnern erst nachge-
kauft werden. Beim Schneider PC sind sie in der Grund-
version bereits eingebaut.
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Meimzelmannchen
im Hintergrund

Auf Knopfdruck bereit stehen unter MS-DOS die Hilfsprogramme,
die den PC richtig vielseitig machen

zenen aus dem Computerall-

tag: Sie sitzen an lhrem MS-

DOS-Rechner und tippen an
einer Rechnung. Die Redaktion
zahlt Ihr Manuskript nach Zeilen.
236 Zeilen hat ihr Text, pro Zeile
wird 1,33 Mark gezahlt. Wo ist nun
wieder der Taschenrechner? Und
Mehrwertsteuer, kommt die noch
dazu? Schnell im Verlag anrufen.
Wo ist das AdreBbuch?

Der Beispiele gibt es genug, daB
man seinen Rechner verwiinscht,
der zwar flr solche Aufgabenstel-
lungen pradestiniert ist, aber das
gerade geladene Programm erst
einen muhseligen Wechsel zu ei-
nem anderen erfordert. Und wehe,
man vergiBt, seinen gerade ge-
schriebenen Text abzuspeichern.

Kein Wunder, wenn die spei-
cherresidenten  Hilfsprogramme,
neudeutsch auch ,,Desktop-Utili-
ties" genannt, sich einer enormen
Beliebtheit erfreuen. An zwei Bei-
spielen soll gezeigt werden, wozu
die stillen Helfer im Hintergrund in
der Lage sind.

Das bekannteste ist sicherlich
,,Sidekick" von Borland Internatio-
nal, von Heimsoeth jetzt in der Ver-
sion 1.5 vertrieben. Weltweit habe
man schon Uber eine halbe Million
Exemplare dieses Programms ver-
kauft.

Sidekick wird nach dem Start
des Betriebssystems in den Spei-
cher geladen und dort ,,versteckt".
Danach kann man (fast) jedes An-
wenderprogramm dazu packen,
ohne daB die Funktionen von Side-
kick Uberschrieben werden. Das
Hauptprogramm arbeitet so, als ob
die Schreibtischhilfe gar nicht vor-
handen wére. Erst auf einen Ta-
stendruck, den man normalerweise
hochstens aus Versehen betétigen
wirde (die (CTRL)- und (ALT)-Taste
gleichzeitig), erscheint Sidekick
mit seinem Auswahlmeni als
,,Fenster* Uber dem gerade am
Bildschirm zu sehenden Text. Von
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diesem Menu aus kann man die
Zusatzfunktionen aufrufen, ohne
daB die Programm-Diskette im
Laufwerk stecken muBte. Will man
allerdings die Hilfestellungen auf-
rufen, kommt man ohne die ent-
sprechenden Dateien auf Diskette
nicht weiter.

Die einzelnen Funktionen: No-
tizblock (Wordstar- und Turbo-
Pascal-Anwender kommen sofort

damit klar, denn die Kommandos
sind praktisch identisch). Das
Laufwerk und der Dateiname, wo
Sidekick die Daten ablegt, konnen
voreingestellt werden. Die neue
Version hat automatischen Wort-
umbruch, der rechte Rand |48t sich
einstellen und mit (CTRL)-B wird
ein Absatz neu formatiert. Ein
Block kann markiert und in ein an-
deres Programm Ubertragen wer-

SZ_BUCH. 608 GU. NEWSEOX ., 607 NOT . BAK WORKSHOF . 608

SZENE. 608 FROGIGR. 608 SZ_TERM. 608 KOFF . INT. 608 Q00

SZENE. 610 SZ_M_BI.&OB NEWSBOX. 609 SZENE. 609 KASTEN.

NOT. AFFLE. 610 BRFROT. 02 BRFROT. 01 WORKSHOF. 610

BRF . meric —

B8

Fiir viele Anwendungen ist das A B M+ =
niittzlich, doch manchmal méchte F&F§ X / / 45 6
man ein analoges Signal dem Rech- C D Modus
ner entlocken, also eines, das F7 F8 Dez % 3 23+
auch Zwischenwerte kennt. Anders E _FE Bin

HFilename: E:

Sidekick:

CTRL-CI-6G: Schaltet auf Grafik um (Umlaute richtig)

Da die Kombination <Alt>—<CTRL>» bei manchen Frogrammen eine
andere Bedeutung hat - oder beim Compaq beispielsweise das
Kommando <ALT»-2 den "Klammeraffen" erzeugt, so daB fir den
Befehl <ALT>-2 die Kombination <ALT>—<CTRL>-2 gewdhlt werden mul,
taucht oftmals Sidekick gerade dann aus dem Hintergrund auf, wenn

man es garnicht gebrauchen kann. HAlt man aber einen kurzen

Fl=Info <Wahle Namen FglUp-FgDn—-Rolle Directory <-—-Wadhle Datei Esc-Ende

Sidekick: Fenster auf Fenster. Uber dem Rechner wurde der Notiz-
block gedffnet und im Disk-Inhaltsverzeichnis gebléttert

hop.&10
20 3

Sep 7

1986
uns

1 I I I I I
[FNames AT AFFOINT . AFF

Sep 7 1986

|l

Neues HC schon da??7?

|w|m|'-‘|

S50
0, 0000
Dez
- Hex Mem Numeric —
R C G e S AR
A B MiEts
FS Fé X 7/ /45 6
(k8 ) Modus
F7 F8 Dez Koo 2 Bk
El il Ein
F? F10| Hex Q
And Or Xor G CE |

Keine Telefonliste!
Fi-Info Esc-Ende

-Rolle Suche: FS5-ID Fé6-alle F7-Halt

Esc-Ende

Terminkalender: Neben dem Rechner liegt der Terminkalender auf-
gebléattert. Die Telefonliste ist noch nicht gefiillt
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Texte lassen sich sowohl

den.
block- als auch zeilenweise (flir Ta-

bellenkalkulation beispielsweise)
Ubertragen. Praktisch ist die Mog-
lichkeit, automatisch bei jedem
Eintrag Datum und Uhrzeit der No-
tiz festzuhalten. Damit 148t sich Si-
dekick als ,,Stopuhr* miBbrau-
chen, um Telefongesprache zu
protokollieren.

Ein Taschenrechner 188t sich auf
dem Bildschirm simulieren, der
Uber dezimale, hexadezimale und
binare Arithmetik verfligt. Ein Spei-
cher kann benutzt werden, und es
konnen Ergebnisse in das gerade
laufende Programm Ubertragen
werden.

Ein Terminkalender ist wohl eher
etwas fur Spielernaturen, denn ein
Kalender auf dem Schreibtisch ist
meist einfacher zu Uberblicken.
Zum Nachschlagen, wann endlich
wieder Wochenende ist, kdme er
noch in Frage.

Falls ein Direktwahlmodem an-
geschlossen ist, wahlt Sidekick
aus dem Telefonverzeichnis oder
direkt aus dem Bildschirminhalt.
Und schlieBlich kann man noch
eine ASCII-Tabelle aufrufen, die
das volle ASCII-Alphabet in Dezi-
mal- und Hex-Werten auflistet, ein-
schlieBlich der IBM-Zeichen und
Mnemonics.

Uber eines muB man sich jedoch
im klaren sein: Auch wenn sich
Sidekick im Speicher trickreich
versteckt, es kostet trotzdem RAM.
Programme, die vorher genug
Platz hatten, lassen sich unter ei-
ner Desktop-Utility méglicherweise
nicht mehr laden. Aber der Preis
von etwa 260 Mark macht dieses
Programm fast zu einem ,,MuB*" fur
jeden PC-Anwender.

Ahnlich funktioniert auch ,,PC-
Kick", ein eingedeutschtes Pro-
gramm von Georg Abele, Aalen.
Flrunter 190 Mark erhalt man auch

An alle Leser von HO!

Nicht verzagen,

auch wenn es uns nicht

L GRS T 11142 "!IIIIIIIIIA]IIIII[]_L'-'IIIIIlIIILI‘IIIIllIilllliljl_LQ
I I T = i | [ I 1
Columnz 10 F1l Menil F2 Zeil FZ Eewegen F4 Margiqs‘
Rander : 10 70 FS Tabs Fé&  Matrix F7 Lptl FgDn Neue Seite

eines Motors stufenlos veriandert
oder eine Verstiarkerleistung ge-—
regelt werden soll.

___Dazu bendtigt man einen Digi-

tal-Analog-Wandler, dessen Ein-

39
40
41
42
43

gadnge mit den Signalleitungen des 42
Rechners verbunden werden (FBO 45
bis FE7 des Userports) und dann 46
am Ausgang eine verianderliche 47
gpannung liefert und zwar ent- 48
5 10 = 20 : 0 5 40 50— g
noch 289548 Zeichen frei B\
AE Alt ZF: =1000,00
° . . . . . . . . .
PC-Kicks Nur ein Fenster ist mdglich. Praktisch ist die simulierte
Schreibmaschine, die Text direkt an den Drucker weitergibt
B da workshop.&10 QO And.. Zeile 29 von Z47
2 (8] 3 Z0 5 40 50 O GO~ aE
= gen ist das 29
n 24.56 +|chmal mbchte 0
m IZ8.20 +|nal dem Rech- 21
n 71.22 +|o eines, das 32
a 65.40 +|lennt. Anders 33
a 6.50 +|stetig veran-— 4
Ausgang er-— 35
die Steuer- 36
die Drehzahl I8
os verandert 39
leistung ge-— 40
= % M |F2 Hil¥ 41
einen Digi- 42
¥ 7 8 5 ~ |dessen Ein- 4z
eitungen des 44
/ 4 9 & werden (FEO 45
s) und dann 44
S 1 2 3 + |eranderliche 47
Zwar ent- 48
c o | 3¢ : 40--—3 o bO=—=%
noch 38548 Zeichen frei B:\
AE Alt ZF: —1000.00

Taschenrechner: Bietet nicht so viele Mdglichkeiten wie der von Si-
dekick, protokolliert aber Rechenvorgédnge mit
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hier das Programm mit deutscher
Anleitung. Es kann sowohl als
ganz normales Programm gestartet
als auch in den Hintergrund gelegt
werden. Es begnlgt sich mit weni-
ger Speicherplatz (etwa 60 K) und
hat die Hilfestellungen auch ohne
Programmdiskette standig bereit.
Mit (ALT)-M (fir ,,Menl“) wird es
aus seinem Versteck geholt. Im
Gegensatz zu Sidekick greift es
gleich auf beide Laufwerke zu und
sucht die bendtigten Datenfiles im
Inhaltsverzeichnis. Mit den Funk-
tionstasten kann nun die Weckuhr
(sehr nutzlich fir wichtige Ter-
mine!), ein Taschenrechner (aller-
dings etwas abgespeckt), ein Ka-
lender, DOS-Befehle, Notizen, Tele-
fon, Drucker und die Simulation
einer Schreibmaschine aufgerufen
werden. Die Funktionstaste F1
fahrt zum Menu zurlck. Innerhalb
der einzelnen Moglichkeiten die-
ses Programms sind die Funk-
tionstasten immer ahnlich belegt:
F2 ruft die Hilfe auf, F3 bewegt das
Fenster und F4 &8t drucken.

Die Weckuhr bietet eine recht
witzige Moglichkeit: Sie kann zu
vorgegebener Stunde auch einen
DOS-Befehl ausflihren oder eine
Batch-Datei starten. Es empfiehlt
sich nicht, Kommandos wie ,,DEL
B: *.** oder ,,FORMAT C:“ hier zu
verwenden!

Sehr praktisch ist die Méglich-
keit, die wichtigsten DOS-Befehle
aus einem Programm heraus auf-
zurufen. Beispielsweise
,,CHKDSK", um zu prifen, ob die
Datendiskette noch genug Platz
bietet: oder ,,COPY", um zwi-
schendurch eine Datei auf eine an-
dere Diskette zu sichern. Oder
auch nur, um sich das Inhaltsver-
zeichnis anzusehen. Weniger kom-
fortabel als bei Sidekick ist die No-
tizblatt-Funktion hier ausgeflhrt,
allerdings gibt es die Mdglichkeit,
eine Schreibmaschine zu simulie-
ren. Dabei wird zeichen- oder zei-
lenweise eingetippter Text direkt
an.den Drucker geschickt; ein Zei-
lenlineal zeigt genau, wo man sich
auf dem Papier befindet und mel-
det sogar per Pips, wenn man sich
kurz vor dem Rand befindet, um
ein Wort rechtzeitig zu trennen.
Ideal fir Umschléage, kurze Mittei-
lungen, schnell zu schreibende
Briefe, Formulare und Etiketten.

Wer gentigend Speicherplatz zur
Verfugung hat, wird bald ohne die
stillen Helfer im Hintergrund nicht
mehr auskommen. -reh
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Textverarbeitung mit
dem Amiga und dem
Programm ,, Textcraft":

Die schwachste

Stelle des Allround-

Computers

Amigas

nd Schreiben kann er auch.

Der Amiga, weithin gerihmt

als Wunderkind mit eminen-
ter musikalischer und grafischer
Begabung, gibt sich tats&chlich
mit einer so banalen Tatigkeit wie
Textverarbeitung ab. Im Lieferum-
fang des Komplettpaketes findet
sich — um diesen Anspruch zu be-
kraftigen — neben einem Malpro-
gramm ein Textprogramm namens
,, Textcraft“. Ohne Computer kostet
es rund 250 Mark.

Nun wird sich kaum jemand den
Amiga ausschlieBlich als Schreib-
maschinenersatz zulegen, den-
noch muB die Frage nach der Lei-
stungsféahigkeit dieser Kombina-
tion gestattet sein. Zumal der Atari
ST mit Monochrom-Bildschirm und

guten Programmen auch im
Schreibbereich  Hervorragendes
bietet.

Der Amiga auch, im Prinzip.

Rechner und Software leiden je-
doch noch an ihrer amerikani-
schen Herkunft, die sich hierzu-
lande recht lastig bemerkbar
macht — in Gestalt abwesender
Zeichen (so fehlt das ,,B") oder de-
plazierter Umlaute, in Gestalt einer
waschechten ASCI|-Tastatur und
einer manchmal recht verbliffen-
den Bildschirmdarstellung.

Die Rechnertastatur zeichnet
sich durch einen konkurrenzlos
angenehmen, sanft gedampften
Anschlag aus, der Farbmonitor
bietet auch bei 80-Zeichen-Dar-
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Help| P! ectlLavout Extra

ri Boldface

V5ubscriph
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-

schwacher Punkit

stellung ein passables Schriftbild,
schwarz auf wei3. Das Umschalten
auf Grdn bringt keinen Gewinn an
Deutlichkeit, betont jedoch die
starken Spiegelungen auf dem
Bildschirm.

Nach dem Laden des Pro-
gramms prasentieren sich eine
vergleichsweise kleine Arbeitsfla-
che (60 beziehungsweise 80 Zei-
chen auf 15 Zeilen), zwei Balken
rechts und unten — die horizonta-
les und vertikales Scrollen erlau-
ben — sowie eine aufwendige
Menu-Reihe, die teils Pulldown-
MenUs (Help, Projekt, Layout, Sty-
les, Extra), teils Funktionen (Cur-
sor: Block |6schen, kopieren, ein-
setzen; Textformat, Schrift &ndern)
anbietet. Dazu einige Optionen fiir
die Seitengestaltung.

Alles schon Ubersichtlich und
einfach per Maus anzusteuern,
aber keineswegs aufregend. Auch
die Unterpunkte der Pull-Down-
Menis lassen keinen Hauch von
Luxus aufkommen. Es gibt weder
komfortable Blockoperationen
noch die Md&glichkeit, Markierun-
gen zu setzen, von einem Trenn-
programm ganz zu schweigen. Im-
merhin spendet die Hilfestellung
erschopfenden Rat in allen Le-
benslagen, teils sogar maBvoll
animiert.

Die volle Leistung des Pro-
gramms erschlieBt sich freilich erst
mit  Tastatur-Befehlen, gerade
wenn es um Feinheiten wie Scrol-

len oder Cursorbewegungen geht.
Die Quick-Reference im Manual
bereitet aber die Uber 50 Befehle
nicht dbersichtlich genug auf, um
wirklich schnelles und effizientes
Arbeiten zu erméglichen.

Auch Gelegenheitsschreiber
darften mit dem Textcraft-Pro-
gramm nicht UbermaBig glicklich
werden. Es |&Bt sich zwar leicht er-
lernen und bedienen, verstimmt
aber durch lastige Eigenwilligkei-
ten. DaB die deutschen Umlaute
nicht an ihrem DIN-gemaBen Platz
sitzen (wie auch Y und Z), lieBe
sich noch verschmerzen, das feh-
lende B aber ist inakzeptabel. Dar-
Uber hinaus erscheinen die Um-
laute — wenn man sie erst einmal
gefunden hat — auf dem Bild-
schirm in derselben unzutreffen-
den Notation wie auf dem Tasten-
feld: Wo der Drucker spater etwa
ein A von sich gibt, sieht der User
eine geschweifte Klammer auf dem
Monitor.

Uber derlei Macken tréstet auch
eine Option auf mehrere Formulare
(unter dem MenUpunkt ,,Projekt"
erreichbar) nicht hinweg, die sich
ganz gut zum Erstellen von Biblio-
graphien oder Geschaftsbriefen
eignen wurden, wenn das Ergeb-
nis den hierzulande gebréduchli-
chen Formen entsprache. Fazit: In
einer der wichtigsten Disziplinen
muB sich der Amiga vorerst von je-
dem Dbilligen Home-Computer
schlagen lassen. -hs
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Blechschaden
Endlich mal ein richtiges Sport-
spiel — nach der langen, 6éden

Strecke von gelackten Summer-,
Winter- und sonst-noch-was-Ga-
mes. Kein stures Karate-Ge-
hacke, kein biederer Stabhoch-
sprung, kein verbiestert-verbis-
senes Pedaltreten. Bei den
Knight-Games fliegen die Fetzen,
beziehungsweise die Ritter-Kar-
rosserien auseinander — garan-
tiert ohne tierischen Ernst und
ohne national getdnte Feindbil-
der.

Hei, da gehts richtig rund, bei
den héleden Iobebaséren, in
schén gezeichnetem mittelalterli-
chem Ambiente und bei zeitge-

Einer wird
gewinnen:
Dabeisein ist
ungesund,
lUberleben ist
alles — bei den
Ritterspielen
herrscht noch
echter und un-
verdinnter
Sportsgeist.

nossischer Musikbegleitung.
Kntppelkampf ist angesagt, Du-
ell mit der Axt und Dreschen mit
Kugel und Kette, dazu SchieBen
mit Armbrust und Bogen, Hauen
und Stechen per Schwert und
SpieB. In acht Disziplinen haben
sich die blechernen Kollegen zu
bewahren — nur die Minne fehlt,
aus Grinden des Jugendschut-
zes wohl.

Das Spektakel gibt sich zwar et-
was grobgerastert, aber hervorra-
gend animiert: Die Recken schie-
Ben und prigeln sich durch eine
dreidimensionale Landschaft,
manchmal auch im SchloBhof
und im Burggewdlbe. Die Steue-
rung mittels Joystick verlangt ei-
nige  Geschicklichkeit, ganz

gleich, ob man gegen einen Mit-
spieler oder den Computer an-
tritt. Je nach Schlachtenerfah-
rung kann zwischen mehreren
Schwierigkeitsgraden gewahlt
werden. Erfolge zeigen sich in ei-
ner Highscore-Skala oder im Ab-
leben des erfolgreich niederge-
metzelten Konkurrenten. Eine
Kerze am linken Bildrand zeigt
stilvoll die verbleibende Kampf-
zeit an.

DaB zwischen den einzelnen
Sportarten lédngere Ladezeiten
anfallen, stort weniger als die ner-
vende Musik. Aber die |88t sich
gottlob abschalten.

,Knight Games’’
Von English Software.
Fiir Schneider CPC und
Commodore 64.
Kassette circa 40 Mark,
Diskette circa 60 Mark.
Sport ist Mord.

Wer kiaut denn
sowas?

,,Als Agent des BND werden Sie
nach Hongkong geschickt, um
dort die Plane fiir die Strategische
Weltraumverteidigung SDI wie-
derzufinden. Diese sind dort in
die Hande libyscher Agenten ge-

fallen.” Soweit der Klappentext
von ,,Operation Hongkong*. Also
ein sehr einfaches (fir Agenten
des BND geeignet!) und be-
scheuertes (von SDI wirde sogar
der meschugge Ghadaffi seine
Finger lassen) deutsches Bild/
Text-Adventure.

Soweit, so schlecht. Kommt aber
noch schlimmer: Eine schlappe
Grafik, magerste Ausstattung (mit
40 Bildern und 50 Verben) un-
mogliche Befehlseingabe und
jede Menge Bugs im Programm
garantieren dieser ,,Operation”
die sichere Anwartschaft auf den
,,Flop ’86". Statt komplexen Sat-
zen kénnen nur noch die An-
fangsbuchstaben implementier-
ter Begriffe eingegeben werden,

und die Logik kommt recht
schnell abhanden: Ob man einen
Brief im Konsulat oder bei der
Garderobenfrau abliefert, ist dem
Programm einerlei — es kommt
auf jeden Fall mit einer Falsch-
meldung ruber.

, Operation Hong-
kong’”/

Von Golden Games. Fiir
Atari ST (Monochrom/
Color), Schneider CPC,
Commodore 64 und
Amiga. Diskette circa
60 Mark.

Spielmaterial fiir BND-
Nachwuchs.

110 HC
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Bombenstimmung
Was kann es schéneres geben als

in  kulturhistorisch  wertvoller
Landschaft hiipfenderweise hun-
derte von Bomben einzusam-
meln? Unter infernalischem Ge-
kreische? Die Frage, wer die
Pyramiden und den griechischen

Tempel so grindlich vermint hat,
sollte man gar nicht erst stellen,
schlieBlich geht es bei reinen Ac-
tion-Spielen nicht vorrangig um
eine intelligente Handlung, son-
dern um die lautesten Knallef-
fekte.

Und da ist ,,Bomb Jack" kaum zu
schlagen. Mag die Grafik auch
nicht sonderlich detailfreudig ge-
raten sein und der Spielanreiz
sich in bloBem Highscore-Bag-
gern erschopfen — das Spiel
bringt den flirchterlichsten Spiel-
hollen-Sound seit der Erfindung
des Computers ins Kinderzim-
mer.

Die ,,Handlung® beschrankt sich
auf das heftige Hin- und Herhip-
fen des Minenhundes, wobei ei-

nerseits die Bomben eingesam-
melt werden sollen, andererseits
der Kontakt mit vagabundieren-
den Robotern und komischen V6-
geln zu vermeiden ist. Als Beloh-
nung winkt lediglich der Aufstieg
in ein hoheres Level und die Be-
sichtigung eines neuen Screens.
Eine recht phantasielose Angele-
genheit, die jedoch betrachtliche
Geschicklichkeit erfordert.

,Bomb Jack”’/ -
Von Elite. Fiir Commo-
dore 64, Schneider CPC
und Sinclair Spectrum.

Kassette circa 30 Mark.

Reaktionsspiel mit maBi-
gem Unterhaltungswert.

FEUERN #UR WAHLENI

Koliain im Computer

Die Reise geht ins ferne Kolum-
bien, wo in einer unterirdischen
Stadt die Rauschgift-Mafia ihr Zu-
hause gefunden hat. Dort halten
die Gangster auBerdem einen
allzu neugierigen Journalisten
unter VerschluB. Jetzt gilt es, den
Kollegen zu befreien, in dem weit-

laufigen Gebaude 128 Informatio-
nen zu sammeln, selbige zu ei-
nem Dossier zusammenzusetzen
und das Ganze an die heimische
Redaktion zu senden. Gefahren
lauern an jeder Ecke — dagegen
helfen Schlagen und Treten sowie
der Einsatz von Maschinenge-
wehren und Betaubungsgrana-
ten. Gute Freunde gibt es auch,
die im Kampf gegen die Finster-
linge zu Hilfe eilen.

,,Nexus" ist also eine unterhalt-
same Kombination aus Adventure
und Action, mit deutlichen Anlei-
hen an ,,Impossible Mission“ und
,,Way of the Tiger”. Die opulente
Ausstattung  mit  zahlreichen
Hilfsfenstern, die Informationen
in Wort und Bild liefern, geht frei-

lich zu Lasten des eigentlichen
Action-Screens, der gerade noch
ein Funftel des Bildschirms in Be-
schlag nimmt. Schade, da die
hervorragende Animation der
Mitwirkenden und die attraktive
Ausgestaltung der labyrintharti-
gen Raumlichkeiten so nicht
UbermaBig gut zur Geltung kom-
men.

Nexus’’

Von U.S. Gold. Fiir Com-
modore 64, Schneider
CPC und Spectrum.
Kassette circa 40 Mark,
Diskette circa 50 Mark.
Attraktiver Spiele-Mix.

Tiefflieger von links

Das gibt es tatsachlich noch: Ein
richtig schén altmodisches Welt-

raum-Ballerspiel. ,,Trap” nennt
sich die nostalgische Reminis-
zenz an die gute alte Telespiel-
zeit. Das Game glanzt allerdings
durch zeitgendssische Errungen-

schaften wie hervorragende Gra-
fik und einen Uberzeugenden
Sound. Die Fahrt des Raum-
schiffs geht Uber 14 abwechs-
lungsreiche Levels, wobei feindli-
che Schiffe, tlickische Asteroi-
den, Laserbatterien und Treib-
stofflager zerstdért werden mus-
sen. Bei Treffern winkt reiche
Highscore-Ernte, meistens tref-
fen die schlimmen AuBerirdi-
schen besser — dann féangt die
Reise von vorne an. Wahrend des
Spielverlaufs ergeben sich meh-
rere MOglichkeiten, zusatzliche
,,Leben* zu gewinnen, so dafB
sich der Frust in Grenzen hélt.

Von dem martialischen Einschlag
mal abgesehen wirkt ,,Trap* ganz
sympathisch: Ein schnelles und

abwechslungsreiches Action-
Game mit elegantem Scrolling,
das reaktionsschnellen Spielern
eine Menge SpaB machen diirfte.
Vor einiger Zeit trat diese Spiel-
gattung noch in epidemischen
AusmaBen auf — jetzt macht das
Duell im Weltraum schon wieder
SpaB.

s rap’’

Von Alligata Software.
Kassette und Diskette
von Commodore 64.
Preis noch nicht be-
kannt.

Es darf wieder geballert
werden.

Nr. 10— Oktober 1986
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Brown, Peter
Senftleben, Dietrich

Uber BASIC zu Pascal

Sprachenvergleich - Program-
mierung - Beispiele

264 Seiten, 5 Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0731-3

Aus dem Inhalt:

Grundlagen — gezeigt an
einem Beispiel
Betriebssysteme und
Editoren

Ubertragen der BASIC-
Konzepte auf Pascal
Funktionen und
Unterprogramme u.v.m.

Teiwes, Eike

Programmentwicklung in
UCSD-Pascal

Beispiele - Aufgaben -
gungen

344 S, zahlr. Abb., 28, — DM
ISBN 3-8023-0760-7

Aus dem Inhalt:

— Das ist Pascal
Rechner und Betriebs-
system
Programmentwicklung
Datentypen

Grafik

Grafik im Textmodus
Dateneingabe und
-ausgabe u.v.m.

3
i
8

Baumann, Rideger

Spiel, Idee und Strategie pro-
grammiert in Pascal

326 S., zahlr. Abb., 35,— DM
ISBN 3-8023-0732-1

Aus dem Inhalt:

— Denkspiele mit Zahlen
Suchen und Raten
Solospiele
Zweipersonenspiele
Spielstruktur
Spielanalyse
Suchalgorithmen u.v.m.

1 e

WURZBURG

Vogel-Computerbiicher —

mehr wissen, mehr leisten

Sie erhalten bei Ihrem
Buch- und Computerfach-
handler kostenlos das neue
Verzeichnis ,,VOGEL-
Computerbiicher 1986

mit ca. 120 aktuellen

Titeln unserer Reihen

CHIP WISSEN und HC —
Mein Home-Computer.

Anre-

VOGEL-BUCHVERLAG

o
Mﬁ‘

< VOGEL

Rudeger Baumann

Programmleren
~ mit PASCAL

Einstieg far Schiler. Hobbyprogrammierer.,
ankshn)( hs& huk r

AR . LHiP - ~ . ;f,,“ R

- = e WISSEN ot

AN

Baumann, Rudeger
Programmieren mit Pascal

Einstieg fir Schuler, Hobby-
programmierer, Volkshochschuler
272 Seiten, zahlr. Abbildungen

Diese Einfluhrung in die Kunst des Pro-
grammierens soll den Leser rasch zu ei-
nem aktiven Umgang mit dem Rechner
hinfihren. Deshalb werden die Sprach-
komponenten von Pascal nicht systema-
tisch behandelt, sondern beim Ldsen
konkreter Aufgaben erarbeitet.

ISBN 3-8023-0667-8 25,— DM

Computerbuche

MM

Dieter Ludwigs. Ludwigs

Professionell
arbeiten mit dem

Software -Werszeuge in Microsoft-Pascal

Ludwigs, Dieter
Professionell arbeiten mit dem
IBM PC

Software-Werkzeuge zur Ein- und Aus-
gabeverarbeitung in Microsoft-Pascal
368 Seiten, 141 Abbildungen

Dieses Buch vermittelt Techniken fur
eine effiziente Programmierung des Da-
tenaustausches mit dem Computer.
Dazu werden einerseits Methoden der
strukturierten Programmierung und an-
dererseits viele leistungsfahige Routi-
nen, Module und Programme angeboten.

ISBN 3-8023-0831-X 48,— DM
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Flir Programm-
Entwickler

die sich eine eigene Softwaremo-
dul-Bibliothek fur Turbo-Pascal
aufbauen wollen, bieten wir pro
Quartal ein TURBO-SPECIAL mit
Diskette an. Sie finden dort:

% Utilities
% Tools
% Updates
* Entwickler-Module

% und viele Tips und Tricks

Der Hammer
im TURBO-SPECIAL 1: Mit
dem Programmierwerk P-List,

dem besten uns bekannten
Ausdruckprogramm

Der Hammer
im TURBO-SPECIAL 2: Mit
dem ersten Inline-Makro-
Assembler der Welt

Der Hammer
im TURBO-SPECIAL 3: Mit
Window-Technik auf jedem
Rechner

TURBO-SPEZIAL 4: In Vorberei-

tung. Lieferbar: Januar 1987.

Weitere Informationen und unser
TP-Infoblatt flir Turbo-Pascal-Pro-
grammentwickler fordern Sie an
bei:

Vogel-Verlag, Frau Rath,
SchillerstraBe 23a,

8000 Minchen 2,
Telefon (089) 5 14 93-59,
Stichwort: TP

HC-EINKAUF

ompP

Ihr Computerfachhéandler: Wir fiihren
APPLE, brother, Commodore, EPSON uv.a.
ladengeschaﬂ Ginnheimer Landstr. 1
6 Frankfurt 90: Versand- und Postadresse:

24, 6 Frankfurt/M. 50

Mannheim
++BASF++IN++BLAU++
qualimetric BASF-DISKETTEN q

weil Qualitét kein Zufall ist!
Sonderpreise gliltig ab 01.06.1986 (Endverbraucher)
BASF -Flexydisk 5,25"ab 50 100 200 500 1000St.

D, SS/DD DM 450 433 416 404 387
2D DS/DD DM 564 547 530 518 501
1D, 96/100tpi DM 541 518 501 490 473
2D, 96/1001 DM 746 723 695 678 6,66
2D,DSHD%tpi,1,2MBDM 11,97 11,74 11,57 1145 11.281IBMAT
BASF-Flexy-Disk 3,5 fur HP 150, Epson A, Sony-Laufwerke
1D,8S/DD 135tpi DM 769 746 729 748 701
2D,0S0D135tpi DM 11,11 10,88 10,71 1060 10,43

Angebot des Jahres
,‘Phouallty mademUSA Data-Super-Life"

525"ab (aufV nsmauchntvanspaventerMuhbo k -Stand,)
1D, SSDD DM 4,16 393 376 347
20,0S/DD DM 450 427 4,10 381
%lg )@%H)ggé“‘QMBDM 1020 997 980 9,69 9511.1BMAT

1
1D, S5/ DM 678 655 638 627 609
20,0500 DM 1020 997 980 969 951

3',CF2Db.720 KBrettoDM 11,28 11,05 10,83 1060 1037
Kompatibel zu: Info Uber Telefon-Service Tel. Nr. fir EILAUFTRAGE 06205/4011
+++ Handleranfragen erwiinscht, Preise anfordern!
NEU++NEW++kB;\(’T \-Kompatible Rechner Serie ,Science”

Science - XT DM 2.680,- Miete 74, pM.

Science - AT DM 6.980.- Miete 183,- pM
Disk.Ablage org. ABA Inh.:40  50tragb. 60 90 100tragb.
35" perStiick DM 74,10
5,25" per Stiick DM 55,86 74,10 101,46

78,66
8" perStick DM 90,06 112,86
Sonderangebot: Disk.-Ablage 5,25 " Neutral fiir 100 Disketten DM 44.46
G~-DAS Datenservice GmbH
In der Clamm 32, 6832 Hockenheim
Tel.-Nr. fiir EILAUFTRAGE: 06205/4011
TELEX: 465806 gdas d

++BASF++IN++BLAU++

++zmm>mm>wmmow++ngmm++
++2HQbunnpdHddOR++O~REO®+ +

[qualimetric)
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ALS NA

Holen Sie sich

die neueste Ausgabe
von.CHIP am

29. September bei
lhrem
Zeitschriftenhandler

Scan: S. Héltgen

HSTES HEFT

1Z5722E

HiP

as Mikrocomputer-Mogczin

urchbruch f

1o Die billigsten Angebote
“{® Das neve MSI)C)%e

GroBer Test: Kompatibilitiit

“ADie Hits der Profis

' ISpitzenprogramme
“fur Atari ST

; Neve Software

® Expertensystem Gury =SS5
' @ Grafikprogramm Concorde g
?

~ Muf Leistung teuer sein?
Wordstar gegen

B o

Public Domain-Software

i
'Crofer CHIP-Lesertest

Oktober1986 Nr.10 D 6,50

ibus sind die besten Computer

CHIP sagt lhnen,
welches die besten
Computer sind.

Uber 1000 CHIP-Leser testeten
ihre Computer und gaben
schonungslos Auskunft Gber
Starken und Schwachen ihres
Rechners. Wer gewinnt den
Praxis-Test: Apple, Atari,
Commodore oder Schneider?

AuBBerdem:

B MarktUbersicht: Die
interessantesten kompatiblen
PC’s M Software zum Malen H
Spitzenprogramme fur Atari
520 ST M Daten speichern mit
dem Videorecorder M Der
neue Schneider PC: Besser als
Atari und Commodore? M Und
vieles mehr im Oktober-CHIP.



BMZ 6297

»Beim KKB-Pramiensparen kannste ganz schon
Kasse machen. Oder willst Du etwa Geld verschenken?«

A"rx

Wer etwas auf die hohe Kante legen will,
bekommt beim KKB-Priamiensparen gleich von
drei Seiten Geld dazu: erstens die vermogenswirk-
samen Leistungen vom Arbeitgeber. Zweitens
16 % Sparzulage vom Staat, die mit dem Gehalt
ausgezahlt wird. Und drittens von der KKB Bank
gute Zinsen und am Ende der Laufzeit eine extra
Priamie von 14 % auf seine Sparleistungen.

So kommt nach 7 Jahren eine stattliche Summe
zusammen, ohne dal} Sie selbst viel dazutun:
52 Mark vermogenswirksame Leistungen,
(ganz oder teilweise vom Arbeitgeber)

macht nach 6 Jahren ... .cosvvncsscoisorners DM 37445~
dazu KKB-Zinsen* und KKB-Primie......DM 1.004,-
das macht nach 7 Jahren....... vivivieinn....DM 4.748,-

————,

*Berechnet zum derzeit giiltigen Zinssatz von 3% (Stand: 1.4.1986).

— KKB Bank

Hauptverwaltung: KasernenstraBe 10, 4000 Diisseldorf 1. Die Adresse einer der rund 280 Zweigstellen finden Sie in Ihrem Telefonbuch. Btx * 203040 #.



T.S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft mbH

Das sind Preise!!!

DISCOVERY 180 DISCOVERY 360 DISCOVERY 720 Loy ”_ ;
ein Laufwerk zwei Laufwerke ein Laufwerk neuestes 3 1/2"-Laufwerk mit 180 oder 720 KB
180K Speicherplatz 360K Speicherplatz 720K Speicherplatz —Centronics Drucker Interface

DM 399,—* DM599,—* DM 799,—* —Joystick Interface (Kempston Typ)

D!SCPVIfERYk14OO —Video Monitor Ausgang
Z I 4

1% S?J‘:ai\gr?;rglatz & : R LorL TR PN —stabilisiertes Netzteil (versorgt
DM 1199,—* " ; ' \ auch Ihren Spectrum)

DISCOVERY PLUS 18 : —Befehlssatz voll Mlcrodrlye-
Einbausatz mit 1 Zu- kompatibel
satzlaufwerk, 180K °

. —belegt keinen RAM im
DM 199,—

Spectrum
DISCOVERY PLUS 72 —deutsches Handbuch
Einbausatz mit 1 Zu-

satzlaufwerk, 720K —1/2 Jahr volle Garantie

DM 399,—*

MULTIFACE ONE

Endlich ist das Problem der Sicherungskopien geldst. Mit dem Multiface
kénnen Sie jedes Programm, das Sie in Ihren Spectrum geladen haben,
auf Band, Microdrive-Cartridge oder Floppydisk abspeichern. Daneben ist
eingebaut: Joystick Interface, 8KB RAM, den Sie auch sonst nutzen kon-
nen. Das Multiface speichert den gesamten Rechnerinhalt (inkl. Register)
auf jedes am Spectrum anschlieBbare Medium. Natirlich haben Sie 6 Mo-

nate Garantie 159,90*

Das Multiface und die Discovery-Systeme gibt’s ganz in lhrer Nahe:

Uta Jékel & A. Klintworth C 2 Computer Shop Unicorn Soft

Hard & Software Vertrieb Stadtverkauf: Raschplatz 9h Untere Konigsstr. 46a
Marschhorst 2 Versand: Dessauer Str. 22 gegenlber Druselturm
2732 Klein-Mekelsen 3000 Hannover 1

3500 Kassel
Tel.: 04282/5615 Tel.: 0511/315411 Tel.: 0561/770367

H.G. Dreeser Soft & Hardware Michael Naujoks Diisi Software
Im Rosenhag 6 Rottmannstr. 40 Daniel Schwinn
5300 Bonn 1 6900 Heidelberg

Meisenweg 6
Tel.: 0228/254084 Tel.: 06221/46885 7073 Lorch

Tel.: 07172/77 31

Computer Studio T.S. Datensysteme
Kreuzstr. 13

Vertriebsgesellschaft mbH
8000 Munchen 2

Denisstr. 45
Tel.: 089/2679 41 8500 Nirnberg 80

Tel.: 0911/288286

* unverb. Preisempfehlung

Denisstrale 45, 8500 Niirnberg 80, Tel. 09 11/28 82 86






