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Software fir C16

Schneider CPC jetzt
IBM-kompatibel

B Doy o
Die Preiskndiller 2.C: Co

20 PC unter 3000 Mark

Aktiv Computern

® Afari ST:
Disassembler

® Spectrum:
DFU-Umwandlung

® Schneider:
Joystick-Cursor

b 5

Supcrerweiterung GEOS

Windows 5 -
for €64 w7 .

htzerfrettdiich wie Atari ST: GEOS auf dem C 64




DAMIT IHR PC SICH KLAR AUSDRUCKT:

DAS PRINZIP
RITEMAN

Fiinf Riteman® geben Ihnen die freie Wahl: enau das Modell einzusetzen, das lhren Anforderungen voll entspricht.
Diesen Matrix-Druckern gemeinsam sind reich altlge Zeichensitze,: unbeschrinkte Grafik-Fihigkeit — und ein besonders
vorteilhaftes Verhdltnis von l.elslung zu Preis.

RITEMAN II =SUPER=
Hochleistung im RITEMANF +

Kompakt-Format. : Der kleine Riese mit
denvielenTalenten.

Kompatibel zu EPSON Kompatibel zu EPSON
FX-80 und - bei ent- FX-80 und IBM®-PC
sprechender Standard- Zeichensatz.
software ~ IBM®-PC. '

120 Zeichen/s.

160 Zeichen/s.; i Standard, Fettdruck,
nach DIN 32751 cl Doppeldruck Schon-

(Dr. Grauert Text) schrift.
NLQ in 85 sec. . 4‘;95

Standard, Fettdruck, ‘M/

Doppeldruck, Schon- Druckb
schrift. Leise arbeitend. 80r Lé(t:ellerﬁlttfex 10 cpi.

Druckbreite: Bidirektionaler Traktor
80 Stellen bei 10 cpi. eingebaut.

Muhelose Etiketten- und
Einzelblattverarbeitung
durch waagerechten
Papiereinzug. Kompakte
Bauweise: Drucker-
stander ausklappbar;
Papierablage unter dem
Durch optimal ange- Drucker.

pafdte Papierfithrungen

Schutz vor Papierstaus.

Traktor optional.

Auflerordentlich kom-

akt: der Riteman I
gndet auf jedem Schreib-
tisch Platz - und pafit
sogar in lhren Akten-
koffer.

Waiihlen Sie jetzt genau den Riteman,
den Sie brauchen. Unser dichtes
Hindler- und Service-Netz macht
Ihnen den Zugriff leicht.

RUT=MAN:
von CATOH

C.ITOH ELECTRONICS GMBH
Rofistr. 96 - 4000 Dusseldorf 30
Telefon:0211/45498-0 - Telex: 8584102

“IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen
der International Business Machines Corp.




HC-Geschenk-
Abonnement mit
Preisvorteil —

Sie sparen 5,— DM

Praktisch zum
Aufbewahren und
Ordnen —

die HC-Sammelbox

60 Pfennig,
die sich
lohnen

Antwort

HC-Leserservice
Vogel-Verlag
Postfach 67 40

D-8700 Wiirzburg 1

— e — — — — —— — — —

60 Pfennig,
die sich
lohnen

Antwort

HC-Leserservice
Vogel-Verlag
Postfach 67 40

D-8700 Wurzburg 1

* HC erscheint 12mal im Jahr
und kommt regelmafig ins
Haus. Piinktlich und direkt
mit der Post.

# Zum glinstigen Abonne-
mentpreis von nur DM 55 —*
im Jahr, statt DM 60,—

* Porto und Versandkosten
tragt der HC-Leserservice

# AuBerdem konnen Sie Thre
Bestellung innerhalb einer
Woche beim Vogel-Verlag,
HC-Leserservice, Postfach
67 40, D-8700 Wiirzburg 1
widerrufen. Zur Wahrung
der Frist gentigt die recht-
zeitige Absendung des
Widerrufs.

* Sammeln Sie HC — mit der
praktischen Sammelbox.
Damit Sie Informationen nicht
lange suchen miissen.

* Verschenken Sie HC an
Computerfans, die Spa
haben am aktiven und
kreativen Computern.

Nutzen Sie diese Vorteile.
Bestellen Sie gleich mit der
entsprechenden Postkarte.

* Dieser Preis gilt nur in der Bundesrepublik
Deutschland und West-Berlin



Das sind
Vorteile
fur Sie!

Das HC-Abonnement
bringt viele Vorteile,
denn es ist

# preisgiinstig
Fiir 12 Hefte bezahlen Sie nur
DM 55,—* statt DM 60,—

#* bequem

Ihr personliches HC-Heft wird
jeden Monat direkt ins Haus
geliefert.

# piinktlich

Sie verpassen keine Ausgabe

# problemlos

Sie koénnen jederzeit kiindigen,

ohne Kiindigungsfristen einhalten

Zu miissen.

Nutzen Sie diese Vorteile.

Bitte verwenden Sie fiir Ihre

Bestellung gleich eine der
Bestellkarten aus dem vor-
deren Heftteil.

Mein Home-Computer

Geschenk-Abonnement mit
Preisvorteil!

Die Rechnung und Geschenkkarte schicken
Sie bitte an meine folgende Adresse:

Vorname, Name

Ja! Ich mochte HC verschenken.
Bitte schicken Sie das Magazin ab Monat

fiir 1 Jahr zum giinstigen
Abonnementpreis von nur DM 55,—* (statt
DM 60,—) inkl. Porto und Versandkosten an
folgende Anschrift:

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

X

Datum, Unterschrift 0867

Vorname, Name

Mir ist bekannt, daf ich diese Bestellung innerhalb einer
Woche beim Vogel-Verlag, HC-Leserservice, Postfach
67 40, D-8700 Wiirzburg 1 widerrufen kann. Zur Wahrung
| der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
| rufs. Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestétige ich

| PLZ, Ort durch meine 2. Unterschrift.

X

StraBRe, Hausnummer

* Dieser Preis gilt nur in der Bundesrepublik Deutschland und
West-Berlin. (Auslandspreise siehe Impressum.)

Datum, Unterschrift des Auftraggebers

Mein Home-Computer

Sammelbox-Anforderung

Meine Adresse:

Ja!l Schicken Sie mir bitte gegen
Rechnung die praktische Sammel-
box zum Einzelpreis von DM 9,80*
(incl. Porto und Versandkosten).

Vorname, Name

StraBe, Nr.

X

Datum, Unterschrift 0868

PLZ, Ort

*Dieses Angebol gilt nur fiir die Bundesrepublik Deutschland und
West-Berlin (Auslandspreise auf Anfrage beim Verlag)




Mein Home-Computer
Das Magazin fur

1. HC zum
Selberlesen

# In HC finden Sie jeden
Monat aktuelle Informatio-
nen iiber alle gangigen
Home-Computer.

# HC bringt News in
Sachen Hard- und Soft-
ware, gibi Tips, verrat
Tricks.

# Und ab sofort exklusiv
in jeder HC der neue Son-
derteil HC EXTRA Pascal.

aktives und kreatives

Computern

2. HC zum
Verschenken

# Ein Jahresabonnement
ist ein ideales Geschenk
fiir alle Computerfans, die
SpaB haben am aktiven
und kreativen Computern.
# Thr Vorteil dabei: Durch
den giinstigen Abo-Preis
bezahlen Sie hier nur 55,—
DM* pro Jahr (statt 60,—
DM). Porto und Versand-
kosten ibernimmt der
HC-Leserservice.

3. HC zum
Sammeln

# Mit der HC-Sammelbox
konnen Sie Thre HC-Hefte
iibersichtlich und prak-
tisch ordnen. Sie sparen
Zeit, denn Sie haben alle
Informationen schnell zur
Hand.

# Die praktische HC-
Sammelbox kostet nur
DM 9,80* incl. Porto

und Versandkosten.

¥ Thre HC-Sammelbox-
Bestellkarte finden Sie

im hinteren Teil dieses
Heftes.

iIm Abonnement

mit Preisvorteil

* Diese Preise gelten nur fiir die Bundesrepublik
Deutschland und West-Berlin




Bitte lesen! Vorteil-Ka rte

J a ! IchmoéchteHCab____________abonnieren.
Ich zahle nur 55,—DM* (statt DM 60,—) pro Jahr, Porto und
Versandkosten tragt der HC-Leserservice. Ich gehe kein
Risiko ein, denn ich kann das Abonnement jederzeit
kiindigen, ohne eine Kiindigungsfrist einzuhalten.

Datum, Unterschrift

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung mnerhalb einer Woche
beim Vogel-Verlag, Postfach 67 40, D-8700 Wiirzburg 1 widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs

Datum, Unterschrift 0865

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ, Ort
*Dieses Angebot gilt nur fiir die Bundesrepublik Deutschland und
West-Berlin (Auslandspreise siehe Impressum)

Bitte lesen! vortEi I'Karte

J a ! IchmochteHCab_________ abonnieren.
Ich zahle nur 55,—DM?* (statt DM 60,—) pro Jahr, Porto und
Versandkosten tragt der HC-Leserservice. Ich gehe kein
Risiko ein, denn ich kann das Abonnement jederzeit
kiindigen, ohne eine Kiindigungsfrist einzuhalten.

Datum, Unterschrift

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb einer Woche
beim Vogel-Verlag, Postfach 67 40, D-8700 Wiirzburg 1 widerrufen
kann. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs

Datum, Unterschrift 0866

Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ, Ort
* Dieses Angebot gilt nur fir die Bundesrepublik Deutschland und
West-Berlin (Auslandspreise siehe Impressum)

Antwort

60 Pfennig,
die sich
lohnen

HC-Leserservice

Vogel-Verlag
Postfach 67 40

D-8700 Wiirzburg 1

Antwort

60 Pfennig,
die sich
lohnen

HC-Leserservice

Vogel-Verlag
Postfach 67 40

D-8700 Wurzburg 1




Vogel-Verlag
Redaktion HC
SchillerstraBe 23 a
8000 Minchen 2

Titelbild

Monat fiir Monat freue ich
mich Uber die wohlgestyl-
ten und vor allen Dingen
farbenprachtigen Titelbil-
der. Mit dem neuen Titel-
bild kann ich mich deshalb
Uberhaupt nicht anfreun-
den. Hoffentlich hat Frau
Barbara Buchwald nur eine
Grippe und kann den Zeit-
schriften ab sofort wieder
ein angenehmes Bild ver-
passen. Gute Besserung!
STEPHAN LIPPHARDT
4600 DORTMUND 1

Was mir von Anfang an
miBfiel, war das in Marvel-
Comic-Manier gestaltete Ti-
telbild. Marvel bringt
,,HULK", ,,Spiderman* und
ahnliche Niedrigniveau-Co-
mics heraus. Ich méchte
Ihre Zeichnerin gewiB nicht
arbeitslos machen, aber et-
was weniger ,,Superman“-
like konnte die Aufmachung
der HC fur meinen Ge-
schmack schon sein.
KARSTEN LEMM

3111 OETZEN

Ihr neues Titelbild macht
auf mich einen wesentlich
professionelleren Eindruck
als bisher. Endlich kann
man die einzelnen Ausga-
ben voneinander unter-
scheiden.

OLIVER WITTNER

8390 PASSAU

Aussteiger

Nach dem Durchlesen der
April-Ausgabe habe ich
mich entschlossen, |hre
Zeitschrift zum n&chstmog-
lichen Termin abzubestel-
len. Ein Grund: der peinli-
che Bericht tUber AXIS, ei-
ner Firma, die fast durch-
weg nur Schrottprogramme
vertreibt (Ausnahme: Cave-
lord und Schreckenstein).
RAINER MARIA EHR-
HARDT

8382 FRIEDRICHSDORF

Nr. 7—Juli 1986

HC-Extrea:
Pascal

Als ich die April-Ausgabe
Ihres Magazins HC durch-
blatterte, war ich von dem
Sonderteil Pascal ange-
nehm Uberrascht.
BERND BLEYMEHL

6690 ST. WENDEL

In Ihrer Zeitschrift HC fand
ich erfreulicherweise einen
Pascal-Teil. Das hat mich
sehr gefreut, da ich Pascal
flr eine besonders interes-
sante Programmiersprache
halte und selbst gerne in
Pascal programmiere.
MICHAEL BERLEMANN
4300 ESSEN-KETTWIG

Ich bin glicklich zu sehen,
daB sich Pascal langsam,
aber immer starker durch-
setzt. 3
CHRISTOF NIEHORSTEN
5060 GLADBACH

lch mbdchte mich flr den
Pascalteil bedanken, der
mir doch recht sinnvoll er-
scheint. Was mir allerdings
gar nicht behagt, ist die
Unverdrossenheit, mit der
Sie nicht dem Wirth-Stan-
dard entsprechende
Spracherweiterungen ohne
ein Wort der Erklarung ver-
wenden. Ich glaube, daB
nicht alle Leser Uber Turbo-
Pascal verfligen, und so
sollte man doch vielleicht
eine allgemeingultige Ein-
fihrung in die Sprache an-
bieten. 9

VOLKER MUHLHAUS

4322 SPROCKHOVEL 1

Wiinschens-
wert

Computerzeitschriften soll-
ten sich mehr bei den Au-
tozeitschriften abgucken.
Dort werden namlich auch
ab und zu Autos wie Rolls
Royce, Ferrari und Lam-
borghini getestet, obwohl
sich kaum einer der Leser
je ein solches Fahrzeug lei-
sten kann. Warum testen
Sie also nicht auch mal Mi-
nicomputer und stellen ru-
hig mal Vergleiche zu
Home- und Personal-Com-
putern an?

WOLFGANG TURNSCHEK
6438 LUDWIGSAU-REILOS

Anm. der Red.:

Apple- und IBM-kompatible
hatten wir schon in den
letzten HC-Ausgaben, und
Minicomputer kommen bei
unseren vielen Anwen-
dungs-Reportagen vor.

Es lebe der
A'a". o0

Ilch méchte hiermit kund-
tun, daB ich mit meiner
Meinung voll hinter Arndt
Meier stehe. In seinem Le-
serbrief (HC 5/86) hat er
bewiesen, daB wir Atarianer
nicht ,,hinter dem Mond"
leben und alle Beleidigun-
gen still Uber uns ergehen
lassen. Denn ein Mensch,
der ein biBchen Verstand
vorweisen kann, merkt, daB
der C64-Rechner, ich wei-
gere mich so ein Mistding
,,Computer* zu nennen, ein
Spielzeug ist. Fur den C64
gibt es viel Software, das
ist aber schon alles. Will
man selbst programmieren
und verlangt viel mehr als
den PRINT-Befehl, ist der
C64 schon Uberfordert. Man
muB Maschinensprache be-

herrschen. Uber die ,,Dis-
ketten-Roster” 1541, 1570
will ich erst gar nicht spre-
chen.,

RENE SCHUSTER

A-8020 GRAZ

Nich#
bestochen

HC 5/86, Seite 29

Es lebe der Atari

Ein Leserbrief, und zwar
der Brief des Arndt Meier
hat es mir angetan. Sie
sind nicht von Commodore
bestochen! Sie wiirden
namlich sonst den C16, in
jeder Hinsicht, nicht derart
in den Hintergrund drén-
gen. Es ist beileibe so gut
wie gar nichts Uber dieses
Gerat in lhrer Zeitschrift zu
finden.

JURGEN LAUBE

8201 SCHECHEN

Anm. der Red. :

Aufgrund mehrerer Zu-
schriften bringen wir bereits
in dieser Ausgabe eine
Ubersicht mit preiswerter
Software fir den C16. Und
das ist erst der Anfang.

Rambo

HC 4/86, Seite 91

Wie im Kino

Ich finde es eine Unver-
schamtheit, daB3 |hr Autor
-hs den Filmhelden Rambo
als dick bezeichnet und
sich auch noch darlber
freut, daB er im Spiel eins
Ubergebraten bekommt.
KARL RULANDER

7000 STUTTGART 1

Wie ist lhre
Meinung?

Wenn |hnen zu einem Ar-
tikel in HC oder zur Mei-
nung anderer Leser etwas
einfallt, konnen Sie uns
gerne schreiben. Wir
freuen uns Uber |hre Zu-
schriften. Je kurzer ein Le-
serbrief ist, um so gréBer
ist seine Chance, verof-
fentlicht zu werden.

Die HC-Redaktion

HC 3
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Perfekte Grafik: E/'n Video-Di-
gitizer nutzt die Grafik-Féhigkeiten
des Atari ST. Ein Test ab Seite 112

Neve Entwicklungssprache:
Eine umfangreiche Vorstellung
der Sprache ,,C" ab Seite 100

= HARDWARE™

Computer mit Zukunft

Amiga wird IBM-kompatibel

Der Trend zum PC 14 Die MS-DOS-Erweiterung 12
Eine Hackernacht Ruhe auf dem Tisch
Die digitalen Reisen des Der neue Olivetti M19 zeigt,
Hacker S. in eine Hambur- wie PC in Zukunft aussehen 18
%Zrcm‘;(rund e L 30 MS-DOS fiir unterwegs

Toshiba T1100: Leistung eines
Vorsicht Kamera tragbaren Schreibtischgerdts 19
Ein Video-Digitizer fur
Atar AT i Test 112 20 PC unter 3000 Mark

= WORKSHOP

RS232 an Commodore

Eine Anleitung zum Bau
einer seriellen Schnitt-
stelle fur den Userport des

C64/128 94

Weg in die Zukunft: Der Trend zum PC ab Seite 14

4 HC

Rechner, Uber die man

spricht 22

Eine neue Taschen-Computer-
klasse
Der Sharp PC-1600 im Test

So wird der Schneider CPC
IBM-kompatibel

Zwei unterschiedliche Er-
weiterungen bringen das
Betriebssystem MS-DOS
fir die CPC-Rechner

~ SOFIWARE

Software fiir Schneider CPC
im Test

Startexter, Compack sowie
ein CAD-Programm unter
der Lupe

Atari ST: Mit Volldampf voraus
Nach Textverarbeitung, Ta-
bellenkalkulation und Gra-
fik folgt jetzt eine Dateiver-
waltung

Das hohere ,,C**

Die Programmiersprache
,,C" zeigt sich als ideale
Entwicklungssprache

Preiswerte Software fiir C16
Das aktuelle Angebot fir
den Aufsteiger der Saison

Windows fiir Commodore 64
Die Bedieneroberflache
GEOS im Test

Genie sucht Genie
Hochkaratige Software fur
den Amiga

24

104

106

Nr. 7—Juli 1986



Neuheiten
Frisch auf dem Markt 54

Fixe Grafik

Schnelle Routinen zum
Zeichnen auf dem

Schneider CPC und IBM-

PC 56

s« « - heiBe Kiste Turbo-Pascal‘
Interview mit Fritz Heim-
soeth 58

Turbo-Hotline
Fragen Sie unsere
Expertin 59

Pascal-Lernen mit HC
Teil 4: Daten- und Auf-
zahlungstypen 60

Pascal zum Eintippen

Tdrme von Hanoi % Ret-

ten verlorengegangener

Texte % Temperaturzah-

ler ¥ Zahlenspiel %

Hardcopy fir Sinclair QL 63

= RUBRIKEN

Atari XL/ST

Szene

Das Neueste 6
Hacker’s News

Ran an den Koppler 32
Preisratsel

Atari 260ST zu gewinnen 84
Spiele-Test

Die neuesten Games 114
Der letzte Hammer

Unser Wort zum Home-

Computer 116
Impressum

Die Leute von HC 117
Vorschau

HC im August 118
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Listing des Monats:
Disassembler fiir Atari ST 37

Reset-Run
Entscharfung des Reset 43

Sign-Copy
Schnelles Kopieren des
Zeichensatzes ins RAM 43

Adressen-Druck
auf Klebeetiketten A4

Datum
Wochentagsberechnung 45

Checksummer fiir Atari XL 45

Tip des Monats:

Umwandlung fiir DFU 46
Funktionenplotter 48
Input

Der ganze Bildschirm

steht zur Verfigung 49
Schneider CPC

Joystick-Cursor
Die alternative Cursor-

Steuerung 52
Variablenliste 52
Fehlerbestimmung

Genauere Lokalisation 71
Ausschalten von Reset 71
Commodore 64/128
Hardcopy fiir C128 71
String-Eingabe 72
OLD mit einem POKE

Rettung bei NEW 74
Borderlines

Bizarre Grafik, leicht

selbst zu variieren 74
Der rosarote Panther 76
Fiir alle

Z80-Betriebssystem im Eigenbau
Teil 2: Textausgabe flr

Sinclair Spectrum 50
Programm-Bibliothek 73
K + D-Service 83

Der rosarote Panther:
Labyrinthe auf dem C64 Seite 76

] APF ol §
185002 FFOF dew  SF il
20086880 or.b w00
185063 68008808 or.b 450,00
80000080 or,b 850,00
0 80060680 or.b H5,00
105814 26086080 or b #5000
45818 BHAABOGE or.b - HS0,00
B8581C 08808080 or.b ®58,D0
65028  DBGOF7FF ort HSF7FF,DB
65824 Fras dom  SFFO3
05026 4 negx.b DO
05028 A5FEFFB? T D2,57(h8) (A7.L)
0502 Fof| M SFOFF
Ll
“

g8y

FEFF

B502E SFFFF
05838 Fros

SFFOB

Disassembler: Analyse von MC-
Programmen im Atari ST Seite 37

B

* ADRESSEN-DRUCK
IHHFHOEOOEEOOEEEE

nur die Adresse des Empfingers
drucken

Absender in der i.Zeile und
Emp finger-adresse drucken

versendungsart (Drucksache etc.)
in der i1.Zeile und Empfinger-
Adresse drucken

Ende

bitte wihlen...

Adressen-Drucks Atari XL be-

schriftet Klebeetiketten Seite 44

Funkinenploﬂer Darste//ug
mit dem Spectrum Seite 48

HC 5
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BREATU

Wenn dem Atari die Stunde schléigt ...

ie  Atari ST-Computer

haben zwar eine Uhr mit
Kalenderfunktion einge-
baut, doch ist sie nicht bat-
teriegepuffert, so daB sie je-
desmal beim Einschalten
neu gestellt werden muB.
Das ist nicht nur lastig, son-
dern wird auch leicht ver-
gessen. Abgesehen von An-
wenderprogrammen, die
eine Zeitinformation benoti-
gen, wird jeder Directory-
Eintrag mit Datum und Zeit
versehen, so daB man leicht
dessen Geschichte nach-
vollziehen kann.
Damit der ST nun selbst
weiB, wie spat es ist, bietet
das Ingenieurbliro Horst
Walter in Mainz-Kostheim
ein Uhrenmodul mit Kalen-
derfunktion, das in dem
ROM-Port gesteckt wird. Ein
automatisch beim Starten
des Rechners aufgerufenes
Programm Ubernimmt Da-
tum und Zeit aus dieser ST-
Clock und stellt die interne
Uhr des Atari. Weitere Pro-
gramme auf der Installa-
tionsdiskette dienen zum
Stellen der Uhr und zum An-
zeigen von Wochentag, Da-
tum und Zeit zusatzlich in
der Mentileiste.

6 HC

Diese Programme sind frei
kopierbar und befinden sich
mit der neuen Version von
TOS und einer Textdatei mit
Gebrauchsanleitung auf der
Installationsdiskette.

Das ST-Clock-Modul kostet
unter 120 Mark, die Installa-
tionsdiskette ca. 12 Mark.
Beim Fachhandel oder di-
rekt vom Hersteller erhalt-
lich.

Schavrig schénes
Schauspiel

Wenn Sie lhren Frust beim
Demolieren einer City
oder bei hartem Baseball
abreagieren wollen . ..
randneue Spiele flr
C64/C128, Amiga, Atari
ST, Apple Il und IBM PC
kiindet Rushware von Epyx
an. Bei ,,The Movie Monster
Game" schllpft der Spieler
in die Rolle eines Monsters
und soll eine Stadt verwi-
sten, um zu gewinnen.
,,Street Sports Baseball” ist
der erste Titel einer neuen
Sportspiel-Serie. Bei dieser
Baseball-Simulation kommt
es sehr auf strategisches
Fingerspitzengefihl an.

Bix fir Commo-
dore und PC

it Btx-Term von Stok-
kem Computertechnik,
Meschede, wird die Bild-
schirmtext-Bearbeitung so-
wie Datenfernibertragung
mit einem Programm er-

moglicht. Die Umschaltung
in die gewilinschten Arbeits-
génge wird vom Programm
gesteuert. Mit Btx-Term
kann ohne  zusatzliche
Hardware — auBer geeigne-
ten  Akustikkoppler bzw.
Postmodem — am Btx teil-
genommen werden.

Im Btx-Modus stellt es den
Aufbau zur Btx-Zentrale her,
speichert eine beliebige An-
zahl von Tasten-Betatigun-
gen, druckt Btx-Bilder aus
und unterstltzt den Mosaik-
zeichensatz.

Im Terminal-Modus ist 300
Baud  Vollduplex-Betrieb,
600 Baud Vollduplex und
1200 Baud Halbduplex mog-
lich, ebenso 1200/75 Baud
fur Datex-P20. Standard-
Funktionen wie Upload,
Download etc. seien selbst-
verstandlich moglich. Das
Programm ist fiir den Com-
modore 64 und 128 fir weni-
ger als 200 Mark, fur IBM PC
und Kompatible zu knapp
300 Mark erhéltlich. Der Her-
steller bietet noch ein kom-
plettes Set mit Inferface und
Akustikkoppler (Dataphon
S 23 D) flr unter 500 bzw.
600 Mark an.

Nr. 7—dJuli 1986




Fotos: Werner Zempelin

Scan:'S: Holtgen

Hacken bleibt straffrei

Zweites Gesetz zur Bekamp-
fung der Wirtschaftskrimina-
litdt (2. WiKG) verabschiedet

ie CDU konnte ihr Ziel,

das Hacken unter Strafe
zu stellen, nicht durchset-
zen. Im ,,2. Gesetz zur Be-
kdmpfung der Wirtschafts-
kriminalitét”, das am 27.
Februar vom Deutschen
Bundestag verabschiedet
wurde, wird zwar das ,,Aus-
spédhen von Daten“ unter
Strafe gestellt. Jedoch fand
der Antrag der CDU, auch
den unbefugten Zugang zu
Daten unter Strafe zu stel-
len, im WirtschaftsausschuB
keine Mehrheit.

Im Gegenteil: Mit der Be-
grundung, ,,der Gefahr ei-
ner  Uberkriminalisierung
von Verhaltensweisen vor-
zubeugen, ist Hacking in
der Begrindung des Ge-
setzentwurfs  ausdrlcklich
,,von  Strafe  verschont".
Auch der sogenannte Zeit-
diebstahl, von der CDU als
,,8291:  Unbefugter Ge-
brauch von Computern*
vorgeschlagen, wurde nicht
in das Gesetz aufgenom-
men. Eindringen in Rech-

20 G- &
| b

| me A0S

[ o in
| oo S ARAD 1
LR DS e XY
s LS e
o GRSty
-t G-

at o @Rt
OG-
‘.n. Wenv
oo Gy

-
-
"
)
-
-
-
(]
-
-
-
)
-
-
‘.
‘s
‘s
"
.
‘.

e L

ner, das Herumspielen in ih-
nen, das Lesen von unge-
schitzten Dateien und der
Versuch, besonders ge-
schutzte Dateien zu lesen,
ist also weiterhin erlaubt.

Strafbar macht sich nur,
wem es gelingt, die Dateien
zu lesen, oder wer dem

Rechnerbetreiber Schaden
zufugt: Das Ausspahen von
Daten (§202a StGB) wird mit
Freiheitsstrafe bis zu drei
Jahren; der Computerbe-
trug (§263a StGB) — die
Verédnderung von elektroni-
schen Daten, um sich einen
Vermdgensvorteil zu ver-
schaffen — mit bis zu funf
Jahren; die Félschung be-
weiserheblicher Daten im
Rechtsverkehr (§269 StGB)
mit bis zu funf Jahren; die
Datenverdnderung (§303a
StGB) mit bis zu zwei und
die Computersabotage
(§303b StGB) mit bis zu flnf
Jahren Gefangnis bestraft.
Gegenliber dem Entwurf
(siehe HC 4/86) ist das jetzt
gultige 2. WiKG sicher ein
Fortschritt.
Joachim Graf

- RslitAtLRTRARERERERE

IC-Tester fir besseren Durchblick

Preiswertes Zusatzgerat
fiir den Commodore 64 zum
Testen von Logik-ICs der
Serie 74XXX.

er DELA IC-Tester iden-

tifiziert bei der Einzel-
test-Funktion die IC. Deren
Langzeitverhalten erkennt er
bei der Dauertestfunktion.
Die Platine muB bei ausge-
schaltetem Rechner in den
Modulport gesteckt werden.
Nach Laden und Starten des
Steuerprogramms erscheint
das Tester-Men( auf dem
Bildschirm. Es beginnt im-
mer mit einer Kontrolle des

Nr. 7—Juli 1986

[

DELA-Testers. Ist er in Ord-

nung, erscheint die Mel-
dung ,,Tester bereit* im
MenU. Ein Geréatefehler wird
entsprechend angezeigt.
Nach der Erfolgsmeldung
kann mit dem eigentlichen

Kunstmedium
Fernsehen

@ Ars Electronica: Compu-
terkultur-Tage Linz. Bei Ars
Electronica 86 geht der
ORF als Rundfunkanstalt
neue Wege: Der Schwer-
punkt des Festivals liegt im
elektronischen Medium
selbst. Elektronische
Kunst, also ars electro-
nica, soll sich im Medium
Fernsehen ereignen.

Linz, 20.—27. 6. 86, Festi-
val fur Kunst, Technologie
und Gesellschaft.
ORF-Videonale 86: 19.—
27. 6. 86 im Programm von
FES 1 und 2.

Betriebssystem
und Programme

@®Kurse: PC-DOS, Einflih-
rung und Grundlagen.
Krefeld, 2. 8. 86.
Einfihrung in Lotus 1-2-3.
Krefeld, 4. 8. 86.
Einfuhrung in MS-Multi-
plan. Krefeld, 26. 7. 86.

Test der integrierten Bau-
steine begonnen werden.
Die IC werden linksbilindig
in die Textool-Fassung ge-
steckt. Klappt man den He-
bel des Sockels nach unten,
ist der IC fest und hat richti-
gen Kontakt. Der Meni-
punkt ,,Testen* wird nun an-
gewahlt. Der Tester sucht
den IC-Typ heraus und zeigt
diesen oder vergleichbare
Typen auf dem Bildschirm
an. Die Software hat die Da-
ten von 161 Typen und damit
fast alle der IC-Serie 74XXX
gespeichert.

Ist der IC defekt, so er-
scheint ,,IC defekt oder un-
bekannt* auf dem Bild-
schirm. An ausgelbteten

Bauteilen missen die Pins
sorgfaltig gerade gebogen
werden, damit es keine Kon-
taktprobleme gibt.

dBase Ill flr Fortgeschrit-
tene.
Krefeld, 24. —25. 7. 86.

Veranst.: SVI, Gesellschaft
fur angewandte Problem-
I6sungen in der Datenver-
arbeitung mbH, Krefeld.
Info: Tel. 021 51/3 60 56.

Sprachen und
Software

® Kurse:
ning.
Minchen, 21. —25. 7. 86.
Programmieren in Pascal.
Frankfurt, 28. 7. —1. 8. 86.

® Kurse: Arbeiten mit Lo-
tus 1-2-3.

Minchen, 7. —9. 7. 86.
Programmieren mit Dbase
Ill. Frankfurt, 2. —4. 7. 86
Erstellen von Texten mit
Wordstar.

Minchen, 28. —30. 7. 86.
Veranst.: Control Data In-

stitut. Info: Tel. 089/
52 39 10.

Assemblertrai-

Bei einem positiven Ausfall
des Tests kann in den Dau-
ertest gegangen werden,
um so eventuelle Langzeit-
fehler  (Temperaturabhan-
gigkeit) aufzuspulren. In die-
sem Modus wird der IC so
lange getestet, bis die RUN/
STOP-Taste gedriickt wird.
Die Anzahl der erfolgreichen
Tests und mdglicherweise
aufgetretene Fehler werden
aufgelistet.
Bei einem Preis von unter
140 Mark dirfte dieses Gerat
fur Bastler wie Profis glei-
chermaBen interessant sein,
da damit nicht erkennbare
oder abgeschliffene Be-
schriftungen wieder rekon-
struiert werden kénnen.
Werner Zempelin
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In die englischen Charts ist Bewegung gekommen: Yie Ar Kung
Fu hat den ersten Platz an Hardball (fir Commodore-Rechner)
abtreten missen. Rambo hat sich wieder auf Platz 4 hochge-
kédmpft und der Oldie Sky Fox schmuggelte sich erneut in die
Spiele-Hitparade (aus: Computer + Video Games).

. Hardball

. Yie Ar Kung Fu

. Formula One Simulator
. Rambo

. FA Cup Football

. One Man and his Droid
. Sky Fox

. Movie

. Hypersports

10. Winter Games

11. Action Biker

12. Finders Keepers

13. Mr Puniverse

CoOoNOUEWN=

(US Gold)
(Imagine)
(Mastertronic)
(Ocean)
(Virgin)
(Mastertronic)
(Ariolasoft)
(Imagine)
(Imagine)
(Epyx/US Gold)
(Mastertronic)
(Mastertronic)
(Mastertronic)
(

(

(

(

(

(

(

14. Commando Elite)
15. They sold a Million Hit Squad)
16. Way of the Exploding Fist Melbourne House)
17. Elite Acornsoft)
18. Elektra Glide Activision)
19. BMX Racers Mastertronic)
20. Zoids Martech)
HC

Neugr 512K-
Macintosh

P T HaI B e W
Mit 800-KB-Laufwerk, hierar-
chischer File-Struktur und
Standard-Schnittstelle. Aus-
bau ist moglich.

pple Computer stellte in

den USA eine neue Ver-
sion des ,,Einsteigermo-
dells” ihres Macs, den 512K
Enhanced, vor. Das interne
Floppy-Laufwerk arbeitet
nun auch mit 800 KByte, 128
KByte ROM sorgen fir
schnelleren Bildaufbau und
Datenzugriff mit HFS. Aus-
bau zum Mega-Mac ist
moglich.

Lohnt sich flr mich die Text-
verarbeitung auf dem Com-
puter? Was soll ich kaufen?
Antworten finden Sie in die-
‘sen Bichern.

Curran, Susan:
Textverarbeitung fiir Anfén-
ger.

Mvg-Verlag, Landsberg,
1984, 162 Seiten, 29,80
Mark.

Von einer Autorin, die selbst
viel mit Textverarbeitung zu
tun hat. Vor- und Nachteile
verschiedener Systeme wer-
den erlautert, doch eine An-
passung an deutsche Ver-
héltnisse und neue Gerate
ware notig.

- Eirich, Dietmar:
Textverarbeitung auf dem
Priifstand.

Signum-Verlag, Miinchen,
1985, 239 Seiten, 48 Mark.

Eirich als Vielschreiber hat
nicht nur einen lockeren,
leicht lesbaren Stil, sondern
stellt auch hohe Anforde-
rungen an verninftige Text-
programme fur PC. Mit Uber
30 Softwarepaketen setzt er
sich kritisch in dieser Aus-

- wahlhilfe auseinander. Ein
guter Berater.
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Gehéuse werden
farbenfroh

igh-Tech-Look ist out,

mit Internorm 19 der Bo-
pla Geh&use Systeme in
BlUnde kommt Plastik und
Farbe ins Spiel. Die Vorteile
der Kunststoff-Spritztechnik
wurden ausgenutzt, um ein
universelles Gehausesy-
stem zu entwickeln, dessen
aufwendige, aber einfache
Bautechnik eine Schutzart
bis IP 54 zulaBt und bei drei
Einbaubreiten zwolf  ver-
schiedene Hbéhenausfih-
rungen und drei Gehause-
tiefen zulaBt.
Die identischen Halbscha-
len erméglichen einen sym-
metrischen Aufbau, deshalb
sind die Gehause vorn- und
rickwartig mit Baugruppen-
trégern oder Steckplatten
bestlckbar.

Gorgens, Alfred.:
Textverarbeitung mit Home-
und Personal-Computern.
Falken-Verlag, Niedernhau-
sen/Ts., 1986, 125 Seiten.
Leistungsmerkmale  von
Textverarbeitungsprogram-
men fur HC und PC mit
grundsatzlichen Erlauterun-
gen und tabellarischer Dar-
stellung verschiedener Pro-
gramme fur Heim- bis Profi-
bereich. :

Horx, Matthias:

Schrift und Chips.
Rororo-Computer TB 8130,
Reinbeck b. Hamb., 1986,
213 Seiten, 12,80 Mark.
Keine Werbebroschiire fiir
die Computerindustrie, son-
dern ein Handbuch fiir
Schreibende. Ein Lesege-
nuB, vollgepackt mit hand-
festen Informationen. Unbe-
dingt lesen!
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Begabtes Interface
fir Sinclairs ZX-Spectrum

as Multiface von T.S. | ben den Programmnamen

Datensysteme, NUrn-
berg, wird in den AdreBbus:
des Spectrums gesteckt
und bendtigt keine weitere
Stromversorgung.  Einge-
baut ist ein Betriebssystem
mit 8 KB ROM, ein Joystick-
interface (Typ Kempston),
Video-Output und 8KB
RAM, die dem Benutzer zur
Verfligung stehen.

In den Spectrum wird ein
Programm von Kassette
oder Diskette geladen, dann
ruft der Anwender durch
Dricken eines roten Knop-
fes am Multiface mittels NMI
das MenU auf. Hier kann ne-

auch das Speichermedium
ausgewahlt werden. Darauf
wird eine komprimierte Ko-
pie des Speicherinhalts,
sédmtlicher Register und Sy-
stemvariablen  Uberspielt.
Auf diese Weise gespei-
cherte Programme kdnnen
auch ohne Multiface wieder
geladen werden. Multiface
soll Sicherungskopien aller
bekannten Programme er-
stellen kénnen und kostet
unter 160 Mark.

NEW

Monitorkabel
fir C128

in Monitorkabel von

TS  Elektronik in

6657 Gersheim fir
den C128 erspart das |&-
stige Umstdpseln beim
Wechsel von 40- auf 80-
Zeichendarstellung. Zwei
Anschlliisse zu einem
RGB-Stecker und ein
Wechselschalter machen
die Anwendung leicht.

Ein lfrobleni
weniger

on seriell nach
parallel wandelt
ein Modul, eben-

falls von TS Elektronik
vertrieben. Baudraten
zwischen 150 und 19 200
kénnen Uber einen Jum-
perblock eingestellt wer-
den, die Spannungsver-
sorgung erfolgt Gber den
Parallel-Port oder U(ber
ein mitgeliefertes Netz-
teil. Die Parameter kon-
nen softwareméBig ein-
gestellt werden.

Neves Design

ommodore hat
nicht nur dem C64
ein neues Gesicht

spendiert, sondern auch
dem Monitor. Das Modell
1801 |6st den alten Moni-
tor 1702 ab.

Assembler
fir den QL

on Talent Compu-
ter Systems gibt es
eine ,,Assembler

Workbench®, die Hilfs-
mittel zum Schreiben,
Editieren und Debuggen
von Maschinensprache-
Programmen bietet. Das
Paket enthélt einen Full-
Screen-Editor, Assem-
bler und Monitor mit Dis-
assembler.

HC o
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INTERVIEW

Der Ausgang des
Rennens ist noch
offen

Interview mit
Dr. Achim Becker, Inhaber
von Data Becker

HC: Sie gelten als Atari-
Freak, wie sehen Sie die
Aussichten des Amiga von
Commodore?

Becker: Das muB ich erst
richtig stellen. Ich bin kein
Atari-, sondern Jack-Tra-
miel-Freak. Doch das be-
zieht sich nicht auf die Per-
son, sondern auf seine Lei-
stung. DaB er es mit dem
Commodore 64 geschafft
hat, Computern flir jeder-
mann zu ermdglichen. Und
wenn ich nun versuche, Tra-
miel zu helfen, dann in dem
Sinne, daB die Computer-
nutzung noch weitere Ver-
breitung findet. Das ist je-
doch nicht an das Fabrikat
gebunden.

HC: Wenn der Amiga noch
volkstimlicher wird, werden
Sie ihn ebenfalls voll unter-
stutzen?

Becker: Auf jeden Fall. Und

ich glaube, daB die Ent-
scheidung von Commo-
dore, den Preis fir den

Amiga auf unter 4000 Mark
zu senken, sehr weise ist
und viel zu seiner Verbrei-
tung beitragen wird.

HC: Commodore hat noch
Schwierigkeiten mit der Ziel-
gruppe fur den Amiga. Wo-
far halten Sie ihn?

10 HC

Becker: Ich halte ihn flr den
idealen Home-Computer,
der all das hat, wovon man
beim 64er getraumt hat.
Darliber hinaus im profes-
sionellen Bereich dort, wo
es auf grafische Darstellung
ankommt. Ob er sich gegen
IBM-PC-Kompatible durch-
setzen kann, ist noch offen.
HC: Problematisch ist im
Augenblick noch die Umset-
zung der Grafik in einen ent-
sprechenden Ausdruck.
Becker: Wir werden im Laufe
der nachsten Monate sehr
fortschrittliche Drucker se-
hen, die all das auf Papier
bringen, was Atari, Amiga
und Co. auf den Bildschirm
zaubern.

HC: Sie vertreiben jetzt auch
Software  fir MS-DOS-
Rechner. Haben IBM-kom-
patible PC fir den Home-
Bereich eine Zukunft?
Becker: Im professionellen
Bereich hat sich MS-DOS
nun einmal durchgesetzt
und wird sich da auch nicht
mehr herausboxen lassen.
Im Home-Bereich kdnnte es
ebenfalls ein ernstzuneh-
mender Gegner werden. Ob
als ,,der” Standard, hangt
davon ab, welche Geréate an-
geboten werden. Ob ein
Rechner zum Standard wird,
hat — leider — nichts damit
zu tun, wie gut das Gerét ist.
Denken Sie an den IBM-PC,
das ist eigentlich ein recht
lausiger Standard. Trotzdem
hat er sich durchgesetzt,
weil ein namhaftes Unter-
nehmen dahinter stand. Mit
all der Power, die dazu nétig
ist. Als Home-Computer hat
sich der Commodore 64
durch seinen gunstigen
Preis durchsetzen kdénnen
— ob das auch fir Amiga
und Atari eintrifft, wird die
Preisgestaltung zeigen. Wer
dem Endverbraucher fir
moglichst wenig Geld viel
Leistung bringen kann, wird
sich durchsetzen.

HC: MS-DOS besticht durch
das riesige Programmange-
Dotk .
Becker: ... doch wer kann
zu Hause kommerzielle
Software sinnvoll einsetzen.
AuBerdem gibt es preiswerte
MS-DOS-Emulatoren fur die
neuen Rechner. uUnd
schlieBlich sind Amiga und
Atari ST héherwertige Com-
puter, die in Zukunft interes-
santere Software bieten wer-
den. DaB der Verkaufsren-
ner im Herbst wohl ein
Software-Fihrer durch den
unuberschaubaren Dschun-
gel an Atari-Programmen
sein wird, habe ich bereits
im letzten Jahr prophezeit.
HC: Sie haben Software fur
Atari ST, Amiga und MS-
DOS im Programm, wo se-
hen Sie die besten Aussich-
ten?
Becker: Wir wollen verstarkt
fur den geschéftlichen Be-
reich Software bieten. Wie
es weitergeht, wird davon
abhangen, wie sich MS-
DOS gerade fiur Privatleute
und kleinere Unternehmen
durchsetzt. Und das wird
davon abhadngen, wie Atari
und Commodore in Zukunft
ihr Preis-/Leistungsverhalt-
nis gestalten. Ich wirde sa-
gen, der Ausgang des Ren-
nens ist im Moment noch
offen. Wer Marktfiihrer wird,
kann nur der Endverbrau-
cher entscheiden. Er schaut
zuerst in sein Portemonnaie
und fragt dann: Wer bietet
mir daflir am meisten.

-reh

Mikrocomputer

zum Anfassen
TR S el B e+ S e sl

in  Mikrocomputer-Zen-

trum ist von der Gesell-
schaft fir Mathematik und
Datenverarbeitung (GMD) in
Sankt Augustin bei Bonn er-
6ffnet worden. Dieses in der
Nahe des Hauptsitzes der
GMD gelegene Zentrum
richtet sich zunéchst an
Endanwender aus der Re-
gion. Mittelpunkt ist eine
standige Informationsaus-
stellung, in der im Endaus-
bau 20 deutsche und aus-
landische Hersteller ihre
neuesten Rechner zusam-
men mit den wichtigsten
Programmen zeigen. Inter-
essierte Anwender kdnnen
sich neutral beraten lassen.
Daneben gibt es eine GMD-
Produktschau mit Ergebnis-
sen der Forschungsarbeiten
beispielsweise fiir Schulun-
terricht und Schulverwal-
tung (EUMEL, Schulis).

Leckerbissen fir
FuBBball-Fans

m den Casio-Cup geht

es am 25./27. 6. 86.
Bayern Minchen, Werder
Bremen, Borussia Mon-
chengladbach  und der
Hamburger SV nutzen hier
die  Mobglichkeit, gegen
starke  Bundesligakonkur-
renzihre Frihform zu testen.
Nach dem spannenden
Bundesligafinale durfte ei-
nige Brisanz in diesem Tur-
nier stecken, das zu einer
stédndigen Einrichtung im
Vorfeld der jeweiligen Bun-
desliga-Saison werden soll.
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! heﬁyenkitzel Loch und Li:iche'r,

i

Regungslos liegt der kleine weiBe Ball auf dem satten Grin. : Wer wissen will, was wir auBer Golf Construction Set noch zu
Zwischen ihm und dem letzten Loch liegen sechs Meter. Sechs 1 bieten haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
Meter, die an die Nerven gehen. Welcher Schlager? Woher weht : Name

der Wind? Und wie stark? Wie wichst das Gras? Wie muB der | stase et : @qu1(
Ball laufen? Dann ist es soweit. Konzentration, ein gefthlvoller : PLZ ] o[l

Kick und den Rest lesen Sie im Sportteil Ihrer Zeitung. I An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giltersloh. Von Experten

X filr Experten.
|




Ein Zusatzgerat oOffnet
die MS-DOS-Welt fur
den Amiga. Der
Rechner erhalt damit
Vorteile gegenuber
dem IBM PC

ein auBerlich hat der Amiga

von Commodore mit seinem

neuen Zusatzgerat nichts mit
einem IBM PC gemeinsam. Doch
beim n&heren Hinsehen bemerkt
man schnell, daB er Software, die
unter MS-DOS auf einem anderen
Rechner erstellt wurde, besser
schluckt als mancher IBM-Kompa-
tible.

Zwei unterschiedliche Computer
in einer idealen Symbiose: Der
Amiga ist mit der modernen
68000-CPU bestlickt und im Zu-
satzgerat, das jede MS-DOS-Dis-
kette lesen und beschreiben kann,
befindet sich ein 8088-Prozessor.
Die hierzulande haufig gelobten
Grafikmdglichkeiten des Amigas
lassen sich mit fast aller IBM-Soft-
ware kombinieren. Sicherlich ist
mancher MS-DOS-Computer billi-
ger, hat aber bei weitem nicht
diese starke Grafik. Wer also auf
Optik groBen Wert legt und gerne
mit Bildschirmfenstern arbeitet,
aber auf die populdren IBM-Pro-
gramme zuruckgreifen maochte,
wird den Amiga mit seinem Zusatz-
gerat schnell schétzen. Und dann
darf auch der Stereo-Sound-Sny-
thesizer nicht vergessen werden,
der das MS-DOS bereichert.

Es stellt sich die Frage, welche
Technik in dem Zusatzgerét, das so
ideal mit dem Amiga zusammenar-
beitet, steckt. Rezeptartig 1aBt sich
das so sagen: Man nehme einen
8088-Prozessor und schlieBe daran
einen RAM-Speicher mit einer

12 HC

Amiga ist IBM-kompatibel

Fenstertechnik: MS-DOS ist voll in das
Amiga-Konzept integriert

Kapazitat von 512 KByte an. Sowohl
der 68000 als auch der 8088 kénnen
diesen Speicher lesen oder be-
schreiben. Dann durfen ein Inter-
rupt- und DMA-Controller nicht
fehlen, denn nur so kommt Ge-
schwindigkeit in den Rechner.
Auch eine Festplatte muB sich ein-
fach anschlieBen lassen. Deshalb
sind im IBM-Zusatz des Amiga drei
Slots vorgesehen, die alle han-
delstblichen IBM-Karten aufneh-
men kénnen. Spezielle Hardware
fur die Ein- und Ausgabe ist nicht
erforderlich, denn das ist die Do-
mane des 68000-Computers.

Wo der Amiga starker ist als die
meisten IBM-Computer, ist seine
schnelle Grafik und die Fahigkeit,
mehrere Programme gleichzeitig
zu bearbeiten.

Wie uns Commodore mitteilte,
werden wahrscheinlich in Zukunft
viele Programme unter MS-DOS
die Multitasking-Fahigkeiten des
Amiga voll ausnutzen.

Wer gerne lange Programme
schreibt oder viel mit Dateien ar-
beitet, die auf externen Speicher-
medien abgelegt sind, benoétigt
unbedingt eine Festplatte. Diese
|&Bt sich dann sowohl vom 68000-
wie auch vom 8088-Prozessor an-
steuern. Ist aber beispielsweise
das MS-DOS nicht geladen, dann
kann der Amiga das RAM im IBM-
Zusatzgerét als normalen Speicher
verwenden. Fazit: ein halbes
MByte mehr Arbeitsspeicher.

Leistungsféhige Grafik, viele
Sound-Md&glichkeiten und Bedie-
nerfreundlichkeit haben zweifels-
ohne ihren Preis. Der Amiga mit
seinem IBM-Zusatz wird sicherlich
nicht preisglnstiger sein kénnen
als die meisten Kompatiblen. Be-
merkenswert ist jedoch, daB hier
nicht bloB ein Uberaus populares
Betriebssystem auf einem Compu-
ter installiert wurde, sondern MS-
DOS auf die in aller Munde geprie-
senen Moglichkeiten des Amigas
zurlickgreifen kann, was zweifels-
ohne eine Bereicherung ist. Da die
Amiga-Software die monochrome
Text- wie auch die Farbgrafikkarte
des IBM PC emuliert, lassen sich
beide gleichzeitig in Bildschirm-
fenstern darstellen.

Loys Nachtmann
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DIE KOMPATIBL
PT-16 AT

-CPU 80286, 8 MHz (80287 Option)

- 640 KB RAM (max. 3.2 MB)

- 8 Slots (2 PC/XT kompatibel)

- Color- oder Monochrom-Grafikkarte

- Parallele Schnittstelle

- Serielle Schnittstelle

—Game Port

—Multi-Controller Karte

- 1.2 MB Diskettenlaufwerk

- 25.6 MB (brutto) Festplattenlaufwerk (bei PT-16 AT/20)
-~ Echtzeituhr

~ Tastatur (deutsch) mit separatem Cursorblock

PT-16 AT ...... veeers.. DM 5998,-
PT-16 AT/20 ....... . DM 7998,

DATENMONITORE:
MBM 2233
- 18 MHz (P 31), BAS-Eingang, griin
MBH 2003
—25 MHz (P 31), BAS-Eingang, griin
- 25 MHz (P 31), BAS-Eingang, bernstein ... DM 358,-
SGM 1251 T
- 20uMHz (P 39), TTL-Eingang, SchwenkfuB,
griin
SHCM 1403 RGB
- 18 MHz (0.31 Pitch), RGB-Eingang, Color DM 1398,—

Weitere Informationen erhalten Sie bei Ihrem Fachhéndler oder mit
einem Héndlerverzeichnis direkt von PLANTRON. Fordern Sie die
neuesten 86er Prospekte an. Fiir Fachhéndler sind die entsprechen-

den Unterlagen abrufbereit.

Auf alle Produkte 6 Monate Vollgarantie. Die angegebenen Preise

sind unverbindliche Preisempfehlungen.

QUALITATSCOMPUTER!

PT-16 XT Turbo

—CPU 8088, 4.77 und 8 MHz (8087 Option) ca. 60 %
schneller als normale PC's

- 256 KB RAM (max. 1 MB on board)

-8 Slots

- Color- oder Monochrom-Grafikkarte

- Parallele Schnittstelle

- Serielle Schnittstelle

- Game Port

-2 x 360 KB Diskettenlaufwerke

—25.6 MB (brutto) Festplattenlaufwerk
(bei PT-16 XT/20 Turbo)

-~ Echtzeituhr, Druckerspooler

- Tastatur (deutsch) mit separatem Cursorblock

PT-16 XT Turbo ................ DM 2498,
PT-16 XT/20 Turbo ............ DM 4998,

PREISKNULLER:

PT-16 LC
- CPU 8088, 4.77 MHz (8087 Option)
-256 KB RAM
-8 Slots
- Color- oder Monochrom-Grafikkarte
- Parallele Schnittstelle
-2 x 360 KB Diskettenlaufwerke
- Tastatur (deutsch)

PT-16 LC «e....DM 1998,-

PLANTRON

Computer Vertriebs-GmbH
HohestraBe 28

6380 Bad Homburg v.d.H.
Telefon 061 72 /2 51 88*

Telex 4 17 410 placo d




onald K. hat es schwer. Von

Beruf ist er Computerhéndler,

doch gleichzeitig muBte er
Hellseher sein. ,,Wenn ich mir jetzt
das Lager vollpacke mit bestimm-
ten Rechnern, um der Nachfrage
gerecht zu werden, kénnen sie
morgen schon wieder drastisch im
Preis gesunken sein. Oder die
Gunst der Kaufer wendet sich ei-
nem neuen Modell zu.” Sein Name
ist — wie immer — von der Redak-
tion frei erfunden, nicht jedoch
sein Problem. Auch wer an der
Quelle sitzt, weiB nicht, wie sich
der Markt in néchster Zeit entwik-
keln wird und ein heute abge-
schlossener Computerkauf kann

sich schneller als gedacht als Fehl-

entscheidung erweisen. Sei es,
daB das lautstark versprochene
Riesenpaket an Software schlieB-
lich doch nicht den Erwartungen
entspricht, sei es, daB angekin-
digte Erweiterungen in den Schub-
laden der Entwickler verbleiben.
Oder daB im schlimmsten Fall der
Hersteller das Handtuch wirft.
Denn daB bei der derzeitigen Tal-
fahrt der Preise nur wenige Uberle-
ben, steht auBer Frage.

Es nutzt nun nichts, ,,haltet den
Dieb!" zu rufen, schlieBlich sind
wir alle an dieser allgemeinen Ver-
unsicherung schuld. Denn nur weil
wir stdndig nach neuen, besseren,
schnelleren Computern rufen, ar-
beiten Entwicklungsingenieure wie
besessen daran, diesem Wunsch
gerecht zu werden. Planziel: ein
Rechner mit Mainframe-Leistun-
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gen auf dem Schreibtisch. Aber
bitte zum Preis eines Commodore
64 und mit AnschluB an den heimi-
schen Fernseher. Und mdglichst
kompatibel zu allen bisherigen
Home- und Personal-Computern.
Das erinnert stark an die Autoindu-
strie, die sich vor etlichen Jahren
befleiBigte, moglichst jedes Jahr
ein neues Modell auf den Markt zu
bringen. Und dabei nahm der
Kunde in Kauf, sich bei jeder Ver-
besserung mit einer Menge an
technischen Macken herumschla-
gen zu muissen. Zum Gluck sind
diese Zeiten vorbei. Ach hatten wir
sie doch auch bei den Computern
schon hinter uns.

Erfreulicherweise  setzt sich
langsam, aber sicher die Einstel-
lung durch, daB es weniger auf das
,,Wie" als auf das ,,Was" ankommt.
Was will ich mit meinem Computer
machen — wie er die Aufgaben
|6st, ist nicht so wichtig. Sicherlich
waren die Moglichkeiten der ersten
Rechner fur zu Hause sehr be-
schrédnkt durch den kleinen Ar-
beitsspeicher. Auch die Betriebs-
systeme erforderten eine lange
Einarbeitungszeit, um damit klar-
zukommen. Viele Anwendungen
wurden erst durch starkere Prozes-
soren moglich, die einen gréBeren
Speicherbereich adressieren kon-
nen. Und ohne diesen ist eine
komfortable Bedienerfiihrung wie
GEM nicht mdglich. Doch wie geht
es nun weiter?

Die meisten Wahrsager und Pro-
pheten denken geradlinig: Wie bei

‘unterschétzende

der Wetterkarte die Richtung eines
Tiefdruckgebietes aus seiner ver-
gangenen Bewegung extrapoliert
wird, verfolgen sie einen einmal
eingeschlagenen Weg weiter. Das
das nicht immer funktioniert, zeigt
die Computergeschichte deutlich.
Beispiel Arbeitsspeicher: Das An-
gebot und der Bedarf verlauft nicht
geradlinig, sondern exponential.
Genugten dem User eben noch 64
KByte RAM, so will er jetzt gleich
satte Megabyte in der Kiste haben.
Ein gut bestickter Amiga mit 512
KByte wirkt fast schon mager ge-
gen den Atari ST+. Auch bei den
IBM-Kompatiblen wachst der An-
teil der PC AT mit gréBerem adres-

sierbarem Speicher beangstigend.
Die gleiche Entwicklung findet bei
Diskettenlaufwerken und Hard-
disks statt.

Dem rasanten Fortschritt auf der
Hardware-Seite steht eine nicht zu
Dickkopfigkeit
des Anwenders gegenlUber. Der
hangt néamlich starker an seinem
einmal gekauften Gerat als es den
Herstellern recht ist. Vor allem,
wenn er sich nach miuihevollen
Kampfen einmal mit Betriebssy-
stem und Anwender-Software ver-
traut gemacht hat. Das Behar-
rungsvermagen ist vielfach starker
als der Reiz, Neuland zu betreten.
Gerade dann, wenn man den Com-
puter nicht nur zum Spielen ein-
setzt, sondern ersthaftere Dinge
mit ihm erledigt. SchlieBlich ge-
hérte zum lawinenartigen Erfolg
des ,,Volks-Computers” von Com-
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REPORT

modore seine Vielseitigkeit. Auch
wenn manche L&ésung nur als
,,Krtiicke" zu sehen ist — man kann
immerhin. Und man findet stets je-
manden, der sich mit einem auf-
tauchenden Problem auskennt. Al-
lein die Dokumentationen zu dem
C64 fullen ganze Regalwande und
die Sekundarliteratur kommt teurer
als die komplette Anlage.
Hochgelobte Neuentwicklungen
und Vorhersagen uber deren zu er-
wartenden Erfolg haben einen dik-
ken PferdefuB. Sie stammen von
einem Hersteller, dessen wichtig-
stes Interesse sein wirtschaftlicher
Erfolg ist und nicht, wie er uns gern
glauben machen will, unsere An-
wender-BedUrfnisse. Auch die so-
genannten Marktprognosen die-
nen am meisten der Industrie oder
sind von ihr in Auftrag gegeben,
denn schlieBlich wollen sie Pro-
dukte herstellen, die sich in groBen
Mengen verkaufen lassen. Die An-
wender haben sich schlieBlich das
zu winschen, was die Anbieter
produzieren oder zu produzieren

gedenken.
Ein klassisches Hilfsmittel zur
Trendbeobachtung ist die ,,Le-

benskurve® der Produkte. Wie der
Verkauf bestimmter Artikel Uber
eine bestimmte Zeit verlauft, ist
durch die Auswertung vieler Daten
ermittelt worden. Anhand dieser
Kurve, die als Instrument fur Mar-
ketingstrategen dient, kann man
umgekehrt als Verbraucher und
Computernutzer abschatzen, wel-
che Chancen ein Gerat in nachster
Zukunft hat. Fir die einzelnen Pha-
sen gibt es bestimmte Indikatoren,
aus denen zu erkennen ist, in wel-
chem Teil der Kurve das jeweilige
Produkt angesiedelt ist. Wahrend
der Entwicklungsphase sind nur In-
sider informiert, sonst dringen nur
bruchstlickhafte Informationen
nach auBen. Beispiel: vor gut zwei
Jahren gab es die ersten Computer
auf der Basis des 68000er Prozes-
sors zum Selbstbau.

Wéhrend der Wachstumsphase
beméchtigen sich die Nachrich-
tenmagazine des Produktes, zu-
néchst tauchen die Gerlchte,
dann die Berichte Uber den Erfolg
auf. Aktuelles Beispiel: der Amiga.

Es folgt die Reifephase, erkenn-
bar an der massiven Werbung des
Herstellers. Bucher Uber das Pro-
dukt erscheinen auf dem Markt,
schlieBlich beachten sogar die Illu-
strierten die neue Technologie.
Geht man von diesen Beobachtun-
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Anzahbl an verkauften Produkten _

- Zeit
Entwick- Wachs-Reife Sdttigung Degeneration Zei
lung tum

Innovations-Zykluss Die Lebens-
kurven von Produkten sind sich ziem-
lich éhnlich und lassen bestimmte
Phasen der Entwicklung erkennen

gen aus, ware Ataris ST jetzt in sei-
ner Reifephase.

Bereits auf dem absteigenden
Ast setzt die Sattigungsphase ein,
bei der das Produkt so bekannt ist,
daB keine aufwendige Werbung
mehr daflr gemacht werden muB.
Computerzeitschriften leben jetzt
von Anwenderberichten und User-
Treffen, Clubs sind fest eingeflihrt.
Man spricht von Produktverbesse-
rungen. Typische Situation fir
Commodore 64 und die alteren
Atari-Rechner.

SchlieBlich néhert sich das Pro-
dukt seiner Museumstreife, der De-
generationsphase. Mit drastischen
Preissenkungen, Sonderangebo-
ten und Wettbewerben versucht
man, den Markt noch einmal zu be-
leben. Jeder erinnert sich noch an
den ,,SchluBverkauf des Tl 99/4A.

Ein Rechnertyp ist nun nicht so
einfach in dieses Raster einzuord-
nen: der IBM PC und seine vielen
Kompatiblen. Dieser Typ muBte ei-
gentlich der Sattigungs- bis Dege-
nerationsphase zugeschrieben
werden, gébe es da nicht die Ver-
schiebung der Anwendergruppe.
Galt ein PC bislang als Burowerk-
zeug, ist er jetzt durch die sinken-
den Preise als Home-Computer in-
teressant geworden. Als Home-
Computer in dem Sinne, daB man
ihn zu Hause auf dem Schreibtisch
stehen hat. Und mit dieser Ver-
schiebung zu einem neuen Markt
hin kann die Kurve wieder von
neuem beginnen. Trotz aller Nach-
teile, die MS-DOS-Maschinen ha-
ben: Sie sind nun mal keine Grafik-
Computer, sondern vorwiegend flr
Textdarstellung gedacht. Fir ho-
here Auflésungen beno6tigt man
Grafikkarten, bei denen die CPU
von Prozessoren unterstutzt wird.
Und schlieBlich dachte man bei

der Entwicklung des Betriebssy-
stems noch nicht an den Preisver-
fall der Speicherbausteine und be-
gnlgte sich mit 640 KByte als
maximal adressierbaren Bereich.
Allerdings gibt es bereits Spei-
chererweiterungen im Mega-Byte-
Bereich, die von Anwenderpro-
grammen und neuen Program-
miersprachen genutzt werden.

Andererseits kann der ,,Indu-
strie-Standard“ einen Riesenvor-
teil fur sich verbuchen: es steckt
eine Menge an Hirnschmalz dahin-
ter. Zu diesem Rechner gibt es
mehr Software, als ein Redakteur
im Laufe seines Lebens testen
kénnte. Und es gibt standig mehr,
vor allem auch sehr preiswerte.
Und wer seinen Rechner nicht nur
als Spielgerat, sondern als Vorbe-
reitung flr Studium oder berufli-
chen Einsatz sieht, kommt um
MS-DOS nicht herum. Kein Wun-
der also, wenn Atari und Commo-
dore sich bemihen, dieses Stilick
vom Kuchen mitzunehmen. Doch
warum sollte man sich zu einem
Computer noch eine Hardware-Er-
weiterung dazukaufen, wenn man
ohne den Umweg billiger zu einem
Original-Kompatiblen kommt? Vor
allem mag der Gedanke flir Pro-
grammierer wichtig sein, daB Soft-
ware unter MS-DOS viel mehr In-
teressenten finden wird als unter
einem anderen Betriebssystem.
Denn schlieBlich haben die An-
wender gelernt, daB ihr Computer
ohne Software zu rein gar nichts
taugt. Und — im Gegensatz zu al-
len anderen Computern auBer
MSX-Standard — kann hier die
Software unabhangig von der
Hardware entwickelt werden, wenn
man nicht gar zu tiefin rechnerspe-
zifische Eigenarten geht.

Ein dickes Plus noch fur den of-
fenen Aufbau des Systems, der
sich am Erfolg des Apple Il orien-
tierte. Mit relativ einfachen Mitteln
kann das Grundmodell den ver-
schiedensten Anwendungserfor-
dernissen angepaBt werden, ohne
daB gleich ein neuer Rechner ge-
kauft werden muB. Und prakti-
scherweise verschwinden diese
Erweiterungen im meist sehr ge-
raumigen Gehause der Zentralein-
heit, so daB der Arbeitstisch aufge-
raumt bleibt. Und wozu wohl
werden interessante Ausbaumég-
lichkeiten angeboten? Doch fur die
Rechner, die am weitesten verbrei-
tet sind. Denn schlieBlich denkt die
Industrie in Mark und Stuck. -reh
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Szcrepanowski

64

FUR EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH

Von Anfang an ohne Probleme! Damit alles
klar geht vom AnschluB des Gerites bis
zur ersten Programmierung, fiihrt kein Weg
am Einsteigerbuch vorbei. Alle Themen-
bereiche werden systematisch abgedeckt,
sei es Grundwissen in Handhabung, Ein-
satz und Ausbauméglichkeiten oder die
BASIC-Programmierung. Einfach unent-
behrlich fir jeden, der richtig einsteigen
will.

64 fiir Einsteiger

215 Seiten, DM 29,—

Homnig - Trapp - Weltner ‘

COMMODORE |

Tips & Tricks

Eine wahre Fundgrube fir den
12801 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH
BT &

Eine Fundgrube fiir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, Registererlduterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte
Auflésung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

ST

C16

I
FUR EINSTEIGER
|

;’iﬂ |
W5

T

EIN DATA BECKER BUCH J

Mit diesem Buch zu Ihrem C16 verfligen
Sie (iber eine leichtverstindliche Einfih-
rung in Handhabung, Einsatz und Program-
mierung des C16, die keinerlei Vorkenntnis-
se voraussetzt. Themen: Bedienung von
Tastatur und Editor, erster Befehl und
erstes Programm, BASIC Einflihrung mit
Erstellung einer kompletten Adressen-
verwaltung! Nur der richtige Einstieg
garantiert den spdteren Erfolg!

C16 filr Einsteiger

205 Seiten, DM 29,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Hilke uelle

DAS

BASIC

TRAININGSBUCH
ZUM
COMMODORE 64

“ EIN DATA BECKER BUCH

BASIC leichtgemacht! Das bietet dieser
komplette Programmierkurs in der preis-
werten Buchform. Mit ihm lernen Sie von
Grund auf das Beherrschen der einzelnen
Befehle und ihre Anwendungen. Vieles
tiber die Grundlagen des Programmierens,
Uber BIT, BYTE und ASCII-Code, Programm-
ablaufpléne, Unterprogramme und Menue-
techniken. Alles was Sie fiir Ihre zukiinf-
tigen Programmiererfolge benétigen.

Das BASIC-Trainingsbuch zum
Commodore 64

308 Seiten, DM 39,—

Das groBe
BASIC-Buch

EIN DATA BECKER BUCH

Sie haben den Einstieg auf dem Commo-
dore 128 geschafft? Dann werden Sie mit
diesem Buch zum Profi. Aus dem Inhalt:
DatenfluB- und Programmablaufpldne,
fortgeschrittene Programmiertechniken,
Mentierstellung, Grafikprogrammierung,
mehrdimensionale Felder, Sortierroutinen,
Dateiverwaltung und viele niitzliche Utili-
ties. So lernen Sie professionelles Program-
mieren.

Das groBe BASIC-Buch zum Commodore
128, 452 Seiten, DM 39,—

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 16 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Haben Sie einen C16/116 und kein Futter
flir ihn? Dann kann Ihnen mit diesem Buch
geholfen werden. Aus dem Inhalt: Spiele,
Malprogramme, Laufschrift, Textverarbel-
tung, Dateiverwaltung, Vokabeltrainer,
Hardcopy, Merge, Shapeeditor, simulierter
Direktmodus, der infegrierte Monitor, Zero-
page, Routinen des Betriebssystems und
des BASIC-Interpreters. Dieses Buch gehort
griffbereit neben Ihren Rechner.

C16 Tips & Tricks

201 Seiten, DM 29,—

Léffelmann - Thrun

4

Tips & Tricks
D1

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Das auflagenstdrkste deutsche Computer-
buch bringt in einer komplett iberarbeite-
ten Neuauflage alle Tips & Tricks auf einen
Blick. Sparen Sie das Idstige Bléittern und
Suchen in Biichern und Zeitschriften — mit
dem Original kénnen Sie lhre Zeit sofort
zum Programmieren verwenden! BASIC-
Programmierung effektiver und besser,
Grafik, Soundprogrammierung, die Schnitt-
stellen, die Peripherie, Befehlserweiterun-
gen und ein ganzes Kapitel mit Kurz-Tips.
64 Tips &Tricks, Band 1

422 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH
I— Y / &
Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt; die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplotter, CAD.
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
aufldsende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

369 Seiten, DM 39,—

fUr Einsteiger

EIN DATA BECKER BUCH J

Der AMIGA ist ein Superrechner! Schritt fiir
Schritt werden Sie mit dem AMIGA vertraut
gemacht. Aufbau, Tastatur, Maus, Bedie-
nung und Programmierung in BASIC. Ler-
nen Sie die phantastischen Grafik- und
Soundmdglichkeiten des AMIGA kennen.
Eine leichtverstandlich geschriebene
Pflichtlekttre fiir jeden AMIGA-Interessen-
ten, ein MuB fiir Besitzer dieses
Rechners.

AMIGA fiir Einsteiger,

360 Seiten, DM 49,—

.64 |l

\7Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den i
Commodore 64 Anwender |

EIN DATA BECKER BUCH

Auch der zweite Band weckt Experimen-
tierfreude: mit umfangreichen Kapiteln
(iber Softwareschutz — Zeiger und deren
Manipulation — mehr iber Interrupt-Hand-
ling mit vielen Beispielen — Betriebssystem
ins RAM kopieren und dort manipulieren -
und viele andere niitzliche Befehlserweite-
rungen und Routinen.

64 Tips &Tricks, Band 2

259 Seiten, DM 39,—

Floppybuch

{

EIN DATA BECKER BUCH
e/

Jetzt gibt es das groBe Floppybuch auch
zur 1570/1571! Mit einer Einflhrung fir Ein-
steiger, Arbeiten mit dem C-128 und BASIC
7.0, einer umfassenden Einflihrung in das
Arbeiten mit sequentiellen und relativen
Dateien, Programmierung flir Fortgechrit-
tene: Nutzung der Direktzugriffsbefehle,
Programme im DOS, wichtige DOS-Routi-
nen, und natiirlich ein ausfihrlich doku-
mentiertes DOS-Listing.

Das groBe Floppybuch zur 1570/1571,
583 Seiten, DM 49,— :

DATA WELT 7-8/86

Die groBe Sommer-Doppel-
nummer, die Sie sich nicht ent-
gehen lassen sollten. Voll-
gepackt mit aktuellen
Artikeln zu ATARI ST,
AMIGA, C 64 und C128,
CPC und PCs.

DATA WELT 7-8/86

ab 23. Juni am
Kiosk.




HARDWARE

Leistungen eines
Schreibtischgerates
im Aktentaschen-For-
mat das reizt. Ab-
striche muB der An-
wender von Toshibas
Handheld bei Floppy
und Anzeige machen

Iso, ich meine, zu den

,,Handhelds" kann man den

Toshiba T1100 nicht z&hlen.
Er hat néamlich keinen Griff zum
Halten. Doch [aBt er sich sehr de-
korativ unter dem Arm tragen, was
bei einem Gewicht von vier Kilo
durchaus machbar ist. Und diese
wenigen Kilo haben es in sich.
256 KByte Hauptspeicher in der
Grundausfuhrung, auf 512 KB auf-
ristbar. Der LCD-Bildschirm zeigt
25 Zeilen zu 80 Zeichen wie ein Mo-
nitor, die hochauflésende Grafik
tipfelt 640 x 200 Punkte hin. Nun
ja, LCD hat bekanntlich Vor- und
Nachteile. Vorteil ist der sparsame
Stromverbrauch, so daB das Gerat
mit vollen Batterien etwa 8 Stunden
unabhéngig von Steckdosen ist.
Nachteilig ist der magere Kontrast
der Anzeige. Man ist standig auf
der Suche nach dem glinstigsten
Blickwinkel, wobei man meist mit
dem eigenen Spiegelbild in der
Abdeckung zu kdmpfen hat. Doch
muB man dem Toshiba eine sehr
gut lesbare und kontrastreiche
Flussigkristallanzeige zubilligen.
Vor allem 14Bt sich der Bildschirm,
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der gleichzeitig Deckel fur die Ta-
statur ist, um 180 Grad schwenken,
so daBB man auch mit dem Gerét auf
den Knien gut arbeiten kann.

Doch wo Licht ist, gibt es auch
Schatten. Und ein ganz dunkler ist
— zumindest jetzt noch — das ein-
gebaute Diskettenlaufwerk. Nicht
daB es mechanisch etwas daran zu
beméngeln gébe, aber es arbeitet
mit 3,5-Zoll-Disketten. Und damit
wird es schwierig, die gigantische
Anzahl an MS-DOS-Programmen,
die es auf der Welt gibt, einzuset-
zen. SchlieBlich steht uns der
Ubergang von Mother Blue zu die-
sem Format noch bevor. Immerhin
gibt es bereits einige Firmen, die
Disketten auf das 3,5-Zoll-Format
kopieren. Auch solche, die kopier-
geschitzt sind. Doch die Leistung
dieses Laufwerks ragt Uber den Ub-
lichen Standard hinaus: 720 KB
bringt man auf einer Diskette unter,
also doppelt soviel wie auf den
5'/4-Z6llern.

Und da gibt es noch so ein Pro-
blem. Das ist das Tastatur-Layout.
Bei diesen kleinen Késtchen muB
man sich schon etwas einfallen

lassen, um all die Tasten unterzu-
bringen, die man fir die MS-DOS-
Beherrschung braucht. Das ist hier
etwas in die Hose gegangen, denn
der Zahlen- und Cursorblock ist
ausgesprochen unubersichtlich,
die Funktionstasten sind von
rechts nach links angeordnet. Sehr
gewdhnungsbediirftig. Uber Geld
zu reden ist bei der PC-Power im
Aktentaschenformat verpdnt, man
hat es, denn etwa 6600 Mark kostet
dieses Gerat. Doch damit gehort
es noch zu den gunstigen. -reh

TECHNISCHE DATEN

CPU: 80C88; 4,77 MHz;
Hauptspeicher: 256 KB (bis 512
KB aufristbar);

Massenspeicher: 3,5-Zoll-Lauf-
werk, 720 KB;;

Bildschirm: LCD, 25 Zeilen zu 80
Zeichen;

Grafik: 640 x 200 Punkte;
Schnittstellen: Parallel (Centro-
nics), Monitor, 2. Laufwerk
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Jetzt ist Ruhe
auf dem Tisch

das kleine Kastchen unter dem

eleganten Monitor sei nur ein et-
was zu groB geratener Untersatz.
Erst beim naheren Hinsehen be-
merkt man die beiden schmalen
Diskettenlaufwerke darin. Aha, das
muB die Zentraleinheit sein. Gegen
das Ubliche Werkzeugkasten-De-
sign der IBM-kompatiblen Rech-
ner hebt sich das Erscheinungs-
bild des M19 wohltuend ab. End-
lich  muB man nicht muihevoll
seinen Schreibtisch leerfegen, um
den Denkkameraden unterzubrin-
gen, er begnugt sich mit einer klei-
nen Ecke. Lediglich am Resopal-
Look der Tastatur mégen sich ei-
nige Astheten stdren, doch greift
man in die Tasten, merkt man, daB
hier nicht gespart wurde. Leucht-
dioden zeigen die jeweilige Stel-
lung der Umschalttasten an, die
Belegung entspricht den DIN-Vor-
stellungen. Etwas verwirrend sind
die eingedeutschten Steuertasten,
denn beispielsweise bei ,,STRG"
denkt der an Operation Manuals
gewobhnte User an ,,String" — und
nicht an ,,Steuerung”, wobei die

,Im ersten Augenblick denkt man,
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klassische ,,CTRL"-Taste gemeint
ist.

Die Grundausstattung dieses fur
Einsteigerin die MS-DOS-Welt ge-
dachten Geréates |aBt wenig Win-
sche unerflllt: 256 KByte Haupt-
speicher, bis 640 KB aufristbar
parallele und serielle Schnittstelle
bereits eingebaut, Grafikauflésung
640 x 200 oder 640 x 400 Punkte.
Und wer noch Sonderwinsche hat,
kann zwei Erweiterungsschlitze mit
kurzen Karten bestlicken. Beson-
ders angenehm sticht die Losung
des Warmeproblems ins Ohr: Auf
einen nervtdétenden  Luftquirler
konnte verzichtet werden, man
packte die Stromversorgung in den
Monitor und sorgte hier fir gute
Ventilation. So einfach ist das. Al-
lerdings ist der Anwender dadurch
auf den Originalmonitor des Her-
stellers angewiesen, doch das
kennt man ja von Schneider.

Vom Preis her z&hlt der M19 mit
etwa 5000 Mark zwar nicht gerade
zu den billigsten, doch stellt er be-
reits in der Grundausstattung ein
arbeitsfahiges Geradt dar, dessen
Zentralprozessor wahlweise (ge-

HARDWARE

Das sperrige Blech-
gehause schien ge-
nauso zum Industrie-
standard zu gehoren
wie ein vernehmbarer
LGfter. Doch der
kleine M19 von Oli-
vetti zeigt, dal3 es
auch anders genht

gen Aufpreis) auch mit 8 MHz ar-
beitet, was gegentber den Ubli-
chen 4,77 MHz ganz schén Dampf
macht. Und schlieBlich steht der
Name eines Herstellers darauf, der
in Europa auf Platz zwei hinter IBM
liegt und in den n&achsten Jahren
noch Service bieten kann. -reh

TECHNISCHE DATEN

Prozessor: Intel 8088, 4,77 MHz
(optional mit 8 MHz);
Hauptspeicher: 256 KB, bis 640
KB aufrtstbar;

Massenspeicher: 2 Diskettenlauf-
werke je 360 KB; wahlweise mit
10-MB-Festplatte;

Monitor: 12-Zoll Monochrom,
Farbmonitor nachrlstbar;

Grafik: 640 x 200 oder 640 x 400;
Tastatur: Olivetti-Standard, 86
Tasten, LED-Kontrolleuchten;
Schnittstellen: 1 serielle (V.24),

1 parallele (Centronics);
Steckplétze. 2 freie fur kurze Kar-
ten, Terminal-Emulationen fur
Netzwerkbetrieb
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Karlheinz Forster fragt:

Wer war wann
FuBballweltmeister? ...

Wiistenrot verlost 3mal zweiInter-Rail-Tickets
plus 3mal 2000 Mark Taschengeld,
auflerdem 100 handsignierte Forster-Biicher.

So abwechslungsreich wie die Geschichte des FuBballs
ist auch eine Reise durch die européischen Grofistédte. Das
vielseitige Inter-RailTicket und ein dickes Taschengeld
bieten eine tolle Gelegenheit, Europas Metropolen einmal
hautnah zu erleben.

Doch eine Chance kommt selten allein. Einen interes-
santen Weg, die vermogenswirksamen Leistungen gewinn-
bringend anzulegen, kennt der Wiistenrot-Berater. Fragen
Sie ihn einfach mal - am besten noch vor dem Eintritt ins
Berufsleben.

Jetzt aber schnell den Gewinn-Coupon einschicken -bis
15. Juli 1986 - und an der Verlosung teilnehmen.

wiustenrot

Zum Gluck berat Sie Wistenrot.

| erhalte ich die Broschiire zum Thema, ,Inter-Rail".

Ich mdchte Tickets plus Taschengeld gewinnen.Aufjeden Fall

Meine Losung lautet: FulSballweltmeister war:
1966 1974 1982

Meine Anschrift (pitte postalisch richtige Schreibweise des Wohnortes, z.B. Postzustellbezirk)

llllllIl||||l||llIIIlIIIIIIII|

I

Vorname

IIIIIIllIIIIlIIIIIIIlIIII]I|
Name

lIIl1|IIII¢III|III1IIIIIJII|
Strafe, Hausnummer

||Ql'lll[ILIIIIIl]lllJlIIllLIII'
PLZ

Wohnort

1,9 1,9

Geburtsjahr Jahr der Schulentlassung

An Bausparkasse Wiistenrot, VVF/Jugendservice, 7140 Ludwigsburg
260/A-3-5







Rechner, Gber die
man spricht

Commodore Amiga - Der Grafik-Computer

Voll im Trend liegen derzeit drei Computer:
Atari ST, Commodore Amiga und die IBM-Kompatiblen

ahre Wunderdinge eilten der

Vorstellung des Rechners vor
einigen Monaten voraus. Tatséch-
lich konnte der Amiga Fahigkeiten
vorweisen, die bis dahin von kei-
nem anderen Personal-Computer
erreicht wurden. An erster Stelle

liegt die hohe Grafikauflésung.
Aufgrund eigens daflr entwickelter
Chips ist der Bildschirmaufbau mit
hoher Geschwindigkeit moglich,
so daB bei rasch aufeinanderfol-
genden Bildern der Eindruck be-
wegter Grafik, wie in einem Trick-
film, entsteht. Auch im Bereich
Musik hat der Amiga einiges zu
bieten. Ein weiterer Vorteil des
Rechners liegt im Multitasking,
das heiBt, es kdbnnen mehrere Pro-
gramme gleichzeitig ablaufen.
Eine attraktive Preisgestaltung hat
Commodore zu Beginn dieses Mo-
nats gestartet: Bis Ende Juli kostet
der Rechner komplett mit Farbmo-
nitor und 256 KByte Arbeitsspei-
cher sowie zwei Programmen
knapp 4000 Mark. Ein Amiga PC,
eine Kombination aus Amiga und
IBM-PC ist kulrzlich in Atlanta,
USA, vorgestellt worden.

Atari ST — Der Freak-Computer

DIE TECHNISCHEN DATEN

Prozessor: Motorola 68000
Betriebssystem . Amiga-DOS
Arbeitsspeicher. 256 KByte auf
512 KByte erweiterbar
Massenspeicher: 3,5-Zoll-Lauf-
werk mit 880 KByte eingebaut
Bildschirm: 13 Zoll Farbe
Zeichen/Zeile: max. 80/25
Grafikpunkte 640/320 x 400/200
Farben . 4096

Gleichzeitig darstellbar: 32/16
Funktionstasten. 10
Schnittstellen.: Centronics, se-
riell, RGB-Monitor, Composit
Video, Modulator, Audio

Preis: ca. 4000 Mark (bis

30. Juli 1986 begrenzt)

Eine groBe Zukunft wird dem Atari
ST bereits jetzt vorausgesagt.
Insider sind davon Uberzeugt, daB
der ST in der Lage ist, einen ahnli-
chen Hohenflug wie der Commo-
dore 64 zu erreichen. Zwei Griinde
sprechen dafiir: Beim Atari ST
kommt mit dem 68000er-Mikropro-
zessor modernste Technologie
zum Einsatz. Zweitens ist der
Rechner ein sogenanntes offenes
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System, das heiBt, Weiterentwick-
lungen und Einbau von Zuséatzen
sind relativ einfach. Eine weitere
Voraussetzung wurde von Atari ge-
schaffen: Die gesamte Hardware
ist gut dokumentiert und jedem zu-
génglich. Die enorme Schnellig-
keit, mit der an Soft- und Hardware
an den Rechnern weiterentwickelt
wird, beweist es.

DIE TECHNISCHEN DATEN

Prozessor.: Motorola 68000
Betriebssystem. TOS
Arbeitsspeicher. 524 KByte

(260 ST) 1 MByte (520 ST+,
1040 STF)

Massenspeicher. 3,5-Zoll-Lauf-
werk mit 500 KByte Kapazitat

(beim 1040 STF eingebaut)
Bildschirm: 12 Zoll s/w oder
Farbe (5620 ST+, 1040 STF)
Zeichen/Zeile: 80/25
Grafikpunkte.: 640 x 400,
640/320 x 200

Farben. 256

Gleichzeitig darstellbar: 16
Funktionstasten: 10
Schnittstellen: Centronics, se-
riell, Interface flur Floppy Disk
und Festplatte, Anschluf3 fur
RGB-Monitor und Composit
Video

Preis: ca. 1000 Mark (260 ST),
ca. 2700 Mark (520 ST+ mit
Diskettenlaufwerk, s/w-Monitor
und Maus), ca. 3000 Mark
(1040 STF, wie 520 ST+, nur
Diskettenlaufwerk eingebaut)
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Secan: 5. Holtger

MARKTUBERSICHT

IBM-Kompatible -= 20 Rechner unter 3000 Mark

Als Standard bei den Biro- Computer liegt darin, daB Gber die beim Einstieg in die PC-Welt auch

Computern hat sich der IBM-  freien Steckplatze (Slots) im Rech- mit entsprechend héheren Preisen

PC durchgesetzt. Aufgrund ner das System mit den verschie- fur Software und Zubehor als im
des relativ glinstigen Preises der densten Karten aufristbar ist. Fir  Bereich der Home-Computer ge-
sogenannten Kompatiblen beginnt die IBM-Kompatiblen spricht vor rechnet werden. Unsere Ubersicht
sich dieser Computer auch im allem auch das sehr umfangreiche zeigt zwanzig der preisglinstigsten
Home-Bereich durchzusetzen. Der Angebot an professioneller Soft- Rechner unter 3000 Mark, die der-
groBe Vorteil dieser Personal- ware. Auf der anderen Seite muB zeit hierzulande erhéltlich sind.

Rechner | Arbeits- | Massenspeicher | Bild- | Tastatur | Sonstiges Zubehr Preis | Info
i speicher AR | schirm | | o e e A ; ‘ Vv
Depot XT1 | 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB| nein ja 8 Slots, Color-Grafikkarte, Centro- 1590 | PC-Depot, 7240 Horb
nics-Schnittstelle Mark
ICO 360 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB | nein deutsch | Colorkarte 1895 | Klaus Jeschke,

Mark | 6233 Kelkheim
Atlas 16 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB| nein deutsch | Schaltnetzteil 135 Watt, Color-Grafik- | 1799 | Lech Technics,

karte, Multifunktionskarte Mark | 5014 Kerpen-Tlnich
Turbo PC 256 KB | k. A. nein ja 2 Centronics, Colorkarte, Handbuch 1879 | CSB Computer SB,
Mark | 4450 Lingen
Standard | | 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB | nein ja Color-Grafikkarte 1895 | Thénnes Elektronik,
Mark | 8000 Miinchen 70
Mewa A1 512 KB | 1 Laufwerk nein DIN Color-Grafikkarte, 1888 | Computer Center,
2 X 40 Track oder 135-Watt-Netzteil Mark | 5650 Solingen 11
ASCI|
Abaco 16 640 KB | 1 Laufwerk 360 KB| nein deutsch | Color-Grafikkarte, clock, 1930 | Abacomp GmbH,
serielle und parallele Schnittstelle Mark | 6000 Frankfurt 50
Arca PC2 | 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB| nein ja Color-Grafikkarte, 16-A-Netzteil, 1998 | Computer GbR,
Handbucher Mark | 3300 Braunschweig
Plantron 256 KB | 2 Laufwerke nein deutsch | Color- oder Monochrom-Grafikkarte, | 1998 | Plantron, 6380 Homburg
PT-16LC a 360 KB parallele Schnittstelle Mark
PC 16XT 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB | nein deutsch | Color-Grafikkarte, Interface 1998 | MKV GmbH,
Mark | 6700 Ludwigshafen
Turbo PC 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB | nein ja Handbuch 2099 | Thomalta Computer,
Mark | 4403 Senden
Micromint | 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB | nein ja Multi-1/0-Card 2211 | Micromint,
16 Mark | 4006 Erkrath 2
Datastar-16 | 640 KB | 2 Laufwerke nein deutsch | Color- oder Monochrom-Grafikkarte, | 2390 | Trost Datentechnik,

a 360 KB Multifunktionskarte, Echtzeituhr, Mark | 4000 Disseldorf 30
Ramdisk, Druckerspooler A

Volks-PC, 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB| ja, grlin|ja (AT- | Color-Grafikkarte, parallele und se- 2498 | CeTec, 2070 Ahrensburg
MPC 500 (erweiterbar mit Design) | rielle Schnittstelle, Game port Mark
2. Laufwerk,
Harddisk und
max. 512 KRAM)

Pyramid 640 KB | 2 Laufwerke nein ja Serielle und parallele Schnittstelle, 2595 | Pyramid Computer,
PC XT a 360 KB Color-Grafikkarte, Uhr und Kalender, | Mark| 7800 Freiburg
Netzteil 150 Watt

Business 256 KB | 1 Laufwerk 360 KB| Daten- | deutsch | Color-Grafikkarte Il mit Graustufen- 2650 | Feedback Computer,

PC1 monitor ausgang Mark | 4000 Disseldorf 1
NCS-16XT | 256 KB | 2 Laufwerke Mono- | deutsch | Color-/Monochrom-Grafikkarte, Multi- [ 2980 | NCS-Computersysteme,
a 360 KB chrom- I/O-Karte, serielle und parallele Mark | 4057 Nettetal
Monitor Schnittstelle, GAME-Adapter, Echt-
zeituhr und Kalender
Zenith Z 148| 256 KB | 2 Laufwerke bern- deutsch | Farbgrafikkarte, serielle und Drucker- | 2995 | Vobis, 5100 Aachen
a 360 KB steinfar- schnittstelle, Handblcher, MS-DOS, | Mark
bener GW-BASIC
Monitor
Multitech 256 KB | 2 Laufwerke Grin- ja Grafikkarte, Betriebssystem, Hand- 2998 | Multitech,
Popular 500 monitor buch Mark [ 4000 Dusseldorf 1
Micropoint | 512 KB | 3 x 360 KB-Floppy | s/w- ja Handbuch, 165-Watt-Netzteil 2999 | Micropoint,
BASIC-PC Monitor Mark | 8500 Nirnberg 20
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Neues Futter fur den
Schneider: Wir testen
eine flotte Textverarbei-
tung, Software far den
Kleinbetrieb und ein
CAD-Programm

Blitzableiter

Geistesblitze jeglicher Art
bringt man mit dem ,,Star-
texter’” schnell und einfach
zu Papier — sie sollten nur
nicht allzu lang sein.

FrUherwaralIes einfacher:
,,...nichts  beschrankt
die freie Dichterkraft”, stellte
Friedrich von Schiller noch
1804 fest, woraus wir schlie-
Ben durfen, daB der ,,Wil-
helm Tell“ ohne Einsatz ei-
nes Textverarbeitungs-Sy-
stems entstand.

Mit Beschrédnkungen muB
der Schreiber von heute
auch bei komfortablen Text-
programmen rechnen, der

2r]
I Du bist l}\a ein Hmderms, .

Dichterkraft werden durch
Fassungsvermégen, Mend-
barrieren und komplizierte
Druckeranpassungen  nur
allzu oft enge Grenzen ge-
setzt. Der ,,Startexter” von
Sybex in der Version fur
Schneider CPC etwa gestat-
tet lediglich die gleichzei-
tige Bearbeitung von 255
Zeilen Text (zu je 80 Zei-
chen). Schiller hatte also bei
Stauffachers Haus zum er-
sten Mal auf eine Arbeitsdis-
kette abspeichern mussen.
Dabei waren ihm die haar-
straubenden Trennvor-
schlage des Programms
nicht erspart geblieben, ge-
schweige denn gar grauli-
che Kopfschmerzen — beim
Einsatz des Farbmonitors.

: P=Paranster :

sr Schuuzer nicht dea neuen Furstenhause

m unterverfen, sondern treu und feste
Bein Reich beharrenhuxe die wiirdigen ¢

1ivorderen es geha und getan,-¢

st ¢ nicht so, Herner? Sag es, uenn ich ligele

tauffacher.3

So ist 5, das ist des CeRlers Groll auf mich.#

Gertrudr Er ist dir neidisch, um du glicklich wohnst,e

in freier Mann auf deines eignen Erd

Denn werl) hat keins. Vom Kaiser selfist und Reiche

Tragst du

ies Haus zu Lehn; du darfst es zeigen,¢

50 gut der Reichsfurst seine Lander zeigt,¢

enn Uher dir erkennst du keinen Herrne

Rls nur den hochsten in der Christenheit -

Einfaches Menii: A/le Befehle in der Kopfleiste
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Damit sind schon fast alle
Schwachen der ansonsten
durchaus respektablen Kon-
figuration beim Namen ge-
nannt: Der Schneider CPC
erweist sich als gutmutige
Schreibmaschine mit ange-
nehmem Tipp-Feeling. La-
stiges Prellen, also uner-
wlnschte Mehrfachan-
schldge traten zu keinem
Zeitpunkt auf und unter der
ASCII-Tastatur verbirgt sich
ein echter DIN-Zeichensatz.
Alle Zeichen sitzen genau
an den Stellen, wo man sie
auf einer ordentlichen deut-
schen Schreibmaschine
vorfindet, sogar die landes-
Ublichen Umlaute (Apostro-
phe freilich sucht der Dich-
ter vergebens). An die ame-
rikanische Tastaturbezeich-
nungen muB man sich —
wenn auch zahneknir-
schend — gewdhnen.
Schneiders Profi-Maschine,
die ,,Joyce” samt ,,Loco-
script, nimmt sich neben
einem CPC, der ,,Startexter"
geladen hat, nicht eben
ruhmreich aus. Der Green-
Monitor ,,GT65" bietet nam-
lich eine einwandfreie und
scharfe Zeichen-Darstel-
lung ohne lastige Spiege-
lungen aufdem Schirm, und
die Ubersichtliche Menu-
struktur des  Sybex-Pro-
gramms wirkt geradezu er-
holsam, verglichen mit dem
Uberladenen Befehls-
dschungel der ,,Joyce".

Die Ubersichtlichkeit
nicht zu Lasten des Kom-
forts: Die Befehlshierarchie
ist recht logisch aufgebaut

geht

und beschrénkt sich auf
eine Uberschaubare Anzahl
von Submenl-Ebenen. Mit
Erklarungen oder Hilfestel-
lungen kann das Programm
nicht dienen — die bleiben
dem Manual Uberlassen.
Immerhin — die MenUstruk-
tur pragt sich schnell ein,
man findet bald den richti-
gen Befehl am richtigen
Platz.

Die diversen Losch-, Ein-
fige- und Cursor-Befehle
muB man allerdings erst mal
im Hinterkopf abspeichern,
ebenso die Druck-Steuerco-
des. Das Menl schweigt

Eigenwilli?e
Trennvorschléige

sich in dieser Hinsicht aus
(andere Programme liefern
diese Informationen in der
Befehlsleiste am unteren
Bildschirmrand). Warum der
Programmierer auf die Bele-
gung der Sondertasten ver-
zichtete, obwohl keinerlei
Rechenfunktionen wahrend
der Texteingabe zur Verfu-
gung stehen, bleibt ratsel-
haft.

Geschrieben wird im FlieB-
text. Worter, die nicht mehr
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in eine Zeile passen, bringt
der ,,Startexter” automa-
tisch in der n&chsten unter.
Falls Blocksatz gewahlt wird
(Flattersatz ist ebenfalls
maoglich), produziert das
komfortable Verfahren ab
und zu kahle Stellen im Text.
Das Programm bekampft
derlei  Schlaglécher  mit
Trennvorschlagen, die per
Druck auf die ENTER-Taste
ausgefuhrt werden. Mit den
einschlagigen Grammatik-
Regeln steht der Texter auf
KriegsfuB:  Andere  Pro-
gramme produzieren weit
weniger Trennfehler. Und
wenn der korrekt getrennte
Text anschlieBend auf eine
andere Spaltenbreite umfor-
matiert wird, dann ist die
nachste  Totalrenovierung
fallig. Der Bildschirm quit-
tiert so attraktive Dinge wie
Fett- und Breitschrift oder
automatisches  Unterstrei-
chen nur durch die ein-
schldgigen  Steuer-Codes
ab, nicht etwa in der endgul-

Steuvercodes
auf dem Monitor

tigen Fassung ,,wie ge-
druckt”.

Andererseits  bietet das
schnelle und preiswerte
Programm Features, die
man selbst bei professionel-
ler Software vergeblich

sucht: So etwa die Option
auf Zweispalten-Satz, Dezi-
mal-Tabulator und BASIC-
Editor. Der Anwender kann
Uberdies bis zu neun Zei-
chensétze nach seinen ei-
genen Vorstellungen kreie-
ren und Grafiken ohne Pro-
bleme in den Text stellen.
Ebenso selten wie nttzlich:
Der Schreibmaschinen-Mo-
dus, in dem jede Zeile un-
mittelbar nach der Eingabe
ausgedruckt wird — gerade
recht flr unverhoffte Gei-
stesblitze und Kurztexte. Die
ublichen Standardfunktio-
nen wie ,,Finden und Erset-
zen" oder Blockoperationen
bietet das Programm natlir-
lich auch an.

Die groBen Vorteile des
,,Startexters" liegen jedoch
in seiner Geschwindigkeit,
der problemlosen Drucker-
anpassung, der Ubersicht-
lichkeit, der einfachen
Handhabung und nicht zu-
letzt im glinstigen Preis von
rund 85 Mark. -hs
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Mini-Manager

Viele Programme ver-
sprechen auf den ersten
Blick genau die Ausbhau-

féhigkeit, die man sich
von einem System er-
hofft, doch erst in mo-
natelanger Praxis schéi-
len sich Stéirken und
Schwachpunkte herauvs.

Wir wollten einmal wis-
sen, wie es um die Fa-
higkeiten des kaufmanni-
schen Programms Compack
bestellt ist. Compack ist ein
in Module gegliedertes Ge-
samtsystem flr die Bearbei-
tung von Auftragen, Lager-
bestand, Rechnungen und
sonstigen Aufgaben der
Buchhaltung. Seit Herbst
letzten Jahres wird es fur die
CPC-Computer angeboten
und soll nun auch Joyce-
Besitzer beglicken. Auf ein
rund 200 Mark teures Grund-
modul werden die anderen
Module aufgesetzt; kom-
plett kostet das System etwa
800 Mark.

Wer jemals ,,Buchflihrung
des ordentlichen  Kauf-
manns“ gelernt hat, wird
sich mit der Logik des Uber-
sichtlich geordneten Pro-
gramms rasch anfreunden.
Kaufmannischen Laien sei
allerdings Zusatzliteratur
angeraten, die nicht nur er-
klart, daB Faktura etwas mit
Rechnungen schreiben zu
tun hat.

Etwas witzig sind die Com-
pack-Tastaturaufkleber flr
den deutschen Zeichensatz,
die fir die klobigen Tasten
des CPC464 ausgelegt sind
und beim CPC6128 auf den
Tasten nicht nur Uberste-
hen, sondern durch ,,Rand-
haftung” auf Tastendruck
gleich Dauerfunktion auslo-
sen. Wer dann die mehr st6-
renden als sinnvollen Auf-
kleber wieder entfernen will,
wird die hervorragenden Ei-
genschaften des Klebstoffs
noch lange Zeit zu schéatzen
wissen. Auch mutet es selt-
sam an, auf dem CPC6128
ein komplexes Programm
unter CP/M 2.2 fahren zu
mussen, das den Haupt-
speicher nicht voll nutzt.
Aber das sind nur Rander-
scheinungen, die bei inten-
siver Beschéftigung mit

#ConPacks (c) REL: IR.85.91735 Rolf Windhiuser Meerbusch

AT : 10/8V/86
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Compack-Menii: Die Anwahl von Unterpunkten setzt den
Erwerb entsprechender Module voraus

Sachkonten-Verwaltung: Ubers/chf//h geordnet, aber Pro-

EORCE2SIRNRIRSR=

bleme mit der Disketten-Kapazitét

Compack bald in Verges-
senheit geraten. Wichtiger
ist die Bewahrungsprobe in
der Praxis. Ausgehend von
einem Unternehmen mit 250
Kunden und 30 Lieferanten
wollten wir im Schnitt 20 Auf-
trage pro Tag bearbeiten,
der Lagerbestand wurde da-
bei in 75 Fertigerzeugnisse
und 250 Hilfs- und Betriebs-
stoffe unterteilt; Lagerum-
schlaghaufigkeit etwa 2,3.
Durchgespielt wurde das
Jahr 1985 auf dem CPC6128
mit Schneider-Zweitlaufwerk
FD-1.

Leider verweigerte das Pro-
gramm diese Datenflut. Ob-
wohl die maximal mdgliche
Anzahl von Sachkonten mit
1040 angegeben wird, wurde
bereits nach Eingabe derer
284 angezeigt: ,,Diskette
voll*. Erst als die Firmenan-

gaben vollkommen reali-

tatsfremd auf 20 Prozent zu-
sammengeschnitten  wur-
den, war eine Eingabe der
Sachkonten moglich. Dabei
arbeiten auch kleine Hand-
werksbetriebe und Jungun-
ternehmer meist mit 400
oder mehr Konten.

Zur Abhilfe dieses unbefrie-
digenden Ergebnisses riet
uns Schneider zu einem
gréBeren zweiten Disketten-
laufwerk; wir entschieden
uns fir eine 5'/4”-Vortex-
Floppy mit rund 700 KByte
formatierter Speicherkapa-
zitat. Aber auch hier gelang
es uns nur mit Haken und
Osen, 712 Sachkonten zu
verwalten — immerhin 12
mehr als zu diesem Zeit-
punkt der Schneider-Kun-
dendienst zustande
brachte.

Die nachste Problematik er-
gab sich bei Neu-Eingabe
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von AbschluBkonten mit der

lapidaren Meldung ,,Datei
vorhanden® und der damit
verbundenen  Weigerung,
die Daten zu Ubernehmen.
Nur mit sehr umstandlicher
Manipulation innerhalb der
Speicher konnte der Fehler
abgestellt werden — flr
reine Computer-Anwender
wohl etwas zuviel verlangt.

Sind dann die Anfangs-
schwierigkeiten  Uberwun-
den, bietet Compack sehr
weitgehende Moglichkeiten.
Die Lagerbestandsfihrung
ist sehr ausgewogen. Alle 15
verfligbaren Unterpro-
gramme sind realistische,
kaufménnisch durchdachte
Hilfsmittel flr die tégliche
Arbeit. Den ausgedruckten
Listen samtlicher Pro-
grammteile ist eine klare
und Ubersichtliche Gliede-
rung zu eigen. Angenehm
fiel die ,,Preisliste pro Arti-
kel auf, die sich als Unter-
stltzung schneller Marke-
ting-Entscheidungen  be-
stens bewahrt. Auch die
Eingabe und spatere Ver-
waltung der Sachkonten ist
sehr Ubersichtlich und klar
gegliedert — bis auf das be-
reits erwahnte quantitative
Manko. Und noch eine
Schwachstelle: Im Hand-
buch wird das Laden des In-
dustriekontenrahmens von
der zweiten Diskettenseite

Buchhaltung
im Griff

beschrieben. Trotz mannig-
faltiger Versuche stieBen wir
nur immer wieder auf die
Meldung: ,,Sachkontenda-
tei nicht vorhanden*.

In der Auftragsbearbeitung
wird eine Vielzahl von Funk-
tionen geboten, die praxis-
orientiert und sehr (ber-
sichtlich geordnet sind.
Ahnliches gilt fir die Faktu-
rierung und Debitoren-/
Kreditorenbuchhaltung, die
zu dem besten gehort, was
auf diesem Gebiet flr
Schneider erhéltlich ist.
Compack erweist sich damit
als System, das dem gelib-
ten  Sachbearbeiter fast
keine Wiinsche offen |aBt,
sofern er die Anfangs-
schwierigkeiten tberwindet.
Als Hardware empfehlen
sich Schneider CPC mit zu-
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satzlichem Vortex-Laufwerk
oder Joyce Plus, der mit
groBer RAM-Disk und dem
eingebauten zweiten Lauf-
werk eine formatierte Ge-
samtkapazitdt von rund 1,2
MByte zur Verfligung stellt.

Die Zeitersparnis zur her-
kédmmlichen  Buchhaltung
dirfte bei ca. 1000 liegen.
Allein dies und die Mdglich-
keit, Compack Schritt fur
Schritt mit den gerade be-
nétigten Modulen zu erwei-

tern, dlrfte flr viele Kleinun-
ternehmer ein Kaufanreiz
sein. Das durchgespielte
Jahr wurde einschlieBlich
GV und AbschluBbilanz er-
stellt und wies keinen Fehler
auf. Rolf Windhé&user/dw

Schlagwort CAD

Fir Schneider CPC,
Commodore 128 und
Atari ST bietet Mica

ein CAD-Programm, das
mehr kann als nur
zeichnen.

n den letzten Monaten ka-

men allerlei Programme
auf den Markt, die glauben
machen wollten, sie hatten
etwas mit CAD zu tun. In den
meisten Fallen handelt es
sich bei ihnen um simple
Zeichenprogramme, die
zwar Symbole etwa flr Plati-
nenlayouts oder Wohnungs-
umrisse bieten, aber kaum
dem Schlagwort CAD genu-
gen.
Freilich ist die korrekte Be-
griffsbestimmung auch
nicht so ganz einfach: CAD
steht fir Computer Aided
Design beziehungsweise
Drawing und bedeutet, daB
man ein mehr oder weniger
interaktives Grafik-Pro-
gramm zur Erstellung von
Zeichnungen aller Art zur
Verfigung hat. Allerdings
sollte diese Grafiksoftware
schon abgegrenzt werden
von solchen Programmen
wie ,,Printshop, Koalapain-
ter, Blazing Paddles”, um
nur einige der bekannten zu
nennen. Dies ist keine Ab-
wertung, ganz im Gegenteil!
Sie erfiillen einfach nur ei-
nen anderen Verwendungs-
zweck als die CAD-Software.
Wer viel mit Grafik zu tun hat
und dabei auf fertige Sym-
bolbibliotheken zwecks Ar-
beitserleichterung zurtck-
greifen mochte, ist mit Mica
gut bedient. Fir technisch
Interessierte werden eine
ganze Reihe von Standards
angeboten:
— Symbole der Elektrotech-
nik
— IC-Layouts in den gén-
gigsten GréBen
— alphanumerische Zei-

—_

Usbssplul: LacisoRl T T O

Aus dem vollen schopfen: Ein reichhaltiger Symbolvorrat

lddt zu kiihnen Entwlirfen ein

chen flir A bis Z und 0 bis 9
Mit CAD 1&aBt sich natdrlich
mehr machen, als nur Puzz-
les aus bestehenden Sym-
bolen zusammenzusetzen.
Ein wesentlicher Vorteil von
Mica ist, daB wie bei profes-
sionellen CAD-Programmen
alte Symbole problemlos
modifiziert und bedarfs-
weise in die Symbolbiblio-
thek gepackt werden koén-
nen. Werden vollkommen
neue Layouts erstellt, so
liegt der Vergleich mit einem
reinen  Zeichenprogramm
natlrlich nahe. Auch in die-
sem Punkt schneidet Mica
nicht schlecht ab.

So kénnen wie mit der An-
imitation Station Symbole
nicht nur vergréBert und ver-
kleinert, sondern auch ge-
dreht und gespiegelt wer-
den. Aber auch erst im
Ausdruck ist Stauchung und
Dehnung moglich. Dabei ist
Mica auf dem Schneider al-
les andere als langsam; Li-
nienfihrung, Symbolik und
Schriftzeichen kommen gut
riber. Hilfreich flr Feinar-
beiten ist ein zuschaltbares
Rastergitter im Abstand von
5 Millimeter. MaBstabsge-

rechtes Konstruieren ist in
Millimeter oder Zoll mog-
lich.
AuBer der eigentlichen Ar-
beitsebene stehen noch 5
zusétzliche Ebenen zur Ver-
flgung, die gleichzeitig auf
Bildschirm, Drucker oder
Plotter dargestellt werden
kénnen. Ein groBes Lob ver-
dient der Hersteller dafir,
daB er auf einen Kopier-
schutz verzichtet hat. Damit
steht es dem Anwender frei,
mehrere Arbeitskopien an-
zulegen, die im Bedarfsfall
auch verschiedene Symbol-
bibliotheken enthalten kén-
nen.
Mica ist menligesteuert und
dadurch weitgehend selbst-
erklarend, was angesichts
des unlbersichtlichen und
etwas zu knapp geratenen
Handbuchs auch notwendig
erscheint. Fur die von uns
getestete  Schneider-Ver-
sion mussen etwa 200 Mark
uber die Ladentheke ge-
schoben werden, fir die ge-
rade fertiggestellte Atari-
Fassung muB zusétzlich
noch ein Hunderter draufge-
legt werden.

Rudiger Werner/dw
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Exclusiv bei ariolasoft.
Hexenmeister a.D. sucht Lebenps

Es war wirklich gemein, als vor 3000 Jahren die Méchte
des Bosen grinsend Uber Fairlight herfielen und dem Land
das Licht und den Lebensnerv ausknipsten. Seitdem sitzt
der alte Zauberer Segar als Gefangener im SchloB von Avars

und sinnt flrchterlich auf Rache. Wer unten im dusteren
Gewdlbe das jahrtausendealte magische Buch des Lichtes findet
und dem alten Segar hilft, wird bestimmt zauberermagig belohnt.

Wer wissen will, was wir auBer Fairlight noch auf der Pfanne
haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
Ubrigens: Fairlight und das verwandte Wizardry ist mit deutscher Anleitung.

Namigs=toe =8 S5 00 o = e e LT T

L 7] A R S S RO | S LI

PLZ S b (Ot

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gitersloh. Von Experten
fiir Experten.
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Nach vier erfolgrei-
chen Jahren mit dem
PC-1500 prasentiert
Sharp das Nachfol-
gemodell: trotz
gleichgebliebener
Augenmale ein Kraft-
paket, das leistungs-
maBig viele Home-
Computer aussticht.

modore 64 mit 1 MHz, der C128
schon mit 2 MHz, so bietet der
Z80A-kompatible CMOS-Prozes-
sor SC7852 im PC-1600 satte 3,58
MHz. Zusétzlich verfliigt der PC-
1600 uber einen PC-1500-kompati-
blen Nebenprozessor LH5803 mit
1,8 MHz und einen Hilfsprozessor
mit 0,3 MHz.

Als Speicher sind 96 KB als ROM
eingebaut sowie 16 KB als RAM;
zwei Modulkammern auf der Unter-
seite des Gerats erlauben eine
RAM-Speichererweiterung bis ins-
gesamt 80-KB. Wahrend der PC-
1600 ohne Speichererweiterung
nur Uber (netto) 12 090 Byte freien
RAM-Speicher verfigt, kommt der
erweiterte bis auf 77 626. Die Spei-
cher sind batteriegepufferte
CMOS-RAM, die ihren Inhalt auch
dann nicht verlieren, wenn der
Rechner ausgeschaltet wird. Ubri-
gens lassen sich die neuen Spei-
chererweiterungsmodule mit je 32
KB (bzw. das altere CE-161 mit 16
KB) beim PC-1600 auch als RAM-
Disk konfigurieren, die durch die
zusatzlich eingebaute Lithium-Puf-
ferbatterie auch beim Herausneh-

'Léuft beispielsweise ein Com-
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Schnittstellen: Die rechte Seite
des PC-1600 weist den Kontrast-
regler fir die LCD-Anzeige, die
serielle RS232C-Schnittstelle,
eine serielle optoelektronische
Schnittstelle sowie den Analog-
Eingang auf

men aus dem Rechner ihren Inhalt
nicht verliert.

Nun aber erst mal ein Blick auf
die auBere Erscheinung: wie beim
PC-1500 macht auch das form-
schone Gehaduse des Nachfolgers
einen rundum soliden Eindruck.
Die schreibmaschinenahnlich an-
geordnete Tastatur mit dem sepa-
raten Zehnerblock ist leichtgédngig
und angenehm zu bedienen, wenn

Sharp PC-1600: Eine neve
Taschen-Computerklasse

auch zu klein firs 10-Finger-
Schreiben. Die sechs program-
mierbaren Tasten allerdings sind
durch das vergroBerte Display in
Platznot geraten und wurden von
Sharp zusammen mit zwei Sonder-
funktionstasten enorm verkleinert
und in Mini-Gummitechnik im Dis-
playrahmen integriert: eine ver-
bliffend platzsparende Ldsung.
Sie lassen sich jedoch genauso
leicht und sicher bedienen wie die
dbrigen, normalen Tasten. Ein
paar Tasten wie zum Beispiel CTRL
und BS sind neu dazugekommen,
was auch mit dem erweiterten
Code-Vorrat zusammenhéangt. Die-
ser ist nédmlich kompatibel zum
IBM PC, was den Austausch von
Textdaten mit PC erleichtert.

Die grafikfahige LCD-Anzeige ist
mit 156 x 32 Punkten, was vier Zei-
len mit je 26 Zeichen ohne Unter-
l&ngen entspricht, wohl die bisher
groBte in einem Taschencomputer.
Der Kontrast ist regelbar, dennoch
ist die Anzeige etwas matter und
kontrastarmer als beim PC-1500.

Der Blick auf die rechte Gehéu-
seseite des PC-1600 beschert ein
Aha-Erlebnis ganz besonderer Art:
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SO viele eingebaute Schnittstellen
hat man bisher noch nie an einem
Taschengerat gesehen. Wo beim
PC-1500 der Netzadapter-An-
schluB zu sehen war (dieser ist
beim PC-1600 auf die Ruckseite
gewandert), sieht man jetzt unter
dem Kontrastregler flir die Anzeige
eine vollwertige serielle Schnitt-
stelle, die anders als beim PC-1350
nicht nur TTL-Pegel, sondern ganz
normale +8V auf die Beine bringt.
Rechts daneben ein Analog-Ein-
gang, der den Spannungsbereich
von OV bis 2,5V mit 8 bit Auflo-
sung, das heiBt in 256 Schritten,
digitalisiert. Ganz rechts liegt dann
eine weitere serielle Schnittstelle
fur  ,,optoelektronischen  An-
schluB. Sharp bietet dazu ein funf
Meter langes Glasfaserkabel an,
das in den Steckern die elektri-
schen in optische Signale und wie-
der zurlck umwandelt. Am ande-
ren Ende kann ein Umsetzer mit
Standard-DB25-Stecker verwendet
werden. Uber diese spannungs-
isolierte Verbindung kann der PC-
1600 in verschiedenen Geschwin-
digkeiten (bis 38400 Baud) mit
einem anderen Gerat kommunizie-
ren.

Im Ubrigen ist natlrlich auch der
60-polige Systembus-AnschluB
wie beim Vorgédngermodell vorhan-
den, so daB der PC-1600 nicht nur
mit dem neuen DIN-A4-Vierfarb-
plotter CE-1600P, sondern auch
mit der meisten Peripherie des
PC-1500 betrieben werden kann
(umgekehrt gilt das allerdings
nicht). Ein entsprechender Ver-
such mit einem PC-1500-Astrolo-
gieprogramm (CHIP 9/82) auf dem
PC-1600 plus CE-150-Plotter verlief
auf Anhieb erfolgreich.

Uberhaupt hat sich der Herstel-
ler groBe Mihe im Hinblick auf
Kompatibilitdt zum Vorgangermo-
dell gegeben: das BASIC des PC-
1600 unterstltzt alle Befehle des
PC-1500, wobei einige wenige al-
lerdings eine neue Schreibweise
bekamen: Zum Beispiel heiBt das
frihere LINE jetzt LLINE, wéhrend
das jetzige LINE sich auf das Gra-
fik-Display bezieht. Wenn man ein
altes BASIC-Programm von der
Kassette einliest (das Kassetten-
interface befindet sich im Drucker),
so werden diese Unterschiede au-
tomatisch korrigiert. Fir PC-1500-
Maschinenprogramme ist ein extra
CALL-Befehl (XCALL) vorgesehen
neben dem normalen CALL, der
den Z80A-kompatiblen Prozessor
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startet. AuBerdem kann in einen
speziellen ,,PC-1500-vollkompa-
tiblen® Modus geschaltet werden,
in dem nur in die unterste Display-
zeile geschrieben wird, die alten
Anzeigeinhalte hochwandern (roll
up) und der alte PC-1500-Zeichen-
satz aktiv ist. In diesem Modus darf
der Speicher allerdings nur um 4
bis max. 16 KB erweitert sein. Auch
ist dann die RAM-Disk-Fahigkeit
nicht benutzbar.

Das ohnehin gute Sharp-BASIC
ist im Vergleich zum Vorgéanger
noch um eine ganze Reihe neuer
Befehle erweitert worden, von de-
nen viele mit den neuen Schnitt-
stellen zusammenhéangen. Die ein-
gebaute Realzeituhr kann jetzt
auch fur den automatischen Start
des Rechners programmiert wer-
den (WAKE-Funktion), der im Ubri-
gen auch durch externe Interrupts,
die beispielsweise an den seriellen
Schnittstellen oder dem Analog-
Eingang ankommen, zum ,,Leben”
erweckt werden kann.

Die bisher fehlende Renumber-
Funktion wurde erganzt, und die
Geschwindigkeit hat sich geén-
dert: wahrend Schleifen und Wert-
zuweisungen etwa dreimal so
schnell ablaufen als beim PC-1500
(A), die Addition und Subtraktion
etwa 2,5mal so schnell, ist die Be-
schleunigung beim Multiplizieren,
Dividieren und Wurzelziehen nur
etwa zweifach. Bei trigonometri-
schen und logarithmischen Funk-
tionen ist der PC-1600 dagegen gar
nicht schneller. Dies liegt offenbar
daran, daB der schnelle SC7852 die
Berechnung dieser Funktionen bei
seinem langsameren Kollegen
LH5803 ,,in Auftrag” gibt. Insge-
samt lauft der PC-1600 je nach Pro-
gramm also schneller als sein Vor-
ganger, in gunstigen Fallen bis zu
dreimal so schnell.

Passend zum DIN-A4-Plotter fur
den PC-1600 wird auch ein Disket-
tenlaufwerk von Sharp angeboten,
das links in das Plottergehause in-
tegriert wird und auf den beiden
Seiten einer 2,5-Zoll-Diskette je-
weils 64 KB Kapazitat bietet (um-
drehen erforderlich). So zuverlas-
sig dieses Kleinstlaufwerk auch
arbeiten mag, ist es dennoch be-
dauerlich, daB sich der Hersteller
nicht fir das nur wenig grdBere
3,5-Zoll-Format entschieden hat,
das als neuer Industriestandard
weiteste Verbreitung findet und ty-
pisch 720 KB Kapazitéat bietet (ohne
umdrehen).

Gesamturteil: Der PC-1600 ist
ein unglaublich leistungsstarker
Multifunktionsrechner, der nicht
bloB fur sich allein arbeiten kann,
sondern auch leicht Daten mit gro-
Beren PC austauschen und pro-
blemlos in seine nichtflichtigen
CMOS-RAM speichern kann. Fir
komplexe Aufgaben in der Steuer-,
MeB- und Regeltechnik eignet er
sich ebenso gut wie zusammen mit
dem DIN-A4-Plotter flr Grafik-An-
wendungen. Der Preis von derzeit
noch knapp 1000 DM fir das
Grundgerat mag ein wenig hoch
erscheinen, die gebotene Leistung
rechtfertigt ihn aber durchaus.

Elmar J. DinBer

TECHNISCHE DATEN

Prozessoren:

SC7852/3,58 MHz (Z80A-kompa-
tibel)

LH5803/1,3 MHz (PC1500-kom-
patibel)

LU57813/0,3 MHz (Hilfs-CPU)
Speicher:

96 KB ROM

16 KB RAM, bis 80 KB erweiter-
bar

Display:

Grafik-LCD mit 156 x 32 Punk-
ten bzw. 4 Zeilen mit je 26 Zei-
chen

Tastatur:

61 normale Tasten, 8 Gummita-
sten

Schnittstellen:

zwei serielle (eine RS232C- und
eine optoelektronische) max.
38 400 Baud, analog 0—2,5V,
Systembus 60polig

GroBe und Gewicht:

195 mm x 86 mm x 26 mm,
390 g mit vier Batterien

Preis:

Grundgerat PC-1600 knapp 1000
DM

WERTUNG

Was besonders gefiel

+ der groBe Speicher

+ die hohe Geschwindigkeit

+ die vielen Schnittstellen

+ die GroBe der LCD-Anzeige

Was weniger gut gefiel

— die relative Kontrastarmut
der LCD-Anzeige

— die geringe Kapazitat der op-
tionalen Diskette
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Sean: S: Holtgen

Eine Hackernacht

Auf seinen digitalen Reisen kam der Hacker S. an zwei GroBrech-
nern vorbei. Mit dabei waren sein Computer, ein taiwanesisches Ex-
porttelefon und ein Mitarbeiter von HC

vor allem deshalb so beliebt,

weil man ohne viel Schwierig-
keit mit ihnen basteln kann. Sie
sind moderner und billiger als die
Posttelefone: Flr zwanzig Mark ha-
ben Sie Nummernspeicher (wich-
tig fur Mailboxen: dauernd be-
legt!), Taste, Rufwiederholung. Al-
les Sachen, fur die die Post
monatlich viel Geld verlangt. Der
AnschluBB von Exporttelefonen ans
offentliche Netz ist streng verboten.
S.: ,,Zuerst wollen wir eine Ham-
burger VAX anschauen. Viel geht
nicht, aber ,chatten‘ kann man.*
HC: ,,Kannst Du das genauer be-
schreiben?*
S.: ,,Eine VAX ist ein GroBrechner
der Firma Digital Equipment, die
sich dadurch auszeichnet, daB sie
relativ einfach zu bedienen ist. Und
,chatten‘ heiBt nichts anderes, als
sich mit anderen Leuten, die
gleichzeitig in einem Rechner ein-
geloggt sind, zu unterhalten.”
Rechner: ,,Datex-P: Verbindung
hergestellt mit 45 4000 30201*
S.:,,Datex meldet jetzt, daB die an-
gegebene NUA erreicht worden ist,
normalerweise kommt jetzt die
PaBworthlrde. Aber hier ist es ein-
fach: Lediglich bei User-ID und
PaBwort ,User' eingeben.”
Rechner: ,, $“

Exporttelefone sind bei Hackern

VAXen haben nicht nur den Vor-
teil, leicht bedienbar zu sein,
(,,Show User“istja auch leichter
zu begreifen als irgendeine wirre
Buchstabenfolge), die Herstel-
ler haben dankenswerterweise
auch einige StandardpaBworter
installiert, die bei manchen
Rechnern noch immer funktio-
nieren:

Guest/Guest

User/User

Friend/Friend

Auch Sysop-PaBworter sind vor-
eingestellt; wer eine VAX findet,
auf der diese PaBworter noch
gehen, hat einen Hauptgewinn
gezogen. Dann kann man Files

anlegen und was einem sonst
noch in den Kopf kommt. Man
versuche es mal mit Master, Sy-
stem oder Operator (oder einer
Kombination davon).

Hacker S. meint, wenn ein Sysop
nicht einmal sein eigenes PaB-
wort andert, dann hat er es ver-
dient, daB sich Hacker in seiner
Maschine tummeln. (User mit
unauffalligen Namen und nied-
rigeren Privilegien anlegen ist
Ubrigens sehr wichtig, wenn
man einen System-Level ge-
knackt hat. Denn der lebt nicht
ewig, aber die harmlosen User,
die man angelegt hat, kdnnen
es unter Umstanden noch Jahre
machen . . .)

Rechner: ,,$@phin“

S.: ,,Das Dollarzeichen ist der
Prompt, also das Erkennungszei-
chen des Betriebssystems. Mit Af-
fenschaukel und ,,PHIN® rufe ich
jetzt das Chat-System auf.
Rechner: ,,Dialog and conferen-
cing system PHINEAS V2.0

© 1985 by Chaos Computer Club
Mainz. Use HELP for commands*

Chatten — Unterhaltung per
Computer — ein Beispiel

Your choice please . . .? call
Terminal: nva2:

Sending to NVA 2:

NVA2:< hallo

LUKAS: hallo sponti, woher des
wegs”?

NVA2:< aus muenchen

NVA2:< und du?

LUKAS: bin aus zuerich

NVA2:< was treibst du? elektro-
nisch und so . ..

LUKAS: am zir (uni zuerich),
biBchen usa, frankreich und so
NVA2:< gibt es gute dinge in
RF?

LUKAS: na das pasteur institut
NVA2:< nua? login?

LUKAS: nua 0208075041280
NVA2:< 45 6131 43030

LUKAS: hast da einen logon?

NVA2:< nein, aber man muss da
irgendwelche

NVA2:< zweistelligen buchsta-
bencodes probieren

LUKAS: thanks.

NVA2:< hack on — aber jetzt
muB ich abhauen. Tschuess.
LUKAS: bye!

S.: ,,Dieser User/User-Account ist
eindeutig zum Uben eingerichtet,
so zum Anfang ganz lustig, aber in
richtig groBen Systemen mit zehn
und mehr Leuten macht das erst
richtig SpaB3: Absolut chaotisch.*
HC: ,,Ist das der Ubliche Weg, an
NUAs und PaBwdrter zu kommen
— Uber das Chatten?“
S.:,,Esistein Weg. Normalerweise
geht es Uber gute Kontakte in der
gleichen Stadt, Uber Leute, die
man kennt. Oder Uber die diversen
Hackerclubs, die es ja in jeder
Stadt gibt. Dort kriegt man auch
NUA-Verzeichnisse, sozusagen
Datex-P-Telefonbicher.*

Tips und Adressen

Chaos-Computer-Club HH
Schwenkestr. 85

2000 Hamburg 20
Redaktionstreff ~ Datenschleu-
der: Dienstags, 19.30 Uhr

CCC-Schweiz, Postfach 544
CH-4051 Bern

CCC-Hannover
Treff: Dienstags, 20 Uhr Bistro
Casa, Listermeile 48

Computer Artists Cologne CAC
Postlagerkarte 016454 C
Hauptpostamt, 5000 K&In 1
Anrufbeantw.: (02 21) 38 14 18

Bayerische Hackerpost

c/o Basis

Adalbertstr. 41b

8000 Minchen 40

Treff: Mittwochs 19 Uhr Bavaria-
stiberl, Gabelsbergerstr.

30 HC
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Rechner: ,,Datex-P: Verbindung
hergestellt mit 45 8900 900 65

HC: ,,Was ist das?"

S.: ,,Das ist offensichtlich ein Fir-
menrechner von Hewlett-Packard.
Hier ist das Hacken nicht so ein-
fach wie auf einer VAX, weil es nur
relativ wenige HP-Computer online
sind, und es deshalb nur wenige
HP-Experten in der Szene gibt.
Und wenn man gar keine Ahnung
hat, was der Rechner auf welche
Eingaben macht, dann ist es we-
sentlich schwieriger, als wenn das
Betriebssystem bereits bekannt ist.
Deshalb sind in Hackerkreisen VAX
und IBM so beliebt.*

Rechner: ,,:“

S.: ,,Keine Ahnung, was er jetzt
will. Im Zweifelsfall gebe ich immer
RETURN ein.*

R: ;EXPECTER" {HELLE®), 53JOB;
:DATA,: OR (CMD) AS LOGON
(CIERR1402)

S.:,,Das ist nett. Der erzahlt einem
wenigstens noch, was er haben
will. Versuchen wir es doch einmal
mit >Hello,Info<."

Rechner: ,,EXPECTED ACCOUNT
NAME*“

S.: ,,Demo, Test, User, Guest —
das muB man halt alles erstmal
durchprobieren. Ab jetzt brauchen
wir auch eine Menge Glick."
Rechner: ,, EXPECTED ACCOUNT
NAME"

S.: ,,Aber System oder Manager
wird er doch wohl als Account
Name haben?“

Rechner: , EXPECTED ACCOUNT
NAME*®

EXFECTED HELLAQ,
tHELLO, INFO

HELLO, THFID
EXFECTED RACCOUMT HAME.
PHELLD, THFO. TEXT

HELLO, INFO.TEXT
HOM=-EXISTENT ACCOUNT.
tHELLD, SYSTEM. SYSTEM

HELLD, SYSTEM, SYSTEM
HOM=EXISTENT RACCOUNT.
tHELLO SYS.SYS

HELLO SYS.s5YS
ACCT EXISTS, UWSER WAME DOESH-T.
CHELLO IHFO.3YS

HELLD IMFO.SYS
ACCT EWISTS, USER NAME DODESH'T.
HELLD SYS, THFD

HELLD =43, INFO
HOH=EXISTEHNT ACCOLMT.
¢(HELLO OF1.SYS

Schwerarbeit: Auf der Suche nach dem richtigen PaBwort hilft oft nur

et S

e b )

S.: ,,Wer kann da arbeiten und ei-
nen eigenen Account haben?*
HC: ,,Das kann jetzt langer dau-
ern.”

Rechner: , ACCT EXISTS, USER
NAME DOESN'T

S.: ,,Drauf kommen muB man. Ac-
count und Username werden durch
Punkt getrennt. Und Irgendwas-
Punkt-SYS wird er mdgen. Einfach
ausprobieren!

Rechner: ,,ACCT EXISTS, USER
NAME DOESN'T

S.: ,,MASTER.SYS"

Rechner: ,,ENTER USER PASS-
WORD:“

S.: ,,Prima. Ab jetzt geht es ein-
fach, denn diese Exotenrechner
haben meistens die simpelsten
PaBworter. Das Beste wird sein, ei-
nen Autohacker drUberlaufen zu
lassen.”

Hackprogramme

Autohacker  sind Hackpro-
gramme, die nach einem be-
stimmten Algorithmus die an
der seriellen Schnittstelle ein-
gehenden Daten auswerten und
automatisch beantworten. Je
nachdem, wie komfortabel ein
solches Programm ist, kann
man die erwarteten Antworten
des Rechners (DATEX-Meldun-
gen, PaBwortabfragen usw.) mit
IF-THEN VerknUpfungen verar-
beiten. Zum Beispiel auf die (fal-
sche) Eingabe eines PaBwortes
antwortet der zu hackende
Rechner mit ,,User Identification

DFU

Failure”. Erhalt das Programm
eine solche Meldung, so holt es
sich aus einer PaBwortdatei ein
neues PaBwort und schickt es
an den Rechner. Erhalt es die
Meldung ,,DATEX-P*, so er-
kennt es, daB der Rechner die
Verbindung getrennt hat und
gibt dem PAD automatisch die
NUA und loggt sich wieder ein.
Das macht es solange, bis der
Vorrat an PaBwortern erschopft
ist oder eine Systemmeldung
erscheint, die auf ein erfolgrei-
ches Eindringen schlieBen |aB3t.
In beiden Fallen schlagt das
Programm Alarm, um den Hak-
ker aus seinem wohlverdienten
Schlaf zu reiBen. Der Hersteller
von ,,HANS", einem sehr aus-
gefeilten Autohacker garantiert
eine Erfolgsquote von 33 Pro-
zent. Das heiBt: Bei drei ge-
hackten Rechnern ist die Er-
folgsquote rund 100 Prozent.
PaBworter

Stéddtenamen, Begriffe aus der
Tierwelt, Namen von hinten ge-
lesen oder Musiker — die mei-
sten PaBworter sind sehr ein-
fach. Denn der legale Benutzer
muB sich sein PaBwort ja auch
leicht merken k&nnen. Und weil
man sich den Namen seiner
Freundin sehr viel leichter
merkt, als ,,3hdYoqjG", sind die
Hackdateien mit deutschen und
englischen Frauennamen auch
in der Regel ungewdhnlich er-
folgreich.”

HELLO 9FP1.SYS

ACCT EXISTS, UZER WAME DOESHT.
HELLDO R.SYS

ACCT EXISTS, USER HAME
tHELLO AREBCDEF.SYS

DOESH T,

HELLO RECDEF.SYS
ACCT EXKISTS, USER MAME
PHELLO HAAAAAARAA. SYS

DOESH T,

HELLO HARAAAAAAA.SYS
HCCT EXISTS, USER MAME
PHELLO GAME.SYS

DOESH T,

HELLO GRME.3YS
ACCT EXISTS, USER HAME
tHELLO MASTER.SYS

DOESH/T.

HELLO MASTER.SYS
ACCT EXISTS, LUSER
tHELLO PARSCAL.SYS

HAME DOESH T.

HELLO FASCAL.SYS
RCCT EXISTS, USER HWAME DOESH’T.
PHELLO MUELLER.SYS

stundenlanges Probieren, bis sich der Rechner 6ffnet
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Das monotone Piepsen des Com-
puters reiBt unsere Freunde aus
dem Schlaf. Stolz meldet der
Rechner Vollzug: ,,PaBwort gefun-
den®. Es ist wirklich beleidigend
einfach. Zur Belohnung schaut
man sich das Inhaltsverzeichnis
an. 276 Eintrage enthéalt das Direc-
tory, von ,, ARBAUMGS" bis ,,ZE-
WETA". Was sich wohl hinter
,,PROPLOCH" und , ,KAFFLIST"
verbirgt? Und was hinter ,,PROT-
KOHL" und ,,WICHT14"“?

Die digitalen Reisen unseres Hak-
kers S. machen naturlich vor den
deutschen Grenzen nicht halt.
Selbst die ehrfurchtheischenden
Mauern internationaler Universita-
ten halten ihn nicht ab, auch hier
ein ,,atypisches Nutzerverhalten"
an den Tag zu legen. Teil vier unse-
rer Serie beschaftigt sich deshalb
mit Unirechnern und was man
darin findet. Joachim Graf
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€ 64: Terminals und Textverarbeitung

Terminalprogramm  und
Textverarbeitung sind das

i 5 REM Standard-ASCII in CBM-ASCII
ideale Zweigespann fiir

10 OPEN 1,8,2,"Ascii,S,R"

professionelles Arbeiten 20 OFEN 2,8,3,"Cbm,S,W"

mit dem Computer. Nicht 30 SYS 49155,1,A%:IF ST <> O THEN S50
Immer jedoch sind die Da- 40 PRINT#2,A%;:6G0TO 30

teienformate untereinan- 50 CLOSE 1:CLOSE 2

der kompatibel. Mit diesen
Utilities kann man aber
Textdateien auf ein gangi-
ges Format umstricken.

Wer einmal mit einem gu-

S REM CBM-ASCII in Standard-ASCII
10 OFEN 1,8,2,"Cbm,S,R"

. 20 OFEN 2,8,3,"Ascii,S,W"

ten, lextverarbeitungs: 30 GET#1,A$:IF ST <> O THEN S0
programm gearbeitet hat, 40 SYS 49152,2,A%:G0TO 30

kann niemanden mehr 50 CLOSE 1:CLOSE 2
begreifen, der seine

Briefe und Texte mit der

Schreibmaschine herun- S REM Standard-ASCII-Zeichen senden und
terhackt. Genauso wenig empfangen, CBM-ASCII auf Diskette schreiben
kann es der verstehen 10 OFEN 2,2,.2,CHR% (Z8)+CHR$(26) :REM Baudrate
wie er friher ohne Aku- und Parameter i
stikkoppler auskam, der 20 SYS 49155,2.A%:1F A% <> "" THEN 40
einmal Textverarbeitung athdel et b St b il MG
und Datenferniibertra- Z5 SYS5 49152,2.A%:60T0 20

e 40 PRINT A%$;:60T0O 30

ung zusammen ben(tzt 2

ﬁatg S0 REM ASCII-Terminal
Der Text wird komfortabel 60" ...

mit der Textverarbeitung
erstellt, redigiert, erwei-
tert oder gektrzt. Und an-
schlieBend auf Diskette
abgespeichert. Nun kann
das Terminalprogramm

print" (CLR) ",.chr$(14) ,chr$(8)
print" (DOWN) (DOWN) (DOWN) Fonvertierungsprogramm"
(s i VIZAWRITE -- SEQ"
geladen und der vorher input" (DOWN) (DOWN) (DOWN) (DOWN) Wieviele Zeichen pro Zeile'in
geschriebene Text direkt Lnput CELL@riame § s _
von der Floppy an den 10 rem text in var a%(i) abspeichern
Partner gesendet oder in  EguahfR=sibORIE oty
eine Mailbox gesetzt wer- G fo REMEEIG TN SRS S} et 18
den. Dieses Zusammen- 27 fori=1ltoIléiget#l, asinext
sl b 29 i=1
spiel kann aber durch die 'z Jot#o, as:iflen (a$) < 0thenb=asc (a$) :ifbs27thenb=b+192

o0 b

falschen Programme un- Tl ifst=64gota70

moglich gemacht wer-  zn jfp=32thenti=t2:t2=len (a$(i))

den. VIP-TERM, ein Ter- 40 ifb=220theni=i+l:print" (LEBLU ", i,a%(i-1):c=0:goto30
minalprogramm, bei- 41 ifci=nandn=t2theni=i+lzc=0:print" (WHT)",a%$(i-1):goto0
spielsweise schreibt statt 42 ifcr=nthene=len(a$ (i))rd=t2ras(i+1)=right$(as(i) . e~d-1):
CBM-ASCII (das der C64 as(i)=leftd(as (i), d)

bei SEQ-Files anlegt) ein 47 ifcr=ntheni=i+1:print" (BRN)",i,a$(i-1):c=e-d-1
Standard-ASCIl in die 50 ifb<:220thena$ (i)=a%(i)+chr$(b):c=c+1

SEQ-Files, die ein nor- 55 gotoIo

rnwesTemVemrbeHungs- 70 print" (LBLU) (DOWN) (DOWN) (DOWN) Text eingel aden It
programm nicht lesen 81 closel

kann. Q0 input"Filename zum Abspeichern';fm$

So sieht der Original- 100 fme=fmé+",s,w"

text aus: 110 openZ,.8,2,fm$

HC — Mein Home- 120 fora=0toi

computer. 130 print#2, as(a)

Die Computerzeitung LQpnext

mit Pfiff. 150 closez

160 print" (DOWN) (DOWN) (DOWN) fertig. ich meine:"

Und so liest ihn eine 170 end

normale Textverarbei-
tung, wenn er in Stan-
dard-ASCIl geschrie-
ben worden ist:

ready.
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Computer-
Bucher

fur alle Falle:

Gl
Elementare

‘%Mﬁzstﬂk

Elementare Statistil

in BASIC

Georg Kipnis

176 Seiten, 30,— DM

Acht bewahrte Methoden fiir
den Praktiker

Zahlenwerte als Ergebnis von
Messungen enthalten be-
stimmte Abweichungen, die
mit Hilfe geeigneter Rechen-
methoden behandelt werden
missen. Hier ein Programm-
paket, das in Micro-Color-BA-
SIC 1.0 geschrieben wurde.
Ausflihrliche Kommentare er-
mdoglichen jedoch dem An-
wender, alle hier vorgestell-
ten Programme auf seinen
Rechner zu tbertragen.

Schneller erfolgreich
mit Lotus 1-2-3

Frank Teege

144 Seiten, 30,— DM

Der Start in die integrierte
Software.

Erstanwender von Kalkula-
tionsprogrammen, aber auch
durch VisiCalc und Multiplan
geschulte Praktiker erfahren
alles Wichtige tiber Befehle
und Funktionen. Mit wach-
senden Kenntnissen und mit
Hilfe von Ubungsaufgaben
wird der Leser befahigt, zahl-
reiche zur Ldsung von Proble-
men notwendige Befehls-
schritte zu erstellen.

Computergrafik 2D-
und
3D-Programmierung

Ginter Pomaska
248 Seiten, 40,— DM

Ein Arbeitsbuch, das die Bau-
steine flir ein 3D-System ver-
mittelt, basierend auf mini-
malen Hardware-Anforderun-
gen: die geometrische Mo-
dellierung, perspektive Trans-
formation, Sichtbarkeitsun-
tersuchungen und die
Erzeugung von Stereobildern.
Der Leser kann eigene Pro-
gramme aufstellen und aus-
gewdhlte 3D-Beispiele testen.

VOGEL-
BUCHVERLAG
WURZBURG

Postfach 67 40
8700 Wiirzburg 1
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1519D

ALLE REDEN DAVON...
HIER IST ER ENDLICH!

DER,VOLKS-PC”

wn /MUltitech

DM 2.498,-*

Endlich ein voll IBM-PC* kompatibler Rechner,der grof3 in '

der Leistung, aber klein im Preis ist.

Alle Grundfunktionen der Industrie-Standard-16-Bit-Klasse
sind erfiillt worden, und die Ausbauféhigkeit ist in einem
hohen MaBe gewahrleistet.

*IBM-PC ist ein eingetragenes Warenzeichen von IBM Corp.

FTZ-Nr.04771D

(N
o '\'s't"',' “' .
\\|"‘ R A b

MPC 500 PC-POPULAR
16 Bit 8088 Microprozessor, 256 KB RAM, ein 360 KB
Floppy Disc Laufwerk (erweiterbar mit zweitem
Floppy Disc Laufwerk,Harddisc und max.512 K RAM),
Colorgrafikkarte mit RGB-und BAS-Ausgang,
Centronics Parallel- und Seriell-Interface, Game port,
Tastatur (AT-Design), MS-DOS V 2.11, Monitor gran,
deutsches Handbuch.
*unverbindliche Preisempfehlung

WO IST ER DENN?
HIER ZUM BEISPIEL :

1000 Berlin: Computershop Minhoff; Karstadt AG; Quelle. 2000 Hamburg: Bartels Datentechnik; Brinkmann;
Karstadt AG; Micro Systeme GmbH; Odav GmbH; Pléger Unternehmensberatung; Shogun Computer Studio. 2057
Reinbek: Shogun Computer Studio. 2150 Buxtehude: Elektro Lihning. 2160 Stade: electronic-shop streeck.
2200 Elmshorn: Backauf Comp. Vertrieb; Radio D6rr KG. 2300 Kiel: Nagel & Knaack; Reese Biiro complett Daten-
technik. 2370 Rendsburg: Favier & Krtiger GmbH. 2390 Flensburg: ECL Elektronic Computer Laden OHG. 2400
Lubeck-Moisling: A-Z Biiro-u. Datentechnik GmbH. 2800 Bremen: Brinkmann; PK Computer Biiro. 2847 Barnstorf:
Barnewold. 2890 Nordenham: Vosteen Biirotechnik. 2900 Oldenburg: Marinesse & Goricke GmbH. 2970 Emden:
Computer-Technik JanBen Elektro-Hand. GmbH. 2990 Papenburg: Boeckhoff-Computer. 3000 Hannover: Brink-
mann; Karstadt AG; Kaufhof; Trend Data. 3042 Munster: Professional Computer. 3062 Blickeburg: Techna GmbH.
3200 Hildesheim: Koch Electronic Center. 3257 Springe: Rost Industrieelektronik. 3300 Braunschweig: Borken-
hagen. 3352 Einbeck:Isemann. 3353 Bad Gandersheim: GandersheimerRechencentrum. 3400 Gottingen: Schafer
Computerladen. 3470 Hoxter: Schidlack & Sohn. 3500 Kassel: Bayer Computer. 3501 Ahnatal: Ahnataler-Computer-
Laden. 3510 Hann. Miinden: W. Tauer GmbH. 3587 Borken: Uwe Arndt. 4000 Disseldorf: Data Becker; Quelle.
4040 Neuss: Kirnbauer GmbH. 4047 Dormagen: Boeser GmbH. 4050 Ménchengladbach: Peter Mevissen. 4300
Essen: Ahnsorge & Mlecko; Karstadt AG; Quelle; Radio Nienke. 4330 Milheim: Musculus KG. 4500 Osnabriick:
C+D Computer; Quelle. 4600 Dortmund: Karstadt AG. 4618 Kamen: D+M, Mischek-+Jakobi. 4630 Bochum: Quelle;
Sterner EDV-Beratung; TOP Microcomputer. 4800 Bielefeld: Infodata Computer. 4972 Lohne: Export Dérring; LCS
Logosoft. 5000 KoéIn: Kaufhof; Micronet GmbH; Quelle. 5461 St. Katharinen: IRP-Computer-Systeme. 5500 Trier:
C.0.S. Computer; Klinkner Computer. 5522 Speicher: Conrad Radio. 5758 Fréndenberg: MaaB Ing.-Biiro. 5800
Hagen: Datext Computer; Quelle. 5860 Iserlohn: Fuchs & Band. 5880 Werdohl: Computer Center Sieling. 6000
Frankfurt: Main Radio; Quelle. 6084 Gernsheim: Comp Ware. 6100 Darmstadt: Karstadt AG. 6458 Rodenbach:
Messdata GmbH. 6500 Mainz: Quelle. 6520 Worms: Orion. 6550 Bad Kreuznach: Stéger Blrosysteme. 6748 Bad
Bergzabern: DV-Dienst-Juraschek. 6800 Mannheim: Quelle. 6840 Lampertheim: Comp Ware. 7000 Stuttgart: Kauf-
hof; Quelle; Schreiber; Time-Soft. 7080 Aalen: Heinz Béhmer EDV. 7119 Niederhall: Scheuffler Computer. 7140
Ludwigsburg: DWS. 7150 Backnang: Burgel Radio KG; Weeske. 7475 MeBstetten: H. Scheurer. 7480 Sigmaringen:
Soft + Easy. 7500 Karlsruhe: Doering Blirosysteme; Hifi-Studio Matuschka & Rauch GmbH; J. M. Software; Radio
Freitag. 7520 Bruchsal: Joest. 7550 Rastatt: Th. Rieger Comp. + Biirotechnik. 7700 Singen: Eisele Computer.
7710 Donaueschingen: Gleichauf. 7890 Waldshut: Schilling. 7900 Ulm: Comput Studio; Hard+ Soft. 7920 Heiden-
heim: Doraszelski. 7980 Ravensburg: Kumatronic; Radio Grahle. 8000 Miinchen: Finkenzeller; Karstadt AG (Neu-
hauserstr.); Kaufhof Stachus; MKV GmbH. 8032 Gréfelfing: Pro TV + HiFi Markt. 8121 Pulling/Weilheim: Home
Computerland. 8200 Rosenheim: MKV GmbH. 8390 Passau: TS Computertechnik. 8500 Niirnberg: CG Computer-
store; Karstadt AG; Quelle. 8501 Schwarzenbriick: PCOS GmbH. 8510 Fiirth: Quelle. 8580 Bayreuth: Quelle. 8670
Hof: Computerladen Staudt. 8900 Augsburg: Ernst Holme; Karstadt AG. 8960 Kempten: Weiss Biiro Datentechnik
GmbH. @ Sowie bei den GroBversandh&usern Neckermann und Quelle.

(Diese Aufstellung ist unvollstandig)

CE-TEC Trading GmbH
Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg
Tel.04102/4901-0 - Telex 2189 875

CE-TEC

International
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assembler-listing

201
Sat)E
40z
40
40z
403
40:
40z
40z
40z
40z
45z
S0
el 0)H
S0
S0
BO3
ifo) |
S0
o) |
G0
S0
(=18 ]
=1
60z
60
Ao
70
703
803
801
801
80:
FOR
Q0z
bl |
@
Qb6
100
100:
100
100
1408
L
1102
110:
1108
1108
110w
b el
1207
1203
120N
s

1503
10000:

10010:
10020z

10030:

34 HC

COO0
CO00
CO0O0
COOE
CO06
cCoog
CooA
cooc
COOE
CO10
Cco1z
Co14
CO16
Co17
co19
COLER
CoOiD
CORZ0
CoR22
CoO2=
Co25
co28
COZ2A
CO2C
COZE
COZO
COGE
COZE4q
COZé6
CozEg
CO3A
COZC
COZE
CO40
Co42
Co44
CO4é
Co4é6
Co47
Co49
Coan
co4c
CO4D
COS0
{0
CoEs
cosg
COSR
COSE
COL0
CO62
Coé&4
CO&é
CO&69
COLR
CO&D
CO&F
Co71
CO7E
CoO75
Ca77
Co79
CO7E
CO7D
CO7F
cog2
COB=
cogs
cog7
cose
COBE
cosc

co24
({elrdst

CO25

20

60

02

(8]8]

4D
32
61

Q0
08
(7
Q0
62
A

1F
oD
Q7
8c

F8

40
0Ob
02
80
&1
02
20
08
a4
A
Q2
14
(810}
&2

(813]

02
02
E8
O
(]2
00

2
aal

41
Q&
SR
02
20
14
o2
08
7k
D2

0z
E4

OF

9A

O3

({0}
AR

Co

Co

AE

AE

= Bé&

FF

FF

0D

LO

L1

OTT
ouT

ELD

[
GAR

Al

TAE

>0

FA

ENE
LDA
AND
JSR
INY
CFY
ECC
LDA
STA
RTS

*CO0O0
oo, F1
GAR
$ARB2
$61

FI

144

#8

ELD

#0O
(oo B e
#1227, TEST

#E1
[,
HFA
TAR,Y
(et

LO
ELD

#64

L2

#91

i

#1728
#97

LS

#72

#8

OTT
#127
ouT

#20

#0O

($62) ,Y

#0O
($47) .Y

$AEFD
$R79E

($22) ,Y
#65
AZ
#91
AR
#32
#20
AT

#8
#127
$FFD2

Al

154

.BYTE2,3,13,8,
17,19,24,7

BRE

TAR + 1

Fl._

hc — mOo). h/—0b#/
— 0540/02.

d)% (67
—0540/02:0/0)45." —)4
p&)&&.

Das Textverarbeitungs-

programm Vizawrite legt
die erstellten Texte in
PRG-Files ab, die von
Terminalprogrammen gar
nicht als Dateien erkannt
werden.

Um Textverarbeitung und
DFU-Programm dazu zu
bringen, miteinander zu
arbeiten, missen die Da-
teien entsprechend um-
gewandelt werden. Das
abgedruckte Assembler-
Listing wandelt Stan-
dard-ASCIl  (7-Bit) in
Commodore-ASCiI| (8-
Bit) um und umgekehrt.
Es wird mit einem belie-
bigen Assembler-Pro-
gramm eingegeben. Auf-
gerufen wird es mit kur-
zen BASIC-Programmen.
(,,Ascii ist jeweils der

Name des Standard-AS-
CllI-Files und ,,Cbm* der
Name des Commodore-
ASCII-Files).
Das Assembler-Listing
kann auch ohne groBe
Schwierigkeiten in ein ei-
genes Mailbox-Pro-
gramm eingebaut wer-
den. Mit der in Listing 3
abgedruckten kurzen
Routine holt und schickt
die Mailbox Standard-
ASCIl Uber die serielle
Schnittstelle, schreibt
aber auf die Diskette das
Commodore-ASCIl. (Die
Liste in Zeile 10000 kann
beliebig erweitert werden
— es sind die vom Mail-
box-Programm erlaubten
Kontroll-Codes)
Listing4 wandelt die
PRG-Files, die Vizawrite
erstellt, in les- und send-
bare Sequentielle CBM-
ASCII-Files um.

Joachim Graf

GEONET-Mailbox
installiert

Die seit langerer Zeit ange-
kindigte Closed-User-
Group der GEONET-(ehem.
IMCA)-Mailbox ist instal-
liert. Alle Interessierten,
auch die Nicht-Mldnchner
und Nicht-Bayern, kénnen
ab sofort in der CUG ein
Postfach erhalten. Die GEO-
NET-Mailbox geh6rt zu dem
sogenannten Intermail-Ver-
bund, die Uber das X.400-
Protokoll miteinander ver-
bunden sind. So ist Nach-
richtenaustausch mit all
diesen Boxen mdglich,
ebenfalls der Zugriff auf die
Schwarzen Bretter dieser
Boxen. Eine genaue Be-
schreibung erhalt jeder Teil-
nehmer mit seinem Kenn-
wort zugeschickt. Interes-
senten wenden sich an:

Thorsten Freiberg, Willi-
Graf-Str. 17/2 22, 8000 Miin-
chen 40, Telefon: 089/

3287678 oder 32 54 23.

3000 elekironi-
sche Briefkéisten

Auf der CeBit '86 konnte die
Deutsche Mailbox GmbH
eine so groBe Anzahl von
Neuabschllissen tatigen,

daB in der Bundesrepublik
demnachst mehr als 3000
von der Deutschen Mailbox
angeschlossene elektroni-
sche Briefkésten in Betrieb
sein werden. Die Anwen-
dungsbereiche der Mailbox
sind nahezu unbegrenzt,
derzeit Uberwiegen aller-
dings noch Anwendungen
in der Vertriebs- und AuBen-
dienststeuerung.

(1]
DFU mit
Ariolasoft
Zwei neue Terminalpro-

gramme hat das Gitersloher

Software-Haus auf den
Markt gebracht. Terminal
800+ ist, wie der Name

schon sagt, fur Atari XL/XE.
Mit im Preis von 139 Mark
enthalten ist ein Kabel zum
AnschluB des Akustikkopp-
lers an den Joystickport. Flr
die C64-Freaks kommt das
Kommunizieren mit Mailbo-
xen billiger: Profiterm kostet
nur 99 Mark samt einer aus-
fuhrlicheren Bedienungsan-
leitung als beim Atari.

@l

I
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A COMPUTERN

Listing
des Monats
Disassembler

Ein in BASIC geschriebener Disassembler fiir den Atari 520
ST+. Das Programm arbeitet maus-gesteuert und erlaubt
die Disassemblierung oder den Dump des Memories oder
von Programmen. (Hochauflosender Grafikmodus)

1 rem 68000 Disas
sembler for ATARI ST
2 HD$ = " >>> 68000_DISA
SM (c) H. Hanewinkel 1986.3 <<<
8. rem
(<) CE$ = " End Help"
& CS$s = "
Program Memory R A 1 o
¥
7 CL¥ = "Address(hex)
Branch Code Dump" + CE
%
2 SIZE = 30000 : specifies maxi

mum program size
1@ DIM IX%Z(165) :
IM IPRGZ(SIZE/2)

DIM IYZ(165) : D

-

Die Bedienung des Pro-
gramms erfolgt wie gewohnt
durch Dricken der linken
Maustaste.

Programmstart

Nach dem Start erscheint
ein Menu mit den folgenden
Méglichkeiten:
Programm:zum disassem-

blieren eines
Programms
Memory: zum disassem-
blieren des
Speichers
Help: gibt ein Info aus
End: beendet das
Programm

Bei der Wahl ,,Programm®
wird der Name eines Pro-
gramms ohne Angabe der
Extension verlangt.

Bei Programmen werden die
Adressen relativ zum Pro-
grammstart ausgegeben, da
die Linker und der systemin-
terne Loader ebenfalls diese
Adresse als Nullpunkt neh-
men. Der Programmkopf mit
den Angaben Uber die Gro-
Ben von Programm- und Da-
tenbereich wiirde deshalb
mit negativen Adressen er-
scheinen. Statt dessen wer-
den hier die (ebenso unsin-
nigen) momentanen Spei-
cheradressen ausgegeben,
da dies von der Handha-
bung her einfacher war.

Bei der Wahl ,,Memory* wird
eine hexadezimale Start-
adresse verlangt.
Hauptmenii

Im Hauptmenl bestehen die
folgenden Mdoglichkeiten:
Address (hex)

Eingabe einer neuen Start-
adresse zum Disassem-
blieren oder Dumpen. Bei
Programmen gilt diese re-

Nr. 7—Juli 1986

lativ zum Programmanfang.
Branch
Setzt das Disassemblieren

bei der letzten Branch-
adresse (BRA, Bcc oder
DBcc) fort. Damit lassen
sich  bei Verzweigungen
auch die Alternativen leicht
verfolgen.

Code

Disassembliert die nachsten
Worte. Die Decodierung
wird angehalten, wenn ent-
weder der Bildschrim voll-
geschrieben wurde oder
eine BRA, JMP, RTS oder
RTE Instruktion decodiert
wurde.

Dump

Ausgabe der nachsten 256
Byte in hexadezimalen Wor-
ten und als ASCII-Zeichen.
Kann ein Byte nicht durch
ein ASCII-Zeichen im Be-
reich von 32 bis 127 darge-
stellt werden, wird ein (Un-
derscore) ausgegeben. Bei
wiederholten ,,Dump‘“-Auf-
rufen wird der AdreBpointer
vor der Ausgabe um jeweils
256 Byte erhdéht und die
nachsten 256 Byte darge-
stellt. Bei einem ,,Code'-
Aufruf wird dagegen der
,,gedumpte“ Bereich deco-
diert. Dies ermdglicht es,
sich erst einen Bereich mit
,,Dump" anzuschauen und
dann erst zu decodieren.
End

Beendet das Programm.
Help

Gibt ein kurzes Info aus.
Fehlermeldungen

Input error

signalisiert eine falsche Ein-
gabe.

Program too big

es wurde ein Programm mit

20 DIM P$(3) : DIM S$(3) : DIM C#(
6@) : DIM M4%Z(11)

30 HE$ = "@1234546789ABCDEF"

4@ BR$ = "rasrhilscccsneeqvcvsplmi
geltgtle"

50 DBf = "t rahilscccsneeqvcvsplmi
geltgtle"

&0 SE$ = "t f hilscccsneeqvcovsplmi
geltgtle”

70 S$E(@) = ".b" : S$(1) = ".w"

80 SE(2) = Yo1Y = SE(F) = "

20 E@% = " Input error ’

91 Ei$ = " Program too big"

92 E2% = " File not found "

100 for I = @ to 60

110 read C#(I)

120 next I

130 for I = @ to 165

140 read IYZ(I),IXZ(I)

150 next I

160 for I = @ to 11

170 read M4%Z(I)

180 next I

190 rem s

200 DATA dc.w,abcd,add,addq addx

205 DATA and,asl,asr,b,bchg

21@ DATA bclr,bset,btst,chk,clr

219 DATA cmp,db,divs,divu,eor

220 DATA exg,ext, imp,isr,lea

229 DATA link,1sl ,lsr,move,moveq

230 DATA muls,mulu,nbcd,neg,negx

235 DATA nop,not,or,pea,reset

240 DATA rol ,ror,roxl ,roxr,rte

245 DATA rtr,rts,sbcd,s,stop

250 DATA sub,subqg,subx ,swap,tas

255 DATA trap,trapv,tst,unlk,movem

260 DATA movep

270 rem

300 DATA 60,8514,60,10562,60,8325,
60,108373

304 DATA. . 125 137,:95 1375105 137,1
Yol

308 DATA 12,1033, 9,1033,10,1033,1
1,1033

312 DATA 37,3145, 0, @, 35,3145,
a, @

316 DATA 50,3145, @, e, 2,3145,
a, @

320 DATA a, e, 2, 2,19,3145,
a, 7.}

324 DATA 15,3145, 0, e, o, o,
a, @

328 DATA 28,6730,28,10826,28,8778,
S @
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mehr als 30 000 Byte ange-
geben. Der interne Platz
reicht nicht mehr aus. Diese
GroBe kann durch Andern
der Variablen SIZE modifi-
ziert werden.

File not found

ein Programm mit dem an-
gegebenen Namen wurde
nicht gefunden.
Ausgabeform des Disassem-
blers

Bei Branchbefehlen und
PC-relativer  Adressierung
wird nicht der Offset ausge-
geben, sondern die tatsach-
liche Adresse. Dies verein-
facht das Lesen der deco-
dierten Instruktionen.
Absolute Adressierung wird
wie beim VAX/VMS-Assem-
bler mit vorangestelltem
@4 gekennzeichnet, ohne
Angabe ist immer PC-rela-
tive Adressierung gemeint.
Ansonsten entspricht die
Ausgabe der Instruktionen
den normalen 68 000 Kon-
ventionen. Bei movem
wurde die Registermaske
nicht symbolisch aufgelost,
sie wird wie eine immideate
GroBe ausgegeben.
Internes

Wenn die ProgrammgroBe
nicht reicht, kann eine Ver-
gréBerung durch Anpas-
sung der Variablen SIZE
vorgenommen werden.

Wer seine decodierten In-
struktionen gerne ausdruk-
ken mochte, kann in Zeile
700 die Variable FILE auf1
setzen. Die decodierten In-
struktionen werden dann in
einer Datei auf Diskette un-
ter dem Namen <programm-

name>.DIS beziehungs-
weise M <memory-
adresse>.DIS abgespei-
chert.

Arbeitsweise des Disassem-
blers

Die Befehle des 68 000 Pro-
zessors bestehen aus einem
16-Bit-Wort, auf das bis zu
vier Parameterworte folgen
kébnnen. Diese Parameter
enthalten Offsets, Zahlen-
werte oder Adressen. Ein
Befehlswort selbst besteht
wiederum aus Bitfeldern,
die den Befehl kennzeich-
nen und aus Bits, die die
Adressierungsart, Daten-
breite oder auch Zahlen-
werte spezifizieren. Wenn
die einzelnen Bits immer nur
einer bestimmten Gruppe
zugeordnet waren (also ein
orthogonaler Befehlssatz),
wére die Decodierung sehr
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einfach. Aus Platzgriinden,
man bringt bei einer solchen
Anordnung nur wenige Be-
fehle unter, ist dies leider
nicht so. Es werden deshalb
nicht mégliche Kombinatio-
nen, zum Beispiel Daten-
breite Byte bei direkter
Adressierung eines Adress-
registers, flr weitere Befehle
ausgenutzt. Eine mdgliche
Art der Decodierung ist nun,
fur jeden Befehl eine Maske
der relevanten Bit aufzustel-
len und dann mit dem kor-
rekten Bitmuster des Be-
fehls zu vergleichen. Dies
wird dann solange wieder-
holt, bis der Befehl gefun-
den wurde. Aufgrund dieser
sequentiellen Suche wird
dies in BASIC sehr langsam.
Es wurde deshalb hier ein
anderer Weg gewahlt, der
zwar aufwendiger, aber daftr
schneller ist. g

Die Befehle werden der
hoéchstwertigsten 4 Bit vor-
selektiert und erst danach
maskiert und verglichen.
Durch diese Verzweigung
verkirzt sich die Zeit flr die
Decodierung drastisch. So
ist fur den am hé&ufigsten
vorkommenden move-Be-
fehl gar kein weiterer Ver-
gleich mehr noétig. Flr jeden
Befehlstyp ergibt sich damit
eine Befehlsnummer (Varia-
ble Cl%), zu der in einer Ta-
belle die Nummer der Be-
fehlsmnemonic eingetragen
ist (Vektor 1YO0b). Eine wei-
tere Tabelle (Vektor [X00)
enthalt die Angabe, wie die
Parameterfelder auszuwer-
ten sind. Die Variable Y%
(CI%0) ist dabei direkt ein In-
dex auf die zugehorige Be-
fehlsmnemonic,  wahrend
die Variable 1X% (CI%) die
Auswertung der Datenbreite
beziehungsweise des Be-
dingungsfeldes und der bei-
den moglichen Parameter
steuert. Herbert Hanewinkel

332 DATA 35, ©0,49,1024,44, O,
o, ©

336 DATA 46, ©,56, 0,45, 0,5
3, &4

340 DATA 21,8256,21,10304,55, 768,
55, 768

344  DATA 25, 208,58, 192,28, 206,2
8, 899

348 DATA ©, @, 0, 0,28,9161,2
8,7113

352 DATA 28,6735,32, 9,38, 9,5
9,9225

356 DATA 59,11273,54, 9,59,8784,
59,10832

360 DATA 23, 576,22, 576,13, 578,2
4, 580

364 DATA 34,2057,14,2057,33,2057,3
6,2057

38 DATA @, 0,57,2057, @, @,
e, O

372 .DATA '@, . 0,16,14419, 33,2761,
3,2761

376 DATA  3,2761,48,16960,51,2761,
51,2761

380 DATA 51,2761,48,16960, 8,13440
,29,834

384 DATA 47, 66,47, 456,37,2626,3
7 42626

388 DATA 37,2626,18,1346,37,2185,3
7,2185 :

392 DATA 37,2185,17,1346,52,2114,5
2,2504

396 DATA 50,2626,50,2626,50,2626,5
20,4676

490 DATA 5@,2185,50,2185,50,2185,5
20,4676

44 DATA © , @ ,15,2374,15,2626,1
5,2626

428 DATA 15,2626,15,4676,19,2185,1
9,2185

412  DATA 19,21B5,15,4676, 1, &6,
1, 456

416 DATA 5,2626, 5,2626, 5,2626,3
1, s78

420 DATA 5,2185, 5,2185, 5,2185,3
@, 578

424 DATA 4, 66, 4, 456, 2,2626,
2,2626

428 DATA  2,2626, 2,4676, 2,2185,
2,2185

432 DATA 2,2185, 2,4676, 7,6153,
6,6153

436 DATA 27,6153,26,6153,43,6153,4
2,6153

440 DATA 41,6153,40,6153, 7,2753,2
7,2753

444  DATA 43,2753,41,2753, 7,2177,2
7,2177

Der Autor stellt sich vor

Ich bin 30 Jahre alt und ar-
beite als Systemplaner in
der Kommunikationstechnik
in Stuttgart. Meine ersten
Erfahrungen mit Computern
machte ich in der Schule auf
einer DEC PDP-8, einem
12-Bit Minicomputer, der in
der Leistung mit einem heu-
tigen 8-Bit Mikrocomputer
vergleichbar ist. Nach dem

Abitur studierte ich Physik
an der Universitat in Koln.
Den Atari ST habe ich mir
zur Weiterbildung in 68000
Assembler und der Pro-
grammiersprache C ange-
schafft. Meine Hobbys sind
Skifahren, Wandern und
Amateurfunk.

Nr. 7—Juli 1986



448 DATA 43,2177,41,2177, 6,2753,2
b,2753

452 DATA 42,2753,40,2753, 6,2177,2
6,2177 .

AS6  DATA 42,2177,40,2177, @, O

457 DATA 20309,13880,21584,12336,2
1844 ,12383

458 DATA ©,17481, 0,21313, 0,2132
5, @, O
500 DATA %300,%2300,%3300,%4000
510 DATA %4100,%4200,%4300,%5300
520 DATA %4200,%46300,%7200,%7300

580 on error goto 9200

&00 [l =) Vet e ot initializes—v-r
610 a# = gb

620 control = peek(a#)

630 global = peek (a#+4)

640 gintin = peek(a#+8)

650 gintout = peek (a#+12)

660 addrin = peek (a#+16)

670 addrout = peek (a#+20)

&80 AT = varptr (IX%Z(159))

690 gosub screen
700 FILE = @ :
eate instr. save file
710 B = -1 H

720 PROG = @

730 gosub start

740 gosub command

750 on ML goto 740,800,890,740, 1800
s 760

760 gosub start

770 gosub 1700

780 goto 740

799 @) =i programss T rr s

800 gotoxy 8,1 : input "Name:",F#

810 if len(F$%) > 1@ or instr(F#,"."
) > @ then print E@% : goto B00

820 if len(F%) <= @ then 730

830 open "I", #1,F$+".PRG"

835 if ERR = 53 then print E2% : go
to 800

840 NB = lof(1) * 128

850 close #1

855 if NB > SIZE then print El1¥ : g
oto 740

860 X = varptr (IPRG%Z(@))

865 bload F#+".PRG",x

870 Xr = % + 2 + float (peek(X) and
255)

875 PROG = 1

880 goto 980

890 gosub start

899 rem memory

00 gotoxy @,1 : input "Address(hex
VIEPRESS G

210 if len(X#$) <= @ then 730

20 X =0 : XR =0 : F$ = "M"+X#

30 for I = 1 to len (X#$)

240 J = instr(HE$ ,mid$(X$,1,1))-1

950 if J < @ then print E@% : goto
00

260 X=X % 16 + J

970 next I

AT rem

980 if FILE <> @ then open "0O",#1,F
£+".DIS" 2 PC =1 2 LC'="'0

990 gosub cls

G571 loop: if LINZ <> @ then 1000

992 MLO = ML : gosub command

G935 on ML goto 1600,1500,999,1300,1
800,994

94 gosub cls

995 gosub 1700

save flag : <>@ cr

no branch address
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996 goto loop E
98 rem ————disassembly——————
995 gosub cls E
100@ if LC <> @ then 1030
101@ if FILE <> @ then print# 1,F$;" o:
-DIS";HD%$; space$(15-1en (F$)); "Pa
ge ";PC
1028 if FILE <> @ then print# 1," " 5
s PC.= PC +1
1038 A = X - XR
1835 if PROG <> @ and A > NB then pr
int "*%% EOF *%¥%" : | INZ = 0@ : g
oto loop
1048 if A < @ then A = X
1050 VLY = peek(X)
1060 X = X + 2
1078 NL# = right$("@"+hex% (fix (A/655
36)) ,2)+right$("000" +hex$ (fix (A)
), 4)
108@ HX$ = right$("000"+hext (VL%) ,4)
1099 rem decode
1@P R 0] ) = ML Seis R (B i = e
111® gosub decode
1120 gosub 4000
1130 if len(P$(1)) > @ and len(P$(2)
> @ then P$(3) = ", " else PF(3

})
)

114@ print NL#;" ";HX$;tab(30);CA++
CB$; tab (Z8) ;P$ (1) ;P$(3) ;P$(2)

1149 rem ————-— save on disk———-—

115@ if FILE = @ then 1200

1160 L2 = 22 - len(HX$) : L3 =8 -1
en(CA¥) — len(CB%)

1178 print# 1,NL$:;" ":HX$;spaces (L2
) ;CA$+CB%; space¥ (L3) s P$ (1) ; P$(3)
sPE(2)

1180 LC = LC + 1

1190 if LC >= 57 then LC = @ : print
# 1,CHR#(12)

1199 irem’ s—=—-= skip line on bra or j

1200 SK = 0@ -

1210 if I1%=22 or 11%=44 or 11%=45 o
r I1%=46 then SK = 1

12208 if I1%=8 and I2%=6 and CC%=1 th
en 5K = 1

123@ if SK = 1 then LIN%Z 15

1240 if FILE <> @ and SK 1 and LC
<> @ then print# 1,CHR$(LF) : LC
=LC+1

1250 if FILE <> @ and LC >= 57 then
LC = @ : print# 1,CHR$(12)

126@ LINZ = (LINZ + 1) and 15

1270 goto loop

1299  rem ————————=== dump data-——————

1300 gosub cls

1318 if MLO = ML then X = X + 256

1320 for J = @ to 15 :

1330 XJ = X + J * 16 = A = XJ — XR

1348 if PROG <> @ and A > NB then pr
int "¥%* EOF *%¥x" : goto 1460

1345 if A < @ then A = XJ

1350 NL# = right$("0"+hex%$ (fix (A/655
36)) ,2)+right$ ("000" +hex$ (fix (A)
). 4)

In

1360 print NL#;" b
137@ for I = @ to 15 step 2
1380 J%Z = peek(XJ+I) : print right#(

"A00" +hex$ (J%Z) ,4) 3" "3
1390 next I
1395 print 0t
1400 for I = 1 to 16
141@ J% = peek (XJ+I) and 255
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1420
int chr$(J7%Z);
g

else print chr#(95

if J% > 31 and J%Z < 128 then pr

< @ the

1))l
: prin

en X =

ogramm

1438 next I

1448 print

145@ next J

1460 LINZ = 0O

147@ goto loop

1499 rem ————- Braneh-—r==t—s==

1500 if B >= @ then X = B

1510 if PROG <> @ and X — XR
n X=X + XR

1528 goto 999

15992 rem ————- address———————

1600 gotoxy @,1

1618 input "Address(hex).:",X$

1620 XX = @

1630 for I = 1 to len(X$)

1648 J = instr(HE$,mid$(X$,1,

1650 if J < @ then gotoxy 0,2
t E@% : goto 1600

1668 XX = XX % 16 + J

1670 next I

1688 X = XX : if PROG <> @ th
XX + XR-

1698 SK = 1 : goto 1230

1699 rem ———————— give help—-————— b i

1700 print HD$ : print i

1718 print " Program Pr
disassemblieren"

1720 print " Memory

sassemblieren"

Memory di

1738 print " Address(hex) Eingabe e
iner neuen Startadresse,"”

1731 print * bei Progr
ammen relativ zum Start"”

174@ print " Branch Di sassemb
lieren ab der letzten Branch-Adr
esse"

1750 print " Code Disassemb
lieren"

176@ print " Dump Ausgabe a
1s Hex—Zahlen und ASCII-Zeichen,

U761 preyntict _ symolis
iert ein nicht darstellbares Zei
chen"

1778 print " End Beendet d
as Programm"”

1780 print " Help Gibt dies
es Info aus"

1798 return

1799 rem ————————— program exit——————

1B0@ AT = varptr(IYZ(159))

181@ gosub screen

1820 end

1899 REM ==

1900 decode:V = VL%

19218 IF V £ @ THEN V = V + 465536

1920 INZ = V / 4096

193@ IF INZ > 7 THEN 1950

1940 ON IN%Z+1 GOTO 2000,2100,2200,23

20,2400 ,2500 ,2600,2700

195@ ON IN%-7 GOTO 2800,2900,
20,3200 ,37Z00 ,3400 , 3500

1999 REM

40 HC

3000, 31

2000 I7Z = (VLZ AND &300) /64
2018 IF (VLZ AND %2470) = 2410 THEN C
IZ = 17Z : RETURN
2020 IF (VLZ AND %2400) = %400 THEN C
IZ = I%Z + 4 : RETURN
2030 IF (VLZ AND %7400) = 24000 THEN
CIZ = IZ + 8 : RETURN
2048 CI17Z = (VLZ AND £7400) /256 + 12
2050 RETURN
2099 REM —=——— case |-—————
2100 CIZ = 28
2110 RETURN
2199 REM case 2
2200 Cl17Z = 29
2218 RETURN
2299 REM ————- case 3—————
2300 CIZ = 30
2310 RETURN
2399 REM ————— case 4—————
2400 1% = (VLZ AND &777@)
2405 IF 17 = %7160 THEN CI%Z = (VLZ A
ND 7) + 31 : RETURN
241@ IF 1% = %4108 THEN CI%Z = 39 : R
ETURN
2415 1IF 1% = %4200 THEN CI%Z = 40 : R
ETURN
2420 1IF 1I%Z = %4300 THEN CI%Z = 41 : R
ETURN
2425 1% = (VL% AND &7700)
24308 1IF 1I7Z = %7100 THEN CI%Z = (VLZ A
ND &7@0)/8 + 42 : RETURN
2435 FOR J%Z = 0 TO 11
2440 IF I%Z = M4%Z(J%Z) THEN Cl%Z = 50 +
J7Z = RETURN
2445 NEXT J%Z
2458 IF (VL% AND %600) = %600 THEN C
IZ = (VLZ AND %100) /64 + 62 : RE
TURN
2460 CIZ = (VLY AND 7000) /512 + &4
2470 RETURN
2499 REM ————-— case S5—————
2500 IF (VLZ AND &370) = &31@ THEN C
I42 = 73 : RETURN
252080 CI7Z = (VLZ AND %700) /64 + 74
2530 RETURN
2599 REM case &
2600 C17%Z = 82
2610 RETURN
2699 REM ——=—— case 7—————
2706 Cl17% = 83
2718 RETURN
2799 REM case B
2800 IF (VLYZ AND &760) = 2400 THEN C
IZ = (VLZ AND %1@)/8 + 84 : RETU
RN
28108 CIZ = (VLZ AND %700) /64 + Bb6
2820 RETURN
2899 REM case 9
2980 17 =(VLZ AND %77@)
2910 IF 1I%Z = %400 OR I%Z = %500 OR I%
= %600 THEN CIZ = 94 : RETURN
2920 1IF 1% = %410 OR I% = %510 OR I%Z
= &61@ THEN CI%Z = 95 : RETURN
2930 CIZ = (VLZ AND %700) /64 + 96
2940 RETURN
2999 REM case a
I000 CIZ = 104
301® RETURN
SA29 S REM === case b————
F1e@d IZ = (VLZ AND &770) :
31180 IF 1I%Z = %410 OR I%Z = %510 OR I%Z
= %610 THEN CI%Z = 105 : RETURN
3120 CIZ = (VLZ AND %700)/64 + 106
3130 RETURN
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3199 REM case c
3200 I7Z = (VLZ AND &77@)
3218 IF I%Z = %400 THEN CIZ = 114 : R
ETURN
3220 IF I%Z = %410 THEN CI%Z = 115 : R
ETURN
3230 CIZ = (VL% AND %700) /64 + 116
3240 RETURN
3299 REM ————-— case d—————
3Z00 17 =(VL%Z AND %770)
3310 IF IZ = 2400 OR 1% = %500 OR I%
= %60@ THEN CIZ = 124 : RETURN
3320 IF IZ = %410 OR 1% = %510 OR I%
= 2610 THEN CI%Z = 125 : RETURN
FIZO@ CIZ = (VL% AND 700) /64 + 126
3340 RETURN
3399 REM ————- case e—-————
I400 I7Z = (VLZ AND 2300)
3410 IF I%Z = &300 THEN CI% = (VL% AN
D %3400) /256 + 134 : RETURN
3420 CIZ = (VLZ AND %270)/8 + 142
3470 IF (VLZ AND %40@) <> @ THEN CI%Z
= CIZ + 8
3440 RETURN
3499 REM ————— case ===~
3500 CIZ = 158
F51@ RETURN
I999 REM
4000 I1%Z = IYZ(CI%)
4010 127 = (IX%Z(CIZ%Z) AND &74000) /204
8
4020 137 = (IXZ%Z(CI%) AND &3700) /64
4030 147 = IX%Z(CIZ%Z) AND &37
4040 CAF = C$(I1%)
4050 GOSUR 4500
4060 IF I17Z = @ THEN P$(1) = "$" + H
X¥ : RETURN
4070 IF I17Z = 59 and I4% = 146 THEN 4
200
4080 IS%Z = 13%
4098 IPZ = 1
4100 GOSUB SO00
4110 1S%Z = 14%
4120 IPYZL = 2
4130 GOTO S000
4199 REM
4200 1S%Z = 147
4210 IP7Z = 2
4220 GOSUBR S000
4230 IS%Z = I3%
4240 IPZ = 1
4250 GOTO 5000
4499 REM
45008 SZ7 = 3
45108 CC% = (VL% AND %7400)/128 + 1
45200 IF I27Z = & THEN CB$ = MID%(BR%,
CC%,2) : RETURN
4530 IF 12%Z = 7 THEN CB%¥ = MID#(DB%,
CC%Z,2) ' : RETURN
4548 IF I2%Z = 8 THEN CB$ = MID%(SE$,
CC%,2) : RETURN
4550 1% = (VLY AND %7@0) /64
4560 1IF I2%Z = 1 THEN SZ7 = 17 AND 3
4570 1IF 1I2%Z = 2 AND I%Z = I THEN S7Z%
=1
4580 IF I2%Z = 2 AND 1% = 7 THEN SZ%
= 2
45908 IF I2%Z = 3 THEN SZ%Z = 0@
4600 IF I2%Z = 4 THEN SZ7Z = 1
4610 IF 127 = S THEN SZ7% = 2
4620 CB¥ = S$(S5Z7)
4630 RETURN
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4999 REM o

S00@ IF ISZ > 19 THEN 5S040

5010 IF ISZ > 9 THEN 5030

5028 ON ISZ+1 GOTO 5100,5200,5300,54

20,5500 ,5600 ,5700 , 5800 , 5900 , 4000

5

983@ ON IS%-9 GOTO 6100,6200,6300,64
20,6500 ,6600,6700 ,6800,6900, 7000

50483 ON IS%—-19 GOTO 7100,7200
5100 P$(IPZ) = ""

911@ RETURN

9200 MDZ = 0

9210 RGZ = (VL7 AND %7)

S22¢ GOTO BO0G

530 MDZ = 0

9318 RGZ = (VLZ AND %7000) /512
5320 GOTO 8000

5400 MDZ = 1

941@ RGZ = (VLZ AND %7)

5420 GOTO BOOA

5500 MD%Z = 1

599518 RG%Z = (VLZ AND &7000) /512
5520 GOTO 8000

5600 MDZ = =

56180 RG%Z = (VLZ AND %7)

56200 GOTO 8000

5700 MDZ = 3

9718 RGZ = (VLZ AND %7008) /512
5720 GOTO 8000

5800 MDZ = 4

981@ RGZ = (VLY AND %7)

5820 GOTO B800A

5900 MDZ = 4 :

59918 RGZ = (VLZ AND %7000) /512
5920 GOTO 8000

6008 MDZ = (VLZ AND %7@) /8
6010 RGZ = VLZ AND &7

6020 GOTO BAOG

6108 MDZ = (VLZ AND &700) /64
611@ RGZ = (VLZ AND &7000) /512
6120 GOTO 8000

6200 17 = (VLZ AND %7000) /512
6210 IF IZ = @ THEN I%Z = 8
6220 PE#(IPZ) = "#$"+HEX$(IZ)
6230 RETURN

6300 1% = VL7 AND %17

6310 PH(IPZ) = "#$"+HEX$(1%)
6320 RETURN

6400 I7% = VLYZ AND %377

6418 P$(IPZL) = "#$"+HEX$(IZ)
6420 RETURN

6500 P£(IPZ) = "USp"

6510 RETURN

6600 P#(IFZ) = "SR"

6610 RETURN

67000 SZI% = 1

6800 MDL = 7

6810 RGZ = 4

6820 GOTO B8OOA

6708 17 = VL7Z AND 377

6918 IF I%Z > 127 THEN I%Z = 1% - 256
6920 IF 17 <> @ THEN 7030

7000 17 = PEEK(X)

7010 X = X + 2

7020 HX$ = HX$ + HEX$(I%)

7030 Y = A + FLOAT(IZ) + 2
7048 AHZL = Y / 65536

7180 FP£(IPZ) = "$" + HEX$(AHZ) + RIG

HT#("0A0"+HEX$E (FIX(Y)) ,4)
7118 B = Y
7120 RETURN
7200 SZ7 = 1
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8490 GOTO B8160
8500 IF IPZ = 2 AND I2%Z = 1 THEN P%(
OMPUTERN IP%Z) = "SR":X=X-2:RETURN
8510 HX$ = HX$¥ + RIGHT#("@DO"+HEX$ (J
) 4
8520 P£(IPXL) = P$(IPZ) + "#$" + HEX$
(J%)
7218 GOTOD 6000 8530 IF SZ%Z <> 2 THEN RETURN
7308 S77% = 2 85408 GOTO B8330
73180 GOTO &000 999 REM
7999 REM
080 screen:
800G IF MDZ > 4 THEN 8070 050 fullw 2
801@ IF MDZ = @ THEN P$(IP%Z) = P$(IP 060 clearw 2
7Z) + "D" + CHR$(RGZ+48) 20708 b7 = peek(systab+8)
8020 IF MDZ = 1 THEN P$(IP%Z) = P$(IP 7080 poke gintin,b%
7Z) + "A" + CHR#% (RGZ+48) 098 poke gintin+2,2
8020 IF MDZ = 2 THEN P$(IPZ) = P$(IP 7100 poke gintin+4,at/65536
Z) + "(A" + CHR$(RG%Z+48) + ")" 2118 poke gintin+é,fix (at)
8040 IF MDZ = 3 THEN P$(IP%Z) = P#%(IP 92120 poke gintin+8,0
Z) + "(A" + CHR%(RGZ+48) + ")+" 9120 poke gintin+10,0
8@5@ IF MDZ = 4 THEN P$(IP%Z) = P#(IFP 2140 gemsys(105)
Z) M= (AY + CHR$(RGZ+48) + ") " 150 return
8060 RETURN 200 resume next
8069 REM 10808 command:
10010 poke contrl,122 : poke contrl+2
80780 J%Z = PEEK(X) ,@ : poke contrl+é,1
8080 X = X + 2 1002@ poke intin,®@ : vdisys(1)
8100 IF MD%Z = 7 THEN 8300 10030 gemsys(79)
8118 HX$ = HX$ + RIGHT$("000"+HEX#$ (J 10040 ky = peek(gintout+6)
%) ,4) ! 10050 xm = peek(gintout+2)
8120 I%Z = J% 10060 ym = peek(gintout+4)
813@ IF MDZ = & THEN I%Z = 1% AND %37 18070 if ky <> 1 then rp = @ : goto 1
74 2030
8140 P$(IPZ) = "$" + HEX$(I%Z) + " (A" 10080 rp = rp + 1 ¢ if rp > 1 then 10
+CHR#% (RGZ+48) +") " ; 030
815@ IF MDZ = 5 THEN RETURN 12198 if ym < 54 or ym > 72 then 1003
8160 P$(IPZ) = P$(IPZ) + " (" @
8170 MDZ = 0 12110 if xm > @B@ and xm < 170 then M
8180 IF J%Z < @ THEN MD%Z = 1 L =1 : return
8190 RGZ = (J%Z AND %70000) /4094 18120 if xm > 178 and xm < 260 then M
8200 GOSUBR 8OO L =2 : return
821@ IF (J% AND %4000) = @ THEN P$(I 10120 if xm > 260 and xm < 350 then M
PZ) = P$(IPZ) +".W)" L =3 : return
82200 IF (J7% AND %4000) <> @ THEN P$( 10140 if xm > 350 and xm < 440 then M
IPZ) = P$(IP%Z) +".L)" L =4 : return
8230 RETURN 10150 if xm > 448 and xm < 530 then M
8299 REM ————- mode: 7=———— L =5 : return
8300 IF RGZ > 1 THEN 8400 18160 if xm > 530 and xm < 620 then M
8305 HX¥ = HX$ + RIGHTS$("00OD"+HEX$(J L =6 : return
Z) ,4) 10170 goto 10030
8310 P#(IP%Z) = P$(IPZ) + "@#$" + HEX 10999 rem’ s——=== clear screen————
F(JL) 11000 cls: clearw 2 : gotoxy 0,0
8320 IF RGZ = @ THEN RETURN 11210 print : linef 0,18,620,18
8330 J%Z = PEEK(X) 11020 print CL#
8340 X = X + 2 11030 LINZ = @
8360 HX%¥ = HX$ + RIGHT#("000"+HEX$ (J 11040 sq: linef 0,36,620,36 : linef
%) . 4) 170,18,170,36
8380 P#(IPZ) = P#(IP%Z) + RIGHT$("00O0O 11050 linef 260,18,260,346 : linef 350
"+HEX$(JZ) , 4) ,18,350,36
8398 RETURN 11060 linef 440,18,440,36 : linef 530
8400 IF RGZ > 3 THEN 8500 s g !
8405 HX% = HX$¥ + RIGHT#("BQO0"+HEX$(J 11070 return
7)) .4) 11999 rem start
84180 1%Z = J% 12000 start: clearw 2 : gotoxy 0,0
8420 IF RGZ = 3 THEN I%Z = I%Z AND &37 12010 print : linef 0,18,620,18
7 12020 print CS#%
8420 Y = A + I%Z + 2 12030 gosub sq
8440 J%L =Y 12040 return
B460 1%L =Y / 65536
8470 P$(IPZ) = P$(IPZ) + "$" + HEX%$(

I%Z) + RIGHT#("@D0"+HEX$ (J%) ,4)

8480
8485

42 HC

IF RGZ = 2 THEN RETURN
J%Z = PEEK(X-2)
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Nach einem Reset wird das BASIC-Programm nicht
unterbrochen, sondern der Computer startet das Programm
neu. Datenverlust oder umsténdliches Neuladen entfallen.

(Atari XL/XE)

Normalerweise kann man
ein BASIC-Programm nur
auf zwei Arten vor dem Ab-
bruch nach Druck auf SY-
STEM RESET schutzen:

1. Mit POKE 580,1

2. Mit POKE 9,2

Im ersten Fall erfolgt nach
dem Driicken ein Kaltstart,
im zweiten Fall hangt er sich
auf.

Nun kann es aber bei man-
chen BASIC-Programmen
notwendig sein, sei es um
ein umstandliches Neula-
den oder eventuellen Daten-
verlust auf Diskette zu ver-
meiden, daB das Programm
nicht unterbrochen wird,
sondern der Computer nach
einen Reset das BASIC-Pro-
gramm einfach neu startet.
Genau hierflir sorgt das Pro-
gramm Reset-Run.

Seine ersten Zeilen sind an
den Anfang des BASIC-Pro-
gramms zu stellen. In der
vierten Zeile sollte dann Fol-
gendes stehen:
40 ? CHR§(125) :POKE
842,12
Die in der ersten Programm-
zeile stehenden POKEs sor-
gen flur ein Ausschalten der
BREAK-Taste. Ist dies uner-
winscht, so sind diese zu
entfernen. Weitere Erklarun-
gen, wie man ein Programm
vor unerwlinschten Unter-
brechungen schtzt, stehen
im Programm.

Florian Losch

Sign-Copy

Eine in einen String gefaBte Kopierroutine, die den Zeichen-
satz statt in 17 Sekunden in weniger als einer Sekunde ko-

piert. (Atari XL/XE)

Bei vielen Programmen wird
zum Verbessern des Ge-
samteindrucks oder zum Er-
zeugen realistischer Spielfi-
guren der Zeichensatz ver-
andert.

Obwohl oft nur wenige Zei-
chen verandert werden sol-
len, muB immer der ganze
Zeichensatz vom ROM ins
RAM kopiert werden. In BA-

RC 18 DIM ASIS58)Y

IN

SIC dauert diese Prozedur
knapp 17 Sekunden, wéah-
rend der eigentliche Umde-
finierungsvorgang wesent-
lich weniger Zeit bean-
sprucht.
Néhere Erklarungen sind in
den REM-Zeilen des Pro-
gramms enthalten.

Florian Loésch

28 AF=" hMI¥ITETI A ha T b T Y i TR A

RP I L K ML FNHE [P cUL

I8 a=USRIADRIASY .64,2242

48 REM DER ZEXICHEWNSATZ MWIRD HIER aB
58 REM SPEICHERSTELLE 16384 ABGELEGT.
68 REM DER ERSTE MERT HIMTER DEM

78 REM "A-USRCADRCA%I ., "', AaL50 DIE
88 REM 64, ENTSPRICHT DER DURCH 256
98 REM GETEILTEN ANFANGADRESSE DES
ifg REM KOPIERTEN ZEICHEMSATZIES.
118 REM (16384/256=643.

128 REM DER Z MERT (DXE 224) IST

LH
TS
BH
MY
LM
Fu
EM
cJd
ax
e
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vy

BT
MY

LH
EM
EB
ET
JM
MR
I
NI
L
Q5
K.J
(23
RZ
IT
LE
ZB
B5
0L
Z5
LY
CH
aR
Ué
Y
BY

BHM
(1134
EM
PR
urT
BF
LK
ZL
¥H
Ky
GP
HL
TG
oo
Zh
PN
Fi
LEdh)

BD
RK
DX
au
TK
XS
up
uB
HX
JL
KZ
aH
ax
MG
RY
Fp
SH

ie
774
E

e <
z8
RIA
48
)
68
780
89
28
188
116
1ze
i36
148
i58
i68
178
i8a
1928
268
Z18
Z228
238
248
258
268
278
268

ize
148
158
168
176
i8e
181
182
1928
280
Zi8
228
238

zan

258
Z68
27a
2808
298
388
Ilia
328
3Z0
348
I50
Zb68
278
368
3928
4886
418
428
438
448
458
468

7 “RMLDIM A5{21) :POKE 16,64:P0OKE 53
64 :REM AUS55CHALTEN DER BREAK-TAST

CR=l) bd =) b St ) @+ NER A

POKE 13,INTC(ADPRIASI 72563 :POKE 12, 4D
SI-INTCADR CAS) A2561 %256

T vplegase press [EEEE.:GOTO 48
REM ZUM S5ICHEREN SCHUETZEN EIMWES
REM BASICPROGRAMMS MUSS NOCH VOR
REM JEDEM INPUT-BEFEHL EIN TRAP-
REM BEFEHL STEHEN,DA DAS5S PROGRAMM
REM SONST NACH DRUECKEN VON COM-—-
REM TROL-Z MIT DER FEHLERMELDUNG
REM "ERROR- 126" AGBEBRICHT UMD
REM DANN GELISTET MERDENH KANN.

REM
REM
REM
REM
"REM
REH
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

zZ.B.: 188 TRAP 1088:INPUT A%
DRUECKT DER BENUTZER DES PRO-
GRAMMS MWENN IN ZEILE 1988 DIE
EINGAGE ERMARTET WIRD COM-—
TROL-3,50 MHWIRD,DA Ja NORMAL-
ERMEISE EIN FEHLER AUFTRETEN
HWUERDE ,Zll DER ZEILE,DIE HINW-
TER DEM TRAP-BEFEHL STEHT,
GESPRUNGEN. Da DIE ZEXYLE,IH
DER DER FEHLER aUFTRAY,DER
ZEILE ZU DPER NACH EIMEM FEH-
LER GESPRUNGEM MIRD,EHWHT-
SPRICHT, WIRD 5%IE EINFACH NOCH
ETHNMAL AUSGEFUEHRT.

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

DIE ANFANGSADPRESSE DES UR-
SPRUENGLICHEM ZEXCHEWSATZES/
256 . i

DER GMERIKANISCHE ZEICHEMSATZ
BEGINNT BEI ADRESSE 57344.
(57344/256=224)

HIER MWIRD ALS50 DER AMERIKA-
MISCHE ZEICHENSATZ KOPIERT.
DPER EUROPAEISCHE ZEICHEMSATZ
BEGINNT BEI ADRESSE 52224.
WILL MAM MUN DEW EURDPAE-
ISCHEN ZELCHENSATZ LIND HWICHT
DEN AMERIKANISCHEN ZEICHEM-
50TZ KOPIEREN,SO MU55 MAN DIE
274 DURCH 522247256, ALS0
DURCH EINE 204, ERSETZEM.

PER KOPIERTE ZEICHEWSATZ WIRD
MIT

POKE 756,ANFANGSADRESSE DES
KOPIERTEN ZEICHEWNSATZES/Z56
AKTIVIERT UND KONM DANM NACH
BELIEBEM VERAENDERT MERDEN.

HICHTIG : DIE AMFANGSADRESSE
DES HOPIERTEW ZEXICHENSATZIES

G

%

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM

MU55 IMMER GLATT DURCH 256
TEILBAR SEIN, DA DER KOPIERTE
ZEICHENSATZ ITMMER AM ANFANG
EIHER PAGE (EINES 256-BYTE-
BLOCKS IHM SPEICHER)} LIEGEN
MUSS .

AUSGSERDEM S50LLTE HMaAN DaRAUF
ACHTEN,DASS DER BEREICH, IN
DEN MAN DEN ZEICHENSATZ KO-
PIEREN MWILL, AUCH MWIRKLICH
FREI XIS5T.

HC 43
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KTIV

COMPUTERN

: Adressen-Druck

Drucken Sie Ihre Adressen auf Klebeetiketten aus. (Atari
400/800/XL/XE)

Hat man das Programm ein-
gegeben und gestartet, er-
scheint

Dort

drei verschiedenen Varian-
ten eines Ausdrucks wahlen.

1. Variante: Druckt nur die
Adresse des Empféangers

aus.

2. Variante:
wird noch in der ersten Zeile
der eigene Absender (Zeile
1800) in Schmalschrift und
unterstrichen ausgedruckt.

BY
RS

MO

TT

HQ

UM

II

™
Kp
GT
NI
uc

RQ

3. Variante: Hier wird in
der ersten Zeile die Versen-
dungsart, die man frei wah-
len kann, ausgedruckt. Dar-
auf folgt die Adresse des
Empfangers.

Das Programm ist fir den
Drucker STAR Gemini ge-
schrieben. Es kann aber
leicht flur andere Drucker
verwendet werden, wenn
man die Steuerzeichen in
den Zeilen 665, 1810 und
2510 andert. Fred Stroter

das Hauptmend.
kann man zwischen

wie 1., nur

65 OPEN ##1.4,08,"K:"
70 DIM NSC48),550408) , W5 (403 ,U5C40) ,P5¢C
182 ,A5C402 ,F5(1) ,NAMES €100

388 GRAPHICS @:5ETCOLOR 2Z,08,8:5ETCOLOR
4,7,8:POKE 756,2084:5ETCOLOR 1,08,15:P0
KE 752,1

385 POSITION 18,0:7

HUIPOSITION 18,1:7

:POSITION 18,2:7
s

PP RIS FHE I B
'"¥#¥ ADPRESSEN-DRUCK *
ORI RO MMM H MM

Iie 7 1) nur die Adresse des Empfa
engers":? 1?2 u drucken'™: %

Iza 7 o Z) absender in der 1.Zeile u
1 1e R SR el L) Empfaenger-adresse dru
cken':? '

3I3a 7 33 Versendungsart (Drucksach
e etc.yni?2 v in der 1.Zeile und E
mp faenger—"':7?

335 20 adresse drucken':? 17
4) Ende™

348 POSITION 12,21:7 "bitte waehlen...
ll:?

358 GET #1.K

F58 IF K=4% THEN GOSUB 2080:G05UB 2500

368 IF K=50 THEN GDS5UB 2000:G0S5UB 1300
:GOSUB 2508

365 IF K=5i1i THEN GDSUB 660:GO0SUB Z200@:

GOSUB 25808

a.J

JY
5y

ZB

RF

665 CLOSE $6:0PEN #6,8,0,"P:'":? 116 ;CHR
$(€27) ; CHRS €452 ; CHRS (1) ; CHRS €272 ;"B"; CH
RS (1) ;NAMES ; CHRS (27) ; CHRS C45) ; CHRS (@)
678 CLOSE #6:RETURN

1888 MAMES='"Fred Stroeter,Fliederstr.3
i1a.4@05 Meerbusch 3I':CLOSE H6:0PEN #6,
8.a, P

1816 7 #6;CHR$ 27 ; CHRS (45 ; CHRS €13 ; CH
R$ €272 ;"'B' ; CHRS (3 ; NAMES ; CHRS €27) ; CHRS
€453 ;CHRS €03 :CLOSE #6:RETURN :END

2008 7 CHR$(125) :POKE 752,0:5ETCOLOR 4

B I B L T X T = 3
MMM 1T NNV POSTTION 3I7,2:7 '

CT 2885 7 "¥ Empfaenger—-Daten bitte einge
ben! #* H':POSITION I7.4:7 "% xn

QU 2615 POSITION 3,5:7 "3 MME0EMENMEN
FEROEMMHI IO POSITION 2,7:7 "an
rede: ;:IHPUT AS:POSITION 7.9

G5 2016 ? "Nachname: "'; :INPUT NS

KX 2026 POSITION 7,11:7 " Yorname: '";:INP
UT U$:2 12 " Strasse/Hr.: ";:IHPUT 5%
i) e PLZC4-8): '"; :IHPUT PS5

YN 20625 POSITION 8,17:7 "“"Wohnort: ';:INPL
T WS

GD 2038 POKE 752,1:POSITION 12,21:7 "“WIEL
EN DANK !'":FOR Z=1 TO 2Z89:NEXT Z

JI 2635 7 CHRS(125) :SETCOLOR 4.8,0:7 AL L

Beap1 el 1V it i o "":POSITION 2,5:

7?7 AS:POSITION 92,7:7 US;'" ":NS

PH 28048 POSXTION 2,9:7 SS5:POSITION 9,11:7?
PS5 M:WNS:? :? 1?7 :17 “Ist der DPrucker
eingeschaltet und *:7?

up 2645 7 "Klebeetikett positioniert 2':7?
£2 '"DRUCKEN. . s s s csas XJZN> ": :INPUT
F$:IF FS=""N'"" THEN RUN

MJ 2856 RETURN :END

HB 2580 REM ¥ ADRESSEN-DRUCK X%

DE 25190 OPEN #5,8,8,"P:":7 HBHS5;:CHRS(27):'B

=1t
FH

MICHRSC1Y;Aa%:? BE;US; ;" " N5:7 H5;55:7
85:7 BS;PS;" ";WSICLOSE 85

2528 RETURN

25368 END

Dieses Programm errechnet zu beliebigen Daten ab dem
Jahr 1582 den zugehdrigen Wochentag. (Atari XL/XE)

Das

erscheinen,

mag zwar Uberflissig
ist es aber

len Sie l|hren Geburtstag
schon jetzt vorbereiten, Ein-

nicht. Oder wissen Sie etwa,
an welchem Wochentag Sie
geboren sind? Oder wollten
sie |lhrem Freund, der von
sich behauptet, ein Sonn-
tagskind zu sein, beweisen,

daB er keins ist? Oder wol-

Ga 18 CLR
@, K

CH 28 7 "RiMochentag

ladungen schreiben, wissen
aber nicht an welchem Tag
Sie Geburtstag haben?
Sie sehen, die Anwen-
dungsmoéglichkeiten  sind
durchaus vielseitig.

Florian Lésch

iDIM AS (16X :CLOSE H1:0PEN 11,4,

— by F.Loesch':? :

GR 3780 IF K=52 THEN GRAPHICS B8:END

VYD 3868 RUN

FN 592 END

KV 688 7 CHRS(1Z252:5ETCOLOR 2,8,0:5ETCOLO
R 4,8,0:5ETCOLOR 2,7,0:S5ETCOLOR 1,8,15

GL 685 2 L it - PR AN R R e - b LG

GK 6ie 2 DPRUCKSAChE . s s cvssoaanas XD2M:1 %

HHW 615 27 = Harensendung. .........<M>":7

P5 628 7 o PaeCkCheNn, . cvoueaosases PR
2

M5 63g 2 = SonsStiges ol A ferm

VJ 635 POSITION 18,19:7 "bitte waehlen...
""IGET 121 ,.K

F& 648 IF K=66 THEN WAMES="Brief"

A 645 IF K=68 THEN NaMES="Drucksache"

IZ 658 IF K=87 THEN HAMES="MWarensendung*

NZ 655 IF K=88 THEN MAMES="Paeckchen'

PN 668 IF K=8Z THEN POKE 752,08:7 :7 "Bitt
e eingeben... ":;:INPUT HAMES

44 HC

YN

MM

5H

? "didDatum CTT, MM, JJJJY “; :IHPUT T,M,
JIGZTHLJ-15B23%3I65

I8 H=LTLAXFCT2IAIH CMCAI HEMP L2) + £ U{1582
J:XF X<>8 THEN RUN

35 IF M=2Z aND T=2% THEN IF J/4<{>INTC.J/
43 OR (J/7188-IHTCI/180) AND J/480<{>INT
£J748832 THEN 37

36 GOTO 489
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HX 37 7 "44Das Jahr ";J;'" ist kein Schalt UI 78 H=G-INT(G/7I %7
jahr."":GET #1,A:RUN IV 86 RESTORE 98:FOR A=68 TO H:READ AS:!NEX
YH 48 RESTORE 188:IF M<{(>1 THEN FOR a=6 TO T A:? "JidDer ;T .UMy ist eid
M—2:READ K:G=G+X:NEXT A n ";a5%5:GET #H1i,A:RUN
MX 58 SK=J-1S58Z:HSSINT(CJ-15841/74) : JHZINT uv 98 paTa HMontag,Pienstag,Mittwoch,Donne

CCJ2/7186)-15: JHA4=INT{J/408) ~Z:G=G+N5—J
H+JH4-3 :

PM 68 IF J/74=IHTCJ/43) AND INT(J/4803 {3INT

C{J-13 /4883 THEM IF M{(3I THEN G=G-1

rstag,Freitag, Samstag, 5onntag

¥5 186 DATA 31,28,31,30,31,30,31,31,36,31

» 30,31

Um eine schon vorher
eingegebene Zeile wie-

Speicher ohne PRO-
GRAMM TESTER und

Checksummer fir Atari

Da es bei der Eingabe
von Atari-Listings schon
ofters Probleme gab, bie-
ten wir |hnen einen
Checksummer an, der
fehlerhafte Eingaben so
gut wie ausschlieBt. Die-
ser Checksummer ent-
spricht auBer zwei Ver-
besserungen exakt dem
Checksummer, der in der
amerikanischen Compu-
terzeitschrift ANTIC jeden
Monat veréffentlicht wird.
Verbesserungen:

1. Die Checksumroutine
ist jetzt in Maschinen-
sprache und somit auch
schneller.

2. Wenn eine Zeile z.B.
mit PRINT, END, REM
oder STOP endet,
stimmte die Checksum in
der Zeile nicht, da beim
Listing noch ein SPACE

(Leerzeichen) hinzuge-
fugt wurde und der
Checksummer dieses

Leerzeichen nicht beach-

tet. Unser Lister beachtet
dies und wird kein
SPACE am Ende der
Zeile berechnen.

3. Der Checksummer
pruft auch, ob die Rei-
henfolge der Buchstaben
in einer Programmzeile
exakt dem Listing ent-
spricht.

Zum  Beispiel  PRINT
L TEST" im Gegensatz zu
PRINT |, TSET* wird er-
kannt.

. Tippen « Sie  PRO-
GRAMM TESTER ein und
speichern Sie eine Kopie
auf Diskette oder Cas-
sette ab. Geben Sie
GOTO 32 000 ein und fol-
gen Sie den Anweisun-
gen am Bildschirm von
PROGRAMM  TESTER.
Wenn der 2-Buchstaben-
Code nicht exakt der-
selbe ist wie der im HC-
Listing, dann ist in der
soeben eingetippten
Zeile ein Fehler.

der aufzurufen, tippen
Sie das Sternchen (Mal-
zeichen ,,*") ein, danach
(ohne Leerzeichen) die
Zeilennummer und dann
[RETURN]. Wenn nun in
der oberen Halfte des
Bildschirmes die Zeile er-
scheint, kdénnen Sie
diese wie gewohnt editie-
ren. AnschlieBend tippen
Sie [RETURN].

Um das ganze Pro-
gramm zu LISTEN, drik-
ken sie [BREAK] und ge-
ben LIST ein. Zurlick zu
PROGRAMM TESTER mit
GOTO 32 000.

Um PROGRAMM TE-
STER vom soeben einge-
tippten Programm zu ent-
fernen, geben Sie
LIST*D:FILENAME",
0,31999 [RETURN]
(Cassetten-Benutzer
LIST“C:",0,31999) ein.
Schreiben Sie NEW,
dann ENTER"“D:FILE-
NAME" [RETURN] (Cas-

kann jetzt mit SAVE oder
LIST auf Diskette oder
Cassette abgespeichert
werden.

Benutzer, die mit BA-
SIC XL Cartridge (der
Firma O.0.S.) arbeiten,
mussen SET 5,0 und SET
12,0 eingeben, bevor sie
mit PROGRAMM TESTER
arbeiten.

PS. Eine Routine, die
den PROGRAMM TE-
STER von selbst |6scht,
ist zwar komfortabel, hat
aber nichtviel Sinn, denn
beim Loschen der Zeilen
von PROGRAMM TE-
STER bleiben die Varia-
blen-Namen, die PRO-
GRAMM TESTER be-
nltzt, erhalten. Diese
Variablen sind in einen
VARIABEL-NAME-TABEL
abgelegt und kénnen nur
entfernt werden, wenn
wie oben beschrieben
das Hauptprogramm mit
LIST und ENTER von

32060 REM PROGRAMM TESTER

IZ085 REM

32818 DATA 3I4,96,215,288,207,198,283,2
38,200,230,2858,208,198,6,255,238,3,208
+6,254,173,6,254,238,11,144

320815 DATA 6,253,141,6,253,18%,2686, 165
2 24,206,13%,204,177,208,133,263,165,48,
L68,6,255,141,6, 254

I2028 DATA 141,6,253,141,08,169,287,133
+AB4,104,264,13F,104,205,133,104,104,2
B3I, 133,141,169

32025 CLR :DIM ASCL1202,B5(862 :CLOSE #2
:CLOSE #3

32826 RESTORE IZ800

32630 H-655I6:L=256:5=1789

32835 FOR H=71 TO 1 STEP —-1:READ Y:BS(
H,HI=CHRS C¥Y2 :KNEXT H

32048 OPEN #2Z,4,0,"E:":0PEN H#3,5,8,"E:
a

IZH45 T KR POSITION 11, 1:7 “EECOETEGIC
L TESTER I8

IZB5H TRAP IZ2845:POS5ITION 2,3:7 "Gebe

Programmzeile £in"

IZ2B55 POSITION 1,4:7 " “:INPUT #2:a5:1I

sette-ENTER"C:"). Ihr PROGRAMM TESTER
Programm ist nun im getrennt wird.
F aS="" THEN POSITION 2Z,4:LI5T 4:GOTO

XZ2855

TZO6B IF ASdl,13=®" THEN Aa=-vaLa%{Z,L

ENCAZIII :POSITION Z,4:LIST A4:6G0T0 3285

)

IZB65 POSITION 2,16:7 "“"COMT"™

IZB78 A=VALAS) :POSITION 1,3:7 v gy

32875 POKE B842,13:5TO0P

IZ8BB POKE 842,12

TZO8S5 7T "K:PpOSTITION 11,41:7 “BECOEETL

WEERECE " : POSITION 2,15:LIST A

2098 POSTITION Z,16:TNPUT HI;a5:IF asc

o THEN 7 “ZEILE ":a" MWURDE GELOESCHT

" GOTO TZe58

2095 CoUSRCADRIBS) ,ADRCAS5)Y ,LENIASID:C

ZPEEK (52 +L®¥PEEK {5+ 13 +tH*PEEK (5+22

321688 D=-IHTICA/6762

32185 DP=C—I{DX*G6762

I2i18 E-INTIDASZ262

IZ11LS FoD—L(E®ZBI+65

32128 E=E+65 bt

IZ2125 POSITION 6,167 CHRS(E){CHRs(F)
32130 POSITION 2,13:7 “MWenn CODE nicht
stimmt dann und editiere ob
enstehende Zeile.":6G0T0 IZ2850
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AKc“\OIMPUTERN

Tip des Monats
Umwandiung

Datenferniibertragung mit Home-Computern erfreut sich im-
mer gréBerer Beliebtheit. Eine der interessantesten Mdglich-
keiten, die die DFU bietet, ist der Austausch von Program-
men iiber Mailboxen oder direkt mit anderen Computerbesit-
zern. Ublicherweise werden die Programme als ASCII-Files
libertragen. Damit ist sogar der Austausch zwischen ver-
schiedenen Computertypen mdglich. Es wére natiirlich du-
Berst umsténdlich, aus einem BASIC-Programm von Hand
mit Hilfe eines Editors ein DFU-féhiges File zu machen und
umgekehrt ein solches wieder als Programm einzutippen.
Hier wird eine Utility fiir den Spectrum vorgestelit, welche
die Umwandlung BASIC-ASCII automatisch vornimmt. (48K)

Anwendung
Zunéachst das BASIC-Pro-
gramm eintippen und durch
RUN 9000 beziehungsweise
RUN 9500 aufzeichnen.
Durch RUN wird das Pro-
gramm gestartet. Man hat
zwei Fragen zu beantworten.
Sofern man sich fiir Sinclair-
untypisches Format ent-
scheidet, wird das ASCII-
File folgende Besonderhei-
ten aufweisen:
— LET wird immer ausge-
lassen
— GOTO und GOSUB in ei-
nem Wort
— THEN nach GOTO fallt
fort
Die spezielle Codierung
von Grafikzeichen macht nur
Sinn, falls das Programm an
einen anderen Spectrum-
User geschickt werden soll.
Die Grafikzeichen werden
dann ersetzt durch einen
Buchstaben, eingeschlos-
sen von zwei Fluchtsymbo-
len (Kleinbuchstabe bei
Blockgrafikzeichen,  GroB-
buchstabe fir UDG-Zei-
chen). Mit einem geeigne-
ten Umwandlungspro-
gramm ASCIl — BASIC
werden sich die Grafikzei-
chen zurlckgewinnen las-
sen. Das Maschinencode-
Umwandlungsprogramm ist
jetzt erzeugt; das umzuwan-
delnde  BASIC-Programm
kann geladen werden. Fur
das ASCII-File muB Spei-
cherplatz ab einer Adresse
Adr bereitgestellt werden.
Das geschieht durch CLEAR
Adr-1. Adr ist so zu wahlen,
daB einerseits Platz flir das
BASIC-Programm bleibt
(sonst liefert das CLEAR-
Kommando eine Fehlermel-
dung) und andererseits ab
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Adr gentgend Raum fur das
ASCII-File zur Verfigung
steht. Sofern das Programm
nicht Uberhaupt zu lang ist,
sollte ein Wert von 40000 bis
50000 fur Adr geeignet sein.
Durch RANDOMIZE Adr teilt
man dem Umwandlungs-
programm die Anfangs-
adresse mit. AnschlieBend
erfolgt die Generierung des
ASCII-Files einfach durch
LIST # 10. Spatestens nach
einigen Sekunden (je nach
Programmlange) ist die An-
gelegenheit schon erledigt.
Falls LIST # 10 mit einer
Fehlermeldung abbricht,
reicht der freie Speicher-
platz nicht aus. In diesem
Fall sollte man versuchen,
mit einem kleineren Wert flr
Adr zu arbeiten oder das
BASIC-Programm in zwei
Stlicke aufzuteilen, die ein-
zeln zu behandeln sind.
ZweckmaBigerweise wird
man das ASCII-File nun sa-
ven, um es spater mit einem
Terminalprogramm in des-
sen Arbeitsspeicherbereich
zu laden. Die Lange des Fi-
les erfahrt man durch
PRINT PEEK 23670+256 *
PEEK 23671-Adr,

denn die Systemvariable
SEED (Adresse 23670) wird
so eingesetzt, daB ihr Inhalt
immer hinter das zuletzt ge-
schriebene Byte zeigt. Adr
ist der Wert von vorhin, also
die Anfangsadresse des AS-
Cll-Files im Speicher. Auf-
gezeichnet wird das File
durch SAVE “name" CODE
Adr,Lange.

Funktionsweise

Bild 2 gibt das Assemblerli-
sting wieder. Die Routine
INIT bereitet das LIST-Pro-
gramm vor. Im Kanalbe-

schreibungsbereich, des-
sen Anfangsadresse die Sy-
stemvariable CHANS an-
gibt, wird ein neuer, elf Byte
langer Eintrag erzeugt. Der
Pointer  fir Strom 10
(Adresse 23594) wird so um-
gesetzt, daB er auf diesen
neuen Eintrag zeigt (ge-
nauer: als Offset zu
(CHANS)-1). Eigentlich sind
nur die ersten beiden der elf
Byte von Bedeutung, denn
diese enthalten die Adresse
der Ausgaberoutine, die bei
LIST # 10 oder PRINT # 10
angesprungen werden soll.
Elf Byte ist jedoch die vorge-
schriebene  Mindestléange
fur eine Kanalbeschreibung,
wenn ein Interface 1 oder
WAFADRIVE mit dem Spec-
trum verbunden ist. Fur die
Opus-Discovery ist Ubri-
gens sieben die Mindest-
ldange. Von nun an fihren

LIST # 10 oder PRINT # 10
dazu, daB der auszuge-
bende Text Charakter flr
Charakter (Charactercode
im Akku) an die Routine
LST10 (Ubergeben  wird.
Diese Routine muB im
Grunde nur Byte fir Byte ins
RAM schreiben und die als
Pointer verwendete System-
variable SEED inkrementie-
ren. Gewisse Sonderfélle
sind jedoch zu bericksichti-
gen. So mussen zum Bei-

spiel Farbcodes ignoriert
und BASIC-Tokens ,,expan-
diert* werden. AuBerdem

sind gegebenenfalls Extra-
winsche des Benutzers zu
beachten, wie etwa spezielle
Behandlung der Grafiksym-
bole oder ein allgemeineres
BASIC-Format.

Michael Schramm

1 REM $ %333 %4455 FFFXFEFX 5555
=2 REM % BRZIC -» AR3ICII *
E REHM =% *
4 REM =# HC 1938 *
5 REM = *
E REM % HMichael Schramm *
75 e v R = Ve Y = L e el #*
S REM x 2528 Kiel 1 *
R T = o B e i I R R R R
12 DEF FH R{Z&$) =COQ0E XH-45-392%
(R TR = B
laRlLERRSSLES
28 PRIMNT "Froaramm =or Lmnwandl
g, "EBagic =32 ASCITI wird vVarkers
sitet . Bitte €inen Moament Geduld!
CPCEECREZaEEECE
:1llbe FeTI23722
SRLAERRTIZETRE
ledSbhdFECca7edE2222a8
i FRAZETE
C FEESSlIE2AZRRTC
bE ChEe2E@dchaeckbf&afer

dEaS3SRdeSf

CRATFTIFe7T 381
SCc237 :
287685 EZBACEArd
Chdlc

S 5255

B@ LET +FH RIR
K201

v RPORE R LET =5

SB LET RAS=R%L3 TO 1 LET H=zH+1

S9@ IF [Af:"'" THE®M EZ0 TO &

188 IF 3 THEWK FRIKNT “"Fehled 1in
H&! ! STOR

11& FRIMNT

128 RAMDOHMIZE ISR E51S54

1538 RAMDOMIZE SRQQ2QG

14@ FPRIMT "Ioll das Li=sting 3in
clair=", ,"untuypisch aussehen';

158 G0 SUE 122
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16@ LET DFLAG=128+ (Rf=""J1") LD DE, (CHANS) jneuen Kanaldaten-
; 17& I:—"‘FE'ZFHT "'.__'--:! Lien dig Graphi F..I-:i'il' AND A sbereichs zu CHANS
1'.Lh*:.‘rl s EBRPeEZiell Coadiert werden SBC HL,DE ;plus 1 wird in die
‘ls@ oo =2UB loan LD (23594),HL ;beiden_Kanal-@ﬁ-
19@ IF Ag$=".J" THEM LET DFLRG=0F RET jBytes im Bereich
LAG+S § STRMS geschrieben.
@@ FOKE 65213, DFLAG
s e DFLAG NOP jRaum fir Flags.
2EREERINTIM e I Rautine st bere
it.”,"Marbereiten durch RAMDOMIZ LST16 LD HL, (SEED) jPriifen, ob Gefahr
E “.'Anfangeadresse , " i LD DE,INIT-5 ;besteht, daB die
;.‘i-g F‘f.-—:fIHT Uniwande tn durch LIST GRC HL,DE sRoutine sich
o sy b4 e JR C,WEITR jselbst iiberschr.
=24@ FRIMT "kMach REL ist Meuwinit 2
ialisieruna durch RAMDOMIZE USSR RST %498 ;Gg“:. Fehlermeldung
EE154" , "notwendia, " DFB 3 i4 - Out of memory.
Z5Q ETOR
1RQ@ PRIMT " (- M3 7 WEITR LD D,A 3Zu dr. Char. in D.
lal@a FOEE E23E5E,8 LD HL,DFLAG jDie Flags miissen
laz@ IMPUT R%: FPRIMT A% EIT 1, (HL) jausgewert. werden.
laza RETURM , RES 1, (HL) jFalls Bit 1 ges.,
SERE SRAVE "EBRAS-:ASCIIV LIME 1 FET NZ sgleich Ricksprung.
et e T Nl i EIT 7, (HL) jFalls kein spez.
Teireai ke illls i oplinR R IR Z,NOSPZ jAusgabeformat.
S51@ UERTIFY #'m':1: "BAS-:+ASCTT" EREAPaR jEin Blank nicht
B e e JR NZ,NOBLK  jdrucken, falls
BASIC-Listing EIT 6, (HL) jBit 6 gesetzt ist.
JR Z,NOIGN
RES &, (HL)
ORG 65154 RET
SEED = 23679 MOBLK BIT 5, (HL) jFalls kein Blank
CHANS = 23631 JR Z,NOIGN jund Bit 5 gesetzt,
FROG = 23635 RES 5, (HL) iBit 6 setzen.
SET 6, (HL)
INIT LD HL,(23594) j;Priifen, ob Kanal NOIGN CP #F1 jFalls LET vor-
LD A,H 318 schon gedffnet JR NZ,NOLET jliegt: Nichts tun,
OR L jist. Falls ja, BIT @, (IY+1) ifalls gerade Blank
RET NZ snichts indern. RET NZ jgedruckt. Sonst
LD HL, (PROG)  jHL auf letztes LD p," * iBlank drucken.
FUSH HL iByte im CHANS-
DEC HL jBereich (= %$80- NOLET CP %EC jFalls GO TO vor-
LD BC, 11 jEndemarke) . Davor JR NZ,NGOTO jliegt: Nichts tun,
FUSH HL 711 Bytes Speicher- EIT 4, (HL) ifalls gerade THEN
CALL %1655 jraum einfiigen. RES 4, (HL) igedruckt. Sonst
FOP HL iAn den Anfang die- RET NZ iBit 5 setzen zur
LD DE,LST19 jses neuen Bereichs SET 5, (HL) iBlank-Unterdriick.
LD (HL),E jdie Adresse LST14@
INC HL jals Output-Adresse NGOTO RES 4, (HL)
LD (HL),D ;schreiben. CP $ED jFalls GO SUB vor-
INC HL jAls Input-Adresse JR NZ,NOSPZ jliegt, auch Bit 5
LD (HL),%C4 1$15C4 - ergibt bei SET 5, (HL) isetzen.
INC HL Input Fehlermel-
LD (HL),%15 jdung J. NOSFZ CP $@D iCR ist der einzige
INC HL jAls Kanalkennung JR Z,NOCRT iKontrollcode, der
LD (HL),"B" {B (gleichgiiltig). GRic Ve jakzeptiert wird.
INC HL sDahinter Informa- NOBLA JR NC,MOCRT iAndere Codes nebst
LD BC, 11 jtion liber Linge SET L (L) jdem folgenden Byte
LD (HL),C jdes Kanalbereichs RET jignor. (INK etc.).
INC HL ischreiben (fiir
LD (HL),B iOpus-Betr’system). NOCRT LD A,D iChar. wieder in A.
INC HL jLangeninformation SUB 1635 jiTesten, ob Basic-
INC HL jauch ans Bereichs- JR C,NOTOK iToken vorliegt.
INC HL jende schreiben FUSH HL jFalls ja, wird er
LD (HL),C j (flir Interface-1- FUSH AF jmit Hilfe einer
INC HL sund WAFADRIVE- CALL %6C19 jROM-Routine expan-
LD (HL),B jBetriebssystem). FOP AF jdiert (Rekursion).
FOP HL jDer Abstand des FOP HL jiFalls es sich um
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K“v CP %99 jstaben und fiir
CQMPUTERN JR C,BLOCK ;Blockgraphikzei-
EUB 48 ichen Kleinbuchst.
ELOCK SUB 31 jin den Speicher
LD (HL),A jdrucken.
INC HL iSchlieBlich noch
CP %26 $ THEN gehandelt LD A,"\" jein "\",
RET NZ jhat, muB Bit 4 von DFB DD - jNachsten Befehl
SET 4, (HL) iDFLAG gesetzt j "liberspringen”
RET jwerden. WRITE LD HL, (SEED) jHier ist das regu-
LD (HL),A ilare Drucken.
NOTOK LD A,D jTesten, ob Copy- INC HL j (SEED) zeigt immer
CP %7F jright- oder Gra- LD (SEED),HL ihinter das zuletzt
JR C,WRITE jphikzeichen vorl. RES @, (IY+1) igeschr. Zeichen.
LD A, "?" jStattdessen "?" () -l jFalls es sich um
EIT 3, (HL) jdrucken, falls RET NZ jein Blank handelt,
JR Z,WRITE jkeine spez. Ausg. SET 4, (IY+1) imuB Bit @ in FLAGS
LD HL, (SEED) iSonst zupnachst "\" RET jgesetzt werden, um
LEDECHED AR jin Speicher druck. jdoppelte Blanks
INC HL iDann fir Graphik- END _izwischen Basic-
LD A,D sbuchst. GroBbuch- { Token zu vermeid.

Assembler-Listing

L
Funk'lons- T 125,i: DRAW 4,@: NEXT i
138 PRIMNT AT @, 17; tuliiAT 12,34;
I°“er 14@ IMPUT “"Ein Strich entsprich
p t wieviel Einheiten auf der H-~
Rchse 7 '";el
145 IMPUT "Ein Strich entsprich

Dieses Programm fiir den ZX-Spectrum stellt Funktionen auf t wieviel Einheiten auf der -
dem Bildschirm dar. Mit COPY kann diese Grafik auch auf el ez e e s
dem Drucker ausgegeben werden. (16 + 48K) 18@ PLOT 177,33: DRAW @,8: PLOT
. d b : : 7T7,83: DRRAW a &
Man braucht nur die Einhei- | Fr die Funktionen sind alle sy i et T
ten fur das Gitterraster und | Definitionen erlaubt, die Bt Dalil BV SUlitia DF"H(“‘ bR (Eh = ST
123,187 : DRRUW 8

die Funktion eingeben. Nun | auch beim normalen Rech-
wird die Funktion gezeich- | nen mit dem Spectrum er-
net. Wenn sie fertig gezeich- | laubt sind. (Keine Wurzeln

ru &=

I7@FR THT SRir e
AT 18,8 ~elss

22nedl#5: VPR INT

net ist, kann man sie auch | aus negativen Zahlen . . .). _1‘3‘? FRIMT AT 17,16, -e245;AT 4,1
auf den Drucker ausgeben. Martin Pfundheller Bie=+5
=R IRNHE 2
212 IMNPUT “"Funktion: R e AT
1 REM Funktiansplotter 215 LET "g=@: "LET M=s=12,7%el: LE
2 REM Zx-Spectrum T h=87: PLOT @,h
% REM Martin Prundheller 220 FOR i=8 TQ 28&5: LET p=uUAL f
4 REM GUstavetr, 1S %
5 REM 43@@ Essen 18 232 LET p=p2l@-e2+87: IF h<<@ RN
& REM D h»175 THEM 30 TO 235
18 FPRIWT "Grarfizche Darsteluna 231 IF pr=2 RAND e Uty Wt ot
van Funk - Bt NS e B THEM DRAW 1, (p-hl: GO TO 235
11 PRINT " “"Dieszes Frodgramm =t 232 IF p:2175 AMD ==1 THEHM CRAW
ellt Funk- tionen aurf dem Bil R D=
dschirm da, mit CORFY kann man 253 IF p4@ RANL £=1 THEW DRAW 1,
diese Grafik auch auf den Druck @ ~h
e geken." 2asnliE T s =dminEC Ry =R R b 4 =178
12 PRIMT “"Withtiag ist noch, da o o R = B v i Gt B o e g
£ man ®+2 nicht eingaeken kann. 240 LET "hep i LET xH=X+el 1@: IF
Stattdessenschreibt man xxx" h4@ THER LET h=@2
13 PRINT "Beispiel: " f (3 =2s3 2450 IR hiyU2S T RHEMN (ET hisl 78
*¥REH+2" =258 MNEXT i
19 PRUSE @ =268 IkE @
20 IME @: FPRFER 7: BQRDER 7: C 3@ PRIMT #1,RT @,8; "Funktian:
s Fixli=",f%: FRUSE @
11@ PLOT @,37: DRAL 255,8: PFPLOT SR8 PRIMT #1,RT @,Q; "Ausgabe au
127 ,8: DRAW @,17% (e e el W] S R sl o i)
12@ FOR i=7 TOQ 255 STEFP 1@: PLO i
T i ,88: DRAW @,4: NEXT i bt i i o s g O ] o e SRS R o ) | of o BRI e Y R i B N
1S @ Em e SR RS T R A 2 A
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328@ PRUSE @: LET a$v=INKE‘1"$: eI
ags<y' gt THEN STAPR

325 PRINT #1;RT @,@;"

33@ LPRINT ‘““Funktion: F(xXxY=";

4 LPRIMNT CopPy

Fupktion: F(xX)=5IN X

*

Es ist ein groBer Nachteil bei der Programmierung des
Spectrums, daB Eingaben nur im unteren Bildschirmteil ge-
macht werden kdnnen und daB sie sofort nach dem Driicken
von ENTER wieder vom Bildschirm verschwinden. Man kann
sich zwar mit Eingabeunterprogrammen behelfen, aber viel
besser ist es, wenn man den normalen INPUT-Befehl auch
im oberen Bildschirmteil verwenden kann. (Spectrum 48k)

12 REM IMPUT #2

2@ REM (C) 3-.886

S

4@ EF FM F(x% , Bl =16% (CODE x&(
Bl -48-(7 AMD =% (E) »"2"11 +CO0CE X%
(B+1) -343- (7 AMD X (B+11 >"2"}

5@ CLERR €42329: LET RAD=65QQa

EY RCHIM REEH

S

Ta PRIMT FRIMT TRE 4, "HE=LOR
CER FUER INMPUT #2"

@ FOR W= TO 9: RERD C%,FR: L
ET Sli=6

8@ FRINT AT e T N DRTENZETLE e,
20+ %1@; " WIRD GELESEMN..."

1@ FOR C=1 TO LEN C%-1 STER 2:
LET W=FK F(C%,C): POQKE RD,W: LE
ToRb=AD4 1 CERISU =S UG L MEXTHLC
11@ IF 3U<»PR THENM PRINMT FRIM
TARRSH LG RE L ERGETN G D TESERGZE TL
Bty e STEaR

12@ NEXT WU

138 PRIMT FRIMNT
ILEM FEHLERFREI
l4@ PRIMNT

MRS IS ERED TR = L
EINGELESEN.
"DER MASCHIMERMCODE WI

R ) B T AREGESRAVED UND DRRMHM W
BT 2 T o

15@ SAVE "INFUT #2"CODE &5aan, 2
a1

18@ PRIMNT PR S S ABETZ T EREO LS
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Funktion:
TE#xXl 2.8

FL) =U5IN

(%) *CAOs (X %X

Bildschirmausdruck
einer reinen Sinuskurve

Wenn der Spectrum einen
INPUT-Befehl ausfiihrt, ruft
er das aktuelle Eingabepro-
gramm auf (bei Stream 1 ab
10A8H), welches die zuletzt
gedrlickte Taste aus dem
Tastenspeicher holt, aus-
wertet und auf dem Bild-
schirm anzeigt.Man modifi-
ziert jetzt dieses Eingabe-
programm so, daB eine
gedriickte Taste im oberen
Bildschirmteil geprintet
wird. Dazu verandert man
am besten die Eingabe-
adresse von Stream 2 (weil
die von Stream 1 dauernd
neu initialisiert wird) und
|aBt sie auf die modifizierte
INPUT-Routine zeigen. Statt
INPUT . . . schreibt man IN-
PUT #2; ..., und schon er-
folgt die Eingabe im oberen

Bildschirmteil.

T EINE
178 VERIFY
EEI TRFE LORDIMG
TO 15& EIMNGEEBEM
3@ FRIMT

STOQR
19 :

28 CATA
1FQFL 73237
2c25CFDCEBag" ,311%8

21a DATA

FRIMT

Bildschirmausdruck
einer Schwebung

Zum Programm

Tippen Sie zuerst den Hex-
loader, der das Maschinen-
programm erzeugt, ab. Star-
ten Sie mit RUN. Wenn der
Code generiert ist, wird er
abgespeichert und verifi-
ziert. Wollen Sie den INPUT

#2;-Befehl benutzen, ge-
ben Sie bitte CLEAR
64 999:LOAD “INPUT #2“

CODE ein und initialisieren
Sie die neue Eingaberoutine
mit  RANDOMIZE USR
65000. (Das miuissen Sie
auch nach jedem NEW tun.)
Wenn sie es einmal verges-
sen sollten, wird der Com-
puter mit der Meldung IN-
VALID 1/0 DEVICE stoppen;
kein Grund zur Panik, ein-
fach  RANDOMIZE USR
65 000 eingeben.

Achim Reeh

WERIF IZIERLING:
CINPUT 82" CORE

REM
ERROR BITTE GQ

YRLLES OR:

"IEQERCLRLIEZAS1IEC23231
Z2CAFDCEARALE2ZARZAZSEC2

"EEFLDCERESECAAFERTFDC

BRlEECSSARESECFLDCERIAEFEQLDZALIBFER

ASCECFERF32" , 4220
228 DATHA

"BCBCCLDR4FEF 1328CEC2AS

2EC22885CF IFLCEQRCEFE2QGRAS2FELAS

RAZDFEQAE3IAAR" , 3784
23@ LRTRA

"47EER14F 7S 1IFCE 12 1EERAE

RAROZIEASCEE@SREY 7 13REFEREDSDEAL 2
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Z80-Prozessor

AKc“XMPUTERN

1415CEE772Q" ,2729

24@ DATA "QRZ6RAAFCCBRZDEBFCI47E
EATAFSEIRCEBSSZ@QAQLI3CFD71031184FEL
SRe3IRALEC11" , 3167

252 DATAH "F3FD2R4FEC2E237323723
TCeCALADFDCEREREFDCEQ2RAERZRASSECE

S2AZLSCES21" ,35a4

26@ CORTR "E2FEESED733DEC2RAS28CE
SATCLRS1l1EECL 7R ISEEFDCERR4IBC4ELL
SZRASSESCEGER' 4688

272 DATA "Ch4DALSR3IxISCo23826288
G7BFLRc64ECG@LESEZRCLSCDF4RaD11SESL
SRAFOESEFE21" , G422

283@ DRTR "2@1RCLEBSQIFDICRABFFELRS
BE8EC18R201lELIE1IZ2230ECClLECh0RalE
122825CFL38" , 4178

29 DRATA "z2Gaacax ' ,2398

Z80-Betriebssystem

Teil 2: Textausgabe fiir Sinclair Spectrum

Zu jedem Betriebssystem

gehoren als wesentl%chem TRANSFORMATION

Bestandteil Routinen zur ; ;

Ausgabe von Text auf den TRANS LD A,D ;Mit der

Bildschirm. Beim Sinclair PUSH AF ;Rechnung

Spectrum macht dabei eine AND7 7 1Zeile modulo 8

eigentiimliche Dreiteilung RRCA :

des Bildschirmspeichers RRCA £ 82

zunéchst eine Aufbereitung RRCA ’ P ; : ;

der Zeilen-Spalten-Angabe ADD E ; +Spalte ergibt sich das niederwertige

erforderlich. Die hier vorge- LD E,A ;Byte E der Bildschirmadresse.

stellte Routine TEX kann POP AF ;Mit der Rechnung

auBerdem Text in vierfacher AND 248 ;8 * INT(Zeile/8)

GroBe ausgeben, was auch OR 64 ; +64 ergibt sich das : :

zum Aufruf aus BASIC LD D,A ;hdéherwertige Byte D der Bildschirmadresse

heraus eine interessante RET ;

Anwendung darstellt.

Die Routine TRANS berech-

net fur eine Bildschirmstelle | | TEXTAUSGABE

gl §§gﬁeDE ((Oo s g?; TEX LD X, V ;X als Zeiger auf Datenblock.

die zugehdrige Adresse im PUSH DE ;Zeilen- und Spaltennummer bewahren.

Bildschirmspeicher, an der PUSH HL ;Rettung von Text;glger, Zeilen- und

das erste (obere) ’Byte filr PUSH DE ;Spa]tennummer fur die Farbausgabe.

diese Stelle steht. CALL TRANS ;Sch{rmadresse des Textbeginns in DE.
Der Bildschirmspeicher TEX1 LD A, (HL) ; ;Be.gmn des Strukturprogrammteils.

des Spectrum gliedert sich CP 35 ;Zeichen # beendet_ Strukturausgabe.

in drei Teile zu jeweils acht JR Z, TEX8 ;Sprung zum Farbteil.

Zeilen. Die niederwertigen cpP 36 ;Beim Zeichen $ wird

Byte E der Adressen der JR Zi [EXT: ;zur nachsten Te_xtstel[e gesprungen.

oberen Byte-Linien jeder SUB 32 ;Zeichensatzbeginn mit ASCII-Code 32.

Zeile sind innerhalb eines RLCA ;BC soll anggben, das wievielte

Drittels von 0 bis 255 durch- RLCA ;Byte des Zelchensatzes das erste

numeriert. Fir E ist also nur SLA A ;Byte des aktuellen Zeichens ist

entscheidend, die wievielte LD C, A i(Rechnung: BC = (A-32) % 8§,

Zeile innerhalb des Drittels LD B, 0 ;Ubertrag nach B ist nur beim

und welche Spalte vorliegt. RL B ;letzten C % 2 erforderlich).

Deswegen werden fiir E nur PUSH HL ;Rettqu von.Textze|ger

die drei unteren Bit der Zeile PUSH DE ;und Bildschirmadresse.

beriicksichtigt. Fiir das ho- LD H, ZGR ;HL'erhalt zunachst die Adresse des

herwertige Byte D der Bild- LD L, 0 ;Zeichensatzanfanges und dann die Adresse

schirmadresse werden die ADD HL, BC ;des ersten Byte des aktue]len Zeichens.

unteren drei Bit ausgeblen- BIT Loild) ;Wenn Bit 7 von'_D gesetzt ist, erfolgt Sprung

det, was einer Addition von RES Vi) ;zur 4fach verg_roBerth Strukturdarstellung

2048 zu DE pro Drittel ent- JR NZ, TEX3 ;(Bit 7 von D wird zuruckgesetzt). :

spricht. Weil der Bildschirm- LD B, 8 ;Acht Byte werden nacheinander mit dem

speicher bei 16384 (= 64 % TEX2 LD A, (HL) ;Textzeiger geholt und

256) beginnt, muB zu D noch LD (DE), A ;auf den Bildschirm geschrieben.

64 addiert werden. INC HL ;Nachstes Byte des Zeichens.
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TEX3
TEX4

TEX5

TEX6
TEX7

TEX8

TEX9

TEX10

ADD

INC
POP

Nr. 7—Juli 1986

D ;Néchste Stelle auf dem Bildschirm
TEX2 ;unmittelbar unter der vorherigen.
TEX6 ;Behandlung des nachsten Textzeichens.
B, 2 ;Bei der 4fach vergroBerten Darstellung der
BC ;Zeichenstruktur werden die obere und die
Bad ;untere Halfte (jeweils 4 Byte)
BC ;getrennt behandelt.
A, (HL) ;Die linke Héalfte des aktuellen Byte
ZWIL ;wird auf ein ganzes Byte gestreckt
(DE), A ;und auf die aktuelle Bildschirmstelle
D ;und unmittelbar darunter
(DE), A ;ausgegeben.
A, (HL) ;Die rechte Halfte des
;aktuellen Byte wird in die
;linke Halfte geschoben (Rest Nullen)
:und zu einem
;eigenen ganzen Byte
ZWIL ;gestreckt.
D ;Dieses wird rechts von der Ausgangs-
E ;position auf den Bildschirm
(DE), A ;ausgegeben,
D ;sowie auch von da aus
(DE), A ;unmittelbar darunter.
D ;Positionierung von DE
E :auf Bildschirmstelle
HL flr das
BC ;néchiste Byte
TEX5 :des Zeichens.
DE, HL ;Positionierung von DE
BC, 63520 ;auf Bildschirmstelle fur
HL, BC ;die untere Halfte des Zeichens
DE, HL ;(Rechnung: DE =DE —2048 +32).
BC ;Zur Behandlung der
TEX4 ;unteren Zeichenhalfte.
DE ;Der Textzeiger geht zum
HL " :nachsten Zeichen Uber,
HL :und DE wird auf die nachste
E ;Spalte in Ausgangsstellung positioniert.
D ;Bei vergroBerter
Z TEX ;Darstellung
E ;erfolgt ein
TEX1 ;zusatzlicher Spaltensprung.
DE ;Beginn des Farbteils.
L, D :Zeilennummer
H, 0 Al ks
L ;Berechnung
H ;der zum
L ;Textanfang
L ;zugehorigen Adresse
L ;im Attributspeicher. 3
H ;(Rechnung: HL=32 % Zeile mit Ubertrag von
L ;Bit 7 nach H, Flag fur 4fach-Vergro-
H ;Berung steht schlieBlich in Bit 2 von H).
D, 88 ;Beginn des Spectrum-Attributspeichers
HL, DE ;bei 88 % 256, Addition von 88 x 256 + Spalte.
DE, HL ;Adresse von HL nach DE.
HL ;Textzeiger wieder auf Textanfang.
A, (HL) ;Beginn des Farbteils.
35 ;Zeichen #
ZNEX T2 ;beendet Farbausgabe.
36 :Mit dem Zeichen $ wird zur
ZSTEX i ;néchsten Textstelle gesprungen.

A,(IX+ FARBE);Farbattribut in A.

D :Merken der Bildschirm-Ausgangsstelle.
2.D ;Test und Zurilicksetzen

2

m

, D ;des VergroBerungsflags.
(DE), A ;Farbattribut kommt auf den Bildschirm.
Z, TEX10 ;Bei vergroBerter Darstellung
DE ;werden auch die ;
(DE), A ;rechts benachbarte Stelle
BDESHL ;und
BG;-31 ;die beiden Stellen
HL, BC :darunter
DB HL imit
(DE), A ;dem
DE Farbattribut
(DE), A ;belegt.
DE ;Der Textzeiger geht zum néachsten

Das Programm TEX gibt Text
auf den Bildschirm aus. D
gibt die Zeile an, E die
Spalte, HL dient als Zeiger
auf den Textbeginn. Das La-
bel ZGR beinhaltet das ho-
herwertige Byte des Zei-
chensatzbeginnes. TEX
setzt voraus, daB ab
256 ¥ ZGR der ASCIlI-Zei-
chensatz gespeichert ist. Im
konkreten Anwendungsfall
brauchen natdrlich nur die
Zeichen dort abgelegt zu
sein, die auch wirklich auf
den Bildschirm ausgegeben
werden. Bei einer gleichzei-
tigen Benutzung des Origi-
nal-Spectrum-ROM  kann
man 61 fir ZRG einsetzen.
Alle Zeichen k&dnnen auch in
vierfacher GroBe ausgege-
ben werden. Dazu muB nur
das héchste Bit von D beim
Aufruf von TEX gesetzt wer-
den, was mit einer Addition
von 128 zur Zeilenzahl
gleichbedeutend ist. Als
Markierung eines Textendes
dient das sonst wenig ge-
brauchte Zeichen #. Ein
Dollarzeichen $ 148t an der
betreffenden Textstelle das
bereits auf dem Bildschirm
vorhandene Zeichen unver-
andert bestehen. Das Pro-
gramm ist unterteilt in die
Darstellung der Textzei-
chenstruktur und der Text-
zeichenfarbe.
Das Programm ZWIL streckt
die linke héherwertige Halfte
eines Byte nach rechts auf
das ganze Byte aus. Dazu
flgt jedes Bit rechts von sich
eine Kopie seiner selbst
(seinen Zwilling) ein. Die Bit
4 bis 7 fuhren nacheinander
folgende Prozedur durch:
Sie schieben sich und ihre
rechte Nachbarschaft um
eine Stelle nach rechts. Da-
durch entsteht neben dem
Bit eine Kopie seiner selbst.
Das Bit selbst bleibt zusam-
men mit seiner linken Nach-
barschaft unveradndert. Es
gerat erst in den Schiebe-
prozess, wenn sein linker
Nachbar die gleiche Proze-
dur ausflhrt.
In der ndchsten Folge sollen
abgewandelte Routinen den
Eigenheiten des Schneider
CPC Rechnung tragen.

—br
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KTIV
cOMPUTERN

TEX11 INC HL ;Zeichen Uber und DE wird auf ndchste
INC = ;Spalte in Ausgangsstellung positioniert.
BIT 230 :Bei vergroBerter
JR Z, TEX9 ;Darstellung erfolgt
INC I5 ;ein zusatzlicher
JR TEX9 :Spaltensprung.

TEX12 POP DE ;Alte Zeilen- und Spaltennummer beim
RET ;Textanfang werden zuriickgeholt.

ZGR EQU 61

FARBE EQU 0

Vv DEFB 73

3 ZWILLINGSZEICHEN

ZWIL PUSH DE ;Bildschirmadresse bleibt unveréandert.
LD C,240 ;Maske zur Teilung des Byte (zunéchst 240).
LD B, 4 :Die Bit 4 bis 7 werden betrachtet.

ZWIL1 LD D, A ;Das aktuelle Bit und seine linke Nach-
AND C ;barschaft werden abgegriffen und in E
LD E, A ;bewahrt (der Rest sind Nullen).
SLA C ;Die neue Maske ist das Komplement der
LD A, C ;alten, enthalt aber das aktuelle Bit
CPL :und befindet sich in A.
AND D ;Das aktuelle Bit und seine rechte Nach-
SRL A :barschaft werden um eine Stelle nach rechts
OR E ;verschoben und mit den linken Teil
DJNZ ZWIL1 ;des Byte vereint. Wiederholung der
POP DE ;Prozedur flir das Bit links daneben.
RET

Joystick-Cursor

Mit diesem Programm kdnnen Sie den Cursor zusétzlich
noch mit dem Joystick steuern (CPC 464/664/6128)

Nach Eingabe der Werte flr
das speed key (Handbuch
Kapitel 8/Seite 44) werden
sie gefragt, ob das Pro-
gramm gelistet werden soll
oder nicht. Dricken Siey flr
yes und es wird gelistet.
Drucken Sie n, so wird das

10
it Jaystick
20 ‘by Christian Einig
30 MODE 1
40
'?ll

50 FPRINT
&0 INPUT"1.

S: 60TO 40
80 INPUT"Z2.

S:60T0O 40

100 IF b<1 AND b>255
GOTOD 40

110 CLS

120 PRINT"Frogramm listen (y/n) 2"
130 ef=INKEY#: IF e¥="" THEN 130
140 IF e#%<:x"y" THEN MODE 2:G0TO 150 ELSE

PRINT:LIST

150 KEY DEF 72,1,240
160 KEY DEF 73,1,241
170 KEY DEF 74,1,242
180 KEY DEF 75,1,243
190 SPEED KEY a,b
200 CLS:NEW
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‘zusaetzliche Steuerung des Cursors m

FRINT"Welches Speed key (normal=20,3)
Wert CENTER1";a
70 IF a<1 OR a>255 THEN PRINT CHR#(7):CL

Wert CENTERI1":b
9?0 IF b4l OR b»255 THEN PRINT CHR#(7):CL

Programm ausgefiihrt und
geldscht. Es bleibt solange
aktiv, bis Sie den Computer
zurlicksetzen oder ihn aus-
schalten. Es bleibt auch
noch aktiv, wenn Sie ein an-
deres Programm einladen.
Christian Einig

THEN PRINT CHR#(7):

Variablenliste

Ein Anwenderprogramm, das aus BASIC-Programmen alle
Variablen heraussucht, sie sortiert und zusammen mit den
BASIC-Zeilen, in denen sie auftreten, wahlweise auf dem

Bildschirm oder dem Drucker ausgibt (Schneider CPC).

Vorber