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Generationswechsel: Was die
neuen Drucker bieten, steht ab

Seite 14. Dazu Tips und Tricks und
vieles mehr zum Drucker in der Praxis.
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dieser Ausgabe. Wir berichten regel-
méBig Uber den richtigen Umgang mit
CPC und Joyce. Ab Seite 37
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ist. Auf Seite 100
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Briefmarken
sammeln mit
dem C64

Uberblick
liber die Sammlung kann
im Dialog mit dem Com-
puter erstellt werden.

Mit dem ,,Fehl- und Be-
standslistenprogramm®,
das Michel (ja, von ihm

kommen auch die Brief-
marken-Kataloge) far
den Commodore 64 und
die Floppy 1541 entwik-
kelt hat, sammeln Sie im
Dialog mit dem Compu-
ter. Damit haben Sie
standig aktuellen Uber-
blick tber Ihre gezahnten
Werte. Mit diesem Pro-
gramm koénnen die Mar-
ken nach Michel-Num-

mern verwaltet und Fehl-
und Bestandslisten so-
wie etwa 50 weitere Listen
erstellt werden. Nach der
Eingabe der Preise kann
jederzeit der Wert der
Sammlung berechnet
werden. Neben dem Pro-
gramm flr ca. 185 Mark
bendtigt man noch Da-
tei-Disketten, die bereits
die laufenden Michel-

Nummern enthalten.

Aktien im Blick

RN Die Wertpapiere

mit dem Computer im
Griff.

Computerbesitzer kon-
nen nun ihrem Home-
Computer das Spekulie-
ren Uberlassen: Das Pro-
gramm ,,Stockmaster I,
uber Téngi Computer-
Praxis in Mainz zu bezie-
hen, ermittelt durch tech-
nische Analyse die aus-
sichtsreichsten Aktien
und gibt Hinweise auf

e e
Atari 800XL macht mobil

ihre mogliche Weiterent-
wicklung. Dabei hat man
bis zu 150 Wertpapiere
gleichzeitig im Griff. Die
Auswertung zeigt, wel-
che Papiere gekauft, ge-
halten oder abgestoBen
werden sollten. Dazu ist
noch eine grafische Dar-
stellung des Wertverlaufs
moglich. Das Programm
gibt es fur unter 500 Mark
zu den Computern von
Apple, Commodore und
Schneider.

MSX-Rechner

Soft-Tops

Es tut sich eini-
ges Iin der Software-Hit-
parade von England (Po-
pular Computing Wee-
kly), wieder einmal die
Renner ohne Rdcksicht
auf die Rechner.

1. Rock ,N'" Wrestle
(Ce4 — Melbourne
House).

2. Yie, Ar . Kung .. Fu
(versch. — Imagine).

3. Commando (Spec-

trum/Ce4 — Elite).

4. Winter Games
(Spectrum/C64/CPC
— US Gold).

5. Action Biker (Spec-
trum/C64/Atari/C16
— Mastertronic).

6. Bounder (Spectrum/
C64/CPC — Gremlin
Graphics).

7. Computer Hits 10
(Spectrum/C64 —
Beau Jolly).

8. Rambo (Spectrum/
C64 — Ocean).

9. They Sold A Million
(Spectrum/C64/CPC
— Hit Squad.).

In Frankreich gibt es
sie bereits: Die Canon-
T 90-Spiegelreflex-Ka-
mera mit einem Interface
zu MSX-Computern. 16 K
RAM bringt die Kamera-

elektronik mit, die ihre

Aufnahmedaten
Rechner

sehen.

I \Ij! einer Erwei-

terungsplatine 148t sich
der Atari 800XL mit insge-
samt 128 KByte RAM aus-
statten.

Die zuséatzlichen 64 KByte
sind entweder im BASIC-
Modus nutzbar, wodurch
dort  zusammen 120
KByte frei sind, oder man
setzt sie unter Atari-DOS
2.5als RAM-Disk ein. Der
Einbau der Platine ist
ohne Lotarbeiten mog-
lich (Heimcomputer +
Software in Paderborn,
ca. 250 Mark).

weiterleiten
kann. Fur Deutschland
sei dieses Wunderwerk
vorerst noch nicht vorge-

Programme fir
VZ200 und Laser

Von CE-TEC in Ham-
burg werden Spiele, An-
wender-Programme,
eine BASIC-Erweiterung
und ein Compiler fir die
Laser-Computer und den
VZ200 angeboten

,,ochach" bietet neben
dem Spielmodus Loésun-
gen von Schachproble-
men. ,,Magnum Quest"
ist ein Adventure-Spiel,
bei dem der Held, einge-
schlossen in einer Hitte
im Dschungel sich in ei-
ner schier ausweglosen
Situation sieht.
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10. BMX Racers (Spec-
trum/C64/C16 — Ma-
stertronic).

11. Caves of Doom
(Spectrum/C64/CPC
— Mastertronic).

12. Way of the Exploding
Fist (versch. — Mel-
bourne House.)

13. One Man and his
Droid (versch. — Ma-
stertronic).

14. Finders Keepers
(Spectrum/C64/CPC
— Mastertronic).

15. Rockman (Spec-
trum/C64/C16 — Ma-
stertronic).

16. Formula One Simu-
lator (versch. — Ma-
stertronic).

17. Hypersports (versch.
— Imagine).

18. Koronis Rift (C64/
Atari — Activision).

19. Elite (Spectrum/C64

— Firebird).

20. Tomahawk (Spec-
trum/C64 — Digital
Integr.).

Das Programm ,,Rech-
nungen* benutzt die zu-
vor mit ,,Karteikasten“
aufgenommenen Daten,
um Rechnungen zu er-
stellen und zu drucken.
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Mit ,,Text-Editor* kdnnen
unter anderem Serien-
briefe verfaBt werden.
Personenangaben kon-
nen wiederum von ,,Kar-
teikasten* (dbernommen
werden. Das Kalkula-
tionsprogramm ,,Laser-
Calc" arbeitet mit Be-
rechnungsschemata und
mathematischen Model-
len, die, einmal aufge-
stellt, von Diskette immer
wieder bequem einge-
bracht und in Teilen
leicht abgeéandert werden
kénnen. ,,Extendet BA-
SIC" 1aBt die Wahl zwi-
schen zwei  Erweite-
rungsgraden fur das Ori-
ginal-BASIC. Die Kurz-
fassung bendtigt ca. 1200
Byte und enthalt zum
Beispiel TRON  und
TROFF zur Aufzeichnung
der Programmzeilen in
ihrer Bearbeitungsrei-
henfolge  beim Pro-
grammablauf. RENUM
und zusatzliche Grafik-
Befehle bleiben der gro-
Ben Version vorbehalten,
die ca. 3500 Byte bean-
sprucht, dem Benutzer
somit  weniger freien
Speicherplatz 18Bt. Wer
schnellere  Programme
braucht und nicht von
BASIC lassen will, ist mit
dem BASIC-Compiler gut
bedient. Alle Programme
auBer ,,Laser-Calc" und
,,Kalah* (ein weiteres
Spiel) sind mit dem Ver-
merk ,,16K RAM ndtig"
versehen.

Dixy

Karlheinz Herpel
Pfalzplatz 12

6800 Mannheim 1
Speziell fir den Commo-
dore 64 setzt sich der
Computerclub ., Dixy"
ein. Viermal im Jahr er-
scheint ein umfangrei-
ches Magazin mit vielen
Tips, Routinen, Listings
und vielen anderen wis-
senswerten Dingen.
Sechs Dixy-Magazin-
Disketten gibt es pro Jahr
fur jedes Mitglied, und
das kostenlos. Es gibt
auch Programmierwett-
bewerbe mit Preisen wie
bronzene, silberne und
goldene Diskette, Preis-
ausschreiben, Beratun-
gen, Programmier-Ser-
vice, kostenlose Drucker-
listings, Jahrestreff und
vieles mehr. Der Dixy-
Club wird ausschlieBlich
Uber Postversand ge-
fuhrt.

1. Linzer Computer Club
Dauphinstr. 58

A-4020 Linz

Der Club arbeitet mit IBM
PC, einem IBM XT, meh-
reren 64er-Rechnern, ei-
nem Schneider CPC 646
und einem Akustikkopp-
ler Epson CX-21.

Schneider Computer Club
Heinsberg

Helmut Krings
Josef-Gaspersstr. 25
5138 Heinsberg 1

Der Club besteht zur Zeit
aus 22 Mitgliedern, die
sich einmal im Monat in
Heinsberg treffen. Der
Beitrag betrégt jahrlich
20 Mark.

ZX Profi Club

Michael Hauck
Larchenstr. 2

8091 Maitenbeth

Der Club ist fir die Leute
gedacht, die nicht nur
mit ihrem Spectrum spie-
len wollen. Der Jahres-
beitrag ist 20 Mark. Ei-
gene Clubzeitung.

Blue Danube Atari Club
Dieter Kénig

Jaxstr. 6

A-8642 St. Lorenzen
Deram 1.1. 1986 gegriin-
dete Club beschaftigt
sich mit Hardware, be-
sonders aber Software
far Atari 400 und 800, XL-
sowie XE-Serie (auch
Atari VCS). Es wird Wert
auf Tips, Tricks und Pro-
grammaustausch gelegt.
Das Clubmagazin er-
scheint alle zwei Monate.
Clubbeitrag 30 Mark (200
6S).

MSX-User-Club
P. Kiefer
Moselstr. 24
6634 lttersdorf

S.U.G.L.

Markus Nitschke
Philosophenweg 36/3
6330 Wetzlar 1
Computert  wird auf
Schneider CPC 464/664/
6128, Schneider Joyce
PCW 8256.

Wer macht mit?

Karsten Kammler
Heinrich-Hertz-Str. 4
4280 Borken-Gemen
mochte einen Schneider-
Club griinden. Mitma-
chen kann jeder, der im
Stadt- oder Kreisgebiet
von Borken wohnt.

Big Soft User Club

G. Herzfeld

Wiechertstr. 34

4030 Ratingen 1

Besitzt lhr einen C16,
C116, C64, TI-99/4A, Atari
600/800XL oder einen
CPC 4647 Dann seid lhr
richtig beim Big Soft User
Club.

Wenn Sie Infos, Ter-
mine, News von Com-
puterclubs haben,
schreiben Sie an die

HC-Redaktion
Isabella Feig
SchillerstraBe 23a
8000 Minchen 2
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Ein Schritt zu besserem Drucker-Verstéindnis

Interview mit Franz J. Ra-
bins, Technischer Leiter
der Epson Deutschland
GmbH

HC: Was bedeutet ,,ESC/
P-Code"?

Rabins: Seit Einfihrung
der Matrixdrucker sind
deren Méglichkeiten im-
mer komplexer gewor-
den. Und damit auch die
Steuersequenzen, die
vom  Computer zum
Drucker geschickt wer-
den miuissen, um diese
Féhigkeiten  auszunut-
zen. Hierflr war eine
Standardisierung noétig,
damit auf einen bestimm-
ten Steuerbefehl alle
Drucker gleich reagieren.
Deshalb haben wir den
ESC/P, den Epson Stan-
dard Code fur Printer, ge-
schaffen und schon 1981
als Warenzeichen ange-
meldet.

6 HC

HC: Kbnnen Sie uns das
Problem ,,Steuersequen-
zen“ und ,,Control-Code"
naher erlautern?

Rabins: Um die komple-
xen Funktionen der Ma-
trixdrucker anzusteuern,
mussen Sie verschie-
dene Steuersignale an-
einanderreihen — das
wurde ich als ,,Sequenz”
bezeichnen. Was dage-
gen in den ersten beiden
Spalten der ASCII-Ta-
belle festgelegt wurde,
sind einfache Funktio-
nen, ,,Primitiv-Steuer-
codes”, die mit nureinem
Byte aufgerufen werden
und die man als ,,Con-
trol-Code"  bezeichnen
kann. Man hat aber recht
schnell bemerkt, daB
man damit nicht aus-
kommt. Alle darliber hin-
ausgehenden Drucker-
befehle bedienen sich
der ,,Escape”-Funktion
als Einleitung von Steu-
ersequenzen. Und je um-
fangreicher die Moglich-
keiten der Drucker, um
so langer werden die Se-
quenzen.

HC: Damit lassen sich die
verschiedenen Schriftar-
ten, -dichten und so wei-
ter anwahlen?

Rabins: Richtig, und die
Bedeutung dieser Se-
quenzen hat Epson bei
allen Modellen von An-

fang an konsequent bei-
behalten. Andere Her-
steller sind dem gefolgt,
so daB man von einem
Standard sprechen kann.
Anders verlief die Ent-
wicklung bei den Zei-
chensatzen. Mit wach-
sender Bedeutung des
IBM PC hat sich eine spe-
zielle, IBM-eigene Zei-
chentabelle entwickelt.
Epson hat mitdem erwei-
terten ESC/P-Code die
Licke geschlossen und
die Industriestandard-
Tabelle in die Steuer-
codes integriert. Die
IBM-Zeichensatze  sind
nun zusatzlich zu den
Epson-Zeichensatzen
bei unseren Druckern
standardmaBig vorhan-
den und kénnen per DIP-
Schalter oder Uber die
Software eingestellt wer-
den.

HC: Jeder Standard birgt
die Gefahr in sich, den
derzeitigen Zustand ein-
zufrieren, zu konservie-
ren, und flr zukUnftige
Entwicklungen keine
Moéglichkeiten mehr of-
fenzulassen. Wie sieht
das beim ESC/P aus?
Rabins: In diesem Sy-
stem, das nach oben of-
fen ist, gibt es noch ge-
nigend Moglichkeiten,
neue Technologien ein-
zubinden. -reh

Bauteile-Poster
umsonst

Der Bauteile-Service
von Siemens hat ein Pla-
kat herausgebracht, das
alle Sensoren flr Farbe,
Helligkeit, Position,
Druck, Temperatur, Full-
stand, Magnetfeld und
Strom illustriert. Dieses
Info kann unter der Best.-
Nr. B9-B3385-V3 bei der
Siemens AG in Firth ko-
stenlos bestellt werden.

Commodore 64

I ~ine Platine flr

den Expans{gn-Port er-
moglicht DFU.

Von Dichte Elektronic-
Service, Brunsbdttel,
wird eine RS232-Schnitt-
stelle vertrieben, die in
den Expansion-Port ein-
gesteckt wird. Hieran las-
sen sich alle Modems,
die normalerweise am
User-Port betrieben wer-
den und die nur die drei
Leitungen Senden, Emp-
fangen und Masse ben6-
tigen, anschlieBen. Be-
sonders die Benutzer des
., Speeddos” werden sich
Uber diese Moglichkeit
freuen. Zusétzlich zu den
Ublichen Baudraten kén-
nen auch 9600 Baud
Ubertragen werden, so
daB auch Datenilbertra-
gung zwischen Compu-
tern moglich ist.

Das mitgelieferte Termi-
nalprogramm besitzt ei-
nen eigenen Texteditor
und ermdglicht den ge-
wohnten Modembetrieb.
Texte und Programme
kébnnen gesendet und
empfangen werden.

Nr. 5—Mai 1986
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Lavfwerke fir Atari ST

I Contra Kabelsa-

lat: Einzel- oder Doppel-
laufwerke mit Stromver-
sorgung im Gerat.

Fiur die Atari-ST-Serie
gibt es von Cumana 3,5-
Zoll-Diskettenlaufwerke,
doppelseitig mit je 80
Spuren. Die Kapazitat
betragt 726 KByte forma-
tiert pro Floppy. Das
,,CSA 354" enthalt ein
Laufwerk, das ,,CDA 358"
gleich zwei davon. Die
Stromversorgung befin-
det sich bereits im kom-

Neves von Acorn

Modelle
sind angekdindigt.

Ein 8-Bit-Modell mit 128K
wird den Grundstock bil-
den. Die CPU, eine
CMOS-Version des 6502,
ist mit 2 Mhz getaktet,
soll etwa 80 Prozent der
bestehenden Software
verarbeiten konnen. Die
zweite Maschine, ein 16-

Bit-Rechner, lauft unter
MS-DOS mit 512-KB-
Speicher. Es kommt

noch besser: ein 32-Bit-
Rechner mit 1 MB RAM,
CPU ist der 32016-Chip.

I <Komfortables

Zeichenprogramm far
Commodore 64  und
Schneider CPC.

Ahnlichkeiten mit GEM-
Draw oder MacPaint sind
nicht zuféllig, sondern
beabsichtigt. Der ,,Profi-
Painter C64* fir knapp
100 Mark von Data Bek-
ker will aber die Vorbilder
noch ubertreffen. In der
Benutzeroberflache un-
terscheiden sich die bei-
den Versionen. Was man
auf dem Commodore in
,,Mono" erlebt, bringt die
CPC-Version  schneller
und in Farbe.

Nr. 5—Mai 1986

pakten Gehause, der An-
schluB an die Rechner
erfolgt Uber ein 34adriges
Flachbandkabel mit
Standard-Shugart-

Schnittstelle, ein Spe-
zial-Adapter liegt Dbei.
Zwolf Monate Garantie

werden gewahrt.

Computer- und
Elekironik-
Freaks

@  Ausstellung:
,,Hobbytronic & Compu-
ter-Schau '86“. Hier fin-
det der Bastler ge-
brauchte Anlagen, Ge-
rate, Bauteile, Pro-
gramme, Computer,
Drucker und vieles mehr
zu glnstigen Preisen.
Dortmund, 23. bis 27.
April 1986, Ausstellungs-
gelande.
Fachausstellung:
,,Blro + Computer 86".

Blrotechnik, Blrokom-
munikation, Computer-
technik.

Minchen, 13. bis 15. Mai
1986.

@ Ausstellung und Kon-
greB: ,,Infobase”. Inter-
nationale Ausstellung
und KongreB fur Wirt-
schafts- und Fachinfor-
mationsbeschaffung.
Frankfurt, 13. bis 15. Mai
1986.

Mikro-Wissen

Kurse: Die Sie-
mens-Schule fir Mikro-
elektronik in  Minchen
bietet ein  erweiteres
Kursangebot fur das
Sommerhalbjahr  1986.
Zum  Stichwort ,,MC-

Schon-Schreiber

I /teman-Druk-

ker C+ jetzt mit NLQ,
F+ auch IBM-PC-
kompatibel.

Die ungewéhnliche Kon-
struktion der Riteman-
Drucker von C. |toh hat
sich bewahrt. Das Papier
liegt unter dem Gerat und
wird waagerecht am
Druckkopf vorbeigefihrt.
Das Modell C+ fur Com-
modore-Computer

druckt 105 Zeichen pro
Sekunde und bietet nun
auch eine NLQ-Schén-

Schulung® und zu
,,Kurse Telecom/Semicu-
stom” gibt es von Sie-
mens AG — Info Service
in Farth kostenlose Pro-
grammhefte.

DOS und dBase

@  Kurse: Einfiihrung
in das Betriebssystem
PC-DOS. Grund- und
Aufbauseminar.

Hannover, 20. und 21.
Mai 1986.
@ Kurs:  dBase Il

Grundseminar.
Hannover, 12. bis 13. Mai
1986.

Veranst.: Procon GmbH,
Hannover.

@® Kurs: |, Program-
mierkurs Pascal“. Lei-
tung: Dipl.-Ing. R.-D.
Klein.

Essen, 12. bis 15. Mai
1986.

@ Kurs: |, Dateniiber-
mittlung in Fernmelde-

netzen“. Leitung: Dipl.-
Ing. H. J. Burkhardt, Dr.
H. Eckert.

Essen, 13. bis 15. Mai
1986.

Veranst.: Haus der Tech-
nik e.V., Essen.

(Alle Termine nach Anga-
ben der Veranstalter
ohne Gewiéhr).

schrift, sowohl im Com-
modore-Modus ein-
schlieBlich der 82 Grafik-
symbole als auch im
Plus-Modus (kombi-
nierte Schrift- und Grafik-
ausgabe). Der Drucker
kann Uber ein mitgelie-
fertes Kabel direkt an die
Modelle VC 20, C64 und
C128 angeschlossen
werden, der Preis liegt
unter 1000 Mark. Eben-
falls neu ist der F+, der
nun nicht nur zum Epson
FX-80, sondern auch zum
IBM PC kompatibel ist.
Die Centronics-Parallel-
Schnittstelle kann zu-
satzlich um eine serielle
Schnittstelle erweitert
werden. Der Preis flr die-
ses Gerat liegt unter 1150
Mark.

Héitte lhr CPC
gern eine Uhr?

I Schneiders

Rechner kénnen die Zeit
ansagen, sprechen und
mit einem  Light-Pen
arbeiten.

Von Schneider Data in
Freising gibt es eine
CPC-Uhr, die Uber die
PIO angeschlossen wird
und jederzeit Wochentag
und Uhrzeit meldet. Der
Bausatz kostet unter 100
Mark. Soviel kostet auch
der LP-1 Light-Pen, der
mit Software (auf Kas-
sette) geliefert wird. Da-
mit lassen sich Grafiken
erstellen, aber auch Pro-
gramme flexibler gestal-
ten. Unter der Bezeich-
nung SSA-1 verbirgt sich
ein Sprach-Synthesizer,
der Sprache mit original
englischem Tonfall er-
zeugt. Komplett kostet
die schwatzhafte Kiste
noch keine 150 Mark.

HC
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omputer” ist als Einflh- e} oS
rung in Hard- und Soft- puS

ware gedacht, ,,Compu-
ter-Grundwissen erklart
632 Grundbegriffe aus
dem Fachjargon. Auch

fur Laien verstandlich.

Digital Research-Programme fiir
Schneider und Commodore

— Grafik, CBASIC- Compiler-80, DR Graph

Compiler und Pascal und DR Draw gibt es fur
MT+ -Compiler. die CPC-Rechner 464/
Die Markt & Technik Ver- 664, 6128 und Joyce von
lag AG hat die Exklusiv-  Schneider sowie den
rechte fur den deutsch- Commodore 128. Mit

sprachigen Raum an vier
Software-Produkten der

Handbuch und Diskette
kostet ein Programm un-

Lieb und teuer sind alle
Ratschlage rund ums ak-
tive Computern. Deswe-
gen lohnt sich vor dem
Kauf ein genauer Blick
auf den Inhalt eines Bu-
ches, ob sich die An-
schaffung wirklich lohnt.

Tai, Thomas:
Computer-Abenteuer.
Huthig-Verlag, Heidel-
berg, 1985; 135 Seiten, 29
Mark.

Adventures kdnnen ei-
nem graue Haare wach-
sen lassen, bis man sie
geldst hat. Hier wird ge-
zeigt, wie man ein Sy-
stem in die Labyrinthe
bringt. Drei komplexe
Spiele (fir C64) werden

im letzten Teil des Bu-
ches ausflihrlich behan-
delt (Ultima I, The Quill
und Valhalla).

Botta, V./Lange, Chr./
Zimmermann, K.:
Appleworks.

Band 1 und 2; Te-wi Ver-
lag, Minchen, 49 Mark
pro Band.

Wertvolle  Hilfestellung
fur die Anwendungsviel-
falt des integrierten Pro-

gramms versprechen
diese beiden Bicher
(Bd. 1: Datenbank und

Rechenblatt, Bd. 2: Text-
verarbeitung und DFU).
Sie behandeln manche
Probleme, die beim Ein-
stieg auftauchen: Arbeit

Digital-Research GmbH
erworben. Die Produkte
Pascal MT+ 80, CBASIC-

ter 200 Mark und ist in
Computershops und
Kaufhausern erhaltlich.

mit der Festplatte, Daten-
Ubertragung mit Access
II. Doch in die Tiefe ge-
hen beide Bande nicht,
zumal viel Platz ver-
schwendet wird: Hard-
ware-Voraussetzungen,

Starten und Schreib-
tisch-Manager werden in
beiden Bilichern ausflihr-
lich behandelt, daflr
kommt die Praxis zu kurz.

Steinbuch, P. A.:

So werde ich EDV-Profi.
IWT-Verlag, Vaterstetten,
1986; 165 Seiten, 48
Mark.

Berufsaussichten: Hei-
ter! Doch wie fangt man
es richtig an, wenn man
einen EDV-Beruf an-

strebt? Dieses Buch gibt
Tips zu Studium, Ausbil-
dung und Umschulung,
sagt, was gefragt ist und
wie man sich richtig be-
wirbt.

Dittrich, S.:

Atari ST — Peeks & Pokes.
Data Becker, Dusseldorf,
1985; 194 Seiten, 29
Mark.

Wer den ST richtig aus-
nutzen will, kommt nicht
darum herum, tiefer ins
Innere des Gerates ein-
zusteigen. ,,Poker” wer-
den dieses Buch Uber die
Interna  des Atari zu
schéatzen wissen.
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Schén und schnell,
billig oder teuer — wie
sollte ein Drucker sein?
Unsere keineswegs re-
présentative Umfrage er-
gab: auf ein sauberes
Schriftbild wird viel Wert
gelegt, Near-Letter-Qua-
litét sollte ein Drucker
schon bieten. Doch auch
Schnelldruck ist gefragt.

Rainer K. (22),
Elektrotechnik-Student:
,,Vielseitig sollte er sein,
einen schnellen EDV-
Ausdruck genau so er-
moglichen  wie einen
Brief in NLQ. Grafik sollte
er auch kdnnen. Mecha-
nisch robust muB er sein,
daB man ihn auch einmal
tber Nacht laufen lassen
kann. Einen Computer
wechsle ich eher als ei-
nen Drucker — deshalb
muB er robuster sein.

Dirk W. (36),
Heilpraktiker:

,,FUr mich kommt nur ein
Drucker in Frage, der auf
Wunsch  sehr schon
schreibt — und das mit
vernlnftiger Geschwin-
digkeit. Grafische Fahig-
keiten soll er ebenfalls
besitzen. Und das bei ak-
zeptablem Preis, also um
1000 Mark.

Frank S. (25),
angehender Datenverar-
beitungs-Kaufmann:
,,Einen Drucker brauchte
ich fur die Textverarbei-
tung, also sollte er ein
gutes Schriftbild liefern.
Doch ist ein Nadeldruk-
ker immer vielseitiger als
ein Typenrad-Drucker. Im
Moment schreibe ich Be-
werbungen an Compu-
ter-Firmen, die dirfen
auch sehen, daB ich mit
einem Rechner arbeite.”

Dirk H. (23),
Student:

,Wichtig fur mich: daB er
leicht anzuschlieBen ist.
Und billig sollte er sein.
Da ich vor allem Pro-
gramme ausdrucke,
auch schnell genug.*

Allgemeiner Wunsch:
Vielseitigkeit. Ein gutes
Schriftbild ist minde-
stens so wichtig wie ein
schneller Ausdruck. Gute
Chancen héatten wohl La-
ser- und Tintenstrahl-
drucker, wenn sie zu
volkstimlichen Preisen
angeboten wurden. Zur
Zeit geben Computer-
Freaks um die tausend
Mark fur einen Drucker
aus — solide Bauart ist
gefragt. -reh

1321

Monitor muBB
nicht teuer sein!

CD3195C

Der ideale Farbmonitor flir alle Home- und Personal-
Computer-Freunde, die ihren Geldbeutel schonen
wollen.

Auf der 36 cm-Bildrohre werden alle Farben brillant
wiedergegeben. Fur Daten- und Textverarbeitung |48t
sich der Monitor auf Griin umschalten. Der Ton

ist regelbar. Die RCA-Cinch-Buchsen sorgen fiir
eine schnelle Verbindung zum Computer. Das Verbin-
dungskabel kann fir alle gdngigen Typen geliefert
werden.

Besonders die C 64-Besitzer werden sich tiber das
gesonderte Luminanzsignal zusétzlich zu Composite
Video freuen. Noch bessere Farben!

DM 4112

Der Monitor,den sich jeder leisten kann,der an
seinem Computer mehr Freude haben mdchte.
Dieses preisgtlinstige Gerét mit der griinen, entspie-
gelten 31 cm-Bildréhre und der hohen Auflésung
1aBt sich an jeden Computer mit Composite Video
Signal anschlieBen.

Von diesem Modell gibt es auch die orangefarbene
Bildréhre und eine Ausfiihrung mit Tonteil.

Vertrieb in guten Fachgeschéften
und den Fachabteilungen der Warenh&user

SANYO

data-display-monitor

Kornkamp 4 - D-2070 Ahrensburg
Tel. 04102/4901-0 - Telex 2189875 - Fax 04102/49 0138
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Software-Test

|
|

Gut in Schénschrifts Font-Editor

Farben Fehlanzeige: £asy Draw

Easy’s Motor: Frizisionsarbeit

der unversehens eine komplette
Adventure-Landschaft zusammen-
basteln (gefunden unter der Op-
tion ,,Brush*) oder diverses Vorge-
fertigtes zur Verschdnerung aus
dem Demo abholen. Wiinschens-
wert waren allenfalls eine bessere
Lesbarkeit der Menls im hochauf-
|6senden Stadium, ein zuschaltba-
res Raster flr Konstruktionszeich-
nungen und eine weniger antike
Auswahl an Schriftarten.

,,Paint Deluxe” erweist sich so
als exzellentes Handwerkszeug flr
Kreative, es |aBt keinen Gestal-

12 HC

tungswunsch oder V-Effekt offen.
Die volle Nutzung aller Qualitaten
setzt allerdings ein intensives Stu-
dium der weitlaufigen MenUstruk-
turen voraus: Das englische Ma-
nual offenbart nur einen Bruchteil.

Bei ,,Neochrome" (Atari) ist es
schlichtweg Uberflissig: Der Ein-
stieg ins 16farbige Vergnigen
wahrt nur kurze Zeit, dann kénnen
die vielfaltigen Leistungen des Pro-
gramms schnell und elegant ge-
nutzt werden, Als da sind: Die
Wahl unter insgesamt 512 Farbto-
nen, jede Menge VergroBerungs-
moglichkeiten sowie vor allem ein
Vorrat an Zeichen (insgesamt 256)
und ansprechenden Schriftarten,
der manchem professionellen
Textprogramm zur Ehre gereichen
wirde. Das Ubersichtliche Menu
kann man wegblenden, falls der
ganze Bildschirm als Malflache
dienen soll. Die Arbeit geht maus-
maBig flott voran, wobei das leichte
Handling keineswegs das Komfort-
angebot mindert. Die Beschran-
kung auf die geringste Aufldsung
stort nicht allzusehr, eher schon
der zwangslaufige Verzicht auf
halbautomatische  Kreis-  und
Rechteckgestaltung.

Fur ein paar Dollar mehr gibt es
ein Exemplar aus der Familie der
Alleskonner. ,,Degas” (Ariolasoft)
kostet knapp 160 Mark und tendiert
eindeutig zum professionellen Ein-
satz — nicht weil es so umsténd-
lich zu bedienen ware. Im Gegen-
teil: Der Maus steht ein auBerst
Ubersichtliches und appetitliches
Hauptmenl zur Verflgung, das
den gesamten Bildschirm ein-
nimmt. Die wenigen Untermends in
den Fenstern dienen lediglich der
Einstellung einiger Parameter (wie
etwa der Spiegelachsen oder des
Sprihstrahls). Ansonsten ist alles
zur Hand, was des Designers Herz
begehrt: Spiegel, Schatten, Lupen
jeglichen Formats und ein exquisi-
ter ,,Fonteditor zum Gestalten ei-
nes eigenen Zeichensatzes. Die
Auswahl an Farbenpracht héngt
von der gewahlten Auflosung ab:
Im grébsten Modus stehen 16 von
500 Farben zur Verfigung, bei mitt-
lerer Auflosung finden noch vier
gleichzeitig auf dem Bildschirm
Platz und ,,High Resolution spielt
sich nur noch in SchwarzweiB ab.

Bei ,,Easy Draw" (Softline) hort
der SpaB auf: Nicht nur beim sat-
ten Preis von 450 Mark, sondern
spatestens beim Versuch, auf die
Schnelle ein buntes Bildchen auf

den Schirm zu zaubern. Von
.,easy” kann jedenfalls keine Rede
sein bei diesem knallharten Profi-
programm. Es setzt ein griandli-
ches Studium der ausflihrlichen
englischen Anleitung voraus sowie
konzentriertes Vorgehen. Freilich
winkt reicher Lohn, falls der Atari in
der richtigen Branche — bei einem
Innenarchitekten etwa — gelandet
ist. KompromiBlose Design-Soft-
ware also, die maBstabsgetreues
Prazisionszeichnen erlaubt, mit

Knallharte
Profi-Soffware

beliebigem Verschieben, Spei-
chern, Arrangieren, Drehen, Uber-
decken, VergroBern und Verklei-
nern  einzelner  Bildelemente.
Selbstverstandlich inklusive der
Moglichkeit, Texte in verschiede-
nen Schriftarten und -gréBen zu
plazieren.

Fur die Ausgabe von Hardcopys
wurden nicht nur Drucker und Plot-
ter, sondern sogar Bildschirm-Ka-
meras mit verschiedenen Filmty-
pen bericksichtigt. ,,Easy Draw*
arbeitet bei mittlerer Auflosung mit
vier Farben, bietet jedoch in hoher
Auflésung nur schlichtes schwarz
auf weiB — bestens geeignet fir
komplizierte Schnittzeichnungen
oder Formularentwirfe. Zudem ein
Triumph der Window-Technik: Nur
der Buckingham-Palast hat noch
mehr Fenster.

Bei néherer Betrachtung weist
jedes der neuen Grafikprogramme
seinen eigenen, unverwechselba-
ren Charakter auf: ,,Paint Deluxe*
zeigt seine Starken in den extre-
men Bereichen der Computer-
Kunst, in der Hand des Virtuosen,
der in Farben und Formen schwel-
gen will (vor allem, wenn dem-
nachst die passende Animations-
Software auf den Markt kommt).
,,Neochrome” erweist sich <als
handliches Allroundprogramm
speziell fur Einsteiger, die schnelle
Erfolgserlebnisse suchen. Einen
gelungenen KompromiB zwischen
Mal-, Zeichen- und Textprogramm
findet man in ,,Degas", wahrend
,,Easy Draw" ein perfektes Werk-
zeug fur den Grafiker darstellt.

— hs
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Afrika1890. Ein Kontinent voll disterer Geheimnisse. Die Stamme
der Ureinwohner sind rétselhaft und unheimlich wie ihre Sprachen,
ihr Kult, ihre Legenden. Einer solchen Legende war Hobby-For-
scher Hiram P. Primm auf der Spur, bis er plotzlich auf mysteritse
Weise verschwand. Mit Hilfe seines Tagebuchs folgen Sie seiner
Expedition. In sténdiger Angst vor den unheimlichen Zulus.

Wer wissen will, was wir aufier HERZ VON AFRIKA noch auf der
Pfanne haben, dem schicken wir gern unseren Gesamtkatalog.
Name
StraBe
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An: ariolasoft, Konigstr. 4, 4830 Gltersloh. Von Experten
x fiir Experten.
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nur eine halbe Sache. Vor al-

lem, wenn es um ernste An-
wendung und nicht nur um Spiele-
rei geht. Programmierer mdchten
ihre Listings mit allen Sonderzei-
chen ruberbringen, anderen geht
es um sauberen Druck von Tabel-
len oder Briefen.

Die verschiedenen Anforderun-
gen, die an Drucker gestellt wer-
den, fordern groBe Flexibilitdt —
nicht zuletzt an universelle An-
schluBmaoglichkeiten. Fallstudie:
Vater arbeitet im Blro auf seinem
IBM-Kompatiblen, der Sohn zu-
hause mit einem Home-Computer.
Beide mdchten gerne ein und den-
selben Drucker benutzen, ohne auf
eigenwillige Sonderzeichen zu ver-
zichten. Dieses Problem ist mit
herkdémmlicher Technik kaum [6s-
bar, da die meisten Drucker mit ei-
nem festen Interface ausgeristet
sind, jeder Computertyp aber auf
seiner speziellen Lésung besteht.
Argerlich auch dann, wenn man
sich nach einem Computerwechsel
einen neuen Drucker zulegen mu8B,
weil mit dem alten Gerat die Arbeit
nur noch eingeschrankt oder gar
nicht moglich ist.

Das soll nun anders werden.
Eine neue Druckergeneration
uberlistet die AnschluBprobleme
mit steckbaren Cartridges. In ei-

Ein Computer ohne Drucker ist

Die neven Drucker ABSAN SN

Das leisten die neuven

Drucker

Mit dem Star NL-10 stellt sich ein Drucker vor, der MaBstabe setzt:
Problemloser AnschluB Uber Steck-Module, Anderung von Schrift
und Druckkopf-Position auf Tastendruck.

nem Steckmodul von der Gr6Be ei-
ner Zigarettenschachtel steckt al-
les, was aus dem Grundgerat
beispielsweise einen Commodore-
oder Schneider-Drucker macht.
Einfach einschieben, Spezialkabel
anschlieBen und los geht's. Mit
dem richtigen Steckmodul ist un-
eingeschrankter Betrieb an jedem
beliebigen Computertyp moglich
— vorausgesetzt natlrlich, die ent-
sprechende Cartridge wird ange-
boten. Auf dem -Cartridge-Gebiet
ist noch einiges zu erwarten.

14 HC

Quantitativ fihrend ist momentan
Epson mit einer ganzen Palette
verschiedener Steckmodule fiir die
Modelle GX-80 und LX-90 — letzte-
rer wird in einem gesonderten Test
vorgestellt.

Doch die neuen Drucker bieten
mehr als nur eine verbesserte An-
schluBtechnik. In den Gehausen
hat die Elektronik Einzug gehalten.
Dadurch werden Befehlseingaben
Uber Tastenfeld moglich — der
Drucker wird nicht vom Computer,
sondern direkt programmiert.

So auch der Star NL-10, der uns
in der Summe seiner Fahigkeiten
beeindruckte. An ihm 188t sich am
besten die Entwicklung ablesen,
der in Zukunft auch andere Druk-
kerfirmen folgen miussen, wollen
sie nicht in der Versenkung ver-
schwinden.

Das erste Kriterium sind die Car-
tridges. Stars Palette umfaBt auBer
den universellen Schnittstellen
zum parallelen AnschluB (Centro-
nics) spezielle Anpassungen an
Commodore und IBM. Im Geréate-

Nr. 5— Mai 1986



Grundpreis von etwa 1150 Mark ist
ein Steckmodul enthalten, jedes
weitere kostet um die 150 Mark.

Das Wechseln der Cartridges
nimmt ungefahr zwei bis drei Minu-
ten in Anspruch. Zuerst missen
zwei Schrauben geldst werden,
dann wird das Modul aus dem
Stecker gezogen, das neue einge-
steckt und festgeschraubt.

ey HA R AR
e g oot W B g

s

AnschluB eines

Ist beispielsweise die Commo-
dore-Cartridge montiert, so wer-
den die zwei typischen sechspoli-
gen Stecker zum AnschluB an den
C64 und die Floppy 1541 (oder
kompatible) zur Verfligung ge-
stellt. Bei der Arbeit mit dem Com-

modore kann wahlweise mit ASCI|-
oder Commodore-Zeichensatz ge-
arbeitet werden.

Wir wollten einmal wissen, ob
der Star mit dem entsprechenden
Interface tatsachlich wie ein Com-
modore-Drucker anzusprechen ist.
Als Testobjekt diente uns unter an-
derem das Programm Startexter,
mit dem verschiedene Druckpara-
meter eingestellt werden kdnnen
(Typ, Sekundaradresse). Ergeb-
nis: Der Star entschied sich dafir,
sowohl mit der Parametereinstel-

Nr. 5—Mai 1986

lung vom MPS801 als auch vom
MPS802 die Texte sauber aufs Pa-
pier zu setzen — ganz im Gegen-
satz zu alteren Epson-Druckern mit
verschiedenen |Interfaces, die je-
weils eine spezielle, von der Com-
modore-Norm abweichende Ein-
stellung bendétigen.

Allerdings ist der Star in diesem
Betrieb auch nicht wesentlich
schneller als die preiswerten Com-
modore-Drucker; unter anderem,
weil er fur den Ausdruck von Um-
lauten zwei Schritte bendtigt. Beim
U wird beispielsweise erst ein u ge-
druckt, dann der Schrittmotor ein
Zeichen zurlickgesetzt und die feh-
lenden Punkte hinzugefugt.

Auch im IBM-Modus Uberzeugte
der Star und verhielt sich so, als
sei er fUr die IBM-Welt geschaffen.
Da er samtliche Sonderzeichen
mihelos zu Papier bringt, gehort
er zu der Handvoll Drucker, die das
Pradikat 1000 IBM-kompatibel zu
Recht verdienen.

Tastenfeld:
Regelrechtes
Programmieren
moglich

Steckmodule:
AnschluBB an
die weite
Computerwelt

Bislang war es Ublich, Uber die
Computer-Tastatur dem Drucker
mit sogenannten Escape-Sequen-
zen zur Anderung von Schrifttypen
zu veranlassen. Nicht so beim NL-
10. Uber sein Tastenfeld kdnnen
vier verschiedene Schrifttypen an-
gesteuert werden, einschlieBlich
des Schoénschreibmodus NLQ, bei
dem die Druckgeschwindigkeit von
120 auf 30 Zeichen pro Sekunde
sinkt. Zuséatzlich kann Doppel-
druck gewéahlt werden. Nur bei der
Wahl groBer Schrifttypen muB auf

die herkdbmmliche Befehlsliber-
mittlung von Computer zu Drucker
zurlckgegriffen werden.

Ist der Drucker per Tastendruck
auf eine bestimmte Schriftqualitat
eingestellt worden, 1aBt er sich vom
Computer mit keiner noch so scho-
nen Escape-Sequenz Uber's Ohr
hauen. Das bewéhrt sich beispiels-
weise beim schnellen Wechsel von
Vorschreib- zu Schénschreibquali-
tat, die vollkommen software-un-
abhangig erfolgt.

Mit den flunf Tasten ist unter Ver-
wendung aller Kombinationen re-
gelrechtes Programmieren mog-
lich. Zur Druckkopfansteuerung
gehort neben dem Einstellen des
linken und rechten Druckrands
auch das schrittweise Einrlicken
des Druckkopfes, das zusammen
mit dem Vor- und Rickwartsschie-
ben des Papiers millimeterge-
naues Justieren zul&Bt.

Eine ganz andere Idee wurde mit
wieder auffillbaren Farbbandkas-
setten verwirklicht. Ein Beitrag
nicht nur zum Umweltschutz, son-
dern auch zur Kostendampfung.
Weniger erfreulich ist, daB die
neuen Farbbandkassetten weder
zu é&lteren Star-Geréten, noch zur
Konkurrenz kompatibel sind.

In Sachen Kompatibilitat hat der
Star NL-10 noch mit einer anderen
unerwarteten Eigenschaft aufzu-
warten: Er verflgt nicht Gber den
Star-Zeichensatz. Wer beispiels-
weise von SG-10 an die Star-Zei-
chen gewohnt ist, muB beim NL-10
auf sie verzichten. Daflir darf er mit
Epson-Zeichen rechnen — be-
stimmt kein Nachteil.

Mit seinem halbautomatischen
Papiereinzug leistet der NL-10 be-
achtliches. Papier einlegen, Schal-
ter auf Einzelblatt oder Endlospa-
pier stellen - den Rest macht der
Drucker selbst. Und das mit erfreu-
licher  Prazision; Blattverluste
durch Zerknautschen sind so gut
wie ausgeschlossen. -adw

Der Drucker-Trend
— Schriftwahl Uber Tastenfeld

— manuelle  Druckkopfsteue-
rung

— halbautomatischer Papier-
einzug

— Schonschreibqgualitat NLQ

— Interfaces als Steckmodule

— Berucksichtigung spezieller
Computer-Zeichensétze

— auffullbare Farbband-
kassetten

HC 15



Blickfung: Der Epson LX-90 gleicht
nicht nur duBerlich dem GX-80 wie ein
Ei dem anderen

Der Epson X-90
ist durch Steckmodule
vielseitig einsetzbar

as IBM bei den Computern,
ist Epson bei den Druk-
kern: Unumstrittener

Marktfihrer. Kein Wunder also,
daB sich alle Welt nach dem ,,Ep-
son-Standard" ausrichtet. Was es
damit und mit dem Stichwort
,,ESC/P-Code" auf sich hat, erfah-
renSieinunserem Szene-Interview.

Bei unserem Test mit dem LX-90
ging es handfester zu. Wir wollten
wissen, was in der Praxis an den
Steckmodulen dran ist. Seit der
EinfUhrung des GX-80, der weitge-
hend mit dem LX-90 identisch ist,
sollen sie fur problemlosen An-
schluB an die verschiedensten
Computertypen sorgen.

Das Konzept: Im Drucker selbst
steckt weder Betriebs-Software
noch Interface. Beides ist in Steck-
modulen untergebracht, derer sie-
ben den Weg in unsere Redaktion
fanden — ein jedes fir den An-
schluB an eine spezielle Compu-
tertype. Der Wechsel zwischen
zwei Modulen gelang uns im
Handumdrehen, weil wir auf das

16 HC
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Zeichentest (von oben nach unten): Jeweils drei Zeilen von Apple llc, Atari
800XL, Commodore 64, MSX, IBM und Schneider CPC, wie sie der [LX-90 auf-
grund der verschiedenen Steckmodule versteht

Anschrauben des nicht unbedingt
notwendigen Erdungskabels ver-
zichteten.

Wie sehr sich die Module dem
jeweiligen Zeichensatz annehmen,
ist den Ausschnitten aus den

. Selbsttests abzulesen. Das Atari-

Modul verzichtet eigenwillig auf
Sonderzeichen des 800XL. Anson-
sten zeigt sich der LX-90 bereit,
auch ausgefallene Grafiksymbole
riberzuschicken. Beim IBM verz6-
gert er lediglich bei den Symbolen,
die er wegen zu kleiner Druckma-
trix aus zwei Teilen zusammenset-
zen muB. Die damit verbundene
Reduzierung der Druckgeschwin-
digkeit dlrfte zu verkraften sein,
wenn man den relativ ginstigen
Preis bedenkt. Allerdings wird ein
PC-Zuschlag verlangt: Die Modelle
far Apple llc und IBM sind 100 Mark
teurer als flir andere Computer.

Die verwirrende Modelleintei-
lung in GX-80 und LX-90 ist eine
reine Marketing-Entscheidung, bei
der es darum geht, Fachhandel
und Massenanbieter sauberlich
voneinander abzugrenzen. Druck-
technisch sind sie unbedeutend;
dem Austausch von Steckmodulen
zwischen LX und GX steht nichts im
Weg.

In der. Handhabung sind die
neuen Epson-Drucker unproble-
matisch. Das Justieren und Einle-

gen von Einzelblattern gelingt
auch ohne die Hilfe eines halbau-
tomatischen Papiereinzugs schnell
und sicher, und die offenliegenden
DIP-Schalter an der Geréterick-
seite lassen Anderungen ohne Fin-
gerverrenkungen zu. Nicht nur no-
torische Faulpelze werden die
Moglichkeit begrtBen, die ge-
wiinschte Schriftart auf Knopfdruck
wahlen zu koénnen. Im Schon-
schreibmodus NLQ bieten LX-90
und GX-80 ein durchaus anspre-
chendes Schriftbild. Nur eines irri-
tierte uns: Der Traktor flir Endlos-
papier kostet zusétzlich knapp 90

Mark. —aw
Technische Daten
Druckkopf: |9 Nadeln
Druck- max. 100 Zeichen/s
geschwindig-
keit:
Schriftarten: | Condensed, Enlar-
ged, NLQ, Pica,
Reversed
Besonder- Schriftwahl auf Knopf-
heiten: druck, Steckmodule
Preis: ca. 1000 Mark
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Akivelle DATA BECKER Buchhits

Baloul

C16

Tips & Tricks

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 16 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Haben Sie einen C16/116 und kein Futter
fir ihn? Dann kann lhnen mit diesem Buch
geholfen werden. Aus dem Inhalt: Spiele,
Malprogramme, Laufschrift, Textverarbei-
tung, Dateiverwaltung, Vokabeltrainer,
Hardcopy, Merge, Shapeeditor, simulierter
Direktmodus, der integrierte Monitor, Zero-
page. Routinen des Betriebssystems und
des BASIC-Interpreters. Dieses Buch gehort
griffbereit neben Ihren Rechner.

C-16 Tips & Tricks, iiber 200 Seiten,

DM 29,—

ATART

130 XE/600XL/800XL

| i
FUR EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH

Das erste Buch fiir jeden Besitzer eines
ATARI 600XL/800XL/130XE solite ATARI fiir
Einsteiger sein. Hier wird leicht verstind-
lich der Umgang mit dem Rechner, (iber
die Benutzung des Editors bis zur Pro-
grammerstellung erkldrt. Sie lernen schritt-
weise, in BASIC eigene Programme zu
schreiben.

Der ideale Einstieg in die Computerwelt.
Jetzt die zweite iiberarbeitete Auflage.
ATARI 600XL/800XL/130XE fiir
Einsteiger, 199 Seiten, DM 29,—

Englisch - Gerits

Léffelmann - Thrun

64

Tips & Tricks

| Emtiie )

Eine Fundgrube fiir den
Commodore 64 Anwender

EIN DATA BECKER BUCH

Das auflagenstérkste deutsche Computer-
buch bringt in einer komplett (iberarbeite-
ten Neuauflage alle Tips & Tricks auf einen
Blick. Sparen Sie das Iéstige Bldttern und
Suchen in Biichern und Zeitschriften — mit
dem Original kénnen Sie Ihre Zeit sofort
zum Programmieren verwenden! BASIC-
Programmierung effektiver und besser,
Grafik, Soundprogrammierung, die Schnitt-
stellen, die Peripherie, Befehlserweiterun-
gen, Schnittstellen und ein ganzes Kapitel
mit Kurz-Tips.

64 Tips & Tricks, Band 1

396 Seiten, DM 49,—

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

! EIN DATA BECKER BUCH
_— /i

Lassen Sie sich verzaubern! Durch die
Grafikmdglichkeiten des C-128. Aus dem
Inhalt; die 3 Betriebsmodi, Grafikbefehle
des BASIC 7.0, Textgrafik, Hi-Res/MC-
Grafik, Sprites/Shapes, der VIC Il und der
VDC-Chip, Statistik, Funktionsplotter, CAD,
Ein/Ausgabe von Grafiken, farbige hoch-
auflésende VDC-Grafik, Grafikprogrammie-
rung in 8502 Assembler u.v.m.

Das groBe Grafikbuch zum C-128,

369 Seiten, DM 39,—

Liers - Stein

ATARI
SI

fir
Einsteiger

j&nvamxl_num/

Der neue ATARI ist eine Supermaschine!
Aber nur der richtige Einstieg garantiert
den professionellen Umgang damit. Des-
halb sollte dies Ihr erstes Buch sein. Eine
Einfiihrung in Handhabung, Einsatz und
Programmierung des ATARI ST: die Tasta-
tur, die Maus, der Editor, der erste Befehl,
das erste Programm, der AnschluB der
Gerdte u.v.m. Dieses Buch ist ein MuB fiir
jeden Einsteiger!

ATARI ST fiir Einsteiger, 262 Seiten,

DM 29,—

Severin

Datenferniibertragung
mit Commodore 64 &128

=21
e\
KTPE
>
R=-
EIN DATA BECKER BUCH

Was! Sie wissen nicht, was DFU ist? Dann
miissen Sie dieses Buch lesen! Es fiihrt Sie
umfassend in die Welt der Dateniiber-
tragung ein: Grundbegriffe, Soft- und Hard-
ware flr die eigene Mailbox, Akustikkop-
pler zum Selbstbauen, notwendige Schnitt-
stellen und Kosten der DFU. Hacker sollten
zum SchiuB die Kapitel {iber rechtliche
Bestimmungen, Datenschutz und Copy-
right lesen!

DF0 fiir Jedermann zum COMMODORE
C-64 & C-128, {iber 250 Seiten, DM 39,—

Homig - Trapp - Weltner

COMMODORE

EIN DATA BECKER BUCH
2 TAR AT/

Eine Fundgrube fiir alle C-128 Besitzer! Ob
man einen eigenen Zeichensatz erstellen,
die doppelte Rechengeschwindigkeit im
64er Modus benutzen oder die vorhande-
nen ROM-Routinen verwenden will. Dieses
Buch ist randvoll mit wichtigen Informa-
tionen; z.B.: Bank-Switching/Speicherkonfi-
guration, Registererlduterungen zum
Video-Controller und 640 x 200 Punkte
Auflésung. Dieses Buch darf bei keinem
128er fehlen!

128 TIPS & TRICKS, 327 Seiten, DM 49,—

MACE X7
[M}\\?/\ .

Tips & Tricks

EIN DATA BECKER BUCH

Einfach Spitze, was man aus den MSX-
Rechnern herausholen kann! Zeichensatz-
generator, 14 Bildschirmseiten im Direkt-
zugriff, inverse Zeichendarstellung,
Windows, Text/Grafikhardcopy, Joystick-
programmierung, Terminalprogramm,
Systemroutinen, PEEKS und POKES, Ab-
speicherung von Basic-Zeilen, Tokens, List-
schutz, DATA-Zeilengenerator, Variablen-
dump und Textprogramm sind nur einige
der vorgestellten Tips. Viele Beispielpro-
gramme!

MSX Tips & Tricks, 288 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Sie wollten schon immer mal ein Spiel
selbst programmieren? Hier ist flir Sie das
Top-Buch! Zugeschnitten auf den C-64.
Schrittweise lernen Sie, wie man Pac Man
durchs Labyrinth schleust oder wie Captain
Future spannende Abenteuer in fremden
Galaxien (berlebt. Viele Beispiele, Listings
und Tips. Auch mit wenig Programmier-
Praxis stellen sich schnell (iberraschende
Erfolge ein!

Superspiele — selbst gemacht,
235 Seiten, DM 29,—

EIN DATA BECKER BUCH

Die SHARP-PC-Taschencomputer erfreuen
sich breiter Beliebtheit. Untereinander ist
das BASIC der SHARP-PC-Rechner aber
nicht kompatibel. Deshalb wurde fir die-
ses Buch der BASIC-Standard entwickelt.
Neben den Erlduterungen der einzelnen
Befehle und deren Besonderheiten enthdlt
es eine komplefte Programmsammiung fiir
alle SHARP-PCs. Dieses Buch ist ein MuB
fir jeden SHARP-PC-Benutzer.

SHARP-PC BASIC-Programme,

ca. 250 Seiten, DM 29,—

7 TURBO
PASCAL

Tips & Tricks

EIN DATA BECKER BUCH

Eine beispielslose Sammlung von Tips und
Tricks, mit denen Sie alle Vorziige von
TURBO PASCAL erfolgreich nutzen kénnen.
Natirlich mit vielen Anwendungen und
konkreten Programmierhilfen fir den opti-
malen Einsatz dieser erstaunlich vielseiti-
gen Programmiersprache. Ein gelungenes
Buch, das reichlich Anregungen vermittelt
und damit zu einer wirklichen Fundgrube
flir jeden Anwender wird.

TURBO PASCAL Tips & Tricks, 243 Seiten,
DM 49,—

DATA WELT 5/86

Randvoll mit Superartikeln zu
ATARI ST, COMMODORE, CPC.
GroBer ST-Softwarefiihrer,
jede Menge Quicktips und
aktuelle Tips & Tricks.
DATA WELT 5/86
ab 21. April

am Kiosk.




Schneider-Drucker

Die neven Drucker AT R T

Mit dem DMP2000 stellt Schneider einen leistungsfahigen Centro-
nics-Drucker vor — der Vergleich mit dem neuen CMC fur CPC-
Computer fordert Uberraschendes zu Tage

Schneider DMP2000: Kompakte Bauweise

Ein Drucker von Schneider ist
nicht unbedingt ein echter Schnei-
der-Drucker, ein neuer CMC-Druk-
ker dagegen schon, und dann gibt
es noch einen Drucker der Firma
Riteman, der aussieht wie der neue
Schneider-Drucker, der keiner ist

. Alles klar? Wohl kaum, und
schon gar nicht, wenn es um Druk-
ker fur Schneider CPC-Computer
geht. Das beweisen die vielen An-
fragen, die zu diesem Thema bei
uns einlaufen. Welcher Drucker fur
CPC-Computer am geeignetsten
sei, fragen die, die noch Drucker-
und damit problemlos sind, die an-
deren wollen’s dann genau wissen:
Es geht um Hardcopy, Sonderzei-
chen, Schriftqualitat.

Vorweg: Es gibt nicht den
Schneider-Drucker. Entscheidend

Schneiders Sonderzeichen kon-
nen, empfiehlt sich die Lektlre des
entsprechenden Abschnitts auf
Seite 22. ZusammengefaBt: der
CMC CPA-80 GS kann sie, der
Schneider DMP2000 nicht.

Und dies ist kein Wunder, denn
der DMP2000 ist nichts anderes als
ein Drucker flr Standard-Centro-
nics mit den gleichen Eckdaten wie
der fur HC 11/85 getestete Riteman
F+. Nicht nur sein Druckwerk ist
das gleiche wie in Riteman F+ und
C+, sondern auch im elektroni-
schen Aufbau und Geh&use sind
die Ahnlichkeiten mehr als zufallig
— etwa DIP-Schalter mit gleicher
Funktion (siehe Seite 23) und die
ahnliche Anordnung der Kontroll-
elemente.

Abweichend zum F+ werden im

€CMC CPA8B8OGS: Problemlose Handhabung

die speziellen Befehle fir die BA-
SIC-Dialekte von Schneider, Mi-
crosoft, BBC und Commodore an-
gegeben — letztere wirken etwas
verloren, da kein Interface fir den
C64 vorgesehen ist. Wichtiger sind
zwei Hardcopy-Programme (Text
und Grafik) fiur CPC-Computer, die
den Bedurfnissen vieler Anwender
entgegenkommen.

Zwei Jahre zogen sich die Ver-
handlungen zwischen Schneider
und dem ferndstlichen Druckerher-
steller hin, deren Ergebnis ein er-
staunlich glnstiger Preis fur einen
leistungsfahigen Drucker ist. Sein
Vorteil ist die kompakte Bauweise
mit klappbaren Beinen, die eine
zusétzliche Papierablage unnotig
macht. Der CMC wirkt dagegen tra-
ditionell plump, Gberzeugt aber mit

ist das Anwendungsgebiet. Soll er Handbuch des DMP2000 jeweils hoher Druckqualitat. -dw
Vertrieb Typ Max. CPC-Zei- | Endlos- | Anzahl Hardcopy | Drucker- | Preis in
Zeichen/ | chensatz | papier- Kopien puffer Mark ca.
s fiihrung
Schneider DMP2000 105 nein ja eine ja 2 KB 800
Melchers & Co. CMC CPAB0GS 100 ja ja zwei ja 0,5 KB 800

18 HC
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Neues uber
Turho-Pascal

)
Wi

D

t Anwender-Programme n Turbo-Pascal

CHIP SPECIAL Turbo Pascal 2

Aus dem Inhalt: Der erste Inline-Makro-Assembler der
Welt. Der schnelle Einstieg in Turbo-Pascal.
Akustikkoppler-Programm. Diskettendoktor. Kiinstliche
Intelligenz. Datei-Transfer. Disk-Ultilities fiir IBM. Turbo-
Grafik fiir C 128. Gameworks. Tricks.

Best.-Nr. 0310, DM 28, -

CH4P-SPECIAL Anwenderprogramme: Turbo-Pascal, Ausgabe 2

AuBerdem zum Thema Pascal:
Turbo-Pascal 1

Super-Directory. Profi-Programmierer. Rechen-Meister.
Datentiibertragung ohne Grenzen. Grafik ohne Bildschirm.
KnobelspalB mit Logicals. Fehlermelder in Deutsch.

Tips und Tricks.

Best.-Nr. 0120, DM 28, —

zu Pascal C?-IIﬁWISSEV

| Brovum s entieben herBASIC

Alle Programme aus Turbo-Pascal 1 und 2 sind auch
fiir je DM 95, — auf Diskette fiir folgende Computer
erhiltlich: Apple II, Casio FP 1100, DEC Rainbow,
Epson QX 10, IBM PC, Kaypro 2, 4, 10, Schneider
CPC 464/664 und TA alphatronic PC. Die Program-
me aus Turbo-Pascal 2 gibt es zusitzlich noch fiir
Commodore C128, Philips :Yes und MSX.

N\

Peter Brown/Dr. Dietrich Senftleben

Uber BASIC zu Pascal

Sprachenvergleich, Programmierung, Beispiele
Best.-Nr. 0731, DM 38, —

[

Computer-
Programm-Verzeichnis ’86
Beot NF, 020 DU ILRL Bestellen Sie bitte mit der aufgeklebten

Karte oder mit einer Postkarte direkt beim:
Vogel-Verlag, Leserservice 735, Postfach 6740,
D—8700 Wiirzburg 1




Karlheinz Forster fragt:

,swelcher Verein gehort

wohin?“
®
Wiistenrot verlost 3mal zwei Inter-Rail-Tickets plus

3mal 2000 Mark Taschengeld,
aufierdem 100 handsignierte Forster-Biicher.

Wo in Europa.,grofer" FuBball gespielt wird, ist es auch sonst
nicht langweilig, dafiir stehen allein schon die Wahrzeichen der
Stadte gerade. Das vielseitige Inter-Rail-Ticket und ein dickes
Taschengeld bieten eine tolle Gelegenheit, Europas Metropolen
einmal hautnah zu erleben.

Doch eine Chance kommt selten allein. Einen interessanten
Weg, die vermogenswirksamen Leistungen gewinnbringend anzu-
legen, kennt der Wiistenrot-Berater. Fragen Sie ihn einfach mal
- am besten noch vor dem Eintritt ins Berufsleben.

Jetzt aber schnell den Gewinn-Coupon einschicken-bis156.5.-
und an der Verlosung teilnehmen. Ein Tip: Wer diesmal nicht unter
den Gluicklichen ist, bei dem klappt's vielleicht in einer der néch-
sten Anzeigen. Also - am Ball bleiben!

wistenrot

Zum Gliick berat Sie Wistenrot.

4-4: B ting 2

PR i o e S g | Pp———
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il | SEIE T, -‘L{i-—-l*-..-lu_~ Wil

| Ich méchte Tickets plus Taschengeld gewinnen. Auf jeden Fall !

£
e D o e e e e G G G TS D D &

erhalte ich die Broschiire zum Thema, ,Inter-Rail".
Meine Losung lautet: Zur Akropolis gehért

Zum Eiffelturm gehort
Zur Tower-Bridge gehort
Zum Riesenrad gehort

Meine Anschrift (Bitte postalisch richtige Schreibweise des Wohnortes, z.B. Postzustellbezirk)
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StraBe, Hausnummer
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PLZ Wohnort

1 1,9

Geburtsjahr Jahr der Schulentlassung

An Bausparkasse Wiistenrot, VVF/Jugendservice, 7140 Ludwigsburg
260/A-3-3
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Tips von Experien

Zeichensatz fir Schneider

Die Schneider CPC-Computer
machen den Druckern das Leben
nicht leicht. Anstelle von 8 bit wie
sonst bei Centronics-Parallel-Ver-
bindungen Ublich stellen sie nur
7 bit zur Verfigung. Doch auch da-
mit schaffen sie es, eine Palette
von 255 Zeichen an den Drucker zu
bringen. Freilich geht das nicht so
ohne weiteres — ein Mini-Pro-
gramm muB her, bis sich Drucker
bequemen, ihren Zeichenvorrat
von 128 bis 255 nach Schneider-
Sonderzeichen abzusuchen. Aber
auch ein Mini-Programm will ge-
kannt sein. So suchten wir etwa im
Handbuch des neuen Schneider-
Druckers DMP 2000 nach der Es-
cape-Sequenz, die zum Umschal-
ten der Zeichenséatze notwendig
ist. Doch wurden wir weder dort
findig, noch half uns unser eige-
nes Escape-Know-how weiter. Ein
Anruf bei Schneider bestatigte
dann unsere dustersten Ahnun-
gen: Der Schneider-Drucker kann
keine Schneider-Sonderzeichen!

Erfreulicherweise gibt es noch
andere Drucker, die den CPC-Zei-
chensatz ausgeben — teilweise je-
doch etwas widerwillig. Manche
Handblcher lassen erschreckend
an Deutlichkeit vermissen, und so
kann es eine Weile dauern, bis die
gewlnschten Zeichen aufs Papier
gebracht sind.

Als erstes ist der wackere

Schneider NLQ401 zu nennen, der
sich seit der EinfGhrung des
CPC464 treu und brav aller Sonder-
zeichen annimmt. In drei Zeilen
gepackt und von einer Schleife
eingerahmt, die ihn verschwende-
risch ein Zeichen pro Zeile drucken
|aBt, haben wir die Escape-Se-
quenz abgedruckt. Typisch fur alle
CPC-Computer:
PRINT #8, CHR$(27);Befehlsfolge
Diesem Muster muB3 jede Ansteue-
rung — egal far welchen Drucker
— folgen. So auch beim Seikosha
1000CPC, der sich in der Nicht-
Schneider-Ausfihrung 1000A in
unserem Dauertest bestens be-
wahrt hat. Positiv Uberraschte uns
der neue CPA-80GS. Bereits mit:
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4 PRINTH8,CHR$(27);"="3
10 PRINTH#8,CHR$(27);"="3;

25 PRINTH8,CHR$(27) 3"="3

6 FOR i=1 TO 31:PRINTH8,CHR$( i) :NEXT i:PRINT#8,CHR®(0>
20 FOR i=32 TO 72:PRINTH8,CHR%( i) :NEXT i:PRINTH#8,CHR%(0)

30 FOR I=80 TO 128:PRINTH8,CHR®(i);:NEXT i:PRINTHS8

"o T el ! - | rl=d =it
ACCOUNE 23t t & I BTG E BAPRCE P XN ™ A A RNAL A0
= LI FUA™ ini 7 CUA.E52 692080052 J MNEL NDawh-4F 2L 5 TG

EPSON LX-90: Gutwillig, aber schwammiger Druck

4 PRINTH#B,CHR$ (27);"=";

10 PRINT#8,CHR$ (27);"=";
20
25 PRINT#8,CHR$ (27);"=";

6 FOR i=1 TO 31:PRINTH#8,CHR# (i) ; :NEXT i:PRINT#8,CHR$(0)
FOR i=32 TO 79:PRINTH#8,CHR$ (i) ; : NEXT i:PRINT#8,CHR% (0)

30 FOR I=80 TO 128:PRINT#8,CHR$(i);:NEXT i:PRINTH#8

T PRl - ! -4y | et
ACCONS 23k & I BT E BAPRC AP XWEQS ™ A A WAL AN/ R
= L1 FYA™ iud 7 A0 69200084 C J A NADawr-4F 1% §TE

CMC CPA-80GS: Jcdes Zeichen gestochen scharf

PRINT # 8, “Sonderzeichen*

kann man ihm einige der zwischen
den AnfUhrungsstrichen eingege-
benen Zeichen entlocken, allge-
meingultiger ist die abgedruckte
Steuersequenz. Nach unserer Er-
fahrung gibt es zur Zeit vier Druk-
ker, die Schneiders Sonderzeichen
aufs Papier setzen: Epson LX-90,
CMC CPA-80GS, Schneider
NLQ401 und Seikosha 1000CPC.-adw

Drucker am Atari ST

10 FOR i=128 TO 255

20 PRINT #8,CHRS (27);"=";

30 PRINT #8,CHRS (i) ;

40 PRINT #8, CHRS$ (0) ;CHRS (10) ;
50 NEXT i

Schneider NLQ4O1: Listing zum
problemlosen Ausdruck sémtlicher
Sonderzeichen

Nahezu problemlos ist die An-
passung von Druckern mit Centro-
nics-Interface an die Atari ST-Com-
puter. So kdnnen zum Beispiel der
Epson RX80, der Riteman F+ und
der Schneider DMP2000 ohne In-
terface angeschlossen werden und
sind damit bereit, Listings, Texte
oder eine Hardcopy auszugeben.
Bei IBM-kompatiblen Druckern ist
selbstverstandlich das IBM-Inter-
facekabel erforderlich.

Die meisten ST-Programme mit
Druckerausgabe sehen eine me-
nugesteuerte automatische An-
passung an die gangigsten Druk-

ker vor, indem man einfach ,,sei-
nen“ Drucker ,,anklickt“. So sind
zum Beispiel die Drucker Brother
HR15, Epson LX80 und Epson
RX80 bereits im Textverarbeitungs-
programm ,,1st Word* aufgenom-
men worden. Mit deutschen Son-
derzeichen tut sich jedoch auch
,,1st Word*" bei einem angeschlos-
senen Drucker schwer. Haben sich
allerdings zum Beispiel der Epson
RX-80 und ,,1st Word" auf deut-
sche Sonderzeichen geeinigt,
dann profitiert auch der Brother
EP44 davon. -br
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Der Trick mit dem DIP

Drucker kdénnen in den unter-
schiedlichsten Betriebsarten ar-
beiten. So sind zum Beispiel
Schriftart  und Blatteinteilung
durch den ansteuernden Rechner
in einem mehr oder weniger gro-
Ben Bereich frei wahlbar. Damit je-
doch von der Seitenlédnge bis zur
Nulldarstellung nicht alle Parame-
ter bei jedem Einschalten neu fest-
gelegt werden mussen, stellt sich
der Drucker beim Einschalten auf
Standardwerte ein. Sie kdnnen
vom steuernden Rechner wieder
Uberschrieben werden.

Wenn flir eine bestimmte Anwen-
dung uber einen lédngeren Zeit-
raum immer wieder die gleichen
Standardwerte Uberschrieben wer-
den mussen, ist das jedoch lastig.
Aus diesem Grund ist flr die wich-
tigsten Parameter eine dauerhafte
Einstelimdglichkeit vorteilhaft.
Hierflr sind die sogenannten DIP-
Schalter hervorragend geeignet:
kleine mechanische Schalter, die
jeweils nur zwei Zustande anneh-
men koénnen. Meist sind sie in
Blocken zu 4, 8 oder 10 Schaltern
zusammengefaBt (siehe Foto) und
legen unter anderem fest, mit wel-
chem Zeichensatz der Drucker
beim Einschalten arbeiten soll und
ob die Perforation Ulbersprungen
werden soll oder nicht.

Offensichtlich haben die Druk-
kerhersteller nicht vorausgesehen,
wie haufig die Benutzer diese
Standardeinstellungen wechseln
wollen. Denn bei einigen Modellen
sind die DIP-Schalter im Drucker
so angebracht, daB sie nur durch
Aufschrauben erreicht werden
konnen. Vorbildlich in der Zugang-
lichkeit der DIP-Schalter sind zum
Beispiel die Drucker Riteman F+
und der CMC-CPA-80GS von Mel-
chers: unter einem hochklappba-
ren Deckel an der Druckerober-
seite kdédnnen die DIP-Schalter
bequem verstellt werden, die Un-
terseite des Deckels ist mit den Be-
deutungen der einzelnen Schalter
beschriftet,  Nachschlagen im
Handbuch ist somit nicht ndtig.
Diese Drucker sind jedoch bisher
nur lobenswerte Einzelfalle. Fur
vier weitverbreitete Drucker mit
Parallelschnittstelle haben wir in
einer Tabelle exemplarisch zusam-
mengestellt, auf welche DIP-
Schalter eine bestimmte Funktion
gelegt wurde. Es zeigt sich, daB
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Schneider DMP-2000: £r besitzt zwei DIP-Schalter-Blécke

Funktion Bedeutung der Nummer des verantwortlichen
Stellungen DIP-Schalters
Epson |Schnei- |Star CMC
RX-80 |der 10/15 CPA-80
DMP-
2000*
OFF (0) [ON (1)
s |xls lx|ls |x|=s
815|815 18(55] 8|5
Dnl|lonnl|o|nl|o|lnl
Zeilenvorschub aus beim 2°[& & 4 12 3 |—-| —
Rucklauf
Zeilenabstand 32mm |42mm |—| — |—-| = |—-| — | 1| 4
Seitenlange 28cm |30,5cm | 1| 4 |1 6 |1 1 113
Uberspringen der nein ja 2 I L] P o et hsieessiBy o ([ 3
Perforation (2,54 cm)
Papierende- ein aus 1 54t Sal2l)E - | =
Dedektor
Alarmsummer aus ein 11 31216 |- —-—|—-|-
Laden von selbster- nicht moglich | —| — |2 4 |1]| 5 1 1
zeugten Zeichen moglich
Nulldarstellung 0 0 211211 |- =117
Puffermodus normal |Grafik - =12 3 12| 4 |—-]| —
Zahl der bertck- 8 7 - - |1 7 1= =1-=-1-
sichtigten Bit
SLCT IN nein ja 21 2 |2 5 |- —-1-1|—-
; sli|s[D|E|D]|F|U
Zeichensatz oltlelalnlelr |s 6 Inls 8 1 8
alalh n|g|ula[A] 4 1 1 7 bis
nilwle [I [t [n 1 12
ilile[m]a|s |k
efe|d |a|n|c |r 1 8 1 1 1 6 L
n|lnle [r |d|h
n |k 5
Besondere Schrift- unter anderem 1 1 8 |1 2 1
typen Fettdruck, kom- 1121217111 3 1
primierte Schrift
undsNear-Letter- . Jimluimatli8lic® beolia %l imdiar
Quality (NLQ) sun =ity matiglHas] tonil 2%

* DIP-Schalter-Belegung von Schneider DMP-2000 ist identisch mit der vom Riteman F+
** andere DIP-Schalter-Stellungen und mehr Zeichensatze

von Einheitlichkeit nicht die Rede bis 1-3 festgelegt; die Nationenzu-
sein kann. So ist zum Beispiel der ordnung ergibt sich mal durch Ab-
Zeichensatz mal mit den DIP- lesen von links nach rechts, mal
Schaltern 1-6 bis 1-8, mal mit 1-1  umgekehrt. -br
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Drucker in der Praxis A RS

Die 14 wichtigsten W
Fragen auf einen Blick

Oft wollen Drucker Computer-Befehlen nicht gehorchen. Dabei las-

sen sich viele Probleme Uberraschend einfach

Warum gibt es keinen Universal-
Drucker?

Weil kein Computer wie der andere
ist. Daher treten folgende Pro-
bleme auf:

a) Schnittstellen-Norm
nicht Uberein

b) Trotz Gbereinstimmender Norm
passen die Stecker nicht

c) Trotz passender Stecker und
prinzipiell gleicher Norm sind die
Pin-Belegungen nicht vollkommen
identisch g

d) Besondere Ubertragungspara-
meter (Baudrate, Zahl der Daten-
bits etc.) sind nicht richtig einge-
stellt worden

e) Computer verwendet nicht ge-
normten ASCII-Zeichensatz

f) Spezielle Grafik- und Sonderzei-
chen sind dem Drucker nicht ver-
standlich

g) Es ist der falsche nationale Zei-
chensatz eingestellt (z.B. fehlen
Umlaute beim amerikanischen Zei-
chensatz)

h) Zeilenabstand ist unterschied-
lich voreingestellt.

stimmt

Weshalb gibt es mit den ASCII-Zei-
chen Probleme?

Weil sich einige Computer-Her-
steller an den genormten Stan-
dard-Zeichensatz mit insgesamt
128 Zeichen nicht halten. Bei-
spielsweise mussen die Commo-

dore-Zeichen des C64 von einem,

speziellen Interface erst einmal in
ASCII-Zeichen umgesetzt werden.
Drucker, die nicht von vorneherein
speziell an einen Computertyp an-
gepaBt sind, arbeiten intern immer
nach der ASCII-Norm. Dabei sind
die ersten 32 Zeichen Steuerim-
pulse, dann folgen Satzzeichen,
Zahlen, das groBe und kleine
Alphabet und schlieBlich Platz fir
Sonderzeichen (Klammern) — im
deutschen Umlaute und ,,B".
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Warum drucken nicht alle Drucker
Sonderzeichen?

AuBer den ASCII-Zeichen 0 bis 127
verfigen Computer meist noch
Uber einen zweiten Zeichensatz
(128 bis 255), flir den es keine
Norm gibt. Deshalb muB ein Druk-
ker diese Zeichen in einem ROM
oder EPROM gespeichert haben —
jeweils Computer-spezifisch.

Was ist eine serielle Schnittstelle?
Bei einer seriellen Schnittstelle
werden die Daten hintereinander
(bit fUr bit) zum Drucker geschickt.
Dabei muB die — prinzipiell frei
wahlbare — Datenlbertragungs-
geschwindigkeit Ubereinstimmen.
Im Handshake-Verfahren wird dem
Computer mitgeteilt, wann der
Drucker zur Aufnahme von Daten
bereit ist.

Gibt es Unterschiede zwischen
V.24- und RS232-Schnittstelle?

Far die serielle Schnittstelle gibt es
fur zwei Normen drei Namen. Am
haufigsten ist von der RS232C die
Rede, die in den USA durch die
Kommission EIA fesgelegt wurde.
International ist der ISO-Standard
2110 mit der Definition der V.24-
Schnittstelle maBgebend. Sie ent-
spricht der DIN-Norm 66020. Un-
terschiede zwischen V.24 und
RS232C bestehen vor allem darin,
daB in letzterer Norm einige Stift-
belegungen nicht festgelegt sind.
Bestenfalls sind sie in der Praxis
genauso belegt wie bei einer V.24,
was selten der Fall ist. Die meist
sehr uneinheitliche Steckerbele-
gung laBt keine allgemeingultige
Beschreibung zu.

Was ist eine RS422-Schnittstelle?

Die RS422-Schnittstelle unter-
scheidet sich von der RS232 bezie-
hungsweise V.24 vor allem durch

erklaren

eine hohere Stdrunterdriickung.
Dadurch wird die Datensicherheit
erhdht. Vorteil: Auch bei groBen
Entfernungen sind hohe Daten-
Ubertragungstraten (bis 19 600
Baud) moglich.

Was ist ein IEC-Bus bzw. eine IEEE-
488-Schnittstelle?

IEC-Bus und |EEE-488-Schnitt-
stelle sind © nahezu identisch.
Hauptunterschied ist der Stecker.
Wahrend der IEC-Stecker lUber 25
Pins verflgt, genligen dem |IEEE-
Stecker 24 Stifte. Bei beiden han-
delt es sich um eine Parallel-
schnittstelle mit der Besonderheit,
mehrere Peripheriegerate gleich-
zeitig anzuschlieBen. Um Ver-
wechslungen auszuschlieBen,
muB dabei jedem Gerét eine spe-
zielle Geratenummer zugeordnet
werden. Uber einen IEC-Bus be-
steht beispielsweise beim C64 die
Moglichkeit des gleichzeitigen An-
schlusses eines gréBeren CBM-
Disketten-Laufwerks und eines
Druckers mit parallelem Eingang.

Kann ein Matrix-Drucker mit einzel-
nen Briefpapier-Bégen automatisch
gefiittert werden?

Einige Firmen bieten fur preiswerte
Drucker als separates Zubehor
Einzelblatt-Einzliige an. Multimatic
zum Beispiel fir die verschieden-
sten Druckertypen (Epson, Star,
Taxan, Brother, Diablo, Siemens)
ab ca. 590 Mark. Dabei wird ledig-
lich ein Gestell auf den Papierein-
zug gesetzt, das in das Papierwal-
zen-Zahnrad eingreift und dariber
die einzelnen Blatter einzieht. Al-
lerdings muB beim verwendeten
Textverarbeitungsprogramm  die
exakte Seitenldnge durch Auspro-
bieren gefunden werden, bei der
jedes Blatt genau am Anfang be-
druckt wird.
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So paBt jeder Druckers /m Adapter einfach Drahtbriicken umléten

Wie wird ein Schnittstellen-Adapter
aufgebaut?

Beispielsweise so: Drucker-Kabel
durchtrennen, beide Seiten Draht
fur Draht auf Platine |6ten, wobei
die Verbindung durch Leiterbah-
nen gewahrleistet sein muB. Diese
Verbindung dann (etwa durch Kon-
taktleiste) so schaltbar machen,
daB durch Umstecken oder -l6ten
von Bricken die Pin-Bewegung
nachtraglich leicht geandert wer-
den kann (Prinzip siehe Foto). Der
Adapter ermdglicht schnelle An-
passung an verschiedene Drucker-
Computerkombinationen, da nun
das Kreuzen von Leitungen auBer-
halb des Kabels moglich ist.

Sinclair Spectrum: Wie druckt man
selbstdefinierte Zeichen aus?

Selbstdefinierte Zeichen (UDGs)
schaffen beim Abtippen von Spec-
trum-Listings immer wieder Pro-
bleme. Tauchen sie in ihrer neuen

FOR 1=144 TO 164:

FOR J=@ TO 6:

POKE USR CHR# I+J, PEEK(14728+8%I+J):
NEXT J:=

FOKE USR CHR$ I+7,255:

NEXT I

Form im Listing auf, dann ist nicht
erkennbar, welcher GroBbuch-
stabe des Alphabets umdefiniert
wurde. Nur durch Probieren |aBt
sich herausfinden, welche Taste
bei seiner Eingabe eigentlich zu
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dricken ist. Wurde das Listing vor
der Umdefination der Zeichen her-
gestellt, dann sind die UDGs nicht
von denn normalen GroBbuchsta-
ben zu unterscheiden. Abhilfe
schafft hier ein Kommando, das vor
der Herstellung des Listings einge-
geben wird und alle UDGs als un-
terstrichene GroBbuchstaben un-
verwechselbar macht. Es wird auch
in der HC-Redaktion immer einge-
setzt und erleichtert unseren Le-
sern das Abtippen.

Wie kann die Druckerqualitédt ver-
bessert werden?

Zur Erhdéhung der Druckqualitat
bieten sich — je nach Druckertyp
— verschiedene Moglichkeiten an.
Wichtig ist in jedem Fall der Ein-
satz eines frischen Farbbands und
die Ausnutzung Drucker-interner
Fahigkeiten zum Schonschreiben
(NLQ), Doppeldrucken und Veran-
dern des Schriftbilds (bereits
durch Einsatz eines kleineren
Schriftbilds erh6ht sich die Druck-
qualitat!).

AuBerdem kann helfen:

a) Saubern des Druckkopfs mit
speziellem Spray

b) Abstand zwischen Druckkopf
und Papier mit dem Papierstérken-
Einsteller optimieren (Hebel meist
links vor der Walze)

c) Einsatz eines Carbon-Bands.
Jedoch sehr teuer durch Einmal-
Benutzung

d) Einstellung der Schriftqualitat
uber DIP-Schalter (siehe S. 23/24)
e) Einstellung der Schriftqualitat
uber kurze Programmzeilen mit Es-
cape-Sequenzen. Vorgehens-
weise: Drucker einschalten, Kurz-
Programm absenden, Anwender-
Software starten und wie gewohnt
— aber mit veranderten Parame-
tern — ausdrucken. (Schema des
Kurzprogrammes ist meist: Drucker-
ansteuerung, CHR$(27), Druckbe-
fehl).

Wie kann man sich beim Briefe-
schreiben (beispielsweise Wordstar)
die Adressen-Etikettierung erleich-
tern?

Die Adresse als Block definieren
und in eine separate Datei schrei-
ben — nach dem Wechseln des
Papiers flr Etiketten einfach diese
Dateien ausdrucken lassen.

Wie kdnnen an einem Computer
zwei Drucker betrieben werden?
Mit AnschluB eines Drucker-Selec-
tors (Roos, Centronics).

Wie kann ein Drucker von zwei Com-
putern genutzt werden?

Mit dem Data-Switch von TS Elek-
tronik. Der nicht gebrauchte Kanal
wird vollstdndig getrennt, dadurch
keine KurzschluB-Gefahr.

Wie kdénnen die Kosten fiir Farbban-
der gesenkt werden?

Farbbander zeigen sich trotz eines
relativ hohen Preises als kaum ge-
eignet, mehr als ein paar hundert
Seiten bei gleichbleibender Quali-
téat zu bedrucken. Das liegt in der
Regel weder an der Mechanik der
Farbband-Kassetten, noch an den
Bandern selbst. Am schnellsten er-
schopft sich die Farbe. Deshalb
lag die Idee aufflllbarer Farbband-
Kassetten nahe, wie sie jetzt beim
neuen Star-Drucker NL-10 verwirk-
licht wird (siehe Seite 12). Normale
Farbbandkassetten kénnen in der
Regel ebenfalls aufgeflllt werden,
doch macht man sich bei dieser
Arbeit nicht nur die Finger schmut-
zig, sondern erreicht ohne geeig-
nete Hilfsmittel auch keine gleich-
maBig intensive Einfarbung.

Far Viel-Drucker ist deshalb der
Uber 200 Mark teure Mac Inker von
Interesse: Ein Elektro-Motor zieht
das Farbband an den Filzrollen
vorbei, die mit einer Spezialtinte
getrankt sind. Der Vorgang |aBt
sich ungefahr ein halbes Dutzend
Mal pro Farbband wiederholen.
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u stehst mitten im Wald. Alles
ist dunkel.. Zwischen zwei
Baumen eine Tur nach Si-
den. Auf ihr steht in zittrigen Let-

tern geschrieben: Zum flnften
Submeni. Du hast bei Dir: 2 KByte
Text, ein Kilo Manual, keine Ah-
nung. Was nun?
offne Tlr, gehe Siden
Hinter der Tur ein Schild mit der
Aufschrift: Prt — Del — Frt — All —
Wrx. Was nun?
lch will hier raus!
Das verstehe ich nicht. Was nun?
Sage Wrx
Ha, ha, ha! Soeben sind Deine
muhsam erarbeiteten 2 KByte Text
abgestlrzt. Neues Spiel ja/nein?
Nein!!! Nehme Strick, suche Ha-
ken

Es gibt einige Dutzend Textad-
ventures, die jedes normale Com-
puterspiel um La&ngen schlagen,
was Grausamkeit und Kompliziert-
heit betrifft. Unter der harmlosen
Bezeichnung ,,Textverarbeitung"
verbergen sich da spaghettifor-
mige Menu-Labyrinths, die zwar
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nach einigen Tagen nervzerfetzen-
den Trainings den Einsteiger letzt-
lich wieder zur antiken Schreibma-
schine, aber vorher in tiefste
Depressionen treiben.

‘Dennoch: Mit. jedem neuen
Rechner, der zwangslaufig neue
Software mit sich bringt, erwacht
wieder die Hoffnung auf ein hand-
sames, universelles und trotzdem
komfortables Programm, das mit
der Hardware eine ideale Sym-
biose eingeht. Wir nahmen uns
deshalb zwei Newcomer und einen
Profi vor: Den Commodore 128 mit
dem angepaBten ,,Textomat Plus"
von Data Becker, den Atari 260 ST
samt ,,1st Word" und Schneiders
Joyce, die mit ,,Locoscript" zu lite-
rarischem Ruhm flihren soll. Frei-
lich hatte man alle drei Rechner
auch mit ,,Wordstar” testen kdn-
nen, aber der bekannte Dauer-
brenner ist auch nicht unbedingt
das Gelbe vom Ei, auBerdem war’s
so spannender.

Zuerst zu den AuBerlichkeiten:
Alle drei verfigen Uber eine DIN-

entsprechende Tastaturbelegung,
Umlaute, Y, Z und B sitzen endlich
da, wo sie hierzulande hingehoren.
Commodores Jungster prasentiert
auBerdem samtliche Grafikzeichen
und die ASCII-Belegung. Dazu
kommen Zehnerblock, Cursor- und
Funktionstasten sowie einige Neu-
zugange, die mit Textverarbeitung
allerdings nicht viel zu tun haben.
Das Tipp-Feeling auf dem C128 ist
recht angenehm, zumindest im
Vergleich mit dem C64. Ergono-
misch also ganz annehmbar, ob-
wohl runde Tastenoberflachen be-
rihrungsfreundlicher gewesen wa-
ren (hat heutzutage jede ordinare
Schreibmaschine, aber keiner der
drei Super-Computer). Die Klavia-
tur gibt sich prellfrei und produziert
somit keine Doppelanschléage. Al-
les in allem eine solide und strapa-
zierfahige Angelegenheit.

Wenn es nur auf die Eleganz der
Erscheinung ankédme, hétte der
Atari die Nase ganz weit vorne: Ein
sauber aufgerdumtes Tastenfeld
ohne Mehrfachbelegungen, aber
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mit zehn einzelnen Funktionsta-
sten, Zehner- und Cursorblock.
Nicht genug damit, sogar die An-
schlagempfindlichkeit der Tasten
auf Rechner und Maus |88t sich via
Kontrollfeld stufenlos einstellen.
Ebendieses Kontrollfeld gestattet
auch Farbwahl des Screens und
gottlob das Ausschalten der aku-
stischen Ruckmeldung.

Lady Joyce gibt sich flr einen
ausgewachsenen Blro-Computer
erstaunlich  unaufgerdumt. Auf
dem rechten Funftel der Klaviatur
drangeln sich 20 Tasten, die
gleichzeitig fur Rechnen, Textver-
arbeitung, Cursorsteuerung und
acht Sonderfunktionen zustandig
sein sollen. Wohl dem, der da noch
durchblickt. Uber dieses Durch-
einander trostet nicht einmal die
Shift-Lock-Beleuchtung  hinweg,
die bei den beiden anderen fehlt.
AuBerdem erweckt die Gute einen
etwas gebrechlichen Eindruck.
Ilhre Vater hatte ihr ruhig ein etwas
robusteres Plastikkleidchen spen-
dieren kdénnen.

Wer jedoch einen ordentlichen
Schreibtisch Uber alles liebt, wird
sich mit der Englanderin anfreun-
den kdnnen: Ein Kabel vom Key-
board zum Monitor, zwei vom Mo-
nitor zum Drucker und ein letztes
vom Monitor (Der auch das 3"-
Floppylaufwerk  aufnimmt)  zur
Steckdose. Atari und Commodore
leisten sich externe Diskettenlauf-
werke und separate Netzteile (Atari
sogar deren zwei). Dementspre-
chend uppig fallt der Kabelsalat auf
dem Arbeitsplatz aus. Die Ord-
nungsliebe der Joyce macht sich
allerdings auf dem Monitor unan-
genehm bemerkbar: Die Lettern
zittern vor dem eingebauten Netz-
teil, das auch Drucker und Key-
board mitversorgen muB.

Sie zittern monochrom — hell-
grin auf schwarz — und in Mas-
sen. Auf dem Joyce-Bildschirm fin-
den 90 Zeichen pro Zeile und 32
Zeilen Platz. Der Commodore-Be-
sitzer muB sich dagegen mit 80 mal
23 Zeichen zufriedengeben und
Ataris Screen verabreicht den Text
in ganz kleinen Happen: Gerade 72
mal 19 Zeichen préasentiert der
Schirm gleichzeitig. Das schadet
dem Durchblick, nicht jedoch der
Schonheit: Absolut flimmerfrei,
gestochen scharf und schwarz auf
hellgrau — der Monochrom-Moni-
tor von Atari bietet mit weitem Ab-
stand das beste Bild (Ein Farbmo-
nitor, der nur mittlere Auflésung
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Durch und durch solide: Der Ci128
macht den stabilsten Eindruck

Schonheit verpflichtet: Kinderleichtes
Texten mit dem Atari ST

Spieglein auf dem Tisch:
Der Joyce-Monitor reflektiert stark

zulaBt, fallt dagegen schwer ab).
Der 128er kommt mit einem Color-
gerat dagegen ganz gut zurecht,
zumal sich die Farben von Schrift
und Hintergrund nach personli-
chem Geschmack gestalten las-
sen. Die Scharfe stimmt ebenfalls.

Bei der Joyce stbren auBer dem
gewdhnungsbedurftigen Flimmern
unverschamt starke Reflexe den
ansonsten durchaus passablen
Gesamteindruck. Dieses Ubel soll
demnachst ein aufsteckbarer Filter
mindern — den einfachsten Aus-

Vergleichstest

weg, namlich den Austausch des
Monitors, verbietet die kompakte
Konstruktion des Systems. Die ein-
gebaute Treue erstreckt sich er-
freulicherweise nicht auf den Druk-
ker: Ein preiswertes Interface mit
seriellem und parallelem Ausgang
erlaubt den AnschluBB anderer Prin-
ter, etwa eines Typenraddruckers.

Apropos Drucker: Die NLQ-Qua-
litdt des Schneider-Printers kann
sich sehen lassen, sie gehort zur
Oberklasse der Nadeltrager und
dirfte fr die meisten Zwecke ge-
nugen. Bei besonderen Anlassen
— wie Diplomarbeiten oder Bewer-
bungsschreiben — fihrt am Ty-
penrad kein Weg vorbei. Anpas-
sungsprobleme dirften im Fall von
Commodore und Atari kaum auf-
treten. Der ,,Textomat Plus" |4Bt
eine ganze Prozession von Druk-
keroptionen aufmarschieren, ,,1st
Word" gestaltet jede Neuanpas-
sung unerreicht einfach.

Das grofle Zittern
vor dem Netzteil

Mit der Hardware der Konkurren-
ten kann man sich auf jeden Fall
friher oder spater anfreunden —
alles Gewohnheitssache. Die volle
Harmonie zwischen Anwender,
Computer, Peripherie und Ender-
gebnis hangt jedoch von der Soft-
ware ab. Alle drei werden mehr
oder weniger locker mit CP/M fertig
— in welcher Ausbaustufe auch
immer. Damit steht eine immense
Auswahl an luxuriésen Textverar-
beitungs-Programmen zur Verfi-
gung, und den berthmten ,,Word-
star* schlucken sie ohnehin klag-
los: Entsprechend abgemagerte
Versionen fur Atari ST und Commo-
dore 128 kursieren seit einiger Zeit
(Fragt sich nur, wie dem Programm
die Schlankheitskur bekam). Er-
folgversprechender scheinen je-
denfalls Programme, die den ein-
zelnen Rechnern ,,auf den Leib
geschneidert wurden.

Womit wir wieder bei der ,,Joyce"
waren. Sie geht professionell zur
Sache: Perfekt ,,eingedeutschte*
Software mit allem Komfort: Vom
,,Schreibmaschinen-Modus* bis
zur Riesenauswahl an Formular-
schemata (Maximal 26). Stattliche
178 KByte — den Inhalt einer Dis-
kettenseite — verarbeitet das Sy-
stem (Jede Zeile faBt bis zu 255 Zei-
chen). Der verfugbare Zeichenvor-
rat gibt sich lUppig, das Befehlsan-

HC 27



Vergleichstest

gebot ebenso: Ob es um
leichtgangige Blockverschiebung,
um Find/Replace-Funktion, um die
variable Darstellung der Steuerzei-
chen im Text oder um schnellen
Befehlsaufruf geht — die ,,Joyce”
bereitet auch Ungelbten nach kur-
zer Einarbeitungszeit keine Pro-
bleme. Gerade in der Trainings-
phase sind die Uberaus gesprachi-
gen Kopfzeilen und die ,,Fenster”,
die jederzeit fur Durchblick sorgen,
recht hilfreich — vom erstklassigen
Manual ganz zu schweigen. Bald
© gewinnt man sogar die Befehle
lieb, die sich Uber die verwirrende
Tastatur abrufen lassen. Das Pro-
gramm liefert dem Benutzer zwar
nicht die luxuridsen (meist fal-
- schen) Trennvorschlage, die er
vom ,,Wordstar* her gewohnt ist,
doch immerhin kann er verdeckte
TrennmaBnahmen eintippen und
so auch nach umfangreichem Text-
formatieren ein attraktives Ergeb-
nis erhalten (ohne Lécher im
Schriftstlick). Lady Joyce und Mi-
ster Locoscript gehen bei der Ar-
beit flott zur Sache, allein das For-
matieren nach jeder Textanderung
kostet Geduld.

Abenteveruriaub im
Menii-Dschungel

Die verlangt der ,,Textomat Plus*
ebenfalls in reichem MaBe, zumin-
dest solange, bis man hinter die
finstersten Ecken der MenU-Struk-
turen gekommen ist — ein Textad-
venture der Spitzenklasse. Gelibte
Abenteurer koénnen freilich aus
dem Vollen schépfen: Von Propor-
tionalschrift bis zum selbstgeba-
stelten Sonderzeichensatz und
Grafik-Edition ist alles drin. Wie
Locoscript (nicht aber,,1st Word*!)
bietet er die Option auf latente
Trennvorschlége an. Mit dieser
Software 1Bt sich jedenfalls gut le-
ben, vorausgesetzt, man bringt ge-
nugend Zeit auf, um sich durch das
umfangreiche und verstandlich ge-
schriebene Handbuch durchzuar-
beiten. Fir die manchmal reichlich
umsténdliche Wanderung durch
den MenU-Dschungel entschadigt
das auBerst umfangreiche Kom-
fortangebot — samt Rechenfunk-
tion, AdreBdatei und Anpassungs-
programm an Akkustikkoppler.

Jetzt kommt der Hammer: 1st
Word. Das Programm zeigt weder
aktuelle Zeilen noch Spalten an,
kann weder rechnen noch verninf-
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Der Textbagger: Die Joyce zeigt den
groBten Textabschnitt

Fi Ei\ freundlichen Gruessen
Fg ochachtungsvois -

f Ganr geehrie
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) anen und Nerean
irna .

Floskeln auf Vorrat: Trickreicher Texto-
mat Plus auf Commodore 128

i 0
TR &
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Auf zum Fensterln: Atari bringt den to-
talen Durchblick

Guter Text ist tever

Beim Preisvergleich schneidet
die ,,Joyce" am besten ab, auch
wenn sich bei den beiden ande-
ren Konfigurationen an der Peri-
pherie noch einiges einsparen
lieBe. Die Preise entsprechen
dem Stand Anfang Méarz dieses
Jahres.

Die ,,Joyce” von Schneider
mit Monitor, Diskettenlaufwerk,
Drucker und Textprogramm ko-
stet rund 1700 Mark.

Der Commodore 128 mit Farb-
monitor 1701, Floppy 1571,
Drucker Epson LX 90 und ,,Tex-
tomat Plus“ kostet rund 3770
Mark.

Der Atari 260 ST mit S/W-Mo-
nitor, Floppy SF 354, Drucker
Epson LX90 und ,,1st Word“ ko-
stet etwa 3600 Mark.

tig trennen. Es bietet keinen groB-
artigen Ausblick auf den Text, der
gerade in Arbeit ist (siehe oben)
und konfrontiert den Benutzer mit
englischen Erlauterungen und An-
weisungen. Aber: Zwischen dem
ersten Einlegen der Diskette und
voll zufriedenstellender Textverar-
beitung vergehen hochstens ein
paar Stunden. ,,1st Word" verfugt
Uber eine derart schlissig und ein-
fach aufgebaute Menil-Struktur,
daB die Arbeit von Anfang an einen
HeidenspaB macht. Rund 400 Sei-
ten verwaltet das ,,Erste Wort" in
vier Fenstern (wobei jede Zeile 160
Zeichen lang sein kann), 256 Son-
derzeichen lassen sich jederzeit
per Maus aus der Tabelle abrufen,
Textumstellungen, Serienbriefe
(mit ,,Mail Merge*) und das Jon-
glieren mit Textbausteinen: Null
Problem. Am unteren Bildrand fin-
den sich die Belegungen der zehn
Sondertasten — ahnlich wie bei
Wordstar, die Oberseite gestattet
das Offnen der verschiebbaren
Fenster, einschlieBlich einer ,,Er-
ste-Hilfe-Liste", die jedes Hand-
buch Uberflissig macht.

Das Ganze ist extrem Ubersicht-
lich, dank Maus — die auch beim
Redigieren dem Cursor weit Uber-
legen ist — schnell und elegant zu
handhaben und hundertprozentig
absturzsicher. ZeitgemaBen Luxus
wie automatischer Zeilenumbruch,
verschiedene Schriftarten, Suchen
und Ersetzen selbstversténdlich
mitinbegriffen. Schneller und ein-
facher geht’s nicht mehr.

Quod licet lovi? Die ,,Joyce" bie-
tet zum gunstigsten Preis die um-
fangreichsten Moglichkeiten und
gestattet gleichzeitig relativ einfa-
chen Zugriff auf die einzelnen Op-
tionen — ein typischer Geschéfts-
Computer, der gerade bei kompli-
zierten Routinearbeiten (verschie-
dene Formulare, individuelle
Rundschreiben und dergleichen)
optimal eingesetzt werden kann.
Der Commodore 128 samt ,,Texto-
mat Plus® gibt sich etwas schwieri-
ger im Handling, was fiir Compu-
terbegeisterte kein Hindernisgrund
sein dlrfte, und bringt nach einiger
Uberlegung alles riber, was man
sich von professioneller Textverar-
beitung erwarten darf. Der Atari
schlieBlich bildet mit ,,1st Word"
eine geniale Zweierkiste: Lei-
stungsstark und unkompliziert zu-
gleich, fir Anfanger geeignet und
Fortgeschrittene voll zufriedenstel-
lend. -hs
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Es lebe der Atari

Ich kann und will es
nicht mehr hinnehmen,
daB das Computer-Sy-
stem Atari 800XL, das
ich besitze von Ihnen
dermaBen zerhackt
wird. Ein Computer,
der sich selbst durch
seine gute Technik
auszeichnet, sollte
auch nicht als
»Spiele-Computer" 1&-
cherlich gemacht wer-
den. Wo bleiben da
die miesen Eigen-

Leserforum

Ich besitze einen
Atari 800 XL und
wlirde gerne wissen,
wie ich die einzelnen
Pins des Parallel
Busses ansprechen
kann. Bisher vermute
ich, daB man das mit
Hilfe von irgendwel-
chen Speicherzellen
tun kann, habe aber
bisher weder Lust
noch Zeit gehabt, in
sdmtlichen Speicher-
zellen sdmtliche
Werte zu poken, um
dann zu sehen, ob das
einen EinfluB auf die
Pins hat. Selbst
Atari wuBte keine LO-
sung auf mein Pro-
blem, was mich am
meisten gedrgert hat;
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schaften des Commo-
dore 64? Dies alles
148t mich erahnen,

daB Sie von Computern
keinen blassen Schim-
mer haben, von Commo-
dore bestochen sind
und Sie mir leid tun!

Arndt Meier
6113 Babenhausen

Schmeckt nach mehr

HC 2/86, Seite 84
Die 100 besten Kurzprogramme

Konnten Sie nicht ©of-
ter so kleine Kurz-
programme abdrucken?
Sie wlirden damit vie-
len Computer-Besit-
zern eine Freude ma-
chen und den Anfdnger
auf den Geschmack zum
Experimentieren brin-
gen.

G. Maier
8500 NiUrnberg

Anm. der Red.:

Wir werden in Zukunft Kurzpro-
gramme wieder abdrucken. Wir
freuen uns dber jede Einsendung.

denn der Hersteller
eines Computers
sollte doch =zumindest
wissen, wohin er
seine eigenen Spei-
cherzellen gestopft
hat!

Robert Meisenecker
8000 Miinchen 71

Meine Hobbys sind der
Commodore 64 und das
Laufen. Schon seit
langem suche ich ver-
geblich nach einem
Programm mit dem ich
per Computer meinen
Leistungsstand kon-
trollieren kann. Man
gibt zum Beispiel in
das Programm ein: ge-

“tduschung!

Herbe Enttéiuschung

HC 2/86, Seite 84
Die 100 besten Kurzprogramme

Das war ja eine Ent-
Nicht,
weil ich nicht zu den
Gewinnern gehdrte,
sondern das, was mir
da geboten wurde. Ich
kann mir nicht vor-
stellen, daB nur BA-
SIC-Programme ge-
schickt wurden. Wo
bleiben dann die Com-
puter-Freaks und Hak-
ker? Denen ist es
doch ein leichtes in
irgendeiner komforta-
blen Sprache ein bes-
seres und klirzeres
Programm 2zu schreiben
als in BASIC. Jeder,
der die Befehle des
C64 auch nur halbwegs
kennt, kann diese
Kurz-Programme
schreiben. Es ist ab-
solut keine Glanzlei-
stung!

Ralf Engelhardt
8700 Wlrzburg 26

laufene Kilometer,
Laufzeit, Pulsfre-
quenz und erhdlt dann
eine Leistungskurve
ausgedruckt.

Per Nittel
7538 Keltern 1

Ich habe einen Sharp
Pocket-Computer PC
1430 und suche einen
I/0-Port. (eventuell
Schaltbild oder Bau-
anleitung) zum An-
schluB8 an die Kasset-
ten-/Drucker-Schnitt-
stelle.

Jirgen Florig
6149 Hammelbach
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1000 Berlin 51

GERB Computer GmbH
Roedernallee 174-176

Tel. 030/411061 :
Btx Leitseite * 60012 +#
Mailbox: GERB NET =
030-4144068 |

1000 Berlin 31
ingenieurbiiro lichtner
vertriebs gmbh
Hektorstrafe 4

Tel. 030/3249495

2000 Hamburg 70
biirotec k +r GmbH
Walddérferstrafe 163
Tel. 040/6 955288

2080 Pinneberg

BPO Computerladen GmbH
Dingstatte 34

Tel. 04101/260 71 oder 72

2104 Hamburg 92
DS

Data Service GmbH
Cuxhavener Strafle 322
Tel. 040/7016011/12

2300 Kiel 1
MPG-Managementpartner
GmbH

Forstweg 24

Tel. 0431/82901

2300 Kiel

Hardbyte

Inh. R. Kiupel
Theodor-Storm-Strage 17
Tel. 0431/652737

2800 Bremen 1

H. Schréder
Computersysteme GmbH
Féhrenstrafe 19

Tel. 0421/459779 oder
456364

2800 Bremen 1
Péssler Datentechnik
Stresemannstrafe 54
Tel. 0421/492056

2805 Stuhr 1
Paessler-Datentechnik
Bremer Strafe 15
Tel. 0421/803793

2842 Lohne

Stadel

Funk-, Nachrichtentechnik
GmbH

Quellenstrage 9
Tel. 04442/1499

2970 Emden
Computer-Technik
GroRe Strage 21
Tel. 04921/29030

3100 Celle

STARK BTX-Computer
Fachhandels GmbH
Schuhstrage 52

Tel. 05141/26260

3150 Peine
MCL-Microcomputerladen
Stederdorfer Strage 36
Tel. 05171/15991

3167 Burgdorf 1
ACS

Aktuelle Computer
Systeme GmbH
Bahnhofstrage 20
Tel. 06136/5799

3200 Hildesheim

K. Goebke-Computer
Alfelder StraBe 12
Tel. 05121/46514

3300 Braunschweig
MCL-Microcomputerladen
Oelschlédgern 36/38

Tel. 0531/49079

3300

Braunschweig
Computerstudio
Braunschweig
Rebenring 49-50

Tel. 06 31/333277-78

3353 Bad Gandersheim
Gandersheimer
Rechenzentrum GmbH
Kriegerweg 1

Tel. 06382/R057

3560 Marburg
GCT GmbH
Haspelstrafe 24
Tel. 06421/23744

4000 Diisseldorf
HOCO EDV-Anlagen
Fligelstrafie 47
Tel. 0211/776270

4040 Neuss

Unicomp
Computer-Service-
Software GmbH
Floghafenstrage 7-11
Tel. 02101/R74064-69

4100 Duisburg
NSE Datensysteme
Niebling u. Partner
Menzelstrafe 30
Tel. 0203/66 6091

4300 Essen 1

RSS Schroder & Resch
Paulinenstragfe 107
Tel. 0201/789908

4400 Miinster

Hunstig

Labor fiir Nachrichten-
technik

Nottulner Landweg 81
Tel. 025 34/7449

4630 Bochum

Fritz Hohne

Weg am Kotterberg 3
Tel. 0234/696026-R7

4630 Bochum 1

bo-data
Computer-Gesellschaft
mbH & Co. Vertriebs-KG
Querenburger Hohe 209
Tel. 0234/436 77

4700 Hamm 1

H. Riiter GmbH & Co. KG
Gustav-Heinemann-
Strafe 19/21

Tel. 02381/14040

4790 Paderborn

Ges. fiir elektronische
Telekommunikation
Im Schildern 15

Tel. 06251/26041-42

4830 Giitersloh 1
Biittner-Datendienst
Minsterstrage 21
Tel. 06241/12800

5000 Koln 1

BERDEL GmbH
Hohenzollernring 16-18
Tel. 0221/219222

5100 Aachen
EDS-8ystemtechnik GmbH
An der Schurzelter Briicke
Tel. 0241/17081

5250 Engelskirchen
K. Blome KG
Villa Braunswerth
Tel. 02264/1054

5407 Boppard 1
Calza-Computer-
Vertrieb
Schéffersweyer 2
Tel. 06742/1321

5500 Trier
Novo Comp
Daten Systeme GmbH
Walramsneustrafe 7 u. 9
Tel. 06 561/42244

5650 Solingen
edv-management
Martin-Luther-Strae 22
Tel. 0212/R09355

5760 Arnsberg 2
Ing.-Biiro Koob

Med.- und Datentechnik
Flurstrage 8

Tel. 02931/1733

5900 Siegen
Computer Center
Sid-Westfalen

W. Murscheid
Kampenstrafie 82
Tel. 0271/4881-4887

6074 Rodermark
KANTZ GmbH
Max-Planck-Straie 6a
Tel. 060 74/9 8189

6105 Ober Ramstadt
Decates
Computeranlagen GmbH
Dresdner Strafe 44
Tel. 06154/4899

6200 Wiesbaden
Everyware Computers
Bliicherstrafe 20

Tel. 06121/ 449067

62650 Limburg a. d. Lahn 1
M. Hahner Software
Theodor-Bogner-Strafie 9
Tel. 06431/6667

6457 Maintal-Dérnigheim
Maintaler PC-Studio
Frankfurter Strafe 4a
Tel. 06181/494422

6646 Losheim
Computer-Dewald
Im Haag 97

Tel. 06872/1010

6740 Landau
Schulz & Kempf
Glacisstraie 3
Tel. 06341/20018

6750 Kaiserslautern
computer aktuell GmbH
Steinstrafe 34

Tel. 06 31/6 3048

6800 Mannheim-1
CEL

Communication Electronics
Handels-GmbH

M1,5
Tel. 0621/20396

6806 Viernheim
K. Arnet
Computer
RathausstraBe 70
Tel. 06204/77598

6900 Heidelberg-
Ziegelhausen

oct W. Wichter
Peterstaler Strafie 194
Tel. 06221/8009 89

1

w datii

systems

448168 SEHEN SIE ALLES, WAS EINEN
VOLLKOMPATIBLEN PG AUSMAGHT.

7000 Stuttgart

messpo GmbH
Adolf-Kréner-Strafe 7+1Ra
Tel. 0711/2446 08

7030 Boblingen

CEB Computer Einsatz u.
Beratungs GmbH
Kelterstrafie 9

Tel. 07031/2230 51

7070 Schwabisch-Gmiind
Computer-Welt

Lange GmbH

Eutighofer Strafe 33
Tel. 07171/66 64

7300 Esslingen a. N.
Grésser Computersysteme
Paulinenstrae 47

Tel. 0711/3161785

7340 Geislingen/Steige
W.Gehrenbeck
computronic
Eberhardstrafie 9

Tel. 07331/42088

7400 Tiibingen
Schwenk-EDV Elektronik
Ginsterstrafe 10

Tel. 07071/786 62

7410 Reutlingen 11
Rauer & Zintgraf GmbH
Junkerstrafe 2

Tel. 07121/566 83

7453 Burladingen
Rauer & Zintgraf GmbH
Panoramastrafe 15

Tel. 07475/1446

7604 Weingarten
MICO-Electronic
Silcherstrafe 22
Tel. 07244/10086-7

7750 Konstanz
ELEKTRONIK OBSER
Gartenstrafe 7
Tel. 0765 31/229 29

7800 Freiburg
Selb OHG
Linnéstrafe 5
Tel. 0761/84067

7950 Biberach (Riss)
Rauer & Zintgraf GmbH
BahnhofstraBe 27

Tel. 07351/76085

7987 Ravensburg-
Weingarten

Wagner Datentechnik
Ravensburger StraBe 32
Tel.0751/426 30

7990 Friedrichshafen-
Fischbach
Wagner-Datentechnik
Hochstrafe 1

Tel. 07541/26024

8000 Miinchen 60
BCR
Vertriebsgesellschaft mbH

Landsberger Strafe 414
Tel. 089/838057

Die 1009 Computer

8000 Miinchen 40
colina data

computer handels gmbH
Marschallstrage 4

Tel. 089/395015

8000 Miinchen 2
Computersystems
Dipl.-Ing. K. L. Spief
Joseph-Spital-Strage 7/1
Tel. 089/2608161

8011 Aschheim
Controltronic
Automation GmbH
Erdinger Strage 9
Tel. 089/9031090

8031 Gilching

CPV GmbH
Gutenbergstrafe 5
Tel. 08105/23703

8032 Gréfelfing
EDV-Beratung

Dr. Rainer Doh
Planegger Strafe 14a
Tel. 089/66 9554

8220 Traunstein
Computerstudio
G. Friedrich
Ludwigstrae 3/
Stadt Platz 10
Tel. 0861/14767

8360 Deggendorf
Hard- und Software
H. Goletz
Lohstrafe 7
Tel. 0991/8691

8451 Ursensollen
CPV GmbH
Hoher Rain 10
Tel. 09628/1345

8800 Niirnberg 20
Der Computerladen
HIB-GmbH

Auf, Bayreuther Str.72
Tel. 0911/5169 39

8520 Erlangen
K.P.Rasack
Handwerkscomputer-
systeme

Heckenweg 25

Tel. 09131/9919 50

8580 Bayreuth
Datensysteme Strecker
Bernecker Strafe 24
Tel. 0921/26391

8761 Leidersbach
B&L

Systemanalyse
Softwareentwicklung
GmbH

Am Geisberg 29

Tel. 06028/8055/66

8769 Hosbach
Universal-Computer
Eulberg
Ziegelhiittenstrafe 18
Tel. 06021/536 02

8900 Augsburg
Ing.-Biiro Karl Wild
Alter Postweg 101
Tel. 0821/671099

8960 Kempten
WEISS
Biiro +Datentechnik GmbH

Salzstrafe 27
Tel. 0831/13017

*
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FTZ-Zulassungsnummer
=~ und TUV-GS-Zeichen vor-
: I handen.

Grafikfdhiger Mono-
chrom-Monitor, die Far-
ben werden als 16 Hel-
ligkeitsstufen dargestellt
(R5 Zeilen je 80 Zeichen
im Textmodus).

Farbgrafikanschlu8 fir y B pivalharungasiol fiR FO;

kompatible Steckkarten
RGB-Monitor. PC-kom- (Multifunktions-Karte,

tible Farbgrafik !
‘(’840 200 %ﬂkte). ® UNVERBINDLICHE PREISEMPFEHLUNG == ggﬁ{"gfg‘f“““""“e‘"'
| INKL. MWST.

Anschluf fiir Matrix-
drucker (parallel).

Serieller Anschluf} fiir
Maus, Plotter, Akkustik-
koppler und vieles mehr.

Schneller 8088-2 Prozes-
sor und Sockel fiir
mathematischen Co-Pro-
zessor 8087-2.

Kompakte Abmessung

(H6he 12 cm x Breite

41 em x Tiefe 41 cm),

paft auf jeden Schreib-
= tisch.

512 kB RAM standard-
mégige Speicherausstat-
tung (bis 640 kB RAM
auf der Hauptplatine auf-
riistbar).

M bbb gy

Zwel B 1/4 Zoll Diskey-

> tenlaufwerke im PC-

(7 Standardformat (56ﬂ kB Turboschalter fiir 8 MHz
"-7"%@ . Je Laufwerk). ] T Taktgeschwindigkeit,
ﬂ”ﬂ&* e y sorgt fiir bis zu 60%

schnellere Verarbeitung.

_ Zpwern | aty
[$Vsterns

Deutsche Tastatur nach
DIN im PC-Standard.

2ENITH 2148 COLLEGE PC: PROFESSIONELL COMPUTERN 2UM PHANTASTISCHEN PREIS.

10 Original Zenith-Dis- Die Priifung als Profi hat der E:lﬁz%clrc%slfnegzeh%%:r
ketten im Preis enthal- College bereits bestanden. Be- (ca. R30 Seiten).
i triebe, Uni's und Schulen ar-
beiten schon lange erfolgreich
mit ihm zusammen. Warum,
wissen Sie, wenn Sie seine
Leistungsmerkmale studie-
ren. Wie bafog- und taschen-
geldfreundlich sein Preis ist,
wissen Sie ebenfalls. Warum
also noch warten?

MS-DOS ™ 3.1. (deutsch)
mit sehr umfangreichem
deutschen Handbuch (ca.

" . 1200 Seiten) im Schuber.
MS-DOS” ist eingetragenes Warenzeichen

der Microsoft Corp. GW-BASIC® mit &uRerst

umfangreichem deut-
w data
systems

schen Handbuch (ca.
Die 1009 Computer

900 Seiten) im Schuber.




Hacker’s News

Nichis wie ran ...

Nachschlage-
werk

Die Hackerbibel sollte auf
keinem Nachttisch fehlen.
Auf gut 250 Seiten finden
sich gesammelte Informa-
tionen des CCC und anderer
Hacker-Vereinigungen.
Nachdrucke der Daten-
schleuder, der Bayerischen
Hackerpost und der ameri-
kanischen TAP rechtfertigen
den ,,Chaotenpreis” von
33,33 Mark.

Daneben wird in verschie-
denen Beitragen auf die
Entstehung der ersten Hak-
kerin den USA und der BRD
eingegangen. Weitere (teils
amusante) Beitrage be-
schaftigen sich mit Themen
wie Btx, dem Telefon und
den verschiedenen Funk-
netzen.

Kontofilhrung
per Bix

Neben anderen Kreditin-
stituten bieten nun auch die
Postgiroamter der Deut-
schen Bundespost die Kon-
tofihrung per Btx an. Dieser
Service kostet keinen Pfen-
nig extra. Auf Antrag erhalt
man ein Btx-Kennwort und
100 sog. Transaktionsnum-
mern frei Haus zugeschickt
(per Einschreiben). Danach
kann’s losgehn. Nebenbei
spart man noch die Gebiih-
ren fur Uberweisungsformu-
lare. Die Bestétigung einer
Uberweisung erhalt man
schriftlich. Neben Uberwei-
sungen kénnen auch Dau-
erauftrdge eingerichtet, ge-
I6scht und geandert werden
sowie Mitteilungen an das
Postgiroamt per Tasten-

druck versandt werden.

Fahrkarten per
Modem

Die Geonet-Mailbox
(ehem. IMCA) hat ihr Lei-
stungsangebot  erweitert:
Ab sofort kbnnen Fahrplan-
ausklnfte eingeholt werden.
Nach Eingabe des Abfahrts-
und Ankunfts-Bahnhof und
dem gewlinschten Reiseter-
min werden die bestmogli-
chen Zugverbindungen aus-
gegeben. In naher Zukunft
soll auch die Online-Bestel-
lung von Fahrkarten ermog-
licht werden. Ein netter
,,Zug®, nicht wahr?

Ride Of The Val-
kyries

Unter der fast taglich
wachsenden Menge von
Mailboxen verdient eine be-
sondere Erwéhnung: ,,Ride
Of The Valkyries", eine neue
Minchner Mailbox macht
einen typisch amerikani-
schen Eindruck: Englische
Benutzerflhrung auf einem
Apple Macintosh und —
Freesoft fur alle géngigen
Rechner: C64, Apple, Atari,
IBM usw. Selbst das Mail-
boxprogramm ist Freeware
und in den USA fast schon
ein Standard.

Fehlt noch die Rufnum-
mer: (089) 6414879. Die
Box stellt sich automatisch
auf die verwendeten Para-
meter ein.

Schwierigkeiten
mit Datex-P

hat das Modem TH-002-1
fur den C64 von der Firma
Erbrecht aus Hamburg.
Nach Angaben der Firma
tritt der Fehler auch bei ka-
nadischen Benutzern des
dortigen Datex-Netzes auf.
Ein schwacher Trost. Den-
noch: Die Herstellerfirma

aus Taiwan sucht fieberhaft
nach Abhilfe. Wenn eine LO-
sung gefunden ist, werden
alle  bisherigen - Kunden
schriftlich ~ benachrichtigt.
Ob die defekten Gerate ge-
gen neue ausgetauscht wer-
den, stand bei Redaktions-
schluB noch nicht fest.

Gericht

Hartnackig hélt sich das

Gerlicht, der Tandy AK-3
Akustikkoppler sei nach
Umstecken  eines  sog.

,,Jumpers” auf der Platine
auch fir 600 und 1200 Baud
Betrieb  geeignet.  Nach
Durchsicht der Schaltplane
wurde jedoch festgestellt,
daB dies keinesfalls méglich
ist. Lediglich eine Umstel-
lung auf die amerikanische
Bell-Norm kann so vorge-
nommen werden. Allerdings
muB in diesem Zusammen-
hang darauf hingewiesen
werden, daB nach einer sol-
chen Manipulation nicht nur
der Garantieanspruch, son-
dern auch die Betriebsge-
nehmigung (FTZ-Nummer)
fir das Gerat erlischt.

Universell

einsetzbar ist der ACK-U
Akustikkoppler der Berliner
Firma CDI. Neben den ubli-
chen 300 Baud ist auch
1200/75 Baud-Betrieb mog-
lich. Ein eingebauter Mikro-
prozessor buffert die gesen-
deten Daten, so daB der C64
auch in dieser Geschwin-
digkeit betrieben werden
kann. Die Ankopplung an
das Telefonnetz erfolgt ent-
weder akustisch oder induk-
tiv. Eine FTZ-Nummer ist
vorhanden.

Autoren:
Joachim Graf,
Thorsten Freiberg

Nicht nur zu spéi-
ter Stunde

. lohnt sich ein Anruf
beim , ,Mitternachts Rain-
bow". Ein ausgekligeltes
Programm erleichtert das
Schreiben von Nachrichten
und Mitteilungen in diverse
Bulletin Boards. Eine rie-
sige Freeware-Bibliothek
kann mit XMODEM-, KER-
MIT- oder MODEM?7-Proto-
koll angezapft werden. Fer-
ner unterstitzt das System
den  VT-100-Terminal-Mo-
dus, mit dem auch Win-
dows, Fett- und Blinkschrift
sowie reverse Darstellungen
Ubertragen werden kdnnen.
(Geeignetes Terminal-Pro-
gramm fir C64: VIP-Term.)
Eingetragene User, die auf
alle File-Bereiche zugreifen
wollen, bezahlen monatlich
5 Mark. Hier noch die Ruf-
nummer: (089) 1233445
(rund um die Uhr).

Kurz gemeldet:

Der Verein ,,Mikromodul*
beschaftigt sich mit der
,,Foérderung von Aus- und
Weiterbildung im Bereich
neuer Technologien®. Im
Jahresbeitrag von 35 Mark
ist der Bezug der Vereins-
zeitschrift bereits enthalten.
FlUr Hacker interessant: Die
Mitgliedschaft berechtigt
zur kostenglnstigen Nut-
zung der Geonet-Mailbox,
dem Verstandigungsmittel
des Vereins. In dieser Mail-
box haben sich verschie-
dene Gruppen gebildet, die
sich mit unterschiedlichen
Rechnern, Programmier-
sprachen usw. beschéafti-
gen. Neue Gruppen werden
jederzeit aufgenommen. Die
Kontaktanschrift:

Glinter MuBtopf
perComp-Verlag GmbH
High-Tech-Center
Holzmdihlenstr. 84
2000 Hamburg 70
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Der Commodore 128 - 3 Mikrocomputer in 1.

!
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Der Commodore 128 mit deutscher
Tastatur. Das ist einer fiir alle, die GroBes
vorhaben. Mit einer Speicherkapazitét
fiir umfangreiche Programme und riesige
Datenmengen.

Exakt: 128 KB RAM (ausbaubar bis 640
KB RAM). So viel wie ein starker Biiro-
computer.

Das ist einer fiir alle, die vieles vorha-
ben: Mit den Tausenden von Programmen
des Commodore 64 und der professionel-
len Software nach CP/M-Standard, mit
der Datenbank ,Superbase” oder dem
Textprogramm , Superscript”. Fir Beruf
und Hobby, fiir Ausbildung und Freizeit,
zum Lernen und Spielen.

Das ist einer fiir alle, die eigene ldeen
verwirklichen wollen: Mit dem leicht zu
lernenden, méchtigen BASIC 7.0, dem
starksten Commodore-BASIC, das es je
gab. Fiir brillante Farbgrafik, bewegliche
Sprites, fiir Sound und mehr.

Der Commodore 128: 3 Mikrocomputer
int.

Beim Commodore Vertragshandel, in
fiihrenden Warenhdusern, guten Rund-
funk-, Fernseh- und Fotofachgeschaften
und groBen Versandhdusern.

(=

Commodore
Eine gute Idee nach der anderen.




Listing des Monats:
Editor-Assembler

Ein vollstandig in BASIC
geschriebener Editor-
Assembler flr den

CPC 464. Er verarbeitet
Labels und berechnet rela-
tive Spriinge. Natlrlich
versteht er auch alle Mne-
moniks in ihrer Gblichen
Schreibweise.

35

Schneider-Tips
Eine neue Serie zum Aus-
schneiden und Sammeln

3/

Schneider-Hotline
Experten der CPC-Modelle
wissen auf alle Fragen
eine Antwort

41

Tip des Monats:
Zweiklang

Das kurze Maschinenspra-
cheprogramm erméglicht
zweistimmige Téne

42

Banana-Trouble

Strategie, Geschicklichkeit
und Reaktionsvermdgen
erfordert dieses lustige
Spiel fur den Spectrum

45

FILL-Routine

Ein Programm zum
schnellen Ausfillen einer
geschlossenen Flache

48

Geheimschrift

Um ganz sicher zu gehen,
daB die Information nicht
in die Hdnde unbefugter
Personen gelangt

Geometrical Design
Einfache und komplexe
grafische Motive mit einem
verbliffend kurzen Pro-
gramm mit vielfaltiger
Variationsmoglichkeit

Bild-Copy

Umwandlung von Grafiken
eines Malprogramms in
das Format eines anderen
Malprogramms

MC-Screen

25 verschiedene Rahmen-
und Hintergrundfarben flr
den Commodore

Nachlade-Routine

Ein Programm nachladen
und es an ein beliebiges
Programm im Speicher
anhéngen. Das ideale
Gegenstlick zum neuen
SAVE-Befehl auf der
gleichen Seite

Checksummer
Zur sicheren Eingabe von
Atari-Listings

30

VBI-Musik

Musik im Hintergrund
durch eine Interrupt-
Routine

81

Farbige Cursorzeile

Die grafischen Fahigkeiten
des Atari-Computersy-
stems werden durch die-
ses Programm einmal
mehr demonstriert

81

Grafik auf dem ST
Kleine Grafikprogramme
fir den ST

83

Apple-Hotline

Gerd Birkl, Betreuer der
Héndler-Hotline, von Ap-
ple beantwortet Fragen

6/

Das Eprom

Ein interessanter Spei-
chertyp im Spektrum von
RAM bis ROM

68

Sinclair QL — fiinf Tips
Manchmal erfreulich —
manchmal weniger:
Der QL hat so seine
Eigenheiten

69

Toto-Tip
Prognosen vom Apple [l
fir den Wetter

69

Programmbibliothek
Wichtige Hilfsroutinen, auf
die man immer wieder zu-
rickgreifen kann (Teil 11)

/3

K + D-Service
Wenn Sie sich das Eintip-
pen ersparen wollen . . .

35

SAVE-Befehl

Ein neuer Befehl ermdg-
licht es, einen bestimmten
Programmteil vom Rest zu
trennen und unabhéngig
vom gesamten Programm
ZU speichern

Wettbewerb

Gesucht ist die groBte
Primzahl. Nicht die abso-
lut groBte Primzahl soll
gefunden werden, sondern
die gr6Bte auf einem Home-
computer errechenbare

85

34 HC
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Listing

Ein vollsténdig in BASIC geschriebener Editor-Assembler fiir

vionatis: |
Assembler

des

den Schneider CPC 464, der Labels verarbeitet und relative
Spriinge berechnet. Natiirlich versteht er auch alle Mnemo-
niks in ihrer allgemein iiblichen Schreibweise (maximal 650

Zeilen und 200 Label).

Der Editor

Die Eingabe

Das zu schreibende As-
semblerprogramm wird in
ahnlicher Weise wie ein BA-
SIC-Listing eingegeben,
wobei die Zeilennummer le-
diglich dazu dient, die Rej-
henfolge der Befehlskiirzel
(Mnemoniks) festzulegen, in
der sie spater assembliert
werden sollen. Jede Zeile
enthalt genau ein Mnemo-
nik. Ist das erste Zeichen ei-
ner Eingabe eine Ziffer, wird
die Eingabe als Zeile inter-
pretiert. Die Zeilennummer
darf Werte zwischen 1und
99999 haben. Auf die Zeilen-
nummer folgt grundsatzlich
das Mnemonik und danach,
falls erforderlich, durch ein
Leerzeichen getrennt, der
oder die Operanden (zum
Beispiel ,,10 LD A,2").

Die erste Zeile eines Listings
muB die Assemblerdirektive
ORG (=ORIGIN) enthalten.
Mit ihr wird spéater der Be-
ginn des Maschinencodes
festgelegt. Solange der Ma-
schinencode nicht abgesa-
ved wurde, hat ORG' keine
Funktion. Ein ,,ORG 40 000"
bewirkt beispielsweise, daB
der Maschinencode beim
absaven so assembliert
wird, daB er spater bei der
Adresse 40 000 beginnt. Um
eine Zeile des Listings zu 16-
schen, muB nur die zugeho-
rige Zeilennummer eingege-
ben werden.

Die Editor-Befehle

LIST:

Gebrauch wie in . BASIC.
Dient zum Auflisten des As-
semblerlistings.

Nr. 56— Mai 1986

ASSEMBLE:

Die Mnemoniks werden der
Reihe nach assembliert, das
heiBt, sie werden in den Ma-
schinencode  Ubertragen.
Danach fragt er, ob das as-
semblierte Listing ausgege-
ben werden soll. Bei Ein-
gabe von ,,j* steht links die
hexadezimale Adresse,
dann ein bis vier Byte, die
Ubersetzung der Mnemo-
niks, und dahinter die zuge-
hérige Zeile. Andernfalls
wird direkt, sonst nach dem
Listing, die Labeltable aus-
gegeben, das heiBt alle La-
bel werden mit ihren Werten
aufgelistet.

RENUM:

Gebrauch wie in BASIC.
Dient zum Umnumerieren
der Zeilennummern.

RUN:
Ruft ein  Maschinenpro-
gramm auf, das bei der

Adresse beginnt, auf die das
Label zeigt. Das ist gewdhn-
lich die Adresse A00Ohex.
Befindet sich kein korrekt
assemblierter Code im Spei-
cher, wird mit der Meldung
,.Kein Code im Speicher*
unterbrochen.

SAVE “Name”,|:

Das Assemblerlisting wird
unter dem Namen ,,Name"“
auf Kassette gespeichert.
SAVE “Name”,c:

Das Assemblerlisting wird
assembliert, im Bezug auf
die Startadresse, auf die die
ORG-Direktive zeigt. Dann
wird der Code unter dem
Namen ,,Name“ auf Kas-
sette gespeichert.

LOAD “Name”:

Ein Assemblerlisting mit

10000 REM XXXEXKKEREEEEXSRARERRRERRARARARRKK

10001 REM X EDITOR/ASSEMBLER X
10002 REM X () 17. JUNI 1985 X
10003 REM X by X
10004 REM % MARK BEINKER *
10005 REM ¥¥X¥XXEEXRRRRERAEXXRRLERRRRRRAREKK
10006 REM

10010 KEY 1,"goto 10020"+CHR$(13):KEY 0, "goto 10030"+CHR$ (13):DEFI

NT b-y:MEMORY &9FFF:DIM a%$(650):DIM 1$(1,200):DIM 1(4650):a=0:1ab=0

:runf=0 A

10020 MODE 2:LOCATE 23,2:PRINT"SCHNEIDER CPC 464 EDITOR/ASSEMBLER"

:LOCATE 32,4:PRINT CHR$(164)" 17. JUNI 1985":LOCATE 32,6:PRINT"by
MARK BEINKER":PRINT:PRINT STRINGS (80, "—~"):PRINT

10030 ende=0:LINE INPUT a$

10040 1=LEN(a%$):IF 1=0 THEN 10030

10050 IF LEFT$(a%,1)<"0"OR LEFT$(a%$,1) >"9"THEN 10300

10060 z=VAL (a%$):IF z>2°16-1 THEN PRINT"Integer out of range":GOTO

10030

10070 sp=INSTR(a%," "):IF sp=0 THEN 10100

10080 FOR f=sp+1 TO 1:IF MID$(a$,f,1)=" "THEN NEXT ¥

10090 a$=LEFT$ (a$,sp) +MID$ (a$, ) : 1=LEN(as$) : sp=INSTR (sp+1,a$," "):1

F sp<>0 THEN 10080

10100 p=1:WHILE VAL (a$(p))<z AND p<=a:p=p+1:WEND

10110 1z=1:WHILE (MID$(a%,1z,1)>="0" AND MID$(as$,1z,1)<="9")AND 1z

<=l:1lz=1z+1:WEND

10120 IF 1z>1 THEN IF VAL (a$(p))<>z THEN PRINT"Line does not exist

":60TO 10030 ELSE FOR f=p TO a:as$(f)=a$(f+1):NEXT:a=a-1:60T0 10030

10130 IF MID$(a%$,1z,1)<>" "THEN sp$=CHR$(3)+" " ELSE sp$=CHR$ (3)

110140 z$=5TR$(z):a$=MID$(z%,2,LEN(z$)-1) +sp$+RIGHTS (a$,1-12+1)

10150 1=LEN(a%$):f1=INSTR(a$,CHR®(34)):f2=INSTR(a%$,";")
10160 f=MIN(f1,f2)

110170 IF f1=0 THEN f=f2

10180 IF f2=0 THEN f=f1
10190 IF #=0 THEN a$=UPPER$ (a$%$):f=LEN(a%$):G60T0 10210
10200 a$=UFPPER$(LEFT$ (a%,f))+RIGHT% (a%,1-f)
10210 FOR i=1 TO f:x=ASC(MID$(a%,i,1)):IF x>32 AND(x<48 OR x>57)TH
EN 10230
10220 NEXT i:60TO 10260
10230 IF x=58 THEN a$=LEFT$(a%$,i-1)+CHR%$ (1) +RIGHT$(a%,1-i+1)zio0o=i:
i=INSTR(i+1,as," ") g
10240 IF i=0 THEN ER=1:G0TO 13480
10250 IF i-io>12 THEN ER=2:6G0TO 13480
10260 a$=LEFT$(a%,i—1)+CHRS$ (2)+RIGHT$ (a$,1-i+1)
10270 IF VAL (a%$(p))=z THEN a$(p)=a%$:G0TO 10030
10280 a=a+1:FOR f=a TO p+1 STEF -1:a$(f)=as(f-1):NEXT:as(p)=as%
10290 6OTO 10030 :
10300 a$=UPFER% (a%)
10310 IF LEFT$(a%$,4)="LIST"THEN 10410
10320 IF LEFT$(a$,5)="BASIC"THEN END
10330 IF LEFT$(a%$,8)="ASSEMBLE"THEN 10580
10340 IF LEFT$(a%$,3)="RUN"THEN 13660
10350 IF LEFT$(a%$,5)="RENUM"THEN 13270
10360 IF LEFT$(a%$,4)="SAVE"THEN 13410
10370 IF LEFT$(a%,4)="LOAD"THEN 13570
10380 IF LEFT$(a%$,3)="NEW"THEN RUN
10390 PRINT"Syntax error"
10400 x=REMAIN(O) :WHILE INKEY$<>"":WEND:PRINT TAB(0)"Ready":GOTO 1
0030 :
10410 EVERY S GOSUB 13B20:a%$=MID$(a$,5):FOR f=1 TO LEN(a%):IF MID$
(a$,f,1)<>" "THEN 10420 ELSE NEXT:st=0:en=VAL (a$(a)):60T0 10450
10420 IF MID$(a%$,f,1)="-"THEN st=0:z=VAL (MID%(a%$,f+1)):IF z=0 THEN
FPRINT” Improper argument":GOTO 10400 ELSE en=z:G0TO 10450
10430 st=VAL (MID% (a%,f)):x=INSTR(a$,"-"):IF x<>0 THEN en=VAL (MID$(
a$,x+1)):IF en=0 THEN en=VAL (a%$(a))ELSE ELSE en=st
10440 IF st=0 OR en=0 THEN PRINT"Improper argument":GOTO l:ﬁg?
FOR =1 TO a:IF VAL(a$(f))>=st THEN GOTO 10460 ELSE NE
igzzg ‘st=f:FOR f=a TO 1 STEP-1:IF VAL (a$(f))<=en THEN GOTO 10470 E
LSE NEXT
}82;8 EBR‘4=st TO en:GOSUB 10510
10490 IF ende THEN PRINT:PRINT"Break'":GOTO 10400
10500 NEXT:GOTO 10400
10510 z$=MID$ (STR% (VAL (a$(f))) ,2) :PRINT RIGHT$("0000"+2%,5) ; :s=LEN
(z$)+1
10520 FOR 1=s TO LEN(a$(f)):x=ASC(MID$(a%$(f),1,1))
= )3 :60TO 10560
19520 IF %23 THEN FRINT TRE(153:%80%'9858
10550 PRINT CHR$(x)3
10560 NEXT:PRINT CHR$(13):RETURN
10570 GOTO 10030
10580 runf=0:IF a=0 THEN 10400
10590 add=0:sv=0
10600 adr=%A000:ada=adr:1b=0:i=0:f=0:21=1:1ab=1:1bs=0:1% (0, 1) ="#&"
+HEX® (adr) :1 (0) =adr
10610 zt=adr:IF zt<0 THEN zt=zt+2716
10620 as=a$(1):GOSUB 11440
10630 IF LEFT$(c%$,4)<>"ORG "THEN er=3:G0TO 13680
10640 n$=MID$(c$,5) :GOSUB 11500:IF z=-1 THEN er=4:G0TO 134680 ELSE
IF sv THEN zrs=z:add=zrs-zt:60T0 12550 ELSE 12550
10650 a$=a$(z1):GOSUB 11450:G0SUB 11440:IF 1$=""THEN 10750
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Schneider CPC

dem Namen ,,Name" wird in
den Speicher geladen. Ein

eventuell schon vorhande-
nes Listing wird dabei ge-
|6scht.

NEW:

Der Editor-Assembler wird
erneut mit RUN gestartet,
wobei alle Information verlo-
rengeht.

BASIC:

Dieser Befehl bewirkt einen
Rucksprung nach BASIC.
Mit der Funktionstaste O
bzw.1 kann man in den
Assembler zurlickkehren.
Der Editor enthalt keine
EDIT-Befehl. Man kann ihn
aber voll durch den Copy-
Cursor ersetzen. Bei einem
List-Vorgang kann das Li-
sting durch Gedrickthalten
der Taste ,,S" angehalten
werden.

Der Assembler

Der Assembler versteht alle
Mnemoniks in ihrer Gblichen

Schreibweise. Allerdings
sind einige Dinge erlaubt,
die eigentlich falsch sind.
Der Assembler versteht den
Mnemonik aber trotzdem
richtig.

Die Label

Ein Label ist eine Zeichen-
kette, der man irgendwo im
Programm einen Wert zu-
weist. Das erste Zeichen
muB ein : sein, gefolgt von
bis zu zehn Zeichen (,,:LA-
BEL"). Ein-Label kann dann
an Stelle einer Zahl als Ope-
rand gebraucht werden. Um
einen Label zu definieren,
wird er zwischen Zeilennum-
mer und dem zugehdrigen
Mnemonik eingegeben
(durch ein Leerzeichen ge-
trennt).

Es gibt drei Moglichkeiten
ein Label zu definieren:
Gewohnliche Label:

Einem gewdhnlichen Label
wird beim Assembliervor-

Der Autor stellt sich vor

Ich bin ein 18jéhriger Gym-
nasiast. Der Schneider CPC
464 ist mein dritter Compu-
ter. Vor etwa drei Jahren
kaufte ich mir meinen ersten
Computer: einen ZX81.
Nach kurzer Zeit hatte ich
seine Mdglichkeiten ausge-
schopft und stieg ein halbes
Jahr spéter auf den 2ZX
Spectrum um. Nach einem
weiteren Jahr kaufte ich mir
einen CPC 464, den ich wohl
auch noch lénger behalten
werde. Den schnellen
Wechsel der Computer be-
reue ich jedoch nicht. Hétte
mein erster Computer ein
umfangreiches Software-
Programm und ein gutes
BASIC gehabt — so wie der
Schneider — wiére ich ver-
mutlich nicht so schnell zum
selbstandigen Programmie-
ren gekommen, geschweige
denn zu Assembler. Diese
Lernphase machte mich zu
einem Computer-Freak.
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Mark Beinker, der Autor vom
Listing des Monats

Ubrigens habe ich mir
den ersten Computer aus
reiner Neugier gekauft, weil
ich mir darunter tberhaupt
nichts vorstellen konnte. So
kam mir der preisgtinstige
ZX81 gerade recht. Meine
weiteren Interessen sind
Physik und Mathematik.
Nach dem Abitur beabsich-
tige ich, Physik und Informa-
tik zu studieren.

10660 IF LEFT$(c%$,4)="EQU "OR LEFT$(c%$,5)="DEFL "THEN 10480

10670 GOSUB 11740:1F f=lab+1 THEN lab=lab+1:1%$(0,lab)=1%+"&"+HEX$(

adr) :GOTO 10760 ELSE er=8:60T0 13680

10680 IF LEFT$(c$,5)="DEFL "THEN 10710

10690 n$=MID%(c%$,5) :6G0SUB 11500: IF z=-1 THEN er=4:G0TO 13680
10700 GOSUB 11740:1IF f=lab+1 THEN lab=lab+1:1%$(0,lab)="+"+1$+"&"+H

EX$(z2):60TO 12550 ELSE er=8:G6G0T0 13680

10710 1$="%"+1%:n$=MID%(c$,6) :GOSUB 11500: IF z=—-1 THEN er=4:6G0TO 1

2680

10720 GOSUB 11740:1F f<=lab THEN 10740

10730 lab=lab+1:1%$(0,lab)=1%+"&"+HEX$ (z) : GOTO 12550

10740 1%$(0,f)=1%$+"&"+HEX$(2) :GOTO 12550

10780 IF LEFT$(c%,3)="END"THEN FOR f=z1 TO a:l (f)=adr:NEXT:zl=a:G0

TO 12550

10760 IF LEFT#(c%,3)="DEF"THEN 13160

10770 IF LEFT$(c$,1)="A"THEN 12600

10780 IF LEFT$(c$,4)="BIT "THEN 12020

10790 IF LEFT$(c%,1)="C"THEN 12050

10800 IF LEFT$(c%,1)="D"THEN 12170

10810 IF LEFT$(c%,1)="E"THEN 12240

10820 IF LEFT$(c$,4)="HALT"THEN FOKE adr,118:adr=adr+1:G60T0 12550
10830 IF LEFT$(c%,1)="I"THEN 12280

10840 IF LEFT$(c%,1)="J"THEN 12350

10850 IF LEFT$(c$,2)="LD"THEN 11780

10860 IF LEFT$(c%,2)="LD"THEN 11780

10870 IF LEFT$(c%,1)="N"THEN 12440

10880 IF LEFT$(c%$,1)="0"THEN 12440

10890 IF LEFT$(c%,1)="P"THEN 12810

10900 IF LEFT$(c$,1)="R"THEN 12860

10910 IF LEFT$(c%,1)="S"THEN 12990

10920 IF LEFT$(c%$,4)="X0R "THEN 13140

10930 GOTO 12530

10940 GOSUB 11240: INPUT"Listing ausgeben? (i/n) ",x$ IF UPFERS$ (x%)

<>MIUTHEN 11060

10950 EVERY S GOSUB 13820:ado=ada:FOR f=1 TO a:al=1(f-1):1IF al<0 T

HEN al=al+2~16

10960 PRINT HEX$(add+al,4);:FOR i=ado TO 1(f)-1:PRINT" "HEX$ (PEEK(

1),2);:NEXT i:ado=1(f)

10970 FRINT TAB(19)j

10980 z$=MID$(STR$ (VAL (a$(Ff))),2):s=LEN(z$)+1:PRINT RIGHTS$ ("0000"+

z2$,9)3;

10990 FOR 1=s TO LEN(a%(f)):x=ASC(MID$(a$(Ff),1,1))

11000 IF x=1 THEN PRINT TAB(25);:6G0TO 11030

11010 IF x=2 THEN PRINT TAB(37);:60TO 11030

11020 FRINT CHR®$(x) 3

11030 NEXT 1:PRINT CHR$ (13)

11040 IF ende THEN PRINT:PRINT"Break":GOTO 10400

11050 NEXT +

11060 PRINT:FOR f=1 TO 1ab:11=INSTR(1%$(0,),"%"):12=INSTR(11+1,1%(

0,f),"&"): IF 12=0 THEN 12=5 ELSE 12=12-11

11070 z=VAL(MID$(1%$(0,¥),11,12)):IF 2z<0 THEN z=z+2"16

11080 IF LEFT$(1%(0,f),1)=":"THEN z=z+add

11090 1$=LEFT$(1%$(0,f),11-1) :w$=HEX$(z) : PRINT" "1$TAB(14)w$:NEXT:F

RINT: RETURN

11100 IF x$<>":"AND x$<>"#"THEN 11210

11110 IF x$="#"THEN z=VAL (MID$(1%$(0,1),2)):IF 2z<0 THEN z=2+2716:RE

TURN ELSE RETURN

11120 n=INSTR(n%$,")")=1:IF n<>-1 THEN n$=LEFT$(n%$,n)

11130 n=INSTR(n%$," "):IF n>11 OR n=0 THEN n=11

11140 x$=LEFT$(n%$,n)

11150 FOR t=1 TO lab:IF LEFT$(1$(0,t),1)<>"¥"THEN 11190

11160 1=INSTR(1$(0,t),"&") :k$=MID$(1$(0,t),2,1-2): IF k$<O>x$THEN 11

190

11170 z=VAL (MID$(1$(0,t),1)):IF 2z<O0 THEN z=2+2"16

11180 RETURN

11190 NEXT

11200 1bf=-1:1bs=lbs+1:1%$(1, 1bs)—CHR$(dd)+LEFT$(n$ n) :z=0: RETURN

11210 IF x$<>CHR$(34) THEN Z‘—IERETURN

11220 IF dd=0 THEN z=ASC (MID%$(n%,2,1)):RETURN

11230 1=INSTR(2,n%$,CHR$(34)):IF 1>=4 THEN z=ASC(MID$(n%,2,1)) X256+

ASC (MID$ (n$, 3, 1)) :RETURN ELSE z=ASC(MID$(n%$,2, 1)) :RETURN

11240 FOR f=1 TO 1lbs:d=ASC(1%$(1,f)):k$=MID$(1%(1,+),2)

11250 x=INSTR(k®$,"%"): xi-MIDG(kﬁ,x) k$=LEFT$ (k$,x— 1)

11260 FOR i=1 TO lab:1%$=1%$(0,i):1=INSTR(1%, "&"):p=INSTR(1%,"+")
11270 IF p=1 THEN IF k$=HIDS(1$,2,1—2) THEN 11300 ELSE 11290

11280 IF k$=LEFT$(1%,1-1) THEN 11300

11290 NEXT i:zl=VAL (x%):er=10:60T0 13480

11300 z1=VAL (x%$) :z=VAL(MID$(1%,1)):IF 2<O0 THEN z=z+2"16&

11310 IF p<>1 THEN z=z+add

11320 IF d=1 THEN 11410

11330 a$=a%$(zl):60SUB 11440

11340 IF LEFT$(c%$,S5)<>"DJNZ "AND LEFT$(c$,3)<>"JR "THEN 11400
11350 ad=1(z1):IF ad<0 THEN ad=ad+2"16

11360 ad=ad+add

11370 z=z-ad:IF z>127 THEN 11420

11380 IF 2z<0 THEN z=256+z:1F 2<128 THEN 11420

11390 FOKE 1(z1)-1,z:60T0 11430

11400 IF z<=255 THEN FOKE 1(z1)-1,z:G0TO 11430

11410 IF d=1 AND z<=45535 THEN z1=INT(z/256):POKE 1(z1)-1,z1:POKE

1(21)-2,2-256%z1:60T0 11430

11420 er=11:G60T0 13680

11430 NEXT +:RETURN

11440 c=INSTR(a%$,CHR%(2)):c$=RIGHT% (a%$,LEN(a%$)-c) :RETURN

11450 11=INSTR(a$,CHR$(1))+1:IF 11=1 THEN 1$="":RETURN ELSE 12=INS

TR(a$,CHR$(2)):1$=MID$(a%$,11,12-11) : RETURN

11460 dd=0:x$=LEFT$(n$,1):IF NOT (x$="&"0OR(x$>="0"AND x$<="9")) THEN
11100

11470 z=INT(VAL(n#$)):IF z<0 THEN z=z2+2"16

11480 IF z>255 OR z<O0 THEN z=-1:RETURN

11490 RETURN

11500 dd=1:x$=LEFT$(n$,1):IF NOT (x$="%"OR(x$>="0"AND x$<="9")) THEN
11100

11510 z=INT(VAL(n$)):IF z<0 THEN z=z+2"16

11520 IF z>65535 OR 2<0 THEN z=-1:RETURN

11530 RETURN

11540 RESTORE 11600:FOR =0 TO 7:READ x$:con$=MID$ (r$,LEN(x$)+1,1)
1 IF %$=LEFT$(r$,LEN(x%))THEN IF con$<>" "AND con$<>"" AND con$<>",
" THEN f=-1:RETURN ELSE RETURN

11550 NEXT

11560 x$=MID$(r$,3,1):IF LEFT$(r$,2)="(I"AND (x$="X"0OR x$="Y") THEN
i=—1:f=6 ELSE f=-1:RETURN

11570 IF x$="X"THEN FOKE adr,221 ELSE FOKE adr,253

11580 adr=adr+1:IF MID%(r$,4,1)="+"THEN n$=MID$(r$,5):GOSUB 11460

ELSE IF MID$(r$,4,1)=")"THEN z=0 ELSE f=-1:RETURN

11590 IF z<0 OR z>255 OR INSTR(4,r$,")")=0 THEN f=-1:RETURN ELSE d

=z : RETURN

11600 DATA B,C,D,E,H,L, (HL),A
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11610 RESTORE 11640:FOR =0 TO 3:READ x%$:IF x$=r$ THEN ii=0:RETURN
11620 NEXT f

11630 IF r$="IX"THEN FOKE adr,221:adr=adr+1:f=2:ii=1:RETURN

11640 IF r$="IY"THEN FPOKE adr,253:adr=adr+1:f=2:11i=2:RETURN

11650 f=-1:RETURN

11660 DATA BC,DE,HL,SP

11670 FOR f=1 TO anz:READ x%,x:IF x$=LEFT$(c$, LEN(xs))THEN FOKE ad

ryx:adr=adr+1: RETURN

11680 NEXT f:f=-1:RETURN

11690 FOR =1 TO anz:READ x$,x1,%2:IF x$=LEFT$(c$,LEN(x%$))THEN POK

E adr,x1:FOKE adr+1,x2:adr=adr+2: RETURN

11700 NEXT f:f=—1:RETURN

11710 RESTORE 11730:FOR =0 TO 7:READ x$:IF x$=LEFT$(b%$,LEN(x$)) T

HEN RETURN

11720 NEXT f:f=-1:RETURN

11730 DATA NZ,Z,NC,C,PO,FE,F,M !

11740 FOR =2 TO lab:c=INSTR(1$(0,f),":"):IF 1$=MID$(1%(0,f),c,INS

TR(1%$(0,f),"%")—c) THEN RETURN ELSE NEXTIRETURN

11750 xG‘LEFTS(nS 1) : IF NOT (x$="&"DOR(x$>="0"AND x$<="9")) THEN z=—1
: RETURN

11760 z=INT(VAL(n$)):IF 2z<0 THEN z=z+2"1&

11770 RETURN

11780 anz=4:RESTORE 11790:GOSUB 11690: IF £<>-1 THEN 12550

11790 DATA LDDR, 237, 184,LDD,237,168,LDIR,237,176,LDI, 237,160

11800 c$=MID$(c%,4):anz=5: RESTDRE llBlO:GDSUB 11670 IF f<>—l THEN
12550

11810 DATA “(BC),A",2,"(DE),A)",18,"A, (BC) ", 10, "A, (DE) ", 26, "SF, HL"
249

;1920 anz=6:RESTORE 11830:G0SUB 114690: IF f<>-1 THEN 12550

11830 DATA "A,1",237,87,"I,A", 237,71, "A,R",237,95, "R,A",237,79, "SP
s IX", 221, 249,"SP Iy",253,249

11840 anz-S RESTORE 11950 GOSUB 11670: IF f<>-1 THEN 12550

11850 DATA "(BC),A",2," (DE), A",18,"A, (BC)",10,"A, (DE) ", 26, "SF,HL",
249

11860 r$=LEFT$(c%,2):60SUB 11610

11870 IF £=2 AND HIDS(C‘ 3,2)=", ("THEN n$=MID$ (c%,5) :GOSUB 11500: 1
F z<>-1 THEN zl=INT(z/256):zZ—z —2z1%256: FOKE adr,42:FOKE adr+1,z2:F
OKE adr+2,zl:adr=adr+3:60T0 12550 v

11880 IF £<>-1 AND MID$(c$,3,2)=", ("THEN n$=MID$(c$,5):GOSUE 11500
:IF z<>-1 THEN z1=INT(z/256):22=2-2z1%256:POKE adr,237:POKE adr+1,f
X16+75: POKE adr+2,z2:POKE adr+3,z1:adr=adr+4:60T0 12550

11890 IF £<>-1 AND MID$(c%$,3,1)=","THEN n$=MID$(c%,4):GOSUB 11500:
IF z<>-1 THEN z1=INT(z/256):2z2=2z-21%256:POKE adr,f*¥16+1:POKE adr+1
»22:POKE adr+2,z1:adr=adr+3:60T0 12550

11900 r$=c$:G0SUB 11540

11910 IF f<>-1 THEN n$=MID%(c$, INSTR(c$,",")+1):60SUB 11460:1IF z<>
-1 THEN POKE adr,b+f%8:POKE adr+1,z:adr=adr+2:IF i THEN FOKE adr-1
,d:FPOKE adr,z:i=0:adr=adr+1:60T0 12550 ELSE 60TO 12550

11920 IF #<>-1 THEN r$=MID$(c%, INSTR(c$,",")+1):f1=f: GOSUB 11540:1
F £<>-1 THEN IF f=6 AND f1=6 THEN er=6:GOTO 13680 ELSE FOKE adr,64
+f1x8+f:adr=adr+1:60T0 12550

11930 IF LEFT$(c$,3)="A, ("THEN n$=MID$(c$,4):G0SUB 11500: IF 2<>-1
THEN z1=INT(2/256):22=2-21%256: POKE adr,58:POKE adr+1,z2:FPOKE adr+
2,z1:adr=adr+3:60T0 12550
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11940 IF LEFT$(c$,1)="("THEN n$=MID%$(c%$,2):GOSUB 11500 ELSE 12530

11950 c$=MID% (c$, INSTR(c$,",")+1):IF c$=""OR z=-1 THEN 12530

11960 z1=INT (2/256) :z22=2-2 1X256

11970 IF LEFT$(c%$,1)="A"THEN POKE adr,S0:FPOKE adr+1,z2:POKE adr+2,
z1l:adr=adr+3:60T0 12550

11980 r$=c%:60SUB 11610 d

11990 IF f=2 THEN FOKE adr,34:POKE adr+1,z2:POKE adr+2,zl:adr=adr+
3:60T0 12550

12000 IF f<>-1 THEN FOKE adr ,237:POKE adr+1,fX%16+47:POKE adr+2,z2:
POKE adr+3,z1:adr=adr+4:G0T0 12550

12010 GOTO 12530

12020 n$=MID% (c%$,5) :GOSUB 11750: IF z<0 OR z>7 THEN 12530 ELSE b=z

12030 r$=MID$(c%, INSTR(c$,",")+1):60SUB 11540: IF f<>-1 THEN POKE a
dr,203: IF i=-1 THEN POKE adr+1,d:POKE adr+2,70+b%¥8:i=0:adr=adr+3:6
0OTO 12550 ELSE FOKE adr+1,64+bXB+f:adr=adr+2:60T0 12550

12040 GOTO 12530

12050 anz=2:RESTORE 12060:GOSUB 11670: IF £<>-1 THEN 12550

12060 DATA CCF,63,CPL, 47

12070 anz=4:RESTORE 12080:G0SUB 11690: IF f<>-1 THEN 12550

12080 DATA CPDR,237,185,CFD,237,169,CPIR,237,177,CP1,237, 161

12090 IF LEFT$(c$,3)<>"CP "THEN 12130

12100 r$=MID$(c%,4):G0SUB 11540:IF f<>-1 THEN POKE adr,184+f:adr=a
dr+1:60T0 12550

12110 n$=r$:60SUB 11460:IF 2z<>-1 THEN POKE adr,254:POKE adr+1,z:ad
r=adr+2:60T0 12550

12120 GOTO 12530

12130 IF LEFT$(c$,5)<>"CALL "THEN 12530

12140 n$=MID$(c$,6) :GOSUB 11500: IF 2z<>-1 THEN z1=INT(z/256):22=2z-2
56%z1:POKE adr,205:POKE adr+1,z2:POKE adr+2,z1:adr=adr+3:60T0 1255
e}

12150 b$=MID$(c$,6) :n$=MID$ (c$, INSTR(c%,",")+1) :GOSUB 11710:GOSUB

11500: IF f<>+~1 AND z<>-1 THEN z1=INT(z/256):22=2-256%z1:POKE adr,1
96+8%f:FOKE adr+1,z2:POKE adr+2,z1:adr=adr+3:60T0 12550

12160 GOTO 12530

12170 anz=2: RESTORE 12180:G0SUB 11670: IF £<>-1 THEN 12550

12180 DATA DAA,39,DI,243

12190 IF LEFT$(c$,4)<>"DEC "THEN 12220

12200 r$=MID$(c%$,5):60SUB 11610:IF f<>-1 THEN POKE adr,11+f%16:adr
=adr+1:60T0 12550

12210 GOSUB 11540:IF f<>-1 THEN POKE adr,5+f%8:adr=adr+1:60T0 1255
0O ELSE 12530 !

12220 IF LEFT$(c$,5)<>"DJNZ "THEN 12530

12230 n$=MID$(c%$,6) :GOSUB 11460:IF z<>-1 THEN POKE adr,16:POKE adr
+1,z:adr=adr+2: 60TO 12550 ELSE 12530

12240 anz=5:RESTORE 12250:G0SUB 11670: IF f<>-1 THEN 12550

12250 DATA EI,251,"EX AF,AF’",8,"EX DE,HL",235,"EX (SPF),HL",227,EX
X,217

12260 ANZ=2:RESTORE 12270:GOSUB 11690: IF F<>-1 THEN 12550 ELSE 125
30

12270 DATA"EX (SP),IX",221,227,"EX (SF),1Y",253,227

12280 anz=7:RESTORE 12290:G0SUB 11690: IF f<>-1 THEN 12550

12290 DATA IM 0,237,70,1IM 1,237,86,1IM 2,237,94, INDR, 237, 186, IND, 23
7,170, INIR, 237,178, INI, 237, 162

12300 IF LEFT$(c%,6)="IN A, ("THEN n$=MID$(c$,7, INSTR(c%$,")")-7):G0

»
Zum Sammeln

Teil 1: Alles iber CP/M plus

Der CPC 6128 wird mit drei

Betriebssystemen geliefert.

AMSDOS, CP/M 2.2 und

CP/M plus. CP/M plus ist

das leistungsfahigste Be-

triebssystem von Digital Re-
search flr 8-bit-Rechner. Es
verfugt im Gegensatz zu

CP/M 2.2 Uber Leistungs-

merkmale wie zum Beispiel:

— automatisches  Einlog-
gen nach Diskettenwech-
sel (kein CTRL-C)

— Puffern von Inhaltsver-
zeichnis und Daten, da-
durch schnellere Datei-
bearbeitung

— leistungsfahigere Dienst-

programme

— groBerer Speicherbe-
reich fur Programme
(TPA), beim CPC 6128

sind das 61 KByte

— automatische Systemer-
weiterung (zum Beispiel
flr Grafik)

— separate Statuszeile, da-
mit Fehlermeldungen
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den Bildschirminhalt 1 und 2; Bank 1 enthalt die

nicht zerstoren

— Infos (Help-Taste) am
Bildschirm

— Dateikennzeichnung mit
Anderungsdatum  und
PaBwort

— Zuweisung der Bild-

schirmein-/ausgabe auf

Dateien.

CP/M besteht im wesentli-
chen aus drei Teilen: dem
BIOS (BASIC Input Output
System), dem BDOS (BA-
SIC Disc Operating System)
und dem CCP (Console
Command Processor).

Die Speicheror-
zcnisuﬁon unter
P/M plus

Die 128 KByte sind aufge-
teilt in acht Blécke zu je 16K.
Diese Blocke sind in soge-
nannten Speicherbanken
zusammengefalBt:

Bank 0 enthalt die Bloécke 0,

Blocke 4, 5 und 6; Bank 2
enthalt den Block 3.

Der Block 7 steht allen
drei Banken gemeinsam zur
Verfugung. Er belegt die
obersten 16K des Speichers
und beinhaltet die residen-
ten Teile des BIOS und des
BDOS sowie einen Teil der
TPA.

Die Bank 0 enthalt im we-
sentlichen das BDOS und
das BIOS, die Bank 1 die
TPA und die Bank 2 eine Ko-
pie des CCP und die Daten-
puffer.

Unter CP/M plus kénnen
Disketten im CP/M 2.2-, im
AMSDOS- und im reinen
Daten-Format ohne weiteres
verarbeitet werden. Disket-
ten, die unter CP/M plus for-
matiert und beschrieben
wurden, kénnen unter CP/M
2.2 und AMSDOS verwendet
werden, wenn sie nicht mit
den Dienstprogrammen IN-
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SUB 11460:IF z<>-1 THEN POKE adr,219:FOKE adr+1,z:adr=adr+2:60T0 1

2550

12310 IF LEFT$(c$,3)="IN "THEN r$=MID$(c$,4, INSTR(c$,",")~-4) : GOSUB
11540: IF £<>-1 AND MID%(c%, INSTR(c%,","),4)=", (C)"AND f<>&6 THEN P

OKE adr,237:FOKE adr+1,64+f%8: adr=adr+2:60T0 12550

12320 IF LEFT$(c%$,4)<>"INC "THEN 12530 ELSE r$=MID$(c%$,5)

12330 GOSUB 11610.IF f<>=-1 THEN FPOKE adr,3+f%16:adr=adr+1:6G0T0 125

850

12340 GOSUB 11540: IF f<>-1 THEN FOKE adr,4+B%f:adr=adr+1:60T0 1255

O ELSE 12530

12350 IF LEFT$(c%,7)="JFP (HL)"THEN PDKE adr ,233: adr=adr+1:60T0 125

50

12360 anz=2:RESTORE 12370:G0SUB 11690:1F f<>-1 THEN 12550

12370 DATA JP (IX),221,233,JP (1Y),253,233

12380 IF LEFT$(c$, 3)<)“JR “THEN 12410 -

12390 b$=MID$(c%, 4) n$=MID$ (c$, INSTR(c$, ", ") +1) : GOSUB 11710: GOSUB
11460: IF £<>-1 AND <4 AND z<>-1 THEN POKE adr,32+8%f:POKE adr+1,z

tadr=adr+2: GOTO 12550

12400 n$=b%$:GOSUB 11440:1F z<>-1 THEN FOKE adr,24:FOKE adr+1,z:adr

=adr+2: 60T0 12550 ELSE 12530

12410 IF LEFT$(c$,3)<>"JFP "THEN 12530

12420 b$=MID$(c%,4) :n$=MID$ (c%, INSTR(c%,",")+1) :GOSUE 11710:GOSUB
11500: IF £<>=1 AND z<>-1 THEN z1=INT(z/256):22=2-256%21:POKE adr,1
P4+8xf:FOKE adr+1,z2:POKE adr+2,z1::adr=adr+3:G0T0 12550

12430 n$=b%$:GOSUB 11500:IF z<>-1 THEN z1=INT(z2/256):22=2-256%21:P0

KE adr,195:POKE adr+1,z2:FPOKE adr+2,z1:

12530

:adr=adr+3:60TO 12550 ELSE

12440 IF LEFT$(C$ 3)="NEG"THEN FOKE adr,237:POKE adr+1,68:adr=adr+

2:60T0 12550

12450 IF LEFT$(c%$,3)="NOF"THEN FPOKE adr,O:adr=adr+1:G0T0 12550 ELS

E 12530

12460 anz=4:RESTORE 12470:GOSUB 11690:IF f<>-1 THEN 12550

12470 DATA OTDR, 237,187,0TIR,237,179,0UTD,237,171,0UTI,237,163
12480 IF LEFT$(c$,3)<>"0OR "THEN 12510

12490 n$=MID$(c%,4):GOSUB 11460:IF 2<>-1 THEN FOKE adr,246:POKE ad
r+l,z:adr=adr+2: 607N 12550

12500 r$=n%$:GOSUB 11540: IF f<>-1 THEN POKE adr,176+f: adr=adr+1:60T
0 12550 ELSE 12530

12510 IF LEFT$(c%,6)="0UT (C),"THEN r$=MID$(c%$,9):G0SUB 11540:IF
<>=1 AND f<>6 TH!N FOKE adr,237 FPOKE adr+1, 65+ft8:adr=adr+2:GDTO 1
2550

12520 1F LEFTS( :$,5)<2>"0UT ("THEN 12530 ELSE n$—NlD$(c$ 6) :GOSUB 1
1460: IF z<>-1 AND MID$(c%, INSTR(c$,")"),3)="),A"THEN FOKE adr,211:
FOKE adr+l,z=adr=adr+2;GDTO 12550 ELSE 12530

12530 IF LEFT$(c%,1)=";"THEN 12550

12540 er=7:60TO 13680

12550 IF i THEN FOKE adr,d:adr=adr+1:i=0

12560 1(zl)=adr

12570 1F adr>-2163 AND adar<0 THEN er=%9:G0TO 13480

12580 IF 1bf THEN 1%$(1,1bs)=1%(1,1bs)+"&"+HEX$(21):1bf=0

12590 £=0:i=0:z1=z1+1:1F zl<=a THEN 10650 ELSE GOSUB 10940:IF sv T’
HEN 13530 ELSE runf=-1:G0T0 10400

12600 IF LEFT$(c%$,4)<>"AND "THEN 12650

12610 c$=MID%(c%,5) :r$=c$:605UB 11540

12620 IF £<>-1 THEN POKE adr,160+f:adr=adr+1:G0T0 12550

12630 n$=c$:60SUB 11460: IF z<>-1 THEN POKE adr,230:POKE adr+1l,z:ad
r=adr+2:60T0 12550

12640 GOTO 12530

12650 IF LEFT$(c$,4)<>"ADC "THEN 12720

12660 IF MID%$(c%,5,3)="HL, "THEN 12700

12670 c$=MID$(c%,7):r$=c$:GOSUB 11540:IF f<>-1 THEN FOKE adr,134+f
sadr=adr+1:60T0 12550

12680 n$=c$:60SUB 11460: 1F z<>-1 THEN POKE adr,206:FPOKE adr+1,z:ad
r=adr+2: GOTO 12550

12690 GOTO 12530

12700 r$=MID$(c%,8,2):60SUB 11610:1IF f<>-1 AND ii=0 THEN POKE adr, .
237:POKE adr+1,74+f%14: adr=adr+2:60T0 12550

12710 GOTO 12530

12720 c$=MID$(c%$,5):IF LEFT$(c$,2)<>"A,"THEN 12750

12730 r$=MID$(c%$,3):6G0SUB 11540:IF f<>-1 THEN FOKE adr,128+f:adr=a
dr+1:60T0 12550

12740 n$=r$:60SUB 11460:IF z<>-1 THEN POKE adr,198:POKE adr+1,z:ad
r=adr+2: G0TO 12550 ELSE 12530

12750 r$=MID$(c$,4,2):60SUB 11610:IF LEFT$(c$,3)="HL,"AND ii=0 THE
N FOKE adr,9+16%f:adr=adr+1:60T0 12550

12760 IF =2 AND ii=0 THEN 12530

12770 IF ii THEN adr=adr-1

12780 IF £<>-1 AND LEFT$(c$,2)="IX"AND ii<>2 THEN POKE adr,221:FOK
E adr+1,9+16%f:adr=adr+2:6G0T0 12550

12790 !F £<>=1 AND LEFT$(c$,2)="1IY"AND ii<>1 THEN POKE adr,221:FOK
E adr+1,9+16Xf:adr=adr+2: 60T0 12550

12800 GDTD 12530

12810 IF LEFT$(c$,4)<>"FOP "THEN 12830

12820 r$=MID%$(c%$,5,2):G0SUB 12840: IF f<>-1 THEN FOKE adr,193+f%16:
adr=adr+1:G60T0 12550 ELSE 12530

12830 IF LEFT$(c%,5)<>"PUSH "THEN 12530 ELSE r$=MID%$(c%,6b,2): GOSUB

ITDIR.COM oder SET.COM
bearbeitet wurden. Sie diir-
fen kein internes Disketten-
Label fragen, und die Da-
teien diirfen weder mit Da-
tum und Uhrzeit noch mit ei-
nem PaBwort versehen sein.
INITDIR initialisiert das In-
haltsverzeichnis einer Dis-
kette, so daB den Dateien
Datum und Uhrzeit hinzuge-
fugt werden kénnen.

Mit SET wird ein Zugriffs-
schutz auf Diskette und Da-
teien gelegt und die ‘Attri-
bute einer Datei festgelegt
wie ,,Nur-Lesen” (read-
only), ,,Lesen-Schreiben"
(read-write), ,,DIR" (er-
scheint im Inhaltsverzeich-
nis), ,,SYS" (System-Datei).

Mit SET kann zum Bei-
spiel auch festgelegt wer-
den, daB die Dateien immer
mit Datum und Uhrzeit der
letzten Anderung gestem-
pelt werden (SET [UP-
DATE =ON]).

Man unterscheidet grund-
satzlich zwischen ,,Kaltstart"
und ,,Warmstart”. Kaltstart
heiBt, daB CP/M das erste-
mal nach dem Einschalten
oder Rucksetzen des CPC
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aufgerufen wird. Nach dem
Einschalten befindet sich
der CPC 6128 im BASIC-Mo-
dus, arbeitet somit unter
AMSDOS. CP/M plus wird
jetzt aufgerufen durch das
externe Kommando CPM.
Dieses Kommando bewirkt,
daB ein kleines Lade-Pro-
gramm in den Speicher ge-
lesen wird, das wiederum
das eigentliche System von
der Diskette liest. Das Be-
triebssystem hat den Datei-
typ .EMS; es wird die erste
EMS-Datei geladen, die auf
der Diskette gefunden wird.
Ein Warmstart wird immer
dann ausgefihrt, wenn der
Benutzer CTRL-C drickt
oder ein Programm beendet
ist. Beim Warmstart wird das
CCP in den Speicher gela-
den und gestartet. Da eine
Kopie des CCP in der 2.
Bank abgelegt ist, ist hier
kein Diskettenzugriff nétig.

Avtostart unter
CP/M plus

Unter CP/M plus kann das
automatische Starten eines
oder mehrerer Programme

-
|

(hintereinander) sehr leicht I
erreicht werden: }
1. Formatieren einer Dis- |
kette mit dem Dienstpro- |
gramm DISCKIT3. |

2. Ubertragen des Betriebs- |
systems (die .EMS-Da- I
tei) von der Systemdis- |
kette mit PIP auf dieser I
Diskette. |

3. Erstellen einer Datei na- I
mens PROFILE.SUB mit |
dem Programm ED oder |
einem Textprogramm. |
Zum Beispiel: }
PALETTE O |
setzt Ink O auf schwarz [
LANGUAGE 2 I
schaltet deutschen Zei- :
chensatz ein |
SET KEYS KEYS.GER |
belegt die Tastatur um |
PROGX }
startet das Anwenderpro- |
gramm PROGX |
Natlrlich mussen jetzt |
alle Dateien, die in PROFI- I
LIE.SUB angegeben sind, |
auch auf dieser Diskette vor- |
handen sein. |
Die Folge wird'in der I
nédchsten Ausgabe mit |
neuen Tips und Tricks |
fortgesetzt |



12840: IF f<>-1 THEN POKE adr,197+f*1é6:adr=adr+1:60T0 12550 ELSE 1
2530
12840 GOSUB 11610:1IF £<>-1 AND f<>3 THEN RETURN
12850 IF r$="AF"THEN f=3:RETURN ELSE f=-1:RETURN
12860 IF LEFT$(c%,4)="RET "THEN b$=MID$(c%$,5) :6G0SUB 11710:IF f<>-1
THEN FOKE adr,192+f%8:adr=adr+1:60T0 12550
12870 anz=4:RESTORE 12880:G0SUB 114690: IF f<>-1 THEN 12550
12880 DATA RETI,237,77,RETN,237,69,RLD,237,111,RRD, 237,103
12890 anz=5:RESTORE 12900:GOSUB 11670: IF f<>-1 THEN 12550
12900 DATA RET, 201,RLA, 23,RLCA,7,RRA,31,RRCA, 15
12910 IF LEFT$(c%,4)="RST “"THEN n$=MID$(c$,5):60SUB 11750:z=2/8:IF
z>=0 AND z<=7 AND INT(z)=z THEN POKE adr,199+z%8:adr=adr+1:G0TO 1
2550
12920 IF LEFT$(c$,4)<>"RES "THEN 12950
12930 n$=MID$(c%,5) :GOSUB 11750: IF 2z<0 OR z>7 THEN 12530 ELSE b=z
12940 r$=MID%(c$, INSTR(c%,",")+1):60SUB 11540: IF f<>-1 THEN POKE a
dr,203: IF i=-1 THEN FOKE adr+1,d:POKE adr+2, 134+b%8:1i=0:adr=adr+3:
60TO 12550 ELSE FOKE adr+1,128+b*8+f:adr=adr+2:60T0 12550 ELSE 125
30
12950 r$=MID$(c%,4):GOSUB 11540:IF £<>-1 AND LEFT®$(c%,3)="RL "THEN
FPOKE adr,203:IF i THEN FOKE adr+1,d:POKE adr+2,22:adr=adr+3:i=0:6
0TO 12550 ELSE FOKE adr+1,16+f:adr=adr+2:60T0 12550
12960 IF £<>-1 AND LEFT#$(c$,3)="RR "THEN POKE adr,203:IF i THEN PO
KE adr+1,d:POKE adr+2,30:adr=adr+3:1=0:60T0 12550 ELSE POKE adr+1,
24+f:adr=adr+2: 60T0 12550 :
12970 r$=MID$(c%$,5) :G0SUB 11540:IF £<>-1 AND LEFT$(c$,4)="RLC "THE
N POKE adr,203:IF i THEN POKE adr+1,d:POKE adr+2,6:adr=adr+3:i=0:6
0TO 12550 ELSE FOKE adr+1,f:adr=adr+2:G0T0 12550
12980 IF £<>-1 AND LEFT#(c%$,4)="RRC "THEN POKE adr,203 :IF i THEN
POKE adr+1,d:FOKE adr+2, 14:adr=adr+3:i=0:60T0 12550 ELSE POKE adr+
1,B+f:adr=adr+2:GOTO 12550 ELSE 12530 ELSE 12530
12990 IF LEFT$(c%,3)="SCF"THEN POKE adr,S5:adr=adr+1:60T0 12550
13000 IF LEFT$(c$,4)<>"SET "THEN 13030 3
13010 n$=MID$(c%$,5) :6G0SUB 11750: IF 2<0 OR z>7 THEN 12530 ELSE b=z
13020 r$=MID% (c%, INSTR(c$,", ") +1):GOSUB 11540: IF f<>-1 THEN POKE a
dr,203:1IF i=-1 THEN POKE adr+1,d:POKE adr+2,198+bX¥8:i=0:adr=adr+3:
GOTO 12550 ELSE POKE adr+1,192+b¥B8+f:adr=adr+2:60T0 12550 ELSE 125
30
13030 IF LEFT$(c%$,4)<>"SBC "THEN 13070 ELSE IF LEFT$(c%,7)="SBC HL
,"THEN 13060 ELSE IF LEFT$(c%$,6)<>"SBC A, "THEN 12530
13040 r$=MID$(c%$,7):G0SUB 11540:1IF f<>-1 THEN FOKE adr,152+f:adr=a
dr+1:G0TO 12550
13050 n$=r$:GOSUB 11440:IF z<>-1 THEN POKE adr,222:FOKE adr+i,z:ad
r=adr+2:G0TO 12550 ELSE 12530
13060 r$=MID$ (c%,8):6G0SUB 11610:IF f<>-1 AND ii=0 THEN FPOKE adr,23
7:FPOKE adr+1, 66+f¥16: adr=adr+2: G0TO0 12550 ELSE 12530
13070 IF LEFT$(c$,4)<>"SUB "THEN 13110 P
13080 IF LEFT®(c%,6)="SUB A, "THEN r$=MID$(c%,7)ELSE r$=MID$(c%,5)
33090 GOSUB 11540:IF f<>-1 THEN POKE adr,144+f:adr=adr+1:60T0 1255

13100 n$=r$:GOSUB 11460:IF z<>-1 THEN POKE adr,214:FOKE adr+i,z:ad

r=adr+2: GOTO 12550 ELSE 12530
13110 r$=MID$(c$,5) :GOSUB 11540: IF f<>-1 AND LEFT$(c$,4)="SLA "THE
N FOKE adr,203:1F i THEN FOKE adr+1,d:POKE adr+2,38:i=0:adr=adr+3:

GOTO 12550 ELSE FOKE adr+1,32+f:adr=adr+2:G0T0 12550

13120 IF f<>-1 AND LEFT%(c%$,4)="SRA "THEN FOKE adr,203:IF i THEN P
OKE adr+1,d:POKE adr+2,46:i=0:adr=adr+3:60T0 12550 ELSE POKE adr+1
s 40+f: adr=adr+2:GOTO 12550

13130 IF f<>-1 AND LEFT$(c%,4)="SRL "THEN FOKE adr,203:IF i THEN P
OKE adr+1,d:POKE adr+2,62:1=0:adr=adr+3:60T0 12550 ELSE FOKE adr+1
+S56+f:adr=adr+2:60T0 12550 ELSE 12530

13140 r$=MID$(c%,5) :GOSUB 11540:IF f<>-1 THEN POKE adr, 16B+f:adr=a
dr+1:60TO0 12550 ¢

13150 n$=r$:60SUB 114460:1IF z<>-1 THEN FOKE adr,238:FOKE adr+1,z:ad
r=adr+2: G0TO 12550 ELSE 12530

131460 c$=MID$(c%,4):IF LEFT$(c$,2)="B "THEN n$=MID$ (c$,3):GOSUB 11
460: IF z<>-1 THEN POKE adr,z:adr=adr+1:6G0T0 12550

13170 IF LEFT$(c$,2)="W "THEN n$=MID$(c%,3):60SUB 11500:IF z<>-1 T
HEN z1=INT(z2/256):POKE adr,z-256%z1:POKE adr+1,z1:adr=adr+2:60T0 1
2550

13180 IF LEFT$(c%$,2)<>"8 "THEN 13220

13190 n$=MID$(c%$,3):605UB 11500: IF z=-1 THEN er=4:G0TO 13680

13200 FOR f=adr TO adr+z:POKE f,0:1IF f>43900 THEN er=9:G0TO 13480
13210 NEXT f:adr=adr+z:60TO 12550

13220 IF LEFT$(c$,2)<>"M "THEN 12530 )

13230 c1=INSTR(c$,CHR$(34)):c2=INSTR(c1+1,c$,CHR% (34))

13240 IF c1=0 OR c2=0 THEN er=4:G0TO 13680

13250 c#=MID$(c%,cl+l,c2-cl-1)

13260 FOR f=1 TO LEN(c$):p=ASC(MID%$(c$,f,1)):POKE adr,p:adr=adr+1i:
NEXT:GOTO 12550

13270 a$=MID%(a%$,6):r1=VAL (a%$)

13280 r=INSTR(a%,","):IF r>0 THEN r2=VAL (MID$(a$,r+1))ELSE r2=0
13290 r=INSTR(r+1,a%,","):IF r>0 THEN r3=VAL (MID$(a%$,r+1))ELSE r3=
o

13300 IF ri1=0 THEN ri1=10

13310 IF r2=0 THEN r2=VAL (a$(1))

13320 IF r3=0 THEN r3=10

13330 IF r3%a>2°16-1 THEN PRINT"Improper argument":GOTO 10400
13340 IF ri<r2 THEN FOR f=a TO 1 STEP-1:IF VAL (a$(f))<r2 THEN 1335
0 ELSE NEXT:GOTO 13360 ELSE 133460

13350 IF ri<VAL(a%(f))THEN PRINT"Improper argument":GOTO 10400
13360 FOR f=1 TO azz$=LEFT$(as$(f), INSTR(as$(f),CHR$(3))-1):z2=VAL (z$
)

13370 IF z<r2 THEN 13400

13380 x$=STR®(r1)

13390 a$(f)=MID$(x%$,2,LEN(x$)—1)+MID% (a%(f), INSTR(a$(f) ,CHR$(3))):
ri=ri+r3

13400 NEXT:60TO 10400

13410 k1=INSTR(a%$,CHR$(34)):k2=INSTR(k1+1,a$,CHR$(34))

13420 IF k2=0 THEN 10390

13430 k3I=INSTR(a$,","):IF k3<k2 THEN 10390

13440 name$=MID$ (a$,kl+1,k2-ki-1)

13450 IF MID$(a%$,k3+1,1)<>"L"THEN 13510

13460 OPENOUT name$

13470 PRINT#9,a >

13480 FOR f=1 TO a:PRINT#9,a$(f):NEXT f

13490 CLOSEOUT

13500 GOTO 10400

gang die aktuelle Adresse
zugewiesen.

EQU:

Steht hinter dem Label keine
Mnemonik, sondern die As-
semblerdirektive EQU, dann
wird dem Label der Wert zu-
geordnet, der im Operan-
denfeld von EQU steht. Dies
darf kein weiteres Label
sein.

Bei den obigen Labeltypen
darf ein Label nur einmal im
ganzen Assemblerlisting
definiert werden. Eine Aus-
nahme ist der dritte Label-
typ.

DEFLE:

Wie bei EQU wird bei DEFL
dem Label der Wert nach
DEFL zugewiesen. Im Ge-
gensatz zu EQU kann ein
solcher Label aber im Laufe
eines Listings umdefiniert
werden. Dieser Labeltyp
muB aber dafiir schon mal
definiert worden sein, bevor
er verwendet wird.

Label, die durch EQU oder
DEFL definiert wurden, wer-
den nicht durch das ORG-
Kommando beeinfluBt. In
der Labeltable am Ende ei-
nes assemblierten Listing
‘sind EQU-Label mit einem
vorangestellten ,, +*“, DEFL-
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Label mit einem ,,x" gekenn-
zeichnet. Das Label * ” ist
immer vorhanden und zeigt
auf den Anfang des Maschi-
nencodebereichs (AOOOhex).
Numerische Operanden

Ein numerischer Operand
kann folgendermaBen aus-
sehen:

eine Zahl:

dezimal (zum Beispiel 10) =
10

hexadez. (zum Beispiel &A)
= 10

binar (zum Beispiel &x1010)
= 10

ein Label:

zum Beispiel: LD HL, :LABEL
ein String:

Es wird der ASCII-Code ver-
wertet. Zum Beispigl LD A,
“B” entspricht LD A,66

LD BC, “OK” entspricht LD
BC,20299 (20299 = 79 x 256
+ 75)

In einem Operanden darf
keine Rechenoperation
durchgeflhrt werden.
Assemblerdirektiven

Neben den Mnemoniks ver-
steht der Assembler noch
folgende sogenannte As-
semblerdirektiven:

DEFB n:

Weist dem aktuellen Byte
den Wert n zu.

DEFW nn:

Weist den aktuellen zwei By-
tes die Adresse nn zu. (Ubli-
che Reihenfolge  LByte,
HByte)

DEFS n:

Weist den folgenden n Bytes
den Wert O zu.

DEFM n:

Den folgenden Bytes wer-
den die ASCII-Werte des
Strings zugewiesen.

END: ;

Bei diesem Kommando
bricht der Assembler das
Assemblieren ab, auch
wenn noch Zeilen folgen.
Relative Spriinge
In,,JR"“und ,,DJNZ“ werden
relative Sprunge benutzt.
Weist man ihnen statt des
numerischen Operanden ei-
nen gewohnlichen Label zu,
berechnet der Assembler
den relativen Sprung zu der
Adresse, auf die das Label
zeigt.

Die Fehlermeldungen
Integer out of range — Zei-
lennummer auBerhalb des
erlaubten Bereichs.

Syntax error — Eingabe kein
Kommando oder Zeile.
Improper argument — Fal-
sches Argument bei einem
Mnemonik.

Command missing —' eine
Zeile ohne Mnemonik wurde
eingegeben.

Label too long — ein Label-
name uUberschreitet die ma-
ximale Léange.

ORG missing — die erste
Zeile eines Programms ent-
halt kein ORG.

Type mismatch — fehlerhaf-
ter Operand.

Invalid command — ein
Mnemonik oder eine As-
semblerdirektive wurde
falsch gebraucht.

Unknown command — ein
unbekanntes Mnemonik.
Label already defined — ein
EQU oder ein gewdhnlicher
Label wurde zum zweitenmal
definiert. :
Machine-Code too long —
der Maschinencode ist zu
lang fur den Speicher.
Label not defined — es
wurde ein nicht definierter
Label benutzt.

Die Grenzen des Assemblers
Der Assembler kann maxi-
mal 650 Zeilen und 200 Label
verarbeiten, da das Pro-
gramm selbst sehr lang ist.
Es konnte aber auch sein,
daB das Programm vorher
mit ,,Memory full“ unterbro-
chen wird. Der Maschinen-
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code darf eine Lange von
knapp 8 KByte erreichen,
sonst wirde ein Teil des BA-
SIC-RAMs Uberschrieben.
Es ist zu beachten, daB, be-
vor man einen Maschinen-
code von Kassette ladt, der
Speicher zurlickgesetzt wor-

Ein in BASIC geschriebener
Editor-Assembler kann
selbstverstandlich nicht die
Geschwindigkeit eines
Assemblers in Maschinen-
sprache erreichen. Die Ar-
beitsweise eines Assem-
blersistin BASIC jedoch viel
leichter verstandlich.

13510
13520
13530
13540
13550
13560

"CHR$ (22) CHR$(0) " mit

IF MID$(a%,k3+1,1)<>"C"THEN 10390

sv=—1:IF a=0 THEN 10400 ELSE 10600

IF ada<0 THEN ada=ada+2°16

IF adr<0 THEN adr=adr+2°16

SAVE name$,b,ada,adr-ada+1

FRINT"Der Machine Code muss"STRINGS(4,8)CHR$(22)CHR$(¢(1)"
*LOAD "CHR®% (34)name$CHR$(Z4)","zrs"’ geladen

werden. ":GOTO 10400

13570
))

13580
13590
13600
13610
13620
13630
13640
13650
13660
13670
13680

a$=MID%$ (a%$,5) : k1=INSTR(a$,CHR$ (34)) : k2=INSTR (k1+1, a%, CHR$ (34

IF k2=0 THEN 10390

name$=MID% (a$, k1+1,k2-ki1-1)

ERASE a%:DIM a%(1000)

OPENIN name$

INPUT#9,a

FOR f=1 TO a:LINE INPUT#9,a%(f):NEXT f

CLOSEIN

GOTO 10400

IF NOT runf THEN PRINT”Kein Code im Speicher":GOTO 10400
CALL VAL (MID$(1%(0,1),2)):60T0 10400

z=0:0N er GOSUB 13710, 13720, 13730, 13740,13750, 13760,13770,13

780, 13790, 13800, 13810

13690
13700
13710
13720
13730
13740
13750
13760
13770

13780

13790
13800
13810

IF z THEN f=z1:GOSUB 10510

GOTO 10030

PRINT"Command missing":RETURN
PRINT"Label too long'":RETURN
PRINT"ORG missing':RETURN

PRINT"Type mismatch":z=-1:RETURN
PRINT"END missing":RETURN
FRINT"Invalid command":z=-1:RETURN
PRINT"Unknown command":z=-1:RETURN
PRINT"Label already defined":z=—1:RETURN
PRINT"Machine Code too long":RETURN
PRINT"Label not defined":z=-1:RETURN
PRINT" Improper argument': 1: RETURN

Schneider CPC

den ist, da der Computer
sonst mit ,,Memory full”
aussteigt.

13820 IF INKEY(58)<>-1 THEN ende=-1:RETURN
13830 WHILE INKEY (60)<>-1:WEND:RETURN

Mark Beinker

Manche Programme ragen im-
mer wieder aus dem Angebot an
Listings in HC heraus. Wir haben
uns entschlossen, diese Qualitat in
bare Minze umzusetzen. Wir be-
lohnen in jeder Ausgabe den Autor
des besten Listings mit 2000 Mark.
Egal wie lang das Programm ist. Es
lohnt sich in jedem Fall. Auch wenn
Ihr Programm nicht Listing des Mo-
nats wird, zahlt sich lhre Einsen-
dung aus: Denn pro Druckseite
zahlen wir 150 Mark.

Wie Sie ab dieser Ausgabe fest-
stellen kdénnen, bringen wir jetzt
bei den Listings zum Abtippen
auch kurzere Utilities, Tips und
Tricks. Und als Anreiz flir Sie wird
die beste Einsendung als ,,Tip des

Monats® mit 500 Mark belohnt.
Aber auch die anderen Veroffentli-

Senden Sie lhre Programme an
Vogel-Verlag ‘
Redaktion HC

Stichwort: Aktiv Computern
Schillerstr. 23a

8000 Miinchen 2

Wichtig ist eine gute Beschrei-
bung, was das Programm macht
und wie es zu bedienen ist. Dar-
Uber hinaus bendtigen wir das Pro-
gramm auf Kassette oder Diskette.
Falls Sie Uber einen Drucker verfl-
gen, legen Sie bitte ein Listing bei.

¥
eS

chungen werden naturlich ent-
sprechend ihrer Ldnge honoriert.
Vorausgesetzt, es wurde effektiv
programmiert. Da oft die kirzesten
Tips und Tricks. die raffiniertesten
sind, bieten wir als Untergrenze 50
Mark Honorar. Wir suchen beson-
ders Tips und Tricks fur Atari, Com-

Listing

Bei langeren und besonders bei
komplizierten Programmen ist eine
exakte Beschreibung, eine Varia-
blenliste sowie eine Programm-
struktur notwendig. Im Zweifelsfall
halten Sie sich an die bisher in HC
abgedruckten Programme und be-
schreiben Ihr Listing entsprechend.

GroBes Interesse haben wir an
Anwendungen und Utilities fir die
Rechner von Atari, Commodore,
Schneider und Sinclair.

modore, Schneider und Sinclair.
Und hier nochmal unsere Adresse:
Vogel-Verlag

Redaktion HC

Stichwort: Aktiv Computern
Schillerstr. 23a

8000 Miinchen 2

Nichts wie ran an die Tasten.

40 HC

Nr. 5— Mai 1986



Frage: Wie lassen sich mit
Texpack Serienbriefe erstel-
len?

Antwort: Hier der Ablauf zur
Erstellung einer Massenkor-
respondenz:

— Unter Funktion 9 (Text-
verarbeitung) legen Sie |h-
ren Brief an.

— Unter Funktion 1 erfas-
sen Sie |hre Adressen, an
die der Serienbrief abge-

. schickt werden soll.

— Unter Funktion 3 erstel-
len Sie den dazugeh&rigen
Schreibauftrag, wobei Sie
unter dem Feld ,,Dokument*
den Namen des Briefes an-
geben missen.
— Unter Funktion 4 kénnen
Sie den Schreibauftrag nun
ausflihren.

Das Suchkriterium wird
hierbei mit den Eintrédgen
der Felder Stichwort vergli-

chen. Stimmen beide Uber-

ein, erhalten Sie ,,positiv"
und der Brief wird flr die
entsprechende Adresse
ausgegeben. Die Eingaben
fur Start- und Endadresse
bestatigen Sie jeweils nur
durch Drlicken der ENTER-
Taste. Zu beachten ist, daB
der Text, der Schreibauftrag
sowie die Adressen auf der-
selben Diskettenseite abge-
speichert wurden.

Frage: Wie kann man bei
Joyce einzelne Seiten aus-
drucken?

Antwort: Wenn Sie Schnei-
der |Ihre Original Locoscript-
Diskette zusenden, kann
man lhnen eine Programm-
erweiterung zukommen las-
sen, in der der Druck einzel-
ner Seiten komfortabler aus-
geflihrt werden kann.

Frage: Wie kann man beim
CPC in BASIC eine negative
Zahl potenzieren?

Antwort: Wenn der Compu-
ter berechnen soll: PRINT

Schncider-Holline

WAAAAARANRARAIAARVAR VAV R ARRRRARRRREORARARIR

(-1)11, so errechnet er sy-
stembedingt (+)1, um das
Ergebnis der glltigen ma-
thematischen Definition an-
zugleichen, ist folgende Zu-
satzzeile dem Programm
voranzustellen:

1 DEF FNA(B,E) =B1E %
((B<OAND E=1)*2+1)
Dabei sind ,,B“ die Basis,
,,E“ der Exponent und
,,FNA(B,E)" das Ergebnis.

Frage: Wie kann man unter
CP/M mit  Original-Pro-
grammdisketten arbeiten?
Antwort: Um mit den Origi-
nal-Programmdisketten zu
arbeiten, missen zuerst die
CP/M 2.2-Systemspuren auf
die Originaldiskette geladen
werden. Dieser Vorgang
wird im Handbuch néaher be-
schrieben (BOOTGEN und
SYSGEN!). AnschlieBend
kénnen Sie direkt nach dem
Einschalten des Computers
Ihre Original-Programmdis-
kette einlegen, das CP/M la-
den und das . Programm
starten.

Frage: Wie kann man unter
CP/M erreichen, daB sich ein
Programm nach dem Laden
automatisch startet?

Antwort: Laden Sie das
CP/M 2.2 und geben Sie an-
schlieBend den CP/M-Be-
fehl SETUP ein. Damit wird
das Programm gestartet und
die erste Abfrage * % INI-
TIAL COMMAND BUFFER
EMPTY % % erscheint auf
dem Bildschirm.. Geben
Sie N auf die Abfrage ,,lIs
this correct (Y/N)?“ ein.
Nach der erneuten Abfrage
wird der Programmaufruf mit
anschlieBendem tM einge-
geben (z.B. TEXPACKtM
und ENTER-Taste). Wech-
seln Sie nun die CP/M-Dis-
kette gegen' |hre Original-
Programmdiskette. Die wei-
teren ,,Is this correct"“-Ab-

fragen beantworten Sie alle
mitY. Nun wird das Pro-
gramm nach erfolgtem La-
den des CP/M automatisch
gestartet.

Frage: Wie legt man bei Tex-
pack eine Datendiskette an?
Antwort: Der genaue Ablauf
zum Anlegen einer Daten-
diskette gestaltet sich fol-
gendermaBen:

— Leere Diskette mit CP/M
formatieren (Datendiskette)
— Texpack aufrufen,

— Funktion 5 anwéhlen

— Programmdiskette gegen
Datendiskette wechseln

— Datendiskette gegen
Programmdiskette wechseln
— Funktion 9 anwéhlen

— Funktion A anwéahlen

— Programmdiskette gegen
Datendiskette wechseln

— dreimal die ENTER-Taste
driicken (wenn Sie mit ei-
nem Laufwerk arbeiten; ar-
beiten Sie mit zwei Laufwer-
ken, legen Sie die Datendis-
kette in Laufwerk B, geben B
ein und dricken zweimal die
ENTER-Taste).

Nun kdédnnen Sie mit der
Datendiskette Texte bear-
beiten.

Haben Sie Ihre Datendis-
kette einmal mittels Funk-
tion 5 angelegt, missen Sie
fur weitere Texpack-Aufrufe
nur noch die Funktion A
ausfihren.

Frage: Wie kann man beim
Schneider-Joyce, der nur ein
Laufwerk besitzt, Disketten
kopieren?

Antwort: Das Kopieren der
Disketten erfolgt in zwei
Schritten. Beim ersten Ko-
piervorgang werden die er-
sten 20 Spuren kopiert, an-
schlieBend muB nochmals
die Originaldiskette einge-
legt werden, um die zweiten
20 Spuren zu Ubertragen.
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Sinclair Spectrum

Tip_des Monats:
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Zweikla ng
Normalerweise kann der Spectrum nur einfache BEEP-Téne
erzeugen. Das folgende Maschinensprachprogramm ermaég-

licht jedoch eine zusétzliche Stimme. Das gesamte Pro-
gramm belegt 582 Bytes im oberen Speicherbereich des

Spectrum mit 48K.

Das BASIC-Programm liest
die Bytes aus den DATA-Zei-
len und speichert sie in dem
entsprechenden Bereich im
obersten Speicher ab. In je-
der Zeile befindet sich eine
Prifsumme und das Pro-

- gramm meldet einen Fehler

mit der entsprechenden Zei-
lennummer, wenn die Daten
nicht korrekt sind. Sind alle
Daten eingelesen, kann das
kurze Demoprogramm ab
Zeile 1000 gestartet werden.
Es empfiehlt sich jedoch,
vorher das Programm abzu-
speichern. Das Demopro-
gramm erzeugt eine Folge
von acht Klangen.

Natirlich sind die Tone auf-
grund des kleinen Lautspre-
chers im Spectrum nicht
lauter, als einzelne Téne. Es
kann jedoch an der MIC-
oder EAR-Buchse ein Ver-
starker (Kassettenrekorder)
angeschlossen werden.
Das Maschinenprogramm
erzeugt in einer Routine die
Klange, wahrend ein ande-
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rer Teil die Parameter ein-
liest. AuBerdem enthélt das
Programm Routinen zur Er-
weiterung des BASICs bei
angeschlossenem Inter-
face 1. Ohne Interface muB
die Klangerzeugung direkt
Uber RANDOMIZE USR
65313 erfolgen. Vorher mus-
sen die Parameter in die Zel-
len 65532-65535 gepoket
werden. Ist ein Interface 1 an
den Spectrum angeschlos-

sen, so kann die BASIC-Er-

weiterung durch RANDO-
MIZE USR 65395 aktiviert
werden. Danach steht der
neue Befehl BEEP x1,t1,t12
zur Verfigung (BEEP ist als
normales Keyword einzuge-
ben). Durch den Stern hin-
ter dem Keyword wird das
Interface veranlaBt, die Er-
weiterung aufzurufen. Dort
wird die Syntax weiter tber-
pruft und die Werte von |, t1
und t2 werden an die Aus-

fuhrungsroutine fir Zwei-
klange lGbergeben.
Jeder Klang kann eine

1a CLERR B439%5: LET a=54896: F
OR i=3 TOQ 34581 STERP &: LET s =@
20 FOR J=i TO i+47: RERD %: POQK
Eld gt BT sims ¥ ONEXTE 0y RERDR T
3@ IF <42t THEWN PRINT "“Fehler

in Z. ";5@+1@%(i~a)/8: STOP
4@ NEXT 1@ WPRINT Ok STOP

S@ DRTA 243,237, &7, 99,2584 ,23
7, 83,128,1548

g@a DRATA 254 ,245,12@, 186,
7,121,187 ,118=2

32,

7a DRTR 32, s Bl a, &, B
8,285, @, 4588
& DATAR 23@, 58, 18, 1%, 15,24

6, 8, B, 583 ;

9@ DATA 229,120@,177,178,179, 3
2, 9, 33, 957

18@ CATA 239,253,
5, 24, 53,1321

11@ CATA 120,177,

34,258,255, 22

S22, 13,2837, 8

3, 1,254, 917

1z@a DRTA 33, @,254, 54,235,225
3,228, 24,1258

138 CATR 41,122,179, &2, 13,23
Pkt =hd i B )

14@& DRATR 284, &3, @,254, 34,23
5,253,285, 1288

15@ DRTRA 24, 24, 33, 85,254, 3
4,235,283, Q42 N

e e e R ol 8 @, 17, 32,

@,217,289, 477
17@ DRATR 217,285,
4, @,zaa,1413

42,284,241 ,25

18 CATR - B1,245,285, 72,284, 2
4,245, 43,114%

A9d CRTH 187,167,238, @, 43,12
4,181, 32, 944 !

=2@a DRATR 281,281, S TR =
1,254, 81187

2187 TRITE 2 @&, L B =S
2,216, 1, 728a

28 RRT A3, 3,238,837, BG,23

5,216 ,z8@, 1228
23@ DATAH 0]
7, 32,251, 822
24 DRTAH 3,838,
8, 27,122, 834
258 DRATR 179,
&, 2,198, 7a7
=26@ DRTH 288,253,

3@, @, 128, 17
16,211,254,
32;251; 501 GE

a8, 1@7,1687 , 85

7. BB, 48,1226

278 DATH 4, 98,187, =24, 4, @
5,185, B2, Saa

28 DATH = e A B g =l 1,
1% @&,187, S&6@

29a DATR 237, BB, 48, 4, 96, 1a

5, 24, 2, baa2
3@ DRATAH el &,
1,254, &, 744 :
31@ DATR 187,835,237, 82,216,223
5,229,217 ,16818&8

8,238, 15,21

3z@ DRTR 225,238,237, 82,202, 9
7.254, 43,1338

338 DRTH 8,213, 17, @, @, 2
5,289, 24, 4986

343 DATRAH £,245,241,245,2841, 5
2 @2,235,1275

35@ DRATA 128, 68,183,121, 77,11
1,187,237, 1204

368 DARATR 856,202, 126,254, 43,
8,197, 1, Q@z

37a DRTAR 2, 3, 9,193, 24,
65,245,241, 713

388 DRTAR 245,241, B2, &, 63, 7
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e R Vo
3920 DATR 2@,
3,124,181, 838
422 DATR 32,251,
1,254, 8,1013
41@ DATA 217,
2,254, @,
422 DATA
2; 8; g,
432 DATR  8,15@,
4, B, 97, 510
442 DATA &, B,
IR S A G
45@ DATA 5,200,
AR W R
46@ DATA  4,2@3,
7, 3, 48, S1@
4708 DATA 3, 3,
5, 2,138, 54@
482 DATA 2,12,
3, =2, =2, 209
499 DATR 2,230,
6, 1,152, 765
S@@ DATA 1,129,
7, 1, &8, 396
518 DATA 1,
el S A
S2@ DATA
6, @,204,
53@ DATA
2, ©,182,
54@ DATA
B ,Mas,
SS@ DATR @,121,
8, @,102, 446
SE@ DATA @,
6, @, 31, 354
§7@ DATA
3,255,225,1417

82,

770
@,144,

318

g5a,

Sas
@,193,
Taa
@,1838,
Se2

=1=

S8@ DATR 217,251,281,

3,193,202, s&@

1,243,

8,238,

@,167,237, 66, 4

162 10

@, @,185,'4

= T
G R
6,175,
4,131,
< -
3,218,
2, &6,
1,202,
1,108,
e
Q,289,
@,182,
@,144,
@,1158,

LR = S

9,13
7,18
5, 9
4, B
Byl
-
B
557
e
10
@,21
@,17
@,13

@,la

a, &'
2,243,217 ,229,285, 4

5&,2588,28

5,854, 61,1549

S8a-DRATH 208 ,'88, ¢ A,LL15 A7 16
7,254, 41, 836 }

éaa DATA 25, 94, 8%, 86, 58,2885
3,255,254, 126@

‘Bl@ CATA 61,288, 38, @,111,
1,187,254, 384@

628 DATA - 41, Q, 78, 8%, 7@,1%9
7,213,237, &sa
. B3@ CDRATR 75,254 ,255,12@,238, &
Sy 7l 17,1088

84@ DRATR 135, @, 62, 18, 33,
a, @, 41, 287

65@ DATR 283, 189,283, 18, 4§&,
4, '8, 48, 582

66@ DRATHA 1, 19, 81, 32,242,122

67@ DRATA 1895, 128,2585,2483,207, 4

9, 33,128,1284
68@ DRTHR 285,
1,215, 24,1285
69@ CRATRA
5, 32, a, 312
708 DRATR 254,
5, 32, a,1189
71@ DATAR 215, 13@,
4,197 ,255,1317
728 DRTR 2185,
8,284, 44, 913

73@ DRTR 1894 ,1897,2

®,215,13@,1238
742 DATA

8, 32, 58@,; 8564

34,133,

@,2584 ,2185,

238,205,183,

32,

28,254,

82,251, 2@

64,21

42,184,197 ,255,21

44,19

@,z215,13@, 2

55,215,

758 DATR 253,255,215, 143,

Nr. 5— Mai 1986

32,

5,215, 14

3@, ©

@,252,255, 1453

76@ DRATA 215,153, 30,237,
4,285,215, 1426

77@ DRATAR 33,255,195,193, 5,23
1, a, a, siz
120@ REH .
121@ REM Demo ohne Interface 1 .
1228 REH .
123@ RESTORE 15@@: FOR i=1 Ta & g
104@ RERD L,a,b
185@ POKE B65532,a: FOKE BS5833,b:

POKE E5534 , L -256%INT
106@ FOKE 65535, INT
DOMIZE USR 65313

1@7@ HNEXT i
la8@ STORP

687,285

(L/288]

(L/288) : RAN

150@ DRATRH 5@@,3@,42,5@a@,30,34 ,50
@,34 ,37,50@,37,42,500,42,46
15@5 DRATH S@@,46 ,G4 ,50@,25,@, 122

@a,3a,18
151@ REH
152@ REM Bei

Benutzung von Inter

face 1 koennen die Zeilen 105@a-1

asa

1553@ REM. durch BEEP %L,a,b erset

zt werden,

Wwenn wvorher mit

154@ REM RANDOMIZE USR B85398 das
Basic erweitert wusrde!

Lange von 1-16383 (in Milli-
sekunden gemessen) ha-
ben. Die Tonwerte kénnen
von 0 bis 60 gehen. O steht
dabei fur eine Pause, die
Werte 1 bis 60 stehen fiir ver-
schiedene Tonhdéhen in
Halbtonschritten.

a) Ansteuerung ohne Inter-
face

Mit POKE 65532,wert1 und
POKE 65533,wert2 miuissen
die beiden Tonwerte gespei-

' chert werden.

Die Klangdauer muB durch
POKE 65534,dauer-
256 ¥ INT(dauer/256) und
POKE 65535,INT(dauer/256)
in zwei Bytes aufgeteilt ge-
speichert werden.

Der Klang wird dann durch
RANDOMIZE USR 65313
aufgerufen.

b) Ansteuerung mit Inter-
face 1

Um diese Option nutzen zu
kénnen, muB das BASIC
nach Einladen des Maschi-
nencodeteils durch RAN-
DOMIZE USR 65395 einma-
lig erweitert werden. Ab
dann steht der erweiterte
BEEP-Befehl zur Verfigung.
Mit BEEP
* dauer,wert1,wert2 wird
dann der Zweiklang erzeugt.
Der Maschinensprachteil
kann durch SAVE
“name“CODE 64896,582 ab-
gespeichert * werden. Vor
dem Wiedereinladen muB
durch CLEAR 64895 der

RAMTOP herabgesetzt wer-
den. Ist ein Interface 1 ange-
schlossen, so sollte nach
dem Einladen durch RAN-
DOMIZE USR 65395 das BA-
SIC erweitert werden.

Das Assemblerprogramm
enthalt verschiedene Routi-
nen, die flir das Erzeugen
zweistimmiger Téne notwen-
dig sind. Die erste Routine
(TONERZ) erzeugt einen
Klang bei gegebener Lange
und zwei Tonwerten. Sie er-
zeugt dabei eine Pause, ei-
nen einzelnen Ton oder ei-

nen Zweiklang, je nach den’

Tonwerten. Sie muB mit ge-
sperrtem Interrupt aufgeru-
fen werden. Die Routine
KLANG ermoglicht das Auf-
rufen eines Klanges, dessen
Lange in den Speicherzellen
65534 bis 65535 und dessen
beiden Téne (0=Pause, 1-
60=Halbténe) in den Spei-
cherzellen 65532 und 65533
gespeichert sind.

Die Routinen INITIA und BE-
FEHL werden nur benétigt,
wenn ein Interface 1 ange-
schlossen ist. Die Routine
INITIA erweitert dabei den
BASIC-Interpreter um die
Routine BEFEHL, welche
den Befehl BEEP xI,t1,t2
zur Verfligung stellt. Der Be-
fehl BEEP ruft wahrend sei-
ner Ausfiihrung die Routine
KLANG auf.

Helmut Hoffmann
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Y10
Y20 | UNGEN EX AF , AF " jKlickton erzeugen
939 XOR H19

a vap OUT  (HFE),A

Y52 EX AF, AF’
260 TONEQS LD DE, 9 iTonverzoegerungswert abz,
979 AND A
9890 SBC HL,DE
999 RET C
1999 LD BC, 36 $Routinenverzoegerung
1919 EX DE, HL jvon der Verzoegeruhgszeit
1920 SBC HL,BC jabziehen 3
1939 EX DE, HL
1949 RET C jRuecksprung wenn zu gross
1950 RET 52
1969 LD BC, 39 jImpulszwischenverzoegerung
1879 TONEG? DEC BC jdurchfuehren
10896 Lp A B
1092 OR c
119006 JR NZ, TONEG?
1119 EX AF, AF' jKlick-Signal loeschen
10 3 Musiksystem 1126 XOR #ig
20 | m===m===z=a= 1139 OUT  (HFE) ,A
_ E 30 3 1140 EX  AF,AF’
49 j von H. Hoffmann (1985) 11590 TONE19Y DEC DE jHauptverzoegerung durcht.
50 3§ 1160 LD A,D
68 ;3 fuer 48k-Spectrum 1179 OR E
79 3 1189 JR NZ, TONEL1@
80 ORG #FD8O 1194 LD (9),A jVerzoegerungsausgleich
99 j 1200 NOP 3 jftuer hohe Genauigkeit
180 ; Hauptroutine fuer 2-stimmige Tonerzeugung 1219 © JP  TONGEN 4Naechsten Zyklus durcht.
119 3 1220 3
m 1206 § Register: BC: Verzoegerung fuer 1. Ton 1230 ; 2-st. Tongenerator
130 3 DE: Verzoegerung fuer 2. Ton ) 1249 § (wird von Hauptschleite aus aufgerufen)
i 149 3§ AKHL: Dauer des Zweiklanges 1259 3
o 159 i 1260 1ONELL LD H,D jFeststellen, tuer welcnen
! 169 TONERZ DI 12/ Lo Ly,E jder pbeiden loene als
170 LD (TONE17+1) ,BCiSpeichern der Tonver- 1280 AND A jnaechstes ei1n S1gnal ge-
g 189 LD (TONE2@+1) ,DE;} zoegerungen 1290 5bC  HL,BC i jgeDen werden muss,
199 PUSH AF 1300 JR NC, TONEL12 ;
[ ] 209 LD AR iPruefen ob beide Toene 1310 LD H,D
“ 218 CP D jidentisch s_ind 1320 SESED L,E
229 g JR NZ, TONEZ L 1339 JR TONEL3
239 LD A,C 1349 TONEL2 LD H,B
249 CP E 1350 LD L,C
250 IR NZ, TONE@ 1 1360 ‘ LD A, @
260 LD DE, @ jwenn ja: 2. Ton loeschen 1378 TONELZ PUSH HL
Z/0 TUNEZL LD A, (23295) jHintergrundfarbe holen 1389 EXX
280 AND #38 jund Border daraus berechnen 1399 POP HL
294 RRCA 1499 LD BC, 21 jVerzoegerung des Programmes
3bY RRCA 1419 AND A imit einbeziehen
314 KKECA 1420 S8BC HL,BC
321 OR 8 1439 JR NC, TONEL14
339 EX  AF,AF’ : 1449 LD H,B
$40 PUSH HL 1459 LD L,C
“ou L A, B jPruefen ob beide Toene = © 1469 IR TONELS
Seu OR € j (= beides Fausen) 1478 TONEL14 ADD HL,BC
o/ UK v 1484 NOP
Sk ur E 1499 TONELS EX AF, AF? jKlicksignal einschalten
o7 IK NZ, 1UNEYZ 150a XOR #14
“w (NY] MLy FeaUDE JWENND Jd. AUrESSE TueRr rause 1519 ouT (HFE) ,A
410 Ly \I\JNEKJP"II sFL AN RuULLInE Spellnern lﬁzg EX AF,AF'
20 rur oAl y tunaauer hoten 15390 AND A jWartezeit von Tondauer ab-
ol Jre IUNEYE jFause durchfuehren. 1549 EX DE, HL jziehen und zurueckspringen,
494 |UNEQZ LD A, B jPruefen ob 1. Ton Pause 1550 SBC  HL,DE jwenn die Wartezeit laenger
450 OR Culus 1569 RET € jals die Tonlaenge ist.
469 JR  NZ,TONE@3 * 1570 TONELle EX  DE,HL
479 LD (TONE@8+1) ,DEiWenn ja: 2. Ton speichern 15849 A PUSH HL
489 LD HL, TONEZ8 jund Adresse fuer 1l-st. 1599 EXX
490 LD (TONE@6+1) ,HL;Generator in Routine sp. 1600 POP HL
s1%1%] POR.. HL jTonlaenge holen 1619 EX DE, HL ¥
D1Y IR TONEQ& jund Ton erzeugen.. 16206 SBC HL,DE jRestzyklusl. von T1 ber.
DLY IUNEDS LD A,D jlst der 2. Ton eine Pause? 1630 JP Z, TONE17~1 jund Sprung, wenn zuendej
D30 UK = 1640 - JR NC, TONEL8 isonst keine Veraenderung
540 JR NZ, TONE@4 16590 | PUSH DE
550 LD (TONE@8+1) ,BCjwenn ja: 1. Ton speichern 1660 TONEL7 LD DE, @ jVerzoegerung fuer Ton 1
564 LD HL, TONEZS jund Adresse fuer 1l-st. 1679 ADD - HL,DE jzur 2yklusl. von T1 add,
579 LD (TONE@6+1) ;HL;Generator in Routine sp. 1680 POP ' DE
580 FPOP HL jTonlasnge holen 1690 IR TONEL9
599 JR TONE@S jund Ton erzeugen. 170% TONEL8 PUSH AF jAusgleichverzoegerung
699 TONEZ4 LD HL, TONE16& jAdresse fuer 2-st. Ton- A 1710 POP AF jfuer hohe Genauigkeit
610 LD (TONE@é6+1) ,HLjgenerator in Routine sp. 1729 PUSH AF fi
629 LD BC, 1 jRegister mit Startuerten 1730 POP AF
639 LD DE, 32 jladen 1749 LD A, G
649 EXX \ : 1750 TONE19 EX  DE,HL
659 POP DE jTonlaenge in DE 1764 LD A,B 2, Verzoegerung in HL und
660 EXX | 1779 LD  ByH
679 CALL TONE11 jAusfuehrung beginnen ; 1780 LD H, A
680 TONE@S POP AF jhoechstes Laengenb. holen 1799 LD A,C
699 CP g jund auf 9 testen 1800 LD Gl
703 RET 2 jTonende wenn 4. 1819 LD L,A
710 DEC A jhoechstes Laengenb. dekre- 1820 AND A jRestzyklusl. von T2 ber.
729 PUSH AF jmentieren und speichern 1834 SBC HL,BC
739 TONEG6 CALL TONE14 jAufrut der aktuellen Erzeu- 1849 JF  Z,TONE2@-1  iSprung, wenn zu ende;
740 JR  TONEGS jgungsroutine und Wiederh. 1850 JR  NC,TONE2L jsonst keine Veraenderung
759 3 { 1869 PUSH BC p ]
769 ; Pausenroutine 1879 TUNEZ2¢ LD BC,d jVerzoegerung f. Ton 2
779 3 (wird von der Hauptschleife aus aufgerufen) 1889 ADD  HL, BC jZur cykiuslaenge addieren
789 § 1899 FOF  BC
798 PAUSE DEC HL jVorverzoegerung 1999 IR [ONE22
800 AND A 1710 (UNEZL FUSH AF jAusgleichverzoegerung
810 AND A 1920 POP AF jfuer hohe Genaulgkeit
8240 AND @ ! 1939 PUSH AF
839 TONEZ?7 DEC HL jVerzoegerungsschleite 1949 POP AF
ggs '52 :-"‘ 1950 LD A8
o il NZ, TONEG? ;:;g TONE22 ll:g g:t §2. Ton wieder umladen
:;z : RET 1980 EXX
2 .
890 § L-stimmiger Tongenerator éazg :&, zc,zz ;ﬁﬁ;?gﬁgﬁ"ﬁ:ﬁ’ 5 e ik

YWY j (Wira von der Hauptschleife aus aufgerufen)
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iRestverzoegerung durch-
jfuehren

jKlick-8ignal ausschalten
jAusgleichsverzoegerung

jfuer hohe Genauigkeit
iNaechster Zyklus.

DEFW ﬂ,2448,2311,2190,2057,1942,1833
DEFW 1739,1633,1542, 1455, 1374,1297

DEFW 1224, 1155, 1094, 1029,971,917,865,816,
DEFW 612,578,545,514,486,458,432,4498,
DEFW 3@6,289,273,257,243,229,216,204,193,
DEFW 193,144,136, 129,121, 115, 148,

Die folgende Routine ermoeglicht ein Autfrufen eines

Die Tondauer (2B.) wird den
Zellen 65534-65535 entnommen, die 2 Toene (von 9-69) den

jTon 1 holen
jTon prueten
jRuecksprung bei Fehler

jTonverz. aus Tabelle holen

jlon 2 holen .
iTon pruefen
jRuecksprung bei Fehler

jTonverz, aus Tabelle holen

jBeide Toene speichern

jKlang-Dauer holen und
jzu lange Dauer verh.

jlLaenge in Zyklen umwandeln

2019 SBEC HL,BC
2020 TONEZ3 DEC HL
2039 LD A,H
2049 OR L
2059 JR NZ, TONEZ23
2060 EX  AF,AF’
2870 XOR #19
2980 out (HFE) , A
2999 EX AF,AF?
2199 EXX
2119 LD A4
2120 NOP 3
2139 JP TONE11
2140 ;
21590 ; Tabelle fuer Verzoegerungswerte der Toene
2169 ;
2179 TONTAB
2189
2190

771,728,687, 648
2209

485,364,343, 324
2219

182,172,162
2229

192,96,91,86,81
2239 3
2249
2259 § einzelnen zweiklanges.
2269 ;
‘2276 3 Zellen 65532 und 45533,
2289 3
2299 KLANG DI
2398 EXX
2519 PUSH HL
2329 CALL KLANG2
2330 POP  HL
2349 EXX
2359 EX
2369 RET
2378 KLANGZ LD A, (65532)
23840 CcP 61
2399 RET NC
2499 LD H,9
2410 LD E LA
2429 LD DE, TONTAB
2430 ADD  HL,HL
2449 ADD HL,DE
2459 ARD R CHL)
24969 INC HL
24/0 LD Dy (HL)
2489 LD A, 169533)
2499 CP 61
2599 RET NC
2519 ] LD H, 9
2520 LD L,A
2539 LD BC, TONTAB
2544 ADD HL,HL
2559 ADD HL,BC
25690 LD C, (HL)
2579 INC HL
2580 Lb By (HL)
2999 FUSH BC
2649 FPUSH DE
2610 LD BC, (65534)
2624 LD A,B
2659 AND 65
2649 LD B, A
2659 LY DE, 135
26610 LD A, 16

2679 LD HL, 9

2689 MULBLG ADD  HL,HL

2694 RL E

2/99 RL D

2710 Jk NC, MULBG2

2/29 ADD HL,BC

2730 JR NC, MULBG2

2749 I{NC DE

2799 MULBG2 DEC A

2760 JR NZ,MULBIG

27790 Lo AsE

2/89 FurP  BC jfToene holen

2799 FUF DLk

2800 JF TUNEKZ jKiang (0. Fause) aurchtuenren,
2810

2540 3 Ule toigenden KOULINEn S1Nd nur DE1 E1Nen Angeschibssenem
ZBSY § intertace 1 S1nhvoll. 518 erweltern aas BASLC um aen
2840 § Hetenhl BekF ¥1,tl,tZ. Durch diesen Beteh! wird ein
2890 § cweiklang erzeugt.

286Y i 1St Kein Lntertace vorhanden, kann der tolgendae
2870 j le1i enttallen.

2889 3§

2899 ENT &

2999 INITIA DI

2919 RST #@8 jInterface aufruten
2920 DEFB #31

2939 LD HL , BEFEHL iIntertace UK;j Vektor ein-
2949 LD (23735) ,HL jstellen

2959 By

2969 RET

2979

2989 BEFEHL RST #1@ jZeichen holen

2998 DEFW #0418

SV CF 215 jIst es BEEP?

3919 JR NZ, ERROR jSprung, wenn nicht.
3020 RST #19 in. Zeichen holen
3939 DEFW #0020

3949 4 CP o ok jIst es ein *?

SubhY JP NZ, ERROR jWwenn nichtifehler
SYED RST #H19 jAusdruck holen

3074 DEFW HOQ29

3989 RST #19

3979 DEFW #1C82

3199 CcP L iTrennzeichen?

S11@ JP NZ, ERROR jWenn nichtiFehler
31290 RST  #i9 jAusdruck holen

3139 DEFW #9W290 .

3149 RST #10

3159 DEFW #1C82

3169 CP RosL jTrennzeichen?

3179 Jp NZ, ERROR jWenn nichtiFehler
3180 RST #1i¢ j§Ausdruck holen

3199 DEFW #0029 s

3209 RST #19

3219 DEFW #1C82

3220 CALL #@SB? iEnde bei Syntaxpr.
3239 RST #1080 $Ton 2 holen

3249 DEFW H#H1E9%4

3259 LD (65533) ,A" jTon 2 speichern
3260 RST #19 jTon 1 holen

3279 DEFW H1E9%4

3289 LD (65532) ,A iTon 1 speichern
3299 RST #10 jKlangdauer holen
33008 DEFW H1E?9

3319 LD {465534) ,BC jKlangdauer speichern
3320 RST #10 jBefehl austfuehren
3339 DEFW KLANG

3349 JP #O5C1 jEnde.

3350 ERROR RST #20 jMeldung

33698 DEFB #09 i "Nonsense in Basic"

Assembler-Listing, das beim Spectrum zwei Stimmen ermdglicht.

Trouble

Auch bei einem reinen BASIC-Spiel kann Hektik aufkom-
men. Zudem verlangt dieses Spiel fiir den Spectrum (16/
48K) Sinn fiir Strategie, Situationseinschéatzung und Reak-

tionsvermaogen.

Der ,,ROUND-FRUIT COM-
PANY* ist es endlich gelun-
gen, runde Bananen zu
ziichten. Leider stellt die
Pflanze héchste Anspriiche
an die Pflege, so daB ein
Garten-Computer ange-
schafft werden muBte. Mit
ihm kénnen die Pflanzen ge-
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sat, begossen und die
Friichte geerntet werden.
Wegen |hrer Uberragenden
Computer-Erfahrung  wur-
den Sie von der ,,ROUND-
FRUIT-COMPANY*  beauf-
tragt, diesen Computer von
einem Terminal aus zu steu-
ern. Von dem, was Sie ern-

ten hangt |hr Tageslohn ab.
Diese Aufgabe ist schwerer,
als es aussieht, denn der
Computer kann nur mit ei-
nem Gegenstand zur glei-
chen Zeit arbeiten: Der Sa-
mentite zur Aussaat, der
GieBkanne zur Bewasse-
rung oder dem Korb zum
Ernten. Das Aufnehmen
oder Abladen dieser Gegen-
stande erfolgt in den rot ge-
kennzeichneten Ecken des
Gartens. Derim Moment be-
nutzte  Gegenstand  er-
scheint im Kontrollfenster
rechts oben.

Logischerweise ist es am
Anfang zunachst notwen-
dig, die Aussaat vorzuneh-

men, ehe die Pflanzen in

acht Wachstumsstufen rei-
fen. Solange die Pflanzen
oder die Frichte noch nicht
voll ausgebildet sind und
eine grine Farbe haben,
konnen sie durch Flussig-
keitsmangel austrocknen,
das heiBt sie werden gelb.
Ein Weiterwachsen ist nur
nach einer Bewasserung
maoglich, wonach die
Pflanze wieder grin wird.
Die Frichte kénnen in drei
verschiedenen Reifegraden
geerntet werden:

1. Frahreif = Gelbe Frucht
mit griinen Blattern.

2. Reif = GroBe gelbe
Frucht.
3. Uberreif = GroBe lila
Frucht.

HC 45
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Uberreife Friichte gehen,
wenn sie nicht geerntet wer-
den, in den Boden iber, so
daB erneut gesét werden
muB. Fir die Ernte frihreifer
Frichte erhalten Sie drei
DM, fir reife Frichte zehn

DM und far Uberreife
Frichte finf DM. Natlrlich
kann im gesamten Spielver-
lauf auf den leeren Feldern
jederzeit eine erneute Aus-
saat erfolgen. Die Steue-
rung aller Vorgange erfolgt
uber die Cursortasten und
die Taste ,,0“. Wenn die rote
Saule das obere Ende er-
reicht hat, ist das Spiel zu
Ende und kann durch Ta-
stendruck einer beliebigen
Taste neu gestartet werden.

W

Nachdem anfangs die
UDG-Zeichen definiert (GS
6000 in Zeile 1020) und die

wurden (GS 7000), wird
durch GS 5000 in Zeile 1030
das Spielfeld abgebildet.
Danach werden die Varia-
blen auf die Anfangswerte
gesetzt (1035-10580). Die
Cursordarstellung erfolgt
durch GS 2200 in Zeile 2000.
GT 3000 in Zeile 2007 sorgt
fur die Zeitanrechnung.

Bei der nachfolgenden
Tastenabfrage innerhalb der
Zeilen 2010 bis 2018 wird
durch GS 2210 der Cursor an
der alten Stelle geldscht.
Nach Berechnung der Varia-
blen flr die Rechenfelder (x
und y) und fir die Cursor-
darstellung (h und v) wer-
den die neuen Werte durch
die Unterprogramme 2100
bis 2130 Uberprift, ehe spa-
ter in Zeile 2000 eine erneute
Cursordarstellung abgeru-
fen wird (GS 2200). Um die
Aktionen durch die Taste
,,0 zu ermdéglichen, ver-
zweigt der Programmablauf

S2112 RETURN

Kurzanweisungen gezeigt | zum Unterprogramm 2300.
Variable Bedeutung
a, b,c Universelle FOR-NEXT-Variablen
cur Cursorzahl (Belegung: 12 = leer, 9 = Sa-
men, 10 = Kanne, 11 = Korb)
e Eins (Speicherplatzersparnis!)
gh Horizontale Position der Pflanzenabbildungen
av Vertikale Position der Pflanzenabbildungen
h Cursorposition horizontal
hs Highscore
i Farbe der Pflanzenabbildungen
n Null (Speicherplatzersparnis!)
p Punktzahl
rs Zufallszahl flir Position von Wuchs oder Aus-
trocknung (senkrecht)
rw Zufallszahl flir Position von Wuchs oder Aus-
trocknung (waagerecht)
S Senkrechte Position im Rechenfeld (x/y)
v Cursorposition (vertikal)
w Waagerechte Position im Rechenfeld (x/y)
wet Zufallszahl zur Entscheidung von Wuchs
oder Austrocknung
X Grines Rechenfeld (Wuchs)
y Gelbes Rechenfeld (Austrocknung)
z Zeitzahler
rd Zeitlinie (Saule)
z$ Deco-String
Variablenliste
46 HC

1@ CLERR RANDOMIZE LET e=1
el V5 o A {2 S Y R T :

1@@@ LET z4%="CRDCDCDCDCLCRCRDCRCDC

LCLCDCLCRCD O

102@ BORDER 7: FRFER 7: CL3 G0
SUB 6@0@: GO 3UB 7a@a

123@ BORDER n: FAPER n: CLS G0
SUB S@@d: INK 7: PRPER N

1038 DIM ®(7,7): DIM 4i(7,7)

104@ LET v=e: LET h=e: LET s=e:

LET w=e: LET p=n: LET z=n: LET z
L=7 .
125@ LET % (e ,e) =9;
| L] 5 e IR e e 0 19 B e W
LET cur=12

2028 GO SUB 2200
2007 LET z=zZ+e&:

LET % (e ,7)=1@
LET x(7,7)=12:

GO TO Saaa

2@l1l@ IF INKEY$="5'" THEN GO SUB 2
21l@: LET w=w=-e: LET h=h-3: G0 sU
B 2laa

2012 IF INKEY%="8" THEN GO 3UE 2
21@: LET s=e+e: LET v=v+3: GO SU
B 21l@ ’
2014 IF INKEY&%="7" THEN GO 3UB 2
210@: LET s=s-€: LET v=v-3: GQ 5SU
B 2122

2216 IF INKEY&%="38" THEN GQ SUB 2
218: LET w=w+e: LET h=h+3: GO 3JU
B 2l3@ :

2018 IF INKEY#="@" THEN GO SUB 2
328 e

2028 LET rs=INT (RND%7)+&: LET r

W=TINT
C*3) +e
203@ IF wet=3 RAND x(rs ,rw) 6 THE
Pl T RO S ) s e e L BT (SR ) e
(re,rw)-e: LET i=6: GO SUB 2@7@:
LET av={(rg%3)-2: LET gh=(rws3) -
2: GO 3UB (X{rs,ruw) 1) +51a@aa: GO
TO 2082
284@ IF % (rs,rw):n AND X (rs,rwl <
S AND girs,rwl)=n THEN LET X (rs,r
Wwl=xX(rs,rw)l+e: LET gv=I(rss3)-2:
LET ah=(rw*3)-2: LET i=4: GQ 3UB
206@: GO SUB (X (rs,rwl 1@} +51a@
254 GO TO z22@@
206@ IF X (rs,rw) »8 THEN LET x(rs
s Ep S L ETT 2
2062 RETURN
2@a7@ IF ®i(rs,rw) <=n THEN LET
FEET SIS W =T
2072 RETURN
213 IF w4ie
e
2122
211@
1=

(RMD%7) +e: LET wet=INT (RN

i=n
B o e B 0 R Tk B
0 i g {20 o FRIR O o e I -l 1] o e 9
RETURRM

IF &7 THENSIEER FaiaRa i BirEwes

21z2@ LET s=e:
€
2122
213a
18
2132 RETURN
2282 PRINT HT v=-e,h-e;'" INK n; FR
FER 7" memn ;AT Vv ,h-e;"§";RT v,h
+2; "R AT v+e ,h-e;" B ;AT v+e ,h+2
UG RAT w42, h-g ) e QETURN
221@ FPRIMT RT v-e&,h~-e; PRPER 7;"
] = L I Y R VS = B L i = e
BT vae shi=e !t GRT Ve ihida; it TRT
v+2, h~-e; ' . RETURHN
2302 IF s=e RAND w=e THEWN GO TO 2
42@

IF ade THEN LET W=

RETURN

TE e A THENG LET Wiz v s BT il .=
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2302 IF s=e AND w=7 THEN GO
42 s

2384 IF ==7 AND w=e THEN GO TO
42
236 IF =7 ANMD w=7 THEMN GO TO 2
4.0 3
231@ IF cur=2 AND % (s ,w)=n THEHN
BEER oSN EEET S x fe ) sels s B ugel
E,Wwi=n: LET i=4: GO 5UB 238Q: GO
SUE 511@: RETURRN
232@ IF cur=12 ANMD 4 (s ,w) =¢ THEN
EET-ChiLe Slisn Ty BEER: @5 =1@: BEE
Pois2umoa o LET S RUe  wleXiis s iges CLET
i=4: GO SUB 23830: GO 3UB (xi(s,w
13121 45180: RETURN
233@ IF cur=11 RHND x (s ,wl »S AND
#® (s ,w) <2 THEN BEEF .1,n: BEEFP .1
J1@: BEERP .1,2@&: GQ 3UB 23c@
2348 RETURN
2360 IF X (s ,wl =68 THEM LET p=p+3
2362 IF x (s ,w) =7 THENM LET p=p+1@2
2aGd TR (g wl=a THEN LET p=p+5
p 4G B Bl o B S T TR Ol WA o e 01 e © By
UE 238@: GO 3UEBE S18@: PRINT RAT &
;275 INMK n; PRPER 7.:p: RETURNM
238@ LET av=v: LET gh=h: RETURN
2438 IF % (s ,w)l =12 THEN LET x (s ,uw
l=cur: BEEP .1,-1@: GD 3UEB 23&a:
GO SUB (cur#*l@) +51@@: LET av=e
EET--gh=s2aicmGahsiBe S22a VBT el
r=12: RETURN
24180 TR el sdl2 STHEN LET [ CUr=xite:,
w): BEEFP .1,-1@: GO 3UEB 2338&: GO
SUB S22@: LET gwvw=e: LET gh=28&:
GO SUB (x(s,w) %11 +51@@: LET % (s
Sl =12: RETURN :
2428 RETURN
3aaa IF z:8 THEM BEEF .Q05,-1@:
B o gl A el U8 Coug ptalr A e W sl o o £ i ] = R
T 182,zZL: DRRAW 7,n: IF zlL:>166 TH
EN GO TO 7l@a
ZI@2Qa GO TO 2018
S2@@ FOQR a=n TO 21: PRINT AT a.n
s FPRRFER 7"
N EMT
S5@2a FOR a=e TO 12 3STEP 3: FOR b
=e TQ 19 STERFP J: PRINT RT a,b; I
ME n; "Il ;RT a+e,b; "Il : NEXT b:
NEXT 5
S@25 IMK 7: PLOT 191,7: DRRAW 9.,n
DRAW n,161: DRRAW ~-9,.,n: DRAW n,
~181: IMK &: PRIMNT RT n,27; " %$%%%
“"IAT & ,27;"%" ;AT €,3@;"%" ;AT 2,2
TiU%", AT 2,3Q; """ ;AT 3,287, "%%+%x"
AT S,27; INK n; PRPER S5;" DM ';
RT &8,27;" H® "“;RAT &,27; PRAFPER 7.
i "JRAT 9,27;" YJRAT 9,27 hs
S23@ LET gv=e: LET gh=e: GO 3UB
S180 LETgw =l BT gh=slaqiiEGn st
B S20@: LET awvw=19: LET gh=e: GOQ
sUB S21a: LET gv=19: LET gh=1%:
GO SUB S22
S92 RETURN
S12@ PRIWNT RT av,ah; PRAPER i;"

n

n

“"JRT av+e ,gh;" ' RETURN

S511@ PRINT AT gv,9h;: IMK i;" Ve
AT av+e,9h;"A ": RETURMN

512@ PRINT AT agwv ,gh; IMK i;" A
AT av+e ,ah; "AR": RETURN

S513@ PRINT AT gv,gbh; IMNK i;" 2
AT gv+e,9h; "CL": RETURN

514@ FPRINT AT gv,gh; INK i;" E";
AT gv+e,ah; "CL'": RETURN
S15@ PRINT AT gv,ah; INK i;'" E";
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AT awv+e ,gh; "CL": RETURN

5180 PRINT AT gV ,gh; INK &;'" G';
AT gv+e ,ah; INK 4;Y"CD": RETURN
S17@ PRINT AT av,dgh; IMK &5;'HI".;
AT av+e ,ahbh; "JK'": RETURN ¢
518@ PRINT AT agv,g9h; INK 3;"HI";
AT gwv+e ,9h; "WJK": RETURN

S18@ FPRINT AT 4gw,gh; INMK 7; PFPARAPE
R 2;"IT":RT av+e,gh; "IT!": RETURN

S528@ PRINT AT av,ah; INK 7; PRPE
R 2 "LH" ;AT gv+e,g9h; "NQ": RETURN

S21@ PRINT AT av,gh; INK 7; FPAFE
R 2;:"BQ",AT 4av+e,9h; "BS'": RETURN

S22@ PRINT AT av.,ah; FPRAFER 2;°"
“"JAT gv+e ,gh; " i RETURN

EQR@ RESTORE FOR a=USR "R' TO
USRI e

62280 RERAD b: POKE a.b: NEXT a: R
ETURN

832 DRATA @,0,@,0,56,126,143,1
8@32 DATH @,2,8,56,124,142 ,2,@
5234 DATH 48,124,206, 131,587,127,
143 ,3

BRA36 DATH 128,282,128, 134,252, 14
2,138,192 :

B@38 DATR @, ,@2,24 ,52,183,88,112
640 CRATAR @,28,5@,189,8953,91,38,6
@

842 DATH 28,114 ,1@9,221, 187,132
288, 12@ :

5244 DRATA @,3,14 ,25,54 ,45,91,87

6046 DATA 3,198,44,220,104 ,212,1

78, 188

6@48 DRATA 112,109,891 ,87,44 ,51, 14
@

s

EA5A DRATR 234,214,182, 108,288 ,48
Sl1e2 ., @

6@s52 bDATR B62,95,1948,128, 182,255,
=585, 19@ G
E@54 CRATAR @,@,128,128,128,129,13
1,254

6R@568 DRATR 125,128,128,128, 128,12
8,865,862

EQS8& DATA 148,182,176 ,224,192,12
8,2,0 :
E08@ DATA 15,51,64,64,128,159,25
5,288 ]
6062 DATA 240,204 ,2,2,1,249,255,
258 :
6064 DATA 159,161,88,67,44,17,14
PR : :
6066 DATA 249,7,210,1@,52,136,11
2,192
EQ68 DATA @,2,.48,40,20,12,0,0
7000 PRINT AT n,n; INK 4;z%;AT n
,Q; INK n;"BANANA-TROUBLE";AT 2,
n,"Wachstumsstufen: "; AT 7Z.n; "Fun
ktianen:"; AT 12.,n; '"'Steverung:"
7020 LET gvs=4: LET agh=n: LET i=4
PAPER n: FOR a=511@ TO S518@ 5T
EF 1@: GO SUE a: LET gh=ah+3: NE
XT. 3
7@3@ LET agh=n: LET gv=9: GO SUB
519@: LET gv=12: GO SUB S200@: LE
T gv=15: G0 SUB S210: PRINT AT 9
U R i - S N A
704@ LET av=12: LET gh=5: LET i=
&: FOR a=511@ TO S15@ STEP 1@: G
0O SUB a: LET gh=gh+3: NEXT a: LE
T gv=15: LET gh=5: GO SUB S160:
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LETah-=14";
7: GO 5UB Bl3@

GO0 SUB S17@:

LET ah=1

7as@ PAPER 7: INK n: FOR a=8 TQ
15 STEP 3: PRINT AT a,3; "»";RAT a
+& ,3; """ NEXT a: PRINT AT 18,7;

YR ROEPIN - 3 RO WSy e SRSk W
AT AAa, 2o =0y
S o
8=reg,
7Ra8@ GO SUB T72aa:

5",
AT 16,19;
=un, ¢=ab)

URN

7l@@ FOR a=n TQ 21:

i PRFPER n;
AT a:
AT a,7; INK &;
PRTARS | W L | L
ey P AN o G

ET he=p:
INK nihs
7lz@
3@
7lz=22
7138
Taa
RERDE b:
4: RETURN
21@ LRATAH

GO TO 7120
GO TO 1a3a

BT 21,0

INK 4;z8le TO 221
FOR a=6 TQ 9 STERP 3:
“HIHIHIHI™
SIMEXT Sar:
RN Bt
g G =yl et m R R it
PRINT AT 9,27;

LRGEEL N B

RESTORE 721@:
RERLD c:

A U i S W B
o B e L = S B R e
st U L
@=Rktian'

FAUSE 3@a@: RET
PRIMT AT a,n
MNE
PRINT
AT a+&
FRINT RT

IR Py e ST HE M
FRFPER 7.

TR N QR e

FOR a=e TO 18
BEER b, c: NEXT

«75,12,.25,7,.25,9,.5,

7,:88,58,.25,4,.75,7,.5,7,.25,9,.
5,14, .25,12, .25,11, .5,9,.25,11,.

5,12

FILL-Rovutine

Diese Maschinencode-Routine fiillt beim Spectrum 48K eine
geschlossene Fldche um die augenblicklichen PLOT-Position
sehr schnell mit der aktuellen INK-Farbe aus.

Aufruf der. Routine:

PLOT INVERS 1;x,y:
RANDOMIZE USR 63000
Der Punkt x,y sollte nicht auf
der Randbegrenzung der
auszufullenden Flache lie-
gen. Das INVERS 1 hinter
PLOT ist nétig, damit der
Computer den Startpunkt
der FILL-Routine spater
nicht als Begrenzung inter-
pretiert.

Nach dem Abtippen bitte
erst eine Sicherheitskopie
anfertigen, da trotz der Prif-
summe Fehler in den DATAs

48 HC

sein konnten. Wenn keine
Fehlermeldung nach dem
Starten des Programms auf-
getreten ist, kdbnnen Sie die
FILL-Routine mit der direk-
ten Eingabe von

CIRCLE 100,100,70
PLOT INVERS 1;100,100
RANDOMIZE USR 63000

testen und sich von der Ge-
schwindigkeit der Ausfiih-
rung Uuberraschen lassen.
Um die Routine in eigenen
Programmen nutzen zu kén-

Hier erfolgt anfangs eine
Uberpriifung auf Eckpositio-
nen (2300 bis 2306). Im ge-
gebenen Fall setzt sich der
Programmablauf in Zeile
2400 fort, wo festgestellt
wird, ob das Eckfeld leer ist
(x(s,w)=12). Sollte dies zu-
treffen, wird ein Austausch
vorgenommen, indem im
Rechenfeld (x) die Cursor-
zahl aufgenommen wird und
die Cursorzahl den Wert des
Eckfeldes bekommt (12).
Die Unterprogramme (5190
bis 5210) stellen diesen Vor-
gang grafisch dar, was
durch die Abbildung eines
Leerfeldes (GS 5220) rechts
oben ergénzt wird. Die Zeile
2410 bewerkstelligt den sel-
ben Vorgang bei umgekehr-
ten Voraussetzungen (leerer
Cursor, besetztes Eckfeld).
Sollte der Cursor auf einem
beliebigen anderen , Feld
stehen, richtet sich der Ab-
lauf in den Zeilen 2310 bis
2330 nach der Cursorzahl.
Die weiteren Ablaufe dhneln
denen in Zelle 2400.

Zufall be:llmmi
ltoiﬂmg e

Nach Beendlgung der
beschriebenen  Vorgéange
erfolgt der Ricksprung in
den Zeilen 2340 und 2420. In
der Zeile 2020 werden an-
schlieBend die Werte rs und
rw, sowie wet durch Zufall
ermittelt. Sie dienen dazu,
ein Feld herauszusuchen

nen, laden Sie erst das ab-
gedruckte Programm von
Kassette und geben nach
dem Poken der DATA-Werte
NEW ein; der Maschinen-
code wird, da er iber RAM-
TOP steht (CLEAR 62999),

FIE

e 2

f (Ciss

18 REM I
Fu

1sREM R,
iz,

28 CLERR 62999
@ CPRINT  CEIkL =
ing RAM aspoked”

38 LET s=8@

4@ FOR i =63228&
DAL RERDGE T CRERE
58 NEXT i

7@ IF s 452168687

PLOT
RARD

und hinsichtlich Wuchs oder
Austrocknung zu verandern.
Bei Austrocknung (wet=3)
wird in Zeile 2030 zun&chst
ein hoéherer Reifegrad aus-
geschlossen und die Aus-
trocknung mit y(rs,rw)=1
markiert. Der Wert x(rs,rw)
wird um —1 herabgesetzt,
wobei durch GS 2070 Minus-
werte vermieden werden.
Zur grafischen Darstellung
folgt die Berechnung der
Grafikpositionen (gv und
gh), wonach die betreffen-
den Unterprogramme (5100
bis 5150) aufgerufen wer-
den. Nach dem gleichen
Muster wird in der Zeile 2040
verfahren. AnschlieBend
wird von vorn begonnen (GT
2000). Das Spielende (Un-
terprogramm 7100) wird im
Unterprogramm 3000 ermit-
telt, wo auch die Zeitanrech-
nung erfolgt.

Die User-defined-gra-
phics sind als unterstri-
chene GroBbuchstaben im
Listing. Zu ihrer Eingabe
muB zunéchst durch gleich-
zeitiges Driicken von SHIFT
und GRAPHICS in den Gra-
phics-Modus gewechselt,
dann der Buchstabe einge-
geben und schlieBlich durch
gleichzeitiges Driicken von
SHIFT und GRAPHICS der
Graphics-Modus wieder
verlassen werden. Dadurch
sind Verwechslungen mit
den normalen GroBbuchsta-
ben ausgeschlossen.

Peter Bergen

nicht geldéscht. Anschlie-
Bend laden Sie |hr Pro-
gramm, in dem Sie die FILL-
Routine fiir eine ganz be-
stimmte Aufgabe benutzen
wollen. Martin Schmischke

FOUT IHE l
Spectrum 43k
M. Bchmischke R
INUERS 1;x .4l
USSR S3Q2aa B

Routine wxld"“

TO

(et e iw)
i,a 1SS

£E=2+3

THEWN FR INT IHWE
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ReE: 15 EEHIEER I
S@ LRTH

1897, 73,

4,285, 139,246,194,
155,246,
285,139,246, 124,

aR CRTA

282, 65,246, 13,

65,246 285, 155,246,

S¥=4

12,285,189 2
155,246,195, &86,
52, @, 134,208,

12@ LRTA 285, 185,202,
=

33,1286,
62,175,184 ,202,

8,194 ,
246,193,

CATA
92, 7@, 43,
85,2486,
85,246,205

B2, L@, 185,
24,238, 78,
30,248,
30,246,205,
4, 78,
5,205,139, 248,

Geleims i

Das Programm ,,Geheimschrift*, das auch auf dem 16K
Spectrum laufféhig ist, verschliisselt Texte nach elnem vor-
her eingegebenen Codewort. Diese Texte kénnen dann ge-
druckt oder auf Kassette aufgenommen werden.

Nachdem Sie das Pro-
gramm eingetippt haben,
speichern Sie es bitte erst
vorsichtshalber mit GOTO
6000 auf Kassette ab. Star-
ten Sie dann das Programm

mit RUN. Das Programm ist
Ubersichtlich gestaltet und
dokumentiert sich weitge-
hend selbst; trotzdem ei-
nige Erlduterungen.

Sie kdnnen selbst entschei-

192,285, 155,246,

119,246, 13,245
246,205,155, 248
1z2@ LATH
138, 8@z, 3
124, 37,24

den, ob Sie das Programm
nur zum Verschliisseln von
Buchstabentexten benutzen
wollen, oder ob Sie auch
Zahlen bendtigen. In der
Grundvision verschlisselt
das Programm nur Buchsta-
ben. Sie kdénnen, falls Sie
auch Zahlen verwenden wol-
len, die folgenden Zeilen
noch eintippen:

110 DIM c$(36)

150 FOR n=48 TO 57

160 LET c$(n-21) = CHR$ n
170 NEXT n

&82, 2,185,282,
139,246,194 ,119,
195
248, 73, B2 ,255,

12,285,139 ,246/,
185,246, 195,129,
229,205,170, 34,

168,283,203, 71,
229,285,233, 84

1050 PRINT AT 0,3; “Bitte ge-
ben Sie einen Code aus
Buchstaben und/oder Zah-
len ein.*"

1330 FOR p=1 TO 36

1390 FOR k=1 TO 36

1410 IF schluessel THEN LET
k=k+ add: IF k>36 THEN
LET k=k-36

1420 IF NOT schliissel THEN
LETk=k-add: IFk<1THEN
LET k=k+36

Der Geheimtext wird im Da-
tenfeld d$ abgelegt.

Jens Kock

ebi=l
SR
el=@:
1@
2R
I3
34.@
5@
1aaa
121
1LRAZ&
1@E&

GO SUEB laga
IF wahl=2 THEN LET =chluess
E0 SUE 1@

IF wahl=3 THEHN GO SUB 208&
IF wahl=4 THEMN GO SUBE 322a
IF wahl=5 THEHKN G2 TOQ 422
cLa
GO TO
REM
(1 B
FRIMNT AT @,3;

IF schlueszel THE®M FRINT

2@
Code

einasbhern

T
185& PRIMT AT 3,@;"Bitte geben 5
ie einen Code e€in, der allerding
€ nur ause Buchsta= ben bestehen
o - A b

l1@e@ INRPUT ""Code: '; LINE 4%
1@7@ FRINT AT 1@,@; "l - Mever Te
Xt "E - Text schon vorhanden'
l1as@d IF INKEY$="1'" THEM LET text
=@: G0 TO 111a
129@ IF IKKEY#$="2"

THENM LET teaxt

1 REM $%3%%%33 %5444 455X%%5%%%%%
2 REHM %% * %
3 REM %% CEHEIMESCHRIFT * %
4 REM #x% * %
S REM %% Yon: * %
& REM %% Jens Kock *%
7 REM %% Postfach Sa7@ * %
8 REM #% Windhosek 2[020& * %
9 REM %% Sued West Rfrika %%
1@ REM %% * %
1l REM H44%%%%5% 345645255255 %%
12 REH ‘ :
2@ BORDER @: FRPER @: INK 7
S@ FORE 23658 ,3
4@ CLERR
S@ LET Ld=12aa
6@ LIM dgi(ld): DIM efild)
AR g = et [T e
SALLET sl
9@ CIM L& (72
lTa LET UGS T 21 =8TRE
11&d ©IM c4 (261
128 FOR n=65S TO 9@
138 LET c%(n-864) =CHR% n
14@ MNEXT n
=2ad REM
218 CLS
22Q PRIWNT AT @,10; " N
253@ PRIMT AT 4.0; "W - Text vers
chluessetln"
24@ PRINT RT &.,&;'"H - Text ents
chiuesseln”
252 PRIMT AT &,@; "B - Text absp
eichern"” ]
262 PRINT AT 1@,a; "B - Text ein
Laden'
27 PRINT AT 12.8;"B - Text Loe
schen”
28@ IMFPUT wahbl -

292 IF wahl=1 T
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HEM LET schluess

=1% GO TO111e

lig@a G0 TQ 1asa

1i1@ IF text RAND d=1 THEN BEEF .
6,8: GQ TO 1334

llz2@ IF schluessel AND text THEN
LET J=VRL L%(5 TO ?7): GO TO 128@
3

113@

l1z@aa@

1z1@ CLS

122 BEEF .24 ,18@2

1238 LET Llencode=LEN j%

124@ IF (schtuessel AND MOT text
I OR (schluessel RAND text) DR (N

HC 49
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Sinclair Spectrum

OT schluessel RAMND NOT te t\ THER
INFUT LINE t&%: GQ TO 12

1258 LET t$=d%

lz2e@ LET Llentext=LEN 1%

127@ IF schluessel ABNMD NOT text

AHD d+lentext:td THER FPRINT #a; "

| TEXT LAENGER ALS DRTEMFELD! B

BEEF .5,8: FRUSE S@: GO TO 124@

1283@ FOR n=1 TO Lentext

129@ LET ze:s =@

L3AA IR At Tn) ST HEN GRS TR LS

2

R ITAMOE T ¢d=CRDE, tH tplsara T atad =

32 AMD cd<4=47) OR {cd»=55 RND cd
=641 0OR (cd>»=91 RHD cd{=98) THE

M PRIMT t%in);: LET zes=1: GO TO
1446

L3l SECEE s e nycadie NP HERN L ET = e

2 L el o S W O S R S il o | o8 B B o B
U= ¥R ) T 50 B J

132 LET agfs=j%0j1

1G3@ FOR p=1 TO 26

1348 IF ag{rcHipl THEM MEXT p

135@ LET add=p-1

ot G g oY 0 B0 ot S o 0

137@ IF Jjrlencode THENWN LET =1

1382 LET #x&=t&in?

139@ FOR k=1 TO 26

142 IF x&<>c% (k) THEM MEXT kK

1418 IF schluessel THERN LET k=K+

add: IF k»26 THEW LET k=k-26

1428 IF MNOT schluessel THEM LET

k=k=adds  IF k3L THEWN U LET K=k 426

143@ FPRINT cHikld;

14483 IF schluessel ﬂND zes THEN

EET i Ca = St RSl B =

1445 IF HWOT schluessel ARND text

AND zes THEM LET egfiel=tfHinl: LE

T e=e+1 ;

145@ IF schluesse l AND WNOT zes T

HEN LET d%i{dl=cHikl: LET d=sd+l

1455 IF WOT schltuessel AMNMD text

RNE WOT zese THEM LET efiel=cHik)
LET e=e+1

1488 IF schluessel AND d>(ld-11
MHENCICET i (st

FRINT #e; "8

BEERI LSRN
147@ BEXT n
14588 PRINT ' ',

14928 IF schluessel THEW LET d&id
B gl Al U Con . e B e i o s FEEe G o B Bt e o 1
HEM GO TO 1460

152@ IF schluessel THERM LET Jd%(d
AR SR S o o o T S i GG i o o B e i I L
S

1510 LET  UstS 7O 7)Y=8TR$

152@ PRINT #2;RT @,@; "RMenue’ , "Br
uck" ‘"[Mode aendern','"Meitermache
n“ £ )
1538 LET 1i%5=INKEYS

1542 IF {(ig%="C" RAND schluessell,
OR (is="W" ApNM> text}l THEHM BEEFRP .
&.,8: GO TO 153@

QS S AT E g e UM SRR BN REER GG LA
156@ IF 1%="M" THEHM RETLURHN
2BZQUTE A=t D TTHEN G SUB L S0RG
1588 IF ig="C'" THEHN Gq TO 12@@
1588 IF igs="W" THEN GO TO 1248
16@@d GO TO 153@

=202 REM
22l1ld CLS
20280 PRIWNT AT @,7;"

FRUSE 15@: RETURN

50 HC

heErn

203@ INPUT "Karteiname? '"; LINE
]

2@4@ IF LEN f%:2 THEN PRINT #a;"
EEEGERE . SEEF .5 ,0: PAUSE S@

. GO.TO 2030

205@ BEEFP .04 ,12

206@ PRINT AT 12,0; "W
278 SAVE FH+"1" DATA d&l

2RER PRIMNT "EEEE
Zea@ PRINT AT 12,2; "=

212@ LET L&$( TO 41 =53TR% d

2118 SAUVE %+ 2" DATA L&l

S0 [ P C
2130 PRINT #@; "Bitte HKnopf druec
KEn s . :
214@ IF INKEY&="" THEN GO TO 214

I}

2158 RETURN

elulnu =T E M Tt einLader

FQ1@ CLS

ZR2@ PRINT AT @,5; " ECERRCE ST

Ir

ZR3@ IMPUT “"KarteinameT "; LINE
-

324@ IF LEN f%:9 THEM PRINT #a;"

FAENCRER: EEEF .6,@: PAUSE S@
;GO TO 3039

ZRS@ BEEF .24, 1R

3IPE@ PRINT AT 9,@;

3IRT7TRA LOAD F$+"1" DATA dHi)

Z10@ LOAD f%+"2" DATH L&)

312@ LET d=URAL L% TO 42

3183@ FRIMT #@; "Bitte HEnopfi druec
K

3142 IF IMKEY#="'" THERM GO TO 314

@

315@ RETURN

42028 REM

4R1a CLE

4@2@ PRINT AT . 1&,18; IMUJERSE 1;"
Y

4032 BEEF .1,2: BEEFP .1,4: BEEF
.1,7: BEEF .1,4: BEEP .2,0@

4@4@ GO TO 4@

SRR REM

SQ1@ FRIMNT #@;AT @,&; "

"

S@2@ FPRIMNT #@; AT @,@; "Bopy’  "Bes
amten Text drucken'
S@3@ LET if%=INKEY%
S@38 IF i%="G" RAND schluessel =@

AND text=@ THEWM BEEF .&,@: GQ TO
S@R3a
Sa4@ IF i%="C'" THEN COPY G0 TO

SQ7TE
S@5@a IF 1i%="G" RARND schlusssel TH
EM LPRINT d$%( TO (d-111: GO TO S
RA7E
SRA5S IF i%="G" RAMNMD HNOT scCchluesse
L AME text THEN LFPRINMT %( TO (&
=111 GO TO 5@a7a
SRed GO TO Sa3ad
Sa7@ FPRINT #2; R8T @,8; "EBenuve" , "®r
uck" " "Mode aende;n” "Meitermache
no
s e B i el - S
S92 FOR m=@ TO 1%: BEEF .Q2.,n1:
NEXT n
S1aa RETURM
SRR CLERR @ SRVE "CODE" LIME 1:
VERIEY /' CODE "
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Pascal-Neuheiten

Pascal auf GroBrechner

Tools fur Turbo-Pascal
Programmieren in Pascal: Teil 2
Listings zum Abtippen
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HC-Exira Pascal

Nur
wiegt der CC40, ein Ta-
schencomputer aus dem
Hause Texas Instruments.
Der besondere Clou: Mit ei-
nem preiswerten Modul 1aBt
er sich zum Mini-Pascal-
Rechner umfunktionieren.
Angeboten wird UCSD-Pas-
cal. Ein netzbetriebenes
RS232-Interface dient nicht
nur zum DruckeranschluB,
sondern ermoglicht auch
Datenaustausch zu anderen
Rechnern. Dabei bestehen
grundsatzlich zwei Moglich-
keiten: :

1. Datenaustausch Uber Te-
lefonmodem

2. Datenaustausch uber se-
rielle Direktkopplung.

Der RAM-Speicher ist mit
6 KB knapp ausgelegt, fir
Programme verbleiben nur
noch etwa 2KB. Es emp-
fiehlt sich, das RAM um die
moglichen 12 KB aufzuri-
sten. Die eingesetzte
UCSD-Version entspricht in
ihrem Aufbau und Wort-
schatz weitgehend der gro-
Berer Rechner, Erweiterun-
gen sollen vor allem der
optimalen Ausnutzung des

rund 600 Gramm

Displays dienen. Fir den er-
sten Kontakt mit Pascal mag
das Display mit 31 Zeichen
gerade noch reichen, fur die
Entwicklung komplexer Pro-
gramme ist es weniger ge-
eignet.

Fertiggestellte Pro-
gramme koénnen auf einer
Quick-Disk gespeichert
werden, die wie die anderen
Zusatzgerate zusatzlich er-
worben werden muB. Wer
sich mit Pascal nicht so
recht anfreunden kann, fin-
det mit dem eingebauten
BASIC und Assembler (TMS
7000) oder dem Einsatz ver-
schiedener  Software-Mo-
dule ein weiteres Aufgaben-
gebiet. :

Die Einarbeitung in ST-
Pascal ist nicht ganz einfach
— angefangen von kopier-
geschitzter Systemdiskette
bis hin zu dem 120 KByte
Speicherplatz fressenden,
lahmen Compiler wird dem
Einsteiger erst einmal Ge-
duld abverlangt. Doch die
FleiBarbeit lohnt sich.

ST-Pascal wartet mit einer
ganzen Reihe von Beson-
derheiten auf. So k&nnen
die unter GEM verfiigbaren
Fahigkeiten voll genutzt
werden — auch GEM-Gra-
fikbefehle werden {berra-
schend schnell ausgefihrt.
AuBer mit GEM kommuni-
ziert ST-Pascal  bedarfs-
weise mit C und Assembler.
Eine weiterte Ausnutzung
des 68000-Prozessor ist die
Verwendung von bis zu
zehnstelligen Integerzahlen.
Ein Linker zum Zusammen-
binden von Modulen und
helfenden Batch-Pro-
gramme runden das System
ab.

Wer seinen Atari ST liebt
und ihn mit Pascal futtern
will, steht vor schweren Ent-

scheidungen. Das UCSD-
p-System von Focus ist in
seiner Anlage ein Entwick-
lungssystem professioneller
Software zu einem dement-
sprechend hohen Preis.
Kaum teurer als Turbo-Pas-
cal, das demnachst mittels
CP/M-Emulator auch auf
Atari ST laufen soll, sind ,,ST
Pascal" von CCD und ,,MCC
Pascal® von Metacomco.
Beide — in manchen Punk-
ten Uberraschend ahnlichen
— Versionen werden im fol-
genden kurz vorgestellt.

52 HC

Gut stehen die Chancen
fur Focus, ihr universelles
P-System im Land der unbe-
grenzten Maoglichkeiten zu
vermarkten. Das System
umfaBt Compiler fiir die Pro-
gammiersprachen UCSD-
-Pascal, FORTRAN-77, BA-
SIC und Cross-Assembler.
Der dabei zugrundelie-
gende modulare Aufbau
bietet Programmierern weit-
gehende Freiheiten; so kén-
nen Programmteile in unter-
schiedlichen Sprachen ver-
faBt werden. Nachdem das
P-System bereits in den Be-
nelux-Landern und England
erhaltlich ist, steht jetzt der
endgiiltige  Schritt nach
Ubersee bevor. In den USA
ist man besonders an den
Versionen fir Unix und Atari

ST interessiert. Focus-Ge-
schéaftsfihrer Udo  Lohr
spricht von einem ,,sechs-
stelligen Betrag“, den das
US-Unternehmen Pecan flr
die auf ein Jahr begrenzten
Vertriebsrechte hinblattern
will.

Die C-Version der briti-
schen Firma Metacomco gilt
unter Kennern als die -zur
Zeit beste. Bei Pascal hat es
Metacomco nicht ganz so
leicht, zu stark ist hier die
Konkurrenz.

Ein ausfiihrliches, leider
aber englisches Handbuch
fahrt britisch-steif in die

MCC-Pascal-Programmie-
rung ein. Leider erweist sich
das sechs Seiten lange
Stichwort-Register in der
Praxis als etwas zu knapp,
um allen Fahigkeiten ge-
recht zu werden.

Die GroBe der zu editie-
renden Programme kann —
in den Grenzen der Haupt-
speicherkapazitat — frei ge-
wéhlt werden. Uber den
ISO-Standard hinaus wer-
den die Prozeduren RESET,
REWRITE, INCLUDE und
EXTERNAL angeboten, um
die Arbeit mit internen oder
auBerhalb von Pascal lie-
genden Routinen zu erleich-
tern. Zusatzlich zum Linker,
der auch das Einbinden der
GEM-Grafik-Bibliothek vor-
sieht, ergibt sich damit ein
sehr offenes System, das
den besonderen Fahigkei-
ten des Atari ST auch auf
Maschinenebene Rechnung
tréagt. Ein ausfihrlicher Test
folgt in einer der nachsten
Ausgaben von HC Extra.

Turbo-Pascal-

wegW

Kaier/Rudolfs,
Verlag,
Reihe: Mikrocomputer Auf-

Vieweg-
Braunschweig,

baukurs.
Mark.

430 Seiten, 58

WECWEISER

ST %>

Ein kompletter Program-
mierkurs zu Turbo-Pascal,
der auch auf spezifische Ei-
genschaften der Betriebssy-
steme CP/M, MS-DOS und
MSX-DOS eingeht. Alle 106
Programme kénnen auf Dis-
kette vorlaufig fir folgende
Systeme erworben werden:
Apple Il, IBM PC, Commo-
dore 128, MSX, Schneider
CPC 464, wobei jedoch Ein-
schrédnkungen im Betriebs-
system oder Diskettenfor-
mat zu beachten sind.
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Baumann, Riudeger
Programmieren mit Pascal
Einstieg flr Schiler, Hobby-
programmierer, Volkshoch-
schiler

272 S., zahir. Abb., 23,— DM
ISBN 3-8023-0667-8

Baumann, Rideger
Spiel, Idee und Strategie
programmiert in Pascal
326 Seiten, zahlr. Abb.,
35,— DM

ISBN 3-8023-0732-1

Eike "Teiwes
— Programmentwicklung
—  inUCSD-Pascal

Beispiele-Aufgaben -Anregungen

Merkel, Erich
BASIC-Intensivkurs 1
Sprachelemente, Strukturen,
Programmaufbau

264 Seiten, 25,— DM

ISBN 3-8023-0775-5

—— Brown/Senftleben

—{iber BASIC zu——
= Pascal —

Pol, Bernd
Wie man in BASIC
programmiert

Einflhrung - Techniken -
Fallstudien

368 Seiten, 16 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0637-6

Sprachenvergleich sheorcie

Programmierung-Beispiele

Sacht, Hans-Joachim
BASIC-Versionen -

im Vergleich

228 Seiten, 58 Abb., 33, — DM
ISBN 3-8023-0752-6

Moll, Gerhard
Informatik mit Logo fiir junge
Leute

Einfihrung - Programm-Ent-
wicklung - Datentypen -
Rechenstrukturen

172 S., zahlr. Abb., 25,— DM.
ISBN 3-8023-0807-7

WISSEN

Teiwes, Eike

Dierig, Norbert Achim
Kwiatkowski, Josef
Wie man in COBOL
programmiert

Fir Mikrocomputer und GroB-
rechner

296 Seiten, 99 Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0776-3

VOEL-BUCHVERLAG Brown, Peter/Senftleben, Dietrich

WURZBURG Uber BASIC zu Pascal Programmentwicklung in UCSD-
Sprachvergleich - Programmierung - Pascal
i Beispiele Beispiele - Aufgaben - Anregungen
VOGEL-Computerbiicher 264 Seiten, zahlreichen Listings 344 Seiten, zahlr. Abbildungen
gﬁy\g:’éir:en’ NRIBERED; Voraussetzung fur dieses Buch ist der Dieses Buch vermittelt die systemati-
gekonnte Umgang mit BASIC. Es stellt sche Entwicklung von Programmen in
T A BASIC- und Pascal-Programmbeipiele UCSD-Pascal und stellt grundlegende
Buch- und Computerfach- gegeniuber, um Starken und Schwachen Konzepte der Computergrafik, Textver-
handler kostenlos das neue aufzuzeigen. Das schrittweise Vorgehen arbeitung, Dateiverarbeitung, System-
\(/:9"7-@'C:‘”E‘,-v‘r’\oqgé-/'w_ ermdglicht dem Leser sehr schnell, programmierung und Simulation digitaler
S SRORl e S eigene kleine Progamme in Standard- Schaltungen vor. Ein Buch fiir alle, die
Titeln unserer Reihen Pascal zu schreiben. programmieren lernen wollen.
CHIP WISSEN und HC — ISBN 3-8023-0731-3 38,— DM ISBN 3-8023-0760-7 28,— DM

Mein Home-Computer.



as Leibnitz-Rechenzentrum
D(kurz LRZ) ist eine Einrich-

tung der Bayerischen Akade-
mie der Wissenschaften zum Nut-
zen beider Minchner Universitaten
und anderer Interessenten. Im
obersten Stock des viergeschossi-
gen Gebédudes sitzt, wie sollte es
auch anders sein, das Gehirn des
Zentrums: Zwei GroBrechner, den
Eingeweihten als CDC Cyber 875
und 175 bekannt. Die beiden Ma-
schinen sind durch einen Zwi-
schenspeicher miteinander ver-
bunden; die kleinere und altere
Cyber 175 ist fir die Abarbeitung
des Stapelhintergrunds zustandig
— eine Technik, die auch Pascal-
Anwender nutzen kénnen.

Nur unter Beachtung strengster
Sicherheitsvorkehrungen ist es
moglich, einen Blick ins Allerhei-
ligste des LRZ zu werfen. Beein-

54 HC

g ! JI JHENE B EE
' y ,,.. B ,l‘i
L PN LT
ml'"'l'l f!"

-~ |%hes

druckend: 46 klobige Plattenspei-
cher mit einer Gesamtkapazitat von
annahernd 26 GigaByte, die in
mehreren Reihen aufgebaut sind.
In dem fur GroBrechner vergange-
ner Tage auBerst groBziligig ausge-
legten Computer-Raum wirken sie
und die beiden Rechner allerdings
etwas verloren.

Genauer betrachtet, birgt der
Raum ein weiteres Geheimnis: Es
ist die reinste DFU-Schaltzentrale.
Was auf den ersten Blick wie der
Fernmeldeverhau einer mittelgro-
Ben Firma aussieht, ist nichts an-
deres als der Knotenpunkt zu hun-
derten von Terminals und Rech-
nern verschiedenster GréBe. Die
Vernetzung Uber Standleitungen
reicht bis Erlangen und Rosen-
heim, aber auch zu Mdinchner
Max-Planck-Instituten und zum
europaischen Forschungsnetz

i l"‘l““\“‘f!\‘h"’! m
\ \ AR STy T b el
i \ \ V0 b 2 e s e Yo g NN TN

) Rl b Lol b e el e B | TN

Vom heimischen
Computer aus mit
GroBrechnern Kontakt
aufzunehmen und
Pascal programmieren
lohnt sich das?

Foto: Gabrielle Hopfinger

EARN bestehen enge Verbindun-
gen. Daruber hinaus sind die Cy-
ber ganz normal Uber Modem und
Fernsprechleitung zu erreichen.

Von den rund 630 Datengeraten,
die an die Cyber 875 angeschlos-
sen sind, steht nach Schatzung
von Eingeweihten nur ungefahr ein
Sechstel im eigenen Haus. Ange-
schlossen sind auBer reinen Sicht-
geraten eine ganze Palette von PCs
tiber Commodore bis IBM, wobei
der Schwerpunkt auf rund 100 Oli-
vetti M 24 liegt. Studenten steht
dieser Maschinenpark im Rahmen
ihrer Ausbildung kostenlos zur
Verfigung. Erfreulicherweise sind
die Hochschulen gerade dabei, die
Zahl intelligenter Arbeitsplatze mit
CIP-Geldern zu erhdéhen (CIP:
Computer-Investitions-Programm
des Bundesministeriums fiir Bil-
dung und Wissenschaft.)
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Durch den Pascal-Compiler von
CDC aus den USA besteht Zugriff
auf diese weltweit verbreitete Spra-
che. Wie sehr sich Pascal flr ernst-
hafte wissenschaftlich/technische
Anwendungen durchgesetzt hat,
Uberraschte uns doch. Im LRZ
steht sie immerhin auf Platz 2 —
unangefochtener Spitzenreiter ist
dortwie auch in vielen anderen Re-
chenzentren FORTRAN, das durch
stdndige Verbesserungen gute
Chancen hat, seinen Vorsprung
weiter auszubauen.

Die Anpassung von FORTRAN
an die neuen Super-Rechner wird
gerade in Angriff genommen — ei-
ner Aufgabe, der sich auch Pascal
stellen-muB. Dabei geht es um die
Anpassung an ein vollkommen
neues Rechnersystem, - dessen
Starke nicht die noch weitere Ver-
kleinerung von Bauteilen ist, son-
dern ein anderes Grundkonzept:
ein Vektor-Rechner.

Neve Super-Rechner

Clou der Geschichte: Es wird
nicht mehr Schritt fir Schritt nach-
einander abgearbeitet, sondern
nach dem sogenannten Pipeline-
Prinzip vorgegangen. Dabei wird
der zweite Rechenschritt schon
begonnen, wéhrend der erste noch
lduft und so weiter. Durch diese
quasi-parallele Arbeit kann die ge-
samte Rechenzeit nochmals deut-
lich verkirzt werden. Zum Beispiel
die Loésung linearer Algebraaufga-
ben wird um ein Vielfaches be-
schleunigt.

Schon seit einigen Jahren wird
weltweit an FORTRAN-Spracher-
weiterungen gearbeitet, die Vek-
toroperationen direkt ~ verfligbar
machen. Dadurch hat man kom-
plexe Befehle zur Hand, die ohne
Umwege ausgefiihrt werden. Hin-
dernisse auf diesem Weg sind au-
Ber den hohen Entwicklungsko-
sten das Gerangel um eine interna-
tionale Norm.

Wahrend fur FORTRAN diese Ar-
beit schon sehr weit fortgeschritten
ist, steckt man bei ,,Vektor-Pascal“
noch in den Kinderschuhen. Des-
halb ist in absehbarer Zeit auch
nicht damit zu rechnen, daB eine
speziell an Vektor-Rechner ange-
paBte Pascal-Version entwickelt
wird.

Far die Industrie steht FORTRAN
immer noch im Vordergrund, da es
die Programmiersprache von Inge-
nieuren und Naturwissenschaftlern
ist. Neue leistungsfahige Spra-
chen wie Pascal oder C haben es
somit schwer, kurzfristig an neue
Rechnerkonzepte
werden. '
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angepaBt zu

Das im LRZ eingesetzte CDC-
Pascal erflllt selbstverstandlich
die ISO-Norm, in der die Mindest-
anforderungen an Pascal festge-
halten sind. Erweiterungen, die
uber die Norm hinausgehen, sol-

len die Einbettung in das Betriebs-

system des GroBrechners optimie-
ren und dort vorhandene Méglich-
keiten dem Benutzer verfligbar
machen. So wurde beispielsweise
die Speicherverwaltung optimal an
die Cyber angepaBt. Kein Wunder
also, daB CDC-Pascal trotz her-
kodmmlicher Rechnertechnik er-
freulich schnell ist.

Fur die Geschwindigkeit durfte
ahnliches gelten wie fir das im LRZ
verwendete Fortran: Ein Test mit
kleinen und mittleren Programmen
brachte an den Tag, daB der GroB-
rechner bei vollem Betrieb immer
noch 30- bis 100mal schneller ist
als ein PC.

Der CDC-Compiler erstellt wie
gewohnt alle Teile, die nach dem
Schreiben mit dem Editor das Pro-
gramm laufféhig machen. Dazu ge-
héren samtliche. Listings und Bin-
deobjekte. Auch Module fremder
Programmiersprachen lassen sich
einbauen, wobei die Zusammenar-
beit mit FORTRAN und Assembler
vorbereitet ist. Allerdings ist Gele-
genheitsanwendern vor dieser pro-
blemorientierten Arbeitsmethode
abzuraten.

€64 als Grofirechner-
Terminal

Erstaunlich ist schon, daB auch
vom - heimischen Computer aus
uber DFU mit GroBrechnern im LRZ
oder anderen Rechenzentren Ver-
bindung aufgenommen werden
kann. Nur ist das — sofern man
den offiziellen Weg einhalt — nicht
immer ein ganz billiges Vergnu-
gen. Uber die jeweiligen Kosten in-
formieren die zustandigen Stellen.

Bevor diese Mdoglichkeit tber-
haupt in ernsthafte Erwagung ge-
zogen wird, kommt die Frage nach
dem Nutzen. Was bieten groBe
Rechner, was kleine nicht kbnnen?
Zuerst einmal bieten sie ihnen die
Zusammenarbeit an. Ob Commo-
dore 64 oder ein Hand-held-Com-
puter — wenn er DFU beherrscht,
ist er auch zum ,,Fern-AnschluB“
an die Cyber oder andere GroB-
rechner geeignet. Meistens wird
aber etwas GroBeres eingesetzt, oft
ein IBM-Kompatibler. Der heimi-
sche Computer fungiert dann als
intelligentes Terminal, das Uber
eine normale Telefonverbindung
ans Rechenzentrum angeschlos-
sen wird. —

Ist die Verbindung tiber DFU zwi-

schen PC und GroBrechner herge-
stellt, erfolgt die Anmeldung als le-
gitimer Benutzer (Einloggen) und
der Einstieg ins eigentliche Sy-
stem. Erst dann kann mit CDC-
Pascal gearbeitet werden. Das ei-
gene Pascal-Programm sollte zu
diesem Zeitpunkt méglichst schon
vorliegen, um Rechenzeit und Te-
lefonkosten gering zu halten.

Erstes augenfalliges Merkmal
von CDC-Pascal ist das Fehlen ei-
nes eigenen Editors. Programme
konnen mit nahezu jedem Editor
erstellt werden — zum Beispiel mit
Wordstar. Ansonsten entspricht
die Arbeit mit CDC-Pascal dem,
was man auch von kleineren Rech-
nern her kennt: Programm erstel-
len, compilieren, testen und gege-
benenfalls verbessern.

Vorteile eines GroBrechners: Es
kann auf einen Pool allgemein zu-
ganglicher Prozeduren zurlickge-
griffen werden, und bei der Pro-
grammlange gibt es nahezu keine
Beschrankungen — ein Traum vor
allem flr Schneider CPC464/664-
Besitzer, die unter AMSDOS oder
CP/M 2.2 platzméaBig (RAM) be-
sonders benachteiligt sind.

Ist die Arbeit auf GroBrechnern
fur private Pascal-Anwender also
gleichbedeutend mit einer wesent-
lichen Arbeitserleichterung? Die
Antwort ist ein klares Nein. Turbo-
Pascal ist auf Home-Computern
mit Z80-Prozessor schnell genug
— kleine Programme vorausge-
setzt — und kaum weniger komfor-
tabel als beispielsweise CDC-Pas-
cal auf dem Cyber — es ist eben
nur anders.

Ein Nachteil von Turbo im Ver-
gleich zu CDC-Pascal ist sicher-
lich, die Programmbibliothek mit
den Systeminformationen nicht fir
jedes Programm einzeln aufbauen
zu kénnen. Sie muB bei Turbo im-
mer en bloc ibernommen werden
und erstickt in diesem Punkt indivi-
duelle Anséatze im Keim. Wer sich
damit nicht zufrieden geben kann,
sollte beispielsweise auf MT+ -
Pascal Ubergehen, das in seiner
Anlage CDC-Pascal recht ahnlich
ist — einschlieBlich des fehlenden
Editors und der Méglichkeit, Mo-
dule anderer Programmierspra-
chen einzufligen.

Es wird wohl Ingenieur-Biliros
und anderen professionellen Ein-
richtungen - vorbehalten bleiben,
einen PC als GroBrechner-Terminal
fur den Entwurf von Pascal-Pro-
grammen einzusetzen. Entschei-
dend fur viele, die Uber DFU mit
GroBrechnern zusammenarbeiten:
Die Vertrautheit mit diesen Anla-
gen aus den Studienzeiten.

-dw
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Turbo Tools

Mit den richtigen Werkzeugen laBt sich
Turbo Pascal noch effizienter einsetzen.
Programme im Sourcecode bieten Einblick
in schnelle Routinen zum Sortieren,
Spielen, Editieren . . .

startete Borland eine einzigar-

tige Werbekampagne  flr
Turbo Pascal. Ein Produkt, das
vom Himmel gefallen schien, um
Pascal zum Durchbruch auf Mikro-
computern zu verhelfen. Preis und
Leistung lassen sich nur in Ein-
klang bringen, wenn man eine Er-
kenntnis zugrunde legt: Eine po-
pulére Programmiersprache muB
allgemein zugénglich sein.

Was auf den ersten Blick so ein-
fach aussieht, ist in Wahrheit harte
Arbeit. Es gentigen nicht nur ein
guter Compiler und Editor, das
Konzept entscheidet. Devise:
Rundum offen. Das gilt in erster Li-
nie fur die Vertraglichkeit mit ver-
schiedenen Rechnersystemen,
aber auch fur eine ganze Reihe an-
derer Punkte. ‘

So wurden die Turbo-Pro-
gramme bewuBt nicht mit einem
Kopierschutz versehen. Gegen
Schwarzkopien im groBen MaBstab
gibt es viel wirksamere Mittel: Ver-
braucherfreundliche Preise und
ausgezeichnete Handbicher, die
allein schon einen Teil der An-
schaffungskosten wettmachen.

Es war vor drei Jahren. Damals

AuBerdem bemerkenswert ist die
qualifizierte Hotline der deutschen
Vertriebsfirma Heimsoeth, die ex-
klusiv mit HC zusammenarbeitet.

Zum offenen Konzept gehort
auch die Erweiterung um Tools —
um Programmierwerkzeuge im wei-
testen Sinne. Im Gegensatz zu den
meisten Software-Firmen, die An-
wendern jeden Blick in ihre Pro-
gramme verwehren, laden die
Tools von Borland zu jeder Art von
Manipulation ein. Sie stehen als
Source-Code zur Verfligung, also
als ganz normale ,,PAS-Pro-
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gramme®. AuBer Borland selbst
haben sich noch eine ganze Reihe
Software-Produzenten auf Hilfs-

programme zu Turbo Pascal ge-
stlirzt. Im Vordergrund stehen da-
bei spezielle Anpassungen fir MS-
oder PC-DOS — mehr dariber in
den nachsten Ausgaben von HC.

Ohne FleiB keinen Preis — die-
ses nur allzu bekannte Sprichwort
gilt auch fur den neu aufgelegten
Turbo Tutor. Er hilft beim Verstand-
nis grundsatzlicher Programmier-
kunst, und vor allem: er bietet An-
fangern die Einweisung in MenU-
funktionen und Editor, wobei auch
nicht vergessen wurde, daB die
meisten Pascal-Neulinge noch BA-
SIC im Kopf haben.

Der etwas Uber 100 Mark teure
Turbo Tutor besteht aus zwei Tei-
len: Einem Buch und einer Dis-
kette mit Programmierbeispielen.
Erfreulich ist die flissige Sprache,
in der die Verwendung von Daten-
typen, Arrays, Strings und ande-
rem dargelegt ist. Weniger begei-
sternd ist die recht knappe Ab-
handlung von CP/M-Routinen, die
in fortgeschrittene Programmier-
techniken einfihren soll. Zwei
CP/M-Programme auf vier Seiten
stehen im Handbuch elf MS-DOS-
Routinen auf 26 Seiten gegentber.
Wieviele Tutor-Beispiele unter CP/
M Uberhaupt lauffahig sind, ent-
nehmen Sie bitte der Abbildung
READ.ME.

Borlands Strategie lauft momen-
tan zweigleisig. Einerseits moéchte
man bei den Home-Computern
weiterhin FuB fassen und bietet da-
her Versionen flir Schneider CPC,
Commodore 128 und MSX an. An-
dererseits werden neue Tools erst
mal oder ausschlieBlich fir MS-

DOS-Anwender konzipiert. In der
16-bit-Technologie steckt flrwahr
die Zukunft, doch auch 8-bit-Rech-
ner mochten verwéhnt werden.

Zu den Tools, die nur unter MS-
DOS laufen, gehéren der Turbo
Editor und Gameworks. Noch sind
sie besonders wahlerisch und las-
sen sich nur mit IBM und sehr weit-
gehend kompatiblen ein. Der Mi-
crostar genannte Editor entpuppt
sich als komfortables Textpro-
gramm — Wordstar 1aBt griBen.
Wie es sich fur ein anstandiges
Tool gehdért, kann die Wordstar-
kompatible Befehlseingabe gean-
dert werden. Damit verbunden ist
Einblick in die Programmstruktur:
bis auf wenige Assembler-Zeilen
alles im reinsten Turbo-Pascal.

Microstar bietet in einigen ent-
scheidenden Punkten mehr als
Wordstar. Borland hat sein Side-
kick-Know-how mit eingebracht,
das bereits seit geraumer Zeit MS-
DOS-Rechnern als Hintergrund-
Programm auf die Spriinge hilft:
Fenstertechnik und in den Text ein-
blendbare Ments gestatten
Springe in andere Aufgabenberei-
che und erleichtern den Austausch
zwischen verschiedenen Texten.
Drucken und Schreiben verschie-
dener Texte wird durch Multitas-
king erreicht — mehr, als man flr
knapp 230 Mark erwarten kann.

Mit Gameworks wird’s spiele-
risch. Wer immer schon mal wissen
wollte, wie ein klassisches Spiel
geschneidert wird oder an ein sol-
ches Hand anlegen will, kommt mit
diesem Tool voll auf seine Kosten.
Die Beschrankung auf IBM und
kompatible ist schmerzlich, aber
bestimmt nicht von Dauer. Die ,,of-
fenen” Programme Schach, Bridge
und GoMoku zu einem Preis von
zirka 230 Mark dirften genligend
Interessenten finden, um Anpas-
sungen auch an andere Rechner
zu rechtfertigen.

Geradezu klassisch und fir die
meisten Rechner verfugbar ist die
Turbo-Toolbox, die neuerdings auf
den Namen Database hoért. Sie
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Name Bytes Recs Attributes Name Bytes Recs Attributes
ACCESIT™ -BOX 6k 43 Dir RW ACCESS2 "BOX 5k 37 Dir RW
ACCESS2(" EOM 9k 65 Dir RW ADDKEY BOX 4k 31 Dir RW
BTREE PAS 4k 30 Dir RW BTREE1 INC 6k 43 Dir RW
BTREE2 INC 7k 52 -Dir RW C10CPM3 EMS 25k 200 Dir RW
CUSTOMER DTA 8k 61 Dir RW DELKEY BOX 7k 50 Dir RW
GETKEY BOX 6k 43 Dir RW GINST COD 23k 181 Dir RW
GINST COM 11k 85 Dir RW GINST DTA 5k 35 Dir RW
GINST MSG 3k 17 Dir RW INSTALL1 DOC 6k 41 Dir RW
INSTALLZ2 DOC 7k 53 ‘D1 RYW READ ME 1k 6 Dir RW
SORT1 BOX 7k 56 Dir RW SORT1 PAS 2k 11 Dir RW
SORT2 BOX 8k 59 Dir RW SORT?2 PAS 4k 25 Dir RW
STOCK DTA Sk 33 Dir RW
Total Bytes = 169k Total Records = 1257 Files Found = 23
Total 1k Blocks = 169 Used/Max Dir Entries For Drive A: 29/« 64

Pesceal .

' Turbo Database: /nstallieren, sortieren, Daten verwalten

A>type read.me
Turbo Tutor, Version READ.ME:

MEINNAME . PAS
SCALARE.PAS
SPIEL1.PAS
FUNKTAST .PAS
IOFEHLER.FAS
PUFFER.PAS
CPMDIR.PAS
CPMSTAT .PAS
LISTT.PAS
LISTT.DOC
LT

1/0 Fehler

Definierte

HC EXTRA, 23.03.86

Folgende Dateien im Sourcecode fuer CP/M-Rechner finden
sich auf der Diskette zum TURBO Tutor:

Beigpiel Schleife
Beispiele zum Kapitel Scalare
Einfaches Spiel
Funktionstasten

lesen und anzeigen
feststellen und anzeigen

Anzeige gepufferter Tastatureingabe
Lesen des Inhaltsverzeichnisses
System—-Status holen

Turbo Source-Programm Lister
Dokumentation zu LISTT

Parameter-Dateien zu LISTT

Ferner eine ganze Reihe Programme speziell zu MS-DOS, PC-DOS

Turbo Tutor: Zu wenige Programmbeispiele fir CP/M-Freaks

Die
(Turbo Database)
Terminals an:

1) ADDS 20/25/30

2) ADDS 40/60
3) ADDS Viewpoint-1A

4) ADM 3A
5) Ampex D80
6) ANSI

7) Apple/graphics

8) Hazeltine 1500

9) Hazeltine Esprit
10) IBM PC CCP/M b/w
11) IBM PC CCP/M color
12) Kaypro 10

13) Kaypro II and 4

14) Lear—-Siegler ADM-20

Installationsprogramme TINST (Turbo Pascal)
bieten die Zusammenarbeit

und GINST
mit folgenden
139
16)
7
1.8)
19)
20)
21)
22)
23)
24)
25)
26)
EATL)
28)

Lear—-Siegler ADM-31
Liberty

Morrow MDT-20
Otrona Attache

Qume

Soroc IQ-120

Soroc new models
Teletext 3000
Televideo 912/920/925
Visual 200

Wyse WY-100/200/300
Zenith

None of the above
Delete a definition

Spezielle Anpassungen sind vorgesehen.

Turbo Installation GINST: Anpassung an verschiedene Bildschirmformate

umfaBt im wesentlichen drei Pro-
grammgruppen:
1. Sortieren
2. Dateiverwaltung
3. Installationsprogramm Genera-
tor
Alle Prozeduren k&nnen auch
einzeln genutzt werden. Als sehr
leistungsfahig gilt die Turbo-ISAM-
Dateiverwaltung, die Datensatze
nach Schlisselbegriffen sucht. Die
Indexdateien werden nach dem
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Prinzip der Bayer-Baume abgear-
beitet. Besonderes Kennzeichen:
Schnell, aber kompliziert.

Zusatzlich stehen Sortier-Routi-
nen nach dem Quicksort-Verfahren
zur Verfligung, die sich vorzuglich
eignen, um Uberall eingebaut zu
werden, wo es um schnelles und
sicheres Sortieren geht.

Die Einarbeitung in Database
wird durch Beispiel-Datensétze er-
leichtert. So steht eine AdreBver-

waltung in englisch zur Verfligung,
die sich leicht eindeutschen und
verandern |&aBt.

Database ist immer dann unein-
geschrankt empfehlenswert, wenn
ausreichende Rechnerkapazitét
vorhanden ist. Bei der Anpassung
fur Schneider CPC muBten vier
Programme aufgesplittet werden,
um Uberhaupt lauffahig zu sein.
Wer mit CPC 464/664 arbeitet, muB
einen besonders schwerwiegen-
den Nachteil verkraften: Mangels
ausreichender Hauptspeicherka-

pazitdt koénnen die Programme
nicht editiert werden. Damit ist der
eigentliche Sinn der Tool-Box in
'diesem Fall verfehlt: Das Anpas-
sen und Erstellen eigener Daten-
banksysteme.

Fixe Grafik

Mit Turbo Graphix besteht Zugriff
auf die ganze Palette verschiede-
ner Grafikanwendungen. Ob es um
Darstellung mathematischer Funk-
tionen oder um kiinstlerische Ent-
faltung geht: Graphix ist mit Vor-
bild und Entfaltungsmaéglichkeiten
zur Stelle.

Besonders hilfreich ist dabei die
Fenstertechnik, die es gestattet,
einmal festgelegte grafische Mu-
ster beliebig zu kopieren und zu
verschieben. Noch wichtiger ist die
Méglichkeit, fertiggestellte Grafi-
ken auf Diskette abzuspeichern. In
der letzten Neuheiten-Ecke von HC
Extra berichten wir bereits recht
ausfihrlich von Graphix, mehr flr
Grafik-Fans auf Seite 66. Ausfiihrli-
che Tests zu einzelnen Tools fol-
gen, wobei auch Fremdhersteller
berlcksichtigt werden. —dw
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Pascal - Lernen mit HC

Teil 2: Schleifen nehmen Arbeit ab

n der ersten Folge des Kurses
Ihaben wir uns mit den Datenty-

pen REAL und INTEGER be-
schaftigt. In der dort abschlieBend
gestellten Aufgabe sollte ein vor-
gegebenes, aber fehlerhaftes Li-
sting zur Zinsberechnung lauffahig
gemacht werden. Mit diesem Li-
sting werden wir uns diesmal in-
tensiver beschaftigen. Schlagen
Sie dazu bitte die Seite 59 in Ihrer
letzten HC auf. Dort finden Sie
nicht nur — wie auch im folgenden
— das Ubungsprogramm ,,Zin-
sen“, sondern auch die dazugeh6-
rigen Aufgaben.

schlieBt sich gerade dieser Fehler
dem ersten erforschenden Blick.
Logische Fehler erkennt der Com-
piler nicht, kann ihn also auch
nicht mit einer Fehlermeldung
quittieren.

Ganz offensichtlich wird der
Zinsgewinn falsch berechnet: Es
wurde vergessen, den Zinssatz
durch 100 zu teilen. In dem berich-
tigten Programm wurde selbstver-
standlich auch diese grobe Unter-
lassung bericksichtigt. Verglei-
chen Sie es bitte mit Ihrer
speziellen Lésung, die &hnlich
aussehen sollte.

PROGRAM Zinsen
VAR zinssatz : 0..9;
BEGIN
read{(guthaben) ;
read(zinssatz); .
guthaben := guthaben
writeln(guthaben)g
END

+ guthaben * zinssatz;

Die augenfalligsten Fehler im Li-
sting sind die VerstdBe gegen die
Pascal-Grammatik. An einem Zei-
lenende fehlt ein Semikolon, beim
END der abschlieBende Punkt. Au-
Berdem ist die Variablenzuweisung
unvollstandig. Es ist wenig sinn-
voll, fir den Zinssatz eine Variable
vom Typ INTEGER zu verwenden,
da Banken und Geldinstitute mit
Kommazahlen arbeiten. Noch
schwerwiegender ist eine Unterlas-
sungsstnde: Die Variable',,Gutha-
ben“ muB unbedingt eine eindeu-
tige Zuweisung erhalten, bevor das
eigentliche Programm beginnt.

Sowohl fir ,,zinssatz" wie auch
fir ,,guthaben® empfiehlt sich der
Typ REAL. Doch auch nach:ent-
sprechender Zuweisung im Varia-
blenteil ist das Programm noch mit
einem schweren Manko behaftet.
Wenn Sie es mit einem Zinssatz
von vier Prozent testen, werden Sie
feststellen, daB es nach nur einem
Jahr bei 2304 Mark bereits 11 520
Mark gutschreibt.

Auch ohne banktechnische Aus-
bildung wird spatestens zu diesem
Zeitpunkt klar, daB wir kein Zins-,
sondern ein Wucherprogramnt ge-
schrieben haben. Dabei ver-
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nur zur Orientierung, wird aber von
Pascal nicht mit ausgedruckt.

Damit ist allerdings zunachst nur
die Druckausgabe bei Zahlen vom
Typ INTEGER gelost. Erfreulicher-
weise kann man aber zuséatzlich zur
Lange des Druckfeldes auch noch
die Anzahl der Nachkommastellen
in der write-Anweisung vorschrei-
ben. Dies geschieht durch
write(name :Feldlange :Nachkom-
mast.). In unserem Beispiel Zins-
rechnung sind zwei Stellen nach
dem Komma banktblich. Mit der
Anweisung: write (guthaben:10:2)
ergibt sich in der Tat der sinnvolle
Ausdruck 2180.0

Am besten schauen wir uns den
EinfluB von Feldlange und der Zahl
der Nachkommastellen an einigen
Beispielen fur die Ausgabe von
REAL-Zahlen an. Dazu setzen wir
zahl1:=—38502.128 und erhalten
bei

________ —3502.123
write(zahl:10:0)

Zwei Punkte sollten stets beach-
tet werden: '

1. In der Feldlange ist die Anzahl

PROGRAM zinsen;

‘UAR zinssatz,
BEGIN
readln(guthaben);

write (’Z2inssatz 7
readln(zinssatz);

writeln (guthaben);
END.

guthaben:real;

write (’Ihr Guthaben 7
s

guthaben:=guthaben + guthaben*zinssatz/100;
writeln(’Ihr Guthaben nach einem Jahr:

));

l);

Doch nun zu der in der ersten
Kursfolge bereits angekindigten
Ausgabe von Zahlen mit der write-
Anweisung. In Pascal kann dazu
ein Feld wahlbarer Lange reserviert
werden, in das die Werte so einge-
schrieben werden, daB die letzte
Ziffer rechts abschlieBt. Dies nennt
man ,,rechtsblindiges” Drucken.
Wenn beispielsweise fur ,,zahl” 10
Stellen vorgesehen sind, schreibt

man write (zahl:10). Mit
zahl:=1917 ergibt sich dann:
______ 1917

Die gestrichelte Linie dient hier

der Nachkommastellen bereits

enthalten.

2. Reicht die angegebene Feld-
lange fur die Ausgabe nicht aus,
wird — je nach Pascal-Version
— entweder eine Fehlermel-
dung ausgegeben oder aber die
Feldlange so erweitert, daB die
Zahl gedruckt werden kann.

Bei allen bisher vorgestellten
Programmen wurde jede Anwei-
sung nur einmal ausgefihrt. In der
Praxis werden Computer aber ge-
rade dann eingesetzt, wenn Anwei-
sungsfolgen wiederholt durchge-
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fuhrt werden. So genligt es bei
einer Bank ja nicht, daB nur das
Konto eines Kunden bearbeitet
wird und flr jeden weiteren Sparer
das Programm neu startet.

Fur solche ,,Schleifen” gibt es in
Pascal verschiedene Mdglichkei-
ten, von denen eine die REPEAT ..
UNTIL (wiederhole .. bis) Anwei-
sung ist. Die Wirkung veranschau-
lichen wir uns am Beispiel unserer
Zinseszinsrechnung.

Die Anweisungsfolge zwischen
REPEAT und UNTIL wird solange
wiederholt, bis die hinter UNTIL
stehende Bedingung erfillt ist. Mit
diesem Programm erhalt man bei
einem Anfangsguthaben von 2000
Mark und einem Zinssatz von 4%
den folgenden Ausdruck auf dem
Bildschirm:

1981 2080.00
1982 2163.20
1983 2249.73 usw.

PROGRAM zinseszins;

Jahr
BEGIN
write (’Guthaben:= °*
write (’Z2inssatz:=
Jahr:=13980;
repeat
Jahr:=jahr+l;
guthaben:=guthaben +
writeln (jahr:8,° :
until jJahr=1886;
END.

UAR guthaben,zinssatz:real;

1880, . 139590 ;
:15); readln(guthaben);
:15); readln(zinssatz);

zinssatz*guthaben/100;
,guthaben:10:2);

Zusammenfassend lautet also die
Syntax:

REPEAT

Anweisungsfolge ,

UNTIL Abbruchbedingung;

Der Programmierer muB daflr
sorgen, daB diese Abbruchbedin-
gung auch wirklich einmal erflllt
ist. Ansonsten ,,hangt”“ Pascal in
einer unendlichen Schleife. Vor-
sicht ist hier beim Vergleich zweier
Zahlen vom Typ REAL angebracht.
Die REPEAT-Schleife wird oft im
Zusammenhang mit Eingaben be-
nutzt, bei denen sichergestellt sein
soll, daB die eingegebenen Werte
bestimmte Bedingungen erfillen.
Im folgenden Ausschnitt aus einem
Fieberkurven-Programm darf eine
Temperatur (Typ REAL) nur dann
weiter verarbeitet werden, wenn sie
zwischen 35 und 43 Grad Celsius
liegt.

REPEAT

write (‘'Temperatur:=");

readin(temp);

UNTIL (temp > =35)
(temp < =43);

AND
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Da zu REPEAT das besondere
Schlisselwort UNTIL gehdrt, muB
die dazwischen gelegene Anwei-
sungsfolge nicht durch BEGIN ..
END eingeschlossen werden. Der
Compiler erkennt namlich das
Ende der Schleife an dem Wort
UNTIL.

Die bisher geschilderten RE-
PEAT-Schleifen haben eine
manchmal unangenehme Neben-
wirkung. Wenn namlich die Ab-
bruchbedingung schon zu Beginn
der Schleife erfullt ist, wird die An-
weisungfolge trotzdem mindestens
einmal durchlaufen. Diese Proble-
matik veranschaulichen wir uns
erst einmal an einem (nicht ganz
ernst zu nehmenden) Beispiel, das
Dr. HC vorstellt.

Eile mit While

Auf den ersten Blick scheint
seine AuBerung logisch richtig zu
sein (siehe. unten). Danach aber
muBte jemand, der schon perfekt
Pascal programmieren kann, die-
sen Kurs ebenfalls noch durchar-
beiten. Will man so etwas aus-
schlieBen, muB am Anfang der
Schleife eine Bedingung Uberpruft
werden. Dies ist in Pascal durch
WHILE..DO...; (solange..tue...)
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moglich. Dabei steht hinter WHILE
diejenige Bedingung, die erflllt
sein muB, damit die Schleife
durchlaufen werden soll. Beachten
Sie bitte den Unterschied zur RE-
PEAT-Schleife, bei der die Ab-
bruchbedingung angegeben wird.
Logisch richtig muBte unser Ge-
dankenbeispiel also lauten:
WHILE NOT perfect_in_Pascal DO
HC_Kurs_lesen;

Da bei der WHILE-Schleife kein
besonderes Schliisselwort fiir das
Ende des Schleifenkdrpers vor-
handen ist, muB man im Falle meh-
rerer Anweisungen diese in BE-
GIN..END einschlieBen. Dadurch
kann der Compiler an END erken-
nen, daB der AbschluB des Schlei-
fenkdrpers erreicht ist.

Doch nun ein ernsthaftes Bei-
spiel. Sehen Sie sich dazu bitte
das Programm ,,whiledemo” an.
Neu an diesem Programm ist die
sogenannte Kommentarzeile, bei
der erlduternder Text zwischen
(*...*) steht, dem Ersatzsymbol flr

Solche
Hinweise flir den Leser dienen dem
besseren Verstdndnis des Pro-
grammes. Allerdings sollte man
keine untlbersichtliche Schachte-

geschweifte  Klammern.

PROGRAM whiledemo;

1 undiilitl iegt .- %)

UAR zahl: real;

BEGIN

write (’zahl:=

while zahl>10 do
begin
zahl:=zahl/10 ;

’);

end;
END.

writeln C(zahl:12:4);

(* Demonstriert die while-Schleife.
Eine eingetippte Kommazahl wird so
oft durch 10 geteilt bis der Wert zwischen

readln (zahl?);

PROGRAM rueckwaerts;

zeichennr gibt an,
von ’wort’

Stringvariablen

VAR

BEGIN
readln (wort);
zeichennr: =wortlaenge;

while zeichennr>0 do
begin

end;
END.

write (’Bitte ein Wort eingeben

(* Druckt ein eingetipptes Wort rueckwaerts aus.
der wievielte Buchstabe
gerade bearbeitet wird.
'wort’.wortl7] ist der siebte Buchstabe der
TWERE D

. wort:stringl201;
wortlaenge, zeichennrc:0..20;

a);

wortlaenge: =lengthlwort);

write Cwortlzeichennrl);
zeichennr:=zeichennr-1;
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lung von Kommentaren vorneh-
men! Durch die Abfrage am'Anfang
der Schleife wird gewahrleistet,
daB bei Eingabe einer Kommazahl
kleiner oder gleich 10 kein Aus-
druck erfolgt. Ahnliche Programme
finden Ubrigens recht haufig Ver-
wendung, wenn Zahlen nur in ei-
nem bestimmten Format im Spei-
cher des Rechners aufbewahrt
werden.

Natlrlich kann man in Pascal
nicht nur mit Zahlen arbeiten. Auch
die Verarbeitung von Texten ist
moglich. Dazu gibt es den Daten-
typ CHAR. Einer Variablen dieses
Typs darf beispielsweise nur ein
Buchstabe, eine Ziffer oder ein
sonstiges Zeichen wie ,,+“ oder
,,00“ zugewiesen werden. Dabei
muB ganz streng unterschieden
werden zwischen beispielsweise
der Zahl 5 und dem Zeichen ,,5".
Mit der Variablenvereinbarung
VAR zahl: INTEGER;

zeichen: CHAR;

- sind zahl: =123 und zeichen:='3’

erlaubte Zuweisungen, wahrend
zahl:='34" zeichen:=5 und zei-
chen:='123" nicht verwendet wer-
den durfen. Bei der letzten Wertzu-
weisung hatte nur ein Zeichen auf
der rechten Seite des Gleichheits-
zeichens stehen durfen. Will man
Zeichenketten verarbeiten, muB
man der entsprechenden Varia-
blen den Typ STRING zuweisen. In
Turbo-Pascal ist dabei die maxi-
male Lange der jeweiligen Zei-
chenkette in eckigen Klammern
anzugeben. Sie darf héchstens 255
betragen.

Wie bei Zahlen vom Typ INTE-
GER ist auch fur Zeichen eine Rei-
henfolge erklart. ORD(zeichen)
gibt dabei die Nummer der CHAR-
Variablen ’‘zeichen’ im benutzten
Zeichensatz an, von dem wir uns
einmal einen Ausschnitt an-
schauen: x

Q19 S AR ol s i
ORD =48, &7 65:.90 97 122
Danach gilt z.B. ORD(“1%) =49.
Umgekehrt kann auch zu einer vor-
gegebenen Ordnungsnummer das
zugehorige Zeichen unter Verwen-
dung von CHR() angegeben wer-
den. Demnach entspricht CHR(98)
dem Buchstaben 'b’ (im ASCII-Zei-
chensatz, den die meisten Compu-
ter mehr oder weniger vollstandig
verwenden. Siehe auch ,,Drucker-
Fragen).

Mit’<’und’>"kénnen auch Ver-
gleiche vorgenommen werden. So
gilt’A’ < 'M’und 'B’ < ’a’, denn ’a’
hat im Zeichensatz eine hohere
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Nummer als 'B’. Ein Beispiel ist im
Programm ,,rueckwaerts" verwirk-
licht. Dort wird in der Variablenver-
einbarung festgelegt, daB die
STRING-Variable 'wort’ aus hodch-
stens 20 Zeichen besteht. Neu ist
die Verwendung der Funktion
‘length’, die die Zeichenzahl einer
Stringvariablen berechnet. So hat
beispielsweise length ('Pascal’)
den Wert 6, da das Wort aus 6
Buchstaben besteht. Man kann
auch sehr einfach auf ein bestimm-
tes Zeichen einer Zeichenkette zu-

greifen, indem man in eckigen
Klammern die Stelle des Zeichens
angibt.

Nach dieser Vorlibung kénnen
wir uns an ein weitaus schwierige-
res Programm heranwagen, mit
dem man ein eingegebenes Wort
unter Verwendung einer Zeichen-
kette ’'code’ verschlisseln kann.
Das abgedruckte Codier-Pro-
gramm weist allerdings noch ein
paar Méngel auf, denenes auf den
Grund zu gehen gilt.

,,+“ hintereinander héngen. Als

Beispiel vereinbaren wir drei
Stringvariablen wort1, wort2 und
wort3 mit der Wertzuweisung:
wort1:="Perlenketten statt’ und
wort2: ='Zeichenketten!’

Dann geben die beiden Anwei-
sungen: wort3: =
wortl + wort2; write(wort3);

PROGRAM codieren;
VAR

wortlaenge, nummer:1..20;
caodeng:1..26;

BEGIN

readln (wort);
wortlaenge: =length(wortl;
nummer : =1;

ergebnis:=’’; .

begin

nummer : =nummer-+1;
end;

write(’verschluesselt:
END.

wort,ergebnis:stringl201];
code: stringl26];

(* In code sind alle Buchstaben des
Alphabetes in ungeordneter
Reihenfolge enthalten.*)

code: =’EAUDOCZNBMYLKUIXGFSHRAIPTW ;
write (’Geben Sie ein Wort ein ’J;

while nummer <= wortlaenge do

codenr : =pos(wortCnummerl,code’;
ergebnis:=ergebnis + chr(B4+codenr);

’,ergebnis);

Codieren: Soll-
ten Sie nur

,, Klammeraffen*
erhalten, dann
schauen Sie sich
die erste Zeile
des Hauptpro-
gramms an

Nikolaus Wirth

Er ist der Schopfer der Spra-
che Pascal, deren Entwicklung
er im Jahr 1971 in Zirich ab-
schloB. Die Sprache wurde von
Anfang an nicht far industrielle
Anwendungen, sondern fir die
Ausbildung entworfen. Sie ver-
langt vom Programmierer ein
groBes MaB an Sorgfalt, da —
wie wir bereits gesehen haben
— alle Variablen vor ihrer ersten
Anwendung erklart werden mus-
sen. Dieser Eigenschaft hat
Pascal bei BASIC-Programmie-
rern einen umstandlichen Ruf zu
verdanken — naturlich véllig zu
Unrecht. SchlieBlich geht es
auch bei Pascal nicht nur um
schone, das heiBt sauber struk-
turierte Programme, sondern in
erster Linie um optimiertes Pro-
grammieren. So zieht sich die
logische Kette leistungsfahiger
Sprachen mit klarem Aufbau von
Algol tber Pascal zu Modula-2,
BASIC gehért in einen anderen
Programmierzweig. Ob Modula-
2, das bereits als Pascal-Nach-
folger gefeiert wird, wirklich zum
Zuge kommen wird, hangt nicht
zuletzt von einem Mann in Zi-
rich ab. Nikolaus Wirth half auch
dieser neuen Sprache auf die
Springe. Auf weiteres darf man
gespannt sein.

Pas«il

UAR anzahl

BEGIN

end;
END.

write(’was drucken? ’);
wriitecuwie of MR ANl
while anzahl>0 do
writelnCwort:
‘anzahl:=anzahl+1l;

PROGRAM Uebung;
(* Fehlerhaftes Programm,
eingetipptes Wort so oft wie
gewuenscht ausgedruckt werden kann. J

mit dem ein

1AL il

readln(wort);
readln (anzahl)

202 ;

Angenommen, wir haben flr
‘'wort’ Pascal eingetippt.

length(wort) ist die Anzahl der Zei-
chen von 'wort’, also 6. Der Buch-
stabe wort[1] ist somit
'P.POS('P’,code) gibt an, an wel-
cher Stelle 'P’ in 'code’ steht. Es
ergibt sich 24, den 'P’ ist der 24.
Buchstabe von ‘code’.
CHR(64+24) ist dann der 88.
Buchstabe des Zeichensatzes
(also 'X’). Ist das Zeichen nicht im
Wort enthalten, hat POS den Wert
Null. Zeichenketten kann man mit
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die Stimmung einer Ehefrau wie-
der, deren Mann zuviel Geld flr
sein Hobby ausgibt.

Unser Programm sollte ubrigens
beim Eintippen von 'Pascal’ das
Ergebnis 'XBSFBL' ausgeben.
Uberpriifen Sie es bitte nach
Durchsicht des Programms!

Damit kommen wir zu den Aufga-
ben, deren Losungen Sie in der
nachsten HC finden. In welchen
Fallen liefert das Programm 'codie-
ren’ unsinnige Ergebnisse? Wie
sieht dann der Ausdruck aus?

Wie muB man das Programm aban-
dern, wenn damit codierte Worte
wieder entschllsselt werden sol-
len? (Dies ist ein nicht ganz ein-
fach zu l6sendes Problem.)
Beseitigen Sie die sprachlichen
und logischen Fehlerim Programm
‘Uebung’!

Schreiben Sie ein Programm, das
alle Zeichen des Zeichensatzes
zwischen ,,M*“und ,,Z" in eine Zeile
druckt und darunter die jeweilige
Nummer des Zeichens im Zeichen-
satz. Thomas Geise
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Warum fehlt das Installprogramm
TINST auf der Turbo-Diskette fiir
Schneider CPC464/664?

TINST ist nicht auf der Disk fir
Schneider CPC464/664, weil das
Installationsprogramm mit 25 KB
zuziglich zu den 31 KB von
Turbo.Com zu lang flr den be-
grenzten Platz ist (Hauptspeicher
42 KB). Nach einem Aufruf wiirde
daher ein Overflow erfolgen. Des-
halb wird Turbo flur die kleinen
CPC-Computer in einer speziellen
Anpassung ausgeliefert.

R R A A e o e

Warum sollte beim CPC6128 Turbo
unter CP/M 3.0 laufen?

Eine Frage der Hauptspeicherka-
pazitat. Anstelle von ungefédhr 8
KByte steht dann ein freier Spei-
cherplatz von etwa 30 KByte zur
Verfigung.

Aufsteiger zum CPC6128 kdnnen
ihre Turbo-Version mangels INST
nicht unter CP/M 3.0 installieren.
Was tun?

Fehlt TINST auf der 3”-Diskette aus
obengenannten Grinden, dann
kann eine lauffahige Version bei
der Firma Heimsoeth nach Ein-
/| -schicken der Original-Diskette ein-
getauscht werden. Diesen Service
bietet Heimsoeth jedoch aus-
schlieBlich fir Schneider-Compu-
ter, wenn der Anwender den
CPC464/664 gegen den CPC6128
eintauscht. Bei Wechsel zwischen
anderen Computertypen kann je-
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weils selbst mit TINST eine Anpas-
sung vorgenommen werden, da
sich das Installationsprogramm
ansonsten generell auf den Turbo-
Disketten befindet.

Wie wechselt man kurzfristig Disket-
ten unter Turbo?

Beim Arbeiten mit Turbo kann man
sich den Vorteil zunutze machen,
daB samtliche Systeminformatio-
nen beim Programmstart in den
Hauptspeicher eingelesen werden.
Will man kurzfristig — mit nur ei-
nem Laufwerk — auf eine andere
Diskette springen, so muB ledig-
lich ins Turbo-Meni gesprungen,
die neue Floppy eingelegt und die
Option ,,d“ fur DIR gewahlt wer-
den. Es wird nach Quittieren mit
RETURN das Inhaltsverzeichnis
der neuen Diskette gezeigt, der
Sprung in den Editor ist moglich.
Turbo-Pascal muB sich dazu noch
nicht einmal auf der Ziel-Diskette
befinden. (Bei intensivem Arbeiten
an einem Programm empfiehlt sich
diese Methode dann aber nicht.

P R A T i

ol
s

CPC-Computer steigt beim Compi-
lieren aus. Was tun?

Tritt beim Compilieren ein Fehler
auf, der sich durch Ricksprung ins
Programm durch Dricken der
ESC-Taste beheben lassen wiirde,
so blockiert das System bei eini-
gen CPC-Computern. Das ist keine
Eigenart von Turbo, sondern einer
bestimmten Bauserie der Schnei-
der-Computer. Abhilfe ist dennoch
moglich: Im File Turbo.Com muB

- Turbo-

Turbo-Pascal erfreut sich unter CP/M
2.2/3.0 wachsender Beliebtheit. Was
fiir Probleme gerade unter diesem
Betriebssystem auftreten kénnen, be-
richtet Hotline-Spezialistin Angela
RemuB von der Firma Heimsoeth ex-
klusiv fir HC. AuBerdem: Der Einstieg
ins Quellprogramm von Turbo Pascal
unter CP/M.

NN AR AN

mit DDT die Speicherstelle 1B auf
FC gesetzt werden. Eine Beschrei-
bung der genauen Vorgehens-
weise fur DDT finden Sie auf der
nachsten Seite.

o

Lauft Turbo auch mit den Vortex-
Speichererweiterungen auf den
CPC-Computern?

Prinzipiell ja. Jedoch gab es Pro-
bleme mit einer Serie, die ein recht
eigenwilliges EPROM aufwies.
Vortex nimmt in diesem Fall einen
kostenlosen Umtausch vor.

T P R

Gut gepatcht hiilt besser

Das Betriebssystem CP/M ist im
Home-Bereich auf dem Vormarsch.
Anhand eines Beispiels zeigen wir,
wie in das Programm Turbo-Pascal
ohne Programmierkenntnisse einge-
griffen werden kann.

Auf der CP/M-System-Diskette fin-
det sich eine Utility, mit deren Hilfe
CP/M-Programme begutachtet
und verandert werden kénnen. Un-
ter CP/M 2.2 handelt es sich dabei
um die Utility DDT, unter CP/M 3.0
um SID — nicht zu verwechseln mit
der Schreibweise des amerikani-
schen Satellitenprogramms SDI.
Uns geht es jetzt vor allem darum,
wie man mit diesen Hilfen vorher
bekannte Programmstellen aufsu-
chen und verandern kann. Dieses
Vorgehen nennt man patchen, zu
gut deutsch ,,ausflicken®.

In das Programm Turbo.Com sollte
nur eingegriffen werden, wenn man
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Fragen an unsere
Hotline

Falls Sie irgendwelche Probleme
mit Turbo-Pascal oder bestimmte
Fragen zur Anwendung dieser
Sprache haben, kénnen Sie sich
direkt an unsere Hotline wenden.
Schreiben Sie an:

ARARPRAAAANERSFIRRRARRRRERRRRRARIR

ganz genau weiB3, was man andern
will. Dabei kann es sich um eine
bereits recht aufwendige Anderung
wie die der Farbeinstellung han-
deln oder auch, um bestimmte Ei-
genarten spezieller Computer oder
Bauserien auszugleichen (ein wei-
terer Patch folgt in HC 6).

Die Vorgehensweise ist immer die
gleiche — das Ausflicken selbst
dauert bei ein biBchen Ubung nicht
mehr als ein paar Minuten. Zuerst
muB das zu andernde Programm
mit PIP oder FILECOPY auf eine
Diskette Uiberspielt werden, auf der
sich auch DDT.COM (CP/M 2.2.)
oder SID.COM (CP/M 3.0) befin-
den. (Bei der nachfolgenden Er-
klarung wird von DDT ausgegan-
gen, Besonderheiten von SID ste-
hen in Klammern.)

Als néchstes sollte der Programm-
name Turbo.com in ein verstandli-
ches Kurzel umbenannt werden. Es
empfiehlt sich ,,t.com" (Befehl: ren
t.com=turbo.com). AnschlieBend
wird Turbo.com nochmals auf die
Arbeitsdiskette (iberspielt, wobei
jetzt zwei identische Programme
unter den Namen ,,Turbo* und ,,t*
existieren. Damit sind zwei Fliegen
mit einer Klappe geschlagen: Bei
haufigem Sprung in DDT wird die
Eingabe erleichtert, auBerdem
wird bei Anderungen von ,,t* das
Original ,,Turbo* nicht bertihrt und
steht somit zum Nachschauen zur
Verfiigung (besser ist.es, Anderun-
gen auf Papier festzuhalten).

Dann erfolgt der Aufruf: A)ddt
t.com. DDT meldet sich jetzt mit
der Angabe der Programmlange
und einem senkrechten Strich (SID
mit einem “#“). Geben Sie jetzt ein
,,d“, gefolgt von RETURN oder EN-
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Stichwort: Pascal-Hotline
Schillerstr. 23a

8000 Miinchen 2

Die wichtigsten Fragen und Ant-
worten werden in der Ubernach-
sten HC veroffentlicht.

TER ein. Sie erhaltén daraufhin ei-
nen in drei Teile gegliederten Ein-
blick in das Programm Turbo-
Pascal, beginnend bei der Hexa-
dezimal-Adresse 0100. In der lin-

. ken Kolonne stehen jeweils die An-

fangsadressen fiir die Speicherzel-
len, deren Inhalt rechts daneben
zu begutachten ist. Rechts erfolgt
die Klarstellung der ASCII-Zei-

chen. Dort ist jetzt die Copyright-
Angabe von Borland zu sehen.

Ohne auf spezielle Anderungen
einzugehen, soll das abgebildete
Beispiel die Vorgehensweise zum
patchen einzelner Speicherstellen
verdeutlichen. Aufgabe: Unter der
Hexadezimal-Adresse 0100 den
Wert C3 durch 65 zu ersetzen. Of-
fensichtliches Resultat: Anstelle

ddt turbo.com
DDT VERS 2.2
NEXT PC
7D00 0100
-d
0100 C3 E2 20 CD AB 43 6F 70 79 72
0110 43 29 20 31 39 38 35 20 42 4F
0120 49 6E 63 00 04 00 Al 42 00 00
0130 00 00 00 00 00 00 0O 00 00 0O
0140 00 00 00 00 00 OO 00 OO0 00 00
0150 00 00 00 14 53 63 68 6E 65 69
0160 43 34 36 34 2F 36 36 34 50 19
0170 1C 0%, 01 01 1D 03 03 1B 1B 1B
0180 1C 00 1717 D 17 17:EF 9B CD
0190 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
01A0 00 00 01 OC 00 00 00 00 00 00
01BO 00 00 00 00 00 00 OO OO0 00 0O
-s0100
0100 C3 65
0101 E2
=*C
Ad>save 124

turbo.com

69 676874 20 28 ..
52 4C 41 4E 44 20
00- 00 00 00 00 00
00 00 00 00 00 0O
QONOOROOSDOR0DREG O R et sy lic s
64 65 72 20 43 50 ....Schneider CP
00 OE 1C 00 OD OD C464/664P.......
D5 OB 1C 01 00 00
BD 03 1F 00 00 00
00 01 01 01 02 03
00 00 00 00 00 00
00 00 01 12 00 00

..Copyright (
C) 1985 BORLAND
TS s 5 Bt BN st e

Schema zum Patchen von Turbo-
Pascal mit DDT:

1. ddt turbo.com

2. -sHexadezimaladresse
Anderung

3. Speicherstellen-Inhalt hexa-
dezimal eingeben, RETURN

4. nach letzter Anderung durch
Eingabe eines Punktes den
,,Patch-Modus" verlassen

5. CONTROL/C

6. Mit ,,save Hexadezimal-Pro-
grammlange turbo.com“-Ande-
rung abspeichern

far

des beginnenden Punktes auf der
rechten ASCII-Kolonne erscheint
ein kleines ,,e"“. Das kdénnen Sie
Uberprifen, indem Sie nach dem
Patchen noch einmal mit DDT in
Turbo.com springen. Die Ande-
rung sollte dann allerdings sofort
wieder rlickgadngig gemacht wer-
den. SID unterscheidet sich vor al-
lem beim Abspeichern — in die-
sem Punkt ist es umstandlicher als
DDT. Besitzer des CPC6128 kdn-
nen Turbo-Pascal aber auch dann
mit DDT patchen, wenn es unter
CP/M 3.0 laufen soll. -dw

HC 63"
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Gleichungssysteme zu |6sen,
allerdings sind diese mehr
oder minder schwer zu program-
mieren. Wir haben uns fiir das De-
terminantenverfahren entschie-
den, da dieses zwar relativ viel
Rechenarbeit erfordert, daflir aber
auch schén monoton ist, also wie
geschaffen fir einen Computer.
Wir méchten an dieser Stelle
nicht extra das Determinantenver-
fahren erklaren, da dieses die Do-
kumentation fir ein so kleines Pro-
gramm sprengen wirde. Deshalb
sei hier nur so viel gesagt, daB man
eine unbekannte Variable dadurch
bekommt, daB man den Quotien-
ten zweier Determinanten bildet,
wobei die Determinanten nichts
weiter als zweidimensionale Felder
sind, die nach einem bestimmten
Schlussel erstellt und ausgerech-
net werden.

Es gibt Verfahren, um lineare

Wahrscheinlich gibt es noch ein-
fachere Lésungen, als die im Pro-
gramm angebotene, jedoch haben
wir diesen Weg gewahlt, damit sich
dieses Programm leichter auch auf
andere Computer und Sprachen
Ubertragen 1aBt. Grundvorausset-
zungen dafir sind einmal, daB es
lokale Variablen gibt und daB die
Sprache der Rekursion fahig ist.
Sind diese Faktoren gegeben,
sollte es normalerweise eine Klei-
nigkeit sein, dieses Programm
anzupassen.

Die Handhabung dieses Pro-
grammes sollte keine Probleme
hervorruféen. Zur Sicherheit méch-
ten wir noch ein Beispiel flir den
Gebrauch des Programmes anfiih-
ren:

Hat man zum Beispiel ein Glei-
chungssystem wie folgt:

10 = 2% a+b und
1=38%a—2x%xb

startet man das Programm und
gibt bei der Frage nach der Ord-
nung des Gleichungssystems die
Zahl 2 an, denn es sind ja 2 Unbe-
kannte, die zu ermitteln sind. An-
schlieBend wird man nach dem Er-
gebnis der ersten Gleichung ge-
fragt, welches man mit 10 angibt.
Danach muB man nacheinander
die Koeffizienten 2 und 1 angeben.
Bei der zweiten Gleichung verfahrt
man ebenso und gibt nacheinan-
der die Zahlen 1, 3und —2 ein. Hat
man die Eingabe beendet, gibt der
Computer dann das Ergebnis aus
mit:
a = 3und
b =4
Bei groBeren Gleichungssystemen
muB man eine entsprechend gro-
Bere Ordnung und entsprechend
mehr Gleichungen eingeben; das
Prinzip bleibt aber erhalten.
Carsten von der Lippe

Listing of:
{HA-3
Program linearsolver

nyxX,y:integer;
inp:char;

itinteger;
Procedure Erklaerungjs
BEGIN
clrscrj
writeln (°

writeln
writeln
writelnjwriteln (’
writeln (’ ez2 =
writeln (°

writeln (°

writeln ¢(°

writeln
writeln
writelnjwrite (°
readlnj

END3

TURBO PASCAL Program Lister,
B:LINSOL.PAS

':20, 'LINEARSOLVER

(*zehnten Ordnung.

Copyright 1983 Borland

(% Dieses Programm zur Loesung linearer Gleichungssysteme wurde
im August 1985 von

Carsten von der Lippe

auf einem Casio FP-1100 Rechner unter Turbo-Pascal entwickelt.

[C.v.d.Lippe,Asternstr.16,498Buendel]

(C)

VAR a,bi:array [0..10,0..101 of real;

zaehler,nenner,ergebnisirealj

(C)

ki % & + R2 ¥ b + K3 % .©
sea’)i
« ')

i) g

)3

(*Das Programm fragt dann nach den einzeinen Ergébnissen und’)}
(’Koeffizienten.')s ’
':40,'Bitte Return druecken!’)s

1985 by Lippe Enterprises *)

1985 by Lippe Enterprises’);
writelnjwriteln (’Dieses Programm loest lineare Gleichungssystem bis zur’)j
Dazu muessen die Gleichungen in folgender Form’)j
(’vorliegen und eingegeben werden:’)j
el =
kil¥ a + ki2% b + ki13% c

ces’)}

International Page 1
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Procedure Eingabej (¥ Eingabe des Gleichungssystems in a %)
VAR i,jtintegers
BEGIN
repeat
writelns
write (*Wievielter Ordnung ist das Gleichungssystem? ’')jreadln (n)j§
until n<{=103
for i:=0 to n~1 DO
BEGIN
writelng
write ("Wie heisst das Ergebnis der ’,i+1:2,’.ten Gleichung: ')}
readln (alf0,il)3
for j:=1 to n do
BEGIN
write (§j:2,°. Koeffizient, ’,i+1:2,’.Gleichung ! ’)ireadln (alj,il);

TURBO PASCAL Program Lister, Copyright 1983 Borland International Page
Listing of: B:LINSOL.PAS

ENDj;
END§
END3§

Function Determinante(i:integer)irealj (¥ Diese Funktion berechnet rekursiv ¥)

VAR c:array [0..10,0..101 of realj (¥ eine Determinante der Groesse i %)
f,0,pym,n,viintegers ¥ (¥ im Feld b %)
det:reals ‘

BEGIN

if i=2 then
Determinante:=bl0,01%¥bl(1,1]1-bl(1,01%b[0,11]
else
BEGIN
for m:=0 to i-1 do
for ni=0 to i-1 do
cim,nli=bim,nl}

det:=03
vi=1}
for m:=0 to i-1 do BEGIN
fi1=-13%
for ni=0 to i-1 do BEGIN
fi=f4+13

if n=m then ni=n+i}
for o:=1 to i-1 do
‘ bfo-1,¥1:=clo,nl}
END3
det:=det+clO;ml¥determinante(i-1)%v}
vi==1%v} ‘
ENDs§
Determinante:=det}
END3
END3§

(¥ Main Program¥)
BEGIN
Erklaerungs
REPEAT (¥ until "Noch einmal?’ negativ %)
Eingabe}
for x:=0 to n-1 DO (¥ Nennerdeterminante in b generieren %)
for yi= 0 to n-1 DO .
bix,yli=alx+1,y]l}
nenner:=determinante(n)}
writelns
if nenner=0 then writeln (’Das Gleichungssystem hat keine Loesung !!!®)
ELSE
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HC-Exira Pascal

for ii=1 to n DO
BEGIN }
for x:=0 to n-1 do
for yi= 0 to n-1 do
bix,yli=alx+1,y1}
for x:=0 to n-1 do

(¥ Alle Variablen durchgehen %)

(¥ Zaehlerdeterminante in b generieren ¥%)

Listing of:

END;

until inp<>’j’s
END.

bli-1,x1i=al0,x1}
zaehler:=determinante(n)j;
ergebnisi=zaehler/nennerj
writeln (’Die Variable

*,chr(i+é4),’

writelnjwrite (’Noch einmal? (j/n)’)jread (inp);

hat den Wert:

TURBO PASCAL Program Lister, Copyright 1983 Borland International
B:LINSOL.PAS
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5,ergebnis);

'.

Grafik mit Pascal ist zwar mog-
lich, aber nicht immer einfach. Er-
stens verfigen einige Pascal-Dia-
lekte nicht Uber Grafikbefehle, und
zweitens hapert's des Ofteren mit
der Hardcopy oder — wie in Oxford
Pascal — mit Grundfunktionen wie
Tangens, der deshalb durch
SIN(i)/COS(i) dargestellt wird.

Grund genug fir uns, Program-
mierer aller Pascal-Dialekte aufzu-
fordern, sich mit diesem Problem
auseinanderzusetzen. Als Anre-
gung haute fir uns Helge Vollheim
in die Tasten und schrieb sein
,,Geometrical Design“ in Oxford
Pascal mit Erweiterung in High Re-
solution Grafik auf dem Commo-
dore 64. Wie's in BASIC aussieht,
verrat er auf den Seiten 71/72. An-
ders als dort wird in der x-Richtung
nur mit 256 Pixel gerechnet und der
Bildschirm nicht ganz ausgefillt;
der Nullpunkt liegt in der unteren
linken Ecke. Der Unterschied in
der Auflésung wird deutlich, wenn
man die mit Oxford erstellte Grafik
mit dem linken Bild auf S.71
vergleicht.

Der wichtigste Befehl ist Plot
(BX1, YALX2,Y2):

F=0 Hintergrund I6schen

F=1 HIRES I6schen

F=2 Linie von X1, Y1 nach X2, Y2
F=38 Loschen von X1, Y1, X2, Y2

PAPER Hintergrundfarbe
BORDER Rahmen

INK Zeichenfarbe
HIRES(1) Grafiksystem ein

RUNSTOP, KILL Grafiksystem aus

66 HC

mit boim Goometrica

A

| Design in P
SR W S
Mit zwei Schleifen (1130, 1140)
werden Punkte aus der Mitte ge-
zeichnet (1250—1280). Das Motiv
entsteht durch Steuerung Uber 2
Funktionen (1170, 1180), welche
auf verschiedene Weise (1190) ge-
koppelt werden.
Helge Vollheim/dw

| GRAF TK

ORFORD FRSCAL

Zeichenkiinstler

gefordert

An alle, die in Pascal program-
mieren und dort ihr grafisches Ta-
lent umsetzen: Wir suchen die
schonsten Grafiken, um sie einem
breiten Publikum vorzustellen. Au-
Berdem sind uns Listings, Tips und
Tricks sowie Neuheiten aus der
Szene jederzeit willkommen. Daflr
revanchieren wir uns natirlich mit
einem satten Honorar sowie jeden
Monat mit einem optimal geflllten
Sonderteil.
Schreiben Sie an Redaktion HC,
Stichwort: Pascal, Schillerstr. 23 a,
8000 Minchen

1808 < bl

1816 C#% GEOMETRICAL DESIGH ##%>

1026 (%% OAFORD PASCAL #%)

16836 (%  Helae Vollheim  ##%)

1848 CREEEREFRERRR RO ¥ )

1858 var ra,x, 9 inteder;

16668 roisasrl.r2ireals

16878 bedin

1830 a=1,

1828  PAPERCE) ; BURDERCE) ; INK 15,

11a0 FLOTCA,0,8,8,8);

1118 PLOT(1,8,6.9,83;

1126 HIRESC1);

1130 for ui=8 to 39 do

1140 for x:=8 to 128 do

11508 begin

1168 i:=x/25.2;

1176 rl =a%cos(is;

1186 r2i=aksin(2¥i);

1198 rispl+r;

1266 ‘rai=abs(round(r-@.533+1;

1219 if (rad2) or (ra>3) then ra:=3;
1220 if ra=2 then ra:=2;

1228 if ra=3 then ra:=3;

1249 if %x=128 then a:=a-@,06.

125a PLOTCra, 127-x,99-y, 127-x,99~4) ;
1268 PLOTCra, 127-5, 189+, 127-x, 100+9 ) ;
1278 PLOTC(ra, 128+x,99-u, 128+, 89-4);
1280 FLOTC ra, 128+x, 108+y, 128+, 188+4 )
1298 end;

1360 end.
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VPN

Hat Apple auch eine Anwen-
der-Hotline?

Nein. Bei technischen Fra-
gen muB sich der Anwender
stets direkt an seinen Apple-
Handler wenden, der sich in
schwierigen  Fallen wie-
derum mit mirin Verbindung
setzen wird.

Welche Vorteile bringt die
neue 1-Megabyte-Karte fiir
den Apple 1I?

Im ‘Moment arbeitet sie als
sehr schnelle RAM-Floppy,
und da nur unter ProDOS
und Pascal 1.3, bringt aber
(noch) keine Erweiterung
des Arbeitsspeichers. Ap-
pleWorks bietet zum Bei-
spiel 55 KB freien Speicher
— auch mit Karte wird die
Programmspezifikation
nicht erweitert. Sehr wohl
kann man aber AppleWorks
komplett in die RAM-Disk
laden und superschnell da-
mit arbeiten.

Einen groBen Vorteil bietet
die RAM-Disk, wenn man
mit einem Pascal-Compiler
arbeitet und den kompletten
Interpreter in die RAM-Disk
ladt.

Wenn ich auf der Uni-Disk mit
AppleWorks arbeiten will, wie
muB ich dann vorgehen?

Sie kopieren samtliche
Dienstprogramm-Files auf
eine 3,5-Zoll-Diskette, also
Vorder- und Rickseite der
Originaldiskette. Dann star-
ten Sie das Programm von
der Uni-Disk, und Sie wer-
den nur noch einmal aufge-
fordert, die Leertaste zu
dricken. Damit 1aBt sich gut
. arbeiten. Sie missen keine
Disketten mehr wechseln.
Zu der Uni-Disk werden
Handblcher ausgeliefert, in
denen beschrieben wird,
wie AppleWorks auf die klei-
nen Disketten kopiert wer-
den kann.

Apple-Hotline

Gerd Birkl, etrer der
Héndler-Hotline von Apple
Deutschland. :

Kann ich neben der Uni-Disk
auch 5'/4-Zoll-Laufwerke be-
treiben?

Neben der Uni-Disk kbnnen
gleichgeartete 3,5-Zoll-
Laufwerke und die 5'/4-Zoll-
Laufwerke im gemischten
Betrieb angeschlossen wer-
den.

Es ist miihsam, immer fiir Da-
tenferniibertragung den Jum-
per-Block an der Super-Se-
riellen-Karte umzustecken.
Gibt es dafiir eine einfachere
Lésung?

Es gibtim Fachhandel einen
Modem-Eliminator, der zwi-
schen Karte und Gerat ge-
schaltet wird und den Mo-
dem-Modus fir einen Druk-
ker richtig stellt. Genauso-
gut kann man sich selbst ein
Kabel anfertigen, in dem die
entsprechenden Leitungen
fir die DFU gekreuzt werden
miussen.

Kann ich auch’ andere Druk-
ker als die Apple-eigenen an
die ller-Serie anschlieBen?

Ja. Zunéchst ist zu klaren,
ob der Drucker einen seriel-
len oder parallelen Eingang
hat, also, ob es sich um RS
232-C (in Deutschland auch
V.24 genannt) oder Centro-
nics (sprich: parallel) han-

delt. Dementsprechend be-
nétigt er eine Interface-
Karte. Es gibt die Super-Se-
riell-“und die Parallel-Karte
von Apple. Dann ein Kabel,
sofern es nicht beim Drucker
dabei ist — es geht auch mit
einem ,,selbstgestrickten”,
die Belegungen der An-
schlisse stehen im Hand-
buch. Dann ist zu prifen,
welche Einstellungen der
Drucker fiir die Ubertragung
benotigt. Ist die Hardware
bereit, wird mit einem klei-
nen Test die Funktion tber-
prift: Boot-Vorgang mit
CTRL-RESET  abbrechen,
mit ,,PR #1“ die Drucker-
karte ansprechen, nach RE-
TURN mit ,,PRINT* einen
beliebigen Text an den
Drucker schicken.

Lassen sich mehrere Drucker
an die serielle Schnittstelle
anschlieen?

Mit einem kleinen Zwischen-
gerdt (Hardware-Multiple-
xer), zum Beispiel von Con-
trol-Ware oder Inmac, kodn-
nen verschiedene Drucker
durch einen Drehschalter
angewahlt werden. Kosten-
punkt zwischen 300 und 700
Mark.

Welche Vorteile bietet der
neue Image-Writer 11?

Es gibt zwar bis jetzt noch
keine Software, die seine
Farbtlchtigkeit ausnutzt,
doch nennt sich das Schrift-
bild nicht nur ,,Near-Letter-
Quality”, sondern es ist
auch wirklich ,,Near-Letter-
Quality".  Der 32-KByte-
Druckerpuffer erméglicht —
im Zusammenspiel mit der
Apple-Talk-Karte, die im
Frihjahr kommt — einen
Einsatz im Netzwerk. Also
ein preiswerter Matrixdruk-
ker, der fir mehrere Anwen-
der in einem Netzwerk zur
Verfligung stehen kann.
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EPROM - ein
inferessanier
Speichertyp

' Zwischen RAM und ROM angesiedelt, ergeben sich fiir ein

EPROM einige interessante Einsatzgebiete und reizvolle Ex-

perimentierfelder

Zur Speicherung von Infor-
mationen zwecks Bearbei-
tung mit einem Computer
hat man sich schon so man-
ches einfallen lassen. Im
Laufe der technologischen
Entwicklung von den ferro-
magnetischen Kernen der
finfziger Jahre bis zu den
CD-ROMs der heutigen Zeit
wurden die verschiedensten
Materialien eingesetzt und
immer neue Speicher-Tech-
niken ausgearbeitet. Ein
Ende der Entwicklung be-
zliglich Miniaturisierung
und Anpassung an gestei-
gerte Rechengeschwindig-
keiten ist noch lange nichtin

Sicht, so manche Uberra-
schung steht uns sicher
noch bevor.

Fir den Hobby-Program-
mierer unterscheiden sich
die im Home- und Mikro-
computerbereich verwende-
ten Speichermedien in er-
ster Linie hinsichtlich der
Dauerhaftigkeit der Pro-
gramm- und Datenspeiche-
rung.

Das eine Extrem stellt hier
ein ROM dar. In ihm spei-
chern  Computerhersteller
vor allem die Betriebssy-
steme ihrer Rechner. Be-
triebssysteme sind meist ein
Produkt langer Entwick-
lungszeit und sollen unver-
andert und massenhaft Ver-
breitung’ finden. Ein ROM
tragt dem in idealer Weise
Rechnung. Uber  eine

68 HC

Maske, deren Anfertigung
sich nur bei groBen ROM-
Stlickzahlen lohnt, wird auf
optischem Weg ein Pro-
gramm fest eingegeben und
kann dann nicht mehr geén-
dert werden.

RAMs: uﬂerﬁ”
vorgoﬂl clu

Ein dynamlsches RAM
stellt hinsichtlich Dauerhaf-
tigkeit der Speicherung das
andere Extrem dar. Es findet
vorwiegend als Arbeitsspei-
cher Verwendung, in dem
diverse Anwender-, Spiel-
oder Lernprogramme oder
auch Daten fir eine be-
grenzte Zeitdauer ihren
Platz finden, bevor sie ei-
nem anderen Exemplar ihrer
Gattung weichen miussen.
Ein RAM kann nahezu belie-
big oft neu belegt werden.
Sein Inhalt ist mit dem Aus-
schalten des Rechners ver-
loren. Ein dynamisches
RAM waére sogar bei einge-
schaltetem Rechner duBerst
vergeBlich, wirde sein Kurz-
zeitgedachtnis nicht laufend
aufgefrischt. Das liegt an
seinen integrierten Konden-
satoren, die ihre Ladung
und damit die gespeicherte
Information nur kurzzeitig
halten koénnten, wenn sie
nicht durch eine externe Lo-
gik, im Mikroprozessor oder
separat aufgebaut, stéandig
erneuert wirden.

Zwischen den beiden Ex-
tremen RAM und ROM sind
einige andere Speicherty-
pen angeordnet. Dem ROM
am nachsten steht das
PROM. Die Information wird
ihm dadurch eingepréagt,
daB durch Anlegen einer ge-
niigend hohen Spannung
einzelne Dioden innerhalb
der Speichermatrix durch-
gebrannt werden. Wie in ei-
nem ROM ist auch die Infor-
mation in einem PROM un-
|6schbar. PROMs werden
gern als Adressendecoder
verwendet.

Fir den Hobbybereich in-
teressant ist erst das
EPROM, weil es wieder
|6schbar ist. Das Program-
mieren der EPROMSs erfolgt
ahnlich wie beim PROM
durch eine hohere Span-
nung. Dabei werden die
Steuerelektroden  (Gates)
der Feldeffekttransistoren
(FET) einer Speicherstelle
auf 0- oder 1-Pegel ge-
bracht. Durch Bestrahlung
mit energiereichem ultravio-
lettem Licht lassen sich die
Gates wieder in den Grund-
zustand (1) versetzen, wo-

-durch die gespeicherte In-

formation geléscht ist. Das
UV-Licht gelangt durch ein
Fenster ins EPROM-Innere;
man sollte das Fenster nach
dem Programmieren zum
Schutz vor dem UV-Anteil im
Sonnenlicht tberkleben.
Eine  Weiterentwicklung
der EPROMs stellen die EE-
PROMs dar (manchmal
auch als EAROMSs bezeich-

net). Bei ihnen erfolgt das
Léschen elektrisch und by-
teweise. Diese Bausteine
muissen zum Programmie-
ren nicht aus der Schaltung
entfernt werden

II'IlOM: ein
l&ulnbares ROM

Die EEPROMSs verhalten
sich fast wie RAMs, haben
jedoch den Vorteil, daB die
Information beim Abschal-
ten der Versorgungsspan-
nung nicht verloren geht.
Jedoch haben EEPROMSs
einige gewichtige Nach-
teile: Loschen und Pro-
grammieren beddurfen einer
besonderen Prozedur, der
VerschleiB ist relativ groB,
die Kapazitaten sind gering,
die Preise sind hoch. So
kommen fur den Hobbybe-
reich eigentlich nur
EPROMs in Frage.

Um mit EPROMSs arbeiten
zu koénnen, sind ein Pro-
grammiergerat.und ein UV-
Léschgerat erforderlich. Fir
fast jeden Computer werden
im Handel Programmierge-
rate aufsteckbar auf den Sy-
stembus zwischen 100 und
300 Mark angeboten. Unter
der Bezeichnung ,,EPROM-
Programmiergerat* oder
,,EPROMMER" laufen je-
doch auch Gerate, die nur
das Kopieren kompletter
(Master-)EPROMs in meh-
rere  weitere  geldschte
EPROMSs erlauben. Sie sind
in diesem Zusammenhang
nicht gemeint. Es werden in

— schitzendes Gehause
ware ausgefihrt

mierbar

EPROM

Minuten

dule brennbar

— alle Schaltvorgédnge werden von der Treiber-Soft-
— eine groBe Auswahl an EPROM-Typen ist program-

— ein separates Netzteil ist nicht erforderlich
— die Treiber-Software befindet sich selbst auf einem

— ein Monitorprogramm ist integriert
— die Programmierzeit fiir 8 KByte ist klirzer als zwei

— ein Textool-Sockel arretiert das EPROM

— ein (automatischer) Leertest prift, ob das EPROM
vollstandig geldscht wurde

— eine ldentitatskontrolle zwischen EPROM-Inhalt
und RAM-Inhalt ist méglich

— BASIC-Programme sind als selbststartende Mo-

— EEPROMs koénnen verarbeitet werden
— der Systembus ist durchgefihrt
— eine Druckerschnittstelle ist zusatzlich eingebaut

Checkliste der lber den Standard hinausgehenden Eigen-
schaften von EPROM-Programmiergeréten
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Zeitschriften und Bichern
immer wieder auch Bauan-
leitungen verdffentlicht, die
fur den etwas gelibten Bast-
ler keine Schwierigkeit dar-
stellen. Zur Loéschung eines
EPROMSs reicht schon eine
einfache UV-Lampe (mit ge-
nugend energiereicher
Strahlung). Jedoch muB un-
bedingt auf ausreichende
Sicherheit zum Schutz der
Augen geachtet werden.
Die gebrauchlichsten und
im Preis-Kapazitats-Verhalt-
nis ginstigsten EPROM-Ty-
pen sind die der 25- und

27er-Reihe. Dabei geben
die Ziffern hinter 25 und 27
die Kapazitdt des EPROMs,
gemessen in Bit, an. Der Typ
2764 hat also eine Kapazitat
von 8 KByte und der 27128
eine Kapazitét von 16 KByte.
In einer Checkliste haben
wir zusammengestellt, wo-
durch EPROM-Program-
miergerate Uber die Stan-
dardausstattung hinaus
sich unterscheiden kénnen.

Der groBe Vorteil von
EPROMs liegt in der Verflg-
barkeit von gespeicherten
Programmen (auch-von BA-

Sinclair QL -
funf Tips

Beim Programmieren mit dem Sinclair QL kann man immer

manchmal weniger.

Geht man bei Quill, dem
mitgelieferten Textverarbei-
tungsprogramm des QL, in
den schon geschriebenen
Text, um etwas einzufligen,
dann schiebt der QL — so-
bald er in eine neue Zeile
gehen muB — den restli-
chen Text weit nach unten,
um Platz fiir den einzufligen-
den Text zu schaffen. Hort
man auf zu schreiben, dann
wartet Quill bis zu zwanzig
Sekunden, bevor es die
Licke wieder schlieBt.

SHIFT und (F5) bewirkt einen
Bildschirm-Refresh, der den
Text sofort neu formatiert.
Diese Tastenkombination ist
auch dann sinnvoll, wenn
man eines der vier mitgelie-

Toto-Tip

" - wieder Neues entdecken. Das ist manchmal erfreulich,

ferten Programme (Quill,
Easel, Abacus und Archive)
zusammen mit einem ande-
ren Programm in Multitas-
king verwendet. Schaltet
man mit (CTRL) C aus dem
zweiten Programm zurlick,
dann baut sich der gesamte
Bildschirm (mit den Daten
des neuen Programms) er-
neut auf.

Umlaute beim
Abspeichern

Fiar Programm- und For-
matierungsnamen  akzep-
tiert der Sinclair QL argerli-
cherweise im Normalfall we-
der Umlaute noch Sonder-
zeichen. Setzt man die

Das Gliick laBt sich zwar nicht erzwingen mit diesem Pro-
gramm fiir den Apple I, jedoch bietet es eine Menge Pro-
gnosen fiir den richtigen Wett-Tip.

Vor jedem Spieltag werden
Tendenzen fir die Toto-Be-
gegnungen  veroffentlicht
(zum Beispiel 5:3:2 fiur die
Tips 1, 0 und 2). Nach Ein-
gabe dieser Tendenzen be-
rechnet das Programm Tips
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mit recht hoher Treffer-
Wahrscheinlichkeit. Ferner
besteht noch die Mdglich-
keit, die Wahrscheinlichkeit
eines eigenen Tips zu be-
rechnen.

Bernd Huylmans

SIC-Programmen) sofort mit
dem Einschalten des Com-
puters. EPROMs erlauben
es auBerdem, durch Aus-
tausch von einem Original-
ROM gegen ein EPROM ein
Betriebssystem nach eige-
nen Vorstellungen zu modi-
fizieren. Dabei wird man das
Original-ROM zum groBen
Teil als Kopie ins EPROM
Ubernehmen mussen. Am
interessantesten und lehr-
reichsten zum Kennenler-
nen der Arbeitsweise von
Mikroprozessoren ist jedoch
der vollkommene Verzicht

Laufwerksbezeichnung samt
Namen in Anflihrungszei-
chen, dann geht auch

10 SAVE “mdv1—Smodrreb-
roéd* ;

Mit diesem Trick akzeptiert
der QL endlich auch Pro-
grammnamen, die langer
sind als acht Zeichen:

10 SAVE “mdv1—Das ist ein

sehr langer Programm-
name*

Schneller Edit

"‘Bei langeren Program-

men werden die Program-
mierbefehle EDIT und AUTO
sehr langsam. Wenn man
aber das List-Window (Kanal
Nummer 2) schlieBt:
CLOSE #2

geht beides viel schneller,
weil sich der QL nun nicht
mehr um den Bildschirmauf-
bau kiimmern muB.
Nachteil: Die Programmzei-
len sind nur noch im
Window O (unteres Input-
window) zu sehen. Bei l&an-
geren Listings, die nur noch
einzelne Bugs haben, ist
das trotzdem sinnvoll.

auf das Original-ROM und
der Aufbau eines eigenen
kleinen Betriebssystems.
Die ersten Schritte hierzu
sollen fir den Z80-Mikropro-
zessor in einer Folge aufge-
zeigt werden, die im néch-
sten HC-Heft beginnt. An
deren Ende steht dann ein
vollfunktionsfadhiges  Mini-
Betriebssystem in einer Ver-
sion fur den Schneider und
einer fur den Sinclair Spec-
trum. Alle Routinen werden
ausflhrlich kommentiert
und erlautert.

—br

Ja-Nein-Abfrage

Bei einer Stringabfrage
10 INPUT “Magst Du noch
mal spielen®;a$
20 IF a$="JA“ OR a$="ja"“
OR a$="Ja“ OR a$="jA"
THEN subroutine
kann man diese lastige
GroB/Klein-Unterscheidung
einfach durch ein doppeltes
Gleichzeichen ausschalten.
Zeile 20 heiBt dann:

20 IF a$= =“ja* THEN sub-
routine

FOR-NEXT-Bug

10 REMark For-Next-Bug
20 FOR a=1 TO 100: FOR
b=10TO 20

30 PRINT a* b

40 END FOR b

50 END FOR a

Das Programm l&uft nicht
korrekt. Denn A wird schon
beim ersten Durchlauf auf
100 gesetzt, und erst dann
wird die-Schleife durchlau-
fen. Abhilfe schafft hier, die
beiden FORs in zwei ver-
schiedene Programmzeilen

ZuU setzen. Joachim Graf
PRINT ©
*® TOTO -

¢ PRINT 1 a=t'S

ETZEN DER AMTLICHEN TENDENZE

100 DIM A%(11,4)
110 HOME : PRINT
120 PRINT "

PROGRAMM #n
140 PRINT : PRINT

N": PRINT
150

TOTO-TIPS":
160

T EINES TIPS":
170

S!l
180

PRINT "2 - AUSWIRFELN EINES
PRINT :
PRINT "3 - WAHRSCHEINLICHKEI

PRINT

PRINT "4 - ENDE DES PROGRAMM
VTAB 15: PRINT "Ausgewlrfelt
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190
200

210

220
230
240
250
500
510
520
530
540

550
560

570

580
590
600

610
620
630

640
650
660
670
680
690
700
710

720
730
T40
750

1000
1010
1020
1030
1040

1050
1060
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werden nur TOTO- Tip's,": VTAB
17: PRINT "von 2 bis 12 * Fa

voritentip"
VTAB 19: HTAB 1: PRINT "Favo
ritentips: 1 zu ";FA

VTAB 23: HTAB 1: INVERSE : PRINT
"DEINE WAHL ? (1-3)";: NORMAL

GET A$: IF VAL (A$) < 1 OR
VAL (A$) > 4 THEN 210

I% = VAL (A$)

IF I% = 4 THEN HOME : END
ON I% GOSUB 530,1030,1530
PRINT CHR$ (7): GOTO 110
REM SRABERREREN Y

REM ®* OPTION 1 #

REM HURBRRSUINES

HOME _
PRINT "EINTRAGEN DER AMTLICH
EN TENDENZ"

FOR I = 1 TO 14

VTAB 2 # I: HTAB 1: PRINT "~

VTAB 2 # I + 1:
"Spiel Nr.: ";I;
NEXT I

HTAB 1: PRINT

101
VIAB 2 ®* I + 1: HTAB 24: PRINT

3: PRINT CHR$
(7)3

VITAB 2 # I + 1: HTAB 20 + 4 #
K: GET A$: PRINT A$

IF VAL (A$) < 1 OR VAL (A$
) > 9 THEN 620

A%(I,K) = VAL (A$)
NEXT K
NEXT I |
PA =1
FORV'L = 14 T0 19
W= A%(I’1)
FOR/K: =2 T0 3

IF)A%(I,K) > W THEN W = A%(I

K

9

NEXT K

FA = FA # (W / 10)

NEXT I

FA = INT ((1 / FA) + .5): RETURN

#.0OPTION 2 *
REABRRBRRENN

REM

REM

REM

HOME
HTAB 1: PRINT "SPIEL";: HTAB
15: PRINT "TENDENZEN";: HTAB

30: PRINT "MEIN TIP";

FOR I =1 TO 11

VTAB 2 % Is: HTAB 13 PRINT .M

1070

1080
1090
1100

1110
1120

1130
1140
1150
1160
1170

1180
1190

1200
1210
1220
1230

1240

1250

1260
1270

1280
1290
1500
1510
1520
1530
1540
1550

1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680

1690

1700

9
VIAB 2 ®# I + 1: HTAB 1: PRINT
"Nr.:";: HTAB 7: PRINT I;: HTAB

155 PRINT A%(I,1)sn" ¢ msAg(I
y2) 3 g MeAZ(T,3);s

NEXT I

FPORET =2 1500 111

g% = INT (10 ®# RND (1) + 1
IF P% < = A%(I,1) THEN A%(

I,4) = 1: GOTO 1140

IF P% < = A%(I,1) + A%(I,2
) THEN A%(I,4) = 0: GOTO 114
0
A% Gk ) =2

NEXT I
WA = 1

FOR I = 1:TO 11

IF A%(I,4) = 1 THEN WA = WA

* (A%(I,1) / 10)

IF A%(I,4) = 0 THEN WA = WA

® (A%(1,2) / 10)

IF A%(I,4) = 2 THEN WA = WA

* (A%(1,3) /£ 10)

NEXT I

IF WA = 0 THEN RETURN -

WA = 1 / WA:WA = INT (WA)

IF WA > 12 % FA OR WA < 2 #

(FA) THEN GOTO 1090

VTAB 24: HTAB 1: INVERSE :
"WAHRSCHEINLICHKEIT: 1 ZU ";
WA; : NORMAL

(P?INT CHR$ (7); CHR$ (7); CHR$
)5

FOR I = 1 TO 11: FLASH

VTAB 2 # I + 1: HTAB 34: PRINT
A%(I,4);

NEXT I

GET A$: NORMAL : RETURN

REM HRRRNBRNRNSR

REM # OPTION 3 #

REM HRERBABBRNRS

HOME ;

PRINT "DEIN TIP 2"

PRINT “EINGABE GLEICHE REIH
ENFOLGE WIE TENDENZ";

PRINT

VTAB 5: HTAB 1: PRINT "TIP:
e
’

EOR:. I8 1. T 11

HTAB 6 + 2 # I: VTAB 5

GET A$: IF VAL (A$) < 0 OR
VAL (A$) > 2 THEN 1590
A%(I,4) = VAL (A$): PRINT A
$(I,4);: NEXT I
WA = 1

FOR I =/1°T0 11

IF A%(I,4) = 1 THEN WA = WA
% (A%(1,1) / 10)

IF A%(I,4) = 0 THEN WA = WA
® (A%(1,2) / 10)

IF A%(I,4) = 2 THEN WA = WA
* (A%(I1,3) / 10)

NEXT I

IF WA = 0 THEN RETURN

WA = INT ((1 / WA) + .5): PRINT
CHR$ (7) :
VTAB 22: HTAB 1: PRINT "Wah

rscheinlichkeit deines Tips:

": INVERSE

VTAB 23: HTAB 1: PRINT " 1

ZU ";WA: NORMAL : GET A$: RETURN
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Geomeftrical

Dhesiom

Durch Errechnung der Zahlen 0, 1 oder 2 lassen sich mit dem
C64 in Simons BASIC oder Standard BASIC einfache wie auch
sehr komplexe Motive entwerfen.

Die Zahlen 0, 1, 2 ergeben
sich durch zwei Funktionen
(Zeilen 100 und 110), welche
auf verschiedene Weise
(Zeilen 170-210) gekoppelt
sind. AuBerdem -wird die
Amplitude A pro Zeile um
—0.06 Pixel verandert, so
daB der Anfangswert +1 die
GroBe von —5 annimmt. Die
drei Zahlen werden als
Variable R ausgewiesen und
im  Simons-BASIC-Listing

als Zeichentyp gefihrt. Im
Standard-BASIC-Programm
wird dieses durch IF-THEN-
Anweisungen erreicht.

Das Bild entsteht aus der
Schirmmitte, wobei jeder
Quadrant (Zeilen 220—250)
gleichzeitig gezeichnet
wird. Hat die Variablé R den
Wert 0, so wird ein Punkt
nicht gesetzt. Bei 1 und 2
wird er gesetzt. Die Varia-
ble | bestimmt den MaBstab

@j
'|'_

M

.AIJE“@M

68 REM
70
1@@
11@
120
120
14@
150
16@
17@
18@
19@
20a
21@
220
230
24@
250
260
270
280
S00
510
520
530
540 NEXT:NEXT
55@

600

DEFFNA (X) =C08 (X)
(A%l {

FORY=@TO?9
FORX=@TO159
I1=99/ v
R1=A%¥FNA(X/T)
R2=A%¥FNEB(X/ 1)
R=R1+R2

R=ARS (INT (R) )

NEXTX .
A=A~, Db NEXTY

WAITHSS , 2

FLOT159-X,99-Y,R
FLOT159~X, 100+Y,R
FLOT160+X ,99-Y , K
FLOT160+X, 100+Y ,R

WAIT&LES, 2: COLOURR

SIMONG RASIC

DEFFNB(X)=8IN (2%X)

HIRES1,2: COLOURZ, 2

IFR.~2. 90RR 2. 9THENZ26@

FORF=@TO15: FORT=@TO13
COLOURF , FeMULTIT+2,T+1,T
FORI=@TO40@: NEXT

RINTCHR#$ (5) : LIST100~190

Dieses Programm in Simons BASIC erzeugt die erste Grafik
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2 2:FRINTCHR# (147) s F

188 DEFFMACK ) =10,/ THM K- =m0
119 DEFFHEBCR)=10%STMC4%H
126 R=1-COSC(R1-R2>

(Zeile 160). Mit.der Zeile 200
wird R begrenzt, so daB man
mit jeder beliebigen Funk-
tion rechnen kann. In Zeile
210 wird R stets positiv und
ganzzahlig.

Es wird empfohlen, an-
dere Werte fir die Amplitu-
denénderungen und flir den
MaBstab | auszuprobieren.
Nach Fertigstellung des Bil-
des kann man die Commo-
dore-Taste driicken und das
Motiv in allen Farben be-
trachten (Zeilen 500—540).
Im Simons-BASIC-Pro-
gramm ist die Farbe durch
Veranderung der Verzoge-

ter jeder abgebildeten Grafik
aufgefliihrt. Weitere hiibsche
Motive entstehen bei:

100 DEFFNA (X)=SIN(X—
n/2)12

110 DEFFNB(X) =2 —TAN(X)
190 R=R212— R112

100 DEFFNA(X) = (X — n/2)13
110 DEFFNB(X) =X — 7/2
190 R=R1+R2

100 DEFFNA(X) =2 *.
TAN(X) +Y/80 * RND(1)
110 DEFFNB(X) =

SIN(2 % X) +X/2 * RND(1)
190 R=SIN(R1) + R2

rungsschleife in Zeile 530 re-
gulierbar.  Ein  weiteres
Dricken der Commodore-
Taste 8Bt das Kernpro-
gramm wieder im Textmo-
dus erscheinen.

Die verschiedenen Motive
entstehen jeweils nur durch
Anderung der Zeilen 100,
110 und 190. Diese sind un-

100 DEFFNA(X) =
INT(TAN(X))

110 DEFFNB(X) =
COS(5 * X)

190 R=SQR(R112 + R212)

Helge Vollheim

weiter auf S. 72 »
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fatralnlnlr

250 X=160+kX: Y=100+KY: IFR=10RR=2THENGOSU
B6QABGH

260 NEXTEX

270 A=A—.06:NEXTEY

280 @ '
SO0 WAITHSE,2: REM  FARRWECHSEL

510 FORT=1TO1S5: F=0+1&6%T: FOEESZ280,0

G20 V=E3248: FOREV+17,59: FOREV+24 , 24 FORT
=1024TO2Q2Z: FORET ,FaNEXT: NEXT

bz 1 B
6B WATTLEDE, 2: REM HEF\NF'F\'DGRQMM ZURUECE:
610 FORESZ280, 2: FORKESZEZE81 ,

b2 REM GH4ER BASIC 620 FOEESIZ248+17 , 155: FOK ES”§24B+24 21 FRI
bb NTCHR$(147)CHR$(1. )
123 DEFFNA(X)=C0S(X) 2@ LISTI00-190

11@ DEFFNE(X)=8IN(2%X) H2008 REM++ HIRES AN Gl
120 A=1 G010 FOMESIE280,2: REM. RAHMENFAREE
130 GOSURSODOO SOR20 V=53248

148 FOREY=QT0O99 SO0EB FOKEV+17,5%9: FOKEV+24, 24

Commodore 64/128

150 FOREX=@TO159 50040 FORI=1024TO202Z: FOKET , 1B NEXT

168 1=99/wx 50050 FORI=8192TO16Z83: FOKET ,@: NEXT

170 R1=A%¥FNA(KX/T) 0060 RETURN

180 R2Z=A¥FNE(KX/1) HOa7e

198 R=R1-+R2 6OBBB REM++ FUNKTE SETZEN 4+

200 IFR<~-2,90RR>2.9THEN260 6BALB XA=8%INT (X/8)

210 R=ABS (INT(R)) HOB2G YA=Z2@%INT(Y/8) +INTL(Y/8-INT(Y/8))
220 X=159-kKX: Y=99-kY: IFR=10RR=2THENGOSUR *8)

LHBBAB HRBAEB HI=2"(7-INT((X/B=-INT(X/8)) %8))
PE@ X=159-kX:Y=100+KY: IFR=10RR=2THENGOSL 60040 T=8192+XA+YA

R6OBBO 6HOB6B FORE T,FEEE(T) OR HI

240 X=16@0+KX: Y=99~kY: IFR=10RR=2THENGOSUE &0070 RETURN

Auch im Standard-BASIC lassen sich die gleichen Motive erzeugen

Bild-Copy

Besitzt man einen Drucker, dann ist das gréfte Problem,
daB einige Grafikprogramme gar keine Druckroutine besit-
zen oder aber diese Druckroutine nicht mit dem eigenen
Drucker zusammenarbeitet. Mit Hilfe von Bild-Copy ist es
zum Beispiel maglich, Grafiken aus Printshop in Koala-Pad-

10 IF T=2 THEN 95@

11 IF T*@ THEN 20

12 POKE 55,255:FOKE 56,31

13 RESTORE:FOR T=820 TO 826:READ S:FOKE
T,5:NEXT

14 DATA 133,95,134,96,76,191,163

15 DEF FN Z(X)=X+48+ABS (X:9) ¥7

16 FOKE S53280,0:FOKE 53281,0

20 FRINT "RI3(1) GRAFIE LADEN"
Bilder umzuwandeln oder Spiele-Bilder zu isolieren und aus- 2@ FRINT "(2) LEERES PAINT-MAGIC~EILD LA
zudrucken. (C64) DEN"
35 PRINT "(3) GRAFIK VERSCHIEREN"
(1) GRAFIK LADEN Mit die- | fik wird in den gewilinschten 40 PRINT "(4) GRAFIE SFEICHERN"
sem Menilpunkt kann ein | Zielbereich verschoben. 4% PRINT "(5) DIRECTORY"
Grafikbild von folgenden | (4) GRAFIK SPEICHERN Die S@QCFRINT Y(&) FEEKER"
funf Programimen direkt in | in den Zielbereich verscho- 6@ FRINT "(7) ENDER":

den Computer eingeladen
werden: Diashow, Hi-Eddi,
Print-Shop, Paint-Magic
und Koala-Pad. Die Namen
der Bilder kénnen mit Jo-
kern (?) aufgeflllt oder mit
* abgekirzt werden. Die
nachfolgende Frage
,, KOALA (J/N)?*“ muB mit
,J*Y  beantwortet werden,
wenn ein Koala-Pad-Bild
geladen werden soll (siehe
Koala-Pad-Anmerkung).

(2) LEERES PAINT-MAGIC-
BILD LADEN (siehe unten).
(3) GRAFIK VERSCHIEBEN
Die zuvor eingeladene Gra-
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bene Grafik kann abgespei-
chert werden.

(5) DIRECTORY Anzeige ei-
nes Disketten-Inhaltsver-
zeichnisses.

(6) PEEKER Zeigt die Start-
adresse eines beliebigen
Programms.

(7) ENDE Programmende.
Wird bei (1) oder (4) kein
Name angegeben, so ge-
langt man wieder in das
Hauptmenu.
Koala-Pad-Anmerkung

Der Name von Koala-Pad-
Bildern hat auf der Diskette
ein schwieriges Format:

70 GET AF:T=VAL(AF):IF T<1 OR Tx7 THEN 7
@

75 FOR I=1 TO T:FRINT:NEXT

76 PRINT "EO("sAF: ") "t FRINT " EISTSTST

8@ ON T GOSUE %00,%900,100,400,500, 6@@ 7@
@

@ FOR I=1 TO 29:NEXT:WAIT 203,63:60TO0 2
@ |

@@ FRINT " (1) 2000~
183 FRINT "(2) #4000-
AGIC"

110 FRINT M3

DIASHOW/HI-EDDI"
FRINT-SHOF/FAINT ™

(6000~ FOALA"

118 PRINT"EWELCHE GRAFIK VERSCHIEBEN (1/
"‘\/ )"'\l';

120 GET Af:I=VAL (AF):IF I<1 OR I:xF THEN
120

122 FRINT I:PRINT "WDHIN SCHIEBEM (1/2/3
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1. Das erste Zeichen (inver-
ses Pik/CHR$(129), gleich-
zeitig Steuerzeichen fiir die
Farbe Orange).

2. Der Name ist immer 15
Zeichen lang.

3. Fehlende Zeichen (bis 15)
werden mit  Freirdumen
(Space/CHR$(32)) aufge-
-fallt.

Da die Eingabe dieses For-
mates Uber die Tastatur
schwierig ist, Ubernimmt
das Programm diese Arbeit.
Beim Laden und Speichern
von Koala-Pad-Bildern
braucht nur noch der Kenn-

buchstabe und der Bild-

name eingegeben werden.
Beispiel: Original Name

,,PIC A ANIMAL“
Eingabe ,,A ANIMAL"
Beispiel

Das Koala-Pad-Bild mit dem
Namen ,,PIC A ANIMAL" soll
als Print-Shop-Bild abge-
speichert werden:
Menupunkt (1) ,,Grafik la-
den“ anwahlen.

Als Programmnamen ,,A
ANIMAL" eingeben.

,, KOALA (J/N)* mit ,,J* be-
antworten.

Nach dem Laden des Bil-
des Menlpunkt (3) anwéh-
len (,,Grafik verschieben").
Die Frage ,,WELCHE GRA-
FIK VERSCHIEBEN (1/2/
3)?* mit,,3“ beantworten; es
soll ja eine Koala-Pad-Grafik
verschoben werden (die
Grafik befindet sich im Com-
puter ab der Speicherstelle
$6000). Die Frage ,,WOHIN
SCHIEBEN (1/2/3)?* mit ,,2"
beantworten; die Koala-
Pad-Grafik soll ja in den
Print-Shop-Bereich ver-
schoben werden (Print-
Shop-Grafiken stehen im
Rechner ab $4000). Nach
zirka einer Sekunde meldet
der Computer mit ,,OK"“, daB
die Verschiebung abge-
schlossen ist (die Grafik
steht nun bei $6000 und bei
$4000). Nun kann mit (4) die
gewinschte Grafik abge-
speichert werden. Die Frage
LwWELCHE GRAFIK SPEI-
CHERN (1=5)?" wird mit
3" (Print-Shop) beantwor-
tet. Nach der Angabe des
neuen Bildnamens wird das
Bild als Print-Shop-Grafik
abgespeichert und kann
nun mit dem Programm
Print-Shop verarbeitet wer-
den. Sollte sich auf der Dis-
kette schon ein Programm
oder Bild mit gleichem Na-
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Zum Sammeln

Programm-
Bibliothek

Wichtige Hilfsroutinen,
auf die man immer wieder
zuruckgreifen kann (Teil 11)

100 REM INPUT

110 DIM A(20,20): DIM S(20):
DIM H(20)

120 PRINT CHR$(147)

130 OPEN 1,0: PRINT

140 PRINT TAB(2)" ANZAHL
DER REIHEN: “;

160 INPUT#1,N: PRINT

160 PRINT: PRINT TAB(2);

170 FOR I=1TO N

180 FORJ=1TO N

190 INPUT# 1,A(1,J)

200 NEXTJ

210 PRINT: PRINT TAB(2):
NEXTI

220 CLOSE 1

500 GOSUB 1000

700 REM OUTPUT

710 PRINT: PRINT:

720 PRINT TAB(3)"WERT
DER DETERMINANTE":

730 PRINT: PRINT TAB(5) D:
PRINT

740 PRINT TAB(2)“ NEUE
WERTE ?*

750 PRINT TAB(2)“
TASTE J ODER N !

760 G§="*

770 GET G$: IF G$="J"
GOTO 120

IF G$="N" THEN END
GOTO 760

REM ROUTINE:
DETERMINANTE
M=N:D=1:
FORK=1TO M

IF A(1,1)=0 THEN GOSUB
1075

IF D=0 THEN 1070

FOR |=M TO 1 STEP-1
FORJ=2TO M

AW =AW, —A1,1) %
A, 1)/A(1,1)

NEXTJ: NEXTI
S(K)=A(1,1): M=M—1
FOR I=1TO M: FOR J=
1TOM

ALY =A(l+1,J+1)
NEXT J: NEXT I: NEXT K
FOR I=1TO N:D=D %
S(I): NEXT

RETURN

FOR L=1TO M
IFA(L,1)< >0 THEN 1090
NEXT: D=0: RETURN
FOR P=1TO M
H(P)=A(1,P): A(1,P) =
—A(L,P)

A(L,P)=H(P): NEXT:
RETURN

Die Unterroutinen ab Zeile 1000 berechnen den

Wert einer symmetrischen n-reihigen Determinante.
Dem Unterprogramm werden die Zahlrenreihen der
Determinante in den Variablen A(l,J) und die Zahl der
Reihe n in der Variablen N(Zeile 150 bzw. 190) iberge-
ben. Die Routine berechnet den Wert der Determi-
nante in der Variablen D. Dieser Wert wird in Zeile 730
ausgegeben. Die Routine benétigt zur Berechnung
einer 18reihigen Determinante ca. zwei Minuten.

Innerhalb der drei Schleifen mit den Zahlern K, I, J

(Zeilen 1005—1060) werden die Faktoren S(K) fur die
einzelnen Unterdeterminanten berechnet. Die Zeilen
1075—1100 vertauschen zwei Reihen der Determi-
nante, wenn der Koeffizient A(1,1) der Unterdetermi-
nant O ist. A(1,1) wird in Zeile 1035 als Divisor benutzt.
In Zeile 1065 werden die Faktoren S(K) multipliziert
und ergeben den Wert D der Determinante.
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100 REM INPUT 780 IF G$="J“ THEN 100
120 PRINT CHR$(147) 790 F=1: NF=0: GOTO 200
140 F=0: G=0: NF=0 1000 REM ROUTINE:
200 OPEN1,0: IF F< >0 WENDEPUNKT
THEN 300 1005 FOR L=1TO 10: N=.11L
210 PRINT“ GRAD *; 1010 IF L>1 GOTC 10256
220 INPUT#1,G: IF G<8 1015 FOR X=XA TO XE+N
GOTO 220 ! STEP N '
230 FOR |=G TO 0 STEP-1: 1020 °'GOTO 1030
PRINT 1026 FOR X=ZTO Z+.2
240 PRINT“ ZAHL VOR Xt“|“: *; - STEP N
250 INPUT#1,K(l): NEXT: 1080 Z=X-N:Y=0: W=0
PRINT ‘ 1035 FOR J=G TO 0 STEP -1
300 PRINT" XA-WERT: “; 1040 Y=Y +J * (J—1) % K(J) *
310 INPUT #1,XA Xt(J—2)
320 PRINT“ XE-WERT: “; 1045 W=W+J % (J—1) % K(J) *
330 INPUT#1,XE: PRINT: Z1(J—-2)
CLOSET1 1050 NEXT
500 GOSUB 1000 1055 A=SGN(Y)+SGN(W)
700 REM OUTPUT 1060 IF ABS(Y)<1.E—8
710 PRINT: IF NF< >0 THEN 1090
THEN 760 1065 IF W=Y THEN 1090
720 PRINT* WENDEPUNKT * 1070 IF A=0THEN 1085
730 PRINT 1075 IF X>XE THEN NF=1:
740 PRINT“ (“X“/“Y*)" RETURN
750 PRINT: G§ =" 1080 NEXT X
760 PRINT 1085 NEXT L
“NEUE FUNKTION? J!* 1090 FOR J=G TO 0 STEP-1

770 GET G$: IF G$="" 1095 Y=Y +K(J) % XtJ: NEXT
THEN 770 1100 RETURN

Die nachfolgende Routine berechnet die x- und y-
Koordinate eines Wendepunktes flr rationale Funktio-
nen. Dem Unterprogramm werden ab Zeile 1000 der
Grad G (Zeile 220), die Koeffizienten K(I) (Zeile 250)
der Funktion und der Suchbereich mit dem Anfangs-
wert XA und dem Endwert XE ibergeben (Zeilen 310,
330).

Innerhalb zweier Schleifen (Zeilen 1005— 1085, 1015
—1080) wird der x-Wert des Wendepunktes ermittelt.
In den Zeilen 1090— 1100 wird die entsprechende y-
Koordinate berechnet. Die Ausgabe der Wendepunkt-

Koordinaten erfolgt in Zeile 740 mit den Variablen X,Y. .

Wird kein Wendepunkt im angegebenen Suchbereich
gefunden, so wird die Flagge NF = 1 gesetzt und die
Wendepunktausgabe-Routine  (Zeilen  720—750)
Ubersprungen.

Die Programmbeispiele laufen ohne Anderungen auf dem
Commodore Home-Computer, fir andere kénnen Anpas-
sungen ndtig sein.
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men befinden, so wird ge-
fragt, ob es liberschrieben
werden soll. Die Grafik kann
nun bei Bedarf noch direkt
als Paint-Magic-Bild abge-
speichert oder in den Dia-
show/Hi-Eddi-Bereich
($2000) verschoben werden.
Wenn Paint-Magic-Bilder
in Print-Shop-Bilder umge-
wandelt werden sollen (oder
umgekehrt), so brauchen
diese Grafiken nicht ver-
schoben werden, denn
beide Grafiken liegen im
Computer-Speicher an der
gleichen Stelle ($4000). Das
gleiche gilt flir Diashow/Hi-
Eddi. Wenn Grafiken (zum
Beispiel von Diashow) als
Paint-Magic- oder Koala-
Pad-Bilder abgespeichert
werden sollen, so ist folgen-
des zu beachten: Zuerst
muB mit dem Original-Pro-
gramm (Paint-Magic oder
Koala-Pad) ein leeres Gra-
fikbild abgespeichert wer-
den. Nach dem Programm-
start von Bild-Copy wird nun
zuerst diese leere Grafik ge-
laden; und zwar Koala-Pad
mit (1) und Paint-Magic mit
(2). AnschlieBend wird wie
gewohnt verfahren: Grafik-
bild laden mit (1), ‘mit (3)
verschieben und mit (4) ab-
speichern.
Einige Tips
1. Wenn Koala-Pad-Bilder in
andere Bildformate umge-
wandelt werden, so treten
manchmal (je nach Anzahl
und Art der verwendeten
Farben) Farbfehler auf.
Tip 1:
Das Koala-Pad-Bild erst in
ein Paint-Magic-Bild wan-
deln, mit Paint-Magic die
Farbfehler korrigieren und
dann das Paint-Magic-Bild
weiter verwandeln (zum Bei-
spiel in Print-Shop).
2. Soll das Paint-Magic-Bild
die gleichen Farben besit-
zen wie der Ausdruck von
Print-Shop, so missen bei
Paint-Magic folgende Far-
ben eingestellt werden:
Farbe Nr. 1 = schwarz
Farbe Nr. 2 = dunkel-grau
Farbe Nr. 3 = dunkel-grau
Farbe Nr. 4 = weiB
3. Grafiken aus Spielen
Kann das Spiel unterbro-
chen werden (zum Beispiel
mit einem Reset-Knopf), so
bleibt im allgemeinen eine
Grafik im Computerspeicher
erhalten. Nun Hi-Eddi la-
den, starten und Betriebsart
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Die Karikatur wurde dem Buch ,,Vorsicht — Computer brauchen Pflege’” von Rod-

nay Zaks entnommen, das im SYBEX-Verlag, Diisseldorf, erschienen ist.

1 wahlen. Meist findet man
dann die Grafik aufden Bild-
schirmen 1—7 wieder und
kann sie als Hi-Eddi-Bild

Diese Methode funktio-
niert zum Beispiel bei Kara-
teka, Dallas, Gruds in Space

4. Mit Print-Shop konnen
Diashow- und Hi-Eddi-Bil-
der auch direkt geladen wer-
den. Koala-Pad-Bilder mus-

5. Mit dem Peeker lassen
sich die Startadressen von
anderen Grafikbildern ermit-
teln. Wenn die Startadres-

und Micky Mouse.
abspeichern, abdrucken
oder mit Bild-Copy fiir an-
dere Grafikprogramme auf-

bereiten. nald Duck gar nicht.
)'}\II;
124" GET EF:J=VAL (Bf):IF J<1 OR Jx3 THEN
124
1246 FRINT J
129 I=I%Z22:J=J%32+31
150 FOKE 780, @Q:FOKE 781,1
160 FOFE 90,64:FO0KE 91,I1+31
170 FOKE 88,64:5F0KE 89,J
180 SY8 82Q:FRINT " Ok "
19@ RKETURN
48@ FRINT " (1) DIASHOW"," (4) FAINT MAGIC
et CRYSH =B DD T SN ) R G A s B0 s R RITINTT
SHORY

405 FRINT "EWELCHE GRAFIH SFPEICHERN (l1+-5
NiEHRise i

410 GET B#:S=VAL (BF) ¢ IF 801 OR 825 THEN
410 ; ! |

415 FRINT "[@ "Bk " "ezAg="": INFUT"BFROGR

AMM-NAME "3 A%: IF Ad="" THEN RETURN
20 IF 8=5 THEN A#=LEFT$("[FIC "+A%+"
) :

425 QFENLS, 8,15, " 1" 0FEN4, 8,4, AF+"  F,R":
CLOBE4: INFUTH#15,T,B%, I,J:CLOSE 15

430 IF T=462 THEN 460

455 IF T« @ THEN FRINT:FRINT Tik#;Is;JdsRE
TURM :

44@ FRINT "@R8 FILE EXISTIERT SCHON":PRIN
T "FROGRAMM UERERSCHRETEEN (J/N) Ty

445 GET E#:IF B&<>"J" AND B$<:"N" THEN 4
45,

450 PRINT E#:IF B$="N" THEN RETURN
455 A$="@: "+A%F

460 IF 8434 THEN 470

462 POKE 780,142 POKE 781,143

467 FOKE 90, @:FOKE 91,144

464 FOKE 88, O:FOKE B89, 64

465 SYS 820

466 FOKE 788, O:FODKE 781,144

467 FOKE 90,1843 FOKE = 91,148

468 FOKE 68,248:POKE 89, 99

4469
470
472
474

BYHS 820@s  H=142: T=63 1=2488 I=99

IF 8:=1 THEN S=@T=32: = &4z I=43

IF 8=2 THEN S=@: T=32s1I= @OiJ=t4

IF =3 THEN S=03 T=&4s I=118sJ=93

476 IF 85=5 THEN S=@:T=96: 1= 23:J=135

ABE SYB(S7812) A%,8:FOKE 193,81FOEE 194, T
tREORE 174 13 RFOKE: 178, J8SYE 62957

49@ OFEN 15,8, 15 INFUTHLS, T, BE, T,Js FRINT
PRRINGE T RES Ead s CLASE 15

495 RETURN

o0 OFENM 4,8,4, "H"

aldtORENLS B TS T 40 18 @

G918 PRINTH1S5,"B~F:"4, 144 FRINT "[@&"3

S2@ FOR I=1 TO 23:GETH4 ,AF: FRINT AF) eNEX
TeFRINT: T=18: =1

25 FRINT#15,"Ul 4 @";T:8

SA@ GETHA, AF: T=ASC (AF+CHRF (@) )
CEHAS GETHA ,AF: 8=A80 (AF+CHRE (B ) |

S4@ FOR J=@0 TO 224 STER
S48 FRINTH1S, "B~Fs"4,J+2
ES@ GETHA,A%: IF ASC(AF+CHRE(D) ) <S THEN 5
@

G985 GETHA , A% , AFs FRINT TAB(S);.

o )
s
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sen vorher einen normalen
Namen erhalten: zum Bei-
spiel ,,PIC A ANIMAL"

L ANIMAL®.

" Sie klappt bei Summerga-
mes schlecht und bei Hes-
games Olympiade und Do-

sen $2000, $4000 oder $6000
auftreten, koénnen diese
Grafiken ebenfalls verarbei-
tet werden. Nikolaus Futter

560

&

565 FRINTHLS, "B~F: "4, J+3

570 GETH4, A%, BEs FRINT "0

575 FRINT ASC (AF+CHRE (0) ) +ASC (BE+-CHRE (@)
) #25hH '

580 NEXT:IF T THEN 525

585 FRINTH1S, "M~R"CHRE (250) CHRE (2) CHRE O3
Y GETH1S, A%, B, B

586 FRINT @3 ASC (AF+CHRE (@) ) +AB0 (BE+CHR

F(@)) %2568 "BLOCKS FREI

590 CLOSE 4:CLOBELS

555 RETURN

600 FRINT"VON WELCHEM FROGRAMM ODER RILD
SOLL DIE STARTADRESSE ANGEZEIGT WERDEN"

610 AF=""g INFUT Afr IF AF="" THEN FRINT "

FEHLER": RETURN

H20 OFEN 4,8,4,A%: GETH4 , A% ,B$: CLOSE 4 IF
ST« =@ THEN 930

H25 T=ASC (BF+CHRE (@) ) 1 8=TNT(T/16) § T=T—5%
16

HED FRINT "STARTADRESSE #"CHRE (FN Z(5)) 0
HRE (FN Z(T)) g :

L35 T=ASC (AF+CHRF (@) ) 1 8=INT(T/16) 8 T=T-5%
14 )

&E7 FRINT CHR#E (FN Z (8))CHREFN Z(T)) s

FOR I=1 TO 1&6:GETH4,AF:FRINT Afy s NEX

G40 FRINT " ="A8C (BF+CHRE (@) ) ¥256+AEBC (AF
+OHRE (@) ) & RETWURN

700 END -

0@ AF=""3 INFUT"FROGRAMM-NAME "3 &%: IF A%
=0 THEN FRINT "FEHLER" @ RETURN :

04 IF T=2 THEN 920

P05 FRINT "KOALA (J/N)P"; i
@6 GET RE: IF RBE="I" AND B#Ed»"N" THEN 9
@é i

210 FRINT E#f:IF BF="J" THEN Af="?FIC "+A
$+I| *"

920 OFEN 4,8,4,A%:GETH#4,B$:CLOSE 4:IF ST

=@ THEN LOAD A%,8,1

930 OFEN 15,8, 1%5: INFUTH1S,T,A%,1,J:CLOSE
15: FRINT T3A$313J

240 RETURN

50 FOKE 780,142:FOKE 781,63

955 FOKE 90, @:FOKE 91,64

260 FOKE 88, @:FOKE 89,144
4T 8YS 820

970 FORKE 780, 64:FOKE 781,95

975 FOKE 90,248:FOKE 91,99

980 FOKE 88,184:POKE 89,148
985 8YS 820:FRINT " OK "

990 GOTO 20

.Die HC-Computer-Klinik

Symptom: Der Computer
bringt erstaunlich oft Mel-
dungen wie: ,,Tape loading
Error” oder ,,Out of screen*.
Diagnose: |hr Rechner ver-
petzt Kollegen.

Therapie: Spielen Sie nicht
mehr mit ihm.

HC 75
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MC-Screen

Mit Hilfe dieses Programms fiir den C64 erhélt jede Bild-
schirmzeile eine eigene Rahmen- und Hintergrundfarbe.
Auch kleinere oder groBere Farbzonen sind mdglich.

Der Bildschirm des Commo-
dore 64 wird vom Programm
in insgesamt 25 Einzelbild-
schirme aufgeteilt, die jeder
eine eigene Hintergrund-
und Rahmenfarbe haben
kénnen. Dies wird mit Hilfe
des Rasterzeilen-Interrupts
erreicht. ,,Interrupt* heiBt
auf deutsch ,,Unterbre-
chung®. Der Computer un-
terbricht viele Male pro Se-
kunde das gerade laufende
Programm, um wichtige Pa-
rameter zu aktualisieren. Es
gibt mehrere Arten von In-
terrupts. Der Rasterzeilen-
Interrupt gehort zur Gruppe
der sogenannten IRQs, die
softwaremaBig gesteuert
werden koénnen. Dies ge-
schieht durch die Assem-
blerbefehle CLI (clear inter-
rupt disable = IRQ erlau-
ben) und SEI (set interrupt
disable = IRQ verbieten).
Ein unbeeinfluBter IRQ

findet jede '/eo Sekunde
statt. Er wird von den Timern
der CIA-Bausteine ausge-
|6st. Der Computer springt
dann in eine IRQ-Routine,
die bei Adresse 59953 im
ROM beginnt. Diese Rou-
tine stellt die interne Uhr
weiter, prift, ob eine Taste
gedrickt wurde und |4Bt den
Cursor blinken. Danach
springt der Computer zum
Programm zurlick. Die Spei-
cherzellen 788 und 789 bil-
den einen Zeiger, der auf
diese normale IRQ-Routine
zeigt. Da sie im RAM liegen,
kénnen sie verandert wer-
den. Der vom Programm
MC-SCREEN benutzte Ra-
sterzeilen-IRQ ist ein IRQ,
der vom Grafikchip gesteu-
ert wird. Folgende Register
spielen dabei eine Rolle:
58265 (nur Bit 7).

53266 In diesen beiden Re-
gistern steht die Nummer

1@ READ Q:1F G=—1 THEN I=0:GOTO 5@

20 FOKE 49152+1,0: I=1+1:60TO 10

30 DATA 120,169,100,141,20,5,169,192,141
y21,3,169,0,141, 18,,_1218 173,17 ,208

4@ DATA 41,
;,208,88,946, ~1

127 141 175,208,169

129, 141,243

S0 READ @:I1F G=—1 THEN I=0:GOTO 100

60 FOEE 49252+1,0: I=I+1:60T0 50

70 DATA 173,25,208, 141,25, 208, 48,7,173,1
3,220,88,76,49,254,173, 18,208, 164, 2

80 DATA 224,0,208,2,169,49,105,7,141,18,

208,189 ,8, 207,141

33,208,106, 106,106

85 DATA 106,141 ,32,208,189,108,207,141,3

9,208
50 DATA 22

124,240, 5,230, 2, 76,129,234 ,16

2,@,134,h,14x,18,ma 76

95 DATA 129,234,-1

108 READ Q: IF @=-1 THEN 150
11@ FOKE 494@00+1,0: I=1+1:60T0 100

13@ DATA 120,169,@,141

) 26,208,169,49,141

VEB,3, 169,274,141 ,21,5,88,96,~1

150 5YS 49152

160 REM ABSCHALTEN MIT SYS5 49400

76 HC

der Rasterzeile, die den
nachsten IRQ auslost. Der
Bildschirm hat 280 Raster-
zeilen. Falls der Wert gréBer
als 255 ist, wird Bit 7 in Regi-
ster 53265 gesetzt.

53273 Dieses Register zeigt
an, ob ein IRQ vom Grafik-
chip ausgelést wurde.
53274 Dieses Register be-
stimmt, ob der Grafikchip-
IRQ zugelassen wird.

Die Bitbelegung in beiden
Registern ist gleich:

Bit7: IRQ ausgeldst/IRQ
aktiviert

Bit 6—4: unbenutzt.

Die nachsten Bit zeigen die
Quelle des IRQs an:

Bit 3: Lightpen

Bit 2: Sprite-Sprite Kollision
Bit 1: Sprite-Hintergrund-
Kollision

Bit 0: Rasterzeilen-IRQ

LS

20 REM  MC~DEMO.
b v I

4@ FOR T=@ TO 24
9@ FORE

Gl NEXT

Y S8 i T

70 FOR I=1 TO

e ERCTIS L

80 FOR I=@ TO 1%
BE FOR T=1

S

1@ NEXT I

11@ FOR I=@ TO 15

dils

1@

LE@ NEXT I

14@ FOR I=1 TO

L8O PRINT"@" s L I8T

Das Programm MC-
SCREEN funktioniert so:

Jedesmal, wenn ein Raster-
zeilen-IRQ stattfindet, holt
sich der Computer die
neuen Farbwerte aus einer
Tabelle, die bei 53000 be-
ginnt. Dann setzt der Com-
puter die Zeile, die den
nachsten IRQ ausldsen soll,
um acht Einheiten tiefer und
springt zum Ende der nor-
malen IRQ-Routine.

‘Der erste Teil des Pro-
gramms aktiviert den Ra-
sterzeilen-IRQ und stellt
den Zeiger in den Speicher-
zellen 788 und 789 auf die
neue IRQ-Routine, die bei

Speicherzelle 49252 be-
ginnt:
49152 SEI Unterbrechung

durch CIA-IRQs verhindern
49153 LDA# 100

49155 STA 788

49158 LDA # 192

Zeiger wurde auf eigene
IRQ-Routine gestellt.

49160 STA 789

(100 + 256 * 192 =49252)
49163 LDA# 0

49165 STA 53266

Der erste Rasterzeilen- IRQ
wurde bei Rasterzeile 0 aus-
gelost.

49168 LDA 53265

49171 AND # 127

49173 STA 53265

Register 53265 wurde ge-
|6scht

49176 LDA# 129

49178 STA 53274
Rasterzeilen-1RQ aktiv
49181 CLI IRQs erlauben
49182 RTS Ricksprung zum
aufrufenden Programm

GAQAGAT , b1 b% ] 4

@@ MEXT

O @ N EXTET
FORE SZ0@0@+1 , I+1é6% (15-1)

FOR T=1 TO 15@Q:NEXT T
FORE - SE01Ew 1, I+1:S*(]\.:—-I)

1Ay NEXT

Der zweite Teil ist die ei-
gentliche Hauptroutine. Sie
wird jetzt bei jedem Interrupt
angesprungen. Deshalb
muB zuerst geprift werden,
ob der IRQ auch wirklich
vom Grafikchip kam:

49252 LDA 53273 Inhalt von
Register 53273 in Akku
49255 STA 53273 Loschen
durch Zurlckschreiben
49258 BMI 7 Falls Bit 7 ge-
setzt war, dann Sprung zur
neuen Routine

Wenn der IRQ nicht vom
Grafikchip ausgel6st wurde,
wird zur normalen IRQ-Rou-
tine gesprungen. Damit der
Computer die Routine aus-
fuhren kann, muB das IRQ-
Register des CIA-Chips ge-
|6scht werden.
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49260 LDA 56333 Durch Aus-
lesen wird das Register ge-
|6scht
49263 CLI Wahrend der nor-
malen IRQ-Routine dtrfen
auch Rasterzeilen-IRQs
stattfinden
49264 JMP 59953 Sprung zur
normalen IRQ-Routine

Hier ist nun endlich das
Programm, das die Auftei-
lung des Bildschirmes in 25
Farbzonen veranlaBt. Es
wird ausgefihrt, falls der
IRQ vom Grafikchip kam:
49267 DA 53266 Nummer
der Rasterzeile, die den IRQ
ausloste, wird in den Akku
geladen
49270 LDX 2 Zeilennummer
ins X-Register
49272 CPX#0 Wurde der
IRQ von Rasterzeile 0 aus-
gelost?

@ SYS 4915

1@

el REM MC-DEMO. 2

gl

4@ 'H'lmm

41 PRINT"

42 FRINT" *

4% FRINT" *

44 PRINT" *
¥*
*
*

45 PRINT"
46 FRINT"
47 FRINT"
48 FRINT"
50 FOR I=0 TO 9

49280 STA 53266 Der néch-
ste IRQ wird jetzt von dieser
Rasterzeile ausgel&st

49283 LDA 53000, X Jetzt
wird ein Wert aus der Farb-
tabelle gelesen

49286 STA 53281 Er Wll'd in
das Register fur die Hinter-
grundfarbe geschrieben
49289 ROR

49290 ROR

49291 ROR

49292

49293 STA 53280

Durch viermaliges Rotieren
des Akkuinhaltes wurde der
Farbwert durch 16 geteilt
und in das Register flur die
Rahmenfarbe geschrieben.
49296 LDA 53100, X Ein Wert
wird aus der Tabelle fir die
Spritefarben gelesen

49299 STA 53287 Er wird in
das Farbregister von Sprite

36 I B I K A A

MC-SCREEN *!

*ll

(C) 19845 *!
BY * "
STEFAN A

GIESEWETTER  *"

B W 3 e K e e B e B BB e

6@ READ F:FOKE SZ000+1 ,F

7@ NEXT
21]
0 H=4927%F: 7=4930D3
100 FOR J=1 TO 1@
11@
120
1E@
14@
15@
160
17@
180
19@
200
210

215

FOR I=@ TO 19@/J
FOKE H, I
FOR T=1 TO J%10
NEXT T, 1

POKE H, T

FOR T=1 TO J*10
NEXT T,1I

FOKE 53000+ ,A
NEXT J

FOKE 52999+3,0

FOREE Z,d: A=FEEE (SEO0@+)

DATA b,4,3,14,10,2,12,5,8,9

1 FORE

SE000+T , 0

FOR I=190/J TO @ STEF-1

2RO FRINT " LI 2 (G G L

BEEETASTE DRUECK

230 GET Af: IF AF=""THEN 230
200 FOEE H,7:FOEE Z,24

310 BYE 49400

2@ FORE 53280, 14:FOKE

49274 BNE 2 wenn nicht,
dann Sprung

Falls der IRQ von Raster-
zeile 0 ausgeloést wurde,
wird der nachste IRQ erst
bei Rasterzeile 56 ausge-
|Gst:

49276 LDA#49 Wert 49 in
Akku

49278 ADC#7 Zum Wert im
Akku wird 7 addiert

Nr. 5—Mai 1986

53281 ,6: FF\INT"m"

0 geschrieben

49302 CPX#24, Wurde der
IRQ  von Rasterzeile 242
ausgelost?

49304 BEQ 5 Wenn ja, dann
Sprung

49306 INC 2 Zeilenzahler in-
krementieren

49308 JMP 6003 Sprung zum
Ende der normalen IRQ-
Routine

Falls der letzte IRQ von Ra-
sterzeile 242 ausgelost
wurde, wird der nachste IRQ
von Rasterzeile 0 ausgelost:
49311 LDX#40 Wert 0 in X-
Register

49313 STX 2 Zeilenzahler auf
0 setzen

49315 STX 53266 Néachster
IRQ bei Rasterzeile O

49318 JMP 60033 Sprung
zum Ende der normalen
|IRQ-Routine

Das war die Hauptroutine.
Das folgende Programm
dient zum Abschalten des
MC-Modus:

49400 SE| Jetzt keine CIA-In-
terrupts

49401 LDA#0

49403 STA 53274
Rasterzeilen-IRQ
desaktiviert

49406 LDA 449 Zeiger

wurde

i

20 REM  MOC-DEMO.

4@ FRINT"G"

FOR I=8%32 TO
V=515248

95 FOREE 2040, 13
FOEE V421, 1
FOR I=0 TO 15
FOEE SZ000+1,1
FOEE S3@16+1,1
POFHEES IDQ+I LGl
110 FOEE S53116+1,16~1
120 NEXT

12206Y.5 4915

12. H=49279: Z 45D
FOR J=1 TO 8

A=A

FORE V,305-1
FOKE: V1,1
NEXIE L]
5Y5 49400

Dabei sind vor allen Dingen
folgende Stellen des Ma-
schinenprogramms interes-
sant:
49278 ADC 47

In Speicherzelle 49279
steht, wie oft ein Rasterzei-
len-IRQ ausgeldst wird. So
kann man die H6he der Teil-
bildschirme einstellen. Be-
vor Sie dies tun, muB aber
noch eine weitere Anderung
erfolgen, und zwar an fol-
gender Stelle:
49302 CPX #:24
Speicherzelle 49303 enthalt
die Anzahl der Teilbild-
schirme. Achtung: Falls Sie
in Speicherzelle 49279 oder
49308 eine zu groBe Zahl po-
ken, beginnt der Bildschirm
zu flackern. Wird in eine die-
ser Speicherzellen ein zu
kleiner Wert gepoket, so er-

896 FOKE T,255: NEXT

A=7
FOEE H,A:FORE Z,180/A

FOR I=25% TO 50 STEF-1

220 FOEE 53280,14:FOKE 53281,6

230 FOKE 646, 14
FOKE V421 ,0

49408 STA 788

49411 LDA #:234

Wieder zurlick auf normale
IRQ-Routine

49416 CLI Interrupts wieder
erlauben

49417 RTS Ricksprung zum
aufrufenden Programm

Die Farben werden so ein-
gestellt:

POKE 53000+ Zeilennum-
mer, Hintergrundfarbe

+ 16 ¥ Rahmenfarbe

Das Programm MC-DEMO. 1
zeigt, wie dies aussieht.
Durch geringfiigige Ande-
rungen kann man auch
mehr oder weniger als 25
Teilbildschirme erhalten.

halt man am unteren Bild-
schirmrand ein entspre-
chend grdBeres einfarbiges
Fenster. Die Farbgebung er-
folgt wie bei einem 25teili-
gen Bildschirm:
POKE 53000+ Teilbild-
schirm-Nr., Hintergrund-
farbe + 16 ¥ Rahmenfarbe.
Das Programm MC-DEMO.2
verdeutlicht dies. Hier wird
die Hohe der Teilbild-
schirme dauernd geéandert,
wahrend die Zahl der Teil-
bildschirme konstant bleibt.
Zusétzlich bietet das Pro-
gramm MC-SCREEN die
Mdéglichkeit, jedem Teilbild-
schirm eine eigene Sprite-

HC 77
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zuzuordnen, Das

farbe
heiBt, Sprite O kann in jedem
Teilbildschirm eine andere
Farbe haben. Die Farbe wird
so festgelegt:

POKE 53100+ Teilbild-
schirm-Nr., Spritefarbe

Das Programm MC-DEMO.3
zeigt die Wirkung.

Nattrlich kann man in die
Maschinensprache-Haupt-
routine noch viele Anderun-
gen einbauen. So koénnte
man den MC-Modus auf alle
acht Sprites ausweiten. Es
ist auch moglich, in jedem
Teilbildschirm acht Sprites
darzustellen. Solche Ande-

Ein kleines Maschinenprogramm, das es ermaglicht, ein Pro-
gramm nachzuladen und es an ein beliebiges Programm im
Speicher anzuhéngen. Die Zeile, ab der das geschehen soll,

wird angegeben (C64).

Aufruf der
tine: SYS
.,Name*,Nr,Sa

,,Name*, Nr und Sa werden
genau wie beim normalen
LOAD-Befehl  angegeben
beziehungsweise auch weg-
gelassen. Bei der Angabe
der Zeilennummer ist wieder
zu beachten, daB die ge-
nannte Zeile tberschrieben
wird. Auch hier muB also die
Nachfolgezeile genannt
werden. Weiterhin  sollte

Nachlade-Rou-
49152, Z¢ile,

man darauf achten, daB die
Zeilennummern des nach-
zuladenden Programms
groBer als die schon vor-
handenen sind. Der BASIC-
Interpreter findet sich sonst
nicht mehr zurecht.
Je nach Bedarf kann die
Startadresse geandert wer-
den. Dazu ist es nur notwen-
dig, den Wert der Varia-
blen A entsprechend zu ver-
andern.

Christian Paul

SAVE-Befehl

Bei diesem Maschinenprogramm handelt es sich um einen
»SAVE“-Befehl fiir den C-64. Mit ihm ist es maglich, einen
bestimmten Programmteil (zum Beispiel ein interessantes
Unterprogramm) unabhéngig vom gesamten Programm zu

speichern.

Aufgerufen wird das Ma-
schinenprogramm durch
SYS 49152, Anfangszeile,
Endzeile,

78 HC

“Name",Nr,Sa

Nrist die Geratenummer, Sa
die Sekundaradresse. Man
kann sie genau wie beim

rungen packt man am ehe-
sten in den Bereich ab Spei-
cherzelle 49283. Nach der
Anderung muB der Pro-
grammteil folgen, der ab
49302 im Speicher steht.
Ubersicht des Programms
MC-SCREEN

Benutzte Speicherbereiche:
49152 —-49182  MC-Modus
einschalten

49252 — 49320 Hauptroutine
49400—49417  MC-Modus
abschalten

53000 — 53200 Farbtabellen
2 Zeilennummer

Einstellen der Farben:

POKE 53000 + Teilbild-
schirm-Nr., Hintergrund-
farbe + 16 ¥ Rahmenfarbe,

POKE 53100 + Teilbild-

schirm-Nr., Farbe Sprite O

1220
1@1@
120
1230
124@
1050
1060
1@A7@
10860 REM
10%9@ REM
110a
1110 A=49152
1120
XT

1130
= END
114@
1150
116@
117@

REM
REM *3%
REM *

REM
REM
FEM
REM

FRINT"

Anderungen:
POKE 49279, Hohe der Teil-
bildschirme-1
POKE 49303, Anzahl
Teilbildschirme-1
Anschalten: SYS 49152
Abschalten: SYS 49400
Hinweise zur Eingabe:
Geben Sie zuerst das Pro-
gramm MC-SCREEN ein
und starten Sie es mit RUN.
Wenn der Computer die Da-
ten eingelesen hat, kénnen
Sie das Programm abspei-
chern oder mit SYS 49152
den MC-Modus einschalten.
Wenn Sie eines der Demo-
programme -eingeben wol-
len, muB das Programm
MC-SCREEN erst durch
NEW gel6scht werden.
Stefan Giesewetter

der

AN I I e K e I W e I I N e N A K A A K B N N
NACHL.ADEN AR ZEILE
REM #msmmomnmammsens
SYS X,ZEILE,"NAME",... *
*ZEILE=GTARTZELLE
* LOESCHT) ,
*¥NORMALEM LOAD.
¥ MERN VON "NAME" MUESSEN  *
*EROESSER ALS
e e A 3 B K e BN K KK KKK KWK R

(WIRD GE-—#*
WEITER WIE EBET =*
ZETLENNUM- %

DIE VORH.SETN*

FORTI=BTOE6 READX & 8=6+X 1 FOREA+T , Xt NE
TFG FOAAGTHENFRINT " ETNGAREFEHLER "

FRINT"LMALLES ELAR! VIEL SFASS MIT"
DEM NEUEN LOAD-REFEHL.!"

DATAZR , 283,174 ,32,138,1735,352,247,18

3,165,21,201,250,144,3,76,72, 178, 32

1180 DATAL19,166,176,3,76,227,168, 165,95,
141,52,3,165,96,141 ,53,3,169,8, 133,10
1190 DATAZ2,253,174,32,212,225,165,10,17

4,52,5,172,5%,5, 76,117,225

LR

*
*
Z2:ENDZEILE (WIRD NICHT =*
*
*

FORTI=ATOI+117: READX: B=5+X: FORET , XN

IFS *168F@THENFRINT"EINGAREFEHLER ! "

LADE FRED 5596 0 96 36 56 50 96 36 90 3696 0 36 363636 36 9696 36 06 36
1010 REM *3:> FROGRAMMTEIL-SAVE
TAZATRENMY 688w nnaimte 290 128 b o e e i e s e e
LAIATREM . GGk o Z 4 2 NBME Y e e
1048 REM % X=49152,Z21:8TARTZETLE,
1050 REM *

1060 REM % MITGESFEICHERT!) ,WEITER
1070 REM % WIE EBEI NORMALEM SAVE
1OBQ REM 5 5% 5% 96 36 96 36 36 96 336 3636 3 3 1 3K K 5 3 3% Ko e
109@ : X

1120 A=49152

1112

EXT

112@

¥ END

1130 PRINT"ALLES ELAR!

VIEL SFABS MIT!
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Die Karikatur wurde dem Buch ,,Vorsicht — Computer brauchen Pflege* von Rod-

nay Zaks entnommen, das im SYBEX-Verlag, Disseldorf, erschienen ist

114@ FRINT"
1150 :

DEM NEUEN SAVE~REFEHL!"

116@ DATAZZ,253,174,32,107,169,32,19, 146
y176,3,76,227,168, 165,95, 133, 253, 165
117@ DATA96,133,254,32,253,174,32,107,16

9,32,19, 166,144 ,234,1
1180 DATADS,133,252,1
,3,200,177,251,141 ,61
1190 DATAZS1,200,145,

65,95,133,251, 165
60,0,177,251,141,60
,3,160,0,152, 145

251,24, 165,251,105,

2,133,251 ,144,2,230,252,32,253, 174,32

1200 DATAZLZ,225, 166,
\32,216,255,144,3,76,
121@ DATAZS1,

1220 DATA145,251,96

BEL, 164,252,169 ,253
249,224, 56, 165

233,2,133,251,174,2,198,252
,160,0,173,60,5%,145,2

51,200,17%,61,3

normalen SAVE-Befehl
auch weglassen. Die An-
fangszeile und die Endzeile
grenzen den Programmteil
ein, der gespeichert werden
soll. Dabei ist zu beachten,
daB die Endzeile nicht mit-
gespeichert wird. Man sollte
also als Endzeile die nach-
folgende Zeile der eigentlich
letzten Zeile des Programm-
teils angeben. Das abge-
druckte BASIC-Programm
schreibt die Daten in den
Speicher und fuhrt einen
Pridfsummentest durch. An-

Keiner versteht mich...

Die HC-Computer-Klinik

Symptom: |hr Computer
springtin ungeordneter Rei-
henfolge zwischen den ein-
zelnen Programmteilen
herum.

Diagnose: Fehlender Orien-
tierungssinn, das heiBt, er
hat die verlangte Adresse
nicht gefunden.

Therapie: Installieren Sie
dicht neben der CPU einen
KompaB.

{ Commodore
| und 2

| Commodore :
| und 5

| Commodore
Y und 6

| Commodore
| und 7

Symptom: Unruhiges Bild
mit sporadisch auftauchen-
den Figuren.

Diagnose: Der Monitor ‘hat
sich vom Rechner ein Um-
schulungsprogramm be-

sorgt und fiihit sich zur Un-
terhaltunsbranche hingezo-
gen.

Therapie: Machen Sie den
Monitor mit einem SW-Fern-
seher bekannt, der gern Da-
ten-Monitor werden méchte.

Die wichtigsten Zeichen aus Listings fir Commodore im HC-Heft
(bei Verwendung eines Epson-RX 80-Druckers in GroBschrift-Modus)

+ I CTRL
| und 9

FCTRL
und 0

CLR/HOME ¢

[ sHiFT
und CLR/HOME

| cRsR 1)

schlieBend kann man das
Maschinenprogramm, wie
bereits oben beschrieben,
benutzen.

Je nach Bedarf kann die

Startadresse geandert wer-
den. Dazu ist es nur notwen-

dig, den Wert der Variablen
A entsprechend zu verédn-
dern. Die Variable A wird im
Programm in der Zeile 1100
festgelegt. Christian Paul

Symptom: Schmeichelhafte
Fehlermeldungen, zbgern-
des Befolgen von Print-Be-
fehlen.

Diagnose: |hr Computer ist
eingeschuchtert.

Therapie: Stellen Sie den
Drucker fir ca. 4 Wochen in
den Schrank. Auf diese
Weise bekommt der Rech-
ner weniger Druck und da-
mit mehr SelbstbewuBtsein.

CRSR =

SHIFT
| und CRSR il

| SHIFT
und CRSR =

i F1

Commodore
und 1

SHIFT
und F1
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Checksummer fir Atari

Da es bei der Eingabe
von Atari-Listings schon
Ofters Probleme gab, bie-
ten wir |lhnen einen
Checksummer an, der
fehlerhafte Eingaben so
gut wie ausschlieBt. Die-
ser Checksummer ent-
spricht auBer zwei Ver-
besserungen exakt dem

fugt wurde und der
Checksummer dieses
Leerzeichen nicht beach-
tet. Unser Lister beachtet
dies und wird kein
SPACE am Ende der
Zeile berechnen.

3. Der Checksummer
prift auch, ob die Rei-
henfolge der Buchstaben

Wenn der 2-Buchstaben-
Code nicht exakt der-
selbe ist wie der im HC-
Listing, dann ist in der
soeben eingetippten
Zeile ein Fehler.

Um eine schon vorher
eingegebene Zeile wie-
der aufzurufen, tippen
Sie das Sternchen (Mal-
zeichen ,,*") ein, danach
(ohne Leerzeichen) die
Zeilennummer und dann
[RETURN]. Wenn nun in
der oberen Halfte des
Bildschirmes die Zeile er-
scheint, kbnnen Sie
diese wie gewohnt editie-
ren. AnschlieBend tippen
Sie [RETURN].

Um das ganze Pro-
gramm zu LISTEN, driik-
ken sie [BREAK] und ge-
ben LIST ein. Zurilck zu
PROGRAMM TESTER mit
GOTO 32 000.

Um PROGRAMM TE-

Cassette abgespeichert
werden.

Benutzer, die mit BA-
SIC XL Cartridge (der

Firma 0.0.S.) arbeiten,

mussen SET 5,0 und SET
12,0 eingeben, bevor sie
mit PROGRAMM TESTER
arbeiten.

PS. Eine Routine, die
den PROGRAMM TE-
STER von selbst l6scht,
ist zwar komfortabel, hat
aber nicht viel Sinn, denn
beim Loschen der Zeilen
von PROGRAMM TE-
STER bleiben die Varia-
blen Namen, die PRO-
GRAMM TESTER be-
nutzt, erhalten. Diese
Variablen sind in einen
VARIABEL-NAME-TABEL
abgelegt und kénnen nur
entfernt werden, wenn
wie oben beschrieben
das Hauptprogramm mit
LIST und ENTER von

Checksummer, derinder in einer Programmzeile STER vom soeben einge- PROGRAMM TESTER
.amerikanischen Compu- exakt dem Listing ent- tippten Programm zu ent-  getrennt wird.
terzeitschrift ANTIC jeden  spricht. fernen, geben Sie
Monat veréffentlicht wird.  Zum  Beispiel  PRINT LIST*D:FILENAME",

Verbesserungen: L, TEST" im Gegensatz zu 0,31999 [RETURN] (Cas-
1. Die Checksumroutine PRINT ,, TSET* wird er- setten Benutzer
ist jetzt in Maschinen- kannt. LIST*C:",0,31999) ein.
sprache und somit auch Tippen - Sie PRO- Schreiben Sie NEW,
schneller. GRAMM TESTER ein und dann ENTER"“D:FILE-
2. Wenn eine Zeile z.B. speichern:-Sie eine Kopie NAME“ [RETURN] (Cas-
mit PRINT, END, REM auf Diskette oder Cas- sette-ENTER“C:"). lhr
oder STOP endet, sette ab. Geben Sie Programm ist nun im
stimmte die Checksum in = GOTO 32 000 ein und fol- Speicher ohne PRO-
der Zeile nicht, da beim gen Sie den Anweisun- GRAMM TESTER und
Listing noch ein SPACE gen am Bildschirm von kann jetzt mit SAVE oder
(Leerzeichen) hinzuge- PROGRAMM  TESTER. LIST auf Diskette oder

F as="" THEN POSITION 2Z,4:LIST A:GOTO

328868 REM PROGRAMM TESTER

32085 REM

3Z8i8 DaTA 3I4,96,215,268,287,198,283,2
38,266,236 ,288,208,198,6,255,238,3,288
+6,254,173,6,254,236,11,144 )
22815 DATA 6,253 ,141,6,253,106%,206, 165
224,286,133 ,204,177,2088,133,263,165,8,
166,6,255,141,6, 254

32828 DATA 141,6,.253,141,08,169,287,12Z3
184,164 ,204,133,1084,265,133,104,104,2
B3I, 133,111,169

I2825 CLR :DIM AS(120),B5{802 :CLOSE HzZ
:CLOSE #3X

22826 RESTORE 32000

F2838 H=6553I6:L=256:5=178%9

32835 FOR H=71 TO 1 STEP —-1:READ Y:BS5(
K, HI=CHRS IY) :NEXT H

32848 OPEN #2,4,0,"E:":0PEN #3,5,8,"E:
"

2845 7 ""KR":POSITION 11,1:7 "ECTTELLT
L TESTER b

IZB58 TRAP 3I2045:PO05ITION 2,3:7 “"Gebe
Programmzeile ein"

32855 POSITION 1,4:7 ' ":INPUT BZ:a5:X

80 HC

32855 :
32068 IF A5C1,13='"%¥" THEN a=VaL(ASCZ,L
ENCASIII :POSITION 2,4:LIST A:GO0TO 3205
5

32865 POSITION 2,18:7 "CONT"

32878 A=VALIASI ;POSITION 1,3:7 '
32075 POKE 842,1Z:5T0P

IZ088 POKE 842,12

32085 7 “K":POSITION 11,1:7 "BEEOIECETGE

BEE A : POSITION 2,15:LIST A

32098 POSITION 2,16:INPUT HI:a5:IF asc
e THEN 27 “ZEILE ":;ia:" WURDE GELOESCHT
" GOTO 2050

320895 C=USRCADRCBS) ,ADRC(ASY ,LENCAS1):C
=“PEEK (5) +L*PEEK (5+13 +tH¥PEEK (5+2)

32168 D=INT(C/676)

32165 D=C-(D*6762

32118 E=INTI(D/26)

32115 F=D-(E¥*263+65

32128 EZE+65

32125 POSITION 0,16:7 CHRS5(E3;CHRS (F2
32136 POSITION 2,13:7 '“"Wenn CODE nicht
stimmt dann und editiere ob
enstehende Zeile.":GOTO 32050
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VBI-Musik

Eine VERTIKAL-BLANK-INTERRUPT-Routine fiir den Atari
(600/800XL/130XE), die als Monitorprogramm abléuft ohne
den Arbeitsablauf des Computers zu stdren.

FM 18 DaTA 164,169,11,141,38,2,169,1,141,

39,2,174,55,1,189

D5 15 PaTa 56,1

FD 168 REM ADRESSE (ANFANG NOTEN (S56+256%1

=I123)2

QU 17 paTa 141,6,218,24,185,1,141,84,218,
169,163%,141,7,216,5

GE 18

52
GU 28
PR 22
L5 23
HWF 24

+24,2,96,8

pAaTA 96

REM 11.MERT(163)=LAUTSTAERKE (168-17

baTA 216,238,55,1,174,55,1,224

REM ANZAHL DER MOTEN (I12+36=4038)
DATA 288,5,169,8,141,55,1,169,6,141

HN 25 REM 9.MERT (6)=GESCHWINDIGKEIT

FQ 38 paTa 8,96

HN 35 REM DaAS SIND DIE NOTEN:

PG 48 DAaTA 96,1688,114,144,114,1688,114,144
+26,188,114,144,114,108,114,144,64,72,
76,193 ,72,81,85,217,144,114,168,162,19

PJ 41 DATHA 7Z,81,85,168,85,81,85,168,96,1
B8,114,144,114,168,114,144

5M 45 DPaTha 64,72,76,193,72,81,8%5,217,144,
114,108,162 ,193,96,193,806

. 68 RESTORE
WD 78 FOR
HT N

N=Z256 TO I11:READ A:POKE N,a:NE

HH 88 FOR I=312 TO 488:READ A:POKE I,A:I=
I+1:POKE XI,8:NERT I

BL 83 REM
BN 84 REM
LC 38 REM UBI AN 3

H-US5R(Z2562:50.6,06,6,8
3,8,8,8

AF 188 REM UBI aUs 2 POKES36,8:50.

Farbige

Cursorzeile

Die ungewdhnlichen grafischen Féhigkeiten des Atari-XL-Sy-
stems werden durch das Programm einmal mehr demon-
striert. Die Méglichkeit, das Programm des Grafikprozessors
mit dem Namen ,,Antic*‘ beliebig zu veréndern, erlaubt es
ohne jeglichen zusétzlichen Speicherbedarf, sowohl die Hel-
ligkeit als auch die Farbe der Zeile, in der sich der Cursor

befindet, zu verédndern.

Geben Sie zunachst das
BASIC-Programm in ihren
Computer ein. Vor dem
Starten empfiehlt es sich,
das Programm auf Diskette
oder Kassette abzuspei-
chern. Ist das Programm ge-
sichert, so kann es mit RUN
gestartet werden. Hiernach
erscheinen auf dem Bild-
schirm Kommentare, die
den Anwender tiber den mo-
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mentanen Stand des Pro-
grammablaufs informieren.
Falls Sie bei dem Eintippen
der DATA-Zeilen einen Feh-
ler gemacht haben, so wird
dies unter Angabe der feh-
lerhaften Zeilen angezeigt.
Damit diese Fehlertberpri-
fungsroutine funktioniert, ist
es wichtig, daB Sie die Zei-
len 160, 260, 360 und 460
korrekt eingeben. Haben

Nachdem Sie das Pro-
gramm eingegeben und mit
RUN gestartet haben, steht
nach einem kurzen Augen-
blick READY auf dem Bild-
schirm. Um die schon defi-
nierte Endlosmusik zu star-
ten, geben Sie
X=USR(256):50.0,0,0,0
ein. Das Programm kann na-
tdrlich auch mit anderen
Programmen zusammen ge-
schrieben werden. Dazu
gibt man folgendes ein (VBI-
Musik ist im Speicher):
LISTD:VBI.TXT
LOAD"“D:NAME"
ENTER“D:VBI.TXT

(Bei Cassette “C:")

ken (zum Beispiel: 1536).
Danach andern Sie die in

222 angegebene
Adresse wie folgt um:

ADD = 1536:

"POKE 271, ADD-256 % INT
(ADD/256) :POKE 272, INT
(ADD/256)

Dann missen Sie auch
noch die Anzahl der Noten
andern:

POKE 296,ANZAHL

Die Geschwindigkeit andert
man mit

POKE 305,GESCHWINDIG-
KEIT.

Die Lautstarke wird mit
POKE 283,(160 bis 175)
verandert.

Sie kénnen aber auch ei- Ausgeschaltet wird der
gene Melodien benutzen. Sound mit:
Dazu ist es erforderlich, daB POKE 536,0:S0.3,0,0,0
Sie Ihre Noten in einen an- Mike Pagel
deren Speicherbereich po-
Variable Bedeutung
N,I Laufvariable
A READ-Variable
Variablenliste
Zeilen- Kommentar
nummer
10—-30 DATAs flir Maschinencode
35—45 DATAs flir Noten
70 Einlesen des Maschinencodes
80 Einlesen der Noten
'Programmstruktur

Sie alles richtig gemacht, so
erscheint auf dem Bild-
schirm die Bestatigung, daB
die Betriebssystemerweite-
rung geladen ist. Durch
Driicken einer beliebigen
Taste kann die farbige Cur-
sorzeile nun eingeschaltet
werden. Danach kann das
BASIC-Programm geldscht
werden. Wenn Sie Uber ein
Diskettenlaufwerk verfligen,
kénnen Sie die DOS-Funk-
tion ,,BINARY SAVE" benut-
zen, um das jetzt im Spei-
cher befindliche Maschi-
nenprogramm abzuspei-
chern. Wenn Sie flr das
Maschinenprogramm-File
den Namen ,,AUTORUN.
SYS" wahlen, erreichen Sie
sogar, daB die Betriebssy-
stemerweiterung beim Ein-
schalten des Computers zu-
sammen mit dem Disketten-
Betriebssystem gebootet
wird. Im einzelnen:

Bei Verwendung von DOS I

Laden Sie zunéchst die Be-
triebssystemerweiterung wie
oben beschrieben. Danach

geben Sie den Befehl
,,DOS", um ins DOS-Meni
zu gelangen. Achten Sie

darauf, daB eine Diskette mit
den DOS-Files in ihrem
Laufwerk liegt. Wahlen Sie
nun die Funktion ,,K* des
DOS-Menis. Auf dem Bild-
schirm erscheint dann fol-
gendes:

SAVE--GIVE FILE, START,
END (,INIT, RUN)

Geben Sie ein:
D1:AUTORUN.SYS,0600,06
FF '

Nach Drlicken von ,,RE-
TURN" wird das Maschinen-
programm auf Diskette ge-
speichert.

Bei Verwendung von DOS Il

Gehen Sie zunachst vor wie
unter DOS |l beschrieben.

HC 81
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Achten Sie unbedingt dar-
auf, daB sich beim Einschal-
ten des Computers eine
DOS-IlI-Diskette im Lauf-
werk befindet. Wenn dies
nicht der Fall war, erscheint
nach dem Geben des DOS-
Befehls der SELF-Test auf
dem Bildschirm. Wenn dies
geschieht, ist das Maschi-
nenprogramm geléscht und
Sie missen es zunachst mit
dem BASIC-Programm neu
laden. Ist alles glatt gegan-
gen, so wahlen Sie die
Funktion ,,S“ des DOS-Me-
nis. DOS fragt jetzt nach
dem Filenamen. Geben Sie
ein:

D1:AUTORUN.SYS

Nun werden Sie nach der
Startadresse gefragt. Geben
Sie ein:

0600

Danach erfolgt die Frage

. nach der Endadresse. Ant-

worten Sie mit 06FF. Es er-
folgen nun noch weitere Fra-
gen, die Sie alle mit ,,RE-
TURN® beantworten kon-
nen. Nach dem dritten
,,RETURN" sollte sich das
Laufwerk in Betrieb setzen
und die Betriebssystemer-
weiterung abspeichern.

Um zu testen, ob lhre Bemii-
hungen erfolgreich waren,
sollten Sie nun den Compu-
ter kurz aus- und wieder ein-
schalten. Die Betriebssy-
stemerweiterung miiBte jetzt
zusammen mit dem DOS
gebootet 'werden. Nach der
READY-Meldung des Edi-
tors geben Sie den Befehl
,,Z=USR(1536)" ein. Es er-
scheint jetzt die Cursorzeile

RYT

farbig. Um Bildstérungen zu
vermeiden, mufB vor diesem
Befehl ein ,,RESET" oder
ein ,,GRAPHICS 0“-Befehl
erfolgen.

In der Grafikbetriebsart 0
wird die Bildschirmfarbe
durch das Farbregister 2
und die Helligkeit der Schrift
durch das Farbregister 1 be-
stimmt. Die Betriebssystem-
erweiterung benutzt fir die
Farbe der Cursorzeile das
Farbregister 3 und fur die
Helligkeit der Schrift in der
Cursorzeile das Farbregister
0. Die Farbe der Umrandung
wird durch das Farbregister
4 bestimmt. Alle Farben und
Helligkeiten k&énnen also
vom BASIC aus durch den
SELECTOR-Befehl beliebig
verandert werden. Das Ma-
schinenprogramm zur farbi-
gen Darstellung der Cursor-
zeile wird vom Betriebssy-
stem Uber den Timecount2-
Vektor angesprungen.
Wenn Operationen ausge-
fihrt werden, die eine hohe
Verarbeitungsgeschwindig-
keit erfordern, wie zum Bei-
spiel serielle Datenubertra-
gung zur Diskette oder zum
Drucker, wird die Routine
zur farbigen Darstellung der
Cursorzeile nicht ausge-
fihrt, um Zeit zu sparen. Da-
durch kann es wahrend die-
ser Zeit zu Farbstérungen
auf dem Bildschirm kom-
men. Diese werden jedoch
nach Beendigung  der
schnellen Operation auto-
matisch korrigiert. :

Die Betriebssystemerweite-
rung ist so eingestellt, daB

18 REM BETRIEBSSYSTEMERKEITERUNG FUER

ATAHRT ZUR FAORBIGEN DARSTELLLUNG

FW 11
BI 15
Fil 29
BB 21
RO 22
In 24
FU 286
P 28
CZ Xa
GJ 35
MM 36
IB 48

REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM
REM Tel.

POKE 8Z,@
POKE 756,284

Uwe Berkhan
Alt-Isenhagen 19
IizZ2 Hankensbuettel
B85832/2883
OFEN H5,4,0,"K:"

DER CURSORZEILE

COPYRIGHT 1%8%5 BY

PaTo 162,64,141,40,2,169,6,141,41,2

169,224 ,141,6,2,16%,6,141,1,2,169,15,
141

Vi 42 paTa 1%6,2,169,264,141,127,2,162,17
© 6,141,198,%,169,64,141,199,2,169,1%2,1
41
Hi 44 PATA 14,212,173 ,48,2,13%,283,173,49
»2,133,2064,32,88,6,184, 356
JN G50 DOTa 128,169,224,141,08,2,172,258,6,
82 HC

UT

TH

PC

BR

BY
CZ

ac
YC
U

21 )
DY
TR
5K
HE
aa
=8
ne
L

(1]
OX
LD
i
S
R
SR
(F1 W
bl
oB

an
ad
LAY
i
SHM
HE
55
G
T
MZ

DL
DK
>
T3
S5
HF
X 1
GE
S5i%
PT

PS5
oL
KM

ZP

(74|
HD
SR
DE

177,20%,233,128,145,263,172,251,6,177

52 pDATA 263I,233,128,145,203,169,1,141,

26,7,164,84,192,2,48,2,200,200,280,260

54 paTa 24,177,203,1685,128,145,263,1480
,256,6,2008,192,4,208,2,260,2680,192,29,

48 ! !

56 pDaTa 1,136,177,263,105,128, 145,263,

i48,251,6,88,96

60 pDaTa 1206,72,08,173F,197,2,141,23,288
.234,234,234,173,198,2,141,24,208

62 DOTH 169,224,141,0,2,40,104,64

76 paTA 128,72,88,173,196,2,141,23,208
,234,234,234,173,199,2,141,24,208

72 pata 169,192,141,6,2,468,1084,64

85 7 CHRS (1252

90 7 "DIE BETRIEBSS5YSTEMERMELITERUNG WI

RD JETZTGELADEMN'™:?

95 RESTORE

198 B=8

118 FOR I=1i536 TO 1595

128 READ A

1%8 POKE I,a

1486 B=B+a

158 HEKT I

168 IF B=6I61 THEN Z08

178 7 CHRS({Z533:7 "IN DEN ZEILEN 406-44
BEFINDET SICH EIMW FEHLERI": 7

186 LIST 48,44

196 END

208 B=8

716 FOR I=16@8 70O 1671

226 READ o

226 POKE I,d

746 B=B+a

256 MNEHT I

268 IF B-9657 THEN 386

2768 7 CHRS(ZS53):7 "IN DEM ZEILEN S56-56
HEFINDET SICH EIM FEHLER!"™:? -

286 LIST 58,56 .

296 END

I8 Bz

218 FOR I=1728 TO 1753

2@ READ a

30 POKE I,A

T46 B=B+A

ISH NEHT T

Z6@ IF B=3I13I6 THEN 486 ‘
T76 7 CHRS(Z533:7? "IN DEN ZEILEN 68-62
BEFINDET SICH EIN FEHLER!":?

IB8 LIST 68,62

983 END

460 B=8 ;

418 FOR I=i768 TO 1785

428 READ 0

438 POKE I, o

448 BoBia

458 NEHT T

468 IF B=3184 THEN 588

476 7 CHR5(2Z532:7 “IN DEN ZEILEN 70-72
BEFINDET SICH EINW FEHLER!':?

4868 LIST 78,72

498 EMWD

560 ? “DIE BETRIEBSSYSTEMERWEITERUNG T

5T GELA- DEN. DURCH DRUECKEWN EIHWER TaS

TE WIRD DIE'; :

518 ? “FARBIGE CURSORZEILE EINGESCHALT

ET.PANACHKAKN DIESES BASIC-PROGRAMM DU

RCH 'WEM' GELOESCHT WERDEN!'

528 GET #5,0

536 CLOSE #5

548 GROPHICS B8:Z=US5R (15363

558 END
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sie bei jedem Vertical-
Blanc-Interrupt, also 50 mal
in der Sekunde, bearbeitet
wird. Dazu befindet sich in
der Speicherzelle 1625 eine
1. Legt man durch einen
POKE-Befehl in dieser Spei-
cherzelle eine grbéBere Zahl
ab, so wird die Routine ent-

sprechend seltener bearbei-
tet. Dadurch gewinnt man
etwas Rechengeschwindig-
keit, hat aber jetzt den
Nachteil, daB die farbige
Zeile bei schneller Cursor-
bewegung etwas hinterher-
hinkt. Das Maschinenpro-
gramm ist abgestimmt auf

Supergrafik
auf Atari ST

Dank seiner hohen Grafikauflosung von 640 x 400 Punkten

kann der Atari ST sehr schone Grafiken darstellen. Um diese
tolle Grafikféhigkeit voll ausnutzen zu kénnen, wurden diese
Demos entwickelt. Die Demos sind so gestaltet, da8 man sie
mit etwas Geduld auch selbsténdig verdndern und erweitern

- @5

sin(sin{(cos(a)))*310+310

cos(tan(cos(a)))*175+80

kann.
160 clearw 2:fullw 2
17@ for a = —-10 to 10 step
i8@ %1 = sin(a)*310+310
19@ X2 =
200 vl = cos(a)*175+175
210 y2 =
220 linef x1,yl,x2,y2
400 next a

Durch Verédndern der Schrittweite von .05 auf eine andere
Zahl wird die Liniendichte variiert.

on vate Run  Edit Debug

L
SR
S Sasr
SRS
LR
) "'
KA

i
1)

B

¢ Filole

160 clearw 2:fullw 2

170 for a = -10 to 10 step .05

180 ®x1 = sinfatn(a))*310+310@

19@ x2 = tan(cos(a))*100+310

200 vyl = cos(atn(a))*#165+175

210 y2 = tan(cos(a))*50+80

220 linef x1,yl,x2,y2

230 linef 620-x1,yl,620-x2,y2

400 next a

Durch zwei Line-Befehle wird die vorherige Figur leicht

verdndert und gespiegellt.
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die Display-List, die vom
Betriebssystem nach einem
,,RESET" oder ,,GRAPHICS
0“ erzeugt wird. Bei anderen
Display-Lists sind Verénde-
rungen erforderlich, die von
der jeweiligen Display-List
abhéngen. Dies im einzel-
nen auszuftihren wirde an

Die Programme gliedern
sich in folgende insgesamt
vier Bereiche:

1. Grafiken, die durch ma-
thematische Formeln
und den Line-Befehl er-
zeugt werden (Grafik-
demo 1 bis 6).

2. Grafiken, die auf der Be-
rechnung und Darstel-
lung von dreidimensio-

dieser Stelle zu weit flihren.
Die Betriebssystemerweite-
rung befindet sich im Spei-
cherbereich von 1536 bis
1791. Es muB daher auf je-
den Fall sichergestellt sein,
daB dieser Speicherbereich
nicht fir andere Zwecke ge-
braucht wird. Uwe Berkhan

nalen Funktionen beru-
hen (Grafikdemo 7 und
8).

3. Grafiken, die aus Kombi-
nationen von Spiral-For-
mel und Line-Befehl er-
zeugt werden (Grafik-
demo 9 und 10).

4. Grafiken, die auf diversen
Grafikbefehlen basieren
(Grafikdemo 11 und 12).

Jirgen Wassermann

—-1@ to 1@ step .05

linef 620-x1,35@0-yl,620—x2,350-y2

160 clearw 2:fullw 2

170 for a =

18@ x1 = sin(atn(a)) *310+310
19@ X2 = tan(cos(a))*100+310
200 vyl = cos(atn(a)) *165+175
210 y2Z2 = tan(cos{a))*50+80
220 linef x1,yl,x2,y2

230 linef 620-x1,yl1,620—x2,y2
240 linef x1,350-y1,x2,350-y2
250

400 next a

Durch zusétzliche Line-Befehle wird die Figur erneut ver-
doppelt, so daB die Anfangsfigur vierfach vorhanden ist.

—-1@ to 1@ step .@5

160 clearw 2:fullw 2

17@ for a =

180 X1 = sin{atn(a))*310+310
190 x2 = tan({cos(a))*100+310
200 yl = cos(atn{(a)) *165+175
210 y2 = tan(cos{a)) *50+80
220 linef x1,yl,x2,y2

230 linef 620-x1,yl1,620-x2,y2
400 next a

Dieses Programm demonstriert, was ein ,,atn" anstatt ei-
nes ,,cos" alles bewirken kann.
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Desk File Run Edit Debug

160 clearw 2:fullw 2

170 b = —10@:c = S@:x1 = 175:d = @
18@ vyl = 100:e = —-10

190 for a = -5 to 5 step .1

200 if e = @ goto 250

21@ y2 = cos (tan(a))#*abs(b)/abs(e)+c
220 X2 = x1+8

230 linef x1,yl,x2,y2

240 %1 = x2:yl = y2

250 next a

260 b = b+1@:c = c+2:d = d+3
270 %1 = 175-d:e = —10@:goto 190

Dieses Programm erzielt eine Art 3D-Effekt. Dies wird

= = durch die ,,cos"-Funktion erreicht, wobei dann die Cosi-

¢ *IBE  nuslinie im Vordergrund gréBere Schwingungen hat als im
Hintergrund. Daraus folgt der 3D-Effekt. Achtung: Das
Programm endet nicht von selbst, das heiBt es muBB durch

168 clearw Z:fullw 2 Driicken von ,,CONTROI“ + ,,G* abgebrochen werden.
17@ for a = -4 to @ step .0@25

18@ 1 = sin{atn(a))*310+610

190 x¥2 = tan(atn(a))*100+4610

200 vyl = cos(atn(a)) *165+175

210 y2 = tan(atn(a))*50+80

220 ‘linef x1,yl,x2,y2

230 ‘linef 620-x1,y1,620—x2,y2

240 ‘linef x1,350-yl1,x2,350-y2

250 ‘linef 620-x1,350-y1,620—x2,358-y2
260 ellipse x1,yl,x2,y2

27@ ellipse 620-x1,350-y1,x2,y2

400 next a

Hier wird der Grafikbefehl ,,Ellipse” eingefihrt.

160 clearw 2:fullw 2
170 for a = 1 to 80@ step 2

180 b = sin(a)

190 Gl 222(2+b) 160 clearw 2:fullw 2

R 170 for a = 1 to 1000000
= sin(a+b+c) 180 b Al

219 -8.5. 8lnieatio i) 190 x = sin(a)*b/100+320

220 linef a/1.5,360,1.5%b,0 oo Sl e en

230 linef 620-a/1.5,360,620—1.5%c,0
240 linef a/1.5,0,1.5%d,360
250 linef 620-a/1.5,0,620-1.5%e,360

400 next a Diese Grafik bendtigt zirka eine Rechenzeit von einer
Stunde. Es wird hierbei eine Schlaufe gezeichnet, bei der
Bei dieser Grafik entsteht durch die komplizierten Line-Be-  sich durch Zufall ein Muster ergibt.
fehle ein freies Eck in der Mitte der Grafik. Durch Umén-
dern der Zahlenwerte kann dieses vergréBert oder verklei-
nert werden.

210 linef %X,y %,Y
220 next a

14602 clearw 2:fullw 2
170 for a = 1 to 1250 step 2
180 linef a/2,360,a,0

160 clearw2: fullw 2 190 linef 640-a/2,360,640-a,0

170 b=100:c=10:x1=175:d=0 200 next a

180 v1=100: d=0

190 for a=1.5 to 19 step .4 Von beiden Bildschirmréndern aus werden schrége Linien
200 e=e+.01 gezeichnet. Wenn sie sich schneiden, entsteht ein Muster.

210 b=tan(e)#100
220 y2=sin(a)*b/2+c

230 ®2=x1+16 160 clearw 2:fullw 2

240 linef x1,v1l.x2,v2:ix1=x2:y1=Y2 17@ for a = S0@ to @ step —-1.5
250 next a 180 S

260 b=b—5:c=c+7:d=d—-5 190 y = a¥.5646

270 f=f+.1:e=f:x1=175+d:goto 190 200 ellipse 310,175,%,y

e : 21@ next a
Bei dieser Grafik tauchen auf einmal groBe Lécher in Ellip-

senform auf. Durch Variieren der Werte kbnnen diese L6- Es werden von auBen nach innen Ellipsen gezeichnet. Da-
cher verédndert werden. bei bleiben Punkte frei und es entsteht ein Muster.
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Kein Jahr vergeht, in dem
nicht eine neue Primzahl er-
mittelt wird. Im Frihjahr
1985 wurde die groBte, je
von einem Deutschen ent-
deckte Primzahl veroffent-
licht: Sie hat 7067 Stellen
und wurde auf einem deut-
schen Universalcomputer,
dem Siemens 7882, ausge-
rechnet.

Wir suchen nun die groBte
von einem Home-Compu-
ter-Besitzer  herausgefun-
dene Primzahl. Senden Sie
uns lhr Programm auf einer
Kassette oder Diskette ein
und machen Sie in einer Be-
schreibung verstandlich,

(o

Editor-Assembler
Schneider-K65

Kassette 16,80 Mark
Schneider-D65

Diskette 31,80 Mark
Nachlade-Routine/Neuer
SAVE-Befehl/Bild-Copy/
MC-Screen/Geometrical
Design

C64-K65

Kassetien-Dis

wie |hr Programm die Prim-
zahl gefunden hat. Zur
leichteren Bearbeitung Ihrer
Einsendung legen Sie bitte
ein ausgefllltes Formular
bei, das folgende Angaben
enthalten soll: Die Primzahl
(Ziffer fur Ziffer), die Anzahl
der Ziffern der Primzahl, der
verwendete Home-Compu-
ter, die bendtigte Rechen-
zeit, und |hr Alter. Absender
bitte nicht vergessen. Ein-
sendeschluB ist der 15. Mai.
Der Gewinner erhalt einen
Epson LX-90-Drucker.

Die bisher groBte bekannte
Primzahl hat Gbrigens 65 000
Ziffern. Es handelt sich um

Kassette 22,80 Mark
C64-D65

Diskette 27,80 Mark
Banana-Trouble (16K -+
48K)/FILL-Routine (48K)/
Zweiklang (48K)
Spectrum-K65

Kassette 22,80 Mark
Supergrafik

Atari ST-D65

Diskette 19,80 Mark
VBI-Musik/Farbige Cursor-
zeile/Checksummer
Atari XL-K65

Kassette 19,80 Mark
Atari XL-D65 :
Diskette 24,80 Mark

Gesucht:

,,2 hoch 216091 minus 1“.
Diese durch ,,Zufall" bei ei-
nem Testlauf eines Super-
computers des Typs Cray
X-MP entdeckte Primzahl ist
eine Mersenne’'sche Prim-
zahl. So werden Primzahlen
der Form ,,2 hoch x minus
1 genannt. Es gibt aber nur
sehr wenige solcher Prim-
zahlen — diese ist erst die
30. — weshalb auch von Zu-
fall die Rede war. Der Re-
chenvorgang zum Auffinden
dieser gigantischen Zahl
dauerte Uber drei Stunden,
wobei der 10-Millionen-Dol-
lar-Computer Gber 400 Mil-
lionen Rechenoperationen

Commodore-Sammlung
(Juni— Dezember '85)
Master-Tape/Kalender/
Sechs Stimmen/Disksort/
Game-BASIC/Schatzsuche/
Spite de Luxe/Roulette/
Goblin 64

Diskette C64-D598 39 Mark
Kassette C64-K598 39 Mark
Commodore-Sammlung
(Januar— Mai ’85)
Reversi/Filemanager/Life-
game/Rifer Raid 64/
SchieBbude/Makro-Assem-
bler-Editor/Soft-Scroll/
Diskettendoktor/Chaser
Diskette C64-D599 39 Mark

pro Sekunde

Mammutzahlen nicht ab-
schrecken: Uns geht es
,L,nur' um die mit einem
Home-Computer ermittel-

bare gréBte Primzahl.

nsece

Kassette C64-K599 39 Mark
Schneider-Sammlung
(August— Dezember '85)
Druckerroutinen/Vier ge-
winnt/Kamikaze/Kottel/Ter-
minkalender/Astronomie
Diskette CPC-D598 54 Mark
Kassette CPC-K598 39 Mark
Schneider-Sammlung
(Januar—Juli '85)
Kniffel/Dateiverwaltung/
CPC-Hardcopy/The Wall/
Pagoden von Peking/Zei-
chen malen/Geheimcode/
Car-War/Snake

Diskette CPC-D599 54 Mark
Kassette CPC-K599 39 Mark

bewéltigte.
Lassen Sie sich von diesen

Wettbewerb

Zwei Themen=eine Ausstellung

X
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Dortmund

Hobbytronic

9. Ausstellung fiir Funk- und Hobby-Elektronik

GUMBUTER,
SGHAU

23.—27. April 1986

2. Ausstellung
fiir Computer,
Software

und Zubehor

Tips.

Die umfassende Markttibersicht flir Hobby-
Elektroniker und Computer-Anwender,
klar gegliedert:

In Halle 5 das Angebot fiir CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, fiir
Elektro-Akustik-Bastler und Elektroniker.

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,
Experimenten, Demonstrationen und vielen

In Halle 4 das Super-Angebot flir Computer-
Anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.

Dazu die ,Computer-StraBe”, als Aktionsbe-

reich, der Wettbewerb ,Jugend programmiert”
und der Stand des WDR-Computer-Clubs.

Ausstellungsgelande Westfalenhallen Dortmund taglich 9.00-18.00 Uhr
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Computerbucher

Bradbury, A.J.
Das Abenteuer-Programmier-
buch fiir den Commodore 64

Erst programmieren — dann
spielen

196 Seiten, 18 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0809-3

Senftleben, Dietrich

Wittwehr, Clemens

Spiel und Aktion mit
Commodore-Logo

Mit der Schildkrote ins Land
der Abenteuer

160 Seiten, 42 Abb., 28,— DM
ISBN 3-8023-0851-4

Start mit Commodore-Logo it it SIS éérgens & st bal
Das kleine Logo-Einmaleins =

Grafik - Text - Musik

212 Seiten, 69 Abb., 30,— DM Was Drucker und Plotter —
ISBN 3-8023-0802-6 a'“es ksl\nen ——

Praktische Anwendungen

Mul'iplun uu' dem et mit Home- und Personalcomputern —— |
Commodore 64 I

Sinclair, lan
Mach mehr aus Deinem
Commodore 64

Einflhrung in die Maschinen-
sprache

180 Seiten, 69 Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0808-5

Baumann, Rudeger
Grafik mit dem
Home-Computer

Grundlagen und Anwendungen
programmiert in BASIC

328 S., zahlr. Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0769-0

Rugheimer, Hannes
Spanik, Christian
Mein zweites
Commodore-64-Buch

Das Buch das nach dem Hand-
buch kommt

280 Seiten, 23 Abb., 38, — DM
ISBN 3-8023-0808-5

Sacht, Hans-Joachim
Home-Computer

kurz und biindig

Was jeder Uber Home-Compu-
ter wissen mufB3

152 Seiten, 72 Abb., 20,— DM
ISBN 3-8023-0790-9

VOGEL-BUCHVERLAG
WURZBURG

Kretschmer, Bernd Gorgens, Alfred
Multiplan auf dem Commodore 64 Was Drucker und Plotter alles

Eine systematische Einfliihrung kdnnen
VOGEL-C Yethbiioh 176 Seiten, 61 Abbildungen Praktische Anwendungen
helfen ,en?;,pt",:rrst:f‘eir Diese systematische Einfiihrung in das 136 Seiten, 47 Abbildungen
anwenden i ? Tabellenkalkulationsprogramm Multiplan Mit dieser Ubersicht erhalten Sie die

in Deutsch hilft Inren Commodore 64 fur  wichtigsten Informationen der géngig-
Sie erhalten bei lhrem vollig neue Aufgaben einzusetzen. Die- sten Druckertypen, ihre Besonderheiten
Buch- und Computerfach- ses einflhrende Buch zeigt an einfachen  und Leistungsmerkmale. Praktische An-
handler kostenlos das neue Beispielen (Prozentrechnung, Umsatz- wendungen mit Matrix-, Nadel-, Typen-
COZORNILS AY OO statistik, Textverarbeitung, Lieferschein), raddruckern, Laserdruckern sowie
mit rﬁnd 100 aktuellen wie man mit Zahlen, Texte und Dateien Trommel- und Flachbettplottern werden
Titeln unserer Reihen verarbeiten und mischen kann. vorrangig behandelt.

CHIP WISSEN und HC —

Mein Home-Computer. |SBN 3'8023'0799'2 28,_ DM

ISBN 3-8023-0783-6 28,— DM
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flr Ihre Anzeige in der HC-Borse. Sie finden ihn auf den n&chsten Seiten.

[ - gewerblich

Biete an
Hardware

Atari 600XL + 64K-RAM-Board +
2 Joysticks, 175 DM. Tel. (04 31)
33 27 05.

C64 Sound-Sampler inkl. Softw.
nur 149 DM; Bausatz, 129 DM. Info
gegen Freiumschlag: U. Klatt, Biller-
becker Str. 27, 4939 Steinheim.

Atari 600XL 16K + Programmre-
corder + 3 Spielmodule + BASIC-
Handb. + 2 Biicher mit Listings u.a.,
VB 200 DM. Tel. (0 69) 44 75 07.

Atari 600 XL + Rek. 1010 + 5
Steckm. + 2 Joyst., VB 480 DM. Tel.
(094 46) 15 48.

C64 + 1541 + M-1009C + Akustik-
koppler + 60 Diskettenseiten voll
Supersoftware + Zubeh., VB. Tel.
(067 24) 89 39.

C128D, 1698 DM m Atari 520ST,
2498 DM M Speichererweiterung
inkl. Einbau und Garantie, 288 DM;
Panasonic 1092, 1068 DM. Irre
Preise: Prill Computer, Biihlachstr.
3, 8922 Peiting, Tel. (0 88 61) 5 96 27.

Laser/VZ 200
Hard- und Software. Giinstig! Ko-
stenl. Info anf. von EMDV_GmbH,
8501 Pyrbaum, Tel. (0 91 80) 7 81.

Apple lle + Laufwerk + Controller
+ Monitor, 25600 DM. Tel. (07 11)
3186 89.

Verkaufe HX20 (32K) + Monitor.
Chiffre 092502.

Musik fiir Apple Il: Doppelkarte
von Mountain als 16stimmiger Syn-
thesizer, mit Zubehdér. 800 DM statt
1590 DM. Tel. (02 34) 79 77 94.

DEC PDP11/23, 128K, RLV11,
DLY11  J4f, KEF11A, 2RLO1,
1VT100AB, 1LA34DA + Traktor, 15
Platten, neuwertig, wenig gelaufen.
Angebot Chiffre 092503.

Apple 11+ (komp.) IBM-Gehéuse, 3
Laufw. 26 MHz, Monitor, Z80, 80 Z.,
Preh-Tastatur, VB 2600 DM. Tel.
(07473) 222 94.

Video Genie Il 64 KB + Monitor +
Doppeldisk -+ Software, VB 1200
DM (auch einzeln). (04 21) 62 12 36.

Apple 11 + kompat. mit extern Tast.
10er Block, Z80, Language, 80
Zeich., 2 original Apple Disk, Sanjo-
8212-Monitor, Tel. (0 70 81) 61 58, ab
19 h. VB 2300 DM.

Nr. 5—Mai 1986

Commodore 710, Floppy 3250,
Drucker Epson FX80 m. Interf. Ver-
kauf auch einzeln. Tel. (052 31)
23879.

Philips CP/MS + MS-DOS-Rechner,
orig.-verp., 2 x 800K Disk, 512K-
RAM, Wordstar, etc. Tel. (09 31)
875 58, nach 19 h.

Macplus + 2. Disk + Laserwriter,
fabrikneu, 12 Mon. Garantie, statt
39000 DM, nur 32000 DM. Hoff-
mann, Hauptstr. 49, 8901 Aystetten,
Tel. (08 21) 48 21 33.

Apple Il + (orig.): 64 KB + 16 KB +
Mon. + 80 Z. + Z80 -+ Schnittst.
(Centr., seriell) + HW-Uhr + 2
Laufw. (orig.-Contr.) + SW (Pro-
DOS, Utilit., Locksmith 5.0., dB,
Textverarb., Kalk., etc.) + 180 Disk.
¥ % % nur2500 DM VB % % *
Tel. (06592) 4817 * * *

Apple Il komp., IBM-Look, Moni-
tor, Chinon-LW, Z80, 80 Z., zus.
FORTH ROMS, Literat., Softw. +
mehr, VB 2400 DM. Gross, Tel.
(02 02) 74 16 09, ab 17 h.

Epson Q.X-10256 KB + 2 x 320 KB,
Drucker RX-80F/T + Software:
Text, Datenbank, Kalkulation + Au-
topilot, 1 Jahr alt, komplett 4999
DM. Tel. (0 62 49) 47 33.

Verk. MZ-80K + Interface fiir 600
DM abzugeben. Tel. (071 71) 7 62 38.

MSX Sanyo + Datas + Joyst. +
Software an Meistbietenden. Tel.
(0 29 25) 26 04.

IBM PC, 256 KB, 2 FD, Tastatur +
Monochrombildschirm + Fibu 6500
DM. Tel. (067 81) 4 23 63.

Siemens PC 16-10
384 KB, Mon, 2 Disk-Lw., CP/M 86
Tint.-Drucker, Wordstar, dBase,
Prgme. Tel. (0 25 72) 8 32 08.

Sharp MZ-80A + Expansion-Unit
+ 80-Zeichen-Karte + Drucker RX-
80 + gute Software + umfassende
Dokumentation zu verkaufen. Tel.
(06196) 81573.

IBM PC, 1 Jahr alt, 2 x FD, Mo-
nocr-BS, Grafik-Drucker, 409 unter
NP. Tel. (070 31) 27 28 97.

Verkaufe HX20, 32K, Mikrokas-
sette, Preis VB. Tel. (05 21) 17 76 60
oder 51 32 37.

Casio PB-700 3.5 % schneller Bau-
anleitung: 20 DM. H. Neuenburg,
Rathausstr. 24, 2082 Tornesch.

CE-516P Sharp Farb-Plotter, neu-
wertig, VB 650 DM. Tel. (040)
6 77 24 60.

MAC 512K, 50 Progr., Imagewriter,
zus. 8000 DM. Tel. (0 75 20) 22 76.

CBM 8096SK + Floppy 8050 +
Drucker (Silver Reed/Typenrad) +
viel Software, VB 3600 DM, evtl. ein-
zeln. Tel. (0 61 98) 3 23 70.

Apple Il Europlus, 80-Z.-Karte, Ba-
sis Encoderplatine, Software, meh-
rere Fachblicher, 64-K-Erw. Tel.
(06 51) 8 73 23.

Apple llc, Mon. + Stand., reichh.
Softw. + Zubeh. 1/85, VB 2500 DM.
Tel. (0 80 51) 47 43.

* Sharp PC 1260 *
orig.-verp. (4 Wo. alt): 175 DM +
CE125 (MC + Drucker): 195 DM,
oder kpl. incl. Zubehor 360 DM. Tel.
(06192) 24547, ab 18 h.

Apple-Mac-128K-Board.
Tel. (07545) 83476 o. (07544) 8415.

Verkaufe AT-Kompatiblen 20 MB,
1,2 M Floppy 640K, 7500 DM. Tel.
(070 31) 80 13 90.

Modem — WS2000 World Modem
75, 300, 600 und 1200 Baud, U. S. und
Evr. Freq. mit RS232 Interface und
Kabel. 400 DM. Tel. (07 11)
7544131, ab 18 h.

DX 2100 Color Fujitsu-Drucker, nur 1
Mon. alt! 1699 DM! Tel. (060 31)
91301.

Orig. Apple Il+, Disk, Monitor,
Centronics-Drucker (parallel), 64
KB, 80 Z. UCSD-Pascal, DOS 3.3, VB
2900 DM. Tel. (0 21 02) 6 08 20.

TRS-80, Expansion INTF, 48K, 2
Floppys, Monitor, Drucker, Daten-
rec., 40 Disketten, CP/M, Literatur,
Software, VB 2300 DM. Tel. (069)
81 38 4.

Achtung! CAD
Verk. sehr preisw. neuw. XT mit
Zub. und neuestem AutoCad 2.17
weit unter Neupreis. Tel. (052 41)
478 34.

M2Z-80A, 48 KB mit Interface fiir
RX80. Viel Software z.B. Pascal,
FORTRAN, Ass.-Disass., versch. BA-
SIC-Spiele usw. VB 1000 DM, nur
kpl. Tel. (02 12) 1 23 88.

* % Apple 2e ¥ %
Wie neu, komplett mit 1 Laufw., Mo-
nitor, Maus, inkl. Software, noch mit
Garantie, preisw. abzugeben. Tel.
(046 51) 23388, ab 18 h.

TA PC + F1, 1400 DM. Tel. (0 85 61)
27 49.

Verk. NDR 68 008 kompl., Monitor,
Tastatur, Doppelfloppy, CP/M, 68K,
viel Zubehor. Tel. (02 01) 42 46 35.

Apple-komp. Rechner + 780 +
640K-LW + ITT 3030-Monitor, fiir
1980 DM. Tel. (0 52 51) 3 45 36.

HP-86-Disketten-Laufwerk, 9/30A,
defekt, fiir Bastler. Tel. (0942)
62571,

CP/M 3.0 Fans! Mit umfangr. Dok.,
Sharp MZ-3541, 2 x 40 Sp., 2 x 80
Sp.-LW, 256-KB-RAM Monochrom,
3 x RS232C, 2 x Z80A, CPV, beson-
ders schnelll Nur 5990 DM. Tel.
(089) 8 50 58 96.

Apple ll-komp. |IBM-Geh., neu-
wert. + 2 x LW, 1.2 MB + Z80-K. +
Dr. Gr. Int. + Mon. + Tast (De +
ASC) + DOS + CP/M + Epson, Dr.
+ Joyst. + Biich. + Software, VB
4400 DM. Tel. (0 40) 6 42 68 01.

Apple lle 128K-System inkl. orig.
Disk., Mon., 80 Z., Z80, CP/M, Pascal,
ProDos, Wordstar, Lit. Tel. (0 61 26)
44 02.

Apple llc, Monitor + Stand, Lit. 2
Disk, Mouse, Pascal, Software, alles
orig., 3100 DM. Tel. (02 01) 57 86 78,
ab 16 h.

Verk. HP-Grafikterminal HP2648.
Deitz Cl., BP170, L-Ettelbrueck, Tel.
00352818955 (nach 18 h).

TA-Alphatronic P2 + CP/M + BA-
SIC + Handbiicher + Literatur, VB
2000 DM; P3 + CP/M + BASIC +
Pascal + Fibu-Plus + Handbiicher,
VB 5000 DM/je 2 Laufw., Epson
MXS8OFIT. Tel. (023 81) 261 11.

HP41, um 1,6—1,8 % schneller m 77
DM, evt. + Porto. Tel. (02306) 245 89.

IBM PCs Speichererweiterung
128/256 auf 640 KB, jetzt mogl.
ohne Zusatzkarte, Umriistsatz mit
ausf. Anleitung, nur 428 DM, inkl.
MwSt., Soft- & Hardware-Vertrieb.
W. Werne, Hauptstr. 11, 7891 Do-
gern, Tel. (0 77 51) 18 48. 1G]

Epson HX-20, giinstig zu verkau-
fen. Moises, abends, Tel. (062 21)
47 37 81.

Basis 108, 3 LW, 160K u. 640K +
Drucker Apple DMP + Mon., inkl.
Softw. + Lit. VB 3800 DM. Tel.
(0 25 36) 64 73.

Commodore 8032 SK, Floppy 8250
und Drucker 4023 wegen System-
wechsel glinstig; incl. Textp., Kun-
denverwaltung, Kalkulation, ideal
flir Einsteiger! Tel. (07 11) 79 66 14,
ab 18 h.
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Biete an
Hardware

Apple Il Euro, 64K, 80 Z, Z80, LW,
Monitor, Joystick, Software, 1950
DM. Tel. (0 63 41) 6 25 60.

Apple 11+, 64K, Z80, 2 LW, viel Lit.,
ext. Operator Il-Tast., VHB 1590 DM.
Tel. (07 21) 68 59 46.

Gorgens, Alfred

Baumann, Rudeger

Home- und Personalcomputern
Reihe CHIP WISSEN

136 Seiten, 47 Abbildungen,
28,—- DM, 1985
ISBN 3-8023-0783-6

————— Alfred Gorgens — |

%—:Wns Drucker und Plotter
— alles kénnen

L

- Praktische Anwendungen
—— mit Home- und Personalcomputern —

——— o ———
I — L e ey

Dieses Buch bietet eine Uber-
sicht Uber die géngigsten Typen,
ihre Besonderheiten und Lei-
stungsmerkmale. Es werden
praktische Anwendungen mit
Matrix-Nadeldruckern, Typen-
raddruckern, Tintenstrahldruk-
kern und Laserdruckern sowie
Trommel-und Flachbettplottern
gezeigt. AuBerdem sind Schnitt-
stellen und Interfaces angespro-
chen, die den problemlosen An-
schluB zwischen Computer und
Peripheriegerat sicherstellen.

Honerkamp, Matthias
Jetter, Martin

Fliegen mit dem Mikro

Das Flugsimulatorprogramm
,Flight Simulator 11“ fir Apple II,
IBM PC und Commodore 64

Reihe CHIP WISSEN

184 Seiten, zahlr. Abbildungen,
38,- DM, 1985
ISBN 3-8023-0630-9

Das Buch beschreibt ausfiihrlich
das Flieger-Einmaleins, das zum
Beherrschen des auf Apple Il
IBM PC und C 64 lauffahigen
Simulatorprogramms , Flight
Simulator II“ von Sublogic und
Microsoft notwendig ist. Es stellt
Flugmanéver und Standardflug-
verfahren dar und bietet die
Anflugplane bekannter Flug-
héafen und Auszige aus Original-
Luftfahrtkarten. Sie sind nach
einiger Ubung in der Lage, den
Flugsimulator zu beherrschen,
Anflugverfahren zu verstehen
und ,happy landings* zu erleben.

88 HC

Was Drucker und Grafik mit dem Home-
Plotter alles kinnen Computer
Praktische Anwendungen mit Reihe HC -

Mein Home-Computer

328 Seiten, zahlr. Abbildungen,
38,—- DM, 1984
ISBN 3-8023-0769-0

Der Leser dieser Einflihrung in
die Grafik-Programmierung
benétigt lediglich Grundkennt-
nisse im Programmieren mit
BASIC. Der Autor hat ein Hochst-
maB an Strukturierung und Kom-
mentierung der Programme
angestrebt. Sie wurden auf dem
Commodore 64 entwickelt und
getestet - sind aber so geschrie-
ben, daB sie sich leicht auf
andere grafikfahige Mikrocom-
puter Ubertragen lassen.

Kretschmer, Bernd
Multiplan auf dem

Gommodore 64
Reihe HC -
Mein Home-Computer

176 Seiten, 61 Abbildungen,
28,- DM, 1985
ISBN 3-8023-0799-2

Multiplan auf dem
Commodore 64 gy

Mit dieser Einflihrung in das
Tabellenkalkulationsprogramm
Multiplan in Deutsch kénnen Sie
lhren Commodore 64 fiir vollig
neue Aufgaben benutzen. Multi-
plan ist gegenuber ablauforien-
tierten Programmiersprachen
wesentlich einfacher zu erlernen,
weil der Programmieraufwand
wesentlich geringer ist. Zahl-
reiche Anwendungsbeispiele
erleichtern den Einstieg.

Sie erhalten bei Ihrem Buch- und
Computerfachhéandler kostenlos das
neue Verzeichnis ,Vogel-Computer-
blcher '85/86" mit ca. 100 Titeln.

VOGEL-BUCHVERLAG

WURZBURG

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,
anwenden

Commodore PC20, neu, 4850 DM.
Tel. (040) 570 35 72.

Colour Genie TCS-Floppy fiir VB
680 DM. Tel. (0 78 35) 30 28, ab 18 h.

Tintenstrahldrucker PT88, neu,
nur 1300 DM. Tel. (0 26 42) 2 17 75.

C128D 1600 DM. Disk. 10
St. 22 DM. TC-Versand, Tel.
(091 41) 67 51. 1G]

TA-Alphatronic PC, neu, original-
verpackt, mit Spielesammlung, 64K-
RAM, VB 700 DM. Tel. (07 31) 4 64 59.
0000000OCGOOGOOOOO®
DEST
Computer-Shop
Ein Preisvergleich lohnt sich
C128 + Floppy 1571 zus.
1728 DM
CPC-6128 m. Griinmonitor plus
Drucker CPA80-GS nur
2248 DM
Disketten-Zubehor
Neutr. MD1D 23 DM, MD2D
26 DM
Nashua MD1D nur 35 DM
3" Maxell od. Panasonic
: 105 DM
Diskettenbox 85er m. Schil.
29,90 DM
Joyst. Comp. Pro m. Microsch.
59 DM
Quickshot | 11,90 DM, Il
19,90 DM
@ Print Shop u. The Newsroomer @
@ erhéltlich bei DEST Comp.- @
® Shop, Residenzstr. 133a, 1000 ®
@ Berlin 51, Tel. (030) 495 30 70, ®
@® 11—-18 h, Sa. 10—13 h. e
0000000000000 000
SVI-328-CP/M 2.22 Rechner plus
Super-Expander + Disk + Control-
ler + RS232 + Centronics + Ma-
trix-Drucker + Monitor (Taxan) +
80 Zeichenkarte + 500 Blatt-Druk-
kerpapier + CP/M 2.22-Software,
z.B. Wordstar, dBase Il, Macro 80,
Multiplan, Cobol usw. Nur komplett
fir nur 2500 DM. % Tel. (030)
3828359.

Schneider CPC 464, gr. Monitor,
Floppy DDI-I, Drucker NLQ401 m.
Traktorf., incl. Texpack, Starwriter |,
Fiburstar, Topcalc, Rainbow-Multi-
text, -Multiadress, -Multidatei uvm.
Neuwertig, wegen Systemw. fiir
2200 DM zuverk.Tel.(0 61 95)6 11 17.

Apricot Fle
256 KB, 3,5”-Lw, 9”-Monitor Soft-
ware, NP 2900 DM, ungebraucht f.
2200 DM z. verk. Tel. (0 83 82) 84 86.

000000OCOOOOOOOO
o ZX-Spectrum ]
® Reparatur-Schnelldienst @
[} und Ersatzteile o
@® Computer & Medientechnik @
o Heinz Meyer &}
@ Rahserstr. 52, 4060 Viersen 1 @
® Telefon (02162)22964. [ @
000000OCOCOGOOOOOOO

Fiir Apple 11/lle: Griinmonitor Ze-
nith, Centr./Kabel, 80 Z, Gemini 10X-
Matrixdr., Trendcom-Thermodr., al-
les VB. Tel. (06 41) 3 31 69, Fr.—So.,
(021 73) 303 84, Mo.—Do.

Tandy TRS-80 M4, 128K, 2 Sliml.,
LW (180K, 360K), HiGra (640 x 240),
RS232, div. Softw., weit u. NP zu
verk. Tel. (02 51) 27 75 97, ab 20 h.

LA N A RN NN RN
| Sonderangebot |
M Disketten 5'/4”, 48 TDI, incl. ®
H MwSt. 2,30DM m
M Disketten 5'/4”, 96 TDI, incl. B
m MwSt. 4,60 DM m
M Disketten 3'/2”, 135 TDI, m
M incl. MwSt. 6,50 DM m
M Alle Disketten m. Garantie u. ®
M Verstarkungsring. Fa. Allg. m
M Austro Agentur, Ringstr. 10, ®
W D-8057 Eching, Tel. (08133) m
W 6116, TIx. 5 27 551. (G
SN EEEEEEEEEEEREN

NEU — NEU — NEU — NEU
Der tragbare PC-kompatible von
Sharp PC-7000, komplett nur 5399
DM; SHARP MZz-821, 498 DM;
Spectrum, 48K, 248 DM; glinstigst,
Preisliste gegen Freiumschlag.
Computer-Versand Dorr, Postfach
14 21, 8500 Nirnberg, Tel. (09 11)
67 70 93. [

Lichtgriffel mit Programmen und
dt. Anleitung nur 49 DM. Versand
gegen Scheck/Nachnahme. Liefer-
bar fiir folgende Computer: Com-
modore C64, C128, VC20, Atari
600XL, 800XL, 130XE, Schneider
CPC-464, CPC-664. Informationsma-
terial gratis. Anruf geniigt! Bitte
Computertyp angeben. Zubehor
fiir C64/C128/VC20:

Akustikkopp. Dataphon s21d mit
AnschluBk. und Software 298 DM.
Zubehor speziell fir VC20:

40/80 Zeichen Karte 135 DM
32K-Byte Erw. 149 DM, 64K 179 DM
Commodore-Zubehorprospekt gra-
tis! Firma Klaus SchiBlbauer, Post-
fach 11 71K, 8458 Sulzbach, Tel.
(0 96 61) 65 92, bis 21 h. G|

ATARI — ATARI — ATARI
64K-RAM-Board 600XL 95 DM
128 KB-Boards, Akustikkoppler
bis 1200 Baud ab 258 DM, Speed-
board 400er Tastatur, 48K-Erwei-
terung. Info anfordern. Stefan
Schmeling, Henri-Dunant-Allee
32, 2300 Kronshagen, Tel. (04 31)
54 25 43, 18—20 h.

Biete an
Software

DBASE-Anwendungen.
Tel. (02351) 782 21. G|

MZ-800: Anwenderpgme., Utilities,
Spiele, Schnittstelle f. Akustikkopp-
ler u. weitere Hardware, Katalog ge-
gen 2 DM in Briefm. RK-Datentech-
nik, R. StrauR-Str. 29, 8070 Ingol-
stadt, Tel. (08 41) 8 75 68. G|

MZ-700 z.B. Videodatei, Vokabel-
trainer, Bundesliga, Universald., An-
schriftendat., je 20 DM + NN. Info:
Grein, Pf. 1513, 3550 Marburg. [g
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Fiir Commodore 8296-D/Spiele-
sammlung und div. Util. f. DIN Ta-
statur abzugeben. Chiffre 092460.

BTX-Teilnehmer + Anbieterpro-
gramm fiir PCs mit IBM-Btx-Karte.
Briefkastenleerung, Mailing u.a. Au-
tomatische DRCS-Generierung aus
300 x 200 Grafik, DRCS-Editor, Far-
ben u.a. Attribute, 495 DM. Info:
Aschenbrenner, Malusiusstr. 11,
5300 Bonn, Tel. (02 28) 61 30 87, ab
16 h.

Fiir Commodore 8296 wegen Sy-
stemwechsel: Kaufm.-Anwen-
dungssoftware giinstig zu verkau-
fen. Chiffre 092496.

Preisw. Genie Ills Anwender-
Pgme. Hanke, Wiener Str. 127, A-
2620 Neunkirchen.

Kk Kk ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok ok
* Sprite-Light * Sprite-Light %
* Die Spriteverarbeitung fiir den
* VC64, Sprites/Movies in Minu-
* ten erstellen, Daten/Grafik-
* ausdruck, volle Menisteue-
* rung, Multicolor, viele weitere
* Superfunktionen, fiir nur 89
* DM (NN = 95 DM), Info 3 DM.
* Postkto.: 3399 14-102, Zunker
* & Uwe HassepaR, Postf. x
* 62 07 26, 1000 Berlin 62. GRS
KKk Kk k k ok ok ok ok ok ok ok ok ok &

X % Xk k% % %

VC20, Spitzenprogramme * % %
Liste 1 DM. Georg Kaufmann, Weis-
mantelweg 15, 5000 Kéln 91111

| | B Atari ® | |
Software + Zubehor
groBe Auswahl, glinstige Preise,

kostenlose Liste.

Henning Elektronik, Friedhofstr. 33,
8420 Kelheim. Tel (0 94 41) 45 22. [

| Ccé64/C128 |
m Gamemaker, D, 55 DM |
B DasHerzvonAfrika,D,55DM ©W
W Back to Future, C, 38 DM, m
mD,49DM |
m Hanse, C,39DM, D, 58 DM m
| | Atari |
M Summer Games |, C, m
| 39 DM/49 DM m
W Alternate Reality, C,39 DM, m
m D, 51 DM [ |
W Mercenary, C, 39DM, D, m
W 52 DM |
m Atari ST [ |
M Mission Mouse, 75 DM m
M Und kostenlosen Gesamt- M
M katalog gleich anfordern: B
W Teledienst, Mainzer-Tor- B
M Anl. 45 h, 6360 Friedberg, W
| Tel. (060 31) 916 50. |

® (Computertyp angeben!) [ m
(A A RRRERRRRERRRY D

MSX1 Tape-Copier, vollig MC &
automatisch, 61K, zu benutzen mit
Rename, 1200—2400 Baud usw., nur
fiir 64K MSX1, sende Scheck 256 DM
oder bar an: A.M.C. van Kinderen,
Haagbeukhof 249, 3355AG Papen-
drecht (NL). L. sofort. |G|

* * Roulette * x Systempro-
gramme + Permanenzen (Disk.) fiir
Sharp PC's und Commodore 64,
C128. Info von W. Robertz, Dach-
auer Str. 36, 8000 Miinchen 2, Tel.
(0 89) 59 36 36. G|

VC20-Software zu Minipreisen! Li-
ste gegen 80 Pf. Sven Faulhaber,
Mihlenweg 7, 3401 Seulingen.

Textprogramm fiir Schneider CPC
464, 664, 6128 + Installationsprg. +
Handbuch, Cass. = 39 DM, Disc =
49 DM, Info gratis. T. Reinhard,
Schulzendorfer Str. 73, 1000 Berlin
28.

Software f. Wang u. IBM-komp.,
Statik, StraBenbau, Wasserbau,
Vermessung, Bauleitung, Plotprog.,
Lagerverwaltung, DFU mit Telef.,
mobile Datenerfassung, BAR-Code.
Ing.-Softwarebiiro Chr. Wildt, Wor-
desiek 3, 3250 Hameln 1.

Apple-Works, Neupreis 850 DM,
fiir nur 410 DM. Tel. (0 30) 8 61 18 63.

Apple 11, Statik, DIN 1052 Teil 1,
ausgeklinkter Trager, 125 DM. Dipl.-
Ing. Gottschalk, Tel. (043 47) 47 90,
Gartenstr. 7, 2302 Flintbek, Info: ge-
gen Freiumschlag.

C64/C128, C16/116, 4+, VC20-Spie-
lepaket (6 Stck.) 19,90 DM
-Fibu, Adress, Kartei ab 29,90 DM
Katalog: 2x80 Pf-Briefm. Compu-
terservice T. Hofstede, A. d. Wind-
mihle 8, 5010 Bergheim. G|

HC-BORSE

Atari 520/260 ¥ * % Einkommen-
steuer, Lohnsteuerberechnung f.
1985, 48 DM, inkl. Disk. u. Beschrei-
bung. Dieter Hartjes, Cranachstr. 29,
4040 Neuss.

CBM 80XX: Spitzenprgme aller
Art! Gratisliste bei Thomas Liedtke,
E.-Balz-Str. 17, 7140 Ludwigsburg.

Patientenverwaltung f. C64, bis
135 Patienten + ABRZ/Disk, Info 80
Pf. Marwig Wenemoser, Nelkenweg
8, 8397 Bad Fiissing.

mathpak | mathpak |
QL Software
M-Code Procedures/Functions fiir
mathem. und grafische Anwen-
dung, Splines, Qsort, Polynome,
Gauss, VPrint uvm., Cartridge &
Handbuch, 237 DM (inkl. NN): N.
Hirschberger, Obere Dorfstr. 28,
5900 Siegen 1.

Fiir Comm. 128: leistungsfiahiges
Homoopathie-Programm (auch
Vers. f. C64 lieferb.)

Kennen Sie schon unsere prof. Soft-
ware zu den Bereichen Astrologie,
Biorhythmik, Heilpraktikerpriifung
u. Personlichkeitsanalyse? Info v. B.
Zille, Berger Str. 272, 6000 Frankfurt/
M. 60.

TA-PC Hardcopy unter CP/M 2.2
mit F1 abrufbar, Disk 28 DM + Porto
+ Verpack., Versand per NN. Tel.
(06297) 620, 18—20 h.

VOGEL-BUCHVERLAG WURZBURG

Kompetent fir Technik - Elektronik - Management - Wirtschaft

Wernicke, Joachim

Computer
fiir den

Kleinbetrieb

Reihe CHIP WISSEN
148 Seiten, 12 Abbild.
25,— DM

ISBN 3-8023-0711-9

Dieses Buch weist als
praktischer Leitfaden ge-
zielt den richtigen und zu-
gleich risikolosen Weg
zur eigenen Computerl6-
sung nach MaB, unter-
stlitzt durch eine Reihe
von Checklisten und For-
mularmustern aus der
Praxis. Fir das Verstehen
sind keine Spezialkennt-
nisse erforderlich.

NEW MODEM

Hardware
# 300 Baud

* Rufnummernspeicher
* Daten- und Programm-

Nr. 5— Mai 1986

c64 DM 138,—

RS 232 (V 24)

IBM/Apple
pM 198,—

* Voll-Halbduplex

* Originate/Answer

# CCITT V. 21 (deutsche Norm)

* Wihlautomatik

* Automatische Rufannahme
(Mail-Box-Betrieb!!)

* Telefon/Modem-Umschalter

* LED fiir Empfangsanzeige

Software

# Voll menii-gesteuert

* Automatischer Verbindungs-
aufbau

ibertragung
# 30 kB-Pufferspeicher
* ON-Line-Uhr
* ASCIl oder Commodore-
Mode (C 64)
Software f. C64 DM 48,—
dto. in dt. m. Wahlwiederholung
DM 68,—

Mailb.-Progr. f. C64 DM 99—
Software f. IBM/Apple DM 98,—

Zahlung per Nachnahme oder
Vorausscheck + DM 9,—!

Momentan nur ohne fermmelde-
rechtliche Genehmigung
erhltlich

Handleranfragen erwiinscht.
Hessenbachstrasse 35
D-8900 Augsburg

Telefon 08 21/5240 33
Telex 53776 resco d

HOBBY-ELEKTRONIK 86

Zeigen Sie, was Ihre Computer leisten konnen.

HOBBY-ELEKTRONIK- die Verkaufsausstellung flir alles,
was zur praktischen Elektronik, zu Mikrocomputer,
zum Modellbau und zu Modelleisenbahnen gehort.
Interessante Informationsschauen, Vortragsveranstaltungen,
Seminare und die zeitgleich stattfindenden
, HiFi-Tage Stuttgart lassen eine Rekord-Besucherzahl
erwarten. Ihr Angebot stimmt. Das Rahmen-Programm ist
aktuell. Und Ihr Publikum ist da. Das verspricht ein gutes

Geschéaft fir Sie.

Sind Sie dabei?

von der St
Postfa
Telefon 0711/2589-220, Telex 722584 killb d.

vom 18. bis 19. Oktober

ber Messe-

Ausflihrliche Informationen erhalten

000 Stuttgart 1,

HC 89



90 HC

(WOTRADE)

Sicherlich haben Sie schon von digi-
tize Geraten gehort. Es sind Gerate
mit dessen Hilfe Sie Bilder, die Sie
mit der Kamera aufnehmen — digi-
talisieren — auf Monitor betrachten,
bearbeiten, anschlieRend ausdrucken
kénnen. Dies war auch bisher schon
moglich, auch nachtraglich farben
war schon mdglich, nun kénnen Sie
mit unserem Color-Digitizer die
Original-Farbkamerasignale verar-
beiten und sofort in Farbe ausdruk-
ken oder auf dem Bildschirm bear-
beiten, anschlieBend in Farbe aus-
drucken und das ist neu.

Lassen Sie Ihre Kinder die Compu-
tersprache erlernen — spielend er-
lernen, mit unserem Asz-Basic-Kar-
tenspielen, schon ab 4 Jahren erler-
nen lhre Kinder die Basic-
Sprachen auch ohne Computer.
Zum Basiclernen genligt unser Asz-
Basic-Kartenspiel.

Firmen wie: Atari-USA, Sony-Ja-
pan, Activision-Europa, Ariola-Mi-
crosoft, Commodore uk. Ocean,
amsoft, markt-u-technik, data-
becker, Schneider, kennen alle un-
seren Namen: Novotrade-r.t.-Bu-
dapest.

Wir haben schon mehrere dutzend
Programme auf den Markt gebracht,
. Andromeda’’-Software ist lhnen
vielleicht bekannt, wir sind es.

Beispiele unserer Erfolge 1985:
Tour de France, Spitfire 40, Scara-
baeus.

Wir haben iiber 100 Entwickler, wir
entwickeln jedes gewiinschte Pro-
gramm fiir alle gangigen Microcom-
puter wie z.B.: Sinclair-Spectrum,
Commodore-C64 — 128 — Enter-
prise, Schneider, Amstrad cpc 464
— 664 — 6128, m5 x, sowie IBM/
PC und alle kompatible Gerate,
Atari 520 st. Amiga usw. .. usw. ..

Wir garantieren |hnen, allen Pro-
grammwiinschen gerecht zu wer-
den, Qualitédt und Preis besteht je-
den Vergleich. Wenn in Programm-
fragen Qualitédt und Preis ent-
scheiden, NOVOTRADE RT ist
Nr. 1 in Europa.

Wir halten auch die vereinbarten
Termine genau ein.

AuBer Spielprogrammen verfiigen
wir liber ausgereifte Business-Pro-
gramme.

Kontaktaufnahme (iber unsere
Deutschlandvertretung:

f.e.t.

Fuele Electronic Trading GmbH,
Postfach 14 25,

D-6057 Dietzenbach 1,

Tel. (0 60 74) 2 64 29 oder 3 11 66,
Telex 4 197 778.

Oder direkt bei uns:
Herr Donat Kiss — Software-Manager,
Herr Istvan Vet6 — Geschaftsfihrer,

NOVOTRADE RT,

H-1136 Budapest,

Kresz Géza u. 14. Ungarn,
Telefon (0 03 61) 32 43 78,
Telex (0 61) 22 76 73.

Flachbett-
plotter
HPX-84

Auflésung und Wiederhol-
genauigkeit: 0,1 mm (opti-
mal 0,06 mm/0,025 mm).
Schreibgeschwindigkeit:

120 mm/sec. Schnittstelle:
Centronic. Software: 18 Be-
fehle fur Vector, Kreis,
Rechteck, MaBstab, Text
(ASCIl), Geschwindigkeit,

Randbegrenzung.
Bausatz 1198,— DM
Fertiggerat 1398,— DM

Firma Peter Habersetzer,
Hard- und Software-Ent-
wicklungsbdiro,
St.-Jakob-StraBe 8 B,

8121 Polling,

Telefon (08 81) 10 18.

— Gomputergrafik
2D-und 3D- -
Programmierung

Pomaska, Glinter
Computergrafik
2D- und 3D-
Programmierung
Reihe CHIP WISSEN

248 S., 40 DM

150 Ubungen

ISBN 3-8023-0759-3

Alle Aufgaben und
Beispiele in HP-BASIC,
z.B. aus Statistik, Busi-
ness- oder technischer
Grafik, fihren zu wei-
teren Anwendungen.

VOGEL-
BUCHVERLAG
WURZBURG

Postfach 67 40
8700 Wiirzburg 1

HC-BORSE

Biete an
Software

Schneider-Software: Info: U. Bo-
ving, Werderstr. 37, 5000 Kéln 1. [

Verk. Plattenthek f. Acorn 35 DM. T.
Gangl, Ostlandstr. 8, 7070 Sch.
Gmiind.

* * Schneider-Software * *
preisw. Spiele, Mathe, Anwend.
(z.B. Minivisicalc), Katalog g. 1 DM
von Schneidersoft Wagner, Gar-
tenstr. 4, 8201 Neubeuern.

Modelleisenbahnsteuerung mit
Gleisbild Spectrum 48K. Info 2 DM.
D. Lehmann, Mz. Landstr. 261, 6000
Frankfurt 1.

Achtung Masseure!!
Verk. f. C64 + 1541 + MPS803 Kas-
senabrechnungsprg. (a. Privat) alle
Kassen 300 DM
A. Truhart, Bahnhofstr. 7, 7109
Jagsthausen.

LA AR R R U RRNRRRERRUN Q|
Digitalland

| Hans-Bdckler-Str. 88

L] 4350 Recklinghausen

W Riesiges Programmangebot
o
m

C64/CPC464/QL/Spectrum
Katalog gegen 5 DM (Schein). B
G

A AR R R R RUERAEREREI!

VC64-Anwenderprogr. f. priv. u.
geschéftl. Einsatz! Info 2,50 DM. C.
Andres, Osterfeld 23, 3015 Wennig-
sen.

Wiérmebedarfsberechn. 4701/83
K-Zahlberechnung DIN 4701/83
Rohrnetzberechnung-Programm
Druckausdehnung

Fiir VC64 + 1541 + Drucker je
100 DM vom Fachmann privat. Tel.
(0 40) 6 72 46 46.

Bundesjugendspiele
Auswertung incl. schriftl. Fixierung
dtsch. ZS b. Klassenlisten. 5 DM in
Briefm. (Anrechn.) + Schulst.: Pro-
bedisk. Lohstéter, Wichelkamp 31,
2000 Hamburg 71.

000000000COCOOOOOO
@ Software f. CPC 464 + 664 + @
® 6128: VARI-DATA Daten- @
@® bank-System mit Selektiv- ®
@® Druck, Sortierung, usw.; Me- ®
@ niigesteuert; C: 138 DM/D: 148 @
® DM. Privat-Manager m. Ko- @
@ stendeckg.-Analyse,  Tilgs.- @
@® Plan, usw; C:49 DM/D: 59 DM. @
@ Peter Christensen, Wilhelmstr. ®
® 42, 2100 Hamburg 90. ®
0000000000000000

! Achtung FuBballfreunde !
Fiihren Sie lhre eigene Bundesliga-
tabelle mit dem neuen FuRballdatei-
programm fiir C64 + Floppy. Einfa-
che Bedienung! 19 DM! incl. Disk
+ Porto! (zzgl. 2 DM bei NN). Be-
stellung oder Info (50 Pf): V. Hama-
cher, Rainweg 15, 5190 Stolberg 13.

Spectrum 48: 2-Passass. (Mdv/
Disk-komp., Komfort. Editor) + Dis-
ass. (u.a. Trace) 40 DM % * Schnel-
les SAVE & LOAD bis 6000 Baud,
20 DM * % Info od. Best. bei M.
Stramm, Riitscher Str. 155/1513,
5100 Aachen.
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PC + CP/M + Frei-SW. Tel.
(02351) 78221, 18 h. G|

TA-PC 8: div. Orig.-Software wg.
Systemwechsel abzugeben. Info:
Arge % Postfach % 2000 Hamburg
606.

Atari-ST Lotto-Statistik inkl. RAM-
Disk und 64K-Druckpuffer, graph.
Auswertung aller Zieh., 83 DM bzw.
75 DM + Leerd. + Porto. Dipl.-Ing.
F. Klein, Tel. (08 21) 81 21 57.

Suche
Hardware

Suche Northstar Advantage nach
Mégl. mit Hardp., event. mit Druck.
Angb. an: Michael Gehling, Asch-
hopstwiete 50, 2000 Wedel, POST!

Suche Hardware — CBM. Tel. (0 40)
76073 33.

Suche Altos 8 Bit/16 Bit EDV-An-
lage. Tel. (0 30) 7 82 18 19.

Suche Visual 200 Bildschirm. Tel.
(030) 78218 19.

CBM Hardware 32-96/8050/8250
gesucht:Angebote an Chiffre 092495.

C64 + 1541 + evtl. Akustikkoppler
mit Software ges. R. Spies, Kilian-
str. 37, 4235 Schermbeck.

Suche
Software

Wer kennt ,,SEREAMIS’ von Ario-
lasoft und kann mir den Weg in den
Palast verraten? Reichard, Kleine-
weg 19, 1000 Berlin 42, Tel. (0 30)
7 86 67 09.

Turbo-Pascal-Programme  ge-
sucht. Fiir eine Vero6ffentlichung
suchen wir gegen Honorar Pro-
gramme, vorzugsweise Grafik-An-
wendungen sowie Nutzprogramme
mit Pfiff fiir Schule, Beruf und Frei-
zeit. Die besten Chancen, gut hono-
riert und publiziert zu werden, ha-
ben auf Datentrdger eingereichte
Programme mit ausfiihrlicher Be-
schreibung. Einsenden an: Vogel-
Verlag, z.Hd. Herrn Armin Schwarz,
Schillerstrale 23a, 8000 Miinchen 2.

Software aller Art fiir C64 gesucht.
K. Peters, Claszeile 26, 1000 Berlin
37.

Brauche Schneider-Software aller
Art. K. Peters, Claszeile 26, 1000 Ber-
lin 37.

Bausoftware, Finanzierung, Aus-
schreibung, Warmedurchgang, Sta-
tik, CAD usw. sowie Compiler fiir
CBM 8xxx gesucht. Josef Niehues,
Hagelsweg 3, 4432 Gronau.

Tausche, verk. org. Games auf
Cass. fiir C64er # suche Anleitun-
gen. R. Klatt, Holderlinstr. 3, 7433
Dettingen-Erms.
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Suche Platine-64 sowie 68 000-Paket
von Wilke (IDA) Aachen. Tel.
(07151) 614 01.

* * % Achtung * * %
Suche Tauschpartner fiir C64 oder
ClI28, iber 1000 Programme, Pro-
gramme fir CI28 gesucht. Liste an:
Hans-Borje Pettersson, Benmeisel-
vagen 5, 29165 Kristianstad, Schwe-
den.

Suche Programme fiir VC20, nur
auf Kassette. An: R. Spies, Kilianstr.
37, 4235 Schermbeck.

Suche Software fiir Commodore
116. Tel. (0 96 55) 6 63.

- Apple I, II e

Z-80-Karte 69,—  80-Zeichen-Karte 149,—
Disk-Interface 69— M. Softswitch, nur f. lIPlus kombat.

Centronics-Interf, m. Kabel 79—  Speech-Karte 55—
16-K-RAM-Karte 79,—  Clock-Karte 129,-
RS-232-Karte 119,—  Komp 2E 797~

139— Apple 2E kompatible, Rechner

a 64K im 2E-Design, ohne Firmware
80Z + 64K-Karte 99,—
fiir 2€ kompatible
Motherboard 2E 488,—
2 E kompatible ohne Firmware
Apple-Info 1,— DM (Porto)
Klaus Jeschke: Yiertstr. 2 — 22
Hard-, Software & (06198) 7523

Eprommer (4, 8, 16 K)
128-K-RAM-Karte 249,—
256-KB-RAM-Karte 399, —

Motherboard 48K 399,—
II Plus kombat. 6502, 48 K o. Firmware

Héndleranfragen erwiinscht

Applell-Programme gesucht. Fiir
eine Verdffentlichung suchen wir
gegen Honorar Programme, vor-
zugsweise Grafik-Anwendungen so-
wie Nutzprogramme mit Pfiff fir
Schule, Beruf und Freizeit. Die be-
sten Chancen, gut honoriert und pu-
bliziert zu werden, haben auf Daten-
trager eingereichte Programme mit
ausfiihrlicher Beschreibung. Einsen-
den an: Vogel-Verlag, z.Hd. Herrn
Armin Schwarz, SchillerstraRe 23a,
8000 Miinchen 2.

Suche Apple-Works mit Beschrei-
bung. Tel. (02 03) 42 03.

VOGEL-BUCHVERLAG WURZBURG

Kompetent fir Technik - Elektronik - Management - Wirtschaft

Suche gutes Progr. fiir Bridge to Ur-
nier-Resultate, Mitchel u. Howel) f.
IBM PC. G. Foppa, Via Nassa 27,
6900 Lugano (Schweiz).

Fachliches Grundwissen
far die berufspraktische Ausbildung

Fachliches Aufbauwissen
far die Meister-, Techniker-
und Ingenieur-Ausbildung

Berufspraktisches
Wissen fiir Handwerk
und Industrie

Katalog liefert kostenlos
VOGEL-BUCHVERLAG
Postfach 67 40

8700 Wiirzburg 1

Suche Software-CP/M 3.0 u. 2.2.
Angebote an: Malecka, Markgr.-Al-
brecht-Str. 13, 1000 Berlin 31.

CBM 710, suche preiswerte Text-
verarbeitung und andere Software
sowie Hardwareerweiterungen fiir
CBM 710: P. Hecker, Jungfernstieg
11, 2300 Kiel 1, Tel. (04 31) 9 51 33.

HP9826 suche Programming-Ma-
nual 09825-90200 und Diskprogram-
ming-Manual  09825-90220. Tel.
(044 02) 8 25 44.

Suche glinstige Statistik-Software
z.B. SPSS fiir IBM AT fiir Privat. P.
Leidig, Johann-Classen-Str. 7, 5000
Koln 91.

TRS80/3, suche Softw. TRS80/1,
suche DOT-Writer 3.0, Power DOT
2.0, C-Compiler, Copy Art Il, LNW-
BASIC 4.0. A. Roggatz, Eislebener
Stieg 12, Hamburg 50/8904200.

Software (-Paket) gesucht fiir CBM
710. Tel. (061 71) 2 48 26.

Baustatik-Programme gesucht fiir
Apple ll+/lle in DOS oder CP/M.
Tel. (07223) 571 17.

CPC-Programme gesucht. Fir
eine Veroffentlichung suchen wir
gegen Honorar Programme, vor-
zugsweise Grafik-Anwendungen so-
wie Nutzprogramme mit Pfiff fir
Schule, Beruf und Freizeit. Die be-
sten Chancen, gut honoriert und pu-
bliziert zu werden, haben auf Daten-
trager eingereichte Programme mit
ausfiihrlicher Beschreibung. Einsen-
den an: Vogel-Verlag, z.Hd. Herrn
Armin Schwarz, SchillerstralRe 23a,
8000 Miinchen 2.

IBM fahlges Flo
tét von Qun

BN 95561

Biihler Computer : Posf Postfach 32 757OBaden-Baden
Biihler Computer Shop - Waldstr. 46 - 7500 Karlsruhe

Sie haben einen Apple...

und die
Hardware...

wir haben die "
Software...

wir haben die o und die
Bucher... | Zeitschriften...

‘Fordern Sie unseren Gratiskatalog an!_ <=
ALLES FUR DEN APPLE I+, lle, lilc UND MACINTOSH o

panday®Ffto. . e,

UHLANDSTR. 195 - D-1000 BERLIN 12

TEL.(030) 310 423 - TELEX:18 5858

Avtorisierter @pppta Fochhondler  MCROSOFT. Distributor
e




\%/VOGEL

Computerbu

Riigheimer, H.
Spanik, Christian
Mein zweites

Commodore 64-Buch
Das Buch, das nach dem Handbuch
kommt

Reihe HC -
Mein Home-Computer

280 Seiten, 23 Abbildungen,
38,- DM, 1985
ISBN 3-8023-0793-3

Méchten Sie Ihren Commodore 64
programmieren? Mit diesem locker
geschriebenen Buch lernen Sie
spielend, die Programmstruktur zu
verstehen. Einfache, niitzliche Bei-
spiele erkldren die Fahigkeiten Ihres

C 64. Sie sind lbersichtlich - so
haben Sie die Moglichkeit, die
Programme zu veréndern, was letzt-
lich Sinn der Sache ist. Sie sollen
lhre eigenen Programme schreiben
konnen.

Sinclair, lan

Mach mehr aus Deinem
Commodore 64

Start in die Maschinensprache

Reihe HC -
Mein Home-Computer

180 Seiten, 69 Ab-

bildungen, 33,— DM, 1985

ISBN 3-8023-0808-5

Wer den Maschinencode dieses
Commodore 64 beherrscht, dringt
in die Tiefe des Rechners ein.
Dieses Buch zeigt dem Anwender
Einzelheiten der Arbeitsweise des
Computers. Dadurch kann er als-
bald leistungsfahigere Programme
schreiben, ohne sich allzusehr mit
dem Maschinencode beschéftigen
zu missen. Er kann einfache
Assembler-Programme lesen und
BASIC-Programme dadurch
straffen.

Sie erhalten bei Ihrem Buch- und
Computerfachhéndler kostenlos das
neue Verzeichnis ,Vogel-Computer-
biicher '85/86".

VOGEL-BUCHVERLAG

WURZBURG

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,
anwenden

HC-BORSE

cher Kontakte

@ Atari (XE + XL) Userclub sucht @
® Softwaretauschp.; N. Fertig, ®
@ Flachsrotten 10, 3370 Seesen. ®

Hallo Spectrum-Freunde!
Bauplan fiir Thoma-Plotter (mit
Fisch.-Technik-Bausteinen),  dazu
Progr. zur Schrittmotorsteuerung
(auch f. Schneider u. Commodore).
0. J. Thomas, Hessenr. 95, 6090
Riisselsheim.

Btx-Programmierung fiir IBM-Btx-
Karte nach lhren Vorgaben. Tel.
(02 28) 61 30 87, ab 16 h.

Gebrauchte Software fiir |IBM
Kompatible gesucht. Tel. (07 11)
7 35 36 05, abends.

Verschiedenes

VC20, Spitzenprogramme * * *
Liste 1 DM. Georg Kaufmann, Weis-
mantelweg 15, 5000 Koln 9111

HC, 1984 + 1985, 70 DM. Tel. (0 89)
755 35 01.

HC von 11/83—12/85, verkauft: Tel.
(02 08) 66 93 68, gegen Hochstgebot.

Bausatzkatalog * 300 Seiten %
gratis * Porto + Vers., 6 DM. Lieb-
herr elect., 83563 Osterhofen. G|

Avftragscoupon fiir Kleinanzeigen in HC-BORSE

gezielt und kostengiinstig

W kaufen
W verkaufen

MW tauschen
W Kontakte kniipfen

Bitte ausschneiden (fotokopieren) und ausgefiillt an HC-Borse, Postfach 67 40, 8700 Wiirzburg schicken!

Lesernummer
Absender

L L Il | | | | | 1 | 1 |

Vor- und Zuname

| | et | | L | | | 1 1 |

Gewerbliche Gelegenheitsanzeigen
je Druckzeile 11,50 DM zuziigl. MwSt.

Suchen Sie das Besondere?
Kontakte, Bekanntschaften aller Art
nur fiir Erwachsene. Diskret,
schnell, per Mailbox. Info g. 5 DM
(Marken/Scheck) von M.C.S., Marti-
nistrae 88, 4500 Osnabriick.

Rm. Stgt. BASIC-COBOL-Program-
mierer (27) nimmt in seiner Freizeit
noch kleinere Auftrdge entgegen.
Eig. IBM PC vorh. Chiffre 092504.

dBase-lll-Anwender, suche
glinst. Compiler, dt. Handbuch, Pro-
gramme, Matrixdrucker, passend
fiir M24. G. Hiesgen, Arnheimer Str.
9, 4200 Oberhausen 11.

Ubernehme Programmierarbeiten
auf IBM od. Apple Il. Tel. (061 52)
6 99 59.

Christiani-Mikroprozessor-Lehr-
gang, 450 DM. Tel. (07 31) 38 94 27.

Tabellierpapier 12" x 240 mm,

80 g Microperf., 2000 BI. 70 DM
60 g re + li Perf. 2000 BI. 35 DM
Auch andere Sorten lieferb. Vers.
per Nachn. frei Haus. BVS Leister,
Badener Str. 15, 7500 Karlsruhe. [

PC-Centronics-Kabel, 2 m IBM +
Komp., Sonderbel. a. A., 50 DM. Tel.
(06047) 15 18.

Reich durch Computer
40 Geschéftsideen um 6S 300, Info
nur 6S 10, bei: Ing. G. Polic, Karl-
Hohl-Str. 165, A-8144 Tobelbad.

Private Gelegenheitsanzeigen je
Druckzeile 7,50 DM inkl. MwsSt.

L !
Beruf

| | | L | L | 1 | | | |

L
Straffe und Nr.

1 | 1 | 1 | | | | I |

L |
Wohnort

L L 1

L 1
PLZ

Bitte veroffentlichen Sie nebenstehenden Text
DM in der néchst-

von Zeilen a
erreichbaren Ausgabe von HEC

Bei Angeboten:

angebotenen Sachen besitze.

Ich bestatige, daB ich alle Rechte an den

O Biete an

Unterschrift

92 HC

Datum

O Suche

O Software

30 Buchstaben je Zeile, inkl. Satzzeichen und Zwischenrdaumen, bei normaler Schrift.
Bei Fettdruck, grafischen Zeichen usw. miissen wir uns Abweichungen vorbehalten.

Gewerbliche Anzeigen werden mit [f gekennzeichnet.

O Verschiedenes
00 Hardware 0O Hardware 0O Kontakte

O Software Chiffregebiihr 6 DM inkl. MwSt.
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Software-Test

DFU mit dem Atari ST

Eine serielle Schnittstelle haben die Superrechner von Atari bereits,
doch an der Software fur die Datenferntbertragung hapert's noch —
Komfort wird kleingeschrieben

om Ansatz her war die Idee
VVon Jack Tramiel gut: Man

nehme einen  schnellen
Rechner und installiere eine se-
rielle Schnittstelle, die man ohne
groBe Umstdnde programmieren
und konfigurieren kann. Dazu baue
man ein Terminalprogramm ein,
mit dem man Datenfernibertra-
gung betreiben kann, und fertig ist
die Laube.

In der Tat, Rechnerverbindung
zu bekommen, ist mit dem Atari ST
ein Kinderspiel. Auf der Rickseite
sitzt die serielle RS232/V.24-
Schnittstelle, bereits mit ,,Modem*
gekennzeichnet. Einen handels-
ublichen Akustikkoppler schlieBt
man mit einem normalen Eins-zu-
eins-Kabel an.

Nach dem Booten der System-
diskette klickt man mit der Maus
die ,,Desk-Info" an und konfigu-
riert als erstes die RS232-Schnitt-
stelle. Je nach Koppler stellt man
300 oder 1200 Baud ein (die auch
beliebten 2400 Baud fehlen leider)
und wahlt das Ubertragungsproto-
koll. Wir haben bei unserem Test
eingestellt: 8 Datenbit, 1 Stoppbit
und keine Paritat (abgekdrzt ,,8N1“
— damit oder mit 7N1 fahren die
meisten Mailboxen). Danach ,,OK"
geklickt, das ,,Desk-Info" nochmal
aufgemacht und in den VT52-Emu-
lator gegangen. Er meldet sich mit
einem sehr schlichten Mend.

Schnitistelle
eingebaut

Dieser ,,eingebaute Emulator
bietet wirklich keinen Komfort. We-
der lassen sich Texte abspeichern
noch senden, man kann weder mit-
protokollieren und schon gar keine
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RS232 KOKFIGURATION

Baud Rate: [ 9600 |[4800][ 1200 JIEEEN
Paritit:
.~ Duplex:
Bits/zZcho: JNERNRL 7 1 6 (5
Bit 8:

Komunikationsparameter

Son/%off: [T us |
Rts/Cts: [ an I

Desk-Info: Die serielle Schnittstelle
wird konfiguriert

ABARUCH

Programme empfangen. Der Emu-
lator verwandelt den schlauen Atari
ST in ein dummes VT52-Terminal:
Man kann tippen und die Antwor-
ten des anderen Rechners auf dem
Bildschirm lesen.

Wesentlich  mehr kann der
VT100-Terminal-Emulator, der von
Andreas Schwerendt fur die
,,Bayerische Hackerpost” als Free-
ware geschrieben worden ist. Hier
kann man immerhin schon mit-
speichern und senden. Die Funk-
tionstasten zum Belegen mit kur-
zen Texten wie PaBwortern oder
ahnlichem sind noch ein kleines
,,Bonbon®, auch wenn man das
Environment nicht komplett ab-
speichern und wieder laden kann.

Ein  weiteres Freeware-Pro-
gramm kommt aus England und
heiBt,,STerminal®. Wie fast alle an-
deren DFU-Programme arbeitet es
mit einem Puffer, in den geschrie-
ben und aus dem gelesen und ge-
speichert werden kann. Durch Off-
nen und SchlieBen des Puffers
kénnen auch Teile der Meldungen
gespeichert werden.

Das beste Programm, das uns
beim Testen und Durchprobieren
in die Finger kam, ist ,,PC/Inter-
comm® (Mark of the Unicorn, von
Softline vertrieben). Dabei muB
man sich durch eine Fiille von Me-
nus durchschlagen; so gut wie al-
les kann man einstellen. Hier wird
jeder Wunsch erflllt: Up- oder
Download, Protokoll oder Parame-
ter — alles kein Problem.

Wo bleibt
GEM?

Auffallig ist, daB keines der bis-
her getesteten Programme wirklich
Atari-spezifisch ist. Keines nutzt
die GEM-Oberflache, auch Wind-
ows sucht man vergeblich. Meist
sind sie von anderen Rechnern im
SchnellschuB-Verfahren flir die
ST-Reihe umgestrickt und bieten
eher biedere Hausmannskost.

Anders sieht es bei S-Term plus
von Harald Zoschke aus, einem
Kommunikationsprogramm unter
GEM. Es soll den ASCII-Dateien-
austausch mit anderen Computern
und Peripheriegeraten per RS232-
Schnittstelle  ermdglichen. Die
empfangenen Dateien kdénnen in
einen RAM-Puffer eingelesen wer-
den, dessen GroBe sich automa-
tisch dem freien Speicherplatz an-
paBt. Nach Beendigung der Ver-
bindung kénnen die Daten auf dem
Bildschirm angezeigt, ausgedruckt
oder gespeichert werden.

Daneben lassen sich auch Da-
teien von Diskette tber die Telefon-
leitung schicken, die Funktionsta-
sten kdnnen mit Texten belegt
werden. Ein Test soll sich mit die-
sem Programm noch beschaftigen.

Joachim Grat/-reh

HC 93



Datenfernibertragung

Reisen des Hackers S.

Akustikkoppler und Terminalprogramm genu—
gen, und schon steht jedem der Weg in
fremde Mailboxen offen. Doch ehe die Tele-
fonkosten horrende Summen erreichen, soll-
ten Sie diese Tips beherzigen

Das Gerat aus dem Computerla-
den sah entfernt aus wie ein Hun-
deknochen. Nur das plattge-
drlckte Kabel an der Seite storte
den appetitanregenden Eindruck.
In die schwarzen Muffen an den
Enden sollte haargenau ein Tele-
fonhoérer passen. Und dieses Gerat
sollte nun der Beginn meiner Hak-
kerlaufbahn werden.

Es ist, wie man schon erraten
haben wird, ein Akustikkoppler,
der die digitalen Impulse (Null und
Eins) meines Rechners in hohe
und tiefe Tone umwandelt, auf daB
sie per Telefon auf die Reise in die
Welt der Computernetze geschickt
werden koénnen. AuBer diesem
Koppler brauche ich flr meine
Streifziige in nationale und inter-
nationale Klein- und GroBrechner
ein serielles (RS232/V.24) Interface
sowie ein Terminalprogramm. Al-
lein fur den C64 gibt es unzahlige.
Ich bevorzuge VIP-TERM (wegen
seiner vielen Moglichkeiten) und
PROTERM (wegen dem groBen
freien Pufferspeicher). Als Einstieg
versuche ich, eine Minchner Mail-
box anzulduten. Besetzt. Eine an-
dere Telefonverbindung ist zwar
frei, aber nach dem dritten Klingeln
hebt immer noch kein Computer
ab.

Entweder habe ich jetzt eine fal-
sche Nummer, oder die Box ist
nur zu bestimmten Zeiten zu er-
reichen. Ich werde es in der
Nacht noch einmal versuchen.
Wenn sich dann auch noch nie-
mand meldet, streiche ich die
Nummer aus meiner Liste. Ich
kann fast sicher sein, daB es mir
ein privater Teilnehmer dankt.

94 HC

Die dritte Nummer ist endlich frei.
Es klingelt einmal, dann hebt ein
Computer ab: Das typische Pfeifen
ertont aus dem Horer. Ich stopfe
ihn (den Horer, nicht den Compu-
ter) fest (!) und richtig herum (!) in
den Koppler und drlicke ein paar
mal <RETURN > .

FlUr diese Prozedur habe ich je

nach Rechner zwischen zehn und
dreiBig Sekunden Zeit. Erkennt der
Mailboxrechner bis dahin nicht,
daB ein anderer Computer an der
Strippe hangt (deshalb das <RE-
TURN>), legt er automatisch wie-
der auf. Doch er hat mein Signal
empfangen und meldet sich.
Erscheint nun statt einer lesbaren
Meldung nur ein Buchstabensalat,
so ist wahrscheinlich mein Uber-
tragungsprotokoll falsch. Die mei-
sten Boxen verwenden 7 Datenbit,
1 Stoppbit, No Parity (abgektrzt zu
7N1). Aber auch 8N2 und 8N1 gibt
es. Fast alle Boxen, die Uber Tele-
fon zu erreichen sind, haben eine
Ubertragungsgeschwindigkeit von
300 Baud (Bit pro Sekunde). Es ist
maoglich, anhand der Stellung be-
stimmter Schalter am Koppler vor
dem Anwahlen zu kontrollieren, ob
Terminalprogramm und Koppler
das richtige Protokoll fahren und
auf die richtige Baudrate einge-
stellt sind. Die meisten Akkustik-
koppler kdbnnen sowieso nur 300
Baud senden, solche mit hoherer
Ubertragungsrate sind teurer.
Die Box fordert mich nun auf, mei-
nen Namen einzugeben. Habe ich
den eingetippt und der Rechner
findet mich im User-Verzeichnis,
fragt er mich nach meinem PaB-
wort. Habe ich auch das richtig
eingegeben, meldet die Gegen-
seite ihr ,,OK".

Bei User-Namen und PaBwor-
tern wird unter Umstéanden zwi-
schen GroB- und Kleinbuchsta-
ben unterschieden. Bin ich in
einer Box eingetragener User
und der Rechner findet mich
nicht, war ich vielleicht langere
Zeit nicht mehr drin (ein bis drei

Monate) und der ,,Sysop* (Sy-
stemoperator = Boxbetreuer)
hat mich geléscht. Dann muB

man sich neu eintragen oder
eintragen lassen. Schluckt der
Rechner das PaBwort nicht und
sind alle GroB-, Klein-, Binde-
strich- und Leerzeichenvariatio-
nen durchprobiert, so hilft nur
eines: Sich als ,,Gast" einlog-
gen und den Sysop rufen. Nur er
kann das einmal vergebene
PaBwort wieder andern.

Aber ich bin jetzt drin und kann
zum Beispiel meine persénliche
Post lesen (dafir dient der PaB-
wort-Schutz). Zuvor fragt mich
aber der freundliche Rechner, ob
ich eine Bedienungsanleitung ha-
ben will.

Bin ich neu in einer Box, logge
ich mich unter ,,Gast” ein und
lese zunachst einmal die Bedie-
nungsanleitung. Die lasse ich
von meinem Terminalprogramm
mitprotokollieren und spater
ausdrucken, damit ich sie beim
nachsten Mal zur Hand habe
und die Telefoneinheiten zum
Nachschauen und Ausprobie-
ren spare.

Jetzt kann ich mich in der Box nach
Herzenslust austoben. Vor die Viel-
zahl der Menupunkte hat der Sy-
sop nur das ,,Time-Out" gesetzt.
Das heiBt, ich kann mich nur eine
begrenzte Zeit in der Box tummeln,
dann wirft mich der Rechner raus.

Die Zeitabfrage erfolgt in der
Regel nurin den Menus und Un-
termends. Deshalb die zeitin-

Nr. 5— Mai 1986



tensiven Arbeiten (allgemeine
Box lesen, groBere Files abru-
fen, eine Mitteilung schreiben)
immer am SchluB erledigen.
Wéhrend man sich eine halbe
Stunde durch die alten Eintrage
der allgemeinen Box wihlt,
schaut der Computer nicht auf
die Uhr.

,,Blattern” in einer Box kann ich
mir eigentlich nur im Nahbereich
erlauben. Auch beim Lesen der All-
gemeinen Boxen beschranke ich
mich auf die, die zum Ortstarif an-
zuwéhlen sind. Denn erstens ist
das wenigste, was ich da lese,
wirklich interessant (,,CB-Funk-
Gelalle" sagen Ubelwollende Hak-
ker-Profis) und zweitens be-
schrankt sich das Interessante
meist auf Lokales. Und wer mehr-
fach zwanzig Marker flr kilobyte-
weise ,,Suche Tauschpartner* und
,,Fips gruBt alle Hacker der Stadt"
ausgegeben hat, weiB, was ich
meine. Interessante Neuigkeiten
finden sich zumeist in der Datex-
P-Box, den ,,Brettern* der Compu-
terclubs und Hackerzeitungen
(,,Die Bayerische Hackerpost” und
,,Die Datenschleuder”) sowie im
Programm-Bereich. Eingeschrankt
empfehlenswert sind noch die
,,Tips und Tricks" (funf Mark Tele-
fongebuhren fir den Hinweis, wie
der POKE lautet, der die RUN/
STOP-Taste abschaltet?!?).
Wichtig nattrlich auch — vor allem
fur Anfanger der Datenfernlbertra-
gung: Mailboxnummernliste und
Datex-Nummern.

Ausgefuchste Boxen bieten den
Service, die Nummern aus-
schnittsweise und nach Vorwahl
geordnet auszuspucken, man
nltze ihn und lasse sich hoéch-
stens die Telefonnummern sei-
ner eigenen ersten Stelle aus-
drucken. Denn erstens kommt
man da mit Ferngesprachen
nicht so in Versuchung und
zweitens dankt es einem der
Geldbeutel (Telefongebihren!).
Nach ein paar Wochen hat man
sowieso seine Stammboxen,
weil mehr als drei oder vier Bo-
xen kaum einer regelmaBig an-
schaut, und die sind dann in al-
ler Regel auch noch maoglichst
im Ortsnetz. Dort kennt man
sich dann gut aus und findet
sich auf Anhieb zurecht.
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-searching-
- Klav, dew. Nowen ket er nicht

Sollten sie dennoch eingetragener User
sein, so tippen sie gleich j ein!

- Gast -
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Username im System eingetragen — ungl € hat uns
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Anhand dieses Aus-
drucks ist der Ablauf
beim ,,Einloggen” in
die Lauche & Maas-Box
in Mt inchen protokol-
liert.

Wer Lust hat und wessen Pro-
gramm dazu ausgelegt ist, kann
sich aus manchen Boxen auch
Programme abrufen. Sie sind je-
doch meistens nicht sonderlich
gut (Ausnahmen bestétigen die
Regel) und lohnen nur dann die
Telefoneinheiten, wenn man kei-
nen anderen Weg kennt, an Soft-
ware heranzukommen (am Anfang
der Hacker-Laufbahn ist das ja
durchaus moglich).

Eine gute Box sollte folgende
Dinge haben beziehungsweise
kénnen:

- Mentabschaltung auf
Wunsch;
— Menl- oder Kommando-

steuerung von jedem Punkt der
Box aus (also von den ,Personli-
chen Boxen' direkt in ,Tips und
Tricks' ohne Umweg Uber das
Hauptmend);

— Hilfsseiten an jedem Menu-
Punkt auf Fragezeichen;

— Echoschaltung beim UP- und
DOWNLOAD von Texten;

— eigene Post anzeigen beim
Einloggen (ohne Umweg uber

die ,Persdnliche Box';

— Befehlskombinationen
(81,S,HUGO: Menlpunkt 31 fur
private Mails, ,,S“ fir Schreiben,
,,HUGO" fir den User Hugo);

— Kopplertestmodus (alle Zei-
chen werden einfach geecho-t,
also an den Absender zurickge-
sandt).

Jeder angehende Hackerlehrling
tummelt sich anfangs fast aus-
schlieBlich in den Mailboxen. Hier
knUpft er die ersten Kontakte, sam-
melt Erfahrungen mit Programm
und Koppler. Hier gibt es Telefon-
nummern und (bei einer gut orga-
nisierten Szene in der Stadt) auch
ausreichend Hilfe.

Die Boxen sind auch fur die Gesel-
len der Zunft Anlaufadresse und
Nachrichtenpool. Die eigentlichen
,,Hacks" laufen allerdings woan-
ders. ,,Datex-P* heiBt das Zauber-
wort fur die wirklich internationale
Wanderschaft.

Was es damit auf sich hat, wird im
nachsten Heft geschildert: ,,Von
Australien bis Zaire — Tips und
Tricks zu Datex-P“. Joachim Graf
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Schnelle Floppy fir
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Weitaus komfortabler und etwa zehnmal so schnell geht die Arbeit
mit der Commodore-Floppy, wenn man ihr einen Beschleuniger
spendiert. Doch der Einbau hat seine Tucken

as gemachliche Arbeits-
Dtempo der Commodore-

Floppy hat schon so man-
chen Anwender zum Verzweifeln
gebracht. Daran ist nun nicht etwa
eine Bremse im Laufwerk schuld,
sondern die Art der Datenubertra-
gung. Die erfolgt namlich seriell,
das heiBt nicht am Stiick, sondern
scheibchenweise. Bit fur Bit wird
im Gansemarsch Uber die Leitung
geschickt. Mit allen Kontrollsigna-
len, die flr eine korrekte Ubertra-
gung notwendig sind, dauert das
erheblich langer als der sonst Ubli-
che parallele Austausch.

Wer mit seinem C64 ernsthafter
arbeiten oder anspruchsvollere
Games spielen will, sucht schnell
nach einer Lodsung, um der Floppy
Feuer unter den Allerwertesten zu
machen. Dabei missen namlich
erheblich’ gréBere Datenmengen
zwischen Rechner und Diskette
hin- und hergeschaufelt werden.
Etliche Software enthalt bereits ei-
nen ,,Fastloader”, das ist ein Ma-
schinenprogramm, das den Daten-
austausch beschleunigt. Doch
richtig auf Touren kommt die
Floppy erst mit einer Losung, die
tiefer ins Innenleben des Systems
eingreift und aus dem scheiben-
weisen einen stlckweisen Trans-
port macht. Fur eine parallele Da-
tenubertragung geniligt es aber
nicht, nur ein neues Kabel zu verle-
gen. Das Betriebssystem als Steu-
erzentrale muB den verdnderten
Gegebenheiten angepaBt, das
heiBt, es missen auch Bausteine
ausgetauscht werden.

Wir haben uns den Hardware-
Beschleuniger ,,Speeddos” von
Dichte Elektronik in Brunsbittel
vorgenommen und den Aufbau
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nachvollzogen. Ganz so einfach,
wie sich die Einbauanweisung
liest, ist die Bastelei in der Praxis
doch nicht. Der Bausatz, der unter
200 Mark kostet, besteht aus einem
neuen EPROM fir den Rechner
(mit einem Schalter, um auf Nor-
malbetrieb umstellen zu kénnen)
und zwei Platinen fir die Floppy —
eine davon trédgt das AnschluBka-
bel fur die serielle DatenlUbertra-
gung zum User-Port.

Ein neuves EPROM
wird benétigt

Es sei darauf hingewiesen, daB
bei Veranderungen an Rechner
oder Floppy eine eventuell beste-
hende Garantie erlischt. Fir Scha-
den, die durch unsachgemaBen
Einbau des Speeddos verursacht
werden, kommt natlrlich der Her-
steller nicht auf.

Doch nun zum Einbau selbst.
Die Behauptung, die Arbeit ,,ge-
staltet sich sehr einfach und bend-
tigt ca. zehn Minuten Zeit“, kann
nicht bestatigt werden: Der auszu-
tauschende Baustein mit dem Be-
triebssystem des Commodore 64
ist bei allen unseren Rechnern
nicht gesockelt, so daB zunachst
der Chip aus- und ein 28poliger
IC-Sockel eingeldtet  werden
muBte. Freundlicherweise lag un-
serem Bausatz bereits ein passen-
der Sockel extra noch bei, an-
scheinend kennt man auch im
Hause Dichte das Problem.

Um nicht mit dem Schwierigsten
anzufangen, tauschen wir als er-
stes die Bauteile in der Floppy 1541
aus. Unser Modell ist neueren Da-
tums, hat also eine kilirzere Platine.
Bei alteren Ausfihrungen ist sie
langer, die Chips sind anders an-
geordnet. Sollten Sie ein solches
Modell haben, achten Sie bitte auf
den Plan, der zu der Bauanleitung
des Herstellers gehort. Klar, daB
die Gerate beim Umbau nicht ans
Netz angeschlossen sein durfen.
Die Schrauben auf der Unterseite
des Gehauses werden geldst, die
Floppy wird umgedreht (die
Schrauben fallen heraus) und das
Oberteil des Gehauses abgeho-
ben. Die Platine liegt vor uns, die
Stecker fir den RechneranschluB
und die Stromversorgung zeigen
nach hinten. Die beiden auszutau-
schenden Chips am besten mar-
kieren und vorsichtig aus ihren
Sockeln heben. Dazu bendtigt
man einen kleinen Schraubenzie-
her, den man abwechselnd von
den Schmalseiten her zwischen

Geridite und Material

Speeddos-Bausatz (Dichte
Elektronik, Brunsbttel);

Kreuzschlitz- und kleiner

Schraubenzieher;

|solierband;

Lotkolben, Lotzinn, feuchtes

Schwammchen zum Abstreifen;

Entl6t-Pumpe;

Druckluft-Spray

Chip und Sockel schiebt und hin
und her dreht, bis sich die An-
schluBbeine ganz aus ihren Halte-
rungen geldst haben. Nicht unge-
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duldig werden, sonst sind die
Beine schnell verbogen. Die Arbeit
geht leichter, wenn man die klei-
nen Kondensatoren, die vor den
ICs sitzen, mit Geflhl etwas zur
Seite biegt. In die Fassung hinten,
also zur Stromversorgung hin, wird
das EPROM mit dem gelben Auf-
kleber eingesetzt, die Kerbe im IC
zeigt zur Rlickwand hin. Die lange,
schmale Platine mit dem Flach-
bandkabel kommt vorn in den

20poligen Sockel, das Kabel zeigt
nach links. In diesen Sockel wird
huckepack der IC, der vorher an
dieser Stelle saB, wieder einge-
steckt, die Kerbe im Gehause zeigt
nach hinten. Vor dem Festdriicken

[

der Bauteile darauf achten, daB je-
des AnschluBbein genau in die
vorgesehene Fassung paBt, sonst
funktioniert die Sache zum SchluB
nicht.

Entloten ist (fast)
keine Kunst

Nun kann die Floppy wieder zu-
sammengebaut werden, das neue
AnschluBkabel wird oberhalb des
Netzsteckers aus dem Geh&use
herausgefihrt.

Im Rechner selbst muB nur ein
Chip ausgetauscht werden, doch
ist dieser — wie gesagt — zumeist
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Floppyplatie der eueren Art, die Bausteine werden
mit einem Schraubenzieher herausgehebelt

nicht gesockelt, sondern direkt auf
die Platine geldtet. Wie wir das Ge-
rat 6ffnen, haben wir schon aus-
fuhrlich beschrieben, drum hier
nur eine Kurzfassung: Die drei
Schrauben auf der Unterseite 16-
sen (Kreuzschlitz-Schraubenzie-
her), das Oberteil mit der Tastatur
nach hinten wegklappen, Klammer
der Abschirmfolie nach vorn weg-
ziehen, Folie nach vorn klappen.
Stecker der Tastatur und der
Leuchtdiode abziehen — falls es
noch nicht geschehen ist, mit
Selbstklebepunkten markieren,
damit sie beim Zusammenbau wie-
der richtig herum in die Kontaktlei-
ste eingesteckt werden.

Erster Schritt: Chip ausléten.
Doch ehe der Lotkolben in Aktion
tritt, sich genau uber die Lage in-
formieren: Es ist der vierte |C von
links, User- und Kassettenport zei-
gen nach hinten. Die Lotstellen lie-
gen auf der Unterseite der Platine,
also muB diese zuerst ausgebaut
werden. Das geht glicklicherweise
recht einfach, wenn man die richti-
gen sieben Schrauben auf Anhieb
findet. Danach 188t sich die ganze
Platine herausheben und umdre-
hen. Da es auf der Unterseite nur
so wimmelt von Lotpunkten, mar-
kieren wir mit Isolierband die Lage
des auszuldtenden Chips.

Entléten heiBt, die Lotpunkte
kurz zu erhitzen, bis das Zinn
schmilzt — und das flissige Metall
irgendwie wieder entfernen. Wir
kénnten zwar auch Entlétlitze dazu
verwenden, doch am elegantesten

Workshop

geht das mit einer Entl6t-Pumpe,
die es in Elektronik-Fachgeschaf-
ten fur etwa 15 Mark gibt. Beim
Kauf darauf achten, daB der Hub-
kolben geschutzt ist, sonst kann es

Zinn-Pumpe zum
Absaugen

zu Verletzungen kommen. Beim
Absaugen wird der Kolben nach
unten gedrlckt, die hitzebestan-

-] [}

Das neue EPROM fir die Floppy mit der Kerbe nach
hinten zum StromanschluBB einsetzen

dige Spitze der Pumpe neben die
Lotstelle gehalten und mit dem Lot-
kolben das Zinn verflissigt — nicht
zu lange auf der Platine herum-
schmurgeln, sonst kann sie be-
schadigt werden. Nun wird sofort
die Spitze der Pumpe Uber die L6t-
stelle gestilpt und der Auslése-
knopf betatigt. Per Federkraft
schnellt der Kolben nach oben und
saugt das flissige Metall ins Innere
der Pumpe. Auf diese Weise alle
Kontakte des ICs bearbeiten. Gele-
gentlich muB das Zinn wieder aus
der Pumpe entfernt werden, dazu
|aBt sich die Spitze abschrauben.

Meist genligt diese ,,Staubsau-
germethode* jedoch nicht, um alle
Lotreste zu entfernen, auch bei
kraftigem Hebeln rlihrt sich der
Chip noch nicht von der Stelle.
Dann missen wir die Lotstellen
nochmals kurz erhitzen und die
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Zweite Platine mit dem Kabel fir die parallele
Ubertragung. Der alte Chip wird obendrauf gesetzt

Die Zinnreste, die sich nicht absaugen //eBn, werden
nochmals erhitzt und mit Druckluft weggepustet

Zinnreste mit einem Druckluft-
Spray wegpusten. Diesen Spray
findet man in Elektronik- und Foto-
fachgeschaften oder auch beim
Computerzubeho6r. Vorsicht aber
beim ,,Pusten”, immer vom Kérper
weg arbeiten. Damit die Platine
nicht verschmutzt wird, ist es gtin-
stig, die Teile rund um die Lotstel-
len mit Klebeband abzudecken.
Danach sollte sich der Baustein
mit einem kleinen Schraubenzie-
her leicht heraushebeln lassen,
wie oben beschrieben.

An seiner Stelle setzen wir den
IC-Sockel ein, die Markierung zeigt
zum User-Port. Die Kontakte wer-
den auf der Unterseite der Platine
verloétet und das EPROM mit dem
neuen Betriebssystem (durch ro-
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ten Aufkleber gekennzeichnet) ein-
gesetzt, die Kerbe wie beim Sok-
kel. Klebestreifen entfernen.

Ein Schalter fir
zwei Tempi

Flr den Schalter, der zwischen
den Betriebssystemen hin- und
herwechseln |4Bt, in die Seiten-
wand des Gehauses noch ein pas-
sendes Loch bohren, den Schalter
einsetzen, Tastatur und Leucht-
diode anschlieBen und Gehause
verschrauben.

C64 von unten: Mit dem Létkolben die Zinnpunkte
erhitzen, sofort mit der Pumpe absaugen

Der IC-Sockel /st eingeldtet, das neue Betriebs-
system kann eingesetzt werden

Illllll&

o

Ist soweit alles gutgegangen,
kann man Rechner und Floppy ver-
binden. Das normale Kabel zum
Diskettenlaufwerk wird weiterhin
bendtigt, zuséatzlich wird das
Flachbandkabel auf den User-Port
aufgesteckt. Erst wenn alle Verbin-
dungen hergestellt sind, den
Rechner einschalten. Er sollte sich
jetzt mit ,,Speeddos” melden,
sonst ist der Umschalter falsch ein-
gestellt. DaB das Laufwerk jetzt
schneller arbeitet, erkennen Sie
daran, daB es beim Einschalten
nur noch ganz kurz anlduft. Zum
Testen eine bespielte Diskette ein-
legen und die Taste ,,F7* drlicken.
Blitzschnell miBte daraufhin am
Bildschirm das Inhaltsverzeichnis
erscheinen. -reh
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Computerbucher

Senftleben, Dietrich
Start mit Logo auf dem
CPC 464 und 664

Das kleine Logo-Einmaleins
Grafik - Text - Musik

196 S,, zahlr. Abb., 30,— DM
ISBN 3-8023-0867-0

Bradbury, A.J.
Abenteuerspiele programmie-
ren auf dem CPC 464

Alle Tricks und Techniken

\ | flr eigene Programme

I 256 Seiten, 49 Abb., 33,— DM
% ISBN 3-8023-0871-9

aktiv computern

Was der CPC464
alles kann

Martin Aschoff

Gregory, Jim

Superspiele und Utilities fiir
CPC 464 und 664

Eine Fundgrube fir BASIC-
und Spielefreaks

224 Seiten, 25 Abb., 33,— DM
ISBN 3-8023-0870-0

oo -

Vine, Jeremy

Start in die kiinstliche
Intelligenz mit dem Schneider
CPC 464

Eine Einfuhrung in BASIC mit
Dialogprogrammen
104 Seiten, 41 Abb., 23,— DM
ISBN 3-8023-0863-8

Beilstein, Hans-Walter

Utilities fiir CPC 464, 664

und 6128

Mehr Rechnerleistung und
Bedienungskomfort durch
ausgefeilte Dienstprogramme
124 Seiten, 26 Abb., 28,— DM
ISBN 3-8023-0844-0

Wagenknecht, Fred
Start in die Computergrafik

Grundlagen und Programme
flr TRS-80, Video Genie und
Colour Genie

296 S., zahlr. Abb., 38,— DM
ISBN 3-8023-0771-2

Czerwinski, Manfred
Testen Sie Ihr Mikrowissen
Band 1: Hardware

144 Seiten, 28,— DM

ISBN 3-8023-0812-3

Band 2: Software

168 Seiten, 30,— DM

ISBN 3-8023-0825-5

VOGEL-BUCHVERLAG

Baumgart, Harald
WURZBURG

Hohere Mathematik auf dem
CPC 464

Aschoff, Martin
Was der CPC 464 alles kann
Das Buch das nach dem Handbuch

VOGEL-Computerbiicher
helfen lernen, verstehen,

kommt
160 Seiten, zahlreiche Abbildungen

Programme mit Erklarungen des
Lésungsweges und Beispielen
193 Seiten, zahlreiche Listings

anwengen Dieses Buch gibt einen detaillierten Ein-

blick in Hardware und Firmware des
CPC 464. Jede Menge Tips und Tricks,
eine Reihe ausgetesteter Programme,
sowie nutzliche Hinweise zum selbstan-
digen Programmieren von Spielen, hel-
fen den CPC 464 besser zu verstehen.

ISBN 3-8023-0841-7 28,— DM

Anhand dieses Buches gelingt es lhnen,
immer wieder neue Seiten |lhres CPC
464 zu entdecken. Mit Programmen zur
Ausgleichsrechnung, Fehleranalyse und
Funktionsbetrachtung kénnen Sie auch
in Problemkreise der htheren Mathema-
tik einsteigen.

ISBN 3-8023-0856-5 33,— DM

Sie erhalten bei Ihrem
Buch- und Computerfach-
handler kostenlos das neue
Verzeichnis ,,VOGEL-
Computerbiicher '85/86"
mit rund 100 aktuellen
Titeln unserer Reihen

CHIP WISSEN und HC —
Mein Home-Computer.




Festplatien

Sowohl fur Commodore als auch
fur Schneider und Atari ST ist
der AnschluB einer Festplatte
moglich. Fur bestimmte Zwecke
lohnt sich die Anschaffung

Egal, ob es sich um Textverarbei-
tung, Datenverwaltung oder Kalku-
lation handelt: Die Speicherkapa-
zitdt kann nicht groB genug sein.
Und um den Datenbestand nicht
auf mehreren Disketten ablegen zu
mussen, bieten sich Festplatten
geradezu an. Aber nicht nur die
Speicherkapazitat 148t sich so auf
das 20- bis 50fache steigern, auch
die Zugriffszeit auf die Daten wird
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je nach Rechner um den Faktor
funf bis zehn gesteigert. Die Ver-
wendung einer Festplatte bringt
auf der anderen Seite aber auch
eine Menge Probleme mit sich. Zu-
erst muB der AnschluB3 geklart wer-
den. Denn nicht jeder Rechner ver-
fligt Uber eine Buchse, wo das
Laufwerk einfach eingesteckt wer-
den kann. Das zweite Problem ist
das Ubertragen der Software von

Diskette. Dadurch, daB Pro-
gramme zum Teil kopiergeschtzt
sind, lassen sie sich nicht auf Fest-
platte Ubertragen. Bevor man sich
daher fur eine Festplatte entschei-
det, sollte man sich genau uber
den Gebrauch des Gerédts und der
Software informieren.

Insidern mit einem Schneider
CPC ist die Neuenstadter Firma
Vortex seit langerem ein Begriff.
Von dort stammen Zusatzlaufwerke
und Speichererweiterungen bis
512 KByte. Neuerdings werden
auch Festplatten mit 10 (WD10)
und 20 (WD20) Megabyte angebo-
ten. Die Winchesterlaufwerke auf
3,5- beziehungsweise 5'/4-Z0oll-Ba-
sis stammen angeblich von be-
kannten Herstellern. Der Controller
ist in der Lage, auch bereits vor-
handene Diskettenlaufwerke zu
verwalten. Um auf Software zugrei-
fen zu kénnen, ist das CP/M-Be-
triebssystem zur Verfligung ge-
stellt. Mit einer weiteren System-
Utility wird die Festplatte in vier lo-
gische Einheiten aufgeteilt. Das
bietet den Vorteil, daB die Direc-
tory-Eintrage Ubersichtlicher an-
gelegt werden kénnen. AuBerdem
gehort zum Lieferumfang eine so-
genannte intelligente Backup-Uti-
lity. Damit muB beim Anlegen einer
Sicherungskopie nur der geéan-
derte Datenbestand auf Diskette
abgelegt werden. Leider war bei
RedaktionsschluB noch nichts
Uber den Preis zu erfahren.

Zwischen 2000 und 2500 Mark
soll angeblich die Atari Festplatte
fur den ST kosten. Ein 10-MByte-
Modell wurde in den letzten Mona-
ten von Atari ausfihrlich getestet.
Angeblich sollen alle Fehler inzwi-
schen behoben sein und man war-
tet nur noch auf die passende
Steckverbindung, um die ersten
Exemplare ausliefern zu kbnnen.

AuBerst problematisch ist die
Verwendung einer Festplatte am
Ce4. Da der Rechner nicht Uber
CP/M verflgt, gibt es kaum Soft-
ware auBer der selbst geschriebe-
nen, die sich zum Speichern auf
Platte eignet. Denn die meiste
B4er-Software auf Diskette ist ko-
piergeschutzt, so daB sie nicht hin-
Ubergeschrieben werden kann. Ein
weiteres Problem ist der AnschluB3.
Es gibt nur den Weg Uber das
IEEE-Interface, auch IEC-Bus ge-
nannt. Daran kénnen verschiedene
Winchesterdrives passend zu der
8000er-Serie von Commodore be-
nutzt werden. -wt
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Das Mai-Chip bleibt ohne Frage wieder

keine Antwort schuldig.

chnittstellen kénnen
Soft Probleme bereiten.
Wie l6st man sie mit
einfachen Mitteln 2

Wie kann man einen Computer dem
eigenen, personlichen Arbeitsstil anpassen 2

ie knnen Computer in aller
Welt miteinander telefonieren,

und was braucht man dazu 2

as sind die deutschen Datenbanken wert €

Sind ihre amerikanischen Vorbilder besser 2

Wie kann man in Minuten-
schnelle einen Computer mit enn es sich um den

einer Festplatte aufristen 2 Computer dreht und die
neuesten Tips und Trends

aufgezeigt werden - dann im

neuen Chip. Wenn irgendwo neue-

ste Hard- oder Software ausfihr-

lich getestet wird - dann im neuen

er sollte sich jetzt Chip. Denn Chip ist das fihrende
WNelchen Computer kaufen 2 Computermagazin und hat beste
Informationsquellen. Mit groflem

Praxisteil fir Professionals, fun-

dierten Marktanalysen und der

Chip-Bérse. Das neue Chip. Ab

21. 4. beim Zeitschriftenhdndler.

Chip ist Software fiir den Kopf.

333 'I"lns v

Wie gefdhrlich ist die Produktion
von Computer-Chips fir die Umwelt 2

Wcs bieten die
kostenlosen Public-

Domain-Programme ¢

Schnitistellen

20 Super-
Programme “~

Compuier am Telefo )

Wie es geht . Was e b
Mit Marktiubersicivt Axkvshkhqul r



Software

Neben dem Entwicklungssystem von Atari
sind nun auch von anderen Herstellern
preisgunstige Alternativen zum Thema
Software-Entwicklung in der Programmier-
sprache C auf den Markt gekommen

Dreimal C for
den Atari ST

,,Warum denn ausgerechnet C?*
wird sich wohl der eine oder an-
dere fragen. Die Antwort fallt ge-
rade beim Atari ST nicht schwer, da
C eine sehr schnelle Sprache ist
und demzufolge schon eine wich-
tige Haupteigenschaft der Atari-
ST-Computer unterstitzt.

Ein weiterer Punkt ist der einfa-
che Umgang mit den Grafik-Routi-
nen des Betriebssystems, mit de-
nen sich vom Fenster bis zur
Maussteuerung die gesamte GEM-
Oberflache beherrschen 14Bt. Da
auch das Betriebssystem selbst
zum groBen Teil in C geschrieben
ist, liegt also nichts naher, auch
die eigenen Anwendungen in die-
ser Sprache zu verfassen.

Hier bekommt der engagierte
Selbstprogrammierer nun glickli-
cherweise einige Alternativen an-
geboten: Die wohl bekannteste ist,
auf das ‘bewahrte ST-Entwick-
lungspaket zurlckzugreifen. Es
besteht aus sieben Disketten und
&8t dem Entwickler fast keinen
Wunsch unerflllt. Der Inhalt dieser
Disketten ist
— ein  3-Pass-C-Compiler

Assembler und Linker
— das Resource-Construction-

Set, mitdem sich beliebige Dia-

logfenster usw. erzeugen las-

sen

— ein Icon-Editor zum Erstellen
eigener GEM-Symbole

— einige Utilities wie z.B. ein sym-
bolischer Debugger

— der hervorragende Metacomco-

Bildschirmeditor

und tber 1000 Seiten Dokumen-
tation zu den oben genannten
Programmen.

mit

102 HC

Mit diesem umfassenden Sy-
stem ist dem Programmierer eine
solide Basis zum Erstellen von
GEM-Programmen gegeben. Als
Hardware-Voraussetzung sollte je-
doch ein ST mit mindestens 1 MB
RAM vorhanden sein, damit das
Compilieren und Linken von C-Pro-
grammen in einer RAM-Disk ab-
laufen kann, sonst ergeben sich
daflr Zeiten bis zu 30 oder 40 Mi-
nuten. Ein Nachteil dieses C-Sy-
stems von Digital Research sind
die Arithmetikroutinen, die keine
doppelte Genauigkeit kennen.

Ein neuer C-Compiler von Haba

Einschréinkung
auvf Ganzzahl-
Arithmetik?

Systems ist seit kurzem unter dem
Namen Hippo C erhéaltlich. Hierbei
handelt es sich ebenfalls um ein
komplettes System, das aus ei-
nem 2-Pass-Compiler, Assembler,
Linker und Editor besteht. Das
System ist sehr einfach zu bedie-
nen und schreckt somit Compiler-
Neulinge nicht ab. Der Vorrat an
BIOS-, VDI- und AES-Funktionen
(das sind die GEM-Grafikfunktio-
nen) ist fast vollstandig enthalten.

Was diesen Compiler jedoch von
seinen Konkurrenzprodukten ne-
gativ abhebt, ist eine voéllig feh-
lende Dezimalbrucharithmetik
(man kann hier nur mit ganzen

Zahlen rechnen) und das sehr
durftig ausgefallene Hand,,heft",
das viele Fragen offen 1aB3t.

Der dritte im Bunde, der schon
seit langem mit Spannung erwartet
wurde, ist der von Metacomco her-
ausgegebene Lattice C-Compiler.
Vom Lieferumfang her entspricht er
weitgehend dem Haba-Compiler
mit dem Unterschied, daB er Uber
ein ausfuhrliches Handbuch ver-
fugt, das auch kurz auf die schon
erwahnten Funktionen des Be-
triebssystems eingeht. Als weitere
Besonderheit kann der Lattice-
Compiler mit doppelter Genauig-
keit rechnen, was ihm einen Zah-
lenbereich von +10 E 307 er-
schlieBt, der mit 16 Nachkomma-
stellen prazise angegeben wird.

Bei der Kaufentscheidung wird
der jeweilige Preis der Produkte
nicht unbericksichtigt bleiben
kdbnnen, da das Atari-Entwick-
lungssystem um ein Vielfaches
mehr kostet als die beiden anderen
hier vorgestellten Produkte.

Zusammenfassend |aBt sich sa-
gen, daB insbesondere fur wissen-
schaftliche Anwendungen der Me-
tacomco C-Compiler die beste
Wahl darstellt, da er zu einem sehr
glinstigen Preis erhaltlich ist und
beim praktischen Arbeiten einen
ausgereiften Eindruck machte.

Wer jedoch tiefer in die Materie
der GEM-Programmierung einstei-
gen mochte, wird nicht um die Lek-
tire der Original-Atari-Dokumen-
tation herumkommen und muB
wesentlich mehr Geld investieren.
Das lohnt sich wohl nur dann,
wenn die eigenen Programme ver-
marktet werden.

Im Prinzip kann man sagen, daf
sich fast alle Problemstellungen
mit den Produkten von Metacomco
und Atari 16sen lassen. Eine Aus-
nahme bildet der Hippo-C-Compi-
ler, der durch seine einfache Be-
dienung zwar fur viele Um- und
Einsteiger reizvoll ist, dessen An-
wendungsbereich aber durch die
Ganzzahlarithmetik eingeschrankt
wird. Dieter Schwarzstein

Hippo-C

von Easy-Soft in Hamburg
Preis: ca. 250 Mark
Lattice-C-Compiler

von Philgerma in Minchen
Preis: ca. 400 Mark
Atari-C-Entwicklungssystem
von Atari in Raunheim
Preis: ca. 1500 Mark
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Hardware-Test

Nicht ganz der i

Von Sinclair fast
nichts Neues: Neben
einer RAM-VergroBe-
rung gleicht der Sin-
clair plus 128K noch
einige Schwachen
seines Vorgangers
aus

Ein groBer Unterschied zu allen
Konkurrenzprodukten und fir viele
Benutzer, insbesondere Einstei-
ger, ein groBes Argernis war bei
Sinclair-Home-Computern bisher
die Belegung der Tasten mit
Schlusselwdrtern  fur komplette
BASIC-Befehle und mathemati-
sche Funktionen. Was als Erleich-
terung gedacht war, flhrte allzuoft
zu einer zeitraubenden Suche im
Wirrwarr der bis zu flinffachen Be-
deutung einzelner Tasten. Der
Spectrum plus 128K hingegen er-
laubt auch die Eingabe Zeichen flr
Zeichen, wenn man nach dem Ein-
schalten den 128-K-Modus ge-
wahlt hat. Damit ist jedoch eine
Eingabe Uber SchllUsselworter
ausgeschlossen.

Beim Vorgdnger auch nicht
moglich: ein Full-Screen-Editor
macht eine Bearbeitung von Pro-
grammzeilen ,,an Ort und Stelle"
auf dem Bildschirm moglich. Wie
der Commodore 128 einen 64er-
Modus, so besitzt auch der Spec-
trum plus 128K einen Modus, der
ihn komplett auf seinen Vorganger
reduziert. Was man bei einem
neuen Spectrum-Modell eigentlich
erwarten konnte, eine Integration
von einem oder zwei Microdrive-
Laufwerken ins Geh&use (wie beim
Sinclair QL) oder wenigstens des
Interface 1, das flir den Betrieb ei-
nes Microdrive-Laufwerks nétig ist,
nichts davon wurde beim Spec-
trum plus 128K Realitat. Drei neue
AnschluBméglichkeiten sind aller-
dings hinzugekommen: ein RGB-
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Ausgang, eine RS232-Schnittstelle
(auch im Interface 1 vorhanden)
und eine Buchse fur ein Key-Pad.

Das Key-Pad ist eine kleine
handliche Zusatztastatur mit Zif-
fernblock, den vier Grundrechen-
arten und Pfeiltasten zum Editie-
ren, zur Cursorbewegung und zur
Richtungswahl bei Spielen. Zah-
leneingaben sind zum Beispiel im
Kalkulator-Modus, in dem ein Ta-
schenrechner simuliert wird, und
bei INPUT-Anweisungen mit dem
Key-Pad  durchfihrbar.  Win-
schenswert wéare aber auch, die

Normalfall nur von kommerziellen
Programmen, eigenen Maschinen-
programmen oder als RAM-Disk
benutzt werden. Mit der RAM-Disk
hat jetzt auch der Spectrum eine
sehr bequeme Speicherungsmog-
lichkeit: die BASIC-Befehle, die
sonst den Kassettenrecorder oder
ein Microdrive-Laufwerk anspre-
chen (LOAD, SAVE, CAT usw.),
brauchen nur mit einem nachfol-
genden Ausrufezeichen (!) verse-
hen werden und schon verhalten
sich die zweiten 64 KByte wie eine
superschnelle Diskette.

umfangreichen DATA-Zeilen eines
Programmes mit dem Ziffernblock
eingeben zu koénnen. Leider ist
dies nicht moglich, da ausgerech-
net bei der Programmeingabe das
Key-Pad nicht eingesetzt werden
kann.

Die Speicherplatzangabe von
128 KByte ist, wie bei einem 8-bit-
Prozessor nicht anders zu erwar-
ten, mit Vorsicht zu genieBen. Der
/80 des Spectrum kann né&mlich
nur 64 KByte adressieren. Die zwei-
ten 64 KByte sind nur Uber ein
Bank-Switching genanntes Um-
schaltverfahren erreichbar. Das
bedeutet in der Praxis, daB sie im

Statt einer Stimme besitzt der
neue Spectrum jetzt drei. Fast die
Halfte des deutschen Handbuchs
beschéftigt sich mit dem neuen
Befehl PLAY und seiner Fahigkeit,
Téne von verschiedenen Klangfar-
ben zu erzeugen.

Laut Jldrgen Schumpich, dem
deutschen Generalvertreter von
Sinclair, soll die Auslieferung noch
vor Ostern begonnen worden sein.
Der Preis des Computers mit deut-
schem Handbuch, einem FuBball-
programm und einem Zehnkampf-
programm betragt zirka 600 Mark.

-br
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Neuer Rechner,
neues Spiel: Fur den
Atari ST gibt es jetzt
Adventuregames |e-
der Bauart: Text pur,
Bild mit Text oder
Action total

English spoken? Die Infocom-Serie

Bude, die Spieleauswahl fir

Atari ST wird mit bloBem Auge
sichtbar. Vor allem auf dem Adven-
ture-Sektor tut sich einiges: Nach
,,Crimson Crown" und ,,Transsilva-
nia“ kommt jetzt ,,The Pawn", ein
mystisches  Bild/Text-Abenteuer,
das durch auBergewdhnlich diffe-
renzierte, geradezu geméaldehafte
Grafik Uberrascht. Der Dialog profi-
tiert ebenfalls vom lGppig bemesse-
nen Speicherplatz: Die Ortsbe-
schreibungen nehmen romanhafte
Zuge an und der Computer kapiert
auch komplizierte Satze.

Ohne Bilder geht’'s nattrlich
auch: Englischer Text pur — noch
dazu von der anspruchsvolleren
Sorte — kommt aus dem Hause In-
focom (Easysoft). Die Adventures
,,Deadline”, ,,Hitchhiker's Guide to

Langsam kommt Leben in die
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Ohne Bilder: Der Text gentigt

the Galaxy”, ,,Planetfall“ oder
,,Seastalker gehen teils auf be-
rihmte literarische Vorlagen zu-
rick und erfordern entsprechend
hochentwickelte  Englischkennt-
nisse.

Gleiches gilt fur interaktive Sto-
rys wie ,,A mind forever voyaging*,
,,Sorcerer® oder ,,Suspended”.
Uber den totalen Mangel an Grafik
und Toénen trésten in jedem Fall
eine ausgezeichnete Anleitung
und ebenso witziges wie umfang-
reiches Begleitmaterial hinweg.
Die Preise liegen zwischen 80 und
170 Mark.

Wesentlich Neues bringen die
erwahnten Programme allerdings
nicht. Anders dagegen ,,Bratta-
cas" (Softline): Das Science-Fic-
tion-Spektakel ist voll auf die Qua-
litdten von Hochleistungsrechnern

Brattacas: Comic mit Spitzengrafik

zugeschnitten (Versionen flr den
Amiga und den Macintosh 512K
gibt es auch) und nutzt die Fahig-
keiten des Atari ST griundlichst
aus. Das Action-Adventure (per
Maus, Joystick oder Tastatur zu
steuern) spielt im fiktiven Uberwa-
chungsstaat Brattacas, wo sich der
steckbrieflich gesuchte Kyne mit
Burokraten, Mordern und Polizi-
sten prigelt — in bester Comic-
Manier und erstklassiger Anima-
tion. Eine brillante Mischung aus
Textadventure (spielt sich in
Sprechblasen ab) und Action, in
eine geradezu detailversessene
Architektur verpackt. Noch ein No-
vum: Im Gegensatz zu den meisten
anderen ST-Games lauft dieses
Spiel sowoh!l auf dem Farb- wie
auch auf dem Monochrom-Moni-
tor. -hs
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Der Game Maker von
Activision bringt funf
Top-Utilities unter ei-
nen Hut

er neueste Hit von Activision,

einer der erfolgreichsten

Software-Firmen der Welt,
|aBt sich am ehesten als Werkzeug-
kiste zum Entwerfen eigener Spiele
umschreiben. Offnet man nun
diese Kiste, kommen Werkzeuge
zum Vorschein, die ohne Zweifel
zum Besten gehoren, was es zur
Zeit gibt. Mit diesem universellen
Spiele-Generator ist es wirklich je-
dem moglich, professionelle
Spiele und Programme zu schrei-
ben — eigene Kreativitdt und
Phantasie vorausgesetzt.

Der Game Maker besteht aus:
Editor, Scene Maker, Sprite Maker,
Sound Maker und Music Maker.
Ein GenuB ist zweifelsohne der
Editor. Uber 100, extra fir Game
Maker entwickelte Kommandos so-
wie eine sehr effektvolle ,,Pull
Down“-Fenstertechnik sorgen flr
héchsten Komfort beim Program-
mieren.

Bemerkenswert ist, daB jedes
einzelne der Unterprogramme.
auch fur sich alleine seinen Mann
steht. Die Demobeispiele auf der
Diskette verfuhren geradezu zum
Herumexperimentieren und sorgen
relativ schnell fur Erfolgserleb-
nisse. Die Bedienung in allen Pro-
grammbereichen erfolgt wahlweise
mit Joystick, Maus oder Tastatur.
Hervorragend ist das beigelegte
Handbuch, das sehr Ubersichtlich
und von einem Punkt auf den
nachsten aufbauend geschrieben
ist. Das Copyright flr selbster-
stellte Spiele liegt beim Anwender
von Game Maker. Game Maker ko-
stet auf Diskette zirka 90 Mark und
ist neben dem Commodore 64/128
noch fir den Apple Il zu haben.

Wolfgang Heider
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Das Herzstliick oder gewisser-
maBen die Schaltzentrale ist der
Editor. Hier werden alle Teile ei-
nes Programms zusammenge-
fugt. Dutzende von leicht ver-
stdndlichen Kommandos koén-
nen Uber ein Befehlsfenster
aufgelistet, mit Joystick oder
Maus angeklickt und an die ge-
winschte Stelle des Programms
gesetzt werden. Mit der Funk-
tion ,,make-a-disk" kann man
die fertige Version eines Spiels
auf einer separaten Diskette ab-
speichern und starten.

Nahezu ein Kinderspiel ist die
Gestaltung von Hintergrundsze-
nen. Scene Maker stellt sédmtli-
che Werkzeuge, die zum Zeich-
nen notig sind, zur Verfigung.
Die Farbpalette der Paint-Box
umfaBt flinfzehn verschiedene
Farben. Einige Modi kénnen zu-
sammen benutzt werden, so
zum Beispiel der Zoom-Modus
in Verbindung mit der Circle-
Funktion. Sehr nltzlich ist auch
der Copy-Befehl, mit dem sich
Teile eines Bildes vervielfaltigen
lassen.

Die richtige Stimmung bei ei-
nem Spiel kommt erst auf, wenn
sich auf dem Bildschirm etwas
rihrt. Die genial einfache Bedie-
nung des Sprite Makers verhilft
auch Anfangern zu farbenfrohen
und bewegten Sprites. Um Spri-
tes zum Laufen zu bringen, be-
nutzt man verschiedene Rah-
men. Jeder dieser Rahmen ent-
hélt einen Teil des Bewegungs-
ablaufs eines Sprites. Aneinan-
dergereiht vermitteln die
einzelnen Rahmen den Ein-
druck einer Bewegung.

Zum guten Bild ist ein guter Ton
unerlaBlich. Nahezu professio-
nell ist das Regiepult des Sound
Makers, dem sich die verrlckte-
sten und geheimnisvollsten Ge-
rdusche entlocken lassen. Vom
Sirenengeheul bis zum Sektkor-
kenknall ist alles mdglich. Die
vielen Regler und Knopfe wirken
auf den ersten Blick zwar etwas
verwirrend, aber es ist ja noch
kein Toningenieur vom Himmel
gefallen. In Verbindung mit dem
Music Maker ein wahres Fest fur
Sound-Freaks.
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Report

10 Merkmale

Das Geheimnis ist geluftet. Durch Recher-
chen in Fernost und England haben wir
Aussehen und technische Daten des IBM-
kompatiblen Personal-Computers herausge-

funden

,,Kommt ein neuer Schneider
und wenn, wann kommt er?“ Diese
und ahnliche Fragen tauchten in
Fachkreisen Anfang des Jahres
zum ersten Mal auf. Eine Zeitung
wollte es genau wissen und berich-
tete, daB Anfang Juli bereits ein PC
von Schneider zum Preis von unter
2000 Mark auf den Markt kommen
sollte. Zur gleichen Zeit stand in
einer englischen Zeitschrift genau
das Gegenteil: Bei Amstrad, dort
wo die Schneider-Computer ent-
wickelt werden, denke man in der
néchsten Zeit nicht daran, einen
Personal-Computer herauszubrin-
gen. Von der Firma Schneider
selbst war Uberhaupt nichts zum
Thema 16-bit-Computer zu erfah-
ren. Trotz dieser Unklarheiten
machten wir uns daran, Naheres zu
erfahren.

Anlaufstelle fur Personal-Com-
puter ist Fernost. Denn dort wer-
den diese Rechner fast ausnahms-
los hergestellt. Zweite Anlaufstelle
ist England, wo der Rechner mit
Sicherheit zuerst auf dem Markt
kommen wirde. Und wir wurden
findig. Nachdem alle Informatio-
nen zusammengetragen waren,
konnten wir uns ein sehr genaues
Bild machen.

Dazu nun unsere Zeichnung und
die folgenden Details:

Hochauflosender, blendfreier 12-
Zoll-Monitor: Wéahrend die Bild-
schirmgréBe von 12 Zoll auf dem
PC-Sektor keine Ausnahmeer-
scheinung ist, geht man heute mit
der Entspiegelung des Schirms
Uber den Standard hinaus. Diese
MaBnahme erfordert bei Herstel-
lung zwar einen Arbeitsgang mehr,
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sprich, sie erhdéht die Herstel-
lungskosten, bietet aber einen we-

sentlich besseren Bedienungs-
komfort.
Zehn abgesetzte Funktionsta-

sten: Hier orientiert sich mittler-
weile fast jeder Hersteller am Stan-
dard von IBM. Besonders bei den
neuen komfortablen Software-Pa-
keten wie etwa Framework oder Si-
dekick, sind diese Tasten enorm
wichtig. )

Separater Ziffernblock mit inte-
grierten Cursortasten: Hier soll der
PC mehr als beispielsweise IBM
oder die meisten Billigimporte aus
Taiwan bieten. Dadurch, daB diese
Tasten von den Ubrigen abgesetzt
sind, ist die Eingabe von langeren
Zahlenkolonnen sowie die Steue-
rung des Cursors um einiges
bedienerfreundlicher.

Einbau einer Festplatte vorgese-
hen: Zur Speicherung groBerer Da-
tenbestande wird Ublicherweise
eine Festplatte verwendet. Hier
sind verschiedene Varianten mog-
lich. Derzeit sind Kapazitaten von
10 oder 20 Megabyte ublich. Die
Festplatte kann nachtraglich ein-
gebaut werden, es soll aber auch
eine Version, bei der die Festplatte
bereits im Grundgerét enthalten
ist, auf den Markt kommen.

Eines oder zwei 5'/4-Zoll-Disket-
tenlaufwerke mdglich: Hier hat man
sich voll am Standard orientiert.
Demnach kommen drei Versionen
des Personal-Computers in Frage:
Die Grundstufe mit einem Lauf-
werk, eine erweiterte Version mit
zwei Floppydrives und die soge-
nannte XT-Version mit einem Lauf-
werk und Festplatte.

Blendfreier Monitor —

Farbgrafik-Karte bereits eingebaut —.

512 KByte Arbeitsspeicher
in der Grundversion

Abgesetzte
Funktionstasten

Maus und GEM im Preis inbegrif-
fen: Beide Begriffe stehen fiir kom-
fortable Bedienung des Rechners.
Die Maus hat sich inzwischen fast
uberall als Eingabegerét durchge-
setzt. Sie gehort mittlerweile, wie
etwa beim Atari 520 ST plus oder
beim Commodore Amiga auch, zur
Grundausstattung eines modernen
Personal-Computers. In Verbin-
dung mit der Maus steht auch die
komfortable  Benutzeroberflache
GEM. Sie ist bei Personal-Compu-
tern wenig bekannt, da sich die
Entwicklung bei Digital Research
relativ lange hinzog.

512 KByte Arbeitsspeicher in der
Grundversion: Voll im Trend liegt
man mit der Dimensionierung des
Arbeitsspeichers. Nachdem die
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zinbau einer Festplatte méglich

rrrr

Extra Ziffern-
und Cursortasten

Standard
51/4-Z0ll-Lautwerke

Betriebssystem
DOS plus im Preis
enthalten

(" Umstellung auf
3,5-Z0ll-Laufwerke
moglich

Maus wird
mitgeliefert

Preise fir RAM-Chips stark gefal-
len sind, fallt diese Erweiterung
kaum ins Gewicht. Hierzu ein wei-
terer Aspekt: Da Personal-Compu-
ter standardméaBig bisher meist nur
256 KByte RAM hatten, muBte beim
Einsatz von Software-Paketen wie
etwa Symphony oder Framework
eine Speichererweiterung hinzu-
gekauft werden.

Farbgrafik-Karte bereits einge-
baut: Wer mit seinem PC Grafik und
Farbe darstellen wollte, muBte bis-
her in der Regel fir gut 600 bis 700
Mark diese Zusatzkarte erstehen.
Bei Schneider PC soll sie bereits
im Grundgerat enthalten sein. Fol-
gende Betriebsarten sind moglich:
Auflésung 640 x 200 Bildpunkte
ohne Farben, 320 x 200 Bild-
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punkte mit vier verschiedenen Far-
ben und 16 Farben im sogenann-
ten Textmodus, wo Grafiken nicht
mehr darstellbar sind.

Umstellung auf 3,5-Zoll-Lauf-
werke vorgesehen: Vor kurzem
wurde von IBM ein 3,5-Zoll-Lauf-
werk mit relativ groBer Speicherka-
pazitat: angeklindigt. Momentan
macht es jedoch wenig Sinn, diese
Laufwerke einzusetzen, da die ge-
samte Software fir Personal-Com-
puter noch auf 5'/4-Zoll-Format ge-
speichert ist. Eine Umstellung auf
3,5-Zoll-Laufwerke ist jedoch spa-
ter kein Problem.

DOS plus von Digital Research im
Preis inbegriffen: Jeder Personal-
Computer muB mit einem Betriebs-
system ausgestattet sein. Hier hat

sich MS-DOS von Microsoft als
Standard durchgesetzt. DOS plus
ist diesem weitgehend kompatibel.
DaB DOS plus anstelle von MS-
DOS eingesetzt wird, muB man so
verstehen: Digital Research ist
durch CP/M auf dem Schneider
CPC gut ins Geschéaft gekommen.
Diese Verbindung wird wohl beibe-
halten werden.

Zum Preis: Wenn man alle ge-
nannten Funktionen zusammen-
rechnet, und zuklnftige Preisent-
wicklungen auf dem Computer-
markt mit berlcksichtigt, kommt
man bei diesem Rechner auf rund
2500 Mark fir die Grundversion.
Sollte er tatsachlich zu diesem
Preis auf den Markt kommen, dann
wére die Sensation perfekt. -wit
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Auf der diesjahrigen
Cebit-Messe in Han-
nover wurde vor al-
lem ein riesiges Soft-
ware-Angebot fur den
Atari ST vorgestellt

Atari frumpfit auf

wei Unklarheiten standen am

Vorabend der Messe im Mit-

telpunkt der Gesprache. Er-
stens, wie die Teilung der traditio-
nellen Hannover-Messe in die
Computerschau Cebit im Marz und
in eine Industriemesse im April bei
Besuchern und Ausstellern an-
kommt, und zweitens, ob der Ne-
bel am Erdffnungstag wieder so
dicht sein wird wie am Tag zuvor,
so daB ein GroBteil der Flugzeuge
nichtin Hannover landen kann und
umdirigiert werden muB. Obwohl
die Maschinen aufgrund eines
leichten Ostwinds landen konnten,
entstand auf der Ausstellung eini-
ges Durcheinander. Wegen der
neuen Messeaufteilung wurden
sieben weitere Hallen hinzuge-
nommen und so muBten eine
ganze Reihe von Firmen ihren
Stammplatz raumen. So auch die
Firma Atari, die daraufhin in der
Halle 13 vertreten war.

Auf den ersten Blick war auf de-
ren Stand der neue 1040 STF gar
nicht zu finden. Er wurde genauso
wie die neue Harddisk von einigen
Software-Anbietern zur Vorfiihrung
ihrer Produkte benutzt. Der 1040
STF, Uber den wir schon in der letz-
ten HC berichtet hatten, ist seit An-
fang des Monats auf dem Markt
und kostet mit eingebauter Floppy
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Power fiir Ataris Das Software-Angebot steigt von Tag zu Tag

und mit Monitor rund 3300 Mark.
Der glnstige Dollarkurs, der die-
sen Superpreis moglich macht, hat
sich auch auf die anderen ST-
Rechner ausgewirkt. So kostet der
520 ST plus nur noch knapp 2700
Mark, und der 260 ST ist jetzt schon
fur unter 1000 Mark zu haben.

Das Betriebssystem TOS wird
beim 1040 ab April im ROM einge-
baut sein. Hinzu kommt ein MS-
DOS-Emulator fur alle ST-Rech-
ner, so daB auch Software flr den
IBM - PC auf Atari verfigbar sein
wird. Wem das nicht reicht, der
kann sich, sofern er ST-Kunde ist,
beim Fachhandel gegen Kosten
des Datentrdgers einen Emulator
fir CP/M 2.2 abholen.

Mit einem GroBteil der speziell
fir den ST entwickelten Soft- und
Hardware konnte man sich auf der
Messe beschaftigen. So etwa mit
® ecinem EPROM-Programmier-
gerat mit eigenem Prozessor von
der Regensburger Firma C-Soft,
@® ecinem Programm zur Bearbei-
tung von Auftrégen unter GEM,

@® cinem Angebotvon 13 verschie-
denen Sprachen wie etwa Pascal,
C, FORTRAN oder COBOL, auf die
sich das Software-Unternehmen
Gerhard Knupe spezialisiert hat,
® ciner Tabellenkalkulation, ge-
nannt KSpread,

Nicht nur fir unterwegs: Der
neue Sharp PC-1600 mit DIN-A4-Plot-
ter und 2,5-Zoll-Laufwerk

@® der ST-Toolbox mit verbesser-
ten Control-Commands, ebenfalls
von Gerhard Knupe,

@® cinem Buchhaltungspro-
gramm, erstellt von der Oberhau-
sener Wienand KG,

@® cinem weiteren Paket zur Buch-
haltung von HDB aus Duisburg,

@® cinem interessanten AnschluB
far Digitizer von Print-Technik,
Munchen,

@® der vom Commodore 64 be-
kannten Verwendung des ST als
Speicher-Oszilloskop und zum
Empfang der Wetterdaten von Me-
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teosat, die ebenfalls von Print-
Technik implementiert wurden,

® cinem erweiterten Atari 520 ST
plus als MeBplatzrechner CMC 202,
® cinem digitalen Eingabebau-
stein fir den CMC 202,

@® cinem umfangreichen Platinen-
layout-Programm, ebenfalls von

Voll im Trend: Der Epson Inkjet lberzeugt durch seine
Schnelligkeit

Firma Godler aus Berlin,

@ insgesamt sechs verschiedene
Programme wie etwa Textomat,
oder Datamat von Data Becker,

@® cinem recht umfangreichen BA-
SIC-Interpreter/Compiler von GfA
in Dusseldorf,

® ecinem CAD-Programm, ge-
nannt MICA, von E&C aus Erlan-
gen,

@® dem integrierten Paket fir Ge-
werbe und Handel von der Firma
Vogel aus Wien,

® VIP, einer professionellen Ta-
bellenkalkulation des Ransbacher
Software-Hauses Kieckbusch, die
mit Lotus 1-2-3 identisch ist,

@ verschiedenen Branchenlésun-
gen von Bavaria-Soft aus Feldkir-
chen,

® cinem hervorragenden Musik-
programm fir die MIDI-Schnitt-
stelle von Steinberg Research aus
Hamburg,

® cinem |EC-Interface von GTI in
Berlin,

® ciner ganzen Reihe von Utilities
aus der Produktion von RDS in
Raunheim,

® den verschiedensten Toolkits
des englischen Software-Hauses
GST und schlieBlich noch

@® cinem zu DBase Il kompatiblen
Spreadsheet DBMan von Versasoft
aus den USA.
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Betrachtet man diese Angebots-
palette, so stellt sich ein enormer
Vorteil der ST-Rechner heraus:
Das System ist nach auBen offen,
das heiBt jeder Entwickler kann
leicht auf die Hardware zugreifen
und somit alle moglichen Arten
von Erweiterungen schaffen. In Zu-

kunft ist sicher noch einiges zu
erwarten.

Bei Commodore, wo man offen-
sichtlich die finanziellen Probleme
des vergangenen Jahres bewaltigt
hat, stand bei den Neuvorstellun-
gen der Personal-Computer-Be-
reich im Vordergrund. So wurde
etwa der PC AT fur unter 10000
Mark  vorgestellt.  Gleichzeitig
wurde auch endlich der Preis fiur
den Amiga offiziell bekanntgege-
ben: 5595 Mark flur die NTSC-Ver-
sion. Der Rechner soll ab April lie-
ferbar sein. Einen ,,abgemager-
ten” Amiga fur HC-Anwender soll
es laut Commodore-Manager Ha-
rald Speyer nicht geben, daflr sei
ein Home-Computer mit den spe-
ziell fir Amiga entwickelten Grafik-
und Soundchips denkbar. In ande-
rem Zusammenhang war von einer
Erweiterung flr den C64 die Rede,
die noch in diesem Jahr vorgestellt
werden soll.

Auch bei Schneider zeigt sich,
was Neuanklndigungen fir Home-
Computer betrifft, derzeit wenig.
Man hat dort offensichtlich die Ak-
tivitdten auf das Textsystem Joyce
verlagert, wo auch der Preis auf
rund 1800 Mark reduziert wurde.
Ein interessantes Zubehor fir den
CPC von Schneider war auf dem
Stand nebenan zu sehen: Es ist

Report

die Bee Card von Hudson Soft. Da-
bei handelt es sich um eine Spei-
cherkarte im Scheckkartenformat,
die mit Adapter umgerechnet etwa
50 Mark kosten soll.

Der neue Trend bei den Druck-
technologien stand bei Epson im
Vordergrund. So setzt man dort,

J——
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Einziger never Home-Computer: Der Thomson TO
9 als Komplettpaket

wie andere Hersteller auch, voll auf
die  Tintenstrahl-Technik. Far
Herbst dieses Jahres wurde ein
Thermotransfer-Drucker unter 1000
Mark in Aussicht gestellt. Bereits
jetzt zu haben ist der Tintenstrahl-
drucker [X-800.

Bei den Pocket-Computern hat
der PC-1500 von Sharp einen her-
vorragenden Nachfolger erhalten.
Der PC-1600 verfugt Uber bis zu 80
KByte Speicher. Interessant vor al-
lem das Zubehor: Ein eigens dafir
entwickeltes 2,5-Zoll-Disketten-
laufwerk und ein tragbarer Vierfar-
ben-Printer/Plotter im DIN-A4-For-
mat. Es spricht fur die Sharp-
Entwickler, daB auch die PC-1500-
Programme ablauffahig sind.

Ein neuer Home-Computer ist
dem franzosischen  Hersteller
Thomson zu verdanken. Er stellte
mit dem TO 9 bereits den dritten
Rechner mit integriertem Lichtgrif-
fel vor. Der TO 9 wird als Komplett-
paket, das heiBt mit Drucker, Ta-
statur, eingebautem Laufwerk und
vier Anwendungsprogrammen fur
rund 2000 Mark ausgeliefert. Wer
nicht mit Tastatur oder Lightpen
umgehen mdchte, kann sich auch
eine Maus dazukaufen. Die beiden
anderen Home-Computer von
Thomson bleiben nach einer Preis-
reduzierung weiter im Handel. -wi
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Spiele-Test

03
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Da lacht die Kréimer-
seele

Mit 200 Sack Salz kann man im
14. Jahrhundert eine ganze
Menge anfangen: Den anderen
Pfeffersacken die Suppe versal-
zen zum Beispiel, oder Tran, Ho-
nig und Pelze bunkern. Es gehtin
dem Spiel ,,Hanse" um Geld und
Macht, um Kaufmannskarriere
oder schmachvollen Konkurs, mit
allen Begleiterscheinungen wie
Urlaub im Schuldturm, Seenot,
Belagerung, Heirat und &hnli-
chen Schicksalsschlagen. Vor al-
lem aber um Seehandel, Bbrsen-
aktionen, Schiffserwerb und Kon-
torverwaltung in acht Stadten.
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Tot oder lebendig:
Rasputin

Der Geist des ruchlosen
Mdnchs treibt sich neuerdings im
Universum herum — wenn man
Firebird glauben darf. Freudiger
AnlaB fur einen flotten Kreuzzug

Tausche Tran
gegen
Kanone:

Wir basteln uns
ein Handelsim-
perium — von
Libeck bis nach
Novgorod. Und
das bei jedem
Wetter

Bis zu sechs Spieler kénnen
sich an diesem frihkapitalisti-
schen Gesellschaftsspiel beteili-
gen, das ungewdhnlich differen-
ziert und abwechslungsreich ver-
lauft. Der begabtesten Kréamer-
seele winkt schlieBlich ein
respektabler Posten, der Job des
Libecker Blrgermeisters.

Das groBe Schachern hebt auf
mehreren Ebenen an — im LU-
becker Kontor, in Lager und
Borse, in Hafen und Verwaltung.
Nicht zuletzt der zahlreichen Ent-
scheidungsmoglichkeiten wegen
durfte ,,Hanse" das derzeit unter-
haltsamste Taktikspiel sein, ver-
gleichsweise opulent mit Grafiken
(Spielfeldern) ausgestattet und

durch mystisch umwabertes Ge-
méauer sowie endlose Prlgeleien
mit verflossenen Blechkollegen.
Der ,,Zorn Rasputins in Form ei-
ner Kreatur aus dem Reich der
Schatten® will ebenfalls gemeu-
chelt sein. Eine finstere Ge-
schichte, aber attraktiv in Szene
gesetzt: Das ,,gute” Ritterlein
schlagt sich trefflich animiert
durch die dreidimensionale Un-
terwelt, stets auf der Suche nach
magischen Runen und Zauber-
sprichen. Ganz einfach 188t sich
unser Held nicht steuern, dafir
gibt ein reich ausgestattetes Ar-
maturenbrett am unteren Bild-
rand jederzeit Auskunft Uber sei-
nen aktuellen Gesundheitszu-
stand und Rasputins VerschleiB.

deshalb auch optisch anregender
als frihere Brettspiel-Abkomm-
linge. Das knappe und ubersicht-
liche Inventar an Spielregeln ge-
stattet schnellen Einstieg ins
reiche Burgerleben. Auf den pas-
senden Sound — von gelegentli-
chem Kanonendonner abgese-
hen — muissen die Hanseaten
allerdings verzichten: Die Kog-
gen saufen lautlos ab. Immerhin:
Der Computer spielt Schicksal —
alle anderen sind auf Risiko-
freude, kaufmé&nnisches Ge-
schick und Nervenstédrke ange-
wiesen.

Hanse’’

Taktikspiel fir maximal sechs
Spieler
Hardware: Commodore 64 oder
Schneider CPC; Floppy oder Re-
korder
Software: Diskette (ca. 60 Mark)
oder Kassette (ca. 40 Mark) von
Ariolasoft

Bewertung:

+ Mehrere Spielebenen

+ Viele Entscheidungsmag-
lichkeiten

+ Abwechslungsreich

+ Gute grafische Unterstiitzung
+ Ausgefallene Story

Fazit: Knallhartes Wirtschafts-
spiel, erstklassig gestylt

,Rasputin’’

Action flr einen Spieler -
Hardware: Commodore 64,
Schneider CPC, Sinclair Spec-
trum, Joystick
Software: Kassette (flir C64,
Spectrum, Schneider) oder Dis-
kette (fir Commodore/Schnei-
der) von Firebird/Rushware. Preis
steht noch nicht fest

Bewertung:

+ Gute Grafik und Animation

+ Originelle Spielidee

+ Komplexes Labyrinth

— Schwierig zu steuern

Fazit: Erfrischende Kombination
von Action und Adventure.




Kater komplett

Speziell fur Garfields Freunde,
die zum Zeichnen zu faul sind
(liegtin der Natur der Sache): Ein
Programm, mit dem mihelos und
in Minutenschnelle ein ,,Garfield-

Volle Pulle

Auf fremden Rennpisten kann
jeder die Kurven kratzen, ein ech-
ter Snob verlangt jedoch nach der
eigenen Strecke: Kein Problem
mit dem ,,Fast Tracks Construc-

2 PLAYER 4:18 JOYSTICX
0 + 4+ 4 0

Wiirger unter sich

Was darf's denn sein? Kopf-
zange, umgekehrter Suplex, Arm-
schlissel oder Zerquetschen mit
dem fliegenden Korper? Das
Spiel ,,Rock’'n Wrestle” fihrt ge-
radewegs in die heile Welt des

Gesamtkunstwerk” entsteht. Die
zahlreichen Zutaten — von Kuhl-
schrank bis Vollmond — kdnnen
beliebig im Hinterhof, im Wohn-
zimmer oder in der freien Natur
drapiert werden, ebenso vorge-
fertigte oder selbstbeschriftete
Sprechblasen. Der Vorrat an Fi-
guren und Ausstattungsdetails
sorgt fir unzéhlige witzige Kom-
binationsmdglichkeiten,  zumal
sich die versammelte Tierwelt in
jeder Lebens- und Gemutslage
von der Diskette abrufen 1aBt. Ka-
ter & Co. machen sich nitzlich —
als Hardcopys in mehreren For-
maten, als Einladung zum Ge-
burtstag oder als Frihwarnung
vor Arbeitswut.

tion Kit“: Aus 28 verschiedenen
StraBenstlicken darf sich jeder
Nicki-Lauda-Fan seinen privaten
Rennzirkus zusammenstricken —
samt Schikanen wie Olpflitzen,
Engstellen, Bricken oder unfall-
trachtigen Kreuzungen. Von der
Le-Mans-Imitation bis zur Spa-
ghetti Avenue ist alles drin. Der
fertige Kurs 8Bt sich leicht kopie-
ren und an andere Hobbydriver
verschicken. Dann kann’s losge-
hen: Gegen drei besonders ab-
gefeimte Konkurrenten und not-
falls auf mitgelieferten Strecken.
Das Rennen ist zwar leicht zu
steuern, aber dennoch nichts fur
zartbesaitete Sonntagsfahrer.

Ringsports und damit in engen
Korperkontakt  mit ,,Molotov
Mick", ,,Vicious Vivian“ und acht
weiteren herzigen Kerlchen. Beim
Catchen ist alles erlaubt, was
schmerzt und den Zuschauer er-
freut. Dementsprechend einfach
sind die Regeln, dementspre-
chend kompliziert der Umgang
mit dem Joystick. Ein ungemein
aktionsreiches und tempogela-
denes Game, aber so kompliziert
zu steuern wie kein zweites. Das
rohe Geschehen lauft in préchti-
ger 3-D-Grafik und eindrucksvol-
ler Klangkulisse ab — nur die Mu-
sikbegleitung tat fast so weh wie
Flying Eagles Ruckenbrecher.

Spiele-Test

,,Oarfield’

Construction-Set
Hardware: Commodore 64,
Diskettenstation
Software: Disketten von DLM/
Rushware. Preis noch nicht be-
kannt

Bewertung:

+ Originalgetreue Grafik

+ Uppige Auswahl an Details

+ Verschiedene Druckoptionen
— Zu grobe Auflésung

Fazit: Lieber Kater auf Disketten
als Rambo unterm Bett. Das lie-
benswilrdigste Programm seit
langem.

,Fast Tracks’’

Simulation flir einen Spieler
Hardware: Commodore 64,
Diskettenstation, Joystick
Software: Diskette von Activi-
sion. Preis ca. 60 Mark

Bewertung:

+ Umfangreiche Menus

+ Gute Grafik

+ Zahlreiche Variationen

+ Uppige Ausstattung

+ Hoher Spielwert

— Matter Sound

Fazit: Wie bei der elektrischen
Eisenbahn: Der groBte Reiz liegt
im Aufbau der Anlage.

s,/ Rock’n Wrestle’’

Action fur maximal zwei Spieler
Hardware: Comodore 64; Re-
korder oder Floppy, Joystick
maoglich
Software: Kassette (ca. 40
Mark) oder Diskette (ca. 60 Mark)
von Melbourne House/Rushware

Bewertung:

+ Ausgefallenes Sportspiel

+ Echte 3D-Grafik

+ Komplexer Bewegungsablauf

— Grobe Auflésung

Fazit: Ein faszinierendes Spiel
fir Gemutsmenschen und echte
Sportsfreunde.
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Ihr Computerfachhéandler: Wir fiihren
APPLE, hrother, Commodore, EPSON uv.a.
ladengeschaﬂ Ginnheimer Landstr. 1

6 Frankfurt 90: Versand- und Pustadresse
24, 6 Frankfurt/M. 50

Mannheim
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BASF-DISKETTEN -

weil Qualitédt kein Zufall ist!

Sonderpreise gltig ab 01.03.1 986 (Endverbraucher)
BASF Flexydlsk5,25"ab 50 100 500 10008t
DM 450 433 4,16 404 387
2D DS/DD DM 564 547 530 518 501
DM 541 518 501 490 473
DM 746 728 78 6,66
10i12MBDM 1197 11,74 1157 1145 11,281 IBMAT
BASF-Fsty-Dlskss fiirHP 150, Epson, Atari u. Sony-Laufwerke
1D, SS/DD 135 1pi DM 769 746 729 7,18 701
2D,DSDD 1351 DM 11,11 1088 1071 1060 1043
Angebot des Jahres
I'\Iﬂgbouamy madeInUSA »Data-Super-Life”
525"ab (auf nsdmaudmlransparemevMunbo -Stand)
1D, SS/0D DM H 93 376 364 /|
20,08/DD DM 450 427 410 399 381
ZD,DS/OE;D%[QQMBWIOZO 997 980 969  951fIBMAT

35,13
1D, SS/D(E DM 678 655 638 627 609
20,0S/0D DM 1020 997 980 969 9,51
3,CF2Db.720 ¥BrettoDM 11,28 11,05 10,83 1060 10,37
Kompatibel zu: Info Giber Telefon-Service 0621/711166
+++Handleranfragen erwiinscht, Preise anfordem!
NEU++NEW++ Fast alie Farbb D ische, Schalischluck-
hauben, Data-Cartridges, Magnetplatten, Druckerkabel,
Schnmsleilenverzwe«gungm ++NeU ++ nNew
Disk.Ablageorg ABAInh:40  50tragh. 60 90
DM 74,10
525" pevStuck DM 55,86 74,10 78,66
8" perStick DM 90,06 112,86
Sonderangebot, solange Vorrat reicht: FDS 85 fiir 100 Disk. 5,25” DM 44,46
G~-DAS Datenservice GmbH
Osterburker StraBe 72, 6800 Mannheim 51
Tel.-Nr. fiir EILAUFTRAGE: 0621/705625
TELEX: 463003 gdas d 7

++BASF++IN++BLAU++

OSTERREICH

100tragh.
101,46

++zmo>mm>mqwom++ngmm++
++2HQbnn>dHYOR++tO~EaR+ +

Inserentenverzeichnis

Activision, Hamburg ......2. US
Ariolasoft, Minchen ........ 13
Bihler Computer, Baden-Baden 91
Commodore, Frankfurt ...... 33
Data Becker, Dusseldorf .... 17
Habersetzer, Polling ........ 90
ltehDisseldorfiais it o qusBnldS
Jeschke, Kelkheim . .. 2391
Maxell, Disseldorf ........4. US
Messe Stuttgart ............ 89
Novotrade, Budapest ........ 90
Pandasoft, Berlin ............ 91
Resco; Augsburg JllQanoliaigg
Sanyo, Ahrensburg ............9
Westfalenhalle, Dortmund .... 85
Wistenrot, Ludwigsburg 20 + 21
Zenith, Dreireich ........30 + 31

Einem Teil dieser Auflage sind
Prospekte von Interest-Verlag,
Kissing, beigelegt.

Der Heimcomputer
als Btx-Terminal

H.-P. Forster/H. Rompel
196 Seiten, 30,— DM

Wie man Btx-Informationen
mit dem Heimcomputer spei-
chert und weiterverarbeitet

Dieses Buch informiert iiber
das Btx-System und erklért,
wie man selbst zum Btx-Teil-
nehmer wird; es beschreibt
den Einsatz des Heimcompu-
ters (C 64) als Btx-Terminal
und gibt viele Anregungen,
Adressen, Beispiele und Pro-
gramme, die dann am Com-
puter ihre Anwendung finden.
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Preisriitsel

Beim HC-Preisratsel
geht es darum,
einen Beruf aus der
Datenverarbeitung
ZU erraten.

Wir haben uns eine knifflige Auf-
gabe flUr Sie ausgedacht. Auf der
abgebildeten Visitenkarte fehlt die
Berufsbezeichnung der Frau Rest-
grimm. Wenn Sie samtliche Buch-
staben untereinander vertauschen
und neu zusammensetzen, erge-
ben diese das Lésungswort. Es ist
der Name eines Berufes in der
Datenverarbeitung.

Schreiben Sie bitte dieses LO-
sungswort auf eine Postkarte und
senden Sie diese an:

Vogel-Verlag KG
Kennwort Schneider CPC
8000 Miinchen 100

EinsendeschluB ist der 20. Mai
1985 (Datum des Poststempels).

Die Namen der Gewinner werden
in der Ausgabe 8/86 veroffentlicht.

MARION RESTGRIMM
6720 SPEYER

Die Auflésung des TA-Alphatronic-Preisréitsels:

Eine Glucksfee hat uns aus den
vielen Einsendungen zum Preisrat-
sel aus HC 2/86 den Hauptgewin-
ner und die Gewinner der zehn
Buchpreise gezogen. Die richtige
Losung heiBt:

MAGNETBAND
Der 1. Preis, ein TA Alphatronic,
geht an
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M. Landskréner

Sonnenscheineck 7

4600 Dortmund 41

Die zehn Buchpreise erhalten:
Wolfgang Bendixen, 4300 Essen 11
Lothar Binder, 3002 Wedemark 1
Dieter Brtnner, 8812 Windsbach
CarlaDillmann, 6344 Dietzhoetztal 3
Holger Eisinger, 6101 Bickenbach

Sie erhalten anschlieBend den
Rechner bzw. eines der Blcher.

Die Gewinner werden unter Aus-
schluB des Rechtsweges ermittelt.
Mitarbeiter des Vogel-Verlages
und deren Angehdrige sind von
der Teilnahme ausgeschlossen.

Die Preise:

Zu gewinnen gibt es als Haupt-
gewinn einen Home-Computer
Schneider CPC 464 sowie zehn in-
teressante Blicher aus der Welt der
Mikrocomputer und Elektronik.

Das bietet der Schnei-
der CPC 464 '

— 64K-RAM-Arbeitsspeicher

— Eingebauter ,,Schnellade“-Da-
tenrecorder

— Centronics-Schnittstelle

— Hohe Grafik-Auflésung

— 3stimmiger Zweikanal-Tonaus-
gang (Stereo)

— Joystick-Ausgang fur zwei Joy-
sticks

— Monitor

— Echte  Schreibmaschinen-Ta-
statur mit separater Zehner-Ta-
statur

— Programmierbare Timer

— Vollstandiger 8-bit-Zeichensatz
mit Blockgrafiken
Der Schneider CPC 464 wurde

von der Firma Schneider gestiftet.

Peter Lauterbach, 4230 Wesel
Juliane Loser, 6720 Speyer
Siegfried Reimann,

4600 Dortmund 50

Christian Schmid, 8050 Freising
Rudi Zack, 5478 Saffig

Herzlichen Glickwunsch!
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Im néichsiten Monat

Das nachste Heft erhalten Sie

ab 12. Mai 1986

bei Ihrem Zeitschriftenhandler

wdre ohne Computer
undenkbar. So aber
bietet der auf dem
Genfer Autosalon vor-
gestellte Mitsubishi
dem Fahrer Informa-
tionen lber StraBen-
zustand, Reiseweg und
iber Weltraumsatellit
sogar eine exakte
Standortbestimmung.

g ist fir jeden er-
haltlich. HC zeigt

den Weg zur Public
Domain elle.

kommen in
unserem Extrateil
wieder zu 16 Seiten

TOE—Information.

114 HC

stehen im Mit-
telpunkt unserer
ndchsten Ausgabe. Wir
berichten iUber neue
Floppies, Disketten-
formate, Universal-
Laufwerke und bringen
viele Tips und Erfah-
rungen aus der Pra-
xis. FUr jeden also
etwas.

heute noch als streng
geheim deklariert,
werden in der ndch-
sten HC ausflhrlich
vorgestellt.

ze!gen, daB auch auf

diesem Gebiet Neuent-
wicklungen stattge-
funden haben.

st,wenn man
eine NUA scannt, mit
einem User chattet,
wenn das Gesprdch
iber Tymnet, Austpac
oder Compuserve kommt
und PADs einem die
Arbeit abnehmen. Wie
das geht, zeigt der
zweite Teil der digi-
talen Reise des Hak-
kers S.

des A!ar! ST steht ;m

Blickpunkt eines
Software-Tests.

und
reunde der Daten-
fernlibertragung gibt
es wieder eine ganze
Selte Infos.
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DAMIT IHR PC SICH KLAR AUSDRUCKT:

DAS PRINZIP
RITEMAN

 Fiinf Riteman$ geben Ihnen die freie Wahl: genau das Modell einzusetzen, das Ihren Anforderungen voll entspricht.
Diesen Matrix-Druckern gemeinsam sind reichhaltige Zeichensitze, unbeschrinkte Grafik-Fihigkeit — und ein besonders
vorteilhaftes Verhiltnis von Leistung zu Preis.

“IBM ist ein eingetragenes Warenzeichen

der International Business Machines Corp.

RITEMAN II

Hochleistung im
Kompakt-Format.

Kompatibel zu EPSON

FX-80 und - bei ent-

sprechender Standard-
software - IBM®-PC.

160 Zeichen/s.;
nach DIN 32751
(Dr. Grauert Text)
NLQ in 85 sec.

Standard, Fettdruck,
Doppeldruck, Schon-
schrift. Leise arbeitend.

Druckbreite:
80 Stellen bei 10 cpi.

Auflerordentlich kom-
gakt: der Riteman Il

indet auf jedem Schreib-
tisch Platz - und pafit
sogar in [hren Akten-
koffer.

Durch optimal ange-
pafite Papierfithrungen
Schutz vor Papierstaus.
Traktor optional.

RITEMANF +

Der kleine Riese
mit den vielen
Talenten.

Kompatibel zu EPSON
FX-80 und IBM®-PC
Zeichensatz.

105 Zeichen/s.
Standard, Fettdruck,
Doppeldruck, Schén-
schrift.

Druckbreite:
80 Stellen bei 10 cpi.
Bidirektionaler Traktor

“eingebaut.

Miihelose Etiketten- und
Einzelblattverarbeitung
durch waagerechten
Papiereinzug. Kompakte
Bauweise: Drucker-
stander ausklappbar;
Papierablage unter dem
Drucker.

Wihlen Sie jetzt genau den Riteman,
den Sie brauchen. Unser dichtes
Héindler- und Service-Netz macht
Ihnen den Zugriff leicht.

RAT=MAN:
von CITOH

C.ITOH ELECTRONICS GMBH
Rof3str. 96 - 4000 Diisseldorf 30
Telefon:0211/45498-0 - Telex: 8584102




Daten sicher speichern und zuverlassig abrufen — das ist die Welt der Maxell-
Datentrager!
Uberall da, wo Lebensdauer, Speicherleistung, In- und Outputqualitt von
[2) entscheidender Bedeutung sind, werden Maxell-Datentrager eingesetzt.
. Maxell — der Hersteller mit eigener Beschichtungstechnologie, der vom
MD2-HD g @ Rohstoff bis zum fertigen Produkt alle Prif-und Arbeitsgange in seiner Hand
behalt. Das hei3t wegweisende Spitzentechnologie und Zuverlassigkeit aus
erster Quelle, bei der Sie auch wirtschaftlich ,sicher landen®.

Follow Maxell! a XE I l 8

Datentrager

Maxell Europe GmbH - Emanuel-Leutze-StraBe 1 - 4000 Diisseldorf 11 - Telefon: 0211/59 51-0 - Telex: 8587 288 mx d M die Zuverlassmen






