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SVI.Die Super-Computer.

SVI-318-Set bestehend aus SVI-318 Basis-
Gerat (32 K ROM, 32 K RAM, MICROSOFT-
BASIC), SVI-904 Datenrecorder und
Software-Paket mit 6 Kassetten ein-
schlieBlich SVI-K110 Einfuhrung in das

SVI-Basic DM 595,00

Endlich die Alternative: SVI-318/ll mit pro-
fessioneller Tastatur, 32 K ROM,

32 K RAM, sonst wie SVI-328 698
Super-Angebot DM g
SVI-328, 32K ROM, 80K RAM, erweitertes
MICROSOFT-BASIC, Schreibmaschinenta-

statur, 10 Funktionstasten, 10er-Block
DM 998,00
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Super-Expander SVI-605, ein eingebautes
Diskettenlaufwerk (160 K), Centronics-
Interface, 4 freie Steckplatze,
Betriebssystem CP/M2.2 DM 1.995,00

Super-Expander SVI-605A zwei eingebaute
Diskettenlaufwerke (je 160K), Centronics-
Interface, 4 freie Steckplatze,

Betriebssystem CP/M2.2 DM 2.748,00

Super-Expander SVI-605B mit Super-Soft-
ware-Paket, zwei eingebaute Diskettenlauf-
werke (je 320K) Centronics-Interface, 4
freie Steckplatze, Betriebssystem CP/M2.2,
WordStar, Mailmerge, Calc-CalcStar,
Report-Star, DataStar DM 3.750,00

Erweiterungs-Karten fiir SVI-605, A, B
SVI-803, 16 K RAM

Speichererweiterung

(fur SVI-318) DM 149,00
Bl SVI-805, RS232,
i serielle Schnittstelle
DM 298,00
SVI-806, 80-Zeichen-
Karte DM 398,00
SVI-807, 64 K RAM Speichererweiterung

> DM 378,00

Joystick SVI-101
2 Feuerknopfe, 4 Saug-
fuBe, ergonomischer

Handgriff DM 29,50

Joystick SVI-102
automatisches Dauer-
feuer, 2 Feuerknopfe,
4 SaugfuBe DM 39,50

(Joysticks SVI-101 und
102 auch fur Atari und
Commodore geeignet)

Datenrecorder SVI-904 1800 Baud, Lauf-
werksteuerung durch Computer, ein-
gebautes Zahlwerk, Software-Paket mit

2 Kassetten DM 148,00

Das SVI-Programm

Die Computersysteme SVI-318 und SVI-328
zeichnen sich durch ihre vielfaltigen Mog-
lichkeiten, die attraktive Peripherie und
leistungsstarke Anwendersoftware aus.
Uber alle Leistungsmerkmale informiert
ausfiuhrlich unser Farbkatalog, den wir
auf Anfrage kostenlos versenden.

Die Software

Kassetten-Software
SVI-K110 Einfuhrung in das

SVI-BASIC DM 59,00
SVI-K115 SVI-Dateiverwaltung DM 39,00
SVI-K122 SVI-Text DM 59,00
SVI-K129 SVI-Termin DM 39,00

SVI-K148 SVI-Spritegenerator DM 39,00
SVI-K149 SVI-Zeichengenerator DM 39,00

SVI-K194 Biorhythmus DM 39,00
Cartridge-Software

SVI-C220 Sector Alpha DM 98,00
SVI-C232 Frantic-Freddy DM 98,00
SVI-C236 Music-Mentor DM 128,00
SVI-C237 Super-Cross-Force DM 98,00
SVI-C291 Flipper-Slipper DM 98,00
Disketten-Software

SVI-D310 Einfuhrung in das

SVI-BASIC DM 79,00
SVI-D315 SVI-Dateiverwaltung DM 59,00
SVI-D322 SVI-Text DM 79,00
SVI-D334 SVI-Lager DM 59,00

SVI-D348 SVI-Toolkit
(Sprite- u. Zeichengenerator) DM 79,00

SVI-D361 Turbo-PASCAL DM 295,00
SVI-D381 Nevada-FORTRAN DM 169,00
SVI-D382 Nevada-COBOL DM 169,00
SVI-D383 Nevada-PILOT DM 169,00
SVI-D384 Nevada-EDIT DM 169,00
SVI-D366 C-80-Compiler DM 189,00
SVI-D-367 LISP 80 DM 189,00

Weitere Titel enthilt unsere kostenlose,
umfangreiche Softwareliste.

NEVADA
EDIT

Durch direktg Anbindung an das Lager und die Service-Abteilung des Generalimporteurs sind wir jederzeit in der Lage, das Komplett-
Programm ziigig zu liefern und iiber Hard- und Softwareneuheiten aktuell zu informieren. Nutzen Sie diese entscheidenden Vorteile.

Computer--Elektronik

Direktversand

Elektronik GmbH
Computer Direktversand

2730 Heeslingen - Am Stimmbeck 2
Telefon 0 42 81-55 50



Lieber Leser,

Spal am Home-Computer
ist besonders jetzt in
der heiBRen Sommerzeit
nicht immer leicht zu
finden. Eine besondere
Art von SpalBl hat sich
Atari mit dem Club Medi-
terrané in Spanien aus-
gedacht. Es geht um d:Le
_Verb 1ndung voniLerne

':*Lie

‘kurzerhand Home— —Compu-
ter im Freien und am
Swimmingpoolrand instal-
liert. Das Ganze stand
unter dem Motto "Urlaub
mit dem Home-Computer".
Ein freier Mitarbeiter
von uns hat sich daran
beteiligt und unter
strahlend blauem Himmel
das Programmieren er-
lernt. Sein Berlcht in
dieser Ausgabe z T,
dal es mltun er g o1
lert

beflutzn zZUu konnen hat
sich HC—Redakteur Rene
Fillmann etwas Besonde—

res ausgedacht: Eine
kleine Schaltung, ein
ZX81, ein Kassettenre-

corder ein tragbarer
Fernseher und eine auf-
ladbare Batterie — der -

1st fertlg

Aber auch jede Menge Un-—-
terhaltung fir zu Hause.
ist geboten: Der neuste
Hit aus den Vereinigten
Staaten, Dallas
Request, ist ein Compu-
tersplel fiir den Commo-—
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dore 64. Angelehnt an die
bekannte Fernsgghserle

Ew1ng und seinem Fami—
lienclan.

Ebenfalls in Amerika
grof3 im Kommen ist der
Spieleproduzent Elec—
tronic Arts. Innerhalb
weniger Wochen erschie-

nahezu n.mogllche wurde
dadurch erreicht, daB
man mit groBem finanzi-
ellem Aufwand die besten
Programmierer im Lande
einkaufte. Als besonder-
er Gag wurden die Dis-—
ketten auBerdem in 8hn-
licher Verpackung und
Aufmachung wie Schall-
platten verkauft. Natiir-
lich durfte dabei auch

der Programmierer als

Star desGanzennicht
fehlen. Uber zwei dieser
Spiele berichten wir in
dieser Ausgabe.

Viel Spal3 dabei
wunscht Thnen
Thre HC-Redaktion

Editorial

HC 3



Ing. W. Hofacker GmbH
Tegernseer Str. 18
D-8150 Holzkirchen

Tel.: (08024) 7331
Telex: 526973
Lieferung durch den Fach- und Buchhandel oder
per Nachnahme oder Vorkasse. Postscheck-Kto.
Mchn 15 994-807 oder Euroscheck, Eurocard.
Bei Bestellungen unter 10,— DM empfehlen wir
Vorkasse (+ 2,50 DM Versandkosten). Preise inkl.
MwsSt., zuzigl. Porto und NN-Gebiihr.
Unverbindliche Preisempfehlung. Angebot frei-
bleibend. Zwischenverkauf vorbehalten.

Drei neue
Spiele fir den C-64

Hier sind die
Neuheiten:

Macehi h

auf C-64 und ATARI 800 XL
Fir diese beiden erfolgreichen Computer ¥
haben wir die groRte Auswahl an Editor/
. Assemblern, Literatur und Utilities aus
eigener Produktion ab Lager verfiigbar.

MACROFIRE
Editor/Assembler fiir C-64

Das ist ein Assembler, wie Sie ihn schon
lange gesucht haben. Ein Werkzeug fir den =
professionellen Systemprogrammierer und
trotzdem so einfach, daR auch der An- &
fanger damit in die Maschinensprache ein-
steigen kann. Sehr schnelle Ubersetzung,
bildschirmorientierter Hochleistungs- i
Editor, INCLUDE-Befehl, eingebauter
Monitor u. Disassembler. Arbeitet nahezu
mit allen RS-232 und parallelen Schnitt- #
stellen und Commodore Druckern. Vorerst
mit entlischer Anleitung. 200 Seiten.
Einfiihrungs- und Beispielbuch wird nach-
geliefert.

Best.-Nr. 4964

ung

Math ische + Wi haftliche
Programme in BASIC, E. Flogel

Die Programme sind in Standard BASIC
verfasst, so daR sie auf allen Personalcom-
putern mit Microsoft BASIC arbeiten.
Ideal fir Apple lle und llc, sowie fiirr IBM
PC und Commodore.

Aus dem Inhalt: Elementare Mathematik,
Funktionen und Polynome, Komplexe
Zahlen, Vektoren, Matrizen, Lineare §
Gleichungssysteme, Ausgleichsrechnung,
numerische Integration von Differential-
gleichungen, Ldsung des Dirichletproblems
durch  Differenzenverfahren. Lineare
Regression, Lineare Planungsrechnung, Al-
gebra.

Best.-Nr. 102 29,80 DM

(D/C) 199, — DM

GNOME — Fast-Action Game
Eine aufregende Bildschirmjagt m. Zwerg,
Hexe, Henker und Schlange. Sehr schnelles
Action Spiel mit Superton u. Supergrafik.
. Mehrere Ebenen mit neuen Motiven, viele

Uberraschungen. Ein  ausgezeichnetes ¥
} Original-Spiel von R. Heigenmoser.
Best.-Nr. 4942 (D/C) 49,— DM §

Maschinensprachen

Lehr- und Lernpaket fiir C-64
Bestehend aus MACROFIRE plus drei sehr
amfangreichen Biichern iiber d. Einfiinrung
in 6502 Maschinensprache plus Programm-
diskette mit Beispielen.

Best.-Nr. 49641 (3 Biicher, -
2 Disketten, 1 Beschreibung) 249, — DM &

Kleine, aber leistungsfahige Utilities

fiir den C-64 Maschinensprachen-
Programmierer

4985 Disassembler f. C-64 29,80 DM

4987 Supermonitorf.C-64  39.80 DM BASIC fiir Fortgeschrittene

4983 Miniassembler f. C-64 49, — DM Die Hohe Schule fir BASIC. Jeder der
i seinen PC bésser nutzen will braucht dieses
Buch. Commodore BASIC, MBASIC,
FORTH Macintosh BASIC, TANDY BASIC, IBM §
fir C-64 — ATARI — APPLE Il — ZB@B PC BASIC viele Programmbeispiele. Kinst- § Das groBe Spiele Buch fiir ATARI
IBM PC — TRS-80 Y liche Intel|lgenz-A'nwendungsbelspnejle, < 600/800 XL, Teil 2
FORTH ist die Sprache, die Sie unbedingt 88 Crundlagen Floppy Disk Technik, Dateien 2
erranniAd Anries so'llten auf Diskette und Cassette, in Commodore
i £ 5 s BASIC, CP/M und MS-DOS, ATARI und
Wir sind seit Jahren in Deutschland 5 ; E
f fihrend, was FORTH betrifft. Fir alle e e s
oben genannten Rechner liefern wir eine bindre Baum und seine Anwendung,

Standard FigFORTH-Version auf Diskette Sortisneraiven, e dnd) que einios 3
mit zwei umfangreichen Einfihrungs- und emen: Aus: diesent iSenk umiapgreichen,

Anwendungs-Handbiichern. (Insgesamt ca. u. breitgestreuten Anwendungsfeld. Dieses
400 Seiten) in Deutsch. FORTH miissen Buch ist ein Muss fir jeden BASIC Pro-
sie programmiert haben. Heute noch grarf\m1erer, gleich weIchep Computer er
bestellen! Das Superpaket bestehend aus § Desitzt oder noch kaufen will. (226 S.)

Diskette, Handbuch und zwei weiteren, Best.-Nr. 122 39, — DM

P eolleaueng - B 35" 29 Programme

Noch mehr Superspiele fiir lhren ATARI.
Wer den Teil 1 des groBen Spielebuches
kennt und liebt, der wird in Teil 2 echt
vernarrt sein. 13 Super Action Spiele mit
Ton und Grafik, viel iber Sound und
Grafikprogrammierung. Dieses Buch muR
jeder ATARI-Besitzer haben.

Best.-Nr. 205 29,80 DM
Alle Programme auf Disketten 79, — DM

RAINGAME Saurer Regen

Endlich einmal ein neues Spiel mit einer

§ neuen Idee. Retten Sie den deutschen
Wald auf Ihrem C-64 Bildschirm. Ein auf-

regendes und schnelles Actionspiel mit viel

Farbe, Ton und Uberraschungen. 2

§ Best.-Nr. 4941 (D/C) 49, — DM .

SHAFTRIDER

Der riesen Hit aus Australien. Exclusiv bei
Hofacker. Ein mit berauschender Action
gefiilltes  Hohlenspiel.  Ausgezeichnete
Grafik, Super Sound und Bewegung.
Best.-Nr. 4940 (D/C) 49, — DM

§ SUPER ACTION -- — ANGEBOT — -
Die drei oben gen. Spiele: GNOME, RAIN-
GAME, SHAFTRIDER zusammen im
Paket fiir nur DM 99, —. Hier missen Sie
einfach zugreifen.

Best.-Nr. 4940 -- 42 (D/C) 99, — DM

SUPERSPRITE EDITOR fiir C-64
g Zugegeben, es gibt bereits eine Menge von
i Sprite-Editoren f. den C-64. Dieser Sprite-
Editor leistet jedoch aullergewOhnliches:
Zeichnen von Sprites mit dem Joystick,
Mehrfarbenmodus, VergroBern und Ver-
kleinern, simultane Darstellung, Spiege-
lung Uber die x- und y-Achse, punkt-
g, a A symmetrisches Spiegeln, Speichern auf
E:Z‘e:n;gi‘duen'; l::?s;:rs};gro‘os*?&kz'fkene - R Au(\'e o L Cassette oder Diskette, Laden von Cassette
Best.-Nr. 4990 (D/C) 59, — DM . Lorenz Spiee = tiitis J Eomputer-Spiele ot ol iy
- oser 6 x"mm =i Sl y ATARI-BASIC IY‘ oder ohne itter, usgabe In ver-
R Heigenm e gramme schiedenen Farben auf dem Drucker (als
ATMAS — Macroassembler Mehr als 29 Programme fiir den Das groRe Spiele Buch fiir ATARI Schattierung) u. v. m.
fiir ATARI 800 / 800 XL Commodore 64 600/800 XL, Teil 1 Best.-Nr. 4946 (D/C) 49, — DM
Hier ist das Werkzeug f. d. professionellen Graﬂfik / Sprites / Spiele / Utilities / Ge- Aufregende Spielprogramme fiir lhren Astrologie — Ihr Blick in die Zukunft
Systemprogrammierer. Wer gute Action- schéftsprogramme ATARI Personalcomputer. Die phantasti- (fiir Commodore 64 und ATARI)
Spiele und leistungsfahige Software er- Das neue Superbuch fiir den C-64. Sie schen Grafik- und Toneigenschaften des Wer mochte nicht gerne wissen was
stellen will, braucht dieses Paket. Editor-/ werden echt begeistert und voll zufrieden ATARI kommen hier voll zur Geltung. morgen und Ubermorgen geschieht ? Jetzt
Assembler-Kombination mit Monitor. Sehr sein. Was lhnen hier geboten wird ist Neben vielen fertigen Programmen zum haben wir fir Sie eine Antwort. Nutzen
schnell. Aller erdenklicher Komfort. Einer Spitze!  Landesimulation, BD-Plotpro- Eintippen finden Sie auch viele Tips, Sie lhren PC und unsere Software fiir den
der besten Editor/Assembler weltweit. gramm, Stichwortdatei, Terminkalender Tricks und Anleitungen zum Erstellen ersten Schritt in Richtung Zukunft! Wann
7098 Cassette ohne Macro 99, — DM und vieles mehr. eigener Superprogramme. kommt also nun d. groRe Gliick zu Ihnen?
7099 Diskette mit Macro 199, — DM Best.-Nr. 187 29,80 DM Best.-Nr. 190 29,80 DM Best.-Nr. 4986 C-64 (D/C) 79, —
7060 ROM mit Macro 249, — DM Alle Programme auf Diskette 99, — DM Alle Programme auf Disketten 79, — DM Best.-Nr. 7232 ATARI 800XL (D) 99, —

Best.-Nr. 7055  Atari 800 XL 199, — DM ! K
i Best.-Nr.6155 Apple lle +c 199, — DM i
Best.-Nr. 9100 IBM PC 199, — DM
Best.-Nr. 5026 TRS-80 199, — DM

EPSON / STAR Drucker-
Interface fiir Commodore 64

Das ist eine Sensation weltweit! Betreiben
Sie einen parallelen Drucker an lhrem C-
64 nur mit einem Kabel und diesem Soft-
waretreiber. Keine Hardware erforderlich.
Bildschirmausdruck und Commodore-
Listings mit Graphikzeichen sind méglich.
Spezialversionen sogar fir Simons BASIC
auf Anfrage. Vergleichbare Hardwarekabel
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Der neueste Gag auf dem
Spielesektor ist ein Adventure-
game mit der Dallas-Familie

Computer im Kreuzfeuer

Wir bringen Argumente pro 24
Neuheiten aus den USA
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14

Mit Volldampf voraus
Gibt immer noch jede Menge 1 12
Zubehor fur den Tl 99/4A
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Nutzliche Hilfen flr Atari
und Sinclair

Kollege Computer
6. Folge: Anwendungs- und
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Der Electronic Printer EP44 Home-Computer Max 1

von Brotherim Test 1 08 Zu gewinnen 1 33
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Neuling contra Marktfiihrer — Der
Schneider CPC 464 gegen den Com-
modore 64 auf Seite 32

Schwéchen ausgemerzt— Durch eine
Reihe von Zubehor sind dem Sinclair
ZX 81 erstaunliche Fahigkeiten zu
entlocken. Ab Seite 14

Blick ins Innere — So funktioniert der
Matrix-Nadeldrucker von Epson. Un-
ser Bericht steht auf Seite 12
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€ 64 als Speicher-Oszilloskop

Eine Bausatzplatine der
Wiener Firma Print-Technik
macht aus dem Commodo-
re 64 ein Gerat zum Mes-
sen und Darstellen von

elektrischen Spannungen.
Der Bildschirm ist in ein Ra-
ster von 8 X 10 Quadrate
eingeteilt. In horizontaler
Richtung erfolgt der zeitli-
che Verlauf, der im Bereich

von einer Millisekunde bis
500 Sekunden pro Raster-
einheit einstellbar ist. Die
Empfindlichkeit des MeB-
bereichs liegt zwischen 100
Millivolt und 10 Volt pro Ra-
stereinheit. Die MeBwerte
sind im Speicher des Rech-
ners abgelegt. Bis zu 95
Messungen finden im Ar-
beitsspeicher Platz.

Bix-Modul fir Commodore 64

Besitzer eines Loewe-
Btx-Fernsehers konnen ih-
ren Commodore 64 als Ein-
gabetastatur  verwenden.
Maoglich ist dies durch einen
Steckmodul von Commo-
dore. Vorteil bringen vor al-
lem die sogenannten Kom-
mando-Files. Damit kann

ZX-81-Programme auf Sinclair Spectrum

Umsteiger vom ZX 81 auf
den gréBeren ZX Spectrum
hatten bisher ein Problem:
Das Laden der Programme
des ,Kleinen® wurde vom
»GroBen” strikt verweigert.

Als einziger Ausweg blieb
das erneute Eintippen. Und

der Btx-Dialog am Rechner
vorprogrammiert  werden.
AuBerdem lassen sich bis
zu 100 Btx-Seiten auf Dis-
kette speichern und hinter-
her in den Rechner laden.
Das Modul kostet rund 300
Mark und arbeitet mit dem
CEPT-Standard.

auch dann lief aufgrund
kleiner, aber feiner Unter-
schiede nicht alles auf An-
hieb. Michael Naujoks als
Firma Hobbysoft in Freiburg
bietet zur Abhilfe dieses
Ubels ein Maschinenpro-
gramm auf Kassette. Es be-

legt vordergriindig keinen
Speicherplatz im ZX Spec-
trum, da es ,unsichtbar” ei-
nen Teil des Bildschirm-
speichers belegt. ZX 81-
Programme lassen sich an-
schlieBend vom Recorder
laden und werden vom Ma-
schinenprogramm  umge-

Farbige Disketten

Ob grin, braun, rosarot
oder lilablaBblau mit Punkt-
chen: Videomagic in Mun-
chen bietet ab sofort Dis-
kettenhillen in jeder Farbe
nach Wunsch. Hinzu kom-

wandelt. Einzige Ausnah-
men: PEEK-, POKE- und
USR-Adressen mussen
weiterhin von Hand geén-
dert werden, und bei Ver-
wendung der CODE-An-
weisung kann es hin und
wieder zu Fehlern im Pro-
grammablauf kommen.

men auch individuell gestal-
tete Schutzhillen und Dis-
kettenaufkleber. Mindest-
abnahme sind zehn Stick,
und die Lieferzeit betragt
vier Wochen.

Preisreduzierung fir Experimentier-

Computer

Siemens hat den Preis
fur den ECB 85 auf unter
1000 Mark gesenkt. Das
Gerét arbeitet mit dem Pro-
zessor 8085 A von Intel. Es
besitzt ein Tastenfeld und
eine achtstellige LED-An-
zeige. Die selbstentwickel-
ten Programme in Maschi-

nensprache lassen sich auf
Kassette archivieren. Auf ei-
nem Lochrasterfeld ist Platz
zum Aufbau eigener Anwen-
derschaltungen. Zum Be-
schreiben von EPROMs ist
ein Steckplatz vorhanden.
Die Spannungsversorgung
erfolgt extern.




Tod des Drachen

Wie die Financial Times
Anfang Juni meldete, hat
der englische Hersteller der
Dragon 32 und 64 Konkurs
angemeldet. Angeblich ver-
handelt jetzt Tandy mit Dra-
gon Uber die Maoglichkeit,
deren Produktionsstatte in
Sldwales zur Herstellung
eigener Produkte und Dra-

gon-Zubehdr zu Uberneh- |
men. Um Dragon-Besitzer |

hierzulande nicht im Regen
stehen zu lassen, haben
sich die Firmen Micro Soft-
ware Trading in Tangstedt

Quick Disk

Eine einfache Version der
Floppydisk hat Maxell ent-
wickelt. Die QD 2 soll den
Ublichen Kassettenrecorder

als Speichermedium bei
Home-Computern  erset-
zen. Bei der Quick Disk
sind die Spuren spiralfor-
mig angeordnet, so daB 64
KByte in rund acht Sekun-
den gespeichert werden
konnen. Die maximale
Speicherkapazitat  betrégt
128 KByte.

Zusammen mit Matsushi-
ta Electric hat Maxell bereits
1981 eine 3-Zoll-Kompaki-

floppydisk vorgestellt. Die

Weiterentwicklung ~ davon
heiBt CF 200 und hat eine
Speicherkapazitat von rund

und Norcom in Nurnberg
bereit erklart, den Markt
weiterhin mit Software und
Zubehor zu versorgen.

500 KByte pro Seite. Die
nur 72 Millimeter groBe Ma-
gnetscheibe hat den Vorteil,
daB sie in Speicherkapazitat
und Datenlbertragungsrate
mit den bekannten 5%-
Zoll-Disketten lberein-
stimmt und somit leicht die-
se ersetzen kann.

Datenbank fir TI-99/4A

»~Damast“ nennt sich ein
Software-Paket, das die Fir-
ma Mispa entwickelt hat
und die komfortable Ver-
waltung groBer Datenmen-
gen mittels TI-99/4A ge-
stattet. Der , Karteikasten®
kann mehrere hundert Da-
tensatze zu jeweils 42 Ein-
tragen aufnehmen. Der An-
wender bendtigt eine 32-K-
Erweiterung, das Extended-
BASIC-Modul sowie min-
destens ein Diskettenlauf-
werk. Das System ist me-
nligesteuert, verfugt aber
Uiber eine Reihe von Kom-
mandos, die das umstandli-
che Durchlaufen von Menu-
verzweigungen auf ein Mi-

Apple-Software fiir

Fir Commodore-64-Be-
sitzer mit CP/M-Modul bie-
tet H. Bieling in Kdin ein
Transferpaket, um CP/M-
Files vom Apple Il auf den
C 64 zu (bertragen. Das
Paket besteht aus einem
Kabel, welches beim Com-
modore 64 in den Userport
und beim Apple in den
Game-Connector gesteckt

nimum reduzieren. Da die
Daten standig von der Dis-
kette nachgeladen werden,
gibt es keine Probleme mit
knappem Speicherplatz im
Rechner. Das Datenmana-
gement besteht aus einer
Reihe von Modulen, die
entsprechend den personli-
chen Erfordernissen zu-
sammengestellt  werden
koénnen: Die Kartenverwal-
tung samt Analysemodul
kostet 218 Mark, das Gene-
rierungsmodul flr die Mas-
ken 89 Mark, Druckpro-
gramm und Texteditor je
129 Mark. ,Damast” wird
von »Computer-Husli*
(MUnchen) vertrieben.

Commodore 64

wird sowie der erforderli-
chen Software. Genauso
funktioniert auch ein Paket
desselben Anbieters zum
Ubertragen von BASIC-
Programmen. Jedes Paket
kostet 100 Mark. Fur 30
Mark pro Diskette Uber-
spielt der Hersteller auch
Apple-Software auf das
Format des C 64.

Sanyo Video in Hamburg,
Importeur der Laser-Home-
Computer, hat jetzt ein
Buch mit Tips und Tricks fur
Laser 110 und 210 heraus-
gebracht. Aufgrund der
Kompatibilitat gilt der Inhalt
auch flr den VZ-200. Der

Literatur fir Laser und VZ-200

Anhang enthalt zusatzlich
verschiedene Schaltbilder.
Der Preis liegt bei rund 25
Mark, und das Buch ist in
Computer-Fachgeschéaften
und im Radio- und Fern-
sehhandel, wo es den La-
ser gibt, erhaltlich.



Marktiibersicht

Vor dem Kauf eines Druckers macht sich
Ratlosigkeit breit: Welches Gerat paBt wirklich

an meinen Computer? HC gibt Rat

Wer mit der Anschaffung eines
Druckers zu seinem heiBgeliebten
Computer liebaugelt, sollte ganz ge-
nau wissen, worauf er bei der Beurtei-
lung und beim Kauf eines guten Druk-
kers achten muB.

Zunachst einmal mussen wir der
Sprachverwirrung Herr werden, die
sich mittlerweile auf dem Druckersek-
tor einzunisten beginnt.

In Firmenprospekten und sogar in
Fachzeitschriften werden teils unklare,
teils falsche Begriffe gebraucht. Eine
sachgerechte Unterteilung dagegen
ist die Gliederung in zwei GroBgrup-
pen von Druckern, namlich in Matrix-
und in Typendrucker. Matrixdrucker
sind Drucker, die die Zeichen aus Ein-
zelpunkten zusammensetzen (so wie
man aus Kieselsteinen ,PETER LIEBT
INA“ in den Sand schreibt). Typen-
drucker sind Drucker, die ein komplet-
tes Zeichen aufs Papier ,knallen®.

Bei diesen beiden Gruppen wieder-
um gibt es verschiedene Verfahren,
wie die Zeichen letztlich auf dem Pa-
pier erzeugt werden. Ungenau spre-
chen viele von Matrixdruckern, wenn
sie Nadeldrucker meinen. Faktisch
gehoren auch Thermodrucker, Tinten-

strahldrucker, Elektro-Erosionsdruk-
ker (allen Sinclair-Fans wohlbekannt)
und die ,Uni-Hammer*“-Sternwalzen-
drucker zu den Matrixdruckern. Matrix
sagt nur, daB ein Zeichen aus Punkten
zusammengesetzt wird. Der Vorteil
von Matrixdruckern ist einleuchtend.
Mit ihnen lassen sich selbst definierte
Zeichen und ganze Graphiken aus
Einzelpunkten erstellen, vorausge-
setzt die Eigenschaft ,Einzelpunktan-
steuerung” ist gegeben.

Dies ist mit Typendruckern kaum
maoglich, auBer man begnligt sich da-
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mit, Bilder aus einzelnen Buchstaben
zusammenzusetzen. Solche Bilder —
sie werden erst aus einigen Meter
Entfernung richtig scharf — lassen sich
erfahrungsgemaB in jedem Rechen-
zentrum, man achte auf die Ricksei-
ten der Tiren, bewundern.

Langsame Spezialisten

Allerdings gibt es seit kurzem Ty-
penrad- und Typenkorbdrucker, die
sich als grafikfahig bezeichnen. Sie
bringen tatsachlich ein grobgeraster-

Gesucht: Das richtige
Druckmitiel

tes Bild aus Einzelpunkten zustande,
wenn auch auf zeitraubende Art. lhre
Starke liegt woanders. Diese teuren
Drucker sind fur sauberste Korre-

spondenz, wissenschaftliche For-
schungsberichte und flir perfekte
Drucksatzvorlagen gedacht, wo ubli-
che Zeichensatze (wie bei Schreibma-
schinen) ausreichen und wo es nicht
auf hohe Druckgeschwindigkeit an-
kommt.

Nun gut. Brauchbare Typenraddruk-
ker kosten eine Menge Geld, allemal
zwei- bis dreimal soviel wie der nackte
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Home-Computer, und im Ubrigen sind
sie fur Allround-Anwendungen zu we-
nig universell.

Home-Computer-Freaks und vor al-
lem die Einsteiger brauchen eine ganz
besondere Art von Drucker — den Al-
leskdnner. Mit ihm mochte man mal
eben schnell ein Listing des gerade
fertiggewordenen Programms erstel-
len; nattrlich sollen auch sauber for-
matierte DIN-A4-Blatter in Briefquali-
tat ausgedruckt werden konnen.
Ebenso soll es maoglich sein, eine
moglichst farbige ,Hardcopy® vom
Bildschirm aufs Papier zu bringen.

Solch eine Wundermaschine gibt es
aber nicht — noch nicht; jedenfalls zu
keinem erschwinglichen Preis. Und
weil der Markt so untberschaubar ge-
worden ist, mit Geraten zwischen 200
und 20000 Mark, leistet HC all jenen
Hilfestellung, die flr ihr Geld etwas
Brauchbares kaufen oder wenigstens
mitreden wollen.
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Auf den néchsten Seiten haben wir
mehr als 50 Drucker unter 1600 Mark
(inklusive Mehrwertsteuer) in eine
Marktubersicht aufgenommen. In ihr
findet man schnell die wichtigsten
KenngroBen der Drucker in vergleich-
barer Form. Jedoch — Eigenschaften
wie mechanisch solide Konstruktion
und VerschleiBfestigkeit, Genauigkeit
des Schriftbilds und Versatzfreiheit
des Punkitmusters im Grafikbetrieb
gehen daraus nicht hervor. Auch Be-
triebskosten, bestimmt durch den Ver-
brauch an Farbband oder den Preis
des Thermopapiers bei Thermodruk-
kern, wurden nicht berlicksichtigt. Un-
ser Versuch, in der Spalte ,Software-
kompatibilitdt“ die Ausstattung der
Drucker mit Intelligenz zusammenzu-
tragen, blieb bruchstickhaft. Diese
Software, im ROM des Druckers, ist
nach dem Leib die Seele und sorgt fur
Kompatibilitit ~zum  vorhandenen
Rechner. All das sollte vom zukinfti-
gen Besitzer vor der Anschaffung
sorgfaltig unter die Lupe genommen
werden. Lieber eine halbe Stunde den
Verkdufer nerven, indem man alles
ganz genau wissen will, als lebens-
langlichen Arger mit einem Gerat, das
nicht das tut, was es soll.

Problematische Software

Nach dem Preis alleine, dies sei
ausdriicklich gesagt, soll man einen
Drucker nicht beurteilen. Es sind in
jungster Zeit solide Nadeldrucker auf
den Markt gekommen, die 850 Mark
kosten und weitgehend baugleich sind
mit solchen, die 550 Mark teurer sind.
Aber Vorsicht! AuBerlich oder mecha-
nisch identische Gerdte muB man un-
bedingt auf ihre Ausstattung an Soft-
ware vergleichen. Gemeint sind die
sogenannten Escape-Sequenzen, die
zur Steuerung des Druckers dienen.
Sie sollten in den Handblchern aus-
fuhrlich mit Beispielen beschrieben
sein, was leider nicht immer der Fall
ist. Schickt der Rechner eine solche
Sequenz von wenigstens zwei Zei-
chen an den Drucker, wobei das erste
das ESC-Zeichen ist (im ASCII-Code
das Zeichen mit der Nummer 27), so
wird diese Folge nicht gedruckt, son-
dern bewirkt eine Umschaltung auf ei-
nen anderen Zeilenabstand, auf Fett-
druck, auf einen anderen Zeichensatz
oder sonstigen Unfug.

Epson hat mit vorbildlicher Soft-
wareausstattung ihrer Drucker MaB-
stédbe gesetzt. Erfreulicherweise kom-
men immer mehr Produkte auf den
Markt, die diesem Epson-Standard
entsprechen. Dies ist ein schones

Marldibersicht

Beispiel daflir, daB die Produzenten
auch freiwillig eine Normung vorneh-
men. Ein Hoffnungsschimmer, daB
kinftig ein bestimmtes Programm
auch auf einer anderen Rechner-
Drucker-Konfiguration , lauft”.

Zeichenkinstier

Eines ist bei den Home-Computern
allerdings durch die Bank verschie-
den: die ASCII-Zeichen von Nummer
128 bis 255. Der ASCII-Zeichensatz
kennt ja nur 128 Zeichen, die sich
durch einen 7-Kanal-Lochstreifen dar-
stellen lassen (27 = 128). Die restli-
chen 128 sind nicht mehr genormt
und werden von Hersteller zu Herstel-
ler abweichend benutzt. Mit eigenen
Sonderzeichen oder inversen Zei-
chen. Dieser Tatsache ist es zuzu-
schreiben, daB manche Druckerher-
steller ihre Gerdte an bestimmte
Rechner anpassen. Dann kénnen alle
Sonderzeichen, die der Rechner ,be-
herrscht”, nicht nur am Bildschirm
dargestellt, sondern auch ausgedruckt
werden. AuBerdem ist dann gewéhr-
leistet, daB die richtige Schnittstelle
eingebaut und das passende Verbin-
dungskabel mitgeliefert wird.

Keramik-Plidttchen eines Thermo-

druckkopfes

Druckkopf eines Nadeldruckers

HC 9



Hersteller Modell Sonstige Papier- |Druckge- |Papier- [Schnitt- Druck- Zeichensatz Software- ca. Preis
bzw. & |Drucker = |breite  [schwindig- [Trans- |stelle Puffer I Kompatibilitat in in DM
Vertrieb = |8 E |8 keit port Anzahl = z < |Epson- einschl.
£|5 £2(£2 (Zeichen P L SElamn |E 15 Mehrwert
S| = < 3|2 |3 |Zei = (8|35
S8 gé 25 pIo 2 |E | £ [foichen SZlversch. |2 |2| 2| 2 | e S
== AR Sekunde) | 5|5 8|5 |8 ES(schrit |s|2|2| 2|2 | 2
== E2|58 E|lE|E|2|2 SZjaten |E|E|F|E | E | £
Alphacom 32 Thermo- 8x9 |+ 110 66 + |Sin- + 1 +ol=+ 320~
INT'L GmbH Drucker fiir clair
Jagerweg 10 Thermopapier
8012 Ottobrunn
Apple Scribe 4-Farben- 5x7 |+ 250 40 + |+ + k. A. + [+ |+ 970~
Freischiitzstr. 32 Thermo fiir
8000 Miinchen 81 Normalpapier
ARBA GmbH A 1800 + -300 |18 1+ |+ (+) |k A + Qume + 1+t 1320,-
Postfach 1340 Typen-
5064 Rosrath 1 rader
Atari Elektronik 1020 4-Farben- = 210 10 + + L [kA + |+ 800~
Kanalstr. 42 A Printer/Plotter 0
2 famag 75 1025 + 5x7 = [210 + |+ + >3] e 1400~
1027 Letternwalze = 210 20 + + - 1 + + 900~
BMC/Mirwald BX 80 + 7x8 |+ 106-254 | 80 + |+ [+ (+)2k. A + >8 + |+ [+ [+ 1150~
Fasanenstr. 8b
8025 Unterhaching
Brother Internat.  [EP 22 Thermo- SR = 220 17 + 5 = 1 + |+ 550,~
GmbH Schreib-
Im Rosengarten 14 Printer
6368 Bad Vilbel fiir Thermo- S e i
EP 44 o Normal- | 1824 220 16 + ; 1 Gl B 750;
papier
HR 5 Thermo 5x8 |+ 220 30 + (B [(+) | (+) o =3 A R 600~
fiir
Normalpapier
Casio Computer  |FP-101 PL 4-Farben- + 120 11 + |+ k. A. AL [KA + =+ 690,—
Kieler Str. 212 Printer/Plotter 114 1
2000 Hamburg 54
Citizen MVB 560LG40 |+ 5x7 |+ 70 65 + |# ] KA. - kA + |- |- 500,-
Briider-Grimm-Str. 5 : e O "
6408 Ebersburg- 560 LG 24 oxT = 58 65 N k. A kA + 500,
Weyhers
Commodore 1520 4-Farben- 114 14 + + (L) KA. + |k Al- 500,-
Biiromaschinen Printer/Plotter i
fmsv_m 1526 8x8 -254 60 + + + >3 + |-+ 990,-
6000 Frankfurt/M. 71 s g0 Einhammer-  [6X7 114-254] 50 —Se e 800~
Sternwalzen-
Drucker
Elkutec GmbH TD 200 Thermo 5X7 |- 60 40 S + |20 3t T | 600,
Erfurter Str. 23
8057 Eching TD 400 Thermo 7x10 |- 110 160 + |+ |+ |+ [40(1000) |+ k. A EEREl I 800-
Epson Deutschland |RX 80 + 7X9 |+ 102-254 | 100 + +[(#) [(+) [k A + 128 + |+ |+ @ 1200~
- e 2 RX 80 FT + 7%9 |+ 102-254 (100 + |+ [+ [(+)[(+) |k A + 128 e @ 1400-
4000 Diisseldorf 11 : T g
FX 80 + 7x9 |+ 102-254 | 160 + |+ [+ [(H) ||k A + 128 + |+ |+ @ 1600,-
C. Itoh Electronics |8510 + 7x9 [+ 108-254 | 120 Rl (+) | 2000 + >8 + [+ |+ |(BM) 1600,—
RoBstr. 96 (BPI) (4000)
4000 Diisseldorf 30
Mannesmann/Tally |MT 80 + 78 |+ 102-254 | 80 + [+ |+ (+) | (2000) + >8 + |+ [+ [+ 1140~
Postfach 2669
7900 Ulm
Macrotron Speedy + 7x8 |+ 102-254 | 80 ol ko 181 (+) {2000 £ >8 G | 15 1000,-
Stahigruberring 28 |100-80
8000 Miinchen 82
Micro Enterprises | ME 80 + 78 |+ 102-254 | 80 1 HsleE (+) |k A + =8 R 1140~
Prinzregentenstr. 78
8000 Miinchen 80
NEC 8023 B + 79 |+ 102-254 {120 + |+ |+ 1000 + =8 + |+ |+ 1200~
Home Electronics
Wiesenstr. 148
4040 Neuss 1
Computer Microline 80 |+ 79 [+ —241 80 #) [+ [+ (+)]132 k. A. kAl+ [(+)[(+) 1100-
Peripherie
Ingolstadter Str. 12
8000 Miinchen 45
Deutsche Olivetti | Praxis 35 + |Typenrad- -300 14 1+ [#) 12 - Typenrad- |+ [+ [+ 1200~
DTS R Schreib- Bibliothek
Lyoner Str.34 - maschinen
GMDFTMWWWM + -333 | 12 )|+ |+ (+) {1000 - + o+ [+ 1300~
Olympia Electronic + |Typenrad- -364 14 T (+) 172 = Typenrad- |+~ [+ [+ 1400,
Vertriebs-Ges.mbH | Compact 2 Schreib- Bibliothek
Hahnstr. 41 maschine
6000 Frankfurt/M.-
MVB GmbH Qric 4-Farben + 115 12 + |+ k A 1. (63 + |- |+ 650,—
Briider-Grimm-Str. 5| MCP-40 Printer T
6408 Ebersburg- Plotter
Weyhers

1) = 3 heiBt, daB 3 Zeichensétze schaltbar und weitere durch Kombination zu erzielen sind.
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2) Wert in Klammern bedeutet meist: als Zubehor oder wahlweise erhaltlich.
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Scan: S. Holtgen

Eschenstr. 2

> Typenrad-

GroBversandhau: Schreib- Bibliothek

8500 Niirnberg maschine

Quen Data DMP 80 - 79 -254 | 80 (+) | 2000 KA + |k A 850~
Seumllor GimbiH DMP 81 + 7x9 254 80 + (+) 2000 k A + |k A 850,-

TD 80
Unitronic fiir Thermo- u.
GmbH Normalpapier
Miinstererstr. 338 -
. Europrint + 7%9 -252  |100 (+) + (+) [192 =8 + |+ 1000~
e e 6311 (6312) _ (—406) (1500,-)
Seikosha GP 50 Einhammer- |5x8 -1271 | 40 + kA 2 - |- 400~
Microscan -A (und -S) Sternwalzen- Sin-| (450,-)
GmbH Drucker clair
mm""”m,g"““'m GP 100 5x7 -254 [30(50) [+ ][ [k A 2 - |- 600
5 -A und -VC (750,-)
(-DB und -AS), ]
GP-250X 5x8 -254 | 50 + (+)|+ [384 2 k. Alk A 800~
GP-500A 5x7 114-254 | 50 kA 2 + |k A 700~
GP-550A Zweihammer- |8x9 |+ 114-254 | 50 + (+) [k A 8 + [(IBM 900~
(IBM und Sternwalzen- . und (1000~
-VC) Drucker VC) und
X 1200
GP-700A Vierhammer- [5x8 -254  |38-50 + i (+) |k-A. 2 kA[KA. 1500~
Color Sternwalzen-
Drucker

B T2 (@[ =] | [c& [* [owewe [+ [+ [+ oo
Postfach 1112 400 Bibliothek star)
6092 Kelsterbach
Jiirgen Schumpich | Sinclair Elektro- 8x8 110 50 Sin-| 32 1 - |- 200~
Postfach 6352 ZX-Printer Erosion clai

900~

Synelec P80 |+ 102-254] 80
Lindwurmstr. 117 (2000)
SO0 inchon 2 DWX305 -330 20 (+) + (+) [256 Qume (Word- 1600~
Typenrader star)
Tandy Corporation | TP-10 Thermo- 5x7 105 30 + kA - |- 280~
Christinenstr. 11 Drucker fiir
4030 Ratingen 1 Thermopapier
CGP-115 4-Farben- 114 12 + + k. A e 645~
Printer/Plotter
DMP 110 Zweihammer- | k. A. -254 |k A + + k A >6 + |+ 1200~
Sternwalzen-

Ziegler DM 5055 it 7x9 -216  |120 (+) + (+) | 1000 >8 el 1500~
Postfach 510 (4000)
4050 Monchen-
gladbach 2
3) Der Druckpuffer ist eingebauter RAM-Speicher, zur Aufnahme des gesamten Textes oder eines Teiles davon.
HC 11
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Das Innenleben eines modernen Nadeldruckers: wenig Mechanik
viel Elektronik und noch mehr Software

Vor rund 70 Jahren, in der Zeit vor
dem 1. Weltkrieg, begann die Entwick-
lung des ersten ,Tastenschnelltele-
graphen®, des Fernschreibers also,
dem Vorlaufer moderner Datendruk-
ker. Seine Features aus heutiger Sicht
sind: serieller Typendrucker, 22 Zei-
chen pro Sekunde (bei 110 Baud), ein
Zeichensatz (nur Kleinschreibung),
bidirektionale, serielle Schnittstelle
(20 mA Stromschleife) und eine Le-
bensdauer von mehr als 50 Jahren.

Trotz seiner technischen Perfektion
wurden fur immer wieder neue Anfor-
derungen neue Druckertechnologien
entwickelt. Jede flr einen bestimmten
Zweck: Entweder flr hohe Druckge-
schwindigkeiten, flr verschiedene
Zeichensatze oder flr eine schone
Schrift. Die Entwicklung verlief auf drei
Ebenen, und so umfassen drei prinzi-
pielle Systeme alle Arten von existen-

12 HC

ten Datendruckern: serielle Drucker,
Zeilendrucker und Seitendrucker.
Letztere bleiben der GroB-EDV vorbe-
halten, denn ihre Vorzige sind vor
allem hohe AusstoBraten.

Zu den Seitendruckern zahlen die
Laser-Drucker, die nach der Technik
der Fotokopierer arbeiten. Weil bei ih-
nen ein tragheitsloser Lichtstrahl auf
einer Maske das Bild einer ganzen
Seite beinahe auf einmal erzeugt, sind
sie die schnellsten Drucker Uberhaupt
und liefern auBerdem noch Schén-
schriftqualitat.

Zu den klassischen Zeilendruckern
gehoren die Typenzylinder- und die
Typenkettendrucker, verbreitet in den
Rechenzentralen von Universitaten,
Banken und Versicherungen. Hier

kommt es lediglich darauf an, leserli-
che Ergebnislisten groBer Statistikpro-

gramme oder Rechnungsformulare
mit und ohne Durchschlag aufs Papier
und an den Mann zu bringen. Schon-
schrift spielt da kaum eine Rolle.
Wenn auf perfekte Schrift Wert gelegt
wird, kdnnen nur serielle Drucker ein-
gesetzt werden — die astronomisch
teuren Laser-Drucker ausgenommen.

Schlechthin das Schénschreibver-
fahren unserer Tage ist der Typen-
druck mittels Typenrad oder Typen-
korb; der Kugelkopf kam wegen sei-
ner mechanisch aufwendigen Steue-
rung und begrenzten Geschwindigkeit
aus der Mode. Uninteressant gewor-
den sind auch Systeme, die keinen
Typenwechsel zulassen: Typenhebel
und Letternwalze.

Im Ubrigen gibt es Thermodrucker,
die gar nicht seriell — Zeichen flr Zei-
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Die Muskeln der Elektronik: Schritt-
motoren zur Kopfpositionierung und
zum Antrieb von Walze und Traktor

<1 Blick von oben auf den Nadel-Ma-
trixdrucker mit abgenommenem Ge-
hdusedeckel und abgezogener Platine
mit den Endstufentransistoren

chen — drucken, sondern eine Zeile
auf einmal schreiben und eigentlich zu
den Zeilendruckern gehoren. Aller-
dings arbeiten die neuen Schreibprin-
ter und Thermo-Transferdrucker echt
seriell, weil es einem prazisen Schrift-
bild zugute kommt. Folgende Aufstel-
lung soll einen Uberblick Gber die bei-

den Familien geben, in die sich die

seriellen Drucker einteilen lassen:

Matrix-Drucker

Nadeldrucker
Uni-Hammer-Sternwalzendrucker
Tintenstrahldrucker

Serielle Thermodrucker
Elektro-Erosionsdrucker (Metallpa-
pierdrucker)

|

Typen-Drucker

— Kugelkopf

— Typenrad

Typenkorb

Typenhebel

Letternwalze

Die geforderten ,Alleskdnner® fin-
det man nicht unter den bisher be-
sprochenen, sondern bei den Nadel-
druckern. Denn die meisten bieten
mehrere Schriftarten, von der schnel-
len Normalschrift Uber Kursivschrift
und Fettdruck bis zur doppelt ange-
schlagenen Proportionalschrift. Auch
Vierfarbdruck ist keine Sache der Un-
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Der Druckkopf in Nahaufnahme: Kuhl-
rippen sorgen flir Warmeabfuhr bei
Dauerbetrieb; die Spulen im Druck-
kopf werden mit Impulsen mit bis zu
einigen kHz betrieben; die Rundstébe
zusammen mit den Sinterlagern fih-
ren den Kopf prézise und vollkommen
spielfrei

maoglichkeit — weder technisch noch
preislich — wie unsere Marktubersicht
zeigt. Interessanterweise wird Farbe
seit neuestem sogar von einem Ther-
modrucker (Apple Scribe) geboten,
der mittels Thermo-Transferprinzip
sogar auf Normalpapier druckt. Heute
ist Farbe noch Luxus, morgen schon
Standard — wer wei3?

Tintenstrahl- und Metallpapierdruk-
ker nehmen sich unter den Matrix-
druckern eher exotisch aus. Der eine
schreibt flisterleise, schén und
schnell zugleich, auch auf Normalpa-
pier, schafft aber keinen einzigen
Durchschlag. Beim zweiten aber
schldgt’s dauernd durch, namlich
elektrisch: Ein kleiner Lichtbogen briz-
zelt die Buchstaben aus einer Alumi-
niumschicht riechbar brenzlig heraus.
Der eine zu teuer, der andere zu billig.
Was bleibt also, wenn man in aller
Bescheidenheit mal dies, mal jenes
auf normales Papier oder Klebe-
etiketten drucken will? Doch wohl der
Nadeldrucker!

Wir haben einen modernen Vertre-
ter aus der Mittelklasse entbléttert und
ihn in die Funktionsgruppen zerlegt.
Seine Kenndaten: serieller Matrix-Na-

Wissen

Die Steuerelektronik: links Baugruppe
fiir Schrittmotor- und Druckkopfspu-
lensteuerung mit groBem Timer und
Port-IC. Mitte Centronics-Schnitt-
stellen-Buchse, dahinter Treiber-ICs,
40poliges Port-IC, Mikroprozessor
und Drucker-ROM. Rechts Platine
mit neun Leistungstransistoren flir
die Spulen im Druckkopf und je vier
Leistungstransistoren fiir die beiden
Schrittmotoren

deldrucker mit 9-Nadel-Druckkopf, 80
Zeichen pro Sekunde schnell, Papier-
breite von 106 bis 254 Millimeter va-
riabel, Papierfiihrung durch Andruck-
walze (Friktion) und Traktor, Centro-
nics-Parallel-Schnittstelle, bidirektio-
nale, druckwegoptimierte Schreibwei-
se, acht Schriftarten, verschiedene
nationale Zeichensatze und Software-
Kompatibilitdt zur Epson-MX-Reihe.
Lebensdauer des Druckkopfes: Uber
200 Millionen Zeichen.

Und der Rest? Ob der mit einem
Fernschreiber konkurrieren kann? Je-
denfalls enthélt er kaum noch Mecha-
nik. Lediglich das Metallgestell mit
Traktor, die Gummiwalze, die Schritt-
motorenantriebe und ein beweglich
gelagerter Druckkopf sind noch me-
chanisch. Die Feinheiten, beispiels-
weise im Inneren des Druckkopfes,
oder das NichtanfaBbare, die Softwa-
re, sind dennoch vorhanden — nur
nicht mehr sichtbar.

Im Gehause des Druckkopfes ver-
birgt sich diffizile Elektromechanik:
Spulen und kleine Anker, an denen
diinne, harte Stahldrahte enden. In
diesem Fall sind es neun Einheiten —
fur neun Drucknadeln, die das Druck-
bild bestimmen. Teure Drucker jen-
seits der 2000-Mark-Grenze haben
zum Teil 18, ja sogar 24 Nadeln. Da
jede Nadel einzeln angesteuert wer-
den muB, zieht jede weitere Nadel, die
der Hersteller einbaut, einen Ratten-
schwanz an Elektronik und Software
hinterher. Und das kostet dann Geld.

Apropos Software oder — genauer
gesagt — Intelligenz. Die Angabe 80
Zeichen pro Sekunde sagt wenig aus,
wenn nicht gleichzeitig auch klarge-
stellt ist, ob die Ejgenschaft ,bidirek-
tionale Schreibweise” und ,Druck-
wegoptimierung® vorliegt. Bei den
meisten Nadeldruckern gibt es das
schon ab 800 Mark, jedoch bei keiner
einzigen Typenradschreibmaschine
mit Interface — und die konnten es, bei
ihrem Schneckentempo, ganz beson-
ders brauchen. Hans Peter Kroll
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Der Sinclair ZX 81 erfreut sich nach wie
vor groBer Beliebtheit und wird immer noch
unterschatzt. Eine weitreichende
Zubehorpalette bietet den Ausgleich seiner
typischen Schwachen

Durch permanente Preissenkungen
ist der ZX 81 mittlerweile bei unter 100
Mark als Bausatz angelangt. Grund
genug, um sich diesen Rechner als
Einstieg ins Computerhobby zuzule-
gen. Probleme tauchen in der Regel
erst dann auf, wenn die Moglichkeiten
des ZX 81 erschopft sind und sich
Grenzen auftun. Ob dabei der Arbeits-
speicher als zu klein oder die Tastatur
auf Dauer als umstandlich angesehen
wird — der Rechner muB deshalb noch
lange nicht verschméht werden: Die
Zubehdrlieferanten bieten interessan-
te Abhilfen.
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1 Thermodrucker Alphacom 32 (circa
300 Mark). Vertrieb: Jirgen Schum-
pich in Ottobrunn.

2 Standard-Moving-Keyboard (rund

100 Mark), von Jurgen Schumpich in

Ottobrunn.

3-5 Ebenfalls von Jiirgen Schumpich

in Ottobrunn zu beziehen:

— G.u.K.-GroB- und Kleinschreib-Mo-
dul fur Buchstaben

— HRG-hochauflosendes Grafik-Mo-
dul (ungefahr 250 Mark)

— ZX-16K-RAM-Pack zur VergroBe-
rung der Arbeitsspeicherkapazitat
(rund 125 Mark)

6 RD8100-Erweiterungsbox

135 Mark) mit

— digitalem 1/0O-Port (rund 125 Mark)

— Analog-Eingabe-Modul (rund 135
Mark)

(rund
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— Analog-Ausgabe-Modul (rund 130
Mark)

— Analog-Multiplexer (rund 150 Mark)

Alles von Profisoft in Osnabrick.

7 Das Memopak-I/F-Centronics-

Drucker-Interface zum AnschluB ei-

nes Druckers wird vom Sinclair-Shop

in Miinchen angeboten (Preis: circa

200 Mark, zusammen mit Kabel).

8 Das Epson-Drucker-Interface wird

von Gorlitz-Computerbau in Koblenz

angeboten (allerdings nur zusammen

mit dem Drucker).

9 Das Kempston-Drucker-Interface

ist im Sinclair-Shop in Munchen er-

héltlich (Preis: rund 200 Mark; zur Zeit

nur flr Spectrum geeignet).

10 ZX 81-Keyboard von Hansesoft in

Hamburg (rund 200 Mark).

11 ZX 81-Bausatz von Computer-Ac-

Markdiibersicht

cessoires International in Ottobrunn
(circa 130 Mark).

12 Joystick-Interface von Hansesoft
in Hamburg (circa 65 Mark).

13 |/O-Port-ZXP1 von Hansesoft in
Hamburg (rund 100 Mark).

14-16 Memopak-Speicher-Erweite-
rungen von Profisoft in Osnabriick:

— 16K fur rund 100 Mark

— 32K flr rund 150 Mark

— 64K fir rund 200 Mark

17 Memopak-I/F-Centronics-

fur Interface fur entsprechende Druk-
ker von Profisoft in Hamburg (Preis
ohne Kabel ungefahr 100 Mark).

18 Memocalc von Profisoft in Ham-
burg (rund 130 Mark).

19 Tastatur erhaltlich im Fachhandel.
20 Sinclair-Thermodrucker erhéltlich
im Fachhandel.
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Auch auf dem Softwarebereich tut
sich einiges: Unterhaltung und An-
wendung sind Trumpf. Meist handelt
es sich um Importe aus England. Fur
alle Kassetten ist (soweit nichts ande-
res angemerkt ist) eine Speicherer-
weiterung von mindestens 16K not-
wendig.

21-23 Die Programme Append zum
Zusammenladen mehrerer Program-
me (rund 25 Mark), Directory zum Er-
stellen des Inhaltsverzeichnisses
einer Kassette (rund 15 Mark) sowie
auch das Datenbank-Verwaltungssy-

16 HC

stem DBMS (rund 35 Mark). Angebo-
ten von Hansesoft in Hamburg.

24 Machine-Code-Test-Tool zum
Aufbau von Maschinenprogrammen in
hexadezimaler Form (ungefdhr 30
Mark). Von Jirgen Schumpich in Otto-
brunn.

25 QSAVE zum schnelleren Laden
und Abspeichern von Programmen
(rund 80 Mark). Hard- und Software-
Kombinationen von Jirgen Schum-
pich in Ottobrunn.

26-38 Folgende Kassetten sind bei
Profisoft in Osnabriick erhéltlich:

MEDITOR

FRCTURA

— Meditor zur Verwaltung eines ver-
groBerten Bildschirmspeichers
(rund 30 Mark)

— das Spiel Super-Scramble fir rund
25 Mark

— ZX-Schach 2 fur rund 40 Mark

— das Fakturierungsprogramm Fak-
tura (Preis: rund 50 Mark)

— Screenkit zur Erweiterung der Ma-
nipulationsmoglichkeiten am Bild-
schirm (rund 20 Mark)

— das Spiel Subspace-Striker fur rund

15 Mark

ZX-Toolkit mit zusatzlichen Funktio-
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c_Qr-Ns:llo fo |

nen fir die Programmentwicklung
fur rund 20 Mark

— die Spiele Erbschaft und Borse
(beide kosten jeweils circa 15 Mark)

— Kfz-Kostenerfassung sowie das
Programm Darlehenstilgung fur je-
weils rund 15 Mark

— das Computerspiel Galaxians fur
rund 15 Mark

— erweitertes BASIC fur rund 30 Mark

39-43 MCoder Il, ein Compiler zur

Ubersetzung von BASIC-Program-

men in Maschinenprogramme (circa

50 Mark)

Nr. 8 — August 1984

Die Spiele:

— The Gauntlet (rund 20 Mark)

— Pimiania (rund 25 Mark)

— Ghost Hunt (rund 20 Mark)

— Krazy Kong (rund 20 Mark)

Von Jirgen Schumpich in Ottobrunn.
44-45 Hochauflosende Grafik ohne
zusatzliche Hardware: Hires-TK (rund
35 Mark). Screen 2 flir zuséatzliche
Bildschirmbeeinflussungen (ungefahr
25 Mark). Erhéltlich bei Hansesoft in
Hamburg.

46-50 Ebenfalls von Hansesoft in
Hamburg angeboten:

— 3D-Monster-Maze und 3D-Defen-
der (beide jeweils rund 30 Mark)

— Asteroiden und Invaders (beide je-
weils circa 20 Mark)

— Breakout fur 1K (circa 15 Mark)

51-55 Die Bicher:

— Entdecken Sie die unendlichen Di-
mensionen lhres ZX 81

— Das ZX 81-ROM

— Das ZX 81-Buch

— 49 explosive Spiele fur den ZX 81
(rund 30 Mark)

— 34 1K-Superspiele (rund 20 Mark),

J. Schumpich, Ottobrunn. —br
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Leserbriefe

Vogel-Verlag
Redaktion HC
Bavariaring 8
8000 Munchen 2

, Ich habe
meinen ZX
Spectrum 48 Kmit
einem Video—-Aus—
gang versehen.
Wenn ich diesen
nun iber meinen
Video-Recorder
betreibe, erhalte
ich ein gestochen
scharfes Fernseh-—
bild. Wilds=hieh:
Jjetzt aber dieses
Fernsehbild mit
dem Recorder auf-
zeichnen und dann
wiedergeben, so
wird das vom Band
wiedergegebene
Bild auBerordent—
lich stark ver—
schliert. Zusatz-
lich verliert das
Bild auch nochmit
Unterbrechungen
an Farbe. Wie kann
man die geschil-
derten Erschei-
nungen unter-—
dricken?
Ortwin Kraft
3062 Blickeburg ,,

h

Ich bin 16 und
Computerfan.

9

IThre Zeitschrift
habe ich seit Ja-
nuar dieses Jahres
abonniert. Ich
finde sie super.
Besonders gefal-
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lenmir die Tests
und der Hardware—
Praxisteil. End-
lich eine Zeit-
schrift die nicht
nur Programmierer
anspricht sondern
auch Bastler und
Amateurtechniker.
Andreas Schreiner
Wicklesgreuth ,,

BELGIE - BELGIQUE

TR S
, Briefmarken
sind ideale
Werbetrager. Dies
haben die Post-
verwaltungen al-
ler Lander schon
seit langer Zeit
erkannt. Zu den
verschiedensten
Anlidssen erschei-
nen daher alljahr-
lich interessante
Briefmarken.
Am 30. Januar wur-—
de nun ein weiter—
er Briefmarken—
gatz mit dem
Ubertitel "Belgi-
scher Export"
aufgelegt. Darge—
stellt sind dies-—
mal die Themen
"Chemische Indu-
strie", "Agrar-
Industrie",
"Transportmittel"
und "Technologie".
Auf der Marke Uuber
die belgische
Technologie wurde
dabei zum einen
eine Molekil-Ver-—
kettung, zum an-
deren aber — und
dies erstmals in
der Geschichte
der Philatelie -
ein Heim-Computer
gezeigt. Jede der
vier Marken hat
einen Nennwert

von 11 Franc und
werden von allen
belgischen Post—
amtern angeboten.
Selbstverstand-
lich kann man sie
auch iiber den bun—
desdeutschen
Briefmarkenfach-
handel beziehen.
Peter Jobst

8225 Traunreut ,

, In der Ausgabe
vom Marz stach
mir gleich etwas
negativ ins Auge.
Warum gehen Sie
davon aus, dafB nur
Manner mit Com—
putern arbeiten?
Denn unter der
Rubrik Kurzpro-—
gramme fir Ein-—
steiger haben Sie
bei dem Begrus-—
sungsprogramm die
Anrede "Guten Tag
Herr..." ange-
eben. Ich meine
im Sinne der
Gleichberechti-

gung sollte man
die Anrede "Guten
Tag Herr/Frau ..."
wahlen. Abgesehen
davon bin ichmit
der HC voll zu-
frieden.

Martina Drechsler
3300 Braunschweig

,, Eigentlich
finde ich

Thre Zeitschrift
hervorragend.
Aber mit der Ver-
offentlichung des
Berichts "LOGO —
Fir Kinder und Ken-—
ner" ist Ihnen ein
echter Fehlschlag
gelungen. Dieser
Bericht verstoBt
eindeutig gegen
Ihren Grundsatz,
alles klar und
deutlich zu
schreiben.
Michael Kincaid
4052 Korschen-—
broich 3 ,,
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zum Sammeln

Stichwort:
BASIC (3)

Die wichtigsten Begriffe aus der
Computertechnik —
in Stichworten zusammengefai3t

5. Texte

BASIC- |Benutzungs- |Bedeutung

Zeichen |weise

$ 10 LET A$ 1) Kennzeichnet den Speicherplatz
= "DM” eines  Textstlicks  (sogenannter
20 LET B$ STRING), der Buchstaben, Ziffern
= "xx*x*x*" |und Symbole enthalten darf.

2) Kennzeichnet Textfunktionen.

+ 30 LET ' Héngt Zeichenketten aneinander. Im
C$ = B$ + Beispiel entsteht * %  * DM,

A$

LEN(X$) |50 PRINT Gibt die Lange einer Zeichenkette
LEN(" DM”) |an.

60 LET A = Ergebnis von Zeile 50: 3.
LEN(A$+B$) |Zeile 60 weist A den Wert 7 zu.

LEFT$ 70 PRINT Gibt die ersten N-Zeichen einer Ket-

(A$,N)  [LEFT$ te wieder. Zeile 70 ergibt aufgrund
(C$,4) der Zeilen 10 bis 30: * * * .

80 LET (N=0 ist nicht erlaubt.)
D$=

LEFT$

(A$.2+1)

RIGHT$ |wie LEFT$ Gibt die letzten N-Zeichen einer Ket-

(A$,N) te wieder.

MID$ wie LEFT$ Gibt N-Zeichen einer Kette ab der M.

(A$,M,N) Stelle wieder. N darf den Wert @ ha-
ben; das Ergebnis ist dann der soge-
nannte Leerstring "".

STR$ (X) {100 LET Verwandelt den in X gespeicherten

X = 22/7 Zahlenwert in eine Zeichenkette. Im
110 LET Beispiel wird 3.14 ausgedruckt.

X$ = STR$

(X)

120 PRINT

LEFT$

(X$,4)

VAL (A$) |200 PRINT Wandelt eine Zeichenkette, die mit|
VAL Ziffern beginnt, in die entsprechende
("3,50DM™) Zahl um. Beginnt die Textkette nicht
210 PRINT mit einer Ziffer, entsteht die Zahl 0.
VAL Durch die Zeile 200 erscheint 3.5,
("8,50") durch Zeile 210 erscheint 3.

ASC (X$) Fir jedes Zeichen ist ein Zahlenwert
zwischen @ und 255 vereinbart wor-
den (ASCII-Code). Der Befehl gibt
diesen Wert flir das erste Zeichen
der Kette wieder.

CHR$ (X) Gibt das zur Zahl X gehorige Zeichen
an.




220 PRINT Z%

6. Anzeige

BASIC- |Benutzungs- |Bedeutung

Zeichen |weise

PRINT...[200 PRINT E |Der aktuelle Wert der Variablen nach
210 PRINT A$ |[dem PRINT-Befehl (englisch druk-

ken) wird ausgedruckt beziehungs-
weise auf dem Bildschirm geschrie-
ben.

230 PRINT Auch zusammengesetzte Ausdriicke
2xAxSIN(T) |dirfen auftreten.
PRINT 250 PRINT Der in Anflihrungszeichen stehende
"AUSWER- Text wird gedruckt.
TUNG”
PRINT .. .;|300 PRINT Durch ; getrennte Ausdriicke werden
"LOESUNG ohne Zwischenraum hintereinander
X="; X geschrieben. Das Resultat von Zeile
300 konnte sein:
LOESUNG X=.482692
350 PRINT A; |Das Semikolon am Ende eines
360 PRINT PRINT-Befehls bewirkt, daB beim
Y nachsten Druckbefehl nicht automa-
KLEIN!” tisch eine neue Zeile begonnen wird.
Das Ergebnis der Zeilen 350 und 360
kénnte sein:
2...ZU KLEIN!
PRINT...,[400 PRINT Das Schreibfeld ist in vertikale Zonen
X1, X2, X3 eingeteilt. Der auf das Komma fol-
410 PRINT I, |gende Ausdruck wird in der nachsten
SQR(l) Zone linkshiindig geschrieben (Ta-
420 bellenform).
PRINT , A Magliches Ergebnis der Zeilen 400,
410 und 420:
1.63 -0.4 2916
625 25
7.0112
TAB (N) |500 PRINT TAB Die Tabulator-Anweisung ist Teil ei-
(10); A nes PRINT-Befehls. Der Wert des
folgenden Ausdrucks wird ab Spalte
N geschrieben. Das Argument von
TAB darf ein algebraischer Ausdruck
sein, der auch Variable enthalt; Dezi-
malwerte werden gerundet.
SPC 200 PRINT X; |Erzeugt eine bestimmte Anzahl von
SPC(3); Y Leerfeldern zwischen aufeinander-
folgenden geschriebenen Werten.
PRINT 600 PRINT Erzeugt eine Leerzeile.
Nitzlich: Schreibt den in A$ gespeicherten
100 A$ = Text zentriert (hier Gber 40 Spalten).
"BELIEBIG" |Programmzeile 130 erzeugt an-
110 L = LEN |schlieBend zwei Leerzeilen.
(A$)
120 PRINT
TAB((40-L)
/2); A$
130 PRINT :
PRINT
PRINT Erlaubt das Ausdrucken in einem be-
USING stimmten Format (Maske). Nicht in
allen BASIC-Dialekten vorhanden.
PRINT AT Wirkung dhnlich wie PRINT TAB.

Nicht in allen BASIC-Dialekten vor-
handen.

Aus Weber-Mrowka, Grundkenntnisse BASIC, Giradet-Verlag, Essen, 5,80 Mark




Spiele-Test

nicht nur einen saftigen Kinnhaken.
Langsam verdunkelt sich das Bild, bis
nur noch das Grinsen von J.R. zu
sehen ist, und damit ist das Spiel aus.

Neuer Start, neues Glick. Wieder
dieses Wohnzimmer mit Sue Ellen.
Der Versuch, die Ranch zu verlassen,
ohne diesem Knock-out in die Arme
zu laufen, erweist sich schwieriger als
erwartet. Durch das EBzimmer gelangt
man zwar auf eine Wiese zu einem
Pferd, doch es will sich nicht reiten
lassen. Hinter einem Baum hat sich
Lucy versteckt. Ein kleiner Flirt mit ihr

Die attraktive Frau sitzt auf einem
Sofa. An der Wand hangt eine Flinte,
auf dem Sideboard steht ein Wald-
horn. Sue Ellen will den Lageplan ei-
nes Olfeldes in Stdamerika. Das ist
ihr zwei Millionen Dollar wert. Das Fo-
to eines rauhbeinigen Prospektors
und ein Ring sind die sparlichen An-
haltspunkte, mit denen die Suche
nach dem Plan beginnt.

»1he Dallas Quest” ist ein Aben-
teuer-Spiel, der Spieler hat also be-
stimmte Aufgaben und Ratsel zu I6sen
und arbeitet sich durch, indem er ein-
fache Sétze in den Computer eintippt.
Der Computer antwortet entspre-
chend mit Text auf dem Bildschirm.
Aber dieses Spiel ist durch hervorra-
gende Farbgrafik erganzt, die fast Fo-
toqualitdt erreicht. Schon der Vor-
spann zu diesem Spiel ist beeindruk-
kend. Die Titelgrafik zeigt die Gesich-

14 -
YoU ARE AN A PIUSTUR ..
CATTLE

YOU SEE
THE CRITLE ARE STANPEDING
STRRIGHT TOUARDS You!

BETTER THINE OF SONETHING FasT!

HELL

Ddrch ein Gewitter beunruhigt stampft
die Viehherde auf den Spieler zu
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Das gelbe Quadrat in der rechten oberen Ecke weist nach Stden und Norden

ter von J. R., Bobby und Sue Ellen,
und dazu erklingt die Titelmelodie des
Fernsehdauerbrenners , Dallas“ com-
putergerecht arrangiert.

Der Versuch, mit Sue Ellen eine
Unterhaltung oder etwas anderes an-
zufangen, flihrt zu nichts. Da bleibt
dem tatendurstigen Privatdetektiv
nichts anderes Ubrig, als sich auf den
Weg zu machen.

K.o. am Haupteingang

Dummerweise hat J. R. jedoch das
intime Gesprach belauscht. Bei dem
Versuch, das Gebédude durch den
Haupteingang zu verlassen, gibt es

starkt nicht nur das SelbstbewuBtsein,
sie hilft auch in den Sattel. Doch der
Ritt auf dem stdrrischen Gaul endet
schmerzhaft.

Am Swimmingpool faulenzt eine
Katze. Richtung Norden steht ein
Schuppen. Doch wie kommt man hin-
ein? Ob die Eule auf dem Baum wei-
terhilft? Vielleicht mag sie von den
Apfeln, die im EBzimmer herumliegen.
Ist man endlich drin im Schuppen, hat
man das Problem, heil wieder hinaus-
zukommen. Man sieht sich ndmlich
einer Riesenratte gegenuber. Alleine
ist man machtlos, aber das Vieh be-
wacht eine kleine Schaufel, die be-
stimmt noch wichtig wird.
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Spiele-Test

Hinter dem Arbeitszimmer liegt ein
Weizenfeld, aus dem man nicht wie-
der hinausfindet. Solche Felder sind
verdammt groB in Texas. Durch das
Wohnzimmer gelangt man auf die
Weide und ganz schnell unter die Hu-
fe einer Viehherde. Wo also ist der
Weg in die Freiheit?

Eine ganze Reihe von Zusammen-
hdngen ist zu erkennen, Geheimnisse
sind zu liften, bis man schlieBlich auf
dem Flughafen steht — und wieder
nicht weiter weiB. Da steht eine start-
bereite Maschine, aber man kommt

nicht hinein. Wenn man nach langem
Suchen endlich auf Ray Krebbs stoBt,
dann sollte man etwas dabeihaben,
womit man ihn bestechen kann. Geld
nimmt er jedenfalls nicht.

Wenn die Maschine endlich Rich-
tung Sudamerika unterwegs ist, hat
man das Geflihl, es geschafft zu ha-
ben. Der Detektiv-Spieler wird mit ei-
nem Fallschirm abspringen mussen
und in einem Baum héangenbleiben.
Und dann geht das Abenteuer erst
richtig los. Da schleicht namlich ein
hungriger Jaguar herum. War da nicht
im Flugzeug ein Gegenstand, den
man jetzt gut gebrauchen konnte?

»1he Dallas Quest“ ist ein span-
nendes und hervorragend program-
miertes Computer-Spiel. Die Aufga-
ben sind so wohldosiert, daB man sich
anstrengen muB, trotzdem aber immer
wieder kleine Fortschritte macht und
damit herausgefordert wird, weiterzu-
suchen. Es gibt gentigend Adventure-
Spiele, bei denen man nicht einmal
aus der ersten Szene herausfindet
und bald frustriert abschaltet.

Besonders beeindruckend ist die
exzellente Grafik, die sich sogar wah-
rend des Spiels verandert. Kommt
man zum Beispiel ein zweites Mal in
das Wohnzimmer, ist Sue Ellen nicht
mehr da. Nimmt man einen Gegen-
stand an sich, so verschwindet er na-
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Spétestens in diesem Augenblick ist das Spiel zu Ende

Einige Tricks sind
erforderlich, um
in den Sattel zu
kommen

B 4

S .
E AT THE AIRSTRIP.
AIRPLANE

:PLANE :
¥ TICKET OUT OF HERE.

9
TO
TO
HE!
LO

E|

Stdamerika //'egt’greifbar nahe

turlich aus dem Bild. Und eine Eule
kommt sogar angeflogen, wenn man
ihr das richtige Angebot macht.

Die obere Hélfte des Bildschirms ist
mit der Farbgrafik ausgefullt. Ein Kom-
paB zeigt an, in welche Richtungen
man gehen kann. AuBerdem wird die
Anzahl der zurickgelegten Schritte
mitgezéahlt.

]

oder keine Lust mehr hat, kann man
den momentanen Spielstand abspei-
chern. Es empfiehlt sich auch, vor ge-
fahrlichen Situationen den erkampften
Stand abzuspeichern. Wenn man
dann wieder mal reingefallen ist und
das Bild mit dem J. R.-grinsenden To-
tenschédel mit Cowboyhut erscheint
mit dem freundlichen Hinweis, das
Spiel sei aus; dann kann man gleich

an der kritischen Stelle wieder anfan-
gen, ohne jedesmal von vorne loszu-
laufen und alle langst geldsten Rétsel
noch einmal runterzuspulen.

Bei allem Lob fir dieses gelungene
Abenteuerspiel gibt es nur einen, da-
flir aber gewichtigen Kritikpunkt. Das
Programm wird aus den USA impor-
tiert. Zwar liegt der Packung eine
deutsche Ubersetzung bei, aber das
gesamte Spiel lauft in Englisch ab.
Worter, die der Computer von sich
gibt, kann man ja noch nachschlagen,
aber wenn man selbst eine bestimmte
Anweisung geben will, dann fehlen oft
die Worte. Statt sich ganz den span-
nenden Rétseln hingeben zu kdnnen,
gribelt man nach englischen Voka-
beln. Besonders argerlich wird es na-
tirlich, wenn im Spiel das Wort
LHATH" vorkommt, das nicht einmal
im Worterbuch zu finden ist. Wenn es
schon zu aufwendig ist, die Textpas-
sagen im Programm ins Deutsche um-
zuschreiben, dann sollte wenigstens
eine Ubersetzte Liste der Worter bei-
liegen, die das Programm versteht.

» The Dallas Quest"” ist bei Datasoft
erschienen und wird hierzulande von
Teldec vertrieben. Es ist nur als Dis-
kette fur Commodore 64 erhaltlich

und kostet im Fachhandel rund 160
Mark. Ab Herbst folgt eine Version fir
den Atari.

Karl-Heinz Koch

Hervorragende Grafikauflésung
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MILLIONEN HABEN IHN SCHON,
HABEN. |

Wenn heute Millionen von
Menschen in aller Weltviel
Spai und Nutzen aus
Computern ziehen, ver-

danken sie das der genial-

simplen Idee von Clive

Sinelair, einen Heimcom- =

puter zu bauen, den sich
jeder leisten und den
jeder beherrschen kann:
den ZX8l. Mit diesem
Gerdt wurde die Preis-
schwelle fiir Micro-Com-
puter durchbrochen: ein
Elitegerat wurde 2zum
Werkzeug und Spielzeug
fiir jedermann. Jetzt wird
diese Preisrevolution fort-
gesetzt: der ZX8l, langst
das klassische Einsteiger-
Modell, sinkt unter die 100-
Mark-Grenze! Der ZX8I
Bausatz, die ideale An-
schaffung fiir Elektronik-
Freunde und Do-it-your-
self-Freaks, die Freude
am Basteln und Loéten
haben (die Montagean-

_JETZT SOLLEN IHN
SINCLAIR ZX81.

leitung macht alles zum

Kinderspiel!) ist jetzt zum
Taschengeld-Preis  von
nur DM 98,- zu haben -
eine Preissenkung um
tiber 20 Prozent! Und dafiir
gibt es den kompletten
Bausatz, das 212-Seiten-
Handbuch, Netzteil, An-
schluBikabel fir TV und
Kassettenrecorder. Und
8K-Byte BASIC ROM, 1K-
Byte RAM und Z 80 A-CPU.
Und auf alles die Original
Sinclair-Garantie.

ALLE WARTEN AUF IHN.
SEIKOSHA GP-50S.

Und aufBlerdem fiihren
wir das komplette Com-
puter-Programm: Tastatu-
ren, Peripherien, samt-
liches Zubehor, eine rie-

sige  Software-Auswahl
mit allen Arten von Spiel-
und  Nutzprogrammen

Zu einem Heimcomputer,
der Freude macht, gehort
ein stabiler, tuchtiger
Drucker, der wenig Um-
stande macht und uner-
miidlich leistungsstark ist.
Auf einen Drucker wie
den Seikosha Graphic
Printer GP-50S haben
alle Computer-Freunde
gewartet: ein Normal-
papier-Drucker mit ein-
gebautem Interface fiir
den Sinclair ZX8l, ZX
Spectrum 16 und 48K. Mit
Sinclair Normstecker und
Netzteil. Sofort betriebs-
bereit. Handlich, prak-
tisch, kompakt. Voll grafik-
fahig.

Kostet einschlieflich

1 Papierrolle, Farbband,
Netzteil und Handbuch
DM 398,-

ALLE

B 7X81-BAUSATZ

DM 98-

und viel hilfreiche Fach-
literatur. Und wir leisten
einen anerkannt erstklas-
sigen  Service. Nicht
umsonst haben wir als
Computer-Ausstatter so
viele Freunde.

Der Computer-Ausstatter.

Hier wird bestellt:

O per Vorrausscheck

O per Nachnahme
(zuziigl. Nachnahmegeb.)

Stiick | Artikel-Nr. Preis
in DM

- ZX8l-Bausatz m
Seikosha-Drucker|
GP 50S Nr. 136 398,

Name
Strafie
PLZ/Ort
Datum

Unterschrift

Bei Bestellungen unter DM 250,-
zuziigl. Versandspesen.

COMPUTER ACCESSOIRES
INT’L GMBH
Jdgerweg 10 - 8012 Ottobrunn



Report

Halbblind, impotent und leicht be-
scheuert schleppt er sich durch sein
vereinsamtes Dasein. Verlassen von
Frau und Freundin, kdmpft er verge-
bens gegen seine nekrophile Veranla-
gung an, gemieden von der normalen
Bevolkerung. Ein  phantasieloser
Langeweiler, stichtig und pervers da-
zu: der Computer-Freak, wie er leibt
und darbt.

Das arme Schwein ist unversehens
in heftiges Kreuzfeuer geraten, Fach-
leute jeglicher Couleur — vor allem aus
der psychologischen Ecke — nehmen
ihn erbarmungslos aufs Korn und bis
in die letzten Einzelheiten auseinan-
der. Ubrig bleibt eine rundum defor-
mierte Persdnlichkeit, Frankensteins
Monster oder einem veritablen Zom-
bie ahnlicher als dem durchschnittli-
chen Zeitgenossen.

Die neue Droge

Was war geschehen? Eine neue
Technologie tauchte unversehens auf,
und eine Menge meist jungerer Leute
lieB sich begeistert darauf ein. Das ist
verdachtig, das riecht nach Anarchie,
das darf nicht sein — sagten sich die
geistigen Vorturner der Nation und
tauchten die Feder ins GiftfaB. Die
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neue Droge namens Home-Computer
rief zugleich die Ubelsten Assoziatio-
nen zu groBen Bridern, Uberwa-
chungsapparaten, Arbeitsplatzver-
nichtern und  vollautomatischen
Kriegsauslésern wach. Die User ver-
stehen nur noch Bahnhof, schien ih-
nen das Schlimmste an ihrem Compu-
ter doch nur das Design und das Ma-
nual zu sein.

Angesichts der Flut von Verdachti-
gungen, MutmaBungen und Analysen,
die Uber die verdatterten Computer-
Fans hereinbricht, scheint die Zeit fur
einen Gegenangriff gekommen. Mal
sehen, was die Argumente der Kritika-
ster hergeben.

Computer machen krank, storen die
geistige Entwicklung und ramponieren
soziale Bindungen — so die Thesen
der Mahner und Warner. Der Autor
Jochen Kohler hat — in der Zeitschrift
.pad. extra® — den ,Volkscomputer
auf dem Vormarsch in die Kinderzim-
mer“ geortet, eine ,epidemisch sich
ausbreitende  Sucht® erzeugend:
»Dabei zeigen die SproBlinge durch
die Bank Symptome innerer Unruhe,
von Interesselosigkeit fur Anderweiti-
ges und Storanfalligkeit durch alle
mdglichen Bagatellen.® Klassische
Suchtsymptome glaubt auch Dr. Tho-

mas von Randow (,Die Zeit®) in der
Computer-Faszination entdeckt zu ha-
ben: ,Schiler, die ihr unterliegen,
vernachlassigen vollig die anderen Fa-
cher...es muB dringend untersucht
werden, welche Madglichkeiten die
Schule besitzt, dem ,Hackertum’ ge-
genzusteuern.“ Diese Beobachtun-
gen, sofern sie zutreffen, lassen sich
nahtlos auf jedes andere Hobby —vom
FuBball bis zum Schachspiel — Uber-
tragen. Anders dagegen die standige
Konfrontation mit der flimmernden
Mattscheibe: Sie kann ,zu spezifi-
schen Beschwerden wie Augen-
schmerzen, StreB, Erschopfung, RUk-
kenschmerzen, Kopfschmerzen und
Hautentzindungen fiihren“ — so John
Evans in seinem Bericht an den ,,Club
of Rome* (1982). Harmlose Wehweh-
chen gegen die ,verheerenden Aus-
wirkungen auf das Sexualleben®, wel-
che die Londoner ,Gesellschaft fir
Gleichberechtigung” bei Terminal-
Benutzern ausgemacht haben will:
»Eine der StreBwirkungen ist es, Im-
potenz bei Mannern und Mangel an
sexuellem Interesse bei Frauen zu
verursachen.”

Die Schreckensvision verliert je-
doch schnell an Gewicht, da der echte
Freak seinen Rechner jeder Zweierki-
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Report

ste vorzieht. Nach einer , Studie® der
Eheberaterin Jean Holland (Los Ange-
les) bringt der Home-Computer jede
Ehe in Gefahr, wenn nicht zum Schei-
tern. Innerhalb eines Beobachtungs-
zeitraumes von funf Jahren gingen 50
Prozent der computer-beglickten
Ehen in die Briche, die andere Halfte
lieB sich scheiden — vom Rechner. Die
findige Psychologin fand auch gleich
heraus, weshalb die Maschinchen so
gefahrlich sind: Sie geben sich stets
ansprechbar, haben keine Launen, sa-
gen nie nein und fuhren alle Befehle
und Winsche des Mannes sofort aus.

Totale Identifikation

Aber nicht nur die Ehefrau ergreift
die Flucht, der neue Hausgenosse
vertreibt gar die gesamte Freundes-
schar: ,Der Computer wird zum
Selbstzweck, das fortwéhrende Pro-
grammieren zur neuen Spielleiden-
schaft, indem man fleiBig strebend
sich bemuht, stets neue Program-
miertricks einzuflechten. Die totale
Identifikation mit dem Computer und
die damit allzuoft einhergehende so-
ziale Abschottung bis hin zur Unféhig-
keit zwischenmenschlicher Kommuni-
kation“, sieht Johannes Dunnwald in
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dem Buch ,Schone elektronische
Welt® (Rowohlt 1982) heraufddm-
mern. Letztlich ,wird das Gerat als
Partner akzeptiert und die Struktur der
Interaktion von der Maschine be-
stimmt®, prophezeien die Autoren des
Werkes ,Maschinen-Menschen —
Mensch-Maschinen® (Rowohlt 1983).

Liebesgeflister demnachst nur
noch auf BASIC? Die Diskette als Le-
bensgeféhrtin? Es kommt noch
schlimmer: Allen Ernstes behauptet
eine Reihe ehrenwerter Zeitgenos-
sen, daB der stdndige Umgang mit
dem Home-Computer die Psyche sei-
nes Besitzers irreparabel verbiege:
,Die als Verhaltensroutine in der Psy-
chostruktur reprasentierte Maschine
ist komplementar zu der auBen be-
findlichen Hard- und Software bezie-
hungsweise zu den Verhaltensrouti-
nen der anderen an der Situation be-
teiligten Personen®, stellt einer der
»Maschinenmenschen“-Autoren fest,
und ,...gerade gegenwartig wird in
aller Deutlichkeit sichtbar, wie durch
lebensgeschichtlich frihe Sozialisa-
tionsprozesse die Psychostruktur au-
tomatengerecht geformt wird“.

Alles klar? Der zwangslaufig psy-
chostrukturgeschadigte HC-Leser hat
natirlich sofort verstanden, was ihm

fehlt — sein Innenleben gleicht sich

immer mehr einer Z 80-CPU an.
,Durch dieses stadndige Anpassen
verlieren wir allmahlich  unsere
menschliche  Eigenstandigkeit im
Denken wie im Handeln, die Compu-
ter-Wirklichkeit wird unsere Wirklich-
keit“,folgert Norbert R. Muller (,,Scho-
ne elektronische Welt”) und ,Am En-
de steht das computerisierte Leben,
der ,automatisierte Mensch...“ Der
interessiert sich nicht mehr — nach
Erich Fromm — fur andere Menschen,
Natur und lebendige Strukturen, son-
dern allenfalls fir mechanische nicht-
lebendige Kunstprodukte. Dieses ne-
krophil veranlagte Ekel zeichnet sich
vor allem durch seine , narzistischen,
schizoiden und autistischen Eigen-
schaften” aus, sowie durch die Spal-
tung von Denken und Fihlen.

Digitales Denken

Die Warnung, daB zu innige Be-
schaftigung mit dem Computer letzt-
lich zu etwas eigenartigen Denkpro-
zessen fuhre, findet sich haufig. ,Die
Schulung des Geistes mit auch noch
so raffinierten Computer-Programmen
bringt stets eine einseitige Orientie-
rung an formallogischen Strukturen
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mit sich”, stellt der bereits zitierte Jo-
chen Kohler fest. Zu einem ahnlichen
Ergebnis kommt Dunnwald. Er meint,
»daB die zunehmend starre Fixierung
auf Computerleistung...zur blinden
Konditionierung des Menschen auf
ausschlieBlich meB- und quantifizier-
bare, damit aber computergerechte
Phanomene unserer Mitwelt. .. fihrt".
Kreativitdt, Phantasie, Emotionen,
Spontaneitat und Kommunikation blei-
ben da auf der Strecke.

Nach Werner Jakobsmeier (,, Doku-
ment und Analyse"”), sehen amerika-
nische Wissenschaftler die individuel-
le Entfaltung der Persdnlichkeit durch
das Computer-Hobby  geféhrdet:
»~Nach ihrer Einschatzung ist der
Mensch der Computer-Gesellschaft
nur noch gewohnt, in digitalen Schrit-
ten zu denken. Computer-Arbeit zwin-
ge zur vollig einseitigen Auspragung
nur einer Gehirnhalfte.”

Und mit der ist es auch nicht allzu-
weit her. Prof. Ernst Becker (TH Darm-
stadt) beflrchtet, daB der stindige
Umgang mit dem Computer ,die Fa-
higkeit der geistigen Durchdringung
von technischen Problemen® verdran-
ge. AuBerdem verflihre er zu MiB-
brauch aus Bequemlichkeit, Denkfaul-
heit und Ideenarmut. Den harschen
Argumenten vieler Wissenschaftler
entspricht die Stimmungslage in der
Bevolkerung: Eine reprasentative Um-
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Im Banne der
vermeintlichen Héllen-
maschine: junge Computer-Fans

frage der Wickert-Institute ergab, daB
fast die Halfte (49 Prozent) der er-
wachsenen Bundesbirger Angst vor
Computern empfindet.

So weit, so schlecht: Den Compu-
ter-Fans weht ein schneidend kalter
Wind ins Gesicht, um das Image ihrer
Lieblingsbeschéftigung ist es auBeror-
dentlich schlecht bestellt. Experten —
und solche, die sich daflr halten —
bemuhen sich eifrig, das Meinungskli-
ma auf den absoluten Nullpunkt abzu-
senken, mit betrachtlichem Erfolg.

Winschenswert ware jetzt die
Rickkehr auf eine emotionsfreie Dis-
kussionsbasis, die tatsachliche Vor-
und Nachteile der neuen Technologie
gegeneinander abwégt. Tatsache ist,
daB viele auch ernst zu nehmende
Kritiker das Gefahrenpotential, das die
GroB-EDV in sich birgt, undifferenziert
auf die wehrlosen Heimgerate Uber-
tragen: Die groBen Datensammlungen
laden geradezu zum MiBbrauch ein,
die Sammel- und Verknipfungswut
einiger Behorden hat sich inzwischen
herumgesprochen. Nicht umsonst ha-
ben die amtlichen Datenschutzer in
der Bundesrepublik einen schweren
Stand, der individuelle Freiraum des
Burgers ist einer steigenden Geféhr-
dung ausgesetzt. lhren miesen Ruf
verdankt die Computer-Technologie
auch dem verbreiteten Einsatz als Ra-
tionalisierungsinstrument, sei es in
Blros, sei es in Fabriken — Arbeits-
platze stehen auf dem Spiel. Wenn
dann sogar noch in so teuflischen Din-

gern wie Mittelstreckenraketen ein
Rechner bereitwillig Pfadfinderdienste
leistet, dann kommt Panik auf.

Derlei elektronische Machenschaf-
ten ziehen das Ansehen des Home-
Computers — und seines Besitzers —
erheblich in Mitleidenschaft. Eher dif-
fuse Zivilisationskritik findet hier eben-
falls einen dankbaren Aufhanger: Eine
Studie der ,Gesellschaft fir Mathe-
matik und Datenverarbeitung“ (GMD)
kommt zu dem SchluB, ,daB Compu-
ter als eine moderne und vieldiskutier-
te Technologie auch die Rolle eines
Stellvertreters spielen und viel von der
allgemeinen Technikkritik und dem all-
gemeinen Technikpessimismus auf
Computer Ubertragen wird“. Den Ata-
ris oder Commodores kann man eini-
ges vorwerfen, aber nicht, daB sie Ar-
beitsplatze, Individualsphdren oder
ganze Landstriche vernichten.

Auch dem Kleinhirn seines Benut-
zers fligen sie keine groBeren Sché-
den zu — bei verninftigem Gebrauch
beeintrachtigen sie das Denkvermo-
gen ebensowenig wie die Gesundheit.
Der stimmgewaltige Chor der Padago-
gen und Kulturkritiker lief noch jedes
Mal zu Hochform auf, wenn ein neues
Unterhaltungsmedium auftauchte —
sei es der Tonfilm oder das Fernse-
hen. Wie die Geschichte zeigt, hat die
robuste Bevolkerung auch diese
Heimsuchungen ohne sichtbare Méan-
gel an Leib und Seele Uberstanden.

Die vielbeschworene Einengung
der Denkvorgange auf ein bestimmtes
logisches System verliert ebenfalls ih-
re Schrecken, wenn man sich verge-
genwadrtigt, wie steinalt der Streitpunkt
schon ist: Die Positivismus-Diskus-
sion brodelt seit der Mitte des 19.
Jahrhunderts vor sich hin (Positivisten
nehmen nur harte Tatsachen zur
Kenntnis; Spekulationen jeglicher Art
lehnen sie ab — die Computer-Logik
muB sich ebenfalls auf meBbare Gro-
Ben beschranken).

Die Vorteile der intensiven Beschaf-
tigung mit dem Mikro-Computer las-
sen sich klar definieren: Wer erst mal
aus eigener Erfahrung Bescheid weiB,
wie ein Rechner funktioniert und wel-
che Mdglichkeiten in der Datenverar-
beitung stecken, der findet sich auch
in einer Welt zurecht, die derzeit von
neuen Technologien grundlich umge-
krempelt wird. Bange machen gilt
nicht: Das beste Mittel gegen Angste
ist der Erwerb von aktuellem Wissen.
Mit dem Computer geht es ganz ein-
fach. Und SpaB macht esauch. —hs
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Neues aus Vaterstetten:

m BMC Neue Produkte ab 1984:\

BM 8181 Farbmonitor RGB 640 x 240 Pkt. fir IBM, DM 1584,60

inkl. Kabel

BM 12 EN hohe Bandbreite v. 20 MHz, griin, entspiegelt DM 438,—

BM 12 EY Bandbreite > 18 MHz, bernstein
BM 12 A Bandbreite > 15 MHz, griin

DM 438,—
DM 298—

BMC Monitor, einzigartig in Qualitat und Leistung, mit Filterscheibe,
> 18 MHz, griiner Réhre, im formschénen Datenmonitor-Gehduse

BM 12 ES = 398,— DM inkl. MwSt.

Neu!

HX20 -

zustellen.

DM 1298 —
inkl. MwWSt.| o

HX20MT  ™ame
Dieses neue MICRO - TERMINAL fur den EPSON HX20 Hand - Held - Computer

Low-Cost-Typenrad-Drucker

16 CpS, Schreibbreite 335 mm, 96-Z-Typenrad, Friktionsflihrung, mit
Einzelblatteinzug, 8-bit-Schnittstelle 2-KB-Puffer
TD 16 = 2490,— DM inkl. MwSt.

(netto) 2184,21 DM)

©000000000000000000000000000000000000000000000000000000

@:m

ICOMMODORE,

!
e
|

=7 i =
(349,12 DM netto) Dazu passend ERGOTILT 89, iDM inkl. MwSt. o :W !
:: Grafik W 7 GraficProgramme -
Programme auf Diskette erhatich PR i iy

i

VeraF. Blfkenﬁ“ﬁm R m J.Elsing H.Stemer A.Wagner
L r:ﬂmmﬂg] S ‘é SHCEE

Prograrmme auf Dskete Kassene rrutich m

Grafikprogramme werden
»gehirngerechi« aufberei-
tet, d.h. man sieht, wie Gra-
fikbefehle>gehen«Neue Art
des Formafs — man be-

nis, Bildschirm-Hardcopies
alsschnellesNachschlage-
werk, farbige Ubersichfs-
karten zur Programmier-
Erleichterung.

208 S. Spiralh. DM 44,—/
Fr.44.-/S 396,

Die Programmierung des
Video Interface Chips6567
ist Hauptthema des Bu-
ches. Basic - Grafikpro-
gramme werden von Ma-

keit vielfach erhoht, teilwei-
se Basic-Programme direkt
in Maschinensprache pa-
rallel dargestellt.

152 S./Spiralh. DM 38,—/
Fr.38.-/8342,-

Bekanntlich verfagt der
C64von Haus aus¢Uber ei-
nenBaustein,derdie Erzeu-
gung von mehrstimmiger
Musik erlaubt. Sowohl der

M|cr0 kommt ein »Bildc des Be- schinenprogrammen zum Anfanger ohne musikali-
_ i fehls, Demo-Programme Punki-/Linienzeichnen un- sche Vorkenntnisse wird
Termlnal / unterstitzen das Geddcht-  terstitzt, was die Schnellig- angesprochen, als auch

der Musiker, der seine
Ideen mit Hilfe des Compu-
ters umsetzen mdchte.
Ca. 200 S. Spiralh.

Ca. DM 38,—/ca. Fr. 38.-/
ca.S342,~

.
Markus Weber

o R i

s

.

gestattet die Darstellung von bis zu 80 Zeichen auf 25 Zeilen. :
Das 2000 Zeichen - Display mit griinem Schirmbild und Antireflexscheibe JElsing H.Sterner AWagner
gewdhrleistet groBtmogliche Benutzerfreundlichkeit.

Sowohl Text, wie auch Graphik werden mit hoher Schirfe dargestellt. S,pIEl

Eine hervorragende ergonomische Konstruktion gibt die Muglichkeit durch ‘

Drehen oder Kippen, das Sichtgert auf optimalen Betrachtungswinkel ein- S MU I.TIQ

%@"

Fers amme
und A,mge/mﬂmzum

ng’:r\r‘ne:-:‘D&em K.nmm

Dieses Buch zeigt, wie sich
komplizierte Operationen
verstandlich beschreiben
lassen. Es wird demon-
striert, wie einfach sich
dreidimensionale Proble-
me 6sen lassen. Die Bei-
spiele reichen von der Ge-
raden Uber das Dreikorper-
problem bis hin zum drei-
dimensionalen Planeten-

Einfihrung aufdemDragon
32/64 anhand einzelner
Routinen in 6809-Maschi-
nensprache, daherauchflr
andere 6809-Systeme
geeignet. Assembler, Dis-
assembler und FlieBkom-
mapaket gehdren zu den
Programmen. Hilfreiches
Nachschlagewerk  durch
ausfiihrliche  Befehisbe-

Dieses Buch enthdlt eine
ganze Reihevonsofortlauf-
fahigen Spiel- und Simula-
tionsprogrammen, méchte
aber auch dazu anregen,
diese Programme zu verdn-
dern und weiterzuentwik-
keln. Besonders reizvoll
dirfte eswohlsein,densler-
nenden<Programmen noch
etwas mehrIntelligenz: zu

system. schreibungen u. Tabellen. verleihen.
Ca.250S. Kart. DM 44,—/  Ca.288 S. Spiralh. 208 S./Spiralh. DM 38,~/
Fr.44.—/S 396,— Ca.DM48,~/ca.Fr.48~/  Fr.38.-/S342,—

ca.S432,-

’“””'“'“”“'7”“""."."""”'%“

Ich bin neugierig auf Inr Gesamtprogramm! Senden Sie mir umgehend

[
[

Erbitte Unterlagen Gber lhr
umfangreiches Software-Programm.

Ich mdchte mit D.AT.A.BOOKS

Ihren neuesten Computer-und
Elektronik-Literaturkatalog.

Ich interessiere mich fur lhre

ROBOTIK-Idee. Zeit und Geld sparen.

Name/Vorname
Unser neuer unschlagbarer 4-Farben-Plotter X
DIN A3-Format, 0,1 mm-Genauigkeit, Schreibgeschwindigkeit Firma S
100 mm/s, ASCII-Zeichensatz u. Kreisfunktion! Optional Graph-ROM! i -
MP 1003 2690,— DM inkl. MwSt. :
(netto 2359,64 DM) StraBe/Hausnr.
Handler-Rabatte auf alle Produkte ab dem 1. Stiick! PLZ/O

IWT Verlag, Vaterstetten
Der Fachverlag furInformation, Wissenschaft, Technologie l‘ﬁ? I -
Dahlienstr. 4, 8011 Vaterstetten, Tel. (08106) 31017, Tx 5213989 iwt
Auslief. Schweiz: Thali AG, Buchhandl. u. Verlag, CH-6285 Hitzkirch, Tel. (041) 85 28 28
Auslief. Osterreich: Oberésterr. Landesverlag Linz, Fachbuchabteilung, Landsir. 41,
A-4010 Linz, Tel. (07 32) 27 8121/296/245, Tx 02/1014; Metrica Versandbuchhandt: -
Ing. Werner H. Bartak, Neugebdudestr. 18/12/8, A-1112 Wien, Tel. (0222) 7610472

@ mirwald BMC

Telefon (0 89) 6 11 12 24, FS 5 213 476
Biiro Frankfurt: Adalbertstr. 15
Telefon (06 11) 70 35 38

i

e|ectronic

FasanenstraBe 8b, 8025 Unterhaching/Miinchen,
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Report

Neue Produkie gab es
genugend auf der
Consumer Electronics
Show zu sehen. Die
Frage ist nur, ob

und wann diese auch
hier erhaltlich sein
werden

Zweimal im Jahr richtet sich das
Augenmerk aller Home-Computer-In-
teressenten auf die Consumer Elec-
tronics Show. Sie findet immer im
Wechsel in Las Vegas und Chicago
statt. Und dort werden fast alle Neu-
heiten vorgestellt.

Von allen Herstellern hat es Atari
auch diesmal wieder geschafft, auf die
erste Seite der Messezeitungen zu
kommen. Und gleich aus drei Grin-
den: eine neue Spielkonsole, neue
Spielmodule und Mindlink. Dieses
Mindlink war es auch, das am Atari-
Stand das meiste Aufsehen erregte.

Mindlink ist ein Kunststoffband, wel-
ches mit einem KlettverschluB an der
Stirn befestigt wird. Es verarbeitet
kleine elektrische Impulse, die beim
Bewegen der Stirnmuskulatur entste-
hen. Uber Infrarotsensoren werden
die Impulse auf einen Empfanger
Ubertragen. Er ist direkt am Joystick-
Port einer Videokonsole oder eines
Home-Computers angeschlossen.

Die Bedienung ist einfach: Ist die
Stirn vollig entspannt, steht der Cursor
auf der linken Seite des Bildschirms.
Spannt man die Stirnmuskeln an, be-
wegt sich die Lichtmarke nach rechts.

Ausprobieren konnte dies jeder am
Videospiel , Bionic Breakthrough®, ei-
ner Abwandlung des bekannten ,Su-
per Breakout®. Und nach einiger
Ubung gelingt es auch, das Spiel zur
eigenen Zufriedenheit zu spielen. Mit
Sicherheit treten jedoch Schwierigkei-
ten auf, wenn es darum geht, schnelle
Reaktionsspiele mit Bewegungen in
allen Richtungen, wie zum Beispiel
»PacMan®, zu beherrschen.
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Kaum Kompatibilitat im eigenen Hause: der Commodore 16

Der Preis flir das Mindlink-System
wird mit rund 100 Dollar angegeben,
und die Auslieferung soll nach Anga-
ben von Atari noch Ende des Jahres in
den USA beginnen. Man sollte das
Ganze allerdings mehr als Beginn ei-
ner Neuentwicklung sehen und nicht
allzu groBe Hoffnung darauf setzen,
bereits an Weihnachten dieses Jahres
seine Spiele mit dem ,Stirnband”
vollkommen steuern zu kdnnen.

Durchaus im Bereich des Magli-
chen ist die neue Videokonsole 7800
von Atari. Sie wird auch als Prosystem
bezeichnet. Herausragende Merkmale
sind 256 Farben und mehr als 100
Figuren gleichzeitig auf dem Bild-
schirm. Die alten 2600er Spiele sind
ebenfalls ablauffahig.

Durch drei Starwars-Filme ist Lu-
casfilms bekannt geworden. Mit Lu-
casfilms zusammen hat Atari zwei
neue Spiele flr das Prosystem ent-

My
Stirnband: Mindlink von Atari

wickelt. ,Rescue on Fractalus“ und
.Ballblazer”  stechen besonders
durch 3D-Effekte hervor. Flr alle Ata-
ri-Gerate wurde auch ein neuer Joy-
stick mit einem Haltegriff vorgestellt.
Er verfugt Uber zwei Firebuttons.
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Farbe aufs Papier: Matrixdrucker
MCS 801 von Commodore

Anpassungsschwierig: der C plus/4

/ ‘
Qualitdten eines Home-Computers:
das Prosystem 7800 von Atari

Problemlos: Keyport 300

Interface fiir Commodore 64 und Atari: Farbdrucker Okimate 10

Report

men wird. Denn die eingebauten Pro-
gramme flr Textverarbeitung, Grafik,
Datenbank und Kalkulation sind voll
auf amerikanische Verhéltnisse abge-
stimmt und bedurfen hierzulande ei-
ner kompletten Uberarbeitung.

An neuen Peripheriegeraten waren
bei Commodore ein Typenraddrucker
(DPS 1101), ein Farbmatrixdrucker
(MCS 801) und ein Matrixdrucker
(MPS 802) zu sehen. Hinzu kamen
noch ein neuer Farbmonitor (CM 141)
und ein Kassettenrecorder (1531).

Entsprechend dem hohen Verbrei-
tungsgrad der Home-Computer von
Commodore und Atari hat sich die Zu-
behorindustrie voll auf die beiden Fir-
men eingestellt. Okidata brachte zum
Beispiel einen hervorragenden Vier-
farbdrucker mit Schnittstelle fur Com-
modore 64 und Atari 600/800 XL. Der
Okimate 10 druckt mit einer 9x9-Zei-
chenmatrix mit einer Geschwindigkeit
von 18 Zeichen pro Sekunde. Auffal-
lend ist die gute Farbqualitat.

Als zukunftsweisend zeigt sich das
Keyport 300 von Polytel. Es besteht
aus einem Grafiktablett. Darauf wird
entsprechend der geladenen Software
eine Schablone gelegt. Im Fall der
Grafikprogrammierung des Commo-
dore 64 kann man auf Druck an der
entsprechenden Stelle Sprites entste-
hen lassen, diese bewegen oder Far-
ben andern. Die Programmierung wird
auf einige Handgriffe beschrankt. Auf
ebenso einfache Weise a6t sich mit
einer anderen Folie in BASIC pro-
grammieren.

Mit zwei neuen Rechnern hat Com-
modore sein Produktspekirum er-
génzt. Sie beginnt mit dem Commo-
dore 16 (Learning Machine). AuBerlich
unterscheidet sich der 16K-Rechner
kaum vom C 64: Es ist dasselbe Ge-
hduse und dieselbe Tastatur. Erst bei
néherem Hinsehen entdeckt man an-
stelle der vierten Funktionstaste eine
HELP-Taste und erstmals bei Com-
modore auf der Seite eine Reset-Ta-
ste. Unangenehm Uberrascht wird
man beim Betrachten der Schnittstel-
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Origia/ausdruck: Der Okimate 7berrascht durch brillante Farn

len: Sowohl Recorder wie auch Joy-
sticks haben eine andere Steckbuch-
se als die bisherigen Commodore-
Rechner. Lediglich die serielle
Schnittstelle ist die gleiche geblieben.

In der Mitte der Produktlinie ist wei-
terhin der C 64. Er wird noch oben
erganzt durch den Commodore plus/
4. Er ist mit eingebauter Software ver-
sehen. Dies ist aber auch der Grund,
weshalb dieser Rechner in diesem
Jahr mit ziemlicher Sicherheit nicht
mehr auf den deutschen Markt kom-

Da es sich bei den vorgestellten
Produkten zum Teil noch um Einzel-
anfertigungen handelte, ist die Markt-
einfliihrung in den Vereinigten Staaten
oft erst Ende des Jahres. Ob und
wann diese Produkte dann hierzulan-
de erhaltlich sein werden, steht meist
noch in den Sternen. Mit ersten Neu-
vorstellungen, besonders auf dem
umfangreichen Spielemarkt, ist vor-
aussichtlich auf der Hifivideo '84 vom
24. bis 30. August dieses Jahres in
Dusseldorf zu rechnen. —wt
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Lesertips

, Wer sich die
Ansprechwege
der Joysticks
individuell an-
passen mochte,
braucht nur die
Widerstande R1. ..
R4 zu verandern.
Auch Potentiome-
ter (Trimmer) kon—
nen hier den Grad
der Anpassung er-

heblich erweitern.

Eine einfache Joy-
stick-Schaltung
fiir den ZX 81 zeigt
der abgebildete
Stromlaufplan.
Die elektroni-
schen Schalter
(4066) werden ganz
einfach den ent-
sprechenden Ta-
sten parallel ge-
schaltet.

Ottmar Meier

3471 Lauenforde/
Weser

, Dieses Pro-—

gramm lauft
auf samtlichen
Atari Modellen.
Gleichzeitig wer-
den 256 Farben auf
dem Bildschirm
dargestellt. Das
Maschinenpro-
gramm ist denkbar
einfach.

10 GRAPHICS 9:FOR
A=0 TO 7? COLOR
INT(A/5)+1
PLOT A,0:DRAW-

E&o A,191: NEXT

30 HC

Scan: S. Holtgen

20 DL=PEEK(560) + 30 PRINT T
256xPEEK(561): 40 NEXT I
FOR A=DL+6 TO 50 IF INKEY$§=""
DL+210 STEP THEN GOTO 30 Es stand in HC

12.%: IF PEEK 6/84 auf Seite

(A)=15 THEN Man kann auf diese 119. Pin 14(Vsc)
POKE a,128+15 Art auch direkt wird mit Anschluf}
30 NEXT A auf die 24 . Zeile 7 der "zum Com-—
40 FOR A=153%6 TO schreiben: puter-Buchse"
1551 :READ B: 10 POKE 16418,0 verbunden.
POKE A,B:NEXT 20 PRINT AT 21,31; AnschluBl3 6 wird
A:POKE 512,0: TAB 2; TAB O ohne viel Um-—
POKE 51%,6 "Dies ist die schweife an Pin 8
50 DATA 72, 165, 24. Zeile" von N3 angeschlos—
208, 141,10, 30 IF INKEY$="" sen. Der Ap7-Kon—
212, 141,26, Then GOTO 30 densator ist
208,24 ,105,1 auBerdem ein Tan-

tal und nicht wie
geschrieben ein
Miantel! .

Friedrich Kreh

6
1%%. 208,104 ,64
7928 Giengen

60 POKE 54286 ,192
20 GOTO 70 2

Thomas Magel
7090 El1lwangen ,, v

, Will manmit
dem ZX 81 24
Zeilen beschrei-
ben, so fiihrt
folgendes Pro-
gramm zum Erfolg:
10 POKE 16418,0
20 FOR I=1 TO 24
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Quelle: Fachgemeinschatt fiir Biiro- und Informationstechnik
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Berufe mit Zukunft: Eine Serie beschreibt die Chancen, die sich in der
Datenverarbeitung bieten. Sechste Folge: Anwendungs- und System-

programmierer

Jedes Rechnersystem ist nur so gut
wie die Software, mit der es gefuttert
wird. Um die Qualitét des Futters und
die richtige Zubereitung kimmern
sich die Programmierer. Mit der wach-
senden Komplexitat der EDV-Anlagen
zeigte es sich, daB Allround-Program-
mierer den gesamten Aufgabenbe-
reich nicht mehr bewaltigen konnten —
jetzt werden Spezialisten gesucht fur
die Teilbereiche Anwendung oder Sy-
stem. So verschieden die Tatigkeiten
sind, die Grundvoraussetzungen fur
beide Berufszweige gleichen sich.

Der Bewerber sollte auf jeden Fall
Uber eine gediegene Schulbildung
verfigen: Neben der Fachoberschul-
reife (mittlere Reife) wird eine abge-
schlossene kaufmannische oder tech-
nische Berufsausbildung verlangt.
Mehrjahrige einschlagige Berufspraxis
genlgt ebenfalls fir den Einstieg. Abi-
turienten mussen fundierte mathema-
tische Kenntnisse (Leistungsfach)
nachweisen kénnen. Die besten Start-
chancen haben jedoch ausgebildete
Informatiker.

Die eigentliche Ausbildung Uber-
nehmen Computer-Hersteller oder
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DV-Anwender in betriebsinternen
Kursen. Staatliche oder private Bil-
dungseinrichtungen bieten ebenfalls
Lehrgdnge und Aufbaukurse an. Ziel
ist es, solide Kenntnisse in den Berei-
chen Hardware und Programmierung
zu vermitteln. Beide Berufszweige
stellen an den Interessenten dhnliche
— und hohe — Anforderungen: Voraus-
gesetzt werden gute Englischkennt-
nisse sowie die Fahigkeit zu logisch-
analytischem und abstrahierendem
Denken. Umfassende Erfahrung im
Programmieren versteht sich von
selbst, auBerdem verlangen die Jobs
die Bereitschaft zu systematischem,
prazisem und sorgfaltigem Arbeiten.
Der Kandidat sollte belastbar sein und
die Bereitschaft zur standigen Weiter-
bildung mitbringen.
Anwendungsprogrammierer benoti-
gen Uberdies fundierte Sachkenntnis-
se in ihrem jeweiligen Tatigkeitsbe-
reich, also auf dem Gebiet der Wirt-
schaft, der Verwaltung, der Technik
oder der Wissenschaft.
Systemprogrammierer mussen da-
gegen genau Uber den Aufbau des
Systems und die Organisation des
Rechenzentrums Bescheid wissen.
Sie sind fur Aufbau, Modifizierung und
Pflege der Betriebssysteme zustén-

dig, selbstverstandlich auch fir samtli-
che Dienst- und Organisationspro-
gramme. Zum Tatigkeitsbereich ge-
hort auch die Entwicklung neuer Ar-
beitstechniken fur das Rechenzen-
trum, soweit sie sich auf Software
stlitzen. Betriebssysteme wollen an
die firmenspezifischen Erfordernisse
angepaBt werden. Der Systempro-
grammierer kimmert sich um die War-
tung der Betriebs-Software, um den
Entwurf von Programmsystemen und
um Erstellung und Wartung der Pro-
grammbibliotheken. Er faBt haufig be-
notigte Befehlseinheiten, also Routi-
nen in standardisierte Befehlsfolgen
(Makros) zusammen und codiert Pro-
grammentwdrfe in eine Programmier-
sprache. Letztlich ist er flr die Beob-
achtung und Uberwachung des Be-
triebsgeschehens in seinem Bereich
zustandig.

Anwendungsprogrammierer  ent-
wickeln Programme aus anwendungs-
bezogenen Aufgabenstellungen. Da-
zu gehort zuerst die Analyse der Auf-
gabenstellung, dann die Planung des
Programmablaufs und der Aufbau des
Programms. Eine betréachtliche Findig-
keit erfordert das Erstellen von Test-
daten und die Fehlersuche. Ist ein
Programm endlich bis zur Produk-
tionsreife gediehen, so muB noch die
meist sehr umfangreiche Dokumenta-
tion samt Bedienungs- und Benut-
zungsanleitung verfaBt werden. Ver-
kaufsunterstiitzung erfordert das An-
passen von Standardprogrammen an
die Bedtrfnisse des Kunden oder das
Schreiben von neuen Programmen.
Tlchtige Programmierer kdnnen es
weit bringen, die Karriere héngt von
den persdnlichen Féahigkeiten und der
Bereitschaft zur Weiterbildung ab. — hs
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Der HiFi-Hersteller Schneider nahm
sich den Werdegang der HiFi-Anlagen
als Vorbild und entwickelte nach dem
Prinzip der Kompaktanlagen einen
Rechner, bei dem schon das AuBere
auf seinen Ursprung deutet.

Der gesamte Computer besteht aus
zwei Teilen: einem Monitor (wahlwei-
se schwarzweiB oder in Farbe) und
einer ,Black Box"“, in dem die Zentral-
einheit, Tastatur, eine Extra-Zehner-
tastatur, ein Lautsprecher mit regelba-
rer Lautstarke und sogar ein Kasset-
tenrecorder als externe Speicherein-
heit integriert sind.

Der Schrecken jeder Hausfrau, das
Kabelgewirr, ist Vergangenheit, denn
vom Monitor zur Tastatur gibt es nur
noch zwei Kabel anzustecken, und
schon ist der Rechner betriebsbereit.
Die gute Idee, mit mdglichst wenig
Kabel auszukommen, hat der Herstel-
ler wohl ein wenig Ubertrieben. Die
Spiralkabel vom Rechner zum Monitor
sind viel zu kurz geraten. Einmal auf-
gestellt, genligt ein einziger Schiebe-
schalter, um das ganze System einzu-
schalten. Die Stromversorgung be-
kommt der CPC 464 direkt vom Moni-
tor. Ein eigenes Netzteil entfallt da-
durch.

Neben der normalen QWERTY-Ta-
statur findet man einen Extra-Zehner-
block fur Eingaben von Zahlenkolon-
nen. Direkt dartber liegen sehr griff-
glnstig angeordnet die Cursor-Steu-
ertasten. Im Gegensatz zum C 64 von
Commodore hat sich hier der Herstel-
ler den Luxus erlaubt, fur jede der vier
moglichen Richtungen eine eigene
Taste vorzusehen. Wer schon léngere
Zeit mit der Cursor-Steuerung des
C 64 gearbeitet hat, weiB diese echte
Arbeitserleichterung  bestimmt  zu
schatzen.

Die Tastenqualitat insgesamt ist gut,
aber nicht ganz so bedienerfreundlich
angeordnet wie beim C 64. Dafur 148t
sich die Geschwindigkeit der Tasten-
wiederholung problemlos durch einen
einfachen BASIC-Befehl einstellen.
Leider fehlt eine Leuchtdiode, die an-
zeigt, ob SHIFT LOCK gedrickt wurde
oder nicht.

Der Kassettenrecorder macht einen
soliden Eindruck. Solide muB er auch
sein, denn im Fall einer Reparatur muB
der Benutzer ja auf den gesamten
Rechner verzichten. Interessant ist,
daB der Hersteller gleich zwei ver-
schiedene Aufzeichnungsdichten vor-
gesehen hat. Auf Sicherheit ausgelegt
ist die Ubertragungsrate von 1000
Baud, mit der kommerzielle Program-
me auf Kassetten verkauft werden sol-
len, aber durch einen einfachen Be-
fehl kann die Baud-Rate auch auf
2000 heraufgesetzt werden. Beim
Einlesen von Programmen stellt der
Rechner auf jeden Fall automatisch
die richtige Geschwindigkeit ein.

Viele Kaufer ziehen es aber doch
gleich vor, sich einen Rechner mit ei-
nem Diskettenlaufwerk anzuschaffen.
So muB man den Recorder tuberflissi-
gerweise mitkaufen. Besser ware es,
wenn man, dhnlich dem Steckmodul-
system einiger Schneider-HiFi-Anla-
gen, den Datenrecorder als Modul an
den Rechner anstecken konnte.

Im Inneren des Tastaturgehduses
findet man einen Z80A-Prozessor und
einen Video-Controller, die beide auf
das gleiche 64K-dynamische RAM zu-
greifen, einen AY-3-8912-Sound-Ge-
nerator-Chip mit vier Tongeneratoren,
einen 8255-parallel-1/O-Interface-
Chip sowie 32 K ROM fiir den BASIC-
Interpreter und das Betriebssystem.

Zwei siarke Gegner

'_Der C. 64 von Commodore setzt MaBstabe

“an denen sich neue Home-Computer messen

flassen mussen. Schneiders CPC 464 tritt in

} ‘emem Verglelchstest gegen den Spltzenrenter ah
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In der Rickfront sind samtliche An-
schluBbuchsen untergebracht: Joy-
stick-Ausgang, Monitorausgang, Ton-
ausgang, eine Druckerbuchse mit
Centronics-Schnittstelle, ein  An-
schluB fur eine Diskettenstation und
eine Buchse flir andere Erweiterun-
gen. Damit gibt sich auch die Kehrsei-
te ausgesprochen aufgeraumt.

Der altbekannte Z80A-Prozessor
lduft mit 4 MHz. Da aber auch der
Video-Controller auf das gleiche RAM
zugreifen muB, halt dieser die Z80A
bei Bedarf einfach an. Dies passiert
immer dann, wenn ein Maschinenbe-
fehl ausgefuhrt wird, der langer als
drei Befehlszyklen dauert.
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Um den groBen Speicher mit dem

16 bit breiten AdreBbus der CPU
Uberhaupt verwalten zu kdnnen, hat
der Hersteller eine ahnlich raffinierte
Methode gewéahlt wie Commodore
beim C 64. ROM und RAM sind auf
dem gleichen AdreBbereich sozusa-
gen aufeinandergestapelt. Welcher
der beiden Speicher gerade gefragt
ist, bestimmt ein eigener Chip. Von
den 64 K RAM bleiben im normalen
Betrieb 42 K RAM fir BASIC zur Ver-
fligung. 16 K RAM werden zum Auf-
bau des Videobildes bendutzt.

Der Video-Controller liefert ein sau-
beres und leuchtendes Bild, das auf
dem Farbmonitor bestens zur Geltung

kommt. Zur Auswahl stehen drei Bild-

schirmbetriebsarten und 27 verschie-

dene Farben zur Verfligung:

® Im Normalmodus wird der Text in
25 Zeilen und 40 Spalten darge-
stellt. Die Grafik erreicht eine Auf-
[6sung von 320 x 200 Pixel, wobei
maximal vier verschiedene Farben
gleichzeitig nebeneinander dar-
stellbar sind.
Im Multicolour-Mode ergeben sich
Riesenbuchstaben (20 Spalten, 25
Zeilen) und eine Aufldsung von
160 x 200 in 16 verschiedenen
Farben.

® Im High-Resolution-Mode kdnnen
sogar 80 Zeichen pro Zeile darge-
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stellt werden. Die Auflosung be-
tragt 640 x 200 (!) Pixel. In dieser
absolut  hochauflésenden  Be-
triebsart kdnnen aber nur noch
zwei verschiedene Farben, eine
fur den Vordergrund und eine fir
den Hintergrund, gleichzeitig be-
nutzt werden.

Leider fehlen beim CPC 464 die
vom C 64 her bekannten Sprites voll-
standig. Ein Mangel, der sich bei der
Programmierung von Videospielen si-
cher bemerkbar machen wird.

Bei der Tonerzeugung hat sich der
Hersteller an den inzwischen ublichen
Standard gehalten:

Von vier Tongeneratoren liefert ei-
ner weiBes Rauschen. Mit den drei
anderen 3Bt sich ein Stereoklang er-
zeugen. Ein Generator ist dabei fur
den linken Kanal, einer fir den rech-
ten Kanal und einer fur die Mitte zu-
stdndig. Jeder Ton kann mit Hullkur-
ven flr Lautstarke und Tonfrequenz
moduliert werden. Der Ton kann ent-
weder Uber einen normalen Stecker
an eine HiFi-Anlage ausgegeben wer-
den oder direkt Uber den eingebauten
Lautsprecher.

Das eingebaute LOCOMOTIVE BA-
SIC hat viele Funktionen, die bei an-
deren Rechnern nur durch Extra-BA-
SIC-Erweiterungen realisiert werden
konnen. Trotzdem ist der Interpreter
recht schnell — um einiges schneller
als das BASIC beim C 64.

Am herausragendsten und von be-
sonderem Interesse flr Regelungs-
technik-Fans ist wohl die Moglichkeit,
innerhalb von BASIC mit Interrupts ar-
beiten zu konnen. Mit der Anweisung
AFTER x,y GOSUB 1000 IaBt sich
zum Beispiel eine Programmunterbre-
chung nach einer bestimmten Zeit er-
zwingen, um das Unterprogramm ab
Zeile 1000 auszufuhren. Die Zeit kann
dazu in hundertstel Sekunden ange-
geben werden, wobei einer von drei
voneinander unabhangigen Timern
benutzt werden kann. Gleiches gilt fur
die BASIC-Anweisung EVERY, bei der
der Timer nach jeder Unterbrechung
wieder neu gesetzt wird. Um Unter-
brechungen zu verhindern, stehen
Befehle DI (disable interrupt) und El
(enable interrupt) zur Verflgung.
Wenn Sie also Lust haben, kénnen
Sie sich so mit CPC464 nach Her-
zenslust auf dem Gebiet der Echtzeit-
programmierung austoben.

Ein weiteres interessantes Konzept,
das sonst nur groBere Rechner bieten,
ist das Windowing. Dabei wird statt
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Schneiders Kehrseite: Kein Mangel an AnschluBmaéglichkeiten

einer Textausgabe auf nur einem Bild-

schirm die Ausgabe in bis zu sieben

verschiedene Bildschirmausschnitte

(Windows)  unterschieden. Diese

Textfenster sind voneinander vollig

unabhangig und kénnen dadurch ein-

zeln vorgeblattert werden. Interessant
ist auch die Moglichkeit der frei defi-
nierbaren Zeichenbelegung. Das LO-

COMOTIVE BASIC bietet noch eine

ganze Menge anderer Befehle, die die

Bedienung erleichtern und im Ver-

gleich zum C 64 das lastige PEEK und

POKE ersparen sollen:

® Tone konnen direkt mit der
SOUND-Anweisung erzeugt wer-
den.

® Mit TRON und TROFF kann ein
Trace-Modus ein- beziehungswei-
se ausgeschaltet werden.

@ Das Ende des flir BASIC verfligba-
ren Speichers kann mit einem ein-
zigen Befehl eingestellt werden.

@ Die String-Behandlung wird durch
Funktionen wie etwa PRINT
USING (formatierte Druckausga-
be), LOWER$ (Umwandlung in
Kleinbuchstaben) oder INSTR
(Suchen nach einer Zeichenfolge
in einem String) sehr erleichtert.

@® Mit der Anweisung ON ERROR
laBt sich eine Fehlerbehandlungs-
routine einbauen.

Dabei mdchte ich noch eine andere
Eigenschaft erwahnen: Wenn ein Pro-
gramm auf Fehler st6Bt und keine
Fehlerbehandlung vorgesehen ist,
stoppt der Rechner und zeigt die feh-
lerhafte Programmzeile gleich an.

Leider hat man sich bei dem Editor
keine Muhe gegeben. Einen Full-
Screen-Editor wie beim C 64 gibt es
nicht. Zum Verandern einer Pro-
grammzeile muB die Zeile mit EDIT in
die letzte Zeile des Bildschirms geholt
werden und kann erst dann geéndert
werden; oder die Zeile wird durch ei-
nen Extra-COPY-Cursor angesteuert.
Es wird dann auf Tastendruck Buch-
stabe flr Buchstabe hinter dem Origi-
nal-Cursor in die untere Bildschirm-

zeile kopiert. Warum diese umstandli-
che Prozedur, wenn es doch, wie
beim C 64, viel bequemer geht?

Fir den CPC 464 sind bereits fur
Ende dieses Jahres ein 160-KByte-3-
Zoll-Floppylaufwerk, das Betriebssy-
stem CP/M sowie die Programmier-
sprache LOGO angekundigt. Vom Be-
triebssystem her werden Speicherer-
weiterungen und einsteckbare Module
bereits jetzt unterstiutzt. Allein durch
Eintippen des Modul-Namens wird
dann das entsprechende Modul akti-
viert.

An Software gibt es bis jetzt 50 Pro-
gramme aus allen Bereichen. Ob sich
der Software-Markt aber hier so gut
entwickelt wie bei den Konkurrenten
bleibt abzuwarten.

Das Handbuch ist gut lesbar (natdr-
lich in englisch) und Ubersichtlich. Ein
deutsches Handbuch wird in Kirze
erwartet. Alle BASIC-Befehle werden
mit Syntax und Moglichkeiten ausfihr-
lich behandelt. Im Vergleich zum
Commodore-,Handbtichlein® ist es
geradezu revolutiondr umfangreich
und ausflhrlich geraten. Wer aller-
dings in die Welt der Maschinenspra-
che einsteigen will, vermiBt dann doch
eine Tabelle mit sdmtlichen wichtigen
Systemadressen oder ein dokumen-
tiertes Betriebssystem-Listing.

Trotz einiger Nachteile stellt sich der
CPC 464 als harte Konkurrenz zum
C 64 dar. Dazu tragt auch der ginstige
Preisbei. Erkostetmit Farbmonitorcirca
1400 Mark und mit SchwarzweiB-Moni-
tor um die 900 Mark. Der Rechner ist
schnell auf- und abgebaut und zusam-
men mit seinem ungewohnlich groBen
BASIC-Wortschatz fiir den Hobby-Pro-
grammiererrechtempfehlenswert. Wer
aber nur gekaufte Software ablaufen
lassen will, ist vorerst noch beim C 64
besseraufgehoben, dennfirihngibtes
langsteinriesiges Software-Angebot.

—Justus Erb
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ELECTRONIC ARTS

HART HAT MACK

Der Kletterspiel-Hit, dessen Witz, Tempo
und Grafik die hartesten Profis ausflippt.
C 64, Apple, Atari Disk DM 109,— (TA/JS)

PINBALL CONSTRUKTION SET

Spielen Sie mit einem der 5 vorgegebenen
Flipper oder verandern Sie diese. Bauen Sie
Spielhallen- oder Phantasieflipper.

C 64, Apple, Atari Disk DM 125,— (JS)

AXIS ASSASSIN

Der helle Wahnsinn in 3-D. Ein Schief3spiel
der absoluten Spitzenklasse, das |hr Reak-
tionsvermogen bis an die Grenzen des Er-

traglichen pruft.
C 64, Apple, Atari Disk DM 116,— (JS)

M.U.L.E.

Eine neue Welt steht lhnen zur Verfigung.

Schaffen Sie oder lhre Mitspieler in 6 Mona-
ten eine lebensfahige Zivilisation?2
C 64, Apple, Atari Disk DM 119,— (JS)

MUSIC CONSTRUCTION SET

Das wohl beste z.Z. angebotene Musikpro-
gramm mit fast unbegrenzten Moglichkei-
ten (TeleMatch). Disk %Ur C 64, Apple, Atari
DM 125,—. Kontrolle durch Tastatur, Joy-
Stick, Koala-Pad, Mocking-Board.

ARCHON

Das revolutiondre Spielkonzept: strategie-
sches Denken wie bei Schach und die b?ifz-
schnellen Reaktionen eines Action-Spiels.
C 64, Atari Disk DM 119,—

Sofortversand. Versandkosten DM 3,— bei Vor-
kasse od. DM 4,90 bei NN je Bestellung.

Katalog mit Beschreibung gleich mit DM 1,60
unter Angabe lhrer Computermarke anfordern.
Preisliste kostenlos.

TELEDIENST Mainzer-Tor-Anlage 45c¢, 6360 Fried-
berg, 06032/81890 od. 06031/91650

Achtung! VC 20/VC 64

Wir haben alles fiir Ihren Computer! Uber 1000 Programme
aus allen Bereichen! Schon ab 0,5011,~/1,90...1
Dateiverwaltung Utilitys Programmpakete
‘schon ab 3-... 5 und...und.... und...!
Katalogschneilversand!

Dieser Katalog mit iiber 60
Seiten wartet auch auf Sie!

Der neue
VC-20/64-Katalog

Nicht nur Katalog, sondem auch
ein_Informationswerk fur den
Antinger und Fortgeschritte-
nen. Hier finden Sie. -
len..., Tij

© Tabellen und Programmierformulare
® Lehr- und Lernprogramme
® Progs

erson
Exemplar!

Aus dem Inhalt:
Was ist eine Textverarbeitung? - PRO.TEXT, die wohl einzige Textverarbeitung unter 10,
DM! Mit Tabulatoren, PROCAC, die
turespieie? .. Die

Wie arbeitet ein Programmgenerator?... Wie schreibt man Advent

Gutschein

Erobem Sie die Welt der Mikrocomputer:

Wir suchen Menschen, die

BASIC-PROGRAMMIEREN

lemen wollen

(N

Basic ist die Basis fiirjeden, deranderen
voraus sein mochte

Basic gilt als die Zauberformel fur den ge-
schéftlichen und persdnlichen Erfolg. Was bis-
her Spezialisten und GroBfirmen vorbehalten
war, kann sich heute jeder Kleinbetrieb, Ge-
schéfts- und Privatmann leisten: den eigenen
Mikrocomputer. Erschwinglich fir einige hun-
dert DM, in der Aktentasche unterzubringen,
leistungsféhig wie friher ein GroBcomputer.

Dieser ,dienstbare Geist” kann nahezualles: er
entlastet von taglichen Routinearbeiten im
Betrieb und Biiro, macht Ihre Arbeitskraft wert-
voller, schult lhr logisches Denken. Der
Umgang mit dem Computer bringt Sie auf die
Hoéhe der Zeit, wird auch Sie faszinieren -
beruflich und privat. Allerdings missen Sie
seine ,Sprache” beherrschen: BASIC. Denn
die meisten Mikrocomputer sprechen BASIC.

Wer braucht BASIC?

Jeder, der im Beruf mit EDV zu tun hat oder sie
besser verstehen will. Jeder, der sich die
Fahigkeiten von Mikrocomputern zunutze
machen will. Jeder, der Freude an interessan-
ter Freizeitgestaltung, am Spiel mit dem Com-
puter hat. Jeder also, der im beruflichen und
persdnlichen Bereich nicht den AnschluB ver-
passen will. Fur jeden, der deshalb eine Pro-
grammiersprache erlernen will, gibt es jetzt
einen einfachen, erfolgssicheren Weg:

den SGD-Fernkurs
BASIC-PROGRAMMIERER
Fachleute einesder gréBten Computerherstel-

Geeignet fur Erwachsene ab 18 Jahre.

fir das kostenlose und
unverbindliche Informationspaket

ler und fernunterrichtserfahrene Padagogen
haben den Kurs erarbeitet, der mit lernwirksam
gestalteten Lehrbriefen und Cassetten in die
Computerwelt und in BASIC einfihrt. Mit
anschaulichen Beispielen, mit Ubungs- und
Kontrollaufgaben, die Ihre Fortschritte standig
uberwachen. Fur jeden, der mit den Ublichen
Bedienungsanleitungen und Handbiichern
nicht viel anfangen kann und nicht Zeit und
Geld fur teure Seminare opfern will.

Ihr Fernlehrer hilft lhnen weiter

Er Uberpruft, kommentiert und benotet lhre
Aufgabenldsungen, berat Sie bei Ihren Pro-
grammierungsproblemen. Und stellt lhnen am
Ende das SGD-Zeugnis Uber lhren Kurser-
folg aus. Fur lhre Teilnahme werden keine
Kenntnisse vorausgesetzt. Es spielt auch
keine Rolle, ob Sie im kaufmannischen oder
technischen, Dienstleistungs- oder Verwal-
tungsberuf tatig sind.

Diese Kenntnisse vermittelt lhnen der
Kurs

Sie werden Mikrocomputer bedienen, BASIC-
PROGRAMME entwickeln, testen und anpas-
sen kénnen sowie Gberallgemeine Kenntnisse
in EDV verfugen - kurz gesagt: praktisch mit
dem Computer umgehen und ihn optimal ein-
setzen kénnen.

&

& % Wiealle unsere Kurse entsprichtauch
3 der Lehrgang BASIC-PROGRAMMIE-
RER dem Fernunterrichtsschutzge-
setz. Er ist beruflich verwertbar und von der
Staatlichen Zentralstelle fur Fernunterricht
(ZFU) aberprift und zugelassen.

Informieren Sie sich unverbindlich
ndher

Ein kostenloses Informationspaket liegt fir Sie
bereit, mit allen Auskinften Uber diesen Kurs
und 45 weitere allgemein-und berufsbildende
Lehrgénge.

Fullen Sie den untenstehenden Gutschein
aus, trennen Sie ihn heraus, und schicken Sie
ihn im Umschlag an die Studiengemeinschaft
W. Kamprath GmbH & Co. KG, Postfach 4141,
6100 Darmstadt. Kein Vertreterbesuch.

AuBerdem interessiere ich mich fur folgenden
angekreuzten Kurs:

I
I I
I I
rammbibliothek... Lernen Sie Ihren kennen... SUPERSPIELE... Das
:Tm..m...um”.,ms.wm-wmg.m ok wiliig | ich méchte Naheres Uber den Kurs [ Abitur [ Sekretarin IHK I
e I Ja, BASIC-PROGRAMMIERER erfahren. [ Realschulabschiu O Biirosachbearbeiter |
T1 99/4A Ich erwarte dasInformationspaketindennach- [ HauptschulabschiuB 0O Kaufmann. Grundkurs |
ACHTUNG! Ab solrt En umiangreicher Katalog i vieen I Tips. Tricks I sten Tagen. Kostenlos und ohne jede Ver- [JDeutsch E O Buchtjihrupg
o Progremmsselale Actoe i) Adwckwe Getme s ko ek Mg e | pflichtung far mich. Ich brauche auch nichts [ Mathematik und Bilanzierung |
e T e o | zuriickzuschicken. g Iiehgnd:lges Englisch g megrﬁm“ﬁ z |
nglisc! . Scl erkehr
T e e e KA I s | fiir Fortgeschrittene O Stenografie |
iR SR Propaty’ e oS sn a pe P = [ Lebendiges Franzésisch [J Maschinenschreiben
l Name Vorname [ Franzésisch [ Maschinenbautechniker I
| fiir Fortgeschrittene O Minerale-Sammeln |
2 Bitesenden Sie mir 50 schnell wie moglih Ihen noven Katalog it Gbor 60 Seitan und O Lebendiges italienisch [ Elektroniktechniker |
e, || 7= O Lebendiges Spanisch [ Radio- und
" Breimarken) gt anbes | [ Latein Fernsehtechniker |
[0 Praktische Psychologie [ Elektronik-Grundkurs I
Name l PLZ/Ort Zust.PA [ Personlichkeitsbildung (] Autotechnik
| O Yoga O Technisches Zeichnen |
State | [ Kindererziehung [ Bauzeichnen |
O Betriebswirt [ Zeichnen und Malen
o | O Industriefachwirt INKK O Gebrauchsgrafik |
" : : O Handelsfachwirt IHK O Karikatur
: QliiA’ WS e (G L e O s :
2 . ] lanagementkurs ntiquitaten
S+S SOﬂ ;Eﬁggmmp 23a | @ ISD:::ZZEG::?;‘S:;‘::‘DD:I ar::'::;:‘:t’ bt 2951 [ Arbeitsvorbereiter O Tgchmk der Erzahlkunst |
4620 Castrop-Rauxel 9 L ! [ EDV-Grundkurs O Gitarre ,
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e :B

Es war an einem dieser berlchtig-
ten Sommertage — heiB blau und doch
luftig. Trotz heiterer Meteorologie war
das Stimmungsbarometer des Com-
puter-Fans auf den absoluten Null-
punkt gesunken. In einer Ecke des
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kostet 'keme 0 : .Mark und garantlert jede Menge an Frelze&t-"' |
: e ergarten- Feld Wald- und nre |

elterlichen Kellers hatte er sich ver-
krochen, nachdem er der britenden
Hitze des Dachgeschosses mit knap-
per Not entronnen war. Zwar hatte
sich das Wohnzimmer noch als Zwi-
schenldsung angeboten, doch Mutter

i

hatte barsch dieses Vorhaben mit ei-
ner Absage beschieden. »Bei dem
schonen Wetter gehen normale Men-
schen zum Baden.

Als die technisch-interessierte
Menschheit sich noch vor zwanzig
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Jahren mit der altehrwirdigen Roh-
rentechnologie herumschlagen muB-
te, waren elektronische Vorhaben un-
ter freiem Himmel meist nur mit er-
heblichem Materialaufwand madglich.
Und wer nicht zentnerschwere Akkus
und rotierende Umformer mit sich her-
umschleppen wollte, hatte zumindest
das Benzin-Stromaggregat im Koffer-
raum. Erst einmal auf der Wiese ange-
langt, konnte man den larmenden
Stromerzeuger mittels langem Kabel
50 Meter entfernt vom emsigen Ge-
schehen in der Prérie absetzen.

Wer heute am Badweiher compu-
tern will, braucht nicht viel Geratschaf-
ten. AuBerdem lassen sich die paar
Dinge sogar noch bequem auf dem
Fahrrad mitnehmen.

Kippsichere Akkumulatoren sind
aus der Modellbau-Branche sicher gut
bekannt. Allerdings haben wir die
Feststellung gemacht, daB NiCd-Ak-
kus, so sie genligend Kapazitat auf-
weisen, sehr den Geldbeutel bela-
sten. Die Wahl fiel daher auf einen
sogenannten »Bleigelee-Akku«. Die-
se Energieblocke werden von ver-
schiedenen Herstellern angeboten.
Die Verkaufspreise liegen bei einem
12 V/5,7 Ah-Energielieferanten  zwi-

schen 60 und 100 Mark. Ein Sinclair
ZX 81 mit allen Ausbaustufen verkon-
sumiert in der Regel 500 mA an
Strom. Der Fernseh-Portable lag im

Rot (plus) wird an den Innen- (oben), Blau (minus) am

men. Diese Belastung erlaubt bei ei-
nem vollaufgeladenen Akku einen un-
getriibten  ProgrammiergenuB von
Uber vier Stunden.

Bei der Auswahl des Fernseh-Por-
table fiel die Kaufentscheidung auf
den in fast allen Kaufhdusern erhéltli-
chen Waltham Ministar 416. Er [&Bt
sich namlich auch mit 220 Volt Wech-
selspannung betreiben, liefert ein ge-
stochen scharfes SchwarzweiBbild
und besitzt als Beigabe ausfiihrliche
Unterlagen und die beiden Stromver-
sorgungskabel. Verkauft wird er flr
ungefahr 150 Mark.

Der Fernseher besitzt die Verbin-
dungskabel komplett. Am besten
schneiden Sie den 12-V-Stromversor-
gungsstecker fur die Zigarettenanzin-
derbuchse vorher ab. Doch nicht zu
kurz, denn es konnte ja sein, daB Sie

Die Lade-Endspannung des Akkus
betrdgt 14,40 Volt

AuBenkontakt (unten) des Stromversorgungssteckers flir den Rechner angelo-
tet. Bei metallenem Stecker bitte Kunststofftille nicht vergessen

Stromverbrauch bei annghernd dem
gleichen Wert. Somit wird also insge-
samt von den beiden Verbrauchern —
Rechner und Fernsehgerét — ein Ge-
samtstrom von einem Ampere bei ei-
ner Spannung von 12 Volt entnom-
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bei einem kurzen Gewitterschauer mit
Computer und halbfertigem Pro-
gramm ins Auto wollen. Der Innenlei-
ter ist immer mit dem Pluspol verbun-
den. Da beim Ministar 416 die Kabel
nicht separat bezeichnet sind, emp-

Technik

fiehlt es sich, den Auto-Stromversor-
gungsstecker vorher auseinanderzu-
schrauben und sich die Plus-Leitung
mit Isolierbdndern zu markieren. An
diesem Ende werden nun die han-
delsliblichen und in der Kraftfahrzeug-
elektrik verwendeten Crimp-
(Quetsch-)Stecker  angeschlossen.
Beim Kabel fir den Home-Computer
verfahrt man ebenso, doch hier sollte
ein gekennzeichnetes Kabel Verwen-
dung finden (rot-blau). Die Crimpstek-
ker und Doppelverbinder besorgt man
sich bei der nachsten Tankstelle. Die
Montage wird sicher auch dort gerne
erledigt, denn Service ist groBge-
schrieben. Am Ende des Home-Com-
puter-Stromversorgungskabels  wird
ein 3,5-mm-Klinkenstecker angelotet
— Plus am Innenkontakt und Minus am
AuBenleiter. Der ZX 81 arbeitet intern
mit 5 Volt Versorgungsspannung. Die-
se Spannung erzeugt ein im Rechner
schon eingebauter, integrierter Fest-
spannungsregler. Also keine Sorge —
es klappt mit den 12 Volt einwandfrei.

Ein biBchen Kopfzerbrechen berei-
tet allerdings die Konfektionierung des
Antennenkabels. Hier bendtigt man
auf der Rechnerseite einen |6tbaren
Cinch-RCA-Phonoplug-Stecker. Auf
der Gegenseite wird der handelslbli-
che 75-Q-Antennenstecker montiert.
Doch jetzt kommt der Haken. Er paBt
nicht! Sein Umfang ist zu groB. Doch

Der normale Antennenstecker ist zu
dick. Ihn gilt es mit handelsublichen
Kupplungs-Adaptern anzupassen
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dieser Nachteil 1aBt sich leicht behe-
ben. Man bendétigt zwei Verlange-
rungsstlcke: Buchse auf Buchse und
Stecker auf Stecker. Dann ist die feh-
lende Lange Uberwunden, und der
Antennenstecker kann einfach aufge-
steckt werden. Kabel, Stecker und
Adapter werden von gutsortierten

Kaufhausern und dem Rundfunk- und

Ein Ak&u mIJB geladn werden. Ge-
laden wird mit Yo der Kapazitat. Be-
sitzt der Akku eine Kapazitat von

So muB die kom-
plette Antennen-
stecker-Adaptie-
rung aussehen —
links der Cinch-
Stecker, dane-
ben am Kabel der
750 Fernseh-
Antennenstek-
ker. Die zwei
Adapter besitzen
einen geringeren
Durchmesser

Am Akku werden
Home-Computer Ansicht von unten
und Fernsehge- Masse
rét angeschlos- \\ L
sen [ —————1- Aisgang
O | ————— Masse
= | ——————)" Eingang
Ansicht von oben
Masse
\
So mussen die : 3|[—————= Ausgang
Festspannungs- O - Eaw——
regler ange- 1|[————= Eingang
schlossen wer-
den
0.2A(mt) B 0 C 1500 D1 D2
e (R1) K
: : . P1 2 - 1,0A(mt)
220V~ |S1 7805 @ 7812 = o—[—1+—(C+ 1440 V=
o ]I./ by 2 J. :
Primar: 220V *=L 4700pF O1pF== =" e
Sekundar: 1 x 12 V/ 25V= 63v- | fopr (1F2, 120 5 | 25V-
1,5A 25V d 5W ! 0
D1..D321N4001 p _ 12  Beieinem Akkumit57 Ah v
" la 1=057A2R,=210Q/max2W

Das Ladegerét enthélt eine einstellbare Konstantstrom- und -spannungsquelle

5,7 Ah (Amperestunden), so betragt
der maximale Ladestrom 570 mA flr
die Mindestdauer von 10 Stunden.
Nachdem es sich hier um einen Blei-
akkumulator handelt, betragt die Lade-
schluBspannung 14,4 Volt. Wenn Sie
noch 50 Mark investieren, kdnnen Sie
sich ein Ladegerét erstellen, das den
Akku mit konstantem Strom hin bis zur
LadeschluBspannung ladt. Ist dieser
Spannungswert erreicht, so fallt der

38 HC

Strombedarf des Akkus ab. Das Lade-
gerdt bauen Sie sich als versierter
Hobby-Elektroniker spielend selbst.
Die Spannungsregler setzen Sie auf
Fingerkuhlkorper (22C/W). Die Elek-
tronik kann frei im Gehause verdrahtet
werden. Die beiden Potentiometer P1
(Strombegrenzung) und P2 (Lade-
schluBspannung) werden mit den
Achsen an der Frontplatte bedienbar
herausgefuhrt. Abgeglichen wird fol-

gendermaBen: Sie schalten ein und
messen die LadeschluBspannung an
den Ausgangsklemmen. Diese sollte
auf 14,40 Volt eingestellt werden. Mit
einem 120/15 W-Widerstand-Ampe-
remeter in Serie — wird nun der Aus-
gangsstrom eingestellt (P1). Er soll
570 mA nicht Uberschreiten. Wahrend
das Ladegerdt zu Hause bleibt, 4Bt
sich der Rechner in einen Koffer ein-
bauen —rf
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Fiir Commodore VC- 20/64

Graphik-Tablett

& Zeichnen u. Schreiben Sie in

Speichervollausba
fir VC-20

32/27 KByte-Modul -
Ersetzt 3 + 8 + 16 KByte oder 8 + 8 + 16 KB

80-Zeichenkarte fiir C 64 299,
Gestochen scharfes Profibild!
40/80-Zeichenkarte (20)
Monitor 12, 15 Mhz 295,—
Eprommer VII (20/64) 179,—
programmiert die EPROMS 2508, 2516,
2716, 2532, 2732. Wird betriebsbereit inclu-

249,—

g {  den Rechner! Keine
= = | lastige Poke-Program-

Nammmmmmmy | Mierung mehr! Mit bei-
liegender Steuersoft-
' ware (Disk) geht das

sive Steuersoftware geliefert!

Eprommer VIl (20/64)

wie oben, jedoch auch fir

. 2764, 27128 geeignet.

‘ _ Forth-Modul (20/64) 115,—
Centronics Intf. (20/64) 198,—

schlieBt centr. komp. Drucker an VC’s

kompakt in einem Modul! Voll schaltbar!

249,—

Zeichnen sofort los.

| Zoom (Ausschnittver-
gréBerung), Bildspie-
gelung, automatische
Einfarbung uvm.
inclusive!

£ s , Viele weitere Angebote im
_ Grandmaster (20/64) 79, . 49,— VC-Info 2/84 gegen _
Superstarkes Schach! Recorderinterface DM 1,— Porto
SchlieBt Ihren Recorder an in Briefmarke Klaus Jeschke
Hard-, Software

VC-20 oder C-64.
Inclusive Motorsteuerung! :

Im Birkenfeld 3h
6233 Kelkheim

= (06198) 7523

recorder
mit AnschluBkabel steckfertig

Sensationspreis!

Alle Preise inklusive Mehrwertsteuer.
6 Monate Garantie. Versand erfolgt per
NN oder Vorkasse

Mein Home-Computer

Die Preisbrecher:

Start mit Atari-Logo Commodore VC 64 598, —
von Dietrich Senftleben
ca. 216 Seiten, 30 DM, Best.-Nr. 794 Commodore VC 20 298,—
. : ZX-81 129, —
Willkommen bei Logo, :
der benutzerfreundlichen Programmiersprache fir FIOppy VC 1541 628, —
Freizeit und Ausbildung.
In dieser Einfihrung wird mit Grafik, Text und Musik Drucker VC 1526 498,—
gespielt, gearbeitet, experimentiert — kurzum — Sie :
werden aktiv computern! Seikosha GP100A 398, —
Mittels Schildkrotengrafik wird das kleine Logo-Ein- el
maleinsin 12 Lektionen entwickelt. GroRe Bildschirm- Datasette VC 1530 88,
fotos begleiten Sie durch diese Lernschritte. Disketten ab 3,50
Dank des bausteinorientierten Konzepts kann jeder :
seine eigenen Teilbausteine erzeugen und sie zu 1000 Blatt Endlospapier 12,50
neuen groReren Blocken zusammenfihren. Neben
dem Einmaleins werden neue Einsatzbereiche fiir den Info Gesamtpaket + Preislisten Gratis
Einsteiger erschlossen. Alle Atari-Logovokabeln sind c : 5 z
aufgelistet, so daR nichts mehr im Weg steht fiir N mef:jrpl;tzf-Systemel(bI: ﬁ“ Pljtzel_)l’ Zubltlehor,
; ’ ) ard-, Software vieler fihrender Hersteller zu
Start mit Atari 'Log o £ | Super-Niedrigpreisen.
. . o) Schulen-, Behdrden-, GroBabnehmer erhalten
Bestellen Sie Ihr Exempl.ar n_'"t der ] b= Sonderrabatte, alle Preise inkl. MwSt.
BUCHLADEN-Bestellkarte in diesem Heft oder beim =
Vogel-Buchvertrieb Wiirzburg, Postfach 67 40, ;
8700 Wiirzburg 1, Tel. 09 31/41 02-4 19. iase; K
StraBe:
AuBerdem erscheinen in dieser Reihe: 1 Ort:
Peschetz, Was der Atari alles kann (Band 1),
Best.-Nr. 795
James ..., Das Atari-Spielebuch fir 600 XL/800 XL,
& / WEVA GmbH, Postf. 1149, 4599 Molbergen

Best.-Nr. 788

. ~TE _——'————
wsQ9%
N “ Auf 100 Seiten t3s5 e Sutschlelnfu:( unsleren
rund 1.000 Artikel von ® COMMO- c525| IS ostenlosen Katalog
M DORE @ Sinclair ® Dragon @ Sharp @ SoSS g
Spectravideo und vielen anderen mit 'g%’g'gl Name/Vorname
<o ::

Original-Werks-Garantie.
Sofort lieferbar.

StraBe/Nr.

PLZ/Ort
Postfach 50 1126,
2000 Hamburg 50, Tel. 85060 71

Ty
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Scan: S. Holtgen

Was Spectrum-Besitzer bisher neidisch auf andere Home-Computer-
Modelle schielen lie3, machen diese Programme auch flr den
Spectrum (16 K und 48 K\maoglich: die Benutzung von Sprites

Die eigentliche Sprite-Routi-
ne kann 16 x 16 Punkte groBe
Grafikzeichen an jeder zweiten
Plotposition der x- und an je-
dem Plotpunkt der y-Achse
(einschlieBlich der Befehlszei-
len) auf den Bildschirm brin-
gen.

Bei einem Bewegungsablauf
steuert das Programm zusétz-
lich auch noch eine innere Be-
wegung des Grafikzeichens,
das heiBt: ein Mannchen
macht beim Weg Uber den
Bildschirm zum Beispiel richti-
ge Schritte und Armbewegun-
gen. Dazu mussen zu jeder Fi-
gur vier Bewegungsformen
entworfen und abgespeichert
werden. Die Sprite-Routine
wahlt dann abhangig von der
x-Position die entsprechende
Bewegungsform aus und
bringt sie auf den Schirm.

AuBerdem enthalt das Pro-
gramm eine Kollisionsabfrage,
die in bestimmten Adressen
angibt, ob und an welcher Stel-
le das Grafikzeichen mit etwas
anderem zusammengestoBen
ist. Die Figur kann Farben, so-
wie BRIGHT- und FLASH-
Funktionen annehmen.

Die Verwaltung der
Sprites

Alle folgenden Adressen
gelten fir den Spectrum mit
48 K. Fur die 16-K-Version ist
jeweils der Wert 30000 abzu-
ziehen.

1) Die Koordinaten der Posi-
tion missen mit

POKE 61291,x: POKE

61290,y

angegeben werden. ;
2) Die Farbe beziehungsweise

FLASH oder BRIGHT wird

mit POKE 61294, INK +

PAPER x8+BRIGHT

*64+FLASH*128

angegeben.
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@rREM SWOOP-Sprites 48k
by Markus Rinio

20 REH

3@ FRPER 7. INK ©: BRIGHT @

4@ CLERR £5@9899: BORDER ©

S0 FRINT RT 12.8; "by MARKUS RI
NIDY BT 1F.9; "SWOOP-SPRITES"

B@ PLOT 127,175

78 DRAN -127,-15@

S Z R e B

2@ CRAU 127 ,-150

10@ FRINT #1;"Bitte 15 sec. war
at =@
= Soa
15@ FOR n=518@@ TO 61291
168 RERD 3
17@ POEE n,a
18@ LET total=total+a
128@ HEXT n
288 IF total¢»30299 THEN CLS

PRINT “Be: der Eingabe der Zeile
n cee-1a4@
; iWilrde ein Fehler demacht
: "' '"Das Programm kann ni
cnt veiterlatien e o B
EEP 1§E*3F_BDRDEB,73_§IOP
22@ RESTORE 1060
23@ LET nu=50a
3346 FOR 9=6130@ TO 517@@ STEP =
258 FOR n=g9 TO 3+192
260 READ 3
2780 IF a=5@@ THEN REARD a: FOR f
=@ TO a: POKE n+f.@: NEXT f: LET
n=ri+a-1. NEXT n
28@ POKE n.a

5

350 FDP n=62000 TO 6203@: RERD
a: POKE n,a: NEXT

goe INFPUT "BchneLL/langsam s
a

378 IF ag::"s" AND ag<:x"L" THEN
GO TO 360

38@ FOEE 62027.,0

380 IF as-"s" THEN POKE 52827 .5
40@ IWFUT "Blaennchen, Buto oder
tern T ;3%
410 IF as:<>"M"

AND a%<:>"A" AND
ag¢:"3" THEN GO TO 400
e&ﬁasLET 3=61-00+20@+ la%="RA"] +48
Flag="3"1
52 POKE 61282,3-256%IMT (3256

i
1: FOKE 61293, INT (a~ 258)

ERINT #1
FOR n=@ TO 7: POKE 61294,71

FRAMDOMIZE USP 62200
HMEXT n
PHRUSE @: CL:

FRINT “"Zum saven der
en * CONTINUE ~

STOF
CL3
FRINT
SAVE

PRINT
SRVE

Routin
€ingebe

"Spriterouti
“SWaor ¢8K"COD= 613@0

"Grariizeichen®
“Grafikz,"COCDE 515885

Brogramm’
EINELT

"Dieses
“SHOoR™

ATAACACY TIEI00)

D e e (1 (B

- -

uppppmmde
-

m

u

PloLe
AV ETIr

Fan e e e
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CATS
CRT=
DETH
CHTH

. BETa

TRTR
CETH
oATH
LHTA
DRTAH
oATH
oRTH
SHTH
DRTH
DRTH
DRTR
DRTH
DHT R
DATH
CETS
DATH
DRTH
oATH
DRTR
CHTHE
SRTH
DRATH
E'Q:Tl:i

113,238,205 ,55,239 ,225
229,197,254 ,7,40 .44
254,656,408 .40 ,254 ,5 . 4@
28,254 ,4,40,15 .254 . 3
48,158,254 .2,4@ .14 254
1.4@,18,254,0,40;.12,1
42,0.9,23,12,1.96,8,2
Z4.4,1.144 . 0,959,193, 24
184,235,153 ,205,59 2359
126,35.132.25,182 ,254
@,196,75,2589,12,22,1¢6
285,32,239,45,125, 258
@,136,82,239,35,197
237,75.194 .239,108,11%2
3,35,10,119,3,35.1@
119,3,237,67,184 ,232
35,125,254 .0 ,196,.85
239,195 ,12 .21 ,32.213
285,39 ,239,126,35, 122
;5.182,:54 3,136,394
239,225 E@Q,-_ 2@1
281, 19‘,121 245, 15,135
15,23@,24,198,5¢,1@3
241,245 ,230,7,132,1@3
241,7,7,230,224,111
12@,15,15,15,238,351
133,111,120 ,47,238,7
123,261 ,62.,1.5@,11%
39,281.62,1.5@.11=

0RTA 239.281,62.1,50.114

2 DRTHR 239,201,52,1,80,11=2
DATS 239,281,81,31,@,36.27
BETHR 32,27 .33
REH e 6
DARTE nu,3,1.192,.,3,224,8
DRTE 14,248 ,9,15 .224.0,1
oDATA 152,0,8,182,8,2,240.09
DETs 15,236.9,0,224,0,0,240
DATE B,1,152,08,27,.12,0,38
DATAR 30,.@,14,56,nu,.8,112.0
ORTA @,243,0.3.188,0,5,248
DATA €,0,112,0,0,48,0,0,252
DAT= ©8,1,122,2.%2.122,0.@
LRTA 120,0.,0,200,0,8,142 .8

» ATA 7,158.@.3.152,nu,8.23
DATA 0,90.,62.:86.06.239,2,08,254
DATA 9,0,253.9,0,12,.2.2,38.8
DATR @ ,26,8,.0,25,2,0,30,08.0
CHTA 4,0,0,4,0,0,22,02,0,23
LATE nuw ,5,7.0.9,15,128,0,59
CATE 122,0,63,125.,7.,@,8,3
CATH §,0,15,182.2.23,158 .8
DRTH 23,16@.8,7,128,8.2,192
ERTE @Jsigs,o,a,¢8,a,28}22¢
DRTF niu,
REM v T - ¢
oRTE nu , 65,3.240.,0.,4,16,0.&
LETA 16,0,d5,.16,0,15,16.@
DATR 63,254 .8,6%,255,0,583
DRTE 255,0,45,236.8,13,218
LATA 8,15,18,0,12.12,nu 14
0ATE 252.,8,1,4,0,2,4,0,4.4
OHTA ©0,4,4,0,15,.255,125.15
DRT= 255,192.15.2585,192,1=
CRATH 242,0,4.179,0,3,4,128
DATE @,4,128,08,3,n00 11,563
0RATR ©,0,65,8,8.129.8,1.1.@
bATE 1,1.@,3,255,224,3,255
0oTR 240,3,255,240,2,30.@
DRT=S 0,204 ,192,1,33,32.1
DATHR 332,32,0,182,152,nu .10
DATE 15,132.0,16,.64,@,32
LETH 64,8, n4 54.0,.64,54.0
LETH 255,2¢E,0,255,252,@
DATH 255,252,0,135,.200,@
DRTH 51,?2,9,._.48 e.72.8
DATH 8,48 . ny 12
BEEM s o
ORTA nu,19,128,08,1 .64.0,.@
DATA 128,nu ,32,32.2.8,32.¢€
ﬁﬂTH @.,30,@2.1,140.2.2,34,0
DATS 1,140,0,.0.30.0.08,32.@
DRTH 9,32,nu,20,.3.0.0,208.8
DRTH @,85,@,@,5&,0,@,227
DATA 128,1.,2,64.8,227,122
DATH 0,54,8,0.85,0,0.20.,0
LATA 8,8,nu,.14,13@2,5.0,66
DATA 15.,8,37,32,90.21.64.8
DRTS 5,0,0,56.224.0,194 .28
ATA ©,55,224,0.5.8.0,.21
OATAR E64,8.537,.52.0,686,16,@
CATA 130,8.nu.11
FEEM : 3 i4
DATR 65,231,14,0,22,18,237
DATA 67,106,239, Osxe_.aﬁﬁ
DRTA 5&8,113.259,.254.1.200
DHTh 121,198,168 79,2132
DT 236.5.0.32, 298 201

3) Um die Adresse anzuge-
ben, an der das Grafikzei-
chen gespeichert wurde,
muB
POKE 61292, ADRESSE
256 % INT(ADRESSE/256):
POKE 61293,
INT(ADRESSE/256)
ausgeflihrt werden.

4) Berlihrt das Grafikzeichen
einen gesetzien Punkt, so
sind die Werte folgender
Adressen gleich eins:
61295: Beruhren an der
Oberkante
61296: Berthren an der Un-
terkante
61297: Beruhren an der lin-
ken Seite
61298: Berlhren an der
rechten Seite
Diese Adressen konnen mit
PEEK abgefragt werden.

5) Das  Maschinenprogramm
wird gestartet mit
RANDOMIZE USR 61 000.

Die Sprite-Routine

Das Maschinensprache-Pro-
gramm ist zusammen mit ei-
nem Selbsttest- und einem
Demonstrations-Programm in
DATA-Zeilen verfaBt worden
(Listing 1 fur 16 K, Listing 2 fir
48 K). Dieses Programm muB
vollstandig eingegeben wer-
den.

Sollte bei der Eingabe ein
Fehler aufgetreten sein, so darf
der Programmablauf auf kei-
nen Fall fortgesetzt werden.
Das Maschinenprogramm wdr-
de dann beim Starten vermut-
lich abstlrzen. Wenn hier alles
korrekt gelaufen ist, so demon-
striert das Programm die Spri-
te-Routine.

Da diese Kurzdemonstration
selbst im entscheidenden Teil
in Maschinensprache lauft
kommt eine héhere Geschwin-
digkeit zutage, als sie in Ver-
bindung mit einem BASIC-
Programm zu erreichen ware.
Nach Ablauf der Kurzdemon-
stration, die Ubrigens vom
Selbsttest nicht geprift wird,
werden die einzelnen Pro-
grammteile abgesavet.

Die Spriter-Routine kann als
selbstandiger Code dann spa-
ter wieder mit LOAD ”" CODE

Listing 2:  Sprite-Demonstra-
tion fir 48 K

HC 41



eingeladen werden. Das gilt im
tibrigen auch fiir die entspre-
chenden Grafikzeichen. Gesa-
vet wird die Routine mit

SAVE "SWOOP 16K~
CODE 31000,300
bzw. mit

SAVE "SWOOP 48 K”
CODE 61000,300.

Mit dem Designer von Li-
sting 3 konnen sehr einfach
Sprites erstellt werden. Dabei
mussen dann jeweils vier Be-
wegungsformen eingegeben
werden. Diese vier Bilder wer-
den dann spéter bei einem Be-
wegungsablauf  automatisch
auf den Bildschirm gebracht.

Nach dem Erstellen des
Sprites sollte als Speicher-
adresse die eines freien Spei-
cherbereiches eingegeben
werden. Hier kdme als Zahl ein
Wert im Bereich von 30000 bis
30800 (60000 bis 60800 bei
48 K) und von 31300 (61300
bei 48 K) bis USR "a”-192 in
Frage, da jedes Spnte mit sei-
nen vier Bewegungsformen
genau 192 Bytes verbraucht.

Die Sprites kénnen spater
dann an jede Stelle des freien
Speicherbereiches  geladen
werden (LOAD” ”CODE xxxx).
Diese Speicherstelle muB vor-
her jedoch mit CLEAR xxxx-1
abgesichert werden, wobei
hier der Wert xxxx niemals
kleiner als die Startadresse
des Maschinenprogramms
sein darf.

Um ein eigenes Sprite in Be-
wegung zu sehen, bevor ein
eigenes BASIC-Programm zur
Steuerung zur Verflgung
steht, kann auch das Demon-
strations-Programm (Listing 1
bzw. Listing 2) benutzt wer-
den. Man gehe dazu folgen-
dermaBen vor:

Designer von Kassette laden

Sprite aufbauen

Sprite ab Adresse 31300
(bzw. 61300) abspeichern

Sprite auf Kassette saven
(”j” bei Abfrage)

Spectrum vom Netz trennen

Demo-Programm (Listing 1
bzw. Listing 2) von Kassette
laden

Ins Programm die Zeile

205 GOTO 280

(bzw. 205 GOTO 310)

42 HC

einfigen
Ins Programm die Zeile
45 LOAD ”” CODE
einfugen
Kassette vor Sprite-Spei-
cherung zurtckspulen
Programm mit RUN starten
Kassetten-Rekorder mit

PLAY starten. Markus Rinio
i@
z@ 3. IMUERSE
&: INM CLERA 29323
38
4@

(&)
2
a
sS@ e

i@ LET res=0

11

iz@

138 20 ,16c: DRAL 17,
@: DR RAL -17,0: DRAW
e,1i7

1409 NEs-SEda et iy
4 da:z degist

i58 5. PRINT AT n.@
i e SIE T A

16@ 12& STEP 35

17O BLY : DRAL 125,0

18@ FLO I Sl RAY @128

‘z2@ PRI

TER wenu rert:g.
258 BEREa e =t S L ET =1
240 ~OrE 22528,245
=Z5@ EEM
=258 SPRUSE @

: 53486=254 OR IM B3486
-;3@ THEN GO SUB 8770

S8@ LET =n=x+(IN 51435=254 OR I
N B1433=1901 -(IN B51433=253 Or IN

S1435=139]
29@ LET un=y-(IN 64510=254 OR I
254 CR IN

i B54519=120: + (IN &65022=
@@ IF IN 32756=2S1 OR IN 327E5

E5S@22=133]

=18 ERENCEEREa SO ) =SB
xh=X+l: LET set=1: PLDT 130+ 32
J+%, 165-u
SIOTTE TN ?2765=2¢’ £

I R IM 327E5
=183 THEM LET a%if. R = et I o o
¥N=x+1l: LET res=1: PLLT S@Q+7 2
islﬂb Y4: PLOT DQUER 1i;13@+4f*20+
&1

?EB IF Ir 4315@=254 OR IM 4315@
=18@ THEW GO TO 420

=380 IF xnylo THEN LET xn=1: LET
un=yn +1

4@ I=l~n{1 THEM LET #n=15: LET
gyn=yn-1J

=58 IF Sn>16 THEN LET yn=1

6@ IF 4n<l THEN LET un=15

27 PUBE 22528+fg -1 *32+x-1,15+

40+1¢$vr S FOKE 22
528+ignéif§32+xn-1,245

SSBEEER T p e A e d —gn

320 BEEP .Q@1,1

4@@ S0 TO 268

41 H_H
FORE 2D528T (0ol 35241, 1 a%

LFLy . X1 £ $40416 ; :
438 ITNPUT “OK 7"if%. IF ig="n’
oR F3z N THEN GO TO 230

44@ IF f&Hoy" " AND rHertJdt THEN
S0 TS 420

iSe LET ¢ IF fy4 THEM GO T
o RATE

1E@

478

eSsie SEEREISIE
FOR n=0 TO 1@:
.81,98: NEXT n:
THENM PRI

BEEP @120+ BEEP
G0 TD 2458

51@ IF z: (USSR
NT AT 13,3; BRIGHT

tat-132)
2

SRITEBRID =T
EEEP ,01.5€@: BEEP .281.48
50 TO 2490
SiSHESETan =8
LE="0000C00P20RRR22BERR

48 FRINT AT ©.Q;"Bitte &
4 Zerunden wartent!®
S5@ R R
=60 Bl Th
7@ HIhT AT @,56;584-0if-1!*16+x
S8@ LET bFiif-1lx2+1 TO 15+:{f-1
122 =35 if %}
S8 LEY L%=b%il TO S 50 IUE @
550
5@@ LET z=a3+l
&1 LET c%=p%(Q TO 16r: GO SUB
AE3@
528 LET a=a+l
&3@ LET <H=b&%(17 TO 241: 50 SUEB
PE32
S48 L Z=3+1
658 N Fro
668 i T
E51 INPUT "Grafiks Saven 77;d%
562 IF Jd%«:"j" AMND d&<:"'n" AND
df<c:"dY AND d$¢:"M" THENM BEEF .1
,4@: 30 TO 6561
653 IF d%="n'" OF d%="N" THEM GO
TO 672
B84 INPUT “Name : "“;d%
6865 IF LEN d%<1 OR LEN d%:10 4H
EM BEEP .1.40: GO TO 6564
SE8E ZAVE d4%CODE z2nf . 182
Z7@ STOF : REM ENDE
53@ BEEHM
=3=1n]
Tea
Tia
T2@
73@
T4
TS50
TERQ B
TTR INFUT "Druecke <ENTER: .";0
TR IF. o%s>"Y THEN FOR n=1 TG0 1
@: BEEP .€1,20: HEXT n: RETURN
7@ INPUT "Bildnummer (1-41 T
i
SO0 IF w«<:INT iwi OR W<l OR w4
.PEN 530 7O @77@

B EOR 3= F0 15 FOR B=F Too%

5: T a3gif,h.gl=asiw.h, a1 POKE
2: ’8+ih—1l§32+g-1,£&5( +h 871 4>
s 3@+1E

=8 PLOT 1Z0+f*2@+3 . 166~

=h IS et R ag Y S THEN FLOT
QUER 1;1Z0+4f+20+3,156-h

=% HZ=T h: MEXT 49: RETURHN

i@ ZAVE "Char Des.” LIME 18

Listing 3: Sprite-Designer
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Colour-Genie-Pr

0690L09 OIZ1

SLX3AN 00Z1

AX3N:OS0LT=LY0INIHL, w=%$341 O6TT

LXIN:OSDLT=LH04: (0T 'T ‘1) AUTId : LXIN: OE*Z0LT=LY01 (ST ‘8 ‘C ‘1) AUTANIHL u~ =831 OBTT
LX3N:O80LT=LH0: (0T ‘T 1) AU Id: LXIN:OS0LT=L1H0: (ST ‘8 ‘S ‘1) AUTINIHL, *w=$34T OLTT
(1S ‘sW) $AIW=$3 0911

($WINITOLT=8M04 OSTT

MOLNDNI : ZHN0TI00: WNHMNLIY) NNUA ‘NILYULS H3ANOD3M.LNINdD:SNADTI0D OVTT

OTTINSHLT) OSHO00E (O8I OSTT

884, (00£-1) uagabura 3¥8x%b¥pUIMYDSEBAPUSES, LNINT OZTT

nHBsSSarTyosue UEMUGJQIOwﬂ:G ue JABPU0IY,, ININ¥d OTTIT

O00T1T0L0O3STA0EINIHL () $ULT tSATMNI=8H 00T T

Z¥N0T00: *,UBYISNUP @3sel aurausBul, ‘0969LNIND:SHNOTI0D 0EOT

0690109 0801

SLX3N 0207

LX3N:0ST0LT=tH04 09071

LX3N:OSTOLT=UYOINIHL, +=$S4I 080T

€0 T 'T 1) AUt LX3AN: 00SOLT=UHOS: (ST ‘8 “S * 1) AUTANIHL nm u=$S1 ovor

(0T ‘T “T)AUTd: LXAN2OSTOLT=HY0: (ST ‘G ‘S “T) ABTANIHL,

1=$541 0£071

(TS ‘sW) $ATW=$S8 0ZOT
(SW)NITOLT=8¥04 0101
0690108 000F

SLX3N 066

W ntSW=sl 086

Dechiffrierung und Chiffrierung kann mit diesem
Programm fur den Colour-Genie oder den
TRS-80 Modell Il mit 8K-Erweiterung getbt und

Morse-Trainer

WLX3N 0L6

n=u+SW=SWNIHLZ= (W ‘d) Z4I 096

w T+ SW=SWNIHLT= (W ‘d) Z4I 0SE
SOLT=WNDS O%6

O1=0UN3HLO=0dI 0%L£6

8Y-($3) 08Y=0a 0Z6

0690108 016

SLX3N 006

w  utSW=$W O0ET

WLX3N 088

n=n+SW=SUNIHLZ= (W ‘A) 941 0.8

o turSW=SWNIHLT= (W ‘@) 941 098
70LT=WH04 0S8

OZENIHLT) A41 Ov8

79-($3) 0SY=0a 0£8

006 NIHL(ZL) $¥HI=$341 0Z8
(1°8‘$1)$AIW=%3 018

($1)NIT0LI=6M04 008

$I1=3$11 OEL

wa=sW 082

0690109 : $WININATINIHL %, =$141 0LL
OTTINBHL %u=$Id] 092
060T0LOD: $W ‘OZLILNINANIHL #u=$141 OS2
OSINZHL.Du=$14I OV
0690L09:0TOINIHL $,=$14] OFL

(52 ‘$I)$L431=81 0ZL
$1:,34842530d, LNdNT OTZ

un ‘OO7ALNINC:$TI ‘0BYILNING OOL

un ‘00PALNIHA: (TE) SHHOLNING: o ‘00VILNING 069
wadeyl jne agebsny -%, ‘0ZVILNIND 0B89I

mw 1 BPODBSUON —# ) LNI
r -
=S sUGe I IRS- HT e [ (R e e (S INREE L
D 688:8c S50 5228 .3
= e eEN e P GO g
cEens e e s iciie s 0SS
T  ESeSTE. g8 o898 §T
(€D) TR et e DEL, Cos 33
et abcg 2o R TR S50
g Ec2Xcnc0005808c2%
ESc92900 a0 o= ®
A”u = St o B = =7 0w » D =
R s Lo DOSEGOLE &S5 E biE
=N o o9 o e ® % L & X =
< o c® ~®cogdgolc o2
P58 E5o=NO @ £IoHS GOl CHDLE
) aEg>cle T 5BEO0OZX05E S
L (RO OIS S 0TS S22 0 3y
(= o't .= O c 2 " =
D Fou coROREREEte QGG Qe sEdion e
(i oM s500nctE Ll
(Y = © C = = @ b= B OB TR )
PECCOGC TT= TTHO

ter entweder Zeichen oder To6-

ne ab. Zu guter Letzt kann man

eine

Tabelle mit dem gesam-

ten Morse-Code ausdrucken.

Yd: USHONUPENY —%, LINI¥d: LNI¥d: \UBTBTDSUOA ~%, LNI¥d: ‘4 TUEMSNY -8, LNI¥d : ININd

0L9

( *xew uagej

SYINg J4@8po uaryeZ GSF) UTSE, INIY¥d:,34BYISI0F SPUSIBYPOD Nz AIP BFG UBQAN, ININD 099
INI¥d:ININd 059

«NIONNSIIMNG ., ‘ININd 870 0v9

A Al S A A A S R

gt ) A S s S50 A6E 18 ook €1 A% S bF b S0 3 U0 o 2 I B 2 A LS o s O S e gt
Ehliziz tg e e rET Szt S aite ATt S STk o bz ATl Tt YO fo't

lomitTit oty ity ety Sailz it ket ikt o teit Zt g ok Tl S otz sz Ky Nyt G e e Gy
G101 51 b e B B At Jah i AL et 0 et SOl o ) A ik £ LA 2% R alr A B L YO i )
0620109 019

NLX3N 009

0620109 065

$Z ‘08B9LNIND 085

(N) $YLS+$Z=973513, 0, +$Z=$ZNIHLOT=NIT 0LE
0090L093STILLXINNAHL (L ‘N) Z=(L ‘0) ZAI :50LT=L¥0-4 095

OT0L1=NE0Z 0SS

LX3N ova

0=(N‘0) 238

T3Z=(N‘0) ZNIHLy—w=(T ‘N ‘$I) $AIWATISIIT=(N ‘0) ZNIHL, "u=(T ‘N “$1) $ATWAT :SOLT=NNOS 025
06£0L09 0Z3

NLXZNISIF0EL0L09:$Z ‘0BBILNIYD : (N+Y9) &

HHO+$Z=$ZNIHL (7 ‘N) €= (7 ‘0) AANY (€ ‘N) H=(£ ‘0) HANY (Z ‘N) €= (Z ‘0) HANY (T ‘NYH=(T ‘0) g4I 018
9Z0LI=N¥0Z 008

0=N 06v

LX3N 08%

0=(N ‘0) 838

3T=(N0)ANIHL, "= (T ‘N $1) $AIWIIIST3Z= (N ‘0) ANIHL == (T ‘N ‘$I) $AINAT : YOLT=NEOS OLY
OSENIHLS=($I)N314T 09%

062

01092, . +$Z ‘088ILNIMd: (T-N ‘$Z) $LITN=$Z3STZ0EENIHLO=NAT 2 ($2) NII=NNIHL T =$I13] OCY
0620109 : 0T INIHL Y. =$141 ObY

0E£0L0D: $ZININDINIHLAAu=$Id]I O

$1..NANI 0ZY

T+Z=Z 01y

wu ‘00BIUNIYdE ., wLNI¥d 00”7

wn ‘00BILNIND 06

o (NHNL3Y) 3bsnusb uayoraz uayorat1b rag, ININd:iININD 08S

nUBYOISSOT UaYDTAZ S8323aT ‘WNAJUT —, LNIN¥d:LINI¥d:,USHINUPENY ~0, LNI¥d: INTND 0L
W TUEMSNY Y, ININd: ININd 098

piusgranyoryheow apuabroy yoou uacey arg, ININd:LNINd 0SE

W (NHNL3Y) uaydraz wapal yoen arg uaydandq,INIMd OPS

u= PUn * STe demMz pun ¢ ura,INI¥d 0£f

wUiszura ﬂﬂmowioh Nuwh unu arg uaqgag, ININ¥d 0Z&

018

WNIONNSTIMNG, “ININd 008

S0 06Z

0ZZ1 ‘019 ‘0EZ0L0DOUND: ($Y) THA=Y 087

QSZNIHLEw O $YANY(Z 4 ) $YANG . T O $UAT 027

0SZNIHL, u =3I 09Z

SADNNI=$Y 052

ANIN¥d OpZ

wusudaT -g, ‘ININd 0827

ININd 0ZZ

WUBUBTULITHD ~Z, ‘ANINd 01

ANIN¥d 00Z

WUBUSTUILITYIEA ~T, ‘LNINE 06T

LNI¥d:LNINd 081

D IYOLSIY 0LT
o) «000ZT O3 8TUSE UNOT0D Wap JTW, (9)HYLINING: LNI¥D: ININd 091
L) (T1Z “LZ) $ONIHLS ‘99JLNINdD OST
< WN 3 NY¥ 3T - N2SYHO0 W 97aLNIND OYT
A 570 oSt
o NLXIN:WLXIN: (W N) ZQU38 : 0L T=WH02: OTOLTI=NNOS OZT
[0) NLAX3N:WLXIN: (W “N) AP : 70L T=WH0-4: 9Z0LT=NM0S OTT
= (S°01)ZWIA: (7 ‘9Z)AWIA 00T
mw Z-YiN1-430 06

‘OLS/NIANITISIZO OnEL *
62 "HLSSNANITINGd *
T1F93THIS ¥3MI0A *
NOA NIFITYHISIO *

K % % X %

7E6T ‘1868TYIG *A UOA uagaruyasag, ‘907IININD:SID 08
00SHY3TD 0L

« 09
« 05
« O%
« 02
« 0Z
¢ O1

HC 43

Nr. 8 — August 1984



CP$

Computersysteme fiir Biiro und Hobby,
Software

SHARP MZ 721, komplett mit 10 Spielen 825
SHARP 3“-Floppy f. MZ 721/731

Seikosha GP100A m. Interf. SHARP MZ700+MZ80A

Riesenauswahl an Spielen, Blichern und Zubehor
in unserem Computer-Shop

MCPS Micro-Computer,
Peripherie und Software GmbH

Verkauf: GibitzenhofstraBe 69, Postfach 1421
8500 Nurnberg 1. Tel. (0911) 677093
Versand per Nachnahme zuzuglich Postgebuhren
Komplettpreisliste gegen 5.— DM Schutzgebuhr
(Briefmarken)

Auszug aus unserem umfangreichen
Lieferprogramm:
SHARP MZ 731, komplett mit 10 Spielen 1129—

SUPERPREIS
Floppy Disk fur MZ 721/731, 280/360 KB 1398, —
80-Zeichen-Karte mit CP/M fir MZ721/731  945,—

SHARP MZ 80A, 48 KB 1499,—
PC 1500 Drucker/Plotter/Cassetteninterf. 858 —
PC 1401 Pocketcomputer 228,—
CE 126 Kassetteninterface u. Drucker 179,—
PC 1260 Pocketcomputer 314, —
APPLE-I-Zubehér und kompatible Gerate
ASTRAII, 48 KB, alle IC gesockelit 1049,—
ASTRA Il mit 10er-Tastatur 1198,—
Floppylaufwerk Slimline, anschiuBfertig 648,—

Monitor Sanyo, 16 MHz, 12*, orange/grin 305/ 284,—
Monitor Ciaegi, 20 MHz, 12", div. Modelle  ab 328,—
Video+RGB-Monitor Sanyo CD 3185, 14" 869,—

IBS-Interface und andere fiir APPLE
(und Applebus)

16-K-RAM-Karte (Languagekarte) 139,—
Farbkarte PAL-Video oder RGB 169,—
64-KB-RAM-Karte m. Pseudodisk 449 —
256-KB-RAM-Karte m. Pseudodisk (superschnelles
RAM-Floppy) 64-256 KB 844~ bis 1398,—
80-Zeichen-Karte mit Softschalter 268,—
80-Zeichen-Karte mit 64-KB-RAM fiir lle 355,—
Z80-Karte ohne Software 165—
EPSON-Drucker RX 80 mit Traktorfilhrung 1119,—]
RX 80 F/T m. Einzelblatteinzug u. Traktor 1298 —

FX 80 m. Einzelblatteinzug u. Traktor 1699, —
Mannesmann-Drucker MT80 m. Einzelblatt. 998,—
Seikosha GP100A mit Interface f. Spectrum 866,—

866,—
Seikosha GP100VC-Drucker fir VC20/C64 598, —
Commodore SX64 m. Disk u. Farbbildschirm 2998, —

Commodore C64 739 —
Commodore-Floppy VC 1541 748,—
Sinclair-Spectrum 48/16 K a. A
Sinclair-16-K-RAM-Erweiterung fir ZX81 89—
DISKY-Disketten, 1a-Qualitat, doppelte Bitdichte
5.25" einseitig, 35-Spur, 50/10 Stck. 5,31/5,90
5.25" einseitig, 40-Spur, 50/10 Stck. 6.21/6,90

5.25" einseitig, 40-Spur, Verst.-Ring, 50/10 6.72/7:46
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Uber 280 Artikel an
Zubehor und
Programmen!!!
Katalog gegen Ubersen-

dung von DM 3,80 in
Briefmarken erhaltlich.

ROLF STRECKER

Elektronik & Computer
Vertrieb
Luxemburgerstr. 76
5000 KélIn 1
Tel.. (0221) 4177 89
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1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370

CLS:PRINT, "LERNEN" :PRINT, STRING$ (6, 211) : PRINT: PRINT
PRINT"a— Auswahl", :PRINT"b- Abfragen"

PRINT"c— Tabelle", :PRINT"d- Toene abfragen”
PRINT@320, "" :PRINTCHRS(31) :Us=""

A$=INKEY$: IFA$=""THEN1260

IFA$="a"THEN130

IFA%$="b"THEN1310

IFA$="c"THEN1300

IFA$="d"THEN1690:ELSE1260

A=RND (2) :B=RND (2)

C=RND (26) :D=RND (10)

IFA=1 AND B=1 THENPRINT®400,CHR$(64+C)ELSEGOTO1400
INPUT"Geben Sie den Morsecode ein (zB —-—-.-)";I$

FORX=1T04: IFMIDS$ (I$, X, 1)=". "THENU=1ELSEIFMIDS (I$, X, 1) ="—"THENU=2ELSEU=0
IFU=1THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1T0150:NEXT:PLAY (1, 1, 1, 0) :FORT=1TO150:NEXT
IFU=2THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TO300:NEXT:PLAY (1, 1,1, 0) :FORT=1TO150:NEXT

1380 IFU=B(C,X) THEN NEXTX ELSEPRINT"FALSCH":FORT=1TO1000:NEXT:60T01250

1390 PRINT"RICHTIG" :FORT=1TO1000:NEXT:G0TO1250

1400 IFA=1ANDB=2THEN1410ELSE1430

1410 FORX=1TO4

1420 IFB(C, X)=1THENU$=U$+".":PLAY (1,5,8,15) :FORT=1TO150:NEXT*PLAY (1,1, 1,0) :FORT=
1TO1SO:NEXT

1430 IFB(C, X)=2THENU$=U$+"-":PLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TOS00:NEXT:PLAY (1,1, 1,0) :FORT=
1TO1S0:NEXT

1440 NEXTX

1450 PRINT@400, U$

1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590

INPUT"Beben Sie das Zeichen ein”;I$

IFASC (1$) —64=CTHENPRINT"RICHTIG" :FORT=1TO1000:NEXT:G0TO1250

PRINT"FALSCH" :FORT=1TO1000:NEXT :G0TO1250
IFA=2ANDB=1THEN1S10ELSE1610

IFD=10THEND=0

PRINT@R400, CHRS (48+D)

INPUT"Geben Sie den Morsecode ein (zB .--.-";I%$
FORX=1TOS

U$=MID$ (I$, X, 1) .

IFUs$="."THENU=1

IFU$="-"THENU=2

IFU=1THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TO150:NEXT:PLAY (1, 1, 1, 0) :FORT=1TO150 :NEXT
IFU=2THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TOS00:NEXT:PLAY (1, 1, 1, 0) :FORT=1TO1S0:NEXT
IFU=Z (D, X) THEN NEXTX ELSEPRINT"FALSCH":FORT=1TO1000:NEXT:G0T01250

1600 PRINT"RICHTIBG" :FORT=1TO1000:NEXT:60TO1250

1610 FORX=1TOS

1620 IFZ(D,X)=1THENU$=U$+".":PLAY(1,5,8,15) :FORT=1TO1SO:NEXT*PLAY(1,1,1,0) :FORT=
1TO1SO:NEXT

1630 IFZ (D, X)=2THENU$=U$+"—":PLAY(1,5,8, 15) :FORT=1TO300:NEXT:PLAY(1,1,1,0) :FORT=
1TO1S0:NEXT

1640 NEXTX:PRINT@400, U$

1650 INPUT"Geben Sie das Zeichen ein"3;Is$

1660 I=ASC(I%$)—48:IFI=0THENI=10

1670
1680
1690
1700
1710
1720
:
1730
E:
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
30 »
1820
=
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110

IFI=DTHENPRINT"RICHTIG" :FORT=1TO1000:NEXT:60TO1250
PRINT"FALSCH" :FORT=1TO1000:NEXT:60T01250

A=RND (2) :B=RND (26) :C=RND(10)

IFA=1THEN1800

FORX=1T0O4

IFB(B, X)=1THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TO150:NEXT:PLAY (1,1, 1,0) :FORT=1TO150:NEX

IFB(B, X)=2THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TOS00:NEXT:PLAY (1,1, 1,0) :FORT=1TO150:NEX

NEXTX
INPUT"Dieses Signal bedeutet";I$

IFASC(I%$)—64=BTHENPRINT"RICHTIG" :FORT=1TO1000:NEXT:60T01250

PRINT"FALSCH, "3;CHR$(B+64);" waere richtig gewesen"
FORT=1TO2000:NEXT

60701250

FORX=1TOS

IFZ(C, X)=1THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TO1SO:*NEXT:PLAY (1,1, 1,0) :FORT=1TO150:NEX

IFZ(C, X)=2THENPLAY (1,5, 8, 15) :FORT=1TO300:NEXT:PLAY (1,1, 1,0) :FORT=1TO150:NEX

NEXT

INPUT"Dieses Signal bedeutet";I$
I=ASC(I%)-48

IFI=0THENI=10

IFI=CTHENPRINT"RICHTIG" :FORT=1TO1000:NEXT:60T0O1250
PRINT"FALSCH, "3;CHR$ (48+C);" waere richtig gewesen"
FORT=1TO2000:NEXT:60TO1250
CLS:PRINT,"M O R S ECODE"

:Z=0

FORX=80TOSE0STEP20:Z=Z+1

FORY=1TO4

IFB(Z, Y)=1THENUS=US$+"."

IFB(Z, Y)=2THENU$=U$+"-"

NEXTY

PRINT@X, U$ : PRINT@X+5, CHR$ (B4+Z)

Ug=""

NEXTX

Z=0

FORX=600TOB800STEP20:Z=Z+1

FORY=1TOS

IFZ(Z, Y)=1THENU$=U$+". "
IFZ(Z,Y)=2THENUS=US$+"-"

NEXT

IFZ=10THENZ=0

PRINT @X,U$:PRINT@X+6, CHR® (48+Z)
Us="":NEXT

PRINT@960, "Irgeneine Taste druecken";
A$=INKEY$: IFA$=""THEN2100

G60TO01220

Nr
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Der Schwierigkeitsgrad des
Hupfers erhoht sich von Runde

zu Runde.

Be Quadrat, in Bewegung set-

zen und steuern.

M. Morgenroth
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Commodore-Praxis

3D-Funktionenplot

Ein mit vielen Details und Benutzerfreiheiten ausgestattetes Programm
fir den C 64 in Simons BASIC und mit der Floppy-Station 1541 zum
dreidimensionalen Plotten von Funktionen

Die wichtigsten Vorziige des
Programmes: die nicht-sicht-
baren Teile der Grafik werden
auch nicht geplottet; die Rich-
tung, aus der die Grafik be-
trachtet werden soll, 1aBt sich
beliebig festlegen.

Das Programm meldet sich
zu Beginn mit dem Meni. Die
einzelnen Auswahlmoglichkei-
ten sind im einzelnen:

Eigene Funktion plotten

Hier kann der Benutzer eine
beliebige Funktion mit zwei Pa-
rametern eingeben, die dann in
die entsprechende Zeilennum-
mer geschrieben wird. Danach
wird die Eingabe des abzubil-
denden Zeichenbereichs ver-
langt, getrennt in x,y und z-
Achse (Funktionswerte).

Jetzt kann die horizontale
und vertikale Richtung be-
stimmt werden, aus der der
Graph der Funktion gesehen
werden soll. SchlieBlich kann
die Feinheit der Abbildung des
Graphen geregelt werden.

Die Frage nach der besten
Auflésung wird vornehmlich zu
einer Zeitfrage. Schon bei ei-
ner Auflésung von 20 Linien
(= 400 Kastchen) konnen
Funktionen mit nicht zu groBer
Steigung befriedigend darge-
stellt werden. Bej dieser Aufl6-
sung braucht der Computer
pro Grafik etwa 20 Minuten.

Mit steigender Auflésung
werden auch kleinere Details
sichtbar und auch groBe Stei-
gungen grafisch befriedigend
dargestellt, aber die Zeitdauer
zum Erstellen einer Grafik
schnellt zum Teil ganz be-
trachtlich in die Hohe.

Funktionsvorschlage

In diesem Teil des Pro-
gramms sind 15 Funktionen
gespeichert, deren Graphen

46 HC

{0
#

das Programm selbstandig
zeichngt. Dieser Teil soll als
Anregung vor allem fir diejeni-
gen dienen, die zum .ersten
Male mit 3D-Funktionen kon-
frontiert werden und noch nicht
wissen, wie das Programm am

R SR
"il I!' ’!§! :;:“"3'

besten anzuwenden ist und
welche Eingaben sinnvoll sind.
Die Funktionen werden alle
von der gleichen Richtung un-
ter dem gleichen Winkel ge-
zeichnet. Die Auflésung be-
tragt 25 Linien.

Laden von Disketten

Mit dieser Funktion kénnen
Grafiken, die vorher auf Dis-
kette gespeichert wurden, wie-
der in den Speicherbereich der
hochauflésenden Grafik gela-
den werden.
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Scan: S. Hoéltgen

Speichern auf Diskette
Hiermit kann man eine belie-
bige Funktion, die man vorher
erstellt hat, auf Diskette spei-
chern. Dabei gibt man einen
beliebigen Namen ein, unter
dem die Grafik in der Directory
stehen soll. Fir maximal 30
Funktionen ist Platz.

Dabei ist zu beachten, daB
der Name kein Malzeichen ()
enthalten darf, da dies von der
Diskettenstation fiir den Ge-

brauch als Joker reserviert ist.

Grafik ansehen

Hier schaltet der Computer
auf hochauflosende Grafik, oh-

ne sie zu loschen. Man kann
so Grafiken, die vorher erstellt
worden sind, auf den Bild-
schirm bringen.

Ende

Ausstieg aus dem Pro-
gramm mit Loschen des Bild-
schirms. Dirk Jenrich
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Supergrafik

Weitere 47 Bildschirmzeilen werden fur alle Atari-Modelle nutzbar und

Atari-Praxis

erweitern somit die Darstellungsmoglichkeiten

Um komplizierte mathemati-
sche Funktionen darstellen zu
kbnnen, bendtigt man eine
moglichst hohe Grafikauflo-
sung des verwendeten Com-
puters. Die Atari-Modelle ha-
ben zwar mit einer Auflésung
von 320 * 192 (61440 Punk-
te) diese Voraussetzung, et-
was mehr konnte aber auch
nicht schaden.

Mit diesem Programm [aBt
sich die Auflosung bei Gra-
phics 24 um 47 Zeichen erh6-
hen. Dies entspricht einer Auf-
I6sung von 320 * 239 (76480
Punkte). Dabei fiillt Graphics
24 den gesamten Bildschirm
aus.

Die normalen Plot- und
Drawto-Befehle sind aber nicht
mehr in der gewohnten Form
anwendbar, da bei einer Be-
reichsuberschreitung des nor-
malen Bildschirms Error 141
ausgegeben wirde. Um die
Plot- und Drawto-Befehle
trotzdem noch einigermaBen
anwenden zu kénnen, werden
sie in Unterprogrammen aus-
geflhrt.

Sie lassen sich z. B. folgen-
dermaBen aufrufen:

X =300 :Y = 238 : Gosub
Draw (bzw. Gosub Plot).

Ungewohnte
Speicherbelegung

Bei , Supergrafik® sieht die
Speicherbelegung etwas selt-
sam aus. Der Anwender muB
sich aber nicht darum kim-
mern. Der hinzugekommene
Bildschirmspeicher  schlieBt
sich nicht direkt an den norma-
len Bildschirmspeicher an,
sondern ist von diesem durch
einen nicht belegten Bereich
getrennt.

Dies hat folgenden Grund:
Der Antic-Grafik-Chip verar-
beitet normalerweise nur Spei-
cherbereiche, die innerhalb ei-
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nes 4K-Blocks liegen. Soll je-
doch der Bildschirm mehrere
dieser Blocke Uberstreichen,
so muB jeweils bei Beginn ei-
nes neuen Blocks dessen An-
fangsadresse in der Display-
List abgelegt werden.

Diese Adresse muB gleich-
zeitig mit dem Anfang einer
Bildschirmzeile ibereinstim-
men. Bei nur zwei Blocken
funktioniert dies ohne Schwie-
rigkeiten, wie zum Beispiel
beim normalen Gr. 24.

Dies ist bei einer Belegung
von mehr als zwei 4K-Blocken
nicht mehr ganz so einfach, da
ein solcher Block (4096 Bytes)
kein ganzzahliges Vielfaches
einer Bildschirmzeile (40 By-
tes) darstellt. Beim Programm
»Supergrafik wird darum ver-
anlaBt, daB der Zusatzbild-
schirm vollstandig in einen
neuen Block gelegt wird.

Neve Display-List

Die neue Display-List wird
Ubrigens auf die Seite 6 ge-
schrieben. So kann etwas BA-
SIC-Speicherplatz gespart
werden. AuBerdem ist die
neue Display-List vor Zersto-
rungen durch neue Graphics-
Befehle und so weiter ge-
schiitzt und kann sooft man will
angesprungen werden. Das
heiBt, daB nach einmaligem
Ablauf des Programms die Zei-
len bis Nr. 600 geléscht wer-
den konnen, wobei allerdings
die noch spater verwendeten
Variablen nicht verandert wer-
den durfen.

Jedesmal, wenn man nun
die Supergrafik einschalten
mochte, gibt man ein:

GR.24:GOTO 650.

In Zeile 10 kann selbstver-
standlich auch Graphics 8 ge-
schrieben werden. Mochte
man bei Graphics 8 lber Di-
rekteingabe im Textfenster

R
R
R
R
F
R

LU v I S i B

10
20
50
40
O
8y
G
100
110
120
130
H
149
150
199
200
249
250
260
299
00
310
320
549
350
360
HEN
£
370

ik

B79
400
449
450
460

B AT

499
S00
510
H

949
550
G360
970
580
590
S5
600
649
bS50

E] 36043036 36 36 30 0 606 96636 36
EM *Graphics 249 «~ 47%
EM #W.EKress ¥
EM ¥lindenweg 17 3*
EM #7538 Achern *
EEM 35636 3 96 36 36 36 96 96 36 6 6 2 R K03
GRAFHICS 24:COLOR 1
LINES=47

LET FPLOT=1000: DRAW=1100

TEIL=1300: UF=14600: DOWN=1700: ZWI=180

REM =
REM . ALTE BILDADR.
BAAL=FEEE (88) : BAAH=FEEL (8%}
BAA=RAAL+256%BAAH

BAZ=RAA—-40

BAZH=INT (BAZ/256) : BAZL =BAZ-2046%BAZ

M= AT R T
DLA=FEEE (560) +256%FEEE (S61) +3

REM . BLOECKE DER ALTEN BILDADR.
BLOCE=INT (RAA/4096)

REM . ENDPE ZUZATZBILDECHIRN
BEN=BLOCE*40%4&4

IF RAA-BEN<40 THEN EBEN=EEN-40

REM . LAENGE DER ALTEN DLI

I=DLA

IF FEEE(I)<>65 THEN I=I+1:6G0T0O 310
DLAL=I-DLA+3

REM . ANF. DES ZUSATEBILDECHIRNE
BAN=BEN-40%L INES

IF BAN:< (FEEK (144) +256%FEEE (145)) T
GRAFHICS ©0:7 "Speicher reicht nich
U ShER

BANH=INT {BAN/254) : BANL=EAN-Z5&%BAN

REM . ADR. DER NEUEN DLI ¢ UNTEN )
DLN1=1791-DLAL

REM . ALTE DLI DEBERTRAGER

FOR I=0 TO DLAL

FOKE DLN1+1,FEEK (DLA+I)

NEXT I

REM . ADR. DER NEUEN DLI ( OBEN )
DLN=DLN1~LINES-2

DLNH=INT (DLN/256) : DLNL=DLN-25&%*DLN
REM . NEUE DLI BAUEN

FOR I=DLN+Z TO DLN1-1

FOKE 1,15

NEXT I

FOKE DLN,79

FOKE DLN+1,BANL:FOKE DLN+Z,BANH
REM . SPRUNGADR. FUER DLI-ENDE
FOKE 1791-2,DLNL:POKE 1791-1,DLNH
REM . BILDSCH.LOESCHEN

FOKE 88,BANL:FOKE 89,EANH

HC
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GESUCHT-NFUE ABONNENTEN/
WERTVOLLE
GESCHEVHE /

lhnen als begeisterter
HC-Leser wird es
sicherlich nicht
schwerfallen,
andere ebenso zu
begeistern.

Wir von HC meinen: das verdient eine
Belohnung! Deshalb diese tollen Pr&mien
fur alle HC-Leser, die uns einen

neuen Abonnenten bringen. Spielen

Sie gerne? Bitte sehr, wenn es um
Geschicklichkeit geht, Labyrinth’ ist das
Richtige. Oder lieber ein Gesellschaftsspiel?
‘Hase und Igel dls strategisches Wettrennen!
Auch fur Musikfreunde ist etwas dabei: das Taschenradio —
immer parat. Oder mdchten Sie mal wissen, wie schnell Sie

die 100 Meter laufen? Mit der sportlichen Stoppuhr ist cuch diese
Frage gekldrt (und nebenbei weckt sie auch nochl!)

Und das Taschenmesser, das Sie schon

lange haben wollten, kénnen Sie sich

hier und jetzt besorgen.

Alles was Sie tun miissen:
einen neuen Abonnenten gewinnen. Das ist leichter als Sie denken.
Versuchen Sie es - bei diesen Pramien.

Taschenradio — UKW, MW; versenkbare Teleskop-
antenne; Trageschlaufe. Mit 9-V Batterie.
MaBe: 8x14,5x 2,4 cm.

/

Hase und Igel — Ein fesselndes
Wettrennen fiir 2-6 schlaue Spieler.
Deutscher Kritiker-Preis 1979: Spiel
des Jahres. Heute schon ein Klassiker
unter den Familienspielen.

Diese Aktion ist nur gultig innerhalb
der Bundesrepublik Deutschland einschl
Westberlin.
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LC o ~ Ias = ~
Stoppuhr mit Wecker — Funktio Das meistbekannte '/ /4 ——
Deggn’ mattschwarzes Taschenmesser der Welt // ’
Kunststoffgehause. Mit 1/100 Sekunde; g" 2 2 Ké’ nge‘n,h
mit Beleuchtung und verstellbarer Caraubenzienen

= 3 Kapselheber, Dosen-
lzlni;ahr;gg: ;ﬁfé) WaBeraxsxn.aem offner, Korkenzieher,

Schere, Sdge und
Ahle mit Ring.
Heftldange 9 cm.

Labyrinth — Geschicklichkeitsspiel aus Edelholz

(29 x 33x 9 cm); auch ein Naturtalent muBB noch stun-
denlang liben bevor er es schafft. Macht vor allem

SpaB mit Freunden.

Mein Home-Computer

e

r YooV N

habe den neuen Abon- ich méchte HC ab der
nenten geworben.Ich ver- JA ndachsten Ausgabe abon-
Vorteil 1: Der sichere, daB der neue # nieren. Ich erhalte HC
Preis HC-Leser nicht zu meinem Haushalt regelmdBig jeden Monat frei Haus. Ich
T gehort und wéhrend der letzten zahle nur DM 55,— statt DM 60,— fur
HC ist btmllzgf{r L Abon- 3 Monate kein HC-Abonnent war. 12 Hefte im Jahr. Porto und Versand-
greeriiev%h T sligzum kosten tragt der Vogel-Verlag. Ich
; Ich weiB, daB ich die unten ange- leiste keine Vorauszahlung und warte
Vorteil 2: Freie kreuzte Prémie erhalte, sobald der auf die Rechnung. Mir ist bekannt,
: neue Abonnent die Rechnung fur die daB ich diese Bestellung innerhalb
Zustellung erste Bezugsperiode beglichen hat. von 10 Tagen bei der Bestelladresse

widerrufen kann.

HC wird jeden Monat
sofort nach Erscheinen
vom Brieftr&dger ins
Haus gebracht, ohne
zusatzliche Kosten.

Vorteil 3: Nie

Meine Anschrift:
Meine Anschrift:

Name, Vorname

StraBe/Nr Name, Vorname

ausverkauft

"‘-------

PLZ.Ort

< -

gg;imvrvggg S?ﬁ noch Kreuzen Sie bitte Ihren o

beliebter sein sollte als Pr@mienwunsch hier an: B

sonst, im Abonnement [ LCD Stoppuhr

gibt es kein ,Ausver- ] Taschenradio PLZ,Ort . |

kauit”. O Hase und Igel Y |
z O Schweizer Offiziersmesser )( B

Vorteil ?: 00 Labyrinth Datum  Unterschrift ]

Sammelbox i O O R R O o

Die praktische HC-Sam- a % s

melbox st i A bonne- Coupon bitte ausschneiden, ausfiillen und

menipreis ur aie ersie =

Bezugsperiode enthal- einsenden an:

ten und wird Ihnen zu B i -

S L HC-Leserservice, Vogel-Verlag, Postfach 6740,

ments mit getrennter 8700 Wurzburg 1

Post zugeschickt.



Ti-Praxis

zeichnen, so muB man das Dieses Verfahren zur Bild-

149G " REM . SUE FEIL

Programm mit STOP beenden;  schirmerweiterung ist nach 1500 V= (X—XA) 7 (Y=YA)

zum Beispiel 2000 STOP. einigen Programmaéanderungen 1510 XE=XA+V# (4&-YA+1% (YE=47))
Nach dem Programmstop kann  auch bei anderen Grafikberei- 1520 DRAWTO XE,YE

man nun mit chen anwendbar. Die Block- 1570 XE=X—V% (Y—4b+1% (YE=0) )
X=...Y=...GOSUB PLOT bzw. aufteilung und die etwas um- 1540 RETURN

GOSUB DRAW uber das Text-  standlichen Plot- und Drawto- 1599 REM .S48B 4F

fenster IM Direkt-Eingabemo-  Verfahren, konnen dabei meist 1600 FOKE 88,BANL:FOEE 8%,BANH
dus zeichnen. entfallen. Wolfgang Kress 1610 RETURN

1699 REM . SUB DOWN
1700 FOKE 88, BAAL: FOEE 89,BAAH

660 T Hé&; CHRE (123) 1710 RETURM

&70 FOKE B88,BAAL:FOKE 89,BAAH 1799 REM .SUB ZWI
SOPEREMSCEBET —ZEIGER DSETZEN 1800 FOEE 88,BAZL:FDEE 8%9,BAZH
700 POKE 560,DLNL:FOKE 561 ,DLNH 1810 RETURN

749 REM . BILDSCHIRNM IST FERTIG 1998 REM

790 GOTO 2000 1999 REM Kleines Demonstrationszbeispie
800 REM . I
G S REME S R AR ' 2000 SETCOLOR 4,0,.46

1000 IF Y>46 THEN FLOT X,Y-47 2010 DEG :YO=11%9

1010 IF Y<£47 THEN GOSUER UF:FLOT X,Y:GO FOZ0 X=02Y=Y0:GOBUR FLOT
SUER DOWN 2030 C=1

1020 YA=Y: XA=X 2040 FOR X=0 TO 2319 STEF 5
10720 RETURN 2050 COLOR C:GO5UB DRAW: C=1-C
1099 REM .5UE DRAW 2060 NEXT X

1100 IF YA<47 AND Y46 THEN YE=47:GOSU 2070 X=15%:Y=0:GOSUR FL.OT
B UF:GOSUE TEIL:GOSUR ZWI:FLOT XE,O:DR 2080 FERY=0,10 232 STER: 3
AWTO X,Y—46:GOSUE DOWN:FLOT X,Y-47 FO90 COLOR C:GO5UB DRAW: C=1-C
1200 IF YAX46 AND Y<47 THEN YE=0:GOSUE 2100 NEXT Y

ZWI:FPLOT XA,YA-446: 605U TEIL:GOSUR UM 2110 COLOR 1

sFPLOT XE,47:DRAWTO X, Y:GOSUR DOWN S120 X=0aY=YO:GO8UR FLOT

1300 IF YA>446 AND Y>446 THEN DRAWTO X,Y 2130 FOR X=0 TO 319
LT F140 Y=119%8IN(L. 128%X*32)
1400 IF YA<47 AND Y<47 THEN GOSUR UF:D 2180 Y=YO-Y
RAWTO X, Y: 605U DOWN 2160 GOSLE DRAK

1410 XA=X:YA=Y 2170 MEXT X

1420 RETURN 2180 GOTO 2180

Tonnenhopper

Zwischen einem System von Tonnen muB der Hopper herumspringen
und geheime unterirdische Gange erkunden. Nur unter einer Tonne 18Rt
der TI-99/4A mit Extended-BASIC ein Tor zur Freiheit offen

Jeweils zwei Tonnen eines

s - g 100 CALL CLEAR :: OPTION BASE 1 :: DIM R 200 CALL CHAR (116, EDEDEDEDEDEDEDED20202
z: CALL MAGN 200404040404040404B78
ystems sind untereinander 110 CALL CHAR(3S, "3C4299A1A199423C") 7B7%)

120 DISPLAY AT(S,?):"TMI{PPER' =z DI 210 CALL CHAR(120, "EDEDEFFFFFFFFFFF3FFFF
SPLAY AT(7,1):"# 1 FFFFFFFFFFFFCFFFFFFFFI

984 ANDREAS EHLERD FFFFFFB7B7F7FFFFFFF
ING" :: DISPLAY AT(14,7):"VERSION ? (0— EEES)

9)" =: ACCEPT AT(16, 13) VAL IDATE (DIGIT) BE 220 REM CHARCODES FUER SPRITES
EP SIZE(—-1):P 230 CALL CHAR(128, "20203FFFFFFFFFFFFFFFF
0404FCFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF

durch einen geheimen Gang
verbunden. Ziel des Spieles ist
es, einmal durch jeden Gang

130 FOR A=1 TO P =z B=RND :: NEXT A :: C
ALL

zu gelangen und zuletzt durch SCREEN(2):: CALL FFF")
- M £ 5 140 REM DER TONNENTEILE 240 CALL CHAR(132, "FFFFFF000000000000000
die ,,Futschtonne in die Frei- 150 CALL CHAR(96, "0001071F3F7FFFFF1FFFFF 00000000000FFFFFF00000000000000000000000
B8FFFFFFFFFFFFFFOOB0EOF8BFCFEFF 000™)

heit. Fur jeden gefundenen
Gang gibt es 200 Punkte. Falls
man in eine Tonne springt, die
man schon einmal in irgendei-
ner Richtung benutzt hat, wird
man wieder herauskatapultiert
und bekommt auBerdem 50
Punkte abgezogen.

54 HC

FF")
160 CALL CHAR(100, "B7B7B7BFBFFFFFFF3FFFF
FFFFFFFFFFFFCFFFFFFFFFFFFFFEDEDEDFDFDFFF

FFF")
170 CALL CHAR(104,"FFFF7F3F1F070100FFFFF
1FFFFFFFFFFFFFFFFBFFFFFEFCFBEOS

000")

180 CALL CHAR(108, "FFFFFFFFFFEFEDEDFFFFF
FF3FFFFFFFFFFFFFFFFCFFFFFFFFFFF7B

7B7")

190 CALL CHAR(112, "EDED6D2D1D07010020202

832020501F04040404040407FBB 7B7B&6BCBSEOS
hd)

250 CALL CHAR (136, "EO3F20202020202020202
0202())20202007[-'1:040404040404040404040404

260 CALL CHAR(140, "EOFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
gl;'l;’FFFFFFFO7FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF‘FFFFF

270 CALL CHAR (40, "2020202020202020000000
0000000000040404040404040400000000000000

00™)
280 CALL CHAR(44, "FFFFFFFFFFFFFFFFO00000
0000000000FFFFFFFFFFFFFFFF00000000000000

00*)
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. 290 CALL CHAR(64, "03070D0705061F3F&7673F
IFOSOIOIOFDOEOBOEOAOG»OFBFCEWCFBCOSOBO

CALL CHAR (68, “03070D67 66353F SF1FOF07
ggo;.OlOlOFCOEOBOEOMBFCFEE 6EO0C46830

310 CALL CHAR(72, "03070D0706051F3F7F&767
07231 60CO0COEOBOES66ACFCFCFBFOEOCOB08080

CALL CHAR(76, "03070D6766353F3IF 1FOF07
ggo:oiOIOFCOEOBOEWCFCFBF 0COoB808080

330 CALL CHAR(80," 1031F2FFF1F
0‘3)?000000000183870F0E0C0F0FFFE-'B(:0000000
340 CALL CHAR(84, “0000000000031F2FFF1F03
mOOOOOOOOOOOOIrOFOEOFOFFFE:BOOOOOOOOOO

350 CALL CHAR (88, "0000000000031F2FFF1F03
0120000000000000000050FOFFFEFE:0E0000000

00")

360 CALL CHAR (92, *00000000031F2FFF1F0301

memwmwwamaw
370 CALL CHAR (&0, "A078FCIESE1FOF1F1E3E7C

ggsesomloommosomm £OC04040000

380 IF LEN(A$)THEN S50

390 REM BESTIMMEN DER VERBINDUNGEN ZWISC

HEN TONNEN

400 FOR X=1 TO 32 :: IF R(X,1)THEN 420

410 R(X,1)=INT(RND¥32)+1 == IF R(R(X,1),

1)THEN 410 ELSE R(R(X,1),1)=X

420 NEXT X :: X=14

430 REM AUFBAU DER TONNEN

440 FOR H=4 TO 30 STEP 3 :: CALL VCHAR(1

0,H,117,13)z: CALL VCHAR(10,H+1,118,13):

s XT H
450 FOR H=4 TO 22 STEP 6 :: DISPLAY AT(8
sH)SIZE(4):""abc" :: NEXT H :: FOR V=12
TO 20 STEP 4 :: FOR H=4 TO 22 STEP & ::
DISPLAY AT(V,H)SIZE(4):"defg" z: NEXT H

23 XT V

460 FOR H=1 TO 28 STEP 6 :: FOR V=10 TO
18 STEP 4 :: DISPLAY AT(V,H)SIZE(4):"def
g" :: NEXT V 2: NEXT H =:: FOR H=4 TO 22
STEPé _=I_=HDISPLAY AT (24, H)SIZE(4)='pqrs

470 FOR H=4 TO 22 STEP & :: FOR V=9 TO 2
1 STEP 4 :: DISPLAY AT(V,H)SIZE(4):"1lmno
= g2 NEXT Viz: NEXT H
480 FOR H=1 TO 28 STEP 6 :: FOR V=11 TO
19 STEP 4 :: DISPLAY AT(V,H)SIZE(4):"1mn
o" z2: NEXT V =: NEXT H
490 FOR V=12 TO 20 STEP :: CALL VCHAR(
:: CALL VCHAR(V,30,119,2):: NE
VCHAR(10,3,96):: CALL VCHAR
(10,30, 99)

500" CaLL VCHAR (22,3, 116)3: CALL VCHAR(22
1

510 DISPLAY AT(23,1)SIZE(3):"“pgr" :: DIS

PLAY AT(23,26)SIZE(3)z"qrs” :: FOR V=14

TO 18 STEP & z: DISPLAY AT(Y,1)SIZE(2):"

xy" o DISPLAY AT(V,27)SIZE(2):"2C" : N
TV

520 FOR H=4 TO 22 STEP & :: DISPLAY AT(2

3,H)SIZE(4): "tuvw” z: DISPLAY AT(22,H)SI

>
o
<
"
"
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ZE(4):z"tuvw"” :: NEXT H :: FOR H=8 TO 20

STEP &6 :: DISPLAY AT(23,H)SIZE(2):"gr"” :

= NEXT H

930 CALL SCREEN(S):: GOTO 560

540 REM AKTIVE FIGUREN SETZEN UND WEITER

E SPIEL' ITUNGEN TREFFEN

550 FOR X=1 TO 32 :=: R(X,2)=0 =z: NEXT X

== ,AZ=0 :: X=14

560 CALL SPRITE(#1,80,16,100,256,2,-12)

570 REM HOPPERROUTINE

530 IF R(X,2)THEN CALL SOUND(-50,110,2):
PU'——PU—SO :: GOTO 590 ELSE CALL SOUND(—

50,330, )z: R(X,2)=R(X,2)+1 :: AZ=AZ+2 :

: PU=PU+200 :: X=R(X,1)== IF X=32 THEN 8

30
590 IF PUKO THEN 980 ELSE R(X,2)=R(X,2)+
1 :: DISPLAY AT(2,11)SIZE(8):USING "##
#u#E":AZ,PU
600 VI=INT((X—.5)/4.5)+1 :: A=4BX((V1/2)
—INT(V1/2)):z: V=V1%16+55 :: H=(X—INT ((V1
—1)%4.5) 1) $48+A+25 3
610 CALL POSITION(#S,0V,0H,#1,QV,@H):: D
V=0V—-@V-32 :: DH=ABS(OH-QH):: M=MAX (ABS(
DV),DH):: IF M=0 THEN 630
62()))CALL MOTION(#1,DV/M%X12, MIN (DH/M3—12,
630 IF V<136 THEN CALL smrn-:us, 128,2,V
+16,H, 04,132 S,V+16,H)ELSE CALL SPRITE (#
3,40,2 v+16,n,¢4 44, 5 V+16,H)

—& CALL SPRITE(#S,136,

)

td
=3 B=1 TO 4
zz FOR C=1 7O 2 =: CALL KEY(Z K1,S)=: IF
THEN K=K1 :: SOUND (-5, 33)
NEXT C z: CALL cumcut,ﬁ,:z,m)::
THEN GOSUB 890 REM COINCIDENCE
L PATTERN (#1, 76+B%4)z: NEXT B ::

XT A
680 RH=SGN((K/2-INT(K/2))-.2):: RV=SBN(3
.5-K):: IF K=0 THEN RV,RH=0
690 V=V+RVX16 =:: H=H+RH%24 :: IF H>232 O
R H<16 OR V<64 OR V>168 THEN V=V-RVE¥16 :
H=H-RHX%

RV=0

136 THEN CALL SPRITE(#3,128,2,V
+16,H,#4,132,5,V+16,H)ELSE CALL SPRITE(#
3,40,2,V416,H, #4, 44,5, V+16,H)

710 €alL SPRITE(#5,136,2,V.H,#6,140,5,V,
H)

720 CALL POSITION(#7,PV,PH):: IF ABS(PH—
H)<2 THEN 750 ELSE VH=RHZ((12-ABS(12-ABS
(PH-H))) /3+1)z: W=(12-ABS(PH-H))/2 :: C
ALL MOTION(#7,VV,VH)
730 CALL PATTERN (#7,68+INT (RNDX3)$4) =z
ALL COINC(#1,87,12,00):: IF CO THEN

:: REM COINCIDENCE

740 CALL SOUND(-10 sABS(V-PV) +165,5):: 60
720
750 W=12 :: VH=0 :: CALL SPRITE(#7,68,1

W, VH)

760 CALL POSITION(#7,PV,PH):: IF PV>V-8
AND PV<176 THEN CALL DELSPRITE (#7, #6,#5,
#4,43 60T0 780 ELSE CALL COINC (#1,%#7,
12,C0):: IF CO THEN GOSUB 890 :: REM COI
NCIDENCE

770 CALL PATTERN(#7,&8+INT(RND£3)%4):: C
ALL SOUND(-10,ABS(V—PV)+165,5):: BOTO 76
()

Ti-Praxis

Méwe attackiert
Hopper

Zusatzlich wird man von ei-
ner gereizten Mowe attackiert
und muB als echter Tierfreund
nattrlich versuchen, ihr auszu-
weichen, um sie nicht zu ver-
letzen. Wenn dies nicht ge-
lingt, stirzt die Mowe in eine
der Tonnen, und 200 Punkte
Abzug sind fallig.

Folgende Situationen flihren
zu einem verfrihten Ende des
Spieles: Weniger als 0 Punkte,
Sprung in die geheime Futsch-
tonne, bevor alle anderen Ton-
nen schon benutzt worden
sind. Gesteuert wird Uber die
Tasten:

U:nach links oben
J: nach links unten
I: nach rechts oben
K: nach rechts unten
Andreas Ehlerding

780 CALL SOUND(-50, 165, 3)

790 IF RV=—1 THEN X=X—-4+SGN(RH-1)

800 IF RV=1 THEN X=X+4+SGN(RH+1)

810 TD 580

820 REM FUTSCH-TONNE

830 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CHARSET :
: IF AZ>30 THEN 870 ELSE M=2

840 DISPLAY AT(2,9):"MEHR GEDULD !" :: D
ISPLAY AT(4,3):"DAS SPI |
sz DISPLAY AT(6,1):"6AR NICHT ZU ENDE !

2 SCHADE.

850 FOR A=1 TO 1000 :: NEXT A :: CALL HC
HAR(2,1,32,160):: DISPLAY AT(2,3):"DU HA
TTEST IMMERHIN SCHON" :: DISPLAY AT (4,8)
:STR$ (PU) & S

PUNKTE
860 DISPLAY AT(6, 2): "PROBIERS DOCH .NOCH
MAL ..." z: GOTO 1030

870 DISPLAY AT(4,8):"FABELHAFT !!!" :: F
OR A=1 TO 1000 z: NEXT A :: DISPLAY AT(6
,1):FREUST DICH BESTIMMT. TOLL'" :: M=3
:: GOTO 1030

880 REM COINCIDENCE

890 D=0 :: 1z CALL SOUND(-50,-
7 i ‘MOTION(#1,0,0,#%7,0,0)=:= CALL
PATTERN (#1,60):: CALL SOUND(-50,—6

’

900 CALL POSITION (#1 5BV, 8H, #5,0V,0H) =
V=(0V-@V-16) /3 == DH=(G~I—G-D/3 sz CALL
OUND (-50,-5,3):z: IF INT(ABS(DH))=0 THEN
DH=SGN (DH)
910 CALL MOTION (#1,DV,DH)
920 CALL POSITION(#1,0V,8H):: IF ABS(QH-
OH)<ABS(DH) /7+1 THEN 930 ELSE CALL SOUND
(-100, (31-D)%110,D):: D=D+1 :: GOTO 920
930 IF DVK&6 THEN DV=6
940 CALL DELSPRITE(#1):: CALL SPRITE(#8,
60,16,8V,0H,DV,0)
950 CALL L‘OINC(QS,!B ABS(DV) /7+1,C0)z: I
F CO THEN 960 ELSE CALL SOUND(— 100, (30-D
)%110,D):: D=D+1 :: GOTO 950
960 CALL DELSPRITE(#8):: CALL SOUND(-100
: CALL SPRITE (#1,80, 16,100,256,0
2 caLL SCI.ND( 100,110 2):: CALL MO
TION(l7,W VH) :: RETURN
970 REM PUNKTE LNTER =0
980 CALL DELSPRITE(ALL):: CALL CHARSET =
: IF PU=-50 THEN M=0 ELSE M=1
990 IF M=0 THEN DISPLAY AT(2,5):"SCHREIB

DOCH DAS" :: DISPLAY AT(4 2) : "NAECH
STE MAL LIEBER AUF WO" :=: DISPLAY AT (6,8
):"DU SCHON WARST '"
1000 IF M=1 THEN DISPLAY AT(2,2):"IST DA
S SPIEL SO SCI-.E? ZU" :: DISPLAY AT(4,1)

VERSTEHEN ?7? PARABRAPH

1 2" == DISPL
AY AT (6, 1)z "WENN VOGEL-DANN SCHNELL WEG!

1010 GOTO 1030

1020 REM SPIEL ?

1030 FOR A=1 TO 1000 =: NEXT A =: CALL H
CHAR(2,1,32,160):: DISPLAY AT(2,10):"NOC
H MAL 2" :: EPT AT(4, 14) VAL IDATE (UALP
HA)BEEP SIZE(2A\:A$ :: CALL HCHAR(2,1,32,
160):: IF A$="JA" OR A$="J" OR A$="Y" TH

EN 230
1040 CALL CLEAR
1050 END
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Worisuchspiel

Zwei Gegenspieler und der Atari denken sich Worte aus, die vom
jeweiligen Mitspieler mit wenigen Fehlern Buchstabe flr Buchstabe
erraten werden sollen (HC-Diplom-Programm)

Es konnen zwei Spielstarken
eingestellt werden. Bei der
leichteren werden zusatzlich
alle im zu ratenden Wort ent-
haltenen Buchstaben durch-
einandergewdrfelt und die un-
geordnete Reihenfolge auf
dem Bildschirm angezeigt.

Auch der Atari réit
Weérter

Man kann zu zweit abwech-
selnd jeweils Worte des Mit-
spielers erraten, man kann
aber auch, wenn man zu Be-
ginn den Namen ,COMPI“

2 GISIB Sa28

1 DIM A$(45),B$(2@).C$(2),0(28),5C(8)
2 DIM SA$(28), 5B$(28) 5P3(1@), S5 (18)
3 GRAPHICS 8:7=1:1-8

eingibt, gegen den Computer
spielen. In dieser Version greift
der Home-Computer eines
von 60 Wortern aus seinem
Speicher und errat im Gegen-
zug Worter des Spielers, die er
je nach Spielstarke leichter
oder schwerer findet.

Auf dem Bildschirm wird je-
weils angezeigt, wer ein Wort
eingeben soll, wer gerade ra-
ten soll und wie hoch der
Punktestand ist. Von Mal zu
Mal andere Farben gestalten
das Programm optisch ab-
wechslungsreich.

Frank Jankowiak

6 SETCOLOR 1,@,8:SETCOLOR 4,12, 16:SETCOLOR 2,12,14 °

5 OPEN #1,4.8 "K:"
B 7"} GEBT MIR EUERE NAMEN AN"
772" (MAXIMAL 1B BUCHSTRBEN)"

8 7 37 “HENN DU MIT DEM COMPUTER SPIELEN '-v'm:mesrmmmssnmz--v

“DEN NANEN COMPT AN! 137 22

9 2 "SPIELER 1";:INPUT SR$:SC(1)=200

1@ IF LEN(SR$))1@ THEN ? "MAXIMAL 1@ BUCHSTRBEN":GOTO 9

127 9
13 7 "SPIELER 2°::
14 IF SB$="COMPI" THEN 20000

INPUT SB$:5C(2)=200

18 IF LEN(SB$))10 THEN ? "MAXIMAL 1@ BUCHSTABEN":GOTD 13

19 5P$=5A$:55$=5p%
22 7 CHRS(129)
22 7 :? 5583 GIBT EIN WORT EIN:*

23 IF GB$="COMPI" AND SS$=SA$ THEN ? :? “BITTE KEINE LEERZEICHEN IND ,.3-+#(*:?

“U.S.W. EINGEBEN !''*®
24 7 “(MAX. 20 BUCHSTABEN)"
%72

* waFOR I=t 0 2032 "*3:NEXT I:?

26 IF SS$="COMPI" AND U)3 THEN H=INT(RND(1)*28)+2:RESTORE 1B@BE+H:IF U)I THEN U=1
27 IF SS$="COMPI" THEN RERD R$:U=U+1:FDR T=1 TD SB@:NEXT T:GOTO 29

28 INPUT A%
29 B=LEN(RS)
3@ IF B)28 THEN 24

317 27 32 :? “WELCHE SPIELSTAERKE ?"3"FUER *;SP$

32 7 32 3?7 LECHT......."L""
37 “SCHEER.......'S""

38 GET #1,R

39 IF RO AND ROYES THEN 3B
&4 IF SC(2) (208 THEN GOTO @2
58 ? CHR$(125)

51 ? 37 "VERSUCHE NUN MEIN WORT SO SCHNELL WIE"
52 7 37 "MOEGLICH UND MIT WENIG FEHLER U ER- RATEN.VIEL GLUECK!!"
53 7 3?7 37 17 "BALKEN() = ANZAHL DER BUCHSTABEN !*:FOR I=1 7D 35:? *%;

SNEXT I:REM ....DICKER BALKEN...
47 :7 12
108 FOR T=1 TD 2008:NEXT T
182 GRAPHICS 2

56 HC

EHNTH.BUCHSTAGBEN. 115

UENKIBLNRABNPESA

185 F=INT(RND(1)*6)+1

186 ON F GOSUB 9828, 5828, 9848, 9968, 5858, 5898

118 ? #6;"enth. buchstaben, :";B

115 FOR I=1 TD 2827 #6:"_"5:NEXT I:? #6;°°

128 IF R=75 THEN GOSUB 2008

123 POSITION 8.2

125 IF R=76 THEN FOR C=1 TD B:? #5:R$(B(C),B(C)); :NEXT C
138 POSITION 8,5:FOR I=1 TD B:? #6:°

‘..m ‘I, ﬁl'-
132 FOR I=1 TO 2827
133 COLOR 2

155 POSITION 8,8:? #6:"scorev.... "iSC(D)
16@ POSITION @, 9:? #6:"spieler... "iSP$
288 E=1:P-8

205 POSITION 18,8:? #8:5C(1)

3" 3INEXT 1

* 218 POSITION P,5:? #65"-*

211 IF SP$="COMPI" AND R=83 THEN V=INT(RND(1)s3)+1

212 IF SP$="COMPI" AND R=76 THEN V=INT(RND(1)#2)+1

213 IF SP$="COMPI" AND V()2 THEN G=INT(RND(2)+9@)+£5:G0TD 220
214 IF SP$="COMPI" AND V=2 THEN G=RSC(R$(E,E)):GOTO 229
215 GET #1.6

228 IF G-RSC(R$(E,E)) THEN GOTD 1988

225 FOR 1=9 TO 15@:50UND 1,258, 12, 1B:NEXT I:50UND 1.8.8,8
238 SC(Z)=SC(Z)-1:1F SC(D)=@ THEN GOTO 4088

235 GOTO 285

580 END

1908 PISITION P,4:? #55CHRE(G)::FOR 1=82 TO 11B:SOLND 3. 1,14, 15:NEXT I:E=E+1:P=P+i
1085 SOLND 3.0.8,8

1018 IF E)B THEN GOTD 3p2@

1015 GOTO 218

198 BND

2000 REM vovainnvercsenvanssnnnsnanas

288 REM .. UNTERPRGR. BUCHST, MISCHEN. .

2

2012 FOR ¥=1 TO B:B(W)=B:NEXT W

2815 FIR T=1 TO B

2816 IF SBS{)"COMPI* THEN RERD TON.LR

2817 IF SB$()“COMPI" THEN SOUND @, TON. 14, 15

2018 IF SBS()"COMPI® AND LA=B THEN RESTORE 880@:LA=1

2028 R=INT(RND (1)#8)+1

283 FOR k=1 TO B

2048 IF R-O(W) THEN 2828
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2043 NEXT W

2845 8(M=A

2838 NXT T

2852 SOUND §.2.8.8

2855 RETURN

2999 8D

3028 FOR T=@ TO 255:50UND 2,T,14, 15:NEXT T:FOR T=255 TO @ STEP -2:SOUND 2, T:14:15
INEXT T:SOUND @ 20,8

30&5 FOR T=1 TO 199@:MEXT T:GRAPHICS @

3887 SETCOLOR 1,@,B:SETCOLOR 4, 12, 16:SETCOLOR 2,12, 14

3818 IF SP$=5A%$ THEN SP$=GB%$:S5$=5A%$:7=2:G60T0 20

3025 IF SP$=SB$ THEN SP$=SA%$:55$=5B$:7=1:G0T0 28

39 BD

4008 7 #6:}"

4818 7 #63" "3

4015 ? #63" du hast leider *

40728 7 #63" verioren*

4825 7 #63""

4038 7 #63 "

8008 DATA 121, 2, 1882, 121,2,891,2, 188, 1, 121, 4 B0@, 4, 896, 4. 880, 8, 896, 4, 200, 8- 8% 2, 872, 2,881, 2, 891 . 1, 896, 4, 256, B

9008 SETCOLOR 2,3,6:SETCOLOR 4,3, 6:SETCOLOR @,7,12:SETCOLOR @8, 14
9218 RETURN

9928 SETCOLOR 4,9, 2:SETCOLOR 2, 9, 2:SETCOLOR 1.8, 12

9038 RETURN

9848 SETCOLOR 4,12 6:SETCOLOR 2,12,6:SETCOLOR 8.8, 12:SETCOLOR 1.8, 14
0SB RETURN

9268 SETCOLOR 2,8, B:SETCOLOR 4.8, @:SETCOLOR @8, 12:SETCOLOR 1,12, 12
9878 RETURN

9888 SETCOLOR 4, 1, 4:SETCOLOR 2,1, 43SETCOLOR 1,8, 12:5ETCOLOR @ 1314
9885 RETURN

9298 SETCOLOR 4,8, 14:SETCOLOR 2,8, 14:SETCOLOR @, 8, @:SETCOLOR 1,13, 12:RETURN
18083 DATA FELERZEGFABRIK, RENNAUTOMOBIL, PROTOKOLL

10981 DATA KASSETTENRECORDER, BANDSALAT, NUELL KIPPE

10982 DATR FACHZEITSCHRIFT, KOCHTOEPFE, MEERESSPIEGEL

10083 DATR KETTENKARUSSEL, ZIGARRETTENETUI, RKTENTRSCHEN

10084 DATA NAEHKOERBCHEN, PLASTIKTUETEN, PARAGRAPHENRICHTER

10985 DATA RINGBUCH. JRHRESKALENDER, TELEFONAPPARATE

10086 DATA PROGRAMMIERER, FUSSBALLCLUB, KETLRIEMENANTRIER

12087 BATR RINGBUCHEINLAGEN, PERSERTEPPICHE, TIERSCHUTZIVERE INE

@288 DATA MICROWELLENHERD, GLUECKSWUERFEL , KRANKENHALSKANT IENE

@283 DATR DIEBESGUT, PFANDNERTFLASCHEN, LI EBESKUMMER

1091@ DATA ERDKUGEL, INTERNATIONAL, ASCHENBECHER

18811 DATR SENSORTRSTEN, SPIEGEL REFLEXKAERR, POSTBERMTER

18912 DATR BEDUINENZELTE, GRRTENLALBE, SPIELCONPUTER

10213 DATA WAHLKANDITATEN, NACHRICHTEN, ANERIKANER

1@@t4 DATR WINTERMANTEL, SONDERANGEBOTE, TANTE EMMR LADEN

18915 DATA RUNDFUNKMECHANIKER, GEDICHTBRENDE, PUMUCKL

18016 DATA TUKUNF TSMUSIK, WESTEURDPA, REGENWOLKE

18917 DATR KRIEGSAUSBRUCH, NIEDERSCHLAEGE, MOTORRAEDER

18818 DATA STAUBSAUGER, SANDKASTEN, POKERSPIEL

18019 DATA GESUNDHEITSMINISTER, ZECHKUMPANE, RELIGI ONSBUCH

10828 DATA STAATSANGEHOERIGKEIT, BEDIENUNGSANLEI TUNG, SENKRECHTSTARTER
28000 ? “HALLOD 3508

4835 ? #6;" noch ein spiel?"
5048 7 #63" gm"
4845 GET #1.J

4838 IF J=RSC(“J") THEN ? #6:°
4835 IF JERSC("N®) THEN ? 463"
4068 GOTD 4845

GRAPHILS 18

5018 ? #63"*
15 7 #65""
28 ? #6:"
B27 7 6"
7 #63"
W32 7 #6:"
3835 ? #6;" FRANK JANKDWIRK®
3037 7 463"

048 7 #63" c 1984 °
5230 FIR T=1 TO 2080:NEXT T
5855 RETURN

5188 GOTO 5108

wortsuchspiel™

COPYRIGHT BY"

FEIN":FOR T=1 TO 1D@@:NEXT T:RUN

dankeschoen ! *:END

20818 ? :? "HIER IST L O M P I ,DER COMPUTER®:? :? “DANKESCHOEN, DASS DU MIT MIR SPIELEN"

2028 ? :? “WILLST.DANN WIRD ES MIR WENIGSTENS":? :? “NICHT SO LANGHEILIG. "

2008 7 3?7 3?2 7 27 “NENN WIR ANFANGEN SOLLEN.DANN DRUECK®:? :? “EINFACH DIE TRSTE START*

28042 ? 37 :? "ICH WJENSCHE DIR VIEL SPASS"
20858 IF PEEK(S3279) ()& THEN 20058

20835 T=INT (RND(1)+2@)+2:RESTORE 10098+T
20068 RETURN

4.INTERNATIONALE COMMODORE COMPUTER

FACHAUSSTELLUNG. HALLE 1, MESSEGELANDE

Vom 6-& Sept

gibte bei Commodore in Frankfurt jede Menge

Tipe, Tricke und Fachreferate.
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Der Stern Kanopus ist Ziel eines Wettfluges mit Start auf dem Saturn.
Zwei Spieler versuchen am Atari mit Joysticks die gunstigste Route
auf dem Weg dorthin zu finden

Um den Stern moglichst
rasch zu erreichen, missen
Sie — soweit moglich — der
KompaBnadel nachfliegen. Der
Computer schreibt namlich
den Weg vor. Von jedem Stern
flhren stets vier Flugbahnen
weg, die nie alle die gleiche
Farbe haben.

Blaves Wunder im
schwarzen Loch

Zum Start driicken Sie auf
den Knopf am Joystick. Es
folgt die Weganweisung. Wah-
len Sie jetzt den Weg, der |h-
nen am gunstigsten erscheint,
um Kanopus zu erreichen.

1 REM popbR R 400 LIB(I)=15:TR(I)=1:LIBCA)=15: TOCL) =1
2 REM = = 495 GOSUE E000
2 REM = STEFAN SCHWARZ * 41® GOTD 3002
4 REM #* 8700 WUERZEURG  * 428 IF KO=1 THEN KO$=" ©
S REM =+ PARISER STR.7 * 448 IF KD=3 THEN KD$=¢ ©
ZoiZe : 450 IF KD=4 THEN KD$="
7 REM 4E@ RETURN
8 REM #* KANDPUS-SPIEL * 700 IF ZG=0 THEN ZEB20
3 REM ! s : 705 FOR C=1 TO &
2@ GRAPHICS 2+1E6:DIM JA$(S) 71@ CO=INTC(RND(@)#2)+2
30 POSITION 2,2:? #B63"“NUN KOMMT DAS ...*" 720 X(C)=CO
40 PDSITIDN_ 2, 4:7? #E3" KANOPUS SPIEL™ 73@ NEXT C
42 AEBOTTION: 2y 220 “#bs= START drvecien 748 IF X(1)=X(2) AND X(2)=X(3) AND X(I)=X(4)
45 FOR X=1 TO 4@B@:NEXT X -
THEN 700
SO IF PEEK(S53I279)=E THEN 9@
55 READ &, F 280 GRAPHICS 5
E@ IF @=—1 OR F=-1 THEN RESTORE S0@0:G0TO 5@  £20 A=RND(@)*75+2
70 SOUND @.8, 10,8 838 B=RND (D) +I5+2
75 FOR RTY=@ TD F:NEXT RTY 848 PLOT A'B
LR S 5@ COLOR X(1):DRAWTD .20
99 SOUND @, 3.0, 0 868 PLOT A.B

€680 PLOT A:R

898 COLOR X(3):DRAWTO 29,0

S@@ COLDR 1:PLOT A.B

910 COLDR X(4):DRAWTOD 39,39

920 RETURN

930 ZUG=ZUG+1:? CHR$(125)

940 IF ZUG/2=INT(ZUG/2) THEN TE=1
958 IF ZUG/Z2() INTC(ZUG/2) THEN TE=0
9€@ IF TE=8@ THEN ZUGD=ZUGD+1

11® DIM S1$(10),82%$(10)

120 GRAPHICS 2

132 POSITION S, 1:? #635“KANOPUS"

140 POSITION 5, 3:7? #&63° = 2

158 POSITION S5,5:? #E&3" SPIEL “

160 SETCOLOR 2,0,0

170 ? “NAME DES 1.SPIELERS";:INPUT S1%
188 ? “NAME DES 2. SPIELERS";:INPUT SZ%

200 ZUG=4
210 DIM WIN$C10), KANS (1) ggg ii ¥§=é 1:&: fggé=zusl+z

I0@ SETCOLOR @, 3, 10 = 2

Z1i® SETCOLOR 1,8, 1@ 998 IF TE=1 THEN 1050

I20 DIM X(4).LJIBC4B0) . TOCLDD) 1000 ? “ “3;S1%$3;'S “;ZUGE:“.ZUG"

T4D DIM KD$C2) . WlA), WH(a) 101@ ? " SIE SIND "3;LJ;" LICHTJAHRE ENTFERNTY
I6@ OPEN #1.,4, @, "K:*© 1020 ? " KOMPASSANZEIGE: “3KD$
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1030
1050
10E@
1072
1100
1110
1140
1160
117@
1200
1212
1220
1230
1240
1250
1260
1265

1270
12680
1290
1300
1385
13102
1315
1320
1330
1340
1350
1260
1365
1370
1375
1380
1392
1400
1410
1420
1425
1430
1445
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1520
2000
2012
2020
2020

2040

GOTD 1108
2 % ®igpesurs  mizuGY e ZUBH
? * SIE SIND “3LJ3" LICHTJAHRE ENTFERNT"

? " KOMPARSSANZEIGE: "3;KOD%

RETURN

REM *#ZUFALLS GENERATOR*

WEE=INT (RND(@)*2) +1

IF WEE=1 THEN W&="GELB"

IF WEE=2 THEN W&="BLAU"

RETURN

REM *5TEUERN:*

IF STICK(TE)>=15 THEN 1220

IF STICK(TE)=14 AND STRIG(TE>=@ THEN 1270
IF STICK(TE)=13Z AND STRIG(TE)=@ THEN 1330
IF STICK(TE)=11 AND STRIG(TEX=@ THEN 1350
IF STICK(TE)=7 AND STRIG(TE)=0 THEN 14350
IF HQ 14 AND HO 13 AND HO7 AND H<>11
THEN 1220

LOCATE 39, @, FLU:IF FLU=WEE+1 THEN 1Z2@
GOSUE 2520

FOR X=1 TO 9@@:NEXT X:G0TO I150

IF KO=1 THEN LJ=LJ-1

IF KO=3 THEN LJ=LJ+0.5

IF KD=4 THEN LJ=LJ+0.5

COLOR 1:PLOT A.,B:DRAWTOD 29.0

RETURN

LDCATE 29, 39, FLU:IF FLU=WEE+1 THEN 1ZED
GOSUB 2500

FOR X=1 TO 9@B:NEXT X:GOTO =150

IF KD=1 THEN LJ=LJ+1

IF KO=2Z THEN LJ=LJ+1.95

IF KO=4 THEN LJ=LJ+1.5

COLDOR 1:PLOT A, B:DRAWTO 39, I8

RETURN

LDCATE @, 2@, FLU:IF FLU=WEE+1 THEN 1420
GOSUB 2500

FOR X=1 TO 9@@:NEXT X:GOTO Z15@

IF KO=1 THEN LJ=LJ+0.5:K0=4:60T0 1445
IF KO=Z THEN LJ=LJ-8.5:K0=1:G0T0 1443
IF KD=4 THEN LJ=LJ+@.5

COLOR 1:PLOT A,B:DRAWTO @.20:RETURN
LOCATE 79,28, FLU:IF FLU=WEE+1 THEN 1482
GOSUE 2500 :

FOR X=1 TO S@B@:NEXT X:GOTO 3150

IF KO=1 THEN LJ=LJ+8.5:KD=3:G0TD 1520
IF KD=4 THEN LJ=tJ-8.5:K0=1:0G0T0 1520
IF KO=2 THEN LJ=LJ+0.5

COLOR 1:PLOT A,B:DRAWTO 79, 20:RETURN
FOR X=255 TO @ STEP -1

SOUND @, X, 12,8

NEXT X

SOUND @, 121,18, 8
FOR X=1 TO 7@:NEXT X

Vorsicht vor schwarzen L6-
chern: Wenn Sie da hineinge-
raten, erleben Sie lhr blaues
Wunder. Sie kénnen um Licht-
jahre zurliickgeworfen werden,
aber Sie konnen auch vorge-
schleudert werden, wenn Sie
Gliick haben, manchmal sogar
bis ins Ziel.

Wenn Sie jedoch nicht in das
schwarze Loch hineinfliegen
wollen, so fallen Sie automa-
tisch zwei Lichtjahre zurtlick;

SDUND m" B! B, m
RETLUIRN
? CHR$C1Z25y:2 ©

2052
pesd |7
2500

Atari-Praxis

daflir durfen Sie jedoch noch
einen Zug machen.

Wer zuerst den Kanopus er-
reicht, ist Sieger!

In der Zeile 420 ist zwischen
den Anflihrungszeichen drei-
mal ESC zu driicken und dann
CONTROL zusammen mit
" 1 ". Fur die Zeilen 440 bezie-
hungsweise 450 gilt das Ent-
sprechende mit dem Zeichen
"<" beziehungsweise "—".

Stefan Schwarz

DIESEN WEG KDEMNEM SIE MICHT NEHMEN"

FOR X=1 TD 2@
SOUND @, 121,102, 8

2510
2520
2530
2541
2550
2560
2570
2580
ZE00
ZELD
2620
ZE2S
2E27
ZEI0
ZE4D
2E50
ZEED
2700
2710
2720
2730

SOUND 2,68, 12, 8

NEXT X
SOUND 2.2,@,2
RETURN

PI=3.14159:50=0

S0=50+1
SOUND 2,80, 18,8

NEXT X

SOUND 2.2,2.0
GOTO 920

? CHR$C1Z25)

FOR SY=1 TO 15:NEXT 8Y

FOR SY=1 TO 15:NEXT 8Y

GRAPHICS 7:SETCOLOR @, @, 2:COLOR 1

FOR X=0 TO 2+PI STEP PI/54

PLOT COSCX)»Z2@+79, SINCX) +20+39

? “SIE SIND BEI EINEM SCHWARZEN LOCH"

? “WOLLEN SIE IN DIESES HINEIN FAHREN?"
GET #1,L0:IF LO=ASC("N"}

THEN LJ=LJ+2:Z06=20G+1:G0TD Z2e0

2740
2750
27355
2760
2780
Z790
2800
=810
2813

AS=INT CRND (@) +Z)
IF AS=0 THEN 2760
IF AS=1 THEN 2820
LI=INTC(LI/2)

GOSUE 5100

4.INTERNATIONALE COMMODORE COMPUTER
FACHAUSSTELLUNG. HALLE 1, MESSEGELANDE

KOZ=INT (RND(@)>+10)
IF KOZ(5 THEN KO=1
IF KDZ<(E AND KDZ)>4 THEN KO=3
IF KOZ)7 THEN KO=4

Vom 6-& Sept

56t Commodore in Frankfurt die neuecten

Programme laufen.
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Scan;'S. Holtgen

Rolifeld

Eine Schlacht zwischen zwei Flug-
zeugen auf dem C 64. Die Lenkung
mit Joystick schafft die lllusion,

als saBBe man im Cockpit, ermdglicht
Kontinuierliche Wendemanover und
Schusse in beliebige Richtungen

60 HC

Das eigentliche Spielpro-
gramm ist vollstandig in Ma-
schinensprache geschrieben
und laBt somit rasante Spielab-
laufe zu. Ein Editor erlaubt ei-
nen komfortablen Aufbau von
Spielfeldern nach Wunsch.

Zur Inbetriebnahme des
Spielprogrammes sind folgen-
de Schritte zu beachten:

Vor dem Abtippen des Li-
stings mussen Sie zunachst
mit :

POKE 44,60:POKE 66 x256,0:
NEW

den BASIC-Start hochsetzen.
Danach starten Sie das Pro-
gramm mit RUN.

Sollten Sie innerhalb der
DATA-Zeilen einen Tippfehler
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gemacht haben, so meldet sich
das Programm und gibt lhnen
Rickmeldung Uber den Be-
reich. Beheben Sie den Tipp-
fehler, und starten Sie neu.

Ist das Programm fehlerlos
abgetippt, so werden nach
dem Einlesen der Daten die
verschiedenen Drehzyklen der
Sprites generiert. Das kdnnen
Sie auf dem Bildschirm verfol-
gen. Ist auch das abgeschlos-
sen, so wird dieses Programm
unter dem Namen ,Duell Ein-
gabe“ gespeichert.

Es kann mit ,SYS 6189 ge-
startet werden (worauf zum
Beginn des Duells zum Bei-
spiel die Eingaben , 1" und da-
nach ,X“ genugen).

Der Joystick lenkt

Dieses Spiel ist fur zwei Per-
sonen. Sie benodtigen wenig-
stens einen Joystick, zwei sind
besser. Man spielt gegenein-
ander. Jeder Spieler steuert
ein Flugzeug. Sie blicken von
oben auf das Spielgeschehen.

Mit Hilfe der Joysticks wer-
den die Flugzeuge gesteuert.
Die Steuerung ist nicht bild-
schirmbezogen, sondern flug-
zeugbezogen. Das bedeutet:
Joystick (rechts/links) zwingt
Ihr Flugzeug in eine (Rechts/
Links-)Kurve, solange Sie
dricken. Bewegen Sie den
Steuerknlppel nicht, so fliegt
Ihr Flieger in die augenblickli-
che Sehrichtung stur gerade-
aus. Ziehen Sie den Joystick
zurlick, so stoppt Ihr Flieger.
Die Lenkung funktioniert so,
als sé@Ben Sie im Flugzeug
oder als steuerten Sie es fern.

Trifft Ihr Flieger auf ein Hin-
dernis, so wird die Flugrich-
tung in eine parallele und eine
senkrechte Komponente zer-
legt, und das Flugzeug rutscht
am Hindernis entlang.

Haben Sie nur einen Joy-
stick, so schlieBen Sie ihn an
Buchse 2 an, und der andere
Spieler steuert Gber die Tasten
(CTRL,«<,2,SPACE).

Schiisse in
Flugrichtung

Durch Druck auf den Feuer-
knopf I6sen Sie einen SchuB in
die augenblickliche Flugrich-
tung aus. Das Projektil ist ge-
nau zweimal so schnell wie die
Flugzeuge. Ausweichmanodver
sind also moglich. Es kénnen
mehrere Projektile zur glei-
chen Zeit in Bewegung sein.
Gegnerische Geschosse kon-
nen abgeschossen werden.

Es geht darum, vor dem
Gegner 99 Punkte gesammelt
zu haben. Jeder Spieler hat ein
neun Kreise langes Feld in der
Farbe seines Flugzeuges zu
verteidigen beziehungsweise
das Feld des Gegners abzu-
schieBen. Ist das vollstandig
gelungen, so erhélt er zehn
Punkte, und das Feld erneuert
sich. Fur den AbschuB des
gegnerischen Flugzeuges be-
kommt man einen Punkt.

Nach dem Start des Spieles
kann man durch Dricken einer
Zahltaste ein Spielfeld aus-
wahlen. Haben Sie das Spiel
durch das Eingabeprogramm
in lhrem Rechner, so ist zu-
nachst nur die Taste 1 mit ei-
nem Spielfeld belegt. Die an-

183 DATH 83,683

Commodore-Praxis

READY.

,1 F'F’IHT""JI{!I!ETMHJ GEDULDY BITTE!

Z PRIMT"ugi® DIE DRTH ZEILEH "

: 5 FRIMT"#RELERDEN GEFRUEFT UMDY

4 PRIMT"SRIFEIHMGELESEH" : GOTOZADE

168 DATH 83.83.83,82,02.81.88,FF
1681 DATA FE.FE.FIL.FILFD.FO.FD. FE

i@z DATA FE.FF,06,01. 62,62, 63
BB, B 6 62, 62, 01,00, e
1G4 DATA 67.50.8E.FF,FF.FF,FF.FF
185 DATA FF.FF.FF.FF.FF.FF.FF.D8

1@e DATH HI!J_IB.-BE';E-D;‘lF,11.-F|9_.-8@
VIB? DATA 20.21. 16,08, 87, Fa, B3. A

:3ﬂ@;dnsdi 18, A0, 26, 16, 8A

n:d&;l@;EH;EH;EH EH)BB ZSEF

4. INTERNATIONALE COMMODORE COMPUTER
FACHAUSSTELLUNG. HALLE 1, MESSEGELANDE
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deren konnen Sie mit dem
Programm ,Spielfeld Editor®
selbst erstellen.

StreifschuB genigt
bei Level 1

Auf dem Spielfeld sind alle
Hindernisse mit Ausnahme der
Malpunkte - fir Geschosse
durchléssig. Treffen Sie einen
Malpunkt, so bleibt das Ge-
schoB als Mine dort liegen.

Sie konnen zwischen funf
verschiedenen Geschwindig-
keiten und vier Schwierigkeits-
graden wahlen. Der Schwierig-
keitsgrad gibt an, wie genau
Sie den Gegner treffen mus-
sen. Bei Level 1 werden schon
Streifschiisse gezahlt, bei Le-
vel 4 nicht. Das wird dadurch
moglich, daB das Programm
nicht die interne Kollisionsab-
frage benutzt.

Zum Einstellen der Ge-
schwindigkeit und des Levels

muissen Sie das Spiel erst ein-
mal starten.

Durch einen kurzen Druck
auf ,R“ konnen Sie das Spiel

dann unterbrechen, durch
Druck auf die Tasten 1 bis 5 die
Geschwindigkeit und durch

Druck auf die Tasten f1 bis 7
den Level wahlen. Driicken Sie
dann auf ,X“, so geht das
Spiel genau da weiter, wo Sie
es unterbrachen.

Bevor Sie darangehen, lhre
eigenen Spielfelder zu entwer-
fen, sollten Sie einige Male auf
dem vorhandenen spielen, um
einen Eindruck davon zu be-
kommen, worauf Sie achten
sollten.

62 HC

Spielfelder Marke
Eigenbavu

Bei der Wahl des Spielfeldes
holt sich das Spielprogramm
die Bildschirmdaten in den
Bildschirmspeicher. Dabei
werden auch noch folgende
Daten ubergeben:

— Farbe des Spielfeldes
— Farbe des Randes

— Farbe der Punktanzeige
— Position der Flugzeuge
— Farbe der Flugzeuge

— Zeichenfarbe

— Farbe der Geschosse
— Position des Feldes

148
141
142
143
144

145

14e
147
143
145
154
151
152
153
154
s
156
157
158
15
166

151

162
1672
164
165
166
167
168
163

1va

171
1ve
173
174
175
176

DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATH
TATH
TATA
DATA
DATHA
DATA
DATA
DATA
TATH
DATA
DATH
DATH
DATA
TATA
DATH
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA

IATH

DATH
TATH

TATH
DATH

DATH
TATA
TATA
DATH
IRTH
TATH
TATF

@8, BE . a9, B8, 66, 86, B8, B9
e T [ s [ L
92,22,18,AD0,508,11.83,84
28,82, A3, FF.4A. 4R 4A, 12
53.FA.85.62,18,A0.51.11
£9.84,908, 82, A9, FF.4H. 4A
4H.13.69,FE. 85,61 .B0. 84
A3.98,25.61.AD,21.,168.,2D
4F.11.FB.83,EA.EAR. 18,A3

£1.69,28.85.61.,A2.84.85.13C3

£4.A5.51,85,63. A%, 62, BA
BA.85.62. /2,98, E9.8R.FQ
aF,18,A5. 53,65, 62,83, 63
98,82, E6,54,E8,4C.30, 11
128.A5.53,65,28,85,65. A5
&4, 63, 80,35, 66, A2, 88, A1
£3,09,20,D8. 1E.R1.65.C3
za.0@, 13, AC. 22, 18, R0, 58
11.99,81.D8.AD.51.11.33

@e, D, Al 4F . 11,20, 19,08, 2188

ER.EA.ER.68. B2, 12, 12,49
FFJED)IE}DBJBDJIBJDBI4C
S6.12,A%,38,35,.F5, 87, 28
90,132,400, 28, 12, 06,06, 09
e R T v v 1 B

‘@ﬁ 53492 8313 :FF Bd FE

@3:FE:@1;@& B4a38:1a923
46,28, 18,60, 809,86, 89, 85
EDL A6, DOC. 29,19, 08, 64, B9

B8, 12, Fe.8F,. Ce, B3, 80, Id;l??C

F@.,89.C8.B9,08, 12.F0. 83
4, BB, 12, A9.81,95, 08, 12
12.8A. 6%, 85, AA. AD, 16, D6
3D, 12.12.F8.27,A0. 18, I8
15,12,12,80, 18, @, 35, BA
AS. 28R 42, BD.F2. 87, 29, IF
AA.ED. 88, 18, 95.86. 12, BD
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177 DATAH
172 DHTH
179 DATH
128 DATH
i1 DATH
1522 DHTH
1272 THTH
124 THTH
125 DATAH
126 DHTH
157 DHTH
122 IATH
123 DIHTH
OHTH
TIFATA
TIATH
TATH
TATH
DATH
TATH
THTH
TRTH
THTH
THTA
TATH
2@z DHTH
202 DHTH
204 THETH
2% TATH
=@e DHTH
=387 THTH
2Rz TIRTH
283 DATH
216 DATA
THTH
212 TATAH
212 DATH
214 DRTH
215 DATH
216 DATH
217 DATH
212 DATH
213 DATH
228 TATH
TATH
222 DATH
223 TATH
z24 TATH
225 DATH
25 IHTH
227 DRTH
= TATH
3 TATH
5}

1

i

B L e i e e S
o R LT LT T R AT LT LT A A0 gD

I
5
3 S U0 ] T 0 e i

TATH
DATH
222 DATH
232 DATH
234 THTH
235 DATA
226 DATH
37 DATH
Z32 DHTH
235 DATH
248 DATH
LATH
242 DATH
242 DATH

@, 18, 95,87, 12,68, BA. AR
ED.@@,08. 25,88, 08, BD.81
D@, 29,81, I8, 98, 4/, A2, AD. 1FFZ
15. 08,19, 12, 12,80, 15.D8
4C.F2. 11,78, 88, f2. 88, BD

@G, 12, Fa, 24, 12, B3.81.D8
7RL.A7.12.93,81.08, 12, ES

e, TE. 7. 858, 12,45, B8, @R
B2.86. 12,65, F8, BA.BC, 4C
Cd.12.ER. 18, B9, 86, 12,63
Fa,Ba. 8%, B0, 12, 12.40. 18

DA, 2T 18, T, 5, 55, 88, D9

E2. T8, 02 E, 85, D@, C8. R2. 28B4
IR FiE B BDL BE, 12.F8. 3
12, BE. 81, e, &5, Be, 58, 83
4C.F3120BDL 12, 12,20, 18
DE.Fa, 21,158, B3, 88,08, 62
EA.23, 12.BD. 12, 12,40, 15

e, 20, 15. 08, ER. ER.ERLER
EA.EA.EA.EA.EH-ER.EA. A2

BE, 90,88, 12, B3, 08,02, E8

B TUE, CE L, 28, 28, 14,28, 5H

Gt I g 1 P [ e
o P 1 i P 0 B S =

12, B9,81, 08,35, 1A. 4. 1A

46, 19.28,28, 11, 88,45, ED

P 1 P e I i T 1 =

T
o

1A 45, 19,48, 1H.2H. 47, AR
22 4A.A%, BD. 120 12,20, 1@
Da. TE, me, 12, A5, 28,85, 19
25.13.EA. B9, 12,12.20. 18
D@, DE. &87, 15, A5. 88,85, 1A
25,1/, 28, 28,11, EA.ER.EA. 1DF4
EA.BE.83.28,8F. 12,20 80
AA. 23, 8F. F2. 02,08, 08, 16
0. AZ . ER.ES. 18, 8. 62,82
A2, E@, 8E. DA, 37, 68, 88, ED
12.12.20.1%. D8, D&, &1 . &4
B2 121220015, D@, D8, &1
EH. 5. 19,24, 1AL BDLF3, 12
25, 1B. B2, F3. 12, ER.EA.ER
EA.EH.EA.EA.EA.ER.EA.EA
EA.EA.EA.EA. 12,85, 18,25, 2360
@z, I8, B85, Ac. 19, A4, 1A. 58

AS. 12,09, 686, D6, 86, 26, 28
14,4C.07, 13,260,686, 14, A3
1A.C2, 06, D8, 86, 28, 28, 14
4,03, 12, 09,87, D8, B . 28

{5
£

26,144,400, 03,13, 28,88, 14
4C.03. 13,8182, 83, 88,03
SR R e e B R [ R
AR AE. @83, A9, 39, 90, F8, 07
Ca,CA.FF.D68.Fe, BO. 12, 12, 187D
42.40.15.08,80, 15,08, 62
EA.EA.ER.EAR.EA.EA.ER.ER

L )

28,60, 19,75, 08,50, 88, 12
TDE.F&, @7, 60, 88, a6, 88, EA
AZ.81.09, 06, 00, B2, H2. 25
42, B0LC1. A7, 09,29, 18, 6H
A2 2F. 30,001,687, CR.FE. C1
A7, ES.FE,C1.E7. A2, A, 28
BA. 19, A2, 88, /3, 23,99, F38
A7 . A9, 66,65, 81, 08, FC,ER, 2622
EG.25. D8, F5, BG. 57 . 80 38
Fo.87.EA.B3.12.12.49,FF
20, 1@, D@, 20, 10, 08, 33, AR
BA.A2. BD. 22, 14, 25,88, D8
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244 TATH ED. 24, 14.

29,8106, 868, 12

245 DATA 21,08, 36, 26, B0, 832, D883

245 TFTH A&, 968, CE.
247 DATH @H. AR, AD.

B, D6, 7D 68, 22
18,08, 85,55, ED

242 DATH 98, D&, 18,69,84,85.51.,38

=439 DATR B7.B2. 12,
258 DATA 4&.61.46.
12.12,

THTA 3%,
252 DATH &

252 DTATA A
254 TATH 4
255 DATA 25,
256 DATA A&,
S DHTH &2,
THTA &3,
TATH
THTH
TRTH
THTH
TRTH
TATH
TIHTH
THTH

[ o]

S R vl

Eﬁrﬂﬂ\mm-—-
i
L

Do ROV R B WO )
=
1=
Tl
i

]

o e R B R e R

i

SR LD D0 T L e G TR e T MDD
5
—

LA DR L T O R DI R B ST (TS LW S
b S e 9 B R B R O ) B

A0 LN
o] =
3

=}
]

X,

PP

Alle diese Daten benétigt

das Spielprogramm. Der Spiel-
feld-Editor (Listing 2) erstellt
nun eben
schreibt sie in die richtigen
Adressen und speichert lhre
Spielfelder.
setzt er Sie in die Lage, beste-
hende Spielfelder zu andern.
Sie benutzen ihn folgenderma-

diese  Daten,

AuBerdem ver-

Ben:

Laden Sie das Spielpro-
gramm ,, Duell®.

Legen Sie mit ,POKE-

44 .60:POKEG0+256,0:NEW*
den BASIC-Start hoch.

Geben Sie das Editor-Pro-

gramm ein, und starten Sie es.

Dann erscheint ein Menu.

Sie haben die Wahl zwischen
— Spielfeld erstellen (f1)

— Spielfeld andern (f3)

— Spielfelder speichern (f7)

Spielfeld erstellen (1)
— Es erscheint eine Maske,

die Sie auffordert, die Flug-
zeuge in die Position zu fah-
ren, die Sie bei Spielbeginn
haben sollen beziehungs-
weise auf die Sie bei Ab-
schuB zurtickgesetzt wer-
den. Sie bewegen die Flug-

S.61.85,
1.85.61.,
H ' e 69 A
Bl EEES,. 88,62

JEZHZ. B8, 18 HE

CEE B2 ES B4, 55

CJES D8 FE.AZ. B3

LE7. DA BF AR 28, 21 1E
B9, 45, 28,08, 14,68

STEL 40, 52,
DB FE.B2. 12,12, 20,15
+FELEE.
ot CB &, ':9 a3
e 02 > 4': 3
LB FT
DATR av.A%. 86,
DATA AS. 84,85,
TATH S8, 88, A2,
DATAH Z2A.23.F2.
DATH 8, B8, /2.
2 DATA D9.87.E3.
2 DATH 28.08.1E,

1L R

12,45, 65,85, 65, 22E4
51,46, 61 05.65
Fa, ey, 18, /2,28
Al 18, A%, FE. &5
BT, @1, D6, 4. 4F
FE.25,62.A53,484

14.C5, 2R, F8@

40,597, 14,88, 86
11,0867 . /A% 681
ni.16.A5. 82,02
AS.CB,C2.17. 08
25,682,400, 01 .18
4. 4,52, 16, 88
BE, 23,80, 12,049, 1FF&
Av.Cce.4c,.92. 14
B A%, B8, 18, 7D
Bl 83,08, F2.03
[l | B P O A

Listing 1: Spielprogramm ,, Duell“

zeuge durch Tastendruck,
wie in der Maske beschrie-
ben. ,SPACE" schlieBt den
Vorgang ab.

— Das Programm fragt Sie
nach Rand, Feld und Zei-
chenfarbe. Achten Sie dar-
auf, daB Sie nur Nummern
zwischen O und 15 einge-
ben. Danach missen Sie
sich fiir Sprite-Farben ent-
scheiden.

— Nun fragt das Programm
nach der Labyrinthnummer.
Hier geben Sie die Nummer
des Spielfeldes ein, also ei-
ne Zahl zwischen 1 und 3.
Sie kénnen namlich insge-
samt drei unterschiedliche
Spielfelder erstellen.

— Dann missen die zu vertei-
digenden Felder positioniert
werden. Uber die f-Tasten
konnen Sie diese auf dem
Bildschirm hin- und her-
schieben. Driicken Sie zwi-
schendurch ,SPACE®, so
bewegen Sie das jeweils an-
dere Feld. ,SHIFT* schlieBt
den Vorgang ab.

weiter Seite 71
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274 TATA 63.0%9.B@, 12.FE.C1.87. /2 241 DATA C2.B1.63.F2. 00, 30,27 . 19
275 DATH BaE. Fl9--n? an. 9. 67 B2 ER 42 ORTA ES.ER.a&. D@, F2. 08, Bl &3
76 TATA @3, I8.F8. 28, BA. 15, AZ. 64 343 TATH AZ.81.86.61.A2. D8, 86, 62
277 DATA A%.88,15.70.05,687.E5.E8 244 DATA AG. 5@, 21.61.AR.25.91.61
278 DATA ©9,.08.F2.09,260.09, 1E. A2 245 DATA AZ.DE. 2662, A8, CA. 31,61
272 DATA 25.BD.C1.87.59,C9.B@, 12, 253E 246 DATA C2.91.61,AR.E5.91.61.C8
20 DATA FE.C1.@7.A2,86.A9,57, 30 247 DATH 51.61.RE.F2.B1.63,.5D.68
Z81 DATA CE.87.ES,EQ. 83,18, F2, 26 242 DATA 15.230.00. 17,80, 7C. 15 08
202 DATA BA.12.608.FF.82. 06, 85, AG DATE E1.63.80.61.15.80.70D. 15, 2R85
232 DATA 19.A4.1A.68.A5. 12,09, 86 TATA 12,69, 04,80, 0E. 17. A8, F3
2od DATA DS, &S, 28, 2@, 1440, 07 13 THTA EBl1.832.02.868,90.09. 08, ES
285 DATA 28,88, 14, A5, 1A. 2. 65, D9 =2 DATA EG. &3, 068,.F2. A8, F5, B1. 63
256 DATA 86,20, 38.14,.4C.032.13.C9 DATH 20,50, 15,80, A2, 15, 80, 88
227 DATA ©7, D8, 06, 20,30, 14,40, 03 DATA 12.C8.E1.63.80.2D. 15,20
28 DATA 12.20.68.14,4C.03. 132, 61 DATA AS.15. 18,69, 04, 20,689, 18
oo DATA 82,83, 88,89, 8A. 64, 6k, 58, 1A43 =& DATA A8 EF.E1.63,AZ. 68, EA. 9D
2o DATA @9, A6, A8, 86 . AR, FE, B3 . /9 = TETH C6.DE.ES.E8. 83, D98,F2, A9
291 DATAR 3%.90.F2. 87 .C3. 00, 88, 8 o DETH CEL.E0,15. 08 A%, 832,80, 45
292 DATA D2.A2. 00, 208,A0. 16, /2,61 55 DATA 16,80, 4E. 16,80, 28, 11. AR, 25FE
292 DATA Z6.A, 19,680 1A.11.C5. 83 =@ TATA F7.R1.65.95.50.8D.FE. @7
234 DATA D@, 1F.A9.86.20. 1A, 11.A2 a1 DATA C2.040, 30,11, 86, 260,98, 19
295 DATA @@, A0, B8, 20,20, 12,29, 28 62 DATA A, 29, 28.88,17,A5,.CE.85
298 DATA 13.AZ.@1.AR.83.28.20. 12 £% DATA 61.09, 38, D8, @5, A9, 24, 20
297 TATA 268,28, 12, EE 1AL 11,42, 48 S TRTE B8, 17.085.51.09,. 38 D4, 85
295 DATA 16.20.2E. 12,20, 28,13, 26 255 TATH A9, 20. 20,00, 17.A5.61.C3
299 DATA 2. 12.26.28. 13.EE. 1A, 11. 1507 266 DATA @2, 08,65, A9, 20, 20,88, 17
SEE DATA A2, @68, AR, 88, 08, CEL 83, DA 257 DATA AS.&1.09.0F. 08, 65, /A5, 28
21 DATA FE.EZ.E@.@3.008.F4. 4. 20 252 DATA 26.08,17.A5.61,09, 16,08
aEz DATA 15.EA.AS, 81,85, 632, A2, 86 265 DATA AS.A%, 10, 26,08, 17.A5, &1, 1CEL
263 DATA AS.CB.85.51.09. 10,00, A 7@ DATA C9.13.08,85,A%9. 324, 26, 60
@4 DATA RS.81.20L 48, 18,8046, 18 271 DATH 17.AS.61.09,17. 08, 8BS, 4
SES DATA A%.35.321.6832,A5.61 .09, 8F 72 TATS @E. 16, @8, BE. 60, B6 . 36, 66
206 DATH o H3. 12,8048, 15,50 27 DATA 98, B8, B9, 60, 86 . 86, 68 8
367 DATA 46, 16.A9. 34,81, 63.A5. 51 374 DIATA A3.02,50.13.04.A3. 28, 20
@2 DATA £3.88. 08,80, A3, 28, 21, 48 375 DATA 82,04, A%, 04, 51, 67, D4, AF
269 DATH 18,2046, 18, A9, 33,81, 632, 2238 =7s DATA 26,50, 80, T04.A%, 82,20, 80
218 DATA AS.&1.09, 38,08, 80, A2, 25 277 DATA D4.89.11.20.8E.D4. A9, 16
11 DATA S0.4B. 1820 48, 16 RS 32 278 DATH S80.68F, Dd. 8. 89, 568, B8, a3
212 DATA 21.53.A%.61.C3. 32, D@, 60 7o DATA 89,08, A%, 6F . 20, 18, 4. A2, 193D
212 DATA A9, 535.80.4E8. 16,20, 45, 15 2R DATH 88, E2. D6, FL.AS. 86, 81, @C
214 DRTA A, 31.21,63, 18, A3, 26,25 ZE1 DATA D4, A9, FELED. 6D, D4, AG, 30
215 DATH &3.A5.61.15.63.F5. BA. BE 22 DATA B2.FC.18.80. 67 .04, BS. 0@
216 DATH A4 81 . B2.F3. 15,20, 28. 11 ZE3 DATH 19,280,832, 04, B9, 84, 13,80
217 DHTH ER.E3.F2.16.21.62,40. 20 224 DATA B9, 12.A%, 11,20, @8, D4. A2
212 DATA 15.A0.C1.87.09.33. 08, 6R 285 DATA GE.E2.08.FOL.EE. B9, 12, 1@
219 DATA ADLC2.87. 09,359, D8, 63, 40, 2268 o6 DATH F&.CR. 0,64, DA, IA. A9, 66
v R I e P = = Pl D= I o 227 TATA 20.8E. 4. 86004, 25,04, 51
F21 DATA 83,4086, 16, ATLEY .87, C9 02 DATA G983, 589,687,860, 28, 60, 24
72 DATA 29,08, F CEALEL.34, 33 205 DATA 89,09, 98,42, A%, 8F 20, 12, 2433
IEE DATH 22084, T e v Zo@ DATA D4, A2, 80,5, 16, FIL A9, @@
Zzd DATH 25,64, A VESLEZ.AD. BA 221 DATA S0.@C. D4, A%, F&, 20, @0, 04
=23 DATA 85.61.85.63. AR, 6@, B1 . &2 292 DATA AG. 88, E9.56. 19, 2D0.67. D4
S26 DATA F1.61.A5.62.03.97,.F6, BA 292 DATA B9.54.192.20,685. 14, B9, 52
27 £e.08.F3.E6.62.E6.64. 40 =24 DATA 19.50.E3.12.A%. 11,80, 68
2 BE. 1V.Co. 08 B2, T8, EV . B 295 DATA D4.A2. 08, E2. I8, FD.EE. B3
5 B AE L TE, BE. 62, AR A6, 91 . 24273 =96 TIRTA 19, DA, F&. 08, . @d, IE, IR
2 E1.AG. 52, EB. IE. F&, 8A. 02 237 DATA A%.08. S0, 8E. D4, 63, A5, 66
e DR FS.ER. Az, 40, 2F . 17.EA 298 DATA A2, BA. A2, F7 . 6. @0, 6E . 8F
a EF.ER.CR,C8.ER, TG, ER. 08 9% DATA CELES EG.CH, D6, FILEE. B, 2A72
= Bl.63. 80,80, 1@, 20, 82, 14 48 TATA A%, 8F, 80, 18. 04, A3, 22, 2D
CELELL S5, 20, 0E. IA. &1L 82 481 DATA @F . D4, /9. D&, 20, 8E. D4, A9
14.C8.Bl.62.20.80. TG, 21 462 TATA 28.20.12.04.A2, 84 .30, 14
=M. 14.C8.B1. 63,20, GF , A 483 TATA Dd4.A2.11.20.12.04. /9. 1@
A 20, 8E. 14, L5, Bl 63, 51, 28 4m4 DATA 20, 12,04, 50, 55, 68, 60, G0
b@.C2.B1.62.2D.21.08.A3 465 DATH G0, 80, B8, 30, B8, A3, 66, 36
ERL. 30, 18, Da, 02 Bl .83, 80, 2051 4@e THTH AS.BF. 20, 19. 04, /2. 68 . E2

20. 1. C2.B1. 563, 80. 2E. DA 467 TATA DA, FIL, A2, 93, 20, 60, D4, A3
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455
45
416
411
412
413
414
415
416
417
41%
413
470
421
472
423
424

425

DATH F@.2

TATH 12,
DHTH 82,

DATA AZ.21

TATH DA,
DATH CA.
TATH D,
TATH AZ.
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Bad Kissingen

'clpplc computer
H Computer-Systeme
Radlo Tel.: (09 71) 40 44

dler und Servi on
SOFTWARE - HARDWARE - UMRUSTUNGEN BERATUNG - SERVICE - EILVERSAND
8730 Bad Kissingen - Lind u de 10
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Berlin

KeithstraBe 26

D-1000 Berlin 30
= (030) 2611126

Bix: * 1611 £ Buroelektronik

Berlins Fachgeschéft mit der gréBten

Auswahl
Clcommodare ‘l:\pla computer
SHARP - SINCLAIR TExAs INSTRUMENTS
i) HEWLETT SEIKOSHA - BROTHER _amn
(] PACKARD EPSON - CASIO ==

Umfangreiche Software +Zubehér ==
S

Bielefeld

z commodore

COMPUTER
EPSON

GKB Biiroelektronik GmbH
Autorisierter Commodore-Vertragshandler
Travestr. 1, 4800 Bielefeld 11, Tel. 05205/3336
Hardware - Beratung - Service - Software

Diisseldorf

IHR GROSSER PARTNER
FUR KLEINE COMPUTER

DATA BECKER

Merowingerstr. 30-4000 Diisseldorf-Tel.0211/310010

Hamburg

G.P.0. MICRO COMPUTERLADEN

Vertragshandler fir: (xcommodore

Softwarepartner von: y /7 E——
Wir fiihren alphalronic PC, P2, P3 u. P4
C: commodore VC 20 u. VC 64
ATARI400 und 800 Philips G 7000
viel viel Zubehdr und Elektronikteile.
G.P.0. GmbH Micro Computer Laden
Radickestr. 26 —28, 2100 Hamburg 90
Telefon (0 40) 7 63 49 91
G.P.0. GmbH Micro Computer Laden
Schulweg 25a, 2000 Hamburg 19,
Telefon (0 40) 40 66 10.

G.P.0. GmbH Micro Computer Laden
Lohbruigger Landstr. 80-82,

2050 Hamburg 80 - Tel. (040) 7389277

Hannover

Apple Il, Altos

Base-48, Base-64

SYSTEME @ Duet-16, Acorn
Lagerverwaltung, Fakturierung

COMPUTER STUDIO

Dipl.-Ing. R. Springmann

Stockener Str. 199, 3000 Hannover, Tel. (0511) 7911 11

L + S Computer-Lésungen
Beratung-Programmierung-Service
Autorisierter Vertragshéndler
Computer: SHARP ®Televideo D{ét-16
Drucker: brother €>c. 1ITOH @oymp f\mrecex

MICRO 80 Computer
GENIE CENTER

mit eigener Servicestation
Computer *+ Monitore
Typenrad u Matrixdrucker

VIDEO GENIE

E D VDisketten-Etiketten-Tabellierpapier

Finanzbuchhaltung - Lohnbuchhaltung
System-Software

Berlin12,SchliterstraBe 16
Tel.030/312 59 13

- Spielprogramme

369636 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 36 3 3636 36 38 36 36 36 36330 0 3 3

ReTsE -SE
SOFTWARE # HARDWARE
Wir beraten Sie Uber

ATARI COMMODORE

SERVICE *  VERSAND

ReinickendorFer Str.o4c
1000 Berlin 65

030—446£18012
Y

68 HC

Wir sind Spezialisten fur Computer-Literatur

STERN-VERLAG
JANSSEN & CO

Buchhandlung Antiquariat
Friedrichstr. 24/26 - 4 Dusseldorf 1 - T. 0211/373033

Frankfurt
#ﬂ/ Elektronische Bauteile

GmbH u. Co. KG - 6 FRANKFURT/M., Miinchner Strafie 4—6
Telefon 0611/234091/92 234136

Gelsenkirchen

Beate Vollrath
Computer und Zubehor
Biirosysteme: Kirchstr. 28, Tel. (02 09) 20 92 91
Hobby-Computer: Kirchstr. 17, Tel. (02 09) 2 89 65
4650 Gelsenkirchen

16 fiir:

Arzte, Architekten, Hausverwaltungen, Lagerwirtschaft, Kunden-
verwaltung f. Klein- und Mittelbetriebe, Individual-Lésungen.

E LORENZ + SCHECKEL
DATENSYSTEME
ZeiBstr.13, Tel. 0511/830957 3000 Hannover 81

TCV STROETMANN COMPUTERZENTRUM

EPSON-SPEZIALIST

3000 Hannover 1, Nordfelder Reihe 27/Nikolaistr., &
(0511) 14658/59 (50). Kundenparkplétze auf dem Hof.
Drucker von Stroetmann an alle Systeme!
Computer von Stroetmann fir alle Probleme.
Jeden Mittwoch-Nachmittag Spezial-Demo.

Kassel

Sie haben den

LOMPUTER
==Bucher

dazudie
Vaternahm amRathaus Tel. 104021
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Koln

BUCHHANDLUNG
Fachbiicher +
Fachzeitschriften

ﬁ ﬂN s K I fur Mikrocomputer

GertrudenstraBe 2—4, (Ecke Neumarkt)
5000 Koin 1, Telefon (02 21) 210528

Ludwigshafen
TROST

ELEKTRONIK
MICROCOMPUTER + ZUBEHUR

M Str. 232, 6700 L igshafen, Tel. (06 21) 58 18 73

Beratung
Verkauf
Software

und Service
diverse Fabrikate

Mannheim

SCHAPPRACH] e

COMPUTER v

Hohby u. Schule

68 Mannheim, S6,36 Tel. 12662

+++BASF+++BASF+++

@ BASF-DISKETTEN

weil Qualitat kein Zufall ist!

7 Sonder-Preise giiltig ab 1.04.84 inkl. MwsSt. +

+ 8Zollab 50 100 200 500 1000 St +

+ 1X,S8/SD 6,04 581 559 536 507 +
1D, SS/DD 6,61 6,38 6,21 599 564

Q 20,00/0D 878 844 821 775 141 Q
5.25 Zoll

u 1X.SS/SD 5,64 547 524 513 479 u
1D,SS/DD 5,81 564 547 530 496
2D,00/DD 8,44 809 787 764 7024 a

a 1D,96TPI 7,75 747 724 7.01 6,61

1 2D,96TPI 9,58 9,23 889 8,66 832 1

: BASF-Platten-Sonderangebot 5

1 Mengenab 1 5 10 Stiick
BASF 681(16MB) 376,20 35340 340,86

tv BASF1268(BOMB) 763,80 718,20 695,40 tv

o BASF1263(300MB) 1584,60 1539,-- 1510,50 5

& Kompatibel zu: Info Gber Telefon-Service a

t +++ Héndleranfragen erwiinscht - Preisliste anfordern! t

+ NEU ++ NEW + + Fast alle Farbticher u. Kassetten +

lieferbar!

Disketten-Ablage. InhaINU Disk. 9!] D::l

+  52570iip.5t 62,7 g5k

I 8  Zollp.St. 93, 48 123 12 £

G- DAS - Datenservice GmbH

Osterburkerstr. 72, 6800 Mannheim 52
Tel.-Nr. fiir EILAUFTRAGE 0621 - 705625

+++BASF+++BASF+++

Niimberg

HochstraBe 11
(Computerstore.., 8500 Niirnberg 80
Tel. 09 11/28 90 28

Computer fur Beruf, Schule und Freizeit:
LASER. COLOUR GENIE, DRAGON 32, CT 65, ATARI

Micro-Computer, Peripherie und Software GmbH

CP$

APPLE, SHARP, EPSON, VC 20/VC 64, FELTRON,
IBS-Interface, SINCLAIR, SOFTWARE-ERSTELLUNG
Gibitzenhofstr. 69, 8500 Niirnberg 1, Tel. (0911) 677093

Microcomputertreff- @ mit'
Beratung - Programmierung - Einarbeitung - Betreuung

alphatronic - VC-64 - VC-20 .

a s

H. Herzog-Microcomputer & Zubehor

Albrecht-Achilles-Str. 5 8540 Schwabach Tel. (09122) 14220

Oberhausen

mpu
cOW booter
420B1 Nohlstr. 29, Tel. (02 08) 85 39 97

C4200 (Apple-kompatibel )
[E =ACA (Videogenie)

Oric SANYO (LASER)

Oldenburg

Home- u. Personal-Computer, Peripherie u. Zubehor; Software
und Beratung fir Sharp, Dragon, Alphatronic, Tl, Video Genie...
vom Fachhéndler! Ab 1984 Lehrgange Computersprachen
Beverbakstr. 46, 2900 Oldenburg, Tel. 0441/36218

Computcer Service

Recklinghausen

HC-EINKAUF

Wermelskirchen

ELEKTRONIK Bauelemente, Geriite,
To _, : Computer EH + Versand
(WLIE L] O EHC-Center
meeé O’O\E O3 Karl-Leverkus-Str. 3A
‘ B3 5632 Wermelskirchen 1
sos Tud =€ Telefon 02196/92290
COMPUTER schen, horen, mehr erfahren...

Wiirzburg

Ihr Partner in Wiirzburg
wenn’s um Computer geht

® informieren
irisonaiiion XA
COMPUTER MARTIN GmbH

@® anwenden
Ludwigsstr. 10, 8700 Wiirzburg, Tel. (09 31)165 58

T commodore

COMPUTER

Wir beraten Sie gern.

EI:HIIlI.

8700 Wiirzburg

Dominikanerplatz 5
‘ Tel. (09 31) 504 88

Computer Centrale
Douaistr. 1 + Dortmunder Str. - Tel. (02361) 45708
4350 Recklinghausen

A girji
c: commodore U_:gu’;?ulrg
EPSON BASIS

Frank

Elektronik GmbH

Vertrieb elektronischer Bauelemente
GugelstraBe 129, 8500 Nirnberg 40
Tel.: (0911) 453696 u. 455621, Telex: 626590

Bei uns erhalten Sie alles fiir Einsteiger und Profis.
Fordern Sie unsere Unterlagen an!

Hardware + Software
+ passende Literatur

Studio Recklinghausen
Herten Siid, Ewaldstr. 181, Tel. 02366/84454

Computer

Siegen

z commodore

COMPUTER

Der Partner fiir lhren Erfoig!
Computer Schmeck
Bahnhofstr. 12— 14 - Siegen 1 - (02 71) 5 53 66

#p/ fir die Elektronik
lndusme u. Laborbedarf

Arit Elektronik, 7000 Stuttgart 1
Katharinenstr. 22, Fernruf 07 ‘H/ 2457 46
Commodore C 64 + Floppy + Datasette + Joysticks

Bauelemente

Colour-Genle, Genie |-l
Sanyo-Laser 110 + 210 + Zubehér
Sanyo-Video-Kamera + Aufzeichnungsgerat, 298, — DM
S.-Monitore 15 MHz griin u. orange
Farbmonitore verschiedenster Fabrikate
Sinclair-Spectrum 48 KB + Zubehdr
Texas-Software

OSTERREICH

GENERALVERTRETUNG
HC . Buchservice

Fachibuch Gonter Erb

AmerlingstraBe 1 - A-1061 Wien
Tel. 566209, 579498, 570525, FS 136145

SCHWEIZ

GENERALVERTRETUNG
HC . Buchservice

Fachliteratur, Bausatze, Bauteile
6285 Hitzkirch - Tel. (041) 852828
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FEN
REM
REM
REM

LMD SFRITEDRTEH.
TER SFRITETHTEH

2e% TATH @, ®, 6, O, @, 6. 6. @

= THTH 2488 153.68.1, 215, 128

o HETHE s e s S R L s B e
it A192. B iZe. B B, 255, 8, 1
e DATH 213.128.6.152.68.8.24. @

878 DRTR &, B, A, [, B, @, 8, 0
2F1TRTA @ 8. /. @, B A/ @@

2EE REM DRE WAREM MASCHTHEHPREOGREAMM

= REM  DHTEM THM HEX FORMAT.

= REM CTIE 4-5TELLIGEM STIHD EOHTROLL -
= REM  SUMMEH. DREET HICHT YERETIPFEM!

DER GROSSTEIL
WIET ARER ERST

AR ZETLE 2866 VoM FREOGEAMM

ERSTELLT

REM %% HE® ~ TEZ L
FE e s YRR R

AT ER
.QELE11§§=HID$(H$JL—TJ1)1E=HSC(R$}?H=E—4S

A PRIHT " TTe]seE
Z0 FRTHT" A

P
B POREATH @GS . 156  FOEEATH 166
f POKEATIH 1885, 1 FOKEATH 1616, 1 FOKERT+161 1. 225 : POKERD+1812. 5: POKEAT+1813, 254
B POKEAT+1814, 5 FOKERT+1R1S . 32
A POKEAT1 . 51 : POKEAT+32. 51 POKEAD+9E1 , 43 POKEAD+962 . 45 POKEAD+992, 48
& POKEATH+99S, 42 FORT=1565T0151 % FOKEAT-1824+T , 27  HEXT

TFREATHEHM=F-55
H=H+1 e 1T#b  HEXT : RETURH

FEM ETHLESEH TER PROGEAMMORTER

RESTORE  AMFAMNGSATRESSE=405%¢ AKTUELLE ATRESZE=AH: ZAREHLERE=A

READHE : TFHE="Z"THEMHZERE

GBI OEE : ZR=7A+H  FORERK K AE=AE+ 1 FORT 1=aTOFS  FERDHE : GOSUE 1866 - FOKERE  H
Ak=RK+1 - ZR=ZA+H HEXT | READHE : GOSUR1ARE : TFHIZATHEHZS8A
FRIHTUSEROCH"S21c~-A"8  TRTEM T ZA=8: GOTOZE28

FRIMT"TRIET IFPFEHLER BET FEILEM":  TF=PEEE{23+25C#PEEK 4 PRIMNTTF-3"BIS"TF
FRIMT"eEEHEREN STE DIESEM UMD STARTEM HELM:STOP

FEM %% SFRITEDREHUMGEN ETHLESEM ###%
ALLES (K" (PRTHT " ule

BEITTE HOCHMRL ETWRS GEDULDY

FEM ETHLEZEN VERSCHIETEMER SPFRITETDATEH

HilH WERDEM DIE SPRITES GETLREHT"

5 FORT=ATOG#E4—1 : FEADA: POKEZB454T, A HEAT

FORT=ATO15] FERDA  PORKESS#E44+T A HEST
FORT=22%c4 TOS5%c4+02  FOKET 8 HEXT
SICR=—1 1 23=8:SH=37 FORGU=ETOZ
FORE=232#cd TOSVHC4STEPEA  TR=C 01 #3584 - ST=25T 0l - CO=COC R t SH=5H+1
FOEESZ2458, 208 POKESZZ249, 2680 POKESZZ263 . 1 :FOKEZA4E, SH

Z=F+321 FORY=—18TO1 & FOR®=—18T01&

PE=PEEK (Y 47+ THT O D+ 113 /80~1 0 EH=7 =+ 1 ~-THTCCE+11 0 /80 %85

TR CPERMTEZ TR 3 =0THEMMEST : HEXT ' GOTO4E86

WYETHT CSTREACOH Y+, 50 Dde=THT (CO#E~STHY+. 50

AT=2%Y Y+ 24+ TR+ THT O O+ 11 0 /80 =1 PO=Z M7= 0 8E+ 11— THT COHE+1 10 /80 %80 )
FORKEART, POORFEEK AT - MEXT - HEXT

HERTE (HESTRL

@ REM ETHRICHTEH ETHES | EEREM BILDSCHIRMS ALS SPIELFELD

t EORT=1624TNZAZ2: POKEADHT ., 22 HEXT

o FORT=16824TO1RES: POKEATHT, 39 HEXT | FORT=1984T02023 : POKEATHT, 198 HEXT

3 FORT=1624T019845TEP4R: PIKEATHT . 161 HEXT : FORT=1863TOZA235TEP4R : POKEAD+T, 106
A HET POKEEL. 73 POKEEZ. 85 POKEER. 76

6 AT=ATH1 A2

q POKEATH @8, 7

OEEART+H1EET 168 POKEAD+1832, 238 - POKEAD+ 1663, 154
S 14 POKEATH1868E ., & POKEAD+ 1887 . & POKEAT+ 16083, 1

CPOEEAD+HIGE1E, 44

FORT=1534T01 542 FOKEAT~ 182447, 27 ( HEXT

PRIMT" BRI LES Ok 1" PRIMT S HUM WIRD DIESES PROGRAMM GESPEICHERT®

FRETNT"® LIMTER TEM HAMEH DUELL EIHGREE. ®

PRINT"H STARTEH SIE DAMW MIT -RUM S060-":PRIMT"S ZUM SFEICHERHM DES SPIELESY
FPRINT"¥RECORTER ODER DISKETTEHLALUFWERK (RAT0H7"

GETAE: TFAFIH"RURHIAE "I THEHS 646

F=&: IFRf="R"THEHF=1
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oSCan:zo: nongen

— Nun mussen Sie sich noch

fur die Farbe der Punktan-
zeigen und die Farbe der
Schisse entscheiden.
Dann erscheint der Cursor,
und Sie kénnen beginnen,
lhr Spielfeld zu erstellen.
Vorsicht: Die Bildschirmver-
waltung liegt nun in den
Handen des Betriebssy-
stems, das heiBt ,SHIFT
CLR* Iéscht den Schirm, er
kann gescrollt werden und
so weiter. Mit ,RETURN*®
schlieBen Sie lhre Eingabe
ab. Dann werden die Daten
eingelesen, und das Pro-
gramm springt zuriick ins
Mend. :

Spielfeld andern (f3)

— Zuerst geben Sie die Num-
mer des zu andernden
Spielfeldes an. Dieses wird
dann auf dem Bildschirm er-
scheinen.

Nun mussen Sie die Sprites
positionieren, genau wie bei
f1. ,SPACE" schlieBt die-
sen Vorgang ab.

Jetzt kdnnen Sie die Positio-
nen der Trefferfelder an-
dern. ,SPACE®“ wechselt
dabei wieder, und ,SHIFT"
schlieBt diesen Vorgang ab.
Dann erscheint der blinken-
de Cursor, und Sie konnen
die gewiinschten Anderun-
gen vornehmen. Mit ,RE-
TURN*® schlieBen Sie das
ab, und Sie springen zurlick
ins Menii.

Spielfelder speichern (17)

— Das Programm fiihrt lhnen

die drei Spielfelder vor, und
Sie konnen sich entschei-
den, ob Sie diese in dieser
Form speichern  wollen.
Wenn nicht, so springt das
Programm zurlick ins Men(,
und Sie kénnen Anderun-
gen vornehmen.
Sonst werden die Spielfel-
der unter dem Namen
»Spielfelder”  gespeichert.
Wollen Sie auf Recorder
~speichern, so missen Sie
Zeile 600 entsprechend &n-
dern. Dann geht es zuriick
ins Mendi.

~ Haben Sie die Spielfelder

gespeichert, so konnen Sie

fortan, nachdem Sie das Spiel

»Duell* geladen haben, Ihre

Spielfelder nachladen  (mit

Nr. 8 — August 1984 % _ HC 71




LOAD ,Spielfelder”,8,1 von
Diskette) und diese vom Spiel-
programm aus aufrufen.

Sie kénnen nattlirlich mehre-
re Dreiergruppen Spielfelder
entwerfen und je nach Ge-
schmack also andere Spielfel-
der nachladen.

Wenn Sie auf Diskette spei-
chern, missen Sie dabei nur
beachten, daB Sie verschiede-
ne Namen wahlen, Zeile 600
also entsprechend abandern.

Hartmut Rehlich

Hardcopy fir PC-1500

ZAcE
2AsS
2ETR
SHRE
TS
gelaicla]
B1a
015
b5 P
SRS
el
FEAE
FASG
RERE

ACZ=PEEK (ATIH+-101 20+ 25 PFEK (RTI+15H1 40

A =FPFEKCATIH1 A1 1 Y+ 25A%FFEKCATH1A12) - T=1 1 GOSUR2A1E AE=1:GOSUER1436
INFLITAE

AN=FEEF (43153 1%25
POKEATAT . TH:HEXT : GOTOZEE

RELI=15ZR:ACEI=1560: T=1

FORT=ATOR : FOKERT 1 1+T . A7 tHEYT : ENRT=ATNAA : POKES4272+R 1 34T, PEEK (53294 7 - MEXT
FART=RTNS: PO ERC 2347 . 87 HEET FORT=ATORS  FOKES4STI+AC 4T PERKCS3Z2230 (HEXT
PE=PEFK{F03Y (Fl =01
FRINT"-uBBBi #%% FELT

F I FORT=ATO393 : TH=PEEK{ 1G24+T 3 IF IN=28THENIN=32

STt POSTTIOMIEREN ###%

ROT2 AT a=AC T 4@ FlL=1

Il ACIa=ACI>-4@:FL=1
(I5—-14)/4ATHEHBCId=ACT 2 AV ID=R(I3+1 :FL=1

2-243 A4BTHENBL T =AC I tACI3=RCT3-1 :FL=1

7%

IFPE—4THFHIFHfI"1975THENB
IFPE=4THEMTER( T 321 BES
TERE=STHENTEIHTCCACT 3-14)
TFPE=FTHEMTF INTC (AT 24!
TFFL=1THEMFORT=ATOR  POKE

27

2RG TRERERK ¢ PR3 ERTHENTFRFEE

ST
I THEH=ET &

A TFPEEKCRSRCH I THENT=3-1 : GOTOSA1 A

S1EE RETLRM

RERATY .

Listing 2: Spielfeld-Editor

Ein schneller Ausdruck der PC-1500-Anzeige auf dem Drucker ist mit
diesem Programm moglich

Nachdem mit PRINT oder
GPRINT Texte oder Grafikmu-
ster auf der Anzeige dargestellt
wurden, kann das Programm
mit DEF ” ” gestartet werden.

Das Programm arbeitet so,
daB die Anzeige zunéchst in
Form von Nullen und Einsen in
dem Textfeld A$(155,6)x*1
abgespeichert wird. Diese Auf-
gabe Ubernimmt wegen der
Ausfihrungsgeschwindigkeit
ein  Maschinensprache-Pro-
gramm, das im Bereich der
Textvariablen P$, Q$, R$
abgespeichert ist.

Die GroBe der einzelnen
Matrixpunkte 1aBt sich durch
Eingabe der Hohe und Breite
zwischen einer und dreiBig
Druckeinheiten (0,2%0,2 mm)
variieren.

Die Anfangsposition des
Ausdrucks kann in x-Richtung
festgelegt werden; sie darf al-
lerdings einen Bereich nicht
Uberschreiten, der in Zeile 180
berechnet und dem Benutzer
mitgeteilt wird.

Mariusz Brzezinski

=HA

72 HC

18:REM HARDCOPY
FUER
SHARP PC-1588

28:RENM MARIUSZ
BRZEZINSK]

38:REM FRIEDRICH-
EGGERS-STR. 53

40:REM WEDEL 20889

58:" "“CLEAR :
GRAPH :WAIT B

68:DIM A$(155, 6)%
1

78:POKE &7758, &B5S
; &80, &FD, &C8, &
FD, 888, &BE, &EE
» &CE, &FD, &BA; &
DS, &6A, &86, &D3
; 828

808: POKE &7768, &BS
» 88, &B3, &38, &
41, &A4, 888, &4A
» &FD, &8A, &DD, &
B7, &3C, &399, &1D

; &F9; &9A
SB:CALL &7758, As$(

118:PRINT "Punktho
ehe C1=38) %1

b

128: INPUT H

138: 1F H<I10R H>38
OR HCJ2INT H
GOTO 128

148:CLS

158: PRINT "Punktbr
eute Cl=3A9852

168: ]NPUT B

178: 1F B<10R B>38
OR BKJ>INT B
GOTO 168

188:D=211-H%>

198:CLS

288:PRINT "Positio
n (B-";STRS$ D;

'.') : Il;

218: INPUT P

228: 1F P<BOR P>DOR
P<>INT PGOTO 2
18

238: GLCURSOR (P, 8)
:SORGBN :CLS

248:FOR 1=8T0 155

258: X=0:Z2=Y-B

268:FOR J=BT0 6

278: 1F As$(l, J)="8"
LET X=X+H:GOTO
328

288:FOR K=1T0 H

298: LINE (X, Y)—(X,
2)

388: X=X+1

318:NEXT K

3208: X=x+1

338:NEXT J

348: Y=2-1

358: 1F Y-B{-2048
GLCURSOR (8, Y)
:SORGN :Y=8

368:NEXT 1

328 TEXT W IEESS

388:WAIT :END

STAEUS 11

FF PC-125808

Nr. 8 — August 1984



Starthiife!

Das sollte Ihr erstes Buch zum COMMODORE
64 sein: 64 FUR EINSTEIGER ist eine sehr
leicht verstandliche Einfuhrung in Hand-
habung, Einsatz, Ausbaumaoglichkeiten und
Programmierung des COMMODORE 64, die
keinerlei Vorkenntnisse voraussetzt. Sie

FUR EINSTEIGER

reicht vom AnschluB des Gerits Uber die ’J e
Erkldrung der einzelnen Tasten und Funk- s S
tionen sowie die Peripheriegerite und ihre <l

EINDATA BECKER BUCH

Bedienung. Schritt fur Schritt fuhrt das
Buch Sie in die Programmiersprache BASIC
ein, wobei Sie nach und nach eine komplette Adressenver-
waltung erstellen, die Sie anschlieBend nutzen kénnen. Zahl-
reiche Abbildungen und Bildschirmfotos erganzen den Text.
Das Buch ist sowonhl als Einflihrung als auch als Orientierung
vor dem 64er Kauf gut geeignet.

64 FOR EINSTEIGER, 1984, ca. 200 Seiten, DM 29,

Grundkurs.

Das neue BASIC-Trainingsbuch zum C-64 ist _ -
eine ausfihrliche, didaktisch gut geschrie- o
bene Einfuhrung in das CBM BASIC V2. Alle

Befehle werden ausfuhrlich erldutert. Es A%
wird eine fundierte Einfuhrung in die Pro- || _BASIC
grammierung gegeben. Von der Problem- pves

analyse bis zum fertigen Algorithmus lernt COMMODORE 64
man das Entwerfen eines Programmes und
den Entwurf von DatenfluBplanen. Die Pro-
grammierung von Schieifen, Sprungen, £ DATA BECKER BUCH
bedingten Sprungen lernt man leicht
durch ,learning by doing". So enthadit das Trainingsbuch viele
Aufgaben, Ubungen und unzahlige Beispiele. Den SchluB des
Buches bildet eine Einfuhrung ins professionelle Program-
mieren, in der es um mehrdimensionale Felder, Menuesteue-
rung und Unterprogrammtechnik geht. Endlich ein Buch, das
lhnen wirklich hilft, solide und sicher BASIC zu lernen.

BASIC TRAININGSBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, ca. 250 Seiten, DM 39~

Tempo!

MASCHINENSPRACHE FUR FORTGESCHRITTENE ist
bereits das zweite Buch von Lothar Englisch zum
Thema Maschinenprogrammierung mit dem Das

¥ COMMODORE 64. In diesem Buch finden Sie unter MASCIONSPRACISE
anderem folgende Themen behandelt: Problem-
16sungen in Maschinensprache, Programmie-
rung von Interruptroutinen, Interruptquellen
beim COMMODORE 64, Interrupts durch CIA's und
Videocontroller, Programmierung der Ein-Aus-
gabe-Bausteine, die CIA's des COMMODORE 64,
Timer, Echtzeituhr, parallele und serielle Ein/Aus-
gabe, BASIC-Erweiterungen, Programmierung eigener BASIC-Befehle,
Moglichkeiten zur Einbindung ins Betriebssystem sowie viele wei-

, tere Tips & Tricks zur Maschinenprogrammierung.

\ Schrittmacher.

Sie lernen Aufbau und Arbeitsweise des 6510-
Mikroprozessors kennen und anwenden. Dabei
werden die Analogien zu BASIC Innen beim Ver- ||| .., ccunensenacue
standnis helfen. Ein weiteres Kapitel beschaftigt BUCH

sich mit der Eingabe von Maschinenprogram-
men. Dort erfahren Sie auch alles tber Monitor- o5
Programme sowie Uber Assembler. Zum einfa- o lJ”f*
chen und komfortablen Erstellen Ihrer eigenen SN
Maschinensprache enthalt das Buch einen kom- mDATA meCIER BUCH
pletten ASSEMBLER. Weiterhin finden Sie dort
einen DISASSEMBLER, mit dem Sie sich Ihre Maschinenprogramme
oder die Routinen des BASIC-Interpreters und des BASIC-Betriebs-
systems ansehen kdnnen. Ein besonderer Clou ist ein in BASIC
geschriebener Einzelschrittsimulator, mit dem Sie Inre Programme
schrittweise ausfiihren kdnnen. Dabei werden Sie nach jedem
Schritt Uber Registerinhalte und Flags informiert und kénnen den
logischen Ablauf Ihres Programmes verfolgen. Als Beispielpro-
gramm finden Sie ausfuhrlich beschriebene Routinen zur Grafikpro-
grammierung und fur BASIC-Erweiterungen.

DAS MASCHINENSPRACHEBUCH ZUM COMMODORE 64, ca. 200 Seiten, DM 39,

ZUM COMMODORE 64

Der schnelle Weg zum Programm!

MASTER 64 ist ein professionelles Pro-
grammentwicklungssystem fir den
C-64, das es Ihnen ermoglicht, die Pro-
grammentwicklungszeit auf einen
Bruchteil der sonst Ublichen zeit zu
reduzieren.

MASTER 64 in Stichworten:

70 zusatzliche Befehle - Bildschirm-
maske_ngenerator - definieren von Bildschirmzonen -
Abspeicherung von Bildschirminhalten - Arbeiten mit meh-
reren Bildscnirmmasken - ISAM Dateiverwaltung, in der
Daten_satze Uber einen Zugriffschliissel angesprochen wer-
d_en kdnnen - Datensatze bis zu 254 Zeichen - Schliissellinge
bis zu 30 Zeichen - DateigrdBe nur von Diskettenkapazitat
abh_anglg - Zugriff Gber Schlussel und Auswahimasken - Bild-
SChIFm- und Druckmaskengenerator — BASIC-Erweiterungen -
Toolkitfunktionen — Mehrfachgenaue Arithmetik (Rechnen
mit 22 Stellen Genauigkeit).

Fundgrube.

64 Tips & Tricks ist eine hochinteressante P
Sammlung von Anregungen zur fortge-
schrittenen Programmierung des COMMO-
DORE 64, POKE's und andere nutzliche Routi
nen, interessanten Programmen. Aus dem
Inhalt: 3D-Graphik in BASIC - Farbige Balken]| .cczwse.
graphik — Definition eines eigenen Zeichen-
satzes - Tastaturbelegung - Simulation der(| ...
Maus mit einem Joystick — BASIC fur Fort- |
geschrittene - C-64 spricht deutsch — CP/M auf dem COMMO-
DORE 64 - DruckeranschluB uber den USER-Port - Dateniiber-
tragung von und zu anderen Rechnern - Synthesizer in Ste-
reo - Retten einer nicht ordnungsgeman geschlossenen
Datei — Erzeugen einer BASIC-Zeile in BASIC - Kassettenpuffer
als Datenspeicher — Multitasking auf dem COMMODORE 64 -
POKE's und die Zeropage - GOTO, GOSUB und RESTORE mit
berechneten Zeilennummern, INSTR und STRING-Funktion -
Repeat-Funktion fur alle Tasten. Alle Maschinenprogramme
mit BASIC-Ladeprogrammen. 64 Tips & Tricks ist eine echte
Fundgrube fur jeden COMMODORE 64 Anwender.

64 TIPS & TRICKS, 1984, uiber 300 Seiten, DM 49,-

Erfolgreich.

64 fur Profis zeigt, wie man erfolgreich An-
wendungsprobleme in BASIC I6st und ver- 64

rat die Erfolgsgeheimnisse der Program- 3
mierprofis. Vom Programmentwurf iiber fiir Profis
Menusteuerung, Maskenaufbau, Parametri- L
sierung, Datenzugriff und Druckausgabe bis e

hin zur guten Dokumentation wird

anschaulich mit vielen Beispielen dar- e
gestellt wie Profi-Programmierung vor sich

geht. Besonders stolz sind wir auf die vollig neuartige Daten-
zugriffsmethode QUISAM, die in diesem Buch zum ersten Mal
vorgestellt wird. QUISAM erlaubt eine beliebige Datensatz-
lange, die dynamisch mit der Eingabe der Daten wichst. Eine
lauffertige Literaturstellenverwaltung veranschaulicht die
Arbeitsweise von QUISAM. Neben diesem Programm finden
Sie noch weitere Programme zur Lager- und Adressenverwal-
tung, Textverarbeitung und einen Reportgenerator. Alle
diese Programme sind mit Variablenliste versehen und aus-
fuhrlich beschrieben. Damit sind diese fur lhre Erweiterun-
gen offen und kénnen von Ihnen an Ihre persoénlichen
Bedurfnisse angepaBt werden. Steigen Sie in die Welt der
Programmierprofis ein.

64 FOR PROFIS, 2. Auflage, 1984, ca. 300 Seiten, DM 49 -
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Commodore-Pr

Ein sorgsam durchdachter Kurs auf dem Commodore 64 mit Einfuhrung
und 27 Lektionen, die auf originelle und unterhaltsame Weise Schritt fur

Schritt die Zehn-Finger-Technik vermitteln

Nach der Anleitung folgen

einige Ubungen, bei denen ein

Bei allen Lektionen wird in
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s

=
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4
bt

nAa S LCH

oberen Bildschirmhalfte

die Tastatur des Computers in

der

Ubungstext in violetter Schrift
und eine Anweisung ausgege-
ben werden. Dieser Ubungs-

vereinfachter Form dargestellt,
damit man nicht in die Versu-

text soll nachgeschrieben wer-

chung gerat, auf den Computer
zu sehen. Denn wer ,blind“

den. Die Position des Cursors
gibt dabei das nachste anzu-

schlagende Zeichen an.

schreiben lernen will, darf von

Anfang an nicht auf die Tasta-

tur schauen.

Hat man die richtige Taste

betéatigt, so farbt sich das Zei-

In der unteren Bildschirm-
halfte wird bei jeder Lektion
zuerst eine mehrseitige Anlei-
tung ausgegeben, die auf origi-

chen unter dem Cursor weif.
Hat man aber eine falsche Ta-

ste gedriickt, so macht der

Computer durch ein Blinken

nelle Weise die neuen Griffe

erklart.

des Bildschirms auf den Fehler
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Macht Druck.

DAS GROSSE DRUCKERBUCH fur Drucker-
Anwender mit COMMODORE-Compu-
tern ist endlich da! Es enthalt eine rie-
sige Sammilung von Tips & Tricks, Pro-
grammilistings und Hardwareinforma-
tionen. Rolf Briickmann und Klaus
Gerits beschaftigen sich mit Sekundar-
adressen, AnschluB einer Schreib-
maschine am Userport, Drucker-
schnittstellen (Centronics, V24, IEC-Bus), hochaufldsen-
der Grafik, Text- und Grafikhardcopy, Grafik mit Stan-
dardzeichensatz, Formatierung nummerischer und
alphanummerischer Daten, Plakatschrift, Textverarbei-
tung. Betriebssystem des MPS801 zerlegt, mit Prozes-
sorbeschreibung (8035), Blockschaltbild und einem
kommentierten ROM-Listing. Thomas Wiens schrieb
den Teil Uber die Programmierung des Plotters VC-
1520: Handhabung des Plotters, Programmierung von
Sonderzeichen, Funktionendarstellung, Kuchen und
Saulendiagramme, Kurvendiskussion, Entwurf drei-
dimensionaler Gegenstande. Naturlich wieder viele
interessante Listings. Ein Hilfsprogramm verhindert
z.B. den ,Device not present‘-Fehler, Programme fir
formatierte Programme-Listings, fur den einfachen
Texteditor ,MINITEX", fUr Grafik mit und ohne Einzel-
nadelsteuerung und fur Darstellung 3D-HIRES-Grafik.
Unentbehrlich fir jeden, der einen COMMODORE 64
oder VC-20 und einen Drucker besitzt.

DAS GROSSE DRUCKERBUCH, 1984, iber 300 Seiten, DM 49 -

EIN DATA BECKER BUCH

Von A bis Z.

So etwas haben Sie gesucht: Umfassendes e ...
Nachschlagewerk zum COMMODORE 64 und LEXIKON
seiner Programmierung. Allgemeines zZum
Computerlexikon mit Fachwissen von A-Z ||| COMMODORE 64
und Fachworterbuch mit Ubersetzungen lp
wichtiger englischer Fachbegriffe - das ;

DATA BECKER LEXIKON ZUM COMMODORE 64 [ - -

Jordan  Schellenberger

stellt praktisch drei Bucher in einem dar. E emoATA BECRER BUCH
enthalt eine unglaubliche Vielfalt an Infor-

mationen und dient so zugleich als kompetentes Nach-
schlagewerk und als unentbehrliches Arbeitsmittel. Viele
Abbildungen und Beispiele erganzen den Text. Ein MuB fur
jeden COMMODORE 64 Anwender!

DAS DATA BECKER LEXIKON ZUM COMMODORE 64, 1984, 354 Seiten, DM 49,-

Rundum gut!

Endlich ein Buch, das lhnen ausfihrlich und

verstandlich die Arbeit mit der Floppy VC-

1541 erklart. Sein Inhalt reicht von der Pro-
grammspeicherung bis zum DOS-Zugriff,

von der sequentiellen Datenspeicherung

bis zum Direktzugriff, von den System-

befehlen bis zur detaillierten Beschreibung

der Programme auf der Test-Demo- emoura secnen sucn
Diskette. Exakt beschriebene Beispiel- und ‘
Hilfsprogramme ergédnzen dieses neue Superbuch. Aus dem
Inhalt: Speichern von Programmen - Floppy-Systembefehle -
Sequentielle Datenspeicherung - relative Datenspeicherung
- Fehlermeldungen und ihre Ursachen - Direktzugriff - DOS-
Listing der VC-1541 - BASIC-Erweiterungen und Programme —
Overlaytechnik — Diskmonitor - |[EC-Bus und serieller Bus —
Vergleich mit den groBen CBM-Floppies. Ein MuB fiir jeden
Floppy-Anwender! Bereits iber 45.000mal verkauft.

gas GROSSE FLOPPY-BUCH, 2. liberarbeitete Auflage, 1984, ca. 320 Seiten,

SO FUNKTIONIERT IHR COMMODORE 64

Know-how!

350 Seiten dick ist die 4. erweiterte und
Uberarbeitete Auflage von 64 INTERN
geworden. Das bereits Giber 65000mal ver-
kaufte Standardwerk bietet jetzt noch
mehr Informationen. Hinzugekommen ist
ein Kapitel tiber den IEC-Bus und viele, viele
Erganzungen, die sich im Laufe der Zeit
angesammelt haben. Ebenfalls Uiberarbei-
tet und noch ausfihrlicher ist jetzt die S ERLER:
Dokumentation des ROM-Listings. Weitere
Themen: genaue Beschreibung des Sound-und Video-Control-
lers mit vielen Hinweisen zur Programmierung von Sound
und Grafik, der Ein/Ausgabesteuerung (CIAs), BASIC-Erweite-
rungen (RENEW, HARDCOPY, PRINTUSING), Hinweise zur Maschi-
nenprogrammierung wie Nutzung der E/A-Routinen des
Betriebssystems, Programmierung der Schnittstelle RS 232,
ein Vergleich VC20 - C-64 — CBM zur Umsetzung von Program-
men. Dies und viele weitere Informationen machen das
umfangreiche Werk zu einem unentbehrlichen Arbeitsmittel
fur jeden, der sich ernsthaft mit Betriebssystem und Technik
des C-64 auseinandersetzen will. Zum professionellen Gehalt
des Buches tragen auch zwei Original-COMMODORE-Schalt-
plane zum Ausklappen und zahireiche ausfuhrlich beschrie-
bene und dokumentierte Fotos, Schaltbilder und Blockdia-
gramme bei.

64 INTERN, 4. iberarbeitete und erweiterte Auflage, 1984, ca. 350 Seiten,
D

Fur Tuftler.

Ein hochinteressantes Buch fiir Hobbyelek-

troniker hat Rolf Briickmann vorgelegt. Er

ist ein engagierter Techniker, fir den der

COrgn:SJ#ter Hcl>|bby ugd Beruf-tzur cglgleichen Commoocas oo IR
Zeit ist. Vor allem aber kennt er den C-64 in- uND i
und auswendig. So werden einfihrend die [/ ** "> "=
Schnittstellen des COMMODORE 64 detail- ‘1’
liert beschrieben und kurz die Funktions- N,
weise der CIAs 6526 erlautert. Hauptteil des \ﬁ -
Buches sind die Beschreibungen der vielfal- Sk e
tigen Einsatzmdglichkeiten des COMMO-

DORE 64. Die vielen Schaltungen, von Rolf Briickmann alle
selbst entwickelt, sind jeweils umfangreich dokumentiert
und leichtverstandlich erkiirt: Motorsteuerung, Stoppuhr
mit Lichtschranke, Lichtorgel, A/D-Wandler, Spannungsmes-
sung, Temperaturmessung und vieles mehr. Dazu kommen
noch eine Reihe kompletter Schaltungen zum Selberbauen,
wie ein EPROM Programmiergerit fur den C-64, eine
EPROM-Karte, ein Frequenzzahler und Sprachein/aus-

gabe (1). Zusitzlich sind jeweils Schaltplan, Software-

listing und zu einigen Schaltungen sogar zusitz-

lich Platinenlayouts vorhanden.

DER COMMODORE 64 UND DER REST DER WELT, 1984,
ca. 220 Seiten, DM 49,-

DATA BECKER
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Commodore-Praxis
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Spickzettel ade.

Besonders fur Schiiler der Mittel- und Ober-
stufe geschrieben, enthilt das Buch viele
interessante Problemldsungs- und Lernpro- scxttaucH
gramme. Sie ermdglichen ein intensives U
Lernen, unter anderem mit folgenden The- L
men: Satz des Pythagoras, quadratische Qs
Gleichungen, geometrische Reihen, Pendel- o
bewegungen, mechanische Hebel, Molekiil- (TR
bildung, exponentielles Wachstum, Voka- i i S
beln lernen, unregelmaBige Verben, Zinses-
zinsrechnung. Eine knappe Wiederholung der wichtigsten
BASIC-Elemente und eine Einflihrung in die Grundziige der
Problemanalyse vervolistandigen das Ganze. Mit diesem Buch
machen die Hausaufgaben wieder SpaB!

DAS SCHULBUCH ZUM COMMODORE 64, 1984, iiber 300 Seiten, DM 49—

COMMODORE 64

Futtern erwiinscht!

Diese beliebte umfangreiche Programm:-

sammlung hat es in sich. Uber 50 Spitzen-

programme fiir den COMMODORE 64 aus

den unterschiedlichsten Bereichen, von

attraktiven Superspielen (Senso, Pengo,

Master Mind, Seeschlacht, Poisson Square,

Memory) Uber Grafik- und Soundpro-

gramme (Fourier 64, Akustograph, Funk-

tionsplotter) und mathematische Pro-

gramme (Kurvendiskussion, Dreieck) sowie Utilities (SORT,
RENUMBER, DISK INIT, MENUE) bis hin zu kompletten Anwen-
dungsprogrammen wie ,Videothek*, ,File Manager* und einer
komfortablen Haushaltsbuchflihrung, in der fast professio-
nell gebucht wird. Der Hit zu jedem Programm sind aktuelle
Programmiertips und Tricks der einzelnen Autoren zum Sel-
bermachen. Also nicht nur abtippen, sondern auch dabei ler-
nen und wichtige Anregungen fur die eigene Programmie-
rung sammeln.

DATA BECKER'Ss GROSSE 64er PROGRAMMSAMMLUNG, 1984, 250 Seiten, DM 49,

Ein faszinierendes Buch, um in die Welt der
Wwissenschaft einzusteigen, hat Rainer Seve-
rin geschrieben. Zunachst werden Varia-
blentypen, Rechengenauigkeit und nutz-
liche POKE-Adressen des COMMODORE 64
bezuglich den Anforderungen wissen- R GRS
schaftlicher Probleme analysiert. Verschie- || awemsecxensoex (|f |
dene Sortieralgorithmen wie Bubble, Quick
und Shell-Sort werden miteinander verglichen. Die Pro-
grammbeispiele aus der Mathematik nehmen dabei eine zen-
trale Stelle im Buch ein: Nullstellen nach Newton, numerische
Ableitung mit dem Differenzenquotienten, lineare und nicht-
lineare Regression, Chi-Quadrat-Verteilung und Anpassungs-
test, Fourieranalyse und -synthese, Skalar- Vektor- und Spat-
produkt, ein Programmpaket zur Matrizenrechnung fir
Inversion, Eigenwerte und vieles weitere mehr. Programme
aus der Chemie (Periodensystem), Physik, Biologie (Schad-
stoffe in Gewassern — Erfassung der MeBwerte), Astronomie
(Planetenpositionen) und Technik (Berechnung komplexer
Netzwerke, Platinenlayout am Bildschirm) und viele weitere
Softwarelistings zeigen die riesigen Moglichkeiten auf, die
der Computer in Wissenschaft und Technik hat.

COMMODORE 64 FOR TECHNIK UND WISSENSCHAFT, 1984, iiber 200 Seiten,
DM 49~

Sportlich mit UNI TAB.

Heute schon die Bundesliga-

Tabelle von morgen kennen,

das geht mit UNI-TAB. Alle Rech-

nereien, die man ohne dieses

Programm nie machen wirde, lassen

sich in Sekundenschnelle durchfiihren.

Wer will, kann mit simulierten Spiel-

ergebnissen den Weltmeister '86 vor-

agsberechnen. Aber nicht nur FuBball-Ligen

kdnnen tabellarisch erfaBt werden, fast alle Sportarten sind
UNI-TAB-fahig. Gag am Rande: fUr viele Sportarten stehen die
bekannten Piktogramme zur Verfiigung.

UNI-TAB in Stichworten:

Menuesteuerung uber die Funktionstasten mit leicht ver-
standlichen Auswahimaoglichkeiten - Bedienerfreundlich -
Ligen mit 4 bis 20 Mannschaften kénnen verwaitet werden
(6 bis 38 Spieltage maglich) - favorisierte Mannschaft kann
wahrend des Programmablaufs durch reverse Darstellung
gekennzeichnet werden - Tabelle kann geandert werden
(wichtig bei Spielanullierungen) - drei verschiedene Tabellen-
arten kénnen abgespeichert und spater eingelesen werden
(die aktuelle Tabelle [unabhangig von der Volistandigkeit
eines Spieltages], der komplette Spieltag [Volistandigkeit und
Nummer des Spieltages werden automatisch errechnet], die
simulierte Tabelle [der Anwender kann so selbst Schicksal
spielen und seinen Tip spater mit dem tatsachlichen Gesche-
hen vergleichenl — zwei verschiedene Arten der Saisonuiber-
sicht (statistische Ubersicht, graphische Ubersicht) zeigt die
Leistungskurve jeder Mannschaft) - alle Tabellen und Graphi-
ken sind als Hardcopy auf einem Drucker darstellbar - bei
Fehibedienung (z.B. gewlinschte Druckausgabe bei nicht ein-
geschaltetem Drucker) erscheinen leicht verstandiliche
deutsche Fehlermeldungen.

Tausendsassa.

Fast alles, was man mit dem COMMODORE
64 machen kann, ist in diesem Buch aus-
flunrlich beschrieben. Es ist nicht nur span-
nend zu lesen wie ein Roman, sondern ent-
halt neben nutzlichen Programmilistings
vor allem viele, viele Anwendungsmaoglich-
keiten des C64. Dabei wurde besonderer
Wert darauf gelegt, daB das Buch auch fur prpm—— |
Laien leicht verstandlich ist. Eine Auswahl 14
aus der Themenvielfalt: Gedichte vom Computer, Einladung
zur Party, Diplomarbeit - professionell gestaltet, individuelle
Werbebriefe, Autokosten im Griff, Baukostenberechnung,
Taschenrechner, Rezeptkartei, Lagerliste, personliches
Gesundheitsarchiv, Diatplan elektronisch, intelligentes Wor-
terbuch, kleine Notenschule, CAD fur Handarbeit, Routenopti-
mierung, Schaufensterwerbung, Strategiespiele. Teilweise
sind Programmlistings fertig zum Eintippen enthalten,
soweit sich die ,Rezepte” auf 1-2 Seiten realisieren

lieBen. Wenn Sie bisher nicht immer wuBten,

was Sie mit Inrem 64er alles anfangen

soliten, nach dem Lesen des IDEEN-

BUCHES wissen Sie's bestimmt!

DAS IDEENBUCH ZUM COMMODORE 64,

1984, iiber 200 Seiten, DM 29~

DATA BECKER

MerowingerstraBe 30 - 4000 Diisseldorf1 - 0211/310010
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