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EPSON. Der Unterschied.

Es war gar nicht so leicht,
EPSON Qualitiit zu so giinstigem Preis
im neuen LX-800 zu verwirklichen.

Jetzt kann sich wirklich jeder EPSON Qualitat Bedienerfeld, Endlospapier- und Einzelblatt-

leisten. Dafir sorgt unser neuer LX-Drucker verarbeitung. Und auf Wunsch ein vollauto-
mit seinem giinstigen Preis. Bei erstaunlich matischer Einzelblatt-Einzug. Uber die paral-
niedrigem Gerauschpegel emreicht erein Top- leie Schnittstelle 1aBt sich der LX-800 an
Tempo von 180 Z./Sek Und auch in Schén- alle gangigen PCs anschlieBen. Fir Com-

schrift (NLQ) bewalligt er einen fur seine

modore-Anwender gibt es den LX-800 mit
Klasse extremn hohen Text- B —

= zusatzlich eingebauter
' C64/128 Schnittstelle, Er ist

durchsatz. Den Unterschied §
macht aber auch die Aus- | r = / also ein ideales Aufsteiger-
slattung deutlich: Zwei Aufistet _Mﬂﬂﬁ} e Modell. Und der Preis macht
Schanschriften, vielfaitige ;‘“EPS()&QJRYM . das Einsteigen leicht.
Schriftvarianten, volle Grafik- = Fragen Sie lhren EPSON
fahigkeit, Gbersichtliches ' : Fachhandlet

EPSON "

Technologie, die Zeichen setzt.
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Editorial

Wenn wir uns auf Seite 13 dem Thema Raubkopieren widmen, dann
deshalb, weil es vor allem jugendliche Computerbesitzer betrifft. Uber
deren Motive und Rechte wurde bisher aber wenig diskutiert. Wer sich

naher mit dem Problem Raubkopieren beschaftigt, merkt zudem, wie
schillernd dieses

° :
Rﬂlllbkoplel'el' eece g%megi?ﬁt bereits bel

der Definition, was
eine Raubkopie iiberhaupt ist. Hier streiten sich Rechtsanwalte und
Gerichte, und manche Anzeige wegen illegalen Kopierens wurde
deshalb nicht wahrgemacht, weil der Ausgang eines Prozesses unsicher
gewesen war. In starkem Kontrast dazu stehen die donnernden
Drohungen der Softwarehduser, vor allem gegen jugendliche Kopierer.

Und gerade in diesem Bereich, scheint mir, tut eine Versachlichung Not.
Drohungen, die sich namlich als heifle Luft
erweisen, erschrecken nur jene Jugendlichen,
deren RechisbewuBtsein chnehin ausgepragt
ist, und die vielleicht nur mal ein bifichen
Anerkennung in ihrem Freundeskreis gesucht
haben, indem sie tolle Raubsoftware
verschenkten. Diese Geltungssucht ist meist
altersbedingt und fithrt sogar zu solchen Bliiten
wie Happy-Listing-Programme mit
Crackervorspannen, obwohl es da nichts zu
knacken gibt. Wir tragen's mit Humor,

mu Wenn jugendliche Leser mir aber die Frage
[ | stellen, ob sie eine Kopie ihres Lieblingsspieles
I an ihren Freund verschenken diirfen, gewinne
2EAN ! ich den Eindruck, daf vielen Jugendlichen
schlicht die sachliche Information tiber die
Rechtslage fehlt. Denn von »Bereicherung durch Softwareklau« als Motiv
kann bel einem Geschenk wohl keine Rede sein.

Mit Sicherheit jedoch schrecken Drohgebdrden
jene Raubkopierer nicht ab, die tatsachlich »mit allen Wassern
gewaschen« sind und handfeste Geschafte machen wollen, Vollends
unglaubwirdig machen sich Firmen, die mit diesen
waoftwarespezialistens auch noch Vertrage abschlieffen und sie als
Kopierschutztester oder -programmierer beschaftigen.

Ist da wieder einmal der Harmlose der Dumme?

Dariiber, daf Raubkopieren Unrecht ist, gibt es keine Zweifel.
Dariiber, daB Raubkopierer, die mit geklauter Software das dicke Geld
machen wollen und dafiir bewult das Recht brechen, bestraft gehéren,

auch nicht. Wenn aber Jugendliche durch Unwissenheit oder durch
Unbedachtsamkeit eine Dummbheit begehen, dann haben sie ein Recht
darauf, wie Jugendliche behandelt zu werden und nicht wie Kriminelle
Auch das Drohen unter Ausnutzung der Unkenntnis des Bedrohten iiber
seine wahren Rechte ist namlich ein Rechtsbruch. Und den sollten
wir uns nicht leisten. In diesem Zusammenhang ein Lob an die
Justizbehorden, die immer wieder Verstandnis fiir die Situation der
Jugendlichen erkennen lassen,
gang im Gegensatz zu einigen
sEhemaligent der Raubkopierer-
szene, die — zum Geschaftsmann 2
aufgestiegen — nicht selten zu den oI, AR 4
besonderen Scharfmachern geho- ;MW (et
ren, Auch das ist eine schillernde GZ
Facette des Themas, Thr Michael Lang, Chef{e kteur
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Aktuelles

Mit Schirm,
Charme

Buf der groften Commodore-Messe in England gab es viele Neuheiten zu bestaunen, von der
neuesten Textverarbeitung iiber Spiele bis zur Hausiiberwachung mit dem Amiga.

em Amiga gehort die Zu
kunft, aber .]uT-‘jIE‘F-JTWnI
tete Spieleflut fiir ihn
mub man noch warlen.
Das war das Fazil vieler Besu-
cher der zehnten Ciom
modore-Show in London. Doch
dieser Mangel stbrte die wenig-
gien, schlieBlich war es fur die
Englander die erste Gelegen-
heit, den Amiga 500 slives zu se-
hen, Und schon auf der Messe
griffen viele zu und trugen einen
Amiga 500 unter dem Arm nach
Hause — Software hin oder her.

Auf zwel Stockwerken dréang-
ten Tausende von Besuchern
durch die Hallen. Wohin man
auch sah, der Amiga beherrsch
te das Bild. An vielen Standen
liefen Demos, die die Sound-
und Grafikfahigkeiten unter Be-
weis stellten. Besonders wenn
ein Amiga an die Stereoanlagea
gekoppelt wurde, bildete sich
blitzschnell eine Traube von
Menschen und die Stimmung
stieg, wihrend draufen die
Temperaturen sanken.

Mike Cowley, Pressesprecher
des MesseVeranstaliers Data-
base, zah das Wetter mil ge-
mischten Gefithlen, »Ich mag
zwar keinen Regens, meint er,
wlie’ Computer-Freaks haben
aber jetzt nichls Bessereszu tun,
als zur Show zu kommen.s« Und
tatsdchlich waren die Hallen an

10 i,

allen drei Tagen fiberfiillt. e
Commodore-Show ist die grifte
Messe in England, die sich nur
mit Commodore-Computern be-
schaftigt Neben den vielen
Amigas gab esauch Programme
fiir den C 64, C 16 und Plus 4 zu
sehen.

Den auffalligsten Messestand
bot die Firma Music-Eesearch,
die ein neues MID-Interface fiir
den C 64 vorsiellie. In giner par-
fekten halbstiindigen Show pra
sentierte der Entwickler mt 100
Watt Musikleistung, wie der C 64
bis zu acht MIDI-Instrumente
steuert Besonders beeain-
druckend war das direkie Ein-
spielen von Musik mit einem ex-
ternen Keyboard inden C 64, wo
die Musikdaten weiterverarhei-
tet werden, Fiir 89 Pfund, knapp
300 Mark, kann jelzt jeder sei-
nen C B4 zur perfekten Musik-
maschine machen.

Was ein Vergniigen fiir die-Zu
schauer war, geriet zur Ge-
sprobe fir dig umliegen
den Stande. sAlso, drei Tage im-
mer Madenna und Jean Michel
Jarré auf woller Laulstirke ge-
hen einem unheimlich auf die
Nervens, meinte ein Commodo-
re-Mitarbeiter am  Sonnte
Machmittag, der an allen Tag
am Stand nebenan Dienst hatte

Auf dem Commeodore-Stand
wurde aufeinem Amiga 2000 die

AmigaMersion von Word Perfect
gt. Word Perfect islt eine
erfolgreichsten Textverar-
beit uuur'n fiir die PCs. Die Ami-
te sinen erfreu
Editor. einen emn

Checker und et

gebauten Spell-
ne gelungene Meni-Struktur

Word Periect arbeitet gut mit
der Maus und mit Pull-Down-
Meniis, leider existiert keine
Grafikeinbindung. Solche Funk-
tionen werden nach Aussage
von Sentinel Software hElhI-
scheinlich in einer spateren Ver-
s1om Integriart sein

Die erste Amiga-Ums
entspricht von den Leistung
daten her noch aenan der PC-
Verszion, sieht man von den Pull-
Down-Meniis und der Maus-
steperung ab. Auf dem c"\r'u\,a
2000 konnte man die beiden Ver
sienen sshr gut a.r{-.’.rn_:lmc:hen.
denn auf der PC-Karte lief im

Hintergrund ebenfalls Word
Perfect. Die einzige Entiau-

schung ist der hohe Prels von
295 Plund, knapp 900 Mark;
Vergeblich suchie man nach
der Textverarbeitung Wizawrl-
te: Desktops, von der nur die
DemoVersionen gezelgt wur
den: Beieinem Besuch bei Viza-
software konnten wir uns. die
Version 1.0 aber ansehen. Der
Programmierer Kevin Lacy hal
die Zeit genutzt, um neue Funk-

tionen zu ergdnzen wie das stu-
fenlose Verdndsrn der Bilder
grofe un Text. Mehr iiber die
Software-Schmiede bernchien
wir In der nachsten Hap-
py-Computer

Eine kleine Sensation verkin-
dete derweil der deutsche Di-
stributor DTM. Vizawnte Desk
top wird nicht wie angekiindigl
500 Mark kosten, sondern nur
198 Mark. Damit missen sich die
Konkurrenten auf dem deut-
gchen Markt warm anziehen
denn mit diesem Superpreis
wird Vizawnte fiir alle Amiga-
Besitzer erschwinglich und bie-
tet in vielen Punkten mehr als
die teurere Konkurrenz,

Metacomen, die Entwickler
des Amiga-Batriebssystems,
prasentierten neben ihren be-
kannten Amiga Produkten das
Desktop Publishing Programm
WCity Desks, das emne Konkur-
renz zum bekannten Pci}ﬂseller
werden kann Es ist ein sehr
schnelles und-einfach zu bedie-
nendes Programm zum Zusam-
menstellen von Druckseiten, das
auch mit Laserdruckern zusam-
menarbeitet. City Desk besitzt
zwar ein integriertes Zeichen-
programm, doch leider keinen
eigenen Texteditor, wie zum Bei-
spiel »Pagesetters von Golden
Digk. Der geplante Erschei-
nungstermin ist September

Ausgabe 9/September 1987



Aktuelles

Ganz auf Geschaft und Kom- PCW
merz war der BusinessTeil aus-
gerichiet. Bevor man den abge-
trennten Teil betreten durite,
mufBte man erst an einem knur-
rig dreinschauenden Wach-
mann vorbei, denn Jugendliche
unter 18 Jahren hatten keinen Zu-
tritt. Nach dem Smn dieser Ab-
grenzung gefragt, antwortet der
Wachter schlicht vBusinessisnot
for childrens (Geschifte sind
its filr Kinder)
Was wurde nun ¢
daB man die Jugend
* Lauter seridse
Anwendungen, zum Beispiel ein
l CAD-Progr
CADVision, das
grammier-Sprache
Mit ihr kann jeder
&ITITL UM neue

Fiir den Amiga wurden viele Videcanwendungen gezeigt, wie
hier mit einer externen Bildaufbereitung

rder
irek

anwahl
spulen

gibt es verschi
Mentt Wahlt man
Punkt an,
VOIprogra
Durch

Ez wurden
Genlock-Inte
Electron
neuesta
Sie -arhe
K

1 Packer

1 frither mihsan
muBte: Der
e 249 Mark

antes DFU-Pro

gramm prasentierte Y2 f
Amiga. Es beherrscht ne
1 E ulationen,

man
fang

nur den An
des Wortes anklicken [ Pra-
gramm tibernimmt die Punkt
autom und man braucht
ndos der Ma:
riber die Tas
ist damil ©
DFU-Programm, dast
100 Prozent mit der Ma
nen kann. Lewder 1st di

Der C 64 fallt zwischen den vielen MIDI-Keyboards kaum noch
auf, die er auf acht Kanilen ansteuert
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Aktuelles

er C 64 ist der meist-

verkaufte Computer in

Deutschland. Wer sich

jetzl einen C 64 kauft,
kann auf ein breites Software-
Angebot zuriickgreifen. Seine
grofe Verbreitung ist die Garan-
tie dafiir, daB der Strom an neu-
er Software auch die nachsten
Jahre nicht abreifen wird. Jeder
neue C 64 ist ein Argument fir
die Software-Hauser, auch wei-
terhin Programme fiir den C 64
zu entwickeln.

Wie sieht aber die Zukunft des
C 64 aus? Nachdem der Preis ei-
ne Weile stabil war, sinkt er in
letzter Zeit immer weiter. In-
zwischen spricht die Computer-
Szene davon, daf dieses Jahr
uber GCroBhandelsketten der
C 64 zu einem sensationell genn-
gen Preis verkauft werden soll,
wie vor eineinhalb Jahren der
C 16. Beginnt jetzt der Ausver-
kauf des C 647 Oder benutzt em
GroBanbieter nur seine Marki-
stellung, um Konkurrenien aus-
zustechen? Commodore-Presse-
sprecher Gerold Hahnstand uns
Rede und Antworl (gn)

Happy: Wie viele C 64 will Com-
modore iiber Aldi oder andere
GroBanbieter 1987 verkaufen?
Hahn: Das muB man differenzie-
ren. Wir haben imabgelaufenen
Geschaftsjahr iber 650000
Heimcomputer wverkauft. Wie
viele es im nachsten Jahr sem
werden, oder bis zum jahresen-
de, kann man im Augenblick
nichtsagen. Zuder vonThnen an-
gesprochenen Aktion mit Aldi
15t zu bemerken, daf sie sowohl
regional als auch zeitlich be-
grenzt ist. Es geht darum, daf
ein Posten C 64 mit altem Gehéau-
s zur Verfligung stand.

INTERVIEW DES MONTAS

C 64 hodenlos
hillig

Seit einiger Zeit kocht die Geriichtekiiche

iiber den C 64. Man

spricht vom groBangeleg-

ten Verkauf des C 64 iiber GroBanbieter wie
Aldi. Was ist an den Geriichten wahr?

Kommentar!
Was=agt Aldiselbstznden
Nord der C 64 schon fiir 208

Happy: Wie viele alte Gerite
sind denn noch vorrdtig?

Hahn: Das ist nicht so emfach zu
sagen. Der C 64 ist weltweit her-
gesiellt und verkauft worden, so
daB noch eine Menge alter Ge-
hause vorratig sein konnen. Ob
wir diese allerdings in Deutsch-
land vermarkten, 138t sich mm
voraus nicht sagen

Happy: Der C 64 wird fir 299
Mark verkauft. Ist noch ein ge-
ringerer Preis denkbar?

Hahn: Dies ist eine zeitlich be-
grenzie Aktion, ohne EnfluB auf

etwa 200 Mark fiir den C 84

im Herbst Doch Aldi saqgt

Im

den Markipreis des aktuellen
Commodore 64c

Happy: Wie sehen Sie diese
Sonderaktion. Ist sie ein Ausver-
kauf des C 64?7

Hahn: Nein, das ist sicher kein
Ausverkauf, da der C 64 nach
wie vor der am meisten verkauf-
te Heimcomputer in Deutsch-
land ist. Nicht zuletzi besteht fir
Commodore aus diesem Grund
kein AnlaB, dieses Produkt vom
Markt zu nehmen. Das ist eher
eme Marketing- und Vertnebs-
maBnahme Als Einsteigercom-

puter wird er auch die nachslen
Jahre noch weiterleben. Er lebt
schon funf Jahre, und nach unse-
rer Meinung kannsichdiesnoch
einige Jahre fortselzen.

Happy: Diese Sonderaktionen
decken aber einen GroBteil der
potentiellen Kiufer ab. Kann
der Kaufer nach Ende der Ver-
kaufsaktion noch Unlerstiitzung
von Commodore erwarten?
Hahn: Eine derartige Aktion be-
lebt den gesamten Markt, dasie
einerseits potentielle Kunden di-
rekt zum Kauf anregt und ande-
rerseits neue K3ufergruppen er-
schlieBen hilit. Wir stellen jetzt
fest, daB das Einstiegsalter
sinkt. AuBerdem kommi auch
die Gruppe der leute iber 30
Jshren, sogar dber 50 Jahren
langsam zum Computer. Das
sind neue Potentiale fiir uns
Hierist einfach ein Markt fur ela-
blierte Computer, die man fir
wenig Geld erwerben kann
Happy: Vom C 64 gibt es inzwi-
schen eine neue Version, die
noch kostengiinstiger herzu-
stellen ist. Ist da denn 339 Mark
wirklich das letzie Wort?
Hahn: Uber den Preis wird im-
mer el diskutiert. Im Endver-
hraucher-Bereich und gerade
beim C 64 hat sich gezeigt, daB
der Preis vom Markt bestmmt
wird. Kostenreduzierungen bei
den Gerdten sind ganz normal.
Allerdings miissen wir dabei si-
cherstellen, daf auch in Zukunft
Geld zur Verfiigung stehi. Ent-
scheidend fiur den Preis ist die
Nachfrage Wie die Anbieler
reagieren, istthre Sache. AusEr-
fahrung wissen wir, daf Prais-
senkungen bei preiswerten Ge-
raten langsam vorangehen. Mit
groBen Preisabschl@gen ist da-
her nicht mehr za rechnen

24-Nadel-Drucker
immer billiger

Mit dem »Pinwriter 2200« hat
NEC (Hersteller der bekannien
24-Nadeldrucker P6 und PT)
wieder einmal der Konkurrenz
ein Schnippchen geschlagen.
Aufer 170 Zeichen pro Sekunde
im Schnelldruck und 55 Zeichen
Schonschrift bietet der Drucker
die von den anderen Modellen
bekannte Auflésung von 360 x
360 Punkten pro Inch, Auch soll
der Preisbrecher voll kompati-
bel zu seinen leureren Brudermn
sein. Neuartig ist der Papierein-
zug, der neben dem gewohnien
Weag von oben-auch die Zufith-
rung von Einzelblattern oder
Endlosformularen von vorne er-
lanht. Der Drucker liegt mit -

12 i

nem offiziellen Verkauispreis
von knapp 1300 Mark deutlich
unter allen Mitbewerbem. Zur
Systems 87 soll der Drucker in
Deutschland der Offentlichkeit
vorgestellt werden. (r2)

In unserer Marktibersicht in
der Ausgabe 8/87, Seite 155, feh-
len leider samtliche Angaben
des grafiten deutschen Anbie
ters in Sachen MIDI, der Firma
MEV aus Miinchen. Wir wollen
[hnen diese Angaben natiirlich
nicht vorenthalien und werden

diese in der nachsten Ausgabe
nachlieiern. (ki)

Auf einen Blick:

Fernsehen 08
2100 Bus Forschung
und Technik
ARD 28,29,
9.8 30. und
16.45 Bilder aus der 3L8.
Wissenschaft 14.00 Berichte von der
1213, [FA/Berlin
17, 18.,
19. 20 NDR
24. 25, 128
26. und 19.15 Computer Club
218. =
15.20 Natur und Horfunk
Technik =
28,29, Bopa Il
30. und montags ) ]
31.8. 18.05 Bit, byte, gebis-
14.00 Berichte von der sen — das Com-
IFA/Bezlin putermagazin
des Zindfunks
128. freitags
14.35 ZDF-Ferien- 17.15 Computer-
programm Magazin
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nHaben Jugendliche
eine gewisse
Narrenfreiheit. . .«

ARusgabe 8/September 1987

omputer, Cracker
und Kopierer

Zum Einstieg in unsere groBe Leserdiskus-
sion per Telefon zum Thema Raubkopierer
kreuzen Rudolf Castel-Nimeskern, Amtsvor-
mund am Jugendamt in Troisdorf, und Rechts-
anwalt Giinter Freiherr von Gravenreuth die
Klingen. »Haben Jugendliche eine gewisse
Narrenfreiheit« oder sind die moglicherweise
entstandenen »23 Millionen Mark Schaden«
wichtiger? Urteilen Sie selbst und — diskutie-
ren Sie mit.

Aktuelles

n23 Millionen Mark
Schaden durch einen
Raubkopierer«

enn man ilber Soft-
ware-Piraterie  be-
richten soll, so denkt
man schnell an spek-
takulare Falle, wie den
18jghrigen Oberschiller a&us
Hannover, der einen Schaden
von 23 Milhonen Mark werur-
sacht hat Oder an den
IBjdhrigen, der die Erlése sei-
ner Raubkopien iiber osterrel-
chische Konten abwickelts, zu
Tarnzwecken eine Postlagerkar-
te benutzte und als die Polizei
das Postamt cbservierte, um ihn
festzunehmen, eine SchuBwaffe
zog, Oder an jenen Fall, wo vor
wernigen Wochen im Rahmen ei-
ner polizetlichen Durchsuchung
=0 viele Disketten fiir C 64, Ami-
ga, Atari ST und MS-DOS voller
jefunden wurden,
1 sich vorerst mit

Raubkopien
daf’ die Polize
dem Abtransport der wichtig-
en Dinge mit Hilfe zweier

PKWs bemiihte, die Rdume dann
aber versie », Am néchsten
Tag kam sie mit einem LEW wie-
der, um den Rest zu holen, dar-
unter einen groferen Keller-
raum voller kopierter Pro-
grammbeschreibungen

Die Vervielfalhgung eines Pro-
gramms fiir eine Datenverarbel-
tungsanlage ist stets nur mit Zu-
stimmung des Berechtiglen zu
lassig (53 Abs 4, UrhrG), Be:
Computerprogrammen ist fer-
ner zu berlicksichtigen, daB be-
reits das Liaden eine Vervielfalt:-
gung darstellt. Wenn man eine
Schallplatte vom Schaliplatien-
spieler entfernt, so erfolgt keine
Wiedergabe mehr. Wenn dage-
gen eme Diskette nach dem La-
den des Computerprogramms
aus der Diskettenstation entfernt
wird, 5o ist das Programm auch
s Diskette funktionsfahig.
Selbst  Computerprogramme,
die nachladen, sind zumindest
mit thren wesentlichen Pro-
grammieilen im Arbeitsspei-
cher des Computers vorhanden.
Es liegt somit bereits durch das
Laden des Computerpro-
gramms eine Vervielfaltigung
vor. Da der bestimmungsgema-
Be Gebrauch eines Original-

nputerprogramms  dessen
dung ist, ist diess Form
der Vervielfaltigung durch die
Zustimmung des Berechtigten
(des: Programmherstellers) ab-
: Anders jedoch bei
Raubkopien, da insoweil keine
Zustimmung des Berechtaten
vorlieqgt,

Der Bundesgerichishof hat in
einer noch nicht veréffentlichten
Entscheidung vor kurzem im Zu-
sammenhang mit Musikpirate-
rie festgesiellt, daB derjenigs,
der einen absolut untypischen

Seite 15

Forteetzung auf
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Strafrechtlich braucht also
kein Jugendlicher Angst vor
Konsequenzen zu haben, wenn
er gelegentlich fir den Eigen-
gebrauch Kopien von Software
anfertigt

»Haben Jugendliche eme .00 CLl.. <
gewisse Namrenfreiheit. . .« oottt

und verheiratet Er hat
Schn mit 16 Monaten und

t einen Hemmcomputer.

Es sei eine sschliimme fahrung gemacht, daB die
Begleiterscheinunge der Bemuzer mit den illegal er-
massenhafien Verbreitung worbenen Programmen
von Computérn, daB viele meist viel schiechler mr
der Benutzer mit illegal ko- rechtkamenalsmitdenregu-
pierten Programmen arbsi  1ar gekaufien: »Anf Raubko-
teten. Diese Meinung vertrat  pien liegt kein Segen.a
der Grinder der »Chrnstli- Emn Benutzer, der fur sein
chen Interessengemein- Programm Geld ausgege-
schaft fir ~Computer« ben habe, ssi motiviert, sich
(CHRIC), Plarrer WemerKii-  intensiv mit dem Programm
stenmacher. Er habe die Er- zu befassen (epd/ig)

Ausgabe 9/Septamber 1987
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Fortsetzung von Seite 13

Lebenssachverhalt fiir sich gel-
tend machen will, das Vorliegen
dieses Sachverhaltes zu bawei-
sen hal. Auf den Bereich der
Computérprogramme  (ibertra-
gen bedeutet dies, daf der Er
werh von Raubkopien typischer-
weéise dazu dient, daf diese
Computerprogramme auch ge
nutzt, das heibt geladen werden.
Abgesehen davon, daB eine
derartige Person auch wegen
Anstiftung zur Anfertigung von
Raubkopien belangt werden
kann, besteht insowell zumin-
dest die Gefahr, sich strafbar zu
machen wegen Anfertigung von
uneriaubt hergestellten Verviel-
fdltigungsstiicken,

Unklarheit besteht ferner
iber den Begriff des Verbrei-
tens. Ein Verbreiten im urheber-
rechtlichen Sinn liegt dann vor,
wenn ein urheberrechtlich ge-
schiitztes Werk feilgehalten
oder in den Verkehr gebracht
wird (17 UrhRG). Das Anbieten
alleine geniigt somit bereits, um
die Software-Hauser auf den
Plan zu rufen. Ein tatsdchlicher
Vertrieb der Raubkopien ist
nicht erforderlich. Rechtlich ist
a5 ferner egal, ob die Raubko-
pien verkauft oder getauscht
werden, da bail wirtschaftlicher
Betrachtungsweise stets ein Aus-
tausch von Vermdgenswerten
vorliegt. Anders ausgedriickt:
Es ist egal, ob man, wie in der

Steinzeit, Ware gegen Ware
oder Ware gegen Geld
stauscht«. Auch bel einem

Tausch von Raubkopien erlangt
der Erwerber der Kopien inso-
weit einen Vermagenswert
Gemaf 39 UrhRG darf der In-
haber eines Nutzungsrechts an
emnem Computerprogramm, das
heift der Erwerber einer Dis-
kette, das Programm, dessen Ti
te] oder Urheberbézeichnung
nicht andern, wenn nichts ande-
Tes vereinbart ist. Insoweit sind
insbesondere sogenannte
CrackerVermerke unzulissig.
Anderungen des Computerpro-

Ausgabe §/Septembear 1987

gramms, zu denen der Urheber
seine Einwilligung nach Treu
und Glauben nicht versagen
kann, sind zuldssig. Ein derart-
ger Fall ware belspielswelse ei-
ne Druckeranpassung oder der-
gleichen,

Es gibt keinen stypischens
Softwarepiraten. Auch wenn al-
tersmabig eine gewisse Konzen-
tration auf die Jahrginge zwi-
schen 16 und 26 Jahren festzuhal-
ten ist, so sind doch alle Alters-
gruppen, vom Kind biszum Rent-
ner und alle sozialen Schichten
vom Sozialhilfeempfinger bis
zum Professorenschn [eststell-
bar, Vom Schreibtisch aus kann
man es haufig nicht beurteilen,
ob das kenkrete Angebot von ej-
nem Jugendlichen stammt, der
sich saufblasty, mit gedruckien
Angebotslisten  einschlieBlich
allgemeiner Geschéftsbedin-
gungen und vorgedruckier Be-
gtellformulare operiert, Cder
um eine GmbH, die siefstapelts,
wie in emem konkreten Fall, wo
deren relativ kurze Angebotsli-
ste schreibmaschinengeschrie-
ben, handschriftlich ergénzt und
ohne GmbH-Zusatz fotokopiert
WAT.

Wihrend bel professionellen
oder semi-professionellen Soft:

puterprogrammen fiir den App-
le gefunden, die dieser inner-
halb relativ kurzer Zeit auf dem
Tauschweg erhalten hat. Es ist
villig ausgeschlossen, daB ein
Student eine sinnvolle Verwen-
dung fiir zirka 8500 verschie-
dene Computerprogramme be-
sitzt, Mitunter wird diese Samm-
lerleidenschaft mit dem Brief-
markensammeln und das Tau-
schen mit dem Tauschen von Ko-
manheften verglichen. Ein der-
artiger Vergleich ware nur dann
zutreffend, wenn es sich bei den
Briefmarken, beziehungsweise
den Romanheften um Raub
drucke handeln wiirde. Um bei
dem Beispiel mit dem Briefmar-
kensammeln zu bleiben, so kann
auch insowelt die Sozialschid-
lichkeit des WVerbreitens wvon
Raubkopien dargelegt werden.
Elrenso, wie bel einer gefdlsch-
ten Briefmarke die latente Ge-
fahr besteht, daB diese wieder
in den Markt der Briefmarken-
sammler gelangt, so besteht
auch bel Raubkopien von Com-
puterprogrammen, die snure ge-
sammelt werden, letztlich auch
die Gefahr, daf sie an Personen
abgegeben werden, die sie tat-
sdchlich nutzen. Mir ist der Fall
eines Handwerkbetriebs be-

»23 Millionen Mark Schaden
durch einen Raubkopierer«

warepiraten der wirtschaftliche
Vorteil im Vordergrund steht,
liegt bel Computerfreaks haufig
eine mitunter ins Krankhafte ge-
steigerte Sammlerleidenschaft
vor. Bel einem Studenten in Ko-
senhelm wurden beispielsweise
zirka 8500 Raubkopien von Com-

kannt, der sich wohl einige Per-
sonal Computer zulegte, die ge-
samte Software jedoch in Form
von Raubkopien besorgte. Im
Rahmen einer polizeilichen
Durchsuchung wurden alle
Raubkopien sichergestellt mit
der Folge, daB der Betnieb sull-

Das unberechtigte Kopie-
ren von Compulerprogram-
men, die sogenannte Soft-
warepiraterie, hatin der Bun-
desrepublik den gréften An-
teil an der Computerkrimina-
litat, Auf dieses Delikt entfal-
len knapp zwei Drittel der
1988 wvom Bundeskriminal-
amt insgesamt registrierten
48] Falle des kriminellen
Mibrauchs von Datenverar-
bertungsanlagen.

Raubkopieren hat aller-
dings stark nachgelassen.
Stalt 624 sind nur noch 259
Fille bekanntgeworden: Das
Eindringen in fremde Daten-
banken — das sHackens —
wurde 13mal registriert. ITm
Jahr zuvor waren es nur zwei
Fille,

Die juristischen Unklarhei-
ten in Sachen Kopieren wer-
den so schnell wohl nicht be-
seitigt werden: Seit Jahren
biiffeln die Diensistellen der

EC-Kommission iiber einem

Weniger Raubkopierer verhaftet

‘@in solcher Schritt eigentlich

nen sie zu emmem Rechis-

Konzept fiir einen einheitli-
chen Urheberschutz auf Soft-
ware, Angesichis bereits be-
stehender Schutzvorschril-
ten in den verwandten Berei-
chen Unterhaltungselekiro-
nik und Halbleiter erschien

felgerichtia. Dennoch gibit es
erhebliche Schwierigkeiten.

Die von ihren Juristen an-
gastachelte EG-Behorde
stoft ausgerechnet bei den-
jenigen auf Bedenken, de-

schutz verhelfen will. Der
gribte Teil der Computer-
branche hat namlich mit ei-
netn Urheberschutz aus dem
einfachen Grunde nichts am
Hut, daf sie denselben meist
mit fremden Federn schmiik-
ken, wie der Wirtschaftsin-
formationsdienst VWD stiffi-
sant bemerkt: sAllenthalben
wird kopiert, geklaut, ge-
klonts, kritisiert der Dienst

die Softwarehiuser, Ga)

stand. Dieses Beispiel zeigt
deutlich, daf das Problem
Raubkopien keinesfalls auf
den Heimcomputermarkt be-
schrankt ist.

Es kommt haufiger vor, daf
Firmen sich mehrere Compulter
zulegen, die jeweilige Anwen-
dersoftware jedoch stets nur ein-
mal. Hiergegen ware nichts ein-
zuwenden, wenn die jeweilige
Softwars nur 1m Original ver-
wendet wiirde. In der Praxis
werden jedoch von dem einen
Onginal Kopien gezogen und
diese auf den anderen PCs ein-
gesetzt, beziehungswelse das
Programm auf allen Festplatten
installiert. Ferner ist mitunter
festzustellen, daR Computer-
hidndler beim Verkauf von ge-
brauchten PCs, teilweise jedoch
auch bel dem Verkauf von Vor-
fiilhrgeraten, es»zufalligs verges-
sen, die auf der Festplatte instal-
lierten Programme zu léschen

Rechtsanwalt Giinter Freiherr
von Gravenreuth (39) st Diplom
ingenieur (FH) und Anwalt eines
groPen deutschen Softwarshau-
zes, Auch privat Computerfreak
(er nennt eine wernetzte AT-Lo-
sung« sein eigen) hat er sehr viel
zum Thema Computer, Software
und Raubkopien vertffentlicht
Erist Autor desjuristischen Stan-
dardwerks »Das Plagiat aus
strafrechtlicher Sichte,

Der Inhaber eines Computer-
ladens aus Mannheim bezeich-
nete vor dem Strafrichter die
Verbreitung von Raubkopien als
sbrancheniibliche. Er wurde
nicht nur wegen der Urheber-
rechtsverletzung bestrafl, son-
dern auch wegen Betrugs, da
man nachweisen konnte, daf zu-
mindest ein Kaufer davon aus-
ging, dab er Originale erwer
ben wiirde,

Generell 1st zu sagen: Wer
Raubkopien anfertigt, wer sie
tauscht, verkauft oder verbrei-
tet, riskiert viel. Die ersten Frei-
heitsstrafen sind bereits ver-
hangt.

(G Frhr. v. Gravenreuth/jig)
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Lieber Spiele
mit Anleitung

Raubkopierer (ragen unge-
heuer viel fiir die Beliebtheit er-
nes Computers beil. Wo war’
denn der C 64 heute, wenn man
mit thm keine Kopien ziehen
kénnte?

Frither hatte ich einen C 84, flr
diesen war Original-Software
schon teuer genug, jetzt bin ich
Besitzer eines Amiga. Die Pro-
gramme sind thr Geld sicherlich
wert, doch kann ich es mir wirk-
lich nicht leisten, 299 Mark fiir D-
Paint Il zu bezahlen oder fiir
Spiele iber 100 Mark. Das ist
wirklich keine Ausrede! Ich ha-
be namlich auch lieber Spiele
mil Anleitungen.

Viele billige Spiele sind nicht
mal 10 Mark wert. Es 15t aber
richtig, daP einige Leute, auch
wenn Superspiele nur 10 Mark
kosten wilrden, diese danntrotz-
dem kopieren wirden, Aber ich
denke mir, dak trotz allem ein
griéBeres Geschaft gemacht
werden konnte, wenn die Her-
steller ithre Preise senken wilr-
den. Denn es wiirden sicher ei-
nige Spielchen mehr verkaufl
werden, Und die Masse macht's
dach!

M. Schréner, 1000 Berlin 61

»...haben genug
Taschengeld«

Ich finde, dah man auf keinen
Fall verallgememern und sagen
kann: »... wir kopieren, weill wir
nicht genug Celd habens. Die
meisten meiner Freunde haben
genug Taschengeld, um sich
monatlich ein Spiel zu kaufen.

Ich selbst bin auch ein eifriger
Raubkopierer, doch beil mir liegt
das daran, daB es bei uns
Mosbach (Baden), einer Klein-
stadt mit etwa 30000 Einwch-
nern, ineinem Umkreis von etwa
30 Kilometern nur ein Geschaft
gibt, das Computerspiele anbie-
tet, und auch nur etwa finf ver-
schiedene. Steffen E., Mosbach

Crackers Comer

Der Brief eines Crackers, der sich in Ansgabe
6/87 iiber »Beleidigungen gegen uns Raubko-
pierer« von Happy-Computer beschwert hatte,
loste eine Flut von Leserbriefen aus. Wir

Wo bleibt die
Fairness?

Ich muf EBuch zustimmen.
Raubkopieren ist unfair gegen-
iiber den Programmierern und
schiadigt die Softwarefirmen,
verhindert moglicherweise so-
gar das Entstehen neuer Pro-
gramme. Doch wie ist esum die
Fairness der Firmen gegeniiber
den Usern bestellt? Wenn ich
beispielsweise ein Programm
fiir 59,50 Mark kaufe, mufiich da-
von ausgehen konnen, da8 die-
ses Programm auch 59,90 Mark
wert ist.

58 Mark fiir ein Programm zu
verlangen, das deutlich gesagt
nicht mal die Diskette wert ist,
auf der es sich befindet, grenzt
an Betrug. Wo bleibt da die Fair-
ness, nach der allenthalben von
den Scftwarefirmen geschrien
wird? Dann steht man als Benut-
zer dumm da, weil man fast &0
Mark fir ein Programm ausge-
geben hat. Denn tber's Ohr ge-
hauen werdenja nicht die Kopie-
rer (denen ist es egal, die l&-
schen sclche Programme), son-
dernwir ehrlichen User, die die-
ze Programme kaufen.

Uwe Heinz Semke,
4200 Oberhausen 12

})III m Dleb m_
den? Nein, dankel«

Ich finde es erschreckend,
wie ein zwar nur 14 Jahre alter
Computerfreak durch faden-
schemnige Argumente sem ille-
gales Treiben zu rechtfertigen
versucht

Ich benutze meinen Computer
erstinzweiter Lime zum Spielen
Zwnschendurch spiele ich auch
gern mal, aber deswegen zum
Dieb werden? Nein, danke!

Baoris Palmer,

7064 Remshalden-Geradstetten

». ..Geldbetrag an
Firma iiberweisen«
Ich selbst bin nicht bereit,
fiir ein durchschnitthches Pro-
gramm viel Geld auszugeben.
Andererselts sind mir Program-
me wie The Bard's Tale« oder
sMoonmists zu teuer, um sie zu
kaufen, Sollte mir eines dieser
Programme oder eines dhnlich
guter Qualitdr als lauffahige

Raubkopie in die Hande fallen,
werde ich sofort elnen angemes-
senen Geldbetrag (meinen [
nanziellen Verhélinissen ent
sprechend bis zu 20 Mark) an
die Firma iiberweisen, um so
den Programmierern, die ihr
Geld wirklich verdient haben,
auch etwas zukommen zu lassen
und sie Zu animieren, weilere
Programme zu schrelben
Viele GriilBe vom treuesten
aller Happy-Leser,
2350 Flensburg

Frustration veran-
laBt, Raubkopien
anzunehmen

Manche Produkie die man
wirklich teuer bezahlt, entpup-
pen sich als schnellprogram-
mierter Schund. Die Frustration,
Geld aus dem Fenster geworfen
zu haben, veranlaBt viele, Raub-
kopien anzunehmen. Aber Pro-
gramme wie Gunship, Destroy-
er, Nemesis und so welier ver-
dienen die finanzielle Unterstiit-
zung jedes Videospielers Es
=sind wirklich Spiele, die jeden
Plennig wert sind!

Ich glaube, daB man damit
hilft, da® sich solche Software-
Produzenten mehr Gedanken
iiber diz Un-Qualitdt ihrer Sofi-
ware machen, wenn diese sich
nicht verkauft

M. Grinks, 5000 Kéln

»Ab heute ohne
michl«

Ich selbst war bis zu dem Zeit-
punkt, an dem ich diesen Brief
und vor allen Dingen dis Ant-
wort darauf gelesen hatte, eifri-
ger Raubkopierer und hatte es
bis dahin auf knapp 850 Pro-
gramme auf 202 Disketten ge-

racht. Doch habe ich mich ent-
schlossen, von jetzt an memne
Software nur noch auf legalem
Weage zu beschaflen

Wenn man sich dberlegt, wie
oft man sich zehn Leerdisketten
kaufen muB, um auch wirklich
mal nur flinf Disketten mit Spie-
len bespielt zu haben, die man
auch gerne mal wieder ladt,
wandert so mancher 10 beze-
hungsweise 20-Mark-Schein
iiber den Ladentisch. Und da
beim Kopieren selten die Zeil
bleibt, die Spiele vorher noch-
mal kurz zu spielen, kommt da

schon sehr viel Schrott Zusam-
men. Ich habe ausgerechnet,
ich besitze Leerdiskestten 1m
Wert von zirka 400 Mark.

Wenn ich mir nun dagegen
den Kaufpreis der Programme
ansehe, die mich auch langerin-
stig motivieren, bleibt die Sum-
me dieser Kaufpreise locker un-
ter dieser Preisgrenze. Also hat-
te ich mir die Spiele genausogut
auch kaufen konnen und hitte
dabe; keinem geschadet. Der
Inhalt meiner Disketten besteht
zu 95 Prozent aus Schrott, denich
niemals lade. Wenn ich beden-
ke wie viele Nachte ich mit ver-
quollenen Augen durchkopiert
habe, dann kann ich nur sagen
Schade um die Nachte!

WK. Hempel, 8908 Krumbach

Grofe Namen,
schlechte Spiele

Ich fand Kontakte zu Crackem
und Kopierern und habe heute
etwa 300 Programme. Darunter
auch groBe Namen und schlech-
te Spiele. Wenn man als Durch-
schnittspreis pro Programm 30
Mark rechnet, kommt man auf
27000 Mark. Meistens sind Pro-
agramme sogar T':U'Ch T eliniges
teurer. Kann sich ein 1Sjahriger
Schitler das leisten? Wohl kaum!

The Byter Lid

Preis verhindert
legalen Zugriff

Ihr testet zu teure Programme.
Der Durchschnittspreis hegt bei
knapp unter 50 Mark und nur
zwei Billigspiele fiir 10 Mark sind
dabei. Wenn Ihr gezieit die Bil-
ligprogramme {Grdern wiirdet,
wiirden mehr solche Billiaspiele
auf den Marki kommen. Der
Preis von 50 bis 100 Mark verhin-
dert einem den legalen Zugriff,
also wird man zum Dieb!

Bjorm Rettig, 8068 Plaffenhofen 1

»...schon iiber 20000
Kopien gemacht«

Ich bin micht an Eurer Mei-
nung iiber Raubkopierer inter-
essiart. Was [hr iber uns gesagt
habt, geht idber alle MaBen zu
weit. Ich habe in einem Video si-
nes Schweizer Radicsenders
mitgemacht und die Seite der
Raubkopierer, die Seite der Die-
be und Klauer-Piraten und so
weiter verireten. Ich kenne die
sehr gut, weil ich selber schon
seit itber vier Jahren ein grofer
Verteiler in der Schweiz bin.

Ich gebe zu, ich habe bis jetzt
sicher schon zirka uber 20000
Kopien von Spielen gemacht,
(vielleicht mehr, wissen Sie, eine
Diskette ist so schnell kopiert!).
Und die Meinung, dag die Pro-
gramme zu teuer sind, kann ich
voll anerkennen. Das habe ich
auch im Video gesagt

Pasan-Soft, 4009 Basel 9
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Zenith macht
den PC »Eazy«

Ab Anfang Okiober dieses
Jahres lést der neue »Eazy PCa
(das Z im sEazy« steht fir Zenith)
den ehemals sehr erfolgreichen
Zenith »Calleges ab. Es wird ihn
in drei Konfigurationen geben:
mit einem oder zwei 3%-Zoll-Dis-
ketienlaufwerken (e T20 KByte
Kapazitat) oder einem Laufwerk
und einer Z0-MByte-Festplatte.
Die MinimalVersion dieses PC
mit 8088 kompalibler NEC-CPU
(mit 7.16 MHz getaktet} soll zwi-
schen 1300 und 1500 Mark ko-
stenund ist somit fiir die Heiman-
wendung geradezu pradesti-
niert. Der Preis enthalt einen
schwenkbaren 14-Zoll-Schwarz-
weifmonitor, der aber fest mit
dem Computergehéduse verbun-
den ist. Die Laufwerke sind auf-

facht die Handhabung des DOS,
#hnlich wie GEM oder MEWin-
dows. Ebenfalls im Anschai-
fungspreis enthalien ist Kommu-
nikations-Software zur Uberira-
gung ven Daten oder MS-DOS
Programmen von anderen PCs.
Das ist besonders im Hinblick
auf das neue 3%Zoll-Disketten-
format eine sinnvolle Hilfe, denn
die verfugbare Software wird
heute noch zum Grofteil auf 5%-
Zoll-Disketien veririeben.

Noch ein weiteres Ausstat-
tungsmerkmal hat der EazyPC
mit dem Modell 30der neuenSy-
stem/2-Familie von [BM gemein-
sam. Er verfugt iiber eine Multi-
funktions-Grafikkarte, die ne-
benden Grafikstandards Hercu-
les, CGA und EGA auch die
Doppel-ScanTechnik des Mo
dell 30 verwendet, bei der die
Zahl der Bildzeilen von 200 auf
400 verdoppelt wurde (1a)

Der Zenith »Eazy-PCx beeindruckt auch durch seinen aufier-

gewdhnlich geringen Platzbedarf

grund der kleinen Bauform des
Gehauses nicht auf seiner Front,
sondern an der rechten Schmal-
seite untergebracht. Aus den
gleichen Platzgriinden verzich-
tet der Eazy-PC auf Steckpldtze
fiir Hardware-Erweiterungen.
Trotzdem will Zenith Erweite-
rungen anbieten, die sich natiir-
lich nur fiir den Eazy-PC eignen:
Dazu zihlt eine Echizeituhr ge-
nauso wie eine Speichererwei
terung der eingebauten 512 KBy-
te auf 640 KByte,

Der Standard-Lieferumfang
umfaft Tastatur, Maus und par-
allele Schnittstelle sowie als Soft-
ware MS-DOS 3.2 und erstmals
auch den MS-DOS-Manager
Der M5-DOS-Manager ist emne
Bediener-Oberflache aus dem
Hause Microsoft und verein-

Schneider macht
Dampf

Am 29. Juni stellte Schneiderin
Miinchen denneuen PC 1640vor
(Wir benchisten bereits in der
letzten Ausgabe iber diesen
Computer). Die Schneider-Vor-
stande Albert und Bernhard
Schneider sowie der Leiter der
Computer-Division, Fred Koster
{siche auch Interview auf Seite
151 dieser Ausgabe), nutzten
diese Gelegenheit, weilere
Neuhellen =zu prasentieren.
Doch zundchst zom PC 1640. Ser-
ne techmischen Daten entneh-
men Sie dem PCVergleich auf
Seite 21 dieser Ausgabe Wich-
tig sind die Liefertermine. Den
sogenannten EGA-PC, also den

PC 1640 mit EGA-Farb-Monitor,
werden Sie bereits jetzt, wah-
rend Sie diese Zeilen lesen, im
Hande! finden. Da Schneider
damit aber vor allem auf den ge-
werblichen Anwender zielt, filh-
ren nur ausgewahite und spe-
ziell geschulte Anbieter diese
Produktpalette in threm Sorf-
ment. Die preiswerteren Versio-
nen mit monochromem Monitor
sollen voraussichtlich erst im
September folgen. Besonderen
Wert legt Schreider auf die Fest-
stellung, daB der PC [512 keines-
wegs auslaufi, sondermn weiter-
hin produzen wird. Zumindest
voriaufig wird der PC 1512 ne-
ben dem PC 1640 erhalilich sain

Auch das Gemunkel um einen
Schneider AT hat ein Ende. Nun
steht namlich fest. daB dieserso-
genannte EGA-AT noch im Okto-
ber dieses Jahres zur Ausliefe-
rung kommen soll. Wasaber ket-
neswegs bedeutet, daB dessen
technische Daten schon heute
biz ins Detail feststehen. Das ist
insofern ein Novum, als Schnet-
der bislang neue Produkte erst

Musik-Compiler

Aus dem Hause Ratz-Eberle
stammi das Musikprogramm
+MASICs, mit dem Musikstiicke
in eigene Programme einbind-
bar sind. Das Besondere an die-
sem Programm ist, daB sich da-
mit micht nur Musikstiicke
schreiben lassen, sondern daB
jede Note einen eigenen Klang
haben kann und daf das Pro-
grammn eine eigene Program-
miersprache verwendet.

Wie bei einem Synthesizer
sind Tonhohenverlanf, Klang
und Lautstarkeanderung einer
jeden Note programmierbar.
Die zusitzliiche Programmier-
sprache erlaubt Wiederholun-
gen, beliebige Verzweigungen
im Stiick sowie Tempowechsel.
Um den Soundchip der X1/XE-
Computer auszureizen, gibt es
spezielle Befehle

Ein Musikstiick schreiben Sie
mit dem eingebauten Editor. An-
schlieBend wird das Stick com-
piliert, wodurch ein Programm
entsteht, das das Musikstiick ab-
spielt. Dieses Programm laft
sich in eigene Programme ein-
binden und an einer behiebigen
Stelle im Speicher plazieren

Jedes Programm erhalt emne
Benutzernummer. Diese wird zu-
sammen mit dem Benutzema-
men bel jedem Start von MASIC
abgefragt. Das Programm befin-
det sich zur Zeit in der Endtest-
phase Zur Markteinfuhrung
wird es zwischen 30 und 50 Mark
kosten. ()

dann vorstellte, wenn sie absolut
fertigund quasi bereits lieferbar
waren. So beschrankien sich die
Aussagen zum AT auf wenige
Fakien Mit einem Intel 80286
Prozessor ausgestattet soll seine
Elektronik in einem nur 30 mal 3
Zentimeter groBen Gehduse
Platz finden. Die drei Steckplat-
ze fiir Hardware-Erwelterungen
kinnen demzufolge mur fir
waagerechte  Unterbringung
der Steckkarten konzipiert sein.
Mit dem Laufwerkformat liegt
Schneider jetzt voll im Trend. 3%
Zoll lautet hier die Devise. Der
Name EGA-AT deutet auf seine
Austatiung mut EGA-Auflidsung
und passendem Momnitor.

Eine wellere Besonderhen
kennzeichnet dieses neue Pro-
dukt Erstmalsinder Geschichte
der Schneider-Computer-Divi-
sion wird der EGA-AT keine ge-
meinsame Entwicklung mit dem
englischen Partner Amstrad
semn. Vielmehr fertigt ein unab-
hingiger Hersteller die Hard-
ware nach ausschheBlich deut
schen DesignVorgaben. (ia)

in Diisseldorf

Vom 18. bis 20. September pra-
sentieren Soft- und Hardware-
Anbieter in Dusseldorf ihre Pro-
dukte Anwender und die, dices
werden wollen, haben ier Ge-
legenhett, die gesamte Prodokt-
paletie rund um Atan zu sehen.
Dazu gibt es Informationen aus
erster Hand und fir Musikians

ein Ausstellungssegment unter
dem Gesichtspunkt MIDE (k)

GFA-Objekt fiir
den ST

Einen groBen Schritt in die
dritte Dimension wagt GFA-
Systemtechnik mit threm 3D-
Zeichenprogramm  »GFA-Ob-
jekte. Mit ihm lassen sich belieb-
ge raumliche Strukturen auf
dem Bildschirm zeichnen
Fluchtpunkte, Drehwinkel und
auch die Richtung, aus der das
Obi=kt beleuchtet wird, lassen
sich frei wahlen. Als Zugabe ent-
halt die Diskette einen Animator,
mit dem selbstgezeichnete Ob-
jekte. bewegt werden kinnen
Hierbei gibt es allerdings eine
Einschrénkung: Das zu animie-
rende Objektdarfnicht mehr ails
1024 Kanten besitzen, sonst
iibersteigt der Rechenaufwand
die Kapazitat des Atari ST Fiirei-
nen Preis von 188 Mark bietet
GFA-Objekt Leistungen, die weit
iiber schlichte Spieleral hinaus-
reichen. (rz)
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Wettbewerb

Ihnen &in Personal
ComputerSpal machen? Haben
Sie viele schone Ideen, wi -
thn zu Hause sinnvoll einsetzen
kbnnten?

Weil uns die Antworten auf
diese Fragen interessieren, stel
len wir 10 Lesern einen MS-DOS-
Computer zur Verfiigung! Wer-
den Sie siolzer Besitzer sines
srichligens Personal Compute
testen Sie fir uns einen Monat
lang, was ein PC zu Hause
bringt, und schreiben Sie tber
lhre Ideen und Erfahrungen ein
paar Zeilen

MNach diesem Test, dirfen Sie
den PC natiirlich behalten!

Ausgabe 8/September 1987

Mittesten! Mitgewinnen!

GroBe

MS-DOS

Mitmach-

Aktion

10 Personal
omputer

10 Software-
Pakete

Mitgewinnen!

Was macht man zu Hause mit
einer Textverarbeilung, emnem
Kalkulationsprogramm und an-
derer Standardsoltware?

Wenn Sie schon einen MS-
DOS-Computer besitzen, stellen
1es von 10 Standard-

: mare-Paketen zur Verfi-
gung. Prufen Sie einen Monat
lang, was diegse Software zu Hau-
s& nutzt und schreiben Sie fiir

sinen Erfahrungsbernicht

Nach diesem Test gehort die
vare [hnen!

Ihre Erfahrungsbernichie wer-
den wir in Happy vercifentli

ben Sie uns unter dem Stichwort
+MS-DOS-Leseraktions eine Kar-
2 Karte mufl folgende
n enthalten

Markt & Technik Verlag
Redaktion Happy-Computer
sMSE-DOS-Leseraktions
ns-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Minchen

2. Name
3. Adresse
4. Alter
5. Computertyp, wenn Sie be-
reils einen Computer besitzen
8. Erste ldeen, was Sie mit dem
Computer/der Software machen
mochten
Ihre Karte muf uns bis spéite-
stens 15, Oklober erreichen. Es
gilt der Poststempel

Leser ohne eigenen Personal
Computer nehmen an der Aus-
wahl fiir die 10 PCsteil, Leser mit
eigenem MS-DOS-Computer an
der Auswahl filr cie 10 Software-
Pakete. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen (la)
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Aktuelles

Fixe Versorgung
durch CE

Durch ein Abkommen mit der
Commodore  Semiconductor
Group in den USA sollen in Zu-
kunft alle Commodore-spezifi-
schen Chips auch in Deutsch-
land jederzeit zu bekommen
sein. So lauten die Plane, die
Erich Lejeune, Geschaftsithrer
von Constmer Electronic (CE),
in Mitnchen in einer Gesprachs-
runde vorsiellie

Welchen Flaschenhals diese
Chips bisher zu ilberwinden
hatten, bis sie nach Deutsch-
land gelangten, erfuhren viele
C 64-Besitzer in den letzten Jah-
ren, wenn ein commodorespezi-
fischer Chip in ihrem Computer
einmal versagte, Lange Warte-
zeiten auf Reparaturen und nicht
selten Arger mit dem Handel
waren die Folge

Dieser EngpaB scheint durch
CE fiberwunden. Mehr noch:
Besonders fir Hardwarefreaks
und Bastler bietet sich jetzt erst-
mals die Chance, die Fahigkei-
ten dieser Commodore-Chips
(man denke zum Beispiel an den
SID) auch in eigenen Erfindun-
gen und Hardwareentwicklun-
gen zu nutzen, chne gleich einen
C 64 ausschiachten zu miissen.
Die technischen Fahigkeiten
dieser Chips liegen ja zum Tell
weil iiber denen der herkommli-
chen Chips und sind micht nur
fiir Computer interessant, son-
dern auch fir andere elektroni-
sche Gerdte

Der Vertrieb dieser Chips er-
folgt nicht durch CE selbst, son-
dern durch einen Pariner, EP
Meyerhoil, welcher seinerseits
vorerst 60 Fachhandler belie-
fern wird. Bei diesen nun kann
jeder Bastler. und Freak die
Chips kaufen.

An Unterstistzung soll es fachli-
chen Rat, Datenblatter und in
nachster Zukunft sogar eine
(1g)

Aguivalenzliste geben

COMMODORE-NEWS

C 64 bellt und
spricht und singt

Beliebige Sequenzen aus Lie-
dern oder aus dem Fernseh-Pro-
gramm lassen sich mit dem
Sound-Sampler »Daisye von
Computertechnik Rosenplanier
digitalisieren und im C 64 spei-
chern. So kann man seine eige-
nen Disco-Rhythmen als Unter-
malung fiir Basic-Programme zu-
sammenstellen und damit Pro-
grammen einen besonders indi-
viduellen Reiz geben, Bis zu 20
Sekunden Text oder Musik las-
sen sich iiber den Lautsprecher
des Monilors ausgeben. 178
Mark kostet das Modul mit Ka-
beln zum Anschluf an die Ste-
rec-Anlage, die Software sowie
verschiedene Demo-Sounds auf
Diskette

Auch die 1570/
wird schneller

Mit Prospeed konnen nun
auch Besitzer des C 128 ihre
Laufwerke 1570/71 beschieuni-
gen und mit Floppy-Speedern
des C 64 konkurrieren. Neben
der immensen Geschwindig-
keitssteigerung bei allen Lauf-
werks-Operationen bietet die
Erweiterung von Michael Lamm
in Neu-lsenburg viele neue Be-
fehle: So lassen sich mit einfa-
chen Kommandos ganze Disket-
tenseilen ver Schreibzugriifen
schittzen oder bis zu 40 Spuren
pro Diskettenseite verwenden

Der Einbau der Erweiterung
ist einfach, der Létkolben bleibt
im Werkzeugkasten. Erfreuli-
cherweise bietel Prospeed nicht
mur fiir den C 128-Modus neue
Betnebsmeodi, sondern esuntet-
stiitzt auch den € 64-Modus so
daB man auch zu emnem sehr
schnellen Floppy-Speeder fiir
den C B4-Modus kommt. Pro-
speed kostet 198 Mark.

Begeisterte Bastler: Erich Lejeune (links) und Dieter Meyerhoff

20 s,

Fehler in der
Legende

Leider ist uns 1n der letzien
Ausgabe (8/87) beim Vergleich
der Textverarbeitungen fuir den
C 64 ein kleiner Fehler indie Bal-
kendiagramme gerutscht. Dont
stimmt die Legende mcht mil
den Grafikeniiberein. Die richti-
ge Legende muf folgenderma-
Ben aussehen:

1. Fontmaster 11

2. Makrotext

3, Startexter 5.0

4, Tasword 64

§. Textomat Plus
6. Vizawrite

Die Legende entspricht damit
der Tabelle aui Seite 39.  (wo)

Mit Maus zu
mehr Komfort

Die Zauberwelt des sDesktop
Publishings war C B64-Besilzern
bislang verschlossen: Ohne

Prowort: Amor er-
obert Deutschiand

Das englische Softwarehaus
Arnorintensivieri seine Aktivita-
ten aufl dem deutschen Markt.
Dazu bringt es mit sProwort« sein
erstes deutschsprachiges Pro-
gramm auf den Markt Diese
Textverarbeitung war mn seiner
englischen Version bislang un-
ter dem Namen »Prolext« be-
kannt, konnte aber aufgrund der
sprachlichen Eigenheiten aufl
dem deutschen Markt nicht Fub
fassen. Das war schade, denn
Protext bot schon immer sehr in-
teressante Leistungen. Mit Pro-
wort sind diese Funktionen jeizt
in erweiterter Form auch deut-
schen Benutzern zuganglich. Es
lauft auf Schneider-Compulern
unter dem Betnebssyslem
CP/M Plus und ist somit fiir den
CPC 6128 genauso geeignet wie
fiir beide Joyce-Modelle. Aber
auch CPCs der Serien 464 und
864 erfilllen mit der dk’tronics-
Speichererweiterung und CP/M
Plus die Voraussetzungen.

Den ersten positiven Eindruck
vermitielt das umfangreiche, in
Deutschland {iberssizte Hand-
buch mit vielen Tabellen, iiber-
sichilicher Gliederung und hilf-
reichem Stichwortverzeichnis.

Schon der Verpackungsauf-
druck zeigt die Vielialt der Lei-
stungen dieses Programms, das
mit zirka 250 Mark auch preis-
lich zur kleinen Gruppe der Spit-
zensoftware gehort.

Maus ist das Zeitungmachen am
Bildschirm eme Qual und fiir
den C 64 konnte man leider bis-
her kein Programm finden, das
in geeignetem MaBe mit einer
Maus zusammenarbeitel.

Mit »Stop-Presse, einem Desk-
top Publishing-Programm von
AMX fiir den C 64, das zusam-
men mit Maus und Steuersoft-
ware geliefert wird, kann man
abgesehen von den einge-
schrankten Grafikighigkeiten
des C 84 und der Matrixdrucker
in die Welt von Deskiop Publi-
shing hineinschnuppern. Neben
einem ausgefeilten Grafikpro-
gramm, das hervorragend auf
die Zusammenarbeit mit der
Maus abgestimmt ist, kann der
Anwender eigene Zeichensatze
zu den milgelieferten erganzen.
Auch Muster lassen sichnach el
genen Vorstellungen mit emnem
eigenen Editor defimeren. Ein
ausfithrliches, aber leider bis-
lang nur in englischer Version
erhaltliches Handbuch fithrt auf
sehr anschauliche Weise in die
Arbeit mit dem neuen Medium
2in,

Im Lieferumfang sind deshalb
auBer der reinen Textverarbel-
tung auch niitziche Hillspro-
gramme enthalten. Dazu zdhlt
ein Mailmerge-Programm zum
automatischen Druck von Se-
nenbriefen ebensc wie ein
Spelichecker zur selbstitatigen
Rechtschreibpriifung mit einer
Bibliothek von fast 44000 Wor-
ten. Ein Disketten-Utlity dient
der Formatierung und Konver-
tierung ganzer Disketten. Damit
lassen sich einzelne Datelenum-
benennen, loschen und schiit-
zen. Es steht sogar eine Funktion
zur Verfigung, um Wordstar-Da-
teien zu konvertieren (a)

Btx mit dem
CPC 464

Schneider beabsichtigt, den
Markt der CPC-Sene wieder
stirker zu beleben. Ein erster
Schritt dorthin ist die Ankiindi-
gung eines neuen Moduls zum
CPC 464, das diesen Computer
Btx-fahig macht. Die Hardware
entstand aus einer Zusammen-
arbeit von Schneider und Sie-

“mens sowie der Post. Im Septem-

ber dieses Jahres wird das Bix-
Modul voraussichtlich zu einem
Preis von 399 Mark lieferbar
sein. Mit der Kombination CPC
464 und Btx-Modul bietet Schnet-
der jetzt den preisgiinstigsien
Einstiegin Bildschirmtext an. Ob
dieses Sorgenkind der Deut-
schen Bundespost damit einen
Entwicklungsschub erfahrt,
bleibt jedoch abzuwarten.  (ja)
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Test Hardware

Das Vordringen der PCs in
den Heimbereich ist nicht
mehr aufzuhalten. Schneider
stellte vor kurzem den PC
1640 vor. Atari und Commo-
dore kiindigten Heim-PCs an.
Was ist von diesen Compu-
tern zu erwarten? Um diese
Frage zu kliren, entwarfen
wir unseren Muster-PC. An
ihm werden wir die drei Neu-
linge messen.

ange Zeit war es unklar, ob
Atari und Commodore ihre
kleinen PCs iiberhaupt auf
den Markt bringen werden. Auch
deren Ausstattung war lange Zeit
fragwiirdig. Jetzt steht aber — jeden-
falls nach Aussage der Hersteller —
alles fest. Der Atari-PC wird Mitte
August erscheinen, Commodores
PC-1 wird im August oder Anfang
Herbst auf den Markt kommen. Ihr
grofter Konkurrent aber, der neue
Schneider PC 1640 diirfte, wenn Sie
diese Ausgabe in der Hand halten,
schon in den Geschiéften stehen.
Der Atari-PC wird mit einem Lauf-
werk, 512 KByte RAM und Mono-
chrom-Monitor 1588 Mark kosten.
Ohne Monitor 1298 Mark. Damit kon-
kurriert er mit dem Commodore
PC-l, der mit gleicher Ausstattung
ohne Monitor ebenfalls 1298 Mark
kosten wird. Der Schneider PC 1640
kostet mit einem Laufwerk 640 KByte
RAM und mit einem Monochrom-
Monitor 1698 Marlk.
IBM-Kompatibilitat setzt enge
Grenzen hinsichtlich der techni-
schen Ausstattung. Trotzdem bleibt
noch Raum, um die Leistungsfahig-

Warum einen
Muster-PC?

Unserer Meinung nach muf
‘ein PC fiirs Heim bestimmten An-
forderungen geniigen: Er darf
‘nicht mehr als 2000 Mark kosten
‘und mupB als Arbeitstier genauso
‘geeignet sein wie als Spielcom-
puter. Letztendlich also eine Mi-
schung aus Profi- und Heimeoom-
puter, Diesen PC gibt es unseres
.Erachtens noch nicht. Obwohl ei-
nige PCs schon nahe daran sind.

Fiir Anwender, die beruflich
mit PCs arbeiten, ist es vorteilhaft,
wenn auf dem Heim-PC die wich-
tigste professionelle Standard-
software (WLotus 1-2-3«, sdBases,
»MSWords, usw.) chne allzu gro-
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Die Volks-PCs

Der neue Schneider
PC-1640 unterscheidet
sich duferlich von
seinem Vorgénger
durch die dunkelgraue
Frontpartie

keit von PCs zu steigern. Wihrend
Commodore mit der Wahl! des Pro-
zessors und seiner Taktrate auf das
Vorbild von IBM zuriickgreift (Intel
8088, getaktet mit 4,77 MHz) besteht
bein Atari die Mboglichkeit die
Taktrate auf 8 MHz umzuschalten.
Schneider hingegen spendierte
dem PC 1640, wie schon seinem Vor-
ganger, einen Intel 8086 mit 8 MHz
Taktrate. Hierdurch wird die Ge-
schwindigkeit wesentlich gestei-
gert, bei gleichbleibender Kompati-
bilitat zum IBM-PC. Der PC 1640 ist
ungefdhr doppelt so schnell wie

Be Klimmgziige 14uft. Dies bedingt
meistens zwel Laufwerke und
den vollen Speicherausbau auf
640 KByte: So kénnen anfallende
Arbeiten auch mal zu Hause erle-
digt werden, Nicht zu guter Letzt
kommt dies auch demjenigen zu-
gute, der hin und wieder eine lan-
gere Arbeit schreiben oder eine
gréfere Kartei anlegen muf.
Man stéRt schneller an die Gren-
zen seines Systems, als man es
sich gemeinhin vorstellt.
Computerspiele und manche
Anwendungen werden erst
durch hochauflosende Farbgra-
fik richtig interessant. Deswegen
hat unser Muster-PC alle wichti-
gen Crafikstandards eingebaut
(siehe Tabelle). Hier muBten wir

sein Vorbild. Er entspricht damit
auch unseren Vorstellungen eines
PCs, wie der Vergleichstabelle zu
entnehmen ist.

Ein wichtiges Kriterium unseres
PCs stellt die Ausstattung mit Steck-
pldtzen fiir Erweiterungskarten dar.
Fiinf Steckplatze wéren ideal. Auch
sollte genug Platz fiir ein zweites
Laufwerk oder eine Festplatte vor-
handen sein. Commodores PC-1
und der Atari-PC sind davon weit
entfernt. Beide bieten nur fiir ein
Laufwerk Platz im Geh#duse. Steck-
pléatze gar sind iiberhaupt nicht vor-

allerdings einen KompromiB ein-
gehen. Farbe auf dem Bildschirm
macht den PC teuer. Ein speziel-
ler Farbbildschirm (EGA, siehe
Tabeﬂe)wtdazunéﬂg Deswegen
halten wir einen Monochrom-
Monitor fiir ausreichend. Aller-
dings muB der Computer Farbe
in Graustufen umsetzen konnen.
Eine gute Tastatur mit fithlba-

rem Druckpunkt gehort ebenso
zu einem gquten PC wie ein
schwenk- und drehbarer Moni-
tor. Weiterhin miissen alle wichti-
gen Schnittstellen vorhanden
sein. Und zu guter Letzt sollte die
wichtigste Software mitgeliefert
werden. Weitere Einzelheiten
entnehmen Sie unserer Tabelle
und dem Text. (1)
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Hardware Test

handen. Commodore kiindigte zwar
eine Erweiterungsbox zur Aufnah-
me von Steckkarten an, diese bringt
aber entscheidende Nachteile mit
sich. Erstens wird dadurch das aus-
gebaute System unnétlg verteuert
Zwettens fihrt dies zu einem ver-
meidbaren Kabelsalat auf dem Ar-
beitstisch. Von dem gréferen Platz-
bedarf ganz zu schv

Der Schneider-C n:ﬁp uter macht
hier als einziger eine gute Figur
Fiinf Steckplatze hat er zwar nicl 11

aber immerhin drel. Zuziiglich e
nem halben, zu dem es allerd 1gs
von auBen keinen Zugar w *1h'
man ihn zum DBeispiel fir eme

Schnittstellen-Karte ;_;61".0'—.1@'[. Er ist
gedacht zur Aufnahme eines
Festpla

tten-Controllers oder einer
EMS-SLJE.‘:ECI]E}TB]"-.‘UEI_IEI'U:';-'J, um die
ﬁféD-KB‘ﬂe—Grem on MS-DOS zu
iitberwinden. Ein Fortschritt gegen-
iiber dem PC1512 stellt auch der ru,1
eingebaute Lifter dar. Er SOYC
111319|ﬂhﬂme Kithlung der e _-~c1rc.L
nischen Bauteile, die sonst durch zu
hohe Temperaturen geschadigt
werden konnten,

Unserer Forderung nach intemer
Erweiterbarkeit mit einem zwelten
Laufwerk, beziehungswelse einer
Festplatte, wird der Schneider voll
gerecht. Der Platz dafiir ist vorhan-
den. Atari-PC-Besitzer konnen ex-
tern die 3%-Zoll-Laufwerke vom ST
anschlieBen. An den Commodore
1aBt sich die Amiga 1010 (3% Zoll
r~d¢r Hdh »'JD]S‘“ dLe A*Tp ga 11‘*2 u

Le a.nfgs mrteuem ::n]:fl -_ka' n a".'.e
drei Systeme um zirka 500 Mark, wo-
durch unsere 2000-Mark-Grenze

!ﬂi' f\fetbt L"it.urb“hr 'Tl nw mi

Computer: Atari PC Commodore  Scneider PC  »Muster PCs
PC-1 1640
CPU: 8088 8088 8086 8085
Taktfregenz: 4,77/8 MHz 8 MHz 8 MHz 4,77/8 MHz
Arbeitsspeicher: 512 EByte 512 KByte 640 EByte 540 KByte
auf 640 KByte  auf 640 KByte
nachriistbar nachriistbar
Grafik: EGA, CGA, CGA, EGA, CGA, EGA, CGA,
Hercules Hercules Hercules Hercules
Bildschirm-
speicher: 256 EBvte 16 EByte 256 KByte 256 EByte
Schnittstellen: Centronics, Centronics, Centronics, Centronics,
RS232 RS232 RSZ32 RS232
Maus Maus Maus, Joystick Maus, Joystick
Steckplatze keine keine 4 5
Laufwerke Imal 5% Zoll Imal 5% Zoll Imal 5% Zoll 2mal 5% Zoll
Manitor: monochrom keiner monochrom monochrom
im Lieferumfang:
Maus: i optional =1 =1
= Amigamaus
Software: MSDOS32 MS-DOS532 MS-DOs 3.2 MSDOS 3.2
GW-Basic, GW-Basic Basic 2, GEM, GW-Basic, M5
GEM, GEM- GEM-Paint DOS-Manager,
Write, GEM- Textverarbei-
Paint tung, Malpro-
gramm
Preis: 1598 Mark 1298 Mark 1698 Mark unter 2000
= Mark
erhiltlich ab: Mitte August  August oder sofort -

Anfang Herbst

fiberblick fiber die technischen Daten und die Ausstattung der drei Konkurrenten und

unseres Muster-PCs

Art: Auflosung: Farben: Bemerkung:

CGA: 320 x 200 4 aus 16 40 Texizeichen
640 x 200 2aus 16 80 Textzeichen

EGA: 320 x 200 16 aus 64 CGA-kompatibel
640 x 200 16 aus 64 CGA-kompatibel
640 x 350 16 aus 64 -

Hercu]es 720 x 348 — nur monochrom

Auflésung und Anzahl der Farben von Grafikkarten

So sieht EGA-Grafik aus: viele brillante Farben und hohe

Auflésung

00 alidida,

Hercules wartet mit hoher Auflésung auf, aber mit nur zwei
Farben
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SEIA ARCADE GAMES -

'DIE SPIELHALLE AUF DEM

s rrmr P
Frwdrer FEPFFFFFPPFFFFF
- ‘ .
- ""‘?

S
NUARTET

Eine verhdngnisvolle Nachricht
erschiittert das Universum. Die
Weltraumkolonie »06« wurde ange-
griffen. Es gibt nur eine Rettung:
»Quartet«!

Nur diese draufga@ngerischen 4
konnen dem Unheil die Stirn bieten.

Erhéaltlich fiir Commodore 64/128 Cassette
und Diskette, Schneider CPC Cassette und
Diskelte,

‘. !dﬂlaﬂaa A oA

- — e e

«- » . Unvermittelt verwandelt sich
die Rennstrecke in eine sandige
Piste. Der Fahrer neben mir fliegt
aus der Kurve, um Haaresbreite
kann ich ausweichen. Pldtzlich bin
ich mit an der Spitze des Feldes,
doch dann .. ."

CTIVISION]

T

nepaapsnssnsiibann

Wonderboys Freundin wird entfiihrt.
Als Kavalier scheut Wonderboy
keine Gefahr und macht sich auf
den Weg, seine Liebste zu befreien.
Doch Baren, Schlangen, stech-
wiitige Killer-Bienen und Monster
konnen seiner Reise schnell ein
Ende setzen. Wie gut, daB Wonder-
boy sein Skatebord dabei hat, um
den iiblen Zeitgenossen zu ent-
kommen.

Exclusiv Distributor: Ariolasoft
Grauimporte enthalten keine deutsch-



CGA- Hercules- und EGA-Grafik
darstellen. Farbe wird dabel auf
einem Monochrom-Monitor in Grau-
stufen umgesetzt. Der Schneider
PC 1640 bietet die gleiche Ausstat-
tung, doch wird fiir die Darstellung
von EGA-Grafik ein spezieller EGA-
Monitor bendtigt. Der kostet zirka
1200 Mark Aufpreis. Der Commodo-
re PC-1 bietet leider keinen Weg,
EGA-Grafik auf den Bildschirm zu
bringen. CGA und Hercules sind je-
doch méglich, Dafiir sorgt der von
Commodore entwickelte AGA-Chip.
Auch ist er zustandig fiir die Umset-
zung von Farben in Craustufen,
wenn ein Monochrom-Monitor ver-
wendet wird.

Einer der wichtigsten Bestandtel-
le des Computers ist die Tastatur.
Bei jeder Arbeit mit dem Computer
wird sie benutzt. Sie ist die Schnitt-
stelle zwischen Anwender und
Computer. Deshalb miissen hohe
Anforderungen an sie gestellt wer-
den. Die Tastatur des Schneider
PC-1640 ist vom Vorganger iiber-
nommen. Leider fiihit sie sich beimn
Tippen etwas schwammig an. Dies
ist aber ein Kriterium, das jeder
fiir sich bewerten muf, denn Ge-
schmacker sind verschieden. Auch
Commodore greift auf Bewahrtes zu-
riick. Beim Commodore PC-1 findet
die Tastatur des gréBeren Bruders
PC-10 Verwendung. Sie ist solide
und mit groBer Tastenoberfldche
versehen.

BAuch die AtariTastatur macht ei-
nen guten Eindruck. Besonders lo-
benswert ist die grofe L-formige

04 R,

Messe-Foto,
auf dem zwei
Atari-PC-Konsolen
zu sehen sind

<ENTER > Taste, wie sie auch die
CommodoreTastatur bietet. Alle
drei, und das war bis vor kurzem
nicht unbedingt selbstverstandlich,
haben eingebaute LEDs. Sie zeigen
jeweils an, ob die <Num Liock>-
cgliair < Caps Lock >Taste gedriickt
sind.

Der beste Computer niitzt nichis
ohne Software. Im Lieferumfang
unseres Traum-PC wire eine Be-
nutzeroberfliche sowie ein Mal-
und Textverarbeitungsprogramm
enthalten. Auferdem natiirlich MS-
DOS 3.2 sowie GW-Basic. Der Grund

dafiir ist, daB Software separat ge-
kauft, recht teuer ist. Durch Abnah-
me groBerer Mengen aber kénnen
Computerhersteller die giinstigen
Preise an den Kaufer weitergeben.
AuBerdem wird ganz nebenbei der
Kaufanreiz eines solchen Compu-
ters angehoben.

Der Atari zum Beispiel, ist in die-
ser Hinsicht vollstdndig ausgestattet.
MS-DOS 3.2, GW-Basic, GEM, GEM-
Paint und GEMWrite liegen dem
Computer bei. Bis auf die Textverar-
beitung ist der Schneider identisch
ausgestattet. Auferdem bietet er
statt GW-Basic das leistungsfahige-
re, abwirtskompatible Basic2 der
englischen Firma Locomotive-
Software. Commodore liefert nur
MS-DOS 3.2 und GW-Basic.

Noch ein Wort zu Benutzeroberfla-
chen. Der Tabelle konnen Sie ent-
nehmen, daf wir uns nicht GEM,
sondern den nagelneuen MS-DOS-
Manager wiinschen wiirden. GEM
ist durchaus kein schlechtes Pro-
gramm. Durch seine Grafikorientie-
rung aber recht langsam (auf PCs).
Der MS-DOS-Manager dagegen
wird durch den Standard-Zeichen-
satz aufgebaut und ist dadurch
enorm schnell.

Welcher der drei Konkurrenten
ist die bessere Wahl? Dies miissen
Sje fiir sich selbst entscheiden. Als
Orientierungshilfe kann unser
Muster-PC dienen, den wir nach
subjektiven Gesichtspunkten zu-
sammengestellt haben. Er ist aber
nicht das MaB aller Dinge! Wie
wichtig die einzelnen Kriterien letzt-
endlich fiir Sie sind, liegt in Threm
Ermessen. (i)
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Jetzt kommt

Frbo

inden
Computer-Alltag...

... mit »Verex«-Disketten
Sie suchen nach mehr Ordnung fur
lhre Disketten-Ablage? Dann pro-
bieren Sie doch mal die neuen bun-
ten »Verex«! Mit den roten, griinen,
blauen, gelben und weiBen Dis-
ketten bringen Sie schnell Systemin
Ihren Computer-Alltag. Disketten
fir Buchhaltung, Korrespondenz
oder Spiele erkennen Sie jetzt sofort
an der Farbe. Wirklich praktisch!
Und nebenbei ganz hiibsch. Zudem
sind die bunten »Verex«-Disketten
in einer Klarsichtbox optimal ge-

schiitzt. e —
f5,25”-Dlslietten T
elseit] dappe!ta Schralb- m Dieses Angebot erhalten Sie

) : [inallen KARSTADT-Hausern

95 it »computer-center« oder mit
® der Abteilung Birotechnik.
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Basteln Thema

Der Highscore=Killer

Das gab’s noch nie! Ein Joy-
stick der Superlative. Nur fiir
Profis, versteht sich. Pro-
grammierbar in allen erdenk-
lichen Sonderfunktionen, bie-
tet er weit mehr als ein Dauer-
feuer. Knacken Sie die High-
score-Listen, an denen ande-
re sich die Zdhne ausbeiBen.

ganze Familie sitzt, wie schon
so oft in den letzten Wochen,
um den Heimcomputer versammelt,
um gemeinsam zu spielen. Den mei-
sten SpaB fiir mehrere Mitspieler
bringen die Sportspiele und so ist
auch an diesem Sonntag abend ein
Sportspiel angesagt. Sie sind ein
eher maBiger Spieler und haben
besondere Schwierigkeiten mit den
schnellen und meist gleichmaBigen
Joystickbewegungen. Doch heute
wetden Sie in allen Disziplinen ei-
nen Sieg davontragen. Nebenbei
stellen Sie auch noch in allen Dis-
ziplinen einen neuen Weltrekord
auf, denn Sie haben ja den neuen
Happy-Joystick. Kurz vor dem Start
des 100-Meter-Laufs schalten Sie Ih-
ren Joystick ein und kommen bereits
nach weniger als 10 Sekunden ins
Ziel, wo Sie auf [hre Mitstreiter noch
einige Zeit warten miissen. Sie sind
natiirlich ausgeruht, wahrend der
Rest der Familie langsam mit
schmerzenden Handgelenken und
verkrampften Muskeln immer
schlechtere Ergebnisse erzielt und
Sie bald zum uneingeschrankten Fa-
miliensieger aller Disziplinen kront.
Wenn auch Sie zu den Besten aller
Spieler gehdren und jede High-
Score-Liste mit Ihrem Namen anfiih-
ren wollen, sollten Sie auf ein so niitz-
liches Hilfsmitte] wie den Happy-Joy-
stick nicht verzichten,
Ein wenig Arbeit gehért jedoch
dazu, wenn man unseren Happy-Joy-
stick selber basteln will.

Den Happy-Joystick
basteln Sie selbst

Der Happy-Joystick ist eine Zusatz-
schaltung, die zwischen Joystickport
und Joystick gesteckt wird. Die
Schaltung kann dabei einen Joystick
komplett simulieren und laBt sich mit
verschiedenen Spielablaufen pro-

Es ist Sonntag abend und die
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grammieren. Man speichert zum
Beispiel vor einem actionreichen
Ballerspiel ein Dauerfeuer und
kann wie gewohnt weiterspielen,

nur daf der Happy-Joystick das Bal-

lern iibernimmt,

Die Joystick-Zusatzschaltung er-
laubt den automatischen Ablauf die-
ser und beliebiger anderer Bewe-
gungsfolgen, Die Abspielgeschwin-
digkeit der einprogrammierten Se-
quenz ist stufenlos einstellbar. Spie-
le wie »Summer-Gamess, »Winter-
Gamess« und viele SchieBspiele lie-
gen Thnen zu FiiBen. Trotz weniger
physischer Anstrengung und gerin-
gerem Kontaktverschlei3 am Joy-
stick lassen sich auf einmal neue
Highscore-Dimensionen erreichen.

Der Hardwarezusatz ist nicht auf
einen speziellen Computertyp fest-
gelegt und eignet sich fiir alle Com-
puter, die den 9poligen Joystick-
Steckverbinder besitzen.

Der fertige Joystick-Zusatz ist optisch
reizvoll und relativ einfach zu bauen

Zur Bedienung wird ein normaler
Joystick benétigt. An der Schaltung
des Happy-Joysticks wird iiber zweil
Taster die Programmierung vorge-
nommen. Um den Happy-Joystick
auf die Programmierung vorzube-
reiten, muf vor der Eingabe jeder
neuen Sequenz einmal die Taste
»Spielen« kurz betétigt werden. Mit
dem Joystick wird dann die ge-
wiinschte Richtung oder Feuer aus-
gewéhlt und mit der Taste »Spei-
chern« an die Hardware iiberge-
ben. Diesen Vorgang wiederholen
Sie so lange, bis die komplette Ab-
lauffolge eingegeben ist, Wichtig
ist, daf die jeweilige Joystickstel-
lung mindestens so lange gehalten
wird, bis Sie die Taste »Speichern«
wieder loslassen. Es lassen sich auf
diese Weise bis zu 127 Joystick-

=T
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==
ui‘“m“ //
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So sehen die einzelnen Bauteile aus

Stellungen hintereinander in den
Joystick speichern. Das reicht fiir
alle Spiele bei weitem aus. Durch
Driicken der Taste »Spielen« laBt
man die programmierte Sequenz
immer wieder in den Joystickport
seinspielens, genauso als wiirde der
Vorgang stiandig mit dem Joystick
wiederholt. Der Joystick-Zusatz gibt
die Sequenz so lange immer wieder
zyklisch aus, wie die Taste sSpielen«
gedriickt bleibt.

Der erste program-
mierbare Joystick

Um so zum Beispiel Autofeuer zu
programmieren, muf man erst kurz
die Taste »Spielens betdtigen und
dann die Taste »Speichern« einmal
driicken, wenn der Joystick in Ruhe-
stellung ist und nocheinmal, wenn
man am Joystick die Feuertaste betd-
tigt. Durch die Taste »Spielen« akti-
vieren Sie das Autofeuer. Mit dem
Trimmer kann man die Schubge-
schwindigkeit einstellen, Das Zu-
satzgerit bendtigt keinen Speicher-
platz und ist somit vollkompatibel zu
allen Programmen, da es nicht in
den Computer eingreift. [st die Ta-
ste »Spielens nicht gedriickt, kann
man den Joystick ohne irgendwel-
che Einschrankungen nutzen. Bei
gedriickter Taste gelangen die In-
formationen vom Joystick zusammen
mit den Informationen des Gerdtes
in den Computer. Mit dem Joystick
kénnen Sie also wahrend des akti-
vierten Autofeuers noch voll manov-
rieren, Die gespeicherten Daten im
Adapter sind »Reset-festy, sie gehen
erst verloren, wenn der Adapter aus
dem Computer herausgezogen
oder der Computer ausgeschaltet
wird, Durch die ausschlieBliche

s 07




Thema Basteln

Verwendung von CMOS-ICs ergibt
sich ein sehr geringer Stromver-
brauch des Grundgerdtes und es
entstehen keine Probleme mit der
Spannungsversorgung.

Einfache Technik —
grofie Wirkung

Wir haben darauf geachtet, nur
herkémmliche, verbreitete Bauteile
zu benutzen. Einheitliche Wider-
stdnde und Dicden erleichtern den
Einkauf. Die Bauteile des Grundge-
rates kann man fir rund 20 Mark in
einem qut sortierten Elektronik-
Fachgeschaft erwerben.

Beginnen wir zunachst mit den
beiden Tastern: SI dient zum »Spei-
cherneund S2 zum»Spielens, Umdie
korrekte Funktion der Schaltung si-
cherzustellen, sollten DigiTaster
Verwendung finden, da diese sehr
prazise schalten. Hauptbestandteil
der Schaltung ist der RAM-Spei-
cherbaustein HM 6116. Er verfiigt
iiber einen Speicherplatz von zwei
KByte zu je 8 Bit. Die gesamte Infor-
mation iiber die einzelnen Stellun-
gen des Joysticks sind in diesem
Baustein gespeichert. Der Zahler
CD 4024 soragt dafiir, daf jede Bewe-
gungsinformation In einer anderen
Speicherstelle im Speicherbaustein
ihren Platz {indet. Im Programmier-

modus zahlt er mit jedem Driicken
der Taste »Speichern« um eins wei-
ter. Wird die Taste »Spielen« beta-
tigt, sorgt ein im Baustein CD 4093
erzeugter Takt dafiir, daB eine Joy-
stickstellung nach der anderen aus-
gegeben wird. Der Trimmer RI2
dient dazu, die Frequenz des Taktes
und somit die Ablaufgeschwindig-
keit der gespeicherten Sequenz stu-
fenlos einzustellen (dreht man den
Trimmer an den Anschlag fiir die
hochste Geschwindigkeit, dann
kommen Zahler und RAM aus Zeit-
griinden nicht mehr mit). Man muf
also bei der Ablaufgeschwindigkeit
darauf achten, daR® die Schaltung
die zu spielenden Sequenzen ein-
wandfrei ausgibt. Das sollten Sie ge-

- gebenenfalls mit dem Testpro-
gramm priifen. Fiir die restlichen lo-
gischen Verkniipfungen und das
Riicksetzen des Zahlers ist der Bau-
stein CD 4001 zustandig.

Rl bis R3 sind sogenannte »Pull-
UpWiderstandes, C2 und R4 bezie-
hungsweise C3 und RE dienen zum
Verzégern von Signalen, die Dioden
D1 und D2 sorgen dafiir, daf der
Speicherbaustein nur dann aktiv ist,
wenn er gebraucht wird. Cl ent-
prellt den Taster S1, R12 und C4 wer-
den zur Takterzeugung bendtigt, D3
bis D7 und R7 bis Rll sind fiir die
richtige Verbindung zum Computer
verantwortlich,

Beim Aufbau auf eine Punktraster-
oder Lochrasterplatine empfiehlt
sich folgende Reihenfolge: Zu-
ndchst ordnet man unter Beriick-
sichtigung des Schaltplans alle Bau-
teile so auf der Platine an, wie sie
spater sitzen sollen (siehe Bild).
Wenn man die Anordnung der Bau-
teile festgelegt hat, kann man diese
einloten. Da die verwendeten ICs zu
den sogenannten »CMOS-ICs« ge-
horen und damit sehr empfindlich
gegeniiber statischen Spannungen
sind (etwa bel Aufladungen, wenn
man iiber einen KunststoffTeppich
geht), mul man besonders vorsich-
tig mit diesen Bausteinen sein. Man
sollte deshalb unbedingt Fassungen
fiir jedes IC verwenden und die ICs
nur berithren, wenn es unbedingt
sein muf. Vor jeder Beriihrungist es
empfehlenswert, wenn man kurz ei-
nen Heizkérper oder einen Wasser-
hahn zur Entladung berihrt, um je-
de Gefahr zu vermeiden.

Der heifle Draht
zur Spielewelt

Nun muf man die emzelnen Lot
punkte gemal Schaltplan miteinan-
der verbinden. Kupferlackdraht hat
sich dabei hervorragend bewahrt.
Um  Drahtgewirr zu vermeiden,
fangt man am besten mit den kiirze-
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So wild, wie der Schaltplan auf den ersten Blick aussieht, ist er nicht. Mit ein wenig Erfahrung ist der Joystick schnell fertig.
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Waaas, das gibt’s...?

wlch méchte gern 900,- Mark von

meinem Konte abheben.” )
Sy
\\
)

~
> Junger Mann méchte groBer

investieren?*

rd
~
~

~
»Ja, in einen Computer mit 64 Kilo-
B d mit Fl i:
yte und mit Floppy -~

»Kauf® Dir doch einen mit 512 KB,
das sind achtmal mehr als 64. Einen
16/32-bit Computer mit hoher
Arbeitsgeschwindigkeit, bestechen- '
der Grafik, Fernsehanschluff und
einer 500 KB-Floppy.“

.—-""'"-.
-
’

,»Da muB ich ja noch ewig sparen..." o
N
\\
\.,Nein. den ATARI 520 5TM
gibt es fir nur 898, Mark mit Floppy

= und Maus.*

g
wEh, Super!"

——
—
——— . 5
== ,Ein guter Tip von mir.

Hittest Du wohl nicht erwartet.

Dazu noch kostenlos!*

ATARI 520 STM.

In dieser Leistungsklasse hat ATARI die

MaBstibe gesetzt, Auch beim Preis.
= Diese Computerleistung zu solch nied-
rigen Preisen kann lhnen nur bieten,
wer modernste Technologie einsetzt.
ATARI, Computertechnologie von
heute fiir Menschen, die mit mehr Lei-

stung mehr leisten wollen.

ATARIS20 sTM abDM 59 8 ;7

TI‘WIIHII’HHU“ ; e

S O G G [ e ' unverb. Preisempfehlung.
T T G T Y Y B G O O R o '

T Y T 2 T L G Y Y R O B

J\ ATARI

.. wir machen Spitzentechnologie prelswert




Thema Basteln

sten Verbindungen an und arbeitet
sich dann zu den langeren vor. Zur
eigenen Kontrolle solite man vor
dem Festléten eines Drahtes die
Verbindungim Schaltplan mit einem
bunten Stift nachziehen, um sich
noch einmal genau liber Anfangs-
und Endpunkt zu vergewissem und
um die Verbindung als erledigt zu
kennzeichnen. Sind auf der Platine
alle Verbindungen hergestellt und
iiberpriift, wenden wir uns dem Joy-
stickadapter zu. Hier verbindet man
zuerst alle neun Pole von Stecker
und Buchse. Mit einem Tadrigen
Flachbandkabel muff man die im
Schaltplan eingezeichneten An-
schlilsse der Buchse (1,2,34,6,71,8)
zur Platine filhren und dort entspre-
chend anldten.

Wenn keine Fehler aufgetreten
sind, konnen die ICs in die Fassun-
gen gesteckt werden. Dabei ist un-
bedingt darauf zu achten, daf} die
Seite der Kerbe am Bauteil mit der
Seite der Kerbe im Schaltplan iiber-
einstimmt,

Fur Bastler: Der
Zusatz zum Zusaiz

Der Joystickadapter darf nur bei
ausgeschalteterm Computer in den
Porteingang gesteckt werden. Nach
dem Einschalten kann man mit Hilfe
des Testprogramms oder eines
Spielprogramms und dem program-
mierten Autofeuer die korrekte
Funktion der Schaltung iiberprifen.

Optionen: vCcC
-
BC238
V. unten
EBC
2200

e

Zusatzschaltung 1 zeigt den aktuellen
Arbeitsmodus des Happy-Joysticks an

Falls die Schaltung trotz Fehlersu-
che nicht funktioniert, sollte man je-
doch nicht gleich verzweifeln, son-
dern in Ruhe noch einmal die cben
genannten Punkte priifen. Ist wirk-
lich kein Fehler in der Schaliung

Stiickliste der verwendeten Bauteile
(fir Grundgerat)
10 k0 (Widerstinde)
470 k0 (Trimmer)
100 nF (Kondensatoren)
100 pF
10 xF (Elko)
IN4148 (Universaldiode)
CD 4001 (4-Fach NOR)
CD 4024 (7 Bit Zahler)
CD 4093 (4-Fach NAND)
HMGIlB(mL RAM ZE x B)

11 RL.RH
1 Ri2

Qge
g

DL.DT

- B e g e ]
7z
e’

IC-Fassungen, l4pol
1C-Fassung, 24pol.
Flachbandkabel, Tadrig

—— L

In der Stiickliste sind alle benstigten
Bauteile aufgefihrt

festzustellen, wird wahrscheinlich
eines der Bauteile defekt sein.

Wenn die Erweiterung ordnungs-
gemdb arbeitet, kann man sich noch
zwel kleine Zusatzschaltungen hin-
zufiigen. Die erste Schaltung eriaubt
das optische Darstellen eines logi-
schen Zustandes. Die Leuchtdiode
zelgt den Takt, in dem eine Sequenz
abgearbeitet wird an. Diese Anzel-
ge erleichtert die Wahl der richti-
gen Geschwindigkeit. Die zwelte
Leuchtdiode zeigt an, ob man sich
im Programmiermodus befindet
(Leuchtdicde leuchtet) oder nicht.
Die zweite Zusatzschaltung sorgt da-
fiir, daf noch mehr Speicherkapazi-
tat zur Verfiigung steht. Bis zu 16 Se-
quenzen kinnen programmiert wer-
den. Mit vier Dil-Schaitern kann
man sich eine der vorher einpro-
grammierten Stellungen auswéhilen.
So kann man gleichzeitig fiir ein ac-
tionreiches Ballerspiel ein Dauer-
feuer einrichten und bei Bedarf ein-
schalten, und hat beim 100-Meter-
Lauf auch noch die entsprechenden
Bewegungen parat. Um die zweilte
Zusatzschaltung anzuschliefen,
muB man vorher die Verbindungen
von AT,A8 A9 und AlQzu Masse auf-
trennen.

Testprogramm:
\:irlmgenun

Das Testprogramm fiir den
Happy-Joystick ist speziell fiir den
C B4 geschrieben. Bel Anpassung
der Port- und Bildschirmadressen
kann man es aber auch fiir viele an-
dere Computer umsetzen.

Das Programm arbeitet mit Joy-
stick und Adapter in Port 2. Nach
dem Starten sehen Sie in der rech-
ten unteren Ecke ein weiBes Kreuz,
es gibt den augenblicklichen Zu-
stand des Controlports wieder

Wird am Joystick eine Richtung be-
tatigt oder Feuer gedriickt, er-
scheint das entsprechende Zeichen
in Schwarz. In der Mitte des Bild-
schirms befindet sich ein schwarzer
Punkt. Mit dem Joystick kann man
den Punkt bewegen, allerdings ver-
schiebt sich der Punkt bei jeder An-
derung der Joystickstellung nur um
em Feld. Auf dem vorherigen Platz
bleibt ein roter oder weiBer Punkt
zurick, je nachdem, ob die Feuer-
taste gedriickt war oder nicht. Mit
der Taste <CLR/HOME> konnen
Sie den Bildschirm wahrend des
Tests jederzeit loschen.

Ein Beispiel zur Programmierung
des Joysticks: Betatigen Sie einmal
die Taste sSpielens« und speichemn
Sie folgende Joystickstellungen
(r=rechts, l=links, o=oben, u=
unten, n=Rohestellung): rnrnrnu,
nunuynlnlnlnononon.

Zusatzschaltung 2 bietet Platz fiir 16
Spielsequenzen zu je 127 Stellungen

Loschen Sie den Bildschirm mit
<CLR/HOME> und dnicken Sie
die Taste sSpielens. Der Joystick-
adapter zeichnet nun selbstandig
ein Quadrat, so als ob Sie es selbst
auf den Bildschirm gezeichnet hat-
ten. In der rechien unteren Ecke
kénnen Sie die einzelnen ablaufen-
den Joystickstellungen nachvollzie-
hen. Trotzdem ist es moglich, mit
dem Joystick beliebig in den Ablauf
einzugreifen.

Folgende Besonderheiten sind zu
beachten: Ist die Geschwindigkeit
zu hoch eingestellt, dann kommt das
BasicTestprogramm nicht mehr mit.
Das 1aBt sich in einem Basic-Pro-
gramm aber nicht vermeiden, da
das Basic emfach wesentich zu
langsam ist. Bei den spéteren Spie-
len treten weniger Schwienigkeiten
auf, da die Joystick-Abfragen hier in
Maschinensprache erfolgen.
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Ergcinzen Sie lhre
Sammiung

Alle »Huppy—Cum‘puler«-Ausguben
in den Jahresvbersichten kénnen Sie
mit untenstehender Zahlkarte bestellen.

Nicht aufgefihrte Ausgaben sind bereits vergrifien. Ein Grund mehr filr ein
»Happy-Computer«-Abonnement, damit Sie keine Ausgabe versGumen.
Eine Bestellkarie ist in iedem »Happy-Computers-Magazin.
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HardwareTest Schneider

Betitigt man die Taste »Spielens,
ohne vorher irgendeine Sequenz
programmiert zu haben, so gibt der
Happy-Joystick Unsinn aus. Beim
Uberschreiten der 127-Schritt-Gren-
ze erfolgt bel der Eingabe der
Schritte keine Warnung, es wird ein-
fach wieder der Anfang der Se-
quenz iiberschrieben.

Der Happy-Joystick ist eine tolle
Sache, um sich monetone und lang-
weilige Arbeiten und Aufgaben bei
Spielen zu etleichtern. Doch trotz
der ganzen Technik gilt: Spielen
miissen Sie immer noch selbst. Das
kann und soll Thnen kein Joystick der
Welt abnehmen.

(Florian Holzner/wao)

Um Fehler zu vermeiden

Revor Sie die Schaltung voller
Erwartung in Betrieb nehmen,
sollten Sie noch folgende Punkte
iiberpriifen, um eventuelle Feh-
ler und Beschadigungen des
Computers zu vermeiden:
— Sind die Dioden richtig einge-
l6tet? Die Seite mit dem Ring auf
dem Bauteil entspricht der Seite

mit dem Strich im Schaliplan
@ REM TESTPROBRAMM FUER DEN HAFFY-JDY IN F (Spitze des Dreiecks).
ORT 2 083! S L : ') :
100 BA =1024: FA=54272: 5=456+BA: U=95B+BA —Istder _I,P"mﬂ(m“FE]kg richtig
:REM BILDSCHIRMADRESSE, FARBADRESSE <204 eingelétet? Die Selte:pndem em-
110 PO =5632@: JO=1: JU=2: JL=4: JR=B: JF= gepreften Ring auf dem Bauteil
141 REM PORTADRESSE, JOYSTICKBITS ST erltS].)TiChl d@l’ SPHE‘- mit dE]Tl hDh-
1280 FRINT" {CLR}" 108> y: g
17@ J¥= PEEK (PO): T=5 —gs len Rechteck im Schaltplan
140 FOKE U-40,16@ tPOKE U+4@,160 :POKE U-1 — Sind alle Verbindungen voll-
L1608 1POKE U+1,16@ :FOKE U,42 111 standig und korrekt gezogen?
158 X= (JY AND J0) /30 ¢POEE FA+U-48,X: 555 _ Sindirﬂend\ﬂ'o ungp"ﬁﬁllte KO'ﬂ-
+ 3@ X 154 5 =LA =
168 X= (JY AND JR)/JR $POKE FA+U+L (X: §=8 takte? (oft durch defekte Isolation
=% 0eR des Drahtes)
170 X= (J¥ AND JU) /JU sFOKE FA+U+4@,X%: 5=5
~ 4@ X (139
1@ ¥= (JY AND JL) 2JL 1POKE FA+U-1 ,X: S=5
s e teckbrie
19@ X= (JY AND JF)/JIF :FOEE FA+LU,X BiS s [
200 IF S<1024 DR S>2023 THEN S=T 148 Programm: Joy-Test
210 POKE T+FA,2-% :POKE 32,81 :POKE S+FRA,0 az@
228 GET A%:IF Af="(HOME)" GOTO 120 we=> Das Listing zum Computer: C 64, C 128
250 IF JY=FEEK{FD) GOTO 220 184>  Testprogramm ist ; Tfa:
6 oD e 255 ackiall shgetione EmgabePﬂIe. C?xecksurmner
Datentrager: Diskette
Buch Besitzer eines RGB-Mo-

nitors kommen nun in den Ge-
nuB eines Tuners fiir den
Fernsehempfang. Zwei Mo-
delle aus dem englischen In-
selreich liefern sich in unse-
rem Vergleichstest ein Kopf-
an-Kopf-Rennen.

N achdem nun schon seit lan-
gerem Fernsehempfanger
fiir FBAS-Monitore erhalt-
lich sind, wiinschte sich so mancher,
auch seinen RGB-Monitor TV-taug-
lich zu machen. Die nétige Hard-
ware ist jedoch erst seit kurzem ver-
fiighar und stammt ausschlieBlich
aus England, was Probleme mit der
Betriebserlaubnis in deutschem
Hoheits-Ather vermuten 1a8t. Grund
genug, die beiden preislich sehr in-
teressanten Modelle einmal genau
unter die Lupe zu nehmen.

Ausgabe 8/5epember 1887

DK TROMICS TV. RECEIVER

Bild 1. Schon die duBerlichen Unterschiede zwischen dem Screenvision- (unten) und
dem dk'tronics-Fernseh-Tuner (oben) sind offensichtlich

Eine englische Vertriebsfirma bot
schon Anfang dieses Jahres in halb-
seitigen Anzelgen sScreenvisione als
erstes Gerat dieser Art auf dem Ver-
sandweg an. Doch die wenigsten
Kaufinteressenten reagierten auf
diese Annoncen, da ihnen der Ver-
triebsweg und die damit verbunde-
nen Umstande nicht geheuer waren.
So schien der Preis mit unter 300

Mark (inklusive Transport und Ver-
packung) zwar interessant; aber
Bargeld oder einen Euroscheck per
Post ins Ausland schicken und das
sogar im voraus und ohne Sicher-
heit, die Ware zu erhalten? Und
dann: Darf man den Tuner bei unse-
ren scharfen postalischen Bestim-
mungen hier {iberhaupt bedenken-
los betreiben?

s, 33




Schneider HardwareTest

Fragen iiber Fragen. Also lieBen
verstandlicherweise viele ihre Fin-
ger von diesem Rigiko, Ein Teil der
Risiken ist indes getilgt, hat sich
doch zwischenzeitlich mit Weeske in
Backnang ein deutscher Anbieter
dafiir gefunden. Mit 298 Mark ist der
Preis nahezu gleichgeblieben.

Mitte des Jahres erwuchs dem
Screenvision Konkurrenz in Form
des dk'tronicsTuners, ebenfalls ein
britisches Produkt, im gleichen
deutschen Vertrieb und zum glei-
chen Preis.

Die Gemeinsamkeiten der Kontra-
henten beschranken sich auf die
Tatsache, daB beide Fernsehemp-
fang mit RGB-Analog-Monitoren (al-
so Schneider- Atari ST und Amiga-
Farbmeonitoren), nicht jedoch mit
RCGBITL-Monitoren auf den Ban-
dern UHF und VHF erlauben und

Bild 2. Buf der Riickseite des Screen-
vision sind die Regler und Buchsen

den Ton via eingebautem Miniatur-
Lautsprecher liefern. Aber schon
auberlich offenbaren sich deutliche
Unterschiede. So prédsentiert sich
der Screenvision im anthrazitfarbe-
nen Kunststoffgehduse (Bild 1, un-
ten), dessen Front acht Stations-
tasten (ein technisch iiberholter
sPreomat«) und den Netzschalter be-
heimatet. Von vorn besehen wirkt er
eher wie ein Videorecorder und

Empfang:

Hochantenne gut gut

Zimmerantenne befriedigend gut

Ausstattung gut ausreichend
Handhabung ausreichend befriedigend
Stabilitat ausreichend gut

Preis 298 Mark 298 Mark
ZZF-Priifung nein nein
Happy-Testurteil befriedigend befriedigend bis gut

Durch die gualitativen Vorteile siegt der dk'tronics-Tuner

S T r g Ty
=

= Tl e TR

Sendefwahl .

acht Stationstasten

Abstimmknopf

Anschliisse:

RGB-Analog (DIN) ja ja
FBAS (BNC) ja nein
BAS (DIN) ja nein
Antenne (Koax) ja ja
externer

Tonverstirker (Cinch) ja nein
Regler:

Lautstirke ja ja
Helligkeit ja ja
Farbintensitit ja ja
Kontrast ja nein

Die Ausstattung des Screenvision 1a3t kaum Wiinsche offen

Ausstattung

— reichhaltige

— flexibel dank
RGE und FBAS

Negativ

— keine ZZF

— Gehéduse und
Bedienelemente
etwas klapperig

— Anschliisse und Regler
auf der Riickseite

— karge Ausstattung

— keine ZZF

Das schlimmste Manko der beiden Tuner ist die fehlende Post-Genehmigung

34 R,

paft somit optisch in fast jedes hel-
mische Regal. Die Suche nach den
Anschliissen und Reglern endet er-
folgreich auf der Riickseite — was
immer sich seine Schopfer dabei
auch gedacht haben mégen (Bild 2).
Was ebenfalls sofort ins Auge fallt,
ist die reichlich lieblose Verarbei-
tung des Tuners, Nicht nur, daB das
Gehéause keine besonders hohe Sta-
bilitat vermittelt. Die wackligen,
schiefen Reglerknopfe auf der
Riickseite festigen den ersten nega-
tiven Eindruck.

Positiv fallt die Vielzahl der Bedie-
nungselemente ins Auge Die vier
riickwértigen Regler dienen der
Beeinflussung der Lautstdrke, der
Helligkeit, der Farbintensitat und
des Kontrasts. Eine Steckverbin-
dung nimmt den Monitorstecker des
Schneider-Monitors — und zwar so-
wohl des Farb- als auch des Griin-
meonitors — auf, (Der Monitor eines
Atari ST oder Amiga muf3 mit Hilfe
eines Adapterkabels angeschlos-
sen werden.) Da dieser Anschluf
seinen Platz auf der Riickseite des
Tuners hat, ergeben sich aufgrund
der kurzen Kabel des CPC-Monitors
unléshare  Aufstellungsprobleme.
Abhilfe schafft da nur ein ge-
eignetes Verlangerungskabel als
Zubehdr. Die zweite Buchse (Koax)
libernimmt das Signal einer beliebi-
gen Zimmer- oder Aufenantenne
Anschluf Nummer 3 (BNC) stellt ei-
ne Besonderheit des Screenvision
dar, Dariiber lassen sich namlich
auch Monitore beschicken, die
FEAS-Signale verarbeiten. Mit scl-
chen (Video-)Monitoren arbeiten
heute zwar nur noch wenige Com-
putertypen (beispielsweise Com-
modore 64 und 128 sowie Atari XL
und XE), diese zusatzliche Ausstat-
tung kann sich aber bei einem Sy-
stemwechsel bezahlt machen.

Auch die vierte und letzte Buchse
findet man nur am Screenvision:
Hier 14t sich der gute Fernseh-Ton
mit einem handelsiiblichen Cinch-
Verbindungskabel einem externen
Verstdrker (zum Beispiel einer
Stereo-Anlage) zufuhren, was der et-
was quakenden Wiedergabe iiber
den Kleinen eingebauten Lautspre-
cher natiirlich bel weitem vorzuzie-
henist. Der letzte — und sicher wich-
tigste — Unterschied zum Konkur-
renten liegt, wie oben bereits er-
wahnt, im Stationstasten-Speicher.
Hier sind acht Sender fest einzustel-
len und spéter per einfachem Ta-
stendruck abrufbereit. Wie schon
die erwahnten Regler, wirkt auch
die' Bedienung und vor allem die
Programmierung dieser Stations-
tasten nicht allzu vertrauener-

Ausgabe /S5eptember 1987
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Schneider HardwareTest

weckend. So erweist sich beispiels-
weise die Sendersuche als recht ha-
kelige Angelegenheit. Und bereits
optimal eingestellte Stationen be-
diirfen nicht selten am nachsten
Fernsehabend einer feinfiihligen
Nachkorrektur, um das bestmégli-
che Bild zu gewahrleisten.

Im vornehm schwarzen Metallge-
hause kommt der dk'tronicsTuner
daher (Bild 1). Die Stabilitat dieses
Werkstoffs sorgt fiir einen sponta-
nen Eindruck der Langlebigkeit,
was auch die drei Regler auf der
Frontplatte durch ihre Leichtgangig-
keit und Prdzision unterstreichen.
Einzigder Drehknopf zur Senderab-

Bild 3.

stimmung 1Bt sich ein wenig zu
leicht beeinflussen und gibt zeitwei-
lig seinen Unmut durch ein leises
Quietschen kund, was der Funktion
jedoch keinen Abbruch tut. Der
dk'tronicsTuner bietet also anstelle
der komfortableren Feststations-
tasten nur einen einfachen Dreh-
knopf, so daB jeder Programm-
wechsel unvermeidlich 1n wilde
Sendersuche ausariet. Und das vor
allem deswegen, weil auch keine
Skala Anhaltspunkte gibt.

Einer der dreil Regler bewirkt die
Verdnderung der Lautstarke und
dient gleichzeitig als Ein- und Aus-
schalter. Die beiden weiteren Reg-
ler beeinflussen die Helligkeit und
Farbintensitat, Ein Kontrastregler,
wie man ihn am Screenvision findet,
fehit hier. Die Buchse zum Anschluf
des Monitors liegt praktischerwelse
vorn, so daB bel Aufstellung des Tu-
ners neben dem Monitor keine An-
schluBprobleme erwachsen. An-
schliisse fiir FBAS-Monitore oder ex-
terne Tonverstarker suchtmanindes
vergeblich, Auch den Griinmonitor
vermag der dk'tronicsTuner nicht

Mit einer
Zimmer-
antenne
liefert dex

Bild 4.

... kein
ganz so
gutes Bild
wie der
dk'tronics-
Tuner P

mit Fernsehbildern zu speisen. Le-
diglich eine weitere Buchse (Koax)
fiir das Antennensignal ziert die
Rickwand. Dort befindet sich auch
der Umschalter fiir UHF und VHF.
Wahrend der Screenvision also
mit Ausstattungsmerkmalen gers-
dezu protzt (es fehlt eigentlich nur
noch eine Fernbedienung), betreibt
der dk'tronicsTuner ziichitiges Un-
derstatement. Das wichtigste Krite-
rium sollte jedech die Qualitat der
Bildwiedergabe sein. Um die denk-
baren Einsatzbereiche abzu-
decken, fiihrten wir dazu zwe! Test-
durchlaufe durch. Zuersi versorgten
wir dazu beide Konirahenten mit

dem Signal einer Hausantenne, wie
sie heute in privaten Haushalten zur
Anwendung kommt. Es zeigte sich,
daPR beide Tuner ein nahezu identi-
sches Bild auf den Farbmonitor zau-
berten. Mit der Wiedergabe guter
modemer Farbfernsehgeridte kon-
nen zwar beide nicht ganz mithalten
— es hapert an Farbtreue und Kon-
trast — aber dem Preis und dem
Zweck (als Zweitfernsehgerat) ent-
sprechend liefern sie iberra-
schend ansehnliche Qualitat.

Die Zimmeruniem.le
zeigt den Unterschied

Da oft in der Néhe des Computer-
Arbeitsplatzes kein AuBenanten-
nen-Anschiufl vorhanden ist, fiihrten
wir den zweiten Test mit Hilfe einer
Zimmerantenne durch. Dabeizeigte
sich nun doch emn Unterschied. Der
dk'tronicsTuner begniigt sich offen-
sichtiich mit geringeren Signalpe-
geln als der Screenvision und
brachte so ein deutlich besseres
Bild auf die Mattscheibe (Bilder 3
und 4)

Ganz und gar nicht vermag die
Wiedergabe des Fernsehbilds via
Griinmonitor zu iiberzeugen. Selbst
die Ara der SchwarzweiBgerdie
gehtlangsam zu Ende, seit Farbiern-
sehapparate durch niedrige Preise
ihren Siegeszug antraten. Und »Dal-
lase in Gnin ist einfach unzumutbar.
Zu dem »matschigen« Bild tragt nicht
zuletzt auch der gerningere Kontrast
des Schneider-Griinmonitors bei.

Fiir welchen Tuner sollten Sie sich
nun entscheiden? Die Ausstattung
des Screenvision genet beein-
druckend vielseitig; leiderzu Lasten
der Verarbeitungsqualitdt. So ent-
spricht beispielsweise der eiwas al-
tertimliche Preomat zur Stations-
wahl nicht gerade dem neuesien
Stand der Technik, die Reglerknop-
fe ragen verwunderlich schief in
den Raum und beim Einstecken des
Monitorsteckers wolbt sich die
Riickwand des Cehauses be&ngsti-
gend stark nach innen. Bendtgen
Sie (oder legen Sie Wert auf) das
FBAS-Signal oder trotz unserer War-
nung auf den AnschluB Thres Griin-
momnitors, konzentriert sich der Blick
aber zwangslaufig auf diesen Tuner.
Und die Funktion des Screenvision
beeintrachtigten diese Dinge wah-
rend der Tests in keiner Weise. Der
dk'tronicsTuner dagegen fllt
durch seine spartanische Ausstat-
tung auf. Wer jedoch die Kurbelei
bel jedem Senderwechsel in Kauf
nimmt, erhalt ein solides Gerat. Der
Mangel an anderen Schaltern und
Kndpfchen sorgt sogar fiir eine kia-
rere und somit einfachere Bedie-
nung. Die Bildqualitit der beiden
getesteten Modelle ist fast identisch
gut, bei Betrieb an einer Zimmeran-
tenne gewinnt der dk'tronicsTuner
um eine Nasenlange

Bekanntlich besitzt eine jede Me-
daille auch eine Kehrseite Und so
kommt es an dieser Stelle so
schlimm, wie es schlimmer kaum
kommen kann. Wenn Sie namlich
bereits Thre Bestellung fiir einen der
beiden Tuner ausschreiben, soliten
Sie nun den Stift wieder aus der
Hand legen. Um es kurz zu machen:
Sie diirfen keins der beiden Gerate
in der Bundesrepublik betreiben,
wenn Sie sich nicht mit der Bundes-
post anlegen wollen. Und mit einer
ZZF-Prifung (friher: FTZ) 1st laut
Aussagen des Veririebs nicht zu
rechnen, da die fiir eine Zulassung
nétigen Umbauten den Preis unan-
gemessen in die Hohe treiben wiir-
den. Wer jedoch einen der Tuner
exportiert und damit beispielsweise
m seinem Urlaubsdomuzil fernsehen
will, kann den beiseitegelegten Stift
getrost wieder aufnehmen. (1a)

Ausgabe 3/Septembar 1387
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Die unbekannte
Programmiersprache

Die Programmiersprachen
Basic, Pascal und C sind
dem Computerbesitzer zu-
mindest dem Namen nach be-
kannt. Doch die Sprache Co-
mal, eine faszinierende Mi-
schung aus mehreren erfolg-
reichen Hochsprachen, fristet
in der Programmiererszene
ein Schattendasein.

ghrend die Einsteiger-
sprache Basic, die struk-
turierten Hochsprachen

Pascal und Modula, das maschinen-
nahe C und die Sprachen der Kiinst-
lichen Intelligenz Lisp und Prolog
sich groBer Popularitat erfreuen,
spielt Comal auf dem Gebiet der
Programmiersprachen nur eine Ne-
benrolle, Dies erstaunt um sc mehr,
da Comal die herausragenden
Merkmale jeder Sprache fast voll-
standig impliziert,

Comal — genauer Comal 80 —
wurde 1973 von den Déanen Chri-
stensen und Léfsted entwickelt, um
eine Programmiersprache zu schaf-
fen, die sich fiir den Einsatz in Schu-
len und Universitaten eignet. Das
Fundament von Comal wird durch
die grundlegenden Sprachelemen-
te von Basic und Pascal gebildet.
Doch Comal wurde laufend aktuali-
siert, so daB sich in der aktuellen
Version auch Elemente von Logo
und C finden lassen.

Comal ist als Interpreter ausge-
fiilhrt, der den zeitaufwendigen
Ubersetzungsvorgang der Compi-
lersprachen umgeht, Auferdem ist
Comal so konzipiert, daf die exakte
Definition der Programmstruktur
nicht nétig ist. Dadurch muB der An-
wender die benttigten Variablen
nicht gesondert deklarieren, um sie
im Hauptprogramm zu verwenden.

Der Programmierer kann Befehle,
Prozeduren und Funktionen ahnlich
wie in Forth neu definieren und die-
se im Direktmodus aufrufen. Auch
lassen sich alle Fehlerzustande, die
durch die Umsetzung eines Algo-
rithmus auf den Computer erfolgt
sind, behandeln und beseitigen.

Der strukturierte Aufbau eines
Pascal-Programms wird erreicht, in-
dem die Sprache viele spezifische
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ABS
ACS

AF

AND
APPEND
ASN

AT

ETN
AUTO
BC

BINS
BITAND
EITOR
BITXOR
BORDER

EXEC
EXIT

EXP
EXTEND
EXTERNAL
FALSE
FILE
FILESIZE
FIND
FLOAT
FOR
FRAC
FREE
FUNC
GET$
GOTO
HANDLER
HEX$

HL

IF
IMPORT
IN

INK
INKSPEED
INP
INPUT
INT

KEYS$
LABEL

PACK
PACKAGES
PAGE
PAPER
PEEK

PEN

PI

POKE
PRINT
PRINTTEXT
PROC
PROTECT
PUT
RANDOM
RANDOMIZE
READ
REF
RENAME
RENUM
REPEAT
REPORT
RESTORE
RETURN
RND
ROUND
RUN
SEVE
SAVETEXT
SCAN
SEEK
SELECT
DETDEG
SETEXEC
SETLABEL
SETLET
SETREAD
SGN

SIN

SIZE
SPCH

SQR

STEP
STOP
STRS
SYMBOLS
TAB

TAN
THEN
TIMES$
TIMER
TIMES
TO
TRACE
TRAP
TRUE
TRUNGC
UNIT
UNITS
UNTIL
UPPER$
USE
USER
USING
VAL
WHEND
WHILE
WINDOW
WRITE
WRITESPEED
ZONE

Samtliche Befehle der Comal-Version 2.0
in alphabetischer Reihenfolge

Funktionen des CPC unterstiitzt und
durch ein sinnvolles Package-Kon-
zept (dhnlich den Include-Dateien)
Uniibersichtlichkeit vermeidet. Da-
zu kommen ein guter Bildschirmedi-
tor, klare Fehlermeldungen In
Deuisch und die Ubertragbarkeit
von einzelnen Programmen auf an-
dere Computertypen.

Die schnellen Diskettenoperatio-
nen, die Programmstrukturen und
die umfassenden Arithmetikrouti-
nen sind weitere Vorteile dieser Pro-
grammiersprache.

Nachdem die ComalVersion 1.83
bislang zu einem Preis von 70 Mark
fiir alle CPC-Modelle auf Diskette
vertrieben wurde, ist nun auch die
Version 2.0 fiir knapp 250 Mark er-
haltlich, die ebenfalls auf allen CPC-
Modellen lauft, jedoch als ROM-Mo-
dul verkauft wird.

Die Version 2.0 enthélt im Gegen-
satzzu der dlteren Version einen we-
sentlich erweiterten Befehlsumfang,
der keine Wiinsche mehr offenlast.
Das 3-Zoll-Laufwerk von Schneider
wird ebenso unterstiitzt wie die Dis-
kettenstation von Vortex unter VDOS
2.0. Sollte mehr als 64 KByte Spei-
cherplatz zur Verfiigung stehen, so
wird der zusatzliche Speicherbe-
reich als RAM-Disk benutzt,

Dieses geschieht auch mit den
oberen 64 KByte des CPC 6128 der
Vortexerweiterung, den DK'Tronics-
Produkten (inklusive Silicon Disc)
und der Data-Media-Aufriistung.

Fiir Comal-Programme und Da-
tenfelder sind jetzt volle 35 KByte
Speicherplatz verfiigbar. Um dem
Programmierer bei der Programm-
analyse und Fehlerbeseitigung el
ne Hilfe zu geben, wird jeder Fehler
in Deutsch angezeigt und kommen-
tiert.

Zu Comal wird ein ausfithrliches
deutsches Handbuch mitgeliefert,
das zahlreiche Beispielprogramme
enthalt.

Zusammenfassend ist die Comal
80-Version 2.0 trotz des relativ hohen
Kaufpreises sowohl fiir den Emstei-
ger, als auch fiir den Profi eine emp-
fehlenswerte Programmiersprache,
da sie durch ihr benutzerfreundh-
ches Konzept die Dauer der Pro-
grammentwicklung deutlich ver-
kiirzt.

(Markus Zietlow/ma)
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Beratung und Auftragsannahme:

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00-13.00 Uhr und 14.30-18.00 Uhr.
Samstags ist nur unser Ladengeschift von 9.00-13.00 Uhr ge6ff-
net (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu erreichen).

Tel.: 02554/1059 (Sammelnummer)

Sie erreichen uns iiber die Autobahn Al Abfahrt Miinster-Nord
- B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenberge/ Laer -

in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links (Schild ,,V

Aarien-

hospital”) - neben der Post {ca. 10 Autominuten ab Miinster/ Au-

tobahn Al).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

Aus Platzgriinden enthilt diese Anzeige nur einen kleinen Auszug unseres Lieferprogramms.
Fordern Sie bitte unsere kostenlose Gesamipreisliste an.

Commodore

AMIGA 2000 deutsche Tusta:
tur, | MByte RAM, incl, cinem eingebau-
ten Floppy 880 K, Maus, AMIGA-RGE-
Farbmonitor 1081  und  diverser

Software nur 2995.-
A.MIGA Zﬂﬂﬂ, wie oben, je-

doch ohine Farbmonltor aur 22

AMIGA 500  nur 998~

PREISSENKUNG bel vielen Artikein!

COMMOIDMRE PC 10-11, 511 K RAM, di.
Tasiatur, 808K CPL, Farbgrafikkarte (AGA-
Karte), 2 Floppics 4 360 K incl. M5-DOS 3.2,
BASIC und Monochrom-Monitor 1789~
COMMODORE PC 20-00, wie PC 1-IL
Jedoch mit 1 Floppy 360 K and 20 MByie
Festplatte 2689~
COMMODORE PC 40/AT, 80286 CPL, 6/10
MHz Taktfrequenz, | MByie RAM, IBM-AT-
kompatibel, | Floppy 1.1 MB, 20-MB-
Harddisk, Incl. Muli-Grafikkarie (AGA-
Karte), 14" Monachrom-Maonitor, MS-DOS
3.2 wsw, nur noch 3795~

Weltere COMMODORE-Produkie auf An-
frage.

PLANTRON

Preissenkung bel vielen Artikeln!

PLANTRON PLLC, Taktfrequeny 477
MHz/8 MHz, IBM-PC-kompatibel, 256 K
RAM, CPL 8088-2, 1 Floppy 360 K 1289~
PLANTRON PT-LC, wie aben, jedoch incl.
SEAGATE 10 MB-Festplatie nur 2099~
PLANTRON PTXT, Takifrequemz 4.77
MHz/E MHz, IBM-PC-kompatibel, 256 K
RAM, CPU RO88-2, 2 Floppics 4 J60 K 1729~
PLANTRON PT-XT, wic oben, jedoch mit
SEAGATE 10 MB-Fesiplutie nur 2549~
PLANTRON PTAT, IBM-AT-kompatibel,
640 K RAM, ein Floppy 1.2 MB  pur 3198~
PLANTRON PE-AT, wie oben, jedoch mil
SEAGATE 40 MB-Fesiplatie nuzr 4298~

Alle obigen Geeniite incl. MS-DH0S 3.1, BASIC
und Monochrom-Grafikkarte,

Weitere PLANTRON-Computer auf  An-
lrage

HANDY SCANNER

CAMERON Handy Scanner (ein Hrylianie-
Produkt) fir IBM-kompatible Rechner, Sean-
Hreite 64 mm, Aaflisang B Punkte/'mm incl.
listerface und Trelbersoftwmre komplet! 798~

TOSHIBA

PREISSENKLUNG bel vielen Artikelin!
TOSHIBA-Computer und Drocker suf An-
Trmge

MATRIX- und TYPENRADDRUCKER

Stair

prussenkonc: STAR NL 10
Mairix-Drucker incl. Cariridge mit dent-
schem Handbuch nur noch SO8~
(Bifte angeben, ob Centronics-, THM- oder
Commodore-Cariridge gewiimschi.)

Wir gewiihren 12 Monate Garuntie fir den
STAR ML 1. Neae Modelle aul Anfrage.

NEC

PREISSENKUNG bel vielen Artikeln!
NEC-24-Nadel-Matria-Dirucker und  NEC-
Muoniiore aul Anfrage

BB

JUKIL 5520 Farb-Matrix-Dirucker 1148~
PREISSENKUNG: JUKI 6100 Typenrad-
drucker nor 745~
Weitere JUKI-Drucker aufl Anfrage.

OKIDATA

Okl Microline Sere 1XX, OKI Microline
Serie 2X X und OKI-Laserdrucker in verschie-
denen Versionen au inleressanten Preisen,

EPSON

EPSON LX 800 maiis-Drucker

ur e =
EPSON FX 500 Mairix-Drucker 939~
EPSON FX 1000 Mairix-Drocker 1220~
EPSON EX 800 Matrix-Dmacker 1330~
EPSON EX 10080 Matriv-Drocker 1679~
EFPSON HI 80 Plotier 1198~
EPSON L) 880 Matrix-Drocker 1498 ~
EPSON L 1000 Matris-Dracker 1548~
EPSON IX 800 Tinlensirahl-Dirucker 1589~
Weltere EPSDN-Diruchker aul Anfrage

TAXAN

TAXAN-Drocker und Mositore suf Anfrage

CITOH

SUPER-RITEMAN F = 1l Drucker
SUPER-RITEMAN C+ Drocker

Alle Preise inel. denischem Handboch,
Weitere ITOH-Drucker auf Anfrage.

605
675~

FUJITSU

FLATTSLU-Drucker anl Anfrage.

= CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
PREISSENKLUNG!
CITIZEN MSP 10e saii
Drracker L =

CITIZEN Matrin-Dvocker MSP 152 R4S
CITEZEN Matris-Drmcker 120 D 465~
Alle Preise incl. desischem Handboch.

BROTHER

BROTHER M 1409 Matrix-Drocker 798~
BROTHER M 1509 Matris-Drocker 998~
BROTHER M 1709 Mairix-Drecker 1198~
Prefse ohne di. Handbuch, mii eogl. Hand-
buch.

Die  nesen  PANASONIC-Dvocker  sowie
PANASONIC-Compater aul Anfrage

SEIKOSHA

PREISSENKUNG!

SEIKOSHA SL-80 AL 2ens
del-Matrisdrucker incl. dentschem
Handbuch aor 845~

Schneider

SCHNEIDER PC-1511-Serie, CPU 8086,
IBM-kompatibel, 512 KRAM, Cenironics-
und  RS132-Schnifisiclle, Farbgrafikkarie,
deutsche Tastotur, Maus, komplett mid M5-
05 3.2, GEM und diverser Software
SCHNEIDER PC MM/SE, mii einem Floppy
360 K u. Monochrom-Monitor 1398 -
SCHNEIDER PC MM/DD, mit rwei Flop-
pies 3 368 K und Monochrom-Monlinr 1775~

SCHNEIDER PO M/ IV, mit zwei Floppies
A 360 K und Farbmanitor p i P
SCHNEIDER MM/HD, mit cinem Floppy
360 K. 20 MHE Festplatte und Monochrom-
Monlar 1689~

SCHNEIDER CM/HD 20, mii einem Floppy
360 K, 20 MB Fesiplatte und Farbmonilor
45~

SCHNEIDER JOYCE-Serie uul Anfrage.

DISKETTEN

NO-NAME 5157 2D (100 51 nur §4.~

Bitte ausschnelden und einsenden an:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohlstr, 28, 4419 Laer

Absender: {

1

¥ leh birte wm Zusendung Threr kosten
losen Preisitiie

) leh bitre um Zusendung von INFO
Material fiber folgends Produkie

Happy-Computer 987

TANDON

TANDON XPC, 256 K. CPL 3088, IBM-PC-

kompstibel incl. 14" Monochrom-Monitor,

Monochrom-Grafikkarie, di. Taststor, MS-

DOS 31 und GW-BASIC

mil 2 Floppies & 360K

XPC 10, 10 MB Plaite, 1 Floppy XN~

XPC 20, 20 MB Plaiie, 1 Floppy 2995~

TANDON PCA, 512 K RAM, CPL BO286,

IBM-AT-kompatibel, 1 Floppy 1.2 MB incl.
Monochrom-Moniter, Menochrom-

Grafikkarte, dr. Tastatur, MS-DHS 3.1 ued

GW-BASIC

PCA 20, mit 20 MB Platie

PCA 30, mit 30 MB Platie

POA 70, mit 70 MB Platie

Aufprets fior Farbgrafikkarte und Farbmoni-

tor (anstall Monsochrom-Monitorh B0l -~

Weitere TANDON-Computer sul Anfrmge.

1R95 -

I\ mawi

ATARI-Computer weil anler den neverbind-
lich cmplohlenen  Verkaufspreisem  wom

ENITH

ZENITH Z 148 College PC, 512 K RAM,
CPU BOER-2 (8 MHz/ 477 Mz, IBM-kom-
palibel. 2 Floppies i 360 K. Farbgrafikkarte,
incl. MS-DOS L1, GW-BASIC und Mono-
chrom-Monitor 1589~
Wiitere ZENITH-Computer suf Anfrage.

SEAGATE

20 MByie Fesiplatte ST 225 incl. OMT1-Con-
tralier 5520 mur moch 659~
PHREISSENKUNG: 40 MByte Festplatte
ST 21 nur moch 589 —

7 Monate Garantie auf alle Gerite!

Fordern Sie bitte koslenlos die akluelle Preisliste Uber unser

gesamies

Lieferprogramm  an,

oder besuchen Sie uns.

Selbstverstandlich konnen Sie auch telefonisch bestellen.
Preise zuziglich Versandselbstkosten. Versand per Nachnahme.
Alle Preise beziehen sich auf den vollen Lieferumfang, wie vom
Hersteller angseboten, soweil nicht ausdriicklich anders erwahnt.

Das Angebot ist freibleibend. Liefermdglichkeiten vorbehalten.
Bei groBer Nachfrage ist nicht immer jeder Artikel sofort liefer-

bar. Preise giiltig ab 10.8.87.

MICROCOMPUTER-VERSAND

A —a— i
PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/10 59




Grundlagen Schneider

Fenster, Formen, Farben

u einer grafischen Benutzer-

oberfliche, &hnlich wie

GEM, gehoren nicht nur sich
iiberlappende Fenster, sondem
auch Pull-Down-Meniis, die iiber ei-
nen freibeweglichen, mausgesteu-
erten Pfeilcursor angewdhlt wer-
den. Eine Maus besitzt der Schnel-
der CPC zwar nicht, doch kann man
sich hier mit einem Joystick statt
Maus behelfen.

Um einen Pieilcursor auf dem
Bildschirm darstellen zu konnen, be-
nétigt man eigentlich eine geson-
derte Sprite-Routine, die den Hinter-
grund verdeckt und auch an den
Rindem des Bildschirmbereichs
korrekt funktioniert.

So eine Routine ist aber sehr auf-
wendig. Der Grafikbefehlssatz des
CPC beinhaltet jedoch einen fiir un-
sere Zwecke geeigneten Befehl:
TAG Der TAG-Befehl erlaubt die
Rusgabe von Textzeichen auf die
Grafikpositionen des Bildschirms,
indem er die Textausgabe von el-
nem beliebigen Fenster auf die ak-
tuelle Position des Grafikcursors
umleitet.

Diese Funktion a8t sich nutzen,
um einen Pfeil auf dem Bildschirm
darzustellen und in kleinsten Schrit-
ten zu bewegen.

Dies darf allerdings nicht in der
gewohnten Form geschehen, denn
so wiirde das ausgegebene Zel-
chen den Hintergrund zerstoren.

Ein Controlcode
macht’s méglich

Vielmehr muf die Darstellung
des Pfeils in einer Weise erfolgen,
die den Bildhintergrund in keiner
Weise verandert.

Dazu befindet sich unter den Con-
trolcodes (dies sind alle Zeichen,
deren ASCII-Wert unter 32 Liegt) ein
Steuercode, der die Grafikausgabe
in der Wirkung so verandert, daB
ein darzustellender Punkt in einer
bestimmten Weise mit dem aktuel-
len Punkt, der sich auf der gleichen
Koordinate befindet, logisch ver-
kniipft wird.

Von diesen Verkniipfungen, die
mit der Computer-internen Darstel-
lung der Punktfarbe und Boole-
scher Algebra zu tun haben, ist fir
unser Vorhaben nur die XOR-
Verkniipfung wichtig, die sich durch
PRINT CHR$(23);CHRE(1);
einschalten und durch
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(Teil 3)

Nachdem wir uns im zweiten
Kursteil ausfiihrlich mit der
Verwaltung von sich iiberlap-
penden Fenstern beschaftigt
haben, fiihren wir Sie in die-
sem dritten und letzten Teil in
die Gestaltung eines Pfeilcur-
sors und den Aufbau von Pull-
Down-Meniis ein, um die Be-
nutzeroberfliche zu vervoll-
kommnen.

PRINT CHR$(23);CHR$(0);
wieder ausschalten 1aBt.

Der besondere Vorteil der XOR-
Verkniipfung liegt darin, daf emn
Grafikbefehl die Wirkung der er-
sten Ausfiihrung genau aufhebt,
wenn er das zweite Mal an der gler-
chen Position mit der gleichen Far-
be ausgefithrt wird.

Fiir unsere grafische Benutzer-
oberfliche bedeutet dies ganz kon-
kret, daP® wir an einer bestimmten
Bildschirmposition ein Zeichen mn
Form eines Pfeils ausgeben und
durch die Wiederholung des Be-
fehls den Pfeill wieder verschwin-
den lassen.

Im hochauflésenden Bildschirm-
modus 2 bewirkt die XOR-Verkniip-
fung, daB an jeder Position, an der
ein Punkt des Pfeils gesetzt ist, die

Cursorsteuerung und
Pull-Down-Mentis

Farbe des Hintergrundpunkies m-
vertiert wird, das heift aus der
dunklen Farbe wird eine helle Far-
be und umgekehrt. Wenn Sie einen
Farbmonitor besitzen und die Stan-
dardfarben eingestellt sind, wird
entsprechend blau zu gelb und gelb
zu blau.

Damit ist auch verstandlich, daB
bei der zweimaligen Ausfilhrung
des Befehlsdie erste Anderung wie-
der nickgangig gemacht wird: Wo
beim ersten Mal aus dunkel hell
wurde, wird beim zweiten Mal hell
zu dunkel und umgekehrt, so daB
der Ausgangszustand wieder er-
reicht ist.

In den Bildschirmmodi 1 und 0
sind die Farbzusammenhange kom-
plexer, doch auch hier gilt die Re-
gel, daB nach zweimaliger Ausfiih-
rung eines Befehls die Ausgangsfar-
be wieder hergestellt ist.

Kurzer Befehl
for | Fol

Um jetzt ein Zeichen in der be-
schriebenen Weise auszugeben,
miissen Sie zuerst die XOR-Verkniip-
fung einstellen, die Textausgabe auf
den Grafikcursor umleiten und den
Grafikcursor neu positionieren. Dar-
auf geben Sie das Zeichen fiir den
Pfeilcursor aus und machen alle Em-
stellungen wieder riickganagig.

Um diese lange Befehlsfolge ab-
zukiirzen, wurde der Befehl ICUR-
SOR in die RSX-Befehlserweiterung
aufgenommen, die bereits im letzten
Kursteil vorgestellt worden ist. Der
ICURSOR-Befehl bendtigt drei Para-
meter: zum einen den X- und den
Y-Anteil der Grafikkoordinate, auf
die ein Zeichen ausgegeben wer-
den soll, und zum anderen den
ASCIl-Code des auszugebenden
Zeichens. Mit diesen Angaben ver-
sehen schaltet ICURSOR den XOR-
Modus ein, setzt das Zeichen an die
angegebene Position und schaltet
den XOR-Modus wieder aus. Das
abgedruckte Listing verwendet die-
ses Verfahren und benufzt fiir die
Darstellung des Pieilcursors em
selbstdefiniertes Zeichen.

Einziger Nachteil dieser Methode
ist, da® man bei gemustertem Hin-
tergrund die Konturen des Cursors
nicht mehr eindeutig erkennen
kann. Erst beim Bewegen des Pieils
wird die Form wieder klar.
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Wichtig ist, sich innerhalb der
Cursor-Routine immer die Koordina-
ten des Cursors zu merken, Sobald
der Joystick, der den Pfeilcursor
steuert, in eine beliebige Richtung
bewegt wird, vergroBert oder ver-
Kleinert die Routine die Koordinaten
des Cursors, sofern er sich nicht ge-
rade am Bildschirmrand bewedgt. In
letzterem Fall werden die Koordina-
ten so behandelt, daf der Cursor
den sichtbaren Bildschirmbereich
nicht verlassen kann.

Die Routine im Listing ist so ange-
legt, dafl der Cursor moglichst we-
nig flackert. Wenn Sie den Feuer-
knopf des Joysticks driicken, wird
der Cursor geléschtund die Routine
verlassen, wobeldie Koordinate des
Cursors den Punkt angibt, auf den
die Spitze des Pfeils zeigt.

Nun geht es darum, die Koordina-
te der Cursor-Position auszuwerten,
um beispielsweise festzustellen,
welcher Punkt emnes Pull-Down-
Meniis mit dem Pfeillcursor ausge-
wahlt wurde. Die einfachste Metho-
de ist, abzufragen, ob sich die
Cursor-Koordinate innerhalb eines
Rechtecks befindet, das durch seine
Begrenzungen definiert ist. Dazu
vergleicht man den Y-Anteil der
Cursor-Koordinate mit der oberen
und der unteren Begrenzung des
Rechtecks und den X-Anteil der
Koordinate mit der rechten und der
linken Begrenzung des Rechtecks.

bort_ursorhul
gewidihlit

Diese Methode ist jedoch recht
miihselig, wenn man mehr als drei
Punkte in einem Pull-Down-Menii
anbietet. Aus diesem Grund arbei-
tet man meistens mit einer Vereinfa-
chung. Alle Punkte eines Meniis
werden symmetrisch innerhalb ei-
nes Rechtecks angeordnet, so daB
das Rechteck zu jedem Punkt die
gleiche GroBe hat, Rechteck an
Rechteck liegt und dadurch ein gro-
Res, iibergeordnetes Rechteck ent-
steht (Bild).

Nun gibt es nur zwei Méglichkel-
ten: Der Cursor kann auf3erhalb des
groBen Rechtecks liegen, so daB
iberhaupt kein Punkt ausgewdhit
ist, oder der Cursor zeigt auf eines
der kleinen Rechtecke innerhalb
des grofen Rechtecks.

ZweckmaBigerweise fragt man im
Programm zuerst ab, ob sich der
Cursor innerhalb des groRen Recht-
ecks befindet und wenn dies der
Fall ist, berechnet man anhand der
Cursor-Koordinate das ausgewahlte
kleine Rechteck und damit den ge-
vwihlten Menipunkt.

40 s,

Eine giinstige Rafteilung der Felder fir ein Pull-Down-Meni

Je nachdem, ob das grofie Recht-
eck in horizontaler oder vertikaler
Richtung unterteilt ist, zieht man von
dem X- oder Y-Anteil der Cursor-
Koordinate den Wert der linken
oder unteren Begrenzung des
Rechtecks ab. Diesen Wert teilt man
dann durch die Zahl, die die Breite
oder Héhe eines Rechtecks angibt.
Der ganzzahlige Anteil der Division
ergibt dann genau die Rechteck-
spalte oder zeile, die ausgewahlt ist.
Gezahlt wird in diesem Fall ab der
Spalte oder Zeile Null.

Ein Spezialfall dieses Verfahrens
liegt vor, wenn die Rechtecke der
Meniipunkte aus jeweils nur einer
Zeile bestehen. Hier empfiehlt es
sich, die Grafik-Koordinate des Cur-
sor in eine Text-Koordinate umzu-
rechnen, _

Dazu teilen Sie den X-Anteil der
Grafik-Koordinate des Cursors ein-
fach durch 8 (MODE 2), 16 (MODE 1)
oder 32 (MODE 0), sofern Sie den
Koordinaten-Nullpunkt der Grafik-
Koordinaten nicht mit dem ORIGIN-
Befehl verandert haben. Den Y-
Anteil der Grafik-Koordinate des
Cursors ziehen Sie von 3989 ab, weil
der Nullpunkt der Grafik-Koordina-
ten im Gegensatz zum Nullpunkt der
Text-Koordinaten (LOCATE 1,1) nicht
am oberen, sondern am unteren
Bildschirmrand liegt. AnschlieBend
miissen Sie den Wert noch durch 16
teilen, um den endgiiltigen Wert zu
erhalten.

Mit den Text-Koordinaten 1aft es
sich jetzt wesentlich einfacher rech-
nen, als mit dem Grafik-Koordina-
ten.

Damit der Anwender eindeutig
erkennen kann, auf welchen Menii-
punkt der Pfeilcursor zeigt, emp-

fiehlt es sich, das Menii-Rechteck zu
markieren. Dies gelingt am einfach-
sten, indem man dasentsprechende
Feld invertiert darstellt. Dafiir ist
auch der IINVERT:-Befehl der RSX-
Befehlserweiterung gedacht. Mit
ihm wird das Fenster Nummer 7 in-
vertiert. Auch hier gilt, daB die zwei-
malige Ausfiihrung sich aufhebt. Im
Listing wird ebenfalls das oben be-
schriebene Verfahren zur Meni-
punktauswahl und der INVERT-Be-
fehl benutzt.

Mit IINVERT
wird es deutlich

Die Cursor-Routine ab Zeile 2000
wurde so allgemein programmiert,
daR fiir alle angegebenen Fenster-
begrenzungen jeweils die Zeile
markiert wird, in der sich der Cur-
sor befindet. Somit 14At sich die Fen-
stergrofe in dem Programm ohne
weiteres andem.

Die ausgewihite Zsile ist in der
Variablen <zeile> angegeben. Die
gleiche Unterteilung lieBe sich na-
tiirlich auch in horizontaler Richtung
durchfithren. Wichtig ist aber auch
hier, daB sich das Programm Gr&be
und Lage des invertierten Fensters
merkt, um es jederzeit wieder zu-
riick in den Ausgangszustand ver-
setzen zu kdnnen.

Dies waren die wesentlichen
Grundlagen einer grafikorientier-
ten Benutzeroberflache in bezug auf
die Programmierung von Fenstern,
Pull-Down-Meniis und Pfeilcursor.
Was jetzt noch zu einer professionel-
len Benutzeroberflache fehlt, sind
die grafischen Symbole (Icons), die
den Anwender bei der Bedienung
der Benutzeroberflache anleiten.
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Grundlagen Schneider

Symbole fiir Disketten, Aktenka-
sten, Blatter und Papierkorbe geho-
ren mittlerwelle zur Grundausstat-
tung der grafischen Benutzerober-
flachen und bilden das eigentliche
benutzerfreundliche Element.

Sie miissen allerdings selbst ent-
scheiden, ob eine gute Hilfsfunktion
nicht ebenso den Zweck erfiillt wie
grafische Symbole, die manchmal
ebenso kryptisch aussehen wie die
Buchstabenkiirzel von Befehlszel-
len-orientierten  Benutzeroberfla-
chen (zum Beispiel Unix),

Die einfachste Methode, Icons zu
erzeugen, ist, wenn Sie die Grafik-
zeichen des CPC (ab ASCII 128) neu
definieren und diese nebeneinan-
der setzen, so daB ein Symbol ent-
steht. Mit nur vier Grafikzeichen las-
sen sich mit ein wenig Geschick
schon aussagekriftige Symbole

der Icons als komplettes Symbol in-
nerhalb einer Stringvariable ge-
speichert werden konnen.

Die Zeichenkette 14#t sich dann
als Ganzes mit einem einfachen
PRINT-Befehl ausgeben. Auf diese
Weise ist man bei der Darstellung
eines Symbols in bezug auf GroBe
und Form an keine Beschrankung

gebunden und kann es bequem in
Basic-Programme einbinden.
Damit sind wir am Ende unseres
Kurses angelangt. Wenn Sie weitere
Anregungen zu diesem Thema ha-
ben, dann schreiben Sie uns. Die
Adresse konnen Sie dem Aufruf
rechts entnehmen.
(Uwe Siems/ma)

Wir suchen eine grafische Be-
nutzeroberfliche fiir den Schnei-
der CPC Die Form dieser
Benutzeroberfliche bleibt Ihnen
iiberlassen. Das Programm, das
die Benutzercberflache im Be-
triebssystem des CPC implemen-
tiert, kann als RSX-Befehlserwel-
terung aufgebaut sein oder die

An alle Programmierer

Intuition auf dem Amiga erlaubt.
Eine gelungene grafische Be-
nutzeroberflache hatte die Chan-
ce, zum Listing des Monats ge-
wihlt zu werden, 3000 Mark win-
ken in diesem Fall dem Program-
mierer.
Schreiben Sie uns:

konstruieren, vollstandige Kontrolle tiber den Markt & Technik Verlag AG
Es sei in diesem Zusammenhang CPC iibernehmen, Redaktion Happy-Computer
auch darauf hingewiesen, daP beim Unser Ziel ist es, allen CEC-Be-  Stichwort
CPC Steuerzeichen existieren, die sitzern eine Benutzeroberfliche »Benutzeroberfliche CPCu
die Position des Cursors jeweils um zu bieten, die dhnlichen Komfort Hans-Pinsel-Str, 2
eine Stelle verschieben, und somit wie GEM auf dem Atari ST oder 8013 Haar
zusammen mit den Crafikzeichen
18 REM Demn2 [a3781 1@E@ °Rahmen [?5D&]
2@ REM Fenster wie mit GEM CAaSEA] 1090 LOCATE#7,1,1:PRINT#7,CHR# (15@) ; 5TRI
I8 REM LUwe Siems [3ZF32] NG# (breite=2,154) ; CHR$ (156) [&CTED
4@ REM [@in 11000 FOR i=2 T0 hoehe-1 C[DB1&1]
5@ DEFINT a-z L2ACE] 1112 LDERTE“?,I‘laPRINT#?.CHRf(14?JtLﬂDﬁ
6@ IF HIMEM=%L7FFF THEN 10@ [IF221] TE#7 ,breite,i:PRINT#7 ,CHR$ (149) LEFDZ1]
7@ MEMORY %7FFF 'Fenster-Speicher frei 1120 NEXT i [?ASB]
bis &FFFF [12B41] 1130 LUCRTE#?,I,hnEh&:PRINT*?,CHHStl#?I;
B2 LOAD"window.bin',2A000: CALL %ADOQ A STRING# (breite-2,154) s CHR$ (153) § [F2981]
b La@@@ RSY-Erweiterung [AFZE1] 1140 WINDOW #fensternr,links+2,rechts-2,
90 SYMBOL 255,%C@,%F@,%F8,%FE,LFF,%F8,%D oben+1 unten-1 [F1EC]
C,%E [AGESL] 1150 RETURNM [B4BE]
1A@ MODE 2 [FC5@] 20080 ° Cursorroutine [7B5A]
11@ ‘Bildschirm vollmalen C1EBE] 201@ 'Eingangsvariablen: xcurs, yours, 2
170 FOR i=0 70 400 STEF 1@:MOVE @,i:DRAW eile [&FC@a1
Ba@, 1t NEXT Y L4z2p41 2020 ‘ausserdem: links, rechts, oben, un
130 DEF FNx (xk)=xk\B+1:DEF FNy (yk)={399- ten [7D141
yhIN1a+1 [D&s8z1 2030 | CURSOR, % EuUrs, yours , 255 LFES4]
140 "Voreinstel lungen fuer die Cursor-Ro 2048 jo=JOY (@):IF jo=0 THEN 2040 [AaZA&]
utine LFFCAT ?R5@ xalt=xcurs:yalt=ycurs [2FF2]
150 xeurs=32@0: ycurs=200:add=4:zeila=0 LFAZAal 2060 1F (jo AND B)=B AND scurs+add<{=43%
140 "Auswahl fenster eroeffnen [24@41 THEN scurs=xcurs+add LA744]
178 links=1@:rechts=4A:oben=S:unten=12:a 2070 IF (jo AND 4)=4 AND xcurs-add>=@ TH
dedr=LB000: fensternr=1: GOSUE 100@: add EN xcurs=xcurs—add L795E]
r=addr +l agnge [77161 20860 IF (jo AND 1)=1 AND ycurs+add<{=I%%
188 FOR i=1 TO 7:PRINT #1,"Zeile:"ji:NEX THEN ycours=ycurs+add (45381
T:PRINT #1,"Quit" [LE7F4] 20590 IF (jo AND 2)=2 AND yecurs-add>=@ ™™
198 ‘eigentlicher Aufruf des Auswahlrout EN youressycurs—add [A34B1]
ine CACLB] 2100 GOSUR 2500 (28941
200 links=11:rechtae=3%:cben=4:unten=11 [7D&@1] 2110 CURSOR,xalt,yalt 255 L77A2]
21@ GOSUR 2000: IF zeile=A THEN 300 CBZIC] 2120 IF jo AND 1& THEN RETURN [a4scC]
220 '2.Fenster oeffnen und angewaehlte 7 2130 CURSOR,#curs, yours, 255 CAATs]
eile ausgeben L7B447 2140 BOTO 2040 L7enca
230 linke=30:rechts=50:cben=1B:unten=15: 250@ ‘ angesteuerte Ieile neu bestimmen
fensternr=2: GOSUE 100@ [BCF2] und markieren [ABCH]
240 PRINTHZ, "Angewashlte "j"Ieile:"jzeil 2510 %=FNx (xcurs) : y=FNy (ycurs) [30466]
e LAF241] 2590 IF xorechts OR x<links THEM z=0:60T
25@ FOR p=1 TO 100@:NEXT p LI192] o 2558 47841
260 ‘2.Fenster wieder schligssen [&&DE] 2538 IF yrunten OR y<oben THEN z=0:60T0
278 1PUT, addr [FHEA] 2595 C32D2]
280 GOTO 200 CF94A1 2540 z=y-oben+l LE79@1
290 Auswahlfenster schliessen CICFE] 255@ IF z=zeile THEM RETURN [CF741
0B (PUT,%B00R: END [9AAL] 2540 IF zeile=0 THEN 2590 CE@CZ)
1000 'Fenster oeffnen L&sCal 2570 WINDDWH7,links,rechis,obentzeile-1,
1810 'Eingangsvariablen: links, rechts, obentzeile-1: § INVERT [ED26]
aben, unten, fensternr, addr [AESZ] 258@ IF z=@ THEN zeile=@:RETURN CEAZB]
1020 ‘Diese Routine ist die gleiche wie 2590 WINDODWH? ,1inks,rechts,cbent+z—1,0ben
in Demol LAZBE] +z=1: | INVERT C10B@1
1030 breite=rechts-1inks+l:hoehe=unten-o 2608 zeile=z:RETURN [BIA41]
ben+ 1 C3IZ24C]
lggg ﬁgﬂngﬂ=hTEhEiH " breitzaéai i K [4FB@A]
1 addr+laenge >= UNTI( B THEN F
RINT CHR® (7752 RETURN CrTA] Dieses Demonstrationsprogramm zeigt, wie sich ein
1060 WINDOW#7 ,1inks,rechts,oben,unten [BRE2] Pfeilcursor bewegen liBt und auf welche Weise damit
{A7@ |GET,addr:CLS#T (37021 die Punkte eines Meniis ausgewihlt werden

Ausgale 8/ September 1987
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1511 1] SEHEN SIE EINEN PROFI-PC, FUR DEN SIE BIS VOR

KURZEM NOCH VIEL MEHR GELD BEZAHLEN MUSSTEN.
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1} STEHEN DIE VIELEN ADRESSEN, WO SIE FUR
1999,-* MARK EINEN KOMPLETTEN PC BEKOMMEN.

Der vollkompatible Investitionsanreiz: 2 Disketten-Laufwerke und
512 kB RAM im Zenith Z 148.

Graficfihiger Monsohrom-Monitor VM- 122071220,

dis Farben warden als 18 Hellighaitestulen

durgestaiit (25 Zeilen jo 60 Zeicken im Textmodus ),

berostelt odar griin {eptional hoshaulésendsr
TTL-Monitor VM 1240 mit Heroules-kampatibier
Graflkkarts odar Farbmonlter ZVM 1330)

Farbgraflkansehind fikr
ROB-Monitor

Schnellsr 80858 Prozes:
nor und Bockel fiir malhe
matlechen Co-Prozessor
BOATZ.

Angchlud fir Matriz-
Dracker { parailel)

1'% Erwsiterungeslots for
PC-kompatible Bieckkarian
( Multifunktions-Karte.
Fastpiattanooniratler,

EGA ko )

Serieller Ansehlud rir
Maus, Ploster, Akkusik
Eoppler und viglas mahr

Hompakis Abmeasung

{Hbhe 1 ¢z T Brelte 4l em x
Tiede 41 =), pait anf

Jedon Schraibilich

512 kB RAM standardmifigs
Speicherausstatiung

(bin 540 kB RAM auf der
Hauptpisting aufrisibar)

Turboschaltsr Tir 8 MHz
Taktgeschwindigheil sorgl
fir bis su 80% sobhnaliers
Verarbeitung und volle
Fompatibitits

Detteche Tastsiur aash
DIN m FC-Standsrd

7-148, 512 kB RAM, 2 Disketten-Lauf-

werke Je 360 kB, Monochrom-Monitor

ZVM-1220/1230 (bernstein oder griin)
DM 19988,

2-148, dito, jedoch mit Hercules-kompa-
tibler Grafikkarts (belegt 1 Slot) und
hochauflosendem TTL-Monitor ZVM-1240

DM 2299,-

Z-148, dito, jedoch mit Farbmonitor
ZVM-1330 DM 2780~

MS-DOB™ st ein singetragenes Warenzeichen der Miorosoft Corp

7-148, 512 kB RAM, 1 Disketten-Laufwark
360 kB, 20 MB Magnetplatte (belegt

/2 8lot), Monochrom-Monitor ZVM-1220/
1230 (bernstein oder griin) DM 8 998,

Z-148, dito, jedoch mit Hercules-kompa-
tibler Grafikkarte ( belegt 1 Slot) und
hochauflésendem TTL-Monitor ZVM-1240

DM 3288~

Z-148, dito, jedoch mit Farbmonitor
ZVM-1350 DM 3780,~*

*unverbindliche Preisemplehlung

—————————————————— ————
— —————— —

Zemorn

Die 100% Computer



Commeodore Grundlagen

Amiga
von
innen
(Teil 1)

Im Amiga steckt mehr, als
man auf den ersten Blick
glaubt. Ein Blick hinter die

Mit dem CLI haben Sie Zu-
griff auf die ganze Fiille sei-
ner Fahigkeiten.

aben Sie sich schon einmal

dariiber geargert, daB Ihr

Amiga Sie nicht das machen
14Rt, was Sie gerade wollen? Da hat
man nun einen Computer, der ei-
nem das Arbeiten so einfach wie
moglich machen soll, doch trotzdem
ist man in seinem Handeln be-
schrankt. Das ist der Preis, den Sie
fiir die schénen Fenster und die
Maussteuerung zu zahlen haben.

Wenn Sie den Amiga besser be-
herrschen wellen, dann miissen Sie
zur zweiten Benutzerschnitistelle
greifen, die die Entwickler etwas
verschamt im System-Ordner auf
der Workbench versteckt haben:
zum CLI, dem»Command Line Inter-
face«. Wir sehr man sich bei Com-
modore des Zeilen-Interpreters
schamt, zeigt, daB man im Preferen-
ces-Programm den CLI einfach ab-
schalten kann. Er wird nicht etwa ge-
l6scht, sondern nur durch einen
Trick unsichtbar gemacht.

Wenn Sie den CLI also im System-
Ordner nicht finden, dann laden Sie
Preferences und klicken das Feld
»CLI On« an. Speichern Sie unbe-
dingt die Einstellung, indem Sie das
Feld »Saver« anklicken. Wenn Sie das
Programm nur mit sUse« verlassen,
andert sich gar nichts und der CLI
bleibt Thnen verborgen.

Was hat es nun mit dem CLI auf
sich, daB sich alle soviel Miihe ge-
geben haben, ihn geheimzuhalten?
Der CLI macht das, was bel einem
modernen 16-Bit-Computer sstreng-
stens verboten gehtirt«. er verwen-
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det namilich die Tastatur, und arbei-
tet vollig unspektakular: ohne Maus
und Windows. Der CLI erlaubt Ih-
nen zum Teil sehr direkte Eingriffe
auf Programme und den gesamiten
Disketteninhalt, die genaues Uber-
legen erfordemn, um nichts verse-
hentlich zu loschen. Im Gegensatz
zum tibervorsichtigen Intuition, dem
Sie manchmal mehrmals bestitigen
miissen, ob Sie eme Funktion wirk-
lich ausfithren wollen, haben Sie mit
dem CLI sehr viele Freiheiten, die
man auf der Workbench vermift.

CLI aktiv: Die Maus
macht Pause

Nun paft der CLI aber nicht so
recht in das Konzept des Supercom-
puters, den man mit der Maus und
etwas Fantasie bedienen kann, und
so fristet der CLI ein Schattenda-
sein, wie Aschenputtel, das von den
schonen Schwestern auch dazu ver-
dammt wurde, die Dreckarbeit zu
machen. Dem CLI geht es genauso,
wie Sie gleich sehen werden.

Driicken Sie doch mal einige Se-
kunden nach emnem Reset < CON-
TROL + D>. Die Meldung»**Break
- CLle erscheint, und Sie sind im CLL
Wie Sie sehen, ist es nicht der CLI,
der zusatzlich zur Workbench gela-
den wird, sondern die Workbench,
die erst der CLI aktiviert. Der CLI
wird aber zu Unrecht als so schwer
behernrschbar dargestellt, daf man
Sie als Anwender vor ihm beschiit-
zen muB. Er ist zwar nicht so leicht zu

bedienen wie die Workbench, doch
er ist nicht so schwer zu verstehen,
wie viele meinen. Um effektiv mit
dem Amiga zu arbeiten, kommt me-
mand um den CLI herum.

Fiir den gesamten CLI-Kurs qilt,
daB Sie ausschlieBlich mit einer Si-
cherheitskopie der Workbench-Dis-
kette arbeiten. Nur so konnen Sie
verhindern, auf einmal ochne Work-
bench-Diskette und damit auch oh-
ne CLI dazustehen. Wie man eine
Kopie der Workbench-Diskette her-
stellt, ist in der Happy-Computer
7/87 und im Amiga-Anwender-
Handbuch beschrieben.

Um den CLI wieder zu starten,
klicken Sie einfach das Icon im Sy-
stem-Ordner an. Sobald das Win-
dow erscheint, bringen Sie es auf
volle BildschirmgrtBe. Danach kon-
nen Sie die Maus zur Seite rollen; Sie
werden Sie nicht mehr brauchen.

Dasteht er nun vor IThnen, der CLL
Sonderlich schon ist er nicht anzu-
schauen. Auf der Workbench gab
es wenigstens Icons und Menii-Ler-
sten, doch hier begriift Sie gerade
mal ein Cursor. Scheinbar doch kein
so guter Tausch, oder? Wenn Sie
wollen, kbnnen Sie jetzt noch einen
Riickzieher machen. Der Beiehl
+ENDCLI« beendet den CLI, das
hiBliche Window verschwindet auf
der Stelle und die netten Icons und
Meniis sind wieder da.

Der CLI besitzt ein paar Eigenher-
ten, die man beim Arbeiten beach-
ten muf Als erstes ist GroB- und
Kleinschreibung vollkommen egal.

Ausgabe 9/September 1987
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Esmacht keinen Unterschied, ob Sie
»endCLI«, »ENDclit oder »EnDcLis
schreiben. Das gilt auch bei Datei-
oder Directory-Namen. Der CLI
wandelt alle Eingaben intern in
GroBbuchstaben um. Damit Sie Be-
fehle besser von Namen unterschei-
den kbnnen, sind in diesem Kurs die
Befehle und Parameter grof ge-
schrieben, wahrend alles andere
klein geschrieben ist.

Beim CLI kénnen Sie den Cursor
leider nicht mit den Cursortasten auf
dem Bildschirm bewegen, zum Bei-
spiel um ein Kommando nochmals
einzugeben. Wenn Sie in einer Zeile
einen Tippfehler haben, miissen Sie
alle Eingaben bis zu dieser Stelle mit
der Backspace Taste 16schen. Wenn
Sie die gesamte Zeile léschen wol-
len, brauchen Sie nur <CONTROL
+ X> zu driicken.

Zum besseren Verstandnis des
CLI miissen Sie noch wissen, daB
man nicht von »den CLI-Komman-
dose sprechen kann. Denn der CLI
versteht jeden — aber auch keinen
— Befehl. Der CLI besteht aus lauter
kleinen Programmen. Wenn Sie den
Befehl eingeben, wird das entspre-
chende Programm geladen und
ausgefithrt. Der Amiga macht kei-
nen Unterschied zwischen Pro-
grammen und Befehlen. Der CLI
kennt 1m Gegensatz zu MS-DOS
auch keine eingebauten Befehle.
Das hat Vor- und Nachteile:

Die Nachteile liegen auf der
Hand. Es dauert immer einen Au-
genblick, bis das Mini-Programm
geladen ist. Bei den schnellen Lauf-
werken merkt man davon nicht viel.
Wenn aber ein wichtiger Befehl
nicht auf der Diskette gespeichert
ist, kann man ihn auch nicht verwen-
den. Der Vorteil dieses Systems ist,
daf man keine neue Version des Be-
triebssystems braucht, wenn ein Be-
fehl verbessert wurde. Auferdem
spart dieser Weg Platz im Speicher
und erlaubt beliebig viele neue
oder verbesserte CLI-Befehle.

Der wohl wichtigste und am hau-
figsten benutzte Befehl ist »DIR«. Er
zeigt an, welche Programme im ak-
tuellen Directory sind. Der Begnif
raktuelles Directorye ist mit Bedacht
gewahlt, denn der Amiga besitzt
mehr als ein Directory. Von der
Workbench kennen Sie die Schub-
laden, hinter denen sich Unterver-
zeichnisse verbergen. Unterver-
zeichnisse dienen zum Strukturie-
ren, damit man nicht zu viele Pro-
gramme in einer Liste hat. Dasistge-
geniiber alten Betriebssystemen ein
groRer Vorteil, denn dort sah man oft
vor lauter Namen das gesuchte Pro-
gramm nicht mehr.

Busgabe 9/September 1987

Sofern man nicht extra ein ge-
wiinschtes Directory angibt, ver-
wendet DIR immer das aktuelle
Directory. Wenn Sie sDIR <RE-
TURN >+ eingeben, miiBten Sie et-
wa das gleiche wie in Bild 1 sehen.
Der DIR-Befehl zeigt zuerst alle er-
reichbaren Unterverzeichnisse und
dann alle Programme im Verzeich-
nis alphabetisch geordnet.

Wie greift man auf ein anderes Di-
rectory zu? Dazu gibt es zwei Wege:
Entweder gibt man nach DIR den
Pfad an, zum Beispiel »DIR systeme.
Zulassig sind alle Pfadnamen, die
das Amiga-DOS versteht. Wenn Sie
noch nie mit Suchpfaden und Unter-
verzeichnissen gearbeitet haben,
lesen Sie sich den Textkasten »Un-
terverzeichnisse« am Ende des Bei-
trags durch. Er beschaftigt sich aus-
fiihrlich mit dem Thema.

Der zweite Weg ist gebrauchii-
cher, Statt im aktuellen Directory zu
verharren, wechselt man einfach in
das gewiinschte Unterverzeichnis.

Uberblick mit
Weitblick

Der Befehl, der das bewirkt, heibt
+CDe, Gibt man nach CD den Pfad
ein (zum Beispiel »CD systems oder
»CD DF1:%), wird das neue Directory
zum aktuellen Directory. Das ist ge-
rade so, als ob Sie von einem Raum
in emnen anderen gehen.

Der CD-Befehl kann aber noch
mehr. Wenn Sie ihn ohne Parameter
eingeben und RETURN driicken,
zeigt er den Pfad zum aktuellen Di-
rectory an. Wenn Sie also nach DIR
etwas anderes sehen als erwartet,
priifen Sie stets mit CD, in welchem
Directory Sie sich im Moment befin-
den. Das kann Sie vor stundenlan-
gem Critbeln und diversen Wutaus-
briichen schiitzen.

DIR zeigt Ihnen immer nur einen

Auschnitt des taisachlichen Disket-
ten-Inhalts an, well normalerweise
nur ein Directory gelistet wird. Um
zu erfahren, was alles auf der Dis-
kette enthalten ist, miiBte man also
alle Unterverzeichnisse einzeln auf-
listen. Das miifte man wirklich,
wenn die Entwickler nicht auch an
diesen Fall gedacht hatten.

Hinter dem eigentlichen Befehl
DIR konnen Sie nicht nur einen Pfad
angeben, sondem auch einen Zu-
satzbefehl. Geben Sie im Haupidr-
rectory »sDIR OPT A« ein, fiir »Option
Alle. Jetzt zeigt der Amiga nicht nur
die Namen der Unterverzeichnisse
an, sondemn auch deren Inhalt. So
erhalten Sie also ein Gesamtver-
zeichnis der Diskette. Wenn Sie sich
in einem Unterverzeichnis befin-
den, dann werden Ihnen nur tiefere
Directories angezeigt, die vom ak-
tuellen Verzeichnis ausgehen.

Wenn Sie sich den Gesamtinhalt
anzeigen lassen, erscheinen die
Programmnamen schneller aufdem
Bildschirm, als Sie sie lesen kénnen.
Um den Text anzuhalten, brauchen
Sie nur eine Taste zu dricken. Der
Amiga wartet dann solange, bis Sie
das Zeichen mit der BackspaceTa-
ste wieder geloscht haben. Wenn
Sie die Taste also zweimal driicken,
miissen Sie auch beide léschen. Am
besten verwenden Sie die SpaceTa-
ste, weil der gedriickte Buchstabe
auf dem Bildschirm erscheint.

DIR ist der schnellste Weg, um
sich einen Uberblick iiber den Dis-
ketteninhalt zu verschaffen. Mehr
als die Programmnamen erfahrt
man aber nicht. Dazu gibt es einen
anderen Befehl, namlich sLISTe
Wenn Sie im Hauptdirectory LIST
eingeben, erscheint eine Liste, die
der im Bild 2 dhneln sollte. Der LIST
Befehl gibt detaillierte Informatio-
nen iiber die Programme.

Neben dem Namen steht die Lan-
ge, der File-Zustand und wann und

Trashcan (dir)
c (dir)
Demos (dir)
System (dir)
1 (dir)
devs (dir)
s (dir)
t (dir)
fonts (dir)
libs (dir)
Empty (dir)
Utilities (dir)
Expansion (dir)
.info
Clock. info
Disk. info
Expansion.info
Prefarences. info
Trashcan. info

Bild L
So arbeitet der DIR-Befehl

Cleck
Demos . info
Empty. info
Preferences
System. info
Dtilities.info

i, 45
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um wieviel Uhr das Programm auf
Diskette geschrieben wurde, sowie
manchmal eine Bemerkung zum
Programm.

Wichtig ist die kurze Statistik am
Ende, die angibt, wieviele Program-
me und Unterverzeichnisse in die-
sem Directory enthalten sind. Auf
der Workbench hétten Sie dazu alle
Icons zdhlen und fiir jedes einzeln
die »Info«-Funktion aufrufen miissen.
Im CLI haben Sie durch vier Buch-
staben das gleiche erreicht.

Die Buchstabenkombination
#»RWED« ist der File-Zustand und
gibtan, ob man das Programm lesen
(r = read), iberschreiben (w = wri-
te), ausfithren (e = execute) und 15-
schen (d = delete) kann. Ist ein
Buchstabe durch einen Strich er-
setzt, trifft diese Spezifikation auf
dieses File nicht zu.

Der LIST:Befehl kann noch viel
mehr. Das meiste brauchen Sie aber
garantiert nicht. Die Programmierer
dieses Befehls waren namlich sehr
verspielt. Geben Sie »LIST % ein.
Daraufhin erscheint eine ellenlange
Liste von Parametern, die Sie mit ein-
geben kinnten.

Generell gilt; Wenn Sie hinter ei-
nen Befehl mit einem Leerzeichen
getrennt ein Fragezeichen setzen,
zeigt Ihnen der CLI alle Parameter
an. Das ist das, was im Amiga-DOS
Handbuch als Format bezeichnet
wird. »DIR % ergibt zum Beispiel
»DIROPT/Ks. Die Erganzung OPT
kennen Sie bereits. Die Erganzung
»/K« kennzeichnet, daf diese Anga-
be wabhlfrei ist. Sie mup also nicht
hinter DIR stehen. Wenn Sie es aber
verwenden, mub es mit dem Schliis-
selwort »OPT«genau an dieser Stelle

Directory “:"
Expansion.info
Trashcan

JAnfo

c
Clock. info
Demos
Clock
System

1

devs

&

t

Preferences. info
FPrafersnces
Damos.info
fonts

1ibs

Empty
Utilities.info
Disk.info
Systam.info
Empty. info
Trashcan.info
Otilities
Expansion

on Monday @8-Apr-87

19668 rwed

581386

12 files - 13 directories - 196 blocks used
Bild 2. Mehr Informationen durch den LIST-Befehl

348 rwed
Dir rwed

82 rwed
Dir rwed
338 rwed
Dir rwad

@2-Mar-87 23:
Today 21:
Today 21:
Thursday @9:
22-Mar-87 23:
Today 15:
@2-Mar-87 23:
Dir rwed Today 21:
Dir rwed 22-Mar-87 23:
Dir rwed B2-Mar-87 23:
Dir rwed Today 152
Dir rwed Today

418 rwed B2-Mar-87
rwed B2-Har-87
rvwed @2-Mar-87
rwed @2-Mar-87
ruad @2-Mar-87
ruwad @2-Mar-87
rwed &2-Mar-87
rwad Thursday
348 rwed @2-Mar-B7
346 rwad @2-Mar-BT7
439 rwed @2-Mar-87
Dir rwed Today

Dir rwed Today

348
Dir
Dir
Dir
348
306

benutzt werden, da sonst der folgen-
de Parameter nicht richtig interpre-
tiert wird. Mit DIR im Befehls-Format
1st iibrigens nicht der Befehl *DIR«
gemeint, sondern der Pfad.

Wenn Sie die Parameter-Anzelge
durch das Fragezeichen aufrufen,
kdnnen Ihnen noch zwei weitere Er-
ganzungen begegnen. Wenn ein

»/A« hinter emem Parameter steht,
miissen Sie diesen angeben. Das
Gegenteil dazu ist bei der Kennung
»/Seder Fall. Dieser Parameter kann
sowohl angegeben als auch wegge-
lassen werden.

Falls Sie das Befehls-Format durch
das Fragezeichen aufrufen, brau-
chen Sie nur noch die Parameter an-
geben, aber nicht mehr den Befehl
selbst. Nach »DIR 7« wiirde also die
Eingabe von »OPT A« geniigen. Da
die Aufzahlung der drei Kennungen

DEMOS

£

:

Nlustration

noch etwas trocken ist, sehen wir
uns doch einfach mal die lange Liste
bei LIST an.

— DIR; Damit legen Sie den Pfad
zum gewiinschten Directory fest.

— P=PAT/K: Eine ganz sinnvolle
Funktion, um gezielt nach bestimm-
ten Dateinamen zu suchen. Die kin-
nen zum Beispiel nach allen Pro-
grammen listen lassen, die mit el
nem bestimmten Buchstaben begin-
nen oder eine Buchstabenkombina-
tion enthalten. Wenn Sie zum Bel-
spiel alle Texte mit der Endung
» TXTe markieren, konnen Sie nur
diese Namen listen lassen.

Beim Suchen gibt es also einen
wichtigen Teil (die gesuchte Kombi-
nation) und einen unwichtigen. Den
unwichtigen Teil markiert man mit
einem sogenannten Joker, der an-
zeigt, daB dieser Teil beliebig sein
darf. Beim Amiga gibt es eine Un-
menge von Varianten, mit denen
man den Joker definieren kann. Sie
finden eine Auflistung auf der Seite
2-45 des AmigaDOS-Handbuchs.

In der Praxis werden Sie aber
wahrscheinlich nur eine Variante
benotigen, namlich #?. Diese zwel
Zeichen geben an, daB der unwich-
tige Teil aus beliebig vielen Zeichen
bestehen darf. Um alle Eintrdge zu
listen, die mit »d« beginnen, miiBten
Sie: »LIST PAT d#% eingeben.
Wenn Sie alle Dateien sehen wollen,
die mit ».infos enden, verwenden Sie
+LIST PAT #7?infos. Die Kombination
»LIST PAT #?m#™ zeigt alle Datel-
en, die ein sme« iIm Namen haben.
— KEYS/S: Fiir den taglichen Ce-
brauch hat diese Angabe keinen
Sinn. Sie gibt Auskunft iiber den
Block-Header der Datei.

— DATES/S: Eine echte Amiga-Spe-
zialitédt: Beim Datum zeigt der Amiga
den Wochentag an, wenn es weni-

Ausgabe 9/September 1957
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IMLINE-Converter wa
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MARTIN KOTULLA

Grabbastrabe 8, 500 Mdrmberg 90, Tel. 09117303333
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AnPrage wivs FileuSers, DENS wiil WSS 5ot s e

Sharp MZ800 B=3"EEl T R

Floppy-Disk-Contr. (FDC}) DM 199
FDC, Bausatz (o, Option) DM 169
FDC mit einer V.24-Schnitist. DM 269
FDC mit zwei V.24-Schmnitist. DM 289
FDC, Aufpr. f. Hardware/Uhr

m. Kalender, batteriegepuffert,

inkl. CP/M-Software” DM 96
1 Laufwerk, 320 KB, mit

Geh&use, Kabel, Netzteil DM 449
2 Laufwerke, 2 x 320 KB, mit

Gehiuse, Kabel, Netzteil DM 689
ECB-Bus-Adapter-Set, kompl. DM 268
{f. Eins. d. Sharp als ECB-CPU)

Aufpr. 64-K-RAM-Disk,

batteriegepuffert DM 126

* Disk-Form. 3% " 0. 54" angeben
Versand gegen V-Scheck o. Nachn., Versandkosienpau-
schale DM 8.-, bel Bestell. ab DM 500,- frei.

EURAM GmbH
WitteringstraBe 26/h, 4300 Essen 1
Telefon 0201/774755

ATARI ST-UBERWEISUNGSMANAGER
Bank/Postiiberweisungen DM 119~

NEC MULTISYNC-MONITOR
umschaltbar DM 1499

NEC P6-24-NADEL-DRUCKER
m. Kabel, Atari 0. PC DM 1278.-

ATARI 520STM, SF 354, Maus,
SM124, ROM TOS, TV-Anschl. zus.
DM 1288~

Jetzt lieferbar MIGA-ATARI.
Kein Versand. Gratisliste anfordern!

UWE LANGHEINRICH
ELEKTRONIK CENTER

Wachterstr. 3, 8170 Bad Télz
Telefon 08041/41565

ATARI + SCHNEIDER » COMMODORE * NEC + STAR

K. MATZ, SOFTWAREVERTRIEB
Peter-Darfler-Str. 66, 8998 Lindenberg/Allg.
Telefon 08381/2727

C64-PROGRAMME

SPY-MISSION 27,00 DM
SCHATZSUCHE 27,00 DM
SPACE ATTACK 27,00 DM
SPACE ATTACK 2 27,00 DM
KEEP COOL 30,00 DM
KEEP COOL Il 3450 DM
BOOK-POOL 64 30,00 DM
PRG.-VERWALTUNG 3450 DM
SPIELESAMMLUNG 1 39,50 DM
SPIELESAMMLUNG 2 4550 DM
C128-PROGRAMME

MUSIK-POOL 128 5995 OM
BOOK-POOL 128 59,95 DM
VIDEOQ-POOL 128 8995 DM
ADRESS-POOL 128 59,95 DM
KALAHA 39,95 DM

NUR DISKETTENVERSIONEN
VERSAND PER NACHNAHME + 5.- DM

H ........ ..... Hardware ! ﬁ

Disketten 5,25 MDMD 48 TPI 151 0,99DM
MD2D 48TPI... 1SL 1,09DM
MD2DD S5 TPI... 15t 1.89DM
HD 1,6MB. .. 151 4,50DM

Digketten 3,5 MF2DD .. 15t 4,50DM

Disketten 3° CF20D MAXELL. . 151. 7,50 DM

Diskettenboxen: DXBSDSI100, 151 1550 DM
DD100L .. 181 16,50 DM
SS50 (fGr 37) . ... 151 19,50 DM

Computer: C1280 .. 1188.00 DM

iga 500 1188.00 DM
Amiga 2000 .. 3248,00 DM
PEACOCK XT-Turbo: 1588,00 DM
dto. mit Festplatte
20 MB . 2588.00 DM
dto, mit 30 MB . 2898.00 OM
PEACOCK AT-Turbo: 3448,00 DM
dto. mit 20 MB 404800 DM
dto. mit 30 MB . . 4298,00 DM

Drucker: Star NL 10 . 769,00 DM
Citizen 120D 568,00 DM
MNEC PG ... 1248,00 DM
NEC P7 1588,00 DM

Kostenlosen Katalog anfordern! Tel OB236/882

Soll & Hardwarevaririeb Scheiba
Talstr, 26, 8901 Dinkelscherbon

SOFT-HARD-WARE SOFT-HARD-WARE
zu Superpreisen!!!
TOP AKTUELL TOP AKTUELL TOP AKTUELL

C64d Disk: Detender of the Crown 52,90 DM
Wonderboy - Road Runner j@ 42,90 DM
Barbarian - Hades Nebuta e 42,90 DM
AMIGA: Barbarian 64,30 DM
Karate Kid 2 - Goldrunner  j@ 74,90 DM
The Guild of Thieves 69,90 DM
ATARI ST: Barbarian - Gauntiet je 64,90 DM
Hades Nebula 58,90 DM
Tho Guild Of Thieves 59,90 DM
Drucker:  Star NL-10 inkl. interface 656,00 DM
Dela MPNBO 689,00 DM
Juki 5510 Centronics 1122,00 DN
Zubehdr:
Mouse (C 64 - C128 - Schneider CPT) 79,90 DM
Abdeckhauben (C64 - C128 - ATARI 5T) 13,90 DM

Druckerkabed Cantronics (ATARI 5T - AMIGA) 19,90 DM
Druckerintertace soriell (C&4 - C128) 79,90 DM
Super Hard- und Software fir fast alle Systeme.

Gosamt-Preisision gegen 2 x B0 PP in Brietmarken
Unbedingt Computarsystem angeben!

Dietmar Gwenner
5010 Bergheim 4

SOS.

Was mache ich nur in den Herbst-
und Weihnachtsferien?

Hier ist die Losung:
Computerferien + Sport
GRATIS-KATALOG ANFORDERN!

Telefon 040/86 1255
040/862344

compucamp

KEYBOARDS

...ideale
Erganzung
zum Personal Computer

COUPON: wmehriber das
KORG-Keyboardprogramm erfahren Sie bei
Musik Meyer, Postfach 1729, 3550 Marburg

SUPER-STEREO-SOUND

als Steckmodul im Expansionsport

- fiir C64, SX64, C128, C128D

- neuer Preis: nur noch DM 178,-

- erzeugt echten Stereosound, kein
Pseudostereo

- Verdopplung von 3 auf & Stimmen

- je 3 flr den linken und rechten Kanal

- in BASIC und Assembler (B4er-, 128er-
und CP/M-Modus) programmierbar

- kain einziger neuer Befehl kommt hinzu

- einfach in den Ex-Port stecken
kein Liten - kein Schrauben

- mit eingebautem Verstarker
Lautspr.(box) o. Sterecanl. anschlieBen

- 4 Demoprogramme mit Super-Stereo-
Sound und Programmierbeispielen

- jetzt auch mit durchgeschigiftem Ex-Port
(Aufpreis DM 20,-)

KBL-Elektronik - Konrad BlaB

MiilinerstraBe 28 -+ B500 Nurnberg 80
Telefon 09 11/263262
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ger als eine Woche vom aktuellen
Datum entfernt liegt. Ist es ein Da-
tum nach dem aktuellen Tag, steht
schlicht sFutures als Datum. Wer lie-
ber nur das Datum chne weitere An-
gaben haben mochte, kann das mit
diesem Parameter erreichen.

— NODATES/S: Durch »LIST NO-
DATES« unterdriickt der Amiga die
Anzeige des Datums,

— TO/K: Mit TO kbnnen Sie die Aus-
gabe umleiten. Was normalerweise
auf dem Bildschirm erscheint, wird
entweder in eine Datei geschrieben
oder auf einem anderen Gerat aus-
gegeben. Mit »LIST TO PRT:« wird
das Directory ausgedruckt,

— S/K: Dieser Parameter hat etwa
die gleiche Wirkung wie PAT. Nur

Was bei einem Haus die Zim-
mer sind, sind beim Amiga die
Unterverzeichnisse.  Betrachtet
man jede Diskette als Haus, be-
sitzt auch die Diskette eine Art
Hausflur, namlich das Hauptdi-
rectory. Von dort aus gibt es Tii-
ren in die Unterverzeichnisse.
Um zum gewiinschten Verzeich-
nis zu gelangen, muf man ange-
ben, wie man dorthin kommt. Der
Weg, den man so beschreibt,
nennt man den Pfad, bez:ehungs-
weise Suchpfad

Bei einem Pfad kann man zu-
nichst festlegen, welches Disket-
tenlaufwerk man ansprechen
will. Dazu dient die Kennung DF
(fiir sDevice Floppy«) gefolgt von
der Laufwerknummer und einem
Doppelpunkt. »DF0:« definiert
zum Beispiel das interne Lauf-
werk, wihrend sDFl:« auf das er-
ste externe Laufwerk verweist.
Nach der Angabe des Disketten-

brauchen Sie hier keine Joker set-
zen. Der Amiga listet dann nur die
Programme, die die Buchstaben-
kombination nach dem S enthalten.
»LIST S infos bringt alle Programme
auf den Bildschirm, deren Dateina-
men irgendwo die Buchstabeniolge
sinfo« enthalt.

— SINCE/K: Diese Angabe bewirkt,
daB alle Namen ab einem bestimm-
ten Datum gelistet werden. Sie konn-
nen entweder ein regulares Datum
eingeben (12-07-1987) oder eine
Pseudo-Bezeichnung, zum Beispiel
TODAY, YESTERDAY, MONDAY
oder einen anderen Wochentag in
englischer Sprache

— UPTO/K: Dieser Parameter be-
wirkt das Gegenteil von SINCE. Er

Unterverzeichnisse

laufwerks greift der Amiga auto-
matisch auf das Hauptdirectory
der Diskette zu. Mochte man
nicht das Laufwerk wechseln, ge-
niigt der Doppelpunkt, um ins
Hauptdirectory zu wechseln.

Um in ein Unterverzeichnis zu
verzweigen, gibt man erst den
Namen des Subdirectories an und
erganzt am Ende einen Schrag-
strich: »system/x. Sie konnen den
Pfad auch mit weiteren Angaben
kombinieren, zum Beispiel mit
dem Wechsel zum externen Lauf-
werk durch »DFl:system/«. Wenn
Sie das Laufwerk angeben, steht
es immer an erster Stelle.

Existieren in einem Unterver-
zeichnis weitere Subdirectories,
kann man auch den Pfad zu die-
sen beschreiben. Dazu folgt hin-
ter dem ersten Directory-Namen
einfach der zweite, also zum Bei-
spiel »DF0:devs/printers/e. Wenn
nach dem Namen des Verzeich-

a
ROSIIUS ... cosnsoy

listet alle Dateien auf, die vor einem
bestimmten Datum gespeichert
wurden. MitsLIST UPTO TODAYser-
scheinen zum Beispiel alle Datelen,
die vor dem aktuellen Datum ge-
speichert wurden.

Beachten Sie, daB die Befehle SIN-
CE und UPTO nur einen Sinn erge-
ben, wenn Sie immer mit dem nchii-
gen Datum arbeiten.

— QUICK/S: sLIST QUICK« wnrkt
wie DIR, nur wird das Directory
nicht alphabetisch sortiert.

Die vier Befehle CD, DIR, ENDCLI
und LIST verandern noch nichts di-
rekt auf der Diskette. Wasder CLIin
diesem Bereich zu bieten hat, neh-
men wir in der nachsten Folge unter
die Lupe. (gn)

nisses nichts mehr folgt, kénnen
Sie den letzten Schrégstrich auch
weglassen. »DF(systems ent-
spricht »DFO:system/«.

Der Schrégstrich hat noch eine
besondere Bedeutung. Steht vor
ihm kein Directory-Name, ist das
das Zeichen fiir den Amiga, In
das vorherige Verzeichnis zu-
riickzukehren. Das Schragstrich
allein kehrt also den Weg wieder
um, den Sie mit dem Pfad gegan-
gen sind.

CLI-Kurs

Folge 1: Grundlagen, Pfad-
namen, Joker

Folge 2: Direkte Diskettenzu-
griffe

Folge 3. ASCII-Dateien, Hilfs-
programme

Folge 4: Eigene Befehle, Edi-
toren
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Problem & Losung Commodore

The Sound of Music

lagen, die verschiedenen Wel-

lenformen und die Hiillenkur-
ve einer solchen Welle auf dem SID
waren die Themen des letzten Kur-
ses.

Sie werden bemerkt haben, daB
sich ein groBes Manko ergab: die
Notenlange war immer gleich. Mu-
sik lebt aber von der Lénge der No-
ten. Um das Problem zu beheben,
miissen wir die Lénge der Schleife
verandern, in der wir unsere Tone
gespielt haben. Zuerst iibernehmen
Sie die wichtigsten Zeilen aus dem
alten Listing, in dem alle wichtigen
Register (Bild 1) entsprechend ge-
setzt werden:

10 81 = 54272 : LA = SI + 24

20 POKE LA , 15 : REM LAUTSTARKE AN

30 POKE SI + 6 , 240 : REM
HULLENKURVE STIMME 1

E inige musiktheoretische Crund-

Um jetzt die T6ne zu spielen, er-
ganzen Sie das Listing mit den No-
tenwerten und deren Dauer, die
man sinnvollerweise in DATA-Zellen
ablegt, einliest und dann abspielt:
40 HEAD A
50 IF A = 999 THEN GOTO 140

(Teil 2)

BAusgabe

& Losung« eingefiihrt. Nun
zeigen wir Thnen einige Knif-
fe und Tricks, mit denen Sie
noch mehr aus dem SID her-

ausholen konnen.
60 POKE ST + 1, A
70 READ A

80 POKESI +2 , 4
90 READ A

100 FOR N =1 to A
110 POKE SI + 4 , 33 : REM
WELLENFORM DER ERSTEN STIMME

120 NEXT N
130 GOTO 50
140 PRINT "ENDE" : POKE
IA , O : END
200 DATA 8,180, 30, 9,196, 30

210 DATA 10,247, 30, 13, 10, 100
220 DATA 17,103,150, 999

Die Daten werden mit READ gele-
sen und in den zwei Frequenzregi-
stern abgelegt. Die Notenwerte sind
in HI- und LO-Bytes aufgegliedert,
da der SID keine Notendarstellung
beherrscht. Er kann nur die Fre-
quenzdaten (Tonhohe) verarbeiten.
Damit Sie sich nicht wundern, wodie
Zahlen in dem DATA-Block herkom-
men: Alle Notenwerte der sieben
Oktaven konnen Sie in Threm Com-
modore 64-Handbuch nach-
schlagen (Seite 158 ff).

Jede drtte Zahl im DATA-Block
wird in der Schieife zwischen den
Zeilen 100 und 120 als Schleifenva-
riable verwendet. Je groBer die
Zahl, desto ofter wird die Schleife
durchlaufen. Auf diese einfache At
wird die Lange eines Tons festge-
legt und kann ohne groBen Aufwand
verandert werden.

Das Prinzip kénnen Sie ohne wei-
teres auf alle drei Stimmen anwen-
den. Es gibt zwar sicherlich weitaus
kniffligere und effizientere Pro-
grammierarten, aber wichtiger ist

LNk e 2 4 P F2 Fl FO | LOBye
e & 75 der Frequenz
6" R e FI5 Fi4 F13 F12 Fil Fio F8 F8 | HI-Byte
sl e [ e ey der Frequenz
R e PW1 PWS PWS W4 PW3 FW2 PWI1 PWO0 | LO-Byte
o S e TR _ der Pulsweite
ST e e Bl - - - = PWI | PWID FW3 PWB | HINibble
oA : 2 der Pulsweite
e T N | S R Rau- Recht- | Sigezahn | Dref Test | Ringmo- | Synchr | ADSR- | Steuerung der
§ O T (g o ATE3 ATEZ ATE1 ATED DCY3 | DCTY2 DCYl | DCY0 | Abstieg
S ey o ; Abfall
L] o B 5ST3 sT12 SST1 SSTO RLS3 RLS2 RLSI KIS0 | Stationdrer
EE U= - — — - - CFR2 CFRI CFRO | 3 Niederwertige
Fed ) Bits Abschnitt/
2o Zenirale Frequenz .
22 CFRIO | CFR8 | CFR8 | CFR7 | CFR6 | CFRS | CFR¢ | CFR3 | 3 Hoherwertige E
3 s i1 : =
Yt : Zenirale Frequenz £
| a3 RES3 RESZ RESI RES0 | Externer | Filter Filter Filter | Resonanz/ ;
) Filter Vi vz Vi Filter
A va Hoeh- | Band- Tief Laut- Laut Laut- Lant- | Fitermodus/
e Ruhe | PaB Pak Pafh | surke3 | stirke | starke 1 | stirke 0 | Cesamtlautstirke
25 GPX GFX GFX GFX GPX GPX GPX GPX | Paddle X o
7 § 5 4 3 z 1 0 z
28 GPY GPY GFY GFY GPY GFY GPY GPY | Paddle Y 3
; 7 [ 5 4 3 2 i 0 =
- E
37 V30 V3o V30 V30 V30 V30 Va0 V30 | Ossillator Ton 3 g
: 7 8 5 4 3 2 1 0 g
) V3EE | VIE | VIE V3E V3E VIE V3E V3E | Hale Ton3 H
e 7 8 5 4 3 i 0
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Commodore Problem&Losung

es, daB Sie das Prinzip verstehen
lernen.

Wenn Sie die letzte Folge durch-
gelesen haben, werden Sie sich si-
cher erinnern; Eine Hiillenkurve be-
steht aus vier verschiedenen Teilen:
Attack (Anschlag), Decay (Abfall),
Sustain (Halten), Release (Ausklin-

Attack : 0,002 (0) bis 7,822 (15) Sekun-
den.

Decay : 0,006 (0) bis 23,467 (15) Se-
kunden.

Sustain : 0,0 (0) bis 100 (15) Prozent
der Gesamtlautstarke.

Release : 0,006 (0) bis 23,267 Sekun-
den.

20+
16 +

lﬂu-

1111 0011 0011 0011

>
Zeit

gen). Im Fachjargon hat sich dafiir
die Abkiirzung »ADSR« eingebiir-
gert. Mit der Hiillenkurve (Bild 2)
kann man den Lautstarkeverlauf er-
nes Tons genauestens bestimmen.
Verantwortlich dafiir sind die Regi-
ster SI + 5 und SI + 6 fiir die erste
Stimme. Das erste Register ist mit
dem Attack und dem Decay, das
zweite mit dem Sustain und dem Re-
lease belegt worden. Geben Sie ein-
mal folgende Zeilen ein:

10 SI = 54272 : LA = SI + 24
20 POKE LA , 15

30 POKE SI + 4 , 33

40 POKE SI + 5 , 252
50 POKE SI + 6 , 204
60 POKE SI +1 , 50

70 GET A$ : IF A3 = ""
B0 POKE LA , O

90 POKE SI + 4 , 0

Das Programm erzeugt einen Ton,
der sich erst langsam einschwingt
und den Sie mit einem Tastendruck
beenden. Verdndermn Sie hier ein-
mal die Werte in den Registern SI +
5 und Si + 6. In unserem Beispiel
war der Attack voll aufgedreht. Des-
halb braucht der Ton auch einige
Zeit, um seinen Spitzenpegel zu er-
reichen.

Register 31 + &:
1111 1100
Attack Decay
Register SI + &
1100 1100
Sustain Release

Es stehen fiir jeden Teil der Kurve
maximal 16 Einstellungen zur Verfii-
gung: von null bis fiinfzehn. Jeder
Tell der Hiillenkurve hat verschie-
dene Werte, zwischen denen er sei-
ne Wirkung entfalten kann:

B0 s,

THEN 70

Wenn Sie sich beim Komponieren
nicht groBartig um die Hiillenkurve
kiimmern wollen, sollten Sie jedoch
immer darauf achten, daB im Regi-
ster SI + 6 der Wert 240 steht. Mit
dieser Konfiguration ist Thnen immer
ein Ton sicher. Experimentieren Sie
einmal ein wenig herum, umdie ver-

10 SI = 54272 : 1A = SI + 24

20 POKE 1A , 15

30 POKE SI + 4 , 65 :
WELLE STIMME 1

40 POKE SI + 6,

REM PULS-

240

50 GET A$ : IF A$ = "" THEN 50

60 IF A3 = "P"THENP=P+1:
GOTO B8O

70 GOTO 50

80 IFP=255THENP = 0
90 POKESI + 3 , P

100 POKE SI + 1, 50
110 GOTO 50

Zuerst werden wie gehabt die Ba-
sisregister eingestellt und die Puls-
welle gewahlt. Da die Breite der
Pulswelle in drei Nibbles eingestellt
werden kann, kommt man auf die
beachtliche Zahl von 4096 verschie-
denartigen Pulswellen. Damit Sie
bei diesen Feinheiten iiberhaupt ei-
nen Unterschied héren kénnen, be-
schranken wir uns auf das Register
SI + 2, das die Pulsbreite gleich in
groBen Schritten d&ndert. Wenn Sie
das Programm starten, horen Sie ei-
nen Ton, den Sie mit der Taste »Pein
beschriecbener Weise verdandem
konnen. Um abzuschalten, driicken
Sie <RUN/STOP+RESTORE>.

Nun haben Sie das Riistzeugfiir ei-
ne Entdeckungsreise in den SID: Sie
konnen Toéne erzeugen, sie in der

schiedenen Klangmédglichkeiten Klangfarbe verdndern und Melo-
kennenzulernen. dien programmieren. In der folgen-
Bild 3.
Gleicher Ton und f
doch verschieden:
zwei Pulsweiten Y
5%
>
Zeit
4 1 Zyklus
f——
50%
Zeit
b
1 Zykius

Wie Sie wissen, kann der SID ins-
gesamt vier Wellenformen erzeu-
gen: Dreieck, Rauschen, Sagezahn
und Rechteckwelle, die auch Puls-
welle genannt wird. Diese Wellen-
form hat eine Besonderheit: (Bild 3)

Die Pulswelle kann, obwohl siedie
gleiche Lautstarke und die gleiche
Tonhdhe hat, je nach Pulsweite ver-
schiedenartig klingen. Dazu gibt es
zwei wichtige Register: SI + 2 und SI
+ 3. Hier ein Beispiel:

den Ausgabe von »Problem und L&-
sunge« werden relative Dateien be-
handelt. (al)

In der letzten Folge von Problem
und Losung haben wir uns mit den
wichtigsten Registerinhalten des
SID beschiftigt. Wenn Ihnen dieser
Artikel fehlen sollte, schicken Sie
uns einen frankierten Riickum-
schlag (DIN A4, bitte geben Sie das
Thema des Artikels an) zu.
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Spiele-Listing Commodore

Topsy=Turvy,

die
In einem einsamen, iiberdimensionalen Haus
hat ein Bosewicht Bomben versteckt, die ge-
nau Sie mit Threm Ballon entscharfen miissen.
Dabei diirfen Sie keine der iiblen Gestalten im
Haus beriihren oder sich gar von Blitzen strei-
fen lassen. Gelingt es Ihnen, alle Bomben zu
entschirfen? Spielen Sie »Topsy-Turvy« auf
dem C 64 und probieren Sie es aus!

ndlich mal wieder ein absolutes Geschicklich-

keitsspiel, das ein besonderes MaB an Fingerspit-

zengefiihl verlangt. Topsy Turvy, was soviel heif3t
wie sdrunter und driibers, kann man nicht nur allein
spielen. Erst beim Spiel zu zweit stellt sich heraus, wer
seinen Joystick besser im Griff hat. Doch zuerst die Ge-
schichte um Topsy Turvy; Herbert Hektik lebt in einem
Land, das auf keiner Landkarte zu finden ist, weil noch
niemand vor ihm den Weq in dieses Land gewagt hat.
Das Land heift Tulanien, die Bewohner Tulanier und es
wird beherrscht von einem bésen Zauberer und dessen
Gefolge. Doch Herbert Hektik konnte sehr schnell
durch eine Wette das Land von dem bésen Zauberer
gewinnen, der sich dariiber méchtig drgerte.

Als Herbert sein Land in Empfang nehmen will, ist der
Zauberer verschwunden und hat nur seine gruseligen
Gestalten zuriickgelassen. Uberdies hat er noch einige
Bomben versteckt, die Herbert das Leben noch eine
Weile erschweren sollen. Seine Aufgabe ist es nun, um
die Bewohner Tulaniens endgiiltig von seinen Besatzern
zu befreien, alle Bomben zu entscharfen und die Kreatu-
ren zu eliminieren. Wenn Herbert jedoch eines der

Geisterjagd

wirklich mit dem Joystick umzugehen vermag, kann die
Tulanier vom Fluch der Zauberers erltsen.

Das Programm zu Topsy Turvy besteht aus drei Tei-
len: dem Hauptprogrammteil, der das eigentliche Spiel
beinhaltet und zwei Spielfeldern. Das Hauptprogramm
benétigt dabei mindestens einen Level, um iiberhaupt
korrekt zu arbeiten. Durch den integrierten Level-Editor
kann man allerdings selbst bis zu 38 eigene Level erzeu-
genund auf Diskette speichern. Nach dem Abtippen mit
dem MSE sollten die Programmteile wie tiblich gespei-
chert und erst dann das Hauptprogramm geladen wer-
den. Das Hauptprogramm selbst liegt in gepackter Ver-
sion vor und belegt im Originalzustand 45 Blocks auf der
Diskette. Durch unseren Packer hat es jedoch in der
Version zum Abtippen nur noch 34 Blocks, Die beiden
Level liegen in ungepackter Form vor.

Nach dem Starten mit <Run> wird das Programm
erst entpackt und dann gestartet.

Nachdem die beiden Level ordnungsgeméb geladen
wurden, meldet sich das Programm mit einer Titelmelo-
die und zeigt am unteren Bildschirmrand zusétzliche In-
formationen zum weiteren Spielgeschehen. Mit <F1>
kommt man zur Abfrage der Spielerzahl. Hier gibt man
ein oder zwei Spieler ein. Mit dem Feuerknopf des Joy-
sticks an Port 2 wird das Programm gestartet, Der Rest
erklart sich von selbst.

Wenn man wahrend des Titelbildes statt der <F1>-
Taste die < F3> Taste betitigt, gelangt man in den Edi-
tor, der ebenfalls selbsterklarend ist. Damit kann man
sich bis zu 38 Level selbst zusammenstellen, die man
spéter durchlaufen muB. So kann man zum Beispiel be-
sonders knifflige Level aufbauen und sich im Spiel mit
einem Freund oder einer Freundin messen.

Monster beriihrt, verliert er selbst ein Leben, von denen (H. Goertz/wo)
er nur drei hat. Nur wenn er eine Bombe entscharft hat,
kann er die Monster eliminieren. Jedes vernichtete : .
Monster schenkt 200 der gefangenen Tulaniern die eckbrniel
Freiheit zurlick. “Pro m:  TopsyTurvy
Selbstverstindlich miissen Sie in die Rolle des Ballon- 9 C 54 GlﬁB —
fahrers Herbert Hektik schliipfen und fiir ihn die Eisen Computer: C 64, Ty
aus dem Feuer holen. Doch die Geschichte ist nicht ganz Eingabehilfe: MSE
so einfach, da noch viele weitere Gefahren auf Herbert Datentrager: Diskette
lauern und ihm das Leben schwer machen. Nur wer EETEE L
Mame @ topsy-turvy! 0801 299b 0881 @ Za cB d0 02 ebd Fc 26 &0 30 0911 : 37 83 01 58 4c 12 0B 31 2w
e ottt et e e 0889 : Oa dO 08 bl 9b 2a cB 00 03 0919 : 30 30 31 00 00 d0 O3 01 A2
001 1 10 OB e9 O3 00 31 30 30 b 0891 @ 0T eb Fec 24 60 Oa d0 08 Tc 0921 3 a% 20 O7 99 02 85 08 Bd 57
009 ¢ 31 e 32 30 36 34 00 00 31 0899 ¢ bl 9b 2a cB d0 02 eé Yc  ad 0929 ¢ B0 4% ch c9 a0 f0 04 OS5 34
0811 ¢+ 00 78 a2 b0 ed 01 bS5 01 Sb OBal @ 24 &0 Oa d0 08 bl b 2a &5 0931 1 b9 40 a2 4c Bl 06 cB &0 AT
0819 1 9d 4Ff 03 bd 54 08 95 01 b4 Ofa% ¢ cH d0 02 & Fc 26 &0 Ba bc 0939 1 18 cO ¢S5 Oe 41 OFf c7 Bc a9
0821 1 ca d0 3 bd 1d 09 9d 00 98 oBbl : && be 00 01 Bc 01 08 a0 c@ 0941 1 a5 B4 HBe Oc 10 ad Oa B8 5
0829 1 01 B d0 £7 bd Fb 28 Fd &5 OBb?(DO.&deODZ.bMI‘Z &d 0945 : 15 42 B2 Fd 09 b7 dd fe 73
0831 ¢ 00 Ff ca dO §7 ce 32 08 cc 0Bcl 1 00 B& &0 ab 9c 0 Ja Oa 3f 0931 ¢ 30 Od 45 8f cf B& 17 19 Ob
OB3% 3 ce 24 0B ad 2¢ 08 c? 08 cl 0Be9 : d0 08 bl Tb 2a cB d0 02 ad 0959 : B db fc Ob 11 34 4B B3 13
0841 1 dO ea a0 12 b9 05 09 99 Oc Oﬂdl|!6?t9ﬂ°l.20€d03‘?&h 0961 1 ce 14 94 b0 44 0 14 27 6&6&
0B4AY : 34 O3 B8 10 #7 a9 B0 a0 33 08d9 : Oa d0 08 bl b 2a cB dO 53 0949 § 74 em 12 1c 14 31 38 3% 3b
0851 @ B2 4c &d 00 Oa d0 08 bl ¥+ o8el 02 b 9c b0 04 a2 00 #0 cb Q971 1 3c 7e 90 93 13 le 4a B? el
0859 1 9b 2a cB d0 02 ed Fc 26 bC 0Be? : 9% Oa dO 0F b9 00 20 2a 356
0861 @ &0 Oa dO OB bl $b 2a cB 2e 08F1 : cB d0 02 e& Fc b0 05 a2 27
0BAT @ dO 02 b Fc 26 &0 Oa dO b7 O0B¢9 1 48 4c OF 00 aZ BB Ac 02 cf
0871 : 0B bl 9b 2a cB dO 02 e &7 0901 : 00 Ac 34 03 a0 bo b% 4f aa Ein wirklich zauberhaftes Spiel:
0879 : 9c 26 &40 Oa dO OB bl Sb ed 0909 : 03 99 01 00 B8 dO 7 a? Sb sTopsy-Tarvys«
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Commeodore Spicle-Listing
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Spiele-Listing Commodore

24cT : S0 22 49 aa ¥3 41 Fa 24 fb 2471 z 13 &4 le dB 74 73 eb ee bBS 2819 : &b &Ff de 59 b0 7c &d dO &S
2441 1 b4 20 d7 d& 00 B7 44 1lc 4 2679 ¢ ca eh 3a 58 &1 7O B %6 IS5 2821 : 47 3 BZ ac 5 37 83 4e b4
2449 : 01 o7 el 4F Of 00 &4 54 Sb 25681 @ 3e c9 3b 52 09 34 ac le de 2829 : c0 ac a7 df bd 1f 04 bb Bl
28l : 9c 05 20 54 dB c2Z Fb &2 6T 2589 : dl b2 dec ca 17 1c ae 74 Ja 2831 : dl df 92 7b ef 23 §7 df cé
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241 1 B1 49 Oc df Oe 36 09 ac 26 2699 : 34 1b 01 12 b% Sc c9 11 a5 ?E41 : 38 37 Ba al 83 42 7 d4 B7
249 : Ze 4a Oa 39 ad BZ &4 &9 49 Z8al = 75 OF c0 &4 Or a &b 1d Tb 2849 : 48 e5 Oc 14 7a 3c bc 546 33
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2519 1 2 d4 B1 db 79 3a cc 77 Id Zécl ¢ 34 bd ef 55 5b de al 1c  f1 2849 : ca 12 dB cd 12 94 12 dB 34
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2529 1 a3 79 dl cc 2f 53 b4 &d d2 26d1 : @2 95 c7 bd Fa m4 22 a9 ca 2879 1 Zc 2c 32 Oc B2 50 éa 0 00
2931 ¢ 02 01 20 16 99 45 a5 97 08 24d9 : 1¥ 04 ac 26 3 a3l ff 24 Bf 2881 : 4Ff Sf 3 %e Od 13 dA Sa c2
2539 3 dd 44 &a le 38 e8 aa 57 bc 28el : fd bS ac bB db 1B fb 46 f& 2889 :+ 27 bl da 27 b4 18 a7 £f cf
2%41 : 51 e0 S51 54 a2 11 14 20 2d 2609 : 08 cd & 13 95 c1 BF b 59 2891 : 5 3F ab 29 4 §b cf 44 bb
2549 : 48 4B db 79 Oc &7 dl FB8 135 2641 : dB cd 19 20 93 e §9 B1. 3d 2899 1 S5f e ed g4 Fe de df TF bd
2%%51 : B2 73 c7 Sb 44 71 33 f% b 2549 = al 7c 70 S1 £0 T4 15 asf c7 PBal : @7 &Cc fb 67 b6c fe #Ff &7 F6
7559 ; &2 e7 &b B5 ad ae 14 fa di 2701 : &e BT 2o 34 Fe 2a 3b b3 15 28a% : bha 7h &7 7 db 3d 4d T2 b
7561 1 b 29 b3 Id @3 4c &5 13 Te 2709 : 2Ze cl A2 4F 17 el 22 al e7 28h1 : 7b 98 BZ %e ca a0 a7 bb b4
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25b9 1 fe 3 00 a7 3d 53 10 c7 w4 2761 @ 32 90 &b Z1 41 BO c¥ 25 &F 2909 : 45 dB 94 37 1B d¥ 3d b0 &d
2%5cl : ab d& 95 55 d0 5d 52 bl Bc 27469 1 &5 S& F0 Ob bc 1B 24 06 aB P911 : a2 02 14 e2 27 02 4d 04 da
25c9 : 4c bBb 37 00 Ze 10 BF 7% 25 2771 : 14 ce Ol 59 38 b3 ee a7 Ba 2919 : 95 BY 4c b2 24 cB a7 Z2 &Y
25d1 : af 15 bs £4 53 81 B7 00 bé 2779 : d9 27 10 ah 45 fB 78 ac 17 2921 : 24 B9 12 2a cB 40 cB Bb Fc
28549 : 52 d0 24 c0 ¥c 3b cc 0 @&d 2781 1 4b 18 e7 dd el 4a ea ba TF 2929 1 21 90 4f a7 d2 11 a7 ee Bd
75l : BB a2 BL b? 33 23 OF 00 1c 2789 : e ch &6d 41 00 a% 05 73 9 2931 : 74 37 4f Ze cA 4b Z0 a% 55
?5e9 : 59 1B &2 Ob 2T Oe 00 &9 be 2791 ¢ 7d 4m A4S 49 95 93 c7 34 2d 2939 : &= 9c fd cc B& 3d ec 29 &7
25f1 ¢+ cB 34 c4 18 4f 18 53 3a T 279% : a2 Oc eb Sc &3 Oh S5f Ae 2§ 2981 1 &1 bS IF 51 ed 3c b0 &6 B7
2%49 ¢ 18 ec 38 bl BS B0 91 e2 34 2721 : 42 cO BS 3b Oa &a aB 3§ 21 2949 1 47 946 el 56 51 33 92 cc bl
2401 1 &4 Se 07 dAé Zc &1 52 cf a7 27a% @ e2 38 ef ba 2d ed 37 13 4c 2951 : eb 0 d8 20 de &3 c2 52 a7
2609 : 89 Oa 40 2d =4 O0F 17 09 Sa 2761 : eb &F &f le fc ac &1 52 A3 2959 : c2 9d bbs 40 1B 43 b7 7d 13
2611 1 c? 48 &0 el 78 7c 26 2§ Od 2789 : dI c2 bf 97 le 40 &0 11 S8 2961 1 49 14 ed d9 aa bl #f fc  Fd
2619 : el le 07 Oa 55 &8 B85 Be dB 27cl : bl a7 01 al 78 e& bS Oe &c 2969 : 30 Fc d3 1B 97 04 42 e b
2621 = 45 &1 04 aS eX¥ 59 Oe 17 3c 27cT : 42 S5c 15 70 % 14 Ba 44 B3 2971 ¢ Sc a2 74 Ja 4 55 2a ac 14
2429 1 04 56 11 ca Be dB B& 01 2 27dl 3 &8 04 42 1d 54 ad 54 fb &cC 2979 : 90 Se 52 57 90 74 3c b5 cZ
2631 1 24 22 97 Bd &9 3d 1lc Da b3 27d9 : 5% 28 S1 fb d§ 2d &F 18 bb 2981 : ch 30 ab ed 35 +4 d7 b2 73
2639 3 d& 42 0 09 BO 0 546 Be fb 27el : 7h dc OB 25 57 28 bé 28 73 2989 ¢ 92 04 wa 55 B84 lc ac 7& 58
2641 1 2d 2a bB B2 c7 15 d7 BS 91 27e9 1 Da S84 7§ ea Oa 1 dl 2e 78 2991 : B5 ca 735 &B d2 4a ae la b4
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PES1 1 96 74 22 ad &2 92 14 B 3o 2769 & S &4 cl1 a3 fd aB &0 ac d5
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2669 1 fe 41 Ba bE Ba 40 41 4e Oe 2811 : db 47 £1 ce cl a3 ef 50 B8O WTopsy-Turvys
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4048 : 20 20 20 20 20 20 20 c5 94 4178 1 20 20 03 20 20 cl 02 02 B9 42aB : c5 20 20 20 20 20 20 05 17
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4070 20 20 20 20 20 20 20 c5 bc 41a0 r 20 20 03 20 20 c1 20 20 &6 4240 ¢ 5 20 20 20 20 20 20 20 75
4078 : c5 20 20 20 20 20 20 20 1id 41aB : 20 20 20 20 20 20 20 20 aB 4248 : 20 05 20 20 20 20 20 20 4b
2080 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 8O 41b0 ¢ 20 20 20 02 20 20 cl 5 be 42e0 = 20 20 20 20 02 cl 20 2¢ Ob
40BE @ 20 20 20 20 20 20 20 Z0 B8 A41b8 @ cS 20 20 20 20O 20 20 05 Z7 47ef8 : 20 20 20 20 20 20 20 20 =8
4090 1 20 20 20 20 20 20 20 20 %O 41cO = 20 20 20 20 03 20 20 20 ee 4250:2020202020201:1:5;2
4098 @ 20 20 20 20 20 20 20 c3 o4 41c8 : 20 20 03 20 20 c1 20 20 Be 42%8 : 5 20 20 20 20 20 20 20 9d
40a0 31 c5 20 20 20 20 20 20 20 A4S 4140 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 dO 4300 : 20 05 20 20 20 20 20 20 73
40aB 3 20 20 20 20 20 20 Z0 20 a8 41d@ : 20 20 20 02 02 20 cl c5 04 4308 : 20 20 20 20 02 18 20 20 eb
4000 1 20 20 20 20 20 20 20 20 bO 4120 : €5 20 Z0 20 20 20 20 05 4f 4310 : 20 20 20 20 20 2020 20 10
4068 ¢ 20 20 20 20 20 20 20 20 b8 41eB ¢ 20 20 20 20 03 20 20 20 14 4318 @ 20 20 20 20 ZO 20 18 c3 A3
40cO @ 20 20 20 20 20 20 20 c5 ©Oc 4140 = 20 20 03 03 02 cl 02 02 7c 4%20 : 00 03 02 00 01 00 01 1 la
/0c8 : c5 05 05 20 20 05 05 05 Te 4148 = 20 20 20 02 02 20 20 20 353 4328 : £6 F1 45 3 £4 2 abh ac  ed
40d0 : 0% 05 05 05 03 05 05 05 dO 4200 : 02 20 20 02 02 20 cl c5 Oe 4330 3 b0 aa ae afl a@ a3 d0 #a 75
4048 : 05 05 0S5 05 05 05 05 05 dB 4208 : ¢5 20 20 20 20 20 20 05 77 4%%H 1 ce aZ? boO c4 78 00 bO dB8 1B
4080 ¢ 05 05 05 05 05 05 05 05 e0 4210 : O3 O3 20 20 03 0% 0% 03 +b 4340 ; B8f 20 cc 38 Ba 10 7a 04 35
40eB : 0S 0% 0S5 20 20 03 05 c5 7# 4718 : 03 03 03 03 02 cl 02 02 8 4%48 3 74 04 B85S 04 BO 04 00 00 d3
4040 ¢ 5 09 dl dl dil d1 d1 d1 7# 4220 ; 20 20 20 02 02 20 20 20 b 4350 : 02 02 &7 ce 00 00 OO0 0O 07
40f8 1 di d1 di di dl di di d1 #7 4228 1 02 20 20 02 02 20 cl c5 3& 4358 : 00 00 00 00 00 00 00 0O 59
4100 ¢ dl dl dl dl di di1 d1 di #f 4230 : ¢S5 20 20 20 20 20 20 05 9F
4108 : di dl di di d1 d1 di di 0OF 4230 : 20 20 20 20 20 20 20 20 38
4110 z dl d1 d1 di d1 di 19 c5 14 4280 1 20 20 20 20 02 cl1 20 20 &b
4118 : ¢S5 0% 0S5 20 20 05 05 05 ee 4748 3 20 20 20 20 20 ZO 20 20 48 Der erste Spiel-Level des Programms
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Name : level 02 FO00 4360 8120 ¢ 02 02 02
—————————————————————————————————— 8128 1 02 02 02
4000 ¢ 5 20 ¥7 fe e fe fe fd 53 4130 02 0Z 02
4008 : #d fd fd §9 20 20 20 20 B& 4138 : 20 20 02
4010 ¢ 20 20 20 20 20 20 20 Z0o 10 4140 ¢ c5 20 20
4018 @ 20 20 20 20 20 20 20 Z0 18 4148 : 20 20 20
4020 1 20 20 20 20 20 20 20 £5 &c 4150 = 20 20 20
4028 : c5 20 05 05 05 05 fe fd 30 4158 : 20 20 20
4030 3 20 20 20 20 20 20 20 20 30 4160 = 20 20 20
/038 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 38 4168 ¢ S5 20 20
4040 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 40 4170 @ 20 20 20
4048 : 20 20 05 05 05 05 20 c5 df 4178 ¢ 20 20 20
4050 : S5 20 05 20 20 20 20 20 2f 4180 : 20 20 20
4058 : 05 20 20 20 20 20 20 20 3d 4188 = 20 20 20
4060 = 20 20 20 20 20 20 20 20 &40 4190 = c5 Oa Oa
40468 @ 20 20 20 20 20 20 20 05 32 4198 : Da 0a 0B
4070 : 20 20 20 20 20 03 20 ¢5 B3 41a0 : dl di dl
4078 : 5 20 05 20 .20 20 20 20 57 41a8 : 11 11 11
S0B0 : OS5 d3 20 20 20 20 20 20 34 4160 : 0Z 02 02
40BB = 2020 Z0 20 20 20 20 20 88 41b8 : cS 20 20
4090 @ 20 20 20 20 20 20 20 03 35a 41c0 3 20 20 £l
4098 = 20 20 20 20 20 05 20 5 Ob 4icH : 20 Oc 20
A0a0 : ¢S5 20 05 20 20 20 20 20 7 41d0 20 20 20
40a8 : 05 20 20 20 20 20 20 20 Bd 41d8 =z 20 20 20
40h0 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 bO 4le0 : cd 20 20
40hB : Z0 20 20 20 20 20 20 05 B2 4leB 1 20 20 cl
40cO 3 20 20 20 20 20 05 20 c5 3T 41§0 : 20 Oc 20
40cH : 5 20 05 05 05 05 20 20 b9 418 = 20 20 20
40d0 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 dO 4200 ¢ 20 20 20
40dB : 20 20 20 20 20 20 20 20 dB 4208 : c3 20 20
400 @ 20 20 20 20 20 20 20 20 =0 4210 = 20 20 cl
40eB 1 20 20 05 05 05 05 20 c5 7F 4218 = 20 Oc Z0
4040 @ 5 20 20 20 20 20 20 20 95 4220 : 11 11 11
40f8 : 20 20 20 20 20 20 20 20 fB 4228 3 02 02 02
&4100 = 20 20 20 20 20 20 20 20 00 84230 : c5 20 20
4108 : 20 20 20 20 20 20 20 20 08 4238 1 20 20 cl
4110 3 20 20 20 20 20 20 20 c5 OS¢ 4240 @ 20 Oc 20
4118 : % 02 02 02 02 02 02 02 db 4248 : 20 20 20

02 02 02 02 20 4250 ¢ 20 20 20 20 20 20 20 c3 %c
02 02 0Z 02 28 4258 1 ©S 20 20 cl1 20 20 20 20 31
02 02 02 02 30 4260 ¢ 20 20 cl 20 20 Oc 20 20 28
02 02 02 5 ed 4248 : 20 Oc 20 20 20 20 20 20 Se
20 20 20 20 e 4270 1 20 20 20 20 11 20 20 02 43
20 20 20 20 4B 4278 3 20 20 20 20 20 20 20 c5 c4
20 20 20 20 S50 4280 : €5 20 20 cl 20 20 20 20 59
20 20 20 02 lc 4788 : Oa Oa cil 20 20 Oc 20 20 2f
20 20 20 €5 ac 4290 : 20 Oc Oc Oc Oc Oc Oc Oc a4
20 20 20 20 0Od 4298 : Oc Oc 20 20 11 20 20 02 4d
20 20 20 20 70 42a0 : 02 02 02 02 20 20 20 ¢S5 73
20 20 20 20 78 42a8 : cS 20 20 c1 20 20 20 20 81
20 20 20 02 44 4240 : Oa Oa £1 20 20 Oc 20 20 37
20 20 20 c5 d4 4zZb8 : 20 20 20 20 20 20 20 20 b8
0a Oa 0a 0a Ob 42c0 @ 20 20 20 20 11 20 20 02 93
20 09 dl dl e3 4Z¢B ¢ 02 02 02 02 20 20 20c3 b
d1l 19 11 11 55 4240 : 5 20 20 168 O Op O= Om 56
11 20 20 02 34 42d8 : Op Oe 1B O Oe 0% dl dl «c¥%
20 20 20 3 B3 47e0 ¢ dil dl1 dil d1 di di d1 di df
Oa Oa 20 20 74 4ZeB : di dl dl di 19 20 20 20 a4
20 Oc 20 20 B8 4240 § 20 20 20 20 20 20 20 &5 3c
20 11 20 20 4& 428 3 CS 20 20 20 20 20 20 20 %d
20 20 20 20 dO 4300 = 70 20 20 20 20 20 20 20 00
20 20 20 % &0 4308 : 20 20 20 20 20 20 20 20 0B
Oa Da 20 20 a7 4310 3 20 20 20 20 20 20 20 20 10O
20 0c 20 20 bO 4318 ¢ 20 20 20 20 20 20 d¥ c5 32
20 11 20 20 é&e 4320 : 00 01 02 02 03 02 03 #1 92
20 20 20 20 8 43728 : B F1 f& 5 4 2 a6 b2 Tc
20 20 20 c5 BB 4330 : b0 ae ac aa aa lc d0 2¥ e5
0a O0Oa 20 20 c¥ 4338 : 53 44 98 1d 7Ff 1& bO 19 15
20 0c 20 20 dA 4380 : 97 Nd Sf fa 48 30 52 04 14
20 11 11 11 3b 4348 : 7e 04 Sb 04 7f 04 00 O3 3Je
11 2020 02 b7 4350 ¢ 02 03 le b8 00 & O7 dl  ab
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Neuves zu Asteroids 64

Unser Listing des Monats aus Ausgabe 6/81
hat offenbar viele Leser um den verdienten
Schlaf gebracht und derartig an den Joystick
gefesselt, daB wir nun unbedingt ein paar
Tips und Schummel-POKEs nachreichen
miissen.

unichst sollte man die gepackte Version von

Asteroids 64 nach dem Entpacken speichern.

Dies kann nur korrekt geschehen, wenn vor dem
Speichern folgende Befehlszeile eingegeben wird:

POKE 45,52:POKE46, 70

Anschliefend hat man die Originalversion von Aste-
roids 64 mit 63 Blocken auf der Diskette stehen.

=
NOSIILS «. consuy

Um sich lingeren SpielspaB zu bescheren, 1aBt sich
die Anzahl der Raumschiffe vor dem Starten &ndem.
Das geschieht mit folgender Befehlsfolge:

POKE 8379,X

Dabei stellt X die Zahl der Raumschiffe dar, die am
Spielanfang zur Verfiigung stehen. Will man jedoch un-
endlich viele Raumschiffe haben, beziehungsweise kei-
nes mehr verlieren, so gibt man folgende Befehle vor
dem Start ein:

POKE 12884,234:POKE 12885,234

Nun kann man in Ruhe Asteroids 64 iiben und seinen
Highscore beliebig erhéhen, So stehen Sie immer an e1-
ster Stelle in der HighscoreTabelle.

(A. Doblinger/wa)

DIE TASTATVR MUSS

KLIPPI KLOPPI7
GESTIMMT WERDEN !
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Grafik-Listing Commeodore

Kleine Bilder —

groBe Wirkung

Mit unserem sehr kurzen, aber trotzdem sehr wirkungsvollen Listing »Minihardcopy« kann
man nicht nur die iiblichen Hardcopies ausdrucken, sondern iiberdies auch noch einen
kompletten eigenen Briefkopf selbst zusammenstellen.

Vinsonstrabe 20

enn Sie im Besitz eines grafikfahigen

Druckers (Epson-kompatibel, 2fache, mog-

lichst auch 4fache Druckdichte) sind, dann
probieren Sie doch mal folgendes Minihardcopypro-
gramm aus, Es erzeugt 339 mm mal 23,5 mm groBe
Miniatur-HiRes-Crafiken im 8-Nadel-Druck, auf Wunsch
auch Briefkopfe bestehend auszwei gleichen oder spie-
gelbildlichen Bildern mit bis zu 8zeiligem Text.

Nach dem Abtippen und Speichern wird das Pro-
gramm durch Run gestartet. Es erscheint folgendes
Funktonsmenii:

L: Text laden (ladt acht Textzeilen von Diskette)

S: Text sichern (speichert die erzeugten acht Textzeilen
auf Diskette)

T: Text zeigen (alle acht Zeilen werden auf dem Bild-
schirm angezeigt)

1-8: Zeile editieren (Anwidhlen einer der acht Zellen zum
Eingeben des gewiinschten Texts)

G: Bild laden (1idt Hi-Res-Grafik von Diskette nach
$2000. Dabei ist es unwichtig, wo die Grafik normaler-
weise liegt. Man kann zu threm Erzeugen im Prinzip je-
des Zeichen- oder Malprogramm verwenden.)

B: Bild zeigen (zeigt die geladene HiRes-Grafik: invertie-
ren mit »«, zuriick ins Menii mit beliebiger Taste)

D: Directory (holt das Inhaltsverzeichnis der Diskette auf
den Bildschirm) d

F: Nummer des Laufwerks (Andern der verwendeten
Nummer, wenn Sie mehr als ein Laufwerk besitzen:
Nummer 0, 1, 2, 3 fiir die Geréteadressen 8, 9, 10, 11
C: Centronics (Centronics-Treiber User-Port an/aus)

P: Drucken (Starten des Ausdruckes)

E: Programmende (Verlassen des Editors)

Die Stornierung einer Funktion kann durch eine Leer-
eingabe bei »Filename« beziehungsweise beim Zeilen-
stil (siehe unten) erreicht werden.

Haben Sie eine der acht Textzeilen zum Editieren an-
gewahlt, so wird Thnen diese angezeigt (nach Starten
des Programmes sind alle Zeilen geltscht). Breitschrift
wird dabei auf dem Bildschirm weif dargestellt (maxi-
mal 38 statt 78 Zeichen pro Zeile), ein Unterstreichen
durch reverse Schrift,

Nun diirfen Sie editieren, wobei maximal 78 Zeichen
(eventuell fithrendes Leerzeichen ausgenommen) ein-
gegeben werden kénnen. Beginnt eine Zeile mit einem
Leerzeichen, so wird dieses nicht beriicksichtigt, son-
dern nachtréglich je ein Leerzeichen links und rechts
automatisch eingefiigt. Wenn Sie die Zeile mit »RE-

Ausgabe 9/September 987

Eeter Arndt
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TURN« abgeschlossen haben, erfoigt die Eingabe des
zweistelligen Zeilenstils gemas folgender Tabelle:

#: L Ziffer :2. Ziffer

0: linksbiindig :Normalschrift  (zum Beispiel
10=Zeile erscheint)

1: zenftrient :Breitschrift {auf dem Drucker
zentriert)

2: rechisbiindig ‘Unterstreichen  (und in Normal-
schrift.)

3: lsschen :1&2 zusammen

Diese Eingabe ist mit sRETURN« abzuschlieBen. Eine
Leereingabe (Lschen der Vorbesetzung) laBt die ange-
wahlte Textzeile unverdndert. In jedem Fall wird Ihnen
diese angezeigt, bis Sie eine Taste driicken.

Wenn Sie im Funktionsmenii »Pe fiir Drucken getippt
haben, werden Ihnen noch folgende Fragen gestellt:
Linefeedcode: 3
Wahl des Escape-Codes fiir n/216 Zoll Vorschub

Mit einer Leereingabe kann man hier noch in den
Minihardcopy-Editor zuriickkehren.

Quad./Double: g

Druckart vierfache Dichte, d (oder beliebiges anderes
Zeichen) = doppelte Dichte

*Dichte " code: (1)

Wahl des Druck-Dichte Escape-Codes fiir oben ausge-
wahlte Druckart

Bei zweifacher Druckdichte erscheint folgende Frage:
AND-, XOR- oder ORVerkniipfung: Bei doppelter Dich-
te werden jeweils 2 Bildpunkte (1 Punktepaar) nach den
Verkniipfungsregeln von and-, xor- oder or- verknipit.
Probieren Sie die verschiedenen Effekte einmal aus
2. Bild/Text: wenn ja, dann werden zwel Bilder mit da-
zwischenliegendem Text gedruckt, sonst nur ein Bild.
Wenn die letzte Frage mit ja beantwortet wurde:

2. spiegeln: wenn ja, dann wird das rechte Bild spiegel-
verkehrt zum linken gedruckt, sonst wie das linke

Bei Verwendung des deutschen Druckerzeichensat-
zes gilt folgendes:

a= shift »«

&= Pfundzeichen
i= shift »;«

A= shift »+«

Q= CBM »«

U= shift »«

B= Potenzpieil

sz BT




Commodore Crafik-Listing

Generell gilt folgende Umwandlungstabelle von
Commodore-ASCII (in dem die Textzeilen im Speicher
stehen) nach Standard-ASCII (in dem sie dann an den
Drucker gesendet werden):

$00 - $3f wird zu $00 - $3f
$80 - $bf wird zu $80 - $bf  $60 - $7f wird zu $e0 - $i
$40 - $5f wird zu $60 - $7f  $e0 - $ff wird zu $c0 - $Af

Wer also»ausgefallene« Zeichen in seinem Text haben
méchte, der sollte diesen zunéchst speichern und zum
Beispiel mit einem Diskmonitor die entsprechenden
Zeichen (im Commodore-ASCII Format) nachstellen.

$c0 - $df wird zu $40 - $5f

Aber auch vom Texteditor aus sind mit Hilfe der
<COMMODORE > Taste einige interessante Zeichen
moglich. (Peter Arndt/Ulrich Vélker/wo)
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ANZEIGE

Hast Du einen Computer? COJa T Nein ) Taschenrechner
Machst Du Musik? TrJda O AT O Wieso?

Kennst Du MIDI? O Ja (doof? O "ne gute Band!
Profi, Hafi oder Himni? Cada OJda O Jatunnununmm

m e v - die MIDI-isten aus Minchen bigten auf dem Sektor Musik mit dem
Computer, Musiksoft- und -hardware fiir die Profis an. ATARI ST, IBM-Kom-
patible, AMIGA, Apple Il, Apple GS, Macintosh, C64/128

Ak AR R AR KRR R A AN kR ok hk ko ko
ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST ATARI ST

THE COPYIST Notanschreibprogramm fir den ATARI STvon Dr. T'sausden
USA. Flir Musiker, die es leid sind, mihselig ihre Kompositionen auf Papier
zu bringen. THE COPY{ST wandell die in den Sequenzer singespialien und
vorbereitetan Musiktitel in Notenschrift um. Text und Schlagzeugnoten sind
naturlich kein Problem. Das zur Zeit einzige lauftihige Notenschreibpro-
gramm fiir den ATARI ST! Lieferbar.

KCS 48-TRACK-SEQUENZER fiir den ATARI ST mit MIDI-Event-Editor. Intel-
ligenter Sequenzer mit unglaublichen Features. Single-Byte-Betehl fur alle
MIDI-Spezialisten. MIDI-Exklusive-Verwallung. Variationsgenerator for je-
den Track. Violl kompatibel zum Notenschreibprogramm THE COPYIST. Die-
ser intelligente Sequanzer von Dr. T's aus den USA hat einen neuen Stan-
dard im Bereich MIDI-Sequenzer gessatzl.

MIDI Recording Studio 8-Track-Sequenzer fir den ATARI ST von Dr. T's.
Der kleine Brudaer vom KCS mit MIDI-Event-Editor. Voll kompalibel zum No-
tenschraibprogramm THE COPYIST. Den kieinen Bruder gibt's fur DM 99~
Der Preis stimmt,

IEEE R EEREESE BB B E S S I

AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA AMIGA

Endlich gibt es 1ir den AMIGA Musiksoftware.

MIMETICS, der amerikanische Profi fur AMIG A-Software, hat ein modulares
Softwaresystem erstellt, das vom MIDl-Inlerface, 16-Track-Sequenzer,
Samplingeinheil, SMPTE-MIDI-Interface, 3D-SoundSynth mit FFT-Analyse
bis zur VIDEO-Bearbeilung reichl. The World's =Next Generation= Music
Studio. ..

SOUNDSCAPE ist ein modulares Deskiop-Multi-Media-Produktionswerk-
zeug. welches jedem Anspruch durch einfache Erweilerung des Systems
gerecht wird, Das Programm verwaltel alle Synthesizer, Drumcomputer, Ef-
faktgerits und steuert das Mischpull und den Videorecorder SMPTE genau.
Es kénnen z.B. vom AMIGA ersteilie Farbgrafiken mit einem Live-Video ge-
mischi und mit Special EHects versehen wardan,

Weiterhin gibl es eine Samplingeinheit, welche auch die Audiowell dem lei-
stungsstarken 68000-Frozessor des AMIGA zuganglich macht.

# MID-Inarface fir Commodore AMIGA DM 170~
# Sampling-Einheit DM 360,~
#* PRO-MIDI-Studio 16-Track-Sequenzer DM 390,-

Music Mouse von OF CODE

setzt elnen neuen Standard fir den Kompositionsvorgang mit Computer.
Music Mouse machi aus dem AMIGA einen intelligenten Musiker, welcher
nach individuellen Algarithmen und Tonskalen selbstiandig Sequenzen er-
zeugl. Beim Abspielvorgang kbnnen 4stimmige IFF-Samplesounds verwen-
det werden, welche auch voll kompatibel zum MIMETICS-Sampler sind, Dia-
ses intalligente Programm van OPCODE bietet noch ungeahnte Moglichkei-
ten lir den Kompanisten, Preis DM 199~

TEEEEEEEE RS SR EEEESESEE S SN
IBM-Kompatible IBM-Kompatible IBM-Kompatible

MIDI-Interface fiir alie IBM-kompatible Computer. Einsteckkarte mit FSK
Tape syne. und Metronom Audio Out. Inki. MwSt. DM 790,-

MUSIC-MAGIC-SYNTHESIZER

For alle 1IBM-PC, XT, AT und kompatible Computer gibl es ab solor den
Music Magic Synthesizer. Einen 16stimmigen Hardwaresynihesizer, der in
den Expansionsiol des Computers eingesetzt wird. Die Software beinhaltet
einen 48-Track-Sequenzer und den Editor fir die Synthesizereinheil. Der 16-
stimmige Stereosynthesizer arbeitet mit Wavelorms oder Sampels. Die Wa-
velorms werden mit Hille der additiven Synthese mit max. 40 Obendnen er-
stallt, welche dann mit anderen Waveforms oder Samples digital gemischi
werden kinnen.

Die Samples sind mit einer Samplingrate von 4 8 Sekunden aufgenommen.
Der 48-Track-Seguenzer wurde mit Automatic Punch IN, Overdubs, Quant-
zing und einem Player Piano Display ausgestatiet

Jede der 16 Stimmen kann individuell im Stereobild fixien werden und mil
einem Wirkungsbersich (Splitzone) auf dem Keyboard festgelegt werden.
Lauffahig ist MMS aul IBM-PC, -XT, -AT oder -Kompatible mit einer RAM-
Kapazitdt von 320 KB, mindestens 2 Lautwerka 4 360 KB, M5-DOS-oder PC-
DOS-Version 2.0 und hiher, Color-Grafik-Karle oder Hercules-Karte.
MUSIC-MAGIC-SYNTHESIZER DM 2200~

THE COPYIST das Nolenschreibprogramm von Dr. T's siehe ATARI ST.
Software is! auch fir alls IBM-kompatiblen Computer erhdlthch.

MASTER TRACKS PC 64-Track-Sequenzer von dem amerikanischen Soft-
wareharsteller Passporl. Dieser Sequenzer besticht durch seinen grafi-
schen Editor mit Stepedition und den inteliigenten Features.

Bacchus Software Systems - die Edelsoftware fir alle IBM- und kompatible
Compuler - jetzt exkiusiv bei mev. The Voice Manager, der TXB1Z Graphic
Editor und der DX71I Graphic Editor sind in den USA bereits Standard.
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Computer Mischpult Computer Mischpult

Digital MIDI-Mixer ist ein neuartiges, voll computergestevertes Mischpuil
16 Input-Kanale kbnnen beliebig auf 8 Outpul-Summenkaniie gelegt wer-
den. Diese B Output-Summenkanale kinnen frei belegl werden, 2. B. 2 Ma-
ster Qut's und & Aux-Kanale.

Bei DMM werden alie Funktionen iber spannungsgesteuerte Verstarker und
Filter realsien.

Die Badienung aller Parameler wie Fader, Aux-Wege, parametrische Equali-
zer, Schalter usw. im reinen Bildschirmdialog.

Die Steuerung des DMM kann von pedem MIDI-Sequenzer Ubsrmommen
warden.

Die Steuersoftware gibt es fiir den ATARI ST mit GEM und eine einlachere
Ausilhrung fur den Commodore C64
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ECS-Schulungsprogramme zur Ausbildung im Bereich Musik-, Gehbrtrai-
ning, Harmonietehre, Rhythmuslehre und Eintithrung in die Grundbegriffe
der Musikwelt iber MIDI mit dem Computer. For alle Computer (Appie, IBM,
Commodore und ab September fiir ATARI ST).

**i!iil***iiittﬁ***iiiiiitii
Gitarre to MIDI Gitarre to MIDI Gitarre to MIDI

Nl NEU Neu NeU NEU NBU NEU NEU NaU NeU NEU NeU NEY NeU NeU NEU NeU Neu

QUANTAR, der neue Gitarren-lo-MIDI-Konverter mit Ultrasonic Scanning
Dieses System basiert nichl auf normalem Pitch 10 MIDI-Converting, son-
darn ermittelt Gber ein neu patentiertes Ulirasonic Scanning die Tonhbhe
und den Dynamikveriaul der Saiten. Von der Sperialbridge werden Impulsa
in jede Saite gesendet, weiche beim Berlhren oder Spielen verschiedene
Echos erzeugen. Zeit und Stirke der Echos wird zur Analyse der Tonhbhe
und Dynamik verwendel. Quantar analysiert, ob man gedimpft, hammert,
abzieht oder auf den Blnden wie Van Halen spiell.

Jedes Ziehan und Anschiagen der Saiten wird ohne Vierzbgerung zum MID-
Equipment gesendet.
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JAN HAMMER machi’s vor. Dr. T's Algorythmic Composer ist in aller Munde.
Wenn sich der Kinstiar extra ‘nen COMMODORE 64 kauft, um ein Software-
wnmnmmmmm.dammuﬂmmm._.m T's AC ist prompl
listarbar AuBerdem der KCS-Sequenzer, Editoran sowse tolle CZ- und DX-
Sounds. interfaces von Passport mil Tape sync. oder Drum sync. Der hochge-
lobte MasteiTracks Pro fir den C128... unschiagbar. Und viele andere COM-
MODORE-Sofiware. Fordern Sie einfach unsere austihriiche Liste an.
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Commodore Tips&Tricks

Der Happy-Vorspann

Eine aufwendige

wertet jedes Ding auf. Mit unserem »

« verleihen

SienuenProgmnmendenEauchdergmﬁenweﬂenSoﬂwa:&WdLZwknmmtngsm
passenﬂlrenselbstgeschﬁebenenhugnmmeneinentonenmam

er unser Listing des Monats der Ausgabe

8/87 kennt, weiB bereits um die wundersa-

men Effekte, die unser Happy-Vorspann
bringt. Kiinftig wollen wir aber nicht nur die meisten un-
serer Listings mit dieser schmucken Einleitung verse-
hen, sondern allen Lesern die Chance geben, eigene
Programme auf diese Weise aufzupeppen.

Mit zwei Listings klinkt man unseren Happy-Vorspann
in eigene Programme ein. Zuerst muf man beide Pro-
gramme abtippen und auf Diskette speichern. Das Pro-
gramm »Linkers iibernimmt nun die wesentliche Aufga-
be, sowohl den Vorspann, das selbstgeschriebene Pro-
gramm (muf mit <Run> zu starten sein) und die bendg-
tigten Vorbereitungsroutinen zu einem einzigen Pro-
gramm zusammenzufassen.

Nach dem Starten des Linkers erscheinen zuerst zwel
Textzeilen des Vorspanns zu Ihrer Verfiigung. Dabei ist
die obere Zeile so aufgebaut, daf der Text von maximal
93 Zeichen (meistens der Programmname) feststeht und
sich lediglich die Farben des Textes zyklisch &ndern.
Die zweite Zeile kann bis zu 255 Zeichen lang sein und

wird durch die komplette Zeile sgescrollte. Dadurchent-
steht eine Laufschrift, wie sie in vielen Vorspannen von
kommerziellen Spielen zu finden ist.

Nachdem die gewiinschten Texte eingegeben sind,
trégt der Linker diese in den Vorspann (Intro) ein und
fragt nach dem Namen des Basic-Programms, das
selbstverstandlich auch auf der Diskette sein muf. Nun
erzeugt der Linker ein kurzes Programim, dasnurausel-
nem »SYS-Befehle und dem dazugehdrenden Maschi-
nenprogramm besteht. Dieses Maschinenprogramin
hat spater die Aufgabe, den Vorspann und das Basic-
Programm wieder an die urspriinglichen Adressen zu
schreiben, wenn das erzeugte Programm gestartet
wird. Nach dem SYS-Befehl und dem Maschinenpro-
gramm befindet sich der eigentliche Vorspann, und erst
dahinter liegt das Basic-Programm. AbschlieBend spei-
chert nun der Linker das erzeugte Programm unter ei-
nem beliebigen Namen auf Diskette Das Programm
kann nun wie jedes andere Programm geladen werden.
Nach dem Starten des Programms ibertragtder »Entlin-
ker«den Vorspann in den Speicherbereich ab hexadez-

Z? FOKE 44,8:POKE 44,1281 CLR: POKE &58,128:5
YS SB7521POKE 53272,23 116>

3 PHINT"{CLR,HHITE.EDDHNiﬂﬁPﬁCE}]ITTE KURZ
WARTEN! ! ! " {17&>

1@ FOR A=0 TO 1B&:READ B:I=I+B:POKE 49152+

A,B:NEXT A:POKE S328@,8:POKE 53281,0:8Y
5 49191 <184>

15 IF 2<>23002 THEN PRINT"FEHLER IN DATAS!
":END <148>

20 CLR:PRINT" (WHITE,CLR}"TAB (7} " (WHITE}HAP

PY*ANTRU{ﬂPﬂCE,VELLUHJI?BT(EPﬁEE,DRﬂNGE

1. 1 {SPACE , BROWN}L INKER {WHITE , DOWN, SPA
EER <151>

3@ INPUT" {DOWNIIEXT DBEN"; A%: IF LEN(A%) >25
THEN 3@ <178>

40 PRINT"{HDHE,ﬂﬂHN|ELﬁCK}“TﬁB({ZE—LENEQS!

) /2)A$:FOR A=0 TD 23:POKE 4744+A,PEEK(1
D&a+A) tNEXT 194>

70 CLR:B=1423:POKE B+1,160:POKE 180,311 PR
INT" {4DDWN,WHITEYBITTE IEXT EINGEBEN" <@z8>

88 FPRINT" o X o

ELERE - <223>

1@ GET A%:IF A%=""THEN GOSUE 1028:G0TO 1@
"] <153>

11@ I=0:FOKE B+l FEEE (B+1)AND 127: 1F ASC(A
%) 31 AND ASC(AF)LF& THEN 15@ £1468>
111 IF A$="{(CLR}"THEN SYS 49168: B=1423 Q97>
112 IF As="{HOME)"THEN B=1423 <az|>

113 IF ASC(AF)=148 THEN POKE 2,ABS(B-1424)
$5YS 49152:FPOKE B+1,32 <1492

114 IF ASC(A$)=20 THEN POKE 21935(3—14243:
SY5 491641 FOKE 1479 ,32: A%="{LEFT2" <18&>
115 IF As="{F13"THEN 17@ <1263

118 IF A%="{LEFT}"THEN p=B-1:IF B<1423 THE
N B=B+1 <@83>

120 IF A#="{RIGHT2"THEN B=B+1: IF B>1479 TH
EN B=B-1 @35>

132 IF A$="{UP)"THEN B=B-4D:IF B<142% THEN
B=B+40@ £1@35>

14@ IF A%="{DOWN)"THEN B=B+4@:IF B»1&79 TH
EN B=B-40 <149
142 IF A$="{F7)"THEN POKE B+1,255 £158>
145 BOTO 14@ <16%>

15%@ B=B+1:IF B<148@ THEN FOKE B,ASC (A%) AND
127: 6070 16@ <|ia>

155 B=B-1 <@30>
16@ POKE B+1,FEEK(B+1)0R 128:G070 108 <1567
17@ CLR: INPUT" {(4DOWN)}NAME DES BASIC-FPROGRA
MMS*; A%: AD=52992: X=1: BOSUE Zeeo £142>
171 INPUT"SPAETERER NAME";A$:AD=53120:X=0:
GOSUE 2900 £193>
172 PRINT" (DOWNIBITTE RISKETTE MIT DEM ERO
GRAMM EINLEGEN {DOWN, 16SPACE }< IASTE>" <B1l1>
173 POKE 198,8:WALT 198,1 <1435
174 POKE S3280,1:FOR A=44%@ TO 47446: X=PEEK
(A-3@&6) 1 IF XA=127 THEN POKE A,255:60T0
1E@ <294>
175 POKE A,X AND &3:NEXT £155>
18@ SYS 49223 <285
1080 Z=Z+1:1IF(Z AND 1&)THEN 1029 <224>
191@ POKE B+1,PEEK(B+1)0R 12B:RETURN <118>
192@ POKE B+1,PEEK{B+1)AND 127: RETURN <@a94>
2@@ FOKE 254+X,LEN(A$):FOR A=1 TD LEM (AF)
sPOKE AD-1+4A,ASC(MIDF(A$,A, 1)) :NEXT:R
ETURN <235>

I70@@ DATA 162,254,189,144,5,157,145,5,202
,228,2,176,245,76,166,2,189,145,5,15
7 <238>
=2p@1 DATA 144,5,232,224,255,144,245,%6,16
2.0,149,32,157,144,5,292,208,250,96
32982 DATA 169,1,162,8,150,08,32,186,255,16
9,5,142,456,168,192,32,189,255,169,0
+2@@T DATA 1&2,8,16B,16,76,213,255,73,78,8
4,82,79,16%,1,1&2,8,140,8,32,186,255 <1443
~>p@4 DATA 1&5,255,162,0,148,207,32,189,25
s5,169,@,162,34,168,23,32,213,255,134 <1457
<o@@5 DATA 6,132,7,120,169,0,142,16,133,2,
134,3,169,1,142,8,133,4,134,5,160,0
=>@@s DATA 162,168,177,2,145,4,1356,208,249
.23a,3,238,5,202,208,242,68,149,1,156

<19@>

<@&3>

<@32>

2 242>
<2@@7 DATA 8,140,8,32,184,255,165,254,162,
128,16@,207,32, 189,255,169,1,162,8,1
33 <2255
=2@@e DATA B,134,9,165,7,56,233,7,168,165,
&,56,233,255,176,1,134,17@,169,8,32
32889 DATA 216,255,76,226,252

Der Linker verbindet [hr Programm mit dem Happy-
1hu:pnnn.1bruunden$ﬁadmn(nuui:nnnn.t:u:uEﬁMNEHML

238>
£08s6>

60 «shties
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Tips&Tricks Commodore

mal $C880 bis CFFF. Das Basic-Programm wird anden  durchgefiihrt. Das Basic-Programm ist nun lauffahig, da
Basicanfang ($0801) kopiert und der Vorspann gestartet.  alle Zeiger, die der Vorspann teilweise zerstért hat, nun
Den Vorspann kann man mit dem Joystick (FeuerTaste) wieder ordnungsgemaR auf das Basic-Programm zei-
oder durch die <Space> Taste unierbrechen. Danach gen. AbschlieRend startet das Programm automatisch.
wird der Computer teilweise initialisiert und ein Renew (R. Lowenstein/wo)
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OaSl 1 20 20 20 20 20 20 20 20 %1 Occl 1 dO 12 bd w9 c% 4% 00 2d 88 Der Maschinensprache-Teil ist der
0a5% 1 20 20 20 20 20 20 20 20 =9 Occ? ¢ 10 dO 0 OB a9 00 9d 4 0 Happy-Vorspann
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Schneider Tips&Tricks

nach dem

goldenen POKE

Unser Beitrag zur Computer-unterstiitzten
Suche nach Spiele-POKEs auf CPCs fand der-

art groBe Resonanz, daB uns viele Listings
-u diesem Thema erreichten. Der »POKE-
Scanner« ist bei weitem das beste.

verwundbar machen oder die allzu schnell
riickwartslaufende Uhr anzuhalten vermogen,

um selbst schwierigste Spiele auch fiir Ungeiibte iber-
windbar zu machen. Um diese »Schwachstellens« n Pro-
grammen aufzuspiiren, bedarf es keiner Zauberei, da
die meisten Programmierer auf ahnlichen Wegen zum
Ziel gelangen. Was liegt da naher, als dem Computer
die Arbeit der Suche nach diesen Routinen zu iiberlas-
sen? Die drei kleinen Beispiel-Listings in Ausgabe 6/87
von Happy-Computer zeigten Wege dafiir und lésten so
eine wahre Flut von Leserreaktionen aus. Einige Leser
nahmen sich die Ideen zum Vorbild und entwickelten
daraus Programme, die mehr oder weniger automatisch
und komfortabel Stellen aus Spielprogrammen heraus-
filtern, die fiir erleichternde POKEs in Frage kommen.
Dieses Prinzip meistert der »POKE-Scanneres in vorbildhi-
cher Manier. Deshalb wollen wir Ihnen diese wertvolie
Hilfe fiir verzweifelte Spieler nicht vorenthalten. Mit
dem POKE-Scanner und ein biBchen Geduld werden
Sie schnell in den GenuB der Unverwundbarkeit bezie-
hungsweise unendlichen Lebens gelangen. Versuche
in der Reaktion bescheinigten dem Programm hervor-
ragende Erfolgsquoten. Voraussetzung dafiir ist das
Vorliegen des Spiels in einer ungeschiitzten Version, die
sich mit dem normalen LOAD-Befehl laden laft.

Geben Sie zuerst das Basic-Programm (Listing 1) ein
und speichemn Sie es. Dann verfahren Sie genauso mit
dem DATA-Lader aus Listing 2. Er erzeugt beim Lauf
Maschinencode, den er als Binardatei unter dem Na-
men »SCANNER.BIN« selbsttatig speichert

Das Hauptmenii stellt Sie vor die Wahl zwischen den
folgenden drei Punkten:

[ ]
ROSIIUS w. connsoiy

v iele traumen davon: POKEs, die Spielfiguren un-

" POKE — SCANNER
Sollen die POKE-fdressen auf dem urucker
oder auf dem slonitor erscheinesn ?
Programm :bi:cylon.bin
Bitte Rass./Disk mit

B:
einlegen und eine TASIE
Moegliche POKEs fuer B:

r o
=31 %91F9, %9508, 9839, %9846,
o

Ready
[ |

So:ni:nnﬂgrldﬂrdﬂ)!lrﬁﬁuuuuunﬁluemﬂdnrluheﬂau!
dem Monitor die ich wirksamen POKEs

»Poke suchen« durchsucht ein Maschinencode-Pro-
gramm nach Stellen, an denen POKEs fiir unendliche
Zeit. Energie oder Leben wahrscheinlich wirksam sind.
Die Grundlagen fiir das Suchschema entnehmen Sie
bei Interesse den Happy-Computer-Ausgaben 11/88
(allgemein) und 6/87 (Schneider-spezifisch).

Nach dem Start der Suchroutine treffen Sie zuerst die
Wahl. ob POKE-Scanner die gefundenen Adressen auf
dem Drucker oder dem Bildschirm anzeigt. Nach Emn-
gabe des Programmnamens (mit Extension) wird das
Spiel geladen und nach drel Befehlen durchsucht:

DEC (HL)
SUB 1

Trifft er auf einen dieser Befehle, analysiert er noch
dessen programmtechnisches Umfeld, um herauszufin-
den. ob er zu einer der gesuchten Routinen gehort oder
ihm im Programm andere Aufgaben zufallen. Die so er-
mittelten Adressen zeigt der POKE-Scanner dann nach
dendrei Kategorien sortiert hexadezimal an (siche Bild).

Ein » * « vor der Adresse (ein Beispiel zeigt das Bild
oben) kennzeichnet Stellen, an denen die Wahrschein-
lichkeit fiir einen Erfolg am gréBten ist.

IRRE, DU MACHST
MUSIK MIT DEM
COMPUTER 7/

WIESO. .. GIBT ES NocH
EINE ANDERE METHODE 7

Ausgabe S/September 1987




Tips&Tricks Schneider

Computer:
_ Checksummer: Explora/CPC
~ Datentrdger: Kassetts, Diskette

Zum Ausprobieren der POKEs starten Sie den POKE-
Scanner mit sRUN« erneut und wihlen nun den zweiten
Meniipunkt: »Spiel POKEn«. Geben Sie nun eine Adres-
se aus der Liste ein, gefolgt von » &B7« (XOR A) oder »,0«
(NOP) fiir POKEs der ersten Art. Bei der zweiten Art
miissen Sie »,0« eingeben und bei der dritten Art » &3Ex.

Probieren Sie am besten nur jeweils einen der POKEs
aus, da die anderen meist unerwiinschte Effekte zur Fol-
ge haben. So kann es zu System-Zusammenbriichen
oder Fehlern in der Grafikdarstellung kommen.

Sollten trotzdem Komplikationen auftreten, untersu-
chen Sie das Basic-Ladeprogramm des Spiels auf PO-
KEs, die beispielsweise den Maschinencode manipu-
lieren und so eventuell Thre Anstrengungen wieder zu-
nichte machen. Es gibt auch Fille, bei denen das Lade-
programm den Maschinencode auf eine andere Adres-
se ladt oder verschiebt, als dies die Header-Information
der Datei vermuten lieB. Hier miissen Sie die Adressen
natiirlich der relozierten Version anpassen.

Bei den weitaus meisten Programmen werden Sie Je-
doch mit ein wenig Geduld bald im Besitz des oder der
richtigen POKEs sein. (Jan-Mirko Maczewski/ja)

3 s e e——— e e —— [8x14a3
2 = Der POKE-SCANNER V2.1 [FAF&]
. P =—— - — [AAZE]
q = written in 2. 'B7 by [B554]
3 ° = Jan-Mirko Maczewski {82581
& - = Weberstrasse B8 [CE1Z2]
Z ¢ = 3208 Hildesheim L34F2]
B * TEEEss==== == [A7281
g ° [CDea]

1@ MPDE 1:r$=CHR$(24):r1$=" “4r$:a=47942
s =PEEK (a) :x 1=PEEK (a+1) : x2=PEEK (a+2) [DIEZ]

28 INK @,3:BORDER 3:PEN 2:INK 2,1@,1 [E44a]

2@ PRINT" "STRING$(38," ")" " [IE32]

4@ PRINT ri$" POKE-SCANNER<2>by Jan-Mirk
0 Maczewski ":PRINT r$:5PEED INK S@,1
@

[A7DE]

5@ LOAD "scanner.bin":WINDOW 1,48,4,25:1
NK 3,15 [eazez1
6@ FPEN 1:PRINT:PRINT"OPTIONEN :*:PRINT [B232]
7@ PRINT ri$“P"r$"0OKEs suchen":PRINT (78581
88 PRINT rl£"S"r$"piel POKER":PRINT [AF36]
7@ PRINT ri1$"C"r$"ATalog":PRINT [L1FBA]
180 PRINT:PRINT"Bitte waehlen Sie '" [BIBE]
118 a¥=LOWER$ ( INKEYS$) [BCZC1

120 IF a$="p" THEN CLS:GOTO 18B@ ELSE IF
af="c" THEN 158 [DAB&]
138 IF a%$="s" GOTO 248 ELSE 11D [CED@1
148 * # CATalog #* [&414]

150 ELE:PRINT“EittE die Kassette/Diskett
2":60SUE 40@:HODE 2 [54B81

16@ CAT:PRINT"Bitte eine "r$"TASTE DRUEC

KEN"r&" !":CALL %BB@3:CALL %BB18:RUN
[S@2a1

17@ * # POKEs suchen # [14B&]
188 CLS:PEN Z:PRINT"POKEs suchen":PRINT [2&64A1
178 PEN 1:PRINT"Sollen die POKE-Adressen
auf dem "r¥"D"r¥"rucker”;:PRINT "ode
rﬂauf dem "r$"M"r$"onitor erscheinen

7 C173C]
200 a¥=LOWERS (INKEY$):IF as$="" GOTO 2008

qum.mn&mmwmmmﬁgmmmmmm:mmsmmmmm

ELSE IF a$="m" THEN w=0 ELSE IF a$="

d* THEN w=1 ELSE 200 [BD7E]
218 PRINT:GOSUB 42@:G0OSUB =9@ [@Bac1
228 IF w THEN POKE a,%C3:PDKE a+1,%2B:PO

KE a+2, LBD [4ADB]
225 IF w THEN POKE LB@3S,32:POKE LB@3C,3

>
230 PRINT"Moegliche POKEs fuer “pr$:CALL

LAFR@ [E2aB]
240 POKE a,x:POKE a+1,x1:POKE a+2,x2:POK

E %B®35,24:POKE LBB3C,24:END [2EZ2E)
258 ° = Spiel PDKEn = [1398]1
260 CLS:PEN I:PRINT"Spiel POKEn":PRINT [F22C1
278 GDSUB 420@: INPUT"POKE %",adrf,wert LCICE])

2B@ adr$=UPPERS$ (adr$) [C9SC1
29@ IF wert>255 OR wert<@ THEN PRINT CHR

£(7):60T0 2782 [@SCC1]
302 PRINT CHR$(11)"POKE L adr$"”, "wert [15B4]
31@ PRINT:PRINT"Stimmt das 2" [peaz1
328 as$=| OMER$ (INKEY$):1F as$="n" THEN PRI

NT:PRINT: GOTO 272 [IFCA]
338 IF as<>"j" BOTO 328 [F148]
34@ GOSUB 412 [7DD81
358 POKE LAFEA,wert:POKE %AFEC,VAL (“L“+1

bs) [7D9A1
344 POKE &AFED,VAL ("%"+hb%) : GOSUB 39@ [BB2E]
378 CALL LAFD&:END [E3SC]
IB@ ° # SUBroutinen # [12E8]
398 PRINT"Bitte Kass./Disk mit "pr$ [DISE]
42@ PRINT"einlegen und eine TASTE DRUECK

EN '":CALL %BB18:RETURN [44Da}]
412 hb$=MID${adr$,1,2):1b$=MID$(adr$,3,2

) : RETURN LE7SE]
42@ INPUT"Programm :",pr$:PRINT [B544]
43@ POKE LAF®1,LEN(pr$):pr$=UPFERS(pr$) C[13F43
449 FOKE LAFD7,LEN (pr$) [1622]
458 FOR i=1 TO LEN(prs$) L77&68]
448 POKE i+45874,ASC(MID$(pr$,i,1)) [93781]
478 NEXT:PRINT:RETURN [E3B&]

180 “SESEEEERENERRSEEARRR AR ANN SRS SRR ERNRER [I1D4]
i@1 “» SCANNER.DAT — DATA-Lader von ‘CPC'# [S5%42]
102 "#esssdssiasssssssnansinasnsssssansess [A3ZDB]
ez - [DEB&]
184 DATA AFBD,B5,01,21,13,B8,11,80,C0,8358 [17Ca]
185 DATA HFBE,ED,?T,HE,EB,ZZ,ES.BB,I:ILéZ-ﬂ}. [F&F6A]
186 DATA AF1@,83,BC,CD,7A,BC,CD,FF,AF,77@85 CAFBC]
187 DATA AF18,2A,23,B80,7E,FE,3ID,CC,29,0A8%95 [ASBCI
188 DATA AF2@,AF,23,7C,FE,AT,30,4B8,18,5A24 L[7CEL]
109 DATA AF2B,F2,FE,D&,208,086,23,7E,FE,SEFE  [A94E3
118 DATA AF3B,01,C0,2E,ES,FE,35,208,0A,3CDE  [B&D23
111 DATA AF3B,2B,2B,2B,7E,FE,21,28,18,1AFC [F@FE]
112 DATA AF4@,E1,E5,06,04,23,C5,7E,E5,4B55 [78A41
113 DATA AF48,21,25,B0,01,8A7,00,ED,B1,BEEE [B2AB]
114 DATA AFS@,E1,C1,208,19,FE,32,20,07,422F [@B8&A1]
15 DATA AFS8,3E,2A,CD,SA,BB,18,53,FE,BC48 [&E24]
16 DATA AF&Q,FE,20,4F,23,7E,B7,28,4A,7DE6 [2982]
17 DATA AFé&8,3C,38,47,E1,09,23,10,D5,18C1 [2S8C]
18 DATA AF7@,E1,C9,3A,1D,AF,FE,3D,28,4282 [9918]
7 DATA AF78,0F,FE,35,28,20,3E,3D,32,3D9@ [BFCR]
2@ DATA AFB@,1D,AF,3E,31,32,34,60,C9,2171 CL[4CBE]
1 DATA AFBB,3E,35,32,1D,AF,01,04,00,10A4 [F&5SA]
122 DATA AF9@,ED,43,4C,AF,21,2F ,B0,22,65C4 C[@DDC]
123 DATA AF98,49,AF,C3,15,AF ,2E,D6,32,1248E [FIBB]
124 DATA AFA®,1D,AF,01,0A,00,ED,43,4C,264BE (ADFZ]
125 DATA AFA8,AF,21,25,B0,22,49,AF ,C3,51C9 [FZE2]
126 DATA AFB8,15,AF,E1,7C,CD,C@,AF,7D,3EEB [B&AB]
127 DATA AFB8,CD,C@,AF,3E,2C,C3,5A,BB,42E3 [SE7A2
128 DATA AFCB,FS,1F,1F,1F,1F,CD,C?,AF,7DA1l [1492]
129 DATA AFCB,F1.E&,0F \FE,BA,38,82,C8,4F72 [1A22]
138 DATA AFD@,.@7,Cs4,38,C%,5A,BB,BS,01,3881 [CD74]

Listing 2. Eine Maschinencode-Routine macht den POKE-Scanner schnell

i31 DATA AFD8,21,13,B8,11,9@,C0,CD,77,81BD [S79@1
132 DATA AFE®,BC,ES,.EB,CD,83,BC,CD,7A,71F8 [@DB4]
133 DATA AFES,BC,3E,08,32,00,008,E1,01,5253 [S5348]
134 DATA AFF@,1A,.00,89,7E,32,FD,AF,23,B8D9 [A7E4]
135 DATA AFFH,7E,32,FE,AF,C3,08,0@8,21,2889 [ABCS]
134 DATA B@OD,33,BA,CD,BA,BR,21,34,B0,2958 [&6854]
137 DATA B@@8,14.C9,7E,B7,CB,CD.5A.BB,2988 [3A281
138 DATA BR1@,23,18,F7,4B8,02,08,98,88,2DD8 C[AIFC]
139 DATA BR1B,20,00,00,00,00,00,080,00, 0088 [&4A3C]
148 DATA BO2Q,.09,08,08,25,A7,FE,C9,CO,BSCA ([(C9721
141 DATA B®28,D8,32,CA,DA,28,38,27,C%,7547 L[ABA&]
142 DATA B@3a,Ccs,Ca,28,08A,8D,18,31,2E,53484 ([SC&C1
143 DATA B@38,41,72,74,34,18,0A,8D,00,31D2 L[BAZR]
1453 DATA B249,00,P8,FF ,FF 00,00 ,FF,FF, 1111 [B492]
145 DATA #E * [41C81
146 adr=LAFP@:zeile=1@4 [BALCZ2]
147 READ d%: IF ds="#ENDE#*"THEN 1%8 [129E 1
148 pr=02 L77181
149 FOR i=1 TO B [C&6&E]
150 READ af:a=VAL (“L"+a%) [B&3A]
151 PDKE adr,a:adr=adr+1 98161

152 pr=pr#2:1F pr»65535 THEN pr=pr-&65535 LAD9&]
153 pr=UNT(pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&4&553
&

[SBAE]
154 NEXT i LI@84]
155 READ pr$:pr2=VAl (“L"+pr$):IF pr2<@ THEN
?r2=pr2+ﬁ553b [asval
156 I pr()grz THEN PRINT“Pruefsummenfehler
in Zeile"jzeile:STOP [1418]
157 zeile=zeile+1:60T0 147 [4F&6E]
158 SAVE“SCANNER.BIN" ,B,%AFD@,%145: END £7ECC]
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Schneider Spiele-Listing

Spielen mit
Verstand

Entspannen Sie sich bei der Arbeit am Com-
puter ab und zu mit einem Kkleinen Spielchen.
yThink about« fordert auch dabei einen wa-
chen Verstand und griindliche Uberlegung.

puter der CPC-Serie mangelt es kaum. Wirklich
neue Ideen indes sind diinn gesat. Wenesnach  So prisentiert sich dex Bildschirm mit »Think abouts
geistig anspruchsvoller Unterhaltung geliistet, ist daher
mit *Think abouts bestens bedient. Es verlangt nicht Achse, die hintere 7iffer fiir die Position auf der y-Achse.
nach Schnelligkeit, sondern bedarf zur Losung takti- Der Meniipunkt sAusgeben« stellt Sie vor dem Pro-
scher Planung, Der Computer dient ausschlieBlich der grammende vor die Wahl, Thre Spielziige auf einem
Verwaltung des Spielfelds; er nimmt nicht aktivam Spiel  Drucker auszugeben. (Patrick Schuster/ja)
teil, Das Spielfeld besteht aus 16 Quadraten in vier

An Umsetzungen bekannter Brettspiele fiir Com-

W_aagerechten Reihen und vier senkrechten Spalten.
Diese Quadrate unterscheiden sich durch ihr Muster. U [BOFE1
Ziel des Spielers ist, 16 Spielstemne mit ebenfalls finf un- 20 a% 8 [B7&A1
terschiedlichen Mustern auf dem Spielfeld anmicidEEn. | B0t —2> Think sl s s
Auf jedes der Quadrate darf man aber nur einen einzi- | 28 S35 By SYMPHONY-Soft &% £Adcs]
gen Stein ablegen, dessen Muster sich vom Muster des s s 2 A
Quadrats unterscheiden mus, Doch damut nicht genug: B0 CAREERRERSREERRREAHARESRANNES [8ARE]
Das Muster des gesetzten Steins muB auch von den Mu- 70 GOSUB 1390:PAPER @:MODE 1:PEN 1:BORD S
stern der _benachbanen Quadrate verschieden sem. Eﬁ zﬁéé”wia“a*’%é”éq"-ﬁ’ ;*E;EEEE: éﬂr 3,8 Ciceda
Das hért sich nicht nur schwer an, es ist es auch. B O 14 4) (C LA, A aS (oM xx (L
&) ,yy(l16) ,steind (1&) :af (B)=STRINGS (3
L. " "ysx=l:y=lixs=27: s=7:steinlbi=1
Steckbrief :2aeh1ei:a=§$:cmsrmv LBFSAl
128 DATA 3,3:3:5 983
Prngramm Thiﬂ]( aho 13@ RESTORE 12@8:FOR t=1 TD S:READ shiste
£ ut in(t)=sh:LOCATE 248+ (ts2) L,3:PRINT ste S
( (£):sNEXT t:LOCATE 1,1 L7 1|
Computer: CPC 464/664/6128 142 SYMEOL AFTER 32 (58341
Chwksummelv Explcra 158 g;HBﬂL 224,129'-&4,163.331 148,84,17@, cBETe1
Hger: i : 142 SYMBOL 275,0,1,2,5,1@,21,82,85 £DABA]
Datentriger: Diskette, Kassette ”,g ”’"“““"fﬁé-zgﬁ' o518, S eyt
1B@ i1n$=CHRS$(ZZ2]+ F(1):z:infs= (22)+C
: : - dal s —n HR$ (3) [9C2a1
R&Chts obenam Bﬂéischlrm sehen Siefiini verschiede- 198 RESTEREE:\BB=FDH p=2T3 TO 2S4:FOR i=1
1] 1 il 1 - 70 8:READ sF:s=VAL ("% "+s¥):s(1 y==:N
ne Muster, cf_s.amber ie jeweilige Anzahl der Steine. Ei I B R T 2(2) 8 (3) 8 () s
nen Stein wihlen Sie mit den Cursor-Steuertasten und e 2 =(6) 5 (7),S(B) :NEXT £ - [@D241
= 13 . 2 RESTORE ZB@:FOR yl1=1 TO 4:F xl=1
<COFY_>. Der gewihlte Stein oder Meniipunkt er D a:READ a{x;,,1§'=bcx1.y1:=a (xl,yl):
scheint jeweils invertiert. cixl,yl)=@:NEXT x1,y1 [B&C61
i o P 3 ; 21@ "ss## Bildschirmaufbau =&& [EZ1461
Wollen Sie beispielsweise den zweiten Stein von 210 INT STRINGS (2@, 143) ;CHRS (22415 3
rechts setzen, wiahlen Sie ihn mit den RichtungsTasten STRINGS (17 ,143) ;CHRE (224) 3 [FBS41
B 1 = ¢ 1 238 LOCATE 1,2:PRINT CHR$(183) ;in¥;CHRE(
und driicken Sie <COPY> zur Bestaligung. Diesen AT 11PEN 2:PRINT CHRS (213) ;STRIN
Stein _kennzemhnet dann ein Zeiger. Als nachstes wah- G$(17,14%);:PEN 1:PRINT CHR¥(143);CH
len Sie das Zielquadrat, ebenfalls mit den Richtungs- E,;fg’;mmgﬁ:g;ﬁ’;gﬁﬁéﬁﬂ;ﬁh
Tasten. Freie Quadrate stellt der Computer durch ein y3 s PEN :Erm:gT cnnguia:;n:mp; ‘2$_}E:E-R [8B24]
; 1 33 3 + 24@ FOR t=2 TO 1B:L0CA E 1,t+1: IN
zweifarbiges Podest dar. Driicken Sie an der gewiinsch- R P hRs (o873 STRINGS (17, ") 3EHR
ten Position <COPY > und entspricht dieser Zug den $(143) ;CHRS (207) ;" *;CHRS (1437 ;CHRE(
Regeln, legt der Computer den Stein dort ab. Erst wenn 207)SEINEAS sCHRE(143) ;CHREL s
alle 16 Steine gesetzt sind, st das Problem gelést. -s@ PRINT STRINGS (2@,143) CHR$(287)5" ~
Die unterste Bildschirmzeile zeigt im Spielverlauf die P TRINGE L TR INGS :fg?;;;;fg;,fg
Koordinaten des lefzten Spielzugs. In der rechten Bild- 15) 3 1PEN 1:PRINT J$5CHRS (221} 37 "saP
schirmhilfte finden Sie ein Meni mit drei Funktionen, 'f‘g,ﬁ,fgig}f&;‘;‘;;,ﬁi“?;‘sggz;;;?‘,
die Sie ebenfalls mit den Cursor-Steuertasten und oo el £17221
<COPY > auslosen. »Delete« 15scht die letzten Ziige. a fﬁ?,cagggng??;:,;;ng:' B
sHelp« zeigt Thnen als Hilfe eine Auswahl rnt:_rgllch_er Zi- o ENL E EEE‘%J
ge Die Kiirzel <F1> bis <F5> stehendabei firdie pint | 228 TR RREL IS 4 e
Muster. Die Zahlen dahinter bezeichnen verschliisselt gga EOSUB 348 Egggg;
die in dieser Situation erlaubten Zige dieser Steine im | 37a next x| C3Ces)
Koordinatensystem des Spielfelds. Die erste Ziffer der | 320 PRINT inf$;:a=2:FOR £=233 TO 252 STE
rweistelligen Zahlen steht fir die Position auf der %
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338
340
z58
340

370
380

98

418
420
4@
442
450
452
478
480
49@
Sen

S12
s2e

&78

&BR

&70

7ea
71@

728

738

740
758

768

77@

P 4:LOCATE 25+a,S5:PRINT CHR$(t);CHRS$
(£41) 3 LOCATE 25+a,6:FPRINT CHR$ (£+2)
sCHR$ (t+3) ra=a+Z:NEXT t

BOSUB 1350

INK 1,268 INK 2,11:INK 3,6

GOTO 1060

LOCATE sx#4,yy#4:1=233+(lalxx,yy)-1)
#4) s PRINT "$25"; j$; j$;CHRS (1) ;CHRS (1
+1) ; CHRS (22873 CHRS (10) ; §85 i85 185 "<2>
N3 i1 3$5 CHRS (1+2) ; CHRS (1+3) ; CHRS (207
)3 (10); j$; i%; %53 "< %5 1¥3 1855
$iin$;:PEN 2:PRINT CHRET213);CHRS (13
3 CHRS (215) 5 "H" 5 1 PEN 1

PRINT CHR$(2217;1n#$;:RETURN

DATA 1,2,5,8,8,5,1,5,1,2,8,2,8,3,5,3

ect. ==

##% Datas »>» Figuren <<
DATA FF,B0,84,86,85,BC,92,89,FF,01,2
1,81,A1,3D,49,91
pATA'89.92.BC.B5,B6,84 ,88,FF,91,49,3
D,Al,61,21,81,FF
DATA'FF B0, B0, 5F ,99,95,93,9E,FF,21,0
1,F9,99,A9,C9,79
DATA' 9E .93 95,99, 9F,608,80,FF,79,C9,A
9,99,F9,81,81,FF
DATA' FF.B@,83,82,86,8F ,BC,AS,FF,01,C

-1,41,61,F1,3D,A5

L]

DATA' A5, BC,BF,86,82,83,80,FF,AS,30,F
1,51,41,C1,01,FF
DATA FF,B8,B0,9F,94,9C,902,91,FF,B1,0
1,F9,29,39,089,89
DATA'91,9@,9C,94,9F ,B@,808,FF,89,89,T
9,29,F9,01,81,FF
DATA FF,80,81,82,82,82,9D,A2,FF,01,8
1,41,41,41,89,45
pATA' AZ.9D,B82,82,82,81,80,FF,45,89,4
1,41,41,81,01,FF
pATa 21 ,@2,e5,7D,81,EF,B0,7F 88,48,
8,BE,81,FD,@1,FE

‘s## Datas »> lcons <4 #*#%
DATA 26,1@,"<(2>Deletel2>",26,13,"<3>
2u1p<3)“,2ﬁ,15," fufgdben *,2,23,7<3
>II T R
“¥##% Logik von Think about ®#*
flag=B:t1=stein(&):IF stein(fl)=@ TH
EN BOTO 748

IF cix,y)=1 THEN 720

IF atlx,y)=¢1 THEN 71@

IF y>1 THEN IF bx,y-1)=F1
IF y<4 THEN IF blx,y+1}=§1
IF x>1 THEN IF b(x—1,y)=f1
IF x<4 THEN IF Blctlay)=fl

THEN 71@
THEN 71@
THEN 718
THEN 71@

IF x<4 AND y<4 THEN IF bix+1,y+1)=f1
THEN 71@
IF x>1 AND y3>1 THEN IF blx-1,y-11=f1
THEN 71@
IF x>1 AND y<4 THEN IF b(x—-1,y+1}=F1
THEN 71@

IF %<4 AND y>1 THEN IF bix+l,y-1)=F1
THEN 718

IF flag=—-1 THEN fla?=1:RETURN ELSE =2
aeshler=zaehler+1l:a$(zachler)=RIGHT#(
" "4STR$ (zashler),2)+".) Figur : #*%"
+STRE(F1)1+" #% auf Xz "+STRE(x)I+" / ¥
:"4+STR$(y) :GOSUB 74@:stein{fl)=stein
(Fl)=1: B 730

IF zaehler=1&4 THEN GOTO 1520

FOR =1 TO 1& STEF Z:MOVE ((X#4)+1)%
1647, (25-((Y#q3}+1) y#146-t:DRAWR @,32,
T:MOVE ((X#8)+1) %1647, (25-((¥#4)+1))
*1b-t:DRAWR -32,0,3:NEXT t
C(X,¥)=1:B(X,Y)=FL:LOCATE x#4,y®4:1=
233+ ((BIX,¥Y)-1)#4) :PRINT INF$;CHRS(1
)3CHRS (1+1) ;CHRS (1@) 5 i$5 353 CHRE(1+2)
sCHREF(1+Z) sind;

wx (zashler)=x::yy(zashler)=y:steind(
zashler)=f1

GOTO 1B508

IF flag=—-1 THEN RETURN ELSE FRINT in
£%;:LOCATE 3,24:PRINT "Der Zug ist n
icht moeglich !'<8>";in%¥;:GOSUB 758:6
0TO 1860 e

PRINT in##$;:LOCATE 3,24:PRINT “Das F
eld ist bereits besetzt !<&>";jin%¥;:06
OSUB 75@:G0TD 1068

PRINT inf$;:FOR t=1 TO S5:LOCATE 28+
t#2) ,4:PRINT stein(t)j:NEXT t:PRINT

in#a:ﬁETURN
LOCATE 3,24:PRINT inf$;as(zaeshler)ji
n¥; s R

PRINT EHR#(?:;:FDR t=1 TO S@@:NEXT t
1LOCATE 3,24:PRINT inf$;"<{35>";in¥;:
RETURN =

PRINT inf$;:LOCATE 3,24:PRINT "Diese
Sorte ist aufgebraucht !<{8>";:GOSUE
758:60TO 1040 o

IF y=2 AND zaehler>=1 THEN p=zaehle

[4BEBB1]
[ATIE]
[SC741
[2BB3]

[e4221
[1B7E]

[IF74]
[1B34]
[842A1
[B5Z2C]
[129C1
[&6FE]
[14BE]
[s19@1
[CFZA]
CB43C]
LE®FC
[&EFE]
[S23E]
LDFEC]
[41B2]
[TDBA]
[4&B5B]
[AD&R]
L7&9E]
[2A&A]
[F2&A]
[23&C]
[815A]
[s?eci
[FB12]
[96121

[AF141]

tAazZCc8]
[pa121

[&1CC]

[a1921

[pseal
[33AE]

[F44@1

[E73@1

[Ces@1
[CA4E]

[B8ABC]1

CFSDB1]

r:ct:xlpl,yytp)l=ﬂ=blxztpl,fr(p))=a(
xx% (p) ,yy(p)):stein(steind(p))=stein(
steind(p))+l:zashler=zaehler—1:xx=xx
lg&gy;zyyip]=EDSUB TLP:PRINT inf$;:6
o 49:60SUB 738

788 IF y=3 THEN GOTD B18

798 IF y=4 AND zaehler>=1 THEN GOTO 758

ge@ GO0TD 1198

218 “#s% Help ##=

828 PAPER#1,B:CLS#1:WINDOW SWAF 1,B:flag
=-1:FDR tl=1 TO S:z(£1)=8:FOR si=1 T
0 4:al$(tl,s1)="":NEXT si,tl

az@ PLOT -18,-1@,1

BA@ xalt=x:yalt=y:flalt=Ff1:FOR fl1=1 TO 3
:FOR y=1 TO 4:FOR x=1 TO 4

gs@a IF cix,y)=1 THEN GOTO <08

B&B IF bix,y)=f1 THEN GOTD 788

878 1IF steini{fl}=0 THEMN 702

B8@ GOSUB 57@

898 IF flag=1 THEN flag=—1l1:z(fl1)=z(fl)+1
:xlS=S¥RS(xJ:y1S=ﬁ¥ﬂslvl:x1£=RIGHT${
#x1%,1):v1$=RIGHTS (y1§,1):al$(fl, 2z (1
11=x1$+y1§

988 NEXT x,y,¥l

91@ PEN 2:PRINT "<{S>HELP<{3>";:PEN 1:FOR
t=1 TO S:PRINT STRING¥Ti4,"-");:t$=R
IGHTS(STRE (L) ,1)=PRINT "F“;t$;:FOR r
={ TO 4

928 IF al$(t,r)="" THEN PRINT “i<{2>"; EL
SE PRINT “!":al#$i(t,ri; ==

38 NEXT r,t

Q4@ PEN Z:PRINT "»#% Copy ' =s#":;:WHILE
INKEY (9) < >@: WEND: x=xalt:y=yalt: f1=41
alt:WINDOW SWAP 1,@:CLS#1:G0SUB 1358
:60T0 1198

IS8 END

940 “#%# Aufgeben BEE

978 FOR t=1 TO 3T:t$=INKEY$:IF t$="" THE
N GOTO 988 ELSE NEXT

8@ CLS#2:L0CATE 4,24:PRINT “Sind sie =i
cher 7 (J/N)";

99@ LOCATE 28,24: INPUT " k$::IF k$&="" T
HEN BOTO 29908

1022 IF k$="3" OR ks$="J" THEN GOTO 1218
ELSE 1190

1218 CLS

1220 PRINT "Sie haben folgende Iuege gem
acht z“:sPRINT STRING!IQB.“—“};:FER
t=1 TO zaehler:PRINT a$(t):NEXT t:P
RINT STRINGS (4@,"—-"); :LOCATE 1,25:1
NPUT "Zuege auf Drucker ausgeben 7
(3/n) 1z " k%

1838 IF UPPER£(t%£)="J" THEN PRINT #8,"Si
& haben folgende Zuege gemacht :":F
RINT#B,STRINGS (4@,"-"):FOR t=1 TO =
achler:PRINT#8,a% (t) :NEXT t:PRINT#8
,STRINGS (88, "-")

1942 CLS: INPUT “Nochmal 7 (3i/nd: “,t$:z1IF

UPFPER$ (L$)="J" THEN RUN

1858 END

18568 “#=x Steuerung =%

1878 IF zashler>@ ?HEN BOSUB 740

1@8@ PEN 1:§lag=1:LDCATE xs,ys:PRINT CHR
$(253) ;CHR$ (254) ; : PEN 3:G0OSUB 1188:
PEN 1

189@ IF INKEY(B)=@ AND y>1 THEN BOSUB 11
B@:y=y—1:50T0 1178

11028 IF INKEY(2)=0 AND y<4 THEN GOSUE 11
B@: y=y+1:G07T0O 1170

1118 IF INKEY(8)=8 AND x>1 THEN BOSUE 11
B8@:x=x—1:60T0 1178

11280 IF INKEY(1)=0 AND x=4 AND y=1 THEN
GOSUE 118@:650TO 127@

1132 IF INKEY(1)=B AND x=4 THEN flag=1:86
OsuBs 118@:60TO 1198

1148 IF INKEY(1)=0 AND x<{4 THEN GOSUB 11
BR: x=x+1:GOTO 1178

115@ IF INKEY(?)=8 THEN GOTO 522

1168 BOTO 1048

117@ PEN 3:GDSUEB 11B@:PEN 1:50TC 1850

1188 PRINT in##%;:LDOCATE wud yuds =233+ ((
bix,yv)—1)#4) :FRINT CHR$(1);CHRS$(1+1
);EHR#ilEI;;t;;S;EHRf¢1+II;EHRS{1+3
};in%; :RETURN

1190 x=27:%¥1lag=2:FRINT inf%;

1282 1F INKEY(@)=@ AND y=2 THEN GOSUB 12
6B: y=y—1:60T0 1278

121@ IF YNKEYIE}=B AND y>»2 THEN GODSUB 12
&B: y=y-1:60T0 1258

1228 IF INKEY(2)=0 AND y<4& THEN GOSUB 12
&@: y=y+1:60T0 1258

123@ IF INKEY(B)=2 THEN GDSUB 12&@:x=4:86
OTO 1840

1248 IF INKEY(9)=2 THEN BOTO 77@

1252 PRINT CHR$(24);:G0SUB 1268:PRINT CH
RE(24);:60TC_119@

1268 LOCATE x, (y*3)+5:PRINT s$(y-1)3:RET

LIRN

ﬂﬂdnklhawhlﬂdhllmegmlumnZtﬂlnanfohmthaﬂnlﬁnha(?hﬂlﬂllmnﬂnfﬁcﬂniﬂ

[152C]
[E57@]
[Be&D4]
[IABB]
[EZ4A]

[IF1A]
CB27E]

CF&BC]
[D&181
[7@5A1

[3ID52]
(8sFa1

[Aacasl
C[1B&61

[B@1E]

[1382]
[225A]

[Fi138]
[B&2A])
[627E]
[AC7@1
[BEBE4]
[FCZB]

[aF@asl
ci1eesl

[&FBC]

[CEB@1
[@FBA]
[4@7R]
[ccial
[BB341]
[2458]
[F4FC]
[BFEE]
[DBFB1l
[A4SC]
C1IFF@1
[BCEE]
[@EDA]

[TE1@]
[73161

[C548]
[DETE]

LS&EE]
[DEEE]
[47F@3]

[i1ecel
[F5E&]

[E2CA]
[@sCE]
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Funktions-
tasten in

Neidisch werden die XL/XE-Besitzer schon
auf PCs geschaut haben, die zehn Funktions-
tasten auf ihrer Tastatur haben. Kein Grund
zum Triibsalblasen, denn unser Programm
»Keyboard 2000« definiert auf beliebigen Ta-
sten beliebige Zeichenfolgen. Zusitzlich bie-
tet es einen Tastaturpuffer.

eyboard 2000, so nennt sich unser Maschinen-

programm. Mit ihm 14Rt es sich wesentlich ange-

nehmer am Atari-Computer arbeiten. Sicher
werden Sie schon neidisch auf gréBere Computer ge-
schaut haben, die auf der Tastatur Unmengen an Funk-
tionstasten vorweisen. Selbstverstandlich sind die Ta-
sten alle programmierbar. So schaut man wehmiitig ei-
ner Person zu, die an einem PC sitzt. Ein Tastendruck ge-
niigt, um ein Programm zu laden, der néchste listet es
auf den Bildschirm und ein dritter Tastendruck spei-
chert es wieder auf Diskette.

Nun, Sondertasten besitzen der XL und der XE schon.
Leider lassen sie sich nicht mit Zeichenketten belegen
und fiir Texteingabe sind sie iiberhaupt nicht zu gebrau-
chen. Sollte es angehen, daR man blutenden Herzens
doch auf Funktionstasten verzichten muf?

Ganz und gar nicht, Mit unserem Maschinenpro-
gramm haben Sie ab sofort Funktionstasten auf den
Atari-Computern zur Verfiigung, Nebenbei hat Key-
board 2000 weitere niitzliche Hilfsmittel eingebaut.

Doch zundchst zum Listing. Ubertragen Sie es mit
dem Priifsummer in den Computer. Verfiigen Sie nicht
iiber den Priifsummer, so ist das nicht weiter schlimm,
denn in den DATA-Zeilen sind ebenfalls Priifsummen
versteckt, die einen Tippfehler zwischen Zeile 2005
und 2125 aufspiiren. Die kleinen Dreiecke in den Li-
stings sind iibrigens nichts weiter als Leerzeichen
(< SPACE > Taste).

Nachdem Sie das Programm abgetippt haben, sollten
Sie es unbedingt als Sicherungskopie auf Diskette spei-
chern, beispielsweise als »KEY2000.BAS«, Lassen Sie
das Programm dann laufen, Es erzeugt auf der Diskette
ein File namens »KEY2000COMa. Dieses ist das eigentli-
che Funktionstasten-Programm. Gehen Sie ins DOS und
laden Sie das Programm, indem Sie einfach »KEY 2000«
eingeben,

Andieser Stelle wollen wir zwei Hinweise geben, Zum
einen lauft Keyboard 2000 nur mit DOS XL, CP/A 1.2,
CP/A 21, Happy-DOS und allen weiteren DOS-
Versionen, die von der Diskette nicht nachladen. Es
funlctioniert nicht mit DOS 2.0s, DOS 2.5 und DOS 3. Das
hat folgenden Grund: Keyboard 2000 steht im Speicher
ab der Adresse $2000 (dezimal 8192). Wenn von Basic
aus nun der Befehl »DOS« gegeben wird, tun die nachla-
denden DOS-Versionen nichts Eiligeres, als in diesen
Speicherbereich die Meniisteuerung zu laden. Dabei

66 st

<START> + Taste Aufzeichnung beginnen

<OPTION> + Taste Belequng loschen

<SELECT> + Taste urspriingliche Belegung

<CONTROL> + <ESC> Aufzeichnung beenden und Puffer
loschen

<SELECT+5> Belegung auf Disiette speichern

<SELECT+L> Belegung von Diskette laden

<SELECT+R> Alle Balegqungen loschen

Zusammenfassung aller Funktionen

Farbbcodes

kellrot Tastaturpuffer voll, weitere Eingaben werden igrioriert

violett Aufzeichnungsbereich voll, mehr als 20 Tasten belegt

orange Fehler wahrend Disketenzugrifi

griin Aufzerchnung aktv

Die Fehlermeldungen

wird Keyboard 2000 tiberschrieben und der Computer
stiirzt ab. Aus dem gleichen Grund l3uft das Programm
auch nicht mit Turbo-Basic XL. zusammen, denn Turbo-
Basic XL hat im Bereich ab $2000 Teile seines Interpre-
ters stehen.

Von dem Moment an, ab dem Sie Keyboard 2000 gela-
den haben, ist es Reset-fest im Computer installiert. Erst
wenn Sie den Computer ausschalten, ist das Programm
geldscht.

Die erste Neuerung bei Keyboard 2000 ist ein 80-Zej-
chenTastaturpuffer. Bisher hat der Computer immer
nur die letzte gedriickte Taste gespeichert. Jetzt spei-
chert er insgesamt 80 Tastendriicke. So lassen sich Kom-
mandos oder Texte in den Computer eingeben, wih-
rend dieser gerade etwas ganz anderes tut und fiir eine
Eingabe noch nicht bereit ist. Sollten Sie mehr als 80 Ta-
sten gedriickt haben, so farbt sich der Bildschirmrand
rosa. Cleichzeitig ist das ein Warnsignal dafiir, daB der
Computer alle weiteren gedriickten Tasten ignoriert.

Im voraus Befehle geben mit
dem 80-Zeichen-Puffer

Sollte der eingegebene Text zu einem unerwiinschten
Ergebnis fithren, so 148t sich der gesamte Tastaturpuf-
fer mit Druck auf < CONTROL+ESC> léschen.

Eine weitere angenehme Eigenschaft betrifft die Cur-
sorsteuerung bei Keyboard 2000. Wurde der Cursor
bisher durch Driicken der < CONTROL >-und eineder
Tasten < + >, <->, <*> oder < = > gesteuert, so l4At
er sich jetzt zusatzlich mit einem Joystick in Port 1 des
Computers bewegen. Wer einmal versucht hat, mit nur
einer Hand den Cursor zu bewegen, wird diese Einrich-
tung zu schitzen wissen.

Nebenbel lassen sich jetzt sdmtliche Programme auf
einfache Weise so programmieren, daB sie mit der Ta-
statur und dem Joystick zusammen funktionieren. Gera-
de fiir Spiele ist das eine sehr wiinschenswerte Eigen-
schaft. Also keine umstandlichen Abfragen im Pro-
gramm nach dem Eingabemedium mehr, Keyboard
2000 modelt sich die Abfrage selbst zurecht, Damit spa-
ren Sie zusédtzlich Speicherplatz, den Sie fiir andere
wichtigere Aufgaben brauchen.

Kommen wir nun zu der letzten und interessantesten
Funktion von Keyboard 2000: dem Belegen von Funk-
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tionstasten. Mit Keyboard 2000 148t sich eine Taste auf
der Tastatur mit einer beliebigen Zeichenfolge bele-
gen. Dabei sind auch Kombinationen mit der <SHIFT >-
und der <« CONTROL >Taste zulédssig. Beispielsweise
soll <CONTROL+D> mit der Funktion sDIR« belegt
werden, damit Sie unter Happy-DOS nicht immer das
Kommando separat eintippen brauchen. Dazu driicken
Sie die < START >-Taste, halten sie gedriickt und betati-
gen gleichzeitiy <CONTROL+D>. Der Bildschirm-
rand wird griin, womit Ihnen Keyboard 2000 bestatigt,
daB sich das Programm jetzt im Definitionsmodus befin-
det. Ab jetzt merkt sich der Computer alle Tasten, die
Sie driicken; in unserem Beispiel soll das <D>, <I>,
<R> und <RETURN> sein. Dann driicken Sie
< CONTROL+ESC >, worauf der Bildschirmrand wie-
der schwarz wird. Ab jetzt gibt der Computer jedesmal
die Zeicheniolge sD-I-R-<RETURN>« aus, wenn Sie
<CONTROL + D> driicken. Selbstverstandlich funktio-
niert das mit allen Tasten, mit Ausnahme der Funktions-
tasten <OPTION>, <SELECT> und <START>, die
Keyboard 2000 selbst fiir das Belegen, Umbelegen und
Loschen der Funktionstasten bendtigt.

Maximal diirfen biszu 20 Tasten mit Funktionen belegt
werden, wobei fiir die zu speichernden Zeichenfolgen
maximal 140 Zeichen zur Verfiigung stehen. Eine Taste
darf mit einer Zeichenfolge, die maximal 80 Zeichen
lang ist, belegt werden. Falls einer dieser Werte iiber-
schritten wird, farbt sich der Bildschirmrand violett.

Llobigo m

Eine bereits definierte Taste verandert man, indem
die Taste einfach, wie oben erklart, mit <START > neu
belegt wird. Ldschen 148t sich eine Belegung mit der
<OPTION>Taste. Man drnickt <OPTION> zusam-
men mit der zu léschenden Funktionstaste. Daraufhin
farbt sich der Bildschirmrand braun, womit der Compu-
ter anzeigt, daB die Taste ihre urspriingliche Funktion
wieder bekommen hat. Durch <SELECT> in Verbin-
dung mit der Funktionstaste erreicht man das urspriing-
liche Zeichen. Die belegten Tasten haben keine Wie-
derholfunktion fiir die gespeicherten Zeicheniolgen.

Es wire nicht gerade bedienerfreundlich, wenn man
jedesmal die Tasten nach Einschalten des Computers
von neuem belegen miifte. Aus diesem Grund lassen
sich simtliche Tastenbelegungen mit <SELECT+S5>
auf Diskette speichern. Auf der Diskette wird dann ein
zwei Sektoren langes File namens »KEYCODE.DAT« er-
zeugt. Sollte wahrend des Diskettenzugriffs ein Fehler
auftauchen, so farbt sich der Bildschirmrand orange.
»KEYCODE.DATx wird, wenn vorhanden, nach Starten
von Keyboard 2000 jedesmal automatisch von der Dis-
kette geladen. AuBerdem 148t sich das File mit
<SELECT+L> von der Diskette laden. Mit <SELECT
+R> werden schlieBlich alle Belegungen auf einen
Schlag geloscht. (Christian Nieber/hf)

Ausgabe 3/September 1987

1282 DIM DATEIS(2@) ,DATENS (67) ,UMF(78) {FT>
1910 UMS (1)=",":UMS(7@)="." <LNZ
1828 FOR I=@ TO F:UM$ (1+48,1+48)=CHR$(I)

tNEXT 1 <UKH>

183@ FOR I=8 TO S:UMS$ (I+45,I+45)=CHRS$(I+
1@):NEXT I
1240 READ DATEI$:? “Ich.erzeuge...."iDAT

EI$:? :IE=2000 <BU>
1@S@ OPEN #1,8,8,DATEIS €JI>
1848 READ DATENS$:SU=8:IE=7E+5:7 CHR# (28}

1"Zeiler "3 IE CHH>
1@7@ FOR I=1 TO &8 STEP 2 {KD>
1@B@ IF DATENS(I,I)="." THEN 1135@ CKW>
1@9@ HI=ASC(UMS (ASC(DATENSF(I}))}#*16 <AD>
1192 LO=ASC(UMS (ASC(DATENS(I+1)})}} CHE »
1119 BE=HI+LO:PUT #1,6E:SU=SU+GE <KD
1120 NEXT I:SU=SU+IE LTK>

1138 IF SU-INT(SU/2&)#26+465< *ASC (DATENS(
£9)) THEN ? "Datenfehler.inaZeile.”:ZE:E
ND <oY>
1148 GOTO 1@&0 <ac>
115@ IF SU-INT(SU/2&) *26+565< >ASC (DATENS (
I+1)) THEN 72 "Datenfehler.inaleiles”: 7E:

END <HT >
1148 7 :7? “Fertig.":END QT
2002 DATA.D:KEYZ20a.COM <FA>

2085 DATALFFFFBR2045234C32238A485848ADFB
1FFR@YADFD1FSDCEAZCEFE1FADBTDZCTIFDRAA0
2818 DATA.ADFF@249FFEDFF@2B2ADCIFCDAACAD
FF1FBDFE1FZ2871214CET2@AEFFIFFA14CT1CDAT
2015 DATA.B7AE IFDREALFBEAZRATZ120F3284C
ES2@AE 1 FDREBB&DBICEEFF1F2@1521AEFS1FERU
2828 DATA.14BBB7ADF61FCYSLTPBECEFFIFEEFE
1FAZS42@52224CE92BAECBB2BEFDIFAZCABECER
2925 DATA.DZAEFS1FADPIDZTDRBIFEEFS1FACET
2PA442DRS2EBDIDRRLZ01521 4CEFZBEBRSDBZ3Y
2838 DATA.CYZ8DB@E201123IA2922852224CE920
CYSEDRR7AS@Z8DF 4 1FDOF 2CT@ODAZAEEF 41FDAU
@35 DATAL.ETADBTD228566219817287721BD141F
CSFFF@128EFB1F20F 320AEFB1FEBSCD22020F 36
2042 DATA.Z@ATBBBES4DABABSBARSBARBAEFFLFEE
FC1FEBERSADRB2AZABECFE 1 FFABASEFF 1FAEFCF
2045 DATA.1FFDA11F&BAZ3462052226@20646218E
FA1F984BESED@A1FCATDP@1 FEBED1 4D@F SCEFSE
2@85@ DATA.IFAEFA1F2@7721BEFBIFAEFALFERZR
77218EFC1FACFBIFBD141F99141FCBEBECF&IFR
2855 DATA.FOFIFBF13BADF&IFEDFCIF1B5DFBIF
SDF&1FAZ1420522260A200ECFS1FFB08DDaB1FM
2848 DATA.FBD4EEDEFI18LPBEFCIFAZOACEFCIF
1091 4BECF51FF@1FBD14 1FEBCSFFDBF IFBEBAEK
2865 DATALFT1FFR1BASFF20A721ATBBBDFT1FAD
FD1FBDCBA2ABAEF £1FERBCDR14AZFFBEAALFCEL
2878 DATA.F91FAEFD1FBECSA2A2S428522256@9D
141FEEF&1FABATRE2RES21ATBB201822283C22Y
2875 DATA.ABAFR4ZOES21ATA72018222a3C2268
ASADBRIIBRBLBAEAZ2620852226BAZBFBS2@7DH
2288 DATA.FPBSCA1BFBAZSRTETDIARIATBITDAZ
23A9239D4403A7239D4SRIZRSLEA3R1ELDTDAZS
2@85 DATA.B3ATBBTD44@3AT1FFDASBSATF7048
23ATD29DATEIZASLEAI0A1 6B6BLBAZ26205222T
2898 DATA.AZSBATECIDAZBI20SLESARBFEIFRBRS
992p0@881 BF 768ACF T 1FD@1 1 ACFE1FDRAFACCEE
2895 DATAR.@2BCFDIFEEFB1FBECBAZ6QAEFALFFD
12A9008DF 41 FEGB1F@@4628CT214C802228D721T
2192 DATA.ASDDESBCAT2Z858DAS1 1DAAFADFFIF
BDFE1F209121ADFCR2CIFFD@1 DAEFEIFECFFIFB
2185 DATA.F@1BBDA11FEDFCA2AT1EBD2BAZESED

<CB>
<MI*
<HO>
{VHN>
<FP>
<SZ>
<JN>
<rva:
<HE
<TA>
<FI>
<O0B>
<Fa>
<IHY>
<LE>
<LK>
<T@>
<KG >
<Pa>

<YB>

S@PDOYZAZPRBEFE 1 FACAZEAAD7ER2A2@3IDD1IB23E < RHL
2112 DATA.FE@SCAIBFE3REECEF71F1BETBDIF2Z
B8DFC@2ATB48DF 7 1FD@DCAD 1 FDBCTRSDABCADBFE  <kR>
2115 DATA.23IBSACAD1A2385@0D21EATA58D8882
A92080PTR2A96T8D2402A9228D2582AF45BDETH  <FC>
2170 DATA.B2AT238DEB@24CS823AZ@08ATDRALF
CADPFALPREBDABA7BEBFBABT45313A4BASST4SH  <HH>
2125 DATA.AF34452E4441549B2@11234C0D22A5
@COD@F2IASADED18234CD721088.F <{BY >

]Jiﬁngnlﬂﬂhnmdﬂﬂﬂhﬂhiﬂnlﬂh!l!ld!ﬂ4kunﬂdlm
Bitte mit dem Prifsummer eingeben.

s, 67




Specirum Listing des Monats

»USCHI« macht dem
Spectrum Dampf

es mittlerweille viele Basic-
Compiler, doch »USCHI«, un-
ser sUltraschneller Spectrum-Com-
piler fiir hundertprozentige Integer-
arithmetik«, stellt sie alle in den
Schatten. USCHI ist zu 100 Prozent in
Maschinencode geschrieben und
zeichnet sich durch eine fast un-
laubliche Geschwindigkeit beim
bersetzen und bei der Ausfithrung
des erzeugten Maschinencodes
aus. Der Compiler belegt den Spei-
cherbereich von 60000 bis 65367, so
daB Sie weiterhin alle UDGs unein-
geschrankt benutzen kénnen. Mehr
iiber den Autor von USCHI steht auf
Seite 163
Die Bedienung von USCHI ist sehr
einfach. Nachdem Sie das Startpro-
gramm zu USCHI (Listing 1) geladen
haben und dieses wiederum USCHI
geladen hat (Listing 2), kénnen Sie
wie gewohnt in Basic programmie-

68 it

Sicher. fiir den Spectrum gibt

Wenn Sie einen Spectrum be-
sitzen und in Basic program-
mieren, haben wir ein Pro-
gramm fiir Sie, auf das Sie
schon lange gewartet haben.
»USCHI«, unser Listing des
Monats, ist ein rasanter Ba-
sic-Compiler, der Ihre Pro-
gramme in superschnellen
Maschinencode  iibersetzt

und dadurch um ein Vielfa-
ches beschleunigt.

ren oder ein Programm von Kassette
laden. Ist Thr Programm fertigge-
stellt und lauft es einwandfrel, so
starten Sie USCHI mit dem Befehl

RANDOMIZE USR 60000

Der Compiler iibersetzt nun [hr
Basic-Programm in Maschinencode.
Wahrend dieses Vorgangs erschel-

nen sinnlose Muster auf dem Bild-
schirm, weil der Bildschirmspei-
cher fiir Variablen und Tabellen be-
nutzt wird.

Wenn USCHI einen Fehier findet,
wird die fehlerhafte Zeile mit einem
Fragezeichen an der Position, an
der der Fehler aufgetreten ist (ab-
héngig von der Art des Fehlers auch
am Ende einer Zeile) angezeigt. An-
sonsten meldet USCHI
Keine Fehler
und zeigt zusatzlich drei Adressen.

Die erste Adresse gibt den Start
des erzeugten Maschinencodes
(Compilat) an. Dieser Wert istimmer
gleich RAMTOP RAMTOP ist auf
40000 initialisiert und kann mit dem
CLEAR-Befehl geédndert werden.

Die zweite Adresse gibt das Ende
des Maschinencode an. Sie zeigt auf
das letzte Byte des Compilats, an
das sich unmittelbar der Speicher
fiir die Variablen anschlieft.

Ausgabe 8/September 1987
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Die dritte und letzte Adresse zeigt
auf das Ende des Varnablen-Spei-
cherbereichs, auf den der Speicher
fiir Feldvariablen folgt.

Der von USCHI erzeugte Maschi-
nencode wird mit

RANDOMIZE USR anfang

gestartet, wobei der Wert von an-
fang die erste der drei Adressen ist,
die der Compiler ausgegeben hat.
Mit dem Befehl

SAVE "name " CODE anfang,ende-anfang+l
146t sich der neue Maschinencode
speichemn. Fiir die Variable ende
miissen Sie hier die zweite Adresse,
die USCHI angezeigt hat, eingeben.

Wenn Sie den Maschinencode
von Kassette laden und benutzen
mochten, geben Sie zuerst

CLEAR anfang+l

ein, um den Speicherbereich fir
den Maschinencode zu schiitzen.
Darauf laden Sie das Programm mit

LOAD ** CODE
und starten es wie erwahnt mit
RANDOMIZE USR anfang

Um ein compiliertes Programm
laufen zu lassen, muB sich der Com-
piler USCHI nicht im Arbeitsspei-
cher des Spectrums befinden, weil
‘das Compilat vom Compiler unab-
héngig, das heifit eigensténdig lauf-
fahig ist.

Folgende Punkte miissen Sie als
Basic-Programmierer bei der Ar-
beit mit USCHI beachten:

— Sie diirfen nur Integerarithmetik
(ganzzahlige Werte von -32768 bis
32767) verwenden.

— Mathematische Ausdriicke kin-
nen grundsétzlich (auch bei den Be-
fehlen GOTO, GOSUB, RESTORE
und STEP) benutzt werden.

— Funktionen und Klammem diirfen
Sie beliebig tief schachteln,

— Stringverarbeitung (alphanumeri-
sche Zeichenketten) ist nicht er-
laubt.

— Die Befehle CLEAR, DEF FN,
LIST LLIST und RUN, sowie alle
Kassetten- und Microdrive-Befehle
werden nicht iibersetzt.

— Die Befehle INKEY$ und
SCREENS$ miissen Sie als CODE
INKEY$S und CODE SCREENS
schreiben. Sie erzeugen dann den
Code des Zeichens. Aus »IF

Ausgabe 9/September 1987

INKEY$= "a”« wird beispielsweise
»]F CODE INKEY$=CODE "a"«.
— Die RND-Funktion ergibt eine
Zahl zwischen Ound 32767. Aus»LET
a=INT (RND*8)+ 1« wird beispiels-
weise sLET a=RND/5462 + 1«

— Bel den Befehlen BEEP und
DRAW wird bei Divisionen nicht ab-
gerundet. Sie konnen zum Beispiel
»BEEP 1/100,0¢c oder sDRAW
50,50,3/2« schreiben.

— Erscheint ein STOP-Beiehl in Ih-
rem Basic-Programm, so wird das
Programm nur bis zu diesem Befehl
iibersetzt.

Normalerweise kann man ein
Compilat immer mit der BREAK-
Taste unterbrechen. Sie kénnen je-
doch die Wirkung dieser Taste mit
der Befehlsiolge

REM !BROFF
abschalten und mit
REM !BRON

wieder einschalten. Wenn die
BREAKTaste abgeschaltet ist, 1auft
das Compilat etwas schneller und ist
kiirzer!

Die Befehlsfolge

REM !IGNCHE

bewirkt, daB die folgende Pro-
grammzeile nicht iibersetzt wird.
Das heifft, sie wird nur ausgefiihrt,
wenn das Programm ganz normal
unter Basic lduft, doch im Compilat
sind die Befehle dieser Zeile nicht
enthalten. Der IGNORE-Befehl ist
niitzlich, wenn ein Programm sowohl
unter Basic als auch in der compi-
lierten Fassung funktionieren soll

So arbeiten Sie mit
USCHI

Im folgenden ein konkretes Bel-
spiel fiir den Umgang mit USCHI:

Lidschen Sie den Speicher des
Spectrum mit NEW und laden Sie
das Startprogramm fiir den Compi-
ler mit sLOAD«. Das Startprogramm
14dt USCHI automatisch von Kasset-
te nach.

Wenn sich USCHI gemeldet hat,
tippen Sie folgendes Testprogramm
eln:

10 FOR n=0 T0 100:FOR m=1 TO 100
20 PLOT n,m
30 NEXT m:NEXT n

Starten Sie daranf mit

RANDOMIZE USR 60000

den Compiler. Auf dem Bildschirm
erscheint nun folgende Meldung:
Start des Compllats : 40000

Ende des Compilats : 40123

Ende der Variablen : 40134

100 BEM SEESERSENRRREERRRRRNEE

150 EER ** .

200 REM ** USCHI-COMPILER **

I00 REW *¥ *

500 REM ** Martin Woerthner =*

550 REN =* Jaknste., 12 s

560 REM *® 7034 Caertringen 20

70 REM == L1

700 BEM R ARATERERERRRRREEE

750 REM

§00 BORDER ©: DAPER O: INK é: CLEAR 400
ad

500 PRINT AT gfs;'|'llll’|llltI-‘if‘l.‘
ERLTAY 5 Ten TRECTAR S5;
=% . FLASE 1;" USCHI ®; FLASH
g;= sue

1000 PRINT TAR S;"t® *: PLASH 1;" is 1
FLASH 0;" ®¥";TAB 5;"**

ERTLTAR Sp;TEERINEEEORANENES

oading *;

TrREEES

1100 INE ©: LOAD ""CODE : INK &

1200 CLE : PRINT AT 10,2;"Acfruf von U
ECEI durch®''TAR &;

1300 PRINT "RANDOMIIE USR 6€0000": PLOT 1
1,100: DRAW 232,0: DRAV 0,-33: DRAVW -237
«0: DEAW 0,33

1400 PRINT #0;AT 1,0; INE &;"Druocken Sie
#ins Taste ! =; FLASH 1;"L";: PONE 2070
5,40

1500 PAUSE O: NEV

B3S® STOP

2000 SAVE *USCHI™ LINE 1

3010 SAVE "DSCEICODE S0000,5368

3038 VERIFY *"

5040 VERIFY **CODE

3359 BEM 1387

Listing 1. Dieses Startprogramm ladt
»USCHI« von Eassette

Sie konnen das Compilat mit
RANDOMIZE USR 40000
starten. Wenn Sie darauf »RUN« ein-
geben, um das Basic-Programm zu
testen, haben Sie eine sehr gute Ge-
legenheit, die Geschwindigkeit zwi-
schen Maschinencode und Basic-
Programm zu vergleichen.

(Martin Wiirthner/ma)

i

PLOT
FOR_TO_STEP POINT

ABS

END

AT GOTO POKE
ATTE GOSUB PRINT
BEEP IF . THEN RANDOMIZE
BIN m READ
BORDER INE REM
BRIGHT INFUT RESTORE
CHRS INT RETURN
CIRCLE INVERSE END
CLs LET SGN
CODE LPRINT SQR
CODEINKETS  NEXT STOP
CODE SCREENS OVER TAB
COFT out USR
DATA PAPER

DM PAUSE

DRAW PEEK

Dieser Befehlssatz verarbeitet USCHI

pead ERE L LA L L AL LbLL

USCHE Vi.2

- e

Jahnstr. 18

L2
-
"
"
* Martin Woerthmer
-
* TE34 Gasrtrimgen
.
.
®

T

.
BAPPY COMPUTER 3/87 *
.

1; m ERRdEEEERAEEREARRAERERY

12 REM

20 DEF F¥ hia)=16%(CODE a§(a®lel)-48-7
*[aF(a*2+1)>="A") }+CODE a§iatis2)-48-7%{
agia®2#2)1>="A"]

30 INE ©: PAPER T: BORDER 7: CLEAR 55%
%

Listing 2. Der DATA-Lader erzeugt
den Maschinencoae

[
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50
n 1"
100

CLs
150
500
501
502
503
504
505
506
507
508
509
510
511
512

PRINT AT 10,9; FLASH 1;"Bitte warte

FOR n=0 TO 447: PRINT AT 12,11;"Iel

ETOP
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA.
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA.
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DBATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

"CDABFS21T7440220740233680
"21384A222A40233680AF3222
"40210852220940368021204E
®"221E402AB25CESDDEL111AEA
"ED5ZD25SEERFDIASISCIL2240
*CBISCEYE2L IEODCDEEFEDDIE
"0021CDEBF4IEZ22A0F40CDEL
"F5§2323220F400D360021DDES
"E123222440CDEBF4212323CD
"BEFECDBEFSCODAFIIE22CDE]
*FOFDAG00FDEECO1IEDLI321B40
"FDESD12A4BSCRTEDS2CABCFS
"ED431540FD221740212240CH
"GECCB1ER110400FD151800DD
"ESE1112EEAATEDS23059ATCY
"CDOTEBFDTEQOFEOD280AFE2L
*JI00BFD2ILBEEFDZILEAF 2122
"40CBSECCEFFCFDTROOFDIIFE
*IA2EFFDZBDECEIRL IETEP2E
"OQLIF2F4195EZIS6ERTCES2N
"03IFD23IEYCOTAEBCFOBCDTAED
*CFODCDSBFSCDRLFECFISCDTA
"EBCFOFDDZ10000CDT4EBCFO]
"2AB25C232336CIEDABISLOCS
"ED4J455CIALBA0IZATSCIALT
"40ESFDESCDAIFECDORFSEL22
*15940CDT78FTDDELCIED4 3495C
"CDBCFTCDBLIFE 210000221940
"CHLLILMAADSIADTA0TIZITO23
"DDESD1732372232207402336
"E0D1ATEDS 2D265EBCSFDBEDD
"2B0AFD2I1BFTFD2ICIBEZRODY
"2318FA23C9 IECOCDRIFECYIE
"CS0D7TO0DD2 ICICAFAFDTEDD
"FE21280ECDEEFACIDIRAFD2]
"FDZ215400601216CECTEFEOD
*=2825FDEE0O200523FD2318F1
"23IFD2A19 40 TEFEEOCAFCERFD
"ESESFDE1CDESFAFDESELIFDEL
"0418DETEFEOL280FFEO22012
"FEO32815FD2A1940CIFCER2ZL
"2240CBSE18F7212740CEDELS
"EBCDEEFAFDSEOZFDS60IFDLY
"L10300FDLSCICAF442524F4E
"OD425I4F464E0D4T4 T4RAFS2
~450D08021CF0RCDEEFECIBCFS
"218BODCDESEB21IED ICDBEFE
" 21011ECDESERCICAFACDIEFE
"DE3IS00TDDD2I219T2ICDESER
"CICAF40ECICD1IFEDD TEFDFE
*21C2S4EBDDTOFDESCICDBEFT
"DD75FEDDTAFFCICAFA0ECDL1E
"EOCDFAECCDYEFBCDFTFIDD3E
"OOESDD2ZICOIBFBIEASZ1IELILD
"CDBLFE21DF2ZCDESEBCICAFA
"2170DTCIBEFEFDTE00FEDIDE
"DECYEF2E6D7IEIECDRIFEFD23
"CDIBFBCOF4ECFDZI18E4ES2]
"2240CETEE1CAIEEDCIIDF 406
"DT18D20603E0IEIECOREFET]
*0116CDESESZ14DODCOESERFD
"TE0OCDSZEEISFBCDOTEEFDTE
"DOFEZECAS4EBFEACZELAFEAD
"2BIAFECZ282BFE2ICAAEEDFE
*DIDABAEDFEDFDAIFEECISAER
"3E16CDTIEEFD2 ICDIBFBCOF4
"ECCDFTFICDIEFECDFAECCINE
"EDFD23CD98FBCOP4ECCIISRED
*3IELTCDIYEEFD2ICDIEFBCDFY
"ECDD3I600DTDD2ICILEEDFD2I
*CDIBFRDDIEGCOTODD2IZL0LLE
"CDESEBCILGEDFDTEOOFEZZZE
*1 JFEODCAAZEEFEIACAATEEFE
*ZECAS4EBCIEIEEFDIIFDESIE
" 22CDDLEBD1EDS I2E40FD2219
"40FDESELATEDS 22BESDDESEL
*110c00190DIE0011DDZICOEE
*PEDDIG0001DD2IELESCOBERS
" 213CI0CDESERDDISOOCIDDRI
"BOESELZ323FD2IA1940D115CD
*BEFEDSC1DDESDD] SCDOTERDD
"E1DDESD1ZAZE40TEB12802ED
"BODSDDELCI1EEDFDTEOODECS
*CDTYEEFDZICDIEFBCDF4ECCY
*16EDFDTEOOFD2IFEIC2B10FE
"3IBZB12ZFE272810FEZECASHER
*FD2BCIIEDECDTIEECIBFCIIE
"QDCDTIBECSEF16DTIEIECDBL
*FEBPCICDIEFBCDECFO2ZIEIZD
"CDESEEFDTEDOFEZIECASAERFD
*IEFFFEZECAS4EBCI1EEDFDTE
*FFFEICCABIEEFEIBCABSEEFE
*27CABSEEIEODCDTIEE21 4D0D
*"COESEBCICAFACDFAECO603ICS
"CDYSFECDECFOCI TAFEOL 2803
"CDFTF110EEIED921B5D9CDBL
"F§21202 ICDESERIEDS 21E1DY
“CDBIFECICAFAFDTEQLFE2820

12 ";né500: LET ps=0: READ a$: LET a$(2%
l-'nl
110 FOR m=0 TO 11: LET b=FN him): POKE
60000+n*12+m,b: LET pa=ps+b: MEXT m
120 IP ps<>FN h{17)*2564FN h(13) THEN C
LS : PRINT TAR S5; FLASH 1;*%* Fehler In

Teile ";n+SOD;™ wEnTY
130 KEXT m: MEXT n
140 CLS : SAVE "Uschi"CODE 60000,5388:

PRINT AT 10,1);*VERIFY™: VERIFY "“CODE :

: LIST n4500: STOP

464"
308"
268"
570"
SB3I™
EBS"
524"
4a3"
SEA"
837"
451*
TEE"
449~
503"
&CE"
594~
408"
TB9*
5847
518"
13K
785%
5C5"
ACF"
e
298"
6E3"
SE0"
jca=
480"
TOE™
520"
EAT"
719"
T9AY
481"
475"
T4D"
AFD"
IDA"
589"
513"
758"
40C”
08"
GEE"
£10"
TBE"
E0T"
BIE"
BSC®
soc"
c1”
617"
BBA"
BOE"
718"
B2p~
£78"
el
6CH"
EEB"
BCC”
EFL"
S40=
1ce”

98D"
sED"

TCK"
sBC”

saa~
T2E™

07"
TAR®

T
B9c”

Jop*
T4o"

SFQ™

620"

B96"
B4C"
B23"
F24"
SFE™
s507=
GFa™
670"
BES™
BdA”
I
943"

552~
BSF"

T6C"
Bip"

EFE™
787

647
648

E50
651
652
653
654

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
TATA
DATA
DATA
DATA
DATA
GATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

"1P212240CEBDECDRTFAZ12240
"CBSECDOZFEDDIE0OE5DD2ICD
"9 BFBECD2ZEEFCICAFACDETFAES
*CDOZFACDSAFBELIEZZCDELFS
"C3ICAF4 JEDD2ZLE1DDCDBIF63E
*752100DDCDBIFE217401CDBS
"FECICDIAFEFDTEOOFSFD23DD
®3IG00ESDDIICDIBFBIIDIATCD
*BEF621ED52COBEFE110000F1
"FEID2BICFEICIBAAFEIEZEIE
*FECS2831FECT2B2FFECE2845
"CIS4EBDDTO0ODD2IEDABLSH0
"D3ICDBEFTCDREFEFDTEOOFECS
*2004FD23I1 SASFECBCISAEEFD
®23CI14EBLCICIC21SE6FS1600
"194518CFDDISODCADD23CDCE
*EFDD3G00FADD2318CI3E282]
"gIFICOBIFE18AYED4RIS400]
"CDEEFTCDEEFECICDSEFEZIES
*ClCOBEFS213D1FCOESESCICA
=F4CDYBFBIIESCICDBEFECDFT
"FICDYEFBIETD21IEDTICDRIFE
*CICAF4CDIRFBCDFTFTDDISO0
"E5SDD23COSEFRIETDZIELTICD
"BIFECICAF{FDTEFFDECIEFZE
*D73IEIECDBIFECDIEFB217007
"CDEEFS 21AD1CCDESEBCICAF
“FDTEOOFE3IAZE04FEOD200ASE
*21210000CDBIFE1803CDIEFE
®21ESCLCDBEFEZI1521ECDESED
"C3ICAF 4COFAECCDI 3FBCDECFD
*COFTFTCDIAFBCOECFDIEDI 21
*E5DICDBIFEFDTEDOFE2ZC202C
"FDZICOYEFEDDTEFIFEOSIOLE
*nD2BDDZEDDZEDD2BEDDZE2194
" 2ICDESEBIEDS 21E1DICDBLFE
"CICAF4CDECFO1SEAZLTT24CD
"E5EBIEDSZI1E1DICOBLFECICA
*FACDIEFEDDTEFIFEOS200CDD
*2BDD2BDDZEDDZBODZBLEDICD
*ECFOCDFTFICDISFBCDECFDZL
"FE0ICOESERCICAFL21ESCICD
*BEFECIBIFCZLIACOECDESEEC]
"CAFAFDTEOOFSCDBTFAESCDOZ
*FSCDIAFEE1IE22CDBIFEFD2]
"CDISFBFIFEE11802D620F532
*8pF1FDIEQOFECD2101002017
*FD2IDDESCDISFEDDTEFDFEIL
*C254EBDDEEFEDDS SFFDDELES
*FDESFO21ECFICDETFAFDEL IE
*2ICOBIFEDDESDD221940DD2A
"1E40E1BDTS0100740ZELIFLDD
=7700D07503DD7404110500DD
"190D221E40DDESEI1IFESLIAT
"EDS2D26BEBDDZAL S40CICAFS
"3ID000DFDTECCFD2IFD221940
"FD2BCD2%F2122040FDTEDOCD
"BTFAJEZACDBIFEES2A204023
"23235E2356E1 IB11CDAIFEDD
*36001300233E22COR1FEDD3E
"0OESDDZ3IFDIIFDES2A20407E
"3I28DF1FD218CFICDRTFASEZA
=CDELFEFDE1 21D1EBRCORBEFEDD
"CBFSTE2006DDIS001IDD2IIE
=AT21EDS2COBIFEDDTEFCFELD
*IEFAZB02IBF20D7T00DD2IZA
"2040234E2346C5ELDDTS00DD
*=7401DD23DD2IFDIALS4OCICA
*FA21204ECDAEF2 36 80ZA1E4D
"CD4EFIFOTEDOFEEL1IN020620
"477E3ECEFEROCASIEBCDAEF2
*1EFI28262B282BCYFDTROOFE
"6£13802D620322340FD2IFDTE
"Q00FE28CZ54ERFDIICDIGFDIE
= 2921ESEDCDBIFEIESEIADSHD
*CDE1FEDDIE00D5DD2IIIELF2L
*2323CDB1FE3EI27A0540CDR1
"FEDD3IE00R1DD2IFDESIAZIAD
*3206F2212240CBCEFDZIDSF2
"CDB7FAFDELIE22CDEIFE3IEES
"Z21D1 1 3CDBIFEIEIE2100C1CD
*81FE210303C0OBEFE2LEDBOCD
"REFECICAF431000DDDIE00CT
"DDESCDEBF4212240CBEE201E
"2A0T4DES2AZA4DZ20T40EDAE
*154011094ECDB4EBZADTA022
SZAM0ELIZZ20T40DDESDL1IBIR1E
"1B2A2440732372CD07EBCDLS
"FEDDTEFOFEZ12B05FE2ZAC2 54
"EBDD3IS00CIDDIIFDTEDOFEIC
*2004FD2318DDDDIEFFLIDDES
*E12224400023DD23118D53CD
*ASFGCDDAPICOBEFSDDIS00CT
"DD2IELIIDDESDLTI2ATICICA
*F{35440D21 22 40CEEGCDDAF 3
*JEZACDBIFECDOSFOCODAFIDD
*JS00EDDD2IIESBCDELIFE111)
*13CDASFECOASFEDDIE00EDDD
"233E53CDBIFEFDIEOIFEZIBIE
"15CDBTFAIEZ2CDRIFEFDTEDD
“FEICCICAFACDFTFTLIAB2COET
*F318EEDDIE00ESDD23212240
*CEDECDBTFAZ12240CB96DD36
"O0EIDD2ICDIBEFCIFDESFDIL
"E1F3ICDBRIFAFDELCIFDTECOFE
*3JA2BISFEOD2834CD15PEDDTE
*FDFE21C2Z54EBZ12240CEEEDD
"4EFEDDASFFL1I84ACDESFT30
=052A1CA0EBIBDDTSFEDDTAFF
"CDDAF3IIE22COBIFECICAFAIE
®21210100CDEIFELBCS21IE0]
*CDEEFE210116COESEBCD1IFD
"212240CEBFECDS2EE2SFEFDTE

B20*
354"
.o i
Lo
6B2™
sB3"
574
716"
793"
BFz"
B3I
TIE™
ETE™
581"
2
IFe"™
T28"
BFT™

752
753

759
T80

T6E
767
T
TES
170
771
772
173
T4
115
176
777
TR
T8
T80
Tl

T8
T84
T8S
TR
8T
T8
T8
790
791

793
T84
795

797
758

BOE
BO7

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
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Listing des Monats Specirum

510 DATA "2BIDEFALOF34371604348041
911 DATA "000080320ZA103JECOAZIDED 419%*
917 DATA "43765CCEBACSELCICDS41FDE
513 DATA "CFl406107CADIL000029ATCE 3ITE"

867 DATA “CBFEIFCIIEINI2ICA0322D40 453"
B6E DATA "CDI3FBCDBIFBRC2I0FCDDIE00 730"
BES DATA "ESDD23322C40FD2ICDL9FBIA SBE"
870 DATA ™2IC40FEZACATBFCFEZFCATEFC 73D*

824 DATA “FEE17D322D407C3IZ2C40C9CD SAR®
825 DATA "2CFYIEGE212600CDRBLFGCSCD 622"
DATA "2CFY3IEES21CIEDCDBIF62178 714"
DATA "6FCDOREFE212600CDBEFECIFD TRE"

828 DATA "TEOLFEZ2281CCDICFIDDESEL 678" 871 DATA "FDTECOFE2BCCIZFCFDTEOOFE 717" 914 DATA "111730011910FECIESCIDEDZ IFT=
829 DATA *110500193E0LCDBIFE21C5EY 4B1" 872 DATA "2DCC3ZFCCDBSIFBCZ9OFCFDTE 841° 515 DATA "CD440EZLCOSAIARDSCOS1807 JAL®
£30 DATA "COBEF6ZICSELCDBEFGCIFD2Y BAI™ 873 DATA "00FE2BCCHFFCFE2DCCSFFCIA 750 916 DATA TOE202B770DZ0FBLOFTIEQLCD 40B'
831 DATA "FDZIFDTEOOFDR2IFD2ICDTIEE TOF" 874 DATA "2CAOFEIBCCSFFCFEZDCCIFFC TEE" 917 DATA “0116012117C3D90DESO600IE 322*

918 DATA “05FSFOCRSSFEIEACDTFDCESS
919 DATA "BECSESFDCBOLGEZSFACDSALF
920 DATA *3802CFl43IADASCFDCBOLAEFRS

B75 DATA
878
877

*FDIE00322C4A0DDIGOOESDD2I 511"
DATA "FD231BBODD3IS0OD1DDIICDFF 698"
DATA "FCC321CIESCOBEFECDEIFCDD 95E™

DATA "DD2B21C534CDESEBCDBDFC21
DATA "CHSELICOB&EFECHIFDZIFDTEOOFE
DATA "AGCASDFAFEAANCAGDFAFDZIFD

T6E"
Ba1"
BFD"

835 DATA "TEDOGFZ600IEZLCORBIFEFDZI 506" 878 DATA "360DCLDD2ICDEIFCIEEF2105 5C6" 321 DATA “FDSEFF1E60021CR0OCDESOIFl SCF™
B36 DATA "FD2ICHCDICFICDECFOIEEFIL TDI" 879 DATA ™3BCDBIF6CDBDFCZICSELCDBE BTC" 922 DATA “E1CIFEOC28TLFEODZ823IFEZD 5C6°
437 DATA "2838CDBIFGCDEDFCIICSELICD TEE™ E80 DATA "FECIIAICA0Z1ICH0363IDFEIA 4E0™ 923 DATA "CABGFEFE3I0ISCAFE3IAIOCEDL TAD™

524 DATA "D5SF578BA280CF1772304F53E 5F2°
925 DATA "DEDTFLDT1SASF118B0TEFEDD
926 DATA "2BABFLDDEIDDESFSDDTEOOFE 832"
927 DATA *2D3IE00ZO0ATEFEOLZ8373IEFF
528 DATA "050DZIELEIF5210000110A00

881 DATA "CCOAFCFEZPCCOEFCFE2B281B &3
882 DATA "FE2D281DIAZDAOFE2BCCEIFC S68%
883 DATA "IAZDLOFEZDCCESFCIEINIZZD 4DOT
B84 DATA "40C9CI21D119CIBEFEIEDL2L &7C"
885 DATA "EBATCDBIFGZIEDSICDBEFECS BAST

DATA "BEFGCIZICEZZ1B03T1EIZ5ES S4F"
DATA "FD2IFD2ICDISFEDDIGOOESDD TT75"
B40 DATA "23COFTFICDYSFBIEAS21E14D 710"
DATA "CDBLPGEICDESEBCDBODFC21CS 95SE"
842 DATA "EICDBEFGCIFDIIFD2ICDIBFD BCI®

| #43 DATA "DDIGOOESDDZICOFIFTCDIEFE 813" B85 DATA "3A2CAOFEZACCO4FCIAICAOFE S3IE™ 925 DATA “CDA930DDTEOODD2IDEI0RSEF SFE"
| B44 DATA "3IE4521E14DCDBIFG213825CD 5917 887 DATA ™IFCCOEFCIEI0NIZ2CADCICAFE 533° 930 DATA "10EF3E08DTIEZODTIECEDTFL SSF™

845 DATA "ESEBZ1BFISCDESERIEEF2126 &76" EBE DATA "3AZCAUOCDIZFCFDTEOOFE2SCO 603" %31 DATA "FEOOCETCIFGTIDIFGF2ICITE 557°
: 46 DATA "OOCDBIFGCICDCTFCFD23ICHCD BEA™ 889. DATA "FDZ3C9322DARCICDESEB2122 611% 932 DATA "FEOOCAOSFEZBOSIEOBDTIEIO 476"

DATA "2CFICODIFCCICDACFICODRFC 31E® B90 DATA "40CBREZ00A21FFFFCIELCI2A 653" $33 DATA "D73IE0SDTIE0SDTICIFAFDTIFE

B48 DATA "CHCDESFCFD23ICIFDTEQOFEIA B13" 891 DATA "3I240CDAIFCZ2I240CHIAI440 405" 534 DATA "DOCZOSFEF1IE0EFSIE2DCIIF S55C°
B49 DATA "J80EFEAIDASAEBFESAIBOSFE 631" 892 DATA "CDAIFC223440C9ZA3640CDA3 5DB" 935 DATA "FE212240CBEEFDZLOCFFFDIE ETE"
850 DATA "6O0DASAERFDTEOCIFEZBCARAFE TEL™ #5353 DATA "FC223640C32A3B40CDAFCI S8D" 536 DATA "DIFDBEOOCEBFDEEDOFDEE0LTE SC3™

DATA *3840C92A3A40CDAIFC22IA40 4ED™
DATA "C32AIC4OCDAIFCI2ICAOCIFD BIF™
B96 DATA "TEOOFEEACB2AIEAOCDAIFCIZ BE4™
837 DATA “3IE40CHIAA040CDAIFC224040 4FF"
B88 DATA "CH92A4240CDAIFC224240CH2A 578"
899 DATA "4440CDAIFCZ24440CHZALE40 SOF"

DATA "210B52FD2226407EFEBOZBAS 463"
852 DATA "FDTECOFE613B02D620BE202C 514°
DATA "FUTEDOFEIODATAFEFETBD2TA TED®
854 DATA "FBFE3AIS0EFE413879FESBI8 SFA™
B55 DATA "OSFEGLIS71DE20BE200ATEFE 5687
"OD280523FD2318043IE0DCDDD 45EY

B94
845

937 DATA "23B62B2824ESCDOTEBELDDES
936 DATA "D173237ZFDGEVZFDEEOIFDAE SFT*
339 DATA "O0AFD4GOSEDBO212240CBCEDS
340 DATA "DDEICDOTEBLLD600FD1S1BC2 584°
941 DATA "324027FD1E00I44046FDLI00

856 DATA 941 DATA "I64059FD200038407IFDORCD

EST DATA "EBZ32IFDIAZGA0LABEZADI40 IFF" 500 DATA “CDAIFCZZ4E640CICHTECAZBID &42" 543 DATA "3IA40B4FDOFO03CA09IFDIS00 438"
858 DATA "FD2AZEA0FDTEDOTIFDZIZIFE 5SCO" 901 DATA “CSCDAS3IICLIAAESSCIEN023I6 4A9™ 344 DATA "3EAOBEFDOEODA040BEFDLIZ200 486~
59 DATA "10381BFETE3I01TFEIAIBEDFE S9E" 902 DATA “FF13712370233€002322655C 385" 945 DATA "4240DOFDO2004440D2FD2200 4CE"
B60 DATA "3F3I80FFESBIBESFEG13807DE 570™ 903 DATA "C0DEFIT3ISCDAZIDIIIAFEND 4DE® 346 DATA "4640F4FDDLOOCOOOOCOOOOODD 34B™
861 DATA “202B772318DAZRIGODZIEDSE IBO™ 904 DATA "CBTS2FAFTE2F4TOICTIAOTSC 416™ 947 DATA "00000000003C42427E424200 1C2*
862 DATA =OF40732372233680220940D5 370" 205 DATA "FEFFIZ814CDAEDZOEODZOODCD 43E" 5000 sTOP

863 DATA *110058ATEDS2D1DZ6BEEDSE]l GFE" 506 DATA "1E033008155FCD3303EF1802 259" 338% PRINT AT

CLEAR : SAVE “Uschi.dat"™:
907 DATA "2EO02600CICETCCETCIFETID 4BB" 10,13; "VERIFY": VERIFY *=: CLS
508 DATA "2FEF2ICYCETCZE0A2IFFFFCS SES"

509 DATA “7TCESCEZ10100CIED4BT65CCD SBE®

864 DATA “1313EDSIOF40FDZBITCITEFE 5537
65 DATA "0DCZIBFB2ISEZISEDSEL1ITIF SOA*
B66 DATA “CIFDTEQOFE2BCEFEZDCEFEZA 750"

Listing 2. Der DATE-Lader erzeugt den Maschinencode von »USCHI« und schreibt ihn anf Kassette (SchiuB)

Forisetzung von Saile B5

#Think about«, das Spiel fiir Leute mit Képfchen (SchiuB)

127@ #=27:Y=5:FPRINT INF%; [FESD] RINT CHR#¥(254);:LOCATE 1@,t:PRINT C

1280 IF INKEY(B)=0 AND x=27 THEN GOSUE 1 HRS (2543 ; : NEXT t [E232]
T4@: x=4:y=1:G0TO 104@ [D4&C1 144@ LOCATE 1,4:PRINT STRING$(18,254); [AYDE]

1298 IF INKEY(8)=@ AND x>27 THEN GOSUE 1 1470 WINDDWSZ,x ,x+7 ,y+7 ,y+9: PAPER®2, 3:CL
340 w=x~-2:60T0 1330 [D7741 S#2:PEN 1:PRINTE , "SYMPHONY<{2>Saft<

1788 IF INEEY(1)=R AND x<34 THEN GOSUB 1 4)“;[3-“!(2&);'1'?8?';[}“5(2‘5; ~ L7TEOR]
390z x=x+2:60TO 1330 LCF4Al 1480 WINDOWHZ,x ,x+7,y+2,y+5: WINDOW SWAP

131@ IF INKEY(2)=@ THEN BOSUB 134@:y=2:6 2,@8:PAPER B:CLS:PEN 1:PRINT:PRINT *
aro 1192 [79B61 Z25%; CHR¥ (25@) ; CHRS (251 ) ; CHRS (25@) 3

1320 IF INKEY(9)=0 THEN stein(&)=(s+1)/2 CHR$ (25103 "<2>"; :PRINT "<2>";CHR$(2
:LOCATE xs,ys:PRINT “<2>";:LOCATE x 52) ; CHR$ (2537 CHR# (252) ; CAR$(253) 5 ¢
,y+2: PRINT CHR$(253) ; CAR$(254) ;i xs= PAFER @ LE7E4]
Xiym=y+2 [FBE&] 1498 WINDOW#@,1,4@8,1,25:L0OCATE x,y+13:PR

133@ PRINT CHR$(24);:B0SUB 134@:PRINT CH INT "presents” [SCAG]
R$(24) ; :60TO 1280 [AEC21 1S@@ LOCATE 12,18:PRINT STRINGS(15,254);

134@ LOCATE x,yis={(x—27)+1):sl=({(sx2)~ :LOCATE 12,19:PRINT CHR$(254);STRIN
2)+233) s PRINT CHR$ (1) jCHRE(s1+1)312 G$(13,32) ; CHRE (254) 3 : LOCATE 12,28:P
LOCATE »,y+1:FRINT CHR#(s1+2) ;CHRS ( RINT CHR${254) 3" Think about "j;CHRS
s1+3);5: TURN [ICaAB] (254) ; :LOCATE 12,21:PRINT CHR$ (254)

1358 RESTORE S2Z@:FDR t=1 TO 4:READ x1,yl ;" snassaxawss “:CHR$(254); [es121
:READ o%{t):LOCATE x1,yl:FRINT in¥; 1518 LDCATE 12,22:PRI CH‘E.‘#(ZE!];S'I'RIHE
CHR$(15); " 1" ;CHR$ (224) ;CHRE (15) ; "2 %(13,32) ;CHR$ (254) ; :LOCATE 12,23:PR
5 I$;CHR¥(213) ; STRINGS (LEN(=$(£)) 14 INT STRING$(15,254); [F12C3
3};EHR#(212!;EHR§C15);"l";j$;m$12 1520 MOVE 11#14&4,2%1&6:DRAWR 0,5%1&6-2 1:DR
25);:LOCATE =1 r1+1:PRINT CHRE (2@7) AWR 15#16-2,0:DRAWR @,-6%16: =
;4 (1) s CHRE (207 ; LAB1A] 15%146+2,8 LESEE]

1240 LOCATE 1,y1+2: PRINT CHR$(228); CHR$ 153@ MOVE 12%16,3#16:DRAWR B,4%16-2: DRAW
(1573 "2"; 1$; CHR$ (214) ; STRINGS (LEN(s R 13#14-2,0:DRAWR ©B,-4#15:DRAWR —13
2(t)), 1433 ;CHRE$(215) 3 §$;CHRE(15) 3" 1 #1642,0 18CcAl
Y CHREL2Z1) 3 tHOVE (x1-1)%18, (23—y1) 1542 LOCATE 1,1:PRINT STRINGS(48,2087);:L
#16:DRAWR (LEN(s$(t))+2)*1&,B: DRAWR OCATE 1,25:PRINT STRINGS (48,287)::F

D, 45: DRAWR —(LEN(e®(t))+2)%14&,0: DR CR t=2 TO 24:L0CATE 1,t:PRINT CHR¥(
AWR D, -8&:NEXT [AB34] 2@7); : LOCATE 4@,t:PRINT CHR$(287);:

137@ RETURN [B&96] NEXT t LABC2]

1380 ‘#*#»* Titelbild ###% LD7DB1 1550 MOVE 14%14,22%16:DRANR B, 14: DRAWR 1

139@ MODE 1 [48C61 40,8: DRAWR B,-15@: DRAWR —14,@ [E1@A]

1400 x=15:y=J: PAFER#D,B:CLS LCE4@1] 1550 MOVE @,0: DRAWR &38,0: DRAWR é,?p'?ﬂ:m

1410 WINDOW#1,x,%+%,y,y+9: PAPER#1,3: CLS# AWR —&38,0: DRAKR @,-398 (93161
1 £&64821] 1570 MOVE 1&,1&:DRAWR 43B-32,8:DRAWR 8,3

1420 WINDOWSZ,%x—1,%+8,y+1,y+18: PAPER#Z, 1 —32: DRAWR —&£38+432,0: DRAWR @,-398+
:CLS#2Z [@4481] 32 £207C1

1430 SYMBOL 258,0,%3F ,5%8A,555, L4F 556,46 1580 WINDOW 1,4@,1,25:PAPER B:PEN 1:PAPE
F,%55:SYMBOL 251.0,8FE,2AA, 456, 0FE, R#2,8 [@EDA]
@ILFC ,456: SYMBOL 252, %6A , k3F 440, %7F 1590 FOR t=1 TO 120@8:1F INKEY$<>“* THEN
,&6né£55A&?F,B:5YHBDL 253,4AR, LF6, & RETURN ELSE NEXT:RETURN [71181
1A,4F &, %AA , %56 ,%FC, @ [2D7E] 1488 FOR t=1 TO 33:t$=INKEY$:IF t$="" TH

144@ SYMBOL 254,%11,%22,%44,L88,%11,822, EN GOTO 1619 ELSE NEXT LDBAC]
%44 ,%88 [@2ecl 14£1@ CLS:MODE 1:PRINT STRINGS(48,"—");"<

1450 WINDDW SWAP 2,B:PEN 3:PRINT STRINGS 12>G E W O NN E N ":PRINT STRINGST
(1@,254) 3 : LOCATE 1,18:PRINT STRING$ @, ~-") : PRINT: 5OTO 1828 [C4EBE]
(1@.254): :FOR t=2 TO 9:LOCATE 1,t:P
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Leserforum

»Eine fantastische Reisex
(Happy 6/81, Seite 19)

Zu knapp dargeboten

Fractals sind sehr interessant,
ich war daher auf eine deutliche
Aufklarung gespannt. Doch wie
Ihre Bilder entstanden sind, dar-
iiber herrscht Unklarheit. Dies
ist ein Beispiel dafiir, wie bei [h-
nen beachtenswerte Themen
viel zu knapp, auf zu wenig Raum
dem Leser dargeboten werden.
Ein umfangreiches Thema 481
sich nicht auf effektiv eineinhalb
Seiten beschreiben. Das Resul-
tatist etwa nach der Art: Wie fil-
le ich meine Zeitschrifts. Leider!

Also mehr Platz filr ernste Er-
kldrungen oder besser ganz
weglassen. Se auch in dem Arti-
kel »Commodore Problem & Ld-
sungs. Dieser artet in »Um-sich-
werfens von vorgekauten For-
meln aus. Da mir die Materie
des Artikelsvertrautist, kann ich
bestdtigen: Es liefe sich viel
mehr daraus machen. Ich halte
den Leser fiir so klug, daf er be-
greifen méchte, wiess, warum,
weshalb.

Michael Koch, 5650 Solingen |

Harte Auseinandersetzungen in
der Redaktionskonferenz sind
oft das Ergebnis, wenn wir mal
wieder ruviele Themen und zu-
wenig Platz haben. Wir wiirden
Jja gerne jeden Monat 500 Seiten
machen. Aber Happy wire
dann so teuer, dafl keiner sie
mehr kaufen wiirde. Deshalb je-
den Monat: Den Kompromif3
gwischen den vielen Themen
und den wenigen Seiten.

Die Red,

»Mit einer Programmzeile zum
glisernen Biirger« (Happy 6/81
Seite 10)

Schon zuviel
herumkritisiert

Meiner Meinung nach ist Ihr
Bericht geradezu dafiir geschal-
fen, den Leser zu verunsichern,
ithn sogar zu verdngstigen. Hat
all das, was vorher ither die Zih-
lung gesagt wurde, denn nun
keine Geltung mehr? Was soll
derjenige, der den Fragebogen
guten Willens ausfiillen wollte,
denn jetzt denken? Wird es mit
dem Datenschutz nun doeh ticht
50 genau genommen? Ich finde,
daf schon von zu vielen Seiten
an dieser Zahlung herumkriti-
siert wird, als daf Sie nun auch
noch ins selbe Horn stofen! Mei-
nes Erachtens sprechen Sie sich
gelbal — wenn auch indirekt —
gegen diese Volkszdhlung aus,

72 i,

Das muf doch nicht sein! Natiir-
lich, Thre Tatsachen sind nicht
von der Hand zu weisen, Aber
ich kann mir nicht vorstellen,
daB bei den zustindigen Am-
tern so wenig fiir die Sicherheit
der Daten getan wird! Sie hatien
den Leser nicht so0 sehr verunsi-
chern sollen!

Mare Bisping, 4400 Miinster

Wenigstens
noch Courage

Hut ab! Ihr habt wenigstens
noch Courage, nicht so wie an-
dere Printmedien und Zeitun-
gen und traut Euch auch mal, et-
was Kritisches zu sagen. Gut so0
und macht weiter so.

Vinanz Jr., 7858 Weil am Rhein

Amigas von
Zimmermann

Ist das micht zu komisch: So-
bald ihnen irgendwe Preise in
Aussicht gestallt werden, zbgern
die Leute anscheinend keinen
Augenblick, bereitwillig iber
ihre Einkaufsgewohnheiten bei
Computerartikeln, ihre Pro-
grammierfahigkeiten, thr Alter
und ihre Schulbildung Auskunft
zugeben, Beim Thema Volkszah-
lung jedoch fallen dann schnell
Begriffe wie sUberwachungs-
staats und sglaserner Menscha.
Vielleicht lieBen sich die letz-
ten hartnédckigen Boykotteura
iberwinden, wenn Herr Zim-
mermannihnenein paar Amigas

in Aussicht stellte?
Mearce Ermer,
6456 Langenselbold

wT'ypisch Textverarbeitung«
(Happy 8/81, Seite 37)

Doch lieber die
Raubkopie

Eigentlich kann man ja aufsich
stolz sein, da hat man nun ganz
ehrlich fiir 64 Mark den Startex-
ter 4.06 samt Buch gekauft und,
obwohl das Programm nicht ko-
piergeschiitzt ist, jedem, der es
haben wellte empfohlen, dieses
doch lieber zu kaufen, da das
Preisleistungsverhélinis optimal
ist,

Auferdem ist ein Handbuch
@ine niitzliche und hilfreiche Sa-
che. Doppelt so grof wird die
Freude dann, wenn man erfahrt,
daB soeben die Version 5.0 er-
schienen ist! Hier denkt sich der
Anwender: Wie schin, daB ich
keine Raubkopie habe, sondern
das Original. Also flugs bei
Sybex angerufen, und nach den
Update-Kosten gefragt. So teuer
kann das ja nicht sein, Weit ge-
fehlt!

Am Telefon war dann zu ho-
ren, daf die Méglichkeit eines
Update nicht besteht, und daf
die neue Version samt Hand-
buch wieder 64 Mark kostet.

Auch wenn ich notfalls auf das
Handbuch verzichten muB, an-
gesichts des hohen Preises
bleibt mir nichts anderes iibrig
alszu sagen: Liebe Firma Sybex,
tut mir leid! Und damit wire
auch der Gedanke eines An-
wendungsprogrammes  chne
Kopierschutz wieder in die Knie
gezwungen. Fein, denkt sich nun
der Anwender, so habe ich we-
nigstens ein Original der Ver-
sion 4.068, die ich dann einge-
rahmt an die Wand hdngen
kann!  «Freaks, 8000 Miinchen

LeserbriefsUnfair ST-Besitzern
gegeniiber« (Happy 8/817, Seite
68)

»Amiga und Atari
raus«

Dank Ihrer neuen Zeitschrift
rAmigas wird iiber diesen Com-
puter jetzt in drei Zeitschriften
berichtet. Ich finde es daher un-
fair, in der Happy-Computer so-
viel iilber den Amiga zu schrei-
ben. Wer etwas liber den Amiga
lesen will, soll sich gefilligst die
»68000er« oder die »Amigas kau-
fen.

Auferdem unterstiitze ich den
Leserbrief aus Ausgabe B/8T:
Sie sollten ein eigenes Magazin
filr die Ataris einfithren, Da-
durch k#nnte der Atari dann
aber, genau wie der Amiga, aus
der Happy verschwinden, Die
Happy sollte sich auf die kleine-
ren Computer beschrénken,

Vaolker Schiecke, 3100 Celle

Zuviele verschiedene
Computer

In der letzten Ausgabe sind
Berichte iber Amiga, C64, Atari
ST, Atari XL, Schneider CPC und
PCs zu finden. Das ist zuviel.
Manchmal habe ich das Geftihl,
daf Happy-Computer jeden
Computerbesilzer  versorgen
will, Meiner Meinung nach mig-
ten zweicder drei Computer aus
dem Programm genommen we-
den. Happy-Computer hat sich
auf keinen Computertyp festge-
legt und sollte als flexibles Ma-
gazin auch mit der Zeit gehen,
Die Beitrége liber die PCs soll-
ten jedoch weniger werden.
Zum Hineinschnuppern reicht
es5 aus, es gibt aber genug Ma-
gazine, die sich ausschlieBlich
mit dem PC beschiitigen, Der
Teil, der am wenigsten Beach-

tung findet, ist der Schneider-
Teil. Er bringt fast iilberhaupt
nichts,

Wenn Sie mehr allgemeine
Beitrdge bringen, zum Beispiel
iiber Computergrafik, wire es
auch besser.

Bernhard Bindsus,
2818 Gandesbergen

Mehr iiber den XL

Ich bin 12% Jahre alt und mei-
ne, Ihr solltet mehr iber den Ata-
ri XL bringen. Denn neun Kinder
aus meiner Strafe haben diesen
Computer., AuBerdem interes-
siert mich, wie man Spiele sel-
ber macht.

Uwe Pichler, 5000 Kdln

Mehr iiber den
Sharp MZ-800

lch ware sehr dafiir, daf [hr
Euch mal ein bifchen mit dem
Sharp MZ-B00 beschaftigt. Ich
habe einen MZ-821 und keine
Zeitschnft, die etwas Spezielles
iiber ihn bringt. Falls Thr meint,
es gibt zuwenig Programme fiir
den Sharp: Mein Freund hat »5i-
lent Services fiir den Sharp um-
geschrieben. Er hat tber 2000
Programme fiir den Sharp.
Thorsten Kalnin, 5460 Linz

Die Zeiten des C 64
sind vorbei

Der C B4 ist ein weitverbreite-
tes Gerét. Demzufolge haben
Artikel dazu eine groBe Leser-
schaft, Aber als Besitzer eines
Amiga 1000 finde ich, daf Hap-
py-Computer ruhig ein wenig
mehr auf andere Computer ab-
schweilen dirfte. Etwa mehr aufl
den Amiga, die Schneider und
die Atans. In dieser Hinsicht
sind die meisten anderen Zeit-
schriften unterentwickelt, Die
Zeiten des C 64 sind vorbel und
je eher man sich dammt abfindet,
desto besser. Ich weif, daB Sie
Sich noch nicht éffentlich auf ei-
nen Computertyp festgeleat ha-
ben. Eine aktuelle Zeitschrift
sollte iiber den Atari ST, den
Amiga und die Schneider be-
richten. Ich hoffe, dieser Brief
findet offene Ohren, damit auch
Besitzern anderer Computerty-
pen als des C 64 der Kauf der
Happy rentabel erscheint,
Mario Dormayer, 4424 Stadtlohn

Der C-64 ist in unseren Augen
noch nicht tof, genausowenig
wie sum Beispiel der Atari XL.
Deshalb werden wir iiber beide

nauso berichten wie iiber
Atari ST und Amiga. Die Red.
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Spiele Leserbriefe
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Leserbriefe

Die Preisbrecher
kommen!

Billigspiele sind in diesem
Monat das Hauptthema un-
seres Spiele-Teils. Wir testen
in dieser Ausgabe einige
zum Teil hervorragende Pro-
gramime, die nur um die 10
Mark kosten und so manches
Vollpreis-Spiel sehr arm aus-
sehen lassen.

Da der Marktanteil von Bil-
ligspielen (oder vornehmer
ausgedriickt: Budgeat-Soft-
ware) immer weilter wachst,
wiirden wir germe Eure Mei-
nung zu diesem Thema ho-
ren. Was haltet Thr von Billig-
spielen? Wo kauft Thr Euch
diese Programme? Wie
wahit Thr die Titel aus, die Thr
kauft? Wie viele kauft Ihr
Euch im Verhaltnis zu Voll-
preis-Spielen? Oder kopiert
Ior Vellpreis-Spiele nur und
kauft lediglich Budget-Soft-
ware? Vielleicht gibt es auch
jemanden, der selbst Billig-
spiele susschlisflich kopiert
und dafiir einen guten Grund
hat.

Schreibt uns bitte, damit
wir auf einer der nichsten
Leserbriefseiten ein regel-
rechtes Forum zu diesem
Thema abhalten kbnnen. Eu-
re Zuschriften werden auf
Wunsch wvertraulich behan-
delt, anonym oder gar nicht
abgedruckt. Gebt aber bitte
auf j@den Fall Euren Absen-
der an, denn wer eine Mer
nung hat, sollte schlieBlich
auch zu ihr stehen.

Hawich Lodhe

Zu schwer

Mir scheint, daB Sie viele
Spiele etwas zu stark vom Pro-
fistandpunkt beurteilen, insbe-
sondere Adventures. DaB ein
Spiel leicht zu lésen ist, sollte
erwdhnt werden, aber die
Punktwertung nicht driicken.

74 s,

Manch einer will doch nur zom

Es ware wirklich blodsmmag,
ein Spiel schlecht zu machen,
nur weil es nicht allzu schwer ist.
Wenn ein Programm aber derart
einfach ist, daB man es in ein
paar Stunden durchgespielt und
dafiirviel Geld ausgegeben hat,
dann ist das natiirlich nicht son-
derlich gut. Aber wir haben in
der Vergangenheit auch schon
einfache (aber eben nicht zu ein-
fache) Spiele freundlich bewer-
tet wie zum Beispiel das
Infocom-Adventure »Moonmist«
oder sWonderboye. Die nachste
Zuschrift befaBt sich mit dem
gleichen Thema — aber von el
ner ganz anderen Seite aus!

(hi)

Zu leicht

Ich habe gerade Euren Test
des Super-Adventures »Guild of
Thieves« gelesen und bin offen-
gesagt einigermafen erstaunt.
Wie konnt Ihr ein Spiel, das Ihr
innerhalb eines Wochenendes
geldst habt, mit 90 (!) Punkten
bewerten, also mit mehr, als je
ein Adventure bekommen hat?
Ihr miiBt doch bedenken, daB
70 bis 90 Mark fiir den Normal-
biirger und erst recht fiir Schii-
ler, die beide im Gegensatz zu
Euch das Programm bezahlen
miissen, sehr viel Geld sind.
Adventures haben ohnehin die
Eigenschaft, daf sie, einmal
gelast, stark an Reiz verlieren.
S0 meine ich, da® 70 bis 90
Mark fiir ein Wochenende

Ein Adventure, das man ruck-
zuck gelost hat, ist sicher keine
80 Punkte weri. Aber es gibt
zwel Griinde, warum Boris das
Abenteuerspiel an einem Wo-
chende léste und es trotzdem
nicht zu leicht ist. Zum einen
spielte Boris sich von Freitag
abend bis Montag frah durch;
dabei hat er nur wenige Stunden
geschiafen. Zum anderenriefer
wegen einiger Puzzles, bei de-
nen er fest hing, am Wochenen-
de be: den Programmierern an
und heB sich etwas helfen.
Crund dieses ungewsShnlichen
Aufwands Wir wollten das Ad-
venture durchgespielt haben,
um a5 wirklich kompetant zu be-
werten. Einsnormaler« Abenteu-
rer beniitigt sicherlich mehrere
Wochen bis zur Losung.

Es qibt iibrigens ein Adventu-
1e, das eine noch héhere Wer-
tung erhielt Das Infocom-Plus-
Spiel *Trinitys erhieli im 2. Spie-
le-Sonderheft (erschien 1986}
die Gesamtwertung 33. (hi)

vielleicht zur Verdeutlichung
bemerkt, dab Michael mcht un-
sere Bundesregierung meint,
sondemn die Bundespriifstelle
fir jugendgefdhrdende Schrif-
ten, die ihren Sitz ebenfalls in
Bonn hat (hl)

Der doppelte Kong

Viele Leser machten uns auf
einen scheinbaren Fehler in der
Auswertung unseres Ocean-
Wetibewerbs aufmerksam. In
der Auflésung ordneten wir die
Kurziorm sKongs dem Spiel
sDonkey Konge zu. Ocean hat
aber bereils vor ein paar Jahren
ein anderes Spiel veroffentlicht,

Unser Leser Frank Matzke aus Egelsbach scheint nicht nur gut
mit dem Joystick, sondern auch mit dem Bleistift umgehen zu
konnen. Seine eindrucksvolle Version unserer Redakteure
Boris, Heinrich und Gregor (von links nach rechts) wollen wir
Euch natiirlich nicht vorenthalten

Ich mochte gerne mal wis-
sen, warum »Silent Sevice« in-
diziert worden ist. Ich glaube,
in Bonn sitzen die falschen

(Michael Schifer, Fernwald)

Ich (Heinrich) war der Base,
der den Sub Battle Simulator-
Test geschrieben hat, Ich wollte
mit dem Satz itber sGeschmack-
losigkeite niemandem die Freu-
dean der Simulation verderben,
aber wenn man in einem Spiel
an Bord emes Naz-U-Boots in
den 2 Weltkrieg zichen kann,
dann ist mir das in Hinsicht auf
den guten Geschmack schon et
ne kleine Bemerkung wert. Wer
sich an kriegerischen Handlun-
gen nicht! stért, moge meinen
Satz bitte ignorieren Unsere
Wertungen werden von solchen
Geschichten jedenfalls mnicht
beeinfluft. Und ein SpieleTest,
in den micht die Meinung des Te-
sters emflieBt, ware doch wohl
nur gin unkritisches Blabla ohne
Informationsgehalt.

Ob in Bonn die faischen Leute
gitzen, sel dahmngestellt. Es s

das den Namen Kong enthalt:
»Kong strikes backs

Zum Glick st kein Schaden
entstanden, denn bei der Auslo-
sung der Gewinner hatten wir
auch alle Zuschriften gelten las-
sen, auf denen Kong strikes
back statt Donkey Kong angege-
ben war. Noch emme Bitte von uns.
Gebt auf der Postkarte immer
den Computertyp an! (bl)

Noch eine Statistik
Michasl Moser aus Hohemro-
da/Ransbach hat fleifig gerech-
net: Er ermitielie eine Dauer-
brenner-Hitliste anhand der
Software-Charts, die wir zwi-
schen den Ausgaben 11/86 und
1/87 verdfientlichten. Michael
beriicksichtigte die deutschen
Leser-und Verkaufshitlisien. Un-
term Strich kam er auf folgende
Gesamthste:
1. World Games
2. Ghosis'n Goblins
3. Silent Service

4. The Bard's Tale
5. Wmnter Games und Mission
Elevator (hb)
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Soschwerist keine Trickfilmfigur
zu fangem — jelzt endlich wurde

sie geschnappi!
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Spiele Test

Pirates

BAuf in die Karibik: Machen Sie eine Piraten-
Karriere als furchtloser Kapt'n.

1e Softwarehauser haben
uns in den lefzten Mona-
ten eine ganze Rethe von
interessanten Simulatio-
nen beschert. Mit den entspre-
chenden Programmen kann
man sich an Bord von U-Booten
Hubschraubern oder Flugzeu-
gen begeben. »Pirales« ist im
weitesten Sinne auch eine Simu
lation, denn schiieBlich kinnen
Sie hier die Abenteuer eines
Seefahrers in den Jahren zwi-
schen 1560 und 1700 nachvoillzie-
hen. Man darfl sogar eine be
gtimmte Zeil-Periode wahlen
oder eine bestimmte Expedition
eines berithmten Seefahrers
nacherleban
Das Piratenleben war seiner-
zeil ganz .schon abwechslungs-
reich, was man auch von dem
Computerspiel behaupten kann
Sie beginnen Ihre Seefahrer
Karriere in einer Stadt, mit ei-
nem Schiff und ein paar Mann
Besatmung. Hier kéinnen Sie ver
schiedene Aktionen einleilen
wie zum Beispiel einen Besuch
beim Gouverneur, bei einem
Héandler oder in einer Kneipe
Mit einem Gouverneur stellt
man gich gut, indem man zum
Beispiel spiler die Schiffe an
greift, gegen die sein Land gera-
de Krieqg fithrt. Aufer Prestige
und Ehrentiteln wink! sogar die
Gunst der GouverneursTochter
Andererseits konnen Sie eine
Stadt auch kurzerhand ausrau-
ben, Die Gouverneure der an-
deren Stadte (die dem gleichen
Land angehtren) werden Sie

aber dann nicht mehr allzu
freundlich behandeln
In der Kneipe erfihrt man

nicht nur wichtige Informationen

(Wer fithrt gegen wen Krieg?

o, [ ¢
A ARG N

Wann tnifft wo ein Schiff mit fetter
Beute ein?), sondern kann auch
Manner fir das Schiff anheuern.
Manchmal taucht aber auch er
ne zwielichtige Gestalt auf, die
Ihnen Informationen oder den
Teil einer Schatzkarte verkaufen
will, Im Laufe des Spiels kann
man zu einer ganzen Flotte kom-
men, indem man andere Schiffe
kapert und so in seinen Besitz
bringt, Pro Schiff gibt es aber ei-
ne Mindestanzahl von erforder
lichen Besatzungsmitgliedern

Die Fahrt durch die Karibik an
Bord des Schiffes wird mit elner
landkartenahnlichen Grafik
dargestellt. Eine echie Karte ist
der sehr schinen Verpackung
beigefiligt, so dall man sich ganz
gut orientieren kann. Wenn der
Ausguck ein anderes Schiff sich-
tet, kbnnen Sie Pech haben (esist
ein bdser Pirat, der Sie angreift),
aber auch fette Beute {ein Han-
delsschiff) entdecken. Kommt es
zum Gefecht, feuern die beiden
Schiffe Kanonensalven aufein-
ander ab, Beim Mandvrieren
muf man moglichst giinstig den
Wind ausnutzen und immer be-
denken, daf man nur Breitseiten
abfeuern kann. Trefler verrin-
gern die Anzahl der Besatzungs-
mitglieder und die der Kanonen,
die man noch besitzt

Steuert man sein Schiff sehr
eng an das des Gegners, wird
geenterl. Wenn der CE.‘\,.IIIE‘I
nicht mit der weifen Fahne
winkt und aufgibt, geht der
Kampf dann an Bord des ange
griffenen Booles weiler. In einer
Action-Sequenz milssen Sie
dann im Schwertkampf (Sie ha-
ben die Wahl zwischen dre:
Schwertarten) gegen den geg-
nerischen Kapt'n antreten, Der

o e N
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Unser Piratenschiff beschieft ein Fort

76 s,

Ein Besuch in einer englischen Kiistenstadt

C 64 (MS-DOS, Apple i)
59 Mark (Kassette), 79 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK 40 %
HAPPY-WERTUNG 85 %

73 Kk j—

Ausgang dieses Duellsist fiir die
Moral Threr gesamten Mann-
schalt sehr wichtig

Es gibt vier Schwierigkeitssiu-
fen. Die einfachste sorgt fiir ra-
sche Erfolgserlebnisse, die hér-
teste verlangt selbst einem rau-
hen Seebiren einiges ab. Aber
je hher der Schwierigkeitsgrad
ist, desto bessere Wertungen er-
ziell man. Die anderen Mann-
schafts-Mitglieder verlangen
namlich besonders viel Beute-
Antell, wenn ein sAnfdanger
Kapt'ne sie kommandiert. Spiel-
stande und eine Bestenliste kann
man auf einer separalen Extra
Diskette speichern

Die Aufmachung der Ver-
packung it bemerkenswert.

Neben der bereits erwahnlen
Karte liegt ithr ein knapp
S0seitiges Handbuch bei, das
viele Tips und Hintergrund-
Informationen enthilt. Von Pira-
tes wird in den ndchsten Wo-
chen eine deutsche Version vor-
liegen. Bei thr sollen sowohl das
Handbuch als auch alle Texte
auf dem Bildschirm tibersetzl
werden. Uber die deutsche Ver-
sion werden wir noch benchten

Ein technischer Hinweis: Un-
sere Wertungen beziehen sich
aul die C 64-Disketlenversion
von Pirales. Da das Programm
hdufig nachladt, wird es eine ab-
gespeckte, spezielle Kasselten-
Umsetzung geben, die weniger
Grafiken enthalten soll (hl)

Heinrich: »Fiir jeden etwas«

Allein die Idee zu diesem
Programm ist schon eine Klas-
se fiir sich und die Ausfiihrung
fibertrifft noch alle Erwartun-
gen. Pirates bietet eigentlich
filr jeden etwas: Es ist Action-,
Taktik-, Abenteuer-, Handels-
und Strategie-Spiel in einam.
Das Programm ist auch erfreu-
lich einfach zu bedienen. In
Sachen Grafik gibt es einige
schén gemalte Bilder zu se-
hen, die die prichtige Atmo-
sphire gut unterstiltzen.

Ich halte die langfristige
Spielmotivation fiir etwas ge-
ringer als bei sechten« Simula-
tionen wie Gunship, aber trotz-
dem wird Pirates Sie lange Zait
begeistert am Bildschirm fes-
seln. Ein originelles und unter-
haltsames Programm mit vor-
zilglicher Dokumentation und
Aufmachung.

Boris: »Fette Beutex

Beschleunigen sinnvoll gewe-

sen.
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n unseren Landen ist er fast
unbekannt, in Amerka qilt
er jedoch als Nationalheld
Chuck Yeager, ExTestpilot
und Ex-Luftwalfen-Offizier, ist in
den USA so beliebt, daB ihm ein
Cola-Hersteller Millionen fir
Auftritte in Werbespols zahite.
Nun trifft man thn auch in einem
Computer-Spiel: »Chuck Yea-
ger's Advanced Flight Simula-
tore trdgt mcht nur seinen Na-
men, Chuck hat auch aktiv an
der Gestaltung des Programms
mitgemacht
Der AFS. wie wir ihn ab jetzt
nennenwollen, ist andersalsiib-
liche Flugsimulationen. Hier
kam es dem Programmierer
sehr darauf an, aus der Simula-
tion ein spannendes Sgiel zuma-
chen. Emfache Rundflige sind
zwar auch moglich, doch diess
stehen bei AFS im Hintergrund
Chuck Yeager war Testpilot
und deswegen werden bei AFS
auch Testflige veranstaltet. Da
eslangweilig wire, jedesmal ein
und dasselbe Flugzeug zu te-
gten, sind im AFS gleich 14 ver-
schiedene Flugzeuge mtegnert
Elfdavon sind richtigen Flugzeu-

gen nachempiunden worden
drei sind Fantagie-Flugzeuas,

die es nur im Computer gibt

Aufgabe eines Tesipiloten ist
es, die Flugzeuge bis an die
Grenze ihrer Belastbarkeit zu te-
sten. Wie schnell sind die Kisten
wirklich? Bis zu -‘-F.!wllﬁ.“! Hohe
kann man mit ihnen steigen? Halt
dasFlugzeug die ung eheuu“ Be-
lastung einer eng geflogenen
Kurve aus? Dieses Spiel mit dem
Feuer hat natiirhch oft unange-
nehme Folgen: Wenn beispiels-
weise bei dreifacher Schallge-
schwindigkeit der Motor aus
und man in etwa acht Sekunden
auf dem Boden aufschlagen
wiirde, zeigt sich, wie gut der
Testpalot ist

Um diesen harten Job aber
iberhaupt ausiik Zu konnen,
miissen Sie wissen, wie man ein
Flugzeug fliegt. Normalerweise
bedeutet das: Handbuch lesen

Chuck Yeager's -
vanced Flight =
Simulator

Fliegen Sie in dieser Simulation mit Amerikas

bekanntestem Testpiloten um die Wette!

MS-DOS (C 64)
zirka 80 Mark

GRAFIK B5 ¥ —
SOUND & MUSIK 19 %  |—
HAPPY-WERTUNG LR :
Boris: »Spitzenklasse!« Anatol: »Guten Flug!«

Meine Textverarbeitung hat Was die Programmierer in
es verdammt schwer, denn | diesen Simulator gepackt ha-
mein PC wird inletzter Zeitim- | ben, ist schier unglaublich

mer mehr von AFS in An-
spruch genommen. Ich habe
dieses Programm jetzt schon
in mein Herz geschlossen, ist
es doch beinahe eine ideale
Symbiose aus Simulation und
Actionspiel. Bei AFSist, im Ge-
gensafz zu -anderen guten
Flug-Simulationen, immer was
los, ohne daf das Programm

Endlich wurden auch einmal
die Eigenheiten einzelner
Flugzeuge beriicksichtigt: Sie
fliegen sich wirklich ganz ver-
schieden. Ob Sie jetzt ein klei-
nes Rennen wagen oder Flug-
stunden bei Chuck Yeager
nehmen wollen, Sie werden
mit diesem Programm voll auf
Ihre Kosten kommen. Ich wiin-
sche einen guten Flug.

n. Bei AFS wird man je-
in einem F J..ur.r von
Chuck hochstperscnlich in die
he Schule des Fliegens einge-
hrt. Er gibt Anweisungen am
unteren Bildschirmrand und
flisgt Thnen die zu lemenden
Manover vor

Wer sich fiir einen guten Flie-
ger halt, kannsich auch gleichin

So sieht Thr Flugzeug von hinten aus

Ausgabe B/Saptember 1987
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Spiele Test

Street Sports Basehall

C 64 (MS-DOS, Apple i)
49 Mark bis 79 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK 69 &
HAPPY-WERTUNG IS 1

aseball gehbrizu den be-
liebtesten Sportarten der
amerikanischen Jugend-
lichen. So wie bei uns auf
der Strafe FuBball gespielt
wird, trifft man sich dort, um
mit schweren Holzknippeln
nach Béllen zu schlagen. Nur
Wwie immer, wenn man nicht auf
dem Vereinsgeldnde, sondern
auf der StraBe spielt, muB man
mit gewissen Widrigkeiten rech-
nen, 5o stehen auf den improvi-
sierten Spielfeldern zum Bei
spiel Miillllonnen und andere
Gegenstande herum, die den
Spieler zu einem unfreiwilligen
Slalom zwingen, wenn er nicht
hinfallen will. »Street Sports Ba
seballs will mcht die Atmospha-
1e der groBen Stadien vermit-
teln, sondern ist vielmehr eine
Hobby-Baseball-Simulation
Vor dem Spiel kann man ent-
scheiden, ob man lieber auf der

Wiese oder auf dem Schulhof
spielen mochte und den Compu-
ter oder einen Menschen als
Gegner bevorzugt. Danach geht
eg zur Mannschaftswahl. Jeder
Spieler hat seine Vor- und Nach-
teile, die beil der Mannschalts
wahl auch beschrieben werden.

MNachdem mit einer Miinze
ausgelost 1st, wer beginnt, neh-
men die Mannschaften Aufstel-
lung. Ist man selbst am Wurf,
kann man den Ball wahrend des
Fluges nach rechts und links
stenernund durch ein schnelles,
trickreiches Mandver den
Schlager hereinlegen. Beim
Werien sieht man die Szene aus
der Vogelperspektive und in ei-
ner Art 3D-Grafik. Man muB el
ne Spielfigur genau steuern,
wenn sie einen Ball auffangen
soll. Naheres zu den Baseball-
Regeln findet man im Hallo-
FreaksTeil dieser Ausgabe.(gn)

AT BAT

#EAGLES
ROCKETS

vic
IHHING | (i)

BALL STR ouT
151102

Die Epyx-Programmierer
schaffen es immer wieder,
mich zu verbliiffen. Ich war
der festen Uberzeugung, daf
man die Baseball-Simulation
sHardball« nicht iibertreffen
kann. Street Sports Baseball
schafft das immerhin bei Gra-
fik und Spielwitz, aber leider
nicht bei den taktischen Fein-
heiten. Es ist dafiir aber viel
einfacher, unterhaltsamer zu
spielen und gmafisch witziger.

Heinrich: »Echt gutl«

Meine Vorurteile waren
groB, denn Slap Fight sieht Ter-
ra Cresta auf den ersten Blick
sehr Ahnlich. Sonderlich origi-
nell ist das Programm auch
wirklich nicht, macht aber
mehr SpaB als die meisten an-
deren Weltraumspiele. Grafik
und vor allem die Spielmotiva-
tion sind sehr gut; die Extras
arlauben einige spielerische
Varianten. Keine neue Idee,
aber ein fesselndes und span-
nendes Action-Spiel.

18 i,

Slap Fight

C 64 (Atari ST, Schneider CPC, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 49 bis 79 Mark (Diskette)

B8O &

GRAFIK
46 *

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG QLR 3

ie oniginell: Ein verti-
kal scrollendes Welt-
raum-Schiefispiel! Sie
steuern ein Raum-
schiff, das {iber einen Planeten
fliegt, béise Gegner abschiefit
und sich dabei ordentlich Extra-
Waffen verdienen kann

»Slap Fight« nennt sich ein wei-
terer Vertreter der grassieren-
den Welle von Spielautomaten-
Umsetzungen. Sie steuern her
ein Raumschiff, mitdem Sie iber
den Planeten Orac fliegen. Bo-
denstationen und Raumschiff-
typen der Einheimischen schie
RBen munter zuriick. Sie sollten
pausenlosin Bewegung bleiben,
urm nicht erwischt zu werden.

Zu Beqginn ist [hr Schiff recht
langsam und nur mit einer mick-
rigen Standard-Kanone ausge
rilstet, SchieBt man die Gegner
ab, erscheinen mitunter an de-
ren Stelle Sterne. Sammelt man

die Sterne auf, kann man sie ge-
gen Extras fiir das Raumschff
tauschen. Im einzelnen kann
man wihlen zwischen mehr Ge-
schwindigkeit (am Anfang sehr
zu empiehlen!), Side (Schilsse
auch zur Seite), Wind (Schiff
wird gréPer), Bomb (Bombe), La-
ser (Schuf mit griBerer Reich-
weile), Missiles (Raketen, die au-
tomatisch einem Gegner folgen)
und Shield (voriibergehende
Unverwundbarkeit)

Slap Fight erinnert spielerisch
vor allem an JTerra Crestas, is!
aber beiweitem nich! so frustrie-
rend schwierig. Wenn man ein
Leben verliert, muf man auch
nicht wieder ganz von vorne be
ginnen. Da man nicht alle Extras
zusammen einsetzen kann und
diese auch gewisse Nachteile
mil sich bringen, spielt bei der
Waffenwahl sogar etwas Taktik
eina Rolle (hl)

Ausgabe B/September 1987
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el aber die Mensehen sitzen in der
Falle! Die Droids haben dia Sisns
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Es gibt nur ginen emnzigen Weg, das
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gen - das kann dagern
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Spiele Test

Airhall

Atari ST
| 69 Mark (Diskette)

GRAFIK

iochglattin
Is Sie
betraten, Er schein
be fiir sol
habenun

arklart lag
30 Zimi

hwieder zu

Hurtig hop-

le Teile des Sc
zu diirfen:
sAirballs ist ein neues Action
Adventure fiir den Atari ST (nhu
Farbmo Y
wie bel »Spindizzys«

pektivischer G G
vird. Und wie bei Spi
ser Art iiblich, missen Sie
die Ge
hieren, herumliegende
Dinge aufsammeln und des 6fte-
ren auch sehr genau hiipfen. Es

g !
e den Airbal

Spiel an de
der man

auf dem ST momentan noch sel

Heinrich: »Recht hiibsch«

Naja, eigentlich mag ich die-
se Art von Spiel nicht sonder-
lich, verbringe aber trotzdem
geme mal ein halbes Stiind-
chen mit Airball. Es ist ein un-
kompliziertes, ordentlich ge-
machtes Action-Adventure —
nicht mehr und nicht weniger.
Grafik, Musik und Spielwitz
sind iiberdurchschnittlich und
der Schwierigkeitsgrad nicht
allzu hoch. Werso eine Art von
Spiel fiir seinen ST sucht, ist
hier richtig.

Anatol: sNichts Neues«

Airball spieltsich gut und ist
nicht allzu kompliziert. Die
Grafik ist fiir ein Labyrinthspiel
allererste Klasse und nutzt den
ST gut aus. Auch der Sound ist
gefillig und geht ins Ohr.

Airball wire ein Spitzen-
spiel, wenn nicht das Prinzip
»Herumkurven und Dinge ein-
sammeln, um einen Schatz zu
finden und dabei mit nichts
und niemand zu kollidierene
so furchtbar alt und abge-
schmackt wire.

ten (hl) =
Schneider CPC (C 64, Spectrum, MSX)
— 29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)
- - GRAFIK
i:. ;i \ 5 ¥ e ¥
NIGEL .. E | 0000

Anatol: »Einfach, aber guts
Pulsator sieht zwar nicht son-
derlich ansprechend aus, hat
es aberinsich. Sie werden viel
Zelt investieren miissen, um
sich durch die Labyrinthe
durchzukdmpfen und werden
oft genug vor blockierten Tii-
ren stehen. Es geht iiber ein
reines Action-Adventure weit
hinaus und enthilt sogar eini-
ge Strategie-Elemente. Mir
macht Pulsator Spaf: endlich
wieder ein Spiel, in das man
sich so richtig vertiefen kann.

Heinrich: »Idee gut, Ausfiih-
rung mangelhaft«

Respekt vor der interessan-
ten Spielidee. Grafik und
Sound sind jedoch eine dicke
Enttiuschung. Als Billigspiel
wire Pulsator sehr interessant,
aber filr den Preis bietet es zu
wenig. Eine hiibsche Idee al-
lein macht noch kein gutes

Dauer zu langweilig, aber wer
gerne etwas zu tiifteln hat, wird
anderer Meinung sein.

80 «aieis,

aT 2in Sci
nden
id, Da Sie

nur in eine Ri




Quartet

' C 64 (Schneider CPC, Spectrum)
39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK

39 %
60 %

HAPPY-WERTUNG BETS ¢

enn Net am Mann ist
in der Galaxis. dann
:_;re,,.t das »Quartets
ein: Vier kampfer
probte Spezialisten, die es mut

t| 25ITiE 1]

125

der Me 2t. Die vier
‘P‘: Quc-rh, 5 z:ehc—n los,

Ordmung wiederherzu

oplielaulomaten,
men gleichzeitic
len h.aur;nn Bei der Um

Sie mussen sich durch 24 Leve]
kiampfen, die sich wiederholen,
nachdem man sie alle durchge-
spielt hat. Da sténdig alle mégli-
chen Gegner auftauchen, wird

gibt
memn. I.Jm den nachsten Level zu
miissen Sie ein Tor
n uCtLHIS:J'E‘!I, dffnen den
man erhdlt, nachdem man ein
besonders dickes Monster be-
siegt

Im oberen Bildschirmviertel
verraten zwel Anzeigen, wieviel

kte jeder Spieler hisher ge-

nat

Symbolen kann man sich Bonus-
punkte, eine bessere Waffe
Energiepunkte oder einen Flug
antrieb dazuverdienen (hil)
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Heinrich: »Ein ilers
Quartetaufdem C 64 ist eine
dicke Enttduschung. Schade,
denn der Automat hitte eine
bessere Umsetzung verdient.
Vor allem die Grafik hat mich
mit dem zu langsamen Scrol-
ling, den teilweise ausgespro-
chen scheuBlichen Sprites
und der schlimmen Animation
entsetzt. Die Motivation ist
gleich Null, denn das Pro-
gramm ist viel zu einfach. Da
fallt einem vor Langeweile fast
der Joystick aus der Hand.

BAnatol: »Schlampig gemacht«

Sie steuern gerade Ihr Sprite
iiber eine Plattform. PlGtzlich
geht hinter Ihnen eine Tiir auf
und drei Gegner schiefien auf
Sie. Wieder sind 100 Lebens-
punkte weg, ohne daB Sie ir-
gendeine Chance zum Aus-
weichen haben., DaB man
trotzdem ochne grofe Mihe
bis Level 15 kommt, spricht
nicht unbedingt filr das Spiel.
Quartet ist einfach zu leicht
und zu schlampig gemacht.
Fazit: ein arger Flop.
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Heinrich: »Gut gemischts BAnatol: »Schéne Dungeons«
Einfeines Programm: Es ver- Legacy of the Ancients ist ei-

eint die wichtigsten Rollen-
spiel-Elemente mit einigen
neuen Ideen und verbliifft mit
seiner guten Aufmachung.
Grafik und Sound gehéren mit
zum Besten, was man bei die-
sem Genre bisher erlebt hat.
Kein Super-Hit wie The Bard's
Tale, aber ein abwechslungs-
reiches und benutzerfreundli-
ches Rollenspiel, bei dem
mich nur die spdrlichen Zap-
berspriiche stéren.

nes der wenigen Rollenspiele,
die nicht unter einer allzu
schlichten Grafik leiden. Die
Action-Sequenzen lockemn an-
genehm auf. Die Dungeons
bisten einige prichtige Mon-
ster, sind wunderbar gezeich-
net und erinnern entfernt an
»The Eidolon«. Besonders wit-
zig ist die Idee mit dem Mu-
seum: Durch die einzelnen Ex-
ponate kommt man an die un-
terschiedlichsten Orte.

Ausgabe 9/September 1987

Legacy of the Ancients

C 64 (Apple Il)
79 Mark (Diskette)

GRAFIK B1 %
SOUND & MUSIK 75 %
HAPPY-WERTUNG BE:TE 4

in Schifer der Fantasie-
Welt Tarmalon wird in ge-
he|*n“| lle Ereignisse
E~ kommt in
I E:,L.,:r',ﬁzoll:_, die

2 AUT S0 strotat

vor boser M
und unbed

eine Heihe spannender Rollen-
spiel-Abenteuer, die Sie mit vLe-
gacy of the Ancients« erleben
kinnen. Das Programm vereint
Spielelemente der Klassiker
sThe Bard's Talew und »Ultima [l«,
bietet a }:us-r auch simge Neuhel-
ten wie fanf Action-Sequenzen,
hHl .ien»an man auch Joystick-
F gkeilt be =n mup. Weite-
re originelle Einfille: Sie konnen
auch Spiel:Casinos besuchen,
Ihren Géldvorrat bei zwel
Glucksspielen riskieren oder ei-
ne Bank ausrauben

Der Ausg unkt fir di
cher f

lle Raum-Zeit-Mu-
einer alten auPerirdi-
Rasse, Hier findet man
Fenster, die in andere Wellen
fithren. Das Museum ist eines
von 24 Dungeons. Diese Laby-
rinthe werden ahnlich wie bel
Th-— Bard's Tale in perspakhvi-
cher Grafik dargestellt und se-
t.en sogar schdner aus als beim
Vorbild, Wennman sich nicht ge-
rade in einem Dungeon herum-
reibt, sleuert man seine Spielfi-
aur fiber eine Landkarte im
Ultima-Stl und kann von hier aus
Stadte und SchiGsser betreten
Der Sound wird bei vislen Rol-
lenspielen gerne #twas ver-
nachlassict — bel Legacy ol the
Accients ist das aber nicht der
Fall. In den Ddt.ge:\nq hirt man
dieg Fackeln duBerst realistisch
knistern und die Schritte hallen
unheimlich, wenn man sich be-
wegt (hi)

s 81
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Spiele Test

Earth Orhit Stations

C 64 (Appple 1)
79 Mark (Diskette)

GRAFIK 71 %
SOUND & MUSIK 2% B
HAPPY-WERTUNG s 3

ir schreiben das Jahr
1996. Das Bauen von
Weltraumstationen,
die die Erde umkrer-
sen, gehdrt zum alltaglichen Ge
schaft. In der komplexen Wirt-
schafts-Simulation »Earth Orbit
Stations« (kurz »EOS« genannt)
den Sie zum BoB einer Ge
sellschaft, die sich auf den Bau
von Weltraumstationen speziali
siert hat. Sie sind aber nicht allei-
ne: Bis zu drei weitere Spieler
kiinnen gleichzeitig mitmachen,
ersatzweise springt der Compu-

war

ter als Gegner emn
Es gibt 39 verschiede

dule, aus denen Sie eine St
Zusammenbauen kinnen.
der Energiegewinnung bis
Space-Shuttle-Raumhafen

H'u es Module fiir die verschied
qj‘ ki sten Zwecke. Jedes Modu
A fi komme

| .'i' 1 entweder  fiir
:

an entiernt mil
+Hanses und

kann. EOS

[ toois 0000iEs View |

IRUELLLEROTE

rotate e

tooLs Meny

| Heinrich: »Toll fiir Tiftlex«

| Wer diese Art von Spiel
| liebt, wird begeistert sein
EOS ist ebenso komplex wie
abwechslungsreich. Die Gra-
fik ist fiir dieses Genre relativ
gut, den Sound kann man aber
vergessen. Die mitunter sehr
umiangreichen Missionen ga-
rantieren eine langanhaltende
Motivation. Nichts fiir Action-
Fans, aber ein interessantes
Wirtschaftsspiel, das ahnliche
Programme wie Hanse in die
linke Hosentasche steckt.

Boris: »Nach meinem
Geschmacks
Wirtschafts-Simulationen
kénnen mich nur begeistern,
wenn sie technisch einwand-
frei sind und mir einigerma-
Ben realistisch erscheinen.
Dazu gehént auch ein gutes
Maf an Komplexitit. All diese
Anforderungen werden von |
EQS erfililt, dazu gibt &s eine
recht schine Grafik. Gestdnt |
haben mich nur die zum Teil |
sehr langen Wartezeiten zwi-
schen den einzelnen Runden.

ga
el
a3

Heinrich: vKosmischer
Krampf«

Das Beste an diesem Pro-
gramm sind die kernigen
Explosions-Gerdusche; den
Rest kann man getrost verges-
sen, Das uralte, erschreckend
simple Spielprinzip (Ballem
fiir Anspruchslose) und die
billige Grafik sind eine Schan-
de fiir jeden Amiga. Selbst an-
gesichts des relativ giinstigen
Preises kann ich vom Kauf die-
ser gehcbenen Katastrophe
nur abraten.

Anatol; "Miides Ballerspiel«

Auf jedem Kkleineren Com-
puter wire das Spiel schon un-
terdurchschnittlich, aber auf
dem Amiga ist es (bis auf die
Soundeffekie) indiskutabel.
Aliens abballemn und durch
Metecrntenfelder zu fliegen ist
ein Spielprinzip, das wohl nie-
mand mehr mit Begeisterung
an den Computer lockt. Hat
man einmal ein Leben verlo-
ren, mub man wieder ganz von
vorne beginnen — besser man
schaltet gleich ab.

Amiga

| 59 Mark (Diskette)

GRAFIK




Test Spiele

The Last Ninja

C 64 (Atari XL/XE/ST, Schneider CPC,

Spectrum)
39 Mark (Kassette), 59 Mark (Diskette)

GRAFIK 91 %
SOUND & MUSIK 72 %
HAPPY-WERTUNG 61 %

ndlich ist er da, der letzte
Ninja. Bereits im Septem-
ber 1986 wurde da=z an-
geblich ultimative Kampf-

FOMER I FENTONRY -

sport-Spiel /The La

gekiindigt. ]
spater, wurde « 10NUIME
Programm vertffentlicht

grund der aufwendig
und der hohen
stel

1e] aus sechs ver

le einzeln geladen wer
Programm beansprucht so dre:
Diskettenseiten, Die Kassetien-
Version ist freilich e
Pein, weil das Nachi
ein ganzes Weilchen dauert

Sie verkirpern den letzten
Ninja, der einem bsen S
an den Krar
deren |

1 Abschnitten, die al-
den. Das

Heinrich: sHoffenflich der
letzte Ninjas«

Hilfe! Bitte keine Ninjas, Ka-
rate Kids und Yie-Ar-Eung-Fus
mehr. The Last Ninja bietet
schone Musik, hervorragende
Grafik und Steuerung, aberein
Spielprinzip, das sich auf Dau-
er als etwas schwach auf der
Brustentpuppt. Objektiv gese-
hen ein sicherlich iberdurch-
schnittliches Spiel, aber ich
persénlich kann diesen Kara-
te-Eram einfach nicht mehr se-
hen.

Baoris: “Tolle Effekte«

The Last Ninja ist das Spiel,
das mich in letzter Zeit neben
sWizballe am meisten beein-
druckt hat. Die Grafikist eben-
so hervorragend wie die aus-
getiiftelte Joystick-Steuerung.
Buch der Umfang ist erfreu-
lich. Doch die Verquickung
Adventure bietet auBer tollen
Effelten wenig Neues. Gera-
de die Eampfe haben mich
enttiuscht, denn man hat nur
geringe Kontrolle.

54 0 150 0 0 0 050 050 g 4 0 8

Pefelelelel

Heinrich: »Bunte Ballerei«

Die Grafik der CPC-Version
ist so farbenprichtig, daB man
sie im ersten Moment emem
Amiga zuordnen mdchte, Die
Programmierer haben den
LoRes-Modus des Schneider
gutausgenutzt. Eher biederist
der Spielablauf, der handfeste
Action der gehobenen Durch-
schnittsklasse bringt. Arger-
lich, daB der Inhalt der Kisten
per Zufall bestimmt wird. So
braucht man auch Gliick, um
weit zu kommen.

aus. Die Grafik ist schon bunt
und abwechslungsreich, das
Spiel selbst auf die Dauer et-
was Ode und fiir meinen
Geschmack zu sehr vom Zufall
abhiingig. Ferner vermisse ich
Feinheiten wie eine High-
derlich schlechtes Programm,
aber ich kann auch chne
Game Over leben.

Ausgabe 9/5eptember

Game Over

Schneider CPC (C 64, Spectrum)
29 Mark (Kassette), 49 Mark (Diskette)

GRAFIK

lanetenbefrel-
grofe Finale




Spiele Test

Zynaps

' Spectrum (C 64, Schneider CPC)
| 29 bis 39 Mark (Kassette),
| 39 bis 49 Mark (Diskette)

GRAFIK

-Renner sNeme
Ver n v

Heinrich: »Da gliiht der
Spectrumu«

Der Spectrum wurde sicher
nicht fiir flotte Arcade-Spiele
gebaut; insofern ist es um so
verbliiffender, was Zynaps aus
der Kiste hermusholt sanftes
Scrolling, Sprites en masse
und nicht zuletzt viel Spielwitz.
Nach der C 64-Version von Ne-
mesis ist Zynaps zur Zeit eines
meiner liebsten Ballerspiele.
Ich bin gespannt, wie die bei-
den Umsetzungen gelingen
werden.

Boris: «Was fiir ein Spiell«

Bisher war Nemesis fiir mich
das Nonplusultra der Welt-
raum-SchieBspiele, aber Zy-
naps kénnte dessen Thron ins
Wanken bringen Die Spec-
trum-Version ist sehr gut ge-
lungen; deswegen setze ich
im Augenblick alle Hoffnun-
gen auf die CommodoreVer-
sion, die noch besser werden
kénnte. Zynaps hat einfach das
richtige »Feelings, deswegen
kehre ich auch immer wieder
zum Spectrum zuriick.

Barharian

Amiga (Atari ST)
89 Mark (Diskette)

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

Heinrich: »Recht miide«

Barbarian sieht hiibsch aus,
die digitalisierten Soundeflek-
te sind Spitze, doch der Spiel-
ablauf hat geradezu einschla-
fernde Wirkung. Man betnitt
einen neuen Raum, tut sein Be-
stes, um ein Monster zu killen,
schaut sich nach Gegenstin-
den um und marschiert weiter.
Mir fehit einfach die spielen-
sche Abwechslung. Die gute
Prizentation und Steuerung
kénnen da leider nicht allzu-
viel retten.

Anatol: sIMonster satt«

Normalerweise sind »Blut
und Barbaren«-Geschichten ja
nicht unbedingt mein Fall. Bar-
barian aber ist nicht so
schlimm wie wviele andere
Spiele dieser Gattung. Vor al-
lem ist es grafisch gut ge-
macht: Die Monster sehen
richtig hinterhaltig und gefdhr-
lich aus, die Animation istaber
ruckelig. Alles in allem ein al-
tes Spielprinzip mit einerrecht
guten Grafik, starkem Sound
und einfacher Steuerung.
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Silvester 1917,
Die wertvollste Gemildesammliung
der Welt ist verschwunden...

g R
""" Dereinzige Hinweis iiber
den Verbleib der Sammlung fiihrt
Zu einem gewissen Lugiani, genannt Vico Vermeer.
Vico gilt als einer der besten Kunstfilscher seiner Zeit. Leider
ist es bisher weder gelungen, Vico aufzuspiiren,
noch ihm das Handwerk zu legen.

Allerdings tauchen auch einige Stiicke auf
internationalen Kunstauktionen auf, und

der potentielle Erbe kurbelt weltweit den
Anbau und Handel mit Kaffee, Tabak, Tee und

Kakao an, um diese zuriickzuerwerben.

Neuerdings sieht man ihn auch an
der Borse, wo er versucht, mit Aktien- _
spekulationen zu Geld zu kommen. Sepalbe:

Es wird ein Wettlauf mit der Zeit.

Sz

@ 2-4 Spieler, 1-Spieler Trainingsmodus méglich .
® speicherbarer Zwischenstand |

Wer wissen will, was wir auBer Vermeer noch fiir tolle Spiele
haben, dem schicken wir gerne Prospekte zu.

@ 40 2 ersteigermde Gemalde | Name — N

@ umfangreiche Bedienungsanleitung il ‘

@ Steuerung iiber Joystick und Tastatur, Mouse maglich (ST) Sty —= arlu a_ U] 1

@ C-64 Cassette/Disc, CPC Cassette/Disc PLZ ont Ein Untemnehmen der Bertelsmann AG
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Spiele Test

Zolyx

C 64
10 Mark (Kassette)

GRAFIK
SOUND & MUSIK 54 pm
HAPPY-WERTUNG BEral s

19 % |—-

S

e Idee von »Zalyxe ist
ausgesprochen simpel
Sie grenzen mil einem
Zeichenstit aul dem
Spielfeld Blocke =in, die dann
mit emner Farbe aulgefiillt wer-
den, 75 Prozent der gesamten
Flache miissen Sie auf diese Art
und Weise ausfillen, um in den
néchsten Level zu kommen
Damit es filir Sie nicht allzu
emfach wird, sausen permanent
einige kleine Balle liber den
Bildschirm. Die Beriihrung mit
thnen ist absolut todlich. Ge-
meinerweise befinden sich die
Balle mcht nur in der Flache, die
Sie noch ausflillen miissen. Auch
in den bereits mihsam gepinsel-
ten Blécken schwirren einige
Cegner teuflisch schnell auf Sie
zu. Die Bélle lassen sich mit viel
Geschick auch einsperren und
damit auBer Gefecht setzen

Durch Druck aufl den Feuer-
knopf kann man aber die Flug-
bahn der Bille umkehren, um
sich etwas Luft zu verschaffen.

Um ans Ziel zu kommen, ent-
wickelt man mit der Zeit ver-
schiedene Taktiken: Entweder
Sie filllen einen groBen Block
aus(wassehr gefahrlichist) oder
mehrere kleine (was sicherer,
aber sehr langwierig ist).

Die Grundidee von Zolyx ist
nicht allzu neu, sie erinnert stark
an den Oldie-Spielautomaten
»Qixe, Grafik und Sound mub
man als ausgesprochen einfach
bezeichnen. Der Zeichenstift un-
terscheidet sich leider weder in
Farbe noch Form von den Bé&l-
len, was in der Hitze des Ge-
fechtzs zu Verwechslungen fiih-
ren kann, Beim Sound tut sich bis
auf ein wenig Hmmtergrundge-
blubber nichts. {al)

OO T AR AN, ”

-14

Anatol: »Volltreffers

Endlich wieder ein Spiel,
das mich fiir Stunden an den
Monitor gefesselt hat. Ge-
déampft wird meine Begeiste-
rung, wenn ich mir vorstelle,
wieviel besser man Zolyx noch
machen kdnnte: Zwei Ge-
schwindigkeiten beim Zeich-
nen, Zwei-Spieler-Modus und
ihnliche Feinheiten fehlen
villig. Trotzdem gehort Zolyx
zu den fesselndsten Program-
men, und 10 Mark sind ein tol-
ler Preis fiir ein so gutes Spiel.

hiBlichs

Spartanische Micker-Grafik.
ulkiger Spar-Sound und den-
noch ein fesselndes Spiel:
Trotz derabgekupierien Spiel-
idee ein Eompliment von mir
fiir Zolyx. Bis hin zum Chefre-
dakteur fesselie dieses einfa-
che Spiel unsere gesamte Be-
legschaft. Kein Wunder, denn
die Einfirberei ist schwien-
ger, als man zunachst denkt.
Fiir 10 Mark fast schonein MuB
— 50 schin kénnen Billigspie-
le sein...

Heinrich: »Ist sein Geld wert«
Ein nettes Geschicklich-
keitsspiel mit Rennatmosphi-
re, bei dem zwei Spieler plus
Computer gleichzeitig mitma-
chen kénnen. Dazu hilbsche
Grafik, Musik und Sprachaus-
gabe — viel mehr kann man fiir
10 Mark wirklich nicht verlan-
gen. Grand Prix Simulator ist
ein wenig simpel, aber recht
spaBig. Eine hilbsche Varia-
tion der sImmer-im-Kreis-
fahren«-Idee und angesichts
des Preises emplehlenswert,

Anatol: »Nicht mein Fall«

Ich kann mir nicht helfen,
aber fiir den Grand Prix Simu-
lator kann ich mich nicht so
recht begeistern. Mich storen
die klobigen und viel zu klei-
nen Sprites (sind das Rennwi-
gen oder Radiergummis?). Au-
Berdem lassen sie sich nicht
sonderlich gut steuern und
fliegen zu leicht aus der Bahn.
Ein Lob fiir die gute Sprach-
ausgabe. Objektiv gesehen
kein allzu schlechtes Spiel,
aber eben nicht mein Fall.

86 st

Grand Prix Simulator

10 Mark (Kassette)

Schneider CPC (Atari XL/XE, C 64, Spectrum) |

GRAFIK 72 %
SOUND & MUSIK 78 %
HAPPY-WERTUNG JF{E
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Test Spiele

Mutant Camels

Atari XL/XE
10 Mark (Kassette)

GRAFIK 71 %

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

36 A | ————

49 K  f—

amele hat man als unbe-
sck Spieler nor-
7J==1'.nn=-1,5r' als harmlo
se, chronisch gelang
weilt dreinschauende Tiers in
Ennnerung, die niemandem el
was 2uleide tun. Um so iiber
raschter 1st man, wenn plotzlich
eine ganze Heorde dieser Tiere
angreift. Die Kamele erwelsen
sich als AuPfenrdische, die
nichts anderes im Sinn haben,
als die Erde zu unterjochen,
diirfen Sie natiirlich mcht

schaft, Sie C:';ia l{ plonne

Kamele cht h..:u'n. etz
heift es, aufl das vorderste Ka
"‘]‘:‘l zufliegen, schiefe 1 und im

ten Moment abziidrehen, da
mit Sie nicht mit dem Fe kolli
dieren. Der GCleiter hat zwar

Schutzschilder,
jom  Feind

jeder Treffer
verringert jedoch
1g, und cbendrein
er durch einen
chleudert

che nicht zu ein-
2in Kamel mehr-
mals uF troffen werden. Wenn
dann endlich beseitigt
teht sein Hintermann schon
den Angrifl fortzusetzen.
Wiahrend des Kampfs ricken
die Kamele langsam aber sicher
U Hauptbasis vor, und sobald
12l diese erreicht,
,|1 ‘-m!L T‘laml as

ist,
berei

pielprinzp 1st nicht un-

bedi neu. Vor einigen Jahren
gaby es fur das AtariVideospiel
ein Cartridge namens sThe Em-

s Backas,

identisch ist.

das spiele-

(hi)

pira Strik
risch fast

i:0888808 ~
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SCORE 2:888
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1818 aa0g
1ELD 15:8
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Henril; #Technisch sauber,
fairer Preis«

sMutant Camels« besticht
durch ein extrem schnelles
und sauber programmiertes,
horizontales Scrolling sowie
durch eine ansprechende, ef-
fektreiche Grafik.

Die Spielidee ist natiirlich
nicht mehr die allerfrischeste,
aber alles in allem ist Mutant
Camels ein Programm, bei
dem Action-Fans ihr Geld gut
anlegen kinnen. Der Preis
stimmt.

Anatol: »Auf Dauer ziemlich
Gdea

Die Idee erinnert mich anei-
ne Szene aus dem zweiten
Film der »Star WarseTrilogie.
Mutant Camels soll sicher kei-
ne Umsetzung des Films sein,
hat sich aber stark an diese
Idee gehalten.

Das Scrolling ist sehr sauber
und die Grafik ausgesprochen
farbenprichtig. Schade ist nur,
daleﬂmgepuagmrwm
nach einiger Zeit ziemlich de

00:00 00:C
IHE 083:18

Anatol: »Ordentlich
anfgembbelt«

Kikstart 2 ist gwar sicherlich
nicht die Perle einer Billig-
spiel-Sammlung, bietet aber
eine Menge Spaf [trs Geld.
Vor allem der Zwei-Spieler-
Modus und der Editor werten
die etwas milde Spielidee auf.

Wer nichts gegen ein munte-
res Motocross-Spielchen hat
und auch nicht vor einem we-
nig aufregendem Sprite zu-
riickschreckt, ist mit Kikstart 2
gut beraten.

Heinrich: "Was will man
mehr?s

Was will man eigentlich fiir
10 Mark mehr als 24 Levels, ei-
nen Zwei-Spieler-Modus und
ein sehr gutes Construction
Set? Kikstart 2 hat seinem Vor-
ginger eine verbesserte Gra-
fik und den Editor voraus, Das
Spielprinzip ist zwar ein wenig
abgedroschen, aber vor allem
zu zweit rechi unterhaltsam.
Fazit: Wieder einmal ein star-
kes Billigspiel, das sein Geld
voll und ganz wert ist.

Ausgabe 3/Septamber 1587

Kikstart 2

| C 64
10 Mark (Kassette)

GRAFIK 68 &
SOUND & MUSIK 53 %
HAPPY-WERTUNG Q% 3

uf ein Neues: sKikstart 2
ist die Fo tzung ..19:

halsbrecherischen Fahr-

ten eines Motocross-Fah
rers, die schon beim Vorganger
slan-

Kikstarte im Mittelpunkt

den. Wieder einmal habe
nichts Geringeres zu
iilber eine mit Hindem

pilasterte Strecke zu 1z
dabel selbstverstandlich
moglichst gqute Zeit zu erreichen
Einige Hindernisse dirfen nur
mit einer bestimmten Geschwin
digkeit iiberfahren werden. Au-
Berdem lauern heimtickische
Fallen wie Wassergrdben ode
D]Hrnu—a umSie axt‘t*..marrcl
. Auch Schanzen sind
Zur I'JL‘.-1'|.;<_1L—? vorhanden, wobei
Skirampen besonders schwie-
rig zu befahren sind. A G
missen Sie beieinem C
nes [hrer Leben lassen, sonde
es wird [hnen snur« kostbare Zeit

eme

abgezogen. Sie kinnen entwe-
der gegen den Computer oder
einen Freund sp
sich als Crack zu
sen. Insgesamt 24 versc h.i dvnﬂ
Strecken stehen parat; die erst
einmal geschafft werdenwollen
Wenn Sie nach einiger Zeit -
ne groPfere Herausforderung
suchen, kénnen Sie mit dem ein-
gebauten Editor Thre eigen
Strecken Zusammenba
Das Editieren geht flott von der
Hand und bereitet keine grofen
ochwierigkeiten. Der Editor hat
SOJAT eine Hilfsfunktion, in der
! selegung genau et
m.-.i. Sie kdnnen alle Ele-
te, die im Spiel vm]u an
sind, nach Herzensl |
de 1uuer| und

kldrt
men

ATCOUTS
kann man auf Kassette oder Dis-
keatte speichern (al)

saivets. 87




4 Kass, {Disk
adﬂ hnelder Kass./Disk,

Poeeal m‘.g!-’.l'
| 064 Kass./Disk. « IBM Arcade .'

MSX - Atari xase o Action
64 Koss./Disk

ks CPC Kass /Disk,
ade Pc :ﬁ[‘?‘llﬁb(as ! sFEctrum
nct“'“ ) Spec —

spiel




g
T
—_
‘O
el
|
il
i
™
o
=

h‘mmmﬂll"ﬂ'lﬁgg

I
VL]
g
m‘

.;m.‘m ATARI" -

064 kasssDisk.* ATARI ST w
( CPC xass.pisk.» Spectrum xass. )

TIP
1 g i CH e M TR des
N Tf=% hE 8 Monats

et ;
":\?ﬂl ":mﬁﬂj »

VORSICHT VOR GRAUIMPORTEN!

Bitte prifen Sl schon beim Kaul, ob disses Programm eme deutscha Anleitung |
anthait. Spétens Rekizmationan kinnan leider nichi bericksichtigt wardan |




Spiele Umsetzungen

in erfreulicher Trend fiix

alle Atfari Xl-Besitzer:

Aus England kommen

mehr Spiele fiir diesen
Computer, Diesen Monat flatter-
ten uns zwei gute Titel auf den
Schreibtisch: Das Billig-Renn-
Spiel»BMX-Simulatore sowie das
3D-Action-Adventure sHead
over Heels«

Beim BMX-Simulator kinnen
ein oder zwei Spieler gegen-
einander um die Wette radeln
Acht wverschiedene, grafisch
sehr schtne Rennstrecken wer-
den befahren. Im Vergleich zur
C B4Version (Test in Ausgabe
12/86) ist die Grafik allerdings
nicht so farbenfroh. Sehr einfar-

Kurz und bundig

aber die stets einfarbige Grafik
zu beklagen. Etwas bunter ware
das Spiel viel schéner gewesen.
Das Unmégliche wurde voll-
bracht: Das auf Grund seiner
fantastisch gezeichneten Grafik
beliebte Amiga-Spiel Defender
of the Crown (Test in Sonderheft
17) wurde auf den C 64 umge-
setzt. Das Ganze sieht zwar nicht
ganz sogutauswie aufdem Ami-
ga — aber wer die C 64-Version
das erste Mal sieht, stutzt gewal-
tig und schaut, ob da nicht doch
vielleicht ein Amiga im
C 84 versteckt wurde. Alle Sze-
nen des Spiels wurden auf eine
doppelseitige Diskette gepackt.
Auferdem sind einige Se-
cuenzen etwas schwerer ausge-
fallen, Dies war bitter notwen-
dig, denn die Amiga-Version war
viel zu einfach und wurde sehr
schnell langweilig. Auch die
64-Version ist spielerisch nicht
das hichste der Gefiihle, aber
zumindest ist damit bewiesen,
dabB nicht nur der Amiga zu Spit-
zenleistungen fahig ist

sHead over Heels« auf Atari XL (und C 64)

big geht es bel Head over Heels
(Test in Ausgabe 6/87) zu. Bei
diesem witzigen 3D-Action-Ad-
venture werden alle Rdume in
moenochromer Grafik darge-
stelll. Dallr ist die Auflsung
sehr hoch und die einzelnen Fi-
guren und Rdume sind wirklich
putzig gezeichnet

C 64

Head over Heels ist auch fiir
den C 64 erhéitlich. Hier ist die
Geschwindigkeit des Spiels be-
merkenswerl, denn bisher wa-
ren 3D-Action-Adventures auf
dem C 64 eine recht langsame
Angelegenheit. Auch hier ist

90 s,

Wer von Leader Board immer
nach nicht genug bekommen
kann: nach der Datendiskette
sfournament ls, und der erwei-
terten Version sLeader Beard
Executives gibt 5 nun eine drit-
te: World Class Leader Boards«
hat 72 neue Licher, die Sie be-
liebig zu neuven Kursen zusam-
menstellen ktnnen (Disketten-
Version). Man darf sich wun-
dern, wieviele Leader Boards
noch flir den C 64 erscheinen
werden. Ein, im Augenblick rein
fiktives, sLeader Board Con-
struction Kit« wiirde beigpiels-
welse noch ausstehen.

Autorennen vom Feinsten gibt
es bei Revs Plus einer

Formel-3-Simulation fir den
C 64. Wem der Name Revs be-
kannt vorkommt, hat recht: Revs
Flus ist eine Neuauflage eines
etwa ein Jahr alten Rennspiels
(Test in Sonderheft 11). Die we-
sentlichen Anderungen: Das
Auto kann jetzt auch mit einem

VNN YY) £

und Pilot X. Dabel handelt es
sich lberwiegend um Action-
Spiele, Bongo ist dagegen ein
Geschicklichkeilsspiel mit ein-
gebautem Construction Set. Die
vier Spiele sind fiir den C 16
iiberdurchschnittlich qut, was
das Plus-Paket ziemlich interes-
gant macht.

MS-DOS

Auch bei den MS-DOS-PCs
tat sich diesen Monat wieder

e L K

o o

A A D sp 22 0

LaBt Farben sprechen: »Space Harriers auf dem Sega

handelstiblichen Joystick ge-
steuert werden; ein spezieller
Modus macht Anfingern das
Fahren leichter; es gibt sechs
verschiedene Rennstrecken
zum Auswdhlen, darunter auch
den Niirburgring in Deutsch-
land.

C1l6

C 16-Basitzer diirfen sich (iber
eine neue Programm-Sammlung
freuen. Das Kingsoft-Plus-
Paket 2 enthilt die vier Spiele
Bongo, Legionaire, Space Pilot

einiges. Das Spitzenprodukt,
#Chuck Yeager's Advanced
Flight Simulatore, wird in diesem
Heft ausfiihrlich getestet. Wei-
terhin gind die Umsetzungen von
Escape und Top Gun erschie-
nen. Escape ist ein dreidimen-
sionales Action-Adventure, bei
dem man aus einem schwer be-
wachten Gefangnis Miehen mud,
Top Gun {Test in Ausgabe 3/87)
ist ein Spiel fiir ein oder zwei
Spieler, das sich ais Flugsimula-
tion ausgibt, aber wohl eher
dem Actiongenre zuzurechnen
ist. Die 3D-Vektorgrafik ist recht

Amiga-Grafik auf C 64: »Defender of the Crown«

Ausgabe §/September 1987




Umsetzungen Spiele

simpel, dafiir aber ganz schén
flott,

Videospiel-
Neuheiten

Fur Segas Videospiel-Konsole
sind jetzt elnige sehr interessan-

ta Neuheiten erschienen. Die
Automaten-Umsetzung Wonder-
boyist zum Beispiel zwei Klassen
schoner alsdie C 64-Version und
spielt sich auch besser, Die Far
benvielialt des Master Systems
kommit hier gut zur Geltung. Net-
te ldee am Rande: Dank einer
WContinue Games-Funktion kann
man das Spiel immer an dem Le-
vel fortsetzen, bei dem man sein
letztes Leben aushauchte, Das
spafige Geschicklichkeits-Spiel
15t fast schon ein Muf fiir Seqga-
Besitzer

Die SegaVersion von Space
Harrier siehl dem Automaten so
ahnlich, daf man sie beinahe
verwechseln kinnte Die Grafik
ist zwar fantastisch gezeichnet,
aber leider micht sonderlich
schnell, Hinzu kommt das maBig
intelligente Spielprinzip, denn
bei Space Harner wird nur ge-
ballert, daf die Fetzen fliegen.
Nach dem Verlust eines Lebens
wird der Spieler mit der Sprach-
ausgabe »Get Readyl angefeu-
erl. Space Harrier auf dem Sega
18t sehr hiibsch anzuschauen,

Billig-Spiel \BMX-Simulator: auf Atari XL

wird nach einer Weile aber
recht langweilig. Weitere neue
Module sind »Eockys und sQuar-
tets.

Bet den neuen Modulen zeigt
das Sega-Videospiel den 8-Bit-
Heimcomputern die Z&hne, Die
Crafik hat eine Qualitdit, wie
man sie auf keinem C 64 oder
Schneider CPC erreichen kénn
te, Ahnliche Wanderdinge sagt
man auch dem neuen Nintendo-
Videcspiel nach, das wir Euch
ibrigens in der nachsten Ausga-

be genauer vorstellen werden.
Inzwischen sind die Nintendo-
Konsolen auch in Deutschland
erhaltlich. Eines der ersten Ge-
rate steht schon in unserer Re
daktion und wird gerade auf
Herz und Nieran getestet,
{bs/hl)

Trubel um den Index

Um die Liste der indizierten
Computer-Spiele gibt eszur Zeit

einigen Trubel. Denn wer sich
die neueste liste der Bundes-
priifstelle (BPS) in Bonn ansieht,
der findet zumindest zwei Pro-
gramme darauf, die es in dieser
Form gar nicht zu kaufen gibt:
#1942 Trainer« und +G. L Joe 2«
sind ndmlich schlicht und ein-
fach Raublopien, die von ge
witzten Knackern mit Trainer-
POKEs oder neuen Sprites aus-

festattet wiirden,

Da fragt man sich natiirlich
schon, wie die Antragsteller an
die Programme herankommen,
die sie indiziert wissen méchten,
Gleichzeitig fragt man sich auch,
ob die Beurteilung von Program-
men wie sSilent Service« und
»F-15 Strike Eagle« auch anhand
von Raubkopien vorgenommen
wurde — ohne Kenntnis der An-
leitung, der Hintergrund-Ge-
schichte und der Absichten des
Programmierers und Herstel-
lers. Dann namlich hatte man
diesen zugegeben miliidrischen
Simulaticnen starkes Unrecht
getan, denn in der Dokumenta-
tion wird auf die Gefahren eines
Krieges hingewiesen,

Wir versuchen gerade ein In-
terview mit Mitarbeitern der
BPFS zu erhalten, um Euch —
wahrscheinlich schon in der
nichsten Ausgabe — Aufkla-
rung iiber diese merkwiirdigen
Worgange zu geben. { bs)

GAMESOFT
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Spiele Softnews

In der Mache

Bei einem Besuch im Londo-
ner Biiro von Rainbird Software
konnten wir uns zwei Spiele an-
sehen, die kurz vor ihrer Vollen-
dung stehen. Das erste Pro-
gramm ist *Knight Orcs voin Le-
vel 8-Programmierteam. In die
sem Adventure, das wie seine
Vorgénger »Jewels of Darknesss
und »Sillicon Dreamse« aus dre:
Teilen besteht, iibernimm! man
die Rolle eines Ore, der sich un-
ler anderem gegen viele
menschliche Adventure Spieler
behaupten muf. Also ein Rollen-

tausch gegeniiber den sonsti-
gen Abeniener-Spielregein.

Neu sind die Grafiken, die die
jeweiligen Computer wirklich
ausnutzen. Beim Amiga und
beim ST gibt es sogar digitali-
sterte Bilder in erstaunlich quter
Qualitat zu sehen. Bei den B-Bit-
Computern muf man hier aber
Abstriche machen, denn Rain-
bird mochte wieder Kassetien-
Versionen anbieten.

Der Parser wurde deutlich
verbessert und versteht jetzt
auch komplizierte Saize Neu ist
auch das Eigenleben von Cha-
rakteren. Im Laufe des Spiels
muB man Verbindete und
Freunde suchen, die sogar Auf-
trage erfiillen. So konnen Sie ei-
nen Gefdhrien mit dem Befehl,
ein Schwert zu finden, los-
schicken. Sobald er eines gefun-
den hat, kehrt er einige Spielzi-
ge spdter zu [hnen zurtick. Zeit-
sparend ist die Funktion, direkt
zu besummten Crten gehen zu
konnen. ohre immer die Rich-
tung eingeben zu missen, zum
Beispiel durch »Ga to Castle.

Auch auf Charakterziige wur-
de geachtet. So sind Menschen

Ein erstes Amiga-Bild vom neuen Adventure Enight Orc

sehr gierig auf Gold und toten
sogar dafiir. Wenn man beim
Menschen
sein Gold einer anderen Figur
gibt, bringt man diese dadurch
in ernsthafte Schwiengkeiten
Man kann sogar gezielt Streit er-
zeugen, indem man einfach el

Auftauchen eines

ner Figur etwas stiehlt und es
dann emer andemn ‘schenkt
Kommt der Bestohlene dann da-
zu, versucht er, das unschuldige
Opfer nederzumachen

Vollig neu programmiert wur-

de JTrackers fiir den Atan ST
Die Programmierer haben sus

Die deuische Verkaufs-Hit-
parade basiert auf Befragun-
gen von Ariolasoft, Master-
tronic, Peter West Records
und Rushware Die Happy-
Hits werden von unseren Le-
sern gewahlt

Bel der lLeser-Hitparade
kann jeder mitmachen
Schreibt uns einfach jeden
Monat eine Postkarte mit Eu-
ren drei Lieblingsspielen
und schickt sie an die Redak-
tion Happy-Computer, Kenn-
wort JTop 10, Hans-Pinsel-

1. (1) World Games (Epyx)

2. (4) Gunship (Microprose)

3. (3) Silent Service (Micro-
prose)

4. (2) Gauntlet (U5 Gold)

5. (T) Arkanoid (Imagine)

6. (5) The Bard’s Tale
(Electronic Arts)

1. (9) Leader Board
(Accsess/US. Gold)

8. (-) Destroyer (Epyx)

9. (8) Exakout (Gremlin)

10. (-) They stole a Million
(Arolasoit)

Die Spiele-Hitparaden August 1987

Str. 2, BOI3 Haar. VergeBt bit-
te micht, Absender, Compu-
terTyp und gewiinschten
Datentrager fiir den Fall ei-
nes Gewinns anzugeben
(wichtig!). Der Emnsende-
schiuf ist jewells am Ersten
gines Monats und der
Rechisweg ist ausgeschlos-
sen

Jeden Monat werden unier
allen Einsendern 22 Compu-
terspiele verips) Diesmal
spendierte Ariolasoft Kasset-
ten und Disketten mit der

GroBbritannien

1. (-) Barbarian (FPalace]

2. (-) Milk Race (Master-
tronic)

3. (I) BMX-Simulator (Code
Masters)

4. (4) Four Great Games
(Micro Value)

5. (-) Paperboy (Elit=
Systems)

6. (5) Football Manager
(Addictive)

1. (3) Enduro Racer
{Activision)

8. (2) Feud (Bulldog)

9. (<) Army Moves (Imagine)

10. (7) Six Pak (Elite Systems)

Compilation »5 Computer
Hitss, auf der gleich fiinf Pro-
gramme enthalten sind! Fol-
gende Leser haben gewon-
nen:

Matthias Arlt, Osterode
Marc Banduhn, Kisl

Barmnd Behl, Hochberg
Christoph Carsten, Buchholz
Thomas Donath, Emmerich
Holger Emst, Griinwald
Thomas Fischer, Allenriet
Chrigtian Gewald, Kelheim
Max Hemlein, Ismaning
Marioes Euhnen, Eszen

US.A.

1. (2) Gunship (Microprose)

2. () The Bard’s Tale II
(Electronic Arts)

3. (4) Silent Service (Micro-
prose)

4. (1) Star Trek: Promethean
(Simon & Schuster)

5. (3) Destroyer (Epvx)

6. (9) Championship Foot-
ball (Gamestar/Acti-
vision)

1. (-) Chessmaster 2000
(Electronic Arls)

8. (5) World Games (Epyx)
9. (6) Leather Goddesses of
Phobos (Infocom)

10. (7) Eing's Quest III

(Sierra)

Bernd Reichardt Miiheim
Alexander Sryrol, Vechta
Jrgen Wachter, Edangen
Stefan Weckesser, Landa

Oliver Wend:, Smufenbery
Dennis Wippich, Freiberg

AbschlisBend wieder der
SpieleTip der Redaktion
sPiratese (hl)

L {-) Road Runner
(U. 5Gold)

Z. (-) Enduro Racer
(Activision)

3. (2) World Games (Ecvx)

4. (1) Cholo (Firebird)

5. (-) Milk Race
(Mastertronic)

6. (-) Challange of the
Gobots (Reakior)

7. (-) Wizball (Ocean)

8. (-) Trio (Elite System)

9. (-) Colony (Master Tronic)

10. (-) Gunship (Micropross)

92 it
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Spiele Soft-Story

Es bleibt in der

Zwei Briider und ihr Vater griindeten vor einem Jahr eine Firma, die
heute zu den Marktfithrern bei Billigspielen gehort: Code Masters.
Wir fiihrten mit dem »Darling-Clan« ein interessantes Gesprich.

1ese Softstory kann man
ohne Ubertreibung als
reinste Familienge-
schichte bezeichnen, Sie
handelt von der Blitzkarriere
zweier Briider und ithres Vaters.
die im September 1986 das Soft-
warehaus Code Masters griin-
deten, das auf Billigspiele spe-
zialisiert ist. Seitdem ging es
steil bergauf: Code Masters ge-
hort mittlerweile zu den umsatz-
starksten britischen Software-
hBusern. So wurden beispiels-
weise vom Nr. 1-Hit sBMX Simu-
lators allein in England bisher
zirka 100000 Stiick verkauft!

Die Briider Richard (19) und
David Darling (20) arbeiteten vor
der Griindung ihrer eigenen Fir-
ma als Programmierer fiir Ma-
stertronic und schrieben unter
anderem Budget-Klassiker wie
sMaster of Magice und #The last
V8« Die Jungs kannten sich in
der Branche bestens aus und
wagten den Schritt zur Selbstin-
digkeit. Im zarten Alter von 14
beziehungsweise 15 Jahren ver-
liefen die Brider bereits die
Schule, um sich ganz dem Pro-
grammieren zu widmen. Thren
Vater Jim stellten sie als Ge-
schaftsfiihrer ein. Er bekleidete
vorher den gleichen Posten bei
einer Firma, die filr Mastertro-
nic neue Spiele an Land zZog,
Den ersten offentlichen Auftritt
hatte Codemasters im Septem-
ber '86 auf einer Messe, bei der
man kraftig um Programmierer
warb.

Seit letzten Jum gibl es sogar
ein Code Masters-Biro in
Deutschland. Alle Programme
des Darling-Clans sind jetzt
auch bei uns fiir 9,95 Mark pro
Kazsette und deulschen Anlei-
tungen erhaltlich.

o4 st

AnléBlich dieser Aktivitdten
kamen Jim, David und Richard
nach Deutschland. In unserem
Interview erzahlten Sie uns eini-
ges iiber die Hinlergriinde der
Software-Branche Die Aussa-
gen der drei Code Masters ge-
ben wir diesmal in einer neuen,
etwas ungewochnten Form wie-
der: nach Schlagworten geord-
net. Dann schlagen wir doch
gleich mal los...

*Um ein erfolgreiches Budget-
Softwarehaus zu werden, muf
man natiirlich wirkliche Top-
Spiele anbieten. Die Ver-
packung muf auch was herge-
ben und ein paar gut aussehen-
de Bildschirmfotos miissen auf
ihr draufl sein — dasg ist sehr
wichtig, da Billigspiele oft spon-
tan gekauft werden. Es gibt aber
auch wichtige Details beim Ver-
trieb. U.S. Gold war mil seinem
Budget-Label Americana zum
Beispiel nicht sonderlich erfolg-
reich. Einer der Grilnde war,
daf die Handler immer ein gan-
zes Sortiment mit verschiedenen
Titeln nehmen muBiten, Viele
Héndler wollen aber lieber sel-
ber auswihlen, welche Spiele
sie ins Programm nehmen und
welche nichl.«

Software-Preise

swWarum unsere Spiele 10 Mark
und nicht 40 Mark kosten? Nun,
wir schalten bel weitem nicht so
viele Anzeigen wie die Voll-
preis-Softwarehduser, was uns
eine ganze Menge Geld spart.
Dann kommen wir durch den
niedrigen Verkaufspreis natiir-
lich auf enorme Verkaufszahlen,
die die meisten Vollpreis-Spiele
nicht erreichen

In Zukunft wird es wohl immer
weniger Vollpreis-Spiele geben.
Durchschnitiliche Ballerspiele
wird man kaum mehr fiir so viel
Celd verkaufen konnen. Bei an-
spruchsvollen, komplexen Pro-
grammen wie zum Beispiel +Eli-
te« kann man natiirlich soviel
verlangen. Es kénnte auch eine
neue Preiskategorie iiber den
Billigspielen geben, die etwa
bei 20 Mark liegt.«

Geld

sWir haben einen [esten Tanf,
nach dem unsere Programmie-
rar bezahlt werden. Von jedem
verkauften Spiel erhélt der Au-
tor 10 Pence (zirka 30 Plennig),
aber auf jeden Fall ein Fixum
von 2500 Pfund (zitka 7500
Mark)., Verkauft sich ein Pro-
gramm also mehr als 25000mal,
bekommt der Programmierer
pro zusdizlich verkaufter Kasset-
te 10 Pence zu seinen 2500 Pfund
noch einmal dazu,«

Geschiftsleben

*Wir haben natiirlich viel weni-
ger Zeit als frither, etwas selber
zu programmieren. Richard ar-
beitet gerade an einem neuen
Spiel, aber eswird wohl noch ein
Weilchen dauern, bis es [ertig
ist. Manchmal vermissen wir ir-
gendwie die gute alte Zeil, inder
Wir uns nur ums Programmieren
gekitmmert haben. Heute geht
sehr viel Zeit drauf, andere Spie-
le fiir unsere Firma zu Sichien
und den ganzen anderen Ge-
schafiskram zu erledigen.«

ST, Amiga, PCs
»Im Herbst werden wir unsere
ersten Spiele fir . 16-Bit-

Computer veroffentlichen. Sie
werden wahrscheinlich 29 Mark

pro Diskette kosten. Fiir Atari ST,
Amiga und MS-DOSPCs er
scheinen Umsetzungen der
Rennspiele »BMX Simulalore
und *Grand Prix Simulator.«

Verkanf

»Wir wollen in unserem ersten
Jahr in Deutschland mindestens
eine halbe Million Spiele ver-
kaufen. Wir glauben aber, daB
es sogar noch mehr werden. In
400 deutschen Kaufhdusern und
Liden werden wir spezielle
Stinder mit Code Masters-
Spielen plazieren. Wir werden
Leute beschiftigen, die sich um
die Wartung dieser Stander
kiimmern, neue Spiele dazu-
packen und aufrdumen, wenn
die Kunden etwas durcheinan-
dergebracht haben. Wir prakti-
zieren diese Methode mit gro-
Bem Erfolg in England. Viele
Software-Anbieter sind uns
dankbar, daB wir thnen auf die-
se Weise Arbeit abnehmen.«

Ra

sWir leiden unter der
Software-Piraterie nicht so sehr
wie die Anbieter von Vollpreis-
Spielen. Unsere Programme
sind so preiswerl, daB sich das
Kopieren nicht lohnt. Der Kopie-
rer mub sich auch erst einmal ei-
ne Leerkassette kaufen. Wenn
er dann noch etwas mehr Geld
ausgibt, bekommt er bei uns ein
Original mit Anleitung.«

Videospiele

WWir glauben nicht, daB Vi
decspiele wieder ein groBer Er-
folg werden. Die Spielmodule
sind einfach zu teuer. Und weil
die Cartridges schon in der Her-
stellung relativ aufwendig und
teuer zu produzieren sind, hal-
ten wir uns als Softwarefirma da
auch zuriick.«

Einsame Insel

sAuf eine einsame [nsel wiir-
den wir Iwei unserer neuen
C 64-Spiele mitnehmen, sThun-
derbaolts und sLaser Forces, Au-
Berdem einen Alari ST mit dem
sFlight Simulator I« und als
Extra-Wunsch den Spielautoma-
ten »Out Rune. Wir sind aber
nicht mehr die intensivsten Spie-
ler. Wenn du selber Spiele pro-
grammierst und alle méglichen
Kniffe lernst, geht irgendwie die
Magie verloren, wenn du selber
spielst. Man fangt nur an nachzu-
denken, wie ein Spiel pogramm-
technisch gemacht wurde.«

Wir dirfen uns bei den Dar-
lings herzlich fiir das Interview
bedanken, Wer jetzt nach kon-
kreten Informationen iiber Co-
de Masters-Spiele diirstet, dem
kann geholfen werden. In unse-
rem TestTeil besprechen wir
in dieser Ausgabe den Titel
»Grand Prix Simulators,

In Ausgabe 12/86 gabeseinen
'Test des Hits s BMX Simulators.

(hi)
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as Spiel »Amulet of Yen-

dor« gibt es nicht nur auf

den allermeisten Com-

putern, fiir die ein »Ce
Compiler existiert. Datenreisen-
de kiinnen es auch per Telefon
spielen, dann heiBt es»Hacks, So
im +Online [nformation Systems
(OIS) des Verlags Markt und
Technik (089/4606021)

»Rosas, eine aktive Milnchner
Hackerin, treibt sich oft im OIS
herum. Man findet sie im Meni-
punktsSpiele« immer ganz oben
in der 100 Pldize umiassenden
Highscoreliste von sHacke. Die
wichtigsten Tips und Tricks hat
sie fiir uns zusammengefat,

Die Monster: Ein

ganzes Alphabet voll
ScheuBlichkeiten

Acid blob (»a«); Nie mit einer
Waffe schlagen, weil sie unter
Umstdnden rostet

Cockatrice (»c«): Wer in der
gliicklichen Lage ist, Handschu-
he zu besitzen, sollte es mal mit
thm als Waffe versuchen. (Mie
mit blofen Hénden anfassen
Wer wird schon gern verstel-
nert.)

Dog (sds«): Hunde sind selten
bose, nur manchmal etwas hung-
rig. Mit einer stripe rations kann
diesem Ubel jedoch schnell ab-
geholfen werden und der so ver-
wihnte Hund wird sich wieder
fiir den Abenteurer in den
Kampf stiirzen.

Einem blinden Abenteurer
geschieht nichts, wenn er ein
Floating Eve (sE«} schiagt.

Der Minotaurus (s»mv), ein sehr
starkes Moenster, halt sich nur im
Labyrinth auf. Thn zu toten lohnt
sich aber immer, da er stels eine
wWand of Diggings bei sich tragt.
Und die braucht man da unten,
um an die Wand of Wishinge«
heranzukommen.

Welche Veranlassung hat eine
Krankenschwester, eine Nurse
(»ne), einem vor Waffen und Rii-
stung strotzendem Eindringling
zu helfen? Keine natiirlich. Be-
gegnet sie jedoch einem waffen-
losen, nackten Abenteurer wird
sie ihm helfen, solange ihre Kraf-
te reichen. Also; »Elbereths
schreiben (macht unsichtbar,
die Monster hauen nicht mehr),

In den Tiefen
der Hohlen von
»Hack:«

Zum ersten Mal sind die ersten Abenteurer
aus den Hohlen des Online-Spiels »Hack« le-
bendig mit dem Amulett von Yendor zuriick-
gekehrt. Wir haben die erfahrenste Kimpfe-
rin fiir »Hallo Freaks« befragt, um die Sterb-
lichkeitsrate in diesem Teil der Markt &
Technik-Mailbox etwas zu senken.

affen ablegen, allezausziehen
und sich dann von 1thr schlagen
lassen. Das macht gesiinder.
AberpassenSie aufdie anderen
Monsterauf, die prugelnnichtso
gesundheitsiérdernd

Nymphen (sN«) lieben schine
Menschen. Sie wiirden nie wa-
gen, einem Abenteurer, der sich
mil einem sRing of adormments
schmiickt, auch nur die kleinste
Kleinigkeit zu stehlen.

Wer einem Einhorn, sunicorna
(sue), einen identifizierten, ech-
ten Edelstein (»*«) zuwirft, erhéht
seine Gliicksvariable (wichtig
fiir das Funktionieren einer
»"Wand of Wishings)} um ins. To-
tet man &8, sinkt sie um fiinf. Vor
weiblichen Abenteurern fliich-
tet das Einhorn nicht.

Vampire (W) haben eine Ab-
scheu vor Knoblauch (wie wohl
jeder weil). Mit einem »Clove of
Garlice als Waffe reicht es, ihn
einmal zu treffen und er ver-
achwindet. Dasselbe gilt fiir den
Wraith (#We) und den Zombi (»Z«).

Gegen die FuBschmerzen, die
ein Xan (»x«) verursacht, helfen
entweder eine sPotion of Speeds
oder sroyal jellys. Man kann
auch die Beine eine Zeitlang
nicht belasten, indem man sich
in die Liifte begibt

Sollte einen unterwegs der
Hunger plagen und keine Food-
ration (3%« zu finden sein, kon-
nen einige der Monster auch ge-

gessen werden. Allerdings nur
sofort, nachdem man sie getdtet
hat, da sie sonst vergiftet sind.
Diese Art der Ernghrung hat in
manchen Fillen auch Neben-
wirkungen: So machen bel-
gpielsweise Killerbiene (ske).
Skarpion (s¢) und Schlangs (»5«)
gegen Gift immun. Verspeisen
Sie Tenau (st«), Leprachaun (sLs)
oder Nymphe (sN«), bewirkt das,
daf Sie (oft im unpassendsten
Moment) in der Gegend herum-
teleportiert werden. Drachen
(+D4) essen macht gegen Feuer,
»Freezing spheres (F¢) und Yeti

lewel 1 Gold B2 W 130M) Ae

, Im Biergar-
ten haben
Gregor und ich
iiber sHacke dis-
kutiert. Wir fin-
den, der Versuch
1st es werl
Schreibt doch,
falls Ihr weitere
Spezialthemen

wiinscht. , ’
Eine Tl

(*¥x) gegen Kilte immun. Ein
Whaith schmeckt zwar fiirchiter-
lich, aber der Experience Level
wird nach dieser Mahlzeit um
einserhtht. [mmer ungeniefbar
sind Acid blob, Cockatrice, Orc
und Kobold.

Die Waffen: Unent-
behrliche Helfer
gegen das Bose

Die beste Waffe, die man in
den Hohlen finden kann, ist der
Zahn eines Wurms (»wwe). Sie fin-
den ihn, wenn es [hnen gelingt,
den Wurm zu erschiagen, unter
dem Kadaver. Der Zahn wird
durch einen »scroll of enchant
weapon«zumscrysknifes. Dieses
bleibt es aber nur, wenn man es
immer bei sich behalt. Wer sein
crysknife fallen 138t hat an-
schlieBend wieder einen ganz
normalen Wurmzahn oder,
wenn man Pech hat, gar nichis
mehr

Ores (+O«) bekampft man am
besten mit einem stwo handed
swords, das »Orcriste genannt
{<c> fur scalld) wurde

Mit einem Speer kann man
Drachen, Xorn (»X«) und Ettin
(ses) lewchter den Garaus ma-
chen, als mit anderen Waflen.

Mit einem Dolch oder einer
At lassen sich Dosen leichter
offnen. Allerdings geht dabei er
niges vom Inhalt verloren

e,
.

e 10 e VM

Fiir Amiga, Atari ST und MS-DOS gibt es auch »Hacks«-Varianten
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Tips Spiele

Die Laden: Viel Geld
und schone Dinge

Nie den Ladenbesitzer »Shop-
keepers (@) mit einer sWand of
Teleportings aus seinem Laden
hinausteleportieren, statt des-
sen all die schonen Dinge, die
dnn sind. Die kann man dann in
aller Ruhe einsammeln, chne
daB etwas Unangenshmes pas-
siert. Auch eine sWand of Sleeps
leiste! beim Ladenbesiizer gute
Dienste. Bis er wieder aufwacht,
ist man l3ngst iber alle Berge
Oder man 18t einfach seinen
Hund in den Laden, stellt sich an
die Tiir und harrt der Dinge, die
da kommen. Mord ist micht nur
lebensgefahrlich, das Toten e
nes Shopkeepers senkt die
Gliicksvanable. Wer alsoandas
Geld des Ladenbesitzers kom-
men will, sollte ihn erst auf dem
Riickweg beseitigen.

Riistungen —
Lebensversiche-
rungen gggen
alles Getier

Die sElvencloaks kann tiber
jede andere Riistung getragen
werden. Sie schiitzt vor Rost,
dem BiB des Homunculus (shs),
vor der Riesenameise (vA«) und
vor allen Arten von Magie

Wer einen Helm tragt, ist s
cher vor fallenden Steinen und
Piercerern (sps),

Es wird gehext:
Zauberspriiche,
-tranke und -stabe

Ein sSeroll of magic mappings
sollte im Labyrinth nicht gelesen
werden, da die ganze Geschich-
te scnst sehr uniibersichtlich
wird und eine sWand of Light« ist
clort unten vallig nutzlos

Die #Wand of Wishings ist im-
mer unter elnem Stein versteckt
Man findet sie, indem man die
Mauer hinter einem Stein mit ei-
ner sWand of digginge beseitigt
und ihn dann beiseite schiebl.

Wer einen starken Beglelter
haben mochte, solite semen
Hund mit einer sWand of poly-
morphs verzaubemn (<z> fir
szap#). Es ist aber zu emplehlen,
ithm dann einen Namen (wie
wiar’s mit Fridolin?) zu geben, da
er sonst nur schwerlich von ech-
ten Monstern zu unterscheiden
i

All die vielen uinangenehmen
Zauberspriiche (sscrollsd), die
man 5o findet, sollte man lesen,
wenn man gerade ein wenig
konfus ist. Das fithrt n&mlich zu
sehr interessanten Ergebnissen
So bewirkt einsScroll of damage
Weapons oder einer »of destroy
armor: beispielsweise, daP Wai-
fe oder Rilstung nicht mehr 1o-
sten

Ausgabe 9/Septamber 1987

Wer einen »Ring of Fire Resi-
stances und einen »Ring of Tele-
port Conirols besitzi, der sollte
beides anziehen und wenn er
durch eine »Potion of Confusions
durcheinander ist, den»Scroll of
Teleporte lesen. Dieser verwan-
delt sich dann in einen Level-
Teleport und man kann sich in
die Holle teleportieren lassen
(Level 40). Dort lebt der vWizard
of Yendor (s1«), der im Besitz des
Amuietisist, das man ja bekannt-
lich finden und aus dem Laby-
rinth herausschaffen mud.

Der Wizard ist von Wasser um-
geben. Mit einem »Ring of Levi
tations oder einer sWand of Fire«
1st das aber kein Problem. Den
Wizard totet man am besten
auch mit dem Feuerzauber
Eine sWand of Deathe ist dort un-
ten sehr gefdhrlich und die
*Wand of sleepezeigt bei thm ket
ne Wirkung. Mit dem ithm be-
gieitenden Hollenhund geht
man am besten genause um wie
mit allen anderen Hunden auch:
man fittert thn, Dann muB man
nur noch lebendig die Hohlen
verlassen

Gertrud Noherr/jg)

Rebel Planet

Michael Siinkel aus Redwitz
spielt »Rebel Planet: auf sei-
nem C 64, Er hat folgende Fra-

gen:

L. Wie kann ich den sewer cover
entfernen, chne daf mich die
HArcadians gefangennehmen?
Ich trage bei mir: rope gun,
phosphate strobe, deltractor
und access Card.

2. Wenn der sewer cover keine
Bedeutung hat, wie geht es
dann weiter?

3. Wie kann ich den Tempel be-
treten?

4. Wenn ich verhaftet werde,
wie komme ich dann aus der
Zelle wieder heraus?

5. Nachdem der Mann im Hotel
ermordet wurde, kann man es
nicht mehr betreten. Was soll
das?

6. Zu was brauche ich die Am-
pulle mit dem Schmerzmittel,
die ich aus dem Raumschiff
mitgenommen habe?

Zoids

Leonhard Scheitzach aus Te-
gernsee hat einige Fragen zu
wZoids«, da die Anleitung doch
Liicken hat.
1. Wie gelangt man in eine
Stadt, nachdem man das richti-
ge Funksignal gesendet hat?
2. Wie kann man mit Hilfe der
Funkwellen die gegnerischen
Missiles abwehren, und was
niitzen sie bei Radiostationen,

etc.?

3. Wozu dienen die »Power
Pads«?
4. Wie lassen sich Infospeicher
und Sensoren am besten einset-
zen?

Joysof

r Latrwe e

faut Umfrage einer deutschen Software-Zeitschrift sind wir

DEUTSCHLANDS
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MIT DEM BESTEN SERVICE
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Fragen:

1. Wie nehme ich das Schwert
aus Eis und Feuer?

2. Wo ist der Edelstein, der im
Tempel der Schlange fehlt?

3. Wofiir ist das Kreuz, das man
in der Kirche bekommt?

4. Wie besiege ich den Magier
im schwarzen Turm?

Zork 1

Schion, daB wieder ein Mad-
chen geschrieben hat. Eva
Koch aus Langgéns brauncht
Hilfe beim Adventure »Zork I«
Ihr Problem besteht darin, daf
sie den Korb mit dem Schrau-
benzieher und dem Leuchter
nicht in Bewegung setzen
kann. Vielleicht fehlt ihr anch
nur das richtige englische
Kommando.,

Parallax

Udo Kiigel aus Ebermannstadt
hat die ersten vier der fiinfl Co-
des fiir »Parallaxs (C 64, Kasset-
te) herausgefunden. Sie lauten:
STACK
JEWEL
BARCH
SALON

Spindizzy fiir
Atari XL

Kai Roeske aus Berlin hat ei-
nen Trick herausgefunden, um
bei der XL-Version von sSpindiz-
zye endlos spielen zu kinnen
Auf der Diskette im 197. Sektor
ist das Byte 92 auf $20 gesetzt.
Wird dieses in $FF umge&ndert,
so steht dem Spieler unbegrenzt
viel Zeit zur Verfigung, die Di-
mension zu erforschen.

Um diese Anderung chne Pro-
bleme und ohne Diskettenmoni-
tor durchzufiihren, haben wir
dafiir ein Programm geschrie-
ben. Wahlweise kann damit
auch wieder der Originalzu-
stand des Spiels hergestelli wer-
den. Die Bedienung wird vom
Programm erklart. Bevor [hr das
Programm verwendet, miift Ihr
noch eine Schreibschutzkerbe
in die Diskette schneiden, da
das Programm sonst den Sektor
auf der Diskette nicht verédndern
kann. Tippt das Programm un-
bedingt mit dem Prifsummer
ab, denn ein einziger falscher
Wert im Programm kann Eure
teure Originaldiskette fiir immer
numeren!

Es gibt jedoch eine Methode,
Sicherheitskopien von Spindizzy
herzustelien. Dazu braucht man
ein Kopierprogramm, das eine
komplette Diskette sekiorweise
in maximal zwei Durchgangen
kopiert. Man liest nun solange
von der Originaldiskette, bisdas
Kopierprogramm einen Fehler
meldet. Dannwerden die fehler-
frei gelesenen Ssktoren auf eine
freie Diskette iiberspielt und die
Sicherheitskopie ist ferig. Wir
weisen allerdings ausdriicklich
darauf hin, daR diese Kopien
niemals weltergegeben werden
diirfen, da sonst der Tatbestand
des Raubkopierens erfillt wire
Privat dirfen jedoch durchaus
Sicherheitskopien angelegt
werden. (hi)

von Henrik Fisch

188 REM Geschrieben
110 REM ======

120 GRAPHICS B:POKE 752,1

138 SETCOLOR 2.@,@:SETCOLOR 1,8,14

148 7 “{ESC TAB}ai...Spindizzy.Customizer

15@ 7 "(ESC TAB)aa(c).1987..Happy-Comput
er{ESC CTL =}{ESC CTL =}"

168 ? "Spindizzy.Endlosspiel....[E]"

178 ? "Driginalzustanda........ ~LO3"

iB@ 7 "{ESC CTL =)}{ESC TAB}{ESC TABlaaaa
alhre.sdahl ?”

19@ OPEN #1,4,@,"K:"

208 BET #1,W:CLOSE #1

210 IF W<{>&F AND W{>79 THEN
220 IF wW=469 THEN B=255

230 IF W=79 THEN B=32

240 FPOSITION 2,4:7 “{ESC SHIFT DEL){ESC
SHIFT DEL)}{ESC SHIFT DEL)}{(ESC SHIFT DELY
ol |

25@ 7 "Bitte.Spindizzy.Diskette.in”

260 ? "Laufwerk.l.einlegen..[RETURNI™
278 DOFEN #1,4,0,"K:"

260 GET #1,I:1IF I<>155 THEN 288

298 CLOSE #1

I2@ FOSITION 2,8:7 "({ESC SHIFT DELX(ESC
SHIFT DEL}(ESC SHIFT DEL){ESC SHIFT DEL)
i

318 7 "Diskette.wirdasbearbeitet'"

328 PDKE 7&48,49:FPOKE 7&69,1

313@ POKE 77@2,B2:POKE 771,64

340 PDKE 772,0:POKE 773,46

IS8 PDKE 774,7

350 POKE 774,128:FOKE 777,08

3780 POKE 778B,197:POKE 779,08

388 A=USR(ADR("hLYd"})

398 IF PEEK(771)<>1 THEN 4782

420 POKE 1&27,B

419 FOKE 770,87:POKE 771,128

420 A=USR{ADR("hLYd"))

43I0 IF PEEK(771)<>1 THEN 470

44Q POSITION 2,4:7 “{ESC SHIFT DEL){ESC
SHIFT DEL}{ESC SHIFT DEL)Y{ESC SHIFT DEL}
458 7 "Fertig!'"

448 GOTO 49@

478 POSITION 2,48:7 "{ESC SHIFT DEL}{ESC
SHIFT DEL}{ESC SHIFT DELX{ESC SHIFT DEL)

192

488 7 "Fehler.#";PEEK(771)
49@ POKE 752,8:END

<UI>
<HN>
<6Y>
<LA>

<YA>

<XA>
LIN>
<DA>

£TY>
<PS>
<XI>
CXX >
<HN>
<CL>

<SN>
<HN>
<HJI>
<PP>
{VH>
CL@>

<SF>
<EQ>
<PU>
<LF>
<FV>
<OR>
<PL>
<vu>
<KL>
<DL>
CMI>
<PF>
<KA>
<DA>

<s0>
LTZ>
Lau>

<SU>
{XA>
LYW

Unendliche Leben bei »Spindizzy« fiir den Atari XL. Falls Thr den
Atari-Priifsummer nicht zur Hand habt, koant Ihr das Listing
natiirlich anch einfach so abtippen. Die Dreiecke stehen fiir Leer-
zeichen.
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Tips Spiele

Spindizzy

Horst und Frank Pilger aus
Salzburg in Osterreich geben
weillere Tips zu »Spindizzy« (zur
Frage in 1/87),

Da Horst und Frank selbst so
einige Schwierigkeiten bei die-
sem Spiel hatten, haben sie
iiberlegt, wie sie helfen konnen,
ohne den Spaf zu nehmen.

Da die Clues in diesem Spiel
meistin einem anderen Raum ei-
ne Veranderung bewirken, ist
das natiirlich kompliziert. In der
Liste stehen deshalb links die
Nummern der Rdume, in denen
sich Clues befinden, und rechts
die Rdume, in denen sich die
Wirkung zeigt:

Clue in Wirkung in
13 12

16 17

16 o n+12

28 28

22 28

29 (bei Rampe) 38

33 38

38 26

29 (bei Pfeil) 27

27 37

Die Lifte in den Réumen 14 und

23 (und alle Lifte, die genauso
aussehen) muf man nicht ein-
schalten. Bei den Clues miift Thr
die angegebene Reihenfolge
einhalten.

TS| T
3® | I7 : s | 3g
|
LTS '__ ! I
3 : 33 | 34 1 35
] ' :
________ s R R
® | 27 |, 28 : 23 ; 3@ | =m
| | I
R e
| |
20 : 21 | e 23 | 24 | as
| ) I |
e el e = i e
s ' e 1 12 1 18 1 s
: | I l
1 | 11 I 1 I 1 ! 14
| | | |
____l'_"'"_"'"-_"'___'_‘t—__
I | I ]
5
I 5 | 7 , & , 9
1 | o
3
1
\
AN
Diese Karte von START
s»Spindizzy« hilft Euch, \
“Spindizz AN
einzusetzen
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POKEs & Schummel-
Listings

Bomb Jack

Hier sind jede Menge POKEs
fiir die C 64Version von sBomb
Jacks. Unsterblichkeit beschert
der POKE von Michael Rohkam-
per aus Reken: Ladeti das Spiel,
unterbrecht es durch einen Re-
set und gebt »POKE 5112.0« elm.
Mit «SYS 2128« startet man das
Programm wieder.

Michael Willwet aus Ensch hat
sich ebenfalls Bomb Jack vorge-
nommen. Dank sPOKE 7564,46«
fliegen jede Menge Extra-Pillen
durch die Luft, »POKE 9387 4«
bewirki, daf die Astronauten-
Spntes kurz nach threm Auftau-
chen wieder verschwinden.
Und zum Abschluf etwas furs
Auge: »POKE 84754« verandert
die Farbe der Bomben.

Den unsersr Meinung nach
starksten Bomb Jack-Beitrag lie-
ferte jedoch Hakan Boyaci aus
Leingarten. »POKE 9585,95: PO-
KE B5E5.85« hat folgende Wir-
kung: Jedesmal, wenn Bomb
Jack eine blinkende Bombe auf-
sammelt, kommt er einen Level
weiter!

Ghosts’n Goblins

Frank Greenendal und Frank
Kuhn aus Bonn haben weitere
Tips fir »Ghosis'n Goblinse
(C 64), um das Spiel leichter
oder schwerer zu gestalten

POKE 708607 — Zombies 16-
sen sich auf

POKE 70886,06 — Zombies ver-
schwinden wieder im Boden

POKE T086,03 — Zombies ver-
wandeln sich nach einigen Se-
kunden in Vigel

POKE 7086,01 — Zombies ver-
wandeln sich in Plianzen

POKE 7086.19 — Zombies we-
den zum Supermann

Enduro Racer

Markus Schneider aus Hennef
Hat einen Tip fiir sEnduro Racer«
auf dem CPC 464 (Kasseite): hr
fahrt los und haltet <SHIFT>
und <CTRL> gedrickt. Dann
driickt Ihr den Joystick nach vor-
ne Jetzt fahri das Molomrad
mit Hochstigeschwindigkeit, und
zwar durchalle Hindernisse hin-
durch, auBer Jeeps. Ab Stage 4
mufl man wieder zivil fahren

Trailblazer

Hier ein schoner Tnick fiir
sTrailblazer« auf dem C 167116/
Plus /4 von Bons Fomefeld aus
Versmold: Wenn man das Spiel
mit RUN/STOP und RESET an-
haltund A 19A0 NOP eingibt, an-
schlieBend G 24C0 dann hat
man als Startzeit 89.99 Sekunden
Zeit.

Sl =,
—— sl w !

Ll IR R o W | _JII
Taktische Gefechtssimulation
3600 Felder groBes Spielfeid
mit topografischem Geldnde
70 Waffensysteme aus WKII
1-2 Spieler, Spieldauer 5 Sid.

Deutsches Handbuch

Apple, C64, Atari, IBM, Amiga

Stralegische Simulation im
Stdpazifik 1942-1943
79 Schiffsklassen, Trager,
Schlachtschitfe, Zersitrer etc.
Deutsches Handbuch
1-2 Spieler, Spieidauer 50 Std.
Apple, C64 DM 129

RUSSIA 1941-45 fur Fort-
geschrittene. Hb. engl.
Apple, C64 DM 139~

30 weitere Strategie- und
Phantasiespiele ab Lager
lieferbar, Katalog 1,- Bfm.

COMPUTER—SERVICE
Postfach 2526 - 7600 Offenburg
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Baseball: So geht'’s

Von Amerika schwappt die
Welle der wverschiedensten
Sportspiele auch nach Deutsch-
land. Doch der deutsche Benut-
zer erlebt nach dem Kauf eine
klemnme Enttauschung: Viele Spie-
le besitzen zwar eine Programim-
beschreibung, doch die Spielre-
geln erkliren sie sslten Bei
Spielen wie Baseball ist das
recht frustrierend. Das einzige,
was man vom reinen Hinsehen
versteht, ist, daB der eine Spie-
ler mit dem Schléger den Ball
vom Werfer unbedingt treflen
will. Warum man dann Punkie
macht, und in einer ahnlichen 5&-
tuation nicht, bleibt dem Spieler
aber verborgen. Da viele
Happy-leser vor dem Probiem
stehen, erkldren wir, was hinter
dem Spiel steckl.

Die Grundregeln sind einfach.
Punkte machen kann nur die
Mannschaft, die am Schiag ist.
Der Werfer des gegnerischen
Teams muB versuchen, den Ball
s0 zu werfen, daB der Schlager
den Ball nicht trifft. Der wieder-
um will den Ball so weit wie mog-
lich wegschlagen, um genug
Zeit zu haben, im angezeichne-
ten Viereck die Seiten abzulau-
fen. Wahrend er 13uft, konnen
die Gegner ihn mit dem Ball ab-
werfen oder beriihren. Dann
wiire er ausgeschieden, genau-
so wenn er dreimal den Ball
nicht trifft. Wenn man daneben-
schlagt, ist das auf Englisch ein
sSinkee.

Schafft der Schidger es, emne
Runde im Viereck zu laufen, be-
kommt seine Mannschaft einen
Punkt. Da es allerdings sehr
schwer ist, eine ganze Runde aul
einmal zu schaffen — das nennt
man einen Home Run — gibt es
an den drei anderen Ecken des
Vierecks, die sogenannten Ma-
le. So lang man auf dem Mal
steht, kann man nicht abgewor-
fen werden. Hat der Schilager
den Ball getroffen, kann er sich
entscheiden, weiterzulaufen
oder auf dem Mal zu bleiben, um
beim WVersuch eines seiner
Mannschafiskameraden weiter-
zukommen.

Man darf aber sich aber nichi
unbegrenzt Zeit lassen, denn
wenn drel Spieler ausgeschie-
den sind, s=i es durch Abwerien
oder wegen Vorbeischlagens,
kommt die andere Mannschaft
zum Zuge.

Baseball wire ziemlich lang-
weilig, wenn es nicht ein paar
Sonderregeln gabe. So mubB der

Werfer durch ein gekennzeich-
netes Feld werfen, sonst st sein
Whurfungiiltig(Ball). Ein Schieds-
richter hinter dem Schlager ach-
tet darauf, ob der Ball durch das
Feld oder durch das Aus fliegt.
Seine Entscheidung gibt immer
wieder AnlaB zu Diskussionen.
Beim dritten Fehler des Werfers
diirfen alle Spieler des Angrel-
fers ein Mal weiterlaufen.

Gerade diese Regel macht
den iaktischen Reiz des Spiels
aus. Der Schiager muf namlich
blitzschnell entscheiden, ob der
Ball giiltig ist oder nicht. Schiagt
er némlich, obwohl der Ball ins
Aus gehen wiirde, gilt es als
Fehlschlag, wenn er den Ball
nicht trifft. Werfer mit guten Ner-
ven zielen deshalb oft absicht-
lich daneben, um den Schlager
zu verunsicherm.

Wenn der Schisger den Ball
getroffen hat, muB er deshalb
aber noch nicht weiterkommen.
Schaffen esdie Verteidiger nam-
lich, den Ball zu fangen, bevor er
den Boden bertihrt hat, ist der
Schlager ausgeschieden. Des
halb ist es so wichtig, daB die
Féanger in den hinteren Positio-
nen besonders gut sind. (gn)

Deja Vu

Gerhard Matiner aus Augs
burg beantwortet die Fragen
zum Amiga-Adventure »Deja Vae
aus Hallo Freaks 7/8T:
1. Den Knebel kann man einfach
mit der Maus wegschieben, so
als ob man thn nehmen mochie
Die Frau 146t sich aber gar nicht
befreien, denndasist auch nicht
notig. Wenn man thr die nichtige
Spritze gibt, bekommt man eine
neue Adresse
2. Auch dieser Vorgang st mchi
notig. Die Brithe im Kanalsystem
15t nur dazu da, die Pistole, also
die Mordwaife, zu vernichien.
Gerhard hat das Adventure ge-
l6st, ochne den Kanal zu anderen
Zwecken zu verwenden.
3. Der Benz bleibt stehen! Die
Bombe kann man nicht entschar-
fen. Das Taxi geniigt.
4. Nein! Der Taxifahrer Ehrt
auch so Giberall hin. Wenn das
Geld nicht reicht, solite man es
mal im Casino versuchen

2884 : DE 0091 74 C9 4641 02

2D
28A4:FFFTIF 02FF FF 0000
c3
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Tips Spiele
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Unserem Monster gefallt es sichtlich gut im Land von AMP

AMP: So geht’s los

Beim Multi-User-Adventure
+AMPe (siehe Seite 108) starten
die Abenteurer nach dem Login
immer am Strand. Wer zu Punk-
ten, Geld und Ruhm gelangen
will, muf unbedingt mitzeich-
nen. Die ersten Raume seht Thr
oben auf der Karte.

Wer sich gleich nach dem
Start nach Siden wendei, ge-
langt irgendwann an das roslige
Tor, das man erklimmen muB,
um dann einen wunderschonen
Edelstein zu finden.

Der wichtigste Raum in AMP
ist die Chapel. Dort muB man
iiber dem durchsichtigen FuB-
boden alle Schiatze fallenlassen

(»DROP ALls) und bekommt
dann erst die Punkie gutge-
schrieben. In der Chape! Study
kann man durch Lesen einiges
iiber Hexerel, Zauberstabe und
die Aufgaben erfahren, die man
16sen mub.

Der Affe. der im Westen des
Waldes haust, kann eniweder
durch Zauberei veririeben wer-
den SCREAL MONKEY«) oder
indein man thm ausreichend Ba-
nanen gibt, die man unterwegs
aufliest

Was unserem Abenteurer
sHappye fehlt, ist ein kompletier
Plan von AMP inklusive aller
neuen Riume, die sich seit Juli
aufgetan haben. Wer weift wei-
ter?

Tomahawk

In Ausgabe 7/87 haben wir
nach der Landeplatiform bei
sTomahawke« {IC 65) gefragt. Die
Antwort schreibt Andreas Nau-
jok aus Uelzen: Zuerst schaltet
man mit der Taste <C> den
Dopplermodusauf HO um, denn
HO ist die erste Landeplattiorm.
Pro Sekior gibt es vier Plattfor-
men.

Nun sieht man in der Range-

Anzeige, wie welt man von der
Plattform entfernt ist. Mit <N>
schaltet man auf die nachste
Plattform um. Links unten er-
scheint jetzt die Peilung in Grad.
Man dreht den Tomahawk so
lange, bisder Steverkursmitder
Peilung Gbereinstimmt.

Der Tomahawk fliegt nun aulo-
matisch auf die Basis zu und
braucht nur noch zu landen. Die
Landung ist ausfiihrlich in der
Anleitung beschnieben.

S — DM
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Master of Magic

Michael Berg aus Teningen
hatsMaster of Magiceaufdem C
64 und braucht dringend Hilfe.
Hier sein Problem: Ich schaife
das Spiel ungeféhr zu 60 Prozent;
ich téte alle Monster, auBer Vam-
pire und den Minotaur. Mit wel-
chen Waffen oder Tricks kann
man diese tdien eder sich zumin-
dest davor schiitzen? Ich finde
meist folgende Gegenstande:
Mace, Dagger, Sword, Helmsat,
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Armour, Shield, AuBerdem: Po-
tion of Orcanian Intellect, 2 Po-
tion of Healing, 2 Scroli (Auf-
schrft: Fortes Fortuna Juvat/
Warnung vor Minotaur/Hmweis
auf den Dagger of Death).

We finde ich den Dragger of
Death? Wie komme ich durch
den Gang, der nordwestlich
vom Anfangspunkt liegt und von
einem Vampir beschitzt wird?
Bitte helfi mur, sonst mu8 ich fur
immerinder Holle desMaster of
Magic schmoren.

Wichtiger Hinweis fur alle Kleinanzeigeninserenten:
Foigende Video- und Computerspitie sind von der Bundesprifstelle, Bonn, indiziert:
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Besch Hesd 8 Fricay the 130 Rt o0 Bungatinog By Stubag |
Btoe Max Gl Joml = § Pl e Mopcom Swecenh Erobea
Crsle Wolpnsien Girts they want Rambo B Strokst
Comemangs 2 b Fun Frver Rawd F 15 Stries Eagie
Commande Ly Part | Grren Beset SegtouSemwoH Tark, Attach
Desert Fou g Dirtator Sex Ganes Seachiwssiens
Erciacon Soze Demao Bilert Service Theatre Earope
Falcon Priroé Faratroopts Shytou 1542 Traines
Drer Wertag bebullt St vos, bes Sgmete. EH
COMPUTER SERVICE
MICHAEL & JOACHIM MAIER GbR
POSTRACH T304 - 7913 SENDEN - TELEFON 0730776230
ATARI XL/XE Tai Pan 55 00
Saboteur Il 4200
Mytant Camels K 830
271b Baker Street KZ8.90 Dazgg | Akancd =0
Gauntiel K2890 D3200 AMNGA
Arkanoid K2490 D300 P
Mescanary Compendiom (d} K 4090 D43.00 Barbarian
Tomahaws K2890 D40%S0 Swooper 45 00
Tha Pawn D 55,00 wdm g.gg
ATARI 57 SOi 55,00
Barbarian D&3.00 | Unenited (D2 v 2) 85,00
Asrbal D&300 | Championship Foothall 5,00
221b Baker Strast D&£90 | Portal 79.00
Goldrunmes Dess0 PLUS &
Gariid of Theeves D 64,90
Gaumiiel D 5480 Zock 1, 1, W 1) e D299
Metrocress 05500 Stercross 1) D 2390
Phantase | (d) D53.00 Suspended () D 29,50
Versandicosten Machnzhma DM 6,00 —, Vorausicesse DM 3,50 Lste DM 0.80
Ab DM 150,00 versandkostenirese Lisfarung
K Hassetie D Dasikatie d deutsche Varson | infiocom Adventurs
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Sentinel

Michael Onnen (auf dem Bild
mit Hut) und Volker Thoms (chne
Hut) aus Westerstede befinden
sich bei »Sentinels auf dem be-
schwerlichen Weg durch Zeit,
Raum und Landscapes, immer
mit dem Ziel 10000 vor Augen.
Sie melden sich zu einer kurzen
Zwischenbilanz bei 2000 — mit
strahlenden Gesichtern und shil-
echter Verklaidung.

Wie versprochen gibt es dies-
mal weitere Codes filr Sentinel.
Aber nicht alle, die Michael und
Violker geschickt haben, damit
noch etwas zum Tiifteln bleibt.

Inzwischen sind auch schon
Codes fiir Level 2000 eingetrof-
fen, Die gibt es dann in einer
spéteren fiuzgabe.

Michael Onnen

(oben) und Volker
Thoms zelebrieren

Level 2000 von

»Sentinelx

Nummer Code

Sentinels

113
264
353
513
812
726
816
98
1111
1210
1313
1402
1504
1620
1730
1830
1800
2000

66416626
61859426
07970267
36469008
07946750
58717138
09852993
74658546
58331879
B2B79051
58857943
98275559
12395773
88499676
20727788
8B519875
42739240
91589545

Oy s G O 0200 00 o 0 =] DD b e = e e )

Bard’s Tale II: The Destiny Knight

Jetzt geht's los; Ab dieser Aus-
gabe von Hallo Freaks beginnt
eine Reihe mit Tips zum Bard's
Tale«Nachfolger sDestiny
Kmghta.

Bernd Braun aus Niirnberg hat
eine Liste mit allen Items aufge-
stellt, Besondere Items, die man
braucht, umdie Snares zu losen,
hat Bernd weggelassen. Wie oft
eln [tem anwendbar ist, steht in
Klammern hinter der Bemer-

kung, In der ndchsten Ausgabe
folgt der Rest der Item-
Aufstellung.

Bitte seid nicht ungeduldig,
falls Fure bestellten »Bards
Talew-Karten noch auf sich war-
ten lassen. Die Flut der
Anferderungs-Briefe war iber-
wiltigend und wir kommen mit
dem Verschicken kaum nach.
Aber keiner wird vergessen.

Item Bemerkung Item Bemerkung
Torch (Ix), Spruch: Dayblade gutes Schwet
MAFL Shield Staff AC:-2 guter
Lamp brennt langer Stock
als Torch, (1x), Elf Cloak AC-3
Spruch: MAFL Hawkblade gutes Schwert
Broadsword gutes Schwert Admt Sword nech besseres
Short Sword Schwert Schwert
Dagger Daleh Admt Shield AC-4 gutes
War Axe Axt Schild
Halbard Helebarde Admt Halm AC:-3 guter
Long Bow Bogen (fiir Helm
Pieila) Mthr Sword besseres
Stafl Stock Schwert
Buckler AC:-1 Schild Admt Gloves ACH3 gute
Tower Shield  AC:-2 Schild Handschuhe
Leather Armor  AC:-2 leichts Pureblade sehr gutes
Rilstung Schwert
Chain Mail AC-3 Boomerang Bummerang,
Scale Armor AC-4 Rustung (beliebig),
Plate Armor AC:-5 gute Entfernung: 40°
Riistung Ali's Carpet AC:-2, (88x),
Robes AC:-] Spruch: LEVI
Halm AC:-| Helm Luckshield AC:-2 gutes
Leather Gloves AC:-I Hand- Schild
schuhe Dozer Fgn Bulldozer n
Gauntlets AC:-1 die Party; {I1x)
Mandolin Mandoline Admt Chain AC:-8 bessere
Spear Speer, (1x), Ristung
Entfernung; 30° Admt Plate AC:-7 noch
Arrows Pfeile fir bessere
Bogen, (10x) Ristung
Litewand Lichtstab, Bracers (4) AC-8 bessere
{80x), Spruch; Rilstung
MAFL Bracers () AC -4 Riistung
Mihr Axe gute Axt, (1x) Slayar Fon Slayar in die
Molton Fan alten Mann in Party, (1x),
die Party (1x) SPruch: INSL
Spell Spear besserer Pure Shiald AC:-E gquies
Speer {1x), Schild
Entfernung: 30' Mage Staff AC:-2 Stock
Shield Ring AC:-2 Ring War Staff quiter Stock
Fin's Flute AC:-2 (Barde) Thief Dagger guter Dolch
Mthr Arrows bessere Pleile, Soul Mace gute Schleu-
{10x) der

ROSITLS ... connsuiy
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HE ...ECHT SPITZE, DEIN SELBST-
GEBAUTES FUNKGERAT !

WAS DAS DING WoHL FUR
‘NE REICHWEITE HAT 2
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Tips&Tricks Atari ST

Dialogboxen
in GFA-Basic

Das GFA-Basic stellt bei weitem nicht alle
Funktionen des GEM direkt zur Verfiigung.
Mit Tricks kann man die GEM-Routinen aber
trotzdem nutzen. Wir zeigen Thnen, wie man
eine Resource-Datei in GFA-Basic einbindet.

ie Darstellung und Verwaltung von Dialogboxen

unterstiitzt das GFA-Basic leider nicht, obwohl

diese Funktion fiir ein bedienungsfreundliches
Programm unter GEM wichtig ware. Die Programmie-
rung erfolgt statt dessen, wie bei den meisten GEM-Rou-
tinen, iiber die Schnittstelle von GFA-Basic zur AES (ver-
gleichen Sie mit dem GFA-Basic-Kurs in dieser Ausga-
be). Bevor Dialogboxen im Programm behandelt wer-
den kénnen, muP man sie zuvor definieren, ihr Ausse-
hen und ihre Beschaffenheit festlegen. Das kann ent-
weder »zu FuBl« geschehen, wobeil man jedes einzelne
Element (OBJEKT) der Dialogbox mit umstandlichem
Hantieren von Bits bestimmt, jede Position in Koordina-
ten, Lange und Breite angeben muf. Oder man nimmt
Hilfsprogramme, die diese Aufgabe mehr als vereinfa-
chen. Thnen ist sicherlich das Resource-Construction-
Set, wenn auch nicht bekannt, so doch sicherlich ein Be-
griff, Dieses Programm konvertiert Dialogboxen.

Beginnen wir also zun#chst, das Objekt zu definieren.
Nach dem Start des Resource-Contruction-Sets sieht Thr
Bildschirm aus wie in Bild 1.

Jetzt schieben Sie das DIALOG-Symbol in das Ar-
beitsfenster, Sofort fragt das RCS nach dem Namen der
Dialogbox. Danach setzen Sie die Dialogbox mit den in
Bild 2 sichtbaren Elementen zusammen. Den Objekten,
deren Stati oder Inhalt Sie spéter im Programm abira-
gen wollen, miissen Sie dabeil Namen geben. Nur so ge-
langen Sie an die Nummern der entsprechenden Ob-
jekte. Das geschieht, indem man das entsprechende
Objekt anklickt, und schlieplich durch den Mentipunkt
NAME benennt. Haben Sie alle Objekte benannt und
aufgebaut, so kbnnen Sie Ihre erste, fertige Dialogbox
bewundern (Bild 3).

Desk File Options Global

Desk File Optieas Global
RESOURCE PRATBOX
T & T S

B RESOUACE CONSTRUCTION SET [t 8

Bild 1. Das Resource-Construction-Set vom Atari-C-Entwick-
langssystem im Einschaltzustand ochne Objekte

Speichern Sie nun die Resource-Datei mit »SAVE ASe,
und benennen Sie diese mit /TEST.RSC«. Diese Resour-
ce-Datel ist nun die Basis fiir das Dialogbox-Programm.

Bei der Programmierung der Dialogboxen mufl man
wie folgt vorgehen: Zunéchst wird die Resource-Datel
durch einen bestimmten AES-Befehl in den Speicher
geladen (RSRC__LOAD). Jetzt kann man die Adresse
der Dialogbox durch einen weiteren, speziellen Re-
source-Befehl (RSRC__GADDR) ermitteln. Nun kommt
die Routine FORM__CENTER dran, die die Koordinaten
der Dialogbox so berechnet, daB diese spater beim
Zeichnen genau in der Bildschirmmitte erscheint. Um
den Vorgang des Dialogbox-Zeichnens ein wenig »auf-
zudonnerne kann man, nachdem durch FORM__DIAL
intern Platz fiir die Dialogdurchfithrung reserviert wur-
de, durch einen weiteren FORM__DIAL-Aufruf (Funk-
tionsnummer =1) die Dialogbox schlieBlich durch den
OBJC__DRAW-Befehl darstellen. Um die Durchfithrung
des Dialogs braucht man sich keine Sorgen machen,
denn sie wird komplett durch eine weitere Routine des
AES (FORM__DO) erledigt. SchlieBlich muf man den
zuvor reservierten Speicher wieder freigeben, und ist
damit auch schon am Ende angelangt.

Nur das Auswerten der einzelnen Objekte macht nun
noch Schwierigkeiten. Im nachstehenden Listing finden
Sie jedoch zwei Programmabschnitte, in denen je ein
Text und eine Serie von Auswahl-Buttons ausgewertet

Desk File Options Global

DIALDG PARTBOX

DIALDG PARTEOX

CauTmn] smis eor:— BT [ [ ] Texr [
WrTET] 7, (W0

smo e I [ 1 mexr [T]
Boiext] JC, (WG]

Bild 2. Das erste Objekt wird editiert, es ist das Dialogfenster,
welches als Wurzelobjekt dient

Ausgabe 9/5eptember 1987

Bild 3. Die erste Dialogbox ist fertig, das weiBe Fenster mit den
verschiedenen Objekten erscheint spiter anf dem Bildschirm
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Atari ST Tips& Tricks

wird. Diese konnen Sie als Muster fiir Ihre eigenen
Dialogbox-Routinen verwerten.

Betatigt man unter GFA-Basic einen Knopf in einer Dia-
logbox, dann wird dieser bekanntlich invertiert darge-
stellt, Wird diese Dialogbox noch einmal aufgerufen,
dann ist der selektierte Knopf immer noch invers darge-
stellt. Leider setzt das GFA-Basic den Status eines selek-
tierten Knopfes nicht automatisch zuriick. Man muB dies
also von Hand nachholen. Im Klartext heiflt dies, daB
man den Status des betatigten Knopfes auf Null zuriick-
setzt. In Zelle 30 unseres Listings sehen Sie zum Beispiel,
wie der Status von Knopf 1 liberpriift wird. Ist dieser Sta-
tus jetzt beispielsweise auf 1 gesetzt, so bedeutet dies,
daB dieser Knopf gedriickt wurde. Behalten Sie die Pa-
rameter des DPEEK-Aufrufs bei und verwenden staft
dessen folgenden DPOKE-Aufruf;

DPOKE Testjobj#%+Radiol*24+10,0

Bei einem anschlieBenden Aufruf der Dialogbox ist
damit der Knopf 1 wieder ganz normal dargestelli. Am
bestenist es, wenn Sie beim ersten Aufruf der Dialogbox

den Status aller Knopfe abfragen und anschlieBend
nach Betatigen eines Knopfes und Verlassen der Dia-
logbox den gespeicherten Status wieder setzen. Diesen
Reset eines Knopfes sollten Sie iibrigens bei jedem
Knopf verwenden, auch beim Ausgangsknopf, der in
unserem Programm als »OK« dargestellt ist.

Mit den Grundlagen aus dem GFA-Basic-Kurs in die-
ser Ausgabe sind Sie nun in der Lage, die professionelle
Bedienungsoberflache in GFA-Basic zu programmie-
ren. (Karsten Leinfeld/kl)

23: Tadr¥-Lpeek(Lpeak(TadrX))

1: Rem **% Dialogbox-Beispiel »%= Ob_drxclip,0b_dryclip, Re_gindex,Re_gaddr,
Ob_drwelip,Ob_drhelip, Aes_back)

2: Reserve 100002 Ass_back) - Dpoke Gintin, Ha_gtype

3: @Appl_init 44: Dpoke Gintin,Ob_drstart 88: Dpoke Gintin+2,Re_gindex

4: 8Rsrc_load(“test.rsc”, *Ratn) 45: Dpoke Gintin+2,0b_drdepth :  QGemsys 112

5: MittexX%=Dpeek(&H2686)/2 48: Dpoke Gintin+4,0b_drxclip 81: *Aes_back=Dpeek(Intout)

6: MitteyX=Dpeek(&HZ2EBB)/2 47: Dpoke Gintin+8,0b_dryclip 92: *Re_gaddr=Lpeek(Addrout)

7:, Teatobj=@ 48: Dpoke Gintin+8,0b_drwelip 83: Returm

8: Radiol=4 49: Dpcke Gintin+18,0b_drhclip : Procedure Form_do(Fo_dotres,

8: Radio2=5 58: Lpoke Addrin,Ob_drtres Fo_dostartob, Aes_back)

1@: Radio3=86 51: Gemsys 42 95: Dpoke Gintin,Fo_dostartob

11: Let Textinp=7 52: *hes_back=Dpeek(Intout) 5 Lpoke Addrin,.Fo_dotree

12: Ok=8 £3: Return 97: Gemsys 58

13: ®Rsrc_gaddr(@,Testobj,=® 54: Procedure Objc_edit(Ob_edtree, 88: sAes_back=Dpeek(Gintout)

| Testob jX, *Retn) Ob_edob ject,Ob_edchar, 89: Return

14: @Form_center(TestobjX, =X, *Y.* Ob_sedidx,0b_edkind, 188: Procedure Form dial(Fo_diflag,

~ B,*H,%Retn) Ob_ednewidx, Aes_back) Fo_dilitx,Fo_dility,

15: @#Form_dial(@,Mittex,Mittey,1, : Dpoke Gintin,Ob_edobject Fo_dilitw,Fo_dilith,

~ 1,X%X,Y,B,H,*Hetn) 58: Dpoke Gintin+2,0b_edchar Fo_dibigx,Fo_dibigy,

16: @Form_dial(l.Mittex HMittey,1l, 3 Dpoks Gintin+4,0b_edidx Fo_dibigw,Fo_dibigh,Aes_back)
1,X,Y,B,HB,*Retn) 58: Dpoke Gintin+&,0b_edkind 181: Dpoke Gintin,Fo_diflag

17: @0bjc_draw(TestobiXx,®,.4,.X,.Y,B, 59: Lpoke Addrin.Ob_edtrese 182: Dpoke Gintin+2,Fo_dilitx
H, *Retn) 63 Gemsys 46 163: Dpoke Gintin+4,Fo_dility

18: ®Form_do(TestobjX,Textinp,*® 61: =Ass_back=Dpeek(Gintout) 194 Dpoke Gintin+§,Fo_dilitw
Retn) 62: *=0b_ednewidx=-Dpeek(Gintout+ 185: Dpoke Gintin+8,Fo_dilith

18: #Form_dial(2 Mittex Mittey,1, 2) 188: Dpoke Gintin+1®, Fo _dibigx
1,%,Y,B,H,*Retn) 63: Return 187: Dpoke Gintin+12,Fo_dibigy

280: #Form_dial(3,Hittex , Mittey,1, i Procedure 128: Dpoke Gintin+ld . Fo_dibigw
1,X,Y.B,H,*Retn) Objc_change{0b_ctree, 189: Dpoke Gintin+18,Fo_dibigh

21: Rem # Eingegebenen Text Ob_cobject,Ob_crescvd, 118: Gemsys 51
auslesen L Ob_cxclip,Ob_cyclip, 111:  *Aes_back=Dpesk(Gintout)

22: TadrX=TestobiX+Textinp*24+12 0b_owclip,0b_chclip, 112: Return

Ob_cnewstate,Ob_credraw,

113: Procedure
Form_center(Fo_ctrese,

: Procedure Rarc_gaddr(Re_gtype,

24: For X%=0 To 39 Aes_back)

26: A=Peek(Tadri+IX%) 85: Dpoke Gintin,Ob_cobject Fo_cx,Fo_cy,Fo_cw,Fo_ch,

28: Exit If Chr$(A)="_" B6: Dpoke Gintin+2,0b_crescvd Aes_back)

27:  T$=T$+Chri(A) 87: Dpoke Gintin+d,Ob_cxclip 114: Lpoke Addrin,Fo_ctree

28: Next XX 68: Dpoke Gintin+8,0b_cyclip 115: Gemsys 54

29: Print TS 69: Dpoke Gintin+8,0b_ecwelip 118: *Aes_back=Dpeek(Gintout)

3@: EKnopfl!=Dpesk(TestobjX+Radiol* 78: Dpoke Gintin+18,0b_chclip 117: *Fo_cx=Dpeek({Gintout+2)
24+18) And | T1: Dpoke Gintin+#12, 118: *Fo_cy=Dpeek(Gintout+4)

31: Enopf2! Dp.ggk{'r“t.ohj:‘lmdin2t Ob_cnewstate 118: *Fo_cw=Dpeek(Gintout+8)

! 24+18) And T2: Dpoke Gintin+14,0b_credraw 128: *Fo_ch=Dpeak(Gintout+8)

32: Enopfi! mek[’l'sstnhj'h&udiost 73: Lpcke Addrin,0Ob_ctree 121: Raturn

_ 24+1@) And 1 T4: Gemsys 47 122: Procedure Appl_init

33: If Enopfl!=True T5: *pes_back=Dpeek(Gintout) 123: Henu Kill

34: Print "EKnopf 1 wurde T6: Return 124: Gemsys 18
gedrickt” 77: Procedure Rsrc_load{Name$S, 1262 Ap_id=Dpeek{Gintout)

35: Endif Aes_back) 126: Gemsys 77

38: If Knopf2!=True 78: Let Name$=-Upper$(Name$)+ 127: Graf handlezDpeek(Gintout)

37 Print “Enopf 2 wurde ~ Chrs(@) 128: @Form dial(3,315,188,1,1,@,

. ged M 79: Lpoke Addrin,Varptr(Rame$) @,639,399, *Ret)

88: Endif B3: Gemsys 118 128: Return

39: If Knopfi!=Trus 81: *Aes_back=Dpeek({Gintout)

4@: Print "Knopf 3 wurde 82: Return

- gedrickt” 83: Procedure Rsrc_free(Aes_back)

41: Endif :g Gm:lg:w A

42: End 4 *hes_| =| { tout)

43: Procedure Objc_draw(Ob_drtres, 86: Return Listing. Anch in GFA-Basic kann
Ob_drstart,Ob_drdepth, 87: man Resource-Dateien nutzen

Ausgabe 3/September 1987



Tips& Tricks Spectrum

Spectrum-Dateien
mif dem ST nuizen

Wer sich einen neuen Computer zulegt, moch-
te oft alte Dateien weiterverwenden. Zur
Ubertragung vom Spectrum auf den ST geniigt
ein Interface 1 und ein DFU-Programm.

m Laufe eines Computerlebens sammeln sich eine
ganze Menge Dateien an. Insbesondere an der Wei-
terverwendung von Texten besteht in der Regel ein
starkes Interesse. Tasword I ist auf dem Spectrum die
Textverarbeitung mit der weitesten Verbreitung. Die Li-
sung, mit der Sie das erneute Eintippen Threr kostbaren
Briefe und Dokumente vermeiden, ist einfach.
Zunichst sind die folgenden Zeilen im BasicTell des
Tasword Il zu &ndern, beziehungsweise einzufiigen:
279 FORMAT "b”; VAL "3007: OPEN #3;"d"
280 RANDOMIZE USH VAL "60038"
281 CLOSE #3
Diese Zeilen sind lediglich dafiir verantwortlich, daf
die Druckerausgabe des Spectrum unter Tasword auf
die serielle Schnittstelle des Interface 1 umgelenkt
wird. AuBerdem wird die RS232 im Interface auf 300
Baud eingestellt.
AnschlieBend miissen Sie das Interface 1 des Spec-
trum mit dem Modem-Eingang des Atari ST gemaB dem
in der Tabelle gezeigten Schema verbinden.

Atari Interface 1
Pin: 2 = 2
Pin: 3 3
Pin: 7] — T
Pin 20 - 4

Sie bendtigen dazu einen 9poligen Canon-Stecker
(m#nnlich) fiir das Interface 1, einen 25poligen
RS232-Stecker (weiblich) fiir den Atari ST und etwa ei-
nen Meter vieradriges Kabel. Die Steckerbelegung fin-
den Sie im jeweiligen Handbuch der Computer.

Des weiteren brauchen Sie ein DFU-Programm fiir
den ST Hier geniigt in der Regel jede noch so einfache
Public DomainVersion. Nach dem Herstellen der Ver-
bindung stellen Sie den ST auf Empfang mit 300 Baud
und das Ubertragungsprotokoll auf die Standardpara-
meter (diese sind in der Regel beim DFU-Programm
schon voreingestellt). Starten Sie jetzt Tasword II. Mit
dem Meniipunkt »Print Text File« kann die Ubertragung
beginnen. Diese ist zwar bei nur 300 Baud sehr langsam,
mit héheren Baud-Raten treten jedoch héufig Ubertra-
gungsfehler auf. Besitzen Sie ebenfalls ein Terminalpro-
gramm fiir den Spectrum, so lassen sich natiirlich belie-
bige Dateien zum ST tibertragen. (Mazzon Angelo/mr)

REWE COMPUTERTECHNIK GmbH ;
R 3, 0-4350 Recklinghausen 5™

Ausgabe 3/Seplamber 1987
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Thema Mailbox-Spiele

Dein Freund, das
Monster

VOn den sagenhaften Inseln
und Léndereien, weit ent-
fernt unserer Realitat, hatte
ich achon gehért, Monate, bevor ich
sie kennenlernte. Eines Tages be-
schlef ich, diese gehelmnisvollen
Orte zu finden, Ich liberquerte den
Armelkanal in westlicher Richtung
und marschierte los. Ich kletterte
liber Berge, deren Cipfel stets mit
finsteren Wolken verhiillt waren,
durchschwamm Seen, deren dunk-
le Wogen die namenlosen Schrel-
ken der Tiefe verbargen und wan-
derte durch nicht endende Wiisten
aus Salz, Sand, Knochen und gesplit-
lertem Gestein,

Eines Abends, ich war auf der Su-
che nach einem Lagerplatz fir die
Nacht, entdeckte ich den verborge-
nen PaB Mein Herz begann gchnel-
ler zu schlagen: War es das, wonach
ich 8o lange gesucht halte?

Ich marschierte den Palweg ent-
lang, bisich die Bergkette hinter mir
gelassen hatte und stand plétzlich
am Strand eines dunkelgriinen
Meeres, Ein schmaler Pfad wand
sich durch die Klippen hindurch in
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Wer ein Adventure-Freak ist,
Rollenspiele liebt, die Ein-
samkeit vor dem Computer
nicht mag und sich gern mit
Menschen aus anderen Lan-
dern unterhilt, fiir den sind
Multi-User-Adventures per
DFU ideal: Je nach System
kann man zusammen mit bis
zu 50 Mitspielern Drachen
bekimpfen, Hohlen exfor-
schen und Schitze finden.
Wenn die lieben Mitspieler
das zulassen.

nicht enden wollendes Marschland
hinein, Ein Schaf stand neben mir, Es
kaute geniiBlich Gras, wiegte den
Kopf und becbachtete mich auf-
merksam mit seinen grofen Augen.

»3el vorsichtige, hatte mir die alte
Frau als Warnung mit auf den Weg
gegeben, »sSel vorsichtig, in der Welt
von AMP und MUD ist nichts das,
was @8 zu sein acheint.« Von fern hir-

te ich das unheilvolle Fauchen eines
Léwen, Eine Stimme drang, vom
Winde verweht, an mein Ohr: »Hilfe,
ich sitze in dieser schlammigen Hoh-
le fest und komme nicht mehr her-
aus, Helft mirdoch.« Ein dréhnendes
Lachen, das von lberall und nir-
gends kam, schien dem Hilferuf zu
antworten. Brausen und Achzen er-
filllte die Luft. Angstvoll versteckte
ich michim nahen Waldchen, bisich
den (sehr hungrig aussehenden)
Menschenaffen entdeclte, der den
Waldpfad versperrte Zum Glilck
gelang es mir, thn mit einer Banane,
die ich zufallig am Wegrand gefun-
den hatte, zu beséanftigen.

Spiter wanderte ich durch die
grilnen Ebenen dieser zauberhaf
ten Insel. Am Ende einer langen
Strafle aus hartgebackenem Lehm
entdeckte ich ein riesiges schmie-
deeisernes Tor, Aufihm balancierte
eine offenbar menschliche Gestalt,
Vorsichtig, jede Deckung ausnut-
zend, schlich ich ndher. Die Gestalt
entpupple sich als ein hochgewach-
gener Magier, der sich unversehens
biickte, um einen wunderschon glit-
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zernden faustgrofen Edelstein auf-
zuheben, Ich konnte meine Augen
von dem geheimnisvollen Funkeln
nicht abwenden.

Aber von meinem Versteck aus
entdeckte ich noch jemand ande-
ren, den der Schatz angelockt hatte:
Ein stdmmiger Krieger in einem me-
tallglanzenden Kettenhemd schlich
von hinten auf den Magier zu. Dieser
war so in die Betrachtung seines
Funds vertieft, daB er die drohende
Gefahr nicht bemerkte. Der Krieger
schwang eine riesige Keule und
schlug mit aller Kraft auf den wehr-
losen Magier ein. Doch der war
nicht ganz so wehrlos, wie er mir er-
schienen war: Ein unbarmherziger

British Telecos Hotline
Username: MUDGUEST
Password: PROSPECT

OK. Terminal is RTA%:

MUD Guest session started 22-JUL-1987
21:23

Interpreter created 21-JUL-1787 28458
Database created 21-JUL-1987 15151
ssss WELCOME TO THE WORLD OF MUD esss
Elizabethan tmaroom.

This cosy, Tudor pericd roos is whers
all MUD adventures start. [ts exposed
pak beass and scft, velvet-covered
furniture provide it with the ideal
ataosphere in which to relax before
venturing out inte that strange,
timeless realm. A sense nf decency and
decorum prevails, and a feeling of
kinship with those who, like you, sEek
their destiny in The Land. When you are
suitably composed, you may enter that
domain by stepping through an opening
to the north; however, you are welcose
to stay here for as long asm you like,
sipping tea and watching the world go
by.

*sip tea

You wateh the world go by.
{Persona saved on 1.

Jeder Abenteurer beginnt in MUD im
elisabethanischen Teeraum, bevor er
gich ins Getiimmel stiirzt

Kampf auf Leben und Tod entbrann-
te. Barbarische Kraft rang mit iiber-
irdischer Magie. Doch langsam be-
gann die Kraft des Magers zu
schwinden, Mit letzter Kraft vollfiithr-
ten seine blutbefleckten Hande el-
ne Beschworung, eine orangefarbe-
ne Rauchwolke stieg auf, dann war
er verschwunden.

Wo war der Schatz geblieben? Ich
blickte suchend zu Boden. Vor mer-
nen FiiBen lag ein blutroter Rubin,
groBer, schoner und kostbarer als
alles, was ich in meinem ganzen Le-
ben gesehen hatte. Vorsichtig biick-
te ich mich, nahm den Rubin in die
Hand und steckte ihn vorsichtig in
meinen Beutel.

Dann rannte ich, wie ich noch nie
in meinem Leben gerannt war, den
Beutel mit dem Rubin fest an meine
Brust gedriickt. Hinter mir horte ich
ein markerschiitterndes Wutgeheul.
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»Jasii« briillte der um seine Beute be-
trogene Krieger. »Jasii, wisse, daB
ich, Sponti, Dich jagen werde bisans
Ende Deiner Tage. Und wenn ich
Dich gefunden habe, werde ich
Dich toten.«

Ich floh weiter ins Land hinein. Am
Fuf einer niedrigen Bergkette kau-
erte, vom Efeu schon halb iiberwu-
chert, eine alte, teilweise verfallene
Kapelle. Die windschiefe Tiir hing
nur noch an einer Angel, die Mar-
morstufen am Eingang waren schon
vor Aonen zerbrochen. Ein riesiger
Grabstein ostlich des Pfades be-
wachte den Eingang.

Ein seltsames Gefiihl iiberkam
mich, als ich die Kapelle betrat. Ich
fithlte mich, als wiirde ich iiber Luft
gehen. Tats&chlich sah der Fubbo-
den nicht sehr real aus. Auf einmal
erfiillte ein Raunen die Kapelle. sLaB
alles fallens meinte ich zu verstehen.
Ich nahm den Rubin aus dem Beutel,
wog ihn in der Hand und lieB ihn
schlieplich schweren Herzens los.
Er fiel und verschwand, wahrend er
den Boden durchdrang. Ich aber
fiihite mich plétzlich auf seltsame
Weise magisch beriihrt, ja: erfahre-
ner. Ich war zum Zauberlehrling ge-
worden. Und tatsichlich, die Ger-
ster, die ich gerufen hatte, bin ich bis
heute nicht mehr losgeworden...

Ein Tag im Tod eines
Abenteurers

Spéter —ich war gerade dabei, er
nen uralten Tempel zu plindermn —
horte ich vor mir einen ohrenbetdu-
benden Donnerschlag. Die Luft flim-
merie und neben mir, gehiilltin eine
bliitenweife, wehende Robe stand
ein wunderschiénes, herrisch ausse-
hendes Madchen. »Seid gegriiBts,
verneigte ich mich vor ihr. sWer seid
Thr?. »Ich bin Elena, die Hexe, Sterb-
lichers gab sie zur Antwort. sWer bist
Du, daf Du mich zu stéren wagst?.
Ich erklarte ihr, wer ich war, woher
ich stammte und daB dies mein er-
ster Ausflug in das geheimnisvolle
Land von AMP sei.

Zu meiner Uberraschung nahm
Elena mich auf ihre geheinmnisvol-
le, magische Weise mit sich und
fiihrte mich durchs Land. Auf einmal
stand ich vor einem gewaltigen La-
gerfeuer, im nachsten Moment iIm
Aufenthaltsraum der Zauberer, der
iiber und iiber mit magischen Arte-
fakten bedeckt war. Elena fiihrte
mich durch geheime Hohlensyste-
me, lehrte mich Kobolde zu jagen
und ihre Schatze zu erbeuten. Sie
verriet mir das Geheimnis des
Leuchtiurms und warnte mich ein-

dringlich vor dem namenlosen
Schrecken der Tiefe, den nie zuvor
das Auge eines Sterblichen erblickt
habe.

Irgendwann stand ich wieder am
Eingangder verfallenen Kapelle, als
ich hinter mir die Gegenwart eines
Lebewesens spiirte. Ich fuhr herum:
Eswar Sponti.»ich habe auf Dich ge-
wartet, Jasiie knurrte er. hob sein
Schwert und drang auf mich ein.
Mein Dolch fuhr hoch zur Parade
Metall klirrte auf Metall. Ein FuBtntt
von mir brachte ihn zum Stolpern,
aber er fing sich. Sein mit beiden
Handen gefithries Schwert sauste
heran, traf meine Brust. Ich brach in
die Knie mein Leben versickerte zu-
sammen mit meinem Blut im hellen
Sand des Klostervorhois.

Sechs Monster aus

Wohl kaum ein Computerspiel hat
soviel unterschiedliche Fans iiberall
in der ganzen Welt gefunden wie
die Multi-User-Adventures von AMP
und MUD. Zwei der faszinierendsten
Arten, sich mit seinem Computer zu
beschaftigen, verbinden sich im
Multi-User-Adventure zu etwas Neu-
em: das Adventure und die Kommu-
nikation mit Menschen aus der gan-
zen Welt via Tastatur zu unterhalten,
der »Chate.

Das Ziel aller Spieler von AMP
und MUD ist die Erringung der Un-
sterblichkeit, die Aufnahme in den
Kreis der machtvollen sWizards«
und sWitches«. Dazu ist es nohg
Punkte zu sammeln, die man entwe-
der dadurch bekommt, daf man
Schitze sammelt und an einer be-

Entrance to chapel.

You are standing at the door of a
slightly dilapicated chapel at the
north end of & paved path.
open door is to the north.
Standing to the sast of the path
is a splendid gravestons

The

>

Die Kapelle ist der wichtigste Ort.
Hier miissen die Schitze abgelegt
werden.

stimmten Stelle ablegt (bei AMP In
der Kapelle, bei MUD im Moor),
oder einen anderen Spieler tétet.
Bei AMP kommt seit neuestem
hinzu, daB bestimmte Aufgaben er-
fiillt werden miissen. Um beispiels-
weise den ersten Level (Beginners)
71 erreichen, mul der Abenteurer
die Eichentiir mit dem Schliissel 6ff-
nen. den hungrigen Affen mit Bana-
nen fiittern und einen Edelstein fin-
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den. Welche Aufgaben es fiir die un-
terschiedlichen Level sind, steht in
der »Chapel Study« auf der dort an-
gebrachten Scroll.

Der Sysop »Mike the Creator« und
seine Freundin »Piggywigy the Arch
Wizard« haben diese Anderung ein-
gefiihrt, weil AMP in letzter Zeit zu
einer Insel der Mogler geworden
war. Unsterbliche und Sterbliche ar-
beiteten zusammen, mit dem aus-
schlieBlichen Ziel, moglichst viele
Unsterbliche heranzuziichten. Ein
untragbares Verhalten.

Deshalb lauft AMP seit dem 17. Ju-
ni'87 in einer neuen Version. Die fiir
die alten Spieler wohl wichtigste An-
derung: die Level-Skala wurde ge-
dndert. Man braucht nun erheblich
mehr Punkte, um beférdert zu wer-
den. Brauchte (wie in unserem Spie-
le-Sonderheft beschrieben) der
Abenteurer sHappyc« 8900 Punkte
um als »Junior Wizard« Unsterblich-
keit zu erringen, so sind inzwischen
mehr als 27 000 Punkte fiir diese Exi-
stenzform notig. Die zusitzlichen
Aufgaben sind dariiber hinaus ge-
meinerweise nur in den vielen neu-
en Ridumen des auf weit tiber 500
Pliatze erweiterten AMP zu losen.
Deshalb ist der weiseste Zauber-
lehrling, der momentan in AMP zu
finden ist, ein Improver,

Auch der Emanzipation wurde beil
der Umstellung Rechnung getra-
gen: Die Charaktere in AMP tragen
jetzt (wie schon in MUD) alternativ
maéannliche oder weibliche Bezeich-
nungen. Darum haben die Befehle
»HUG« und »KISS« neue Bedeutung
erlangt...

Ein wichtiger Bestandteil in Multi-
User-Adventures ist die Kommuni-
kation zwischen den Spielern. Mit
*TELL (name)(nachrichtx kann je-
der sich mit jedem unterhalten. Da-

MLEVEL

s you score poinks you will go

up in level as Jfollows:

Hale Female

L7e beglnner baginner

Ire novice novice

s3a apprentice apprentice
1878 improver improver
1ES8 eon juror eon juror
3i15a magician magician
S48 enchanter enchantrass
300 sOrCErer wOrCErass
L5708 necronancer nECromancess
27300 warlock warlock
ALTER  junior wizard Junior witeh
Hagd wizard ¢ witeh
Bis zum Zauberer oder zur Hexe ist es
ein steiniger Weg von 80000 Punkten

bei drehen sich die Unterhaltungen
nicht nur darum, wo der nachste
Schatz zu finden ist, sondern auch
woher die einzelnen stammen, wel-
che Computer sie besitzen, kurz die
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Gesprache, die es iilber Amateur-
funk genauso gibt wie in den Chat-
Bereichen groBer Rechnersysteme.
Nur lustiger: Wenn sich zwanzig Wi-
zards aus zehn verschiedenen Lan-
demn in einem Raum ohne Ausgang
treffen, der laut Spielbeschreibung
nur zweimal zwei Meter mift, und
sich eine Viertelstunde intensiv un-
terhalten, bis endlich einer auf das
elektronische Gedrange hinweist:
Szenen, die fiir viele Tode entscha-
digen.

t Jasidi Ehe improver

1 29239
Strangth 17
Dexterity 1 &%
Max stresngthe: 79
Waight carciad: @
Credits 1 31999

»readscroll

To reach the next level you muat
score at least 1850 points,

You must also ¢

obtain a platinum pyramid, a silver
candel abra and open the metal door

Neben dem Punktesammeln miissen in
AMP noch Anfgaben geltst werden. . .

Es gibt in den Multi-User-Adventu-
res einen Stamm von Spielern, der
regelmaBig drin ist. Von C 64-Besit-
zern mit einem 300-Baud-Akustik-
koppler bis zu VAX-Systemoperato-
ren mit 9600 Baud-Datex-Hauptan-
schluB ist alles vertreten, Viele zah-
len mehrere hundert Mark im Mo-
nat, um an dieser geheimnisvollen
Welt teilzuhaben,

Im Gegensatz zu MUD, das auf-
grund seiner CréBe (maximal 50
Spieler) sehr blutriinstig ist, geht es
bei den maximal sechs Spielern in
AMP zumeist recht friedlich zu, Zu-
meist wird Teamwork gemacht; Je-
der versucht dem anderen zu hel-
fen. So kommt es tfters vor, daf sich
zwel ein Seil teilen oder eine Fackel
gemeinsam benutzen.

Wobel auch hier die Ausnahme
die Regel bestimmt: Einige der un-
sterblichen Wizards hatten im alten
AMP ihre Zaubermacht dadurch
miBbraucht, indem sie »just for funs
andere Charaktere abschlachteten.
Durch die Umstellung auf das neue
Spiel verloren jedoch alle Wizards
ihre Zaubermacht.

Seither ist in AMP das grofe
Wizardsterben angesetzt, weil die
ehemalig Ermordeten sich fiir ihre
fritheren Tode rachen.

Denndie in MUD und AMP einge-
bauten Monster sind bei weitem
nicht so schlimm wie die lieben Mit-
spieler. Einen fest einprogrammier-
ten Drachen (so intelligent und bbés-
artig manche Exemplare in MUD

auch sind) kann auch der unerfah-
renste Abenteurer nach einer be-
stimmten Zeit iiberlisten. Aber was
unternimmt eine frischgebackene
Schwertkdmpferin gegen Mike aus
Oxford und Sally aus Australien und
die hundert anderen Charaktere?
SchlieBlich ist jeder fiir den ande-
ren das Monster.

Bestimmte Heldenfiguren bilden
im Laufe des monate- ja jahrelangen
Spiels einen eigenen Charakter aus
(oft sehr verschieden von dem des
Besitzers). Die Summe dieser Cha-
raktere, die gegenseitige Beeinflus-
sung, ihre Gruppen- und Bandenbil-
dung, die Komplotts und Hinterhalte,
die uneigenniitzige Hilfe und die ab-
grundtiefe Gemeinheit — das alles
macht die Faszination der immer
wieder véllig anderen Spielabende
in einem Multi-User-Adventure aus:
mal "blutriinstig und strotzend vor
Fiesheit und Brutaltitdt, mal eine
Welle an Solidaritat und Menschen-
liebe — je nachdem.

»Sue the Witchs, auch bekannt als
»Endoras, spielte in der Anfangszeit
von MUD, wann immer sie Gelegen-
heit dazu hatte. Eine Nacht ohne Sue
the Witch oder Endora gab unter
dem Spielervolk AnlaB zu héchstem
Erstaunen. Sie spielte mit solchem
Enthusiasmus, daf sie esin wenigen
Wochen schaffte, als komplette An-
fangerin in die Reihen der Unsterbli-
chen zu gelangen. Immerhin ein
Weg von 102400 Punkten,

Sponti the Iimprover has hit
you with the long sword.

>
You hik back hard at Bponti the
improver

>

Sponti the improver has hit
you wikth the long aword.

Oh dear; that blow was fatal!

Options
0 enit
1 play AMP

Neben dem Punktesammeln miissen in

Sue wurde mehrere Male getttet,
muBte immer wieder ganz von vorne
anfangen. Jedoch erarbeitete sie
sich in ganz kurzer Zeit solch intime
Kenntnisse von MUD, daB ihr die
Rilckkehr nicht schwerfiel.

Sie machte die verriicktesten Sa-
chen. Dinge, die vor oder nach ihr
nie jemand versucht hat. Dank MUD
oft mit verbliiffendem Erfolg. Wer
hitte schon ausprobiert, eine kleine
Katze im Tempel hin- und herzu-
schwingen, die Fackel mit einem
Drachen anzuziinden (nicht umge-
kehrt) oder auf einem Wolf spazie-
renzugehen?
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Alle Sterblichen lieben Sue the
Witch. Sie hilft gerne, wenn auch auf
ihre eigene, ritselhafte Weise, Denn
sie gibt niemals Ldsungen preis,
sondern verrdt nur Denkansétze
(»Was konntest Du mit der Statue an-
fangen?). Auch hilft Sue the Witch
bel iibernatirlichen Problemen.
Etwa, wenn ein harmloser Schwert-
kampfer von Haien angegriffen wird
— im Wald,

»Egor« war der erste Spieler, der
nicht aus Essex stammte und es bis
zum Wizard schaffte. Er war ein bril-
lanter Fehlerteufel, der zahlreiche
Bugs des Systems ausnufzte. So ent-
deckte er eines Tages, daB Wizards
leblose Gegenstinde mit Eigen-
schaften eines Kampfers ausstatten
kinnen. Wenn auf einer Waldlich-
tung eine fliegende Banane angreift:
Hier hat ein Wizard seine trickrei-
chen Finger im Spiel.

Eines Nachts mobilisierte Egor auf
diese Weise den FluB, der durch
MUD fliefit. Als er sich spéater in el-
nen Raum teleportierte, war dieser
voll mit um Hilfe schreienden Sterb-
lichen: »Oh nein, nicht schon wieder
der KillerfluB«. Noch heute berich-
ten die Spieler in MUD ehrfiirchtig
von Egor, dem heldenhaften Wi-
zard, der 20 Abenteurer vor einem
mérderischen FluR gerettet hat. (jg)

Die Insel AMP. . .

... liegt irgendwo hinter dem
Armelkanal. Tagsiiber wird die
Rechenanlage fiir seriése Dinge
gebraucht, aber zwischen 19.00
Uhr abends und 10.00 Uhr mor-
gens kann man sich einwahlen,
wobei man allerdings viel Ge-
duld mitbringen sollte, wenn man
die NUA: 023422020010700 ein-
tippt. Eine »Auslésung durch Ge-
genstelles bedeutet keinen Rech-
nerabsturz, sondern, daP da
schon wieder mal andere Leute
schneller waren. Hat man es
dann endlich geschafft, dann gibt
man auf die Computerfrage »Ac-
count Codex als Antwort
»ET2147« ein. Danach tippt man
<1> fiir sPlay Ampe« und wahlt
sich einen Namen (samt einem
moglichst schwierigen PaBwort)
aus, unter dem man sich in der
magischen Welt zukinftig mit
Ruhm bedecken will.

AMP lauft auf einem Multitas-
king-System mit einer 68000
CPU mit 1 MByte RAM und einer
groBen Festplatte.

Die Welt von MUD. . .

... gibt's gleich zweimal: ein-
mal als Mud 1 und einmal als Mud
2. MUD 1 ist kostenlos und nur
zwischen 03.00 Uhr morgens und
08.00 Uhr vormittags zu errei-
chen. Die NUA: 02342206411411.

MUD 2 (NUA: 023421880100300)
kostet richtiges Geld, aber hat el-
nen Demo-Account: smudguests
mit dem PaBwort sprospects.Nor-
malerweise kostet dieser MUD-
Zugang zwischen ein bis zwel
Pfund die Stunde, zur Zeit ver-
kauft »MUSE Ltd«6 Albemarle
Way, LONDON ECI1V 4]B, jedoch
ein »Special Summer Salex, bei
der es fiir knapp fiinf Pfund einen
eigenen Account mit PaBwort, e
ne Karte, ein Handbuch und drei
freie Spielstunden gibt. Zusatzli-
che Spielstunden kosten zwi-
schen 50 Pence und einem Pfund.
Dieses Starterkit kostet in den
kilteren Monaten immerhin 20
Pfund (rund 50 Mark). Ein Karte
mit den ersten Ortsangaben steht
in Hallo Freaks auf Seite 101

Frank Kafer/jg)

Amiga online

Mancher Amiga-Besitzer hat inzwischen die Bedeutung der
Buchse mit dem Telefonhorer an der Riickseite des Compu-
ters entdeckt. Man kann dort Akustikkoppler oder Modem
anschlieBen. Die beste Software dafiir haben wir getestet.

Baud Rate Fornat Colums Eche Protocol Options
O 1 ® 1O N2 O ™ ® Knoden
@128 OMOMOM O Yroden
QM OQRIOMWON © Conpuserve B
Ode OBEIO TELO TE2 © Kepnit
8}35' O 801 O W1 O 102 ® Sends (R O ASCIT
NIDI Nandshake OSends CR + IF  franser Options
Lines O 7 Hire O 7 Hire/X %Gﬂ:l Line o !::f;m
)@ 02 O4) O dversean | yureate Ot b Bild 2.
O Cdf O O 49 Overscan ® CRC Off Die vielen
1 Parameter von
] e
per
LtV vierbar) Icht it ivierhar aluatalion

eitgehend gleichen sich
die heute erhaltlichen
Programme fiir die Da-
tenfemmiibertragung. Der Teufel
liegt jedoch im Detail und Umfang
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der enthaltenen Funktionen. Drei
Programme, zwel kommerziell an-
gebotene (»Digas von Aegis Deve-
lopment und »Online« von Micro Sy-
stems) und ein Freeware-Programm

(»Starship Terminal«), stehen im fol-
genden zum Vergleich.

Public Domain hat sich inzwischen
als durchaus brauchbare Software
durchgesetzt. Das ist nicht zuletzt
der Verdienst von Fred Fish, der in
seiner Reihe von inzwischen iiber 50
Public Domain-Disketten (den in
Kreisen der Amiga-Benutzer zu Be-
riihmtheit gelangten »Fish-Diskse)
auf Nummer 30 das Terminalpro-
gramm »Starship Terminal« verbrei-
tet. Die Programmierer Jim Nanga-
no und Steve Plegge haben damit
ein sehr gutes DFU-Programm her-
ausgebracht. Die vorgeschlagenen
15 Dollar an die Autoren sind nicht
zuviel verlangt.

Alle Grundfunktionen sind vor-
handen, leider aber nur zwei Para-
metereinstellungen, namlich 7 Da-
tenbits, gerade Paritat und 1 Stopbit
(7E]) sowie 8 Datenbits, keine Pantat
mit einem Stopbit (8N1). Damit kann
der Datenreisende aber die mei-
sten Mailboxen anwahlen.

Zehn programmierbare Funk-
tionstasten fiir hdufig wiederkehren-
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de Phrasen sind genauso eingebaut
wie ein Einstellungsschieber fiir
Baudraten zwischen 300 und 19200.

Vergleichsweise selten bei Termi-
nalprogrammen ist der bei Starship-
Terminal enthaltene Chat-Modus.
Bei dieser Einstellung hat man zwei
Fenster zur Verfilgung, das erste
zeigt die ankommenden Zeichen, im

Wollen Sie dann diese Nummer
wahlen, miissen Sie nur noch das zu-
gehorige DIAL-Kastchen anklicken.
Zur Ubertragung von Programmen
(Up- und Download) stellt Starship
Terminal das sogenannte X-Modem-
Protokoll zur Verfiigung. Dieses Pro-
tokoll wird inzwischen von allen bes-
seren Mailboxsystemen und Daten-

Telephone Divectony
Dial !

Dial

Dial

D1al

Dial

Dial

Dial
Dial
Dial

Dial € LI

Nome dar
MMailbox

Dial Gadgat

wihlt die Mailbox an

eweiten wird der Text dargestellt,
den man selbst iiber die Tastatur
eingibt. So wird verhindert, daB in
einem »Chate (also einem Gesprach
zwischen gleichzeitig in einem Com-
puter eingeloggten Datenreisen-
den) Miill auf den Bildschirm
kommt. Etwa dann, wenn beide Teil-
nehmer gleichzeitig schreiben.
Noch wertvoller ist das in einer Kon-
ferenzschaltung, wie sie zum Bel-
spiel im OIS, der Mailbox des Ver-
lags Markt und Technik (Telefon
089/4606021), mdglich ist.

DFU mit dem
Sternenschiff

Wenn man ein Modem einsetzt,
das Kommandos nach dem Hayes-
Standard versteht, kann man mit al-
len drei Programmen automatisch
wahlen. Bild 1 zeigt das sTelefon-
buche von Starship Terminal. Man
kann hier auch das Kommando an-
dern, so daB eine Anpassung an so
gut wie alle Modems méglich ist.
Das im Bild erkennbare »ATDPx ist
das Hayes-Kommando zum Wahlen,
in Klarschrift: »Attention — Dial Pul-
ses, Das Telefonbuch enthélt zehn
Eintrdge; das geniigt auf jeden Fall
fiir eine iiberschaubare Anzahl von
Mailboxen. In diesem »Requesters
kénnen Sie die Nummer der Mail-
box und deren Namen speichern.

112 b,

banken unterstiitzt. XModem ist ein
gesichertes Ubertragungsprotokoll,
mit dem sich per DFU auch Bindrda-
teien libertragen lassen.

Starship Terminal geht sogar noch
einen Schritt weiter, es hat die CRC-
Funktion, die die XModem-Fehler-
erkennung noch verbessert.

Ein Bonbon, ilber dessen Niitzlich-
keit sich streiten 1aBt, gibt es auch
noch: das Bildschirmscrolling &t
sich von zellenweise auf »smoothe
umschalten, so daB Starship Termi-
nal nicht mehr zeilenweise, sondern
pixelweise scrollt.

»Onlinels ist ein kommerzielles
Programm. Zum Preis von zirka 330
Mark bietet es einiges mehr als
Starship Terminal, wobei vor allem
die vielen Terminalprogramme ins
Auge fallen.

Jede Menge
Emulationen

Unterstiitzt die Pufferfunktion von
Starship Terminal nur Einschalten
und Ausschalten (mit Speicherm), so
kann man bei Online! diesen Cap-
ture Buffer noch mit den Komman-
dos »Clears, sSend« und sViews be-
einflussen, »Clear« dient dazu, alles
bisher Gespeicherte zu 16schen, mit
#Send« kann man alles iiber die se-
rielle Leitung spielen und sViews

dient dazu, sich wahrend der Uber-
tragung oder nachher nochmal et-
was anzusehen. Das ist besonders
interessant bei Inhaltverzeichnissen
oder bei der elektronischen Post,
wenn Sie in einer Nachricht sich auf
einen eben gelesenen Brief bezie-
hen wollen und nicht mehr genau
wissen, was drinstand.

Eine weitere Eigenschaft von Onli-
ne! ist die Unterstiitzung von Script-
Files. Solche Files kann man mit
Batch-Files unter Amiga-DOS ver-
gleichen. Sie dienen dazu, haufig
wiederkehrende Vorgdnge wie das
Einloggen in eine Mailbox, das Ab-
rufen bestimmter Bretter oder das
Suchen auch Schliisselwortern, zu
automatisieren. Einmal gestartet,
wird beispielsweise eine Verbin-
dung vollsténdig automatisch herge-
stellt und Username sowie PaBwort
vom Programm iibermittelt.

Online! enthilt einige Ubertra-
gungsprotokolle mehr als Starship
Terminal. Da sind zum Beispiel das
»Compuserve Be-und das »Universi-
ty of Havard«Protokoll, die aber bei-
de nicht zu den oft benutzten Uber-
tragungsverfahren gehtren. Mit
dem auch von dem Public Domain-
Programm unterstiitzten XModem-
/CRC-Protokoll ist man hinreichend
ausgeriistet. Der Hauptvorteil von
Online! sind die vielen Terminal-
emulationen, die es unterstiitzt.

Wer einen Grofirechner iiber die
Telefonleitung zugénglich macht,
achtet auf den Komfort des Benut-
zers. Die Rechenzentren haben sich
auf diesem Sektor natiirlich an den
professionellen Geraten orientiert,
sie setzen voraus, daf am anderen
Ende der Leitung ein Terminal von
einem groRen Hersteller steht. An
die Sprache dieser Terminals halten
Sie sich, wenn Sie zum Beispiel eine
Bildschirmmaske ausgeben. Onli-
ne! hat die Fahigkeit, verschiedene
dieser Steuercodesatze zu verste-
hen. Die meistbenutzten Terminals,
némlich VT52 und VTI100 von DEC,
emuliert Online!. Auferdem noch
das leicht erweiterte VT102. Damit
kénnen die Benutzer nun auch auf
Fullscreen-Editoren zuriickgreifen,
sofern sie von den Rechnern ange-
boten werden. Online! hat nicht die
Einschrénkung von Starship Termi-
nal auf nur zwei Ubertragungsfor-
mate, man kann sich vielmehr hier
seine Parameter aus 7 oder 8 Daten-
bits, Even, Odd oder Space Parity
und | oder 2 Stopbits zusammenstel-
len Weiter bietet Online! sogenann-
te sTranslation Tablest,. Wenn ein
Computer bestimmte Zeichen ver-
wendet, die der Amiga miRdeutet,
oder man einen Computer anruft,
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der im EBCDIC-Code arbeitet (wie
das IBM-Grofrechner tun), so kann
man mit Online! einen Ubersetzer
einbauen, der fir jeden ASCII-
Code einzeln einen anderen Code
einsetzen kann. Das gilt nicht nur fiir
die serielle Leitung zum entfernten
Computer, man kann sogar dem
Drucker andere Codes zusenden
als dem Bildschirm. Oder zwischen
der Tastatur und dem Programm
umsetzen, so daB man sich theore-
tisch (falls das nicht schon von »Set-
Map«iibernommen wurde) sogar ei-
ne deutsche Tastatur-Anpassung
einstellen konnte.

So wie bei Starship Terminal das
Scrolling, gibt es auch bei Online!
ein Bonbon. Hier ist es aber un-
gleich niitzlicher. Man kann, sofern
man iiber ein Autodial-Modem ver-
fiigt, zwei verschiedene Nummern
abwechselnd wahlen lassen. So hat
man zum Beispiel eine grofere
Chance, mit einem Computer Ver-
bindung aufzunehmen, der {iber
mehrere Telefonanschliisse verfiigt.

Setzen Sie eine
Brille auf ...

.. wenn Sie alle Buchstaben, die
»Digal«auf den Bildschirm bringt, le-
sen wollen. Wenn ein normaler Bild-
schirm in 25 Zeilen mit je 80 Zeichen
2000 Buchstaben unterbringt, so ist
das nichts gegen »Digals. Dieses
Terminalprogramm bringt es nam-
lich fertig, in durchaus lesbarer
Qualitat 50 x 132 Zeichen darzustel-
len, so daB nun auf dem Bildschirm
6600 Buchstaben Platz haben.

»Onlinel«:

Emulationen: VT52, VT100, VT102

: XModem,
CRC, Compuserve B, Harvard,
ASCI
Gefallen hat uns: viele Terminal-
emulationen, Ubersetzungstabelle
Nicht gefallen hat uns: keine Puf-
fereditierung moglich, hoher

Preis

- GEM
Preis: 330 Mark
Bewertung & & @ & T

sDigal« kennt allerdings auch den
gewohnten Anzeigemodus, Im tbri-
gen kénnen Sie die Darstellungswei-
se aus verschiedenen Zeilen und
Spaltenanzahlen kombinieren.

»Digale fithrt den Benutzer in ganz
neue Welten der DFU. Es bietet al-
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les, was das Herzeines Datenreisen-

den begehrt, ohne dabeil uniiber-

sichtlich zu sein. Keary Griffin und

Rocky Stargel haben dieses Pro-

gramm fiir Aegis Developments pro-

giranllmien. es kostet ungefahr 350
ark.

»Starship Terminal«:

Emulationen: keine
Ubertragungsprotokolle: XModem,
XModem mit CRC, ASCII

Gefallen hat uns: Chat-Modus,
Modemansteuerung

Nicht hat uns: Hand-
buch auf Diskette, keine Terminal-
Emulationen

Programmart GEM

Preis: Public Domain

Bewertung & & & T

In Diga! wird der Capture Buffer
zu einem Universalinstrument: Man
kann Textfiles von der Diskette la-
den, und sie sich ansehen oder sie
iiber die sernelle Leitung iibertra-
gen. AuBerdem benutzt Diga! als ei-
nes der ersten Programme den Clip
Buffer aus dem AmigaDOS. Dieser
Clip Buffer dient als Schnittstelle
zwischen verschiedenen unabhan-
gigen Programmen. Diga! kann sel-
nen Capture Buffer in den Clip Buf-
fer schreiben, wo der Text dann zum
Beispiel mit einer Textverarbeitung
komfortabel korrigiert wird. Danach
nimmt Diga! den Text wieder und
sendet ihn zum Beispiel zuriick an
die Mailbox. Fiir File-Ubertragungen
bietet Diga! gesonderte Funktionen.

Alle wesentlichen Ubertragungs-
protokolle unterstiitzt Digal. AuBer-
dem noch einige andere, wie zZum
Beispiel das YModem-Protokoll und
den Klassiker unter den File-Uber-
tragungsprogrammen KERMIT.

Einen speziellen Chat-Modus fin-
det man unter DoubleTalk. Die Be-
sonderheit hierbei ist, da man wah-
rend der Unterhaltung noch Files
iibertragen kann. Dieser Modus ar-
beitet allerdings nur zwischen zwel
Amigas mit Diga! Hier nutzt das Ter-
minalprogramm die Multitasking-
fahigkeit des Commodore Amiga
voll aus. Ahnlich wie bei Online und
Starship Terminal gibt es ein Ver-
zeichnis von Mailboxen mit Num-
mermn, die man sofort anwdhlen
kann, sofern man ein Autodial-Mo-
dem besitzt. Zusétzlich werden in
diesem Verzeichnis aber noch
{Ubertragungs-Parameter wie Baud-
rate und Parameter der Mailbox-
computer gespeichert, Auch ein
Verweis auf ein Script-File findet
hier Platz. So kann man nur durch

Aussuchen der Mailbox im Telefon-
buch und durch Anklicken eines
»Diale-Symbols eine vollstindige
Verbindung mit dem angewdahiten
Computer erhalten, inklusive Login
und PaRwortabfrage. Eine groBe
Auswahl an frei programmierbaren
Tasten stellt Diga! auch zur Verfa-
gung. Alle zehn Funktionstasten
sind wie gewohnt, als auch mit der
Control- Shift- und AlternateTaste
belegbar. Eine besondere Aufgabe
kommt dem Help Key zu: Er ruft ein
Fast-Menii auf den Bildschimm (Bild
2), wo man mit Mausklicks alle wich-
tigen Parameter einstellen kann. Vor
jeder Einstellung steht ein Kreis.
Enthalt dieser Kreis einen Punkt, so
istder Parameter eingestellt. Isteine
ganze Zeile geghostet, das heibt mit
einem Gittermuster iiberzogen, so
ist dieser Meniipunkt momentan
nicht anwiahibar. Zum Auswahlen el
nes Punktes klickt man einfach in
den Kreis davor. Diga! ist im Bezug
auf Terminalemulationen offener
ausgelegt als Online!. Fest installiert
sind VT52 und VTI00, aber man
kann beliebig viele Terminals auf
Diskette speichern. Bei der Test-Ver-
sion waren die TektronixTerminals
4010, 4014 und 4110 vorhanden. Au-
Berdem gibt es einen TTY-Mode, in
dem sich das Terminalprogramm
dumm stellt, alle Steuercodes wer-
den wie bei einem Fernschreiben
behandelt. Bei noch keinem DFU-
Programm auf dem Amiga war bis-
her ein Remote-Modus zu sehen. Ein
solcher Modus verwandelt den
Computer in eme Art Mini-Mailbox,
die von auBen angerufen werden
kann. Diga! bietet diesen Modus. Ei-
ne Pafwortabfrage wird auch be-
reitgestellt. (Michae! Gockel/ig)

Emnulationen: VT52, VTI00

Ubertragungsprotokolle
XModem, YModem, ASCII
Gefallen hat uns: Baich-Sprache,
50 x 132 Zeichen-Modus, Chat-
Modus, Terminalemulationen selbst
definierbar

Nicht gefallen hat uns: hoher

Preis

Programmart GEM
Preis: 350 Mark
Bewertung T T T T E T
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Thema Mailbox-Spiele

High-Score durchs

Viele Computerfans haben es
satt, ihrem Spieltrieb immer
alleine nachgehen zu miis-
sen. Sie steigen um auf Spiele

per Datenferniibertragung,
die Dutzende

ir haben uns auf die Su-
che durch die Bundes-
deutsche Mailboxszene

gemacht und sind nach vielen Nach-
ten und wundgewdhlten Zeigefin-
gern doch recht oft filndig gewor-
den. Kennen Sie selbst andere Mail-
boxen, in denen gespielt wird?
Dann schreiben Sie uns: Einmal im
Monat hat eine Mailbox die Chance
bei Happy-Computer als »sMailbox
des Monats« vorgestellt zu werden.

Telemail Berlin
Tel. (030) 4926643

Die Berliner JTelemails-Box bietet
fiir eingetragene Benutzer ihres Sy-
stems (nicht fiir Gaste) schon seit
1985 drei Erkundungsspiele, die mit
»Games oder »Play« aufgerufen wer-
den kdnnen.

Die Online-Spiele sind wie Spiele
im Bildschirmtextsystemn der Bun-
despost aufgebaut, die Fortsetzung
der Spiele erfolat also durch Seiten-
Anwahl. Wird eine nicht existieren-
de Seite gewahlt, erfolgt der Riick-
sprung in die Kommando-Ebene.

Auferdem gibt es mehrere Rol-
lenspiele, darunter ein »Dungeons &
Dragonse-Adventure sowie das
Science-fiction-Rollenspiel »Science
Passengers. Mehr Informationen zu
den Rollenspielen finden sich mit
dem Kommando PRGI, in der Datei
»Rollenspiel-Infos.

1 1 4 ,';31:.._?.?:’. :

.
ek

Telefon

Dffene Pinnwand. cccavicncncnss DP.x
Mailbox— und Datex—Szene...... MD. =
Bastel-Box / Elektronik..sss.. BB:x
Neusr Medientechnik [Btx usw.). NM.x
Bport-Btudig..sisccsnsnssvsana S8.x
Raetsel- und Knobel=-Box....... AK.x
Markt und Bhop.csecsissssssans MS.x
Story’s und Geschichten....... S8.x=
Science-Passenger/ ROLLENSPIEL SP.:x
Gaesto-Pinnmwantd. . cocsrssnnnnaa BP.x
BERr]l — Bt . s s st m s enenennse AT.x
Apple-BoX.:csissssasanssansasa AP, x
Lt e e gy g A e

Sinclair/Schneider (Amstrad).. SC.x
WE I TE R E THEMEN-RUBRIKEN
Untermenue:
Untermenue:
Untermenus:
Untermenue: BESCHICHTEN/SATIRE TEXT
User-Dateien: COMMODORE.......

User-Dateien: DIV.COMF.PROBR.. PRBEA
User-Datelen: DFUe-WELT....... PRED
BASICODE (Radio Hilversum).... BASI

SCHNELLDURCHLAUF MAIL
HINWEISE FUER GAESTE.
SYSTEM-MITTEILUNBEN. .
KOMMERZIELLES. .. vvaen

Mailbox:
Hailbox:
Hai lboxa
Sprvice:
Service:
Service: PASSWOERTER-INFDS....
Service: DER LETZITE ANRUFER...
HOROSKOP / B 1 OR Y T H MU S HORD

Menus: KURZIES GESAMTMENLUE..... HELP
Henue: KOMMANDD IN STICHWORTE. READ
Parameter: BLOCKE AUS/EIN..... BELL
Parameter: STOF-ABFRAGE #TMa.. NEXT
Parameter: LOGON-WERTE........ LOGD
Parameter: TELEFONSEBUEHREN... TELE
Benutzungszeit-Erhoehung. .« ... REST
Kurzer System-Stop.sssssssssss WAIT
Verbindung b e e nden ..... ENDE

Folitik und Gesellschaft...... PO.x
Adventure-/ und Spiele-Tips... AS.x
Husik & Kino/Video.....c.aeiaa MU.x
Job und Mohnung und KfZ..cenae JO.x
Usergruppe AIDSE / Minderheiten US.x
Schach Matt..ccceieniancnacnas SM.x
Frust und Stuss und Irrsinn... ST.x
Diskussionen und Spekulationen DS.x
Fubrik ohne Hamen......cassess Rll.=
SBesundheit und Usseltschuts... Bl.x
1BM 7 Kompatible PC...ccecnsas 1B.x
Commodore—BoX..cccvesannn SR =
CP/M — Bordeeccssevonsnns « EP.x

PH.x

Fersoenliche Mitteilungen.....
SYSTEM-DATEIEN. ... LIST
BILD-UEBERTRASUNG. BILD
Untermenue: BERLIN-INFORMATION NEWS
Untersenue: SINCLAIR OL «...x- SINC
Untersenue: MEDIZIN w. A T D S MEDI
User-Dateien: ERZAEHLUNGEN.... PRGBS
User-Dateiesn: SPIELE-TIPS.....
User-Dateien: INFDS & DIVERSES PRGI
System—Files ab r u f #n ... FILE

Untermenue:
Untermenue:

Mailbox: WER RIEF WAMNN AN 7...USER,.D
Mailbox: EINGETRAGENE USER....USER,N
Mailbox: AN TELEMAIL SCHREIBEM SEND
Service: HARDMWARE-NEMWS.......- HasD
Service: BAUERN-REGELN. .....u. GABS
Service: ANRLFER-STATISTIE.... STAT
Menue: HAUPTHMENUE DEUTSCH..... e, D
Menue: HAUPTMENUE ENSLISCH....MENU.E
Menue: HAUPTMENUE TUERKISCH, ..MENU,T
Henue: FPARAMETERAUSHAHL ....... FREA
Parameter: LINEFEED AUS/EIN... FEED
Parameter: RECHTEN RAND SETIEN RaND
Paraseter: DATENEINHEITEN..... BYTE
Farameter: UHRIEIT UND DATLM.. TIRE
Echo-Usbertragungsprusfung.... TEST
Systemlperator rufen......ceeea CALL

Neben einer Unzahl von anderen

finden Sie in der »Telemail« Berlin

Meniipunkten
auch einige Online-Spiele, eine Schachecke und ein Biorhythmus-Programm

Fiir Schachspieler gedacht ist die
Rubrik »Schach Matts, die Sie liber
das Kommando »SM.L« (Schach Matt
lesen) erreichen kinnen, sofern Sie
eingetragener Benutzer sind. In
»Schach Matt«e kann man Partien mit
anderen Benutzern der Telemail via
Mailbox spielen, im System gespei-
cherte Partien analysieren, sowie
iiber Schach, Schachcomputer und
alles andere reden, was sich um die
64 schwarzen und weiBen Felder
dreht.

Biorhythmus und Horoskop gibtes
auch in der Telemail. Nach Anwahl
von sHoro« konnen Sie Thren person-
lichen Biorhythmus abfragen.

»Wer nicht dran glaubt, der mag's
nicht tun. Wer dran glaubt, der soll's
tun« steht als Erklarung dieser Ru-
brik dahinter.

Neben einer Unzahl von Brettern,
Dateien und Informationen gibt's bei
den User-Files (erreichbar mit dem
Kommando »PRGMx) eine Vielzahl
von SpieleTips, POKEs und Adven-
tureldsungen zum Downloaden.

Tornado Mailbox

Tel. (040) 5277122,

Tel. (040) 5277016

Parameter: 300 Baud und 1200/75
Baud 8N1, 24 Stunden online

Drei Adventure-Spiele bietet die
sTormado-Mailbox « in Hamburg th-
ren Anrufern. Die Spiele sind keine
echten Textadventures. Der Spieler
bekommt einen Text gezeigt, und
kann sich dann fiir eine von zwel
oder drei zur Auswahl stehenden
Reaktionen entscheiden. Wer méch-
te, kann sich auch mit »Elizas, dem
elektronischen Sorgentelefon, un-
terhalten: Eliza fragt den Anrufer
nach seinen Problemen, und dann
kann man sich alles von der Seele
reden, was einem schon lange auf
dem Herzen lag. Eliza ist sehr inter-
essiert und ermuntert, von sich zu
erzahlen. Sie ist ein geduldiger Zu-
horer, wird nie miide und ist rund
um die Uhr zu erreichen. Ob die Sit-
zungen mit Eliza unter die arztliche
Schweigepflicht fallen, ist nicht be-
kannt.

Ausgabe S/Teptember 1987
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ENTFUEHRUNEBE
e T T
Ou bist der Ministerprassident esines
kleinen Landes, dass vor einigen Jahren
unabtaengly wurds.

Ploetzlich wirst du sines Morgens in-
formiert, dass eine Gruppe

Entfuenrer ein Flugreug entfuehrt

hat, dass von deiner Hauptstadt zur
Hauptstadt won SMOBLAND, einer Indus-
trienation, fliegt.

Um 18,88 hoerst du, dass das Flugzeug
in LOMBIA, Z00@ Kilometer von deinem
tand sntéernt, gelandet ist.

Vor minigen Jahren hat dein Militaer
das der Lombianer trainiect. Nun yer-
dapchtigst du das Lombianische Parla-
sent, deine Feinde zu unterstustzen.

um 21.00 verlangen die Entfushrer mit
dir zu verhandeln @

Was willst du machen?

{ = Ablehnmn, Yerhandlungen unies
Twang zu fushren.

2 = Bmogland ecklasren, dass sie diw
Verantwortung tragen, mit den Ent-
fushrern zu verhandeln, da &=
ir Flugzeug sei.

3 = Einen befreundeten Botschafter
bitten, die Yerhandlungen in
deinsm Namen u uebernehmeEn.

4 - Dein Kabinett #ragen, ob Su einen
shemaligen Minister zu geheimen
Verhandlungen mit dem Frassidenten
rach Lombia schicken sollst.

Deine Entacheidung, HAPPY (@,1-4)7 BYE

Drei Textadventures bietet die Hamburger
wTornado«-Mailbox ihren eingetragenen
Benutzern

3NCC-Mailbox Neuss

Tel. (02101) 274331
Parameter 300 Baud 7E1
24 Stunden online

Auch in der »NCC-Box« gibt es ei-
nen On-Line-Psychiater. Charly ist
ein deutscher Kollege von Eliza,
auch er steht dem Anrufer rund um
die Uhr zur Verfiigung, Hausbesu-
che sind leider nicht méglich. Etwas
anders als das Original arbeitet das
NCC-»Master-Mind«. Hier gilt es,
das NCCTagespaPwort zu erraten.
Das PaBwort ist fiilnf Zeichen lang
und enthilt keine doppelten Buch-
staben. Angegeben wird jeweils die
Anzahl der richtigen und richtig pla-
zierten Buchstaben.»Animals« ist ein
kleines, selbstlernendes Experten-
system. Der Spieler denkt sich ei-
nen Tiernamen, und das Programm

Sie denken sich ein Tier aus, und wir
werden versuchen, @8 u erraten.

Wir werden Ihnen dazu eine Reihe won
Fragen stellen, dia Hie mt J oder N
beantworten:

Bollten wir das Tier nicht ercaten,
stellen wir Ihnen eine Frage, mit

der wir beim naechsten mal das Tier
erkennen koennen.

Nur § oder n eingeben! X = Quit )

Lebt e im Wasser 7 n

Frisst es Masuse? n

st es ein Landwirtschaftlich
genutztes Haustier? n

Ist es win Haustier, das in
kleinen Kaefigen lebt? n

Ist os groesser alls &in Elch n

Ein selbstlernendes Expertensystem und
ein ter namens
wCharly« stehen in der »NCC-Box« aus
Neuss zur Verfigung
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versucht, dieses Tier durch mit ja
oder nein zu beantwortende Fragen
zu bestimmen. Errét das Programm
das Tier nicht, so wird der Spieler
gebeten, es durch eine mit ja oder
nein zu beantwortende Frage zu de-
finieren. Diese neue Frage wird zu-
sammen mit dem Tiernamen ge-
speichert. So lemnt das Programm
immer neue Tiere kennen und wird
standig erweitert.

Tel. (05121) 134461
Parameter 300 Baud 8N1
24 Stunden online

In der »COM-Data Mailbox« in Hil-
desheim kann man sich die Zeit mit
wWier gewinnts oder mit Schachspie-
len vertreiben. Zum Schachspielen
braucht man allerdings €in eigenes
Spielbrett, da das Programm keinen
Spielplan ausgibt. Auch hier konnen
eingetragene Benutzer den Spiel-
stand speichemn. Kein Spiel, aber
auch ganz nett ist ein Intelligenztest,
der Auskunft iiber die »personliche
Computertauglichkeit« geben soll.

X 0 . 0 .

Time>@1:22 Rest> 13
Stein in welche

Spalte? [1-9,E1 S

In der »COM-Data«-Mailbox in Hildeshaim
kinnen Datenreisende »Vier gewinnts
spielen

PFM-Mailbox

Tel. (0711) 3700978
Parameter 300 Baud 8N1
24 Stunden online

Wollen Sie Mitglied in der »Fan-
tasy-Usergroup« (FUGx) der Stutt-
garter »PFM-Mailbox« werden,
dann miissen Sie eine Nachricht an
den Sysop hinterlassen. Ist der Ac-
count eingerichtet, dann geniigt ek
ne Nachricht an »*FUG« und man er-
halt die Anfangsangaben seines
Planeten und kann loslegen. Ziel

des Spielesist es, Handel zu treiben,
die Galaxie zu erforschen und einen
Krieg im Weltall zu verhindern. Man
kann unterschiedliche Schiffe kau-
fen, sie bewaffnen, mit verschiede-
nen Computertypen, -speichem
und -programmen ausristen und
natiirlich die unterschiedlichsten
Waren einkaufen. Handeln kann
man mit allem, was die weiBen
Zwerge und Roten Riesen herge-
ben: Mit Nahrungsmitteln und Bii-
chern genauso wie mit Drogen und
hiibschen Sklavenmadchen.

Neben dem Spiel existiert in dem
Meniipunkt »sFUG« noch ein beson-
deres Schwarzes Brett, wo Rollen-
spiel- und Fantasyfreunde Informa-
tionen, Tips und Hinweise austau-
schen konnen.

Anarconda Mailbox

Tel. (089) 2718950
Parameter 300 Baud 8N1
24 Stunden online

Im »Spieles«-Menii der Anarconda-
Mailbox in Miinchen wird dem An-
rufer einiges geboten: In dem Brett-
spiel Reversi tritt der Anrufer gegen
den Mailboxcomputer an. Das
Reversi-Spielfeld ist etwas kleiner
als in der Originalversion, damit das
Spiel nicht zu lange dauert (andere
wollen auch mal) und damit beim
Ubertragen des Spielfeldes nach je-
dem Zug nicht so viel Zeit verloren-
geht. Kingdom ist ein Planspiel. Der
Spieler muB als Konig durch ge-
schicktes Jonglieren mit Getreide
die Emahrung seiner Bevolkerung
sichern. Diirrekatastrophen, Bran-
de und der immer wieder ausbre-
chende Krieg mit den Hunnen ma-
chen seine Aufgabe nicht gerade
leicht. Bei Black-Jack kann man sein
Gliick im Spiel testen: Mit einem
Startkapital von 1000 Mark 1aBt sich
mit viel Gliick sogar die Bank spren-
gen. AuBerdem finden sich noch ein
Master Mind, ein Schiffeversenken
und zwei Textadventures: Hitch Hi-
ker und Tropic Island. Wer in der
Box eingetragener Benutzer ist,
kann bei diesen sogar seinen Spiel-
stand speichern. Aus technischen
Griinden loggt die Anarconda-
Mailbox den Anrufer nach Beendi-
gung eines Spiels aus. Das ist Zwar
lastig, hat aber auch etwas Gutes:
Andere Datenreisende diirfen auch
mal spielen.

»Play-by-DFU«

In vielen Mailboxen werden Rol-
lenspiele per Mailbox gespielt. Rol-
lenspiele per Briefpost gibt es ja
schon langer, das Medium Mailbox
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<<< FG USER GROUP »>» << Commodore >>

Limit 42:38 / Online 2123

Yoour Command, HAPPY C. --37

<< ADVANCED USER >>

¢7>=<0IDNEW name,password>-<{RIM>-{WIM>-<SN>

¢¢¢ FUG - Gesammelte Spileldaten V 3.8 - *FUB - B2.81.87 »>>

...........................................................

RR Preis fusr Land: 4 Scheffel/Morgen
BR Wieviele Morgen kauten Sie? tmax. 4391: 4@

Sternname ® ¥ 2
Ca Enta Calad =2 13 =18
Clytion ;] =7 -3
Daimas =18 18 =5
Douglas-Ouyang 4 21 13
Eros -29 -a 13
Evrytion i =1@ =11
Godal 12 4 -7
Hope a a L]
Icharre 4 ] ]
Kochab =6 a e
Nilock =1 -9 L
Fhobor =11 19 -4
Prisa 2 =1 =3
Pyxim =1 5 -3
RC 2336 B 2 -5 ]
Toascella =7 =2 =1@
Twain ] =7 3
Veomus 9 =4 =7
Zhimou 16 T 12
Zworzyk's Stern 1 2 -18

KINBDOHM

11 Europa
Y: Suedostasien
9: Afrika

=== a h r 0 ===
Bavoel kerung 31
Ackaerland

Oetroidevorrat

Buzssssssmsssos==

I Iugaenge

Ein Science-fiction-Rollenspiel findet sich in der »PFM-

Mailbox« aus Stuttgart

Die »Anarconda«-Mailbox aus Miinchen bietet Reversi und eine

sKaiser«Variante online —

bietet sich fiir solche Spiele aber be-
sonders an.

Eine mehr kommunikative Spiel-
variante ist in der Mailboxszene erst
in letzter Zeit mit dem Aufkommen
der Rollenspiele entstanden. Spiel-
serien wie »Das Schwarze Auges
oder »Dungeons and Dragonse ha-
ben eine weltweite Fangemeinde,

Eine Rollenspielgruppe besteht
aus einem »Meister« und etwa fiinf
bis zehn Spielern, die in Rollen
schliipfen, wie die des Diebes, des
Klerikers oder der Magierin. Jede
Spielfigur hat bestimmte Eigen-
schaften, wie Klugheit oder Starke,
die sich im Lauf des Spiels auch ver-
dndern konnen. Der Meister ist der
Spielleiter. Er entwirft und gestaltet
das Abenteuer, das seine Helden
dann zu bestehen haben, So ein
Abenteuer kann zum Beispiel die
Befreiung einer Prinzessin aus den
Klauen eines Drachen sein. Der
Spielleiter beschreibt die Umge-
bung und die Situation. Die Spieler
miissen nun entscheiden, wie sie
vorgehen wollen, um ihre Aufgabe
zu l6sen. Sie erzdhlen oder spielen
ihre Reaktionen. Der Spielleiter
wertet die Handlungen aus und
schildert dann wiederum die neue
Situation. Kampfe mit umherstreifen-
den Monsterhorden werden per
Wiirfel entschieden, genauso wie
beispielsweise Geschicklichkeits-
proben (vgelingt es Dir, diese Tiir
mit Deiner Haarspange zu éffnen 7),

@ verhungert

Getreldel { eferung!

Bim sind Moenig Immenses und haben ilhr sagenreiches Land durch
#ine Vielzahl von folgenreichen Entscheidungen su verwalten.

Ihe Ziel ist die Weltherrschaft.
Wo wollen Eie regieren 7

2r Nordamarika
4y Pustralien

Sie kosnnen jederzeit mit
Bitte Mummer des Landes eingeben: 1

Leute
244 Horgen
1754 Scheffel

Wieviels Morgen verkaufen Sie? (maw. 304i: @

R S5i# haben nun 305 Morgen Land und 1594 Scheffel Getreide.
Wieviel Scheffel geben sie fuer Brot aus Iminimus: 253, wenn
kginer vechungern #all)s 26@

# Ein Versicherungsvertreter kommt =
Er bietet eine Brandversicherung zu
Getreides pro Jahr fuer die Daver von 2 Jahren an.
Scheffel wollen Sig versichern® 13808

Thre jashrliche Versicherungsprasmie wvon 143 Bcheffel i1st faellig.
Sie bemitzen nun 306 Morgen und 1193 Scheffel Getreide.

Wigviel Morges bestellen Sie imax 102
beschraenkt durch Ihre Untertanenzahl): 182

MNahrungsueberschuss: al\‘“lﬂﬂl’uﬂg wagchst um 1

=== EgvoRlkerungestabtistik =—-

F natuerlich gestorben
S@d Schaffel.

Ernte: T Scheffel pro Morgen; insgesamt 714 Scheffel
Die Ratten frassen 174 Scheffel => bleiben 548 Schetfel

'‘bye’ guittieren.

11% des versicherten
Wieviels

=MNEXT=

—NEXT-

BELGARATH / T6.85. 1987 7 17.82

rhsrmasearensrensnansnss Rpalbion |0 sessessansssesasanansnann
Balgera schaut sich ersteinmal vorsichtig um und verschnautt
anschlisswand, denn Treppensteigen behagt iha nicht besonders. Er
vermgidet es dabel, in die Nashe der belden Waschter zu kKommen.
Nachdem er sich sinige Minuten ausgeruht hat versucht er die
Umgebung nach magischen SBymbolen zu erforschen. Sollte er welche
entdecken wird #r died der Bruppe mittellen.

CALVIN / J1.05.1987 / 23.01

ANEEREEEEASARERERERREREEs Reaktion 1E =
Shuran geht zuerst rur Truhe, um sich diese genausr anzusshen.
Wenn er keine Falle beserkt hat versucht er, die Truhe zu ceffnen
und dabei die Statuen im fige zu behalten.

HDE / 03.@%. 1987 7 09,89

fAktion 19

Dauer: 3@ min

sie peffnet.

Die Hamburger
USC-Mailbox schnarchend liegen bleibt...
hat eine sehr Ihr alle sehr, sehr nuede, .,
rege Rollenspiel- =y
Usergruppe

Mach all den Strapazen endiich ein friedliches Bild:s
Legaan schwebt wie mine (sich ab u.
fassend) an den Btatuen wvorbei, washrend SBhuran sich, isser wWieder
unglaeubig 2u Euch hinschauend, an der Kiste 2u schaffen macht,
Balgeraa murmelt diewell sein Kauderwelsch, um kurz
danath #inige Momsnte wie benosaen zu taumeln, starct dann
foffenbar wurde er einer himsmlichen Erleuchtung gegenwaertig) auf
den Tuempel, zu des Bastym gerade seine Hand neigt, das Wasser
berushet, seelig laschelnd hinten ueber fawllt und wo laut

Ihr koennt ihs das auch nicht uebel nehmen, denn langsam werdet

an an seine schmerzende Stelle

wo Geschicklichkeit der Spielfigur
und Wirfelergebnis iiber Erfolg
und MiBerfolg entscheiden.
Problem aller Rollenspielfans
(der Autor kann ein Lied davon sin-
gen): Durch Terminschwierigkeiten
bekommt man die Spielrunde nur
selten zusammen. Uber die Mailbox
ist das schon einfacher; Jeder Mit-
spieler schreibt das, was er (oder
sein Spielcharakter) tun will, an den
Meister. Der die Einsendungen nach
zirka einer Woche auswertet und
die nachste Situation in die Box setzt.
Ein solches Spiel zieht sich oft iiber

Wochen und Monate hin, es soll so-
gar schon vorgekommen sein, daP
eine Gruppe waghalsiger Abenteu-
rer fiir das Entschérfen einer einzi-
gen Falle iiber fiinf Wochen ge-
braucht hat. Was zeigt, wie komplex
so ein Rollenspiel-Abenteuer aufge-
baut werden kann.

Wenn Sie Lust auf eine Runde
Monster-Hauen per DFU haben:
Fragen Sie einfach mal den Sysop
Threr Haus-Mailbox oder setzen Sie
einfach eine Nachricht ins &ffentli-
che Schwarze Brett.

(Daniel Treplin/jg)

Ausgabe 9/5eptember 1987




Mailbox-Spiele Thema

ei den hier vorgestellten Pro-

grammen handelt es sich um

die Créme de la créme der
Terminalprogramme fiir den Atari
ST. Jedes hat spezielle Eigenschaf-
ten: »lst Terminale die ausgefeilte
GEM-Oberflache, »PC/Intercomme
die Vielzahl an Ubertragungsproto-
kollen und bei sUniterme ist es das
exzellente Preis-/Leistungsverhalt-
nis. Suchen Sie sich eins aus.

1st Terminal — GEM
ivber alles

Von Brainworks, einer Softwarefir-
ma aus Rosenheim, stammt lst Ter-
minal. 1st Terminal bietet neben den
Standardfunktionen einige revolu-
tiondre Neuerungen. Nicht nur die
gesamte Benutzeroberfliche des
Terminalprogramms ist GEM-orien-
tiert: Falls die Mailbox mit einem
ebenfalls von Brainworks herge-
stellten Programm (»Profi-Box«) be-
trieben wird, kann die Datenreise
komplett GEM-gesteuert abgehen:
Meniipunkte werden dann mit der
Maus:angeklickt, wichtige Informa-
tionen erhalt der Mailboxbesucher
per Alert-Box.

Dies bringt eine egorme Zeiter-
sparnis mit sich und erleichtert dem
Benutzer den Umgang mit der Mail-
box. Da es immer mehr solcher
GEM-Boxen geben wird, wird sich
die Idee der Programmierer bald
als eine Art Terminal-Standard auf
dem Atari ST durchsetzen.

Neben dem oben beschriebenen
Boxmodus bietet Ist Terminal auch
noch eine VT82-Emulation, die fiir
alle Mailboxen und Datenbanken
geeignet ist, die diese unterstiitzen
(wie zum Beispiel das »Online Infor-
mation Systems« vom Verlag Markt
und Technik, Telefon (089) 4 606021).
Aber auch bei den Ubertragungs-
protokollen hat 1st Terminal einiges

Atari ST

Als zukunftsweisender Computer hat sich der Atari ST
bei Datenreisenden und bundesdeutschen Hackergruppen be-
sonders schnell etabliert. In der Tat gibt es fiir ihn eine Fiille
an ausgezeichneten Terminalprogrammen.

zu bieten. So kann man die Daten mit
Hilfe eines ASCI, XMODEM,
Kermit- oder lstWord-Protokolles
iibertragen. Wobei das lstWord-
Protokoll bisher nur von st Terminal
unterstiitzt wird.

AuRerdem bietet 1st Terminal el-
nen kleinen, sehr brauchbaren Edi-
tor. Dariiber hinaus lassen sich Pro-
gramme, wie zum Beispiel eine Text-
verarbeitung, direkt aus dem Termi-
nalprogramm aufrufen. Dieshatden
Vorteil, da® man es nicht jedesmal
verlassen muB, um kurz einer ande-
ren Arbeit nachgehen zu kinnen.

Die Baudrate laBt sich stufenlos
zwischen 19200 und 1 Baud einstel-
len. Fiir Modembesitzer diirfte be-
sonders die Autodial-Funktion inter-
essant sein. Hierbei kann man aus
einer Liste von Mailboxnummern
mehrere auswahlen.

Die ausgewdhlten Mailboxen wer-
den dann so lange angerufen, bis
das DFU-Programm einen Carrier
empfangt. Sobald dieser Carrer-
Detect stattgefunden hat, beginnt
das Programm mit dem Autologin,
natiirlich nur, wenn es der Benutzer
vorher eingestellt hat. Dies ge-
schieht in Form einer Logon-Date,
die man zuvor in den Computer la-
den muf. Besonders ist bei lst Ter-
minal jedoch die exzellente Benut-
zerfiihrung hervorzuheben. Das Le-
sen des deutschen Handbuches
diirfte sich dank des klaren Aufbaus
eriibrigen. Die letzten Unklarheiten
{iber die einzelnen Meniipunkte

werden, falls iberhaupt vorhanden,
durch kleine Grafiken in den Meniis
beseitigt. Dank seines angemesse-
nen Preises von 149 Mark und gebo-
tenen Leistung kann man lst Termi-
nal sowohl dem DFU-Einsteiger als
auch dem Profi empfehlen.

1st Terminal

Emulationen: Boxmodus(GEM),
VT52

Ubertragungsprotokolle: XMo-
dem, Kermit, ASCII, 1st-Word
Gefallen hat uns: Modem-An-
steuerung, Editor, Auto-Login,
ausfiithrliches Handbuch, Pro-
grammstart vom Terminalpro-
gramm aus

Nicht gefallen hat uns: wenig
Terminal-Emulationen
Programmart. GEM-crientiert
Preis: 149 Mark

Bewertung @ &2 & ® &

PC/Intercomm:
Profipower vom PC

PC/Intercomm ist eines der alte-
sten Terminalprogramme fiir den
Atari ST und erfreut sich deshalb
groBer Verbreitung. Aber nicht nur
auf dem ST, sondern auch auf MS-
DOS-Computern hat PC/Intercomm
einen sehr guten Ruf, begrindet
durch seine Professionalitét und die
hohe Zuverlassigkeit. Bei den Uber-
tragungsprotokollen diirfte es wohl

a
of

Display tr
Leave the

Space - move to [tem
Enter
nunber - change item

fivailable speeds are 50,
1600, 2408, 609, 4840,

Part and Cosmunication Speed Nemu

Humber
Sense of parity; now None
Humber
ications port to use) nos COML

= change this item

Enter your desired speed:

bits 'tef nost ]
stop bits; now L

ansnission errors? Yes
DTR and RTS lines on when exiting? Yes

Backspace = previous [ten
Esc = leawe menu
T = help on this Ltem

75, 18, 135, 150, 269, 364, ¢@6, 1708, 1866,
9680, and 19,200 baud.

Sogar einen eigenen Standard zur Ubertragung von »lst Words-

Dateien hat »1st Terminal«

Ausgabe 8/September 1987

Professionell, aber ohne GEM, zeigt sich das Terminalpro-

gramm »PC/Intercommu
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PC/Intercomm:

Emulationen: VT52, VT100(Ansi)
Ubertragungsprotokolle: Kermit,
Kermit Image, Raw, ASCI],
Modem?
Gefallen hat uns: Modem-An-
steuerung, viele Ubertragungs-
protokolle
Nicht gefallen hat uns: hoher
Preis, keine Maussteuerung

: TOS
Preis; 298 Mark
Bewertung &% & & &

kaum noch Wiinsche geben, da ne-
ben ASCIl, MODEMT und Kermit,
auch Raw und Kermit Image vorhan-
den sind. Bel den Terminalemulatio-
nen bietet PC/Intercomm VT52 und
VTI00(ANSI) an. Dies sind die wohl
meistverbreitetsten Terminalemula-
tionen, die es gibt. Leider liegt bei
der VTI00-Emulation ein kleiner
Fehler vor, Fettschrift wird invers
dargestellt. Dies diirfte aber kein
Handikap sein. Bei den Zeichensat-
zen kann man zwischen US-ASCII,
GB-ASCIl und einem speziellen
Grafikzeichensatz. wahlen. Einen
deutschen Zeichensatz rmt Umlau-
ten wird man jedoch vergeblich su-
chen. Um alle Online-Aktvititen
mitprotokollieren zu kénnen, bietet
PC/Intercomm einen 64 KByte lan-
gen Puffer, in dem alles Cesendete
und Empfangene steht. Diesen kann
man dann entweder komplett oder
teilweise auf Diskette speichemn.

AuBerdem konnen Sie mit PC/In-
tercomm Hayes-kompatible Mo-
dems direkt ansteuern. Somit kén-
nen Sie Thren Computer software-
maBig die MailboxTelefonnum-
mern wahlen lassen, und andere
Funktionen des Modems aufrufen.
Dies erleichtert die Arbeit enorm,
besonders beil gut besuchten Mail-
boxen wird sich schon so mancher
DFU-Fan seine Finger wundgewahli
haben. Das ist, falls Sie Besitzer ei-
nes Modems sind, mit PC/Inter-
comim zukiinftig vorbel

Daneben koénnen Sie noch eine
groBe Anzahl von Parametern, wie
zum Beispiel die Baudrate, einstel-
len. Diese Parameter kann man
auch als Setup-File speichern, das
sofort nach dem Laden von PC/In-
tercomm installiert wird, Angesichts
des Lieferumfangs und dessen Qua-
litdt kann man den hohen Preis von
298 Mark vertreten. PC/Intercomm
diirfte jedoch eher fiir die berufli-
che Anwendungals fiir den privaten
Bereich geeignet sein. Ein einziger
Nachteil fiir den eingefleischten ST
Besitzer: Auf GEM und damit auf

118 s,

Maus, Rollbalken, Alertkésten und
Pull-Down-Meniis muB er véllig ver-
zichten. PC/Intercomm kann seine
Herkunft aus der MS-DOS-Welt halt
nicht verleugnen. Aber da Desk-
Top-Oberflichen bei der Daten-
ferniibertragung sowieso Ge-
schmackssache ist (der eine magd’s,
der andere mag's nicht), ist dieser
Verlust zu verschmerzen.

Uniterm:

Emulationen: VT52, VTIC0,
VTI102, VT200 und Tektronix 4010
Ubertra : Kermit,

gungsprotokolle
XModem, YModem, ASCII
Gefallen hat uns: viele Terminal-
emulationen, niedriger Preis,
verschiedene Bildschirmformate
Nicht hat uns: Hand-
buch auf Diskette
Programmart: GEM
Preis: Public Domain
Bewertung © & 8 T © T

Uniterm: Gratis-
Leistung

Dieses Public Domain-Programm
des Schweizers Simon Poole ist ei-
nes der besten Terminalprogram-
me fir den ST Es beeindruckt
durch seine klare Strukiur und die
groBe Anzahl von Funkticnen, die
die Arbeit mit Uniterm sehr verein-
fachen.

Uniterm bietet zwar nicht eine
dem Boxmodus von Ist Terminal
dhnliche Emulation, kann aber sonst
mit fast allem aufwarten, was sich ein
DFU-Fan wiinschen kann.

Bei den Terminalemulationen hat
man eine sehr grofe Auswahl

Uniterm bietet neben den ibli-
chen Standardemulationen, wie
VT52und VT100, auch VT102, VT200
und ein Grafikterminal namens Tek-
tronix 4010, mit dessen Hilfe man
Vektorgrafiken iibertragen kann.

Auch beim Bildschirmformat darf
der Benutzer wahlen: zwischen 80
und 132 Zeichen pro Zeile, und 24
oder 48 Zeilen pro Bildschirmseite.

Diese groBe Anzahl von Funktio-
nen wird auch bel den Ubertra-
gungs-Protokollen beibehalten. So
kann man die Daten mit Hilfe eines
ASCIl, XMODEM- YMODEM-
oder Kermit-Protokolls iiberiragen.

Wniterm bietet neben diesen
Funktionen auch noch einen Puffer
zum Mitprotokollieren. Die GroBe
dieses Puffers betrdgt maximal 512
KByte. Nach dem Onlinebetrieb
kann man nun die im Puffer gesam-
melten Daten auf Diskette oder auf
ein VDI-Device ausgeben, wie zum
Beispiel einen Drucker oder ein
GEM-Tile. Dies diirfte besonders in
Verbindung mit dem Grafikterminal
Tektronix 4010 interessant sein. Da-
durch kann man namlich die emp-
fangenen Grafikdaten in einem Gra-
fikprogramm wie GEM-Draw wei-
terverarbeiten. Von diesen ocben ge-
nannten Fahigkeiten kann so man-
ches kaufliche Programm nur trau-
men. :

Die Anleitung zu Uniterm wird auf
Diskette mitgeliefert. Das wird man-
chen Einsteiger abschrecken, denn
auf ein gebundenes Handbuch, di-
daktische Erklarungen gar, muB er
verzichten.

Doch das Shareware-Konzept (der
Benuizer darf kopieren und zahlt
freiwillig den Autor, wenn ithm das
Programm gefallf), mit dem Uniterm
vertrieben wird, entschadigt dafur.
Uniterrn erhalt man iiber viele ST
Userclubs und {iber einige Mailbo-
xen, die Public Domain-Programme
anbieten. (Claus Diirr/jg)

Desk File Tramsfer

AIt>FO Priot T

L1

>
1

RI<FLy Clear graphics streen
CRITFD Toggle Inwerse
CRIt><FI> Tosgle Curser

extscreen
RIDCFP Switch to graghics sorees
WMIDFR Switch te text made
<RI Reset Terminal
It Topgle swtoprint

Back woe step
0,45, €0, <0 Nove screen
Exit zom

Rbort SLE |
Sead String

Wi Start file captore
RO

Long Break
RID<F> Dump screen to disk
RG> Plagback a file
RIS Switch to 58 calomn mode
CRIt<T> Start filetramster
CRITW Nrite butfer to WOI device
Al Switch to 131 column mode
QLD Bold screea (<1 gor. kbd)
Alt<.> Teggle 43/74 line mode

itor

RltrBelp> Print screes
<inds> Exit

Ausgabe 9/September 1987




—Compuler-Murki—

MARKT von =Happy-Computers bietet allen Computerfans die
Wmmwm4mmhwmm
COMPUTER-MARKT

Variag) an
{erscheint am 9. Novembar 87) verbtientlicht.

Suchen Sie Zubahbe? Haben
Der COMPUTER-

private Klsinanzeige in dar November-Ausgabe
12. Okiobar B7): Schickan Sie thren Anzeigentext bis zum 7. September B7 (Eingangsdatum beim
. Spiiter eingehends

Auftréige werden in dar Dezember.

Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitets

am Anfang des Heftes.

Auhragsiarte
mmunwmm4mnpmm

Ub 1Sladen Al

betragen.
reis von DM 5,— aud das Postscheckionto Ne. 14199-803 beim Post-

schackami mil dem Vermerk haria & Technik, Happy-Compuers oder schicken Sie uns DM 5—
mmhmmwwmammm.um

zeigen, die entsprechend

sind, oder deren Text suf sine

gerennechngt pewerbliche Taligheit
schiieBan 56, werden in der Rubrik -Gewesbiiche Kisnanzsigens zum Prais von DM 12— jo Zeile

Teot verdifenthchl.

Private Kleinanzeigen

Verk. Amiga 1000, 512 K + Mon. + Blcher +
Saftwarepaikst VB 2000— + orig. Softwans:
Latt. C. VA1, MCC Assemb. 10 Pub. Dom, Disks
VB: 500 —, G. Achhammer 0241205481

Vorkaule Amiga 1000 + 1081 + Maus + 512
KB + Software + Handbicher {PAL) fir VB
mmmmmmium Tl
(26E2/51960

Amiga 1000 (8 Mon.) komplett mit Farbdruciker
Ok 20, afles wie neu nur T850,— DM
Tel. Duisburg (0203) 373403

Appie tie, Original mit 50 284 K + 128 K-Kans,
1 Lauhwerk fir Db 1400, Tol. 0512122370 Not-
verkaufl

Verk. Byle Paint 40 DM, Karatesa 40 DM, Lode
Runner £5 DM, Blazing Paddies [Farbdnck)
100 DM, Lords of Conguest 80 DM — oder -
hees: 270 DI Tel. 072511854 (Jdrgen)

Suche fir 800 XL einen Druckes (100.— DM)
wnd sinen Software Tauechpariner (nuwr G}
Clemens Reftie, Wunnensieinstr & 7148
Remzsck 3, Tol OTI46M2820

§

Maibax-Freais drucken sich iwe DEHOCA-

Appie lic + 2 Druciker + Floppy + Gri
for + mopmmvﬁ
mwmwm

Suche ¥ontak! zu allen Amiga-Freaks: High-
I&nder, Postiach 14, CH 3412 Heimiswil

smmﬂmmmuw
1. G564, suche
MWMWMW
&n 3. Grosswile,
mmmw

Amiga
Suche Tauschpartner 10r akiuelle Sofl!
GH2UsI0182
Amigaund sucht Sof
Wer hilft mir? Tel. 0BG3&M1503 19-21 Uhr

4 4 & PDS for Amigal + & &

M&WW!mmm
stiindig Public-Domain-Softwarel Lutz Be-

MMI.MHW'E

Suche Tauschpariner! Hot Software vorhan-
den, Tel. OBSTG100 Martin, Hi Skar I'm Back

Verk. Amiga 1000 (1,25 Mega Byle RAM,
Kickstart-Eliminator, Kickst. 1.2 im ROM, Disk-
Controlier Hir 2 externe Laulwarke) = VB 1500
DM, Torston, Tel. 02261/27400

Stop Suche Amiga 1000 und evil, Softwars fr
1400 DM, Tol. 0885737 Eill Eilt Eitl
Suche auch Ziahle

&mmw Sounddigitiras 1

den Programmen ladbare Instrumente;
ﬁuﬁu—Dﬂﬂm : Georg Droschl, Rohrbachhd-
he 43, B010 Graz, Osterraich. Eit!

Ak kkahrhd bbbk kdd

Suche Amiga 1000 + evil. Software fir 1400
0885

DM, Bitte mekden: Tel. 71237 Bengenbach
Bemd, 7, EBi74 Banediktbeuem

suchtcauft Software finsh.

CMP Hallo Freaks. Wir vermitteln fast alles,
'was Computer betr. : Musipro., Disks,

34, MW‘I Aes kiar B OK B CMP

Wer tauschl Amiga 500 + 1081 gegen G4 +
Floppy + Monilor + viete Extras. Alles 100%
ok und nor % J alt, eventl. Wenausgieich?
Call; 02265/632 ab 15 Uhr w Markus +
Suche Tauschpartner f0r Amiga. Liste an: Gui-
do Frank, Obaers Garlenstr. 14, 5927 Bad Rap-
penay 4

Vierkausfe original Deluxe Paint il T70 DM, Cuick
Nibble Kopierprogramem for 60 ., Martin
Schinko, 6074 Rbdermark, Tel. DS0T4B8915

- SO, Guild of the Thisves jo
50,—; Deja Vu, Mindshadow, Borrowed Tima j@
306—; Textoraft, Mindshadow je 20, —; BED0DeT
2-511987 je 4,—, Kaspers, 02037802

ihrer Kinder.

Das Herstelien, Anbisten, Verkauten und Verbreiten von »Raubkopiens versifil gegen
mummmummmt und zivilechilich verioigh werden. Bei Ver-
st88en mull mit Anwalls- und Gerichiskosten von Gber DM 1 000 — gerechnat werdan.

Wir bitten unsere Leser in deren sigensm Interasse. Raubkopien von Original-Software
weder anzubietan zu varkaufen noch Tu veriweiten Ersehungaberechbigle haften i

Der Veriag wird in Zukunft keine Anzeigan mehr veroffentichen, die darau! schiebBen

Asari B00 XL + Floppy 1050 + Monitor B0 nur
rus. Tu verkaulen! VB: 750— DM, Hansen,
C Juliss-Knorpp-Str. 4,

7140 . Tal
800 XL, 2 Floppies, Kassette, Drocker 1027,
Software, Li-

Hompilettpreis DM T00.—, Tel. 02235

44232 nach 19 Uhr

‘Verkaute Alari B00 XL + Floppy W50 + 1010

+ 900 Spisle + Prois = nor T00—

D, Tl

Verk. BOD

Suche defelte Alar »3050-. Biete zwi-
schen 50 wnd 70 DAL Meldet Euch bei: Nico
Hirwiche, Schinzenholstr 38, 2942 Jever 1, Tel
DALELMTIO

Suche Software i Atari 800 XL aul Disk, 28
Deja Vu, The Pawn, Mord an Bord, Guild of,
Thisves usw. AuSerdem DOS 2.0 u. 2.5 sowe
for Disk, Tel 0807781798 ab
Rl

Vark 130 XE + Floppy 1050 mit Speedy +
Color-Pictter + Intertace + Blicher + Diska-

Werk. B00 XL + 1010 + 1050 + 5 Games auf
M+wmmﬂm+amw
+ [DRskbox. Alles 100% fior DM
650 —! Gerantiett sol Zusage OTOS6/2867
{zh 18 Ut}

Verkaufe: B00 XL + 1050 Floppy + 100 Proge.
am+m+2m;e+msm-

der Lieth 250, 2000 Hamburg 54
orig Prg: Kass. Phaniom, ]
Night, Leader

Verkaule XL Kassahen-Software Ca.
70 Originale + +  Ona on One, Laser Hawk,
Domain of the Undead, Dvopzone und 66 an-

Peter Landwehs, 05224/2434 {ab 18 h)
EESEEEEEEREEREEEEEEE
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SYFIOIROM:

Computer GmbH - Ewaldstr. 181, 4352 Herten

Sa

Tel. 02366/35017
Mo-Fr 10.00-18.00
10.00-14.00

PeaCock - NEC - STAR - PANASONIC

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

sha Drucksr + Disketien + Literatur 10 | 69, 300 orig. Games, kompistt 550—
PeaCock-Drucker NEC - NEC - NEC | Star NL10 250 DM, Tl Q2777347 ab 18 Uhr DM VHB. Bei M. Holtgreve, Gitersioherstr 68,
{baugleich Panasonic) =t L o nar = | veraute ouwertiq 20 DM, alles suf 4803 Swinhagen, Tel. 052043761, 20 h
- SE— . nur 108, | 1 o P Disic Holel, Nibe . O° Nord, Cromwet- Mlmwmmﬁmm;
¥ 0-Einzelbl. ,= | Houss, Mythos 1, Semmis, Pubiic-Domain-Software + Kontakia
D1012a nur 538,- | PG Color nur 1389,- lantis, Tol. OTI3VIBIZTS %%m im Rm'w:& T Dre-
D1016 nur 648,- | PT aur 1389 - ; Verkaufe XL-Disis in Originaiverp. m. Aniei- - ein XLIXE
= | Panasonic-Drucker | mngen & 25 DM: - Veraule: At 1020 Msirickuchar, werig be-
D1018 nur 779,- | P7 Color nur1698- | — — cenary Pilol-Chess 70-  nutzt, grafiki3hig, singeb. Naizteil, Anleitung,
a Checke rs 21, Tol. DEOETMETT newss Farbband, fir 250 DM, Stafan Roshrich,
DI518(A3)  nur 1169, | Pe-Uni-Traktor 145~ | "-P1091 nur 388 Piaase holp me! Eichendodit: 5 G 203 Hochheim
- | wer fr XL 20 Spiele!. d. Ferien?Zahle  Verk 800XL + Floppy 1050 + Happy
D1524 (A3) nur 1558,- | P6-Bi-Traktor 339.- KX-P 1052 mur 779, nwfﬂmfmmmtﬁmwa Nacsattarsme: » Dieks + Bchas +. uf'psu:-
PS Bt 629 | KX-P1592 (A3) 1188.- $545 Radenthein Tel. (04245) 38063 Jor Ruft an! Tel. 0704175890 oder OTU41/7846
e Vark KLNOSO-Set Drucker BMC BX 80 zu verkaufen, Atari
Einzelblatteinzug P7-Uni-Traktor 219 - KX-P1595 (A3) 1578,- | “or 550 Sohe. u. Zulem Arielig ideal fir m XL -ntarfacs; naer s
Em nur runde Moniia — L aus
D1518 + D1524  598.- | oy pitraktor 369.- Einzelbiatteinzug Stumpe, Postf, 1141, 3456 Escharshausen 1 Tol. 076361444
: -y _ | Suche © ! Soll CB4¢  Verkaube: Atari800XL (258 KRAM) + 2 Floppy
¥ . ScheiftBiches Gebot Tauber, G -Modul Wiesemann Druckerintarface
NECP6 3 Stek. 4 -”'m Schifferstr. 3, 6000 Frankfurt 70 + div. Bicher, VB: 1500 DM, Tel. 0711/534002
SCh: s R Wiesemann 920006 119~ | Suche auf mwﬁn s0X. mEE e EEE
Stek. " Viorgesia=iit ‘Warsion Foppy 11, Bilcher,
Wiesemann 92008 G 149,- | 77 Schritiches Getot an Gord Tuber  Orig Sof. st Fomplat biflg 1
Panasonic 3 Stck. & 22,50 |BM-Centronics 94, | Schiflecsi 3 6000 Frankhurt 7 (117 = (407207880 (11
PeaCock 3 Stck. 2 18,90 . : Veriaute Originale: Star,  Verk 800 XL + 1050 Floppy ' Jahr ah +
Amiga-Centronics 34,- | Sptre Ace, Nato Commander, Hulkund Tem-  Handbiichar + Literatur + 25 Disks alles in
des weiteren: ﬁ‘:wlﬁ Désk), Tel. 0707208850 mﬁ?}rm DM, T. 0972485
[
EPSON, MPS BO1 + B03 usw. 8 Gaid B it ex flr Winiergames (Tape = e
, / zaie Hichatpriel (Nur Origrle) Suche 23523 Becsinas The . vl Pursolt
5% 10 10'St. 8,90 AMIGA AMIGA | S s i soan e
5410 100 St 84,00 e O 120 Dk ¥a.  MariB00X. + Flpy 1050 » Heppy + Dets
sen Bichar, Anisit (zB. sette 1010 + Atari Touch-Tablet + Joystick +
5 20 10st. 9,90 [ 500 o 1148,- | B o0 tat. e 00 jritma ca. 150 Distetien + Kassetin + 2Oiskboven,
5'%" 20 10081, 94,00 | 500 mit Monitor 1081 nur 1947,- | verkauts sinen Atari 800 XL mit 1050-Floppy.
Datanatin XC 12, ca. 40 TopSpiele. Prois st 1o, Al ST+, SE354, SN 12, B
= = 2000 nur 2289,- : T, (069) 736206 (nach (7). 2 Bcher . Programme, Preis VB Tal
Andi verangen!
3% 10D  10SL 28,90 | 2000 mit Monitor 1081 nur 2089, | 0 Atari BDIVE00 XL/130 XE Disk & Tape, verkaufe
: Suche defeiten 10SDer oder tausches Ssiosha Froramme (SpeUritn) o Dk & a0
3%.* 10D 100 St. 279,00 | Amiga Einz.-Lw. (anschiuf)  nur 369,- S I gage witer i mduiny, W 6 seh i Lt g 0 PL AP b C: Schir
3%+ 200 105t 30,90 | Amiga Dop.-Lw. (anschiuBt) nur G98,- | SENSESEEEEENENESEEEN "mm”s:ﬂ‘ﬁm
Verkaute : Hacker |l Originalverp. +
3%7 200 1008t 299,00 | Amiga 5%- Einz.-Lw. anschiubl) nur 448,- | Mo oo e b s doyatcks 4 doutschl Unbenutzil Neupreis: 80
DM, 40 DM! Anrul geniigt: bitle
iludwmmawnmmw nach 1700 Uhr T. 082U711856
» u == B00 XL + 1050 Disksi. + 2 Disk-
37 CF2 Maxell 73,9 ﬁm‘ﬂ? 2000 PC-Karte . Verkaut fir Atar XLIXE Bocher & orgina (00 Dk o et s 3 Il ok, VB 850
mit sld‘.-umem nur 298|- A_ Dietz. Stre B85 7100 Heiloronn DA, Tel. CSHIMEAS ab 17 Uhr
ks Suche Tauschpartner fr Auch im Aus-
Nashua 5" 10 10 St. 14,90 T I Qo7 RIS Ut 177817
Nashua ﬁlﬁf 2020 S1. 17,90 | Amiga 2000 Laufwerk (eingeb.) 379,- | £ T.thmmsur:ygmmn De-  ST-Texiomat von Dala Becker, m?g;
= Amiga-Midi-Interface 149,- | o S iad w65 Anfragen an 078051780 »Achim=
3%" 10D oder Maxell ; _ | AufzurTauschaktion—Disk—EursListenbit-  Tausche oder verkaule Software auf Disk fir
S Amiga 1000 256-KB-Erweit. ~ 120,- | MRt A
10 St. 30,90/100 S1. 299,00 awd::m—mwﬂ— mmgﬂmmnlm%m
wort

Disk-Box

fir 100 Stek. 5% 13,90
Disk-Box

fiir 50 Stck. 3 + 3% 15,95
Disk-Reinigungssel

fior 51" 9,95
Datenrecorder C64  37.00
Monitorstédnder 22,90
Druckerstinder 28,90
40/80 Zeichenkabel 16,00
R‘“'“m qu

Mon.-Kabel 4fach/Ton 19,00

t4er-Mouse 79,00
Competition Pro 27,90
Comp. Pro transp. 37,90
Konix Speedking 32,90
Quick-Shot 11 plus 23,90
Quick-Shot 1l Turbo 28,90

120 a5

Finanzierung bei allen Produkien
schon ab DM 1000,- méglich; Beispiel:
AMIGA 500 ab DM 22,- mil.

(12,5 % eH. Zins p.2.)

FRAGEN SIE UNS!

PREISSENKUNG
~ BEI COMMODORE PC-10 1!
PC-10 1l nur DM 1?93.—
PC-10 Il + 20 MB nur DM 2479,-
PC10Nl + 30MB  nur DM 2579-

e Auslandsversand -
bitte vorher anrufen!

o Auf alle Systeme 1 Jahr Garantie
e Mindestbestellwert bei Versand

Tausche Software fiir B00 XL auf Disk. 100%
Antwort. Schickt Listen an Ingo Dristram, Al
lersiz 14, 2803 Weyhe-Erichshol

mﬂlhﬁmmmﬁ.mm

Suche V20, filr Atari BOO ML
# % # Tol 0511777285 und Tauschparines iGr
Software auf Disk # = « Swephan Bihm, Ho-
e Kamp 20, 3012 Langanhagen

V. Atari 130 XE + 1050 (inki. 1050 Turbo) +
XCi1 + 2 Taxiverarh. + Ultima IV + The Pawn
+ Bicher + Disics flir 750 DM, Tal. 083314084
(Frank)

Verk. Atari 800 XL + 1050 + XC12

Veriaute Atari 8 Bit Bicher + orig. "Technical
Reference Notes', ca 600 5. mit OS. Listing &
Mapping the Atarl US Version, Tel. 08102
4266 nur abends

Verkaule 800 XL + m+1ﬁﬂ?+t€ﬁ0+
Maitatei mit Modul + Software + Spiale + Bi-
cher + 15 Disk + Joystick fir 1250 DM
08582M1637, Christian

Suche: Plotter Atari 1020 filr ca. 150 DM, Atark-
Touch Tablet 1ir ca. 100 DM, schreibl an: Ma-
kus Kopp, Angerweg 1, 8483 Vibhenstrauss 2

EEE Stop! Sonderangebot! EER
Atari 520 ST + 1 MB, SF 354, 5M 124 mit orig.
Zubehdr Il Preis 599 DM, Wilhelm Schiing,
BesthovensiraBa 17, 4900 Libbecks 1, Tel
057415586

mm&mmundl

am-ﬁmkﬂm “B

verlangen

g filr Modem, Drucker, atc. VB
m:m— Tol. 02311351746 (ab 1700 Uhr)

Osteen ist schon idngst vorbei — ich suche
aber immar noch ein Atari XL-ROM-Listing!
Wer hat gins? Hinweisa an Lorenz Wiest, Tel.
O7382/3602, 8-22 Uhr

Varkaule Atari 520 ST+ . neuwertig mit Monitor,
Preis nach i Tel. DB3XV65285
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Verkaute Mtari 130 XE, 1050 Floppy, Orlon
Farbmonitor, 72000 Drucker-interface, Spiela
+ Bilcher, Preis YHS, Tel. OT221/26145

Osterraich: Alari BOO XL-|, 520 ST-Software:
Meidet Euch bei: Peter Léngauer, Zillehof 7,
A-1130 Wien oder telefonlsch: (0043) 0222/
8464084

Atari-XL # Suche Tauschpartner! % Nur Disk
+ suche besonders Yie Ar Kung Fu, Spindiz-
zy, Green Baret,.. Listen an Ermest Haslinger,
Steinfeldstr. 29, A-4523 Neuzeug

Zu verkaufen: Atari 130 XE, 1050, Orig. Kar-
teiprg. + Schraiber + viel Spielasoftware,
Preis nach VB, nur fir Hausabholer, Schweiz,
Raum Basal, Tel. 061/B18678 von 1417 Uhe

Tausche Scitware fiir XLIXE (Disk), habe 1050
mit Happy-Erweiterung. Listan an: W, Mohren,
Aambrandistr 103, 6137 VK Sittard (Niederlan-
den)

+ OSTERAEICH  Verkauf: B00 XL + 1050
4+ 140 volie Disks + 2 Sticks + Zeitschr. + Bi-
char um sagenhafte S 5800, —, bel Woll Kai-
blinger, Tel. 02782739553

ATARI ST

g;.lrar Computer-Aniage:  Atari-Monkor
124, Computer 1040 ST mil 720 KByle-
Disk, Harddisk 20 MB SH 204; nesuwertig;
VB 2900 DM

i Tal.: 0211/313824 * Wk

Suche Originalsoltware fir ATARI ST. Verkau-
fan Sie die Prg., die Sie nicht mahr brauchen.
Kaufe kaine Raubkopéon!

B Walter, Plortengartenw. 57, 8230 Fim.-80

Hallo ATARI-ST Freund] Kaufe gebrauchte Ori-
ginalspialo (keina RK) 2.8.: FI. Sim. il, Schach,
... Zahle ca, 50% NP! Angeb. an: B. Walter,
Plortengartenw, 57, 6230 Fim.-80

ATARI ST: Suche Soltware, besonders Toxl-
und Datenwverarbeitung, Kalkulations- und
Grafikprogramme, Utliities etc. 10r Atar 5T An-
bote/Listen an: P Meler, Hainer Weg 44,
Drninich

Adarl ST. Original Data-Becker-Platine ST fir
100 DM bai: Garhard Gross, Koblenzer Sir. 36,
5403 MGlheim-Kirlich 1 (per Nachnahma),

Anri ST Super-PO-Saoftwane. 10 (1) voble Disket-
tan 10 60 DM (inkl. Disks u. Porta — per Nach-
nahme) bel Gerhard Gross, Koblenazer Str. 36,
5403 Miklhvaim-Kirkich 1

Notverkaul: — Atari 520 5TM + SF 354 +
720 KB Toshiba-Floppy-Software u. mehr —
Festpreis 1200 DM, edt. Rall Kreutsor, 4150
::hw:! 1, Tel.: 02151470124 zugrolfen, 2 Mon.

Nur 100~ DM: §F 354 zu verkauten, nichl be-
gﬂ:{l die Flopgy Hir dan Atarl ST, nur 100,—

Lars Baumstark, Tol. 07636444

Suche Software 10r Atarl 5T mil Floppy 354,
Suche Mall Order Monster fiir Atari 800 XL
odar C&4. Tol. 0408440190

Vorkaute 520 STM + SF 354 + Maus + 80
Diskatter + Diskbox + zahiriche Computer-
hofte {ASM usw.), i Jahr alt; wia neu fir 1150
g;’" (VB)

de e o de ok de e e e e ok W R b W kR
ST-Soft Phone: 0212f333376, 20001000 h
(Kalle)

el e o i o e ok ke o b e i i o e

g;.:mnesmnuurm filr dhan Atarl ST (mit
354).

Liste mit Proigon bitte an: ©. Quick, Gerrit-
Engelke-Str. 40, 3000 Hannover 1

Wo sind sie denn, the vielen Originalspiale, die
irgandwo in der Ecks Regen und nichi mahr be-
nutzt werden? Baol mir gibt es Bargeld, abends
ab 1900, Tel. 0711794

ST:Neuling sucht Splele und Anwanderpro-
grammae (PD). Suche dringend einan C-Com-
pilar (auch Copy) und Coples, einfach alles. Li-
atan (und Praisa) an Tel. D6G/A04337

Suche gOnstig: SM 124 und SF 314, Angeboto
an:  Frank Missteld, Malaarnwog 12, 2401 Gr.
Grnau

ok ke Atari ST o
Suchefausche Software. Suche SF 314 oder
SF 354. Suche billigan Drecker fir ST1 Tel,
0450911552 (Frank)

Atari 5T

Verk, f0r ST 140 MB-HD (Maxtor 1140) inkl,
Hostad. und Control. VB 5000 0. VB 7000, Tel.
Q81087318

FloppySFSMSQGr—fE?QSTM + BF 314 nur
790— D Wandever m. Brillen 30—
DM, Dup Spam m. Anlaitung 50—, Geriite
&g:br. m. 6 Monaten Garantiel 0560811397

ST-Originalsoftwara!

Shuttle I, Badq;ammon Warner, Braffacas,
Arkanoid, je 30— DM. Tel. 0718141437, (M-
chael) ab 18.00 Uhr

Lattice C-Compiler, Original + englische Ori-
ginal — Anlaltung (neuw.) zu verkaufen, DM
150,—

Tel. 0716409295

Vierkaufe Wordstar 3.0 mﬁﬂmw{ﬂm )t
150~ (neu). Eventuell auch Tausch qog

Akustikkoppler (Dataphon, oder dhnl I,
0610613283

Kalfe & tausche noueste Atari ST-Software.

Wenn Ihr Interessa habl, called 05222/60453

D. 5. Suche Sound Digi & Telefon-Modem
Call % Cail & Call » Call

Suche Originalsoftware (Splela) {0r den Atari
520 ST. Z.B.; PO, Flight Simulator 1, Typhoon,
Schach, Poker, ... Ang. an: B. Walter, Plorten-
gartenw. 57, 6230 Fim.-80

Sucha Tauschpartnar Or Atari ST. Lise an:
Guida Frank, Obers Gartenstr. 14, 5927 Bad
Rappenau 4

Suche Scftware u. Gamaes, Tel.: 08341/8826
(16-18.00)

& & Atar ST & & &
Suche Tauschpartnat Hir ST-Sottware alier Artl
Liste an: A. Gartzen, Wishebarg 4 a, 2381 Gro-
Berwiahe, Tal, 04804/561

+ # % Suche, tausche Softwarell « » =
Halio Freaks| Suche, tausche Software fir Ata-
i ST. Ruft anl Ab 16 Uthr untar DBS38M1540 Mar-
co varlangen! Habe Top Softwarel

Atarl 520 5T+ (1 MB) komplett mit Moniior
Maus, SF 314, Monitorstiind. Staubachutz,
Joystick, Zeitachriiten (G8000er, DW), Litaratur,
40 Diskettan, mangols Zoll. 053116834

Varkaife 5205TM + SM 124 + SF354 + Soft-
warg Gr 1100 DM, Colarmanitor Grundig fr
700 DM, Schaltschutzhaube 10r Drucker 250
DM, Tel. abends 0711/7158811

Adark 260 5T (1 MB) + 5C 1224 + 5F 354 +
Maus + + GEM + Lisp. + Prolog +
Spintor + Utllities (alles von 187) nur 1698,—,
Jan Hennaken, Gabriel-von-Saeldi-Sir. 25, 8520
Warms 24

EER Lemerfolgmitdem ST! EENE
Wollen Sia richiig lemen? LERAN 5T-Unhwersal-
lerngrg., nh. lasen Sk im gew. Teil!
NSNS EENEEEEEEEN
Tausche Software aller Art flr Atarl ST. Liste an
Franz Sipl, Hauptstr, 17, B071 Denkendor!

Kaufe: Alle Sphale
{Mur Original mit Anlellung). An an B
Naahs {Prais), Linsweg 5, tingen

Habe, suche und tausche Atarl ST Software.
Call: 077717233
ST ST ST ST ST 5T ST

Hallo Atari User!

Suche Tauschpariner Iir Public Domain-Soft-
w:hre. Barmd Flscher, Wilhelmstr. 13, 3180
Lahrte

Afari 5T # Atarl 5T « Atari 5T
Varkaute Atari ST (1 MByte, Maus, TOS im
AOM) + Laubwerk SF 354 + Monitorkabel
(Scart) gegen Hbchstgebot, Tel, 0868120442

Sucha Tauschpartner, hauptséchiich im Raum
Daorsten und Wulfen tir Atari 8T Software. Ha-
be seiber gute Software. Auft doch mal anl Tel.
02382/3739. Ab 18.00 Uhr.

Varkaulo
kaiim banutzien Atarl 520 ST+ mit SAW-Monl-
tor, Maus und Floppy SF 354 — Angebote an
B, Schoibanzuber, Tol. 08631801305

Varkaute Atari 520 T+, ROM-TOS, 5F 314, SM
124, Video-Box, Joystick, Maus, 10 Disks +
Soft, Bochar, 7 ST-Hefto 10r nur 2200.— DM
Tol. 052411822644

Programmgenerator fiir
Turbo-Pascal

TIPTOP, ein TURBO-Programmgenerator der jeden
Besitzer zum guten PASCAL-Programmierer macht.
Dieses Programm erzeugt aus einer Bildschirmmaske
ein fertiges TURBO-PASCAL-PROGRAMM. Die Ein-
gabe einer Bildschirmmaske ist so einfach wie eine
Texteingabe. Sie kénnen pro Datei bis zu 306 Ein- bzw.
Ausgabefelder ansprechen. Jedes Programm kann in
seiner unverinderten Form mindestens Daten speichern,
dndern, loschen, nachschlagen, blittern, selektierte
Bildschirmlisten ausgeben, selektierte kleine und grobe
Listen drucken. Es kinnen bis zu SECHS INDEX-
SUCHLISTEN fiir den Direktzugriff aufgebaut werden.
Zur Bearbeitung der erzeugten Listings benttigen Sie
die Artikel TURBO-PASCAL und TURBO-DATA-
BASE (Datenbank-Baustein mit B-BAUM). TIPTOP
ist bei uns seit 14 Monaten erfolgreich im Einsatz.

o TIPTOP
\ @“‘i’”_“ ohne Turbo-
(,,;‘._?q MCTIPTOP <@ ==+ Database

Von & uunuﬂuui- b g pM 490
. ’-

FAMOS Rheme

Software fiir PC's und AT's

Tel.05971/82676
Elter StraBe 88
4440 Rheine

ABACOMP

BaﬂallungmumnurachﬂmldtmlancoﬁPﬂmh
ransberger ? 6000 Frankfurt am Main
Mmﬁesmnlslhuu 50,-

DM, ~HC8= angaben.
ACHTUNG, unser Ladenverkauf

ist umgezogen!!
Jotzt: HeerstraBe 149, 6000 Frankfurt/M. 90
{Praunheim), Telefon 068/763039.

Zur Eréffnung bieten wir besonders giinstig an:
100 Drucker Star NL-10 je590,~ 500 Joysticke fir C64/128 otc. [
60 Drucker ltoh Riteman C+, 125 2ise, |8 495,~ 2000 Disketton 5 1/4° BASF 10868 12.-
60 Drucker Ofivetti DM 100, 10 Zisse. |8 495,— 10000 Disketten 3 1/2° Jo 512,50
NatGrich echartan Sio sthndig die von uns Oblicherweise verriebanen Produkte wia 2.8

!!! Qualitéits-PC's made in Germany !!!
ABACO 16E, Profi-Din-Tastalur, 1 x 360 KB Disk, 256 KB RAM,
Color-Geaflk-Kane, Kompaktgehfuse . | . 800,—
ABACO 16 HS. wie 16 E,_jedoch mil gruﬂam Gehiiuse, 2 X 360
KB Disk Slim-Lina, 640 KB RAM. Druckerschnittstelle, entweder mit
Color-Grafik-Karte oder herkulas-kompatibler Gratik-Karte . “
maﬂmmmuﬁm“MMFumm
ABACO 16 W8 wig vor, jadoch nur 1 Disklautwerk und 30 MB Festplatio |
ABACO 16, der Prodl, wie ABACO 18 HS, aber zusitsich 2 Jahie
Garantio, seriefle (Datenferniberiragung) und paraliele (Drucker-)
Schnittstelie, batterogeputferie Uhr, extra leiser Lifter, Game-Port,
Taxtvararbeliungsprogramm, Komior-Tastatur mit 105 Tasten, Turbo-
Modus mit B MHz Taktfroquenz . .

Aufpreis ! harkules-kompatible Grafik-Karta 1 aﬁa\(:{)m

NEU AT-kompatibel

ABACO 16-288. 1 MBRAM. 6/10 MHz, znuwuuf«urkuie‘l 2mB
Allg ABACO-Modala natirich auch mit Festplate
XT/AT-Zubehir, gslostu nml 6-monatige Garantie

WMMHMKBHMIHW xT ‘ Turbe-| rl-'mlnermsnnmmmnurlfl 13"5;%
1| q a

. 1254,
. 1995,—

M\Tmmr B4 Tanten jou KPE 114, - Kombor-Tagtalur, 105 Taston 194,50
Dieske-Lnuatw,, 2 % 40 Tracha, 30 28, ~ Digki-Lautw, 2% B0 Tracks, | 2 M8 28, -
M-Gﬂ'ﬂmﬂalﬂ'l‘ 2x360KB . #5860 m'ﬁ@fﬂl’\ﬂlﬂ!lT 21 2NE T
Color-Girafil-Kane iy 114, atitie Gratic-Kane 14250
i M-Hawm.mm 1187, . .20
: WPUW Kl'lﬂmrﬂl 16850

12 fiAs. mei 0. et abiTy Mandor 127 TTL b 228, -
Fostplathe-Kit 20 ih.lrﬂ_] ] ™ Fontplatiod=K1 30 MB (e !l‘j TR, -
Fosaplathen-Hit 40 MB (nur XT] . 1598, Fastplatton- KIS0 MB. {nue XT) . 1653, -

Computer amur renommierter Hersteller
Schnaicor CPC 6126, grion. Mon, . . . B, - Ararl 260 5T mit Diak 354 und Mous 855,
Sehnaidor PC 1812 ab 1428, ~ Atarl 1040 5T m. SM 124 und Maup 1538, —

Atari 520 STM rrvt Disk 364 u, Maus BB, Commadaore AMIGA 500 1187,
Commodom C-1280 ., .., . . . 1140, Commod. AMIGA 2000, redwmen_ wss 3070,
Drucker
NEC P8 o 1144, NEC P Colos 1482,

Contronics GLP 456, hoh Rieman Super F+ 627,-  Epoon FX-800 1140,~

Winla woiltire Produkte aul Anfrage, banchien Sia auch unsare Anzeigen in friihoren Ausgaben
Hiindierandragen scwtinecht. Wir suchen stindig nous Mitarbesar fur Verwaliung und Verkaut
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1040 STF (CalorMono)

Suche guten Tauschpariner, habe newestc
Softw, (Goldrunner, Arkanoid, Fight2). Lista
an: Mario Kordt, Wollshovenerstr. 165 A, 5170
Juadich B

Suche Programme aller Art 1r 520 5TM, egal
ob Farbe o. siw. Habe Arkanoid (orig.). Liste an:
Chr. Karpf, Berlinerstr. 36, 6868 Wallddm 1

Suche Atari 520 STM-470 DM; SF 354-180 DM,
Mouse-70 DM; kaufe guie Spiste. Schicki
Eura Angebote u. Gamelisten an Belosa Z.,
Hohenlindaner Str. 6 o, B016 Feldkirchen

Atari ST Atari 5T
Suche Tauschpariner Liste an: Ronald de
Viogel, Heemraadiaan 17, 2352 RE Leiderdorp,
Holland

Verkaule (originall Matchpoint Tennis 70
DM/Megamax-L 350 DM/Profi-Painter ST 50
DM/PD-Software je Disk 7 DM/Bermnd Dohe, Gi-
selastr. 5 8500 Narmbarg 70, Tel. 0911/662583

Ein Vo r Computer-Club der fir alle
da ist, Bai uns bist auch Du willkommen. Info
el Bockle Gerhard, Hauptstr. 25 &, A-5805 G-
singen

Suche Programma fir den Atan ST, 2.8 Tak
Pan, Liast Ninja, Enduro Racer, Miss. Elevator
5w, UEW..

Schickt Listen an: Thomas Bocker, Winkelstr.
14, 4530 Ibbenblren

Hiermit storniera ich alle bisherigen Anzeigen
in der Happy-Computer. Thomas Neumann,
Am Hoplenberg 17, 6420 Lauterbach 1

ERE ATAR| 5T mER
Verk. Floppy 5F354- neuw. it nur
DM 200,— W

Suche Kontaki :u ST-Usem (NBG) F. Brascha,
Kiginrautherwsg 48, BS00 NGmbedg 10

B0 Disketten mit Grafik-Piciures von Degas,
Neochrome u.a. filr Atari-ST. Liste von Frey,
Rhainstr. 12 A, 6538 Minster-Sarmsheim

Atari 260 5T (1 MB, ROMs) + Maus + Floppy
SF 354 + Thomson Farbmonitor, Alkss im PC-
Gehfiuse + 100 Diskatton + Softw, wagen Sy-
samw, VB 3000, Tal, 0234/520187

Viarkaufe, tauscha, suche Software aller Art fidr
ATAR| ST, Suche Bloher filr 5T von DB usw.
Anruf lohnt sich, Tel, 05304/4980, nach Olher
fragan, von 15 bis 18 Lihr

Suche i0r meinen 520 5T + 354 5F gute Soft-
wlm‘ ichst billig, zu kaufen. Liste an: B,

rovinzialelr. 248, 6631 Ensdord, 2.8,
Karate K;u 2. Dalender of the Crown...

Su. Softw, 1. 520 ST, bes. Spisla u. Musikpc,
spaz. Wanderer (n. Orig. m, Anl, u. Brifle). Tel.
04542/8066 o, Olal Klein, Fliederweq 8, 2410
Mélin

# # % Software-Tausch ST & & &
Auch fiir Antinges Schreibe an: W. O. Huysen,
Zivervosiaan 25 NL-ET41BE Lunteren (Hok
land) (Bitte mit Liste.}

Suche Software fir Atari ST (nur neueste Se-
cheanl) Jimgen Knapp, T, 07264/58G4 ab 13.00 h.

Varkaule 260 ST + SF 354 + SM 124 + Maus
+ 32 Disks + Diskbox + Scartkabal + 85T
Zoitschriften + Aba bis 1/88 sowio ST Sonder-
heft + div. Software {alles neuw.) VHB 1300
DB121/812878

Suche Drucker fir Atarl ST und Software aller
Art, da Neuling! Angebote und Listen an: Lud-
wig Wetzl, Allarsheim 3, B255 Schwindegg,
Tal, OBOB2/392

Suche Kontaki zu ST-Besitzemn zwecks Soft-
warstausch; Michael Schweitze:, Paul-Kellar-
Weg 1, B015 Markt Schwaben (b. Minchen)

Atan 5T
Suche Tauschpartner Liste an: Ronald de
Vogel, Heemraadiaan 17, 2352 RE Leiderdom,
Holland

COMMODORE

Lingeres serielles Habel: 2 m 795 DM, 5 m
1395 DM, 10 m 1895 DM, C18 + Datasatte +
Lit. nur 13200 DM, Druckerblatt 1 A Gualits
500 Blatt 14,95 DM, DB0SE8/3266

ST Vision-Userclub, riesige PD-Library, re-
gelm. Zeitung mit TOP-News aus In- und Aus-
land! Uberregional. Jahresbeitrag 20 DM, 5T-
Vision, Postfach 1651, 6070 Langen

Achtung! Ich habe, was Du suchst. Tausche
und verkaufe Spitzensoft Hir Atari ST1 Schreib
an: D. Markus, Posttach 56, A-8027 Innsbruck

Tausche & verkaute nur allarnoueste Software
aul 8T Behickt Euma Listen an Woligang
Strang, Buchenweg 2, 8011 Parsdor|

Schwelz Adari ST Schwelz
Suche Sound-Digitahisierer und Tauschpart:
ner (SW) | Moldst Euch 1 Tel. 028/464209

Verk. B-fach Relaiskarte fir Co4, C128, C20.
Belasibar 1100 W. Mit LED-Anzeige W Portst.
B Kismmanschl, Bl Verpolungsschuiz Il An-
ieitung M DM 130 M Rolf Spindier, 022245107
ab 18 Uhr

Sucha fiir CB4 Top-Games wia 2.B. Wintanga-
mes, Worldgames, Flightsimulator usw. Mel-
det Eur.hhsl 051311225185 (Thomsas) Danke!

Achtung Achtung Achtung

Suche Tauschpartnedin fiir Disk CB4, keine
Sendat Eure Listen an Sieglried

Braun, Zehniwiessnsir 35, 7505 Ettiingen

Verk... orig. Decathion, WC Camival, Summear
Games |, Hacker |, Expl. Fisl, Gauntiet, Xevic-
ug fir jew. DM 20! Interessanten bitte nach
1800 Uhr, Tel. OTS7S/2642 Nilo

Gelegenheit — CB4, 1541, MPS 802 + Gr
ROM, Modem, Freezer MK I, Monitor,
zithite Software u. Lit VB: 2000 DM,
Rall Kreutzer Traarersts 144, Tel. 02151470124
nach 18 Uhr

B4 + Speeder. Floppy, Datasetie, 2 Joysiicks,
110 Diskeften + 2 Boxen, 54 Kassatien,
Baskc-Kurs; C84 Handbuch, Disk. Lochee,
sel zu verkaulen, D2402/21285 oder D2402/
14268

Verkaufe 1570, 5§ Monate alt, oder tausche ge-
gen 1541 C. Aber in 1 A Zustand. Tol. 040/
3804732 ab 15 Uhr

Zu verkaufen: Commodore Plusid, Floppy
1551, Disketion, MLMM‘!
VP = 500 DM! Tel. 0961/26296 Ab 1800 Uy,
Jochan verlangen!

Verkaufe: C128 + 1571 + Mon, 1702 + 220
Digks {voll) + 1 Comp. Pro + 2 Boxen fr nur
1500 DMI Rainar Gériner, Joseph-Haydn-Str
7. 8686 Hirchenlamilz oder (82855363

o Verkaufe * &
neuwsarligen Amiga 1000, Preis nach Abspra-
cha, Axel Rainhard, Tel. 02328/61037 nach 18
Uhr

Suche gut erhahenen Drucker! Am besien
MPS BO1 fir 150— DM. Pleass call me:
02542/6140 nach Kiaus fragen (ab 3 Uhr). Su-
che Tauschparines, haba Top-G.

Verkaute:
B84 + Floppy (Speeddos+) u. Monior Data-
phons21-02 + Software, 64'ar-Hole 585-387
u. Disk-Boxen + Softwara! Call: 072614780

Commodons Freak sucht nur delekde Commeo-
dome Hardware: Computer, Datasetta, Fioppy,
Matzgerii ud. Schickl alles an- Markus Honni-
7, Kirchplatz 12, 6380 Bad Homburg 1

/|

Software
Bllcher
Publig-

Buchhandlung Werner Finke
Kipdorf 32
D-5600 Wuppertal 1

Sie erhalten unser umfangreiches

Angebot gegen DM 3,50 auf Diskette
(bitte angeben s/w oder Farbe)

Besuchen Sie uns vom 18.
Messe in Diisseldorf

auf der ATi
122 s,

-20.9.1987

Commodots Farbmondion 1081 -
Commuodarn AMIGA 1089 -
AMIGA 500 + Farbrnonior 1081 -
Commodons AMIGA 2000 Paai-
AMIGA 2000 + Farbmondiosr Y081 anaf-
2 Laubwerk 1ir AMIGA 2000 -
C1ai WEa -
Commonons SX-64 (Esmootivel 1444 -
Fartmon ARG -
Commasom Farbmonitor 1801 B,
Commooored arborucker MCS 601 A=
Coerendooeadtuckar MPS 803 « Trakior 4T -
Corembdisedrucks’ MPS 1000 A -
Compater Plis 4 + Fh WC 1851 A1, -
Plus 4 100 opey VE 1551 3t
Asrnbanduht Sptko Wrist Tatmunal RG 1000
L‘c;:ﬁn voims G 64 mit domn mibl
bl 4 Dhskotis J 126~
Akustikiopper Dataphon B &1 Q/2
+ Habel « Tprmi 280 -
Grinmannor Thamson (35 MHz mit Ton}
anschiuBienig an C 84 oder 128 248 -
130 XE 209~ -Dllk Y050 38&A-

Alaraltuchkat 029 aneshl -

CPC 128 mit Far 1185~
PC 1640 mil SW-Mon. 4 1 Laudwssk 1545~
mil GW-Mon, + 2 Lautwerke 1R~
PC 1540 mil Farbemon, + 1 1978~
il mﬂ_ .+ B Laubwerke 2429
Ac;'émm % [+ Pcm:n-
Minri I L Lyl
il Gairifei BaZH
1L 800 579, 800~
¥ 800 1079, ~11180 -
F 1000 AT0E, -4 1410 -
0 800 14 TR, -11509, -
LG 1000 1828 -12049 -
LD 2800 2500 - 12710 -
EX 800 1308 -11510,-
EX 1000 100811818~
G&cm-‘!bl-mil: e EX 5007 100D A
A
PE 1180 P Color 1548 -
P 1588 PT Colar 1899~
i, Version)
ML-10 mit Comen., Centronmics oded IBM - 640~
RD-10 ma c-wm-co-w- ora-

it gepon N
Predslista

SchioBhotstr, 5, 7324

Vit b (W
Vorsuskaise (DM B.-120, -}, '), Hachnahme (DM 11,20/23,20),
Linfer N ooer Voracskasse, Ausland nor Vosdusk ke
o BngEben) gegen Zusenduny enes Freumschiags

CSV RIEGERT
Aechberghausen

s D8k 3000~

Aud.!ld 18.-r0~)

, Tel. (0T161) 52089

Aktuelle Software fiir:
ATARI KL/XE
ATARI ST

IBM PC und kompatible
Commodore BlllEBICle Plus 4

Hardware fiir Atari HL/HE:
Centronics-Druckerinterface

148~

16K Bibomon fir BO@XL/130XE
Speady 1050 N... 18—

398
Speedy 1050 T.... 898~ |

| Kgyan Pascal Compiler Disk + ausf. Handbuch.... 198
; fur Atari HL/HE und Commodore 64/128

‘ Fordern Sie unsere kostenlose Preisliste an.

| Compy-Shop OHE
Gnelsenaustr. 29
Millhaim Ruhr

TEL

0208-497169

Ausgabe 9/Seplember 1987




oo Computer=-Markt

Private Kleinanzeigen

M

Sucha geschenktes C1280-Gohause baw. de-
fekten C 1280 mit Gehduse. Bitte vorher anru-
fen, danke! Markus Schafer, Kreurhohistr, 8,
6523 Dalsheim, Tel. 062438243

Suche fir C128 D Prg. zur Autstaliung u. Aus-
wartung von Start- u. Ergebnistigten bei Ski-
rannen, Volkslduten oA mit Druckerausgabe
{1502 od. Star SG 10) Tel. OB1SEMITI

Hey Musie! ich suche alles was os an vernintt,
SID-Sounds gibt, sowie Kontakt zu SFX-Ex-
panderbasitzem. Softw. + Infotauscherbaten.
Call please 0473189253

Verkaule Ober 100 Hires-Bilder im Printfox
odir HIEddi + -Format auf Disk. DM 25— Info
geqa. Rdckporto BO Pfg, M. Schrilfer, Posifach
144, BO31 Eichanau

Suche Tauschpartner Tape, habe Sofiware:
Staffen Moller, Kelisnring B8, 7173 Mainhardt,
Virkaute Daley Thomson Supertest {Amstrad)
ca. 15 DM, Tel, 078032472

Verkaufe SX-84 (kompakl, tragbarer B4 mit
Floppy und keinem Montior) + Blcher + 40
Digketten + Modul fir DM 1250 (Verhand-
lungsbasis), 1 Jahr alt, Tel. 0911/882456 (Jens)

128ar Einsteiger sucht Tauschpartner filr alia 3
Modl. Listen an Marcus Augsten, Amhbalk
marstr. 108, 4 Disseldor 31

Varkaule neuwertiges Magic Formael-Modul
far dan CB4, Prats 150 DM. Suche auderdem
neusaste Software (nur Disk), T. 05202/81169

Verk, G-128 4 1570-Floppy + Datasetie +
Software + Computerzaitschriften.
Billig! Billig! Billig!

Matwerkauf, Tel. 08BST237

War schankt armen Schiller efnen C54 oder
C128 An Rainer Kegsinger, Zwischan-Wegen-
Sir. 17, 7708 Hikzingen, Tel. 07731E1801

Verk, C128 D + Mon. + Literatur + Zeltschril-
tan + viele Leerdisk. + Joysticks und noch
vigles mehrl Rul doch mal an, Tel. 0221
435978, rul doch mal an, Tel. 0221435878

verknufe C64 + Monitor ([monochs) + Data-
sotts + 50 P + Joystick: 450,—
(auch sinzeln). Verk. Happy-Comp. (Jahrg.
85/6) = 24 Hafle 80— Tel. 0610813203

Verk.: Drucker Selkosha GP-100 VMC +
Druckersoftware + HHEddi plus + Zaitschril-
ten + Prg. Sarv. Diska, Alles 1 a in Ordnung,
VB 200~ DM. Ui, Schmidt, Diakstr. 28, 3061
Hespe

ok Komplett-Systam ek
128 D + Drucker Star SGI0C + Grin-Mo-
nitor nachl, + Softwara + viel Literatur + Joy-
sficks = 1300 DMI D Bawm, ab 20 Uhn
048285316

Verkaufe C-128 + Floppy 1571 + Didks for
BED DM

Ab 15 Uhr melden bei Oliver Rutsch, Tel,
055829793, 3424 81 AndreasbergiHarz

Suche

Floppy 1541 mit Speeddos+, zahlebis 350 DM
ohne Speeddos his 250 DM bal Top-Zust., Tel.
02822/70498 Aonny n. 18 Uhr

G128 mit Floppy 1571 inki, Protext und Topass
und 10 Watton, komplett 1000— DM,
F Winiler, 024127071

Verkauda die Spiele Wonder Boy, Enduro Ra-
cer fir 15 DM und Wonder Bay fir 20 DM. An-
rufen unter dieser Nummer: 06224/54506 odar
54516

Verkaufe C128, Abdeckh,, 1571, 120 Disks in
Bax, 3 Joy., 20 Fachzeitschr,, Reinigungs-Set
— alles 1A Zustand fir nur 1000 DM, (NP
1700}, Tel. 06122/6589 M. Porth/\Wiash

Varkaufa C16 + Datasatte + Joysl. Ad +
Spilel und Anwendarprogr. (2.8, C16 Classics,
Rockman, Tutti Fruttl usw) for 250—, Tel.
056025425 Waldemar varlan.

Sucha Tauschpariner Tel. DBBWE121T1 oder
DEE1/BO4565 {only Disk)

Varkaufa wegen cizd +

1541 + CP-80X + Datasette + Maus + Light-
+ 3 Data Becker Blcher filr nur 1400—,

Andras Klgin, Tel. 06821/73588 ab 15.00 Uhr

Bard's Tala Il Erfahrungsaustausch. Habe
Siidte, Wikderness u. 8 Dungeons (alle Lévels)
Kartogrl. sawie 2 SGMT's, Voiker Bross,
Hauptsts. 68, 5439 GemUnden/w,

Suche Tauschpartner! Haba Top-Games. Fuft
mal an 0238160567 (Michael) bzw. 61832 (Ro-
land) ab 17 Uhr

Verkaute 41 besp, Disks & CBS-Telespled mit 5
Spisten, Prais: VHB % w Hi Amiga-Freaks!
Ruft mich ani (Software)  + Tal

Hi Murray, Old Schwabbel, Dummiy!!

Verkaufe: Monltor Sanyo CD 3195 A um-
schaltbar auf Grilnmonitor und mit Kontrast:
schralba (extra)! VB 600 DM, Tel. 08362/81104
ab 14.001

Werkaute wegen Systemwechssl C64 + Flop-
py 1541 + Dalasette + Joystick flr nur 750,—
DM, 05821/7B927, Markus verlangen ab 1500
Uhe

Achtung! 128'ar Club mit Software, Clubzeil-
schrift uvam, Info bel F Stratmann, Weidensir.
8, 4353 Der-Erkenschwlck

1248/ 128 / 128

-84 Suche Tauschpartner! Habe und suche
amas! Liste an: Andre Hoffmann, Blutwie-
satweg 55, 4072 Lihna 4

Suche Anleitung von Bard's Tale I, suche
auch abgetippten Editar von The Bard's Tale 1.
Zahle nach VB. T. ((8041) 5101 (Niels)

Der DACG-Computerciub bistet Informatio-
nen, Softwars, Kontakia, Einkautsvorteile, ko-
stanlaser Anzeigensarvics, Clubzeitschrift. in-
fo: DACG, La-Bazoge, 2811 Martfeid

rul? (VC 20), r)
EEEEEEENENENEREENEEE

Verk.: G128 + 1541 C + Monitor (Griin) + Da-
tasatle + ca. 40 Disketien [bespledt!) + 3 Dis-
kettenbioxen (1-100) < 3 Sticks + 29 C-Hefia (2
B4'er-Sonder-6 64'ar usw...) B 0290212142

C-84 C-64 C-64 C-B4
Sucha Tauschpartner idr C-64, nur auf Disk.....
Tol, 02307182852

‘Verkaufe: VC-20 + 2 Paddle + 20 Moduls +
4 K, und 16 K-Erwellerung + 14 Spielkasseiien

(Originaie)
Preis: 150 DM
Tal, 0572144560 Martin

EEPCI26DEEPCIZED NN
Verk. PC 1280 + Mon. 1801 + Spiale + 2.Joy-
sticks flr nur 1670 DM, Simon Veith, Tel. (0821)
4226685

EEPCIE0EEPCIZED WA

Vark. orig. Wordstar, dBase, Multiplan flr
C128; div, Lasary, Disk. 84er Epson RXBOFT+
inki, Cantr.-Kabel, Robert Kdtzinger, Mauthner
Sir. 7, BT Grassau, 086413738

Verk. C128, 1571, RAM-Erw, 1750, SBas. Mo~
dul, DB-Epson-interf., Burstnib, + Kabel, div,
DB + M&T-Blcher, ick, Robert Kotzinger,
Mauthner Str. 7, B217 Grassau 1, 0B641/3738

©128 + 1571 + Freeze Frama MKD + Diskbox
+ 50 Diskatten m. Spiele fir B00 DM, Glntar
Matstar, Eichendarffring 13, 8772 Markihed:
dentald

Cé4-Splelefithrer, Teil 1

Der Prototyp unserer C84-Literatur!
Aut Uber 400 Seiten werden rund
BOO Spiete fur den C&4 vargastalit,
Alle Spigle sind von einem unabhan-
gigen Autorenieam durchgespielt,
miteinander verglichen und kritisch
bewerlet warden. Langst ein Stan-
dardwerk!

Freiburg: Rombach 1984, 1. Aufla-
ge, 408 Seitan, ISBN 3-7930-0486-4

SPIELE:
- FUHRER

C64-Spielefihrer, Teil 2

Nach dem ersten groBen Nachschla-
gewerk jelzl ein wellerer Spisletuh-
rer fir alle Kénner und Ligbhaber!
Aul Gber 400 Seiten mehr als 200
neue, hochakluelie Splale. Wieder
gin Aulorenteam, das die Materie be-
herrscht. Ein unentbehrlicher Rat-
gebar baim Kauf von Spialprogram-
men!

Freiburg: Rombach 1986 1. Aufla-
ge, 400 Seiten, ISBN 3-7930-0497-x

CB4-Dienstprogrammetiihrer

Der akiuelle, umfassende Uberblick
ber alle wichtigen Dienstprogram-
ma, die sich sinnvoll und nutzbrin-
gend einseizen lassen. Die Dienst-
programme werden vorgestellt und
aul ihre Praktikabilitét hin getestel.
Ob Mahnwesen, Rechnungsschrel-
bung, Lagerbestandsfihrung - in al-
len Dingen ein kompetenter =Ein-
salzipitar- 10r lhren ©&4 in Haushalt
und Batrieb!

Freiburg: Rombach 1986. 1. Aufla-

= ge, 377 Seiten, ISBN 3-7330-0483-7
-84
Mlantin Schoker SE‘I"ISatiOnem
EPELE E Jeder Band fiir nur
FUHRER Tk
Vot Cuamips T R Tellgrunn Alle 3 Bande im 3er-Pack
m fir nur DM 42,80
= g el T
Coupon bitte einsenden an:
Verlag Rombach 5\
Postfach 1349 oo
D-7800 Freiburg i. Br. o o0
Tel. (07 61) 4909-251

Die besprochene
Software ist
C 128-kompatibel
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er unterstiitzen nuch weiterh ln den

Sinclair QL Computer
wir kiinnen den QL immer noch liefemn!

Sinclair QL deutsch. Vers.
der preiswerteste 68000er, den es je

gab. Mit deutscher Anl. und

deutschen Handbiichern 380,-

wdd 1280 www Hslp Help _ Halp
Armer Schifler sucht 128'e: Ubemahme Poria.
Bitte: helft mir, Tel. (09192/1531 ab 18.00 Uhr

CP/M Emulator kettonboken + Diskstisniocher 101 900 DM,  yep sowie Kopierprogramm und Torbo-Tape!

mit deutscher Anleitung 139,- ol DEAVEDAn Pratis (+ Wwiﬂﬁ
84 m. Datasetie 300,—., C128 420.—, Floppy i 2 A-4520 Naanii

QRRI’]] multitasking Kontrolle - 1541 350—, Magic Formel 140 Atk o, yG20  Osiemeich  VC20 aa

RamDisk -Druckerpuffer arbeitet nur

mit 256k Zusatzspeicher

mit deutscher Anleitung

auf Cartndge oder 3 1/2" Diskette 98 -

Wer sucht idealen Tauschpariner (C84)7 Haba

: Star Treik, World Tour Godl, Samu-
rai-Trilogy uva Ruft an 064439358 (Chri-
stian)

SNEREERNEERREEEEEEEES
Schveizer Mailbox, Tel DE287TIES P:

300/8Min, open: 2407, SA + S0: 24 h
EENNEEREEESEEREREEEER

Sinclair Spectrum 128 054 + Foppy 1541+ Grimmonter + Sound
der Computer fiir Einsteiger mit RS-232 D s DAL . Ge0MRIn
Midilnwﬁaoe‘RGBMmimr-Pon.alao mﬁw Tannenweg & Annuf zws-
Dreikanal Sound und 128k RAM -

3 i ? Verkaufe: G128: 400 DM, Floppy 1541 200 DM COMMODORE 64
Video Digitizer fiir Spectrum 48/128 Druckar SP1000 VG 350 DM,

Zum Diginalisieren von s/w Bildern - ;
3 Bilder pro Sek. 256*192 Bildschirm- QUSRS
punkte. Jeweils 6 Bilder kéinnen

288,-

gleichzeitig im Speicher be-

arbeitet werden

Cartridge fir QL & Microdrive
451ck =28 - [ 1051ck.=55,- / 5051ck.=250,-

Liefenmg e:rfolgvgzgm Scheck oder 04151B355 EER Leenfiskstion EER
per Nachnahme. Versand erfolgt zum m&—maj!.—.mm
Vericaute Amiga 1000 mit Sidecar, 2. Lautwerk, pro Stuck! Reinigungsset
\ Satbetkneiesprels. = Tt e Soey, Vi Hanse 10—, anders, Tel. 065257314
e 55 gy Mmoo i &u—mnop&mwmmnmﬂu
Verkaule G128 + 1571 + RAM E =
Lichtgriffelnur DM 49, | | 155" prigs o 7502 + o Pascal s O/aic Advenura Cromor Origna) » komolet

komplett mit Programmen 4 gt Anleitung Protext mil Hanabuch + Literstur

Ligferbar tir folgends Computertypan:

* VERFLINTE 7+ RITZEKOLLERPREISE +

Dias niran FREEZE FRAME ist da!
Commodora: CB84/C128/VC20 Commodore 64

FREEZE MACHINE: Kolaceprois T70M R i SEEEEENEENENENEEEERNE Tauschpartner Neveste Softwars voe-
Dis UTILITY-DISC zum FREEZER ' - : mmc1anmnmlm+nmm. handen, Tal 0533215588
Original FINAL EARTRIDGE || rur Soimeider CRCARABAY/H1ED 2 Joysticks + M&T-Buch + 40 Disks (10 neu) Commodors 64
FINAL C. + FREEZE MACHIME 1 Versand gegen Schack/Nachnahma + Bow, Boras Fehr 02114370368 -
Ovigingl POWER CARTRIDGE rur Informationsmateral grats! Wer hat das Dateiverwaltungsprogramm ~Siar
VIDED 1000 Digitizer, Bitte Computenyp angeben! Verk. VC 20, Datasetie, 30 Kassefien, 32  Datei- vom Sybex-Verag?
‘IIRN“ - KByles-Erwelisrung, 2 Bicher Tel, Natiirfich Bezahlung. Axel Tesmer Am

e 0B9/605837 maiden bei Florian Kronsberg 7, 2127 Rulistorf

SOUND-DIGITIZER + Prg Diac
Prass b \eriassn OMNE werstockie Zuschifge,

Fa. Klaus SchiBBlbauer
Pt 11 T1B B458 Sulzbach-Rosenbarg

Marhnarme 4 430 DMl P mooul Veriaute Dataserie.
s : s Telelon 00B61/65082 bis 21 U + 1541 (ohne Macken) flir 450—, Tol 00073 [one e prncs. Lo .
Fiar den C 64 und C 128 haban wir einen
a
Wit i <MOBGLE UND JOYSTICKS §/87 untangreichen Zubeharprospekt, dan wi oy Mar, spctiblilg und gult Floppy 1681 '+ :“iﬂm&;ﬂﬂ'm*m’m
i (fench anorien tei ihmen geme kostenlos senden. Wenn Sie 2 Biichar + 290 Disks + Diskiocher 4+ 700 DM, Tel. 025961300
Iheor Prospekisnfordening DM 10- dos + Archiv Box + 40 Happy's und 64'er!
e dandhiesdest e b bellegen, erhiten Sie 10 Superprogram: 550, DM (06121/66696) Rene e N -
mie auf Kass. od. Disk tir GB4/C128. G128 + 1541 + Speeder (40 x schnolier) +  Uhg Ozelot PLK 107070-C, 8520 Bye
Piotter + Freeze Frame 2 + 150 Disks + 280
xen + 2.Joyst + GigaCAD Plus + Supar
x = Als Anfinger in den DEHOCA!
;:mm;muzm_mm_fmﬂww. e E o .wﬂ‘ Var-
1 whd bundeswed, Postiach, 3062 Bickaburg
e R e e Umesteiger in den DEHOCAI

band, Handbuch und AnschiuBkabel, DM

Duisburgs erster Softwareladen

Dutsburg-City, Millersgasse 8-8
{Naha Sisdnsche Gasse), Tl DZ03/2 2400

L

c SOFTSHOP ’

—

124 s,

nals zu verk. wis Enduro Racer, Short Circuit,
Infodréd und Fight Night. Teisfon 0234/
534707 ab 1500 Uihr

Verkaufe: CB4 + 1541 + Magiclormal V 1.2 +
M+1m+mmm|m—
(Bosby)

Suche Tauschpariner im Umkrets Hirth #s
CE4 (nur Tape). Habe Top-Software. Schredbl
an: Udo Peschike, Luxemburgersic 268, 5030
Hirth-Hermiihei

W & & Schule + Leamen &« & &

Software, Biicher + Zubehr 1) e V. orss Fo, QIO+ o
fir Microcomputer Suche 1541. Zahle 100 DM. Habe noch Orig-  It's knockout, Hero, Action B., ua;
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Cé4-Tapas-Salling 15 DM, Krakoul, Arkanoid,
Rana Rama, Million 3, 3 (Boulder D.-
dihnlich) u. Hollywood Poker (D) je 13 DM, nur
Originale; Tel, 0809/438385

Suche: 1541, zahle 200 DM, MPS 1200, zahle
400 DM, 1001 filir 350 DM, Magic-Formel fir 30
DM, S-Basic-Modul tir 30 DM, Final Cartridge
pllss fir B0 DM, Tol. 09128/4937

‘Verkaule giinstig fir C64-128 20 Leerdishks: 16
DM, Original Werner mach hin: 20 DM, Tel,
0610384218 {Holgen)

ark_ CB4, 1541, 1530, Magic Formel Canir. Ka-
bal, SW-TV, Diskbox, Softw., Disks (40), Litera-
tur, Transfile 84 (Shamp). Auch einzein. VB
@o8— DM, U Schmidl, Diekstr. 29, 3061
Hespe

Varkaufe: Drucker Seikosha SP 1BIVC 520—

Verkaufe C84 + Floppy 1541 mit Turbo Trans
+ MPS 8 + Joystick + 190 Disketten + 7
Bicher + 2 Diskettenboxen fir ca. 1600—
DM. Anrufen bel 02842/42443 ab 1800 Uhr

DM, Mai 1987 : sucha Tauschpartner
fidr Top-Giames (Disk/Tape), Gerold Siles, Ruf:
05803/640 18-21 Uhr

Varkaufe age: C-64 1| + Geos
(Garantie), 1541, 100 0. + Box, Bichar
usw. VB 800 —. an: Christlan Holz-

EEENEEEERNEENNERENEEEN
Suches CE4 + Dala. Zahle bis 250 DM, Peter
Domin, Schauinstandstr 22, 77 Singen oder
Tol. O773145701

ENEEEENNEEEEEEENEEEER

Varkaufe: , Ace of Aces, Jack the Nip-
per {20 DM), nk 5 DM, Tel, 0916211780,
Christian! Nur Mo-Frvon 16-18 Uhr anrufen] Al-
les Originael

Wanted: Flappy VC 1541

Tausche Winlergamas (Tape) gegen die Hap-
pyhatte 5/86, TBE, 1VBE Meaide dich bel Harry
Sauter, Wiesanstr. B, 7463 Rosenfeld 7, Teabin-
gen, Tel. OTAZTITET2

Armer Schiler sueht fir schulische Zwecks i-
nen Druckes for den CB4. Er solite mbglichst
billig und unversehrt sein. Tel. 080424138

Verkauts C-64 Sofl. Cobossus 4.0, Simon's Ba-
sic, Aller Ego usw, Suche neueste Original
Amigasoft. Klaus Schmidi, Prielhofweg 11,
B300 Landshut

Varkaufe Bard's Tala Il oder tausche gegen an-
dere Originale. Tal. 026165719 (Preis nach
Vareinbarung)

Tausche oder verkaule Originale! Enduro-
Racer, Spindizzy, Gauntlst, Ranarama, Deac-
tivators, Giga-Cad+, Alrflre, HERQ, R. P
Rennzirkus, Tal. 02317313452 0. 0231/671229

Varkaute Frenze-Frame MK, 3 B mit FF-Disk
V20 4+ Mrline f0r 70 DM. Suche dringand

smmmmm G"H-Mbdulhdrﬂnnc-&l
Zahla bis zu 25 DM Schrelbt an Thomas St
zar, Hansjakobstr. 1, 7\9-152&53 H.

Verkaufe C64 + Floppy + viels , viele Extras!
Alles ¥ Jahr ait, kaum gebraucht und 100 %
oK. Call: 02265632 ab 15-21 Uhr, Preis: VB,
fragt nach Markus

Tausche ong. GECS V1.2 + Handbuch + Zu-
zahlung gegen Magic-Formell Meldet Euch
bei: Alexander Haars, Osterbruch B2,
Krelgnsen 1, Tel. 055636855 {15-17 Unr)

Verkaute CB4 + 1541 + Speeddos 40 Tr. +
MPS BO1 + Joystick + ca, 50 Disks + Diiskat-
tanbox flr B0D DM, Tel. 091871483

— Achlung!—
Virkaufa: Fluppy‘l&ﬂ!'!'.dnh:am VB 350 DM,
O711/7165223, voriangt nach

Magic-Formel V1.1 far DM 130,— (neu: 198,—)
zu verkaulen! Tel. 04101/33185 (Tim)

Suche Tauschpartner fir  G4er, call
02151 neuester Stoff vorhanden
EEEEEEEEEEEENENEEREED

For swap newes! Softstuff
call 0221/417320

Verknufe und suche
Verkaute Super Basic-Lemprogramm fr mur
50 DM. Suche Magic-Formed fiir 100 DM {nur
mi Anleitung). Tel, 02317711527 verlang! Mark

Verk. gut arhaltere Happy's (B/85-2/87) =
Stiick 3 DM, Porto zahit ; warrk, auch
Rac. Destr. Sel 15 DM (T). Schreibt an M. Fill-
brandt, Butierheider Str. 71, 5000 Lev.-1

Hilta! Wer schankt oder varkauft armen Schi-
ler sine Floppy fir C-647 Bezahle bis 100 DMI
Ruft an bal 0821/84441

Tausche o. kaule Software fir C84 (Disk). Tel.
02235/3190 o schicka Liste an M, Schiffer, Hei-
debrochatr, 13, 5042 Erftstadt

Suche Tauschpartner Tlr neu C—H—-S\'Jﬂﬁl’!
Ruft an (ab 14 Uhr, Sa u. So ab 10 Uh
02088976524 (Reiner). Bis dannl 4"

Suche Interessanten rwecks Grindung aines
C-84-Computerciubs. Demodisk oder
gegen 3 DM [bar) bei: Mirco Beuther, Freili-
grathstr. 50, 5600 Wuppertal 2 (inki. Porio)

Wir verkaulen und tauschen neue Games!

Toppreisa! Ruft an: Bal REM-List (AL} 08152/
4808 (Jochen) oder bal: E152/56626 (Oliver)
Kaine Anfdnger!

B

Verkaufe folgends Originale: Big Troublke in
Little China, Miami Vice usw. AuBerdam Free-
2a Frame 1| i 60 DM, Tel. OT0T2/6850, 14-18 h

Suche Tauschpartner fr 064 Disk. Verkaudle
orig. Games Infodroid, Druid und Super Huay
Il + dt. Anl. Ruft an 0533142631 ab 17 h Uwe

Aklierverwaliung — Merkaute Bdrsen-Soft-
wara fiir C84: Vierwaltung von 120 Effektan und
Depot, Kenndaten, Alex. Frohne, Westarholiar
Str. 82, 4650 Gelsenkirchen, T.: 0208/388507

Sucha Tauschparinedin, Habe gute Games
z.B. Nemesis, Battie of Antietarm, BombJ. 1 +
2 usw. Suche auch! Schioibt an M. Pierot, Z.
Ensh. Gelbach 33 a, 6870 S1. Ingberl

& Suche & & =
brandneue Softwars, zahie Hichstpreise, rufl
an: O74T2/B588

An alle C-64-Freaks! Verkaute C-64 Music-und
Grafikbuch {neu, & 20 DM), 10 neus BASF-
Disks + Box 15 DM, Happy-Comp. Hefts von
ABB-VA7, 13 51 & 5 DM o alle fir 50 DM, Tel.
OFBd2B314 (Helko)

Antngerin sucht Bard's Tale Il + Anl w
Tauschpariner(inj fir Top Games. Besitze sei-
ber Top Games, Maren Struve, Jenteldersit
222, 2000 Hamburg 70

Veriaute: CB4 + 1570 + Dainsefie + ainipe
Superspisle + div. Bocher + ca. 200 Diskat-
ten + 2 Disk-Boxen + sonst. Zubehdr il nur
480 — DM, D211/424302

Suchs 054 mit Floppy VG 1541, Zahle gut. Ver-
kaufe Atarl B0O XL mil Floppy + Dalasette +
Biicher. Preis nach VB Heimut Daiminges,
Bergstr. 16, 8481 Waflanbrunn, D9971/5346

REX OATEITTECHITIF

ANDREAS KONIG, STRESEMANNSTR. 11, 58 HAGEN 1
TEL. 02331/32734+ 16979, TELEX 823401

interface RS 232

Schnitizleile
T COMBOODRE &4/ 128/
Zan

= vam Lsspodt

= BR TS ool St D-Becten
seralie Schnitisiele RS 233
alie Compeasr din era
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- Feftliggeal on (ehaute

bl 69,80

)

T
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far gin ATARI-§T-Serie

(Esran GroAziGRG BnpeSegle
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gerpifier Techni. FEX DATEN
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- Drened e gangigen Fao
wnd FTen b Twm FTS10
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pattie C-1A25 Beudene
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RO s und PROM S

« Aciiaaen - Leanast - Wer

Userport
CBA/1ZE/128 D

mndach en et

e geleasen GL00 ey
wer miindg Samn el
sl e fvestAran
Tatigen

aDo0E! ™ alen wateren
Geraten. we Epromess L
stikopoier. Drachst,
e FuRbMuSed

Lty + Sphnpitagn phing Ui
achaten

;ﬂw o et v

— 59,80

= Foomat ca EURCPANDRM

ATRR

- Do

(100 B mmy

St o 5T-Sr
sarEe 4
fGr sl Ports

= reandlung i ASCH-Cods

\1 1/

PC - zubehsr

REX-PC 512

Der Epromemar© e PC's

Do Prsciasnation auf dem
Shutschan Mard!' Wisder s

100% zuveridssiger Tauschparingr gesuchl

il..angzm; Antworte jedem 100% sofort! (Nur
Stove Simpson, Engersit 182, 49 Hor-

ford, Suche Tr. Pursuit, Batman, Last Ninja

‘War sucht nacheinen Programmiberer filr seing
Grupps? Habe auch Verkaufe auch
Hardware und tausche Sounds! Ruft an 0571/
506270 (Michasl)

EEEEEENEEEEEEENEEEEDR
Suche Floppy 1541, zshle 250 DM, Tl

0736173208
EEENENENEEEENEREEEER

Wegen Mobbyaufgabe habe ich noch Top-
Games billig abrugeben. Inlo bai Emil Kisin,
Kirtenerstr, 46, 5060 Berg. Gladbach 2

Suche nouveste Software auf Disk fiir C84. Liste
mit Preisangabe &n: F. Exner. Birkenaliee 6,
3507 Baunatal 1

Verkaufe die neuesian Splele filr den Béer und
den Amiga. Auch Anwenderprogramme wis
2.B. Suparbase und Textomat Plus, Solort an-
ruten: EDE: 03044026259
Suche Tauschpartner! Habe Nem. T. Warlack,
Mario B, Delta, Cyborg, Uto, WT Golf, H-Hijino,
Erbs. 2, Sailing va. M. Aeiter, Starenstr. 17,
Newsst-

B420 Helheim, Also Spectrum-
Gamas!

Fﬁr 1541 (zwoi Monate all) mit
7022084660 — Alenan-

dur Kﬂnml Bachstr 6, 7448 Obarboihingen,
ab 17 Uhr

L Verkaule L
Drucker Seikosha SP-180 VC (10 Mon. alt) for
300— DM (einschiieBlich Zubehts wie Pro-
gramme und Papier). Tel. 0451/491874 Libeck

e E:

an dem Huuwe REX-DATEN
TECHMIK. s seane Dason

= far gk M AT und komgair
e Rectrmi

teennt Sllé QRNgEgEn 2555
wnd 27xx Epromm sowse C-
WOS sompatEsen b zum
2TSIRIEN3
Ausasan - Leartest - Ve

= Pasiprmaiie 2 44 mon

o4
19,80

Foemai ou 805 130 =

#oot 279 —

Formed ca 100 x V) =vm

Lk 19,80

-Epromkarts 128
for @i KTARI-ST-Sarin

S e Egrormhans, de s
EBETIOG i P hat

128 K Sorcherkacal ity
&k SR RDANER P
ITEA e 172 ooe T8
BuCh gErmcht miglen

-QMI
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ERM g Kgmpstithe
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= wanadar i alle Foris
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Wir mochten lhren Service libernehmen

Kunden-Dienst

Commodore
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Kaufe alte und neve Spiele. Liste mit Preisvor-
an Micheel Pier, Marienstt 18, 4421
Raken 3 Suche Post und Onlinespiee

Suche C:64 dafekt ir DM 100— Floppy 1541
del. fir DM 150,—, Ingoll Bahmiiier, Tal.
um&rma

c-r'ra—nasﬁ

...dann haben Sie auch
eine FLOPPY-, HARD-DISK oder CONTROLLER

In vielen Computern werden
Geréate, die wir herstellen,
verwendet. Wir bieten Ihnen
die Maglichkeit, sich bei
technischen Problemen oder
Reparaturen direkt an uns,

® kostengiinstig

® superschnell

® Original-Ersatzteile
® Cleanroom Class 100

den Profi, zu wenden. ® hohe Gewidhr-
Denn: leistung
WIR WISSEN, WIE'S GEHT! =

® Neugerite

e Austauschgerite

COMMODORE - SHUGART - TANDON - IMI| - CDC - QUANTUM -
SEAGATE - RODIME - BASF = PANASONIC - APPLE - SCHNEIDER
- |BM - NIXDORF - SIEMENS - PHILIPS und viele andere!

Shugart GmbH; European Service Center
Drygalski-Allee 33; D-8000 Miinchen 71; BRD
ualitht heate. Ein Standard tir morgen.  Tel.: D89/7800 80; Twx: 524 752; Fax: 897800828

. Angebote an:
dﬂtﬂﬁm“ﬂwﬂﬂuﬂﬁﬂﬂaﬂmﬂ

“mtmnglﬁmﬂmmhmmmhmm
Bard's Tale, Hitchhiker, Suspect, Witness, Zork
nm&mem+mmmaumuﬂwn
ab 18 Uhr

Verkaufe: C-54 + 1541 + MPS 801 + Sofftwa-
e + Woala-Pad + Datasette + Lit. (6 Data-
Becker B0 + 60 Computert.) VB 1500 DM bei
Daniel 0827212871

s
: .“ﬁ“-‘“

e
AN
' G
111‘
.rq

VD3  Video-Digitizer
fiir Commodore AMIGA

Realtime — Bilderfassung, bis 640 x 512 Punkte
16 Graustufen / 32 Farben / 4096 (HAM)

4 Einginge fiir Farb— oder S/W- Videosignale
Software: Farbpalette, Strichbild, Differenzbild
IFF — Bildspeicherung fiir Deskiop Publishing, ele.

inkl Farbscheiben DM 1.798,—-

NEU! RGB - Splitter, GenlLock
Vertrieb BRD: Usterreich:
MERKENS EDV ing. roland kdhler gesm.b.b.

Tel. 0222 / 854271
Grieshofgasse 8
A-1120 WIEN / Austria

Tel. 06196 / 3026
Fuchstanzstr. 6a
D-6231 Schwalbach

imy. relank kibder grimb b

hanoid = 18—, 0. Hools = 28—

88 = 25— (usw.). Schreibt schnell an JOngen
Résnet, Am i,

Suche zuver Games + An-
wantedd Antwort 100%. Schickt Eure Listen
Diska oder schreibl an

denstr, 13, 2443

Moin! Suche nes. Habe Top-Games
wie Defender of the und Barbarian. Also

of
ruft goich mal an. 474U7TE13 John
Vork, C64 + Floppy 1541 + Speeddos plus +
2 Joysticks (alles Originahvorpackung) + jode
Menge Softw, + Diskbox nur zusammen zu
verkaulen, Tel, (28129108

Verk. CB4, VIC 1541, VC 1530, Druckar IDP 560
[M}ZMMPM!‘UM
Digitizet. Buch, 1t Joy-
stick, Locher, VB 1000 DM, Tel. 0208/892389
Bard's Tale |I: inferessiar am

Verk. C-54 + 1541 + Kassettenrec. + Fastio-
admod. + 100 Disks + 10 Kass. + Joyst. + 2
Digk-2 Mass-Bowen + Feset,

(onig. varp)! Ca. 1000 DM! Tel. 08427461

CH4 + 1541 + MPS B03 + Trakior + Tape +
Joysticks + ca. 200 Disks + Blcher + Power
Cartridge  alies erst & Mon_ at flr nur VB 800
DM, Tel. 08024/5377 ab 18.00 Dister

Hi C-84 Froaks! Jaizi zugreilen] Dolphin Dos,
Speaddos+ inkl und Topsoftware Tu
verkauien wegen Systemaufgabe, Tel 05922/
3960 (Andre) bitie arst ab 18 Uhr!
nmdmummu&mWn&Mﬁﬁnb-
sten an: Thomas Schisitrer Wiesenau 24,
6382 Neu-Anspach 1 & # only Disk

EEEEEENNEEEEEEEEEEEE
Hey C-64 Freaks. Suchi Ihr neves gelle

dann ruft uns an: 07181/84600 ab 14 Uhr

ENSEEEEENEENEEERNERER
Also, wann Ihr such noch optimale Tauschparn-
nef sucht, dann komimt ihe wohl nicht darum,

mich anzurulen! Tel. GT352/4487 [Stephan)
Co4 C64 C64 CB4

An alle C-84 Freaks! Such! Ihr awch noch opli-
male Tauschpariner? So rult

OF3E2METOT (Simon)! Mo-Fr aly 18 Uhr! — Disk
— Tape — Disk — Tape

Call the starfine: 0221417320, don't be shame
— got the phona!

gute Tauschpariner
Also lbetlege nicht lange: 0736168702 (Marc)
mmmnmmnmq_
Dumhﬁemelmanmwh
BE/BT, B4'ar 1985/86; 68000e¢ 2-5/87, Data Welt
3 + 487 M, Kaspors, 020327802 ab 2000

& VB & « 2000020TTB02 M. Kaspars

Suche C-84 Tauschpariner (Disk). Haba noud
Software. Schicki Eure Listen an. Christian
Gimbel, Am Hohberg 5 7800 Freiburg 35,
1 000000 % Antwort.

Verkaute C-64 + Floppy + 200 Disks voller

W Software + + Originale +

Bicher + Anleitungen + Computerzoitschiil-

m+Ahmcxmm+50thﬂM
Tol. 025027304

It you need new Programs (C64), then call
OT541E1813

CB4-Originade: Fast Tracks, 20 DM, Kung Fu
Master 20 DM, Rana Rama 25 DM, Bouldar D.
QmﬂKﬂEDMSuuHﬁECNIﬁMW
Hmangﬁmmthmmuumwmnu
allo auf

Tauscho C84 Software! Listen an: §. Weking,
Berioll-Brachi-Stt. 21, 4872 Lbhne 4 odor Tel.

05732190

Suche Tauschpartnor | Digk)l Habe neus
Top-Softwaro. Listen und an: Dioter
Tolsdort, Bismarkstr, 58, 5750 Menden 1

WVork.: Magic Formel, Centr. Druckerkabel,
orig. Programme, Literatur, 70 Disk. + 2 ab-
schiielb, Baxen, zusammen 0. einzein, call
05606/2072 ab 16 Unr

ARt RS SR R LS R AR ]
tar neveste Softwane

Tol. 02308/545, Nows sus GB + USA! (Dirk)
i ol oo oo

ENEENEENENEENENEENER
Variaufe meine wegen Hobltraul-
amnuh 1,30 Adckporio lohnt sich,
Disk

. 36, 5067 Kiren, nur

126 i,
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C84 » Top-Sofli & We look out for the newest
St on Disk and Tape o contact us. Write 1o
wmmmm L2081

kAR R R R AR R AR R R AR N
Hay Sdlar! Wor verkauft Akustikioppler o

bis 60 DM. Angebate sendel an
Michasl Scholz, 3 &, 5130 Parcha
kA kb h AR AR AR AR Rk Rk

Verkaufe: C-64 + VC 1541 + VC 1530 + Rits-

Schubert,
u@ﬂm i Tol. G451/32970 (Jens)
EENEEEEREEEREEREEEEE

Ab 18 Uhr D37I741433, Eric verlangen

nur 90 DM, Cantronic-inter-
faca MerkinFace+ nur 100 DM, DEQBS2801

Varkaute C-54 + Floppy 1541 + Speeddos +
120 Disksften, 1 Bax, + Diskiocher um 05

¥
£
i
:
g

i
|
C
i

44
£z

RRE

i

ca 150 Disks mit Super-Software
mzma Jundca 90 64'er, HC,
. Sentinal, Worldgames u. Win-
E. Finks, Badgasse 2, 8503 Ebemn

aMm.mEpamLxﬂ+ Interface +
+ 4 Farbb. + Bicher + Ver-
Preis 850 DM. Tel. 06T1/Z7455 Wido Gru-
ab 14.00 Unhr

1887
=8

,35

Verkaute: CB4,
140 Datasatie, Joy-
Hafte, alles

i
i

Suche
Suchibﬁnmdﬂﬁ'd' Angsbote
l::ﬁurmmiz&-ﬂ;

:
3.
%

Achitung Einsteiger Verkaule: T84, Floppy + Kass. + 2 Diskboman. An T. Lol, 8983 Bad
Speadar, 140 Disks, Kass. Heha, Mitterndord, Tol. 06153/3296, Austria, von 14-18
Jaoystick, Blicher, 1 Uhr

Tel. OEI51TTI05 (Q) nur 1011 DM (VB]) 64 and the A Ammical | loak ot for
Verk. CB4 + 1541 + 1530 + 48 Disks + Joy-  new Swappariners! Wite or cali to: Clsudius
siick + Lileralur + Spiele + Di Eder, Weinhalde, 5010 K

VHE 700 DM, Tal, 0412172858 nach 1800 Uhe  Tol. 041452448, no Beginners piease!
ssse Verkaute saw [ 1 1] Achiung

{Garante), Pefer Siogar, 47,
8807 Ost.

Suche Tauschpartnar [Disk). Habe nevs Top-
games. Liste an: Berry Wijnen, Anfoniussiz 13,

kA ARk Rk R AR R R R R AR
Suche Floppy VC 1541 bis zu 150 DMI Tel
08WETTT

R AR R R AR AR R AR R Rk

‘Verk. O84, 1541 C, MPS B01, 80 Disk + Bot, 3
Farbbiinder, Papier, Drucker Abdeckhiile, Ra-
seischalied 1 Joyshick, 10 Monate alt, NP 1700
DM, VB 850 DM, Tel. 0658872918

Suche War Conste. Set, South Pacific und an-
mw{mmm] E_ Danlec,
Dr. Rederer-Sir W), A-6166 Fulpmes, Tal
OSZ257139

— Dergdmponisur
— eigener Werkstafisenvice
— 7 Wonate Garante

ACHTUNG!

Frank & Walter

COMPUTER GMBH

0531691072 famdet LA 15

Salzdahlumer Str. 196
3300 Braunschweig

HANDLER-
SUPERPREISE

In Enzeltailen oder Komplstt
Mt Wit
40K Mothertoard mit 8088 CPU (477 1024-KB-Mainboard mit 80286 CPU 10
MHz) Herkutes Karte, 1 Lautwerk. Con- MHz. 1 MB volibestick!, Heskulesiarnte.
trofier, Printes-Karte HOD/FOD-Controller, Lautwerk 1.2 M8

20-MB-Harddisk. Seriell/ Paraiiel Kane
grofe AT-Tastatur
Fordern Sie unsere KOMPLETTE KOSTENLOSE LISTE an oder Sie setren sich
il s mnmvmwmmmwmm

Grundpake? inkl. Monior
inkl Textverarbesiung

beraten. Wir siellen hnen gern M iefies System Ju h

Fussmmen.

ANGEBOT 2-MEB-RAM-Card (0K | PCUT

komplett m Software  nur 838, — DM

Weiter im Programm:

Commodore, Apple, Star, NEC, Teac

Ohmm Panasonic, Zenith und,

mum
KOMPLETTE LISTE anfordemill

Grundpaket inkl Monilos
inkl. Textweraroeiung

¥ - W

MNEC P & 2162 /24N 1168 — DM
Seikosha SL 80 Al 1857 /24N 838 — DM
Amigs 2000 a Anfr
Atari 1040 m Moniior
1508, — DM
1298, — DM

o8, — DM

WS WISUELLE MED

COMPUTERGEAFIC, [
N NELE DWEREITIN B4 DER PRS0 <L Dl

O HERALSOAGENDEN FEAT

-ARECITEN ALF DEM MEGASCREEM AT CRER MANWALS
5-[';....;,» c.,« .ct SRS, M L ERASE SN TEN

N F ¥
LE BERE LD VERCOSMLNGS

UBD [T SE M
PEMD T NETIRAFT - DD B DR, SO SR T
URD EREM APFELMEMNSHEN PROGSRWE 708 20 -0

O EATTE M SACE el i AOSSEN

SAMSA SOFT, POSTRACH 61T, 2240 HEDE/HOLST

TAS + jetzt auch als MS-DOS-Version
fiir den Schneider-PC nur DM 349~
Die Datenbank fiir alle Einsteiger und Profis!
Ohne Vorkenntnisse:

+ speichern Sie bis zu 65000 Datensatze/Datei
+ finden Sie Ihren Datensatz in weniger als 3 Sekunden
+ offnen Sie gleichzeilig bis zu 16 Dateien

TAS* bietet Ihnen einfachste Handhabung. !
Uberzeugen Sie sich selbst!

Fordern Sie die Demo-Version an:
Unverbindliche Informationen Gber

NG HENSCHKE DRTENTECHNIK

07034/29610

DM 20~

L
wuL

7034 Gartringen - Aidlinger Weg 6 - Tel.:

Ausgabe 9/5eplember 1987
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Private mnum&igen

SCHNEIDER

er— al, Profimat (Ass), ProfiPain-
& DM 40 —Spiale u. Uti

sk + B Kass.) 80—, U Weiss, Tol. m[j
7481

T?QI'P'WIB. Dia Formel, M
nru- Gahan 3 MPoss. Mission, liari, Win-
LGP, RIW, stc. Tobias
Hasemwinked 10, 21

ware fir den CPC 6128 auf Disk.
Deiner

bei 1 l.l!lﬂn ' + Bl “’m

* Achitung Schneides-Fans! o
Tausche alle Programme far CPC 464 auf Ta-
pel F Kortuem, =i

furt Heverlandste 31, 4430 Stein

R R R e

fr Schoeider CPC, bisher 5
Dslu.me 150 DM, Compter Club Hin-
28 Langenfgidarstr

OSTSED1 24 a
3952 Avetal, Tel.

P"’I iprogramma (CPC) 2.8. =Su-
Gwle-.:!u._mm

70 Gel-
dem 3 FRamadan, Postf., 41

CPC4s4 + Farbm + DOV + 2 Dka meeD
GG+ Mo Mkies v Hicond & I

nur 1500.— DM, Tel
D45 1BsS8E

: .q...,,.t"“m‘g Adapter fir CPC

6128 + dautsche

wm- , s LE Bording. mem m'
04431/5438

FI: ?mwmi Vortex Sp-128 + MP1 +
+ Lightpen + ca 40 Diskattan +

2000 + 20 Disk + Joystick
{auch sinzsin), Tal. 0834112121 (ab 15 Uhr)

Verkaufe billig CPC-Spiste auf Kass - 7.8, Elle
{deutsch), Namasis, Enduro

Verksule Schnaider 464/ Taps Griln + Kasset-
te (auch sinzein). Prois VB, Tel. 08744

Verk. CPC 6128 col. + Vortex F1-X + Kasset-
terwok. + Blcher + Spisle + Disistien VB
1800, R. Seiboid, Tel. (0711) 586520 (abends)
CECORR I (i iy e DOy e
Garantia) mit vislen Blchem und viel S

re. NP ca. 1300 DM. Mein Preis: 900 DM. Tol
0211785545

Verk. PC 1512 CM + 20 MB-HD, & oY
World Games VB 3000.— Tel 091 Jahr

Suche Tauschparinedin fir CPC 464 (Kass/
D“*lLllhmm 7
9 Hoidelberg 1 Walsurg. Berghalds
CPC 264 + DDI1 + Data Beckar Blcher (-
tam, Tips & Tricks) + viele Spisle fir nur DM
75— Karl Bussidier Tel 0S14U04458 B031
Maisach, Rosenstr. 11

erkaute CPC464 + Monitor (Colour) + DMP
2000 + 56 Disks + 19 Origined ”
DO + Kabel. Neu: dﬁﬁomau"rm”w
Selbstabhober! Q712278444 bevorzugt

MZ-800- 64 KRAM-Disk 5% Zoll Floppy. Joy-
Diskbasic, Cass-Pascal, Spie-

nor 40— (VHE). Tl
O47IVTTO0

Sammebesisiung, z B PC 1403 22300
PC-1500 642,00 DM. Alle Modetie mﬁn-
perpreisa. Lists anfordern, Tl TOgECh,

SINCLAIR
SPECTRUM

. 5. Pregler,
B, 5948 Mindeihsim & & Super &
Verk CPG 464 + Floppy + 6Disks + 11
buriaf g 8yoralt -iny s Bt spuragh i
1 700 DM VB, Dick Eilorst, e
m'-ﬁ.Mmgﬂm

o aul Tape 50% bifiger 2.8 War-
ner, Dan Dare usw., Tel. 0272519

ab 14 Uhr
- & The “ﬂg s
CPC 484, best o
warel Caich it m-'“'iﬁtaﬂt und sshe Soft

* k& Call me: (TZ7¥1264 o

AT s s
Race: Liste anl. {Kass /Disk) A_ Egner
Sic u Diashows z B

iy
2B They sicle &

Million, Zokds, Wernes, Laser- e Original  Spectrum-Software
Orazmassed Gauntiet 12 DM, Top Gun 14 DI, Zoids 120M,
Avenger 14 DM, Tau Ceti 14 DM, Telelon:

Ausiand OT WS V27583 zw. 18 und 20 Uhr
o He Dul % & & mmuww_ﬂ
Du suchst die necesten Spiele! Wenn fa, dann  Spiele tlr 128 10r 350 DM VHB, Spie-
2dgere nicht und schreibe: Gerd le, Programme fir 48 K, Gratisists telelonisch
Am RAshgrund 20, B043 Graz. Ausiria anfordern bed DETS12E84, ab 13 Uhr

%5 DM, GLP-

Der Spactrum User-Club 48 K pus Neuss

Scﬂiﬁclrlwﬂuhsh Programama. Mi- Suche Tauschparnes 3™ « 5,25"-FiX. Listean PC-1800 + CE-161, 1 Mon. all, mif versch, schig! zu. Viels Informationan gibt as gagen
chael Tratz, S 2, B0 Den- A Braun, Auf der Hardt 55 a, 4047 Dormagen Handbich. und Software DM 600, Tel. 02351 2.— DM in Brigtmarisn bai: JSng Helpensiein,
kendoff 11, Tel. 0210690356 53858 PF $D0E10, 4040 Nouss 1

Liebe PC-Benutzer,

darf ich

mich Thnen anschliefien.

mpnube] nit nahezu

SpV-Beedtan Gt

hq..m'lu.h ko
Denn i jich bin unwahrscl n.m,._h]uafenm e ‘

allen PCs und Suflwﬂr;:l::!!grﬁ?:; m‘ﬁmﬂm_ .
drucke ich: -
Pmble::;m mufl auch bunt. Mit 24 Nade
WD §
-hhandler:

400.
I'UHTSU DL 2 )
Sje finden mich bei Ihrem Fac

FUJITSU
s
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Private Kleinanzeigen

Spettrum 48 K — 175,—, Interface 1 — 70—,
Microdrive — 75—, 5 — d,—, Mullifa-
ce Ona — 110—, Kempston-Pro + E Intarf.,

Bela-Conlr, alle neuwertig, teilw, Garant.
06185/74834

varkaufa ZX-Spactrum 48 K, Floppy-Drucker-
IF. Floppy, prog. Joystick IF, Joystick, Sound-
baw, Lightpen, gr. Tastatur, 120 P ma, VB
500 DM, J. Sieberiz, 02241311

Hallo Spectrum-User| Suche Tauschpartnef
fiar Spactrum-Software. Kaufe auch billige Mi-
crodrive-Cartridges. Angebote und Listen an
T.FS.. Hoplengartenweg 33, 7074 Mogglingen
Seikosha-Drucker GP-50-5, passand 10r ZX
Speactrum mit Ersatzfarbband und & Paplerrol
len fir OM 150— zu verkaufen, Tel. 0212/
318538

Verk. Spec. 48 K + Zub. + Software, suche
Amiga-Saftw,, Koin 0221/883876

Varkaute Akustikkoppler Dataphon s21d (300
, VB 150 DM. Rainer Fuchs, Tel. 089777121
{ab 13 Uhr)

War schenkl mir funkl. Comp. o. Floppy uaw.
Suche auch Comp. Schrott, Zahle Porto, JJ.
Liebsch, Kreuzbergstr. 26, 5789 Wildfiacken 2.
Vielen Dank|

Speaciravideo SV 328 MKII, 80 K, Expander,
Centranics, Floppy 170 K + Contraller, Kass.
Lautw., div. Software (Turbo Pascal 30), Hand-
blicher, ate. Prais 1200,— DM, Tal, 0724317008

Hay Freaks!

Suche Tauschpartner, habe Top-Games (Disk).
Schreibt an; Tobias Lesny, Goldregenweg 11,
4795 Delbrick-Hagen (100% Antwort)

Enterprisa 128 K, 3%"-Laufwork, CPiM2.2
Kass.-Fec., Software, Zubehdr auch einzeln,
Prais VB,

Tol. 0420313308 Sam. und Sonntags

Anténger kauft + tauschi Software fir Spec-
trum 48 K {nur Tape). Suche Usarciubs. Listen
an Almxander Heldt, CarkZuckmayarsit 24,
6200 Mannhaim 1

Suchen Tauschpartner| Haben gute Games,
z.B. Eagles! Schrelbe an: U. Wronna, Bundis-
wung 9 b, 228 Westerland oder an Manuel
Nehring. Habbelweg 3, Westarland

Suche fir SinclairOL gebrauchies Einzel-
odar Doppeliautwerk. Gebot an Josel Wassen,
8500 Niimberg 90, Dortmunderstr. 7, Tel. 0811/
390195, Anpm schrifich od. Telafon

# ww OL dautsch w & &
Bucha Software zu kaulen und tauschon. Lk
sten an Dabbelin, Elbensir. 8 4060 M-
Gladbach 2

Gelagenheit ir Bastler

Original ¢'t-Uhr, am Sacka! 4 Nﬁaﬁ
chen, alle Bautells neu (VB 70 DMJ rkus
Kammerer, Max-Planck-Str. 32, 8056 Heuson-
stamm

Suche detekien]] & & & Star NL 10 % &,
Angebote an Pster Sanders, Lortzingstr. 30,
4740 Oeide 1

i 1 1] Gelagenhait! L 1 ]]
Speccl 48 K, Profitastatur, 1SO-ROM, div.
Funktionstagtae, Joy |F, Blchar u. Software
glnstig zu verkauten, Wikhit 05474/318 — Mi-
cha

Suche Kontaki zu Usern der chhgmﬂulk
Machine, War hal Saquenzer, pOET
Sound-Editor  fir CZ30007 K. Schianiner,
Klinggorstr. 33, 1000 Berlin 41

Verkaufe Zx-Spectrum-48 K mil Drucker
@P-508, Software und Lit. VB 250 DM, Tel,
D26T2MEM

Sucha Spectrum 48 K — 200 DMI Systernbe-
schroibung + Zahlungsvorschlag an: Ernest
Haslingor, Steinatoldstr, 28, Neuzaug,
Tl 725032874 (nur 17-20 hi)

VERSCHIEDENES

Suche Sound- und Graflkdamos sowlo gula
MIC-Software! Auch Soltware vorhanden!
Duisburgor Compulnr Club, Keolmansts, 32,
4100 Duistiurg 1 (Info gegen 80 PL Porio)

Suche geb. 1st World Plus mit Anlaltung (in
Deutsch). Zahle 80 DM. 0263114626

\arkaute! TOTI70, 16 Bit, 64 KRAM + Dataset-
te + Farbmon, + Module (Grafik, Spiele) + 2
Joyst. + Kass. + Lightpen + Blcher, VB 900
DM & + &« Tl 0711/572633

Epson HX 20, 32 K, Manitor, Netzteils, \ideo-
ndapter, Kass., Software, viel Literatur 1Gr DM
1100~ Tel. 0B157/B1550

Suche die 68000'er-Ausgaben 2/87 und &7
Zahte DM 10— pro Stick inkl. Porta und Ver-
packung. C. Dickenhorst, Behringstr B0 a,
BO0O Milnchen 501 Posifiv & schrifl.

Verkaufe Epson RX 80+, wenig gebraucht, for
300 DM, Tel, ab 1630, DEINTOB0

Armmer Schiler sucht Computerschrolt (nur
Amiga). Zahle Hbchstpreise dafiirn  Call
0773573551 ab 18.00 oder schreibl an Martin
Sleknl, Obardorfstr, 28, 7763 Ohningen

Suche Public-Domain-Programmae fir CPC
(CPM) u. Atari zwecks Weiterverarbeitung,
Infos (mit Rickporto) bel; Th, Saifer, Kemp-
tanaerstr 8, 78 Uim 10

Kleinanzeigen

(AR RN 1050 TURBO LE R R R ]
Echiss Doubla Density, 70000 Bd
TURBODRIVE, Backup-Funktionan,
Druckerinterface, Nur 98 DML
Druckerkabel dazu nur 48 DMITT
Tast Happy B/86 Gratisinio bak!
Gerald Engl, Bunsensir. 13,
8000 Minchen 83,

(B R R RN ENE R ENE RN NN

* NEU! TURBO-FREEZER XLI NEUl & &
Neuss Poweriool am paralleten Bus
friert aul Knopfdruck das Prg, im
Speichar ein und legt es aul Diak,
Kassatte odar RAM-Disk ab, won wo
as sbanso sinfach wisder geladen
und forigesetzt warden kann. DOS,
r und Steckplitze fOr 258 K
AAM und Oldrunner sarisnm)
Nur 148 DM! Info bei: Gerald Engl
Bunsenatr, 13, 8000 Minchon 83
aeEsdEssEEBRERRRRERED

L E NN N N NN
LA R BN NN

SssaseBEn
LN NN NN NN NN

Ich suche guie le & Amwendungsprg. fOr
ME-DOS, bitte NUR 1) Public Dormaln 8 kel
ne Aaubkopien WM Oliver Springer, Torwlal-
steig 8 1000 Berlin 13

Verkaute: Anfénger-Computer mit Datasette

und Lempl m fir 200 DM, Telolon 05481/
7380, Bjrn Dolkemeser, Sachsansir 6 4540
Lengerich

Talatonakust r-Bausatz Modell PA 103

Ikkapple
mit GCITT V21/v23 Bell 1037202 (AMTI11) +
AS232C 1or 168 DM per NN bei M, Paland,
Wiesenstr. 41, 3000 Hannover 1

Verk. B4'er Helte von 1/86 bis B/ET und Happy
Computer Hafte von 1UBS bis 1871 VBI Ver-
schenke ASM Helta! Vierk, sonst noch aller-
hand Spielzeug! VHB! 02136/8838

mEm Goleganhai LL L
Logitec FT-5002, -Nadsl Multimode-Matrix-
drucker mit seriell. + paraliel. Schnittstelie!
DM 380,—, Sebastian Egger, 0711813670

Vorkaule Happy-Computer 1UB3-367, G4'er
5088 u.a. gegen Gebal evil. auch einzeln. An-
dra Stork, WMgarmt 19, 8106 Erzhausan, Tel,
DB150/B3485

Verkaute IBM-PPC, 540 KB, 10 MB Fastplatte,
8087, Uhr, seriall, parallel, Farbbildschirm,
DOS 2.1, Basica, pls-File, pis-Report. Preis VB
Tal. (02244) 80152

Verk. Commodare C16-Datasetia-Joystick —
11 Spiele. vark, aulerd, Atari 800 XL-Datasetie,
1010, Joystick, 36 Splela, 2 Spiatblcher, kom-
plett od. einzeine Sysiame, Tel, 0712145907

kaul; Habe mir 30 Stok. B4-KB

Noiver

EPROMs AM 27612 zuviol zugelegl. Biete
Stck, zu 80,— DM an. Tol, 81298 nach 18
Uhr

An alto Basthor!

Spelcher-Osziloskap 1. 300 DM zu verkaulen.
Fragen u. Bestellung bel V. Karg, Baumhald 1,
7257 Ditzingen

Verk. TRS-80, 84 KB mit. 2 Disketbon|aubverken
+ Monltor shw + i Interface + Soll-
ware, VB 850 DM, Tel. 0B2:/B5425

Grofor Adventure-Welthewerb — andlissig der
Ersterschainung der Adveniure News. Info
beim SFFCC Gottingen, Postfach 105354,

Teusche & verkaule Soltware lor
aEEm 1BM-PC Ll L]
Habe: Amazon, Dragomvorld, Pitsiop 2, Five-

THRMA — suche Recorder + Kabel sowle Joy-
slickinterface  (B-polig)  X-Basic, Software
{Compllar). Liste + Predss an Ernest Haslin-
ger, Stointaldstr. 28, A-2523 Neuzeug

Aus Gesundheitagrinden 5000 Stick Loardis-
katten Maxall 2 DD zuverkaufen par Stiick 250

SFR.
Wyss Aomy, Balpstr. 34, CH-3007 Bem

Sucha Tauschpartnar fir MSXI Nur auf Disket-
te. Aene Martens, Postfach 52688, 5632 KL
Elndhoven, Holland

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

Die beste PD tir ihren ST
Fa. EUSAX Abt, PD, 4018 Langenfsld, Hans-

SIGMA, pin neues Stral lel aul dem ATA-
Rl 8T mit Colormonétor, Hir 2 Persanen. Kein
Ballerspial, sonderm ain Denksplsl fhr Taktiker
und Strategen. Brettsplelsimulation mit Maus-
badienung. Geschrieben von Pater Michasll,
Musik von J.5. Bach. Das Richtige fir alle die-
jenigen, die von den ewigen Ballerspielen die
Nasa voll haban!

DM 29— bel Vorkasse, bel Nachnahma +
oM 4—

bytaSTors E. Behrendt, Kudowastr. 23 a, 1000
Beifin 33, Tel.: 030/B254163

LERN 8T — Univarsaklar i alle Atari ST
{urar GEMI) Nur 85— DM, Gratis-Infol Dama:
10, Wirich Veigel, Ménchseastr. 83-86, 7100
Hailbronn, Tel. 0713174401

ATARI 5T Spitzensoftwarel!!
Raversi (DM 2ﬂ: Domination (30}, ThuDunw-
ﬂn :anl Alle 3 Splele zus, nur 3580, Kal
M. ABsol, Harzburgessir, 10, 28 Bremean

# NEU FUR ATARI B00XLNI0OXEBEXE »
REPLAY sl pin pehter Freazer fr nir 48 DMI
Info gegen Hﬂckumwhln%lm PF} nur bel:
F.-0. Malisch, Mozartstr. 32, B014 Neublbarg

Commodore

Neul FANTASIA CB4 Disk. 19,98 DM
Spannung mil, Gralikadventure

8VS Scholz, 5628 Heiligenhaus
Marlenburger Str. 20, Versandk. 1,30
info frei, Lisferung g. Rechnung,

* AMIGA & % Public Domalnll & =

30 Fish Diskeften nur 180,— DM, Weltere 150
PO-Dinks vorratigl Info: R, Wolf, Deipe Stegge
187, 4420 Coesleld, Tol,: 02541/2674

C-64 M NPublic-Domain Software BB C.64
SD Disketten aus den loigenden Bersichen

Amndug;:n Utilities u. Sprachan
107 nuf DM 128 (V-Scheek), 130 DM (NN), Eua-
tan Ossowskl, Vieronkaste, 33, 4300 Essen
Tal : 0R0NTRATTE, auch AMIGA-PD
L1

3400 Gittingan, Karte genlgt AsBida-Socoor, Tel, 020457568 (Batirop) Gravener-Sir 85, Info 1,— DM Public-Damain L1
Augen auf beim Computerverkauf - ein Pmlsverglesch lohnt sich

-lllll‘l PC 40 AT Sondedolptung e 4908~ Ex 8 1304, - EX 000 o -
260 8T 4 &F a - v §F 3 B0~ 0 MB-Fomplatio Seagaie inkl, Omib-Conbiolier - Gk l‘:lhhﬂubm EX BODIH000 Ll

B0 5TM + &F :ibl A= m:anl & BF I 1148, J0-AER-Feulplatle Seagate Inkl. QmikConlollod adi.- 50 2600 Tinlensirablduckar 2204 -

Meul 520 STFM, sin kompakbin Gorll win der 1040 STF codn Jalgh - WE 151 G FirT M 60 Prindos Plotber -

il giga bR L Bandarpraln nur [F G BAD - W0 1ET 519.= Bamileohas Zubehot wie Trakioran, Eifzom Misinoage ob Lagpr

1040 STF & Montioe wabhenisa SM 18470120 1488 oRan 98- NEC Drucker

ditn, fadoch mi Farbmonies S0 1548, Farbmonitar 1802 11 Coa A - P . [ 1450

20-MB-Fosiplain SH 205 1108« Farbimositar 1901 Hie G120 . il kot e F# color e

Moo Sh 124/ 125 Aidd)- Manitor BE 12204 [IE Cirtinmonitor md Ton + Anechiulkabet (28 MHz) 25~ Silmilkel Takionn b Laged lisfeebat

Commodon

AMIGA 500

Frstimaniaoe 180

Paketpeoln AMIGA 600 « Parbmonitor t01

AMIGA 2000

Pakotpreis AMIGA 2000 + Farbmanitor 1081

2, Latwark 10r AMIGA 2000

PCEKT-Kairtn it 5% *-Laubwork

Entornas Laubwerk 1010

20-MB-Filecard |t LT 3000 knkd. Conirolor

zﬂ-MB—Fllmurd T M inkl. Conrofar
B0:MB-Filncatd Lapm Tilan

PQ0n

BGan

Waibarg Artibol lingan S in wnsanee Lisle Asard, bitte anfordarm!

Sehnelder Blar Druckes
1004, - GPG 61 gran 720 = CPC 8128 Fbie 18- NL IEL weikhbwated Schinibis ol 1BM, Commadons, Centioikin m-
- PG IEAE mill § Laciwork, Monitar S/ 1348,- MDD - NX 185 berit
1840, PE 542 mit 2 Lautwerkan, Mondor BIW 1750 NE :M 10 HAGE, - N 2= 15 qm
2048~ P62 mill 1 Laulwis, Maalar Golor 1768~ Esmanltdalioingug Fie Btar Nl 1) B -
Jhan- P 162 mill 2 Laubwistean, Monios Pl D ketabil HM sowie i Schnesdar 468/664/8120 o a0 -
o ot WENTMMdar L atuet. W UMK PSRN Diskattan 34 Musubishi MF 200 80 tracksi 135 TP, 0.5 306
I;";g: Wilang Artlkot indar Sie in urneter Lishs Sehnaide. bitls ahkorderm! Wichtiger Hirmeia: Wir bafsrm nu Gartt, dis (b don diutschan
Dﬂl. Epaon Drchs Marki baatimm wundon, alle Goadie diher mit FTZNummer und
1141: L 00 e §H= X 100 108 - dauinehon Handbkchnin
AL~ FX 1000 1200, - LG B0 - Pressdisien kominnlon, gepen adissslenen Falumeching und nir mil
2498, - LG 1000 a2 - LG 2B00 2606 - Anpgaba dien gewdnpchien At

Tornado Computer Vertriebs GmbH i.G.
Wangenear Sir. 99, D-7980 Ravensburg, Telefon 0751/3951

Wallmno Ariikeal finden Sha in unastar Commodane-Lisse, ite anford 1

Auslandslieterung fiir die Schweiz ab Lager Ziirich
Bestellungen nur in Ravensburg tatigen

Mur Veisand, Abbslung der Gordso nur nach Abspeoat b in Ausnalimon mdglich

Ausgabe 9/ September 1987
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Gewerbliche Kleinanzeigen

Test |, I, Il + Englisch Manager
Idiome 1, i, B, IV {Redéwendun-

La Test |, 0, W
Spanisch Test |, 1l, I
Italianc Test I, i, M
Danisch Test L, i, Il
Laterin Test 1, I, W
Jedes Programm ist ca. 100 KB stark, hat Um-
laute nach deutscher Tastatur,
, Mofrektur, Testauswartung und
gratis.

Postiach
Tol. 0515561874, Tu 4197213, Fax 06155/6832

Bilig = funktionsll und gut!
Software {. CB4 u. C128

AIT — AMIGA IDEALISTEN TEAM — AIT
(bar 200 Disks der bekanni. User 4 Disks = 30
DM, 10 Disks = 50DM. info-Disk = 10 DM (Bs-

mPﬂnmSDﬂmDﬂ#M Kosten —
AlT, Zisgeleiweg 32, 3357 Springe 4

Amiga 500N000/2000 Programme, sustihri-
che Gratishiste bet: PD-Soft, P1.: 358, 4290 Bo-
cholt

CB4-Anwenderprogramme, Tools und Spisle
muwmwummm
von SF-Soft, Mihlenweg 7, 3401 Seulingen

Sinclair

..I.I.......'II.II".
.

L] Reparatur-Schnelidianst
L] und Ersatrielle

. Computer & Mediandachnii,
- Hainz Mayer,

- Rahsarstr 52, 4060 Viersan 1,
L] Tel. (02152) 22064

L]

L ]
L]
L]
L
-
-
[EEEERER SR EE R RS NN RN ]

fir den QLI Software jab
DM 20,~), Blcher und Informafionen.
DM 1. RBsoft, 10, 28 Bremen

Public Domain Software {. gie CPCs & Joyca.
400 Freidisketten (1) — sina ime Sache info 2
Drm-t”m 12 DM, PDI, P 1118, 5484 ARan-
h

Gratisinto lber CPC-Programma v. F. Nsupes,
BAT3 Ptreimd, Postiach 72

Verschiedenes

Battlezone
Beach Head
Beach Head Il
Blue Max
Castle Wolfenstein
Commando
Commando Libya Part |
Desert Fox
Eroticon
Falcon Patrol
Falcon Patrol li
Flyerfox
Friday the 13th
G.l. Joel + 1l
Girls they want

to have Fun
Green Beret
Hitler Diktator
Nice Demo
Paratrooper

Wichtiger Hinweis fur alle
Folgende Video- und Computerspiele sind
von der Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten
indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Porno Dia Show
Protector Il

Raid on Bungeling Bay
Raid over Moscow
Rambo Il

River Raid
Seafox/Seawolf
Sex Games

Silent Service
Skyfox

Soldier One
Speed Racer
Stalag |

Swedish Erotica
Stroker

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Teachbusters
Theatre Europe
1942 Trainer

Computerspiele fir alie Systeme
stig, top aktuell, schnell solort Liste
won

magic, Heimcomputer — Telaspisle, Trierer
St 110, B500 Nirnberg, Tel. 09T1MBET (z. B
Kampigruppe DM 73, Mastectronic-Kass. DM
B50j

gmgm-

AFT-Meicter H. Kielling, Max-lseserStr 6
3200 Hideshaim, Telefon 051208362

Wir versenden Fachbicher zum Thema Com-

puter Kostenlose inko aniordem. -
buch-Viersand Krissal, Im Viensl 5 D-5809 Die-
nethal, Tel. 026040818
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Das Supsrkoperprogramm

IBM-PC + Kompatible DM 95—
Atari ST DM 98—
C64 + 128 DMt 92—
Appis Il Sarig DM 58—
Appie MAC DMt 99—
Unilities fir [BM-Kompatible:

Cruise Control DM 29—
PC-Tools Dt 89—
Copy il PC Opt. Board DM 35—
Flash (Laufw. DM 5~

Camputenyp angsben!

Otigestr. 7 # D-8000 Minchen 90

BB E SOFTWARE JEDER AAT FUR BB
17 (11}
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CommodoraPC-101  1998,-

Preise wie im Paradies!

m FX-800 838~ FX-1000° 1208~ IX-B00 S48
LO-800 1445~ LO-1000 1898, LO-2500 2498

NEG\ P8 1088,- B PT 1398,~

NEC PG color 1448~ ErcbisterngiF7598,- P7color 1698~

‘Star NL-10. 548~ NB24-15 1796~ NX-15 978~

Citizen MSP-102  688,- LSP-120D 438~ MSP-25 1048

‘Panasonic IOGP 1081 498~ KOL-P 1082 T38- IO(-P 1083 1048~

Panasonic KX-P 1592 1185~ KX-P 1585 1508,-

o] LOKI20 408~ ML-293 1208~ ML-234 1998~

Okl ML-182 546~ ML-183 809~ ML-192 863~

0K} Lasedre & pis 3799~

Juki 5510 748~ Gesamte Juki-Palette lieferbar!

: M-1108 489~ M-1409 788~ M:-1508 9688

PC-10 Il mit 20 MB-Piatte
‘SeloshaSL-80AI 968~ VEGAdeluxe 748~ NEG Multiync EGA-Monitor lﬂr
Seagate ST 225 20 MB, 65 ms incl. Confroller, Kabelsatz
‘Seagate ST 238 30 MB, incl. RLL-Controlier, Kabelsatz

Computer Discount 2000 GmbH
H‘;Trltar der Bahn - 5403 Urmitz-Bhf. - & 02630/84227
9

2748,-

Mb

f——( Ecosoft Economy Software AG)ﬁ

Neu: Stark Kollektionen:

Apple II: 260 Disks, Macintosh: 335

Neu: Deutsche Programme
Katalog

erweiterte
C 128: asmm&zzuw;smi

Neu: Sonderkollektionen: Von uns nach Sachgebieten
Lauftahigkeit und Qualitat geprifte Programme.
kollektion= anfordemn. (Computarmarke angeben bitte.)

KalserstraBe 21, 7890 Waldshut, Tel. 077 51-79 20

Frei-Programme (fast) gratis

IBM: 1020 Disks, C84: 360 Disks,
20 Disks,

sorierte und auf
Bitte Liste =Sonder-

auf Disketten und 1 Diskette mit
10 beliebten Programmen DM 10.-

Einschiiesslich gedrucktes Sachgebiets-Verzeichnis.
{Bitte Banknote oder Scheck beilegen.)

Bitte unbedingt Computermarke und Modell angeben.
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Vortex, allen Schneider-Besit-
zern bekannt als Hersteller von
Laufwerken und Speichererwei-
terungen filr lhren Computer,
hat fiir alle DFU-Interessierien

unter der Telefonnummer
07131/55064 eine Mailbox ein-
gerichtet.

Die Box beherrscht das X-Mo-
dem-Protokoll und arbeitet mit
300 Baud, acht Datenbits, kemmer
Paritdt und einem Stop-Bit
(8/N/1).

Die Mailbox besteht aus ei-
nem Atari 520 ST Plus, einer
20-MByte-Festplatte von Vortex
und der Verex-Doppeldisket-
ienstation. Zur Zeit kann jeweils
nur ein Anrufer mit der Mailbox
kommunizieren, doch ein Aus-
bau zum Multitasking-Betrieb ist
bereits: geplant. Eventuell, so

hofft der Sysop zuversichtlich,
erfolgt auch der AnschluB an
das Datex-P-Netz.

Der Inhalt der Vortex-Mailbox
reicht von witzigen Kurzge-
schichten iber wissenschaftli-
che Beitrage zur GenTechnolo-
gie bis hin zu einem umfang-
reichen Angebot am Public
Domain-Software fiir CP/M und
Atari ST. Selbstverstindlich feh-
len Hinweise sowie Tips und
Tricks aus der DFUWelt m
Wolvoxs ebenfalls nicht Fiir
die Modelle Schneider CPC,
Schneider PC und Atari ST sind
zusatzliche Facher, »Schwarze
Bretters eingerichtet, die spe-
zielle Informationen zu diesen
Computertypen enthalten.

Auferdem informiert Vortex
durch die Mailbox liber eigene
Neuheiten und nimmt Anfragen
zu Vortex-Produkien entgegen,
die in der Regel nach ein bis
zwel Tagen ausfihrlich beant-

wortet werden. Die Telefon-
sprechstunde, die montags und
donnerstagsvon 18bis 21 Uhrun-
ter der Nummer (07139) 2160
und 7960 sowie (0T11) T7T75576
durchgefiihit wird, bleibt wei-
terhin bestehen. Die Mailbox ar-
beitet belehlsonentert analog
dem GEQO-Befehlsstandard und
verfigt liber komfortable Hilfs-
funktionen. Eine Kurzanleitung
kann als ASCIl-Datei aus der
Mailbox entnommen und iiber
den heimischen Drucker ausge-
druckt werden. Wem diese In-
formationen nicht ausreichen,
der kann gegen einen Unkosten-
beitrag das Mailbox-Handbuch
bei Vortex bestellen. Fiir alle Be-
sitzer des Schmeider CPC oder
Atari ST, die bislang noch nicht
iber sin Terminalprogramm
verfiigen, bietet Vortex ein Paket
aus Terminalprogramm, Hand-
buch und Benutrereintrag fiir
die Mailbox an. (ma)

EEx Ty
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vortex Cosputersystess GsbH
EHail & Inforsationssystens
VOLVDX (vers. t@F2583)

ic} wvortex BabH / 1987

LT
reREtEes
Laa st i sld

Falterstr. 31 - 33
Ti#l Flein b. Heilbronn

1#8.85 8 Systeminfo

25.95
505

X>FD Podium
Wir intern

@TII1/SS @ &4-38F Baud-B Datenbitm-1 Stopbit-keine Faritawet

Erlasuterungen zu VIRVOX

25.93 *Pinboard Alles zu den Rechnern

ZT. 08 Hinterhaltung Schaun Sie sinfach mal rein
24,04 Mailboxinfos Alles us Mailboxn

7.3 Datex-F

28.83 8§ Vortex-Info Alles usbher unsere Produkte
der PD-Service
Fragen an vortes

Mailbex fir Schneider-Fans: Vortex-Box in Heilbronn

Internationales

Sysop-Treffen
in Berlin

Ein internationales SysopTref-
fen veranstalten die sBayerische
Hackerposts, der »Chaos-Com-
puier-Club« und: die »Computer
Artists Cologne« im Rahmen der
mnternationalen Funkausstellung
Ende Aungust in Berlin.

Von Samstag, den 29.8.1987 bis
zum l. September ist das Kreuz-
berger Alternativ  Zentrum
sMehrninghofs (Berlm. Gneisen-
austr. 2) der Treffpunkt von Mail-
box-Betreibern aus dem In- und
Ausland, Hauptthema ist der
Anfbau eines Mailbox-Netzes.
Einige erfahrene Mailbox-Be-
treiber (Reinhard von CLINCH/
Hamburg, Georgie von SUNIL
(CAD)/Kéln, Steffen vom CCC/
Hamburg, Joachim von LINKS/
Miinchen, Heinz von IBB/Berlin)
berichten iiber ihre Vorstellun-
gen und Erfahrungen. Anschlie-
Bend wird das IPN-Konzept (In-
terPoolNet eV)) vorgestellt. Am
Sonntag und Montag sind Ar-
beitsgruppen zu Presserecht,
Hardware, Fernmeldeordnung
und Mailboxinhalten geplant.
Am 191987 um 16 Uhr lauft das
traditionelle Hackertreffen auf
der Internationalen Funkaus-
stellung am gréBten Poststand
der IFA. Anmelden zum Sysop-
Treffen kGnnen sich nur Sysops
unter Tel. 0B9/808447. (g)

Y\ )

Neuromancer

In einer nicht ndher benann-
ten, nicht allzu fernen Zukunft
werden zwar nicht die Men-
schen, wohl aber Monitore und
Tastaturen liberflilssig: Compu-
teranwender koppeln in dem
Science-fiction-Roman  sNew-
romancers von William Gibson
ihr Gehirn direkt mit dem Com-
puter und erbffnen sich so ein
unglaubliches Rechenpotential.

Case ist einer der Privilegier-
ten, dessen Gehirnnerven fir ei-
ne Computerkopplung vorbe-
reitet wurden. Er kann sintau-
chenin die Tiefen jedes Compu-
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ters, sieht Datensttéme, durch
die Tiefen der riesigen Rechen-
anlagen fluten, steuert und lenkt
sie nach Belieben, kann Bits und
Bytes per Gedanken manipulie-
ren. Case ist ein Hacker der Zu-
kunft, ein Datenreisender chne
Tastatur, ein Tramp der elekiro-
nischen Verkehrswege, ein Da-
tenbankknacker, ein sKyberspa-
ce-Cowboy« wie er und seines-
gleichen sich stolz nennen.
Gegen Bezahlung erledigt er
jeden Auftrag. Kein Pafwort ist
zu kompliziert, um nicht von thm
geknackt zu werden. Keine Da-
tenbank, keine Mailbox ist gut
genug geschiitzt, hat ausrei-
chend intelligente Sicherheits-
mafnahmen, um nicht von Case
saufgemachts zu werden. Im in-
telligenten Wettstreit zwischen
den Kyberspace-Cowboys und
den Systembetreibern ziehen
letziere immer den kilrzeren.
Case beherrscht das Jonglieren
mit Zahlen und Formen, Bits und
Bytes einfach besser als sie.
Doch daf ereinen Teil der aus
den Datenbanken und Mailbo-
¥en erlangten Informationen fiir
sich behilt, um daraus selber
Kapital zu schlagen, wird thm ei-

nes Tages zum Verhéngnis: Sei-
ne Auftraggeber erfahren es
und rdchen sich an ithm, indem
sie seine Nervenenden im Ge-
hirn fiir eine Zusammenschal-
tung mit einem Computer un-
tauglich machen. Unversehens
wird aus dem himmelhochilie-
genden Hacker ein bodenstin-
diger Normalmensch.

Von da an lebt Case armilich
auf der StraBe, macht kleine ille-
gale Geschafte und trSumt von
der Zeit, als er noch wer war un-
ter den Kyberspace-Cowboys.

Pilotzlich faucht ein scheinbar
maBlos reicher Auftraggeber
auf, der die medizinischen Még-
lichkeiten besitzt, Case seine
Kyberspace-Fahigkeiten wie-
derzugeben. Als Cegenleistung
verlangt er von Case die Uber-
nahme eines gefdhrlichen Auf-
trags. Damit Case sich nicht ein-
fach aus dem Staub machen
kann, hat der Auftraggeber sine
Sicherung ersonnen: Nach einer
bestimmien Zeit verbrennen im-
plantierte Elektroden die Ner-
venenden von Case' Gehim von
neuem. Nurwenn erden Aufirag
erfilllt, wird die Sicherung aus
seinem Gehirn entfernt. Zusam-

men mit Molly, der Leibwachte-
Tin des Auftraggebers, und sei-
nemin ROM gespeicherten ehe-
maligem Lehrer (dessen grif-
ter Wunsch es ist, geléscht zu
werden), macht sich Case dar-
an, die Aufgabe zu l6sen und
sieht sich pl&tzlich dramatischen
Verwicklungen gegeniiber.
Neuromancer zeigt in einer in-
teressanten Weise, wie die Com-
putertechnik sich fortentwickeln
kinnte, wenn der technologi-
sche Fortschritt das bisher vor-
gelegte rasante Tempo beibe-
halt. Auf jeden Fall ist Neuro-
mancer ein Science-fiction-
Roman, der den Computer-
freak, sowie denjenigen, der
SpaB an einer guten Geschichte
hat, gleichermaPfen begeistert.
Als Computerinieressierier
lernt man, dank der FuBnoten
des Ubersetzers, ganznebenbej
auf eine angenehm unaufdring-
liche Art fast simtliche Fachaus-
driicke der Computerbranche
und deren Bedeutung kennen.
(hf)

Wililam Gibson, sNeuromancers, Heyne
Verlag, Milnchen, Preis 8 80 Mark
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Software Test

Reifeprifung fir ein
Malerduo

Fischauge, Lasso und 19 Bild-
schirme machen Appetit auf
zwei neue Malprogramme fiir
den Atari ST. y\DR.AW.« und

der Praxis von Profi-Zeich-
nern stammen.

it Zeichenprogrammen

wurde der ST in der Ver-

gangenheit formlich {iber-
schwemmt. Kein Wunder, bietet er
doch dank seiner hohen Auflésung
ein ideales Betitigungsfeld fiir krea-
tive Computerkiinstler. Die Pro-
gramme »DRAW« und sArtkrafte
entstanden weitgehend aus den Er-
fahrungen und der Praxis von Profi-
Zeichnern. Hier liegen erstmals Pro-
gramme vor, die nicht versuchen,
durch viele exotische aber kaum
brauchbare Funktionen zu glénzen,
Programme vielmehr, die sich
streng am Einsatzzweck orientieren.

Aus der Praxis von
Profis

DR.AW. kommt von Omikron und
steht fiir sDietrich Raisins Artist
Workstations, Es ist vollstindig in
dem &uRerst schnellen Omikron-
Basic geschrieben. Hinter DR.AW.
steht ein Programmierer mit lang-
jahrigen Erfahrungen in Grafik und
Design. Das Programm macht set-
nem Namen bereits auf den ersten
Blick alle Ehre. Die Bedienung istan
das gute alte Degas angelehnt. Per
Mausklick erfolgt die Umschaltung
von der Zeichen- in die Meniiebene
(Bild 1) und umgekehrt. Die Gestal-
tung des Meniis als Kombination aus
grafischen Symbolen und Text ist
niitzlich. Das Auswahlfeld ist liber-
sichtlich und funktionell angelegt.
Sowohl die Zeichenfunktion als auch
die verschiedenen Voreinstellun-
gen (beispielsweise Fiillmuster, Pin-
selstirke etc) lassen sich direkt an-
sprechen. Das ist ein fiir Zeichen-
programme ungewdchnlich hoher
Bedienkomfort.

Selbstverstandlich sind alle geo-
metrischen Grundfunktionen vor-
handen. Deren ausgekliigelte Be-
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dienung unterscheidet sich sehr po-
sitiv. von den meisten bekannten
Programmen. So wird beispielswei-
ge in der Kreisfunktion das um-
schlieBende Quadrat und der Mit-

natenanzeige des Cursors sowie
der Darstellung des gezoomten Aus-
schnitts. Auf Tastendruck 1aBt sich
die aktuelle Cursorposition jeder-
zeit auf (0/0) setzen. Die Lupenfunk-

telpunkt standig mit angezeigt, so-
lange, bis der Kreis endgiiltig ge-
setzt ist. Bemangelt werden mub an
dieser Stelle lediglich die zu langsa-
me Kreis- und Ellipsenroutine, die
das Verschieben und das punkige-
naue Plazieren eines Kreises nicht
gerade zum Vergniigen macht.

19 Bildschirme stehen in DR.AW.
auf einem ST mit 1 MByte RAM
gleichzeitig als Zeichenebenen zur
Verfiigung. Damit hdlt DRAW. den
absoluten Rekord, zur Freude des
Zeichners. Zusitzlich wurde ein Zwi-
schenspeicher eingerichtet, der
den derzeitigen Stand Threr Arbeit
blitzschnell festhélt. Unbeabsichtig-
te »Klecksers lassen sich so sehr
leicht riickgangig machen. Mit den
vorhandenen Malebenen lassen
sich sogar Trickfilme drehen, indem
die Bildschirme nacheinander sehr
schnell eingeblendet werden. Die
Reihenfolge und die Geschwindig-
keit stellen Sie dabei selbst ein.

Sehr stark ist auch der Zoom-
Modus. Hier wird der gesamte Bild-
schirm als Lupe benutzt, das untere
Bildschirmdrittel dient der Koordi-

tion ist AuPerst schnell. Siewurde als
einziger Teil des Programms in Ma-
schinensprache geschrieben.

Die Blockoperationen sind we-
sentlich vielfaltiger als in den mel-
sten anderen Zeichenprogrammen.
Sie lassen sich sowohl im rechtecki-
gen Rahmen als auch freihdndig mit
einem Polygon ausschneiden. Dar-
iiber hinaus arbeiten sie sehr genau
und schnell. Kopieren, VergréBern,
Schmieren etc. sind bei allen nur
denkbaren Hintergrundverkniip-
fungen vorgesehen. VergroBem
und verkleinemn ist maBstabsgetreu
vorgesehen, im Bit-Block-Modus
auch in X- oder Y-Richtung.

Eine der interessantesten Funktio-
nen, die auch unter den Blockopera-
tionen zur Verfilgung steht, ist die
Kontrastverstarkung. Sie erzeugt in
einem frei definierbaren rechteck:-
gen Bereich in vielen Féllen aus
schwammigen Umrissen ein diffe-
renziertes Bild (Bild 2).

Ein ganz eigenes Kapitel sind die
Bit-Blocks. Das sind Bildschirmaus-
schnitte, die sich rechteckig definie-
ren und anschlieBend verzerren,
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stufenlos drehen, spiegeln und ko-
pieren lassen. AuBerdem lassen sie
sich im Bit-Block-Format des
Omikron-Basic laden und spei-
chem. Uber diese Funktion steht so-
mit eine Schnittstelle zu einem der
machtigsten Basic-Dialekte fiir den
Atari ST zur Verfiigung.

In der vorliegenden Version war
lediglich ein Druckerireiber fiir den
Star NIL-10 implementiert. Treiber
fiir Epson FX/LQ/MQ, NEC P6 und
Kompatible sind derzeit in Arbeit.

Ein weiterer Vorteil: Von DR.AW.
ist auch der Quellcode (Programm-
text) erhaltlich, es 1aBt sich also von
geiibten Basic-Programmierern be-
quem nach den eigenen Vorstellun-
gen abandermn und erweitern.

DR.AW. ist ein absolutes MuB fiix
passionierte  Computer-Zeichner.
Bei einem Preis von 79 Mark ist das
Preis/Leistungsverhilinis als her-
vorragend einzustufen.
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Auf die selbstverstandlich vorhan-
denen geometrischen Grundfunk-
tionen wollen wir nicht ndher einge-
hen. Generell ist zu sagen, daf hier
die Bedienung auf den ersten Blick
unkomplizierter, aber auch in eink-
gen Punkten weniger anspruchsvoll
gestaltet wurde als DRAW. Art-
kraft stellt immerhin 16 Bildschirme
zur Verfiigung, die sich zudem mit-
einander verketien lassen. Das Ko-
pieren beliebiger Ausschnitte und
Blécke zwischen den Bildebenen ist
natiirlich vorhanden.

Das freie und genaue Ausschnel-
den beliebig geformter Bildaus-
schnitte ist fiir einen Comiczeichner

e
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Bild 2. Ein echtes
Novam: DLR.AW.
erhéht auf Wunsch
den Kontrast
eines
Bildausschnitts

Das Programm Artkraft ist ein Bei-
spiel fiir die erstklassige Zusam-
menarbeit zwischen dem Profi-
zeichner Michael Gétze und dem
Programmierer Christian Rees. Be-
reits in Ausgabe 6/86 von Happy-
Computer hatten wir iiber Michael
Gotze berichtet, der alseinerderer-
sten Comiczeichner den Atari ST fiir
sein kreatives Schaffen entdeckt
hatte,. Zum damaligen Zeitpunkt
begniigte er sich noch mit »Gem-
Drawe. Aber schon bald tauchten
die einen oder anderen Forderun-
gen nach mehr Komfort und mehr
praxisorientierten Funktionen auf
Die Ideen und Vorschldge griff Chri-
stian Rees auf, und so entstand Art-
kraft schlieRlich nach fast einjahri-
ger Programmierzeit in GFA-Basic.

Ebenso wie DR.AW. orientiert
sich auch Artkraft in Sachen Bedie-
nung an Degas. Dabel ist das Menii
(Bild 3) mit ebenso aussagekraftigen
wie lustigen Icons ausgestattet. Da
wird schon die bloRe Entdeckungs-
reise durch das Programm zum opti-
schen Vergniigen.

noch wichtiger als fiir einen techni-
schen Zeichner. Bei Artkraft ist man
in diesem Punkt auch noch einen
Schritt weiter gegangen als bel
DR.AW. So 4Bt sich der Ausschnitt
nicht nur mit Polygon bestimmen,
sondern auf Wunsch sorgt zusdtzlich
eine »Liassofunktion« dafiir, daB sich
die Ausschneidelinie um das Objekt
zusammenzieht. Weiterhin lassen
sich runde Objekte besonders
schnell mit der Funktion soval aus-
schneidens vom Bild loslosen.

Wurde auch hier weitgehend auf
Spezialgags verzichtet, so konnte es
der Autor doch nicht lassen, seinem
Programm ein sogenanntes »Fisch-
auges« einzupflanzen. Diese Funk-
tion produziert eine wenig reizvolle
Verzerrung auf der Matischeibe
und ist zudem ein wahrer Zeitfres-
ser, Sehr viel sinnvoller, aber eben-
so langwéahrend, ist das stufenlose
Drehen einzelner Objekte.

Uber eines der Icons laht sich ei-
ne GEM-Meniizeile erreichen, in
der zusatzliche Einstellungen vorge-
nommen werden, wie etwadaszule-
sende Bildformat. Hier kann Art-
kraft einen grofen Pluspunkt verbu-
chen. Nicht nur Degas und Doodle-
Bilder werden erkannt, sondern
vielmehr auch DIN-A4-Bilder (64000
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Byte). Dariiber hinaus Werke aus N-
Vision, Pro-Paint, Snapshot und so-
gar Farbbilder aus Neochrome und
Degas, die in Graustufen umgerech-
net werden und durchaus brauch-
bare Ergebnisse liefern.

In der Meniizeile finden Sie auch
eine Schnittstelle zu GEM, tiber die
sich Accessories starten lassen. Die
Einstellung der Diskettenstation und
die Abfrage des freien Disketten-
platzes sind ebenso vorgesehen.
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Es versteht sich fast schon von
selbst, daB ein Programm wie Art-
kraft den Benutzer mit der Erzeu-
gung von Grauverlaufen unterstiitzt.
Das Zuriicknehmen der letzten Ak-
tion fehlt allerdings.

Bleibt noch zu erwahnen, dah Art-
kraft eine eigene Hardcopyroutine
fir EpsonFX und kompatible
Drucker besitzt, die htchste Qualitat
garantiert, und mit der sich auch
Bildausschnitte drucken lassen.

Da beide Programme zum Zeit
punkt des Tests erst zu 99 Prozent
fertiggestellt waren, kénnen sich bis
zur endgiiltigen Version noch ge-
ringfiigige Anderungen ergeben.
Von den Handbiichern lagen aller-
dings nur Fragmente vor, die sich
damit einer Beurteilung entziehen.

Vorlaufer
der kommenden
Generation

Beide Programme haben im Test
ihre hervorragende Qualitat bewie-
sen. In der Qualitat sind sie etwa
gleichwertig einzustufen. Wahrend
Artkraft auf eine einfachere Bedie-
nung ausgelegt ist, kann DRAW.
mit mehr Spezialfunktionen aufwar-
ten. Besonders erfreulich war zu se-
hen, daB die Funktionen in erster Li-
nie auf Praxisndhe und weniger auf
Effekthascherei ausgelegt sind.
DR.AW. und Artkraft vereinigen
viele neue Ideen in ihrem Konzept.
Es ist sicher nicht iibertrieben, bei-
de Programme als Vorldufer der
kommenden Generation der Zel-
chenprogramme anzusehen. (mr)

GFA-Basic-Kurs

em Fachmann fallt auf; Die

GEM-Befehle von GFA-Basic

sind unvollstandig: Meniis
kénnen nur innerhalb des GFA-
Basic erzeugt, Fenster nur an vier
genau bestimmten Stellen, nicht
iiberlappend und in ihrer Anzahl
nur beschrinkt aufgebaut werden,
und Dialogboxen wurden vollig ver-
gessen, sieht man mal von Alert-und
Fileselector-Boxen ab.

Doch mit ein paar Tricks lassen
sich auch diese Klippen umschiffen.

Anfangen wollen wir zunachst mit
der einfachsten Funktion, der Ver-
waltung von Windows (Fenstern).
Wir zeigen Ihnen, was nicht im GFA-
Handbuch steht: GEM-Program-
mierung in GFA-Basic. GEM, oder
besser, das AES (Application Envi-
ronment System) stellt uns Fenster,
Dialogboxen und Mentiverwaltung
zur Verfiigung.

Wir wollen in diesem Kursteil
nicht auf die GFA-Basic-Befehle, son-
dern auf die betriebsinternen AES-
Routinen zuriickgreifen.
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Um eine Routine des AES aus
GFA-Basic heraus aufzurufen, dient
der GEMSYS-Befehl. Diesem wird
die entsprechende Funktionsnum-
mer der auszufiihrenden Routine
iibergeben, wobel zuvor noch die
Parameter, die diese Routine bent-
tigt, iiber entsprechend dafiir vor-
gesehene Speicherzellen gesetzt
sein miissen. Ein Beispiel soll diesen
Sachverhalt verdeutlichen:

! pufruf der Routine WIND_CREATE
DPOKE INTIN,wi crwkind ! Parameter

DPOKE INTIM+2,wi_crwx ! setzen
DPOKE INTIM#4,wi erwy

DPOKE INTIM+6,wi_erww

DPOKE INTIM4+8,wi_crwh

GEMSYS 100 ! AES aufrufen
back=DPEEK( INTOUT) ! Rckgabewert

(Teil 5)

Ohne uns zunédchst mit der eigenth-
chen Aufgabe der Routine aufzuhal-
ten, kann man hier doch wunderbar
sehen, wie man von GFA-Basic her-
aus Routinen des AES aufruft und
diesem Parameter entnimmt oder
iibermittelt.

Insgesamt kennt das GFA-Basic
fiinf solcher Systemadressen, iiber
die man alle erforderlichen Einstel-
lungen durchfiihrt:

CONTRL: Durch die Control-
Parameter kann man alle Einstellun-
gen durchfiihren, die erforderlich
sind, um dem AES die Anzahl der
Parameter und die Funktionsnum-
mer der aufzurufenden Routine zu
{ibergeben. Gliicklicherweise muB
dieses im GFA-Basic nicht gesche-
hen, da es durch den GEMSYS-
Befehl alle erforderlichen Einstel-
lungen selbst vornimmt.

INTIN: In diesem Control-Array
iibergibt man routinenbezogene Pa-
rameter, zum Beispiel die Position ei-
nes Fensters oder die Nummer ei-
nes Pull-Down-Menii-Eintrags.
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Kurs

INTOUT: Fehlernummern oder an-
dere Ausgabeparameter kann man
durch die INTOUTVariable lesen.

ADDRIN: MuB manAdressen, zum
Beispiel von Texten, iibergeben, so
sind diese im ADDRIN-Array abge-

legt.

ADDROUT: Lieferte eine Routine ei-
ne Adresse zuriick, so ist diese in
der Regel im ADDROUT-Array ab-
gelegt.

Damit waren auch schon alle
Grundvoraussetzungen geschaffen,
die uns eine verniinftige Program-
mierung des AES gewéihrleisten.
Stiirzen wir uns also mit unserem
nicht zu bremsenden Enthusiasmus
in die Programmierung der Fenster,

Um ein Fenster im GEM zu offnen,
mufB zundchst einmal Klarheit daz-
iiber herrschen, wie dieses auszu-
sehen hat. Sie kennen sicherlich alle
das Aussehen der Fenster, so wie
diese im Desktop zu finden sind. Das
GEM erlaubt beim Offnen und Ver-
walten von Fenstern folgende soge-
nannte Randelemente;

Dies ist die Infornationszeile

%
gl B TR
Das fertige Fenster mit GEM-Routinen in

GFA-Basic programmiert

NAME (0): Die Titelzeile des Fen-
sters. Im Desktop finden Sie hier
den Namen des Directories.
CLOSER (1): Ein kleiner Knopf in
der linken, oberen Ecke des Fen-
sters. Mit seiner Hilfe kann man das
entsprechende Fenster in der Regel
wieder schlieffen.

FULLER (2): Knopf in der rechten,
oberen Ecke des Fensters, mit des-
sen Hilfe das Fenster auf sein grof-
tes Format gebracht wird.

MOVER (3): Wird bel der Fenster-
definition das MOVER-Bit gesetzt, so
kann man das Fenster durch Festhal-
ten der Titelzeile und durch Bewe-
gen der Maus verschieben.

INFO (4): Die Informationszeile des
Fensters. Bei GEM-DESKTOP fin-
den Sie hier Auskunft iiber den be-
legten Diskettenspeicher.

SIZER (5): Knopf in der rechten, un-
teren Ecke des Fensters. Durch ihn
stellt man die FenstergroBe ein.
UPERROW (6): Pfeil nach oben. Be-
wegt den Fensterinhalt um eine Zei-
le nach oben.

DNARROW (I): Pfeil nach unten.
Bewegt den Fensterinhalt um eine
Zeile nach unten,

VSLIDE (8): Vertikaler Schieber,
Durch diesen stellt man den Fen-
sterausschnitt ein.

LFARROW (9): Pfeil nach links. Be-
wegt den Fensterinhalt eine Spalte
nach links.

RTARROW (10): Pfeil nach rechts.
Bewegt den Fensterinhalt um eine
Spalte nach rechts.

1% Rem *xx Fenster-Demo ®¥¥

3: Reserve 108000
42 @Appl imit
5: @Wind_get(0,4,*WxX, *WyX, *WbX, =
. WhX,*Retn)
' B: @Wind create(&X111111111111,
| WxX,WyX, WhX, WhX, =
- ¥W_handle)
T: @Wind_open(W_handle, WxX,WyX,
© | WbX,WhX, *Retn)
#: TitelX-Gemdos(&HA8,L:88)
8: InfoX-Gemdos(&H48,L:6@)
168: Titel®="Dies ist der
Fenstertitel“+Chr$(@)+
- Chr3s({@)
11: Infos=" Dies ist die
Informationszeile™+
 Chr#$(@)+Chr3(@)
12: Bmove Varptr({Titel$),TitelX,
. Len{Titels$)
18: Bmove Varptr(Info$),lnfoXk,
~ Len{Info$)
14: ThighX%=Int(TitelX%/65536)
15: Tlowk-Titel% And 65535
16: @Wind_set(W_handle, 2, ThighX,
.~ Tlowk,@,@,*Retn)
17: IhighX=Int(InfoX/65536)
A18: Ilow%=Info%X And 65535
18: @Wind_set(W_handle,3, Ihigh%,
. Ilowk,@,@,*Retn)
. On Menu Message Gosub Message
Do
On Menu
Exit If Closa!=Trua
. Loop
@Wind_close(W_handle,*Retn)
. @Wind_delete(W_handle, *Retn)
- Void Gemdos(&H49 ,L:InfoX)
Void Gemdos(&HAS,L:TitelX)
- End

CLRCE TR L)

- e

BSBERBNRE

an an

£

. Ereignissauswertungsroutine #
A1: Procedure Message
32: If Menu(l)=28

an: @Redraw
84: Endif
36: If Menu(l)=22

as: Let Close!=True

87: Endif

B88: If Menu(1)=23

39: @Wind_get(d, 4, ¥WxX%, ¥Wy%, ¥
. WbX,*WhX,*Retn)

Al @Wind_set(W_handle, 5, WxX,
Wy%,WbX, WhX, *Ratn)

41: Endif

42: If Menu(1)=27

43: Wx%=Menu(5)

44: Wy%=Menu(6)

45: Whi=Manu(7)

48: WhX=Menu(B)

47: @Wind set(W_handle, b, Wx%,
Wy%,Wb%,WhX,*Retn)

48:  Endif

£9: If Menu(l)=28

5@ WxX=Menu(5b)

514 WyX=Menu(E)

B2: Whx=Menu(7)

3 WhXx=Menu(B)

54 @Wind set(W handle,5,WxX,

Wy%x,WbX,WhX, *Retn)
it Endif
58: Return
§7: ' ¥ Fensterinhalt neu

zeichnen *
58: Procedure Redraw
58: @Wind_ get(W_handle,d,*Wx%,*
WyX, *WbX, *WhX, *Retn)
= Dac WbX
Dec WhX
: Deffill 8,0,0
63: Phox Wx%,Wy%, WxX+WbE, Wyk+
Whx

B4 : Deffill 1,2,4

65: Pellipsa WxX+Whk/2Z,WyX+Whi/
2,WbX/2, Whi/ 2

86: Return

B87: Procedurs 3

Wind _create(Wind _crkind,

Wind crwx,Wind_ crwy,

Wind_crww, Wind_crwh, Aes_back)

Dpoke Gintin,Wind crkind

68: Dpoke Gintint+2,Wind_crwx

Ta: Dpoke Gintin+d,Wind crwy

71: Dpoke Gintint6,Wind crww

T2 Dpoke Gintin+8 Wind_crwh

T3: Gemsys 10@

T4: *Aes_back=Dpeek(Gintout)

T5: Return

T8: Procedure

= Wind_open(Wind_ohandle,
Wind_owx,Wind_owy,
Wind_oww,Wind_owh, Aes_back)

T Dpoke Gintin,Wind_ohandle

TB: Dpoke Gintin+2,Wind_ owx

T9: Dpoke Gintin+d, Wind_ owy

B@: Dpoke Gintin+6,Wind oww

81: Dpoke Gintin+8,Wind owh

82: Gemsys 101

83: *Aes_back=Dpeek(Gintout)

84: Return

85: Procedure
Wind_close(Wi_handle,
Aes_back)

86: Dpoke Gintin,Wi_handle

87 Gemsys 102

88: *Aes_back-Dpeek({Gintout)

88: Return

8@: Procedure
Wind_delete(Wi_handle,
Aes_back)

a1: Dpoke Gintin,Wi_ handle

az: Gemsys 183

*Aas_back=Dpeek(Gintout)

84: Heturn

86: Procedure Wind_set(Wi_ghandle,
Wi_gfield,Parl,Par2,Par3,
Pard,Aes_back?2)

88: Dpoke Gintin,Wi ghandle

a7: Dpoke Gintin+2,Wi _gfield

x Dpokea Gintin+4, Parl

98: Dpoke Gintin+8,Par2

18@: Dpoke Gintin+B,Par3

191 Dpoke Gintin+1d,Pard

1a2: Gemsys 105

1@3: *Aes_back2-Dpeek(Gintout)
184: Return

1@5:

Procedure Wind_get(Wi_ghandle,
Wi_gfield,Parl,Par2,Par3,
Pard,Aes_back2)

186 Dpoke Gintin,Wi_ghandle
187: Dpoke Gintin+2,Wi_gfield
168: Gemsys 104

189: *Parl=Dpesk(Gintout+2)
1i@: *Par2=Dpeek(Gintout+4)
1123 *Par3=Dpeak(Gintout+B)
112: *Pard=Dpeek(Gintout+8)
113: *Aes_back2=Dpeek(Gintout)

114: Return
115: Procedure Appl_init

116: Gemsys 10

117:  Ap_id=Dpeek(Gintout)

118: Gemsys T7

119: Graf_handle=Dpeak(Gintout)

128: Return

Listing. Unser Beispiellisting zeigt die
grundsitzliche Programmierung wvon
GEM-Routinen in GFA-Basic. Die Zei-
lennummern brauchen Sie nicht abtip-
pen.
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HSLIDE (11): Horizontaler Schieber.
Mit seiner Hilfe bestimmt man den
Fensterausschnitt in vertikaler Rich-
tung.

Um nun ein Fenster zu 6ffnen, geht
man in folgender Reihenfolge vor:
Zunichst wird mit der oben vorge-
stellten Routine sWIND__CREATE-«
das Aussehen und die Position des
Fensters bestimmt. Dabel gilt fiir
wi_ crkind der Wert, der sich durch
Addieren der einzelnen Bits der
Fensterelemente ergibt, also zum
Beispiel: 20 (NAME) + 271 (CLO-
SER) + 273 (MOVER) = 11 Die Posi-
tion (XY Breite Hohe) stellt man
durch die Variablen wL_crwx,
wi__crwy, wiL_crww und wi__crwh
ein. Als nachstes kann durch die
Routine GRAF_GROWBOX ein
sich 6ffnender Kasten gezeichnet,
und schlieflich mit WIND__OPEN
das Fenster endgiiltig auf dem Bild-
schirm dargestellt werden.

Um die einzelnen Fensteratiribute
zu setzen, dient der WIND__SET
Befehl. Mit seiner Hilfe bestimmt
man nun zum Beispiel den Text von
Info- und Titelzeile.

Wie Sie sicherlich wissen, kann
auch der Benutzer eines Fensterpro-
grammes die Position oder GroBe
eines solchen Fensters verandern.
Hierzu ist die schon bekannte
Ereignis- oder Eventverwaltung des
AES vorhanden, die uns alle Fen-
sterverdnderungen des Benutzers
mitteilt. Vorausgesetzt, der ON
MENU-Befehl wird in einem AES-
Programm zur Abfrage der Ereig-
nisse standig durchlaufen, so kann
man das aufgetretene Ereignis mit
der MENU-Funktion auslesen.

Hat der Benutzer schlieBlich die
CLOSE-Box angeklickt, so ist dies
fiir uns das Zeichen, das Fenster
wieder zu schlieBen. Um das Fen-
ster zundchst vom Bildschirm ver-
schwinden zu lassen, wird als er-
stesdie Routine WIND_CLOSE des
AES, um auch die AES-intermen De-
finitionen des Fensters zu l6schen
und zuletzt noch die WIND__DE-
LETE-Routine aufgerufen.

Das Beispiel-Listing zeigt Thnen,
auf welche Art und Weise solch ein
Fensterprogramm entsteht. Sie kon-
nen dieses Programm dann als
Grundlage fiir eigene »WINDOWs-
Programme benutzen.

Als Hinweis ist zu sagen, dab die
Programme alle mit der GFA-Basic
Version 20 entstanden, da nur
hier auch Parameter von Unterpro-
grammen zuriickgegeben werden,
und das GFA-Basic, bei entspre-
chender Programmierung, nicht
den gesamten Speicherplatz reser-
viert und somit noch Platz fiir
Resource-Files oder ahnliches zur
Verfiigung stehen 1aft. Kommen wir
nun zur Beschreibung des Pro-
gramms. Zunachst werden, durch
den WIND__GET-Befehl, die maxi-
malen Ausmafe des Desktop be-
rechnet. Die Werte, die wir hier
erhalten, dienen nun als Para-
meter der WIND__CREATE- und
WIND__OPEN-Routine, da wir un-
ser Fenster sofort auf maximale Gré-
Be bringen wollen. Jetzt, nachdem
das Fenster dargestellt ist, durch-
lauft das Programm eine Schieife,
in der es auf ein Ereignis wartet.
Da uns zuvor durch den ON MENU
MESSAGE-Befehl des GFA-Basics

die Ereignisverwaltung abgenom-
men wurde, brauchen wir an dieser
Stelle nur noch auf das Andem el
nes bestimmten Flags warten, bis
wir die Schleife verlassen und unser
Fenster schliefen.

Ein Tip sei zu guter Letzt noch ge-
geben: Fiir eine wirklich intensive
Programmierung des GEM ist es,
bedingt durch dessen Umfang, un-
bedingt notwendig, auf entspre-
chende Lektire zuriickgreifen zu
kénnen. Solch ein GEM-Buch fiillt in
der Regel 300 Seiten alleine durch
die Erkliarungen der Beifehle des
GEM. Deshalb ist es nicht verwun-
derlich, wenn nur grundsatzliche
Programmiertechniken bespro-
chen werden konnten.

(Karsten Leinfeld/kI)

Beachten Sia bitta folgende Punkte: Ceben Sie die ge-
naue des jeweiigen Teils an (zum Bex
spinl GFA-Basic-Kurs Twil 1), Legen S bitte exnon fran-
Werten an mch selhet adressierien Rickumschlag bei.

Keine Angst vor dem PC

eim Durchbléttern eines MS-

DOS-Handbuches stéft der

Leser auf eine Einteilung der
Kommandos in interme und externe,
beziehungsweise residente und
transiente MS-DOS-Befehle. Beim
Listen des Inhaltsverzeichnisses der
MS-DOS-Systemdiskette wird diese
Zweiteilung ebenfalls sichtbar.
Wahrend die internen MS-DOS-Be-
fehle im Kommandoprozessor na-
mens COMMANDCOM enthalten
sind, liegen die externen Befehle als
eigenstandige COM- oder EXE-Da-
teien vor.

Warum die zweite Gruppe der
Kommandos als extern bezeichnet
wird, ist klar: Jeder dieser Befehle
muf vor seiner Ausfithrung erst von

(Teil 5)

Nach den internen MS-DOS-
Befehlen wenden wir uns nun
den externen Befehlen zu, die
unter MS-DOS als eigenstan-
dige Datei vorliegen.

der Diskette oder Festplatte gela-
denwerden. Anschliefend lauftder
Befehl genauso ab, wie jedes ande-
re Benutzerprogramm. Die Tabelle
zeigt eine Ubersicht aller extermnmen
Befehle der aktuellen MS-DOSVer-
sion 3.2.

Fiir die praktische Arbeitserleich-
terung beim Umgang mit MS-DOS
sorgt ASSIGN. Dieser Befehl dient
dazu, Laufwerken einen zweiten Na-
men zuzuweisen. Mit
ASSIGN C = A
werden Dateien auf Laufwerk C so
behandelt, als ob sie auf Laufwerk A
vorhanden wiren. Das ist wichtig
bei solchen Programmen, die vor-
schreiben, daB man sie von einem
bestimmten Laufwerk (meistens von
Laufwerk A)startet. Auf diese Weise
lassen sich die entsprechenden Pro-
gramme auch von anderen Laufwer-
ken aus starten.

Ahnliche und erweiterte Funktio-
nen bietet SUBST. Nie mehr miissen
Sie fiinffach verschachtelte Unter-
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verzeichnisse eintippen, denn der
SUBST-Befehl gibt beliebig geglie-
derten Unterverzeichnissen die
Chance, eine neue und kiirzere Be-
zeichnung zu erhalten. Diese Be-
zeichnung wird dann wie eine real
existierende  Laufwerksbezeich-
nung gehandhabt.

So weist zum Beispiel der Befehl
SUBST B:\utility\wichtige
U:
dem Unterverzeichnis »\utility\
wichtigex auf Laufwerk B den vir-
tuellen (also nur gedachten) Namen
U zu. Damit kann man sich viel Tipp-
arbeit ersparen und gleichzeitig die
Ubersichtlichkeit bei vielen Anwen-
dungen erhéhen.

Prinzipiell 148t sich das ganze Al-
phabet fiir Laufwerksbezeichnun-
gen benutzen. MS-DOS muB dafiirin
der CONFIGSYS-Datei beim Sy-
stemstart lediglich durch den Beiehl
LASTRDRIVE den lefzten benutzten
Buchstaben erfahren. Jeder neue
Buchstabe verbraucht fast 1 KByte
Speicher fiir Verwaltungszwecke.
MS-DOS hilt dann von vornherein
alle Buchstaben zwischen C (bzw. D
bei PCs mit Festplatten) und dem in
CONFIGSYS angegebenen Buch-
staben bereit.

Der TREE-Befehl
zeichnet Bédume

Jeder PC-Besitzer, der seine Da-
telen aus Criinden der Ubersicht-
lichkeit brav auf verschiedene Un-
terverzeichnisse verteilt hat, kommt
irgendwann in die Phase, wo er sich
am Kopf kratzt und »wo war denn die
Datei xyz?« liberlegt. Fiir diese Félle
bietet der Befehl TREE eine groBe
Hilfe. Der TREE-Befehl zeigt die Ver-
zeichnisstruktur des gesamten aus-
gewihlten Datentragers an, und hilft
mit einem kleinen Parameter sogar,
die gesuchte Datel wiederzufinden.
So durchsucht der Befehl
THREE A: /f
Laufwerk A nach samtlichen Ver-
" zeichnissen, Unterverzeichnissen
und Dateien. Dabei zeichnet er auf
dem Bildschirm einen sehr hilfrei-
chen Baum, der den Aufbau der
Verzeichnisse und Unterverzeich-
msse verdeutlicht,

Der gefahrlichste MS-DOS-Befehl
ist zweifellos FORMAT., Dieser Be-
fehl formatiert eme jungirduliche
BY..Zoll-Diskette, indem er sie in 40
Spuren aufteilt. Jede Spur wird
nochmals in 18 Sektoren zu je 512 By-
te unterteilt. Auch Festplatten lassen
sich auf diese Weise neu einrichten.
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Alle transienten (externen) Befehle der
MS-DOS-Version 3.2

Beim Formatieren eines Datentra-
gers gehen selbstverstandlich alle
Daten, die zuvor gespeichert waren,
verloren. Deshalb hat FORMAT
auch eine Sicherheitsabfrage einge-
baut, die beim Akiivieren des Be-
fehls den Anwender fragt, ob er
wirklich einen Datentrdger forma-
tieren mochte
_ Der FORMAT Befehl erlaubt die
Ubergabe mehrerer Parameter, die
beispielsweise die Eingabe einer
Bezeichnung fiir die Diskette anfor-
derm oder das Kopieren der verbor-
genen Systemdatelen auf die neu
formatierte Diskette besorgen.

Der Befehl

FORMAT a: /v/s

formatiert beispielsweise die Dis-
kette in Laufwerk A, schreibt die Sy-
stemdateien IOSYS, MSDOSSYS so-
wie die Datei COMMANDCOM auf
die Diskette und fordert vom An-
wender die Eingabe einer Bezeich-
nung fiir die Diskette an.

Das Formatieren einer Disketie ist
fast immer notwendig, bevor man
sie benutzt. Nur wenn man eine kom-
plette Diskette kopieren mochte, be-
steht eine Ausnahme. In diesem Fall
kommt der Befehl DISKCOPY zum
Einsatz, der eine komplette Disketie
spurweise kopiert und praktisch ein
Abbild der Originaldiskette er-
zeugt. Weil dabei die Formatmerk-
male einer Diskette mit iiberiragen
werden, ist das Formatieren zuvor
uberfliissig.

Eines kopiert der DISKCOPY-Be-
fehl allerdings nicht: Die oft als Ko-
pierschutz benutzten Spur- und Sek-
torenfehler des Originals!

Der Befehl

DISKCOPY a: b:

kopiert, wie nicht anders zu erwar-
ten war, den gesamten Diskettenin-
halt im Quellaufwerk A auf die Dis-
kette im Ziellaufwerk B

Befehle, die viel
Arbeit sparen

Um zu vergleichen, ob zwei Dis-
ketten exakt iibereinstimmen, be-
nutzt man den Befehl DISKCOMP
Dieser Befehl vergleicht zwei Dis-
ketten spurweise miteinander und
meldet, ob die Disketten gleich sind
oder nichi.

Der Befehl XCOPY ist eine erwel-
terte Version des COPY-Befehls.
XCOPY erlaubt dem Anwender ber-
spielsweise das Kopieren von kom-
pletten Unterverzeichnissen mit
oder ohne Inhalt, oder das Kopieren
von Datelen, die nach einem be-
stimmten Datum erzeugt oder ver-

andert wurden.
i, 137




BRERK - Untethrechungen

Diess 34 Befehle haben wir in diesem
Kurs ausfiihrlich besprochen

138 s,

Beispielsweise kopiert die Be-
fehlsfolge
XCOPY a:%.% b:¥% /d:B-B-87

alle Dateien von Laufwerk A auf
Laufwerk B, die nach dem 8. August
1987 erzeugt wurden.

Ein Befehl, der Disketten auf Feh-
ler, Speicherplatz und sonstige Da-
ten iiberpriift, ist CHKDSK. Mit
CHEDSK A: /f
wird die Diskette in Laufwerk A auf
fehlerhafte Sektoren, freien und be-
legten Speicherplatz, Anzahl der
Dateien und Verzeichnisse sowie
weitere Daten abgefragt.

Falls der CHKDSK-Befehl fehler-
hafte Sektoren oder sonstige Be-
schadigungen auf der Diskette mel-
det, kann der RECOVER-Befehl ver-
suchen, diese Fehler zu beheben.
Das Kommando
RECOVER A:

arbeitet die Diskette in Laufwerk A
vom Anfang bis zum Ende durch.
Dabei werden defekte Sektoren
markiert, damit sie beim nachsten
Leseversuch vom Belriebssystem
nicht beachtet werden.

Dagegen geht

RECOVER datei

nurdie Sektoren der Diskette durch,
die von der defekten Datei belegt
werden und rettet an Daten, was
noch zu retten ist.

Wer einen PC mit Festplatte be-
gitzt, solite von seinen Daten regel-
maBig Sicherheitskopien auf Disket-
te anlegen. Um diese Arbeit zu er-
leichtern, existieren unter MS-DOS
die beiden Befehle BACKUP und
RESTORE. BACKUP erzeugt die Si-
cherheitskopien und RESTORE
stellt aus diesen Kopien das Original
wieder her.

Beide Befehle greifen wie Zahnra-
der ineinander. So miissen mit
BACKUP erzeugte Disketten erst
wieder mit RESTORE gelesen wer-
den, damit die Dateien benutzt wer-
den kénnen.

Schnelles BACKUP

BACKUP und RESTORE haben
den Nachteil, daR sie relativ lang-
sam arbeiten. Wer es eilig hat und
keine langen Wartezeiten in Kauf
nehmen moéchte, ist mit diversen
Dienstprogrammen, die andere
Softwarehduser zu diesem Zweck
anbieten, besser beraten.

Das bekannteste Programm die-
ser Art ist FASTBACK, das mit einem
speziellen Aufzeichnungsformat ar-
beitet und die Daten in gepackter
Form ablegt. Das Gegenstiick zu
FASTBACK heifft FRESTORE und
schreibt die Daten im Ernstfall so auf

die Festplatte zuriick, wie sie ur-
spriinglich vorlagen.

Nicht gerade iiberragend, doch
ausreichend sind die Fahigkeiten
von MS-DOS, im Betrieb Dateien ne-
benher auszudrucken. Der Befehl
PRINT gibt Dateien nacheinander
aus einem Pufferbereich auf einen
angeschlossenen Drucker aus. Die
Grofe des Pufferbereichs 188t sich
mit einem zuvor eingegebenen
PRINT-Befehl einmalig festlegen. Je
groper der Puffer ist, desto mehr
Dateien kann PRINT fiir den Aus-
druck bereithalten, desto mehr
Speicherplatz geht jedoch auch fiir
andere Anwendungen verloren.

In den Puffer, den der PRINT
Befehl benutzt, lassen sich zwischen
vier und 32 Dateien einreihen. Bei
Bedarf ist es erlaubt, auch nachtrég-
lich Dateien aus dem Puffer zu ent-
fernen und beispielsweise an einer
anderen Position wieder einzuset-
zen, so daB sie frither oder spéter
ausgedruckt werden.

Wiahrend  beispielsweise der
Befehl
PRINT A:datei

die Datel datei auf der Diskette in
Laufwerk A iiber einen Drucker
ausgibt, entfernt

PRINT A:datei /e

die Datel datei endgiiltig aus dem
Druckerpuffer. Weitere Parameter
und Parameter-Kombinationen sind
erlaubt. Cenauere Angaben dazu
entnehmen Sie bitte Threm MS-DOS-
Handbuch.

Damit ist unser MS-DOS-Kurs
beendet. Wir werden Sie jedoch
nicht im Stich lassen, sondern dem
steigenden Anteil an PCs in der
Heimcomputerszene Rechnung tra-
gen und alle PC-Besitzer verstarkt
mit Grundlagenbeitrdgen, Hard-
und Softwaretests sowie Listings zu
diesem Thema versorgen.

(Tomas F. Lansky/ma)

LT

" Wichtige externe MS-
DOS-Befehle

- Kun
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tenmal die Mailbox besucht hat, el ‘Bdo>
Mol suin; pneren: ToeErien, 5728 REM DATUM/ZEIT AUSLESEN <@91>
wie lange der User sich schon =748 REM DAS = <223y
im System aufhalt, um ihn nach 5758 REM "WW,DD.MM.JJJJ(25PACEIHH:MM:SS"  <181)
einer festgelegten Zeit auch wie- =748 REM + " UHR" <1@8>
der rausschmeifien zu konnen. 5790 GOSUB SS59@:Z1=22:72=A% (@) *68+A% (1) <217>
Unser Programm fiir den C 64 5808 FOR I=8 TO 1:A%{1)=VAL (MID$#(DAS$,[+3+4
ist sehr einfach fiir andere Com- +2) ) :NEXT: A (2) =VAL (MID$ (DA%, 10,4) ) £159>
putertypen umzusetzen. Der er- 5819 IF Z2>=Z1 THEN SB8@ £174>
ste Toil ist ein Beispielpro | SOl TF Ar(1)<>2 THEN Sase 125>
amm, In dem Uhrzeit, Datum
id der gewinschte Timeout S48 IF INT(A%(2)/4)-A%(2)/4<>@ THEN SB8&6@ <B33>
vom 8 e a 5858 IF INT(A¥%(2)/18@8)-A%(2) /1898<>@ DR INT
Yo SRR L WekOail. (A% (2) /400) —A% (2) /480=0 THEN IF A%(@)
Ab der Programmzeile 5420 =29 THEN S8B80 <1555
wird Datum und Uhrzeit gesetz1. SB&60 IF AX(@)<=VAL (MID#("31283130313831313
Die Zeilen 5080 bis 5170 saliten m B313831" A% (1)=22-1,2)) THEN SBER £163>
der Unterroutine des Maibox- SE70 AX (D =1:A%(1)=A%(1)+1:1F AX(1) 312 THE
programms stehen, die beim Ini- N ALY =1: A% (2)=A%(2)+]1 <218>
tialisieren zuerst angesprungen SBE0 D=INT ((A%(2)-1901) %1451 /4) +1+A% (B) +IN
Die Zeit macht nux wia: ho Blasagen Bailen (o 890 I}télstg:nﬁi;;w?n;ﬁi CINT (A% (2) £4) <A% S
5280) simulieren zu Tesizwecken 5 =D+ (AL ( #UAR1) ~
vor dem Teufel halt. Aas ) Mailboxprogramm, die (2)/4)):D=D-7#INT(D/7) : DAS="" £173>
. gl 5980 DAS=MID$ (" SONDAINIDOFRSA" ,De2+1 ,2)+",

..nicht aber vor den Benut- Spriinge milssen also je nach e 1685
zern der Mailboxen: das Mail-  Boxprogramm angepat wer- 59190 FOR I=0 TO 1:A$=STR$(AZ(I)):IF LEN(AS
boxprogramm muPf zum einen den. o (Karl Hinsch/ )=2 THEN A$="@"+RIGHT(A%,1) 113>
feststellen, wer wann zum letz- Riidiger Horstmann/jg) 5920 DAS=DAS+RIGHTS (A%,2)+", " NEXT <0E2>

S93@ DAS=DAS+RIGHTS (STR$ (AL (2)),4) +" (25PAC
EX"+T$+" UHR":RETURN <2163
597@ = <104>
S99@ REM TESTE AUF TIMEOUT <193>
S@7@ REM TESTPROGRAMM FUER ROUTINEN <1952 &01@ REM UEBERGABE DER ALTEN ZEIT <@Rs>
S@9@ PRINT CHR#(147)CHRE(14) :PRINT" LIMEOUT S SR T e AR 159>
e splae 4838 REM UEBERGABE DES TIMEOUTS 197>
S10@ PRINT CHR$ (145)TAB(19):: INPUT TU$ <2173 SR B O = S i R <19%>
5120 PRINT"DATUM (DD.MM.JJJJ) (3SPACE}17.@1 4850 REM RUECKMELDUNG D. DIFFERENZ <1585
« 1987~ 215>
4060 REM ZEIT IWISCHEN AKTUELLER <145>
513@ PRINT CHR# (145) TAB(19);: INFUT Bf £245> 4879 REM 2EIT UND VORMERIGER ZEIT <2005
5158 PRINT"ZEIT (HHMMSS) (BSPACE)120000":PR LBE@ REM BS = "T=CHH:MM:SS53* 175>
INT CHR®(145)TAB(19); Sl1e s £89@ REM IF TT =@ KEIN TIMEOUT <138>
S517@ INPUT AF:PRINT:PRINT:PRINT 249> L1080 REM IF TT =1 TIMEOUT ERREICHT BT
5198 GOSUE S420: REM ZEIT/DATUM STE 5133 GOSUB 5590 133>
LLEN <oaa> 180 AF=TS+" "+TTH <222>
5200 GOSUB S59@:TT#=T#: REM ZEIT LESEN UND 6158 FOR I=8 TO S5:A%(1)=VAL (MID$ (A$,1%3+1,
MERKEN <17 2)) :NEXT: Z=A% (@) <123>
5210 'GUSUB. 57902 REM DATUM/ZELT EIN 3 5140 FOR I=2 TO 1 STEP—1:A%(1+6)=6@-A%(1+3
LESEN <esz> Y +AZAL) 1 A% CT+3—1) =A% (143-1) +1+1% (A% (T
52%@ PRINT DA$:GOSUB &13@: REM TIME 483 559) <BLB>
OUT TESTEN <218> 6170 AZII+6) =A% (1+6)—INT(AL(I+6) 760) 268  <215>
524@ PRINT CHR£(17)"SEIT "B$" LAEUFT DAS I 5188 NEXT: A% (&) =A% (3)-A% (@) <Bi%>
IMEOUT " SZA2> 6190 IF Z=0 AND 2<3>A%(3) THEN A%(6)=24—-A%(b
5258 PRINT CHRS$ (145)CHR$(145)CHR$(145); <1445 3 <2265
S26@ IF TT=@ THEN 5210 <zza> 6200 B$S="":FOR I=0 TD 2:A$=STRE(ALII+&)):1
=288 PRINT:PRINT:FRINT:PRINT"DAS TIMEOUT I F LEN(A$)=2 THEN A$="B"+RIGHTS(A%,1) <@S&>
ST ERREICHT ..."sEND <@91> 4210 B$=BE+RIGHTS(A$,2) tNEXT 1:TT=0 <BF&>
5270 1 <186> 6238 IF BS>=TUSTHEN TT=1 <218
5358 REM DATUM/ZEIT SETZEN <1443 4280 BS="T=<"+LEFTS (B$,2) +": “+MID$ (B$,3,2)
5370 REM UEBERGABE DER VARIABLEN: <@se> +%3 “4RIGHTS (B$,2) +">" 1 RETURN <a7e>
5388 REM A% = "HHMMSS® <@s3>
SSYQ REM BE. = "DD. M. JI90 e Die Routinen zur Verwaltung von Timeout, Zeit und Datum
SRl Koty akd SEAe2 stammen von den Betreibern der Miinchner ACM-Mailbox
54308 AL =VAL (LEFT#(A%$,2)) tA%(1)=VAL (MID$
(AF,,2) ) 1A% (2) =VAL (RIGHTS (A%,2)) 1 I=0 <@B&> (Telefon 089/8120338, Parameter: 8/N/I) und sind in jahre
S440 72=A% () *60+A%(1): T1=0: IF A%(D)>Z3 TH langer Praxis bewahrt
EN FA=1:RETURN <1795
5450 IF A%(@) >12 THEN A%(0)=A%(@)+&8 <@3@> . . 3 _ _
5440 GOTO S480 £163> e m o !
S47@ IF A%L(I) »S% THEN FA=1:RETURN <BFE> 2 WY mn v
5480 POKE C+3-I,INT(A%(I)/1@)%1&6+A%(1)—INT PLOT 0,96-1:DRAKTO
(A%(I) /1@) #1@: I=I41:=1F I<>3 THEN S47@ <@12> 650 0, 1 1:
5490 POKE C,@:DA$="—— "+B$:FA=0:RETURN <185> 159-95‘
5520 1 <162> 660 I=I+1%0.25
5548 REM ZEIT AUSLESEN <2145 670 UNTIL I-~96
5540 REM T4 = “HH:MM:55" <1443
559@ T#="";C=PEEK (56328) : C=56328:FOR 1=0 T 790 ENDPROC o
0 3:A%(I)=PEEK(C+3-1) iNEXT:FL=1 £189> Dann léschen Sie die Zei-
S6@@ IF A%(@) >32 THEN AX (@)=A%(R)-128:FL=0 <137> len 680 bis 780 und fortan
5610 FOR 1=@ TO Z:X=A%II)tAXCI)=INT(X/1&4)# zeichnet  Thnen _.m.:- Pro-
1B+X=INT(X/1&6) #146:NEXT: IF FL=1 THEN S e
L4 <223y mmﬂmﬂ?ﬂ'
5420 IF AL(@) =12 THEN 5450 <2785 'm’vbﬂ_‘m_ der .I.nin;an |
S630 A% (@) =A% (@) 412 <121> : verindemn Sie, indem Sie in
5640 IF A%(@)=12 THEN A%(®)=2 <144> - gramm folgendermaen &ii- Zeile 650 fur die 0.25 eine an-
S565@ FOR I=@ TO 2:A$=STR¥(AL(I)):IF LEN(AS e s :  dere Zahl einsetzen. Viel
)=2 THEN Af="B"+RIGHTH(A%,1) <236> e . SpaB mit d;esarmeuan\lu-
S560 TH=TE+RIGHTH (A%, 2)+": " NEXT: T#=LEF TS ( 630:COLOR 1:I=5 sion.
T$,B) : RETURN <123> . 640 REPEAT - ' (Gerhard Bigell/hf)
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Grundlagen

Punkt, Punkt,

af man mit einem Computer

nicht nur rechnen kann, ist

jedem Besitzer eines sol-
chen Gerdtes spatestens mit dem
ersten Computerspiel klar. Dort las-
sen sich alle Registerziehen und der
Computer beweist, was er in bezug
auf Sound-Ausgabe, Geschwindig-
keit und exakte Bilddarstellung auf
dem Kasten hat.

Jede Eigenschaft eines Compu-
ters 1aAt sich in irgendeiner Weise
auch fir die sernstens« Anwendun-
gen nutzen. Im wissenschaftlichen
Bereich, und dort steht die Wiege
der ersten Computer, finden sich
unzahlige Anwendungen.

Ein Bereich dieser wissenschaftli-
chen Anwendungen ist die Compu-
tergrafik. Unzdhlige Aufgaben lost
der Computer wesentlich praziser
und schneller als der Mensch dies
kann. Das fangt an bei Skizzen, die
der Computer schneller zeichnet,
und endet schlieBlich bei techni-
schen Zeichnungen und Entwiirfen
mit einem CAD-System an einem
Grofirechner.

Ganz so weit in die Tiefen der
technischen Anwendungen missen
wir aber gar nicht gehen. Fiir fast je-
den Heimcomputer existiert irgend-
ein Programm, das mit grafischen
Hilfsmitteln arbeitet, und sei es nur,
daf bei einem Spiel die Raumschif-
fe aus Linien zusammengesetzt sind
(siehe Bild 1, Seite 144). Auch hier lie-

Pl (60;30)
——— =5
| |-
l I
' :
|

T— d

P2 (80;,50)

Bild 2. So 148t sich eine Funktion zum
Verbinden zweier Punkte ermitteln

gen weniger die Kkinstlerischen
Aspekte zugrunde, als vielmehr die
mathematischen.

Wie zeichnet man ein Quadrat, ei-
nen Wiirfel, ein Raumschiff? Wie
bringt man einen dreidimensiona-
len Effekt auf den Bildschirm und
wie kann man ein dreidimensiona-
les Gebilde drehen oder bewegen?

(Teil 1)

bewegten Gra-
fiken von »Starglider«, »Stellar
7« und »Elite« faszinieren
Hunderttausende von Com-
puterbesitzern. So etwas kon-
Sie auch selbermachen.
Vektorgrafik heift das Zau-
berwort. Mit dem folgenden
Streifzug durch die Zauber-
welt der Mathematik, die sol-

che Spiele moglich macht.

Diese Fragen stellen sich viele Be-
sitzer von Heimcomputern, die auf

dem eigenen Gerat vielleicht schon
emnmal versucht haben, ein sich dre-

P2 (X: Y2)

< >

-

_ (Y Y,
P1 (X): Y1) L =

Bild 3. Ans zwei gegeniiberliegenden
Eckpunkten eines Rechtecks lassen sich
alle Punkte errechnen

hendes Raumschiff vom Computer
berechnen zu lassen.

Zuerst sollte man sich aber ein an-
deres, vielleicht besser bekanntes
Verfahren zur grafischen Darstel-
lung ansehen: Das Zeichnen mit Pa-
pier, Bleistift und Lineal. Mit diesen
drei Hilfsmitteln kann man eine be-
liebige Zeichnung zu Papier brn-
gen. Auch hier vorausgesetzt, man
kennt ein paar Grundlagen aus der
Mathematik. Will' man zum Beispiel
eine Linie zeichnen, legt man das Li-
neal an zwei Punkte der Linie und
verbindet diese dann mit emnem
Bleistiftstrich. Auch zwel solcher
Striche sollten kein Problem sein.
Was ist nun, wenn mehrere Linien in

Vekior, Strich

einer Beziehung zueinander stehen
sollen? Wie kann man zwei Linien
parallel verlaufen lassen, wie macht
man sie gleich lang, wie erreicht
man bestimmte Winkel zwischen
mehreren Linien? Genau hier wird
man irgendwann die Nachteile der
herkommilichen Methode mit Papier
und Bleistift feststellen. Zeichnun-
gen auf Papier sind nie exakt. Auch
wenn man durch mehrere leicht ver-
inderte Gebilde einen Bewegungs-
effekt erzeugen will, ist die Arbeit
am Papier sehr miihselig, zumal
man jedes Bild neu berechnen und
zeichnen muf.

Der Computer bietet hier fiir all
diese Probleme eine Lsung: er ist
absolut exakt (soweit seine Rechen-
genauigkeit ausreicht), zeichnet Li-
nien immer gleich dick und es
macht ihm nichts aus, eine Zeich-
nung neu zu zeichnen, sooft man es
ihm vorgibt.

Die Darstellungsform eines Com-
puters beschrankt sich, anders als
mit dem Bleistift auf dem Papier, auf
die Darstellung von vielen klemen
Punkten auf dem Bildschirm, die in
ihrer Gesamtheit ein Bild ergeben.
Auch wenn sich die Auflosung bei
den Heimcomputern zum Teil we-
sentlich unterscheidet, so haben
doch alle das eine gemeinsam:
Computerbilder bestehen aus x

Bild 4. Wie kann man einen Wiirfel selbst
programmieren?

Punkten in der Waagerechtenund y
Punkten in der Senkrechten. Man
spricht dabei von einer Aufldsung
von X mal Y Punkten. Davon unab-
hingig sind die Verfahren, die zur
Darstellung eines Gebildes, wie el
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Grundlagen

ner Linie oder eines Wiirfels not-
wendig sind.

Daf der Computer nur mit Hilfe
von gesetzten oder geldschten
Punlkten eine Linie oder ein Quadrat
zeichnen kann, liegt daran, daB er
auf exakte Aussagen wie »Punkt ge-
setzts oder »Punkt nicht gesetzte an-
gewiesen ist. Ein Computer kennt
eben nur zwei Zustdnde, aber dafiir
sind zwei Linien, die jeweils aus 20
nebeneinanderliegenden Punkten
bestehen, garantiert gleich lang.

Grafik auf den
Punkt gebracht

Hier zeigt sich der Vorteil einer
Darstellung mit dem Computer ganz
klar. Je gréBer die Auflosung eines
Computersist, desto genauer lassen
sich Linien ziehen, oder Wiirfel
zeichnen. Auch mit Papier und Blei-
stift gibt es dhnliche Ldsungsversu-
che. Millimeterpapier zum Beispiel
rastert eine Zeichnung in Millimeter-
schritte. Damit wird eine Linie in
kleine Abschnitte zu je einem Milli-
meter zerlegt. Leider ist ein ver-
gleichsweise grobes Zeichengerat
wie der Bleistift, oder selbst ein diin-
ner Tuschestift nicht geeignet, we-
sentlich feiner zu zeichnen. Auf ei-
nem Bildschirm mit 1000 x 1000
Punkten kann man auf den etwa 20
Zentimetern Breite des Bildschirms
immerhin Punkte mil einer Breite
von 0,2 Millimetern zeichnen.

Wenn man nun eine Zeichnung
selbst herstellen will, benttigt man
als erstes einen Befehl zum Zeich-
nen einer Linie. Die meisten grafik-
fahigen Computer verfiigen iiber el
nen derartigen Befehl. Auch Besit-
zer von Heimcomputern, die nicht
von Haus aus einen solchen Befehl
bereitstellen (zum Beispiel C 64),
kénnen meist auf eine Befehlserwei-
terung zuriickgreifen, die diesen
Befehl zur Verfligung stellt. Diesen
Befehl (meistens »LINE«Befehl ge-
nannt) miissen wir fiir unsere weite-
ren Uberlegungen voraussetzen.

Da der Computer wie oben be-
reits erwahnt eine Grafik nur aus
Punkten aufbaut, kann er auch eine
Linie nur aus Punkten zusammenset-
zen, Dazu benotigt der Computer
zwel Punkte, die durch eine Linie
verbunden sein sollen. Aus diesen
zwei Punkten laPt sich sehr einfach
eine Funktion der dazugehérigen Li-
nie berechnen. Neben den beiden
Endpunkten hat jede Linie eine Stei-
gung, die sie von einem Punkt zum
anderen fithrt. Die Steigung hangt
dabel von den beiden Endpunkten
ab. Die Funktion, durch die sich eine
Linie eindeutig zeichnen l4ft, sieht
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Hallo
Spiele-Fans!

cipt es von

Bulletin 100

ein Demo-Video
der aktuellsten
Computer-Spiele!
Ab sofort kénnt Thr
die folgenden Spiele noch vor dem Kauf

hautnah erleben:

Shert Circuit [ Ocean
Express Raider / US Gold
leaderboard Tourmnament / US Gold
Top Gun [ Ocean
Double Toke / Ocean
Gauntlet [/ US Gold
Footballer of the Year / Gremlin
Avenger [ Gremlin
Future Knight / Gremlin
end of Koge / Imagine
Nuclear Embarge / Micropool
Asterix /| Melbourne House
Fist Il / Melboume House
Crosh Smashes Il / Gremlin
Zzap Sizzlers 1| | Gremlin
Amtix Accolades | Gremlin
C 16 Classics / Gramlin
MSX Clossics / Gremlin
Tarzon /| Martech
Terra Cresta / Ocean
Tomahawk / Digital Integration
Breakthru / USqGoEd
Yie Ar Kung Fu ll { Imogine
They Sold a Million Il / Hit gquud
Denkey Kong { Ocean
Uchimata / Martech

Schaut Euch beim Computer-Héndler
das »Bulletin 1000«-Demo-Video an.

Einen Handler in Eurer Néhe nennt Euch:

Rushware, Kaarst bei Disseldor,
Tel.:02101/60040 oder
»Bulletin 1000, london,
Tel.:0044-1/2213592
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itzen-Software von

S\ ASHTON TATE

WordStar, dBASE

WordStar 3.0 mit MailMerge

Ein Bestseller unter den Textverarbeitungs-
progrommen, der lhnen bildschirmorien-
tierte Formatierung, deutschen Zeichen-
satz und DINJastatur sowie integrierte
Hilfstexte bietet. Mit MailMerge kénnen
Sie Serienbriefe mit persénlicher Anrede
an eine beliebige Anzahl von Adressen
schreiben und auch die AdreBaufkleber
ausdrucken.

dBASE II, Version 2.41

dBASE |, das meistverkautte Progromm
unter den Datenbanksysiemen, erdffnet
lhnen optimale Méglichkeiten der Daten-
und Dateihandhabung. Einfach und
schnell kdnnen Datenstrukturen definiert,
benutzt und gedndert werden. Der
Datenzugriff erfolgt sequentiell oder nach
frei wahlbaren Kriterien, die integrierte
Kommandosprache erméglicht den
Autbau kompletter Anwendungen wie
Finanzbuchhaltung, lagerverwaltung,
Betricbsabrechnung usw.

TOE

MULTIPLAN, Version 1.06

Wenn Sie die zeitraubende manvelle
Verwaltung tabellarischer Aufstellungen
mit Bleistift, Radiergummi und Rechen-
maschine satt haben, dann ist MULTI-
PLAN, das System zur Bearbeitung
selektronischer Datenblétters, genau
das Richtige fir Sie! Das benutzer-
freundliche und leistungsféhige Tabellen-
kalkulationsprogramm Ecmn bei ollen
Analyse- und Planungsberechnungen
eingesetzt werden.

Sie erhalten jedes WordStar-,
dBASE Il- und MULTIPLAN-
Programm fir |hren Schneider-Com-
puter oder Commodare 128 PC fertig
angepalt {Bildschirmsteuerung).
Jeweils Originalprodukte! Jedes
Progrommpaket enthélt auberdem ein
austohrliches Handbuch mit kompakter
Befehlstibersicht.

Fiir Arari 5T
Siar 2 0 LEGI0E, DA 19R =), dBASE

]
i
]
i
3
!
.
g

Diese Markt & Technik-Softwareprodukte erhalten Sia

in den Computer-Abteilungen der Kaulhduser, bei Ihram Computerhéandier,
im Buchhandel oder direkl beim Verlag gegen Vorauskasse.
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AAULTIPLAN 2w soves e sase
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s MICROSOFT

Jedes Buch kostet

DM 49,—-
(sFr. 45,10/6S 382,20)
Erhaltlich bei Ihrem Buchhandler.

P
Markt&Iechnik

Zeitschrifien - Bicher

Software - Schulung

Marki&Technik Verlag Aktiengeselischaft
Hans-Pinsel-5tr. 2, 8013 Haar bei Minchen

PLAN - fur CP/M Compuier

Und dazu

die weiterfUhrende Literatur:
WordStar fir den Schneider CPC
Best-Nr. 90180, ISBN 3-89090-180-8
WordStar fir den Commodore "Z'F PC

lest -INr. 20181, ISBN 3-82020-181-6
dBASEIIfurdan Commodore 128PC
Best.-Nr. 20189, |“:E"\ -89090-189-1
dBASE Il for den Schneider CP '-.,

Best -Nr. 20188, ISBN 3-89090-188-3
MULTIPLAN ﬁ.ir den Schnmder CPC
Best-Nr. MT 835, ISBN 3 -BO090-1846-7
MUILTIPL r\' tor r:.c'“ Commodore 128PC
5:5_ Ne | UI 8"2,:_) th_r\‘ 2 .QG:IG ) |BC ]

Hardware-Anforderungen fur
Schneider-Computer:

Schnes G_,‘ CPC 464 C 7(: 664,
CPC 6128 '

CJ:‘.'

Hurﬂwré—h;lforderungan fiir
Commodorel?& PC

Ubngen nglbf es WordStar,

dBASE u MULTIPLAN auch fir
NDR*COII‘IPI.I"EI‘. £U "‘-’*Z ":"-’—'rl C":'




Grundiagen

folgendermaBen aus: f(x)=mx+p.
Es steht dabei »mu« fiir die Steigung,
die sich nach der Cleichung

m=(yz—y2)/(X2—%2) ausdriicken

14Bt. Die Variable »p« steht fiir die

Verschiebung der Geraden auf der
Y-Achse. In Bild 2 ist dazu eine Skizze
zu sehen, die den Aufbau und die
Berechnung emner Geraden ver-
deutlicht. Durch diese Funktion ist
jedem Punkt auf der X-Achse ein
Punkt auf der Y-Achse zugeordnet.
Nun mufB der Line-Befehl nur noch
punktweise auf der X-Achse von
Punkt 1 nach Punkt 2 alle dazwi-
schenliegenden YWerte berechnen
und setzen. Bei steilen Linien kommt
es vor, daB Liicken innerhalb der Li-

30 fiir den zweiten Punkt der Gera-
den. Die Gerade wiirde aus zwel
Punkten bestehen, obwohl sie In
Wirklichkeit wesentlich langer ist.
Doch zur Vervollstandigung der Li-

nie setzt man einfach senkrecht
Punkte iiber den letzten Punkt, bis
der YWert des nédchsten Punkies er-
reicht ist. Die Linie wird dadurch ge-
schlossen. A

Bei allen folgenden Uberlegun-
gen ist die Erzeugung einer Gera-
den unerheblich, da wir ja, wie ge-
sagt einen Line-Befehl vorausset
zen. Wichtig ist nun die Tatsache,
daB wir uns nur um die Berechnun-
gender Anfangs-und Endpunkte el-
ner Linie kiimmem miissen. Da der

und sich an den Compuler setzen,
um mit dem Line-Befehl zu expen-
weiteren Entwiirfe auf dem Linien-
ziehen auf. Jeder Wiirfel, jedes Qua-
drat und jede Pyramide besteht
letztlich aus einzelnen Eckpunkten,
die durch Linien verbunden sind.
Unser erstes srichtigese Objekt ist
ein normales Rechteck. Bei einem
Rechteck geniigt zur eindeutigen
Festlegung die Angabe von nur zwei
Punkten. Diese beiden Eckpunkte
liegen gegeniiber und es lassen
sich dadurch, wie in Bild 3 zu sehen
ist. eindeutig alle vier Eckpunkie
und die dazugehorigen Linien
zeichnen. Wenn wir zum Beispiel
die Punkte Pl (50;30) und P2 (80;50)
als zwei Eckpunkte eines Rechtecks

Bild 1. Hier 2 2 : : n
sieht man, wie festlegen, errechnen sich die bei-
mathematische den anderen Punkte wie folgt: Der
Grafik in Spielen X Wert des ersten Punktes bestimmt
g—:mﬂ:'nﬂﬁ zusammen mit dem YWert des zwei-

ten Punktes den Punkt P3 (50;30).
Ebenso ergibt sich aus dem X-Wert
des zweiten Punktes und dem ¥
Wert des ersten Punktes der Punkt
P4 (80:30). Nun miissen wir nur noch
mit dem Line-Befehl die Punkte Pl
und P3. P3 mit P2, P2 mit P4 und P4
mit Pl verbinden. Fertig ist ein
Rechteck.

Auf diese Weise lassen sich belie-
bige Gebilde nur durch das Verbin-
den der Eckpunkte zeichnen. Wenn
die Punkte eines Gebildes erst ein-
mal festliegen, kommt man mit eini-
gen Linien schnell zu einem fertigen

nie bleiben, diese also nicht ge- Line-Befehl den Rest erledigt, Gebilde.
schlossen ist. Beispielsweise hatdie kommt es bel bewegten biekten Is kleiner Anreiz auf die nachste

Gerade zwischen den Punkten (2;0)
und (3:30) auf der X-Achse nur die
Differenz von emnem Punkt. Nach
der Funktionsgleichung errechnen
sich aber genau zwei Punkte, nam-

auf einen sehr schnellen Line-Be-
fehl an. Je schneller dieser eine Li-
nie zeichnen kann, um so schneller
beweqt sich unser Objekt.

Um mit der Handhabung des

Folge soliten Sie nun selbst versu-
chen, eine Grafik, wie in Bild 4 zu se-
hen ist, auf Threm Computer zu
zeichnen. Im nachsten Teil geht es
dann um die perspektivische Dar-

lich der YWert 0 fiir den ersten Line-Befehis surechtzukommen, stellung eines dreidimensionalen
Punkt der Geraden und der YWert  sollten Sie jetzt eine Pause machen, Korpers (wo)
NDR-Computsr tem in Pascal, Modula tiopsansmusch. Sam-
und anders 2und C melbestallungen,
Leistang DFU-Schwerpunkt, Beitrag : leeimer Hard- und Softwars-
Clubhefl, Programm- Koatakt : 5 v. Eschenbach, , MOnati-
bihliothelk, Mailbox, Hindenburgstr. 98, chies Clubireffen
PC und Heimcompa- 2120 Lénebarg Beituag 3 bis § Mark monat-
terberatung 0.¥.M tich
Beitrag - sinmalige Aufrahme- NHame S+H Cinb 1BG Eontakt COSTA-Club,
guabiihr 30 Mark Computer : Commodons Poctfach 1548,
Hontakt . Markus Mige., Leistang : Softwarstmusch, 28650 Aurich
Ribbelk, Hurdwarebasteleien,
2000 Hamburg 52 Trafie nach Luet und
Laune
Beltag . 100 Plensige 3110 Vehen
monatlich
. Eontalt :  Hemning Rathke, Nam= Softwarecinb
2120 Liineburg In den Stuken 13, Computer : C64
2180 Linabarg Laistung : Softwerebibliothek,
Name ¢ Interface-Computer monatiiche Chibeei-
Club tung mi Software-
2000 Hamburg Computer  : Atari ST, BC- tista, Tips & Tricks,
Eompatible . Erfztrungsasstagsch
Name : ICA International Leistung - Sporadische Treffen, 2960 Burich wam
Compating Programmaustausch, Baitrag : | Mark monatdich
Association msbesondere Info- Name : COSTAClub Kontakt : Swefan Bels,
Computer :  IBM-Kompatble, hoxu elg Comp  Rsar ST Hambrock 5a,
Rsari 5T, Programmierprojelk- - FD-Software, Informa- 3110 Vehen 1
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Immer wieder steht man
vor diesem feuerspeien-
den Ungeheuer, immer
wieder scheitert man
beim Versuch, e35 un- Der DATA BECKER Fihres
schadlich zu machen. Kill
dragon with bare hands!”
~ eine wahre, letzte Ver-
zweiflungstat und - der
Drache fallt tot um. Wer
bei Ghnlich Gblen Proble-
men einfach nicht weiter
weill, kann jetzt den
DATA BECKER Fohrer
Adventures & Rollen-
spiele zu Rate ziehen,
20 der besten, aktuel-

len Infocom-Adventures,
weitere Top-Adventures

wie The Pawn und Borro-

wed Time und die besten

Rollenspiele & la Bard's Tale lassen sich nun problemlos lésen -
innerhalb kirzester Zeit. Sie kénnen diesen DATA BECKER
Fithrer aber auch ganz gezielt befragen: Nach Lésungen, mit
denen Sie lhr Hirn schon tagelang zermartern, nach ent-
sprechenden Planen, die die Lésungen vereintachen, So bleibt
der SpielspaBl immer garantiert. Der DATA BECKER Fihrer
Adventures & Rollenspiele - die unverzichtbare Hilfe fir jeden
Adventure-Freak.

Der DATA BECKER Fihrer Adventures & Rollenspiele

196 Seiten, DM 19,80

ADVENSTUR,EQ
ROLLENSPIELE

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Astronauten,
"Drachentoter...!

Ob Sie eine Piper
Cheyenne PA 28 Archer |l
stevern oder die schone
Prinzessin aus den Klouen
eines  siebenkdpfigen
Drachens befreien wollen
- Sie hoben den Dreh
raus. Unverwundbar und
scheinbar nicht zu schla-
- gen, |6sen Sie alle Auf-
| goben. Denn Sie ver-
SPIELE | figen Uber eine Geheim-
waffe: Den DATA BECKER
Fohrer zu den aktuellsten
Cé4-Superspielen,  Zu
350 Spielen nennt er
. l lhnen Gber 400 wichtige
j Pokes. Hier erfahren g'ie
nicht nur die Losungen zu
39 Top-Spielen, sondern
lernen auch alle raffinier-
ten Tricks. Doch damit nicht genug: In diesem DATA BECKER
Fihrer finden Sie die Kniffe, die nicht im Handbuch stehen, die
Geheimnisse, die die Anleitung verschweigt - eben olles, was
ein Spieleprofi an Zusatzinformationen braucht. Wie lése
ich die besten Top-Spiele?” Die Antwort finden Sie im

DATA BECKER Fihrer Cé4 Superspiele. é
Der DATA BECKER Fiihrer zu Cé4 Superspiele .
128 Seiten, DM 19,80 (ol
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mit »68000er«, dem Magazin der neuen

Computer-Generation

Programmiersprachekurse fir Basic, C,
Modula und Assembler.

Bauanleitungen fiir professionelle Hard-
ware-Erweiterungen.

Spiele-SpaR und -Spannung auf hochstem
Niveau.

lhre hot-line zur Spitzentechnologie von

AtariST, Amiga, Macintosh und Sinclair QL.

DES »68000er«-MAGAZINS

ich mbchite »68000er«, das Magazin der neven Compu-

ter-Genaration, kennenkemen.

Senden Sie mir bitte die aktueliste Aus

bBeexermplar. Wenn mir » GBO : dich es regel
waeitarbezichen mochie, 5 T rhialts &8
dann regeimafiig |
Abonnement-Preisvort

77, — DM statt B4

Vorname.

Name

Stra

PLZ,

L e

On

Datum _ 1. Umtersch

Mir ist bekannt, da & Besteliung innet

bei der Bestelladresse derrufen kann und bes
durch meing zweite Untersc Ziur Wahrung de
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Story

Was
wdre
wenn...

...ein Heimcomputer eine
aufwendig produzierte Fern-
sehshow steuern wiirde? Bei
der ZDF-Show »Was wire
wenn — das Spiel der unmog-
lichen Moglichkeiten« iiber-
nimmt ein Netzwerk aus Ata-
ri-XL-Computern  Eingabe
und Auswertung der Kandi-

datenantworten.

ainz ist die Rache« sprach
der Herr und erfand ZDF
und Fernsehshow.

In Halle 12 der Frankfurter Messe
ist Showtime. Im Hintergrund spannt
sich auf sechs Meter hohen schwarz-
lackierten Stahlgeriisten halbkreis-
formig eine weife Zeltplane. Dahin-
ter, in Reih und Glied, graue Stahlka-
sten aus denen sich zweifingerdicke
Kabelschlangen winden. Ein Schild
warnt: sHochspannung! Vorsicht, Le-
bensgefahrs. In der schummrigen
Halle blitzen auf den Stromkésten
zahllose rote Lampchen, die Be-
triebsbereitschaft signalisieren.
sLicht, bitte an fiir einen kurzen Test«
dréhnt eine verzerrte Stimme aus
dem Off. Schlagartig wird estaghell.
Menschen hasten an uns voriiber.
Zwel muskultse Biihnenarbeiter
schieben auf Rollen ein barockes
Studierzimmer hinter die Dekora-
tion. Neugierig folgen wir ihnen. Das
Studierzimmer entpuppt sich als ge-
schickte Imitation aus Farbe und
Prefispan. Was von fern aussah wie
ein HolzfuBboden, entpuppt sich als

Im Halbdunkel hinter der Bithne: Der Atari XL, der das gesamte
Netzwerk fiir Kandidaten und Kameras steuert

Ausgabe 9/September 1987

grau gespritzte Spanplatte, die ein-
zelnen unregelmdpBigen Bohlen des
FuBbodens sind kunstvoll in dunkel-
braun und weiB aufgemalt. Der anti-
ke Vorhang ist graubraun gespritz-
ter Stoff, seibst Noten, Feder und
TintenfaB auf dem Schreibpult sind
Attrappen. Die Bilihnenarbeiter
schieben ein Portal hinter uns vor-
bel. Von ferne kdnnte es seinen Platz
am Eingang eines jeden luxuritsen
Parks finden. Erst bei naherer Be-
trachtung entdeckt man die Illusion:
Portal, Tiirklinken, Lampen — selbst
der sich die Mauer hochrankende
Efeu ist kiinstlich.

Die unmoglichen
Maoglichkeiten

Vorbel an den mannshohen wei-
Ben Lufballons mit dem Logo »Was
Wiére Wenne der Sendung, steigen
wir tiber Stromkabel, umrunden die
Instrumente der Klaus-Lage-Band
und sehen das Bilhnenbild so, wie
es in vier Stunden die Kameras auf-
zeichnen und auf die Bildschirme

Vorbesprechung
in der Eulisse

mit Schauspielern,
Regie und Pro-
duktionsleitung

der Zuschauer bringen werden:
Rechts und links fiinf Meter hoch
Frontseiten von Flippem: sMadgic Ci-
tve, wAtlantis«, »Spanish Eyese. In der
Mitte ein Kuppelbau aus Plexiglas,
NeconrShren und Aluminium. Silber-
ne Streifen sind auf den FuBboden
geklebt, die Kameras werden aul-
geregt hin- und hergefahren. Skript-
girls, Stapel von Papier unter den
nackten Armen, rennen zwischen
den Stars der Show herum: Ron Wil-
liams, der schwarze Moderator und
Stimmenimitator unterhdlt sich an-
geregt mit Hans-Jirgen Baumler,
Vera RuBwurm, die Moderatorin
dieses »Spiels der unmoglichen
Moglichkeitens, scheucht Assisten-
ten durch die Gegend. Hektik liegt
in der Luft. In dem alles {iberstrah-
lenden Kuppelbau werden die Kan-
didaten Paul, Rita und Burghard sit-
zen. Zumindest immer zwel von ih-
nen. Reihum muf} einer von ihnen
Aufgaben erfiillen, die beiden an-
deren geben iiber eine Tastatur
Punkte. Wer am Schluf die meisten
Punkte hat, hat gewonnen. Hinter

Deutlich zu erkennen: Die iiberdimensionalen Anzeigetafeln fir
den Punktestand. Anch sie stenert das XL-Netzwerk.




den schwarzlackierten Tischober-
flachen an den drel Kandidatensitz-
platzen, in die jeweils eine Zehnerta-
statur eingelassen ist, verbergen
sich — drei Atari 800XL. Sie sind mut
einem vierten im Netzwerk zusam-
mengeschlossen.

Hinter der Bithne, von niemandem
beachtet, ist der Arbeitsplatz von
Walter Lederer: Ein Klappstuhl,
zwei alte Holzhsche, darauf ein im-
provisiert wirkender Technik-Auf-
bau aus einem Atari 800 XL, einer
1050-Diskettenstation und einem al-
ten Atari-850-Interface. Mehrere Ka-
belbaume fithren von dem 850-Inter-
face weg, vereinigen sich mit weite-
ren Kabelstrangen und verlieren
sich in einer Bithnenunterfithrung.

sDer Computer hier hinter der
Riihne ist mit den drei Computernan
den Pliatzen der Kandidaten iiber
dieses Interface verbundens erklarn
uns Walter Lederer das System. Er
deutet dabei auf das beige-graue
Plastikkastchen. »Von hier aus gebe
ich den Kandidaten an ihren Platzen
das Zeichen, ihre Punkte vergeben
zu kbnnen. Die Bildschirme bei den
Kandidaten sind normalerweise
rot.« Seine Finger fliegen iiber die
XL Tastatur, »Auf Knopfdruck wird
der Bildschirm griin. Fiir die Kandi-
daten bedeutet dies, daP sie nun die
Punkte vertellen konnen.« Wir wun-
dern uns daruber, daP insgesamt
vier Computer zu einem Netz zusam-
mengeschlossen wurden.

SchlieBlich wiirde auch ein Com-
puter zur Abfrage der drei Kandida-
ten ausreichen. »Bel einer Fernseh-
produktion geht es zu wie bel der
Raumfahrt«, erldutert Walter Lede-
rer nicht ohne Stolz in der Stimme,
valles ist auf auPerste Betriebssi-
cherheit ausgelegt. Stellen Sie sich
vor, was passieren wiirde, wenn nur
ein Computer fiir alles zustandig ist.

»nZustéinde wie in
der Raumfahri«

Und bei dem fallt einer iibers Ka-
bel. Dann funktioniert nichts mehr.
Durch unser jetziges Konzept dard
ruhig ein Computer ausfallen. Der
Restder Anlage lauft dann trotzdem
weiter« Ohrenbetdubend und un-
verstindlich beginnen die Laufspre-
cher zu krachzen. Plotzlich flammen
zahllose Schemnwerfer auf und fau-
chen die Halle iIn ein feuerrotes
Licht. Die Lautsprecherstimme gibt
ein weiteres Geridusch von sich. Of-
fenbar soll es Zustimmung tiber die
Beleuchtung ausdriicken. Walter
Lederer lacht iiber unsere ver-
standnislosen Blicke und fahrt fort:
»Wegen der Sicherheit arbeiten wir

148 skt

auch nur mit 300 Baud Uberira-

gungsgeschwindigkeit  zwischen
den Computern. Hier schwirren so
viele Storsignale rum, daB die Ver-
bindung bei hoheren Geschwindig-
keiten mit Sicherheit geidhrdet wa-
re« Trotzdem wundertuns, daf alles
so reibungslos funktioniert. »Eine
groBe Erleichterung war das 850-In-
terface von Atari. Damit stehen uns
vier separate RS232-Kandle zur Ver-
fiigunge bekommen wir erklar.
»Drei sind mit der Verbindung zu
den Kandidatencomputemn belegt.
Der vierte Kanal stellt die Verbin-
dung mit dem Schriftcomputer vom
ZDF her, der die Informationeniiber
die momentane Punkteverteilung
der Kandidaten auf die grofien An-
zeigetafeln im Studio bringt. Die
Schrift wird auBerdem bel Bedarf
von der Regie ins Fernsehbild ein-
geblendet.«

Neben dem XL, der die drei Kan-
didatencomputer steuert, steht ein
schwarzes Maschimenmonster, das
so aussieht, als hatte jemanden die
Lust verlassen, es fertig zusammen-
zubauen. Schon die ganze Zeit
macht es lautstark mit klickenden
Cerauschen auf sich aufmerksam.
Walter Lederer stellt es alsden ZDF-
Schriftcomputer vor. Sogar ein
wuchtiges 8-Zoll-Laufwerk ist einge-
baut, woraus wir schlieBen, daP das
Cerit schon etwas dlteren Datums
sein muB. Der XL mit seinem 1050-
Laufwerk sieht dagegen richtig
niedlich aus.

»Die Software fiir das Netzwerk ist
iibrigens in Action! geschrieben.«
Wir werden hellhorig. sAction's ist
namlich eine der Sprachen, die in
Deutschland fast vollig unbekannt
ist. Zum einen ist sie eine sehr

*WasWareWenn«
kurz vor dem
Bufnahmebeginn

schnelle und gute Compilerspra-
che, zum anderen erinnert sie stark
an »C« »Den Sourcecode habe ich
dann auf einem Atari-ST geschrie-
ben und mit dem 850-Interiace auf
den XL iibertragen.s

Wie denn ein Programmierer aus-
gerechnet auf den Atan XL kommit,
wollen wir wissen. sEs war schlicht
der am einfachsten anzupassende,
zu programmierende und kosten-
giinstigste Computer, der zur Zeit
auf dem Markt ist.«

»Ton ab, Kamera
leiuft. « »Action!«

Die Spannung steigt, esistkurz vor
14 Uhr. Der Mann am Klavier, der
bislang nur Tonleitern geklimpert
hat. versucht sich an der Titelmusik.
Der Gitarrist schldgt einige Akkor-
de dazu. »Achtung bittes krdchzt un-
{iberhorbar der Lautsprecher. Esist
Zeit fiir den »Durchlaufs, die Gene-
ralprobe. Was jetzt noch schiefgeht,
kann noch ausgebiigeli werden,
aber bis 20 Uhr muB alles stimmen:
sWasWareWenns ist eine Life-5en-
dung. Der untere Teil der Flipper-
wande ist mit Aluminium eingefaBt.
Der Aufnahmeleiter beschwert sich:
Dadurch werden Lichtreflexe von
den Scheinwerfern in die Kameras
gebracht. Blitzschnell sind vier Biih-
nenarbeiter zur Stelle, die mit Lack-
spraydosen die gefahrlichen Stellen
schwarz iiberspriihen. Ein umge-
drehter Kartondeckel wird an die
Flipper gehalten, damit die keine
Farben abbekommen. Jetzt ist alles
in Ordnung. Die Lichter werden
gedampft, die Show beginnt und
Walter Lederer wendet sich seiner
XL Tastatur zu. (jg/hf)

Aunsgabe 8/September 1987
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die man sich
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rung in die Programmierung
mit Amiga-Basic. Mit 100 Pro-
grammen und n Betspie-
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gramm und einer leistungs-
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Wie geht’s

weiter hel
Schneider?

uf einer Pressekonferenz an-

laBhich der Vorstellung neu-

er PCs am 29. Juni dieses
Jahres présentiete  Schneider
gleich ein ganzes Biindel Neuheiten
(siehe AktuellTeil). Dabel raumten
die Tiirkheimer gleich mit einigen
hartndckigen Geriichten auf. So
munkelte man schon fast seit Einfiih-
rung der Schneider-PCs von emnem
AT-Kompatiblen aus gleichem Haus.
Und nicht wenige warten auf eine
neue Heimcomputer-Serie mit dem
Motorola 68000 als Prozessor. Nun
ist es offiziell; Im Herbst kommt der
AT und ein 68000 ist bei Schneider
kein Thema.

Wir sprachen mit Fred Koster,
der Leiter der Schneider Compu-
ter-Division tiber die Zukunfitsper-
spektiven seines Unternehmens
und die Einschatzung der allgemer-
nen Entwicklung.

Happy: Beginnen wir mit einem The-
ma, das vielen unserer Leser beson-
dersam Herzen liegt: dem CPC. Die
Preise der CPC-Serie sind derart
drastisch gefallen, daB manchen
die Befiirchtung plagt, einem Aus-
verkauf beizuwohnen, Die Zuriick-
haltung der Zubehtr-{Software- und
Hardware-)Industrie in den letzten
Monaten scheint diesen Trend zu
bestdtigen. Inwiefern sind diese

Ausgabe 8/Sepember 18987

Fred Koster, Leiter der
Schneider Computer-Divi-
sion, sieht die Zukunft der
8-Bitter gaslchett wenn auch
mit gewissen Einschrankun-
gen. Trotz der Verkaufserfol-
ge der 68000-Computer setzt
Schneider weiterhin auf die
MS-DOS-Linie.

Angste berechtigt, welche Zukunits-
aussichten haben die CPCs?

Koster: Diejenigen, die diesen Aus-
verkauf wvermuten, werden sich
furchtbar wundern. Wir werden
namlich eine erhebliche Stiickzahl
von CPCs in dieser Saison aktiv ver-
markten. Diese Computer stellen
nach wie vor einen wesentlichen Be-
standteil unserer Produktpalette
dar, Und eine Uberraschung soll
auch noch tibrigbleiben,

Happy: Wie viele CPCs wandern
denn heute noch monatlich iber
den Ladentisch?

Késter: In den letzten zwel, drel Mo-
naten, wobel das eben das beriich-
tigte vSommerloche ist, verkauften
wir von den CPCs jeweils zwischen
4000 und 5000 Stiick, Und zwar 464
und 6128 etwa gleichgewichtig. Die

neuen, niedrigen Preise (nach der
CeBIT im Marz dieses Jahres, Anm.
der Redaktion) fithrten zu einer
spiirbaren Belebung.

Happy: Konnen Sie unseren Lesern
eine Einschétzung geben, wie aus
Ihrer Sicht allgemein die Zukunft
der 8-Biter aussieht, kinnen Sie sich
einen 8-Bit-Computer auf dem La-
dentresen eines Handlers im Jahr
1990 vorstellen?

Késter: Ich glaube, daf? der 8-Bit-
Bereich schon noch eine Weile exi-
stieren wird. BloB bin ich der festen
Uberzeugung daf sich das bis zum
Jahre 1990 in einen absoluten Low-
Cost-Bereich hineinentwickeln
wird, an dem aufer dem Kaufer nie-
mand mehr SpaR hat. Wenn die Ge-
rate unter die magische Grenze von
sagen wir 100 Mark gehen wiirden,
kann ich mir nicht vorstellen, daf
Schneider hier, wo es nur noch um
Marktanteile ginge, eine wichtige
Rolle mitspielen wiirde. Dann kau-
fen Sie Computer wie heute einen
Walkman und niemand kann meht
etwas daran verdienen und aus die-
sen Produkten Ertrdge erwirtschaf-
ten, die es erlauben, weilere neue
Produkte zu bringen. Wir brauchen
als Anbieter einen soliden Ertrags-
stand, um neue Schritte zu wagen,
neue Gerate zu entwickeln und in
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den Markt einzufiihren. Das kostet
Geld! Ein 8Bit-Computer fiir 100
Mark im Jahre 1990, der auch fiir el
nen Hersteller wie uns interessant
sein kdnnte, ist schwer vorstellbar.

Happy: Welche Computersysteme
werden dann mittel- oder langfristig
Ihr Angebot bilden?

Koster (lacht); Das ist eine gute Fra-
ge, denn langfristig kann man in die-
sem Markt schwer planen. Wenn Sie
unsere Geschichie, die in diesem
Herbst drei Jahre alt wird, anschau-
en, dann sehen Sie: Wir haben mit
dem Heimcomputermarkt angefan-
gen und sind heute noch dabei. Der
nachste Schritt ging mit dem MS-
DOS-Bereich und auch mit dem
Schreibsystem Joyce hinzum profes-
sionellen Anwender; also Freiberuf-
ler und Selbsténdige, aber auch Uni-
versitdten und Schulen. Und wir ge-
hen jetzt, im nAchsten Schritt, in den
Bereich der gewerblichen Anwen-
der, indem wir auch den Ansprii-
chen von Betriebsriten an die Quali-
t4t der Bildschirmdarstellung und
all diesen Details Geniige tun. Mit
dem AT, denwir noch indiesem Jahr
bringen werden, sehen Sie aufer-
dem, daB die Entwicklung weiter
nach oben geht. Wo und wie das
letzten Endes mittel- und langfristig
hinfiihrt, wage ich heute nicht zu pro-
phezeien, denn dazu ist der Markt
zu starken Schwankungen unterwor-
fen. Und es gibt einfach immer wie-
der unvorhersehbare technologi-
sche Spriinge, die ganz neue Per-
spektiven eréffnen. Wir wollen in je-
dem Fall in den Bereich des System-
verkaufs hinein; das ist das Ziel un-
serer neuesten Ankiindigungen. Al-
so Computer-Hardware, Peripherie,
Software und Dienstleistungen aus
einer Hand, nimlich von unseren
qualifizierten Fachhandlermn.

Happy: Bereits ein dreivieriel Jahr
nach Erscheinen Ihres ersten PC
bringen Sie nun schon dessen Nach-
folger auf den Markt. Sehen Sie im
PC 1640 eine neue Produktschiene
oder lediglich ein in einigen Details
verbessertes Update unter dem
Stichwort sModellpfleges.

Koster: Wir sehen darin eine neue
Produktlinie. Wie Sie wissen, wird
die Produktion des PC 1512 nicht
eingestellt. Wenn man das Ganze
einmal von der Anwenderseite her
sieht, dann lokalisiert sich der PC
1512 mehr im Heimbereich, wo er
nach wie vor ein auBergewdhnli-
ches Prejs-Leistungsverhdlinis bie-
tet. Andere Anbieter bringen jetzt —

Fred Koster ist der Leiter der Computer
Division bei Schneider

oder reden zumindest davon — Kon-
kurrenzprodukte zum PC 1512, Die-
se Cerite, die jetzt kommen sollen,
werden es schwer haben gegen
den PC 1512, weil er immer noch das
bessere Preis-Leistungsverhalnis
bietet. Insofern ist der PC 1640 kein
Modell-Update, sondern eine neue
Produktlinie, was auch dadurch un-
terstrichen wird, daB er iiber ande-
re Handler vertrieben wird bezie-
hungsweise nur iiber einen Teil der
bisherigen Handler.

Happy: Mit dem Zubehorangebot
zum CPC hat sich Schneider ja stets
zuriickgehalten und diesen Markt
iiberwiegend anderen Anbietern
iiberlassen. Wird das auch beim PC
so bleiben oder beabsichtigen Sie
hier bei der Soft-und Hardware, zum
Beispiel mit Erweiterungskarten,
mitzumischen?

Koster: Es ist im Moment nicht ge-
plant, Erweiterungskarten zu brin-
gen. Ansonsten wollen wir im Peri-
pheriemarkt mitmachen. Das sehen
Sie ja schon an unserem Druckeran-
gebot und unseren heutigen Ankiin-
digungen der PC-Software.

Happy: Wie denken Sie iiber die
plotzliche Vielfalt der angebotenen
und angekiindigten Billig-PCs? Be-
trachten Sie diese Entwicklung un-
ter dem positiven Aspekt »Konkur-
renz belebt das Geschaft« oder
fiirchten Sie die Mitbewerber?

Koster: Wenn Sie sich einmal an-
schauen, wann das in nichtigen
Stiickzahlen losging, werden Sie €l
nen Zusammenhang feststellen mit
dem Zeitpunkt, als eine gewisse Fir-

ma Schneider mit einem PC 1512
kam. Das heiBt also, wir haben in
diesem Fall den Impuls gegeben,
und wenn Sie so wollen, sogar den
Trend gesetzt. Das haben heute vie-
le erkannt und viele probieren es;
neben etablierten Anbietern auch
»No-NamesImporte. Ich halte das
fiir ein Hinterherlaufen, fiir einen
Versuch, sich vom groBen Kuchen
ein Stiick abzuschneiden. Und des-
halb sehe ich den Erfolg, insbeson-
dere bei den No-Names, eigentlich
nicht in nennenswertem Umfang.
Vor allem weil der Kéufer bei den
Namenlosen gerade die Bereiche
Support im Software-Bereich, Servi-
ceund Qualitat des Kundendienstes
sowie der Produkie nicht in dem
MaB erwartet, als wenn der richtige
Name dahintersteht.

Happy: Wird der MS-DOS-kompati-
ble PC (AT coder was auch immer)
nach Threr Meinung der zukiinftige
Heimcomputer oder haben die
Computer mit Motorcla 68000-Pro-
zessor die besseren Chancen?

Kaoster: Ich glaube, das BewuBisein
in der Bevilkerung, was ein Compu-
ter iiberhaupt ist, wird weiter zuneh-
men, auch im Berufsleben. Die Gra-
fikfahigkeiten der MS-DOS-Compu-
ter sind im Vergleich zu der Zeit vor
einigen Jahren super! Es gibt spe-
zielle Crafikchips wie den Intel
82786, die die OGrafikfahigkeiten
noch weiter erhthen. Ich kbnnte mir
vorstellen, daB im nachsten Jahr
durchaus Angebote MS-DOS-kom-
patibler Computer zu attraktiven
Heimcomputerpreisen da sind.
AuRerdem bin ich iiberzeugt da-
von, daB in bezug auf das BewuBi-
sein der Computerei im spéateren
Berufsleben MS-DOS als Industrie-
Standard eine Rolle bei der Kaufent-
scheidung spielt. Es gibt sicherlich
eine nicht unerhebliche Fan-Ge-
meinde der Motorola-Maschinen,
Ich glaube aber, daB sich langfristig
der MS-DOS-Bereich durchsetzt;
auch well er im Preis noch drastisch
herunterkommen kann. Das ist dann
aber nicht mehr zu vergleichen mit
dem gewerblichen Bereich. Hier
wird es sicherlich eigene Gerate-
konzeptionen geben, damit sich MS-
DOS auch im Haushalt durchsetzt.
Es wird zwar ein Nebeneinander
geben, aber nach meiner Meinung
wird sich wohl MS-DOS etablieren;,
denn die deutschen Anwender sind
sehr ambitioniert und haben iiber
kurzoder lang — wie dasinder Um-
gangssprache heift — keinen
»Bocke mehr nur auf Spielen, son-
dern wollen auch etwas Emsthafte-
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Thema Schneider

res machen. Und aus diesem Grund
setzen wir voll auf MS-DOS in die-
sem Bereich.

Happy: Bedeutet das wielleicht
auch, daB Hersteller bei der Kon-
zeption von MS-DOS-PCs fiir den
Heim-Markt bald mehr Wert auf ty-
pische Heimcomputer-Ausstat-
tungsdetails wie zum Beispiel Ton-
Synthesizer legen werden?

Koster: Man wird sicherlich weiter-
hin auf MS-DOS-Kompatibilitat ach-
ten, aber auch solche Dinge wie den
genannten Tonerzeuger deutlich
starker ins BewuPtsein ziehen. Ich
habe ja schon haufig gefordert: Man
mup die Hardware anwenderorien-
tiert sehen. Man kann nicht sagen:
»[ch habe jetzt so ein tolles Gerdt,
nun mupf es der Anwender auch
wollen.«

Man mup also den Markt analysie-
ren, worum es geht und was der An-
wender will, und dann die Geréte
entsprechend konzipieren. Das
geht! Das haben wir gezeigt mit
Joyce, und das konnen wir auch mit
einem PC zeigen.

Happy: Peilen Sie mit Ihrer PC-Linie
denn nun bewuft mehr auf den pri-
vaten oder auf den beruflichen An-
wender?

Koster: Sowohl als auch! Wenn wir
jetzt mehr als 50 Prozent der ver-
kauften PC 1512 im privaten Bereich
verkauft haben, dann heiBt das
doch: Dort haben wir eine klare Ziel-
richtung. Andererseits deuten die
heute vorgestellten, neuen Gerdte-
konfigurationen an, daf der ge-
werbliche Bereich ganz klar in unse-
rem Interesse liegt. Also: Das eine
tun ohne das andere zu lassen, So
wie wir das mit dem PC auch ge-
macht haben. Wir haben PCs ge-
bracht und die CPCs trotzdem noch
in der Produktpalette, genau wie
den Joyce, Hier gibt es also mehrere
Gerétekonzeptionen, die nebenein-
ander existieren und auch verschie-
dene Zielgruppen anpeilen kénnen.

Happy: Wo sehen Sie physikalische
Grenzen fiir den Preisverfall auf
dem PC-Sektor?

Koster: Da muP man sicherlich un-
terscheiden zwischen bestehenden
Konzepten und spéteren Entwick-
lungen. Fiir zukiinftige neue Pro-
dukte ist bei der standigen technolo-
gischen Weiterentwicklung aus un-
serer Sicht wirklich noch eine ganze
Menge Spielraum denkbar.
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Happy: Sind die PCs als Heimcom-
puter Threr Meinung nach nur ein
kurzwihrendes Zwischenstadium
zwischen 8-Bit-Computern und ir-
gendwas?

Koster: Wenn Sie die Bezeichnung
wdie PCse auf mehrere mogliche
Konzeptionen ausdehnen, wiirde
ich das schon als mittelfristig be-
zeichnen — ja, sogar mindestens als
mittelfristig.

Happy: Bekanntlich landete Ihr er-
ster Computer, der CPC 464, fast zu-
fallig in Ihrem Vertrieb. Folglich
iibernahm Schneider ein fertiges
Konzept des englischen Partners
Amstrad. Bei den spéter erschiene-
nen Geréten hatte IThre Firma schon
ein Wortchen mitzureden. Und zum
PC 1640 kamen sogar die entschei-
denden Impulse aus Deutschland.
Setzt sich diese Entwicklung fort; ist
vielleicht eines Tages mit einem
Schneider-Computer »Designed in
Germanys« zu rechnen?

Koster: Nehmen wir doch unsere
Vorankiindigung als Beispiel, den
EGA-AT, den wir unmittelbar im An-
schluB an die »Systemse« 1987 zur
Auslieferung bringen wollen. Er ent-
stand nicht in Kooperation mit Am-
strad, sondern wird, auf Basis unse-
rer DesignVorgaben, von einem an-
deren Hersteller produziert. Der
Weg ist immer vom Produkt abhén-
gig und kann sich durchaus in ver-
schiedenen Bereichen unterschei-
den,

Solange die Partnerschaft mit Am-
strad weiterbesteht — und es spricht
nichts dagegen, daB sie weiterbe-
steht — und wir beide dasselbe Pro-
dukt planen, werden wir uns auf ei-
nen gemeinsamen Nenner einigen.
Diese Zusammenarbeit war und ist
sehr gut. Vor allen Dingen, was die
Qualitét angeht, denn darauf legen
wir ein ganz besonders groBes Au-
genmerk. Das war und ist auch wei-
terhin ein ganz klares Ziel von
Schneider.

Happy: Eine Frage zu Ihren grund-
satzlichen Marktstrategien: Bislang
setzte Schneider immer auf einge-
fithrte, bewédhrte Konzepte und
brachte dazu Computer mit ausge-
reifter Technik und preiswerten
Komplettangeboten. Befiirchten Sie
nicht, sich mit sneuen« Modellen auf
einen Zug zu setzen, der schon bald
die Endstation erreicht? Reizt es Sie
nicht, einmal zu den Pionieren zu ge-
horen und selbst Standards zu set-
zen, an denen sich dann andere
orientieren?

Koster: Es reizt uns schon, zu den
Pionieren zu gehoren. Esistaber an-
dererseits so, daB wir uns nach wie
vor als kleine Firma sehen. Und eine
kleine Firma kann es sich unter Um-
standen gar nicht leisten, Pionier zu
sein, denn die Marktdurchdringung
kann eine kleine Firma kaum allein
schaffen. Eine groBe Firma kann
das unter Umstinden. AuBerdem
bin ich der Meinung, daf es durch-
aus auch eine hervorragende Lei-
stung der Techniker und Entwickler
ist — auch eine technische Leistung
— bewshrte Technik zu neuen Prei-
sen zu machen, denn dazu ist ein er-
heblicher Entwicklungsaufwand no-
tig. Und dariiber hinaus erschheft
man durch den neuen Preis vollig
neue Zielgruppen, so daf es absolut
nicht soist, daf diese Produkte dann
am Ende sind.

Schauen Sie, als wir mit dem CPC
464 kamen, war es so, daB viele ge-
sagt haben: »8-Bit ist oute. Wir haben
diesen 8-Bit-Computer trotzdem ge-
bracht und inzwischen von der
CPC-Reihe Gerite in der GroBen-
ordnung von knapp 300000 Stiick
verkauft, Und die laufen immer noch
ordentlich,

Wir werden diesen Markt absolut
nicht aufgeben, sondern auch hier
schrittweise Neuerungen bringen.
Fiir die Saison sind noch einige in-
teressante Sachen in der Pipeline!

Happy: Wir dachten bei dieser Fra-
ge auch beispielsweise an Entwick-
lungen wie IBMs System/2. Wartet
Schneider, bis dieser Standard fast
wieder zum alten Eisen gehért und
springen Sie erst dann mit preisgiin-
stigen Modellen auf oder setzen Sie
nach einer angemessenen Entwick-
lungszeit mit auf den Beginn dieser
neuen Ara?

Késter: Dieser Standard wird sich
erst dann zeigen, wenn das O5/2
verfiigbar ist. Dariiber hinaus hat
das Modell 30 unseres Erachtens
nicht so furchtbar viel im PC-Markt
bewegt und das Modell 50 kann von
der Leistungsfahigkeit her mit dem
Modell 60 und 80 nicht mithalten. Als
neuer Mafstab sind hier sicherlich
das Modell 60 und das Modell 80
anzusehen.

Happy: Ist es also denkbar, daB
Schneider zukiinftig auf neue
Trends im Computermarkt schnel-
ler reagiert?

Koster: Sobald die Trends eine
deutliche Marktentwicklung ab-
zeichnen: ja.

Happy: Wir danken Thnen filr dieses
Cesprach. 0a)
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Basteln Thema

Erste Hilfe

fir den Joystick

r errje! Es ist passiert: von
rechts nahen die allesfres-
senden Monster, groBe Hek-

tik im Spiel. Ein fiirchterliches Knir-
schen im Innern des Joystick zerstort
die Spannung. Voller Schrecken
stellt man fest, daf man in eine Rich-
tung absclut nichi mehr steuern
kann. Was tun?

Die Antwort auf diese Frage hieB3
bis jetzt immer: Kauf eines neuen
Joysticks. Doch nur die wenigsten
haben das Geld, alle paar Wochen
knapp 20 Mark auf die Ladentheke
zu legen, geschweige denn sich el-
nen Joystick mit Mikroschaltern zu-
zulegen.

Dabei kann man sich mit wenigen
Handgriffen leicht selbst helfen.
Voraussetzung hierzu sind Kenntnis-
se im Umgang mit dem Schrauben-
zieher. Je nach Art des Schadens
kann auch ein Létkolben notig sein.

Die haufigste Fehlerursache ist
das Versagen der Kontakte (durch
Verschmutzung oder Oxidation). Bei
allzu sstarken« Spielern brechen
auch gern die Kontakte ab. Um den
Joystick zu reparieren, sollte man
iiber die Art der Kontakte Bescheid
Wwissen.

Bei der Joystickherstellung ver-
wendet man drei Arten von Kontak-
ten: »KEnackfrosche«: Das ist ein
nach oben gewdlbtes, meist rundes
Metallblattchen, das durch Nieder-
driicken den Kontakt mit der darun-
terliegenden Metallfliche (meist ei-
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Oft genug passiert es, daB
mitten im Spiel das wichtigste
Handwerkszeug ausfillt: der

ne Leiterbahn) herstellt. Beim Nie-
derdriicken gibt es einen sKnackae.
Nach dem Loslassen springt das
Metallblattchen durch die Wolbung
in seine urspriingliche Form zuriick.
Durch den Knack und ihre Form ha-
ben diese Kontakte ihren Namen
bekommen. Oft brechen diese
Knackfriésche in der Mitte durch.

Metallzungen: Ein elastisches
Stiick Metall schlieft beim Nieder-
dricken den Kontakt. Die Ausfallur-
sache liegt meist darin, daB billige
Materialien verwendet werden.
Deshalb ist ein Bruch dieser Metall-
zungen keine Seltenheit.

Mikroschalter: das ist wohl die be-
ste Art von Schaltkontakien fiir einen
stabilen Joystick. Diese Schalter
sind in einem eigenen Gehause un-
tergebracht und auBergewohnlich
robust. Die gleichen Mikroschalter
werden zum Beispiel in der Indu-
strie eingesetzt, wo Schaltvorgange
oft und sicher erfolgen miissen. Ei-
nen Nachteil haben diese Schalter:
Sie sind im Vergleich zu den beiden
anderen Kontaktarten recht teuer.

Hat man nun einen Defekt in sel-
nem Joystick, so 6ffnet man ihn. Dazu
l6st man die Schrauben an der Un-
terseite (meist vier Kreuzschlitz-
schrauben). AnschlieBend nimmt
man die Unterseite ab. Jetzt 1d8t sich
die Platine, auf der die Kontakte zu
finden sind, herausnehmen. Die
Kontakte werden dann auf die cben
beschriebenen Schaden hin optisch
untersucht.

Ist ein Knackirosch gebrochen, so
wechselt man ithn einfach aus. Das
ist ganz einfach, denn das Metall-
blitichen wird nur mit einem Klebe-
streifen an seinem Platz gehalten.
Dieser wird entfernt und das Blatt-
chen abgehoben.

Wo bekommt man nun Ersatz her?
Viele Gerite besitzen diese Knack-
frosche (zum Beispiel Taschenrech-
ner, Fermbedienungen und derglei-
chen). Hat man so etwas nicht da-
heim, bekommt man in den
Elektronik-Bastelldden oft alte Plati-
nen, auf denen man diese Kontakte
findet. Der neue Kontakt wird an
Stelle des alten wieder mit einem
Klebestreifen befestigt und fertig ist
die Reparatur.

Bei einer abgebrochenen Metall-
zunge braucht man nicht zu verzwei-
feln. Hier hilft auch wieder der Gniff
in die Bastelkisie. Eine Kontaktieder
aus einem Relais (zum Beispiel aus
dem Telefon) 148t sich anstelle der
Metallzunge einléten. Und schon
kann man weiterspielen.
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Superbase - dasrelationale Datenbank-System
fiir den Schneider PC 1512

Superbase vereint als erstes Pro-
ramm einer neuen Generation von
tenbank-Systemen sowohl eine
neuartige, GuBerst benutzerfreund-

liche Bedienung mit Pull-down-
Meniis, Fenstern und Maussteverung
als auch die enorme llltl"l.ll‘l%.l-
fahigkeit einer relationalen Datei-
verwaltung.

Einfacher Datenbank-Aufbau

Mit den lelchiverstandlichen Pull-dowr-
Menis und Kontrollifeldern legen Sie in Minu-
ten eine komplette Datenbank an. Sie kénnen
eine bereits festgelegte Struktur jederzeit
andern, ohne |hre Daten zu zerstéren,

Verwaltung der Daten

Superbase zeigt |hre Daten auf verschiedene
Arten an, belspielsweise als Tabelle oder als
Formular. Sind Index und Felder selektiert,
kénnen Sie lhre Daten wie bei einem Video-
racorder anzeigen lassen. Schneller Vorlauf,
Rucklauf, Pouse und Stop - ein Recorder ist
nicht einfacher zu bedienen. Ein einzigartiges
Filtarsystem wahlt beliebige Datenkategorien
aus, mit denen Sie dann arbeiten kénner.

Die Stidrken von Superbase
Das Festlegen von Ubersichten und zusom-
menhéngende Abfragen Uber mehrere ver-
kniphe Datelen sind auch bel verschiedenen
Sartierkriterien kein Problem. Daten anderer
Datenbanken oder Anwenderprogromme im
ASCl|-Format lassen sich ebenfalls problem-
los verarbelten. Binden Sie Daten in lhre Text-

m

veratbeitung ein, oder bilden Sie aus verschie-
denen Datelen eine neve Datenbank! Die
fortschrittliche Baumstruktur und die Disketten-
Pufferung garantieren immer héichste Leistungs-
fahigkeit - Superbase findet beispielswelse
einen bestimmten Datensatz in einer Datei,

die 100 Adressen umfabt, in nur 0,5 Sekunden,

Datenbank mit Bildern

Superbase bietet neben den géngigen
Datenbank-Funktionen die Méglichkeit, Bilder
und Grofiken darzustellen und zu verwalten,
Einzigartigen Grafik-Datenbanken ader Dio-
Shows steht also nichts im VWege.

Wer braucht Superbase?

Die Anwendungsméglichkeiten sind nohezu
unbegrenzt,

Hier einige Beispiele:

Professionelle
Anwendungen

Geschattliches

logerbestand
Fakturierung

Design
Fotogrolie

Registratur Journalismus
Versand|isten Sammlungen
Verwaltung Farschung
Adressen Ausbildung

Markt&Technik

Leistungsumfang

Die Software: ® bis zu 16 Milienen
Datenséstze pro Datel ® maximal 99% Indizes
pro Dotei ® Speicherkapazitat pro Dotel,
Anzahl der gebifneten Dateien, Anzahl der
Datelen und Anzahl der Felder pro Datensatz:
abhénglg von der Disketten- bzw. Festplatten-
kapazitat.
Die Daten: ® Text, Daten, numerische
Felder und externe Dateien ® Uberprifun
bei der Eingabe ® Formelfelder ® Kmlan(?mr
der Jahre 1-9999, verschiedene Datums-
formen @ verschiedens Zahlenformate bei
|3stelliger Genauigkeit ® Datepschutz per
Palwert
Die Ausgaben: ® dos Pragramm
behermscht einen flexiblen Etikettendruck und
roduziert Ubemsichiliche Listen mit dem
eporigenerator ® bis zu 255 Spalten
® mit Titel, Datum und Seitenzahl ® Daten-
satz-Zahler, Durchschnitt, Zwischen- und End-
ergebnis ® Ausgabe von mehreren Datelen
oZ:i Bildschirm, Drucker, Diskette oder neuer
Datel ® mehmspaltiger Etikettendruck mit
variablem Formal ® Speicherung der Aus-
gabe- und Abfrage-Formate zur spateren Ver-
wendung ® vielfaltige Sorfierkriterien

Hardware-Anforderung

Schnaider PC 1512
Lieferumfang: ® 5!/1"Diskette ® Hand-
buch deutsch

Best.-Nr. 56131
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Basteln Thema

Ist ein Mikroschalter defekt, so
bekommt man in jedem Elektronik-
laden Ersatz. Nur noch die beiden
Bnschliisse abléten, den alten Mi-
kroschalter herausnehmen und den
neuen dafiir einsetzen, Nachdem
die beiden Kabel angelétet sind, ist
der Joystick wieder einsatzbereit.

Ist an den Kontakten kein Schaden
zu sehen oder ist man sich nicht si-
cher, kann man mit einem Durch-
gangspriifer die Kontakte testen.
Ohne Durchgangspriifer hilft man
sich mit einer 45VoltTaschenlam-
penbatterie, einem Birnchen und et-
was Draht, Einen Pol der Batterie
verbindet man mit dem einen An-
schluB des Birnchens. Am zweiten
AnschluB des Birnchens und am an-
deren Pol der Batterie werden je ein
Kabel befestigt. Diese Kabel sind
die Priifkabel, Verbindet man die
freien Enden, so leuchtet das Birn-
chen und zeigt damit, daB die Ver-
bindung einwandfrei ist.

Kabel kaputi?

Mit dieser Hilfsschaltung kann
man Kabel und Kontakte iiberprii-
fen. Bei einem Kabelschaden lokali-
siert man zuerst die Stelle, an der es
gebrochen ist. Das sind meist Knick-
stellen (zum Beispiel kurz hinter
dem Stecker). Hat man die Stelle ge-
funden, so wird das Kabel etwa fiinf
Zentimeter vor der Bruchstelle (vom
Joystick aus gesehen) abgeschnit-
ten. Nachdem die Kabel abisoliert
sind, werden sie an einen neuen
Stecker angelttet. Diesen Stecker
bekommt man unter der genauen
Bezeichnung vAmphenolstecker
9polig Weibchen« in jedem Elekiro-
nikladen fiir rund zwel Mark. Die
Steckerbelegung ist in den meisten
Handbiichern zu finden. Falls das
Handbuch sich dariiber ausschwei-
gen sollte, kann man am alten
Stecker nachschauen, wo welches
Kabel angelétet ist. Die Kabel haben
in aller Regel unterschiedliche Far-
ben. Das erleichtert die Arbeit.
Nach dem Léten priift man den neu-
en Stecker auf eventuelle Kurz-
schliisse.

Noch ein Tip zum Schiuf: Sehr oft
gsind die AnschluBkabel der Joy-
sticks zu kurz. Mit einem neunpoli-
gen Kabel, einem Stecker und einer
Buchse lassen sich beliebig lange
Verlangerungen fir den Joystick ba-
steln. Selbst bei Kabelldngen von 10
Metern und mehr hat es noch keine
Probleme gegeben. So kann man
den Joystick sogar mit ins Bett neh-
men und ohne krummen Riicken
spielen! (rz)

Ausgabe S/5eptember 1987
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Mit Einfallsreichtum und Fingerfertigkeit bauen Sie sich niitz-

liches Zubehor selbst. Sie sparen manche Mark und SpaB

macht es auBerdem. Einige Anregungen zum Nachmachen
haben wir fiir Sie zusammengestelit.

er bastelt hat mehr von
seinem Computer-Hobby.
Nach monatelanger Ta-

staturakrobatik regt sich wohl bel
jedem irgendwann wieder der
Waunsch, schipferisch tatig zu sein.

Rund um ein wachsendes Compu-
tersystem entstehen zwangsldufig
kleine, aber oft drgerliche Unzu-
langlichkeiten, die nach einem
Druckerstander, einem zweckmabi-
gen Mobelstiick oder anderen klei-
nen Helfern verlangen. Ein Blick in
entsprechende Kataloge oder Fach-
geschifte bringt oft die Emniichte-
rung; Das so dringend gesuchte, auf
die ganz persénlichen Bediirfnisse
zugeschnittene Accessoire gibt es
gar nicht oder es ist so teuer, daB
man auch in Zukunft lieber davon
traumt. Das muB nicht so sein: Selbst
ist der Mann — eine gewisse Grund-
ausstattung an Werkzeug vorausge-
setzt,

Im Laufe seines Daseins lernt ein
Redakteur so manche »Computer-
hohle« kennen. Erfahrungsgem&f
teilen sich allzu haufig Com-
puter, Monitor, Diskettenlaufwerk,
Drucker, Modem etc. einen winzi-
gen Schreibtisch mit Bergen von Pa-

pier, Ordnern und Zeitschriften. Die
reine Freude ist das Arbeiten im
Chaos natiirlich nicht,

Ein Gegenbeispiel sehen Sie
oben. Hier herrscht nicht nur Ord-
nung, sondern man erkennt auch,
daf sich ein Computer angenehm in
den Wohnstil einordnet. Die Ar-
beitsflache mit Computer, Laufwerk
und Maus ist ausziehbar, auf Rell-
schienen montiert und 18Rt sich be-
quem aus- und einschieben. Kabel-
salat und Netzteile verschwinden
kaum sichtbar hinter der Arbeits-
flache

Regalwand-Tuning

Monitor und Diskettenbox sind gut
erreichbar in Augenhohe auige-
stellt. Um einen solchen Arbeitsplatz
herzurichten, brauchen Sie eine Re-
galwand, Schrankwand oder ahnli-
ches und zirka 30 Mark.

Das Material, eine Tischplatte aus
Holz und zwel Roll-Schienen, be-
kommen Sie in verschiedenen Gro-
fen in jedem Baumarkt Die Holz-
platte sollte nicht so tief sein wie
Ihr Regal, damit beim Einschieben
des Computers noch ausreichend
Platz fiir Kabel und Steckdosen




Thema Basteln

bleibt. Das Regal im Bild ist zum Bei-
spiel 80 Zentimeter tief, die Ar-
beitsplatte fiir den Computer hat die
Mape 80 x 30cm.

Wenn Sie eine groRere Arbeitsfla-
che wiinschen, so achten Sie bei
den Rollschienen auch auf eine aus-
reichende Tragkraft. Die Montage
der Schienen ist problemlos. Sie
brauchen lediglich eine Handvoll
Holzschrauben. Bei dem im Bild ge-
zeigten Regal ist zudem die Arbeits-
flache fiir den Monitor in der Hohe
verstellbar, Natiirlich konnen Sie
sich auch, sofern Ihnen kein geeig-
netes Regal zur Verfiigung steht, die
ausziehbare Platte unter einen
Schreibtisch montieren. Lassen Sie
Ihrer Kreativitat freien Lauf!

Knackige Quickshot-

Fantasien

Joysticks gehéren bekanntlich
zum geplagtesten Zubehor rund um
den Computer. Meist sind es die fiir
den Kontakt verantwortlichen Inne-
reien, die lange vor den Gehaduse-
teilen das Zeitliche segnen. Das gilt
sowohl fiir die »Knackfrésche« als

unverwiistlich, sehr exakt und —
teuer.

Auch hier schafft der Selbstbau
Abhilfe. Mikroschalter in geeigne-
ten CGréRen erhalten Sie in jedem
Elektronik-Shop. Dort oder in Bau-
mérkten bekommen Sie auch eine
HeiBklebepistole (zirka 20 Mark).
Mit diesem Gerat werden Kunst-
stoffpatronen erhitzt. Der fliissige
Kunststoff erzeugt beim Erkalten ei-
ne sehr harte Masse, die fast alle
Materialien, bis hin zu Metallen
verbindet. HeiBklebepistolen sind
AuRerst vielfaltig einsetzbar und
ungefahrlich (nur zirka 170 Grad
heiB, Lotkolben erreichen mehr als
die doppelte Temperatur). Sie soll-
ten il keiner Hobbywerkstatt fehlen.
Wer es nicht soheiB mag, demseiei-
ne Silikonpistole empiohlen (Bau-
markt). Andere Kleber sind fiir un-
sere Zwecke ungeeignet.

Nach dem Offnen des Joysticks
nehmen Sie die Platine mit den Kon-
takten heraus. Kennzeichnen Sie un-
bedingt die Kabel fiir die vier Bewe-
gungsrichtungen und trennen Sie
gie dann von der Platine. Léten Sie
nun die Kabel an die Mikroschalter,

zu sind eine Laubsige und eine klel-
ne Feile erforderlich.

Das Endergebnis vermittelt ein
Steuergefiihl, wie man es nur von
professionellen Sticks kennt.

Ubereifnige Spielefreaks haben in
der Vergangenheit bewiesen, daB
gewisse Spiele beim Anwender
Kréifte freisetzen, denen selbst der
Joystickkniippel nicht gewachsen
ist. Doch auch ein Hebelbruch kann
unseren Basteleifer nicht beein-
trachtigen.

Bombenfeste Daten

Eine sinnvolle Anwendung zeigt
das Bild unten: Die meisten Datenre-
corder sind fiir die Bedienung mit
nur einer Hand zu leicht und miissen
beim Driicken der Tasten zusétzlich
festgehalten werden. Beseitigt wird
das Problem, indem man den Boden
eines Joystickgehduses mit Saug-
napfen an der Unterseite des Recor-
ders befestigt. HeiBkleber ist auch
hierfiir die empfehlenswerteste Lo-
sung. Natiirlich eignen sich Ver-
schraubungen ebenso, aber das
geht nicht liberall.

Mit Mikroschaltern lebt sich's linger. Nach dieser RoBkur wird  Datasette — bombenfest. Auch nach seinem Dahinscheiden
fiberzeugt der Quickshot noch von seiner Saugkraft.

der Joystick wieder treue Dienste leisten.

auch fiir die langlebigeren Kontakt-
Fahnen aus Federstahl. Dies ist nur
natiirlich, da aufgrund der standi-
gen Biegungen des hauchdinnen
Stahlblechs Materialermiidungen
eintreten. Mikroschalter kennen
diese Probleme nicht, da bei ihnen
die Kraftibertragung iiber einen
Hebelmechanismus erfolgt.  Joy-
sticks mit diesen Schaltern sind fast

160 i,

Bevor die Schalter am Boden des
Joysticks angeklebt werden, sollten
Sie sich davon iiberzeugen, dap die
Bewegungsrichtungen nicht ver-
tauscht werden. Das Einpassen der
Mikroschalter erfordert ein wenig
Fingerspitzengefithl. In unserem
Beispiel muBten wir sogar einen Teil
des Bodens heraustrennen, da die
Mikroschalter zu hoch waren. Hier-

Fast jeder hat irgendwann einmal
rund um seinen Computer geba-
stelt. Lassen Sie Ihrindividuelles Zu-
behor, Bastelgags etc. nicht in der
Schublade verstauben. Schreiben
Sie uns iiber Thre Kreationen, damit
alle Leser von Happy-Computer von
Ihren Ideen und Erfahrungen profi-
tieren. Originelle Ideen veroffentli-
chen wir gern. (mr)

Ausgnbe 9/Sepltember 1987



Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenten erhalien Sie eine dieser drei

2AAPPY.«
COMPUTER

werivollen Préamien:

Préimie Nr. 1

Allround-2D-Leerdisketten
5.25°, 487TPI

Die zehn unverwechselbaren roten »Hop-
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch
zwei Schreibschutzkerben und zwei Indexls-
cher fast fir clle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. lhre Speicherkapozi-
tat betragt jeweils mindestens 1 MByte. In
der proktischen sHappy-Computere-Box
sind sia immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnt
sich in doppelter
Hinsichf:

N Sie selbst erhalten eine der
drei wertvollen Prédmien als Dan-
keschén fiir lhre Vermittlung.

B Der neve Abonnent bezieht
nHappy-Computer« kiinftig mif
folgenden Vorteilen:

1. Erversaumtkeine Ausgobe und somit kei-
nes der darin entholtenen interessanten und
akiuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als

Abonnent erhélt er »Happy-Computera Aus-
abe fir Ausgabe jeden Monat pinktiich per
ost direkt zu House zugestelit.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt for 12
Ausgaben jghrich DM 66,—, statt DM 78,—
im vorauvs. Es entstehen lhm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebh-
ren Gbemimmt der Verlag.

Prémie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halegen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter loge tberall sicher zu befesti-
gen. 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht-
kopf um 360° schwenkbar. Der AnschluB-
wert betriigt nur SW, trotzdemist sie 10x hel-
ler als herkdmmliche leseleuchien. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V)

e e <3

|Mlﬂ
Préimiengutschein

ich habe den neven Abonnenten
geworben: _
Ich hobe nebanssehoenden Abonnenten e Sie pedorben
Ich wesl, dqﬁ_f_:;mrbwz;uwf-domnuﬂ Bt o
ﬂﬂsdei:” mach Elagong der Zohlung Hir dos neve Abotne
7] Primie M1 [ Priimie Me.2 0] Primie He.3
on iolgende Anschiit

?

DowsUrnancieh

Basalftarie mit Frdmianguichein ausiifion, ouschneiden und
I Karvort oder ouf einer Posshorse einschicken on:

Markt & Technik W

1
8013 Haar b. Miinchen

E I e e R el e
s
?!
L

Préimie Nr. 3

Werrgorscholn T

Eine Pramie, die lhnen viele Maglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artike! Ihrer Waohl
einldsen kénnen.

Ob Softwore, Buch oder Zeitschriftenver-
lag. Erfullen Sie sich so Ihren persdnlichen
Wounsch.

Ich bin der neuve Abonnent:

X = das sHoppy-Compotens zom ndchs:
magichen Termis, lch beziehs das sHoppy Computers bither
chan Abonngmenty sutzen.

Ich berohle einchieliich Fres Hous-Lislenng e 12 A

m voenn, noch Erhalt der Rachreng
— Thdich — holdhrch . weerelidhdich
O xomsa~) O pxbsaz—) 1 p4x0i 16.50)
[Ausiandipreiie vieha Improssum|

Doi Abonnement werddngert sich outomatisch wm ein
witeres Johr 2u den donn gllfigen Bedingungen. Ich lamn
jederzel fum Ende dei berahiten Jeitoumes kindigen.,

S ——r—

Mir it betanr, dob kth die Sestellung inoerhalb von 8 To
gon bes dor Bostollodrerse widernden kann. Zur Whrung der
Frist genigt die mchtrsitige Absendung des Widemuls

Ich basidtigo dies dusch moing 2. Unseruchrift

HCRaT

[



Commodore
Sachbiicher

Exklusiv bei Markt Technik

[ i
ROM-Listing C 16, C 116, Plus/4

W. Besenthald), Muus

Alles iiber den Plus/4

19486, 370 Sellen

Das Buch enthil Obersichilich gegliedert
alla Informationen, die Tir die praktische
Arbelt am Computer notwendig gind. Aus-
gangspunkt ist ein kompletter BASIC-Kurs,
der anhand vieler Baispiele in die Arbail mil
der Programmiarsprache einfunhin

Bast.-Nr, 80410, ISBN 3-890090-410-6

DM 38~ oFr 3590065 304,20

e B'
- “l Pﬂ}d \
r -,;1 & Techn nand
\ Nm pel Ihrem Bui‘h fen

'.aﬂﬂ ch Ware
\ ¥ Kéuc.;m jlungen ¢ der

Mokt & Technik Verag AC

Bastellungen im Ausland bitte an: SCHWERS: Markt&Technlk Vertriebs A,
Halraarkstrafe 10 41232 Wien, Telalon (02'22) &7 7524

\\B\l'i!"-'" Sie

ar,
, oder In den
.mhus?f —

Commodora Sachbuchreihe

Alles iiber den C64

2. Auflage 1986, 514 Seiten

Dieses umfangreiche Grundiagenbuch ant-
hélt neben sinem umiassenden BASIC-
Lexikon alla Informationen und Tips, dio der

Speziaiist zur Grafik: und Musikprogrammie-

fung bandtigt. Mit Anhang zum Batriebs-
system GEOS,

Best.-Nr. 80379, ISBN 3-89090.378-7
DM 58~ sFr 5430085 460,20

% |

F. MillerT. Petrowski

Alles iiber GEDS:
Anwendungs-, Programmier-
und Systemhandbuch

1087, 461 Saitan, Inkl, Diskatte

Das umfassende Buch Gber Anwendung

und Programmiarung der grafischen Benul-
rembarfiiche GEOS mit vielen Hilfs- und

Beisplalprogrammen aul Diskelte, Eine nitz-

liche Anleitung und oin Nachschlagewerk,
Best.-Nr. 80461, ISBN 3-89080-461-0

DM 49~ sFr 45,1005 382,20

Markt&Technik

Zeitschriften « Biiche:

Software

3, Buchverlag, Hans-Finsel Sirafke 2, BO13 Hoor bai Minchen, Ta

Webarrmuter Media Verlagsges.

mhH [Grobhandel), Alsar Stralle

ng

Programmieren in Amiga-BASIC

Prof. Dr. W.-). Backer

C128 - Alles iiber CP/M 3.0
1986, 209 Seifen

Eine fundlerte Einflhrung in die Anwendung
des Betriebssystems CPIM 300

Bast.-Mr, 90370, 1SBM 3-89080-370-3

DM 52.- sFr 4780005 40580

Dr. Rupracht

C 128-ROM-Listing

1866, 456 Seilen

Ausiihrlich dokumentiartos ROM-Listing
dos BAS|C-Interpraters, Operaling-Syslams
und Monilars

Best -Nr. 80212, ISBN 3-89080-212-X

DM 58~ s 53408 45240
. :.;f,'l'lLJiIJIIlI'J E]
lefon (QB9] 46 13-0 B
Follersirasse 3. CH-6300 Zug, Telelon (042) 415656 « OSTERREICH: Rudell lechner & Sohn,

24, A1091 Wien, Telelon (0222) 4815380



Listing des Monats

Der ZX8] seines Freundes be-
geisterte Martin Wiirthner der-
mafen, daP er und sein Bruder
sich spontan entschlossen, sich
ebenfalls diesen Computer anzu-
schaffen. Doch dann, 1983,
kommt der Sinclair-Spectrum, mit
hochauflésender Farbgrafik und
groPerem Speicher auf den

Markt. Ein Blick und die beiden
sind sich einig: Der Computer
mubB ins Haus.

Da Martin Wiirthner Basic
schon damals zu langsam war, ist
eines der ersten gekauften Pro-
gramme ein Compiler. In der
zweiten Jahreshalfte '86 hat Mar-
tin genug Erfahrungen gesam-

melt, um einen eigenen Compiler
zu schreiben, der seinen inzZwi-
schen gestiegenen Anforderun-
gen gerecht wird. Wie sich her-
ausstellt, ist ihm dabei ein Mei-
sterstiick gelungen (Seite 67). Ein
Spectrum-Compiler, der alle bis-
her dagewesenen in den Schat
ten stellt.  (Martin Wiirthner/1j)

Sie sind uns
3000 Mark wert ...

.. wenn Ihr Listing das beste
ist, das uns in diesem Monat er-
reicht!

Diese Pramie fiir hervorra-
gende Programmierleistungen
vergeben wir jeden Monat, um
damit talentierte Hobby-Pro-
grammierer zu férdem.

Zusatzlich zum Geldpreis er-
halten Sie die Chance, sich
selbst und Ihre Programmierier-
stung unseren Lesern an
herausragender Stelle zu pra-
sentieren. Dies kann ein wichti-
ger Schritt auf dem Weg zu el-
ner beruflichen Karriere in der
Computer-Branche sein. Mit Si-
cherheit ernten Sie aber mit die-
ser Auszeichnung die Anerken-
nung der Szene.

Voraussetzung fiir die Teil
nahme ist, daB wir Ihr Listing
veroffentlichen konnen. Dazu
muB uns Thr Listing exklusiv zur
Verfigung stehen und noch
nicht verdffentlicht sein. Fir die

Ansgabe 8/5eptember 1987

Bewertung sind vor allem die
Onginalitat der Programmidee,
die Eleganz der programmtech-
nischen Ausfithrung und die Be-
dienerfreundlichkeit entschei-
dend.

Neben dem Sourcecode sind
eimne ausfiihrliche Beschreibung
und Anleitung sowie das lauffa-
hige Programm auf Datentrager
notig. Bitte geben Sie auf den
Begleitmaterialien jeweils Ihren
Namen, Thre Adresse und den
Computertyp an. Senden Sie Ih-
Ten Beitrag an:

Redaktion Happy-Computer
Markt & Technik Verlag AG
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen

Alle eingesandien Listings ha-
ben dariiber hinaus natiirlich
die Charnce. gegen Honorar ver-
offentlicht zu werden. Die Ent-
scheidung iiber den Titel »li-

sting des Monats« trifft die Re-
daktion. Der Rechtsweg ist aus-
geschlossen.

&%= 163



Wir machen Preise!

Sie zahlen: keine Einfuhrumsatzsteuer, keine Verpackung, keine Versandspesen

APACLS BOOKS
AMIGA BASIC INSOUT BOOK
AMIGA TRICKSATIPS BOOK
ABSOFT

DESHZINE MNr. AA-AG
AMAKIN RESEARCH
DEMO EASYL Grafluen

EASYL Zeichentablett
ANALOG PRECESIDN
MEGAANIGA FME

ARBORSOF
24+2 HOME MAMAGEMENT
ARRAY'S ENC.
MASTER AM DOS Buch
ARTWOAN SOFTWARE
BFREDGE 50 .
STRP POMER
ASDG
FLOPPY ACCELERATOR

ABSOCIATED COMPUTER
BAUSH WORKS [ disks)
(LAADE MANAGEH

mmumarmm
Hargdisheontoller S5

TIME SAVER
CAPILAND COMPUTER SYSTEMS
LOGIS WORKS {Logic CADj
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AMIGATERM L
COMMODORE COMPUTING IMT.
BUSINESS AMIGA MAGAZINE . -]
COMPUTING MAGAZINE o . -]
COMPLETE DATA AUTOMATION
SPELLING CHECRER 143
MIRROR HACKER PACKAGE W9
MIRACH Fops peng! Smm 08
COMPUTE BOOKS
ADV B e
AMIGA 14 COMPUTER a3
AMIGA APPLICATIONS 43
AMIGA C FOR BEGINNERS. ... 43
GUIDE. 49
BEGINNERS GUIDE AMIGA g
ELEMENTARY AMSGA BASIC 48
FLIGHT SiM, ADV. 300K 4u
MSIDE AMIGA GRAPHICS 43
KIDS AND THE AMIGA 40
USING AMIGA DOS L]
COMSPEC 1 Mihyie RAM BIS
COMSPEC %mmm 1108
&
OUICK NEBBLE Duplicsior -}
SUPER HUEY .t 53
CREATIVE MiCRD MS
STARAT ELIMINATOR e
CRYSTAL ROSE
AMALYTIC ART ik
HORSE
CHESSMATE Schach 58
DELTA RESEARCH
F 198
DIAMOND SOFTWARE
C MONITOR v 200 189
DEMO  mvaston 15
INVESTOR 1599
DT AL CREATIONS
O'BUDDY -]
DIGITAL LINK 14
GEMOS 20 ]
DIHTAL SOLUTIONS
LPD FRLER 2
LFD PLANNER I
WEHTER I
DISCOVERY SOFTWARE
“SHELL Lis )
19
X186 18
GRABET 58
REY-GEMIE 118
1 "
AMBGA D00 Druchorvabel 3
DEMID Dt 15
DisComecy Diak Edior 18
GAAFIFEL - 15
EAGLE TREE SOFTWARE
GRAFICS-CONVERTER + EDITOR. 7083
ECE RESEARCH
ECE Mich interiace « RS2 123
AEFEREMCE PAK (5 Cardal k-]
ELECTAOMIC ARTS
NTURE COMNSTAUCTION, 689
ARCT! game
AUTO. DUEL sim 128
BAADS TALE adv. 85
BLACK 128
CHESSMASTER 2000 Schach ™
DELLNE MUSIC. 238
DELUXE PAINT 1 238
DELUNE PRINT & Data =1 148
DELUNE VIOED I 239
OEMO Advarture 15
DEMD Bards Tale 18
DUCKS PLAYGAOUND . 79
WAVER BASEBALL 0
INSTANT  MUSIC w8
INSTANT MUSIC DATA =1 ]
MARSLE MADMESS 0
RETURN TQ ATLANTIS 109
FOGLUE  Adveniure =]
TEMFLE OF A?’HN g
WOALD GAMES &8
EGUAL PLUS
FINANCIAL PLLS 558
FIMALLY SOFTWARE
HES = v i 145:]
Y eheszer 119
PHASAR Finans managomant 128
SENCR  TUTOR g
TALKER wordprocsssor 145
FIREBIRD
GUILD OF THIEVES Aav o
HNIGHT OAC adv a8
STAR GUIDER game ]
THE PAWN Advanturg o4
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FIRST BYTE
FIRST SHAPES AMIGA
MAD LIBS AMIGHA. . 124
MATH TALK AMICA 128
SPELLEA BEE AMIGA 128
TALKING NOTEBDOR 128

GOLD DISK INC.

POWER
IMTELLECTUAL SOFTWARE
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GRAMMAR
HOW A BILL BECOMES A LAW
SPANISH GRAMMAR |
SPANISH QRAMMAR i
SPANISH GRAMMAR 1t
STARTING A NEW BURINESS
US GEOGRAFHIE ADVENTLIRE
WORLD GEQ ADV. AFRICA
WORLD GED ADV. AMERICA
WORLD GEQ ADV, ASIA
WORLD GED ADY. EURDPA
WORLD HASTORY ADVENTURE
INTERACTIVE ANALYTIC NODE
EXPERT S.‘\’S‘I'Ell HIT
THE EXPLORE

SURG educational
JAGHWARE INC.
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Dianmagarin
RENT ENGINEERING
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MULTIFLUMCTION MODULE
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Viele Programme fiir
Atari XL

Es scheint, daB die Atarianer
wegen der Programmknappheit
fiir die X1L/XE-Computer mehr
und mehr zur Selbsthilfe greifen
Wir erhaiten in letzter Zeit sehr
viele Public Domain-Program-
me fiir die XL/XE-Computer.
Deshalb haben wir uns ent-
schlossen, diesmal unsere gan-
ze Public Domain-Seite den klei-
nen 8-Bit-Computemn von Atari
zu widmen

Funktionen
untersuchen

Jeder Schiiler, der erfolgreich
die Oberstufe absolviert hat,
well es: Kurvendiskussion im
Mathematikunterricht kann sich
zu einer wahren Qual ent-
wickeln: Funktion zeichnen,
Nullstellen, Asymptoten und
Durchginge durch die y-Achse
berechnen und das Ganze dann
auch noch ansprechend ins
Schulheft (iberiragen.

Eswire also schon, wenn man
seinen Atan XL zu Hause fiir
die Kurvendiskussion einsetzen
kénnte. Und das kann man auch
Die Programme »Funklionsplot-
ter« und sApproxe stellen eine
ausgezeichnete Unterstitzung
dar, und das nicht nur fir Schii-
ler, sondern auch fiir Studenten
und Lehrer, die ihren Unterricht
vorbereiten und mit Hilfe des
Computers interessanter gestal-
ten wollen.

Der Funktionsplotter zeichnet
eine vorher eingegebene Funk-
tion. AnschlieBend untersucht
das Programm die Funktion zum
Beispiel auf Nullstellen und Ma-
ximalwerte. Mit einer Lupe wird
ein interessanter Funktionsteil
herausvergrtfert. Der Clon ist
jedoch die Moglichkeit, aus der
Funktion das Integral oder die
Ableitung zu bilden, und die so
umgewandelte Funktion auf
dem Bildschirm darzustsilen
Obendrein ist eine Hardcopy-
Funktion eingebaut, die das Er-
gebnis auf Papier bannt,

Der Funktionsplotter in Alktion
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Approx berechnet von einge-
gebenen Werten die Mittelwer-
te, und stellt diese dann grafisch
auf dem Schirm dar. Um die Mit-
telwerte zu bilden, stehen ver-
achiedene Niherungsfunktio-
nen zur Verfiigung. Die so erhal-
tenen Funktionen konnen dhnli-
chen Untersuchungen unierwor-
fen werden wie beim Funktions-
plotter.

Die Programme beanspru-
chen zwei Disketten. Auf der er-
nen befinden sich der Funk-
tionsplotter sowie das Pro-
gramm Approx, aufder anderen
amd Beispielfunktionen gespei
chert, Beide Programme sind in
Turbo-HBasic geschrieben und
laufen deshalb nur auf 800
XL/130 XE-Computern. Die Dis-
ketten kosten 30 Mark {hf)

Programmsammlung

Einige Programmierer bieten
mehrere Public Domain-Pro-
gramme auf einer Diskette an.
So geschehen mit den im folgen-
den vorgestellien beiden Dis-
ketten, die fir jeweils 10 Mark
erhaltlich sind.

Die Disketten enthalten neben
verschiedensn Sound- ond Mu-
sil-Demonstrationsprogrammen,
cdie allesamt hérenswert sind,
verschiedene Action- und Aben-
teuerspiele. Eins davon ist
dem Happy-Computer DFULAd-
venture aus Ausgabe 4/86 nach-
empfunden. Ein anderes befabt
sich mit einem spannenden Ur-
waldabenteuer.

Interessant ist dabei, daBb das
Spiel mit nur acht Befehlen aus-
kommt. Zu Beginn befindet man
sich in einem Kerker. Mit viel
Geschick mul man nun versu-
chen, aus dem Gelangnis zu ent-
kommen. Erschwert wird das
Vorhaben durch sine aufmerk-
same Wache,

Public Domain

=

-

Alle Programme auf den Dis-
¥etten laufen mit dem singebau-
ten Basic und jede Diskette ent-
halt ein Menil, das beim Ein-
schalten des Computers gela-
den wird, und mit dem atle Pro-
gramme ganz einfach gestartet
werden.

was man alles gekauft hat, wird
man sich beim néchsten Einkauf
seine Investitionen schon genau-
er iiberlegen.

Das Programm verzeichnet
das jeweilige Datum einer Aus-
gabe zusammen mit dem Betrag
und einem eventuellen Stich-
worttext. Die Datensatze werden
dann auf Diskette gespeichert.
Nun 188t sich mit verschiedenen
Kriterien der Datenbestand
durchsuchen, zom Beispiel wie-
viel Geld man fir Kinobesuche
ausgegeben hat, oder wieviel

Ode und trostlos ist die Welt nach dem Atomkrieg

Das Leben danach

Was Politiker der ganzen Welt
verhindemn wollen, ist in diesem
Adventure eingetreten: Die
Menschheit wurde durch einen
allumfassenden Atomkrieg fast
vollig ausgeldscht. Die wenigen,
die nicht durch den Atomblitz
getbtet wurden, schauen emnem
trostlosen Leben enigegean.

Doch einen Schimmer der
Hoffnung gibt es noch: Es wird
gemunkelt, daf derjenige, der
das sLicht der Hoflnung« findet,
dem Elend enironnen sein wird,
Doch der Weg dorthin ist be-
schwerlich.

Wahrend des Spigls findet
man allerlei Gegenstande (zum
Beispiel ein Kofferradio), die
verdeutlichen, dab die Erde frii-
her sinmal hochtechnisiert war
Diese Gegenstande mud man
zweckentfremdet einsetzen, um
dem Ziel naher zu kommen.

Das Adventure ist bebidert
und wird mit dem eingebaute
Basic gestartet, (h)

Konto-Wachter

Wie kommt es eigentlich, daB
am Ende des Geldes noch so
viel Monat iibrig ist? Wenn Sie
sich diese Frage schon ditersge-
stelif haben, ist dieses Pro-
gramm fiir Sie genau das nichti-
ge. Mit »Kostenltberwachungs
lassen sich monatliche Ausga-
ben genau verzeichnen. Und
wenn man dann Monat fiir Monat
vor Augen gefiihrt bekommt,

Geld man insgesamt innerhalb
eines Monats verbrauchte

Wer solch ein Programm be-
nitigt, wird das Programm Ko-
stenitberwachung nach kurzer
Zeit nicht missen wollen. Die Dis-
kette mit dem in Basic geschnie-
benem Programm kostet saml
Anleitung 10 Mark. (hf)

Diskette unter der

Lupe

Schnell ist es beim eiligen Ko-
pieren von Dateien passiert: Ein
Programm ist durch iiberhastete
Bedienung des DOS geléscht
Stunden der Arbeit sind fiir die
Katz. Oder vielleichtdoch nicht?

Mit dem »Disk Manager« las-
sen sich geloschie Files wieder
ins digitale Leben zurilckyufen,
vorausgesetzt, daB noch keine
neuen Files auf die Diskstie ge-
schrieben wurden. Daneben hat
das Programm Funktionen ein-
gebaut, die Directonies sortie-
ren und Kommentare einfigen.

Als zweite wichtige Eigen-
schaft kbnnen Sie Sektoren mit
dem Disk Manager direkt mani-
pulieren. Sei es, daB Sie ein
Spiel so manipulieren wollen,
daP man endlos spielen kann,
oder einfach nur wissen wollen,
was der Computer eigentlich
genau, nach der Bearbeitung
durchs DOS, auf die Diskette
schreibt. Der Inhalt der Sekto-
ren l#Bt sich wahlweise in ASCII
oder in Hexadezimal-Schreib-
weise darstellen, (hf)
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Ausgabe Nr. 10
® Grundlagen der Grafik-

Mit diesen Themen
kénnen Sie rechnen.

SONDERHEFT 21,
»Programmieren«

® Assembler - die Maschi-
nensprache ® Kombination
' von Basic und Assembler ®
' eine Makro-Bibliothek fiir Hy-
pra-Ass-Programmierer ® am
Cb4: eine Speichererweite-
rung des C124 ® Routinen in
Basic-REM-Zeilen.

. Erscheint am 24, Auvgust

® Die zehn besten Malpro-
gramme fir Atari ST, Amiga
und QL ® so malt man mit
dem Computer ® drei 3-D-
Grafik-Programme ® Pro-
grammier-Utilities: eine Uber-
sicht, Vor- und Nachteile ®
und viele Soft- und Hardware-
tests,

Erscheint om 21. Avgust

llusgnbe Nr. 9 HO

® Vom preiswerten »no na-
me«-PC zum leistungsstarken
Traum-PC ® glle preiswerten

Matrixdrucker ® Laptop-PC: |

eine groBe Marktiibersicht ®
Test: zehn Public-Domain-Per-

len ® Listings in Basic und As- |

sembler.

Erscheint am 19. August

Programmierung ® so funk-
tioniet das IFF-Format ®
RGB-Monitore und Fernseh-
empfénger am Amiga ® Mul-
tisync Monitore im Vergleich
® vier Seiten Amiga-Glossar
zum Herausnehmen.

Erscheint am 30. September

SONDERHEFT 20,

. das 2. Atari XL Sonderheft

® Spiele in Basic und Maschi-

! nensprache ® Turbo-Basic fir

Kassettenbesitzer ® neue
Hard- und SoftwareTests ®
nitzliche Anwenderprogram-
me ® 256 Farben gleichzeitig
auf einem Bildschirm ® und
Grundlagenberichte.
Erscheint am 28. August
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Happy lauft Marathon

g 15t drei Minuten vor

neun. 10000 Laufer fe-

bem dem Startschuf ent-

gegen. Wir tragen tapfer
unsare mil Elektronik vollge-
stopflen und zuvor sorgfaltig
kalibrierien +R5-Electronic-
Shoess, wie unsere Treter offi-
ziell heiBen. Als der Startschuf
fallt und die ersten tausend Lau-
fer auf die Strecke gehen, ap-
plaudieren wir aus den hinteren
Reihen und die Summung stei-
ger sich zu euphaorischer Begei-
sterung. Um zwdlf Minuten nach
neun sind schlieBlich wir vom
Startblock sHe an der Reihe und
die Menschen um uns herum
setzen sich in Beweguna. Die
Masse jubelt und eine Fanfare
schmettert. Ich fithle mich wie
damals, unterwegs nach Athen.
Rechts und links am Weg stehen
Tausende von Menschen und
zeigen durch konstanten Ap-
plaus die Freude am Zuschauen
bei diesem Spektakel.

Wir laufen in ruhigem Tempo
Kilometer fur Kilometer, stets
darauf achtend, daB wir ja das
Tempo nicht vergréBern. Um
Himmels Willen nicht schneller
werden. Wenn wir jetzt zu
schnell sind, kénnen wir nach 20
Kilometern aufgeben. Doch wir
laufen gieichmafig, wie wir es
im gemeinsamen Training be-

Ausgabe 8/September 1987

Schrei in der Szene sind Laufschuhe, in denen

ein

Computer rannte 42,2 Kilometer in diesen
Schuhen und berichtet von den Ergebnissen.

reits so viele Male getan haben.
SchhieBlich wollen wir bei unse-
rem ersien Marathon mcht
gleich eine neue Weltbestzeit
jaufen, sondern lediglich an-
kommen.

Kilemeter 25: Wir beginnen je-
den Kilometer mitzuzdhlen, je-
den Getrdnkestand zu nuizen.
Hunger meldet sich und bei K-
lometer 28 fiirchte ich um mei-
nen wackeren Gefahnien. Er ist
weit schwerer als ich und hat
mehr zu kampfen. Wir erwarten
den foten Punkte Der Stoff-
wechsel wird irgendwann bei
Kilometer 30 nicht mehr gentl-
gend Kohlenhydrate zur Ver-
brennung haben und sich auf
die wesentlich aufwendigere
Fettverbrennung umstellen. Nur
wann? Ich erinnere mich an mei-
ne grifte Shapaze: Ein
25-Kilometer-Lauf, bei dem ich

vor Hunger beinahe emne Kuh
von der Weide geknabbert
hatte...

Plétzlich fehlt mem Pariner
und ich bin in Sorge, ob er in
Ordnung ist und so klug war, die-
ser Strapaze rechizeitig ein En-
de zu machen. Da geht auch mir
die Puste aus und bei Kilometer
30.5 wollen meine Beine gerne
zuriickbleiben. Sie machen mit
wilden Waden- und Oberschen-
kelkrampfen auf sich auimerk-
sam. Nur noch stehend 138t sich
das aushalten. Noch 12 Kilome-
ter, vielleicht eine Stunde. Mein
Partner hat sich wieder gefan-
gen und ist nicht mehr von
Krampfen geplagt. Ich lasse ihn
alleine davonzichen. Jetzt muf
jeder von uns den Kampf allein
aufmehmen. Ich laufe und gehe,
angeleuert von den letzmen Zi-
schauern am StraBenrand, Kilo-

meter um Kilometer. Jeder
Schiluck Wasser ist Gold wert

In der Ferne ist endiich der
OlympiaTurm zu sehen. Deort
mulB das Ziel sein. Das Olympia
gelinde, noch 800 Meter. Im Sta-
dion dann die leizten vierhun-
dert Meler. Die Zuschauer ap-
plaudieren for mich, cbwohl ich
fast Letzter bin. Ich bin den Tra-
nen nah und sicher, daB ich es
geschaift habe.

Vergessen sind die Flitche von
¥ilometer 33, vergessen auch
die Wadenkrampfe. Im Ziel eine
Medaille und die Weltist wisder
in Ordnung. Ich stehe auf der
grofen Wiese des Olympiasta-
dions Jett austuben, duschen
und dann nach Hause ins Bett.

Eine schwarze Raubkatze
reif! ein grofies Loch in meinen
Monitor und springt mir mit
leuchtenden Augen entgegen.
Vermutlich wiirde mich dieses
adle Tier zerfetzen, ware es
nicht Teil eines Computerpro-
gramms, das mich in der nach-
sten halben Stunde noch mil so
manchen merkwirdigen Fra-
gen verwirren wird. So ist es of
fenbar fiir dieses Programm von
immenser Bedeutung, ob ich
meinen Schuh bereits ausrei-
chend kalibniert habe (mit Hilfe
eines Fremdwornterlexikons
konnte ich nach kurzer Zeit her-
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Story

ausfinden, daB skalibrierens of-
fenbar etwas mit einmessen
oder anpassen zu tun hat).

Kurz darauf bittet es mich in
hbflich-englischer Form darum,
die Verbindung zwischen dem
Joystick-Port meines Computers
und eben diesem Schuh mit el-
nem sInterface-Kabels herzu-
stellen. Ich wundere mich
schlieBlich kaum noch, als mir
der Computer am Ende einer
langwienigen Prozedur berech-
net, dai ich etwa 3000 Kalonen
verbraucht habe und dabei 43.8
Kilomeier zuriickgelegt habe.

Ein Schuh, der sich an den
Comptiter anschlieBen 1aBt?
Ganz recht. Ein Trainingsschuh,
der fiir Jogger und Marathonlau-
fer einige inleressante Vorteile
verspricht. In seinem Innenle-
ben verbirgt sich eine kleine
elektronische Schaltung, die mit
Hilfe eines Tragheilssensors je-
den Schritt mit der dazugehori-
gen Dauer mift und speichert.
Diese Schaltung ragt etwa vier
Zentimeter aus dem silbemn
glanzenden Schuh heraus und
ist in einer dafiir vorgesehenen
Nische an der Ferse unterge-
bracht. Beide Schuhe erhalten
dadurch ein sehr uiopisches
Aussehen und machen nur
durch zwei kleine Knopfe auf
das wasserdicht verborgene In-
nenleben aufmerksam. Jeder
der Schuhe wiegt etwa 350
Gramm, was fiir einen Lauf-
schuh schon relativ vielist. Doch
wihrend eines Liaufs sollte man
angeblich nicht besonders viel
davon zu spiiren bekommen.

Erst am nachsten Tag finde ich
die Zeit und die Ruhe, meinen
Computerschuh an meinen C 64
anzuschlieBen und die Daten
abmilesen. »Hoffentlich hat die
Rennleitung uns nicht itbers Ohr
gehauen und wir muBten 100 Ki-
lometer laufens. Doch die Werte
stimmen erstaunlich gut: 42600
Meter ergibt die Rechnung des
C 64 aus den ausgelesenen Wer-
ten des Schuhs. Aber das We-
sentliche an dem Schuh ist nicht
die Entfernungsmessung, das

168 s,

kann man einfacher haben. Weit
interessanter sind Werte wie
Geschwindigkeit, Laufdauer
und Kalorienverbrauch. All die-
se Werte lassen sich mil dem
Programm, das dem Schuh mit-
geliefert wird, erfassen und aus-
werlen. So kann ein Laufer im
Training mitverfolgen, wieviel
er in welchem Zeilraum mit wel-
chem Tempo gelaufenist, und so
seine Trainingserfolge oder
MiBerfolge mitprotokollieren.
Wichtig ist dabei, den Schuh
vorher auf die Laufweise des
Laufers abzustimmen. Dazu muB

Ein Schuh, der
sich an den

man 25 mal 400 Meler mn ver-
schiedenen Zeiten laufen. Die
Schrittzahl und die verbrauchte
Zeit werden notiert und spater
in den Computer eingegeben.
Dieser ermitteli dann daraus die
Entfernung, die der Laufer bei
einem Schritt bestimmter Dauer
muriickgelegt hat. Puma, die‘als
einzige einen derartigen Schuh
in ihrem Programm haben, ver-
spricht bei sorofdltigem Kali-
brieren eine Genauigkeit von 5
bis 10 Prozent.

Ein Computer-Schuh allein
macht noch keinen Marathon-
ldufer. Deshalb ist es wichtig,
sich vorher gut auf den Mara-
thon vorzubereiten und neben
geniigend Training auch auf die
richtige Kleidung zu achien.
Sehr schnell hat man sich einen
sWolfs gelaufen cder wird von
Muskelkrampfen oder Zerrun-
gen zur Aufgabe gezwungen. Zu
den vielen Trainigsldufen bend-
tigt man neben guter Konditicn
auch dasim Sport chnehin wich-
tige sDrumherume« an Pllegemit-
teln und richtiger Erndhrung.
Erst wer sich richtig aul einen
Lauf vorbereitet und neben di-
versen Massage-Olen und Mus-
kel-Fluids, Miisli und Vollkern-
kost ein wenig mehr-auf seinen
Kérper achtet, der wird die wah-
e Frende am Laufen erleben
und auch beim néchsten Mal
wieder dabeisein. Der nachste
Marathon kommt bestimmt.
Wann sind Sie dabei?

(Zumbach/wo)

Ausgabe 9/September 1987
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Das Neueste vom C64 Noch mehr tolle Programme fir den C64
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Das Neueste vom C 64
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Marki & Technik Varlog AG, Buchvarlag, HonsPins

Bastallungen im Auslond bitte an: £ Morkt&Techalk Verrdabs G Kollermtiass

Noch mehr tolle Programme fiir den C 64

Asteroids: Diaser Adion-Klassiker garantlert auf dem Cé4 viels Stunden
prickelncler Spannung und Blasan an den Henden, Kampfen Sie sich durch
einen nichf enden wollenden Asteroidenginel, Aufwendise Grafik mit fast 50
geichzeilig bewegten Objekten. Print=Using: Encllich sin sehr wirksamor
Befehl zurformatierten Ausgabe von Zahlen auf dem C 64, Ein urverzichtbores
Utility ftir Bbersichfliche Tabelen, lister und Zahlenkolonnen. Zeichensatz-
editor: Zaichensiitze annwerten chne PEEKs, POKEs urd kampliziere Lm-
rachnung In DATA-Zellen. Diese unangenehman Arbellen bamimmt der Cé4,
Future Race: Eine fost perfakte Sdoplion des bekennlen Autermatenapiels
Tailblazar Fahran Sie auf ainer bunten Strabe gegen die Ubr durch das All, Auf
diesemn Wag erschweren aber verschiedanfarbige Felder [hr Durchiammen,
Playfield: Fine Ergénzung 2u dem baliebren Listing »Robos Revengas, it
diaser Erweiterung erhalten Sie elnen weiteren level, Cover Print: Mil dis.
serm Hillsprogramm drucken Sie sich aigene Disketanhiillan mif dem Infolsver.
zeicnnls oder elnem baliekigen anderen Text. Ultraload: floppy-Speadar
fiir schnelleres laden von der Disketle,

Die Anleitungen zu diesen Programmen finde
der Happy-Computer,

ie in den Ausgoben S und &/87

Best. Mrs 20706

DM 29,90* ;. 24,90155 299+
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-
Cosinus macht
&

Weltkarriere

Der ComicWeltkonzem Bulls hat
die drei unter seine Fittiche genom-
men: Zeichner Ully Arndt, Texter
Gunter Baars und Computerfreak
Cosinus (Mitte). Wir erzahlen, wie
alles mit Happy-Computer anfing

und wie es mit den dreien in den
nachsten Jahren weitergeht.

Listings Uber Listings
furC64 und C 128

Tolle Listings fiir den C 64 und
den C 128 finden Sie in der nach-
sten Happy-Computer. Zum Beispiel
eine gelungene ReversiVariante
(C 64) oder eine raffinierte RAM-
Disk fiir den C 128 im 64er-Modus.

Welchen 16-Bitter
soll ich kaufen?

Falls Sie auch im Zweifel sind, wel-
cher Computer denn nun der richti-
ge fiir Sie ist: In der ndchsten Happy-
Computer beginnt unser umfangrei-

cher, zweltelliger Vergleichstest der
16-Bit-Computer. Der erste Teil be-
schaftigt sich mit der Hardware und
bietet viele Entscheidungshilfen.

Atari ST:
Grandiose Grafik

Brandneu ist das 3D-Zeichen- und
Animafionsprogramm »GFA-Ob-
jekts, das wir gemeinsam mit mehre-
ren vergleichbaren Programmen te-
sten. Damit Sie auch gleich in den
GenuB der Grafik-Programmierung
kommen, fiihren wir Sie im sechsten
Teil des GFA-Basic-Kurses in die
CGrundlagen der VDI-Routinen ein.

So qohl's:

Basic unter MS-DOS

Wollen Sie mehr mit Threm PC ma-
chen? Dann lermen Sie programmie-
ren! Unser Basic-Kurs behandelt
GW-Basic und das Basic-2 der
Schneider-PCs. AuPBerdem beginnt
unsere grofe MS-DOS-Leseraktion,
beider es 10 PCs und 30 starke Soft-
warepakete zu gewinnen gibt.

AuBerdem in der niéichsten Happy-Computer

® Listing des Monats fiir Atari ST: BreakoutVariante mit Editor zum Gestal-
ten eigener Levels @ Tips, Tricks und Hintergrundinformationen fiir Hacker,
Sysops, Datenreisende ¢ Ausfiihrlicher Test der Nintendo-Spielkonsole in-
Klusive Software ® Lemsoftware: Was gibt’s, wasist sinnvoll ® RAM-Floppy

zum Abtippen fiir Schneider CPC

Ausgabe 9/September 1887

# A B & B F A B E B DEDS

-
Exklusiv: Die
Vizawrite-Story
Vizawrite kennt jeder C 64-und je-
der Amiga-Anwender Doch wer
weilB schon, wer hinter den Pro-
grammen steht? Wir haben den Pro-

grammierer in England besuchtund
uns mit thm unterhalten.

Die neve

xAAPPY._

COMPUTER
14.9.1987

s 171







BuissN L068-a

LZ 2geajsslaasnpu|

JaqnJdo UuJdieH pH 'Z
Bunjjelsabliaziald a||oA
-syonJadsue unj bejiaayoed

OV Ta3A-LS3d43LNI

JJIOMIUY / 934e)350d
fuauyol
yais aip
Bluuajd 09
© UNISE-SEAL YSgaTosme pue

ssnad Aandamsapung 1ap ut mu b iogabuy sasarg

WugaRzany g wnegg
L |

Uy 2sieur] g euraw
yoinp satp ebnmseq yal snueapiy sep Bunpussdy
sbnezyoal a1p 16nuab jsug 1P BUnIeA INZ ULeEy Ua)
-nuepiMm (FEeH £108 "POLT YSBRSOd "Jeyos||asabusiy
Beliap ‘{ruyoa] pijie) assalpe||aiseg 1ap 1aq uabel, g
uoa qiEYIauUl Bunjaisag eserp yo! gep uweed 181

IpEpIeg
|
7

inaiioR

Brnzurexueg y2inp so[piabredq pun wanbaq
Bunuyaay 19p eI Yaey

(—'ee Waxg) (—=aamWagx1) i
Haryeigrey yorpyel

‘ENEIOA WIT Juaauuoq Yy sayorugsiad ufaur afyezaq yag

(05’8l Wa * t)
JonnreijaLata

LNFWINNOEY STHOI'ITNOSHId NIF HNd JLEYATIILSIH

NIUIINNOGY

AIUL221I9INAWICI0IN|N Bll8nany

ualuwelBoldsbunliagielaAlxal pun
-suojaeINyieyuajaqel ‘uajuequaieq
W uabunso|walqodd aydlalbloss

NI 35101

UangpueH-Ja|quuassy 11g-9l |aiul

|B25Ed-0QJnL ul uabunsgl
Jlaiuliel and uayayionaiaInpow
pun saRinan ‘swwelJbosdiaisnin

AIUCIIHIIDAAQOH 3)13nINY

9)q|3edwoy pun sdd Wal
AnN4 BUIUNI2IEMIIOS PUN -pJEH

uanqualeq-2l sailaniny

OO0 oo oOod g

2ISYA Ul BwiweBoJdia1sniy allenidy

‘|elaalewiyadsold sayajlaundsne puap
-Uamisod UUER Ualjeuda als ‘'ue uauojiew
-104Ul uBILDSUNMab alyl ajs uaznady 81la

3IAIBS-SNOLLYINHOANI
Uasojua)soy uaiasun als wazZINN

PLAPSRIMIL ] “Wnieg

s e A
AN FAGRIG
SurLIoN

oI

‘uabipuny SewWneey umnuIeg sop
apug wnz neziepel uuey Yol usbunburpag wabnnb
UUEDP USp Tz e[ SaIaiam UTs W Yosieuoin e yoais ueb
SUE[IaA PUn Iyef ule SussapuUur b jusweuloqy segl

‘SIEHOUION Sep
AN snaieg "1sod 10d Brgyuebar iBlope Bunjmsng |
(wmssard
-] euats esisrdspue(sny) sterdjeiurg -'9 W wws
ey ol 08's W M a[yezaq Ya[ [RUOASIBI] 148 ED W

maTnU Spusur
-auuoqy wIyopugsred soure S[IMOA ITP AYIGUE Y3

AR

USRI UonvIOEd 1ep 10 ey amg

Buisspi L068-a

L¢ egedisalisnpul

Ja(nJD UJdleH PH 2
Bunjjeisabiiaziald 8|0
-syonJadsue Jn4 6ejaanyoed

OV 1d3A-1S3d3.LNI

JJOMIUY /23JEN350d
jusuyol
yals a|p
Bluuajd 09
L UTIA G- aR SOt

uTe Py s nac] A nd arsapung tap ut i [ jog ey seso

BIOTIIRSH B3P YPYSAIHUN 7 'wnieg

ARoRIeIN) g euTow Y3mp TR abnmneg
Yol 'sjnuapip sep Dunpussqy abiniecsyoel aip ibpuab su g 1ep
Bunayeas 1oz uien uametepim (eH E106 ' HOEL Y IN0d e
Jiesabusiy Defiay WIUGOR]RIIEN) sssarpr[imseg Iop fog
unBiE] g uon qiegaeun Buniesag esetp Yo gep ursadg 18

ey g1 jne Eanna

SBpLUny

ERUNRGeF Usifijezeg sep apuy Wng Jeriepe] uuen 4o uab

SunBurpeg uabi b Uurp Usp N nfe] BEITRM T8 WD Yo T
-GIfE YO HaBUgtes [UNUsUYOqY ] DYl Bl susmepuI ]

[T AT QY -EeOEa D) 8P 10n0

URIWAME DU e 8lg
(~'98 Wa yonEyel syey B1) Bunuyoey usben

IniREUTpEe sy

Eql] 1-omEy

(=06 W Yanmyl agely g
Onatitasueg tamp sojpiebeg pun wenbag

(uaznaique o1jq) esjameBunyeg sjjosanman

NISSLOLL

JNIWINNOSY-INIHISID NIF ¥4 ILYYATIALETE

NIMN3IHIS"

HULELIRINAWOI0HIN BllenINY | |

uawiwelBoldsbuniiaglelsaaixal pun
SUOPRINYIENUBIBQEL 'USNUEQUBIEQ]
W UBBUNSOIWLAI00.d audieJBi043a
UanapueH-Ja|quuassy 3g-9. 1aaul

|B3584 -00JNL Ul Uabunsgl
2143|Ul4e1 ING UBHBUICHAIQINPOW
pun $aj33n ‘SuwelBoJdIa1snN

AIUOJIN3RAAAOH 2112NINY

alqiaedwoy pun sad wal
And BUlUN3aJeMIJ0S pun -RJIEH

uanqualeqg-o| sal@niny
DISYE Ul SWLIRIBOICISISNIN aljaniAy

OoOOo oo gd

‘e|dajewaadsold saydlaunisne puap
-Uamisod uuep uajjeyds a1s ‘ue uauojew
-J0JUl uIyIsuUNmab aJlul a|s uaznaly 23318

3JIN135-SNOILYIWHOANI
U3s0|U3)soy UIIAsun 3| UIZINN

HouoM /214

INfRIE
|

OUIMEION, JEAIE R

unfuyjdurg-usmauuedy §ap MTEAIEY

acqeLIag) wey MU parad Iz Yanu un
DPUNAINALNOERD BUS BE UBADIYSE

s10][ais0g AP YHUIRAILL | W]

mbuyduy uep oe panp

_ |

uowgom,/Z1d

AN OERNG
e T ouimLIa), [euIey

AB7I9180g ST APy OuINy
‘gread

(U <G WO nEE (<08 W A oid sesdnueess) 08°4 N T

17 % BuUnIe)eT-Ane-1014 YOI emosue snmios il o el anez

-aq Y| “ij p "40 22 Uon [[eLcATtaL] W1 11D jusw sudoquRUaYDE
-8 SOSRIP N4 uoxuBYIIen sianduo-Addepe anpool o ‘ef




X Ja, senden Sie mir bitte sofort

___Expl.

Neue Moglichkeiten
mit dem Commodore
C64/128

stabiler Ringbuchordner,
Format DIN A4, Grundwerk
mit dber 600 Seiten inkl.
Assembler-Diskette,

Bestell- Nr. 3000,

fir zusammen DM 98-,

Alle 2-3 Monate erhaite ich Ergan-
zungsausgaben zum Grundwerk mit
Jewells ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
von 38 Pfennig.

lAbbestellung jederzelt ohne Angabe
von Griinden moglich)

Meine Anschrift:

Expl.

Mehr Erfolg mit

Schneider
CPC 464/664/6128

strapazierfahiger Ring-
buchordner, Format DIN A4,
Grundwerk ca. 400 Seiten,
Bestell-Nr.: 2400,

Preis: DM 92 -

Alle 2-3 Monate erhalte ich Ergan-
Zungsausgaben zum Grundwerk
mit jeweils ca. 120 Seiten zum Sel-
renpreis von 38 Pfennig
tAbbesteliung jederzeit ohne
Angabe von Grinden mbglich)

lhre

Name, ARschrift

Strafie, Hausnummer

Anforderungskarte

?‘I.-?_ wonnort

X

Datum unterschrift

Bitte unterschreiben Sie auch Ihre Sicherheitsgarantie,
mit der Sie folgendes zur Kenntnis nehmen. Sie haben das Recht, Ihr angeforaer-
tes Werk sowle jede nachfolgende Erganzungsausgabe innerhaib von 40 Tagen ab
Lieferung an den INTEREST-VERLAG, Inaustriestr. 21, 8301 Kissing zurtickzusenden,

wobei fUr die Fristwahrung das Datum der Absendung genlgt. Sie kommen
dadurch von alien Verpfiichtungen aus der Bestellung frei.

X

Datum unterschrift

X Ja, senden Sie mir bitte sofort

— Expl.

Neue Moglichkeiten
mit dem Commodore
C64/128

stabller Ringbuchordner,
Format DIN A4, Grundwerk
mit Uber 600 Seiten inkl.
Assembler-Diskette,
Bestell- Nr. 3000,

flr zusammen DM 98, -.

Alie 2 -3 Monate erhaite ich Ergan-
zungsausgaben zum Grundwerk mit
jeweils ca. 120 Seiten zum Seitenpreis
vion 38 Prennig

(Abbestellung jederzeit ohne Angabe
von Grinden meglich)

Meine Anschrift:

_ Expl

Mehr Erfolg mit
Schneider
CPC 464/664/6128

strapazierfahiger Ring-
buchordner, Format DIN A4,
Grundwerk ca. 400 Seiten,
Bestell-Nr.: 2400,

Preis: DM 92~

Alle 2 -3 Monate erhalte ich Ergan-
zungsausgaben zum Grundwerk
mit jeweils ca, 120 Selten zum Sei
tenpreis von 38 Pfennig.
{abbesteliung jederzeit ohne
Angabe von Grinden mibglich!

Name, Anschrift

Strafe, Hausnummer

PLZ Wohnort

X

Datum

Bitte unterschreiben Sie auch Ihre Sicherheitsgarantie,
mit der Sie folgendes zur Kenntnis nehmen. Sie haben das Recht, ihr angeforder-
tes Werk sowie jede nachfolgende Erganzungsausgabe Innerhalb von 10 Tagen ab
Lieferung an den INTEREST-VERLAG, Industriestr. 21, 8901 Kissing zurlickzusenden,

Anforderungskarte

Unterschrift

wobel fir die Fristwahrung das Datum der Absendung genlgt. Sie kommen
dadurch von allen Verpfliichtungen aus der Bestellung frel

X

Datum unterschrift
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Das Tune-up-Programm

fiir lhren

Commodore 64/128

Dieses spezell fir den Commodore
64 /128 entwickelte Nachschlagewerk
gibt thnen ;
» hundertprozentig  lauffdhige
Programme und Hilfsroutinen fur
Wirtschaft, Technik, Grafik und Sound.
Sie erhalten . a. das menigesteuerte
Tabellenkalkulationsprogramm Aliplan.
Vollig neuen Anwenderkomfort bietet
Ihnen die in Teil 4 enthaltene Super-
maus sowie darauf abgestimmte Pro-
gramme wie zur Datenauswertung,

# rechnerbezogene Programmier-
kurse fiir hthere Programmier-
sprachen und Assembler: Dazu
erhalten Sie auf Diskette einen
kompletten CB4-Assem-
bler mit

—

=

==

Assembler-Objekt-Code, Disassembler-
Monitor und Assembler-Source- Code;
e detaillierte Systembeschreibun-
gen mit genauer Beschreibung der Pro-
zessoren |Coprozessoren), Sound- und
Videochips. sowie. Speicherbausteine
Ihres 6ders (128ers);
® Tips und nitzliche Routinen
Utilities wie ein  Interrupt-Manager
oder auch Ansteuerroutinen fir Peri-
pheriegerate werden lhnen ebenso
behilflich sein wie raffinierte Grafikrouti-
nen;
® interessante Erweiterungen und
Zubehir: Teil 7 zeigt lhnen u.a., wie sie
fiar Ihren 64er mit EFROM-Modulen ein
neues Betriebssystem schaffen;
® komplette Bauanleitungen incl.
Platinenfolien .a.die eines parallelen
[EC-Anschlusses (incl, Software) oder
eines Lichtgriffels;
® Ergdnzungsausgaben zum
Grundwerk mit neuen nitzlichen Rou-
tinen und Programmen, Intensi:
kursen in Sprachen wie Logo, Pascal
und Forth, neuentwickelten Erweite-

- rungen und vieles mehr,
/ 1
b | .
) | INTERESTVERLAG
1 Industriestradge 1 | Fachveriag
] RO Kigsing | Fiar anspruchsvolie
TRl OB2 53 23000 Erpizeitgestaltung

dte mit pelliegen

= e
selichkeit
eue Mog alten
%omm doreé 64/12 Mie 2- it t:;:: zum
ar Fﬁlmai in Ergan El_:,aUSga s Cca.
cyailer RINEOMC iber 600 St néﬁ:e '15-&‘:1‘;&'15 yon
1 s el X
DIN A, GIUNEE S ripter-DIskeR: T Seiten UM 5 cung jede
Seiten, Nkl ASE'S&  zusam 28 prennig (AP
Besteli-Nr, 3000, el moglichl

der Hestet\'narte an:
-+on mMit dem

HmMn&hchkmtmmm itenmif
dem Commodore 64/128

thurch orwenderfreundichs Muterpeogromma, Anleitunge© zur erfoloreichan
arremiaring und Erweitorungen

@ Progrommiechure e Bosle, Piscal Forth,

Logo, Assemidar [ ]

@ Maoe Misrerpr uind Hillwrouinen
Fir Wirtschof, Technik, Graph uned Sound

@ Dutalkorte Syshembeichrebungen |
Bauarieitungen ma Piatinerdolicn und |
Programeme Fir Erwaitocingon i, Zubehds |
@ Programmizrhiden und Praxistips l,

MaBgeschneidert
fiir Ihren Schneider
C(PC 464/664/6128

Dieses speziel fir Schneider CPC 464/
664/6128 entwickelte Nachschlage-
werk gibt Ihnen

o hundertprozentig  lauffahige
Programme und Anwendungen fiir
Technik, Wirtschaft und Verwal-
tung: Sie erhalten u.a.in Teil 5 meniige-
steuerte Programme, die Sie bequem
mit einer Maus steuern kinnen, sowie
darauf abgestimmte Programme zur
Dateiauswertung und Dateverwaltung;

® ginen  Programmier-intensiv-
kurs in Turbo-Pascal. Er sorgt fir
optimalen Lernerfolg: Durch dber-
schaubare Kurseinheiten erfahren Sie
alles iber Pascal-Operationen und
‘Steuerstrukturen bis hin zu Prozeduren
und Funktionen;

e neue Tips, Tricks und Utilities wie
Operator-Utilities, Basic- und Grafik-Uti-
lities, automatische Mends, Programm:
transfer vam C 64 zum CPC...;

e gin Basic-Befehlskompendium
mit niitzlichen Anwendertips wie 2B,
Simulation von CPC 664- und 6128-
Befehlen auf dem CPC 464;

e einen systematischen Grafik-
kurs: Er vermittelt lhnen Schritt fir
Schritt die grafischen Moglichkeiten
Ihres CPCs, und nebenbei entsteht ein
hervorragendes Grafikprogramm mit
Sprite-Editor und allem, was dazuge
hairt: von hochaufldsenden Grafikpro-
grammen bis zur Animationsgrafik;

Fordern Sia noch heyta

strapazierfahi

ner, Format DIN A

2400, 2y

it belliegender g

Mehr Erfolg mit s
CPC 464/664/6123

ger Ringbuchaorg-

4, Grung-
werk ca, 400 Seiten, Besreﬁ-%f
m Preis von DM 92-

® detaillierte Systembeschreibun-
gen: Sie lernen den aulleren Aufbau
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