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Jetzt einsteigen:
MS-DOS, preiswert
wie noch nie!

Tests der

Supercomputer:

% Atari Mega ST
% Amiga 500
* Amiga 2000

Monitore

% Test: Fernsehgerdte als
Alternative?
Y Tips:
Su kaufen Sie richtig
* Ubersicht:

preiswerte Furbmumlure
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Inhalt im April

28 Frisch zur

CeBIT wird der
Schneider DMP
4000 vorgestellt,
Neben der NLOQ-
Schrift bietet die-
ser Drucker fiir
unter 1000 Mark
auch die profes-
sionelle DIN-

A3 Breite sowie
reilenweise Zei-
chensétze fur je-
den Bedarf und
Geschmack.

' 6 | Lange

Zeit konnten
Heimanwender
von MS-DOS nur
traumen. Durch
die preiswerten
Kompatiblen ge-
rat der Markt zu-
nehmend in Be-
wegungd. Lesen
Sie in unseram
Schwerpunkt
alles iiber
MS-DOS.

140 v

chen Monitor soll
ich mir nur kau-
fen? Der Kauf
k&nnte ja richtig
Spaf machen,
wiirden einem
nicht allenthal-
ben Fachaus-
driicke um die
Ohren geschleu-
dert. Wir helfen
bei der Auswahl.

78 Im Spiele-

Teil gibt es wie
immer viele
Tests und Tips.
Diesmal testen
wir eine Neuer-
scheinung, die
Brett- und Com-
puterspiel ver-
eint und 16sen
den Wettbewerb
zum Spiel des
Jahres auf.

INHALT

lﬂ Unser

Eindruck auf der
Consumer Elec-
tronics Show in
Las Vegas (CES):
1987 ist wieder
ein »fettes« Spie-
lejahr. Ein iiber-
raschendes Co-
meback feierten
auf der Messe
die Spielekonso-
len. Neue Com-
puter und Peri-
pherie gibtes
dann ab Seite 12

Aktvelles

CES: Spiele, Spaf und Strickmaschine
Bericht von der CES in Las Vegas

e Atari Mega ST

e Test der Supercomputer:
Amiga 800 und Amiga 2000

Der C 64 lebt!

(Ganz liberal die Post zerschlagen
Bericht von der »Online 87«

Ullis Medien-Ecke

Fernsehen

2| 8Bl 2Rl B

Sehens- und Horenswertes in Film, Funk und

Hardware=Test

Farbmonitor Mitsubishi XC-1404C

Speedy 1050: alle Daten im Griff
Erweiterung fiir die Atari-1050-Diskettenstation

1

DMP 4000, der grofe Drucker

8

Grundlagen

Hardviren zerstdren Heimcomputer

Kiinstliche Intelligenz selbstgestrickt (Teil 3)

Ela

Umfrage

Was leistet denn Ihr Drucker?
CreBe Drucker-Umifrage

Spiele-Sonderteil

Leserbriefe

Auswertung der Leser-Wahl

Die World Games-Story

Football Fortunes

Infodroid

Blood'n Guts

QAT

The Big Deal

Jail Break

Impossaball

SDL

Chameleon

Escape from Singe's Castle

Mutants
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172 viict-

markenfilscher
sind sehr aktiv,
denn hier 148t
sich sehr schnell
sehr viel Geld
machen. Lesen
Sle unsere

- Reportage iiber
L Giinter Kiinstler,
ricy der mit Fach-
: wissen, Spiirsinn
und seinem
Heimcomputer
den Betriigern
das Handwerk

legt.

Enduro Racer 90 Nachhall 15
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Nemesis 94 Public Domain 177
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Augen auf beim Kauf
Keine Angst vor Strahlen 142 Grundlagen
Videologie 143 . : = :
Mit Bauplan zum Bild iy - s Perlen im ROM(Ted 3) 60
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¢ Ubersicht: Preiswerte Farbmonitore 157
Aufbau eines Basic-Programms 65
® Jefzt einsteigen: MS-DOS,
Commodore-Teil
preiswert wie noch nie
Was ist MS-DOS? 161 Hardware-Test
Die preiswerten Kompatiblen 164 - X e
MS-DOS-Computer unter 3000 Mark ;}d?ol-iﬂﬂg. Dcib?gh;elle 2l ﬁ
Kartenspiele 166 Légli}?-.:;aigamr 5 7
Alles fiber Steckkarten
PC-5IG: Das grofite Softwarehaus der Welt 169 Listing des Monats
Compufter riefmark. Auf zu neuen Welten 36
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Mit dem Computer auf Félscher-Jagd Software-Test
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Neues fiir Geos
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Biicher 30 ==
Clibe 25 Sprites auf der Spur 40
Comics 55, 58, 63 ¢ Titelthemen
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Editorial

Die Angst des einen . . .

.. ist die Freude des anderen. Dieser Satz
beschreibt recht gut die Situation am Compu-
termarkt. Wahrend sich die einen an den neu-
en, sheifen« Kisten erfreuen, bekommen sicher
viele Angst, daB ihr Computer plétzlich total
veraltet ist. Doch diese Angst ist unbegriindet.

Betriebssysteme und Software, von denendie
privaten Anwender vor zweil Jahren noch ge-
traumt haben, sind plotzlich so preiswert gewor-
den, daB sie fiir jeden erschwinglich sind. Ir-
gendwie kommt mir die Computerbranche zur
Zeit vor wie die Modebranche. Ich meine das
nicht negativ, ganz im Gegenteil. Mode sind zur
Zeit die Atari ST und die Amiga, IBM-PC-Kom-
patible mit dem Betriebssystem MS-DOS sind
stark im Kommen — interessante Computer mit
ganz speziellen Eigenschaften. Aber ist man
deswegen sunmodern«, wenn man keinen die-
ser neuen Traumcomputer hat?

Keineswegs, denn endlich ist der Anwender,
der einen Computer iiberwiegend privat be-
nutzen will, nicht mehr auf zwei Extreme ange-
wiesen, die vor kurzer Zeit noch lauteten: teuer
und professionell oder preiswert und Freak
und (mehr oder weniger) »Spielzeuge. Jetzt kann
er sich den Computer heraussuchen, der fiir
seinen Zweck der beste und eine ideale Ergan-
zung zu seinem (oder seinen) Computer(n) ist,
Das fiihrt zwangsldufigzum Zweitcomputer, den
man dann kauft, wenn einem der »altes fiir be-
stimmte Anwendungen nicht optimal erscheint,
und den man deswegen trotzdem nicht weg-
wirft, sondern der im Gegenteil sogar einesinn-
volle Erganzung zum neuen darstellen kann. Ei-
ne Jeans wirft man ja auch nicht weg, wenn man
sich filr bestimmte Gelegenheiten ein Sakko
kauft — und kombinieren kann man's ebenfalls.

ey

Michael Echarfenberger, Cheiredakteur
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Das CAD-Programm »Giga-CADx,
das bereits in der Version fiir den
Commeodore 64 fiir Aufsehen sorgte,
bestimmt den Schwerpunkt des néch-
sten Schneider-Sonderhefies. CPC-
i Giga-CAD erlaubt das Zeichnen von
dreidimensionalen Kérpern, die auto-
matisch schattiert werden. Auch ani-
mierte Grafik ist moglich.

Wer lieber bastelt, sollte sich den
groBen Hardwareteil anschauen.
Dort finden CPC 464/664-Besitzer eine Anleitung, wie
sie ihren Computer zum CPC 6128 ausbauen. Und wer
mehr Speicher braucht, findet eine ausfiihrliche Be-
schreibung zum Aufbau einer Speichererweiterung um
maximal 128 KByte.

Herausragende Listings sind ein Anwendungspro-
gramim, das das Periodensystem der chemischen Ele-
mente verwaltet, fiir die Spielefans ein Action- und ein
Strategie-Spiel und der Assembiler »RITA«. Das Sonder-
heft 16 ist ab Ende Marz erhaltlich.

Simulation oder Wirklichkeit?

Auch (oder gerade) im Bereich der
Computersimulation spielen Amiga
und Atari ST eine grofe Rolle. Wo lie-
gen die Unterschiede zu den Super-
computern in der Klasse einer Cray?
Liassen Sie sich von unserem groBen
Bericht in der 68000er iiberraschen.

Wer sich fiir den neuen Amiga 500

- W= interessiert, darf auf keinen Fall die
N "o B B8] nichste Ausgabe versaumen. In allen

A3 Einzelheiten erfahren Sie die Vorteile
zu seinem Vorganger Amiga 1000.

Alle ST-Fans bekommen endlich die Antwort auf eine
brennende Frage: Welche Programme unterstiitzt der
Blitter? Wir unterzogen den schnellen Grafik-Prozessor
einem harten Test. Einen genauso unerbittlichen Test
muBte die endgiiltige Version des Compilers zum GiA-
Basic iiber sich ergehen lassen. Die Ausgabe 4 des
68000er-Magazins erscheint Ende Marz im Zeitschrif-
tenhandel.

L1l -
Fir Ein- und Umsteiger

Das 64'er-Sonderheft 16 13Bt die
Herzen aller Ein- und Umsteiger ho-
her schlagen. Auf ausfiihrliche, leicht
verstandliche Artikel zu Themenbe-
reichen, die besonders den Einstei-
ger interessieren, haben wir in dieser
Ausgabe besonderen Wert gelegt.
Den Umgang mit Grafik erklart Thnen
ein Artikel, der sich mit Sprites und
deren Programmierung beschafligt,
' sehr anschaulich.

Ein besonderer Leckerbissen sind die hervorragen-
den Anwenderprogramme zur Textverarbeiung,
Adressen- und Haushaltsverwaltung. Nach dem Motto
»Abtippen und 1duft« stellen wir Thnen ein Programm
vor, mit dem einfach und komfortabel beliebig viele
Bildschirmfenster und Meniileisten eingerichtet und
verwaltet werden konnen.

Das 64'er-Sonderheft 16 erhalten Sie ab Ende Mérzan

jedem Kiosk,
&E&& PP 9
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Aktuelles

ie CES, die, wie jeden

Winter, in Las Vegas staft-

fand, zeigte wieder, was

es Neues auf dem Gebiet
der Unterhaltungselekironik zu
gsehen gab. Natiirlich durften da
zwischen Videorecordern, HiFr-
Tiirmen, Fernsehgeraten und je-
de Menge Zubehir die Video
und Computerspiele nicht feh-
len.

Auf den Gesichtern der Spie-
le-Hersteller war aligemeine Zu-
friedenheit abzulesen: »1986 war
ein sehr gutes Jahr. Auch 1987
wird es mit Heimcomputern wei-
ter aufwartsgehen« lautete der
meistgehtrte Satz der Messe
Optimismus ist angesagt und
manche wagen gar von einem
Zzweilen Boom zu spr "‘i"en

Der zweite Boom, oder besser
gesagt, die Wiederbelebung
der Videospiele zu Weihnach-
ten 1986 war erfolgreich. Her-
steller wie Sega und Nintendo
brachien in Amerika Spielema-
schinen heraus, die gdngige
Heimcomputer in ihren Leistun-
gen libertreffen. Das setzle so-
gar alteingediente Hersteller
unter Zugzwang und so stellte
letztes Jahr auch Alari ein neues
Video-Spiel vor. Selbst dasIntel-
livision-System ist noch nicht tot
Die Rechte wurden von einer
kleinen Firma namens sIntvs von
Mattel gekauft und Intv will 1987
neue Spiele fiir das Intellivision-
System herausgeben

Zweiter Friihling fiir
Video-Spiele

Sega und Nintendo sind aber
die eigentlichen Wettstreiter um
den Video-Spiele-Markt, und
mit harten Geschéftsmethoden
varsuchen die beiden neuer
Marktfithrer zu werden. Sc wa-
ren die Messestinde der bei-
den Firmen einfach riesig. Ad-
dierte man die Flache, die Sega
und Nintendo beleg‘mn SO War
die Gesamiflache gréBer alsdie
aller Software-Firmen zusam-
mMengenomimen

Bei soviel sAckerland« gab es
denn auch emniges Neues zu se-
hen. Fiir das in Deutschland er-
halthiche Sega-System wird es
zum Beispiel eine 3D-Brille ge-
ben. Zu dieser Brille gehdren
spezielle, dreidimensionale Vi-
deo-Spiele. Die Brille arbeitet
mit Flissigkristallen und wver-
dunkelt etwa 30mal in der Se-
kunde jeweilsein Auge Aufdem
Fernsehbild wechseln synchron
dazu standig die Bilder fiir das
linke und rechte Aunge. Solassen
sich verbliiffend plastische, und
farbige 3D-Bilder erzeugen. Al-
lerdings waren die beiden vor-
gestellten Demonstrationsspiele
etwas enftduschend.

intendo setzie mit einer noch
verriickteren Hardware dage-
gen: Fiir das Videospiel dieses
Herstellers gibt es jetzt eine
Strickmaschine. Am Bildschirm

10 s,

Spiele, Sp;m und
Strickmaschine

Buf der CES, der grofen Show fiir Unterhal-
tun in Las Vegas, diirfen nafiir-

lich die Spiele-Hersteller nicht fehlen. Unser
Eindruck auf der Consumer Electronics Show
in Las Vegas (CES): 1987 ist wieder ein »fettes«
Spielejahr. Ein iiberraschendes Comeback
feierten auf der Messe die Spielekonsolen. Ob
sie allerdings die Heimcomputer verdrangen
konnen, ist fraglich.

Der Preis fiir die verriickteste Hardware geht an Nintendos
Strickmaschine

Die Abenteuer von Sindbad dem Seefahrer werden mit »Sindbad
and the Throne of the Falcon= wiederbelebt

lassen sich mit einem Programm

nuster entwerfen, die die
maschine dann gleich in

umnsetzt Durch
fiihrt iibrigens
aus
Spiel

Strickstiick
das Programm
Mario, der Zimmermann
Nintendos erfolgreichstem
*Dankey Kongs

Ob sich allerdings der Traum
der Videospiel-Hersteller be-
\ daf Videospiele

Irr-e tet

ﬂr-\ﬁﬂr_w'.

gen mub =
sen So T"“E.L;

::3:#'3:5- nicht schwarz kopie-
frware wurde nur sehr
gestellt. Dies begriin-

\avehuuser -:am

et:? el_. an cx'e: Ent-
wickiung neuer Programme af-
ten. Immerhin konnte man
r schon ....as ._fn ne.. Pra-

.r-l

e Il

s die

den «...uga kom
angekindigte Unaer'.-;as-
ction-Adventure sReturn to

Produkt von
15‘ E'“""Ch

nes amer-
enischen oder
geht man auf

en Persischen
gegen Do
vor. Insgesamt
dene Mission

von sEHM Peu_smc
rden Sie in der nachsten Aus

:m:';' h bel Micro-

ier wurden zwei neue
kte angekindigt, aber
rgestellt. So wird es di

geb
feststeht, sowie ein
nem amerikanischen Bestseller:
sHed Storm Risinge erzahit die
Geschichte eines IeJ,EI_sL?‘eq
Plans, mit dem RuBlan

Weltherrschait erlangen konnte
und dient damit nicht gerade
der Volkerverstindigung. Das
kriegerische Spiel soll gleich-
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zeitigmit dem Kinofilm zom Buch
noch dieses Jahr erscheinen.

Auch Sublogic arbeitet fleiRig
an Simulatoren. sJets fiir den
Amiga und Atari ST steht als
néchstes auf dem Programm.
Man rechnet mit dem Friithsom-
mer als Erscheinungstermin. Jet
wird fiir diese Computer we-
sentlich erweitert und mit neuen
Funktionen ausgestattet, So kin-
nen zwei Computer gekoppelt
werden, um mit- oder gegenein-
ander Luftkdmpfe auszutragen.
Auferdem werden kurz darauf
die ersten Landschaftsdisketten
erscheinen.

Viele neue
Simulationen

Schlieflich drangt eine neue
Firma auf den Simulations-
Markt: ActionSoft will mit bes-
seren Programmen und niedri-
geren Preisen anderen Anbie-
tern Paroli bieten. Gerade auf
Microprose hat man es abgese-
hen, denn die beiden ersten Pro-
dukte, »Up Pernscopes (U-Boot)
und *Thunder Choppers (Hub-
schrauber) dhneln sehr den Pro-
grammen »Silent Services und
»Gunships. ActionSoft arbeitetim
ibrigen eng mit SubLogic zu-
sammen und 14Rt sich von dieser
Firma bei der Programmierung
der Grafl-Routinen beraten.

Auch Epyx entwickelt gerade
eine U-BootSimulation. »Sub
Battle Simulators heift das Gan-
ze und spielt, wieder einmal, im
zweiten Weltkrieg. Allerdings
fibernimmt man nicht nur die
Rolle eines amerikanischen U-
Boots. Nein, wer will, darf auch
Kapitdn der deutschen Kriegs-
marine sein und mit einem deut-
schen U-Boot hinausziehen. »Sub
Battle Simulators wird es fiir
Macintosh, Atari ST, Apple II,
MS-DOS-Computer und C 64 ge-
ben. Trotz aufwendiger Ver-
packung und hundert Seiten
starker Dokumentation =oll es
aber nicht mehr kosten alsande-
re Epyx-Spiele

Auferdem erscheint im spa-
ten Frithjahr »Street Sperts Bas-
ketballs. Bei diesem Sportspiel
werden nicht die Profispiele in
der Halle, sondern die Spiele
der Kids auf der StraPe simu-
liert. Da Jauft dann schon mal ein
Hund tiber das Spielfeld, cder
der Ball landet in einem Fenster.
Vier verschiedene Gelande,
zehn Spieler und eine intelligen-
te Steuerung versprechen viel
Spielspab.

Wahrend sich Activision fiir
die ndchsten Wochen keine neu-
en Verdffentlichungen vorge-
nommen hat, entwickealt man bei
der Tochterfirma Infocom fleiBig
weiter: sHollywood Hijinx« und
sBureaucracys sind die beiden
néchsten, urkomischen Infocom-
Titel. In Hollywood Hijinx ist
Buddy Burbank, ein ferner Ver-
wandter, verstorben. Sie sollen

Ausgabe 4/April 1987

nun alle seine Reichtiimer er-
ben, wenn Sie eine Nacht in sei-
ner Villa verbringen und dabei
zehn wichtige Gegenstande aus
Buddys Leben finden. Der Witz
an der Sache: Buddy war Holly-
woods beriihmtester Produzent

achol foat

- il T -
'-nnu

von B-Pictures, Billig-Filmen al-
go. Seine Villa wimmelt nur so
von Requisiten, Spezial-Effekten
und Monstern aus seinen Filmen
wie sVampire Penguins from the
North Poles cder »A Corpse
Lines,

Die Macintosh-Version von »Sub Battle Simulator«

¥The Guild of Thieves« mit Spitzengrafik

»Streets Sports Basketball« demnéichst fiir C 64

Bei sBureaucracy« geht s um
den ewngen Kampf der zivilisier-
ten Welt gegen die Miihlen der
Biirokratie. Sie erhalten einen
neuen Job, ziehen um und mel-
den beil der Bank lhre neue
Adresse an. Da Sie das entspre-
chende Formular aber nicht mit
der richtigen Farbe ausgefiillt
haben, wird [hre neue Adresse
nicht gespeichert. Als Sie einen
wichtigen Scheck erwarten, lan-
det der natiirlich in der falschen
Post. Nun begeben Sie sich auf
eine wahnwitzige Odyssee
durch die Welt der Beamten und
Formulare, um schnell wieder
an Thr Geld heranzukommen.
Geschrieben wurde das Ganze
von sHitchhikere-Autor Douglas
Adams. Deswegen haben auch
Digitaluhren und Handtiicher ih-
ren festen Platz in diesem Ad-
venture, das iibrigens in der
C 64Version zwei Diskettensei-
ten bendtigl. Beide Programme
erscheinen, wie alle Infocom-
Adventures, fiir alle gangigen
Heim- und Personal Computer.
Im ibrnigen will Infocom 1987
gleich sieben neue Titel auf den
Markt bringen.

Nach der englischen Firma
+Magnetic Scrollse und +#The
Pawne: gefragt, meinte man beil
Infocom! Fir Newcomer wirk-
lich nicht schlecht, So hat denn
auch die englische Adventure-
Truppe ein neues Eisen im Feu-
er, #«The Guild of Thieves« heibt
der Pawn-Nachiolger, bei dem
man die Rolle eines Mochte-
gemn-Diebes iibernimmt. In ei-
ner Nacht miissen Sie ein ganzes
SchloB ausrauben — ohne er-
wischt zu werden, versteht sich,
Guild of Thieves soll etwas einfa-
cher sein als The Pawn und bie-
tet wieder 30 exzellente Grafik-
bilder allererster Klasse, Er-
scheinungstermin: spates Friih-
jahr fiir Atari ST, Amiga, C 64 und
andere Heimcomputer.

Adventure mit
Action gemixt

Adventures mit elnem gehori-
gen Schuf Acticn bieten zwel
Programme von Accolade: #Kil-
led until Dead«ist das Adventure
vom fast perfekten Mord, den
Sie verhindern sollen, »Accola-
de Comics: eine Agenten-Ge-
schichte im Comic-Stil. Mit witzi-
gen Zeichnungen und Sprech-
blasen lduft auf dem Bildschirm
eine Parodie auf Agenten-Co-
mics ab, bei der Sie die Hand-
lung beeinflussen und den Aus-
gang der Geschichte bestim-
men kinnen. Acht kleine Action-
Szenen runden das Ganze ab,
Beides demn#chst erhaltlich fiir
Apple [l und C 64

Atari beherbergte an seinem
Stand eine Menge kleinerer
Softwarehersteller, die haupt-
sachlich Pregramme fir den
Atari ST vorfilhrten. So war von
Hybrid Arts eine Vorversion von

ke 11
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einem Spiel namens »Midi Ma-
zex zu sehen, bel dem bis zu funf-
zehn Computer zusammenge-
schaltei werden konnen. Fiir Be-
sitzer eines Laserplatten-Spie-
lers wird es von Microdeal eine
sechter Version des Zeichen-
trick-Automaten »Dragons Lair«
geben. FT.L., bekannt durch das
Rollenspiel »Sundoge, demon-
strierte sDungeon Masters, ein
Fantasy-Spiel mit sehr guter Be-
nutzerfilhrung sowie: eine Vor-
version eines futuristischen
Flugsimulators. Fiir den ST tut
sich also einiges und den mei-
sten vorgestellten Programmen
konnte man schon auf den ersten
Blick Professionalitdt und hohen
Spielwert bescheinigen.

Fiir den Amiga konnten wir
diesmal nur wenig erspghen.
Recht wvielversprechend gab
sich ein Grafik-Demo fiir das
Programm #Sindbad and the
Throne of the Falcons, das von
Cinemaware, den Produzenten
von »5.01« und »Defender of the

PET

ALTERATIONS

»Accolade Comics« fiir den Apple II

Crowns, kommt. Diesmal haben
die Programmierer mehr Au-
genmerk auf den Spielwitz ge-
richtet und eine Art Adventure

programmiert, bel dem man ne-
ben Action und Geschicklich-
keit auch Strategie und Intelli-
genz beweisen muB. Ansonsten

gab es fir den Amiga wenig
Neues. Die Nummer emns im
Heimmarkt teilen sich in den
Staaten aber immer noch zwei
Computer; Apple 1l und € &4.
Das wird sich auch wohl im Lau-
fe des Jahres 1987 nicht &ndern,
so daB Besitzer dieser Compu-
ter frohien Mutes sein kénnen.
Ansonsten verwies man umns
stets auf den Frithsommer, wenn
in Chicago die zweite CES die-
ses Jahres iiber die Biihne geht.
Fast jeder Hersteller gab an, zu
diesem Zeitpunkt wesentlich
mehr zeigen zu kinnen, da man
dann schon fiir das ndchste
Weihnachtsgeschaft entwickeln
wilrde. (bs)

Weitere Informancnen zu den vorgestellten
Produkten erhalten Sie bai:
Ariolasoft (SEGA, Activigion, Infocom, Mag-
netic Serolls), Postlach 1350, 4830 Gitersloh
FRushware (Epyx. Accolade, Mictopross),
Daimlerstr. 13, 4044 Kaarst 2

tari war die Uberra-

schung gelungen. Die

Messebesucher erwarte-

ten einen MS-DOS-Emu-
lator, aber prasentiert wurde ein
reinrassiger IBM-Clone mit be-
achtlichen Leistungsmerkma-
len, den wir in der letzten Ausga-
be im Messetelegramm bereits
kurz vorstellten.

In emem kleinen, fast zierlich
zu bezeichnenden Gehause tak-
tet ein 8088-Prozessor mit 4,77
oder wahlweise 8 MHz. Dane-
ben sitzt ein freier Sockel, der
den  Arithmetil-Coprozessor
BOBT aumehmen kann, Selbst fir
umfangreiche Programme ge-
nilgt die Grundaussiattung von
512 KByte RAM. Wer den vollen
Adressierbereich des Prozes-
sors ausnuizen mochte, kann
den Atari PC auf 640 KByte er-
weitern. Maximal ein Laufwerk
vom Format 5% Zoll findet Platz
im Geh&use der Platine, Weitere
Laufwerke sind anschlieBbar,
siestehenallerdingsnebendem
Gehiuse und benétigen zusatzli-
chen Platz. Dabei mu® es sich
nicht um 5%-Zoll-Laufwerke han-
deln, es darf auch das zukunfts-
trachtige 3%-Zoll-Format sein.
Selbst die Laufwerke des ST
sind kompatibel. Leider kann
man die Festplatte des Atari 5T
nicht anschliefen. Als eine klel-
ne Sensation giltdie Grafikaufls-
sung des neuen Atari PC. Mo-
nochrom liefert er die Hercules-
Auflisung von 720 x 348 Punkten,
in 16 Farben aus einer Palette
von B4 Farben die EGA-Aufld-
sung von 640 x 350 Punkten, Fur
die hohe Auflosung verwendet
Atari keine Steckkarten, son-
dern einen speziell entwickelten
Crafikbaustein. An eingebauten
Schnittstellen bietetder Atari PC

Ataris Wundertiite

Atari PC, Mega ST und Laserdrucker begei-
sterten die Besucher des CES in Las Vegas.
Der Atari-Stand war der grofite Anziehungs-
punkt fiir viele.

Die groBe Uberraschung: phinomenaler Atari PC

RS232, Centronics sowie einen
Mausport, Zum Lieferumfang
gehort zwar die ST-Maus mit
gwei Tasten, aber der Port unter-
stittzt auch die in diesem Bereich
etablierte Microsoft-Maus.

Da das Gehause des Atari PC
relativ klein ist und deshalb kei-
nen Platz fiir handelsiibliche Zu-
satzkarten bietet, kommt eine
Zusatzbox auf den Markt. Diese

gtellt man links neben den Com-
puter und steckt sie am komplett
herausgefithrten Systembus an.
In diesem Cehiuse findet auch
ein Netzteil Platz. Die Zusatzbox
— die Entwickler von Atarn
bezeichnen sie treffend mit
sToasters — verfiigt iiber filnf
Slots, in die sich IBM-kompatible
Zusatzkarten einstecken lassen,
Begeisterung riefen die Moni-

tore hervor, Atan setzt hier, ge-
nauso wie bei der ST-Serie, auf
hervorragende Bildwiederga-
be. Auf dem Criin-Schwarz-Mo-
nitor mit einer Aufldsung von 720
¥ 348 Punkten wurden Grafiken
gezeigt, Der Farbmonitor unter-
sfrich seine Qualitdt mit dem
sFlightsimulators, Beide zeigten
ein absolut flimmerfreies und
gestochen scharfes Bild.

Als Vorfilhrprogramm wurde
der sFlightsimulators wverwen-
det, den viele als Kompatibili-
tétspriiffung ansehen. Wie uns
Jim Tittsler, der Projektleiter bei
Atari fiir den PC, mitteilte, gilt
das aber nicht mehr. Da Micro-
soft ihren Flightsimulator auch
an Besitzer von [BM-Clones ver-
kaufen méchie, die nicht iiber
die nétige hohe Kompatibilitat
verfiigen, wurde das Programm
umgeschrieben und alle direk-
ten ROM-Zugriffe entfernt. Da
aber Messebesucher erfah-
rungsgemiB immer nach dem
Flightsimulater fragen, wurde
dieses Programm zur Demon-
stration verwendet.

Die Strategie, diezum Atari PC
gefithrt hat, erlduterte uns Chef-
entwickler Shiraz Shivii: »Wir ha-
benein gutes Standbein mit dem
Atan ST in der 68000-Szene, Ein
weiteres schaffen wir uns nun
durch den Atari PC im MS-DOS-
Bereich.a Atari moéchte durch
diesen Schachzug die Handler
mit einer Alternative zum ST be-
hiefern konnen.

Nicht die Ausstattung ist ein
Superlativ wert, sondern der
Preis. Inklusive eines Monilors
mit Griin-Schwarz-Darstellung
kostet der Atari PC nur 688 Daol-
lar, Damit sprengt Atari die
Preisgrenze fiir Personal Com-
puter namhafter Hersteller.

Ausgabe 4/April 1987




Aktuelles

Die Befiirchtungen einiger
Messebesucher, damit sei der
MS-DOS-Emulator  gestorben,
wurden schnell zerstreut. Man
mochie den ST-Besiizern keines-
falls die sBriicke« zur MS-DOS-
Welt vorenthaiten. Allerdings
nahmdie Entwicklungderande-
ren Produkte viel Zeit in An-
spruch, so daB man die serien-
reife Fertigstellung des MS-
DOS-Emulators  zuriickstellie
Nun wolle man sich aber wieder
mit Hochdruck andie Arbeitma-
chen.

Aber Atari hatte noch mehr zu
bieten. Auch die neuen ST-Mo-
delle wurden prasentiert und
fanden viel Anklang. Drei Ver-
sionen dessMega STk stehen zur
Wahl. Sie unterscheiden sich le-
diglich f‘qfch die Speicherkapa-
zitdt von |, 2 oder 4 MByte. Das
Gehduse enuapnc'bt dem des
Atari PC. Beider Tastatur vermu
tet man auf den ersten B';ck die
bekannte STTastatur mit ithrem
zu weichen Anschlag. Tippt man
kurz darauf, wird der Unter-
schied sofort deutlich. Sie
gleicht nur optisch der bishern-
gen STTastatur, unter den Ta-
stenkappen sitzen nicht mehr
Gummihiitchen, sondern eine
ausgereifite Mechanik vom gro-
Ben Tastaturhersteller Cherry
Bis auf die beiden Mausporis
wurden alle Schnitistellen an
der Riickssite des Gehuses
harausgefithrt. Wer einen Um-
stieg auf einen Mega ST plant,
kann sich freuen: bis auf die
Festplatte sind alle Peri-
pherie-Gerdte der bisherigen
Modelle kompatibel. Ebenso
wie der PC verfiigt der Mega ST
iber eine batteriegepufferte
Echtzeituhr.

Laser zum
Discount-Preis

Der angekiindigte Laser
drucker zum Discount-Preis gab
auch sein Debiil. Er wird durch
den Atari ST gesteuert und ist
ohne diesen nicht lauffahig. Ata-
nis Entwickler gingen neue We-
ge und lagerten die in jedem La-
serdrucker enthaliene 68000
CPU, sowie die nitige RAM-Ka-
pazitat zur Bildaufbereitung ein-
fac'r aus. Diese Arbeil ilber-

mt jetzt der ST. Daraus resul-
ne. ein groBer Vortell, denn bei
einer bisherngen Kombination
aus ST und Laserdrucker dauer-
te es zirka acht Minuten bis das
gedruckte Blatt vorlag. Diese
Zeit verringert sich jetzt wesent-
lich. Bereits nach zirka 30 Sekun-
den beginnt der Druckvorgang
Beinhaltet der ST den Blitter,
verkiirzt sich die Zeit auf maxi-
mal 10 Sekunden

Atan z=igte ein Desktop Publi-
shing System, bestehend aus
Mega ST mit 4 MByte RAM, Dis-
kettenlaufwerk und monochro
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drucker fiir nur 3600 E‘ral"ar Del
Laserdrucker allein k
Dollar. Die vorher gﬁau-

Beflirchtungen einiger lnalcer

Desktop Publishing mit dem Atari-Laserprinter

Freier Platz fiir den Blitter: die Platine des Mega ST

daB der Laserdrucker nur mit ef-
re*n speziell ausgestatteten 3T
laufen wiirde, hat sich nicht be-
statigt. Wie uns von Art Morgan,
Projekileiter Deskiop Publi

shing, versichert wurde, arbeitet
der Laserdrucker mit jedem ST.
Dabei spielt auch der Bhtter nur
eine untergeordnete Rolle, er
beschlieunigt lediglich die Auf-
bereitung der Daten
Laufidhige Publishing-Pro-
gramme konnte man zur Messe
noch nicht demonstrieren. Die
Strategie bei der Softwareunter-
'.-....T....l“l,r stummit vervunderl JC‘.'.

Wie aus Insiderkreisen bakannt
wurde nt Atari zur Zeit aus-
schlief c".e:“. hauseigenen

Grafi ktfe-.Jﬂ' CL:D:: Zil unter-
stiitzen, cbwohl alle FYO’.ESS!D-
11 .DI._.:JB.ITI.“.E? in diesem
die Publishing-Sprache
Postscript verwenden. Diesen
Standard micht anzubieten, kann
fir Atari groBe Probl I
deuten. Man darfhiera:
Fall den Anschiuf an
handenen Markt verlie f
man in diesem Bereich emn
sBeine iIn der Tir behalten
mochte

Bald kann Atan emnen Diablo-
Emulator fir den Laserdrucker
anbieten. Dave Stauges, der Au-
tor von Neochrome, arbeitet

Der Geschiiisfihrer von Atari
Deutschland, .Fu.*nn Stumpf, teil
te uns die voraussichtlichen
Preise der nenten Computermo-
delle mit. Ein Mega ST mit 1
MByite RAM kostet zirka 2500
Mark, mit 2 MByte RAM znrks
3000 Mark, und mit 4 MByte
RAM zirka 4000 Mark. Der Atan
PC soll knapp unter 2000 Mark
liegen und aussc lich mit
EGA-Monitor angeboten wer-
den. Alwin Stumpf méchte in
Deutschland nicht eine Griln-
Version, sondem eine
hwarz-WeiB-Version anbieten
Die Preise konnten zum Zeit-
punkt der CES im Januar aller-
dings nur als Anhaltswert die
nern

Somit sorgte die CES wieder
einmal fiir Uberraschungen sei-
tens Atari. Erwartete man ledig-
lich die Vorstellung neuer Soft-
ware, so erstaunte mit Sicherheit
die Vorstellung eines Personal
Computers durch Atari. Wohl
niemand rechnete mit einem sol-
chen Schritt aus dem Hause
s traditionellen Heimcor
i re-Herstellers ohl er im
Grunde doch naheliegt

Atari demonstrierte mit den
Neuvorstellungen allen Compu-
terinteressierten, daB der 5T

nicht die letzte Uberraschung
war. Die drei Neuarae“ungan
Atan PC '\‘Iega und Laser

n.’*ka.. haben zwe los gute
Chancen, im Computermarkt

fiir einigen Wirbel zu sorgen.
cnh\

By
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Mit dem Amiga 500
und dem Amiga 2000
dore zwei Computer,
die zur Sensation des
Jahres 1987 werden
konnen. Lesen Sie,
warum.

git einiger Zeit wird {iber

die moglichen Nachfol-

ger des Amiga 1000 spe-

kuliert. Anfang desJahres
war es dann soweit, der skleine«
Amiga 500 und der »groie« Ami-
ga 2000 wurden offiziell vorge-
stellt: Wir haben die beiden neu-
en Stars der Amiga-Produkilinie
genau unter die Lupe genom-
men.

Auf den Biirobereich zielt das
neue Commodore-Flaggschi,
der Amiga 2000. Er prasentiert
sich im klassischen PC-Look miit
Zentraleinhelt und abgesetzter
Tastatur. Das Gehfuse ist we-
sentlich massiver und h&her als
beim Amiga 1000. An die aus-
fithrlichen Modellbezeichnun-
gen muf man sich jetzt gewdh-
nen, denn mit dem einfachen
Schlagwort »der Amigas ist es
seit dem Familienzuwachs nicht
mehr getan.

Auf das stabile Stahlblechge-
h#use kann man ohne weiteres
seinen Monitor stellen, wieesin
Biires tiblich ist. Die Anschliisse
filr die Maus befinden sich beim
Amiga 2000 an der Vorderseite,
genau wie die Buchse fiir die Ta-
statur. Diese paBt jetzt leider
nicht mehr unter das Gehduse,
was bei engen Schreibtischen zu
Platzschwierigkeiten mit der
Maus fithren kann. Man braucht
an der Seite genug Bewegungs-
fretheit, um alle Orte auf dem
Bildschirm zu erreichen, chne
die Maus anheben zu miissen.

Gute Tastatur

Wer also einen kleinen Ar-
beitsplatz hat, wird mit einigen
Schwierigkeiten zu kampfen ha-
ben. Die Maus ist ibrigens
gleich geblieben, aber an der
Tastatur hat man einige Ande-
rungen vorgenommen, Sie ist
jetzt groRziigiger ausgelegt und
nicht mehr so dicht zusammen-
gedringt. Links befinden sich
die Buchstabentasten mit den 10
Funktionstasten und der <ES-
CAPE >-Taste dariiber. Hier hat
sich am Design nichts geéndert,
sieht man von der farblichen Ab-
grenzung zwischen den Zusatz-
tagten, wie zum Beispiel der
<Amiga>- oder der <TAB>-
Taste, und den Buchstabenta-
sten ab. Rechts daneben befin-
det sich jetzt ein separater Cur-
sorblock, der auch die HELP-

14 s,

ter Tastatur

und die DEL-Taste enth&lt. Ganz
rechis aufen ist der ibliche Zah-
lenblock, wobei die Tasten aber
schon nach PC-Manier beschrif-
tet sind. Die Tastatur ist in der
Héhe verstellbar, wodurch man
sie seinen eigenen Bediirfnissen
anpassen kann.

Auf der Riickseite befinden
sich die iiblichen Standard-
anschlisse. Die Centronics-
Schnittstelle ist jetzt nach Norm
belegt. Man braucht also kein
spezielles Kabel mehr, wie beim
Amiga 1000. Das heifit aber
auch, daB alle Hardware, die die
Spannung auf dem Pin 23 ver-
wendet, nicht mehr korrekt funk-
tioniert. Die Anpassung an den
Amiga 2000 sollte den Herstel-
lern aber keine Probleme berei-
ten, Ein Videoausgang fehlt
beim Amiga 2000, er kann aber
durch einen kleinen Zusatz ein-
gebaut werden. Der entspre-
chende Einschub ist bereits vor-
gesehen, und die Platine ist
auch schon entwickelt. Wer also
unbedingt ein Videc-Signal
braucht, kann den Amiga 2000
nachriisten. DaP der Video-Aus-
gang nicht serienmabig vorhan-
den ist, stért zundchst auch nicht,
da der Computer zusammen mit
dem RGB-Monitor verkauft wird,
was eine wesentlich bessere
Bildgualitit garantiert. Zum Ar-
beitskomfort tragt auch der leise
Liifter bei, den man schon aus
dem Amiga 1000 kennt, Durch
ihn hat man einen angenehm ru-
higen Computer vor sich.

An der Vorderfront befinden
sich drei Einschubfacher fiir die
Laufwerke. Vorgesehen snd
zweil 3%-Zoll-Laufwerke, und ein

s

Die beiden neuen Amigas auf einen Blick: links der Amiga 2000 mit Zentraleinheit und abgesetz-

Amiga im Aufwind

= ‘wi".l 1)

Der Amiga 2000 von innen betrachtet. Auf dem Bild sehen Sie
eine Karte mit Festplatte im Computer.

8Y. Zoll-Laufwerk darunter. Da-
mit hat man in der Wahl seines
Diskettenformats freie Hand,
und braucht auch nicht mehr
nach einem geeigneten Platz fiir
die dringend bendtigten zusatz-
lichen Laufwerke zu suchen.
Commodore hat hier aus der
Praxis gelernt, daB man fiir den
Amiga zwei Laufwerke bendtigt.
In den Schichten finden entwe-
der die entsprechenden Lauf-
werke oder eine Festplatte in
dieser Gréfa Platz. Die Festplat-
te wird durch eine Blende ein-

fach in das Gesamtbild inte-
griert. Wenn man also ohne 5%-
Zoll-Laufwerk auskommt, bleibt
kein haBliches Loch auf der Vor-
derseite,

Buch im Inneren hat sich beim
Amiga 2000 einiges getan. Statt
der kimmerlichen 236 KByte
RAM befinden sich 1 MByte
RAM im Amiga 2000, dersichbis
zu 8,5 MByte aufriisten 1a8t. Dazu
gibt es Steckplatze flir Erweite-
rungskarten. Der Amiga 2000 ist
namilich ein Kartenkiinstler mit
freien Steckplatzen filr spezielle

Ausgabe 4/April 1987
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Amiga- und -PC/XT/AT-Steck-
karten. Damit ist die Frage, ob
der Amiga 2000 zu diesem oder
jenem Computer kompatibel ist,
hinfailig. Durch die Steckkarten
kann man prinzipiell alle Punk-

Viel Leistung zum kleinen Preis: Amiga 500. Hier sehen Sie noch die amerikanische

die PC- und die XTKarte, die
den Amiga zum MS-DOS-Com-
puter machen. Das geht denk-
bar einfach. Man braucht nur
die Karte in einen freien Steck-
platz zu installieren. Der Amiga

terung eingebaut hat, weill zu
schitzen, daB man beim Amiga
2000 keine Schalter mehr ein-
stellen muf, um die Karte zu akti-
vieren. Die Entwickier verfolg-
ten auch hier die Amiga-Philoso-
phie, daf der Benutzer mit nicht
mehr computerspezifischen De-
tails belastet werden soll, als
nitig.

Der Amiga 2000 arbeliet wei-
terhin mit dem Prozessor MC
68000 und emer Takifrequenz
von 7,14 MHz. Auch die Custom-
chips Paula, Agnus und Denise
sind die gleichen wie im saltens
Amiga 1000. Im Vorfeld hatte
man in den einschlagigen Blak-
tern schon lange fiber die Lei-
stungsdaten spekuliert, doch
den allenthalben erwarieten
MC 68020 sucht man vergeblich.
Commodore hat aus Kosten-
griinden darauf verzichtet, weil
der 68020 momentan zu teuer ist.
Wer aber unbedingt mit dem
68020 arbeiten mochte, kann das
sTfurbo Boarde In den Amiga
stecken, auf dem sich neben
dem vielzitierten MC 68020 auch

-

Version. Fiir den deutschen Marlt wird es auch eine deutsche Tastatur wie beim

Amiga 2000 geben.

tionen ergdnzen, die man sich
wiinscht, Auf den Karten kann
man zum Beispiel zusdtzlichen
RAM-Speicher unterbringen,
oder niifzliche Erwetterungen,
wie' zum Beispiel Co-Prozes-
soren

Auf der offiziellen Presse-Pra-
sentation fiir Europa auf der
Kanaren-Inssl Fuerteventura
wurden schon einige Steckkar-
ten vorgefithri. Aus dem Com-
modore-Werk Braunschweig, wo
der gesamte Amiga 2000 ent-
wickelt wurde, stammen auch
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stellt beim Einschalten automa-
tisch fest, welche Karten benutzi
werden, und weist thnen be-
stimmte Speicherbereiche zu.
Steht allerdings zuwenig Spei-
cherzur Verfiigung, kann es pas-
sieren, daf die letzten Karten
nicht mehr angesprochen wer-
den. Bel einem serienmaBigen
Hauptspeicher von 1 MByte
RAM diirfte das aber nicht so
schnell geschehen. Ansonsten
ist die Wahl der Steckplétze frei.
Wer schon einmal bei einem
herkommlichen PC eine Erwel

eine spezielle MMU befindst.
Das Turbo-Board bestehi aus
zwei Platinen und benofigt da-
her zwei Steckpldtze. Durch das
Turbo-Board wird der Amiga bis
zu l16mal schmeiler, sclemn das
Turbo-Board richtig angespro-
chen wird. Die Standard-Soft-
ware, die nicht fiir die Erweite-
rung ausgelegt ist, wird namlich
nicht beschleunigt. Im Moment
ist die Anschaffung des Turbo-
Boards, das ibrigens nicht von
Commodore direki entwickelt
wurde noch sehr zweifelhaft. In

Zukunft ist es aber denkbar, daf
Programme das Turbo-Board
als Erganzung ansprechen kon-
nen. Dann hat man allerdings er-
nen echien Turbo-Amiga, der
seinesgleichen in der PC-Welt
sucht.

Man darf angesichis der
Steckplatze aber nicht glauben,
daB man den Amiga 2000 bis
ins Unendliche aufriisten kann.
Zun#chst einmal ist die Anzahl
der Steckpldtze begrenzt. Fiir
den Amiga stehen sechs Erwei-
terungs-Slots zur Verfiigung, wo-
bei aber die PC-Karte sowohl ei-
nen PC- als such einen Amiga-
Steckplatz belegt. Mdochte man
mit drei emgebauten Laufwer-
ken arbeiten, so belegen die
PC-Karte, der Harddiskcontrol-
ler und die Harddisk selbst alle
PC-Steckplatze. Mit einer Spei-
chererweiterung und dem Tur-
bo-Board ist der Amiga 2000
dann voll ausgebaut. Allerdings
hat man dann einen echten Su-
percomputer, der kaum Wiin-
sche offenlassen dirfte Die
Steckplatze erlauben es, den
Amiga zu einem Nobel-Compu-
ter aufzuriisten, nur kann es bei
ganz speziellen Anwendungen
— Hardware-Entwickler sind
bekanntlich sehr kreativ — zu
Platzproblemen kommen. Fiir
die nihere Zukunft ist das aber
noch unwahrscheinlich

Erfreulicherweise hat man
sich aber micht mur auf die
Erwelterungen verlassen, sen-
dern gleich eimige niitzliche
Erginzungen auf die Platine
gepacki. Neben dem groBen
Hauptspeicher ist hier noch die
Akku-gepufferte Echizeituhr zu
nennen. Durch sie bekommt das
Diatum im Directory einen Sinn,
denn nur die wenigsten haben
bisherdie Zeitund das Datumim
Preferences Programm bei je
der Benutzung sktualisiert. Mit
der Echizeit-Ulhr braucht man
die Zeit und das Datum nur noch
ein einziges Mal einzustellen,
danach ist man in dieser Hin-
gicht aller Sorgen ledig. Wenn
man sich fragt, welches Pro-
gramm die aktuellere Version
ist, genfigt ein Blick ins Direc-
tory. K

Eine leizte Anderung der
Hardware machi sich beim
Einschalten bemerkbar Nach
einigen Sekunden verlangt
der Amiga 2000 nicht mehr
die Kickstart-Diskette, sondern
gleich die Workbench. Das Be-
inebssystem ist jetzt 30 ausge-
reift, dafl man es als ROM-Mo-
dul eingebaut hat, und dem Be-
nutzer so die zusatzliche Warte-
zeit erspart. Bei der Einschalt-
meldung hat man die Kennung
oW L2« im Bild erginzt, um 2zu
verdeutlichen, daP man keine
Workbench 11 einlegen darf,
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Steckplatz
fiir Videoausgang

Denise

(Video)
Paula
(Sound, Ein-
und Aus-
gabe)

MC 68000

Amiga-
Steckplitze

PC-Steck-
plitze

Agnus
(DMA-
Controller +
Blitter)

Die Hauptplatinen der ungleichen Briider im Vergleich, links
der Amiga 2000, rechts der Amiga 500

weil das Kickstart 1.2 im ROM
verwendet wurde, Dadurch
kann man momentan keine Pro-
gramme benutzen, die nur mit
den ersten Versionen von Work-
bench und Kickstart funktionie-
ren.

Trotz der schwerwiegenden
inneren Verinderungen ist der
Amiga 2000 zum Amiga 1000 vol-
lig kompatibel, Alle Programme
funktionieren mit thm einwand-
frei, sofern sie nicht Probleme
mit dem gréiferen Speicherplatz
haben. Einige Software arbeitet
némlich mit einem Speicher
itber 8§12 KByte nicht korrekt zu-
sammen, weil sie fir die Crafik
Speicherbereiche verwendet,
die die Spezialchips nicht an-
sprechen kiinnen. Dieser Fehler
wird durch die inkorrekte Ver-
wendung einer Betriebssystem-
Routine hervorgerufen.

Da das Amiga-DOS uneinge-
schrinkt multitaskingfahig ist,
kann man mehrere Programme
gleichzeitig im Speicher haben,
die auch gleichzeitig zu laufen
scheinen. Diese Fahigkeit
kommt erst dann richtig zum Tra-
gen, wenn man einen weiteren
Prozessor verwendet, zum Bei-
spiel einen Intel 8088 auf der
PC-Karte. Alle Programme, die
auf dem PC arbeiten, laufen oh-
ne GCeschwindigkeitseinbufien.
Man kann also ohne weiteres
seine Datenbank auf dem PC
sortieren lassen, und gleichzei-
tig seinen Text auf dem Amiga
schreiben, ein Adventure spie-
len oder ein Bild malen. Die
Kommunikation zwischen Amiga
und den Steckkarten 14uft iber
einen speziellen RAM-Speicher,
auf den beide Systeme zugrei-

16 i,

fen konnen. So muB sich die
Amiga-CPU nicht stindigum die
Vorgdnge auf der Karte kim-
mern, sondern behandelt alle
Daten, die in den gemeinsamen
Speicher, das sogenannte Dual-
Ported-RAM, geschrieben wer-
den, wie ein reguldres Amiga-
Programim. Alles was man
braucht, ist ein Initialisierungs-
programm, das die Daten der
Karte analysiert und umsetat.

PC-kompatibel

So {ibernimmt der Amiga bei
der PC-Karte die Bildschirm-
verwaltung. Ein Teil des Spei-
chers sieht der PC als Video-
Chip oder Grafikkarte an und
schreibt die Werte in die schein-
bar vorhandenen Register. Das

Gralik-Emulationsprogramin
auf der Amigaseite wertet die
Eingaben aus, und bringt die
Grafik »Amiga-gerechts auf den
Bildschirm. Durch dieses Sy-
stern kann der Amiga als Mono-
color-PC arbeiten, oder auch ei-
ne Crafik-Karte emulieren, so-
fern sie keine hthere Auflésung
besitzt, als der Amiga selbst. Da
die Grafik letzten Endes von ei-
nem Amiga-Programm erzeugt
wird, sieht man die Programme
auf dem PC auch in den typi-
gchen Windows. Auf dem Bild-
schirm kann man also ohne wei-
teres Windows mit Amiga- und
PC-Programmen mischen. Je
nach Programm laft sich der
Amiga ideal auf das MS-
DOS-Programm einstellen. Die
Amiga-Maus kann momentan
zwar noch nicht auf PC-Ebene

Denise / / Fat Agnus
Paula

verwendet werden. Man arbei-
tet aber daran, eine starkere
Verbindung zwischen den unter-
schiedlichen Computersyste-
men herzustellen, S¢ ist es zum
Beispiel denkbar, dai man Da-
ten von MS-DOSWindows in
AmigaWindows  ilibernimmt,
woedurch das perfekte Zusam-
menspiel gewahrleistet wdre,
Die Zusammenarbeil gelingt
bislang nur bei der gemeinsa-
men Benutzung einer Festplatte,
die in einen Amga und einen
PC-Bareich eingeteill werden
kann. Leider ist es bislang nicht
moglich, die Workbench von
der Harddisk zu laden, so daB
man hier noch auf eine Diskette
mit der Workbench angewiesen
ist.

Der Amiga 2000 ist der klassi-
sche Biirocomputer. Er ist die
ideale Lésung fiir alle, die das
Software-Angebot der MS-DOS-
Computer niitzen wollen, und
gleichzeitig die iberragenden
Grafik- und Soundeigenschaften
des Amiga brauchen. Durch das
Steckkarten-Konzept kann sich
jeder Benutzer den Amiga 2000
fiir seine Bediirfnisse ausristen.
Das erfordert eine qualifizierte
Fachberatung. Deshalb wird
der Amiga 2000 nur uber spe-
ziell geschulte Fachhdndler ver-
trieben,

Der Preis stand bei Redak
tionsschlu® noch nicht fest, er
wird aber im Basis-System mit
Monitor und zwei 3%-Zoll-Lauf-
werken unter 4000 Mark liegen.
Damit ist er filr den privaten An-
wender wahrscheinlich zuteuer,
besonders weil die Steckkarten
zusitzliche Kosten bedeuten. Ei-
ne PC-Karte wird mit weiteren

Eingebautes
3'-Zoll-
Laufwerk

Klappe fiir
Erweiterung

AnschluB fiir
Erweiterung

512 KByte
Haupt-
speicher

MC 68000

1000 Mark zu Buche schlagen,
wobei die Anschaffung des 5%-
Zoll-Laufwerks nicht vergessen
werden darf. Der Amiga 2000 ist
insgesamt aber nicht teurer als
ein Amiga 1000 mit externem
Laufwerk, RAM-Erweiterung
und Echtzeit-Uhr. Der Faket-
preis tduscht hier tiber die tat-
sichliche Sachlage. Trotzdem
ist abzusehen, daB der Amiga
2000 kein Computer fiir den rei-
nen Heimanwender wird, denn
wer mtichte schon auf einen
Schlag 4000 Mark berappen?
Das ist eigentlich bedauerlich,
denn durch das fortschrittliche
Konzept stellt der Amiga 2000 ei-
ne interessante Alternative zu
den herkdmmlichen FCs dar.
Den Heimbereich hat Comme-
dore aber nicht aus den Augen
verloren, und prasentiert gleich-
zeitig einen Computer, der zum
Renner des Jahres 1987 werden
konnte, sogar werden miifte:
den Amiga 500,

Der Amiga 500 ist der kleine
Bruder des Amiga 2000. Er &h-
nelt auf den ersten Blick einer
Mischung aus einem C 128 und
dem Atari 1040, Er ist das Low-
Cost-Produkt, das die Wunder-
welt des Amiga fiir jedermann
erschwinglich macht. Er soll zwi-
gchen 1000 und 1500 Mark ko-
aten, und weist dabei die glei-
chen Leistungsmerkmale wie
der Amiga 1000 auf, iibertrifftihn
sogar in einigen Punkten.

Auf denersten Blick macht der
Amiga 500 einen sehr eleganten
Eindruck. Die Tastatur ist wie
bei Heimecomputern ilblich im
Gehduse integriert, Sie ist mit
der des Amiga 2000 identisch,
wodurch er insgesamt sehr breit
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wirkt. An der rechten Szite be-
findet sich ein eingebautes 3%-
Zoll-Laufwerk, Es 143t sich ohne
Probleme erreichen, und hat mit
880 KByte die gleiche Speicher-
kapazitdt wie das Laufwerk des
Amiga 1000. Der Amiga 500, der
uns zur Verfigung stand, hatte
noch eine amerikanische Tasta-
tur ohne deutsche Umilaute. Fiir
Deutschland wird aber eine
deutsche Tastatur vorliegen.
Der einzige Unterschied, neben
der Beschriftung der Tastenkap-
pen wird eine zusétzliche Taste
sein, filr die durch eine kleinere
<RETURN>Taste Platz ge-
schaffen wird. Es handelt sich
um eine srichtiges Tastatur, und
nicht um billige Gummitasten,
wie man es bei einem Low-Cost-
Gerit vermuten kbnnte,

Auf der Rilckseite haben alle
Schnittstellen Platz gefunden.
Die Anschitisse sind wie beim
Amiga 2000 normgerecht. Man

Ausgabe 4/April 1887

Die Platine des Amiga 500 mit ...

kann alsoc ein beliebiges
Centronics-Kabel zum Anschlu®
eines Druckers verwenden. Die
Buchsen filr weitere Laufwerke
sind ebenso vorhanden, wie die
zwel Ports fiir Maus, Joysticks.
Paddies und Lichtgriffel. Es han-
delt sich um die iblichen 9poli-
gen Anschliisse. Durch diese
Anordnung verliert man immer
etwas von der Kabelldnge sei-
ner Maus oder seines Joysticks.
Wer gerne entspannt aus dem
Sessel liegend spieien mbchte,
sollte einen Joystick mit langem
Kabel besitzen.

Im Unterschied zum Amiga
2000 indet man beim Amiga 500
ainen Videoausgang. Es scheint
also so, als kinnte man einen bil-
ligen Farb-Monitor anschlieBen,
den man vielleicht schon fiir sei-
nen jetzigen Computer verwen-
det. Hier darf man sich keinen zu
groBen Hoffnungen hingeben,
denn der Videpausgang liefert

leider nur ein monochromes
Bild. Wer also auf Farbe nicht
verzichten will, muB sichnochei-
nen RGB-Mgnitor kaufen. Es ist
bedauerlich, daP man hier nicht
das Videot=il aus dem Amiga
1000 ibernommen hat. Es ist
aber denkbar, daf Commodore
dieses Detail fiir den deutschen
Markt noch andert.

Schade — keine Farbe

Der Expansion-Port fehlt
ebenfalls nicht, allerdings ist er
urm 180 Grad gedreht an der lin-
ken Selte untergebracht. Da er
dariber hinaus ziemlich flach
iiber der Tischebene liegt, kann
man zur Zeit das Sidecar noch
nicht anschliefen. Er kann aber
fiir Erweiterungen genutzt wer-
den.

Schraubt man den Amiga 500
auf, sieht man eine Platine, auf
der ein groBer guadratischer
Chip auffallt. Es ist »Fat Agnuss,
der verbesserie Nachiolger des
bekannten Agnus. Er kann mehr
Speicher ansprechen, und iiber-
nimmt einige Punktionen, fiir die
man frither noch andere Baustei-
ne bendtigte DasErgebnisist ei-
ne Hauptplatine, die das Volu-

men des Gehauses nur zum Teil
nuizt. Es bleibt noch geniigend
Platz iibrig. Besonders eine
rechteckige Aussparung er-
staunt auf den ersten Blick. Hier
kann man weitere Flstinen er-
ganzen. Es gibt bereits eine
512-KByte-RAM-Erweiterung mit
einer Batterie-gepufferten Echt-
zeit-Uhr. Steckt man diese e,
verschwindet sie hinter der Off-
nung auf der Unterseite Man
sieht dem Amiga 500 dann nicht
an, daf er im Inneren Gber die
gleichen Leistungsmerkmale
verfiigt, wie der Amiga 2000. Es
ist denkbar, da8 man noch ganz
andere Karten entwickelt, die
man dort emnstecken kann.

Die beiden anderen Custom-
chips, Paula und Denise, sind mit
denen des Amiga 1000 iden-
tisch, und auch an der Taktire-
quenz wurde nichis gedndert.
Das Netzieil sucht man im Ge-
hause des Amiga 500 vergeb-

lich, Es wird extern angeschlos-
sen. Damit das separate Netzteil
am Boden nicht wieder zur un-
freiwilligen FuBbodenheizung
wird, istder An-und Ausschalter
am Stecker untergebracht. Steht
das Netztell also wieder aufdem
Boden, woesamwenigsten stbrt,
ist vor jeder Benutzung ein Knie-
fall vor dem Computer fallig,
oder ein unwilliger PuBtritt aut
den Stecker, um das technische
Wunderwerk zum Leben zu er-
wecken. Das sind die Ticken,
die man fir den geringeren
Preis auf sich nehmen muB.

Die letzte Anderung betrifft
wiederum das Kickstart-ROM.
Wie beim Amiga 2000 liegt das
Betriebssystem schon fertig vor,
g0 daf man nur noch die Work-
bench laden muB Auch der
Amiga 500 ist auf Kickstart und
Workbench 1.2 ausgelegt.

Bei der Software machen sich
die vielen Anderungen nicht be-
merkbar. Der Amiga 500 ist vol-
lig kompatibe! zu allen Program-
men, die schon auf dem Amiga
1000 mit Kickstart 1.2 korrekt
funktionierten. Bei der Hard-
ware-Erweiterung gibt es aber
noch Probleme, weil es hier zu
viele wichtige Detail-Anderun-
gen gab, Es ist aber wohl nur ei-
ne Frage der Zeit, bis es ange-
pafite Versionen geben wird.

Man darf nicht glauben, einen
wesentlich besseren Amiga mit
den neuen Computern zu be-
kommen. Die grundlegenden
Leistungsdaten der Amiga sind
gleichgeblieben. Sie sind von
Hause aus weder schneller,
noch haben sie eine bessere
Grafikauflosung,

Der Amiga 500 hat alle Anla-
gen, den Heimcomputermarkt
zu revolutionieren. In seiner
Preisklasse hat er einen klaren
Technologie-Vorsprung. Man
darf aber nicht verkennen, daf
ein voll ausgebautes System, al-
so Zentraleinheit, RGB-Monitor,
RAM-Erweiterung und zweites
Laufwerk, {iber 3000 Mark ko-
sten wird. Wer auf den Komfort
verzichten kann, erhélt aber fiir
etwas mehr als 2000 Mark einen
Computer der Extraklassse. Die
Erweiterungen kann man sich
nach und nach kaufen.

Bei der Markteinfiihrung des
Amiga 1000 war lange Zeit um-
stritten, ob er dem Bilro- und
Profibereich oder eher dem Be-
reich der Heimcomputer zuzu-
ordnen ist. Der Amiga 1000 hatte
dadurch lange eine Zwiiterstel-
lung. Durch die zwei neuen Ami-
gaswird diese Unklarheit besel-
tigt. Der Amiga 2000 ist die Ant-
wort auf die Frage, ob der Ami-
gaein professioneller Computer
ist. Der Amiga 500 ist eindeutig
dem Heimbereich zuzuordnen,
wodurch die Amiga-Produkt-
linie an Profil gewonnen hat. Je
nach Amwendungsbereich kann
gich jetzt jeder »selnens Amiga
kaufen. (gm)
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Der G 64 leht!

Mit einem 3'/:-Zoll-Laufwerk und einer RAM-
Erweiterung fiir den C 64 iiberrascht Commo-

dore auf der CES.

uf der CeBIT 1987 zeigt

besonders Cominodore

wieder Flagge, Nachdem

es im letzten Jahr wenig
Sensationelles zu vermelden
gab (sieht man von der Einfiith-
rung des Amiga 1000 ab), brennt
Commodore dieses Jahr ein
ganzes Feuerwerk ab. Es gibt ei-
ne Fillle neuer Produkte filr die
drei Computer-Linien: die B-Bit-
Heimcomputer, die: PCs/ATs
und die Amigas.

Uber den Amiga 500 und den
Amiga 2000 lesen Sie auf Seite 14
in dieser Ausgabe. Doch auch
die saltens Computer hat Com-
modore noch nicht abgeschrie-
ben. Filr den C 64 wurde auf der
CES erstmals das 3'%-Zoll-Lauf-
werk 1581 gezeigt. Es bietet eine
Speicherkapazitdt von B0B KBy-
te. Damit hat man einen wirkli-
chen Massenspeicher, auf dem
man eine Menge an Software un-
terbringen kann. Besonders bei
Projekten, die viele einzelne Da-
teien erfordern, macht sich das
Arbeiten mit dem 3%-Zoll-Lauf-
werk bezahlt, Statt verschiede-
ne Versionen auf viele Disketten
zu verstreuen, kann man die ak-
tuelle Programmversion, einige
Vorversionen und Utilities auf ei-

ner Diskette halten. Wer sehr
vie]l selbst programmiert, wird
die 1581 sicherlich gut gebrau-
chen kbnnen. Ob es aber je Ori-
ginalprogramme geben wird,
die nur mit der 1581 arbeiten,
ist momentan zweilelhaft. Da-
fiir kommt die Einfithrung zu
spat. Man wird also kaum um
die Verwendung einer 1541 aus
Kompatibilitdtsgriinden herum-
kommen.

Was enttduschend ist, ist
die Ubertragungsgeschwindig-
keit. Die 1581 ist nur dreimal
schneller als die 1541l Damit
kann man angesichts der Hard-
ware-Speeder fiir die 154] kei-
nen Staat mehr machen. DaB
man sie auch am C 128, C 16 und
Plus/4 betreiben kann, kann nur
als nettes Extra gewertet wer-
den. Flir den taglichen Einsatz
hitte man sich andere Lei-
stungsmerkmale gewinscht,

Der Preis filr die 1581 in
Deutschland steht noch nicht
fest, in Amerika wird sie filr 399
Dollar verkauft.

Die letzte Neuentwicklung,
die bereits auf der CES zu sehen
war, ist die Speicher-Erweite-
rung 1764 fiir den C 64. Sie ent-
hélt zusétzliche 256 KByte RAM,

Die Erweiterung wird einfach in
den Expansion-Fori gesteckt.
Danach stehen werschiedene
Speicherbénke zur Verfugung,
die wie ein Laufwerk verwaltet
werden, Nur ist die Uberra-
gungsrate rasend schnell. Es
waren zum Beispiel angepafte
GEOSVersionen zu sehen, die
mit einer Geschwindigkeit ar-
beiteten, die man sonst-nur von
anderen Computern her kennt.
Die Wartezeit fiir das Auslagern
von Speicherbereichen auf Dis-
kette, um ein Window zu &ffnen,
entfallt praktisch. Auch fiir die
1784 steht der Preis fiir Deutsch-
land noch nicht fest. Der Preisin
Amerika betragt 129 Deollar
Wann die 1581 und die 1764 fiir
Deutschland offiziell présentiert

Das 3':-Zoll-
Launfwerk fir
den C64. Es

werden, stand bei Redaktions-
schiuf noch nicht fest. Es ist da-
her auch noch offen, ab wann sie
in Deutschland zu kaufen sind.
Es ist durchaus mbglich, daB
sich die Auslieferung noch eini-
ge Monate hinzieht.

Die neuen Erweiterungen fiir
den C 64 machen ihn wieder
konkurrenzfahig, besonders
wenn man das Softwareangebot
bedenkt. Leider kommen die
RAM-Erweiterung und das 3%-
Zoll-Laufwerk ein gutes Jahr zu
spit. Jetzt wird es schwerfallen,
Programme zu finden, die die
neven Leistungsdaten wirklich
ausnutzen. Wer aber vielzu Hau-
se programmiert, wird mit den
neuen Produkten seine Freude
haben, (gn)

Programmpaket fiir
jedermann

Ein Programmpaket fiir C 64-
und MS-DOS-Computer hat der
Chaos-Computer-Club  vorge-
stellt: Das Paket umfaBt To-
matomat Pluss, »l-2-dry« und
#Tea Base I«

Tomatomat Plus 15t das erste
deutsche Salatverarbeitungs-
programm mit automatischem
Einzelblatteinzug fir Chicoree
und Chinakehl, automatischem
Soucenumbruch am Schiissel-
rand, selbstregenerierbaren
Schnitzelsdtzen sowie Aulo-
Scratch bei {iberschrittenem
Haltbarkeitsdatum. 144 Gewiirz-
arten sind integriert, ebenso wie
frei definierbare Fruchtsequen-
zen fiir Obstsalate und die Pro-
portionaldekoration auf Tellern
mit Schnitzelsatzdownload (bei-
spielsweise »Okigagas, »Gaham-
hame und sHausknechts). AuRer-
dem ist eine Aufstellung wvon
Kithldateien fiir Picknick und
Camping vorgesehen.

Zwanzig Kréutertasten sind
frei definierbar, eine Schnittstel-
le zur Beilagenverarbeitung (In-

terfress) ist integriert und Toma-
tomat Plus beherrschl Farbdar-
stellung aul Gabelmatrixgerd-
ten und Mikrowellenprintern.

Die Saftware 1-2-Dry st
ein Quartalsaufarbeitungspro-
gramm mit Gréhlgenerator, 3D-
Promilleanzeige und verschie-
denen grafischen Ausniichte-
rungsmustern. Die Ubertragung
erfolat seriell oder tiber Breit-
trinkkabel, wobei optional iiber
Kanalsharing Mehrbenutzerfa-
higkeit implementiert werden
kann.

Der TrinkTank »Tea Base Iu
lduft mit dem eingebauten, sich
gselbst anpassenden Kochpro-
zessor HOT, besitzt Multitas-
sing und Teatimesharing und hat
verschiedene Teezeremonien
einprogrammiert. Er ist daten-
kompatibel zu »Samowar Stare
von VEB Subotnik, Seine Sorten-
automatik »Earls Crays mit be-
schleunigtemn Regalzugriff und
die Mischroutine sDarjee-Links
sind an den DatexT Fernwirme-
adapter anzuschliefen. (ig)

Dag Programim ist zu erhaiten fir 2,50 Mark
in Finfplennigbriefmarken bel der Rednk-
tion «Bratenschlsuden, Chaos-Computer-
Club, Schwenkestr. 85, 2000 Hamburg 20

Tis zweiter Friihling

Zwar ist der T1-99/4a ein eher
{ossiler Vertreter der Heimcom-
puterszene, bei Insidern erfreut
er sich jedoch, dank seines
16-Bit-Prozessors, nach wie vor
grofer Beliebtheit. Weitere An-
hénger kdnnte er mit dem Gene-
ve 6840 gewinnen. Dieser neue
Computer aus den USA wurde
kitrzlich auf dem 1. internationa-
len Tl-UserTreffen in Kéln vor-
gestelll. Mit seinem TMSO995-
Prozeasor ist er zirka drei- bis
viermal schneller als sein Vor-
gédnger und zu 95 Prozent Ma-
schinensprachekompatibel zum
TMS8900.

Voll im Trend liegen auch alle
weiteren Ausstattungsmerkma-
le. So bietet der neue Videochip
V9838 (softwarekompatibil zum
TMS9918A des TI-99/4A) neben
hardwareunterstiitzten Sprites
auch mehrere eingebaute Be-
fehle, wie »DREAWs, »FILLs,
»SEARCHsy, sMOVEs. 512 Far-
ben sind in der Bit-Map-Gra-
fik gleichzeitig darstellbar. Sie-
ben verschiedene Grafikmodi
und 40/80-Zeichen-Darstellung
zeichnen diesen neuen Grafik-

prozessor aus. Als Ausgangssi-
gnale stehen Composite und
RGE zur Verfiigung.

Die serienm&Bigen 512 KByte
RAM lassen sich per Steckkarte
auf 1 MByte aufriisten. Dariiber
hinaus regiert der Viedeopro-
zessor {iber »eigene« 128 KByte
Bildschirmspeicher. Das ROM
fiir den TI-98/4a-Modus umfaBt
64 KByte plus 18 KByte fur die
Cartridges. Ebenfalls hardwa-
reméiBig implementiert sind ei-
ne Echtzeit-Uhr, Sprachausga-
be, Mausinlerface sowie ein
TI-99/4A-kompatibler Joystick-
anschluf. Lauffahig sind auch
die bereits existierenden
Cartridge-Programme. Die Ta-
statur ist abgesetzt und mit der
IBM-PC-Tastatur identisch.

Im Komplettpreis von 998
Mark sind zusitziich das Text-
programm #T1-Writers und die
weitverbreitete Tabellenkalku-
lation sMultiplane mit 80 Zei-
chen/Zeile enthalten. Bei ent-
sprechender Resonanz werden
wir dem Geneve 9640 einen aus-
filhrlichen Test widmen.

{(Matthias Rosin/1g)

Rausch & Haub, Berliner Fredhen 16, 5300
Bonn 1, Tel, (02285 6383 13
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Basic-News fiir den ST

Omikron-Basic liegt jetzt in
der Version 2,0 vor. Der schnelle
Modul-Interpreter wurde um
zehn neue Befehle erweitert. Au-
Berdem ist das Arbeiten mit und
ohne Zeilennummern wahlbar.
Die Demo-Diskette wurde um
GEM-Beispiele, einen Sprite-
Editor und ein kleines Res-
source-Construction-Set (fidr
Meniizellen) bereichert. Die
neue Version kostet nach wie var
229 Mark; Besitzer der Version
1.X kénnen einen Umtausch ge-
gen 30 Mark beim Hersteller
vornehmen.

Ein Compiler zum neuen Basic
wird zur Hannover-Messe vor-
gestellt. Er kann sich laut Her-
stellerangaben 1 der Ge-
schwindigkeit mit guten C-Com-
pilern messen.

(Matthias Rosin/lg)

COmikron-Software, Erlachsir 15, 7534 Bir-
kenfeld 2, Tel. (07082) 5386

Digital Research hat eine
»GEM-Hotlinex installiert (Tele-
fon: 089/6706734), um registrier-
te Kunden bei allen Fragen zur
umfangreichen GEM-Software
direkter und gezielter beraten
zu konnen. Bei Erwerb eines
GEM-Produktes ist der Hotline-
Service 30 Tage lang kostenlos,
danach kostet er fiir ein weiteres
Jahr 88 Mark. (zu)

Digital Research, Hansastr. 15, 8000 Miin-
chen 21, Tel. (089) 574034

IBM senkt erneut
PC-Preise

Die International Business Ma-
chines Corp. (IBM) hat in Ameri-
ka erneut eine Preissenkung filr
Personal Computer vorgenom-
men. Das XT-Modell mit dem
286-Prozessor kostet jetzt nur
noch 3398 Dollar. (zu)

1BEM Deutechiand GmbH, Pascalstr. 100,
7000 Stuttgart BO, Tel (07 1) 7850

Fiir Personal Computer gibt es
jetzt eine preisginstige Maus
von Neos filr 249 Mark. Eine Dis-
kette mit Treibersoftware ist mit
dabei, wird aber wegen der ho-
hen Kompatibilitdt zu den ver-
schiedensten Software-Produk-
ten kaum gebraucht.

Die Neos-Maus gibt es auch
fiir 159 Mark in einer Commodo-
re-Heimeomputer-Version.  (zu)

Peksoft, Mllerstr. 44, BOOD Minchen 5,
T, (0189) 2608380
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Epson gewinnt
»Design-Oskar«

Auf dem internationalen Sympo-
siom »Ergodesign« konnte Epson
mit semem PC Plus Perscnal
Computer den begehrten sErgo-
design-Award« gewinnen. Be-
sonders gute Beurteilungen er-
hielt der PC Plusin den Kriterien
sMNutzunge, +Gute Forme, »Kon-
gtruktions und sPraktikable Ver-
wendungr,

Weitere Preistrdger waren
Nixdorf flir esin ergonomisch
durchdachtes  Ein-Mann-Post-
amt und Philips fiir beispisihafte
EDV-Mébel ohne hinderliches
Kabelgewirr. (zu)

Epson, HeiligengeiststraBe [, 3000 Hanno-
ver |, Tel, (0511 2808701

Girlitz verhindet Epson
und Apple

Mit dem neuen Mac-Epson-
Interface kann jeder Epson-
Drucker an einen Apple Macin-
tosh angeschlossen werden.
Das Mac-Epson-Interface ist ein
ES5232-Interface mit eingebauter
CodeWandlung, um den Mac-
intosh-Druckercode {Image-
writer) auf die Steuerzeichen
von Epson-Druckern mit dem
ESC/P-Code umzusetzen. Jede
weitere Treibersoftware fiir den
Macintosh entfallt. Das Interface
besitzt eine Z80A-CPU und einen
Pufferspeicher von 2 KByte, der
sich zum Speicher des Druckers
addiert, Es kostet als externe
Version zirka 450 Mark und als
interne Einbauplatine zirka 420
Mark. (zu)

Garlttz Computerbay, Trierer StraBe 58,
5400 Koblenz, Tel (D260) 2044

Kostenlose Referenzen
zum GfA-Basic

Ab sofort ist eine Referenzkar-
te zumn CfA-Basic fiir den Atari
ST erhaltlich, Sie besitzt eine
Hochglanz-Schutzschicht und
enthilt die Befehle des Interpre-
ters nach Gruppen ibersichtlich
geordnet. Angefordert werden
kann die Referenzkarte von je-
dem, der die ausgefiillte Regi-
strierkarte, die Seriennummer
seines Interpreters und einen
frankierten CS5-Rilckumschlag
an untenstehende Adresse ein-
sendet, Wer sich den Postweg
ersparen will, der findet eine
dhnliche Karte in unserer
Schwesterzeitschrift  68000er,
Ausgabe 1/87, zum Heraustren-
ner. (Matthias Rosin/lg)

CiA-Systembechnik, Heerdter Sandberg
3, 4000 Dilssaldort 11, Tel, (02 11y 888U 1L

Personal Computer
unter 1000 Mark

Der Abaco 16 E von Abacomp
wird fiir 895 Mark angeboten.
Damit gibt es von einem deut-
schen Hersteller einen Personal
Computer fiir unter 1000 Mark.
Der Computer besitzt 256 KByte
RAM, ein Diskettenlaufwerk,
Farbgrafikkarte und vier freie
Steckplatze. (zu)

Abacomp. Kransberger Weg @4, 6000
Frankiur/M. 50

Neuer Drucker:
Brother M-1709

Brother hat seine Druckerfa-
milie erweitert und den M-1709
vorgestellt,. Dieser Drucker
schafft 240 Zeichen/s in Normal-
schrift und 60 Zeichen/s in NLQ-
Schrift, Umfangreiche Funktio-
nen lassen sich liber die Funk-
tionstasten einstellen. Der Profi-
Drucker mit DIN-A3-Breite ko-
stet 1995 Mark.

Der in unserer Marktiber-
sicht aufgefiihrte Brother M-1009
wurde aus der Palette genom-
men. (la/zu)

Brother, Im Rosengaren 14, 6368 Bad Fil-
batl, Tel. (061 01) 8050

Tintenstrahidrucker
fiir 1298 Mark

Bisher konkurrenzlos ginstig
wird der Basis [P-lTintenstrahl-
drucker angeboten. Der [2-
Dilsen-Druckkopl (von Hewlefr-
Packard) druckt 150 Zeichen/s
in Normalschrift und 850 Zei-
chen/s in NLQ-Schrift. Der
Drucker 184t sich mit Batterien
betreiben, die in die Transport-
walze eingesetzt werden. Zum
Lieferumfang gehtrt ein Lade-
gerdt, Fiir 1298 Mark keine
schlechten Leistungen. {zu)

Basis Computersysterna, Daimlarweg 39,
4400 Munster, Tel (0251) 719978

Lernkurse auf dem
Personal Computer

Fiir umgerechnet 100 Mark
gibt es fiir Personal Computer-
Besitzer flotte Arbeitsunterla-
gen fiir Software-Schulungen.
Die praktischen sTrainer« sind in
einer DIN-A4-Mappe verpackt
und fithren in kleinen Schritten
in die Gebiete Betriebasysteme,
Textverarbeitung, Bilroanwen-
dungen und QCeschéftsgrafik
ein, (zu)

Project Communication, Lecpoldstr. 28a,
BOOO Milnchen 40, Tel. (089) 35265 12

MS-D0S unterstiitzt
CD-ROM

Microsoft hat die Verfiigbar-
keit von Erweiterungen des MS-
DOS-Betriebssystems zur Untet-
stiitzung von CD-ROM-Disket-
ten-Speichern an Personal Com-
putern bekanntgegeben, Diese
Erweiterung erlaubt den Daten-
transfer mit einer angeschlosse-
nen CD-ROM im kiirzlich her-
ausgebrachten  High-Sierra-
CD-ROM-File-Formats, Zur Ver-
fligung stehen 550 MByte, die
bisherige MS-DOS-File-Gréfe-
Limitierung von 32 MByte ist auf-
gehoben, Das CD-ROM wird
wie gewchnt als Laufwerk ange-
sprochen.

Im Klartext; Jedem Personal
Computer mit M5-DOS 3.1 oder
3.2 steht ab jetzt auf Wunsch ein
gigantischer Speicher von
576716800 Bytes zur Verfligung,

(zu)

Microsoft, Eschenatr, 8, 8028 Taufkirchen

Computerkurs fiir
Hirbehinderte

Im Rahmen eines Bundesju-
gendschulungstreffen des Deut-
gchen Schwerhérigenbundes
wurde ein Computerkurs filr
Htrbehinderte abgehalten. Die-
ger Kurs hatte nicht zuletzt Dank
der Unterstiitzung durch Hard-
ware und Software von Commo-
dore, Data Technology Manag-
ment und Data Becker einen
grofien Erfolg und soll bei ent-
sprechend groBfer MNachfrage
wiederholt werden. (zu)

Deutscher Schwerhdtigenbund, Frith-
lichstr, 12-14, 6800 Mannheim, Tel (0621
BOG12T3 (von B bis 16 Uhr)

Muititech noch
leistungsstérker

Der Multitech PC Popular 500
(1799 Mark) bekommt Zuwachs.
Neben einem zweiten Disketten-
laufwerk, einer 10- oder 20-MB-
Festplatte und der 5l2-KByte-
Aufriistung stellt Multitech fol-
gende Erweiterung vor: einen
Aufrilstsatz auf 640 KByte fiir
189 Mark, einen Bausatz fiir eine
Echtzeit-Uhr fiilr 85 Mark und
einen Bausatz fiir einen Turbo-
Schalter (477 und 8 MHz) zu
158 Mark.

Auf der CeBIT stellt Multitech
librigens einen Supercomputer
mit B0386-Prozessor filr 11885
Mark vor. (zuw)

CETEC, Kornkamp 4, 2070 Ahrensburg,
Tal, (04108) 49010 '
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ie Damen und Herren aus
Polittk und Wirtschaft
waren unter sich im Ham-
burger KongreBzentrum:
Dafilr sorgten schon die gesalze-
nen Eintrittspreise. In 32 Sympo-
sien mit 224 Referaten diskutier-
ten die rund 2300 Teilnehmer
tiber Telekommunikation in Eu-
10pa, tiber Biiro- Kabel- und Sa-
tellitenkommunikation, iber Btx
und Softwaretechnologie,
Deutlich wie sonst selten war
aufdem KongreB der Unmut der
Privatindustrie iiber die hohen
Gewinne des Bundesunterneh-
mens »Deutsche Bundesposts zu
spiiren, Man will sie lieber sel-
ber machen. Schon in seiner Er-
affnungsrede sprach der parla-
mentarische Staatssekretir im
Wirtschaftsministerium, Martin
Griiner, mit Blick auf die Deut-
sche Bundespost von der sNeu-
abgrenzung von Monopol- und
Wettbewerbsbereichs. Er hieit

Bernhard Dorn, Geschifts-
fiihrer von IBM Deutschland,
sieht die Gewinne fiir die
Telekommunikations-Industrie
ganz oben

sstaatliches Vorsorgedenkens im
Bereich der Telekommunikation
filr siiberholt« und Bernhard
Dorn, der Geschafisfithrer der
deutschen  IBM, pladierte
gleichfalls fiir ein «freies Spiel
der Krafte« auf dem Gebiet der
Telekommunikations-Service-
leistungen. Noch deutlicher
wurde der niedersachsiache
Wirtschaftsminister Walter Hir-
che; Er forderte die Abtrennung
des Brief- und Paketdienstes von
dem Bereich der Telekommuni-
kation, Er kritisierte, daf mit den
Gewinnen aus den elektroni-
schen Diensten die Verluste im
Bereich des Briefverkehrs auf
dem flachen Land ausgeglichen
werden und sprach von einem
+Klotz am Bein der Telekommu-
nikations, Inzwischen hat der
Bundesfachausschuld fiir Wirt-

20 sk

Ganz liberal die

Post zerschiagen

Auf der KongreBmesse fiir Telekommunika-
tion, »Online 87«, fanden die Besucher einige
wenige Neuheiten. Turbulenter ging es auf
dem die Messe begleitenden Symposium zu:
Industrie und Politiker bliesen zum Angriff
auf die Deutsche Bundespost.

schafts- und Verbraucherpolitik
sich die Forderung nach Zer-
schlagung der Post zu eigen ge-
macht; Die alleinige Netztrdger-
schaft der Post soll dariiber hin-
aus auch gleich mit abgeschafft
werden

Einzig der Bundestagsabge-
ordnete Peter Paterna sprach
sich fiir die Beibehaltung desjet-
zigen Zustands bel gleichzeiti-
ger Demokratisierung der Ent-
scheidungsabldufe innerhalb
der Post aus. Sein Argument:
Durch die Zerschlagung der
Post liefen sich Nachtelle wie
héhere Gebiihren und seltenere
Leerungszeiten der Briefkasten
filr die Verbraucher auBerhalb
der Ballungsrdume nicht ver-
meiden

Die begleitende Messe fand
in Wohnzimmeratmosphére
statt, Verlaufen konnte man sich
zwischen den insgesamt T2 Stén-
den nicht. Auch die Neuheiten
waren dinn gestreut, die mei-
sten Hersteller ziehen offenbar
grofere Messen wie CeBIT
oder Systems solchen kleinen
Fachmessen vor,

Hacker-5

Sonderteil
w i

Computer=-Viren<

Aktuelles

Leitseid

Dialog und

Die Deutsche Bundespost, be-
gliickt durch das Thema eines
der smieben Kongresse (sBild-
schirmtext: Ein neues Medium
vor dem Durchbruche), kiindigte
auf der Online eine Erweiterung
ihres schwindsiichtigen Kindes
Btx an. Es wird im Rahmen eines
offentlichen Betriebaversuches
nun miglich sein, {iber Btx wealt-
weit Fernschreiben zu ver-
schicken. AuBerdem kinnen
nun {iber den Btx-Mittailungs-
dienst Telexe auch empfangen
werden, Die Deutsche Bundes-
post will damit einen sinteres-
santen zusdtzlichen Einsatzbe-
reich fiir Btx-Teilnehmer, die nur
gelegentlich Telexe empfangen
bzw. versendens, schaffen. Auch
der Post-Hoflieferant Siemens
setzt weiterhin auf Btx. Mit dem
Thermodrucker T 3048 kinnen
Bix-Seiten in acht verschiede-
nen Graustufen mit einer Auflo-
sung von 3 Punkten je Millimeter
im Format 10 x B Zentimeter zu
Papier gebracht werden. Der
acht Zentimeter hohe und 17 x 28
Zentimeter groBe Drucker soll
rund 800 Mark kosten.

HILFE mit: 7

Zur CEBIT'87
bringen wir
einen Sonder-
teil iber
ComputerViren
sowie

einen MS5-DOS
Demo-Virus
als
Telesoftware.

Spenden

Btx war ein Thema des Online-Kongresses

Als sWeltneuheite wurde ein
Fernseh-Zusatzgerdt von der
Hamburger Firma Abdy GmbH
vorgestellt. Fiir 650 Mark kann
man damit sein Fernsehbild
dreidimensional werden lassen
Dieser Effekt entsteht dadurch,
daR die drei Grundfarben Rot,
Griin und Blaudes TV-Bildsnicht
wie beim normalen Programm
gleichzeitig auf den Fernseh-
schirm projiziert werden, son-
dern das Rot-Spekirum des vom
Sender kommenden Signals von
den anderen Farben getrennt
und zeitversetzt gesendet wird.
Durch diesen Schaltungstrick
entstehen auf dem Fernseh-
schirm zwel Halbbilder, die der
Zuschauer mit bloBem Auge
daran erkennt, daf alle Kontu-
ren einen roten Rand bekom-
men. Setzt er allerdings eine
Brille auf, die ein rotes und ein
griines Glas hat, so wird das Gei-
sterbild scharf und plastisch
Das Gehirn des Betrachters ver-
schmelzt mit Hilfe der Brille die
Halbbilder zu einem farbigen
Gesamtbild. Auf Knopidruck
kann man das Zusatzgerat auch
abschalten und hat dann wieder
das normale Fernsehbild.

Dreidimensionales
Fernsehen,
Bix-Fernsehen
2400-Baud-Modem

Der Fachbereich Informatik
der Universitdét Hamburg stellte
in Zusammenarbeit mit emer
Gruppe Hamburger Funkama-

teure ein sPacket RadioePro-
jekt vor. Zusatzplatinen, die
zwischen Persenal Computer

und Funkgerat geschaltet wer-
den, erlauben eine gesicherte
Dateniibertragung iber Funk-
strecken. Die fertig geaizte Pla-
tine inklusive Bauanleitung, Ter-
minalprogramm in Turbo-Pascal
und Stiickliste kostet rund 150
Mark. Daneben existeren eine
ahnliche Karte fiir CP/M-Com-
puter und ein Stand-alone-Ge-
rat, fiir das lediglich ein Termi-
nal benftigt wird

Die Hamburger Freak-Firma
Hot stellte ein 2400-Baud-Mo-
dem vor, mit 32 KByte internem
Speicher und eigenem Z80-Pro-
2essor, der mit 6 MHz getaktet
ist, Das Modem soll mit Postzu-
lassung rund 1500 Mark kosten.
Das seien rund 4000 Mark weni-
ger, als das weniger leistungsfi-

hige 2400-Baud-Modem von
Bundespost und Siemens kosten
soll (ig)

Abdy GmbH, Efftingerstrafie 19, 2000 Ham-
burg 70

Siermens AG, Bareich Rommunikations-End-
gerite, Postfach 700072, B00O Manchen 70
Umivernitat Hamburg, Fachbereich Infor-
matlk, Harr Hille, SchilterstraBe T0, 2000
Hamburg 13
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Ullis
Medien-Ecke

Sehens- und
Horenswertes in Film,
Funk und Fernsehen. )

ie tollen Tage sind vor-

iber, die Konfettiberge

der Rosenmontagsziige

wurden von den Strafen
gerdumt und Mainz ist auch in
diesem Jahr wieder Mainz ge-
blieben. Rechtzeitig jedoch, be-
vor sich triibe Aschermittwochs-
stimmung unter den Computer-
freaks verbreiten konnte, startet
gerade an diesem Tag, Ascher-
mittwoch dem 4. Mérz, die dies-
jdhnge Computer-Hannover-
Messe, die CeBIT Nach Tor-
schluf am 11 Mérz ist es natiir-
lich an der Zeit, Nachlese zu
tiben. Am letzten Messetag kann
man deshalb um 16.00 Uhr in der
ARD die Sendung CeBIT-Mes-
se-Hannover — Bericht von der
Messe schen. Danach beginnt
fiir alle Computerfreaks leider
erst einmal eine Durstsirecke,
die erst am 22. April mit der
Computerzeit cin Ende findet.
DasThema der Sendung; Musik
und Sprache, wobei der aktuel-
le Stand der Entwicklung darge-
stellt und erldutert wird,

... Zum Ersten, ...

Der Zuschauer wird mit den
erstaunlichen Fahigkeiten mo-
derner Musikcomputer wie et-
wa eines *Fairlights« ebenso ver-
traut gemacht wie mit Midisteue-
rung verschiedener elsktroni-
scher Musikinstrumente durch
einen Heimcomputer, Dabei
wird ein ganzes Orchester
durch einen Heimcomputer und
den entsprechenden Synthesi-
zemm und Rhythmusgerdten er-
setzt. Gelungen ist der Uber-
gang von Computermusik zu
Computersprache. Der Musiker
Stevie Wonder besitzt einen aus-
gefeilten Musikcomputer, der
die aktuellen Parameter iber ai-
ne Spracheinheil ausgibt. Fir
den blinden Kinstler bedeutet
dies eine grofe Erleichterung.
Mehr dariiber erfahrt Ihr in der
Computerzeit

... Zum Zweiten, ...

Veranderungen hat es beim
ZDF gegeben. Die Computer-
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Comner ist als eigenstindige
Sendung aus dem Programm
verschwunden und in Zukunft
Teil der Jugendsendung Tech-
nik 2000. Dieses Magazin be-
schéftigt sich mit interessanten
Themen aus allen technischen
Bereichen. Durch die Sendung
filhrt weiterhin Biggl Lechter-
mann. Sendetermine: 26.3. und
30.4., jeweils um 16.35 Uhzr.
Wer als Computerfreak der
Ausgewogenheit halber auch
andere Sendungen einschalten
will, findet im Kasten unten auf
der Seite noch einige Sendeter-
mine von Techniksendungen,
die nicht direkt etwas mit dem
Computer zu tun haben,

.. Und zum Dritten

Am 16 Februar startete im
dritten Programm des Bayeri-
schen Rundfunks die Compu-
terfamilie. Jeden Montag um
17.15 Uhr trifft man sich hier in
geselliger Runde, um Probleme
an und um den Computer zu 1&-
sen.

Besagte Familie bestehtausel-
nem auf liebenswerte Waise
trotteligen Oberhaupt, seiner
Ehefrau Marke »Gute Seeles, ei-
ner |9jahrigen klugen Tochter
und einem l6jdhrigen Sohn
Letzterer bekommt zum Ge-
burtstag einen Computer ge-
schenkt, woraufthin das Schick-
sal seinen Lauf nimmt. In eindeu-
tig ¢sterreichischem Grundton,
ein deutlicher Hinweis auf das
Herkunftsland der Serie, die
(Entstehungsjahr 1984) auch
nicht mehr ganztaufrisch ist, ver-
suchen Vater und Sohn., Mutter
und Tochter die Wunderwelt
«Computers zu entdecken. lhre
mitunter ausgesprochen tolpat-
schig-heiteren Bemiihungen
werden unterbrochen durch
Zwischenschnitte, in denen auf
ernsthafte Weise die Funkfion
des Computers erléutert wird.
Dabei sind die Problemstellung
durch die Spielhandlung und
die Lésung durch die erklaren-
den Einschilbe besonders zu Be-
ginn der Serie sehr stark vonein-
ander getrennt. Relativ einfache
und kleine Anfangerprobleme

werden mit tiefgehenden Erldu-
terungen iiber Aufbau und
Funktionsweise des Computers
sitbergelbsts. Bereits in der er-
sten Sendung erhielt der Zu-
schauer auf diese Weise eine
Einfiihrung tiber den inneren
Aufbau und die Funktionsweise
des Gerdts. Apropos: Gegen-
gtand des Interesses ist ein mit
einem Streifen blauen Klebe-
bandes sunkenntlich« gemach-
ter Commodore 64,

Ebenfalls wichentlich, und
zwar Mittwochs um 17.30 Uhr,
geht es in Rechner modular um
den inneren Aufbau und die
Funktion des Mikrocomputers.
Im Rahmen der Sendung wird
mit Hilfe einer Z80-CPU und
etwas Létzinn ein kleiner Com-
puler gebastell. Damit aber
nicht genug, am 29.3. um 14.15
Uhr trifft man sich in Bayern wie-
der sinmal im Computer-Treff
Filrwahr, ein oktoberfestmapi-
ges Computer-Fernseh-Pro-
gramm im Monat Mérz

Computerkabel

Natiirlich gibt es auch im Mérz
und April wieder regelmipBig
die Computerbox [m Rahmen
der deutschen Musicbox wird
wochentlich eine Sendung aus-
gestrahlt und insgesamt fiinfmal
wiederholt. Die Termine; Sams-
tag um 11.30 Uhr, Sonntag um 23
Uhr, Montag um 6 Uhr mox-
gens, sowie Mittwochs um 14
Uhr, Donnerstags um 17 Uhr
und Freitags um 20 Uhr. Die
Donnerstags-Sendung kann au-
Berdem im Raum Miinchen
iiber die Hausantenne empfan-
gen werden einfach den
swSchnupperkanals Kanal 59
wahlen. Innerhalb der einstiin-
digen Sendung wechseln sich
Wortbeitrdge und heife Video-
clips ab, Fiir den Madrz und den
April sind unter anderem die
Themen Programmierspra-
chen, Dateiverwaltung und
Computercamps geplant,

(An-)Horbares

Im 2. Programm des Siiddeut-
schen und Saarldndischen
Rundfunks sowie im Siidwest-
fank gibt es einmal im Monat ei-
nen Computer-Laden. Hdren
konnt Thr hier Wissenswertes
iiber — na tiber wen schon — ge-
nau, iiber den Computer. Neben
Tips und Tricks fiir Anfinger
gibt es auch wichtige Infos fiir
Profis. Die Sendezeiten; 24.3.
14.30-15.00 Uhr. Die Sendung
wird wiederholt am 3L3. um
8.30-9.00 Uhr. Die ndchste Sen-
dung ist dann am 28.4. um 14.30
Uhr sowie am 5.5. um 8.30 Uhr.

Weiter »On The Air« ist auch
die Computer-Ecke, zu hiren
bei Radio Xamadu im Raum
Miinchen iber UKW-Frequenz
92,4 am Freitag um 18.15 Uhr
und am Montag morgen.

Zum Schluf noch eine grofe
Bitte: Wenn Ihr einen Sender in
Eurer Ndhe kennt, der ebenfalls
ein Programm fiir Computer-
freaks ausstrahlt, schreibt an

Redaktion Happy-Computer
sMedien-Eckex
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Miinchen

Folgende Informationen soll-
tet Thr dazuschreiben:
® Name des Senders
® Name der Sendung
o Ausstrahlungstermin
® Sendefrequenz
® Sendegebiet

sowie eine kurze Inhaltsangabe
der Sendung oder vielleicht so-
gar einen Mitschnitt auf Kasset-
fe.

Gleiches gilt natirlich auch
fiir in der Medien-Ecke bislang
micht erwihnte Fernsehsendun-
gen. Ubrigens: unter allen Ein-
sendern, die uns Informationen
tiber Sendungen lefern, verlo-
sen wir drei Happy-Computer-
Jahresabos {ue)

... und was es sonst noch gibt:

ARD ZDF
22.3. 26.3.
16.45 Uhr Bilder aus der 16,35 Uhr Technik 2000
Wissenschaft 293,
29.3. 19.30 Uhr Knoff-Hoff-Show
17.20 Uhr Ratgeber: 23.4,
Technik 21.00 Uhr Aus Forschung
und Technik
ZDF 26.4.
19.3. 19.30 Uhr Enoff-Hoff-Show
21.00 Uhr Aus Forschung 30.4.
und Technik 16.35 Uhr Technik 2000
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Schneider Bastelel

Avuto-Boot
fur CP/M

Den professionellen Anstrich eines reinrassi-
gen CP/M-Computers erhilt der Schneider
CPC, wenn er beim Einschalten des Compu-
ters das Betriebssystem CP/M automatisch

von der Diskette 1adt.

er den Schneider CPC
als reinen CP/M-Compu-
ter benutzt, wiinscht sich

oft, daB sein Gerit beim Einschalten
CP/M automatisch bootet, und nicht
erst nach Eingabe des RSX-Befehls
CPM das Betriebssystem startet.

Dieser Wunsch laBt sich durch el-
nen kleinen Eingriffin die Hardware
des Schneider CPC realisieren. Kei-
nerlel zusitzliche Software ist nétig!
Schon das Auftrennen einer kleinen
Leiterbahn verhilft dem CPC zu sei-
nen Auto-Boot-Fahigkeiten. (Eine
eventuell vorhandene Garantie er-
lischt allerdings durch den Umbau.)

Bild 1 zeigt 1m roten Rahmen die
Leiterbahn im Laufwerk DDI, die
der Besitzer des CPC 464 auftren-
nen muB um CP/M automatisch
booten zu lassen. Bild 2 zeigt die ent-
sprechende Leiterbahn im Geh&u-
se des CPC 664, und Bild 3 die Lei-
terbahn fiir Besitzer des CPC 6128.
Das Auftrennen geschieht mit elnem
scharfen Messer oder einem spit-
zen Schraubendreher.

Durch das Auftrennen dieser Lel-
terbahn wird die ROM-Nummer des
Disketten-ROM, das unter anderem
fiir das Booten von CP/M zusténdig
ist, auf Null gesetzt. Der CPC ver-
sucht bei jeder Initialisierung ein
ROM mit der Nummer Null aufzuru-
fen. Wenn kein ROM mit dieser
Nummer verfiigbar ist, wird schal-
tungstechnisch automatisch das Ba-
sic-ROM angesprochen. Durch das
Umsetzen der ROM-Nummer des
Disketten-ROM auf Null hatder CPC
jedoch ein eindeutiges Sprungziel.

Gleichzeitig ist die Hardware der
Laufwerk-Elektronik so organisiert,
daB® durch die korrekte Adressie-
rung des Disketten-ROM ein Flip-
flop gesetzt wird, das das Steuersi-
gnal ROMDIS aktiviert. Dadurch
wird das Basic-ROM abgeschaltet.
In die Basic-Ebene kann man jeder-
zeit {iber den Befehl AMSDOS zu-
riickkehren.

Bild 3. Die Leiter-

Bild 1. Die Leiter-
bahn im Gehduse
des DD1-Laufwerks

Damit CP/M beim Einschaltendes
CPC auch tatsdchlich gebootet
wird, mufl die CP/M-Diskette im
Laufwerk liegen. Da eine Diskette
im Laufwerk des CPC jedoch durch
den Einschaltimpuls (theoretisch)
beschidigt werden kann, sollten
vorsichtige Benutzer die Diskette
erst nach dem Einschalten einlegen.
In diesem Fall erscheint zwar eine
Fehlermeldung, aber das Driicken
der Taste »Ra fith1t zum gewiinschten
Ergebnis.

Programm parat

Wenn Sie unter CP/M sehr oft mit
einem bestimmten Programm (zum
Beispiel einer Textverarbeitung) ar-
beiten, kénnen Sie zusétzlich die Da-
tei ssetupcoms (CPC 464/664) bezie-
hungsweise sprofilesubs« (CPC 6128)
anpassen, so daB das gewiinschte
Programm ebenfalls automatisch
gebootet wird.

Empfehlenswert ist auch der Ein-
bau eines Schalters, der die Leiter-
bahn {iberbriickt und trennt. Auf
diese Weise kiinnen Sie iiber die
Schalterstellung bestimmen, ob Ihr

Bild 2. Die Leiterbahn auf der
Platine des CPC 664

CPC nach dem Einschalten bezie-
hungsweise einem Reset Basic oder
CP/M startet. Den Schalter konnen
Sie nach Wunsch aus dem Gehause
heraushéngen lassen, oder statio-
ndar einbauen.

(Hans-Otto Schulz/ma)
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}hben&eP:ugmnme,dleSaese]bstge- Bis zu DM 2000— zu gewinnen: Die Redak-
‘Wozu setzen Sie & & puter priift alle Ein-
diese Programme sendungen. Aus den
ein? Wir suchen die schonsten Listings
schonsten Listings wndemnmlmMo-
Happy-Computer ist Mmausgasuch
die Zeitschrift zum und mit einem Barbe-
M:tmachml’-‘ﬁr]e- trag von DM 2000—
des Listing, das in pramiiert. _
DM 100— bis zu DM huﬂh:ge ngmmm
schalhonorar abge- ten Datentriger, mit
golten sind auBerdem ausfiihrlicher Be-
alle Veréffentlichun- schreibung dariiber,
gen des Beitrags in was Sie mit diesem
allen Zeitschriften, Biichem, Datentrigern  Programm alles machen, wie es funktioniert
und sémtlichen sonstigen Medien, und wie es aufgebaut ist an:
die von der Markt&Technik Redaklinnl-lapw(!omptmer.
herausgegeben werden. Ham-P:mel—Str.z,BOISHaarbaxMﬁnctm

PUBLIC DOMAIN SOFTWARE iy

preiswerte kommerzielle Programme

SIG/M User Group (fir CP/M), jetzt 271 Disketten . . . . . . . . Einzelpreis DM 19,95
PICO-Net UG jetzt 34 Disketten . . . Einzelpreis DM 19,95
Ausfihrlicher Katalog der SIG/M oder PICO-Net, auf Diskette . . . . . . . je DM 12,00

Die preiswerten Programmiersprachen fiir den C128 (und andere CP/M-Rechner):

UTAH-COBOL for MS-DOS 149,-  Brandneu von ComFood:

NEVADA-COBOL fir CP/M 98,-

UTAH-FORTRAN fiir MS-DOS 149,.- Z-Edit Full Screen Editor 99, -

NEVADA-FORTRAN fir CP/M 99, Z-Edit mit Quelicode . . 148~
Zet-ASS Z80-Makroassembler 99 -

UTAH- und NEVADA-COBOL mit Zet-ASS mit Quelicode | 149.-

deutschem Handbuch| ® Beide Programme sind mit dem Zet-ASS-
Assembler geschrieben und assembliert.

& 7-Edit ist ein unglaublich schneller
Full Screen Editor fir CP/M 2.2 und
CP/M 3.0 mit Z80 (z.B. for C128).

® Volle Unterstiltzung fir die Oberlegenen
Ladefunktionen von CP/M 3.0.

® Beide Programme natdrlich mit
ausfdhriichem deutschen Handbuch!

ideal zum Lernen und Uben!

Von uns entwickelt:
Spezialversionen fir CP/M 3.0
(Fortran und Cobol)!

Bitte bei Bestellung ausdricklich verlangen

Unsere Programme helfen Ihnen, die iberlegenen Méglichkeiten des CP/M 3.0
endlich zu nutzen! Die CPIM-3.0-Spezialversionen liefern wir ohne Aufpreis!

ComFood GmbH, Rohrbusch 79, 4400 Miinster-Roxel, Tel. 02534/7093

Co

— Wir futtern lhren Computer -

OMFood—

SuperDOS, der Programmkonverter | 289,

Mit SuperDOS kénnen CP/M-80-Program-

me auf MS-DOS-Rechnemn laufen.

SuperDOS kann CP/M-Programme 50 ver-

andern, daB Sie unter MS-DOS direkt ab-

la-.n'fsmg werden. SuperDOS enthall:
einen CP/M-Emulator

- einen Programmkonverter

- e@inen universelien Terminalemulator, der
die verschiedensten CP/M-Terminals
unter MS-DOS nachbildet

- @inen Einheitentreiber zum Lesen und
Schreiben von CP/M-Formaten unter
MS-DOS

= @in ausfdhrliches Handbuch in
deutscher Sprache

SuperDOS unterstitzt den V20/V30, wenn

vorhanden. Mit SuperDOS laufen CP/M-

Programme unter MS-DOS teilweise

schneller als auf CP/M-Rechnern!

CeBIT, Vertreten bei Phoenix Technologies, Halle 6, Stand C 46/F 23

Ausgabe 4/April 1987
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Hardware Test

Farbmonitor
Mitsubishi XC-1404C

Mit zu den preisgiinstigsten Farbmonitoren
fiilr Computer zihlt dexr Mitsubishi XC-1404C.
Fiir viele Benutzer kommt damit Farbe fiir ih-
ren Computer ins Haus, ohne ein allzu tiefes
Loch in den Geldbeutel zu reifien.

ter haben seit langem schon

ein ertrdgliches Preisniveau
erreicht. Etwas anders ist die Lage
bei Monitoren fiir Personal Compu-
ter, Gerdte unter 1000 Mark sind hier
eher eine Seltenheit. In letzter Zeit
nimmt die Zahl der Anbieter aber
zu, deshalb sinken die Preise —eine
erfreuliche Entwicklung.

Zum Anschluf des Monitors muf
der Personal Computer iiber einen
Colorgrafikadapter (Farbgrafikkar-
te) verfiigen. Andere Bildschirmkar-
ten sind nicht anwendbar, Probleme
mit verschiedenen Karten unter-
schiedlicher Personal Computer
treten jedoch nichtauf. PCs, XTsund
ATs der verschiedensten Hersteller
werden bereits serienmaBig mit
dem Colorgrafikadapter ausgelie-
fert. Dieser besitzt dann je nach Mo-
dus bis zu 16 Farben, die der Mitsu-
bishi-Monitor auch alle darstellen
kann.

Auch bei der Textdarstellung
kann man alle Farben gleichzeitig
verwenden. Dazu befinden sich ver-
schiedene Textverarbeitungspro-
gramme auf dem Markt, die eine
Umstellung der Farben nach dem
eigenen Geschmack vorsehen.

Doch vor allem bei Grafik- und
Spielprogrammen kommen die Far-
ben zur Geltung. Da bereits eine
gréBere Zahl von Anwendern vom
Heimcomputer auf den PC umge-
stiegen ist, tut sich auch auf dem
Spielesektor zusehends mehr. Bun-

Farbmonitoxe fiir Helmcompu-

(v R

Seiih

ieas

L
i

Schine und kontrastreiche Farben fiir
wenig Geld

Besitzt njcht nur
gute Leistungen,
sondern sieht anch
gut aus: Mitsu-
bishi XC-1404C

te Grafiken bieten auch die meisten
Kalkulationspakete.

Die Diagonale der Bildrohre milt
14 Zoll. Diese GroRe hat sich bel
Farbmonitoren durchgesetzt. Die
maximale Grafikauflésung betrégt
immerhin 640 x 200 Pixel. Diés er-
laubt im Textmodus 80 Zeichen pro
Zeile bei 25 Zeilen,

Durchdachtes
Konzept

Falls ein Programm keine Farbun-
terstiitzung bietet, kann man ibri-
gens von MS-DOS aus (und auch in
Basic bei den meisten Heimcompu-
tern) die Farbe der Schrift auf einen
beliebigen Wert einstellen. Man
sollte aber die Farbe sorgfaltig wah-
len, da die Lesbarkeit der Zeichen
entscheidend davon abhéngt. Die
Scharfe des XC-1404C ist gut und mit
der von manch weit teurerem Moni-
tor vergleichbar. Es 1aBt sich sogar
auf Dauer ohne Schwierigkeiten mit
ihm arbeiten, sodaB auch eine reine
Nutzung mit einer Textverarbeiung
denkbar ist. In diesem Fall wére ein
Monochrommonitor aber die besse-
re Losung. Ein Anwender, der sel-
nen PC jedoch fiir Text und Grafik
nutzt, erhilt einen gquten Gegenwert,

Der Netzschalter ist leicht zugang-
lich vorne am Monitor angebracht.
Hinter einer Blende verborgen sind
die Regler fiir die Bildeinstellung.

Sie dienen der Anpassung von Hel-
ligkeit und Kontrast und zum hori-
zontalen Zentrieren. Vorne an der
Gehauseunterseite befindet sich ein
ausklappbarer Stinder, um den Mo-
nitor leicht aufzurichten. Aufder Ge-
hauseriickseite befinden sich die
Regler fiir vertikale GroBe und
Synchronisation des Bildes.

Der Anschiuf an den Computer
erfolgt tiber den RGB-Eingang. Da-
zu verwendet man ein neunadnges
Kabe], das die Farbwerte fiir Rot,
Criin und Blau jeweils getrennt be-
reitstellt. Die horizontalen und verti-
kalen Synchronisationssignale sind
ebenfalls gesplittet, damit das Bild
stabiler wird. Der Signalpegel ent-
spricht bei allen Leitungen der TTL-
Norm, und ist somit kompatibel mit
dem Grafikadapter nach IBM-Stan-
dard.

Alles in allem bekommt man zu el-
nem geringen Preis einen guten Mo-

nitor. (Bernhard M. Bradatsch/zu)
Technische Daten
Hersteller: Mitsubishi
Ty XC-14p4C
Busfithrung: Farbmonitor
Anschiuf: RGB, IBMTTL
Diagonale: 14 Zoll
Buflésung: Grafik: 540x200

Punkte

Preis: 889 Mark

Ausgabe 4/Aprd 1987
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Hardware Test

Speedy 1050: dlle

Speedy 1050, eine Erweite-
kettenstation, verspricht Be-
sonderes: erhohte Speicher-
kapazitit, schneller und di-
rekter Zugriff auf Daten und
komfortable Bedienung.

dhrend es fiir die Compu-

ter der ST-Serie von Atari

bereits jetzt eine Vielzahl
von Drittanbietern gibt, die Disket-
tenstationen in allen Gréfen und
BRauarten anbieten, miissen die An-
hinger der Atari-8-Bit-Computer mit
der Atari-1050-Diskettenstation vor-
lieb nehmen, Sie erlaubt zwar ge-
geniiber der Alteren Atari-810-Sta-
tion mit zwei Diskettenformaten zu
arbeiten, die Ubertragungsge-
schwindigkeit zwischen Computer
und Diskette ist jedoch gleich ge-
blieben. Weiterhin vermift man als
hingebungsvoller Programmierer
und Bit-Fummler die Méglichkeit,
den Diskettencontroller in der 1060
so richtig auszureizen. Ein direkter
Zugriff auf den Controllerbaustein
der 1050 wurde von den Atari-Kon-
strukteuren leider nicht vorgese-
hen.

Alle Peripheriegeréite werden bel
den 8-Bit-Ataris iiber den seriellen
Bus angeschlossen und miissen ei-
ne gewisse Intelligenz besitzen, um
Daten mit dem Computer auszutau-
schen. Neben den grundsétzlichen
Funktionen zum Datenaustausch ha-
ben sie jedoch keine Funktion zur
Erweiterung des»Wortschatzess ein-
gebaut.

Um nun die Intelligenz der 1050
Diskettenstation zu erhohen, er
schienen in letzter Zeit immer haufi-
ger Hardwarezusatze. Mit diesen er-
halt die Diskettenstation einige inter-
essante Eigenschaften. Zum einen
wird der Datenaustausch mit dem
Computer erheblich beschleunigt
und zum anderen die Speicherka-
pazitit der Disketten erhéht. Mitge-
liefert wird in der Regel eine spe-
ziell auf den Zusatz abgestimmte
Software, um den Zusatz auch in al-
len seinen Fahigkeiten ausschopfen
zu konnen.

So ein Riistsatz ist »Speedy 1050k,
den es in zwel verschiedenen Aus-
baustufen gibt. Die Grundausfiih-
rung erlaubt bereits das Formatie-
ren von Disketten in echtem Double
Density-Format. Hiermit erreicht

man eine Gesamispeicherkapazitat
von 176 KByte pro Diskette. Weiter-
hin ergibt sich eine Geschwindig-
keitserhéhung beim Datenaus-
tausch. Je nach Art der zu spel-
chernden Daten ist das aufgepepp-
te Laufwerk etwa doppelt so schnell
wie eine normale 1050. Benutzt man
fiir den Datenaustausch noch ein
speziell angepaftes DOS, so lassen
sich Geschwindigkeitssteigerungen
um das Achtfache erreichen.

Die erweiterte Speedy 1050 be-
sitzt zusdtzlich drei T-Segment-
Anzeigen, um die Spur, die Sektor-
nummer und eventuell auftretende
Fehler anzuzeigen, wobel letzterer
noch durch einen Summion unter-
strichen wird. Die hierfiir erforder-
liche Steuersoftware ist schon in
der Grundversion enthalten, so daB
man sich den Zusatz gegebenenfalls
selbst einbauen kann.

Wenn's pfeift
war was luluil

Die Grundversion der Speedy
1050 besteht aus einer kieinen Plati-
ne in der GroéBe 120 x 80 mm. Sie ist
doppelseitig und mit Litstopplack
beschichtet. Somit macht sie einen
soliden und professionellen Ein-
druck. Zum Einbau wird auf der
Hauptplatine der Diskettenstation
die CPU entfernt. In den nun freien
Sockel wird die Erweiterung ge-
steckt. Genauso wird mit dem Be-
triebssystem-ROM verfahren. Die
alte Intelligenz ist nun entfernt.

Der Einbau der Erweiterung istim
mitgelieferten Anleitungsheft sehr
detailliert beschrieben. Da der Ein-
bau einen Eingriff in die Disketten-
station darstellt, erlischt einnoch be-
stehender Garantieanspruch. Wer
fiirchtet, beim Einbau die Disketten-
station zu beschadigen, kann den
Einbau gegen einen geringen Auf-
preis vom Hersteller vornehmen las-
sern.

Die Speedy-1050-Platine enthalt
neben einem 8KByte-EPROM mit
dem neuen Betriebssystem fiir die
Diskettenstation, 8 KByte RAM und
eine neue CPU des Typs 65C02. Die
alte CPU aus der Diskeftenstation
wird nicht weiterverwendet. Der
Originalprozessor der 1050 kann
namlich nur einen Speicherbereich
von 8 KByte adressieren. Das erwei-
terte Betriebssystem und das zusatz-

liche RAM nehmen jedoch einen
AdreBraum von mehr als 16 KByte
ein. Somit mufite der alte Prozessor
weichen und einer leistungsfahige-
ren CPU Platz machen. Diese ist el
ne aufwartskompatible Version zum
altbekannten 6502. Zusatzlich hat
die neue CPU einige leistungsfahi-
ge Befehle und Adressierungsarten
mehr drauf als der alte Prozessor.
Entsprechend konnte das Speedy-
1050-Betriebssystem recht kurz
und schnell gestaltet werden. Es ist
in der vorliegenden Version trotz
seiner vielfdltigen Funktionen nur
5,7 KByte lang.

Eine normale 1050 hat nur 256 Byte
RAM zur Verfiigung. In diesen paar
Bytes tummeln sich jetzt das Be-
triebssystem und der Stack des Pro-
zessors. Entsprechend wenig Platz
bleibt fiir die Zwischenspeicherung
von Sektordaten iibrig, die ja auch
noch mal 128 Bytes haben wollen.
Das Ganze paBt auch so gerade
eben in den Speicher. Bel diesem
Gedrange ist iiberhaupt nicht daran
zu denken, auch noch mehrere Sek-
toren *gleichzeitig im Speicher zu
halten. Und da der Computer ir-
gendwann noch mal seine Daten
iibertragen haben will, kann pro
Diskettenumdrehung immer nur ein
Sektor gelesen oder geschrieben
werden. Bei fiinf Umdrehungen in
der Sekunde wird fiir eine komplet-
te Spur mit 18 Sektoren eine Zeit von
ungefahr dreieinhalb Sekunden be-
noétigt.

In den 8 KByte RAM der Speedy
1050 ist es nun moglich, einen gro-
Ben Zwischenspeicher fur Daten
einzurichten. Die Speedy 1050 ge-
stattet es, eine komplette Spur zwr-
schenzuspeichern, ochne daB es ir-
gendwelche Speicherplatzproble-
me gibt. Eine komplette Spur wird
jetzt in einer Umdrehung statt in 18
gelesen, was einer Geschwindig-
keitssteigerung um den Faktor 18
entspricht. Ein weiterer positiver Ef-
fekt liegt in der sich reduzierenden
Zahl von Diskettenzugriffen, was
den Schreib-/Lesekopi schont. Es
konnen nun auch Sektorgrében von
256 Byte verarbeitet werden. Der in
der 1050 standardmaBbig vorhande-
ne Diskcontroller kann namlich von
Haus aus Sektoren in doppelter
Dichte lesen.

Noch mehr Geschwindigkeit 188t
sich herausholen, wenn man spe-
ziell auf die Speedy 1050 zugeschnit-

Jusgabe 4/April 1987



Test Hardware

Daten im Griff

tene Software benutzt. Es ist namlich
durchaus méglich, eine hohere Da-
teniibertragungsrate mitdem seriel-
len Bus zwischen Computer und Dis-
kettenstation zu verwenden. Norma-
lerweise arbeitet Atari mit einer
Ubertragungsrate von 19200 Baud
zwischen Computer und Peripherie-
geriten. Die Speedy 1050 kann je-
doch mit einer Dateniibertragungs-
geschwindigkeit von 70000 Baud ar-
beiten!

Eine von der Atari-Norm abwei-
chende Diskettenstation hat aber
leider nicht nur Vorteile. Bei ver-
schiedenen Programmen kanneszu
Schwierigkeiten kommen, wenn der
Kopierschutz die Geschwindigkeit
der Diskettenstation abfragt. Aber
auch daran haben die Entwickler
der Speedy gedacht. Per Software-
befehl kann die Speedy 1050 wieder
zuriickgeschaltet werden auf Nor-
malbetrieb. Man hat dann so lange
wieder eine reguldre 1050-Disket-
tenstation, bis man die Station aus-
und wieder einschaltet.

Schwungvolles DOS

Um in den GenuB der Vorteile eil-
ner Speedy 1080 zu kommen, mu
man nicht ein Experte in Maschinen-
spracheprogrammierung sein. Mit-
geliefert wird eine Systemdiskette,
die ein Programm zur Uberpriifung
aller Funktionen der Speedy 1050
enthilt. Weiterhin gehort ein schnel-
ler Sektorkopierer, ein spezielles
DOS und ein Programm zur Anpas-
sung der Speedy auf die eigenen
Bediirfnisse hin zum Lieferumfang.

Dieses menilgesteuerte Anpas-

Ausgabe 4/Apnl 1987

Und so

sieht die
Wunderplatine
aus

sungsprogramm erlaubt die beque-
me Einstellung aller Parameter fiir
die aufgeriistete Diskettenstation.
Von der Ausschaltung des Ver-
gleichsbefehls beim Schreiben auf
Diskette bis zur kompletten Zuriick-
schaltung der Speedy 1080 auf nor-
male 1050er-Betriebsart 1a8t sich al-
les per Tastendruck vom Computer
aus erledigen. So kénnen auch An-
wender, die sich nicht mit den Ge-
heimnissen der Speedy beschaft-
gen wollen, ihre Station ganz nach
Waunsch anpassen.

Die hier geschilderten Vorteile
bietet manch anderer Aufriistsatz
auch. Wie sieht es nun aber aus,
wenn man die Speedy selber pro-
grammieren mochte? Hier kann
man nur sagen: Alles bestens! Daf
sie die iiblichen Diskettenbefehle
des Atari-Betriebssystems be-
herrscht ist klar. Dariiber hinaus
bietet die Speedy 1050 aber noch ei-
ne Menge zusétzlicher Kommandos.
Mit insgesamt 20 Befehlen statt der
iiblichen sechs 148t sich das Arbei-
ten mit der aufgeriisteten Disketten-
station wesentlich erleichtern. Au-
perdem darf man eigene Befehle in
die Kommandoliste des Betriebssy-
stems der Speedy 1050 einreihen.

Erfahrenen Maschinensprache-
programmierern und solchen, die
es werden wollen, sei das Speedy-
1050-Entwicklungssystem empfoh-
len. Es kostet zwar geringfiigig
mehr, enthélt dafiir aber ein kom-
plettes Handbuch mit Details iiber
den internen Aufbau der Speedy
1050, Dazu gehort natiirlich ein Spei-
cherplan mit den Systemadressen.
Ein komplettes, dokumentiertes
ROM-Listing des Speedy-Betriebs-

systems ist ebenfalls enthalten. Alle
wichtigen Einsprungadressen wer-
den mit ihren Funktionen erklart.
Man erfahrt auch alles iiber eine
neue Dateniibertragungsroutine,
die fiir die erhdhte Geschwindigkeit
verwendet wird. Diese kann per
Software-Befehl in den Atari-Com-
puter geladen werden, um die dort
vorhandene langsame Routine des
Atari-Betriebssystems zu ersetzen!

Mit 14 kleinen Beispielprogram-
men werden die wichtigsten neuen
Diskettenkommandos verdeutlicht.
Eigene Kommandoroutinen kénnen
mit einem Assembler, wie zum Bei-
spiel dem MAC/65, programmiert
und in die Speedy 1050 iibertragen
werden. In den 8 KByte RAM der
Aufriistung ist dafiir ausreichend
Platz. Wie die Kommandotabelle in
der Speedy mit eigenen Befehlen
erganzt werden kann, steht im Hand-
buch. Mit den Tips und Angaben im
Entwicklungspaket sind alle Pro-
grammierer hervorragend bedient,
die ihr vorhandenes DOS anpassen
oder ein neues DOS programmie-
ren wollen. Bs ist nun auch méglich,
einen eigenen neuen Kopierschutz
zu entwickeln.

Auch die Hardware-Spezialisten
werden im Entwicklungspaket fiin-
dig. Alle erforderlichen Angaben
fiir die Erweiterung einer Speedy
1050 um eine digitale Spuranzeige
und den Fehlersummer sind hier zu
finden!

Alles in allem hinterldft der
Speedy-1050-Aufriistsatz einen her-
vorragend guten und sehr zuverlds-
sigen Eindruck. Der Preis fiir die
Grundversion ohne digitale Spuran-
zeige und Summer ist angemessen.
Statt der Spuranzeige und des Feh-
lersummers wire vielleicht ein
Druckerport mit Centronics-Schnitt-
stelle besser gewesen. Platz im
EPROM auf der Platine ist ja noch
vorhanden.

(Hans Dieter Jankowski/hf)
Technische Daten

Name: Speedy 1050

Art: Hardwarezusatz fiir
Atari 1060-Disket-
tenstation

Prois fiir

BRusbauversion: 298 Mark

Entwicklungs-

unterlagen: 50 Mark
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Hardware Test

DMP 4000,

Frisch zur CeBIT wird der
Schneider DMP 4000 vorge-
stellt. Neben der NLQ-Schrift
bietet dieser Drucker fiir un-
ter 1000 Mark auch die profes-
sionelle DIN-A3-Breite.

ereits beim Auspacken der

Neuentwicklung staunt man

nicht schlecht; DIN-A3-Breite,
ansprechendes Design und ein her-
vorragendes Bedienungsfeld kom-
men zum Vorschein.

An der rechten Seite befindet sich
das Handrad fiir den manuellen Pa-
piertransport. Dort ist auch ein He-
bel integriert, der den Papierbiigel
sffnet oder schlieft und den Papier-
transport an Friktion oder Traktor
anpaft. Eine komfortable und sinn-
volle Einrichtung. Daneben findet
man den Ein/Ausschalter.

An der Geh&useriickseite fiihrt
der fest integrierte Netzstecker her-
aus. In der Mitte der Riickseite fin-
det man guten Zugriff auf die zwel
DIL-Schalterreihen, solange kein
DIN-A3-Papier eingespannt ist.
Dann werden die DIL-Schalter sozu-
sagen sverbaut«. Ebenfalls auf der

= : TEST
Schneider DMF 4000
Proportionalschriften
NLQ-Schrift: Schon!
ABRBcdAd —WXy=!
Na,Italik gef&llig?
Fica Elite Fettdruck
Scheall ™o =g peeript™ ' ey
ABCDEFGHIJKLMNOFER
STUVWXYZabcdefghi j
klmnopgrstuvwxyz12
345L7890a60HA00 ! $#8%
ABCDEFGHIJKLMNOPQR
STUVWXYZabcdefghi j
klmnopqrstuvuxyz12
34567890a61uA060 ! $8&

NLQ@

Schriftprobe vom Schneider DMP 4000

NQ el

Viel Komfort und
groBe Leistung
bietet der Schnei-
der DMP 4000

Deutlich sind die
zwei DIL-Schalter-
blocke zu sehen,

die leicht zugéng-
lich sind

Riickseite befindet sich die Centro-
nics-Schnittstelle. Die linke und vor-
dere Gehiuseseite wurde vollig
freigehalten.

Der Papiereinzug ist sehr einfach
und Dank des Hebels am Handrad
ohne groRartiges Fummeln erledigt.
Die durchsichtige Abdeckung ist in
der Mitte zweigeteilt und 148t sich je
nach Wunsch einzeln zuriickklap-
pen. Die Klemmen der Stachelwal-
zen filr das randgelochte Papier
sind zwar etwas wackelig, funktio-
nierten jedoch anstandslos. Durch-
dacht ist die Verbreiterung dieser
Halterung, durch die auch Endlos-
papier einwandfrei gefiihrt wird.

Der Druckkopf besitzt neun Na-
deln, mit denen er eine befriedigen-
de Schriftdarstellung druckt (siehe
Schriftprobe). Gefiihrt wird der
Druckkopf auf zwei verchromten
Stahlschienen, wobei die Fithrung
des Kopfes groR dimensioniert und
somit sehr exakt ist.

Auf den Druckkopf aufgesetzt
wird eine kleine Farbbandkasselte,
die zusammen mit dem Kopf am Pa-
pier vorbeigefiihrt wird. Der Farb-
bandtransport erfolgt mit Hilfe eines
Stahlseils, das sowohl den Druck-
kopf bewegt als auch iiber eine Um-

lenkrolle den Farbbandtransport
erledigt. Eine preiswerte und siche-
re Losung!

Preiswerte
DIN-A3-Breite

An der linken Innenseite befindet
sich ein Umschalter fiir einfachen
Druck oder fiir die Anfertigung von
zwel oder drei Durchschlagen.

Der Schneider DMP 4000 kann
verschiedene Schrifttypen drucken:
Pica, Elite, Proportionalschrift (auch
in NLQ), Schmalschrift und NLQ-
Schrift. Zu diesen Schrifttypen kann

Ausgabe 4/April 1867



Der KAUFNOF
driickt die Preise

Die Preise fiir IBM-kompatible PC’s und den Atari ST sind in den
letzten Monaten dramatisch gefallen. Warum soll man denn dann
fiir einen guten Matrixdrucker unnotig viel Geld ausgeben.
Grund genug fiir uns, Ihnen gemeinsam mit der Firma Seikosha
ein aufSergewdhnlich gutes Angebot zu unterbreiten:

Der Seikosha SP10001/SE als Exclusivmodell nur im Kaufhof,
ein Matrixdrucker mit Schonschrift (Near Letter)-Qualitat.

Seikosha SP10001/SE

M exclusiv im Kaufhof,
M fiir alle IBM-kompatiblen PC’s,
M fiir alle Atari ST,

druckt in Korrespondenzqualitat oder mit bis zu
100 Zeichen pro Sekunde in Standardqualitat,
Druckmatrix max, 24 x 18 Punkte, 10 verschie-
dene Schriftarten, natlrlich graphikfahig, leise
(57 dbA Gerauschpegel), mit halbautomatischem
Blatteinzug und einem Traktor far Endlospapier,
Centronics-Anschiuf® und deutschsprachigem
Handbuch.

Zum Preis von nicht einmal 500 DM!

ich bestelle:
| stiick Seiosha SP10001/SE-Kaufhof-Exchusivmodel zum Preis von je 498, |
| ____ stick efte-Druckerkabel for 1BM//Atari 2um Preis von je 24,95 |
|D perNachnahme [ Verechnungsscheck anbei
| Name/Vomame:

| strae/Hausnummer:

| pLz/0n:
WMMeumeH.mmnw:mw,MI
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Hardware Test, Biicher

R

man noch die Funktionen Subscript,
Superscript, Doppeldruck, Italic
und Bold hinzufiigen. AuBerdem
kommen noch Standard-Funktionen
wie Unterstreichen, Fettdruck und
doppelte Breite dazu. Mit diesen
Funktionen und Schrifttypen kann
man mehr als ausreichend Textver-
arbeitung betreiben,

Reihenweise
Zeichensétze

i{lber ESC-Befehle lassen sich
weitere Funktionen ansteuern. Bei-
spiele dafiir sind die Standardfunk-
tionen Papierlange, Randsetzung,
Tabulatoren und Zeilenabstand.

Die Besonderheit des Schneider
DMP 4000 liegt in seinen Zeichen-
sitzen. Neben dem ASCIl-Zeichen-
satz stehen neun verschiedene na-
tionale Zeichensétze zur Wahl. Au-
RBerdem kann man per Software
oder iiber die DIL-Schalter zwi-
schen dem Epson FX-Standard-
IBM- IBM-Grafik- oder IBM-NLQ-
Zeichensatz auswéahlen. Somit ist
dieser Drucker bestens geeignet
fiir den Anschluf an IBM- oder kom-
patible Personal Computer.

Der Schneider DMP 4000 ist — ne-
ben den Crafikzeichen des IBM-

Zeichensatzes — auch fahig, 9
Nadel-Crafiken zu drucken. Dazu
kann man jede der neun Nadeln ein-
zeln ansteuern. In der doppelten
Crafik-Dichte werden 1632, in der
vierfachen Crafikdichte bis zu 3264
Punkte pro Zeile gedruckt.

Durch den eingebauten Druck
puffer kann man den Schneider
DMP 4000 auch mit selbstentworfe-
nen Zeichen programmieren. Das
Programmieren selbst wird im
Handbuch mit Beispielen erklart.

Das Bedienungsfeld umfaBt vier
Schalter fiir die Funktionen Online,
Form- und Line-Feed sowie einen
uniiblichen Taster fiir die Fine/Rev-
Funktion. Wird der Drucker auf Off-
line geschaltet und die Fine/Rev-
Taste gedriickt, dann bewirkt das
Driicken der Form-Feed Taste einen
zeilenweisen Rilcktransport des Pa-
piers! Wird die Line-FeedTaste ge-
driickt, dann wird das Papier in Mi-
kroschritten vorwérts transportiert.
Eine ungewthnliche Funktion.

Wahrend dem Einschalten kann
man zwischen dem Normal- oder
dem Hexdump-Modus wahlen. Au-
Berdem kann man tiber die Funk-
tionstasten einen der beiden einge-
bauten SelbstTests starten. Das Be-
dienungshandbuch ist umfangreich

gehalten und erklart die Fahigkei-
ten des Druckers ausfiihrlich. In el-
nem speziellen Kapitel wird die
Druckpraxis von verschiedenen
Programmen (GEM, MS-DOS, Loco-
motive-Basic, etc) aus erlautert.

Die Befehls-Sequenzen sind — s0-
weit vorhanden — kompatibel zu
den Escape-Sequenzen des Epson
Standard Code ESC/P. Damit &8t
sich dieser Drucker wie ein Epson-
F¥-Drucker ansteuern.

Alles in allem ist dieser Drucker
vom Schriftbild her zwar nicht tiber-
ragend, durch seine professionelle
Grofe und seinen giinstigen Preis

aber zu empfehlen. (zu)

_ NLQ: 18 x 9 Punkte

keit: Normal: 200 Zeichen/s

NLQ: 80 Zeichen/s

Farbdruck: Nein

Druckpuffer: 4 KByte

(HxBxT): 120 x 600 x 350 mm

Preis: 999 Mark

— \
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Computer-Englisch

jeder, der schon einmal eine
englische Anleitung zu einem
Computer oder einem Periphe-
riegerat, oder einen mit Compu-
ter-Fachwirtern gespickten Ar-
tikel gelesen hat, kann ein Lied
davon singen: Die Texte wim-
meln von englischen Spezialaus-
driicken, vor denen das aus der
Schulzeit bekannte Englisch-
Wissen kapitulieren mub.

Das Buch »Computer Eng-
lische ist ein englisch-deutsch/
deutsch-englisches Wirter-

buch fiir Computerfachbegriffe.
Hier findel der Fremdwort-ge-
plagte Leser einerseits die Be-
deutung fiir englische Fachbe-
griffe, andererseits aber auch
dasenglische Aquivalent fiir ein
deutsches Fachwort, um deut-
sche Texte ins Englische zu
ibersetzen, oder um einer Pro-
grammdokumentation einen
professionellen Touch zu geben.

Das Vokabular des Buches ist
sehr umfangreich. Wir vermi8-
ten nur wenige Spezialaus-
driicke. Begriffe wie »daisy
chaine werden nicht mit
»Gansebliimchen-Kettes,  son-
dern knapp, aber korrekt als
werkettunge iibersetzt. Hier
wird jedoch auch deutlich, daB
es sich eben nicht um eine aus-
fithrliche Erklarung, sondern
nur um eine Ubersetzung han-
delt. Bei vielen Begriifen ist al-
lerdings die bersetzung
selbsterklarend.

Angaben zur Aussprache der
wichtigsten englischen Stamm-
wtirter wiren sinnvoll gewesen,
denn was nutzt es dem Leser,
wenn er das Vokabular be-
herrscht, in einem Fachge-
spriach jedoch die mitleidigen
Blicke der sprachgewandten
Kollegen erntet, weil er sacces-
sorys als saikkessoreis aus-
spricht.

Trotzdem ist sComputer Eng-
lischs eine wertvolle Ergénzung
fiir die Computerbuch-Biblio-
thek und jedem zu empfehlen,
der eine kurze, treffende Uber-
setzung zu einem englischen
oder deutschen Fachwort sucht,

(ma)
Hans Herbert Schulze «Computer Eng-
lisha, rororo, ISBN 3-499(8134-T, Preis: 14,80
Mark

Computer-Lexikon

Das srororo Computer Lexi-
konie bietet auf 410 Seiten eine
Fiille von Informationen zaum
Thema Computer. Viele Stich-
wirter werden durch Zeichnun-
gen und Fotos sinmvoll unter-
stiltzt, Unzihlige Querverweise
arleichtern die Suche nach Zu-
gatzinformationen.

Dem fortgeschrittenen Cormn-
puteranwender fdllt jedoch
schon nach kurzer Zeit auf, da
Informationen zu aktuellen Be-
griffen aus dem Computeralltag
(zum Beispiel Pull-Down-Meni,
lIcon, Accessory, Prolog, NLQ)
fehlen, Auch einzelne Angaben
zu technischen Daten sind veral-
tet. Ein Blick in das Impressum
zeiqt, daB das Buch seit 1984
nicht mehr iiberarbeitet wurde.
Offenbar hat der Herausgeber

nicht beriicksichtigt, daB drei
Jahrein der schnellebigen Com-
puterbranche fast eine Ewigkeit
darstellen, weil die Entwicklung
auf diesemn Gebiet in Riesen-
schritten  voranschreitet. Eine
aktualisierte Auflage widre aus
diesem Grund dringend erfor-
derlich gewesen.

Die Erklarungen zu einigen
Stichworten tragen auch nicht
unbedingt zum tieferen Ver-
standnis bei. Ein Analog-Digital-
Umsetzer, so erfahrt man, »ist ei-
ne Einrichtung, die analoge Zei-
chen in digitale Werte umsetzts,
Vergleichbar wire etwa, wenn
man die Programmiersprache
Basic mit » Abkiirzung fiir begin-
ners all purpose symbolic in-
struction codes erklaren wollte,

Zusammenfassend muf man
die Fleifarbeit des Autors lo-
ben, die jedem Compulerneu-
ling den beschwerlichen Ein-
gtieg zu einem glinstigen Prais
arleichtert. Wer jedoch zu den
fortgeschrittenen Computerbe-
nutzern zahlt und aktuelles, fun-
diertes Wissen sucht, wird
schnell an die Grenzen des
sComputer Lexikons stofen,

{ma)

Haria Herbart Schulze, sDas raroro Compu.
ter Lexikons, rorors, JSBN 3409181083,
Preis 16,80 Mark

Ausgabe 4/April 1987



Der Shogun in seiner immerwahrenden Gier nach der  Mit Schwertern und Karateschlagen gent es gegen
absoluten Macht, hat die ehrwiirdigen Schriftrollen der  kampferprobte Samurais, mit Speeren gegen wildes
weiken Ninja - den Schatz der Ninitsu - gestohlen.  Getier, mit Kampfsternen werden die Wachen aufer
Ihr Ehrenkadex befiehlt Ihnen, die Tradition der Ninja ~ Gefecht gesetzt...
bis zum letzten Atemzug zu verteidigen.  wenn Sie die richtigen Wafen zum richtigen Zeitpunkt
finden, haben Sie die Wahl zwischen 60 verschiedenen
Bewegungsablaufen.

Sie kannen nicht versagen, denn Sie sind...

THE LAST NINJA.

ERHALTLICH FUR
COMMODORE 64,128 CASSETTE -+ DISKETTE
SCHNEIDER CPC CASSETTE -+ DISKETTE UND ATARI ST

Activision Deutschland GmbH - Postfach 76 06 80 - 2000 Hamburg 76

l

VERTRIER DEUTSCHLAND: Ariolasolt {Exelusiv-Distributor), Rushware (Autorigiariar leuarlrluhl
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Video=-1000:
Der schnelle

Digitizer

Digitizer waren bisher langsam und oft viel zu

teuer fiir den Heimanwender. Der Video-1000 ist

ein weiterer Schritt in Richtung preisgiinstige
Bild-Digitalisierung fiir den C 64.

ei der uniiberschaubaren nem geeigneten Programm auf das

Fiille von Malprogrammern

und Grafik-Erwelterungen
fiir den C 64 sollte man eigentlich
davon ausgehen kénnen, daB jeder
Anwender damit aufeinfache Weise
eigene Bilder herstellen kann. Den-
noch gibt essehr viele Computerbe-
sitzer, die sehr gerne mit Computer-
grafiken arbeiten wiirden, doch lel-
der nicht iiber die nétige kiinstler-
sche Begabung verfiigen. Auch gibt
es Anwendungsbereiche, die auf
Bild-Digitalisierung angewiesen
sind. Doch im Zuge des Preisrut-
sches bei elektronischen Bauele-
menten bieten sich auf diesem Ge-
biet vollig neue Dimensionen. War-
um sollte man nicht einfach Bilder in
den Computer einlesen kénnen, die
bereits auf Videorecorder oder als
Fernsehbild zur Verfiigung stehen?
Mit einem Videodigitizer kann man
in kurzer Zeit ein komplettes Fern-
sehbild in den Computer shineindi-
gitalisierens«. Ein Fernsehbild wird
Zeile fiir Zeile in digitale Signale um-
gewandelt (digitalisiert) und von er

Durch Verinderung der Helligheit 1at sich die Brillanz des
digitalisierten Bildes erheblich beeinflussen

NN pulidie

Format des angeschlossenen Com-
puters umgerechnet. Dazu ist eine
sehr schnelle Hard- und Software
nétig. SchiieBlich fithrt exst die Ge-

schwindigkeit von mindestens 15 Bil--

dem pro Sekunde zu einem anna-
hernd ztterfreien Fernsehbild. In
der Bundesrepublik bringt die ver-
wendete PAL-Norm 24 Farb-Bilder
pro Sekunde.

Die bisher erhaltlichen Video-Di-
gitizer haben meist den Nachteil,
daB sie nicht in der Lage sind, ein
bewegtes Fernsehbild in Echtzeit zu
digitalisieren und in den Computer
zu ibertragen. Die Preise der weni-
gen Digitizer, die derartiges leisten,
sind bislang wesentlich zu hoch ge-
wesen. Doch das soll sich mit dem
Digitizer Video-1000 jetzt andern

Fiir 295 Mark erhélt man einen Di-
gitizer mit sensationellen Werten
Laut mitgeliefertem Handbuch ist
dieser in der Lage, 50(!) Bilder in er
ner Sekunde zu digitalisieren. Das
gab es fiir den C 64 noch nicht. Tat-
sachlich kann man mit dem Videc-

l?lll!lffli!lllllllll

Leider wird der Video-1000-
Digitizer ohne Gehduse ge-
liefert. Entsprechend vor-
sichtig sollte man ihn auch
behandeln.

1000 ein laufendes Videobild einfar-
big digitalisieren. Nun kann man
sich einen Videofilm auf semnem
C 64-Monitor ansehen, und das In
Echizeit. Auf Knopfdruck begmnt
der DigitalisierVorgang und das er-
zeugte Bild 1aBt sich anschliePend
mit einem geeigneten Programm
ausdrucken. Aber auch mit drei
odervier Farben erhilt man fantasti-
che Resultate Will man mit mehr
als einer Farbe digitalisieren, bend-
tigt man ein Standbild. Dabei wird
dreimal das gleiche Bild digitali-
siert. Mit verschiedenen, durch die
Steuersoftware simulierten Graufil-
tern wird das Bild in verschiedene
Helligkeitsstufen umgesetzt. Die Er-
gebnisse bei dreimaligem Digitali-
sieren sind wesentlich schoner als
bei einfacher Digitalisierung, erfor-
dem aber ein Standbild. Leider
muR der Anwender die Farben
selbst eingeben, wenn er es bunt
wiinscht. Es ist nicht immer unkom-
pliziert, die Farben des Originals
durch Ausprobieren wiederherzu-
stellen. Mit den im Beiblatt empfoh-

Hier zeigt sich, daB durch mehr Helligkeit nicht immer ein
besseres Bild entsteht
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lenen Werten kommt man meistens
recht gut aus. Obwohl der C 64 nur
iiber eine Auflésung von 320x200
Punkten verfiigt, erlaubt der Video-
1000 eine Digitalisierung mit einer
Auflésung von 384x288 Punkten.
Das digitalisierte Bild ragt dabei
iiber das regulére Fernsehbild hin-
ausund man kann sich immer nur ei-
nen Ausschnitt des gesamten Bildes
ansehen.

Ein besonderes Bonbon ist der
Editor, der warend des Digitalisie-
rens erlaubt, die Helligkeit des digi-
talisierten Bildes stufenlos zu veran-
dern. So kann man praktisch mit je-
dem Videosignal gute Ergebnisse
erzielen, ohne Eingriffe in die Hard-
ware vornehmen zu miissen.

Das mitgelieferte Programm bie-
tet so ziemlich alles, was zum Digita-
lisieren nétig ist. Leider ist die Be-
dienungsleitung sehr dirftig (zwel
DIN-A4-Seiten koplert), was dem
Anfinger und unerfahrenen An-
wender groPere Schwierigkeiten
bereitet.

Der Digitizer besteht aus einer
Platine, die in den Erweiterungs-Port
emngesteckt wird. Der Video-Ein-
gang des Monitors (leider kein Mo-
dulator fiir Fernsehsignale) wird di-

rekt an den Digitizer angeschlossen.
Ebenso sind zwei spezielle Eingan-
ge auf der Platine des Digitizers vor-
gesehen, um eine Kamera oder ei-
nen Videorecorder anzuschlieBen.
Leider benétigt der Digitizer aus-
schlieBlich Video-Signale. Man
kann ihn nicht direkt mit dem modu-
lierten Signal des Femsehers (UHF)
speisen.

Die Platine des Digitizers ist recht
professionell aufgebaut und man er-
kennt die Bemithungen des Herstel-
lers, eine lange Lebensdauer zu ga-
rantieren. Fiir den Kenner interes-
sant sind die technischen Daten des
Digitizers. So befinden sich auf der
Platine neben einem PAL-Chip(!)
auch noch zwei CMOS-RAM-Bau-
steine mit insgesamt 16 KByte RAM.
In diesen 16 KByte befindet sich
stindig das digitalisierte Bild mit ei-
ner Auflésung von 384 mal 288 Punk-
ten. Die sensationellen Leistungen
des Digitizers setzten die Entwick-
lung eines eigenen PALs voraus, in
dem eine eigens auf diesen Bereich
abgestimmte Logikschaltung digita-
le Signale verarbeitet,

Der Video-1000 stellt zur Zeit,
durch seine Geschwindigkeit und
seinen sensationellen Preis von 295

Mark, eine Revolution auf dem Ge-
biet der Video-Digitizer fiir den C 64
dar. Er ist damit jedem Anwender,
der sich mit digitaler Bildverarbei-
tung befassen mochte, sehr zu emp-
fehlen. Es erdffnen sich damit auch
fiir den Heimanwender viele inter-
essante Einsatzgebiete. Neben dem
Einsatz der erzeugten Bilder in eige-
nen Basic-Programmen, kann man
sich zum Beispiel auch eine eigene
Personen-Datei zulegen, die nicht
nur die Daten der zu verwaltenden
Personen enthdlt, sondern auch
noch deren Konterfei. Wenn es ge-
lingt, digitalisierte Bilder auszuwer-
ten oder deren inhaltliche Aspekte
in eine Bild-Datenerfassung einzu-
binden, ertfinen sich neue Dimen-
sionen der elektronischen Bildver-

arbeitung. (wa)
Technische Daten
Computer: C 64
Schnittstelle: Erws,itemngsfl’on
Typ: Fricke Video-

Digitizer

Auflosung: 384 x 288 Punkte
Farben: 2bis4
Bilder/s: 50
Preis: 295 Mark

NS e SCREENS e SCREENS

axportiert.

* Eingebauter RGB- und BAS-Ausgang

* LED Zustandsanzeige

Farhfernsehgerit fiir nur DM 266!

Jetzt erhalten alle Besitzer von RGB- und BAS-Fernsehmonitoren volle Farbferngeh-Mog-
lichkeiten dank des verbliffenden »SCREENVISION«-Systems. An lhren Monitor wird mit
einem einfachen Kabel ein hochentwickelter Tuner angeschliossen, so daB Ihr Monitor einen |
doppelten Zweck erfillt, als Spezialmonitor far Ihren Computer und als Farbfernsehgerat.
Am Monitor selbst sind keine Anderungen erforderlich. Die Besitzer von Schneider-
Computern bendtigen kein zusitzliches Kabel, da der Monitor direkt an das
SCREENVISION-System angeschlossen wird, Nachstehend die besonderen Merkmale:

* AuBerst schmaler FS-Tuner in modernster Konstruktion und Ausfihrung
* Acht Vorwahl-Tasterkandle far VHF{UKW)- und UHF-Empfang

* Eingebaute automatische Frequenz- und Verstirkungsregier
Regler fir Helligkeit, Kontrast, Farbe und Tonstérke lir den Benutzer

Eingebauter Tonausgang mit PhonanschiuB tir Hifi

Eingebautes Netzgerét, voll isofiert, daher absolut sicher, plus Netzhilfsausgang am
Méglichkeit zum direkten Anschlu@ Ihres Videorecarders an SCREENVISION zur Wiedergabe auf dem Monitor Ihres Computers
Anschiuf an die meisten linearen RGB- oder BAS-Fernsehmaonitore

SCREENVISION tragt eine volle Garantie und ist direkt vom Hersteller zu besonders glnstigen

Preisen lieferbar. Lieferzeit nach Erhalt der Zahlung normalerweise 4 Tage per Luftpost. Seit
EinfOhrung des Systems im September 1986 wurden bereits Ober 4000 SCREENVISIONS

Tuner zum direkten Anschluf des Monitors

DM 260,

plus Luitpostporto DM 24—

BESTELLUNG

Per Post — Ubarsendung der Zahlung, um
den Versand zu beschieunigen, unter
deutlicher Angabe von Name und Anschrift

Per Telefon — Durch telefonische Angabe
Ihrer Kreditkartennummer und des Verfali-
datums; Versand am selben Tag

Per FS — Ubersandung ihres Auftrages
2ur sofortigen Bearbaitung

SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS

SCREENS MICROCOMPUTERS & ELEGTRONICS LTD
MAIN AVENUE, MOOR PARK, NORTHWOOD, MIDDLESEX, ENGLAND

TELEFON: (+44) 9274 20664

FERNSCHREIBER: 923574 ALACOL G

Wir nehmen auch Auftrdge von Héndlern und GroBauftrage an.

SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS

Ausgabe 4/April 1987
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Fiir den Hobby-Elektroniker
ergeben sich groBe Proble-
me, wenn es darum geht, Feh-
ler in einer Schaltung zu fin-
den. Mit dem geeigneten
MeBgerit, einem Logik-Ana-
lysator, wird die Arbeit we-
sentlich erleichtert.

jiele Computer-Besitzer sind

gleichzeitig begeisterte

Hobby-Elektroniker. Was
liegt also naher, als beide Hobbies
sinnvoll zu verbinden? Bei digitalen
Schaltungen mit vielen, gleichzeitig
auftretenden Signalen an verschie-
denen Punkten der Schaltung, ver-
liert man sehr schnell den Uber-
blick. Wann liegt welches Signal wo
an, wahrend welches Signal an el
ner anderen Stelle anliegt? Gerade
weil diese Fragen in der Digital-
Elekironik besonders wichtig sind
_ schlieBlich hangen dort viele Si-
gnale von anderen Signalveridufen
ab — gibt es als wichtiges Hilfsmittel
sogenannte Logik-Analysatoren.
Der Logik-Analysator verfiigt iiber
mehrere Eingange, deren Potentiale
(High oder Low) standig auf dem
Bildschirm zu sehen sind. Man kann
bis zu acht Signale gleichzeitig an-
schlieBen. AuBerdem sind zwel Zu-
sitzliche Eingange fiir einen exter-
nen Takt und ein externes Trigger-
signal vorgesehen.

Der Logik-Analysator wird als Mo-
dul fiir den Erweiterungs-Port gelie-
fert und ist nach dem Einschalten
des C 64 gleich einsatzbereit. Nun
bestimmt man die interne Taktrate,
sowie die Anzeigeart. Dies dient da-
711 sichimmer den interessanten Be-
reich eines Signalverlaufes sheraus-
zusieben«. Man kann so alle Parame-
ter, die bei spateren Analysen der
Signalverldufe wichtig sind, auswer-
ten.

Technische Daten

Computer: o2}

Typ: Logik-Analysator

Schnittstellle: Erweiterungs-Fort

Besonderheiten:  interner (8 MHz)
oder externer Takt

Preis: 139 Mark

Die mitgelieferte Steuersoftware
ist gut durchdacht und funktionell.
Die Bildschirmausgabe ist iber-
sichtlich und es sind alle wichtigen
Funktionen enthalten. Obendrein
kann man mit emem grafikidhigen
Drucker ein aktuelles Bild mitproto-
kollieren.

Leider ist die mitgelieferte Anler
tung HuBerst diirftig und nur der
wirkliche Profi kann damit etwas an-
fangen. Fiir den Laien bleibt die

Digitaler Durchblick

In einem soliden
Gehiuse sind
neben der ge-

Wirkung und die Anwendung des
Logik-Analysators ein CGeheimnis.
Aber wer nicht mit der Anwendung
eines solchen Gerites vertraut ist
oder sich die Handhabung zumin-
dest zutraut, wird es sich ohnehin
kaum kaufen wollen. Der Logik-Ana-
lysator ist ein wertvolles Hilfsmittel
fiir alle intimen Freunde der Digital-
Elektronik. Fiir einen Preis von 139
Mark ein klares »Empfehlenswerts
an alle Elektroniker. (wo)

Wozu braucht man
einen »Logik-
Analysator«?

In der Digital-Elektronik, einem
Teilgebiet der Elektronik, be-
schaftigt man sich fast ausschlie-
lich mit zwei Datenwerten, nam-
lich vereinfacht gesagt sSpan-
nung oder nicht Spannunge. Da-
mit reduziert sich bei digitalen
Schaltungen der MeB- und Prif-
aufwand erheblich. Es kann an
einem Punkt der Schaltung nur
eine Spannung anliegen oder
nicht. In der Realitdt begniigt man
sich beiden MeBergebnissen mit
der Unterteilung in zwei Grup-
pen. Unter einem gewissen Span-

nungwert (etwa 0,8 Volf) hat man_‘
einen sogenannten sLow-Pegels,
und iiber 2.0 Volt (bis 5 Volt) einen
sHigh-Pegels. Das Problem in di-
gitalen Schaltungen (der Compu-
ter ist eine solche)ist nun aber de-
ren innere Logik. Durch Kombi-
nation verschiedener Signale
(Verkniipfung) erhalt man abhan-
gig von der Art der Verkniipfung
ein neues Signal (wieder High-
oder Low-Pegel). DaB man bel
groBen Schaltungen mit sehr vie-
len Verkniipfungen zu tun hat,
bringt ein neues Problem mit
sich: Man muB an mehreren Stel-
len gleichzeitig messen konnen.
Dazu verwendet man nun emnen
Logik-Analysator und hat so meh-
rere Priifstellen gleichzeitig auf
emen Blick. (wo)
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Endlich...

S0, jetzt hab' ich endlich ber
900,- Mark zusamrnen.“__‘

,.Fiirmeinen Computer - mit 64 KB f
und Floppy- my

’hﬁ ‘..‘- ‘ :
e ,Waaas? 64 KB, das reicht Dir! v

— Phih - Mensch, for nur 998,- Mark {5

kriegst Du einen richtigen Computer mit 512 KB.

Das ist das Achtfache an Speicherleistung. |

allen Schnittstellen, FernsehanschiuB
und mit einer 500 KB-Floppy.“

-
——

: X >
»Wo gibt’s denn das! -~

»Wie gut, daB ich "ne kluge Schwester
hab". Ich hitt’ doch glatt den Falschen
g&kﬂﬂft. ich Idi.* -""‘a._

ATARI 520 STM.

In dieser Leistungsklasse hat ATARI
die Mafistibe gesetzt. Auch beim Preis.
Diese Computerleistung zu solch
niedrigen Preisen kann lhnen nur bie-
ten, wer modernste Technologie
einsetzIt.

ATARI, Computertechnologie von
heute fir Menschen, die mit mehr

Leistung mehr leisten wollen.
ATARI 520 STM nur DM 998,

unverb. Preisempfehlung.

J\ ATARI
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Commodore Listing des Monats

I

Avuf zu neuven

Welten

yWeltendimmerung«, unser
Listing des Monats fiir den
C 64, ist ein Spiel, das unsere
Tester stundenlang vor den
Monitor bannte. Lesen Sie,
wie der Butor auf die Idee zu
diesem Spiel kam.

s ist tiefe Nacht. DrauBen pfeift

der Wind durch die men-

schenleeren StraBen, die
nur durch fahles Mondlicht schwach
erleuchtet sind. Die ganze Stadt
scheint friedlich zu schlafen. Die
ganze Stadt? Nein, zwei Menschen
gritbeln iiber eine verzwickte Lage.
Im Norden haben Schwdrme von
Blutsaugern zwel Kriegsschiffe
iiberfallen und versenkt. Ein weite-
res Vordringen konnte aber von den
Bogenschiitizen verhindert werden.
Der Kampf um die alles entschei-
dende Briicke tobt noch immer un-
vermindert. Zwei Tore wurden
schon mit Rammbécken eingeschla-
gen, und die Reiter haben Schwie-
rigkeiten, sich gegen die Axtmanner
und die Wolfsreiter zu behaupten.
Der letzte Schlagabtausch hat viele
das Leben gekostet, besonders weil
die Lindwiirmer die Adler am Siid-
fliigel fast vollstandig aufgerieben
haben. Die Verteidiger hétten doch
nicht so viele ihrer Truppen in den

inneren Verteidigungsring zuriick-
zichen sollen. Aber der Stratege der
Verteidiger hat ja jetzt Gelegenheit
die Truppen neu zu formieren.

Was hier wie ein Kriegsbericht
aus einer anderen Welt klingt, ist
nicht anderes, als ein ganz normaler
Lagebericht, wenn zwei Spieler sich
in sWeltenddmmerunge vertiefen. In
diesem Strategie-Spiel begegnen
dem Spieler viele Figuren, die man
sonst nur aus Romanen wie »Der
Herr der Ringes« kennt.

3200 Felder

Die Schiacht der Weltenddamme-
rung findet in einer iiber 3200 Felder
grofen Landschaft statt, die alles
enthalt, was man sich vorstellen
kann. Es gibt Wege, Kastelle und
Verteidigungsanlagen. Stimpfe und
Berge behindern das Vorwartskom-
men und ein grofer Flup mit nur el-
ner einzigen Briicke trennt die ver-
feindeten Heere, die jeweils iiber
mehr als 100 Einheiten verfiigen.

Wie es zu diesem Spiel kam, be-
richtet der Autor Dirk Meier selbst:

»Ich bin jetzt 19 Jahre alt, wohne in
Biinde und bin, wenn die Happy-
Computer, Ausgabe 4/87, erscheint,
mitten im AbiturstreB.

Einen C 64 habe ich seit etwa drei
Jahren und das Programmieren —

besonders Maschinensprache —
wurde schnell mein Hobby, Wah-
vend dieser Zeit schrieb ich eine
ganze Reihe von zum Teil sehr unter-
schiedlichen Programmern, von de-
nen mehrere auch verdffentlicht
wurden. Vor ein paar Monaten ent-
deckte ich dann plétzlich mein Inter-
esse fiir einige theoretische Aspek-
te der Informatik, besonders auf
dem Gebiet der Kiinstlichen Intelli-
genz. Ich lernte Lisp, begann mich
dann fiir Prolog zu interessieren und
vertiefte mich immer mehr in die
Theorie, bis es mir irgendwann ein-
fach in den Fingern kribbelte und
ich nach aller grauen Theorie end-
lich mal wieder etwas sHandfestes«
programmieren wollte. Am besten
ein Spiel.

Da ich mich zu dieser Zeit sehr fir
]J.R.R. Tolkien begeisterte, wollte ich
ein Spiel schreiben, dessen auBerer
Rahmen eine Fantasy-Welt sein
sollte,

AuBerdem sollte es kein plumpes
Action-Spiel mit einer durchschnitt-
lichen Spieldauer von zweieinhalb
Minuten werden, bei dem sich ein
einzelner Spieler gegen einen iiber-
méchtigen Computer abmiiht, son-
dern ganz etwas anderes. Mir
schwebte ein Spiel vor, mit dem sich
zwei Spieler einen ganzen Nachmit-
tag beschéftigen konnten.

Beim Programmieren achtete ich
dann auf mehrere Dinge:

— Das Spiel mufite so benutzer-
freundlich wie moglich sein (das
heift joystickorientiert, kein Zeit-
druck, bloB keine Programmierfeh-
ler etc.)

— Das Programm sollte so kurz wie
moglich sein. Ich kdmpfte um jedes
Byte, erfand immer neue Methoden,
um selbst grofe Datenmengen
(Spielfeld, Figuren und so weiter)
moglichst kompakt speichern zu
kénnen.

Als ich mit dem Programmieren
begann, hatte ich noch eine Woche
Sommerferien. So saf ich am An-
fang pro Tag gut acht Stunden vor
dem Computer, was dann doch
recht grausam war (ich brauchte Un-
mengen Kaffee). Doch nach knapp
vier Wochen Selbstausbeutung war
das Programm fast fertig. Ich habe
dann aber noch einen Monat dran-
gehéngt, um das Programm auf
Bugs zu testen und alle Parameter,
alle Eigenschaften der einzelnen Fi-
guren so abzuwagen, daB ein wirk-
lich interessantes Spielen moglich
wurde.«

Das ist Dirk ohne Zweifel gelun-

gen!

(Dirk Meier/gn)
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Neues fur GEOS

Bus Amerika kommt neue
Software fiir GEOS. Sie soll
noch mehr Anwendungsbe-
reiche erschlieBen.

ls GEOS vor knapp einem

Jahr zum ersten Mal vorge-

stellt wurde, waren die C 64-
Besitzer begeistert. Endlich eine Be-
nutzeroberflache fiir ihren Compu-
terl Commodore. reagierte sehr
schnell darauf, und legt seitdem je-
dem neuen C 64 auch eine Diskette
mit GEOS bei. Sie enthalt alles, was
der Einsteiger zum Arbeiten beno-
tigt: GEOS und die Benutzeroberfla-
che, das »deskTops, die Textverar-
beitung »geoWrites, das Malpro-
gramm sgeoPaints, ein Kopierpro-
gramm, einen Schnellader und ein
Einfiihrungsprogramm, das den
C 64 und die Bedienung erklart.

Wer seinen C 64 aber schon etwas
linger besitzt, fragt sich zu recht,
was er damit anfangen soll, denn
schlieBlich sind das alles Program-
me, die er schon lange besitzt, vom
deskTop abgesehen.

Nun ist GEOS bekanntlich kein
neues Betriebssystem, sondern nur
ecine Betriebssystemerweiterung,
die eine Fiille neuer Routinen be-
reitstellt. Es liegt also nahe, daB es
auch andere Programme geben
wird, die die Fahigkeiten von GEOS
voraussetzen und ausniitzen,

Die ersten Applikationen (Pro-
gramme, die nur mit GEOS funktio-
nieren) kommen wiederum vom
GEOS-Entwickler selbst, und ent-
halten einige Programme, die man
schon vermift hat, wenn man mit an-
deren Benutzeroberilachen gear-
beitet hat.

Auf dem Deskpack 1 findet man
zum Beispiel einen Icon-Editor, mit
dem man die Icons (Bildsymbole),
die im InhaltsWindow des deskTop
erscheinen, verandern kann. Dazu
steht ein Arbeitsfenster und ein Puf-
fer zur Verfligung. Bevor man sich
ans Andern eines Icons macht, sollte
man das Original erst im Puffer zwi-
schenspeichern, damit man im Fall
der Falle nicht mit einem haslichen
oder gar ohne Icon dasteht.

Eigene lcons

Das Andern des Icons geht sehr
einfach. Man fahrt einfach mit dem
Zeiger auf das Editierfeld, worauf-
hin sich der Pfeil in ein gelbes Qua-
drat verwandelt. Driickt man dann
den Feuerknopf, dient der Cursor
entweder zum Zeichnen, wenn er
gerade auf einem leeren Feld steht,
oder zum Loschen, wenn das Feld
unter dem Cursor besetzt ist. Genau
wie bei geoPaint ist die Funktion
solange aktiv, bis man ermeut den
Feuerknopf gedriickt hat. Daim Zei-
chenfeld das Icon vergroBert dar-
gestellt wird, erscheint es unterhalb
noch einmal in OniginalgroBe, damit
man sich ein besseres Bild vom spa-
teren Aussehen machen kann.

Neben den elementaren Zeichen-
funktionen kann der Editor das Icon
auch invertieren, oder pixelweise n
alle vier Richtungen verschieben.
Das ist besonders niitzlich, wenn
man sich beim Zeichnen etwas ver-
schatzt hat, und an einem Ende
mehr Platz brauchte Die Teile, die
fiber den Rand hinausgeschoben

werden, erscheinen an der gegen-
iiberliegenden Seite wieder, so daB
man sie erst von Hand léschen muB:
Dadurch gehen keine Bildteile
durch Unachtsamkeit verloren. Hat
man aus Versehen das Icon eine
Stelle zu weit verschoben, kann man
den Fehler durch einen Knopidruck
wieder riickgangig machen.

Neben dem Icon-Editor befinden
sich auf der Diskette auch zwel
Accessories. Das eine ist ein Kalen-
der mit Notizblock. Hier kann man
sich eine Monatsiibersicht ansehen
und fiir jeden Tag eine Eintragung
machen. Das zweite Accessory ist
ein Spiel: Blackjack. In Deutschland
ist es unter dem Namen »17 und 4«
besser bekannt. Diese kleine Spie-
lerei ist eine nette Abwechslung,
wenn man beim Schreiben eines
Textes mit gedWrite gerade nicht
weiterkommt. Ansonsten findet man
auf dem Deskpack 1 noch ein paar
niitzliche Utilities, wodurch diese
Diskette zur lang ersehnten GEOS-
Erganzung wird.

Das nachste Produkt tragt den Na-
men sgeoDexs. Dahinter verbirgt
sich eine AdreBverwaltung, die
nach dem Karteikastenprinzip ar-
beitet. Man sieht auf dem Bildschirm
auch das typische Design, mit den
Buchstabenschildchen iber den
Karten. Das Design der Karten ist
schon festgelegt, wobel man natur-
lich auf die amerikanischen Bediirf-
nisse geachtet hat. Der deutsche
Anwender wird die AdreBkarte also
nur bedingt nutzen kbnnen, sofem
keine Version speziell fiir den deut-
schen Markt herauskommt.

Jede Karteikarte wird automatisch
einsortiert, geordnet nach dem
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Nachnamen, wie esfiir ein AdreBre-
gister typisch ist. Man kann aber so-
genannte Cruppen zusammenstel-
len, die einem bestimmten Kriteri-
um entsprechen, zum Beispiel der
Postleitzahl. Ansonsten ist geoDex
eine einfache AdreBkartei, die nicht
allzu viele Funktionen bereithalt. Sie
arbeitet auch nur sehr sparlich mit
Windows, und verwendet keine Me-
nilleiste. Die Funktionen werden
statt dessen am linken Rand der Kar-
te ausgewahlt.

Da die Daten ohnehin mit der Ta-
statur eingegeben werden, ist es
fraglich, ob man ein Programm wie
geoDex bendtigt. Es gibt bessere
Programme, die man sich nicht fiir
teures Geld kaufen muB. In dieser

leen Bditoa

Disk: Desk Pack 1

sen hat, 14At sich der Fehler leicht
verbessern. Bei der neuen Version
kann man jetzt auch Worter und Aus-
driicke suchen, und sie durch ande-
Ie ersetzen.

Das Arbeiten mit dem Joystick er-
weist sich als recht vorteilhaft, ob-
wohl das Blattern im Text etwas miih-
selig ist. Dazu muR man ndmlich zum
oberen oder unteren Rand fahren,
wodurch sich der Text dann ver-
schiebt. Méchte man nur zur Menii-
Leiste, kann es also passieren, daf
man den Text scrollt. Die Joystick-
Steuerung ist aber ideal, um Text-
bausteine zu markieren. Auf Knopf-
druck schaltet man die Funktion an,
und fahrt einfach im Text herum. Al-
le iiberstrichenen Zeilen und Buch-

Jede Zeile kann individuell forma-
tiert werden, zum Beispiel zentriert,
rechts- oder linksbiindig. Alles wird
auf dem Bildschirm gleich richtig
angezeigt. Hier machen sich die
Vorteile von GEOS bemerkbar, das
bekanntlich im hochauslésenden
Modus arbeitet, wodurch es nicht
auf ein spezielles Zeichensatzformat
angewiesen ist. Deshalb kann man
auch problemlos Bilder in geoWrite
einbinden. Wer also germne eine Zel-
tungsseite zusammenstellen moéch-
te, oder Plakate in Printshop-Manier,
kann das mit gecWrite. Die Program-
mierer haben auch daran gedacht,
daf man sich die kunstvoll zusam-
mengestellten Seiten vorher anse-
hen sollte, bevor sie ausgedruckt

Icon Buffer

Copy
bulfer
i <l:oo¢ n:om
ai buffer

hfur gibt

W ¢; "chkeiten
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Endlich Icons nach eigenem Geschmack

Form erscheint geoDex als hochst
fragwiirdige Anschaffung.

Das dritte Programmpaket im
Bunde ist der »Writers Workshop«
mit »geoWrite 2.0«. Der Nachfolger
von geoWrite (das sich auch auf der
GEOS-Diskette befindet) bietet jetzt
Funktionen, die eigentlich zu jeder
Textverarbeitung gehdren. Bei der
ersten Version hatte man aber aus
unerklarlichen Griinden darauf ver-
zichtet. So beherrscht geoWrite end-
lich Blocksatz und auch die Cursor-
Tasten werden nunmehr abgefragt.
AuBerdem sind viele Funktionen
auch iiber Tastenkommandos akti-
vierbar, was sich ebenfalls positiv
auf die Arbeitsgeschwindigkeit aus-
wirkt. Dadurch entfédllt das aufre-
gende Wechseln zwischen Tastatur
und Joystick beim Korrigieren eines
Textes. Der Schreibkomfort hat zu-
genommen, zumal geoWrite mit ei-
nem permanenten Einfiige-Modus
und Wordwrapping arbeitet, Man
schreibt also einfach einen Text und
braucht sich um AuBerlichkeiten
nicht zu kiitmmem. Selbst wenn man
irgendwo einen Buchstaben verges-
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Alls 276l Version ist es noch
mmer zu langsam!

Bei geoWrite steht der Text formatiert auf dem Bildschirm

staben werden invers dargestellt.
Driickt man dann die < Del>Taste,
wird der markierte Bereich ge-
léscht. Aber auch die Blockopera-
tionen »Cuts, *Copy« und »Pastex ar-
beiten hervorragend damit zusam-
men. Um ein einzelnes Wort zu mar-
kieren, geniigt sogar ein einfacher
Doppelklick.

Text-Hexer

Bei der Gestaltung des Textes ist
geoWrite wohl von keinem Pro-
gramm auf dem C 64 zu schlagen, Es
bietet eine Fiille von verschiedenen
Schriftarten, die man untexrstrichen,
ausgefiillt, umrandet und versal dar-
stellen kann. Man kann diese Attri-
bute auch mischen, so daB die Buch-
staben zum Beispiel unterstrichen
und umrandet erscheinen. Als neue
Text-Funktionen sind Sub- und Su-
perscript hinzugekommen, die es
erlauben, korrekte Indizes und Po-
tenzen auf den Bildschirm und den
Drucker zu bringen.

werden. Wahlt man die Funktion
sPreviews im »File«-Menii, erscheint
die gesamte Seite verkleinert. Trotz
der Vorteile darf man nicht iiberse-
hen, daB geoWnte flir eine echte
Textverarbeitung noch immer zu
langsam ist. Wenn man im Text blat-
tert, kann der Aufbau einer komple-
xen Seite, mit vielen verschiedenen
Schriften, eine ganze Weile dauern.
Benutzt man dann noch Bilder, wird
das Durchlesen zum langwierigen
Unterfangen. Auch bei der Textein-
gabe kann man gecWrite siiberho-
lens. Tippt man schnell einen Satz
ein, sieht man die letzten Worte ge-
miitlich auf dem Bildschirm erschei-
nen. Der Schnellschreiber wird da-
her nicht viel Freude an geoWrite
haben.

Beim Drucken hat geoWrite an
Qualitdt gewonnen. Es beherrscht
jetzt zum Beispiel verschiedene
Druckarten, bis hin zum NLQ-Druck
auf einem grafikfahigen Drucker.
Man kann auch Teile des Textes
drucken und mit Einzelblattern ar-
beiten. Die Seitennummer, Kopf-
und Fufzeilen sind jetzt auch inte-

i, 39




Commodore Problem&Losung

R

griert, so daf die Ausdrucke ein we-
sentlich professionelleres Ausse-
hen bekommen.

Beim Thema professionelle Text-
verarbeitung schieden sich die Gei-
ster schon bei der ersten Version.
An ihr wurde oft die Kritik geaubert,
sie sei keine vollwertige Textverar-
beitung, da ihr viele wichtige Funk-
tionen fehlten. Besonders Serien-
briefe, die inzwischen schon zu den
Standard-Funktionen gehoren, ver-
miBten viele Die Entwickler haben
sich auch auf diesem Gebiet der
Wiinsche der Anwender angenom-
men. Mit sgeoMerge« auf der
geoWrite-Diskette sind Serienbriefe
kein Problem mehr.

geoWrite ist in der Version 2 eine
relativ gute Textverarbeitung, die
mehr kann, als nur Texte aufnehmen

und drucken. Es ist eher zur Katego-
rie der Druck- und Desktop Publi-
shing-Programme zu zahlen.
sgeoDex« und geoWrite verfiigen
{ibrigens iiber einen sehr interes-
santen Kopierschutz. Sie schreiben
beim ersten Start die Kennung des
deskTop auf die Diskette. Danach
lassen Sie sich nur noch von diesem
deskTop aus starten. Fiir die sonst
ungeschiitzten Programme bedeu-
tet das, daB der legale Anwender
seine Originale ohne Probleme ver-
wenden, und sich auch Sicherheits-
kopien anlegen kann. Selbst ein an-
deres GEOS-Original kann mit den
Kopien nichts anfangen. Kritisch
wird das nur, wenn man spater mit
einer anderen GEOS-Version arbei-
ten will, was beim Umstieg von GE-
0S 1.0 auf GEOS 1.2 immerhin schon

der Fall war. Und GEOS 1.3 ist be-
reits in Vorbereitung. Der Benutzer
wird aber dann seine Originale
nicht mit dieser Version verwenden
kénnen. Hier zeigt sich wiederum
der Nachteil eines Kopierschutzes.

Das abschliefende Urteil iiber
die neuen GEOS-Applikationen ist
zweigeteilt. Sie zeigen eine deutl:-
che Leistungssteigerung, bieten
aber noch nicht die Klasse, die man
von anderen Programmen auf dem
C 64 gewohnt ist, Sie rechtfertigen
damit noch nicht den Gebrauch von
GEOS.

Die Programme sind derzeit in
Deutschland nicht erhaltlich, Es ist
auch zu bezweifeln, daB zum Bei-
spiel geoDex in dieser Form fir den
deutschen Markt sinnvoll ist.

(gn)

Sprites auf der Spur

Im C 64 treiben kleine Ko-
bolde ihr Unwesen, die man
leicht fiir eigene Zwecke ein-
setzen kann: die Sprites

prite ist ein Begriff, der wohl

jedem C 64-Besitzer schon

einmal begegnet ist. Man
kennt Sprites aus Spielen, wo sie
die Voraussetzung fiir eine schnelle,
actiongeladene Handlung sind.
Wer dann selbst mit Sprites arbeiten
mochte, steht vor den Problem, wie
er sie auf den Bildschirm zaubern
kann. Wenn Sie vor dem gleichen
Problem stehen, begleiten sie uns
doch auf den Weg durch die Welt
der Sprites.

Zunichst einmal zum Begriff Spri-
te selbst: er kommt aus dem Engli-
schen und bedeutet soviel wie Ko-
bold. Die elektronischen Kobolde
leben in einer digitalen Wunderwelt
namlich im Speicher des Compu-
ters. Jedes Sprite bendtigt 63 Byte
Platz, quasi als GréRe seiner Hohle.
Der belegte Speicherplatz kommt
nicht von ungefahr, denn ein Sprite
ist 3 Byte breit und 21 Byte hoch. An-
sonsten unterliegen die Sprites nur
wenigen Beschrénkungen. In ihrer
#uBeren Gestaltung sind die munte-
ren Kobolde sehr variabel, man muf
ihnen sogar mitteilen, wie sie ausse-
hen sollen. Das klingt aber einfa-
cher als es auf den ersten Blick er-
scheint, denn man muB sich mit Bi-
nirzahlen auskennen. Das ist ohne

40

jegliche Hilfsmittel eine miihsame
Angelegenheit. Aber keine Angst,
unser Sprite-Entwurfsblatt hilft ih-
nen bei dieser Aufgabe.

Uberlegen Sie sich zuerst, wie das
Sprite aussehen soll. Vielleicht
brauchen Sie ein Auto oder einen
Hubschrauber fiir ein Spiel, oder et-
nen Zeiger fiir eine eigene Be-
nutzeroberfliche. Wenn Sie wissen,
was Sie als Sprite darstellen wollen,
geht es an die Feinarbeit.

Damit sie mehrmals mit dem Ent-
wurfsblatt arbeiten kénnen, sollten
Sie sich die Seite kopieren. Danach
zeichnen Sie das Sprite in das Blatt,
indem Sie die Quadrate dort ausfiil-
len, wo im Sprite ein Punkt sein soll.
Am besten arbeiten Sie mit einem
Bleistift, um Fehler leichter verbes-
sern zu konnen.

Wenn das Sprite fertig ist, miissen
Sie die Sprite-Daten ausrechnen.
Denn schlieflich miissen wir unser
Bild fiir den Computer aufbereiten,
damit auch er etwas damit anfangen
kann. Das Entwurfsblatt ist in drei
mal acht Spalten eingeteilt. Was man
beim Ausfiillen der einzelnen Qua-
drate macht, ist nichts anderes, als
das Setzen von Bits innerhalb eines
Bytes. Jeweils acht Bit (Quadrate) er-
geben ein Byte. Dadurch kommen
wir auf das merkwiirdige Format
von 3 Byte Breite und 21 Byte Lange.
Uber den Spalten stehen schon die
entsprechenden Angaben, so daf
Sie die Werte ausrechnen kaénnen,

indem Sie die Zahlen iiber den Spal-
ten addieren, in denen ein ausge-
fiilltes Quadrat steht. Tragen Sie die
drei Werte einer Zeile in die Kast-
chen daneben ein, und gehen Sie
Zeile fiir Zeile durch. Wer das erste
»Problem & Lésunge gelesen hat,
wird beim Umgang mit Bits und Byte
keinerlei Schwierigkeiten haben.
Wenn Sie diese Folge verpaBt ha-
ben, so schicken wir Ihnen eine Ko-
pie gegen einen f{rankierten und
adressierten Riickumschlag zu.
Nachdem nun das Aussehen des
Sprites festliegt, miissen wir uns dar-
um kitmmern, wo es im Speicher lie-
gen soll. Hier begegnet uns zum er-
sten Mal eine Einschrénkung, die
der Videochip des C 64 dem Sprite
auferlegt. Die Sprite-Daten miissen
im gleichen 16-KByte-Bereich lie-
gen, wie der Bildschirm. Im Normal-
fall beginnt der Bildschirm bei der
Adresse 1024. Wir konnen die Spri-
tes also nicht im $C000-Bereich able-
gen, der sonst bei vielen GCelegen-
heiten genutzt wird, sondern miis-
sen sie im Bereich zwischen der
Speicherstelle 0 bis 16383 unterbrin-
gen. Ohne tiefer in die Speicheror-
ganisation des C 64 einzusteigen,
gibt es vier Orte, in die wir die
Sprite-Daten schreiben kdnnen:

1. Stelle: 704 bis 767
2. Stelle! 832 bis 895
3. Stelle: 896 bis 959
4, Stelle: 960 bis 1023

Die Stellen 2, 3 und 4 liegen im
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Kassettenpuffer, so daf® man die
Sprite-Daten immer wieder neu
dorthin schreiben muf, wenn man
zwischendurch mit der Datasette ar-
beitet. Um die Sprites dort abzule-
gen, schreiben Sie die Werte, die
Sie im Entwurfsblatt ausgerechnet
haben, der Reihe nach in DATA-Zel-
len, lesen diese im Programm durch
eine Schleife mit einer READ-An-
weisung und Schreiben die Werte
durch den POKE-Befehl in die Spei-
cherstellen. In unserem Beispiel-Li-
sting steht dieser Programmteil ab
der Zeile 100,

Das Gestalten des Sprites und die
Wahl des Speicherbereichs ist die
Kiir beim Arbeiten mit Sprites, alles
weitere ist Handwerkszeug, das in
allen Fallen gleich ist.

Aber es geniigt nicht, daB wir wis-
sen, wo das Sprite im Speicher ist,
wir miissen es auch dem Computer
mitteilen. Dazu gibt es acht Byte, die
im Speicherbereich 2040 bis 2047
liegen. Man nennt sie Spritezeiger,
denn sie geben an, wo das Sprite ge-
nau liegt. Je eine Stelle ist fiir ein
Sprite reserviert, Eine Speicherstel-
le mit einer besonderen Aufgabe,
nennt man ein Register. Jedes Sprite
hat hier ein eigenes Register, und
zwar 2040 fiir das Sprite 0, 2041 fiir
Nummer 1 und 2047 fiir das achte,
Sprite 7, Die Numerierung erscheint
zundchst hochst merkwiirdig, denn
wer fangt beim Zahlen schon mit
Null an? Wer schon ein wenig mit
Bits gearbeitet hat weif3 aber, daB
die einzelnen Bits in einem Byte ge-
nauso gezéhlt werden. Das hangt mit
den Gesetzen der Potenzrechnung
zusammen., Wir werden uns gleich
auch mit einzelnen Bits beschafti-
gen, die eine ganz bestimmt Funk-
tion haben. Sie héngen direkt mit
der Sprite-Nummer zusammen.
Wenn wir uns also frithzeitig an die-
se Sprachregelung gewdhnen, er-
leichtern wir uns spater das Arbei-
ten.

In die entsprechende Speicher-
stelle wird eine Sprite-Kennung ge-
schrieben, die sich aus der Start-
adresse des Sprites ergibt. Ange-
nommen, sie haben den ersten Platz
genommen, den wir im Kasten ange-
geben haben. Teilen Sie dann die
Adresse 704 durch 64. Das Ergebnis
(1) POKEn Sie in die Speicherzelle
2040,

POKE 2040, 11: REM ZEIGER SFRITE 0

Genauso gehen Sie bei allen an-
deren Sprites vor, die Sie verwen-
den wollen. Allerdings miissen Sie
andere Sprite-Zeiger verwenden,
wenn Sie mehrere Sprites gleichzei-
tig benutzen wollen. Es ist egal, ob
sie das Sprite an der Speicherstelle

als Sprite 0 oder als Sprite 7 dekla-

rieren, wichtig ist nur, da® man die

ﬁprit&Nummer konsequent beibe-
alt.

Nachdem der Videochip jetzt
weiB, wo das Sprite ist, miissen wir
ihm noch sagen, wo es auf dem Bild-
schirm erscheinen soll. Dazu gibt es
im Videochip fiir jedes Sprite ein
Speicherpaar, das die Koordinaten
aufnimmt. Fiir das Sprite 0 ist das
Adressenpaar 53248 (Positon in -
Richtung) und 53249 (Position in y-
Richtung) zustindig. Fiir dasSprite 1
sind es die Adressen 53250 und
53251, und fiir das Sprite 7 53262 und
53263, Die jeweiligen Koordinaten
werden wiederum mit einem POKE-
Befehls dorthin geschrieben, zum
Beispiel so:

POKE 53248, 100: REM X-POSITION
POKE 53249, 100: REM Y-POSITICN

Nur ist leider alles nicht so ein-
fach, wie man es sich wiinschen
wiirde. Die Koordinate (0;0) ist nicht
die linke obere Ecke, sondern liegt
in einem Bereich, der durch den
Rahmen verdeckt wird. Erst wenn
die x-Position gréBerals 24 wird, und
die y-Position gréRer als 50, ist unser
Objekt in voller GréBe auf dem Bild-
schirm. Das bringt zwar Schwierig-
keiten bei der Berechnung, ist aber
ganz praktisch, weil man einen Hub-
schrauber elegant aus dem Rahmen
herausfliegen lassen kann. Es ist
dann erst ein Teil zu sehen, bis dann
langsam der gesamte Hubschrau-
ber erscheint.

Der nicht sichtbare Bereich exi-
stiert aber nicht nur am linken Rand,
sondermn auch am rechten. Die
gréBtmégliche x-Koordinate ist 511,
der rechte Rand ist aber schon bei
343 erreicht. Jetzt wird das Sprite-
Programmieren kompliziert, denn
man kann bekanntlich keine Werte
iiber 255 mit dem POKE-Befehl in
Speicherzellen schreiben. Damit
das Sprite trotzdem bis nach rechts
auBen gelangen kann, mufte man
sich einen Trick einfallen lassen.
Dieser besteht darin, daB man mit
einern Bit in der Speicherzelle 53264
angibt, ob das Objekt rechts von der
»255 Linie« steht. Ist das Bit gesetzt,
setzt der Videochip das Sprite auto-
matisch 255 Pixel weiter rechts, als
die eigentliche x-Koordinate angibt.
Im Byte ist es so, daP das Bit O fiir das
Sprite 0, das Bit 1 fiir das Sprite 1 und
das Bit 7 fiir das Sprite 7 zustandig

Die Kontrolle der x-Position erfor-
dert also eine komplexere Abfrage.
Wir diirfen nicht nur die Koordinate
in das entsprechende Register
schreiben, sondern miissen auch
darauf achten, daf der Wechsel an

der Crenze richtig klappt. Um das
umzusetzen, miissen wir also mit:
300 IF X(256 THEN POKE 53248 +
2%SN, X: POKE 53264, PEEK (53264)
AND (255-2[51‘{}: GOTO 340

310 REM UEBER 255

320 POKE 53264, PEEK(53264)

OR (218N)

330 POKE 53248 + 2%SN, X-256

340 POKE 53249 + 2%SN, Y:

REM Y-POSITION

das Bit fiir das Sprite »sn«setzen. Das
funktioniert aber nur wenn das erste
Sprite die Nummer 0 und das letzte
Sprite die Nummer 7 hat. Im allge-
meinen gilt, daB wir mit:

POKE adresse, PEEK (adresse) OR
(21Bit-Nummer)

ein bestimmtes Bit setzen, und mit:
POKE adresse, PEEK (adresse)
AND (255 - 21Bit-Nummer)

ein Bit 16schen. Aber das Arbeiten
mit Bit-Masken, haben wir ja schon
letztes Mal erklart.

In der Zeile 300 wird das Bitimmer
wieder zurlickgesetzt, damit beim
{iberqueren der magischen x-Posi-
tion 255 von links nach rechts keine
Probleme entstehen.

Alles was jetzt noch fehlt, ist das
Anschalten der Sprites. Im Register
53269 ist vermerkt, welche Sprites
gerade aktiv sind, und welche nicht.
Sobald das entsprechende Bit ge-
setzt ist, erscheint auch das Objekt,
das mit dem anderen Zeiger defi-
niert wurde,

Wenn jetzt alles richtig eingege-
ben ist, muB an der gewahlten Stelle
unser Sprite stehen. Wenn das nicht
der Fall ist, priifen Sie, ob der Sprite-
Zeiger, die Koordinatenregister und
das Sprite-Register auf dasselbe
Sprite zeigen. Wenn Sie namlich staft
des Sprite 7 das Sprite 6 eingeschal-
tet haben, so bleibt der Bildschirm
leer.

Das néchste, was man selbst be-
stimmen kann, ist die Farbe des
Sprites. Hier steht fiir jedes Sprite
ein Register zur Verfiigung, und
zwar von 533287 bis 53294. Hier wird
der Farbcode abgelegt. Die ent-
sprechenden Werte konnen Sie
dem Handbuch entnehmen, im Ka-
pitel iiber Grafikprogrammierung.
Sie entsprechen denen, mit denen
man die Rahmen- und die Hinter-
grundfarbe andert.

Nun sieht das Sprite auf dem Bild-
schirm recht klein aus. Der Video-
chip erlaubt uns daher, es In x- und
y-Richtung zu vergréBern, Fiir die -
Richtung ist das Register 53277 zu-
standig. Auch hier gilt, daP jeweils
ein Bit fiir jedes Sprite zustandig ist.
Wir schalten die Verdopplung mit:
POKE 53277, PEEK(53277) OR (218N)
an und mit;
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POKE 53277, PEEK(53277) AND
(255-215N)

wieder aus. Wenn man das Sprite
nur verbreitert, sieht es natiirlich et-
was komisch aus, also verlangern
wir es auch, und zwar durch:

POKE 53271, PEEK(53271) OR (21SN)

Die Verinderung 14t sich natiir-
lich auch zuriicknehmen, indem wir
das Bit zuriicksetzen;

POKE 53271, PEEK(53271)
AND (255-215N)

Das war aber bei weitem noch
nicht alles. Es gibt noch drei weitere
Register, die fiir die Kontrolle von
Sprites wichtig sind. Das erste liegt
an der Stelle 53275. Es bestimmt die
Prioritit der Sprites. Mit Prioritat ist
gemeint, ob das Sprite andere Zei-
chen verdecken kann oder nicht.
Fiir das Register gilt folgendes: Ist
das Bit gleich Null, ist das Sprite im
Vordergrund, und verdeckt zum
Beispiel Buchstaben auf dem Bild-
schirm. Ist das Bit gesetzt, ist das
Sprite im Hintergrund, und wird von
anderen Zeichen verdeckt,

Fiir Spiele ist unumgéanglich, dab
man ZusammenstoBe abiragt, zum
Beispiel um festzustellen, ob der
Hubschrauber gegen eine Mauer
geflogen ist. Dazu bietet der Video-
chip zwei weitere Register an. Das
erste an der Adresse 53278 zeigt, ob
zwei Sprites zusammenstofen. Fiir
die Kollision mit einem Bildschirm-
zeichen ist das Register 53279 zu-
standig. Das Registerparchen 53278
und 53279 hat eine ungewdhnliche Ei-
genschaft. Sie werden geldscht, so-
bald sie ausgelesen wurden. Man
braucht diese Register also nicht
»von Hand« zuriicksetzen. Den Inhalt
sollte man aber in einer Variablen
ablegen, weil man beim néchsten
Auslesen einen anderen Wert fin-
den kann. Bei den Kollisionsregi-
stern gilt wieder, dab fiir jedes Spri-
te ein Bit steht.

Mit diesem Wissen kann man oh-
ne weiteres einfarbige Sprites pro-
grammieren und iiber den Bild-
schirm bewegen. Nun beherrscht
der C 64 aber nicht nur die einfarbi-

gen Kobolde. Er kennt auch mehr-
farbige Artgenossen, die aber eine
etwas andere Behandlung benoti-
gen. Das beginnt schon mit der Ge-
staltung, denn schlieBlich muB der
Videochip auch zwischen den ver-
schiedenen Farben unterscheiden
kénnen. Das macht er, indem er je-
weils zwei Bit zu einer Information
zusammenfapt. Das ergibt vier Kom-
binationen: 11, 01, 10 und 00. Mit die-
sen werden die drei Farben ge-
kennzeichnet, die wir im Multico-
lorsprite verwenden konnen. Die
Verbindung 00 ist eine Leerstelle,
und dient als wiertes Farbe, denn el-
ne Leerstelle nimmt automatisch die
Farbe des Hintergunds an. Durch
dieses Verfahren ist das Multicolor-
sprite zwar bunter, aber nicht so fein
strukturiert, wie ein snormales Spri-
tex. Je nachdem wie man das Sprite
einsetzen will, kann man sich die
ideale Art heraussuchen.

Wie wird das Multicolorsprite
aber genau entworfen? Im Sprite-
Entwurfsblatt miissen wir statt ei-

D FRE M S 000 0 <@37> 340 POKE 53249 + 2%5N, Y <152>
1 REM# SPRITE-DEMO VON GREGOR NEUMANN # C164> 350 PRINT CHR$(147):PRINT X,Y <PBL>
2 REM® 22.1.1987 FUER HAPPY COMPUTER # 168> 400 POKE 198,0:WAIT 198,1:BET A$ <@ara>
T REM R A <B4D> 41@ IF A$="{RIGHT)I"THEN X=X+1: IF X>511 TH
1@ PRINT CHR$(147)"{(WHITE}": POKE 53Z80,0:F EN X=511:G0T0 4D@ <182>
DKE 532B1,8 <BIS5> 423 IF A$="{LEFTI"THEN X=X-1: IF X<@ THEN
280 PRINT"SPRITE-DEMO":PRINT:PRINT"VON GREG X=0:G0TO 408 <aia>
DR NEUMANN FUER HAPPY-COMPUTER™ <B&E3> 430 IF A$="{DDWN)}"THEN Y=Y+1: IF ¥>255 THE
3B PRINT: INPUT"SPRITE-NUMMER (@-7)"; A% <@ie> N ¥Y=255:G0T0 408 <DBas>
40 SN=VAL (A%): IF SN<@ OR SN>7 THEN 1@ <@B23> 449 IF A$="(UP}"THEN Y=Y-1: IF Y<@ THEN ¥=
5@ PRINT:PRINT:PRINT"D.K.! LESE DATEN FUER P:GOTO 428 <@a78>
SPRITE "3;8N <1252 450 IF A$=CHR%$(133) THEN &00:REM ENDE <117>
100 AS=704: REM ANFANG VON SPRITE <163> 448 IF AF=CHR${(134) THEN POKE 53271, PEEK (5
110 FOR AD=AS TO AS+&42Z <1383 IZ27110R(Z215N) : REM GROSS 153>
1280 READ SP L@53> 47@ 1IF A$+=CHR$(138) THEN PDKE 53271, PEEKI(S
138 POKE AD,SP <1752 I271)AND (255-215M) :REM KLEIN <128>
140 NEXT <158> 480 IF A$=CHR$(13S)THEN POKE 53277, PEEK(S
1538 PRINT CHR#&(147) :PRINT"BEDIENUNG: ":FPRIN 3277)0R(215N) : REM BROSS 225>
T:PRINT"F1 = PROBRAMM ENDE £2T2> 490 IF A$=CHR% (139)THEN PDKE 53277, PEEKI(S
168 PRINT"F3 = DOPPELT X":PRINT"F4 = NORMA I27716ND (255-2¢8N) : REM KLEIN <192>
L{ZSPACE}X":PRINT"FS = DOPPELT ¥" <Z@ea> =a@ IF Af=CHR$ (1363 THEN PDKE 53275, PEEKI(S
170 PRINT"Fé& = NORMAL {2EPACEXY":PRINT"FT = I275)0R(21SN) : REM HINTERGRUND <@352>
SPRITE HINTERGRUND" <211> 51@ IF A$=CHR$(14@) THEN POKE 53275, FEEK(S
180 PRINT*FB = SPRITE HINTERGRUND":PRINT"+ I275) AND (255-21SN) : REM VORDERGRUND <@73>
{2SPACEY= FARBE WECHSELN" <222> 578 IF AS="+"THEN F=F+1:PDOKE S3287+5N,F:IF
19@ PRINT:PRINT">> TASTE DRUECKEN' <<":POK F»1&6 THEN F=0 <1587
E 198,@:WAIT 198,1 <@aB> 539 GOTO =0 222>
200 REM ZEIGER SETIEN D87 > 608 POKE S326%F, PEEK (5324%9) AND (255-215N) <@aa
218 KE=AS/54:IF KE<> INT(KE) THEN PRINT"FA &18 END <i1@4>
LLSCHE ADRESSE":END 219> ige® pDATA ©0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 (@96
220 POKE ZB4R+EN,KE <@az> 1@1@ DATA 31,255%,255,0,3,0,0,3,192 <214>
238 REM EINSCHALTEN <2187 1020 DATA b4.63,3?,192.103.1&.255,231,13!- <@7&>
240 POKE 53269, PEEK{S532469)0R(2TSN) <187 > 1838 DATA 223,201,200,67,231,248,1,255,248 <229>
25@ REM STARTKOORDINATEN <1@8> i24a®d DATA E.?Eﬁ,?iﬂ.ﬂ,!’»?.&ﬁ.i5,25§,252 <@a7>
260 X=24:Y=50 <187> 1@s@ DATA 2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 <1225
278 REM FARBE <@16> 2008 REM FOLGENDE ZEILEN BITTE NICHT ABTIP
288 F=2 " 235> PEN <0B3>
290 POKE S3287+6N,F <155> 2012 REM VARIABLEN ERKLARUNG {@B&63I>
100 IF X<25& THEN POKE S324B+2#5N,X:POKE 5 2028 REM SN -> SPRITE-NUMMER <@1e>
3264, PEEK(S532464)AND(255-21SN) ;6070 34 20308 REM KE -> SPRITE-KENNUNG <@iB>
"] <p7a> 2940 REM AS -> ADRESSE VON SFRITE <@&1>
312 REM UEBER 255 <1&6b> 2050 REM AD -> ADRESSE FUER SCHLEIFE CB&T>
I20 POKE 53244 ,PEEK (53264) DR (215N} <185> 2068 REM SP -> WERT AUS DATA-ZEILEN <1@4>
330 POKE 53248 + 2#SN, X-25&6 <@23> 207@ REM % => X-KODORDINATE £161>
208@ REM ¥ -> Y-KDORDINATE <1e3>
2098 REM F ->» SPRITE-FAREE 125>
Ein ldeines Demo-Programm fiir Sprites 2100 REM A$ -> TASTENCODE <@aze>
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nem Kastchen immer zwei Quadrate
auf einmal ausfiillen. Dabel ist es
wichtig, daR man vom rechten Rand
an gerechnet immer Zweierpar-
chen einzeichnet, denn sonst sieht
das Sprite auf dem Bildschirm an-
ders aus, als auf dem Blatt. Am ein-
fachsten ist es, wenn man drei farbi-
ge Buntstifte verwendet, und dann
die Bitkombination eintrdagt. Die
Sprite-Daten werden namlich wie
iiblich ausgerechnet, nur muf man
immer im Zweiersystem denken und
zeichnen.

Die nédchsten Schritte sind vollig
identisch zu den schon bekannten,
nur muf man das Multicolorsprite
noch extra anmelden. Ein gesetzies
Bit im Register 53276 macht ein
Sprite zum Multicolorsprite. Damit
zu arbeiten sollte jetzt keine Schwie-
rigkeit mehr sein. Komplizierter ist
die Antwort auf die Frage, wo man
die Farben bestimmt, schlieBlich hat
man nur ein Farbregister, oder?
Aber nein, hier tduscht der Schein.
Eben fiir die Multicolorsprites be-
sitzt der Videochip die Multicolor-
Register 53285 und 53286, die als
Farbregister vor den acht eigentli-
chen Farbregistern die restlichen
zwei Farben bestimmen. Sie sind al-
lerdings fiir alle Multicolorsprites
auf dem Bildschirm gleich. Die Spri-
teg konnen sich nur durch die frei
wahlbare Farbe im »normalens
Farbregister ab 53287 unterschei-

den, die anderen sind verbindlich.
Das diirfen wir auch beim Zeich-
nen der Sprites micht vergessen,
denn die unterschiedlichen Farbco-
des werden durch unterschiedliche
Register eingestellt. Die Farbe, die
durch »10« dargestellt wird, wird Im
Farbregister ab 53287 bestimmt.
Das Register 53285 enthaltden Farb-
code fiir die Kombination »0l« und
das Register 53286 die Farbe fiir»lle,
Das heiBt in der Praxis, daB wir
beim Zeichnen immer bedenken
miissen, daB die Kombinationen »1le
und »0l« bei allen Multicolorsprites
gleich sind.

Sieht man von den Erganzungen
ab, werden die Multicolorsprites
wie ganz normale Sprites behan-
delt. Alles, was wir bislang tiber An-
schalten, Bewegung, VergroBerung
und Prioritdt gelernt haben, ist bel
den Multicolorsprites  absolut
gleich.

Unser kleines Demoprogramm
zeigt, wie man mit Sprites arbeiten
kann. Es soll nur als Anregung die-
nen, damit Sie ein paar Routinen
iibernehmen konnen. Besonders
die Bewegung ist sehr langsam, da
sich das Sprite nur pixelweise be-
wegt. Wenn Sie die Schrittweite er-
h&éhen, wird die Bewegung schnel-
ler, aber ruckhafter. Vielleicht fin-
den Sie fiir Ihre Programme eine
schnellere Liosung, zum Beispiel oh-
ne Tastaturabfrage, sondern mit vor-

gegebener Bahn? Auch bei den
Sprites gilt, da® man durch Experr
mentieren am besten lernt.

Damit endet unser Rundgang
durch die Welt der Sprites. Im néch-
sten Teil von »Problem & Losunge
nehmen wir uns der Zeichensatzma-

nipulation an. (gn)
Die Adressen in der
Die Tabelle faft alle wichtigen

miening zusammen. Wenn hinter
der Adressenochein»+SNe«oder
»+ 2*SN« steht, zeigt das an, dab
hier fiir jedes Sprite ein extra Re-
gister bereit steht. Ansonsten gilt,
daB das jeweilige Bit fiir das Spri-
te relevant ist.

Spritezeiger: 2040+5N

x-Koordinate: 53248+ 2*SN

y-Eoordinate: 53249 +2*sN

x> 255-Zeiger: 53264

yVergriBerung:

Prioritat:

Sprite an/aus:

m‘ :dliﬂ-ml

Bild Kollision:

Multicolor 1 (01

Multicolor 2 (11

Sprite-Farbe (10):

I 2

3

1

2 3
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v Enordinata: B339+ 2o x>TE5Zaiger 53064 ¥ Koardinate: B3+ 15N £>255Taiger 2254
anfaus 3378 sun * Sprite ER/STE sl sergraBerang
Multiaotor | {0 53288 ‘Multicclar 2 (il 83085 Muitieodor L 0T 83335 Multiester 2 (I e
Sprite-Farbe (T 53ZET + 5N Sprie-Farbe s3It 45N

Unser Entwurfsblatt hilft beim Zeichnen von Sprites

44 : Ei w !.E‘E '

Erkennen Sie das Hubschrauber-Sprite?
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RITEMAN F+1I

948 - DM

Unaverhindliche Preisemplichlung

* Kompatibel zu Epson” FX 85,
anschliefibar an Atari” und
IBM® PC.

% Kompakt wie ein Kristall.

% Papierhandling aus dem Hand-
gelenk.

Das auffalligste Merkmal des
Matrixdruckers Super Riteman F-+II
ist seine kompakte Bauweise mit der
geringen Stellflache - das Ergebnis
eines vollig neuen Konzepts. Rund-
herum ein aufgeraumter Drucker,
innen wie aufien. Das Papier liegt
griffbereit unter dem Drucker und Sie
legen es von vome in die verstellbaren
Traktoren. Das Papier wird waage-
recht zum Druckkopf gefiihrt - ein-
facher geht es nicht. Ebenso leicht
handhaben Sie Etikettenbahnen und
Einzelblatter.

Epson® st cingetragenes Warenzeichen der SEIRO EFSON
Corparation

Unproblematisch ist auch die

Papierablage: die Anschluffkabel liegen

auflerhalb der Papierbahn. Fummeln
Sie nicht mehr herum. Der erste Test
beim Handler tiberzeugt Sie. Rite!

Diese kleine Druckstation -
kompatibel zu Epson® FX 85,
anschlieffbar an IBM® PC und Atani®
- liefert erstaunliche Leistungen:

120 Zeichen pro Sekunde schnell,
96 ASCII-Zeichen, 96 ltalic-Zeichen,
9 internationale Zeichensatze, IBM®
PC Zeichensatz, Puffer und dazu

IHMA" st pingetragenes Warenzewchen der fmtrmatmona!
Busimess Machines Corporation

= g
) o

noch Schénschrift - eben alles, was
Sie an Ihrem Arbeitsplatz brauchen.

Der Super Riteman F+1l zeigt
Ihnen, wie einfach Drucken ist. Fragen
Sie uns nach Einzelheiten.

C.ITOH

Drucker in Bestform

C.ITOH ELECTRONICS GMBH
Rofistrafle 96 - 4000 Disseldorf 30
Telefon: 0211/45498-0 - Telex: 8584102

Atan® nt cingetragones Warenonchen der Atan Corporstson



Am 1387 startete der
DACG-Computerclub semne
zweite grofe Public Domain
Software-Aktion. Jeder, der
einen C 64 mit Floppy 1541

besitzt, kann eine Leerdis-
kette, einen frankierten und
an sich selbst adressierten
Rickumschiag und 10 Mark
inbar als Unkostenbeitragan
den Club senden. Er odersie
erhilt dann umgehend eini-
ge Programme aus der um-
fangreichen Software-Biblio-
thek, so daf sich jeder ein
Bild von diesem ganz beson-
deren Club machen kann.
Dabei kbnnen Wartezeiten
won zwei bis drei Wochen
auftreten, also bitte nicht
ungeduldig werden!

Kontaktadresse:
DACG-Computerciub,
Lia Bazoge 342,

D-2811 Martfeld

2070 Ahrensburg

Name :  QLUser-Club
Computer : Sinclair QL

Laistung : EKontakte, Erfahrangs-

und Progmmmans-
tansch, Entwicklung
von Basic-
Programmen

1 22t keiner

:  Ql-User Club SHH.
Jan-Malte Muntau,
Bogenstr, 8,
2070 Ahrensburg

Beitrag

2400 Liibeck

:+ GAUC,

: Amiga
Progmmmservice,
Clubsaitang, Inlo-
austausch, Clibver-
sammlungen, Hard-
und Scftwarshilfen,
Bibliothelk filr Com-
puterliteratur

5 Mark monatlich
German Amiga
Uzerclub,

Martthias Koemer,
Fregatenstr, B0,
2400 Litbeck |

Name
Computor
Lelstang

Beitrag

3250 Hameln

Name + Kings of Dings

Computerciub

46 S,

Computer 1 systemunabhiingig
+ monatlichs Clubzai-
tung, Programmier-
spracheniurse, Pro-
grammtausch, Club-
weffen
| Mark monatlich
Eings of Dings —
Computerclob,
Heiseweg 8,
3250 Hameln 1

3400 Gottingen

Names : Science-Fiction Fan-

Q.
2

Compuier
Laistung

3501 Schauenburg

Name : Computer-Club
Schauenburg

:  systemunabhingig

t Weiterbildung in

Hard- und Software,

aigenar Computer-

raum, Kurse in Basic,

Pascal, CAD/CAM

und Grafik. wachent-

liches Treflen, monat-

liche Milgliadarver-

sammiung

10 Mark monadich,

Jugendliche 4 Mark

:  Compater-Club
Schauenburg,

Spolorweg 45
3801 Schn!nhnm i

3570 Stadtallendorxf

i Atar-Club Stadtalen-
dorl

+  Awmg XL/XE
drefmonatiiche Club-
zeitung, Erfishrungs-
austausch, Software-
tausch. Spislehilfen

¢ 2 Mark monatlich

: Thorsten Pontow,
Zisgalweg 13,
3570 Stadtallendor

4230 Wesel

Sinclair User Club

: Sinclaiz

: Clubzeitschrift,
Programmitausch,
Gebmuchtcomputer-
bimse

+ 18 Mark jihriich

: Andreas Schiischen,
Lorbearweq 5,
4230 Wesal |

4690 Herne

+  Computerciub HUP

: C64,C1l6,C 128

: monatliche Chubzei-
tung mit Program-
men, Softwarstests,

‘Compuler
Leistung

Name
Computer
Ladstung
Beitrag
Kontalt

i

Namea

Computer
Leistung

Beitrag i
Eontakt &

4902 Bad Salzuflen 6700 Ludw1gshafen

TCS Computerciub
eV.
Computer : C84
Leistung + Spiele-Erfahrungen in
unserer Clubzeitung.
Softwaretausch, Tips
und Tricks
Baitrag +. kminer
Eontakt : Christoph Loll,
Loholstr. 85,
4802 Bad Salzuflen |
5000 Koln
Name : AHC AD-Home-
computer-Clab
Computer : alle Heimcomputer
Leismng : Monatliche Clubzei-
tung, Software-
fen, Erfahrungs-
sustausch, Kurse,
Maithox geplant
Beitrag 50 Mark @hrdich
Eontakt 1 Christoph Bregulla.
Homburgerstr., 18,
5000 Kaln 51
5042 Erfistadt-
Kierdorf
Name : Rom Readers
Computer-Club
Computer : C84,Cl28
Leistung : Edahrungsaustausch,
Clubseitung, Chab-
trefien, Tips und
Tricks, Hilfen bei
Bazic/Maschinon-
sprache
Beitrag : 15 Mark @hriich
Eontalkt : Stephan Eyring,
Kocherbachweg 21
5042 Erftstadt-
Kierdor
5340 Bad Honnef
Name Computar Club
Edelmann
Computer : systemunabhingig
Lelstung s+ Zeitungsbiblicthel.
Basuch von Messen
Beitrag 1 & Mark monatlich
Kontakt : Rolf Spindlar,
im Giar 28,

5340 Bad Honned |

5750 Menden

CCH-Computer Club
Halingen
C 84, PC 128,
Schneider CPC
ausgiebiger Brieficon-
takt, Clubesitschrift
(2 Mark monatlich),
Sarvice bei Problem-
fragen, eigens CCH-
Software, Tips

: 2

: GCH-Computer Club
Halingen,
Uwe Krumscheid,
Ardresweg 4,
5750 Menden 1

6203 Hochheim

Namse 1+ Commodore Club
DATA
: CH.Cl28

Name
Computer
Leistung

seiteng, Info-
austausch, Program-
1|I:|ﬂ':tl.ﬂ.t.]llﬂml' w
Beitrag : EA
: Swefan Baldewein,
Hardersir. 18b,
6203 Hochheim
a. Main

M
Leistung

Baitrag
Eontakt

e

6759 Hohenollen

HName
Computes

Leistung

Beitrag
Kontakt

P

Computer Club Odie
C B4, Atani XL,
Apple I

7015 Korntal

Name

=+

64'er Club Komital

Cemp
Lelstung

1 Co dare, C B4

7570 Baden-Baden

: ES-Computer-Club

Computer

Leistung

Beitrag

Competer
Leistung

CE&4, C 128,
Schneider CPC,
Appie I

t alles geht Gber dis

%

o

Post, grofe Compu-
terenitschsifl, Pro-
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t Wmlmmerung

eltendammerung, das
war den Sagen nach die
Zeit, in der gewaltige
Heere aufeinander prallten, Gut
und Bose miteinander stritten, die
schwarze und die weibe Magie den
Lauf der Welt bestimmten und das
Schicksal der Menschen entschied.
Sie haben jetzt die Chance, das da-
malige Geschehen nachzuerleben.
Verteidigen Sie die Einwohner Ihres
Reiches vor den dunklen Horden
der Dailor! Doch horen Sie erst, was
die fahrenden Sdnger dariiber zu
berichten haben:

Die Story

Uber die Geschehnisse im zwel-
ten Zeitalter berichtet uns nur das
Buch der Welt, denn wenige Lieder
und Berichte wurden in jenen dunk-
len Tagen verfaBt, da der Schatten
der Dailor das Land beriihrte.

Jedoch sind die Eintragungen von
diisterer Sprache, die bald fremd,
bald schwer verstandlich nur Leere
und Dunkelheit im Herzen des Le-
sers zuriicklaft. Denn in jenen Ta-
gen hatte sich der Dunkelfeind er-
hoben und lieB seine Heere gegen
die Tiirme aufden Hohen anrennen.

Nadas Aren brannte, Nadas Imin
war eingeschlossen. Rhion, Sohn
des Theen und Hiiter von Nadas Mil-
gaard, war gefallen, und allenthal-
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BApril Weltendammerung« fiir

den C 64 ist ein Fantasy-Stra-

tegie-Spiel. Wer keine Angst

vor Lindwiirmern und Wolfs-

reitern hat, wird begeistert
sein!

ben drangen die Heere des Ab-
scheulichen in das Land.

Schon schickten sie sich an, bel
Nachthafen das Binnenmeer zu
iiberqueren; schon wurden dunkle
Schiffe beladen und dunkle Segel
gesetzt. Die Stddte und Dorfer am
jenseitigen Ufer waren langst ver-
lassen und die Bogenschiitzen und
Schwertkampfer des Theen be-
mannten die Verteidigungsanlagen
am diesseitigen Ufer, die Tiirme und
Bollwerke.

Alsdann, in einer mondlosen
Nacht riefen die Hémner und die
Leuchtfeuer auf den Bergspitzen
zum Kampf. B

Jedoch zu groB war die Ubermacht
der Dailor, und der Heerfiihrer
des Theen befahl nach kurzem
Scharmiitzel den Riickzug iiber die
Ebene von Thainfal.

Als Konig Elon Galad die Nach-
richt erreichte, ward ithm sein Herz
schwer, und er sprach zu Rhan, sel-
nem Theen:

»Nun ist es also wahr; nur noch die

Weite der Ebene liegt zwischen uns
und dem Feind. Die Tiirme im Siiden
sind gefallen unter seiner Faust
Wie sollen wir ihm standhalten?

Da er dies sprach, rib er Fang-
than, das griine Schwernt, aus der
Scheide und richtete es drohend
gen Siiden, doch siehe! Die Klinge
war nicht linger griin wie die Eiche
des Lebens, sondern schwarz wie
das Angesicht Grollukkhs, des Ab-
scheulichen. Da erqriff tiefe Ver-
zweiflung des Konigs Herz und er
wandte sich ab vom Siiden.

Doch es waren Boten geschickt
worden: zu den grimmen Nordmen-
schen von Eiween, zu den Tyr-akiyr
von den Hohen Bergen und auch
zum Volk der Pierdeleute weit im
Westen.

Und gerade als die Nachricht Na-
das Thainfalas erreichte, daB das
dunkle Heer nur noch wenige Mei-
len entfernt sei, und die Boten von
Katapulten und Lindwiirmern und
Blutsaugermn berichteten, da er-
schallien die Homer und es kamen
Lanzentriger aus dem Norden, Ret-
ter aus dem Westen und auch viele
groBe Adler aus dem Gebirge, und
alsdas Volk jene sah, erfiillte wieder
neuer Mut ihre Herzen, und sie be-
griiften freudig die Angekomme-
nen.

Auch der Theen lachelte und Elon
Calad, Konigder Eldoin, griffandas

e, 47
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Heft seines Schwertes und siehe!
Als er es mit kithnem Schwung zog,
dawar dessen Farbe wieder wie die
der Eiche des Lebens.

Im Morgengrauen des nachsten
Tages begann die Schlacht.

Tippen Sie zundchst das Pro-
gramm ab, geben Sie <RUN + RE-
TURN > emn. Der Rahmen wird dar-
aufhin dunkelblau, weil das eigentli-
che Programm erst entpackt wird.
Danach koénnen BSie es starten
(<RUN> und <RETURN>), oder
erst speichern, um sich die Proze-
dur fiir die nichsten Male zu erspa-
ren. Wenn das geschehen ist, ver-
pflichten Sie dann einen zufdllig des
Weges kommenden Unbeteiligten
als Mitspieler. Sie brauchen einen
Joystick in Port 1, Ihr Mitspieler (bes-
ser: Gegner) einen in Port 2, und
schon beginnt die Weltendamme-
rung! Der Computer iibernimmt
nicht den Part des Dailor, denn ein
Spiel wie dieses braucht zwel
menschliche Kontrahenten.

Die Welt des Spiels ist gespalten
in zwei Pole. Zum einen sind da die
Eldoin (die Guten, also Sie), deren
Festungskomplex sich aufder linken
Spielfeldhalfte befindet, zum ande-
ren tummeln sich rechts davon, um-
geben von einer Gebirgskette, die
Dailor (die Bosen, also Thr Gegner).

Die Dailor gewinnen nun das
Spiel, wenn sie entweder den Feld-
herrn der Eldoin besiegt haben

Fahren Sie mit dem Spielcursor
(Knopfdruck wahrend der Bewe-
gung beschleunigt ihn) auf eine Ih-
rer Spielfiguren. Fahren Sie mitdem
Cursor durch die Landschaft, dann
scrollt das Spielfeld, sobald Sie ei-
nen Bildschirmrand erreichen. Am
unteren Ende steht jeweils, was sich
gerade unter dem Cursor befindet.
Wenn Sie zum Beispiel auf eine
Spielfigur fahren, erscheint deren
Name, und die jeweiligen Werte, die
im folgenden noch erklart werden.
Wenn Sie jetzt auf den Knopi
driicken, kénnen Sie die Figur auf
dem Spielfeld bewegen. Auf einem
Feld kann jedoch nur immer eine Fi-
gur stehen. Berge, Mauern und Tore
sind nur fiir Adler und Blutsauger
keine Hindernisse. Sie wiederum
kinnen aber nicht iiber Spielfiguren
fliegen. Kriegsschiffe kénnen nur
auf dem FluB segeln. Uber wieviele
Felder Sie die Figur noch bewegen
konnen, zeigt eine Anzeige unter
dem Bildschirm (B = xx). Aber Ach-
tung, sie gilt nur fiir Pilaster und
Wiese. Im Wald, FluR oder Sumpf
kommen Sie (je nach Art der Figur)
nur schlecht voran.

Die Angriffsphase

Lassen Sie den Cursor aufeine Ih-
rer Figuren zeigen, die angreifen
soll. Fahren Sie dann auf eine geg-
nerische Figur, die nur hochstens
soviele Felder entfernt sein darf, wie
es die Reichweite ihrer Waffen er-

Ein Druck auf den Feuerknopi
fithrt den Angriff aus. Dabel wird
mindestens die Angriffskraft (Anzei-
ge A=xx) von der Verteidigungs-
kraft des Gegners abgezogen (An-
zeige V=1xx). Sinkt diese auf Null, so
1st die Figur tot.

Pro Phase kann jede Figur genau
einmal angreifen (B=1 bedeutet,
daR® noch kein Angriff ausgefiihrt
wurde). Rammbécke brechen nur
geschlossene Tore auf, Katapulte
und Lindwiirmer reifen auch Mau-
ern ein. :

Die Torphase

Ein Knopfdruck offnet bezie-
hungsweise schliet das Tor, auf das
der Cursor zeigt. Die Eldoin kbnnen
nur die Tore links, die Dailor nur die
rechts vom Flu? bewegen.

Eine Phase wird beendet, wenn
Sie mit dem Joystick auf eines der
Ende-Symbole in den Ecken des
Spielfeldes fahren und auf den
Knopf driicken.

Nach jedem Zug kann das Spiel
gespeichert und bei erneutem Pro-
grammstart weitergespielt werden,
Diese Einrichtung ist auch dringend
notwendig, da das Spiel mit seinen
insgesamt 292 Figuren sehr kom-
plex ist, was sich stark auf die Spiel-
dauer auswirkt: von einem Spiel ha-
ben Sie also lange etwas. Welten-
dammerung speichert den Spiel-
stand nur auf Diskette, Sie konnenes
aber auch mit Kassette spielen,
wenn Sie auf die Speicherfunktion

(ganz wie beim Schach), oder wenn  laubt (Anzeige R=xx). verzichten. (Dirk Meier/gn)

einer von ihnen sich bis zum linken

Spielfeldrand durchschlagen kann.

Die Eldoin hingegen gewinnen, falls

sie alle Dailor besiegt haben oder Steckbrief

deren Sieg bis zum 15. Zug verhin- —

dern konnten. Name: Weltendammerung
Der Spielverlauf ist in drei Phasen Computer: C 64, C 128

aufgeteilt, wobei jede Partei in jeder Checksummer; MSE

Phase einmal drankommt. Sind alle Datentrager: Diskette

Phasen beendet, soist ein Zugabge- et -

schlossen.
Hama : weltendasmmerung @881 22fc @871 : an BB fa c9 24 b2 24 a8 T£ B8f1 : a2 co a5 fB f9 e3 ce 98 de
—————————————————————————————————— BB79 : 3 d@ @3 20 50 ce al® 8@ 97 @8f9 : Pe oP Bd f® Pa oB 38 66 Be
PPl : @f P8 Ba 0@ %9 20 32 38 ab PB81 : 91 2d o c6 fa 4@ £9 98 @3 @981 : fd b@ cd cB fe I8 bo Ba =0
PB29 : 38 55 20 20 20 o0 90 9@ e8 PEBO : 1B 65 2d 85 2d 98 @2 B8 Td @925 : £@ 8f.a5 £7 38 10 @ ce be
@811 : ad P2 bO 69 @7 99 &0 od 26 891 : Ze dc 34 ce aP B0 91 2d U7 P911 : B5 f7 ab fB f9 el ce 85 @1
2819 b0 B9 @B 99 8@ ce bO B ec B899 : of 2d f@ £3 ad dB a2 23 @2 9919 : fB ad fe f@ @7 ab 8 85 oe
@821 P9 99 P@ cf cB dP eb d4c 4c @Bal : o4 Ze dd c2 c5 2d 4@ be af @921 : £T7 BB B4 fB ab fd 4a 9@ 31
B829 : c? od T8 a@ ff B4 fb a9 6Eb @Ba9 : a9 37 B5 @1 a® fe Bd 20 TB @929 : @7 46 £8 66 f7 4c be ce dI
PB31 : o5 B5 fc af 36 B5 @1 84 dc PEbl : dd 58 4c 74 a4 pa ea ea TZ @931 : bd 42 ca 65 £T aB b9 B@ 63
PB39 : 20 d@ cB a5 2d dP 82 cB 97 PBbO : a2 £f BB £7 BE fB &8 a9 22 2933 : of 60 PO 02 0O O B1 85 47
2841 : 26 of 2d ab 2s o Ba 4@ ab @8cl : B1 85 fe a9 Tf B85 fd c6 23 @941 : 11 38 65 92 bb e f7 fc bé
PB4D : B4 <9 BT £8@ Bf b1 24 91 B8R @8c9 : £f 18 18 ef fb dP 22 e cd 2049 : fe fe 20 20 20 02 00 0@ o7
2851 : fb ab fb d@ 82 cB fc cb 10 @8d1 : fc a9 @7 B5 £f a0 @@ b1l 7d 9951 : OO 10 90 30 PO 63 88 aa bE
P850 : fb de d3 od a2 @8 a9 B1 3¢ @849 : fb 85 f9 @6 f9 b Pa ad 6d @959 - P9 A9 B@ of c@ f9 68 fe bf
PBE1 : BB 2e BS 2d B4 ff 20 58 6f PBal : fe a5 £d 39 £7 @0 99 £f7 2e P61 : d@ £f f8 ff &0 OO 2@ &2 Bf
2868 ce cB £3 40 27 20 50 ce BS @Bed : B9 Ba Pa aB ab f7 38 f9 bb @969 : 20 @3 a9 Bd 4c @1 0 le f4

sWeltendimmerung«, das Fantasy-
Strategie-Spiel

e
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unserem Sonnensystem war

aber der unerbittliche Kampf
um die Vorherrschaft im
Universum geht weiter in

-STARRAIDERS |

Erinnern Sie sich an Celos IV, das
friedliche Sonnensystem? Und an
seinen Plansten Terris, einem
ruhigen Paradies, auf dem sich die
tapferen STAR RAIDER-Komman-
danten nach iirer letzten Schlacht
2uriickgezogen hatten?

Nun - die Zyklonen haben sich nicht
ausgerulit. Sie haben Armeen und
Angriffshasen aufgebaut und jetzt -
in dieser Minute — greifen Zyklonen-
Jjager Terris an.

Sie solften nicht so lange warten,
Sie werden gebraucht!

Ihre Mission ist einfach: Zerstiren
Sie alle Angriffshasen, vernichten
Sie die Zyklonen und verteidigen Sie
Ihre eigene Zona. Aber bitte alles
ein bichen schneller, die Zyklonen
bawen némlich ire Geschwader so
schnell auf, wie Sie sie abschielflen
kinnen.

Frhaltlich fir Commodore 64/128 und
Schneider CFC Cassents und Diskeite.

Activision Deutschiand GmbH,

Postiach 760680, 2000 Hamburg 78,
VERTRIER DEUTSCHLAND:

Ariolasaft {Exclusiv- Distributor).

Rushware (Autorisierter Mitveririeb]
VERTRIEB OSTERREICH: Karazoft (Distributor),
VERTRIEB SCHWEIZ : Elopro (Distributor)

f
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2971 : 4P o0 69
2979 : c9 ad lc
@981 = 1f @f 14
@989 : 5c 91 de
2981 : 5T 48 13

2999 : 21 B2 4b
#8al : @5 53 a9

@9bl : @9 Pe 69
#9c1
@941 : aa fa 97

#5d9 : Ba 82 55
@9al1 : 94 Be Bb

@99 : e3 ac B
@af1 : 9c 66 b6
P9f8 : 58 2d Ba

B8aPl : f6 £5 cf

@all : ce B3 2a
@al® : Tf Te 6d

@a2l : da ba Ba
Ba28 : 2o di co
Ba3l : T4 6f B5
Pa39 : eb el dd
Badl : 9b 98 96

@abl : d5 bf be
Ba59 : Ba 8b 35

@abg : 35 3c 3d

Pafd : 19 73 da

@h28 : 23 ef BI
#b31 : af cb fb
Ph39 : 68 @1 fd

#b51 : bf 59 b@

PaTo f6 4c 180
@b81 : bo dB BB
#h89 : @7 af 6@
Pha1 : el 91 91
Ph99 : ad =8 dl1
#bal d8 3c ca
&bal ce b B3
&bl : eb aa Bf
@bbd : 3c 34 Bd
Pbcl : Td 768 co
Pbo® : 56 Be Bf

Pbed : 56 dl Bf
Pbfl : 2d a3 48
Pbf9 : 76 cd eb

Bcld 78 @ ab
@21 : cb 68 ec
Sc29 : 60 44 33
BPc31 : T 38 98
@c39 : 5@ ab Bd

Bedd -

@51
Bcho
@cbl

av owe oan

BeTl :
Be79 :

BcBl
BcBY
Bc1

Beal
Bcad
Bebl
Bebl
Bocl

Bedl
Bedd
Beal
Boeld
Bcofl

Bdd1

Bd11
edig
2dz1
Bd29

TR R T TR T

R S T Y

B AR bR e e

S R I T S TR T IR T e T B AT R URSE S L

Bf21 -
Bf29 :

B2f31

B8£3e -
Pf41 :
P49 :
Bfs51 -
2f£59 :

2f£81
@fes
ar71
2£78
afa1
@fan
2191
aras
@fal

Wk w

Bfad :

BfhL9 -
2fecl :
@fcy :

afds
el
afald
Bffl1
Bffa
1081
1889
1811
1819
1821

(R

1028 :

1831

1839 :

1249 -
1251 :
1259 :

1881

1069 :

1871
1879
1881
1@83
1291
1299
18al
1@a8
18b1
18b8
18c1
18
18d1
1848
1Pel
1@ad
18r1
1Pfs

11@1 :
1188 :
1111 -
1119 :

1121
1128
1131
1138
1141
1149

T

1151 :
1159 :

1181

1189 -

1171
1179
1181

B 08 ae

1189 :
11981 :
1199 :

1lal
11a9
11b1
11b89
11el

v e W

118 :
11d1 :
1148 :

11lel
11ed
11£1

20 fd £5 o7 dd
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11£9 : 4a 13 d8
1281 : 85 4a Te
1299 : b2 9f 57
1211 : of 4a Tb
1219 : ac ac ea
1221 : ac =9 aT

1239 : 8¢ c3 ab
1241 : 7a a3 ad
1249 : 31 2c 2f
1251 : 4d b@ 73
1259 : b6 15 56
1261 : ac fl1l 2c
1269 : 75 8 d4
1271 : o6 cd 2b
1278 : dd &b TT
1281 : ca as de
12688 : 96 la 57
1291 : B4 9c 49
1289 : d5 b9 ab
12al : 12 99 25
12a8 : 54 o8 ad
12bl : ee 56 f1
12b8 : b8 Ba da
121 : ab 35 59
12089 : ab 31 58
12d1 : 42 ba 2d
1249 : B5 T4 Ba
12el : 54 Ba f4
1209 : d4 d1 82
121 : a5 f6 Te
12f9 : B5 la @5
1381 : d6 74 Bc
1389 : ce T1 d4
1311 : 98 Br 26
1319 : Bd f4 o7
1321 : 59 48 b2
1329 : BT 81 3a

1359 as lec 899
1361 : T3 9a 2e
1369 : 43 Tb 39
1371 : 6b 45 ac
1379 : al da 4e
1361 : ea B4 Ba
1389 : 27 Be be
1391 : de 34 17
1399 : 5 3b 87
13al : 20 de 5¢c
13a9 : 18 37 @f
13bl : a@ ba b8
13b9 : Bc 2Zb Bb
i3ecl : b5 b8 aa
13ch : d2 eZ ad
1341 : 79 25 6@
1349 : 33 el 98
132l : Ba 2Zb 5a
13ed : b@ 60 5d
13f1 : 6b 71 3@
13f9 : 64 eb 21
1491 : b3 Bc ab
1489 : BT af bB
1411 : 46 8T B8
1419 : c4 Be 89
1421 : fc 4c Pa
1429 : o9d 41 B8
1431 : b8 b4 eb
1439 : 89 38 d6
1441 : 38 B2 f4
1448 : 58 2Za 2B
1451 : dc Bf 58
1459 : Ba ed B1
1481 : o6 64 B5

1489 : 2d d8 47
1471 : 68 &d 1lc
1479 : 58 AT 1@
1481 : 3a ea 61
1489 : Be 2a f5
1481 : BB 3c 46
1499 : aT &5 bf
14al : a6 47 a3
14a9% : e5 d6 39
14b1 : 11 &7 33
14b9 : Be 3f a7
i4ecl : aa 24 31
149 : 14 be Te

APRFTARETI2R

EaSBRIRERSREGES

FEBREAENE

&8

BRI RE AT AR E SRR NBRrRRNSATGRSBERERRATERR

B R Wb FR B 4E RR ae

SELLBRRCRRNERAERGRS

TR T

R R LR L

#EORE BE RE R BB 4B 4w

R R R LI TR R TR TR TR TR T T

AE WE S B BB REOER 4B 4 48 4

o L ﬁ'ﬂr'g
CROE-RE N N

20 1c 6f 97 37T b6 88 17a9 : df 9f 18 ce Be cT &6 589 a9
fe O7 43 fb c3 £5 35 17Tbl : 6f b@ 82 1f 62 23 eb a2 19
dl 5 5f B8 c9 T9 T 17b9 : 18 cd 31 Te Ba da bc 49 £9
1d Zf fd fd dc Ba Te 1Tcl : 39 c6 2f o6 5b da 1e Bc 20
ch ed c® 44 3a 48 cc 1Tc9 = ac T1 cc 95 a8 a2 1f o7 ff
32 24 B5 2b 2d a3 31 1741 : 18 Tb 69 5b 6b 6c 7B ca ee
bc @ 62 dc 39 84 29 1749 : 98 bb ec 86 cc cc Bb Td 37
81 Ba @6 31 Bl 1@ 14 1Tel : o4 97 d1 98 ba c8 ff 3c 73
88 37 ce 25 c@ c2 b6 17e9 : B8 8f a7 Bd B5 df b8 54 <3
4c 2d c4d bd 59 BT di 17f1 : b5 99 bd eb aa da df 74 B3
11 f8 3a al b6 a7 1d 17£9 : 43 ad 32 24 68 of o6 EP

B4 bT 11 Ta ee 4b bb 1881 : 1f e2 9b ff a5 of 8d Tc B1
Bl dd 14 a8 cc 3d 4b 1889 : bf 44 fa 8c Bc Bd 95 £7 a9
db 28 21 al @2 32 f£7 1811 : 268 5f 98 d6 fa f9 1f 4o B2
96 T2 41 ac cd 3a b2 1819 : 31 f4 3d Sd b2 3= %9e 39

Ba 9 a9 11 @4 eb 8d 1821 : f4 3d 3d 44 64 dd cc 3b 6Eb
43 13 af T2 91 2c o8 1829 : 1f Bc a7 8f fe f2Z bb le af
49 22 38 48 bd ea Td 1831 : 77 od 93 77 88 TE 3e 19 ba
4e be B2 44 T@ %9e 36 1839 : de 1d a7 o8 cl ec 7f fd o8
37 41 9c 94 b6 BT b@ 1841 : dT7T of bb 7Tb =@ 1d 8f 86 aP
£5 Bd Td b5 2f c@ 92 1B49 : 75 4B B4 db 5c f6 37 ef b9
Bd aP 6P 25 al =4 5Sa 1851 : 11 Ta a8 dB f8 &7 ea b6
89 1e 3b 22 4c 44 ff 1859 : P8 o7 bl =@ dd 4d T9 of a8
28 3f 65 3c £5 18 1@ 1861 : 54 o8 o8 3f 49 fd 44 2f B3
31 B d9 @1 fb 29 29 1869 : ef o= b9 £f eb 29 ba 4f bE
ef B8d 9¢c 28 cea 49 71 1871 : 39 ea a5 lc e3 51 B b1 51
Bc B2 97 &d 8a 15 99 1879 : ed ee 76 Be 5d 86 dl 4b 35
83 968 bf ea 47 fa f£3 1881 : bb 25 4e Be T1 a8 bb 73 66
59 d2 51 cP 52 el d2 1889 : dP ol c2 35 25 15 3a 39 a8
12 £5 87 b8 87 T8 43 1891 : cB 83 5f bd 55 93 63 48 <8
Bb a8 a5 Ba @1 7 55 1899 : b9 65 b4 37 83 64 a® dl be
le cc Be 44 3e 11 33 18al : ce M 1b £8 87 78 3b Se cea
74 34 16 37 ad cf 60 18a9 : 86 ed dc £7 9c f5 4e Ba a7
B2 bf T4 5c 48 dd 2¢ 18bl : 71 =@ 97 B2 76 d@ 2c 73 ee
69 of d5 bd b3 £f2 3b 18b9 : ac 6d Se dd 3c b2 54 e ec
ea dc da Td 98 38 Tf 18cl : o7 la &d fc 83 b7 16 3d 59
bd b3 8c 3a 4 fb 27 18c9 : @b 1b 57 o2 a2 aT 47 38 Bb
fa b8 77T bf Te 67 Bbe i8dl : d@ bd of 54 cf do f6 ea dd
8¢ a3 af cc 7 ea B2 1849 : Be ac Bc Be b2 T8 aZ a7 55
T£ 35 Bc 36 Ba a2 Ib 18el : 47 38 dc Bd cf 6f fc b2 ff
58 24 86 8a dd bd dd 1Ba9 : 38 39 Ba 9d lc of Ta a8 78
T T8 21 83 22 20 27 18f1 : dc fb 18 le 51 fc 15 15 18
22 54 2Zb 61 cl b8 44 18f9 : 3b od 39 1b 3a ab T8 41
£8 21 73 Bd ad BE T@ 1981 : 4c b9 57 27 be 51 53 be 22
df d8 85 5f 256 b5 cb 1989 : d3 b4 Be 52 B 2d d4 54 @8
53 f7 fd ad b9 28 cb 1911 : cB be 15 15 33 bd 55 b7 86
94 28 P8 Af 94 48 Ba 1919 : 3b 48 e5 2c 76 68 of bl c4
cT 88 £fd 44 Bf o7 £9 1921 : 34 12 51 ef 20 B o8 73 B84
£3 7 £9 13 £1 67 a3 1929 : 2a 69 1d 97 b3 Bb T1 55 49
bf 9f Bb 3d 2d a7 aa 1931 : b3 36 sa of Of 7T cB 3a @5
fa 7d fc £f 8a Tf BT 1939 : 39 d9 @7 64 45 Be a® db d3
c5 8f b3 da Te 1b eod 1941 : 33 42 ea ca of 99 T4 73 e6
5a fd sa 44 fc &9 55 1942 : 94 63 53 2f 668 dd 53 b8 5a
d2 27 Be 9@ 47 Te a8 1951 = 76 75 56 bc 15 le f2 Ba 49
T3 92 1a 92 a3 Bf 59 1959 : Be 96 3f 9a 92 a9 2a 95 aP
bS 51 B4 59 al 5¢ 5b 1961 : af ©7 23 98 74 73 8d «7 58
fb 46 b8 o2 5b ad 45 1969 : o5 Ge a8 db 36 35 8d bb B4
21 99 58 a9 85 T2 3c 1971 : ob a4 1d lc =3 T4 b9 4d da
Bc 9@ 42 28 2a 43 4d 1979 : d5 3b 66 &b 27 8a T2 ald
25 24 Ta cB 44 Td db 1981 : Be 6T de an 45 af Ta ab o3
21 d9 o8 T5 bd da 4d 1969 : 49 cf 2a dP b5 22 9b c1 bd
ad 12 f1 &f 71 6c 82 1991 : cB 55 Bf a7 53 6e 72 29 Bl
4f 93 d9 £9 3¢ 35 b5Se 1998 : 61 9c Bd Bf 29 18 a6 b2 f1
ed 54 ec fe 5f 27 3f 19al : @ ab ad de 69 cB LT c3 Sf
d3 e® a5 ad ee Te b4 19a9 : 39 1d of 2b 71 b3 36 ea 24
8d 2e 98 96 @ d@ dd 19b1 : ed 45 4e f3 4= 48 d3 9 84
96 42 23 o5 99 59 @81 1969 : d4 d2 bl ed dd 45 of 1@ 49
42 23 6f Ba 23 BF B4 19c1 : 54 79 64 a9 dl d@ fe 55 Ba
b 63 1f @6 73 24 4a 198 : Bd #b 9B al 15 ce ol da bb
Bf b3 4@ b9 5b 53 52 1941 : 34 Th 25 de Be 71 aa 6e db
16 dd o4 Td 24 1a ab 1949 : 79 4c h9 56 37 59 3b Bf fc
of f1 £7T Th 84 58 T3 19el : a3 cf 54 e8 o7 1b 9¢ d6 1d
ea =a d7 £7 39 36 12 19e9 : &2 ab 73 Bb 83 fc 47 57 1b
€8 1b 89 &f & 87 18 19f1 : 6c ba do f5 4e Be T1 f6 bd
B3 b2 b2 Bd 7T 3a 16 19f9 : 75 59 od f3 ce dc o6 39 {16
99 £5 38 dd 34 3a 1f 1aP1 : 77 ad £5 93 cd 25 4e Be 16
82 1d 3a %a le 8 eod 1a@9 : 75 a9 d6 58 39 95 Te Ba 6a
8 £7T 62 3e f6 bb 48 1all : 54 de 7f 85 53 a3 9d 6a fb
el 9f o= 21 11 f8 8T 1al9 : 72 Be Bc ea ac Ta 1b %9e 853
Be aa db 18 bf 53 4T 1a21 : 56 d4e 47 85 97 5d 53 a3 Ba
B2 ec 2c b4 Bd 8f B9 1a28 : a5 6a T6 95 9d 55 d1 d6 «od
ea ac b2 49 91 b8 79 1a31 : 34 &b 1b ae 57 83 91 76 55
d8 fe f5 96 ec aes b6 1a39 : 93 d6 5¢c 15 52 Be T6 5¢ 1d
8@ ce f1 97 5f d5 28 ladl : 46 35 39 o7 54 1d 63 db 81
7f of 589 6d Bf f1 aZ 1a49 : dc dd 4d Bb 92 a5 de Td ad
f6 16 d8 e3 fe bl cc 1a51 : da aT 47 3b 21 de 91 @ B9
38 c2 cb T4 a3 Te 32 1a59 : cB a3 9e B5 of B3 ca c8 21
fb bd 55 96 d5 d8 f1 1a61 : eoT dd a2 £5 53 a3 99 5¢ 16
b2 bd 65 b8 fa af 29 1a69 : 54 ed 13 ae ac Tb 77 2¢ 2f
75 T5 75 56 5b B3 Ze 1a7l : e2 ed 9a &f Tc 23 b1 f@ d6
88 3d 85 896 fd dc dec 1a79 : ce f2 73 ce ba b b8 ed o2
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Listing des Monats Commodore

1aBl : ef a2 bb b5 Tb T7 B8 76 el 1d59 : Te B3 4a df 47 ad fe bd 41 2031 : af cB Bc Be bf 19 c2 63 o8
1aB9 : 38 19 cc dB8 d4 9a cb c1 77 1d61 : £3 4f el 2a cb be fa fc 52 2839 : oo BE aB Bf fa 83 38 @7 dl
1281 : bl e8 79 31 Tf 8b 2e sa ab 1389 : ed eT7 o6 ac 68 5b 9b 78 5a 2041 : be 23 di o7 8e 49 B9 a2 5d
1a89 : 4d dc 3 bl 1@ ce ec B4 7Td 1d71 : T@ 41 £d 65 cc 58 65 bT 42 2848 : 1d aP lo f2 off 31 Be dd Be
laal : f4 3¢ 9e 57 93 B5 TT 25 42 1479 : T6 Bf £2 5a 47 88 as fe af 2051 : Bd o B8a B dd BB B2 B8 29
laa9 : 68 72 4@ da o bl el 20 29 1481 : @a b6 af 82 cl 55 de 37 &7 2859 : 53 12 sb 31 52 18 77 £3 42
labl : 42 db 17 46 26 2e bd b4 a2 1489 : Bf 2b 5f e@ db bb Tf b8 ad 2061 : 34 Af db 22 1e T2 4a 38 83
1ab8 : 43 34 60 44 33 5f 5f 2f el 1491 : 91 18 b5 a3 f@ f4 b@ B4 63 2089 : bB Bc Bd eB Bc BB cl ec BT
lacl : @ ff c3 B8P Te B2 2c ed 44 1d889 : dd df bf Be d2 le Bb 47 @@ 2071 : B1 76 @1 1@ £3 92 51 £5 75
1ac® : 81 b5 ol 83 c2 53 £@ 5b 43 idal : Bf eb 62 f5 da @2 bl Be be 2079 : bd B3 Tc 41 99 a3 82 3@ 45
ladl : 62 eb P 5 dl b6 88 66 d3 1da9 : la 3f ac 79 @c ad 2c fd Ba 20881 : Th 20 5f od B2 56 28 4a a2
1lad® : boc 98 86 B8 <6 9f 99 8@ 3b 1dbl : 28 bd ee o5 ff d2 b3 Tf 94 2089 : 49 92 4a B8 5Z 12 B4 cd 99
lael : Tf a6 Bb 33 P@ da &@ bl ba 1db3 50 73 Be b6 Bf 79 a3 b7 ef 2081 : 4c Be 53 44 aP 3f 88 37T
laed : o1 @7 7d 69 bb @3 6b B2 61 ldecl 76 ae aT cf Tf c5 ff a8 @9 2299 Bd 53 1f Bc 1a ad 3f ea a3
1afl : cT 84 a5 dB Tb 58 8a 27 a2 1dc® : ee Bf d5 7f le 1b 4a d6 66 28al : Bc c@ le o8 34 18 b3 T4 6Be
1af9 : od ad 64 9f af Be Be 2c Ba 1ddl : Bf de 17 Tf 5b 5a fe 3c B2 2829 : a7 fb 84 43 18 of 62 3a be
1b@1 : ac Tc de 5c ad 4c dB BE dc 1dd8 : 52 dc bf 69 @6 &5 a3 fa ca 20b1 : T4 4T a9 o8 le 68 o7 87 43
1b@9 : 4a Bd 9b fd 72 b8 B db T8 idel : dd fd cB el &3 fe 1b 77 2¢c 2009 : 41 88 76 B@ 75 81 aa 83 22
ibll : 62 o® T b6 BB 64 98 c8 f3 1de8 : 6f d5 €0 93 8d da ad If ac 28cl : be B¢ o 1la 41 af cd Te 22
1b19 : b3 92 @6 d7 @5 Bf BB 3b {15 1df1l : ee le 16 2d Ba &b 47 6f 55 209 : 11 1la aB cl 85 2f fe 968 be
1b21 : eb 4c PP 36 bB 2¢ T8 4a 5d 1df9 : ee 22 ef da 3b Tf 5b c@ ee 2041 : 54 59 ed 31 31 eb 81 b2 4f
1b29 : 5d BT b5 BD a2 Te da d4 18 lePl : 91 1d a3 be 1c 17 7d 35 Te 2049 : B3 o2 23 B4 c6 o4 34 18 Bb
1b31 : o3 £4 11 23 cl 4a c2 1la 5 1e@9 : 5a 3b 7f 93 Be ab 48 35 23 20a]1 : a2 1d =P 1f £8 Bd 58 21 19
1638 : 12 b7 99 b@ ae f7 99 b@ af lell : bc P9 @b 62 £f7 1a 41 7f 75 20a8 : B89 Bf Te 19 B2 18 4c 59 bl
1b4l : ae f7 99 b@ ae f7 99 b8 a7 lel9 : 18 ed ad 1d bf 2c 58 3d ea 28f1 : be Bc od BT be 2e 83 18 6Bb
1b49 : 44 cf 16 Be f@ 9¢c 91 32 1le 1e21 : cB 99 78 54 f4 d5 68 ad 73 28f9 : ca 62 1d a2 1b aP 45 B1 60
1b51 : 78 29 58 43 42 56 £2 168 ab 1029 : £d 17 7@ da 2b 5b 5b c@ abB 2101 : c7 Bc c@ 1f B2 AT ad a® 3f
1b58 : 15 de f1 ae Be 17 bd 892 eb 1e31 : 91 #d o3 cT oo da 43 c1 91 2199 : b8 @B 86 31 1b 92 8 31 49
1bB1 : 20 58 59 bb of Tb B8 29 bl 1639 : BB ed ad 37 f4 82 o c5 19 2111 : Bo aB Ad 42 38 4c Th 82 BB
1bB8 : 5b cB 58 57 Tb o8 58 57 37 led4l : dc 6f cb 82 ff 24 bb fc 22 2119 : =3 D@ 76 B2 B8d cB 45 31 Bl
1bT1 : Tb c8 58 67 Tb c6 bD bb Be 1ed49 : 1a d8 bb £5 5a 3b Tf 17 28 2121 : o3 92 &2 B3 AT 21 B8 91 22
1b79 : cb od c4 ad &2 30 T8 £6 11 le51 : bb 83 71 43 B3 @5 a3 b7 @3 2129 : b2 64 7O 98 £0 21 aa 83 B85
1bB1 : T2 Bc 44 Te P4 a3 Jb a8 b6 1659 : ef 1a 16 e6 43 47 Be df a@ 2131 : fb 41 98 81 94 c5 44 92 aP
1b88 : b Ba 20 ea 5a 33 30 Bd fe leB1 : 96 lc 1b 88 fb £7T 77 & 5b 2139 : 21 8c 4b ac cd 3b 4@ 3a ac
1b81 : ae @b le 10 cc 27 8@ 5¢ ©d leB9 : dd c5 b8 b8 cB bT e 51 ee 2141 : 49 868 OB fc 22 35 4c 32 b5
1b99 : ec f1 T1 b2 45 ce 9 15 44 1e7l : 7Tf le 2a ad 20 bc 86b 21 98B 2149 : 98 b3 5b Tb 3b a3 d1 21 5b
1bal : b8 17 3b B@ 28 18 a@? 63 4e 1e78 db 47 Bf e3 db 95 &5 b 29 2151 : B9 81 b2 64 T 9a 86 B4 da
1ba8® : 18 11 #c ca o9 18 57 @@ 51 la81 b6 98 f@ 5a 3b Tf 5f B3 3Ib 2159 43 18 o 5a £8 AT 47 17 893
1bbl : dc 38 P2 5f Bc fd P4 58 7 1e889 B6 bb f3 6c B3 86 b6 ec f1 2161 : 59 BA T8 Bl 5b 8@ f2 23 5¢c
1bb8 : 45 13 5b @9 al dd bd BY fe 1691 : be 73 91 af ff @b 35 df de 2169 : Tb 3a 23 es Bf 18 22 18 da
1bcl : 24 be la Bec 33 cd 4b 891 B5 le83 9b aB 1c b5 bT 65 af Be ca 2171 : o7 @@ £3 4b ac cd 3b 4@ fd
ibcS : Po c2 34 13 @B a2 Be a5 bf leal : 61 38 48 9a fb ca 8a fB 37 2179 : 19 4c 59 al b2 31 34 93 14
1bdl : a3 33 & da ed bl o1 73 73 lea8 ec5 el 1f d4c 32 o 3d dd Ba 2181 : 64 f6 4e 13 50 @ BB 63 4a
1bd® : ae 45 64 B5 ce B8 2B 18 37 lebl : aP d@ 2f a8 T2 f4 &d Tc 896 2189 : 1d 49 ff B4 ba cc 43 b4 ac
lbel : a® 63 18 11 Pc cd c2 6b 6o lebd : b8 8f ac 90 1d 48 97 b5 14 2191 : @3 49 34 18 aP 3f 84 35 fa
1be® : Td b8 85 B85 9b be be 42 f£7 lecl : bf 3@ Ba Bb Tb 38 93 84 7Td 2199 : 31 o6 Bc o 67 43 64 0l 2e
ibfl : 56 £3 77 Ba ed4 ff aB Bh T4 lecd 17T cd 23 fe 18 96 f68 cc 43 2ial : 3d 95 ea 6a 18 11 Bc B3 b2
1bf2 : Bc f1 35 be fc B4 b9 18 1a ledl : 18 bT 92 bd 3c Bf 5a 43 dil 21a8® : bb 3f o5 49 af al Bl 55
1c8l : ea cl dP@ 45 £d4 £5 1B B7 ef ledd : 38 a@® b5 74 bd ad Tf f4 B8e 21bl : 18 c6 38 BT f8 a3 B2 o8 Ba
1c@#9 : B8 de 30 £f fe d3 dd of B4 leal : 59 c8 67 30 16 as 51 @ le 2169 : 31 Be 42 Bd b9 le ab 46 Tb
1cll : 11 Tc 8a Bc 353 cd bf ac 4a leed : 52 al cb da BT Te T4 b5 14 2lcl : a9 Bd 60 cc B@ ca 62 a2 B8
1cl9 : fc o fa 56 99 59 a2 Zb bS5 lafl : el 1b fd4 &3 Bc o2 b Ta B2 21c® : @1 1P cB 25 d6 B2 cl 6b BT
1c21 : @a Be 22 BB db cf cZ b4 43 laff : cf c2 2f 1c ef @1 od 37 45 21d1 : Td 48 bT cB 11 6b Te 4dc 37
1c28 : £5 22 B8 bf £5 58 66 12 =8 1f@1 : 98 65c c3 B8 18 Te 94 756 a 2149 : B6 Bf 41 6a ed dd ad 51 dc
1231 @ b4 48 b2 Ba 25 d2 38 21 Bb 1f@9 : dd4 9 d3 a5 Te af @8 1f f£7 2lel : fa Bc de aB B 29 T8 48 37
139 : 81 fe 96 899 51 44 la 55 6c 1£11 : 2b B8 1 91 7 o6 4a le 3f 21e9 : 2d B8e 168 4d d9 fc @1 T 96
lcdl : 44 78 4f P4 bd £f5 84 cb Te 1£f19 : 6f 13 de b9 ec ae 26 68 Ba 21f1 : 3a 5a o9 1f 98 98 o2 2f dB6
1c489 : fe dd 85 e2 ff a9 B4 99 f£D 121 : ob 8@ 94 37 83 eb Tl le fa 21f9 : 5d cb 39 Ba 32 8a 5c 38 2d
1cbl : d® 2c f6 3a 75 d7 db ba T6 if29 : 71 1e T1 33 7Tf 53 54 Ta T1 2201 : Te 10 &3 89c od aa 87 al eb
1lchb® : £f 58 B8 67 bl 1d 3c 67 18 1£f31 : 28 B8 51 66 f1 3d ec f1 5f 2209 : 4b B8 cof ef BT 1c el fo be
1cBl : B2 44 76 @5 Se cb B4 21 ae 1£39 : 12 88 83 92 de db 17 4e 48 2211 : B4 £2 36 86 61 3c Ba cB B0
1cB89 : 52 32 14 4a ca Bc £7T 55 bb 1f41 : ba fb 22 80 of @9 6o 24 db 2219 : c@ 9f 57 61 Bl Be 66 d6 ff
1cT1 : ff 75 Bf 15 Bf ad 88 cb ad ifd9 : 43 aa 23 T2 la Bc 46 o4 db 2221 : fc c3 6b b7 b7 f4 Bd 64 83
1¢79 : 1d 9b 11 al c5 dd 7d Bc fB 1£51 : 34 18 a3 ed fe aP 38 b8 T7 2229 : bd bf B4 Ba 45 o4 od €7 B4
lcBl : @6 5a B4 64 THB cc 22 47 67 1£58 : 2¢ T8 5e 47 11 18 fB 38 24 2231 : £f1 93 ea oc Bc o2 Td 58 o©e
1cBS : 83 Bc 1 fo o2 18 T8 £f Of 1£f61 : B5 £3 T BT 2d 61 fd «2 66 27230 : cB @ De 4B 1l T9 3b 46 33
191 : 41 1@ 3c Bc 89 a9 b@ Bb 37 1£69 : f2 d6 e2 44 7d 38 48 44 9f 2241 : 1 46 c2 £ 19 o6 22 od 20
1c899 : Te Ta 1f 4b 2d @4 51 43 44 1£71 : 6f ae B3 86 b7 ce bf 7@ bd 2249 : o8 2d 5d bb @5 ab 99 bd 26
lcal : 2Zm a9 @c bb ad 32 ea 38 f7 1fT9 : dB fa 8 39 b Bc b cb 28 2951 : 52 £4 29 78 el 54 43 368 3B
1ca® : cb ba 43 2e @9 Bc bb ad 8f 1fB1 : 58 18 bT d3 ae af 47 B2 00 2259 : ¢l f2Z ac 33 19 bf 58 41 78
lcbl : 11 45 @f a5 96 B3 Te T8 de 1fB9 : BB d4 18 ae 51 dP 52 el b5d 2261 : 50 bP od b Ba Bo d9 58 Bae
1cb® : 39 bd le 39 26 26 34 89 f6 1£91 : B8d d8 68 bT cB TB 2a fc 6Ge 2269 : a3 <7 87 6 94 eb @7 25 f£7
leel : 23 Ha 33 93 bd 90 18 56 Te 199 : 38 41 64 de 79 21 aZ dec B9 2971 : Bb 2a 8¢ da B2 a5 cl B3 cc
lech® : 82 £6 bb 57 4e 89d 11 ea 3¢ 1fal : 3c 46 ea 52 b6 Bd 23 5e &b 2279 - T4 5b B4 42 2c 45 @e 39 55
ledl : 64 31 32 36 4c Be 13 52 4b 1fad : da 3@ 59 37 1lec 58 d1 Bf 43 2981 : el ec Ba B3 41 B5 a2 d9 43
lcd® : aB 22 18 o7 2@ ff o8 33 1b 1fbl : Bc @ 55 ea b2 @b 28 &3 4c 2289 : 48 5f 2 cB f1 48 fc 41 28
locel : @9 el 5a 22 Pe 6f 59 db 32 1fb9 : &b BE Bb 79 B85 bZ Be le db 2291 : cb 58 2Zb f7T 4B b3 Ba ab 2a
1ce® : 91 aa Boc ed of 64 @1 b5 18 1fel : 72 58 dl b6 bb bf cb 44 B3 2280 : o8 52 a1 82 bb a6 6d 94 43
lefl : 25 ed Bl ac &9 d3 a2 18 f3 1fc® : 47 ba d7 b6 Bd b5 dd fe 36 22al : 32 3@ 55 86 63 37 sa P8 c2
lcf® : 89 1b 28 47 89 91 ea T8 idc 1fdl : 22 88 dB 41 =c 81 63 3T 6c 22a8 : 2b 46 1a @1 fd cb 59 Tf B89
1d31 : @7 f@ dl 1f 3c 8f 83 25 bl 1fd9 : 44 Te 11 1a a6 Ib B2 dc <8 22bl : 6@ &f T4 18 37 49 3d dl c6
1dP9 : 34 cO 35 34 47 8¢ 5d BE dl ifel : 4c Tc 62 3d dc Tf T4 35 a8 22b9 : Te ad d@ Tb 1b af 8f fb 54
1d11 : 21 fa T2 bd 4f db 22 86 4b 1fef : 40 T1 c3 3P B7 ae 43 13 f2 22cl : 54 7B 14 bB Bc £7 el T @7
1d19 : 47 @5 Bf @0 4c 31 a9 @3 T3 1ff1 : 9c 46 c9 ce 23 B4 o3 28 b4 2209 = 38 2f o7 B6 82 B f4 91 b9
1d21 : 14 7@ aP® 44 33 45 897 Ba af 1£f9 : Ba BB @7 e9 ca e3 34 4f 26 22dl : 66 od 77T do 5f 33 ce 14 28
1429 : Bb 37 28 b5 72 Be B2 87 @3 2001 : 5f 2f Bbe ff 14 ba oc 47 of 2249 : 3e 2f 99 12 60 32 B8 B2 f2
1431 : &f 19 61 57 ee Bc f6 al 7d 2009 : o) P8 aB Bf ad 19 8@ 3f Bf 2721 : 23 dO 8f 4P Te 9 39 47 ac
1d39 : o7 3b la 70 ab £8 36 Tb 85 2011 : da 43 13 9c 46 c9 ce 23 19 22e89 : aB o3 51 16 @1 f1 98 5b 53
1d41 : 5@ e3 9c ce fc 38 o7 17 a3 2019 : B4 c7 o5 11 ea 63 f@ BB bb 22£1 : B9 79 b8 54 81 45 92 de 5b
1449 : 58 ed 21 26 bl fc @8 21 @9 2021 : 45 31 e3 92 62 65 ca B2 1b 22f9 : 45 ob b0 B8 £f 02 £f ff a2
1d51 : @a 95 5b d6 21 =8 Bc f6 dB 2029 : 38 o4 Ba Ba Bf b8 cb 27 o7
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Commodore Anwendungs-Listing

RAM-Disk fur den C 64

Programmen ode

terbrechen und léschen muB, um sie anschlie-
Bend erneut zu laden, findet durch die RAM-
Disk eine wertvolle Hilfe.

5 ist ein bekanntes Problem: Man arbeitet an ei-

nem Programm und méchte sich nur mal eben ein

anderes ansehen, oder ein Inhaltsverzeichnis
laden. Schon ist man gezwungen, das Programm, das
sich gerade im Computer befindet und spater noch ge-
braucht wird, zu 1éschen oder auf Diskette oder Dataset-
te zwischenzuspeichern. Leider sind diese beiden Spei-
chermedien sehr langsam, was auf die Dauer recht ner-
venaufreibend ist.

Inden Computern jiingerer Generationen hatman fiir
diese Probleme eine hervorragende Losung gefunden:
die RAM-Disk. Durch immer groBeren Speicherplatz ist
es ein leichtes, durch Softwarelésungen einfach ein
Diskettenlaufwerk zu simulieren. Es wird dabei ein
Speicherbereich im Computer fir diese RAM-Disk re-
serviert und dorthin gespeichert. Die Daten sind dort
nur bei eingeschaltetem Computer vorhanden und sind
beim Ausschalten sofort verloren. Da man aber die Da-
ten beim Ausschalten des Computers wieder auf einem
anderen Speichermedium sichern kann, spielt dieses
Kriterium eine untergeordnete Rolle. Der groBe Vorteil
einer RAM-Disk liegt aber bei ihrer Geschwindigkeit.
Die Zugriffszeiten sind wesentlich kiirzer (zirka 99 Pro-
zent).

Schneller cher,
schneller ;up.;riﬁ

Leider sind die bisher realisierten RAM-Disks nur auf
den grofen Computern (Amiga, Atari ST) erhaltlich, da
diese iiber geniigend Speicherplatz verfiigen. Mit ge-
wissen Einschrinkungen 148t sich aber auch auf dem
C 64 mit seinen bescheidenen 64 KByte RAM eine kler-
ne RAM-Disk aufbauen.

Das Listing »RAM-Disk« verdeutlicht die prinzipielle
Arbeitsweise einer RAM-Disk, und die Anwendungen,
die sich selbst fiir den C 64 dafiir finden lassen. Dabel

ist die Bedienung kinderleicht. Die Befehle sind dhnlich
7u benutzen, wie von Kassette oder Diskette bekannt.
Anstatt dem iiblichen »LOAD« gibt man einfach »/Li ein.
Zusammen mit dem Programmnamen in iiblicher Form
und sRETURN«lassen sich so Programme von der RAM-
Disk laden und auf die RAM-Disk schreiben. Selbstdas
Inhaltsverzeichnis erreicht man durch oL"$"«. Ange-
zeigt wird dabei nicht nur der Programmname (maximal
7 Zeichen), sondern auch der Bereich (in hexadezimaler
Form), in dem sich die Programme in der RAM-Disk be-
finden.

Abgesehen von dem knappen Speicherplatz gibt es
noch gewisse Spielregeln, die man bei dieser RAM-
Disk beachten muf:

31. Sie diirfen keine mehrteiligen Programme verwen-
en.

i. Sie diirfen keine Programme verwenden, die nachla-
en.

3 Nicht mit sequentiellen oder relativen Datelen arbel-

ten.

4. Programme diirfen nicht zu lang sein (maximal 56

Blocks).

5, Programme diirfen den Bereich der RAM-Disk nicht

iiberschreiben.

Wenn man auf diese Regeln achtet, kann man miihe-
los mit der RAM-Disk arbeiten und auch experimentie-
ren. Bei der Benutzung der RAM-Disk darf man nicht
vergessen, daB es sich um eine RAM-Disk fiir den C 64
handelt und nur ein begrenzter Gesamtspeicherbe-
reich zur Verfiigung steht. Deshalb ist ein Vergleich mit
den RAM-Disks von Amiga oder ST unfair. Die RAM-
Disk ist eher als Experimental-RAM-Disk anzusehen
und eollte auch nicht anders bewertet werden.

(Christian Franzel/wo)

Steckbrief
Programm: RAM-Disk
Computer: C 64, C 128
Checksummer: V3
Datentrager: Diskette, Kassette

2@2@ DATA 169,95,133,248,149,0,133,247,16%

,@,141,207,3,32,115

2018 DATA @,201,33,248,4,32,121,0,76,231,1
&7,32,35,91,32

-@a2@ DATA 121,0,76,231,167,32,115,8,201,83

<13@>

215>

,24@,15,201,76,24@ <@ava>
2830 DATA 5,201 ,68,240,8,56,76,167,92,76,1
23,93,160,0,32 207>
2648 DATA 61,92,173,2087,3,201,0,240,3,76,8
3,93,32,115,@ 194>
2 DATA 2@1,34,288,21,32,115,0,153,188,3
,2080,192,8,240,18 <114>
@60 DATA 32,11%,0,201,34,208,241,76,116,9
1,169,11,141,207,3 LA25>
287@ DATA 76,83,93,169,23,141,207,3,76,83,
93,149,0,153,1680 <248>
SPEB DATA 3,160,7,145,247,32,127,92,169,8,
141,287,5, 165,45 183>

Z@898 DATA 56,229,435, 168,1865,456,229,44,148,

252,594, 141,253,984, 165 <@45>
2100 DATA A6,164,85,132,90,133,91,164,43,1
65,44,132,95, 133,96 <@99>
-11@ DATA 173,176,3,24,109,252,94,133,88,1
41,178,3,173,177,3 <11@>
212@¢ DATA 109,253,94,141,179,3,133,85,201,
180,144 ,6,32,211,91 <@33>
2139 DATA 76,83,93,32,191,163,32,82,92,32,
115,8,96,76,83 <124

2148 DATA 93,169,16,141,207,3,160,0,169,25
5,145,247 ,96,169,16

21%@ DATA 24,1608,0,101,247,133,247,144,3,7
6,26,92,177,247 ,201

2160 DATA 255,24@,39,145,247,24,105,8,1335,

<157>

{a79>

DATA-Zeilen bergen zunichst das Maschinensprache-
programm der »RAM-Disk«
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Anwendungs-Listing Commodore

217@

Z1B@

Z19@a

220a

2228
2238
224@
2259
2260
227
2288
229
2300
2312
2328
2378
2348
2350
2368
Z37@
2580
2399
2400
2410
2420
2430
Z44Q

245@

247,177,247 ,32,33,92

DATA S56,16%,247,233,8,133,247,
P8,5,169,32,32,210

pATA 255,200,192,4,208,217,76,90,93,7
6,223,91,32,115,@

DATA 32,115,0,96,72,74,74,74,74,32,44
292,104 ,41,15

DATA 201,18,144,2,185,4,105,48,32,218
,255,%6,160,0,74

pDATA 237,91,160,0,177,247,201,255,248
L12,165,247,24,185,16&

pATA 133,247,184,239,76,121,92,96,160
,8,165,247,24,105,8

DATA 133,247,173,177,3,145,247,200,17
3,176,3,145,247,200,173

DATA 179,3,145,247,141,177,3,208,173,
178,3,145,247,141,176

DATA 3.96,1&9,1,141,707,3,96,56,1469,@
J133,247,169,95

DATA 133,248,32,37,9%,173,207,3,201,4
,240,5,142,2,76

pDaTA 139,227,32,61,92,160,8,185,180,3
. 145,247 ,20@,192,8

DATA 208,246,95,160,0,32,115,0,201,34
,248,6,76,108,91

Data 76,56,92,32,115,0,201,36,248,246
,153,160,3,200,192

paATA 7,24@,7,32,115,8,201,34,208,241,
169,8,153,180,5

DATA 32,37,93,173,207,3,208,122,24,16
5,247 ,105,7,133,247

DATA 16B,1,177,247,133,95,208,177,247
,133,95,200,177,247,133
DATA 91,200,177,247,133
229,95,141,252,94, 155
DATA 91,229,96,141,253,94,76,18,93,76
$26,92,238,24, 145

DATA 43,109,252,94,133,88,153,45,173,
253,94,101,44,133,89

DATA 133,44,32,191,163,32,115,0,96,16
°,2,185,180,3,201

DATA 42,24@,21,209,247,208,18,208,192
. 7,208,1,%4,185,188

pATA 3,701,0,208,232,209,247,2088,1,96
s 28,145,247,185,16

DATA 133,247,144 ,214,169,4,141,287,3,
96,174,207 ,3,76,139

DATA 227,96,168,8,54,165,247,233,8,14
9,32,32,210,255,177

DATA 247,2@01,@,240,7,32,210,255,200,7
6,102,95,169,141,32

DATA 218,255,76,223,91,1408,8,32,115,0
,201,34,248,3,76

pDATA 100,91,32,115,8,153,180,3,200,19
2,7,240,7,32,115 :

DATA @,281.34,208,241,169,0,153,168@,3
+32,37,95,173,287

DatA S,2@08,173,24,149,255,1460,0,145,2
47,165,247 ,141,207,3

192,1,2

+78,55,1465,7@,

<@7&>

<131>

LB26>

<173>

<B33>

<2493

<19@>

<@ia>

<1142

<17@>

CI3Iq>
<129>
< 284>
<201>
<214>
179>
144>
<@z>
<@37>
<@13>
<18&6>
<104>
<@74>
<@g7>
<221>
<81 >
<182>
<@43%>

<162>

2860

2478

2480

2499

2510

2520

2538

548

2558

2550
2578
258a
Z5%7@a
2&60@
Soee
SaLa
Seza
Sese
S@an

Sas5a
Sasa

&02a
&028
L&Baa
L6868
HBE
&10@
7aoa
70zZ@
7aaa
7Ll
7080
71@e
7120

DATA 105,8,133,247,160,3,56,177,247,1

Sh,136,241 ,247 ,141 ,252

DATA 94,16&.2.:?7,24?.136.13&.241,:4?
,141,253,94,24 165,247

DATA 185,14.1756,41,133,247,160,1,177,

247,564,237 ,252,94,145

DATA 247,134,177,247,237,253,94,145,2

47,180,35,177,247,56,237

DATA 252,94,145,247,134,177,247,237,2

53,74,145,247,74,205,93

pata 1?3.25?.3.24.195,3,133,24?.15?.?

5,133,248,160,2,177

DATA 247,133,252,2e0,177,
169,14608,141,185,3,169,8

DATA 141.184,.3,24,1460,0,177,247,133,2

54,208,177,247,133,253

DATA 150,8,32,10856,94,24,1469,95,133,25

4,173,207,3,133,253

DATA 185,156,133,251,1469,95,133,252,14

9,96,141,185,3,1548,8

DATA 32,186,94,169,255
s 248,95,32,115,8,56

DATA 173,176,3,237,252,94,141,

73,177,3,237,255,74

DATA 141 ,177,3,946,140,8,177,251,145,2

53,238,251,145,251,201

DATA @,248,11,238,253,1465,253,281,0,2

4R2,13,756,1046,94,230

DATA 252,145,252,2085,185,3,288,236,756
230,254 ,746,104,94,4

DATA 169,91,141,9,3,149,8,141,8,3,159
2 F6,181,177,3

DATA 169,0,141,174,3,1469,95,137,248,1

&9,8,133,247,149,255

DATA 140,0,145,247,200,192,255,208,24

9,162,0,189,113,3,32

paTA 218,255,232,224,38,208,245,94,17
B2,85,77,45,68,73

pata 83,75,32,854,46,49,32,48,67,41,32
67,72,82,45

pATA 70,B2,465,78,98,89,76,17,8,8

7=1:5=08: PRINT " {DOKN , SPACE }PRUEFSUMMEN
{JE 2 ZEILEN ADDIERT) (DOWN)*"

FOR I = 23295 TD 24219

READ A:POKE [,.,A

Z=Z+1:5=5+A

IF Z=31 THEN I=1:FRINT 5,:5=8

NEXT I:PRINT S,

I=1:5=0

FOR [ = 828 TO 912

READ A:POKE I,A

I=Z+1:5=5+A

IF Z=31 THEN Z=1:FRINT 5,:5=0

NEXT I:PRINT S

POKE 55,@:FDKE 56,91

SYS B28

247,133,251,

+141,248,95,141

175,3,1

L2F1>

167>

<1777

137>

<2812

£199>

<B4zZ>

<iali>

L2852

£157>

<124>

152>

<174>

173>

C1@&>

<2367

<1262

<@8s6>

<@S5>

{234
< 28a >

<177>
{249
<@24>
<1495
129>
<@az>
183>
@35>
", = e
{1332
£11X>
<Z220>
C237>
<1@7>

Ab 5060 beginnt der Basic-Teil der \RAM-Disks, der die
DATASs liest und schreibt

KOSTILS .. coonsus

WAS FUR EINE NACHT! g
WAREN BLINKENDE uno
COMPUTER | SIE HATTEW ARME
UND BEINE ... UND S'I'EGE’iFFE”

BERALL DU ARMER!

EPENDE / WAS FUR EIN
CKLICHER
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Commodore Crafik-Listing

Banner vom € 64

Mit dem Programm »Large-Print« lassen sich
meterlange Ansdrucke in verschiedenen
Schriftbreiten und Schriftgrofen erzeugen.

er hat nicht schon die Besitzer von Program-

men wie »Printshope oder »Printmasters be-

neidet. die mit einem Drucker fantastische
BAusdrucke erzeugen konnen? Mit unserem Listing
sLarge-Print«lassen sich im Bereich der Banner mitsehr
einfachen Mitteln fast genauso gute Ergebnisse erzie-
len. Das Programm erlaubt das Ausdrucken der soge-
nannten »Banner«. Das Papier wird dabei mit iiberdi-
mensionalen Buchstaben im Querformat bedruckt. Die
Hbhe und Breite der Buchstaben im Text lassen sich frei
bestimmen. Ein weiterer Pluspunkt des Programms, so-
gar gegeniiber seinen Konkurrenten, ist die Tatsache,
daf das Programm mit jedem Drucker zusammenarber-
tet, der ein »*« ausdrucken kann. Die erzeugten Buchsta-
ben bestehen namlich aus diesem Zeichen. Es ist also
nicht nétig, sich um eine geeignete Druckerschnittstelle
zu kilmmern, der serielle Port oder eine Centronics-
Schnittstelle gentigen vollig. Man mup keine Parameter
einstellen, abgesehen vom Zeilenvorschub (nach Be-
darf). Nach dem Eingeben des Programms mit dem
MSE muf man es erst speichern, bevor man es mit
»RUN« starten kann. Nun muf man nur noch den Text
(maximal 30 Zeichen) und dessen GréBe eingeben und
das Programm erledigt den Rest.
(Matthias Kriesel/wo)

Steckbrief
Programm: Large-Print
Computer: € 64, 128
Checksummer: MSE
Datentrdger: Diskette, Kassette

Druckerlistings gesucht!

Die Zeiten sind vorbei, als nur wenige privilegierte
Computerbesitzer auch einen Drucker besaBen, Der
Preisrutsch hat aber auch vor diesem wichtigen Aus-
gabegerat nicht haltgemacht. Listings wie sLarge-
Print« stellen nur einen sehr kleinen Teil der Anwen-
dungsbeispiele dar. Deshalb hier ein Aufruf an alle
Programmierer, die es verstehen, mt dem Drucker
umzugehen: Schicken Sie uns doch einfach mal Thr
selbstgeschriebenes Programm zu. Die Programme
sollten natiirlich frei von Rechten Dritter und mog-
lichst kurz sein, Auch sollten sie mit allen Druckern
susammenarbeiten. Thre Programme schicken Sie
bitte an:

Redaktion Happy-Computer

Kennwort »Druckerlistings

Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar (wo)

Mame : lager ii BEd1 Baald
PBB1 : Bb P8 c2 @7 Ye 32 5@ 36 4a
2809 : 31 OA B2 B2 ba Be 3c B3 S2
@811 : a9 ib Bd 1B @3 a% B8 Bd &7
P19 : 19 B3 ae 3c B3 Fa a7 B 23
PE21 : Bd 2@ d@ Bd 21 d@ a%? T3 Ba
@E29 : 20 dZ FF a%? @2 ab B9 20 71
@E31 1 §1 B8 a9 43 a@ 07 70 41 b2
BEST : B8 a5 @2 al@ BF 20 41 B8 14
PB4l : a9 41 2@ @9 20 1 @8 a7 a9
@47 : BB BS @2 a9 a3 2@ 89 20 &5
2ES1 : §1 B8 20 o4 £Ff f0 fb ab b@
PESY 1 @2 @ 146 cF Bd d0 @2 §@ dI
PBEL : 2F c9 14 d Bc a% aa al Be
BE&‘?:B‘?EBFIMEE:D?!—C!—:%
@871 : 28 v@ le @ dd c9 20 7@ Sd
@g79 = d7 c9 &0 bR d5 cY ZZ @ b
PE81 : dl 88 29 34 9d 40 B3 e& Se
@BEB9 : @2 &6 2@ dZ ff ac &c B8 S
PET1 : aF as ald B9 20 §1 98 20 cd
2a99 : ed4 §F @ §b c? 31 O £7 71
@Bal : c? 39 b@ 3 aa 3B =9 30 26
@BaY : B5 bhs Ba 2@ d2 £§f a9 c? 97
PEbl : aP B9 2@ §1 98 28 =4 ff 31
@BELY : @ fb 7 31 9@ §7 c9 I¥ aZ
@PBci : b@ 3 aa 38 €7 3@ B5 bd c®
@EcY : Ba 28 d2 ff a%? Bl a2 B4 4d
@BEd1 : a@ BB 2@ ba ff a¥ 82 20 Se
@EdT : bd #Ff 20 c@ §F a2 @1 20 B¢
P21 @ c9 £ 20 24 09 20 cc £ 13
PBe? : a% B1 20 c3 §f 4c Ib BB 72
PEs1 = B85 4b B84 fc ad B2 bl fb 4d
2049 : 0 @6 2@ dZ 4§ cB dB & cb&
eva1 ¢ &8 81 1d 1d 1d 1d Id 1d 76
P09 : id 1d 1d 1d af af at af 34
@911 : af af af af af af af af 10
@919 : af af af af af af af af 1B
@921 : ®d 1c 1d 1d 1d 1d id 1d T1
@929 : 1d 1d 1d 1d b7 b7 b7 b7 47
@931 : b7 b7 b7 b7 b7 b7 BT b7 ]
@939 : b7 b7 b7 B7 b7 b7 b7 b7 38
@541 : @d DA Fe 1d 1d id id id @3
B94% 1 1d 1d 1d 1d 1d 1d 1d 1d 4%
@951 ¢ 1d 1d B8 Be 4c 41 52 47 77
@59 : 45 S@ 52 49 de 54 Od BB 40
P9561 2 le 1d 1d 1d 1d 1d &3 44 5S4
RY&T : S8 59 52 49 47 48 U4 70 &c
@971 3 31 39 38 34 20 42 57 20 cd
@979 : 4d 26 54 20 20 20 20 20 bb
@va] ¢+ 20 Z@ 20 20 @d Bd Bd 1d &5
@98y @ 1d 1d id id 5S4 45 S8 54 99
B991 3 20 45 4% 4e 47 A5 42 45 aZ
@99% : 42 Ja Bd Bd id 1d 1d 1ld 353
@%al : id D@ ic 12 ad 92 le 9d 9a
Ava% : OQ 20 Fd Fd @@ 20 Bd @d 24
@9b1 & le 1d 1d 1d id id 44 52 b7
@9bT : S5 4T 4b 4B 4+ 4S5 48 45 57
@9ci 1 3a lc 12 a4 92 le 9d 8@ b3
B%c% : 9d @d le id id 1d 1d 1d +2
P9d1 @ 44 52 55 43 4b 42 52 45 97
@9d7 : 49 S4 45 3a lc 12 a8 92 ef
BFel ¢ e Fd B2 a9 B0 85 b4 a¥ 55
@9es : BB BS fc a& bd bd 40 B3 B2
P9F1 ¢+ Da 26 ¥c Ba 26 fc Ba 26 4d
@5¢5 : fc BS b aS #c 18 &9 d@ A3
PaBl : BS 4c 7B a% 33 8BS @1 a@ fc
Paldy : @7 bl fb 99 a3 Ba BE 1@ el
@all § 48 a% 37 BS @1 S8 a% 08 w6
Bal% : 85 §b a2 @7 al @@ 84 bS5 ad
Ba?l : 98 18 &5 bs BS fc a¥ 2@ 1d
@aZ9 : le a5 Ba 90 B4 a5 fc B85 3a
Basl * bS a¥ 2a 99 ab Ba cB c4 B
Pa39 : fc d@ #0 ca 1@ =2 ab bd &3
Badl : a5 bS 4@ Bd a® VA 1T ab e7
Bad9 : Ba 2@ 72 @a cH cd b5 d@ &C
PaS] = 45 a9 Bd 20 72 Ba ca d@ ab
Ba59 : o7 cé b d@ bd e& b4 cb& TD
Pabl ¢ B2 d2 B4 a0 B bT Te Ba dc
Pat¥ 1 20 72 Pa cB c@ 25 dB 5 c2
@a7l 1 60 B& fd B4 fe 20 d2 ff &0
Ba?9 1 ab fd ad fe &0 4c 41 52 39
Pabl : 47 45 5@ 52 49 4e 54 20 &2
PaBY : 2d 20 28 43 29 20 31 39 B4
Pa®1 @ 38 34 70 42 59 20 Ad 49 83
@a%9 : 4b 52 4+ 2d 5& 49 53 49 16
Paal : 4F 42 PO @2 20 92 §f cc Ba

»Large-Print« ist ein erfreulich kurzes Listing

56 s,
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SoftwareTest Schneider

Diskpara: das Tor
zur CP/M-Welt

Durch »Diskpara« wird das
Lesen fremder Diskettenfor-
mate mit einem CPC ein
Kinderspiel.

esitzer eines Vortex-Lauf-

werks FIS oder FID konnen

schon seit langerem auf das
Programm »Para« aus dem gleichen
Haus zuriickgreifen. Was jedoch tun
die vielen anderen, die mit einem
Schneider-Laufwerk  ausgeriistet
sind? Ganz einfach: Sie kaufen ein
Zweitlaufwerk im 5%-Zoll-Format
und sDiskpara« Als niitzlicher sNe-
beneffekt« fallt dabel eine immense
Erhdhung der maximal verfiigbaren
Diskettenkapazitét auf iiber 800 KBy-
te ab.

Die Hersteller empfehlen zwar
die Anwendung fiir CP/M-Formate,
aber Diskpara verarbeitet auch MS-
DOS-Disketten. Jetzt sind Turbo-
Pascal, dBase- und Wordstar-Da-
teien problemlos auf den PC zu
iibertragen — natiirlich funktioniert
das auch in umgekehrter Richtung.
Das bedeutet natiirlich noch langst
nicht, daB diese Programme laufen,
denn die verschiedenen Prozesso-
ren sind nicht kompatibel. Doch fan-
gen wir ganz vorn an.

Dateien-Vielfalt

Auf der gelieferten Diskette findet
man die Dateien »DISKPARA COM«,
»DISKPARACHNG, »DISKPARA.
OVLx, »FINDPARACOMs, »FOR-
MATCOME, »FWRESETCOMz,
»yDUCOMe«, »DUDOCk, »FILE-
COMPCOMze, »FILECOMEBDOCk,
WwFINDBADCOMze, »sFINDBADDOCk,
sSWEEPCOMe«, »SWEEP30.DOCk,
»LIESDAS«, »PROFILE.SUB« und
»KEYSWP«

Die leizten drei Dateien sind je
nach Computertyp unterschiedlich.
FORMATCOM ist eine Formatier-
Routine, die den diversen Disketten-
formaten gerecht wird.

Um deutlich zu machen, wie ein-
fach das Arbeiten mit Diskpara ist,
hier die Schilderung einer ersten
woitzungs

In Laufwerk A befindet sich eine
Systemdiskette mit dem Standard-
CP/M. In Laufwerk B (3% oder 5%
Zoll) liegt die Originaldiskette. Nach

Ausgabe 4/April 1987

dem Aufruf des CP/M holt man mit
»DIR« die Dateinamen auf den Moni-
tor. Da fallt alserstes die Datei sLIES-
DAS« ins Auge Also lesen wir ithren
Inhalt mit dem Kommando TYPE.
Dort steht, daR die Hilfsroutine
»Findparas beim Versuch, unforma-
tierte Disketten zu lesen, sabstlirzts.,
AuBerdem liest man, daB (zum
Selbstkostenpreis) bald ein Update
von Findpara zu erwarten ist, die
beim Lesen automatisch neue Ein-
trage in die Overlay-Datei »DISKPA-
RAOVR« einfigt.

Dort stehen also die Feinheiten.
Leider geht da nichts mit sTYPE«
Dafiir 1aRt sich aber der Inhalt der
Datel direkt aus dem Programm
heraus drucken.

Wie leider erst aus dem Hand-
buch hervorgeht, darf man in kel
nem Fall auf die Originaldiskette
schreiben. Aus diesem Grund hat
die Originaldiskette einen Schreib-
schutz. Also ist es ndtig, erst eine
3-Zoll-Diskette mit CP/M 2.2 und el-
ne 5Y%-Zoll-Diskette im Amsdos-
Format zu formatieren und mit
»SWEEP« Datei fiir Datei zu kopie-
Iel.

Nach dieser kleinen Vorarbeit
kommt dann endlich die Kopie in
Laufwerk B. Nun muf man nur noch
das CP/M von A booten und eben-
falls von dort aus sDISKPAR A« aufru-
fen, Die grafische Darstellung einer
Diskette erscheint, wahrend weitere
Programmteile nachladen.

} Bitte jetzt die Originaldiskette
in Laufwerk B: einlegen ! {
erscheint nach kurzer Wartezeit auf
dem Bildschirm. Kommt man die-
sem Wunsch nach, meldet sich Disk-
para mit der ersten Seite seines Me-
niis, in dem Formate von »Alphatro-
nic« bis »Zenithe erscheinen (alles
beidseitige Formate mit jeweils 80
Spuren). Ganz oben links, mit dem
Zusatz sdon't change!«x das »hauser
genes Format mit einer Kapazitat von
830 KByte. Eine Meniileiste im unte-
ren Bildteil 13Bt eine gewisse
Wordstar-Kompatibilitit erahnen.
Das Blattern mit den Cursortasten
bringt uns »Blatt« 2 mit doppelseiti-
gen 40-Spur-Formaten. Eine Seite
dahinter stehen noch zwei einseitige
Formate: DEC-Rainbow mit 80 Spu-
ren sowie die Amsdos- und IBM-For-
mate mit 40 Spuren.

Zuriick auf der ersten Seite, wah-
len wir die Nummer 27 fiir das Vor-
tex-Format. Auf die Frage »Mochten
Sie das Format andern? antworten
wir probehalber mit <]>. Darauf-
hin erscheint eine Liste samtlicher
Werte des gewahlten Parameter-
blocks und der Cursor wartet auf
Eingaben. Mit <M > kommt man ins
Menii zuriick, <ESC> beendet
den Modus und die Eingabe von
<RETURN> belédBt alles wie es
war. Zu jedem Parameter zeigt Disk-
para einen kurzen Hilfstext.

Schlieflich ist das neue Format
eingestellt. Um das zu priifen, folgt
der Versuch mit einer Vortex-
Diskette, und siehe da — es funktio-
niert tatsachlich.

inbegriffen

Nach diesem ersten Erfolgserleb-
nis haben wir nun die nétige MuBe,
die Feinheiten anzugehen. Die mei-
sten der mitgelieferten Dateien sind
vielen Public Domain-Fans keine
Unbekannten mehr. Da sie den Ver-
wendungszweck von Diskpara un-
terstiitzen, ist die Kombination eine
wirklich gute Idee:
FINDBADCOM erkennt schadhaf-
te Sekioren einer Diskette und ver-
merkt sie in einer Fehlerdatei. Der
Rest ist danach ohne Gefahrdes Da-
tenverlusts verwendbar.
FINDBAD.DOC enthdlt die Ge-
brauchsanleitung dazu.
FILECOMPCOM vergleicht die In-
halte zweier Dateien.
FILECOMP.DOC ist wiederum die
Gebrauchsanleitung.
SWEEPCOM siclit geradezu das
Multitalent unter den Dienstpro-
grammen dar. Es erlaubt komforta-
bles Kopieren und Loschen emnzel-
ner oder mehrerer Dateien, die An-
derung des jeweiligen Dateistatus
(R/O, SYS, etc), Verschiebungen
zwischen verschiedenen Userbe-
reichen und dergleichen mehr.

.DOC Gebrauchsanlei-

tung fiir SWEEP in der Version 3.0.
DUCOM ein programmierbarer
Diskettenmonitor. Beliebige Beein-
flussungen samtlicher unter CP/M-
Umgebung gespeicherter Daten
sind mit DU problemlos und schnell

vorgenommen.
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Dazu ein kleines Beispiel: Nach
dem DU-Start ist zunéchst die Dis-
kette mit < N> (neue Diskette) anzu-
melden. Darauf folat die Eingabe:
g0;+;d;z #50;/

Was auf den ersten Blick etwas
konfus oder zumindest umstandlich
aussieht, erweist sich als »Pro-
gramme aus insgesamt fiinf Befeh-
len. »g0« selektiert Group (Block) 0,
also den Anfang der Diskette. Unter
CP/M steht dort das Directory (bei
MS-DOS in Block 42). Das »+« be-
deutet svorwdrts blatterne und »ds
(dump sector) veranlait den Com-
puter, den Inhalt des aktuellen Sek-
tors auf dem Monitor zu prasentie-
ren. Durch »z# 50« legt DU bis zum
nachsten Befehl eine Pause von zir-
ka fiinf Sekunden ein.

Das Handbuch zu Diskpara bietet
noch einige niitzliche Tips mehr da-
zu. Damit sind wir wieder beim
Hauptgegenstand des Tests.

Zur praktischen Arbeit mit Disk-
para sollte man folgendermaben
vorgehen: Die 3-Zoll-Programmdis-
kette in Laufwerk A enthalt nur die
Dateien »DISKPARACOMe, »DISK-
PARACHNs, das Overlay »DISK-

PARAOVR«, sowie die Utilities
»SWEEPCOM« und »FORMAT-
COMs,

Die Kopie der 5%-Zoll-Diskette be-
findet sich in Laufwerk B. Lediglich
beim Kaltstart wird fiir einen kurzen
Augenblick die Original-Diskette
gewissermaBen als »Schliissel-
Diskette« benétigt. Danach arbeitet
man sofort wieder mit der Kopie. Ist
die Nummer des Parameterschliis-
sels bekannt, kann der Aufruf auch
mit Parameteriibergabe erfolgen:
DISKFARA 27

Das Diskettenformat ist dann auto-
matisch fiir Laufwerk B eingestellt
und jederzeit durch einen kurzen
Aufruf anderbar; diesmal ohne Ori-

man auf Laufwerk B das Format der
Zieldiskette und kopiert nach dem
Diskettenwechsel wieder von Lauf-
werk A nach B

Werfen wir noch einen Blick ndas

Diskpara
Hardware: Schneider CPCs mit
Fweitlaufwerk 5% oder 3% Zoll
Lieferamfang: 3-Zoll-Diskette

und Handbuch Handbuch, das auf fiinfzig Seiten
Preis: 79 Mark b nicht nur die Handhabung des Pro-

Disketten-Utility gramms beschreibt, sondemn das
Zusatz: MS-DOS-Leseprogramm | - auch eine umfassende Einfiihrung
erhaltlich ) in die Disketten-Handhabung ent-
Service: Gegen Einsendung der |  halt. Besser als so manches andere
Originaldiskette erhait man je- Handbuch und diverse sFachbii-
weils die neueste Version zum cher« erklért es die Vorgange beim
Selbstkostenprels Formatieren, Lesen und Schreiben
Positiv: von Disketten. Jeder einzelne Para-
_ Verstandlich geschriebenes meter des Dlsk-“‘_r‘_’alameter-Bipcks
Handbuch (DPB) findet ausfiihrliche Erlaute-
— Vollstandig kompatibel zual- | Yung. Ein Stuchwortregister hilft bel
len Programmen, die unter dem der eiligen Suche nach Begrifien.
Standard.CP/M 2.2 mit kleiner | Auch die kurzen Hilfstexte in der

Meniizeile von Diskpara sind hier
ausfiihrlich dargestelit.

Nicht zuletzt macht die ausge-
zeichnete Benutzerfilhrung dieses
Utility-Programm zu einem vielseit-
gen Werkzeug.

Letzten Meldungen zufolge wird

TPA lauffahig sind, da die TPA
ganz erhalten bleibt.

— Doppelseitige Formate ein-

stellbar.

— Bis zu 120 Formate passen In
eine Biblicthek.

— Durch gute Meniisteuerung

sofort problemlos nutzbar. eine neue DiskparaVersion in der
— Bis zu 800 KByte auf einer Lage sein, MS-DOS-Disketten zu be-
Diskette, arbeiten und somit den Dater

Transfer von CP/M nach MS-DOS
und umgekehrt erlauben. Dieses
Programm soll einzeln oder als Zu-
satz zu Diskpara erhaltlich sein.
Sinnvoll ist es aber nur fiir ASCII-
Dateien einzusetzen, also beispiels-
weise dBase- und Turbo-Pascal-Pro-
grammdateien als Quelltexte.

Fiir alle noch unentschlossenen
Interessenten bietet der Hersteller
Diskpara als Demo-Version aufemer
3.Zoll-Diskette fiir 15 Mark an. Es si-

— Fremde Diskettenformate
werden mit Zusatzprogramim
entschliisselt.

Negativ:

— Beim Kaltstart muf man im-
mer die Originaldiskette einle-
gen.

— Programme, die eine TPA von
mehr als 40 KByte benotigen
(dBase, Multiplan), kénnen von
dem 800 KByte-Format kemnen
Gebrauch machen

muliert die Funktionen und demon-

striert die Meniifiihrung. Beriick-

ginaldiskette. Fiir die Dateien der
Quelldiskette nutzt man die Pro-
grammdiskette in Laufwerk A als

sichtigt man den Preis einer Leer-
diskette, beschrénkt sich das Risiko
auf lediglich 5 Mark.

Zwischenspeicher. Dann installiert (Helmut Jungkunz/ja)
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SoftwareTest Schneider

Mausefieber

Wer wiinscht sich nicht, auf
seinem Schneider CPC eine
dhnliche Benutzeroberfliche
zu verwenden, wie sie Besit-
kennen? Das »MOS« ("Mouse
Operating System«) vermittelt
einen Hauch davon.

aPB den modermmen 16/32-Bit-
Computern mit ithren kom-
fortablen Benutzeroberfla-
chen die Zukunft gehort, weil jeder,
der sich mitdem Thema»Computere
auseinandersetzt. In letzier Zeit
kommen daher immer neue Soft-
wareprodukte auf den Markt, die

dem B&-Bit-Computer-Besitzer den
Umstieg ersparen sollen. Sie versu-
chen, zumindest die Handhabung
der »grofien« Vorbilder auf diesen
Computertypen anzubieten. Einer
der jiingsten Vertreter dieser Gat-
tung ist das Programmpaket sMOSe.
Der Name sMouse Operafing Sy-
stems ist jedoch irrefilhrend, denn
Kern dieses Softwarepakets ist kei-
neswegs ein neues Betriebssystem
fiir den CPC, sondem nur ein Satz
von RSX-Befehlserweiterungen fiir
das Locomotive-Basic, der eine
komfortable Window-Programmie-
rung erlaubt, Was man mit diesen
Befehlen anfangen kann, ist indes
sehenswert; die mitgelieferten De-
moprogramme belegen das.

Das Handbuch erklart ausfiihrlich
alle Befehle. Der Autor geht dort
auch auf das Funktionsprinzip des
Programms ein. So erfahrt man, daf®
in den Fenstern aus Speicherplatz-
grinden nur Text und keine Grafik
erlaubt ist. Lediglich ein Fenster un-
terstiitzt die Grafikidhigkeiten der
Schneider-Computer.

Tabellarisch sind verschiedene
POKE-und Einsprungadressen des
Programms aufgefiihrt. Daraus ist
ersichtlich, daP die Aufrufe nicht
iiber Vektoren laufen. So hat sich
der Autor leider selbst die Chance
verbaut, spater einmal verbesserte
und trotzdem kompatible Versionen
auf den Markt zu bringen.

Nach dem Laden des MOS ruit
man wahlweise die mitgelieferten
Demoprogramme auf oder gelangt
in die MOS-Befehlsebene Wir ent-
scheiden uns zunachst fiir die MOS-
Befehlsebene, Auf den ersten Blick
verhélt sich der Computer wie zu-
vor. Erst wenn man den Bildschirm
mit Text (Listing etc) fiillt, merkt man,
daf er nicht wie gewohnt scrolli,
sondern um jeweils eine Zeile nach
oben verschoben neu auigebaut
wird. Das hat einen guten Grund: In
der MOS-Ebene istdie Verwendung
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von bis zu 20 Bildschirmienstern er-
laubt, die sich beliebig iiberlappen
diirfen. Zu jedem Zeitpunkt kann in
jedes der Fenster geschrieben wer-
den. Ausgaben in verdeckten Berel-
chen speichert MOS; erst nach
Schliefen des dariiberliegenden
Fensters sind diese Zeichen sichi-
bar. Dadurch braucht sich der Pro-
grammierer nicht um die Verwal-
tung zu kiimmern.

Maus im System

Ein Fenster offnet man durch el
nen einzigen Basic-Befehl. Uber Pa-
rameter bestimmt man dabeidie La-
ge und GroBe des Fensters. So 188t
sich auch wahlen, ob es einen Rah-
men erhilt, einen »Closepoints (zum
SchlieBen des Fensters liber die
Maus) oder gar eine Uberschrift.
Natiirlich lassen sich diese Merk-
male auch gemeinsam verwenden.
Danach steht das Fenster unver-
riickbar auf dem Bildschirm — so-
gar wahrend des listens eines
Basic-Programms.

Es ist wirklich ein Aha-Erlebnis,
wenn Teile des Listings hinter dem
Fenster verschwinden, um auf der
anderen Seite wieder unversehri
zum Vorschein zu kommen. Sogar
das Editieren von Programmzeilen
funktioniert; befindet sich die Einga-
bezeile hinter einem Fenster, er-
kennt man beim Schreiben zunachst
nur den Cursor. Erst nach Scrollen
des Bildschirms oder SchlieBen des
Fensters wird das Geschriebene
sichtbar.

Ahnliche Befehle exstieren fiir
die sogenannten Pull-Down-Meniis.

Kein Atari ST, sondern ein CPC 464 mit Diskettenlaufwerk und »MOS«

Dabei lassen sich auch die Bild-
schirmbereiche angeben, die »an-
geklickt« werden kénnen. Mit spe-
ziellen Icon-Befehlen wahlt man vor-
definierte Symbole, um sie spiter
auf dem Bildschirm anzeigen zu las-
sen. Da der Bildschirminhalt bei ak-
tivem MOS sehr trage sscrollte, 1aBt
sich zum Edifieren von Programmen
das System mit dem Befehl MOS-
OFF abschalten. Dann verhalt sich
der Computer bis zur nachsten Ein-
gabe des Befehls MOSON wieder
normal.

MOS unterstiitzt — entgegen den
Versprechungen des Namens —
keine echte Maus, sondern arbeitet
mit einem Joystick als Maus-Ersatz
oder einer Maus im sjoystickmoduse
(Joystick-Simulation). Tests mit der
dafiir empfohlenen Reisware-Maus
fiihrten jedoch nicht zu zufrieden-
stellenden Ergebnissen: Das Ver-
haltnis der Bewegungen der Maus
und des Bildschirmzeigers variiert
stark. So geniigt es;, in Meniis die
Maus auf ihrer Unterlage um we-
niger als fiinf Millimeter zu ver-
schieben, um den Zeiger von elnem
Bildschirmrand zum anderen sprin-
gen zu lassen. Ein Treffer des ge-
wiinschten Meniipunkts gerdt also
eher zum Gliicksspiel. Und bei der
freien Bewegung skriecht« der
Zeiger formlich iiber den Bild-
schirm. Die Bedienung mit Joystick
ist ieider auch nicht gerade komior-
tabel, wenn auch praziser. Aber
selbst damit schafft man es erstnach
mehreren Zielversuchen, rechizei-
tig abzubremsen, um den »Mause-
Zeiger genau auf dem gewahiten
Meniipunkt zu positionieren.
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M

Als Demonstrationsprogramime
werden ein Zeichensatzgenerator,
ein »lcondesigner« und ein Malpro-
gramm mitgeliefert, Die ersten bei-
den sind zwar recht gute Beispiele
fiir die Anwendung der Befehlser-
weiterung, haben jedoch so gut wie
keinen praktischen Nutzen. Hier
zahlt eher der optische Eindruck,
denn wie beim grofen Vorbild GEM
wimmelt es auf dem »Desktop« gera-
dezu von Pull-Down-Meniis, Win-
dows und Icons (siehe Bild).

Auch ein Malprogramm darf man
natiirlich in einem derartigen Pro-
grammpaket erwarten. Hier be-
merkt man allerdings Einschran-
kungen, die durch das Basic be-
dingt sind. So werden die Fahigkei-
ten der Meniisteuerung entschie-

den weniger genutzt als bei den
kleineren Demoprogrammen, und
die Geschwindigkeit 188t zu win-
schen iibrig. Einige Spezialeffekie
sind zwar eingebaut, aber nicht zur
Vollkommenheit ausgereift. So fiillt
zum Beispiel die Fill-Routine nicht
einmal einfache Flachen ganz aus,
wenn deren Kanten nicht waage-
recht oder senkrecht liegen.

Bis auf die mangelhafte Steuerung
des Mauszeigers ist das MOS gut
gemacht. Wie bei allen leistungsfa-
higen Befehlserweiterungen stellt
sich jedoch die Frage, fiir welche
Zielgruppe das Software-Paket ge-
dacht ist. Bei einfachen Program-
men lohnt es wohl kaum, mit einer
aufwendigen Benutzeroberilache
zu arbeiten, zumal der Preis mit 98

Mark fiir diese »Spielerei« nicht ge-
rade niedrig zu nennen ist. Komple-
xere Programme zur professionel-
len Vermarktung werden jedoch —
schon aus Geschwindigkeitsgrin-
den — kaum in Basic, sondern in nie-
deren Programmiersprachen be-
ziehungsweise Assembler ent
wickelt.

Da das MOS nur auf Diskette er-
haltlich ist, wire es sinnvoll gewe-
sen, die Befehlserweiterung zusatz-
lich auch an CP/M anzupassen. Der
Anwender konnte diese Befehle
dann ganz nach Lust und Laune
iiber einen BDOS-Aufruf auch aus
Pascal, C oderirgendeiner anderen
Programmiersprache heraus nut-
zen.

(Helmut Tischer/ja)

Firmwaadre:

Perlen im ROM

chwerpunkt des zweiten Teils

in der Ausgabe 3/87 waren

Routinen, die vor allem dem
Basic-Programmierer neue Funktio-
nen bieten. Wegen ihrer Vielzahl
setzen wir diesen Themenkreis nun
hier fort.

Bei den meisten Routinen sind Pa-
rameteriibergaben notig, die das
Locomotive-Basic nicht erlaubt.
Deshalb benotigen Sie eine RSX-
Befehlserweiterung, die der Basic-
Lader aus Listing 1 erzeugt. Kennen
Sje bereits einen der ersten beiden
Teile dieses Beitrags, konnen Sie
gleich weiter unten weiterlesen. Im
anderen Fall geben Sie das Pro-
gramm ein und speichern es sicher-
heitshalber. Nach dem Start erzeugt
es die Binardatel »CALL BIN«. Wie
Sie den Maschinencoede laden und
den Befehl ICALL aktivieren, sehen
Sie in den Zeilen 10 bis 30 des Li-
stings 2. Der Rest dieser Routine ist
eine Demonstration zum Einsatz des
Befehls in eigenen Programmen.
Wie alle RSX-Kommandos beginnt
ICALL mit dem senkrechten Strich,
der bei gleichzeitigem Druck auf
die Tasten <SHIFT> und <@>

60 Pomeirer

(Teil 3)

entsteht. Thm sind immer finf Pa-
rameter zu ibergeben. Die
< adresse > beschreibtdas Zieldes
CALL-Aufrufs. Erfordern die Vekio-
ren schon beim Aufruf Parameter,
stehen fiir diese in den Beispielen
Namen, die den Verwendungs-
zweck verraten. Anstelle der nicht
bendtigten Parameter <a>, <bc>,
<de> und <hl> diirfen Sie selbst-
verstandlich auch Nullen einsetzen.
Arbeiten Sie hier mit Vanablen,
miissen Sie diese unbedingt vorher
definieren — beispielsweise, indem
Sie ihnen am Programmanfang je-
weils den Wert 0 zuweisen.

Der Emnst des Lebens

Wir beginnen mit unseren Erkla-
rungen genau dort, wo wir im letzten
Teil stehenblieben. Die Routinen

sind wieder nach ihren Adressen

sortern.

BBFTF hex (SCR-INITIALISE)

Wie schon einige bereits vorge-
stelite Routinen, dient auch SCR-
INITIALISE als sNotbremses. Diese
Routine
— setzt Vorder- und Hintergrund auf

ihre Standardfarben,

— stellt die normale Blinkirequenz
e,

— schaltet in den Medus ],

— legt den Bildschirm auf seine
Standardadressen ab C000 hex,

— setzt den Offset auf Null und

— fiillt den Bildschirm mit der
Hintergrundfarbe.

Ein einfacher

CALL 5BBFF

geniigt fiir den Aufruf.

BCO02 hex (SCR-RESET)

Finen ahnlichen Effekt wie die
eben beschriebene Routine erfilllt
auch SCR-RESET. Sie beschrankt
sich jedoch darauf,

— die Standardwerte fiir Vorder-
und Hintergrund zu restaurieren
und

— die Blinkfrequenz auf Normal-
werte zu setzen.
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Crundlagen Schneider

Auch hier genligt mit

CALL &BCO2

der einfache Aufruf mit Hilfe des ge-
wohnten Basic-CALL-Befehls ohne
Parameter-Ubergabe.

BCO05 hex (SCR-SET-OFFSET)

Quasi ein neuer Ursprung filir alle
Text- und Grafikbefehle 1aAt sich
durch ein Offset bestimmen. Es bil-
det fiir das Betriebssystem die
Crundlage zur Berechnung von
Bildschirmpositionen. Den im HL-
Register libergebenen Wert mas-
kiert der Computer automatisch mit
dem hexadezimalen Wert TFE hex,
um sicherzustellen, daf das Offset
im erlaubten Bereich liegt und einer
geraden Zahl entspricht. Durch
| CALL, &BC05,8,be,de,of fset

iibergeben Sie in der Variablen
<offset> (HL-Register) den neuen
Wert. Das Offset wird nur durch ei-
nen ModiWechsel oder Aufruf der
Routine SCR-CLEAR (CLS in Basic)
wieder auf Null gesetzt.

BCO08 hex (SCR-SET-BASE)

Noch wertvoller ist dieser Vektor,
denn er erlaubt die Umschaltung
zwischen mehreren »Bildschirmens,
die in verschiedenen 16-KByte-
Segmenten des Arbeitsspeichers
untergebracht sind. Aufgrund der
Betriebssystem-Struktur der CPCs
beschranktsich die Wahl jedoch auf
nur zwel praktikable Losungen. Der
Standardbildschirm belegt immer
den Speicherbereich von Adresse
C000 bis FFFF hex. Diesen obersten
16-KByte-Block teilt es sich mit dem
oberen ROM. Im darunterliegen-
den Segment (8000 bis BFFF hex) fin-
den sich die RAMVektaren, diverse
Systemvariablen und nicht zuletzt
der Arbeitsspeicher des Basic-
Interpreters. Aus ahnlichen Griin-
den miissen wir auch den untersten
RAM-Bereich (0000 bis 3FFF hex)
ausklammern, denn an dessen An-
fang stehen nicht nur die vom Be-
triebssystem unbedingt bendtigten
Restarts, sondern schlieRlich auch
unser Basic-Programm, das es vor
dem Uberschreiben zu schiitzen
gilt, Als alternativer Bildschirmspei-
cher bietet sich demnach aus-
schlieBlich der Bereich von 4000 bis
IFFF hex an, Das schrankt aller-
dings das fiir Basic verfiigbare Spei-
chervolumen auf knappe 16 KByte
inklusive Variablen- und Stringspei-
cher ein. Dafiir ergibt sich die Chan-
ce, mit
| CALL,&BC08,adresse,bc,de,hl
blitzschnell zwischen beispielswei-
se zweil Bildern hin- und herzuschal-
ten. Viele Zeichenprogramme ma-
chen von dieser Technik ausgiebig
Gebrauch. In <adresse> (Register
A) iibergeben Sie nicht die vollstan-
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dige Zwei-Byte-Adresse, sondern le-
diglich deren héchstwertiges Byte.
| CALL, &BCO8, &40, be,de, nl

schaltet also auf den Speicherbe-
reich ab Adresse 4000 hex um, wah-
rend

| CALL, &BC08, &C0, be,de, hl

den Normalzustand wiederherstellt.

BCOB hex (SCR-GET-LOCATION)
Hier lassen sich die Werte des
Offsets und der Bildschirm-Basis-
adresse erfragen.
| CALL,&BC08,a,be,de,hl
ruft die Routine auf,
adresse=PEEK( &A6T6)
of fset=PEEK( &A671) ¥256+PEEK ( 2A670)
{ibergibt Thnen in der Variablen
< adresse > (Register A) das hoher-
wertige Byte der Basisadresse und
in <offset> (HL-Register) den der-
zeitigen Wert, der beim Scrolling
standigen Veranderungen unter-
liegt.
BCI11 hex (SCR-GET-MODE)
Den aktuellen Bildschirmmodus er-

fahren Sie durch
| CALL,&BC11,a,be,de,hl
modus=PEEK ( &£A676)

Der Modus ist durch die {iblichen
Werte spezifiziert (0, 1 und 2) und
steht, wie das Beispiel zeigt, nach
dem Aufruf im A-Register bereit.
BC17 hex (SCR-CHAR-LIMITS)

Eine dhnliche Abfrage des Modus
erlaubt auch diese Routine. Sie gibt
diese Auskunft jedoch iiber Um-
wege:
| CALL, &BC17,a,be,de,hl
spalte=PEEK(&A674)
zeile=PEEK(&AGT5)
< spalte > (Register C) gibt die Ordi-
nate der auPersten rechten Spalte
an und nimmt demzufolge einen der
dret Werte 19 (Modus 0), 39 Modus
1) oder 79 (Modus 2) an. Die Ordina-
te der untersten Zeile steht im B-
Reqister (<zeile>) und ist fiir alle
drei Modi jewells 24,

BC35 hex (SCR-GETINK)

Wenn Sie wissen wollen, welche

Farben den einzelnen »Farbtopfens

181 "«

114 DATA ®ENDE*

r=8
OR i=1 TO B

123 pr=
124 pr
&

125 NEXT i

{(priX

pr2=pr2+45353&
in Zei

CHEREREEEERAFEEFEAAER AR RRRARAAREEEEE

CALL.DAT — DATA-Lader wvon
Ly R e s

184 DATA A&41@,01,19,R4,21,23,A4,C3,D1,12C7
1@5 DATA A&1B,BC,1E,A4,
106 DATA A&428.4C,CC.D08,90,00,00,2a,FE,

A&28 @5, 00, DD, &E , 08 ,DD, 64 87 , 2C31
1@B DATA A&3B.ES.FD.E1,DD,7E,B&,DD,45,5E24
189 DATA A&3B,P5,DD,4E,B4,DD,56,035,0D,3828
112 DATA A&A@.SE,B2,DD,bé,B1,DD,4E,80,31E@
DATA A&4E,DD,21,5@,Aé,DD,ES,FD,ET,&2CF
112 DATA A&S@,DD,21.,78,A&,DD,77,8&,DD,4545
113 DATA A&SE.78,85,0D,71,84,DD,72,83,2643
113 DATA A&4&@,DD,73,082,DD,74,@1,DD,75,7DBB
115 DATA A&LE.RR,C7,00,00,00,20,88,08,3248

C3,27,A&,43,41, 4217

117 adr=LA41B:zeile=104:MEMORY adr-1
118 READ d#:IF d$="#ENDE#"THEN 129

READ af:a=VAL ("&"+a¥)

122 POKE adr,a:adr=adr+i

r#2: IF pr>&45535 THEN pr=pr-&5535
EFI.’ a:IF pr{@ THEN pr=pr+&3553

126 READ pr#:pr2=VAL ("% "+pr$):IF pr2<@ THEN

IF pr< >§:r2 THEN PRINT“Pruefsummenfehler
nezeile:STOP

128 zeile=zeile+1:GOTO 118

129 SAVE"CALL.BIN" ,B,%A&618,%5B: END

Listing 1. Der Basic-Lader erlanbt den Zugriff auf nahezu alle Firmware-Rountinen

[31D4]

‘CPC* = [2F458)]

1SFE

18 MEMORY &A&BF [A41A]
2@ LDAD"call.bin® [&@D2]
3@ CALL &A&1E [&37A)
4@ ° (82561
s5a [&1581
&0 adresse=%BB18:a=0:bc=0:de=8:h1=0 LDB38]
7a - [B35C]
ea [B&SE]
1888 !CALL ,adresse,a,bc,de,hl [&BFE]
1818 a=PEEK (LA&76&) (D788 ]
1820 bc=PEEK (LALTS) #256+PEEK (LALT74) [B3AB1]
1830 de=PEEK (LALT3) #25&4+PEEK (LALTZ) [a7aal
1048 hl=PEEK (&A471)#255+PEEK (2A&70) [97BA]

Listing 2. So laden und verwenden Sie den Befehl CALL

E.E; E’- ! g 'ﬁ; 6 1
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(SINKs) zugeordnet sind, benutzen
e

| CALL,BC35, ink, be,de, hl
farbel=PEEK(&A6T4)
farbe2=PEEK(&A675)

Beim Aufruf legen Sie mit <ink>
(Register A) den Farbtopf fest; des-
sen Inhalt Sie bendtigen. Die Varia-
blen <farbel> und <farbe2>
((BC-Register) enthalten danach
dessen Farbwerte, wie Sie sieausTh-
rem Handbuch kennen.

BC3B hex (SCR-GET-BORDER)

Auch die Farbe des Bildschirm-
rands ist ahnlich ausfindig zu ma-
chen. Der Weg ist nahezu der glel-
che, nur die Angabe des Farbtopfes
ist dabei natiirlich nicht notwendig:
| CALL,&BC3B,a,be,de, hl
farbel=PEEK( &A6T74)
farbe2=PEEK(&A675)

BC4l1 hex (SCR-GET-FLASHING)

Wie Ihnen sicher bekannt ist, ar-
beitet jeder CPC mit sblinkendens
Farben, deren Wechsel-Rhythmus
mit dem Basic-Befehl SPEED INK in
Einheiten von 50stel-Sekunden ein-
zustellen ist. Daher riithrt auch die
Tatsache, daB die beiden obigen
Farbabfragen immer zwei Werte lie-
fern. Wollen Sie nun wissen, mit wel-
cher Blinkfrequenz der Computer
derzeit arbeitet, benutzen Sie
| CALL,3BC41,a,be,de,hl
zeitl1=PEEK(&A670)
zeit2=PEEK(&A671)

Im HL-Register reprasentiert
<zeitl> die Zeitperiode fiir die
Darstellung der erstenund <zeit2>
die Periode der zweiten Farbe. Die
Null stellt in diesem Zusammenhang
eine Besonderheit dar, denn sie
steht fiir den Wert 256.

BC59 hex (SCR-ACCESS)

Besitzern eines CPC 664 oder 6128
ist der Begriff »Farbstiftmodus« ge-
l4ufig. Dieser Modus 188t sich durch
einen zusatzlichen Parameter bei al-
len Grafikbefehlen festlegen. Auf
dem CPC 464 steht er jedoch nicht
so direkt zur Verfiigung, Erst ein
| CALL,&BC59,modus, be,de,dl
wahlt iiber die Vanable <modus>
(A-Register) die gewiinschte Dar-
stellungsart. Diese darf Werte von 0
bis 2 annehmen. Modus 0 stellt da-
bei den Normalzustand dar, wah-
rend bei jedem der drei anderen

Modi neue Grafikausgaben mit be- .

Yeits vorhandenen verschiedenartig
verkniipft werden.
Modus 0: Standard
Modus 1: XOR
Modus 2: AND
Modus 3: OR
So bewirkt beispielsweise
| CALL, &BC59,2,be,de,hl
eine Exklusiv-OderVerkniipfung.
Die Wirkung dieser verschiedenen

62 e

Modi 148t sich schwer in Worte fas-
sen; probieren Sie es einfach einmal
aus.

- K] L

Die folgenden Routinen tragen al-
le den Begriff sCAS«in ihren Namen.
Bei angeschlossenen Diskettenlauf-
werken (egal ob Schneider oder
Vortex) sind die meisten dieser Vek-
toren aber vom jeweiligen DOS so
geandert, daB sie sich auch auf Dis-
kettenzugriffe beziehen. Ausgenom-
men davon sind lediglich einige
Routinen, die dort keinen Sinn ma-
chen, wie beispielsweise die Ande-
rung der Aufzeichnungsgeschwin-
digkeit.

BC65 hex (CAS-INITIALISE)

Wollen Sie im »Handumdrehens
den »Kassettenmanager« genannten
Teil des Betriebssystems zuriickset-
zen, wie bei einem kompletten Reset
des Computers, benutzen Sie
| CALL &BC65

Dieser Aufruf schlieft alle offenen
Dateien und schaltet auf die
Standard-Aufzeichnungsrate  von
1000 Baud.

BC68 hex (CAS-SET-SPEED)

Bekanntlich verfiigen die Schnei-
der CPCs bei Kassettenbetrieb von
Haus aus iiber zwei verschieden ho-
he Aufzeichnungsgeschwindigkei-
ten. Aber durch einige Eingriffe ge-
lingt es auch, ihnen Tiragungs-
raten von bis zu 3600 Baud zu ent-
locken. Auch dieser Vektor dient
diesem Zweck:
| CALL,&BC68, komp, be,de, 18nge

Leider ist diese Manipulation et-
was komplizierter als alle bisher be-
schriebenen und erfordert einiges
Ausprobieren. <lange> (HL) steht
im Aufruf fiir die Lénge eines halben
Null-Bits. Aufgrund der Hardware-
Gegebenheiten des CPC sind hier-
fiir nur Werte zwischen 130 und 480
Mikrosekunden zuléssig. Die mittle-
re Baudrate errechnet sich aus der
Formel »333333 geteilt durch die
Lange eines halben Null-Bit«.

Unter gewissen Umstdnden ad-
diert das Betriebssystem einen so-
genannten »Kompensations«Betrag
zur Lénge der Eins-Bit und subtra-
hiert denselben Wert von der Lange
der Null-Bit. Die GriBe dieser Kom-
pensation legt <komp> (A-Regr
ster) im Bereich von 0 bis 255 fest.
Fiir den genauen Wert dieses Para-
meters gibt es leider keine Berech-
nungsformel. Hier ist man also auf
Tests angewiesen.

Fir die Standard-Geschwindig-
keit 1000 Baud betragtdie <lange>
333 und die Kompensation 25 Mikro-
sekunden, bei 2000 Baud 167 und 50

Mikrosekunden. Dies mag als guter
Anhaltspunkt fiir eigene Versuche
dienen.

In Basic wird man die Vektoren
zum Laden und Speichemn von Da-
teien nur in seltenen Ausnahmefal-
len benétigen. Der Vollstandigkeit
halber fithren wir sie aber auch auf.
BC177 hex (CASIN-OPEN)

Eine Datei 6ffnen Sie mit der um-
fangreichen Befehisfolge
name3= "DATEINAME”
neml&ng=PEEK( @nane$) ¥256
namadr=PEEK( @name$+1)+PEEK
(@name$+2)¥256
| CALL, &BC77,8,namléing, bufadr,
namadr

Der Dateiname in <name$> muB
den jeweiligen Konventionen fir
Kassetten- oder Diskettenbetrieb
entsprechen. Seine Lange iibergibt
der Parameter <namléang> im BC-
Register, wahrend <namadr> (HL-
Register) der Adresse des Stringsim
Arbeitsspeicher entspricht. Diese
errechnet sich wie im Beispiel aus
der dritten Zeile ersichtlich ist. Im el
gentlichen Aufruf der Routine ist
dann zusétzlich nur noch die Adres-
se <bufadr> (DE) eines 2 KByte
groBen Pufferspeichers notwendig.
Beinahe der wichtigste praktische
Einsatz dieses Vektors aus Basic-
Programmen ist das Auslesen der
Datei-Header mit ihren wertvollen
Informationen iiber die Datei. Nach
dem Aufruf stehen diverse Werte in
den Registemn abrufbereit:
dateityp=PEEK(&AGT76)
1Ange=PEEK (RABT5) ¥256+PEEK( RABT4)
adresse=PEEK( £A673) ¥256+PEEK
(24672)
headadr=PEEK( EA671) *¥256+PEEK
(&A670)

Der <dateityp> (A-Register) gibt
an, ob es sich um eine Basic-, ASCII-
oder Binardatei handelt. Die Codie-
rung erfolgt innerhalb eines Bytes,
das folgendermaBen aufgebaut ist:

Bit 0 Schutz
Bit 1 bis 3: 0 Basic
1 Binar
2 Bildschirm
3 ASCII
4 bis 7 unbenutzt
Bit 4 bis T: 1 be1 ASCII-Dateien,
ansonsten immer 0

<lange> (BC-Register) bezeichnet
die Dateildnge in Byte, <adresse>
(Register DE) entspricht der Spei-
cheradresse, von der aus die Datel
gespeichert wurde und <head-
adr> (HL) zeigt auf einen Puffer-
speicher, in dem Sie den Datel-
Header finden. Aufgrund des kom-
plexen Aufbaus der Header gehen
wir an dieser Stelle nicht naher dar-
auf ein. Hinweise zu Kassetten-
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Headem finden Sie beispielsweise
in Happy-Computer, Ausgabe 10/86
auf Seite 81, zu Disketten-Headem
im 5. Schneider-Sonderheft (Happy-
Computer-Sonderausgabe  10/86)
auf Seite 110.

Mit CAS-IN-OPEN ist wie gesagt
die Datei erst zum Lesen gedfinet.
Zum Laden selbst brauchen wir
noch die nichsten beiden Vektoren.
BCIA hex (CASIN-CLOSE)

Eigentlich kommt beim Laden von
Dateien dieser Aufruf alsletzter. Um
aber im Schema unserer Reihenfol-
ge zu bleiben, erfahren Sie erst ein-
mal, wie Sie eine Dateinach dem Le-
%en wieder ordnungsgemaB schlie-

eIl
CALL &BCTA

Doch wenden wir uns nun der
»aufgeschobenen« Routine zu.
BC83 hex (CAS-IN-DIRECT)

Den Vorgang, die gedffnete Datel
in den Arbeitsspeicher zu laden,
iibernimmt
| CALL, &BC83,a,be,de, ladadr
wobei die gelesenen Daten ab der
Adresse in HL (<ladadr>) abge-
legt werden. Die Original-Start-
adresse — wenn es sich um Maschi-
nencode handelt — erfahren Sie aus
dem HL-Register durch
start=PEEK(&A671)*256+PEEK(&a670)

Der Aufruf dieses Programms
funktioniert natiirlich nur dann kor-
rekt wenn es an der vorgesehenen
Ladeadresse liegt.

BC8C hex (CAS-OUT-OPEN)

Der Vektor zum Sichern von Spei-
cherinhalten ist genauso handzuha-
ben, wie bei CAS-IN-OPEN erklart.
Auch die Parameter-Ubergaben
sind die gleichen.

BCSF hex (CAS-OUT-CLOSE)
Dient dem unbedingt notwendi-

gen SchlieBen der Datel nach dem
Speichern. Der Aufruf arbeitet ahn-
lich dem von CAS-IN-CLOSE.
BC98 hex (CAS-OUT-DIRECT)

Ebenso wie CAS-IN-DIRECT sorgt
auch diese Routine fiir den automnati-
schen Datentransfer zwischen Ar-
beitsspeicher und Massenspeicher
— nur eben in umgekehrter Rich-
tung.
| CALL,&BC98, typ,start, 1inge,adresse

Den Dateityp <typ> (Register A)
geben Sie an, wie unter CAS-IN-
DIRECT beschrieben. Register BC
(<start>) bezeichnet die Start-
adresse fiir Maschinencode-Pro-
gramme, fiir <lange> (DE-Reg-
ster) setzen Sie die Zahl der zu sper-
chermnden Bytes ein und
<adresse> (HL) entspricht der
Adresse, an der das Speichern be-
ginnen soll,

BCYE hex (CASWRITE)

Dieser Vektor gehort eigentlich
zu den sogenannten Low-Level-Rou-
tinen, die von den Routinen der ho-
heren Ebenen — wie beispielsweise
CAS-OUTDIRECT — aufgerufen
werden. Aber CASWRITE und das
weilter unten beschriebene CAS-
READ dienen einem so praktischen
Zweck, daB auch sie fiir Basic-
Programmierer interessant sind. Ihr
Nutzen beschrankt sich jedoch nur
auf Kassettenbetrieb, denn sie er-
lauben das Speichern und Laden
von headerlosen Dateien. Der Vor-
teil liegt darin, da® man ohne Steige-
rung der Baudrate und dem damit
verbundenen Risiko steigender
Fehlerquoten die Ubertragungsge-
schwindigkeit erheblich beschleu-
nigt. Headerlose Dateien speichert
das Betriebssystem namlich sin ei-
nem Rutsche anstelle der iiblichen

2-KByte-Blocke mit ihren Vorspan-
nen und Aufzeichnungspausen. Da-
durch allein ist etwa 40 Prozent der
iiblichen Ladezeiten einzusparen.
Der Nachteil besteht eindeutig dar-
in, daB man auf eine Laderoutine an-
gewiesen ist — also beispielsweise
unsere Befehlserweiterung »Calle
oder ein kleines Maschinencode-
Programm speziell fiir diese Auf-
gabe.

I CALL, &BCIE, kennung, be, 1énge,
adresse

Um den Inhalt eines Speicherbe-
reichs auf Kassette zu schreiben,
iibergeben Sie drei Parameter. Die
< kennung> im A-Register dient vor
allem der Unterscheidung verschie-
dener Dateien. Sie darf als Byte ei-
nen Wert zwischen 0 und 255 anneh-
men. Beim Laden der Daiei bend-
tigen Sie diesen Wert wieder
<adresse> und <ldnge> (HL-und
DE-Register) kennzeichnen den Be-
ginn und die Linge des Bereichs
zum Speichern.

BCAI hex (CAS-READ)

Zum Lesen der gespeicherien
headerlosen Dateien verwenden
Sie den Aufruf
| CALL, &BCA1, kennung, be, 18nge,
adresse

Wie Sie sehen, sind die iiberge-
benen Parameter die gleichen wie
beim Speichern.

Damit sind wir eigentlich am Ende
unseres Exkurses angelangt. Quasi
unter der Rubrik sVermischtes« fin-
den sich aber noch drei Routinen,
die wir nicht unerwahnt lassen wol-
len.

BCAT hex (SOUND-RESET)

Um den Sound-Manager neu zu
initialisieren, benutzen Sie
CALL &BCA7

KDSITUS .o commau
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Danach ist der Sound-Chip
sstummgeschaltet« und alle Ton-
Warteschlangen sind geléscht.
BDI0 hex (KL TIME-SET)

Normalerweise 1468t sich mit dem
eingebauten Timer der CPCs nur
die aufgelaufene Zeit seit dem letz-
ten Einschalten messen. Alsrichtige
Software-Uhr dient er erst, wenn
man ihn auch »stellts:
| CALL, &BD10,a,bc, zeith,zeitn

Die Ubergabe der Zeit erfolgt in
300stel-Sekunden-Schritten. Ein we-
nig kompliziert ist die Verschliisse-
lung dieser Zahl. Die beiden Dop-
pelregister DE und HL werden zu
diesemn Zweck zu einem »DEHL«
Register zusammengefaBt. In D be-
findet sich das htchstwertige Byte
der 4-Byte-Zahl, in L das niederwer-
tigste. <zeith> und <zeitn> sind
deshalb gemeinsam zu betrachten.
Wollen Sie zum Beispiel die *Uhre
auf eine Stunde einstellen, sieht der
Rechenweg so aus:

3600 Sekunden

1080000 300stel-Sekunden

= 107ACO0 hex Einheiten

Der Aufruf lautet folglich

| CALL,a,be, %0010, £7ACO

Die Grenze fiir die Zeitmessung

bildet der Zahleriiberlauf bei
14316538 Sekunden, was etwa 166
Tagen entspricht.

BDEE hex (KM-TEST-BREAK)

Ein wenig aus dem Rahmen falit
dieser Vektor, denn sein Aufruf aus
dem Basic bringt keinen Nutzen.
Trotzdem hat es mit ihm eine beson-
dere Bewandtnis. So verhindert
POKE &BDEE, &C9
einen Reset des Computers iiber
die Tastenkombination <CTRL+
SHIFT+ESC>.

Wie Sie schon am Anfang dieses
Kurses erfuhren, stellten wir [hnen
nur einen Bruchteil der vielzdhligen
Firmware-Routinen vor. Die restli-
chen sind aber fiir reine Basic-
Programmierer von nur geringem
Interesse beziehungsweise iiber-
haupt nicht sinnvoll einsetzbar
Wenn Sie sich aber mit der Pro-
grammierung in Maschinensprache
beschéftigen oder wenn Sie mehr
grundlegende Informationen iiber
das Betriebssystem bendtigen,
empfehlen wir Thnen das »Firm-
ware-Handbuchs, das Sie fiir 89
Mark bei vielen Schneider-Hand-
lern kaufen kénnen. Der immense
Umfang rechtfertigt dann den ho-
hen Preis. Die diversen angebote-
nen ROM-Listing-Biicher gehen auf
diesen Aspekt der Computer nam-
lich gar nicht oder nur andeutungs-
weise ein. (a)

64 s,

Reset des Bildschirm-

SCRSETOFFSET  BCIE
Bidschinn-Offset

SCR SET BASE
Legt den Bidschirm
in einen anderen

SCR GET

und Offset des
Bdechirms ab

SCR GET MODE BCIT
Fragt den aktuellen
Bildschirmmodus ab

‘Pragt die Bidschinm-
grenzan ab

B enthik die letme
Spalie, C die jetrte Zedle
das Rildschirms

SCR GET INK
Fragt die Farben eines
Farbioples {Ink) ab

A =Farizopf (tnk)

AF, BC, DE HL

B enthalt die erste Farbe,
C die rweite

AR BCDE HL

B enthilt die erste Farbe,
C die zweite

H enthah die Penode
der ersen. L die Penode
der rweden Farbe

AF, BC, DE, HL

AF, BC DE, HL

HL=Lange etnes halhen Null-Hit,
A = Eomparsagon.

B = Linge Datoiname, HL =Adr Na-
mi, DE="Pufferndresse

AF, BC. DE. HL

A ershil dan Dateityp
HL die Adresse des
Headers, DE die Lade-
adresse und BC die

AF, BC DE HL

HL enthalt die Ladesdresse

AF. BC. DE HL IX

HIL enthal dis Start-
adresse (bei Maschinen-
coda)

B=lange Dassiname, HL=Adr Na-
me, DE =Pufferadresse

AFBGDE HLIX

HL enthil die Adresse
des mt schreibenden

AF, BC, DE, HL, IX

|

A=Dateityp, HL= Anfangsadresse.
DE=Linge, BC=Sart

AF, BG, DE HL X

A=Eennbye HL=Anfangsadresse,
DE= Linge

AF BC DE HL IX

A =Eennbyte, HL=Ladeadresse,

AFBCDE HLIX

AF, BC DE HL

DEHL=Zeit in 30stel Sekunden

Alle erklirten Firmware-Vektoren auf einen Blick
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Indieser Ausgabe des Schnei-
der Extrablatts ist der Aunfbau
eines Basic-Programms unser
Thema. Damit ist jedoch nicht
gemeint, wie ein Basic-Pro-
gramm konstruiert und struktu-
niert wird, sondern auf welche
Weise das Betriebssystem des
Schneider CPC ein Programm
im Arbeitsspeicher ablegt.

Das Wissen um das Format ei-
nes Basic-Programms im Spei-
cher des CPC ist kein bloBer
Selbstzweck, sondern hilft, die
Arbeitsweise des Basic-Inter-
preters zu verstehen. AuBerdem
ist dieses Wissen niitzlich fir die
Programmierer von Maschinen-
code-Routinen, die Maschinen-
sprache in Basic-Programme
emnbinden méchten.

Wenn man sich fiber das Spei-
cherformat eines Basic-Pro-
gramms im klaren ist, be-
herrscht man auch Tricks, die
ein Programm pfiffiger gestal-
ten. Sc lassen sich zum Beispiel
Anderungen an eigenen Pro-
grammen durch fremde Perso-
nen verhindern, indem das Pro-
gramm iber POKE-Befehle
nachtrdglich einige Basic-Befeh-
le austauscht Wird das Pro-
gramm nun von Unbefugten
abgedndernt (beispielsweise
wenn die REM-Zeilen mit dem
CopyrightVermerk entfernt
werden), so stehen die auszutau-
schenden Befehle nicht mehr an
ihren urspriinglichen Adressen,
und die POKE-Befehle verdn-
dern andere Programmdaten.
Ein »Syntax Error« cder sogar
ein Systemabsturz sind die
Folge,

Eine grobe Auftelung des Ar-
beitsspeichers eines Schneider
CPQC zeigt Tabelle 1. Der Sper
cher unterhalb des Bildspe:i-
chers wird gemeinsam vom Be-
triebssystem und vom Basic-
Interpreter benutzt Das Be-
triebssystem belegt einige Spei-
cheradressen am Anfang des
Speicherbereichs und einen
griferen Teil unterhalb des
Bildspeichers, Der Bereich da-
zwischen wird vom Interpreter
verwendet.

HIMEM und
MEMORY

Der Interpreter speichert em
Basic-Programm ab der Adres-
se 367 (16F hex). Daran schlieBt
sich direkt die Vaniablentabelle
an, die die Werte aller numert-
schen Variablen und die Adres-
sen der Texte von Stringvaria-
blen enthalt. Es folgt ein freier
Speicherbereich, dessen Grofie
sich nach der Laénge des Basic-
Programms richtet. Unterhalb
der Adresse 42619 (A6TB hex), —
beziehungsweise 43803 (ABTF
hex) — falls kein Diskettenlauf-
werk angeschlossen ist, — liegt
der Stringspeicher. Hier sind
die Texte der Stringvariablen
abgelegt.
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Der Stringspeicher schlieft
den fiir Basic-Programme frei
verfiigbaren Speicherbereich
ab. Deshalb liefert auch der
HIMEM-Befehl als Speicher-
cbergrenze den Wert 42619
beziehungsweise 43903. Fiir
Maschinensprache-Programme
18Rt sich ein Speicherbereich re-
servieren, indem die Speicher-
obergrenze mit dem MEMORY-
Befehl um die Linge des Ma-
schinencodes heruntergesetzt
wird. Der geschiitzte Speicher-
bereich beginnt nun ein Byte
hinter der neuen Obergrenze
und endet bei Speicheradresse
42751 (ABFF hex) beziehungs-
weise ohne angeschlossenes
Diskettenlaufwerk bei 43903
(ABTF hex), Die aktuelle Ober-
grenze &8t sich jederzeit iiber
den HIMEM-Befeh! abfragen.

Zum Speichern von Daten auf
Diskette oder Kasseite reser-
viert das Betriebssystem aulc-
matisch einen 4 KByte grofen
Speicherbereich als EinAusga-
bepuffer, indem es die Spei-
cherobergrenze entsprechend
herabsetzt. Um umfangreiche
VariablenVerschiebungen und
die gefiirchtete, zeitaufwendige
»Garbage Collections zu vermei-
den, ist es bei griferen Pro-
grammen sinnvoll, bereits zu Be-
ginn des Programms mit
OPENOUT “dummy ":

MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT
den Ein-/Ausgabepuffer zu defi-
nieren.

Das Geheimnis der hohen Ge-
schwindigkeit von Basic-Pro-
grammen auf dem Schneider
CPC wird geliiftet, wenn man
sich die Arbeitsweise der Bear-
beitung wvon Basic-Programm-
zeilen naher anschaut. Der Inter-
preter verfiigt ndmlich zum Teil
iiber die Eigenschaften eines
Compilers, indem er die vom
Benutzer eingegebenen Pro-
grammzeilen fir die Bearbei
tung bereits »zwischenilber-
setzte und speichert. Dadurch ist
zwar viel Arbeit notwendig, um
eine Programmzeile beim Listen
oder Editierenin das urspriingli-
che Eingabeformat zurtickzu-
wandeln, doch das Listen geht
auf dem Schneider CPC trotz-
dem recht ziigig vonstatten, weil
der CPC die Hardware-Eigen-
schaften des Video-Controllers,
die ein besonders schnelles

Scrolling -erlauben, optimal
nutzt,
Basic mit Format

Der Interpreter speichert die
Programmzeilen im Arbeitsspei-
cher des CPC in der Reihenfol-
ge, in der sie im Programm auf-
treten. Jeder Zeile wird zu die-
sem Zweck ein Zeilenkopf von
vier Bytes, der die Lénge der
Zeile (2 Byte) und die Zellennum-
met (2 Byte) angibt, sowie eine
Null am Schluf, die das Zeilen-
ende markiert, angefligt. Han-
delt es sich um die erste Zeile i

nes Programms, wird sie von er-
ner Null angefiihrt, ist esdie letz-
te Zelle, wird sie zusatzlich von
zwel Nullen (also insgesamt
drei) beendet. Tabelle 2 zeigt
das allgemeine Format einer
Basic-Programmzeile,

Um den Speicherbedarf fiir
ein Basic-Programm gering zu
halten, iibersetzt der Interpreter
jedes Basic-Schlisselwort in ein
kurzes Zeichen (Token). Tabelle
3 listet in der ersten Spalie die
dezimalen Werte aller Token
und in der zweiten Spalte die da-
zugehorigen Basic-Befehle und
Zeichen auf, Den Wert emnes To-
ken speicher der Interpreter di-
rekt im Arbeitsspeicher. Eine
Verwechselungsgefahr mit
ASCII-Zeichen besteht deshalb
nicht, weil Texte in einem Basic-
Programm hinter einem Anfith-
rungszeichen oder einem REM-
Befeh! stehen. Und die ASCII-
Werte von Variablennamen und
-werten iibersetzt der Inlerpre-
ter ebenfalls in ein spezelles
Format,

Die Zahlen eins bis zehn wer-
den direkt in Token umgewan-
delt, alle anderen Zahien formt
der Interpreter in Bindrwerteum
und versieh! sie mit einer ent-
sprechenden Kennung.

Variablennamen versieht der
Interpreter bei der Eingabe mit
dem Went 13 und einer auf Null
gesetzten 2-Byte-Adresse. Den
letzien Buchstaben des Varia-
blennamens speicheri er zusatz-
lich mit einem gesetzien achten
Bit, das das Ende des Namens
signalisiert, Sobald die Variable
einmal im Programmablauf be-
arbeitet wurde, andert der Inter-
preter den Wert 13 in die Ken-
nung filr den Variablentyp ab
und gibt als neus 2-Byte-
Adresse die Position des Varia-
blenwertes (bel einer Stringva-
riablen die Position des Varia-

blentextzeigers) innerhalb der
Variablentabelle an.

Markiert und
unmarkiert

Bezeichnet die Typenken-
nungeine unmarkierte Variable,
so definlert der zugehonge
DEFINT, DEFREAL- bezie-
hungsweise DEFSTR-Befehl den
Variablentyp. Handelt es sich
um eine markierte Variable, so
st der Vanablenname im Pro-
grammiext von einem s, 3%
oder »3« gefolgt. Wenn beides
nicht der Fall ist, behalt der In-
terprater den alten Wert 13 bei,
der jetzt eine unmarkierte Real-
vanable anzeigt.

Fiir die Zeilennummern bei
Sprungbefehlen gibt es die Ken-
nungen 29 und 30. Der Wert 30
gibtan, daf der folgende 2-Byte-
Wert die Zetlennummer der als
nichstes zu bearbeitenden Pro-
grammzelle enthilt Wenn ein
Sprung erstmals ausgefiiht
wird, wandelt der Interpreter
die Zeilennummer in die Zeilen-
adresse der angesprochenen
Programmzeile um, so daB beim
nachsten Aufruf das Sprungzel
nicht mehr berechnet werden
muf. Die 29 signalisiert, daB es
sich bei dem 2-Byte-Wert um ei-
ne Zeilenadresse handelt.

Tabelle 4 zeigt als Beispiel das
Speicherformat folgenden Pro-
grammes.

1000 gzahl=0:wert=1
1010 IF zahl()wert THEN 10
00 ELSE END

Fiir Experten zeigt Tabelle 5
Adressen von wichtigen Spel-
cherbereich-Zeigern. Jeder Zei-
ger besteht aus einer 2-Byte-
Adresse, deren unteres Byte an
der aufgefihrten und deren
oberes Byte an der nachfolgen-
den Speicheradresse abgeleqt
ist (ma)

i
|

Bl2ERE B\GE BE ERIR 2% 8%

3|3888| 8(5F BER &REa? (3 &ff
i
E

Tabelle 1. Der Arbeitsspeicher des Schneider CPC
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Basic- Basic-Befehl Basic- ‘Basic-Befehl Basic- Basic-Befehl | Basic- Basic-Befehl Basic- Basic-Befehl
Token Token Token Taken Taken
[1] Zeilenanda 141 LDEF 183 OPENOUT 25 CURSOR 8B+ 13 JOY
1 - 142 DEFINT 184 ORIGIN v g ERL 255+ 4 LEN
2 markierte Integervariable 143 DEFREAL 185 ouTt 228 FN 288+ 15  LOG
3 markiene Stringvariable 144 DEFSTR 186 PAPER 228 SPC _ﬂﬁ-l-lﬁ LOGI0
4 marldernté Realvariable 145 DEG 187 PEN 230 STEP 255+ 17 LOWERS
1 unmarkiere Integerwariable 148 DELETE 188 PLOT 23 SWAP 255+ 18 PEEE
12 Stringariable 47 DIM 189 PLOTR 234 TAB 255+ 19 REMAIN
13 unmarkierte Realvariable 148 DRAW i 180 POKE 235 THEN 285+ 20 SCN
3 unmarkierte Variahle nicht 148 DRAWER 181 PRINT 238 TO 255+ 21 SIN
festgestaliten Typs 150 EDIT 1+182 ' 237 USING 265+ 22 SPACES
i1 Konstante 0 1+181 ELSE RAD 238 > 286+ 23 5Q
15 Eonstanta | 152 END 184 RANDOMIZE | 238 = 255+ 24 SOR
I8 Konstante 2 183 ENT 188 READ 240 5= 285+ 25 STRS
17 Konstante 3 154 ENV 196 RELEASE 240 =3 285+ 36 TAN
18 Konstants 4 158 ERASE 187 REM 241 < 255+ 27 UNT
18 Konstante § 56 ERROR 198 RENUM 242 <> 265+ 28 UPPER$
20 Konstante § 187 EVERY 198 RESTORE 243 <a 255+ 3 VAL
1 HKonstants T 158 FOR 200 RESUME 243 =< 255+ 64 EOF
22 Eonstante § 158 GOSUB - 201 RETUEN 244 + 285+ 65 ERR
23 Konstante 9 160 GOTO 202 RUN 245 - 255+ 68
24 Konstante 10 161 ¥ 203 SAVE 346 * 255+ 67 INEEYS
a5 Eennung fiir 1-Byte-KEcnstante 162 INK 204 SOUND 7 i/ 255+ 68 P1
26 Kennung fiir 2-Byte-Konstants 183 - INFUT 205 248 I 255+ 69 RND
ar Kennung fir 2-Byte-Eonstante, binir 164 KEY 208 STOP 248 = 2665+ T0 TIME
28 Kennung fir 2-Byte-Eonstante, 188 LET 207 SYMBOL 50 AND 255+ 71 XPOS
29 Kennung fiir Zeilenadrasse (Zeiger auf Null | 168 LINE 208 TAG 251 MCD 255+ 72 YPOS
am Zeilenande) 167 LIET 209 TAGOFF 252 OR 255+ 73 DEER
30 fiir Zatlenmummer 168 LOAD 210 TROFF 253 XOR 238+113 BINS
al Eennung fiir 5-Byte-Realwert 169 LOCATE au TRON 254 NOT 235+14 DECS
128 AFTER 170 MEMORY v d WAIT 256+ 10 ABS 255+118 HEXS
128 AUTO I MERGE i} WEND g85+ 1  ASC 285+116  INSTR
130 BORDER i3 MID$ it} WHILE 255+2 AIN 255+117 LEFTS
13 CALL 13 MODE 215 WIDTH 255+ 3 CHRS$ 255+118 MAX
132 CAT T4 MOVE 28 WINDOW 855+ 4 CINT 255+11 MIN
133 CHAIN 178 MOVER a1z WRITE 5+5 COs8 255+130 POS
134 CLEAR 176 NEXT 218 ZONE 255+ 5 CREAL 255+121 RIGHTS
138 CLG iy NEW 2i8 Di 285+ 7 EXP 258+122 EOUND
136 CLOSEIN 178 ON 20 El 255+8 TFIX 2554123 STRINGS
131 CLOSEOUT I8 oN’ 281 FILL 255+8 FRE 258+ 124 TEST
138 CLs 180 ON ERROR GOTO0 | 232 GRAPHICS 255 + 10 INEEY 255+128 TESTR
138 CONT 18t ON 50 223 MASK 235+ 11 INP 258+128 COFYCHRS
140 DATA 182 OFENIN 224 FRAME 285 + 11 INT 258+ 127 VPOS
Tabelle 3. Alle Basic-Token auf einen Blick
Position Bedeutung
Basic-Programm s1000 zahl=0:wen =1 L Byte 0 fiir Programmaniang (falls erste Zaile)
1610 IF zahi < >wert THEN 1000 ELSE END« 2 Byte LEB der ZeilaniSnge
3 Byte MSE der Zellenlinge
Bdresse Inhalt Badeutung Adresse [Inhalt Bedeutung & Byw 158 der Zellennummer
367 0 Programmantang 398 13 unmarkierte Variahie/Realvariabie BBy MEH O Tamni—e
g ’; Zeilenlinge « 24 (LES) o b W im nﬁmﬁmmm
310 232 Zellannummes = 1000 (LBS) m 2;: Ww :
an 3 (MES)
pi i Py a7 :a: n. Byte Basic-Token, Variable, Konstante oder
‘an o8 unmariderte Variable/Zeiger fiir ﬁ g; ,f:,‘_“ﬂ n:lByte O firZellanande
Wert in Variablentabelle et T n+2 Byte 0 fur Progmmmende (falls Jetzi= Zeile)
374 0/0 w\hﬂﬂmﬂr 406 13 \inamariarie Vasishie/Realmriable n+d Byte 0 fiir Progmmmenda (falls lotzte Zeile)
75 134 g 407 0/80 umuﬁu‘h&\hrh;d
aTe 7Y 2 [P — Tabelle 2. Anfbau einer
a7 104 “he 408 0/0 WW Basic-Programmzeile
s 298 “1+s128 409 18 w
B o= s
g
e :‘ : ; ::g = 5o CPC464 CPC  Bedeutung
382 13 unmarkierte Variable/Realvariable i :
383  0/20  unmarkierte Variable/Zsiger fir g 5 o i
‘Wert in Variablantabelle ; AETE AESE HIMEM-War
3 o unmarlderts Varable/Zeiger fir 418 30/23  Kennung i Zellennummer/Zeilen- AETD AES0  oberste fiir Basic-Programme ver-
in Variablentabelle adresse
- e ol a1 #92/111 Zeilennummers=1000/Zailen- Sigtwie 2
328 e T A~ SYMBOLTabelle -1
s - SR AETF  AES3  umersie fir Basic verfighare
188 744 “t7+128 418 2 des Ansfih-
489 230 = 420 ] ELSE
390 18 Eonsante ] e A AESl  AEGY Anfang des Basic-Progrmms
sl 0 Zeilenends - et AES3  AES6  Ende des Basic-Programms
R TR AT S e R AR AESS  AESS Anfang derVarablenmbelle
3 o AES?  AESA Anfang der Feldvariablentabelie
204 242 Zeilsnnummer = 1010 425 0 Programmende AESS AESC hdaﬁuhﬂumhimma
395 3 428 0 Bo&D BOTl - Anfang der Tabelle fir String-
396 161 1F m—mmm-mam ;
397 a3 i BSF  BOT3  Ende der Tabelle iz Suing-
variablen Textzeiger

Tabelle 5. Die wichtigsten
Tabelle 4. Das Speicherformat eines Beispielprogramms Speicherbereich-Zeiger
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Druck-Varianten
mit Komfort

»Printer-RSX« hilft Thnen, die diversen ver-
schiedenen Schriftarten und Druckmodi Ihres
Druckers auf einfache Weise zu nutzen.

ie oft kommt es vor, daB man »smal eben«etwas
drucken mdchte. Aber haben Sie die Steuer-
codes fiir die Schriftart, mit der Sie gerade ar-
beiten wollen, im Kopf? Wohl kaum. Und deshalb geht
dann das Suchen los: Wo war denn noch gleich das
Handbuch..?

»Printer-RSX« erspart Ihnen das Wiihlen. Sie rufen die
gewiinschte Schriftart einfach mit einem neuen Basic-
Befehl auf. Das Programm ist fiir einen Brother M1009
geschrieben und funktioniert auch auf Epson-kompati-
blen Druckern. Es 148t sich sehr leicht an andere Geridte
anpassen. Der Basic-Lader (Listing 1) ist inzwei Teile ge-
gliedert. Der erste Block enthélt den Maschinencode
zur Erzeugung der neuen RSX-Befehle. Im hinteren Teil
des Listings stehen die jeweiligen Steuersequenzen zu
den Befehlen. Da jedem dieser Befehle drei aufeinan-
derfolgende Byte reserviert sind, finden Sie durch Ab-
zahlen leicht die geeignete Stelle fiir Anpassungen.

Deshalb hier eine Aufzahlung der Befehle in ihrer Rei-
henfolge:

IGROSS GroBschrift
IGROSSOFF

IDICHT Schmalschrift
IDICHTOFF

ILINE Unterstreichen
ILINEOFF

IFETT Fettdruck

IFETTOFF

IDOPPEL Doppeldruck
IDOPPELOFF

IELITE Schriftart »Elites
IELITEOFF

IUSA amerikanischer Zeichensatz
IDEUTSCH deutscher Zeichensatz
IFRANCE franzésischer Zeichensatz
IENGLAND englischer Zeichensatz
ISPANIEN spanischer Zeichensatz
IHOCH Superscript
IHOCHOFF

ITIEF Subscript

ITIEFOFF

100 'S ESF SRR EAREAAERNAAREER AR

(72281
1@1 ‘# PRINTER.DAT - DATA-Lader von °'CPC" #

[BFD&]
R T e

CEAZC]
183 “Maschinencode [3@18]
i@4 DATA Seoa,e1,0D,80,21,09,80,C3,D1,12CF [AT146]
185 DATA B028,BC,00,0a,80,00,4E,80,C3,5EFB (48541
184 DATA B@10,CF,88,C3,D4,80,C3,DD,00,54B6 [9BAC]
id7 DATA B@18,C3,E4,80,C3,EB,80,C3,F2,489C [48B2]
108 DATA BOZ®,.B80,C3,F7,.80,C3,00,81,03,603% L[DAZA]
\@% DATA B8028,07,.81,C3,0E,81,C3,;15,81,3CEF (55781
11@ DATA B038,C3,1C,81,C3,23,81,C3,2A4,7820 [C3281]
111 DATA B8@38,81,C3,31,81,C3,38,81,C3,794% CL712A]
112 DATA B8B48,3F,B81,C3,44,81,C3,40,81,24DF (83701
113 DATA B048,C3,54,.81,C3,58,81,47,52,489@ (FC2C]
114 DATA BOS@,4F,53,D35,47,52,4F,53,53,2E@7 [FF3C]
115 DATA B@S8,4F,44,Ch,44,49,43,48,04,298@8 [AB44]
116 DATA BBLD,44,49,43,48,54,4F,46,C6,3F76 (D441
117 DATA B8048,4C,49,4E,C5,4C,49,4E,45,324D [149A1
1168 DATA BB7@,4F ,46,Ch,44,45,54,04,44,2836 ([(B23A]1
115 DATA BO78,45,54,54,4F ,46,046,44,4F ,381F ([3268]
120 DATA BRBR,58,58,45,CC,44,4F,50,58,3B8C (C&3C]
121 DATA B9@88,45,4C,4F ,446,C6,45,4C,49,3BFS  [B4A78]
122 DATA B@90,54,C5,45,4C,49,54,45,4F ;14FD [1C&A]
123 DATA B@98,44,Cé,55,53,C1,44,45,55,1AD7 [7CAC)
124 DATA BOAD,5H4,53,43,C8,46,52,41,4E,3994 [3922]1
125 DATA B@AD,43,C5,45,4E,47,4C,41,4E,1F44 [AATE]
126 DATA B0BQ,C4,53,5@,41,4E,49,45,CE,7BCA [528A]
127 DATA BOB8,48,4F,43,08,48,4F,43,48,3092 ([Fis2)
128 DATA BOCe,aF ,44,C6,54,49,45,C6,54,2904 ([DSS21
129 DATA BOCH,49,45,4&,4F ,46,C6,@8@,DD,38@5 ([AB74)
132 DATA B@DRA,21,00,82,C3,5F,81,0D,21,8D097 C[AFSE]
131 DATA B80D8,03,82,C3,5F,B1,0D,21,04,30A8 [3ABA]
132 DATA BOE®,.,B2,C3,%,81,D0D,21,89,82,74CC (22981
13X DATA B8@Es,C3,SF,81,DD,21,0C,82,C5,5BAF ([(@4D8]
134 DATA B@FB,SF,.B81,DD,21,0F ,B2,C3,5F,15D9 [4DBE]
135 DATA 8@FB,B1,DD,21,12,82,C3,5F,81,75ES [FAS8]
134 DATA B10@,DD,21,15,82,C3,5F,81,DD,5AFB LAGCAT
137 DATA 81908,21,18,82,C3,5F,B1,DD,21,@8B97 [BYSE]
138 DATA B118@,18B,82,C3,5F ,B81,0D,21,1E,378@ [4FBG]
139 DATA B118,82,C3,5F,B1,DD,21,21,82,749C [&C70]
149 DATA B120,C3,5F,B1,DD,21,24,82,C3,6BEF (94AB]
14t DATA B128,5F,B1,DD,21,27,82,C3,5F, 1499 [9A72]
142 DATA 8130,81,DD,21,2A4,82,C3,5F 81,7643 [A&SA]
143 DATA B138,DD,21,2D0,82,C3,5F,81,0D,4DFE L[DDO2]
144 DATA B14©,21,308,82,C3,5F,61,0D0,21,0197 ([BC24]
145 DATA B148,33,82,C3,5F,81,DD,21,34,2398 (99521
144 DATA B1S@,82,C3,5F,81,0D,21,39,82,74RC [2&85]
147 DATA B8158,C3,5F,81,DD,21,3C,82,DD,68891 [EFCE]
Listing 1. Druckeranstenerung so einfach wie noch nie

148 DATA Bl1&@,7E,8@,CD,2B,8D,DD,23,D0D,2217 [EBE@]
149 DATA B81&48,7E,00,CD,2B,BD,DD,23,0D,2217 LF9F2]
1@ DATA B817@,7E,00,CD,2B,BD,C?,00,00,22D0C [ABAB]
151 DATA =ENDE+= C44C2]
152 adr=L0000:zeile=104 [1B7E]
153 MEMORY %7FFF LADCZ]
154 READ d¥ [BBFC]
155 IF d¥="=ENDE=" THEN 1&% [FDE41]
iS4 pr=0 [531461]
157 FOR i=1 TO B LIALC]
158 READ a®:a=VAL ("&"+a¥) LF&4n]
159 POKE adr,a:adr=adr+1 18261
168 pr-prlz:fF pr>&5535 THEN pr=pr-&65535 EABT4]
161 pr=UNT (pr)XOR a: IF pri@ THEM pr=pr+&6553

- L7EALC])
162 NEXT i [1eaz1
143 READ pri:prz-UnLt“&“+pr$11:F pr2<@ THEN

pr 2epr 2465536 LF4EE ]
164 IF pr<>pr2 THEN 147 C[14CE]
165 zeile=zeile+l [F4&0E]
1466 GOTO 154 [&a14&@1

167 PRINT"Pruefsummenfehler in Zeile“izeile

:tSTOP [1B@A1
148 "Steuerzeichen [3488]
149 TA GZEB,BE,EE,BE,ld.i#,i#,ﬁF.BF‘B#El [&E48]
17@ DATA EZHB‘EF,12.1?.12,13,2D.ﬂl.lB.BﬁlS LEAEA]
171 DATA B21@,2D,00,1B,45,00,18,44,00,1150 (26001
172 DATA HEIE,la,#?,ﬂﬂ‘lB,da,ﬂﬁ,19.4D,IFCB [CS6E]
173 DATA 8220,00,18B,50,00,1B,52,00,1B,8D4B CLF2FB1
174 DATA BE?B.SZ,EE,IB.SZ,BI|19.52,BS.2FE3 [BTE4A]
175 DATA B238,18,52,07,18,53,00,18,54, 1AAA [2E38]
i76 DATA B238,00,1B,55,01,18,54,00,00,0D38 [BRED]
177 DATA =ENDE®= [4EDZ]
178 adr=LA200:zei1le=156% LFEAB]
179 READ d# C1BRA]
180 IF d$="#ENDE#" THEN 1%3 [25DA]
181 pr=@ [&B12]3
182 FOR i=1 TO 8 [29&81]
183 READ af:a=VAL ("L"+a%) [B3441]
184 POKE adr ,a:adr=adr+l [BF22]
185 ornpr*thF pr>&65535 THEN pr=pr-&65535 L1AAZ]

1B& pr=UNT (pr) XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553
&

LE3ZPA]

187 MEXT i [asi1@l
1BB READ pr¥:pr2=VAL{"L"+pr¥):IF pr2<@ THEN

pr2=pr2+&4553& LBETCI

189 IF pr<>pr2 THEN 192 [B3DB]

19@ zeile=zeile+l LAF@A]

191 BOTO 179 [E4&AT

192 Pg%g;"PrunF‘ummnninhlnr in Zeile"jzeile
1
193 SAVE "PRINTER.BIN",b,%8000,%248: END

[AFFC
L7F381
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 GROSS
| GROSSOFF
{DICHT
{DICHTOFF
iLINE
{LINEOFF
{FETT
\FETTOFF

{ DOPFEL

| DOPFPELOFF
1ELITE
{ELITEQFF

P HOECH

{HOCHOFF
ITIEF

| TIEFOFF
LsSA =

INREYR () %+~ /D12345678F: j<=2
@ABCDEFGHIJELMNOPORSTUVWXYZLN1®
‘abedefghi iklmnopgrstuvweyz {1237
DEUTECH:

POREYS () *+,—. /D12345678F: 3<=27

-
7

-_—

‘abcdefghi jklmnopgrstuvwxyzasild
FRANCE 1

IWREYR () %+, /D12345678F: 5 <=27
AABCDEFGHIJELMNOFORSTUVWXYZ &7 _
‘abcdefghi jklmnopgrstuvwxyzele”
SPANIEN:

PRV () %+, —, /D12345678F: 3 <=27
@ABCDEFGHIJELMNOPORSTUVWXYZ | fid™ _
‘abcdefghi jklmnopgrstuvwxyz "8
ENGLAND:

LUEEYE S () ¥+, —. /D12745678F2 3 (=37
@ABCDEFGH I JELMNOFPERSTUVWXYZLNI ™ _
‘abcdefghi jklmnopgrstuvewxyz {137

Probedruck mit einem Epson FX-85

Steckbrief

Programm: Printer-RSX
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora/CPC
Datentrager: Diskette, Kassette
1@ WIDTH 75 L711A1
11 PRINT#‘B,CI’RtL’Z?H-“!"; L7TE7&]
12 IGROSS :PRINT#8,"|GROSS "y | GROSSOFF :
PRINT#8, " | GROSS0FF [D&FAT
13 !DICHT :PRINTH#B,"!DICHT “: IDICHTOFF 2
PRINT#8," | DICHTOFF [BBEC]
13 ib&ﬁﬁTubﬁ“?EIﬂEb;éLINEizz"::LINEDFF [ABBE]
15 IFETT :PRINT#8,"FETT<2>": |FETTOFF
sPRINTH#8, " IFETTOFF [B2EB]

14 |DOPPEL:PRINT#8," | DOFFEL": | DOPPELOFF2

PRINT#8," | DOPPELOFF [BBF2]
17 1ELITE sPRINTHS,” |ELITE "1 !|ELITEDFF =
PRINT#B," | ELITEOFF £712C1
18 !HOCH sPRINT#8," |HOCH{2>": | HOCHOFF
:PRINT#8, * | HOCHOFF LEB&6E]
19 ITIEF :PRINTHB,"!TIEF<2>": I TIEFOFF
:PRINT#E, " | TIEFOFF 79981
20 1UsA :?RIMT!E,“%E&%%%;":EQEUB 26 [@SBC]
21 IDEUTSCH: PRINT#8," :":GOSUB 26 [D45A]
52 |FRANCE :PRINT#S,“FRANCE :":B0SUB 26 [6358]
55 |SPANIEN: PRINTHE, “SPANIEN: ":G0SUB 26 [46541
54 |ENGLAND:PRINT#S,"ENGLAND: ":1G0SUB 26 (48041
25 END [C4BC)
&4 FOR F=32 TO 126:PRINTHE,CHRS (F) 5z NEXT
[CC1A
27 PRINT#B L1FE2]
28 RETURN L7DD41

Listing 2. Alle Befehle und deren Wirkung auf einen Blick

Wie Sie aus der Liste erkennen, schaltet der jeweilige
Befehl mit dem Zusatz »OFF« die gewdhite Betriebsart
wieder aus. Wie fiir alle RSX-Erweiterungen gilt auch
hier, daB die Befehle mit dem senkrechten Strich begin-
nen, der durch gleichzeitigen Druck der Tasten
<SHIFT> und <@ > entsteht (Beispiele siehe Listing
2). Geben Sie zunadchst den Basic-Lader (Listing 1) ein
und speichern Sie ihn vor dem ersten Start. Er speichert
selbsttétig die Bindrdatei sPRINTER.BIN«. Spéter laden
und aktivieren Sie die Befehlserweiterung durch die
Befehisfolge:

»MEMORY&7FFF: LOAD "PRINTER. BIN ": CALL&8000«.,

Wenn Sie nun Ihr Drucker-Handbuch zu Hilfe nehmen
und einmal die benétigten Parameter in der
SteuerzeichenTabelle installieren, ist in Zukunft der
Umgang mit Ihrem Drucker ein Kinderspiel.

(Stefan Gessner/ja)

nétigen Sie keineswegs einen neuen Drucker.
Die Poster bestehen namlich aus elf einzelnen
DIN-A4-Bdgen. Aus diesem Grund ist die Verwendung
von Endlospapier dem Betrieb mit Einzelblattern vorzu-
ziehen. Erstens brauchen Sie dann nicht standig aufzu-
passen, um rechtzeitig neues Papier zuzufithren, und

68 st

K eine Angst, fiir derartige Riesen-Hardcopies be-

Posterhardcopy

rweitens erhdhen Sie so die PaBgenauigkeit. Die Routi-
ne arbeitet nicht mit Einzelnadelansteuerung. Vielmehr
benutzt Poster fiir die Wiedergabe unterschiedlicher
Grauwerte verschiedene ASCII-Zeichen, um tibermasi-
gem Verschlei® des Farbbands und des Druckkopis
vorzubeugen.

Bei einem derart iiberdimensionalen Format ist eine
hhere Auflésung auch gar nicht notwendig, da beidem
{iblichen Betrachtungsabstand die Zeichen zu Graufla-
chen verschmelzen. Diese Arbeitsweise hat zudem
wichtige Vorteile: das Programm ist sehr kurz(reines Ba-
sic), recht flott und funktioniert obendrein mit jedem be-
liebigen Drucker. Nur die Steuerzeichen-Sequenz in
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den Zeilen 30 bis 50 miissen Sie gegebenenfalls an Ihr
Gerat anpassen. Die verwendeten Codes beziehen sich
auf den Drucker DMP 2000. Zeile 30 stellt den Zellenvor-
schub auf 13/216 Zoll ein, Der Befehl in Zeile 40 schaltet
auf Superscript (hochgestellte Schrift) und Zeile 50 auf
Schmalschrift.

Leider dauert die Herstellung eines Posters, je nach
Drucker und Motiv, bis zu zwei Stunden. Das Ergebnis
jedoch kann sich allemal sehen lassen.

(Stefan FoBel/ja)
_ S
Programm: Poster
‘Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora

Datentrager. Diskette, Kassette

1@ ‘Erssssssssssssssssssssss A PRODUCT O
F FS-DATA [S2DE]
2@ WIDTH 122 [17&E]
I8 PRINT!E,G—H#Q?I;'S";M!H?;I LCBEA]
4@ PRINT#8,CHR$(27)3"S"; CHR$ () ; [a83al
:5@ PRINT#8,CHRS$(15); (48181
&9 FOR x1=1 TO 728 STEP 128 [BBSE]
7@ FOR y=39%9 TO 1 STEP -1 LA4AE]
B@ FOR x2=0 TO 119 [CE48]
98 F=TEST(xZ+x1l,y) [7sCal
18@ IF =@ THEN PRINT®8," "; LE3AA]
118 IF #=1 THEN PRINTE8,"@%; [4BCE]
1280 IF #=2 THEN PRINT#8,"="; [3FCa]
138 IF #=3 THEN PRINT#8,"+"; LEBCC]
148 IF f=4 THEN PRINT#8,"-"; [3FD4)
1S@ IF £=5 THEN PRINTS®#8,":"3 [F3F4]
168 IF #=6 THEN PRINT#8,"%"3 [47CC1
178 IF f=7 THEN PRINT#®8,"F"3 [&8121
188 IF #=B THEN PRINT#8,"5"; [E43B]
198 IF £=% THEN PRINTEB,"x"; [AC7E]
7028 IF =18 THEN PRINT#E,"v"; [3&BA)
212 IF §=11 THEN PRINT#8,%:": [B146]
228 IF #=12 THEN PRINT#B,"/"; [BC341]
238 IF =13 THEN PRINT#8,"7"; [BFS58]
248 IF f=14 THEN PRINT#8,","3 (7E36]
258 IF f=1S THEN PRINT#8,"."; [SD3E]
2568 NEXT:PRINT#8:NEXT C4E241

278 PRINT#B:PRINT#B: PRINT#8: PRINT#8: NEXT
(7ERR]
26 Programmzeilen sorgen fiir Abwechslung an den Wanden

Manchmal ist es notwendig, daB sich ein
Basic-Programm teilweise selbst verandert.
Wir zeigen Ihnen, wie das geht.

it Magie hat es nun gar nichts gemein, wenn

ein Programm Anderungen an seinem eige-

nen Listing vornimmt. Nun werden Sie viel-

leicht fragen, wozu das denn in der Praxis dienen kann.

Als Beispiel mag eine der vielen denkbaren Anwen-
dungen dienen.

Geht es beispielsweise darum, benutzerdefinierte

Funktionen eingeben zu lassen, 1a6t uns der Computer

rogramm=Generator

umschiffen. Es besteht hauptsdchlich aus einer kleinen
Maschinencode-Routine (in den Zeilen 250 bis 280 in
Listing 1), die eine Eingabe im Direktmodus des Inter-
preters simuliert (sieche Assembler-Quellcode in Listing
2). Wie bei dem entsprechenden ublichen Vorgang
{iberschreibt auch diese Methode natiirlich Zeilen mit
gleichen Zeilennummern. Im Basic-Listing ist eine De-
monstration enthalten, die die Zeilen 370 und 380 gene-
riert und sofort danach abarbeitet. Wie Sie dort sehen
ktnnen, ist der Maschinencode im Speicher frei ver-
schiebbar, denn der Basic-Liader in den Zeilen 200 bis
230 legt thn direkt unterhalb der Speicherobergrenze

im Stich. »Basgen« erlaubt jetzt, diese Klippen elegantzu  ab. (Dirk Haltermann/ja)
iea - [DEB@] ORE #ADRE
11@ ‘Basiczeilen-Generator fuer CPC 464 (39381 cpP 1 ;Ein Parameter?
128 ' CE@BA] RET NZ ;Wenn nein, zurick
13@ "(C) 1986 by Dirk Haltermann [B7&C] EX DE ,HL ;Parameter in HL
14@ Lueftlbergstr.1 [3iCal LD C,(HL? 3Stringlinge in HL
1sa - B398 Fassau L[3C7C] Lp B,8
160 ° [@4BC] INC HL ;Startadresse String in HL
178 ‘Aufruf mit CALL start,@stringvariab LD E,(HL)
le REBA] INC HL
18@ ‘Die Stringvariable enthaelt die zu LD D, (HL) .
erzeugende Basiczeile L7EIC] LD HL ,8ACA4 ;Adresse Eingabepuffer in HL
198 - [@scz2l EX DE ,HL j;Adressen ver tauschen
200 start=HIMEM-L1D:MEMORY start-1 [cs281 LDIR 3:;String in Puffer verschieben
21@ FOR b=start TO start+%IC [FiBAl SiUB A ;Null hinter dem String kennzeichnet
228 READ d$:FOKE b,VAL ("%&"+d$) [DiCAl LD (DE) ,A 3;das Ende der Eingabezeile
230 s=s+VAL (d¥) :NEXT LCz7al LD HL ,#ACA4 ;Adresse Eingabepuffer
28@ IF s<>2&9 THEN PRINT"Fehler in DATA— CALL #B90@ ;Dberes ROM freischalten
Zeilen” [739C1 CALL #E&BC ;Eingabezeile umwandeln
gia nnTg EE'BI .cn.m,;ﬁ,@a.m,zs cggﬁﬁ: RET
2 DAT +23,56,21 ,A4 ,AC,EB,ED [2988] 2
2708 DATA B@,97,12,21,A4,AC,CD,00 [RASE] Listing 2. Am Assembler-Quelicode 1a8t sich die
288 DATA B9,CD,BC,E&,C9 [&D4a41 Erbeitsweise nachvollziehen
298 [ADC41
3I9@ ‘Demo: Washrend des Programmes Basic
—ieilen erzeugen (95361
18 - LE1B&1]
IZ2@ MODE 2:INK @,8:INK 1,26:BORDER B [427A]
3I0 $5="370 def fn y=x"2":"f¥% enthaelt d -
ie zu erzeugende Basiczeile [D54C] W
Z4@ CALL start,®f%: Erzeugen der Basicze -
ile 37@ [BTDA] -Programm: Basgen
3ISG a$="3B@8 FOR x=1 TO 20:PRINT FN y3::NE =
XT": "a$ enthaelt Basicreile [SED2] Computer: CPC 484
340 CALL start,®a$: 'Erzeugen der Basicze ==
ile 389 [44D&1 Checksummer: Ezxplora
Listing 1. Anhand einer DEF-Funktion lernen Sie die Datentrager:  Diskette, Kassette
Arbeitsweise von sBasgen« kennen
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Patch fur Turbo-Pascal

Neben Basic ist Turbo-Pascal eine der am

meisten benutzten Programmiersprachen. Zu
Recht, denn die wenigen Fehler vom Turbo-
Pascal kann man meist leicht beheben.

urbo-Pascal ist eine sehr beliebte Programmier-
sprache. Die Version fiir den Schneider CPC hat
aber eine unangenehme Eigenschaft. Nach Ein-
gabe von »Quit« wird der Bildschirm auf hell geschaltet.

Das Hilfsprogramm »CPCINSTCOMz« lést das Pro-
blem nicht, da es die Farben nur wahrend des Pro-
grammlaufs beeinfluft. Aber »DDTCOM« auf der Sy-
stemdiskette ist das richtige Programm dafiir.

Ehe Sie sich in die nachstehenden Experimente stir-
zen, miissen Sie sich eine Kopie von Ihrer Turbo-Pascal-
Diskette ziehen. Auf unserer Arbeitsdiskette brauchen
wir die Programme »DDTCOMs, CPCINSTCOM« und
YITURBOCOMe=. Alle anderen Dateien von Turbo-Pascal
werden nicht benutzt. Allerdings muB man beim spéte-
1en Start des Compilers die Frage
include error messages
mit »N« beantworten. Wenn Sie die eigentliche Arbeits-
datei mit
REN T.COM=TURBO.COM
umbenennen und den Compiler noch einmal kopieren,

haben Sie neben der neuen veranderten Version immer
auch ein Original zur Hand.
Rufen Sie als erstes mit
DDT T.COM
den Debugger auf. Falls Sie auf dem Drucker ein Proto-
koll Threr Arbeit haben wollen, driicken Sie vorher
<CTRL+P>. Auf dem Monitor steht jetzt

DDT VERS 2.2
NEXT PC
7980 100

Die Zahl 7980 ist hexadezimal und bezeichnet die End-
adresse des zu bearbeitenden Programms. In PC (P1o-
grammzihler) steht die Adresse der von der CPU als
nachstes zu bearbeitenden Anweisung. Der »« ist der
sogenannte Prompt und zeigtan , daB der Computer auf
eine Eingabe von Ihnen wartet. Mit
D0140

bekommen Sie den Ausdruck von Bild 1. Mit Druck auf
<CTRL+C> wird DDT verlassen und anschlieBend
CPCINST

eingegeben. Mit dem Programm stellen wir die ge-
wiinschte Vordergrund-, Hintergrund- und Randfarbe
ein. Ein erneuter Aufruf von

DDT T.COM und D0140

140

0140 GO OO Q0 OO0 D0 00 60 G0 ad OO0 GO O 0 OO OO e e e |
G150 o g0 a0 14 55 &3 48 &E &5 &7 &4 65 72 20 43 .= s s Schneider CP
Q140 47 34 346 34 2F Z6 36 34 S0 19 ¢0 OE iC 00 OB Ehqu#ﬁdh......
0170 1C o1 18 18 1D 600 1B iE 1R DS GR IC 01 27 13 3 G o e A
G1AD 10 0O OO ©f (D 00 08O 00 00 FF FF €3 1F Q0 00 90

MG QO GO 90 O 00O OO GO Go 00 4 0 01 91 01 O {38

G160 OO D0 01 0 00 00 GO QO 00 GO 90 O O N 60O O i Bl e kel i
OIRO QO OO0 OO Q0 00 GO0 OO 00 QO O N0 @O0 Ol 12 00 00 & .ceeeccuess TR
GICH - 00 00 Gl 18 00 00 09 OO Of 18 Q0. 00 60 90 00 00 ..secscannssrss=se
O1DO 7E B7 37 CB ZX FS ES 7E L ES 01 E1 F1 3D £8 18 B.7.¥. .B.eae ™.
QiED B3 CD 0O 02 O 08 00 €9 &F ES CD A5 00 £F FE B ..ecans=s Do e e
G1FD DC 6B 0F D& B4 @2 ES 7F 18 EE ES 21 EE ©1 18 04 .} s awww e
Bild 1. Turbo-Pascal vor dem Verdndern mit CPCINST ...

g 140

0140 00 00D o0 G0 00 GO 90 Q0 00 00 00 OCG 00 0 00 OO (oo rraci e A A
OIS0 G0 GO 00 14 S3 A3 48 &E &5 &7 &4 &5 72 20 43 50 29 es: chneider C
0160 42 34 34 34 2F F6 36 34 50 1% 00 OE IC 00 Q0 @G C464’6é4F.,.F ey
O170 10 01 738 18 1D 6000 1R 1R 1B DS OR iC 01 KRN . - .uwneaue e o
0180 1C o0 7 17 1D A7 17 09 00 FF FF O3 1iF 00 Q0 OO0 . cesenenssaceaas
0190 00 00 00 OO 0 00 00 0D 90 60 00 T1 G 01 02 02 i sesvaxwmnsn e rean
aOia0 00 GO 01 OoC €0 00 OO0 G0 00 00 Q0 Do 4o O 00 DD L i saiEaee e e
Q1RO 00 a4 O QO 00 00 Q0 00 GO QO OG0 00 91 12 00 00 .aeses e=nesna S
o100 o0 00 ol 18 0 00 00 00 01 18 GO0 OO 00 GD OO OO ccimesese aeasies
Oibo 7€ B7 37 ©8 23 FS ES 7E CbB E8 ¢1 E1 Fi 3D €8 18 BiZ:3 iBecenaTes
O1E0 F2 CD o0 02 0D 04 00 C? &F ES CD A6 00 C? FE BO w.cavac- 2 i e
O1F0 DO &R 02 D4 g4 02 E& 7F 18 EE ES 21 EE 01 18 04 .Kaseecznces Viealaa
Bild 2. ... und danach.

70 s,
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Tips&Tricks Spectrum

und Sie bekommen Bild 2 ausgegeben. Vergleichen Sie
beide Ausdrucke, so sehen Sie sofort, wo CPCINST das
Programm geandert hat, Es handelt sich dabei um fol-
gende Adressen:
0I6E, 016F hex — Hintergrundfarbe
0172, 0173 hex — Vordergrundfarbe
0175, 0176 hex — Randfarbe
O17E, 017F hex — Vordergrundfarbe
0182, 0183 hex — Hintergrundfarbe
0185, 0186 hex — Randfarbe

Die Nummern sind identisch mit denen im Handbuch,
allerding hexadezimal. Fiir hellgelb steht 18 hex (24
dez). Stehen an den zwel zusammengehorigen Adres-
sen verschiedene Ziffern, so bedeutet dies, da die zwei
Farben abwechselnd blinken. Die ersten drei Farben
stehen fiir die Farben beim Arbeiten mit Turbo-Pascal,
die drei unteren fiir die Farben nach Beenden des Pro-
gramms. Zur Anderung der Ausschaltfarbe geben Sie
nun folgendes ein:
S017E
017E 00 17
017F 00 17
0180 1C 1C
0181 00 0o

0i82 1% 00
0183 17 o0
0184 1D 1D
0185 17 (0]4]
0186 17 0]4]
0187 00

Jede Zeile wird mit der <Enter>-Taste beendet (die
ersten Werte gibt der Computer vor). An der Adresse
0187 beenden Sie das Programm mit < CTRL+C>.

Das Programm wird mit
SAVE 121 T.COM
auf Diskette dauerhaft gesichert.

Die Ziffer 121 bezeichnet die Lénge des Bereichs, der
gespeichert werden soll. Die Lange haben Sie beim
Start des DDT auf dem Bildschirm gesehen. Es ist die
Ziffer unter dem Wort »NEXTk.

Zuerstzerlegen Sie die hexadezimale Zahl 7980 in das
hoher- und das niederwertige Byte, Da alle Programme
in Blécken zu 256 Bytes gespeichert werden, ist die Lan-
ge 719 hex oder 121 dez. Das niederwertige Byte kann
man weglassen, da der erste Block des Programms an
der Adresse 0100 hex liegt. Bei einer Lange von 79 hex
werden somit alle 256-KByte-Blécke zwischen 1 und 80
beriicksichtiat. (Werner Bandorf/hg)

Zwei Seife
Bereits 20 Byte Maschinensprache reichen

aus, um dem Spectrum einen zweiten Bild-
schirm zu verschaffen.

ine kleine Maschinencode-Routine mit einer Lan-
ge von nur 20 Byte erlaubt es, einen zweiten Bild-
schirm einzurichten. So kénnen beispielsweise
Texte auf dem einen Bildschirm die Grafiken auf dem
anderen Schirm erklédren, ohne daB diese zerstort wer-
den. Listing | ist der Basic-Lader fiir die Maschinen-
code-Routine aus Listing 2. Das eigentliche Programin

steht in der DATA-Zeile 110. Der CLEAR-Befehl schiitzt
einen 6932 Byte umfassenden Speicherbereich, in dem
das Programm sowie der zweite Bildschirm steht.

Als erstes geben Sie das Programm aus Listing 1 (la
fiir den Spectrum mit 16-KByte-Speicher, 1b fiir das»gro-
Be« Modell) ein und speichern es mit
SAVE "2 Seiten” LINE 1010

Als nichstes tippen Sie Listing 2 ab und lassen es lau-
fen. Der fiir Programm | notwendige Bindrcode wird da-
mit auf Band geschrieben. (Thorsten Schmidt/hg)

Listing 3a. >
Ein Demo fiir den 18 REM Anwendungsdemo 1&K
16-KByte-Spectrum ... 208 REM

3@ LET a=256467
48 PRINT “Demoprogramm:®™’’
s@ LIST

1000 REM Basic-Lader 16 K
1218 CLEAR 256444
1@2@ LOAD “"bytes"CODE 25447 .2@0

Listing la. Der Basic-Lader fiir den

190@ REM Basic-lLader 48 K
1218 CLEAR SB434
182@ LDOAD “"bytes"CODE SB435.20

Listing 1b, Der Basic-Lader fiir den

&8 PRINT ““Druecke eine Taste
fuer 2. Seite”

70 REM

BB RANDOMIZE USR a:CLS

9@ FOR i=@ TD 255 STEF 2

190 PLOT i.8: DRAW B,iv.68

7@ FDOR a=254647 TO 254684

B@ READ d: POKE a.d

98 LET s=a+d

19@ NEXT a

118 READ =1

128 IF s<>sl THEN PRINT “Fehler
in der DATA-Ieile.": STOP

130 DATA 33,0,.44,1,87,100,84,10
,119,122,2,3,35 . 42,91,188,194,73
,100,201,1571

138 SAVE "bytes"CODE 25467 ,20

Listing 2a. Die Maschinencode-Routine
yersteckt sich in der DATA-Zeile

W119,122,2,3,35,562,91,188,194,73
228,201 ,1827

Listing 2b. In drei Zeilen unter-
scheidet sich das Programm fiir
die Version mit 48 KByte

vkleinen« Spectrum »groBen« Spectram el
138 RANDOMIZE USR a
148 PAUSE @: GO TO 138
1@ REM "2 Seiten’ 1@ REM "2 Seiten’
20 REM MC-Foke-Frogramm 280 REM MC-Poke-Programm
38 REM 16 K-Version 3@ REM 48 K-Version
420 REM 48 REM 1@ REM Anwendungsdemo 48K
5@ CLEAR 25646 5@ CLEAR 58434 20 REM
40 LET s=0 60 LET s=@ 38 LET a=58435

70 FOR a=S58435 TO S8454

B0 READ d: PDKE a,.d

9@ LET s=s+d

18@ NEXT a

118 READ =l

128 IF s<>sl THEN PRINT "Fehler
in der DATA-Zeile.": STOP

130 DATA 33,0,64,1,07,228,86,10

1480 SAVE "bytes"CODE S8435,20

48 PRINT “Demoprogramm: ™"’

5@ LIST

&0 PRINT ““Druecke eine Tast:
fuer 2. Seite”

7@ REH

8@ RANDOMIZE USR a:CLS

9@ FOR i=@ TO 255 STEP 2
188 PLOT §.0: DRAW @,iw.58
118 NEXT 1

120 REM

138 RANDOMIZIE USR a

148 PAUSE ©: GO TO 138

Listing 3b. ... und die 48-KByte-Version

Ausgabe 4/April 1987
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Sprachausgabe
fur den Specirum

passeudenSoftwarelmnnenS;eauchnuen

Spectrum ganz ohne Hardware-Erweiterung
zum digitalen Sprechen bringen.

as Thema Sprachausgabe gewinnt beim Einsatz
von Computern zunehmend an Bedeutung. Eini-

ge professionelle Programme arbeiten bereits
mit Sprachausgabe, und sprechende Computerspiele
iiben selbst auf ausgesprochene Spielmuffel eine starke
Anziehunagskraft aus.

Besitzer eines Spectrums sind nun ebenfalls mder La-
ge, Sprache in ihren Programmen einzusetzen. Das
Basic-Programm »Spraches und die Maschinencode-
Routine »Scode« bieten eine reine Softwareldsung zur
Ausgabe von Sprache iiber den Spectrum an.

Die Arbeitsweise der Programme beruht auf folgen-
dem Prinzip: Uber ein Mikrofon wird Sprache auf eine
Kassette aufgenommen. Diese Kassette wird in den Da-
tenrecorder des Spectrum eingelegt und abgespielt.
Die Software liest die Sprache in digitalisierter Form ein
und legt sie im Arbeitsspeicher des Spectrum ab. Die
Hauptarbeit leistet dabel Scode, das fiir ein sinnvolles
Verhiltnis zwischen Sprachqualitdt und Speicherplatz-
bedarf sorgt. Musik 146t sich aus diesem Grund auch
nur mit groBen Qualitatsabstrichen verarbeiten.

Das Basic-Programm erlaubt dem Anwender, die di-
gitalisierte Sprache frei im Speicher des Spectrum ab-
zulegen, als Datencode auf Kassette zu speichern und
iiber Lautsprecher wiederzugeben.

Um die Sprache in eigene Programme einzubauen,
muf man nur die Sprachdaten und Scode laden. Die
Wiedergabe der Sprache wird dann im eigenen Pro-

(biss/256)
1040 POKE 64999,1
1050 RANDOMIZE USR 65000

In Zeile 1010 wird die Start- und Endadresse der
Sprachdaten definiert. Diese Adressen sind in Zeile
1020 und 1030 in den Speicherzellen 64995 bis 64998 ab-
gelegt. In Zeile 1040 wird ein Flag auf 1 gesetzt. Diese |
zeigt Scode an, daB die Sprachdaten ausgegeben wer-
den sollen (eine Null wiirde Aufnahme bedeuten). Mit
»RANDOMIZE USR(65000)« wird in Zeile 1050 Scode ge-
startet, das die Sprache wiedergibt. Scode belegt den
Speicher von Adresse 64994 bis 65250.

Die Zeilennummern sind selbstverstdndlich nur als
Beispiel zu sehen, denn die Befehlsfolge kann an jeder
beliebigen Position in Threm Programm stehen. Es ist
allerdings sinnvoll, die Sprachausgabe-Befehle in el-
nem Unterprogramm als Sprachausgabe-Routine abzu-
legen, so daB Sie die Sprachausgabe an jeder Stelle Th-
res Programms bequem iiber einen GO SUB-Befehl auf-
rufen kénnen.

Die Qualitat der Sprachausgabe a8t sich steigermn,
wenn Sie die Sprache moglichst laut und rauscharm auf
Kassette aufnehmen und in den Spectrum einspielen. Es
empfiehlt sich, bei der Aufnahme langsam und gedehnt
zu sprechen. Sie miissen wahrend der gesamten Auf-
nahme fiir Pegelschwankungen (also Gerausche) sor-
gen, weil Scode auf diese Schwankungen wartet.

Das Basic-Programm in Listing 1 wird mit

SAVE "Sprache” LINE 9999

gespeichert. Scode ist in Listing 2 als DATA-Lader abge-
druckt und speichert sich nach Programmstart automa-
tisch auf Kassette. (Dirk Wiesmann/ma)

gramm folgendermaPen aufgerufen: S Xbrief
: Programm: Sprache
1000 REM Sprachausgabe - e
1010 LET von=40000:LET bis=60000:REM Beispielverte Computer: Spectrum
1020 POKE 64995,von-256%INT(von/256) : POKE 64996, INT Checksummerl. — A
(eony206) Datentrager: Kassette
1030 POKE 64997,bis-256%INT(bis/256) :POKE 64998, INT
= ET v=3a L —Edog 19 IF w{ldJDQ OR wrb THEN BEEF
e G39; LET b=Guoge 130 IF THEEY$="3" THEN &0 TO 3@ 3.5,-30_ 5o 7o Jee
12 I'—F;HT BT -1.8; 7 5P R RE J4a T 11
HA USGEABE PLOT 8,153 u.L IF INEEY &= THEN GD TO 35 3s5a PFrIm‘ AT 3.3, “Speachar E.(
CRAW 255,98 PLOT ©,143] DRAW 25 2 TN T {849
5. 158 IF INrEvy %= AEN &GO T 49 I5= INPUT - b
14 PRINT AT S.4,."1 ===% Aurnah 2 323 IF bi=y OR b 6 'ila‘ THEN BEE
L1 16@ G0 TO P @.5,-30: &0 To 39
1S FRINT AT 3.4 "2 ===, Uiede 285 BEEP ® 339 50 To 11
dabe FLASH 1 400 PRINT &7 3.3, "Savenale = 1
16 PRINT AT 18,4;"3 === S5E@ic LASH @ BR @ Buihslaben
h2raniana’ E1@ FOKE 418 INFUT ">7in$
17 PRINT AT 12,4;"4 ===) Spaic 211 RAND 420 IF LEN n$>10 OR_LEN n§=0 TH
herende’ £4Q BEEF EN BEEF 9.5,-30. G0 TO 429
153 PRINT F|T 15 4 5 =a= Speic 433 LET Lab-
hern dey Cate =50 BEEP 44@ SAVE nSCODE v, L
13 PRINT F-r '$8,5; “Spgicher FUE ELASH 1 458 G0 To 11
r Ru:rahmg' AT 28.,5;"ven - FLASH 8, S@@ FPORE 49995, "-—dE'I:-LHT iv /258
- ybi 260 POKE 84339, |- POME 54886, INT iv/3256) Ly
EQ PLOT 38, DEAL 178 ,@: DRAD 263 GO 53UB See Sd1 FOEE 6159"'-:-—;-.-!:41?” ib /296
@,34: DRAU 1-:, Q Qp U @,-3a 267 PANDOHIZIE USR_ 65802 = POFE ©4998, INT (& /256)
PLOT 39,23 DRAW 178, 290 GEEP ©0.1,1 PRINT AT 3,11, 584 RETURN
Ji.nf_a‘ ri:i:l:r:tl‘r ET 20,3, ¥; P!T ig.$e.b "_oe ST m_ GO T SRR 9333 LOAD “siode"CODE 6o To 1
i HNREYS="1" THEM G o 2e : 3.3; "Sp&iche .
Bl‘o IF INKEY &="2" THEP 0 TO 25 e-s IHF'IJ'lb' z L 9
Ig (Evg="2 1 GO TO & 3 v ,- o ¥ lsmﬂll.ﬂll
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1 REM DARTALODACER {fuer 22,1,819,254,20%,170,354 ,6 5.113,&5;.122.205,17(.‘12?1,211.25
Z¥X Sprachavsigabe 13'DATA 259,154 2@2,5&254,‘195 4,453,195,142,254,197,0,31 ]
4 LET pu@ , 195,254,208, 195 ,36;254, 99, 132;11 15 CATA 15,253,193,201,2841,42,
5 RESTORE 10, FOR n=6500Q TO §,35,52,192,195 53,354,237 28,555,229 ,42, 26,255 ,229,201, 197
BG5S RERD d: POKE n,d: LET P=P 11 CATA oi,224,255,123,189,242 .5.30,0,16,253, 133,201
¥4: NEXT n 77,254, 122, 186,408, 178,454,621 4 pafAa s2,1,186,202,205,264.1
& IF pd{)378H28 THEN PRINT "F&h '?E,.LlQ.EE.l:é;J_Q.i}S-L,EEI‘S.l?l‘f} S 95,5!.25-8_.'35.5-3.1‘32.195,&3.25‘-;5
Ler in den CDATAS . STOP 18 DATHR 254,5.191;155.2@&,9D-d 2,1.188,202,220,254, 199
7 SAVE “scode”CODE 64999,260 §4,19%5,211,254,20,195,52,254,35, 21 DATA 108,254 ,35,62,192,195,
10 DATA 22%,34,56,255,235,34,2 122,118,358 ,682,255,195,17 17,254,9,2,9,0,0,0
8,256,58,231,553,345,5,1, 184,208 16 DATA 254 ,42,287,253,1.0,9,1
, 189,454 42,227 ,853,17 7.3,0,126,57,45, 70,628,255, 184 .20
s, 15,0002 3202028101800 404% 2 80, 8211202, 160,254, 122, 20
i i = 5 b =N ' ] ¥ 4 1 2y . 0 =
3,254,237,91,229 5,170,254 ,311,254,156,249,35,337, Listing 2. Die Maschinencode-Routine
12 GATA 253,123,189,242,31,354 31,229,553,125,159,243,157 254 Eood
,122,168 202,178,254 62,295,119, {3 0ATR Q22 185 202,175,254,19 w e

Tips und Tricks
zum Thema GEM

Im Zusammenhang mit dem Schneider und
anderen PCs ist GEM auch fiir Heimcompu-
ter-Fans ein Thema geworden. Dabei erfreut
sich diese Benutzeroberfliche vom Atari ST
her schon sehr groBer Beliebtheit.

|s erstes haben wir noch einen Nachtrag zum

Thema »Maus fiir Wordstar« aus Happy-Compu-

ter, Ausgabe 2/87. Die Schneider-Maus arbeitet,
im Gegensatz zur Microsoft-Maus, auch mit Program-
men, fiir die eigentlich keine Maus vorgesehen ist. Das
ist zwar verwunderlich, da die beiden Mause (laut An-
gaben von Amstrad und auch Microsoft) kompatibel
sein sollen, aber filr den Benutzer erwachsen daraus
nur Vorteile, Zum einen kann man nun mit der Maus im
Wordstar sherumgeistern« und die langsame Cursor-
Steuerung zu ungeahntem Leben erwecken, Zweitens
— und dasist viel wichtiger — erreicht man in der Tabel-
le eines Kalkulationsprogramms bequem jeden Matrix-
Punkt und kann ihn ansprechen. Doch ohne FleiB, wie
sooft, kein Preis.

Vor dem Aufruf des Programms mub der Maustreiber
mit»MOUSE«geladen werden. Es empfiehlt sich, den Be-
wegungsmafstab mit »NVR.EXE« von der Schneider-
Systemdiskette zu verandern. Der Wert »020« fir die x-
und die y-Richtung ist unter MS-DOS ein brauchbarer
Wert. Dieser (MS-DOS-)Wert entspricht dem Standard-
Wert »010« unter DOS Plus.

Das zweite Thema unserer GEMTips fallt unter die
Rubrik »GEM unter MS-DOS«. GEM auf der Festplatte ist
namlich ein festliches, leider jedoch nicht ganz unge-
triibtes Vergniigen fiir den, der die Vortex-Hardcard mit
der dazu gelieferten Software benutzt, Diese Software
{ibertréigt zwar die Programme problemlos und korrekt,
aber beim Aufruf von GEM mup immer eine Diskette im
Laufwerk A liegen. Bei einer Festplatte ist das aber un-
nétig. Renovieren wir doch einfach den GEM-Aufruf:
ECHO OFF
PATH=C: \MS-D0S
KEYBGR
MOUSE
GEM. BAT

Die Datei »AUTOEXEC BAT« sieht dann so wie hier ab-
gebildet aus, »"GEM.BAT« ruft dann die grafische Benut-
zeroberflache GEM auf.,
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ECHO OFF
CD \GEMSYS
GEMVDI %1 %2 %3

Wer nicht gleich zum GEM sdurchmarschieren« will,
der muf den Befehl »\GEM.BAT« in der Autoexec-Datel
weglassen.

Das ist immer dann ratsam, wenn Sie die spéater be-
?ChTiEbEDEH Umschreibungen am GEM machen wol-

e1l.

GEM wird in diesem Fall einfach durch Eingabe ven
GEM
aufgerufen.

Neben der Startdatei sGEM.BAT« schreiben Sie jetzt
noch die Kataloge »GEMBOOTY, »GEMSYS«, »GEM-
DESKs, »\GEMAPPS« und »IMAGES« auf die Festplatte.
Den Befehl sGEMSTART: mit seinen umstandlichen Un-
terroutinen streichen Sie aus dem Verzeichnis — und
aus dem Gedéichtnis — den Katalog »AUTO« diirfen Sie
auch vergessen. Aber: Das eben Gesagte gilt nur unter
MS-DOS!

Das dritte Thema betrifft GEM-Internas. In der Ausga-
be 2/87 von Happy-Computer beschéftigten wir uns mit
dem Aufruf von MS-DOS-Programmen unter GEM. Das
wollen wir hier noch einmal vertiefen.

Die Datei, die alle Konfigurierungsdaten aufnimmt
und speichert, wenn Sie nicht vergessen haben am
Schlu® der Konfigurierung den Befehl »DESKTOP SI-
CHERN« anzuklicken, befindet sich im Katalog »GEM-
DESK«. Sie tragt den Namen »DESKTOPINFe.

Diese Datei sieht im Original auf der dritten System-
Diskette von Schneider so aus:

#E3801

#W000002024C0A00 A:\*A@
#W0000020D4C0A00 @
#MOO0001FF B FLOPPY DISK@ @
#MOOOOODOFF C RAM DISK@ @
#MODOOO1FF A FLOPPY DISK@ @
#01737 OUTPUT.APP@ %.LIS@
#G1535 INSTALL.APP@ @
#01535 GEMSETUR.AFP@ @
#GOF2F GRAPH.APP@ *.GRF@
#G0D2D PAINT.APP@ *.IMC@
#C0AZA WORDCHRT.APP@ *.WCH@
#G0A2A WRITE.AFP@ *.DOC@
#G1535 MAPED.APP@ * MAP@
#POBFF *.CMD@ @
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#GOD2D DOODLE.APP@ @
#P1535 DISKCOPY.COMN@ @
#F1535 NVR.EXE@ @

#F0A2A RPED.EXE@ @
#G1838 BASIC2.APP@ *.BAS@
#GOD2D GRAFFITI.APP@ @

Einblick in diese Datei gewéhrt [hnen jedes Textpro-
gramm.

Mit einiger Vorsicht konnen Sie Anderungen in dieser
Datel durchfiihren. Achten Sie aber unbedingt dar-
auf, daB keine Formatierungsmerkmale mitgespeichert
werden. Ein Systemabsturz ist sonst sicher.

Unsere Datei »DESKTOPINF« sieht jetzt so aus:
#E3801

#WOD0002024C0A00 C:\x*@
#W0000020D4C0A00 @

#MODOOOOFF D RAM DISK@ @

# MOOUOOOFF C HARDCARD@ @
#MOOOQD1FF B DISKETTE@ @

# MODODO1FF A DISKETTE@ @
#G1737 OUTPUT.APP@ *.LIS*.EXP@
#G0D2D PAINT.APP@ *.IMC@
#G0A2A WRITE.APP@ *.DOC@
#G0C2C DRAW.APP@ *.GEM@

#F1535 NVR.EXE@ @

#F1838 CWBASIC.EXE@ *.BAS@
#F1030 TURBO.COM@ *.PAS@
#FOB2B DBASE.COM@ *.DBF@
#FOA2A WORD.COM@ *.TXT@

#FOAZA WS.COM@ *.DOC@

Wonn liegt nun der Unterschied?

In der zweiten Zeile der Datei steht das Standard-
Laufwerk, frither »Ax, jetzt »Ce. Da die Festplatte, beiuns
»HARDCARDs, die Bezeichnung »C« benutzt, bekommt
die s\RAMDISK« den Namen »De«.

Sichern Sie nun die Desktop-Werte. Lesen Sie die Da-
tei »DESKTOPINF« mit einem Textverarbeitungspro-
grammund iiberpriifen Sie, ob in der zweiten Zeile auch
das Laufwerk »C« steht. Wenn nicht, dann editieren Sie
die Zeile so, wie oben abgedruckt.

Als nichstes iiberpriifen Sie, ob die vier Laufwerke
richtig eingetragen sind. Deren Bezeichnungen diirfen
Sie ebenfalls problemlos editieren. Eins miigsen Sie je-
doch beachten: Finger weg von den Zahlen hinter dem
» # «-Zelchen,

Wenn bis dahin alles so wie gewiinscht erfolgte, dann
durchforsten Sie den Rest und entfernen alle Zeilen, die
Programme ansprechen, die Sie nicht benutzen wollen.
Das Ergebnis kann dann beispielsweise so aussehen:
#E3801
#W000002024C0A00 C:\xx@

#W0000020D4COA00 @
#MOODOOOFF D RAM DISK@ @
#MO0O000OFF C HARDCARD@ @
#MOQO000LFF B DISKETTE@ @
#MOOOD01FF A DISKETTE@ @
#G1737 OUTPUT.APP@ *LIS@
#G0D2D PAINT.APP@ *. ING@
#G0A2A WRITE.APP@ *.DOC@
#F1535 NVR.EXE@ @

#0G0D2D DOODLE.APP@ @
#G1838 BASIC2.APP@ *.BAS@

Wenn Sie weder sDoodeln« wollen, noch das »Basic2«
mogen, dann diirfen Sie diese Zeilen streichen.

Ubrigens, die Bezeichnung hinter dem »*« gibt den
Suffix der zu einem Programm gehdrenden Datei an.
Die Ziffer »#G0D2D« sagt: Dies ist eine GEM-Anwen-
dung mit den Symbolen »0D« fiir das Programm und
#2D« fiir die Dateien.
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Bild. So ordentlich sieht die aufgerdumte Festplatte aus

Den derzeitigen Stand [hrer Datei-Bastelei speichern
Sie unter »C:\GEMDESK\DESKTOPINF%.

Nun probieren Sie mit einem Neustart, ob das GEM
soweit korrekt arbeitet. Wenn sich der PC »aufhangts,
dann haben Sie Formatierungsmerkmale mit der Datel
gespeichert, Clever wie Sie sind, haben Sie noch eine
Sicherungskopie der sDESKTOPINF, die Sie nun vom
MS-DOS aus gegen die verungliickte Datel austau-
schen. Die defekte Datel miissen Sie aber nicht 16schen,
umbenennen reicht. Jetzt kopieren Sie die alte Datei in
»GEMDESKz«. Rufen Sie die defekte (umbenannte) Datel
von der Textverarbeitung aus erneut auf und wiederho-
len Sie den Testlauf: speichern als »DESKTOPINF« ohne
Formatierung und Neustart des Computers.

Nun gehen Sie an die Arbeit und richten weitere MS-
DOS-Anwendungen so ein, daB diese von GEM heraus
bequem aufgerufen werden konnen. Als Beispiel fith-
ren wir hier Word und GWBasic an. In unserer Datei fin-
den Sie auBerdem noch das GEM-Programm Draw,
Turbo-Pascal und Wordstar (WS).

Rufen Sie GEM auf und 6ifnen Sie das Laufwerk »C«im
oberen Fenster. Offnen Sie nun den Katalog sWORD«.

Klicken Sie die Datei WWORDCOMs einmal an, fahren
Sie mit dem Mauszeiger in die Kopfzeile sOPTIONEN,
Anwendung konfigurierens und klicken diese an. Nun
tippen Sie die Buchstaben sTXT, den Suffix der Textda-
teien des deutschen Words, klicken »DOS« an, wahlen
das Bildsymbol mit der Schreibmaschine, Wordprozes-
sor genannt, und klicken zum Schluf »sINSTALL« an. Jetzt
speichern Sie diese Einstellung mit dem Befehl »Desk-
topwerte sicherns.

Im Katalog »BASICy, der \GWBASIC EXE« und die Da-
teien sname.BAS« enthalt, wiederholen Sie das Ganze.
Klicken Sie sGWBASICEXE« einmal an und dann wie
oben. Als Symbol wéhlen Sie das letzte Icon mit dem
groBen »Be. Der richtige Suffix lautet » BAS«.

Wenn Sie jetzt im Katalog "WORD« eine Textdatei, die
auch als solche durch das Symbol gekennzeichnet ist,
anklicken, dann wird automatisch und chne Ruckfrage
Word geladen. Ebenso lduft es bei einer » BASe«-Datei.
Klicken Sie diese an, wird der Basic-Interpreter samt
der Programmdatei geladen. Einfacher geht es nicht —
erst recht nicht vom MS-DOS aus.

Falls Sie immer noch experimentierfreudig sind, dann
schauen Sie sich doch mal aus MS-DOS heraus mit
type c:\gemdesk\desktop.inf
Thre selbstgebastelte Datei an, Sie muf3 der oben abge-
bildeten dhnlich sein. Wahrscheinlich ist die Reihenfol-
ge der Eintragungen eine andere. Falls Sie Zeit und Lust
haben, dann kénnen Sie diese ja, wie oben beschrie-
ben, mit einem Textprogramm lhrem Geschmack an-

passen.
(Manfred-Dieter Kotting/hg)
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Tips&Tricks Atari XL/XE, Nachhall

Zahlen mit Format

»FTu ist eine Routine fiir jeden, der bislang ei-
ne formatierte Ausgabe von Zahlen in Turbo-
Basic vermiBt hat.

ie Turbo-Basic-Prozedur »FT« ist fiir die forma-

tierte Ausgabe von Zahlen zustandig. Sie finden

diese Routine in unserem Listing ab Zeile 30000.
Die Zeilen davor zeigen, wie man die Unterroutine auf-
ruft und die verschiedenen Parameter tibergibt.

Die Handhabung der Routine ist sehr einfach gehal-
ten: Zunichst wird die zu formatierende Zahl in der Va-
riable ZX abgelegt. Die Variable ZY bestimmt das For-
mat der auszugebenden Zahl. Dabei legt die Zahl vor
dem ZY-Dezimalpunkt die Gesamtzahl von Stellen der
auszugebenden Zahl und der Wert hinter dem Punkt
die Anzahl der Nachkommastellen fest. Setzt man bei-
spielsweise ZY auf »8.3¢, so erhélt man ein Ausgabefor-
mat mit einer Gesamtliange von acht Zeichen, dreidavon

sind fiir Nachkommastellen reserviert. Soll zusatzlich
auch bei positiven Zahlen ein Vorzeichen ausgegeben
werden, muf man ZY noch mit-1 multiplizieren, Hier ein

paar Beispiele:
Zahl (ZX) Format (ZY) Ausgabe (Z§)
-19.9876 3 -20
12.4567 5 12
0.0123456 7.4 0.0123
2.345E-03 8.4 0.0023
-2.3456E-03 8.4 -0.0023
19.87654 -1.3 +19.877

Die formatierte Zahl liegt nach dem Aufruf der Proze-
dur in der Stringvariable Z§ vor und darf eine Lange von
maximal 12 Zeichen erreichen. Fehler bei der Formatie-
rung meldet die Routine ebenfalls iiber die Zeichenket-
te Z3. »*2 4« bedeutet zum Beispiel, daB versucht wurde,
eine Zahl auf zwei Zeichen, aber vier Nachkommastel-
len zu formatieren.  (Ruth Piepka/Julian Reschke/s)

100@@ REM %xx TEST FORMAT *xx CvD>
10005 REM *xx 23.2.1986 k&% {FE>
1001@ REM (c) R. PIEPKA *kEk {FV>
10@15 REM ZY(G.N)=(G=GES.LAENGE /N=NACH-
KOMMASTELLEN) ! G=>N+2 N=)1 CVA>
10020 DIM ZV&(T),ZN8CT), 28C12),D8C1) {XT>
10030 CLS :PRINT :INPUT “ZX=GL-ZAHL/ZY=(
G.N)";ZX,ZY {JGY
190490 EXEC FT:REM FORHM {F5>
12058 PRINT “FORMATIERTE.ZAHL.Z#=";Z8% (PG
10@6@ INPUT “AUSGABE.DRUCKER=J/N";D$ (YED
12970 IF Ds="N" THEN GOTO 1@1@@ {QR>

19080 LPRINT “FORMATIERTE.AUSGABE":LPRIN
T :LPRINT "GLEITKOMMAZAHL.ZX=";ZK

19099 LPRINT :LPRINT "FORMAT.ZY=";ZY:LPR
INT :LPRINT "FORMATIERTE.ZAHLAZ§=";Z8:LP

<DZ»

RINT <ZD>
10100 INPUT “NEUE.EINGABE.VON.ZX/ZY=J/N"®

;D% {PR>
1@110 IF Ds="J" THEN GOTO 10030 <@aB>
12120 END <J2y
29999 REM FORMAT M. RUNDEN (ZX,ZY) LG
3eeee PROC FT:DZ=1@ <PR>
30005 ZNS=".000000" :Z8="nasassnsanas” {SL>

30010 ZW=ABS(ZY):ZW3=TRUNC(ZW):ZW4=TRUNC
¢(DZ&*FRACCZW)) : ZLIM=ZW3-ZH4 : ZW=ABS(ZX) + (¢

%1/DZ)"ZW4) /%2 CMF>
30020 ZW2=TRUNC(ZW) :ZW1=TRUNC(FRAC(ZW)*D
Z°ZW4) (UR>
30030 IF ZW3(=DZ+%2 AND ZLIM>=%2 THEN. GO
# ADI1 LGX>
30040 ZV$=STRE(ZW3) :ZLIM=LENCZVS) :ZNS (%2
I=STRE(ZW4) :Z8="%":Z28(%2) =2V : Z6 (ZLIM+%2
)=ZN# : ENDPROC <TX>
30045 # AD2:Zs="x%Z.Kx" :ENDPROC <PW>

30050 # AD1:ZV$§=STRS(ZW2) :ZNS(ZW4+%2-LEN
(STR§(ZW1)))=STRE(ZW1) : ZW=ZLIM~-%1-LENC(ZV
8) (an>
30055 IF ZW4>=%1 AND ZW(%1 OR ZW4<%1 AND

ZW<%@ THEN GO# AD2 {XLY
30060 IF ZW4<(x] THEN ZW=2ZW+%1 CEW>
30070 IF ZY<(%0 THEN Z8(ZW)="+" <Y
30080 IF ZX<%0Q THEN Z8(ZW)="-" CAWD

30090 Z$(ZW+x1)=ZV$:IF ZW4<%1 THEN ENDPR
oc {CP>
30100 Z8(ZLIM)=ZN§ :ENDPROC <OR?»

Die Turbo-Routine »FT« gibt Zahlen ihr Format

Texteingabe bei Happy-Fainter
{Happy-Computer, Ausgabe
1/87) auf dem CPC 664 und 6128

Eine hilfreiche Ergénzung
kénnen Sie einbauen, wenn Sie
den Zahlenwandler mit dem

Tl
o of
Neachhall

Pokefinder 2.0

Beumn Eintippen des neuen Po-
kefinders (Ausgabe 3/81, Seite
49) stréubt sich der MSE in der
Zeile CFCE beharrlich. Anlaf
ist eine falsche Hex-Zahl. Die
richtige Zeile lautet vollstindig:
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CFCE : DO C6 02 30 03 4C 45
CF CF
{Matthias Rosin/gn)
=={ Probleme beim
Zahlenwandler

Beider Anleitung zum Zahlen-
wandler aus der Ausgabe 2/87
haben wir leider ein wichtiges
Detail vergessen. Wenn man ei-
ne Hexadezimal- oder eine Bi-
nérzahl umwandeln will, muf
der Audruck hinter dem Komma
in Anfihrungszeichen stehen.
Sonst bricht das Programm mit
einer Fehlermeldung ab.

Vergessen haben wir auch die
Umschaltung auf den Zweikom-
plement-Modus, durch die Ein-
gabe von:

SYS 52500, "&+"

und die Riickschaltung in den
Normal-Modus durch:

5YS 52500, "&-"

MSE laden, nach <CONTROL
+ N= die Adresse s»3CFAl« und
dann folgende Zeile eingeben:
CFAl: 35 32 35 30 30 2¢

4o 4F 7

und das gesamte Programim mil
<CONTROL + S> speichern.
Benutzen Sie aber unbedingt ei-
ne andere Diskette!

Wenn Sie den sneuens Zahlen-
wandler dann laden, erscheint
nach jedem Aufruf automatisch
die Zeile :SYS52500,

(A .MeiBner/gn)

Texten mit
Happy-Painter

Wegen einer geringfiigigen
Inkompatibilitat des INKEY §-Be-
fehls zwischen CPC 464 und
CPC 684/6128 funktioniert die

nicht einwandfrei, Andern Sie
deshalb die Zeilen 2430, 2440,
2480 und 2470 wie folgt
2430 as3=INKEY$:IF asd=
"* THEN 2430
2440 IF as$=CHR$(13)
THEN 2400
2460 TAG:IF as$=CHR$(127)
AND XPOS) =8#xab THEN
MOVER -8%xab,0:PRINT" ";:
MOVER -8%xab,0:G0T0 2430
2470 PRINT as$;:TAGOFF:COTO
2430

Besitzer des CPC 664 oder
6128, denen die Strichform der
Funktion »Rolles nicht gefillt,
sollten versuchsweise in Zeile
1220 statt sIPATTERN,0« die Be-
fehlsfolge sIPATTERN:POKE
&B6B4 &FF« einsetzen und In
Zeile 1240 »IPFTOFF« gegen
JIPTOFF:POKE &B6B4,0«  aus-
tauschen. (ma)
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Grundlagen

Hardviren zerstoren
Heimcomputer

Wihrend trojanische und
durch Viren verseuchte Pro-
gramme sich immer weiter
ausbreiten und nur durch
Neu-Formatierung der Daten-
trager vernichtet werden kon-
nen, tritt in letzter Zeit eine
zusatzliche Virenart auf, zu
der es scheinbar kein Gegen-
mittel gibt.

chon seit einigen Monaten

verbreitet sich, von der Offent-

lichkeit ginzlich unbemerkt,
eine neue Generation von Compu-
ter-Viren. Es handelt sich um Softwa-
1e, die durch Bit-Freezing und rekur-
sive Cell-ConvertTechniken kom-
plexe Hardware-Strukturen simu-
liert. Um diese Programme von den
gewdhnlichen SoftwareViren zu un-
terscheiden, werden wir sie im fol-
genden »Hardviren« nennen.

Bereits im April letzten Jahres er-
schien in der amerikanischen Com-
puterzeitschrift sMemory-Fool« ein
Grundlagenartikel tiber die Verfah-
ren, mit denen sich iiber Software
komplexe Hardware-Strukturen si-
mulieren lassen. Die neue Genera-
tion der Hardviren ist in der Lage,
die Funktion von EPROM-Program-
miergeriten zu simulieren und eige-
ne Daten in das Betriebssystem von
Computern zu brennen. Dabei ist es
gleichgiiltig, ob es sich bei den»Op-
ferns um Heimcomputer oder Grof-
rechenanlagen handelt. Wichtig ist
nur, daf der Virus mit dem Compu-
ter fiir mindestens 0,2 Sekunden in
Kontakt ist. In dieser Zeit hat der
durchschnittliche Hardvirus das
ROM des Computers nach unbe-
nutzten Speicherbereichen abgeta-
stet und sich eingebrannt.

Die Suche nach unbenutztem
Speicherplatz hat fast immer Erfolg,
weil es den Betriebssystem-Pro-
grammierern nie gelingt, den zur
Verfiigung stehenden Platz bis auf
das letzte Bit auszunutzen. Sollte der
freie Platz sehr knapp sein, so akti-
viert der Hardvirus zusétzlich einen
Pack-Divider, der die Programmda-
ten komprimiert und auf mehrere
freie Speicherzellen verteilt. Auf
diese Weise 1aBt sich jedes Be-
triebssystem unauffallig manipulie-
Ten.

76

Hat sich der Virus erst einmal ein-
genistet, 50 kann er nicht mehr ver-
trieben werden. Auch ein Aus- und
Einschalten des Computers nuizt
nichts mehr, weil der Inhalt des
ROM beim Ausschalten nicht ge-
16scht wird.

Die Hinterlist des Virus besteht
darin, daf er zuerst unsichtbar ist.
Sogelingt esihmin der Regel, weite-
re Datentrager und Computer zu in-
fizieren, iIndem er sich weiter kopiert
(zum Teil auch versteckt in Anwen-
dungsprogramme und Utilities ein-
gebunden).

Erst nach einer gewissen Zeit,
wenn sich der Virus mindestens
zweimal kopieren konnte, so dab el
ne Vermehrung sichergestellt ist,
vernichtet er durch induzierte Spit-
zenspannungsimpulse systematisch
Videocontroller, Tongenerator und
Portbausteine des Computers. Da-
nach wird das RAM zerstdrt, und
durch Léschen des ROM erfolgt die
Selbstzerstérung, so dad anschlie-
Bend kein elektronisches Teil des
Computers mehr brauchbar ist.

Wenn Sie jetzt der Meinung sind,
daB Ihnen das nicht passieren kann,
miissen wir Sie warnen. Hardviren
sind bereits in diverse Mailboxen
eingedrungen, und selbst einige
PADs von DatexP sollen infizient
worden sein. Hat Thnen ein Freund,
der Datenferniibertragung betreibt,
in letzter Zeit eine Diskette geliehen.
oder waren Sie selbst kiirzlich in el-
ner Mailbox? Dann kann es schon zu

18 REM ses  Anti-Hardvirus-Filter AHF V1.2
ey

28 DIM dallS5)rad=Ridb=8

38 FOR i=8 TO 159:daii)=PEEK{ivad):NEXT i1z

=adtz =108

4B FOR i=1 TD BiFEAD bd:su=su+bdibd=TNT (bd™

—E0R(db ) +dalz) i :POME read,bd:z=s+1sNERT i

8 READ priiFf prdieu THEN PRINTFrust sumsen

fehler in Ieile“zn:STOP

&0 IF prodl3a THEN su=@i:rn=rn+l8:607T0 2@

78 CLS1RESTORE

Bl PRINT Filter installiert!=

IR NEW

1B DATA B7,101,114,32,97,1107, 102,32, 6683

112 DATA &5,80,82,73,74,83,47,72,578

120 DATR &9.,82,98, 57,32, 184, 181,114 641

138 DATA 1@1, 185, 110,1082,97,1081, 198, 108,532

148 DATA 114,i8,13,117,018,108,32, 193,598

158 DATA 97,114,%97,110,32,183, 188,97, 758

148 DATA 117,98, 1186,44,18,13,111, 198,489

178 DATA 101 ,114,32,115,18%,181 32,181,721

188 DATA 118,114,108,97,114,118,114, 19,789

L@ DATA |=,|:r,nn.im.n.ua.im*w,m

288 DATA 104,116,32,1088,97,114,117, 18], 781

1@ DATA 98,101 ,114,32,10968,97,99,184,753

20 DATA IIﬁ,ll.ll.l}.IJ‘?,IIE.][‘.I.',#:‘I

23@a DATA 32, 187,1089,1146,32,68,465,68,5611

Z4@ DATA &5,45, 76,97 ,188,1@81 114,118,788

o5 DATA 18,135,018, 105,99, 1984, 116, 52,589

6@ DATA 117,018, 116,101,118,52, 49,46, 687

Z7a DATA IE.G:,tII.II‘.‘v.llé.l't.lI.I,:'a!'m

P DATA 8,181, 115,114,114,57, 102,116,859

290 DATA 32,33,18,13,10,13,10,13,134

Mit diesem Filter retten Sie
Ihren Computer

spat sein, denn bei einer durch-
schnittlichen Inkubationszeit von
zwei bis vier Wochen, kann sich be-
reits ein versteckter Virus in Threm
Computer eingenistet haben.

Fiir alle nichtinfizierten Computer
gibt es jedoch eine Rettung. Wir ha-
ben ein Gegenmittel entwickelt, das
zuverlassig verhindert, daB Ihr
Computer von einem Hardvirus an-
gesteckt wird.

Eshandelt sich um ein Programm,
das den Hardvirus mit seinen eige-
nen Waffen schidgt, indem es die
Hardware-Struktur eines elekironi-
schen Siebes simuliert. Dieses Sieb
wird von dem Programm in einen
freien Speicherbereich eingeklinkt
und fragt periodisch iiber einen
nichtmaskierbaren Software-Inter-
rupt alle eingehenden Daten (seles
von Modem oder Diskette) ab. Da-
bei werden die typischen Struktu-
ren eines Hardvirus erkannt und
riickstandslos ausgefiltert.

Damit das Programm mit allen
Prozessortypen zusammenarbeitet,
miissen Sie der Variablendb in Zei-
le 20 die Datenbusbreite des Pro-
zessors, mit dem Ihr Computer ar-
beitet, zuweisen. Der Variablen ad
(ebenfalls in Zeile 20) miissen Sie ei-
ne niedrige RAM-Adresse (in der
Regel Null) zuweisen. Das Pro-
gramm speichert ab dieser Stelle
das elektronische Sieb, das mit el-
nem Uberschreib-Schutz versehen
ist, und rettet den alten Speicherin-
halt in eine Matrix, so daB kein Bit
verlorengeht.

Bei dem Listing handelt es sich
um einen DATA-Lader, der den Fil-
ter in Form einer kurzen Maschi-
nencode-Routine im Speicher des
Computers installiert. Ist das Pro-
gramm einmal gestartet und durch-
gelaufen, so 16scht es sich selbstén-
dig. Der Filter ist jetzt aktiv und
lkann nur durch Ausschalten des
Computers entfernt werden. Die Si-
cherheit Ihres Computersystems
vor Hardviren jeglicher Formist da-
mit gesichert.

Eine interessante FilterVariante
ergibt sich, wenn Sie die Pro-
grammzeile 80 gegen folgende Zei-
le austauschen:

80 FOR i=1 TO 8:READ bd:
PRINT CHR®(bd);:NEXT i:
READ bd:IF bd()134 THEN 80 (ma)
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Spiele Leserbriefe

Karten-Chaos

Oft kommt es vor, daB in
einer Ausgabe von Happy-
Computer mehrere Wettbe-
werbe gleichzeitig laufen,
Wenn man sich an mehreren
Aktionen beteiligen will,
liegt die Idee nahe, alles mit
einer Postkarte zu erledigen.
Thr tut uns aber einen groPen
Cefallen, wenn Ihr fiir jeden
Wettbewerb eine elgene
Karte schreibt, Dazu ein Bei-
spiel: Vor kurzem lief die Ak-
tion sListing des Jahrese,
doch auf den Karten fir die-
sen Wettbewerb standen
auch Wertungen fiir unsere
Leser-Hitparade, Da wir fir
jeden Wettbewerb getrennt
alle Karten sammeln, um
dann die Gewinner zu zie-
hen, entwickelte gich so ein
gemtitliches Chaos. Wenn
wir also nicht extra empfeh-
len, zwei Wettbewerbe mit-
einander zu kombinieren
{wie bei #Top 10« und »1986«),
opfert bitte fiir jede Aktion ei-
ne eigene Postkarte, Vielen
Dank! (hl)

eimely (I

Keine Gnade

Die Idee mit den Bewertungs-
kiisten finde ich klasse, aller-
dings waren die Rechtecke in
den wverschiedenen Rotténen
doch etwas ansprechender als
die optisch ein biBchen einté-
nigen schwarzen Striche. Gut
finde ich auch, daB Heinrich
bei seinen Spieletests so kri-
tisch ist (s Enight Rider«, »High-
lander«). Allerdings wvermisse
ich die Tests von »Die Erb-
schaft« und »Eis und Feuex«;
beides Spiele, die mich persén-
lich sehr interessieren und die
recht vielversprechend zu sein
scheinen.
(Oliver Baeck, Celle)

Fiir das Lob erst einmal wirm-
sten Dank: Die Umstellung von
Rot auf Schwarz bei den Bewer-
tungskésten hatte den Vorleil,
dapk wir auch noch in letzter Mi-
nute die Wertungen korrigieren
kénnen, falls es nftig werden
sollte,
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Das deutsche Adventure Eis
und Feuer testeten wir bereitsin
Ausgabe 4/86, wo es ziemlich
gut abschnitt. Die Erbschaft ge-
hort zu den Programmen, die
uns weniger dberzeugen konn-
ten, und fir die wir deshalb kei-
nen Platzverschwenden wollten.
Im nédchsten Spiele-Sonderheft
(erscheint Ende April) werden
wir aber nachtrdglich auf dieses
und andere noch nicht getestete
Programme eingehen, denn
dort steht mehr Platz zur Verfiil-
qung. Jedes Spiel wird auf einer
ganzen Seite besprochen wer-
den. (hi)

Kriegsspiele

Im grofen und ganzen bin
ich mit eurem neuen Spieleteil
sehr zufrieden. Aber in Busga-
be 1/87 habtihr euch ja ein star-
kes Stiick geleistet. Da verkiin-
det ihr bei jedem Spieletest, in
dem geschossen wird, daB das
Spiel brutal sei. Doch was kann
man dann im Interview mit
Wild Bill Stealey lesen? Da
wird es als toll beschrieben,
wie man mit einem Flugzeug
eine Bombe abwirft, und daB
es interessant sei, bei der
Kriegsplanung mitzuarbeiten.
Hierbei geht es um die Realitéit
und nicht um ein Spiel, und das
findet ihr interessant?

(Gregor Klimmelk,
Gelsenkirchen)

In dem Bill Stealey-Interview
wimmelte s nur so von zum Teil
recht brisanten Aussagen. Ob
man mit allen Aussagen lber-
einstimmt, ist natiirlich véllig of-
fen, Wir als Redaktion sind nicht
immer einer Meinung mit unse-
ren Interview-Partnern, aber
man muf ihnen auch die Mtg-
lichkeit geben, ihre Standpunk-
te zu dufern. (hl)

Knight Rider-
Debatte

In Ihrer in Ausgabe 11/86 ex-
schienenen Kritik an »Knight
Rider«sind Ihnen einige Fehler
unterlaufen, auf die ich hiermit
hinweisen méchte. Die Preis-
angaben mégen vielleicht dem
Durchschnitt entsprechen, ich
habe aber mein Spiel (Kassette)
fiir 29,90 Mark erstanden und
habe auch schon Angebote fiir
20 Mark gesehen.

Sie beginnen Thre Kritik wie
eine Lobpreisung, aber im
zweiten Satz schleicht sich der
erste Fehler ein: Knight Rider
ist eine amerikanische TV-Se-
rie und keine englische. Weiter
ist Kitt nicht vhochintelligents,
sondern gut programmiert,
denn er ist ein Computer. Da-
nach folgen einige geschmack-
lose Beleidigungen fiir Kitt wie
wPS-Schlanberger: und »fahr-
barer Untersatz«. Die Grafik
des Spiels ist auch nicht
schlechter als beli »Miami
Vice«, das 47 Sterne erhielt;
Knight Rider dagegen nur 30.
Auch daf man ein rgepflegtes
Schaudern« beim Spielen ver-
spiirt, ist mir noch nicht aufge-
fallen. AnBerdem kenne ich ei-
nige Leute, die sich das Spiel
gekauft haben und den Erwerb
nicht bereuen.

(Cornelia Hofmann, Landshut)

Zundchst ein paar Worte zur
Preisangabe: Wir geben immer
die unverbindlichen Preisanga-
ben der Hersteller an. In den
meisten Fillen kann man fast je-
des Programm aber fiir ein paar
Mark waniger erwerben, wenn
man die Handlerpreise ver-
aleicht. Daf ich die TV-Serie
den Engléndern in die Schuhe
geschoben habe, war ein Fehler
— Sorry.

Buf der Suche nach der »Anleitung des Monats«: Boris
(mit Miitze) ist anscheinend fiindig geworden, Heinrich sucht
noch kritisch

Der Anfang meiner Kritik soll-
te keine Lobpreisung sein, son-
dern eine dynamisch geschrie-
bene Schilderung der Hand-
lung der TV-Serie. Die sge-
schmacklosen Beleidigungen«
sind lediglich ironische Kom-
mentare, die ganz gewif nicht
biise gemeint waren. Ganz da-
von abgesehen wage ich zu be-
zweifeln, daB man ein Auto iiber-
haupt beleidigen kann. Der
Brief zeigt aber ganz deutlich,
daf Meinungen zu Spielen und
sogar die Wertungen zwangs-
ldufigimmer subjektiv sind. BloR
weil uns in der Redaktion ein
Spiel nicht gefdllt, muf es nicht
auch allen anderen Leuten
Angst und Entsetzen einfloBen,
wie dieser Brief beweist. Gera-
de im Falle von Knight Rider sel
aber erwdhnt, daP unsauch vie-
le Briefe und Karten erreichten,
in denen ausdriicklich begrift
wurde, daB dieses Spiel beiuns
den Titel sReinfall des Jahressyer-
hielt. (hl)

Kasten-Ideen

Das Bewertungssystem der
Spiele nach Grafik, Sound und
Happy-Wertung ist in der Regel
zwar in Ordnung, aber bei Text-
adventures hat nur die Happy-
Wertung Bussagekraft. Wire
es nicht miglich, hier anstatt
der 0 bei Grafik und Sound eine
Wertung fiir die Schwierigkeit
des Spiels einzubauen? AuBer-
dem denke ich, daB in dem
Wertungskasten etwas Platz
verschwendet wird. Man fin-
det hier nimlich einmal die
Wertung in Punkten und dahin-
ter noch mal eine Grafik. Es
wiire doch besser, die Grafik
wegzulassoen und an ithrer Stel-
le Punkte zum Beispiel fiir die
Anleitung zu geben.

(Mike Goebbels, Eschweiler)

Obwohl der Vorschlag mit den
speziellen Adventure-Wertun-
gen gut ist, werden wir die be-
wiihrte Form beibehalten. Viele
Adventures haben Grafik und
mitunter sogar Musik, Bel Text-
Adventures von Infocom werden
diese Wertungen zwar zur Far-
ce, aber es wire zu chaotisch,
bel Textabenteuerspielen die-
gen und bei anderen Adventu-
resjenen Kasten zu bringen, Wir
beriicksichtigen in der Regel im
FlieBtext, wie schwierig ein Ad-
venture ist,

Punkte fiir die Anleitungen zu
vergeben, laRt sich in der Praxis
leider auch nicht verniinftig rea-
listeren. Wir erhalten oft Vorab-
muster von Spielen, bei denen
die Dokumentation unvollstan-
dig ist oder ganz fehlt. Und die
Balkengrafiken zu unseren Wer-
tungen muB ich ganz persdnlich
verieidigen. Ich finde, daB sie
recht iibersichtlich sind und die
ganze Seite optisch etwas auf-
lockern. Aber das ist natiirlich
Geschmackssache. ()
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Wettbewerb Spiele

»World Games« an der Spitze

um dritten Mal seit 1984

waren unsere Leser zur

Wahl des »Computer-

spiels des Jahres: aufge-
rufen. Und zum dritten Mal ging
eine Sport-Simulation von Epyx
klar als Sieger durchs Ziel
*World Games« siegte souveran.
Das Ergebnis bestitigt. daB
Sportspiele noch lange nicht out
sind. Vor allem dann nicht, wenn
sie wie beim Siegerspiel tech-
nisch hervorragend gemacht
zind und neue, ongnelle Ideen
bieten.

Dahinter sind auf den nachfol-
genden Pidtzen so ziemlich alle
Genres vertreten, die es iiber-
haupt gibt. Das ist ein Zeichen
dafiir, wie abwechslungsreich
der Software-Jahrgang 1986 war
Hinter World Games landete
yThe Bard's Tale« auf dem ehren-
vollen zweiten Platz. Das Elec-
tronic Ars-Programm sorgte
fir den greBen Durchbruch
der Fantasy-Rollenspiele in
Deutschland. Nummer drei in
Eurer Gunst ist »Silent Services,
die vielgelobte U-Boot-Simula-
tion. Ein Vertreter eines altbe-
kannten Genres landete knapp
dahinter auf Rang vier: Der Er-
folg von Andrew Braybrooks
sUndiume ist stellvertretend fiir
das Actien-Spiel schlechthin,
das 1985 ein gewaltiges Come-
back feiern konnte »Ghosts'n
Goblinse kam als beste Umset-
zung eines Spielhallen-Automa-
ten auf den fiinften Platz.

Neben den Top 20 der Aus-
wertung von 1986 haben wir
noch einmal die jeweils ersten
fiinf Spiele der Wahlen von 1984
und 1985 abgedruckt. Be: die-
sem Rickblick wird vor allem
die Dominanz der Epyx-Sport-
spiele deutlich.

Bei der Wahl des Computer-
spiels des Jahres gab es nicht
weniger als 99 Programme von
Activision, Ariolasoft, Mastertro-
nic und Rushware zu gewinnen
Folgende Leser bekommen in
den nichsten Tagen je ein Spiel
zugestellt:

Eai Ragardt, Sossau
Bitym Adam, Oherhauesn
Thomas Adams Solinger
Thomas Albers. Va
Guido Algra, NL-Bletsanji

Mamn Backer, Bad Homburg
Christian Backer, Menng

Hans-j6rg Bagrich, ErkeienzTenholt
H. Bent= Hagermarsch

Flonan Berner, Mdnchen 19

Ren Borutta, Quickborn

Lorenz Bosnak, Damme |

Kai Boysen, Westerriinfeld

Thomas Brenner. Esslingen

Marc Brockmann, Altana

Wulfl Buhrmester, Petershagen
Miche! Burens, L-Didelingen
Rainer Bussa, Gifhorn/Wilschu
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starkste Adventure wurde nur Zehnter.

AbschlieBend wollen wir uns
fiir die sehr rege Teilnahme an
dieser Wahl bedanken und freu-
en uns schon auf das Jahresen-
de, wenn der Renner des Jahr-
gangs 'BT gewahlt wird (hl)

Die Goldmedaille fiir ein Sportspiel: World Games belegte den

Siegerplatz

Jen= Uwe Busser, Seliganstadry 2
Garhard Caspan Homburg

Ralf Derduiski, Viersen 1

Peter Dimmann, Garching

Peter Dresch. Schweinfurt

Frank Drescher, Ludwigshafen/Rhem
Marcus Engelbert, Kiln

Peter Ener. Iscrichn 7

Richard van E==, Thbingen

Frank Fallensiein, Fidersiad: 4

Gera Franitza, Schellerien 2

Sandro Predrnich, Beriin

Alfred Friges, Aachen

Seefan Ganserer, Lindberg

Michae! Gaschwendt, Schunersalid
Roger Gibouln. Kh ahl

Mark Giersen, Koln
Thomas Grill. Neckarbischolshesm
Claude Haarmann Meerbesch
Robern Heuber, Augsburg

Lars Hillebold, Kassel

Eirn Hochlkeeppal, Exbrath 2
Christian Hop Muh_hﬁ_gnn
Carsten Hinsinger Fresbun

Andress Hatmacher, i?l?.ErlJ:r':?.:l‘:
.'h-;?: l

Stefan lan',be.

'.'::::s‘-*.a:- ?C.'b:n:i'.'.ﬁm. Scheinfeld
Matthias Knlippe, LGdenscheid
Michas! Kreurer Hamburg 52
Frank Eristen, Hertissen
Ginther Xroupa, Hannersdor!
Kai Kriger, Eampe

Halger Eahner, Untersieman
Cliver Euhn, Wideshausen
Thomas Kuhn, Wewelsfisth
Matke Liedike, Hamburg 50
Thamas Lindemann, Rellingen 2
Swen Liber, Lahnach

Swafan Lohse Barmetedy

Armin Manel. A Wullkaprodersdori
Mark Meyer, E. Gymnich

Frank .'-L-n.run;_ Waibhingen
Michael Molter, Gersweder
F‘?.I'IJ- Miller, Soest

Carsien Prahler Dortmund 15
:;as":'.a Preuf, ‘-{ﬂr_a_

Michael Pre g
Diirke qu‘..r' m. Aa
C .

I-‘-—'_.'J:.QP‘

A Presshaum
.F- jexancder Schlicht, Moern |
Uwe Schnanbealt Bad Soodes
Carsten Semers. Hamburg 70
Mare Sommer. Bargtehesds
abler, Aslen-Holen

Toele, Schiffdorf
] vor Ujlaky, Minchen 82
-'-%.,1-1 Gappingen-Barenbach
'\’rEd:F' Bocknm

k., 's!n.. i'F'J... A"“:e-r" m
=5 Wende, chiengs
Urs Wermeling, Ascheben ;

Stegrmund Wilhm Taunusstein |

Happy-Redakteur Boris
Schneider besuchte die World
Games-Macher bei Epyx in Kali-
fornien anlaBlich der Wakhlent-
scheidung. Was er dabei alles
an Insider-Informationen Gber
die Entstehungsgeschichte des
Super-Spiels erfahren hat, konnt
fhr auf den ndchsten Seiten in
seinem Artikel lesen

: W
ammnmmr

tmm
s.w&wammx;

Software-Nostalgie: Die ersten
finf{ unserer Leserwahlen von

sk, 79




Spiele Soft-Story

Die World Games-Story

Zum dritten Mal erhielt Epyx den Preis »Spiel
des Jahres« von unseren Lesern. Grund ge-
nug, sich mal bei Epyx umzuhoren, wie Spiele
wie »World Games« entstehen.

itte Januar in Kalifor-

nien. GroPer Jubel im

Biiro von Epyx, denn

wWorld Games: wurde
von unseren Lesern zum Spiel
des Jahres 1986 gewiihit. Das Be-
sonders an diesem Ereignis:
Epyx erhielt diesen Preis schon
1884 fiir »Summer Gamess und
1885 fiir wSummer Games I«
Auch sWinter Gamess, das An-
fang 1986 erschien, konnte sich
bei den Lesern behaupten und
landete auf Platz 8. Eine stolze
Erfolgsbilanz, denn damit haben
unsere Leser seit Bestehen die-
ses Happy Computer-Wetibe-
werbs immer ein Spiel aus der
Games-Reihe auf den ersten
Platz gewshlt.

Das war nicht nur Grund ge-
nug zum Feiern, sondern auch
fiir ein Interview. Also entschiloB
sich Boris, der Mitte Januar in
Las Vegasdie CES besuchie, vor
dem Heimflug noch einen Ab-
stecher zu Epyx in Redwood Ci-
ty, Kalifornien, zu machen und
dort die World Games-Story zu
recherchieren.

Bei Epyx standen uns Rede
und Antwort. John Brazier (Se-
nior Vice President), seine
srechte Hands Jeneans Harter,
Robert Lindsey (Director, Crea-
tive Development), Matt House-
holder (Produzent von World
Games) sowie Michael Kosaka
und Jenny Martin (Grafiker von
World Games). Sie erzdhlten uns
Geschichien rund um World Ga-
mes und die Zukunft der Games-
Serie,

Angefangen hatte alles Mitte
Dezember 1985, als nach der
Fertigstellung von sWinter Ga-
mes« beschlossen wurde, ein
weiteres Spiel der Games-Serie
zu entwickeln. In einer groBen
Konferenz setzten sich alle betei-
ligten Personen zusammen, um
Ideen fiir das neue Spiel zu sam-
meln. Gesucht wurde ein The-
ma, unter demman eine Gruppe
von Disziplinen zusammenfas-
sen konnte, Erste Vorschldge
wie futuristische Spiele oder
Spiele im alten Griechenland
oder Mittelalter wurden vorerst
wieder verworfen, Man einigte
sich darauf, daf man ungewdshn-
liche nationale Spoertarten der
Gegenwart programmieren

wiirde. Verbindendes Thema
sollte eine Reise um die Welt
sein.

Als nichstes stand die Aus-
wahl der Disziplinen an. Es wur-
den Hunderte von Ideen gesam-
melt. In sinem Protokoll dieser
Sitzung sind. neben denin World
Games vorhandenen Diszipli-
nen, viele andere verzeichnet.
So war beispielsweise Surfen
auf Hawau, BMX-Fahren in Ame-
rika oder Holzfdllen in Kanada
im Gesprach. Als am Ende der
Diskussion keine verniinftigen
Einfille mehr kamen, wurden
aus SpaP sogar sSportarten: wie
Russisches  Roulette oder
Pistolen-Duell vorgeschlagen.

Der nichste Schritt war das
Sammeln wvon Material Matt
zeigite uns eine dicke Mappe mit
Fotokopien aus Sportbiichern,
Zeitungsausschnitten und Fotos.
Dort befinden sich Unterlagen
iiber alle acht realisierten Diszi-
plinen und einige mehr. So ent-
deckten wir beispielsweise
Regel- und Taktikbiicher iiber
FuBball. Matt dazu: "Wir wollten
urspriinglich Fufball als deut-
sche Disziplin verwenden, doch
das wurde dann zu aufwendig.

Wie kommt der FuB-
ball in die Mappe?

Wir dachten einige Zeit lang
an ein Elfmeter-Schiefen, aber
dann gefiel unsdie Idee mit dem
Fafspringen wesentlich bes-
ser.« Ob Epyx vielleicht mal ein
FuBballspiel herausbringt, woll-
te man uns nicht verraten. Aus-
geschlossen sei dies aber nicht.

Auf unsere Frage, wieso man
gerade FaBspringen filr
Deutschland ausgewsdhlt hat,
das selbst in Deutschland nahe-
zu unbekannt ist, sagte man bei
Epyx nur: »In irgendeinem ame-
rikanischen Buch wurde das
sehr ausfithrlich beschrieben
und -als Nationalsport bezeich-
net.a

Als die Disziplinen feststan-
den, ging es ans Design. Wie
sollten die Disziplinen aufge-
baut werden, wie soll die Steue-
rung funktionieren, wie soll die
Crafik aussehen? Obwohl die
Games-Spiele keine Simulatio-
nen sind, =ollen sie doch so le-
bensecht wie méglich sein. Fir
die einzelnen Disziplinen wird
ain sogenanntes »Storyboarde
gezeichnet. In einzelnen, hand-

Von links nach rechts: Michael Kosaka und Jenny Martin,
die Grafiker von World Games, sowie Matt Householder,
ausfiihrender Produzent

gemalten Bildern werden erste
Entwiirfe fiir die grafische Ge-
staltung gemacht. Diese sind
aber nicht endgiiltig und ktinnen
sich jederzeit &ndern. Nach die-
sen Vorgaben der Designer ge-
hen dann die Programmierer
ans Werk.

Natiirlich gibt es hier manch-
mal kleine Pannen, zum Beispiel
beim »Caber Toss« (Schottisches
Baumstamm-Werfen). Im Spiel
geht es darum, den Stamm mog-
lichst weit zu werfen. Alsdas De-
sign dieser Disziplin bereits fer-
tig war, fand in einer nahe gele-
genen Stadt eine schottische
Woche statt, in der auch ein ech-
ter Caber TossWettbewerb ver-
anstaltet wurde. Zu ithrem Entset-
zen stellten die Designer fest,
daf es bei dieser Disziplin nicht
auf die Weite, sondern auf die
Richtung des Wurfes ankommi.
Je gerader der Stamm fliegt, de-
sto mehr Punkte gibt es. Doch
dann beruhigte man sich gegen-
seitig mit den Worten: »In Ameri-
ka kennt sowieso niemand diese
Disziplin, also lassen wir das
Programm so wie es ist.«

Die Programmierer arbeiten
ebenfalls beim Spiel-Design mit,
denn schlieflich wollen sie
nicht, daf ihnen unmigliche
Aunfgaben gestellt werden. Somit
ist gewdhrleistet, daf das Spiel
rechtzeitg und fehlerfrel fertig
wird.

Der nichste Schrtt ist das
Zeichnen aller Grafiken und
Animationen. Diese Aufgabe
dauert langer, als man glaubt. In

einer Disziplin stecken mehrere
Wochen Arbeit, denn die Grafi-
ker malen nicht nur einfach bun-
te Bilder, sondern achten auch
darauf, daB die Programmierer
diese verwenden kinnen.

Die unterschiedlichen Com-
puter machen es den Grafikern
oft sehr schwer. So arbeitet man
beim C 64 beispielswelse mit
verandertem Zeichensatz. Ein
Bild muB also aus 255 oder weni-
ger einzelnen Zeichen zusam-
mengesetzt werden, obwohl
1000 Zeichen auf den Bildschirm
passen. Die Grafiker von Epyx
l6sen diese Probleme und lie-
fern den Programmierern nicht
nur die Bilder, sondern auch die
Zeichensstze und eine schriftli-
che Anleitung zum Einbau s
fertige Programm.

Die einzelnen Figuren werden
mit Sprites dargestellt. Je mehr
verschiedene Sprites benutzt
werden, desto flieBender ist die
Animation. So besteht der Ge-
wichtheber beim »Weight Lif-
ting« aus knapp 100 verschiede-
nen Sprites. Doch hier gibt es
meist Diskussionen mit den Pro-
grammierem, denn jedes Sprite
kostet Speicherplatz und der ist
nun mal begrenzt. So zieht Mi-
chael Kosaka dennauch sein Re-
siimee: »Wir miissen jedesmal
gute Ideen verwerfen, weil uns
der Speicherplatz nicht reicht.«
Trotzdem ist oft noch Platz fiir ei-
nen kleinen Gag, wie etwa der
Pelikan beim »Cliff Divings. Wer
eine ziemlich unbekannte Spe-
zialitdt sehen will, der sollte
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beim Gewichtheben ein sehr
schweres Gewicht sehr lange in
der Luft halten.

Programmiert wurde World
Games von einem Programmier-
Team aus Chicago namens K-
Byte. Das wirft einige Probleme
auf, da die Programmierer und
die Designer einige hundert Ki-
lometer voneinander entfernt
sind. S0 bendtigen Disketten im-
mer mindestens 24 Stunden, um
von einem Ori zum anderen zu
gelangen, was gerade in der
Endphase viel Zeit kostet. Zu-
sétzlich stehen die Programmie-
rer in stindigem Telefonkontakt
mit Epyx.

Bei K-Byte waren insgesamt
acht Programmierer mit World
Games beschiftigt. Sie kim-
merten sich hauptsichlich um
die einzelnen Disziplinen. Pro-
grammteile wie Menii und Welt-
rekordslisté wurden beinahe un-
verandert aus sSummer Games
[Ir ibernommen. Trotzdem dau-
erte das Programmieren fast
sechs Monate, von Marz bis Sep-
tember 1986,

Die Musik zu World Games
wurde von Jefl Webb, einem frei-
beruflichen Komponisten, ge-
schrieben. Die Programmierer
von K-Byte kilmmenten sich dann
um die Realisierung.

Der letzte Schritt ist der wich-
tugste: Das Testen des fertigen

(oder noch nicht ganz fertigen)
Programms. Epyx hat ein gro-
Bes, mit Computern vollgestopf-
tes Zimmer, in dem acht Stunden
am Tag nur gespielt wird. Zum
Testen beschaftigt Epyx Studen-
ten, die sich so ihr Studiengeld
aufbessern. Das Testen be-
schrankt sich nicht nur auf das
Spielen. Findet jemand einen
Fehier, muB er ihn schriftlich in
einem Testbericht ganz genau
beschreiben, damit die Pro-
grammierer diesen Fehler su-
chen und ausbessern kiinnen

Getestet bis aufs
letzte Bit

Auch die Verbesserungsvor-
schldge der Tester werden in
diesen Bernichten festgehalten.
In Rekordzeiten kann so ein Be-
richt schon mal 20 Seiten lang
sein, mehr als zehn sind es mei-
stens. Jeder noch so kleine Feh-
ler wird notiert. Ein Tester meint
dazu: sManchmal ist die Arbeit
ziemlich hart. Da gibt man dir
dann eine zu 50 Prozent fertige
Version, die alle fiinf Minutenab-
stiirzt, und erwartet von dir, daf
du Fehler findest, die andere
noch micht mal nach zwei Wo-
chen entdecken.s

Trotzdem schliipft manchmal

Soft-Story Spiele

ein winziger Fehler durch das
Netz der Tester, beispielsweise
beim »Caber Toss«. Wenn man
ganz langsam lauft und an einer
ganz bestimmten Stelle den Feu-
erknopf fiir eine bastimmte Zsit
lang driickt, steigt der Baum-
stamm senkrecht in die Luft und
wird danach nie mehr gesehen.
So etwas beeinfluft aber natiir-
lich in keiner Weise den Spiel-
ablauf.

Wahrend der letzten Testpha-
s& kiilmmert man sich auch um
Dinge wie Verpackung und
Handbuch, schaltet erste Anzei-
gen in den Computer-Magazi-
nen und informiert die Presse
iiber das neue Produkt. Anfang
Oktober war es dann soweit.
World Games fiir den C 64 konn-
te in Amerika ausgeliefert wer-
den. Probleme gab es aller-
dings mit Deutschland. Zwei der
Disziplinen (Cliff Diving und Sla-
lom) stlirzten auf deutschen
Computern ab, wihrend sie auf
amerikanischen einwandfrei lie-
fen. Matt erklért uns die Losung:;
slhr in Deutschland habt eine an-
dere Fernsehnorm als wir Ame-
rikaner. Deswegen haben die in
Deutschland verkauften C 64 ei-
nen anderen Videochip. Und
das macht bei manchen unserer
Programme Schwierigkeiten, so
daB wir eine amerikanische und
eine europdische Version pro-

duzieren miissen.«So dauerte es
weitere zwei Wochen, bis World
Games in Deutschland erhalt
lich war.

Doch damit ist die World
Games-Story noch nicht vorbei.
In den néchsten Wochen und
Monaten ging es darum, World
Games auf weitere Computer
wie Atari ST und Amiga, MS-
DOS-kompatible PCs oder
Apple 11 anzupassen. Dulzende
von Programmierern sind an
den Umsetzungen beschéftigt,
die genauso streng von Epyx
iiberwacht werden, wie das Ori-
ginal.

SchlieBlich bleibt nur noch ei-
ne Frage: Werden unsere Leser
Ende dieses Jahres wieder die
Gelegenheit haben, ein Games-
Spiel zum Spiel des Jahres zu
wahlen? Die Antwort ist ein kia-
1es Ja. John Brazier versicherte
uns mindestens eins, wenn nicht
zwei Games-Spiele: Eines im
Herbst und eines kurz vor oder
nach Weihnachten. Um was fiir
Spiele es sich handeln wird, will
er verstandlicherweise nicht
verraten. »Doch sie werden min-
destens genausogut wie World
Games, wenn nicht bessers, ver-
spricht er uns hoch und heilig
Da kinnen wir eigentlich nur
noch gespannt warten und uns
fiir die vielen Informationen be-
danken! (bs)

Atari ST Disk. c16 Kass.
=8 B B el
Son 3280 | smrieck 4850 [Amige Disk. | SpacePiot 1550
2450 39,50 | Jess Timesin Hackor o750 | Winter Olympics 19,60
24,650 35, Tone Town Moonmist 7050 | Yie Arkung Fu 21,50
2450 3950 | Wemermachhin 47.50 | Tass Times in Tone Town 82,50 | European Games 19,50
2:,5,9 ?%ﬁ | WordGames 4850 | wordGames 5950 '

52% 3850 | Sinclair Kass. Schneider CPC Kass. Disk.
2460 3250 1842 20,50 1942 21,50 2850
3%&0  Antiriad 23,50 Dragons Lair 26,50 35,50

37.80 | Breakthry 23,50 Hi Jack 50 3650

: __|  Footballer of : Jail Break 2450 3550

Gauntlet Yie ArKungFu 9,90 14,90

Telefon
0221404443
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Spiele Test

Foothall Fortunes

Eine Neuerscheinung aus dem FuBball-Lager
vereint Brett- und Computer-Spiel.

ie Grenzen zwischen

Computer- und Brettspiel

sind endgilltig aufgeho-

ben. In der Packung der
englischen Neuerscheinung
»Football Fortunes: findet man
sowohl eine Programm-Kassette
oder -Diskette als auch Spiel-
geld, Karten und ein Spielbrett,
wie man es von »Monopoly« ge-
wohnt ist.

Football Fortunes kommt aus
dem Lager der FuBball-Strate-
giespiele Zweibis flinf Personen
kinnen mitmachen; ein Solo-
Spiel gegen den Computer ist
zwar stark eingeschrankt mog-
lich, aber vollig witzlos. Jeder
Teilnehmer pickt sich einen Ver-
ein aus einer zehn Mannschaf-
ten starken FuBball-Liga heraus
und kann seinem Club auch ei-
nen beliebigen Namen geben.
Die anderen Vereine deren
Spielstarke zu Beginn festgelegt
werden kann, Ubernimmt der
Computer. Durch das Kaufen
und Verkaufen wvon Spielern
miissen Sie eine moglichst star-
ke Mannschaft aufbauen, ohne
sich dabei finanziell zu iberneh-
men.

Eine Saison dauert neun Spiel-
tage, doch auBer den Punkispie-
len gibt es Pokalrunden. Ab der
zweiten Saison kommen sogar
die Europacup-Wettbewerbe
dazu. Wie lange man spielt, ist
villig offen. Nach jeder Saison
kann man aufhtiren, den Spiel-
stand aber leider nicht spei-
chern.

Zu Beginn errechnet das Pro-
gramm fiir jeden Spieler einen
Mannschaftskader mit insge-
samt 13 FuBballern, die in Torhii-
ter, Verteidiger, Mittelfeldspie-
ler und Stiirmer unterteilt sind
AuBerdem gibt es »Utlity Play-
er«, die man auf jeder Position
einsetzen kann. Fiir jeden Spie-

ler erhalten Sie eine kleine Kar-
te, auf der auch die Stirke des
Kickers mit einer Zahl zwischen
] und 5 angegeben ist. Wenn
man die Zahlenwerte aller Spie-
ler einer Mannschalt addiert, er-
gibt sich emne Summe, die die
Gesamtstarke des Teams an-
gibt. Schiiefillich erhalt man
noch einen Batzen Spielgeld
und es kann losgehen.

Am Spielbrett geht es wie bei
einer Art FuBball-Monopoly zu:
Man wiirfelt, rickt seine Figur
entsprechend nach vorne und
landet auf einem neuen Feld. Je
nachdem, wo man ankommt,
darf oder muf man Spieler kau-
fen, abstoBen oder eine Ereig-
niskarte ziehen. Hier tnitt dann
der Computer in Aktion, der das
Ereignis auf den Bildschirm
schreibt. Nach der Wiirfelphase
will das Programm gefittert
werden. Es verlangt von jedem
Spieler die Zahl, die die aktuelle
Teamstarke ausdriickt. Fiir die
Ergebnisse eines Spieltags sind
sowohl dieser Wert alsaucheine
Prise Zufall von Bedeutung. Ne-
ben den Ergebnissen erfdhrt
man auch, wieviel Eintritisgeld
eingenommen wurde Jede
Mannschaft erhilt die Hilfte der
Einnahmen.

Brett- und Computer-Phasen
wechseln sich so munter ab. Das
Programm berechnet Spieltage,
Tabellen und die Punkteliste
der einzelnen Spieler. Fir alle
sportlichen Resultate (Tabellen-
platz in der Liga und Pokal-
Ergebnisse) bekomm! man
Punkte gutgeschrieben. Den
Zwischenstand kann man sich je-
derzeit ansehen; in der Endab-
rechnung wird noch beriicksich-
tigt, wieviel Geld jeder Spieler
iibrig hat.

Ab der zweiten Saison wird
Football Fortunes erst richtig in-

GRAFIK 11 *
SOUND & MUSIK 7%
HAPPY-WERTUNG 1R ¢

5

C 64 (Atari XL/XE/ST, Amiga,
Schneider CPC, Spectrum)
Strategie-Spiel

49 Mark (Kassette),
99 bis 69 Mark (Diskette)

Brett- und Computer-Spiel

82 ks,

Das Programm berechnet unbestechlich die Tabelle

teressant, weil danndie europ4dl-

schen Wetibewerbe (Pokal der:

Landesmelster, Cup-Sieger und
UEFA-Pokal) hinzukommen. Es
ist ein ganz typisches Programm
der Kategone sje mehr Leute
mitmachen, desto besser.. Zu
Zweit kann man zwar ohne weile-
1es spielen, aber da zum Ber
spiel jederzeit FuBballer zwi-
schen den Spielern gehandelt
werden kinnen, macht es mit
noch mehr Teilnehmern am mei-
sten SpaB.

Das Computer-Programm ist
allerdings nicht gerade ein tech-
nisches Meisterstiick. Es quilt
sich in lupenreinem Basic chne
nennenswerte GCrafik- und
Sound-Einlagen durch die Spiel-
tage. Vor allem die C 64-Version
wird deshalb beim Tabellenbe-
rechnen ziemlich langsam.

Zu Redaktionsschluf lag uns
leider noch keine deutsche Ver-

sion vor, aber sie soll angeblich
demnéchst erscheinen. Wer
Englisch-Grundkenninisse hat,
kommt aber auch mit dem briti-
schen Onginal zurecht.

Im Freundes- und Familien-
kreis macht Football Fortunes
SpaB, sofern man keine Abnei-
gung gegen das Thema FuBball
hat. Man hétte [reilich einiges
besser machen kénnen. So sind
die Spieler ziemlich einge-
schréankt. AuBer Transfers von
Verein zu Verein hat man keine
Freiheiten und ist dem Diktat
des Wilrfelgliicks unterworfen
Football Fortunes kann unterm
Strich aber durchaus gefallen
Wer sich fiir diese Art von Spiel
interessiert, sollte es sich un-
bedingt einmal ansehen. Aber
immer daran denken: Ohne
menschliche Mitspieler lauft gar
nichts!

(hl)
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ferner Zu-
kunft: Die Menschheit hat
den Weltraum erobert und

rgendwann in

die Biirokratie mit ins All
geschleppt. Die Verwaltungs-
wut ist so groB, daB ein ganzer
Planet fiir diesen Zweck besie-
delt wird. GroBe Firmen lassen
gich hier nieder, die durch ein
Netz von Laufbandern verbun-
den werden. Im 3. Jahrtausend
hetzt man natiirlich keinen Men-
schen mehr vor die Tiir, wenn ei-
lige Botenginge erledigt wer-
den miissen. Man bedient sich
vielmehr eines kleinen Robo-
ters, eines Droiden

Als Unternehmer in Sachen

roiden versprechen Sie sich
ein gutes Geschaft. [hre Aufgs-
be ist es, Ihren Blech-Boten per
Joystick auf dem Biirokraten-
Planeten zu stenern. Der niedl-
che Kleine hoppelt auf F"Lieﬁ'r
band-Autobahnen, vondenenje
weils zwei (fir jede Richtung et
ne) in vier Geschwindigkeiten
iiber den Bildschirm brausen.

Doch das Droidenleben ist
nicht leicht. Konkurrenz-Blech-
manner schubsen an unserem
Helden herum, beschadigenthn
allmahlich und klauven mitunter
sogar seine Fracht. Neben di-

Infodroid

e -

73 %
SOUND & MUSIK Bl
HAPPY-WERTUNG BEaR 3

ez

29 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)
Gut ausgedacht, fein gemacht

versen Firmen, die Kuri e*:-"**“
ge vergeben, gibt es auch Tank-
stellen. AuBer E_-':e:.';ze gibt es
hier einen Reparatur-Service —
gegen entsprechendes Klemn-
geld, versteht sich

Anfangs wirkt die Steuerung
rechi umstandlich, doch 'n.' et-
.-.'as meg und :icr ausfik L-

man sc"lne I-I_.. aes a:s:gek]u
gelten Menii-Systems. Die grafi-
sche Prasentation ist sehr or-
dentlich und gleich vier Musik-
stiicke sorgen fiir Ohren
schmaus Wer es uuuez dezent
mag, kann auch von Musik auf

Sound-Effekte umschalten
sInfodroide ist eine geschickie
Mischung aus Strategie- und Ge-
schicklichkeitsSpiel, die SpaB
macht, sobald man sich warm-
v-:p]eft hat. Damit die Aufgabe
nicht zu einfach wird, darf man
leider nicht den Spielstand spei-
chern. Infodroid wird die Soft-
wareWelt z*.-.ar nicht auf den
Kopf stellen, 1st aber eine sym-
pathische Eereicherang desAn-
gebots, onginell und eine ndhe-
re Betrachtung auf jeden Fall
wert. Schade nur, daB die
Schneider-Version grafisch stark
enttiuscht. (hl)

Blood’n Guis

GRAFIK

SOUND & MUSIK

39 Mark (Kassetie),
59 Mark (Diskette)

Disziplinen

Wikinger-Olympiade mit zehn

port-Spiele mit mehreren
Disziplinen (wie »Winter
Games« und »World Ga-
mess) feiern weltweit ne-
sige Erfolge. Da lassen Nachzie-
her nicht lange auf sich warten
sBlood'n Gutss versucht sich
auch als Multi-Disziplinensamm-
lung, bei der-es aber recht rauh
zugeht. Das Programm stammt
aus Schweden und ist (wie knn-
te es auch anders sein) eine At
Wikinger-Olympiade.

Ein oder zwei Spieler kinnen
in zehn sSportariens antreten,
die jeweils nachgeladen wer-
den miissen. Die Disziplinen

sind recht n'.ge..-.'-ﬂ ig und ga-
rantiert in keinem olympischen
Programm zu finden: Tauziehen,
Stemerollen, Biertninken, Steme-
werfen, Stockkampf, Katzenwer-
fen, Seiltanz, Axtwerfen, Arm-
driicken sowie sine besondere
TurmspringenVaniante, bei der
man nicht ins W T, sondern
mit dem Kopf auf den Boden
donnert

Bevor eslosgeht, wahit sich je-
der Teilnehmer einen von vier
Wikingemn als Spielfigur. Wer
keinen Partner findet, tritt gegen
einen leicht durchschaubaren
Computergegner an. Die emzel-

nen Disziplinen klingen alle sehr
abenteverlich, bieten spiele-
risch aber wenig Neues. Entwe-
der muf man den Joystick a la
sDecathlons sehr schnell rittein
oder im nichtigen Moment den
Feunerknopf driicken

An der Onginalitdt darf man
etwas zweifein. Iw."ev-e1 esbe-
sonderswitzigist, Steine u
te auf Menschen zu weri
dahingeste ir* Sachen Soumn
tut sich nichts Weltbewe -‘n:cins
(laue Effekte. netie Musik) und
die Grafik vermag auch nicht so
recht zu begeistern. Thre Quali-
tat schwankt je mach Disziplin

zwischen smaBige und »guler
Durchschnitte Das alles in allem
etwas durchwachsene Vergnii-
gen, das Blood'n Guis bistet,
kommt bei weitem nicht an das
spieltechnisch und grafisch we-
sentlich bessere World Games
heran. Ausgesprochene Fans
dieses Spielgenres sollten mal
einen Blick auf den Wikinger-
Wettkampf{ riskieren. Im direk-
ten Vergleich ist Elccd'n Guts
aber nur ein recht laver Ab-
klatsch. Aus der an und fir sich
recht guten Idee sBarbaren-
Spiele« zu programmieren, hitte
man mehr machen konnen. (hl)
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Test Spiele

HAPDY

ur Rationalisierung der

Arbeit in der Restaurant-

Kette s»Bige sollen Sie ei-

nen Kiichenroboter ent-
wickeln, der die Speisen besser
und schneller zubereiten kann
alsjeder Koch. Gelingt es [hnen,
haben Sie fiir die Zukunft finan-
ziell ausgesoragt.

Ihre Schiépfung heifit Floyd,
und sieht aus wie eine Mischung
aus R2ZD2 und einem Kihl-
schrank. Mit dem Joystick steu-
ernSie ihn und lassen ihn die be-
stellten Mahlzeiten kochen. So-
bald ein Gericht einmal korrekt
zubereitet ist, kann man den Ar-

8 LG

SERVINHG

beitsvorgang speichern und im-
mer wieder abrufen, Auf der un-
tersten Schwierigkeits-Stufe, ei-
nem Hamburger-SchnellimbiB,
miissen Sie hungrige Giste mit
sandwiches, Pommes Friles,
Milchshakes und &hnlichen De-
likatessen versorgen. Thr Ziel ist
es, sich im Lauf des Spiels bis
zum 5-Sterne-Restaurant hochzu-
arbeiten. Erst wenn auch dont
die Géste zufrieden sind, kauft
Big Ihren Floyd.

Doch bis dorthin ist es ein lan-
ger und beschwerlicher Weg
Sobald ein Gast bestellt, heiftes
die richtigen Zutaten aus Kihl-

The Big Deal

GRAFIK

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

@

29 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)
Amiisante Koch-Exkursion

und Vorratsschrank zu holen
und zusammenzustellen. Dazu
muf man an verschiedene Ar-
beitsplatze innerhalb der Kiiche
fahren zum Zapfen und Brutzein
Wenn Sie sich selbst nicht sicher
sind, wie man gin Gericht kocht,
hilft das eingebaute Kochbuch.

Allerdings darf man sich nicht
zuviel Zeit lassen, denn sonst
werden die Gaste unruhig und
beginnen sich zu beschweren.
Das geht so weit, daB sie mit
Stithlen, Salzstrenern und dhnli-
chen Geschossen nach Floyd
werfen. Fiir kritische Fille hat
Floyd ein Haute-Cuisine-Uni-

versal-Gericht parat, das jeden
Gast zufriedenstellt, egal was er
bestellt hat. Die Anzahl dieser
Essen ist aber begrenzl. Zu die-
sem Mittel muf man anfangs
sehr oft greifen, denn die Steue-
rung des Spiels ist recht gewith-
nungsbediirftig.

sThe Big Deale ist ein nettes
Programm, das nicht nur ambi-
tionierte Bildschirmkiche be-
geistern wird. Zu der schénen
Grafik gesellen sich sine sshr
originelle Idee und ein Spiel-
prinzip, das sowohl schnelles
Denken als auch Geschicklich-
keit verlangt. (gn)

Jail Break

GRAFIK 56 %

SOUND & MUSIK

80 *

HAPPY-WERTUNG

58 &

Schneider CPG (C 64,
Spectrum)

Action-Spiel
29 Mark (Kassette),

39 his 49 Mark (Diskette)
Péng-Péng und Ra-Bumm fiir Fans

us der Spielhalle nichis
Neues: Bei Umsetzungen
von Spielautomaten han-
delt es sich in der Re-
gel um mehr oder weniger
geschmackvolle Schiefspiele.
Da machtauch »Jail Breaks keins
Ausnahme. Bése Striflinge sind
es diesmal, die den Spieler zum
Feuerknopf greifen lassen. Die
Burschen sind aus dem Geféng-
nis ausgebrochen und haben ei-
nen Wirter gleich mitgenom-
men — nicht als Souvenir, son-
dern als Geisel.
Der Spisler verkérpert emen
schufiMfreudigen Polizisten, der

Ausgabe 4/April 1987

fiir einen recht unbiirokrati-
schen Strafvollzug sorgt. Sie
steuern [hre Spielfigur von links
nach rechts durch die Stadt, in
der sich die Straflinge versteckt
haben. Die lassen auch nichtlan-
ge auf sich warten und schiePen
munter drauflos. Sie kbnnen na-
tiirlich zuriickschieBen — soweit
nichts Neues. Wenn man einen
braven Biirger durch Beriihrung
{und garantiert nicht durch Ab-
schieBen) rettet, winken neben
einem Punkte-Bonus eine Extra-
Waffe. Zun&chst wird man mit ej-
nem Raketengewehr bedacht,
um Mililtonnen, Autas und meh-

1ere Siraflinge auf einmal zu zer-
bréseln. Spéter winkt dann ein
Gerat, um Tranengasbomben zu
werfen. Damit kann man Gegner
aus Gebduden locken, in denen
sie zich verschanzt haben
Grafische Wunderdinge ge-
schehen bel der getesteten
SchneiderVersion nicht. Das
Scrolling schieppt sich Pixel um
Pixel etwas mithsam voran und
die Software-Sprites gewinnen
auch kemen Schonheitspreis.
Die Sound-Effekte wahrend des
Spiels sind diirftig, aber die Ti-
telmusik gehort zum Besten, was
ich je auf dem Schneider gehért

habe — toll komponiert und
technisch makellos gemacht.
Sonderlich intelligent oder in-
novativ ist das Programm beilei-
be nicht. Wer an Action-Spielen
aber Gefallen findet, wird mit
Jail Break eine ganze Weile quit
unterhalten. Mehr als »Guter
Durchschnitte ist in der Gesamt-
wertung aber micht drin, denn
dem Programm fehlt es an spie-
lerischer Substanz. Vor der C64-
Umsetzung, die grafisch und
spielerisch Twei Klassen
schlechter als die Schneider-
Version ist, konnen wir nur war-
nen! (hi)

s on




GLAUBT MIR - ES GIBT NUR EINEN WEG, SIE ZU BESIEGEIN:
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ERKENNE DEINEN GEGNER!] .

Ich nahm den Kampf mit den Mutanten auf... |

Ich konnte sogar wahlen, wo ich sie treffen woll- |

te! Wie konnte ich verlieren? ich habe noch nie | °

Y so etwas gesehen... Sie kamen in Scharen auf | = s
mich zu, in wirbelnden Wolken, warfen ihre Net- |

ze aus und es wurden immer mehr. Jetzt weil3 .
ich, dafB es eine Mutanten-Form gibt, die einem gut geplanten Hindernis-
feld nicht entkommen kann! Aber das ist erst der Anfang. .. Jetzt muB ich
die letzten Mittel einsetzen oder ich werde sie NIEMALS loswerden!

Vorsicht vor Grauimporten!

Bitte prafen Sie schon beim Kau!, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthait. Spélere Relklamationen
kdnnen leider nicht bericksichtigt werden.

fiehd Compaleriplele '
Iten Sie ke den Fachabiellungen von E E

in e #llen getssriimrien Compulerghepy sl im guise Weriendhandsl

Fiir Commodore (Kassette u. Diskette



PAUSE MODE |
FIRE TO PLAY)
score

einZweifel: Muntere Balle
sind In letzier Zeit sine
Vom springenden Tennis-
ball von sBounder« bis hin
zu den munteren Murmeln von
sMarble Madness: sind kecke
Kugelnin Computerspielen sehr
gefragt. slmpossaballe greift die
nicht mehr ganzirische Ideedes
»Bouncing Ballss auf und ver-
quickt sie mit etwas Renn-
strecken-Flair.

Das Programm von Newcomer
John Phillips ist denkbar unkom-
pliziert; Steuern Sie den Impos-
saball von links nach rechtsiiber
den Bildschirm. Er bewegt sich

dabel auf einer abstrakten Hin-
dernisstrecke. Auf Feuerknopf-
druck hin beginnt der Ball mun-
ter zu hiipfen, er kann aber auch
ganz brav am Boden entlangrol-
len.

Es gibt insgesamt achl ver-
schiedene Strecken. Um die
nachste zu erreichen, muf man
die vorhernige innerhalb eines
Zeitlimits  erfolgreich absolvie-
ren. Doch Durchkommen allein
geniigt nicht! Auf dem Weg trifft
man Zylinder, die entweder von
der Decke oder aus dem Boden
ragen. Sie miissen mit dem Im-
possaball formlich hineinge-

78 %

GRAFIK

SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

54 &
74 %

Schneider CPC (Spectrum)
Geschickichkeits-Spiel
29 Mark (Kassette),

45 Mark (Diskette)
Hindernisrennen mit 30-Grafik

klopft werden, was im Gegen-
zug Punkte brningt. Erschwert
wird die Mission von stacheligen
Hindernissen, deren Beriihrung
den Ball um eines von vier Le-
ben bringt. AuBerdem krabbeln
garstige Plasmafelder iiber
Decke und Boden, die liebend
gerne kleine Bille vernaschen

Der 3D-Effekt ist sehr reizvoll
Steuert man den Ball vom Be-
trachter weg nach hinten, wird
erentsprechend kleiner. Ander
Grafik kann man ohnehin nur
beim Scrolling meckern, das
aber noch nie eine besondere
Starke von Schneider CPC und

Spectrum war. Impossaball
spielt sich ausgesprochen gut.
3D-Grafik, gute Kollisionsabfra-
ge und listiges Spielprinzip sor-
gen fiir SpaB Allzu einfach ist
das Programm nichi, wenn es
auch recht gemiithch beginnt.
Ein gutes Auge, Zeitgefiihl und
Geschicklichkeit werden vom
Spieler gefordert. Impossaball
ist ein gut gemachtes Geschick-
lichkeits-Spiel — nicht mehr und
nicht weniger Aber wenn man
sich so ansieht, was teillweise filr
Flops heutntage verdifentlicht
werden, dann 1st das eine Men-
ge wert (hl)

Sl

GRAFIK 80 *
74 %

68 ¥

SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG

Action-Spiel
89 Mark (Diskette)

Atari ST (Amiga, Macintosh,
C 64, IBM, Apple IIGS)

Viele Grafik- und Sound-Effekte

m Oktober 2017 ist es endlich

sowell: Die »Sirategic De-

fense Intiatives, kurz SDI ge-

nannt, ist einsatzbereit. Zwolf
Satelliten-Laser und eine Raum
station bewahren Amerika vor
dem nuklearen Unheil, denn je-
de fliegende Alomrakete kann
per Laser vor dem Aufschlag
zerstdrt werden.

Just zu diesem Zeitpunkt be-
ginnen radikale Militars und
KGB in der Sowjetunion mit Re-
volten und Putschversuchen.
Der russische Weltraumbahn-
hof*furi Gagarin« wird vom KGB
besetzt. Man stellt ein Ultima-

Ausgabe 4/April 1987

tum: Entweder gibt Amerika SDI
freiwillig auf, oder das SDI-
System wird zerstort und ein nu-
klearer Erstschlag gefihrt.

Als sich die Lage dramatisch
zuspitzt, muf ein echter Held
her: Sie iibernehmen die Rolle
von Sloan McCormick, Kom-
mandant der amernkanischen
SD1-Station, und besteigen Ihr
Raumschiff, um die Satelliten vor
russischen Angreifern zu schiit-
zen und anfliegende Atomrake-
ten zu zerstoren

Bei so viel Action darf aber
auch die Liebe nicht fehlen: Bei
einer amerikanisch-russischen

Mars-Expedition im Jahre 2009
lernten Sie ndmlich die Kom-
mandantin der russischen
Raumstation sehr gut kennen
Als der KGB diese Station ka-
pern will, brechen Sie zu einer
waghalsigen Rettungsaktion auf.

SD! nimmt fir sich in An-
spruch, ein Kinofilm im Compu-
ter zu sein. Und wahrlich, mit
Grafik und Sound-Effekten wird
nicht gespart. Dahinter ver-
stecken sich aber drei Action-
Spiele, die allesamt nichts Neu-
es bieten. 3D-Raumschlachten
und Raketen-Abschiefen haben
wir in den letzten Jahren schon

titers gesehen. Allerdings wird
durch die Kombination dieser
Spiele und der begleitenden
Crafik genug Atmosphidre ge-
schaffen, um den Spieler anden
Monitor zu fesseln Was aller-
dings ziemlich stort: Obwohl es
drei Action-Spiele sind, gibt es
keine Punkie Entweder manret-
tet die weseniliche Welt oder
nicht. Wer Went auf grafische
Aufmachung legt, wird von SDI
sicher nicht enttduscht. Wer al-
lerdings von einem kmappen
Megabyte Programm auch ein
Mega-Spielerwartet, wird etwas
enttduscht werden.




Spiele Test
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urra! Es gibt doch tatsach-
lich ein neues Action-
Spiel, bei dem man weder
mit einem Raumschiff
fiber feindliche Planeten braust
noch als Dschungel-K&mpfer
feindliche Soldaten bekampft.
Auferdem ist sChameleons we-
der die Umsetzung eines Spiel-
automaten noch ein Spiel zu ei-
nem Film! Geh#ssige Naturen
kinnten nun behaupten, daB das
Programm gerade wegen die-
ses Umstands ausgesprochen
aut ist.
Aber jetzt mal ernsthaft, denn
das Gleichgewicht des Univer-

sums steht auf dem Spiel. Ein wi-
derlicher Erdling verlieB unse-
re Welt und traf prompt auf die
vier Elemente Feuer, Erde, Luft
und Wasser. Bose wie nur ein
Computerspiel-Bosewicht sein
kann, begann er munter, an den
Energiequellen dieser Elemen-
te zu zapfen. Als Folge droht der
Untergang des Universums,
wenn nicht ein anderer Mensch
in die Elemente-Well springen
und den Schaden wieder repa-
rieren kann.

Jener Wunderknabe nennt
sich Chameleon tind wird von Ih-
nen in diesem Spiel gesteuert.

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider CPC,
Spectrum)

Action-Spiel

34 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette)
Gutgemachter Elemente-Trip

Seine Aufgabe besteht dann,
bestimmie Punkte in den
ElementWWelten zu passieren,
um dann zur richtigen Tageszeit
am ebenfalls richtigen Ort zu
stehen, um in die ndchste Welt
gebeamt zu werden.
Chameleon wird von diversen
Damonen aus der Luft und vom
Boden angegrnfien. Auferdem
mubB er iiber Pfiitzen und Licher
springen, die wie die Damonen
an seinem Energievorrat zeh-
ren. Trifft er einen sWeg-Damo-
nens, verwandelt sich dieser in
einen anregenden
Cocltail, der die Krafte unse-

Energie-

res Helden wieder auffrischt
Hervorragendes Scrolling in
mehreren Ebenen und flotte
Sprites sorgen filr eine starke
Grafik. Vor allem, wenn man
sich eine Weile mit Chameleon
beschiftigt, macht das Pro-
gramm eine: Menge SpaB. Die
Mischung aus Laufen, Warten,
Springen, Energietanken und
Schiefen ist gut gelungen. Cha-
meleon bietet auch etwas fur die
Ohren: Die Titelmusik ist eher
Durchschnitt, doch die Effekte
wihrend des Spiels sind beil der
getesteten C 64-Version sehr gut
gelungen. (hl)

Escape from Singe’s Gastle

GRAFIK 66 W
SOUND & MUSIK 77 *
HAPPY-WERTUNG 46 *

R

C 64 (Schneider GPC,
Spectrum)
Geschicklichkeits-Spiel

29 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)

Nachfolger zu »Dragon’s Lair«

enige Monate ist es

her, seit die umstrit-

tene Spielautomaten-

Umsetzung von »Dra-
gon's Lair«erachien. Die Kritiken
waren (berwiegend negahv,
doch dem Programm waren
trotzdem ansehnliche Verkaufs-
zahlen sicher.

Die Fortsetzung mit dem Titel
sEscape from Singe's Castle«
lieB nicht lange auf sich warten.
Nachdem der Held, der schnei-
dige Ritter Dirk, im ersten Teil ei-
ne Prinzessin vor einem Dra-
chen gerettet hat, kehrt er jetzt
an diesen Schauplatz zurick.

Man munkelt namlich, dah noch
ein Topf mit Goldmiinzen im Dra-
chenschloB liegt. Nach dem Ted
des Hausherren hat aber der
Eidechsen-Konig die Herrschaft
ibernommen, den Goldiopl ver-
steckt und dafilr gesorgt, daB
der gute Dirk acht haarige Spiel-
gtufen bestehen muf,

Die einzelnen Episcden, die
nachgeladen werden milssen,
haben die verlockenden Namen

+FluBhtthlens, sFelsenstraBes,
sThronsaale, Verliese des
Eidechsen-Kénigse, Das flie-

gende Pferds, Verlies des Un-
glilckss, sMystisches Mosaiks

und sSchlammungeheuer«. Es
handelt sich wie bei Dragon's
Lair aber jedes Mal nur um ei-
nen spielerisch simplen Ge-
schicklichkeitstest, der mehr
oder weniger gut verpackt ist
Musikalisch ist die getestete
C B4-Version eine Klasse besser
als der Vorgénger, denn dies-
mal hat man Rob Hubbard
hochstpersénlich an den Sound-
Chip gelassen. Grafisch gibt es
schon wie bei Dragon's Lair er-
hebliche Unterschiede 2zwi-
schen den einzelnen Abschnit-
ten. Ansehnliche 3D-Effekie
(FluRhhlen) und mittlere Kata-

strophen (Verlies des Unglilcks)
reihen sich aneinander.
In spielerischer Hinsicht kann

Escape from Singe's Castle
kaum mehr iiberzeugen als sein
méBiger Vorgsnger. Zu Beginn
ist der Nachfolger nicht ganz so
entmutigend schwer wie Dra-
gon’s Lair, aber immer noch
recht happig. Unter dem Ge-
sichtspunkt, daB man quasi acht
Spiele zum Preis von einem be-
kommit, kann Singe's Castle noch
ein paar Pluspunkte sammeln
Esgibt aber zu viele Programme
aufdem Markt, die einfach mehr
SpaB machen. (hl)
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Spiele Test

rehen wir das Rad der
Zeit um einige Jahrhun-
derte nach vorne; Die
Menschheit hat zwar den
Weltraum erobert, ist dabei
aberaggressivund kriegsliistern
geblieben. Seit 800 Jahren tobt
ein kosmischer Krieg, indem Sie
an Bord eines kleinen, aber fei-
nen Raumschiffs mitmischen.
Man hat einen besonders haa-
rigen Auftrag fiir Sie parat: Die
15 Teile eines durchschlagen-
den Waffensystems sind in 18
Sektoren der Galaxis verstreut
Das wire nicht weiter problema-
tisch, denn man wei, wo die Tej-

le liegen und kann sie dank
Hyper-Zapp in  Sekunden-
schnelle erreichen. Die Sekto-
ren werden jedoch alle von
biologischen Zuchtprodukten
heimgesucht, den sMutantse. Sie
miissen alle Teile finden und
bergen, chne von den Mutants
zerstort zu werden. Jeder Sektor
hat der Kurzweil wegen eine
ganz spezielle Mutanten-Sorte
z1 bieten.

Neben Raketen und Laser-
strahlen kann Ihr Raumflitzer
kleine Kiigelchen spucken, mit
denen man eine Mutants-siche-
e Barniere bauen kann.

C 64 (Schneider GPC,
Spectrum)
Action-Spiel

30 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)
Viren-Kampf im Al

Die Spielfelder sind nicht all-
zugrof. Man kommt immer in
der Mitte anund muf das Teil su-
chen, das meist in einer Ecke
liegt. Die Rander des Sekiors
sind durch Energiebarrieren
gesichert. Die Mutants, recht
nett anzusehende abstrakte Ge-
bilde, lassen nicht lange auf sich
warten. Diese zahllosen Kugeln,
Linien und Striche kiénnen Thr
Schiff bei Berithrung ordentlich
ramponieren.

Es kommt bei Mutants nicht
nur auf schnelles Reagieren und
Ballernan. Man muf auch bei je-
dem Sektor entscheiden, wel-

che Waffe man wahlt und wie
man taktisch vorgeht, was nicht
allzu schwer ist. Die Grafik ist
farbenfroh und flott, wenn das
Scrollingauch nicht gerade per-
fekt ist. Aus dem Lautsprecher
macht sich ein nettes Musik-
stick bemerkbar, das man zu-
gunsten von Sound-Effekten ab-
schalten kann, Uberhaupt ist
Mutants ein recht gut gelunge-
nes Spiel, ohne daB es vollends
zu begeistern vermag. Es diirfte
wohl jedem mehr oder weniger
gefallen, der Action-Spiele mag,
ragt aber nicht allzusehr aus
dem Angekot heraus. {hl)

84 %
20 %

GRAFIK

SOUND & MUSIK

79 %

HAPPY-WERTUNG

Rennspiel
35 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)

30-Effekt

Spectrum (Schneider CPC, C 64)

Motorradrennen mit gutem

L
14

pielautomaten-Umsetzun-
gen kommen immer
schneller auf den Markt.
»Enduro Racers steht erst
seit einigen Wochen in den
Spielhallen und schon gibt es
auch eine HeimcomputerVer-
sion. Bei Enduro Racer handelt
es sich um den Nachfolger des
iiberaus erfolgreichen Automa-
ten sHang On«. Allerdings hat
der Neuling einige Tricks und
Finessen auf Lager, die man bel
anderen Motorradrennen ver-
geblich sucht.
Enduro Racer ist das erste uns
bekannte dreidimensionale Mo-

90 . ei”iiit

torradrennen. Das heiftim Klar-
text: Nicht nur scharfe Kurven,
sondern auch Hitgel und sogar
Sprungschanzen missen vom
Spieler {iberwunden werden.
Die Strecke betrachtet der Spie-
ler dabei aus der Perspektive
des Fahrers.

MNatiirlich brausen Sie nicht al-
leineiiber die Piste: Weitere Mo-
torradfahrer, Autos und zahlrei-
che andere Hindernisse ma-
chen die Strecke unsicher. Teil-
weise kann man diese gekonnt
ilberspringen, viele lassen sich
aber nur durch Umfahren mei-
stern.

Ziel des Spiels istes, innerhalb
aines Zeitlimits eine bestimmte
Strecke zuriickzulegen. Schalfft
man dies, geht es mit dem néch-
sten Kurs weiter, bis man einmal
dem Zeitlimit unterliegt. Unfille,
bei denen das Motorrad optisch
emndrucksvoll durch die Luft
fliegt, verzégern natiirlich den
Rennablauf. Hat man alle fiinf
Rennstrecken gemeistert, darf
man auf hdherem Schwierig-
keitsgrad von vorne anfangen.

Crafisch ist Endurc Racer
héchst eindrucksvoll. Der 3D-
Effekt der Strecken ist nicht nur
sehr schnell, sondern wirkt ge-

radezu mitreifend. Auch die
Animation der Motorrader und
Fahrer kann voll iiberzeugen.
Fiir SpectrumVerhaltnisse ist
das Programm grafisch emne
kleine Meisterleistung.

Vergleicht man Enduro Racer
mit sSuper Cycles, =o ist Enduro
Racer eindeutig besser,

Alles in allem ein actionrei-
ches Rennspiel, das zwar keine
realitdtsgetreue Simulation ist,
dafiir aber lang anhaltenden
Spielspak bietet. Man darf sich
auf die anderen Versicnen freu-
en, die nicht vor Ende April er-
scheinen werden, (bs)
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Test Spiele

ark Patrol

GRAFIK T4 %
SOUND & MUSIK 70 &
HAPPY-WERTUNG IRaR.S
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10 Mark (Kassette)
Unterhaltsamer Oldie zum

Super-Preis
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ie Geschichte von »Park
Patrole wiirde auch recht
gut in die Rubrik »Soft-
ware-Spezialititene pas-
sen. Das Programm ist schon fast
drei Jahre alt, wurde aber in Eu-
ropa nie veréffentlicht. Jetzt hat
sich eine andere Softwarefirma
die Rechie an dem Spiel gesi-
chert und es zum Super-Preis
von 10 Mark herausgebracht
Sie steuern hier einen Park-
wachter, der Abfalle aufsam-
meln muf, die von schlampigen
Tounsten hegengelassen wur-
den. Unser Held paddelt mit ei-
nem gelben Schlauchboot

durchs Wasser, muB sich aber
vor Baumstdmmen hiiten. Doch
die Dosen und Flaschen liegen
nicht nur im FluB, sondem auch
an Land. Mit einem Sprung ver-
148t man das Boot und geht ans

fer, das von bissigen Schild-
krtlen unsicher gemacht wird.
In spateren Spielstufen kommen
Sumpigebiete und Wasser-
schlangen hinzu

Zum einen darf man sich nicht
von den Tieren beifen lassen,
zum anderen muB man darauf
achten, daB man seine Energie-
Vorrate regelméBig im Wachter-
Hauschen auffrischt. Hier tau-

chen ein paar vorwitzage Amel-
sen auf, die versuchen, die Le-
bensmittel zu klauen

Um eine ven insgesamt flinf
Spielstufen zu wvollenden, muB
man 12 Abfalle aufsammeln. In
einem kleinen Menil kann man
genau einstellen, wie schwer je-
der Level sein soll. Die Anzahl
der Schildkrdten, Ameisen und
so weiter kann von Thnen belie-
big bestimmt werden

Obwohl das Programm schon
einige Jahre auf dem Buckel hat,
kann es auch heute noch gefal-
len. Musik und Sound-Effekte
sind nichi sonderlich spektaku-

i&r, aber schon komponiert und
nett anzuhfren. Die Grafik ist
sehr hebewvoll gemacht, das
Scrolling makellos und schine
Effekte wie das gelegentliche
Glitzern auf der Wasseroberfla-
che runden das Bild ab.

Fiir 10 Mark bietet Park Patrol
hohen Spielgenuf und gehort
eindeutig zu den besten Budget-
Programmen, die derzeit auf
dem Markt sind. Das liebens-
werte, ausgesprochen friedli-
che Spiel kann man vor allem
denjenigen warmstens empieh-
len, die beim SoftwareXKauf

scharf kalkulieren miissen. (i)

GRAFIK
SOUND & MUSIK
HAPPY-WERTUNG

C 64 (Schneider CPC)
Sport-Spiel

29 Mark (Kassette),
49 Mark (Diskette)

Dreifacher Nachschiag
fiirs Sport-Genre

s gibt Sommes- und Win-

ter-Olympiaden fiir Heim-

computer, Simulationen al-

ler moglichen Mann-
schaftssportarten und socgar Rit-
ter- und Wikinger-Spiele. Was
soll man da dem sportbegeister-
nen Heer der Computer-Fans
noch Neues bieten? Die Antwort
auf diese Frage nennt sich »In-
door Sportss, eine Sammiung
von Sportarten, die man alle im
trauten Heim bestreitel.

Die drei Diszplinen filr Stu-
benhocker =ind Air-Hockey,
Bowling und Daris. Bei der
Schneider CPC-Version, die uns

Ausgabe 4/Apnl ISBT

noch nicht vorlag, soll auBer-
dem die Tischtennis-Simulation
sSuperstar Ping Pongs dazu kom-
men, die fiir den C 64 bereiis als
eigensténdiges Spiel erschie-
nen ist,

Air-Hockey wird hier zum er-
sten Mal auf emnem Computer
ausgetragen. Jeder Spieler steu-
ert eine Scheibe, mit der ein
Puck: iiber ein Spielfeld ge-
schubst wird, der fiickisch von
den Bandenabprallen kann. Die
Regeln sind einfach: Man muB
mit der Scheibe das eigene Tor
sauber halten und den Puck in
das des Gegners schubsen

Der Bowling-Teil kommt spiel-
technisch leider mcht ganz an
sTenth Frame« heran, ist aber
recht gut gemachi. Zunachst
steuer! man die Spielfigur in &1
ner Art Bewegungsphase und
sieht dann auf simem zweilen
Bild die Kugel auf die Kegel zu-
donnern. Darts ist auch recht or-
dentlich: Winkel, Stdrke und
Richtung werden beim Wurf be-
riicksichtigt. Auch hiergibteser-
ne ansehnlich animierte Grafik,
bei der man sieht, wie der Pieil
abgeworfen wird und landet

Bis zu vier Spieler kinnen bei
Indoor Sports mitmachen, aber

auch der Computer bielet sich

als Partner an. Generell muB
man die vielen Freiheiten lo-
bend erwahnen, die man bel al-
len Disziplinen hat. Vom Spiel-
Tempo bis hin zu technischen
Feinheiten kann man eine Reihe
von Parametern einstellen
Indoor Sporis ist eine recht or-
dentliche Sammiung von Sport-
Spielen, bei der allerdings jede
Disziplin nachgeladen werden
muB. An Klassiker wie »Winter
Games« kommt das Spiel sicher
nicht heran, ist aber eine durch-
aus lohnende Anschaffung fiir
Sportspiel-Fans (hi)

s, 91
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chon wieder eine Auto-
maten-Umsetzung — dies-
mal zur Abwechslung
aber eine sehr gute! Nach
Katastrophen wie sBreakthrus
wurde jetzt zur allgememnen
Freude ein tolles Weltraum-
achieBspiel hervorragend
adaptiert, Die Rede ist vom Top-
Automaten sNemesiss, und die
C 64-Umsetzung, von der uns ein
Testmuster vorlag, gehért ein-
deutig zu den besten Action-
Spielen der letzten Monate.
Wieder steuern Sie ein Raum-
schiff durch die Einsamkeit des
Universums, wieder einmal wird

der Bildschirm von rechts nach
links gescrollt. Wieder einmal
miissen Sie sich Level fiir Level
durchkdmpfen und werden von
gegnerischen Schiffen erbar-
mungslos angegriffen — doch
ab jetzt wird es erst richtig inter-
essant. Durch das AbschieBen
ganzer gegnerischer Formatio-
nen tauchen gelbe Kapseln auf
dem Bildschirm auf, die man un-
bedingt aufsammeln sollte. Wer
fleiBig Kapseln sammelt, darf
sich namlich Extra-Waffen fiir
sein Raumschiff zulegen. Der
Spieler hat die Wahl, ob erseine
Kapseln sofort verjubelt oder

81 %
72 %

GRAFIK
SOUND & MUSIK

HAPPY-WERTUNG LR ¢

4

C 64 (Schneider CPC,
Spectrum)

Action-Spiel

29 Mark (Kassetie),

49 Mark (Disketie)

Gidnzende Automaten-Umsetzung

lieber spart, um sich gleich ein
besseres Geschiilz zuzulegen.
AuBer mehr Feuerkraft kann
man sich so mehr Tempo erkau-
fen, was das Schiff wesentlich
wendiger macht. Blaue Kapseln
tauchen auch hin und wieder
auf; ber Berihrung vernichten
sie jedes gegnensche Schiff,
das gerade auf dem Bildschirm
st

Durch die Kapsel-Idee ist man
auch auf den einfacheren Spiel-
stufen hochgradig motiviert: Nur
wer grindlich abraumt, kann
Kapseln horten und sein Schiff
gut fir die spateren dicken

Brocken risten. Und die kom-
men in Form von véllig neuen Le-
vels, Mutterschiffen, Bodensia-
tionen und anderen Ubeln
Technisch ist Nemesis von al-
lererster Giite. Das Scrolling st
gut, die Sprites sehen schick
aus, sind reichlich vorhanden
und das ganze Tempo ist s0 13-
sant, daf sich die Heimversion
quasi so gut wie der Automat
spielt. Ohne Ubertreibung kann
man behaupten, daB Nemesis
das beste Action-Spiel seit »Un-
diums 1st. Ein sehr fesselndes
und ausgesprochen empfeh-
lenswertes Programm. (hl)

JETZT IN MiNCHEN

GUHHITEH WMMI Petra Reif

Holzstr. 19, 8000 Miinchen 5

Unbedingt Computartyp angeben!

Wo?

04 sl

GAMESO

Inh. KarHeinz Mund
Kastelsir. 4, 8455 Edensee

Csa

¢
TRRRERRIV I RgR™
I

Eimte unbediagl ComsputerTrp bagaten!
Liste gagen 130 Srstmarusn

Fir sile Computer: Jede Menge

Jelxt neu: Lacen in 6450 Hanau, Hospitalssr. &

Gesch-Zedan von 10

ArwendermrugiETTe
Lsdprang por NN + Porto DM 650

81 w2523
18 Uihr werkiags
10 - 13 Lihr Samstag
Atsri XL K D
Hardbal - 47 -
American Foad Race - 48
Tigers in he Snow - 39
Trail Biarer - 44
House of Lisher 20 =
Gamsione - 89,
Curmaton — ag.
Solo Flight § = 4T
Warrior of RAS 0, —
CPC K D
Infiftrator - 49
Winter Games e =
Leser Basic — LT
Tomahawk - 43,
Sal Combat A7 4AT-
Shogur —_ 29
Wiy of the Tiger - 47

+ vile. visle Speela mely

FUR JEDEN ETWAS

C 64 Cass. Disk | Atari XL/XE Cass. Disk
Wrestli o9 _ 49 _ | Fields of Fire 29.- 46~

[C)Eirg:]g Tal::z.s = 2&:— 39— | King Size (50 Spiele) 29’-.
Dragon’s Lair I 29~ 45.- ﬁgogk %“;aﬁéoxmg 33 =
Fields of Fire 29- 46~ P’L'zt;pr i 2 33: -
Eﬁ?ﬁg kYo i{‘;: ;3: Robot Knights 26~ 26~
Infodroid 29- 49~ | Winter Oympics 26~ 32.-
Jail Break 29~ 39- | 68000er ST Amiga
Super Huey II 33.- 47- | Bightll 149 - 149 -
Starglider 42~ 46~ | Portal 99,
Tronic [deutsch) 42~ | Thai Boxing 69~ 69.-
World Games 29- 39- | World Games 69~ 69~
Wit bt LK) Prograsmese fii alle Systome — Liste anfordern — s Iohnt sich! (hitte Comp Ty sogetm)

Licherutng pir Nachnahme / Scheck

ol DM 4.~ Porto und Vierpackeng

printadress

Postisch 1573

3548 Arcieen
= 05651 /3368

Ausgabe 4/Apnl 1867




Wettbewerb Spiele

Wetthewerh: Die grofie Spiele-Suche

Wer im Buchstaben-

gewinnt den 1. Preis! Und der
besteht aus einer Ocean-Sport-

salat moglichst viele A B G L B AT M A N G E H N F  tasche emer Oceanfasse, ek
Oceanﬂmagine-Spie- : nem OceanTShirt sowie finf
le ﬁndet' kann statt- DDYZGTJRTUE Up-B AP Ocean/lmagine-Spiglen! Der
. » Zweite bekommt immerhin eine
liche Preise gewin- 0OS MYRCBGRCYANVD o on tShin, drei Spiele
nen. N FHXFOPDAJMC 2L K und der Dritte eine Tasche und
ein Spiel. Wer die Platze vier bis
#hrend sich viele Leute K B 3 5COXPMKUSQ A M zehn belegt, darf sich mit je et
schon Gedanken tiber nem Spiel trosten
das Verstecke:; von f YGLTEREBNETERGA Schreibt die Namen aller Spie-
Ostereiern  machen, le, die ihr gefunden habt, auf ex
gehen Happy-Leser auf die Su- i D L3 EL B OONA 1 08 T ne R:sl.i-:anet-. Gebé: bitte aufer-
che nach verborgenen Compu- dem an, welchen Computer Ihr
terspielen! In dem Buchstaben- KoF BOAE RORIAQ M1 KT CEC habt und ob Ihr einen Kassetten-
Wirrwarr, das auf dieser Seite 01 A RCUQRXAMGAM H Recorder oder ein Disketten-
abgebildet ist, haben sich nam- laufwerk besitzt. Der Einsende-
lich die Titel von vielen Ocean/- NKWAEKEXD®PADTEVJ a D schiu® ist der 20. April 1987 und
Imagine-Spielen versteckt. Um der Rechisweg wie immer aus-
bei unseram Wettbewerbh er- G N O P G N I P X C H L E 'u" A c;esch]ossen. Schickt Eure Kar-
folgreich zu sein, braucht man ten an
sowohl ein gutes Auge als auch EAJNUFGNIUK RAET X =
etwas Abnung von der Spiele-  EENEESTERIE TS FE P _cn_". oc._.-s".n;
Die versteckten Spiele- B FWEKWAHTEZERTSK U Hans-Pinsel-Str.
Namen kbnnen sowohl waag- 8013 Haar.
recht und senkrecht als auch ONMDTS P ERTEST L Wir winschen allen viel Er-
diagonal und von rechts nach folg beim Mitmachen, einen
links ader von unten nach oben S HORT C PR ULV CHA Etha]'fen' Blick und starke Ner-

geschrieben sein. Wie viele Ti-
tel versteckt sind, verraten wir
nicht, Wer die meisten findet,

In diesem Wirrwarr sind die Spiele-Titel versteckt

ven. Man glaubt ja gar nicht, wie
viele Titel in so ein Buchstaben-
Feld passen. (hi)

T. S. Datensysteme-Vertriebsgesellschaft

mbH

| Competition PRO 5000 |
mitg-Schaler ... 29,90
speedking (u-Schalter).........29,90
Quickshot Il Turbo (z-Schalter) 29,90

C-64
Software

Magnum (u-Schaiter) ............35,90 |
Sky Runntr (Cass) .29.80 Sagma 7 (Cass) 26.90 Law of the Wl (Tisk] 35.90
Shy Rurngr | Disk) 080 Latyrinth {Cass) i 249,90 Aieyha (Cass) 2580
Legand of Kages [Cass) L2090 Labyringh (Disk) 3990 Agyhan {Dusk) 3590
Legend of Kages {Disk) s 39.90 WAR (Cms) 20.90 Fisi 1) (Case) 29.80
introdroie (Cass)......... L2980 W.AR (Disk) sago FENDEK... .. . 35.80
Firplord {Gass) cn 2000 The Sentinel (Lass) 1 28.90 Wirter Games [Disk} 35.90
Firelord (DEGK) i 3000 The Sentingl | k) 55,50 Nemnut (GBS} 580
Konami's Coln Op Hiis {Disk) 39.90  Amercas CupChalienge {Cass) 2580 Meus (ki) 3590
Stasione Cabra {Lass) 2090  Amerca's Cup Chaliengs (Disk) 3890 Asterin|Cass) ; 29.90
taflana Cobira {Disk) . 3990 Ereius {Cass). 26,80 Agjarts | Dask) 3 25.80
Stroel Michine (Cassi i 28.00  Tarzan {Cass) [ 28.80 Dragons Lair {Cass). .. 29.90
Sireet Maching (Disk}...........- 350 Tarzan {Désk) 2090 Dragetes Lake [Disk) 3590
Bauntle (Cass) Firbinsts 28.30 Endiftrator (Cass) S 26.90 Fechawk {Disk) 3590
Gaunliet [DIEKY... . .\ otmubiw s 3990  Howard the Duck (Cass) 7900 Lordol the Rings (Disk) 3580
Space Harrier (Cass) o 2090 Howard the Duck [Disk) 2900 Jack the Nippot {Disk] 3590
5 Harrier iDisk) i 39.90 Xavinws {Tass) 23,50 Theey Sokd 3 Millon 3 (Cass) 2880
LASER BASIC 10 Computar Hits 3 (Cass) ... L2990 Xeviows (Disk). .39.850 They Soid o Mihon 3 (Disk) 3090
Erwntert thr Basss um mehr s 250 Helshle — schesiles una 10} Computer Hits 3 {Disk} 3800  Ayenger (Cass) . 25.90 1942 {Gass} T ]
\nistungsstaries Spramanipullersysiem — 255 Spriy mi Mastarchess (Cass) 2890  Avenger (Disk) . 3000 1942 [Disk) 39.80
B 'zl 2954 755 Zoichen Giode — Follen, VargriBerm, Spe- Lis Angetes Swat {Cass) 1800  Highway Encouier {Cassh .. 2990  Gitent Sanvice (Cass) 26.80
gein, Desben Unid |rveinen von Sprites umd Sprislenstem Siorm (Eass). ... 5 L1980 Highway Encoanter(Disk) 39.60 Siler Sorvics { Desk). 3990
. THEN-ELSE, REFEAT-UNTIL, WHILE-END. CIF-CELS Championshin Wiestling (Disk)............... 39090  Braak Thru (C38s).. 2850  Workd Games (Dik) 3990
CEND, Promsduren mil Ortsviciatien und volistindger Pa- Biood n Guts {Cass) % % 2080  Greak Thr (Disk) 3wee  Fighiss Pt [Dick) ... 39.90
ramierlibargabe — Seistungssiarkes Tonsysiem (Meiodien 5 Suar Games [Cass). . 2900  Destroyer [Disk). 2090 Mrssion A D {Deek) 38.90
Aanen In Sprilas prapeicnect ung uner damisg) pespien 3 Stan Games (Disk). . ..ol 39.90  Dynamse [ian 1l (Cass) (290  Germamy 1985 (Cas) 980
werten) — Inimilung ld b bis ru fonl Tehe Thres Pro Supet Can (Cass). ... 2890 Dynarsite Dan 1 {Disk) 3850 Germany 1585 { sk 39,50
gramitis hommen ghichaeily atiaulon Super Lan (Disk}, 3090  Elekira Glioe (Cass) i 2900 Tierinine Seow (Disk) 3090
Watliflich mit dewtscher Anislieg sill Kassenis 30,80 Hypaball {Cas5), 5 2090  Flekirs Gide (Disk). 39.80 Stargham (LEss) 3390
au Desknite 45,90 Hypaball |Disk) : i 3890 iy Knock Oul {Cass) 2980  Stargider {Disk] 48.50
LASER COMPILER &3 Orse: Year After {Cass).......... 2990  Crystal Casties |Cass) za.9g  Bunioey (Cass) 29.80
", ; Transsarmers {Cass) 3 1990 Lettls (Cass) f 20.p0  Bulidog (Disk. " 3050
Erzeugl nr.tum geamedon umd kompakion Code — sompsdier Transturmars [Disk], . . 3980 The Pawn {Disk) ; 45.50 Star Soldher {Cass) 7950
Lassr Basic und Basic Lightning — wane seibsiandige Pro- Shanghal (Cass). 29.90 Gahan rl“.a'ss| AT 28,60 Diandy (G} 29,90
pramme Brisogei, die ohse Laser Basic Wdeo — slache  Ghanohal (Disk) '30.90  Bouder Dash Conetructioni (Gass] ... 2480  Dandy [Dsk) 3880
Badienung — kampiiarin Programine kinen i Turbctormal g Pack (Cass) 25,90  Gouider Dash Constructonid (Disk) s5pg  Skate Rock Cass) 08
pespeicher] und geladen wargen — volllandines. Demaprn-: il Pack (Disk) = 30.50 Peycasiria (Cass). i 290 Sicaie Hock (Drsk) 19.80
Erﬂl‘. k Il||!I :::“'glmun Frogramme seierlisgen keinen Scoeby oo {Cass) 28.00 Peycasiria (D8K) an.50 Pulice Catet (Cass) they, 0.00
arkitingbeschiiodungen A Seooby Doo {Disk)........ 38.80  YiearMung Fucass) 28050  Donkey Komg(Cass) 25.90
MUl Basiacw T ao Kassetn 4890 papernoy (Cass)....-- 2080  Lawofthe Wesl (Cass).... 2500  Big Name Bonanss (Cass) R
ail iskene 8500 Papertoy (Disk} ; 30.00 ¢ Acrn Je1 (Cass) 2080

Alle Preise sind unsere Ledenprelse.
Hel Versand berechnen wir anteilige Saibstkosten: bel Vorkasse mi Scheck:
DM 2,50, bei Versand per Nachnahme DM 5,90 je Sendung.

80, Tel. 0911/288286

Ausfahriiches Info kann angefordert werden. Handleranfragen erwiinscht.

Denisstrafle 45, 8500 Nirnberg
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Software-
Spezialitdaten (IV)

Der Hauptgrund, ein Compu-
terspiel zu kaufen, waren bisher
Qualitat und Unterhaltungswert
des Programms. Doch diese
schnoden Zeiten sind anschei-
nend wvorbei. Das englische
Billig-Softwarehaus Alpha Ome-
ga kiindigt seine zwdlf ndchsten
Neuerscheinungen mit folgen-
den S#tzen an: »Die Programme
bieten nicht nur einen hohen Ge-
genwert flirs Geld, sie haben
auch die besten Packungsbil-
der, die in dieser Branche je zu

sehen warenle Das bedeutet,
daf die Spiele nicht mehr um
der Spiele willen, sondern auch
wegen der schicken Ver-
packung gekauft werden sollen.
+Collect the Set« heiBt es am En-
de der Presse-Mitteilung; auf
den Sammel-Effekt Marke sKau-
gummi-Bildchen« wird voll ge-
setzl.

Sollte diese Strategie Eriolg
haben, kiinnte das eine Revolu-
tion fiir die Software Welt bedeu-
ten. Wen stort es dann schon,
wenn die Textverarbeitung kei-
ne Umlaote beherrschi, wenn
sie in einer schicken Schachiel
mit Schleifchen verkauft wird?
Aber es gibt ja ohnehin schon
genug Produkte, bei denen die
Verpackung wichtiger ist alsder
Inhalt! (0D

HAufgekauft

Fiir eine ungenannte, sichen-
stellige Summe hat Billigspiel-
Produzent Masterironic die Soft-
ware-Firma Melbourne House,
bekannt durch sExploding Fiste
und sHobbits, aufgekauft. Damit
will Mastertronic auch im Voll-
Preis-Markt Fuf fassen. (bs)

Die besten
Antiriad-Spriiche

Der Wortwilz unserer Leser
kann sich sehen iassen. Im Wett-
bewerb aus Ausgabe 1/87 such-
ten wir die schonsten Definitio-
nen fir den Antinad-Anzug aus
dem gleichnamigen Spiel von
Palace Software Wir hatten un-
sere liebe Miihe, aus dem Berg
der Einsendungen die elf onigi-
nellsten Ideen herauszusisben.

Der erste Preis (ein signiertes
Bild von Palace Kiinstler Dan
Malone und drei Spiele) gehtan
Lars Schmidt aus Einbeck. Er
schrieb: »Nach tagelanger For-
schung ist es mir gelungen, den
Nachweis zu erbringen, daf der
Antiniad-Anzug ein unentbehrli-
ches Hilfsmittel fur alle Hobby-
Garner darstellt. Man beachte
folgende Vorziige:

‘A: Das KleinstTreilbhaus, spe-

ziell zur Aufzucht von Disketten-
baumchen (natirlich wachsen
Disketten auf Bi3umen — wo
sonst?).

B: Die selbstlenkends Harks,
die allen Hindemissen wie Blu-
men aufgrund des eingebauten

Radars von selbst ausweicht.

C: Der hyper-radikale Rasenma-
her (wo der hintritt, wachst kein
Gras mehr).«

Die folgenden zehn Leser ha-
benauferdem jewellzdrel Spie-
le gewonnen:

Cliiver Basck, Calle

Michael Becler, Krafeld

André Sergio Couné, Gelserkirchen
Michael Herzog. Delmenhorst
Thomas Kuhn Wewelsfleth

Dame] Radel, Imtnenstaad

Jan Schmidt, Bornheim-Uedorf
Thomas Weiss, Waldsassen

Raif Weserstall Woppertal

Ren Weislircher, Hifiigweder

AbschlieBend zur allgemei-
nen Belustigung noch einige
Definitionen:

Zu A: Kamevalshiitchen; ABC-
Waffen-sichere Diskettenbox;
Diskettenraspler (schnell und
leise); Christbaumkugel mit ein-
gebautem Glockenspiel, das:Es
ist 2in Robot entsprungens mit
200facher Geschwindigkeit
spielt; Schalldichter Anord-
nungsaufhalter (Halt jede An
ordnung eines Vorgesetzien ab.
Auf Wunsch auch so lieferbar,
dab alle Befehle umgewandelt
werden in die Worte sSchon gut,

Die deutsche Verkaufs-Hit-
parade basiert auf Befragun-
gen von Ariolasoft, Master-
tronic, Peter West Records
und Rushware. Die Happy-
Hits werden von unseren Le-
sern gewdhit.

 Bei der Leser-Hitparade
kann jeder alle vier Wochen
mitmachen: Schreibt uns ein-
fach jeden Monat eine Post-
karte mit Euren drei Lieb-
lingsspiglen und schickt sie

4. (T) Elite (Firebird)

5. (6) Silent Service
(Microprose/US. Gold)

6. (3) The Bard's Tale
{(Electronic Arts)

1. (8) Winter Games (Epyx)
8. (5) Mission Elevator
(Eurogold)

S. (-) Antiriad (Palacs)

Die Spiele-Hitparaden Mirz 1987

an die Redaktion Happy-
Computer, Kennwort
10«, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013
Haar. Verge#t bitte nicht, Ab-
sender, Computer-Typ und
gewiinschten Datentrager im
Falle eines Gewinns anzuge-
ben. Der Einsendeschiuf ist
jeweils am Ersten eines Mo-
nats und der Rechisweg ist
ausgeschlossen.

Jeden Monat werden unter
allen Ensendern 22 Compu-

L (4) Ganntlet (US Gold)

2. (I) Paperboy (Elite Sysiems)
3. (7) 180 (Mastertronic)

4. (-) Footballer of the Year
(Gremlin)

5. (-) Space Harrier

(Elite Systems)

6. (6) Ollie and Lisa (Firebird)
1. {-) BMX-Simulator

(Code Masters)

8. (-) Eonami's Coin-Op Hits
(Imagine)

9. (3) Trivial Pursait (Domark)
10. (8) Five Star Games

10. {-) Intern. Earate (System 3) (Beau Jolly)

terspiele veriost Diesmal
stiftete Kingsoft Typhoon«
(Atari ST), »Zyron« (C 64) und
+Quiwis. Die Gewinner sind:

U.SA.

L (3) Marble Madness
{Electronic Arts)

2. (-) Gunship (Microprose)

3. (1) Leader Board (Access)

4. (4) Leather Goddesses of
Phobes (Infocom)

5. (2) Silent Service
(Microprose)

6. (6) Rock’n Wrestle
(Melbourne House/Mindscape)
1. (-) Aliens (Activision)

8. (-) Enight Games

(English Scitware/Mastertronic)
9. (5) Hacker II (Activision)

10. (8) Mean 18 (Accolade)

Mochael Rymarcryk, Nenburg 'Weser
Rainer Schiuble, Vahringen
Lothar Steidle Schinherg

Abschliefend wieder der
SpieleTip der Redaktion:
»Nemesiss (hl)

L (2) World Games (Epyx)
2. (4) Werner ( Ariolasoft)
3. (-) Winter Games (Epvx)
4, (-) 5ilicon Dreams
(Rainbird)

5. (-) Hacker I (Activision)
6. (-) Acro Jet
(Microprose/US. Gold)

1. (I) Master Chess
(Masterironic)

8. (-) Ghosts’n Goblins
(Elite Systems)

9. (-) Heartland (Odin)

10. (8) Power Ball
(Mastertromic)
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Miiller. Sie bekommen die Ge-
haltserhhuna.«)

Zu B: Hexenbesen-Halter fir
sHexenkiicher, Longdrink-Mi-
xer; Turbo-Stricknadel; Patent-

scher Robotservoarm mit Gur-
kenschneidemesser und Netz-
adapter fiir dltere Modelle wie
Amiga 2001 und Spectrum 700
MByte.

E FACHGESCHAFT

PL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 Kdinl
'Iblefon 0221/252451

% Sensortechnik
% Verschleififrei :
% Geld-Zuriick-Garantie Dl joycad

(bei Ricksendung innerhalb 14 Tagen)

17.90

helerbar
no0]

Professionelier

Spelhallen-joysuck

Professionslier
Taster mit Beleuchiung

Die grofe
Fantasy-Rollenspiele-Ara
ist angebrochen.

werkzeug zum Freilegen ver- Zu C: Verzweifelter Versuch von Bard's-Tale 62,- DM

klemmter Disketten aus dem Commodore, ein gutes Floppy- : * =
1541-Laufwerk; Vollautomati- Laufwerk herauszubringen. (hl) U'thma I 91’ DM
Ultima III 39,-DM
Ultima IV 67,- DM
Anleitung des langsamen, monotonen Akitivi- Fantasie 51,-DM
Monats taten auf dem Bildschirm storen. Mythos I 11- DM
Abwechslung bieten spielende Alter Ego 77.- DM

Die Anleitung des Monatsflat- Kinder und kreischende Er- . :

terte uns diesmal in Form einer  wachsene, die die Treppe hinun- Alternate Reality 49,- DM
Weihnachtskarte ins Haus Ma- terstiirzen, nachdem Sie iber Herz von Afrika 65,- DM

stertronic sandte uns naben net-
ten Gritfen eine Anleitung, wie
man die Weihnachtsieiertage
iberlebt. Diesen Gag wollen wir
euch (wenn auch verspatet)
nicht vorenthalten. Da die Karte
in Englisch verfaBt wurde, hier
unsere deutsche Ubersetzung:

1. Schalten Sie Thren Computer
in den Heiligabend-Modus. Off-
nen Sie ein Auge und sshen Sie,
wie der Weihnachtsmann durch
den Kamin in Ihre Wohnung
kommt. Kommen Sie thm nicht in
die Quere, sonst verschwindet
er sofort!

2. Schalten Sie Ihren Computer
nun in den Feiertags-Modus. In-
nerhalb der n#chsten 16 Stun-
den kiinnen Sie beobachten, wie
verschiedene Dinge wie Sherry,
Wain, Truthahnbraten, Pudding
und SiiBigkeiten erscheinen und
sofort wieder verschwinden
(Achtung! Der Computer darf
nicht im Di&t-Modus sein, sonst
ist dieser Teil des Spiels sehr
langweiligl).

3. (Der Urlaubs-Modus schaltet
sich nun ein und bleibt so lange
aktiviert, bis Sie in den Neujahr-
Modus umschalten) Wahrend
dieser ZeitdiirfenSie ja nichi die
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das neue Schaukelpferd gestol-
pert sind.

4, Nuntritt der Neujahr-Modusin
Aktion, Am Anfang kann das
Bild etwas verschwommen oder
doppelt sein, doch dies legt sich
bis zum 2. oder 3. Januar. (bs)

Noch mehr Spiel-
hallen-Umsetzungen

Electric Dreams kiindigt nach
»Enduro Racere« gleich eine gan-
ze Liste von Spielhallen-Umset-
zungen an. Dazu gehoren: »Su-
per Sprints, ein Autorennspiel,
bei dem man die Strecke aus
der Vogelperspektive sieht,
»Quartets, bei dem sich bis zu
vier Spieler durch ein Science-
fiction-Labyrinth kdmpfen, sRam-
pages, ein sehr witziges Spiel,
bei dem man als Kino-Monster
Hauser zerstort und andere fie-
se Dinge macht, sFire Traps, bei
dem sich der Spieler aus einem
brennenden Hochhaus retten
mubf, und sWonder Boys, beidem
ein kleiner Steinzeitjunge viele
Abenteuerim Dschungel erlebt.

(bs)

Seven Cities of Gold 69,- DM

Disketien fiir Commodore, *Atani St

Jede Menge preiswerte Module fiir Atan,
CBS, Intellivision und Interton
Fordem Sie unsere Liste an.
G == =
Wir haben stindig Interesse am Ankauf
gebrauchter Original - Software.

Lassen Sie sich ein Angebot machen:

arg. [Bedien] Sy- (Unser Angebof)
Bezeichnung Cass | Drsk | verp [anleitg] stem | (bitte nicht susfillen)
| DM |
| |
DM |
DM
'. _ ! DM
] | DM
Zutreflendes bitte Name = P
ankreuzen und
schicken an: S, =2 b
COMPLAY
Hohenzollernring 29 o R 3 TR TR
5000 Kiln 1
Wir schicken Ihnen unser Tel oo
Angebot.




Spiele Umsetzungen

o

iesen Monat tat sich au-
Bergewshnlich wenig auf
dem Umsetzungsmarkt,
gerade was die 8-Bit-
Atan-Computer, den C 16 und
die MSX-Systeme betrifft. Wir
konnten eigentlich nur schiech-
te Nachrichten fiir die Atan-
Besitzer in Erfahrung bringen.
So wird, enigegen vorheriger
Ankiindigungen, sMarble Mad-
ness« von Electromic Arts nicht
fiir die Atar-8-Bit-Computer er-
scheinen. Auch die Program-
mierer von Lucasfilm werden
von den Spielen sLiabyrinth« und
*Pegasus« nur Apple- und C 64-,
aber keine AtariVersionen her-
ausgeben. Als Grund wird je-
weils angegeben, dafl 19856 die
Verkaufszahlen fir Atan X1.-Soft-
ware erheblich gesunken sind
Im Gegensatz dazu sprudelt
es nur so von Umsetzungen fiir
den Atan ST. Die jingsten Pro-
dukte sind sArchcfoxe, das auf
dem ST erheblich schneller als
auf dem Amiga ist, und sInterna-
ticnal Karate« (im Bild), das ge-
geniiber den 8-Bit-Versionen ei-
ne schonere Grafik und einen
neuen Spielmodus bietei, der
leider nicht in der Anleitung be-
schrieben ist. Driickt man die
Taste <F4>, erscheinen zwei
welfe und ein roter Kampfer auf
dem Schirm. Die zwel weiBen
Spieler milssen nun versuchen,
den roten Computergegner zu
treflen. Allerdings ktnnen sich
die beiden auch gegenseitig au-
Ber Gefech! setzen, was Punkte
fur den Computer gibt. Eben-

die die schonsten Hiebe in Zeit-

ER [}
lupe wiederholi
Fiir den IBM und seine kompa-
tiblen MSDOSKollegen er-

MOULIN RDUGE
S

Zw N ROl

Jetzt darf anch auf dem ST zugehauen werden:
sInternational Karates bietet zehn verschiedene Hintergrund- MS-DOS-PCs erhalllich. Dieses
grafiken, eine besser als die andere

MICHREL

CAUTY>

scheinen jetst auch vermehrt
Spiele Sie setzen allerdings in
der Regel den Besitz einer Farb-
Grafik-Karte voraus! Vor dem
Kauf also immer den Handler
fragen, ob die Software auch auf
dem eigenen MS-DOS-Compu-
ter lduft.

Ein Software-Klassiker und
Redaktions-liebling hat seinen
Weg zu den PCs gefunden. Die
Rede ist von sBoulder Dashs,
dessen jlingste Version, »Boul
der Dash Construction Kits erst
in der Ausgabe 1/87 von uns ge-
testet wurde. Dort finden Sie el
ne ausfihrliche Erklarung des
Spielpfinzips. Die Umsetzung
nutzt die Fahigkeilen des Com-
puters gut aus und kann rundum
all jenen empichlen werden, die
ein intelligentes Geschicklich-
keits Spiel suchen

Auch "World Gamess (Test in
Happy 12/B6), einer der Weih-
nachitsrenner 1986, ist jetzt fiir

Programm zeigt deutlich, wo die
Grenzen dieser Computer he-
gen. So gibt es Schwierngkeiten
beim Scrolling und der Grafik-
Animation. Trotzdem konnte der
Spielwitz des Programms weit-
gehend bewahrt werden. Nur-
PC-Besitzer werden mit dieser
Version sicheriich sehr zufrie-
den sein. Sollten Sie allerdings
neben Threm MS-DOS-Geral el
nen anderen Computer wie
C 64, Atari ST oder Amiga sie-
hen haben, sollten Sie auf eine
andere Version zurtickgreifen.
Nun noch kurz zum C 64, fir
den inzwischen eine Umsetzung
von »Stargliders (Test in Happy
1/8T) erschienen ist. Die uns vor-
liegende Version hat eine sehr
langsame Grafik, die sich bei
weitem nicht mit dem Atan ST
Original messen kann. Man soll-
te halt keine 16-Bit-Spiele bel
denen es vor allem auf die Ge-

Eine Reise um die Welt . . mit vWorld Gamess fiir die MS-DOS- schwindigkeit ankommt, auf den
kompatiblen Computer. Im Bild sehen Sie das Gewichtheben in  C 54 umseizen, da viel desSpel-

falls neu ist die Replay-Funktion, RuBland. witzes verlorengeht (bs)
- '
Coole Software fiir alle Freaks!
INFOCOM ADVENTURES
Commodore 641128 (C Ban2aiSchneider) Schnelder CPC 464/664/6128

Kassatte  Diskette Diskette Kassstie Disketis
Adirbme 3895 DM 5495DM Deadiing (nur CPC) 78.95 DM Abens 3895 DM 42395 0DM
Aliis 38,95DM 54.95DM Enchanter 7B.95 Dt Apepriges A295DM 4495 DM
Footballer of the yoar 32,95 DM 44,85 DM Inficel 78.95 DM Footbatier of the year 32,05 DM 4485 DM
Guinship 3B.95 DM 5495 DM Moonmat {nur C 54 78,95 DM Gauntie! 44 55 DM 4295 0DM
Stargbder 3805 DM 44.985DM Spelbreaks: 78,95 DM T Warnors 32,05 DM 44,95 DM
Star Treck 2085DM 38850DM Starcross 78,95 DM Scooby-Doo 3295DM 4495 0DMm
The Pawn £8,85 DM The Witness 78,85 DM Top Gun 3205DM 44,85 0M

Weitere Software lieferbar fir: MSX/Atari 800XLIC 16/Plus4/AMIGAIAtari ST
Versand: Vorauskasse oder Nachnahme {+4 — DM}

Software-Versand Bachler - Postfach 429 - 4290 Bocholt - Tel. 028 71/18 3088

Ausgabe 4/Apnl 1367




. ®
Tips Spiele
Ein Blick hinter die Ku-

’ ’ lissen: Mit Helind, un-
serer Layouterin, spreche ich
gerade das néchste »Hallo
Freakss durch. Wo kommt die
Karte hin? Pafit der lange Text
noch auf die Seite? Helind
sorgt souverdn dafir, dab
Drachen und Zauberer nicht

durcheinander purzeln,

P T

Marble Madness — Der Wachter fiberblickt je-  Zorro der Prinzessin aufnehmen, wenn
weils den gesamten Gang. Falls . I / . sie es fallenlaft.

Samu Melkko aus Bodenmais oy gich an einer Wegkreuzung Hier einige Tips und ein paar  _ yWenn man im Grab ist, darf
spielt gorn xMarble Madness«. pofindet, iiberblickt er beide Fiagen zum ActionAdventré  map nicht die Geldsdcke neb-
Im ersten Level erschien pl3tz-  Ginge Riume kanner nichtein-  *Z0rTo Thomas Niggel aus K& nen, sondern muB ihnen folgen.
lich folgende Meldung anfdem  .open, nigsbrunn schreibt:  — Die Gefangenen miissen be-
Bildschirm: " Die Zugrificodes filr die gesi-  — Den Blumentopf als zusdtzli- it werden, sie bilden eine
CONGRATULATIONS! cherten Aktenschrinke lauten: ches Gewicht gegen den Stein  mrappe.

HUGE BONUS BEING mit auf die Wippe legen, damit  _ Nashdem man der Prinzessin
ADDED... Erster Aktenschrank; RED 7 sich die Sperre hebt. i Tahien b ok Tl
THE PASSWORD IN MY NEXT  Zweiter Aktenschrank: WHITES  _ pem Sitzenden die Flasche  goht man aus dem ot ot tatie
GAME Dritter Aktenschrank: BLUE | ; 9 ] :

15 GUS geben und auf ihm hochsprin-  ynd dorthin, wo man die Trom-

Was es mit dieser Meldung
auf sich hat, wissen wir auch
nicht. Wer kennt sich damit
aus?

Vierter Aktenschrank: WHITE
50

— Um einen der Aktenschrénke
zu 6ifnen, sollte man zuerst das
Livebild der Kamera einschal-
ten, die den Raum berwacht.
Dann das Videoband starten
und exakt bis zu dem Punkt vor-

Qe

— Gegner am Kronleuchter auf-
hingen und im Keller den Be-
cher holen.

— Das Brandeisen auf den Ofen
legen, erhitzen, die Kuh damit
markieren und das Hufeisen
nehmen.

pete etc. bekommt, Dort findet
man eine Rose. Diese Rose
bringt man der Prinzessin ins
Schlof.

Jetzt zu den Fragen. Chri-
stian Honner aus Friedberg
will wissen: Wie komme ich

Hacker Il spulen, an dem die Zeitaufdem — Mit der Trompete stellt man  iiber die Zugbriicke, ohne da-
Gerd Kerscher aus Schopf- Videoband und die wirkliche sich auf die Wippe, spielt einen  belein Bildschirmleben zu ver-
heim und sein Freund Holger Zeit {ibereinstimmen. Danach  Ton und 1At sich von einem  lieren? Patrick Dahm aus Nox-
haben einen Raumplan und ein sollte man das Bild mit Hilfe der  Gegner hochkatapultieren. derstedt schafft es zwar, anfdie
paar kleine Tips zu sHacker IIx. Bypass-Kamera auf den Secu- — Nachdem man in das Crab  Palme zu klettern, aber wenn
Zum Raumplan: rity-Monitor einspielen, damit gestiegen ist, darf man kein Le-  er springen will, fillt exr immer
Die gestrichene Linie, diesich ~ man ungestort arbeiten kann. ben mehr verlieren und muf  auf den Boden. Sebastian We-
durch den Plan schléngelt, zeigt  Der eigene Monitor zeigt weiter-  Hufeisen, Becher und Schuliha-  ber aus Hof braucht einen Hin-
den Weg, den der Wichter auf hin das echte Bild aus dem ben. weis, wie ex den Kelch hinter
einer Runde geht. Ein Rundgang Raum, aberven den Sichgrungs- Die nachsten Tips schickte Mi- dem Aufzug nehmen kann und
dauert genau fiinf Minuten, wo-  TUppen kann die MRU nicht ge-  chael Rinke aus Hannover: wie man die Stiefel vor dem
ortet werden. _ Man mup das Taschentuch Haus mit der Palme bekommt.

bei er jedoch manche Stellen
zweimal passiert,

Die Kombination sxx + Zahle
gibt an, wann der Wachier an
der entsprechenden Stelle vor-
beikommt. Wenn an einer Stelle
zwel dieser Kombinationen ste-
hen, kommt der Wachter hier
zweimal vorbei. Die einzelne
Zahl, die bei einer solchen Kom-
bination steht, ist die Nummer
der Kamera, die an dieser Stelle
aktiv ist. Nummern, die in einem
Raum stehen, zeigen die Num-
mer der Uberwachungskamera
an. Nicht an jeder Kameraposi-
tion kommt der Wéchter auf sei-
ner Runde vorbei,

Wenn auf einem Weg das Wort
sRaume« ateht, dann handell es
gich um eine Raumdurchfahrt,
sonstist esein Gang. [nden Rau-
men, in denen der Begriff sCabi-
nete steht, befindet sich einer
der vier codierten Aktenschrin-
ke, die man &ffnen muB, um an
die Kombination fir den Tresor

heranzukommen. Ragune i
Tips! :
— Eine Kamera kann immer nur o ! F1
Biel . 17 14 :ux+2 . 36 o +S, 204 2

den Bereich bis zur ndchsten Ka-
mera {iberwachen.

— Die Blickrichtung der Kame-
rag ist immer nach oben.
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Batalon Commander Disc 40/Kass 28, Blsmarck K 45, Cobra 30721,
Cosmic Shock Absorber 40728, Dark Scepire 44/26, Der Fall Sydney
53736, Camétleon 44/32, Dragons Lair § 35/25, Frelord 2821, Future
Knight 44/25, Gauntlet 40/28, Great Escape 40/28, Gunship 54/45,
Higiway Encounter 32721, Hopeless 41728, intern. Karate 3319,
Jalbreak 3626, Jet D 120, Konami's Greatest Hits 4028, Labyrinth
39/26. Leather Godesses of Phobos D 83, Marble Madness 36/26
Mesters of the Universe 40/28, Moebis K 25, Monopoly 44139,
Newsroom D 116 Nuclear Embargo 40/23, Paperboy 35/28, Phantasie
D 44, Pigrim K 28, Prodigy 33/23, Psycastria 30/23. Pub Games K 30,
Quadriion D 44, Ranarama 3928, Rebel Planet 40/28, Revs 54/50,
Rock 'n Wrestie 40/28, Room Ten 37,21, Saigon 4028, Scooby Doo
35,23, Sentinel 44/26, Shanghal 38/32, Shaolin Road 44/28, Sky Rumner
32728, Spy vs. Spy 3 44/26, Star Raiders 44/26, Starfreck 36726,
Supercan 2619, Sword of the Samurai 40:28, Terra Cresta 2821,
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Trinity

Rainer Fuchs aus Frankfurt hat
aufseinem Atari ST das Infocom-
Adventure JTrinitys gelost.
London (15 Punkie)

Zuerst von der alten Frau Vo-
gelfutter kaufen. Ander Sonnen-
uhr den »Gnomons herausdre-
hen und mitnehmen. Am Teich
den Papiervogel aufnehmen
und mit dem Ball den Regen-
schirm vom Baum werfen. Den
einsamen Kinderwagen zum
Lancaster Walk schieben. Dort
die Vogel fittern und versu-
chen, den Rubin mitzunehmen
(was aber nicht gelingt). Den
Kinderwagen Sifnen und hinein-
klettern. Nach dem Drehen des
Windes den Regenschirm &ff-
nen. Am Long Water alles auf-
nehmen, in das Wasser und
durch die weiBe Tiir gehen.
Fantasie-Welt (34 Punkie)

Hier kann man auf mehrere
Arnten vorgehen. Am besten holt
man sich zuerst den leuchien-
den Schett aus dem Siidsumpf
und geht damit zum Arbor. Dort
findet man eine Axt. AuBerdem
vertauschen sich beim Durch-
gang durch den Arbor die Rich-
tungen Ost und West, das heifi
die Karte wird seitenverkehrt.
Dies kann man an der Inschrift
auf dem Denkmal am Arbore-
turm feststellen. Dadurch paBt
jetzt der Gnomon in das Gewin-
de der Sonnenuhr auf dem
Turm! Nachdem man den Hebel
bewegt hat, kann man durch
Drehen des Pleiles auf der Son-
nenuhr auf eine der Zahlen die
entsprechende weiBe Tir 6ff-
nen. Am besten drehi man die
Welt jetzt wisder um, indem man
emeut durch den Arbor geht.

Unter der Klippe sollte man
einmal in den Bienenstock fas-
sen und vor der Biene dann zum
Nerdsumpf flichen, wo diese
von der Fliegenfalle gefressen
wird. Wenn man dann nochmal
in den Bienensiock fafit, be-
kommt man den Honig. Diesen
gibt man in den Kesselim Innern
des Hauses Dort sollte man
auch dem Papageil zuhdren. Im
Garten findet man Kncblauch,
der auch in den Kessel kommt.
Mit der Axt f8llt man den Baum
am Rand der Schiucht und gibt
thm noch einen StoB in die nicht-
ge Richtung.

Jetzt sollt man die erste weiBe
Tiir passieren. Dazu stellt man
den Pfeil auf der Sonnenuhr auf

3, geht mit dem leuchtenden
Holz zum Ossuary, schaut dort
unter den Knochen nach und
mimmt den Schiissel mit. Nach
dem Aufenthalt in Welt 3 geht
man zum Barrow, dreht den
Schliissel im SchloB herum und
gelangt dann in die Eishéhle
Dort kann man mit der Axt einen
Eiszapfen von der Decke losen
Mit dem Eiszapfen rennt man auf
den Turm und verhindert sodas
Schmelzen des Eises. Die Son-
nenuhr auf 2 stellen. Mit dem
Eiszapfen auf dem schnellsten
Weg zum Krater und dort das
Metall mit dem Eis abkilhlen.
Mit der Axt und mit dem Metall
geht man zum Promontory, klet-
tert dort in die Seifenlauge und
wartet, bis man sich im Innern ei-
ner Seifenblase befindet. In die-
ser geht man durch die weifle
Tir am Wasserfall. Nach der
Rickkehr aus dem Weltraum
geht man durch die Tiir auf der
Mesa zur Siidsee Von dort zu-
riick, hat man alle Zutaten fiir
den Kessel Mit der Axt schligt
man ein Loch in die KokosnuB
und 1Bt die herausflieBende
Milchin den Kessel laufen. Dann
wirft man den toten Skink dazu.
Den Vogelkafig mitnehmen; daf
beim Offnen der Papagei weg-
fliegt, macht nichts

AnschlieBend besucht man
die Weiten 5 und 6. Mit dem Spa-
ten Offnet man den Deckel des
Sarges (auf dem Friedhof) und
nimmt der Mumie das Geld-
stiick aus dem Mund. Die Schu-
heund dasTotenhemd zieht man
an. Den Emerald in den griinen
Schuh einstecken. Jetzt ist man
bereit, dem Tod gegeniiberzu-
treten. Vorher stellt man die Son-
nemuhr auf 7. Am FluB wartet
man. bis das Totenschiff anlegt,
klettert hinein und gibt dem
Fahrmann seinen Lohn. Auf der
anderen FluBseite geht man
dann durch Tir 7.

Tiir 2: Weltraum (3 Punkts)

Hier braucht man den Ma-
gnet, die Axt und den Skink und
mub sich in einer Seifenblase
befinden. Den Skink erdriicki
man und wartet dann, bis man
am Satellit hangt und dieser sich
der weiBen Tiir genahert hat.
Dann schlagt man mit der Axt
ein Loch in die Blase
Tiir 3: Untergrund (5 Punkie)

In dieser Phase muB man den
leuchtenden Scheit dabei ha-
ben. Die Laterne anziinden und
im mittleren Raum ablegen. Im
westlichen Raum den Holzacheit
in den Spalt werfen, den Skink
fangen und in die Tasche
stecken. Das WalkieTalkie und
die Laterne mitnehmen (Laterne
ausschalten().

Tiir 4: Stidsee (3 Punkis)

Im Bunker die Box &ffnen und
den Knopf driicken. Dann am
Westsirand warten, bis die Flut
die KokosnuR aufgenommen
hat. Jetzt bittet man den Delphin,
die NuB zu holen.
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Ausgeleilte Vektor-Grafik und ein geteilter Bildschirm
erlauben einem oder zwel Spieler Kop! an Kopf oder gegen

Héchste Anforderung ist Grundvoraussetzung

gl:::ﬁ:hiz:lgalmumlronsamul 148t Euch den Film-Hit hautnah den Computer zu spielen. Ihr habt alles an Bord, was Ihr
braucht - der Rest liegt an Euch!

Wagt Euch = nur auf Euch allein gestellt - als Pilot des Eridiit Ihr die Voraussetzungen, konnt Inr den Anforderungen

Superflugzeugs F 15 in die Gefahrenzonel standhalten? Jetzt zéhlt nur noch der Pilot!

Ocean Deutschiand, 4044 Kaarst 2
Vertrieb: Rushware

Mitvertrieb: MICRO-HBNDUER
Distribution in Osterreich: Karasoft

Vorsicht vor Grauimporten!

Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthalt. Spétere Reklamationen
kinnen lelder nicht berticksichtigt werden.

Ocean-Produkis erhalien Sie in den Fachablellungon von [ELoierol e Bl sowls in allen gutsortiorien Compulershops und im guten Versandhanel

i TM & @ 1986 Paramount Pictures Corporation. All Rights Reserved. TM. a trademark of Paramount Pictures Corparation.
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Tiir 5: Sibirien (| Punkt)

Man braucht hier den Vogel-
kdfig. Zum Klippenrand laufen,
in den Spalt schauen, den Lem-
ming fangen und in den Kifig
stecken und verschlieBen
Tir 6: Japan (4 Punkie)

Ohne Regenschirm und Pa-
piervogel braucht man hier erst
gar nicht anmufangen. In der Luft
schon den Schirm aufspannen
und man landet weich und si-
cher. Im Bunker den Spaten mit-
nehmen. Dann gibt man dem
Kind den Regenschirm und den
Papiervogel. Nachdem sich der
Vogel verwandelt hat, kann man
auf thn klettern und wieder aus
dieser Welt wegfliegen
Tir 7: New Mexico (35 Punkie)

Hier braucht man das Walkie-
Talkie, den K&fig samt Lemming
und die Laterne, sowie die Tiite
mit Vogelfutter. Nach dem Off-
nen des Buches findet man ei-
nen Karton, auf dessen Ricksel-
te sich ein Schaliplan befindet.
Die Lampe sollte man gleichan-
schalten. Nachdem die Leute
drauBen wverschwunden sind,
kann man gefahrios den Turm
verlassen, an dessen FuB schon
der Roadrunner wartet. Man
nimmt den Rubin und setzt thn in
den roten Schuh ein. Dann eilt
man zum Jeep, schaut sich die
Anzeigen des Radic an und stelit
das WalkieTalkie auf die glei-
che Frequenz ein. Jetzt Zieht man
diz Antenne heraps und akh-
viert das WalkieTalkie Am
Rand des Wasserreservoirs legt
man alles ah kiettert auf die
Windmihle und versucht, das
Fernglas zo nehmen. Nach dem
Sturz ins Wasser klettert man
herausund kehrt mit der wasser-
dichten Laterne ins Wasser zu-
riick. Das Fernglas mitnehmen.

Jetzt geht man ins Haus und
flieht vor der Klapperschlange
in den Schrank Tir hinter sich
schiieBen! Den Kifig ofinen,
dann die Schranktilr. Unter den
Papieren findet sich ein Schrau-
benzieher. Diesen und das Mes-
ser aus der Kiiche mitnehmen.
Jetzt eilt man zur bewachten Hit-
te und schaut mit dem Fernglas
in den Bunker. Den dabei ent-
deckien Schiiissel a8t man sich
vom Roadrunner holen. Mit dem
Schliissel kann man die Box am
Fuf des Turms &ffnen Den

Schalter legt man um. Um nicht
Alarm auszulGsen, schiieft man
den Schalter gleich wieder. Da-
bei auf die Durchsagen im
WalkieTalkie achten! Jetzt geht
man zum Blockhaus und wartet,
bis der Roadrunner auf dem
Schaferhund sitzt. Dann legt
man die Tiite ab und geht gleich
zum Turm. Da der Roadrunner
nun die Wachen ablenkt, kann
man gefahrios auf den Turm stei-
gen und im Inneren verschwin-
den. Dort ofinet man mit dem
Schraubenzieher den Schaltka-
sten und wartet, bis die Walkie-
Talkie-Durchsagen bekannige-
ben, daf der Auto-Seguencer
lauft. Dann schneidet man mit
dem Messer das richtige Kabel
durch. WelchesKabel dasnichti-
ge ist, erfahrt man aus der
Durchsage beim Umlegen des
Relaisschalters am FuB des
Torms und dem Vergleich mit
dem Schaltplan.

Jetzt gelangt man zuriick nach
London, wo das Spiel beim Ver-
such, der alten Dame erneut zu
helfen, endet.

Elite

Georg Feinermann aus Lam-
pertheim hat sich sehr tiber die
vielen Tips zu »Elite« in Ausgabe
11/86 gefreut. Er gibt weitere
Tips und Informationen, sowie
die Antwort auf die Frage von
Peter Hoffmann. Georgs Tips
gelten fir die deutsche Version
fur Schneider-Computer.

Das erste Abenteuer erwariat
den Spieler, wenn bei Hyper-
space auf dem Bildschirm die
Meldung sAchtung, Auslauf von
Brennstoffe erscheint (Treibstoff
= 0); gefolgt von: sMayday! May-
day! Coriolis ist in Gefahrle. Bei
Georg passierte das in der zwei-
ten Galaxis, Planet Esgebil

Diese Meldung blinkt dann so
lange auf dem Bildschirm, bis
man gelandet ist. Jetzt die Taste
<2> (Kaufen) driicken und auf
dem Bildschirm erscheint eine
Sonne und darunter der Text
sDie Sonne wird expledieren!
Retten Sie uns! (J/N}. Gibt man
<]> em, befinden =ich jetzt
Flichtlinge im Laderaum. Das
Dumme an der Geschichte ist,
daB es keinen Treibstoff zu kau-
fen gibt; man muB schon galakti-
schen Hyperraum einsetzen.

Gelingt es nun, heil zur néch-
sten Station zu kommen und dort
zu landen. dann drickt man die
Taste <3> (Verkaufen) Auf
dem Bildschirm erscheint die
Meldung: »Sie haben uns geret-
tet! Danke, Commanderls. An-
schliefend findet man als Beloh-
nung 100 g Edelsteine im Lade-
raum.

Jetzt zur Frage von Peter Hoff-
mann (Vollausstattung des Schif-
fes setzt Georg voraus). Beidem
unsichtbaren Schiff handelt es
sich um den Typ »ASP MK Ils
(sishe auch Handbuch, Seite 54).
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Tips Spiele

Der Kampf mit dem unsichtba-
ten Schiff ist vielleicht das
Schwierigste von :Elites iibar-
haupt. Man kann sich zuerst nur
am Radar orientieren (und an
den Laserblitzen). Die Tarnfi-
higkeit hat aber thren Preis, und
zwar die Energie. Das heift, das
Schiff wird nach einer Weile wie-
der sichtbar, zumindest teilwei-
ze (es blinkt). Und das ist Thre
Chance. Haben Sie das Schiff
abgeschossen, miissen Sie un-
bedingt den Container mit dem
Raumgreifer holen; auf dem
Bildschirm erscheint “Tarmime-
chanismuse. Man aktiviert (und
stellt wieder ab) den Tarnme-
chanismus mit der <Y >Taste
und der Bildschirm verdunkelt
sich (Achtung: Energiel).

Kleiner Tip: Sind Sie nun end-
lich im Besitz des Tarnmechanis-
mus, sollten Sie auf Nummer Si-
cher gehen und die Rettungs-
kapsel aktivieren. So gelangen
Sie sicher zur nachsten Station
und erhalten ein neues Schiff mit
der gleichen Ausstattung. Jetzt
den Spielstand speichern und
man ist wieder einen Schritt na-
her zum »Elite«.

Nun zu der Spezal-Mission. Es
wird ein Planet in der jeweiligen
Galaxis ausgewdhll (bei Georg
war es in der vierten Galaxis der
Planet Isrema) und folgende
Meldung ausgegeben: »May-
day! Isrema ist angegriffen wor-
denls, Direkt nach der Landung
erscheint: »Gesucht von GAL-
COP; Ein mutiger Commander
fiir eine besondere Mission. In-
teressieren Sie sich  dafir
(J/N)?a, Gibt man <]> ein, er-
scheint: sThargonen beniiizen
Raumfahrtstation aus Isrema als
Hauptquartier fir Streitkrifte,
die Planeten angreifen werden.
Ihre Mission: Die Raumfahrtsta-
tion zu vernichten. Nehmen Sie
diesen Sttrmechanismus fiir das
ECM. System (Sie werden esnd-
tig haben). Alles Gutels. Haben
Sie Thren Zielplaneten erreicht,
miissen Sie auf die Station eine
Rakete abfenern, erst dann funk-
tionieren die Tasten <E> und
<> und Sie kénnen ruhig lan-
den. Sie brauchen sich um die
thargonischen Invasionsschiffe,
die Ihnen enigegenkommen,
nicht zu kiimmern (Tarnmecha-
nismus einschalten). Nach der
Schiacht einen beliebigen Pla-
neten anfliegen; nach der Lan-
dung erscheint folgende Mel-
dung: »In Anerkennung Ihresau-
Perordentlichen Mutes, bieten
Ihnen die Einwohner des Pla-
nets Isrema Thre héchste Aus-
zeichnung an: Den Orden der
rettenden Engel. Leben Sie
wohlle, Danach steht in der
Kopfzeile statt Commander
< Name>: Erzengel Florence.

Die n#chsten Tips kommen
von Norbert Fahrenkrug aus
Hamburg. Norbert ist inzwi-
schenelfmal durch die Galaxien
geflogen, hat sich wochenlang

Ausgabe 4/Apnil 1967

durch fabrizierten Raumschrott
gearbeitet und ist nun endlich
»Elite, obwohl er keine Spezial-
Mission bestanden hat.

— So entkommt man den Thar-
goiden

Beim Eintritt in das »Nichtse
visiert man eine der drei/zwei
Fluggruppen an und zerstor
dort das (die) Mutterschiff(e).
Dann zindet man die Energie-
bombe und geht in eine
Looping-Drehung  (bei  Voll-
speed). Diese Drehbewegung
nicht verlassen, denn so kann
man nicht getroffen werden. Es
reicht aus, nur auf die Schiffe
(achtkantige)zuschieflen, die ei-
nem vor den Bug kommen. Hin-
terher die abgesetzten Tochter-
schiffe als Contammer aufneh-
men.

— Tip filr verschlagene Piraten

Kommt Euch ein Handler auf
Kollisionskurs entgegen (BOA-
¥lasse am besten), dann schieft
ihn erst im letzten Augenblick
ab. Dadurch tauchen die Giiter
direkt vor Eurem Bug auf und Thr
konnt mit ein wenig Ubung alle
gleichzeitig anfnehmen.

— Hilfsmitte] Landecomputer

Um zu verhindern, daf der LC
genauso viel Zeit zum Landen
benbtigt wie ein sharmloser Pi-
lots, wird die Raumstation so an-
geflogen, daB sie sich um die
Vertikal-Achse dreht. Dann fliegt
man mit Vollspeed zwischen der
Raumstation und dem Planeten
durch (KompaB beachten). So-
bald die Farbe des Crientie-
rungsstriches wechselt, den LC
aktivieren.

— HindlerTips

Achtung bei Verwendung des
Anti-Raketen-Systems, denn da-
bei wird die Energie von den
Schirmen genommen: Das ist
sehr unangenehm, wenn sowie-
g0 nur noch ein Schirm intakt ist.

Fremde Giter oder auch
Thargons besitzen in bezug auf
die Ladekapazitit den gleichen
Status wie Gold, Platin und Edel-
stemne, Es kénnen maximal 199
kg/g/to mitgenommen werden.
Vorsicht bei Mehrkauf! Als Nor-
bert (mehrmals) versuchte
mehr zu erwerben, waren statt
189 kg nur noch 1 kg im Lade-
raum — das Geld fiir den ver-
suchten Mehrkaul war jedoch
vom Kapital abgezogen.

Pyramidenférmige Container
enthalten Sklaven.

Achtung: Raketen reagieren
auch auf wertvolle Container
und zerstoren diese bei Aktivie-
Iung.

Michael Port ans 5t. Ingbert
schreibt: Als ich »kompetents
war, bekam ich in der ersten
Galaxis den Aufirag, die Con-
strictor zu suchen. Ich habe
den Planeten Reesdice patroul-
liert und die gesamte Galaxis
durchstébert, aber keine Con-
strictor gefunden.
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Druid

Manfred Wilka aus Riedstadt
hat heiBe Tips fiir alle Fans des
Action-Spiels »Druide
— Zum Inhalt der Schatzkam-
mern: Die drei magischen Krafte
kann man vernachldssigen, da
sie in allen Schatzkammerm zu
finden sind. Es reicht aus, wenn
stets etwa zwanzig Einheiten vor-
handen sind; mehr als 29 Einhei-
ten pro Kraft kann man sowieso
nicht aufnehmen. Datfiir scllten
jederzeit mindestens  funf
Schiiissel vorrétig sein, da diese
schnell verbraucht sind, ohne
sie das Weiterkommen aber un-
mbglich ist
— Spielt man allein, so kann man
auf den Golem verzichten, da
seine Steuerung dber die Tasta-
tur auferst umstdndlich ist. Beim
Spiel zu zweit kann der Golem
dagegen sinnvoll eingesetzi
werden und es sollien immer
zwel bis drei dieser Figuren vor-
rahg sein.
— Der Chaos-Zauberspruch ist
der Invisibility vorzuziehen, da
er nicht nur alle Gegner in der
Umgebung des Druiden tStet,
sondemn auch seine Energie
wieder auflddt und letztendlich
bei der Vemnichtung der Toten-
schidel sehr wichtig ist.
— In brenzligen Situationen oder
bei Beginn in einem neuen Level
kann ein Druck auf die Pause-
Taste sehr hilfreich sein, denn
dadurch erhdlt man ausrer-
chend Zeit, um sich in Ruhe auf
die Situation einzustellen und
die richtige Enischeidung zu
treffen. _
— Punktioniert das Ofinen einer
Tiir nicht gleich beim ersten
Mal, somuf man die Positiondes
Druiden etwas verandern, das
heift ein kleines Stick nach

cben oder unten gehen. Bei der
Riickkehr in ein bereits absol-
viertes Spielfeld sind alle Tiiren
wieder verschlossen

— Bei der Verteidigung mog-
lichst spat schieBen, da fireinen
Gegner an einer anderen Stelle
sofort ein neuer erscheint. Mit
den drei magischen Kraften soll-
te man sparsam umgehen. Lie-
ber einmal fliichten als immer
nur kimpfen, denn der Druide
15t etwas schneller als seine Ver-
folger und kann sie abschiitteln.
Vor aillem an Ausbuchtungen
kann man sie leicht abhingen,
da sie sich bei der Verfolgung
zuerst an der Positionshéhe des
Druiden onentieren.

— Maglichst alle der (leicht er-
reichbaren) Schatzikammern
aufbrechen, da deren Inhalt, vor
allem in den hoheren Levels,
dringend benbtgt wird

— An den sich drehenden Drui-
denfiiBen stets vollstdndig aufla-
den, da manchmal sogar der
winzigste Rest Energie lebens-
wichtig sein kann.

— Mit den Schiliisseln sollte man
duBerst sparsam umgehen und
verschlossene Riume mit ledig-
lich einer Schatzkammer nur
dann betreten, wenn unbedingt
ein Chaos-Zauberspruch oder
ein Golem bendtigt wird.

— Die kleinen, weiBen Quadra-
1e, aus denen die Gegner auftau-
chen, und die Seen und Fliisse
niemals berithren, da dann die
Energie des Druiden stark redu-
ziert wird. Die grofien, schwarz-
welBen Quadrate mit dem auf-
gezeichneten Kiirbis sind nur
am auBersten Rand der schwar-
zen Seite ohne Energieveriust
begehbar.

— Wenn man einen der vier To-
tenschadel entdeckthat, benutzt
man einen Chaos-Zauber-
spruch, um so nahe an thn heran-
zukommen, daf man ihn direkt
beriihrt. Dann setzt man einen
zweiten Chaos-Zauberspruch
einund der Totenschidel ist ver-
nichtet.

— Die folgende Tabelle zeigt,
wie viele Trefier man von den
jeweligen magischen Krdfien
braucht, um einen Gegner zu 15~
ten. Zur besseren Onentierung
ist in Klammemn eine geeignete-
re Bezeichnung der Kreaturen
aufgefihrt:

Gegner

§

1. Ghost (Geist)

2. Beetle (Eifer)

3. Slime (ET.)

4. Devil (Drache)

5. Ralack (Fliege)

6. Snake (Schlange)
7. Skeleton (Skelett)
8. Wraith (M&nch)

C0 b G bt i) G0 L e

BO GO b= DI A bt i i

Anzahl der benétigten Treffer
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Tips Spiele

The Pawn

Thomas Schnellhardt aus
Miinchen gibt Antworten und
weitere Tips zum Grafik-Adven-
ture ¥The Pawns. Zuerst zu den
Fragen, die in Ausgabe 2/87
standen.

1. Das Listing ist vielleicht der
genialste Teil des Adventures.
Gibt man »DEBUGk ein, so ist
man ab diesem Moment un-
gterblich. Dieser Zustand istdar-
an zu erkennen, dap jede Zeile
von nun an mit der eckigen
Klammer anfangt, statt mit der
spitzen.

2. Die Tomes bedeuten folgen-
des: Der gefihrliche Zauberer
Kronos hat mit dem Teufel einen
Pakt geschlossen. Fiir magische
Krifte verkaufte Kronos seine
Seele an Luzifer. Aber an dem
Tag, an dem Kronos stirbt, wird
seine Seele zur Hélle fahren und
die grausamsten Qualen erlei-
den bis an das Ende aller Tage.
Man findet dann noch einen
wichtigen Zusatz: Kronos wird
von dem Vertrag befreit, wenn
er dem Teufel drei gute Seelen
im Ausgleich zu seiner eigenen
liefert!

2. Umden Safe oder die schwere
Tir im Eisturm zu  6ffnen,
braucht man einen blauen
Schliissel. Thomas gelang es
bisher immer nur eins von bei-
den zu &ffnen, da der Schlissel
zwar zu beiden Schldssern paft,
sich nach Gebrauch aber in Luft
auflost.

Um den Schliissel zu bekom-
men, geht man in die Small Cave
in den Hohlen am Saumpfad.
Hier steckt man den weiBen
Stein in die Hosentasche und
4Bt alles andere fallen. Jetzt
geht man zum Lava River, Durch
zweimaliges Hochsteigen ge-
langt man ins Riverside Cham-
ber, wo man die Mauer durch-
bricht (break wall with boots)
Das eindringende Wasser spiilt
einen zurick zum Cornidor. Jetzt
begibt man sich wieder in die
kleine Hohle, nimmt die Gegen-
stinde auf und geht abermals
zum LavafluB, Durch das Wasser
ist die Lava abgekiihit und gibt
den Weg nach Norden frei. Hier
gelangt man in eine weitere
Héhle, inder sich zwei Dinge be-
finden: Fine Notiz und ein Po-
dest. 'Die Notiz ist ein Hinweis
oder eine Warnung vor einem
Labyrinth, das sich im Norden
befindet. Wie der Name des La-
byrinths (Irrelevant Maze) aber
schon sagt, ist es filr das Adven-
ture micht wichtig. Sollte sich je-
mand dert hinein verirren, kann
eresnur mit»LEAVE MAZE«ver-
lassen.

Veraucht man nunin der Héhle
das Podest zur Seite zu schieben,
so taucht darunter eine kleine
Nische auf in der man den be-
sagten Schlilsgel findet,

Jetzt muR man sich entschei-
den, ob man zur Wahl gehen will
oder die Prinzessin befreit. Die
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Befreiung der Prinzessin bringt
keine Punkte, die Wahl dagegen
10 bis 30, i@ nachdem, wen man
wahlt.

Befreiung von Prinzessin
Lacey

Ausgangspunkt ist der Eis-
turm auf dem Plateau. Den
Schneemann beseitigt man wie
in Happy-Computer 2/87 be-
schrieben mit dem weiflen Stein.
Jetzt steigt man die Eisspirale im
Innern des Turmes mit den Spi-
ky Boots hinauf und geht nach
Norden. Die schwere Tiir, die
den Weg versperrt, 148t sich mit
dem blauen Schliissel &ffnen.

Mit »N« betritt man den Room
of Incarceration und findet die
Prinzessin, die vom Zauberer
Krones hierher entfiithrt wurde,
um Konig Erik zuerpressen. Ver-
144t man nun den Raum, folgt die
Prinzessin auf Schritt und Tritt.
Die Eistreppe wiirde allerdings
das Gewicht von zwel Personen
nicht aushalten, deshalb besser
»CLIMB ICE TOWER WITH
BOOTS« eingeben. Jetzt begibt
man sich einfach zum Schlo8 in
den Palastgarten, wo die Prin-
zessin davenlduft, um thre Fami-
lie zu begriifen (Verfolgung
zwecklos).

Wahl

Wie in Ausgabe 2/87 be-
schrieben, geht man mit dem
blauen Schliissel zum Baumhaus
der Zwerge Qsilich des Low
Ceiling Room ist der White
Room, der drei Ausgdnge hat:
Im Norden ein Biiro, im Osten ein
Wahllckal und wastlich geht es
natiirlich zuriick zum Low Cei-
ling Room.

Im Biiro findet man unter dem
Teppich einen Safe. Dieser l&At
gich ebenfalls mit dem blauen
Schlilssel offnen und enthalt
nach genauem Untersuchen ei-
nen Stimmzettel. Mit dem Baliot
Paper ausgestattet, betritt man
das Wahllokal im Osten vom wei-
Ben Raum (nicht weifes Haus!).
Hier hangen zwei Wahlurnen an
der Wand: Eine kleine gegen
und eine GroBe filr Gringo Ba-
conburger. Die Wahl erfolgt, in-
dem man den Stimmzettel in ei-
ne der beiden Urnen fallen 148t
Stimmt man fiir Gringo, erhalt
man mehr Punkte.

Zu den Tips aus 2/87

Die Mathode, die Frank Mil-
ler vorschlug (Kronos zuerst urm-
gehen, die Potion Bottle besor-
gen und ihn dann umbringen),
ist sicher nicht im Sinne des Pro-
grammierers, aber eine einfa-
che und geniale Lésung. Wenn
man so vorgeht, sollte man fol-
gende Schritte beachten:
Kronos: Greetings stranger
Eingabe: Say "hello!”

Kronos: I'm having big trouble...
Eingabe; Ask kronos about
wristband
: Throw potion bottle at
kronos
: Press nozzle
: Get note, chest




Mit dieser Notiz{die Lésegeld-
forderung von Kronos an Enk)
geht man zum Torweg und zeigt
die Notiz den Wachen, die einen
prompt zum Koénig fithren und
danach aber auch wieder
rausschmeifen, Einziger Ge-
winn: 18 Punkte.

Geht man jetzt einige Male hin
und her, erscheint am Torweg
ein Adventurer auf einem Pferd
ohne Beine. Gibt man ihm die Ki-
ste, so stirbt er auf der Stelle. Mit
dem toten Adventurer kann man
ungehindert am Drachen vor-
belgehen.

Anmerkung fir Markus und
Gerd! Untersucht mandie Schai-
tenin der Drachenhohle, so stellt
man fest, daB sie von Wichten
und Zwergen stammen, die sich
in der Hohle verstecken, aber
aus Angst vor dem Drachen kein
Wort herausbekommen.

Geht man jetzt weiler nach
Norden, so findet man den Ar-
beitsraum des mittlerweile ver-
storbenen Zauberers und dort
seinen Hut, Mantel und Zauber-
stab. AuBerdem einen Zylinder
mit einem bosen Kaninchen, je-
de Menge Zauberstibe in el-
nem Regal, Staub und die Stein-
plattform, auf der der Zauberer
zu reisen pilegte. Diese Platt
form bringt einen aber lediglich
in den Circular Room und ver-
schwindet dann pieifend.

Thomas ist mit seinen 320
Punkten natiirlich schon ganz
schén weit. Trotzdem hat er
noch ein paar Gegenstinde
aufgeschrieben, deren Bedeu-
tung er wissen will: Prism, Tea-
pot, Tea Chest, Carrot, Jars, Bo-
xes, Paste, Wallpaper, Heads,
Rabbit, Wand(s), Cloak, Poin-
ty-, Top Hat.

Leather Godesses
of Phobos

Wie angekiindigt, hier die
restlichen Tips zum Infocom-
Adventure sLeather Godesses
of Phobos« von Stephan Englhart
aus Ingolstadt.

— White Mouse:

Man zeigt der Maus einfach
das Bild, das in der Zelle zu fin-
den 1st.

— Phonebook:
Die Lasung des Ratsels ist sRidd-
lex. Im Harem muB man nur nach

106 s

der codierten Nachricht han-
deln, die man beim Alien findet.
Das Buch befindet sich in den
Katakomben, Um in den Gewdl-
ben problemlos vorwartszukom-
men, sollte man den Rat von Pro-
fessor Ziggeraut {(auf Seite T) be-
herzigen.

— Blender:

Um den Frosch zu kiissen,
muf man seine Nase mit der
Wischeklammer und die Ohren
mit den Fingern verschiieRen.
AuBerdem ist es notwendig, die
Augen zu schliefen und die Lip-
pen mit dem Lippenstft zu be-
handein.

— Angle: Wenn man diesuntang-
ling creame« in den JTEE remo-
ver legt, erhdlt man eine sUnan-
gling creame.

— Cotton Balls:

Das Robotbaby muB man in el
ne Decke wickeln, in den Korb
legen und vor dem Waisenhaus,
auf der Tiirschwelle, deponie-
ren. Danach kann man die Tiir
offnen.

Spindizzy-Listi
fiir Schneider

Stefan Beyeraus Moorrege hat
schnell auf den Aufruf in Ausga-
be 2/81 reagiert und das Schum-
mel-Listing fiir »Spindizzys auf
Schneider-Computer umge-
setzt. Priffen konnten wir es in
der knappen Zeit nicht mehr.
10 'Programm fiir unend-
liche Zeit bei

11 'spindigzzy auf dem
Schneider CPC

30 MODE 1:FOR I=49152!
TO 49170!

40 READ A$:POKE I,VAL
( "E"+A3)

50 NEXT I:CALL 49152

60 DATA 21,40,00,11,c0,
b0, 3e,6a,cd

70 DATA al,be,3e,c9,32,
5e,aB,c3,00,b0

— Wozu brauche ich den »Red
Devils, den ich im Marmela-
denglas einfange?

Matthias Biicher aus Bochum
schreibt, daB er recht einfach
nach Tonetown kommt. Er hat
die Marmelade, die schwarze
und die goldene Maske, er hat
sich im Salon schon sTass« ge-
stylt und einen Fizzie geges-
sen. Aber hier kommt er nicht
weiter.

Zork I1

Andreas Klein aus Warth be-
antwortet die Fragen zu »Zork I«
{Ausgabe 1/87);

— An den Schluossel gelangt
man, indem man zuerstden Dra-
chenim Dragon's Lair inden Ice-
room lockt (immer einmal mit
dem Schwert angreifen und
dann ein Feld in die gewiinschie
Richtung fliichten). Zurick im
Dragon's Lair wecki man die
Prinzessin und folgt ihr bis zum
Einhorm. Von der Prinzessin be-
kommt man den Schlissel und
eine schéne, aber fiir das Spiel
unwichtige Rose.

— Den Zauberer kann man nicht
kontrollieren, sondem nur tGten,
wenn man alle drei Kugeln be-
sitzl

— Die Losung des Réatsels lautet
sBrunnens, also swell«,

Pairick Rieckhoff aus Lubeck
hat Tips zu sLabyrinths.
The Brick Hallway

Die Tiir zu Alph und Ralph be-
findet sich im Gang, in dem der
Goblin seine Runde macht (zwei-
te Tiir von rechts), Wird man von
einem Goblin erwischt, findet
man sich eingesperrt in einem
Verlies wieder. Um dort wieder
herauszukommen, reicht e3, e
nen kleinen Gegenstand hinein-
zustecken und man gelangt zu-
riick ins Labyninth.
Alph und Ralph

Am besten nicht darauf hdren,”

was die beiden sagen. Man soll-
te besser beide Tilren Sffnen,
denn sie sind meistens von innen
beschildert. Wenn nichi, dann
nimmt man die rechte Tiir, die
von Ralph. Alphs Tir filhrt inden
endlosen Tunnel.
Wall of Hands

Es ist ratsam, die Hande nicht
zu beleidigen. Immer scongratu-
late walle eingeben. Dariiber
freuen sich die Hande und hel-
fen aus dieser Situation heraus.

Stone Corridor

‘Wenn man den Goblin von der
Tiir weglockt, sollte man die Tiir
offnen. Vorsicht, denn der Go-
blin folgt einem, wenn man »call
Goblineeingibt. Geht man durch
diese Tir, gelangt man meistens

in den Wise Man's Garden und
erspart sich dadurch den Weg
durch das Hedge Maze.

Hedge Maze

Die iiberwuchernten Tiren fiih-
ren weiter. Man ofinet sie mit
smanicure doors, vorausgessatz,
man besitzt die Schere.
Wise Man's Garden

Dem alten Mann immer etwas
geben. Wenn man das Rule
Book liest, schlaft man fiir zehn
Minuten ein.

Door Enockers

Man solite versuchen, dem
rechten Klopfer den Ring (bra-
celet) in den Mund zu stecken.

The Bog of Eternal Stench

Sir Didymus mag germn Phrsi-
che (peaches). Man gibt thm so-
lange welche, bis er friedlich
schlummert. Jetzt kann man thn
passieren, wenn man keine Lust
hat, Ludo zu befreien (man kann
auch durch den Sumpf schwim-
men).

The Persecution of Ludo

Unter den Feldern, die bei Be-
treten thre Farbe dndern, befin-
den sich Falltiiren; ebenso in
den Verliesen.

Goblin Village

Wenn man gefolgt von den Go-
blins durch das Dorf jagt, sucht
man sich das zweite Haus (von
links) in der zweiten Reihe aus.
Es ist meist das nichtige Gebau-
de. Das weifle Haus in der letz-
ten Reihe fithrt zum King of Go-
blin Castle. Wird man aber er-
wischt und fallt in ein Verlies,
hiift sadumbrate« und scall ele-
phante. Der Elefant reifit dann
ein Loch in die Wand und man
gelangt zu den Stonefaces.

Stoneface

Die Wege filhren meist zu ei-
nem anderen Weg zuriick, zum
Beispiel Door Knockersoder Fo-
rest

i}

Vorsicht vor dem Putzge-
schwader, sonst wird man gleich
iiberrofit.
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' Die Wordstar-Werkstatt

ist der Zeilenabstand, vor al-

lem bei Matrixdruckem. Die
Art, in der Wordstar mit dem .LH-Be-
fehl arbeitet, wird von Matrix-
druckern in der Regel nicht verstan-
den. Eine Lésung ist zum Beispiel
die Sequenz fiir den gewiinschten
Abstand (vier Zeilen pro Zoll im Ge-
gensatz zu den iiblichen sechs)
gleich in die Initialisierung zu ver-
packen, oder aber einen der soge-
nannten »User-Patchese ("PQ "PW,
“PE, "PR) zu benutzen.

Die meisten Computerbesitzer
benutzen Drucker mit paralleler
Schnittstelle. Da die meisten CP/M-
Computer entweder nur iiber eine
parallele Schnittstelle verfiigen
oder aber eine solche intern als
CP/Ms sPrimary List Devices defi-
niert haben, ergeben sich keine Pro-
bleme. Wenn man sich mit den Stan-
dardleistungen von  Wordstars
Druckertreiber jedoch nicht zufrie-
den gibt, und zum Beispiel eine Da-
tei drucken und gleichzeitig an ei-
ner anderen Datei arbeiten will,
wird man mit ziemlich lastigen Ver-
zogerungen und Zeichenverlusten
konfrontiert.

Die Ursache dieses Problems ist
die EinbahnstraBe zwischen Com-
puter/Wordstar auf der einen und
dem Drucker auf der anderen Seite.
Wordstar erkennt nicht selbstdndig,
ob der Drucker noch mit dem
Drucken der bereits iibertragenen
Zeichen beschaftigt oder bereits
fertig ist. Durch die groBe Aufmerk-
samkeit, die Wordstar der stiick-
chenweisen Dateniibertragung
schenken muB, bleibt praktisch
nichts fiir die eigentliche Textbear-
beitungiibrig. Die Lidsung besteht in
einer sogenannten »Printer-Busy-
Routines, die man am besten in dem
Bereich mit dem Label MORPAT un-
terbringt.

Zunéchst sollten Sie sich aber ver-
gewissern, ob auch noch gentigend
Platz fiir diese Routine vorhanden
ist. Da MORPAT jedoch in der Regel
vollig leer ist, gibt es nur dann
Schwierigkeiten, wenn Ihr Handler
irgendeine spezielle Anpassung
vorgenommen hat. Laden Sie Word-
star unter DDT (DDT WSCOM) —
oder einem sonstigen Debugger —
und geben Sie nach dem Prompt
»D0310« ein. Diese Adresse befindet
sich bei beiden Wordstar-Versionen
innerhalb des Bereiches MORPAT.
Die Bildschirmnausgabe sollte an-

E ine oft genannte Schwierigkeit
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(Teil 5)

In dieser Ausgabe des Word-
-Pat:h—i‘nhrersheschaﬂ:

ich]jeﬂend folgendermaben ausse-

en’

0310 00 00 0O Q0 00 00 00 00 00
00 00 OO 00 OO0 OO 00

0320 00 00 0D 00 DD 00 00 00 Q0
00 00 00 00 00 00 00

Sie werden natiirlich mehr Zeilen
als diese beiden auf Threm Bild-
schirm sehen. Fiir unsere Routine
bendtigen wir aber nur zwei freie
Zeilen bei 0310 hex und 0320 hex.
Wenn diese Voraussetzung gege-
ben ist, konnen Sie gleich loslegen.
Falls die Zeilen jedoch durch ir-
gendetwas anderes als Nullen be-
legt sind, lassen Sie besser die Fin-
ger davon: In diesem Fall benttigen
Sie eine andere Adresse. Schauen
Sie sich nnerhalb von MORPAT ein
wenig um. Wenn Sie andere Zeilen
verwenden, miissen Sie spater,
wenn Sie Wordstar die Adresse der
neuen Routine mitteilen, natiirlich
mit anderen Zahlen arbeiten.

Geben Sie nun die folgenden 26
Bytes, beginnend bei 0310 hex, ein:
E5 D5 21 10 03 11 17 00 19 D1 E3
E5 D5 2A 01 00 11 2A 00 19 D1 E3
C9 DE 01 C9

Patchen Sie das Label HAVBSY
(0718 hex in beiden Versionen) von
00 hex auf FF hex. Wordstar wird da-
durch von der Existenz der sPrinter-
Busy-Routine« unterrichtet.

Der letzte notwendige Schritt teilt
Wordstar mit, an welcher Adresse
es diese Routine findet. Sie muB da-
zu beim Label LIBSY angegeben
werden. Bei dieser Gelegenheit
werden wir auch noch das zunachst
ein wenig eigenartig anmutende
Intel-Format bei AdreBangaben
kennenlernen, von dem in der Ta-
belle schon einige Male die Rede
war. Geben Sie also bei LIBSY (071A
hex, 0719 hex) folgende Bytefolge
ein:

C3 10 03

Dieser letzte Patch besteht aus el
nem Sprungbefehl (C3 hex) und den
beiden Bytes der Adresse 0310 hex,
wobei zuerst das niederwertige By-

te (Low Byte) 10 hex und dann das
héherwertige (High Byte) 03 hex an-
gegeben wird. Falls Sie eine andere
als die angegebene Adresse be-
nutzt haben, miissen Sie diese natiir-
lich in der gleichen, umgekehrten
Notierung angeben.

Speichern Sie die modifizierte
Version von WSCOM unter einem
anderen, vorldufigen Namen. Wie
das geht, haben Sie bereits in der
zweiten Folge erfahren.

Testen Sie die neue Version sorg-
faltig. Die Arbeit an einer Datei wah-
rend der Ausgabe einer anderen ist
nun nicht mehr so miihselig. Starten
Sie den Druck von Datei 1 aus dem
Hauptmenii wie iiblich mit »Px und
erdfinen Sie anschlieBend eine
zweite Datet mit dem D-Kommando
Je nach Grofe des Drucker-Puffers
werden Sie nun gar keine, oder nur
noch geringe Verzogerungen beil
der Arbeit im zweiten Text feststel-
len. Dariiber hinaus wird mit dieser
kleinen Routine die Arbeit von nicht
ganz kompatiblen Schnittstellen, wie
sie zum Beispiel der C 128 hat, be-
schieunigt.

. und jefzt seriell

Neben den Besitzern von Druk-
kern mit paralleler Schnittstelle gibt
es auch noch eine unermiidliche
Anhangerschaft von Druckem mit
serieller Schnittstelle Um aus die-
sen Druckern die maximale Lel-
stung herauszuholen, sollten Sie
Wordstar so patchen, dal’ es seinen
seriellen Schnittstellentreiber be-
nutzt. In diesem Fall ist es einfacher,
die mitgelieferten Installationspro-
gramme zu benutzen, als DDT oder
SID Es lassen sich allerdings keine
allgemeingiiltigen Aussagen zum
Verlauf der Installation machen, da
die seriellen Schnitistellen nicht
ahnlich einheitlich strukturiert sind,
wie das bei den parallelen Schnift-
stellen der Fall ist. Deshalb hier nur
ein paar grundlegende Hinweise

Die Anpassung des Druckers
geht genauso vonstatten, wie es bei
der Anpassung der Drucker mit par-
allelen Schnitistellen der Fall ist.
Der wichtige Unterschied liegt in
der Wahl des Kommunikationspro-
tokolls und des Schnittstellentrei
bers. Das fur Ihren Drucker geeig-
nete Protokoll entnehmen Sie bitte
Thren Unterlagen. Optimal fiir eine
serielle Ubertragung ist das so-
genannte »X-ON/X-OFF-Protokolls.
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Der nachste Punkt im Installations-
programm ist die Auswahl des bend-
tigten Treibers. Ein primitiver seriel-
ler Treiber ist in Wordstar einge-
baut, im betreffenden Installations-
menii heiBt er »Direct 1/0 to 8bit
portse. Wenn Sie diesen Treiber aus-
wihlen, werden Sie nach einigen
Hardware-Adressen lhres Compu-
ters gefragt, die Sie bitte [hrem
Handbuch entnehmen.

Patches fur
Matrixdrucker

Wordstar weil zunédchst iiber-
haupt nichts von den Steuerzeichen
— mit Ausnahme einiger ASCII-
Control-Zeichen, wie »Backspaces
(08 hex), sLinefeeds (0A hex), »Car-
riage Returne (0D hex) — die heutzu-
tage von Druckern benutzt werden.
So gesehen ist also die Behauptung,
Wordstar konne zwei verschiedene
Zeichendichten mit “PA und "PN an-

sprechen, falsch, wenn Sie dem Pro-
gramm nicht beibringen, wie es da-
zu den Drucker anspricht. Am ein-
fachstenistdas»Beibringen«mitden
Installationsprogrammen zu bewalti-
gen, allerdings kénnen Sie mit den
vorformulierten Fragen vor allem
bei der Version 3.0 nur einen sehr
bescheidenen Teil der moglichen
Anpassungen durchfiihren.

Die Label, die sich fiir die direkte
Ansteuerung des Druckers anbie-
ten, sind schnell aufgezahlt; PSTD
("PN), PALT (CPA), RIBBON (FPY), RIB-
OFF ("PY), ROLUP ("PT), ROLDOW
("PT), USRI ("PQ), USR2 ("PW), USR3
("PE) und USR4 ("PR). Hinzu kommen
noch ein paar sinoffizielle« Liabel, die
mit gewissen Einschrankungen
ebenfalls fiir die Druckersteuerung
zur Verfiigung stehen, zum Beispiel
DPHSPC ('PF = »Phantom Spaces)
und DPHRUB ("PG = »Phantom Rub-
oute).

Einen Standard gibt es leider bei
den Steuersequenzen der Matrix-
drucker nicht, daher werden im wel-
teren Verlauf die Steuerzeichen des
Epson FX 80 als Grundlage fiir die
Darstellung der Druckeranpassung
verwendet. Der FX 80 ist recht weit
verbreitet. Sie werden eine Menge
der hier benutzten Sequenzen auch
auf anderen Druckern anwenden
kénnen.

Die folgenden Patches beziehen
sich auf einen als sTeletype printers
(POSMTH = FF oder 00 hex) instal-
lierten FX 80. Mit der sTeletype«
Installation sind die wichtigsten
Funktionen bereits korrekt ange-
steuert, wir werden lediglich die
fehlenden Merkmale erganzen, be-
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ziehungsweise unzweckmaBige Ein-
stellungen verandern.

PALT ("PA) — Statt der Umschal-
tung von Pica- auf Elite-Abstand er-
scheint es sinnvoller, “PA fiir die Ak-
tivierung der »Condenseds-Schrift
einzusetzen. Ein sinnvoller Paich vor
allem fiir diejenigen, die oft iiber-
breite Tabellen drucken miissen
oder wollen. Andemn Sie dazu die
Bytes dieses Labels nach »01 OF«

Wenn Sie PALT gepatcht haben,
miissen Sie auch PSTD ("PN) veran-
dern, damit Sie mit "PN wieder zur
Grundschnft zuriickkehren kénnen.
Geben Sie deshalb hier »01 12« ein.

USRI ("PQ)— Fiir die breite Schrift
sExpanded« bendtigen Sie zwei
Steuerzeichen, eins, um sie anzustel-
len, dasandere, umn sie wieder abzu-
stellen. Geben Sie also unter USRI
+03 1B 57 0l« ein. Mit "PQ wird die
Breitschrift eingeschaltet.

USR2 (PW) — Wir wolien dieses
Steuerzeichen zum Abschalten der
groBen Schrift benutzen. Geben Sie
hier »03 1B 00« ein. "PW schaltet nun
die Breitschrift wieder aus.

RIBBON ("PY) — Sehr praktisch ist
die Funktion des FX 80, durchge-
hend zu unterstreichen. Wordstar
selbst kann das namlich nicht, es un-
terstreicht ganz primitiv durch Riick-
schritt und »__enach jedem Zeichen,
wobei die Leerstellen ausgelassen

werden. "PY bietet sich fiir einen
derartigen Patch an, weil es en
Schalter (fToggle«) ist, das heiBt
beim ersten "PY wird der String von
RIBBON gesendet, beim zweiten
der von RIBOFF, beim dritten wie-
der der von RIBBON und so weiter,
Wenn Sie also RIBBON und RIBOFF
entsprechend patchen, konnen Sie
“PY genauso benutzen wie "PS. Ge-
ben Sie bei RIBBON »03 1B 2D 3l«
ein.

RIBOFF ("PY) — Die folgende Se-
quenz muB unter RIBOFF eingefiigt
werden, um das Unterstreichen mit
“PY wieder abstellen zu konnen: »03
1B 2D 30s.

Die Sache mit dem durchgehen-
den Unterstreichen hat allerdings
einen Haken, Sie kdnnen nicht iiber
mehrere Zeilen unterstreichen. Sie
miissen dazu die Unterstreichung
am Ende jeder Zeile aus- und am
Anfang der nachsten wieder an-
schalten. Falls Sie das vergessen,
geht Thnen der Strich durch, iiber
den Rand hinaus (deshalb heiBt es
auch »durchgehendes« Unterstrei-
chen).

ROLUP (PT) — ROLUP und das
verwandte ROLDOW bewirken nor-
malerweise einen halbzeiligen Pa-
piertransport nach oben oder unten.
Damit werden Hoch- und Tiefstel-
lungen realisiert. Der FX 80 bietetin
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Form einer Miniaturschrift eine ei-
gene Lésung an, filr die ein Papier-
transport nicht notwendig ist, hoch-
gestellte Zahlen und Texte sind in
voller GroBe jedoch besser zu le-
sen, Der notige Patch fiir ROLUP
lautet: »03 1B 6A 0E« Dies bewirkt,
daf von nun an jedes Zeichen zwi-
schenzwei "PT in voller GroRe, aller-
dings eine halbe Zeile oberhalb der
normalen Position, gedruckt wird.

ROLDOW ("PV) — Parallel zum Ef-
fekt des Patches unter ROLUP erhal-
ten Sie durch die folgende Verande-
rung auch eine Indexschrift in voller
Grofe, eine halbe Zeile nach unten
versetzt. ROLDOW istauPerdemdie
notwendige Erganzung zum Patch
von ROLUP und umgekehrt, das
heift, wenn Sie eines der beiden La-
bel patchen, miissen Sie auch das
andere entsprechend verdndern.
Geben Sie hier »03 1B 4A 0OE« ein.

Die meisten Drucker werden
nach diesem Patch ein hochgestell-
tes Zeichen extrem dicht an die vor-
angehende Zeile setzen. In diesem
Fall miissen Sie auch den Zeilenab-
stand entsprechend vergréBRern.
Wie das geht, erfahren Sie weiter
unten, wenn das Label USR4 ("FPR)
besprochen wird.

USR3 ("PE) — Allmahlich werden
die von Wordstar vorgegebenen »jo-
ker« knapp. Ihr Epson-Drucker kann
aber noch eine ganze Menge mehr.
Deshalb hier ein Tip, wie man mit ei-
nem simplen Trick einen GroPfteil
der Steuersequenzen des Druckers
mit eilnem einzigen Wordstar-Con-
trol-Befehl realisieren kann. Fiigen
Sie dazu unter dem Label USR3 le-
diglich »01 1B« ein. Das ist nichts an-
deres als das <ESC > -Zeichen, das
Ihr Drucker als Einleitung eines
Steuerbefehls auffaft. <ESC>
selbst bewirkt iiberhaupt nichts,
aber — und das ist der Clou der Sa-
che — der Drucker wird <ESC>
zusammen mit dem folgenden Zei-
chen als Steuerzeichen, also als
Hex-Wert, verstehen und den ent-
sprechenden Befehl ausfithren.

Wenn Sie jetzt "PEE eingeben,
wird Ihr FX 80 die Zeichenfolge als
»1B 45« (den Befehl fiir das Umschal-
ten auf Fettschrift) verstehen. Ein
nachfolgendes "PEF wird als »1B 46«
interpretiert, wodurch der Fet-
schriftmodus wieder ausgeschaltet
wird.

Dieser Trick erlaubt [hnen, jeden
beliebigen zweiteiligen Steuerbe-
fehl an Ihren Drucker zu ilibertra-
gen, chne dap Sie dazu jeweils eine
eigene Steuersequenz reservieren
miissen. Die Sache hat allerdings
zwel Haken oder besser Hakchen,
Erstens gilt fiir eine Kombination mit
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"PE, daB der zweite Buchstabe von
Wordstar als ganz normales Zeichen
gewertet wird, auch wenn der
Drucker anderer Meinung ist. Kon-
sequenzen hat das jedoch nur fiir
die Formatierung im Blocksatz und
gelegentlich bei der Trennung,
wenn eine Silbe eben nur scheinbar
nicht in die Zeile paft. Die Losung
ist, derartige Steuersequenzen erst
nach der Formatierung einzufiigen;
nicht sehr elegant, aber wirksam.
Der zweite Nachteil ist, daB man
die Druckerbefehle, die aus mehr
als nur <ESC> und einem ASCII-
Zeichen bestehen, auf diese Weise
nicht erzeugen kann. Das gilt leider
auch fiir Befehle, die sich aus
<ESC> und einem Control-
Zeichen zusammensetzen. Zum Bel-
gpiel qilt das fir <ESC> 8I
(»Schmalschrift aus«). SI entspricht
zwar "0 allerdings gibt Wordstar
nicht etwa "0 an den Drucker weiter,
wenn wir "PO eingeben, sondern
eben ein»geschiitztes« Leerzeichen,

Variabler
Zeilenabstand

USR4 ("PR) — Das vorldufig letzte
fre1 belegbare Steuerzeichen ver-
wenden wir fiir die Umschaltung
des Druckers auf einen gréferen
Zellenabstand. Das Problem ist
schon einmal angesprochen wor-
den, Matrixdrucker verstehen die
LH-Befehle von Wordstar nicht, Das
ist schade, weil man zum Beispiel fiir
Manuskripte unbedingt den stan-
dardisierten Abstand von 1% Zeilen
bendtigt. Ene Abhilfe schafft dieser
Patch. Wer allerdings permanent
mit diesem Zeilenabstand arbeiten
michte, der sollte die folgende Se-
quenz in der Initialisierung des
Druckers unterbringen. Doch fiir
den Anfang reicht es, wenn wir mit
“PR experimentieren,

Unter der Uberschrift »Zeilenab-
stand« weist das Handbuch des FX
80 eine Escape-Sequenz aus, die
den Abstand in Schritten von einem
T2stel Zoll (= 1 Punkt) variieren
kann. Wordstars LH-Befehl berech-
net dagegen den Zeilenabstand in
48stel Zoll. Doch diese eigenartigen
Zahlen sollen uns hier nicht weiter
interessieren. Wichtig ist, daB der
einzeilige Abstand % Zoll betragt, al-
so sechs Zeilen pro Zoll. Umgerech-
net in }; sind das '%, Zoll. 1¥zeiliger
Abstand ergibt vier Zeilen pro Zoll,
also %, Zoll. Manche Drucker be-
nutzen auch '%;6 Schritte, In diesem
Fall miissen Sie die genannten Zah-
len mit 3 multiplizieren.

Zahlenangaben im Programm
werden immer in hex gemacht, 18

entspricht 12 hex. Der komplette
Patch lautet daher:
»03 1B 4] 124,

Sicherlich haben Sie beim Lesen
des letzten Absatzes gedacht; vWar-
um so umstandlich? Ich kann doch
genauso wie bei "PE nur den ersten
Teil des Befehls einpatchen und den
Restnach Bedarf ergénzen, zum Bei-
spiel >"PR12< oder >"PR18< und
so weiter.« Versuchen Sie-es und
wundern Sie sich iiber die Abstén-
de, falls iberhaupt etwas passiert.
Sie miissen natiirlich die ASCII-Zei-
chen mit dem entsprechenden Hex-
Wert benutzen, nur leider sind OF
hex und 12 hex innerhalb von Word-
star nicht darstellbar. Es bleibt also
nichts anderes iibrig, als minde-
stens eines der wertvollen Steuer-
zeichen fiir diesen Zweck zu opfern,
oder aber auf die Initialisierungsse-
quenz zuriickzugreifen.

Das Abschalten des gréfieren Zei-
lenabstandes ldBt sich allerdings
wieder mit dem <ESC>-Zeichen
erreichen. Die entsprechende Se-
quenz lautet: <ESC> 2 (1B hex, 32
hex). "PE2 schaltet wieder auf den
gewohnten einzeiligen Abstand um.
Leider hat auch diese Sache einen
Haken. Wordstar kann keine zwel
verschiedenen Zellenabstdnde auf
einer Seite verwalten, das heift die
Seiteneinteilung gerat durcheinan-
der, wenn Sie mittendrin auf 1% Zei-
len umschalten.

Das Bild zeigt die in dieser Folge
vorgestellten Patches »in Aktion«. In
der linken Spalte ist der Text so dar-
gestellt, wie er auf dem Bildschirm
erscheint (falls IThr Bildschirm Con-
trol-Zeichen korrekt als "a, b, und so
weiter darstellt), rechts sehen Sie
das Ergebnis auf eihem Epson-
kompatiblen Drucker.

Die hier vorgefithrte Druckeran-
passung ist natiirlich nicht die einzig
mogliche, sie soll nur das Prinzip
verdeutlichen. Experimentieren Sie
ein bichen herum. Einige Einstel-
lungen, die Ihnen besonders qut ge-
fallen und die Sie permanent instal-
lieren wollen, kénnen Sie auch in
der Initialisierungssequenz unter
PSINIT unterbringen und mit PSFINI
wieder l6schen. Es ist auch nicht ge-
sagt, daB Ihr Drucker die gleichen
Sequenzen benutzt wie der Epson
FX 80. Das Handbuch gibt Ihnen
hier Auskunft.

In der néachsten Folge werden wir
das Thema Druckeranstenerung
noch ein wenig vertiefen (Grafikzei-
chen), sowie einige Patches vorstel-
len, die Wordstars »Benutzerober-
flaches ein wenig freundlicher ge-
stalten.

(Ralf Mollers/ma)
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Grundlagen

Von der Theorie schreiten wir
nun zur Praxis. Nachdem wir
uns im letzten Teil mit den

Grundlagen der Programmie-
rung von Zweipersonenspie-
len beschiftigt haben, wen-
den wir uns diesmal einem
konkreten Beispiel zu.

er Einfachheit halberwollen

wir die beim letzten Mal vor-

gestellten Programmier-
techniken anhand des TicTacToe-
Spiels einsetzen, Fir alle, die das
durch den Kinofilm sWargames« be-
kannt gewordene Spiel noch nicht
kennen, sei an dieser Stelle kurz die
Spielidee formuliert: Die Aktion fin-
det auf einem karierten guadrati-
schen 3x3-Feld statt. Beide Gegner
setzen abwechselnd ihre Steine, bis
alle Felder besetzt sind. Fiir die Stei-
ne haben sich die Zeichen »X« und
»0« eingebiirgert. Ziel des Spiels ist
es, eine Reihe von drei Steinen in
der Horizontalen, Vertikalen oder
Diagonalen aufzubauen, bevor es
dem Gegner gelingt, Wird das Spiel

von beiden Seiten fehlerlos gespielt,
sogibt es keinen Gewinner, sondern
immer emn Unentschieden.

Wie Sie bereits im letzten Teil sa-
hen, besteht das Programm, abge-
sehen von einigen Ein- und Ausga-
beroutinen, aus drei Komponenten:
dem Zuggenerator, dem Stellungs-
bewerter und der Minimaxproze-
dur. Die Zeilennummern dieser
Komponenten finden Sie am Anfang
des Programms in der Initialisie-
rung der Sprungadressen. Die Zu-
sammenarbeit der Komponenten
18Rt sich sehr gut nachvollziehen,
wenn Sie das Programm ab Zeile
10000 verfolgen.

Wir beschréanken uns beider Ana-
lysenefe auf zwei Halbziige.

Um nun den besten Zug zu finden
beschreitet das Programm den fol-
genden Weg: Zundchst wird das
Spielfeld als erste Stellung in die
Baum-Matrix iibertragen. Ausge-
hend davon ermittelt der Zuggene-
rator die Folgestellungen, die sich
aus der Ausgangsstellung ergeben
konnen. Der Zuggenerator ruft, so-
bald er die Endrechentiefe von zwel

Kunstliche Intelligenz
selbsigestrickt (Teil 3)

Halbziigen erreicht hat, den Stel-
lungsbewerter auf. Nachdem der
Baum fertiggestellt und die Endstel-
lungen bewertet sind, wird die Mini-
maxprozedur aufgerufen. Diese
Prozedur arbeitet rekursiv. Die Mi-
nimaxprozedur vergleicht die End-
stellungen und findet den besten
Zug fiir das Programm.

Unser Programm haben wir in
Atari-Basic geschrieben. Wegen
der starken Aniehnung an Micro-
soft-Basic und der konsequentien
Strukturierung des Programms 1aBt
es sich leicht auf andere Computer
umschreiben.  Selbstverstandlich
sind auch Verbesserungen denk-
bar. So 14B8t sich wegen der Symme-
trie vieler Stellungen der Rechen-
aufwand erheblich verringern.

Eine weitere interessante Alterna-
tive bietet eine Variation der Spielre-
geln: Werden von jedem Spieler nur
je drei Steine ins Spielfeld gesetzt,
so kann nach dem Setzen der Steine
mit abwechselndem beliebigen
Hin- und Herspringen begonnen
werden.

(R. Spenneberg/Matthias Rosin/lg)

1 ? CHR%$(125)
2 POKE 752.1

20 VARIABLEN=1000
40 ZUGGENERATOR=4000

60 STELLUNG=5100
70 MINIMAX=6000

90 MINIMAXPROZ=6600

100 MAXSOHN=6800

110 MINSOHN=6900

120 BILDSCHIRMAUFBAU=7000
125 TICTACTOEOFELD=7300
130 MACHEOZUG=8000

140 LESE0ZUG=9000

150 DRUCKEOSPIELFELD=9400
160 GEWINN=9500

170 UNENTSCHIEDEN=9600
175 UEBERTRAGEOQFELD=9700
180 HAUPTPROGRAMM=10000
999 GOTO HAUPTPROGRAMM
1000 DIM MATRIX(B2,20)
1010 DIM SPIELFELD(3,3)
1020 DIM AKTUELL(3)

1030 DIM SPALTE(3) ,REIHE(3)
1035 DIM ZUG(3)

10 INITIALISIEREOMATRIX=2000
30 AUFRUFODESOZUGGENERATORS=3000

50 AUFRUFODESOSTELLUNGSBEWERTERS=5000

80 UEBERTRAGEONEUENOZUG=6500

Listing. Tic-Tac-Toe zeigt Thnen die wichtigsten Techniken
bei der Programmierung von Strategiespielen.

1040 DIM SOHN(3)

1045 DIM ANTWORTS$ (1)
1050 LEER=0

1060 CMPT=1

1070 BNTZ=2

1080 FOR I=1 TO 3

1081 FOR J=1 TO 3

1082 SPIELFELD(1,J)=0
1083 NEXT J

1084 NEXT 1

1090 BUCHSTABE=0

1900 RETURN

1998 REM

1999 REM

2000 REM Initialisiere Matrix
2005 POSITION 30,1:7? "INIT"
2010 FOR I=0 TO 82

2020 FOR J=0 TO 20

2022 MATRIX(I.J)=0

2023 NEXT J

2024 NEXT 1

2040 RETURN

2998 REM

2999 REM

3000 REM Aufruf des Zuggenerators
3010 TIEFE=0

3020 AKTUELL(TIEFE) =0
3025 ZUG(TIEFE)=CMPT
3030 FREI=1

3040 GOSUB ZUGGENERATOR
3050 RETURN ;

3998 REM

112 i,
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Grundlagen

3999 REM

4000 REM Zuggenerator

4006 GOSUB 20000

4010 IF TIEFE=2 THEN GOSUB AUFRUFODESOST
ELLUNGSBEWERTERS : TIEFE=TIEFE-1 : RETURN
4020 SOHN(TIEFE) =1

4030 FOR SPALTEALL=1 TO 3

4040 SPALTE(TIEFE)=SPALTEALL

4050 FOR REIHEALL=1 TO 3

4060 REIHE(TIEFE)=REIHEALL

4070 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , (SPALTE(TI
EFE)-1)*3+REIHE(TIEFE) -1)< >LEER THEN GOT
0 4180

4080 FOR I=0 TO 9:MATRIX(FREI,I)=MATRIX(
AKTUELL(TIEFE) . 1) :NEXT I

4090 MATRIX(FREI, 10)=AKTUELL(TIEFE)

4100 MATRIX(AKTUELL(TIEFE) .SOHN(TIEFE) +1
0)=FREI

4105 SOHN(TIEFE)=SOHN(TIEFE) +1

4110 MATRIX(FREI, (SPALTE(TIEFE)—-1) *3+REI
HE(TI1EFE)-1)=ZUG(TIEFE)

4120 TIEFE=TIEFE+1

4130 AKTUELL(TIEFE)=FREIL

4140 FREI=-FREI+1

4150 IF ZUG(TIEFE-1)=CMPT THEN ZUG(TIEFE
) =BNTZ:GOTO 4170

4160 IF ZUG(TIEFE-1)=BNTZ THEN ZUG(TIEFE
) =CMPT

4170 GOSUB ZUGGENERATOR

4180 REIHEALL=-REIHE(TIEFE)

4190 NEXT REIHEALL

4200 SPALTEALL=SPALTE(TIEFE)

4210 NEXT SPALTEALL

4220 TIEFE=TIEFE-1

4230 RETURN

4998 REM

4999 REM

5000 REM Aufruf des Stel lungsbewerter
5010 STELLUNGZUG=CMPT

5020 GOSUB STELLUNG

5030 STELLUNGSWERT=WERT

5035 IF STELLUNGSWERT=99 THEN GOTO 5070
5040 STELLUNGZUG=BNTZ

5050 GOSUB STELLUNG

5060 STELLUNGSWERT=STELLUNGSWERT-WERT
5070 MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , 20) =STELLUNGS
WERT

5080 RETURN

5098 REM

5099 REM

5100 REM Stellung

5110 HORIZONTAL=0:VERTIKAL=0

5120 FOR REIHEALL=1 TO 3:HORREIHE=0

5130 FOR SPALTEALL=1 TO 3

5140 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) . (SPALTEALL
—=1)*3+REIHEALL-1) =STELLUNGZUG THEN HORRE
IHE=HORREIHE+1:G0TO 5160

5150 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , (SPALTEALL
-1) *3+REIHEALL-1) < >LEER THEN HORREIHE=0:
SPALTEALL=3

5160 NEXT SPALTEALL

5170 IF HORREIHE=3 THEN WERT=99 :RETURN
5180 HORIZONTAL=HORIZONTAL+HORREIHE

5190 NEXT REIHEALL

5200 WERT=HORIZONTAL

5210 FOR SPALTEALL=1 TO 3

5220 VERREIHE=0

5230 FOR REIHEALL=1 TO 3

5240 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , (SPALTEALL
—1)*3+REIHEALL-1)=STELLUNGZUG THEN VERRE
IHE=VERREIHE+1 :G0TO 5260

5250 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) ., (SPALTEALL

—1) *3+REIHEALL-1)< >LEER THEN VERREIHE=0:
REIHEALL=3

5260 NEXT REIHEALL

5270 IF VERREIHE=3 THEN WERT=99:RETURN
5280 VERTIKAL=VERTIKAL+VERREIHE

5290 NEXT SPALTEALL

5300 WERT=WERT+VERTIKAL

5305 DIAGONAL=0

5310 FOR INDEX=0 TO B STEP 4

5320 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , INDEX)=STE
LLUNGZUG THEN DIAGONAL=DIAGONAL+1:G0TO 5
340

5330 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , INDEX)<>LE
ER THEN DIAGONAL=0:INDEX=9

5340 NEXT INDEX

5350 IF DIAGONAL=3 THEN WERT=99:RETURN
5360 WERT=WERT+DIAGONAL

5370 DIAGONAL=D

5380 FOR INDEX=2 TO & STEP 2

5390 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) . INDEX)=STE
LLUNGZUG THEN DIAGONAL=DIAGONAL+1:GOTO 5
410

5400 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) ., INDEX)< >LE
ER THEN DIAGONAL=0: INDEX=6

5410 NEXT INDEX

5420 IF DIAGONAL=3 THEN WERT=99: RETURN
5430 WERT=WERT+DIAGONAL

5440 RETURN

5998 REM

5999 REM

6000 REM Minimax

6010 TIEFE=0

6020 AKTUELL(TIEFE)=0

6030 GOSUB MINIMAXPROZ

6040 GOSUB UEBERTRAGEONEUENOZUG

6050 RETURN

6500 REM Uebertrage neuen Zug

6510 FOR REIHEALL=1 TO 3

6520 FOR SPALTEALL=1 TO 3

6530 SPIELFELD (SPALTEALL,REITHEALL)=MATRI
X(SOHNRICHTIG, (SPALTEALL-1) *3+REIHEALL-1
)

6540 NEXT SPALTEALL

6550 NEXT REIHEALL

6560 RETURN

6600 REM Minimaxprozedur

6609 GOSUB 20000

6610 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) .11)=0 THEN
TIEFE=TIEFE-1:RETURN

6620 FOR SOHNALL=1 TO 9

6630 SOHN(TIEFE)=S0HNALL

6640 IF (MATRIX(AKTUELL(TIEFE) ,10+S0HN(T
IEFE) )=0) THEN GOTO 6680

6650 AKTUELL(TIEFE+1)=MATRIX(AKTUELL(TIE
FE) ,10+SOHN(TIEFE) )

6660 TIEFE=TIEFE+1

6670 GOSUB MINIMAXPROZ

6680 SOHNALL=SOHN(TIEFE)

6690 NEXT SOHNALL

6705 IF INT(TIEFE/2)=TIEFE/2 THEN GOSUB
MAXSOHN

6706 IF INT((TIEFE-1)/2)=(TIEFE-1)/2 THE
N GOSUB MINSOHN

6707 TIEFE=TIEFE-1

6710 RETURN

6800 REM Max Sohn

6805 SOHN(TIEFE)=1

6810 SOHNMAX=-100

6820 FOR SOHNALL=1 TO 9

6830 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) ., 10+SOHNALL
)=0 THEN GOTO 6850

6835 SOHNSTELLUNG=MATRIX(MATRIX(AKTUELL(
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Grundiagen

TIEFE) ,10+SOHNALL) , 20)

6840 IF SOHNSTELLUNG»>SOHNMAX THEN SOHNMA
X=SOHNSTELLUNG : SOHN (TIEFE) =SOHNALL

6850 NEXT SOHNALL

6860 MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , 20) =SOHNMAX
6864 SOHNRICHTIG=MATRIX(AKTUELL(TIEFE) .1
0+SOHN(TIEFE) )

6870 RETURN

6900 REM Min Sohn

6910 SOHNMIN=100

6915 SOHN(TIEFE) =1

6920 FOR SOHNALL=1 TO 9

6930 IF MATRIX(AKTUELL(TIEFE) .10+SOHNALL
)=0 THEN GOTO 69350

6935 SOHNSTELLUNG=MATRIX(MATRIX(AKTUELL(
TIEFE) ., 10+4S0HNALL) , 20)

6940 IF SOHNSTELLUNG<SOHNMIN THEN SOHNMI
N=SOHNSTELLUNG : SOHN (TIEFE) =SOHNALL

6950 NEXT SOHNALL

6960 MATRIX(AKTUELL(TIEFE) , 20) =SOHNMIN
6964 SOHN(TIEFE)=MATRIX(AKTUELL(TIEFE).1
0+S0HN(TIEFE) )

6970 RETURN

6998 REM

6999 REM

7000 REM Bi ldschirmaufbau

7010 GOSUB TICTACTOEOFELD

7100 ? :? :? "0 - Computer":? "X - B
enutzer":? :? :7

7110 ? "Wer soll anfangen?
7120 INPUT ANTWORTS

7130 IF ANTWORTS$="X" THEN ZUGZWANG=BNTZ:
GOTO 7160

7140 IF ANTWORT$="0" THEN ZUGZWANG=CMPT:
GOTO 7160

7150 GOTQO 7120

7160 POSITION 0.18

(X/0)"

7170 v

7180 POSITION 0.20
7190 72 *

7200 RETURN

7300 REM Tic Tac Toe Feld
7310 ? CHR$(125)
b e IR I SR
7316 ?

7320 7 "1 * #"
7330 ? " £ #"
7340 7 " kREEERER
7350 ¥ "2 * #
7360 © " # #"
7370 7 " #EEEEEEET
7380 ? "3 # #v
7380 7 U # "
7400 RETURN

7998 REM

7999 REM

8000 REM Mache Computerzug

BO0OS5 GOSUB INITIALISIEREOMATRIX
8010 GOSUB UEBERTRAGECOFELD

B020 GOSUB AUFRUFODESOZUGGENERATORS
8030 GOSUB MINIMAX

8050 GOSUB DRUCKEOSPIELFELD

8060 ANZAHLZUG=ANZAHLZUG+1

8070 IF MATRIX(MATRIX(0,10+S0HN(0)).20)>
60 THEN GEWONNEN=CMPT

8080 RETURN

8998 REM

8999 REM

9000 REM Lese Zug vom Benutzer ein
9010 POSITION 0,18

9020 7 "

9025 POSITION 0,18

9030 PRINT “GEBEN SIE DIE KOORDINATEN AN
“: s INPUT X.Y

9040 IF SPIELFELD(X.Y)<>LEER THEN GOTO 9
010

9050 ANZAHLZUG=ANZAHLZUG+1

9060 SPIELFELD(X.Y)=BNTZ

9070 GOSUB DRUCKEOSPIELFELD

9080 GOSUB UEBERTRAGEOFELD

9090 TIEFE=0:AKTUELL(TIEFE)=0

9100 STELLUNGZUG=BNTZ:GOSUB STELLUNG
9110 IF WERT=99 THEN GEWONNEN=BNTZ

9120 RETURN

9400 REM Drucke Spielfeld

9405 GOSUB 7300

9410 FOR X=1 TO 3

9415 FOR Y=1 TO 3

9420 POSITION (X*3)+1, (Y*3)

9425 IF SPIELFELD(X,Y)=BNTZ THEN ? "XX":
9430 IF SPIELFELD(X.Y)=CMPT THEN ? "00":
9435 POSITION (X*3)+1, (Y*3)+1

9440 IF SPIELFELD(X,Y)=BNTZ THEN 7 "XX":
9445 IF SPIELFELD(X,Y)=CMPT THEN ? "00":
9450 NEXT Y

9455 NEXT X

9499 RETURN

9500 REM Gewonnen

9510 POSITION 0.20

9520 ? "DER":

9530 IF GEWONNEN=BNTZ THEN ? " BENUTZER

9540 IF GEWONNEN=CMPT THEN ? " COMPUTER

9550 ? "HAT GEWONNEN.":END

9600 REM Unentschieden

9610 POSITION 0.20

9620 ? "WEDER COMPUTER NOCH BENUTZER HAB
EN GEWONNEN"

9630 END

9700 REM Uebertrage Feld

9710 FOR X=1 TO 3

9720 FOR Y=1 TO 3

9730 MATRIX(O, (X—-1)*3+Y-1)=SPIELFELD(X.,Y
)

9740 NEXT Y

9750 NEXT X

9760 RETURN

99968 REM

9999 REM

10000 REM Hauptprogramm

10010 GOSUB VARIABLEN

10020 GOSUB BILDSCHIRMAUFBAU

10030 GEWONNEN=0:ANZAHLZUG=0

10040 IF ZUGZWANG=BNTZ THEN GOSUB LESEOQZ
UG : ZUGZWANG=CMPT

10050 IF GEWONNEN< >LEER THEN GOTO GEWINN
10060 IF ZUGZWANG=CMPFT THEN GOSUB MACHEO
ZUG : ZUGZWANG=BNTZ

10070 IF GEWONNEN< >LEER THEN GOTO GEWINN
10080 IF ANZAHLZUG=9 THEN GOTO UNENTSCHI
EDEN

10090 GOTO 10040

20000 REM Display

20010 POSITION 30.1

20020 ? "TIEFE: ":TIEFE

20030 POSITION 33.2

20040 BUCHSTABE=BUCHSTABE+1:1F BUCHSTABE
=27 THEN BUCHSTABE=1

20050 ? CHR$(64+BUCHSTABE)

20060 POSITION 33.2

20100 RETURN Tic-Tac-Toe (Schlus)
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Drucker-Umfrage

Tolle Preise zu gewinnen — Tolle Preise zu gewinnen — Tolle Preise zu

Was leistet

1. Welchen Computer besitzen Sie, betreiben Sie in Zusammenarbeit mit
einem Drucker, beziechungsweise wollen Sie sich in diesem Jahr kaunfen?
besitze Druk- will
ich keran- ich
geschl. kanfen

denn lhr
Drucker?

Drucker gehoren seit eh und je zu den
beliebtesten Themen unserer Leser.
Doch dieses Peripheriegerit wirft auch
viele Fragen und gelegentlich sogar
Probleme auf. Helfen Sie mit, diese

Apple 11, e, llc Om
Apple Macintosh, Apple II Oum
Atari 5T D=
Atari 400/600/800/ X1, 130 XE mL
C 128, C 128D O
C 16/116, Flus/4 e
Ce4 O= ] 3
CBM XXX O i |
Commodore Amiga [ B
IBM-PC/XT/AT und Eompatible O ] O
MSX-Computer L ([
Schneider CPC
Schneider Joyce O
Sonstige und zwar:

"R

2. Welche{n) Drucker mit welchem Druckverfahren besitzen Sie (1),
beziehungsweise wollen Sie sich ia diesem Jahr kaufen (2)?

a : : Y 2 Herstell
Probleme zu lésen und gewinnen Sie Re—— asia) by e~ R
einen der tollen Preise! R DRSS ot
Mitmachen lohnt sich. O o
Tintenstrahldrucker O
Nl her Druckverfahren, [hre Teilnahme warten viele in- = =
Druckertypen und deren teressante Preise auf Sie Thermodrucker 0
Vor- und Nachteile lassen Einsendeschluf ist dexr L
sich ganze Bande schrei-  171.04.1987 (Poststempel) Plotter o o
ben. Nahezu jeden Monat wird Von der Teilnahme ausge- =

von einem der zahlreichen Her-
steller ein neues Modell vorge-
stellt, Wer bereitsemnen Drucker
besitzt, hat meist sehr schnell

festgestellt, ob seine Kaufent- (Der Rechtsweqist ausgeschlos-
scheidung die nichtige war. Und ~ sen.)
wer heute unter den vielen An- Laserdrucker

geboten emen guten Drucker

schlossen sind Mitarbeiter von
Markt & Technik sowie deren
Angehonge. Die Preise werden
unier allen Einsendern verlost

Elektr. Schreibmasch.

Typenraddrucker 5|

suchi, hat die Qual der Wahl gewinnen
Durch unsere letzte Leserum- m;‘? 1409
frage zum Thema Drucker ha- @antonics GLEH 3. Wodurch sind Sie erstmals auf Thre(n) Drucker aufmerksam geworden,

ben wir bereits viel (iber Thre

2 Citizen MSP 10 E

bezichungsweise wo informieren Sie sich vor dem Kaul?

Wiinsche und Forderungen an Commodore MPS 1200 (Mehrfachnennungen méglich) !

einenidealen Druckererfahren.  paja Printer MP/1/180 Werbung des Herstellers Jo

Ihre Stimme hat auch bei Her- Epson FX-800 Testbericht in F‘aphzenschnh Je

stellern und Anbietern ein offe- Facit 3100 Kaufberatung beim Hindler Om

nes Ohr t]eiunden Fujitsu DX 2100 Empfehlung von Freunden/Bekannten ™

’ In un.t;ehn:-l heut;gen Lelierugj- Mannesmann Tally MT 80+

rage geht es mehr um Ihre Er-

fahrungen, die Sie mit Threm gm%y 700 A ;i‘w.:c:"’""‘ Sie wmﬂ'h‘m (1), bezichungsweise wo wollen
perstnlichen Drucker gemacht gy NI 10 mgmn""mn“‘h' i 3 Bandelsh 1 2
haben — sowohl die guten als  yizawrite 64/128 oder PC Versandhaus O« O Kaufhaus O O
atch die schlechten. So wollen (je nach Computertyp) Verbrauchermarkt M@ O Rundfunkigeschift = n
wir mit lhrer Hilfe feststellen, yrasamann-Interface fiir G 64 Computerf.geschift O O CroBhandel ™ .
welche Drucker in welcher Kon- 30 Buchgutscheine a 50 Mark Glabranchtmarict Oa I Hersteller Oa O
figuration beispielsweise bel  gg Ahennements nach Wahl

der Ansteuerung durch profes-
sionelle Programme Probleme
bereiten und welche nicht. Wel-

(Happy-Computer, 64'
68000er)

5. Sind bei Ihrem Drucker bisher Funktionsstérungen an der Hardware

che Drucker sind besonders re- aunfgetreten?
paraturanféllig und in welchen besitze keinen Drucker Ce  (Bitte weiter mit Frage 13)
Bereichen? Wir danken den Firmen Bro- Bﬂlﬂ-i:‘:m? Do 5 . S
uch wenn Sie noch kei-  ther, C, Itoh, Centronics, Com- Tuckkop! & echanik
AR0T SLoh ye / Papierzufuhr/Ablage O«  Elektronik Om

nen Drucker besitzen, 1st Thre
Meinung wieder gefragt. So
geht es bei vielen Fragen um Ih-

modore, Dela, DTM, Epson, Fa-
cit, Fujitsu, Mannesmann Tally,
Seikosha, Star, Synelec und Wie-
semann fiir die freundliche Be-

6. Treten bei Threm Drucker Probleme bei der Anstenerung durch

re persdnliche Einstellung zu ei- professionelle Programme auf?
nigen wichtigen Funktionen ei-  reitstellung der Preise. Nein Joi  Ja, immer Om
nes Druckers, Als Belohnung fur (N. Jungmann/A. Wangler/lg) Ja, gelegentlich Ow
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Drucker-Umfrage

R

Tolle Preise zu gewinnen — Tolle Preise zu gewinnen — Tolle Preise zu

1. Ist die Information des mitgelieferten Handbuchs ansreichend, um
Ihren Drucker in gewiinschter Weise anrusprechen?

Ja Do Im wesentlichen Om  Nein O

8. Was drucken Sie iberwiegend mit [hrem Drucker, beziehungsweise
wozu setzen Sie Thn sonst noch ein?

(Mehrfachnennungen méglich)
Texte, Briefe 0w Etiketten, Umschlige O=
Grafikdrucke [Jw  Programmlistings O
Formulare O= Tabellen O
(Waren-) Listen Om  Scannen (digitalisieren) Om
Sonstiges, und zwar:

9, liber welche Schnittstelle Ihres Computers und fiber welches

Hardware-Interface stenern Sie IThren Drucker an?
Schnittstelle
Centronics Owm IEEE-48B-Bus Om
RS332C Ow  Computerspezifische (mE

(z. B. Atari, Commodore etc.)

Hardware-Interface
kein Interface notwendig Ow  wird mitgeliefert Om
Zubahér des Harstellers Om  Zubehdr anderar Firma Ow
(gegen Aufpreis erhiiltlich) (Marke/Firma)

10. Wie viele Stunden am Tag ist [hr Drucker durchschnittlich im Betrieb
(reine Diuclkezeit), bezichungsweise wie viele Seiten drucken Sie?
reine Druckseit: Seiten pro Tag

11. Von wieviel Druckseiten fertigen Sie durchschnittlich am Tag
zugleich Durchschlige an, wie viele Durchschige bendtigen Sie
pro Seite?

Druckseiten mit Durchschligen

Durchschliige pro Seite

12. Wie hoch schiitzen Sie die laufenden Kosten (Papier,
Farbbiinder, Wartung etc.) fiir den Einsatz Thres Druckers in
einem durchschnitilichen Monat?

ungefihr Mark

13. Uber welche Schnittstelle(n) zum Computer sollte ein Drucker Ihrer

Meinung nach verfiigen?

(Mehrfachnennungen maglich)
Centronics On IEEE-488-Bus Owm
RS232C O=  Computerspezifische O

(z. B. Atari, Commodore etc.)

14. Fiir einige Drucker werden ja Schnittstellen und auch Module ange-

boten, mit denen andere gingige Druckertypen emuliert werden kinnen
(z. B. Epson-FX, IBM-Proprinter etc.). Diese Module und Schnittstellen

kinnen oder mitssen einzeln erworben werden. Was halten Sie

persinlich von dieser Moglichlkeit?
sehr gute Idee Ow  weniger gute Idee Ou
gute Idee O m  schlechte Idee 0w

15. Bei einem Drucker gibt es ja zwel unterschiedliche Verfahren des Pa-
plertransports von Endlospapier. Wenn Sie bei Ihrem Drucker die Wahl
hiitten, fiir welches Verfahren wiirden Sie sich entscheiden?

Beide Om

Schubtraktor e Zugtraktor Ou

16. Welche Druckverfahren wiirden sich fiir Ihre persénlichen Drucksa-

chen eignen?

(Mehrfachnennungen méglich)
Nadelmatrixdruck Ow  Thermomatrixdruck O=
Tintenstrahldruck Om  Typenraddruck i}
Plotter Ow Laserdruck Oa

17. Was war oder ist fiir Sie bei der Wahl des Druckverfahrens
kaufentscheidend?

Anschaffungskosten Zim  laufende KEosten Ouw
Schriftbild =  Gerfuschpegel e
Flexibilitit =  Durchschiige mbglich O
Grafikfahigieit Ow  Geschwindigkeit O

Sonstiges und zwar

18. Viele Drucker verfiigen fiber verschiedene Schriftmodi, rum Beispiel
Normal- und NLQ-Druck. Was ist Thnen persénlich in diesen Modi
Normaldruck Near Letter
Quality
Geschwindigkeit Om= 0
Schrifiqualitit Ow O

19, Matrixdrucker werden ja inzwischen mit 7 bis 24 Nadeln angeboten.
Wieviele Nadeln sollte ein idealer Matrixdrucker Threr Meinung nach
haben?

T Nadeln O= B Nadeln Om= 9 Nadeiln O
18 Nadeln [Iw» 24 Nadeln O=

20. Welchen Verkaufspreis miiften 24-Nadeldrucker und Laserdruciker
haben, um fiir Sie personlich interessant zu sein?

Laserdrucker Preis in Mark
24-Nadel-Matrixdrucker Preis in Mark
21. Angaben rur Person
Alter: Jahre Geschlecht: [ minmlich O weiblich
Beruf:
Ausbildung Ow  Arbeiter O=  Angestellter O=
Beamter = td. Angest. O= . Selbstindiger =
Freiberufler/selbstindiger Akademiker [J=  Rentner/ El
Pensiondr
Sonstiges
Schulbildung:

(wenn Sie sich noch in Ausbildung befinden, geben Sie bitte [hren
nichsten AbschiuB an):

Hauptschula = Mitt. Reife O Lehre O=
Fachhoch- Owm Abitur Co Studium O=n
schulreife

Eigene Nettoeinlkiinfte (), Haushaltsnettoeinkommen ()

keine Einldinfte {1 O bis 500 OOC= S00bis1000 O O=
1000 bis 1500 1[0 O e« 1500-2000 OOC= 2000bis2500 DO C=
2500 bis 3000 [ C o 3000-3500 J O 3500bis4000) O O=
4000bis 4500 O O » 4500-5000 OCu 5000bis8500 OCw
5500 bis 6000 10 = 80008500 O0Cw 6500bisT000 C1Om
iiber TO00 ]
Anschrift:
Name:
Vormame:
StraBe:
Ort:
Telefon:
Ich bin damit einverstanden, daB die hier gemachten Angaben
elektronisch verarbeitet werden.
Wir danken fiir [hre Mitarbeit.

T T T

Alady




Leserforum

sern schaffen.

beim Einsatz Ihres Computers.

digen Einrichtung wachst.

Happy-Computer
Leserforum
Hans-Pinsel-Str. 2

8013 Haar bei Minchen

assLeserforume ist in dieser Art etwas Neues in Happy-
Computer. Wir wollen damit eine Einrichtung zum di-
rekten Meinungsaustausch zwischen den Happy-Le-

Entwicklungen in der Computerszene und auf dem Soft- und
Hardwaremarkt sollen hier genauso diskutiert werden, wie Artl-
kel aus fritheren Ausgaben oder Thre persénlichen Erfahrungen

Happy-Computer lebt von der aktiven Teilnahme seiner Leser
Rubriken wie sHallo Freakse oder auch dieses Leserforum sind
ohne die tolle Beteiligung unserer Leser, wie wir sie seit Jahren
erfahren, gar nicht méglich. Wir hoffen deshalb, daB [hre Diskus-
sionsbeteiligung so rege sein wird, daB das Leserforum zur stan-

Schreiben Sie uns: Zu Themen, die Thnen unter den Nageln
brennen. Zu Leserbriefen auf dieser Seite. Zu Artikeln in dieser
oderin emer fritheren Ausgabe. Oder zu etwas ganz anderem. Je
kilrzer Sie sich fassen, um so gréfer ist die Wahrscheinlichkeit,
daf wir Thren Leserbrief abdrucken kénnen. Wir behalten uns
vor, Leserbriefe nach Bedarf zu kiirzen, um moglichst viele Mei-
nungen zu Wort kommen zu lassen.

Ga)

»Computer sind weiblich«
(Ausgabe 2/817, Seite 14)

»Eigentlich habe ich
bisher meine
Interessen ganz gut
vertreten...«

Seit August ‘86 besitzen mein
Mann Jens und ich einen CPC
6128 mit Farbmonitor. Ich wei
nicht, cb ich als Fran jemals die-
se Kontaktmoglichkeiten zu
mannlichen  Computerfreaks
bekommen hétte, wie sie sich
durch meinen Mann ergeben
haben. Und ich bin sicher, daB
solche Kontakte fiir einen Anfan-
ger absolut notwendig sind. Au-
todidakt zu sein, ist eine Sache,
die im Zusammenhang mit dem
Computeriiblich zu sein scheint.

Es gibt aber auch Probleme,
die sich leider nicht so chne wei-
teres losen lassen. Zum Beispiel
die Ansicht meines Mannes, daB
er wichtigere Dinge am Compu-
ter zu erledigen hat als ich. Viel-
leicht wird ihm das gar nicht so
richtig bewuBt, aber es swellt
sich fiir mich ganz klar so dar,
wenn er nach Hause komm! und
mich mit den Worten vom Com-
puter verireibt; sLaf mich 'mal
eben 'ran. Ich muf schnell mal
dies oder das fertig machen.«
Und ich weiB in solchen Momen-
ten, daf ich an diesem Tag nicht
mehr an den Computer komme.
Seltsam, eigentlich konnte ich
bisher meine Interessen ganz
gut vertreten...

Ich wiirde mit wiinschen, daB
die mannlichen Computer-
freaks eine Frau ebenso akzep-
tieren, wie ihre mannlichen Kol-

Ausgabe 4/April 1987

legen. Die Mehrzahl scheint ei-
ne Frau am Computer als nicht
ebenbiirtig anzusehen. Was
man micht so cghne weiteres ak-
zeptieren kann, weil sie unter-
einander solche Bewertungs-
maBstibe gar nicht aniegen. Da
kommt es nur auf gegenseitige
Sympathie an, und so wiirde ich
es mir auch filr uns Frauen wiin-
schen.

Auf einen Leserbrief in siner
anderen Zeitschrift hin bekam
ich mehrere Zuschriften. Davon
waren nur zwei von computern-
den Fraven. Was michdochsehr
erstaunt hat. Ob es tawsdchlich
nur so wenige weibliche Wesen
gibt, die sich mit dem Heimcom-
puter beschafligen, oder liegt
thnen wenig an einer Kontaktauf-
nahme?

Marina Werner, 2300 Kiel

» . . daB die Zukunft

ohne mich begonnen
hatl«

Ich bin Hausfrau mit Teilzeit-
Jobund Mutter von zweiKindemn
mit Computer-Zukunft.

Nach einem Besuch in einer
Grofistadt ( wir leben auf dem
Liand) hatte ich das Gefiihl, daB
die Zukunft ohne mich begon-
nen hat! Das soll sich &ndern.
Wer kann mir Starthiife geben?
Anne Filip, 4734 Riithen

Mitleidiges Lacheln
Computerfachberatung ist ein
Thema fir sich. Offenbar hatte
ich als Einsteiger nicht die richti-
gen Fragen, denn ich bin nur auf
unwillige Berater gestoBen.
Vielleicht lag es aber auch nur

an meinem Alter und meinem
Geschlecht, mit dem ich jede
Statistik iiber Computerbenut-
zer durcheinanderbringe: leicht
angegraul und weiblich erntete
ich nur mitleidiges Licheln und
den milden Rat, doch meinen
Mann oder meinen Sohn (I} zur
Beratung zu schicken. Und als
dann das erste Gerat, das ich
kaufte auch noch defekt war,
konnte ich den Hohn des Ver-
k#ufers nichtig spiren: Ob ich
denn den Stecker nichtig in die
Dose gesteckt hatte ?
Irme Bildstein-Grosholz,
2800 Bremen

Begabung zum
Sockenwaschen

Esistja sehr lobenswert, wenn
Computerzeitungen und staati-
che Stellen das Thema »Fraven
und Computers fiilr sich ent-
decken. Uns stellt sich aber in
diesem Zusammenhang die Fra-
ge, warum Frauen am Computer
immer nur dann anerkannt wer-
den, wenn sie brav Karnere ma-
chen oder im Biiro sbenutzer-
konformes Verhaltens zeigen.
Frauen allerdings, die sich aus
SpaP an der Materie mit Compu-
tern beschaftigen, haben in die-
sem Land immer noch ein
Blaustrumpf-Image: Zu Karrie-
rezwecken ist der Computer in
der Gesellschaft akzeptiert, in
der Frezeitdarf frausichumdie
schmutzigen Socken des (mann-
lichen) Computerfreaks kiim-
mern. SchhieBlich ist frau nach
HERRschender Meinung fiir e:-
ne wahrhaft intensive Beschafti-
gung mit Bits und Bytes halt doch
wegen ihrer Gene unbegabt
{ganz im Gegensatz zu ihrer bic-
logischen Begabung zum Sok-
kenwaschen).

‘Wir, die Frauenredaktion der
Bayerischen Hackerpost, haben
im Gegensatz dazu das Ziel, den
Frauen dauch den SpaB am Com-
puter nahezubringen. Denn wir
sehen nicht ein, daP Frauen bei
der Computerel genanso wie in
allen anderen Bereichen der
Gesellschaft erst eine hundert-
fiinfrigprozentige Leistung er-
bringen miissen, bevor sie losle-
gen diirfen. In diesem Sinne:
Frauen vor!

Inga fiir die Frauenredaktion
der Bayerischen Hackerpost,
8000 Miinchen 40

(*Mailbox legal betrieben«
Busgabe 2/87, Seite 69)

Hacker finanzieren
Bundespost

Esistjetzt 5.04 Uhr, Ich bekom-
me mal wieder keinen Anschinf

(Um diese Zeit? Ist wahrschein-
lich mal wieder Box-Absturz!).
Ich lese gerade die Februaraus-
gabe der Happy-Computer.

Die Berichte sind ganz gut
(ich bin gerade bei sMailbox
legal betriebens). Hattemanden
Sysop der Box nicht erstmal
freundlich darauf aufmerksam
machen knnen, dad er etwas
Indiziertes in seiner Box hai?
Wer weiB schon genau, welcher
Film oder welches Videospiel
gerade indiziert ist?

Warum wird iiberhaupt je-
mand, derein ModemandasTe-
lefonnetz anschliet, von der
Post angezeigt?

Wer, frage ich, bringt der Post
denn jedes Jahr immer mehr
Gewinne? Wir, die illegalen
Modem- und Kopplerbetreiber.
Denn ich kenne niemanden,
dessen Telefonrechnung gesun-
ken ware, seit er ein Modem
oder einen Koppler hat (meine
wird jeden Monat héher). Diese
50 Mark jeden Monat filr ein
posteigenes Modem kann ich
woanders wesentlich besser ge-
brauchen (zum Beispiel fiir die
Rechnung. Thr wiBt schon wel-
che).

Ich vermisse iibrigens einen
griiBeren Amigateil Eine Zeit-
lang ward Ihr ja recht gut. Aber
wenn Ihr so weitermacht, habt
ihr mein Abo nicht mehr lange!
Also, meine Wiinsche: CTipsfur
den Aztec C, zum Beispiel: wie
lese ich einen Bob ein (wurde im
IFF-Format gespeichert). Oder
BasicTips (aber nicht die Sa-
chen, die schon im Handbuch
stehen), zum Beispiel: Wie lege
ich einen Bob oder Sprite in DA-
TA-Zeilen in meinem Programm
ab?

Kommt jetzt aber bitte nicht mit
der Ausreds, das wird alles ir-
gendwann einmal sicher be-
stimmt auch in der 68000er be-
schrieben. Ich michte ndmlich
auch die Happy-Computer wei-
terhin kaufen, aber nicht wenn
Thr so weitermacht!

(Ihr versteht doch hoffentlich,
daR ich meinen Namen nicht
nennen kann?)

Hunter, 8580 Bayreuth

Eeine Sorge, Happy-Compu-
ter wird auch weiter fiber den
Amiga berichten. Denn wir ha-
ben einen groBen Commodore-
Teil und da gehdrt der Amiga
hin. Warum wir nicht mehr Ba-




Die Maibox des Monats |
Programme fiir
Atari 800XL

Die sPage 6-Mailbox« wurde
von der sPinneberger Afan-
Gemeinschafle ins Leben geru-
fen, die sich schwerpunktmagBig
mit Ataris 8- und [6-Biter be-
schaftigt. .

-] Programm Box

61 .Ascii Download
511 ..Atari 16-Bit

612 ..Atari B-Bit

613 ..Commodore G4/128
62 .Xmodem Download
621 ..Atarl 16-Bit

622 ..Atarl B8-Bit

623 .,.Commodore G4/128
63 .Info zum Opload
6d .Ascii Dpload

66 .Xmodem ~-"-

Viele Programme zum Herun-
terladen gibt es bei vPage 6«
Folgerichtig lauft die Box auf
einem Atari 800 XL mt 512-
KByte-RAM-Disk und zwei Flop-

Das Deutsche
Forschungsnetz

102 Rechenanlagen von deut-
schen Universititen sind am
sDeutschen Forschungsnetzs
(DFN) beteiligt. Das DFN-Infor-
mationssystem dient der gegen-
seitigen Information der Re-
chenzentren iiber ihre Rechen-
anlagen, lokale Netze sowie
iiber Institutionen und An-
sprechparter. Esist installiert an
der Freien Universitat Berlin auf
einer Siemens BS 2000-Anlage.
Hier findet der Interessiente In-
formationen zu fastjedem wichii-
gen europaischen Rechenzen-
trum. Zum Beispiel Informatio-
nen iber die »CRAY X-MP22«
der Kernforschungsanlage in
Jidlich.

Das Deutsche Forschungsnetz
ist nur iiber Datex-P und dort
ither die NUA 45300020205 zu
erreichen. AnschlieBend ist das
Transdata-Netzkommando
O $DIALOG.2/0
einzugeben. Mit dem Einlog-
Kommando des BS 2000-Be-
triebssystems
LOGON DFN,INFO
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pylaufwerken. Xli-Anwender
sind selten in der deutschen
DFU-Szene und deswegen ist
der Informations- und Pro-
grammaustausch fir sPage &«
besonders wichtig. Aber auch
ST, C 64/C 128- und Amigabe-
nutzer finden hier Programme
und Anieitungen.

Die Box beherrscht das
XModem-Protokoll, weswegen
auch Bindrdateien, wie BO0XL-
Maschinenprogramme cder ST
Accessories problemlos runter-
gsladen werden konnen.

Einen grofen Anteill haben
Online-Spiele in der Mailbox:
sogar ein richtiges Multi-User-
Adventure kann von den einge-
tragenen Benutzemn in der Mail-
box gespielt werden. Daneben
gibt es Lésungen zu kommerziel-
len Adventures sowie Software-
Hitlisten und als Hit ein Charak-
tereditor fiir das Rollenspiel
sTravellers zum Abruien.

Hardware-Kurse sowie Bauan-
lettungen konnen Sie in Page 6

ebenfalls finden.
Das Mailbox-Programm  ist
Bix-dhnlich aufgebaut, das

heit, jeder einzelne Meni-
punkt kann direkt angewahit
werden. Das Hauptmenil errei-
chen Sie mit »*s, mit dem Stern-
chen vor einer neuen Nummer
kommen Sie von emem Unter-
menil direkt in ein anderes.
sPage B+« ist zum Hamburger
Oristarif unter 04101/35899 rund
um die Uhr zu erreichen. Sie
lauft mit acht Datenbits, keiner
Pantdt und einem Stopbit
(8/N/T). Gg)

wird der Dialog gestartet. s und
s[1PS« geben Hilfestellungen
bei der Benutzung des DFN-In-
formationssystems.

Elektronische
Vogelscheuche

Wer im Datex-P-Netz die NUA
454000425 eintippt, bekommt ei-
ne sonderbare Nachricht auf
den Bildschirm: Der Systembe-
treuer schreibt dort namlich,

daf soeben der Annufer gespel-
chert worden sei und der unvor-

Hilfstexte in
Turbo-Pascal

Unsare INFO-Routine baut auf
einem ASCllTextfile auf, wel-
ches unter dem Namen ssys-
help« adressiert wird. Zu Beginn
des Mailboxprogrammes wird
es gedffnet und bleibt wahrend
des Programmlaufes stindig
auf, um maximale Schnelligkeit
Zu erlangen. Der Routine wird
ein Byte als Parameter iiberge-

ben, das kennzeichnet, die wis-
vielte Seite des ASCII-Helpfiles
verlangt wird. Wean im Haupt-
menit der Menipunkt sHilfes
oder »* aufgerufen wird, muB
das Programm beispielsweise
sinfo{l) aufrufen.

Die INFO-Routine sucht nun in
der Datel ssyshelp« nach der
verlangten Seite und sendet sie
an die Schniftstelle.

Um nun die emzelnen Seiten
des Files ansprechen zu konnen,

war cichar;

procedure jumpseite;
var dusmzelile
begin
repeat

until e="D
end;

bagin
crezat(syshelp);
bagin

junpseite
end;
senda(® *“H°J);
read(syshelp,c);
repeat
zsende(c);
read(syshelp,c)

end;

procedure infol(selekt:byte);

:zeile;

readini{syshelp,dunszeile);
read (syshelp,c)

sande( "Hilfe kommst ..."};
for fl1:=]1 to pred(selekt) do

gende(chr($38+salakt-11)+48);

until timeout or [(host in [“X,”LZ]) or (c="D);
if ¢<>*D then sends(-J)

Alle Hilfstexte
fiir die Mailbox
kann man auch
in eine einzige
Datei packen

sichtige Hacker demméachst Be-
such von der Polizei bekame:
wiele GriiBe und viel SpaB im
Gefangnis.«

Das Ganze ist eine elekirom-
sche Vogelscheuche: Furchier-
regend aussehend, aber sehr
harmios, Denn das blofe Ein-
wahlen in ein fremdes System ist
nicht straibar. Wohl aber dasBe-
nutzen emer erhackten fremden
Kennung. Abgesshen von diver-
sen technischen und jurist-
schen Problemen, die bei solch
einer Riickverfolgung auftreten.
Eine Vogelscheuche halt.  (jg)

Dear -——233> HACKER €{¢{— 11!

Best regards

The System Hanager ...

DATEX-P: 44 B9D0 99131

You are not the first who tried to break into owr IBH VB-370.
He have stored your DTE to loock who ¥YOU are.

You will get a visit from the POLICE very soon.

= have fun in the jall '!!

DATEX-P: Auslossung - Anforderung durch Gegenstelle

Die Angst vor Hackern treibt manchmal sehr seltsame Bliiten

muB im Helpiile nach jedem
Abschnitt ein CTRI-D-Zeichen
(ASCIl-Zeichen EQT) ineine lee-
re Zeile gesetzt werden.

sInfo« sucht mit Hilfe der Un-
terprozedur sjumpseites nach
eben diesem CTRL-D Um die
Wartezeit fiir den Mailbox-Be-
nutzer zu verkirzen, wird je-
weils die Anzahl der Seiten ge-
sendet, die noch zu durchsu-
chen ist. Der Benutzer sieht also
emnen klemen Countdown auf
seinem Bildschirm, bisder Hilfs-
text erscheint. Unsere Prozedur
stiitzt sich auf die Prozedur ssen-
des, die nicht beschrieben ist,
da sie im allgemeinen hard-
wareabhingig ist. Bei unserer
Prozedur bleiben die Texte, die
gesendet werden, varnabel und
kiinnen unkompliziert ausge-
tauscht werden. AuBerdem blei-
benalle Hilfstexte in einer Datei,
was insbesonders dann vorieil-
haft ist, wenn die Prozedur nicht
fiir ein Mailbox- sondern fur ein
anderes Pascal-Programm ver-
wendet wird.

Wenn man ndmlich »sendes
durch swrite« ersetzt, erhalien
Ihre TURBO-Programme auf
einfache Weise eine Online-
Hilfsfunktion, wie sie aus Pro-
grammen wie dBase bekannt ist.

(Michael Raus/)jg)

Ausgabe 4/April 1987




s Computer-Markdt mean

Wollen Sie einan gebrauchien Computer verkauten oder erwerbenT Suchen Sie Zubsh(r? Haben Se
Soltware anzubsaten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT vor
sHappy-Compistere bisted allen Computerans die Gelegenheit, filr nur 5.— DM eing private Kisnane:-

@& mill bis zu 4 Zedan Texd in der Fubrik Iheer Wahi sufrigeben. Und

Und 50 kommt e

mreate Kieranreige
in den COMPUTER-MARKT der Juni-Ausgabe {erscheint am 11. Mai 57} Schicken Sie ihren Anzet

pentext bis zum 2. Aprl 87 {Eingangsdalum besm

Veslag) an
Aultrage werden in der Juli-Ausgabe (erscheint am 9. Juni 87) verGfienticht

an sHapoy-Computers. Spiter singahends

Am besten werwenden Sie daru die vorbersitete

sm Anfang des Heftes
Buchsiaban

Private Kleinanzeigen

028128381 West-Ger.

Suche dnngend dis SeplemberOkiober-
Ausgabe der  ameranischen  Zelischailt
sAMIGAWORLDe! Zahie guil! Sven Honsel,
Seewiesenstr, 22a, CH-8322 Egrach

EENENNENNNEAEREENNEERE
AMIGA SOFTWARE AMIGA
Suche Software aler Art Andy Postt: 810807,

8 Minchen B1
SEENEREEENEEEEEDENERES

Software aies pesuchill

es  Chrstion Kreus Rechelsir 8 @ & @

(L] B000 Minchen 80 .o
SUCHE TAUSCHPARTNER

Verkmds MAmiga 512K mit Monitor Sony
KY-14CP1, Software (Oniginal) und Bacher. VB
2500 DM

Tel OBS/BB1703 [Michael) &b 18 U

Suche AMIGA-Solt! Mew, Billg. gut!!! Natlrich
Originale! Listen an: J. Kostermeyer, Lindermweg
2. 49 Herford @ @ @ Suche auch Hardware!!!

AMIGA
Verkauhe: org. Two on Two 50— + Marbie Mad-
ness 40— Tausche auch. habe: Defenders
ot Crown, Delom Paint 2, Chesamasier
08051/60216

chan mwtnwmt

Betreft AMIGA
wmanmmmmm

M. GLOEDE, ZELL, 8222 Ruhpolding

Veraute Original AMIGA-Software z B Waord
Games, Starfiset, Balance of Power, intstant Mu-
sic, AAT. Palc usw

Tel: 07117626420 ab 18.00 Liv

ittmwmﬂ.iiﬂt

Systemayigabe: Verkaute

COMMDDORE AMIGA, 512 KB, fast nie benutzt
ol Anwender-Pakat und alisr mitgelieterier Sy-
stemscit. VB DM 1450 — / Tel: 0561/512622

AMIGA-SWRF!
F you've got news lor AMIGA and you wand o
swap it then write fo;: PLK DO7318/3560 Beed -
Kopt West Germany!! Write test!

Waniad! Amiga-Swaper 0N owerses only islest
gamas & instructions for the Amiga write fo- Ger-
iy TSk /Poatiach: 15473580 Bad Wikdun-
gen, see you laler the sl

& Amigs & Amigs & Amga & AmgE &
Wegen Systemwechsel varkaufe ch 30 Public-
Domain-Disketten for ms 180 DM. O :

mm&mmm
Peiers, Langenburperstr. 7. 7118 Kinzeisau
AMIGH

Suche Softwars Hr m
bitte maidet Euch solort
unter 051037 507111

Veronicastr: 33, 4300 Essen 1, D20VTEBTTE

Haiio Amigos in alsr
‘Wit ich grifie Euch! Suche und biets Softesie
f0r the Worid best PC. Ruft doch mai an'! Rad-
ger Porsch, Wesjenstalle 5, 2160 Simde
04141/68884. Miedersachsen wo seid &7

daren Freaks! !
Michae! Visser, Kirchhelenersty. TS5, 4250 Bot-
trop, Tel 02041726861

SesEERARRERREEREREES
AMIGA
Suche

L=l
dsssBBSBEEBERBERRREES

# o o AMVBGA & & &

Veraede Amiga + Monltor + Speichererweile-
rung!! New + Garantie
M. Jodorl, am

Schiefnihen 22
2030 Rafingen 4, Tl 02102735384

D287 11183489 {ois 24 U]
Ensteiger sucht she Artan won AMIGE-Software

T kauden
Tel 043725105
mw;gnmmmgnwrwmnﬂm

EERSENEEENNEENEEREEEES
AMBCA SOFTWARE AMIGA

Tausche Software, habe enipges
Tel 0BR/BAG212 Andi / much ST1
ESEEEEEEEREEEEERENEEED

Achtung:

dha Varbreitung von
eriaubt ist

Wir machen unsare Inserenten darao! aufmersksam, daf oas Angebot. der Yerkauf oder
geschijtzier

Das Herstaben, Anbeeten, Verkauten und Varbredten von sRaubkopiens versioi! gegen
das Urheberrechisgesetz und kann stral- und zivirechtich verioigt wenden. Bai Ver-
ammmmm und Gerichisikosten von Gber DM 1 000 — gerachnet warden

Software nur fir Onginalprogramme

Originsiprogramme sind am Copyright-Hinweis. und am Orignalsufideber des Deten-
trgers (Diskette oder Kassatte) zu erkennen und normalerweise onginaiverpackl. Ma
dam Kau! von Raubkopien erwirb! der Kauter auch kein Nutzungsrecht und geht das Fisi-
ko giner jederreibgen Beschiagnahmung sin.

Wir biften unsere Leser in deren sigenem inleresse. Raubkopeen von
wedar anrubleten, zu verkaufen noch zu verbreden
e Kinder

haften fir

Der Veriag wird in Zukunit keine Anzeigen mehr verGfientichen, e darmud echieBen

an Martin Voged
Marchi 7, mmmm}ﬂz?ﬁ'fm
Schamiz ®#% AMGA w4+ Schesl
Software

tomal  Mchae! Fameperpgoasss 9
LR R AANGA -
Suche Konisid und Software
Liste ax G Stoller, 95, CH-2503

Bl Tl 0327225010
Schweiz — VERKAUF — SCHWELZ
Amiga 512 KB Exendive 100 Dk Dig
View il Kamara' NEU'!! Blig! Roger Grin-
vogel, CHE460 Aisdord, Tel
04423782

€©P/M UNTER MS=-DO0S
AGCGELERATE /186

'! Eim bonglatier CAH-80 Enulsic- fue— WE-DO§ Usomungen sems mm MET V23 Do galistert
tes - Driz esuliect 5359, softearwwndation I SCRglich,
n VEmgss ESclMOreT I LITerungtang fult oerschiediione TR Temmral

Esulsionen b LBPRC, DSEORME wisy

u SECLASTES ae Lowferuniangl. eracegiiont Sae USRCSieTen v usbe 3w ssetee
Ry MS-005 Dussamie~ioraaes.

Fras iwl VER-Chis. mepl M wic. nor DN ESSER

BURO ELEKTRONIK SERVICE

. B s pactiager o AL Saecal

Ao cem B e BT rebec mwr et ARSI T SR
et Mack Dooneler. oot Drieics Pecae Se sTe-chen o=
e S £ 30 b 1230 & 300 S 17 00 Uy ot 038 4T/ 150

TESEO

SHARP PC500-A & Abbacung

ompl. mit Drucker CE-150.
Recorder CE-152 + CE187 mr 838~

Komplettpreise: Caso PB-T70 + PAID + O
Torms bstruments THT4 + PC-324 + QAT
Schneider CPC-464 nkl Recorder + Monitor

Versandkostenantel B~ zahiber per Vorsusiasse oder per NN

GmoH. Postfach 12

E7H meseminaid
Fostiach 1132
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Undern Bruchgdrien
Versand- und Bestelbiro 05647/350

BES BURQ ELEXTRONIK SERVICE inh. B. Han

2. 4797 Lchiens




Beratung und Auftragsannahme: Tel. 025 54/1059 senmeinummen

Sie erreichen uns Gber die Autobahn A1 Abfahrt Munster-

GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstagsist nur unser Ladengeschaft von 9.00 — 13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen!).

Nord — BS54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber-
ge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links
(Schild Marienhospital®) — neben der Post(ca. 10 Autominu-

ten ab Minster/Autobahn A1).

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

commodore

NEL: COMMODORE AMIGA 2000 in ver
schiedenen Versionen in Kirze lieferbar!
COMMODORE AMIGA 1000, PALVersion,
deutsche Tesiatur, 512 K RAM, CPU 53000,
Centronics und R5232-Schnittsiafia incl
singebsutem 3% "-Floppy 820 K. Tastatur,
Maus, Kickstarn, Workbanch, BASIC incl.
AMIGA ROB-Farbmonitor 1081

nur 2396, —

COMMODORE RGB-Farbmonitor 1081 Far
AMIGA 1000 nuf poch T98,—

PREISSENKUNG bei vielen Artikein!
COMMOOORE PC 1041, 512 K RAM, dt. Ts-
statur, 8088 CPU, Farbgrafikkarie [AGA-
Karte), 2 Floppies & 3560 K incl. MS-DOS
2.11, BASIC und Monochrom-Monitor

nur noch 2345 —
COMMODORE PT 201, wie PC 1011, jedoch
mit 1 Floppy 360 K u. 20-MByte-Festplatte

nur noth 30598,—
COMMODORE PC 40, IBM-AT-kompalibal, 1
Floppy 1.2 MB, 20-MB-Hacddisk, incl. Farb-
gmhh.ludul#GA -Karie), Monochrom-Mani-
tor, MS-DOS nut 5445 —

PLANTRON

PLANTRON PTLC, Taktirequenz 4.77 MHz!
£ MHz, [BM-kompatibel, 256 K RAM, CPU
8088, 1 Floppy 360 K nur 1385, —
PLANTRON FTLC/20, wie oben, jadoch mit
20-MByteFestptatis nif 2645, —
PLANTROMN PEXT Turbo, Takifrequenz 4.77
MH2/8 MHz, 18M-kompatibel, 256 K RAM,
CPU BOBS, 2 Flopples & 360 K nur 1865,—
PLANTROM PFXTRI0 Turbo wia oben, js-
doch 2 Floppies 4 360 K und 20-MB-Fest-
platte nur 3085 —
PLANTRON PFFATI20, IBM-ATkompatibol,
540 K RAM, mit einem Floppy 1.2 MB und
20-MB-Festpiatte nur 4645 —
Alle obigen Gerdle incl. MS-D0S 3.2, BASIC
und Monochrom-Gralikkario.
NEU: PLANTROMN FPT386, CPU B0386,
16-MHz-Takttrequanz, 512 K RAM, ECA-
Grafikkarte, 1 Floppy 1.2 MByte, Z Fesiplai-
ten & 21 MByte incl. MS-D0S 3.2 und BASIC
nur 13485 —

SHARP

SHARP PC 1600 Taschencomputer, 96 K
ROM, 16 K RAM nur 689, —

SHARP CE 1800 P 4-Farben-DruckerPlot-
ter, Ad-Formal nur 683, —

SHARP CE 1600 F Fioppy 25" nur 479,—

I\ amawi

ATARLCompuier well unter den ummrbind-
lich emplohienen Verkaufspreisen won
ATARL

MATRIX- und TYPENRADDRUCKER

sicair

PREISSENKUNG: STAR NL 10 Matrin-Druk-
ker incl. Cartridge nur 648, —
{Bitie angsban, ob Centronics-, IBM- oder
Commodore-Cartridge gewunschi)
PREISSENKUNG: STAR NX 15 Matrix-Oruk-
kar nur noch 898 —
STAR NB 15 Matrix-Drucker 2348 —
STAR 50 10 Matrin-Drucker 855, —
STAR 5D 15 Matrin-Drucker 1245~
STAR SA 10 Matriz-Druckes 1245~
STAR 5R 15 Matrin-Drucker 1485,—
Alle Preise mit angl. Handbuch, deutsche
Handblicher DM 26.—/5L

SEIKOSHA

SEIKOSHA SL-BOAL 24-Nadel-Matrindruk-

ker mit engl. Handbuch nor 1088, —

KX-P 1080 Matriz-Drucker
KX-P 1091 Matriv-Drockar 679.—
KX-P 1092 Matrin-Drucker 898, —
Alie Praisa incl. deutschem Handbuch,

TAXAN

TAX AN Drucker und TAXAN-Monitore aul
Anlrage

NEC

MEC-24-Nade-Matrix-Drucker 7u inleres
santen Preisen.

CITOH

NELL SUPER-RITEMAN F+ll
PREISSENKUNG:
SUPER-RITEMAN C+ 675~
C. ITOH TPX B0 ThermoTransier-Farbdruk-
ker nur 698, —
Ale Prelss incl. deutschem Handbuch.

489, —

nur 585,—

FUJITSU

FUNITSU-Drucker aul Anfrage.

SCITIZEN

COMNPUTER DRUCKER

nur 455.—
T15.—
T8 —
Alle Preiss incl. deutschem Handbuch.
Aul CITIZEN-Drucker haben Sie 2 Jahre
Hesstellergarantia.

BROTHER

BROTHER M 1109 Matriz-Drucker 545—

BROTHER HR-Z5XL Typenraddrockes
1245,—

BROTHER Twinriter § 2048 —

Heue Modalle:

BAOTHER M 1708 Matrix-Drucker 1385—

BROTHER HR 20 Typenrsddrucker 98—

EPSON

EPSON FX 800 Matrix-Drucker nur 539,—
EPSOMN FX 1000 Matriz-Druckes 1220~
EPEON EX 800 Matriz-Druckes 1330,—
EPSON EX 1000 Matriz-Drucker 1576.—
EPSOM JX 80 Farbdrucker 1389 —
EPSON HI B0 Plofter 1198 —
EPSON LO 500 Matriz-Druckes 1458 —
EPSOM LO 1000 Matriz-Drucker 1948 —
EPSON IX 800 Tintenstr-Drucker 1588, —
Weaitera EFSON-Drucksr auf Anfrage

OKIDAIA

Wir fihren dis OKI Microline Serie 1XX, dis
01 Microline Sers 2XX und OX-Laser-
drucker in verschiedenen Versionen zu in-
teressanten Prelsen

JLEKKE

JUKI 6100 Typsnmaddruckes
JUKI 5510 Matriz-Drocker FEE. -
JUK] 5520 Farb-Matriz-Drucier 1278, —
JUEl 2200 Schreibmaschine mil Centro-
nics odar V.24nterdface nur 899, —

mTFthPHmEF!

TRIUMPH-ADLER-Drucker aul Anirage.

98—

Wir fiilhren Computer, Drucker, Peripherie und

Zubehér von iiber 25 Markenherstellern!

Bitte m-:.;:hnmden und einsenden an:

Microcomputer-Versand Ernst Mathes GmbH, Pohistr. 28, 4419 Laer

Absendar

Haopy Computer 4/87
ich bilte um z.,{u—n"..'1 ey

3l ubar Iok ’Jﬁf‘ﬂ— "r J".:E

Schneider

SCHNEIDER PC-Serie, CPU 8088, iBM-
kmﬂ:m 5|2 ?{m Centronics- und

mm&mﬂmen
380 K und Farbmonitor mes—
Weiters Modelle sowie SCHNEDER
JOYCE-Sere ru unseren bekannt gomst-
gen Preisen

TANDON

TANDON PC, 256 K, CPU 2083, IBI-Pc-
kompatibel incl 14°

dt. Tastatur, MS-DOS 2.11 undﬁ'W-B‘lEC
mit 2 Floppies 4 350 K 2985 —
XPC 10, 10-MB-Pistte, 1 Floppy  3735—
XPC 20, 20-ME-Platie, 1 Floppy  3875—
TANDON PCA, 512 K RAM, CPU 80256, 1BM-
ATkompatibel, 1 Floppy 1.2 M8 incl. 14°-

AuipmtsfurFtbqrﬂﬂ.hl‘hul\dFltm
tor (anstatt Monochrom-Monitor) lar afle
Mode e 80—

Panasonic
PREISSENKUNG! PANASONIC Portable-
Compuier RL-H TODOWE. IEM-kompatibel,
256K RAM, 2 Fiopphesd 360K, sing

§ - -Monitor grun, Farbgralikiarie, einge-
bauter Thermodrucker incl MSD0S 211
e, e 2495 —

TOSHIBA

TOSHIBA T 1100 Portable, 256 KRAM, IBM-
kompatibel, sinem 3.5 Floppy 720 K, LCD-
Bildschirm, B0 Zeichem x 25 Zsdlen,
Centronics-Schnitisiells, oL Testatur,
Auhu-Batrieb nur 2588 —

‘Wedtere TOSHIBA-Computer aul Anfrage

ENITH

ZEMITH 2 14& Coliege PC, 512 K RAM, CPU
B088-2 ( 8 MHZIATT MHz),

2 Floppies & 360 K. Centronics- und
V.24-Schnitistelle, Farbgrafikiaris, incl
MS-DOS 3.1, GW-BASIC und Monochrom-
Monitor 2489 —

Weiters ZENITH-Computer auf Anfrage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preishste Gber unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder besuchen Sie uns. Selbstverstandich kon-
nen Sie auch telefonisch bestelien. Preise zuzighich Versandselbst-
kosten. Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten. Das Angebot ist fres-
bleibend. Liefermbglichkeiten vorbehalten. Bei groBer Nachfrage ist
nicht immer jeder Arfikel sofort lieferbar. Preise giitig ab 9.3.87.

MICROCOMPUTER-VERSAND

ernst mabthes

P P D — O — S ——
PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon 02554/1059




Copul'er-Mu

& Schwelz & AMIGA & Schwelz &
Suche'Tausche neveste Software Liste an
M. Wichtermann, Dorfsir. CH-2583 Ipsach/
Schwslz

Achiung! Verkaude Atar 1028-Drucker in gutem
Zustand mit 2 Hardcopy-Programmen suf Disk
fide nur 300 DM Markus Eckenbach, Tel
D68/636793

AMIGA — SCHWEIZ — AMIGA
Franz Wyss
Hirsegg. CH-34 18 AHaltem
Tel 034/751222

* & & AMIGA Dinemark & & &

Tadssche und verkaule neveste Software tl den
AMIGA. Disk oder Liste an: Carsten Bjermum,
Nigls Bothws Alle 23/3210, Dk 5230 Odense M,
Danemark

Oetereich — Amiga — Ostermeich
Suche Amiga-Kontakte Listen an: Christoph
Zechner, Rechenbauerstr. 45, A‘El}‘rﬂﬁm

APPLE

Visia-Controller zum Anschiull v zwei 8" -Lauf-
werken, ong. verpackl, mit Anpassungssoftw,

NP 1500~ fir VB 600 —! Apple 14, ongmumu
16K-Karie VB 800 — 8528513

ﬁpﬂhlhm Standaor, Bicher, DM 1150 —.
Sw. 22, 8033 Planegg/
Munchon Tel. 0BS/8598130

Suche fir Atan BOO aligem. Softwars, Bes
Haussverwait. Auch Tausch, Liste an
Josaf Nevelz, Miicher Sir. 135, 5110 Alsdord

Atari-Hardware [Computes, Floppy
Thomas Fetzer, Tel OT132/6615

Varkaufe
Hapoy-chip-Disks, 1070 Recorder + Spisde,
Atadt intemn, Erfolg m. Visicale. Komons Rift, Kai-
sov, Tol. 070417548

Verkaufo: Atari 800XL B4KB Ensbegscompu-
ter 4+ Dataserte + Soitware [Spelel Tel
02003/2142

Atari Splelecomputer 2600 mit 15 [finfzehn)
Spieimodulen, .8, Pac-Man, O Imperium K zu-
nikck, Amidas, Sprderman, Pole postion, Return
of the Jedl usw. + 2 Joysticks Bestangebot
D89 7BEBRO/TE4434

Vierk. - Atari-Drecker 10209, 6 Mon. alt, hdr 350
DM, VB. Verk. auch Zubehor (Schaitpl.) Softwar
rel st ! PC-Softw. gesucht! Ch. Hilbert,
Postl. 1141, Eschersh, 1

Speichererwsiterung Atari 1064 fr SO0XL +
umitangs. Programmsamml. (Cas /Desk) nur 95
DM + Porto. M. Kegel, Am Erlanberg 13, 6107
Peinheim, Tol. D6162/82408

| awch dafekt

de e e ke ke e e e
Subdogic — Flghtsimulator 1] (Jet)
Wagen Syalumwm mt DM 115 varkault
Axal WeiB, Virchowstr. §, BE60 Minchberg, Tel

09251/8476

Suche Tausschpartner 10r Apple 2
Schickt Eurg Listen an

MNorpart Reschner

Rheingokdstr, 27, 5276 Wihehl

ko ik Fast goschenkl & % & &
Apple 2+, Drucker Ssantype for VB: 600 Tel:
089/7932273 Bremen

ATARI

Osterraich!  Suche Tauschpartner fir  Atari
XLIXE sul Disk? Schickt die Listen an: Gemot
Hubrann, Lebring 10, A-8403 Lebring

Taxtscventisre hir Atari XLAXL viels M

deutsch, grolles
Swiss-SoltM Schavenberg, Dehmtt

278004 Aarau [CHY
Caterreich. Suche Software aul Disk (Winter

Akari BOOXL-B00XL-130ME Besitzer. Tausche
Programma, sehv gern Adventures, sul Cassal-
te ich habe 130XE und Spitfire ACE! LP. Svane,
Hanavaingen 8-27 30 Herev- Dinemark

Atari BOOXL Ostermeich Atar
Suche billige gebr. Diskettan-Station. Angebote
Mo—Da ab 18 Uhe. An Androas Grasedick, Tal
0043/6245/5387

‘eark. BOOXL (64K). 1050 Disk Drive. 1010Rec
(Topzustand) + 20 Disks mil super Org. oll. Kas-
setflen und Magazine wnd 4 Bicher Tel
06121/4 10670 [Wiesbaden)

Sipcher BOGKL und 1050 2u kauten Angebote
an M. Hollgreve, Gitersioher Str, 68, 4803
Steinhagan, 05204/3761. Sucha Software fir
KL {onily Desk) und ST. GTS

Suche BOOKL und 1050 1u kaulen, auch ain-
zein. Angebole an M. Hoflgress, Gitersloher
Str. 68, 4803 Steinhagon &.-chowchm
Manga Software.

Zuverkauten: 1 Floppy 1050, 2900M; 1 Flopoy
1050 (Happy) 380 DM; 220 Disks Doppeiseitig
450 DM. Dirk Englisch, Tel. 05225/8703

‘Verkaute fir Atari XL Disketten, wia 2B Kaiser
= 30 DM, Ski Wellcup = 40 DM und Jump Jet
= 15 DM. Sciweilil an: Swen Steinfadt, im Krd-
busch 13, 3155 Edemissen

Gilnatiges Angabol?
‘verk. 130XE + Floppy 1050 + Mac 85 + Joy-
sbick + Software + Profibuch + ine! k-
Zustand! VB 750 DM Tel O40/7633345 {ab
15 Uhrj

Suche Tauschpartner fr Atan XL Habe: Leader-
bgard, Traidblazer ua. Schreibt mit Liste an: Mar-
tin Spielmans, Dredelder Weg 14, 5000 K8in 71

Tausche arignal Atari Disketten (2B Mythos,
Brsce Lee, Ghoostbusters) gegen andere Pro-
gramme. Liste von Peter Miler, Hindenburgal-
e 44, 3105 FaBberg

ENEENENENENENEENENENES
EEEE ATARI BOOXL EEES
ca. 2 Monate alt, mit Datasatte und Spieie,

Angebote: Tel. 08636/5437,
b 14,00, (AdoH veriangen)
EEEEEEENEEEENRNEEEEEENE

Suche gebrauchie Flopoy! 810, bis 100 DM,
1050, bis 200 DM. Angebote in: C. Sanchez.
Schilchtermannstr. 46, 4800 Dortmund 1

Verkaule Selkosha GP100 AT mit Dieektan-
schiufl an Atarl ¥L/XE; Grafikiahig, for 150 DM
Tet 04721/23714 [Florian)

Verkc. Atari BOOXL + Tape 1010 + ong. Spisle +
Handbuch + org. Verpackung, 1a-Zustand. Fir
i 200 D, Tel 064391705, Sascha

Verkaule Atari 520ST + Farbmon. 4 Megaflopy
+ C-Compilar + Macroassembilor + Literatur +
ca 12 Discs + PC-Gehduse fir nur 1998 DM
Tel. DEASA/28457

Alari 800 XL
Atarineuling secht Literatur u Programme afler
Art. Liste bitte an J. Lenks, Am Buroh 87, 4400
Minaler, Tel. 02517214500

Atari XL Suche und fausche Spisle und Pro-
gramme aul Disk und Kassette! Moglichst aus
Raum Mindan-Hille. Tel 05734/2644

220 V Stevargarat incl Software, 8 Kanilepro
Kanal 600 W Belastbarkeit/prot. Austiheung tir

Disco usw. 250 DM ). Riedi, BO3T Ok
ching, Tel 08142/9725 ab 18 Ut

Alari BOOXL Hardware-Bauaniaiiungen. Suche
z B Epromer, hiete Modem, Fasten, ausche
kaufe Sebastian Krosch, 3000 Hannover 51,
Kolbeweq 43, Tel. 051176483244

Neuwling suchi Atari BO0XL + Datasette + Spe-
le + Joystick + Lshrbuch fr 200 DM Tel
08B56/5851. A Schweiger, B122 Penrberg,
Kasistr, 20

kch sache Spisle fir meinen 130XE Wer hat o
nen Flopeyspeodar fir mich? Suche Kontakt zu
snderen Usem. Wolfram Krohn, 2433 Riting.
Dorislr. 34, Tel 04363/2522

Suche und tausche Software f0r Atari BDDXL
Mealdet euch bet Stefan Stouermann, Staufer-
ring 43, 7181 Satteldod, Tel 07351/58688

Verkaufe: Atar 80CXL, Deskettensiation 1050
+ Huppy Datasatte 1010, 3 Joysticks, 2 Désket-
tenkisten, 80 Disketten + Kieintede fir VB
1100 DM Tel 0B11/448168, Wollgang

SucheTamsche-Programme £ Atan  XL-Text,
DBWWHEIW Speede, habe  Unmengen

Lista an Rudiger Dresbach, Aspen-
wag 7. 5226 Reichshol-Sinspert

2 Spevcker fir mgave Fecheazatie

ik 1 e Gl e
S8 Punkty Batengesdrock

T 8220 Punifr W}
Grl320 Fukte im bk
Beutsthes Handbuch
Schnitistalle Cambronics-Far.

-Drskettea
No Name 700 ...
7"5-Disketten
No Name 200 ... . 2990
Wactsatmrverssay Sev  Arfiragreesrs
al OAF D6 Dwesv D8 35 Forduzey
ey F-Schec seler atver Prstycheck

EINFUNRUNGSPREIS:
MP// 180 inel. Handboch
+ Kabel

fiir Atarr ST IBM. Ay
Schreider CPE ... oo
fur CE4/C1 28 mot User-
port/Centronics . 69800
fur C64/C128/C16/Plus 4
m. seriell. foterd. . 759.00
ette s e tlng A v T s

DFU/BTX
C54 380 Bd-
m- Pro e

54
BTX-Modul ...... 19800

1BM-Universalmodem
fo. FI ............ 249.00

S21 d-Ml ..........

Moastricher Strafle 23 - 5000 Kaln | - Tel. 0221/517081

Selbstandig im Jahr
1987

Werden Sie lhr eigener Chef - unabhangig
sein, sich selbst beweisen - eigene
Entscheidungen treffen

WERDEN SIE £

-
AGENTURINHABER bt
FUR TELE-INFORMATION

Einer der modernsten Berufe mit besten
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene
Schulung. Sind Sie als unser Franchise-
partner beruflich erfolgreich. Grinden Sie
thre erfolgreiche Laufbahn.

UNIX Patenverwaltungs- und Treuhand - Geselischaft mbH
8134 Pocking - Postfach 61 - Tel: 0B157/7838

Ausgabe 4/April 1987
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ABACOMP

Sonderpreise solange Vorrat!

Bestellungen bitte nur schriftiich an ABACOMP GmbH,
Kransberger Weg 24 - 6000 Frankfurt am Main 50
Tel. Auskunft: Me-5a 8-9.30 Ul unter [063) 700308
Ladendfinung: Me-Fr 10-12 sad 14-18 Uhr in dar
Ginnheimer LandsiraBe 1 - 6000 Frankfun 90 (Bockenhaim)
Mindestbesteliwert: 50, - DM =HC4= angeben

Festplatten-Kits fiir lhren XT

Computer-Markit

Private Kleinanzeigen

verk. Orig. Spesie: OC Mord Nibelungen Serea-
s Dejeva Crom Housa, je 35 DM Artenmas-
ke dt 40— Mahtafei 90— Pyramidos 15 DM B-
bo 10— Tel 0844185289

Angebote anc Henric Lehmann, Doristr 157,
2282 Knorburp oder Tel 048E2/4249 ab 18
Uhy. Antwort 100 %

Suche Ateri-Floppy 1050, =hie (B rach Zu
mmmmm— Angebote ar Juan Jo-

Chivite, Haupisir. 12, 7800 Fredurg, Tel
wmt: 37543

Karisruher Str. 53, 7512 Rheinstatien 1

Druckir Sedcsha GF 500 AT, Grafi, anschius-
fertig fir Atari XLXE, neuwersy. ta Zustand fir
230 DM, VHB! Tal D6128/44177 ab 15 Une.

Deskettenststion fir Atar BOOXLE von Sihngen
Schiller gasucht Bitte nichi so teuer. Andly Wes-
nand, Frobelsty. 92, 4100 Dussburg 1

Verkaute foigente Onginale: Summer Games |,
usw Tel OTO72/86850 (von 1417 Uiw)
SEESESNEENENENEENENEEE

Atari S00XL
pegen B0 P Rilckporio von Cremer Raf, Bahn-
hofstr. 11, S523 Waxweder

Atari BO0ML + 1050 + 2 Joyst. + 3 Diskbooen
4+ sshr viel Sofiware + Module + snderem Zu-

WM\B?WW"W 05204/6635! Ab 15

mn.muaxzmrﬁnm Melden bei A

Schneider PC 1512 MM/SD 1881,

Komplettset bestehend aus allen” notwendigen Kabein, Controler und
Festplatieneinheil. Bai Barzahiung kostenioser Einbau in fhren PC/XT.
TOMB. . 5 s e [ 17 T N 912,
B L e L e e RIS 1083,— 30MB . ... . sl 14T
] 1995 -

XT-kompatibel, made in Germany
ABACO 16 E, Profi-DIN-Tastatus, 1x 360 KB Disk, 255 KB RAM,
Color-Grafik-Karte, il g L L R R . 997,50
dito, jedoch Mt B4O0KBRAM © . . . .. . .. ... . 1140,—
dito, mit 640 KB RAM und Hard-Disk 20MB. _ . . ; 2280.- G foake
ABACO 16 HS, wie 16 E, pdudan'l'tgmﬂamﬁaluﬁe 2::35-0
KB Disk Sim-Line, 640 KB AAM, Druckerschniisielie, entweder
mit Color-Grafik-Kare oder herkules- i Grafik-Karte 1425,—
ABACO 18, dor Profi wie ABACO 16 HS, aber zusatziich 2 Jahre
Garantia, seriella  (Datenfemibertragung) und paraliele
{Drucker-) Schnitisielie, Hﬂﬂﬂﬁgﬂﬂﬁeﬂam extra leiser Lufter,

Game-Port, T Komiort-Tastatur mit

105 Tasten, Tmmw!m?aﬂmu e s 1995, -

Aurfpreis | herkulas-kompatible Grafik-Hane ! ABACO 16 : e e L
Alle ABACO-Modedia natisrich auch mit Festpiatie lieferbar.

Produkte aus unserer Sonderliste
Drucker StarNL-10 . . . . . . B84~ C-B4 llinkl. GEDS . . 458~
Dvuckar Olivatti DM 100 627, — G128 e . o 02T -
Drucker Riteman Super F+ 720, - c-128D : 2=« N540—
Drucker Riteman Super C+ B84, - VC-1541 FAE=E . 456, -
Drucker FX-800 . 1140, Monitor VC-1901 o vie T =
Drucker E| EX-800 . 1586, - Atari 104D ST s/w-Mon., Maus 1881, —
DruckarNECPS . , . . . . . 1254.— AMIGA 1000, 512 kB, Maus
Drucker 1767, - Farbmonitor . . . . .. - - 2508,

Schneider PC 1512 CM/SD  2280,—

Aufpreis{, Einbau 2. Diskettentaufwerkin Schneider PC | - 285.—
Autpreis fiir Einbau Festplatte in Schneider PC : ST

20MB 1083.—
30 MB 1187~

Viele weitere Produkte aul Anfrage, beachien Sie auch unsere Anzeigen in
fruheren Ausgaben, Handleranfragen erwunscht

HEINZ WELTER
= GERATETECHMNIK
: Al Borenwrther Str. 40
WELTRONIK® e
m 02352-1505
N Fostgrn Do

25483463

EPROM-LOSCHGERATE

My Gecte mi Seramenachiater
urid Nairbotret
Loscheet & Miruten

Fir & EPROMs:

® N6 DM 1‘!9—

- Pt Letru treuey

- pewrae Semrvse - L ] H‘l:rg DM 14gl_

FORMEL-64 i

Salort lisferbar!

Das Muititalent!

Kein vorgitichbares

Erwaferungsmodal

n 2 Fir 12 EPRDOMs:

biatel soviele Vortela

20 skasi solcien Prels e Ni2 DM 139,—

Info kostenios gegen KTonee nnchepsnr)

Rilckumschiag! ® NTi2 DM 189 —

Bitte kesen Se auch (st Tirmeae)

daru den Testbencht

der B4Er-Ausgabe 12785 Magic Formel DM 198 —
Viersand gegen NN oder Vorkasse

Preissenkung zuzigich DM 8 — Versandkosten

nur DM 99,-

TELEKTRONIK™
ZUBEHOR

Prsene 06 10RO LR
Paramire w1, b gt
Pl 790, L

S MGG

S v, G, G, o
WE-HA, Sk, G OGS

£ 1" DR Ve Hedbon
3||'?‘l-'tt. 135 g Hlmw
3 177 AR 05 e FOu

+ ol TALE EC | » Sachodivre DM £00

Ebekirontk-Tubehie Werwoll 54
5650 Solingen | Tel 0212/13084

Superpreise !!

Drucker:

NEC P§ 24-Nadel-Batriviracker . v 222
Star N0 skl inferiace @ #1 Rasdl vof Amivags
Star STI-80 Thermedrecher ... oor Wi-

Disketten:
WSk 525" M ame B ... TR~
0 Sk 525 N Name 200 ... BB

Laufwerke:
L Amiga. 35" NEC-Lashwerk, Mutaliged.  M4B—
L Atari ST 3.5, MEC-Lswfwerk. T20 KByte 448~
L Ateri 5T Deppedinwiwerk -
Weitere gunstige Angebote
warten suf Sie Nachirage lohnt!
\Versand per Naschnahme
Indo gegen 0,80 in Brishmarken

Besteliung an
Dieter Schrandt-Computer,

Beerengrund 21-23. 4799 Borchen &
Tel: 05283/520

Fi w, b Knataron 20, 4804 Versmold

Sucha gut erhaitene Flopoy 1050 und Kontsid
zu Atan-l-Usam Stefan Kroll, Kastsmenring
20, 3380 Osterode, Tel 0552273484

smmmgm&uuzm—uum
mit Loerdisketia M. Marzel, Heupistr 22, 7843
Heltersheim 076342173

‘e Happy-Karte i Ewe Floppy e Habe Erw.
New Games sus USA usw H Umbau, Bers-
nersit. 26, 2250 Hosum, Tel 0484 VE5533

VerkauSs: an{mﬂ-i- W00 + 1050 (T

ATBOOHL: Verk Diskspiols: Kow FEn SDol,
Resc on Fract, Uitima 4, Zeitmasch , je 40 DM
Flug-Sim. livon S Log. ohne Anieit 40 DM Alle
Preise + Pono Tel 0421/850336 ab 18 Uhr

Vereaule BOOXL, 1050 (m. Hapoy). 1029 sows
B0 bespiotta Disks iy 600 DM Axel Weiss, Lon-
zingweg 24, 4018 Langenied

SLITBHI:SS Modul prier Anseftung tr Disi-
Supersoftwere fir BOOXL muf

Disis + Tape Tel 04BBV40DS

Suche und tausche Software (Desk) for BOOXL
Schickt Eure Listen an Tobias Miota, Mumauer
S 36, 8114 Uffing, oder rufl ab 18 Uy unier
08846/207 bei mr an!

1050-Floppy + Happy: 350 DM, 105C-Flopgy
+ Turbo + Inder. 350 DM Halw Schmid, Tal
07157/62530

mmﬂ“s—n&mwsmn+

Verksude B00XL + 1050 4+ 2 Bocher (6 Mon
it fir 400 DM Annaf ab 18 Uhr: 08191/4891
Th Jacoh, Saarburgstr 40, 8510 Landsherp 1

For 8000 Drucker 1025 ca 250 DM, Bicher:
Atari-Basic 15 DM, Basic-Kurs [Dala-Backer] 19
DM, Atari {. Einst. (D8) 15 DAL Burt verlangen,
Tel sb 17 Ulw, 092547312

Orig 1 BOOYL - Karriers, Haushafshach, Termin-
kalender jir 5 DAL Jumpman 10 DM, Masters of
e 15 DM | 15 DM, ab 17 Utw

Verk. Atari 130 XE + Floppy 1050 + Datssefie
XG12 + 4 Ovig. Programme + 4 Bicher. VHB
T&Dm ca 7 Mon at Tel DE15VS051T0,

Drucier Drucher Deucinr
Yerkaule: 1 Centronics-Drucker 779 e VHE
450— DM und 2 Ateri-Briefdrocker 1027 Rir
VHB 400 — DM Beide mil Handbuch Tel
040587732

Alnri XL Atari XL

EEEEENSNEEECSEENENEENEN
HELP!

Suche dringend detelden 130XE [Tastsher in
Ordnung}! Tel 07 1WVB33802 {ab 16 Uk
Alar Lissr Abar-User

10, 4953 W 1

# & @& Lmwaniodenm = * i
mww

54744 51&1’ &b 18 Liw
AERTRATRR AR R AR R R

Variaule: GP-100 AT Drucker iir DA 720 — {ofr
e Hareh | m - flr DiN A4 mit
Tips 1. e ikl 2 Dhsh. mt Hiltapr !
Rasiger, Tel 0758186103

Varksule Atarl 800 XL + 1050 Floppy + 010

Box + Joysick + Sachilenater + Kassetien
VHE 000 DM Masiden bec Scott Grabe Tel
064651233

Fiatz,
Cefie, Tol 05141VB5647 Antworiganante

Aari Disk 1050, Sucha/biete bis 200 DWB10
bis 110 DM. Verk. Software (Tape) Domain of
undl. Boulder DL i/Ning zus. 30 DM (Onig J. Timo
Hochstrasser, Tel 06131381835

mterface, 150 Diskatton, 10 Bicher, NP >
3500 DM. VHE 1500 DM Tel 0254VT1733,
Alions?

Buche Tauschpartnes fior Atari XE Liste an- J.
Boyens, Toplerstr. 34, 4150 Krefeld (s Disk)
oder Liste von mir anfordam!

Afari Al Atan
Verkaufe Adventures, Actionsspicle Atari Malts-
berweg 2, B590 Martredwilz

Atari 130 XE + Floppy 1050 mit singed. Hsppy
+ Seiosha GP 500 AT + 100 Deskatien mit
Programmen + Joysiicks + Lieratur DM
1500~ Tel D6232/T9180 nach 17 U

Achhung, suche und tausche Bilder von Boalder
Dashcontructionit. Wer interesse bal habs
such gute andere Games zum Tausch R Hifer,
4150 Krefeld, 51 Anton 138

Atari 800 XL mit Floppy und andersm Zubshdr

Verk. Philips Monochrom-Monitor (hohe Aufl,
B0 Zeichen, Lautsprecher) + Blcher (Peak &
Pokes, Assembier, l.ogn]+m
(B 256 K-AAM Erwelenng)
06144/41T02

bilig abrugoben Emeichibar Mo/Mi 14-18 U, Verkaufe 15 Ansiog. Jatvgang 8586 for 100
T 0711795182 DM Ted 06232/T9180 nach 1T Ulr
Verkaule (kompiett) MWBOUKL-H(EO&—EM-#?DDE—

Ammm.ﬂummﬁn-!-nm 3 Blcher
Joystick | massig Spiele (% Jahv). Ch. Goid-
Schemid? | annzrru?aa

ketien fir 750 DM. Frank Gostomskd, 4057
Bmewm 2. Bchendorfistr. 4, 02157/8724,

122 i,

Ausgzhe 4/Apr] 1987

.




Computer-Marki

Private Kleinanzeigen

Suche gebmucht 1ar XL
Parallelinterface — Matrixdrucker
(mbglichat m. 8 Nadeln)! Jochen Geist Tel

09831/2631

Verkaufe Atari 800 XL (64 K) + Recorder 1010
filr achiappe 140— DM. Wurde gehliet wie
main Augaplal, daher Topzusiand, Ruft an unlar
07T058/23361 (Ab 18 Uhr)

Tuusche Softwars sul Disk! Schroibt an: Ther-
sten Ahl, Odersir. 3, 6102 Plungatadt

TOP-AKTUELL Hir ATARI XLIXE
Music-Machinae lii: Synthesizer: mil Fnthmen
Converter + Demos: Einbau in Basic-Prog. In-
terface: Anschl, an HIFkAnL Tel 06135/3384
nur Sa + So.

Suche Kontakte zu Atan-ST-Freaks {zwecks In-
foacstausch]. Zuschriften bei OHo Busch,
Oberdor! 11, 5787 Otsberg 9, Antleld

Verkaufe BOO XL mit Floppy 1050 + Schredt-
schuty, + ca 30 Disks + Diskbox + Quickaho!
1. Alles ca. 4 Mon. alt! VB 700 DM, Ingo Bleile,
Bad Krozingen/Tel 07633/3786

Werk Orig. Software: Boulder Desh, Conifr, Kil,
Mercenary, Karatekn, Whistiers Brother, Ghosi:
Busters, Forbidden Fores!, Cavelord, M. Schu-
bert, Musfeldstr. 77, 41 Dbg. 1

Verkaute massig Softwane zu sinem Wahnsnns-
prefs sowio eln nageinouss Uher Stercordio —
Mouprais 700~ OM 10 nur 400 — DM Rult an,
s lohnt sich! Telefon 04504/17 T4

Alsrl XL/XE
Suche Soft- und Hardware e Modellelsen-
bahnsteverung. Norberi Kieinenkuhnen, Fil-
derbshnsir. 7, 7000 Stuttgart B0

ATARI ST

Verk. 260 ST + SF354 4+ Maus + Druckerks-
bel + 25 Disketten + Anschiullkabel fir
Schnoider-Monitor, alles & Mon ot B
850~ Nl

Tel: 08491/813 Carslen varl

ATARI ST ATARI ST
Suche Progmmme alier At I ATARI ST
{Ew+Color/ IMB) are M. Pantel. Dollmannsir. @,
8800 Ansbach

Hi S1-Fan
Tauschpariner gesuchl! Habe und suche St

L
Ch. Stennor Alex-Flaming 18, 85 Mainz 43
{mur Listen)

Sucho Im Roum Karlsruhe 8 GER Tauschpart-
nor! Erfahrungsaustatsch, Tips & Trcks uaw,

maeldet  Euehlll  Habe  PD-Scitwarall
Qr2ri/en2

Tha Best-PSION CHESS! Vetuude Original =

A5 DM

Il Aueh Tousch! Meldel Euch!l Call

Q7273/802 also kos!!

Sucha;,  Atarl  10408T undiodar  Moniior,
Drucker, Progamma (apez. gutes BOraenpho-
gramim), Angebote an: Carsten Rissler, Koblan-
zorafr. 19, 5245 Mudambach

ST 57 Atart 5T ST Softwarelausch Mengan an
neusater Software vorhanden, Listen an; H-m:&ﬂd
Eger, Hauptalr. 10, 3305 Evessan. HI TO: RUIS-
SEL, BOSS, Ator, A Dant, AKI

Vierkaute SF 354, Erst 2 Monate olf und kaum
gebrucht (wagen Zeitmangell 1), Top-Zustand]
Ruft an unter O7056/2 3381 Ea lohnt sichil| {ab
18 U

Suche Teuschpartnes Tor ATARI ST Softwara-
Liston an: Larn Westodt, Am weiben Turm 12,
2120 Lineburg. ATARI 5T ATARI ST ATARI ST

1040 ST
Kaute oder tausche ST Software
Jorg Schltte
Marienburgeratr. 2, B870 Hemers
Tel, 02372/3982 ab 15 Uht

Ieh habe gute Soltware I den ATARKST und au-
cha noch mehr. Also nichis wie ran und Listen
an: Thomas Brosch, Willenor Str. 86, 4428
Vreden, Antworte 100%lg

An alla S5T-Fars
Sucha FREAK zwotks Pro tousch, Ha
bessucha New-Soll. Liste an; M, Vollrath, Stett-
ner 6, 8203 Hochhaim ok

Marksule we gin Wochae! aul Amiga folgonde ST

Software: Hacker I, Lendor Board jo 20 DM, Tal
O5252/4488 (ab 18 Une)

& SF354 &« SF354 & SF2354  SF354 &
Verkaute nagaineues Floppy SF354 lir Atar ST
— original Varpacking — unbenitst — mil Ga-
rantie bis Nov. 87 fir 350 DM — C. Heubl
0BE3B2208

Suche ST-Kontakle 2wecks Softwarstausch,
Habe Ober 30 Kontakie und o5 warden immes
mahr. Listen an: Thomas Brosch, Wiillener Str.
66, 4426 Vreden, Antwarte 100%ig

Verkaute Atarl 520 ST + mit Maus, 2 Lautwerke
SF314, Softwan (Original) und 8 Bicher, VB

2000 DM
Tol DBS/B81TO3 (Michasd) ab 16 Lihr

260 ST + 354 SFTOS-AOMS + Maus + 8T
Tips & Tricks + PD1-18 + Hitchhikers G. kom-
plett 1000— DM (NP ca. 1800— DM)
oTiusarara

Drucker Speedy, wie Epson FX, incl. ST-Kabel,
nouwertig for DM 350— ROM-SATZ 5T DM
60~ orig-Discs: Braltaccas + Quiwl j= DM
30,— GPA-BASIC DM 60— T, 02158/6556 Sa
+ 50

Suche: Atari 260 ST

+ 5F 354

+ Monitor (siw) zusammen [ir DM 1100101
CALL: D4BOANMZU0 (Torge)

Suche Software aller A fr Atarl-51 und Userim
Raum Marburg Fall Alwenbwand, Konigsbarger
Str 32, 3577 Neustadi/Hessan, Tel
DBEO2/BTIE

Druckerkabal DM 25—
Scart-Kabal DM 50—~
Monitorateckes DM 10~
Flopirystecker DM 10—~
Wollgang Tel, 0BO/4T3547 abends

d 5T260-5F314-Maous-FXBO

Epson-ZVM1220 (bemstein. Farbprg, laufen,
Top Design) mit interface! Softw, fehit nicht! Zus.
+ ginz.| D2553/5750 Hi Or. AJ

ST-Originalew-leader Board, World Gamas, Han-
oe etc. Blicher + Zedtschriften. Liste anfordem

— hastenios — B, Kommode, Th, Hewss Platz 2,
7012 Falbach 07 11/572227 ab 19.30

1040 5TF 1500~ DM
5C 1224 800~ DM
SM 124 450~ DM
8F 314 550~ DM
Woifgang Tal. DB8/473547 abends

ATARI 5T
Verkaufe Orig Flight Simulator 2 (Color
Version), Praia VB 110 0M Tal 07 151/63781 ab
14 Uhe

ATARI ST SF 354
leh voriaute SF 364 (lorm. 380 KB) neuwertig
(4 Wochen ait) VHB 250 DM mit riginal Vier-
packung!!
Regin Jasger, Malnz D8131/382416

Suche Public-Doman-softwars  fr  Atan
XL/KE/ST. AuBerdem Literatur aller Arl. Angebo-
i an Axil Gronen, Alte Monschaver Sir, 1, 5108
Monschau,

ST ATARI ST
Eingtelger sucht Softwane aller Arl. Listen an: A
Licht, Prof-Derm Sir, 3, BE3Z NoustadiiCob
ST 5T DANKE! ST 5T

Holl, STUSER! Suche ST-USER rwecka
Sottware- und Ertal saustausch! Meddet
ouch bel mir (Stephsn)!!! Ted, 0711352740,
mighchat im Raum Esslingen!

Sucha dringond ST-Software [Simulsiionsn, Ac-
tion, Sprachen, Anwonderpio, usw ) Liste an Jie-
gen Kihl, B g 11, 2433 Grdmitz
Hiarmit Widerrule ich alle Angebole und Anzes
e Woghn fgabe Der Club USA-ST be-
stahi nicht mehr, Norbert Kisr, Am Steinberg 89,
51680 Diren

fie ATARI-ST
w ko STMY Maus & & »
unbenutzt und orig, verpackil] 10r: DM 88— zu
vorkauten, Tol 040/828602

Sucho Tipa/glinatips Software sawle Kontakt zu
ST-Anwander Tl D85T4/0261, Joschin Part-
hoymilier, Rosenau 4, B62T Marktgnitz

HI ATAR-LISER] Suche PD-software und Bin an
Erfnhrungsaustausch ober 15T-Word Plus, Sig-
num] und MonoStar inleresaiert]! A PADBERG,
Munchen B1; Tel, OBB/B5TO484

Duda! Ja, genau Du bist gemeint! Mast Du schon
widor knapp 30 — DM 10r 10 Leerdiskon thien ver-
schwendet? Scham’ Dich und ruf’ gleich Ted:
0481/7 2830 an, Es lohnt sich!
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Floppy SF 354 m vollen 8 Mon. Garantie 490 —
DM Atari Monitor SM 124 545— DM Floppy
1050 365~ DM alles mit & Monaten Garantie
Tel, 05608,1397

Gabi hia Ol

STARTRER

0724318859 Andreas Gauger

Suche bilige ST-Soltware (UtiL, Games, Spra-
chen), such Teusch! Suche Andeffiung zu ST
Pascal +, Org. o Kopie, zahle gut! M. Osisner,
Eichenstr. 4, B401 Pentling. 0841/37288

S S S S SRR R EES S S S8 E S S
Verschenke Floppy SF 354

Originaiverpackt VB 300 DM
Tel, 07904/B588

Suche Sottware Hir ATARI 520 STM — Michasl
Behringer. 2053 Schwerzenbek, Kinigsberger
Allee 4B, Tel DA151/2811 (LEWE)

Verkaute org. GFA Vekior zum Generiaran von
bew. 20 v 30 Spislen. Fir alle Atari ST) Prois:
100 ~An: Kisus Kohler, Don-Carlos-Str. 33 8,
7000 Stuttgart B0

Suche aslismeueste Software fir ATAR] ST!
Tauschsachen nicht vorhanden! Sendat sure Lk
sten incl, Spieloreis anc 5. Wimmer, Pilsen-
seest. 6, 8038 Widdersberg

Verkaufe: GlA-BasicM2 for 100— GiA-Basic-
Compiler tir 100~ DM 5-Tarm + f0r 70— DM
Tel D2721/2432

Tauscha | Verkaufe Softwars!
Schreity anc Patrick Stdblg, Unterweiden D2,
4152 Kempan 1

ST-Soltware sowie Z2X-81 Bavanleftungan fir Er-
wellarungen (atte Computer-Hefte) gesucht. Li-
gt an. Harold Kleinort, Righlingshiihe 2, 7964
Kifllegn

ATARI ST
Sucha Software
Liste noch heute anc Volker Ulirich, Postfach
18486, 7770 Uboringen (1040 + Farbmon.)

Verk. ATARI 520 STM, kpl m. SFE54, Maus u
PHIUPS RGE-Farbmonitor 3 Mon. alt. Mit Ga-

tie. Originaiverpackt. VB 2000— DM. G
'I'hada. Tel. 04621/35748 &b 18 Uhr

Atari ST, suche Speachen, Spiele, Teuschpart-
ner, Verkayfe Degaselite PRG (Original) billig,

VEWH. Sharp-PC-1450 (418K erw) VB

{neuw.} W. Kihn 7000 5, Armin 39

Suche Atari SUSF 314/Maus Wann's gaht auch
Softwarel!l!] | Bitte maidet euch unber
der Nummer: 0211/41130511

Nach Mam: fregen! Ab 16.30 Unri!!!

Verkaule SF314 mit Disk-Side-Seleid-Schalter
{2 geschitzte Prg's auf einer Disk!). Anzsige ob
Fioppy Bn. Sciftware. Nur VB 800
Tel 022082671

5T Software [Spiels, Sprachen, D ]
alc)

Tal. 020B/3ATE545
NEEEENENENENERERNREREER

Verk. Atarl Floppy SF354 DM 300
1 Mon, oit Tel. 08117648228 ab 15 Uhr

EE ATARIST WE ATARIST HE
Wollt ihe mehr aus Eurem ST rauskratzen???
Dann Hotfing, 05975/1888 (Michaal)

ATARI ST Public-Domain

25 F

Floppy gesuchi!
1 Doppelfloppy (zweia) od. 2 Zsaltige Enzel-
foppies lor ca 500 — 600 DM Tel
058331734

d ot g e ke ATARI ST oo o i &
Verk. 2680 ST (1MB] mit ROMs, Maus, SM 124
afw-Monitor + 2 Floppys {SF 354 + NEC 1 MB)
+ Drucker SMM 804 + CSF Gehlduse + 5 Org,

Prg ColorSTar+monoSTar -+ Winter
Games+ Mission Mouse + Space Pilol + Bi-
char (GIA Painter + Atari ST Tips 8 Tricks 4 Alarl

zum Preis von je ener
Leardiscl| Siu‘!nrt Liste ani. (Rickp) A Hetiin-
ger, Kittierstr. 30, 6100 Dermsatadt

ATARI ST Freewars
Weit (iber 100 Public-Domain-Programme zum
Leerdiscpreisi! Liste gegen Rickporio von A
Hettinger, Kittlerstr. 30, 6100 Darmstadt

Suche ATARI Floppy SF314 zaha 550 DM Tel
B48228 Vorw. NOmberg ab 15 Ue

ATARI-ST-ATARI-ST
Erweaiterung 1 MB nur 180 DM incl. Einbau. Ge-
riii einsenden an A Trauimann, Dorfstr. 21, 24
Libeck. schnelstméglich mil Garmanfie

4 4k ATARIST & ATARI ST o 4 o e &
Suche/tsusche Programme | Atar ST. Haba sed:
bber viele Programme. Engl Reinhoid, Hartmann-
weg 43, F39042 Briven, Halen

ATARI-ST. | have all the stuft: SD |, Champ-

. Contact H. Boakholl, Torflang 73,
7824 XW. Emman, Holland, Or telephone:
05810/293865.

Suche peueste ST Software. Habe viele neuve
Programme. Liste an: Peter Massaar, Arch Ber-
lagelsan 140, 2552 2G Den Haag Holland

Suche TOP-Software!

Teusche od. Kaul mégich (Zahle guil)
Liste an: Stephan Danisux, Murstr. 77, 8084
Fuem) Tirol Osterr.

STHARDWARE
1-MB. Erwelterung for ATARI ST, incl. Einbau u
Uberpritung + 180 DM bei Andress Traut-

m
045155487 par NN
Sttt e R R RS S S0 E ]

Achiung Alari 51 Suche Software Tauschpartner
Bifte sandet Eure Liste an: W. van. Duyl, Hegge-
rankweg 188, 1032 JP Amsterdam
020/:321384

ST-Sottware aus Schwelz
Suche, habe teusche Neussts STSoltware
Ruft doch mal an o Schreibt an M. Brunoid,
Geisshofstieg 3, B200 Schaffhausen,
D041/053/41432

mmi-smrmm
gen + Homskop brw Astrologeeprogramm,
WWmemlmmm
Garsilla 412, A-8B22 Satteins

ATARI-ST | have all the stif SDI champ-
wrestiing. Contact H Boekmoll, Torflang T3,
TB24 ¥W Emmen Holland or telephona:
0S810/28385

COMMODORE

Suche Top-Games wie 2. B Commando 86, Jiar
Warriors und Jail Break 7ahie Hir de Games
salv gut. Angebot an Achim Buchholz, A 48,
3501 Edenmminde

Verkaiils Orginale tir Atarl ST. Datamat, Profi
Painter, Forth, Text Design, Textomat van Dats-

Verkaufe; 520 5T, ROM's, SF 314, 5C 1224, 20
Disk woll Softwars NP 3.700. Nur 1800 DMIITH

Verkaite C-128 D + Joystick + 50 Diskefien in
B5er Box + Bichar und Sondernefia NP =

ST for Ens, VB 2600— Alis Gawlitis, Tel  Backer je 70— GOnther Schroth, Tel  Christof Berger, Erzst 824, CH-4702 Oensin. 1750 OM e 1400 DM!
07222/28002 074587167 gen, % DE2/761988 Tol D40/5251768
T ey Kirschbaum Software GmbH
PL-SIG Kronau 15, 8091 Emmering
4 - Telefon (0 80 67) 1220

ALTHORIZED

DEALER

Jetzt schon 66 I Disketten

mit Freier Software aus der Sammiung

1 der RC Software Interest Group

mit Superprogrammen fir den IBM und kompatible Personal
Computer: Textverarbeitung, Terminalemulationen, Drucker-
spooler, Adressenverwaltung, Druckeranpassungen, DFU-
Programme, Datenbanken, Hintergrundprogramme far
Taschenrechner und Notizblock, Windowprogramme,
Assemblerroutinen, Programmbeispiele, Programmiertools
fiir BASIC, C, Fortran, Pascal usw., Batchroutinen, DOS-Uti-

lities, Assembler, Assembler-Code-Generator, Schach,
Musikprogramme, Kopierprogramme, Knackprogramme,
Musikprogramme, Mondlandung, Tastaturumbelegung,

RAM-Disk, Superprogrammeditor, (1 MB kein Problem!),
usw., usw.... zum Traumpreis zwischen DM 10,- und DM 16,
je Diskette.
Fordern Sie noch heute unser kostenloses Informations-
paket an!
PC-SIG Library (Disketten # 1 — # 805) jetzt auch als CD-
ROM vertiigbar.
AuBerdem filhren wir noch ausgewéhite kommerzielle Soft-
ware, z. B.:
PC-Write, deutschsprachige Textverarbeitung

mit Handbuch DM 228 -
PC-File Ill, deutschsprachige Datenbank

mit Handbuch DM 228,-
Bei Riickgabe der entsprechenden PC-SIG Diskette volle
Kaufpreisanrechnung.

Il Achtung Computeriaden, Handleranfragen sind erwlnscht !l

124 s,

Pascal Software Atari XL/XE

kyan pascal fir die XL/XE Serie

kyan pascalist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fir die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfat den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Anfénger genauso wie
fir den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource + Bildschirmeditor # Stringbefeh-
le % Atari-Grafik und Soundunterstiitzung * Source

Code Linking, Chaining und Random-Files & 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit + Mit Tutorial/Referenzunter-
lagen *

kyan pascal wird auf einer ungeschitzten Single Density
Diskette geliefert und bendtigt nur 48 K Speicherplatz

und ein Laufwerk.

kyan pascal fir Ihren Atari Computer bei lhrem
Fachhandler oder direkt von uns.
Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/497169

Héndleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006
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zu Vierkaufen
Cad + 1541 + Modul + Software.Paket 2 B
Mission Eleveter 4+ Kane + The Last VB+20
Lehr-Disketton — Tal. 06525/860

Digitaliziere fhre Bider + Fotos! (mbgl 13 x 18
cm]) F. Paini Magik 0. Print Fox. Disk + 10— (B
mehr Bildern + j& 2—) Angabe: Printfox o Paint
M. an; D. Schiite, Postl. 1131, 5485 Sinzig

Suche C18 afihnl. mit Zubehdr evil auch ATARI
mbgechst pralswart. Wer hat Infos Gber Colleca-
vision Adam Z80 oder HW-+ SW dafGr? J. Sturm,
Breslzuenstr. 2o, 6208 SWA

Verk. Howard the Duck auf Disk. fir C84 25—
DM. Suche Hotel fir Cé4 auf Kas. oder Disk.
A. Kagerbauer, Mittelstr. 44, 68108 Welterstadt,
Tel 06150/51359

Suche C-84, Data, Floppy. Kaufe auch einzeln,
Meldet Euch bed der Tel. 04323/3653 — Be-
zahie aina fairen Preis

C 1280 <+ B8O Zeichen-Monitor, LiRemstur
{CP/M), Monftorstinder & Monate alt VB
1500,—
Holger Thorm, Westersaldsls, 40, 6348 Gral-
Tenstain 1

Verkaufe Commodore G128 mit Detskass. 2 Mo-

nate alt.
Tel 0B042/8838

Suche MIDi-Software 10r C-84 C-lab Score-
track usw! M. Schmidt, Breitestr. 53, 4100 Duls-
burg 11, Tel. 0203/402646 (Maria!)

VERKAUFE: Magic-Formel/CB4/4tach-Limsch,
Speeddos+, VG 1541, BMC-BXB0, BMC-
BM125, DELA-Eprommer, V24, Softwars, 100
Disk, Bder-4,64-2.87, usw, VB 2000~ Tel
0211/853834

ENSESENEEEEENEEENEERNEE
Verkaute Commadare SX 64 mil Spoeddos fir
1300 DM/VE, Tel 02524/5683

SEENENENNNEEENEEEENERNE

Amiga-Soft Amiga-Soft Amiga-Soft
Swap + Sell, Postfuch 2053
4057 Brusggen 2, besitze massig Andeitungan

Achiung
Suche Maus 10r G 64 — taglich ab 13.30 Lifw Tel,
088/675238 (PS: Nur im Raum Minchen)

Vark. G4 + Floppy + Grinmonitor + Drucker
+ Final Cartridge | + Originalsoftware far 1800
DM kompl MNewweri 2800 DM, Tel
07240/4821

11 Kaute 1!
Den Deocker MPS BO3 (betrebsfertg for
C=84] + Druckerprogramma. zahie bis 180 DM
in nach Zusiand. Tel. 0201315282

IEEEEEEEEENEEEEEEEEEEE
Top Games f0r Top C 64 Freaks, Liste bokommt
ihr ven Jirgen Kipin, Herenstrunden 48, 5060
Barg.-Gladbach 2

Co4 HALLO-FREAKS CE4
Kaule odar Tausche Softwara
{ % DHSH e )
Listet an Joachim Hom, Aler Bach 5,
BIHaim-Fredingen

Suche Tauschpartnes
Habe Topgames (Disk). Bin 100% zuveriissig
Verkaufe aych. Listings an: Markus Weigandtam
Bestenbomn 11, B833 Wadgassan

PC12B + 1571 + Monitor + Lightpen + Aku-
stikkoppler + Fast 100 Disks Software + 6 Bd-
cher + Diskboxen + Zubahtr + visle

fir 2950~ DM. Tel 080145518 — Norbert
Rother

Achitung verk. Defa Eprommer 2, Drucker MPS
B01 Modulmaker und Original Professional
1541 DOS mit dazxu geh. Copy Progr. gegen
Hichstgebot abzugeben 02108/47487

YAMAHA PS 6100
sProgrammiermoduls  [Einstalihife) suf Disk-
Ubertragung mit Standard Mid-interface —
R Petersen, 2373 Rada/Rd. Tok 0433 1/82614

Suche | C-84/128 Prg und Hardw. alier At inur
Qrig. m. Anl). Suche auch Bicher eic. 1. C-128
Liste m Proisvorst: Bamd Herbst, Franzsir. 20,
B500 Nomberg 20

ACHTUNG!
Kaufe kompletten Commodons
Computerschrolt (C-84, C-128, VC-20, 1541,
1571} Tal. 021581235

Verk, CE4 + 1541 + MPSB01 + Papier + Fa
4+ 8 Data-B Bocher 4 Déskdocher + Happy,
Bder Teitschr. 4+ 3 Joyst. 4+ 20 Origin. + 200
Disks — NP 2550 — B VB 1550,— B 11 Mona-
te alt / Topru. 0922175503

+ AMIGA + AMIGA + AMIGA «
NEC-Lauf w. komplett, & M. Gar. 380 — 1. Stal-
tor, Computerbedar, Kurt-Schumacher-Str. 8,
6750 Keiserslautern, Tel. D631/ 24285

G 128 + VC 1571 = VB 980 DM
Farbmanitor 1901 = VB 850 DM
Drucke: Riteman C+ = VB 550 DM
Tet DB652/3378 ab 13.30 Uhr

Vierkaute Matrixdrucker PDM-10 (NP B50 DM),
3 Monate ait, 100 cops, disch. Sonderzeichen
mit Cantronics-AnschiuBkabel fir CB4/128 i
500D DM Tel: 0284372588

Verkaufe C84 + Floppy + Drucker Star SGI0C
+ Speed Dos + Extras + Joystick + Blcher 4
20 Disks + 40 B4'er, Happys. Runs, Datas + Ar-
chivbox + Programmbeschr, VB 1700— T
D5361D26916 b 15 Uhe

Suche Teuschpartner f0r C64. Die nevesten Ga-
mis vorhanden. Listen an: Robert Jakob, Dr. Za-
charslr. 14, 8350 Plaftling, Tel 098311522

Suche Amwendar, Utiitles Lemprogramme u.
Original Silant Service fir CB4 nur Disk. Besitze
Top Games Jirg Otto Osterkamp 12, 2000
Hamburg 70

Wanted! Suche Tauschparinerin, Listen an:
Axel Kemsies, Altmarksir. 12, 3300 Braun-
schwealg. Habe 2B Champaon-Yraste und vie-
les Neue mahrl!!

Suche SX64 + Drucker
Zahie DM 2.000— in Monalsmaten zu DM
200~ gegen Elgentumsvorbehalt, Tel. 08101/
83732, Dieler ab 18 Uhr

Veorkaute: T-Farb-Drucker GPT00VC — Fast neu
+ 3 neus Farbbnder — NP 1200 — V& 700 —
Fabrikneuer Grimmonitor ohne Gehduse, Kon-
trastrogler — B0Z-136 Z — VB — M=+WEulan
29/5485 Sinzig

Verk. AMIGA kompl met Monsor, 1081 Basispa-
kat, Anwenderpaket + Joystick Ior nur 2200.—
DM, Neupreis 2900.— 3 Monsie aft Tel
0445182280 ab 18 Ukr

C 128 n MeEw L] Games [ |
Suche Tauschpariner {Disk], habe neueste Soft-
ware 7.8 Cobra Howard the Duck und viels an
dere (Hochsialier 15 Jahve) Tel CBO/S0T088

Verkaule Hsppy Computar £/85—10/85,
12/85—6/B8 | Ed'er 1/85—5/85,
10/85—8/56 M Stok. 2 DM Il Sonderhefie As-
sambler, Tips & Tricks Bl Stck. 5 DM B Datasetts
20 DM W Tel 054173330

TAUSCHE C164 Datssette 4+ Lermncassetie +

4 Zettmchriften gegen C64 4
Flopoy. Tel Disseldord 452883, Bitte nach
Thomas fmgen

Suche Tauschparinas
Habe neus Top-Games! Michael Detimer, Bro-
mersir. 24, 3177 Grussendor!.  DS3TR/S60
{nach 18 Uhn

AIRLINE
BLOOD'N GUTS
CHAMELEON
DRAGON'S LAIR Il
GUNSHIP
HACKER Il
INDOOR SPORTS
INFODROID

JAIL BREAK
KNIGHT RIDER
MIAMI VICE
MUTANTS
NEMESIS

SHORT CIRCUIT
STARGLIDER
THE BIG DEAL
TOP GUN
TRIVIAL PURSUIT

WORLD GAMES

WERNER — MACH HIN

px AMIGA Disk -
|| DEFENDER OF THE CROWN 89,
' LEATHER GODDESSES 79.-
PAWN 79.- 5241/
SDI 89, 26636
TASS TIME 69,~
WINTER GAMES 69,-
WORLD GAMES 69,-
K;ssf Disk ATARI ST Disk
-/ 53~ |8
33.-J‘ Eg_ o FLIGHT SIMULATOR Il (COLOUR) 139,-
99—/ 43 - HITCHHIKERS GUIDE 79,-
zg'- / 43‘_ PAWN 79,-
33/ 53~ WINTER GAMES 69,-
33 -/ §3- WORLD GAMES 79~ _g
20,- | 43 £
o SCHNEIDER CPC Kass / Disk | [~
33- | 43,- IKARI WARRIER 33-/43- |18
33 / 43 - INDOOR SPORTS 29-/43- |13
33,- [ 43, INFODROID 29— / 43 -
29133~ || JAIL BREAK 29-143- || '8
33/ 43~ [L ]| NEMESIS 29~/ 43~ | |58
43~/ 53~ || || SPACE HARRIER 33143~ (|55
13-/ 53- &
33/ 43- 5
33- / 53
29~ / 33~
33, / 43
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Tausche C18 + 60 Kerw + 1530 + Joyst +
7 Originalsplela + 15 abgetippte Listings + Hel-
te (Gesamtwert: 460 DM) gegen CB4 (100%
CKY| Tel. 0B062/1543

ACHTUNG!
Suche Tauschpartner, Habe: World Games, Su-
per Cycle usw, Liste bitte an Stefan Schwier, Al
ter Damm 3, 2838 Barenburg, bis danntf!

| SUCHE |
Cras Spial sWerner, mach hine for C84 (Cass. o
Disk). Angabote an Tobias Barwanielz, Hohen-
plahiweg 14, 8420 Kelheim, Tel. 09441/10815

Suche Computerschrott!
CE4, 1541 zahle bis zu 100 DM
Jan Gralla, Birkenweg 22, 4500 Osnabrick,
schreib mirl
(Tal. 0541/124343 nach 18.00 Uhr)

Geschiftsprogrammpaket C-64
Fakturierung, Datenbank usw. flr Epson-komp
Druckar, Originalpra. 250 KB, 2 Disketten + An-
feitung, 20 DM, Tel, 07355/1285

Suche defekte CB4 und 1541

Rapariers alle C64 und 1541 ginstig. Kaule
Computerschrott

Tel: O7141/606205

Hallo Freaks! Suche: Floppy 1541 bis zu 200
DM, 2. Floppy 1. Amiga bis zu 250 DM, Video-
Digitizer bis zu 400 DM. Ansufen bei Michaek
0871/67318! Suche auch Billigdiscs|

Stop  Siop  Stop Stop  Siop  Stop
Suche Floppy i © 684 / 100% OK!I
Zahle um 300 DML
St Pawliczek Tal, 05932/5342

Verk, C84 + 1541 + MPS 801 + Datenvec +
130 Disk + 2 Boxen + 2 Joys + 7 Bicher +
3 Spigte + 72 Com. Magazine — Neuprels
3300 DM, Verkaufspreis 1800 DM, Kay Fuchs,
Maugasse 18, 66068 Nackenheim

Einsteigerset!|l
Verk. VWGC-20 + 3 KB Erw, + Datasette Ab-
deckh, Joyst + Reset-Schalter inkl 18 Top Ga-
mes + Basic-Kurs mit HE-Modul. und Netzteil,
Tal. D40/T018043

Verkaufe VC20 mit Uber 25 Super-Splele z.8.
Scramble, Donky Keng und andene und mit viel
Zubahor, 26KRam Erweitarung und Untertagen
mit Netztei und Vierbindung, Getok Erol, Schma-
i Bir. 8, 7301 Deizisan, 07153/266723

EEEENENENEEEENEEREREEN
Sucha Drucker I0r CB4 — 100% OK, Zahie
200,— dringend!!! Angebaote an A. Christ, Lan-
ger Wall 11, 3352 Einbeck 1

EEENEEEEEREEEEENEERENE

Verkaule Software (Orig) Top-Games (Paper-
boy, Express Raiders, Anfiriad) Liste bel A
Cheist, Langer Wall 11, 3352 Einbeck 1, Aui Disk
u. Tape

Suche Floppy 1541, 100%Ig OK. Zahle 300
D! Scheelbt an Carstan van Hoth, Peterstr. 13,
2200 Oberhausen 1

Probleme bei Bard's Tale Il o2 Rollenspielen?
Kontakte zu Rollenspielern (D & O, AD&D) ge-
sucht! Write to: Dancing Demens Fantasy Club,
Possenhofeneratr. 21, 8130 Stamberg

Typenraddrucker 40 £/s passend an Commaoda-
re {IEC-Bus) onigi it fir VB 690.— DM
zvk., WC-20 Module j& 5— DM, Tel, 07063/
7618, Bllers versuchen

Glnstige Software fir G128 gesuchil Schickt
bitte Preisiisle oder ruft anc ©. Flschinger
Chr. Messner-Sir. 8, 7218 Trossingen, Tel
0742511819

Achtung!! Sucha Floppy 15411 Zahle bis 300
DM, Tel D4TT1/3426, Thedrian, Fahrstr. 22,
2178 Osten, Top-Zustand, lch warte aul Euch.

Vark. Datasette f 64 inkl. Fevs u. Plttall2; DM
49— Aul Disk: Startexter 1281, DM 39 und Col-
Imsus Ghess 4.01. DM 19. Tel, 088/6915008 C.
Wahner

Wir wiollen gar nicht die GréBlen sein — nur dis
Besten| Commodore mink-club, Postiach 1314,
4150 Krafeld 20

Achtung!! Tausche Empire + RMS Titanic (Tepe
Crrig,) g&gen The Bard's Tale 2111 {auch Orig.) An-
ruf: 0261/66287, ab 3 Uhr

Verkaule Matrixdrucker MC2100 mit interface
fisr CBA128 und Sanyo-Monitor bernsieinfar-
ben im Paket od. einzeln. Prais VB Violker Schel-
demann, 0B421/31377

An alie 1541-Basitzer
Sucheintakte Floppy 16411, VHB DM 350. Mel-
det Euch bal. Gerald Medicke, Fuchswaldsir, T1,
7000 Stuttgart 80, Tel 07 11/684620

Suche Tauschpartner!!!
Neuesta Topgamaes vorhanden. (DJSK4TAPE)
fragt nach Axel Tol 0431/241686 (ab 16.00)

Etatistik aul dem PC128-5tat. Berechnungen
werden zum Kinderspiel Info anfordern bek
H. Stapper, 4100 Duisburg 1. Im Schienk 22

Commodora Computer Club sucht Mitgledar!
Kontakt bai: Heiko Ubler, Prangershol 3a, 8458
Sulzbach-Ros., Monatsheitrag: DM 2 —

Tauscha C64 Phonemark Tape mit 30 Games
gagen Floppy 1641, Schraibtan: Rainer Lohhau-
sen, Ad. Altstaette 1, 4600 Dortmund 18

EEEENEEAENENENNENERERE
Suche Floppy 1571 (100% OK)
Zahle bis 350 DM
Tel DB43S/TO5 Halka

4 % & THAGLU for C11618/128 &+ & &
Altes chin, Denksp, Abzug. pegen Selbstko-
stenpr. Kas, 12 —/Disk: 13~ incl. P+V keina
Raubk. bei Panksoft Andreas Tel 0B3T4/
8869

Varkaufe VC-20 Soft: und Hardware
| Gonatly abzugaban |
Antragen an: 026835/2733 — ab 18 Uhr
Sotwaratausch C-128 ab 20 Uhr

C-64 incl Datasette und Input 4-8/85 mit Ga-
ranti (2 Mon. Rest) nur 380 —. Matiel Telespiel
inel. 12 Super-Cassetten nur 150~ Tel
0203/27802 ab 20.00

Verk. wepg. Systemw.: CB4 250~

Speeddss + 75— G4'er DOS 48—

40 track fast-Format DOS, (748 bl free) 25—
Tal. 02171733897

Gd-User & & & Verk: Orl Touch Tablet + Mo-
dull + Magic Pencil + Anl. u. Starcross, Mocbeth
o, usw. tu SPOTTPREISEN, Tel, 0896461457
j& Splel 10—20 DM — RUF MAL ANI

Ahkwk AMIGA kdrwrx
Sucha Tauschpartner for informationen und Pro-
gramma (habe Arctic Fox, Marbla M. usw.) Tal
05223/T2121 Wochanendo

B zu Verkputen B Commodore &4 Y, Jahr 2t +
Floppy 1641 + Disketten + Diskattanbox + 2
Joysticks + Buch — VB B50—

Tel, DBES/BIAS2T (Jbrg)

Verk. fir CG4: Amazon 40—, Eureka 30~
Harz v. Afrika (D} 36— Adv, G Set 30~; Sim.
Basic Modul 40—, Robert Koatzingar, Mauth-
ner Str. 7, 8217 Grassaun

Verkaute PC-128, Floppy 1570, Philips Monitor
{grin), 70 Disks, Box, Joystick Comp. 5000,
Cent. Inter. 1a-Zustand Prais VB 1300~ auch
einzein, Tal. 02334/55258

PRINTER:INTERFACE
Verkaute unbenutztes GE 3-8150 Centronicsin-
torface 10r den CB4 (od. Atard XL/XE) Preda: 125
DM, Tel 08532/2157 Stelan verlangen

Syche Tauschpariner f0r 64/128. Software
{Disk 1. Tapa) Listen an 5. Kizina, Blangwiesen
5, 2000 Hamburg-Barsbittol, Telefon Q40/
7102611

116 =i

Tmodore 5%

SENSATION

Versandpauschale a DM 10,—

firale © 16/C 116 — User:

Externe RAM-Erweiterung auf 64 KBYTES!

Fertiges Modul flir Expansionsport, kein Léten erforderlich!
Hineinstecken und schon meldet sich Ihr C 16/ C 116 mit:

60671 BASIC BYTES FREE

Versand nur durch Nachnah
Handleranfragen angenehm

4300 Essen 1

Telefon 0201/22 41 41

HammacherstraBe 42 Alte Linner StraBe 38

4150 Krefeld

Telefon 021 51/224 20

Besuchen Sie uns auf den Computertagen in Oberhausen + Ménchengladbach

Inh. Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB

me
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SYNDROM:

Computer GmbH — Ewaldstr. 181, 4352 Herten

02366/84498 + 84454
MO-FR 10-18 UHR - SA 10-14 UHR

Amiga komplett

Monitor, 52 kB 2 348~

Amiga Einzellaufwerk 429-
Amiga Midi-interface 149~

NEC P6 1168,-
NEC P7 1648.-
NEC PG6 pivair  348,-

NEC P6 einzetiatteinzug 648 -

Commodore PC 10 I 2298-
Gommodore PG 10 I

mit Festplatte 20 MB 3198~
Commodore AT 5998~
MPS 1200 598,-

" AMIGA 2000
b 3998,

Handleranfragen erwiinscht

STAR NL10
STAR SD10

160 cps / 40 NLQ
inkl. parallel Interface

659,-

748~

Commodore C 64 Mouse 79.-

Fesiplatte Seagate
mit Controller + Kabel

Filecard 20 MB
Filecard 30 MB
IBM-Maus
IBM-Joystick

898-
1098~
1498~

169-
30-

AMIGA 500

Brandneu!

1298-

lieferbar ab April *87!

Panasonic KX-P
Panasonic KX-P 1091
Panasonic KX-P 1092
Panasonic KX-P 592
Einzelbiatteinzug fiir ©592/95
Farbbénder Panasonic schwarz
Farbbénder Panasonic rot/blau

498 -
698 -
898 -
1398
508 -
24
29 -
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aee

e Dieter und Jirgen
Gelf

%mn Logo auf dem

Atari ST
1986, 145S., kart,,
DM

:5. ="
ISBN 3-7785-1262-5
Dieses Buch be
waisl, daB das Alari-
LOGO weit mehr als
eine Kindersprache
ist. Hier stehen die Antworten auf Fragen, die
im Wuﬁmgﬂﬂhﬂn sind.
Ec— D00 Und Jrgen
Gei
Software-
entwicklung
auf dem
Atari ST
Programmie-
ren unter
GEM und TOS

der Lage sain, professionelle Software mit al-
len Finessen auf dem Atari ST zu erstellen.

Hajo Lemcke, Volker Dittmar und Michael
Sommer

Programmierlexikon fir den
Atari ST

1986, ca. 450 5., kart. DM 48, -
ISBN 3-7785-1412-1

Das Lexikon enthdit zu jadem Stichwort nicht
nur wia blich eine Beschraibung, sondem
auch eine Programmieranieitung. Viele

i dia
Arbeit. Sie finden alles Gber GEM, VDI, AES,
Chips, Schnitistelien, BIOS, XBIOS, GEM-
DOS, Systemvariablen und die Line-A Gra-
phikbefehle.

00000 R000C0000RR00RRRRRS

BESTELLCOUPON

einsenden an: Dr. Alfred Hithig Veriag,
Im Weiher 10, 6900 Heidalberg

00000 ODOOORR OO RERRRRRRRPROReR0RRRRR0R0OeRR0RORDOPOR000O0O0RRORORRRRRRRRORRee [(ZI IR 1)

Titel

Mame, Vormarme

Sirabe, Nr

PLZ.Ont

Datum, Untorschrift

(D) Hikthig

A

|
:
g
i
%

0000 ROPROODRORROOORRRRRRRRRRE

Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Music-Machine, 64-Modul je 30— Tel
0203/27802 ab 2000

T2 2222 s S SS S 88 88 883
Sucha

guterhaltenen C 84 fir 200 DM — Telefon
O7051/40085. Michesl Becka, Bahnsir. 1,
7262 Alhengsieh

Tor C-64 + VC-20 jetzt da
Verkaule C-64 + VWC-20, Datas. + 1 Joyst auch
ginzeln, Pras bilig n. VB Telefon 041737835
nach Stephan fragen.

Verkaufe C128 + 1571 VB 1100—
Turbo-Pascal VB 150—

Small G-Entwicklungsaystem 50—, ruft an bel
D89/1291219 (Ofiver] nachmittags auBer Mift-
woch

ANEENENEEENEEENNEEEEER
Suche PC128 + Flopgy 10r TO0.— DM
ruft an: Armin OB8/1576532
ENEEENNANENNEEERENREER

Suche Spial U Anwendungsgr. flr G4er: 28
Papecboy, Musk System Ob ich tauschen
kan? Na Logo!!! Usten an M. Quasl, 5102
Wirselen-Burd . Pley 11, Tel. 02406112638

Verkaute G186 + 1531 4 Literatur + Adapter Hir

Mudzﬂarmp. 6, 3105 Fassbeng-D-

Suche ruveriissigen Tauschpariner aul Desk
Bitte melden ynter, 0983277341
rwkachen 13 und 18 Lbr

. Suche

eine 100% Flappy 1541, Zahia
bis 250 DM. Tel. 06136/88258
Schnall, schnell, sehr dringend

IEEEEEESEENREEREEEEEEE
Drucker YIC1535 ru verkaufen
an CBa

Tol 02361/81587
ENEEENENEENENEREEEENER

Suche ginstig Splele fir CH4. Nur Disk! Listen
bitte an: Stelan Tate, Am Birgorpark 37, 2815
Langwedsl

C 128 + 1571, Goiren Phiips, Drucker
MPS803, Datas, Detaphon, S210. Maus, Tei-
chenbrett + Ongnak-Software (i Wert von
10 D00 DM fir 1300 DM zu verk. Thomas Hirde,
075158823

Netrw. Sound Expander m Tastatur 1. C 64128
. Zubehir 2u verkaufen. Sstimmig, mit Softwa-
e, new 460, — DM, jetzt 250~ DM. M. Damm,
Sachsenr. 3, Bad Harzburg, Tel. 05322/2317

] Commodore C 16/116 Club m
mue'm:mmumngma.m-mbu-
sorge auch e Euch Jubshdr, M. Steinhausen,
Severinawall 51, 5000 Kisn 1

mmna+mmm
Text- und Gralikprogramm + Handbuch, orig-
nalvorpackt mil  Garantie, Preis VS Tal
042851373 (Fr-So)

mmwmzmﬁ

b (neu) gegen einen gulerhallenen
Koppler fir C 64 oder C 128, ‘Hﬂza&#mcfa
{ab 18 Uhr)

Suche Floppy VG 1541 und tausche Software
far C 64, nur sl Kasselle Lsten an Ofiver
Schitt, Ostendstr. 6, 6323 Schwalmtal, Hess. 1,
Tel. 06638/373

UEFBJEG‘IZB 1 Jahr alf + METF-Handbuch +
MAT

C B84 sucht Saft- und Bedemnungsanielungen
Meidet Euch bei Mac Hodel Ouaistr 2,
GH-5403 Kissgnacht.

Suche Tauschperiner fir Amiga, C 84 und C
128, Liste bitte an: Vierhauser Reinhard, Fun-
kestr 5/29 A-5020 Salsbirg

EEEENENENENENEARNEREEE
C 54/128 Newest Softwars

Top Duality Orig. New US+GE Game + Utilllies

at low price. For 3 good + a8l sanice contect

CPM, Apartado 4065, P9001 Funchal

Veriaule Disketten (new) 55-Zoll, Stek mar 0.7
sFrl Amiga 2200 Fr. Viele andere

pebote. Franz Buchmann, Ludiswill CH-6027,
Atmerswill, Tel D41/881206

Schweiz AMIGA AMUGA CH
Froak sucht Kontakt zu anderen Freals! Schmd
Adrian, Schideskstr 19, CH-6045 Meggen.
Telelon 041372108

Verk. Kiksiart, Ghostn's Gobl., LCP, Biggles, Zor-
ro usw. Ales md Taps tausche much Disk!
03182/8250 Cstarreich {Seppi) b 19.30 Uhe
Habe alle neven Top Games, Hito 58

Aevious,
03182/8250 Osterveich (Seppl, ab 18 Uy,
Verk. auch Games aul C

ST TEET RS SRR SR A B R R

Noue und site — Stefan Mahlemann, Kom-
feidsir 39, 4125 Aiehen, Schweiz! Bifte nur
Brete

Originale C 64 Swiss C 64 Schweiz
Habe Originale 7y verk. z B Datamat. Textomatn.
Gauntiet uva Stick 50 Fr. Habe auch Games!
B Zamegin, Leimensty. 65, 4051 Basel

Taesche Ti mdl.ﬂ-nqlﬂlanlﬂmmm
b 40 Lisungan] 100% Antwort! Anc Hanrk Bu-
us. Tenna-Kraftsvej 2. 5500 Strib-Daneman

COMMODORE 64

Suche Tauschpartner Hir neuests Spitzensolt:
ware! Tol. 051037 518! Nur Disc!!

Verkaute C 64 wegon Systemw mwu
oder ohne Dati; Proés o nach

che Anw, o Games 1ir C 128 mmﬁeﬂ 'H
06123/4021 ab 15 Uhr, Lorens

T et e s T R PR R RS
Biole DM 50— Hir Flight Smulator I (rer ne-
werbges Original). Poter O, Moinert,

42, 8208 Schiohberg. (08031

Suche zuveriissigen Tauschparingr, Habe ney-
este Soltware! Schickt Eure Liste an Christian
Haiden, Ekenbreder Weg 6, 4902 B. Salzufien
1, 100% Antworti!!

VC 20 gel. 30 DM, 32 KB Erw., 989 DM, intakle
Dustas + div. Spiole-Kass. i Raub Quicia |+ 1L
Liste gogen Rjckp bel M. Ahaindor!, Fahrienstr
7. 6216 Nederkassel 6

ToDad)
505! Wer schankt (nofl. MINW!M

62884 m--uua-h 18 L.

Suche Tauschpartiner! Habe noueste Softears!
Auft sofort an: 024324390 (14 oder 18 Uhr)
verl. Malk, — nur Dish!

ok R kb R
Vericule

neuwertigen Drucker MPS 803 mit Trakior Hor
300 DM. Tol. Miesbach 0B025/T422

Kaufe defokde Hardwarn C 84 + C 128 + C 16
+ 1541 mit Fehlorbeschrebung + Prétsvorsiel
lung an: Wemer Zahn, Grabenstr 33, 7412
Eningen wii.

Flopgy 1551 und Drucker for C 16 pesuchl. Ger-
hard Braun, Fraudenstidter Str. 22. 7292 Bai-
ersbionn 1, 0T442/4463

Suche!
Bilige unbeschidighe und funkbBorsarends
Commadamn Floppy 1541, Bitte schmmibsa Rotwert
Nader, Tiroler Str. 1041, 6000 Frankiurt 70

C 84-Grafik-Druckar VC 1525 (1a) 150 DM! C
64-Originale: Hacker (K) 10 DMHacker2 {K] 15
DM/Eidolon (K) 15 DMXononis-Rift (D) 15
DM/ERte (D) 25 DM/Datamat 40 DM OTOTY
62748

Verkaute: C 84, 1541, Joysticks, 20 Computer-
magazing, Gber 120 Dishs, a'w TV, Literahus,
Desihox wsw. for DM 1000, Jingen Mainedl,
Bergmannatr. BTa, Maxh, Tel 084714207

Suchaltausche Spitrenprogr. auf Dk (habe
2B Commanda, Yie Arkung Fu, Rock'n Wrestie,
Leaderboard, Ghosts'n Gobling), Tol OTT45/
TBA0 (Patrick o)

VERKAUFE C 64, 2 x 1541, 2 x TurbaTrana, Tur-
boAccess, abed in einem Gehause, abgesatrie
Tiastatur und Netriede, Backup 8 3 mil oder chne
Zubehds 1200 DM; 040/5252808

Ausgabe 4/Apnl 1987




Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Ach sn, ich suche noch Tauschpartner! (Disk)!
Ruf gintach mal ab 19 Uhr an; 07033/7822,
frag nach Frank!

Original Kassattenspick (Elte, Spitfire 40 usw}
zum ' Neuprais, bes Horst , 4100 Duls-
burp 1, im Schienk 22, Tel. (0203) 730247

wkk ko ko w ok ko kA k A
C 64 Stuttgar G B4
Topsoftware gesucht! Liste mit Preisvorst.: Dirk
Karl, i Wengert 3012, 7250-Leonbeng 1

Sofort snrufenl Wen? Na,  mich! Tel
D5103/7 507 | Warum? Lim zu tauschen, dumma
Frage! Wann? Mo-Fr 15.30/5a 4+ S0 13 Lir
Mein Name? Erfshral Du dann!

Verk. komplattes C 64-System: C 84, l-'bnw
1541, Datasalte 1530, 5 FachbGcher, Paddies

1 2 Joysticks, allea in Top-Zustand| (Prefan. VB)
Pafrick Simon, Tel. 083/3611485

IR RS RS R R R RS S S S

derpreisen! Matlrich alies neuwerlig!
Thir only number: 048181943

Verk Ordg ou! Tape: Rockn Wrestie, Yie Ar
kung-Fu/Thing on & Spring, LGP, je 12 DM, ERe
(engl)/Wintergames/Frankia g. 1o H. jo 18 DM,
Tel OBB/30HBAT, 19-21 Ubr,

SeesNReRRRRERERRRRRRS
Suche Top-Games wie: Cobia, Suparsar, Ping:
pong, Tarzan un aul Diskeitel Tel 05221/
65082

IEEEERERE SRR RS B RS S

gepen
mnz 5800 Hagen 5

Verkaute C 84 Floppy m. Speeddos + m. Reset-
tester, Datasatie, Akustikkoppler AK300, Joy-
stick, ca. 50 Disk. ca. 30 Zefischr., VHB 1200
DM, Tol. 069/358611, ab 17 Ulv, (Bernd)

Such alle FuBbaliprogramme ua. Tausche oder
kaute| Rufl an: 047 21/38362 (Maik)

Kaute und tausche C 64 Software, Listen an A
Riedal, Postiach 7141, 7070 Schwah Gmdind

Suche Tauschparine
C 84, neve Soltware vorhanden! — Bitte schnall
schreiben; Rad Kilan, Wellstr, 25a, 6305 Weil-
rod 1, Disk! Bitte Boileg

Verk C 64 Floppy 1541 + Joysl 4 100 volle
Dbkl+2?wumnﬂm+nnmthh
mehrere Extras, Superzustand, VB

Originale +
Tol. 0211/411308

Verkaule, C 84 + Floppy 1541 4+ Joyslick +
rwel Diskbosen mit co. 80 4 Diship-
cher, Tel 0B220/7042

Hucth C G4 und Floppy 1541 bis ca 500 D,
Tol. DBIN24285 ot Wochenendo
OBBO4/AT44T

Suche Tauschp 10 C 64 w 128 Hobe neueste
Programma, evil auch Anl. u, verk, Schredbt an
Frane Quiring, Robort-Schumannst. 7, B06E
Pfafienhofen, Tel 08441/4858

Tausche Betriebssysiem Geos V1.2 mit Handb
{nou) pegen funktionsl., gut erhalianes Modul

Final Cariridge. Unkostenerst.| Antiagen an An
e Nowolny, Tud 06468/7324

Suche: +Das Trainingabuch zum Simon’s Basic:
V. D8 Zahke bis 30 DM oder Tausch gigen »Gm-
fikbuuch zum C 64« v. Data Backer, Angebote in,
Jonchim Huth, Tol 040/5512188

Vorkaute wegen mmmm C 84, Flopgy
(6O DM), Sp-e-n-ddna ur B0 Dt
Takfon O?DEEMEO!O Mlm -_

Voraute C 64 mil Floppy und Speadoos. Jir-
pon Hembker, In der Doeubach 25, 248 Wis-
nen/Sing

Verk, (ki Grombng, Time Tunnel, LECP, Koronis
Rift jo 20 DM, CYLU ru B DM, Wintergames.
Flight Night jo 25 DM, Martin Lisuba, Minchen,
OBQ/BTEOTS, ab 17 Ulw,

Voo Orginad input 64 Kassetien m. Beihoft
11.85, 2-6.86, B-0.88 |, jp 8~ DM. Eigenbau-
akl milt Tarmin Prog. | 50— DM, Tel
QBB421T, ab 18 Uhr

Vierkaute Dinta Beckor Bochor, boster Zustand f,
jo 26~ DM 2R Gdor Progmamms, Maschi
nonspe-Buch, Grafikbuch, Flopgybuch, Lexikon
2. C A4 Skmon's Ba, Tol, DBB1/4217, ab 18 Ul

Verkauln Finale Cartridge fr © 84, Tel
02272/1305, ab 14 Uhs

Suoho dofokio C 64 + 15411 Auch Telie! Zahie
Porio! Rall Kihnel, Halstr. 28, 2084 Radingen
1, 0410148371

Verk. C 64 + 1541 + MPS201 + B0 Diskatten
+ Box + Data + Quick Data + Waler + 2 Joyst
+ Kassefien + 1000 Biatt Papier + Hofte +
Saftware usw. im Werl von 2600 DM, Preis VB,
bei 04207/4568 nur komplett.

Halt! Wir suchen 100 % Tauschpartner (Disk).
Wir haben Top Games wise Wemear, Indood,
Sports, Commando B8 usw.! Call 0717216145,
voriang! nach Helko, Es edt!lll

A ol e e ke okl b ok ek ok
Sctwmiz

Habe nur Top-Software ru varkaulen oder ev
tauschan gl such I Deutsche). Tel
061/785623, veriangl Jano

GEQ+F‘I¢¢W+SWB¢EIG!+“1+JMMM

056221489, ab 13.30 Uhr IDH‘I

C B4 ru vark: The Day Alter,
Smcl'aedn, Solo FL, Jungle Story, Tour de Fran-
ca, Impl Mes, Fgth, F. Manager, Nemer!! Tel
003231582, Karl verl

e e ek ok ok ok ok ke ok ok

Destroyes, Alens,
Kage usw., DG!OSF:!-'ISS.‘! Ralf! Tschod)!

C 84 Sucha ruverl, Tawschpartner! Habe gute
Games. Rull an 0447 1/7 117, fragt nach Jargan

IS sS S S E SRR R AR RS EESS
Habe Supersoftware aus USA und GB (Tausch
+ Verkauf). Call 02369/21163

S et e
e Fantadtisch
Kewle Bt den Floppy 1541 mit Superprogram-
men abzischen, wor will knegl auch noch seine
folle Datasetie (030) 3012737 Manusal,

EEEEEEENENEENEEREENEER
Hallo Dul ich habe, was Du suchst Games. Ga-
mes, Games! Natlrich Orginalel G 84! Tel
06525/314

Vorknuhe Diskdocher Fir 1000 DM, daru gratis: ©
64, 1541, Famsaher, 80 Disks. etiiche Origina-
b 2 Joyst, Modul, 13 Gomy e (fast
nou) Tel. 0847174283 (1519 Ulv)

Varkaute Originale gegen Hichsigebol, Disk
Mubile Madness, Super Huty, Gamo Maker; Ta-
pe: Colossus Chass 2.0, Markus Rufdand, Cart-
Dulsberg-Str. 28, B025 Unterhaching

Landwirtschahi Maide! Euchi
Adle, dla einen C G4 haben und sich for Landwirt-
schall intoressieran! Markus Stangler, Glalten-
eichen, 6248 Wissen, Tol 02742/6342

[(E AN EERE N R R RN RN N
Ist Ihe Commodore B4 oder fhre Floppy 1541
defekl? Rapamtursarvice schnell + bilig! Tel
04443/4708

EIEENAEEENRENENNEERREN
Suche Floppy 1541 bis 300 DM, ruft an bel Diet-
mar, Tol 07376/436, ab 18 Utr odl!

Hy DFU-Fans! lch suche Mallbox sus und um
Doutschiand. Fir Zeitschriften und Tips wilre ich
dankbar, Adresse: B Baiger, Postlach 58,
2351 Booatedt

Verkaule oder Thusch sl Tape o Disk: Basic-
Kurs, Musi-Studln, Penevalor, Sherlock, Do-
nald Ducks Playg, zu je 15 DM Tel 030/
BO3GOB2 ab 18 Uhr, Dennis,

Sucho ruverd, Teuschpariner for C G4-Top-
Games. Mabe: Galvan, Champ, Wrestling, 10 Th
Frame! Moidet Euch bot: Thomas, OF 17 2/B850
odor bed Ridiger, 0717 2/6783. Bin bald!

This is »CHABRA-BBC
Iwant io swap newest stulll | selt WAR (Dise),
Korones Rift (Kass ), Ses Kah ol Asis (Kass | —
That's all originals. Call: 08665/2389

Sucho Tauschpariner
Filr Disk und Kassetie, Tel. 0B026/7207 (Pe-
tor); Tol DB026/5354 (Matkus), Tol 06026/
7379 {Torsten|

Sucha 100 % Tauschparined/in, Listen an Timo
Spor, 1, TO84 Westhausen, Tel
OF3B3/8160, habe selber Topgamies! Boeil
Euch!!

Habe Spitren-Solt tauscho und varkube immst
aktuoll 1or G B4, Tol 05108/5788; fragt nach
Jenn! Suche Specddos-Drucker und Aldstik-
Ko

RS

FEFEFRS T

PSR TS T R ST LS S L M N R R

diese Computer.

und preiswert!

= FUR DEN COMPUTER ZUHAUS

Suchen Sie Hard- oder Software fur lhren
ATARI 800XL oder 130XE-Computer?

Dann sind Sie bei uns an der richtigen
Adresse! Wir sind die Spezialisten fur

Wir haben die richtige Software, das
passende Zubehor, und unser Reparatur-
service hilft Ihnen bei Problemen schnell

TELEFON: 0208-497169

Compy-Shop OHG
Gneisenaustr. 29, 4330 Milheim/Ruhr

Fordern Sie unsere neueste Preisliste an!

ST

Wichtiger
Hinweis fur
alle Klein-
anzeigen-
inserenten!

Kleinanzeigen-
auftrige ohne
Absenderangabe
auf der Riickseite
der Karte

sowie

Anzeigentexte
unter Postlager-
nummer konnen
leider nicht
verdffentlicht
werden.

cc Compuler
Studio GmbH
ElisabethstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231.528184
Tx 822631 cecsd

&

3.6 Zoll, 1saitig, 135 tpil,
10er-Pack 40~
3.5 Zoll, 26eitig, 135 tpl,
10er-Pack B0~
5,25 Zoll, 1seitig, 48 tpi,
100r-Pack 20—
5,25 Zoll, 2seitlg, 48 Ipi,
10ar-Pack 26—
5,25 Zoll, 2seitig, 96 Ipi,
10ar-Pack #0=—
5,25 Zoll HD (1,2 MB), 98 tpi,
10er-Pack 80~

Machnnhmogobdhr pro Lisheming DM T .50

GoldStar

Handleranfragen
willkommen!
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‘War varkauft C 84-Freak neveste Software aul
Disk mbglichs! bilig. Angebolsksten an: B
Schwarz, Provinzialstr, 248, 6631 Enadorf, 2.8
Ikari Warrior usw.

Hey Freaks| Suche Tauschpartnes, habe Games
wie Gunship/Champ Wresting Meldat Esch bel
Kay Heid. Tel. 04421/53879, erst ab 19 Uhr.

Hay. Music-Fans!

Com-
{ inkl. Softwaredisk, Preis

nach VB, ab 18 Uhr, Tol 08282/3481
SEEEEENENENEEEEENERERE

Verkaute
C B4 + Floppy 1541 + Monfor 1702 mit
Spaeddos und Reset in gutem Zustand. nur
DM B00. Tel. 05172749017

Big-Byte sucht { C 64-Amiga-
Video (VHS}. Ab 13 Uhr Tel. 05250/283, Raiph!

Verkauta C G4 + Floppy 1670 + Datasette +
Joystick + viel Software + 3 Bacher for 1000
Mark (VB). Jém Busch, Rehioge 9, 2855 Stub-
ben, Tel 04748/1748

Heip Heip Help Help
Suche Floppy 1541! Bin armer Schiler! Zahle
hdchstens 100 Mark (evtl. auch defexl), Tel
06755/1408, Sascha

Giga Gad + und Giga CADL V1.0111 Suche Part-
ner for Giga Rules Heinz Mybach, 02204/
55378, Giselbertstr. 7, 506 Berg. Gisdbach 1,
Erfahrung? Na. kiar!

Geleganheit! C 64 Resat. 1541, Speeddos, ver-

SX-64 mit 2 Bahmmnu Bx schoailer
{umachaltbar) + fest eingebauter, voll bestlck-
tor 256 KB-Karte! LEDs vome sichibar. Gerat
100 %30, 02024/1635, DFU 5910,
ARk E R AR R Ak Rk ko k ko
SX 84
FP 1600~
02824/1635

oder Maibox 02824/5910
Wkl ok ok ok ke ko ke

The Cobra Crew I kst looking for european con-
tacts. Just write to Raymond Schneidet, Zum
Herrenried 3, 8800 Mannheim 1, greetings o
Hawk-FAC-ECA-ICG-NWL-Flash-TNG

mmmcmmm
+ Tarminal

+ Zubehdr flr nur
150DM (NP 2!0 DM), auch Trasblazer

Orig /Disk 25 DM, 084271461, call Erich
Sttt s st R RS RS RN
Suche

Tauschpartner
Habe immer neveste Software wie 2B Paper.
boy, Uchimata, Nexws I, Tarzan, Alens,
Doo. Breant.. TEK, Maurl, 0T4T2/7T743

sch. B . Drucker m. Papher, ' Jahr ait,
Fabmon m. Stander, Druckerstinder, 100
Disks m. Box — viel Zubahtr = 1900 DM nur
komplett. Tel 0532111419

Verk. Commoone 84 4+ Floppy 1541 + Drucksr
MPS 801 + Speeddos 4+ Druckpapier + Farb-
band + Disketten + 2 Bicher fur 800 DM, alies
Topzustand! Tel. D2855/6745

Verk. Orig. Powerass (Kingsoft) + MAT Progr. in
Masch. + DB Masch. Buch sowie Begleit-Disk
{zu Buch), Preix 120—: an K. Kohier, Don-
Carlos-Str. 338, 7000 Stuttgeri 80

um méchie
mit gebrauchier Hardware sufzehen
Su:h daher cmﬁwmm W
Bder o Computer.
unier 0'5?.1;’8?[]59?

07805/2163 ab 17 Uty

billig. Spieks wtw. Liste bed Voker Meyer, B531
Altarshausan.

EEEENERENENNSNEEEEEEEN
Hallo Freaks!

Super-Software Tausch!
Listen ar: Dannis Rapp, Brefe 1, 7768 Gaenho-
fien, keine Antinger!

Suche neve Spieie (Tape), bitte keine Harror-
preise! Schickt Eure Listen an Georg BuBimann,
Sonnenhaide 3, 7414 LUnterhausen Tel
07 128/2505 [auch Tausch)

55, 3036 Bomitz
 Original-Prg. C 64 Disk C 64!

Programme (Tausch/Kauf) Listen an
7705, 2 HH 20 oder Tel. 040/4918665

A bR e e 2 S S AR S
Varkaufe 50 Disketten fir 150 OM 28 ERe
Summergames | + iL Tel 0831416712, Johnny
veriangen!

o373 Osterreich CE4
Suche Teuschpariner (Tape). Habe neveste Ga-
mes. Listen an: Stryeck, Haraid, 8601 Amoid-
shein_ Lind 21, Tel 04255/3551. Es lohnt sich.

mmmm%'mm
c Beriebssystem  (auch 0r andere
Eﬂiml zB Speeddos ud) info Tel
0217386684

Call for neweast shulf! 0612166656 [ask for
René). Also searching for contacts io hardware
freaks|

Habs neueste Software fir Tapd und Disk! Calt
054914301 eder 1537. PS Suche Borrowed
Tima!

C 64 + 1541 + Turbo Trans V31 + Datesefle
+ MPSB01 + Joysticks 4 sahr viel Soltwane +
Zubahie, Prois VB, Tel 09:342/4160 ab 18 Uy

Varkaufe wegen Systemwechael tolgende Ornig-
nale: Labyrinth, Hacker Il, inter. Karate, je 15 DM
(Kasa) Disk: Word Games, Geos. Asterix, The
Pawn j& 20 DM, Tel 05252/4468

suche Tauschpariner,

Habe Top-Games
05378/580 [Michaa)

SEEEENNEEERNENENEREEEEEE
Spitronsoftware

L
Tol. 05151741268
SEEEENEEENENEEEREENEEEE

Suche Tauschpariner
Habe Top-Games! The Pawn/City Cobra/Les-
derboad Amiga Version. Schick! Listen an Mi-
chasi Blaue, Hartierst. 2. 3260 Rintein 1

Suche Tauschpartnar

Top Games +
Pwmmmhm+ﬁ.crymwnm
Sir. 13, 5110 Alsdodf, Akiuede Liste

HALLD Seikosha Usar!
ich suche fir den Sedosha GP 700 VC das Mo-
dul Superpic 784, Preis: VHE Tol 05801/841
mmzuum.mmmmm 15

Verkaufe C 84 {300 DM), 1541 (325 DM), Data-
sette (25 DM], 20 Diskatten (10 DM) Selkosha
SP1000VC + 500 BL Papier SO0 DM), Geos
{25 DM), 24 Happy-C. BZU 64 er |55 DM), Tel
0561/4911630

Veraute Software {Onig), habo: Bari ¥
Movie Monster, Paperboy, Gauntiet, Fist 2, Liste
bei A Christ. Langer Wall 11. 3352 Einbeck 1

Varkaude C 84 joriginal), Crystal Casties (D), Win-
ter Games (D), Sorcary (T), Battle Throug Tima
{T), LCP (O} und World Cup Camival (D). Preis

rach Versinbarung, Tel. 0512 1/263331, Hildes-

Elakironddinteressierter SChiler suchl detekte
Hardware aser Art! Bitte schicken an: Frank Ba-
ver, Liljnburgersty. 4, 2308 Rastorior Passau,
Tel 04384/305

Verkaule G B4 1 VS 250.—; Seikosha GP-600
fr VS: 250~ Talefon: 05708/1281 (Karsten)!
Hito VTR, Peter Schmidl, Ghico, Veltheimer CS.
Knolle, E. Matzek

e e i i o e e e e o o W o o ke o

n Tauschoartner
Haban Spitrenspeale wie Yie Ark Bouderdash
Con K. Suchen Abens, Gsuntier usw. Tel
oﬁma.lmuhrm 08155/1807, Mar-

kR kR kW kR kW

Suche
Commaodore C B4 mit Floppy 1541 such Farb-
manitor und div, Zubeh. Ruft mich an so schhed
&8 geht! Guida, Tel 05401/40466. ab 17 Unr.

Suche del. C 84 + Floppy 1541 urn mainen Ba-
stolibatrieb mit neuen Aufgaben zu sditigen,
Meddet Euch bei Michael, Tal. 040/807110, am
besten morgans bis 12 Uhe

VT 1011, 30 MAG {Haopy Bder), 3 Joysticks +

i, umu+zmvﬂ11ocm Tl
02021/80348

Tausche meinen Akystikkoppler + Delabrannes
1 gegen Farbmonitor oder tir C

Achtung! Veriaufe C 84 + 1541 MPS BO1 +
Philipa Mon. mit Ton 4+ Scftware, VB 1300 DM,
Frank Lamars, Krefeld, Tol 02151308197

Verkaute Original Summergamas

Goblins und Slen! Servica Preis VB. Suche
Teuschpartner! Nur Tapa!! Ruft an bet Allen Rad,
Tel DBOG2/2047. 17 Unr

Suche C 84 + Tape (bilig). verk. Atarl, 800 XL
mit Anschiufikabed fr alle Rec. mit DIN-Buchse
+ viel Software (gut!): 170 DM, Dirk Hoke, Gee-
sterding 6, 3139 Hitmacker

iiiiﬂilﬂfﬂ'***.l‘*'*i’

Habe neveste Gameal mm-mm-s
Immw Tol 05024/480

Auft an, Tel. DIO/EB23T42E, vertang? Daniel!
Mur Mo bis Fr rwischen 14 bis 17 Uihr,

Verk. C 684 4+ 1541 + Datasatte + 14 Sdar +
Happy + Joystick + Superspiele (The Edocon,
Koronds R, Teu Ceti, Gremiing slc) Wert ca.
2600 DM alle Ong Preis 1200 DM, Tel

Liste
Lundvagen 3, TMHMM

ek ok ok Rk kR kR Rk
Suche VG 1541 200 DM! Bin 13! Marco
Scholz, St Poaftenstr. 65, 7000 Stutigart 30,
nur voll funkdionstihig!

Verkaute: C 64 + VC 1541 + MPS 803 + 60
Desks + Dissattenbox + Gamemaker + Raset
stockes + Literstur + 84er + Happy Computar-
Zoitschviften! Preis VHB 1200 DM. [Dirk Moser,
Tel 08305/1221)

Veriaute! C B4 Plus + Flopgy + Speeddos Plus
+ MPS 801 + Floppy, Schalter = Diskdocher +

4+ Druckerfarbe und Farbband 10r
VHB 1000 DM. Tel 04967 /1304, Frank

Varkaite foig Originale: Woman,
Karateia, Miami Vice, Thiry soid a Milion I, Godl,
Con. Set usw Tol. 070728850 fnur von 14-17
W)

Suche die Originalprogramme Profiprntar und
Vizmarite Zuhie jp DM 201 Ruftan 055173212,
Thomas

Suche zuverl. Teuschparines 1 G 64 (nur Disk).
Schick! Eure Listen an: Diatrmar Jalich, Ludwig-
Fichtorstr. 34, 5300 Bonn 1.

Suche Tauschpartner for den C 64 Nur Disket-
ten! Listen an: A Gisella, Manteufielstr. 32. b
Koch, 5000 Kain 91, Kalk.

I'm searching!
For the newest Soft. Callme: OT222/4TE61. W
Garmary.
SIEEEEEREENEEEEEEENENEN

Commadore
ANGIA [ 512 K} il Facbmonior 1081 2dTR~
. (O Commodon 1=
E.-i g:g Diathariotvear s, [Comm | m.—
* Dmedtondsidvrk [NEC) =
Sudocar Hir AMIGA 1048—
Tawtcraf! + Cenficcrafl + MS-DOS-
Emulstor -+ M4 TFHandbuch AMIGA 220~
Cemwmodern PC-20 0 3860~
Commeodors S-84 1478~
Commodorn Sd-il + VG 1541 BTE~
Ceomwmodore C 1200 1108~
Commeodete 301 409~
Commodon TR0 L1
Comnosdorn MCS B01
sn Cl4, Y28, 18 und Plus 4] 499~
1000 49—
Carmodons VG 18581 30—
Armandury Forminal 1000
[wary v C 84 mit S milgedederton
Kabal + WAFTN| 13-
521 a2
T Datonon B TR o 3e-
=
Schwas Tvmeliarrag et
Monitor umachaltber) mit C 04 2?1;—
P Qg
SchioBhaotstr. 5,

Wemandsostenpaschal (W wﬂm
Worsuskaasn (CM B, =20 ), WIW 11 msm Aunlard | 18, =30, =}.
MM oder Vorduskasan: Ausiand Waraunkoasse
mjmmml‘m

CSV RIEGERT
7324 Rechbergha

CPC 8128 mit Grinmaribor BAY —
CPC 8128 mi Farbmoniior TARR—
Joyos POW 8258 1540 —
Qu Pl 2088~
it SW-Monir + 1 Lautwen 1549 —
GW-Monitor + 7 Laufwarken 22a9—

gldi

LX B8 SR8~ Tad-—
FX B00 J 10— 1 Ol —
FX 1000 1430, ~1318.—
EX a0 1538 =1d19—
EX 1000 1099 =1870,=
LG 00 1818.=/1 409 —
LG 1000 2080 —~1 B49.—
LG 2800 2740, —2828 —
Colorenbausats fir EX 800/1000 21—
Traktombssty LX B8/ 40 78—
Stardrucker ML 10 mil Commodors-

oder ra—-
m NO—W B8 —

usen, Tel. (07161) 52889

Ecosoft Economy Software AG

Frei-Programm- und

Dieses

Kaiserstr. 21, 7890 Waldshut, Tel. (0 77 51) 79 20

Shareware-Zentrale
Dber 30 000 Programme fiir IBM PC/Kompat, Appile Il
Macintosh Atan ST, Commodore C64/C128, Amiga.
Programme fir Beruf, Geschift, Heim und Schule.

Zum Kennenlernen guter Frei-Programme:

10 beliebte Programme fur DM 10.—.

Dazu gratis:
Katalog iber Frei-Programme (Public Domain) und professionefle
WMMMHJM Sachgebiets-Verzeichnis
im Wert von DM 10.—.
erhalten Sie gegen Einsendung
von DM 10, = (bar oder Scheck).

Bitte unbedingt Computermodell angeben.

130 s,
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Der neue MaBstab fiir pixelorientierte Grafikprogranme

monoSTar

Es spielt keine Rolle ob Sie Briefkopfe, Technische Zeichnungen oder Conics
bencotigen. Es ist egal in welchem Format Sie arbeiten und ob Sie einen 9, 18
oder 24-Madel Drucker haben. Vollkommen gleichgiiltig ist auch ob Sie als
schneller Profi viele Funktionen brauchen oder als unsicherer Laie hochsten

Bedienungskomfort und leichte Erlernbarkeit verlangen.

monoSTar PLUS ist eine Heiterentwicklung von monoSTar, =inem Pressegelobten
und tausendfach bewShrtem Programm. Mehr als 78X des Programms wurden gedndert.

Fiir den Kreativen:

Yielfdltigste Funktionen, extrem schnelle Lupe mit
Malfunktionen, Scheren-Funktion, Fliefendes Drehen,
Uerformen, Biegen, uwvm.

Fiir den Zeichner:

unsichtbares Raster, Mustereditor, Kreiswinkel,
prizises arbeiten in Pin A4 und Din A3, versch.
Cursorformen, spiegeln, uvnm.

Fiir den Schreiber:

GEM-Text in allen Arten, Grafiktext in 1588
Grogen und mehr als 58 Arten. Flatter— und Block
satz. Proportionalschrift und Spalten. Mit vielen
fertigen Zeichensitzen und komfortablen Editor.

Fiir den Laien:

Es wurde viel Hert auf leichte Erlernbarkeit und
schnellste Bedienung gelegt. Deutsches Produkt.

Fiir den Drucker:

Machladbare Druckeranpassungen zum selbst-
erstellen. Anpassungen fur EPSON, MEC und
Laserdrucker incl. _

Bestellungen und ndhere Informationen von:

Stephan Stoske R Jeder monoSTar Besitzer

kann seine Original-Disk.

Ludwigstr.185 gegen den Differenzbetrag
von 58.~DM incl.Porto,Verp.

D-56088 Wuppertal 1| segen monoSTar PLUS tauschen.

Piese Anzeige wurde mit monoSTar PLUS erstellt..




KRISCHER

Wir  verkaufen nicht .einfach alles”, sondern Bewd&hrtes:
Rechnervon SANYO  Diskettenvon Fuji
Druckervon brother MNetzwerke von molecular

computer

Wir  fithren Peripherie z. B.

ir beratenund betreuen Sie:

Wir  sind fiir Sie da:
Mo—Do 9-13 Uhr, 15—18.30 Uhr, Fr9—13 Uhr
Demnéchst: Mailbox Tel. (0241) 34962
(auBerhalb der Geschaftszeiten!)
Wir liefern die Komplettiésung firr Ihr spezielles

* Wir sind (Handels-) Partner von DPS.

Andreas Krischer — NoppiusstraBe 19 — 5100 Aachen
\Telafun (0241) 32896 und 34962

COMPUTERTECHNIK
ISTIHR* PARTNER

~

Spezialkarten fir PC's  Bildschirme und Tastaturen
Plotter, Digitalisierer Datenspeicher-Einheiten
Méause (Logimouse) sowie ein groBes Angebot
Laserdrucker, etc. an branchen- und anwen-
DFU, BTX derorientierter Software

Profitieren Sie wvor einer Kaufentscheidung von
unserer fachkundigen Beratung und Marktkenntinis.

Auch nach einem Kauf stehen wir Ihnen mit
Betreuung zur Seite, sei es Wartung oder Reparatur.

Problem.

/

FUR SCHNEIDER PC

VERSAND 07131/52065

vortex-Versand - FalterstraBe 7101 Flein

© Senden Sie mir ihren Katalog (SchutzgebOhr OM 3, -, bed Bestellung ab DM 100, - fred)
 Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus hrem Angebol:

Telefonische Bestellung

vorTex

Kaulen Sie thre Schnalder-PC Peripherie und [hr Zubehr baim AMSTRAD/
SCHMEIDER Spezialisten: bel VORTEX.

Wir bigtan thnan uniibertroffene Qualitil zu Superpreisen:

20 MB Qualitatsdrivecard:

Ein Fastplattentaufwerk mit einer Speicherkapazitat von ca. 10.000 Schreib-
maschinenseltan. Steckan Sie die Drvecard nur in den Erwelterungssiot
hres PC's und Sie haben aus Ihrem kompatiblen IBM-PC einen kompaliblen
IBM-XT. Zum Sansalionsprais: 1398, DM

RAM-Erweiterungsset: Risten Sie aul! Von 512 KB auf 640 KB.

Wa finden Sie sinen besseren Preis 777 79,~- DM
DF(-Set: Akustikkoppler incl. AnschiuBkabal, 199,90 DM
Floppyreinigungssat:

Reinigungadiskette incl. Reinigungamittel, 16,90 DM
Druckerkabel: 2 Meter abgeschirmtes Rundkabel: 49,--

10 Original VORTEX-Disketten 5.25" DS/DD 48 tpi 39,90 DM
Original VORTEX-Abdeckhauben:

tor Manitor und Rechner: 49,90 DM
fir Tastatur: 19,90 DM
for Drucker DMP-3000 22,80 DM
Farbband fiir Drucker DMP-3000 19,90 DM

TAS-plus Detenmanager: Bildschirmmaskengenarator, Programm-
generator, Compiler und Reporigenerator. Bis zu 65.000

Datensfitze pro Datei. Auch fdr Anfanger geeignet. 348,- DM
Demoversion 10,~- DM

& per Nachnahma 0 per Eura-Schack.
oM
Dt
oM
oM
i Auftragen bia DM 300, Versandkostenpauschabe DM 6,90 oM
Absandir; Gi mima oM
Tieton MNr, Unterschrift

Alle Linferungen adolgen auf Grund unserer Aligemainen Geachiftsbedingungan

Computer-Markt
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0519371684

Sucha G B4, Floppy 1571, Drucker und Monitor,
Preis n, VB, Tel. 0BOTE/4T3 nur Sa und So

Hay, Dul Ja, genay Dul Ruf anl ich suche noch
Teuschpartner! Tel. 0S103/7507. Schnell,
schnell, Basllung!

ENENENENEENEEENNEEEEEN
Marfnface

Eor € 84 indusive Original-Printshop filr 150
DM zu verk. Tel. 089/704268, ab 14 Uhr.

Sunhlwbrmm!eﬂmfﬂrcm .Zuhleblu

350 méglichst Naha Hamburg,
mu&araa A. Plath, Sider Sir. 9, 2240 Hu—
de, ab 19 Uhr.

C B4-Tapes, Boulder Dash 1/2, Conatkit u. Robin
ot Wood ja 15 DM, 180 Darts, Hero oL Golden
Talisman u. European Games je 7 DM, Excaliba
u. Canoeing je 5 DM, Tel. 088/438385

C B4-Tapes, Action Biker, BMXTral Squém,
SpukschioB, Kane, Juice. W. Pattern, Booly.
Munch Mania, Anter Planler, Bump-Sel-Spike,
Jot-Power Jack, Ghouls jo 5 DM Tel 088/
438305

Suche Tauschpartner iir C 684-Games, nur Disk.
Schickt Ewe Usten an; Timo Hennberger,
Weinstr. 70, 7101 Erenbach, Tel 07132/
16408

Sucha noch Tauschpariner
Mur Disk! Habe Games wie: 5. Aliens, Champ.
Wrestiing, Tass Times, + Scooby-Doo,
Gauntlet usw.| Ruft an 04101743264 {Oiiver)

Suche neue billige Originalsoftwaral Suche
mmnuﬂﬂwzumwmm

quitt M Jeschike, Werthaide 15, 7238 Ep-
fendord, ‘I‘aL ::-uumeoa
Sucha Tausch| |

fendorf, Tal, 07 404/7808

ENEEENENESERENDNEEEREN
Verkaute C 64 + Floppy + 1530 + 150 Disk,
+ 10 Kasseften + viel Zubahar fiir VHB 1000
DM, Tel. DBTB3/3T48

‘igrkaute + tausche viele Onginale! Rutt an! Tel.
0211/7283731

4 DB-Bicher + Basic-Kurs (D) + Datasette +
Muslkcomposer (M) + Basic 63 + 2 Spiela (k)
+ 20 Composerzeitschr. = 300 DM (64 % v
Noupreisl: Ghristian Brink, am Urnenteld 4,

4870 Bad Oeynhausen 4

Tausche Ovrig. Spiele (nur Tape). Habe Top-
Games wie World Games usw, Suche weiters
Spitranspels, Tel 0757372579 {1517 Uhr)

Commodare ﬂZusamah Vrkaule PI:I.
Printar-Modul + Porterw. + 3 Disibooen (2
Mmh] + Microschaltenoyst. Tal. 05193."16&4
he Tauschpartner — Stop 100 %, Tel
0225'“52624 Tel 02251/53311, nur Disk!!

Stop — Suche! Stop. Wer braucht sein Magsc-
Formed michi mehr? Angebote an 04 21/564204
{Michael) dringend!!l Stop — Suche! Stop

kirchetr. 3, 7785 Kreanheinstelten

Suche!l! G684 Floppy, fir 100 DM, dringend!!]
Tal. 0911507174, Buchnsr, Ostpau&msh
14, 8505 Rothenbach (Peg)

Verkaufe C84 flr 200-270 DM, Tel. 05223/
73388, nur zwischen 15-18 Uhr anruten
Verkaute Original GEQS for CB4 mit Handbuch
('h

ganz neu, micht verknittert und
beschadigt Preis VB 75 DM, Tel D8376/8234
Di-Fr 13.45-14.00 Uhr.

Verkaute 100 Leerdisketten, 1D 83 DM, Hard-
copymodul 40 DM von O Will, Postfach 2824,
2350 Meumanater, Tel. 04321731711

Der Nordan dreht auf, C64-Club sucht nach Mit-
gliedar! info auf Disk 2 DM Porto von
CONMS, Dieter Will, Postiach 2824, 2350 Neu-
minsher, Tel 0432131711

Mok,
0415172611

Suche fir des Logo System die dazugehfrige
Disk. Auch Tauschpartner gasucht Disk. Detlel
Traneriecht, Kiarestr. 25, 4600 Dortmund 72

‘erkaufe Freoze Frame Mk 2, wenig gebraucht,
VB 80 DM, Tel 090778568

LE &

54 &
Suche Tauschpartner. Liste an: HMC Bohnert,
Kastellstr. 27, 7238 Fluom-Winzein

Hay G4'er Freaks, suche Tauschparinar 1lr ak-
tuslia Software (Disk). Schick! die Listen an
D Rueck, Annenalr. 23, 2740 Bremarvinde
100% Antwart.

Softwara bilg 2u verkaulen wegen System-

wechsel, 2.8 World, Games, Spielesammiun-
billig Spiede usw, Liste bed Volker Meyer,

B531 Algrshausen

Suche Tauschpartner fir CE4 & AMIGA. Nur

Disk. Habe und suche neuwdste Games. Disk

oder Liste an: Carsten Bjerrum, Niels Bohrs Alle
23/3210, DK 5230 Odense M, Dinemark

Suche Tauschpariner (Disk). Listen an: Danlef
Brunner, Place Du Peuplier, CH-1813 5t Sapho-
rin

Acmmucﬁmza et verkaute Original Druck-
Anwender-Software. An Hoffmann Ro-
mlﬂnnﬂoﬂ'ﬂstrﬂ L-5562 Remich

Agstria, Suche Tauschpariner Disk, Nur Neus-
stes! Listen af Ingo Kleewsin, 4-0530 Bad
Biaderg 118

Verksule CB4 + 1541 + 1702 + Swar-Drucier
86 10 + Goditzintér!. Topzustand, fir den 895
SFR! Luc. Huber Habermarkweg 22, CH-4126
E.IWI‘I

Hey Freaks!| wir suchen Tauschpariner f0r Top-
Gamas. Schickt eure Liste an Ph. Buchner ER-
senstr. 72, 1238 Wien Osterr, oder Tal 0222/
BEOETO aus BRD + VW 0043222/886340

Ostarreich: Verk, Originale: 1942, Space Har-
rier, Xewious, Breakthru StargSder, Gauntiet,
Scooby Doo Prperboy, m-amw+ 45an-
dera. Tel. 05336/5337, Stefan

TauschaVerkaule  Software(Meuste:)  Nur
Digk!!l Tel. OF121/507 44

SSTVIFAX-Anlage, RATTY-Anlage, RTTYCW-
Converter, TREY/CW-Origin im EPROM,
aBas anschiuffertig fir CE4/C128 zu verkaulen,
sowte Profimat. Tel. (07361/35419

Ak hok kA ko k koo ek
Wernn Ihr neuveste Software sucht: 0451167141
(Elmar)! Nur M-Fr von 14-16 Uhr,

e de de o o e e e e o o W e e e ek

Verkaute Topgames fir C84 auf Original-
cass/zB Hacing des SET, LCP; Gremding;
FGTH, BAZOOKA Bill, Summer G. |; ab 10 DM,
Tl 02302/56403

Austrie: Verk. Sega Master Sys. + Pro Wrest:
fing, Ghoplifter, Hang on, World Grand Prix +
Tel. 05338/5337 bai Stefan!!

Austria: Vierk. orig. Blood'n Guis Shogun, Cobra,
Wiy of the Tiger, Uridium, Spindizzy, LCP, Zokds,

Sllent Servica, World Cup Camn. Tel. 05336/
5337, Stefan Dudo

Austriall Newest Stulfll! Suche Pariner for

27/4, 2344 Maria Enzersdori

Tauschpartner gesucht filr C64 + C128 an: G
Poatfach 35, A-5820 Schwarzach, Austria

Verkaufe: C84 + Floppy + Drucker MPS 501 +
Farblernseher + Disketten + Joysticks + Dis-
kettenboxen. Neuwertig, VB 1700 DM Tel
02191/50613

Tron & Leo suchen Tauschparined! (nur Tape),
neueste Games vorratig | Antiriad, Druids, Aley-
kal, usw) Leo: Tel, 05256/65088, Call us, Am
Brande 5, 4791 Altanbeken

Suche Ank Tauschpartner fOr C84 Tel
05206/3380, 4800 Bmslefeld 11, Wortenber-
ger Allge 26

Achtung!! Achtungll Suchan intermationsle
tor G684, Stefan Ferstl,

Software-
Badstr. 3, A-8144 Tobeibad, Tl 03136/3530

Achtung — Suche Tauschpartnar C84. Nur Disk
habse »Va, Herz von Afrika, suche Biggels, World
Games, Liste an Morandell Reinward, Pirchan-
ger 74, 6130 Schwaz, Austria

CB4 — Tauschpartner gesucht! CG4 habe
Top-Games, nur Disk! Schroibt aofort an G
Schmartz, 17 Aue CGlair-Chenel; L-4061 Esch,
MNew Generation Luxemburg
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenten erhalten Sie eine dieser drei

wertvollen Pramien:

Préimie Nr. 1

Allround-2D-Leerdisketten
5.25°, 48TPI

Die zehn unverwechselbaren roten sHap-
py-Computer«-Allround-Disketten sind durch
2wei Schreibschutzkerben und zwei Index|s-
cher fast fir olle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. lhre Speicherkapozi-
14t betrigt jeweils mindestens 1 MByte. In
der praktischen »Happy-Computers-Box
sind sie immer gut aufgehoben.

Ihr Engagement lohnt
sich in doppelter
Hinsich#:

B Sie selbst erhalten eine der
drei wertvollen Prémien als Dan-
keschén fiir lhre Vermittiung.

.H Der neve Abonnent b-d-hfm
i LR e

H

1. FErversdumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als

Abcnnent erhdlt er *Happy-Computers. Aus-

gab& fur Ausgabe jeden Monat pinktlich per
st direkt zu House zugestellt,

3. Ernutzt den Preisvortell und zahlt fir 12
Ausgaben jihrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es entstehen Ihm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebiih-
ren Ubemimmt der Verlag,

Prémie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal fir
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage Uberall sicher zu befesti-
Een 30 cm langer flexibler Dreharm. leucht-
opf um 360° schwenkbar. Der Anschlub-
wert betriigt nur SW, trotzdemist sie 10x hel-
ler als herkémmliche leseleuchten. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Aute-
steckdose (12V)

Préiimie Nr. 3

Worrgurscholn

Eine Pramie, die lhnen viele Maglichkeiten
bietet. Denn dieser Gutschein hat einen Ein-
kautswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Artikel threr Wahl

einldsen kénnen.

Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-
l\%;. Edfullen Sie sich so lhren persdnlichen
unsch

r-——_———---——-—-——_—x%_
[ Bestellkarte mit bch bin dor neve Abonsont:

Prémiengutschein

ich habe den neven Abonnenten
geweorben:

Ich hobe nebensiohenden Abannamien fi Se goworben.

Ich waill, dab Eigod ougechiossen il Bit sen-
den S mir nach Eingong der Zohlung fir das neus Abai
men E:-:ﬂ'

mh
[] eienia et [] Priiie b2 [ Primie we.3

o folgende Anschrift

._J.._.___..!_. I. JI | N
T O O

S SN U W S -

e

[ 4 Ot

DonmiUmeachih
Bestelikarie mit Pramiengutschein oudifion, ousschnsiden und
bin Kivert odaer oul einer Potthans simachickes an,

Markt & Technik W

1
8013 Moar b. Minchon

F_ _

nicht m&;mm*mmmm
cmwﬁm
HW-M&- Haus-Lsbarung die 17 Aus.
gobmmmmmnmﬁ[d\dltb{&dw-g

0 [y thes~) O Bxbmas— O oD 18.501
|Auslondspreite siehe Impeesaum)
Dias Abanement verlingert sich outomatisch um sin wei.

toees Joht ris den donn Bndmgl--gen were ot richi 7
MW!!WW‘C“‘?’;:

u-t--lw
T [ T T T -
= b= 5] 150 = 1= B 18 s I 1S |
Fiams
Sl m R o] I [ i
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Sl
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Diarom/Unsmachits
Mir it bokonnt, dablich die Beweliung r\nurhulb vonllTa

gon bed de- Bastellodresse widermden konn, Zur Wisheung det

Frist genigt die mchiznitige Absendung des Widemd
lch bestdtige dies durch meine 2. Unsenchrift
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Computer-Markt

AEC Eiawonlc
Andreas Budde . B R
e e Private Kleinanzeigen
4800 Bielefeld 1
Telafon{uﬁzt} 890381 o gl o
= Schweiz — — Cid4, Fachiiteratur:
Telex 932974 ?:;cm&nnwmmnm. sl gy mﬁ  Praxisbuch, CPC-ntern for 80 DM,
Der Co tﬂmﬁhﬂ. lﬁ d CH-2552 Orpund, Tel. 032/652606 (NP 160 DM). Tel. D831/18993 (18 bis 21 Uhr}
ompu ahling st da Suchs zuverl Tauschpariner file C64 Software.  Zuverlassiger Teuschpartner (CPC 464, Tape
S ens ERro TR
68000 Computer Zum mm&m wenn Fickp, baiiegl. | 09142/3211 ab 16 Uhr
Sparpreis: AENNENESREENEENEEREEEE  Verkoie Alom Smesher, 8 DM, Harmier Atisck +
Top Quaiity Software/C84 House of Usher js 20 DM; Panzadrome 15 DM;
Sinclair QL EENEENEEEEEENENERNEEEE

deutsche Ausfiilhrunglinkl. Programme

68008 Hauptprozessor

B049 Zweitprozessor

2 x RS232-Schnittstelle 380,

ZX-Spectrum 128 K

330,— DM

Sinclair Expansions-Set Interface |.

+ Microdrive

250,— DM

ZX-Spectrum 128 + EXPANSIONS-Set

498 — DM

Digitalisierer fiir Sinclair Spectrum 48/128

288,— DM

Disciple Interface, Floppy-Disc-Controller
+ Drucker-Interface + Joystickport

298,—

Cartridge for OL o. Microdrive 4 Stk. 28-, 12 Stk. 88,-

Liefarung erfolgt geg. Scheck od. par Nachnahme.
Warsand arfolgl ru Selbathostenprois

QL-Software

Giga Soft Disassembler 48-
(Gega Bagic 70 nava Befehle
und Bildschirmeddor ~ 48-
Gaga Salt Fight in the Dark
Spehakan-Arcadespiel 49 -
haden-Arcadespiel 48-
Giga Ghrome, das wohl
beste Malprogramm am
Markt bendtigh 128K
Zusatzspaichar 98-
Giga Soft Buch der QL unter
Kontrolie M Assembser-
Freunde 68
Peign Schach 3D 58~
Psitn Tannis 58-
Digital Precision Basic
Compiler Geschwindy:
it *5 150~
DP Super Astroioger 140~
DP Professiongl
Astrologer 210~
DF Super Media Manager
140~
Microdeal Flogsimidator 80~
Microdieal Aguanut 471 80~
Microdesl The King §9-
Metacomon Assembler 140.-
Metacomeo LISP 188 -
Metacomco BCLB 138.-
Metacomeo Pescl 220~
Metacomen C-Compier 260 -
GST Macro-Assembler 120~
C-Compiler 260~
QFash Ramdis +Toclkit 53 -
QJump Toolkit 2 als
Eprom-Steckmadul
100 neve Befehle 140~
Pyramide Wanderar 63~

Pyramide Martvilie

Manoe B8~
Pyramide Yroom-Aulo-
rannan T 48-

QL-Zubehdr

RS232-Kabel englisch 48-
RS232-Kabel devlsch 43~
{bergang RS232 auf
Centronics devtsch o
englisch 145-
QPrint-QScundinterace
lsistungsf3higes
Cenlronicsinterface
it withibarem
Druckerpufier. Aulérdem
kann AY-3-8910 Chip
genutzt werden 198~
Lusatzspeicher 258K
intem
z. Einbau ghie Lofen 299~
Zusatzspeichar exfem S12K
mit durchgehihrtem Bus
440~
Sandy Super Card
512 K-Zusaizspeicher,
Cenfronics- + Flapoy-
disk-Interface £99-
CST Floppydisk System wol
Q005 kompatibed, viele
Extras zum Betriebssystam.
T20K pO. Inc. Interface
deutsche Anl, Einzeliaut-
werk-System 599~
Doppedauteerk-
Sysfem 98-
8T Diskinterface 243~
Giga Soft Mousa Paket-
Mouse + Giga Basic +
Giga Desk GEM,
dhnliches Programm 222 -
Seihnsha Drucker
5P 1000 AS, anschiug-
fertig fir QL 798 -
CLJSROMY QLeng 98-
Eizn weil-Schwarz-Manitoe,
angchlubl. 20 MHz  380-
CUP Farbmonitor 14 Zol
mittetaufidsend anschi. 999.-

Fordern Sie unsere Gesamipreisliste an!
Lieferung gegen Scheck oder per Nachnahme
Versandkosten zu Selbstkostenpraisen,
Telefonorder von 15.00 = 19.00 Uhr.

ABC Elektronic Andreas Budde
Hiigelstrafe 10-12, 4800 Bielefeld 1

Mew orig. Supergamas + Good Utilities AT Very
Low Prices. For Fast + ok Service Write T
CPM, Apartado 4085, P-8001 Funchal

Suche: Larn- und Spisiprogramma, filr Kinder ab
4 Jahean, Angebote an: G. Fossa, Im Heuried
70, CH-8055 Zorch

Tausche neue Software! Schickt sure Listen
oder Disks an: Markus Vonarburg, Ober-
gUtschstr, 25, 8003 Luzern, Schweiz!!!

Suche Tauschpariner, fOr neue 64 Spiele,
Schwelz, Roger Suter, In der Weid 23, 8600
Duebendorf (CH) Tel. 018200286

Wer verkauft mir einen C84 + 1541 + Disket-
ten, Tel. 07682/20334, (Austria)

1. Schaffhauser Computer Club CCS, CCS
sucht noch Mitgliader. Wir bringen alle 2 Monate
eina Clubzoitung| Metr Infos: F. Dudas, Hochsir,
255, CH-8200 Schalfhausen

Suche ar und zuverl, Tauschpart-
ner (habe Topgames D) Adanmvec W. Wollstr, 8 x
4863 Laskirchen (A}

Super Games CB4, Aus GB + USA + D,
JEM.AA, Tal. CH, 081225187 (Diega), GA
DCB, CASH, BEC. PIS, CPS, ALFR nach 19.30
Uy, Di-Da

Halla! Suche

gebrauchte Schnel-
Dol

Hyper Sports 265 DM; Sorcery | Disk) 30 DM, Hi
debrand Michael, Gartenstr, 5, 4805 Spenge,
Tal (5225/3797

Zubehsr CPC 646/664/6128 2T. neu. Sonic-
Ak Koppler mit Kabael 220 DM, RS232-Valcom-
RS + Programm 250 OM, Vortex FIX 720KB
Floppy 590 OM. Keyb. GPC 464, 300 DM. Tel.
04B61/8782

Verk. 3-Zoll-Oigk Hir nur 6 DM/Stick, evtl, auch
mit Games. Kas-Originale fir 10 DM, Winterg.
Jack t. Nipper. Nur schriftl, an: Peter Schioz, Jo-
hannesstr. 122, 7080 Schomdort

Test sgahr guts ASM
Utr, Peter Schioz, 07181/78285, 100 DM

Verkaufe: CPC 484 mit Farbmanitor, new, far
B0 DM. Org. Kassatta: Hard Hat Mack, 10 DM,
House of Usher 8 DM. Jérg Braun, Tel. D351/
33457

Suche dringend Hitte aus Bremen 33—441 Wer
hat einen CPC4847 Mehr info bei Heiko Warm-
ken, Viahrer Str. 258, 2800 Bremen 44, Stich-
wort: Hiffe

PSSSST, Hey Dul Wer ich? Genaul Suche Soft-
weare 8 Tauschpértner auf Tape, 3 Zoll & 55208
ortex! Sascha Grabe, Am Stein 10, 5415 Rau-
bach, Tel. 02684/6538, Habe nur Top-Games
aies VK

phin O.... 2u Spottprelsen schreibt an: S. Foschi,
Emmanstr. 5, CH-4562 BibarisVEilt!!!

Achtunglll ich verkaufe Original TOP- Anwender-
und Drucksaftware Suche suBerdem Prg. fiar
Star NL10/Hefimann Romain, Mondorferstr. 9,
L-5552 Remich/ (C £4)

Schwalz — C64 — CB4 — Swiss — Exchange
or Sell Software for C64. Contact; Fabien Rais,
Moliere 3, 2800 Delemant, Schweiz, Tel. DB/
221712

SCHNEIDER

Schiler sucht Softwara fir Schoeiger
CPCE128. Schreibt an: Stefan Kunked, Eichwa-
senstr, 18, BS40 Schwabach

Beckgammon. Wer kann mir ein ordentiches
Backgammon-Frogramm far den §128 rennan?
Erwin Hess, Tel 08306/538

Verkaufe CPC464-Farbe + Joystick + DB Bao-
chor 4+ 20 Spiele wis B Galvan, neu, zirka
2200 OM for 800 DM. Stephan Rischers, Ran-
tumar Weg 16, 2000 Hamburg 74

Tauschpartner gesucht filr GPC {nur Disc): Marc
Weber; Friedhofstr. 18, 8939 Rammingan; Tel
08245/1339. AuB, Sicherh: Kopsen von Disc zu
Disc {ruft an).

Verkaife fdr Joyce: Org. Desk 30-Clock Chess
for 30 DM. DATA-Becker: Computer-Schach-
buch fir 20 DM, Tel. 05821/2520

Verkaufe 1842, Jonny Rebll, 5 Star, Gunfright,
Mission Elevatar, Tau Cetl, Ping-Pong = je 20
D, Star Decation, Hard Hat Mack ua =
jer 10 DM, Tel. 09471/4203

CPC-8128 mit Color, ECB-Bus, RS232, Softwa-
re, Preis: 1800 DM, VB. Tel. 043721888, 18
bis 20 Uhr

Werk Org. Cass. Games fir GPC 2.8, Avenger,
Bat Man, 1942, Miami Vice, Warnar, V. fir ca. 2
bis 5 DM! Liste gogen 1,80 DM. Thomas Déiger,
Wiesenweg 38, 6882 Freudenberg

CPC-6128 Color + 15 Disk + Vortex Fi-X +
Wardstar + Multiplan + MET Fakturierung + Tak-
fun Basic-Compiler + RITEMAN F+(8K], auch
einzein. Tel 06103/22287

Verkaufe Schneider CPC484 gran + 11 cm Bo-
cher + 10 cm CPC-Zeltschr, + Software: As-
sembiler, Text, Spiele + Leerkassatten, Gesamt:
privs 500 DM. Tel 089/618483, abends
Eugen Lail

CPCEA4, 128K RAM, Farbmonitor, 16 Disks, B
Bilcher, Joystick, ABes ca 1 Jahr jung, VB B70
DML Tel 0524179641 sbands nach 18 U of-
ters warsuchan!

‘Verk. CPCEE4 mit Grinmonitor, Joy, 7 Diska
(mit Spieben), Computer-Hafte fir nur 750 DM
[neu: 1500 DM). Bitte wendan an C. Fuchs, Bad
Nauenahs, Tel 026841/26548

Matrizdrucker GRSO0CPC . 484/684 wie neul

Kiiin, D221/7 31587 ab 20 Uhe

Verkaute CPCE64 mit Grinmonitor 4 Joystick
+ 7 Disks (mit Spielen) + Computerhatte firnur
750 DM (NP 1500 DM) wandaen an C. Fuchs,
Bad Neusnahr, 02841/28548

Suiche Tauschpartner CPC484 (Disk o Tape).
Liste an Lavs Pypetz. Krogerkamp 1, 4972 Lak-
ne 1, Tal nsrazmaz

Vortex-Floppy, Doppelisutw. 51/4, NP 1888, V8
1000 DM. N L Wordstar gibl's
dazu, Tel DBE/T254334 17 bis 20 Utr, Win-
fried Adam

Vorkauta Joyce PCW 8256 kompletl, & Mon. alt
mit Mafiing Syst. + Disketten fir 1500 DM, we-
gen Systemwechsel. Tel. D40V2TETHS

Fir den Einsteiger: Vierkaute CPC-464 + Farbe,
Spieie und Literatur! Preds nach

Bel Chvistian Thrun, Alsenstr. 40, 1000 Badin
39, Tel 030'81}52807

SMWWWCPGEHBHIS-M
Disk. Schraibt an Christian Wi mann,
pmcmr 39, B8R0 Minchberg

Suche AnschiuBkabel Schneider CPC 884 —
Floppy FD-1, Lange zirka 80 cm. Angebote an:
Jom B Gruhike, Gartenstr. 6, 2347 Siderbra-
rup, Tel. D4641/B296

Verkaufe; Drucker NLO-401 mit 2000 Blatt and-
los, zusammen nur 300 DM, VB. Holger Zwar,
Tal, 02246/4910 ab 18 Uhr

CPC6128 suche'tausche Soltware aller Art {rur
Diskette}. Listen an Andree Gronau, Bilcherstr.
20, 4500 Osnabrick, alle Briefe werden beant:
wartet,

CPG464 COL, Vorex 512KB arw, DOl 4+ FiX
sowie CPC464 grin, DOI + 15 DB-Bicher +
OrigPrg  3DCHESS, Startext. PR Printer,
DEVPAC-Ass, atc. 200 DM an Selbstabh. Tel
Q285517108

Verkaute Zubehdr zu CPC: Bicher, Zaitschrif-

ten, Sondernette, Spiele, stc. Spottbilig??? Billi-
gorll! Dieter Hefliger, Tol. 08663/5865. Grull
an Dirk!!!
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FINAL CARTRIDGE ¥

BETRIEBSSYSTEM IM EXPANSIONSPORT FUR DEN C64/C128*ceamoss DM 149~
Kaufen Sie nur das Originalprodukt - keine Raubkopie - wenn’s richtig laufen soll!
Betriebssystem in einer Modulbox benétigt keinen Speicherplatz und steht sofort nach dem Einschalten zur Verfiigung.

FLOPPYTURBD - Disketbengugrifl  beim
Laden Bmal schoaller, beim Speicham Bmal
SChirsber

DATASETTEN TURBD I0mad schralion
auch bei Dalenflas Mormale o
i-Betetis Kompalibel zi SEndard-Twbos
LJEE-’-h.EE‘Eh-F‘: DRUCKER-INTERFACE
an grahkhiy
e und serielior

- Infosface ! Dru.i.l aﬂc Cu—urrol'uu Thrafix,
wnd Stousrzeichen [Listingat] Der TYPE
Bafahl it Iheen Drucker wies sire | Spalcher:)
Sctreibmasching wbeiten

HARDCOPY. FUNKTION - Druckt Tesi- urd
Grafikbldschirm such o Mehniatimodus
Mutil e gesambe Drockivetell] Asch wus
3¢|N|IL|'| und  Imichen-Frogrmmmen  wi
L Pad ot Sucht sich sutoma
ige Adresss des Bildos

-axH'\'IE EXTRA AAM . FUOR' BASIC

FROGAAMME VERFUGEAR - MH 2w
newen Bolehlen [Mamony Raad and Memary
Wit lnsson sich Daten o BRScRen ouje 152
Byls  |RasicVadabis  oder  Skings) in
M powc e GesChwindaghal Gtars!
Inden B4 B Byba- RAM des CE 4 varached ban

e e fe e sfe e e ofe ode e e e ofe sle e e e sl sfe sl sfe shesfe sl s e sl ol
Schon immer wurde darliber erzahit, aber noch nie hat

BASIC 4.0 BEFEHLE - zum Dietspled DLOATL
DSAVE, DAPPEND: CATALDG ale

BASIC TOOLKIT = Mit ALITC, RENUM Drikhy
ahe Sprungat¥essen), FIND HELP OLD
DEL. APPEND &l

PROGRAMMIERT f FUNKTIONSTASTEN
Run, Load, Sa. g, Diskettanbelahis,
Liat fentlemi pden Listschulz). Monihos

ERWEITEATL TASTATURFUNKTIONEN -
Erign w505 W von Zedlen, wartel
bel Listings, setrt Cursor i da linka undore:
Echa FOKE: und S¥5-Aulnute in Hasaderi-
malrablen

KOMFORTABLER - MASCHINENSP:
MONITOR - Lidt PRG an jece gawinsct
Adeasse,  Bidschime-Somting  aul
Abmrts, Bankumnschaducng ROMAAM ale

RESETTASTER - Redasl-Sprung (0o das
Monitor Progeame  Reset chre Programen
varkust (OLDY. Pamnt aus dem geschitzbon
Programm

EIN-AUSSCHALTER - Wir hoMen oal Sie o
nie Bravchen

FREEZER
Unilerrechan i Forsetzen &
4 Bfenden Programms
Komplett-Kopee aul Dk et
soite
wrreupl bed Kogien nur &in File such bes
mehrledipsn Programsmis
vordichial Programme  (autoenalisched
compachor)
adpl d-Bmal schneler ais andore

Freazer
Mandsteusnng tber Funkiionstasien

B sdruck an jader Sisle e

{Kontragtl) Spasis Traror
Ausachalten vor Bpeile-Folbsicnen mdg-
Ech!

Vemand nor duech Machnshme

Handerantragen angenehm

Centronics-Userport-
Druckerkabel
(ca. 100 cm lang) DM 39~

sl ddy -Angebot |

e D sac. |

Sie sparen DM 50.- bei 1 Car- ||

tridge pro Originalabschnitt. |

Bitte ausschneiden und auf |
eing Zahlartenseite (Mittei-

lung far Empfanger) kleben und |

DM 99~ + DM 10- Versand- ||

kosten aul Poslgiro Essen ||

Kto-Nr. 433025-431 ‘far M. |

Rajcic tberwelsen |

|

|

|

|

|

|

|

MName:
Strafe:

it

man as bekommen, das Amiga komplett monatlich ... sneeas

Finanzierung durch unsere Hausbank

SCHNELLFEUERMODUL
SchuBfolge stufenios verstelibar, ab- Doppeliaufwerke & BBO KB ......ccoovmeiicammsianremsiansssssnmnsssssas
schaltbar, leuchtdiodengeprift, nur Einzellaufwerk 880 KB .......

wermmssrasereree. DM 75,—

swsnissasiens. DML 989, —
... DM 589, —

she e she e o e oo sheofe oo e ol e o sle e ol e e o sl e e e e sl s RAM-Erweiterung 256 KB ... sssinmnsesssssssssssmnssssses DM 148,=—
KOBOLD 84 — ein brandneues Disk-Utility-Programm ]y e Sl e R S el e Tt e e e 0| T P

verwaltet auf komfortable Weise |hre Disketten:

Disk-Manitor, BAM-Monitor, Directory- i 18 yofort lieferbar
plus Etiketten-Ausdruck ete. -
A Xyiwdon iR nur * COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE *

stk e sk ok e el sl e oo e sl e e e ek

RAMCARD 8 KflrC B4/C 128 ..o iiiieisiaisimscmnaaspeesenitinnessss. NUr DM 68—
TURBO-MODUL - Turbo-Tape, Turbo- ; A
Disk, F-Tasten-Belegung, Centronics- | om 39 "~ RAMCARD 2 X B K Hr G 64/C 128 ......oiieiiiiieicsiisiessnsssamssaossns ... nhur DM 99—
Schnittstelle, Masch.-Monitor  nur RAMCARD
o o ofe e e ol sl e
:_nzﬁﬁf*::ntz*aﬁz*;:::* ol — gibt lhnen 1 x 8 K/2 x 8 K fir lhren C 64 zusatzlich!
22 Bafehle fir Maschinensprache- DM 49 — l4uft wie eine Epromkarte fir 8/16 KByte, kann aber beliebig oft neu beschrieben
Monitor nur | y werden.
sofekdeiohsiok kR ke kR kR kR kR kR — gespeicherte Basic- oder Maschinenprogramme sind sofort nach dem Einschalten
Betriebssysteme am C 64 des Rechners adas!
T Sockel: T Beahal: S Sochal: — ist batteriegeputiert, daher kein Programmverlust bei Systemabsturz oder Aus-
S [??E.-m 1 % ait 1% alt schalten des Rechners.
1 X% neu (27128 1 % neu — ist der Speicher »in der Westentasches flr hiufig benutzté Programme, die
aberall mitgenommen und einfach durch andere ersetzt werden.
l “9’90 ] [nm 19’901 lng,QOI * COMMODORE, COMMODORE, COMMODORE =

DER UNIVERSELLE DER PREISGUNSTIGE
STAR NL 10 CITIZEN 120 D

Farbmanitor
PHILIPS CM 8500

3%"* No Name 10 Stck. DM 39,-

DER SCHNELLE

PANASONIC KX-P 1092

dazu Disketten-Box fir 50 Stck.

Tfach-Betriebsumachaltplatine

om 489
AnschiuBkabel C 54;0 128

om 19,90

mit Schio DM 19,90

dazu Disketten-Box for 100 Stck.
mit Schiol DM 19,90

Modul-Port-Erweiterung
5% " NoName 1005tck. DM 89,- ofach  3fach  4fach  Slach

58— 68— 79~ 80—

Versandpauschale & DM 10,-
Handleranfragen angenehm

Versand nur durch Nachnahme

HammacherstraBe 42
4300 Essen 1
Telefon 02 01/22 41 41

Alte Linner StraBe 38

4150 Krefeld

Telefon 021 51/224 20
Besuchen Sie uns auf den Computertagen in Oberhausen + Mdénchengladbach

Inh. Milan Rajcic

ORGANISATION
UND VERTRIEB




Computer-Markt

#

Private Kleinanzeigen

#

Veric CPCE84 mit Floppy, Monstor, Farbe Data-
satte, B Spieie, 1 Joystick, 5 laene Disk. Benut-
zerblcher Anwendungsdisk. Fir 1600 DM. Tel
08721784432

Suche Teusche Softwane
Fir CPCBE4. Spisie & Koplerprogramme mibg-
lichst auf Disk. Schickt Eure Liste an C. Weber,
Peiner Str. 43, 3162 Utze

Verkaute Di(Tronics 84K Speichererwederung.
Emuliat den CPC6128 auf CPC4E64. CPIN3.D
Lauftshig. 100 DM [mit CP/M3.0 + CP/M3.0-
Ph;gh.l:h 160 DM). Vierheler, Tel. 06631/
44

Ich suche Tauschpartner fior CPC! Schickt eura
Listen an Markus Wese, Tennenweg 7, B402
GrofeniGder. PS: Suche gebruchte Vortex

Verkaufe: Spectrum [48K) + Recomer +
Kempsion pro Orig. Software
1$ﬂ‘ﬂh:Sa'ippdmrl’.‘.has j + Handbuch VB
350 DM. Georg Heitlinger, Kiaushol, 7513 Ep-
pingen &

Verk. TIG9/4A Exp-Box, RS232-Karte, 32-KB-
Erwaterung. Diskefien, Lautwers, Ext-Basic
Selnshe-Drucker, Daterversafiung  fir
1000~ Tel 0445371100 od nach 18 Utr,
71840

EERSEEENESNENNEENEREEE
Verkaute 20 Disketten mt Software wie: Cram-
plonship. W, Tarzan usw. fir nur 100 DM, Tel

[02938) 1568
EEENSEENEENESEEREEREEE

Vericayfe OL mit Farbmon. Prism GL 14, 40Cant-

oM.
06142/55882 ab 18.30 Uhe.

Verkaufe 7X-Spactrum 48K + Di-Drucker +
MataiipapisrroSe. 200 DM. Tol 08151f1'22?ﬁ

5pedruﬁ¢3l<+f1+2m]+l=2+l’rmm
+ Kampston JIF + Centronics 4+ IF fkompl. ein-
g-m:-+ﬂﬂﬂrnﬂ'u (TW2, Pascal, Art Studio-
Masterfia, VU-File u. Calg) far 600 DM. Tel

0821‘496819

* X Spectrum 48K
Verschenka, verkaule, tsusche Softwane El'op
games, neu & sT), Tips & Tricks,

{Cass & LP), Tel. 040/386325 b 16 Ule

mm Toi. 0537 1/51812 (ab iSUhl

MNLO-40%, m. Kabel u. Zubehdr, VB 350 DM
V24-Druckear VB 150 DM, Diverse DB-Blcher
7,0-45800

abrugeben. J. Rex,
Dortmund 15, Tel 02317372818

Suche gulerhaitene Floppy D01 fir 250 DM
Tel. 07TB23/2564 PS: Es ist sahr dringend.

Suche CPC484, Vortex RAM-Erweflerung,
DDS-1 und Kontakie 2u CPC Usern Minchen,
Erfshrungen mil Vortex? W Sigl Tel 088/
3}‘%“' BOOO Minchen 45, Hugo-Wol-

Schneider CPC 6128 Superangebot
GT 65, Vortex F1 D, NLQ 407 m. Trakior, CPC-
Arbeltsstation, BBt CPM-Druckerschnittstelle,
Wordsiar, dBase , Multiplan, DR Graph, DR
Draw, Headline, Starwriter, Colossus Chess elc

Software be-

Alles Originalprogrammie. pasantte

et aul 525 Zoll angepat Viel Doluments-
fion, Disketten etc. Kaum benutzt Wegen Sy
stemwechsel an Seibstabholer Preis VB Tel
069/3070668

SINCLAIR

Achtung Sammiber! 7X-B0 komplett mit Hand-
buch, 89 DM/ZH-B1 Bassatr 40 DM RAM 18K,
nageiney, [a-20 OM. Am Wochenends bai Chri-
stoph E.. Hannover, Tel 0511/862412

Verkaule Beta-Disk Interiaca 250 DM, Spec-
trum + Sags 3Tastatur 275 DM, Spectrum +
280 DM, OL Engl. VB 300 DM. Tel 05492/
1311 ab 18 Uhe.

Suche Spectrum 48K, Softwars
jeder A, Listo an: Michasl Henisch,
marcikstr. 121, 5100 Aachen

0228/2389105

Veraute deut Monopoly Prog. + Grafik & alle
SpegiTsuschpariner:

stick & Testatur, Info anfordem.
kosten M Mades Bahanol 35, Bﬂ?ﬁmﬂ—
len

‘erkaude TIZO/4A + Rac-Kabel + Joystick + 2
Module + Handbuch fir 105 DM, Gater 7u-
stand. Tel 0897874921

Vark TISO/4A + Basic + E/A + P-Box + Lautw
+ Conftr. + 32K + RS232 + Disk-Manager +
Piratesisie + THme + + Digkation
+ Bocher + Hefte Tel 053V512702

VERSCHIEDENES

Verkaufe Happy-Computer-Hafte, 14 Zustand,
Shick30M, 1,3.4.5 6.8, 0 1011 12785 Bei
Abnahme gier 70 Hefte Preis 20 DML Tel
GE81V4217 ab 18 Ul

1BM-kompatibis PCx Suche Specle. vor alem
Strategie-Spisie. Listen an: Peter Mocksl, Oels-
berg 20, D-5462 Bad Honningen, Tel 02635/
2152

verk. SV-328. Expancer, Flopoy + Controller,
cumso-zmmmumwm
ROM-Spiel, Soffw. + Bicher, kompl. o
Hermann Leppert, 7839 Riegsl Tel D?IMZf
1738

Verkaufe: Microdriive Kopierinterface »Mirsg
Microdrivess und Commodore Datasatta »Com-
mancer<. Preis VB! Tel 02241784612 (=b 14
Wi}

Verkaufe: EPSON AX-80-Nadeidrocker, mil
Centronics/ Parsilel-Schnittst. fir 550 DM (VE)
Oudendorff, Tel 040371638 sb 18 Utr

MM4BKW&:M}:M
(ESS. Kempston/Snclair

kostenioss Liste M. vm Bresiauer Str. 38,
5060 BergGladhach 2

Suche zuverissigen Touschpartner. Habe
neyeste Software Schickt eure Liste an: Amdt
Hesse, Grichieweg 56, 4802 Bad Sainuflen,
100% Antwort

Spectrum User! Original Software 2u Superpre-
sen! Z8 Int. Karate, Tau Ceti usw. Liste bai M.
Rasch, Wunnenstsinstr. 3, 7100 Heilbronn

Verkaufe HMS147LR3 (55 ns), schnelle stat
CMOS RAMs 4Kx1, ausgebaut und
3 DM, Gonther Schroth, Tel. 0T458/T167

Hif! Schiler sucht dringend!!! Casio PE1000,
habe jedoch nur 100 DM, Wer iann heifen? O6-
ver Bordech, Unterm Kieve 8, 2220 5t Michee-

Suche C 16 od mit Zubehdr, evil such Aler,
migichst Wer hat infos er Colleco
Vision Aorm ZBO oder MW 4+ SW dshr?
L Sturm, Bresiaversl. 2E. 6208 SWA

Neue Maibox i lseriohn!
ViIR-Computer-Club, On Ine 21 b 6 Uir,
023744202, Sysop Tana; plaase condact®

MNeue Maibox in lsedohn’

AnschiuBiabel { C 12664 DM 15— Tel

Drucker Ssikcera GR100 A mit Centronics-
Schritsinle bilig abrugeben. Preis VHE Tel
07 183/226, Olver veriangen, bin ab 18 Uty Tu
Hause

Z¥-Spactrum+ IF1; 2mGPSﬂS.Jo-
- Software

Suche Onict maﬁnmuﬂm
mmumw

xan 5, Lok, Jungle Trouble, Astecoid]{Arcic).
Fealt Krupha, Tel. 0203/404150 von 18-20 U

Suche sebsipeschriebens  Anwendersofta
(2ut MS-DOS, CPM. Amiga, ST, C 64). Zuschrif-
ten ar: Thomas Bombedg. 3578 Schwalmstact
1, Postiach 1108,

SINCLAIR

SPECTRUM

SACAT, mme:nm

Lords of wm&m 15 OM. Preize
WAL Boris Jansen-Winksin, Tel 02447/1476

Angabot Sinclair-Spectrum + Inferface | + 5
Cartridges + Softeare ior 350 DM. Tal 02677/
778

Kafe defekts Sinclsir Spectrum fir 80 DM
Bernd Halbig. Lutzerath, Tel 02677778
Kaufe delekte Sinclasr Spactrum

ZXat Hilfe X8
War schenk! mir seine (defekte) ZX81-Hand-
weare 777 HRG, 32/64K usw. Bin fir jede Hille
dankk:ar!! Porio ersisite ich. Dieter
Polimann, Firrsler Str. 39, 2051 Hesal

Suche Anisitung for Hisoft-Pascal (HP4S5) und
gute Wargames (Their Finest Hour, B. of Britain,
ate). Chiistoph Pukall, Munastr. 7, 3101 Hifer

Biete 20 DM for debskte Microdrive, 30 DM
Spactrum.

Verkaute Drucker Sefkosha GP100A mit Papier
ohne interface, 199 DM. Suche 7X81, ULA for

Platine Nr. 3. Richard Seibold, Tl 07171/
63614, Samsiag bis Mittwoch nach 15 Uhr.
ok & OL-Freunde Achtung! ok ok

Super achi! Info gegen 80 PL bai J. sm:w
Adtenbergsir. 49, 7813 Staufen

Sinclair ZX Spectrum 48 K + Zusatztastatur +
viel Software + Blchar + Microspeech + Jay-
stick Interf. fir 400 DM. Markus Golob,
24, 7440 Nortingen, Tel. 07022/2309

terface +
ware + Bocher or VB B50 DM zu veriaufen. Tel
0772170852 ab 18 Uhr

Spectrum User Club Wuppertal info pg. Rick-
mvgnﬁ.xmnnmzumuz,sam

Bite weine Leichen!
wuugmmw 4800 Bielefald 1,
Tel 0521/883258

funk (CW, ATTY, Packet Radio. Logtahrung). A
Hacker, P1.400672. 8000 Minchen 40, Tel
0B9/27T16282

INSTRUMENTS

Verkaufe TISG4A, 200 DM, Exi-Basic, Modul,
180 DM, Video Games, 25 DM, Kompl mit vie-
len Progr. 350 DM. Tel. 020:3/4467 88 jnach 18
i)

Datwork + Dateiprogramm: Masken Ers. st
tern, suchen TURSO-Bssic notwendig (wn
rmitged |, info 2 DM. Disieette 15 DM, 48 K. Bemnd
Thomas, Humperistr 17, 5800 Hagen 1

Sammiung *HC-Main Jietrte
Jatrg. {33 Hefie), tolle Listings fr afle Compu-

toe, 49 DM + Porta M. Megel, Am Erenberg 13,
€107 Feinheim, Tei 0818283408

— Achiung — Suche Spisiprogmammisrer fir
w.ctz&mﬁmw und un ST Adr,
Kai Uwe Hahlerwsidstr, 8, 5802
Vietter-2

Verkaule dverse Computermeitschy. Chir 8.
198510 + 11, 198372, 1886, Happy: 7 + 8,
1964 RUN: 11, 5410, B8, Comp Kurs. 15, 2
USA Hefte B4, Tal (18-19) 06104/82408,
Dariad |}

EEENESEENENEENEENENEEER
EPSON FX 85

Vol funktionsfiitiger NLO-Matrix-Drucker —
kaum gebraucht — mit neuem Farbband nur
SO0 Mark plus Porin Tel 07 11761668, Frafk,
ab 18 Uhe

Veraufe: Happy 10/84-U87 60 DM, Deta-
Becker: Computer-Schachbuch 20 DM — E-l
Tips + Ticks 10 DM, S0%er Disk-Box Fir 5%
Zoll 10 DML Tel 058212520

Suchst Du aite und neve Happy's?
SEEEENENEEEEEENNNEEEREE
ich habe sie!! Hefte von B5—-1984. Origina-
Games hab ich such fir Dich Puf 20 anc
06525/214

TRS80, Mod 3, 48 KB 2 LW, RSZ3Z. Papost
DiNTast gt Handh + dt Texty u Detenverw
mil Maimerge 1500 DM, Proffypensddr
DIMA3Z, 46 cps’s 2200 DM, zus 3500 DM, Tel
05382/3268

Suche MSX-Programme {such Spesle) migichst
bilig. Lsten der Kasseten an Toni Truffelin,
Spasicolelr 24, TOBD Aslen 1

Suche MESX - Progremme’
{raur Massetie) ru Biligstipresen. aoch Souee -
wirscht, Listen an Toni Tffeln, Speeseisy. 24,
TOHO Aslen 1.

I EE R TR R R R S i R S A AR
MSX-Frpsis!

18, B&TA Ich

Suche fir MZ TOOB00 Amwenderpry. und Pro-
grammeersprachen (Tape). Briefe v Listen an
Matthias Kndfel, Gr. Kamp 15, 3042 Monster
ch antworte 100%!

ﬂwplﬂaﬂﬂnﬂw-tmm
H Finger, Neuhiuser S 152, 7815

Hrdqu

Verigude bilig Oniginsie! AMS TRamc, Franky
GLH. JetSetWily 1 + 2usw. (Topzustand)! Es
et Auch SoftwareTausch Michael Grosch,
Kohinside 4. 7487 Gammeringen

Suche ginstige Spechererwetenang (B K oder
16 K) tor misnen Sharp PC-1500. Vollcer Micke,
¥ Hag 32, 5180 Eschweler! Tel_ ab 16 Unhr:
02403/4230

AR EkEEETT R TR TR E R SR AT R E

Atar VCE Intelivition. Sega. CBS Caleco, Vec-
rex. Nintendo ¢ic. kaule Kasseten/Garite. Tel
DE21/B62656 (auch Veriaul )

vion Privat an Prval. VermitBunyg von Rechner +
Zubehir kosienios Fod  Schneider, Tl
075282387 ab 19 Uy, BTN OT5282387. Sur
cha F CEBM 2090, Verk Dataphon

S21D + Softears 250~ oM
ENNEEEENEEEEENEEEEEEEE
Achiung
ich suche snen Teuschpartnes [nur Disk). Ruft

an 048511540 und fragt nach Andy! Habe
Top-Software 1r C64

Ausgabe 4/April 1987




Dann sollten Sie
vorbereitet sein.

»PC Magazine ist der
entscheidende Schritt
zur professionellen
Canwde:anwﬂung

Sie an aktuellen und umfas-
Informationen tber IBM-PCs
atible Systeme interessiert
fenn Sie stets uber die neu-
ffektivsten Anwendun-
fessionellen und pri-

: informiert sein wollen
'sich mit CAD/CAM und
éﬂ.tgen. dann ist

B X . E Fr r r

1

'" FI.H! VIER KOSTENLOSE PROBEEXEMPLARE

Ich interessiere mich fir «»PC Magazine, die Zait-
schrift dber IBM-PCs und Kompatible Schicken
Sie mir vier Ausgaben kostenlos als Probeexem-
plare.

Waenn ich »PC Magazin= nicht weiterlesen mochte.
teile ich thnen dies sofort nach Erhait der dritten
Ausgabe mit. Gef&ilt mir »PC Magazin«, so daB ich
es regelmidlig weiterbeziehen mochte, braucha
ich nichts zu tun: ich erhalte mein «PC Magazins
dann regeimaiig jede Woche per Post frei Haus ge-
lietert und bezahie pro Jahr nur DM 155, — stant DM
229,50 im Einzelverkauf. Zusteflung und Postge-
bihren Gbermimmt der Verlag.

Das Abonnement verléngert sich automatisch um
ein weiteres Jahr zu den dann giltigen Bedingun-
gen, wenn es nicht 2 Monate vor Ablauf schriftlich
gekindigt wird.

Dieses Angebot gilt nur in der Bundesrepublik
Deutschland einschlieBlich West-Berlin. Auslands-

preise auf Anfrage.

Mir ist bekannt, dal ich diese Bestellung innerhalb
wvon 8 Tagen bei Markt & Technik, Hans-Pinsel-Str.
2, B013 Haar widerrufen kann. Zur Wahrung der
Frist genigt die rechtzeitige Absasndung des Wi-
derrufe. Ich bestdtige dies durch meine 2. Unter-
schrift.
|

gy




Computer-Markt
Gewerbliche Kleinanzeigen

Private Kleinanzeigen

aller * Tola-Match * Halte
gegen Gebot abzugeben, Tel. 07031272506
ab 18 Une

Sm\ememtwqﬁmmm
sall Schickt eure Listen an Martin Kreici, Son-
nenhalde 23, T41% Unterhausen, Tel 07129/
5607 (auch Tausch)

Verkaute Monitor — Taxan-Vision-EX, defekies
Tonted, nue 200 DM, Heilo Schmid, Tel
O7157/82530

— Tha Bug Hunbers — Wer tauschi nevesie
Top Softwara, ruft an unter. Tel. 02325/77817,
1l HAC-PAC oder Tel 02325/T0452 (x)

Suche Thermopapey — Welche Firma stalit
8,5-Zoll Thermopapsr her? Angebote bitte an:
M. Bodenmaller, Murgstr. 11, 6833 Waghausel
1. Eilt sehe!ll

Suche Dragon-84 — Dragon G4, Brisfkarte an:
Willem Seden, Abt NC-11. Zu den Rehwissen 0,
4100 Duisburg

Suche bilig Extended Basic und Tips fr
TI-9%/4A.B bin Anfinger, Tel. 02254/6103

Habe NEC P8 gewonnen, besitze aber leider
und verkaube ihn deshal. Tel

keinen
0707 2/4354

Verkaufs Thomson MOSE + Datenrecorder +
25 Progmmma + Chip Special + 1 Buch VB
320 DM, Stephan Rummeit, Tel 080/484322

 E AR R R R R R R R
Soltware lor den ATARI 520 5T
Hervorragende Programme fir den ATARI 520
stmm*mthmn-
Monitor * Bundeshgatabelernerwaltiung +
VIPProfessional. Info gegen 2.— DM von JUC,
Crispinstr. 4, 4600 Dortmund 50
ATARI # ATARI % ATARI « ATARI
Spsed Copy Board far Floppy 1050

(100% Happykompatibel) nur 148, — DM
258K-Erweit. fr SD0XL s 169,— DM
192K-Erwelt. fir 130XE mr 89— DM
Weitere infos oder ;

Bestedungen:
M & P Servica, Wihalm-Bahment-5tr, 4, 2800
Bemen 33 % &« % & ATARI
KLME-Software (Disk), wels Anwendungen.
Jedes Pgm nur 2,50 DM. Kostenl. Info von Hol-
ger Kegel, Am Erlenberg 13, 5107 Reinheim.
XL-Software INFO —B80 DM. GBR K+K
Bickemsir. 181, 4850 Gelsenkirchen

Commodore

Wir reparieren lhren Computer u. bisten
Hardware Erwelterungen 2 B Hypra-Load DM

66, 4700 Hamm, Tl 0238180822

ereinsversaliungspro-
gramm for Thomson, TOSTO7 zum Press von
300 DM. [Neupreiss 388 DM), Tel 02732/
12753 (18-22 Uhr}

Halia Thomson Freak's, wenn fhr einen Thomson
Computer (TOT MOS] besitzt. dann schreibl
mir J;fn Loges, Zum Hogwald B, 8086 Ried-
siadt

GEWERBLICHE
KLEINANZEIGEN

me Info grafis! Fa. K.
11?11\,&453%‘&.0“51&592“
21 Uhr

# s # & Das 1050 Torbo Modul & & & #

Echtes Double Density, 70000 Bd

»

*
s . Backup-Funktionen, &
* WWBBWI" -
* Druckarkabel dazu nur 48 DM 111 *
#  Test Happy Bi88. Gratisinfo bel: &
* Gerald Engl, Bunsenstr. 13, *
* 8000 Minchan 83 "
el ik ek ok ok bk Rk

s
H
¥
B
i

Myniak,
Postiach 2222, 2090 Papenburg 2

EERENNONEEENENEENENEERR
B NEU C B4 PC 128 NEU B

L] L]
B Lsrnen Sie spislend Englisch mit =

dekatron Postl. 1263 6101 Griesheim
Tel: D6155/61874 Telex 4197213

PS5 Wir suchen salbstentwickelia, gute

nARAEAEEEEAERARSREE

IIIIIIIlllll;..llllllllll
£

Print Shop Used

B4ar Magarin 2/87 Seite 117 __

SEEEEEEENEENNENEEEEEEEE
Ce4/i28 aufgepaBl und

100 Neue icons

728, 62
SENEESENEESEENEEEER

vC20 User Achtung!
Lichigritiel mit Programmen und dt. Anleftung
nur DM 49,— Versand gegen Scheck/Nachnah-
me Fordem Sie unseren kostenicsen Commo-

dorezubehdrprospekt an.
Firma Kiaus Schafilaver, Postiach 11710 8458
Sulrbach, Tel 098616592 bis 21 Ulv

VD-64 (RealTims) nur 398 —
MERKENS EDV. Tl DE196/3026

& C-84: Mutzliche Hiltsprogramme

voll Estbar, B Toois, Stasti-Grafc

Sounds elc. el iC

auf Disk oder Kass. nur 10 DM (117)

Kein Viersand ins Ausiand! Nur Vorkasss

[Schack, bar) ksine Marken 11!
Technik Andréds

COMPUTER
Postfach 2222, 2990 Papenburg-2

th&?ihﬁmmwl’m—
SUPERDRUCK

LS RN
LA RS S

Lichigrittel mit
nur DM 49—
nahme info grefis! Fa Schifiihecser,

11715, 8458 Sulrbach, Tel 096616592 bs
21 Uhr

IEE S EES SR LSS SR RS S0

GRATISINFO fir CPC-Besitzer bei F. Neuper,
B473 Pireimd, Posti. 72

Der neue OL Katalog it da!
Supersoftwere ab DM 15, OL-Psket {ml
DM 36. NEU: Dosination, Lsonando Pius, Fever

i info DM 1, RBsoft, Harzburgerstr. 10, 28 Bre-
man

ZX-Spectrum

Fishmarstr 52. 4060 Viersen 1
Tel 102162) 22084

L]
-
-
L]
-
L4
ssseRedEdeeRERRRRRD

i

Verschiedenes

g
I |

DISKETTEN
wut.
DM 3,00,

go

§
5
i

i
1l
1
E..
It

5
5
§
|

|
g
E
§

C-5-R COMPUTERSERWICE, 5226 Rachshot-
Snspert. Asparmeeg 7
¥i K-

* KE-SOFTWARE & KK- *

* WELT DER TATSACHEN * FER S5—DMm

- Das Gz v Profis - —_——— SO SOFTWARE | Sperfich — — ——

® WELT DER TATSACHEN % [umdersy 5 — 6000 Frankiut 50

* D Cuiz Hr Krealive -

* WELT DER TATSACHEN R~ el NS SIFIRIOE N %

* Des Quiz fir kitde Rechner * B und Atsd 800 XL — 520 ST Lmte B

* 'maﬂnmm—mm * B et von BERLAUSOFT, Postt 1415 B

. Dauersetsipreis 20,90 DM s B 50Gudte  Sysieusgeben 8

- CPC, JOYCE u. CB4 mud Desk * M5X CARTRIDGES: MT Base MSXJan! M3X-

" por NWSchack * Caic jo 129.— MSOatsog mit 300 Program-

* + 3— Forto und Verpackung * men Aoch Softwere Wr Commocors Alari,

* KK-Soft, Sebastanstr. § *  Schneider. Snclar Katalog anford., Typ angeben.

- 087 43/318. B315 Gelsanhausan * - OHG w & &

R R R R 1448, 1150 Buxtshude
Amiga Public Domain Serdce FROFIBU
susfiiviche Liste grefis bet tor C&4. C128, Schneider-CPC. ATARS-ST und

PD-Sclt, P1: 359, 4280 Bocholt

Battlezone

Beach Head
Beach Head Il
Blue Max

Desert Fox

Green Beret
Paratrooper

Raid over Moscow

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Der Verlag behalt sich vor,
bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzios zu streichen.

Rambo Il

River Raid
Seafox/Seawolf
Speed Racer
Stalag |

F 15 Strike Eagle
Tank Attack
Theatre Software

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken
angenommen

A) in Aktion. 9 Anzei
gen im Cockpit. 3 Flugovogr zur Wahl 29 DM
b Shyttie-Landung. & chirestsamaiahon
Nach 2% DM
C) Boslng-72T Simulator. Dieses Programem ist
Tur Anianger- und

Wit 340M
Ab 2 Programme jedes minus 5 Dl

Fluging. F. Jahnke, Am Berge 1, 3344 Fiothe 1,
T 0534191618

KOMMEN AUCH SIE ALS AUSSTELLER!
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Einkauvfsfuhrer
6832 Hockenheim

( ) ++BASF++IN++BLAU++
: BASF-DISKETTEN :
| SOFTSHOP weil Qualitt kein Zufall ist! @
g Olr Duisburgs erster Softwareladen £ + “;, e ; *?_,‘ 1_'?_*‘“;% 3 +
dercomputepmuckep : snﬂwam, BllﬂhEl‘ + Zubehor g : b 3
T ; 5
Pandasoft Dr-Ing. Eden f% : fur Microcomputer ™ 2
Dutsburg-City, Milliersgasse §-8 L 3 I
Uhlandstr.195 Iy {Nahe Steinche Gasse), Tel; 0203/22409 ) 0 0
Rty £ *
el.: e o + 3 #
Parkplitze auf dem Hofl s 6000 ankfu“ Ié }0(
P P
=] ABACONP BES ;
4 Ihr Computerfachhandler: Wir fiihren i : :
P APPLE. brother, Commodore, EPSON uva 8 ‘;‘
Ladengeschift: Ginnheimer Landstr. |1
tlk G Frankturt 80; Versand- und quladressg 8 8
Kransherger Weg 24, 6 Frankiurt/M g . 3
E & |
N N
! @-Das Detere $

@ Tal.:—h:l EllLMJF‘I'HAGE Duzuﬁ.muﬁ @
++BASF++IN++BLAU++

Jetzt avch bei uns

e ﬁiﬁﬁ, . Der CWPUTZHFARHZ?El | lhr Ansprechpartner
o T e i Computer. SEQIF i T den
byt e =SOFT  spezialist olivett NE C 7599, Einkaufsfiihrer
SmAema, | SORTT| | e v e | Peter Schatzle unter der
Conmmncne e und g Mallbgx 07 11/558392 Tx 05 1933 521 dmbox g. | Telefon-Nr. 089/4613-170
e 5. 2000 henwrg 20- 1o denasey 2 LLADEIN | | Dutex p asaonosnizo S jederzeit fiir Sie erreichbar.

C 64/128 % -I_ 8000 MUNCHEN 40
ATARI E20 T NIKOLAISTR. 2
M—"‘ PRIN ‘vb‘ ECH NIK TEL. 085/368197

AMIGA/IBM-PC TELEX 5232034

Eine neue Generation von ST Video Digitizern

PRO 87 ruumiu** DM 698~ REALTIZER DM 398 VIDEO-DIGITIZER
einschiieBlich Real-Color-Option und Toolbox efnschlisBlich Toolbox 84-/28-Modul

PRO 87 ist ein NEU entwickeltes Produkt der Hard- und Soft-  Dies ist ein NEU entwickeites Produkt der Hard- und Soft-
ware-Abtellung der PrintTechnik-Minchen. Dieses Produkt ware-Abteiung der PrintTechnik-Minchen, Die Verwen. Wil Supersofl
wurde speziell Ir den professionellen und Industriellen Markl  dung von GEM-Software mit den Drop-Down-Menils or-  Neser Preis
entwickait und zeichnet sich durch die folgenden Aufiésungenin  mbglicht es dem ST-Besitzer kindereicht Bider in den Rech- 1BE7 =
128 Graustufen aus: 320x200, 640x200, 640x400, 512x512, ner einzulesen und weiter zu verarbeiten. Die Digitizer-Hard- DM 298~
1024x512. Die Verwendung von GEM-Software mit den Drop-  ware wird dabel in den ROM-PORT des 5T eingestecktund  Eine Super-
Down-Meniis ermghicht es dem ST-Besitzer kinderieicht Bilder 4Bt damit den Druckerport fiir den Drucker frel, Der Realtizer Weiterentwickiung des
In den Rechner einzulesen und weiter zu verarbeiten. Die Digiti-  kann mit dem Videosignal von Kameras (b8w und color), 1000fach singesetzien
zer-Hardware wird dabei in den ROM-PORT des ST eingesteck!  Videorecordem und Femseharn versorgt werden, Schwarz- g
und 4Bt damit den Druckerport fir den Drucker frel, Der PRO 87 weiB (640x400) und Farbmonlior (320x200) werden unter-  ERINT TECHNIK VIDEO-
kann mil dem Videosignal von Kameras (biw und color), Video-  stitzt DIGITIZERS, Mehr Komfort
fecordern upd Fernsehem (Stand-Bild) versorgt werden.  Absolut neu ist die sutomatische Belichtungsregelung, mit mehr Software. Jedes
Schwarzwe|B (640x400) und Farbmonitor (320x200) werden  erstmals inunssren neuen Digiizern angewandt, wasbedeu-  Video-Signal {auch Kamera
untersiltzt fet, daB man ein optimales Bid chne vorherige Einstellungen 4 Standbild) 1 ich in-
. tan ) 1Bt sic
Absolut neu ist die sulomatische Belichtungsregelung, arsl-  erhalt. Will man dennoch Halligkeit und Konlrast ndem, so nerhalb von 4 sec in den
malg in unseren neven Digitizem angewand!, was bedautet, dafl  ist diese Mégichkeit als separater Mendpunk! vorhanden. Shatahor of Earca
man ein optimales Bild chne vorherige Einstellungen erhait. Wil Die Dipitalisierung kann in 2/4/8/16 Graustulen erfolgen (e —PEICNEr enes L.ommaodo-
man dennoch Helligkelt und Kontrast findern, so ist diese Még-  1/258 peo Grau), denen man jaweils sine von den 512 Far- 1€ C 64 einlesen. Ein Gra-
lichkeit als separater Menipunkt vorhanden. Jeder dargesteliten  ben des ST zuardnen kann. Die Abspeicherung dieser Farb-  fikausdruck ist auf prak-
Graustufe kann man jewells sine von den 512 Farben des ST zu-  tabelien ermbglicht die Benutzung dieser bel versehisdenen  tisch allen Druckern (MPS
ardnen. Die Abspeicherung deser Farblabellen emodglicht die  Bildemn. Die Bilder kinnen gesplegell und invertiert werden 801/802/803, 1525,
Benutzung bei verschiedenen Bildern. Die Biider knnen gespie-  Eine spezielle Zoom-Option eriaubt s Biidausschnitte ver. 1526, R¥ + FX sowie alle
gelt und invertier werden. Eine spezielle Zoom-Gption erlaubt es  gréBert darzustelien. Die beigelegte TOOLBOX ermbglicht D k i E n Grafik
Bildausschnitte vergrdBert darzustellen. Das Histogramm er-  das Verkleinem, Blagen, Stauchen und Drehen von Bildtel: ) ooh o ekl
moglicht einen schnellen Uberbiick Uber die Graustufenvertel-  len. Abspeicherung der Bildar kann in folgenden Formaten HHE,C- ,GPBU' GP100MC
lung des Bildes. Die beigeiagte TOOLBOX armaglicht das Verkel-  geschehen: DEGAS. NEOCHROM, DOODLE, ART-DIREC.  Sowie in Farbdruckem
nern, Biagen, Stauchen, Drehen elc. von Bildteilen. Abspeiche-  TOR und BITIMAGE (wird von DESKTORPUBLISHING Soft-  Canon A1210, GP700 u.
fung der Bilder kann in folgenden Formaten geschehen: DEGAS,  ware benutzt). Der Ausdruck ist in verschiedenen GréBen  Okidala, elc.) maglich
NECQCHROM, DOOD;E. hng-D'IRECTOH und BITIMAGE (wird aul EPSON, ITOH 8510, CANON PHDBOA (Calor ink Jet),
von DESKTOP-PUBLISHING Software benutzt). Der Ausdruck  Laserdruckern etc. magiich
ist in verschiedenen GraBen auf EPSON, ITOH 8510, CANON AMIGA-DIGITIZER DM 698-
PJ10B0A (Color ink Jet), Laserdruckern etc. méglich AMIGA-Digitizer mit Der Gber 1000x vrkaufh -
NEUER Hi-Res-Software DM 698, (nion  Crhane
i c b !
Reaitizer DM 398~ | Pro 87 Video-Digitizer DM 688~ | Toolbox DM 98~ | Real-Color-Upgrade DM 98- | :ﬁa:u: k?;:%%ﬁ;ﬁm?g&
Sound Expert-Modul DM 198~ | Sound Master Pro DM 488~ | Spolchmszlllul#np DM 488~ Appie, Alari, Macintosh
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Augen auf beim Kauf

Der Kauf eines hochtechni-

schen Gerits konnte ja richtig

Spaf machen, wiirden einem

nicht allenthalben Fachaus-

driicke um die Ohren ge-
schleudert. So auch bei der

Answahl eines Monitors. Was

ist was?

D rei Kriterien sind es, die bei
der Auswahl eines Monitors
oft zu MiBverstdndnissen

und Verwechselungen fithren. Sie

lauten: Bildfrequenz, Zeilenfre-
quenz und Bandbreite des Video-

verstirkers. Dabei bezeichnet jeder
Faktor einen wichtigen Bestandteil
des Endergebnisses, namlich des
Monitorbilds. Die Bildirequenz ist
ein Mag fiir die Haufigkeit, mit der
der Bildschirminhalt ermneuert wird.
Wenn dies schnell genug geschieht,
ist der Vorgang fiir das menschliche
Auge nicht mehr im einzelnen er-
kennbar, es entisteht der Eindruck
von Bewegung. Wohl jeder hat
schon einmal mit einem Daumenki-
no kleine Bilder erst langsam, dann
in immer schnellerer Folge bewedgt,
bis es schlieBlich so aussah, als be-
wege sich der Bildinhalt tatsachlich.

Dieser Moment ist erreicht, wenn et-
wa 24 Bilder innerhalb einer Sekun-
de aufeinander folgen. Das Fern-
sehbild entsteht zum Beispiel aus 25
Standbildern pro Sekunde. Ein Rest-
flimmern schaltet man aus, ndem
man statt dessen 50 halbe Bilder pro
Sekunde iibertragt, und zwar zu-
niachst die ungeradzahligen, dann
die geradzahligen Zeilen. Dies
nennt man Zeilensprungverfahren
oder »Interlaces. Die Bildirequenz
betragt wegen der 50 halben Bilder
50 Hz. Diese Frequenz ist identisch
mit der Netzfrequenz und deshalb
wird auch die Frequenz zur Steue-
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rung aus der Netzfrequenz gewon-
ner.

Ein Bild besteht aus 625 Zeilen. Da
in einer Sekunde 25 Bilder Zeile fiir
Zeile aufgebaut werden, ergibt sich
die notwendige Zeilenfrequenz aus
der Rechnung 625 x 25 = 15625. Die
Zeilenfrequenz betragt also 15,6258
kHz. Fiir die Darstellung von 50 Voll-
bildern pro Sekunde (non-inter-
laced) ist eine Zeilenfrequenz von
31,250 kHz nétig, Diese Anforderung
erfiillen nur sehr teure Industriemo-
nitore.

Zeile fir Zeile

Die Auflésung des Bildes ist zum
Teil ebenfalls von einer Frequenz
abhdngig, ndmlich von der Band-
breite des Videoverstdrkers. Die
Bandbreite bestimmt die Breite und
Schéirfe der einzelnen Bildpunkte.
Damit sind nun nicht unbedingt die
mechanisch (durch die Bildschirm-
maske} bedingten Punkttripel des
Farbmonitors gemeint, sondern viel-
mehr die Fahigkeit des Monitors in
einem moglichst kleinen Bereich
zwischen verschiedenen Bildinfor-
mationen zu wechseln. Ein Beispiel:
Textverarbeitung erfordert eine qu-
te Lesbarkeit der einzelnen Buch-
staben, Besonderes Augenmerk ge-
bithrt deshalb der Schirfe der
Buchstaben-Kanten. Um jedoch in-
nerhalb kiirzester Zeit von Schwarz
auf Griin schalten zu konnen (der
Elektronenstrahl wandert, deshalb
laft sich die Entfernung zwischen
zwei Punkten in diesem Bereich gut
als Zeitwert angeben), mul der Vi-
deoverstarker mit sehr hoher Fre-
gquenz arbeiten. Bei einer Bandbrei-
te von 20 MHz lassen sich so pro-
blemlos 80 Zeichen pro Zeile dar-
stellen.

Wie ist das nun beim Fermsehbild?
Wir wissen, daP das Bild aus 625
Zeilen besteht, Jede Zeile wiederum
besteht aus iber 800 Bildpunkten.
Das sind iiber eine halbe Million
einzelner Punkte pro Bild, oder, bei
25 Bildern pro Sekunde, etwa 13 Mil-
lionen Punkte in diesem Zeitraum.
Um 13 Millionen verschiedene
Punkte tibertragen zu kénnen, bent-
tigt man eine Frequenz von 6,5 MHz.
Dabei ist die Zeit beim Wechsel zwi-
schen zwel Bildpunkten aber noch
relativ lang. Die Folge sind »langsa-
me« Uberginge, die sich zum Bei-
spiel bei der Zeichendarstellung
durch unscharfe, verschwommene
Kanten zeigen. Niedrigauflosende
Monitore besitzen eine Bandbreite
bis 10 MHz, ab 18 MHz kann man ein
Gerdt als hochauflésend bezeich-
nen.
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Leider ist der Videoverstarker
nicht das einzige Kriterium fiir das
Mah der Auflosung, Entscheidend
ist vielmehr die Entfernung der Bild-
punkte voneinander, der Pixelab-
stand, Allerdings birgt die Angabe
vonn Punktabstdnden eine groBe
Tiicke. Es handelt sich hierbei offen-
sichtlich um einen absoluten Wert,
der in keiner Weise von der GroBe
des Monitors (der Bildschirmdiago-
nale) abhangt. Leicht einzusehen al-
s0, daR ein Pixelabstand von 0,4 Mil-
limeter bei einem 14-Zoll-Monitor ei-
ne andere Bedeutung hat, als etwa
bei einem 8Zoll-Bildschirmgerit.
Wahrend also das 14-Zoll-Gerét als
beinahe hochauflésend gelten
kann, ist die Darstellung auf dem
8-Zoll-Bildschirm bestenfalls mittel-
stark aufgelGst.

Fiir normal groPfe Monitore (14
Zoll) gilt:

um 0,3 mm hochauflésend

0,4 bis 0,5 mm mittelauflésend

ab 0,6 mm niedrigauflésend

Wir haben nun noch einmal die
wichtigen Begriffe, auf die man
beim Kauf eines Monitors trifft, zu-
sammengestellt:

Der Ubertragungsumfang vonder
niedrigsten bis zur hoéchsten Fre-
quenz des zu iibertragenden Si-
gnals. Wichtig fiir die Breite und
sSchéarfe der einzelnen Bildpunkte.
BAS-Signal: (Bildinhalt-Austast-Syn-
chron-Signal, engl. Composite = zu-
sammengesetzt)

Vollstandiges Monochrom-Moni-
tor-Signal.
FBAS-Signal: (Farbart-Bildinhalt-
Austast-Synchron)

Enthalt zusatzlich zum BAS-Signal
die Farbinformation. Die englische
Bezeichnung dafiir lautet Composi-
?-Colourﬁignal oder Composite-Vi-

ea
Interlace (Ze -
verfahren):

Um flimmerfreie Bilder zu erhal-
ten, werden pro Sekunde 50 Teilbil-
der zu 25 Vollbildern zusammenge-
setzt. Da die Flimmerfrequenz da-
durch doppelt so hoch ist, erscheint
die Bewegung flilssiger und das Bild
scharfer.

Lochmaske:

Jede Farb-Bildrohre enthalt ein
Sieb, das verhindert, daP® benach-
barte Tripel unbeabsichtigt von
dem Strahlenbiindel getroffen wer-
den, Die getroffenen Randzonen
wiirden das Farbbild extrem verfal-
schen.

Luminanz, »Y¥«:

Helligkeitsinformation eines Vi-
deobildes. Bezeichnet selten die
reine Helligkeitsinformation. Meist

meint man das kombinierte Lumi-
nanz-Signal. Dieses enthalt Austast-
und Synchronisations-Impulse und
entspricht damit dem BAS-Signal.
Nachleuchten:

Der angestrahlte Bildpunki leuch-
tet {iber die Signaldauer hinaus.
Bemsteinfarbene Monitore sind we-
gen ihrer langen Nachleuchtphase
fiir Lichtgriffel (Lightpens) nicht ge-
eignet.

Non-Interlace:

Aufwendige, teure Art der Bilder-
zeugung. Es werden 50 Vollbilder
pro Sekunde erzeugt. Dadurch wird
nicht nur die Zeilenfrequenz ver-
doppelt, sondern auch andere Steu-
erfrequenzen erhoht. Das macht er-
heblich gréBere Video-Bandbreiten
erforderlich.

Pixel:

Bei Monochrom-Bildschirmen der
kleinste, unterscheidbare Leucht-
punki. Der Abstand der Pixel zuein-
ander bestimmt wesentlich die Auf-
lésung des Bildes.

RG .
Farbkomponenten eines Video-
bildes mit unterschiedlichem, wech-
selndem Pegel. Bestimmt die Inten-
sitdt des Elektronenstrahls. Theore-
tisch kinnen durch diese Technik
beliebig viele Farben erzeugt wer-
den.

SCART:

#»Syndicat des Constructeurs
d'Apareils Radio recepteurs et Tele-
viseurse, Verband der Konstrukteu-
re von Radio- und Fernseh-Empfan-
gern. Schuf die inzwischen als Eurc-
AV bekannte Norm.

Schlitzmaske:

Im Gegensatz zu den runden L&-
chern der Lochmaske hat die
Schlitzmaske langliche Offnungen,
die bei der Wiedergabe von Schrift-
zeichen erheblich weniger Verzer-
rungen durch Brechung erzeugt als
die Lochmaske Dafiir ist die senk-
rechte Aufldsung schlechter.

Sync, Synchronisationsimpuls:

Komplexes Steuersignalgemisch,
das einen exakten Verlauf des Elek-
tronenstrahls (nach der Fernseh-
norm) bewirkt. Enthalt die Vertikal-
und Horizontal-Steuerimpulse (50
Hz, 15625 Hz).

Video-Bandbreite:

Sie sollte so hoch wie moglich
sein. Ab etwa 18 MHz ist eine
80-Zeichen-Darstellung  mdglich,
wobel allerdings der Abstand der
Leuchtpunkte eine entscheidende
Rolle spielt.

Bei Fernsehgeriten betrdgt die
Video-Bandbreite zirka 5 MHz, bei
guten Monochrom- und Farbmonito-
ren 20 MHz und mehr. (ue)
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Keine Angst vor
Strahlen

ntstehen in Fernsehgerédten

und Monitoren radioaktive

Stoffe? Welche Strahlung ent-
weicht meinem Monitor? Ist es fiir
mich gefahrlich oder ist alles nur Pa-
nikmache? Solche Fragen beunruhi-
gen viele Computeranwender. Die
Untersuchungen europédischer und
kanadischer Wissenschaftler kom-
men aberzudemselben Schluf: Von
hier droht nur sehr geringe Gefahr.
Als erstes: Monitore geben keine ra-
dioaktiven Strahlen ab, es entstehen
aber in der Bildréhre Réntgenstrah-
len beim Aufprall des Elekironen-
strahls auf die Leuchtschicht der
Bildrohre, Hinsichtlich ihrer Ront-
genstrahlung sind Monitore nach
Ansicht der Wissenschaftler aber
ausreichend abgeschirmt. Gesund-
heitliche Schaden durch Rontgen-
strahlen, die ab einer gewissen Do-
sis Krebs verursachen kénnen, »sind
mit groBer Sicherheit auszuschlie-
Bens,

Da ungeborene Babys von Ront-
genstrahlen am stdrksten bedroht
sind, wurde auch eine Studie mit
schwangeren Frauen durchgefiihrt
und noch vor dem Reaktorunfall in
Tschernobyl abgeschlossen. Das In-
stitut fiir Arbeitsphysiclogie der
Technischen Universitdat Miinchen
kam zu dem Ergebnis, daf das MiB-
bildungsrisiko bei Schwangeren,
die an einem Datensichtgerat arbei-
ten, mit an Sicherheit grenzender
Wahrscheinlichkeit nicht groBer sei
als das natiirliche Schadigungsrisi-
ko. Das Risiko wurde mit dem einer
Gértnerin verglichen. Heute richtet
in bestimmten Regionen die radio-
aktive Strahlung aus Erbsen, Karot-
ten und Zierrasen halt mehr Scha-
den an, als die Réntgenstrahlung an
einem Monitor...

20000 Volt
aus dem Monitor

Eingeschaltete Monitore erzeu-
gen aber noch eine ganze Reihe an-
derer Strahlenarten. Dazu gehdren
sichtbares und unsichtbares ultra-
violettes Licht, das auch in der At
mosphédre vorkommt, Bergsteiger
und Strandbummler setzen sich
aber bekanntlich haufiger der Ge-
fahr aus, durch starkes natiirliches

Bei dem Schlagwort »Strah-
lung« wittern zu Recht immer
mehr Zeitgenossen sofort Ge-
fahr. Buch den Monitoren
und Fernsehgeriten entwei-
chen Strahlen verschiedener
Art. Sind Leben und Gesund-
heit der Computerfreaks be-
droht?

UV:Licht Hautkrebs zu bekommen,
als Computer-Freaks. Diese miissen
derartige Schaden nicht beflirch-
ten, da sie nur eine sehr geringe Do-
sis abbekommen.

BuPerdem senden Monitore me-
derfrequente elektromagnetische
Wellen aus und erzeugen Magnet-
und elektrostatische Felder. Wis-
senschaftler konnten bisher keine
gesundheitsschadigende Wirkung
bei diesen Strahlen und Feldem
nachweisen. Ergebnisse von Lang-
zeitstudien liegen noch nicht vor.

Einer Untersuchung der »3Mu«
Deutschland zufolge, sind aber zu-
mindest elektrostatische Felder auf
der Bildschirmoberfliche nicht
ganz unbedenklich, Die Firma hat
Feldstarken bis zu 4000 Volt/Meter

vor einem Monitor gemessen. Indie-
sem Feld werden Schwebeteilchen

_aller Art wie Staub, Ruf oder Teer in

Bewegung gesetzt. Sie prallen mit
zum Teil hoher Geschwindigkeit auf
das Gesicht der vor dem Bildschirm
sitzenden Person. Bei sensiblen
Menschen kann dies, so die Unter-
suchung, zu Hautrétungen, Augen-
reizungen oder gar zu allergischen
Reaktionen fithren. Die Firma bietet
daher einen Filter an, der vor den
Monitor montiert und mit einem Ka-
bel geerdet wird. Er soll die Feld-
starke auf Werte um 0 Volt/Meter re-
duzieren,

Elektrostatische Felder kidnnen
sich also empiindliche Leute mit Fil-
term vom Leibe halten. Hochenerge-
tische Rontgenstrahlen aus Monito-
ren sollen den Beteuerungen von
Wissenschaftlern zufolge nicht mal
Schwangeren schaden. Wer aber
das Vertrauen in Unbedenklich-
keitserkldrungen nach Tschernobyl
und Sandoz ganzlich verloren hat,
dem gilt folgender Rat: Schalten Sie
den Monitor aus und lassen Sie nur

den Computer an, wenn Sie gerade
ein ausgedrucktes Listing korrigie-
ren, Text lesen oder eine schépfen-
sche Pause einlegen. Das tut aller-
dings auf Dauer der Bildréhre nicht
gut.

Cerdtete und trédnende Augen
oder einen Brummschédel missen
allerdings nicht unbedingt auf Ihren
Monitor zuriickzufiihren sein. Es
gibt noch eine Menge anderer Fak-
toren, die IThnen die Freude am Pro-
grammieren oder am Computer-
Spiel vermasseln konnen. Ein un-
scharf eingestelltes Bild, Spiegelun-
gen und Flimmern zdhlen ebenso zu
den Ursachen wie eine ungeeignete
Sitzposition. Oder Sie haben wieder
einmal die Zeit vergessen und die
Nacht durchgemacht.

Tréinende Augen,
Brummschdé und
krummer Riucken

Einen guten Monitor erkennen Sie
an bestimmten Merkmalen. Sie kén-
nen den Kontrast sowohl bei Tages-
licht, bei Necnbeleuchtung als auch
beim Schein einer Kerze so einstel-
len, daB alle Zeichen auf der gesam-
ten Bildfliche miihelos zu erkennen
sind. Die Lesbarkeit hangt auch von
der Konturschérfe der Zeichen ab.
Die Zeichen diirfen nicht einmal bei
héchster Helligkeit ineinander ver-
laufen. Fragen nach der Zeichenht-
he, dem Breiten-/Hohenverhaltnis
der Zeichen sowie nach dem Min-
destabstand der Zeichen und der
Zeilen sollten nicht nur Astheten
dem Verkaufer beim Kauf eines Mo-
nitors stellen. Diese Grofen bestim-
men die Lesbarkeit und damit die
Wirkung des Monitors auf die Au-
gen ganz entscheidend. Eine Unter-
suchung des »Ergonomic Instituts
fiir Arbeits- und Sozialforschunge in
Berlin, ergab, daR erst 4 Millimeter
hohe Zeichen gut lesbar sind. Bei
kleineren Zeichen klebt die Nase
des Betrachters nur allzuleicht an
der Mattscheibe. Der Betrachter
kriimmt dabei seinen Riicken, der
nach einigen Stunden sicherlich mit
Verkrampfungen rebelliert. All zu
sschlankes« Buchstaben sind fiir das
Auge schwer zu erkennen. Die mel-
sten Monitore stellen die Zeichen
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halb so breit wie hoch dar. Die Ergo-
nomen raten aber zu breiten Zel-
chen. Sie empfehlen ein Breiten-/
Héhenverhéltnis von 0,7. Der Min-
destabstand der Zeichen sollte un-
gefahr 10 Prozent der Zeichenbreite
betragen und der Zeilenabstand in
etwa 50 Prozent der Zeichenhohe, In
der Praxis trennt zumeist ein Raster-
punkt Zeichen und Zeilen voneinan-
der.

In vielen Monitoren spiegeln sich
Lampen, Fenster oder das Gesicht
des Anwenders. Derartige Reflexe
blenden das Auge und erschweren
das Lesen. Bei einem guten Monitor
verringert eine matte (gedtzte)
Oberflache Spiegelungen ganz er-
heblich. Wer einen Monitor mit stark
glanzender Oberfliche besitzt,
kann einen Bildschirmfilter vor dem
Monitor anbringen. Derartige Filter
haben einen ahnlichen Effekt wie ei-
ne geitzte Schirmoberflache. Eine
hellere Hintergrundfarbe des Bild-
schirms verringert ebenfalls stéren-
de Spiegelungen. Esist jedoch nicht
bei allen Monitoren moglich, die
Helligkeit der Hintergrundfarbe zu
beeinflussen. In vielen Fillen lassen
sich aber Spiegelungen vermeiden,
indem das Gerét anders aufgestellt
wird.

Monitore gaukeln dem Auge mit
schnell aufeinander folgenden Bil-
dern ein konstantes Bild vor. Bei gu-
ten Monitoren ist die Leuchtschicht
auf der Innenseite der Bildrdhre tra-
ge. Die Punkte leuchten l&anger nach
als beispielsweise bei Fernsehgera-
ten. Dadurch bleiben die Bildpunk-
te zwischen zwel Elektronenstrahl-
Durchlaufen stehen und das Bild
wirkt insgesamt ruhiger. Obwohl
das Flimmern eines Bildes sehr sub-
jektiv empfunden wird, sollten Sie
vor dem Kauf eines Monitors auf je-
den Fall ausfiihrlich »Probesehens.

Monitor mit
Nachbrenner

Wahrend der Kontrast des Bildes
fiir die Lesbarkeit ganz enischei-
dend ist, spielt die Farbe des Bild-
schirms, der Untersuchung von Er-
gonomic zufolge, keine Rolle. Viele
Monitore stellen die Zeichen griin
oder bemsteinfarben auf dunklem
Hintergrund dar. Der Trend geht zur
SchwarzweiB-Darstellung. Wenn Sie
sich einen Monitor kaufen wollen,
sollten Sie sich fiir die Farbe ent-
scheiden, die Thnen perstnlich am
angenehmesten ist. Der beste Moni-
tor schadigt bei langerer Betrach-

tung Augen, Nacken und Riicken,
wenn Sie sich den Hals verrenken
miissen, um das Bild zu sehen. Es ist
auBerordentlich wichtig, daB Sie auf
einem einigermafen bequemen
Stuhl sitzen und einen »geradens
Blick auf den Monitor werfen kon-
nen. Thre Nackenmuskeln verspan-
nen sich total, wenn der Monitor auf
einem Regal steht und Sie zu dem
Gerdt empor blicken miissen. Auf
einem niedrigen Wohnzimmertisch
allerdings sind Computer und Moni-
tor genauso fehlplaziert, da Sie sich
zu ihm hinunterbiicken miissen. Zu-
gegeben, die Computerecke da-
heim muB nicht so steril wie ein Ar-
beitsplatz aussehen. Trotzdem soll-
ten Sie auf eine bequeme Haltung
beim Sitzen achten, wenn Sie lange-
re Zeit am Computer verbringen.
Das richtige Sitzen ist mindestens
genauso wichtig flir kreatives Pro-
grammieren und ausdauerndes
Hacken wie ein flimmerfreier, ent
spiegelter Monitor.

Wenn Sie alle aufgefiihrten Rat-
schldage befolgen und trotzdem
iiber Schmerzen klagen, kénnte es
aber an etwas ganz anderem liegen:
Sie brauchen eine Brille oder
Rauchwolken triiben den Blick auf
den Monitor. (Silvia Gutschmidt/jg)

Wie entsteht ein Monitorbild?
Was heiBlt eigentlich »BAS«?
Wir rdumen mit dem Wirx-
warr an Bezeichnungen auf
und zeigen [hnen, warum Sie
nur eine bestimmte Art von
Monitor an Thren Computer
anschliefen konnen.

rundsatzlich gibt es nur eine
Technik, um ein Fernseh-

oder Monitorbild zu erzeu-

gen. Aber bekanntlich fiihren viele
Wege nach Rom und ebenso viele
zu einem Bild, Von den vielen ver-
schiedenen Steckern und sonstigen
Verbindungen lesen Sie auf Seite
147, Kiimmern wir uns ums Prinzip
Eine herkommliche Schwarzweil-
Bildr&hre besteht aus einer Leucht-
schicht entsprechend einem unbe-
schriebenen Blatt Papier. Dieses
»Blatt« wird nun von oben nach unten
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mit 625 durchgezogenen Linien in
Zeilen eingeteilt (verschiedene lan-
destypische Fernsehnormen ken-
nen hier unterschiedliche Zahlen).
Um nun eine Bildinformation zu er-
kennen, stellt man sich folgendes
vor. Wir nehmen ein Blatt Papier
und einen breiten Schreibstift. In die
erste Zeile zeichnen wir von links
nach rechts eine Linie. Die zweite
Zeile beginnt mit einem Punkt, Dritte
Zelle wieder ein Strich, vierte ein
Punkt und in der fiinften wiederum
ein Strich. Fertig ist das »E« (Bild 1).

Die Bildiibertragung erfolgt ganz
ahnlich. Man kann ein Bild in belie-
big viele Zeilen aufteilen. Je mehr,
desto besser ist die »Bildauflésungs
(Bild 2).

Unsere deutsche Fernsehnorm
(CCIR-Norm) legt die Anzahl der
Zeilen mit 625 fest. Beim sogenann-
ten »Zeilensprungverfahrens wird
abwechselnd jede zweite Zeile be-
schrieben. Zuerst die ungeraden

1,3,5..., das ergibt ein halbes Bild
oder sHalbbilde«, und anschliefend
die geraden 2,4,6... Womit das zwei-
te Halbbild fertig ist, 50 solche Halb-
bilder werden pro Sekunde er-
zeugt. Das Bild ist damit einigerma-
Ben flimmerfrei. Beim Seitenverhalt-
nis der Bildréhre von 4:3und 625 Zei-
len ergibt dies:

625 x % = 833 Bildpunkte pro Zeile

/A 1. Zelle
2. Zeile
LA 3. Zeile
4. Zelle
5. Zelle

Bild 1. Mit 3 Strichen und 2 Punkten ent-
steht zeilenweise ein Bild
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Das gesamte Bild besteht also aus
833 x 625 = 520625 Bildpunkten. Bei
25 Vollbildern beziehungsweise 50
Halbbildern entspricht dies einer
Ubertragung von 520625 x 25 also
rund 13000000 Punkten je Zeile und
Sekunde. Zwei Punkte entsprechen
einer Periode ( 1 Hertz ) und daraus

folgt:
833 x 625 x 25
fmax= T TR T

Dies ist ein rein theoretischer
Wert und kommt bei Fernsehbildern
nie vor, da er ja nur bei abwech-
selnd absolut weifen und absolut
schwarzen Punkten aufireten wiir-
de. Etwas, was bei keinem realen
Fernsehbild je der Fall ist. Deshalb
wurde auch die hochste Bildiiber-
tragungsfrequenz mit nur 5,5 MHz
festgeleqgt.

Die Punkt-Information liegt in der
Helligkeit der einzelnen Punkte, al-
so in der Amplitude, der Héhe der
Spannung der iibertragenen Fre-
quenz. Eine grofe Spannung ent-
spricht allerdings nicht grofer Hel-
ligkeit — wie man vermuten kénnte
—. sondern einem dunklen Punkt.

Punkitgenav

Dies nennt man »negative Amplitu-
denmodulatione. Dafiir gibt es einen
guten Grund. Von auBen eintreffen-
de Stérungen fithren ndmlich zu Am-
plitudenspitzen, die bei positiver
snormalers Modulation stérende
weile Flecken erzeugen wiirden.
Bei negativer Modulation ergeben
sich jedoch weniger auffallende
schwarze Flecken.

Um nun die »Punktex an die richti-
ge Stelle zu setzen, bendtigt ein Mo-
nitor ebenso wie ein Fernsehappa-
rat die Synchronisationssignale. Mit
synchron ist gemeint, da8 Thr Fern-
sehgerit zu Hause genau das zeigt,
was die Kamera im Fernsehstudioan
dieser Stelle ssiehte. Der Monitor
sollte demzufolge auch wissen, an
welcher Stelle des Bildschirms Ihr
Computer gerade einen Punkt an-
zeigen mochte.

Die Schreibzeit fiir eine Zeile er-
rechnet sich aus:

1
625 Zeilen x 25 Bilder

rund 6,5 MHz

=G4,15

Daraus ergibt sich die benétigte ho-
rizontale Ablenkfrequenz von:

1
s 15,625 kHz

Auch die Vertikalfrequenz 148t sich

Bild 2. Je griBer die Zeilenzahl, desto schirfer das Bild

e
i

0 F-——

Schwarzer Balken

WalPer Balken

Welfler Balken

Bild 3. Spannungsverlauf eines BAS-Signals fir eine Bildzeile

einfach bestimmen. Die Dauer el
nes Bildes betragt:

= 50 Hz

25 ms

Konstruieren wir also einmal eine
Zeile fiir eine Grautreppe. Ein ver-
trautes Bild, das wir von den Tesi-
bildsendungen der Femsehanstal-
ten her kennen. Beginnend mit WeiB
im ersten Balken und endend mit
Schwarz im achten Balken. Zur Erin-
nerung:

Weif = kleine Spannung,
Schwarz = groBe Spannung

Genauer gesagt entspricht reines
WeiB einer Spannung von 10 Prozent
und Schwarz einer Spannung von 74
Prozent der maximalen Amplifu-
denspannung. Die Grafik in Bild 3
verdeutlicht dies.

Damit das Gerat auch erfahrt, wo
diese Balken hingehoren, brauchen
wir noch die Synchronimpulse be-
stehend aus Horizontal- und Verti-
kalirequenz (Bild 4).

Bauen wir beide Informationen zu-
sammen, so erhalten wir ein Ergeb-
nis, wie es in Bild 5 dargestelit ist.
Wie Sie erkennen, haben wir nun
zwei Schwarzschultern (Austastpe-
gel im ultraschwarzen Bereich) von
denen wir bisher nichis wuBten.
Stellen wir uns wieder ein prakt-
sches Beispiel vor. Sie schreiben el
nen Brief, ohne auch nur einmal mit
der Feder vom Papier abzusetzen,
um zur nachsten Zeile zu gelangen.
Der Erfolg wire, dab Sie das bisher
Geschriebene gerade wieder
durchstreichen. Nicht nur das, da
Thr Fernsehapparat oder Monitor
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Thema Monitore

jedes Bild 50mal in der Sekunde
durchlduft, wiirde auch noch der
Bildriicklauf dazukommen. Diese
Elektronenstrahiriickldufe auszu-
blenden nennt man austasten, also
unsichtbar machen, indem man
dem Strahl eine ultraschwarze Infor-
mation gibt,

Wenn Sie bislang noch folgen kin-
nen, so wird es jetzt noch farbig.
Theorie;

— Jeder Farbton besitzt eine be-
stimmte Wellenldange

— alle Farbtone gemischt ergeben
welb

— Farbton und Farbsattigung bilden
den Farbwert

— Farbart und Leuchtdichte erge-
ben das Bild

Farbart

Da esnicht méglichist, alle Farbtd-
ne zu iibertragen, werden diese aus
den drei Grundfarben Rot, Criin
und Blau (RGB) gebildet. Auch das
menschliche Auge funktioniert auf
dieser Basis der drei Grundfarben.
Jeder dieser drei Farbpunkte wird
ein Farbtripel genannt.

Leuchtdichte

Das Leuchtdichtesignal wird Lu-
minanzsignal genannt und ent-
spricht dem SchwarzweiB-Signal,
das bei Fernsehgeraten und Monito-
ren verwendet wird, um die Grau-
werte zu bilden.

Nun sind die Leuchtsubstanzen
der Bildréhre je nach Farbe aber
verschieden hell bei gleicher Ener-
gie des Elektronenstrahls. Hinzu
kommt, daB auch das menschliche
Auge fiir die Farben dieser Substan-
zen verschieden empfindlich ist. Ei-
ne l:1:1-Mischung ergibt daher kein
neutrales Grau oder WeiP. Tests er-
gaben, daB ein Signal aus 30 Prozent
Rot, 59 Prozent Griin und 11 Prozent
Blau brauchbare Grauwerte ergibt.
Mit diesem Wissen laBt sich das
Luminanzsignal (Y) mathematisch
und elektrisch aus dem RGB-Signal
gewinnen.

Y = 0,3Rot + 0,89Griin + 0,11Blau

Aus Farbart und Luminanz ent
steht nun aber noch kein Farbvideo-
signal. Die Aufbereitung desRGB in
die Farbinformation und Einbettung
in das Videosignal ist an dieser Stel-
le nicht ohne tiefergreifende Kennt-
nisse der Elektronik moglich. Inter-
essierte Leser sollten sich an die
entsprechende Fachliteratur halten.

Video auch BAS genannt, da es aus
Bild-, Austast- und Synchronsignal
besteht, ergibt ein Schwarzweif-
Bild auf allen Gerdten.

Fiir den Luminanz-Ausgang gilt
das oben Gesagte, wobel bei Farb-
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Bild 4. Impulsfolge des Synchronisationssignals

Vordere Schwarzschulter

Zellensynchron—Impuls

Hintere Schworzschulter

i

fim——

Zeilenzeit B4ps = 100%

Welfer Balken

i 100 — T e e o e —
L B i
EE?® —
S8o B T
s o =
| Bl ! I
1) | l
£
B 3 ! | P
—Elg 50_' | | | ”
$Ey || ! R o
g5 % | | o
=« ¥ 3 L
- | | 1
< L Tk e
1. [ Sple e e
Vig—= ol 5 I
Weibpege! | 1, 2 31"]5I8l7! T L2
10% P | 54 ¢

6 Baolken mit
varachledenen
Grauwarten
Schwarzer Balken| =

Bild 5. Spannungsverlauf einer Grautreppe mit acht Balken unterschiedlicher Hellig-

keit pro Zeile

geréten in Verbindung mit Chroma
ein Farbbild entsteht.
Chroma

Die Chrominanz enthalt die aufbe-
reitete Farbinformation aus dem
RGB-Signal.
Farbvideo, FBAS genannt, besteht
aus Farb- Bild- Austast- und Syn-
chronsignal. Ein weit verbreitetes
Signal, das schwarzweiBe Bilder als
auch Farbbilder zuldft.
RGB: Fiir die drei Grundfarben Rot,
Griin und Blau werden getrennte
analoge Spannungen erzeugt. Dies
ist die sauberste Form der Farbbild-

iibertragung, da die Bildrohre diese
Signale weiterverarbeiten kann.
Hochfrequenz (HF oder RF)

Der HF-Ausgang simuliert ein
Fernsehsignal und ist somit aus-
schlieflich fiir Fernsehgerdte ge-
dacht. Dazu wird das Videosignal
auf eine Trigerfrequenz aufmodu-
liert. Ein Tip: Bei manchen HF/
Femseh-Verbindungen ergibt sich
ein besseres Bild, wenn man (so vor-
handen) mit dem Videosignal iiber
einen Videorecorder Verbindung
zum Fernsehgerat aufnimmt.

(Jiirgen Kopfer/ki)
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Zuerst kommt die Arbeit,
dann das Vergniigen. Von die-
ser Tatsache wissen Compu-
terbesitzer ein Lied zu sin-
gen. Auch ein Monitor will
erst angeschlossen sein.

ast jeder Computer besitzt ei-
nen anderen Monitorausgang.
Wenn man nun einen »Fremd-
monitors, das heift einen Monitor,
der nicht speziell fiir diesen Compu-
ter vorgesehen ist, anschlieBen
mochte, kommt man in den meisten
Fallen nicht umbhin, sich ein Kabel zu
16ten. Welch ein Gliick, daB die Pin-
belegqung der Monitorbuchse am
Computer zumeist im Handbuch
steht. Leider wird die Freude iiber
soviel Information rasch getriibt,
Ebenso wie Computer verfiigen
auch Monitore iliber diverse
AnschluBf-Variationen. Dabei treten
aber in der Regel nur zwei unter-
schiedliche Signalarten auf. Zum ei-
nen ist dies das FBAS-Signal, ein ge-
wohnliches Video-Signal, bei dem
die Bildinformationen iiber eine ein-
zige Leitung iibertragen werden.
Dabei wird auf ein Schwarzweil3-Si-
gnal (BAS) die Farbinformation aui-
moduliert. Zum anderen ist es das
RGB-Signal, ein Signal, mit dem drei
Farbinformationen, namlich die ro-
te, die griine und die blaue (RGB be-
deutet Rot-Griin-Blau) getrennt
libertragen werden. Ein weiteres,
im Heimcomputerbereich benutztes
Signal ist das getrennte FBAS-Si-
gnal, bei dem Farbanteil (Chromi-
nance) und BAS-Signal (Luminance)
iiber verschiedene Leltungen ge-
sandt werden. Diese Form der Si-
gnaliibertragung ist allerdings sehr
selten.
Im Bild zeigen wir die Pinbelegun-
gen fiir die jeweiligen Buchsen. Die
wichtigsten sind:

2fc 6 o\
a0
1 5

ew

DIN-Stecker (DIN 45482)

Schaltspannung +12 V
Videc-Eingang (BAS)
Masse

Ton-Eingang

I
2
3
4
5 Versorgungsspannung 12 V

oo

15 9

15poliger RGB-Stecker

1 Masse 9 Venikalsynchronsignal
2 NC 0 NC

3 FRot 11 Masse

4 Griin 12 Ton-Frequenz

§ Biau 13 Rot

6 NC 14 Griin

7 NC 15 Blau

B Horizontal oder H/V-
Mischsynchronsignal

Spoliger RGB-Stecker

1 Horiz- oder H/V

Mischsynchronsignal

2 Rot 5 1

3 Griln

4 Blau

§NC o o
6 Masse

INC 8 ]

8 Vertikal-Synchronsignal

8 Y (NC)

8-Pin-Buchse

1 NC

Z Rot

3 Griin

4 Blau

5 Masse

£ Masse

7 Horizontal-Synchronsignal
B Venikal-Synchronsignal

GND

Bild 1. Einpolige Steckverbindungen
(Masse anBen, Signal innen)
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Scart-Buchse

1 Audio-Rusgang B, Stereo-

Kanal R

2 Audio-Eingang B, Stereo-

Kanal R

3 Audic-Ausgang A, Sterec-
Kanal L

4 Andio-Masse

5 RGB Blau-Masse

6 Audio-Eingang A, Stereo-
Kanal L

7 RGB Blau-Signal

B Schaltspannung

8 RGB Griin-Masse

10 Datenleitung 2

11 RGB Grin-Signal

12 Datenleitung 1

13 RGB Rot-Masse

14 Reserve

15 RGB Rot-Signal

16 Austastsignal

1T Video-Masse

18 Austastsignal-Masse
19 Videc-Ausgang

20 Video-Eingang

21 Schirmung/Masse

Bild 2. Die wichtigsten mehrpoligen
Steckverbindungen

1. Cinch: Die bekannte Steckverbin-
dung, die man an beinahe jeder Ste-
recanlage findet, eignet sich zur
Ubertragung des FBAS-Signals, Ton-
oder andere Signale werden dann
gewohnlich iiber einen zweiten und
dntten Cmch-Anschluf geleitet
(Bild 1).

2. Euro-RV (Scart): Dieser Verbin-
dung gehort wohl die Zukunft. Im
gesamten Videobereich (AV: Audio
und Video) wird sie mehr und mehr
eingesetzt. Die Euro-AV-Buchse ist
emne Norm, auf die sich inzwischen
viele européische und auch auBer-
europaische Hersteller festgelegt
haben. Bemerkenswert ist, daB so-
wohl RGB- als auch FBAS-Signale
iibertragen werden kénnen (Bild 2).
3. DIN-AV: Ein Vorlaufer der Scart-
Buchse. Das RGB-Signal fehlt, nur
die FBAS-Information steht zur Ver-
fiigung. Allerdings kann auch iiber
diese Verbindung Ton iibertragen
werden (Bild 2).

4. BNC: Dieser AnschluB wird oft im
professionellen Bereich (Rundfunk-
und Fernsehstudio) benutzt. Er ist
kaum stdranfallig, von hoher Stabili-
tit und verriegelbar (Bajonettver-
schiuf). AuPerdem eignet er sich
besonders fiir die Ubertragung von
hohen Frequenzen (Bild 1).

5. Cannon (neunpoliger RGB-An-
schluB): Man findet diesen An-
schluB® oft an Monitoren fiir Personal
Computer. Die neunpolige Buchse
erinnert an einen Joystickanschiub.
Ubertragen wird ein RGB-Signal, je-
doch kein Ton (Bild 2).

Natiirlich gibt es noch weitere An-
schliisse, die tellwelse nur an einem
bestimmten Monitor existieren. Auf
solche Exoten kinnen wir hier je-
doch nicht eingehen. Im Zweifelsfall
weifs der Fachhandler Rat. (ue)
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Der Mikrocomputermarkt bietet in naher
Zukunft viele Perspektiven. Man bedenke nur
das immer starker wachsende Angebot lei-

stungsstarker, kompatibler Rechner. Zu Preisen,

Eie sich heutzutage so gut wie jeder leisten
ann.

Wenn Sie hohe Anforderungen an ein Pro-
gramm stellen, sind Sie mit der Professional-
und der Stondard-Serie von Markt&Technik
hervorragend bedient.

Wenn in spezifischen Arbeitsbereichen die
komplexe leistungsiGhigkeit eines hochguali-
fizierten Produktes nicht erforderlich ist, CLE:BT
die Alternative:
Markt&Technik-Junior-Software.
Alle Programme aus der Junior-Serie sind
autorisierte lizenzausgoben der Original-
produkte von MicroPro, Microsoft und Ashion

Tole - dllerdings nicht der nevesten Versionen.

Sie entsprechen dem anerkannt hohen Quali-
tatsstandard dieser fihrenden Soffware-
Hersteller.

Sie sehen selbst: Fir jede Anforderung an die
leistungsiahigkeit einer Software hat
Markt&Technik das richtige Angebot.

Beratungsservice:

Mit jedem Junior-Programm erhalten Sie

-einen kostenlosen 4wéachigen telefonischen
Beratungsservice

~danach 12monatiges telefonisches
Beratungsabo fir DM 120,- inkl. MwSt.

L\

Junior-WordStar mit MailMerge,

Version 3.1

Q ausfihdiche Hilfsinformationen

O Fettdruck, Unterstreichen, Hoch- und
Tielstellen

O Blocksaiz, Flotterrond, zentriert Texte,
Zaohlenkalonnen, Textbousieine

O Komektur durchgehender Fehler mit Suchen
und Ersetzen

Qauch als Programmeditor hervorragend
geeignel

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder

kompatibler Compiter unter PC-MS-DOS ab

Version 2.0, mindestens ein Diskettenlaufwerk,

Junior-dBASE 1, Vesion 2.43°

O Optimals Mghichkeiten der Dolen- und
Dateihandhabung

065535 Datensatze pro Dotenbank

O bis 1000 Zeichen pro Dotensatz

Obis 32 Felder pro Datensatz

O Hilfsbildschirme

O Rechengenauigkeit bis 10 Stellen

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder

kompatibler Computer unter PC/MS-DOS

ab Version 2.0, mindestens ein Disketten-

loufwerk, mindestens 128 Kbyte RAM-

Speicher

Best.-Nr. 55103 DM 399/~

i mindestens 256 Kbyte RAM-Speicher “inkl. M5t Unverbindiche Preisemplobiung
& Best-Nr. 55104 DM 399"
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Microsoft Multiplan.

I

Markt&Technik

MICRSSOFT

Microsoﬂ,. Word.
-

Markt&Technik

re-Angebot um Junior-Serie

Dazu die weiterfiihrende Literatur:

. Jorgeramesar Dr, P. Albracht

WordStar fiir PCs Das Daotenbank-
und Kompatible system Junior-dBASE 1l
Best N, F0Z224 Best.-INr. 90483,

ISBN 3-B9090.483.3
DM 68~
|sFr. 62,60/65 530,40)

ISBN 3-80090.224-3
DM 59~
fsFr. 54 30/85 440,20

(LR LN

Mol e T

Elektronisches Planungssysiem Textverarbetungsprogranm
Fur IBM. Pemaonal Compater
und Kompatible Fir %ﬁ;ﬂsﬁ;ﬂ%‘;‘w‘“
Multiplan-Junior Word-Junior e
O ein duberst vielseitiges und benutzer- O eingebaute Hilfsbildschirme mit
freundliches Tabellenkalkulationsprogramm Windowtechnik

O Tabellengrdbe von 255 Zeilen x 63 Spalten

0] |,r-_-i51un?s;]fi|h'|ge mathematische und statis-
tische Funktionen

Hardware-Anforderung: 1BM-PC ader

kompatibler Computer, mindestens 128 Kbyte

RAM-Speicher, ein Diskettenlautwerk,

MS-DOS 1.1 oder hdhere Version

Best-Mr. 55102 DM 299,

ndliche Prelsemplohlung

*imkl, Wbt Lime

A e
Markt&Technik

Zeitschriften « Bhcher

Seltware « Schulung

Markt &Technik Veirlog AG, Buchverlog, Hans-Plnsel Strale 2, BO13 Hoar bel Minchen, T

o ahn SCHWELZ: Markt&Techn

Helzwerkstmbe 10, A-1232 Wion, Telelon (0222) 67752

sngen im Ausland bit

5400 Koblenz, . ALY Romorgnnisaton
Gieaitn B 8520 Bitburg, (1]

5900 Siegen 1,
6100 Darmstods, (;
arndaH, Crnaliht 200 e

O Fubnotenverwaltung

O Mausunterstitzung

O Fettdruck, Unterstreichung

O Korrektur durchgehender Fehler mit Suchen
und Ersetzen

O Blocksatz, zenftrierte Texle

Hardware-Anforderung: IBM-PC oder

kompatibler Computer unter PC-/M5-DOS ob

Version 2.0, mindestens einem Diskettenlauf-

werk, mindestens 112 Kbyte RAM-Speicher

Best-Nr. 55111 DM 399,

*Inkl, M, Umrbindliche Prelismplehhag

on (08%) 4613-0

5, Kellersimosw

3, CH-46300 Zug, Telefon (042}

e

Toxtverarbeitung mit
Microsoft Word

Dr. B, Albrecht R Wendal
Multiplan deutsch Textverarbeltung mit
Bast -Nr, 20380, Microsoft Word Junior

Bast.-Nr, 20235,
ISBMN 3:-BR0P0-235.9
DM 49~

{sFr. 49, -/aS 382,20

15BN 3-B%0%0-380.0
DM 58~

[sFr. 53,40/85

452.40)

A v dlens
bt basl hmm T hbndber. |

« QDSTERREICH: Rudolt lachner & Sohn,

41 56 56
5. mbH, Alser Strafbe 24, A-109] Wien, Telefon (0222) 481538.0




Thema Monitore

Brillante

Flimmerkisten

uch die Hersteller von Farb-

fernsehgerdten gehen mit

der Zeit. Zum einen wurde
die Qualitat der Bildréhren standig
verbessert und somit auch fiir hoch-
auflosende Computergrafik besser
geeignet. Zum anderen wurden die
Gerdte durch die Ausstattung mit
verschiedenen Anschliissen immer
vielseitiger. War noch vor wenigen
Jahren die HF-Buchse (Antennen-
eingang) der einzige Draht zur Au-
Benwelt, so folgten bald darauf Ge-
rate mit Video/PAL-Eingang (auch
FBAS oder Bild/Synchro genannt).
Um auch die héchstmogliche Quali-
t4t bei der Ubertragung des Bild-
signals zu gewdhrleisten, statteten
einige Hersteller ihre Geréte spiter
dann mit einem echten RGB-Ein-
gang aus. Uneins war man sich zu-
nachst iiber eine geeignete Stecker-
norm. Von VCR- BNC-, DIN- bis hin
zum SCART-Anschlus — so ziemlich
jede technische Variation aus der
bunten BuchsenVielfalt war vertre-
ten. Fiir den von der Monitor-Wahl
geplagten Computer-Freak ein un-
erfreulicher Zustand.

Die Euro-Norm:
universell bis
vnprofessionell

Gliicklicherweise haben sich
aber in jiingster Zeit die Hersteller
von Farbfernsehgerdten auf die
Ausstattung aller Videckomponen-
ten, so auch von Videorecordern
und -kameras, auf die einheitliche
Verwendung der Eurc-AV-Buchse
nach der SCART-Norm geeinigt. Die
Entscheidung fiir diesen unprofes-
sionellen Stecker ist allerdings frag-
wiirdig; Der Stecker ist gegen me-
chanische Belastung &uberst emp-
findlich und seine Kontaktfahnen
verschieben sich hdufig beim Ein-
stecken in die Buchse in den hinte-
ren Teil des Steckergehduses. Des-
halb muBten wir uns wiahrend des
Tests haufig mit Kontaktproblemen
herumargern.

Dennoch bietet er einen groBen
Vorteil: Auf seinen 21 Pins vereinigt
er alle Signale, die ihn fiir den An-
schluf von Computern und Video-
komponenten interessant machen.
So auch RGB- FBAS- und Audio-

150 &,

Das Computerzeitalter lautet
bei Farbfernsehgeriten eine
neue Generation ein: Immer
bessere Bildqualitdt und uni-
verselle AnschluBmoglich-
keiten an fast alle Computer
machen diese Gerdte zur in-
teressanten Alternative. Mo-
nitor oder Fernsehapparat —
wir helfen Ihnen bei der Ent-
scheidung.

Signale. Die AnschluBbelegung die-
ser Buchse ist auf Seite 147 dieser
Ausgabe genau beschrieben.

Prinzipiell sind alle getesteten
SCART-Fernsehgerdte an jedem
Computer mit RGB-, FBAS- oder An-
tennenausgang anschliefbar. Auch
werden fertige Spezialkabel fiir die
weitverbreiteten Computer vom
Fachhandel bereitgehalten.

Problemlos ist der Anschluf an
den Atari ST, da hier das passende
SCARTKabel gleich im Lieferum-
fang enthalten ist. Fiir den C 128
wird von verschiedenen Herstellern
ein Kabel angeboten, das iiber ei-
nen Schalter zur Auswahl zwischen
40- und 80-Zeichen Modus verfiigt.
Dieses Kabel eignet sich ebenfalls
fiir den C 64,

Im Fachhandel fertig zu kaufen
sind ebenfalls Kabel fiir den Atari
XL/¥XE und den IBM-PC.

Der Anschluf eines Eurc-AV-

Farbfernsehgeréites am Schneider
CPC istnur den Bastlern zu empfeh-
len. Da der CPC seine Spannungs-
versorgungen (12 Volt und 5 Volt)
vom Monitor bezieht, miissen Sie

Gegeniiber der exzellenten Qualitit des
Atari-Farbmonitors SC 1224 hatten sich
unsere Testkandidaten zu behaupten.

entweder Thren Griinmonitor zum
reinen Spannungsversorger degra-
dieren, oder Sie schliellen ein ent-
sprechendes Netzteil an. Zusatzlich
miissen Sie sich ein Kabel zusam-
menléten, das die Verbindung zwi-
schen der sechspoligen DIN-
Buchse und der SCART-Buchse her-
stellt,

Beim Amiga lieferte nur eines der
getesteten Cerdte mit dem von
Commodore mitgelieferten SCART
Kabel ein Bild.

Injedem Fall sparen Sie viel Geld,
wenn Sie wissen, an welchem Ende
ein Lotkolben heil wird, denn die
meisten Kabel schlagen mit 40 bis 70
Mark zu Buche, Hingegen kostet ein
einzelner SCART:Stecker im Elek-
tronikfachhandel nur etwa 4 Mark.

Die Kandidaten...

Acht Geréte der wichtigsten Her-
steller haben wir elnem umiassen-
den Test unterzogen. Selbstver-
sténdlich haben wir dabei aus der
oft sehr breiten Produktpalette die-
jenigen Gerate ausgesucht, die uns
fiir den Anschluf am Heimcompu-
ter als am besten geeignet erschie-
nen. Hierbei hat sich eine Bild-
schirmdiagonale von 36 bis 40 cm
als optimal erwiesen, aber auch Ge-
rate mit 44 cm und einen »Zwerge« mit
nur 25 cm Mattscheiben-Diagonale
haben wir unter die Lupe genom-
men.

«..im Wetistreit

Bei den Bewertungskriterien ga-
benwirder Bildscharfe und der ver-
zerrungsfreien Wiedergabe den
Vorrang. Als Referenz diente der
Atari-Monitor SC1224 (siehe Test-
bild). Damit Sie selbst einen Ver-
gleich zwischen der Qualitat eines
professionellen Monitors und eines
Fernsehgerates ziehen konnen, zei-
gen wir zu jedem Gerat ein Testbild.
Fiir die Bildgualitat haben wir Werte
von eins bis sechs vergeben, wobel
der SC1224 als Referenz die Note 1
erhielt. Das Testbild entstand auf
dem Atari ST mit dem Malpro-
gramm Degas Elite,

Entscheidend fiir die Bildgualitat
war auch die Regelbarkeit der
Helligkeits- Kontrast- und Farbwer-

Ausgabe 4/Aprl 1987



Wehrt Euch gegen die Doppelgénger-Welt von Anti-Matter
In diesem neuen Bomben-Spiel von Denton-Designs

Zwei Welten - genaue Spiegelbilder voneinander
- treffen, verursacht durch eine Zeitverschie-
bung, im All zusammen. Die eine ist positiv, gut,
vertraut - eben unsere Welt. Die andere jedoch
ist negativ, bose, ja zermlrbend.

lhre einzige Verbindungsstelle ist ein Zeitloch,
das von Material und Lebewesen durchdrungen
werden kann; dieser Kontakt war der Anfang
des Austausches! Stellt unsere Welt wieder her!
Stoppt die Invasion, aber zégert nicht, denn der
Austausch wird immer schneller und das
Zeitloch immer gréBer!

Die Unterdriickung ist im Gange!

Vorsicht vor Grauimporten!

Bitte prifen Sio schon beim Kaul, ob dieses Programm wirkfich eine dewtsche Ankel-
fung enihlit, Spitere Aeklamafionen kinnen leider nicht bericksichtigh werden.

Deenn-Produkie erhalten Sie in don Fachabiellongen von m W i sowls In slien guisortiorten Computershops und im guien Versandhandel

fiir C64,
 Schneider CPC,

Oceun Deulschland An der Gompgesbricke 24, 4044 Kaarst 2 Vertrieb: Rushware  Mitvertrieb: MICRO-HEADAER  Distribution in Ostmch Karasoft



Relationales

Datenbank-System
for den Amiga 512 K
in deutscher Sprache

Superbase - dasrelationale Datenbank-System

Superbase vereint als erstes Pro-
ramm einer neven Generation von
tenbank-Systemen sowohl eine
neuvartige, duBerst benutzerfreund-

liche Bedienung mit Pull-down-
Meniis, Fenstern und Maussteve-
rung, als auch die enorme Leistungs-
fahigkeit einer relationalen Datei-
verwaltung.

Einfacher Datenbank-Aufbau

Mit den leichtverstndlichen Menis und
Kentrollteldern legen Sie in Minuten eine
komplette Datenbank an. Sie kénnen ein
bereifs fesigelegtes Format jederzeit dndern,
ohne |hre Daten zu zerstéren.

Verwaltung der Daten

Superbase zeigt lhre Daten out verschiedene
Arten an, belspielsweise ols Tabelle oder als
Formular. Sind Index und Felder selektiert, so
kénnen Sie lhre Daten wie bei einem Video-
recorder anzeigen lassen. Schneller Vorlauf,
Rocklauf, Pause und Stop - ein Recorder ist
nicht einfacher zu bedienen. Ein einzigartiges
Filtersystem wiahlt beliebige Datenkategorien
aus, mit denen Sie dann arbeiten kénnen.

Die Starken von Superbase

Das Festlegen von Ubersichten und zusom-
menh&ngenden Abfragen Gber mehrere ver-
knOpfte %cleien ist auch bei verschiedenen
Sortierkriterien kein Problem. Daten anderer
Datenbanken eder Anwenderprogramme las-
sen sich ebenfalls problemlos verarbeiten.
Binden Sie Daten in lhre Textverarbeitung

701226

ein oder bilden Sie ous verschiedenen
Dateien eine neve Dotenbank! Die fortschritt-
liche Baumstruktur und die Disketten-

Pullerung gorantieren immer héchste Lei-
51ungsfﬁﬁigkeil - Superbose findet baispiels-
weise einen normalen Datensatz in Sekun-
denbruchteilen.

Datenbank mit Bildern

Superbase bietet neben den géngigen
Datenbank-Funkfionen die Maglichkeit, Bilder
und Gratiken darzustellen und zu verwalien.
Einzigartigen Grafik-Datenbanken oder Dic-
Shows steht also nichts im Wege.

Wer braucht Superbase?

Die Anwendungsméglichkeiten sind nahezu
unbegrenzt.

Hier einige Beispiele:

Geschiftliches Prolessionelle
Anwendungen
logerbestand Design
Fc?!urierung fotografie
Registratur Joumalismus
Versandlisten Sammlungen
Verwaltung Forschung
Adressen Ausbildung

Markt&TIechnik

;:‘ei_.'sn:hriiteH - Bicher
Software - Schulung

Leistungsumfang

Die Software: ® bis zu 17 Gigabyte
Speicherkapazitat pro Datei ® bis zu 16
Millionen Datensétze pro Dotei ® maximal
999 Indizes pro Datei ® Anzahl der geéii-
neten Dateien, Anzahl der Dateien und
Anzahl der Felder pro Datensotz: jeweils
systemobhangig

Die Daten: ® Texi, Doten, numerische Fel-
der und externe Dateien ® Uberprifung bei
der Eingabe ® Formellelder ® Kalender der
Jahre 1-9999, verschiedene Dotumsiormen
® verschiedene Zahlenformaote bei
13stelliger Genavigkeit ® Datenschutz per
Pabwort

Die nulguben: ® bis zu 255 Spalten ®
mit Titel, Dotum und Seitenzahl ®
Datensotz-Zahler, Durchschnitt, Zwischen-
und Endergebnis ® Ausgobe von mehreren
Dateten auf Bildschirm, Drucker, Diskette oder
never Datei ® Mehrspaltiger Etikettendruck
mit varicblem Format ® Speicherung der
Ausgabe- und Abfroge-Formalte zur spateren
Verwendung

® Vielfaltige Sortierkriterien

Best.-Nr. 51636

DM 249,~" is.. 199465 200,

-

ink] NSt Unverbindliche Predusmpleblung

Markt&Technik Verdag AG, Hons-Pinsel-Strabe 2, 8013 Hoor bei Minchen, Telefon (089) 4613.0

Bastallungan im Ausland bite an: SCHWEIZ, Markt&Tachnik Venrebs AG, Kollemtrasse 3, CH-6300 Zug, Telaton [042) 41 5656 OSTERREICH: Rudall Lachner & Schn,
HelrwerkstrmBbe 10, A1232 Wien, Telalon IDR?):I &7 7526 - Usbereuter Media ‘.ﬂgrlrggg.gm. mbH, Alser Sirofle 24, A1091 Wien, Telelon {0222) 481538-0.




Monitore Thema

te. Nicht bei allen Gerdten waren
diese Bildwerte in ausreichend wei-
ten Grenzen einstellbar. Oft blieben
die Bilder zu hell und bei einigen
Geraten lieBen sich die Farb- und
Kontrastwerte beim RGB-Bild gar
nicht regeln.

Ob Sie sich fiir einen Fernsehap-
parat oder Monitor entscheiden soll-
ten, hdngt wesentlich von [hrem Ein-
satzzweck ab. Alle Testgerdte haben
gich fiir Grafikanwendungen und
Spiele als geeignet erwiesen. Bei
textintensiven Anwendungen zeigte
sich aber, daf Kompromisse schnell
zu Augenschmerzen fithren. Als
empfehlenswert sind hier unsere
beiden Testsieger zu nennen. Sie
stehen dem SC1224 in der Bildschar-
fe kaum nach. Auch den Vergleich
mit den Original-Monitoren zum
C 128 und zum Schneider brauchen
diese beiden Gerdte nicht zu
scheuen.

Sollten Sie sich fiir einen reinen
Monitor entscheiden, so brauchen
Sie auf den Fernsehempfang nicht
zu verzichten., Sofern der Monitor
liber einen FBAS-Eingang verfigt,
14t sich ein separater Tuner (Emp-
fangsteil) anschlieBen. In Kauf neh-
men miissen Sie dafiir ein wenig
mehr Kabelsalat und den Verzicht
auf eine Fernbedienung. Preislich
sind Sie in der Regel besser bera-
ten, wenn Sie sich fiir ein Farbfern-
sehgerdt entscheiden. AuPerdem
sind Fernsehapparate meist fiir den
Empfang der neuen Medien, wie
Kabelfernsehen, Videotext und Btx
nachriistbar.

Geelgnete Monitore fiir den An-
schluB eines externen Tuners sind
beispielsweise der 1701, 1702 und
1901 von Commodore oder der
Amiga-Monitor und nattirlich Gera-
te von Fremdherstellern mit FEAS,
Ungeeignet sind hingegen der SC
1224 und der CTM 640 von Schnei-
der, da diese ausschlieflich tiber
einen RGB-Eingang verfiigen,

Weitere Unterscheidungsmerk-
male waren die Bedienung der
Fernsehgerite und deren Ausstat-
tung beziehungsweise Erweite-
rungsmoglichkeitern, sowie das
Preis-/Leistungsverhéltnis.  Emp-
fangswerte haben wir nicht vergli-
chen, da hier keine bemerkenswer-
ten Qualitdtsunterschiede auftraten,

Wie Sie sehen, sind die Testkrite-
rien, die zur Auswahl des geeigne-
ten Gerdtes fithren, sehr vielfdltig.
Keines der vorgestelllen Geréte ist
filr jeden Anwendungsfall optimal
ausgestattet. Die endgiiltige Kauf-
entscheidung sollten Sie daher vor
allem genau mit [hrem Einsatzzweck
abstimmen, (Matthias Rosin/zu)

Ausgabe 4/April 1887

Der Sieger

Als Klassenbester ging der Sony
»KV 1440 EC« hervor. Die Qualitat
des Bildes steht der des Referenz-
monitors SC1224 kaum nach.

Die Farben machen einen sehr
satten Eindruck und die Farbiiber-
gdnge sind gestochen scharf. Bei
naherem Hinsehen sind beim Test-
bild die einzelnen Pixel gut unter-
scheidbar und das Bild steht ohne
Flimmern absolut ruhig. Fiir die
B0-Zeichen Textverarbeitung ist das
Gerit noch zu empfehlen. Sehr an-
genehm wirkt sich auch die schwar-
ze »BlackTrinitron«-Bildrohre aus,
die bei seitlichem Lichteinfall we-
sentlich schwacher spiegelt, als die
der anderen Testgerite,

Die Umschaltung zwischen Fern-
seh- und Computerbild erfolgt sehr
bequem mit einer Tipptaste an der
Frontseite, AusschlieBlich bei die-
sem Cerdt funktionierte die Um-
schaltung auch bei eingestecktem
SCART-Kabel mit angelegtem RGB-
Signal.

Der Sony ist das einzige Gerét oh-
ne Fernbedienung, Sie bekommen
ihn aber auch mit einer solchen (Mo-
dell KV 1442 EC) und mit 30 Pro-
grammspeichern, miissen dann

aber 250 Mark mehr aufwenden,
Die Ausstattung ist nicht gerade

ippig, dennoch ist das Preis/Lei-

stungsverhaltnis gut,

Zukunfistréchtige

Ein ebensogutes Bild wie unser
Testsieger lieferte der Loewe »Profl
M 15« Bei einer Auflésung von 320 x
200 Punkten lassen sich einzelne Pi-
xel bei genauem Hinsehen sehr gut
voneinander unterscheiden., Wah-
rend die Schéarfe und der Kontrast
beim Seny gegen die Bildschirm-
kanten ein wenig abnehmen, ist die
Qualitdt des Loewe-Gerdtes auch
am Bildrand kaum verédndert.

Probleme gibt es hingegen beim
Betrieb mit 60 Hertz Bildfrequenz.
Beim Atari ST, bei dem die Umschal-
tung von 50 auf 60 Hertz sehr haufig
erfolgt, verschwindet die obere Me-
niizeile im Desktop aus dem Bild.
Laut Aussage des Herstellers ist die-
ses Manko mit einem Zusatzmodul
behebbar,

Professionell ist das Design. So
besitzt das Gerdt einen stabilen
Schwenkfup, versenkbare Doppel-
teleskopantennen, zweil in das Ge-
hduse integrierte Tragegriffe und
eine Kontrastfilterscheibe,

Keiner der Konkurrenten ist be-
reits so konsecquent auf die zukiinfti-
gen neuen Medien vorbereitet, Ne-
ben Videotext ist ebenso ein CEPT
Btx-Decoder nachriistbar. AuPer-
dem bietet Loewe eine passende
BtxTastatur und einen abgestimm-
ten Farbdrucker zum Gerat an.

Maodell: Bony KV 1440 EC

Bildnote: 15

Diagonale: 37 om

Erwelterbar: Nur fiir KV 1443 Vidootext:
Dagodar

RnschlBawe: -

Farnbadienung: Nur EV 1443 EC:
29 Funktionen

Besonderhelt: Eabaltuner

Prals: wirka 500 Mark

Medell; Lowwa Profi M15

Bildnoto: 18

Diagonale: 40 em

Erwelterbar: Videotaxt, Btx, Secam-Ont

Anschitsme Zwoitlautsprecher

Fernbedlanung: 38 Punletionen inkl,
Videotaxt/Btx-Bedisnung

Besonderhelt: Sehweonkiufl, Kabaltunar

Proin; irka 1150 Mark
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Thema Monitore

Der Universelle

Als universelles Gerat erwies sich
der Philips »CE 1210«. Dieses Gerét
gehort zu einer ganz neuen Produkt-
reihe, die etwa seit Marz 1987 liefer-
bar ist. Er ist unter den getesteten
der einzige Fernsehapparat, der
auch am RGB-Analog-Ausgang des
Amiga und des IBM-PC (mit Farb-
grafikkarte) ein Bild liefert. Die Qua-
litat beim Anschluf an einen Amiga
steht der des Originalmonitors
(Commodore 1081, der ebenfalls von
Philips hergestelit wird) kaum nach.
Sogar im hochstauflésenden Inter-
lace-Modus des Amiga sind einzel-
ne Pixel noch gut voneinander zu un-
terscheiden. Hier tritt lediglich ein
stirkeres Flimmem auf, was aber
auf der geringeren Nachleucht-
dauer beruht.

Am Atari ST hingegen ist die Bild-
qualitdt weniger befriedigend. Auf
den Kontrastregler, der unzugang-
lich an der Riickseite des Gerétes
angebracht ist, reagiert das RGB-
Bild gar nicht und die Helligkeit 18t
sich nicht ausreichend weit herun-
terregeln. Senkrechte Linien zeigen
schwache Verzerrungen, am Bild-
rand 18Pt die Schéarfe sichtbar nach.

Nicht nur Commodore-Besitzer
werden die beiden Cinch-Buchsen
fitr Video und Audio an der Frontsei-
te zu schatzen wissen.

Saba M25

Der Kompakte

Der Kleinste unter den Getesteten
warder Saba»M25«. Sein Gesamtkon-
zept macht ithn zum transportabel-
sten aller Geréte. Sobesitzierander
Oberseite einen stabilen, auszieh-
baren Tragegriff. Dieser ist sehr
giinstig iiber dem Schwerpunkt an-
gebracht und macht den Transport
auch wegen des geringen Gewichts
zu einem Kinderspiel. Auch ein
12Volt-Anschiuf gehort zur Ausstat-
tung, ebenso wie ein Kabel mit Pol-
klemmen fiir die Autobatierie.

Die Bildqualitat konnte beim Saba
am wenigsten iiberzeugen. Einzelne
Pixel sind kaum voneinander zu un-
terscheiden und der Gesamtein-
druck ist eher milchig. Die Hauptur-
sache ist in der fiir Computeranwen-
dungen zu kleinen Bildschirmdiago-
nalen zu suchen. Kontrast und Hel-
ligkeit lassen sich nur unzureichend
abstimmen. Textverarbeitung wird
mit diesemn Gerat ganzlich unmoég-
lich.

Sehr unangenehm war auch beim
Betriebam AtariST, daB bei 60 Hertz
Bildfrequenz ein starkes Wacksin
auftrat. Bei 50 Heriz steht das Bild
hingegen vollig ruhig.

Empfehlen konnen wir dieses Ge-
rat nur als Notlésung fiir Leute, die
unterwegs im Auto nicht auf sSpace
Invaders« verzichten mochten.

Nordmende Spectra 3604

Der Preiswerte

Ein sehr gutes Preis/Leistungs-
verhilinis bietet der Nordmende
»Spectra-Color 3604«. Im Unter-
schied zu allen anderen Gerdien be-
sitzt er eine gewolbte Bildrohre
Einerseits steigt hierdurch die Emp-
findlichkeit gegeniiber Reflexionen,
denn Lichtquellen werden aus er
nem groBeren Winkel gespiegelt,
als es bei einer flachen Rechteck-
rbhre der Fall ist. Auch ist der Blick
aus geringem Abstand auf eine fla-
che Mattscheibe etwas angeneh-
mer. Andererseits bieten gewdlbte
Réhren allgemein an den Randern
eine héhere Bildscharfe als eckige.
Das Farbbild ist von durchschnitth-
cher Qualitit und reicht fiir die mer-
sten Anwendungen aus.

Als einzigem gelingt dem Nord-
mende bei RGB-Betrieb die Rege-
lung von Helligkeit, Kontrast und
Farbsattigung in weiten Bereichen.
Besonders bei Textverarbeitung ist
das Abstellen der Farbe giinstig, da
so storende Farbsaume unterdriickt
werden. Augenschonender ist em
Schwarzweif-Bild auBerdem. Sehr
funktionell ist auch die Anordnung
der Bedienelemente am Gerét und
der Fernbedienung.

Wenn Sie ein Gerat mit guter Lel-
stung zum ginstigen Preis suchen,
so liegen Sie mit diesem richiig.

Ty Philips 15 CE 1210

Bildnote: a8

Diaganale: 40 em

Erwedterbar: A

Anschliisse: Kopfh&rer an der Seite

Fernbedionung: 27 Funktionan

Besonderheit: Videa/Aodic-Eingang an
der Froniseite

Preis: zirkes 1000 Mark

Tye Saba M35

Bildnote: L0

Diagonate: 2B cm

Erweiterbar: -

Anschlisss Zweidantsprecher,
Eopifirer

Fernbedierung: 20 Punktionen

Besonderbeit: I2Vel-Anschiud

Preis: sirka 1200 Mark

e Nordmende Spectra 3604
Bildnote: 15
Diagonale 3 cm
(awch mit 42 cm erhililich)
Erweiterbar: SECAM West und Ost,
NTSC BFES
Anschlisse: Kopihices
Ferabedienung: 21 Funktionen
Besanderbeit: Kabelrumez,
Schlummer-Automarie,
Kindesicherung
Preis zirka 550 Mark
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Thema Monitore

Siemens FC 708

Der Funktionelle

Fiir den Betrieb als Monitor wenig
empfehlenswert erschien uns der
Siemens »FC 708«. Das Bild beim
RGEB-Betrieb ist leicht verschwom-
men. Beim naheren Hinsehen er-
kennt man im Testbild unreine Farb-
iibergéinge, was hauptséchlich auf
mangelnde Konvergenz zuriickzu-
fiihren ist. An weiBen Linien bilden
sich leichte Farbsdume, auBferdem
sind bei diinnen Geraden leichte
Verzerrungen erkennbar. Stérend
wirkte sich auch aus, daB bei dem
Testgerat nach langerem Betrieb
die rechte untere Bildschirmecke zu
wackeln begann. Dieser Fehler
diirfte jedoch nicht serientypisch
sein, sondern beruht hochstwahr-
scheinlich auf Transportschéden.

Zwar lassen sich Helligkeit und
Kontrast in ausreichend weiten Be-
reichen einstellen, das Endergeb-
nis vermag jedoch in keiner Stellung
recht zu tiberzeugen. Die eingebau-
te Kontrastfilterscheibe sorgt bei
seitlichem Lichteinfall filr zusatzli-
che Spiegelungen.

Interessant fiir den Fernsehemp-
fang ist der eingebaute Secam-Ost-
Konverter, mit dem Sie auch DDR-
Programme empfangen. Der relativ
hohe Preis ist auf den hohen Ausstat-
tungskomfort des Empfangsteils

und der Bedienung zuriickzufiihren.

Mit der gréten Mattscheibe pra-
sentiert sich der Panasonic sTCI757
DR« Eine Bilddiagonale von 44 cm
liegt noch im Bereich des vertretba-
ren, wenn es darum geht, relativ nah
vor dem Bildschirm zu arbeiten.
Auch bei den Gehdusemalben wur-
de nicht gespart, so daB das Gerat
eher an ein klassisches Fernsehmé-
bel, denn an einen Monitor im High-
Tech-look erinnert, Auf kleineren
Computertischen werden Sie auf je-
den Fall Platzprobleme bekommen.

Ausgesprochen gut war die Bild-
qualitat. Das Testbild zeigt scharfe
Farbiiberginge und das Verschie-
ben des Testbildes zum Bildschirm-
rand brachte keine merkliche Qua-
litdtsminderung. Die Trennung der
Pixel ist gut, auch die Konvergenz
1Rt kaum Farbsaume erkennen.
Kontrast und Helligkeit sind in wei-
ten Grenzen regelbar, sodaB sich zu
jedem Programm das optimale Bild
einstellen 1aBt. Fiir Textverarbei-
tung ist das Gerét zwar gut geeignet,
bei ldngerem Arbeiten sollte aber
der Abstand zur Mattscheibe aus-
reichend grof gehalten werden.

Typisch japanisch-lippig ist die
Ausstattung der Fernbedienung und
der Bedienelemente am Gerit, Da-
mit ist auch das Preis-/Leistungsver-
haltnis ausgezeichnet,

Der Edle

Im Design am besten gefallen hat
uns der Grundig »P 40 CTls. Der du-
Bere Eindruck ist robust und profes-
sionell,

Das RGB-Bild macht einen durch-
gehend, bis an die Bildrander
scharfen Eindruck. Einzelne Pixel
sind gut unterscheidbar. Lediglich
bei ganz genauem Hinsehen laBt
sich auf weifen Fldchen und an
Farbiibergangen ein leichtes »Rie-
seln« ausmachen, was aber in der
Praxis nicht weiter stért. Die Bild-
qualitdt hat sich auch fiir Textverar-
beitung als geeignet erwiesen. Die
Konvergenz ist tadellos, lediglich
beihoch eingestellter Helligkeitund
Kontrast stellt sich ein leichtes
Wackeln des Bildes ein, wobei auch
die Konvergenz ein wenig leidet.
Der graugettnte Kontrastfilter wirkt
sich besonders bei langeren Arbei-
ten augenschonend aus.

Spartanisch ist hingegen die Aus-
stattung der Bedienelemente und
der Fernbedienung, was jedoch
beim Einsatz als reiner Monitor nicht
weiter ins Gewicht fallt. Dafiir erhalt
man zu einem relativ giinshgen
Preis einen eingebauten SECAM-
Ost-Decoder. Dem  Preis/Lei-

stungsverhalinis entsprechend ist
dieser Fernsehapparat
schrankt zu empfehlen.

uneinge-

T Siemens FC 708

Bildnote: 30

Diagonale: 40 em

Erwelterbar: Videotext

Armchliisse: Kopfhdrer

Fernbedionung: 30 Funktionen

Besonderhelt: Eabeltuner, automatischer
Sendersuchlau!

Prois: zirka 1200 Marlk

Ve Panasonic TCITS! DR
Bildnote: 20
Diagonale: 44 cm
Erweiterbar: Videowxt, SECAM-Ost
Anschliisse: Kopthéiner
Fernbedienung: 43 Funktionen
Besonderheit: Schlaf-Automatik,
Klangregler,
2 Weg-lautsprecher
Preis: sirlea 1250 Mark

Tye Grundig P 40 CT1

Bildnote: 20

Diagonale: 4em

Erweiterbar: Videotext, Brx,
12/24-Volt-Anschlud

Anschlasse: Kopih&rer

Fernbedienung: 20 Funktionen

Bascnderheit: SECAM-Ost. Kabeltuner

Prois: zirka 1000 Mark
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Monitore Thema

Bildschirm im Blick

erade wer mit dem Gedan-

ken spielt, sich einen MS-

DOS-Computer zu kaufen,
braucht dazu einen passenden Mo-
nitor. Um den richtigen zu finden,
muB man aber einige Dinge beach-
ten. Als erstes sollten Sie sich Ge-
danken machen, ob Sie einen Farb-
oder nur Monochrom-Meonitor brau-
chen. Einen Monochrom-Monitor
braucht man in erster Linie fiir Text-
darstellung. Das kann Textverarbei-
tung sein oder Datenverwaltung.
Aber auch zum Programmieren
braucht man nicht unbedingt einen
Farbmoenitor. Die Monochrom-Moni-
tore sind speziell fiir diese Arbeiten
ausgelegt und haben bei der Text-
darstellung auch eine entspre-
chend hohe Qualitat.

Bei Farbmonitoren ist das etwas
anders. Um einen Monitor dieser
Kategorie mit guter Textdarstellung
zu bekommen, muP man wesentlich
tiefer in die Tasche greifen, als bei
einem Monochrom-Monitor. Unter
1000 Mark ist hier fast nichts zu
machen. Recht gute Monitore, die
fiir den Heimbereich noch ausrei-

systems. In dieser Ubersicht
haben wir leistungsstarke
und preiswerte Monitore ge-
geniibergestellt, wobei wir
verstirkt auf den MS-DOS-
Bereich eingegangen sind.

chen, sind im Preis zwischen 1000
und 2000 Mark angesiedelt. Hier er-
h&lt man aber auch schon Monitore
mit professionellen Eigenschaften.
Monitore mit noch htherer Qualitat,
was Crafik- und Textdarstellung be-
trifft, liegen im Preis bei weit iiber
2000 Mark.

Fiir eine verniinftige Textdarstel-
lung ist bei den Farbmonitoren wich-
tig, daB sie in etwa eine Aufldsung
von 640 x 200 Bildpunkten haben.
Was zuweit damnter liegt, eignet
sich nicht fiir eine Darstellung
von 80 Zeichen pro Zeile, AuBerdem
sollten Sie beim Anschluf elnes
Monitors an einen MS-DOS-Com-
puter auch beachten, daB der Mo-

nitor iiber einen RGBITL-Eingang
verfiigt. Denn die meisten Farb-
grafikkarten der Computer kiénnen
nur diese Monitore ansteuem. Die-
ser Pegel bildet eine Art Standard
bei MS-DOS-Computern.

Die meisten MS-DOS-Computer
bieten als Monitor-Ausgang eine
neunpolige D-Sub-Buchse. Wenn
der Monitor iiber ein integriertes
Verbindungskabel zum Computer
verfiigt, dann sollte er auch den
entsprechenden Stecker haben.

Ahnlich wie bei den Farbmonito-
ren verhilt es sich bel den Mono-
chrom-Monitoren. Einige Mono-
chrom-Crafikkarten bieten einen
analogen Ausgang, die anderen ei-
nen TTlL-Ausgang. Informieren Sie
sich vor dem Kauf, welcher Monitor
am Computer paBt, damit Sie hinter-
her keine Probleme haben.

Diese Marktiibersicht erhebt kei-
nen Anspruch auf Vollstandigkeit.
Sie stellt vielmehr einen Ausschnitt
an leistungsstarken und zugleich
preiswerten Produkien dar. Denn
auf diese Kriterien kommt es im pri-
vaten Bereich an (k1)

a) Produktname
b) Hersteller
¢) Preis (in Mark) ¢) entspiegelt c) Bildfrequenz ) Buchsenbezeichnung
d) Anbieter d) Bandbreite d) Tonteil
a) Monitar 12 Zoll 8) C 64, Apple, Atari XL/XE, 2) Griin ajkA a)khA
by kA Amiga, Atari 5T, IBM-PC u b) 15,6 kHz b) Video b kA
©) 198,50 c)50 Hz ¢) Cinch
d) Abacomp b) 12 Zoll d) iiber 20 MHz dija
c) nain
&) Sakata SG 2000 a)C 64 &) Griin a) 640 x 200 Pixel a)kA
b) Sakata b) 12 Zoll b) 15,75 kHz b) Video by kA
c)298— ciia c) 60 Hz c)kA.
d) Sakata d) 18 MHz d) nein
a) ZVM-1220-EA a) C 64, alle mit Comp. Video a) Bernstein a) B0 x 35 Zeichen a}ke A
b) Zenith data Ausgang b) 15,697 kHe b) Video b) Dreh/Schwenkiuf
¢) 288~ b) 12 Zoll c) 50 He ¢) Cinch
d) Zenith data c}ja d) 18 MHz d) nein
a) ZVM-1230-EA a) C 64, alle mit Comp. Video a) Griln a) B0 x 25 Zeichen a) kA
b) Zenith data Ausgang b) 15,697 kHz b) Video b) Dreh/SchwenkiuB
c) 288,— b) 12 Zoll c)50 He c) Cinch
d) Zenith data clja d) 18 MHz d) nein
a) Bower 8 a) C 64, Schneider, Apple, Atari a) Bernstein oder Grin a) 80 x 25 Zeichen a) Netzkabel
b) Hantarex XL/XE IBM-PC u Eompatible b)156 kHz b) Video b) Verbindungskabel
c) 296~ b) 8 Zall c) 50/60 Hz c) Cinch
d) Computer-Handel c)ja d) 20 MHz d) nein
a)HX 12 a) C 64, C 128, Schneider, Apple, | a) Bernstein oder Griin a) B0 x 23 Zeichen a) Netzkabel
b) Hantarex Atari XL/XE, IBM-PC u. Eompati- | b) 15,6 kHz b) Video b) Verbindungskabel RGB
c) 298 — ble, Amiga ) 50/80 He ¢) Cinch, Dioden-DIN-Buchse | fir C 128
d) Computer-Handel b) 12 Zoll d) iiber 18 MHz d) nein
clja
a) Monitor 35 MHz a) Schneider, Apple a) Bamstein oder Griin a kA a) Video-Kabel mit
b) Thomson b) 13 Zoll b) 15,625 kii=z b) Video Steckemn
) 328, — clja c)50 He c)}Cinch b) Netzted fir Schneider
d) U Dobbertin d) 35 MHz djja CFC
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Thema Monitore

a) BIM 12PC @) IBM-PC und KEompatible a) Griin 2)80 x 25 Zeichen a) AnschluBkabel und
1) Hantarex b) 12 Zoll b) 18,4 kHz b) Video TTL | Netzkabel
c)aT8— cja ©) 50/60 Hz ©) integriertes AnschiuBlabel | ) kA

d) Computer-Handel d) iiber 20 MHz d) nein

a) VM 3102 VA a) C 64, Apple, Atari XL/XE, IBM- | a) Bernstein a) 2200 x 312 Pixel a) Videokabel

b) Thomson PC u. Kompatible b) 15,7 kHz b) Video b) Audickabel

) 380 — b} 12 Zoll <) 80 Hz c) Cinch

d) Micom cdia d)35 MHz d)ja

a) Sakata 5G 2500 ~ 2) IBM-PC und Kompatible a) Griln - a) 640 x 200 Pixel a) kA

h)ﬂa‘.lun b) 12 Zoll b) 1843 kHz ‘b) Video TTL b) kA

c)288— c)ia c)50He kA X

) Sakata d) @5 MHz d) nein :

a) Boxer 12 a) C 84, Schneider, Apple, Atari | &) Bernstein oder Griin a) B0 x 25 Zeichen a) Netzkabel

b) Hantarex XL/XE IBM-PC u. Kompatible b) 15,6 kHz b) Video, RGB b) auf Anfrage fiir den
<) 398 bis 424.— b) 12 Zall ) 50/60 Hz ¢) Cinch, Dioden-Buchse Cs4

d) Computer-Handel c)ja d) iber 20 MHz d) nein

&) Boxer 12 PC a) IBM-PC m:mpm ) Griin a) 80 x 25 Zeichen a) AnschiuBkabel und
) Hantarex b) 12 Zell b) 18,4 kHz b) Video TTL Netziabel :

c) 424, o)ja c)80Hz ¢) Dioden-DIN-Buchse b) keines

d) Computer-Handel d) iiber 30 MHz d) nein

a) ZVM-1240-E a) C 128 (RGB), alle PCs mit TTL- | a) Bemmstein 2) 80 x 25 Zeichen a)kA

b) Zenith data Ausgang b) 18,432 kHz b) Video TTL b) Dreh/Schwenkfuf
c) 495 — b) 12 Zoll ) 50 Hz ¢) 8pol. Canon-Stecker

d) Zenith data clja d) 22 MHz d) nein

a) Produkiname a) AnschluB an Computer a) Zeilenfrequenz a) Auflésung a) Lieferamfang
b) Hersteller b) Bilddiagonale b) Bildfrequenz b) Einginge b) Zubehdr
©) Preis (in Mark) c) entspiegelt ) Bandbreite c) Buchsenbezeichnung
d) Anbieter d) Tontedl
a) CT 9000/1 MR 14 a) C 64, C 128 (RGB), Schneider, | a) 158 kHz a) 390 x 312 Pixel ‘a) Netzkabel Anschius-
b) Hantarex Apple, Atari XL/XE, Amiga b) 50/60 Hz b) FBAS, RGB Kabel
€) 48— b) 14 Zoll ' c) Video 4,5 MHz, ) Cinch, 8pol-Honda-Buchse | bj k.A.
d) Computer-Handel ¢) nein RGB 15 MHz d)ja :
a) 5C 200 E a) G 84, Apple, IBM-PC u. Kompa- | a) 18,7 kHz a) 640 Pixel/Zeile kA
b) Sakata tible b) 58,9 Hz b) FBAS, RGB b kA
c) 1064 — b) 13 Zoll c) 12 MHz c) kA
d) Sakata ¢) nein d) nein
a) ZVM-1330-E ) [BM-PC und Kompatible mit | ) 15,75 kHz a) B0 x 25 Zeichen ) kA _
b) Zenith data Farbgrafikkarte b) 50 Hz b) RGB b) Dreh/Schwenkiu
©) 1139~ b)132all ©) 20 MHz ©) 8pol. Canon-Stecker
d) Zenith data Ah d) nein
a) CT 9000/1 HR 14 a) C 128 (RGB), Amiga, IBM-PC | a) 15,6 kHz a) 40 x 312 Pixel a) Netzkabel Anschluf-
b) Hantarex und Kompatible b) 50/60 Hz b) FBAS, RGB Kabel
¢) 1398, — b) 14 Zoll <) 21 MHz c) integriertes AnschluBkabel | b)c.A.
d) Computer-Handel clia LPC
a) CT 900/1 SR 26 a) C 64, C 128 (RGB), Schneider, | &) 16,6 kHz a) 580 x 312 Pixel a) Netzkabel
b) Hantaxex Apple, Atari XL/XE, Amiga b) 50/60 Hz b) FBAS, RGE b)auf Anfrage
©) 1529~ 1) 26 Zoll c) Video 4,5 MHz, ¢) Dieden-Buchse 1. Video,
d) Computer-Handel c) nein RGB 15 MHz ci;milﬁﬂrm
.
a)EX 14 CP a) Universal-Monitor a) 15,625/15,780 a) 640 x 200 Pixel a) Standfiife
b) Sony b) 14 Zoll b) 50/60 Hz b) FBAS, RGB, analog, digital | b)—
c) 1498 — c) nein c) kA ¢) BNC/Scart/Honda
d) Sony d) ja :
a) WY 830 : a) IBM-PC und Eompatible a) 15,78 kHz a) 640 x 200 Pixel | a) Strom-/Videokabel
h]m‘huhnohw b)l4Zoll b) 60 Hz b)RGE TTL b)kA. :
) 1730~ c) nain <) 18 MHz ©) 8pol. D-Sub
d) Metrologie d) nein
e T ettt m%ﬁwmcﬁmm und Vertriebsgesellschaft, Wiistenhofer 5tr. §,
Abacomp, Kransberger Weg 24, 6000 Franlkfurt am Main 50 Sakata Shekai, Kleinhilsen 15, 4010 Hilden
U Dobbertin — Industrie Elektronik —, Brahmsstr. 8, 6835 Brithl Sony Deutschiand, Hugo Eckenerstr. 20, 5000 K&ln 30
Maetrologie, Hansastr. 16, B000 Minchen 21 Zenith data systems, Robert-Bosch-5tr. 32-38, 6072 Dreieich
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Ergcinzen Sie lhre
- Sammliung

in den nHappy-Computeru-
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MS-DOS Thema

Das Schlagwort MS-DOS ist
inzwischen fast jedem Com-
puter-Begeisterten bekannt.
Woher das B

kommt, das zahlreiche PC-
Besitzer begeistert, wissen
nur wenige.

eilt zirka sieben Jahren gibt es

erst MS-DOS (Microsoft-Disk-

Operating-System). Damals,
zur Anfangszeit der Mikrocompu-
tergeschichte, entwickelte Tom Pa-
terson flir Seattle Computer Pro-
ducts das Betriebssystem QDOS
fir. deren 8086-Prozessorkarte
ODOS (quick-and-dirty-operating-
system) war, wie der Name schon
sagt, ein eben mal schnell und feh-
lerhaft geschriebenes Betriebssy-
stem. Aber es wurde zum Urvater ei-
nes der verbreitetsten Computer-
Betriebssysteme der Welt.

Bereits Ende 1980 war eine ver-
besserte Version 86-DOS ent
wickelt. An dieser Version erwarb
Microsoft die Rechte. Zu dieser Zeit
suchte ein méchtiger Computergi-
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gant ein Betriebssystem fiir seinen
in der Entwicklung stehenden Mi-
krocomputer: IBM. Microsoft wurde
als Lieferant ausgewdhlt und so wur-
de das 86-DOS zum PC-DOS ent
wickelt und auf Prototypen des IBM-
Personal Computer erprobt.
Inzwischen wird PC-DOS als eige-
nes Betriebssystem von IBM vertrie-
ben und MS-DOS von Microsoft fiir
IBM-kompatible Computer mit dem
Prozessor 8086 und 8088 angeboten.
PC-DOS und MS-DOS sind kompati-
bel, soweit es um die vom Benutzer
aufrufbaren Systemfunktionen geht.

Ein Betriebssystem
erobert die Welt

Dadurch laufen alle Programme,
die fiir den IBM geschrieben sind
und nur die bekannten Systemfunk-
tionen benutzen, auch unter MS-
DOS.

Der groBe Konkurrent von MS-
DOS war lange Zeit das Betriebssy-
stem CP/M. Dieses Betriebssystem
war zundchst fiir 8-Bit-Computer mit
dem Prozessor Z80 ausgelegt. Wéh-

Was ist MS-DOS?

rend MS-DOS 1980 noch in den Kin-
derschuhen stand, gab es bereitsei-
ne Menge Anwendersoftware fiir
CP/M. Um die Anpassung von
CP/M-Programmen an das neue Be-
triebssystem MS-DOS zu erleich-
tern, bauten die Entwickler das MS-
DOS auf CP/M auf. Inzwischen hat
sich MS-DOS weiter von CP/M ent-
fernt und sich in Richtung Xenix, das
von Microsoft entwickelte Unix-
System, bewedt.

Die erste frei verfiigbare MS-
DOSVersion 1.0 war nur auf den Ein-
satz von einseitigen Diskettenlauf-
werken ausgerichtet und verfiigte
aus diesem Grund nur tiber eine ge-
ringe Kapazitéit an Hintergrundspel-
cher. Der mitgelieferte Basic-Inter-
preter steckte allerdings noch voller
Fehler. Daraufhin wurde die Version
1.05 kostenlos nachgeliefert. In die-
ser Version waren die bekannten
Fehler des Basic-Interpreiers aus-
gemerzt.

Wesentliche Verbesserungen
brachte die Version 1.1. Das Kemn-
programm unterstiitzte nun auch
doppelseitige Diskettenlaufwerke.




Thema MS-DOS

Dadurch wurde die Kapazitit des
Hintergrundspeichers stark vergré-
Bert. Mitder Version 2.0 tat Microsoft
einen gewaltigen Schritt in Richtung
eines modemen Betriebssystems.
Der eingeschlagene Kurs orientier-
te sich dabei deutlich an den Fahig-
keiten des Unix-Betriebssystems
(hierarchisches Dateisystem, Xenix-
kompatible Systemaufrufe, Daten-
umleitung, etc.).

Im Friihjahr 1983 folgte die Freiga-
beder MS-DOSVersion 2.1, inder al-
le bekannten Fehler der Version 2.0
korrigiert und landesspezifische Ei-
genschaften (Darstellung der Uhr-
zeit, des Datums, etc.) integriert wa-
Ien.

Mit der Version 3.0 wurden die er-
sten Schritte auf ein Mehrbenutzer-
system unternommen. Ebenfalls da-
zu kamen einige neue MS-DOS-Be-
fehle (LABEL, ATTRIB). Die Freiga-
be der verbesserten Version 3.1 er-
folgte im Sommer 1985.

Inzwischen steht Microsoft kurz
vor der Freigabe der MS-DOS-
Version 5.0. Diese Version soll alles
unterstiitzen, was der bisherige
Stand der Technik fiir XT/AT-Perso-
nal Computer aufgetan hat. Ange-
fangen von Windows iiber Multitas-
king und Netzwerke bis hin zu 16-
MByte-Hauptspeicher und hochauf-
lésender Grafik des»Graphics Devi-
ce Interface« (GDI) von Texas Instru-
ments. Gespannt wartet die Fach-
welt auf die Losung von Microsoft,
wie die Kompatibilitdt zu Vorganger-
YVersionen sein wird, die zum Ablauf
der snormalens PC-Software not-
wendig ist, und wie trotzdem die
Prozessortypen 80386 mit ihren fan-
tastischen Fahigkeiten unterstiitzt
werden.

Geheimnis
MS-DOS-Kern

MS-DOS ist im Prinzip eine Samm-
lung von verschiedenen Program-
men, die zum Betrieb eines Personal
Computers notwendig sind. Einen
Computer ohne Betriebssystem
kann man zwar einschalten, aber
erst durch ein Betriebssystem
kommt»Leben« in die Chips. Erst mit
dieser Programmsammiung wird
der Computer und seine Peripherie
(Laufwerk, Bildschirm, etc) fiir den
Anwender sinnvoll und leistungs-
stark verwaltet.

Jedes Anwenderprogramm, das
in gutem Programmierstil program-
miert ist, greift auf das Betriebssy-
stem zu. Direkte Hardwareprogram-
mierung ist ein Zeichen fiir schlech-
ten Programmierstil und im allge-
meinen verpont.
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Das Betriebssystem MS-DOS wird
vom Computer automatisch beim
Einschalten von Diskette geladen.
Es 1aRt sich in vier Aufgabenberei-
che unterteilen:

1. Verwaltung und Transport von
Daten

2. Unterstiitzung und Verwaltung
des/der Benutzerzugriffe

3. Zuteilung und Verwaltung der
Hardware (Drucker, Bildschirm,
etc)

4. Steuerung von Prozessen

Der Anwender entdeckt nur die
Datei COMMANDCOM auf seiner
DOS-Diskette. Insgesamt besteht
MS-DOS aber aus den Dateien
10SYS, MSDOSSYS, COMMAND-
COM und einem Ladeprogramm.
Die Dateien IOSYS und MSDOS.SYS
sind auf der Diskette sversteckis.

Heinzelménnchen
MS-DOS

Beim normalen Anzeigen des Dis-
ketteninhaltes durch den Befehl DIR
(fiir Directory anzeigen) werden sie
nicht aufgefiihrt. Man sieht aber am
freien Speicherplatz der Diskette,
daPB ganz schoén viele Byte durch die
versteckten Programme belegt wer-
den.

Das Ladeprogramm, das festin el-
nem ROM im Computer installiert
ist, sucht als erstes nach dem Ein-
schalten des Computers diese ver-
steckten Dateien und ladt sie in
den Speicher des Computers. Da-
bei ist IOSYS (Input-Output-Pro-
gramm) fiir die Kommunikation des
Computers mit allen angeschlosse-
nen Computereinheiten verantwort-
lich (Drucker, Bildschirm, etc) und
MSDOS.SYS enthalt den organisato-
rischen Teil des Betriebssystems zur
Verwaltung der Dateien (Daten und
Programme). Diese beiden Dateien
nennt man den MS-DOS-Kermn, sie
bleiben bis zum Ausschalten des
Computers im Speicher.

Die Datei COMMANDCOM ist
der Befehlsinterpreter. Eriiberprift
bei jedem Befehlsaufruf (per Tasta-
tur oder aus einer Datei heraus), ob
es sich um einen zuldssigen Befehl
handelt. AuBerdem enthalt er die
Programmroutinen fiir die internen
Befehle (siehe weiter unten).

Durch das Kommando »COM-
MAND«wird der Befehlsinterpreter
in den Hauptspeicher geladen. Die-
ser Vorgang lauft beim Einschalten
ebenfalls automatisch ab. Man kann
den Kommando-Interpreter aber
auch gezielt beispielsweise aus el-
ner Textverarbeitung heraus aufru-
fen. Damit kommt man automatisch

in den Einschaltzustand des Compu-
ters und kann die Fahigkeiten des
Befehlsinterpreters ausnufzen, wah-
rend die Anwendungssoftware im
Hintergrund im Domréschenschlaf
wartet. Mit dem Befehl »EXITk
springt man wieder in das Anwen-
derprogramm zuriick und »sDornros-
chen« wird wieder aufgeweckt.

Das Wissen um die Aufgliede-
rung ven MS-DOS in versteckte und
offene Dateien ist fiir das Verstand-
nis des Betriebssystems nicht not-
wendig. Alle notwendigen Arbeiten
und Systemkonfigurationen nimmt
der Computer zunachst selbstandig
vor und stellt anschlieBend eine Rei-
he von Befehlen zur Verfiigung, mit
denen der Anwender weiterarbei-
ten kann. Diese Befehle unterschei-
det man in interne Befehle und ex-
terne Befehle

Interne Befehle wie beispielswei-
se DIR, DEL, TYPE oder COPY sind
im COMMANDCOM enthalten. Sie
stehen jederzeit ohne weiteren Dis-
kettenzugriff zur Verfligung.

Externe Befehle sind als selbstan-
dige Dateien auf der MS-DOS-Dis-
kette enthalten (beispielsweise
FORMATCOM oder MODECOM).
Wenn Sie aufgerufen werden, muB
sich die entsprechende Disketie mit
der Befehlsdatei im Laufwerk befin-
den.

Durch die Entwicklung iiber viele
Jahre hinweg haben sich eine Men-
ge Befehle angesammelt. Inzwi-
schen wird MS-DOS meist auf zwel
Disketten ausgeliefert: einer Sy-
stem-Diskette und einer Befehlsdis-
kette mit den externen Befehlen. Bei
den neuen Befehlen einer nachst-
besseren Version zwar allerdings
die Kompatibilitat zu Vorgangerver-
sionen nicht gegeben. Auch vonder
Anwenderseite wurden zahlreiche
Befehlserweiterungen dem ur-
spriinglichen MS-DOS hinzugefiigt.
Das hat vor allem seinen Grund in
der leichten Zugénglichkeit des Be-
triebssystems. Bei der Entwicklung
wurde keinesfalls jede Routine ge-
schiiizt, sondemm ganz bewuft frei
gehalten. Der Erfolg, den IBM mit
dieser Methode hatte, ist jetzt am
Standard-Betriebssystem MS-DOS
deutlich zu sehen.

MS-DOS ist in langen Jahren ge-
wachsen und dementisprechende
Programmier-Power steckt dahinter.
In den nachsten Ausgaben von
Happy-Computer wird der Vorhang
zu dieser Quelle an PC-Program-
mierung weiter geliifiet. Dabel wer-
den wir auch die Wiinsche unserer
Leser beriicksichtigen. (zu)
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Thema MSDOS

Die preiswerten

Kompatiblen

Personal Computer mit MS-
DOS unter 3000 Mark? Zahl-
reiche »Kompaﬁhle« sind so-
Sie

iele Anwender diirstet es

nach »ernsthafter« Compu-

teranwendung, Fiirsieistdie
Zeit des Spielens vorbel. Da Heim-
computer nicht fiir alle Anwendun-
gen gleichermaBen geeignet sind,
stellt sich die Frage, welches profes-
sionelle Gerat geeignet erscheint.

Es sind dies die sogenannten MS-
DOS-Computer (sie laufen alle unter
dem Betriebssystem MS-DOS). Der
Preis dieser Computer bewegt sich
sehr stark abwirts und es wird wohl
noch einige Zeit dauern, bis der ab-
solute Tiefpunkt erreicht ist. Schon
jetzt gibt es die ersten Minimalkonfi-
gurationen fir unter 1000 Mark. Al-
lerdings ist so ein Gerét noch nicht
optimal einsatzfahig, weil man meist
noch diverse Zusatzkarten braucht.

Beim Kauf eines Kompatiblen muf
man sich sehr genau informieren,
mit welchen Erwelterungen er aus-

geriistet ist und welche man sich zu-
sitzlich kaufen muf. Sc manch billi-
ge Kompatible haben sich im nach-
hinein als rechtteuer herausgestelit,
weil man noch einige Karten zusatz-
lich kaufen mupBte. Priifen Sie erst,

ob das gewiinschte Gerat auch Ih- —

ren Erwartungen enispricht. Ver o

gleichen Sie auch das Angebot der
Steckkarten, da sich hier einiges an
Geld sparen laft Gebrauchte

Steckkarten zu recht giinstigen Prei-
sen finden Sie zum Beispiel im Klein-
verschiedenen

(kl)

anzeigentell der
Fachzeitschriften.

a) Produktname a) Prozessor Tastatur a) Bildschirmanschiuf Besonder-
b) Hersteller b) Talkt a) Norm b) Schnittstellen heiten
c) Preis (Mark) c) REM b) Aunfbau
d) Anbieter d) ROM ©) Anzahl der
Funktionstasten
a) Abaco I8 E a) 8088 a) DIN a) Video, RGB mit 7 kg Ge- a) 1 Diskettenlaufwerk 360
.. b) Abacomp b)4,77 b)abges. Ziffernblock | b) Diskenaniaulwerk -wicht tmgbar | KByte. Grafikicarte
c) 897,50 ) 256 KByte e)lo b) RAM-Erweiterung auf 640
d) ABA d) 8 KByte KByte, 2. Laufwerk, Festplatte
10/20/30 MByte, Drucker-

& schnittstalle
a) ICO 380 a) 8088 a) DIN a) Video, RGB kA a) | Diskettenlanfwerk
bjk A b}4,77 MHz b) abges. Ziffernblock, | b) R5232, Centronics, Maus, 360 EByte
c) 1282,— ¢) 256 KByte Resettaste Festplatte, alles als Option b) Schnittstellan, Monochrome
d) EJE d) 8 KByte c) 10 Grafikkarte
a) ICO 3605 a) 8088 a) DIN a) Video, RGB LA a) | Diskettenlaufwerk
bik A b) 4,77 MHz b) abges. Ziffernblock, | b) R5233, Centronics; Maus, 360 EByte
c) 1442 — c) 640 KByte Resettaste Festplatte als Option b) Schnirttstellen, Monochrome
d) KJE d) 8 KByte <) 10 Grafikkane
a) Tandy 1000EX | a)B088 a) Deutsche Umlauwte | a) RGB kA a) | Diskettenlaufwerk M5-DOS
b) Tandy b)4,77/7,16 MHz | b)abges Ziffernblock |b) Centronics, Joystick 2.11, GW-Basic
c) 1485 — c) 256 KByte c)li2 b) Monitor, Maus, externes
d) TAN d) 16 KByte Laufwerk
a) ICO 720 a) BOBE a) DIN a) Video, RGB kA a) 2 Diskettenlaufwerke
bk A b) 4,77 MHz b) abges. Ziffernblock, | b) RS232, Centronics, Maus, 360 KByte
c) 1859~ c) 266 KByte Resettaste Festplatte. alles als Option b) RS232, Centronics, Festplatie
d) KJE d) & KByte 10
a) ICO 7205 a) BOBa a) DIN a) Video, RGB kA a) 2 Diskettenlaufwerke
b) k. A. b) 4,77 MHz b) abges. Ziffernblock, | b) RS232, Centronics, Maus, alles 360 KByte
¢) 1719 — ¢) 640 KByte Resettaste als Option b} Schnittstellen, Monochrome
d)KJE d) 8 Kbyte c) 1o Grafikkarte
a) Abaco 18 a) B0B8-2 a) DIN a) Video, RGB 2 Jahre Voliga- | a) 2 Diskettenlaufwerke
b) Abacomp b) 4,77/8 MHz b) abges. Ziffernblock, |b) k5232, Centronics, Joystick rantie, IBM-XT- | 640 KByte RAM,
c) 1985 — c) 840 KByte abges. Cursortasten kompatibel Textverarbeitungsprogramm
d) ABA d) 8 KByte c) 20 b) Festplatten bis 60 MByte,

RAM-Erweiterung bis 8.8 MByte
a) PC 1512 a) BOB6 a) DIN a) RGB GEM wird au! |a) Maus, M5-DOS, DOS-Plus,
b) Schneider b) 8 MHz b) abges. Ziffernblock |b) RS232, Centronics, Joystick, Diskette mitge- | GEM, Monitor, Laufwerlk,
c)ab 1999 — ¢) 512 KByte c) 10 Maus, Festplatte, Disketten- liefert Tastatur
d) COL, SCH d) 64 EByte laufwerlk b) Zubeh#r wie bei IBM
a) Micom-PC 3 a) V20/8088-2 a) DIN a) Video, RGB ATdhnliches |a) M5-Windows, Tastatur,
b) Micom b)4,77/8 MHz b) abges. Ziffernblock, |b) RS232, Centronics, Joystick, Gehiuse, star- | Floppys
c) 2388, — c) 640 KByte abges Cursortasten  |Maus, Diskettenlaufwerk, Kasset- | kes Notzteil b) Harddisk, Colorschirm
d)MIC d) 64 KByte c) 20 tanlaufwark, Festplate, Modul-
port
164 5%‘ Ausgabe 4/Apnl |387
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mmmm Robert-Bosch-Str. 32-38, 6072 Dreieich

a) Produktname a) Prozessor Tastatur a) Bildschirmanschiuf Besonder- a) Lieferumfang
b) Hersteller b) Takt a) Norm b) Schnittstellen heiten b) Zobehdr
¢) Preis (Mark) c) RAM b) Aufbaun
d) Anbister d) ROM ¢) Anzahl der
Funktionstasten

a) ICO 20 MB a) BO88 a) DIN a) Video, RGB kA a) Festplatte, Diskettenlaufwerk
bk A b) 4,77 MHz b) abges, Ziffernblock, | b) R5232, Centronics, Maus als b) RS232, Centronics
c) 2420~ c) 256 KByte Resettaste Option
d) KJE d) B KByte c) 10
a) ICO AT a) BOBG a) DIN a) Video, RGB kA a) | Diskettenlaufwerk
bk A b) 6/8 MHz b) abges. Ziffernblock, | b) R5232, Centronics, Maus ais 1.2 MByte
c) 2889, — umschaltbar Cursorblock Option b) R5232, Centronics, Festplatte
d) KJE c) 640 EByte c) 1o

d) k. A.
a) Bondwall &) 8088 a) DIN a) Video, RGB LCD-Bild- a) 3'%4-Zoll-Diskettenlautwerk,
BW-8 Portable blk A. bk A b) RS232, Centronics, Disketten- | schirm singe- | Uhr, Textsystem
b) Bondwell ¢) 512 EByte c) 10 laufwerk, Festplatte, baut b) §%-Zoil-Laufwerk
c) 2622~ d) B EByte
d)KJE
a) MBC 880 a) 8088 a) DIN a) Video, RGB k A a) MS-DOS 2.11, GW-Basic,
b) Sanyo b) 8 schalth. b) abges. Ziffernblock | b) RS232, Centronics, Disketten- Editor, Debugger, Disketten-
c) 2736 — 477 MHz c) 10 laufwerk, Festplatte, & [BM- laufwerk 360 KByte
d) HER c) 286 KByte Steckplatze bk A

dk A
a) MBC B8O a) 8088 a) DIN a)RGB Erweiterungs- | a) Colour-Grafil-Adapter
b) Sanyo b) 4,77/8 MHz b) abges. Ziffernblock | b) Centronics, Diskettenlaufwerk, | steckplitze b) Monitor, Fastplatte, Echizeit-
c) 2736 — c) 256 KByte c) 1o Systembus uhr, serielle Schnittstells
d) KRI d)8 KByt
a) Olivetti MI8 a) B0Ba a) DIN a) Video, RGB kA a) | Diskettenlaufwerk
b) Olivetti b) 4,77/8 MHz b) abges. Ziffernblock |b)RS232, Centronics b) RAM-Erweiterung, Maus-
€) 2980 — c) 258 KByte c) 10 Schnittstelle
d) LIN d) 16 KByte
a) Multitech &) B0Ba a) DIN a) Video, RGB kA a) 380-EByte-Diskenenlaufweri,
Popular 800 b) 4,77 MHz b) abges. Ziffembilock | b) RS232, Camummt Farbgrafik-Karte, Monochrom-
b) Muititech ) 256 KByte o) 10 Monitor, MS-DOS 2.11
©) 2995~ d) 16 KByte bk A
d) MUL
a) Zenith Z-148 a) B0B8-2 a) DIN a) RGB Turboschalter | a) 2 x 360-EByte-Disketten-
College b) 4.77/8 MHz b) abges. Ziffernblock, | b) R8232, Centronics fiir 8 MHz laufwerk, Farbgrafikkarte, GW-
b) Zenith ¢) 512 KByte abges. Cursorblock Basic, Handbuch, Monitor
c) 3985.— d) 16 KByte c) 10 bk A
d) ZDS
a) WY 1400-02 a) B0BB-A a) deutsche Umlaute | a) RGB IBM-XTkom- |a)
b) Wyse Techno- | b)9,84/4,7T MHz | b)abges. Ziffernblock, | b) RS232, Centronics, patibel, Karte, MS-DOS 3.1, GW-Basic
logy c) 640 KByte Cursorblock 2 freie Siots, b) 20-MByte-Harddisk, CGA-
©) 2995, — d) 16 EByte c) 10 640 KByte, EGA-Karte
dy MET CGR-Adapter-

Karte
a) Tandy 1000 X a) B0B8 a) DIN a) Video, RGB kA a) Diskettenlaufwerk
b) Tandy b) 4,77/7,16 MHz b) abges. Ziffernbloeck | b) Centronics, Joystick, Disketten- bk A
c) 2885 — c) 512 KByte Resettaster laufwerk, Festplatte
d) PIC dyk. KA. c) 12
&) Commodore a) 8088 a) DIN a)RGEB 5 Steckplize |a)k A
PC 101 b) 4,77 MHz b) abges. Ziffemblock | b) R8332, Centronics, bk A
b) Commeodore c) 512 EByte Cursortasten
€) 2888 — dik A )10
d) Fachhandel 1
a) Ergo Turbo | a) 8088-2 a) DIN a) RGB 5 Slots, a) Monochrom-Grafik-Karte
b) Ergo b) 4,77/8 MHz b)abges. Ziffemblock |b) R5232, Centronics, 640 EByte on bk A
Electronics c) 512 EByte c) 10 Board
c) 2988 — dik A
d) Fachhandel
‘Weiters Informationen bei:
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Karienspiele

Eine bemerkenswerte Eigen-
schaft dex Personal Computer
ist ihre Fahigkeit, sich durch
Einschub einer oder mehre-
rer elektronischer Baugrup-
pen in kleine Traumcomputer
zu verwandeln. Manch einer
mag es kaum glauben, was in
diesen »Steckkarten« steckt.

enn man einen IBM-PC
oder einen kompatiblen
Computer naher betrach-
tet, fallen eine Reihe von Schlitzen in
der Riickseite des Gehduses der
Zentraleinheit auf. Hinter diesen
Schlitzen verbirgt sich eine der in-
teressantesten Eigenschaften die-
ser Computer: »Slots«, Ein Slot ist ei-
ne Platinensteckleiste im Inneren

des Computers (meist auf der
Hauptplatine), gedacht zur Aufnah-
me eines 62poligen Platinenstek-
kers mitsamt zugehoriger Platine.
Auf dieser Platine, Erweiterungs-
board, -platine oder auch einfach
»Karte« genannt, befinden sich elek-
tronische Schaltungen, die das Herz
eines Computerbesitzers hcher
schlagen lassen. Der snormale« PC
ist in der Regel ein relativ sparta-
nisch ausgestattetes und einfach
aufgebautes Grundgerat. Das be-
deutet, er besitzt einen Speicher von
derzeit durchschnittlich 256 KByte
(der erste IBM-PC sprotztes sogar
mit winzigen 32 KByte RAMI), ein
oder zwei Diskettenlaufwerke, even-
tuell eine Festplatte, dazu Tastatur
und Monochrom-Monitor mit den
entsprechenden Anschliissen, so-

Rackansicht
SIGNALNAME SIGNALNAME
GND o HB A& He +1/0 CH CK
+RESET DRV e H +H @ +D7
+5V o H 3 +08
+IRQ2 ® H 4 @ +D5
—5VDC o H -+ @ +D4
+DRO2 o H- e +03
~12v * H H e +D2
RESERVED ® H - & +01
+12v ® |- 4 e +DO
GND e H-810 a0 4H @ +1/0 CH RDY
—MEMW o - -H ® +AEN
—MEMR * H H e +A10
~1oW o H- H e +A18
~I0R ® H 4 e +AT7
~DACK3 ® H H e +A16
+DRQ3 - H- H e +A15
—DACK1 * H H e A4
+DRQ1 o H H e +A13
~DACKO ® [ H e +A12
CLOCK e H-B20 a20-H @ +ATE
+IRQ7 e |- H e +A10
+IRQ6 e - 4+ @ +A9
+IRQS ® H e +AB
+IRQ4 ® 4+ @ +A7
+IRQ3 ® - e +AB
~DACK2 ® 4H e +AB
+7/C ® H- - @ +h4
+ALE ® -+ & +A3
+5Y @ I:- - @ +A2
40SC e |+ - e +A1
+GND ® H B3 AN 4 @ +AD

Pinbelegung des Erweiterungssteckers
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wie einen parallelen Port zum An-
schluB eines Druckers. In erster Li-
nie waren die IBM-PCs zur Text-und
Zahlendarstellung gedacht und ver-
fiigten aus diesem Grund iiber kel-
nerlei Grafikfahigkeit,

Ende offen

Zum Gliick wurden die PCs je-
doch als soffenes System« konzipiert,
das heifit der Hersteller lie eine
Reihe von Steckplétzen fiir zukiinfti-
ge Erweiterungen frei, Das Prinzip
dabei war, den Systembus des PC
einfach sdurchzuschleifens. Alle
Steckplatze sind untereinander
iiber zwei Anschliisse, Masse und
1/O-Check elektrisch verbunden.
Pro Steckplatz existieren 20 Adref3-
und sechs bidirektionale Datenlei-
tungen, dazu noch Interrupt-, Steuer-
und Versorgungsspannungsleitun-
gen. Wird nun eine Karte in einen
freien Steckplatz eingebracht, so
wird diese Karte zu einem integrier-
ten Bestandteil des PC. Was aber ist
nun so eine Karte, oder, besser aus-
gedriickt, was fiir eine Funktion hat
sie?

Die Karte ist ein Trager fiir unter-
schiedlichste Hardware-Erweite-
rungen. So kann man zum Beispiel
eine Grafikkarte implementieren,
die den Textcomputer zum Zeichen-
kiinstler werden 148t Neben dieser
wohl bekanntesten Erweiterung gibt
es jedoch noch andere, interessante
Zusatze. Darunter befinden sich un-
ter anderem zum Beispiel eine se-
rielle Schnittstelle, Joystickport und

Grafik-As und
RAM-Bube

Farbmonitorausgang (fiir Heimcom-
puter praktisch Standard). Eine
Joystick- oder Mausschnittstelle be-
findet sich oft auf der Grafikkarte, ei-
ne Farbgrafikkarte beinhaltet dazu
den Farbmonitoranschluf, Bemer-
kenswert ist, daf zum Beispiel beim
IBM-PC der Textmonitor- und
Drucker-Anschlufd ebenfalls auf ei-
ner Karte untergebracht sind. Das
bedeutet erstens, daB diese Schnitt-
stellen eigentlich nicht zum Compu-
ter gehoren, also quasi Zusatzaus-
stattung sind, und zweitens, daB be-
reits ein kostbarer Steckplatz (fiinf
gibt es beim IBM-PC insgesamt)
durch diese »Grundausstattunge
blockiert wird. Kompatible Compu-

Ausgabe 4/April 1987
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ter bieten hier oft mehr: eine fest ein-
gebaute Parallel-Schnittstelle, mehr
Slots oder gar eine Farbgrafikkarte
im Lieferumfang. Dafiir wird so
mancher Anwender dankbar sein,
denn der Preis fiir eine Zusatzkarte
ist nicht von Pappe. So muf man fiir
eine Monochrom-Crafikkarte ein
paar hundert, fiir eine EGA- (Enhan-
ced Graphics Adapter) Karte sogar
itber 1000 Mark auf den Tisch legen.

Kreuz, Pik,
Karo, Herz

Serielle Schnittstellen findet man
oft auf sogenannten Multifunction-
Karten. Auf diesen Erweiterungs-
boards befinden sich, wie der Name
schon sagt, mehrere Funktionen, so
zum Beispiel die eben angespro-
chene serielle Schnittstelle, eine
Uhr, meist batteriegepuffert und
ahnliches. Weitere bekannte Erwei-
terungen sind stwa eine Speicher-
erganzung und RAM-Floppy. Eine
RAM-Floppy simuliert ein Disketten-
laufwerk. Dabei wird der Inhalt ei-
ner ganzen Diskette in die RAM-
Floppy geladen und sobald nun der
Computer einen Diskettenzugriff
ausfithrt, wird statt des Laufwerks
die RAM-Floppy angesprochen.
Diese Methode verkiirzt die Zeit fiir
den Datentransport erheblich. Pro-
gramme, die sehr haufig auf Dis-
kette zugreifen werden dadurch
wesentlich schneller.

Andere Erweiterungen in Form
von Karten fiir PCs sind zum Beispiel
Sprachein-/ausgabe, Festplatten-
Controller, Steuerungscontroller fir
externe Geridte, Druckerspooler,
AD-/DAWandler und zusatzliche In-
terfaces fiir spezielle oder indu-
strielle Anwendungen. Da bei einer
solchen Fiille von Anwendungen
der Platz im Inneren eines Compu-
ters schnell knapp wird, gibtes auch
Zusatz-Boxen mit weiteren Steck-
pliatzen und eigener Stromversor-
gung. _

Fiir nahezu unbegrenzte Erweite-
rungsmoglichkeiten ist gesorgt.
Uber den Systembus des PC kén-
nen insgesamt 512 Sekundaradres-
sen angesprochen werden. Das
heift, daf theoretisch iiber 500
Funktionen, Schnittstellen oder an-
dere Ergdnzungen in Kartenform
zum urspriinglichen Computer hin-
zugefiigt werden kénnen. Vorausge-
setzt, daB erstens die Karte von der
GroBe her paBt, und zweitens, sich
die verschiedenen Karten unterein-
ander svertragen«. Hier gibt aber
nur ein Test beim Fachhandler Aus-
kuntt,

(ue)
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PC-SIG:

Das grofite

»Public-Domain-Software«
sind Programme, die legal ko-
piert und weitergegeben wer-
den diirfen. »PC-SIG« ist welt-
weit der grofte Anbieter die-
sey Fast-umsonst-Program-
me, die sich an Qualitit selten
hinter kommerziellen Pro-
dukten verstecken miissen.

Doch die Philosophie der frei-
en Software beginnt Rost an-
zusetzen. Schluckt der Kom-
merz die Public-Domain?

in neuer Computer wird am
18.1.1983 auf den amerikani-

schen Markt geworfen. Er
hat einen neuen Prozessor, den Intel
8088. Sein Name: IBM-PC. Sein grof-
ter Vorteil: Er ist erschwinglich, auch
fiir Heimanwender. Doch die Soft-
ware ist rar und bleibt fiir Hobby-
isten unbezahlbar. So schlagt An-
fang der 80er Jahre die Stunde der
Userclubs. Tausende von PC-An-
wenderclubs schiefen aus dem Bo-
den und machen den bis dahin exi-
stierenden CP/M- und Apple-Clubs
Konkurrenz.

Es ist wie in guten alten CP/M-Zel-
ten. Zuerst wird kopiert: Die teuren
Anwenderprogramme wie Word-
star oder dBase werden gemeinsam
gekauft, der eventuell vorhandene
Kopierschutz entfernt und die ge-
knackten Versionen verteilt, Die Ko-
pien zirkulieren, werden weiterge-
geben. Wordstar wird auf diese
Weise das am hiufigsten kopierte
Programm aller Zeiten. (Nach Schat-
zung der Firma Microsoft existieren
von Wordstar tiber eine Million
Raubkopien.)

Aber wo es keine Software zu kau-
fen gibt, da gibt es auch nichts zu ko-
pieren. Vor allem bei den Utilities,
den niitzlichen kleinen Anwender-
programmer, gibt es nichts, denn fiir
die Softwarehersteller ist die Pro-
duktion solcher kleinen Programme

Soffwarehaus
der Welt

nicht lukrativ genug. So werden in
den amerikanischen Computer-
clubs die Programme selbst ge-
schrieben. Und was ein richtiger
Computerfreak ist, der hat sichauch
schon mal iiber die astronomischen
Preise der Firmen geédrgert. Des-
halb werden die selbstgeschriebe-
nen Programme kostenlos oder ge-
gen einen kleinen Unkostenbeitrag
angegeben. Eine neue Art von Soft-
ware ist entstanden: Public-Domain
— gffentliches Eigentum.

Aber nicht nur Utilities entstehen
in dieser Zeit: Andrew Flugelmann
arbeitet am »ersten verniinftigen
Terminalprogramm fiir IBM-PC und
IBM-PCijr«, nennt es »PCTalk« und
vertreibt es als sFreeware«, worun-
ter er Software ohne Kopierschutz
versteht. Jim Button schreibt das Da-
tenverwaltungsprogramm »PC-Fileu
und ein brauchbares Tabellenkal-
kulationsprogramm namens »PC-
Calce. Und Bob Wallace entwickelt
die Textverarbeitung »PCWrites,
das inzwischen wohl populdrste
Public Domain-Programm.

PC-Calc, PC-File,
PC-Talk und PC-Write

Und sie alle bringen ihre Pro-
gramme in den Softwarepool eines
kleinen Userclubs ein: In die Soft-
warebibliothek der »Personal Com-
puter Software Interest Group« —
der PC-SIG.

»PC-Files beispielsweise wurde
als PC-SIG-Diskette Nummer 5 der
Offentlichkeit angeboten.

Inzwischen ist die Softwarebiblio-
thek bei Diskette Nummer 664 ange-
kommen. Die Tendenz ist steigend.
Die PC-SIG-Mitarbeiter rechnen mit
weiteren zweihundert bis dreihun-
dert Disketten pro Jahr. Denn die
zahllosen Freaks sind nicht die einzi-
ge Quelle, aus der die PC-SIG-Soft-
warebibliothek gespeist wird. Ob-
wohl der Idealismus der Computer-
enthusiasten und der Wettstreit der
verschiedenen Computerclubs un-
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PC-SIG
Die PC-SIG ist mit ihren mehre-
ren tausend Mitgliedern nicht nur
eine der groften Usergruppen
der Welt, sondern mit den vielen
tausend Programmen auch das
groBte Softwarehaus der Welt.
Fiir 35 Dollar im Jahr kénnen Sie
bei PC-SIG Mitglied werden. Da-
fiir erhalten Sie die monatliche
Zeitschrift »PC SIG News Magazi-
nes, ein aktuelles Inhaltsverzeich-
nis aller verfiigbaren Disketten
sowie Rabatte beim Bezug von
PC-SIG-Disketten.
PC-SIG
1030 Easte Duane Avenue
Suite D
Sunnyvale
California 94086
USA

tereinander immer noch die mel-
sten und besten Programme hervor-
bringt. Denn eine noch schnellere
Bildschirmausgabe, einen komple-
xeren Tastaturtreiber, eine lei
stungsfahigere Such-, Hardcopy-
oder Sortierroutine oder ein besse-
res Spiel zu schreiben als die Kolle-
gen vom benachbarten Computer-
club, ist fiir viele Freaks Anspom ge-
nug, sich tage- und wochenlang vor
den Computer zu setzen und zu pro-
grammieren. So entstanden profes-
sionelle Utilities von der RAM-Disk
bis zum kompletten Programmierer-
Tool. (Einige der wichtigsten Utilities
und Programme aus der PC-SIG-Bi-
bliothek haben wir im Happy-Com-
puter-Sonderheft 14 »Software« aus-
fithrlich beschrieben.)

Eine weitere wichtige Quelle von
PC-SIG zur Erweiterung ihrer Soft
ware-Bibliothek sind staatlich gefor-

A DM WITH HIS FivOERs,
ANE GO ANVYWHERE N THE

Der heldenhafte PC-SIGman kann sich in jedes Laufwerk zwingen. Er kimpft gegen
iiberteuerte und unterentwickelte Software (aus: PC-SIG News Magazine 1/87)

derte Forschungsprojekte der gro-
Ben amerikanischen Universitdten.
Die Férderung mit 6ffentlichen Mit-
telnist in den USA haufig mit der Auf-
lage verbunden, daR die Ergebnis-
se offentlich zugédnglich gemacht
werden. Ausdieser Quelle entsprin-
gen oftmals Programme mit hohem
wissenschaftlichen Anspruch. Das
Terminalprogramm »Kermite bei-
spielsweise wurde 1981 in der »Co-
lumbia University Center for Com-
puting Activitiess im amerikani-
schen Bundesstaat New York ent
wickelt, um einen Standard fiir die
Ubertragung von Bindrdateien zwi-
schen Grofrechenanlagen zu set-
zen. Inzwischen gibt es Implementa-
tionen von sKermite fiir iiber tausend
verschiedene Computertypen. Die
MS-DOSVariante ist auf Diskette
Nummer 41 bei PC-SIG zu bekom-
men. Und die Ergebnisse der For-

Bogrlﬂodor_inbnsm

Es gibt eine ziemliche Begriffs-
verwirrung auf dem Gebiet der
freien Software. sPublic-Domaine«
und »Freeware« werden zum Bei-
spiel fast immer verwechselt.
Nachfolgend eine kurze Erldute-
rung der gangigsten Begriffe:
Public-Domain: (wortlich: offent-
liches Gebiet) Programme, deren
Autoren auf die Ausiibung ihres
Copyright verzichten, und die oh-
ne Einschrankungen frei kopiert,
gedndert und weitergegeben
werden konnen.

Shareware oder User-supported
Software: Programme, die frei ko-
piert, aber nur nichtkommerziell
vertrieben werden diirfen. Sie

170 s,

diirfen dabei weder geéndert
noch diirfen Programmteile auf
den Kopien weggelassen wer-
den. Bei regelmafiger Benut-
zungmuB der Anwender sich ent-
weder registrieren lassen oder
einen bestimmten, im Programm-
vorspann festgelegten Geldbe-
trag iiberweisen. Samtliche
Rechte liegen weiterhin bei den
Autoren.

Freeware: Nach einer Definition
von Andrew Flugelmann sind
Freeware-Programme Program-
me ohne Kopierschutz. Inwieweit
sie benutzt, kopiert und weiter-
gegeben werden diirfen, ist im
Programmvorspann oder in den
Hilfstexten angegeben.

schungen des Ridgetown College of
Ontario, der University of Minnesota
und des Alberta-College zum The-
ma Landwirtschaft miindeten in drei
Disketten (Nummern 459, 460 und
461) mit »Assorted Agricultural Pro-
gramse« fiir Farmverwaltung und
Tierhaltung.

»User-supporied
Software

“—

o -

Aber auch Spezialanwendungen,
fiir die es nur einen sehr kleinen
oder gar keinen kommerziellen
Markt gibt, sind auf den Public-
Domain-Disketten zu finden. Denn
viele Programme mit ganz speziel-
ler Problematik, in denen oft sehr
viele Jahre an Programmierarbeit
stecken, lassen sich oftmals nur
schwer an einen moglichen Kunden-
kreis heranfiihren. dBase- Lotus-
oder Framework-Anwendungspro-
gramme gehoren dazu, genauso
wie sthe World digitized« (Diskette
Nummer 496), ein Programm fiir
Kartographen, das die Daten von
rund hunderttausend Punkten auf
der Welt angeben kann.

Doch nur ein kleiner Teil der Pro-
gramme in der PC-SIG-Softwarebi-
bliothek sind »Public-Domains, also
frei von allen Urheberrechten. Der
weitaus grofte Teil ist sShareware«
oder sUser-supported Softwares, al-
so Programme, die nach wie vor un-
ter dem Urheberrecht der Autoren
stehen, aber solange frei kopiert
werden diirfen, solange sie nicht
kommerziell vertrieben werden.
Und wer ein Shareware-Programim
regelméBig nutzt, ist aufgefordert,
sich als Benutzer fiir eine geringe

Ausgabe 4/April 1987
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Gebiihr registrieren zu lassen, Da-
fiir erhélt man in der Regel eine ge-
druckte Programmanleitung sowie
ein oder mehrere Updates.

Fiir die Autoren ist der Vertriebs-
wegq iiber PC-SIG oder andere Soft-
warebibliotheken ideal; Es entste-
hen ihnen keine Kosten fiir Werbe-
kampagnen oder Vertriebsorgani-
sation, sie haben direkten Kontakt
mit den Benutzern unter Umgehung
samtlicher Zwischenhandler, Und
fiilr den Benutzer ist Shareware ein
Softwarekauf ohne Risiko. Denn
schliePlich kauft er nur, wenn ihm
ein Programm nach ausfiihrlichem
Test auch gefallt. AuBerdem kanner
sich bei Bedarf direkt an den Autor
wenden. Entweder mit Fragen zum
Programm oder weil er einen Fehler
entdeckt hat.

Doch das Shareware-Konzept hat
seine Ticken: Jim Button, der Autor
von »PC-Filex schatzt, dahf nur rund
zehn Prozent aller Anwender sich
als Benutzer haben registrieren las-
sen, Uber 90 Prozent benutzen das
Programm, ohne dafiir zu bezahlen.
Er hat mit seiner Firma »ButtonWares
inzwischen die Konsequenz daraus
gezogen: Das der neuesten Pro-

grammversion 4.0 von PC-File auf
Diskette beigefiigte Manual hat gro-
Be Liicken. Nur das gedruckte
Handbuch ist komplett. Das aber
bekommen nur registrierte Benut-
zer. Ob das nicht ein Verrat an der
Idee der »wUser-supported Softwares
ist, weil dadurch Anwender dazu
gezwungen werden, das Programm
zu1 kaufen, obwohl sie sich nur einen
Teil davon haben ansehen und be-
nutzen konnen? Jim Button verneint:
»Die einzigen, die sich beschweren,
sind die, die keine Lust haben, Geld
fiir das Produkt auszugeben. Und
wenn meine Nicht-Kunden mich kxi-
tisieren, macht mir das nichts aus.«

Kommerz und
CD-ROM

Doch auch die »Software Interest
Group« PC-SIG ist auf dem Weg in
die Kommerzalisierung: Seit Ende
letzten Jahres gibt es fiir jedes Land
vautorisierte PC-SIG-Handlers, die
mit dem offiziellen PC-SIG-Logo (ein
rotes Rechteck um ein Dreieck aus
weiRen Punkten) werben diirfen.
Nur diese diirfen den Namen »PC-
SIG« benutzen und die Katalogdis-

ketten verkaufen. In Deutschland
zum Beispiel wurden alle anderen
Handler abgemahnt, weil von ithnen
kein Geld nach Amerika zuriickiloB.
Auch fiir die Public-Domain-Benut-
zer hat dieser Schritt Folgen: Denn
PC-SIG gibt Unterstiitzung in Soft-
warefragen und nimmt beispiels-
weise auch defekte Disketten zu-
riick. Allerdings nur bel Original-
disketten, die an ihrer grauen Farbe
und dem roten PC-SIG-Signet zu er-
kennen sind.

Zum ersten Mal war PC-SIC auf ei-
ner europaischen Messe zu sehen:
Auf der CeBIT in Hannover stellte
sie unter dem Dach des US-amen-
kanischen Handelsministeriums aus
und propagierte die neueste Errun-
genschaft auf dem Gebiet der Soft-
ware: das CD-ROM. Die komplette
Softwarebibliothek auf einer Com-
pactdisk, insgesamt rund 230 Mega-
byte Programme und Anleitungen
soll fiir etwas iiber 350 Mark zu ha-
ben sein. Die komplette Bibliothek
inklusive zweler Updates, auf denen
dann die gesamten neuen Disket-
teninhalte sein werden, kostet rund
750 Mark. _

(9)

PROTEXT

r IBM-PCs und Kompatible

Die professmnelle deutsche Texiverurbm mit wluulomuhs:her

Silbentrennung und integrierter

Protext tar IBM-PCs und Kempatible ist leicht zu bediensn.
Dadurch sind auch nger in der Lage, das ganze
Leistungsspektrum dieses prufns:inn-lﬁ:n Textpro-
mmes Iu nutzen.

et Text aut dem Bildschirm wird genousa dorgestellt wie der Aus-
druck. Verschiedene Schiitiarten, wie Fett, Kusiv, Unterstreichen
und weiters Darstellunastormen warden .jul dem En'ds«:.ﬁ i fret
wishlbaren Farben [Helligkeiten) ongezeigt und ermaglichen dem
Anwender eine rele Tc-mr und Schﬂ?gesm turg. Mit der Merge-
Funktion lossen sich Textbousteine schnell zu umiangreichen Brieten
verketten. Das Programm ermdglicht auch das Ei inblenden eines
Textes von Diskette in den Text, der am Bildschirm bearbeitet wird,
chne dof dieser verlorengeht. Der Arbensspercher wird durch i
PROTEXT voll ausgeniitat. Bei einem ausgebouten Computer haben |
Sie 200000 Zeichen im direkten Zugriff. g[.-cs Textverarbeitungs- | s
programm PROTEXT beinhalter umfangreiche Rachenfunktionen.

Diasas Markt & Technik-Softwareprodukt erhalfen Sia in
den Fochobieliungen der Warenhduser, im Memaondhan-
del, In Computer-Fachgeschafan ader im Bochhande!.
Wienn Sia dinekt beim Verlog bestellen wollen: gegan
Voruskasse durch Vermechnungsscheck oder mit der
obgedruckten Zohlkarhe.

O\
Markt&Technik

Ze.ﬁéﬂr Fleﬂ E\uc.‘-ﬂc,:r
Software - Schulung

[ [

lenkalkulation.

Hardwareanforderung:

® [BM-PC und Kompotible @ mindestens 256 Kbyte Speicher

® mindestens ein doppelseitiges Diskettenlaufwerk ® Unterstitzung
mehrerer laufwerke und Festplatien ® monochromer Bildschimm
oder Farbbildschirm ® Centronics-Drucker

Bestell-Nr. MP 105 (5" -Disketten)

For nur DM 179~
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Proisemphehlung
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Sherlock Holmes

jagt Mr. X

Die Geschichte der Kunst ist auch eine Ge-
schichte der Falscher: Ob Rembrandt, van
Gogh oder Diirer, von allen grofen Malern
sind Filschungen im Umlauf. Kein Wun-

der also, wenn die Falscher auch bei der
»Mona Lisa des kleinen Mannes«, der Brief-
marke, aktiv sind. SchlieBlich kénnen diese
kleinen Papierstiicke Tausende, ja Zehntau-
sende von Mark kosten. Giinter Kiinstler hat
es sich zur Lebensaufgabe gemacht, diesen
Betriigern das Handwerk zu legen. Mit
Fachwissen, FleiB und detektivischem Spiir-
sinn. Und seinem Heimcomputer.

ier sehen Sie selbsts. Der

lange Zeigefinger deutet

siegessicher auf eine Tabel-
lenspalte in dem dicken gelben
Buch, das vor mir auf dem graume-
lierten Marmortisch liegt. sHier se-
hen Sie selbst:« Ich lese: »BRD, 80
Pfennig aus Posthornsatz, gestempelt
2,50 Mark, postfrisch 1200 Mark«. In
diesem Moment wird mir klar, daB
ich den Beruf verfehit habe. Ich hitte
Briefmarkenfélscher werden sollen.
Giinter Kiinstler hat mir namlich
kurz zuvor gezeigt, wie man mit we-
niger als einer Stunde Arbeit 1195
Mark verdient: Zuerst, so erklart er
mir, braucht man zwei gestempelte
Briefmarken im Wert von jeweils
2,50 Mark. Die eine muB eine kom-
plett ungestempelte linke, die ande-
re eine komplett ungestempelte
rechte Halfte besitzen. Schritt 2: Bei-
de Marken werden vorsichtig in der
Mitte auselnandergeschnitten, die
beiden ungestempelten Halften zu-
sammengesetzt und auf der Riick-
seite eine neue Gummierung ange-
bracht: Fertig ist eine neue, unge-
stempelte Briefmarke im Wert von
1200 Mark. Wahrend ich noch un-
gldubig in den Briefmarkenkatalog
starre (vder Michel-Katalog ist die
Bibel der Sammler. Mit dem gehen
sie am liebsten sogar ins Bett«) und
iiber die wundersame Wertsteige-
rung des kleinen gelben Papier-
stiicks nachdenke, schiittelt Giinter
Kiinstler langsam den Kopf und 1aBt
sein koboldhaftes Lachen héren:
»Briefmarkensammier sind eigent-
lich komische Menschen. Da kann
man sich den Mund fuBlig reden,

»Man kann ja niemandem verbieten, Filschungen auf seinem
Verkaufstisch bei einem GroBtauschtag liegen zu habens«

aber sie fallen immer und immer
wieder auf Falschungen herein.«
Giinter Kiinstler ist einer von rund
2.5 Millionen Briefmarkensammlern
und bekdmpft die »philatelistische
Unterwelts seit 25 Jahren mit Leib
und Seele, »davon seit 15 Jahren in
der Offentlichkeits. Offentlichkeit,
das ist vor allem der sBund deut-
scher Philatelisten eV, in dem
120000 Sammler organisiert sind.

»Die erste
Féilschung: Das war
ein Schock«.

Durch die Falscher entsteht jedes
Jahr ein Schaden in Millionenhdhe,
»vor allem bei den unorganisierten
Sammlern, denn da ist der Informa-
tionsstand niedrigers.

Kiinstlers Schllisselerlebnis liegt
25 Jahre zuriick. Damals hatte er auf

einer Briefmarkenveranstaltung von
einem fliegenden Handler eine teu-
re Marke fiir seine Altdeutschland-
Sammlung gekauft. Der stattliche
Preis, so erinnert er sich, lagdamals
beietwa T00 Mark. »Und das war da-
mals verflucht viel Geld.« Doch die
Freude iiber das schon lange ge-
suchte Stiick wahrte nur kurz: Alser
die Briefmarke im Wasserbad reini-
gen wollte, zerfiel sie augenblicklich
in ihre Einzelteile, Das Papierstiick
auf der Riickseite der Marke hatte
die Teile zusammengehalten und el-
ne neue Marke vorgegaukelt. »Dat
war'n Schock, als ich die drei Teile
im Wasser habe schwimmen sehen,
dat kénnen sie mir glaubens erzahit
er in breitestern Aachener Platt. Der
Héndler hatte ihm ein zusammenge-
flicktes Stiick zum Preis einer neu-
wertigen Marke angedreht.
Ausgehend von der Uberzeu-
gung, daB das Erkennen von Fal-
schungen und Verfalschungen mit
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der Kenntnis der Arbeitsweise der
Falscher anfangt, begnnt Giinter
Kiinstler in den folgenden Jahren
Techniken und Methoden intensiv
zu studieren, am Anfang im Bereich
der Malerei, denn die Praktiken zur
Restauration und Falschung von
Briefmarken sind noch unbekannt.
AuBer bei den Falschern selbst. Im
Aachener Museum lernt exr seine er-
sten Tricks: »Ich habe einfach das,
was mir die Bilder-Restauratoren er-
zahlt haben, versucht, auf meine
kleinen Marken umzusetzen.«
Spater kam er dann auf die Idee,
Anzeigen in den einschlagigen
Fachzeitschriften aufzugeben. »Und
als die dann meine Anzeige »Kaufe
Filschungen« gelesen haben, ha-
ben sie gedacht, jetzt haben sie 'nen
Jeck gefunden. Da habe ich schnell
'ne neue Anzeige aufgegeben, wo
ich druntergeschrieben habe: 'Zah-
le 10 Prozent von dem, was an der
Marke noch echt ist’ Und damit die
Sammler wenigstens irgendwas
kriegen, habe ich druntergeschrie-
ben: 'zahle aber mindestens 10 Plen-
nig' «. Uber dreihundert Zuschriften
bekam Giinter Kiinstler gleich auf
seine erste Anzeige. Viele Marken,
fiir die Sammler Hunderte oder Tau-

sende Mark begzahlt haben, lande-
ten so bei ihm. Heute besitzt Giinter
Kiinstler iiber 20000 Falschungen,
seine Bibliothek fiillt ein ganzes
Wandregal. Aber noch andere Kon-
takte kamen iliber die Anzeigen zu-
stande; Filscher hielten ihn fiir ei-
nen der ihren und traten an ihn her-
an. So erfuhr er viel Wissenswertes
iiber die neuesten Falschungstech-
niken. Diese Informationsquellen
versiegten natiirlich sofort, als er
1979 mit einer Ausstellung tiber Fal-
schungen an die Offentlichkeit trat.
Er ist nicht ungliicklich dariiber:
»Ich bin froh, daB diese Kontakte
vorbei sind. Da hat sich was abge-
spielt, da hab ich schon mal um mei-
ne Knochen flirchten miissen.«
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Am Anfang seiner Offentlichkeits-
arbeit standen Diavortrage, Stinde,
Ausstellungen und Referate auf den
groRen Briefmarkenmessen. »Gera-
de auf Briefmarkenmessen oder auf
GroBtauschtagen treiben sich ja die
meisten Falscher herum. In der
Hoffnung, hier einen ahnungslosen
Sammler aufzutreiben, der gutes
Geld fiir schlechte Marken zahlt.«
Ein verbreiteter Trick sei der des
gestorbenen GroBonkels. Der Fal-

»...wenn das der
liebe Sammler nicht
weil, ist er fiinfhun-
dert Mark los...«

scher prapariert dazu einige Brief-
markenalben mit teuren Falschun-
gen. Der Wert der echten Marken
belauft sich dann auf wenige hun-
dert Mark. Waren die gefdlschien
Marken, die er unter die billigen
echten gemischt hat, tatsdchlich
echt, hitten die Alben einen Wert
von mehreren zehntausend Mark.
»Jeder Sammler will natiirlich den
anderen ilibers Ohr hauen« erzahlt
Giinter Kiinstler augenzwinkernd.

Ein ahnungsloser Sammler kommt
an den Stand des Falschers und

i

blattert dessen Alben durch. Er ent-
deckt natiirhich die — vermeintli-
chen — Kostbarkeiten und fragt
nach dem Preis. Der Félscher er-
zdhlt etwas von einer Erbschaft sei-
nes GroBonkels Otto und will 3000
Mark fiir alle Alben, 138t sich aber
von dem gierigen Sammler bereit-
willig auf 1500 Mark herunterhan-
deln. Der merkt natiirlich erst viel zu
spat zu Hause, daB die Kostbarkei-
ten wertlose Falschungen sind.
»Wenn ich so jemanden auf einem
Grofitauschtag sehe, dann stelle ich
mich mit einem Freund an den Stand
und erzdhle so laut ich kann: 'Schau
mal, das hier ist eine Falschung und
die Marke ist falsch’ Im Nu bin ich
von zwanzig bis dreiBig Leuten um-

ringt und binnen zehn Minuten
packt der Onkel die Alben in seine
Koffer und verschwindet auf Nim-
merwiedersehen. Bis zum nachsten
GroBtauschtags Schon bald war
Giinter Kiinstler ein mit Ehrungen
iiberhdufter, vielverlangter Mann,
auf dessen Wort viele Sammler
blind vertrauen: sDa kommt einer
auf einer Messe zu mir, fragt mich
nach meiner Meinung zu einer Mar-
ke« erzahlt er entriistet. »Und eine
halbe Stunde spéter bekomme ich
zu horen, daB er sie fiir flinfhundernt
Mark gekauft hat, nur weil ich ihm
gesagt habe, daB sie mir echt er-
scheint. 'Wenn Du das sagst, dann
istsie in Ordnung’ hat er mir gesagt.«
Aber die Entriistung ist nur ober-
flachlich, an dem Schalk in seinen
Augen kann man erkennen, daB er
sich in der Rolle des vielgefragten
Experten doch recht wohl fiihlt.

Den Ausstellungen folgten Artikel
in den wichtigsten Fachzeitschriften
und eigene Biicher zum Thema
Briefmarkenfalschung. Seine Serie
»Die sieben Tricks des Mr. X« fand
sogar fotokopiert den Weg zu den
Sammlern.

Sein technisches Repertoire ist
betrachtlich: Fotoausriistung, Ste-
rec-Mikroskop, Quarzlampe und e
ne SofortbildVergréBerungskame-
ra. Zum Computer kam Giinter
Kiinstler eher zufallig: Zusammen
mit einem Sammlerkollegen stand
er vor zwel Jahren auf der StraBe, als
die Glashiitte, in der er zwanzig Jah-
re gearbeitet hatte, bankrott machte.

Der Kollege erdffnete einen Compu-
terladen und Giinter Kiinstler hatte
die Idee, sein Wissen auf Disketten
zu bannen. Der sSherlock Holmes
der Philatelies, wie ihn die Fach-
zeitungssammlerdienst« nennt, lern-
te Basic und schrieb sein erstes Pro-
gramm auf dem C 64. »Falsch — Phi-
latelie 1« heiBt es, und mit seiner
Hilfe kann jeder Interessierte das
gesamte Wissen, das Giinter Kiinst-
ler in 25 Jahren Detektivarbeit zu-
sammengetragen hat, meniigesteu-
ert abrufen. Ob die sEchtheitsmerk-
male deutscher Markens, ein sFach-
wort-Dolmetschers oder Verwen-
dungszeiten und Portostufen samitli-
cher deutscher Briefmarken seit
1872: Alles ist in dem Programm ge-
speichert und hilft dem Sammler zu
erkennen, ob er ibers Ohr gehauen
werden soll. In den Adaptionen fiir
Schneider CPC, MS-DOS und Al-
phatronic P2, die inzwischen eben-
falls fertig sind, stecken dazu noch
einmal jeweils mehrere hundert Ar-
beitsstunden.

sHier sehen Sie selbste. Der unru-
hige Zeigefinger deutet auf eine
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Drei-Groschen-Marke von Sachsen
mit der Abstempelnummer 194.
»Diese Briefmarke ist in gutem Zu-
stand rund fiinfhundert Mark wert.
Die gleiche Marke mit der Nummer
94 gibt's bereits fiir fiinf Mark.«
Giinter Kiinstler tippt auf seinem
Schneider im Hauptmenii die »d«
ein, ein Untermenii »Echtheitsmerk-
male deutscher Markens taucht auf.
Wir wahlen sAltdeutsche Staaten
M — We und dort »Sachsens«. Nun ist
auf dem Bildschirm zu lesen, worauf
zu achten ist. Und, daPB die Stempe-
lung #1894« zu »den bekanntesten
Falschstempeln« gehért. In der Tat:
Ein Blick durch das Mikroskop, das
zu Giinter Kiinstlers Arbeitsgeraten
gehort, beweist die Falschung. Die
vl in der »194« ist an den Rand ge-
quetscht und zwischen »1« und »3« ist
ein kleinerer Abstand als zwischen
»J¢und »4«. »Ganz eindeutig eine Fal-
schunge skandiert Giinter Kiinstler
begeistert und fiigt dann mit ernster
Miene hinzu: »wenn das der liebe
Sammler nicht weiB, ist er fiinfhun-
dert Mark loss.

L] L ]
Der 20-Milliarden-
L

Féilscher

Er zeigt mir den Brief der sDirec-
tion der Discont Gesellschaft« an el
nen Regierungsrat M. Kubscher in
Hannover aus dem Jahr 1923. Eine
20-Milliarden- und eine 5Milliar-
den-Briefmarke sind drauigeklebt.
Danach wird wieder der Computer
konsultiert. In dem Meniipunkt 3
(»die wichtigsten Portostufens) wird
das Porto zur Zeit des Poststempels
abgefragt. Am 15. November 1923
kostete ein Brief 5 Milliarden Reichs-
mark. Also ein hoffnungslos iiber-
frankierter Brief? Meniipunkt 6
bringt endgiiltige Klarheit in den
Verdacht. Die 20-Milliarden-Marke,
so erfahren wir da, hatte ihren
Erstverkaufstag am 19. November
1923. Also vier Tage nach ihrer an-
geblichen Verwendung durch die
Discont-Gesellschaft. »*Eindeutig el
ne Falschunge sagt Giinter Kiinstler,
aber dasistinzwischen sogar mir als
Laien aufgefallen., Der Grund fiir
diese Filschung liegt auf der Hand:
Inflationsmarken, so wird mir er-
klart, seien nur ganz kurz im Umlauf
gewesen. Deswegen wiirde es nur
ganz wenige Gestempelte geben.
Deswegen wird fiir die gestempel-
ten Marken ein Vielfaches davon
gezahlt, was die ungestempelten
wert sind.

vlch find' dat herrlich, auf was die
Falscher alles kommens, kichert
Giinter Kiinstler und erzahlt immer
noch eine Geschichte, verrat immer
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BITTE ZIFFER EINGEBEN

Fiir C 64, MS-DOS und Schneider CPC ist das Filschungserkennungs-Programm
bereits erhiltlich

Mit Computer und Mikroskop enthiillt:
Diese wertvolle 3-Groschen-Marke aus
Sachsen ist leider eine Falschung

Die Kraterberge an den Rindern der
Briefmarkenlocher beweisen, daB hier
ein Fialscher am Werk war

noch einen Trick. Von nachgezahn-
ten Briefmarken (#Fehler in der Z&h-
nung bringen Wertverluste bis zu
fiinfzig Prozents) und Nachgummie-

rungen iiber Stempelfdlschungen
und Verfarbungen bis hin zu Ganz-
falschungen reicht die Paletie. Und
zwischendrin immer wieder die Kla-
ge iiber die Blauaugigkeit und Un-
bedarftheit der Sammiler. Vielleicht
sollte ich doch Briefmarkenfalscher
werden, iiberlege ich mir.

»ich habe noch so
viele Ideen, ich will
da noch einige Zeit
weitermachen«

Die sLandesverbandsstelle Fal-
schungsbekampfunge« des Landes-
verbands Mittelrhein des Philateli-
stenbundes will Giinter Kiinstler so-
bald wie mé&glich abgeben. Und ein
Posten im Bundesverband hat ihn
nie gereizt: sDas war’ mir dann doch
zuviel des Stresses gewesen.« Denn
er hat noch viel vor, mit den Brief-
marken, seinen Programmen, dem
Computerladen.

Bisher ist rund die Halfte der Infor-
mationen des 1200 Seiten dicken
gelben Michel-Katalogs in »Falschs
eingebaut. Der Rest soll irgendwann
einmal folgen. Als néchste Projekie
stehen ein Priifzeichenerkennungs-
Programm, eine Liste s3mtlicher
deutscher Briefmarkenpriifer und
eine Bewertungsliste fiir Briefmar-
ken zweiter und dritter Wahl auf sei-
ner Liste »Ich habe noch so viele
Ideen, ich will da noch einige Zeit
weitermachens, sagt er schelmisch
und zeigt mir einige mikroverfilmte
Briefmarken. Denn eine Dateiver-
waltung von Bildern samtlicher
Briefmarken-Originale und -Fal-
schungen schwebt ihm auch noch
vor. Ich werde doch kein Briefmar-
kenfalscher, der Job ist mir zu ge-
fahrlich. Gg)
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er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro-

gramme selbst in mihevoller Kleinarbeit ab-
zuschreiben, kann wieder auf den bewahrten Pro-
gramm-Service zurickgreifen.
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei.
Lesen Sie aufmerksam die Anleitung (ob SYS-
Befehle notig sind, in welcher Reihenfolge geladen
werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-
Erweiterungen und dhnliches mehr) in dem jeweili-
gen Artikel nach. Aus Aktualitatsgrinden wird die
abgedruckte Programm-Version angeboten.

Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm
befinden kénnen, mussen von Ihnen selbst, nach
Studium der Rubrik Nachhall, korrigiert werden.

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service
angebotenen Programmen fiir Atari-ST-Computer
haben, wiahlen Sie bitte Telefon (089) 4613-336,
fiir Schneider-Computer, Telefon (089) 4613-288,
fir Commodore-Computer, Telefon (089) 4613-
214 und fir Atari-XL/XE-Computer und Amiga-
Computer, Telefon (089) 46 13-631.

GRA
ERVICE

Das Angebot dieser Ausgabe:

Programme fiir den Commodore 64:

Pull-Down-Menii (3/87), Komfortable Programmroutinen, um eigene Pra-
gramime mit Pull-Dawn-Ments zu versehen. Die einfache Handhabung erlaubt
auch Einsteigem, diese ansonsten schwer zu programmigrands Mendtech-
nik in elgenen Programmen zu verwenden. Mit Beispialprogramm|

FuBball 2000 (3/87): Ein Fuballsplel der Zukunttmit iberraschenden Fahig-
kelten. SchieBen Sie thr Tor des Monats mit dem Computer! Sport-Spiel fir
wel Spieler

HICO (3/87): Wandell ain HiRes-Bild odar einen Bildausschnitt in Zelchen-
salzgrafik um, Die Bewegung und dar Umgang mit HiRes-Grafik wird dadurch
einfacher

Disk-Retter (3/87 ) Der Disk-Retter lindet verlorena Daten aul Diskette wie-
der, wenn die Directory galtscht wurde,

Poke-Finder (3/87) Suchit selbstandig in Spielen die Pokes fir mehr Lebén,
Zoit, Unaterblichkeil et Verbesserte Version, auch fir Datasetten-Betrieb
Largeprint (4/87); Ein sahr kurzes Programm, um Texte in Riesenschrift aut
dam Drucker auszugeben, Brelte und Héhe kann man selbst bestimmen!
Funktoniert problamios mit allen Druckernm

RAM-Disk (4/87 ). Im Spelcher des C 64 wird ein Diskettenlaulwerk simullert
Die RAM-Disk ist allardings wesentlich schnellar als ain Laulwerk. Ein Hauch
der Fihigheiten des Amiga oder Atari aul dem C64

Weltanddmmerung (4/87). Das Listing des Monats im April st ein Fanlasy-
Taktikspiel, Auf 3200 Feldern strellen zwei Spieler um die Herrschafl Gber ain
gewalliges Reich. Hundertprozentiper Maschinencode, gelungene Grafik
und durchdachte Programmierung sorgen langa flr Spielspad
Checksummar, MSE (2/87): Eingabehilte fir Basic- und Maschinencode-
Programme,

Ultraload: Floppy-Speedar fUr schnelieres Laden. Mit Anleitung!

Disketie tir C64/C 128-Computer +*
Bast-Nr. 20704 sFr24,90/65 298+ DM 29,90

* inkl. MwSE Uinverbindiiche Predsampehlung

Bestellungen bitte an: MarkiATechnik Verlag AG, Unternehmansbereich Buchveriag, Hans-Pinsel.Sirale 2. DB013 Haar. Telefon (089) 4613.0, Schwelz: Markt 8 Technik Verlriebs. AG,
Kollarstrasse 3, CHB300 Zug, Teleton (042) 41 5658 Osterreleh: Usberrelter Madia Handals- und Verlagsgeselischall mbH, Alser Strafle 24, A-1081 Wien, Telelon (02 22) 4815380,
Microcamput-ique E. Schiller, Fasangasse 24, A-1030 Wien, Telefon (0222) 75661, Bocherzentrum Meiding, Schisnbrunner Strafie 261, A-1120 Wien, Tolafon (0222} 833196, Bestellungen
aus anderen Lindern blitte nur sehriftiich an: Markl &Technik Verlag AG, Abt Buchvertrieb, Hans-Pingal-Strafle 2, D-8013 Haar, und gegen Bezahlung einor Rechnumng im worausms,

Bille verwenden Sie 10 thie Beatellung und Uberwelsung die abgedruckie Pestgiro-Zahlkarte, oder senden Sia uns einen Verrechnungs-Scheck mit Ihrar Bestallung. Sie erlalchtedn uns die

Aultragsabwicklung, und dalls berechnen wir Ihnen keine Versandkostan
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GRAMMSERVICE

Programme aus frilheren Happy-Ausgaben:

Programme aus friiheren Happy-Ausgaben:

Ausgabe Thema Bastel-Nr DM sFr 45 Ausgabe Thema Bosgieh: N DM sFr 05

AT  Atard XLXE 20703 Diskatte 28.90° 2480 299" 10/85 Sinclair LH 85100 Kasseiie 19,50 ir- 199~
Mord im Computer (4/B6). Als Mark Simpson versuchen Sie, das Verschwindsn Ihres Spectrum
Freundes aufzudecken. Farben gut pemischi (8/86): Mehd Farbon aul dem Bildschirm. E = 2 .
Drehkdrper {8/86). Ein schnelies Programm in Turbo-Basic zum Zeichnen von 30- Al B00AL LHBS108  Diskalta PO 24R0° B9
Funkfionen. Turbo-Windows (8/86). Fensteriechnil o Turbo-Basic. Laufschrif! | 10/86) p . >
Fehit thnen ein Vorspann fir Ihr neues Spiel? Kein Problem mif unserem Maschinenpro- Wan Gos LHEA omane 29,80 24.90 e
gramm. 1028 Mardoopy (10/86); Dieses Programm erodigl schoodl ind sauber Aus. A'85 Schomider LHB508G [Kasselie 29.80" 24 80 299"
drucks auf dem Atari-1020-Drucker. Disshow [11/86): Die Prasentation von computengs- CPC 484
nerierten Biidarn. Manoconverter (12/88). Mit diesem Programm knanen Sie komfortabel
und menlgesteusrt e Spiske von Diskelte in den Computer laden. Morky [1/87): 785 CoG4 LH B507 A  [Dksketle 28 80" 2480 299>
Schiiipten Sie in die Rolle unseres kisinen Helden und erforschen Sie die insgesamt 35 _
Réume des Labyrinths, um an i Ziel 7u gelangen. Drucker-Kosmelik (2/87): Deulsche &85 GBe LHB50B A  Diskatte 28.00° 2480 209
Sonderzeichen und Unterizngen sind mit dem Drucker 1028 von Atari nicht ohmne weilleres ; e »
darstelibar. Diesem Nachted wird hiet zu Laibe gerckl Print-Shop-Grafiken [2/87}; Mit A R 28 SCUE RGOS S Ae e
diesem Programm in Turbo-Basio drucken Sie e Grafiken Gbersichtich suf Papier. Laby-
rinth {3187 ). Unser Listing des Monats stellt mal wieder die Krdnung der Programmier- 4/85 Co4 LHBS504 A Diskatte 29.80° 24.90 209"
kunit suf den Atari XL/XE-Computern dar. Sie téuarn eine Schiange durch ein Labyrinth
und sammein Gegenstinde auf, ohne sich dabel selbar zu beiBen /85 Schnedor LHB503G Kasselts 2890* 24,80 280"

CPC 484

Schneider 21703 Diskaite 28.80° 24,890 298"
Hapgy-Fainter: Supes-Malprogramm mil vorbildicher Bediensrfahrung und fantastischen
Fahigkailen for alle CPCs {Listing des Monats 1/87). Disccopy: Kopiert nahezuaile 3-Zol-
Desketien. Selbst slberange« Spuren mit zehn Sektoran oder iliegale Sekiomummem
stoBen kein Problem dar. Copyit Auch Besitzem eines Kassettennecorders als Spekcher-

Programme aus fritheren Happy-Sonderheften:

maediumn steht mit Copyit ein leistungstahiges Backup-Programm zur Vertigung. Disc- fusgabe Thema
senvee.! Viliig nets und Gberaus praktische Funktionen. Bruch: Findet und zeigh samitliche dogisipa L sk &5
REMarkain Basic-Listings auf Bildschirm oder Drucker. Ling alie woitaren Programme aus - s ? . ’
den Happy-Computer-Ausgaben 1, 2 und 3/87 fr die Schnelder CPCs JUBT - FChON gg;:g D's: “ﬁ”ee g:% ;:gg g:::
2/87 Commodors 20702 Dialbuatt 80" 4, 288"
i . el 12086 AmiST  LHBBSI2D Diskefte 3a90° 2050 349
VBT 701 Diska . -
S St £0Y a2 ot ol i 10/88 Schneider LHBESIOD [Disketie 3400° 2950 349~
12/86 Schnelder LHB612 5D Diskette 34.90° 20.50 Ja9.2 2 Kassetten 34 80" 20680 349"
5 Kasse! .80 ;| 349"
LS e Sa0 o A9 /88 GB0OO0er LH BAS901 Duskette 1 Atar ST 2000 2480 200~
11/86 Schneider LHB611 5D Diskatte 3400* 2050 349, LH 8650 D2 Diskette 2 Atari ST 2000° 2480 @ 200
LH 8611 5K Kossatte 34.80° 2050 340 LHE658 D3 Diskette 3 Atari ST 2000 2400 2807
5 LH§650 D4 3 Diskatton im Pake!  60.90* 5990 699
10/86 C64/128 LHBBIOCD (Diskstte) 20.800° 2490 209 LHBBS0 DS  Diskeite Amiga 20.90° 2490 299
B8/86 Schnelder LHBB09 5D Diskelle 34.00* 29,50 348 B/B8 Computer LHB8S8 D1 Dishalie CH4/128 29 80" 24 90 280
LH BEOB 5K Kassello 34.80° 28,50 340.° als Hobby LHBBS80Z Diskelio Schneidor CPC 3480° 20,50 349+
8/86 CB4/128 LHB60BCO Diskelte 2000° 2490 289" LHONRE 03 |0kl Al G001 X AE 2000 24,90 et
7 7 [hakn 490"
7/86 Schnoider LM BBO7 SO Disketts 3490° 2950 349 S ] o At o
6/86 CB4/128  LH 8606 CD  Disketle 29,90 2490 298" 5/86 BB000er ! LHBASBD! Diskelle At ST 2400° 2080 3407
i 5 . - LHBBS6 D2 nur Forth-Compiler 29.80° 24,80 208
5/88 C84/128 LH BB0O5 CD [uekatie 28,90 24,80 264 LHBESS D3 [ A 30.90° 24 90 299+
& K Massets 8.80° 4 -
e B T 9 9 Yl menndin 2990 2490 299+ 580 Pogammer LMBESSSD DuketteScheder | 3400 2050 349~
- L : sprachen LH BB55 CD (Diskette CE4 20,00 2490 299
/88 ©B4N28 LM BO03CD Diskelte 2090* 2480 209~ LH 8655 B0  Deskette C128 29.90° 2490 200~
2i88 C64/128 LH 8602 CO Dmskstte 208.00° 2480 280~ 4/B8 Schnpider LHBES54D Diskefie J34.00°* 2050 3404
LH B854 K Kassefte 20,00" 2480 209
1/88 CB4/128 LM B601 CD  Disketie 20,00° 2400 209
3/B6 6B6000er LHESSID  Diskette 20,80 2480 209"
12/85 AsiBOOXL LHB8512B  Diskette 2080° 2490 200-
130XEBO0 2186  ATARI LMB6SZD 2 Disketten 3,80 2850 3407
Sohnicher LHRB5124 Kamkpatte 20,50 24,80 208" VBE  Schnolder L+ 8851 D Dankatto 34.00° 20.50 X4Q -
CPC LM85120 Disketis 34.90° 2950 3494 LHBAST K Kassatie 20.00° 2490 200
1Was Ced LH8511 A Disketto 2080 2400 200+ * inki. MwSL Unverbindiche Preisemplehiung
| DM Pt | tar Postscheckkonto Nr 1 '
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Die Spielregeln
beim Public Domain-
Versand

Die meiste frei kopierbare
Software ist nicht frei vom Copy-
right, sondern die Autoren ha:
ben das Recht zum Kopleren nur
unter der Bedingung freigege-
ben, daB bei regelmaRiger Nut-
zungein beliebiger Betragiiber-
wiesen wird, Wenn man sichdas
Programm nicht direkt von den
Autoren besorgt, sondern bei
Freunden kopiert und es fiir gut
und brauchbar befindet, dann
sollte man den gelorderten
Geldbetrag iiberweisen. Oder
zich als Benulzer registrieren
lassen, was Ihnen beispielswei
se beim Textverarbelrtungspro-
gramm »PCWrite« unter Um-
stdnden sogar Geld bringen
kann, wenn sich andere Benut-
zer unter Angabe ihrer Benut-
zernummer ebenfalls registrie-
ren lassen

Auferdem gibt es bei der Re-
gisirierung als Benuizer eines
Public Domain-Programms n
der Regel noch weitere Unterla-
gen wie Handbiicher oder so-
gar regelmiBige Updates. Aber
auch die Autoren von kleinen
Utilities oder Hilfsprogrammen
sollte man als Benutzer nicht im
Stich lassen. Denn wer sieht, daB
gelbst mit einem Public Domain-

rogramm Geld zu verdienen
ist, der schreibt auch weiter guie
Programme filr diesen Bereich.

Nur einige Public Domain-Pro-
gramme sind ohne irgendwel-
che Rechte Dritter. Die Autoren,
die ihre Programme als Free-
ware unters Computervolk wer-
fen, sind wirkliche Idealisten. Ei-
ne Bestellung bei ihnen muf
dennoch mindestens eine Leer-
diskette und einen an sich selbst
adressierten und (ausreichend)
frankierten Rickumschlag ent-
halten. Das Kopieren der Pro-
gramme ist schon zeitaufwendig
genug. (a)

Priigelei im
Weltraum

sCelestical Ceasarse st ein
Strategiespiel fiir ein bis vier
Mochtegern-lmperatoren a-;'
dem Atari ST. Ziel des Spi
as, innerhalb der am Spiel
fang eingegebenen Runden,
moglichst viele Planeten zu er-
ogbern. Jeder besetzte Planst
bringt 500 Punkte, Bonus gibt es
fiir jedes Raumschiff, das man
sein eigen nennt und fir jeden
erforschten Raumsekior

Das Spielfeld, der Weltraum,
stellt sich fiir jeden Spieler
gleich dar: 180 1ot g utete Fal-
der, die erst dann thr Gehsimnis
preisgeben, wenn eine Fl
ausgeriistet und hingeschicki
wird. Tri dieausgebc:..d.eF“
te auf einen neutralen g
oder gar feindlichen roten P
neten, dann gibt es
zel, dah die schwarzen Licher
hiipfen. Hat die angrei
Flotte Gliick (oder einfach mehr
Raumschiffe) dann verwandeit
sich der Je.nd,l....ﬂ_- in einen
freundlichen griinen Planeten
der in 1ecze.r Spielrunde zwi-
schen drei und sechs neue
Raumschiffe produzert

Man mu8 sich beeilen beim
Ercbern, denn mit jeder Runde
werden nicht nur die Mitspieler
und ihre roten Planeien kampi-
kraftiger, sondern auch die gel-
ben neutralen Planeten, die der
Computer steuert, haben Runde
fiir Runde mehr Raumschiffe zur
Verfiigung. Und eine Heimatflo

Soielan-

e

'[f-_:- mit hundertzwanzig Raum-
schiffen ist schon ein harter
B"L}”}__“ Weil die heben Mit-

spieler natiirlich nach der hex
RBen Schlacht nur darauf warten

Statws Repert For Fleet Mdmiral Joachin.
EII b Tiui Flnus = 17 * Loowm firga = 129 sure =

Send

T Shipls)

Mit seinen Flotten muf man fremde Planeten erobern
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olker-
igreifers hin-

kisch...(3g)

:e-a Flanetendes Ar
rr_."ks J.M heimtiic

g
Schneider CPC

Public

Domain-Programme
(=

I GE” Schneider CPC
hlie

Ein
Ein

Torogramm
ARA

n CPC 484, n“4 oder

1 bestimmen kbnne
ne Dmk' min ama

ra“ und sta
Eine Ausgabe der Ergeb-
nisse auf den Drucker ist y

gorithmen aus
S.“::.c;:;k braucht

Die Wiiste lebt

sKalah« ist ein dreitausend Jah-
re altes Spiel der Beduinen. 14
Mulden wurden dazu von den

Wilstensohnen und -téchtern in
denheiBenSand gegrabeﬂ inl2
davon kamen je 6 Steinchen:
Diann wurde reihum gezogen, -
dem man al‘e Steine einer Mul-
de nahm und im Uhrzeigersinn
chiolgenden Mulden
Ziel des Spiels war es
hen in die
ch »Oa-

in die na
verteilie
méglichst viele S:e:nc
eigene Hauptmulde
se« genannt} zu bn n:_;{-\n

»Kalah« von Frithjof Dau er-
spart uns die Miihe, \{Lu-_.eu in
L‘C'"q’u:"f." 18;.3 K-{"“-.I.LTD’ E‘:;
ST zu graben: Sein Public-
sin-Kalah kann man nicht
gegen den Computer spie-
ern auch emstellen,
hen am Anfang n
iegen und wisviel
es insgesamt sein sol-

-K-—na"'- ist filr fiinf Mark beim
Autor zu bekommen. Wer zusatz-
lich zu diesem Taktikspiel eine
ausfithrliche Spielanleitung, die
Programm \arbeitsweise und den
C- q“J.’x’.‘ECDdE haben will, der
moge zehn Mark extra schicken

Gg)

Panensen

Hopfenberg 5, 3017

»Das groBe deutsche
Ballerspiel«

+DGDB« (3Das grofe deutsche
Ballerspiels) ist ein buntes
SchieBspiel auf dem Atan ST fiir
m-ea SD eler. Kopichen ist ge-
allein durch SchieBen
man Monster sowie
monsterproduzierenden
Schuf- und Wucherktple, die

unliebsame Viecher explosions-
ar“: 1 :391 Jas ganze Spielfeld
verteilen, nicht ﬁ;am Man muf
schon ge"au iiberlegen, was
man wann zuerst abschiebt. (jg)
D klusive dar
F -:whe*--

g
-Ma'g bet _‘1: L]
103, 2102 Ham-

Zu zweit schieBen, was das Zeug hilt: s\DGDB«
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Inserentenverzeichnis

. . . Abacomp 122 Kirschbaum Software 124

, ® ABC Elekironik 13¢  Korona Soft 128
Activision 31, 49 Krawietz Automaten-

. Ariolasoft 107 service 102
AstroVersand 102 Krischer Computer-

, Atari 35  technik 132

° Bachler Markt&Technik

@ Softwareversand 98  Buchverlag  148/149, 152,

Brainware 131 168, 171

Buehler Elektronik 123 Mastersoft 81

Buiro-Elektronik Service 119 Mathes 120

Milan 126, 135
m Calton 2> Miller 102

CC Computer Studio 129

finden Sie Ihre fachgerechte
S Siﬂi?ﬁﬁ 2 Nigel Sinclair 3
Compu Camp 181 Peksoft 102
WIE Computer Wummi 94 Philip Morris 5
COmpr Shop 124, 129 Printadress g4
finden Sie »lhren« Computer und CSV Riegert 130 Printtechnik 139
»Ihres Software?
Dela Elektronik 121 P
WER Eco-Soft 130 83, 86, 92/93, 101, 108, 151
Elite 2, 89
bietet Thnen eine Epson 184 Schrandt Computer 122
»maPgeschneidertes EZ Appel & Grywatz 122 Seikosha 29, 185
Problemldsung? Software Eilversand
Fuji 25 Wolfsburg 100

Fun Tastic 100 Star Micronics 37
Syndrom 127
Gamesoft 94
Tesco 119

Grewe Computer-
'HR technik 167 TS Datensysteme 95

' 'y Heise Verl 123 Uni 121
FACHHANDIER! Hi?i‘rsu'eg \?ér?agg 128 U?olfaia 100

Kaufen Sie bei Threm Fachhandler

damit Sie auch nach dem Kauf I Joysoft 103, 105 Volkner Elektronik 183
' o Handen sind! Vi 132
in guten Hénden sin Kaufhof 163 ortex

DAS AKTUELLE Kingsoft 104  Weltronic 122
VERZEICHNIS DES
FACHHANDELS
e = I Ei Teil di Ausgabe li Pr kte d
. _ inem eser gabe liegen Prospekte der Firma
H;:m:’;:::;:: Westfalia Technica, Hagen, bei.
AUF SEITE 139
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Eldorado der Pro-
grammiersprachen

Wie sag' ich’'s meinem Computer?
Um Thnen die Wahl der geeigneten
Programmiersprache zu erleich-
tern, haben wir alle wichtigen Spra-
chen verglichen. Schnelle Nach-
brenner fiir Basic zeigt unsere gro-
Re Ubersicht; Basic-Compiler fiir je-
den Computer. Literaturhinweise
runden den Schwerpunkt ab.

CPC: Textverarbei-
tung zum Nulltarif

Das nachste Listing des Monats ist
eine Textverarbeitung fiir die CPC-
Serie. Und was fiir eine! Und das
auch noch zum »Nulltarife. Wenn Ih-
nen das Abtippen allein zuviel Ar-
beit ist, tellen Sie sich das Listing-
eingeben doch mit einem Freund.
Lassen Sie sich von den Details
tuberraschen!

Commodore: Losung,
Listing, Leistung

Jede Menge Listings fiir den Com-
modore 64: Fiir Spielefans eine
Adaption von sTrailblazers, fiir An-
wender ein interessantes Druckpro-
gramm fiir Diskettenhiillen. In der
Rubrik »Problem & Lésunge dreht
sich alles um den Zeichensatz, Au-
Berdem im Test: sMakroText« und
dersMS-DOS & GW-Basic-Emulators.

Ausgabe 4/April 1987

Drucker fiir Profis
und Avufsteiger

Immer mehr Drucker dienen im
Heimbereich nicht langer als »Spiel-
zeugy, sondern werden auch fiir An-
wendungen eingesetzt. Der Sakata
SP-5500 gehort zu den Druckern, die
mit ithrer bis zu DIN-A-3-Papierver-
arbeitung den Anwender von der
Seminararbeit bis zur Geschéfisver-
waltung begleiten.

Spectrum-=-
-

Multitalent

Ein echter Kniiller zu sein, ver-
spricht ein Modul fiir den Spectrum,
das direkt auf den Erwelterungsan-
schluf gesteckt wird. Centronics-In-
terface, Kempston-kompatibles Joy-
stick-Interface und eine Textverar-
beitung im integrierten ROM kosten
zusammen nur 149 Mark. Unser Test
zeigt, was in ihm steckt.

Wellenbrecher
MS-DOS

Nach der Vorstellung des neuen
Atari-PC in Amerika und mit den
vielen preiswerten und doch lei-
stungsstarken Kompatiblen wird
MS-DOS immer interessanter fiir
den Heimbereich. Mochten Sie
mehr dariiber wissen? Tests, Kurse
und Einstiegshilfen in MS-DOS in
der ndchsten Happy-Computer.

Computerduft und
ﬁ-lsc:' e Luft

Bits und Baden, Bytes und Berg-
wandem: alles kein Problem, man
muf nur das passende Computer-
camp finden! Eine Ubersicht finden
Sie in der nachsten Happy-Compu-
ter. Auflerdem einen Bericht iiber
ein tolles Camp im Ausland und Kri-
terien zum Vergleich zwischen den
verschiedenen Angeboten.

ST fur Umsteiger:
GFA-Basic-Kurs

Das mitgelieferte Basic zum Atari
ST entspricht in vielen Punkten nicht
den Wiinschen der Programmierer,
Daher kbnnte sich das GFA-Basic
zum Standard entwickeln. In der
nachsten Ausgabe beginnen wir
deshalb einen GFA-Basic-Kurs fiir
Umsteiger auf den ST. Schauen Sie
doch mal rein!

UTE
6.4.1987
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Die private Nutzung von @& Hardwure

Computern hat in den letzten

Jahren viele Freunde gefunden. & SOqure

Aus diesem Grund will »Happy- H 'e
Computer« den vielen begeisteten @ 39 €8 -com UrTere
Anwendern Hilfen und Problem- ppy p
Idsungen anbieten, um ein
ungewdhnliches Hobby noch
interessanter zu gestalten.

Tips, Tricks und sinnvolle Listings
sollen helfen, den Computer noch
besser kennenzulemen. Vergleichs-

tests geben Aufschlub Gber die

aktuelle Markisituation. Nicht
zuletzt haben Sie jeden Monat die
Chance, im Listingswettbewerb zu

gewinnen. " AEL
Warum nicht auch Sie? /2

Ein Jahresabonnement kostet nicht viel und

Sie nutzen eine Reihe von Voreilen: *AAPP{} o =

B pinkfliche und regelmdaBige G@m]ﬁmR Remmh:l;
: bo“nam

Lieferung frei Haus,
B viertel-, halb- oder jghriche

Zahlungsweise Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit
B und dann der finanzielle Preisvorteil: Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an
Sie erhalten 12 Hefte fir DM 66, den Verlag.

statt DM 72,- im Einzelverkauf.

Sie konnen aber auch
einem anderen eine grofle Freude bereiten ...
Wie? Durch ein
»Happy-Computer«-
Z2 N Geschenk-Abonnement.
Auf Wunsch auch mit

eschenk—U rkunde.

>

In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafir vorgesehene
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten,
sowie |hre Daten als Besteller ein.

Den Rest machen wir! Versprochen!
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Wir mochten Sie niher kennenlernen. = =
Birte beantworten Sie uns noch einige persdnliche |
Fragen. Thre Angaben (die selbstverstindlich vertmulich Bitte ;
behandelt und nicht an Dritte weitergegeben werden) fret
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers auf das machen _
Interesse unserer Leser abzustimmen. wﬂ.ﬂgﬂ 7 _
Rlter Betrichagrofe/ Antwort VERLAGS-GARANTIE 8
[ bis 20 Jahre Beschiftigto
[ 20—28 Jahre O 1 bis (-3
Eas iy NS ot 105NN
C1 80— o a5 er von lhnen be
a mm?wwn_-uwueﬁ o #m mm _Mﬁ wHappy-Computers ab der von Ihnen
Roshildung C] 2000 Beschiftigre um. gewiinschten Ausgabe.
[ Volles-/Haupt-/Real- Yok basd
o ey BARLL A0S & Ja, reee phossp e g M Lieferung erfolgt frei Haus.
O Abitur 2. oA E T Zustellgebiihren sind im giinstigen
i ATechn. alschl. ] Heimcomputer a . Abonnementspreis bereits enthalten. ;
H A hochschulabachins | o TYP ——————— Leser-Service _ Leser-Service
O Und abachl. wndmahr ~ © L einen B Es entstehen lhnen keine weiteren
tellun Beruf om , ben . Eosten. .
g bt etioe & P G Markt&Technik b Markt&Technik
| _.E._Uﬂﬂrl._hh- ] ruflic . .
o wm%;s_.s_" einen (Typ) . Verlag Aktiengesellschaft 8 Der Beschenkto erhilt auf Wunsch Verlag Aktiengesellschaft
0 Pﬁﬁﬁmﬁﬂgﬁ {11 Enavinie v ael Hans-Pinsel-Strafe 2 eine attraktive Geschenkurkunde. Hans-Pinsel-StraBe 2
B ___..svo_mainsq hiifistlihrer —
B setbetidia : . 8013 Haar bei Miinchen 8013 Haar bei Miinchen
e - o ich interessiere mich flir CompuCamp-Compu-
co-ﬁﬂ-&-c G_QGQOH-G wmm._“mH_.._.ﬁmH.Hm HAR' 4i87 Q terferien. Bitte schicken Sie Bv__l_u_..n__._ annﬂu:
. Haupt-Prospekt ..Qﬂhcgavgavzﬁﬂiu: Bilte
1987 “ kostenlos und unverbindlich zu. DM — 860
Menge Kurzbezeichnung Bestall-Nr Einzelprels | Cesamtpreis falls Markea
]
Nans zur Hand
Strafie
2...,.“.. Ort
Tel. - Geb-Dat.
. | Antwortkarte
besitze Computer Typ
Selbsteinstufung:
O Anfinger
0 leicht Fortgeschrittener An
O Fortgeschrittener Qaﬁﬂnﬂaﬁ_
O Kénner I ?
interessiert an Computersprache: h.m Ischaft fiir _ﬂo_.:__u rien
1060 RO S und EDV-Ausbildung mbH
) PASCAL O Maschinensprache GobBlerstrafle 21
Unter Anerkennung Threr Lieferungs- und Zahlungsbedingungen (Porte- und Verpackungs- NOOQ H b .uh
pauschale DM 5,50; ab 200,— DM porto- und verpackungsfreil) bestelle ich: amburg
besanders interessiertan
Unrterschrift; - Datem: Ont i Datum HAR 48T
—_— Caﬁanrlm o
—




tenfaufwerk, 143-kB-formatiert. Englische Schreib-
maschinen-Tastatur shne deutsche

63 Tasten, 84 Zelthen. 2 Sondartasten. 4 Cursor
tasten. Umschalter 40780 Zeichen. Anschiufi fir 2.
Disketten-Laufwerk. Gewichi nur 3.5 kg, daher ideéal
fiir Manager, Einkiufer, Reisends und alle, die stin-
dig und Ubarall neuests Informationan verarbeiten
miigsen. Anschlufi 220 V/b60 Hz. Inkl engl. Bedie-
;;ngmni&jmng Damo- u. Systemtools-Programm-

ketten. Solange Vorrat!
Best.-Nr. 9817352 .nur 798,— DM

Achtung,
wichtiger Bestellhinweis!

Apple ,c* st mar in Verbund mit
~Scribe-Printer” oder , Image-Writer™ lieferbar.

Apple Thermo-Transfer-Drucker
nScribe-Printer*:

B0 Zeichan pro Sekunde | B0 Zeichen pro Zeile, Grafik-
aufldsung max, 160144 Punkts per Inch. Traktaor,

Endlos- und Einzelblatt, Lieferung inkl. englischem
Anleitunge-Handbuch. Anschiufl 220 V/50 Hz.

Solange Vorrat!
Best.-Nr. 9917361 . nur 499,~ DM

Apple Profi-Drucker
nimage-Writer"':

120 Zeichen pro Sekunde! 126 Zeichen pro Zeile. Pro-
fesgionell mit 8x8 Matrix, Exzellentes Schrifthild

Lieferung inkl. engl. Anleitungs-Handbuch. An-
schiuf: 220 V/50 Hz
Solange Vorrat!
Best.-Nr. 9917370 . . nur 749, -~ DM
Achtung,
wichtiger Bestellhinweis!

Apple , Scribe-Printer” und _Image-Writer®
sind nur im Verbund mit Apple o lisferbar

Versand und Zentrale: 3300 Braunschweig P‘ostfat:h 5320 - Telefon (0531) 87620 -

m-mmmap-m B!mqabmm S‘A"Dlalm :

COMPUTER AKTUELL

Apple 2. Diskettenlaufwerlk:

| “Zum Anschluf an _Ic". Speicheriaparitsl 143 kB
‘ formatiert. Vereinfacht die Ubertragung von Infor-

mationen von einer Diskette zur andeten. Anschiuf

220 V/50 Hz. Solange Vorrat!
Best.-Nr.99173%8 ... ... ... .. .mnrm,—DM

# Ihr Sperial-Programm fiir  Ic".
¥ Umfaft die hiufigsten Anwendungen.

Apple ,,Works"":

Miteinander verkniipft sind leistungsiahige TF
verarbeitung, umfangreiche Tubslue'mra
und effektive Date waltung. Fiir profession
Arbeiten mit mehreren U:l?r—l]a_uer. (Statistik B
ti.v.a.). Lieferung inkl. 3 Disketten {engl./UUS-Version}

Solange Vorrat!
Best.-Nr. 9917405 . nur 98— DM

Apple ist Warenzeichen fir
APPLE-Computer-Inc.-Kalifornien!

Deuotsche Fachliteratur fiir Apple . IIc*.
Anwenderprogramme Apple ,, IIc*:

Autor Fioegel. Hofacker Verlag. Fir Einsteiger und
Fentgeschrittene. 130 Seiten mit zahireichen Ab-
nidungeh

Best.-Nr. 0403959 19,80 DM

Apple ,JIc” Benutzerhandbuch:

Autor Wassermann. Braucht jeder Ilc®-User

Inhalt: Bedienung, Soft-Basic-Erklarur weitere
Programm prachen, AnschiuB exiemer Gerate
uv.a 324 5a

35~-DM

F
(electronic)

GmbH. & Co. KG-

Telex 952547
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EPSON. Der Unterschied.

Weniger horen, mehr lesen.
EPSON Tintenstrahl-Drucker

Wo konzentriert gearbeitet wird, hért man von strahl-Drucker kein teures Spezialpapier, sondern

den EPSON Tintenstrahl-Druckern nur saugfahiges Normalpapier. Und der selbst-
Gutes: Sie arbeiten fast gerauschlos. reinigende Druckkopf erspart eben-
Die Leistungen aber lassen auf- ’A"',"" P falls gehorig Wartungskosten.
horchen: Arbeitstempo bis zu o Ty EPSON hat aber nicht nur die
240 Zeichen pro Sekunde. Und _— o i ‘f-"-:'-".'.'----é Tintenstrahi-Technik perfektioniert,

ein Schriftbild, wie es im Buche

"g sondern heimlich, still und leise
steht. Gestochen scharf, gleich-

zugleich die Herstellung verbilligt.
Tintenstrahi-

maBig tiefschwarz. Dlrucker . Sehen Sie sich unsere neuen Tinten-
Besonders lauten Beifall verdie- 1%-800 strahl-Drucker bei Ihrem EPSON Handler
nen die giinstigen Betriebskosten. Denn im Unter- an. Er kann Ihnen Preise nennen, die sich horen
schied zu vielen anderen benotigen EPSON Tinten- lassen.
essE
ER Y
EPSON B Y
©ceBl
C " . ™ A B C
Technologie, die Zeichen setzt. =y 'S:n& 2o
" we by
Hd\e

EPSON Deutschland GmbH - Zulpicher Str. 6 - 4000 Dusseldorf 11- Tel 0211/5603-0
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