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Happy-Computer ist die Zeitschrift zum Mitmachen.
Bitte sagen Sie uns hier, ob und welchen Compuler
Sie haben, [iir welchen Sie sich interessieren, was
Ihnen an Happy-Computer gefallt oder welche The-
men Sie sich winschen:

In dieser Ausgabe war besonders gut

Fiir die nachsten Hefte wiinsche ich mir folgendes
Thema:

Ich besitze einen Computer: OJa [ Nein

Wenn ja: Welchen Computer:

Wenn nein: Fiir welchen interessieren Sie sich, baw
welchen wollen Sie kaufen?

Absender
Name/Vormame
Strale

PLZ/On
Tealefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik

Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

Happy-Computer 1st die Zettschrift zum Mitmachen.
Bitte beantworten Sie deshalb die folgenden Fragen:

(Absenderangabe nicht vergessen):
In dieser Ausgabe war besonders gut:

lch besitze einen Computer: [1]a [ Nein

Wenn ja, welchen Computer:

Wenn nein, fir welchen interessieren Sie sich, bew
welchen wollen Sie kaufen!

Absender
Mame/Vorname
StraBe

PLZ/Ort

Telefon

Bitte
frankieren

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2

8013 Haar bei Miinchen
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Editorial

DFl: Das Abentever ...

...der Zukunft? Meiner Meinung nach ganz si-
cher. Es ist einfach faszinierend, wenn man sich
mit Gleichgesinnten aus aller Welt per Compu-
ter und Modem »unterhalten« kann. Viele Zeit-
schriften haben in den USA ihre eigenen On-
line-Services wie zum Beispiel die Byte oder Dr.
Dobbs Journal of SoftwareTools. Da gibt es
nicht nur Informationen zu einem bestimmten
Thema, sondern auch sogenannte Konferen-
zen, in denen man iiber ein bestimmtes Thema
diskutiert — on line mit Hilfe seines Computers.
Wer so etwas mal ausprobieren mochte und
niemanden kennt, der ihm zeigt, wie man an el-
ner solchen Konferenz teilnimmt, fiir den gibt’s
eine kurze Beschreibung bei unserer Redak-
tionsassistenz, Ganz billig sind solche DFU-
Konferenzen allerdings nicht.

Man kann aber auch viele niitzliche Dinge
per Datenferniibertragung erledigen, zum Bei-
spiel wenn man bestimmte Informationen fiir
ein Chemiereferat oder eine Diplomarbeit di-
rekt abfragen will. Die Maéglichkeit dazu be-
steht schon. Uber einige der grofen Systeme
wie Tymnet oder Compuserve erhalt man Zu-
griff auf riesige Spezialdatenbanken. Hier muf
man allerdings noch mehr aufsein Geld aufpas-
sen, denn nicht nur der Ubertragungsweg ko-
stet Geld, sondern auch die Information selbst
oder das Suchen in der Datenbanlk. Unabding-
bare Voraussetzung ist bei den amerikani-
schen, kommerziellen Mailboxen und Daten-
banken eine Kreditkarte, sobald man mehr will
als nur einmal hineinschnuppern.

Aufiiber 18 Seiten geben wir in dieser Ausga-
be umfassende Informationen rund um das
Thema Mailboxen. Dazu noch eine Bitte: Schrei-
ben Sie uns doch Ihre Erfahrungen bei den er-
sten Gehversuchen, die Méangel der meisten
Systeme, und wie Ihrer Meinung nach eine opti-
male Mailbox aussehen sollte.

Michael Scharfenberger, Chelredakteur

Ausgabe 3/Marz 1987

Hardwarefihrer ‘87

Ob Einsteiger oder Umsteiger,
beim Hardwarekauf stehen techni-
sche Informationen an erster Stelle.
Der Computermarkt ist so schnell-
lebig, daP Geréte, die gestern noch
aktuell waren, heute schon technisch
veraltet sein kénnen. Selbst Fachver-
kaufer sind dieser Situation nicht im-
mer gewachsen und ein Fehlkauf
schlagt bei der Hardware meist ein

grof3es Loch in den Geldbeutel.

Damit Sie die nétigen technischen Informationen be-
kommen und in Ruhe Thre Wahl treffen kénnen, haben
wir fiir Sie in unserem Sonderheft 15, sHardware-Test-
hefty, iiber hundert Gerite ausfiihrlich getestet. Sie fin-
den hier Computer, Drucker, Monitore, Massenspei-
cher, Akustikkoppler, Eingabegerdte und Erweite-
rungsmodule fiir den Heimbereich.

Das Sonderheft 15 der Reihe Happy-Computer er-
scheint Ende Februar 1987.

Der grolle Bruder

Eine heife Neuheit erwartet Sie in
| der Marz-Ausgabe unseres 68000er-
g  Magazins: zwei neue Top-Amigas! Un-
4 ser Test zeigt die faszinierenden Lei-
stungsmerkmale dieses Spitzencom-
| puters. In ausfithrlichen Ubersichten

des aktuellen Hardware- Software-
und Literatur-Angebots dreht sich
ebenfalls alles um den Amiga. Die
Vorstellung der besten Programme
- ==t rundet das Bild ab.

Fiir den ﬁtan ST und den Sinclair QL finden Sie Tests
von brandneuen Programmen, Basteltips und professio-
nelle Listings. Desktop-Publishing fiir den ST, ein Maus-
interface zum QL und ein tolles Spiele-Listing sind nur
einige Beispiele. SchlieRlich haben wir uns fiir Sie auf
der Mega-Messe CES in Las Vegas umgesehen. Die
Ausgabe 3/87 des 68000er-Magazins erscheint Ende
Februar.

I.uulwerk und Datasetie

Wenn es um die Laufwerke 1541,
1571 oder um die Datasette geht, 6ff-
nen sich bei C 64-Fans Augen und Oh-
| ren. Im neuesten 64'er-Sonderheft (15)
| haben wir alles zusammengetragen,
! was gut ist. Sie finden neue, interes-
sante Grundlagenartikel, um Ihr Sy-
stem (C 64 oder C 128) besser ken-
A nenzulernen — sel es von der

>+ Software- oder der Hardwareseite
(il her. Ein Diskettenmonitor der Super-
klasse wird keine Wiinsche mehr offen lassen, ver-
schiedene Kopierprogramme holen in Sachen Ge-
schwindigkeit mehr heraus, als Sie bisher fiir méglich
hielten. Wenn Sie ein Backup-Programm von Diskette
auf Kassette und umgekehrt suchen oder wenn Sie mit
der 1571 zweiseitig formatierte Disketten in 30 Sekunden
() kopieren wollen — in diesem Sonderhetft ist alles drin.

Das B4'er-Sonderheft 15 gibt es ab Ende Februar im
Zeitschriftenhandel,




Aktuelles

miga 500 heift die neue-

ste  16-BitWunderwaffe,

mit der Commodore den

Amiga endgiiltig in die
Welt der Heimcomputer einfiih-
ren will: nur rund die Hilfte des
Vorgidngers soll das neue Mo-
dell kosten. Fiir etwas mehr als
1000 Mark bietet das Gerét zwar
nicht das edle Design des Vor-
laufers, steht diesem in Sachen
Technik aber in nichts nach —
ganz im Gegenteil, wie wir noch
sehen werden.

Jollten Sie sich bei einem Th-
rer néchsten Besuche in einem
Computerladen wundern, wenn
Sie plétzlich einen viel zu teuren
Commodore 128 sehen, stehen
Sie wahrscheinlich schon vor ei-
nem Amiga 500. Die erweiterte
Tastatur und das dunklere und
massivere Amiga-Gehiuse un-
terscheiden sich in der Tat beim
fliichtigen Hinsehen nur unwe-
sentlich vom C 128,

Mit dem Vorganger, dem Ami-
ga 1000, verbindet ihn hingegen
auferlich kaum etwas. Die deut-
sche Tastatur ist groBziigiger ge-
staltet und im Computergehéduse
integriert; das flache 3%-Zoll-
Diskettenlaufwerk verbirgt sich
ganz unscheinbar hinter dem
rechten Seitenteil des Amiga
500. Jeder Interface-geplagte
Computerfan bekommt leuch-
tende Augen, wenn er auf die
Riickseite des Computers blickt.

Amiga 500: Spitzen-
leistung im Miniformat

Eine Reihe von Schnittstellen
bietet dort den Kontakt zur Au-
RBenwelt. Im einzelnen sind das:
zwel Anschliisse fiir Joysticks,
Lichtgriffel, Paddles oder die
mitgelieferte Maus, ein
R5232-Port filr Modems und
Akustikkoppler, ein Centronics-
kompatibler Parallelport fir
Drucker, zweil Tonausgénge fiir
die Stereoanlage, ein Anschluf
fiir externe Laufwerke, analoge
und digitale Bildsignale fiir RGE-
Monitore sowie ein FBAS-Signal
fiir Videomonitore und -re-
corder.

Das Ritsel, wo denn das Netz-
teil in dem flachen GCeh#use
Platz findet, lést eine weitere
Buchse, die den Amiga 500 mit
einem externen Netztransforma-
tor verbindet. Interessanterwei-
se befindet sich der Ein-/Aus-
schalter nicht am Computer,
sondern (vermutlich aus Gym-
nastikgriinden) am Netzteil,

Um bei den Unterschieden
zum Amiga 1000 zu bleiben: der
Expansionport hat jetzt an der
linken Seite des Gehauses Platz
gefunden, dirfte allerdings in
nachster Zeit kaumn Beachtung
finden. Der Grund: bestehende
Amiga-Erweiterungen erwarten
alle die um einiges héher liegen-

Der Amiga-
Doppelkniilier

Die Zeit der Geriichte ist vorbei: Auf der

CeBIT-Messe ’81 prasentiert Commodore

endlich die neuen Amiga-Modelle. Die Na-

men der beiden Spitzencomputer in Sachen

Preis und Leistung: Amiga 500 und Amiga

2000. Wer jetzt schon mehr dariiber wissen
will — hier sind sie!

de und um 180 Grad gedrehte
Schnittstelle des Amiga 1000,
was zu Problemen mechani-
scher Natur beim Amiga 500 fith-
ren wird.

An der Unterseite des Compu-
ters verbirgt sich schlieBlich
noch ein Geheimfach, mit dem
es folgende Bewandtnis hat:
Nach dem Entfernen einer
Kunststoffklappe kann man dort
eine 512-KByte-Speichererwei-
terungskarte mit akkugepuifer-
ter Echtzeituhr und einen Kalen-
der einstecken. Der Clou daran:
Im Amiga 500 verrichtet ein Spe-
zialchip seine Dienste, der nicht
nur die 512 KByte RAM der
Grundversion des Amiga 500,
sondern insgesamt 1 MByte
RAM chne teure Zusatzbaustei-
ne verwalten kann. Der Preis fiir
die Speicherkarte wird deshalb
auch sehr niedrig liegen.

Doch damit nicht genug der
angenehmen Uberraschungen:
Wenige Sekunden nach dem
Einschalten des Computers ver-
langt der Amiga 500 die Work-

bench, Nein, nicht die vom Ami-
ga 1000 gewohnte Kickstart-
Diskette mit der Version 1.2 des
Amiga-Betriebssystems, denn
das ist nun fest in ROM-Bau-
steinen im Computer verankert
und damit jederzeit verfiighar.

Egal ob vierstimmiger Digital-
sound, 4096farbige Grafiken
oder schnellste Rechenopera-
tionen — trotz des ungewohnten
Aussehens findet man doch ei-
nen vollwertigen Amiga mit al-
len vom Amiga 1000 bekannten
Grafik- und Soundspezialitaten
Vor.

Amiga 2000 —
Computer fiir das
Jahr 20007

Beim Amiga 500 hat man den
Preis halbiert und die Leistung
beibehalten, der zweite neue
Kreuzer der Amiga-Flotte ver-
steht sich als'eln zum Amiga 1000
preislich ahnliches Modell, des-

S, T SR

In letzter Sekunde gelang es uns noch, dieses Foto vom

Amiga-500-Erlkénig zu schieBen

sen Leistung der Anwender je-
doch fast beliebig in die Hohe
schrauben kann., Der Amiga
2000 (der Arbeitstitel lautete bis-
lang »Amiga 2500« prasentiert
sich in der Grundversion mit ge-
nau den gleichen Funktionen
wie ein Amiga 1000 auch. Die
Unterschiede sind zum gréBten
Teil mechanischer Natur: Die
vom groBen Metallgehiuse ab-
gesetzte Tastatur ist dhnlich
grofziigigausgelegt wie diedes
Amiga 500, ein FBASVideoan-
schluf fehlt in der Grundver-
gion. Erst durch Einstecken el-
nes Videomoduls wird der Ami-
ga 2000 auch an monochrome
oder farbige Monitore mit
Videoeingang anschlieBbar. Bei
den RS232- sowie Drucker-An-
schliissen sind mannliche Buch-
sen zu weiblichen (und umge-
kehrt) geworden. Damit entspre-
chen Sie also jetzt dem PC-Stan-
dard. An der Frontplatte befin-
den sich Aussparungen fiir ma-
ximal zwei 3%-Zoll-Laufwerke
und ein 5%-Zoll-Laufwerk, wobei
man die Wahl zwischen Disket-
Een- und Festplattenlaufwerken
at.

Nach dem Offnen des volumi-
nosen Gehiuses erkennt man
schnell die besondere Starke
des Amiga 2000; sechs Amiga-
und vier PC/XT-Steckplatze ste-
hen zur Aufnahme von beliebi-
gen Erwellerungskarten bereit.
Die PC-Steckplidtze erhalten die
entsprechende Funktion aller-
dings erst dann, wenn eine MS-
DOS-Emulatorkarte eingesetzt
wird. An Amiga-spezifischen
Aufriistungen sind unter ande-
rem 2-MByte-Speichererweite-
rungen und 68020/68881-Copro-
zessorkarten in Vorbereitung.

Die Amiga-1000-Kompatibilitat
ist beim Amiga 2000 ebenso ge-
wahrleistet wie beim Amiga 800,
Genau wie dieser ist auch der
Amiga 2000 bereits mit Betriebs-
system-ROMs und dem neuen
Spezialbaustein bestiickt, der
die Verwaltung von biszu 8 MBy-
te RAM erlaubt. Bereits in der
Grundversion des Amiga 2000
soll dieser iiber mindestens
I MByte Speicher verfiigen.

Wahrend der Amiga 2000 mit
der Steckkarten-Philosophie
eindeutig in Richtung professio-
neller Geschéftsanwendung
oder als flexibles Multiprozes-
sorsystem an die Universititen
strebt, ist der Amiga 500 als an-
spruchsvoller und moderner
Heimcomputer auf dem besten
Weag, zu einem absoluten Best-
seller aufzusteigen. B80-KByte-
Laufwerke, 4086 Farbtone,
640x 512 Bildpunkte Auflésung in
16 Farben und Stereo-Digital-
sound bietet derzeit jedenfalls
kein anderer Computer in die-
ser Preisklasse. Noch nie war
der Einstieg in eine zukunfts-
orientierte Technologie so preis-
wert wie mit dem Amiga 500, un-
serem Geheimtip fiir 1987,  (ts)
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EE berraschung, Augenrei-
ben und Rétselraten bei
den Messebesuchern! Am
Atari-Stand ein funkel-

nagelneuer IBM-kompatibler

MS-DOS-Computer? Richtig —

wAtari goes MS-DOSs«, natiirlich

zusatzlich zur ST-Serie. Tramiels
neuer Coup soll in den USA mit
monochromem Monitor knapp
unter 700 Dollar kosten (ohne

Monitor knapp 500 Dollar), be-

sitzt 512 KByte RAM, eine 8088-

CPU mit 4,77 und 8 MHz Taktfre-

quenz (umschaltbar), ein §Y%-

Zoll-Laufwerk und — man staune
— eine EGA-Grafikkarte.

Diese Grafikkarte bietet statt
der 540 ¥ 200-Punkte-Auflbsung
und 4 Farben aus 16 darstellba-
ren ganze 640 x 350 Punkte und
16 aus 64 Farben, Damit ist der
Atari-PC geriistet, es in Sachen
Grafik mit Heimcomputern auf-
zunehmen, dem einzigen
Schwachpunkt herkémmlicher
Personal Computer. EGA-Karten
(EGA: Enhanced Graphics
Adapter) werden zur Zeit in der
Regel nur als Zusatzkarten zu

Ataris cooler Coup

Spieler sind in Las Vegas die Norm. Aber Jack
Tramiel steckt sie alle in die Tasche! Von dex
CES ein erster Messekurzbericht.

PCs angeboten und kosten zwi-
schen 800 und 1200 Mark. Die
Crafikkarte des Atari-PC be-
herrscht neben dem EGA-Stan-
dard noch die CGA- (IBM-Stan-
dard-Grafik) und Hercules-
Norm (monochrom 720 x 348
Punkte). All dies leistet ein einzi-
ger Chip im PC.

Das Gehéduse ist sehr kom-
pakt, besitzt dadurch aber auch
keine Steckplatze fiir Erweite-
rungen.

In Deutschland soll nur die
Version mit EGA-Karte und Mo-
nitor vertrieben werden, und
das trotz EGA-Craiik zu einem
Preis von deutlich unter 2000
Mark.

Spielkonsolen waren der Ren-
ner der Messe, Atari kiindigte
eine neue 2600-Konsole in einem
sehr kleinen Gehduse an. Mit
von der Partie auf diesem »Spiel-
feld« waren allerdings die Fir-
men Sega und Nintendo.

Nintendo begliickte die Welt
auferdem mit einer besonders
verriickten Hardware: einer

Strickmaschine! Am Bildschirm
werden mit dem Joystick Strick-
muster entworfen, die dann von
der Maschine im Handumdre-
hen in Pullover, Jacken und
Socken verwandelt werden.
Messekommentar: »Frither muB-
ten die Sthne ihrem Vater die
elektrische Eisenbahn abluch-
sen, heute miissen sie bei Mutti
um ihr Videospiel betteln.«

Die amerikanischen Software-
Firmen scheinen ihr Pulver ver-
schossen zu haben. Dennoch:
Die Programmierer von Lucas-
film sind zur See gegangen. Sie
liifteten eines der bestgehiiteten
Ceheimnisse der Software-
Branche. In Zusammenarbeit mit
Electronic Arts entstand bei Lu-
casfilm »PHM Pegasuse, eine ac-
tionreiche Simulation einer Ter-
roristenjagd mit einem Tragflii-
gelboot.

Dazu, zu weiteren Trends und
vielen interessanten Program-
men mehr in der ndchsten Aus-
gabe, wenn wir aus den USA zu-
riick sind! (bs/1g)

'?T: F :ij' =

Es lebe der PC!

Die exrste Amstrad Computer Show im neuen
Jahr fand Anfang Januar statt. Eindeutiger
Star der Veranstaltung war der englische Bru-
der des Schneider PC — der Amstrad PC 1512.

eit eineinhalb Jahren ist
alle drei Monate das No-
votel in London Hammer-
smith das Mekka der Be-
sitzer eines Schneider-Compu-
ters. Das Verlagshaus einer der
groften englischen Amstrad-
Zeitschriften, »Computing with
the Amstrade, 1adt seit Oktober
1985 regelmaBig die Hersteller
von Hard- und Software zu einer
Verkaufsmesse ein. Bisher stan-
den dabei immer der CPC und
der Joyce im Vordergrund, Neu-
es fiir die 8-Bit-Computer gab es
diesmal nicht zu bestaunen — fiir
den PC hingegen viel.
19.95 Pfund kostet der Light-
pen von The Electric Studio. Der
Anschluf erfolgt an einem der
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drei Steckpldtze fiir Erweite-
rungsplatinen. Die Software ar-
beitet unter GEM, DOS Plusund
MS-DOS. Beim Zeichnen mit
dem Lightpen wird die Maus
ab- beim Entfernen des Stfts
vom Bildschirm automatisch
wieder angeschaltet.

Das Grafiktablett von Grafsa-
les kostet 195,50 Pfund. Damit ist
es mehr als 30 Prozent teurer als
die CPC-Version. Gerechtfertigt
wird der Preisaufschlag durch
bedeutend verbesserte Softwa-
re. Powercad arbeitet vollkom-
men meniigesteuert. Bei uns
verkauft PiZie-Data die Produk-
te von Grafsales.

ASD-Peripherals war einer
der neuen Aussteller auf der

Amstrad Computer Show. 439
Pfund plus Mehrwertsteuer (das
sind zirka 1300 Mark) kostet eine
Festplatte mit 30 MByte Spei-
cherplatz. Die Karte belegt ei-
nen Steckplatz halber Lange.
An Software zeigte Amstrad
sechs Disketten mit Spielen. Fiir
jeweils 19,95 Pfund bekommt
man »Cyrus II Chesse (Schach),
»Pitstop 1« (Autorennen), »Alex
Higgins Snooker« (Billard),
yMean 18 Golfs, sWinter Gamess«
und »Summer Games I« (Sport-
spiele). Schneider wird die Pro-
gramme nicht anbieten. »Rosa
Berge passen nichtinunser Kon-
zepts war der Kommentar zu der
Grafik von Winter Games.
HiSoft ist mit seiner gesamten
Software-Palette in den MS5-
DOS-Markt eingestiegen. Mit
»Knife-86« bekommt man fiir 25
Pfund einen leistungsfahigen
Diskettendoktor. Die Umsetzun-
gen der verschiedenen Pro-
grammiersprachen sind in Bed-
ford noch nicht abgeschlossen.
Hier muf man auf die ndchste
Veranstaltung dieser Art warten.
Miissen Sie manchmal arabi-
sche Briefe schreiben? Oder
chinesische? Mit sIntext« ist das
kein Problem. Das 145 Piund teu-
re Programm beherrscht auf Ta-
stendruck eine andere Sprache,
Das bezieht sich zum einen auf
die Tastaturbelegung und zum
anderen (und dasist das Interes-
sante) auf den Bildschirm (Gra-

fikkarte erforderlich). Die ver-
schiedenen Schriftzeichen wer-
den gleichzeitig angezeigt, die
Schreibrichtung erfolgt sprach-
spezifisch, Eine deutsche Ver-
sion dieses interessanten Pro-
dukts gibt es noch nicht. Nach
Aussagen des Herstellers wird
allerdings daran gearbeitet.
»Signwriter« von Wight Scienti-
fic erlaubt das auch mit einem
PC. Fiir 80 Pfund (die Version ftir
den Joyce kostet knapp 50
Pfund) druckt Ihnen jeder Ma-
trixdrucker beliebige Zeichen
in frei wahlbarer Grofe aus.
Die Amstrad Computer Show
war fiir Anhé&nger der CPC-Ge-
rate von Schneider eine Enttau-
schung. PC-Besitzer hingegen
lernten interessante »Spielerei-
ens kennen, Die nachste Messe
findet vom 10. bis 12, Juli statt.

Weaitere Informationen: (hg}
ASD Peripherals, Aston Science Park,
Leve Lane, Birmingham BT 4B]. England,
Tal.: 0044 21/35808]

Database, Europa House, 68 Chester Road,
Hazel Grove, Stockport SKT SNY, England,
Tel: 0044 61/4568383

Grafsales, Unit Q2, Panfold Works, Imperial
Way, Watford, Herts. WD2 4YY, England,
Tel: 0044923743942

HiSoft, The Old Schesl, Creenfield, Bed-

ford MK 48 S5DE. England, Tel:
044525/71 81 81

PiZie-Data, 4322 Sprockhéwel, Tel.
02338/718]

The Electric Studio, Unit 13, The Business
Centre, Avenue One Letchworth, Herts.,
England, Tel: 00444 62/67 5666

Wight Scientific, 44 Roan Street, London
SE1G 9T, Englard, Tel.: 00441/8582699



Alduelles

as Geldchter war groB im

Theatersaal des Eidel-

stedter Bilgerhauses, als

Wau Hbolland, Altvater
der deutschen Hackerszene, bei
der Erdffnungsveranstaltung
des dritten *Chaos Communica-
tion Congresse vom rersten ge-
lungenen Hack auf dem Kon-
gress« berichtete und den tiber
zweihundert Teilnehmern »Gut
Hack« wiinschte: Schon am
Samstagabend war es drei nord-
deutschen Freaks gelungen, ei-
ne VAX (GroBrechner von Digi-
tal Equipment) raufzumachens.
Sie entdeckten eine knapp ein
Jahr alte Liste von Computern
und Computerteilen, die sich zur
Zeitin der Sowjetunion, genauer
gesagt in Moskau, befinden. So
erfuhren sie beispielsweise, da
dort »1 CBM 8032 und 1 CBM
8250« steht und welcher Drucker
in Maoskau mit welchem Interfa-
ce angeschlossen wurde.

Aus der VAX erfuhren die
Hacker die Anzahl der Leerdis-
ketten in der ebenfalls in Mos-
kau befindlichen Diskettenbox
(acht Stiick) und ermittelten, was
sich in der omindsen sTite mit
Bauteilen« befindet (unter ande-
rem drei 2531 und vier 2832 als
ROM-Ersatz).

»Viren sind
Bauanleitungen fiir
logische Bomben«

Schwerpunktthema des Cha-
oskongresses waren die Viren,
also kleine Programme, die sich
selbst unbemerkt kopieren und
je nach Programmierung unter
Umstinden nach einiger Zeit
Programme und Dateien des in-
fizierten Computers zerstdren.
Sonntagnachmittag war eine Po-
diumsdiskussion von Virus-Au-
toren und die Demonstration ei-
nes selchen Programms ange-
setzt. Entsprechend groP waren
die Erwartungen in dem prop-
penvollen Theatersaal. Doch
Pressevertreter und Teilneh-
mer, die sich auf die Veorfithrung
eines richtig bosartigen Virus
gefreut hatten, wurden ent
tauscht: Rolf, ein virenbegeister-
ter Informatiker aus Nordrhein-
Westfalen, demonstrierte einen
selbstgeschriebenen Virus un-
ter dem Betriebssystem MS-
DOS. *Wohl eher ein Bakteriuma«
meinte ein enttduschter Berliner
Computerfreak. Rolfs Virus ver-
breitet sich némlich nur auf
dem Laufwerk A, beféllt immer
nur eine Datel nach der ande-
ren und schreibt sich prinzi-
piell nicht auf die Festplatte.
Dennoch arbeitet das Pro-
gramm »VIRDEMCOM: beein-
druckend: Nach dem Starten er-
scheint die Meldung sVirdem
Ver.:.1.0 (Generation 1) aktiv.
Good luck!!l« In diesem Moment
ist bereits das zweite COM-File

Liehesgriifie
nach Moskau

Auf dem »Chaos Communication Congress
'86« trafen sich zum dritten Mal Hacker,
Cracker und Datenreisende aus dem ganzen

Bundesgebiet

zum Erfahrungsaustausch.

Herausstechendes Ergebnis: Die Hackersze-
ne kommt zwar in die Jahre, der Schwung der
Pionierzeit ist aber noch nicht vorbei.

auf Laufwerk A befallen (daser-
ste COM-File, in der Regel das
»COMMANDCOMs, wird nicht
infiziert). Ruft der Anwender das
befallene Programm auf, pas-
siert zundchst gar nichts (denn
zuerst kopiert sich der Virus ins
néchste Programm auf Laufwerk
A), dann erscheint die Mittel-
lung: »Dies ist ein Demopro-
gramm fiir Computerviren. Ge-
ben Sie nun bitte eine Zahl ein.
Wenn Sie richtig raten, diirfen
Sie weiterarbeiten.« In der zwei-
ten Virus-Generation liegt die zu
erratende Zahl zwischen Qund 2,
Aber in der neunten Generation
(weiter mutiert WIDEMCOMs
nicht), liegt die zu erratende
Zahl bereits zwischen 0 und 8.
Das heiBt, der Benutzer darf bis
zu zehnmal raten, bevor das An-
wenderprogramm startet. Denn
rit er falsch, bricht der Virus
das Programm ab. Und wird das
befallene Anwenderprogramim
erneut aufgerufen, um zu raten,
dann kopiert sich der Virus na-
tiirlich zuerst einmal weiter, be-
vor der Anwender erneut die
Chance hat, sein Programm ge-
startet zu bekommen...

Eine heiBe Diskussion ent
brannte nach der Vorfithrung
unter den anwesenden Hackern
dariiber, ob sie denn iiberhaupt
Informationen iiber Viren wei-
tergeben sollten. Denn, so argu-
mentierten die Gegner, da-
durch wiirden eventuell Pro-
grammierer erst dazu angestif-
tet, Viren zu entwickeln und wei-
terzugeben. Die Mehrheit der
Anwesenden war jedoch der
Ansicht, da nur die umfassen-
de Information die Benutzer auf-
klart und eine Bekdmpfung der
Viren erst ermdglicht. Beklagt
wurde im Gegenteil, daB »das
Thema von den Computerher-
stellern und Rechenzentrum-
Betreibern unter der Decke ge-
halten wirds. Obwohl sdas Pro-

blem der Virenim Laufe des Jah-
res 1987 erst richtig aktuell wird
und die gesamte Computersze-
ne entscheidend verdndern
wirds, wie Wau Holland das En-
gagement des Chaos-Compu-
ter-Clubs fiir das Thema erldu-
terte. Steffen Wernery vom CCC
bezeichnete Viren sogar als
sBauanleitungen fiir logische
Bomben«. Als eine Art skiinsthi-
cher Intelligenz der untersten
Stufe«. Die Redaktion der CCC-
eigenen Zeitschrift sDaten-
schleudershat in denletzten Mo-
naten einige Viren zugeschickt
bekommen, »die nun wirklich
der Gipfel der Gemeinheit
sind;« Virenprogramme, ver-
steckt in harmlosen Utilities, die
sich auf die Festplatte kopieren,
sich blitzartig vermehren und
dabei noch selbsténdig veran-
dern, so daB sie selbst mit einem
Diskettenmonitor nicht mehr auf-
zuspiiren sind: »Das einzige, was
nach einiger Zeit auf einem be-
fallenen Computersystem noch
lauft, ist der Virus selber. Alle
anderen Programme sind zer-
stirt.e

Die meisten Autoren von Vi-
renprogrammen haben ihre Pro-
gramme deshalb auch nur aus
swissenschaftlicher Neugier«
geschrieben. Einer, der selbst
ein kleines Killerprogramm auf
dem Atari ST entwickelt hat, be-
kannte sogar: sIch weif nicht,
was ichjetzt mit meinem fertigen
Virus anfangen soll.« Nur sPapax
aus Miinchen will seinen C 64-
Virus, der sich in die Lade- und
Speicherroutine schreibt, nach
seiner FPertigstellung jetzt auch
verbreiten. Er blieb mit seiner
Meinung ein AuBenseiter. Denn
die Hacker in Hamburg waren
sich dariiber einig, daB das Wei-
tergeben von bésartigen Viren
der sHacker-Ethike widerspre-
che. Denn Netzwerke sind die
ideale Umgebung fiir Viren, um

sich auszubreiten, Weil aber mit
der Zerstérung der Computer
auch die selektronischen Biir-
gersteige, fiir die wir Wegerecht
beanspruchens (Wau Holland)
vernichtet werden, lehnte die
Mehrheit der Hacker die unkon-
trollierte Verbreitung von Viren

ab.
Unbeantwortet blieb aller-
dings die Frage von Steffen Wer-

nery, ob es denn nicht legitim
sei, (+nicht unbedingt legals),
Viren in Grofrechner einzu-
schleusen, um unzuldssige Da-
tensammlungen aufzuspiiren,
Wenn man sich schon — wie die
Mehrheit der Hacker — als
elektronische  Datenschiitzer
verstehe,

Was man allerdings gegen die
Killerprogramme tun kann, da
wuBte keiner der Anwesenden
ein Patentrezept.

*Vice »Ein wirklich guter Virus
ist fiir mich, wenn ein Program-
mierer kein Serum gegen sei-
nen eigenen Virus entwickeln
kann«, Und daR genug sgute Vi-
ren« im Umlauf sind, daran hat
niemand Zweifel: Professor
Brunnstein vom Fachbereich In-
formatik an der Universitat Ham-
burg erzéhlte dem Plenum bei-
spielsweise von dem erfolgrei-
chen Einpflanzen eines Virus-
programms in den Computer
seines Fachbereichs. Getarnt
durch ein Spielprogramm wur-
de der Virus in die Rechenan-
lage eingeschleust, worauf er
sich auf dem schnellsten Weg
vor das Betriebssystem kopierte.
Er konnte nur beseitigt werden,
nachdem mandie komplette An-
lage mehrere Tage abgeschal-
tet hatte,

Strahlende Telefone
und
sendende Monitore

Man braucht kein Hacker zu
sein, um an die Daten fremder
Leute zu kommen: Uber skom-
primittierende Abstrahlunge
und wie man sich dagegen
schiitzt, wurde am Montagvor-
mittag diskutiert. Mit der ent-
sprechenden Anlage kann n&m-
lich jeder problemlos die Daten
empfangen, die iiber eine se-
rielle Verbindung zwischen
Computer und Peripheriegerét
hin- und hergeschickt werden.

Bei parallelen Verbindungen
ist es schwieriger, da hier neben
den Daten noch bis zu vierzig an-
dere Signale gleichzeitig auf
den Bus geschickt werden. Ein
Hacker erzahlte: sWenn ich mein
Funkgerat anschalte, wahrend
ich vom Floppy-Laufwerk 1541
ein Programm in meinen C 64 la-
de, dann kann ich die Daten flie-
Ben hérenw Mit einer Verbin-
dung zwischen Funkgerat, ei-
nem zweiten C 64, einem Ver-
stérker und dem entsprechen-
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Aktuelles

den Programm ist es kein Pro-
blem, die Daten auf dem zweiten
Computer sichtbar zu machen.

Ganz einfach sei es bei Moni-
toren und Fernsehapparaten:
Bei Heimcomputern, die an ein
Fernsehgerdt  angeschlossen
sind, geniige es meistens, ein-
fach einen zweiten Fernsehap-
paratdaneben zu stellen und ihn
auf den gleichen Kanal wie den
ersten einzustellen, um auf bei-
den das gleiche Bild zu empfan-
gen. Aber auch bei Monitoren
gibt es wenig Schwierigkeiten,
die dargesteliten Zeichen iiber
Entfernungen bis zu sechzig Me-
ter zu empfangen und weiterzu-
verarbeiten. Weil das Verbin-
dungskabel zwischen Computer
und Monitor zumeist wie eine
Antenne wirkt Bei einer Ham-
burger Firma, die militdrische
Cerate herstellt, so wurde auf
dem Kongref berichtet, sei ei-
nes Tages ein Lieferwagen in
den Hof gefahren. Ein paar Stun-
den spater seien ein paar Leute
zum Firmenchef gekommen und
hétten Ausdrucke davon vorge-
legt, was die Angestellten an ih-
ren Personal Computern in den
letzten Stunden gemacht hétten:
wVenn man weiB, was die ande-
ren fiir einen Monitor haben,
dann bekommt man die Bilder
bis zu einer Auflosung im
CAD/CAM-Bereich wieder her-
ein« erklérte einer der Funk-
freaks. .

Die einzige Moglichkeit, sich
vor dieser Abstrahlung zu schiit-
zen, sei, den Computer in ein ge-
schiitztes Gehduse oder in einen
geschiitzten Raum zu stellen.
Problematischer wird es bei ei-
nigen Telefonen, die von der
Post ins Haus gestellt werden:
Ein erheblicher Prozentsatz der
Telefone mit eingebautem Ge-
bithrenzéhler iibertragt die Ge-
sprache nicht nur per Leitung,
sondern auch per Langwelle auf
Radicempfénger in der ndheren
Umgebung. Der im Eidelstedter
Biirgerhaus kursierende Brief
von Diplomingenieur Wilhelm
Holloh von der Oberpostdirek-
tion Kdln, in dem er davon
spricht, daP dieser Effekt snur
unter glinstigsten Bedingungene
und snicht liber weite Entfernun-
gene« auftritt, war der Lachschla-
ger des Kongresses. Denn sdem
Erbfeind Gilb«, der Post, trauen
wohlmeinende Hacker gar
nichts, Ubelwollende alles zu.

Uberhaupt wiurde viel iiber
Volkszahlung, Datenschutz und
den maschinenlesbaren Perso-
nalausweis diskutiert; die begei-
sterten Computerkinder, die
noch vor zwei Jahren auf dem er-
sten Chaos-Kongref zu sehen
waren, sind &lter geworden. Ko-
pierorgien fanden {iberhaupt
nicht mehr statt, auch konnte
man nur noch einen einzigen
C 64 im ganzen Kongrefzentrum
sehen. Und auf dem lief ein Wer-
bespot fiir Modems. Das Bild be-
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Sogar ein Compaq mit 80386-Prozessor stand zum Hacken und
Brbeiten bereit. Er war stindig besetzt.

Die C 64-Computer sind verschwunden, PCs und Atari 5Ts
bestimmen in der Freakszene das Erscheinungsbild

Immer dicht umlagert waren das Dutzend Computer im

i Vg
'J—

»Hackzentrum«, denn das Telefon zahlte dex CCC

herrschten Personal Computer,
Einige Leute aus dem Umkreis
des CCC beteiligten sich sogar
an einer Studie zu sParlaKomime,
der Einfithrung von Computern
im Deutschen Bundestag, die
die Griine Bundestagsfraktionin
Auftrag gegeben hatte. »Die Ein-
fiilhrung der Computertechnik
gestaltet sich fiir die Griinen im
Bundestag so schwer wie fiir an-
dere der Ausstieg aus der Atom-
industrie. Fiir beide geht es an

die Strukturen« schluBfolgerten
sie und rieten den Griinen drin-
gend ab, sich zu vernetzen.
Denn Computer wiirden als
»Strukturverstiarker« wirken und
das bundesgriine Chaos selbst-
redend genauso verstiarken, wie
sie woanders Organisation und
Planung unterstiitzen. DaP sich
mit der Einfithrung der EDV im
Bundestag »die Parteien gegen-
seitig durch den Datenkakaox
ziehen wiirden, wie esiner der

Teilnehmer in einem Diskus-
sionsheitrag meinte, bewahrhei-
tet sich schon eine Woche nach
Ende des Kongresses: Der Com-
puter der CDU wurde geknackt
und einige Daten daraus ausge-
lesen.

Als Alternative zur Vernetzung
des Bundestags empfahlen die
Autoren der Studie eine »ma-
schinenlesbare Bundesregie-
runge, Das wiirde weniger Scha-
den anrichten, als die Einfiih-
rung eines maschinenlesbaren
Perscnalausweises.

Der Mailhox-Verbund
macht Fortschritte

Viel tat sich in Hamburg in der
Mailboxszene. Allerdings weni-
ger in den Tagungen und Ar-
beitskreisen als am Rande des
Kongresses: Die Kélner »Com-
puter Artists Cologne« (CAC)
stellten ihren nichtkommerziel-
len Mailboxserver »Lokal-Net-
Servers vor. Nach seinen kost-
spieligen Eskapaden in der
kommerziellen »INFEX«Mail-
box ist auch der CCC wieder in
den SchoB der nichtkommerziel-
len Mailboxszene zurilickge-
kehrt, Die hackerinterne Kom-
munikation, das»Chaos Commu-
nication Centers, soll statt {iber
das Bremer Mailboxsystem zu-
kiinftig wieder in der Hambur-
ger Freakbox »Clinch-Mailbox«
stattfinden. Auch Interpools,
der bundesweite Informations-
pool aller deutschsprachigen
Mailboxen soll jetzt endlich aus
dem Planungsstadium heraus-
treten. Selbst Btx, s»der grofte
Flop seit dem Turmbau zu Ba-
bels, soll als spreiswerter Daten-
servers fiir Mailboxen miB-
braucht werden, Preiswert des-
halb, weil sBtx ein hochsubven-
tioniertes Mediume sei.

Am weitesten fortgeschritten
ist das Kolner Projekt: Bereits
jetzt ist es moglich (iber den Be-
nutzeraccount »Controllers, der
in jeder Kélner Mailbox exi-
stiert) private Nachrichten an
Benutzer aller Kélner Mailboxen
zu verschicken, ohne in allen
Mailboxen eingetragen sein zu
miissen. Einfach eine Nachricht
an »Controllers schicken, den
tatsachlichen Empfénger ver-
merken und die Nachricht
kommt an. Mbglich macht das
bislang ein téglicher Rundruf
des CAC bei allen Boxen und
das manuelle Weitergeben der
Nachrichten. Diese Arbeit soll
ab Mai ein Computer tiberneh-

men. (ig)

Chaos-Computer-Club e V.
Schwenkestrafe 85, 2000 Hamburg 20, Tel.:
140/4 003757, Bix: 655322

Computer Artists Cologne eV,

Postfach 300308, 5000 Koln 30, Tel:
022173814 18, Bix: 52016306

Bayerische Hackerpost
c/o-Bagis-Buchladen, Adalbertstrafe 41 b,
8000 Minchen 40, Btx: (32)9204 9204
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Videoefiekte zum Selbermachen

igentlich sind Standards ja

eine tolle Sache. Doch lei-

der gehéren dazu immer

zwel Parteien: Die eine,
die den Standard festlegt und
die andere, die sich daran hilt.
So war das auch mit dem MSX-
Standard bei seiner Markt-
einfithrung im Herbst 1983 ge-
plant. Die z6gernde Haltung der
MSX-Hersteller raubte diesem
Standard in Europa bisher aber
alle Chancen. Die japanischen
Hersteller der MSX-Computer
haben sich aus dem européi-
schen Markt zuriickgezogen.
Als einziger Verfechter des
Standards bleibt in Europa nur
noch Philips, der dafiir sorgt,
daB MSX nicht in Vergessenheit
gerat,

Jetzt stellt Philips den NMS
8280 vor, der neben dem MSX
Z-Standard noch beachtliche Fa-
higkeiten aufweist, die 1hn
durchaus konkurrenzfahig ge-
geniiber den leistungsstérkeren
16-Bit-Computern macht. Schon
bei der ersten Betrachtung
macht das Gerat einen profes-
sionellen und soliden Eindruck,
mit Metallgehause, abgesetzter
Tastatur und Maus. Eine zumin-
dest vomn Design her nahe Ver-
wandtschaft mit einem Videore-
corder 1&8t sich nicht leugnen,
denn genau im Videobereich
soll der Einsatzbereich fiir die-
sen Computer sein.

Unter dem Metallgehéuse
verbirgt der NMS B280 einen
7-80-Prozessor mit 3,5 MHz Takt-
frequenz. Er verwaltet 256 KByte
RAM und 64 KByte ROM. Im
ROM befindet sich das Betriebs-
system und das Basic. Das RAM
ist in zwei 128 KByte grofe Teile
untergliedert, der eine Teil wird
als Videospeicher benutzt, den
anderen Teil kann man fiir Pro-
gramme nutzen. Damit liegt Phi-
lips voll im Trend mit 128 KByte
Speicher.

Die Starke des Computers
liegt aber eindeutig in der Gra-

Fiir videointeressierte Computeranwender
oder fiir computerinteressierte Videofilmer
hat Philips einen neuen Computer entwickelt,
der im Heimbereich noch einzigartig ist.

Bildmontagen sind mit dem Philips kinderleicht

fikfahigkeit, die nach Angaben
des Herstellers eine Alternative
zuAmiga und Atari ST darstellen
soll. Zwar schafft der Philips kei-
ne 640 x 400 Punkte Auflésung
und auch keine 4096 Farben wie
beispielsweise der Amiga, aber
er erreicht dennoch eine maxi-
male Auflésung von 512 x 212
Bildpunkten. Insgesamt verfiigt
er auch snur« iiber eine Farbpa-
lette von 512 Farben, doch kann
erdavon 256 Farben gleichzeitig
auf dem Bildschirm darstellen
und das mit einer Auflésung von
256 x 212 Bildpunkten. Damit
iibertrifft er die Fahigkeiten sei-
ner 16-Bit-Konkurrenten.

Die Kronung in diesem Gerat
ist jedoch der -eingebaute
Videodigitizer mit wahrhaft fan-
tastischen Merkmalen. So las-
sen sich Videobilder in Echtzeit
und in Farbe digitalisieren und
anschliefend welterverarbei-
ten. Diesen Digitizer kann man
sogar vom Basic aus program-

Im professionellen Design prisentiert sich der neue Philips-Computer

Ausgabe 3/Marz 1987
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mieren. Mit einem Schiebereg-
ler kann man GCrafiken und
Schriften in einen laufenden Vi-
deofilm einblenden, um bei-
spielsweise seinen Urlaubsfilm
mit einem Titel zu versehen.
Wem die Manipulation durch
Grafiken zu wenig ist, dem bietet
der NM 8280 noch einen Stereo-
Audiceingang und analog dazu
den Stereo-Ausgang. Damit las-
gen sich Originalmusik und
Computersound mischen,

Dem Anwender stehen eine
Vielzahl von AnschluBbuchsen
zur Verfiigung. Neben den
Cinch-Buchsen fur die Audio-,
Video-Ein- und Ausgidnge steht
auch ein RGB-Signal an einer
Scart-Buchse zur Verfilgung. Zu-
sétzlich kann man noch ein Fern-
sehgeridt tber Antennenkabel
anschliefen, Seitlich am Gerét
befinden sich zwei Modulsteck-
plétze in gewohnter MSX-Norm.
Auch die anderen Schnittstellen
filr Drucker und Kassettenlauf-
werk entsprechen der MSX-
Norm. Zukunftsweisend sind
ebenfalls die eingebauten 3'%-
Zoll-Diskettenlaufwerke, mit ei-
ner Speicherkapazitdt von 720
KByte. Auferdem ist noch eine
batteriegepufferte Uhr einge-
baut. Zusdtzlich liefert Philips
zwel Software-Pakete aus, Das
eine heift xHome Office 2« das
andere nennt sich WVideogra-
phicss.

Bei»Home Office 2« handelt es
sich um ein integriertes Paket,
bestehend aus Dateiverwaltung,
Textverarbeitung, Grafikpro-
gramm und Tabellenkalkula-
tion. Mit dieser Programm-
sammlung lassen sich im we-
sentlichen alle Biiroarbeiten er-
ledigen, die im privaten Bereich
so anfallen,

Mit #Videographics« lassen
sich die ganzen Videoeffekte er-
stellen, die diesen Computer so
auszeichnen. Die hier abgebil-
deten Fotos zeigen nur ein klei-
nes Spektrum des Machbaren,
Grenzen sind eigentlich nur
durch die eigene Kreativitdt ge-
setzt. Einblenden, Mischen und
Uberblenden sind nur einige
Beispiele. Daneben kann man
auch noch Animationen erstel-
len und anschliefend mit dem
Videobild mischen. Zusétzlich
ist noch ein kleines Malpro-
gramm installiert, das sich iiber
Bildsymbole und Maus recht
leicht bedienen laBt.

Leider stand bei Redaktions-
schluf der Preis noch nicht end-
giiltig fest, er diirfte aber zwi-
schen den bekannten B-Bit-
Heimcomputern und den lei-
stungsstarken 16-Bit-Computern
liegen. Fiir den Video-Bereich
ist der Philips mit seinen Fahig-
keiten und dem eingebauten Di-
gitizer mit Sicherheit entschie-
den preiswerter, als ein 16-Bit-
Computer. (k1)

Info: Philips Neus Medien, Pestfach 101420,
2000 Hamburg 1, Tel. 040/2811
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Wenn der Schachcomputer

mit dem Heimcomputer...

Mit seinem auBergewohnlichen Konzept erofinet
der Schachcomputer »Leonardo« ganz neue Aussichten fiir
das »Spiel dex Konige«.

ie Spitzengerdte unter
den  Schachcomputern
haben schon seit einigen
Jahren das Niveau guter
Vereinsspieler erreicht. Schach-
programme filr Heim- und Per-
sonal Computer lassen hinge-
gen in Spielstarke und Spielkom-
fort meist zu wiinschen ubrig.
Daflir bieten sie andere interes-
sante Eigenschaften, wie das
Speichern und Archivieren von
Schachproblemen, Eroflnungs-
varianten und kompletten Par-
tien. Nicht zuletzt kann der ver-
sierte Programmierer auch
selbst in das Programm eingrei-
fen. Mit Leonardo stellt die
Schweizer Firma Secisys nun
erstmals eine gelungene L&-
sung dieses Dilemmas vor.

Selbstverstédndlich bietet Leo-
nardo den bei heutigen Schach-
computern  iiblichen Bedie-
nungskomfort: Zilge werden au-
tomatisch durch im Brett befind-
liche Magnetsensoren regi-
striert, Eigene Zilge signalisiert
er durch am Brettrand befindli-
che dreifarbige Leuchtdioden.
Der Computer 14t sich ebenso
alsSchiedsrichter benutzen, wie
zur Problemlésung. Auf Wunsch
macht er Zugvorschlige oder
spielt ganz gegen sich selbst,
mmmt Zige beliebig weit zu-
riick und wiederholt ganze Par-
tien. Insgesamt 32 gut abge-
stimmte Spielstufen stehen zur
Verfligung,

Das Herz des Leonardo ist ein
mit 12 Megahertz getakteter
6301Y. Das Programm ist in 24
KByte ROM gespeichert, 828
KByte RAM stehen fiir die ak-
tuellen Spieldaten und den pro-
grammierbaren Benuizerspei-
cher zur Verfligung, Das
Schachprogramm  entspricht
der gehobenen Mittelklasse.
Sehr gute Vereinsspieler sollten
die Anschaffung des Maestro-
moduls in Erwdgung ziehen.
Dieses Modul bietet fiir 198
Mark ein Spitzenprogramm in
40 KByte ROM, einen eigenen
6602-Prozessor und ein Erdfl-
nungsrepertoire mit 36000 Halb-
zilgen. Filr Computerfreaks, die
Lecnardo beim Rechenvorgang
genau auf die Finger schauen
wollen, wird fiir 298 Mark das
Analysemodul mit einem l6stel-
ligen LCD-Display angeboten.

Hishepunkt des Leonardo und
absolutes Novum in der Schach-
computerwelt ist seine RS232C-
Schnittstelle. Zundchst lassen
sich viele handelstibliche
Drucker anschlieBen, die dem
R5232- beziehungsweise V.24-
Standard entsprechen. Die
Steuerung des Druckers liber-
nimmt Lecnarde direkt, wobei
die Ubertragungsrate zwischen
110 und 96800 Baud gewahlt wird.
Partieprotokolle, Stellungsdia-
gramme oder Rechenzeitanga-
ben werden dann nach Wahl au-
tomatisch mitgedruckt. Der An-
schluf eines Modems fiir die
Datenferniibertragung wird die
Freunde des Fernschachs inter-
essieren.

Seine ganze Vielseitigkeit er-
4ffnet Leonardo jedoch erst,
wenn er iiber die Schnittstelle
mit einem Heim- oder Personal
Computer kommuniziert. Fiir
den VC 20, den C 64 und die
Schneider CPC-Serie ist fiir 89
Mark ein spezielles Kabel er-
haltlich, das den Anschiul an
den Userport gestattet. Auch
der IBM-PC, Apple- und Atari-
Computer lassen sich problem-
los anschlieBen. Vom Computer
werden dann alle Funktionen
des Lecnardo gesteuert, Hierzu
wurde eigens die Kommando-
sprache »BOSAL« (Basic Open
System Architecture Language)
entwickelt, Hierbei handelt es
sich um einen einfachen, 42 Be-
fehle umfassenden Basic-Dia-
lekt. AuBerdem wird ein Termi-
nalprogramm bendtigt. Die zum
Verbindungskabel mitgelieferte
Dokumentation enthéll dazu ei-
nige Beispiele zum Abtippen.
Statt auf dem Drucker werden
die Ziige nun auf dem Bild-
schirm mitprotokolliert, Mit ei-
nem komfortablen Terminalpro-
gramm lassen sich Partien auf
Diskette speichern, mit einer
Textverarbeitung nachbearbei-
ten und mit Kommentaren verse-
hen und archivieren.

kEin  umfangreiches Betiti-
gungsfeld ergibt sich aus der
Verwendung von BOSAL fiir
Trainingszwecke. Komplexe Ar-
beitsabléufe, die bei der Einga-
be am Brett Stunden und Tage in
Anspruch néhmen, werden in
einfachen Befehlsfolgen vorpro-
grammiert. So lassen sich bei-

spielsweise in einem Atemzug
Partien nachvollziehen, auf takti-
sche Varianten untersuchen,
und erstrebenswerte Figuren-
aufstellungen durchspielen.
Hierbei wird man Leonardo na-
tirlich die héchste Rechenzeit
zubilligen, um dessen volle
Spielstdrke auszunutzen. Die Er-
gebnisse der Untersuchung las-
sen sich spéter bequem auf ei-
nem sduberlichen Ausdruck stu-
dieren.

Natiirlich ist Leonarde auch
einfach als Ein/Ausgabegerét
filr eigene Schachprogramme
auf dem Heimcomputer einsetz-
bar. Hiermit ertffnen Sie [hren
Programmen die bequeme Be-
dienung liber ein professionel-
les Sensorbrett. Ebenso ist ein
Zweikampf zwischen Leonardo
und Heimcomputer denkbar,
oder aber beide Programme
rechnen parallel an demselben
Problem und verstidndigen sich
schlieflich iber den besten
Zug,

Fiir den Programmierer, der
tiefer in die Maschinenebene
des Leonardo einsteigen will,
werden zwei weitere Sprachen
zur Verfligung gestellt: sMOSAL-
A« und »MOSAL-B«. Es handelt
sich hierbei um Maschinenspra-
chen im ASCII- oder Bindrfor-
mat, die tiefere Eingriffe in die
Steuerung des Lecnardo zulas-
sen als mit BOSAL.

Auch rein duferlich vermittelt
die Ausstattung dieses Schach-
Boliden einen erstklassigen Ein-
druck: Das Echtholzgehduse
und die Mafe von 52 x 52 cm, mit
denen er anndhernd Turnier-
gréRe erreicht, machen ihn zu
einem optischen Schmuckstilck,
das auch den Anspriichen geho-
bener Wohnkultur gerecht wird.

Leonardo ist durch seine
Ausbau- und AnschluBfahigkei-
ten der ideale Trainingspartner
fiir Amateure und Profis. Dar-
iiber hinaus ist er ein gefunde-
nes Fressen filr schachbegei-
sterte Programmierer und Tift-
ler. Mit 798 Mark bietet er ein
fitr Schachcomputer tiberdurch-

schnittliches  Preis/Leistungs-
verhéltnis.

(H. P. Ketterling/

Matthias Rosin/lg)

Info; Elekireschach, Dudenstr, 32, 1000
Barlin 61, Tel. (030) T88TE T4
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Ullis
Medien-Ecke

~ Sehens- und
',-' Horenswertes in Film,
Funk und Fernsehen. 3

dhrend sich viele Mas-
senmedien noch im

Computer-Winter-
schlaf befinden, fiihren
wir eine eigene Seite fiir Compu-
terthemen in anderen Medien
ein. In anderen Medien heifit in
diesem Fall: alles was nicht ge-
drucktist. Egal, ob essich dabei
nun um Kinofilme, die mit dem
Thema »Computer« in Verbin-
dung stehen, handelt, um Radio-
sendungen oder auch Fernseh-
magazine und -filme tiber Com-
puter. Auch Basic-Kurse auf Vi-
deokassetten oder ahnliche Din-
ge fallen in diesen Bereich. Da-
bei wollen wir keinen sFernseh-
stundenplan« geben, sondern
einige der Sendungen und ihre
Inhalte etwas ausfiihrlicher be-
handeln.

Wir nehmen uns an dieser
Stelle auch das Recht, mit eini-
gen Erscheinungsformen dieser
Szene ein wenig kritisch umzu-
gehen, sofern Eure Interessen
auf dem Spiel stehen.

Ein kleines Manko sel vorweg-
genommen: aufgrund der gro-
Ben Differenz zwischen dem
Zeltpunkt, zu dem die Beitrdge
in unserer Redaktion entstehen
und dem Termin, zu dem Thr un-
‘ser Magazin in Handen haltet, ist
es natiirlich oft nicht moglich,

die gerade erst in den Kinos an-
laufenden Filme zu besprechen.
(Wenn Ihr Fasching felert, ko-
chen wir schon die Ostereier...)
HAuPerdem kann es in der Rel-
henfolge der Sendetermine
technisch bedingte Umstellun-
gen geben, auf die wir dann lei-
der nicht mehr rechtzeitig rea-
gieren konnen.

Kahel und Satellit

In letzter Zeit sind am Medien-
himmel ein paar neue Sterne
aufgegangen. Die Rede ist von
privaten Rundfunk- und Fern-
sehanstalten. Ihr Programm
wird sowohl iiber das vielzitierte
+Kabels als auch zum Teil tiber
regionale Sendestationen aus-
gestrahlt. Sender, die sich spe-
ziell an das jlingere Publikum
wenden, kemmen auch hier am
Computer, besonders am Heim-
computer, nicht vorbei. Parade-
beispiel ist hier die deutsche
smusicbhoxe«, Mit der Computer-
box« wird seit Ende letzten Jah-
res eine wochentliche Sendung
ausgestrahlt, die vom Inhalt her
sowohl Einsteigern als auch Fort-
geschrittenen Informationen
iiber unsere liebste Freizeitbe-
schéftigung vermittelt. Im Laufe

einer Stunde [8sen sich Sachbei-

dage und heife Musik-Clips ab.
Sendezeiten; Computerbox
in der deutschen musicbox:
Samstag 11.30 Uhr, Sonntag 23
Uhr, Mittwoch 14 Uhr, Donners-
tag 17 Uhr und Freitag 20 Uhr.
Am Donnerstag wird das Pro-
gramm auBerdem {iber Kanal 59
im Raum Minchen ausgestrahit
und kann innerhalb des Sende-
bereichs via Hausantenne emp-
fangen werden. Schaut einfach
mal rein (wenn lhr verkabelt
seid). Ubrigens, zu gewinnen
gibt's auch jede Woche etwas,
Zum Beispiel Jahresabos von
der Happy, T-Shirts, Disketten
und so weiter und so fort.

Mit dabei:
die grofien Zwei

Auch ARD und ZDF mischen
auf dem Computersektor kriftig
mit, Wahrend es im »Erstens
noch bis zum 24. April dauert,
bis wieder Computerzeit ist,
kann man beim Zweiten Deut-
schen Fernsehen schon frither
mitcomputern. Am Donnerstag,
dem 26, Februar, trifft man sich
wieder bel Biggi Lechtermann
in der Computer-Corner.

Apropos Computerzeit: die
Sendetermine fir 1987 stehen

CeBIT Hannover

Vom 4. bis 11. Marz findet in
Hannover wieder die CeBIT
statt. Diese Messe ist ein
Mub fiir alle technisch inter-
essierten Computerfans und
jedem zu empfiehlen, der
nach neuen Produktentwick-
lungen Ausschau halt.

Happy-Computer istselbst-
verstandlich auch wieder auf
der CeBIT vertreten. Sie fin-
den uns auf dem Stand des
Markt & Technik Verlages in
Halle 6, Stand G 06/H 15. Wir
filhren neue Software-Pro-
dukte vor und stehen Ihnen
auch gerne flir ein persénli-
ches Gesprach zur Verfi-
gung. (ma)
Deutsche Messe- und Ausstellungs-
AG, Messegelinde, 3000 Hannover 82,
Tel. 05117891

R

Fiir Thren
Terminkalender

fest. Also hiangt's Euch an die
Pinwand, schreibt's in den Ka-
lender und dergleichen mehr.
Computerzeit in der ARD am
22.4., 6.5.,20.5. und 10.6. sowie
am 7.10., 4.11., 2.12. und 16.12.

Zum Zuhiren

Auch beim Rundfunk ist man
nicht faul und vermittelt von Fall
zu Fall Computerspezifisches.
Im Raum Miinchen zum Beispiel
sendet Radio Xanadu ein wi-
chentliches Computer-Eckerl.
Neben Neuigkeiten aus der
Computerszene gibt's auch fast
jedesmal einen HarspielTeil, in
dem Grundwissen filr Einstei-
ger in lockerer Form aufbereitet
wird. Zu empfangen iber UKW-
Frequenz 92,4 am Freitag um
18.15 Uhr und am Montag mor-
gen. Ubrigens: Wenn Ihr einen
Sender in Eurer Néhe kennt, der
in Sachen Computer Programm
macht, schreibt an die Redak-
tion Happy-Computer, Kennwort
sMedien-Eckes«, Hans-Pinsel-Str.
2, B013 Haar bei Miinchen. Eure
Mitteilung sollte enthalten: Sen-
der, Name der Sendung, Aus-
strahlungstermin, Sendefre-
quenz, Sendegebiet und eine
kurze Inhaltsangabe der Com-
putersendung (ue)

Messen im Ausland

Vom 20. bis 24. Méarz findet
in Amsterdam die Personal
Computer RAT statt. Auf die-
ser Messe werden Heim-
computer und Personal Com-
puter sowie die passende
Software und weiteres Zube-
hér vorgestellt.

In Rom folgt vom 24. bis 29.
Mérz die RIENA (Internatio-
nale Ausstellung fiir Elektro-
nik, Kernforschung und
Raumfahrt). Alle technikbe-
geisterten Besucher werden
dortaufihre Kosten kommen.

(ma)

Personal Computer RAL RAI Europa-
plein 8, 1078 GZ Amsterdam, Nieder-
lande

RIENA: RIEMA, Via Crescenzo 8,
00193 Roma, Italien

Rusgabe 3/Mérz 1987



Listing des Monats

Ein Freak der ersten Stunde

Atari-Besitzer muften lange
auf ein Listing des Monats
warten. Dafiir bringen wir
jetzt einen echten Kniiller,

programmiert von einem
langjdhrigen Kenner der

Computer-Szene.

and's Labyrinth wurde von

Stephan Baucke geschrie-

ben, der schon &fter wichtige
Beitrdge zur Happy-Computer ge-
liefert hat (zuletzt sNano-Dose« in Heft
12/86) und damit fiir den regelmafi-
gen Happy-Leser und Atari-Fan kein
Unbekannter mehr ist.

Seinen ersten Kontakt mit Compu-
tern hatte Stephan mit dem »KIM-1q,
den wohl nur noch altgediente Com-
puterfreaks kennen. Uber den da-
mals revolutiondren ZX 8l kam er
schlieBlich zum Atari 800, der ihn
langere Zeit beschaftigen sollte.

Aufdiesem Computer hat Stephan
bis vor kurzem viel und gerne pro-
grammiert, darunter viele Utilities
und auch einige kommerzielle Pro-

gramme. Mit Zand'’s Labyrinth brach
er aus dem Kreis der ernsthaften
Software aus und prasentiert damit
ein hochkarétiges Spielprogramm.
Inzwischen besitzt Stephan einen
Atari ST, der nicht nur durch das
breite Angebot an Programmier-

sprachen ein wichtiges Hilfsmittel
beim Informatik-Studium ist, son-
dern fiir den auch schon das néch-
ste grofere Projekt (ein Action/Stra-
tegiespiel) in Planung ist. Wir wiin-
schen ihm viel Erfolg damit!

(Stephan Baucke/Julian Reschke/ts)
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Wer schnelle Programme
schreiben will, kommt um die
Codierung in Maschinen-
sprache nicht herum. Einige
interessante Assembler fiir
den Schneider CPC werden

hier vorgestelit.

aP Basic nicht gerade zu den

schnellsten Programmier-

sprachen gehort, ist be-
kannt. Denn bei den gangigen Ba-
sicVersionen handelt es sich um In-
terpreter, die den Programmcode
erst beim Bearbeiten in die Maschi-
nensprache des Prozessors iliber-
setzen. So mussen beispielsweise
Befehle in Programmschleifen je-
desmal neu libersetzt werden. Das
addiert sich zu manchmal unertrag-
lich langen Laufzeiten.

Eine gewisse Abhilfe schaffen da
Basic-Compiler. Sie {ibersetzen den
Programmtest ein einziges Mal in
Maschinencode. Das beschleunigt
die Programme erheblich. Aller-
dings tritt der oft behauptete Ge-
schwindigkeitszuwachs um den Fak-
tor 10 oder 100 nur in Ausnahmefal-
len wirklich ein. Eine Verdreifa-
chung der Geschwindigkeit ist fiir
viele Compiler schon ein schénes
Ergebnis.

Noch schneller werden Program-
me, wenn sie in einer anderen Pro-
grammiersprache codiert und com-
piliert werden. Besonders C und
(Turbo-)Pascal bieten sich da an.
Wem aber die Programme immer
noch zu langsam sind, der sollte er-
stens seine Programmalgorithmen
auf Effizienz iiberpriifen und, wenn
das auch nicht genug bringt, auf die
Programmierung in Assembler um-
steigen.

In Maschinensprache sspricht«
man direkt mit dem Mikroprozessor
im Computer. Er kann die eingege-
benen Befehle direkt bearbeiten.
Da kein Ubersetzungsprogramm —
sprich Compiler oder Interpreter —
mehr notig ist, wird die maximale
Geschwindigkeit erreicht.

Zu Zeiten, als RAM-Speicher mit
vier KByte noch luxurids und fiir
den Hobbyprogrammierer uner-
schwinglich waren, gab man die he-
xadezimalen Bytekombinationen di-

18 @i,

fur den

rekt in den Speicher ein. So fiihrt
beispielsweise beim Z80-Mikropro-
zessor die Bytekolonne

&3e &03 &c6 &05

die Addition von 3und 5 im Akkumu-
lator des Prozessors durch. Da zwi-
schen diesen hexadezimalen Bytes
und den Aufgaben der Befehle, die
sie représentieren, keinerlei sinn-
voller Zusammenhang erkennbar
ist, galt Maschinencode lange Zeit
als schwierig, unverstandlich,

Als aber die Speicherbausteine
billiger wurden, kamen Assembler
auf den Markt. Das sind Program-
me, die Befehle in mnemonischer
Schreibweise entgegennehmen
und automatisch in die unversténdli-
chen Bytekombinationen {iberset-
zen. Statt
&3E &03 &C6 &05
heift es jetzt
LD A,3
(Lade Akkumulator mit dem Wert 3)
und
ADD A,5
(addiere 5 zum Inhalt im Akkumula-
tor).

Damit begann der Siegeszug der
Assemblerprogrammierung. Jahre-
lang wurden alle groBeren und klei-
neren Routinen im Assemblercode
erstellt. Fortschritte in der Hardwa-
re-Entwicklung machten aber die
Computer immer schneller, so daB
es heute vielfach nicht mehr nétig
ist, in Maschinensprache zu pro-
grammieren, um eine akzeptable
Programmgeschwindigkeit zu errei-
chen. Aber wenn es auf optimale
Programmlédnge und Geschwindig-
keit ankommt, ist Assemblercode
unschlagbar. Und zum Schreiben
kleiner Maschinenroutinen, die aus
dem Basic heraus aufgerufen wer-
den, greifen auch die verbissensten
Hochsprachen-Fans immer wieder
auf Assembler zuriick.

Heutzutage stellt die Speichergro-
Re keine groRe Beschrankung mehr
dar. Mindestens 64 KByte sind iib-
lich, aber auch ein MByte ist serien-
maBig bei einigen der ST-Computer
von Atari vorhanden. Da kénnen As-
sembler mit allen méglichen Beson-
derheiten ausgestattet sein, die das
Leben des Programmierers einfa-
cher machen. Die im folgenden ge-
testeten Assembler fiir den Schnei-

neider CPC

der CPC haben wir auch in dieser
Hinsicht untersucht, Die Preise —
besonders der englischen Produkte
— sind sehr stark von den Handler-
Angeboten abhidngig. Sie kosten
maximal 200 Mark (Maxam auf
ROM-Karte).

Hisoft-Devpac

Devpac stammt von der gleichen
britischen Softwarefirma, die auch
Compiler fir Pascal, C und Basic
verdffentlicht hat. Devpac besteht
aus mehreren Programmieilen:
dem Assembler Gema, dem Moni-
tor Mona und dem inden Assembler
integrierten Editor.

Bei der Programmeingabe muB
man sich mit einem sehr spartanisch
anmutenden Zeileneditor begnii-
gen. Ahnlich wie beim Editor des
Schneider-Basic arbeitet er mit Zei-
lennummern. Diese werden nicht
vom Assembler selbst benotigt, son-
dern dienen nur zur Verwaltung des
Textspeichers im Editor. Mit ein-
buchstabigen Befehlen wie <L>
(LIST), <A> (ASSEMBLE) und
<B> (BYE) steuert man den Editor.
Er erlaubt die Ubernahme von be-
reits geschricbenen Textteilen
durch den Copy-Cursor. Dieses Ver-
fahren wird allerdings unwirksam
bei Verwendung des <E>(dif)}
Befehls. Vom Prinzip her erinnert er
an den EDIT-Befehl von MS-Basic.

Die Tiicke liegt darin, daB man
beim Editieren nicht einfach mit
dem Cursor die fehlerhafte Stelle
ansteuern kann. Statt dessen zeigt
der Editor die zu korrigierende Zeil-
le zweimal an, einmal in ihrem alten
Aussehen und einmal in der Ver-
sion, die Sie erstellen wollen. Hierzu
mulB man umstandlich mit Tastenbe-
fehlen wie Q R, Lund K arbeiten. Da
ist es meistens einfacher, die Zeile
véllig neu einzugeben oder den
Copy-Cursor zu verwenden.

Im Gegensatz zum maBigen Text-
editor handelt es sich beim Assem-
bler Gena3 um ein tadelloses Pro-
gramm. Genad verarbeitet alle Z80-
Befehle. Labels miissen ausdriick-
lich mit einem Doppelpunkt ge-
kennzeichnet werden, zum Beispiel
LOOPF: oder RETURN:. Es werden
die iiblichen Pseudodirektiven wie
EQU, ORG, DEFB, DEFW und DEFS
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unterstiitzt. Zur bedingten Uberset-
zung einzelner Programmiteile diir-
fen IF, ELSE und END in den Pro-
grammtext eingefiigt werden. Un-
gewohnlich ist das Pseudokomman-
do ENT. Es steht fiir vEntry Address«
und bestimmt die Startadresse fiir
ein Programm. Denn aus dem Editor
heraus kann man mit <R > flirsRun«
ein bereits assembliertes Maschi-
nenprogramm aufrufen.

Einige Assemblerbefehle dienen
zur Steuerung des erzeugten Ma-
schinencodes. So veranlaf3t *T, daB
der Objektcode auf Kassette oder
Diskette gespeichert wird, *F bin-
det eine Quelldatei von einem Da-
tentrdger in den Programmtext ein,
und mit *L+ beziehungsweise *L-
148t sich bestimmen, ob der Assem-
bler den Quellcode wahrend der
Ubersetzung auflisten soll,

Der Maschinensprachemonitor
Mona3, der ebenso wie Gena3anje-
de beliebige Speicheradresse gela-
den werden darf arbeitet bild-
schirmorientiert. Er wird wie die
meisten Debugger mit einbuchsta-
bigen Befehlen gesteuert. Mit die-
sen kann man Speicherblécke an-
zeigen und disassemblieren, Regi-
sterinhalte anschauen und abéan-
dern sowie Maschinenprogramme
im Einzelschrittmodus abarbeiten
lassen. Dieser Singlestep arbeitet
allerdings nicht mit dem alternati-
ven Registersatz und den Befehlen
EXX und EX AFAF' zusammen.

Maxam

Der Maxam-Assembler ist bei vie-
len Programmierern sehr beliebt,
Das liegt unter anderem daran, daB
er als ROM-Modul verfiigbar ist. Als
ROM-Version belegt Maxam nur mi-
nimal Speicherplatz im RAM und ist
stets ohne lastiges Programmladen
vorhanden. Seine Speicherbele-
gung tiberschneidet sich dann auch
nie mit den zu untersuchenden Pro-
grammern.

Auch ansonsten macht der Ma-
xam-Assembler Arnor eine gute Fi-
gur, Das Programm ist weitestge-
hend meniigesteuert. Es wird iiber
RSX-Befehle ins Basic integriert und
ist fiir normale Programme unsicht-
bar.

Als Editor steht der Basic-Pro-
grammeditor zur Verfiigung, mit
dem Quellcodezeilen hinter REMs
eingegeben werden. Dann schreibt
man in die erste Zeile den Befehl
| ASSEMBLE
oder
| ASSEM
und kann den Quellcode blitz-
schnell assemblieren. Wem dieser
Editor nicht zusagt, der kann auf den

20 st

integrierten Bildschirmeditor zu-
riickgreifen. Er stellt schon beinahe
ein Textsystem dar. Jede Programm-
zeile kann beliebig lang sein, bis zur
gesamten RAM-Kapazitdt von rund
43000 Zeichen. Mit dem Cursor 1453t
sich jede beliebige Bildschirmposi-
tion ansteuern. Der Maxam-Editor
arbeitet sowohl im Einfiige- als auch
im Uberschreibemodus. Es wird
stdndig die aktuelle Cursorposition
und der noch verbleibende Spei-
cherplatz angezeigt. Durch ge-
schickte Programmierung ist es
moglich, daR der Textpuffer ge-
meinsam mit Basic-Programmen im
Speicher abgelegt werden kann,
ohne daf sich die beiden gegensei-
tig beeinflussen. Dieses Prinzip hat
allerdings einen Nachteil: Will man
ein Basic-Programm mit »SAVE«
speichern, hangt der Basic-Inter-
preter auch noch den Quellcode
des Maschinenprogramms hinten
an, was den Speicherplatzbedarf
auf der Diskette oder Kassette
kiinstlich vergréBert. Abhilfe ist da-
durch moglich, daB man Program-
me mit

SAVE “Name”,A

im ASCII-Format speichert.

Der Editor beherrscht unter ande-
rem Suchen, Ersetzen und diverse
Blockoperationen, Sehr interessant
ist die Fahigkeit des Maxam-Editors,
direkt einzelne Programmzeilen
aufrufen zu kénnen. Dies geschieht
tiber die Tastenkombination
<CTRL+G>.

Quellcodes werden vom Menii
des Texteditors aus mit <A> fiir
»Assemble« iibersetzt. Der Assem-
bler arbeitet blitzschnell, besonders
wenn die Bildschirmausgabe mit
NOLIST abgeschaltet worden ist.
Der Assembler versteht alle
Z80-Befehle und die iiblichen Pseu-
dodirektiven zum Einfiigen von Da-
tenbytes und zur bedingten Assem-
blierung. Eine Besonderheit stellt
der Pseudobefehl BRK dar, der vom
Assembler in einen RST &30 liber-
setzt wird. Maxam »biegte diesen
vom Amstrad freigehaltenen User-
Restart auf eine eigene Routine um,
die die aktuellen Registerinhalte
und den disassemblierten Befehl an
der Adresse des Programmzahlers
ausgibt. Das ist duBerst niitzlich
beim »Entwanzen« von Maschinen-
routinen. Es trostet aber nicht iiber
einen bedauerlichen Mangel hin-
weg: Maxam kann keine Program-
me im Einzelschrittmodus Befehl fiir
Befehl bearbeiten. Ganz allgemein
gesagt, ist der eingebaute Maschi-
nensprachemonitor nicht beson-
ders leistungsfahig. Er erlaubt le-
diglich das Disassemblieren, Anzei-

gen und Editieren von Speicherbe-
reichen, die Suche nach Bytekombi-
nationen, das Vergleichen von Spei-
cherblécken und das Kopieren von

Speicherbereichen. Einzelschritt-
bearbeitung oder Unterbrechung
der Ausfiihrung auf Tastendruck
fehlen véllig. Und nach jedem As-
semblerbefehl ein BRK einzufiigen,
1st nicht gerade der Sinn der Sache.

Superpack 80

Ein weiteres Assemblerpaket
stammt aus Deutschland. Es heif3t
»Superpack 80« und besteht aus den
Programmteilen Assembler, Editor,
Monitor und Disassembler. Je nach
Speicherplatz und Anwendungs-
zweck kann man verschiedene
Kombinationen des Assemblers und
der Hilfsprogramme gleichzeitig im
Speicher halten. Im Gegensatz zu
den bisher besprochenen Assem-
blern Devpac und Maxam ist Super-
pack 80 nicht ins Basic integriert,
sondern iibernimmt vollstandig die
Kontrolle iiber den Computer. Bei
der Riickkehr ins Basic wird auto-
matisch ein Reset ausgelost.

Der Editor von Superpack 80 ar-
beitet nicht bildschirm-, sondern zei-
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lenorientiert. Er erinnert vom Auf-
bau her an den Devpac-Editor. Im
Cegensatz zu diesem arbeitet der
<E>-Befehl aber genauso wie
EDIT in Basic. Das war bestimmt ein-
facher zu programmieren als bei
Devpac und ist fiir den Anwender
eine enorme Arbeitserleichterung.
Auch in anderen Bereichen verhalt
sich der Editor des Assemblers ge-
nauso wie der Editor des Schneider-
Basic. Damit ist er zwar nicht allzu
leistungsfahig, man muf sich aber
nicht auf eine andere Bedienungs-
art umgewohnen, Etwas stérend bei
der Eingabe ist die Tatsache, daB
Zeilen, die keine Labels enthalten,
mit zwel Leerzeichen beginnen.
Programmezeilen werden mit dem
<[>-Befehl (Insert) eingegeben
und mit <E> korrigiert, Weitere
Buchstabenbefehle erlauben die
Suche nach Zeichenketten, das Lo-
schen von Zeilen und Zeilenblécken
und die Anzeige der bisher einge-
gebenen Codezeilen. Beim letztge-
nannten Befehl, der mit <P> fiir
»Print To Display« aufgerufen wird,
mutet es etwas befremdlich an, daR
zur Auflistung des gesamten Quell-
codes nicht einfach <P> geniigt,

Ausgabe 3/Mirz 1987

sondern stets der Bereich der Zei-
lennummern genannt werden mul,
zum Beispiel P1:.32000, Eine »Kurz-
form« dafiir lautet »P#:*«. Abhilfe
ware hier dringend geboten.

Der Assembler wird mit dem
Kommando AT = (Speicherung des
Objektcodes auf Kassette) oder
AD = (Diskette) aufgerufen, Der Ma-
schinencode kann aber direkt in
den Speicher hinein assembliert
werden, was zusammen mit dem
Monitor schnelle Programmiests
moglich macht.

Die bekannten Pseudodirektiven
wie DEFW und DEFB sind vorhan-
den, erlauben aber immer nur die
Angabe eines einzelnen Bytes oder
Speicherworts. Deshalb ist es bes-
ser, DW und DB zu benutzen, die er-
heblich universeller sind. Weiter
fallt besonders DEFL auf Es arbei-
tet wie EQU, kann aber spiter im
Programm beliebig umdefiniert
werden. Superpack 80 verarbeitet
auch Makros. Das sind Befehlsgrup-
pen, die unter einem Namen zusam-
mengefaBt und dann leicht aufgeru-
fen werden kénnen. Eine Makrode-
finition wird mit MACRO eingeleitet
und mit ENDM abgeschlossen. Die-

se an sich sehr positive Einrichtung
wird durch zwei Schwéchen einge-
schrankt. Erstens diirfen maximal
elf Makros gleichzeitig benutzt wer-
den und zweitens ist keine direkte
Ubergabe von Parametern moglich.
Diese ktnnen hochstens mit DEFL
definiert werden.

Der Disassembler listet sowohl
ROM- als auch RAM-Inhalte auf. Er
decodiert — wie iibrigens alle Dis-
assembler der getesteten Program-
me — stur auch Datenbereiche als
Assembler-Quellcode. Warum pro-
grammiert eigentlich niemand den
fast genialen Resource-Disassem-
bler aus der CB/M-Public Domain
nach?

Der Monitor kann sowohl von Ba-
sic als auch vom Assembler aufge-
rufen werden. Er besitzt die ibli-
chen Befehle, sogar einen einfachen
Disassembler und einen Singlestep-
per mit Pfiff. Dieser wird sogar mit
dem alternativen Registersatz fertig.
Der Einzelschritt kann durch Ta-
stendruck beschleunigt oder ab-
gebremst werden. Wahlweise wer-
den auch die Unterprogramme
geTRACE! oder als einzelne Befehle
aufgefalt.
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Kassembll2

Dieser Assembler wird in ver-
schiedenen Versionen fiir die drei
Schneider-CPCs geliefert, Der Edi-
tor von Kassembl12 wird vielen sehr
bekannt vorkommen, denn es han-
delt sich schlicht und einfach um
den Editor des Schneider-Basic, Da-
mit dieser nicht versucht, die
Quellcode-Zeilen in das interne
Token-Format zu bringen, miissen
sie hinter REMs abgelegt werden:

10 ' 1D 4,33
20 ' CALL &BB5A
30 ' RET

Das bedeutet zwar einerseits, daB
man sich nicht auf einen neuen Edi-
tor einstellen muB. Andererseits
muf3 man aber auf den Komfort ei-
nes richtigen bildschirmorientier-
ten Editors mit angenehmen Dingen
wie beispielsweise Blockoperatio-
nen verzichten. Da ist die Losung
von Maxam eindeutig besser, dem
Benutzer beides anzubieten.

Kassembll? ist iiber RSX-Befehle
ins Basic eingebunden und fiir an-
dere Programme — abgesehen vom
stark verminderten Speicherplatz —
unsichtbar. Nach Eingabe eines
Programms kann es mit
| ASSEMBLE
in Maschinencode iibersetzt wer-
den.

Das Assemblermodul von Kas-
sembll2 iibersetzt sehr flink. Es bie-
tet neben den Z80-Befehlen und den
wichtigsten Pseudodirektiven keine
entscheidenden Innovationen. Le-
diglich der Pseudobefehl BRK wird
— dhnlich wie bei Maxam — in einen
Restart-Befehl umgewandelt und
fiihrt zur Ausgabe der Prozes-
sor-Register auf dem Bildschirm.
Ebenso wie bei Maxam fehlen aber
auch die Register des alternativen
Reqgistersatzes.

Unangenehm fallt auf, daB
Kassembll2 Z80-Befehle in Klein-
buchstaben oder gemischter Klein-
und GroBschreibung nicht akzep-
tiert, Man muf sich also schon bel
der Eingabe von Programmen an
diese wirklich unnotige Beschran-
kung halten.

Die vom Anbieter besonders her-
ausgestellte »Link-Fahigkeit« von
Programmen ist nicht das, was man
sich darunter vorstelltund beispiels-
weise von den CP/M-Assemblern
RMAC und Macro-80 kennt. Denn
Kassembll2 verbindet Maschinen-
programme nicht etwa auf der Ebe-
ne des Objektcodes, sondern be-
reits im Quellcode-Format. Damit
entspricht der LINK-Befehl genau
Include der anderen Assembler.

Dagegen ist die Fahigkeit von
Kassembll2, einen Druckerpuifer

von rund 12000 Zeichen Lange ein-
zurichten, sehr positiv zu werten. Ein
Druckerspooler hat zwar nicht di-
rekt etwas mit einem Assembler zu
tun, ist aber immer niitzlich, Leider
mub man aber wahrend der per In-
terrupt durchgefithrten Drucker-
ausgabe auf das Assemblieren von
Programmen verzichten, da der As-
sembler sonst den Speicher fiir die
Zeichen iiberschreibt.

Profimat

Profimat wird normalerweise an
die Speicheradresse 16384 gela-
den. Es kann aber auf Wunsch auch
in einen anderen Speicherbereich
gestellt werden. Der Editor von »Pro-
fimat«ist nicht zeilenorientiert aufge-
baut, sondern adressiert den ge-
samten Bildschirm. Leider befindet
man sich stets im Insert-Modus, so
daB sich Textpassagen nicht einfach
durch Uberschreiben ersetzen las-
sen. Erschwerend kommt hinzu, daB
man — zumindest in der vorliegen-
den Version — mit der <CLR >-Ta-
ste nicht loschen kann. Angenehm
ist aber die Tatsache, daP bereits
der Editor die Syntax von Befehls-
zeilen priift.

Der Assembler selbst arbeitet
schnell. Entdeckt er einen Fehler,
der noch nicht vom Editor beman-
gelt wurde, bricht er die Uberset-
zung des Programms ab und ruft
den Editor auf. Ahnlich wie bei
Turbo-Pascal zeigt der Cursor die
Fehlerstelle an, Man kann sie korri-
gieren und einen neuen Versuch zur
Ubersetzung starten.

Da beim Schneider CPC der Spei-
cherplatz ziemlich schnell zur Neige
gehen kann, besitzt Profimat folgen-
den Befehl: Er verlegt die Symbolta-
belle, die der Assembler wahrend
der Ubersetzung erzeugt, in den
Bildschirmspeicher. Das zerstort lo-
gischerweise den vorherigen Inhalt
des Bildschirms, ist aber praktisch
eine kostenlose Speichererweite-
rung um 16 KByte.

In Profimat ist auch ein Maschi-
nensprachemonitor integriert, Er er-
laubt die Anzeige und Manipulation
von Speicherbereichen. Aubkerdem
listet er stets den Inhalt der Register
des Z80-Prozessors. Auch eine Simu-
lation fiir die Einzelschrittbearbei-
tung wvon Maschinenprogrammen
gibt es beim Debugging.

Pyradev

Dieser noch ziemlich neue Assem-
bler wurde in England entwickelt.
Er besteht aus Editor, Assembler,
Monitor und Diskettenmonitor.

Die verschiedenen Programim-
segmente werden aus dem Haupt-

menii heraus aufgerufen. Pyradev
mufbdann den entsprechenden Pro-
grammteil von der Diskette nachla-
den. Es fallt angenehm auf, da Py-
radev den gesamten zur Verfligung
stehenden Speicherplatz nutzt. Die
zweite Speicherbank des CPC 6128
und die dk'tronics-Speichererweite-
rung werden ebenfalls unterstiitzt,
leider aber nicht die RAM-Karte von
Vortex.

Der Editor wartet mit einigen Be-
sonderheiten auf. So arbeitet er un-
geheuer schnell. Besonders die Ge-
schwindigkeit des Bildschirmscrol-
lings hatte man beim Schneider
CPC nicht fiir moéglich gehalten.
Auch den Diskettenzugriff be-
schleunigen neue Lese- und
Schreibroutinen. Und wer die Cur-
sorbewegung als zu langsam emp-
findet oder das nervende Blinken
abschalten will, kann das mit
<CTRL+Y > andern. Der Editor
bearbeitet Dateien bis zu 32 KByte
Lénge. Dernoch verbleibende Spel-
cherplatz wird sténdig angezeigt.
Die Quellcodes legt der Editor nicht
wie bei anderen Assemblern Buch-
stabe fiir Buchstabe im Speicher ab,
sondern komprimiert die Texte. Das
geschieht ahnlich, wie das ein Basic-
Interpreter mit Basic-Programmen
macht. Diese Technik, die zum Edi-
tieren von Programmen anderer
Sprachen abschaltbar ist, spart so-
wohl im Speicher als auch auf der
Diskette Platz.

Auch ansonsten bietet der Editor
den Komfort umfangreicher Text-
programme, zum Beispiel Blockope-
rationen mit invertierter Anzeige
des markierten Blocks, Suchen und
Ersetzen, Setzen von Tabulatoren,
direktes Aufrufen einzelner Pro-
grammzeilen und viele andere Fea-
tures. Sogar die Funktionstasten las-
sen sich mit haufig benotigten Ta-
stenkombinationen belegen.

Nachdem der Quellcode bear-
beitet ist, muB er auf Diskette ge-
speichert werden. Dies ist beim
Schreiben kurzer Assemblerrouti-
nen ziemlich ldstig, aber unvermeid-
lich. Denn Pyradev muf3 den Assem-
bler von der Diskette nachladen.

Dieser Assembler hat es wirklich
in sich. Es handelt sich um einen voll
ausgestatteten  Z80-Makroassem-
bler. Er kann Amsdos- und CP/M-
Programme erzeugen und arbeitet
— ahnlich wie der Editor — mit einer
hohen Geschwindigkeit. Besonders
wenn die Bildschirm- und Drucker-
ausgabe abgeschaltet ist, werden
selbst riesige Programme in weni-
gen Sekunden assembliert.

Fortsetzung auf Seite 158
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Hacker’s Corner:

Wenn Hans und
Diane Shit
benutzen . ..

... dann geht es nicht um Dro-
genkriminalitdt, sondern um ein
Programm fiir den C 64, das sich
in Hackerkreisen bereits einen
Namen gemacht hat: sHanse
Hans (»Hackers Network Ser-
vices) ist ein voll meniigesteuer-
tes Terminal- Hack- und Scan-
programm. Grofte Errungen-
schaft dieses Programms ge-
geniiberanderen, die schon seit
langerem in der Hackerszene
kursieren: Hans ist intelligent.
Das heift, es hat eine eigene
Sprache eingebaut, vergleich-
bar mit Framework oder dBase.
»SHIT« (#Symbolic Hack Instruc-
tions for Computer Terms) heift
diese Sprache und ist angepabt
an alles, was mit Datenferniiber-
tragung zu tun hat. Genause, wie
aFreds in Framework an Spread-
sheets und ihre Verarbeitung an-
gepalt ist,

Hans hat jetzt eine kleine
Schwester bekommen, die aller-
dings viel mehr kann: »DIANE«

(+Dialing Network Encounters)
heift das Nachfolgeprogramm
zu Hans und beherrscht neben
allen seinen Funktionen auch
das automatische Wéhlen und
das Ansteuern von Modems.
Dariiber hinaus hat sich der Paf-
wortapeicher verdreifacht.

Mit der Symbolsprache Shit
lassen sich die langweiligen
Aspekte der schlaflosen Hak-
kerndchte wegrationalisieren:

Statt nachtelang Pafworter aus-
zuprobieren, kann man sich ei-
nen Algorithmus schreiben und
braucht dann nur noch soge-
nannte »PaBwortdateiene mit
Stichwortern zu fiillen. »Shite
kennt bedingte Spriinge, Re-
kursionen, DO-UNTIL- und IF-
THEN-ELSE-Konstruktionen,
Hat man sich erstmal eingear-
beitet, ist Shit das beste Hacker-
pascal, das es je gab. Zwanzig
Dateien sind auf der Datendis-
kette von Hans/Diane schon da-
bei. Schon sortiert nach The-
mengebieten von sengl/le bis
scdeutsch/ 8« Dazu noch vier Da-
teien nur mit Namen, in englisch
und deutsch, sortiert nach
Mannlein und Weiblein. Jeder
erfahrene Hacker kann schlief-
lich bestatigen, da® Frauenna-
men als PaBworter bei den Sy-
stembenutzern von Rechenzen-
tren sehr beliebt sind. Denn was
merkt man sich (normalerweise)
besser als den Namen von Frau
oder Freundin?
Durchprobieren lassen kann
man Hans jede beliebige Datei.
QOder auch alle nacheinander.
Oder bunt gemischt — wie man
will, Eine flinfzigprozentige
Wahrscheinlichkeit, daf® Hans
einen Zugang in ein beliebiges
System findet, hat der Autor
des Programms ausgerechnet.

. dann wird jeder
zweite Computer
gehackt

Nicht schlecht, weil das be-
deutet, daf} der derart automati-
sierte Hacker bei jedem zweilten
Besuch eines Rechensystems
Erfolg hat.

Was fiir grofe Softwarefirmen
noch lange keine Selbstver-

DIANE
(c) computer &
by Gunther

Dialing Network Encoun
video arts 13
Eysenbach
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wHans« und »Diane« sind intelligente, programmierbare Hack-
programme, von denen der Autor sagt, daf sie jeden Computer
mit 50%iger Wahrscheinlichkeit knacken

stindlichkeit ist, fiir die kleine
Freakfirma »Computer Video
Arts« ist sie es: Updates von Pro-
gramm und Handbuch kann
man abonnieren. Es gibt sie fiir
20 Mark je Version. Jeder reai-
strierte Kaufer bekommt sogar
eine Postkarte, wenn es eine
neue Version von Hans gibt.
Eine wahre Freude ist das mit-
gelieferte, 180 Seiten starke
Handbuch. Im Stil einer ausge-
flippten Schiilerzeitung ist es
dennoch didaktisch aufgebaut,
mit Beispielen und Ubungen zu
Hackalgorithmen und PaPwortli-
sten. Exkurse iiber die Philoso-
phie des Hackens und den Sinn
oder Unsinn von Pa@wortern ma-
chen aus dem Handbuch ein
spaBiges und spannendes
Nachschlagewerk {iber die Sub-
kultur der elektronischen Netze.

Hans kostet inklusive Hand-
buch B8 Mark. Das ist weniger,
als man in der Regel fiir ein tibli-
chesTerminalprogramm fiir den
C 64 zahlen muf. Diane kostet
128 Mark und als sHackerpakets
mit einem 300-Baud-Modem fiir
den C 64 256 Mark. Selbstver-
standlich hat das Modem keine
postalische Zulassung, weswe-
gen die Autoren einen energi-
schen Hinweis losgelassen ha-
ben; »Der von uns angebotene
Krempel darf auf gar keinen Fall
und unter iberhauptgarnicht-
keinen Umstanden mit dem 6f-
fentlichen Telefonnetz in Verbin-
dung gebracht werden.« Und
was ein echter Hacker ist, der
halt sich daran. (@)

Computer Video Arts, ¢/o Gunther Eysen-
bach, Schwedlerstrale 37, 8520 Erlangen

Wordstar
leichtgemacht

Das  Textverarbeitungspro-
gramm Wordstar bietet, wie all-
gemein bekannt, Editier- und
Bearbeitungsméglichkeiten al-
ler Art. Diese werden iiber eine
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Vielzahl von unterschiedlichen
Bedienungsprozeduren aufge-
rufen, die teilweise sehr unver-
standlich und kompliziert sind.
Da Wordstar allgemein bekannt
ist, gehe ich hier nur auf das
handbuch ein. Das gesamte Soft-
warepaket enthilt Wordstar und
Mailmerge im MS-DOS-Format
plus Handbuch. Eine kurze und
prazise Einfithrung informiert
den Anfinger iiber die Fahig-
keiten des Programmes und bie-
tet, in einer Tabelle zusammen-
gefaBt, simtliche Befehle und ih-
re Funktionen libersichtlich an.

Der wichtigste Teil und die Be-
sonderheit dieses Handbuches
ist aber das ausfithrliche Trai-
ningshandbuch. Darin stehen al-
le Funktionen des Programms
ausfithrlich, und fiir den Unge-
iibten und Neuling leicht ver-
standlich, beschrieben. Nach
dem Durcharbeiten dieses Teils
des Handbuches, der sich in el-
nen Anfangs- Zwischen- und

Fortgeschrittenenteil gliedert,
ist der Anwender in der Lage,
samtliche Funktionen des Pro-
gramms voll auszuschopfen. Das
nachfolgende  Benutzerhand-
buch dient dem geiibten An-
wender als gut konzipiertes
Nachschlagewerk, in dem er
schnell und problemlos Antwor-
ten auf Fragen zum Programm
findet. Anhand von kurzen Bei-
spielen wird hier noch einmal je-
de Funktion erlautert.

In der gleichen Artund Weise
sind das Benutzerhandbuch zu
Mailmerge und das Installa-
tionshandbuch fiir die Anpas-
sung von Wordstar an andere
Drucker cder Bediirfnisse auf-
gebaut, Alle Beispiele, Schritte
zur Anpassung sowie viele Tips
sind leicht verstandlich, ausfiihr-
lich und ohne viel Ballast be-
schrieben. Ein Stichwortver-
zeichnisam Ende desBucheser-
laubt ein schnelles Auffinden
von Stichworten oder Begriffen.

Die Auslieferung des Handbu-
ches in Ringbuchform hat sich in
der Praxis nach anfénglicher
Skepsis als recht niitzlich erwie-
sen, da so bestimmte Buchteile,
die fiir eine momentane Arbeit
gebraucht werden, herauszu-
nehmen sind. Alles in allem ist
dieses Handbuch eine gelunge-
ne Beschreibung und leichte
Einfiihrung in das Textverarbel-
tungsprogramm Wordstar, ohne
jedoch technisch langweilig zu
werden oder wichtige Details
aufer acht zu lassen. Die vielen
Tips und Hinweise zur Arbeit mit
dieser Textverarbeitung, die
iiber den normalen erkldren-
den Rahmen eines Handbuches
hinausgehen, sind fiir den An-
fanger wie flir den Kenner des
Programms zu jeder Zeit eine
niitzliche Hilfe,

(Bernhard Reimann)
Wordstar mit Matlmerges, Markt & Technik

AG, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar, Preis: 120
Mark




Geheimnisvolle Trol-
le im Atari 800XL!

Normalerweise beginnen Ad-
ventures mit der Aufgabe, einen
Schatz zu suchen. Nicht so das
geheimnisvolle Grafikabenteu-
er unseres Lesers Frank Weese:
»Du hast lange Zeit nach Schat-
zen gesucht. Da Du kein Gliick
hattest, machtest Du Dich auf
den Heimweqgs, beginnt es.

Wir wollen nicht viel mehr ver-
raten, denn in die geheimnisvol-
le Welt der Geister, Trolle und
Spinnweben sollte jeder Besit-
zer eines Atari 800¥L oder Atari
130XE selber finden. Deshalb
kommt auch kein Wort iiber un-
sere Lippen iiber das Abkom-
men mit dem ratselhaften Zau-
berer. Und daBf es um den
Schatz von »Orschak, dem Wei-
sen« geht, der binnen neun Stun-
den gefunden werden mup, be-
halten wir ebenso fiir uns wie die
Tatsache, daPR #Trolls« sich iiber
vier Diskettenseiten erstreckt
und auf allen Ataris lauft, die
mindestens 48 KByte Speicher
und ein Diskettenlaufwerk ha-
ben. Klar, da? auch nicht verra-
ten wird, da® mit der <ESC>-
Taste zwischen Grafik und Text
hin- und hergeschaltet werden
kann und mit <G> die Grafik
ganz abzuschalten ist. (ig)

Und logisch, daf niemand erfihrt, dag
fTrolles bei Frank Weese, Von-Bodal-
schwinghweg 28, 5042 Erfistadt zu bekom-
men ist.

Das Commodore-
Basic tanzt

sSoundmaker« ist speziell fiir
Basic-Programmierer geschrie-
ben worden, Es handelt sich um
einen Soundeditor, mit dem sich
jeder die Melodien, Klinge
oder Gerdusche zusammenstel-
len kann, die er braucht, um auf
seinem C 64 jedes Basic-Pro-
gramm klangvoller zu gestalten.

Mit sSoundmaker« auf Diskette
geschriebene Klinge kénnen
von jedem Basic-Programm aus

wieder geladen und mit einfa-
chen»SYSe«- Befehlen aufgerufen
werden. Dabei ist die Verwen-
dung von sSoundmaker« nicht
mehr nétig. Statt meterlangen
POKE-Orgien oder wochenlan-
ger Arbeit in den Tiefen diver-
ser Maschinesprache-Editoren
koénnen die benodtigten Melo-
dien und Gerdusche einfach mit
dem Joystick entwickelt werden.

So lassen sich Frequenzen,
Wellenformen, Hiilllkurven, die
Lautstdrke, Filter und Resonanz
sehr einfach einstellen.

Wem »Soundmaker: gefallt,
soll Christian Coppes minde-
stens sechzehn Mark iiberwei-
sen. Er erhdlt dafiir das Pro-
gramm mit zehnseitiger, deut-
scher Anleitung. (ja)

Christian Coppes, Dechenweg 33, 4000
Diisseldorf 13

échatzklmﬂer‘
Hier l1a

Schlossherrn:.

Dem Schneider
wird’s heiB...

Die uniibersehbare Flut der
Public-Domain-Software und

Shareware speist sich aus zwei
Quellen: Den Programmen der

Freaks und Hacker, die immer

noch mehr aus ihren Maschinen
herausholen wollen und denen
es nicht darum geht, Geld mit ih-
rem Hobby zu machen. Und den
Anwendern, die so spezelle
Programme entwickelt haben,
daP essich nichtlohnt, sie zu ver-
markten, weil die Zielgruppe
der potentiellen Kéufer zu klein
1st.

Woligang Giillmann aus Im-
menstadt hatte Happy-Compu-
ter ein Listing fiir den Schneider
CPC geschickt. #Thermcons
hie3 es und dient zur Ermittlung
der Temperatur sgebrauchli-

ten einst die Schaetze des
ar Die Suche danach waere

cher Thermoelemente aus der
gemessenen Thermospannung
und deren Umkehrunge, wie wir
der Anleitung entnahmen. Ein
Programm, das wir Wolfgang
Giillmann normalerweise hatten
zuriickschicken miissen. Denn
selbst in unseren vierteljahrlich
erscheinenden Schneider-Son-
derheften haben wir jedesmal
viel zu wenig Platz, um auch sol-
che ausgefallenen Anwendun-
gen beriicksichtigen zu kénnen.
Aber alswir ihn anriefen, um ihn
zu fragen, ob er sein Programm
nicht vielleicht als Freeware ver-
treiben wolle, sagte er spontan
ja.

Denn vielleicht ist ¥«Thermcon«
jagenau das Programm, dasder
eine oder andere Happy-Com-
puter-Leser seit Monaten ge-
sucht hat.

Es hat eine fensterorientierte
Benutzersteuerung und berech-
net Thermeelemente auf der
Crundlage der Tabellen DIN
43710 und DIN IEC 584. Damit
werden die Tabellen, die man
bislang benutzen muBte, iiber-
flitssig. (ig)
Fiir 20 Mark bekommt man sThermeons bei

Wolfgang Gilllmann, Fritz-Kopp-Strale 22,
7997 Immendingen

Full-Screen-Assem-
bler fiir den Spectrum

Wer den Sinclair Spectrum
beim Programmieren voll aus-
reizen will, mup frither oder spé-
ter zwangslaufig auf Maschinen-
sprache-Programmierung aus-
weichen.

Nur fiinfeinhalb KByte belegt
der Full-Screen-Assembler fiir
den Spectrum, den er jedem zu-
schickt, der Hans-Georg von Ze-
schwitz mindestens fiinf Mark
zukommen l4Rt, Auf der Kassette
ist dartiber hinaus ein Tutor, der
alle eingebauten Befehle aufins-
gesamt rund zwanzig Seiten on-
line erklért, (ig)
Hans-Georg von Zeschwitz, Schwindstrale
17, 2000 Hambure 83
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»Soundmakerv ist ein professionelles Sound-Programmierutility... ... mit dem der C 64 professionelle Téne produziert
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Commodore SoftwareTest

FX 80 in Farbe

Farbige Hardcopies mit einem FX 80 scheinen unméglich

zu sein. Doch wieder

einmal triigt der Schein. Ein einfacher

Trick macht den FX 80 fast zum vollwertigen Farbdrucker.

ans Haberl ist inzwischen

wohl allen Kennern des C 64

bekannt. Er ist der Autor der
Malprogramme Hi-Eddi und Hi-
Eddi +. Auch das Druckprogramm
Printfox entstammt seiner Feder, be-
ziehungsweise seinem Assembler.
Mit dem Printfox hat er den Drucker
in SchwarzweiP schon bis auf das
Letzte ausgereizt. Der Colourprin-
ter, sein jiingstes Werk, ermoglicht
jetzt auch Farb-Hardcopies.

Unser berithmter Autor Hans Ha-
berl ist zwar nun unbestritten ein Bit-
Hexer, doch fiir den farbigen Aus-
druck bediente er sich einer durch-
aus normalen Methode. Im Liefer-
umfang befinden sich neben der
Programmdiskette und der deut-
schen Anleitung auch drei Farb-
bandkassetten, wie sie alle Epson-
Drucker und die meisten Kompati-
blen verwenden. Die drei Kassetten
in den Grundfarben Gelb, Rot und
Blau erzeugen zusammen mit dem
normalen schwarzen Farbband den
Ausdruck.,

Zunachst mu® man aber erst den
Colourprinter laden und starten.
Dieser will zuerst wissen, mit wel-
chem Drucker man arbeitet, sofern
nicht ein Drucker mit einem Paral-
lelkabel am User-Port angeschlos-
gen ist, Das erkennt er namlich auto-
matisch. Das Programm arbeitet mit
allen Epson FX- und RX-Kompati-

blen zusammen, sofern das benutzte
Interface {iber einen Linearkanal
verfiigt. Das Arbeiten mit einem
NL-10 ist auch vorgesehen, voraus-
gesetzt, er besitzt kein Commodore-
Modul und ist mit einer bestimmten
DIP-Schalter-Kombination  einge-
stellt. Das Handbuch erklért iibri-
gens sehr gut, worauf beim Druk-

Ran an den Drucker

keranschluf zu achten ist. Die ent-
sprechende Voreinstellung 1&8t sich
leider nicht speichemn, so dab die
nétigen Daten vor jeder Benutzung
neu einzugeben sind. Dies féllt aber
nicht sonderlich ins Gewicht,

Nach den Voreinstellungen befin-
det man sich im Hauptment, das die

| Sisua
‘*‘ COLOUR

Die drei Farbbiinder des Colourprinter

Tasten zum Laden, Ansehen, Druk-
ken und Farbenverdndern angibt.
Alle Funktionen werden iiber die
Funktionstasten aktiviert, und man
muf nicht unbedingt im Hauptmeni
sein, um in eine andere Funktion zu
wechseln. So kann man beispiels-
weise vom Ansehen der Bilder di-
rekt zum Laden springen.

Der Colourprinter bietet eine ex-
trem komfortable Laderoutine. Zu-
ndchst mu® man nicht den Namen
des Bildes angeben, sondern kann
sich eines aus dem Directory heraus
wihlen. Das Programm ist auch
nicht auf ein bestimmtes Grafikfor-
mat. Multicolor oder HiRes be-
gchrankt, Bilder der Malprogram-
me Blazing Paddles, Doodle, Hi-
Eddi (+), Koala Painter, Paint Magic,
Printfox, OCP Art Studio, Superscan-
ner I1und Vidcom 64 konvertiert und
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iibernimmt es ohne Probleme. Das
Format erkennt das Programm auto-
matisch, so daB man jedes Bild nur
laden braucht, den Rest erledigt der
Colourprinter.

Aber nicht nur beim Format ist er
sehr tolerant. Es passen vier Bilder
nebeneinander in den Speicher
und die Grafiken diirfen sich auch
liberlappen. So sind Bilder denk-
bar, die aus vielen verschiedenen
Grafiken wie eine Patch-Work-Dek-
ke zusammengesetzt sind. Die Be-
dienung ist dabei denkbar einfach.
Man fahrt einfach mit den Cursorta-
sten durch das Bild und an den gera-
de sichtbaren Bildausschnitt wird
das nachste Bild geladen. Beim
Durchrollen der Gesamigrafik er-
geben sich merkwiirdige Farbver-
schiebungen, die durch die Grafik-
formate hervorgerufen werden. Die
Hauptaufgabe des Programms ist
natiirlich fertige Bilder auszu-
drucken, daher stort dieser Effekt
nicht im geringsten.

Sind alle gewiinschten Bilder im
Speicher, kann man sich ans Druk-
ken machen. Der Colourprinter be-
herrscht vier Varianten. Zunichst
druckt er ein einzelnes Bild, zwei ne-
beneinanderliegende oder die Ge-
samtgrafik. In den ersten beiden
Moedi bringt er die Bilder auch in
doppelter GréRe auf das Papier.
Wenn der Drucker beim Crafik-
druck eine feine Linie zwischen je-
der Zeile freildft, so sorgt die Funk-
tion »Overlap« dafiir, daB sie ver-
schwindet. Bei jedem Druckvor-
gang hat man noch die Wahl zwi-
schen Einfach- und Doppeldruck.
Beim Doppeldruck wird jede Zeile
zwelmal gedruckt, was zwar Zeit ko-
stet, aber bei schwachen Farbbén-

dern wahre Wunder wirkt. Der Co-
lourprinter garantiert also in jeder
Situation fiir das bestmdgliche Er-
gebnis.

Einen Hang zur Perfektion verrat
der vierte Druckmodus. Er benétigt

als einziger ein spezielles Format,

dadie Grafik in vier Bilder aufgeteilt
sein mup. Jedes Bild enthalt die In-
formationen fiir den Druck mit einer
Farbe, wodurch eine wesentlich ge-
nauere Farbabstufung beim Druk-
ken mdoglich ist, als sie der C 64 ei-
gentlich erlauben wiirde. Der Nach-
teil liegt klar auf der Hand, da man
diese Bilder erst zeichnen muR. Wer
aber Bilder in noch besserer Quali-
tat haben mochte, den informiert das
Handbuch sehr genauiiber die Vor-
gehensweise.

Beim eigentlichen Druckvorgang
muP man dreimal das Farbband
wechseln, was relativ miihsam ist.
Mit der Zeit und geniigend Ubung
geht das aber schnell von der Hand.
Das Programm stellt sogar eine
Funktion zur Verfiigung, um das
Farbband zu spannen.

Der Colourprinter geht einen auf
den ersten Blick ungewohnlichen,
aber wohl einzig méglichen Weg,
um Farbgrafiken auch auf einem
Schwarzwei-Drucker auszugeben.

Aus vier mach eins

Er besticht durch seine leichte
Handhabung und die Fahigkeiten,
Grafiken auch in unterschiedlichem
Format zu mischen, Mit 158 Mark fiir
das Programm und einen Satz Farb-
bander bekommt man einen fast
gleichwertigen Ersatz fiir einen we-
sentlich teureren Farbdrucker.

(gn)

Probleme mit Listings?

Immer wieder erreichen uns
Anrufe von Lesern, die Schwie-
rigkeiten haben, unsere Listings
einzugeben. Beim Abtippen miis-
sen Sie folgendes beachten: Alle
Zeichen, die unterstrichen dar-
gestellt sind, miissen zusammen
mit der SHIFTTaste gedriickt
werden, Zeichen mit einem Strich
dariiber werden mit der Commo-
doreTaste eingetippt. Da diese
Buchstaben im Listing verkleinert
dargestellt werden, sind sie
manchmal schwer zu entziffern,
besonders der Klammeraffe be-
reitet oft Schwierigkeiten. Beil ge-
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nauerem Hinsehen ist er aber
von einem »S« oder der »6« Zu un-
terscheiden. Eine haufige Fehler-
ursache ist, da® manche Leser
versuchen, die Checksummen,
die in spitzen Klammern am Rand
stehen, mit einzugeben. Diese
Zahlen dienen nur zur Kontrolle
und diirfen nicht abgefippt wer-
den.

Wenn Sie keinen Checksum-
mer oder keinen MSE besitzen,
senden wir Thnen germne die ent-
sprechende Eingabehilfe gegen
einen frankierten und adressier-
ten Rilckumschlag zu. {gn)

L
bewrimn fir die
8‘..;;;‘;....;&::.!

Das Lohnsteuerjahresausgleich/Einkommen—
steuer-Rechenprogramm fiir den privaten
Gebrauch ist da !

PRIVAT-86 bieter Ihnen

- Up-Date Garantie

= blitzschnelle Errechnung der Lohn-
bzw. Einkommensteuer

- Beriicksichtigung aller steuerlich
relevanten Faktoren (Werbungs-
kosten ete.)

- Erwveiterungsmodule PRIVAT-86 KSO
und PRIVAT-86 V fir die Einkommen-
steuer

~ Ergebnisse Gber Bildschirm und
Drucker

- Erwelterungsmodul PRIVAT-FORMULAR
ermglicht direkten Druck auf das
Steuverformular

Version fiir CP/M (alle Schneider, Atari ST,
Commodore C 128, Enterprise 128 K)
DM 69,50

Version fiir M5-DOS ab 2.11 fiir alle PC’s
(IBM, Kompatibel und andere)
DM 125,-

PRIVAT-SOFTWARE

Q,El_

:Dakuwr M‘lj

TEXT=PRIVAT, das offene Textverarbeitungs-
programm fiir den BASIC-Anwender ist dal

KARTEI-PRIVAT, problemlose Adressverwal-
tung, Etiketrendruck, Telefonlistenm,
Schlagwortkartei, ete. !

fiir Betriebssystem CP/H DM 79,50
fiir Betriebssystem M5-DOS
ab 2.11 DM 150,-

Bezugsaquellen:
MECKERMANN, Computer Center bei HORTEN,
HERTIE und Ober FachhBndler

Fiir weitere Informationen
wenden Sie sich bitte an:

dislog pertner in berlin GabH
Postfach 36 02 05
1000 Berlinm 36

et OTF



Ein Programm mit digitali-
sierten Klingen verwandelt
den Commodore 64 in ein per-
fektes Schlagzeug

s geschah in einer friedlichen

und stillen Januarnacht. Das

Ehepaar Helga und Michael S.
wurde j&h aus dem Schlaf gerissen,
als es merkwiirdige Gerausche aus
dem Zimmer ihres Sohnes vernahm.
Dumpf scholl der Klang einer Base-
Drum durch das nédchtliche Haus,
unterstiitzt von Geklatsche und ei-
nem periodisch einsetzenden
Gong. Von einem fulminanten Trom-
melsolo begleitet stiirzten die bei-
den die Treppe hinauf, Beim Offnen
der Zimmertlir sahen sie aber nicht
das erwartete Schlagzeug. Nein, thr
Sohn saf vor dem Computer, und
versuchte »In the Air tonight« von
Phil Collins zu intonieren. Geplagten
Eltern und musikbegeisterten Com-
puterfans ist schon lange klar, was
hier geschehen ist: Microrhythm hat
wieder zugeschlagen.

Dieses Musikprogramm aus Eng-
land hat sich voll und ganz auf das
Schlagzeug verlegt. Es enthalt sie-
ben digitalisierte Sounds und kann
so 13 verschiedene Schlaginstru-
ment spielen. Das fangt an bei der
Base-Drum, geht iiber drei ver-
schiedene Trommeln, klatschenden
Handen bis zum Becken, Die Klange
kommen verbliiffend echt aus dem
heimischen Monitor-Lautsprecher,
und verbliffen Freunde und Ver-
wandte, wenn man den C 64 mit der
Sterecanlage koppelt. Durch Rob
Hubbard und Co. ist man schon so
einiges gewohnt, aber durch Micro-
rhythm ist der C 64 jedem Amiga
ebenbiirtig,

Nachdem man wéhrend des La-
dens das Titelbild mit einem Schlag-
zeug spielenden Roboter sehen
konnte, bietet der Monitor einen auf
den ersten Blick etwas verwirren-
den Aufbau. Man sieht zwei Reihen,
wobei die obere aus Késtchen und
Buchstaben, die untere nur aus Zah-
len zusammengesetzt ist, Spatestens
hier sollte man sich der Anleitung
widmen, die in der uns vorliegen-
den Kassettenversion, lediglich aus
zwet kleinen, engbedruckten Seiten
bestand. Der Inhalt steht aber in kei-
nem Verhaltnis zur Aufmachung,
denn die Beschreibung ist klar und
préazise und fithrt durch viele Bei-
spiele in die Bedienung ein. Die Pro-
grammierer haben klugerweise
zwei Demostiicke eingebaut, die
man sich sofort anhéren kann. So er-
hélt der Kaufer sofort einen Ein-
druck von den ungeheuren Fahig-
keiten von Microrhythm,

28 ai,

Mal kreéiftig

auf
Pauvke

Hat man von den Demos genug,
geht es ans Experimentieren. Das
Programm verlangt ndmlich einiges
vom Benutzer, und jeder braucht
erst ein Weilchen, um sich daran zu
gewohnen. Zuerst sollte man sich mit
den verschiedene Sounds vertraut
machen. Dazu gibt es einen Echtzeit-
Modus, in dem man durch Drilcken
der entsprechenden Tasten sich je-
des Instrument anhéren kann. So
lassen sich live die ersten Soli spie-
len, die wegen der Tastatursteue-
rung aber etwas holprig bleiben.

die
feiwenn

Die Tastaturabfrage ist zwar relativ
flott, man schafft es aber sehr leicht,
schneller als der Computer zu sein.
So bleibt in einem Lauf auf den drei
Tom-Drums durchaus einmal ein
Schlag auf der Strecke. AuBerdem
flihrt das Driicken von zwel Tasten
gleichzeltig zu einer ungewollten
Pause. Zum Musikmachen eignet
sich der Echtzeit-Modus daher nur
bedingt.

Um einen ganzen Song zu schrei-
ben, gibt es den »Bar-Write«-Modus,
Jedes Stiick setzt sich aus einzelnen

Ausgabe 3/Mérz 1987
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HICRORHYTHH BY 5IMON PICK (D)

Sequenzen, sogenannten »Bars« zu-
sammen. Die entsprechenden Ein-
gabefelder befinden sich In der
oberen Bildschirmhdlfte. In jeder
Bar haben bis zu 16 Informationen
Platz, also Schlige oder Pausen,
Sollte die Sequenz zu lang sein, 148t
sie sich verkiirzen, damit ein ver-
niinftiges Stiick dabei heraus-
kommt. Man kann jede Seguenz in
Ruhe eingeben, iIndem man mitdem
Cursor durch die Liste fahrt und el
ne Instrumententaste driickt. Pau-
sen entstehen einfach durch freige-
lassene Felder. Fiir jede Eingabe
14Rt sich die Tonhthe variieren, so
daB noch mehr unterschiedliche In-
strumente zur Verfligung stehen.

Eine weitere Methode zur Ver-
fremdung ist die »Flame«Funktion,
die eine Art Echo erzeugt, indem
der Sound mehrmals kurz hinterein-
ander gespielt wird, Wie oft ist va-
riabel, so daB jede Sequenz ein an-
deres Echo haben kann. Ist dieser
Teil fertig, geniigt ein Tastendruck,
um ihn sich anzuhoren. Er wird da-
beil immer wiederholt, so dal® man
einen Eindruck der Sequenz als Fol-
ge erhalt,

Desweiteren laBt sich die Spielge-
schwindigkeit variieren. Setzt man
sie herunter, werden die Pausen lan-
ger, ohne dal dabei die Klangfarbe
der Sounds beeintdchtigt wird. Da-
durch erlaubt Microrhythm auch Se-
guenzen mit langen Pausen, ohne
dap sie in erster Linie aus Leerzei-
chen bestehen.

Zum Eingeben braucht man aber
nicht unbedingt den geruhsamen
Weg einzuschlagen. Beim Abspie-
len namlich lassen sich noch immer
Anderungen vornehmen. Alles was
man eingibt, wird sofort aufgenom-
men und gespeichert. Ein einschalt-
bares Metronom hilft, den Takt zu
halten. Setzt man gleichzeitig die
Spielgeschwindigkeit herunter,
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kann man wesentlich gezielter, qua-
si in Zeitlupe, die Sequenz aufneh-
men. Beim Zuriickstellen auf Nor-
malgeschwindigkeit ist von diesem
kleinen Trick nichts mehr zu mer-
ken. Im Endeffekt arbeitet diese
Funktion wie der Echtzeitmodus,
nur daf hier alles wie im Tonstudio
aufgenommen wird. Diese Methode
ist zwar die kompliziertere von bel-
den, macht aber dem geiibten
Schlagzeuger sicherlich mehr Spal,
zumal man eine direkte Kontrolle
hat.

Guter Takt ist alles!

Insgesamt ist man bei der Einga-
be der einzelnen Sequenzen aber
beschrankt. Man kann die Lénge
der Pausen nicht exakt festlegen, da
man mit der Spielgeschwindigkeit
ein Einheitsmal vorgibt. Langere
Pausen setzen sich immer aus meh-
reren freigelassenen Punkten auf
der Sequenz zusammen. Unregel-
maRige Pausen, die kiirzer als ein
Schlag sind, sind nur schwer zu er-
zeugen, indem namlich der Klang
durch ein Echo etwas verldngert
wird, Was dem Musikneuling also
hilft, nicht so schnell aus dem Takt zu
kommen, behindert den ambitio-
nierten Schlagzeuger.

Mochte man mehrere dhnlich klin-
gende Tonfolgen verwenden, kann
man die urspriingliche Bar kopie-
ren, und an der neuen Stelle leicht
verindern. Das erspart einiges an
Tipparbeit. Bei der Eingabe der Se-
quenzen fehlt eigentlich nur die
Insert-Funktion. Denn wenn man ei-
ne Pause zu kurz geschétzt oder ei-
ne Stimme vergessen hat, mu man
die gesamten Eingaben von Hand in
der Sequenz verschieben. Um die
erste Eingabe zu erganzen, ist die
gesamte Sequenz neu einzugeben.

Eine Sequenz mit 16 Eintragen ist
natiirlich sehr kurz, und es fallt
schwer, daraus ein wohlklingendes
Musikstiick zu machen. Aber Mi-
crorhythm kennt nicht umsonst ver-
schiedene Eingabemodi. VerlaBt
man den »Bar write«-Modus, gelangt
man in den »Song writeeModus.
Darin werden verschiedene Se-
quenzen zu einem Stiick verbunden.
Man gibt nur noch die Sequenznum-
mer an. Die entsprechende Se-
aquenz erscheint daraufhin in der
oberen Halfte, wo sie auch eingege-
ben wurde Driickt man dann
<RETURN>, wird sie in das Stiick
ubernommen und die Sequenznum-
mer steht dann in der Liste. Es ist er-
freulich, daB hier Eingaben, die mit-
ten in der Liste erfolgen, korrekt
dort eingefiigt werden. Genauso
leicht kann man auch einzelnen Se-
quenzen wieder léschen. Das ge-
samte Stiick besteht zum SchluB aus
einer langen Reihe von Zahlen.

Die modulare Vorgehensweise
macht auch klar, warum die Be-
schrankung auf 16 Eingaben pro Se-
quenz kein Nachteil ist. Ein langerer
Lauf wird einfach auf zwel oder
mehr Sequenzen verteilt. Leider
kénnen nicht mehrere Sequenzen
parallel ablaufen, so daR immer nur
eln Instrument zur gleichen Zeit ge-
spielt werden kann. Die digitalisier-
ten Klange brauchen aber wahr-
scheinlich alle drei Soundkanéle, so
daP diese Einschrdnkung zugun-
sten des iberragenden Natur-
klangs nicht so sehr ins Gewicht falit.

Nachdem das Meisterwerk fertig
ist, kann man es sich in Ruhe anho-
ren und dann speichern. Bel unse-
rer Version funktionierte das leider
nur auf Kassette, Microrhythm gibt
es namlich nur auf Kassette, was fiir
den ambitionierten Musiker aber
kein Hindernis sein sollte. Die Funk-
tion zum Laden von Stiicken fehlt na-
tiirlich auch nicht. Was man aber
vermift, ist die Beschreibung einer
ganz bestimmten Funktion. Driickt
man namlich im »Song write«-Modus
auf den Pfeil nach links, so erscheint
in der Liste das Zeichen »RP« fiir »Re-
peats. Stoft das Programm auf die-
ses Zeichen, fangt das Stiick wieder
von vorne an, ohne dab die Musik
aufhort.

Microrhythm ist das beste und fas-
zinierendste Drumkit-Programm fiir
den C 64. Wer einige Zeit damit ge-
arbeitet hat, ist begeistert. Es vereint
leichte Bedienbarkeit mit hervorra-
gendem Klang, so daf es fiir den
musikalischen Computerfan sicher-
lich eine lohnende Anschaffung ist,
zumal filr den sensationellen Preis
von 10 Mark! (gn)
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Mailbox,
avitomatisch
selbstgestrickt

Manch angehender Sysop wurde bislang da-
von abgeschreckt, denn fiir eine eigene Mail-
box braucht man mehr Programmierkenntnis,
als sich viele zutrauen. Eine eigene Mailbox
schreiben zu konnen, ohne jede Program-
mierkenntnis, verspricht das Programm »Syn-
tech Mailbox-Construction-Setx.

as ein richtiger Sysop
werden will, muf fir ein
entsprechendes  Mail-

boxprogramm entweder tief in die
Tasche greifen oder es selber
schreiben. Soll die Mailbox aber ei-
nigermalBen schnell und komforta-
bel sein, sind dazu relativ viele
Kenntnisse der Hardware seines
Computers nétig. So zum Beispiel
ilber das Schnittstellenhandling und
iiber die Art und Weise, wie relative
Dateien angelegt werden.

Fiir 98 Mark bietet »Stippler-5oft-
warevertriebs das Programm »Syn-
tech Mailbox-Construction-Sete an,
Das Programm baut im stdndigen
Dialog mit dem Benutzer eine auf
diesen zugeschnittene Mailbox.

Nach dem Laden des Hauptpro-
gramms befindet man sich in einem
Menii, von dem aus man entweder
eine fertige Mailbox laden, eine alte
Box l1éschen, eine neue Mailbox kon-
struieren oder sich die (englisch-
sprachige) Anleitung anschauen
und ausdrucken kann. Einer der
gropten Nachteile des Programms
ist es, daB es kein gedrucktes Hand-
buch gibt. Nur iber den letzten
Punkt des Hauptmeniis gelangt man
an eine 2lseitige Anleitung, die al-
lerdings weder durch besondere
Ubersichtlichkeit noch durch ir-
gendeine Form von didaktischem
Aufbau glénzt, Das ist zwar nicht be-
sonders schlimm beim Entwerfen
der Mailbox, kann aber gravierend
werden, Inshesondere wenn es an
die Installation des Modems geht

+ einfache Bedienung
+ niedriger Preis

i

und der angehende Sysop keine
Ahnung hat von »Carrier Detect«
und »Transmit Data«,

Wie jedes gute amerikanische
RBBS-System (vRemote Bulletin
Board Systemu) ist auch die Mailbox,
die das Syntech Construction Set
baut, auf Fernwartung eingestellt,
Das heiflt der Sysop (System Ope-
rator«) kann von unterwegs sein eil-
genes System anwédhlen und dort
neue User einrichten, Files léschen
oder PaBworter &ndern. Deshalb
kann bei der Installation des Mail-
boxsystems jede der méglichen Ak-
tivitdten der Benutzer wie beispiels-
weise Bretter lesen mit einem be-
stimmten PaPwort versehen wer-
den, Dartiber hinaus ist es moglich,
alle Files — das heift auch: alle Bret-
ter, die die User lesen oder be-
schreiben kénnen — mit Privilegien
zu versehen.

Mitgeliefert wird ein Utility-Pack,
das einige Schwdchen ausbiligeln
hilft. So sind alle Systemmeldungen
(WAIT...«, »Saving...«) und auch alle
Kommandos verander- und deshalb
auch eindeutschbar.

Relative Dateien kénnen mit dem
Utilitypack kopiert, Texte editiert
und das komplette Diskettenhand-
ling nachtréglich verdndert werden.
Schmanker] sind zwei Editoren: Ein
Crafikeditor, mit dem (Farbl-)Bilder
in die online abrufbaren Texte ein-
gebunden und ein Cursorspeicher,
mit dem Text und sogar Bewegun-
gen des Cursors eingegeben wer-
den kbnnen. So wie es gespeichert

+ eingebauter Editor fiir Grafikfiles und Curscrbewegungen

+ PaBwortschutz fiir jedes Bratt méglich
+ T verschiedene Userlevel definierbar

Anleitung nur auf Diskette und nur in Englisch
arsiellt RBBS-Systemn nach amerikanischem Muster
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wurde, huscht der Cursor dann spa-
ter beim eingeloggten User iber
seinen Bildschirm und malt und
18scht Wérter und Satze, ganz nach
dem Belieben des Sysops.

Entgegen der Angaben auf dem
deutschsprachigen Cover der Dis-
kette niitzt dem angehenden Mail-
boxbetreiber sein Akustikkoppler
gar nichts. »Syntech Mailbox-Con-
struction-Set« braucht ein Modem,
mit einem 1670-typischen Carrier
Detect. Nach Angaben des deut-
schen Distributors sind die DBT-
Modems der Deutschen Bundes-
post, die bislang als einzige in der
Bundesrepublik eine Postzulassung
haben, ebenfalls mit dem RBBS-Sy-
stem lauffahig.

Das Mailbox-Construction-Set ist
ein Programm, das sinnvoll ist fiir ei-
nen DFU-begeisterten Einsteiger,
der sich bislang nur deshalb nicht
an seine eigene Mailbox herange-
traut hat, weil ihm die Programmier-
kenntnis abging. Aber abgesehen
davon, daB mir die Struktur der
amerikanischen RBBS-Mailboxen
nicht gefallt: Trotz aller Méngel fin-
de ich selbstgestrickte Mailboxpro-
gramme immer noch schéner, inter-
essanter und bunter als die, die man
das Construction-Set entwerfen las-
sen kann. Aber das ist Geschmacks-
sache, denn ich ziehe eine gemiitli-
che bayerische Vorstadtkneipe
auch jederzeit einer Fastfoodkette
VoI,

(9)

Steckbrief

Programm:

Syntech Mailbox-Construction-Set

Computer;

C 64 oder C 128 im 64der-Modus

— arbeitet nur mit Modem, nicht mit Koppler

— kein Test Uber Tastatur mglich
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BESTELLEN SIE PER KARTE !
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% Vielseitig verwendbare Gehiuse
mit exklusivem, professionellem

e L) Aussehen
/ Hohe Qualitiit, besonders
preiswert
g T e ey BT
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19-Zoll-Gehéuse:

Solide Stahlblechgehfiuse (1 mm stark) mit Kunst-
stoffbeschichtung. Komplett zerlegbar (Liaferung
selbstverstindlich mit allen bendtigten Schrauben).
Frontplatten 3 mm Alu-matt mit Schutzfolie (erleich-
tert notwendige Bohrarbeiten), anschliefend eloxal-
fihig! Allseitig Uberlappend mit Léchern fir ver
chromte Metallgriffe. (Abb. zeigt nur Verwendungs-
méglichkeiten auf) Farbe hellbeige, 2+3 HE mit
Liftungsschlitzen (ohne Bauteile).

Best-Nr. BX HxTmm Ausfihrung !f_.ﬁul:
0316198 331x36x238 1HE 68,50 DM
0316205 331xB0x238 Z2HE 74,50 DM
0316214 331%126%x238 IHE 83,50 DM
dazu passend:

19 Zoll verchromte Metallgriffe
im Profi-Look:

sehen) mit M-4-Innengewinde. Hohe Tragkraft,

# Endlich zu elnem u'url; winglichen

elI! Prois lieforbar!
/ # Univarselles BaBverstiirkersystem
schafft optimale Akustik auch
unterschwierigsten riiumlichen Bedingungen.
# Das Geriit bildet aus dem Stereo-Signal

(von Fernseh- oder HIFi-Gerditen) ain Gesamt-
signal (mono) fiir einen BaBlautsprecher und
verstlirkt dieses auf 60 Watt.

RENKFORCE".60-W-Subwoofer-
Verstirker ,,HVS-2030":

Dor HVS-2030 wird
{iberall eingesetst,
wo  grofivolumige
Lautsprochorwie:
dergabe gewlinscht
wird, die aus Platz-
grilnden nicht reali-
siorbnr ist oder aus
geschmacklichen
Grinden nicht in
Frage kommt. Da
| das  menschliche
Ohr die Biase nicht
orten kann, reicht
filr  Stereowlodor-
gabe ein Ballaut-
sprachor (2. Einbau
in sino Babbox), der
mit  vorhandenen
Storeoboxen (als Satolliten) oder Lautsprechern
{z.B. bei Stereofernsehern) kombinert wird, Das Ge-
riit besitzt getrennte Einglinge fir den Anschlufl an
Vorveratirker, Tuner, CDund Tape oder an den Lout-
sprecherausgang ,B* das Verstiirkors, Ausgangslel-
stung 60 Watt Musik, 36 Watt Sinus an 8 Ohm, Freq.-
Bor, 20-200 Hz, Empfindlichkeit Eingang 1 (RCA}
200 mV/100 Hz, Imp. 50 kQ S/N ratio 86 dB, Eingang
2 max. 4,6 V/6000, Chogsis fir 220 V/60 Hz Stromver:
gorgung (inkl, Kabel und Neotzstacker). BxHXT:
140% 100x 220 mm. Lautstirkereglor aul der Front:
platte, Kompl, Chassis zum Einschub in BaBbox mit
ausl, Anleitung.
Best.-Nr. 0803618 ... ............... . 130~-DM

Zum Bau einer Bafbox (Gehliuse geschlossen um
60 Liter) emplehlen wir:

200-W-Hochleistungs-BaB
»GT-30/60":

20-6000 Hz, Kork aufien 336 mm @, Imp.
Bent.-Nrx, ; S

8 Ohm,
... 59~DM

Ovaler Technik-Querschnitt (sehr wertiges Aus- |

Baest.-Nr. tiir Gehfiuse Stilick
0316223 1HE 2,90 DM
0316232 2HE 360DM |
0316241 3HE 4,50 DM

l % Der Sound, der aus dem ,Himmal"

eu . kommt

‘__-... # Pawssend fiir alle Fahrzeugtypen
durch flexibles Zwischenteil

200 Watt — 3-Wege-Stereo-

| Kfz-Dachlautsprechersystem:
Varbliiffenides Lautsprochersystem mit bestechen-
den Klangelgenschaften und toller Optik, Auch in die

Heckablage montierbar, Zwischen- und Auflenteile
sind mittels Schere zu kilrzen und durch Biegen der

' # Bei digsem Kniiller sollten Sie

Neu . zugreifen,

§ L= it Liofert tolle Aufnahmen und
bietet einen groflen Preisvortell.

% Die ideale Kamera fiir alle Fiille (auch als
Zweitkamera, im Kfz, als Werbegeschenk, fiir
don Nachwuchs u. v. a.).

% Robust, ,,narrensicher und sehr kompalt.

2436 Kleinbildkamera
PREMIER ,,PC-70":

Objektiv 5,6, 50 mm, Fixfocus, 4 Blenden von 5,6 bis
16 wihlbar, Zihlwerk mit autom. Nullstellung.
Mittenkontakt Blitzschuh, Stativgewinde %", Sicht-
fenster fir Filmpatrone, Objektiv mit Kunststoff-
kappe. Schickes, wertlg ausgahendos schwarzes
Kunststoffgehliuge BxHxT; 126x78x70 mm. G-
wicht nur 220 g. Im Lieforumfang: Anleitung engl,
Kunstledertasche und Trageriemen. (Made in Japan).

| Best.-Nr, 9915283 . . nur 19,80 DM
| ab 3 Stick .. . nur je 17.50 DM
Sie sind stets informiert:

Aullen-/Innentemperatur und Zeit, Ideal flir
Heim, Biiro, Kiz, Boot und Relse,

| ©

5~

RENKFORCE"-
+Duo-Thermo-Clock":

Grofie LCD-Digital-Anzelge, beigelarbenas Gohduse
mit ausklappbarem Tischfufl und separater Ein-
sehub-Wandhalterung = anklebbar. Eingebautar
Fiihler fiir Innentemperatur und wetterfester Aufen-
| tihler mit 3 m Zuleitung. Uhrzeit auf Tastendruck,
| Tachn. Daten: 6248 13 mm flach, 13 mm hohe Zif-
forn, Anzeigefeld 46315 mm, 3stellige Temporatur-
Anzelge, 2fach umschaltbar: 1. Fahrenheit und
Calstug, 2. innen —10 bis +60 "C und aufien —20 bis
+70 *C, Toloranz 0,1 °C, datellige Uhrzeit. Komplott
mit Knopfzelle, sofort betriebsbereit

Best.-Nr. 0605206 ., ... . nur 39,95 DM
ab38tiek .o . jo 36,50 DM

| Ersatzbatterie, ,AG-13":
| Boat.Nor, 0313680 .. ..\ o vusonss i .. 2,60 DM

| Verbindungsstangen an jedes Autodach (auch fiir
Kleinbusse oder Transporter) anzupassen. Lei-
stungsstarkes Babreflexsystem bestiickt mit 120~
mm-Tiefton-, 66-mm-Mittelton- und 26-mm-Hoch-
tonsystemen, Hohe Belastbarkeit won 200 Watt
(2100 Watt pro Kanal) an 4 Ohm, Frequenzherelch
50-20000 Hz. Abmessung; 1360x% 180 mm, Gewicht
4,6 kg, Farbe schwarz. Kompl. Stereosystem mit
Einbauhinweisen und Kabeln (hinter der Innenver-
kleidung verlegbar).
Best.-Nr. 0703741

sirci=i
Grofes Gehiliuse mit geniigend Raum fiir

| Erwelterungen: Schalter, LED, Regelelektronik
uew,

. pro Paar 169,50 DM

Computer-Netzteile:
2teiliges, achwarzes Kunststoffgehliuse in Pultform,
100% 70 %70 (650) mm mit Platine, Trafo, Siebung. 2 m
Netzkabel (0. Stecker) und 1,6 m NV-Leitung, ange-
spitzter 3,6-mm-@-Klinkenstecker. Primir 220 Ve,
Sek: Gleichrichter und Siebung.

Typ  NT-ZX B1':

Sek.: 9V/1,2 A, Siebung: 1000 jiF +2000 yF.
Bost.-Nr, 9915354 . ................ nurd,@85DM
ab B Stiick je 4,60 DM ab 26 Stilick je 3,65 DM
Typ NT-ZX 80*:

| Sek.: 9V/0,7 A, Slebung: 100 yF.
Best.-Nr, 0018346 .. .............., ;‘urd,50DM
ah 6 Stiick je 3,956 DM ab 26 Stiick je 3,50 DM

' #t Ihir neuer Beglaiter ist sine

!& sonsationell kleine Mikrokamera.
# Der Apparat wird einfach aufeinen

110er Pocketfilm gestockt und im
Handumdrehen haben Sie einen Fotoapparat
filr tolle Aufnahmeon,

| % Bel diesem Kniillorpreis auch ein originelles

| Werbegeschenk fiir Geschiiftsfreunde.

Mikro-Pocket-Kamera 110:

Varbliffend klain, . . . pabt in jede Hosentasche und
ist willlg unkompliziert zu bedienen, Sekunden:
schneller Filmwechsel, passend fiir alle 110er-
Pocket-Filme, Kompletto Kamera inkl, abnehmbarar
Milnzbox und Schiiisselkette. Daten: Objektiv F 8/26
mm, Vorschlult i sec., Kamera (Mafle mit einge-
| logtom Film). BXHXT; 83x34x30 mm, Minzbox
BxHxT: 00%20%30 mm. Lieferung ohnae Film,
| Best.-Nr. 0905506 nur 9,05 DM

GmbH + Co KG troni

Postfach 5320 - 3300 Braunschweig
| Tel. (0531) 8762-111 - Telex 952547
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Wir stellen ﬂmln die neue Uhnngon.uunn vor:
atomgenaue Zeit - per Sendesignal im eigenen
Haus!

Das RENKFORCE® , ACS-77"
ATOMIC-CLOCK-SYSTEM

brauchen Sie nie wieder zu stellen! Uhrzeit und

exalt,

® 12stellige Anzeige fiir Zeit und Datum
gleichzeitig.

® Anschluliméglichkelt ASCII-Steuerung fiir
Mikrocomputer, Eingebaute V24-Schnittstelle.

|
e y |
teremy |

Bundesanstalt in

Physikalisch-Technische
Braunschweig gibt (iber den Sender Mainflingen (bel
Frankfurt) dos amtliche Zeltzeichen in der Bundesre-
publik. Das ATOMIC-CLOCK-SYSTEM ,ACS-77¢

Die

omplingt mit hochwertigen Baustelnen diese
Signale, ,Abweichung" von nur 1 Sekunde in
300000 Jahren (1). 10-12 V-./ca, 1 A, Uhrzeit im
24-5td.-Rhythmus

Fertigbaustein ,ACS-T7" komplett mit Netzplatine
(o, Trafo), Ferritantenne und Anleitung, Durchkon-
taktierte Uhrenplatine 104 %188 mm

Best.-Nr. 0002304 . , 219,00 DM
Bost.-Nr. 0310470 Trafo .. ........... 10,90 DM
Rolals {ir Schalt-Torming, 1 UM, 16 A (2% boutellan)
Best.-Nr. 0300623 . 4,90 DM
Clock-Gehﬁuse: +++ Sohir delorativ/

U-férmiges Rauchglasgehiuse mit anschraubbarom
Bodontoil. LxHXT: 220x 126 % 160 mm.

Beat.-Nr. 0316000 . 99,50 DM
SIEMENS ,,snn-mr': IC fir elektronlschien Gong,
Vardrahtung |. d, Baumappe d, Gerlites beschrisben
Bout.-Nr. 0109493 . 7,0 DM

Dig sensationelle Elektronik der ACS-77 ist jetzt
in elnem schicken Rauchglas-Softlinegehiuse
sichtbar.

Fertiggerit (ACS-77):
Batriebsfertig mit Steckdosen im Rauchglas-Soltline-
gohiiuse 220125160 mm.
Bont.-Nr. 0905113 |

308,~-DM

RENKFORCE"-
Stereo-Nachhall-BAUSATZ:

Kompaktos Binbauchansis mit 2 grofen Hallapiralen
zum Nachriisten in Jeder stlno -Anlagel - Pro-
blemloser Anschlufl ber Bpol. Diedenbuchsen
(Uberapislkabel) zwischen Tuner/Recorder/Platten
aplaler (nur mit Vorverstiirker (s Magnetsystom,
e B % 0801281) und Veratlirker, Hallantoll (bis 2,5
#oc,) stufenlos und getrennt [ir links und rechts
einstellbar, Zusitzl, Trimmer fir Felnabgloich/
Anpassung des Eingangssignales (ideal 200 mV),
Brummfreler Batt.-Betrieb (8 V), hauptafchlich arfat
wird der wichtige Bereich bis 3000 Hz, Doppelfeder-
system (jo 160 mm) getrennt fir jeden Kanal
Komplett-BS, mit Platine, Anleltung und Schaltbile
Best,-Nr. 0402602 oo 08— DM

1,60 DM

8

Datum - egal ob Winter oder Sommer - immar

Renkforce]|

Digital-l.lght Computar-

8 getrennte Auggénge, die mit je 300 VA belastet
werden kénnen, Anschluf der Lampen (220 V) an
Kontaktstiften oder iiber Liisterklammen (nicht ent-
halten). Auswahl der Lichteffekte {iber Schalter. Je-
des Programm kann beliebig oft wiederhelt werdan!
Taktgeschwindigkeit ist stufenlos einstellbar. Fest
gespeichert sind 64 Varlationen mit den 8 Ausgiin-

| gen, durch Laufrichtungsinderung ergeben sich 128

varschiedene Programme! Durch Nullspannungs-
Steverung der Thyristoren arbeitet die Schaltung
sehr sicher und stérungsarm.

Betriebsfartiger Light-Computer {m schwarzen Soft-
line-Gohhuse, BxHxT (226 <60 160 mm)

Best.-Nr. 0601183 ol 98- DM

# Dieses Lichtsteuergeriit der
neuesten Generation gaubert
unzihlige Lichtmuster in
Partyrdi odar Di; heken
it Hervorragendes Preis-/
Leistungsverhiiltnis

# Modernste Technik, hoher
Bedienungskomfort

Digital-Light-Computer
»DLC-2080":

8 Ausghnge [ir eine oder mehrere Lampen (220 V,
max. 100 Watt), insges, 2200 Watt. Max. 36 Botriobs-
arton mit 100 verschiedenen Programmen (,durch,
fahrbar"), ergibt mehr als 3000 (1) Lichtmuster
Automatische oder manuelle Variation, Grofie Digi-
talanzelge (20 mm rot). Langsamer oder schneller
Durchlauf (stufenlos einstellbar), Kontroll-Center mit
B roton LED's zur Information und Uberwachung im
Blickfeld. Programmanwahl dureh Taste ,NEXT
PROGRAM". Botriobsartenauswahl dbor Drahschal-
ter, Botriebsartenanzelge (Uber LED's Im Fald
LOPERATING MODE", Stufonlos einstellb, Taktge-
schwindigkeit, Rickstellung des Ablaufziihlers
jederzeit moglich, Betriebsfort, Gerlt im schwarz-
strukturierten Kunstatoff-Pultgehliuse mit eloxiorter
Aluminiumfrontplatte im , Technik-Design"  BXxHxT
310x50/100x 176 mm.,

. 260~ DM

Beont.-Nr. 0509686 . . .
RENKFORCE"-

HiFi-Hoch-

leistungsbox:

Hochwartige und prais-
glinstige Lautsprecher-
box, beatlckt mit Mar-
kenchassin hoher Qua-
litkit] - Boi 1 Watt sehon
86 dB Schalldruck
A-Waege-Freq.-Weiche, 2
Tiefténer von je 206 mm
@ filr HiFl und Disco sor-
gen auch in groBen Riu-
moen (iir ausrelchende
Klangfille. Impulsstar-
kor Kalotten-Hochtdner,
akustisch extra godimpf-
ter  100-mm-Mittalténor
&40 W Muaik (Sinus 160
1 Watt), Imp.: 4 Ohm, 26 bis
22000 Hz, Batr.- L.-'u.'tuuu 1,26 Watt. Solides und luft-
dichtes Holzgehiluse mit neutraler Anthrazit-
Beschichtung, Anthr,-farbige Front, schwarzo Stoff-
bBogpannung wt abnohmbar

BxH=T: 270630266 mm, 3 m Zulaitung mit DIN-
Lautsprecher-Stecker;
Best,-Nr. 0700307 |

% Fiir optimale Raumakustik
{auch in Partyriumen, Discotheken u. i.)

HiFi-Stereo-Graphic-Equalizer
»wHVE-2020":

Ja 10 Regler zur Frequenzregelung (+ 10 dB).
Frequenzbereich 5-150000 Hz, Klirf, 0,009%,

Rauschabst, 106 dB, 20 Schieberegler fiir 32/63/125/
260/600 Hz, 1/2/4/8/16 kHz. Schalter fiir Monitor,

Defeat und Record, Front schwarz, Ein- und
Ausglinge Cynch. Netz 220 V/60 Hz, BxH=T:
422x75x 200 mm.
B.slnﬂr.ﬂﬂllm

. 169~ DM

l'k .Dl.r!ﬂﬂ-ﬂoﬂdi mit kraftvollen 600 W-Itt
zum Traumpreis!

#t Professional flir Disco, Party, HiFi-Anlagen
und Studio

i Universeller Eingang filr Mischpulte
oder Vorverstiirker

L —_—

600- Wan HjFl Stereo-Endstufe
+HVA-6060":

Uborlastschutzschaltung  und  Einschaltverztigo-
rung. 2x300 Watt, Spitzenleistung. 2x 120 Watt DIN
an & Ohm, Klirrfaktor unter 0,016%, Frequenzbereich
5=100000 Hz, 8/N Ratio 110 dB, Eingangsemplind-
lichkeit 1 Volt bel 80 Watt/8 Ohm, 33 kOhm. Laut-
apracher A, B/ und A+B, Metallgeh#iuse mit schwar-
zor Alu-Frontplatte. BXHXT: 422x140%318 mm.
220 V/50 Hz, inkl. Anleitung und Schaltplan.

Best.-Nr, 0803624 .. | .. 208,- DM

# Fiir Disco, Party, Bars, HIFl-Anlagen
oder Studio

Hl!‘i Stereo-Studio-Mischpult

»HVM-5040";
Yorhorkontrolle  fir  beide Stereo-Kandle (per
Schieberegler) und Uberblendregler 2wischion

baidon Storec-Kanblen. Talktastor fir Momentab-
senkung (18 dB), professionelle Schieberegler mit

| Einstellmarkierung. Aufbaugewinde {iir Schwanon-

hals, Anschlufl von Endstufen mit 1=2 Volt méglich,
Einglinge 2% Sterec, Phono-Magnet oder 2x Tape
{Tuner) mit umschaltbarer Eingangsempfindlichkeit
von 100 mV auf 3 V sowie Mikrofon 70 mV, Ausgang:
0.7V (-3 dB) 600 Ohm (alles Cyneh) Frogq.-Bor. 20-
20000 Hz, Klirrfaktor 0,1%. BxH<'T: 320 <65 x 246 mm,
Notg 220 V/60 Hz, Mit Anlmmnu und Schaltplan,

Best.-Nr. 0803633 . . . A . 148,60 DM

/

ambH + co ke (I CTronicC)

Postfach 5320 3300 Braunschweig

. proBox269,-pm | Tel, (05631) 8762-111 - Telex 952547 )
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Commodore Software-Test

Der € 128 am Telefon

Ein Terminalprogramm fiir
den Commodore 128 offnet
dem C 128-Besitzex das Tor
zur Welt der Datenferniiber-

tragung.

ehr und mehr entdecken
Heimcomputer-Besitzer

die Datenferniibertra-
gung. Mitdem C 64 war es Dank der
vielen Terminal-Programme kein
Problem entsprechenden Anschluf3
zu finden, Fiir den Commodore 128
gab es allerdings lange Zeit kein an
seinen 128-Modus angepaftes Pro-
gramm. Dabei bietet sich der
80-Zeichen-Bildschirm des Commo-
dore 128 geradezu filr die Daten-
ferniibertragung an. Die Ubersicht
wird gréPer und die Informationen
sind langer auf dem Bildschirm
sichtbar, da die doppelte Zahl an
Zeichen gegenitber dem Commo-
dore 64 zur Verfilgung stehen. Auch
seine schnellere Arbeitsgeschwin-
digkeit spielt eine entscheidende
Rolle,

»StarCommue ist nun ein speziell auf
die erweiterten Fahigkeiten des C
128 zugeschnittenes Kommunika-
tions- und Terminal-Programm.
Wird die Diskette in das Laufwerk
eingelegt und der Computer einge-
schaltet, startet das Programm von
selbst. Es benutzt den 80-Zeichen-
Modus, der C 128 mup demzufolge
mit dem RGB-Monitorkabel an den
Monitor angeschlossen werden. Die
Bedienung erfolgt einfach und wir-
kungsvoll ilber die Cursor-Tasten
und erklart sich fast von selbst. Al-
lerdings sind die Meniis jeweils in
eigenen Bildschirmseiten unterge-
bracht, so dap ein Wechsel auf ei-
nen anderen Meniipunkt immer das
Verlassen und somit auch Léschen
des aktuellen Bildes nach sich zieht.
Mitunter kann das zu Verwirrungen
fiilhren. Pull-Down-Menils oder
{iberlagernde Fenster hatten die-
sem Programm sehr gut zu Gesicht
gestanden.

Nummern-Service

Dem Programm liegt ein Hand-
buch bei, das ein breites Spek-
trum an Wissenswertem dber die
Datenferniibertragung enthélt. Je-
der Meniipunkt von StarComm wird
darin einzeln erklért. Trotzdem be-
darf es einiger praktischer Ubung,
bis man das Programm beherrscht.

34 st

Der zweite Teil des Handbuches
vermittelt ein Grundwissen iiber Da-
tex-P. das DFU-Lexikon erklart alle
fiir die Datenferniibertragung wich-
tigen Begriffe. Wichtig fiir einen An-
fanger; Anhand eines Beispiels wird
der Ablauf einer Telefonverbin-
dung mit einem anderen Computer
und dessen Mailbox-Programm ge-
zeigt, Des weiteren sind seitenweise
Telefon-Nummermmn von Mailboxen
vorhanden. So wird so manche Kom-
munikationshiirde mit nur einem
kleinen Schritt iberwunden.

Im Kommunikationsmodus lauft an
der Bildoberseite standig eine Uhr
mit. Das erlaubt eine Kontrolle der
tatsichlich verstrichenen Zeit, denn
gerade beim Telefonieren ist Zeit ja
auch Celd. Als Besonderheit besitzt
das Programm die Fahigkeit mit ei-
nem angeschlossenen Modem selb-
stindig eine Telefonverbindung
herzustellen. Dazu wird der Meni-
punkt Autowahl gewdhlt, die ent-
sprechende Nummer ausgesucht
und schon wahlt der Computer die
entsprechende Nummer an. Ist der
gewdhlte Anschluf besetzt, ver-
sucht es der Computer so lange, bis
er Erfolg hat. Da kann man nur sa-
gen: Wunde Finger, ade!

Wunde Finger, ade!

Mit einem Texteditor lassen sich
Texte vorbereiten, die man spater
an einen anderen Computer iiber-
mitteln will. Dafiir stehen 200 Zeilen
zu 79 Zeichen bereit. Der vorberei-
tete Text 148t sich auf Diskette spei-
chern und zum gewiinschten Zeit-
punkt wieder laden. Die Funktionen
des Texteditors sind dabeidurchaus
mit einem einfachen Textverarbei-
tungsprogramm zu vergleichen,

Apropos Text, StarComm bietet
fiilr die Aufnahme von Protokollen
wihrend der Verbindung mit einem
anderen Computer sagenhafte
82710 Byte an. Damit lassen sich
auch sehr lange Computerverbin-
dung mitschreiben, ohne zwischen-
durch speichern und den RAM-Be-
reich 18schen zu miissen. Im Proto-
koll-Menii befinden sich reichlich
Befehle, um das Protokoll zu spel-
chern, zu drucken oder anzusehen.

Wer sein Kommunikations-Proto-
koll ausdrucken mochte, sollte auf
jeden Fall die Daten vorher auf Dis-
kette speichern. Ist ndmlich kein
Drucker angeschlossen, und man

gibt trotzdem den Befehl zum
Drucken (das gilt auch bel ausge-
schaltetem Drucker), dann kommt
es mitunter zu einem »Device not
present«Fehler, den StarComm mit
einem Neustart abfangt. Und nach
einem Neustart ist das RAM mit dem
Protokoll praktisch wieder geléscht.

Auf der StarComm-Diskette befin-
den sich auch eine Reihe von Hilfs-
programmen, Das Programm »Para-
meters paft den StarComm an die
zur Verfilgung stehende Hardware
an. Dabei kann man sowohl Bild-
schirmfarben als auch Geréte-
adressen (beispielsweise flir den
Drucker) angeben, im Prinzip also
ein Installationsprogramm fiir Star-
Comm. Das Programm »Drucker«
gibt Dateien von Diskette auf
Drucker oder Bildschirm aus. »Co-
py« kopiert Ausschnitte einer Datel
in eine andere. Auf keinen Fall darf
natiirlich ein Umwandlungspro-
gramm fehlen, das sequentielle Da-
teien in Programm-Dateien umwarl-
delt: »"Wandler SEQ-PRC« erledigt
diese Arbeit, mit der man Program-
me aus einer fremden Mailbox be-
arbeitet, damit der eigene Compu-
ter sie versteht, Filr ganz besonders
Schnelle befindet sich mit dem Pro-
gramm sTerm« ein weiteres Termi-
nalprogramm auf Diskette, das so-
gar die Baudrate von 2400 Baud zu-
14Rt, Es sind also reichlich Hilfspro-
gramme vorhanden, die den Um-
gang mit der Datenferniibertragung
stark erleichtern.

Fundgrube

Die Programmdiskette ist eine
wahre Fundgrube fiir alle DFU-Be-
geisterte. Obwohl einige Teile im Ba-
sic 7.0 geschrieben sind, tut das der
Geschwindigkeit keinen Abbruch,
Sowohl der Anfdnger als auch der
Fortgeschrittene auf diesem Gebiet
hat seine Freude mit dem Star-
Comm fiir den C 128, Mit den vielsei-
tigen Funktionen beeindruckt der
StarComm und nutzt die Fahigkeiten
des Commodore 128 weidlich aus.
Ob Akustikkoppler oder Modem,
beide werden von StarComm unter-
stiitzt, Wenn auch die Meniiftihrung
zu wiinschen {ibrig 148t und kleine
Anwender-Unfreundlichkeiten ent-
halten sind: Filr einen Preis von
knapp 50 Mark erhélt man ein Pro-
gramm und ein Handbuch, das sich
sehen lassen kann. (zu)

Ausgabe 3/Murz 1987



Problem & Losung Commodore

Logische Operationen sind
das unentbehrliche Werk-
zeug jedes Programmierers,
der seinen Computer wirk-
lich beherrschen will. Sie
sind das Tor zur effektiven

und maschinennahen Progra-
mierung.

achdem wir uns in der er-
sten Problemseite mit den
verschiedenen Zahlensyste-
men auseinandergesetzt haben,
wollen wir uns diesesmal mit den lo-
gischen Operationen beschaftigen,
Zahlenzauberer finden in ihnen vie-
le niitzliche Werkzeuge, um einfach
und elegant mit Zahlen zu hantieren.

Der Begriff logische Operationen
klingt schon etwas merkwiirdig.
Grobgesagt geht es dabei um Ver-
gleiche. Beim Schreiben seiner ei-
genen Programme kommt man
schnell an den Punkt, an dem man
Vergleiche anstellen muf. Viele
Verzweigungen in Programmen
hdangen davon ab. Das ist der Punkt,
an dem man sich nédher mit den logi-
schen Operationen auseinanderset-
zen mub, die die Voraussetzung fiir
die Problemlésung bei vielen kniffli-
gen Fragen sind.

Die einfachsten Vergleiche kennt
wohl jeder, ndmlich ob zwei Zahlen
groBer, kleiner oder gleich sind. Sie
reichen in vielen Fillen auch voll-
kommen aus. Wir wollen uns hier
aber mit einem anderen Feld, den
logischen Vergleichen, beschéfti-
gen, Man nennt sie die Booleschen
Operationen. Sie sind nach dem
Mathematiker Boole benannt, der
von 1816 bis 1864 lebte. Er legte die
Grundziige fest, und stellte die er-
sten Regeln auf. Die Booleschen
Operationen beschéftigen sich mit
der Verknlipfung von zwei Aussa-
gen, die nur zwel Zusténde kennen:
Wahr oder falsch, ja oder nein, |
oder 0, an oder aus. Zwei dieser
Aussagen werden zu einem Ergeb-
nis verknlipft, das wiederum nur ei-
nen dieser zwei Zustande kennt, Ei-
ne Verkniipfung haben wir gerade
eben verwendet, es ist die Verkniip-
fung »oders,

Bevor wir uns aber genauer mit
den Operationen beschaftigen, kla-
ren wir zuerst den Begriff »Aussa-
gen«. Viele denken dabel wohl an
die klassische Szene im Cerichts-
saal, wenn der entscheidende Zeu-
ge seine Aussage macht. Die Aussa-
gen, mitdenen wir umgehen, haben
nur eines damit gemein: Sie enthal-
ten eine Information, die, wie schon
erwdhnt, nur einen von zwei mogli-
chen Zustdnden hat, ndmlich wahr
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oder falsch. Wenn wir von Aussagen
sprechen, meinen wir nicht Sétze
wie »Das Wetter ist schéne, sondern
Fakten wie »a=l«, Immer wenn wir
einer Variable einen Wert zuweisen,
ist das eine Aussage.

Auf den ersten Blick wirkt das al-
les etwas merkwiirdig, weil wir »nor-
male« Worte wie »Aussage« und
roder« plotzlich im Zusammenhang
mit logischen Operationen verwen-
den. Aber im Endeffekt benutzen
wir diese Worte in der Umgangs-
sprache ganz dhnlich, nur ist es uns
nicht bewupt, dal man das auch von
dieser Seite betrachten kann. Wenn
wir uns die verschiedenen Verkniip-
fungen ansehen, begegnen uns vie-
le Parallelen. Also nicht verzweifeln,

Flink verkni

Die meisten Basic-Interpreter
kennen drei Boolesche Operatio-
nen;

AND (Und)
OR (Oder)
NOT (Nicht)

Bei der ANDVerkniipfung ver-
gleichen wir, ob zwel Aussagen
wahr sind, Nur wenn beide zutref-
fen, kommen wir zu einem »richti-
gen« Ergebnis. Wir sagen zum Bei-
spiel »lch gehe nur Schwimmen,
wenn es Sonntag ist und das Wetter
schon ist, Trifft eines von beiden
nicht zu, gehen wir nicht Schwim-
men. Im Basic wiirden wir schrei-
ben;

IF A=1 AND B=1 THEN PRINT "0.K.”

Die ANDVerkniipfung priift also,
ob zwel Aussagen wahr sind. Es er-
gibt sich daraus folgende Tabelle:

Aussage | Aussage 2 Ergebnis
wahr wahr wahr
wahr falsch falsch
falsch wahr falsch
falsch falsch falsch

Warum steht als Ergebnis wieder-
um wahr oder falsch? Nun, die Welt,
in der wir uns bewegen, kennt im-
mer nur zwei Zustdnde. Trifft die
ANDVerkniipfung also zu, weil bei-
de Aussagen wahr sind, ist das Er-
gebnis nicht richtig, sondern wahr.
Trifft sie nicht zu, so lautet das Er-
gebnis falsch, weil das der zweite
Zustand ist. Wir kommen hier in

Logik
leichtigemacht

Schwierigkeiten, weil die Worte
wahr und richtig, sowie unwahr und
falsch in der Umgangssprache
gleichbedeutend eingesetzt wer-
den. Wenn wir also sagen, daB das
Ergebnis »falschaist, denken wir uns
etwas ganz anderes.

Wie helfen wir uns aus diesem
sprachlichen Dilemma? Zahlenzau-
berer, die schon die erste Problem-
seite gelesen haben, wissen, daB es
ein Gebiet gibt, in dem man eben-
falls nur mit zwei Zustdnden arbeitet.
Bindrzahlen kennen nur die Ziffern
#le und »0«, Versuchen wir also, die
Ausdriicke »wahre und »falsche
durch diese Ziffern darzustellen,
zum Beispiel wahr durch 1 und
falsch durch 0. Die Verkniipfungsta-
belle sieht dann so aus:

land 1 =1
land 0 =0
Oand1l =0
Oand0 =0

Die zweite Verkniipfung ist die
OR-Funktion. Sie priift, ob minde-
stens eine von zwel Aussagen zu-
trifft. Wir wiirden zum Beispiel sa-
gen.

»lch gehe ins Kino, wenn Klaus
oder Peter mitkommt.« Wenn beide
ins Kino wollen, bleibt man sicher-
lich nicht zu Hause, Im Basic wiirde
man es so schreiben:

IF A=1 OR B=1 THEN PRINT"0.K.”

Die Verkniipfungstabelle der OR-
Funktion sieht also so aus:

lorl =1
lor0=1
Oorl =1
Qor0=0

Die Funktion NOT fallt etwas aus
der Reihe, da sie nicht direkt zum
Vergleichen von zwel Aussagen
dient. Sie negiert nur eine Aussage,
genauso wie das Wort »nicht« einen
Satz verneint. Zum Beispiel »Ich will
dasnichtl«. Da NOT auf eine Ausage
beschrankt ist, wollen wir es hier
nicht weiter behandeln. Der Voll-
stdndigkeit wegen stellen wir trotz-
dem unsere Tabelle auf;

NOT1 =10
NOTQ = 1

Wesentlich wichtiger ist eine
Funktion, die nur die wenigsten Ba-
sic-Interpreter beherrschen, Es
handelt sich um die Exklusiv-OR-
Funktion. Sie ist ein verscharftes
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Problem & Losung Commodore

»OR¢, wie bei dem Satz »Ich gehe
entweder ins Kino oder ins
Schwimmbad. Sie wirkt eigentlich
wie die ORVerkniipfung, nur darf
hier nur eine Aussage zutreffen, und
nicht beide. Diese Funktion wird
entweder mit XOR oder mit EOR ab-
gekiirzt. Die Verkniipfungstabelle
sieht folgendermaRen aus:

lxorl=0
Ixor0=1
Oxorl =1
Oxor0=0

Nachdem wir jetzt die wichtigsten
logischen Funktionen kennenge-
lernt haben, stellt sich die Frage,
was man damit anfangen kann. Die
Verwendung bei den Programmver-
zweigungen ist namlich nur ein An-
wendungsgebiet, Durch die AND-
und OR-Verkniipfung kann man
auch Zahlen ganz gezielt verandern.
Allerdings muB man sich dazu im
Umgang mit Bindrzahlen sicher fiih-
len. In der Problemseite der letzten
Ausgabe finden Sie die nétigen
Grundlagen. Sollten Sie diese Folge
verpaft haben, schicken wir IThnen
gerne eine Kopie gegen einen
adressierten und frankierten
Riickumschlag zu.

Wie wir gesehen haben, kann
man mit den Funktionen Aussagen
verkniipfen, die nur zwei Zustinde
kennen. Da das bei den Binarzahlen
so ist, haben wir in den Tabellen
auch gleich die Ziffern »0« und »l«
verwendet. Es liegt also nahe, Zah-
len durch die logischen Operatio-
nen zu verbinden. Geben Sie doch
einmal folgende Zeile ein:

PRINT (200 and 60)

Der Computer miiRte darauthin
die Zahl »8« auf den Bildschirm brin-
gen. Was ist hier geschehen? Der

Computer hat die beiden Zahlen lo-
gisch miteinander verkniipft. Sehen
wir uns den Vorgang einmal mit Bi-
ndarzahlen an:

%11001000 (dez. 200)
AND %00111100 (dez. 60)

%00001000 (dez. 8)

Wenn wir Stelle fiir Stelle nach der
Verkniipfungstabelle fiir die AND-
Funktion durchgehen, sehen wir,
dap das Ergebnis der Verkniipfung
8 exgibt. Nur an der vierten Stellen
wo zwel Einsen aufeinandertreffen,
bleibt die Eins auch erhalten. Wenn
man in einem Byte ein Bit gezielt 16-
schen will, kann man das durch die
AND-Verkniipfung erreichen. Dazu
muB an der entsprechenden Stelle
nur eine Null stehen, und man kann
sicher sein, daR im Ergebnis dort
auch eine Null steht. Um das Byte
ansonsten unangetastet zu lassen,
schreibt man an die anderen Stellen
eine Eins.

Nehmen wir mal an, wir mochten
aus dem Byte mit dem Wert 151 das
erste und das letzte Bit 1oschen. Da-
zu miissen wir es mit folgendem By-
te verkniipfen: %01111110. Die Rech-
nung sieht so aus:

%10010111 (dez. 151)
and %01111110 (dez. 126)

= %00010110 (dez. 22)

Die Zahl 126 nennt man eine Mas-
ke, um die Ausgangszahl gezielt zu
verandern. Man kann es mit einem
Blatt Papier vergleichen, in das man
Lécher sticht, um nur einzelne Son-
nenstrahlen durchzulassen. Mit der
richtigen Maske kann man also be-
stimmte Bitmuster erzeugen.

Die AND-Verkniipfung ist dazu ge-
eignet, gezielt Bits zu 16schen. Wenn
esdarum geht, bestimmte Bits zu set-

ROSITUS .. connevn

zen, verwendet man die ORVer-
kniipfung. Sehen wir uns an, was ge-
schieht, wenn wir

PRINT (200 or 60)

eingeben. Das Ergebnis des Com-
puters lautet 252. Rechnet man mit
Binarzahlen wird auch klar, wie er
zu diesem Ergebnis kommit.

%11001000 (dez. 200)
or %00111100 (dez. 60)

%I11111100 (dez. 252)

Vergleicht man wiederum Stelle
fiir Stelle nach der Verkniipfungsta-
belle fiir die OR-Funktion, erhalt
man das gezeigte Ergebnis. Méchte
man also ein Bit setzen, muf in der
Maske an diese Stelle eine Eins set-
zen. Um die restliche Zahl unveran-
dert zu lassen, schreibt man einfach
lauter Nullen. Die ORVerkniipfung
ist also genau die Umkehrung der
AND-Funktion, die mit Nullen 1éscht,
und mit Einsen die Zahl nicht veran-
dert,

Generell sollte man sich merken,
daR die AND Verkniipfung zum L&-
schen, und die OR-Funktion zum Set-
zen von Bits eingesetzt wird. Benutzt
wird immer die Ziffer, die an der be-
treffenden Stelle stehen soll, eine »0«
bei AND und eine »l« bei OR.

Wozu braucht man aber die Mani-
pulation der Bits durch bestimmte
Masken? Man benétigt sie zum Bei-
spiel, um Sprites zu programmieren.
Im Videochip haben namlich ver-
schiedene Bits in einem Byte beson-
dere Aufgaben. Mdchte man damit
arbeiten, muB man die Werte gezielt
verandern. Wie man das genau
macht, erklart die nachste Problem-
seite. Sie beschaftigt sich ausfiihr-
lich mit der Spriteprogrammierung.

(gn)
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Commodore Anwendungs-Listing

Pull-Down-
Menis fuor
jedermann

Mit diesem Listing braucht sich der C 64 in
bezug auf die Meniifilhrung nicht mehr vor
den Vorbildern der 16-Bit-Computer Atari
oder Amiga zu verstecken.

F ast jedem Computer-Besitzer sind sie auf die eine

oder andere Weise schon begegnet: die Pull-

Down-Meniis. Pull-Down kommt aus dem Engli-
schen und bedeutet soviel wie herunterziehen. Damit ist
eine Programmiertechnik gemeint, bei der eine Mittei-
lung oder ein Auswahlmenii scheinbar »vor« dem gera-
de aktuellen Bildschirminhalt dargestellt wird und den
Hintergrund iiberlagert. Der Vorteil dieses Verfahrens
liegt darin, daB fiir den Benutzer notwendige Informatio-
nen im Bedarfsfall auf dem Bildschirm erscheinen, ohne
den Bildinhalt durch standige Anzeigen (beispielsweise
in Statuszeilen) erheblich zu verkleinern. AuBerdem
steigt mit Pull-Down-Meniis die Benutzerfreundlichkeit,
da man laufend durch aktuelle Anzeigen auf erforderli-
che Eingaben oder Meldungen des Programms auf-
merksam gemacht wird. Wie populdr diese Methode
ist, zeigen auch die verschiedenen neuen Betriebssy-
steme, die solche Programmiertechniken bereits inte-
griert haben (GEM bei Atarj, GEOS fiir den C 64, etc.).

Das Maschinencode-Listing »Pull-Down« kann sowohl
waagrechte Meniizeilen als auch echte Pull-Down-Me-
niis von Basic aus ansprechen. Die dabei gewdhlte Syn-
tax des SYS-Befehls mit angehdngten Parametern erhalt
— im Gegensatz zu eigenen Basic-Befehlsworten — die
Compilierbarkeit der Basic-Programme. Allerdings
mu® man im Falle des Compilierens den Speicherbe-
reich der Meniis vor dem Compilerzugriff schiitzen.

Die Meniis selbst, die vom Programm Pull-Down auf-
gerufen werden, belegen keinen Basic-Speicherplatz.
Die Daten liegen an einer beliebigen Stelle im RAM. Im
Bereich von $D000 bis $DFFF diirfen allerdings nur Me-
niis liegen, die auf den Einsatz von Farbe verzichten.

Fiir die Parameter, die man mit dem SYS-Befehl iiber-
gibt, sind Variable, Konstante oder Zahlen zugelassen.
Die Syntax fiir eine horizontale Meniizeile lautet: »SYS
49152 Start, Meniizahl Trennbyte Joyflag Vorgabex«.

Dabei haben die Parameter folgende Bedeutung:
Start: Legt die Position im Bildschirmspeicher fest, an
der das erste Wort der Meniizeile steht.

Meniizahl: Anzahl der Auswahlbegriffe.

Trennbyte: Zeichen zwischen den Auswahlbegriffen.
Joyflag: Legt das Eingabeinstrument fest, 0 fur Cursorta-
sten und 1 fiir den Joystick (Port 2).

Vorgabe: Startposition der Auswahlunterlegung (muf
kleiner als die Meniizahl sein).

Bei diesem Aufruf muf sich die Wortfolge der ge-
wiinschten Auswahl bereits auf dem Bildschirm befin-
den. An der Startposition muB der erste Buchstabe des
ersten Wortes stehen. Je nach Joyflag erfolgt das Ver-
schieben der Reversunterlegung mittels der Cursorta-

38 : E TE?{ ,'

sten oder des Joysticks. Um vom Programm aus festzu-
stellen, welches Menii angewéhlt wurde, liest man ein-
fach den Akku-Register-Inhalt mit »A =PEEK(780)« aus.

Das Prinzip des Pull-Down-Meniis, das den Bild-
schirminhalt nicht zerstort, ist ganz einfach. Man tauscht
einfach den Speicherbereich zwischen Bildschirm und
Menii aus. Das geschieht mit dem Befehl »SYS 491885,
Quelle Lange Farbflag,Ziel Zeilen«. Auch hier wieder
die Parameter-Erkldrung:

Quelle: Startadresse der Meniidaten im RAM.
Lange: Zeilenldnge im Pull-Down-Ment.

Farbflag: 0 = keine Farbe, 1 = Farbe einkopieren.
Ziel: die Startadresse des Bildschirms.

Dieser Befehl vertauscht den Quell- und Zielbereich.
Dabei wird der Zeilenaufbau des Bildschirmspeichers
automatisch beriicksichtigt. Wenn das Farbflag gesetzt
ist. erfolgt auch noch der Austausch der Farbinforma-
tion. Der zuvor aktuelle Bildschirminhalt wird in dem Be-
reich zwischengespeichert, in dem sich zuvor die Daten
des Meniibildes befanden.

Genauso wird mit der zuvor aktuellen Farbinforma-
tion verfahren. Daraus ergibt sich, daB Meniis, die Far-
be verwenden, nicht im Bereich von $d000 bis $Afff lie-
gen kénnen. Um das Meniifenster wieder aufzuheben,
wird der Bildbereich noch einmal ausgetauscht.

Fiir die Kennzeichnung einzelner Funktionen in einem
Pull-Down-Menii gibt es einen weiteren Befehl:
»SYS49158 Start, Meniizahl, Lange Joyflag Vorgabe«. Die
Bedeutung der Parameter ist dabei dieselbe, wie im
weiter oben erklarten SYS-Befehl. Diese Funktion unter-
legt in einer Bildschirmzeile einen Bereich invers. Mit
dem Cursor oder dem Joystick 148t sich der Invers-Bal-
ken nach oben oder unten verschieben (je nach dem Pa-
rameter Meniizahl).

Ein weiterer Befehl fiillt einen bestimmten Bereich mit
einem vorgegebenen Zeichen aus: »SYS 49161, Start,Lan-
geWert Zeilen«. Der Parameter Wert ist das Zeichen,
das den definierten Bereich ausfiillt. Alle anderen Para-
meter haben die bereits erwahnte Bedeutung.

Eine weitere Annehmlichkeit des Listings Pull-Down
ist die vorhandene »PRINT AT«Simulation. Bei diesem
Befehl wird mit »SYS 49164, Zeile Spalte(,Druckliste)« die
Zeile und Spalte fiir die Ausgabe bestimmt. Der Para-
meter Druckliste kann alle Angaben und Werte/Varia-
blen enthalten, wie man sie vom PRINT-Befehl kennt.

Letztendlich kann man mit dem Befehl »SYS 49167,
Quelle« den Speicherinhalt von Quelle in das RAM im
Bereich von $D000 bis $DFFF verschieben. Somit spart
man an Speicherplatz und niitzt auch diesen, normaler-
weise »gesperrten« Bereich fiir Menii-Daten.

Ein Editor fur Pull-Down-Meniis

Um ein Pull-Down-Menii zu basteln, braucht man nur
das Listing »Pull-Down-Editor« zu laden. Nach dem Star-
ten des Programms verlangt er als erstes eine Eingabe
der Startadresse, an der die Daten der Pull-Down-Me-
niis im Speicher liegen sollen. Befindet sich diese Start-
adresse im I/O-Bereich des Computers (Adresse 53248
bis 57343), so wird als Startadresse automatisch 53248
bestimmt, da dieser Bereich besonderen Bedingungen
unterliegt.

Als nachstes muB man den Dateinamen angeben, un-
ter dem die Daten spater als PRG-Datei auf Diskette zu
finden sind. Danach geht das Editor-Programm in eine
Eingabeschleife, in der alle Tasteneingaben erlaubt
sind. Die CroBe des Meniis wird durch »@«Zeichen als
Eckpunkte begrenzt. Die Daten, mit denen man das
Feld ausgefiillt hat, werden mit der Tastenkombination

Ausgabe 3/Mérz 1987



Anwendungs-Listing Commodore

<CTRL+N> in einem Integer-Array ausgelesen und -
auf Diskette gespeichert. Mit < CTRL+F> wird zusétz- | 372 FOKE 204,8:REM CURSOR AN -
lich die Farbinformation an die Daten des Meniisange- | 490 sys 704:ReM CURSOR AUS <@88>
hdngt. Nach dem Auslesen der Daten wird der Bild- | S@@ IF x$=CHR$(S)THEN POKE 65@,0:PRINT CHR
schirm geloscht und der SYS-Befehl auf dem Bildschirm | _  $¢1%)5:6010 ATT R b by ey e e
ausgegeben, mit dem das jeweilige Menii aufgerufen E FARBSPEICHER) ; 007>
wird. Auf diese Weise kann man mehrere Meniis hinter- 520 IF X$=CHR$ (&) THEN 66@:REM CTRL+F (MIT
einander ablegen, um sie dann als ein Programm(file zu - E?“ﬁipﬁiﬁiﬁl,mﬁu e e <121>
Y - = H 8es8
speichern. Der Umfang der Daten darf bis zu 8 KByte ,237:END:REM CTRL+Z (PRGENDE) <201>
betragen. Falls mehr nétig sein sollten, muB man den 548 PRINT X$;:GOTO 470 <165>
DIM-Befehl im Listing entsprechend abandern. In der 550 : <e18>
compilierten Version steht ein Datenspeicher von 24 | 36@ REM * NORMAL AUSLESEN i
KByte zur Verfiigung. Diese Version ist allerdings aus 580 Y=0:B=1024 <111
Platzgriinden nur auf der nachsten Leserservice-Dis- 598 : I=0:IF PEEK(B+I+Y*40)=0 THEN &20 <167>
kette enthalten. Um mehrere Meniis zu einem zusam- | 429 I iy Dol ) i
menzufassen, gibt man <CTRL+E> ein. 500 ' : i <1255
Der Editor »Pull-Down-Editor« und das Verwaltungs- 610 : RE=1:Y=Y+1:IF Y<25 THEN 590 <ea7>
programm »Pull-Downe« sind sehr einfach zu handhaben. 620 ZE=Y:FA=0:GOTO 410 <1952
Das Listing »Pull-Down-Demox« zeigt die Fahigkeiten der AR B T FARRE AR & g
beiden Programme und gibt Hilfen bei der eigenen Pro- 650 : <118>
grammierung, (Michael Méller/zu) 66@ IF SP=53248 THEN 580 <19@>
670 Y=0:B=1024 <281>
680 : I=0:IF PEEK(B+I+Y#4@)=0 THEN 71@ <£192>
690 :  IF PEEK(B+I+Y%4B)<>@ THEN A%(Z)=FE
: EK(B+I+Y#4@) : I=I+1:Z=Z+1:IF I<4@ THEN
Steckbrief 690 <2243
Programm: Pull-Down-Menii 2R S p AT WRERTREN G Elgind
Computer: C 64, C 128 ;gg FOR Y=0 ;uTéz—x :é:?
: FOR I= RE-1 >
Checksummer: V.3 und MSE 740 :  AY%(Z)=PEEK (B+I+Y*4@)AND 15:Z=Z+1 <164>
s . . <
Datentrédger: Diskette, Kassette R S o4
770 : <248>
780 REM # FILE ABSPEICHERN + <@%91>
790 : <B24>
IF Z=@ THEN 470 <2313
12@ REM % EDITOR FUER PULL-DOWN-MENUE #* <113> g?: 1F SF'(}S;'S“B THEN B850 <135>
110 & <o8&> 20 P $£(147) " DRESSE: E}S
12@ REM 1986 YON MICHAEL MOELLER <@62> aee 753’1, E?SR I=BJTDL2?§21NT mé:f?g?f.m
130 : <106> EXT T cu1es
140 : <116>
830 OFPEN 1,0: INPUT#1,SP$:CLOSE 1:0=0:PRINT <1293
o TEM INITARLIBIEREN & el 84@ SP=VAL (SP$):IF SP=@ THEN 830 <a74>
2 85@ OPEN 1,8,15:CLOSE 1:IF ST=@ THEN 870 <123>
170 POKE S328@,11:POKE 53281,0:FOKE &446,5: Hin PRINT..'L;\UFNERKS!..H,ME 19‘3 B HAIT 196
RER CoRERN o 4 1:60T0 850 ’ <104>
18@ POKE B8@8,251:REM RUN/STOP AUSSCHALTEN <1645> 870 OPEN 1.8,15."1" <BIL>
190 DIM A%(B20@):REM BK DATENSPEICHER <118> B8@ INPUTHI,F1,F2$,F3,F4 £196>
200 : 176> ¥ L) ?
IF F N PR ] T F13;F2%;F 4
218 REM * CURSOR-ROUTINE EINLESEN <@51> a .CLDéé>?.;gEE ,qét‘;. $§§¥ 193:1.5613;5.5
22@ 3 <1963 ¢ . | £
o <B39>
23@ RESTORE:REM DATAZEIGER SETZEN <244> 900 OPEN 2,8,2,NA$+",P,W" <247
24@ FOR J=704 TO 722 <234> 91@ : INPUTH1,F1,F2%,F3,F4: IF F1<>®@ THEN C
25@ : READ Y:POKE J,Y <226> LOSE 2:6070 690 <2383
g?g s <@16> 92@ : PRINT#2,CHR$ (SP-256%INT ¢ (SP/256) ) )CH
: <248> R$ (INT(SP/256) ) ; 233>
2B@ REM * TITEL * si1@. 930 : FOR I=0 TO Z-1 <@89>
290 : <@12> &
300 PRINT CHR$(147)TAB(12)CHR$(18) "PULL-DO 3;: = NEi?NT*Z'EHR”M””‘ ifgii
WN EDITOR":PRINT:PRINT <201> Pipipphmsiy % <217>
310 SP$="":NAg="" <043>
F *IF EN 8%
320 PRINT" STARTADRESSE: "j;:OFEN 1,@: INFUT :;g é[‘ﬁ‘s’;*i' LF2E.55.F9 e ° f;ﬁﬁi
#1,5FP%$: CLOSE 1:PRINT <158> 998 - <204>
g Teaa LDy Sl THEN %Ha ey 1@@8 PRINT CHR$(147);:IF G<>@ THEN 1068  <@B1>
230 1L Sriseaay OR SPAS7SAS THEN Saa it 101@ PRINT CHR$(147)" DIE DATEN MUESSEN MI
I5@ SP=53248:PRINT CHR$(145)" STARTADRESSE T PRINT <124>
: "CHR#$ (18) MID# (STR$ (SP) ,2) <163> INT™ " (SP)
360 B=SF:FRINT:PRINT" FILENAME: (SSPACE}";: $R=8 ?,E:NT SR N (BT s ZELEH <a7a>
s OPEN 1,@: INPUT#1,NA$: CLOSE 1 Slola 1030 PRINT" INS RAM UNTER DEN I/0-BEREICH" <@81>
R by 4 ETTOR haan 1@4@ PRINT" GESCHOBEN WERDEN":PRINT <111>
el 9 o 1@5@ GET X$:IF X$=""THEN 1050 <153>
= el 106@ PRINT" WEITER? (J/N)*™ <@52>
400 z‘;g;g?gg 46@:REM ERSTER EINSPRUNG OHNE 1078 GET X$:IF X$<>"J"AND X$<> NUTHEN 1870 <225s
ALPRINT BHRE LAY S0z 1@8@ IF X$="J"THEN 300 <@54>
1 '3 <0475 1090 POKE 808,237:END <@36>
420 FRINT"AUFRUF MIT:":PRINT 191> 1100 : <P&d>
43@ PRINT"SYS49155, "MID$ (STR$(Q) ,2) ", "MID%$ 111@ REM » DATAS FUER CURSOR AUS * <004>
(STRE(RE) 42) ", "3 <B31> 1120 s <e8m>
242 :r-:;g;r ;)ID$(STR$(FQJ.2}",ZIEL,"MID$<5TR e 1130 DATA 120,160,0,132,207,200,132,204,13
1
450 POKE 198,0:WAIT 198,1:GET X$:Q=SP+7 <060 > Db kN1 2, 32,19, 254,88,08 <1393
468 PRINT CHR$(147);:POKE 65@,128:REM DAUE : ;
SETRICTION ALLE TAETEn SN Listing 1. Mit dem Editor baut man sich sein Pull-Down-Menii
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Commodore AnwendungsListing

Name : pull-down.obj c@Pd c323 clii® : c@ 20 §1 b7 Be 14 c@ 20 20 c230 : Be 12 c@® Ba f@ 06 20 27 57
cl118 : #1 b7 Be 1B c@ 20 f1 b7 d@ c238 : c@ ca dO fa 20 a5 c@ 20 &3
c@P@ : 4c 9 c@ 4c B2 cl 4c B0 ba cl2@ : a7 @@ Bd 12 c@ 20 4f c@ 3b c240 : b2 c@ c9 91 d@ le 20 a5 cl
c@P8 : c2 4c 97 c2 4c ce c2 4c @d c128 : ca ec 13 c@ b@ dc Ba f@ 43 €248 : c@ ad 12 c@ d@ Qe ae 13 da
cli@ : §7 c2 DO 00 B0 DO @@ PO L9 cl30 : 06 20 6@ c@ ca d@ fa 20 dé c25@ : c@ Be 12 c@ 20 27 c@ ca cB
c@18 : P@ al@ 19 b d? P@ @9 BO a9 c138 : b2 c@ c? 9d d@ 17 ad 12 11 €258 : d@ fa f@ e@ ce 12 c@ 20 be
c@2d : 99 d? 00 BB d@ f5 6@ 18 25 c140 : c@ d@ @d 20 &0 c@ ad 12 97 c26@ : 33 cP d@ dB c9 11 d@ 21 ed
c@28 : a? 2B 65 fb B85 fb 7@ B2 3d c148 : c@® cd 13 c@ d@ 5 @ e7 |Ic c268 : 20 a5 c@ ad 12 c@® cd 13 cS5
@30 : b6 fc &40 3B a5 fb e9 28 eb cl1S@ : 20 Bl c® f@ 2 c9 1d dB 11 €270 : c@® 0@ Pe ae 13 c@ 20 33 10
c@38 : B5S fb b@ @2 cbt fc &0 eb& cb c158 : 17 ad 12 c@ cd 13 c@ d@ fd c278 : cD ca dB fa Be 12 c@ @ Bf
c@4@ : fb d@ @2 et fc 4@ ab fb 66 cls@ : Pa 20 81 c@ ad 12 c@ d@ 03 cZ8@ : bb ee 12 c@® 20 27 c@ d@ 2f
c@48 : d@ B2 cb& fc chd fb 40 a@ 79 cléB @ FB F@ cc 20 6@ c@ f@ c7 6F c288 : b3 c7 Od d@ b2 20 a5 c@ cl
c@S@ : PO bl fb cd 14 c@ f@ B7 fa c17@ : c% Bd d@ c3 20 44 c@ a? 3f c29@ : ee 12 c@ ad 12 c@ 40 20 56
c@58 : 49 80 71 fb cB dB 2 6@ &5 c178 : @@ B85 cé ee 12 c@ ad 12 cc c298 : fd ae 20 eb b7 Be 15 c@ 38
cBs@ : 20 4f c@ a@ OO 20 3f c@ eb clB@ : c@ &0 20 fd ae 20 eb b7 43 cZa@ : Ba d@ @3 4c 4B b2 a5 14 bé
c@s8 : bl fb cd 14 c@ dO 6 f@ 5d clB88 : Be 15 c@® B8a d@ @3 4c 48 09 c2aB : a4 15 BS fb B4 fc 20 f1 4c
c@7@ : @3 20 3f c@ bl fb cd 14 c& ci9@ : b2 a5 14 a4 15 BS fd 84 2d c2b@ : b7 Be 17 c@ 28 f1 b7 Ba 12
c@78 : c@ D fb6 ee 12 c@ 4c 4f 43 c198 : fe 20 f1 b7 Be 16 c@ 20 f6 c2b8 : f@ e9 a@ PO ad 17 c@ 71 7f
clB@d : c@ 20 4f cD a@ @@ 20 46 53 cla@ : fd ae 20 eb b7 ab &5 f@ a2 c2c® : fb cB cc 15 c@ d@ B8 20 ac
c@88 : c@ bl fb cd 14 c@ @ f6 d2 claB : e5 a5 14 a4 15 85 fb B4 70 c2cB : 27 c@ ca db ed &8 20 f1 &2
c@50 : dB @3 20 46 c@ bl fb cd dB clb® : fc 78 a9 34 BS5 @1 28 19 ec c2d@ : b7 Be 12 c@ =@ 19 90 B3 Ba
c@98 : 14 cD dB@ 6 ce 12 c@ 20 e@ clbB : c@ ad @@ bl fd 48 bl fb df c2dB8 : 4c 4B b2 2@ f1 b7 e@ 28 aa
c@a@ : 3f c@ 4c 4f c@ ac 15 c@ B4 cilc® : 91 fd &8 71 fb cB cc 15 ff c2e® : b@ f& Ba aB ae 12 c@ 18 72
c@PaB : bl fb 49 BB 91 fb B 10 f4 cicB : c@ d@ @ 20 27 c@ 18 ad &5 c2eB : 20 f0 #f 20 79 0@ @ @6 ec
c@b® : 7 60 ad 18 c@ @ 3 ad 32 cid® : 15 c@ &5 fd BS fd 9@ 02 ed c2¥@ : 20 fd ae 4c a2 aa 4@ 20 BS
cOhB8 : P2 dc 29 e® Bd B2 dc ae 48 cld8 : e4 fe ca d@ dc a¥ 37 B5 @d c2f8 : fd ae 2@ Ba ad 20 7 b7 dl
c@c@® : P@ dc ad @2 dc B? if Bd BB cle@ : @1 SB ad 16 c@ @ 13 a9 6&f c300 : a7 dO@ a® @@ B4 fd 85 fe Bb6
cBcB : @2 dc Ba a2 0@ ad 28 BB ebé cle8 : @@ B8d 16 c@ a9 35 8d b3 2e c3I@8 : 78 a%? 34 85 @1 a2 10 bl db
c@d@ : d@ fd ca d@ fB ba 9@ 12 bS5 clf@ : cl a5 15 1B &9 d4 BS 15 4a c31@ : 14 91 d cB d@ 9 eb fe fc
c@dB : &a 90 Bc &a 70 Of sa 90 27 cl1f8 : d@ ab a? 34 B8d b3 cl 60 cd c318 : eé& 15 ca d@ 2 a9 37 BS ba
cPe@ : BFf ba 90 BFf a9 BB &@ a9 %a c200 : 20 fd ae 20 eb b7 a5 14 Ba c320 : B1 S8 60 20 fFf B0 ff @@ &5
c@eB : 11 2c a9 91 2c a? 9d 2c 8b c208 : a4 15 BS fb B4 fc Ba d@ 14
c@f@ : a% 1d 2c a% Od 6@ 4c e4 37 c21@ : @3 4c 4B b2 ca Be 13 c@ 91 Listing 2. Das Pull-Down-Menii-
c@fB : ff 20 fd ae 20 eb b7 a5 eB c21B : 20 f1 b7 Be 15 c@ Ba f@ 54 Steuerprogramm besteht aus
cl@d® : 14 a4 15 B5 fb B4 fc Ba 49 c220 : f@ 20 f1 b7 Be 18 c@ 20 B1 reiner Maschinensprache
cl@8 : dB @3 4c 48 b2 ca Be 13 5B c228B : f1 b7 ca ec 13 c@ bD el @3
1@@ REM DEMO PULL-DOWN MENUES 228> AMETER" ; <@34>
110 : <@B&> 42B@ SYS 49152,1945,9,32,0,1 223>
1208 REM 1986 VON MICHAEL MOELLER <{@s62> 430 PRINT CHR$(147); {@&67>
138 : <1@6> 440 PRINT" MENUE1 {2SPACEYMENUEZ2 (2SPACE>MEN
148 POKE 532B@,11:POKE 53281,0:FPOKE 446,5 <194 UE3 {25PACE >MENUE4 {25PACEXWEITER" <oa7>
1S@ PRINT CHR$(147)TAB(1@)CHR$(18)" * PULL 450 FOR I=@ TOD 39:PRINT CHR$(163);:NEXT <193>
~DOWN-DEMO #* " {@b&6> 4460 PRINT:PRINT" BEI ANWAHL EINES MENUES M
1680 IF A=@ THEN A=1:L0AD"PULL-DOWN.OBJ",B, IT <RETURN:" <@61>
1 <133> 47@ PRINT” WERDEN DIE ENTSPRECHENDEN MENUE
17@ IF A=1 THEN A=2:LO0AD"MENUES1",B,1 <@74> g" <@78>
18@ IF A=2Z THEN A=3:L0AD"FEHLERFENSTER",B8, 488 PRINT " ANGEIEIGT." <1246>
1 <115> 49@ PRINT" SIE ROLLEN DABEI UEBER DEN TEXT
19@ TE$=CHR$(1B8)+" % BITTE TASTE DRUECKEN uND™ {161>
* " <221> S@@ PRINT" KOENNEN AUCH UEBEREINANDER LIEG
Z0@0 PRINT CHR#(147); <@91> EN." <{@62>
21@ PRINT" MENUE1 {2SPACE YMENUEZ2 {25PACEYMEN 51@ PRINT:PRINT" DIE DEMO WIRD FORTGESETZT
UES {25PACE YMENUE4 {2SPACE YMENUES" <087 > s WENN DAS" £231>
22@ FOR I=0 TO 39:PRINT CHR#$(1&3);:NEXT 217> 528 PRINT" MENUE "CHR$ (34) "WEITER"CHR# (34)
23@ PRINT:PRINT" SIE KOENNEN NUN MIT DEN C " ANGEWAEHLT WIRD.":A=1 £178>
URSORTASTEN" <1@2> S53@ SYS 49152,1325,5,32,3,9:H=PEEK(7BEJ=RE
240 PRINT" UND <RETURN> DIE AUSWAHL TREFFE M PD-HOR <116>
N, " <188> 5S40 ON A GOTO 550,590,430,670,710 <123>
25@ SYS 49152,1025,5,32,0,1=H=PEEK(7BB):RE 558 SYS 49155,57344,12,0,1105,8: REM MENU1 <2@eB>
M PD-HOR <@B&> 564@ SYS 49158,1226,4,9,0,1:REM PD-REV <248>
268 PRINT:PRINT" SIE HABEN MENUE"A"AUSGEWA 570 SY5 49155,57344,12,0,1105,8:REM MENU1 <228>
EHLT." <220> 580 GOTD S3@ <@l
270 PRINT:PRINT" DIESELBE AUSWAHL KANN AUC 598 SYS 49155,57440,12,1,1117,8:REM MENUZ2 <198>
H MIT EINEM" <P3I?> 60D GET X$:IF X$=""THEN 420 <193>
280 PRINT" JOYSTICK IN PORT 2 GETROFFEN WE 61@ SYS 49155,57440,12,1,1117,8:REM MENU2 218>
RDEN. " <1@9> 620 GOTD 530 <12@>
26@ PRINT" (CTRL+J, WENN KEIN JOYSTICK VOR 63@ SYS 49155,57632,12,0,1724,8: REM MENU3S <178>
HANDEN) * <18&> &40 SYS 49158,1845,4,9,0,1:REM PD-REV <@8B8>
388 SYS 4?152,1025,5,32,1,1=ﬁ=PEEK(?QB)IRE 650 SYS 49155,57632,12,8,1724,8: REM MENU3 £198>
M PD-HOR/JOY <118> 660 GOTO 530 <168>
Z1@ PRINT:PRINT" SIE HABEN DIESMAL MENUE"A &47@ SYS 49155,57728,28,0,1034,11:REM MENU4 <127>
"ALUSGEWAEHLT. " 142> &B@ SYS 49158,1323,3,7,8,1:REM PD-REV {251>
328 PRINT:PRINT" ZUR AUSWAHL DIENEN IM WEI &90 SYS 49155,57728,28,0,1034,11:REM MENU4 147>
TEREN DIE" <@v0> 700 GOTO 530 <20.>
33@ PRINT" CURSORTASTEN, DBWOHL AUCH DIE A 71@ PRINT:PRINT" WIE DIE MENUES UEBEREINAN
uswaHL " {@6B> DERLIEGEN," <165>
34@ FPRINT" MIT JOYSTICK MOEGLICH WAERE." <221> 720 PRINT" ZEIGT SICH JETZT." 217>
358 FOR I=0 TO 39:PRINT CHR#$(154); :NEXT <222> 730 PRINT:PRINT TAB(7)TE# <241>
360 PRINT:PRINT" EINE MENUEZEILE KANN PRAK 740 GET X$:1F X$=""THEN 740 <11@>
TISCH * <@&4> 75@ SYS 49155,57344,12,0,1105,8 <@74>
370 PRINT" UEBERALL STEHEN UND AUCH LAENGE 760 FOR 1=0 TO S@@:NEXT <204>
R ALS" <@75> 770 SYS 49155,57440,12,0,1117,8 <041>
380 PRINT" EINE ZEILE SEIN." £247> 780 FOR 1=0 TO 500:NEXT £226>
390 FOR I=@ TO 39:PRINT CHR$(164) ; :NEXT:PR 79@ SYS 49155,57632,12,0,1724,8 £252>
INT <22@> BA@ FOR I=@ TO S@0:NEXT 186>
AP0 PRINT CHR$(145)" SUCHEN FINDEN HOLEN L 810 SY5 49155,57728,28,0,1034,11 <1@2>
ESEN KONSTRUIEREN" {@3&6> 820 FOR 1=0 TO S50@@:NEXT <@1e>
41@ PRINT" DISKETTE DRUCKER BILDSCHIRM PAR B3@ SYS 49155.53336,!7.3,!“64,1ﬂ <@Bsa>
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B4R FOR I=0 TO S0@:NEXT <038
B5@ SYS 49155,58206,17,0,1189,10 <103>
B&6@ FOR I=@ TO S@0@:NEXT <050 >
B70 SYS 49155,58376,17,0,1314,10 <239>
880 FOR I=0 TO S@B:NEXT <@70>
890 SYS 49155,58546,17,0,1439,10 <0BS>
900 FOR I=0 TD 200@:NEXT <15@>
91@ SYS 49155,58546,17,0,1439,10 <@25>
920 FOR I=0 TO SO@@:NEXT <11@>
93@ SYS 49155,58376,17,0,1314,10 <@43>
94@ FOR I=0 TO S@00:NEXT <130>
950 SYS 49155,58286,17,8,1189,10 <203>
960 FOR I=0 TO S@@:NEXT <15@>
970 SYS 49155,58036,17,8,1064,10 <220>
980 FOR I=0 TD S@@:NEXT <17@>
990 SYS 49155,57728,28,0,1034,11 <@26>
1000 FOR I=0 TO S@@:NEXT <19@>
1018 SYS 49155,57632,12,0,1724,8 <216>
1028 FOR 1=8 TO 5@@:NEXT <210>
1830 SYS 49155,57440,12,0,1117,8 <047>
104@ FOR I=@ TO S@@:NEXT <232>
105@ SYS 49155,57344,12,0,1105,8 <122>
106@ SYS 49164,14,0:REM SET <@41>
1@7@ PRINT:PRINT" NUN NOCH DER FILL-BEFEHL

, UM EIN-/AUS-" <@42>
1880 PRINT" GABEFENSTER ZU LOESCHEN/RESTAU

RIEREN. " <1513
1@9@ PRINT:PRINT TAB(7)TE$ <@93>
1108 GET X$:IF X$=""THEN 1100 <137>
1110 SYS 49161,1064,17,42,10 <219>
1120 FOR I=0 TO S@@:NEXT <@56>
1130 SYS 49161,1189,17,127,10 <128>
1140 FOR I=0 TO S@B:NEXT <@76>
11S@ SYS 49161,1314,17,102,10 <z28>
1160 FOR I=0 TO S@@:NEXT <0963
1170 SYS 49161,1439,17,160,10 <10@8>
1180 FOR I=0 TO S@@:NEXT <1163
1198 SYS 49161,1606,17,88,1@ <@83>
1200 FOR I=0 TO S@@:NEXT <1363
1218 PRINT CHR$(19) <240>
1220 SYS 49161,1024,40,32,6 <1755

123@ PRINT" MIT DEM SET-BEFEHL KOENNEN AUS

-/EIN-" <178>
1240 PRINT" GABEN IN DIE FENSTER GELEGT WE

RDEN. " <{@35>
125@ PRINT TAB(7) TE$:PRINT <186>
126@ FOR I=@ TOD 39:PRINT CHR$(163);:NEXT <241>
1270 GET X#:IF X$=""THEN 1270 246>
1288 PRINT CHR$(1%9) <@5&6>
129@ SYS 49161,1024,40,32,7 <Pa7>
1380 PRINT" SO KANN Z.B. DIE FEHLERMELDUNG

DER" {@|lz2>
131@ PRINT" FLOPPY EINGELESEN WERDEN, OHNE

DEN" <1464>
13280 PRINT" BILDSCHIRMINHALT ZU ZERSTOEREN

] <@37>
1330 PRINT" <F1>»{2SPACE}FEHLERMELDUNG" {226>
134@ PRINT" <F7>{2SPACEYENDE" <114>
1350 FOR I=0 TO 39:PRINT CHR#(1&3);:NEXT <@77>
136@ GET X#:IF X$=""THEN 1360 <@18>
137@ IF X$=CHR%(133) THEN GOSUB 1418 <191>
13B@ IF X$<>CHR$(136) THEN 1360 <1@9>
139@ PRINT CHR$(147);:END 247>
1400 : <1063
1410 SYS 49155,58716,40,0,14564 ,4: REM FEHLE

RFENSTER <@28>
1420 SYS 49161,1544,40,32,1:REM FILL <172>
1430 SYS 49164,13,0:REM SET <153>
1440 OPEN 1,8,15:CLOSE 1:IF ST=@ THEN 1440 <B49>
14S@ PRINT" LAUFWERK'!"CHR$(145):POKE 198,08

:WAIT 198,1:GET X$:G0TO 1440 <@B67>
1440 OPEN 1,8,15,"I" <178>
147@ IF ST=@ THEN GET#1,X$:PRINT X$;:G0TO

147@ <1@8>
1488 CLOSE 1 <221>
149@ GET X%:IF X$=""THEN 1490 <@B&>
1580 SYS 49161,1544,408,32,1:REM FILL <252>
1S1@ SYS5 49155,58716,40,0,1464,4:REM FEHLE

RFENSTER <128>
152@ RETURN <@52>
Listing 3. Das Pull-Down-Demo zeigt, was die beiden
anderen Programme kénnen

Zwei Spieler treten in einem futuristischen
FuBballspiel gegeneinander an.

ieben Sie FuRball? Dann ist sFuBball 3000« genau

das richtige fiir Sie. Es ist eine sehr moderne Va-

riante, in der keine aktiven Menschen mehr
mitwirken, sondern nur noch ferngelenkte Scheiben.

Tippen Sie zuerst die sechs Programmteile ab, und
speichern Sie sie. Danach laden Sie den Basic-Teil und
starten ihn mit <RUN + RETURN >, Auf die Frage nach
den Anderungen sollten Sie mit < N> antworten.

Um eine Spielpause einzulegen, driicken Sie nur die
RUN/STOPTaste. Mit einem Druck auf den Feuerknopf
des Joysticks in Port 2 geht das Spiel weiter. Méchte man
das Spiel von vorne beginnen, gibt man nur <N> ein.
Zum Verandern einiger Parameter dient die Taste
<X>, die das Spiel vorzeitig abbricht. Wahlt man jetzt
die Anderung der Parameter, so wird folgendes ge-
fragt: Zuerst will das Programm das High- und das Low-
byte der Geschwindigkeit wissen. Die Cesamtge-
schwindigkeit ergibt sich, wenn man High-und Lowbyte
miteinander multipliziert. (1 = sehr schnell)

Die darauffolgende Frage nach der jeweiligen Wech-
selgeschwindigkeit hangt mit den beiden Spielmodi zu-
sammen. Man kann namlich entweder die Figur steu-
ern, die dem Ball am nédchsten ist, was teilweise iiberra-
schende Wechsel zur Folge hat. Die Alternative dazu ist
der Wechsel auf Knopfdruck. Wie lange man driicken
mubB, legt man in dem Meniipunkt Wechselgeschwin-
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digkeit fest. Auch hier gilt, je kleiner der Wert, desto
kiirzer die Zeit. Damit die Eingabe auch einen Sinn hat,
mubB man spéter auf den Modus 2 umstellen.

Etwas ungewohlich ist die Frage nach der neuen Kur-
ve. Man kann sich ndmlich eine eigene Flugkurve gene-
rieren. Die Kurve liegt in Form einer Bytefolge ab $3740
im Speicher. Bei der Analyse werden folgene Bytes be-
riicksichtigt;
$00 = Kleine Verzégerung
$01 = Bewegung nach oben/unten
$02 = Bewegung in SchuBrichtung
$03 = Bewegung nach oben/unten und gleichzeitig in

Schufrichtung
$FF =Zeichen, daB die Halbkurve beendet ist und der
fallende Teil beginnt.

Mit der Prioritét, stellt man ein, wie sich die Sprites
verdecken sollen. Bei geringer Geschwindigkeit sollte
man <N> eingeben, was das unschone Flackern ver-
hindert, das sich dabei einstellen kann. Kassettenbenut-
zer miissen statt » 8,1« bei den LOAD-Befehlen »,1,1« ein-

geben. (D. Baum/gn)
Steckbrief
Name: FuBball 3000
Computer: C 64, C 128
Checksummer: V3 und MSE
Datentrdager: Diskette, Kassette




Commodore Spicle-Listing

1@ IF Aa=0 THEN A=1:LO0AD"PLATI",H,1 <184> 176 Af="": INPUT"FPRIORITAETEN" ; A%: IF AF="N"
20 IF A=l THEN A=2:LO0AD"FUSSBALL 3000",8,1 <001 THEN GDTD 179 (2393
Z0 IF A=2 THEN A=3:_0AD"SFRITES",8,1 <@B1> 177 POKE 8585,32:F0KE 8584,181:FPOKE 8587,3
40 IF A=% THEN A=4:L 0AD"FOSITION",8,1 <B4%5 4:60T0 180 @B >
50 [F A=4 THEN A=5:LO0AD"KURVE",8,1 <1065 179 POKE 858%,234:FOKE 8586,234:POKE 8587,
b0 FOR 1=24832 TO 24879:POKE 1,0:NEXT:SYS 23 <163
1140%:6YS 16974: POKE 24867 ,2:FUKE 24868 180 AF="": INFUT"MODE 1/2";A%:IF VAL (AF)=0
s L 203> OR VAL (A%$) »>2 THEN 198 <174>
7@ FOKE S3280,0:FOKE $3281,1:PRINT" (CLR,BL 185 FOKE 24875,255% INT (VAL (A%)-1) 127>
ACK 3" 198> 19@ A$="": INPUT"BEWEGEN DER SPIELER(J/N)"j
G0 INFUT"AENDERUNGEN(J/N) "3 A$: IF A$C"I"TH At: IF A$="N"THEN FOKE 24873,255:G0T0 7
EN BOTO 195 @94 o <135>
9@ T=B8278:Af="SFEED HIGHBYTE":BOSUE 1000 <143~ 191 POKE 24873,0:60T0 70 {1515
1P@ T=8280:A+="SFEED LOWBYTE":GOSUB 1000 <043 195 A!—""-BS—""-lNFUT"SPIELERl";ﬁt:INPUT"S
118 T=10062:A$="TORWAKRT SCHNELLIGKEIT":G0S FIELERZ"; <060 >
3 UE 1002 L1892 196 1IF L.ENIA:FJ ? 11 THEN A$=LEFT#(A%¥,11) <049 >
120 T=113739:AF="WECHSELSCHNELLIGKEIT1":GOS 197 IF LEN(E#)>11 THEN B$=LEFT$(B$,11) <100 >
UE 1000 <138 198 FOR I=1 TO LEN(A#$):FPOKE 36B&3+1,ASC (MI
12% T=11379:A$="WECHSELSCHNELLIBKEITZ": BOS DE (A%, 1,1))~68: NEXT: POKE 36863+1,255:0
UE 12000 <149 =] L2475
130 T=11036: A$="ZYKLENLAENGE": GOSUR 1000 <0177 199 FOR I=1 TO LEN(E$):POKE 36863+0+1,ASC
140 T=24930:A$="FARBE 1":GOSUB 100@:BOSUE MIDS (B$,1,1))—&4:NEXT:POKE 36863+0+1,
2000 215> 55 <180@>
145 POKE 9231 ,FEEK(24930) 183> 200 POKE 8774,216-LEN(A%$):SYS 11461:5Y5 10
150 T=24931: . A$="FARBE 2":GOSUE 100@:GOSUE 45@: SYS B192:FOKE S3276,0:G0T0 7@ <084
2000 <2345 1000 FRINT A$:B$="": INFUT" {2ZRIGHT}";E$: IF
155 FOKE 9239,FPEEK (24931) <D0 > VAL (B$) =0 THEN RETURN <001 >
160 T=9250:A%="FARBE AM BALL 1":GOSUB 1000 <206 1910 FOKE T.VAL (B$): RETURN <111>
170 T=9258:A$="FARBE AM BALL 2":GOSUE 100@ <221 2000 FOR 1=2 TO & STEF 2:POKE T+1,FPEEK(1):
172 A%="": INFUT"BIS WIEVIEL TORE";A$:IF VA NEXT:FPOKE 24934,1:RETURN <100
L(A$)=0 OR VAL (A$)>% THEN 175 <236
177 POKE 11242 ,VAL (A%$)+4B:POKE 11258,VAL (A
§)+48 <1883
175 A$="": INFUT"NEUE KURVE(J/N)"3A%:1F A%=
" INTHEN INPUT"FILENAME';A$:LOAD AF,8,1 <068> Listing 1. Der Basic-Lader von »FuBball 3000«
Name : platz 4000 42b1 41a8 : 5f 20 1a T6 T7 78 20 @2 2¢c 2070 : 29 f1 09 @c Bd 18 d@ 20 73
---------------------------------- 41b@ : 3f 20 @8 3f 20 ©5 3f 20 51 2078 : 44 e5 a@ 78 a2 @2 a9 57 76
4000 : 20 12 3b 54 20 1c 3b @2 57 41bB : @1 42 3f 4f 20 @6 48 3b 5e 2080 : 99 ff @3 8a 99 £f d7 88 35
AP@B : 2@ @5 3e 20 29 42 20 2a b8 41c@ : P2 43 20 @5 3e 20 @8 3a 86 2088 : d@ f4 a® 28 a2 @6 a9 7d fb
4018 : 3f 20 @5 3b @2 2@ 13 54 le 41cB : 58 59 5a 5b 20 1a 76 77 6a 2090 : 99 77 @4 Ba 99 7T d8 88 01
4P18 : 20 @1 Je 42 20 @3 3a 3b Ba 414@ : 78 20 @4 42 20 @3 5¢c 5d eB 2008 : d@ f4 a9 dB8 85 fc a9 a® 99
4020 : @e 20 1c 42 20 1d 3b @e 82 41d8 : 5e 20 1c 79 Ta Tb Tc 3d 6d 20a@ : 85 fb ad @@ a9 @1 91 fb 2c
4028 : 3d 20 04 44 20 01 58 28 a3l 41e@ : 20 @8 3f 20 @5 3f 3c 3b 8a 2Pa8 : a6 fb e8 86 fb d@ @2 e 173
4030 : 11 3e 4b 3e 20 91 42 20 4de 4l1eB : B1 4e 20 @8 3e 20 @5 3e Bf 20b@ : fc a5 fc c9 db dO ed a5 3e
4038 : @2 3e 20 Pe 3e 20 lc 42 fd 41F@ : 20 @8 3e 20 21 79 Ta Tb 87 20b8 : fb c9 98 d@ e7 a@ 5@ a9 £0
4242 : 20 1d 3f 20 Qe 3f 20 83 24 41€8 : Tc 3b @1 3c 58 59 Ha 5b 4a 20c@ : @@ 99 97 db 88 d@ fa ad 44
4@4B : 42 3f 51 3f 20 @f 3e 20 1la 4200 : 20 23 3f 20 @8 3f 20 @5 8b 2GcB : 16 d2 29 £7 84 16 d@ a9 bd
4050 : @1 53 20 @2 42 20 @1 3a el 4208 : 3f 20 @9 3a 3b @5 3e 20 £6 20d@ : @0 8d 6b 60 a9 @0 8d 6c 27
4058 : 3b @5 20 @9 3e 20 1d 42 1d 4210 : @8 3e 20 27 42 20 28 3f 69 26d8 : 6@ a9 a® 85 26 ad @4 85 bO
4P63 : 20 le 3f 20 @9 3b 25 3d Sc 4218 : 2@ @8 3f 3b @5 3d 20 @7 3c 2¢e@® : 27 a9 28 85 28 a9 80 85 73
4PEB : 20 @2 42 20 @1 55 20 @1 5b 4220 : 3e 20 e 3e 20 28 42 20, 46 20e8 : 29 a2 12 a@ 27 bl 28 91 bf
4072 : 3f 20 Od 3e 20 @1 3e 49 60 4228 : 29 3f 20 @e 3f 20 @5 3a 38 20f@ : 26 88 1@ £9 a5 28 18 69 6c
4@78 : 20 @2 42 3e 20 05 3e 28 55 4230 : 3b Pe 3e 20 29 42 20 2a Tf 20f£8 : 78 B5 28 90 @2 e6 29 a5 96
4080 : @8 3e 20 le 42 2@ 1f 3f 93 4238 : 3f 3b Pe 3d 20 @3 3e 20 983 2198 : 26 18 69 28 85 26 99 @2 62
4088 : 20 P8 3f 20 @5 3f 20 @1 4d 4240 : 39 42 20 3a 3f 20 @1 3a 57 2108 : e6 27 ca 10 de a9 a@ B85 £f
4290 : 42 20 @1 4f 3f 20 @1 3f B4 4248 : 3b 3a 3c 3b 3b 3d a8 @@ 5b 21108 : 26 a9 @4 B85 27 a5 28 38 6d
4298 : 20 @b 3e 20 @1 3e 20 @1 56 425@ : 85 fb a9 4@ 85 fc ad @1 2e 2118 : e9 eB B5 28 ab 29 e9 @8 37
40a@ : 47 3b @2 43 20 @5 3e 20 dl 4258 : B5 fd a9 80 B5 fe a@® B0 29 212@ : B85 29 6@ a9 41 8d 14 @3 Se
40aB : @8 3e 2@ la 71 Be 6d Bc 34 4260 : bl fb 91 fd c9 2@ £@ 23 da 2128 : a9 21 Bd 15 @3 a8 eb 8d b2
42b@ : 6b 6a 69 B8 67 20 1d 3f 22 4268 : c9 3b @ 1f ab fd eB 86 fa 213@ : 12 d@ ad 11 d@ 29 7f 8d a7
4pb8 : 20 @8 3f 20 @5 3f 3c 3b 62 4270 : f£d dO @2 e6 fe ab fb e8 1la 2138 : 11 d@ a9 B1 Bd la d@ 58 e9
40cP : @1 4d 20 @1 3f 20 @1 3f 08 4278 : 86 fb dP @2 e6 fc a5 fb 55 2140 : 60 ad 19 d@ 8d 19 d@ 38 lc
40cB : 20 @9 3a 3b @1 3e 20 B1 e7 4280 : c9 4e d@ dc a5 fc c9 42 2e 2148 : O7 ad @d dc 58 4c 64 2d d9
4Pd0 : 3e 20 @2 3e 20 @5 3e 20 ca 4288 : dP d6 B@ 85 @2 aB fb e8 a3 2150 : ad 12 d@ c9 fb 92 7a ad £d
4Pd8 : @8 Je 64 20 1B 71 7@ Bf ca 4290 : 86 fb d@ @2 e6 fc bl fb ad 2158 : 38 60 8d 12 d@ ad 16 d@ da
40e@d : 20 G4 42 20 @3 66 65 2@ dO 4298 : aB aa ab @2 91 fd 88 d@ @c 2160 : 29 £8 @d 6b 6@ 8d 16 d& 23
4PeB : 1b 72 3f 20 @8 3f 2@ @5 15 42a@ : fb Ba 18 65 fd 85 fd 90 b8 21688 : ae 3e 6@ a9 dl 94 f8 @7 T1£
A@£@ : 3f 20 @2 3f 20 @1 3f 3b 25 42a8 : B2 e6 fe 4c 75 42 e2 2B ac 217@ : Ba @a aa ad 56 60 9d &1 4@
A@£8 : @1 3d 20 07 4c 2@ @2 42 d3 4260 : 41 35 24 f£f 35 @1 £f 35 5b 2178 : gﬁ ad gz 62 10 @b 20 e9 f4
4100 : 3e 20 @2 3e 20 @5 3e 28 fa 2180 : 20 a9 8d Bc 60 4c bc 9b
4108 : 28 3e 20 @1 63 82 28 17 50 I.wtingz Das Spielfeld in MSE-Form 2188 : fe 20 b5 22 4c bc fe ad 42
4110 : 72 20 96 42 20 @5 64 2@ 58 219@ : fb 8d 12 d® ad 16 d@ 29 12
4118 : 19 73 5e 20 @1 3f 20 @8 21 2198 : £8 @9 @7 8d 16 d@ ad 3e a3
4120 : 3f 20 @5 3f 20 @2 3f 20 eB 21a@ : 60 @a aa ad 46 60 9d 88 43
4128 : @1 42 20 21 52 20 @6 4b 47 Name : fussball 3000 2000 2db8 21a8 : d@ ae 3e 60 ad 66 60 9d 38
4130 : 20 @2 43 20 B2 Je 20 @5 c3 | | =---mmmoosememsmemmmmemmeooEmoomlnTTm 21b@ : 27 d@ ad 4e B@ d@ Pe bd b5
4138 : 3e 20 @8 3e 20 02 60 61 a7 2000 : 20 65 2@ 2@ 23 21 20 25 e5 21b8 : 30 60 49 £f 2d 10 d@ 8d 1lc
4140 : 20 16 73 Se 20 96 42 20 B8f 2008 : 22 20 ob 2c 20 5d 22 20 eT 21c@ : 1@ d@ 4c bec fe bd 30 6@ 42
4148 : @5 63 62 20 18 T4 200 @3 47 291@ : 9d 2d 20 1d 27 ad 27 6@ 2d 21cB : @d 1@ d@ 8d 10 dO 4c bc 15
415@ : 3f 20 @8 3f 20 @5 3f 20 f1 2018 : 30 48 20 21 27 20 do 2a ad 21d@ : fe c9 eb b@ ba 4c dB 21 77
4158 : @2 3f 42 20 @1 51 20 @6 b6 2020 : 20 ba 29 2@ 61 25 20 d2 51 21d8 : ae Je 6@ a9 d@ 9d £8 @7 de
4160 : 4a 20 @1 3e 42 20 @1 3e 68 opP28 : 24 20 T8 28 20 2f 24 20 cc 21e@ : Ba @a aa ad 39 60 9d @1 df
4168 : 20 @5 3e 20 @8 3e 20 @3 97 2032 : 59 2b 20 3b 26 20 9a 26 a8 21e8 : dP a9 eb 8d 12 d@ 4c bc 8¢
417@ : 5f 20 17 T4 20 @7 42 20 b7 2938 : 20 cb 26 2@ d8 26 28 @b 21 21f@ : fe Be 2c 60 eB 8e 2d 6@ c5
4178 : @5 6@ 61 20 19 75 28 @3 cd 2p40 : 24 ad 29 6@ 30 @3 20 15 57 21f8 : a@® 2@ b9 3a 60 cd 2c 68 34
4180 : 3f 20 @8 3f 20 @6 3f 20 21 2048 : 2b 20 2d 2b 20 1f 2c 20 20 2200 : £0 @3 cB d@ £5 Bc 6d 60 £8
4188 : @2 44 20 @1 50 20 @6 49 85 2050 : 54 22 20 dl 2c a2 @5 a@ 2e 2208 : Ba 99 3a 6@ a@ @@ b9 3a 5%
4190 : 3e 20 @1 42 3e 20 @5 3e dc 2058 : £f 88 dP fd ca d@ £8 4c 3f 2210 : 60 cd 2d 60 f@ @3 cB d@ Ya
4198 : 20 @8 3e 20 @2 5c 5d 5e 85 2060 : 12 20 4c 62 2@ a9 @5 8d 60 2218 : £5 cc 6d 60 f@ f8 ad 2c cl
41a@ : 20 18 75 20 26 42 20 @5 2b 2068 : 20 d@ Bd 21 d@ ad 18 d@ f4 Listlng S.Wﬂauptpmmmm
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Commodore Spicle-Listing

2220 :
2228 :
223@ :
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2ab@ :
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Spiele-Listing Commodore

2b4@ : 5a 60 ca 10 ea 6@ a5 28 18
2b48 : c9 28 b @5 c@ P1 d@ @5 63
2b5@ : 6@ cP @1 dO @3 2¢ da 27 586
2b58 : 60 ad @@ 60 30 @1 6@ ad 83
2b6@ : 2a 6@ fP fa 3@ @d ad 25 c2
2bB8 : 6@ 3@ f3 f@ 12 ad 26 60 e3
2b70@ : 10 @d 6@ ad 25 60 f@ fa ed
2b78 : 3@ @5 ad 26 6@ 3@ £f3 ad Qe
2bB@ : 39 6@ 38 ed 56 6@ c9 24 B8d
2bBB : bP @9 ad 59 6@ 29 @2 f@ 8Bd
2b99 : @d d@ 4a c9 3a b@ 36 ad 2e
2b98 : 59 6@ 29 @2 f@ 3f ad 4e @8
2ba@ : 6@ cd 51 6@ 99 17 d@ @8 b5c
2baB : ad 46 6@ cd 49 60 92 @d 3e
2bb@ : ad 46 6@ 38 ed 49 60 c89 de
Zbb8 : @5 bP 22 99 @b ad 49 6@ b4
2bc@ : 38 ed 46 60 c9 @f b2 15 Be
2bcB : af @@ Bd 2a 60 a5 28 d@ 8f
2bd@ : @6 a9 ff Bd 25 6@ 6@ a9 87
2bd8 : @0 Bd 25 62 60 B8 6B a5 2a
2be@ : 28 dO 1@ ee d6 @7 ad dB 5c
2be8 : @7 c9 35 d@ @3 4c 11 2d Be
2bf@ : 4c PO 2c ee dl @7 ad d1 45
2bf8 : @7 c8 35 d@ @3 4c 11 2d Te
2c@@ : a9 T7f B8d 15 dP a9 0@ 8d e4d
2c@8 : le d@ Bd 2a 6@ 20 d2 28 da
2cl@ : Bd 6c 6@ a9 28 B5 2B a9 c3
2cl8 : @@ Bd 6b 6@ 4c P9 20 a9 a7
2c20 : P2 8d 2a 60 60 ee @9 6@ O
2c28 : ad @9 60 c9 10 f@ @1 6@ fB
2c3@ : a9 @0 Bd @9 6@ ad 2b 6@ 3f
2c38 : 3@ @3 4c c2 23 ad @@ dc  af
2cd4@ : 29 10 d@ 20 ee @a 6@ ad c6
2c4B : Da B0 c9 B5 d@ 16 a9 @@ fa
2c50 : Bd Pa 60 ae 23 6@ e8 eB b
2c58 @ o0 P4 dP @2 a2 @6 Ba 29 BB
2cB@ : @7 8d 23 B0 ad @1 dec 29 ab
2cB68 ! 1P fD P1 60 ee @3 B@ ad 21
2cT7@ : @3 6@ c8 @5 d@ f5 a9 2@ 1a
2c78 : B8d @3 B0 ae 24 6@ eB e8 2f
2cB@ : eP @7 dO @2 a2 @1 Ba 29 @7
2cB8 : @7 Bd 24 60 6@ T8 a9 33 42
2c8@ : B5 @1 a9 d@ B5 fc a9 30 61
2c88 : 85 fe a9 @@ B85 fb 85 fd4 51
2cad : a2 3a a@ @7 bl fb 891 fd a6
2caB : BB 1@ f9 ca f@ 11 a5 fb 36
2cb@ : 1B 69 @B B5 fb 85 fd 92 35
2cbB : e9 eB fc e6 fe dP e3 a9 B89
2cc@ : 37 B5 @1 58 6@ a@ ff b9 B4
2ccB : PO B1 99 @D 6@ B8 d@ f7 5d
2cdd : 6@ ab cb c9 3f d@ @8 ad 25
2cd8 : @@ dc 28 10 d@ f9 60 c9 B5
2eed : 27 d@ @3 4c @0 20 c9 17 18
2ceB8 : d@ f4 6B 68 78 a9 31 8d Pe
2cf@ : 14 @3 a9 ea Bd 15 B3 ad 2e
2cfB8 : @@ Bd 1a d® 58 a9 14 8d 8e
2d@@ : 18 d@ ad @8 Bd 16 d@ a9 @c
2d098 : @@ Bd 15 dO B5 cb 4c 44 78
2d1@ : e5 2@ B5 20 a9 @@ 8d 15 5e
2d18 : d@ Bd @4 d4 a5 cb 9 17 58
2d2@ : f@ cb c9 @1 dP f6 4c bl e2
2d28 : 2d ea ea 20 47 2d a9 Bf 2c
2d3@ : 8d @1 d4 a9 11 Bd @4 d4 df
2d38 : 60 2@ 47 2d a% @4 B8d @1 13
2d4@ : d4 a9 21 Bd @4 d4 68 a9 9f
2d48 : ff Bd @b 6@ a9 @@ Bd @c c6
2d5@ : 6@ Bd 17 d4 a9 @2 8d 05 c2
2d58 : d4 a9 f@ 8d 06 d4 a8 @f ba
2d6@ : Bd 18 d4 6@ ad @b 60 18 @f
2dEB : la ee @c B@ ad Bc B2 c9 59
2d7@ : @5 dO @d a9 2@ 8d @b 6@ af
2d78 : ad @4 d4 29 fe 8d @4 d4 9B
2dB@ : 4c 31 ea ad P2 60 30 @3 9f
2dB8 : dc 31 ea ad @1 6@ 3@ f8 a3
2d9@ : ad P2 B0 c9 @5 b@ f1 20 64
2d88 : 39 2d 4c 31 ea a9 @5 a@ £2
2da@ : ff a2 ff ca d@ fd 88 d@ @a
2daB : fB aa ca f@ @3 Ba d@ ef 6Ge
2db@ : 6@ 20 d2 28 4c 20 20 ff 1f
Listing 3. Das Hauptprogramm
(SchluB)

Name : sprites 31d@ 3743
31d@ : @1 P2 @4 V8 10 20 4@ £f 47
31d8 : 00 0 PQ 00 PQ P2 O ff d8
31e@ : BO B0 B@ BO BP B8O BO ff de
3leB : B0 40 20 12 @8 @4 P2 f£ff 3b
31f@ : @1 @2 @4 98 10 20 49 89 f£9
31£8 : BO 42 20 10 @8 @4 02 @1 4d
3200 : ff PO O0 DO 0P OO 00 P2 OO
3208 : ff B0 80 BO B@ 8@ 80 B@ A7
321@ : 8O B@ BQ B8P BO B@ B B 1@
3218 81 82 B4 BB 90 ad c@ 8@ 1f

3220 :
3228 @
3230
3238 :
3249 :
3248 :
325@ :
3258 :
3260 :
3268 :
3278 :
3278 :
3280 :
3288 :
3280 :
3298 :
3280 :
32a8 :
320 :
32b8 :
32c@ :
32c8 :
324@ :
32ds :
32e@ :
32e8 :
3218 :
3zf8. :
3300 :
33@8 :
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3318 :
3320 :
3328 :
3330 :
3338 :
3342
3348 :
335@
3358 :
336@ :
3368 :
3370 :
3378 :
3380 :
3388 :
3380 :
33498 :
3380 :
33a8 :
33b0@ :
33b8
33c@ :
33c8 :
33d@ :
33ds :
33e@ :
33e8 :
33f@ :
3318 :
3400 -
3498 :
34108
3418 :
3420 :
3428
3430 :
3438 :
3440 :
3448 :
3450 :
3458
3460 :
3468 :
3470 :
3478 -
348@
3488 :
3490 -
3498 :
34a@ :
34a8 :
34b@
34b8
34c@ :
34c8 :
34d@ :
3448 :
34e@ :
34e8 :
34f0 :
a4f8
3s5e@ :
35@8 :
351@ :
3518 :
3520 :
3528
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353P : @3 ff c@ @f ff f0 @f ff @9
3538 : f@ @3 ff c@ @0 3c 00 P2 a4
3540 : 00 00 00 20 90 92 2@ @5 4b
3548 : 40 20 5f d@ @1 fa b4 O7 43
3550 : aa b4 le aa b4 le aa b4 82
3558 : le aa dB8 le af 60 27 £5 4c
356@ : 82 @9 5a 00 92 aQ 00 20 21
3568 : 20 00 00 00 20 @@ 3c @@ 59
3570 : @3 ff c@ Of ff £f0 @f ff 49
3578 : f@ @3 ff cO 0P 3c 00 B0 e4
3580 : @1 50 @@ @7 f5 @0 le af c2
3588 : 40 le ab dP le aa d@ le 93
3590 : aa d@ le aa b4 @7 aa b4 17
3598 : P7 aa b4 @7 ea b4 @1 fa 51
35a@ : b4 @0 5f dO 20 a5 60 @@ f£5
35a8 : Pa BO 20 00 00 00 22 @2 f£3
35b@ : P2 fc @0 @3 ff c@ OFf £f di
35b8 : f@ 93 ff cO 00 3f @@ B0 3c
35c@ : OO @5 40 0@ 5f d@ @1 fa c9
35cB : f4 @7 ea b4 O7 aa b4 B7 38
35d@ : aa b4 le aa f4 le aa d@ 3e
35d8 : le aa d@ le ab d@ le bf Tec
35e@ : 42 BT f5 OO P9 5a @2 @2 89
35eB : al PP 00 OO0 00 00 02 G2 B89
35f@ : @@ 3f 0P @3 ff c@ Bf ff 33
35f8 : f@ @3 ff c@ OO fc 00 @2 6a
3600 : 00 00 90 00 00 OO O0 @9 @1
3608 : OO PP 55 P2 @5 ff 50 1f 2e
3612 : aa f4 Ta aa ad Ta aa ad dd
3618 : 9f aa f6 a5 ff 5a 2a 55 ab
3620 : aB @2 aa B0 OF 00 00 P2 B4
3628 : PC 00 OO OF 00 20 B0 P2 29
3630 : PP ff OO Of ff f@ 3f ff 96
3638 : fc @f £ff f0 @0 ff @0 @2 da
3640 : 00 0D 0D PP 55 P2 @5 ff aa
3648 : 5@ 1f ea f4 le aa b4 Te B8
365¢ : aa ad Ta aa ad Ta aa ad 79
3658 : Te aa bd le aa bd 1f eb @3
3660 : f4 @5 ff 50 @a 55 a@ 2@ af
3668 : aa 00 00 OO0 20 00 00 @@ 13
3672 : 2B ff 90 Of £f £@ 3f £f d6
3678 : fc Bf ff fO OO ff OO B2 1la
3682 : 40 OD OO 50 00 0P 64 @@ 5S¢
3688 : OO 69 P2 @0 6a 40 O@ 6a ba
369Q¢ : 90 OO0 6a a4 OO0 Ba ald B 49
3698 : 6a a9 @0 Ba a9 P@ 1la a9 Tb
36a@ : 00 V6 a% P2 @1 a9 P P2 6b
36a8 : 69 00 @0 19 0D @0 @5 PP 49
36b0 : 00 D1 00 00 00 OO OO BQ@ 31
36b8 : OO0 OO0 0P OO0 00 20 20 B0 b9
36c2 : PO 20 00 20 @1 20 22 25 db
36cB : B0 20 19 @0 OO 69 @8 @1 Sc
36d@ : a9 @0 06 a9 @0 la a9 @@ a8
36d8 : Ba a9 @0 Ba a% @@ Ba a9 fc
3Beld : PP 6a a4 @@ 6a 90 02 Ba 3e
3Be8 : 4P PO 69 00 GO 64 20 2€ aB
36f2 : 50 90 90 40 90 00 00 2@ 49
368 : PO PO 20 90 OO 00 G2 @2 £9
3700 : OO0 PO 0 P 00 PP @D 55 ab
3708 : @@ B5 ff 50 1f eb f4 Te bT
3710 : aa bd Ta aa ad Ta aa ad 41
3718 : Te aa bd 9f eb f6 25 ff 5a
3728 : 58 @a 55 al OO aa PP P2 3c
3728 : 00 OO OO0 00 OD OO ff 20 28
3730 : @f ff f@ 3f ff fc 3f ff 48
3738 : fc Of ff f0 00 ff 02 22 da
3740 : ff @@ bf £7 dd £f5 Ba @c fe
ing 4. Sprite-Daten

Name : position 6130 B16f
B13@ : @1 P2 @4 @8 10 20 40 B2 39
6138 : a7 aB 20 @1 @2 @3 @4 @5 ab
6140 : @6 @7 37 1f 37 1f ad 1f dd
6148 : 37 21 20 P1 O0 Pl @0 @1 2a
615@ : @@ @B c5 c4 9d 9c 93 75 52
6158 : 74 de dec dc de de dl de 3
B16@2 : dc Pa @1 @2 @1 02 @1 @2 ea
6168 : Pl 02 PP OO b2 @4 bf 45 1f
Listing 5. Daten

Name kurve 3740 3770
3742 : 23 21 @1 @3 @1 @3 @1 @3 97
3748 Pl @3 91 @3 @1 @3 @3 P1 a2
3750 : @3 @3 23 @1 @3 @3 @3 @3 1@
3758 : P3 @2 @3 @3 @3 22 @3 @2 ce
376@ : @2 B3 22 @3 02 02 V3 02 @5
3768 : 02 @2 @3 @2 ff 40 d7 @8 62
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Commodore Tips&Tricks

HiRes-Bilder belegen eine Menge Platz im
Speicher und sind relativ unflexibel. Warum
sollte man sie also nicht als Zeichensatz ver-
wenden, was viele Vorteile hat?

rofessionell wirkende Crafiken zu generieren,
zzhlt zu den Dingen, die wohl jeder Computerbe-
sitzer schon probiert hat. Damit dies ohne Proble-
me vonstatten geht, kann er auf eine Unmenge angebo-
tener Crafik-Utilities zuriickgreifen, die in hochaufls-
sender Crafik tolle Bilder hervorbringen. Leider hat

Der Grafikspezialist

Speicherplatz in Anspruch. Schon ein einziges Bild be-
notigt an die zehntausend Byte, und die lassen sich nun
mal nicht innerhalb eines Rasterdurchlaufs, also wah-
rend der Bildschirm binnen %o Sekunde vom Elektro-
nenstrahl des Sichtgerats aufgebaut wird, kopieren.
Auch auf der Diskette sind die Bilder unangenehme
Platzschlucker.

Zeichensatzgrafik ist da wesentlich problemloser,
denn sie verbraucht weniger Platz und 148t sich sehr gut
manipulieren. Um die Vorteile der Zeichensatzgrafik
und den Komfort des jeweiligen Lieblings-Grafikpro-

gramms zu nutzen, bedarf es eines Helfers. Benotigt
wird ein Programm, das die 8 KByte einer HiRes-Crafik
ausliest, jeweils 8 Byte als Datenbytes eines Zeichens
interpretiert und so einen eigenen Zeichensatz gene-

der Umgang mit diesen Crafiken auch seine Ticken.
Fin HiRes-Bild 148t sich nicht so ohne weiteres mit der
zum Standard gewordenen Technik des Fein-Scrollings
iiber den Bildschirm bewegen. Dazu nimmt es zuviel

- : 5 ; @c21 : 20 81 @c ab fc 29 47 85 fb
TTT?——~Ei?? —————————————— ?ﬁ?l—?f?i g:?? : g? 23 ;é 2: ég Sf gi ;g :g @c29 : fc eb a8 4c P9 Bc a@ B7 Pe
@B@1 : @b @8 Va 0@ 9e 32 3@ 37 3e Pal9 : d@ 95 @0 e@ b4 f@ @3 a2 14 @c31 : b9 95 Oc 91 fb 88 10 £8 20
@B@Y : 31 8@ 15 @8 14 @0 Ye 32 al Pa2?l : b4 Zc a2 b6 ab 8f 95 @1 9a @c39 : 38 a5 a7 eb a7 ad a7 d@ ea
@811 : 3@ 37 34 00 90 0@ 4c 21 5d Pazy : ad @4 dP 95 @@ ad @5 d@ e2 Pcal : ©1 18 ad @0 91 fd 99 36 2e
@819 : PB 20 44 e5 18 4c 76 @a dl @a31 : 38 €9 2a aa 86 b8 ad @3 29 Dod9 : @6 1d A @2 eb fe az £7 83
@821 : 20 aB eb ad c@ 20 9@ ff 83 @a39 : AP e9 2a 85 b9 cb b8 b2 47 @c51 : 2@ Bl @c ab a7 cb a6 0 Of
@829 : a9 0@ Bd 20 d@ Bd 21 d@ d9 @adl : @4 85 bS8 86 b9 38 a5 b4 64 @c59 : @2 b@ 23 cb ab 10 1lc a5 lc
@831 : a9 @5 Bd 86 @2 ag 29 a@ ed a4y : e9 1@ 85 b4 b B2 cB bS d4 @c6l : aa a2 fd 20 83 Oc a5 f7 i1
@B39 : @d 20 le ab a9 4f ad @d @5 @ab1 : 38 ab b6 e9 1@ B5 b6 b@ bo @oBd < 19 65 b 85 £7 ab f8 65 23
@841 : 20 le ab 2@ ac ¥c f0 @d 68 @a59 : @2 c6 b7 ad @2 Bd 20 dB 80 @c71 : Bc 85 8 a5 a4 B5 a8 c6 58
@849 : 2P 9d @c a9 @0 aa a@ 40 B @a6l : a9 48 8d BB @2 20 44 e5 al @c79 : a3 30 @4 4c 93 Ob 38 66 12
@851 : 20 d5 £f b@ e7 a9 5c a@ i@ @269 : a9 @4 Bd B8 02 20 ef Ba Te @cBl : a9 @8 18 75 00 95 00 90 bl
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riert. Falls alle Ausschnitte eines hochauflésenden Bil-
des verschieden sind, wird im Extremfall natiirlich nur
ein Viertel des Ursprungsbildes mit Charactern voll-
standig darstellbar sein, da ein Zeichensatz lediglich 2
KByte Speicherplatz in Anspruch nimmt,

Ein entsprechend intelligentes Utility muR also zwei
Anspriichen standhalten: Alle Teilstiicke einer HiRes-
Crafik, die »hinter« einem Bildschirmcode liegen, also
durch 8 Byte dargestellt werden und identisch sind,
miissen erkannt und als Daten fiir nur einen einzigen
Character umgesetzt werden. Weiterhin sollte der Aus-
schnitt als pixelweise frei definierbares Rechteck aus-
wahlbar sein. Mit einem dhnlichen Utility arbeiten auch
die Programmierer von Epy¥, die ithre Kleinkunstwerke
erst mit Grafikprogrammen zeichnen und dann als kom-
primierten Zeichensatz umrechnen lassen. Das ist auch
das Geheimnis der hohen Anzahl von Bildern, die in
manchen Adventures untergebracht sind.

Nachdem unser Programm »HICO« geladen und mit
<RUN + RETURN> gestartet worden ist, kann man
den Namen eines auf Diskette gespeicherten Zeichen-
satzes eingeben, der dann nachgeladen wird. Er liegtin
jedem Falle ab $4000 im Speicher. Fahrt man einfach
nur mit < RETURN > fort, wird diese Stelle ignoriert. Die
nachste Eingabe ist wichtiger, da nun die Grafik, aus
der Ausschnitte konvertiert werden sollen, in den Spei-
cher ab $2000 geladen wird. Sollte sie dort bereits ste-
hen, gentigt auch hier <RETURN> um fortzufahren.

Beliebige Bildausschnitte

AnschlieBend kann man durch Angabe des ersten
und des letzten Zeichens den Bereich im Zeichensatz
sperzifizieren, der von HICO verwendet werden darf,
um umgewandelte Grafikdaten abzulegen. Diese Funk-
tion ist dazu gedacht, um den Bildteil in einen schon be-
stehenden Zeichensatz einbinden zu kénnen. Geht es
darum, einen sehr groBen Teilausschnitt mit Zeichen
darzustellen, empfiehlt es sich, die voreingestellten
Werte 0 und 255 mit <RETURN> zu bestédtigen, damit
samtlicher Speicherplatz ausgenutzt werden kann, Will
man aber nur ein bestimmtes kleineres Objekt in eige-
ne, zum Teil selbst definierte Zeichen kopieren, wahlt
man sich den glinstigsten Bereich aus, wobei die Orga-
nisation des Zeichensatzes natiirlich Sache des Benut-
zers ist. Das Programm vergleicht alle 8-Byte-
Ausschnitte eines Bilds auch mit den schon definierten
Zeichen, so dah diese in keinem Falle mehrfach vorkom-
men kénnen.

Hat man den Eingabeteil hinter sich gebracht, wird
die zuvor geladene Grafik angezeigt. In der Mitte des
Bildschirms findet sich dann ein Sprite, mit dessen Hilfe
ein beliebiges Rechteck definiert wird. Man steuert das
Sprite mit den Cursortasten in eine von zwel diagonal
gegeniiberliegenden Ecken, bestatigt mit <RETURN >
und wahlt dann die zweite Ecke aus. Beide Eckpunkte
werden durch identisch aussehende Sprites angezeigt.
Hat man sich verzeichnet, 16scht ein weiteres <RE-
TURN > die vorherigen Eingaben, und die momentane
Cursor-Position wird als neuer Endpunkt interpretiert,
Mit der Taste < C > wird die Farbe des Auswahlcursors
weitergeschaltet. Mit <M > wechselt man in den Mo-
dus, in welchem Multicolor-HiRes-Bilder bearbeitet
werden. Das bedeutet hier nur, daf sich die Schrittweite
des Sprites in horizontaler Richtung auf zwei Pixel ver-
doppelt, Dies ist nétig, da im Multicolormodus einer
hochauflésenden Crafik immer zwei Pixel einen dop-
pelt so breiten Punkt darstellen.

Umgerechnete Grafikbilder werden in der spateren
Verwendung auf einem Bildschirm mit definierten Zei-
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chen als Bildschirmcodes dargestellt. Das hat zur Folge,
daR bei einem punktgenau ausgewahlten, rechteckigen
Grafikausschnitt bis zu sieben Pixelreihen oder -spalten
ungenutzt bleiben, da ein auf dem Bildschirm angezeig-
tes Zeichen immer acht Pixel breit und hoch ist. HICO
16st dieses Problem, indem er in der Breite oder Hohe
nicht glatt durch acht teilbare Ausschnitte so lange nach
links oben verschiebt, bis alle {iberfliissigen Punktrei-
hen unten oder rechts vernachldssigt werden kénnen.
Eleganter ist es freilich, die Belegung der <HOME >
beziehungsweise <SHIFT + HOME >Taste von HICO
zu nutzen, die das Auswahlsprite zur nachsten glatten
8-Pixel-Position des durch einen Bildschirmcode abge-
deckten Bereiches bringt. So ist sichergestellt, daB nur
ganze, das heift durch 8 x 8 Punkte dargestellte Teilbe-
reiche, konvertiert werden.

Nach der Festlegung des zu konvertierenden Berei-
ches startet man nun das Umrechnen mit <F1>, Wah-
rend HICO arbeitet, wird diese Arbeit durch eine ver-
anderte Rahmenfarbe angezeigt. Ist der gesamte Aus-
schnitt in den vorher ausgewahlten Zeichensatzbereich
konvertiert worden, wird die Grafik jetzt mit umdefinier-
ten Zeichen dargestellt. War der HiRes-Ausschnitt zu
groB oder die Characteranzahl zu niedrig, wird nach Ta-
stendruck die Meldung »Operation aborted« ausgege-
ben. Damit wird signalisiert, da® der Ausschnitt nicht
vollstandig umgerechnet werden konnte. In jedem Fall
wird die Nummer des letzten belegten Characters an-
gezeigt, um dem Benutzer mitzuteilen, wieviel Zeichen
nun tatsdchlich benétigt wurden. Ist diese Zahl um 1 ge-
ringer als der erste fiir das Umdefinieren zur Verfiigung
stehende Character, kann der HiRes-Ausschnitt schon
mit den vorhandenen Zeichen dargestellt werden.

Nach dem Konvertieren nimmt der Rahmen wieder
die alte Farbe an, und das Bild erscheint mit dem neu
definierten Zeichensatz im normalen Grafikmodus.
Nach Driicken einer beliebigen Taste hat man nun die
Moglichkeit, erst den Zeichensatz und dann den-Bild-
schirm zu speichern, wobei die Startadresse anzugeben
ist, also die Speicheradresse, ab der die Crafikdaten
spéter in den Speicher geladen werden. Der normale
Bildschirmspeicher liegt ab der Adresse 1024. Gefallt
das Resultat jedoch nicht, kann die Eingabe mit <RE-
TURN > iibergangen werden, um das Programm zu ver-
lassen. Fallt dem HICO-Benutzer jedoch erst jetzt ein,
daB das Ergebnis doch recht brauchbar war, fiihrt
<RUN 20> wieder in den Programmteil, in dem die
neuen Zeichen auf dem Bildschirm zu sehen sind.

Wenn Sie das Objekt mit dem neuen Zeichensatz
libernehmen wollen, konnen Sie entweder experimen-
tieren, oder Sie wenden einen kleinen Trick an: Spei-
chern Sie auf jeden Fall den Bildschirm mit der Adresse
1024. Verlassen Sie HICO, und laden Sie den Bildschirm
absolut mit:

LOAD”"NAME”, 8,1

Jetzt steht die Grafik mit normalen Zeichen und Buch-
staben auf dem Bildschirm, und Sie kénnen sie mit
PRINT-Zeilen iibernehmen, und dann in Ihrem Pro-
gramm verwenden.

(Benedikt Wilpert/Oliver Buschek/gn)

Steckbrief
Name: HICO
Computer; C 64, C 128
Checksummer: MSE
Datentrager: Diskette
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formatierte
Disketten

Haben Sie schon Daten verloren, weil Sie eine
Diskette formatiert haben? Der Disk-Retter
hilft, die Programme wiederherzustellen.

as DOS der 1541 erlaubt zwei Arten der
Disketten-Formatierung. Die harte Methode ist
mit Angabe einer ID durch ein Komma nach
dem Diskettennamen. Das Laufwerk reagiert darauf mit
dem typischen Rattern durch den Anschlag des
Schreib/Lese-Kopfes. Formatiert man sie ohne ID, so
wird nur die Spur 18 geléscht, die alle wichtigen Infor-
mationen tiber die Programme auf der Diskette enthélt.
Normalerweise sind dann alle Programme verloren, es
sei denn, Sie besitzen unseren Disk-Retter.
Auf der Diskette sind namlich alle Blécke eines Pro-

richtigen Informationen wieder hinein, sind die Pro-
gramme wieder voll funktionsfahig.

Natiirlich sind dem Disk-Retter auch Grenzen gesetzt.
Er kann namlich keine Programme mit einem Block Lan-
ge zurlickholen, weil nicht gesichert ist, ob es ein leerer

oder ein beschriebener Block ist. AuBerdem kann das
Programm weder den urspriinglichen Namen noch den
Programmtyp erraten. Es numeriert daher alle wieder-
gefundenen Programme durch, und deklariert sie als
Programme, was in der Regel auch stimmt. Der Name
14Rt sich durch den RENAME-Befehl andern. Sollte der
Programmtyp aber nicht stimmen, miissen Sie der Dis-
kette mit einem Diskettenmonitor zu Leibe riicken. Dazu
andern Sie das Byte 0 des Eintrages, das momentan den
Wert $82 (dez. 130) fiir /PRG« hat. Andern Sie es in $81
(dez. 129) fiir eine sequentielle Datei oder in $83 (dez.
131) als Kennung fiir ein User-File.

Es gibt eigentlich nur einen Fall, an dem der Disk-
Retter scheitert. Wurden auf der Diskette Programme
geloscht und andere wieder daraufgeschrieben, kon-
nen mehrere »alte« Zeiger auf einen bestimmten Block
zeigen. Der Disk-Retter verwendet den ersten Zeiger, so
daB das Programm unter Umstdnden nicht richtig zu-
sammengesetzt wird. (Martin Thierer/gn)
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gramms durch sogenannte Zeiger verbunden. Anhand Programm: _Disk-Retter

dieser Zeiger kann man die Programme wiederherstel- Computer: C 64, C 128

len. Denn in der Spur 18 steht neben dem Programmna- Checksummer: MSE

men und der Filesperzifikation nur, wo sich der erste Datentrager: Diskette
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aqd . e W 00 29 &5 S0 B8 Gk o Qc51 : 9d 22 15 60 a9 V1 48 20 55

Listing »Disk-Retter« verhindert Padl : 6@ a2 @1 B6 3b a9 0@ B5 a@ @e59 . b3 @a a8 a9 OO 85 50 68 af
Datenverlust @add : 3c Ba 20 b3 @a 85 42 20 ef @cB1 : 48 @a Pa aa bd 22 15 85 d2

48 st
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Tips&Tricks Commodore

PcB9 : 51 bd 23 15 85 52 bd 24 Ze @d41 : 45 54 55 52 4e @d @0 20 de Pel9 : bB ad @1 lc 9d f5 @3 eB d3
@c71l : 15 B85 53 66 53 66 52 B6 69 2d49 : @3 BB 57 2d 4d @3 65 45 d5 PeZl : el B5 d@ f2 a9 @0 B5 30 27
BcT79 : 51 99 P2 e6 5@ B8 d@ f3 ed Pd51 : 2d 4d @0 P4 @@ 52 24 44 87 Pe29 : a9 @3 B5 31 a9 £5 85 34 a4
WcBl : ab 5@ 9d 21 15 68 18 69 a2 Bd59 : 49 24 1f 19 12 11 12 13 b7 Pe3l : 20 e6 f7 a® @@ a5 53 91 74
BcBY : @1 c9 12 f@ f9 9 24 O f1 @d6l : 15 @4 @7 Pa @d 1@ @2 @5 df Pe39 : 3b e 3b d@ @Z eb 3c ad b4
Pc8l : @3 4c 57 Ve a® V@ a9 13 ed ©d69 : @6 @b Pe 11 @3 @6 @9 Pc 39 Wed4l : 54 91 3b eb 3b d? 92 e6 1la
Bc98 : Bd 69 15 b9 ce Bd aa b9 cb @d71 : @f 12 ef Qe 19 @f 43 @f Tc Pedy : 3c ab @7 eB e4 46 fD B5 @5
¥cal : cf @d 3d Ba 15 9d Ba 15 ab 2d79 : 6d @f 97 @f cl @f eb @f 98 Webl : 86 ©7 4c @b 93 4c 9e fd d8
@ca¥d : cB ce BY 15 cf 46 1@ eb &c 2dB1 : 15 1@ 3f 1@ 69 10 93 1@ f£6 Peb9 : 20 42 dP a9 Of Bd @5 lc¢ ad
Pebl : ad 1f 14 8d c3 15 ad 20 8@ ©dB9 : bd 1@ e7 12 11 11 3b 11 #£3 Petl : a9 11 B85 35 a2 @1 BE 14 @f
Pcbf8 @ 14 Bd c4 15 60 93 Y9e 11 a7 Bd¥1 : 65 11 Bf 11 @9 20 b9 11 8e PeBY : 4c Te 03 a9 24 B5 35 a2 73
Yecl ¢ 11 20 20 20 20 2@ 20 2a cb Bd9g : df 11 @5 12 2b 12 51 12 31 PeTl : 11 a9 90 85 3b a9 @4 85 24
Pcc® @ Z2a Za 2a 20 44 49 53 4b @Y Bdal : 77 12 9d 12 ¢l 12 e5 12 33 @e79 : 3c 20 18 cl B6 @6 a9 e@ B5
Bedl @ 20 2d 20 52 45 54 54 45 ad @da9 : @9 13 2d 13 51 13 75 13 83 PeBl : B5 20 a5 0@ 30 fc c9 02 86
Bed9 : 52 20 56 31 2e 31 20 2a 38 @dbl : 97 13 b9 13 db 13 f£d 13 17 @e8Y : bR 17 e8 e@ 12 f@ fb e4 7d
Ocel : Z2a 2Za 2a @d 24 20 20 20 df @db9 : fe fd fb f7 ef df bf Tf bO Yedl : 35 d? e9 a® 20 a5 16 91 65
@ced : 2O 20 20 20 28 57 29 20 48 @del : fe fd fb £7 ef df bf 7f b8 Pe99 : 3b cB ab 17 91 3b 4c 23 ef
@efl @ 31 39 38 35 22 42 59 20 24 PdcY : fe fd fb f7 ef @22 fe B@ bf Yeal : cl a2 9@ 4c Pa eb 20 18 c6
Pcfd : 4d 41 52 b4 49 de 20 54 36 Bddl : fd 2@ ef @@ T7f @1 fb @1 be Pea¥ : cl a9 12 85 P8 ad 21 P4 be
Pdo1 : 4B 49 45 52 45 52 @d @d bf Bdd9 : df 22 fe 20 fb 2@ df @1 ba PYebl : cY @1 d@ @5 a9 @@ 4c cb 33
Pdey : @d @5 20 20 20 4e 41 4d Dby @del : fe @1 ef @1 bf @2 fd 20 BO @ebd @ @3 a4 14 b9 e2 23 85 09 by
Bd1l : 45 2 46 55 45 52 20 44 93 @ded @ f7 20 bf @1 fd 21 ef @1 9Ya Yecl : o6 14 a9 99 B85 @1 ab V1 27
@d19 : 49 53 4b 2@ 3a 20 PP ba 3c @dfl : Tf @2 fb ab @6 20 4b f2 99 Pacyd : 30 fc c9 @2 b® @3 4c 23 b
©@d21 : 55 20 42 45 41 52 42 45 fa Pdf9 : BS 46 a9 2@ BSH @7 ab 12 57 Pdedl : cl a2 21 4c Pa e 21 P4 91
@d29 : 49 b4 45 de 44 45 20 44 2f @el : 85 16 ab 13 85 17 ab ©¥6 11 Pedd @ 27 2a 2d 12 B2 25 @8 @b a9
#d31 : 49 53 4b 20 45 49 de 4o Eb Pe@9 : B5 1B ab @7 BSH 19 20 27 db5 Peel : Pe 11 93 @6 29 @c OFf 12 4b
Pd38 : 45 47 45 4e 20 2c¢ 20 52 cB Pell : £5 a2 @@ 20 56 f5 50 fe bR Peed : 20 20 02 02 20 85 b8 a9 5HO

POKEs zum Zweilen

Poke-Detektive aufgepaBt: Unser in Ausgabe ]
11/86 veroffentlichtes P »Pokefin- Programm : POKEFINDER 2.0 CEDé CFFC
der«, zum automatischen Auffinden von CED6 : A9 05 A0 CF 20 1E AB 20 06
Spiele-POKESs, haben wir erheblich verbes- CEDE : 60 A5 86 7A 84 7B 20 73 8D
; ; . CEEE : A9 04 AA AO 00 20 BA FF 44
er Pokefinder ist bei unseren Lesern auf groBe CEF6 : 20 CO FF A2 04 20 C9 FF 33
Resonanz gestoRen. Leider war er aber nur fiir CEFE X A9 36 85 01 4C 2E CF 93 EO
Besitzer eines Diskettenlaufwerks zugénglich. CFO6 > 50 4F 4B 45 46 49 4E 44 EA
Die alte Version liegt namlich teilweise im Kassettenpuf- CFOE 45 52 20 2D 20 42 59 20 F4
fer. Hierdurch wird zwar ein Uberschneiden mit allen CF16 : 43 52 59 50 54 4F 4E 20 10
Spielen, die im RAM liegen, verhindert, die Benutzung CFIE : 53 4F 46 54 57 41 52 45 88
der Datasette wird jedoch unmoéglich. Auch ein Ver- CF26 : 0D OD 4D 45 4E 3A 20 00 ED
schieben des Puffers hilft nicht weiter, da der Pokefin- CFOE - A9 05 85 02 A9 07 8D 20 45
der beim Laden einige flir den Kassettenbetrieb wichti- CF36 . D0 A9 01 8D 21 DO A5 AF 5B
ge Vektoren neu initialisiert. Aus diesem Grund haben CF3E . C9 08 BO 03 4C D6 CF A6 AO
wir die neue Version »Pokefinder 2.0« geschrieben. Sie CF46 X 02 BD FO CF 85 8B BD F6 F6
liegt am Ende des RAM (ab der Adresse 52950) und ar- CFLE CF 85 8D A5 C3 85 F7 A5 8B
beitet auch mit der Datasette problemlos zusammen. CF56 > C4 85 F8 AO 02 BL F7 59 6F
AuBerdem lassen sich mit der neuen Version nun CF5E . 8B 00 DO 63 88 10 F6 AO BO
auch mehrteilige Spiele analysieren. Hierzu lassen Sie CF66 . 01 A5 8D 29 08 FO 01 C8 60
den Pokefinder einfach jedes einzelne File auf eventuel- CF6E - 09 C6 85 8E 84 64 AD 04 03
le POKEs absuchen. AnschlieRBend dndern Sie die ent- CF76 p C9 C6 FO OC BL F7 C9 DO 04
sprechenden Stellen auf der Diskette oder Datasette. CF7E : 90 04 C9 EO 90 41 85 90 E9
Fiir die Analyse laden Sie zuerst den Pokefinder und CF86 : 88 B1 F7 85 8F A9 08 85 07
anschlieBend das Spiel. Danach starten Sie unseren CF8E ;i F9 85 FA A4 64 BL F9 59 OB
neuen »Detektive mit »SYS 52950« und geben weiterhin CF96 : 8E 00 DO 24 88 10 F6 A9 15
die Startzahl der Mannchen, Raumschiffe etc. ein. Nun CFOE - 37 85 01 A6 FO A5 FA 20 A6
gibt das Programm samtliche vermuteten POKEs auf ei- CFA6 CD BD A9 2C 20 D2 FF A9 2F
nem angeschlossenen Drucker und andernfalls auf CFAE . 00 A6 8E CA 20 CD BD A9 B9
dem Bildschirm aus. Dabei werden die POKEs nach der CFB6 ; 0D 20 D2 FF A9 36 85 01 EC
Wahrscheinlichkeit ihres Erﬁﬂgs sortiert, CFBE > A2 02 20 DF CF DO CC A2 61
Moge Thre Suche von Unsterblichkeit gekrént sein! CFC6 ; 00 20 DF CF DO 8D CE 20 BD
(Oliver Buschek/Matthias Rosin/lg) CFCE - DO C5 02 30 03 4C 45 CF CF
CFD6 : 20 E7 FF 20 84 FF 4C 74 50
: CFDE : A4 F6 F7 DO 02 F6 F8 B5 3C
Steckbrief CFE6 : F7 C5 AE DO 04 B5 F8 C5 E3
Name: Pokefinder 2.0 CFEE : AF 60 A2 A2 AD AD A9 A9 D3
Computer: C 64, C 128 CFF6 : 86 8E 84 8C 85 8D 00 00 3B
Checksummer: MSE Wer sucht, der findet. Pokefinder 2.0 hilft
Datentrager: Diskette, Kassette Thnen jetzt noch besser
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Schneider Crundlagen

Firnyweire:

Perlen im ROM

DaB die Firmware-Vektoren
dem Programmierer hilfreich
zur Seite stehen, wissen Sie
spitestens seit der ersten Fol-
ge dieses Kurses. Lesen Sie
nun im zweiten Teil, was Sie
unter Basic an zusdtzlichen
Funktionen erwartet.
Sder letzten Ausgabe waren
Routinen zur Schaffung weit-
gehender Kompatibilitat von Basic-
Programmen auf allen drei CPC-
Modellen. Diesmal wollen wir uns
mit Betriebssystem-Vektoren be-
schaftigen, die — ebenfalls auf allen
CPCs — besonders dem Basic-Pro-
grammierer neue Funktionen bie-
ten. Selbstversténdlich profitiert
man auch fiir die Maschinenspra-
che von diesen Vektoren. Um die
Basic-Beispiele mit Parameteriiber-
gaben nachzuvollziehen, benstigen
Sie eine RSX-Befehlserweiterung,
die der Basic-Lader aus Listing 1 er-
zeugt. Wenn Sie bereits den ersten
Teil dieses Beitrags verfolgt haben,
verfiigen Sie ja schon iiber dieses
Programm.

Andernfalls geben Sie das Listing
ein und speichem es zunachst si-
cherheitshalber, Nach dem Start er-
zeugt es die Bindrdatei "CALL BIN«
Wie der Maschinencode spéter zu
laden und der neue Befehl ICALL zu
aktivieren ist, sehen Sie in den Zei-
len 10 bis 30 des Listings 2. Der Rest
dieser Routine ist eine generelle De-
monstration zum Einsatz des Be-
fehls.

Wie alle RSX-Kommandos beginnt
auch ICALL mit dem senkrechten
Strich, den Sie durch gleichzeitigen
Druck der Tasten <SHIFT> und
<@> erhalten. Ihm sind in jedem
Fall fiinf Parameter zu iibergeben,
da die Maschinencode-Routine an-
sonsten tatenlos wieder ins Basic zu-
riickkehrt. Die <adresse > miissen
Sie als Ziel des CALLs ohnehin stets
angeben.

Erfordern die Vektoren schon
beim Aufruf Parameter, sind diese in
den Beispielen durch Namen repra-
sentiert, die den Verwendungs-
zweck kennzeichnen. Anstelle der
restlichen, jeweils nicht benétigten

chwerpunkt des ersten Teils in

(Teil 2)

Platzhalter <a>, <bc>, <de>
und <hl> diirfen Sie selbstver-
standlich auch Nullen einsetzen. Ar-
beiten Sie hier mit Variablen, miis-
sen Sie diese unbedingt vorher defi-
nieren — beispielsweise, indem Sie
ihnen am Programmanfang jeweils
den Wert 0 zuweisen.

Doch nach diesem notwendigen
Vorwort wollen wir uns nun dem Ver-
wendungszweck zuwenden. Die
einzelnen Routinen sind dabei nach
ihren Aufrufadressen sortiert. Zu-
erst die Key-Manager-Routinen (KM)
zur Tastaturverwaltung.

BB00 hex (KM-INITIALISE)

Quasi als Notbremse ist diese
Routine zu nutzen, wenn man mit di-
versen Beeinflussungen die Tasta-
turdefinitionen so durcheinander
gebracht hat, daB keine vernunftige
Handhabung des Computers mehr
moglich ist. Ein einfacher
CALL &BBOO
befreit Sie aus diesem Dilemma. Er
initialisiert den sogenannten Key-
manager, wie es sonst nur bei einem
kompletten Reset passiert.

Dadurch gehen natiirlich auch al-
le anderen Belegungen verloren;
sie werden jedoch automatisch vom
Betriebssystem durch die Standard-
Voreinstellungen ersetzt.

BBO03 hex (KM-RESET) erfiillt ei-
nen ahnlichen Zweck, beschrankt
sich aber darauf,

— die Routine »KM-TEST-BREAK« zu
restaurieren,

— den Tastatur-Eingabepuffer zu 16-
schen,

— den Puffer fiir Tastatur-Erweite-
rungs-Strings zu restaurieren und
ihn mit den Standards zu fiillen und
— Unterbrechungen mit der
< ESC > Taste zu verhindern.

BBI5 hex (KM-EXP-BUFFER)

Normalerweise ist die Grofe des
Pufferbereichs zum Speichern von
Tastatur-Erweiterungs-Strings  (mit
dem Basic-Befehl »KE Y«) auf 100 Zei-
chen begrenzt. Mit
ICALL, &BB15,a,be,adresse, ldnge
ist dieser Pufferbereich aber neu
festzulegen. <adresse> entspricht

‘dabeider Anfangsadresse des neu-

en Puffers und <léange> seiner

Lange in Byte. Der zweite Wert darf
44 nicht unterschreiten, da sonst
nicht mehr geniigend Platz fiir die
Standard-Strings vorhanden ist.
BBI8 hex (KM-WAIT-KEY)
Trifft der Computer in einem Pro-
gramm auf den Befehl
CALL &BB18
stoppt er an dieser Stelle die Abar-
beitung, bis der Benutzer eine belie-
bige Taste driickt. Das ist einfacher,
als fiir diesen Zweck eine Schleifen-
konstruktion zu verwenden, wie bel-
spielsweise
10 while inkey$="" 20 wend
oder auch
10 IF INKEY$="" THEN GOTO 10
BB2A hex (KM-GETTRANSLATE)
Was im Locomotive-Basic eben-
falls fehlt, ist eine Funktion zur Ab-
frage des Codes, der bel Interpreta-
tion eines Tastaturdrucks ohne
<SHIFT> und <CTRL> entsteht.

Erst ein
ICALL, &BB2A, taste, be,de, hl
gibt diese Information preis.

<taste> bestimmt beim Aufruf die
Nummer der zu testenden Taste (sie-
he Anhang in Inrem Handbuch). Bei
Riickkehr enthalt dann das Register
A den gelesenen Wert:
ascii=PEEK(&A676)

Die Variable <ascii> stelltentwe-
der ein ASCII-Zeichen oder ein To-
ken fiir Erweiterungs-Strings dar:
00 bis 1F hex: Control-Codes
20 bis TF hex: ASCII-Zeichen
80 bis 9F hex: Token fiir die Bele-
gung der Funktionstasten
EO bis FC hex: Editier- und Cursor-
Codes
FD hex: Token fiir die CAPS LOCK-
Umschaltung
FE hex: Token fiir die SHIFT LOCK-
Umschaltung (ist normalerweise
iiber die Tastenkombination
<CTRL+CAPS LOCK> erreich-
bar)

FF hex: Token, der das Betriebssy-
stem veranlaft, diesen Tastendruck
Zu ignorieren.

BB30 hex (KM-GET-SHIFT)

Diese Routine erfiillt den gleichen
Zweck wie die vorstehende, bezieht
sich aber auf die Abfrage mit
< SHIFT>.

BB36 hex (KM-GET-CONTROL)
Entspricht beiden vorigen Routinen,
jedoch fiir ~<CTRL>-Kombina-
tionen.
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Grundlagen Schneider

BB42 hex (KM-GET-DELAY)

Die Geschwindigkeit der Tasten-
wiederhol-Funktion 1aBt sich unter
Basic mit dem Befehl KEYDEF ein-
stellen. Wollen Sie jedoch die veran-
derten Werte abfragen, 1dAt Sie das
Basic im Stich.

ICALL, &BB42,a,bc,de,delay

hilft Thnen aber weiter. Uber das HL-
Register erhalten Sie im hdherwerti-
gen Byte die Verzogerung und im
niederwertigen Byte die Geschwin-
digkeit der Wiederholung:
delay=PEEK(&A671)

speed=PEEK (&A670)

Text-Finessen

BB4E hex (TXTINITIALISE)

Setzt die Textausgaben auf ihre
Standards zuriick (wie nach einem
Reset):

— Vordergrundfarbe wird 0 und
Hintergrundfarbe 1,

— das Text-Window ist der gesamte
Bildschirm,

— der Cursor ist darstellbar,

— der Transparent-Modus ist nicht
aktiv,

— der Cursor steht in der oberen lin-
ken Ecke und

— die Zeichenausgaben erfolgen
auf Text-Cursor-Positionen.

Durch
CALL &BB4LE
1aRt sich so beispielsweise nach ei-
nem Programmlauf der Urzustand
des Bildschirms wiederherstellen,
ohne einen kompletten Reset auszu-
losen.

BB69 hex (TXT-GETWINDOW)
erlaubt die Abfrage der Grenzen
des selektierten Windows.

ICALL, &BB69,a,be, r-unten, 1-oben
gibt Thnen also die Koordinaten
zweler Eckpunkte zuriick, wobei
diese ab 0 zahlen. Die Werte sind
folgendermafen zu lesen;
1inks=PEEK (&A671)
rechts=PEEK(&A673)

oben=PEEK (&A670)

unten=PEEK (&A672)

BB93 hex (TXT-GET-PEN)

Die aktuelle Vordergrund- (Zei-
chen-)Farbe ist mit
ICALL, &BB93, farbe, be,de, hl
schnell abgefragt. Durch
ink=PEEK (&A676)
erhalten Sie iiber die Variable
<ink> (A-Register) den Farbcode.
BB99 hex (TXT-GET-PAPER)

Um in Erfahrung zu bringen, mit
welcher Hintergrundfarbe (Paper)
Ihr CPC gerade arbeitet, benutzen
Sie
ICALL, &BB99, farbe, be,de, hl

Den Wert erfahren Sie auf dem
gleichen Weg, wie bei »TXT-GET
PEN« beschrieben.
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BBIC hex (TXT-INVERSE)

Alternativ.  zum  Steuercode
<CTRL+ X > laft sich
CALL &BB96
einsetzen, um Vordergrund- und
Hintergrundfarben zu vertauschen.
Dadurch erreicht man auf dem Bild-
schirm eine inverse Textdarstellung.
Da es sich dabei um einen System-
schalter handelt, macht ein zweiter
Aufruf diese Funktion wieder riick-
gangig.

Der Vorteil besteht darin, daR die-
ser Weg im Gegensatz zum Steuer-
code sowohl auf dem Monitor als
auch im gedruckten Listing sichtbar
und somit auch nachvollziehbar ist.
BBIF hex (TXT-SET-BACK)

Dieser Systemschalter aktiviert
oder desaktiviert den sogenannten
Transparentmodus. Mit
ICALL, &BB9F, 0, be,de, hl
schalten Sie ihn ein. Auf dem Bild-
schirm bereits vorhandene Zeichen
werden dann nicht mehr iiber-
schrieben sondern von der neuen
Ausgabe iberlagert, da das Be-
triebssystem nicht den Hintergrund
mit auf das Bild bringt.

Zur Aufhebung dieses Modus
dient der gleiche Aufruf, allerdings
istdann dem Register A ein Wert un-
gleich 0 zu libergeben:

ICALL, &BB9F, 1, be,de, hl

erfiillt also beispielsweise diesen
Zweck. Um sich diesen Effekt vor
Augen zu fiihren, sollten Sie ihn ein-
fach einmal ausprobieren.

BBA2 hex (TXT-GET-BACK)

Fragt den Zustand des eben ge-
nannten Systemschalters ab und
iibergibt ihn im A-Register.

CALL, &BBA2,a,bec,de, hl

Ein nachfolgendes
modus=PEEK ( &A676)
stellt dann die Sachlage klar. Die Va-
riable <modus> enthalt den Mo-
dus in der bei yTXT-SET-BACK« be-
schriebenen Codierung.

BBAS hex (TXT-GET-MATRIX)

Fiir Manipulationen des Zeichen-
satzes ist diese Routine eine wertvol-
le Hilfe, denn sie berechnet vollauto-
matisch die Adresse des Bitmusters
eines Zeichens. Sie ersparen sich so
einen relativ groBen Rechenauf-
wand und somit Speicherplatz und
beschleunigen dadurch auch Ihr
Programm. Sinn macht das unter Ba-
sic jedoch nur, wenn die Zeichende-
finitionen im RAM zu finden sind.
Das ist gegeben, wenn Sie vor dem
Aufruf den Computer mit
SYMBOL AFTER ersteszeichen
veranlassen, den Zeichensatz ab
ASCII <ersteszeichen> in den Ar-
beitsspeicher zu kopieren, oder
wenn Sie einen eigenen neuen Zei-
chensatz definiert haben.

ICALL, &BBA5, zeichen, be,de, hl
iibergibt der Routine in der Varia-
blen <zeichen> den Code des ge-
wiinschten Zeichens. Dabei spielt es
keine Rolle, ob der originale Zei-
chensatz oder ein selbstdefinierter
aktiv ist. Mit

matrix=PEEK (&A671)*256+PEEK (&A670)
iibernehmen Sie in der Variablen
<matrix> (Register HL) die Adres-
se der Zeichenmatrix. Uber die Zei-
chencodierung informieren Sie sich
wiederum im Anhang Ihres CPC-
Benutzerhandbuchs. Der Zeichen-
manipulation mit PEEK- und POKE-
Befehlen steht dann nichts mehr im
Weg.

BBAE hex (TXT-GET-MTABLE)

Im Gegensatz zur eben beschrie-
benen Routine erhalten Sie hier
nicht die Adresse eines bestimmten
Zeichens, sondern die Basisadresse
des gesamten benutzerdefinierten
Zeichensatzes.

ICALL, &BBAE,a, be,de,hl
basic=PEEK(&A671)*256+PEEK (&A670)
ersteszeichen=PEEK(&A676)

Die Variable <basis> (Register
HL) enthélt nach dieser Befehlsfolge
die Basisadresse des Zeichensatzes
und < ersteszeichen> ist der Code
des ersten definierten Zeichens.

Grafik-Tricks ohne
groBBen Aufwand

BBBA hex (GRA-INITIALISE)

Um das GCrafik-Betriebssystem
komplett auf seine Standardeinstel-
lung zuriickzusetzen, ohne einen Re-
set des gesamten Computers durch-
zufiihren (und damit zu vermeiden,
das Basic-Programm im Arbeits-
speicher zu verlieren), bendtigen
Sie nur den Aufruf
CALL &BBBA

Dabei erfolgen unter anderem fol-
gende Aktionen:

— Die Hintergrundfarbe fiir Grafik-
befehle ist Ink 0,

— Ink 1 ist die neue Zeichenfarbe,
— der Urspung liegt auf den Koordi-
naten 0,0 am unteren linken Bild-
schirmrand,

— der Crafikcursor liegt auf dem Ur-
sprung und

— das Grafikwindow ist der gesam-
te Bildschirm,.

Da das Betriebssystem jedoch
den Inhalt des Grafikwindows nicht
16scht, wird die Grafik auf dem Bild-
schirm nicht zerstort.

BBCC hex (GRA-GET-ORIGIN)

Wenn Sie oder Thr Programm ein-
mal den Uberblick verloren haben,
an welchen Koordinaten der derzei-
tige Ursprung zu finden ist, hilft Ih-
nen
ICALL, &BBCC,a, be,de, hl

AN M1
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Bezoichnung Adresse ¥ zur U1 Py zur Uber-
(hex) Rogister nahme

KM INITIALISE BBOO - AF, BC. DE, HL -

Heu-lnitialisiarang

des Key-Managons

KM RESET BB — AF, BG DE, HL -

Reset des Hey-

Managers

KM EXP BUFFER BBIS  DE=Pufferadsesse, HL=Puflerlinge  AF BC DE, HL C=0 bei Exfolg

Erweltert den Puffer

fiir Tustatur

Erwelterungsstrings

KM WAIT KEY BBl — AF A enthillt den Zeichen-

Wartet auf Tasten- code des gedricken

druck Taste

KM GET TRANSLATE BBIA  A=Tasennummer AF, HL A enthillt den Code

Fragt Tastaturbele-

gung ab

KM GET SHIFT BBE30  A=Tastennummer AF, HL A enthilt den Code

Fragt Tastaturbele-

gung ab (mit SHIFT)

¥M GET CONTROL BB3§  A=Tastennummer AF, HL A enthilt den Code

Fragt Tastaturbele-

gung ab mit (CTRL)

KM GET DELAY BB42  — AF, HL H onthill die Versbge-

Fragt die Werte ab, rung, L die Geschwin-

die mit SPEED KEY diglmit

gesetst sind

TET INITIALISE BEB4E - AF, BC, DE, HL -

Initalisier die

TextVDU

TXT GET WINDOW BDES  — AF, DE, HL C =0 wenn das Window

Fragt die Grenzen den n Bld-

des gewihlien schirm belegt, H onthakt

Windows ab die linke Spalte, L die
chere Zelle, D die rech
te Spalte, E die umers
Zele

TXT GET PEN BRI} — AF A enthilt den Farboode

Fragt dis Vorder

grundiarbe ab

TXT GET PAPER BRO — AF A enthalt den Farbcode

Fragt die Hinter-

grundfarbe ab

TXT INVERSE BREC — AF, HL -

Verauscht Vorder-

und Hintergrundfarbe

TXT SET BACK BRYF  A=0 fir normalen, A< >0 fir AF, HL =

modus

TXT GET BACK BBAZ — AF HL A w0 wenn normaler,

Fragt Transparent- A< >0 wenn Transpa-

modus ab remmodus

TAT GET MATRIX BEAS A enthilt das gesuchte Zeichon AF, HL Cw0 wenn die Matrix im

Fragt die Adresse el- RAM liegt, HL enthalt

ner Zeichendefinition die Adresse der Matrix

ab

TXTGET MTABLE BBAE — AF, HL C=0 wenn keine Zai-

Fragt die Basisadresse chen definiert sind, A

der Zeichendefini- enthilt das erste selbst-

tionstabelle ab definiene Zeichen, HL
dessen Adresse

GRAGETORIGIN BBCC = DE, HL DE enthilt dio X, HL die

Fragt die Koordinaten Y-Ordinate des Ur-

des Grafk-Unsprungs Sprungs

ab

GRA CET W WIDTH BBDS — AF, DE, HL DE enthilt die linke, HL

Fragt die horizontalen die rechie X-Ordinate

Grenzen des Grafik- des Windows

Windows ab

GRA GET W HEIGHT BEDE  — AF, DE. HL DE enthilt die cbere, HL

Fragt die vertikalen die untere Y-Ordinate

Grenzen des Grafik- des Windows

Windews ab

GRA GET FEN BBEl — AF A enthillt den Farbcode

Fragt die aktuelle =

Vordergrundfarbe fir

Grafikopemtionen ab

OCRA GETPAPER  BBET — AF A enthilt den Farbcode

Fragt die akuelle Hin-

dergrundfarbe fir

Grafikopertionan ab

Die beschriebenen Firmware-Vektoren auf einen Blick

x:PEEK(&AG?B)*256+PEEK(&A672)
Y=PEEK(&A671) ¥256+PEEK (&A670)

aus der Misere. In <x> (DE-
Register) finden Sie die X-Ordinate
des Ursprungs.

BBD5 hex (CRA-GETW-WIDTH)

Wie bei den TextWindows laBt
sich auch die GroBe des Grafik-Fen-
sters bestimmen. Mit
ICALL, &BBD5,a,be,de, hl
1inks=PEEK (&A673) ¥256+PEEK (&A672)
rechts=PEEK(&A671) ¥256+PEEK (&A670)
iibernehmen Sie dann in der Varia-
blen <links> (DE-Register) die
Crafik-X-Ordinate der linken und in
<rechts> (HL) die X-Ordinate der
rechten Window-Grenze.

BBDS8 hex (CRA-GETW-HEIGHT)

Natiirlich kénnen Sie auch die Be-
grenzungen des Crafikfensters in Y-
Richtung erfragen.

ICALL, &BBD8,a,bc,de, hl
oben=PEEK (&A673) ¥256+PEEK (&A672)
unten=PEEK (&A671) ¥256+PEEK (&A670)

In der Variablen <oben> (DE-
Register) finden Sie danach die Cra-
fikY-Ordinate der oberen und in
<unten> (HL) die Y-Ordinate der
unteren Window-Grenze,

BBE1 hex (GRA-GET-PEN)

Die mit der Routine »GRA-SET-
PEN« gewahlte Grafik-Vordergrund-
farbe fragt
ICALL, &BBE1,a,be,de, hl
farbe=PEEK(&A676)
ab. Deren Code wird der Variablen
<farbe> (A-Register) iibergeben.
BBE7 hex (GRA-GET-PAPER)
erledigt dasselbe fiir die Grafik-Hin-
tergrundfarbe.

Damit ist das Thema der Grafik-
Manager-Routinen abgeschlossen
— zumindest sofern sie fiir Basic-
Programmierer von Interesse sind,
denn fiir Maschinensprache ist die
Auswahl grofer. Den nachsten Teil
bestreiten dann unter anderem Vek-
toren des »Screen-Packs« (Bild-
schirmVerwaltung) und des Kasset-

tenmanagers. (a)
R e e et EL bR b b b d ool [31D41 125 NEXT i L2FBal
101 '# CALL.DAT - DATA-Lader van 'CPC® % [2F461 126 READ pr$:pr2=VAL("&"+pr$):IF pr2<@ THEN
T@2 7RI AN IE IR [Aa3D81 pr2=pr2+&6553&4 c8B8ci
183 * CDEB&1 127 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
1@4 DATA AL1@,0@1,19,A4,21,23,A6,C3,D1,12C7 L[E7381 in Zeile";zeile:STOP 13141
105 DATA AL1B.BC,1E,A&,C3,27,A6,43,41,4217 [D47C] 128 zeile=zeile+1:G0TO 118 [B?66]
iga nn$2 9522.4:,cg.mn,mg.un.am,aa,;e,15FE [@YSE] 129 SAVE"CALL.BIN",B,%A&510,%5B:END 54881
7 DATA A&28,85,C@,DD,4E,@8,DD,66,09,2C31 [18B0]1 x
108 DATA AGS@ ES.FD.E1.DD,7E,@6,DD,46,5624 [BBIE] Listing 1. Der Basic-Lader fiir den RSX-Befehl CALL
109 DATA A&38,05,DD,4E,04,DD,56,03,DD,3B28 [CEE&]
R S
48’ DD, 21,5@,A6,DD,ES,FD,E9,62CF [B33C

112 DATA nbsm,no,zs,?w.na,nn,7?:aa,nn,5545 [23AE] .ég MEMORY LAGDF LA41A]
113 DATA A&SS,70@,05,DD,71,@4,DD,72,83,2643 L[@B44] 2 Egtg ggilébxn £4@D21
114 DATA A&&@,DD,73,82,DD,74,01,DD,75,7DBB [A7ES] 20 - 1 [&37A1
115 DATA ALLB,00,CY,00,00,00,00,00,00,3240 [DABE] =0 ¢ nggﬁl
116 DATA *ENDE#* LB4C41 29 ad B0 swli B SaBI KL i 393
117 adr=8A610:zeile=104:MEMORY adr-1 (36301 iy SonmaRes HATIREERESE == (83501
118 READ d$:IF d$="#ENDE#*"THEN 129 [12961 S8 :aasgn
119 pr=0 (608141 1000 !CALL,ad
12@ FOR i=1 TO 8 [27581 ! ,adresse,a,bc,de,hl [&BFE]
121 READ a$:a=VAL ("%"+a$) [B5361 L A (L £D700]
122 POKE adr asadr=adr+i {E112] c=PEEK (%A&75) #256+PEEK (4A674) [@3AB1
123 raora2s IF pro6SS535 THEN pre=pr-45535 tAC92] 1030 de=PEEK (%A673) #256+PEEK (4A&72) £87AA1
123 DrbNT(proXOR a:IF pri@ THEN' pr=pr +6553 1840 h1=PEEK (%A&671) *256+PEEK (%A670) [97BA]

& [51AA] Listing 2. So setzen Sie den neuen CALL-Befehl ein
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elhoxen fir »Ha
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»Happy Computer« regelmaBig
kaufen, sammeln oder im Abonne-
ment beziehen, gibt es jetzt ein
interessantes Service-Angebot: Die
Happy-Computer-Sammel-Box!

Mit dieser Sammel-Box bringen
Sie nicht nur Ordnung in Ihre
wertvollen Hefte, sondem schaffen
sich gleichzeitig ein interessantes
und attraktives Nachschlagewerk.

Ubrigens: Die Sammel-Box ist
nicht nur ein praktisches Aufbe-
wahrungsmittel: Sie eignet sich
auch hervorragend als Geschenk
fur Freunde und Bekannte zu
vielen Anldssen.

zu lhrer Sammelbox:
Vorbereitete Zahlkarte auf dieser
Seite ausfiillen, Anzahl der ge-

Wichtig: Es werden ausschlieBlich
Bestellungen gegen Vorauszahlung
mit Zahlkarte ausgeliefert.
Thre Bestellung wird nach
Zahlungseingang zur
Auslieferung
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ie versprochen ist in

diesem Monat die Pro-

grammierung des Ton-

generators unser
Thema.

Das Basic des Schneider CPC
stellt sechs leistungsfahige Be-
fehle fiir das Programmieren
von Ton- und Gerduschfolgen
zur Verfiigung,

Mit dem Befehl SOUND be-
stimmen Sie die Parameter ei-
nes Tons oder Rauschens.

Tabelle 1 listet die sieben Pa-
rameter von SOUND auf, und Ta-
belle 2 zeigt die Funktionen der
Bits des Kanalstatus,

Um den Wert des Frequenztei-
lers fiir bestimmte Téne zu ermit-
teln, eignet sich folgende For-

mel
£1=62500/32.7032%21
((note-1) /12+0ktave-1)

Wenn Sie die Werte fiir die Va-
riablen <oktave> und <note>
nach Tabelle 3 einsetzen, kin-
nen Sie ft direkt als Parameter
fiir den Frequenzteiler in einem
SOUND-Befehl verwenden.

Die Parallel-Ausgabe von zwel
Toénen, die eigentlich nachein-
ander ablaufen sollen, verhin-
dern Sie, indem Sie zwischen die
beiden SOUND-Befehle diese
Befehlsfolge einfiigen:

WHILE SQ(kanal)) 127:WEND

Die WHILE-WEND-Schleife
wartet, bis die Tonausgabe von
Kanal <kanal> beendet ist.

ENV

Der Befehl ENV definiert die
Lautstarke-Hiillkurve. Die Para-
meter des ENV-Befehls listet Ta-
belle 4 auf. Sie miissen jedoch
nur die ersten vier Werte ange-
ben, alle weiteren Parameter
bei Bedarf.

Da die Lautstarke der Hullkur-
ve bel grofen Schritten oder ho-
her Schrittanzahl leicht den Ma-
ximalwert von 15 Uberschreitet,
gilt:
lautstirke=lautstirke
MOD 16

Dadurch entspricht die Laut-
starke 16 der Lautstdrke 0, 17 ent-
spricht 1 und so weiter.

ENT

Der Befehl ENT definiert die
Frequenz-Hilllkurve. Tabelle 5
zeigt die Parameter des ENT-Be-
fehls. Auch hier ist nur die Anga-
be der ersten vier Werte zwin-
gend erforderlich. Weitere Pa-
rameter konnen Sie bel Bedarf
angeben.
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Nummer | Parameter Wertebereich

1 Kanalstatus 0 bis 255

2 Frequenzteiler 0 bis 4095

3 Dauer -32768 bis 32767

4 Lautstirke 0 bis 15

5 Lautstirke-Hiillkurvennummer 0 bis 15

6 Frequenz-Hiillkurvennummer 0 bis 15

7 Rauschen 0 bis 31
Tabelle 1. Die Parameter des SOUND-Befehls mit den jeweiligen
Wertebereichen

Bit Wert Bedeutung

0 1 Tonausgabe iiber Kanal A (links)

1 2 Tonausgabe iiber Kanal B (Mitte)

2 4 Tonausgabe iiber Kanal C (rechts)

3 8 Synchronisation mit Kanal A

4 16 Synchronisation mit Kanal B

5 32 Synchronisation mit Kanal C

6 64 Tonausgabe wird durch RELEASE-

Befehl gestartet
7 128 Tonausgabe wird sofort ausgefiihrt
(Prioritat) -

Tabelle 2. Die Bits des Kanalstatus werden auf diese Art

entschliisselt
Wert Oktave Ton
1 Kontra-Oktave c
2 grofe Oktave cis
3 kleine Oktave d
4 eingestrichene Oktave dis
5 zweigestrichene Oktave e
6 dreigestrichene Oktave f
T viergestrichene Oktave fis
8 fiinfgestrichene Oktave g
9 gis
10 a
11 ais
12 h
fehl
Tabelle 3. Die Werte fiir Oktaven und Téne helfen allen Musik-
Programmierern
Bit Wert Bedeufung
0 1 Anzahl der freien Eintrdge in der
Warteschlange (LSB)
1 2 Anzahl der freien Eintrdge in der
Warteschlange
2 & Anzahl der freien Eintrdge in der
Warteschlange (MSB)
3 8 erster Ton der Warteschlange mit Kanal
A synchronisiert
4 16 erster Ton der Warteschlange mit Kanal
B synchronisiert
5 32 erster Ton der Warteschlange mit Kanal
C synchronisiert
6 64 Kanal im Wartezustand
1 128 Kanal aktiv

Tabelle 6. Die Bedeutung der einzelnen Bits der SQ-Funktion

RELEASE, ON
SQ GOSUB, SQ

Der Befehl RELEASE startet
einen Ton, der sich im Wartezu-
stand befindet.

ON SQ(kanal) GOSUB ruft ein
Unterprogramm auf, wenn die
Tonwarteschlange leer ist und
nachgeladen werden mu8.

SQ(kanal) liefert Informatio-
nen iiber den Zustand eines Ton-
kanals, und Tabelle 6 dokumen-
tiert die Funktionen der einzel-
nen Bits.

Fiir den Wert von <Kanal> gilt:
Kanal A — <Kanal> =1
Kanal B — <Kanal>=2
Kanal C — <Kanal> =3

Die Programmierung des Ton-
generators in Maschinenspra-
che bietet den Vorteil, daB sich
wesentlich hohere Verarbei-
tungsgeschwindigkeiten erzie-
len lassen. Dadurch konnen Sie
komplexe Ton- und Gerauschfol-
gen (zum Beispiel Schlagzeug-
Imitationen) programmieren.

Fiir den Maschinensprache-
Programmierer gibt es eigent-
lich nur eine wichtige Routine im
Betriebssystem des Schneider
CPC. Sie lautet sMC SOUND RE-
GISTER«, sitzt im MACHINE
PACK und wird iiber einen
RAM-Vektor unter der hexadezi-
malen Adresse BD34 aufgeru-
fen.

Die SOUND-REGISTER-Routi-
ne schreibt ein einzelnes Daten-
byte in ein Register des Tonge-
nerators. Im Akkumulator der
Z80-CPU muB die Registernum-
mer, und im C-Register das Da-
tenbyte stehen. Das Listing ent-
halt die dokumentierte SOUND-
REGISTER-Routine des CPC.

Tabelle 7 zeigt den Register-
satz des Tongenerators. Die
Hiillkurvenformen, die das Re-
gister 13 bereitstellt, gehen aus
Tabelle 8 hervor.

Der Reqistersatzdes Tongene-
rators zeigt, daB der Baustein ne-
ben drei Tonkanilen auch iiber
zwel 8-Bit-Datenkanale verfiigt.
Aus dem Modell, das im CPC
eingesetzt wird (AY-3-8912), sind
jedoch im Gegensatz zu dem
Mutterbaustein AY-3-8910 nur die
Leitungen fiir den Datenkanal A

Bits von R13 Hiillkurven
B3 B2 Bl B0 formen
0 0 x x N
0l x = A
1 0 0 0 SNNNNN
1 0 01 N
1 010 NN
1 0 k 1 N
1100 ;VV/V
) I R R | ANAS
8 1
1 1. ¥ 1 =
Perioden
der Hiillkurve
Tabelle 8. Die Hiillkurvenfor-
men von Register 13

gl B0
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herausgefiihrt. Dieser Kanal ist
an die Joystickbuchse des CPC
angeschlossen und fiir die Spal- Nummer| Parametex Wertebereich Nummer| Parameter Wertebereich
tendecodierung der Tastatur zu- 1 Hilllkurvennummer | 1 bis 18 1 Hiillkurvennummer | -15 bis 18
standig, 2 1. Schrittanzahl 0 bis 127 2 1. Schrittanzahl 0 bis 239
Da der Tongenerator des CPC : — -
L e 1128 1. SchrittgrBe | -128 bis 127 3 I SchrittorBe | -128 bis 127
leg{[ islt<. sondil;n von d(]ean Cgm- 4 1. Schrittzeit 0 bis 255 4 1. Schrittzeit | 0 bis 258
puter-Konstrukteuren tiber den ; : 2 <
Schnittstellenbaustein 8255 mit 8 2. Schrittanzahl 0 bis 127 8 2. Schrittanzahl 0 bis 239
dem Prozessor verbunden wur- 6 2. SchrittgréBe -128 bis 127 6 2. SchrittgréBe -128 bis 127
de, muB man den Tongenerator [ 7 2. Schrittzeit 0 bis 255 7 2. Schrittzeit 0 bis 255
iiber den Schnittstellenbaustein - - - -
programmie[enl . 8 3. Schrittanzahl 0 bis 127 8 3. Schrittanzahl 0 bis 239
&E‘tefa ?252 e};thi{t Bdle éirgi 9 3. SchrittgroBe -128 bis 127 9 3. SchrittgréBe -128 bis 127
it-Datenkandle A, B, und C T : — z
Der Datenkanal A des 8255ist di- 10 3. Schrittzeit 0 bis 255 10 3. Schrittzeit 0 bis 255
rekt mit dem Dateneingang des 11 4. Schrittanzahl 0 bis 127 11 4, Schrittanzahl 0 bis 239
Tongenerators verbunden, und z 3 : 7 = E
der Datenkanal C greift auf die 13 4 Schrittgrofie 128 bis 127 18 4. Schrmgmﬁe 128 bis 127
Steuerleitungen des Tongenera- 13 4, Schrittzeit 0 bis 255 13 4, Schrittzeit 0 bis 258
tors zu. Aus diesem Grund lau- | 14 8. Schrittanzahl 0 bis 127 14 5. Schrittanzahl 0 bis 239
Regist d Da-
{ggbwgg‘*};;agggsigg‘gggm?; 16 5. SchrittgroBe | -128 bis 127 15 5. SchrittgroBe | -128 bis 127
iiber Kanal A, und die Einstel- 16 8. Schrittzeit 0 bis 288 16 8. Schrittzeit 0 bis 285
lung der Modi (Registeradresse
einlesen oder Datenbyte einle- Tabelle 4. Die ENV-Parameter Tabelle 5. Die ENT-Parameter mit
sen) erfolgt iiber Kanal C. (ma) mit Wertebereichen Wertebereichen
F3 DI ;Interrupt sperren ED49 OUT (C),C ;Datenbyte auf Kanal A legen
06F4 ID B,F4 ;Adresse flir Datenkanal A laden 06F6 LD B,F6 ;Adresse fiir Datenkanal C laden
ED79 OUT (C),A ;Registernummer auf Kanal A legen 4F ID C,A ;Zustand von Datenkanal C nach
06F6 LD B,F6 ;Adresse flir Datenkanal C laden ! Register C
ED78 IN A,(C) ;Zustand an Datenkanal C einlesen F680 OR 80 ;Bit 7 des Akkumulators setzen
F6CO OR CO ;Bit 6 und 7 setzen ED79 OUT (C),A ;Tongenerator auf Einlesen des
ED79 OUT (C),A ;Tongenerator auf Einlesen der Datenbytes setzen
Registernummer setzen ED4S OUT (C),C ;Tongenerator zurficksetzen
E63F AND 3F ;Bit 6 und 7 zurlicksetzen FB EI ;Interrupt freigeben
ED79 OUT (C),A ;Tongenerdtor zuriicksetzen C9 RET ;Ende der Routine
06F4 1D B,F4 ;Adresse fiir Datenkanal A laden
Listing. Die SOUND-REGISTER-Routine des CPC
Register Bit BT B6 BS B4 B3 B2 Bl BO
R0 Frequenzteiler untere 8 Bit des Frequenzteilers fiir Kanal A
Rl filr Kanal A | obere 4 Bit fiir Kanal A
R2 Frequenzteiler untere 8 Bit des Frequenzteilers fiir Kanal B
R3 filr Kanal B ey e obere 4 Bit fiir Kanal B
R4 Frequenzteiler untere 8 Bit des Frequenzteilers fiir Kanal C
RS fiir Kanal C i | obere 4 Bit fiir Kanal C
R6  Rausch-Parameter | 5-Bit-Frequenzteiler fiir Rauschen
RT Freigabe freigeben/sperren Rauschen freigeben/sperren Ton freigeben/sperren
(negative Logik) Port B I Port A | Kanal C Kanal B Kanal A Kanal C Kanal B Kanal A
R8  Lautstirke Hiillkurve 4-Bit-Amplitude fiir Kanal A
Kanal A aktiv
R9  Lautstirke Hiillkurve 4-Bit-Amplitude fiir Kanal B
Kanal B aktiv
RI0 Lautstirke Hiillkurve 4-Bit-Amplitude fiir Kanal C
Kanal C aktive
Rll  Frequenzteiler untere 8 Bit des Frequenzteilers fiir die Hiillkurve
RI2 der Hiillkurve obere 8 Bit des Frequenzteilers fiir die Hiillkurve
. e .
RI3 Hiillkurvenform e T e — | Fortfiihren| Richtung [ Wechsel | Halten
Rl4 Datenspeicher 8-Bit-Daten fiir Port A
Port A
RIS Datenspeicher 8-Bit-Daten fiir Port B
Port B

Tabelle 7. Der Registersatz des Tongenerators
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Schneider Anwendungs-Listing

Rechenkunstler

Unser Programm »Folgen« hilft Thnen bei Be- Stimde dic N ialleh :

rechlmngen maﬂlemaﬁsCher ngen. ll:e!<:h$s"‘l‘.lmen|. soll berechnet werden (atw);a;n;d) ? n
¢ ’ ; M) : 1
ur Veranschaulichung der Rechenschritte dient 313

»Folgen«. Durch die Bedienerfithrung (Bild 1) er- L
iibrigt sich eine Anleitung. Mit »Folgen« sind die | - '
Anfangs- und Endglieder sowie der Abstand und die
Zahl der Elemente geometrischer und arithmetischer
Folgen zu berechnen (siehe Bilder 2 und 3). Dadurch
eignet es sich auch fiir Schiiler zur Kontrolle ihrer Aufga-
benlésungen. Zusatzlich bietet es die Ldsung von Un-

gleichungen, wie Sie in Bild 4 sehen kénnen.
(Heiko Jaberg/ja)

Formel 3 aln)zat(n-L)wd

Unformung : wn=lain)-a)/d+l
n=(T-3)¥au
n= 38

ERGEBNIS : Die Folge hat 38 Elemente,

Bild 2. Bestimmung der Anzahl der Elemente

Eingabe der Variablen :

Hfltj‘lses Element soll berechnet werden {aln);a;n:q) 7 aln)

Steckbrief :

Programm: Folgen :

Computer: CPC 464/664/6128 —— Fornel  : a(m)zaxqt(n-1)
Checksummer: Explora Unformung : keine

7 . (m=2 %8 1S -1)

Datentrdger: Diskette, Kassette a:n; sf;a S
aln)=

ERGEBNIS : Das Endglied der Folge heisst 8192 .

Bild 3. Das Endglied einer geometrischen Folge

WP

%%k Folgen *%x%

Bei der firithmetischen Unglewlnmg kamm nur n berechnet werden,da dies
der einzige Anwendungsfall ist, Haehlen sie zwischen :

a.) ain) ¢ at(n-1)=d
b.) atn) ¥ asin-1)%d
Ihre Hahl ? a(n) { at(n-1)xd

Mit diesem Programm lassen sich aritimetische und geometrische
i‘olgeﬂ berechnen. Ihe Beree]mlmg erfolgt nach den Formeln
aln)zat(n-1)%d (n)= *qf(n- ]

Das gesuchte £lenent fraft ))Folsen

enn Sie nocheimal dasselbe berechnen uol!en. druecken Sie einfach
(W) fuer WEITER, anstelle einer heliebigen Taste.

ER R T T T T L

frithmetische Folge s 1 | Forderung : aln) ) 89
firithnetisches llgttl i Gegeben : a,d : 6,3
firithnetische Ungleichung ——y 3
Rechnung
Geometrische Folge s, W MR SRR SR [
Z=ln Formel + aln) ( at(n-1)%d
E::S%{}ﬂ:su!ﬁmhm _-_§ E Unformung : n ; Eal{‘g)—ah’dil 2 | /d peositiv,kein Zeichemwechsel
n

n ) 306666667
ERGEBNIS : atn) ) 89 fuer alle n ¥= 31 .
Bild 4. Selbst Ungleichungen sind fiir »Folgen« kein Problem

Bitte waehlen Sie: W

Rt L L e e T

Bild 1. Aus dem Hauptmenii gelangen Sie in die Funktionen

R e L 2 L[D2241] 250 LOCATE 8,9:PRINT"Das gesuchte Elemen
20 Tuexx . LF432] t fragt >>Folgen<< ab." [BFCA1]
3@ CEenR Berechnung von L2220 LED?C1] 246@ LOCATE 8,18:PRINT"Wenn Sie nocheimal
40 CERER arithmetischen und W [B434] dasselbe berechnen wollen, druecken
5@ “#*#%% geometrischen Folgen R [2E@8] Sie einfaci" [@466]
60 CEEws ET 23 L743A] 278 LOCATE 9,11:PRINT"<W> fuer WEITER, a
70 R ‘86 Heiko Jaberg N LA3SC] nstelle einer beliebigen Taste." [ABB2]
B0 Exex o [743E1] 280 LOCATE 20,14:PRINT"Arithmetische Fol
o R s s e e s s 2] CE2341 e{l13>——> 1" [83941
i@@ - [DEB@1] 298 LOCATE 2@0,15:PRINT"Arithmetisches Mi
11@ MODE 2 [F052] ttel<ll>——-> 2" [5AB4]
120 CLS L7F2A1 300 LOCATE 20,16:PRINT"Arithmetische Ung
130 INK 1,@:INK 0,13:BORDER 13 LEC7&1] leichung{7>———=> 3" . [4626]
148 ° ##%% Menuebild zeichnen #*#% [FBC21] 31@ LOCATE 20,18B:PRINT"Geometrische Folg
1580 LOCATE 2,1:PRINT STRING$(78,42) L4CAZ2] e{l4>———> 4" . ~ [CE@@l
16@ LOCATE 2,25:PRINT STRING#(78,42) [2A10@] 320 LOCATE 20,19:PRINT"Geometrisches Mit
170 FOR n=2 TO 24:L0OCATE 2,n:PRINT CHR#$( tel<i2>————> 3" - [3B701
42) : LOCATE 79,n:PRINT CHR#(42):NEXT 330 LOCATE 20,20:PRINT"Geometrische Ungl
n [1948] eichung<B8z———-> &" [3E?2]
i8@ MOVE 20,20:DRAWR &400,0:DRAWR @,346@:D 340 ' Tastaturabfrage . . [EB3C1]
RAWR -40@,@:DRAWR B,-3&60 [49201] 35@ LOCATE 28,22: INPUT;"Bitte waehlen 5i
190 MOVE 24,24:DRAWR 5%92,0:DRAWR B0,352:D e: " ,wahl [2B44]
RAWR -592,0:DRAWR @,-352 L175E] 36@ wahl=INT(wahl):1IF wahl<1 OR wahl>&6 T
200 °© #*%% Menue + Anleitung *#* [9SC21 HEN 35@ £3cz2el
21@ LOCATE 3@,4:PRINT"®#%% Folgen w#xx" [B7EB] 37@ ON wahl GOTO 380,1010,1130,1470,2100
220 LOCATE 8,46:PRINT"Mit diesem Programm 52228 " Verzweigung [3626]
lassen sich arithmetische und geome 38@ ° #*% Arithmetische Folge #*## C[D42A1]
trische" [38A81] 39@ CLS:BORDER 13 . [DC341
230 LOCATE B,7:PRINT"Folgen berechnen. D 400 LOCATE 26,1:PRINT" ##* ﬁr:thmﬁtlsche
ie Berechnung erfolgt nach den Forme Folge ###":LOCATE 26,2:PRINT"——————
in" [49EB] s st . [&F22]
24@ LOCATE 8,B:PRINT"a(n)=a+(n-1)*d<{4>bz 412 LDCATE 4,4:PRINT"Eingabe der Variabl
w.<4>a(n)=a%*q™(n-1)." [BATB] en :“:LUBQIE 4 ,5:PRINT" -=——r—=———m— tavkal
»Folgen« ist eine kleine Hilfe fiir groBe Mathematiker 420 LOCATE 4,6:INPUT; "Welches Element so
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Ihr Computer ist ganz heiBl auf mich
und meine Breitseiten. o

So mancher arme Druk-

ker bekommt sein Leben
lang volle Breitseite von
seinem Computer. Bis zur
Selbstaufgabe. Wer hilt
das auf Dauer durch!?
Ich schon, nimm doch
mich. Ich bin der Profi-
Printer-Sprinter und
freue mich auf seine 240
Zeichen pro Sekunde.
Das Rennen nehme ich

CEBIT "87, Halle 5, Stand A 26 /D 31, Stand A 36 /D 43

auf. Denn ich bin einer
der Schnellsten. Von
PANASONIC. Natiirlich
bis zu einer Papier-
breite von 16,5 Zoll.
Ist das nicht toll?

Da ich Sie ganz schnell
beeindrucken will,
freue ich mich auf lhren
Coupon oder Anruf.
Panasonic  Deutschland
Buroelektronik / 015
Winsbergring 15

2000 Hamburg 54
Tel. 040/ 8 54 95 55
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11 berechnet werden (ain)jaznzd) ? " NEXT [CF4&1
element# LFF3E] 18460 zwerg=@:FOR px=1 TO anzahl:zwerg=zw
430 element$=LOWERS$ (element#) C[2F1C1] erg+zahl (px):NEXT:mittel=zwerg/anza
440 IF elementi-“atn)" THEN GOTOD S00 [&FESL] hl [9B7C1
450 IF elementfw"a THEN GOTO &3@ [18721 1@7@ LOCATE 4,19: PRINT“Rechnung :":LOCAT
460 IF element$="n" THEN GOTO 76@ [SD961 E 4,20: PRINT" —————————— LAF941
470 IF elumentt—"d" THEN GOTO B9@ [518C1 1080 LGEQTE 4,21:PRINT"Formel{(3>: (23Arit
480 ' ##% Eingabe + Rechnung #*¥#¥ [7B1E] h.Mittel=(a(1)+a(2)+a(3)+a(4)......
49@ ° #*#% Berechnung von a(n) *##* [L1EEB1] +a(n))/n" [BS@01
5@@ LOCATE 4,7:PRINT"a(n) : ?":LOCATE 4, 1090 LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS :{2>Das
8: INPUT; "adl42: ",a £4p86] arithmetische Mittel betraegt";mitt
51@ LOCATE 4,9: INPUT;“n(4)= " ,n:LOCATE 4 elz"." [B&622]
IBtINPU% "d<4>: ",d (94781 1100 WHILE INKEY#$=""3:WEND [CAl1B]
520 LOCATE 4, l2:PRINT“Rechnung : ":LOCATE 111@ IF INKEY(59)=@ THEN 1010 LF4DE]
4, 13=PRINT" —————————— [79281 1120 GOTO 120 [7AAB]
53@ an=a+(n—1)#d [ASF&] 113@ ° *#» Arithmetische Ungleichung *##%
S48 LOCATE 16,14:PRINT"Formel<4>:<2>a(n) [E&P6]
=a+(n—1)*d" k [930E] 1140 CLS:BORDER 13 [75881
550 LOCATE 16,1&6:PRINT"Umformung =<2 kei 1150 LOCATE 23,1:PRINT"##* Arithmetische
ne" [FCFA] Ungle::hung *#%": LOCATE 23,2: PRINT
5460 LOCATE 29,18B:PRINT"afn)="za;"+("jn3"
—-1)%";d [BAC2] LEABR]
57@ LOCATE 29,2@:PRINT"a(n)=";an [&FFE] 1160 LOCATE 4,4:PRINT"Bei der Arithmetis
580 LOCATE 4, 23:PRINT“EREEBN!5 : Das End chen Unglexchung kann nur n berechn
gllli'd dEf Folge hElESt";ln‘" " [3DAZ2] et HErﬂEI'I da dies":LOCATE 4 S:PRINT
598 WHILE INKEY$="":WEND [ERCB] "der ElﬁZlgE Anwendungsfall 15t Wa
600 IF INKEY(S59)=0 THEN 380 [BA3SL] ehlen sie zwischen :" [SB941
618 GOTD 120 [B946&] 117@ LOCATE 18,7:PRINT"a.) ai(n) < a+(n-1
62@ ° #%x% Berechnung von a #*## [E9&B] y#d ":LOCATE 1B,9:PRINT"b.) al(n) >
43@ LOCATE 4,7:PRINT"a<4>: ?":LOCATE 4,8 a+(n—1) #d" LEFF81]
:INPUT;"a(n} . ",,n [D16A] 1180 LOCATE 18,11: INPUT;"Ihre Wahl ? ",w
&40 LOCATE 4,9: INPUT; "n<4>: ",n:LOCATE 4 ahl$ [F8&21
1B:INPUT-"d<4>' e [D7801 1190 wahl$=LOWERS$ (wahl#$):IF wahl#$="a" TH
450 LOCATE 4, 12=PRINT“REchnung :":LOCATE EN GOTO 121@ ELSE IF wahl$="b" THEN
4,13z PRINT“ ————————— [93D&6] GOTO 1340 [349@]
&a0 a=an—(n 1) #d [SFAZ] 1200 ° ##% al(n) > =#x Lcccael
67@ LOCATE 16,14:PRINT"Formel<4>:<{2>a(n) 121@ LOCATE 4,13: INPUT; "Forderung : aln)
=a+(n—1)#*d" (80141 > "san [471@1
&880 LOCATE 1b,1ﬁ=PRINT"Umfnrmung 1<2%a=a 1220 LDCATE 4,14: INPUT; "Gegeben<3>: a,d<
(n)—(n—1) *d" [BF16] 2>: ",a,d [B80BA4]
498 LOCATE 29,18:PRINT"a="3jan;"-("jn3"-1 123@ LOCATE 4,16: PRINT"Rechnung(?)-"-LDc
y#zd [BF2C] ATE 4,17: IPRINT " ——— [A4301]
700 LOCATE 29,2@8:PRINT"a=";a [BBYA]1 124@ n=(an-a) /d+1 [B&SE]
71@ LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS : Das Anf 1250 LOCATE 4,18: PRINT"Formel<{4>:<2>a(n)
angs lied der Folge heisst";az"." [SFBAI] < a+(n—1)x*d" [458C]
720 HHILE INKEY$="":WEND [97BE] 126@ IF d>@ THEN LOCATE 4,19:PRINT"Umfor
730 IF INKEY(59)=@ THEN 380 [BD3E] mung :<{2>n > (a(n)-a)/d+1<4>! /d po
740 GOTO 120 CE@4E1] sitiv,kein Zeichenwechsel™ ELSE IF
75@ ° #%% Berechnung von n ### [E2821 d<@ THEN LOCATE 4,19: PRINT"Umf ormun
760 LOCATE 4,7:PRINT"n<4>: 7":LOCATE 4,8 g :<2%n < (a(n)-a)/(d)+1<4>! /d neg
.INPUT-“a(nJ : ",an [SEBC] ativ,Zeichenwechsel" [D@BB1]
770 LOCATE 4,9: INPUT: "a<4>: “,a:LOCATE 4 127@ LOCATE 17,2@: IF d>@ THEN PRINT'n >
,10: INPUT-“d<4>| Wl [1754] (";an;"—-";a;")/";d3;"+1" ELSE IF d<@
780 LOCATE 4, 12: PRINT"R-chnung : ":LOCATE THEN PRINT®n < (“zan;"—";a;")/(";d
4, 13: PRINT " ————mmmm [FADE] gl C[1F3@]
798 n=(an-a) 7/d+1 [49101 1280 LOCATE 17,21:1F d>@ THEN PRINT"n >"
BO@ LOCATE 16,14:PRINT"Formel<4>:<{2>a(n) sn ELSE IF d<@ THEN PRINT"n <"3n [ASBA1
=a+(n-1)*d" [@3|c) 1298 LOCATE 4,23:1IF d>@ THEN PRINT"ERGEB
81@ LOCATE 16,16:PRINT"Umformung :<2>n=( NIS : a(n) >";an;"fuer alle n >=";1
altn)—a)/d+1" C[DD121 NT(n)+13;"." ELSE IF d<@ THEN PRINT"
820 LDCATE 29,18:PRINT"n=("3an; "-"3a3; ")/ ERGEBNIS : a(n) >"j;an;"fuer alle n
ds"+1" [6226] ="z INT(n)-13"." [AEB41]
838 L CATE 29,20:PRINT"n="3n [9ADA] 130@ WHILE INKEY$="":WEND [AB14]
B84@ LOCATE 4, 23: PRINT“EREEBNIS : Die Fol 131@ IF INKEY(59)=@ THEN 1130 [6AEB]
ge hat";n;“Elemente. L395C1] 1320 60OTO 12@ [74A4]
85@ WHILE INKEY$="":WEND [E&CA1D 133@ ° #x% an(n) < *x* [E2AB]
B&P IF INKEY(59)=P THEN 380 38441 1340 LOCATE 4,13: INPUT;"Forderung : a(n)
878 GOTO 120 [7B56&1] < ",an (98141
BBE ° ##% Berechnung von d ### [DS7&4] 1350 LOCATE 4,14: INPUT; "Gegeben{3>: a,d<{
89@ LOCATE 4,7:PRINT"d<4>: ?":LOCATE 4,8 2>: ",a,d [7FBC]
-INPUT'“atni : ",an [65801 1360 LOCATE 4,16: PRINT“RE:hnung(Z}.“ Loc
928 LOCATE 4,%: INPUT;“a(& : ",a:LOCATE 4 ATE 4,17: IPRINT —————m e m [3D381]
510z INPUT-"n54>- ".n [B9721] 1370 n=(an—a) /d+1 [SD&61]
91@ LOCATE 4,12: PRINT“Rachnung : ": LOCATE 138@ LOCATE 4,1B:PRINT"Formel<4>:<{2>a(n)
4,13: PRINT"————--——— CLFCD41] > a+(n—l)*d“ L6AT81]
920 dn(an—a)!tn—i) [44AC] 1398 LOCATE 4,19:IF d>@ THEN PRINT"Umfor
938 LOCATE 16,14:PRINT"Formel<{4>:<{2>a(n) mung -<2>n < taln)—a)/d+1<{4>! /d po
=a+(n—1)*d" [02141] sitiv,kein Zeichenwechsel" "TELSE IF
940 LOCATE 146,16:PRINT"Umnformung 1¢2>d=( d<® THEN PRINT"Umformung :<2>n > (a
aln)=a)/(n-1)" [5CCAl (n)—a)/(d)+1<4>! /d negativ, v,Zleichen
958 LOCATE 29,18:PRINT"d=(";an;"-"3a3;")/ wechsel" [ecesl
(“snz"-1)" C4BD41 1480 LOCATE 17,20: IF d>@ THEN PRINT"n <
940 LOCATE 29,2@0:PRINT"d="3d LE1BA] (";an3;"-— “;a-")f“-d-"+1“ ELSE IF d<@
97@ LOCATE 4, 23:PRINT"ERGEBNIS : Die Bli THEN PRINT"n > ("jan3"-"3a3")/("5d
eder der Fnlge haben den Abstand"j;d; el e S [F22561]
i [SF4A1 1410 LEBATE 17,21: IF d>@ THEN PRINT"n <"
980 WHILE INKEY$="":WEND LF1CE] ;n ELSE IE d<@ THEN PRINT"n >"jn [4@801
99@ IF INKEY(59)=8 THEN 380 [A34E1] 1420 LOCATE 4,23:1F d>@ THEN PRINT"EREEB
100@ GOTD 120 [&99A] NIS : atn) <{"3an;"fuer alle n >="3I
101@ ' #%% Arithmetisches Mittel *## [DF&21] NT(n)+13"." ELSE IF d<@ THEN PRINT"
1@2@ CLS:BORDER 13 LADB21] ERGEBNIS : a(n) <"janj;"fuer alle n
1030 LOCATE 25,1:PRINT"### Arithmetische =" INT(n)+13"." [47A21]
s Mittel ##4": LOCATE 25,23 PRINT"—-— 1430 WHILE INKEY$=" "3 WEND L771C1
[8&1Cc1 1440 IF INKEY(S59)=@ THEN 1130 [&DFB]
1@4@ LOCATE 4,5:PRINT" 1450 GOTO 120 L7FAC]
": LOCATE 4,4: 1460 - [9324]
INPUT; "Eingabe der Zahlen-Anzahl (m 1470 ° w##% Geometrische Folge *x# [9ABL]
aximal 1@) : ",anzahl:IF anzahl<l O 1480 ° LE1281]
R anzahl >1@ THEN 1040 [BADB] 149@ CLS:BORDER 13 [58981
1850 FOR px=1 TO anzahl:LOCATE 10@,px+&:P 1500 LOCATE 25,1:PRINT"#%* Geometrische
RINT px;:INPUT;".Zahl : ",zahl(px): Folge *%%": LOCATE 25“2 tPRINT" ————— s
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1510

2870
208@
2070
2100
2110
2120

2132

2140

LOCATE 4,4:PRINT"Eingabe der Variab
len :":LOCATE 4,5:PRINT"—————————a—
———————————— “:LOCATE 4,&: INPUT; "Wel
ches Element scll berechnet werden
tatn)jajniqg) ? ",elements$
element$=LOWERS (element$)
IF element#$="a(n)" THEN GOTO 15880
IF element$="a" THEN GOTO 1710
IF element#$="n" THEN GOTO 184@
IF element$="q" THEN GDTD 1970

### Eingabe + Rechnung *#*
" ##% Berechnung von ai(n) ###*
LOCATE 4,7:PRINT"a(n) : ?":LOCATE 4
,8: INFUT; "a<d4>: ",a
LOCATE 4,9:INPUT;"n<4>: ",n:LOCATE
4,10: INPUT; "q<4>: ",q
LDCATE 4,12: PRINT"Rechnung : "3 LOCAT
E 4,13: PRINT"——————-—ww

aﬂ=a*q (n—1)

LOCATE 16,14:PRINT"Formel<4>:<{2>a(n
)=a#q™(n-1)"

LOCATE 16,16:PRINT"Umformung :<2>ke

ine"
LOCATE 29,18:PRINT"a(n)="3a;"#*"3;qgs"
A(Il.n. II_1)II
LOCATE 29,20:PRINT"a(n)=";an
LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS :
dglied der Folge heisst"jan;".
WHILE INKEY#="":WEND
IF INKEY(59)=@ THEN 1470@
GOTO 120

##% Berechnung von a #%#
LOCATE 4,7:PRINT"a<4>: 7?":LOCATE 4,
9¢INPUT;"a(n) : “,an
LOCATE 4,9: INPUT; "n{4>:
4,10: INPUT-"q(4>. .
LOCATE 4,12: PRINT"Rechnung
E 4,13: PRINT" ——————————
a~an/tq“(n 1))
LOCATE 156,14:PRINT"Formel<4>:<2>a(n
)=a*g™(n-1)"
LOCATE 1&6,16:PRINT"Umformung :<{2a=
aln)/g™{n—-1)
LOCATE 29,18:PRINT"a="3anz"/";qg;""(
Il-n.l_1>ll
LﬁcaTE 29,20: PRINT"a="3a
LOCATE 4 23 PRINT"ERGEBNIS : Das An
fangsgl;ed der Folge heisst"ja;"."
WHILE INKEY#="":WEND
IF INKEY(59)=@ THEN 14780
GOTO 120
* ##% Herechnung von n ###
LOCATE 4,7:PRINT"n<4>: 7?":LDCATE 4,
8: INPUT; "a(n) : ",an
LOCATE 4,9: INFUT; "a<4>:
4,1@: INPUT; "g<42>: ",q
LOCATE 4,12: PRINT“Rechnung
E 4,13: PRINT" ——————————
nf(LDGlﬂ(an)—LDBlB(a))/LDBiB(q)+1
LOCATE 146,14:PRINT"Formel<4>:<2>a(n
y=a#gq™in—-1)"
LOCATE 16,16:PRINT"Umformung :<2>n=
(logl@tan)-log(1@(a)) /logl@(qg) +1
LOCATE 29,1B:PRINT"n=1pogl@("j;an;")—
lngiﬂt“-a "))/logl@(“z;gs")+1"
LOCATE 29,2@8:PRINT"n="3n
LOCATE 4, 23: PRINT"ERGEBNIS H
lge hat"'n'"Elemente.
WHILE INKEYS-“"-HEND
IF INKEY(59)=@ THEN 1470
GOTO 120
' ### Berechnung von g #%#
LOCATE 4,7:PRINT"q<4>: ?":LOCATE 4,
B: INPUT; "ain) : ",an
LOCATE 4,9: INPUT; "a<4>:
4,1@: INPUT; "n<4>: ",n
LDCHTE 4,12: PRINT“REEhnung g
E 4,13: PRINT"———mes e
q= (an/a)“(l!(n 1))
LOCATE 16,14:PRINT"Formel<4>:<2*aln
y=a#g™(n-1)"
LOCATE 16,16:PRINT"Umformung
taln)/a)™~(1/(n=-1)"
LOCATE 29,18:PRINT"q=("jan;"/";a;")
“(1/("znz"-1)"
LDCATE 29,20:PRINT"g="3q
LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS :
ktor q heisst";g;"."
WHILE INKEY#$="":WEND
IF INKEY(59)=0 THEN 1470
GOTD 12@

###* Geometrisches Mittel #*#*
CLS: BORDER 13
LOCATE 26,1:FRINT"###%# Geometrisches
Mittel ###":LOCATE 26,2:PRINT"————

Das En

" ,n:LOCATE
: ":LOCAT

",a:LOCATE
:":LOCAT

Die Fo

" ,a:LOCATE

:LOCAT

t<2>g=

Der Fa

LOCATE 4,5:PRINT"

": LOCATE 4,4:
INPUT; "Eingabe der Zahlen—Anzahl (m
aximal 1@) : ",anzahl:IF anzahl<l O
R anzahl>1@ THEN 2130

FOR px=1 TO anzahl:LOCATE 1@,px+b&:P

L74BE]
[F87E]
[BZBA1]
L7834]
[4BSB1
[DALB]
LF78@1
[8cC4A3]

LAAFA]
L&FBE]

[CEBA]
[BED8]

[93FBD]
CC@sCc1

[C?A2]
[2B&0]

[2D@4]
[BS2A1]
[2ABC]
LARAB]
[40C21
r48cci
[1E16]

[2F92]
L3C8c]

CLCaFB1
CD5BA]

L7F12]
[3CRE]

L7E6LC]
[BF2@81
[70821]
[SBEG]
[7DE4]
[ALEE]
[21EA]

LFC?A1]
[@D0B41]

[EED@@]
[49B01]

[1C@A]
[2E3B]

[8CBE]
[1A281]
[S7@A1]
LC2BB1]
L72F21

[&2FC]
[33E6]

[B27E]
C45DA]

[@7E41]
[979C1]

L2CBO1]
[193A]

[BF2A1]
[&611E]
[52001]
[77AE]
L9BBE]
LA3B41]

[75F21]

C1ADC]

2150

2160
2178

2180

2170
2200
2210
2220
2230
2240

2250

2260

2278
2280
2290
2300
2310
2320

2330
2340

235@

2360

2378

2508

2510

RINT px;:INPUT;".Zahl : ",zahl (px):
NEXT
zwerg=1:FOR px=1 TO anzahl:zwerg=zw
erg#zahl (px) :NEXT px:geomittel=zwer
g™(1/anzahl)
LOCATE 4, 19=PRINT“Rechnung
E 4,20: PRINT“ ——————————
LDCATE 4,21:PRINT"Formel<4>:<{2>Geo.
Mittel=(a(1)%*a(2)%*a(3)*a(s)
(n))~(1/n)"
LOCATE 4,23:PRINT"ERGEBNIS<{2>:<{2>Da
s geametrische Mittel betraegt”;geo
mittel;"”.
WHILE INKEYS "": WEND .
IF INKEY(S59)=0 THEN 2108
GOTO 120

### Geometrische Ungleichung ###
CLS: BORDER 13
LOCATE 24,1:PRINT"### Geometrische
Ungleichung #*##":LOCATE 24,2:PRINT"

: ":LOCAT

LOCATE 4,4:FPRINT"Bei der Geometrisc
hen Ungleachung kann nur n berechne
t werden,da dies":LOCATE 4,5:PRINT"
der einzige Anwendungsfall ist. Wae
hlen Sie zwischen :"
LOCATE 18,7:PRINT"a.) a(n) < a*g™(n
—1)":LDOCATE 18,2:PRINT"b.) at(n) > a
*g~(n—1)"
LOCATE 18,11: INPUT; "Ihre Wahl ? ",w
ahls$
wahl $=LOWER$ (wahl#$) : IF wahl$="a" TH
EN GOTO 23080 ELSE IF wahl$="b" THEN
GOTO 2440
CoRx%E aln) > wxx
LOCATE 4,13: INPUT; "Forderung :
> "y,an
LOCATE 4 14=INPUT,“Begeben<3>. a,ql
2>: ¥
LDCQTE 4 16: PRINT"Rechnung<2}.".LDC
ATE 4, 171 PRINT"——— %
n-(LBElB(an)ﬂLDBIBta)?!LDGIB(q)+l
LOCATE 4,18:PRINT"Farmel{4>:<{2>a(n)
< a#g™(pn-1)"
IF g»=1 THEN LOCATE 4,19:PRINT"Umfo
rmung :<2>n > (lnglﬂta(nl—luglﬂla))
/logi@(gq) +1":LOCATE 22,2@:PRINT"! /
logl@(g) positiv,kein Ze1chenwechse
1Il
IF g<1 THEN LOCATE 4,19:FPRINT"Umfor
mung :<2>n < tlnglﬁta(nl—logiﬂta)l!
logi@(q)+1":LOCATE 22,2@:FPRINT"! /1
oglB(g) negativ, Zexchenuechsel"
LOCATE 17,21:1IF g»=1 THEN PRINT"n >
(logl@("
("3;g;")+1" ELSE IF g<1 THEN PRINT"n
< (logl@(";an;")-logl@(";as;")/logl
@C"3q; ") +1"
LOCATE 17,22:1IF g>=1 THEN PRINT"n >
“:n ELSE IF g<1 THEN PRINT"n <"3n
LOCATE 4,24:1IF g>=1 THEN PRINT"ERGE
BNIS : at(n) >"janj;"fuer alle n >=";
INT(n)+13"." ELSE IF g<1 THEN PRINT
"ERGEENIS : a(n) >"jan;"fuer alle n
=": INT(n)—-13"."
WHILE INKEY$=""3:WEND
IF INKEY(59)=0 THEN 2220
GOTO 120
*#%% aln) < *x»
LOCATE 4,13: INPUT;
< ",an
LOCATE 4 14: INPUT; "Gegeben<32>: a,q<
232 “,a,
LOCATE 4 16.PRINT"Rechnung<2}-“-LDD
ATE 4, 17 PRINT Y =
n—(LDGlB(anlﬂLﬂﬁlﬂta))/LDEiB(q)+1
LOCATE 4,18:PRINT"Formel<{4>:{2%a(n)
> asqgq™(n—1)"
IF g»>=1 THEN LOCATE 4,1%:PRINT"Umfo
rmung :<2>n < tloglﬂta(n)—lnglﬁla))
/1ogi@(q) +1":LOCATE 22,2@:PRINT"! /
logl@(q) positiv,kein Zeichenwechse
1“

ain)

"Forderung : afin)

IF g<@ THEN LOCATE 4,1%9:PRINT"Umfor
mung :<2>n > (lngla(a(n)—lnglﬂtaiil
logi@(g) +1":LOCATE 22,2@0:PRINT"! /1
ogl@(qg) negativ, quchunuuchsel“
LOCATE 17,20:IF q>@ THEN PRINT"n <
(logl@(";an;")-logl@("3a;"))/loglB(
":q3")+1" ELSE IF g<@ THEN PRINT"n

> (logi@(";an;")-1logl@(";a;s; ")) /logl
a(}l;q; li’+ltl

LOCATE 17,21:IF g>@ THEN PRINT"n

jn ELSE IF g<@ THEN PRINT"n 2>"3n
LocaTe 4, 23=IF q>® THEN PRINT"ERGEB
NIS : a(n) {";an;"fuer alle n >=";1I
NT(n)+1;"." ELSE IF g<@ THEN PRINT"
EREEBNIS ] a(n) >"3ans "fuer alle n
»>=": INT(n)-1 e
WHILE INKEY#$="":WEND

IF INKEY(59)=0 THEN 2220
GOTO 128

ol

jan;")-logl@(";a3;"))/logl@

[28481]

[SECA4]
[1D961]

[9F4@1]

[8F@41
[4624]
[CDE21]
[91A2]
[BFC21
[B1BA]

LE186]

[1FB81]

[75BA1
L1C&64]
LE7981
[7&DC1]
[F412]
[39EA]

[A&321
[F&F2]

[Z2ABE]

[AZAE]

[ER&6B]

[L?A981
[5242]

C1E&C]T
[CD181]
CEDEE]
L7DAB]
[5eDel
[D11B1
CL43F4]

CA43C]
[22FC1]

[291C1

[12B41]

[@esAl

(67621
[BCBA1]

LESEA4]
LF&22]
LDAFB]
[74B2]
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Zweite Speicherbank genvizt

Zwei Speicherbanke besitzt Thr CPC 6128,
doch leider nutzt er nur eine. »Varput« stellt
Ihnen die zweite zur Verfiigung.

eder Basic-Programmierer kennt das Problem:

Plotzlich wird der Speicherplatz knapp, obwohl

der Programmtext doch erst eine Lange von 25
KByte erreicht hat. Den Rest belegen Variablen, Arrays
und selbstdefinierte Zeichen. Der Besitzer eines CPC
6128 erinnert sich dann freudig daran, daR sein Compu-
ter mit 128 KByte Arbeitsspeicher ausgeriistet ist. Will
man in seiner zweiten RAM-Bank Strings speichern,
geht das mit der Basic-Erweiterung »Bankmanager«
mehr oder weniger komfortabel. Nach einem einfachen
Verfahren, dort Variablen abzulegen oder auch nur ei-
nen einfachen PEEK- oder POKE-Befehl auszufiihren,
sucht man jedoch vergeblich.

Hier schafft »Warput« Abhilfe: Die Befehle zur Varia-
blenablage in der zweiten Bank heilen POKE, INT und
REAL und sind als RSX-Befehle in das Betriebssystem
eingebunden, Dabei gelten folgende Syntaxregeln:
POKE adresse,wert

Funktioniert wie ein normaler POKE, spricht jedoch
die zweite RAM-Bank an.

INT,adresse,wert

Schreibt einen Integer-Wert an die Adresse.
REAL,adresse,@a ! '

Legt an der Adresse fiinf Byte ab. s@a«bezeichnet die
Adresse einer Realvariablen, die den Wert enthalt.

An dieser Stelle sei nochmals darauf hingewiesen,
daB sich alle Adressen auf die zweite RAM-Bank bezie-
hen. Sie diirfen im Bereich 1 bis 65535 liegen (die Null
ist aus spater beschriebenen Griinden ausgeschlos-
sen). Sie miissen beim Speichern beachten, daf sich die
Adressen fiir POKEs mindestens um den Wert 1, fiir Inte-
gerzahlen um 2 und fiir Reals um 5 unterscheiden.

Das Auslesen der gespeicherten Zahlen ist mit RSX-
Befehlen unkomfortabel. Aus diesem Grunde kommt
das folgende Verfahren zur Anwendung: Im Basic des
CPC gibt es drei Funktionen, die nur positive Argumen-
te zulassen: Es handelt sich um SQR, LOG und LOGIO0.
Varput sverbiegt« die Vektoren dieser Funktionen und
andert die Fehlerbehandlungsroutinen, daR bei Anga-
be eines negativen Arguments die Zahl als Adresse in-
terpretiert wird. SQR ist dem RSX-Befehl POKE, LOG
der RSX INT und LOGI0 der RSX REAL zugeordnet. Bei

positiven Argumenten arbeiten die Funktionen in der

gewohnten Weise (da SQR (0) mathematisch definiert ist,
sind keine Lesebefehle an Adresse 0 auszufiihren).
Macht man sich nun zunutze, mittels DEF FN Benutzer-
funktionen auch mit mehreren Argumenten zu definie-
ren, lassen sich mit den neuen Befehlen ganze Varia-
blenfelder in der zweiten Bank verwalten.

Leider beansprucht aber das Lesen einer Variablen
aus der zweiten Bank etwa die doppelte Zeit wie das Le-
sen einer »normalen« Variablen.

Varput arbeitet mit jedem Basic-Programm zusam-
men, da es vollkommen relokatibel ist. Auch der Bank-
manager l1aRt sich natiirlich weiterverwenden.

Wollen Sie Varput nur aus dem Basic heraus nutzen,
tippen Sie zun&chst den Basic-Lader (Listing 1; Listing 2
ist das Demoprogramm) ein und starten ihn. Vergessen
Sie dabei nicht, das Programm vor dem Starten sicher-
heitshalber zu speichern.

Er erzeugt eine Binardatei mit dem Namen »WARPUT.
BIN«, Damit ist die Arbeit des Basic-Laders beendet.

Wollen Sie Varput in eigene Programme integrieren,
benttigen Sie oberhalb von HIMEN 400 Byte Platz.

Angenommen, die Anfangsadresse liegt bel
AQ0Chex, dann laden Sie Varput mit

LOAD "VARPUT.BIN”, &A000

[31D41]
[6252]
[A3DB]
CDEB&1]

1@ 7 00
1@1 '# VARPUT.DAT - DATA-Lader wvon ‘CPC’ #*
L e R R e s
1@3

184 DATA 9FDA,38,00,3A,01,28,01,ED,08,1BCE
185 DATA 9FE2 CcB, EB B?,nﬂ HD,BB E.ﬂﬁ.7?34
104 DATA ?FER qa, BD ?? en,76 BB,?3,BD 44748
187 DATA 9FF2 7E ﬂﬂ 6B Gﬂ 4&8,00,542,00,34E4
188 DATA 9FFA, 5E BB 5& BB SB BB 125 BB 2&64
189 DATA ABBZ 21, EB CB 7E 36 C? CD UB BCAE
11@ DATA ADBA CD,?? SB 3B El BI BB DB JEBA
111 DATA A@12,A7,ED, 42 54 SD 4E 23 46 &4610
112 DATA ﬂBlA,ZB,ZB,ZB,E5,DD,E1,DD,&E,lBCB
113 DATA AB22,80,DD,54,01,19,ES5,FD,EL1,39D7
114 DATA AB2A,FD,4E,0D,FD,45,01,19,FD,492F
115 DATA AB32,75,00,FD,74,01,DD,28B,DD,2197
116 DATA AD3A,2B,0B,78,P1,20,E0,C9,3E,1@7C
117 DATA AD42,C3,32,A3,BD,32,30,00,32,73D2
118 DATA AQ4A,A4,BD,32,9D,BD,21,BB,08,77AA
119 DATA A@52,22,A4,BD,21,40,01,22,31,2EC1
120 DATA A@SA,00,21,99,00,22,A7,BD,21,19B7
121 DATA AB&2,A7,00,22,9E,BD,21,87,00,5A42
122 DATA ABbLA,01,70,00,C3,D1,BC,7E,D00,143E
123 DATA AB72,C3,1D,01,C3,21,01,C3,25,6A7F
124 DATA AB7A,01,50,4F ,4B,C5,49,4E,D4,1E94
125 DATA ADBZ2,52,45,41,CC,00,00,00,00,3CA0
1246 DATA AOBA,02,CD,%4,BD,3F,F2,946,00,290C
127 DATA AO92,3E,02,18,20,EF ,B4,31,CD,1BBF
128 DATA A@9A,%4,BD,3F,F2,A4,00,3E,05,4BD9
129 DATA ADAZ,18,12,EF,B1,31,CD,94,BD,1D59
130 DATA ABAA,3F,.CB,F2,B3,00,3E,01,18,3812
131 DATA ADBZ,03,EF,AC,32,32,1C,01,DD,2DDF
132 DATA AOBA,ES,AF,ED,47,E5,CD,91,BD,4513
133 DATA A@C2,CD,&D,BD,SE,23,56,EB,1B,46E@D
134 DATA A@CA,3A,1C,01,47,F5,AF,ED,47,1AD%
135 DATA A@D2,ES,F7,7E,F7,E1,23,12,13,4843
136 DATA A@DA,10,F3,F1,FE,05,20,05,E1,2543 (55841

Listing 1. Der Basic-Lader fiir die Bindrdatei "WARPUT.BIN«

LEB4A]
[1A&C]
C71EC]
[BAT21
[S25C1
[214C12
[@2181
[95621
C1BDC1
[1338]
[DBTC1
[97B&61
[@@B41]
L2EBE]
L78FE]
[7EC21
CFFB6]
(28901
L7F9@1
[CAF&]
CCE@C]
[91A2]
CD4D21
[&CB41
C@aceEl
[95181
[AC&6]
[C344]
[54201
[SDAB]

[S54B81]
[220E]

[B@7A]
[321@]

LE9SE]
CBACB]

137 DATA ABE2,DD,E1,37,C9,DD,E1,DD,ES,5883
138 DATA ABEA, 2& BB SA i1C, Bl DD &E BB 1620
139 DATA AGFZ FE a1, ZE IB DD,&46,01 ,CB,7C49
148 DATA ABFA, ?C 28 14, EB 21 EB BB H? 399F
141 DATA A1@2,ED 52,A7 D1, CD 64 BD CD 7DBF
142 DATA A10A,?1,BD,EB,37, DD E1 E? RF ,7D81
143 DATA ﬂl12,91,C0,64,BD,S?,&Z,&B,DD,SCHB
144 DATA Al1lA,E1,C?,01,3E,01,18,085,3E,415A
145 DATA Al122,02,18,02,3E,05,32,1C,01,0479
144 DATA Al12A,AF,ED,47,DD,66,83,DD,56E,56B1B
147 DATA Al132,082,DD,5&6,01,DD,5E,08,3A,3B3A
148 DATA A13a,iC,B1,FE,05,28,108,E5,F7,11ED
149 DATA A142,73,F7,El1,FE,02,C0,23,AF,1479
158 DATA A14A,ED,47,F7,72,F7,C9,046,085,7A15
151 DATA A152,AF,ED,47,E5,1A,F7,77,F7,6965
152 DATA A15A,E1,23,13,10,F3,C9,D5,C5,7EF3
153 DATA Al1462,FS,ED,57,A7,20,1D,3E,01,4059
154 DATA Al&4A,ED,47,7C,BPE,C4,11,08,408,5E04
155 DATA A172,D6,40,38,06,0C,A7,ED,52,7F14
1546 DATA A17A,18,F&,19,06,7F, ED 49, Fl V32EF
157 DATA Al1B2,Ci,Di1, C? AF ,ED,47, BE CB 41B8
158 DATA A1BA,18, FB BB BB BB BB ;o0 BB,3BBB
159 DATA iENDE*
160 adr=&9FDA:zeile=104:MEMORY adr-1
141 READ d#:IF d#="#ENDE#"THEN 172
162 pr=0
163 FOR i=1 TO 8
164 READ a$:a=VAL ("&"+a$)
165 POKE adr,a:adr=adr+1
166 pr=pr*2'IF pr »65535 THEN pr=pr-635535
167 pr=UNT (pr)XOR a:IF pr<@ THEN pr=pr+&553
&

168 NEXT i

169 READ pr$:pr2=VAL ("&"+pr$):IF pr2<@ THEN
pr2=pr2+65534&6

170 IF pr<>pr2 THEN PRINT"Pruefsummenfehler
in Zeile";zeile:STOP

171 zeile=zeile+1:60T0 161

172 SAVE"VARPUT.BIN",B,%9FDA,%1B4:END

62 i
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Um das Programm zu relokalisieren, geben Sie nun
»CALL &A000+ 40« ein und binden es schlieflich mit
»CALL &A000+ 103« ein.

SchlieRlich kénnen Sie den durch die Relokalisie-

konnen Sie auch sehen, wie sich die zweite Speicher-
bank in eigenen Programmen nutzen 1a8t. Dafiir ist
namlich nur die Routine ab dem Label »Switch« nétig,
da sie die Umschaltung der Banke iibernimmt.

rungstabelle und die Einbindungsroutine belegten (Andreas Bard/ja)
Platz noch durch " MEMORY &A000 + 150-1« wieder frei-
geben. | Steckbrief
Natiirlich 14Rt sich A0OChex durch jede andere -
Adresse ersetzen, die jedoch oberhalb 8000hex liegen Programm: Varput
muQR. Eine Einbindung in Abhéngigkeit von HIMEM se- Computer: CPC 6128
hen Sie im Beispielprogramm. Wenn Sie lieber in Ma_~ Checksummer: Explora/CPC
schinensprache programmieren, steht IThnen mit Li- Datentaaer, Diske "
sting 3 der Assembler-Quellcode zur Verfiigung. Dort atentrager: Diskette, Kassette
LDE 7 400 30630000 R R R n ke nndn  [CEDB] 380 ‘Lesefkt siehe Zeile 568 [LBB&4 ]
110 "% * [955A1] 398 DEF FNc(iZ)=LOG1@(—FNcl1X(1%)) [FCS5&61
120 ‘% Beispiel zu Varput (Turtle) * [5@03A1 4280 ‘entspricht dim s(359) [22FC1
138 “* * [DFSE1 41@ DEF FNs1%(i%)=3B@S5+i%*S [DFBA]
140 "% Copyright by * [E@CB1 420 DEF FNs(i%)=LOG1@(-FNs1%(i%)) [B9BA1
158 "= * [F162] 437@ MODE 2:PRINT"<S>MOMENT BITTE" [13821
16@ “* Andreas Bard * [98121]1 44@ ‘'Sinuswerte und Cosinuswerte [58541
170 "% Fliederweg 3@ * [E&6281 45@ "in Tabellen ablegen [&ADB1]
18@ ‘% 305@ Wunstorf 1 * ([3EEA] 460 DEG:FOR w=@ TO 359 [BB&A1]
198 ‘= # [FD&A] 478 s=SIN(w):c=CO5(w) [D&54B1
LS NN N W NN R RN ERENNRR®®  [LHDFS] 480 IREAL ,FNcl%(w),@c: iREAL,FNs1¥%(w) ,@s [20EC]
200 CLOSEIN:CLOSEOUT:h=HIMEM-40@ [ABEE] 498 NEXT w [LFB2&61]
21@ SYMBOL AFTER 256 [AYB@A1 50@ ‘'Turtle [?4BB1
220 MEMORY h-1'Speicher reservieren [552E] 518 ‘dw=Drehwinkel pro Schritt C19EB]
238 LOAD"varput.bin",h'Varput laden LAEB&] 528 ‘dr%=Laengenaend. pro Schritt [DA1@]
240 CALL h+4@ 'Relokalisieren [49D21 530 w=0@:r ¥ =0:dw=?1:dr%=5 [E17A]
25@ CALL h+1@3'Einbinden [BDPA] 540 x%=200:vy/=100 CDEF461]
264@ 'Speicher der Relo.tab. freigeben C11F2] 550 FOR i%=0 TD 200 [L&F&62]
27@ MEMORY h+15@-1 [ES5721 S6@ xZ=xuZ+FNc (w) #ri: y%=y%+FNs (w) #ri (71941
280 ‘entspricht dim a¥%(5@8,1) [B3DA1 570 ‘'Koordinaten in a¥X(i%,@) [S372]
29@ ‘Basisadresse des Feldes ist 1 [F39&1 580 ‘bzw. ak%(i%,@) ablegen C[DC&B1
308 ‘Schreibfkt. siehe Zeile 590/600 [36AE] 590 | INT,FNalX(i%,@) ,x% [&94@1
310 DEF FNal%(i%,i%)=1+i%®d+i%*2 81441 &@@ | INT,FNal%(i%,1) ,y% 83341
320 ‘Lesefkt siehe Zeile &5@ [4BSB1 610 w=(w+dw) MDD 36@:r%i=r%+dr7 [7B7A1
330 DEF FNaXi{i¥, i%)=LOG(-FNal¥%(i¥%,3i%)) [S2B&] &2@ NEXT i%Z [&B4AT
340 ‘entspricht dim c(359) [L&FEZ21] 630 'In a¥% gespeicherte Koord. zeichnen [(F?2C]
350 ‘Basisadresse 2005 LE23E] 64@ CLS:MOVE FNa%Z(@,@) ,FNaX(@,1) [S5901
340 ‘Schreibfkt siehe Zeile 4B8@ [C&D@1 4&5@ FOR i%=0 TO 200 [1D&641
37@ DEF FNcl1¥%{i¥)=2005+1%*5 [2CEZ2] 660 DRAW FNaXk(i%,@) ,FNa¥X(i¥%,1) L72C2]
ot 670 NEXT 1% [4ES41]
Listing 2. Demoprogramm &8@ END [A92Aa1
;Programm VARPUT rel 1d 1,(ix+0) ;Relokalisierungsroutine
;Die Adressen werden ab 0000 1d h, (ix+1)
;gezdhlt, da das Programm add hl,de
;relokatibel ist. Nach dieser push hl
;Z8hlung befindet sich die Tabelle pep iy ;Adr. des zu &ndernden
;fiir die Relokalisierung vor 0000. 1d 1,(iy+0) ;Sprungs in IY
start ds 2 ;Zahl der Eintrédge in 1d h, (iy+1)
1d hl,&c000 ;Relokalisierungstabelle add hl,de
1d a,(hl) 1d (iy+0),1
1d (hl),&e9 1d (iy+1),h ;neue Sprungadresse
call &c000 dec ix ;laden
1d (hl),a dec ix
dec sp jManipulationen, um dec be
dec sp ;die Adresse von 1d a,b
pop hl ;S5tart in HL zu or c
1d be, &b ;holen. Jr nz,rel
and a ret ;Ende Relokalisierung
sbe hl,be intflo equ &bdéd ;Betriebssystemroutinen
1d d,h ;reale Startadresse floint equ &bdéd
1d el ;in DE change equ &bd9l
1d e, (hl) sgn equ &bd94
ine hl logext equ &bedl
1d b, (hl) login 1d a,&e3 ;Einbindung der
dec hl 1d (&bda3),a ;Befehle
dec hl 14 (&30),a ;Zuerst Anderung
dec hl 1d (&bdaé),a ;der Vektoren
push hl ;ix zeigt auf Adresse 1d (&bd9d),a
pop ix ;=0002 1d hl,log

Listing 3. Der Assembler-Quellcode zeigt Maschinensprach-
Freunden, wie der zusitzliche RAM des CPC 6128 zu nutzen ist.

1d (&bda4),hl
1d hl,switeh
1d (&31),hl
1d hl,lg

;RST 6 #ndern
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1d (&bda7),hl bit 7,h ;Vorzeichen minus?
1d hl,sqgr jr z,get3 ;Sprung bei nein
1d (&bd%e),hl ex de,hl ;Richtiges Vorzeichen
1d hl,kernal 1d hl1,0 ;erzeugen
14 be,rsx and a
Jp logext ;RSX-einbinden sbe hl,de
TrSX dw table, ;RSX-Tabellen and a
Jp poke pop de
Jp int call intflo ;Integer nach real
Jp real call change ;Vorzeichenwechsel
table db "POK",197, ex de,hl ;HL auf Ergebnis
db "IN",212, sef ;richten
db "REA”,204, pop ix
db 0, ret ;Ende (negatives Integer)
kernal ds 4 ;RSX-Tab Ende get3 Xor a ;positive 8-Bit-
log call sgn ;Vorzeichen bestimmen pop de ;oder 16-Bit-Zahl
cef call intfloe ;in HL nach Real
Jjp pylogl ;positives Vorzeichen ->normal sef
1d a,2 ;Kennzeichen INTEGER 1d h,d
Jr get 1d 1,e
logl rst 5,831b6  ;Sprung zu Logarithmus pop ix
lg call sgn ret ;Ende
cef len db 1, ;Linge der Zahl
jp pslgl poke 14 a,1 ;Ein Byte schreiben
1d 8,5 ;Kennzeichen REAL Jjr poke0
Jr get int 1d a,2 ;Zweil Byte schreiben
1gl rst 5,&31b1  ;Sprung zu LOG10 Jjr pokeD
sqr call sgn real 1d a,5 ;Finf Byte schreiben
cef poke0 1d (len),a
ret 2 XOoTr a
Jjp pssarl 1d i,a
1d a,1 ;Kennzeichen POKE 1d h,(ix+3) ;Speicheradresse
Jr get 1d 1,(ix+2) ;nach HL
sqrl rst 5,&32ac  ;Sprung zu SQR 1d d,(ix+1) ;Zu speichernde
get 1d (len),a ;Linge der zu verschiebenden 1d e,(ix+0) ;Zahl oder Real-Adresse
push ix ;Zahl 14 a,(len) ;nach DE
Xor a ep 5 ;REAL?
1d i,a Jjr z,pokel
push hl push hl
call change ;Vorzeichenwechsel rst 6 ;Bank 2 ein
call floint ;Floating->Integer 1d (hl),e ;Ein Byte schreiben
1d e, (hl) rst 6 ;Bank 2 aus
ine hl pop hl
1d d,(hl) cp 2 ;Integer?
ex de,hl ;Integer in HL ret nz ;fertig, wenn nein
dec de ;entspricht Leseadresse ine hl
1d a,(len) Xor a
1d b,a 1d i,a
push af rst 6 ;Byte 2 schreiben
getl Xor a 1d (h1),d
1d i,a rst 6
push hl ;Adresse sichern ret
rst 6 ;Akku aus Adresse pokel 1d b,5
1d a,(hl) ;HL in zweiter poke2 xor a ;Finf Byte schreiben
rst 6 ;Bank laden 1d i,a
pop hl ;Adresse holen push hl
ine hl ;neue Adresse 1d a,(de)
1d (de),a ;Akku in Funktionsergebnis rst 6
inc de ;laden 1d (hl),a
djnz getl rst 6
pop af pop hl
ep 5 ;Realvariable? inc hl
Jr nz,get2 ;Sprung bei nein ine de
pop hl ;HL zeigt auf Ergebnis djnz poke2
pop 1x ret
scf switeh push de ;Register sichern
ret ;fertig (REAL) push be
get2 pop ix push af
push ix 14 a,i ;Ist Bank 2 an?
1d h,0 and a
1d a,(len) jr nz,swoff  ;Sprung, wenn ja
1d 1,(ix+0) ;Ergebnis in HL 1d a,1 ;Bank ein setzen
ep 1 ;Ein Byte gelesen? 1d i,a ;(i=1, Bank 2 an)
Jr z,get3 ; Ja=Sprung 1d a,h
1d h,(ix+l) ;Zwei Byte Zahl 1d ¢,&C4
64 A AEPY T
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1d de,&4000 ;Einzuschaltende
sw0 sub &40 ;Blocknummer berechnen
Jr c,swl
inc c
and a
sbe hl,de
Jr sw0
swl add hl,de ;HL mod &4000+&4000
1d b, &7f
out (e),c ;out(&7£00),block
pop af ;Bank 2 einschalten

pop be ;Register wiederherstellen
pop de
ret
swoff xor a ;out(&7£00),0
1d i,a ;Bank 2 aus
1d c¢,&c0
Jr swl
Start: 0000hex Ende: 018Bhex Laenge: 396
Listing 3. Assembler-Quellcode (SchluB)

Happy-Painter macht Druck

Durch den groBartigen Erfolg von »Happy-
Painter« befliigelt, haben wir nicht geruht und
das Programm weiter verbessert. Unser
Glanzstiick ist ein kleines Programm, das die
Hardcopy-Routine an jeden Drucker anpafit.

iele Leser, die bereits intensiv mit Happy-Painter

(Happy-Computer, Ausgabe 1/87) arbeiten, ha-

ben uns Wiinsche fiir Programmanderungen
mitgeteilt. Wir haben diese Anregungen aufgegriffen
und in die Praxis umgesetzt,

Eine entscheidende Verbesserung von Happy-Pain-
ter ist die individuelle Anpassung der Hardcopy-Routi-
ne an alle Druckertypen. Dazu haben wir ein kleines
Programm geschrieben, das die RSX-Befehlserweite-
rung »graphext.bin« patcht. Diese Befehlserweiterung
enthalt unter anderem den RSX-Befehl IHARDCOPY,
der die Hardcopies erzeugt.

Zu Beginn liest das Patchprogramm die Befehlserwei-
terung »graphext.bin« in den Arbeitsspeicher. Darauf
geben Sie die fiir den Ausdruck einer Hardcopy erfor-
derlichen Drucker-Steuerzeichen ein. Die Steuerzei-
chen finden Sie in Ihrem Druckerhandbuch.

In der Regel wird ein einzelnes Zeichen je Funktion
nicht ausreichen, und Sie miissen eine Zeichenfolge, die
mit dem ASCII-Wert von »Escape« beginnt (daher die
Bezeichnung »Escape-Sequenz«), eingeben. Damit der
Computer weif3, aus wievielen Zeichen jede Zeichenfol-
ge besteht, miissen Sie deren Anzahl ebenfalls ange-
ben.

Als Besitzer eines Epson-Druckers tippen Sie zum Bei-
spiel der Reihe nach folgende Werte ein:

4, 21, 76, 64, 1,
4, 27, 15, 64, 1,
2, 27, 49,
2, 27, 48.

Die neuen Werte speichert das Programm im Maschi-
nencode von »graphext.bin«, AnschlieBend wird die
iiberarbeitete Version wieder auf Diskette beziehungs-
weise Kassette abgelegt. Achten Sie bei Verwendung
des Kassettenrecorders darauf, da beim Programm-

Steckbrief
Programm: Painter-Patch
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer: Explora
Datentrdger: Diskette, Kassette

Anerrabhe 3/ Méarr 1QR7T

start die Kassette mit dem Maschinencode von »gra-
phext.bine« im Recorder steckt.

Die zweite Verbesserung betrifft den Ausstieg aus
Happy-Painter. Wer zu Beginn mit der Steuerung des
Joysticks noch nicht ganz klar kommt, gerdt unter Um-
stdnden versehentlich auf das Feld »Ende«. Wenn man
dann noch die <ENTER>-Taste driickt, ist das Pro-
gramm beendet und ein eventuell vorhandenes Bild
verloren.

Aus diesem Grund ist es sinnvoll, eine Sicherheitsab-
frage einzubauen. Ersetzen Sie dazu die Programmzeile
6610 durch
6610 PRINT#1, "Sind Sie sicher (j/n)?”:GOSUB 7520:IF ja

THEN GOSUB 7900:END ELSE RETURN

Ein Ubertragungsfehler hat in Programmzeile 6080
den Befehl REM eingeschmuggelt. Dieses REM steht
ganz am Anfang der Zeile. Wenn Sie den Befehl entfer-
nen, liest Happy-Painter Bilder von Datentragern in den
Farben ein, in denen sie gespeichert wurden.

Eine weitere Verbesserung ergibt sich, wenn Sie in
Zeile 2620 statt x1=x1-2:x2=xr + 2 die Zuweisung xl=xl-
xab:x2 =xr + xab einsetzen. (ma)

1@ MODE 2:DEFINT a-z:MEMORY &BFFF:LOAD"g
raphext.bin" ,%&?000: adresse=4%9970

20 PRINT"Mit dleser Routine passen Sln H
appy—-Painter an Ihren Drucker an.":PR
INT:PRINT

3@ GOSUEB 1000: INPUT"DOPPELTE DICHTE mit
320 PUNKTE PRO ZEILE ein "j;anzahl:GO0S
UB 20@0:G0SUB 3000

49 GOSUB 1@0@: INPUT"EINFACHE DICHTE mit
328 PUNKTE PRO ZEILE ein "j;anzahl:GOS
UB 2020:G05UB 3008

5@ GOSUB 18@0: INPUT"ZEILENABSTAND von 7/
72 INCH ein "janzahl:GOSUE 2000:G0SUB

[ALGAE]
[L&ATF8]
C139C1
[&B4A1

Jooa LAF?41]
6@ GOSUB 1000: INPUT"ZEILENABSTAND von 1/
8 INCH ein "janzahl:GOSUB 2000:G0OSUB
[A&281]

[SA381]

Jova
7@ FOR ausgabe=adresse TO %999@:POKE aus
gabe,B: NEXT ausgabe
B@ SAVE"graphext.bin",b,%9000,%990: PRINT
:PRINT: PRINT"Anpassung beendet !"“:END
[47EB]
1880 REM Angabe der Anzahl [C4FB1]
1@21@ PRINT"Geben Sie bitte die Anzahl de
r Steuerzeichen fuer die Escape-Seq
uenz " : RETURN
2000 REM Eingabe der Escape-Sequenz
20180 FOR eingabe=1 TO anzahl:PRINT einga
be;". Steuerzeichen der Escape-Sequ
enz ";: INPUT wert(eingabe) :NEXT ein
gabe: PRINT: RETURN
3@0@ REM Ausgabe der Escape-Sequenz
3@21@ POKE adresse,anzahl:FOR ausgabe=1 T
0 anzahl:POKE adresse+ausgabe,wert(
ausgabe) : NEXT ausgabe:adresse=adres
se+ausgabe: RETURN [42121

Listing »Painter-Patch«. Jetzt funktioniert Happy-Painters
Hardcopy-Routine auch auf IThrem Drucker

[SFFA]
[@BPEA]

[155A]
[FDB&]

sl o0



Atari XL/XE Listing des Monats

In den Fangen
des furchitbaren Zand

Bei unserem Listing des Monats fiir den Atari
handelt es sich um ein Labyrinthspiel, das
durch eine schnelle Grafik in Automatenqua-
litit und einen besonders unterhaltsamen
Zwei-Spieler-Modus glidnzt.

erd ist eine frohliche, griine Schlange, deren

Lieblingsbeschéaftigung das Fressen ist. So fristet

er ein gliickliches Leben, bis der miBgiinstige
Zauberer Zand eines Tages neidisch auf sein friedli-
ches Dasein wird und ihn mit einem seiner scheufli-
chen Geschépfe, einem eierlegenden Wurm, in ein Sy-
stem von Labyrinthen einschlieft. Berd entkommt nur in
die Freiheit, wenn es ihm gelingt, alle acht Labyrinthe
dieses Systems zu iiberwinden. Helfen Sie Berd im
Kampf um seine Freiheit!

Nach dem Laden gelangen Sie in das Hauptment.
Dort stellen Sie mit <OPTION> und <SELECT> die
Anzahl der Spieler und den Schwierigkeitsgrad ein. Ein
Druck auf eine der <SHIFT >Tasten bestimmt, ob der
arglistige Wurm, der mit Berd zusammen im Labyrinth
ist, vom Computer oder von einem menschlichen Geg-
ner gesteuert wird. Im letzteren Fall wird er mit dem
zweiten Joystick gesteuert, wenn der erste Spieler an
der Reihe ist und umgekehrt. Der Wurm kann in be-
stimmten Zeitabstanden (wenn er hell blinkt) zusétzliche
Eier legen, indem Sie auf den Feuerknopf driicken. Mit
<START > beginnt die Eierhatz.

Sie kénnen das Spiel jederzeit abbrechen, indem Sie
eine der Funktionstasten driicken. Mit der Atari- (Inver-
se Video-)Taste oder mit <RETURN> stellen Sie wah-
rend des Spiels die Hintergrundmusik an und ab. Ein
Druck auf die Leertaste halt das Spiel kurzzeitig an, ein
weiterer Druck setzt es wieder fort.

Berd muB in jedem Labyrinth alle Eier (auch die vom
Wurm zusétzlich gelegten) innerhalb einer bestimmten
Zeit, angezeigt durch den Balken am linken Bildschirm-
rand, fressen. Schafft er das nicht, verliert er ein Leben.
Wenn Berd langere Zeit keine Eier friBt, beschleunigt
sich der Zeitablauf. Berd darf sich nicht selbst anknab-
bern, was aber immer schwieriger wird, da er mit je-
dem gefressenen Ei wéchst. An den Ecken des Laby-
rinths halt Berd iibrigens nicht an.

Berd kann den Wurm zwar nicht téten, er kann ihn
aber blockieren, indem er iiber ihn hinwegkriecht.

Nachdem acht Labyrinthe iiberwunden sind, erhalt
er zur Belohnung ein Extraleben. Auferdem gibt es Bo-
nuspunkte, wenn er die Labyrinthe vor Ablauf der Zeit
verlaft.

Zand's Labyrinth ist vollkommen in 6502-Assembler
geschrieben. Deshalb handelt es sich bei dem abge-
druckten Basic-Programm um einen Lader, der automa-
tisch das eigentliche Maschinensprachprogramm auf
der Diskette erzeugt. In den DATA-Zeilen sind Priifsum-
men versteckt, die Benutzung des Priifsummers ist da-
her nicht unbedingt nétig. Geben Sie also zundchst das
Programm vollstandig ein und fertigen Sie eine Sicher-
heitskopie mit »Save« an.

Legen Sie nun eine Diskette mit mindestens 111 freien
Sektoren ein (so lang wird das fertige Spiel!) und starten

das Programm. Wird ein Eingabefehler in den DATA-
Zeilen entdeckt, stoppt das Programm mit einer ent-
sprechenden Fehlermeldung.

7Zum Laden des Spiels haben Sie drei Moglichkeiten:
entweder Sie verwenden dazu das »Nano-DOS« aus
Happy-Computer 12/86 oder das »Happy-DOS« aus Aus-
gabe 3/86. Wollen Sie Zand's Labyrinth von DOS 2.0
oder DOS 2.5 laden, miissen Sie folgendermafen vor-
gehen: Kopieren Sie die Datei »ZANDSLABCOM«auf ei-
ne leere Diskette mit dem betreffenden DOS. Benennen
Sie die Datei dann mit dem E-Kommando des DOS-Me-
niis in »AUTORUN.SYS« (ZANDSLABCOM,AUTORUN.
SYS)um. Diese Diskette kénnen Sie sodann wie ein kom-
merzielles Spielprogramm einfach durch Einschalten
des Computers laden.

Egal wie Sie Zand'’s Labyrinth laden — beim Einschal-
ten nicht vergessen, gleichzeitig auf OPTION zu
driicken (nur bei XL und XE), um das eingebaute Basic
auszublenden.

Wir wiinschen lhnen einen langen SpielspaB mit
Zand's Labyrinth!

(Stephan Baucke/Julian F. Reschke/1s)

Steckbrief
Programm: Zand's Labyrinth
Computer: Atari (XL/XE, 48—64 KByte RAM)
Eingabehilfe: Priifsummer
Datentrager: Diskette

1000 DIM DATEI$(20),DATEN$(69) ,UMS(70) (FT>
1010 UM$(C1)="4":UMS$(70)="." {LN>
1020 FOR 1=0 TO 9:UMS$(I+48,1+48)=CHRS$(I)

:NEXT I <UWY
130 FOR I=0 TO 5:UMS(I+65,1+465)=CHRS$(I+

10) :NEXT I (LI
1040 READ DATEI$:? "Ichaerzeuge...a";DAT

ElI%:? :Z2E=2000 {BU»
1050 OPEN #1,8,@,DATEIS {JTI>
1060 READ DATENS :SU=0:ZE=ZE+5:? CHR$(28)

;"Zeile:a”;2E {NH>
1070 FOR I=1 TO 68 STEP 2 {KD>
1080 IF DATENS(I,I)="." THEN 1150 CKW>
1090 HI=ASCC(UMS(ASCC(DATENS(I))))x16 <AO>
1100 LO=ASCC(UMS$(ASC(DATENS(I+1)))) {HE>
1110 GE=HI+LO:PUT #1,GE:S5U=SU+GE {KD>
1120 NEXT I1:S5U=SU+ZE {TK>

1130 IF SU-INT(S5U/26)%26+65¢>ASC(DATENS(
69)) THEN ? "DatenfehlerasinasZeile”;ZE:E
ND 0Y>

1140 GOTO 1060Q {ac>
1150 IF SU-INT(SU/26)%26+65<¢>ASC(DATENS(
1+41)) THEN ? "DatenfehlerainaZeilea”;ZE:
END {NT>
1160 ? :? “Fertig.":END am

Listing. »Zand’s Labyrinth« fiir Atari XL/XE
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2000 DATALD:ZANDSLAB.COM

2005 DATA.FFFF006896697070704237687010F0
Q770423CA1T7TQ70EQQ002 1 006EQQQ0021006EQQOF

2010 DATRA.021006EQ0002410068A2FF9A203471
209872206B71202D7A4C106BA9008594859085N

2015 DATALB8D20QEF77RA9628D2402R9E48D2502A8
C1858FADF7FF8D00Q@1A9FF8D010185C5A2038AK

2020 DATA.480A0GA1869588583A9008582A9FA85
80A9818581A20420AA7268BAACA10E1A9FAS580]

2025 DATA.A9B58581A9108582A95F8583A203A0
BFB180918288COFFDOF718A58369048583A580D

2030 DATA.1869C085809002E681CADQEQA205A9
139D9005CA10FAAR240A9192079A4A2FF9A8608M

2035 DATA.EB88E44024CD977A9CA8BD3002A9728D
3102A9588DF402A900859385A18D04D4A96E85A

2040 DATA.91A9A78592A273A0CB202971293B8D
©002A9738D0102A90C8DC402A9788DC5028DC7J

2045 DATA.Q@2RA9B88DC602A9008DCBO2A90AB5B5
A9B885B6A9C885B7A9968D1CA6A9698D1DAGAIG

2050 DATAL3A8DA972A9028D6F©@28D1BD0O8D1DDO
A9008DC1028DC3028D@ADGSDORDAA9Q38DOIDOF

2055 DATA.A9208D@CAGA9388DO7A6AS0QAA9D0OO
47CADOFAA97A8DO3DOA2@7BDAC699DC847CA10ON

2060 DATA.F7R203A93F9DD2449D4244CA10QF7A2
77BD01A49D5044CA1@F7A9BCBDOQDOA9OABDCOS

2065 DATA.024C2E7108A069BA7218181818187E
3C18C8CED4DAEQEGECF2F804101C2834401C69U

2070 DATA.69696969696969696A6A6A6R6AGAEA
©5103828ECC605001038E7C70500001 @FCC7O5N

2075 DATA.000000FCFF05081C1437630500081C
37E3050000083FE3050000003FFFOB1010180CD

2080 DATR.040C08181010000B10101008080CN8
181010100B10101018080818181010100B1010R

2085 DATR.1010101010101010100B0010101808
OCP40C1810100B10101018080C08081010100BS

2090 DATA.1010101818080818101010A08FRIFC
7799FF4F88DOF7A205BD90@59D3650CA10F7A9Z

2095 DATA.018597A58DA69AF0O@2A90Q185890A0A
OAOABSC3A9E@38ESC385C3A2008696A96E8591U

2100 DATA.A9A785928E08D2868C86C4EB86B3AY
@88595A91C859EA9918DF37BA90@38DOFD22034K

2105 DATA.71A205A9009D80059D823FCAIQF7A2
00206B71A9CCB580A94C8581A9988582A94985L

2112 DATA.83A20320AA72A080B9800099803ES8
1@F7A9918D803FA9008D813FA97885BDA90285S

2115 DATA.BEA92A85BFA95085C@A95285C1A950
85C2209072A900F002A9FF85C4A68C206B71A90

2120 DATA.ICB59EA91C8D40508D4150A91485A4
85A5A9008DC302A9638D4F72203772A5C4D044K

2125 DATA.A9FD8591A9A78592204071A215BDES
7B9DBESQCA10F720D07820CB7720FA78ASC7CIL

2130 DATA.BOBO15SE6C7A98338E5C78D02D2A96F
8D03D220EF774C4E6BA9008D02D2A9A08D0O3D2L

2135 DATA.ASC4D0Q9AGQOGR1C138E90191C1A900
85C4A59E3003206072A2098A0AA8B94D719D00Y

2140 DATA.06B94E719D8006CA1QEEA200868B86
A22903859F85C8A907858A20BD77A9008008D2C

2145 DATA.85BB203471A98285A6A9FF8DFC0O28D
F20285A120407120FF70A59A301FAQQOBIBFDYJ

2150 DATA.36509016F00FAQ0SBIBF9936509990
2588 10F53005C8C00690E3ASABCO03B0034C25C

2155 DATA«6DAS9E1Q18ADC202290FFQF2CEC202
ADC202290FDOESA90@8DOBAGFOE I ASBOCSC390X

2160 DATA.OBASC385BOA97ASDC202D01 1EEC202
ADC202290FC90A9005A9768DC202E6A9A5A9295

2165 DATA.@385A9A5AA2902D00BAD@BA629@3CY
©3DQQCFORCADODAG 1869062907C307DO602490F

2170 DATAL1024A59AD0O20ADO7A6C939B0Q5ADT79
@2D003AD78@238E905AABD797 7883002101 1A6M

2175 DATA.AA4C936CADOAD22903AA45AA2902F0
F4204C70A000B 1 AEFOOD30OBA6AA204C7 OB 1 AET

2180 DATA.F002107886ARA6ACA4ADASAESSACAS
AFBS5AD8G6AES4AFAQQ@QBIAEDO49A5BOC5C39043C

2185 DATR.2490300%ADGAD2C914B0389013ADO7
A6C939BOQ7AD! | DODO2AFQO5AD 1 @D@DO23E6R 1W

2190 DATA.E6B1A6BI1ASAESD@@@SASAFODO105A5
9D91AEE69EA91085BBA9AASDO3D2A90085B0202Z

2195 DATRA.B37Q0A5AAQ@AQA1865A9AABDABESBDIE

<AX>
(NF>
<BJ>
TV
CWID
{SI>
{PC>
(MC>
<XV
<XZ>
{sD>
{EO>
<WUD
(KH>
{NB>
(NH>
<YM
(ZZ>
{PP>
(RE>
{DC>
(TO>
{az>
WU
(N2>
SIND
<DS5>
{DI>
<ZW>
(MZ>
U
{NZ>
<ou
(VR
{EZ)
Lad
XU
<AY)

{TG>

A6BDB8698D1FA6RA90@85ABA68AESBEBBD8QO6CID
2200 DATRA.4C90QQED@@7BDOOQ6CIF49005A9348D
DF4CA514C905906 1E699A59929038599A000A5D
2205 DATA.B8COAARBD80728D676D8D6DEDBDE172
8D686D8D6E6DA236BD41A2859BEBBD41A2CA85J
2210 DATA.9CB19B1@0@7A59D186599919BCACALQ
E5A6B13019BD0005859BBD@105859CB19B10@7B
2215 DATA.A59D186599919BCACA1QE7A9008514
200E7AA5A2D@5BA5S9E3005D01 44CE16EAD8206S
2220 DATA.C94FD@OARD2206CIAFDO@34C056FAD
FC02CD2101D20@34CCD6BA49A30FICI27F00QBCSE
2225 DATR.OCFOQ7C91CFO034CAF6FASC549FF85
C5A96E8591A9A7859220407 1A2008EQ4D28EQ6EP
2230 DATA.D2CABEFC028EF2024CCD6BA90Q0@85A1
85938D08AK203471204170A01484A520F677A5X
2235 DATAAA2C913D006202579203471A9048582
A9008D@8D2A9A28DOQD2ASA38D02D2A9808D0O4L
2240 DATA.D2A9288D06DZAGBAEBESBASE20RA8B09
A08DQ1D28D03D2980@9C08DO5D29803808DO7D20
2245 DATR.A92E38E58220A677CA1QFA20CB77C6
8210D2A68BAEBEBAS0020A677CA10FA203471A0R
2250 DATRA.1420F677R96E8591A9A78592A20186
96AD@7A6C939B021AD5250C914B01 1A594F03BM
2255 DATA.AD7050C914903420CB794CD46EAD70
50C9149024B01BAD7050C914B00DAD5250C914H
2260 DATA.901720F5794CD46EAD5250C3149007
A594F0032024A64C106B4C7B79A9008DAF4F8DA
2265 DATA.D74F8DFF4FA9348DAE4F8DBQ4FADO!
©1859EA97C8DC202A91485BA4CCD6BA90Q085A1A
2270 DATR.8DC302203471204170E6BCA58CCI08
9026AQ@Q0BICICI1CBOOB18690191C120F1A6A6M
2275 DATA.89EBEQQ3B0028683A303EQQQFQQ2A9
©28DF66BA900B58CCE4150AD4150C913B0OOFAIW
2280 DATRA.1C8D4150CE4050AD4050C9139021A9
10F8186D82058D8205AD810569008D8105AD8RH
2285 DATA.0569008D8005DB200E7A4C426FAS13
8D40508D4150F8A5971869018597D829@F1869K
2290 DATRA.9048A5974R4A4A4AD0OG7688D86504C
©36B1869908D8650688D87504C036BA20086A 1P
2295 DATA.CASEFC028EF202209872AD0@7A648AD
08RA648A900A2049DODDOCA1QFABDO7A68DOBAGK
2300 DATA.B8DO3D@8D@CDOASEEBD3002A9728D31
©2A9038D0Q002A97A8DO102A2BCAQAD20297 1 20F
2305 DATA.3471202E71209072A9918513A513D0
©34CD977ADFC02CD0O101FOF1209872688D08AGY
2310 DATA.688D@7A6RA97A8DO3DGAYBCEBDOODOAS
CA8D3@02R9728D3102A273RA0C8202971202E71S
2315 DATA.2090724CC06BA208A9009DI763CA1Q
FAGOEQQ3FQ16EQ02F020EQQ 1 FO2AASAC3BESQLIV
2320 DATA.85AEASADE90@85AF6QASAC18692885
AEAS5AD690085AF60ASAC38E92885AEASADESOQU
2325 DATA.BS5AF6QASACIB690185AEASADE30@85
AF6QAD40A249FF8D40A2CD40A2DQ12AD00O01102
2330 DATA.OFA202A18CAQ10C18CD0OO58B10F938
601860A5AAFQ12C901F015C902F218ADODAG 18U
2335 DATR.69048DODA660OCEOBAGCEQBRAGE0EEDS
AGEEQ@8AG66QADODA638E9048DODA66@20F670ADU
2340 DATALIFDOC907DOF620F670QAD1FDOC3@7D@
EC60QA9FC8514A51430FC60QAD1FDOCI0Q7DOOFASHM
2345 DATAL9AFQOAAD1QDOFQQ6AD1 1DOFOQ160AY
0085A18593203471204170A00220F6774CD977H
2350 DATR.A9064C5CE4A9CO8DOED46@A206A9A0Q
9D01D2CACA10F960A9088596A90185B3A9FF85K
2355 DATA.9360DF4CB74C8F4C674C3F4C174CEF
4BC74B9F4B774B79656975757575756D7 18A852
2360 DATA.B862903A8B9CC78859DA93AB580A988
8581A9CC8582A94CB583E000F210A5801869F8R
2365 DATA.8580A5816902858 1CADOFOA2@320AA
72A686BD507285A7BD587285A8R000A92491ATM
2370 DATR.R923C891A7A586QAAABDBO7285A7BD
817285A8R036B1A7859BC8B1A7859CA59D88845
2375 DATA.86AQ00919BA486888810EBADOAD229
@7BRABD477285B4A9FE85B1A97485C6A697E0Q11
2380 DATA.FQOQ2A98085C7R9348DDE4C8DE®4CAY

Listing. »Zand’s Labyrinth« (Fortsetzung)

{Fi)
<A>
(FE>
CAXD
(XO
(EX>
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Atari XL/XE Listing des Monats

@@8DDF4CA9328D474DA9318D4F4FA96F8580A90
2385 DATA.4D8581A0Q0A9309180A58018692885
809002E681A581C94FI0EBAS80CI4FI0ESA262B
2390 DATA.A96Q@9DSE45CA1QFAASE88D6D736046
36667616366676633F8FDF2F7FCF1F6F4D4D4DN
2395 DATA.4E4E4E4F4FA9778D0O8BA6A9C58DODA6
A98685ACA94F85ADA9@O85ARB5A985B0A9708DJ
2400 DATA.C20260410279A2B1A2E9R221A359A3
91A3C9A320EF77ADA972D008AD2F028DA972ASR
2405 DATA.008DQ@D48D2F@24CEF7722A000B180
9182C8DQF9EGB 1E683CADOFO60CAT206737070Y
2410 DATA.704400500404F044CC4C0404040404
0404040404040404040404848456785041CA72X
2415 DATAL707070440050040470707070707070
50F0461373300641EE7215732C78A4B2BDA3ABB
2420 DATAR.A580AS5A9AEA580B4A1B3B4A5000000
B5AD80OB7A5A9B4A5B2BAB5SADA1AZABASAEQQ48M
2425 DATA.B8A48984BA5B4A6B5A4B68DOAD48D16
D@BE17D@8C18DOAS5B78D19D0OA9948D0002A973E
2430 DATA.8D0102A900A88DO9DOAS3CEDOIDOAS
EA8D13D0209070B01DA205A9BCBDOADACA1QFAT
2435 DATA.BDQODOA90Q@8DOBDOADCO028D12D068
AB68AA684048A5C68D00DOA9018D0BDAASE418Q
2440 DATA.69048D12DOA9B38D0Q0O2A9738D0102
684048R94@800&D4BD@9D4A9058D1800A903BDW
2445 DATA.Q9D06840A93B8D0O0O2A9738D0102E6
14D0@2E613AD31028D03D4AD30028D02D4AD2ZFW
2450 DATA.028D00D4A9088D1FDOA208BDCO0O29D
12D@CA10F7AD@@D3484A4A4A4ABD790268290FL
2455 DATA.8D7802A5B88D0@D2ADCO0229F01869
10090A8DCO02E6ABEGB@ASQ 18D08DOASC78D0OI
2460 DATA.DOASB41869048D12DOA59A3004A5C5
101EA593101AC6B31016A90185B3A59638E904P
2465 DATA.C906901E859609A08D@7D2C6951064
A4BC8B8FQ089885BC09A@8DO5D2A9948595D051T
2470 DATA.ROQOB19148A59118690285919002E6
92R191C9FFDOODCBB191AACBB19186918592A0U
2475 DATA.00B1918D06D2C8B191A6ASEQ14B001
6ABD4474A9138596A9AA8D07D268F0Q09ARAGECI
2480 DATA.05D2R00684BC8D@4D2AR9048595A5R1
DO®34C5A77AS9ECIFFDOCIAGCE6EQ8OBOO3ESBEY
2485 DATA.C6A6BAFO16CABEQ2D286BAD@OTAIR0
8D03D2D062A96F8D03D2DOSBA5C7C9759024ADN
2490 DATA.DF4€C934D01DC6C7A96F8D03D2A985
38E5C78D@2D2C911D@3BAIA08D@3D2A9008D0O2N
2495 DATA.D2A5BBF016A98038E5BB297F8D02D2
ASBB18691085BBD01A8D@2D2A6BIEQOBBOOIAS]
2500 DATA.0085B98D02D2F008CACACABED2D286
BICE9F691017ADIF69CIF4B0O18A2@78EIF63ADR
2505 DATA~01019D9769CA10FA3008AESF69A900
9D9769AQA0OASB8 1 00738E90585B8A0A48C01D2U
2510 DATA.C6A31018A90QF85A3ADC70249508DCT
©2A59E1008ADC30249388DC302A6A6F009CAB6R
2515 DATA.A6D0Q4A90485A5C6R41046CE4F72A9
6238ED4F72AAA9009DSE45AD4F72C91FBOOSAST
2520 DATA.368D6D73CE4150AD4150C913B019A9
1C8D4150CE4050AD4050C913BOOAA9138D4050A
2525 DATA.B8D4150D@2EAS5A585A4A99385B8A589
FOO6C902BOSBE6BBE688A588C904B05148A000Y
2530 DATA.B1BD38E905AABD7977300285C8684C
2E7785A24C5A77A58B186902858BC69ER982850
2535 DATA.A6A91485A5A92885B9A9A88D0O3D2F8
18AD820569508D8205AD810569008D8 105AD8ON
2540 DATA.0569008D8005D84CA876208B78R000
D182F04B30BDCI62BOB4A00OA59F2902D01BA2V
2545 DATA.02RA003208477A5850584F029A584F0
021004A902D01DA903D219A200A001208477A5C
2550 DATA.B840585FQQER584F0021004A900F002
A901859FA90385884C2E77A20020A37738E914T
2555 DATA.918QEB20A3771869049180EB20A377
690C918048E820A37768D180F004A97A9180A50
2560 DATA.8BD@28A68A20R377C97ADOOSCA20A3
77E838BE90820A677EB20A37769049180A68AESL
2565 DATA.E8A9002086774C0177E6BAC68BAGBA
ESES8BD00069D®106BD80069D8 106CAEC0O101DOW
2570 DATA.EEA582A2009D0006A5833DBOOGEA9T6
18659F9182A9008588@A0A1869588DF402A59FH
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2575 DATA.85A0A49ADO33B1BD38E9QSARBDT7977
301A859F208B78A000B182F0063004A5A0859FJ
2580 DATALADF4028D09D46C2402R688DOF3A6CS
85C830EDBA4C4977ADOAD229034C4977FFFF0OIC
2585 DATA.FFFFFFQOFF0302FFAS59F48843F208B
789848A000B1828585869F208B78B1828584680
2590 DATA.RB868859F601830024838BD00068B580
BD8Q06858 1 A00OB003B1806068918060A68AEBU
2595 DATA.ES8BD617120R677CA10F760A9008514
20FF70A514C903D@F760A9788DE972A9508DEARQ
2600 DATR.72202D7A2098722@CD684C4C6AAS514
C514FOFC6020EF7788DOFAG000000102038504T
2605 DATA.0506000700000E0B210F1011120D00
©08891898A8F80800102030504050600280000L
2610 DATA.0013131313131333783F7813131313
1313000000001C1C1346785578131313131313G
2615 DATA.0000Q00160022252625276D78737816
©022252625277D788378ACASB6ASACO0918B78X
2620 DATA.B479AD0Q0®68582ADB0OCG68583A59FD0O
@CA58238E9018582B002C68360C901DOQ7E6B2Y
2625 DATA.DOO2E68360C902D0OCAS58238BE92885
82B002C68360A58218692885829002E68360D3M
2630 DATA.D7DB9DA9008D04D4858020EF7720FF
70C680C680A580100CADE972C98EBOODEEES7 2X
2635 DATA.A9078D04D485804CD77860A9008D04
D4858020EF7720FF70E680E680A580C9083005P
2640 DATA.CEE972A9008D04D48580ADE972C979
9@D74C0179A9008D08D2A9A68D03D2A9A08DOTB
2645 DATA~.D2A9A88D@5D2A9AABDOID2RIF0B5ES
AS5B88D04D238E90A85B88DC7024818690F85B3L
2650 DATA.20CB7768DOE7ASAQ8DQ1D28D0O3D28D
05D2A9688DC702A9008513A9F0851420FF70A5G
2655 DATA.!13FOF960QA2FF869A9AA215BDB5799D
SESOCA1OF7A9308591A9A88592204071A5C548G
2660 DATA.A9FF85C520D07820FF70A592C9A890
F7A591C98390F16885C54CD977BF79C279A5AEX
2665 DATA.A4AS5CB797D7BA215BDDF799D8ESQCA
10F720D07820CB774CFA7800000000A5AEA4ASM
2670 DATA.8COOB3BORIASACASB20031000000R9
928DF17920CB79A9918DF1796048A9408D0OAD4Y
2675 DATA.8D09D46840A202A005BD800548290F
18691391BF88684A4A4A4A18691391BF8BCAL10S
2680 DATA.E660209872203471A90085828D1DDO
A2039D06A69DQODOCA I OF79AA2RCA09220297 1B

2685 DATA.A296BDFFAGID3668CADOF7A9208D00O

©2R9BC8DQ102A9008D02D48D3002A9688D03D4C
2690 DATA.8D3102A9408DF4028D@9D4A9038D08
D@AS0O8D6F@28D1BDOA9348DC302A9C48DC202F
2695 DATA.A9848DC102A9148DCOO2A9228D2F02
A900859A8DC60Q2A90ABDC50285A4202E712090P
2700 DATA.72A9228D2F028D0OD420QEF7720E170
A9008513AD1@0DOF®22AD1 1DOF@1DAD1IFDOGASOK
2705 DATA.176A901A6A903CADOFD2CIFT7F@6ECAS
13C90590DDAIFF859A20E1704CE677E68DAS8DJ
2710 DATA.C9039004A900858D0ARABDA67B8580
BDA77B8581A013B18099CBA18810F84CBF7AAST
2715 DATA.9449FF85943016A9008D90A1A9258D
91A1A9298D92A1A92E8D93A1DO16A934A93A8DJ
2720 DATA.9GA1A9378D91A1A9258D92A1A9298D
93A14CBF7AA59049FF8590300BA97EBS580A97BR
2725 DATA.85814C6A7BA9928580A97B8581A013
B1809904A28810F8ADOFD2C9F7FOF94CBF7A84T
2730 DATA.7B8B7B232F2D3035342532997B9E7B
2D252E332328A67BAB7BAC7BCO7BD47BB27BB9P
2735 DATA.7B212E263B2E272532C37BD17B262F
3234272533232832293434252EDB7BE17B2538C
2740 DATA.3025323425EB7BFC7BB3BOAYASACAS
B200918C0OQOA1A3ABB4B5SAEA7207C3F7C7@7070N
2745 DATA.42407C020202020202020202020202
020202020202020202020241207C747C8B37C3AX
2750 DATRA.212E240733002C21223932292E3428
9C7CAB7C525252525252525252525252525252D
2755 DATAA52397D4D7D03044142434400737465
70686 16E00626175636B65FD7D187E756E76655
2760 DATR.726B616575666C696368650064656D
6FOD76657273696F6ECC7ED97E3334253028212
2765 DATA.2E00222135232B25F27E047F282F28
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Listing des Monats Atari XL/XE

2532002825232B252E372527001114131D7F28M
2770 DATA.7F14141010002D3D2E333425320282
©5830420200802022800282222282020200008F
2775 DATA.080808080808002020202020202A00
2A20202820202R002822222822222200082808E
2780 DATA.0808082A003C33333C33333C003333
3F3F3F3333003333333333333F000C0C0COCOCH
2785 DATA.OCQOCQ@333F3F33333333003F30303C
30303F003333333F333333000F30320C0@3233CS
2790 DATA.Q0QF30303030300F000C3333333333
QC003C33333C33333300000411111111110400L
2795 DATR.0414040404041500140101040410@15
00142101040101140010101111150121001510D
2800 DATR.1014010114000510101411110400@15
01010404101000041111041111040004111105T
2805 DATA.01211400AAFFD7D7FFARQQOQFF5569
6955FFQOQOFFAR9696AAFFQOQOAAFFD7D7FFAAR
2810 DATR.000Q000003FOBE35F83202020202020
2A00545454545454000015151515151500002AN
2815 DATA.20202820202A002822222822222800
22222A7A2R2222002802020808202A002A0808R
2820 DATA.0B8080808555555555555555500AAAA
AAAAAAAAQOOROOFFFFFFFF65836683555560832
2825 DATA.6EB32B287483838341000041000082
8282828282828282AA8F839983AA8282000411Y
2830 DATA.110501@114AA83F084090909090909
090960606060606060600000AAS5555AA000000J]
2835 DATALQOAAS555AR0000000R090309090909
00A06060606060600903090903090A00606060Z
2840 DATA.606060Q0A000003F3F3FQO3F3F3FQ@3C
3C00003C2CO00000QC3F3IFOCO000QRQCRCIF3FU
2845 DATA.Q@COCOQ090909090909090960685A55
555A68600929A55555A5290960606060606060X
2850 DATA.6Q0000QAAS555A529090000AA55555A
68600929A55556AA0000606060R00000000009W
2855 DATA.09090RQ0000Q0060685A5595AR0000
QOOOAAS655A5290900000000A0606060000000F
2860 DATA.QQQAQ909090000QAA95555A6860000A
292525290R0000A06858586BAQQQCCFFFFCCCCD
2865 DATALFFFFCC2814FFQ@AAS53CO0002855FF
Q0AA143C3COQOAAS5FF0O02814143COOAAS55FFQ0B
2870 DATALZBFQFQFOFQFQFOFQF0444444545444
4444828282AAAA828282444444545444444400E
2875 DATA.8080Q3C3C0202000000009696000000
00020214148080000020083C3C20080AB5A985C
2880 DATAL3E3EFFFFFFFF3E3EBCBCFFFFFFFFBC
BC3C3CFFFFFFBEBE3C3CBEBEFFFFFF3C3C2ZF2FG
2885 DATALFFFFFFFF2F2FF8F8FFFFFFFFF8FB3C
BEBEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFBEBEZCFFFFFAFAZ
2890 DATALFAFAFFFFFFFFAFAFAFAFFFFFFFFFEB
EBEBEBFFFFFFFFEBEBEBEBFFFFQOC3C3FFFCCOV
2895 DATA.CQQQQOC3C3FF3F030300FFFF3C3CeC
@C030303030COC3C3CFFFFFFFFFAFAFAFAFFFFR
2900 DATALFFFFAFAFAFAFFFFFFFFFEBEBEBEBFF
FFFFFFEBEBEBEBFFFFCA85D185FFFFFFFFFFFFJ
2905 DATALFFFFFA85A786F8FBFFFFFFFFF8FB2F
2FFFFFFFFF2F2FFFFFFFBEBE3C3CBEBE3C3CBES
2910 DATA.BEFFFFFFBFBFFFFFFFFFBFBFFEFEFF
FFFFFFFEFEBEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFK
2915 DATALFFBEFCFFEBEBEBEBFFFC3FFFEBEBEB
EBFF3FEBEBEBEBFFFFFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBU
2920 DATA.000COCFCF00000000030303FQF000Q0
@03C3COCOCO3030000000003030CRC3C3CFFFFA
2925 DATA.EBEBEBEBFFFFFFFFEEEBEBEBFFFFEB
EBEBEBFFFFFFFFFFFFFFFFEEEBEBEBQ0OQOQ303R
2930 DATALQ30300000000COCOCOCOB086B3863C
3C3C3CBAB62D8B7E2E2FFFFFFFFE2E28B8BFFFFF
2935 DATA.FFFF8B8BFFBEBE3C3CBEBEFFFFBEBE
3C3CBEBEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFL
2940 DATA.FFFFFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBFFFFFF
FFFFFFFOFCACAFAFACFCFQQF3F3AFAFA3AIFOFU
29415 DATALEBEBFFFFFFFF3C3C3C3CFFFFFFFFER
EB0000COCOF0303000000000030F0COCR030230T
2950 DATA.COCO3687E0B7COCQ3030FFFFAFAFAF
AFFFFFFFFFFAFAFAFAFFFFEBEBFFFFFFFFEBEBA
2955 DATA.EREBFFFFFFFFEBEBO303QFQOFQOFOF0O3
Q3COCOFOFOFOFOCOC00000Q00Q3CICFFFFFITID
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2960 DATA.3C3CO0000000BB8BFFFFFFFFE8BEBBE2
E2FFFFFFFFE2E2BE3C3CBEBEFFFFFFFFFFFFBEU
2965 DATAR.BE3C3CBEFFFFFEFEFEFEFFFFFFFFBF
BFBFBFFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBEBEBEBEBFFFFJ
2970 DATALFFFFCQFOBORFEFBOFQCOO3Q0FQEFEFE
OEQFQ3FFFFFFFF3C3C303030303C3CFFFFFFFFK
2975 DATRA.QQ0000Q00QCQOCOCQREGS87ER8703030300
COCOF8873788COCOFFFFBEBEBEBEFFFFFIFIFFBEF
2980 DATR.BEBEBEFFFFFFFFFFFFEBEBEBEBEBEB
EBEBFFFFFFFFOFQF3F3F3F3FOFOFFOFOFCFCFCH
2985 DATA.FCFOFQQ@Q0@3C3CFFFFFFBEBEFFFFFF
3C3C3FB885B884E4F3838383838383838383838U
2992 DATA.38383838383838383838383838384C
4D6788688836378288838836378F88BAB8B83637C
2995 DATA.OQ4E4AF384C4D0OO3A3IB003438383834
OO3A3B004E4F384C4D003637B788C188363700D
300® DATR.3637003637003637C988D388363700
2637003637003637DFBE8FB883637004R4B3848P
3005 DATA.49003637003A3BOO3A3BO03637004A
4B38484900363707890889363710891A893637C
3010 DATA.003637003637003637228923893637
2F894B893637T004E4F383838384849003C3D00B
3015 DATR.3C3DQ04A4B383838384C4D00363757
895B89236370036376F89738936370036377F89P
3020 DATAL9B893637003C3D0034383838383838
34093438383838383834003C3D00V3637ATB9ABC
3025 DATA.893637C289C3893637CF89EB893637
003438383838383834004E4F384C4D003438380
3030 DATA.3838383834003637F789F889363703
8AQ73A3637003637128A138A36371F8BA3BBA36X
3035 DATRL37004E4F384C4DQQ3R3E004R4E3848
49003A3B004E4F384C4D003637478A518A36371
3040 DATALQQ3637003637003637598A638A3637
00363700363 70036376FBA8BBA3637004A4B38L
3045 DATAL4849003637004E4F384C4D00363700
4A4B384849003637978A988A3637TAG8AAABA3ER
3050 DATA.37003637003637003637B28AB38A36
27BF8ADBBRA3637003438383838384849004N4BF
3055 DATRA.384849004A4B383838383834003637
E78AE88A3637028B038B36370F8B2B8B4R4B38L
3060 DATAh.383838383838383838383838383838
3838383838383838384849378B538B4E4F38381
3265 DATA.38383838383838383838383823838138
3838383838383838B4C4D5F8B60@8B36377ABB7BI
307@ DATR.BB3637878BA38B3637003438383838
383834003A3B003A3B00®343838383838383400V
3075 DATAAL3637AFSBB0OSE3637ERBBBF8B363700
3637CASBCBB8B3637D78BF38B3637004E4F384C0
3080 DATRA.4DO®3438384849004A4B383834004E
4F384C4DQ@3637FF8B068C36370036370036372
3085 DATAL148C1B8C3637003637003637278C43
8C3637004A4B384849003438383838383838380
3090 DATAL.3834004R4B3848490036374F8C508C
36376ABC6BBC3637778C938C424338383400341
3095 DATA.383838383838340034383838383838
340034383844459F8CAQ@B8C3637BA8CBBEC3637A
3100 DATAL.C78CE38C3637003438383838383838
384C4D00Q4E4F383838383838383834003637EFJ
31905 DATALBCFQ8C3637FBBCFF8C36370036370A
8DOB8D3637178D338D3637003438383838384CR
3110 DATR.4DOO3C3D0O3C3D0C4E4F3838383838
340036373F8D408D3637488D0498D3637518D52D
3115 DATR.8D36375A8D5B8D3637678D838D3637
QO03A3B0Q3A3BQO3C3D0O3A3B0OO3A3BRO3C3DRGU
3120 DATA.3A3BOO3A3BOQ36378F8DAB8D363700
36370036370000000036370036370000000036E
3125 DATAL37003637003637B78DD38D3637003C
3D004R4B383838384849004A4B383838384849K
3130 DATA.003C3D023637DF8DE08D3637FASDFB
8D3637078E238E4A4B38383838383838383838P
3135 DATA.383838383838383838383838383838
48492FB8E4BBE4E4F3838383846473838383838Y
3140 DATA.38383838383838384647383838384C

Listing. »Zand’s Labyrinth« (Fortsetzung)
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4D578ESEBE36370000000036376C8E738E3637X
3145 DATA~0000000036377FBEIBBE3637003A3B
003637005051 004E4F38383400505100363700T
3150 DATA~3A3B003637A78EABBE3637003637B3
8EB48E3637BF8EC38E3637003637CFBEEBBE36G
3155 DATA~37003C3D003A3BR@5051003C3D0050Q
51005051003A3B0Q3C3D003637F78EFEBE3637P
3160 DATA.0000000036370C8F138F3637000000
@03637 |F8F3B8F363700343838484900343838E
3165 DATA.3834003438384C4D004A4B38383400
3637478F488F3637598F5A8F3637628F638F36T
3170 DATA.376F8F8BBF4243384C4D0034383838
34004E4F384C4D004A4B383834004E4F384445W
3175 DATA.978F9B8F3637003637A38FAT8F3637
©03637AFBFB38F3637003637BF8FDB8F424338K
3180 DATA.4849005051003A3B004A4B38484900
3A3B005051004A4B384445E78FE88F3637F08FQ
3185 DATA.F18F3637F98FFABF36370290039036
370F902B903637005051005051004A4B383834C
3190 DATA.003438384849005051005051003637
37902389036375290539036375F907B9@424338B
3195 DATA.3834003A3B005051003A3B00505100
5051003A3B0034383844458790949036370000W
3200 DATA.0Q0036370000000036379C90A39236
3700000000363 7AF90CB303637005051003C3DW
3205 DATA.205051004A4B383834003438384849
205051003637D790D8903637F290F3903637FFJ
3210 DATA.901B91424B38383838383838383838
38383838383838383838383838383848492791W
3215 DATA.43914E4F3838383838383838383838
38383838383838383838383838384C4D4F9150H
3220 DATA.9136376A916B913637779193913637
©03438383834003A3B003438383834003A3B00R
3225 DATA.34383838340036379F91A0913637A8
91A9913637B191B2913637BA91BB913637C7910
3230 DATA.E3913637004E4F383834003C3D0034
38383834003C3D003438384C4D0O@3637EF91F3J
3235 DATA.91363700363707920B923637003637
179233923637003C3D004E4F383834004E4F38E
3240 DATA.4C4D003438384C4D0@3C3D0036373F
925B9236370000000036370000000036370036J
3245 DATA.370000000036370000000036376792
83923637005051003C3D003A3B004A4B38484390
3250 DATA.Q@3A3BOO3C3D0O50510036378F9290
923637989299923637A192A2923637AA92AB92J
3255 DATA.3637B792D3923637005051003A3B00
3C3D004E4F384C4D003C3D0O0O3A3BOO50510036V
3260 DATR.37DF92FB9236370000000036370000
00003637003637000000003637000000003637D
3265 DATA.079323933637003A3B004A4B383834
©04A4B384849003438384849003A3B0036372FC
3270 DATA~933393363700363747934B93363700
3637579373933637004A4B383834003A3B00340
3275 DATA.38383834003A3B0034383848490036
377F9380933637889389933637919392933637A
3280 DATA.9A939B933637A793C3933637003438
383834003C3D003438383834003C3D00343838N
3285 DATA.3834003637CF93D0933637ER93EB93
3637F79313944A4B38383838383838383838383
3290 DATA.383838383838383838383838383848
491F943B944E4F383838383838383838383838A
3295 DATA.383838383838383838383838384C4D
4794489436376294639436376F948B94363700B
3300 DATA.5051004E4F383834003A3B003A3B0O0
3438384C4D0050510036379794B394363700001
3305 DATA.000036370000000036370036370000
00003637000000003637BF94DB943637003438P
3310 DATA.384849003A3B003637003637003A3B
00404B383834003637E794E8943637F094FA94H
3315 DATA.363700363700363700363702950395
36370F952B953637004E4F383834003C3D0036C
3320 DATA.37003637003C3D003438384C4D0036
3737953B953637003637439547953637003637L
3325 DATA.4F95539536370036375F957B953637
©03C3D003438383838384849004A4B38383838J
3330 DATA~3834003C3D003637879588953637A2
95A3953637AF95CB953637003A3B0034383838M
3335 DATA.38384C4D004E4F383838383834003A

(BA>
(WM
(AB>
<KD>
<0J>
<Kad
<BEL>»
{FR>
WK
<BD>
<xad
{CR>
CXK>
{KX>
{AC>
{SE>
MWD
(PT>
<ar’
<sa>
CEX>
{ua>
(MT>
{RK>
{KI>
(v
{BO>
(FJ>
{RC>
{CN>
CARY
{DF>
{UP>
(XL
{OE>
{PP>
{DJ>
{GC>

{MB>

3B003637D795DB953637003637E395E7953637U
3340 DATA.Q03637EF95F3353637003637FF951B
963637004A4B383834003A3B00363700363700N
3345 DATA.3A3B00343838484900363727962896
363730963R9636370036370036370036374296S
3350 DATA.439636374F966B962637003438384C
4D03C3D0Q3637003637003C3D0O4E4F383834N
3355 DATR.003637779693963637000000003637
000000003637003637000000003637000000002Z
3360 DATA.36379F96BB963637005051004R4B38
3834003C3D003C3D0034383848430050510036E
3365 DATA.37C796C8963637E296E3963637EF96
©B974A4B383838383838383838383838383838A
3370 DATA.383838383838383838384849179733
974E4F383838383838383838383838383838385
3375 DATA.3838383838383838384C4D3F974097
36375A975B973637679783973637005051003AU
3380 DATA.3BQQ3A3B003438383834003A3B003A
3BQ050510036378F9799973637000000003637A
3385 DATA.003637A197AB973637003637000000
@03637B797D3973637003438384849003C3D00W
3390 DATA.3438383834003C3D004A4B38383400
3637DF97E0973637FA97FB9736370798239836F
3395 DATA.37003A3B003438383834003A3B003A
3B003438383834003A3B0036372F3833983637H
3400 DATA.0036373B983F98363700363747984B
983637003637579873983637003C3D00343838B
3405 DATA.3834003C3D003C3D00343838383400
3C3D0036377F98809836379A989B983637A798M
3410 DATA.C3983637003438384C4D003A3B0O034
38383834003A3B004E4F383834003637CF98D9B
3415 DATA.983637000000003637003637E198EB
983637003637000000003637F7981399363700X
3420 DATA.5051003C3D003C3D00343838383400
3C3D003C3D0050510036371F99209936373RA995
3425 DATA.3B993637479963993637003A3B0034
38383834003A3B003A3B003438383834003A3BN
3430 DATA.0036376F99739936370036377B997F
99363700363787998B9936370036379799B399X
3435 DATA.3637003C3D003438383834003C3D00
3C3D003428283834003C3D003637BF99C09936Q
3440 DATA~.37DA99DB993637E799039A4A4B3838
383838383838383838383838383838383838382
3445 DATA.3838383848490F9A2B9A4E4F383838
38383838383838383838383838383838383838F
345@ DATA.3838384C4D379A389A3637529A539A
36375F9A7B9A2637003438383838283834003RA1
3455 DATA..3B0@3A3B0034383838383838340036
37879A889A3637939A979A3637003637A29AA3J
3460 DATA..9A3637AF9ACBIA3637004E4F384C4D
003438384849004A4B383834004E4F384C4D0OW
3465 DATA.3637D79ADE9A3637003637003637EC
9AF39A3637003637003637FF9A1BIB3637004A1
3472 DATA.4B3848490034383838383838383838
34004A4B384849003637279B289B3637429B43J
3475 DATA.9B36374F9B6B9B4243383838383838
383838383834003423838383838383838383838K
3480 DATR.4445779B789B3637929B939B36379F
9BBB9B3637003438383838383838384C4D00Q4EJ
3485 DATA.4F383838383838383834003637C79B
C89B3637D39BD79B3637003637E29BE39B3637F
3490 DATA.EF9B0OB9C3637003438383838384C4D
©03C2D003C3D004E4F38383838383400363717W
1495 DATA.9C189C2637209C219C3637299C2A9C
3637329C339C36373F9C5B9C3637003A3B003A0
3500 DATA.3BOQ3C3D003A3B00O3A3BOO3C3D0OG3A
3BO03A3BO®3637679C839C36370036370036372
3505 DATA.000000003637003637000000003637
©036270036378FICABIC3637003C3D004A4B38P
3510 DATA.3838384849004A4B38383838484300
3C3D003637B79CB8IC3637D29CD39C3637DFICC
3515 DATA.FBO9C4A4B3838383£38383838383838
38383838383838383838383838384849079D23R
3520 DATA.9D4E4F383838383838383838383838
383838383838383838383838384C4D2F9D309DY
3525 DATA.36374A9D4BID3637579D739D363700
50510050510050510050510050510050510050B
32530 DATA.510050510036377F9D809D36379A9D

<KL>
(HC?
(XA
<LR>
{XK>
<BI>
{ZN>
{(CT>
<IS»
{XX>
(JTXD
{BE>
<ST>
{NO>
{WG>
<oD>
<XED
{acs
CUF>
{BA>
{LH>
{NE>

(XR>

CEU>
¢RP)
o)
CUxX>
¢BT>
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<P2>
Yo

el APPYY
ICONPUT
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Listing des Monats Ateari XL/XE

9B9D3637A79DC39D3637005051005051005051H <AE> 4DA74DEB4DF44DFA4DQ34EIF4E3E4E444E4A4ET (IO
3535 DATA.005051005051005051005051005051 3670 DATAL504EDB4EE14EEDAEF34E2B4F344F3A
©03637CFIDD0OID3637EAODEBID3637F79D139EA <(KL> 4F434FFD4C@14D0D4D114D4BE4D514D544D5A4DR  (EL>
3540 DATA.363700505100505100505100505100 3675 DATAL5D4D634DA74DEB4DF44DFA4DOZ4ELF
50510050510050510050510036371FIE2Z09E36T <(UH> 4E3E4E444E4A4ESQ4EDB4EE1 4EED4EF34E2B4FL (RG>
3545 DATAL373A9E3B9E3637479E639E36370050 3680 DATA.344F3R4F434FFE4C@14D0D4D124D4C
512050510050510050510050510050510050510 <C2> 4D514D554D5A4D5D4D634DA74DEB4DF44DFA4DN  <AKD
3550 DATA.0050510036376F9E7Q@9E36378RA9ESB 3685 DATAL034E1F4E3E4E444E4R4E514EDB4EE]
9E3637979EB39E363700505100505100505100M < TZ) 4EED4EF34E2B4F354F3A4F434FFF8181818181V <(UM>
3555 DATRL505100505100505100505100505100 3690 DATRLB81E72424242424242424E781818181
3637BF9ECQIE3637DAYEDBIE3637E7IEQ39F36K <(HKD B8181E72424242424242424E7818181818181E7A (XKD
3560 DATA.370050510050510050510050510050 3695 DATRA2424242424242424E7818181818181
510050510050510050510036370F9F109F3637K <DA> E72424242424242424E7818181818181E72424D (BY>
3565 DATAL2A9F2B9F3637379F539F3637005051 3700 DATA.242424242424E7818181818181E724
20505100505100505100505100505100505100X <DT> 24242424242424E7818181818181E7242424241 <WI>
3570 DATAL5@510036375F9F609F36377A9F7BAF 3705 DATA.24242424E7818181818181E78DFI3AS5
3637879FA39F36370050510050510050510050W <HO> 4BQAQAQAQABDFAAS68B8EFE6A58EQ7D4AQQOBCFST <(GL>
3575 DATA.510050510050510050510050510036 3710 DATALRS52910D0Q17ADF5A51869808DF5A5AD
37AF9FBOOF3637CA9FCB9F3637D79FF39F4A4BC <(DF) FEAS569018DF6A5A200RA980D015ADFS5A5186900G <D
3580 DATA.383838383838383838383838383838 3715 DATA.8DF5A5ADF6A569038DF6A5R201A900Q
38383838383838383838484905A122R1272533X <am 8DF7ASBEF8ASADF5A58DQOAEADF6A58DO5A6A2G (PY>
3585 DATA.232832292522252E00362F2E003334 3720 DATA.@QADFS5A5186DF7A58DF5A59DFCAS85
253028212E00222135232B252AA139A13A212EE (MED CEADF6A56DF8A58DF6A59D01A685CFEBEQQ4B00 (MR>
3590 DATA.240733002C21223932292E242842A1 3725 DATA.QRAQOQO9891CEB8DOFBFOD4RS00A204
SDA10304000506004142434400627900737465P (<YM 9D06AG9DOODOCAIQF7AQO2ADFIA529100D2F02H <KI>
3595 DATA.7068616EQ0626175626B6566R189A1 3730 DATA.G9082CF9A5300250030904C8EREASC
243255232B25006F7074696F6E002655320021L <(BA> IDDOAS0QBDOED4R96D8D2402A3A58D2502A940M <DB>
3600 DATAL2E3A21282C0024253200333029252C 3735 DATA.8DQED460A9Q08DIDDOAD2F0229E28D
253291A19BA125292E00333029252C2532A5A1@ <Z1> 2F028D0O0OD4A900A2049D0O6A69DODDOCALIOF78DG <X5>
3605 DATALC3A1243255232B250073656C656374 3740 DATALQED4A9628D2402A9E48D2502A9408D
00265532003323283729253229272B252934CEE (JF> QED460A203ADFAAS2CFOA51002E84A8DFBAS2EX < CAY
3610 DATALAIDSA1212E263B2E272532E2A1FEA] 3745 DATA.FBASBOS59BD@6A69DOODOF@51BD15A6
243255232B2500736869667400265532002725C (VYD 85D2187D10A6AB88BDFCAS85CEBDO1IAG85CFA9F (P>
3615 DATA.27252E333029252C25220AA211A223 3750 DATA.Q091CEB8C6D2DQF98AQAABES1AAGSES
2F2D30353425321FA238A2243255232B250073L (LN D0B91BA685D1ACCOB1DOB5D29D15A6187DOBAGA <OY)
3620 DATRA.7461727400352D003A350033302925 3755 DATA.3BE90185D3BD@BA69D1QA6A4D2B1IDO
2C252E41A2F4A5FD4C014D@D4D114D4B4D514DD  <aN> A4D391CEC6D3C6D2DOF2CA109F2CF9A5100EA2H <(AS>
3625 DATA.544D5A4D5D4D634DA74DEB4DF44DFA 376@ DATA.@3ADOAA69D04D0186902CA10F74C62
4D034E1F4E3E4E444E4A4ESQ4EDB4ELE 1 4EED4EC (G E462E424A657A7209872A07FBESQ3EBS800OQO9GT <Na@>
3630 DATALF34EZB4I'344F3R4F434FFD4C014D0OD 3765 DATA.8099803E8810F2R07FBE00O5B9003F
4D114D4B4D514D544D5A4D5D4D634DA74DERB4DO (V5> 9900058A99003F8810FQ@AICCB580A94C8581A91 <(QE>
3635 DATA.F14DFA4D0O34E1F4E3E4E444E41R4E5S0 3770 DATA.988582A9498583A203A000B18048B1
4EDB4EE | 4EED4EF34E2B4F344F3A4F434FFD4CU  <(JEY 82918068918288DOF3CAFQQ6EG81EGB82DOEAAQRZ <(AD>
3640 DATA.Q@14D0OD4D114D4B4D514D544D5A4D5D 3775 DATR.02B98005BE823F39823F8A99800588
4D634DA7T4DERB4DF44DFA4DO34ECF4D3E4E444EH (OO 10F0A9008DFF4FAD8650AEBO3F8D8O3FBERESOC <(ZR>
3645 DATAL4A4ESQ4EDB4EE14EED4EF34E2B4F34 3780 DATA.ADB75QAE813F8D813F8EB750ADQ7A6
4F3A4F434FFD4C014D0D4D114D4B4D514D544DD <(GH> 49908D27A6ADO7AGCI39B020A97885BDA90285C (M
3650 DATAA5A4D5D4D634DA74DEB4DF44DFA4D0O3 3785 DATA.BEA92A85BFA95085C0R95285C1A950
4E474EZE4E444E4A4ESQ4EDB4EE 1 4AEED4EF34ET (YM> 85C2A9918DF37B4C9072A97985BDAS0285BEAST  <(WWa)
3655 DATA.2B4F344F3A4F434FFD4C014D0ODA4DI! 1 3790 DATA.4985BFA95085C@A97085C1A95085C2
4D4B4D514D544D5A4D5D4D634DAT4DEB4DF 440N <OF> AS928DF37B4C9072A216BDS8A79DEESQCAIQF7S <aD>
3660 DATALFA4D@34EIF4E3E4E444E4A4ESQ4EDB

4EE 1 4EED4EF34E2B4F344F3RA4F434FFD4C014DK  <(5L>

3665 DATA.@D4D114D4B4D514D544D5A4D5D4D63 Listing. »Zand’s Labyrinth« (Fortsetzung)
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Atari XL/XE Listing des Monats

3795 DATA.A900859320D078AD525048A203R932
85B8RA90F8580A900AB91CIAQQ620F677684891U
3800 DATALCIA580@9A08DQID220EF77C680C680
A580C908B@ECCADOD7A2078A03A0EDR1D220EFL
3805 DATA.77CA10F468A9008D01D220FA78A96GE
8591A9A785924C407 15EAT69A7TASB8E4B2A 100X
3810 DATA.ACASA2ASRAESI6FA7ASAB0100037201
550155014C014401550144014C0172015501552
3815 DATA.014C014401550100015B0100015501
55014C014401400144014C0155015B01720166W
3820 DATA.015B01550100015501000132022D00
3201390132012D012A01000172026600720180H
3825 DATA-01880100017201000132022D003201
390132012D012A01320139012A012D0125012AY
3830 DATA.0100012A010001000100010001FF6E
A70001000355015B014C015503000155015B01X
3835 DATA.4C015503000155015B01550151014C
214801400000010001800000010001FF6EATQ0Z
2840 DATA.0100036C015B015101480400016C01
5B015101480400016C015B01510148035B036CC
3845 DATA.035B03600400045B0160016C046C0]
5B04480148014801510351033501400148035BX
3850 DATA.0360016C0160036C04000100030003
QOFEQOFEQOFEQOFEFF30A80002790166036601M
3855 DATA.550355014803550300050005FF6EAT
20BCCIBC488A489848A210BD42BCBDOAD48D16U
3860 DATA.DOCADOF4A9538D0Q@02A3BCEDR10268
AS68AA6840SFSCBA8886863638383A3C8CEABED
3865 DATA~84824898488A48A682BDBABCBDGDDO
BDSEBCED@@DOACRIBDCOO28D12D88DOAD488DAG
3870 DATA.F71869028D16D08DOAD4A90@8DEDDO
E68268AA68A868403F3F1F1F4C58585CA9208D2
3875 DATA.0@@2A9BC8DO102C6A4DQQDADC40218
69108DC402A90785A4A9008582854D20907090F
3880 DATA.Q1604CS5FE41A2700241280FCBFFFBF
E5000000EQQ2E102376808403A407C7C7C3800H
3885 DATA.383800006666660000000007183336
36331807EQ18CCOCRCCC18ERQ7183736373618E
3890 DATA.O7E®18CC6CCCOCIBEQ18383840405D
401C387070787C3C0038 ICOEOE 1E3E3C000066C
3895 DATA~3CFF3C6600000018187E181865406B
403838700000007E7440F4413838380000060CB
3900 DATA~18306040007CEEEEFEFEFE7C0038F8
3838FEFEFEQ07CC61C7QFEFEFEQQOFE1C781CDEQ
3905 DATA.FE7CQ01CDCDCDCFE3C3COQFEEQFCOE
EEFE7C0OQ7EEQFCEEFEFE7CQQFEQEQE1C3C78782
3910 DATA.@@7CEE7CEEFEFE7C0QQ7CEE7EQEEEFE
7C000038380038383800003838000038387006M
3915 DATA.QC1830180C060000007EQQ0Q7ECQ0D

{WI
{ZN>
(NP>
I
<wad
CKO>
<AD>
{LGY
(X5
CYRD
(TY>
{YYy
(YWD
{FW>
<UL>
CWK>
(54>
CTHY
{DM>
(T
{DF>
<LCS
I

(AB>

6030180C18306000003C660C18001800003C66H

3920 DATA.6E6E60Q3EQQ@387CFEFEF6F6F60QFCFE
FCFE6FEFEFC0Q7CFGFOF6FEFE7COQFSECFEFEFEQ

3925 DATALFCF8QQFEEQFSEQFEFEFEQQFEEQFCFO
FOFOF0Q07EEQEEE6FEFETEQOF6FGFEF6FBF6F6L

1930 DATA.Q07C7CQ@7C7C7C7C0O3EQCOCCCFCFC
78@0CEDCFEeFCDEDEDEQQEQEQEQEQFEFEFEQQOCE0

3935 DATA-EEFEFEEEEEEEQQE6F6FEFEFEEEEEQQ
7CEEFEFEFEFE7CQOFCEEFEFCFOFOF0007CEEFEX

3940 DATA.FEFEFC7600FCEEFEFCEEEEEEQQ7EEQ
7COEFEFEFCQOFE7C7C7C7C7C7COOF6FEFEFEFES

3945 DATALFE7COQF6F6F6FEFC783000EEEEEEFE
FEEEC600FG6F67CFEDEDEDEQQEEEE7C387C7C7CZ

3950 DATA~QOFE1C3870FEFEFEQQCE387CF6FEF6
F6006C7CEEFEFEFE7C0Q06600F6F6FEFE7C00000

3955 DATA.081C3663FE416942FF0000367F7F3E
1CO8000CICACACACACOCORTCCECETEQE067COOV

3960 DATA.7CC6C67CC6CE7CO@QCOCODSDEFELIBLE
00000009F8F818181803070E1C3870ECCOCOEQK

2965 DATA.70381COE0703010307QF1F3F7FFFQQ
0000000FQFOFOF8QCOEQFOFEFCFEFFOQFOFQFOFW

2970 DATA-000Q0000FOFOrQro0000000eFITF76
42FE43FFFF6C7CEEFEFEFE7C00001C1C777708B

1975 DATA.1C@20000Q@IFIT18181800CQQCFFFT
2000001818 13FFFF18181800003C7E7TE7E3C00B

1980 DATA.660QF6F6FEFE7C00QCOCOCOCECOCACY
CO0000CQFFFF181818181818FFFFQOQ0QOFOr00

2985 DATA.FQFQFOFOFOF01818181F1F00000078
Ge78607E1E1C0000122CTELIS181800001818182

2990 DATA.7E2C18000018307E3018000000180C
7E0C18000000133C7E7E3C18007CC6C6CEFECHS

1995 DATA-C6@QFCC6CEFCC6CEFCOO7EC@CRCOCO
CO7E@OFCC6CECECECEFCOOFECOCOFS8COCOFEQON

4000 DATA.FECQCOFCCOCOCO007CC6COCEDECETC
P2CECHCEFEC6CECEC03C18181818183C000606H

4005 DATA-062606C67CA0C6CCFSFECCCECE0QCO
COCOCOCOCOFEQQCEEEFEDECECECECOCHEGFEDEX

4010 DATA..CECEC6007CCECECGCECE7COOFCCGLE
FCCOCOCO0O7CCECHCE6CECCTEOOFCCECEFCLECEG

4015 DATA.CE6207ECOCO7CO606FCOO7EIB181818
181800C6C6CEC6C6C6TCOOCECHCECECEEC3IBOOV

1020 DATA-CGCGCGCGD6FEEEQ@66663C183C6666
006666663C18181800FEQ60C183060FEQQRQLBY

4025 DATA.3C7E7E183C00181818181818181800
7E787C6E660600081338783818080210181CIEF

4030 DATA.1Cl810.Q

Listing. »Zand’s Labyrinth« (Schluf)

<OR>
JY>
(PL>
<DC>
CHW
<GO>
<ANS
{MP>
{O0J>
(MX>
<DW>
CYE>
LIV
<ID>
<EQ>
(YX>
<LD>
CXFD
(RE>
{TY>
(GG>
<GK>

<MV
{FG>

Computercamps
gesucht

n alle Computercamp-
Besucher: In Ausgabe 5/
87 werden wir das Thema
»Computercamps¢ angehen. Zu
diesem Zweck suchen wir Erfah-
rungsberichte von ehemaligen
Teilnehmern. Schreibt kurz zu-
sammen, wann Ihr in einem
Camp gewesen seid, was dort ge-
boten wurde und wie Ihr mit dem
Camp zufrieden gewesen seid.
Legt am besten ein PaB-Foto von
BEuch dazu und schickt alles an

Verlag Markt&Technik
Redaktion Happy-Computer
»Computercamps

Hans-Pinsel-Str. 2
8013 Haar bei Miinchen

Unter den Einsendern verlosen
wir fiinf Buchgutscheine im Wert
von je 33 Mark und zehn Happy-
Computer:Shirts. Einsende-
schluB ist der 20.2.87. Der Rechts-
weg ist ausgeschlossen.

An alle Computercamp-Aus-
richter: Wenn Sie in diesem Jahr
ein. Computercamp anbieten,
dann melden Sie sich bel uns.
Wir wiirden uns sehr freuen,
wenn Sie gleichzeitig eine kurze
Information {iber Termine, Art,
Dauer und Preis des Camps bei-
fiigen wiirden. Schicken Sie die
Unterlagen bitte bis zum 20.2.87
an die oben angegebene Adres-
se. Fiir Ihre Mitarbeit bedanken
wir uns im voraus. (ue)

Ausgabe 3/Marz 1987
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Spiele Leserbriefe

N,

Leserbriefe

Hitparade intern

- Unsere monatliche Leser-
Hitparade (siehe Softnews)
ist ein echter Renner gewor-
den. Deshalb zun&chst ein
Dankeschén an alle, die je-
«den Monat mitmachen und
die Happy-Leser-Hits durch
ihre Posikarten-Einsendung
mitgestalten. Wir wollen an
dieser Stelle zusammenfas-
sen, wie Euer Beitrag genau
aussehen sollte.

Schreibt uns einfach eine
Postkarte mit dem Kennwort
JTop 10s, auf der Eure drei
Lieblingsspiele stehen (Er-
ster, Zweiter und Dritter). Thr
miift also nicht tippen, wel-
che Spiele von den anderen
gewahlt werden, sondern
Eure persdnliche Meinung
verireten. Unter allen Ein-
sendungen werden jeden
Monat 22 Spiele verlost. Des-
halb miit Thr neben Eurem
Absender unbedingt ange-
ben, welchen Computer Thr
habt und ob Ihr ein Spiel lie-
ber auf Kassette oder Disket-
te gewinnen wollt. Falls der
Preis nicht fiir Euren Compu-
tertyp erhéltlich ist, schicken
wir Euch einen wiirdigen Er-
satztitel. Das waren schon al-
le Regeln, die fiir einen glat-

ten Ablauf beachtet werden
sollten: [11)]
Anzeigen raus?

Euer Spiele-Sonderteil hat
mich angenehm iiberrascht.
Ich finde, daB er noch etwas
verbessert werden kinnte.
Meiner Meinung nach werden
zu viele Werbeseiten innerhalb
des Spiele-Teils gebracht.
Kdnnte man diese nicht anders
im restlichen Heft plazieren?

(Thomas Worczinski, Biichen)

Ohne Anzeigen geht es nicht,
denn chne sie miiBtet Thr fir die
Happy-Computer  wesentlich
mehr als 6 Mark bezahlen. DaB
die Spiele-Anbieter gerne im
SpieleTeil inserieren, kann man
ihnen auch nicht verfibeln. Man
darf nicht vergessen, daB wir

74 s,

den SpieleTeil kraftig aufge-
peppt haben, ohne daB der Ver-
kaufspreis dadurch gestiegen
ist. Das wdre chne Anzeigen
nicht méglich gewesen. AuBer-
dem bieten die Anzeigen auch
Informationen iiber neue Spielﬂi-.

(hl)

Star Killer antwortet

Hiermit bestelle ich ihr im
letzten Spiele-Sonderheft ange-
priesenes Computerspiel »Star
Killer«. Der Test hat mich woll
begeistert, so daB ich die erfor-
derlichen MaBnahmen getrof-
fen habe, Ich kann schon jetzt
einen Zumbitsu 8000 mein ei-
gen nennen. AuBerdem habe
ich momentan eine Tiefgarage
gemietet; das Interface ist
schon in Bestellung gegangen.
Seit gestern ist die Erweiterung
meines Diskettenlanfwerks mit
Hilfe eines Schuhkartons fer-
tiggestellt worden — passend
fiir die 8-Zoll-Diskette.

(Bxel Drége, Ostwig)

Axel geh6rtzuden Lesern, die
auf unseren sensationellen Star
KillerTest im aktuellen Spiele-
Sonderheft spontan reagierten.
Das Programm kann momentan
leider noch nicht ausgeliefert
werden. Projektleiter Dr. Bobo
gab bekannt, daB der C 16-Emu-
lator fiir den Zumbitsu 8000 noch
nicht fertig ist, ohne den Star

Killer nicht lauft, (kD)
Atari schlagt zuriick

Es wire angebracht, wenn
Sie bei Ihren Spiele-Tests hin-
zufiigen, fiir welche Computer-
typen die Spiele erhiltlich
sind. Dies wird allzuoft, beson-
dersin Sachen Atari, versdumt;
zum Beispiel »Yie Ar Kung-Fu«,
nSpellbound« und »Thrust, um
nur einige zu nennen. Uber Th-
ren Kommentar zu- einem Le-

serbrief in Ausgabe 12/86 kann
ich ja nur lachen. In den USA
fihren Atari-Computer ganz
und gar kein Mauerbliimchen-
Dasein, wie Sie behaupteten.
Buch in England hat sich die
Lage in den letzten Jahren dra-
stisch geandert.

(Oliver Sabranslki, Pulheim)

Lieber Oliver, in der Regel ge-
ben wir auch an, fiir welche
Computer ein Spiel erhaltlichist.
Wenn eine Software-Firma aber
erst dann eine Adaphon heraus-
gibt, wenn unser Test schon
langst erschienen ist, nutzt uns
das herzlich wenig,

Noch einige Worte zum
Mauerbliimchen-Dasein:.  Wir
haben nicht behauptet, daB Ata-
1i XI/XE-Computer iot und be-
graben sind. In den USA sind sie
ebenso lebendig wie in Europa,
aber man muf die realen Ver-
haltnisse der Computer und der
jeweilivgen Angebotspalette zu-
einander sehen. Angesichts der
Dominanz von Apple, Commo-
dore und IBM auf dem US-Markt
halte ich die Bezeichnung sMau-
erblimchene fiir gerechtfertigt:
sie ist aber keinesfalls abwer-
tend gemeint. Und in England
sind die Ataris im Vergleich zu
sSpectrum und C 64 auch nicht
gerade stark vertreten. (hl)

Sonderheft-Nachlese

Zu unserem 2. Spiele-Sonder-
heft erreichten uns erfreulicher-
weise zahlreiche Zuschriften. Ei-
nige der interessantesten Fra-
gen und Kommentare wollen wir
Euchauszugsweise nicht vorent-
halten.

... Jetzt zu meiner Meinung
iiber das 2. Spiele-Sonderheft.
‘Was mir besonders gefiel, wa-
ren das Layout und die farbige
Gestaltung, so daB der sonst
iibliche Sonderheft-Frust beim

»Star Killer« aktuell: Dr. Bobo (rechts) wird sanft iiberredet, die
Emulator-Unterlagen rauszuriicken

Lesen der trist-grauen Seiten
entfiel sowie die Idee mit den
Redakteursgesichtern.

Zur Kritik: Zuwenig Spiele-
Tests fiirs Geld! Man muBte ei-
nige Spiele vermissen, von de-
nen man vorher schon eine
Menge gehort hatte wie zum
Beispiel »Enight Games«, »Soc-
cer 'B6« etc. Wenn man das da-
mit entschuldigen will, daB
nicht genug Platz war, dann
finde ich es gelinde gesagt selt-
sam, daB genug Platz fiir einen
»Schwachsinnstest« (»Star Kil-
ler«) war. (Ralf Hinnenberg,

Ménchengladbach)

Fiihren Sie in den Sonderhef-
ten nach Moglichkeit keine
Spiele auf, die bereits in Happy-
Computer getestet wurden.
Diese Praxis erinnert mich dar-
an, daB auch das Fernsehpro-
gramm iiberwiegend aus Wie-
derholungen besteht, was ich
nicht unbedingt fiir gut halte.

(Thomas Hiittl, Meerbusch)

Wir konnten aus besagten
Platzgriinden natiirlich nicht alle
Spiele des Jahrgangs 1986
testen, also muBten wir uns auf
eine Auswahl beschranken. Bei
Spielen, die schon in Happy-
Computer mit dem Fazit smittel-
maBig bis schlecht« bedacht
wurden, haben wir auf einen
neuerlichen Test verzichtet. Da
wir aber alle Perlen im Sonder-
heft vorstellen wollen, lieBen
sich einige Uberschneidungen
leider nicht vermeiden. Doch
zum einen hat nicht jeder eine
komplette Happy-Sammlung zu
Hause, zum anderen sind die
Tests im Spiele-Sonderhefl ja
ganz anders aufgebaut. Durch
die separaten Meinungskésten
werden die Spiele wdllig neu
beurteilt.

Die eine Seite Humor mit Star
Killer (die beil den meisten Le-
sern iibrigens gut angekommen
isf), lieber Ralf, sei uns doch ge-
gonnt. Wir haben Star Killer
iibrigens Deinen Brief gezeigt,
von dem er nicht gerade begel-
stert war. Falls Ménchenglad-
bach in den nédchsten Tagen von
einem Photonen-Laser zerbrs-
selt wird, weiBt Du also, wer da-
hintersteckt.

Mehrere Leser haben den
Preis von 14 Mark kritisiert. Wir
wissen, daP das vor allem fiir
Schiiler und Studenten, die das
Geld von Taschengeld oder Ba-
fog abknipsen miissen, ein ganz
schoéner Brockenist. Der Grund:
Der Anteil der Anzeigen ist im
Verhdiinis zum redaktionellen
Teil, also den Artikeln, niedri-
ger. AuRerdem entstehen gera-
de bei den Spiele Tests hohe Ko-
sten durch die vielen Farbseiten
und Fotos. Ein Spiele-Sonderheft
ist auch besonders zeitaufwen-
dig, da wir darin keine Listings
abdrucken und jeden Test sel-
ber schreiben (Uffl) {hl)
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TYPHOON

von Christoph Sing undRoff Wagner

“Was nun folgt, ist ein l.d.lespnelpatexc.ellen
ce. Die Grafik und die Sprites gehoren zum Al-
lerfeinsten auf dem S5T. Man ﬂmn:i seinem
Raumschiff Gber Asteroidenla ften, Ur-
walder oder eine Stadt, wobei der Hintergrund
butterweich mitscoollt. Auf diesern Hinter-
grund tummeln sich Massen von Sprites, die
hervorragend ausgearbeitet und animien sind.
Es macht wirklich Laune, die verschiedenen Va-
rianten von Raumschiffen und Hindernissen zu
betrachten.
Tmtzeiniguukuumvmwnmmm
ein reinrassiges Actionspiel, das die Fans dieses
Genres begeistern dirfte. Besonders die 50
verschiedenen Scaeens mit der erstklassigen
Grafik und den biitzsauber animierten Sprites
garantieren Freunden des Actionspiels lange
motivation.
Tolle Grafik und viel Action in TYPHOON ergan-
zen sich zu einem unterhaltsamen Spiel.”
(68000er 12/86)
Fiir ATARI ST mit Roms & Farbmonitor. In Kdrze
auch fir AMIGA.

WINTER
OLYMPIADE

von Udo Gertz
Das Spiel der Spiele fur alle Besitzer eines
C-16, C-16 oder PLUS/A.
Ein tolles Sportfest fur 1 bis 4 Mitspieler
mit 6 Disziplinen, groBer Eroffnungsfeier,
Wahi der Landesfarben & Hymnen, usw.
Mit diesem Programm hat Udo Gertz neue
MaBstibe gesetzt und dafir von der eng-
I|sdten(0mpu1edaduensdmﬂm
COMPUTING INTERNATIONAL
mRBOSkalsmsgeze!d'lnet'
ummmmmdh
sem Programm: “Was ein deutscher Pro-
gramrmererdasawdemcwraerw
hohhatlﬂmﬂmsm

Far C-116, C-16, PLUS4.

MEISTERWERKE DEUTSCHER AUTOREN

g e N e

SOMMER
OLYMPIADE

von Udo Gertz

Die Fortsetzung der sensationellen Winter
Olympiade mit & mindestens genauso gu-
ten Disziplinen (u.a. Radfahren, Stabhoch-
sprung. und Wildwasserka-
nu) und dem gleichen festlichen Rahmen
(Erdffnungszeremonie, 1 bis 4 Mitspieler,
Wahl! der Landesfarben & Hymnen, usw.) -
das MUSS fur alle Fans von wirklich guten
Sportspielen!

Fiir C-116, C-16, PLUS4.

QUIWI ZYRON SPACE PILOT KARATEKING BRIDGEHEAD
von Inge & Jdrgen Kuck, von Henrik Wening ATARI 5T-Version von Marc Ebner von Jorg Dierks

Birgit Menzenbach & Nach seinen international von Michael Schmidt PLUS4-Version von Der bekannte Legionar
Fritz Schifer erfolgreichen rammen Actionspiel mit storker, in al i ist wieder da: diesmal
Das mcmwasﬂﬂ'furd‘e SPACE PILOT (Nr. 1 in Eng- len Richtungen T l(arates-pi!l mit soll er auf feindlichem

 Familie ist da! Vorbei

Fiir ATARI XLXEST, C-16, Pluss4
C-64, AMIGA, IBM & Schneider

Achtung! Wir
(leu er-Typen

land) und ZAGA prasertien
Henrik Wening hier sein
neuestes  Weltraumepos.
Auf einem fremden Plane-
ten haben Invasoren das

stort und ein eigenes instal-
fiert. Durchbrechen Sie die-
ses intellegente  System.
Butterweiches,  schnelles
saolfing und hervorragend
detaillierter Himt i

Fiir C-54, C-128

sprites.

In diesemn komplexen Welt-
raumknalier werden schnel-
le Reaktion und hohe Zielge-
nauigkeit verlangt.

Fr ATAR! 5T mit Roms und
Farbmonitor.

starker Grafik und Ani-
mation. Viele bildschone
Hintergriinde sorgen fir
ferngstliche Stimmung.
Fur 1 oder 2 Spieler.

Far ATARI 5T mit Roms &
Farbmonitor, AMIGA,
C-16 (+ 64 K) & PLUSA.

Fiir C-118, C- 16 & PLUS4

SPITZEN_ SOFTWARE

1
MADE IN GERMANY

i/

F. Schifer - Schnackebusch 4
5106 ROETGEN = 02408-5119

SE-DESIGN



Spiele Test

or wenigen Monden ge-

schah es, daB eine Grup-

pe furchtloser Recken die

Stadt Skara Brae von ei-
nem schrecklichen Fluch be-
freite. Computerspieler in der
ganzen Welt schalteten sich mit
einem Programm namens sThe
Bard's Tale«in die Geschehnisse
ain.

Skara Brae wurde von dem
Zaubertyrannen Mangar ver-
hext. Die Biirger der Stadt wur-
den in bdse Kreaturen verwan-
delt, die unseren Helden das Le-
ben schwer machten. Dochnach
langen Kimpfen war es schlie-
lich geschafft. Nachdem sie sich
ihren Weg durch viele unterirdi-
sche Labyrinthe gebahnt hatte,
traf unsere Gruppe auf Mangar.
In einem dramatischen End-
kamp{ wurde der Bésewicht be-
siegt und Skara Brae von seinem
Fluch befreit.

Doch gerade als sich unsere
Helden schon tiber den vorzeiti-
gen Ruhestand Gedanken ma-
chen, erreicht sie ein Brief, der
tiele Besorgnis auslost. Er
stamimt von dem Zauberer Sara-
don, der von der Glanztat unse-
rer Kdmpfer gehdrt hat. Sara-
dons Brief beginnt mit einer al-
ten Geschichte. Die Legende
berichtet vom »Destiny Wands,
dem »Zauberstab des Schick-
sals«. Dieser magische Stab ruh-
te seit 700 Jahren in einem heili-
gen Berg und war Garant fiir
Frieden im ganzen Land. Doch
skrupelloge Soldner unter der
Fithrung eines gewissen Lagoth
Zanta haben den Destiny Wand
gestohlen und in sieben Teile
zerbrochen, die jetzt an ver-
schiedenen Orten im Land lie-
gen.

Lagoth Zanta ist ein Abtriinni-
ger der Archmage-Klasse, de-
ren gewaltige Zauberkrifte alle
anderen magischen Berufsklas-
sen in den Schatten stellt. Er ver-
steckte jedes Teil desStabsin ei-
ner »Snare of Deathe, einer To-
desschlinges. Es handelt sich
dabel um einen Raum, in dem
man unter Zeitdruck Ratsel 16-
sen muB, um heil zu entkommen.

Saradons Brief schlieft mit ei-
ner dringenden Bitte: Nur unse-
re Helden konnten es schaffen,
alle Teile des Destiny Wand wie-
der zu finden, den Stab zu ver-
einen und Lagoth Zanta zu ver-
nichten. Und dabei ist keine Zeit
zu verlieren: Das Schicksal des
ganzen Landes steht aui dem
Spiel!

So stimmungsvoll und vielver-
sprechend beginnt ein Nachiol-
gespiel, auf das wir mit beson-
derer Spannung gewartet hat-
ten. sThe Bard's Tale II: The De-
stiny Knight« (der Ritter des
Schicksals) kniipft elegant an
sThe Bard's Tale« an, das 1986
MaBstibe im Bereich der Rol-
lenspiele setzte. Das neue Pro-
gramm aus dem Barden-Land
tibernimmt weitgehend das be-
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The Bard’s Tale Il
The Destiny Knight

Die Geschichte des Barden geht weiter: Im

neuesten Rollenspiel-Kniiller ziehen sieben

tapfere Helden aus, um die einzelnen Teile des

»Zauberstabs des Schicksals« zu finden. Nur

so kann der abtriinnige Super-Magier Lagoth
Zanta besiegt werden.

wahrte Spielprinzip, bietet aber
einige Verbesserungen und na-
tiirlich neue, komplexe Auiga-
ben.

Alte Bard's TaleVeteranen,
diirfen sich freuen, denn Cha-
rakitere aus diesem Programm
kénnen von Destiny Knight iiber-
nommen werden. Man muB
das Vorganger-Programm aber
nicht unbedingt besitzen, um mit
dem Nachioclger etwas anfan-
gen zu konnen. Destiny Knight ist
so aufgebaut, daB man sowohl

ganz frisch einsteigen als auch
die Karriere seiner Bard's Tale-
Figuren fortsetzen kann. Beiletz-
terer Methode spart man sich et-
was Zeitund Nerven, die Einstei-
ger investieren milssen, um star-
ke Charaktere zu entwickeln
Durch das erfolgreiche Bestrei-
ten von K&mpien gewinnen die
Charaktere Experience Points
(Erfahrungspunkte). Je mehr sol-
cher Punkte sie haben, desto
starker und robuster werden sie.
Im Klartext bedeutet das: Wer
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Das Tiirschild in »The Destiny Knight« 188t Béses ahnen

schon starke Bard's Tale
Charaktere hat, kannsich gleich
auf die Suche nach dem Destiny
Wand machen. Wer ganz von
vorne anfangt, mubf seine Cha-
rakiere erst durch das Backen
von kleinen Brétchen verbes-
sern. Die skleinen Brdichene
sind Kdmpfe gegen Echsenwe-
sen, Druiden und gnadenlose
Krieger. Da kann man schon ah-
nen, wie die griferen Backwa-
ren erst ausfallen werden ...

Bei The Bard's Tale konnten
sich unsere Helden in einer
Stadt und deren unterirdischen
Labyrinthen (Dungeons) bewe-
gen. Die Welt von Destiny Knight
1st erheblich umiangreicher.
Liassen wir einige Zahlen spre-
chen: Destiny Knight hat sechs
ganze Stddte, 25 Dungeon-
Levels und die sWildernesse.
Diese Wildnis besteht aus Wal-
dern, durch die die Siadte von-
einander getrennt sind. Wah-
rend es in den Stédten recht
friedlich zugeht, werden unsere
sechsCharaktere inder Wildnis
des ofteren von herumstreunen-
den Schurken {iberfallen. Und
auBer Baumen findet man auch
hierund da ein SchloB odereine
Hiitte. In einem Hauschen wohnt
der Sage, sine wichtige Gestalt,
der man wertvolle Informatio-
nen entlocken muB.

Bei The Bard's Tale konnte ei-
ne Kampfgruppe (Party) aus bis
zu sechs Charakteren bestehen.
Dazu konnte sich noch eine
Kreatur gesellen, die von einem
Magier geschaffen wurde, um
ebenfalls gegen das Bose zu
kimpfen. Bei Destiny Knight hat
man nun die freie Wahi, cb man
von Haus aussieben Charakiere
in der Party aufnehmen mochte.
Man kann aber auch Platz fiir Fi-
guren lassen, die sich im Lauf
des Spiels zur Party gesellen
Diese exotischen Neuzuginge
kiinnen jetzt wie jedes andere
Party-Mitglied behandelt und
auch geheilt und gespeichert
werden, wenn Sie das Spiel
beenden und spater wieder fort-
setzen wollen.

Im Kampfmit Monstern kommt
ein neues taktisches Element
dazu. Es wird jetzt nédmlich im-
mer angegeben, wie weit die
Angreifer von Ihrer Party ent-
fernt sind. Das kann bedeuten,
dap Thre Kampfer nicht nahe ge-
nug an den gegnerischen Zau-
berermn sind, um denen eines mit
dem Schwert auf die Miitze zu
hauen. Besagte Zauberer kon-
nen aber einen fiesen Spruch
aus dem Armel schiitteln, der
auch iiber eine gréBere Entier-
nung wirksam ist. Sie konnen Ih-
re Ké&mpfer jeizt deshalb auch
mit Distanzwaffen wie Speer,
Pieil und Bogen ausriisten, da-
mit die armen Burschen bei sol-
chen Situationen nicht unbetei-
ligt herumstehen miissen. Und
wenn einem alles zu bunt wird,
kann man seiner Party befehlen,
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Test Spiele

You hove 198 gold.

Hou nuch wuill

you bet

£1=-199>7

<

The dealer has

block jockK?® You

lose.
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Im Casino kann man sein Geld riskieren

ein Stiick auf den Gegner zuzu-
gehen. Dafiir muB man aber ei-
ne Kampfrunde lang aussetzen!

In den Stiidten findet man jetzt
auch Casinos und Banken, um
die Goldvorréte durch Gliicks-
spiel (hoffentlich) aufzustocken
und den Gewinn gleich sicherzu
deponieren. Das Magie-System
wurde weitgehend wvon The
Rard’s Tale iibernommen, aber
etwas verbessert. Es gibt jetat
spezielle Zauberspriiche fiir
den Archmage, den ranghéch-
sten Magie-Kundigen. Insge-
samt gibt es 79 verschiedene
Spriiche, die tellweise ganz neu
sind. Und die lieben Monster
wollen wir auch nicht vergessen:
Esgibt knapp iiber 100 verschie-
dene Gegner, die alle in sehr
schon animierter Farbgrafik zu
sehen sind. Auch hier wurdenei-
nige alte Bekannte aus The
Bard's Tale iibernommen, doch
esgibtauch viele neue Unholde.
Die animierten Grafiken wurden
groBtenteils vollig neu gestaltet.

Fiir alle Einsteiger, die keine
Bard's Tale-Charakiere iiber
nehmen kénnen, haben sich die
Programmierer etwas Besonde-
reseinfallen lassen: Inder Stadt,
in der man das Spiel beginnt,
gibt es eine Art Dungeon fiir An-
fénger. Hier geht es bei weitem
nicht so schwer wie in den ande-
ren Labyrinthen zu. Die Party
muB eine Prinzessin finden und
befreien, die hierhin ver-
schleppt wurde. Wird diese Mis-
gion erfiillt, wirkt ein dicker
Extra-Bonus an Experience
Ponts.

Destiny Knight hélt sichengan
das Spielprinzip von The Bard's
Tale, bietet aber eine ganze Rel-
he von Verbesserungen und ist
sowohl umfangreicher als auch
schwieriger. Schonindenersten
srichtigene Dungeons, den
Tombs, wird ihre Party von sehr
starken Gegnern angegriffen
werden. AuBerdem gibt es gan-
ze Reihen von Puzzles und R&t-
seln. Beim Durchstreifen derun-
terirdischen Labyrinthe kann
man oft verwitterte Inschriften

Ausgabe 3/Mérz 1987

an den Winden entzifiern, die
wichtige Hinweise enthalten
kénnen. Da zur Zeit keine deut-
sche Version des Programms
vorliegt, sollte man deshalb
Englisch-Grundkenntnisse und
ein Weérterbuch parat haben,
wenn man Destiny Knight spie-
len will.

Wer schon The Bard’s Tale mit
Begeisterung gespielt hat, dem
wird das Fortsetzungsspiel viel
Freude machen. Destiny Knight
ist ein gut aufgebautes Rollen-
spiel, das langanhaltenden
SpielspaP garantiert. Présenta-
tion, Grafik und Sound sind fiir
dieses Spielgenre auBerge-
wohnlich gut. Die animierten
Monster-Grafiken sorgen fiir
viel Atmosphére. Zu Beginn er-
tont eine flotte Titelmelodie, zu
der ein kleiner Zeichentrickfilm
auf dem Bildschirm ablauft. Und
auch wahrend des Spiels gibtes
Musik zu hren, wenn der Barde
in die Saiten greift und eine
Melodie erklingen 188t. Last not
least hat ein lisber Mensch dar-
an gedacht, die C 64-Version mit
einem Schnellader auszustatten,
der alle Disketten-Zugrifie er-
heblich beschleunigt.

Wer sich bisher noch nicht mit
Rollenspielen beschéftigt hat,
sollte sich trotzdem (oder gera-
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Jede Menge Monster: Killer-Kdfer greifen an

mal ansehen. Es gibt unserer
Meinung nach momentan kein
Programm aus diesem Genre,
das dem neuen Fantasy-Aben-
teuer aus dem Land der Barden
das Wasser reichen konnte
Wundern Sie sich bitte nicht,
wenn unsere Gesamtwertung
fiir dieses Programm etwas un-
ter der von The Bard's Tale liegt,
denn ein Teil der Originalitat ist
bei Destiny Knight leider verlo-
Iengegangen.

Unser Testmuster erreichte
uns zwischen unseren Terminen
fiir die Farbfoto- und die Text-
Abgabe. Wir habenunsdeshalb
entschlossen, das Programm
aus Aktualititsgrinden jetzt
schon zu testen, cbwohl wir auf
farbige Bildschirmiotos verzich-
ten muften. Wir bitten um Ver-
stindnis und zeigen Euch auf
diesen Seiten daiiir eine Reihe
von SchwarzweiB-Bildern aus
dem Spielverlauf. Und noch ein
technischer Hinweis: Zu Redak-
tionsschiuf war der Veririeb
des Spiels in Europa noch nicht
geklart. Eilige Rollenspiel-Fans
kinnen sich Destiny Knight aber
ruhigen Gewissens im Direkt-
Import besorgen, da die ameri-
kanische OriginalVersion auch
auf hiesigen Computern ein-
wandirei 12uft.

de deshalb) Destiny Knight ein- (hl)
GRAFIK 79 K ———
SOUND & MUSIK  [IEERAS = e o | |

HAPPY-WERTUNG

C 64 (Apple i)
Fantasy-Rollenspiel,

zirka 100 Mark (Disketie)
komplexes Rollenspiel der
Superiative

Destiny Knight ist ein Ver-
treter eines Spiel-Genres,
das weltweit inmer mehr be-
geisterte Anhdnger gewinni.
Die Rede ist von den soge-
nannten Rollenspielen, bei
denen man mit seinen Spiel-
figuren versucht, ein be-
stimmtes Ziel zu erreichen.
Das klingt etwas nach Aben-
teuerspielen, aber da horen
die Gemeinsamkeiten auch
schon auf. Durch bestimmte
Kommandos, die einem In
der Anleitung erklart wer-
den, steuert man seine Spiel-
figuren(auch Charaktere ge-
nannt) durch die Fantasie-
Welt. Doch auBer herumspa-
zieren kann man noch viele
andere Dinge von seinen
Charakteren im Spiel ma-
chenlassen. Oft muB mange-
gen Feinde kdmpfen und be-
stimmen, welcher Charakter
sich wie verhalten soll.

Jeder Charakter hat unter-
schiedlich starke Eigen-
schaften, die man anhand
von Zahlenwerten ablesen
kann. So gibt es furchtiose
Kampier, die von Magie kei-
ne Ahnung haben und mach-
tige Zauberer, die mitbloBen
Fausten keiner Fliege etwas
antun kbnnen. Da sich diese
Talente bei allen Charakte-
ren im Laufe des Spiels ver-
bessern und sie so immer
wieder neue Fahigkeiten er-
lemnen, ist die Motivation bei
Rollenspielen sehr hoch.
Wer einmal auf den Ge-
schmack kommt, wverbringt
oft ganze Nachte vor dem
Computer. In den USA sind
Rollenspiele wie »Wizardrys
schon seit langem Hitpara-
den-Stiirmer. The Bard'sTale
war 1986 das erste Rollen-
spiel, das auch in Deutsch-
land viel Resonanz fand und
sich gut verkaufte (hl)
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Spiele Test

ie kehren am 1. Juni 2106
von einem hundertjahn-
gen Raumflug in das Son-
nensystem zuriick. Doch
als Sie die Erde anfliegen,
schweigt [hr Funkgerst. Auf al-
len Kandlen nur atmosphari-
sches Rauschen. Ihre Sensoren
zeigen keinerlel Fracht oder
Personenverkehr. Wenn der Ge-
danke nicht vollig absurd wére,
wiirden Sie annehmen, daB es
im ganzen Sonnensystem keine
Menschen mehr gibt.

Aus einer niedrigen Umlauf-
bahn sehen Sie auf die Stadte
der Erde herab. Kein menschii-
chesl.ebenistzu entdecken, die
Gebdude sind teillweise mit
Pflanzen iiberwachsen. Alles
sieht aus, als ob es vor einigen
Jahrzehnten {iberstiirzt verlas-
sen wurde. Kurz bevor Sie zu Ih-
rer Reise starteten, enistand ein
Plan, um die Okologie der Erde
wiederherzustellen. Nach und
nach sollten die Stadte entvdl-
kert und unter die Erdoberfla-
che verlegt werden.

Dochals Sielandenund im Un-
tergrund nachsehen, finden Sie
keine Menschenseele. Der Ein-
druck eines f{iberstiirzten Auf-
bruchs verstarkt sich nur. Halb-
volle Kaffeetassen, méblierte
Zimmer mit gefiillten Kleider-
schranken, aufgeschlagene Zel-
tungen bestimmen das Bild.

Schlieflich entdecken Sie ein
altmodisches ComputerTermi-
nal. Als Sie es einschalten, kon-
nen Sie aber nur wenige person-
liche Informationen des ehema-
ligen Besitzers abrufen. Das Sy-
stem der Datenbanken scheint
vollig zusammengebrochen zu
sein. Doch dann meldet sich auf
einmal Homer.

Homer ist eine sKiinstliche In-
telligenzs, ein biologischer Com-
puter und gleichzeitig ein Erzah-
ler. Aus wenigen vorgegebenen
Fakten kann er rekonstruieren,
was geschah, und daraus eine
Geschichte entwickeln. Sein el
gentlicher Zweck war es, Men-
schen mit Geschichien zu unter-

Portal

Mit »Portal« wird der Computer als neues Me-
dium eingesetzt. Exr erzihlt eine Science-fic-
tion-Geschichte, detailreicher und fesselnder,
als ein normales Buch es konnte,

DATA STORAGE
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Es war einmal im Jahre 2039 — ein Computer erinnert sich

halten. Aber Homer ist seit iiber
12 Jahren nicht gewartet worden.
Er leidet, wie alle anderen Teile
des weltumspannenden Com-
putersystemns, unter Gedachinis-
schwund. Doch Sie konnen Ho-
mer helfen, sich zu erinnern. Sie
miissen verschiedene Daten ab-
rufen, die Homer analysiert und
aus denen er eine Geschichie
macht. Diese Geschichte fiihrt
dazu, daB andere Datenbanken
sich erinnern kénnen, neue Da-
ten bereitstehen, die Geschichte
weiterwdchst. Am Ende dieses
lawinenartigen Prozesses steht
die Losung — wohin alle Men-
schen gegangen sind

+Portale ist ein vollig neues
Software-Konzept. Es ist ein Ro-
man auf insgesamt fiinf Disket-

Viele Teile des Systems verweigern zundchst den Zugriff

T8 s

tenseiten (C 64-Version). Fiir den
stolzen Preis von etwa 80 Mark
erhilt man also ein knappes Me-
gabyte in Bild und Wort.

Nach dem Programmstart se-
hen Sie auf Threm Bildschirm die
einzeinen Datenbanken und
konnen von dort aus eine Viel-
zahl von Informationen abrufen.
Die Steuerung erfolgt per Joy-
stick mit einem Cursor-Pfeil und
grafischen Symbolen.

Was anfangs wie ein komple-
¥es Adventure mit grafischer Be-
nuizerfiihrung aussieht, ent-
puppt sich aber als Roman, bel
dem der Spieler nur eine Stati-
stenrolle ausiibt. Sie streifen mit
dem Cursor von Datenbank zu
Datenbank und sehen, wie sich
die Geschichte langsam aus Ein-

HOWER

Geschichte beschleunigen,
aber auch durch wirres, zufalh-

Lesen der Informationen
nmt man zum Ziel. Es ist un-
giich, etwas falsch zumachen
er gar zu sterben.

Trotzdem ist Portal ein unge-
mein fesselndes Programm. Es
ist geradezu eine neue Art des
Lesens, wenn Homer aus wis-

nschaftlichen Fakten Dialoge
spinnt. So saf ich beispielsweise
knapp 20 Stunden nur mit zwei
Essenspausen vor dem C 64 —
dann allerdings hatte ich mich
auch schon bis zum Ende der
Handlung durchgearbeitet.

Viele kleine, aber sehr detfail-
reiche Bilder begleiten die ein-
zelnen Texte. Zudem lassen sich
auch viele Informationen In
Form von Balken-Diagrammen
abrufen, die jedoch fiir den
Handlungsverlauf vollig unwich-
tig sind. In der Abtellung
»Sounds« beherrscht eine Hand-
voll technisch perfekier Effekte
die Szene Diese langweilen
aber nach emiger Zeit

Da Portal kein Spiel im eigent-
lichen Sinne ist, haben wir auf
die Vergabe von Bewertungen
verzichtet. Aber um an Portal
Gef zu finden, sollten Sie
drei Bedingungen erfiillen: Er-
stens milssen Sie ein echter
Science-fiction-Fan sein. Zwel-
tens sollten Sie sehr gut Englisch
verstehen, da die Texte anson-
sten ein Ratsel bieiben und drit-
tens sollten Sie micht dem Geld
nachtrauern, dasSie flirden zeit-
lich begrenzien Lesespal aus-
geben miissen. Vielleicht ware
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Homer rekonstruiert die Katastrophe
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Der Start Deiner Fluggesellschaft ist einfach. Zwei Turbo-Jets
stehen zum Start bereit, und ein dritter ist bereits bestellt und
bezahlt. Und Du hast geniigend Geld und Personal fur einen
Flug pro Tag. Doch all das hat Deine Konkurrenz auch. Und des-
halb gibt es nur eine Méglichkeit: Du muBt besser sein, schneller,
flexibler. Denn sonst macht Deine Airline eine Bauchiandung!

Airline ist fiir 2 — 4 Spieler fiir C 64 und Afari erhaltlich. Und
gegen den Coupon erhalt jeder den neuen Gesamikatalog.

Name

Strafle

PLZ Ord

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Giitersioh.

Von Experten
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Spiele Test

it Umsetzungen von
Spielautomaten werden
wir zur Zeit regelrecht
erschiagen. Meist dreht
es sich dabei um ein Raumschiff,
mit dessen Feuerkraft man ge-
gen eine Horde auBerirdischer
Gegner bestehen muB. fTerra
Cresta« bedient sich eines ahnli-
chen Handlungsschemas, fiigt
dem ganzen aber noch eine
halbwegs originelle Idee hinzu.

Die Terra Cresta ist ein Raum-
schiff, das Sie mit dem Joystick
iiber eine Planetenoberflache
steuern. Da unten scheint es ei-
nige Unruhenzu geben, denn ei-

ne Angriffswelle nach der ande-
ren greift Inr Raumschiff an. Au-
Perdem gibt es Bodengeschiit-
ze, die gutgezielie Raketen vom
Stapel lassen. Als Dreingabe
ausdem Bereichder Fauna stap-
fen Planeten-Saurier herum, die
erst durch mehrere Schiisse zu
beseitigen sind, aber dafiir gibt
es Bonus-Punkie.

Ab und zu steht ein numerier-
ter Silo auf dem Planeten, das
nach BeschuB ein Zusatzieil fiir
die Terra Cresta ausspuckt.
Nachdem Sie das Anhingsel
aufgepickt haben, wird Ihr
Raumschiff gréBer und schuf-

kraftiger, Insgesamt fiinf Silos
sind auf dem Planeten verstreut,
bei denen man sich auch bedie-
nensollte. Am Ende eines Levels
kommt namlich ein feindliches
Mutterschiff angeflitzt, das ohne
zusdtzliche Feuerkraft kaum m
beseitigen ist.

Das Programm ist eine sehr
gute Umsetzung des Spielauto-
maten, die vor allem durch die
Idee mit den Extra-Waffen und
der turbulenten Grafik gefallt.
Dank Raster-InterruptTricks
huschen beil der C 64-Version
wesentlich mehr als die sonst
iiblichen acht Sprites iiber den

Bildschirm. Fiir den Spieler be-
deutet das ein unterhaltsames
Chaos, dennbeikaumeineman-
deren Action-Spiel wird man so
gestreBt wie bel Terra Cresta.
Von Anfang anist das Spiel recht
schwer, aber mit Ubung lernt
man dazu und kommt allmahlich
1mmer weiter. Technisch ist das
Programm sehr gut und auch
spielerisch gehfrt es zu den
besseren BallerTiteln. Unter
den vielen Action-Spielen der
letzten Monate ist das packende,
fesselnde Terra Cresta eindeu-
tig einer der hellsten Licht-
blicke. (hi)

Xevious

GRAFIK 68 %
SOUND & MUSIK 47
HAPPY-WERTUNG BE:E3

C 64 (Schneider CPC,
Spectrum)
Action-Spiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Adaption des Automaten-Klassikers

The classic Atari Coin-0p

or einigen Jahrmillionen
lebten auf der Erde die
Xevianer, eine intelligente
Zivilisation. Sie waren
technisch sehr fortgeschritien,
kannten das Geheimnis des
Raumilugs und der Materie-Um-
wandlung. BloB beim Heizungs-
Bau waren die Xevianer wohl
nicht beschlagen, denn die er-
ste Eiszeit war Grund genug, un-
seren Planeten zu verlassen,
und dem Menschen eine Chan-
ce zu geben.
Wenige tausend Jahre spater:
Die ehemaligen Bewohner keh-
ren auf die Erde zuriick und ver-

80 s

langen die Herrschaft iiber den
inzwischen abgetzuten Plane-
ten. Da die Menschen da nicht
mitspielen wollen, richten sich
die Xevianer gemiitlich auf ei-
ner Basis ein, um von dort aus
die Versklavung der Mensch-
heit durchzufiihren.

Doch die Exdenbewohner ha-
ben noch eine letzte Trumpikar-
te: Die Solvalu, ein kisines be-
wafinetes Raumschifi, das mit el-
nem einzelnen, mutigen Piloten
bis zu den Mutterschiffen der
Xevianer durchdringen und die-
se vernichten konnte. Auf sei-
nem Weg zu den Mutterschiffen

mub die Solvalu den Xevianern
per Laserstrahl und Bomben-
wurf méglichst viel Schaden zu-
fiigen.

Die Hintergrundstory kiingt ir-
gendwie bekannt und auch das
Spielprinzip ist nicht das neue-
ste: Xevious ist ein echter Klassi-
ker aus den Spielhallen, der
schon 1982 erschien.

Die von uns getestete C 64-Ver-
sion ist eine recht saubere Um-
setzung des Automaten. Aller-
dings hitte man sich bei der
Grafik mehr Mihe geben kin-
nen. Eine etwas ungliickliche
Farbwahl hat zur Folge, daB man

gegnerische  Schiisse nur
schwer sehen kann. Auch musi-
kalizch ist das Ganze recht lang-
weilig. Absolut unverzeihlich ist
bei Xevious das Fehlen einer
High-Score-Liste. Warum die
Programmierer daran nicht ge-
dacht haben, wissen nur die xe-
vianischen Gotter.

Ansonsten ist Xevious tech-
nisch bei weitem nicht so gut wie
Terra Cresta, dafiir aber einfa-
cher. Auch Anfinger kdnnen
sich bis zum ersten Mutterschiff
durchschieBen. Xevious ist kein
Meisterwerk, aber fiir Fans des
Automaten interessant. {bs)

Ausgabe 3/Marz 1987



icone other
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Launch

ls 2197 ein junger Kadett
beim Andocken an einen
Reaktor den falschen
Gang einlegte, 10ste er
damit einen GAU aus und der
halbe Planet wurde in ge-
schmolzene Lava verwandelt.
Um weitere Ungliicke dieser Art
zu vermeiden, wurde die Gal-
corp Academy gegriindet.
Auch Sie kénnen Mitglied In
dieser Akademie der Raumpile-
ten werden, indem Sie sich Pete
Cookes neuestes Programm
»Academys vornehmen. Dabei
handelt es sich um ein Nachiol-
gespiel zum Klassiker sTau Cetie,

0.K.

Sie schliipfen in die Rolle eines
Raumkadetten. der insgesamt
zwanzig Missionen auf der Gal-
corp-Academy bestehen muB,
um schlieBlich in den Kader der
Raumpiloten aufgenommen zu
werden.

Die einzelnen Missionen sind
ziemlich unterschiedlich. Mal
muf man snure eine Roboter-In-
vasion abwehren, mal einen ka-
putten Reaktor zerstbren oder
nochmal nachsehen, was auf
dem legendaren Planeten Tau
Ceti los ist. Jeweils vier Missio-
nen bilden eine Runde und nur
wenn man alle vier Missionen

vollendet hat, darf man das
nachste Missionspaket laden.
Jede Mission darf beliebig oft
gespielt werden (schlieBlich ist
alles nur eine Simulation).

Seit Threm Einsatz auf dem
Planten Tau Ceti hat sich die
Raumschifftechnik gewaltig wei-
terentwickelt. Deswegen diirfen
Sie in einem Programmteil Ihr ei-
genes Raumschiff zusammen-
stellen. Solange Sie nicht das zu-
lassige Maximalgewicht und die
Kostengrenze  {iberschreiten,
kénnen Sie sich mut allerhand
Waiien, Motoren und Instrumen-
ten ausstatten. SchlieBlich ba-

steln Sie sich noch Thr eigenes
Armaturenbrett ganznach Ihren
Wiinschen zusammen.

Die Grafik von Academy ist bis
auf Details mit Tau Ceti iden-
tisch, aber trotz manipulier-
barem Armaturenbrett noch
schneller geworden.

Fazit: Academy ist ein ausge-
kliigeltes und sehr sbwechs-
lungsreiches Action-Spiel mit
strategischem Einschlag, das
stark an Tau Ceti erinnert. Aller-
dings wurde das Programm ge-
geniitber Tau Ceti in vielen Din-
gen verbessert, vergrofert und
noch schneller gemacht.  (bs)

Flash Gordon

GRAFIK 75 % -
SOUND & MUSIK 76 %
HAPPY-WERTUNG R

C 64
Action-Spiel
15 Mark (Kassette)

Sparpreis

Drei Programm-Teile zum

er Weltraumheld Flash
Gordon diirfte den mei-
sten noch vom Leinwand-
Spektakel in Erinnerung
sein, das vor einigen Jahren in
den Kinos lief. Nun ist auch die-
ser kithne Recke als Computer-
spiel zu haben. So ein Spiel zum
Film ist wahrlich nichts Unge-
wohnliches, aber »Flash Gor-
done ist zum einen eines der we-
nigen Lizensspiele der Billig-
klasse und besteht zum anderen
gleich aus drei verschiedenen
Programmen.
Teil eins ist ein Action-Adven-
ture mit besonders viel Action,

Aunsgabe 3/Marz 1967

guter Grafik und toller Rob Hub-
bard-Musik. Flash ist auf der
Spur des Erzschurken Ming, der
die Erde mit einer Wahnsinnsra-
kete einmotten will. Unser Held
ist auf dem Planeten von Ming
bruchgelandet und muB zu-
nachst Prinz Barin finden, des-
sen Hilfe er brauchi. Flash muf
Abgriinde iberspringen und
sich gegen Saurier, Spinnen und
Ahnliches zur Wehr setzen.
VWenn man sich eine Karte zeich-
net, hat man Barin bald gefun-
den.

Teil zwei ist em Karate-Ver-
schnitt Marke »Yie Ar Kung-Fus.

Flash Gordon muB Barin im
freundschaftlichen Zweikampi
besiegen, sonst wird er nicht von
ihm unterstiitzt. Mit etwas Ge-
schick meistert manauch diesen
Abschnitt nach kurzer Zeit und
gelangt zum grofen Finale. Aunf
einem Super-Motorrad braust
Flash iiber die Planetenoberild-
che auf der Suche nach Ming,
dessen Schergen unseren Hel-
den angreifen. Bel diesem etwas
schwierigeren ActionTeil falit
die Grafik wieder angenehm
auf, an der sich so manches Voll-
preis-Spiel ein Beispiel nehmen
dari.

Flash Gordon ist ein gutes
Computerspiel, das dem Welt-
raum-Helden alle Ehre macht.
Fiir 15 Mark erh3lt man gleich

drei fiberdurchschnittliche
Programm<Teile, von denen die
ersten beiden allerdings ein we-
nig zu leicht sind. Andererseits
ware es auch schade, wenn
Flash Gordon anfangs so schwer
ware, daB nur ausgebuffte Ober-
Cracks bis zum dritten Teil ge-
langten. Und so viel professio-
nelles, gut gemachtes Spiel fiirs
Geld erhalt man wirklich nicht
alle Tage — sehr empfehlens-

wert. (hl)
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Das popularste Brettspiel der
Welt gibt es jetzt in einer
deutschen Version fur Ihren
Computer — mit Grafik, Sound
und uber 3000 kniffligen

-
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»Fans von guten Computer-Gesellschaftsspielen werden von
diesem komfortablen, grafisch sorgfdltig gemachten Programm
nicht enttduscht sein.« (Happy-Computer 12/86)
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Test Spiele

45

ennen Sie »Xeno«? Nein?

Wohl lange nicht mehr die

Sportschau gesehen?

Aber halt, wir schreiben
ja erstdasJahr 1987 und der Ball-
sport Xeno wird erst Ende des
24. Jahrhunderts so richtig popu-
14T,

Urspriinglich wurde Xeno von
Minenarbeitern erfunden, die
auf dem Jupiter-Mond Io nach
Edelmetallen schiirften. Die
Burschen erfanden ein Spiel, bei
dem Methan-Blécke mit Schia-
gern umhergeschubst werden.
Mittlerweile wurden die Regeln
verfeinert und Xeno ist ein be-

liebter Galaxis-Sport geworden,
der jedes Stadion fiillt und von
Billionen Zusehern am Fernseh-
schirm verfolgt wird.

Eigentlich ist alles ganz ein-
fach: Zwei Spieler bemiihen sich
vier Viertel lang, méglichst viele
Tore zu schiefen. Jeder Spieler
kontrolliert eine Art Suppen-
schiissel, mit der er versuchen
mubf, dem Gegner eine Scheibe
ins Tor zu schieBen. Das klingt
nach einer Art FuBball, aber
spielerisch erinnert Xeno auch
etwasan Pool Billard. Jeder kann
abwechselnd seine Suppen-
schiissel in eine bestimmte Rich-

7Tx

64 %
74 %

Schneider CPC (C 64,
Spectrum)

Sportspiel

35 Mark (Kassette)

Gut konzipierte Science-fiction-
Sport-Simulation

tung schieBen, um die Scheibe
zutrefien. Dabei mub man vor al-
lem das Abprallen von der Ban-
de einkalkulieren.

In einem Menil kann man alle
wichtigen Parameter von der
Lange eines Viertels bis zur
Schnelligkeit des nicht allzu in-
telligenten Computergegners
einstellen. Natiirlich ist ein
Match gegen einen menschli-
chen Gegner auch vorgesehen.

Das Spielprinzip ist eigentlich
recht simpel, aber erfrischend
originell. Nachdem Sportspiel-
Neuerscheinungen in letzter
Zeit oft Grund zum Gahnen ga-

ben, hat uns Xeno ausgespro-
chen gut gefallen. Die Grafik ist
iibersichtlich und flott; Musik
gibt es keine, aber dafiir knalli-
ge Sound-Effekte wahrend des
Spiels.

Xeno wird nicht nur Sport-
spiel-Fans gefallen. Es erfordert
sowohl Joystick-Geschick als
auch ein gutes Auge und ein Ge-
fiihl fiir das Spiel mit der Bande.
Es ist schon sehr beruhigend,
mal wieder ein Programm pra-
sentiert zu bekommen, bel dem
sich der Autor viel Miihe mit
dem Spielprinzip gegeben hat.

(hl)

Space Harrier

GRAFIK 75 %
SOUND & MUSIK 83 &
HAPPY-WERTUNG BTE"3

Action-Spiel
39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

beriihmten Automaten

C 64 (Schneider GPC, Spectrum)

Superschnelle Umsetzung des

ader, der den Spielauto-

maten sSpace Harriers

kennt, hatdie Heimcompu-

terVersionen dieses Pro-
gramms wohl mit groBer Skepsis
erwartet. Der Automat zeichnet
sich namlich durch einen spe-
ziellen Hydraulik-Sitz aus, in
dem der Spieler passend zu den
Joystickbewegungen hin und
her geschiittelt wird. AuBerdem
geht das Spielhallen-Original
derart verschwenderisch mit
3D-Crafik und Sound-Effekten
um, daB eine l:l-Umsetzung auf
C 84, CPC oder Specirum tech-
nisch unméglich ist.

Ausgabe 3/Marz 1987

Aufer diesen gekonnten Ef-
fekten hat der Space Harrier-
Automat relativ wenig zu bieten.
Spieltechnisch reift das Pro-
gramm keine Baume aus: Sie
verkdrpern hier den Titelhel-
den, einen mitallen Wassern ge-
waschenen  Galakto-Sgldner.
Die Pilicht ruft ihn auf den Plane-
ten der Drachen, wo er mit sei-
nen Huckepack-Diisen durch
die Gegend flitzt, Hindernissen
ausweicht und die merkwiirdig-
sten Gegner abschieBt. Der
Spieler sieht alles in schénster,
superschneller 3D-Grafik auf
sich zukommen.

.

.

Das ist aber auch schon alles:
Ausweichen, schiefen und sich
Lievel fiir Level vorkdmpfen. Der
Automat kompensiert diese
Schwéchen gldnzend durch die
oben erwdhnten Effekte. Auf
dem Heimcomputer gelingt das
bei weitem nicht so gut. Ohne
Hydraulik-Sessel und detaillier-
te Supergrafik spiirt man sehr
schnell, daB Space Harrier spie-
lerisch recht einttnig ist. Trotz-
dem ein Komplhment an Pro-
grammierer Chris Butler
(»CGhosts'n Goblinse), der die ge-
testete C 64-Version geschrie-
ben hat. Der 3D-Effekt ist sehr

.’.
=

SCORE 029200

gut gelungen und das ganze Pro-
gramm derart schnell, daB es
fast schon wieder unspielbar
wird. Auf der musikalischen Sei-
te gibt es klassische Tone bei
der High Score-Liste und eine
sehr gute Adaption der Titelmu-
sik des Spielautomaten zu héren.

Der Spielspaf halt sich auf
Dauer leider in Grenzen. Nach
sDragon’s Laire ist dieses Pro-
gramm der zweite Fall, wo ein ei-
gentlich nicht verniinftig umsetz-
barer Spielautomat filr Heim-
computer konvertiert wird und
dort prompt keine allzu gute Fi-
gur macht. (hi)

i, 83



Spiele Test

unterstutzen

erbrechen macht sich be-
zahlt, wenn man es richtig
anstellt! Aber wir wollen
hier niemanden auf eine
Karriere als Ganove, sondern le-
diglich auf ein neues Computer-
spiel namens fThey stole a Mil-
lion« (sSie klauten eine Millions)
aufmerksam machen.

Der Spieler schliipft hier in die
Rolle eines Unterwelt-Chefs, der
einen grofen Coup plant. Fiinf
verlockende Gebdude warten
nur darauf, gepliindert zu wer-
den. Doch ein professioneller
Raubzug geht ganz schon ins
Geld. Zunichst miissen Sie IThre

50000 Dollar Startkapital in Per-
sonal und Informationen inve-
stieren. Es gibt insgesamt 18 ar-
beitswillige Ganoven, die neben
bestimmten Talenten auch recht
unterschiedliche finanzielle Vor-
stellungen haben. SchlieBlich
wahlt man sich noch einen kom-
petenten Hehler aus und der
grofe Raubzug kann steigen.
Zunschst plant man die Aktio-
nen der angeheuerten Gauner
sekundengenau voraus. Ein
SchloB-Spezialist muf Tiiren Bif-
nen, ein Tresor-Experte den Safe
knacken etc. Das Timing muf
sehr genau sein, denn bei dem

They stole a Million

GRAFIK 48 4

SOUND & MUSIK 59 %

85 %

HAPPY-WERTUNG

TEHEY STOI =
A MI!.I.I'
)

ST THIS WONTE 323

Schneider CPC (C 64,
Spectrum)

Sirategie-Spiel

29 Mark (Kassette),

39 — 49 Mark (Diskette)
Millionenklau fiir jedermann

Uberfall darf keine wertvolle Se-
kunde verschenkt werden. Ist
die Planung fertig, sieht man
den Raub auf dem Bildschirm
wie einen spannenden Krimiab-
laufen. Sie kbnnen jetzt selber
noch mit dem Joystick ins Ge-
schehen eingreifen, denn als
BoB der Bande diirfen Sie sich
auch beim Super-Klau beteili-
gen. Wahrend des Raubzugs
kann man sich jederzeit anse-
hen, was welches Banden-Mit-
glied wo gerade treibt. Dieser
Teil des Spiels wird zum ebenso
ungewdhnlichen wie packen-
den Nervenkitzel.

Bis alle Gebiude einmal aus-
geraubt sind, hat man alle Han-
de voll zu tun. Die Aktionen mis-
sen nahezu perfekt geplant und
ausgefithrt werden, was aber
groBen Spaf macht. Die Bedie-
nung ist kinderleicht und sowohl
Anleitung als auch Bildschirm-
Texte wurden hervorragend
ibersetzt. DaB Grafik und Sound
eher durchschnittlich sind, stort
nicht im geringsten. They stolea
Million brilliert durch ein Spiel-
prinzip, das keinen kalt 138t, der
sich fiir Spiele begeistern kann,
beidenen man ein biBchen den-
ken muf. (hl)

Top Gun

GRAFIK 57 %

SOUND & MUSIK 65 %

HAPPY-WERTUNG

61 %

Schneider GPC

(C 64, Spectrum)
Action-Spiel

39 Mark (Kassette),
59 Mark (Diskette)

Simultane Flugzeug-Ballerei

enn man sich {iber das
aktuelle Film-Gesche-
hen informieren will,
braucht man eigentlich
gar nicht mehr ins Kino zu ge-
hen. In letzter Zeit gab eszu den
meisten internationalen Kassen-
schlagern némlich ein Compu-
terspiel, mit dem man die Film-
Handlung mehr oder weniger
gut nachvollziehen kann.
sTop Gune lief schon vor eini-
gen Monaten in unseren Kinos.
Der stark militaristisch ange-
hauchte Streifen handelt von ei-
ner Militir-Flugakademie. Na-
tiirlich geht es beim Top Gun-

Spiel auch um Kampfflugzeuge
und weil Bildschirm-Ballereien
gerade mal wieder in Mode
sind, beschieBen sich zwei Spie-
ler gegenseitig.

Zun#échst wihlt man, ob man
mit seiner F-14 Tomecat gegen ei-
nen Freund antritt oder lieber
den Computer vom Himmel holt.
Dann erscheint eine schone
Grafik (Flugzeugtréger bei Son-
nenuntergang — sehr roman-
tisch), ein heifer Computer-Mix
des Kenny Loggins-Hits»Danger
Zone« ertdnt und auf Feuer-
knopfdruck beginnt der Luft-
kampf.

Der Bildschirm ist in zwei Half-
ten gesplittet. Jeder Spieler sieht
das Szenario also aus seiner Per-
spektive. Viel ist zwar nicht los,
aber die schlichte Vektorgrafik
flitzt blitzschnell {iber den Bild-
schirm. AuBer den Flugzeugen,
Raketen und dem Horizont gibt
es keine grafischen Elemente.
Spielerisch gibt sich Top Gun
#hnlich schlicht: Versuchen Sie
den anderen Flieger ins Faden-
kreuz zu bekommen und schie-
Ben Sie ihn ab. Ein kleiner Radar
und drei Waffen stehen hilfreich
zur Seite. Mit dem Maschinenge-
wehr sind 25 Treffer nétig, um

den Gegner vom Himme! zu ho-
len. Eine Infrarot-Rakete heftet
sich 20 Sekunden lang an die
Fersen eines Flugzeugs und zer-
stort es bei einem Treffer. Man
kann versuchen, durch Abfeu-
ern von Leuchtraketen das Infra-
rot-GeschoR abzuhdngen.

Top Gun sorgt fiir eine Weile
unkompliziertes  Vergniigen,
doch vor allem gegen den Com-
puter-Gegner wird das Spiel auf
Dauer etwas eintdnig. So beein-
druckend schnell die Vektor-
Grafiken sind, so wenig Ab-
wechslung bietet das Programm
langiristig. (hl)

Ausgabe 3/Mérz 1987



RS .
Schachmatt dem Machti

Er ist der Herr der zehntausend Welten. Und jetzt will er auch ! gibt es fur den C 64. Und wer mehr uber unsere Spiele wis-
der Herr Deiner Welt werden. Der Machtwachter. Er ist fast 1 sen will, dem schicken wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
unbesiegbar. Er hat alles unter Kontrolle. Und wer ihm in die | name

Quere kommt, bezahlt dafir mit seiner Energie. Doch auch ein
Machtwachter kann geschlagen werden. Aber Mut alleine reicht

nicht. Dazu braucht man eine perfekie Strategie. The Sentingl 1 aca nann-Sir. 161, 4830 Gatersioh Von Experten
fiir Experten.

rimestred



Spiele Test

KARA]

ELDA

arate-Spiele gab es ja
schon viele, aber ein Ka-
rate-Spiel zu einem Kara-
te-Film ist neu. Und da es
fiir die skleinen« Computer, wie
den C 64 und den Schneider
CPC, schon so viele Kampfsport-
spiele gibt, hat man sich ent-
schlossen, sKarate Kid 1« nur fiir
den Atari ST zu veréffentlichen.
So kionnen ausschlieBlich ST-Be-
sitzer die beiden Helden Daniel
und Miyagi auf eine gefahrliche
Reise ins ferne Japan begleiten.

In bester sExploding Fist«Ma-
nier tritt der Spieler nacheinan-
der gegen vier verschiedene

T DR EL
00

Kémpfer an, um dann Kénig Sho-
hashi, dem Oberschurken, ge-
geniiberzustehen. Sollten zwei
Spieler gegeneinander anire-
ten, wird dagegen nur solange
gekampft, bis einer der beiden
drei Runden gewonnen hat.

Mit dem Joystick konnen 16
verschiedene Bewegungen,
darunter zehn Schldge und Trit-
te, ausgefiihrtwerden. Fiirjeden
erfolgreichen Schlag gibt es
Punkte, fiir den Gegner Energie-
abzug. Sobald ein Kdmpfer kei-
ne Energie mehr hat, bleibt er
am Boden liegen.

Zwei Bonus-Runden mit digita-

Karate Kid Ii

GRAFIK

B4 ¥

SOUND & MUSIK

[ 3

HAPPY-WERTUNG BEEE 4

Atari ST

Karate-Spiel

79 Mark (Diskette)
Film-Adaption mit exzellenter
Grafik und Animation

lisierten Bildern aus dem Film
sorgen fiir Abwechslung. In der
einen muf der Spieler mit E&-
stdbchen Fliegen fangen (sehr
schwer), in der anderen einen
Eisblock-Stapel mit bloBer Hand
zerbrechen (sehr schmerzhaft).

Was Karate Kid Il von anderen
Programmen dieses Genres un-
terscheidet, ist die exzellente
Crafk und Animation. Die Hin-
tergrundbilder nutzen die Farb-
palette des ST voll aus. Die bei-
den Spieliiguren werden in fan-
tastischer Animation (Zeichen-
trick-Qualitat) dargestellt. Einzi-
ger Minuspunkt: Die beiden Ak-

teure sind etwas klein geraten.

Musikalisch gibt sich das Pro-
gramm durch eine gelungene
Version von Peter Ceteras Film-
Titelsong »Glory of Loves. Le-
bensecht digitalisierte Kampi-
schreie runden den Soundge-
nuf ab.

Allesinallem ein gutes Karate-
Spiel, dasdie technischen Quali-
taten des Atan ST ausnutzt, Spie-
lerisch ist es nicht besser, aber
auch nicht schlechter als ver-
gleichbare 8-Bit-Produkte. Sie
benétigen zum Spielen unbe-
dingt einen Farbmonitor und 512
KByte RAM. (bs)

Wanderer

GRAFIK 87
SOUND & MUSIK 73 &
HAPPY-WERTUNG EEE.s

Afari ST

Action-Spiel
19 Mark (Diskette)

3D-Effekt durch Spezialbrille

ine unheimliche Serie von

Entfihrungen stiirzt das

gesamte Universum in Auf-

ruhr. Opfer dieser An-
schldge sind jedoch weder
Astro-Politiker noch Galakto-
Trilliardare, sondern einfache
Schmusekatzen! Als Moggie,
der kleine Schnurrer Ihrer Ver-
mieterin, geklaut wird, platzt Th-
nen der Kragen: Sie schwingen
sich in Thr Raumschiff und ma-
chen sich auf, Moggie aus den
Handen des bdsen Entiiithrers
namens Sphynx zu befreien.
Sphynx ist aber ein alter Katzen-
narr und verlangt ein gesalze-

86 i,

nes Lisegeld von sage und
schreibe 8000 Katzen.

Um nun so viele Katzen zusam-
menzubekommen, miissen Sie In
einem kosmischen Poker-Spiel
mitmachen. Sie fliegen von Pla-
net zu Planet und helfen den Be-
wohnern, eine moglichst gute
Kombination von Karten zusam-
menzustellen. Zum Dank fiir gu-
te Karten erhalten Sie eine Men-
ge Katzen.

Trotz der vielen Kartentau-
scherel steht die Action im Vor-
dergrund. Da sich die einzelnen
Planeten nicht so recht mogen,
wollen diese Sie daran hindern,

andere Planeten anzufliegen. So
miissen Sie sich in vielen rasan-
ten Action-Sequenzen gegen ei-
ne Rethe unterschiedlicher
Gegner durchsetzen. Neben
diesen Raumschlachten warten
aber noch andere Dinge auf ver-
wegene Katzensucher, wie etwa
schwarze Locher und die Arche,
das Versteck von Sphynx.
FalisSie sich schon iiber unser
merkwiirdiges Bildschirmfoto
gewundert haben: Des Ratsels
Liosung hegt dem Programm in
Form einer 3D-Brille mit einem
rotem und einem blauen Glas
bei. Setzt man sie auf, stellt sich

nach einigen Minuten ein wirk-
lich verbliiffender 3D-Eifekt ein,
der gerade bei: spannenden
Raumschlachten voll zur Gel-
tung kommt. Unterstiizt wird die-
ser Effekt durch eine wahnsin-
nig schnelle Vektor-Grafik, die
den Atari ST weidlich ausnutzt.
Fiir sverspielte« Atari ST-Besit-
zer ist Wanderer eine tolle Er-
ganzung der Software-Samm-
lung, die nicht alleine von grafi-
schen Efiekten lebt, sondemm
auch spielerisch einiges auf
dem Kasten hat. Das Programm
i&uft leider nur mit einem Farb-
monitor. (bs)

Ausgabe 3/Marz 1987



Test Spiele
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af} es gar nicht mal weni-
ge Leute gibt, die sich
filr FuBball-Strategiespie-
le begeistern kénnen,
merkt man am Dauererfolg des
legendédren Oldies sFootball
Managere. Das taufrische Pro-
gramm sFootballer of the Year«
schlagt in die gleiche Kerbe. Mit
Gliick, etwas Geschick und tak-
tisch richtigen Entscheidungen
muf der Spieler versuchen, sich
in den rauhen englischen Profi-
Ligen nach vorne zu arbeiten
und schlieBlich zum FuBballer
des Jahres gewahlt zu werden.
Zu Beginn bestimmt man

L]
E IS5 FAIR

22 oY o1

TO CONTINUE

durch die Wahl des Vereins den
Schwienigkeitsgrad. Es gibt ne-
ben vier nationalen Ligen noch
eine Super-Liga, in der Spitzen-
leams aus ganz Europa kicken.
Im Gegensatz zu Football Mana-
ger kiimmert man sich nur um
sich selbst und ist nicht an einen
Verein gebunden. Ganz im Ge-
genteil: Haufiges Wechseln des
Clubs ist erwiinscht,

Im Spielbetrieb dreht sich al-
les um Goal Cards (Tor-Karten).
Sie kénnen nur dann versuchen,
in einem Spiel Tore zu schiefen,
wenn Sie fiir diese Partie eine
Karte aus Threm Vorrat opfern.

Fnothaller of the Year

GRAFIK
SOUND & MUSIK 69 %
HAPPY-WERTUNG BEIE 3

G 64 (Schneider CPC,
Spectrum, G 16)
Strategie-Spiel,

29 Mark (Kassette),

49 Mark (Diskette),
Profi-FuBiball-Feeling fiir dan
Hausgebrauch

Wenn man eine Tor-Karte inve-
stiert, erhilt man pro Spiel eine
bis drei Chancen. Um sie zu ver-
werten, mul man auch etwas
Geschicklichkeit beweisen, was
sich aber auf zwei auf Dauer we-
nig herausfordernde Standard-
situationen beschrankt.

Man kann jederzeit seinen Sta-
tus als Spieler abrufen. Die
Mannschaftsnamen aller fiinf Li-
gen lassen sich auch netterwei-
se beliebig umbenennen. Weni-
ger nett sind einige gravierende
spielerische Méngel. Da kann
die Aufmachung mit flotter Mu-
sik und iibersichtlichen Tabel-

len und Bildsymbolen noch so
gut sein; den gebremsten Spiel-
spal kann sie nicht wettmachen.
Bei Footballer of the Year ist viel
zu viel Zufall im Spiel. Dazu kom-
men einige inhaltliche Patzer. So
kann ein Verein Tabellenfithrer
sein, wenn er mehr Spiele verlo-
ren als gewonnen hat und der
Spieler kann nicht frei iiber Ver-
einswechsel entscheiden. Aus
einer guten Idee wurde so lei-
der nur ein recht diirftiges Pro-
gramm, das man eigentlich nur
ausgesprochenen Fans von die-
sem Spiel-Genre empfehien
kann. (hl)

Das Software-Paradies in Koln

Postfach 4108 66
5000 Koln 41
Tel.: 0221/4044 43

C 64

Acra Jet

Championship Wrestling
Destroyer

Fist ll

Leader Board TOURNAMENT
Mermaid Madness
Paperbay

Room 10

Tarzan

Movie Monster Game
Trallblazer

Trivial Pursuit

World Games

@ 24-Stunden-Bestellservice (Anrufbeantworter)

WICHTIG. Bitte immer Computertyp angeben!
® schnelle Lieferung und sagenhaft ginstige Preise ® Lieferung ausschlieBlich per Post/Nachnahme
(bis DM 80—, Geblhr DM 5—, dariber frei Haus). ® Fordern Sie noch heute unser neues Gesamtwerk
{Preisliste und Spielekurzbeschreibung) gegen DM 1,50 in Briefmarken an!

Disk.  Kass. Atari ST Disk. C 16 Kass.

fg-gg S;-gg Karate Kid Il 55,50 Quiwi 20,50

4050 sy Pinball Factory 55,50 | e Sk igterin:tional RE0

- i ; sk, ara i
3850 26,50 Stent Service’ J8904 A::c?::x 60,50 | Traiblazer 19,50
£ i R 49.50 | | cader Board Golf 59,60 | Daley
= gggg World Games 59,50 | Tha Pawn 50,50 | Thompson's

3550 2280 World Games 50,60 | Star-Events 16,50

29,50 23,60 B

35.50 i Atari 600/B00XL Disk. Kass. CPC 464/664 Disk. Kass.

38,50 24,50 Acro Jet 35,50 25,60 Antiriad 2450 19,50

44,50 39,50 Ballblazer 34,50 26,50 Infiltrator 34,50 2450

38,50 28,50 Leader Board Golf 3550 25,50 Pulsator 39,50 24,50
Lunar Landing — 16,50 Trallblazer 34,50 2450
Trailblazer 36,60 24,50

Telefon
0221/404443
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Spiele Umsetzungen

Kurz und hiindig

ine neue Rubrik im Spiele-

teil 6ffnet diesen Monat ih-

re Pforten. Was verbirgt

sich nun unter dem Namen
»Xurz und biindigs? Hier findet
Ihr im wesentlichen zwei Dinge,
die sonst im Spieleteil etwas zu
kurz kamen. Da wéren als erstes
die »Umsetzungen« zu nennen.
Oft kommt es vor, daB fiir den
Computer XY ein Spiel erst eini-
ge Monate spéter als fiir den
Computer ABC erscheint. Weil
wir aus zahlreichen Leserbrie-
fen erfahren haben, daf sich
viele von euch brennend fiir die-
ses Thema interessieren, wWer-
den wir auf dieser Seite die
wichtigsten Umsetzungen kurz
vorstellen. Besonderes Augen-
merk werden wir hier auf die
Computer werfen, die sonst et-
was zu kurz kommen, wie etwa
die kleinen Atarisoderder C 16.
Ein weiteres Thema von »Kurz
und biindige sind Kurztests und
Kaufhinweise. Programme, die
wir nur mal kurz antesten wollen,
sind hier ebenso zu finden wie
Warnungen vor allzu groben

Spiele-Katastrophen und Mega-
Hypes(viel Werbung, nix dahin-
ter). Ganz allgemein gilt: Was
sich nicht lohnt, auf einer halben
Seite getestet zu werden, wird
hier kurz vorgestellt.

Nach diesen theoretischen Er-
lauterungen gleich rein ins Ver-
gniigen. Was gibt es diesen Mo-
nat auf dem Umsetzungs-Sektor?

Fiir den Schneider CPC ist
jetzt die U-Boot-Simulation »3i
lent Services erschienen. Ge-
geniiber der in Ausgabe 7/86
getesteten C B4-Version hat sich
spielerisch nur wenig geandert.
Dafiir paBt das Programm kom-
plett in den Speicher (die C 64-
Version ladt standig nach). Dies
hat aber zur Folge, daB die Gra-
fik manchmal recht einfach und
nicht allzu anspruchsvoll ist.
Trotzdem ist die Schneider-Um-
setzung der spannenden Simu-
lation genauso faszinierend wie
die C 64-Version.

Um bei den Simulationen zu
bleiben: »Super Hueye (Test in
Ausgabe 7/85) ist jetzt auch fir

CRAaAARASSH

T 0.8 1R N

Jetzt diirfen auch die C 16-Besitzer mit »Paperboys spielen

den Atari XL/XE erhéltlich. Die-
se Umsetzung ist aber nicht so
toll gelungen. Die C 64-Version
ist wesentlich bunter und gra-
fisch eindrucksvoller. Hier wur-
den die Fahigkeiten des kleinen
Ataris nicht voll ausgeschdpft.
Trotzdem bleibt Super Huey ei-
ne interessante Simulation fiir al-
le Hubschrauber-Begeisterten.
Erstaunliches tut sich beim
C 16. Wieder einmal zeigt ein
deutscher Programmierer, daf
man auch mit 16 KByte tolle Spie-

le produzieren kann. So gibt es
jetzt die Spielhallen-Umsetzung
sPaperboye auch fiir den C 16,
die, trotz englischer Vertriebsiir-
ma, in Deutschland program-
miert wurde. Die C 16-Version ist
zwar grafisch und musikalisch
anderen Computern unterle-
gen, spielt sich dafiir aber bes-
ser als beispielsweise die etwas
miBgliickte C 64-Version.

Auch fiir den C 64 flatterten
uns einige Umsetzungen aufden
Tisch. An erster Stelle ware da

Die besten Spiele.

Die neuesten Spiele.

Die groBen Klassiker.

Alles, was gut ist-
aus England und USA.
Und alles zu Preisen,
die Ihrem Vergleich

standhalten !

Fiir den Cé4, fir AMIGA,
flr 800XL, fiir die ST-Serie

und fiir Personal Computer.

Fordern Sie die kostenlose Liste
filr thren Computer-Typ an !

EERE e
FUNTASTIC
MailOrder

8000 Miinchen 5. MillerstraBe 44.
Telefon 089 - 2609593

cc Computer
Studio GmbH
ElisabathstraBe 5
4600 Dortmund 1
Tel.: 0231-528184
Tx 822631 ccesd

4 GoldStar

3.5 Zoll, 1seitig, 135 tpi,
10er-Pack 40,—
3,5 Zoll, 2seilig, 135 ipi,
10er-Pack 50—
5.25 Zoll, 1seitig, 48 tpi,
10er-Pack 20,—
5,25 Zoll, 2seitig, 48 tpi,
10er-Pack 25,—
5,25 Zoll, 2seitig, 96 tpi,
10er-Pack 40,—
5,25 Zoll HD (1,2 MB), 96 tpi,
106r-Pack 60,—

Machnahmegebihr pro Listerung DM 7.50

GoldStar

Handleranfragen
willkommen!

] S A |

T T —mr-
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KAMPFGRUPPE

Taktische Gefechtssimulation
auf einem 3600 Felder groBen
Spielfeld. Vier historische
Scenarios mit Scenariogenera-
tor. Topografisches Geldnde.
70 Waffensysteme aus WK I1.

Apple, C 64, ATARI

Farbkatalog mit 30 weiteren
Strategie- und Phantasie-
Rollenspielen DM 1.— Bfm.

Dt. Handbuch (40 Seiten DIN A4)

THOMAS MULLER
COMPUTER—SERVICE
Postfach 2526 - 7600 Offenburg
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Umsetzungen Spiele

Nun fliegt er auch anf dem kleinen Atari: sSuper Hueyn

Gauntlet (Test: Ausgabe 2/87) zu
nennen, das in der uns vorlie-
genden Version einige Schon-
heitsfehler hat. So fehlt eine
High-Score-Liste. AuPerdem
konnten wir einige programm-
technische »Bugse (Fehler) ent-
decken. Wenn diese noch besel-
tigt werden, kann man von einer
exzellenten Umsetzung reden,
die gerade im Punkt Geschwin-
digkeit die Schneider-Version

Spectrum-Original ist hingegen
die C 64-Version von »Bobby Bea-
ringe. (Test: Ausgabe 12/86). Die
Geschwindigkeitseinbufe hielt
sich aber in erfreulichen Gren-
zen. Zudem sorgt eine necki-
sche Titelmelodie fiir etwas Ab-
wechslung. Insgesamt eine sehr
empiehlenswerte Umsetzung.
Wer den Namen »Crystal Cast-
les« hort, denkt entweder an ei-
nen Spielautomaten oder an ein
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Ein Blick durchs Periskop bei »Silent Services« fiir Schneider CPC

C 64-Besitzern macht. Vor kur-
zem erschien nun ein Programm
namens »Crystal Castles« in ei-
ner limitierten Auflage. Diese
Version ist aber, entgegen allen
Geriichten, nicht mit der alten
Version identisch. Ganz im Ge-
genteil, die neu programmierte
Version ist schlichtweg schlecht
und kann in keiner Weise iiber-
zeugen. Wir raten vom Kauf ab.

AbschlieBend einige Neuig-

sSummer Gamess (Test: Ausga-
be 8/84) gibt s zu einem neuen
Superpreis: Das immer noch
empfehlenswerte Programm ist
jetzt filr 10 Mark auf Kassette und
20 Mark auf Diskette erhaltlich!

Mit »sMaster Chess«(C 64, Atan
XL/XE) gibt es jetzt auch em
Schachprogramm fir zirka 10
Mark auf Kassette. Es ist aller-
dings sehr schwach und unkom-
fortabel und deshalb hochsiens

Einsteigern zum Reinschnup-
pern zu empfiehlen. (bs)

keiten von der Biligspele-Front:
Die C 64-Version des Klassikers

Computerspiel, das seit etwa
zwel Jahren die Runde unter

tbertrifft.

Etwas langsamer als das

'SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS

Farbfernsehgerat fiir nur DM 266!

Jetzt erhalten alle Besitzer von RGB- und BAS-Fernsehmonitoren volle Farbfernseh-Mog-
lichkeiten dank des verbliffenden »SCREENVISION«Systems. An lhren Monitor wird mit
einem einfachen Kabel ein hochentwickelter Tuner angeschliossen, so daB lhr Monitor einen
doppeiten Zweck erfiillt, als Spezialmonitor fir Inren Computer und als Farbfernsehgerat.
Am Monitor selbst sind keine Anderungen erforderlich. Die Besitzer von Schneider-
Computern bendtigen kein zusétzliches Kabel, da der Monitor direkt an das
SCREENVISION-System angeschlossen wird. Nachstehend die besonderen Merkmale:

 AuBerst schmaler FSTuner in modernster Konstruktion und Ausfiihrung

* Eingebauter RGB- und BAS-Ausgang

* Acht Vorwahl-Tasterkanale fir VHF{UKW)- und UHF-Empfang

* LED Zustandsanzeige

* Eingebaute automatische Fregquenz- und Verstarkungsregler

Regler fir Helligkeit, Kontrast, Farbe und Tonstérke fir den Benutzer

Eingebauter Tonausgang mit PhonanschiuB fdr HiFi

Eingebautes Netzgerat, voll isoliert, daher absolut sicher, plus Netzhilfsausgang am Tuner zum direkten AnschiuB des Monitors
Méglichkeit zum direkten AnschiuB lhres Videorecorders an SCREENVISION zur Wiedergabe auf dem Monitor Ihres Computers
AnschluB an die meisten linearen RGE- oder BAS-Fernsehmonitore

SCREENVISION tragt eine volle Garantie und ist direkt vomn Hersteller zu besonders giinstigen
Preisen lieferbar. Lieferzeit nach Erhalt der Zahlung normalerweise 4 Tage per Luftpost. Seit
Einfiihrung des Systems im September 1986 wurden bereits (ber 4000 SCREENVISIONS
exportiert.

BESTELLUNG

Per Post — Ubersendung der Zahlung, um
den Versand zu baschleunigen, unter
deutlicher Angabe von Mame und Anschrift

SCREENS MICROCOMPUTERS & ELECTRONICS LTD
MAIN AVENUE, MOOR PARK, NORTHWOORD, MIDDLESEX, ENGLAND
TELEFON: (+44) 8274 20664

FERNSCHREIBER: 823574 ALACOL &

Wir nehmen auch Auftrige von Handlern und GroBaufirage an.

Per Telefon — Durch telefonische Angabe
Ihrer Kreditkartennummer und des Verfall-
datums, Versand am selben Tag.

Per FS — Ubersendung Ihres Auftrages
2ur suloru'gan Bearbeitung.

SCREENS ® SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS e SCREENS

:.SGFIEENS ®© SCREENS e SCREENS e SCREENS

'SGBEE.NS “e SCREENS e SCREENS e SCREENS
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Trivial Pursuit
in Deutsch

Das schon seit einigen Mona-
ten erhaltliche Spiel »Trivial Pur-

suite ist jetzt auch in einer deut-
schen Version fiir den C 64 auf

Spiel wurde nicht nur einfachins
Deutsche iibersetzt, denn viele
Fragen wurden an deutsche
Verhadltnisse angepaBt. Da-
durch macht das Spiel noch
mehr SpaB und kann auch 1n el-
ner Familienrunde Vergnigen
bereiten. Einen ausfiihrlichen
Test der englischen Version gab
es in Happy-Computer 12/86.
(bs)

50 Gauntlet-
Gewinner

Unser Wettbewerb aus Ausga-
be 12/86ist beendet. Die folgen-
den 50 Leser haben je einmal
das US. Gold-Spiel »Gauntlets
gewonnen. Die Preise werdenin
den nachsten Tagen mit der Post
zugestelit. (hl)
Ulrich Bachen, Aachen
Alexandar Boidol, Berlin
Christian Brunner, Velden
Carsten Bucker, Schwerns
Roland Dederichs. Solingen
Karsten Diersen, Gelsenkirchen
Alexander Exders, Bistigheim
Thomas Friedrich, Mainz
Christian Gewald, Kelheim
Andreas Hadrich, Berlin

Oliver Hilecher, Monheon
Joachim Hryzyk. Eremerhaven
Marous Hitbner, Berim

Tobias Hunger, Pluwig

Ralf Kaufhold, Gechingen
Maurice Kemmann, Solmgen
Harald Kleinbauver, Gingen
Ralf Kleinfeld. Kdin

Andreas Khuth, Milheim

Jens Knollmann, Kirchlengem
Siefan Knoop, Haltern
Wholfgang Konig. Oberhaid
Otliver Knick, Mulheim

Foland Kron, Bingen
Benjamin Laible, Ludwigsburg
Thomas Lamper, Rastatt
Robert Lebowska, Kain

Raiph Lettner, Mimeneich
Frank Makarowsky, Holzwickede
Andr2 Maltzahn, Hamburg
Thomas Moiller. Hiddenhausen
Mario Massmer, Rot

Raphael Moschzeu, Lage Lippe
Mathias Miller, Berlin

Niona Neu, Ulmet

Marikus Pauer, Spenge

Roland Pernecker, AWien
Alexander Rudolph, Herrsching
Stefan Solms, Mainz

Alired Stoiber. Zwesel

Olaf Thiel, Lotte

Gerald Tinel, Kronach

Dister Volimer, Rottenburg
Ludwig Votapek, ASt Foiten
Stephan Wechl, Bisberheim
Chnistian Wehmann, Bielefald
Georg Weidmann, Andemnach
Stefan Weigelt, Dransfeld

Top-Aingebot fir

Bction-Fans

Hewson hat Andrew Bray-
brooks Superspiele sParadroids
und sUridiume in einem Doppel-
pack neu verdifentlicht. Beide
Programme kosten jetzi zusam-
men nur um die 35 Mark (Kasset-
te). Es handelt sich dabei aber
um neue Versionen der beiden
Klassiker! Paradroid ist etwa 50
Prozent schneller geworden,
und Uridium bietet 16 vollig nen
aufgebaute Levels sowie einige
spielerische Neuheiten. Sokann
man jetzt sein Raumschiif auch
landen, bevor die sLand nowe
Nachricht erscheint.

Der Kauf dieses Doppelpacks
lohnt sich auch fiir Action-Fans,
die Paradroid und Uridium be-
reits besitzen. Die Verbesserun-
gen und Neuheiten sorgen fir
extra Spielspaf und das Preis/
Leistungsverhdlinis ist nahezu
unschlagbar: Zwei Spitzen-Spie-
le zum Preis von einem! Im
Preis/leistungsverhdltnis  ist
dieses Angebot kaum zu schia-

den Markt gekommen. Das  Christian HaBlbauer, Gerzen Michae] Werner, Mohneses-Korbecks gen. (o)
Die Spiele-Hitparaden Februar 1987
Die deutsche Verkaufs-Hit-  an die Redaktion Happy- terspiele verlost. Diesmal ~ MarinRast landst =~
parade basiertauf Befragun-  Computer, Kennwort #Top stiftete Activision Kassetten ﬂ%m

gen von Ariolasoft, Master-
tronic, Peter West Records
und Rushware. Die Happy-
Hits werden von unseren Le-
sern gewahlt.

Bei der Leser-Hitparade
kann jeder alle vier Wochen
mitmachen: Schreibt unsein-
fach jeden Monat eine Post-
karte mit Euren drei Lieb-
lingsspielen und schickt sie

10A

10«, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013
Haar. Vergeft bitte nicht, Ab-
sender, Computer-Typ und
gewiinschten Datentrdgerim
Falle eines Gewinns anzuge-
ben. Der Einsendeschiub ist
jeweils am Ersten eines Mo-
nats und der Rechisweg ist
ausgeschlossen.

Jeden Monat werden unter
allen Einsendern 22 Compu-

10

Deutschland (Lesex-Hits)
1. (2) World Games (Epyx)
2. (1) Ghosts'n Goblins
(Elite Systems)

3. (6) The Bard's Tale
(Electronic Arts)

4. (4) Leader Board
(Access/US. Gold)

5. (5) Mission Elevator
(Eurogold)

6. (7) Silent Service
(Microprose/U.S. Gold)

7. (3) Elite (Firebird)

8. (8) Winter Games (Epyx)
9, (9) Spindizzy

(Electric Dreams)

10.(—) Uridinm (Hewson)

GroBbritannien

1. (10) Paperboy (Elite
Systems)

2. (3) Computer Hits 10
Vol. 3 (Beaujolly)

3. (2) Trivial Pursuit
(Domark)

4. (—) Gauntlet (IS Gold)
5. (—) Scooby Doo

(Elite Systems)

6. (6) Olli + Lissa (Firebird)
1. (—) 180 (Mastertronic)
8. (—) Five Star Games
(Beaujoily)

9, {(—) The great Escape

of your Life (Firebird)

und Disketten mit »Star Rai-
ders [I«. Die Gewinner sind:
Robart Buchberger, Unterhactung
Reinhard Ebenauver, A-Poysdorf
Andreas Gardi, Mainz

Ralf Hinemeyer. Bremen

Gotz Kirchhauser, Eotin

Andreas Kreiss, Neuburg

Sascha Kister, Bargheim

Oliver Kuhn. Wildeshausen

Mark Neef, Neckanenzlingen

Raiph Neumeier, Friedberg

Carsten Noth, Erkrath

L. (2) Leader Board
(Access)

2. (1) Silent Service
(Microprose)

4. (—) Leather Godesses of
Phobos (Infocom)

5. (6) Hacker II (Activision)
6. (8) Rock’n Wrestle
(Melbourne House/
Mindscape)

1. (3) Hardball (Accolade)
8. (5) Mean 18 (Accolade)
9. (4) The Bard's Tale
{Electronic Aris)

10. (7) Two-On-Two-Basket-
ball (Camesiar/Activision)

Frank Seidel, Stutigan
Norber Sensen Kevelaer
Thomas Sontag. Bonn
Volker Spies, Ennigetiok
Micha Sturm, NeufluBheim
Andreas Vof, Xiel

Markus Zom, Kéin

Frank Zindorfl. Salzkotien

AbschlieBend wieder der
SpieleTip der Redaktion:
sThey stole a Millione.  (hl)

10A

10

ufszahlen)
L. (—) Gauntlet (US. Gold)
2. (1) World Games (Epyx)
3. (—) The Sentinel
(Firebird)
4. (2) Werner (Ariolasofi)
5. (—) Trivial Pursuit
(Domark)
6. (—) Space Harrier
(Elite Systems)
1. (—) Master Chess
(Mastertronic)
8. (5) Flash Gordon
(Mastertronic)
9. (—) Jewels of Darkness
(Rainbird)
10. (—) Ikari Warriors
(Elite Systems)

00 e
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Die jiingste Version von Uridium bietet 16 neue Levels

Das besondere Presse-Foto

Das Bild des Monats erreichte
uns aus London, wo das Softwa-
rehaus CRL seinen Sitz hat. Dort
scheut man weder Kosten noch
Mithen, um Werbung fiir das
neue Spiel »Ballbreaker« zu ma-

chen. Wird CRL diese durch-
schlagende Demonstration
iiberleben? Wird aus den Trim-
mern jemals wieder ein Compu-
terspiel geboren werden? Wir
werden ja sehen... (i)

Kawumm! Bei CRL feiert man Ballbreaker mit Knalleffekt

Ausgabe 3/Mirz 1987

interfunk
PBE™ FACHGESCHAFT

=0OmM
FPL.AY

Hohenzollernring 29 - 5000 K&lnl
Telefon 0221/252451

Weltneuheit!

ﬁﬁf_llf._'ﬂ'wel ss

=

% Sensortechnik
W Verschleififrei
% Geld-Zuriick-Garantie Dl joycard

(bei Riicksendung mnerhalb 14 Tagen)

Frofessioneller
Spielhallen-Joystick

Professioneller
moOl? Taster mit Beleuchnmg

Die grofle

Fantasy-Rollenspiele-Ara
ist angebrochen.

Bard's-Tale 62,- DM
Ultima IT* 97,- DM
Ultima III 39,- DM
Ultima IV 61,- DM
Fantasie 51,- DM
Mythos I 77,- DM
Alter Ego 71,-DM
Alternate Reality 49,- DM
Herz von Afrika 65,- DM

Seven Cities of Gold 69,- DM
Disketten fiir Commodore, * Atari St

Jede Menge preiswerte Module fiir Atan,
CBS, Intellivision und Interton.
Fordemrn Sie unsere Liste an.

3 >&—

Wir haben stindig Interesse am Ankauf
gebrauchter Original - Software.

Lassen Sie sich ein Angebot machen:

| org. [Bedien} Sy- (Unser Angebot)
Bezeichnung | Cass | Disk. | verp. [anleitg) stem | (bitte nicht ausfillen)
' ; ; DM
e 1P DM
' DM
! |5 ) DM
i i T I
| . DM
Zutreffendes bitte Mame _
ankreuzen und
COMPLAY
Hohenzollernring 29 Ot
5000 Ksin 1
Wir schicken [hnen unser Tel
Angebot.

i, 91



filir:
Commodore 64
Schneider CPC
Spectrum 48 K
auf Kassette + Diskette

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte priifen Sie schon beim Kauf, ob die-
L | ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthalt. Spatere Reklamationen
kdnnen leider nicht berlicksichtigt werden.

Micropool Deutschiagd; An der. Gimpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2 "
Vertrieb: Rushware Mitvertrieh; MiCRO-HENDIER.  Distributin in Osterreich;. Karasoft
= . L]

Micropool Software erhalten Sie in den Fachableilungen i-{l'ilﬂm”“ﬁ Ew @uﬂe R T oy pn——— guten Versandhandel




Soft-Story Spiele

Soft Story

as Haus, in dem Ocean

Software sein Domizil be-

zogen hat, liegt im Zen-

trum von Manchester. Die
Firma residiert in einem. schd-
nen alten CGebdude, das bereits
1828 gebaut wurde. Die vordere
Hilfte des Hauses wird iibri-
gens von einer religidsen Glau-
bensgemeinschaft in Anspruch
genommen. Deswegen erhalten
aber nicht alle Ocean/Imagine-
Spiele einen Standard-Segen,
was man in den letzten Monaten
mitunter deutlich gemerkt hat.
Colin Stokes, der Operations Di-
rector bei Ocean, erklirt sich
gerne bereit, in einem Interview
auch zu einigen Flops des Jahres
1986 Stellung zu beziehen.

Imagine ist ein Label von
QOcean; gehort also vollstandig
zu dieser Firma. Bei Imagine
werden vor allem Umsetzungen
von Automaten und Sportspiele,
aber hin und wieder auch Origi-
nal-Programme verdffentlicht,
wie es bei sMovie« der Fall war.
Colin meint: »Als uns das Pro-
gramm damals angeboten wur-
de, hatten wir sehr viele Titel fiir
Ocean in Vorbereitung, aber es
fehlten uns noch gute Spiele fiir
das Imagine-Label. Also haben
wir Movie kurzerhand unter
Imagine ver&ifentlichi.«
Kritischer Riickblick

Ein wunder Punkt in der Fir-
mengeschichte sind natiirlich el-
niige sehr enttduschende Spiele,
die in den letzten Monaten er-
schienen sind. Colin redet bei
diesem pikanten Thema nicht
lange um den heifen Brei her-
um; sUnsere drei Programme
'Miami Vice!, 'Knight Rider’ und
'It's a Knockout' haben zwei Din-
ge gemeinsam: Sie sind nicht
nur ziemlich schlecht, sondern
auch vom selben Programmier-
Team!

Wir hatten in der letzten Zeit
ein groBes Platz-Problem; wir
wubBten nicht, wo wir unsere In-
Haus-Programmierer unterbrin-
gen sollten. Vor kurzem haben
wir das Lager, das bislang im
Keller war, in ein anderes Ce-
biude verlegt. Jetzt haben wir
endlich genug Raum, umalle un-

Ausgabe 3/Marz 1987

Wenn es um Computerspiele geht, ist Man-
chester eine Reise wert, denn hier sitzt Ocean,
eines der groften Softwarehduser. Bei unse-
rem Besuch erfuhren wir einiges iiber Proble-
me und Perspektiven im Spiele-Bereich.

sere Programmierer im Haus
unterzubringen. Wegen der
Platznot mufien wir in letzter
Zeit immer mehr Spiele auBer
Haus programmieren lassen
und hatten deshalb nicht die
vollsténdige Kontrolle iiber die
entstehenden Produkte.

Das lief dann ungefahr so ab:
Man gibt ein Projekt in die Han-
de eines Programmier{eams.
Zwei Monate lang hért man dann
fiberhaupt nichts. Wir wollen zu
diesem Zeitpunkt aber schon et-
was sehen, wie zum Beispiel et-
was animierte Crafik, um einen
Eindruck zu gewinnen. Die kom-
plette Umsetzung eines Spielau-
tomaten dauert in der Regel et-
wa drei Monate. Doch die Pro-
grammierer haben inzwischen
die Gunst der Stunde genutzt,
bei anderen Softwarehdusern
angeklopft und sich vorgestellt:
'Hallo, wir arbeiten fiir Ocean.
Sollen wir auch was fiir euch ma-
chen?. Wir werden inzwischen
falsch informiert und der Verdf-
fentlichungstermin riickt niher,
Wenn wir dann das Spiel sehen
und es ist schlecht, miissen wir
mit neuen Programmierern von
vorne anfangen, was wieder
vier Monate Zeit kostet. Bei 'It'sa
Knockout' war der Verdffentli-
chungstermin bereits {iberzo-
gen, der Platz in den Handlerre-
galen reserviert, die Anzeigen

Colin Stokes, der Operations-Direktor
von Ocean, erzihlt in seinem Biiro in
Manchester iiber Oceans Pldne 1981

geschaltet und die Handler mitt-
lerweile stocksauer. Wir waren
unter Zugzwang und muften das
Produkt veréffentlichen, obwohl
wir selber nicht damit gliicklich
waren.

1985 haben wir eine Reihe
klassisch guter Spiele verbffent-
licht und dann wird unser Ruf
durch schlampige freie Mitar-
beiter und Programme wie 'It'sa
Knockout' zerstort. Wir machen
solche Sachen nicht mehr mit.
Wenn wir Spiele von Leuten kau-
fen, die nicht bel uns im Haus ar-
beiten, dann wollen wir die Pro-
gramme zuerst fix und fertig se-
hen. Wenn ab sofort ein Pro-
gramm nicht gut genug ist,
schmeiBen wir es lieber weg,
bevor wir es verdffentlichen.
Wir setzen sehr auf unsere In-
Haus-Programmierer: Es gibt
Spezialisten fiir die wichtigen
Computer -Sowie Grafik- und
Sound-Experten.«

Ocean/Imagine produzieren
momentan Spielautomaten-Um-
setzungen und Spiele zu TV-und
Kino-Erfolgen in rauhen Men-
gen. Da muf man natiirlich um
die Originalitit der Programme
fiirchten. AuBerdem wére es
vielleicht sinnvoller, das Geld,
das eine Lizenz kostet, lieber in
die Entwicklung zu stecken, um
ein besseres Spiel zu bekom-
men. Colin meint: »Das ist prinzi-

piell richtig, aber durch diese
Lizenz-Politik kénnen sich die
Kéaufer noch besser mit dem
Spiel identifizieren. Es ist natir-
lich nicht sinnvoll, einen grofen
Namen fir ein schlechtes Pro-
gramm zu haben, wie uns das
bei 'Miami Vice' passiert ist. Wir
haben die Lizenz gekauft und
die Programmierer haben uns
einen schlechten 'Spy Hunter
Verschnitt geliefert, Wir hatten
nach einer sehr guten Zeit jetzt
eine Schwacheperiode mit ein
paar Reinfallen, aber daswirdin
Zukunft nicht mehr passieren.

Spiele zu aktuellen Filmen ha-
ben durch den Wiedererken-
nungswert einen 'Stop-Effekt":
Der Kunde wird durch den be-
kannten Namen auf das Spiel
aufmerksam. Ob die Welle mit
den vielen Filmspielen so wei-
tergeht, kann ich jetzt noch nicht
sagen. Man muB sich erst in der
Branche umhéren, welche inter-
essanten Filme in den ndchsten
sechs Monaten herauskommen
werdens,

Film und Fernsehen

Ein Thema, das wohl jeden in-
teressiert, sind die Trends auf
dem Hardwaremarkt. Welche
Computer wird Ocean in nédch-
ster Zeit mit SpieleVeroifentli-
chungen beriicksichtigen? Dazu
meint Colin: »Ob wir fiir die Vi-
deospiel-Konsolen von Nintendo
und Sega Programme anbieten
werden, ist noch nicht entschie-
den. DasThema wird bei uns ge-
rade diskutiert und ist noch ge-
heim. Wir werden sehen, wie
sich der Markt entwickelt, Prin-
zipiell unterstiitzen wir auch
ganz neue Computer und arbei-
ten gerne mit den Hardware-
Herstellern zusammen. Momen-
tan haben wir alle Hénde voll mit
C 64, Schneider CPC und Spec-
trum zu tun, aber bald legen wir
auch mit Spielen fiir andere
Computer los. Verdffentlichun-
gen fiir Schneider PC und Atarni
ST sind geplant; wir suchen da-
fiir momentan noch Spezialisten.

Colin wagt eine Runde am Spielauto-
maten »Arkanoid«, der bald fiir die popu-
lirsten Heimcomputer umgesetzt wird
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Sobald wir genug Programmie-
rer haben, schlagen wir auch
bei 16-Bit-Computern zus.

Ocean hat mit der Umsetzung
von »Batmane fiir den Biirocom-
puter Joyce einen Uberra-
schungscoup gelandet. Hat sich
der Aufwand gelohnt? sDer Pro-
grammierer hatte eine Umset-
zung fir den Joyce von Anfang
an im Sinn, was die Adaption
sehr einfach gemacht hat. Es ist
nicht auszuschliefen, daB wir
auch in Zukunft mal ein Spiel fiir
Joyce umsetzen. Batman war
tbrigens eines unserer kitzelig-
sten Lizenzgeschéfte. Batman ist
ja eine Comic-Figur, die in den
USA sehr populdr, ja geradezu
eine Institution ist. Der Lizenz-
Vertrag sah vor, daB der Verlag
mit den Batman-Comics das
Spiel vor der Verofientlichung
sehen und absegnen mufte
Wahrend des Spiels mufte Bat-
man Energie-Pillen aufsam-
meln. Die Amerikaner meinten
empdrt: ‘Das miiBt thr andern.
Batman raucht nicht, trinkt nicht
und er nimmt auch keine Drogen
— deshalb raus mit den Pillen!’
Also machten wir aus den Ener-
gie-Pillen kleine Batman-Sym-
bole.«

Und wie wichtig ist der deut-
sche Markt fiir Ocean? »Oh, wir
mogen Deutschland sehr gerne.
Es ist ndmlich nach England un-
ser grébter europdischer Markt
und wir werden dort von Rush-

ware gut vertreien. In Frank-
reich 13uft es fiir uns auch sehr
gut, vor allem mit Schneider-
CPC-Programmen. In Spanien
hatten wir sogar schon 18, 18
Nummer 1-Hits. Wir denken bei
unseren Planungen deshalb na-
tiirlich nicht nur an England.«

Software aus dem
Keller

Nach dem Plausch in Colins
Biiro folgt der Absteg in die
sProgrammierer-Dungeons«: Ei-
ne Treppe fiihrt in den Keller, wo
die In-Haus-Programmierer von
Ocean fleiBig am Arbeiten sind.
Zuihnen gehdren so prominente
Leute wie der Musik-Experte
Mariin Galway und David Col-
lier (\Terra Crestas). Hier wird
mir eine der jiingsten techni-
schen Errungenschafien ge-
zeigt: Der Spielautomat im Ak-
tenkoffer! Da es etwas hinder-
lich ist, allen Programmierermn,
die an einer Spielhallen-Umset-
zung arbeiten, einen ganzen Au-
tomaten zu schicken, ist ein
Techniker auf eine tolle Idee ge-
kommen. Der Junge bringt es
namlich fertig, alle Innersien ei-
nes Automaten in einen normai-
arofen Aktenkoffer zu packen!
Damit spart man sich eine Men-
ge Transport-Probleme und Ko-
sten. Der Automaten-Koifer wird
einfach an einen RGB-Monitor
sowie einen Joystick angestép-
selt und schon ist er spielbereil.

Natiirlich gab es bei Ocean
auch eine Menge neuer Pro-
grammezu sehen. sTerra Crestac
ist bereits fertig und wird in die-
ser Ausgabe getestet. Die Sport-
simulation sSuper Soccers liegt
fiir den Spectrum vor, die Arbei-
ten an der C 64-Versicn haben
gerade begonnen. »Short Cir-
cuite, das Spiel zum Kino-Film
»NI. 5 lebte ist ebenfalls im Ent-
stehen. Das Programm wird aus
zwei Teilen, einem Action-Ad-
venture und einem Geschick-
lichkeitsspiel, bestehen. *Wizz-
ball« nennt sich das brandneue
Projekt der »Parallax«Program-
mierer. DasSpiel istabernochin

Nr. 5 lebt: Die Schneider-CPC-Version von »Short Circuit«

AARPY
04 i

e
126405

EEFEEED
H1

Y5020

Ein erstes Bild vom brandneuen C 64-Spiel »Wizzball«

einer sehr frithen Phase. Immer-
hin ist ein Teil der Grafik schon
fertig: Der Spieler steuert eine
Art Wassermelone, dieiiberden
Bildschirm hiipft und schieft.
Das Scrolling ist exzellent. Und
unser alter Freund Batman wird
bald auch in einem Adventure
auf die Computer-Monitore zu-
riickkehren.

Automaten, Auto-

Neue Spielautomaten-Umset-
zungen stehen auch an: »Rene-
gadesist ein rauhes Priigelspiel,
bei dem der Spieler vier Level
lang gegen Rocker-Banden be-
stehen muB. sArkancide ist ein
unglaublich fesselnder Auto-
mat, der auf den ersten Blick
stark an den Klassiker sBreak-
oute erinnert. Zwar muB man
auch hier mit einem Schlager
Ziegelsteine aus einer Wand
schieBen, aber es gibt 33 ver-
schiedene Bilder und die toll-
sten Schikanen. Da greifen Geg-
ner an, es wird nebenbei ein we-
nig geschossen und es gibt tolle
Extrasflirden Schldger, dender
Spieler steuert. Scheinbar sim-
pel, aber duBerst unierhalisam.
Und nach »Donkey Konge wird
mit sMario Bros« ein weiteres Ol-
die umgeseizt. Die meisten Pro-
gramme erschemen fir C 84,
Schneider-CPC, Spectrum und
vielleicht auch fir Atari ST und
Schneider-PC.

Fiir dieses Jahr hat sich Ocean
viel vorgenommen und sucht
noch nach Programmierem.
Wer sich berufen fihit, kann sich
gerne mit einer Kostprobe sei-
nesKénnensbewerben: Der An-
sprechpariner ist Gary Bracey
bei Ocean Scfiware, 6 Ceniral
Strest, GB-Manchester M2 5NS
in England. (hl)

77T
FERETTER
Nachhall

Damit das Programm
»Discservices aus der Hap-
py-Computer-Ausgabe 1/87
auch auf dem Schneider-
CPC 654 und 6128 einwand-
frei 13uft, muB Zeile 1170 wie
folgt lauten:

1170 OPENOUT “"d”:
MEMORY &5000:CLOSEOQUT

Das Programm »disk-rsxe«
muf vor dem Start von Disc-
service mit
MEMORY BOFFF:LOAD “"disc-
rsX.bin”:CALL EAQOO
gestartet werden.

Ein weiterer Fehler hatsich
beim Ermitieln des freien
Speicherplatzes fiir das Sy-
stem-Format eingeschlichen.
Um diesen Fehler zu behe-
ben, muf folgende Zeile in
das Programm Discservice
eingefiigt werden:

4195 IF format$(drive)=
“S® AND 1=22 then w=0
(ma)
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Kaufen Sie 10 packende
Spiele zum Sonderpreis
und helfen Sie damit einer
guten Sache!
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JETZT IN MUNCHEN

und Versand

Einfach die
komplette
Liste
anfordern
und
bestellen!

Wo?

COMPUTER WUMMI ectra reit
Holzstr. 19, 8000 Miinchen 5

Jutzt nou: Liden in 6450 Hanau, Hoapitalkatr, 6
006181/262381

GAMESOFT
Kastellatr. 4

air, 4, Geach-Zoiton: von 10 - 18 Uhr werkings
B456 Erlonsoo 10« 13 Uhr Samstag
C o4 o 1+ Marl XLIKE o [+
Tha Parwr) 0 = Handball By A4y
U flopt 49, = Summargamos | 40, =
Word Games 54, 30, Sodo Fight 0 bl =
Leima IV o1 - Uitiena IV 87, -
AME Titaric 40, = ot 3
Clomalons Worre: gg,- : 34, =
Bantingl 5dy = Xareon Wirs et e
Papsitsoy §dp - Turbo Tape iy |-
R mm’l e
Jorwols of Dasknwan 87 40 L =
inttmatar 56, 44, Gihosts ' Gobing 84; =
Champion Sip Wreating 60, — Babitiur -
A B b o
Der Clou: Came Kiler-Modul 89, g oacid e
Frooce Fame If 191s Winter Gamen 87 A4y
1042 - a4
Bitta gl G e b Tosmalarwh A7 -
Wy of the Tiger B4y -
Liste gegen 1,30 Brielmarken thari Wi 8 =

Fir aile Computer: Jedo Mengo Anwonderprogramme + viale, viels Splale maeh,
Ligterung per NN + Porto DM 8,80

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computerspiele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, indiziert:

Battlezone Rambeo I

Beach Head River Raid
Beach Head I Seafox/Seawolf
Blue Max Speed Racer
Desert Fox Stalag |

Green Beret F 15 Strike Eagle
Paratrooper Tank Attack

Raid over Moscow Theatre Software

Der Verlag behdit sich vor,
bei Softwareangeboten Indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.
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Amazon

In Ausgabe 1/87 wurden eine
ganze Reihe Fragen zum Grafik-
Adventure sAmazons verdffent-
licht. Christian Marz aus Worth
hat die Lésung des Adventures
geschickt, die auch die speziel-
len Fragen beantwortet. Obwohl
sAmazone schon eine Karte bei-
liegt, hat Christian sechs Plidne
mit Hinweisen zum Spiel ge-
zeichnet,

Bei »Amazone« gibt es Rédume
mit Bild (in den Karten mit ecki-
gem Rahmen) und Réume ohne
Bild (abgerundete Rahmen)
Pfeile bedeuten, man kann nur
in diese Richtung gehen oder
man gelangt automatisch dort-
hin (zum Beispiel bei den Kema-
nis). Es gibt ein paar Dschungel-
Labyrinthe, bei denen der beste
Weg durch kleine Kreise mar-
kiert ist. Totenkdpfe bedeuten
meist den Tod. Uberhaupt stirbt
man in diesem Spiel recht
schnell, deshalb sollte man héu-
fig den Spielstand speichern.
Einleitung

Warten, Film ansehen und ins
Office gehen. Dort trdgt man
sich ein und wahlt den Level,
Jetzt zum Flugplatz gehen, Brief
offnen und nach Miami fliegen,
Dort sofort ins Institut fahren,
reingehen (Brief zeigen) und das
Office betreten. Dort Paco aus
dem Kafig lassen und mit der
Frucht im Kihlschrank flttern.
Er redet mit dir, immer bejahen;

i

dann ausprobieren, was er ge-
sagt hat. Jetzt Medizin, Vogelfut-
ter und Pistole aus dem Schrank
mitnehmen, Zuriick in der Halle,
dem Direktor Paco flir 5000 Dol-
lar abkaufen und zurlick zum
Flugplatz fahren, Dort Tickets
besorgen, am Schalter die Aus-
riistung in Empfang nehmen und
das Flugzeug besteigen.

Im Amazonas (Karte 1)

Man kann Paco folgen und
wenn der Computer piepst, mit
Washington Verbindung aufneh-
men (968). Man erhélt dann
wichtige Hinweise. Es gibt zwei
Wege: Entweder direkt zu den
Soldaten oder erst zu den Kema-
nis. Man mup zwar nicht bei den
Kemanis vorbei, wenn man es
doch macht, dann bei der ersten
Begegnung ldcheln, im Dorf Zi-
garetten verteilen und mitessen,
Dann entweder durch die Héhle
oder durch den Dschungel zu
den Soldaten gehen. Diese neh-
men einen sofort gefangen.

Von den Soldaten bis zum Vul-
kan (Karte 2)

Warten bis der Anfihrer er-
scheint, [hm das Gold im Giirtel
zeigen, was zwar nichts bringt,
aber er haut ab. Nachts, wenn
Paco erscheint, seinen Namen
sagen. Er befreit dich dann. Das
Gepéck mitnehmen und im La-
ger die Nachtbrille aufsetzen.
Dann nach Norden fliehen und
gich von Washington leiten las-
sen (diesmal 072). Im sicheren

soldiers
T CaAmpP
1|-5+.n.§é,m pathendf— soldierij
; J T
I bones path Jungle Jungle
i [ I a
leopard | | STHRT boar
:@:' epg-ﬁ-.r _'.:;Ijear-ing"" path ":‘P:
- | +
{ Jungle cliff Jungle
ANMAZON
T Ay — Karte 1

Karte 1: Von der Ankunft im Amazonas bis zur Gefangennahme

durch die Soldaten
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Lager dann iibernachten. Am
nachsten Tag auf den Vulkan
klettern (Parka anziehen) und
sichim Schneesturm wieder hel-
fen lassen (072, NNENEENE). In
die Lavahohle gehen und vor
dem Schiafen Paco fiittern und
sich in Washington melden (968).
Vom Vulkan bis zam Rio Sagora
(Karte 3)

Am nichsten Teg absteigen
und die Landung des Fall-
schirms beobachten. Dieser
liegt im Osten des Dschungels.
Den Karton &ffnen, das Boot lie-
gen lassen (es ist kaputt), das
Gewehr, das Ruder und den
Fallschirm mitnehmen. Am Flug
sofort die Nachtbrille aufsetzen
und abwarten. Das Paddel ho-
len, das Boot mit dem Fallschirm
abdichten, hineinklettern und
den FluB iiberqueren. Wenn Pa-

I.ﬁhl\flr“qZON
Karie 2

, , Obwohl Berge von Leser-

post beweisen, daB Hallo
Freaks keine Geheimadresse
hat, hier noch einmal die genaue
Anschrift (da doch einige
Schwierigkeiten damit hatten):
Redaktion  Happy-Computer,
Hallo Freaks, Hans-Pinsel-Str. 2,
8013 Haar , ,

Eire Ty

co meckert, ihn mit der Pfeilpi-
stole betduben. Dann das Ruder
beziehungsweise das Paddel
benutzen. Amanderen Uferaus-
Tuhen.

Vom Fluf bis vor Chak (Karte 4)

Am nichsten Morgen Wa-
shington verstdndigen (963) und
sich dann dabei helfen lassen,
das von den Affen gestohlene
Gepick wiederzufinden (989,
4¥E, dannim Actionspiel den Af-
{en einfangen. Hinterherrennen
zwecklos; besser entgegenge-
hen oder auflauern). An der
Briicke reicht es dann aus, Paco
die Pistole zu zeigen und dann
schnell dariiberzugehen. Am
Baum mit den Totenschadeln
vorbei geht es nach Chak. Sich
dort wieder in Washington mel-
den (869). Die Nachtbrille auf-

o lava-
summit

tube

[ swamp | [before _l Jungle
o volcano el
Karte 2: Von der F;;pm
" =0 r's
Befreiung aus L o=
dem Lager bis sleeping in
zum Vulkangipfel zaldiers tent

it with 4« boat :
imﬁiﬂﬂ%ﬂmﬁmi@ﬁ5%ﬂmml"&é‘ﬁ@""“'""""“"21',1'.':""111"'1IImammmmnmﬂhﬂm

Jjungle H boat

river

—‘ hippo —l Jungle

r:_J___j i T
aaddie e I
e

lparachutel
clearing

LY

@, crater]
ey
C'Q'

H sommit |
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| rim

J“" raft [}

M
A |£xMAZON]
& Karte 3 {
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Karte 3: Am nichsten Tag Abstieg vom Vulkan und Erreichen

des Rio Sagoras
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SOFTWARE EILVERSAND WOLFSBURG

Inhabar: M, Bagnl

68000"sr ST  Amiga
Arctic Fox - By~
Arenia B4— B4—
Art Diroctor 188~ -
Deop Space B~ 84—
Defender of the Crown == 12—
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Atari XL/XE Cass. Disk
Intern, Karate 19~ 39~
Leader Board 33,- 49~
Pitstop |l 33~ -

Silent Service - 49~
Spitfire 40 32,- 49~
Super Huey 36~ 49~
68.000'er $T,~ Amiga
Defende of Crown — 89~
Internat, Karate 69~ -

Karate Kic Il 69~ -

Leaderboard 69~ 79~
World Games 69~ 69~
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Wichtiger Hinwels fiir alle
Kleinanzelgeninserenten:
Folgende Video und

Computarsplole alnd von der
Bundesprifsiolia, Bonn, Indizhert:

Banch Head
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setzen und den Laser einschal-
ten; dann im Actionspiel die Hu-
nikanibalen besiegen.

Endlich in Chak (Karte 5)

Am ndchsten Morgen kann
man sich das Lager und die Vi-
decaufzeichnung vom Beginn
nochmals ansehen oder sofort
nach Chak aufbrechen. Sollte
Paco krank werden, dann die
Medizin geben. Wer in Chak im
SWTurm aus dem Ostfenster
schaut, erfahrt, daB er im Nord-
osten suchen soll. Dort im Raum
der Statue gegen die Nordwand
driicken und am Hebel ziehen.
Ein Geheimgang geht auf und
man gelangt durch ihn in einen
neuen Teil des Tempels, Jetat
den Schliissel holen und die Tiir
aufschlieBen. Das Papier neh-
men und lesen (von Washington
entziffern lassen, 969). Jetzt ist es
soweit: du stehst vor der letzten
Tiir. Die richtige Ltisung des Rét-
sels folgt verkehrtherum (ohne
Eier)) WZRDSN. Du hast die
Smaragde gefunden!

Jetzt bricht noch der Vulkan

aus, Retten kann man sich, in-
dem man viermal nach Silden
geht und dann hochklettert zum
Raum mit der PIT. Jetzt noch
nach Westen, dann stehst du
wieder am Eingang von Chak
und kannst mitansehen, wie al-
les zerféllt. Zum SchluB er-
scheint ein Hubschrauber, der
dich in letzter Sekunde rettet,
Anderungen in Level 2

— Du muBt die Zigaretten schon
im Flugzeug verscherbeln.

— Nach Ankunft im Amazonas
sofort melden (969).

— Beim Uberqueren des Rio Sa-
gorasdas Ruder und das Paddel
benutzen.

— Am Ende sind zwei Tilren zu
offnen (Losung; NSDRZW).
HAnderungen in Level 3 (Karte 6)
— Im Amazonas gibt es zu Be-
ginn eine neue Karte und du
muft dich sofort melden.

— Am CIiff: Washington um Rat
fragen (969). Du kannst dann ein
Seil benutzen.

— Unten am CIiff. Paco um Rat
fragen und ihn fliegen lassen.
Wieder zurtick im Dschungel,
jetzt zu den Soldaten gehen.

— Nach den Soldaten kommen
jetzt erstmal die Kemanis. Also
lacheln, Zigaretten verteilen,
aber nicht in die Héhle gehen,
sondern durch den Urwald
(ENN, NNE); zum Vulkan gehen
und dort wie bisher weiterma-
chen.
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{ l |
' v =
R parn
o
uith boat M path @l
|before =kl l_
M i CHRKE free | |
e e ) b + .
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Karte 4: Von der Ulberquerung des Flusses bis zur Stadt Chak
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Karte 5: Die Exforschung von Chak und das Finden der

Smaragde
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Karte 6: Im dritten Level hat sich der Amazonas bei der

Ankunft etwas veriindert

— Nach der Landung des Fall-
schirms geht es jetzt so durch
den Urwald: E, EEEESE.

— Beim FluB das Ruder und das
Paddel benutzen.

Die Ltsungen dieser Rétsel
will Christian nicht direkt verra-

ten. Aber filr Verzweifelte die .

verschliisselten Ldsungen:
172632

— Am Ende sind drei Tilren zu 495561
offnen. 788493
— Photo:

Seastalkerx

In Ausgabe 7/86 wollte Thor-
sten Edelmann wissen, was er
bei sSeastalkers machen mub,
damit das Monster erscheint,
wenn er die Station wieder ver-
l43t, Die Antwort schreibt Bernd
Averesch aus Gilching:

Um das Monster zu finden muf
man nach dem Verlassen der
Unterwasserstadt Aquadome in
giidtstlicher Richtung fahren.
Das Sonarscope mit eingebau-
tem Finegrid sollte man auf Dau-
arbetrieb stellen. Sowochl die
+Prospecting Bazookas als auch
die»Aquatic Dart Gun« solltenan
den AuRengreifern des U-Boots
befestigt sein, um sich bei einem
Zusammentreffen mit dem Mon-
ster verteidigen zu kénnen.

Dirk hat aber auch noch eine
Frage zu »Seastallers: Wozu
braucht man Doc Horvaks Ta-
gebuch, das ich in seinem
Schrank gefunden habe?

Leather Godesses
of Phobos

Stephan Englhart aus Ingol-
stadt hat Tips zum Infocom-Ad-
venture sLeather Godesses of
Phobose, Man braucht die acht
Cegenstdnde, die aul dem
sMatchbooks notiert sind. Da
das Spiel noch relativ neu ist,
gibt es diesmal nur einen Teil
seiner Tips (drei Gegenstédnde)
und néchstes Mal den Rest.

— Rubber Hose:

UmindasHaus(aufder Venus)
zu kommen, klopft man einfach
an, Den Kéfig kann man nur ver-
lagsen, wenn man vorher dem
Gorilla (des eigenen Ge-
schlechts) die Schokolade gibt
und sie danach (als dieser) i3t

Ausgabe 3/Marz 1887

Durch shiss« kann man die
Fliegenfalle beseitigen. Im
Raumschiff muf man ein alterna-
tives Verkehrsmittel (Pferd) be-
nutzen, Mit dem nach Knoblauch
duftenden Killer kdmpft man so
lange, bis er sein Schwert ver-
liert, Dieses nimmt man und gibt
es ihm zuriick.

— Headlight:

Mit der schwarzen Farbe farbt

man den weiBen Kreis in der
Oase schwarz, Zu dem »Head-
lighte kommt man, indem man
das Bettlaken in Streifen reift,
zusammenknotet, am Bett befe-
stigt und aus dem Fenster wirft,
Im Garten rollt man den noch
nicht festgewachsenen Rasen
zur Seite und ...
— In einer Telefonzelle findet
man eine 10-Marsmid-Miinze,
Stephans gréftes Problem war
es, den Sitdpol zu erreichen, oh-
ne dabei den ionisierenden
Strahl zu durchqueren. Es ist ei-
gentlich ganz einfach, sobald
man bemerkt hat, daf man sich
auf der Royal Barge befindet
(egal, wo diese sich befindet),
wenn man den schwarzen Kreis
im Brunnen betritt (den man im
orientalischen Garten f{indet),

Dragon’s Lair

Guido Schmidt aus Hidden-
hausen und Alexander Winklex
aus Tiefenbach haben Schwie-
rigkeiten bel »Dragon's Laire.
Guido bleibt im Tentalelranm«
stecken und kommt nicht wei-
ter. Rlexander will wissen, wie
er in der achten Stufe (»Das tét-
liche Schachbretts) den Gei-
sterritter besiegen kann. Bis
dorthin kommt er meist mit 5
Dirks, aber an dieser Stelle
weif er nicht weiter, Wer hilft
den beiden?

market
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Sven Ullmann aus Bremerha-
ven spielt auf seinem Atari ST
das HAdventure »Operation
Hongkong«. Seine Fragen:

— Was muB ich beim Reporter
und im Restaurant machen?

— Wozu brauche ich den Draht
und den Notizzettel?

— Was muB8 ich im Medom-Wel-
kenkratzer alles tun?

Michael Sixel aus Eschbomn
hat die Antwort auf die Frage
nach dem Raum mit den Tiirmen
bei »Spindizzy« (Ausgabe 1/87):

Nachdem man im zweiten
Turm mit dem Aufzug hochge-
fahren ist, betitigt man den
Schalter im Raum links davon.
Dann fdhrt man nach oben und
mit dem Aufzug in die mittlere
Ebene. Von dort aus nach oben,
dann nach links und nach unten.
Hier 18t man Gerald links her-
unterfallen und betdtigt ganz
links die beiden oberen Schal-
ter.

Im Raum rechts daneben fahnt
man mit dem Aufzug auf die mitt-
lere Ebene, von dort nach links
und nach unten. Hier hat sich
nach rechts eine Briicke gebil-
det und der Rest ist kein Pro-
blem mehr.

Harcon — Hiiter des
Lichts

Zu sHarcon — Hiiter des
Lichts« gibt es offenbar mehr
Fragen als Antworten. Christian
Krummenust aus Ratingen hat
Zwar ein paar Antworten auf die
Fragen aus Ausgabe 10/88, aber
noch mehr Fragen. Doch zuerst
die Tips.
1. Esist egal, welchen Sohn man
von Minth mitnimmt.
2. Die Runen am Hiinengrab hei-
Ben »Albare.
3. Die Phiole bei der Nymphe
Thetu kann man sich einfach
nehmen.
Soweit seine Antworten, doch
es gibt viele Punkte, an denen
er nicht weiterkommt. Viel-
leicht weif jemand von Euch
die Antworten darauf?
1. Wozn ist die Glaskugel vor
dem Orakel gut?
2. Wie dffne ich die Falltiir bei
Arkrans Haus 7
3. Wozu ist die Phiole gut?
4. Wozu brauche ich den
Schliissel?
5. Kann ich die Hiitte in der
Oase betreten?
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6. Welche Bedeutung haben fol-
gende Personen:

— Musut {der Schmied)

— Hormuk (der Zwerg)

— Thetu

— Arkran (der Dieb)

— Der Greis und der Hund
Kann ich von ihnen Informatio-
nen erhalten, oder mit ihnen
zusammenarbeiten?

1. Der Wirt verkauft nur an Rit-
ter! Wie kann ich bei ihm etwas
kaufen?

8. Wozu ist der Umhang gut,
den man beim Zwerg findet?
9. Wenn man den Schnee im Ge-
birge untersucht, findet man
Blut! Was hat es damit auf sich?
10. Wozu sind die Offnungen
am Orakel gut?

1l. Welche Bedeutung hat das
Diadem?

Zum SchiuB hat Christian To-
bias aus Frankfurt noch einige
Fragen zu Harcon:

L Wie nehme ich das Wasser
aus der Quelle mit?

2. Was mache ich mit dem
Molch und den anderen Tie-
ren?

3. Wie besiege ich den Wor-
Iuck?

4. Welcher Begleiter ist besser:
Orton oder Angmar? Wen soll
ich wihlen?

Silent Service

Meik Schneider aus Nienburg
ist Captain Class 2 bei der U-
Boot-Simulation »Silent Services.
Hier seine Tips wie er es so weit
gebracht hat:

— Der beste Schwierigkeitsgrad
ist: Leutnant und Dud Torpedos,
Expert Destroyer und Convoy
Search.

— Beim Spiel kommt es darauf
an, welche Patrouille man nimmt
und wo man hinfshrt. Die besten
Patrouillen sind: Bowfin, Seawolf
und Growler.

— Je frilher eine Patrouille an-
fangt (1842), desto leichter ist die
Jaod nach einem Convoy.

— Am besten ist es, wenn man
das U-Boot an Kiisten und Eng-
péasse steuert (siche Kane). Da-
bei aber immer auf die Tiefe un-
term Kiel achten. Dasist wichtig,
wenn mehr alsein Zerstorer den
Convoy begleitet.

— Je hiher der Schwierigkeits-
grad, desto mehr Torpedos
braucht man, um ein Schiff zu
versenken (bei Leutnant braucht
man 1 fiir Destroyer und Kaibo-
kan, 2 fir Cargoships und
Troopships und 2 bis 3 fiir Tan-
ker. Bei hohem Level versuchen
manche Convoys, das U-Boot zu

rammen. Am besten auf Tauch-
station gehen.

— Wenn man bei einem Convoy
den oder die Zerstorer sichtet,
dann nicht gleich wegtauchen
und abhauen. Man 148t den Zer-
storer bis auf 2500/2000 Yards
herankommen (wenn sie direkt
auf die Position zufahren), dann
zielt man in die Mitte und feuert
einen Torpedo ab. Meistens tref-
fen die Torpedos, den Rest erle-
digt man mitder Deck gun. Aber
Vorsicht, auch die Munition der
Deck gun wird weniger.

— Wer einen Convoy mit Zerstd-
rer-Begleitung angreift, muB auf
die Batterie achten. Ist sie fast
leer, reicht ithre Kraft nicht mehr
zur Flucht.

— Die beste Taktik ist die Umge-
hungstaktik.

— Immer zuerst die Zerstorer
abschieBen.

— Nie Port Repairs und Convoy
zickzack wahlen, das erschwert
die Jagd.

— Immer versuchen, einen Un-
terwasserangriff zu starten.

— Wenn die BowTorpedos leer
sind, das U-Boot um 180 Grad
drehen und mit den AftTorpe-
dos schieBen; diese sind genau-
sogut wie die BowTorpedos.

Karte zur U-Boot-Simulation »Silent Services

= Gebiete mit nisdriger Zahl von

Gebiste mit hdherer
Comvoys, die von Zerstbremn Zerstirerzahl
begieitet wardan:

Ausgabe 3/Marz 1887



im Kosmos!

Warnung! Wenn Sie in der Galaxis unterwegs sind und dabei auf ! Flugsimulationsspiel Starglider gibt es fur den C 64, Schneider,
Flottenkommandeur Hermann Kruud stoBen, sollten Sie schleu- | Atari ST und Amiga. Und den neuen Katalog gibt es bei uns.
nigst den Rickwartsgang einlegen und abhauen. Denn Kruud ist
nicht nur der widerwartigste Trager eines roten Vollbarts, den die
Galaxis je gesehen hat, sondern auch der gefahrlichste Chaot. Wo

Kruud zuschlagt, wachst 2 Milliarden Jahre lang nichts mehrl Das 1 Von Experten
' fidr Experten.




Gags gesucht

Sicher kennen die meisten
von Euch Infocom-Adventu-
res. Diese Spiele kommen
ganz ohne Grafiken aus und
bestechen allein durch die
Handlung. Die Programmie-
rer gingen dabei aber nicht
todernst ans Werk, sondern
haben einige Feinheiten in
den Spielablauf eingebaut.
Diese Gags sind rein zum
Amiisement des Spielers ge-
dacht und zum Lésen des Ad-
ventures nicht wichtig.

Wenn Ihr solche Gagsin In-
focom-Adventures schon ge-
funden habt, schreibt diese
unter dem Stichwort sGagss
an Hallo Freaks. Ich sammle
Eure Kuriositdten und werde
sie gesammelt verdffentli-
chen. Dabei wird sicher so

manches Schmankerl fir Ad-
venture-Fans  herauskom-
men.

Unter allen Einsendern
verlosen wir flinfmal ein
Infocom-Adventure nach
freier Wahl; vergeBt deshalb
bitte nicht, Euren Computer
und Ever Wunsch-Adventure
anzugeben. Einsendeschluf
ist der 31. Mérz 1987,

Starglider

Matthias Frerks aus Bremen
braucht dringend Hilfe bei
nStarglidex« (Atari ST). Es ge-
lingt Matthias niimlich nicht,
an einem Silo anzudocken. Das
Ruftanken des AGAV klappt be-
stens, nur das Andocken eben
nicht, In der Anleitung steht,
daf sich der Silo zum Spieler
drehen soll, was Matthias aller-
dings noch nicht beobachtet
hat, Wer kann Matthias helfen?

The Serpent Star

Nachdem in Ausgabe 12/86
die Lésung zu sMask of the Sun«
erschien, folgt jetzt die Adventu-
re-Lidsung zum Nachfolge-Spiel
"The Serpent Star« von Urs Zim-
mermann aus Riehen in der
Schweiz:

Aufdem Plerd gelten die Him-
melsrichtungen, zu FuB For-
ward, back, left und right. Das
Riitsel bei Nummer 30 ist beson-
ders schwierig, da es Wissen
ilber den Buddhismus verlangt.
Der Karawane begegnet man
nur einmal, deswegen sollte
man sie genau betrachten, Wer
nichts zusttzliches mehr tragen
kann, darf auch ein paar Dinge
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D hior lauen der Tod

im Gepéck verstauen. Goldene
Regel: Héufig den Spielstand
speichern, denn der Tod kommt
unverhofft.

1. Dasist der Start. In den Schrift-
rollen stehen Informationen.

2. Zur Karawane gehen.

3. Die ganze Ausriistung kaufen,
auPer dem Tee und der Sattelta-
sche. Wenn man das Plerd reitet,
kommt man schneller vorwérts,
4. Laft das Pferd hier zuriick,
bevor ihr das Wirtshaus bei
Nummer § betretet.

§, Unterhaltet euch mit den M#n-
nern und kauft ihnen Drinks, Sie
werden euch daraufhin ein paar
Informationen geben. Vom We-
sterntyp bekommt ihr eine Lam-
pe und Brennstoff Anschlie-
Bend miiét ihr schlafen.

6. Uberall, wo auf der Karte eine
»6« steht, ist eine Briicke. Um hin-
tberzukommen, mift ihr vom
Plerd absteigen und es am Zil-
gel auf die andere Seite fithren.
7. Im Norden ist ein Kloster,

8. Hier anklopfen und ein paar
Miinzen geben; das Pferd drau-
Ben lassen.

9. Butter (von der Karawane) an-
bieten, dadurch verschafft man
sich einen Besuch beim Abt,

10. Frage nach den Schriftrollen,
Dadurch wirst du zu Nummer 11
gebracht und erhélst dort wert-
volle Informationen.

11, Versucht nicht, irgendwas mit
den Schriftrollen anzustellen,

Plan zu »Serpent’s Starn

sonst werdet thr ohne Ausrii-
stung aus dem Kloster geworfen.
Um das Kloster zu verlassen ein-
fach rilckwérls gehen.

12. Schnell und oft auf den Wolf
schiefen, bis dieser tot ist,

13, Ndhert euch dem Mann und
qgebt ihm Tsampa (von der Kara-
wane). Fragt nach den Schriftrol-
len, er wird sie euch geben,

14. Bevor ihr die Héhle betretet,
miift ihr die Lampe mit Brenn-
stoff fllen und dann anziinden
(beides aus dem Wirtshaus).

15, Diese Statue ist nutzlos. Hier
solltet ihr das Spiel speichern,
denn der niichste Schritt ist ge-
fahrlich,

16. Um durch den Felssturz zu
kommen, midt thr loslaufen,
wenn der zweite grofe Fels-
brocken die obere Spalte er-
reicht hat. Wenn es nicht klappt,
einfach ein paar Mal probieren.
Anschliefend wieder Spiel-
stand speichern.

17. Ohne das Zelt von der Kara-
wane werdet ihr die Nacht nicht
iiberleben,

18. Anklopfen und dann die
Schriftrollen von Nummer 13 zei-
gen. Das Pferd draufen lassen
und eintreten. Beim Versuch,
wieder hinauszugehen, werdet
ihr in die ewige Finsternis gera-
ten.

19. Der Schild wird spéter noch
gebraucht.

20, Seht euch die Tapete genau-

er an, sie verbirgt einen gehei-
men Aufgang.
21. Lscht die drei Flammen und
die Tiir 144t sich offnen,
22. Nehmt die drei Edelsteine
und die Schale.
23. Offnet den Kasten; danach
werdet ihr im Dunkeln stehen.
Macht ein paar Bewegungen in
eine beliebige Richtung., Mit
dem Schild von Nummer 19 wer-
det ihr bei Nummer 24 heraus-
kommen, ohne Schild bei Num-
mer 19,
24. Den Stab und den Schlilssel
nehmenund dann die Roben an-
ziehen, um weiterzugehen, sonst
werdet ihr in die ewige Finster-
nis gejagt.
25, Hier gibt es nichts zu tun.
26. Mit dem Schliissel von Num-
mer 24 die linke Tiir difnen.
21. Die Schriftrollen nehmen; die
Inschrift vom Stab lesen und
merken,
28. Sagt die Buchstaben von
Nummer 27 (tskdg), um die Sta-
tue zu zerstéren. Sucht nach ei-
nem Stein und hebt ihn auf, An-
schliefend die Tiir ¢ffnen,
28. Nehmt den orangefarbenen
Edelstein, aber kAmpft nicht mit
den Lehrlingen,
30. Antworten auf die Riitsal;
dragon, yin und yang, man
Geht nach rechts, wenn ihr die
Fragen beantwortet habt,
3l. Nehmt den blauen Stein.
32. Schlagt den Gong genau ein-
mal. Wer ihn nicht schldgt oder
mehrmals, wird den Schlangen-
stern nicht finden.
33, Hier nicht vorwérts gehen,
34, Umdie Tiir aufzubekommen,
miiBt ihr die gesammelten Edel-
steine indie Nischen der Tir set-
zen. Die Reihenfolge muB vom
dunkelsten zum hellsten Edel-
stein gehen: Schwarz von Num-
mer 28, Violett von Nummer 22,
Blau von Nummer 3], Griin von
Nummer 22, Orange von Num-
mer 29 und der Klare von Num-
mer 22.
35. Falls ihr bei Nummer 32 den
Gong geschlagen habt, wird ai-
ne Hand aus Jade jetzt den
Schlangenstern halten. Benutzt
die Schale von Nummer 22. Ihr
werdet vor zwei weitere Rhtsel
gesgtellt, hier die Antworten:
rainbow, nirvana. Durch diese
Antworten werdet ihr den Dra-
chen los, Legt jetzt die ganze
Ausriistung ab. Nehmt den
Schlangenstern und stellt ihn in
die Nische. Ihr habt das Spiel ge-
wornnern.

Ausgabe 3/Mirz 1987



Mauer, Stein und Eisen bricht.

break gibt es fiir den C 64 und fiir Schneider. Und den neuen
Gesamtkatalog gibt es fiir jeden, der uns den Coupon schickl.

besser. Da gibt es nur eine Losung: raus hier! Ohne Rucksicht | Name
auf Verluste. Und dann wird der ganz groBe Coup geplant, nach | Stae PSS SO S SR, — - —ﬂ
dem man fiir immer ausgesorgt hat. Aber drauen wartetnicht ' Pz Ot S0

nur die Freiheit, sondern auch der harteste GUD der Stadt! Jail- | An: ariolasott, Carl-Bertelsmann-Str. 161, 4830 Gitersioh. Von Experten

DEeren

Fiir einen richtigen Gangster ist der Knast das Allerletzte. Das
Essen kann man vergessen, und der Rest ist auch nicht viel

Happy 3/87
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Tips & Tricks GEM

GEM Session

Ist GEM gleich GEM, oder gibt es da Unter-
schiede? Eine Frage, die man sich seit dem Ex-
scheinen des Schneider-PCs stellt. Wir wollen
dieser Frage auf den Grund gehen.

ie Beliebtheit grafischer Benutzerfithrung

wachst immer mehr. Richtig angefangen hat al-

les mit dem Apple Macintosh. Die Maus ist seit-
dem als Eingabegerat bei Computern nicht mehr weg-
zudenken. Nun kommt ein neuer Computer ins Ge-
spréch, der Schneider-PC. Auch fiir ihn gibt es die Be-
nutzeroberfliche GEM. Nach dem Atari ST ist dies der
zweilte Computer, der sich innerhalb kurzer Zeit schon
grofer Beliebtheit erfreut, auch im heimischen Bereich.
Es stellt sich nun die Frage, ob das GEM auf dem Atari
ST mit dem des Schneider-PCs etwas gemeinsam hat.
Fiir beide Implementierungen ist dieselbe Firma ver-
antwortlich.

Tatséchlich gab es GEM auf MS-DOS-Computern
schon vor dem Atari ST. Die ersten Programme fiir den
Atari wurden so auch auf einem MS-DOS-Computer un-
ter GEM geschrieben und anschlieBend auf dem Atari
implementiert. Nun kénnte man das gleiche natiirlich
auch umgekehrt machen. Man entwickelt die Software
auf dem Atari und implementiert sie anschliefend auf
dem Schneider-PC. Das hort sich ganz einfach an und
miifte eigentlich auch ohne Schwierigkeit funktionie-
ren. Doch leider sind diese beiden Systeme schon in ih-
rer Grundausstattung sehr verschieden.

Beginnen wir mit dem Herz des Computers, dem Pro-
zessor oder abgekiirzt CPU Der Atari hat einen
MCB8000 eingebaut, tiber dessen Vorziige schon viel
berichtet wurde, Wir wissen, dal der MC68000 im Atari
mit 8 MHz getaktet wird. Die Taktfrequenz der CPU im
Schneider-PC betragt ebenfalls 8 MHz, der Prozessor
ist jedoch ein Intel 8086, Die Daten- und Adrefileitungen
werden hier gemultiplext, das heift die Adressen und
Daten werden zeitversetzt iibertragen. Dies ist beim
MCB8000 nicht der Fall. Was bedeutet das flir GEM?

Durch das Multiplexen braucht der Schneider-PC we-
sentlich mehr Zeit, um den Speicher anzusprechen. Ent-
sprechend ist GEM auch viel langsamer als auf dem
Atari. Somit haben wir schon einen wesentlichen Unter-
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Bild 1. Das Desktop des Schneider-PCs mit offenen Fenstern
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schied der beiden Implementierungen festgestellt. Be-
trachten wir aber einmal das Desktop des Schneider-
PCs genauer. Ins Auge fallen sofort die unterschiedli-
chen Bildsymbole (Icons). Sie weichen in ihrer Form et-
was von denen des Atari ST ab. Die Programm-Icons
sind beispielsweise viel bildhafter dargestellt.

Arbeitet man nun mit dem Schneider-PC, so stellt man
fest, daB die Grafik auf dem Bildschirm in ihrer Bewe-
gung viel langsamer ist als auf dem Atari ST. Warum das
so ist, haben wir oben schon festgestellt. Aber auf dem
Desktop lassen sich nur zwei Fenster darstellen, die
auch nicht bewegt werden koénnen, nur ihre Form laBt
sich verandern. Man kann es beispielsweise auf ganze
oder auch nur halbe Bildschirmgréfe (Bild 1) verén-
dern. Es fehlt auch der Papierkorb.

Auf dem Desktop des Atari ST lassen sich ohne weite-
res bis zu vier Fenster 6ffnen, in threr GréBRe variieren
und an jeder beliebigen Stelle plazieren (Bild 2). Auch
die Meniileiste ist etwas anders aufgebaut als beim
Schneider-PC. Im wesentlichen entsprechen die Funk-
tionen der Atari ST-Meniileiste dem Schneider-PC-
Menti.

Leider haben Atari ST wie Schneider-PC eine gravie-
rende Schwiéche. Da ist zum einen eine dulferst mangel-
hafte Dokumentation der GEM-Implementation, zum an-
deren ist das mitgelieferte Basic fiir die GEM-Program-
mierung nur sehr eingeschrankt zu gebrauchen. Beim
Schneider-PC beschréankt sich die GEM-Program-
mierung im wesentlichen auf die Fensterbehandlung
und ein wenig Crafik. Um jedoch in die Tiefen des GEM
hinabzusteigen, bediirfte es anderer Hilfsmittel, Ein sol-
ches wire beispielsweise eine ausfiihrliche Dokumen-
tation der Schneider-PC-GEM-Implementation. Zu un-
serem Bedauern liegt solch eine Dokumentation noch
nicht vor. Sie wiirde aber natiirlich viel mehr Licht ins
Dunkel von GEM bringen. Sclange aber keine solche
Anleitung fir die Allgemeinheit existiert, milssen wir
uns ein anderes Hilfsmittel zunutzemachen, den Atari
ST. Im Klartext heift das, daB wir irgendwelche Ideen
auf dem Atari ausprobieren und anschlieffend versu-
chen, auf den Schneider-PC umzusetzen. Das ist natiir-
lich nicht ganz einfach und mit vielen kleinen Schwierig-
keiten verbunden,

In den kommenden Ausgaben werden wir also in die-
ser CEM-Ecke das GEM des Schneider-PCs beleuch-
ten. Sollten Sie irgendwelche Tips und Tricks oder Fra-
gen zur GEM-Ecke haben, so schreiben Sie uns doch

einfach unter dem Stichwort sGEM-Eckex. (kD)
DESK DATEL IMDEK EXTRAS
i\
G RER AT 5“ FHH ||l lz "M'
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Bild 2. Ruf dem Desktop des Atari ST kann man problemlos bis

zu vier Fenster gleichzeitig verwalten
s, 105



Spectrum Tips&Tricks

Renumber fir
den Specirum

Das Programm »Renumc« erlaubt es auch dem
Spectrum-Besitzer, seine Basic-Programme
mit Sprungadressen neu zu numerieren.

as Programm »Renume« implementiert eine Neu-

numerierungs-Funktion auf dem Spectrum. Re-

num arbeitet in Maschinensprache und istdaher
sehr schnell. Es erledigt seine Aufgabe in drei Durch-
gangen. Im ersten Durchlauf werden die Programmzei-
len neu numeriert, Gleichzeitig wird die alte Zeilennum-
mer an der Speicherstelle abgelegt, die die Lédnge der
Programmzeile enthélt.

Im zweiten Durchlauf sucht Renum die Sprungadres-
sen zu allen GO TO- und GO SUB-Befehlen und aktuali-
siert sie gegebenenfalls. Der dritte Durchgang ermittelt
die Zeilenlange jeder Programmzeile und legt sie im
Speicher ab. Dadurch werden die alten Zeilennummern
endgiiltig liberschrieben.

Um den Programmtext von Renum zu erzeugen, ge-
ben Sie zuerst das Programm »Data-Lader« (Listing 1)
ein. Der DATA-Lader generiert den Maschinencode zu
Renum. Nach dem Start legt das Programm die Daten im
Speicher ab. Bei einem Eingabefehler wird gestoppt
und die fehlerhafte Programmzeile ausgegeben. Wenn
alle Daten korrekt sind, speichern Sie den Maschinen-
code mit »GO TO 9998« auf Kassette. Den DATA-Lader
brauchen Sie nun nicht mehr.

Jetzt tippen Sie Listing 2 sRenumber« ein und lesen an-
schliefend den zuvor gespeicherten Maschinencode
mit »\LOAD ” * CODE« wieder ein. Darauf speichern Sie
beide Programmteile mit »GO TO 9998«

Wollen Sie nun ein Programm umnumerieren, laden
Sie Renum mit W"MERGE ”Renum*: RUN 9999« dazu. Ge-
startet wird es mit »GO TO 9995« Sobald der Programm-
lauf beendet ist, kénnen Sie die wenigen Basic-Zeilen

von Renum léschen. (J. Volk/ma)
Programm: Renum
Computer: Spectrum
Datentréger. Kassette
G995 LEF FN K (Z) =INT 1zZ/256) DE
F FN Liz)=2-288«+FN hiz): PFOKE 23
306,0. INPUT "Startzeile:',Z,: L
ET a=23226; 30 3UB 9997 IMNFUT
Endzeile: ", & LET a=a+2 GO 3UB
Q997 JINRPUT "Meuer Zeilenbegann:
e LET a=a+2: G0 sUB 9997 INR
UT "Newer Zeilenabstand:'",z: LET
a=a+2: GO SUB 9927, RANDOMIZE U
5R B84500: CLE : PRINT TRB 9, "Sch
on fertigl": IF PEEK 23306 THEN
FPRINT AT S,12; "ACHTUNG! ", AT 7,8;
FHdreszen hinter GOTO, GOSUE usw
.I:'il-ld nicht alle Uiinumeriert,
3998 STOF
29297 POKE a,FN L(z): POKE t(a+l),
FN kizZ) RETURMN
9933 SAVE "renum” LINE 92399 SRV
E "mcode"CODE 64300,527: STOP
ﬁégd CLEAR 64792: LOAD "mcode"CO

4733 LET

13@ FOR
LET a=Cob
b=CODE nfim+2) -4

15@ IF a9 THEN LET
41 THEWN LET a=a-32
@ IF b3 THEWN LET
THEN LET b=k-32
@ IF a:>i5 OR bk:15

LET cC=a+lt+b:
S=5+4C
MEXT i
IF =543t
in Zeile "oz
PRINT "Zeile
o (MEXT: L

. STOP
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Listing 1. Dexr DATA-Lader fiir den Maschinencode

4 Listing 2. Der Basic-Teil von Renumber
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Tips&Tricks Spectrum

Im Dickicht des
Maschinencode

Wer sich auf das Gebiet der Programmierung
in Maschinensprache wagt, wird hdufig
durch die Schwierigkeiten bei der Fehlersu-
che frustriert. Der »Debugger« fiir den Spec-
trum hilft Thnen.

s ist ein leidiges Problem;: Wéhrend ein Fehler in
einem Basic-Programm lediglich den Abbruch
bewirkt, so daR der Programmierer sofort auf Feh-
lersuche gehen kann, zieht ein fehlerhaftes Maschinen-
sprache-Programm in der Regel einen Absturz des
Computersystems nach sich. Dieser Umstand hat schon
viele Maschinensprache-Neulinge abgeschreckt und
bringt auch erfahrene Anwender zur Verzweiflung.
Das Utility »Debugger« hilft Ihnen, Fehler in einem Ma-
schinensprache-Programm schnell aufzuspiiren und zu
beseitigen. Zu diesem Zweck stoppt der Debugger das
Maschinensprache-Programm an einer beliebigen Stel-
le und zeigt den Inhalt samtlicher Register der Z80-CPU
an. So kénnen Sie Uiberpriifen, ob die Werte und Flags
in den Registern Thren Erwartungen entsprechen.
Sie miissen lediglich auf zwei Dinge beim Einsatz des

Debuggers achten. Zum einen sollte kein Registerpaar
auf dem Stapel liegen, und zum anderen darf der De-
bugger das Programm nicht mitten in einem Befehl, son-
dem nur nach der vollstdndigen Ausfiihrung eines Be-
fehls stoppen.

An der Stelle, an der Sie Ihr Programm anhalten las-
sen méchten, iiberschreibt der Debugger die Speicher-
stellen mit einem Unterprogrammaufruf. Sobald Ihr Pro-
gramm beim Ablauf an diese Stelle kommt, ruft es ein
Unterprogramm auf, das sdmtliche Registerinhalte in
das RAM kopiert und anschliefend auf den Bildschirm
ausgibt. Der Debugger merkt sich die durch den Unter-
programmaufruf iiberschriebenen Bytes und fiigt sie
anschliefend wieder ein,

Um den Debugger zu aktivieren, miissen Sie ihn le-
diglich mit RUN starten und die Startadresse sowie Priif-
adresse (Stopadresse) des zu untersuchenden Pro-
gramms angeben, Der Maschinencode-Teil des Debug-
gers belegt die Speicherstellen 28900 bis 28978, Diese
Speicherstellen darf das zu priifende Programm nicht
verandern. (J. Volk/ma)

Steckbrief

Programm: Debugger
Computer: Spectrum
Datentrdger; Kassette

L REM %%+ DEBJGGER #%+# 240 FRINT AT 11,@,"0L = ",PEEK 2
4 5905, TRE ;"D = ", PEEK 28317;R
2 REM Ein Proarcamm zZur Feh- T IR An"E s ; FEEK 25904, TRE 11,
lersuche bei MI-Rou- "E* = ";PEEK =8315;RT 15,0, "DE=
__tinen won J. Uoe Lk " PEEK hdﬂm¢+k*PtE# 23905, TRE 11
1@ RESTORE 2@: CLEAR 25899: LE y'DEf=s Y, PEER 259164k ¥PEEK 28917
T z=0: FOR n=2593@ TO 28973: RERA 250 PRIWT AT.15,9;'"H = ",FEEK 2
O m: FORE n,h: LET Z=z+FEEK Nn: N 83307, TAE 11,"H" = ",FEEK 25919;H
EXT n: IF z¢»7915 THEN PRINT THB T 18,0;,"L = ";,PEEK 23905;TAB 11,
3;"Fehler in den DATA-Werten”: "L o= M PEEK 28913, RAT 17,0, "HL=
5TOP | A e 8 ", PEEK 28906+K #PEEK 28907;TAB_11
_20 DATA_ 229,245,225 ,34,2258,112 ;"HL = " PEEK 28915+Kk +PEEK 235919
saal, 229,225,354 ,256, 112,253,239, 260 FPRINT AT 13,0, "IX= ",FEEK =2
2a%,54,208,112,225,237,67,830,11 8903 +K *PEEK 23909; AT 21,0; "Iv= "
2,2857,55,232,112,34,2534,112,58,50 JPEEK 235104k $PEER 253911
;240,112 ,5,2817 ,283837,67,242,112,245 S04a
V,83,244,112,584,246,112,217,201 310 FOR n=LEN c% TO 1 STEF =1
3@ INPUT "Startadresse: ", LIN LET b#izbs+Cching: NEXT n
E ag: GO SUB 380: LET st=a i 320 IF LEM b$«3 THEN LET b4%="@
48 INPUT "Pruefadresse:"; LINE +hf; GO TO 520
a%: G0 35U 360: LET a=a-l 330 FRINT AT §,853,"58 = ",b%ll)
5@ CIM aid): RESTORE £0: FOR N sH/T T8 "E = ", b%i2) AT 9,83,
=L TO 4: LET ain)=PEEK ta+n). RE al = ", bgid), AT 11,23, "FU=z "I b%
AL m: POKE ta+n) ,m: MNEXT n (&) @AT 13,28 "N, =" E$t“i;HT 15
5@ DATA 20%,2,113,201 ;R3:"C = M b%(8])
7O RAMDOMIZE WSR_ =1 340 FOR n=1 TO 4: POKE (a+n) ,al
S0 LET b&="": LET Cg%= LET 4 n): NEXT n
eZ=FPEEK 28900 ; 358 GO0 TO 3@ 3
2@ LET r=INT f(dez/2): LET cg=c Z60 IF a$(LEM ag)="h" OR a%iLEN
$+3TRSE (dez-2%r) %) ="H" THEM GO TO 7@
120 IF r:»® THEN LET dez=¢: GO T 365 LET a=VAL a4$: RETURN
3 370 LET a=0: FOR n=1 TO LEN ag-
: -, 1: LET ara*l&+COGE a$in) -435
. BR % {INT "FPRUE 375 IF CODE ag$in) »64 THEN LET a
FADRESSE: " a;~ = ) LET dez=a =a-7
GO SUE 40@: PRINT h$: BRIGHT @ 330 IF CODE ag$in) >3 THEN LET a
220 PRINT AT 2,@; INVERSE 1," H =g -32
AUPT - 'JAT 2,11, INVERSE 1;" Z 385 MNEXT r: RETURN
WEIT- “,AT 3,0, INVERSE 1;"REGI 400 LET dg="": LET hg=""
STER ",AT 3,11, INVERSE L," REGI 410 LET r=INT (dez~ 18): LET d=d
STER sAT 3,253, INVERSE 1, "FLAGS ez-16%7: LET dé=d$+i3TRS d AND d
' i - ) 1@ + (CHR$ (d+55) AMND d;9)
250 LET k=256; FPRINT AT 5,Q:'"H 42@ IF r>® THEN LET dez=r: GO T
= ", PEEK 28391,TAB 11, "R’ = ",PFE O al0
EK_28913,AT 7,0;"B = ", PEEK 23390 430 FOR nsLEM d% TO 1 STEP_-1
3;TAB 11i;"B’ = " PEEK_2&5315;RAT & LET hE=hg+d$in) . NEAT n: LET h§s=
,8;"C = ", PEEK 25903, TRE 11;"C’ e+ H"
= ", PEEK 28314,/8T 9,@, "BC= ", PEE ¢¢a RETURMN
K 25802+k *FEEK 25303, TRAB 11, "BC
= ", PEEK 23914 +2'-:'\I5'fF‘éEil~ 2831% Der »Debugger« mit Maschinencode-Teil
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Grundlagen

Turbo-Pascal
ohne Probleme

Turbo-Pascal ist ein hervorragendes Pro-
grammier-Werkzeug, das immer mehr Ver-
breitung findet. Bei der Arbeit damit stoft
man jedoch ab und zu auf Probleme, die einen
zur Verzweiflung treiben kinnen.

ei dem Versuch, iiber den PORT-Befehl von

Turbo-Pascal beispielsweise serielle Schnittstel-

len anzusprechen, verweigert der Computer oft
die Zusammenarbeit, Nach verzweifelter Suche mit ei-
nem Disassembler kann man dem Fehler auf die Spur
kommen.

Der Schneider CPC 6128 und auch alle anderen
Schneider-Computer benutzen eine Menge Ports. Die-
se Ports miissen mit 16 Bit adressiert werden. Will man
in Turbo-Pascal einen Wert auf einen Port ausgeben,
muP man diesen Port auch mit einer 16-Bit-Adresse an-
sprechen, Dies gilt jedoch nicht, wenn man einen Wert
aus dem Port auslesen will, denn in diesem Fall wird nur
mit 8 Bit adressiert, Dadurch kommt es in zirka 99 Pro-
zent aller Fille zu unvorhersehbaren Ereignissen, die
zum Programmabsturz filhren oder gar Daten zerstoren.

Hier nun die Lésung des Problems: Das Listing der
Funktion »Inp« im Pascal-Quellcode dient in Zukunft da-
zu, einen Wert aus einem Port auszulesen, Der Port wird

in jedem Fall mit 16 Bit adressiert, so daB es nicht mehr
zu Fehlern kommt. Diese Routine 148t sich in jedes Pro-
gramm einbinden und ist damit fiir alle Benutzer von
Turbo-Pascal auf Schneider-Computern interessant und
hilfreich. Der Aufruf der Routine lautet

var:=Inp(portadresse);

wobei <var> eine Variable vom Typ Byte sein muf,
und < portadresse> die 16-Bit-Adresse des Ports, also
eine Integerzahl, -variable oder -konstante darstellt,
Nach der Ausfithrung enthélt <var> dann den Inhalt
des adressierten Ports. (Rainer Schmies/ja)

Steckbrief
Programm: Inp
Computer: CPC 464/664/6128
Datentrdger: Diskette
Besonderes: Turbo-Pascal-Prozedur

Function Inp(PortAdresse: Integer):Byte;

Var Space:Byte;

Begln
Inline($21/PortAdresse/$4e/$23/$46/$ed/$78/
$32/Space);

Inp:=Space;

End;

Listing. Die Turbo-Pascal-Prozedur sInp« sorgt fiir fehlerfreie
Port-Adressierung auf Schneider CPCs

Trainingsstunde

fur Desktopspieler

Rollen Sie Ihre Maus schon
mal warm fiir eine heiBe Trai-

ningsstunde mit dem Desktop
des Atari ST.

enutzeroberflachen sind das

ideale Hilfsmittel fiir Einstei-

ger in die Computerwelt.
Den Atari ST beherrscht jeder in-
nerhalb von wenigen Minuten.«
Ahnliche Sétze las man schon in vie-
len Fachzeitschriften. Klar, den
Mauszeiger auf die Diskettensym-
bole zu steuern ist einfacher, als
sich Befehle wie »Dir a:« oder »Dir
b:\subl\sub2\prog« zu merken. Vor
allen Dingen macht man weniger
Fehler. Nach Studium des Handbu-
ches zum Atari ST kommt man mit
dem Desktop gut zurecht, ohne sich
mit der Syntax der Betriebssystem-
sprache herumschlagen zu miissen

und iiber Fehlermeldungen zu grii-
beln. Aber einige Hinweise, die die
Arbeit mit der Benutzeroberfldache
noch effektiver machen, stehen
nicht im Handbuch. Auf sie stoft
man erst nach einigen Stunden in-
tensiver Arbeit. Um Sie innerhalb
kiirzester Zeit zu einem Desktop-
Experten zu machen, haben wir fir
Sie diese Desktop-Trainingsstunde
entwickelt,

Der Desktop und GEM vereinfa-
chen die Diskettenoperationen auf
vielfache Weise. Die Bedienung er-
kldrt weitestgehend jedes Anwen-
derhandbuch, Jede Datei zeigt er in
einem Fenster wahlweise in Symbol-
oder Textdarstellung an. Die Text-
darstellung erweist sich als prakti-
scher, da nicht nur der Name, son-
dern auch der Umfang auf dem Bild-
schirm sichtbar ist. Meist arbeitet
man mit zwei Diskettenlaufwerken.

Wer einmal genau seine Mausbe-
wegung verfolgt, stellt fest, dal er
zwischen den Diskettensymbolen
und den beiden Fenstern hin- und
herwechselt. Um die Maus nicht
mehr als notwendig zu bewegen —
der dazu nétige Platz ist oft begrenzt
—, empfiehlt sich folgende Anord-
nung der Fenster und Symbole:
Links das Dialogfenster von Lauf-
werk A, anschliefend die Disketten-
symbole mit einem Zwischenraum
zum Papierkorb, und rechts davon
das Dialogfenster von Laufwerk B
oder einer RAM-Disk.

Alle Anderungen des Desktop
wie das Verschieben, Vergréfern
oder Verkleinern, sowie Text- oder
Symboldarstellung, merkt sich das
Betriebssystem. Es empfiehlt sich,
die Anderungen auf die Disketten
zu speichern, die Sie zum Booten
verwenden. Dazu offnen Sie das

Rusgabe 3/Mérz 19687



Grundlagen

Pull-Down-Menii Extras und wahlen
»Arbeit sichern« an. Die aktuellen
Anderungen iibertrdgt das GEM
unter dem Dateinamen DESK-
TOPINF auf Diskette, wobei das Sy-
stem eventuell vorhandene Dateien
gleichen Namens liberschreibt. Be-
findet sich diese Diskette beim Ein-
schalten des Computers oder nach
einem Reset im Laufwerk A, so ladt
das TOS automatisch diese Datei
und verwendet die vorher durchge-
fiihrten Anderungen.

Fenster auf fur
aktive Dateien

Eine Datei zu aktivieren, um ein
Programm zu starten oder sich eine
Textdatei ausgeben zu lassen, setzt
im Normalfall ein »offenes« Fenster
voraus, Ob ein Fenster aktiviert ist
oder nicht, erkennen Sie an den Bal-
ken. Sind diese Balken grau, ist das
Fenster offen. Sind die Balken weil3,
50 kénnen Sie Programme oder Da-
teien nur durch einen kleinen, aber
wirkungsvollen und hilfreichen
Trick aufrufen; Steuern Sie den
Mauszeiger auf den Namen der ge-
wiinschten Datei. Driicken Sie die
rechte Maustaste und halten Sie sie
gedriickt, wahrend Sie die Datel mit
der linken Maustaste wie gewohnt
aufrufen, y

Das benotigt zwar etwas Ubung,
beschleunigt aber die Handhabung
des Desktop ungemein, wenn viele
Fenster getiinet sind.

Gerade bei der Arbeit mit einer
Textverarbeitung steht man, selbst
bei sorgféltiger Bezeichnung der
Dateien, vor dem Problem, kurz
nachzusehen, was in einer Textdatei
enthalten ist, Dazu klicken Sie den
Dateinamen im Bildschirmfenster
an. Das Betriebssystem fragt mittels
eines kleinen Fensters, einer soge-

M File Edit Block La

nannten Box, ob Sie die Datei auf
dem Bildschirm oder dem Drucker
auflisten mdchten. Das Erscheinen
solcher Boxen kénnen Sie jedoch
unterbinden, indem Sie unter dem
Meniipunkt »Voreinstellungen« die
Losch- und Kopierbestdtigungen
verneinen, TOS gibt nach dem Klick
auf das Feld »Anzeigen« eine Seite
auf dem Monitor aus. Sie kénnen
jetzt seitenweise oder zeilenweise
blattern. Seitenweises Blattern 16st
ein Druck auf die Leertaste aus, zei-
lenweises eine beliebige andere Ta-
ste. Um eine umfangreiche Datei
nicht komplett durchblattern zu
miissen, konnen Sie die Anzeige mit
< Control+C> unterbrechen. Lei-
der stiirzt manchmal dabei aus un-
erfindlichen Griinden das Betriebs-
system ab. Der Atari ST ist dann nur
durch einen Druck auf den Reset-
Knopf wieder einsatzbereit zu ma-
chen. Das gleiche Problem ergibt
sich zwar selten, aber leider auch
bel einer Datel, in der nicht nur
ASCll-Werte, sondern sich auch
Werte auBerhalb dieses Bereichs
befinden, Das trifft auf alle Nicht-
Text-Dateien zu. Solche Dateien er-
kennt man an der Endung »PRGe,
»RCS¢ und noch einige mehr, die
aber differieren kénnen.

Genormte Wiihlbox
ausgetrickst

Viele Programme greifen auf die
Dateiauswahlbox des GEM zuriick,
Sie stellt in einem Fenster die Na-
men der Dateien und Unterver-
zeichnisse im aktuellen Verzeichnis
dar. Méchte man vom Hauptver-
zeichnis in eines der Unterverzeich-
nisse wechseln, so klickt man ein-
fach auf den entsprechenden Na-
men, DasTOS des Atar1 ST verwaltet

0y

bis zu 32 Unterverzeichnisse. Ab ei-
ner gewissen Verschachtelungstie-
fe dauert es relativ lange, bis man
sich wieder zum Hauptverzeichnis
shochgeklickt« hat, da immer wie-
der der Inhalt des aktuellen Ver-
zeichnisses auf der Diskette gelesen
und angezeigt wird.

Sie kénnen aber auch schneller in
ein bestimmtes Verzeichnis sprin-
gen. Klicken Sie auf die Eingabezei-
le des Laufwerk- und Verzeichnisna-
mens. Nun léschen Sie durch die
Backspace- und DeleteTaste die
Namen der Unterverzeichnisse, bis
zum Namen des gewiinschten Ver-
zeichnisses und den Diskettenna-
men. Mochte man ins Hauptver-
zeichnis zuriickkehren, geht es
schneller mit folgendem Trick:
Driicken Sie auf die EscapeTaste,
Das loscht die ganze Zeile. Klicken
Sie mit dem Mauszeiger nun auf den
grauen Balken in der Dateiauswahl-
box. Sofort erscheint in dieser die
Kennung »A:**« und der Inhalt des
Hauptverzeichnisses der Diskette in
Laufwerk A. Das A in ein B, C oder
einen anderen Buchstaben zu &n-
dern, geht wesentlich schneller,
als Buchstabenkolonnen mit den
Cursor- und DeleteTasten zu editie-
ren. Auf diese Art und Weise kon-
nen Sie auch in gréferen Dateien
mit vielen Nebenpfaden schnell zu
einem gewilinschten Unterpfad ge-
langen.

Das war eine Auswahl an Tips und
Tricks, die den Umgang mit dem
Desktop und der Dateiauswahlbox
beschleunigen und erleichtern, Lei-
der stehen die meisten dieser Tips
nicht im Handbuch. Man kommt 1h-
nen meist zufallig auf die Spur. Tei-
len Sie uns doch mit, wenn auch Sie
einen weiteren Kniff gefunden ha-
ben. Wir geben ihn gern fiir Sie an
unsere Leser weiter, so daB alle da-
von profitieren kénnen. (hb)

OESK _DATEI INDEX EXTRAS

[ & [ E:\SER
536 Bytes in 11 Dateden,
B GFANATHE

% DENISE 113
% EFFEKTE 132
% STOAN.OL 139
% WOTIZ 143
X TERM 158
¥ HARDCOPY 156
% ZELTLUPE 158
% BILD.AUS 159
% TLGE 80
LIESNICH

CriyAuT
| 1147 Bytes In I Dateien,
BILD.AUS PRG 650
FLOAD.Y2 PRG 484

Busuahl ¢
BESTORT 311

596

ESTOATL,

BESTDATZ.PI3
BESTKON 3T.
BESTROML.PI3

BESTOF  .ARC

Die ideale Anordnung der Fenster und Icons

Kleine Tips vereinfachen die Handhabung der Datelauswahlbox

w222 1NQ
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CP/M Tips&Tricks

Funktionstasten
unier CP/M

Buch unter CP/M sind die Funktionstasten
der Schneider CPCs komfortabel zu benutzen

— ein Programm wie »Key« vorausgesetzt.

enn Sie viel unter CP/M arbeiten, haben Sie
sicher schon oft eine Funktion vermift, die
wie der Basic-Befehl KEY erlaubt, die Funk-
tionstasten im Zehnerblock mit Befehlen, Floskeln oder
beliebigen anderen Strings zu belegen. Das ist beider
Arbeit mit allen Programmen sinnvoll, die iiber einen
Texteditor verfiigen. Dazu gehéren Textverarbeitungs-
programme ebenso wie Datenbanksysteme und vor al-
lem Programmiersprachen. Mit einem einfachen Ta-
stendruck stehen dann nicht nur einzelne Worte, son-
dern nach Belieben sogar ganze Floskeln und Befehls-
folgen bereit,
Unter CP/M blieb ein derart komfortabler Zugriff auf
die Tastaturdefinition dem Anwender bisher versagt.
Mit entsprechender Software ist aber auch das ganz
einfach. Das Assembler-Listing »Key« erzeugt den neu-
en transienten Befehl

KEY taste string . ;
<taste > steht fiir eine Tastennummer (siehe Anhang

im Benutzerhandbuch) und <string> ist die Zeichenfol-
ge, mit der Sie diese Taste zu belegen wiinschen, Der
String darf auch CTRL-Kombinationen enthalten. Als To-
ken filr die < CTRL > Taste dient dabei das umgekehrte
Hochkomma » ' «, das Sie durch gleichzeitigen Druck
der Tasten <SHIFT> und <\> erhalten.

KEY 4 DIR'M

bedeutet also, daf Key den Befehl DIR nicht nur aufdem
Bildschirm erscheinen laBt, sondern danach auch einen
Druck auf die < ENTER >-Taste simuliert (» 'M«) und ex
somit beim Druck der Funktionstaste <0> sofort zur
Ausfithrung gelangt. Alternativ lassen sich auch numeri-
sche Controlcodes in Form von zweistelligen Hexadezi-
malzahlen verwenden, denen ein» # « voranzustellen ist.
KEY 0 DIR#0D

erfiillt demnach denselben Zweck wie das oben gezeig-
te Beispiel.

Zusatzliche Hinweise zur Arbeit mit dieser Utility fin-
den Sie im Kopf des Assemblerlistings, Nach der Einga-
be mit Hilfe eines Texteditors assemblieren Sie diesen
Quellcode bitte mit einem normalen CP/M-Assembler
(beispielsweise ASM oder MAC). (Markus Betz/ja)

Steckbrief

Programm: Key
Computer: CPC 464/664/6128
Checksummer:

Datentrdger. Diskette
Besonderes: CP/M-Programm

1 10 :E' E'JE'!!-E» ,.;

;KEY.ASM (fir alle Schneider CPCs)
;Markus Betz, Lindenstr.9,

5908 Neunkirchen-Zeppenfeld
;Copyright 1987 by Happy-Computer

E

sAufruf: KEY <tastennummer dezimal> < gtring>
szum Beispiel »KEY 4 DIR'M«
;Controlcodes sind erreichbar durch »'«

;Codes sind direkt eingebbar: zweistellig hexadezimal
inach »# « (2.B. »#7F«). Diese Steuerzeichen selbst
;werden durch Voranstellen von »'« erre icht

; :
;Nach Direkteingabe in der Startzeile erscheint ein
;Sternchen s»*«, das zu welteren Eingaben auffordert.
;Dies ist wichtig, weil bel Direkteingabe der CCP
;alle Buchstaben in Grofbuchstaben wandelt, was nicht
; immer erwlinscht 1st. Der Abbruch der Eingabefolge
;geschlieht durch alleiniges Dritcken von ENTER.

;KEY ist auch chne Parameter aufzuru fen.

2

bdos equ ]
]
org 100h
¥
1x1 h,80h ;zeigt auf Lénge eingabe
mov a,m ;Linge in a
ml epl 2 ;kleiner 2 7
Je elng ; Ja: Konsolenelngabe
mov b,h ;b= 00
mov ¢,8 je o= ekl
inr a
dad b ;hl zeigt hinter Ende
mov m,b ;Null als Endzelchen
1xi h, B2h
call zahl ;Dezimalzahl holen
sta nummer ;retten
’
js==s=s= Exp.string umwandeln und in Pufferss=====
1xi d,buffer ;Puffer fiir Exp.string
?
loop mov a,m ynéichstes Zelchen
inr 1
ora a ;00 = Ende ?
Ja ende ila
epl L ;1" (Controlecode) ?
Ja contr iJa
epi T ;" # " (Sonderzelchen) ?
Jnz ok ;nein: dann schon fertig
?
} Hexcode elnlesen
mov a,m
inr 1

Einfache Funktionstastenbelegung mit nKey«
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Tips & Tricks CP/M

eall hex 3in Hexnibble wandeln
rre H
rre ;ins MSN schieben
rre 3
rre ;
mov b,a ;in b retten
mov a,m
inr 1
call hex 3 in Hexnibble wandeln
add b ;MSN + LSN = Gesamtbyte
Jmp ok ;fertig
;=== Control-Code einlesen
contr mov a,m ;Zelchen nach "'”
inr 1
call upper
epl ‘@' i< '@”" ?
Je ok ;Ja: Zelchen direkt
epl it e M)
Jne ok ;Ja: Zeichen direkt
gsul '@' ;sonst: Controleode
r
H ok —
ok gtax d 3 in Buffer
inx d
Jmp loop
4
j==—————————— Stringlénge bestimmen
ende  ora a ; (Carry 18schen)
xehg ;Ende nach hl
1xi d,buffer ;Anfang nach de
dw 52EDh ;% SBC HL,DE
2
H String elnsetzen
mov ¢l ;Lidnge nach ¢
Lxi h,buffer ;BeginndesStringsnachhl
1lda nummer ; Keynummer
mov b,a ;nach b
call OBBOFh  ;KEY SET EXPAND
?
Jne error ;Fehlermeldung

jsonst: ndchste Eingabe

H
FRRERRRIERNMINNKE  Konsoleneingabe HMMkHM K ka1 k¥

Je hexl1 ;ja: welter
cpi Uy ;< AT
Je fabbru  ;ja: Fehler
epl F'+1 ;> "FprY
Jne fabbru  ;ja: Fehler
sul 7 jAusgleich
hexl sul o
TP ; / negativ: Fehler
Jmp fabbru

.
3

SHRERRERRRRAARAXANRRY Upper FHH KA AEHK AR R

upper eopi ‘al ;< "a” ?
re ;Jja: kein Kleinbuchstabe
epi 0 A L gl
™me ;Ja: keln Kleinbuchstabe
sui 20h ;klein -> grob
ret

i
S HHOHOOHOOONONON Dezimalzahl lesen ¥R REN kK

zahl mov b,h ;b =00
zahll mov a,m
inr 1
sui 0! <P+l
Je zahle ;Ja: Zahl Ende
epi 9+l i mQip
Jne zahle ;Ja: Zahl Ende
mov ¢,a 3in ¢ retten
mov a,b H
rle ;
mov b,a H
rle ibx10+e
rle j
add H
add e H
mov b,a ;
Jne zahll skein Carry: néchste
Jmp fabbru  ;Zahl zu groB: Fehler
zahle mov a,b
ani 7Fh ;0=31 statt 128-159
epi 32 jo>m 327
Jne fabbru  ;Jja: Fehler
ret

i
S HHOBHOHEHOBOHOHEONE. Fehler HORHOHHHONOO0E KK

elng 1xi d,stern ;Zelger auf Sternchen
mvi c,9 fabbru pop h ;Returnadr. vom Stack
call bdos ;Sternchen ausgeben fabbr 1xi d, fehlerx
1xi h, 80h Jmp f2
mvi m, 7Eh ; 7Eh fir maximale Lénge ;
xehg ; Bufferanfang nach de §RRIRRR RN HNINANNNN Error  HRIH RN KN K
mvi ¢, 10 error 1lxi d,errorx
call bdos ;Konsoleneingabe f2 mvi ¢,9
1xi d,erlf call bdos
mvi e,9 Jmp elng jzur Eingabe
call bdos ineue Zelle H
1xi h,81h ;wghre Lgnge jEss=sss=ss=ss=ss Texte und Puffer ==ss=sssss=s====
mov a,m ina stern db "E
ora a ; (Zeroflag einrichten) feh-
Jnz mi ;Eingabe erfolgt lerx db 'FEHLER',13,10,'$'
rst 0 ;sonst: Warmstart errorx db 'FEHLER DURCH KEYBOARD

1 MANAGER'

jEkkkEA*R Hexzelchen aus a in Hexnlbble ¥¥ask¥k ek erlf db 13,10,'$’

hex call upper nummer db 0
epi 9141 ;<= "9% % buffer end
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In dieser Folge unseres Kur-
ses lernen Sie die Verfahren
zur Ansteuerung wvon Druk-
kern kennen. Hierbei zeigen
wir Ihnen, zu welchen Lei-
stungen Wordstar mit den ent-

den Anderungen in
der Lage ist.

ben wir neben einigen Kommen-

taren zu den wichtigsten Patch-
adressen von Wordstar vor allem ei-
ne Liste von exotischen Labels und
Adressen préasentiert. Da die Liste
sehr umfangreich geworden ist, ha-
ben wir die Tabelle geteilt. Der er-
ste Teil war in der letzten Happy-
Computer, der zweite folgt hier. Den
Insidern mag das als Anleitung zu
eigenen Experimenten und Baste-
leien geniigen, die weniger Versier-
ten werden jedoch vermutlich noch
ein wenig verwirrt vor der Fiille der
neuen Informationen stehen.

In den kommenden Folgen wer-
den wir uns daher mit praktischen
Anwendungen unseres neuen Wis-
sens beschéftigen. Ein besonders
brisantes Thema unter Word-
star-Anwendern ist die leidige
Druckeranpassung. Es gibt kaum ei-
nen, dem es auf Anhieb gelingt, aus
dem GCespann Wordstar/Drucker
auch nur annahernd die Leistungen
herauszuholen, von denen in den
Prospekten die Rede ist.

Vor allem bei den Druckern blei-
ben viele interessante Fahigkeiten
ungenutzt, weil Wordstar scheinbar
nicht richtig damit umgehen kann.
Die Anzahl der Patchtips, die sich
verstreut in diversen Zeitschriften zu
diesem Thema finden, ist uniiber-
schaubar,

Die wunderbare
Welt der Drucker

Wir wollen in dieser Folge die
wichtigsten Fakten zu diesem The-
ma zusammenfassen. Natlrlich
kann das Thema nicht erschopfend
behandelt werden, schlieflich sind
auch die Merkmale marktgéngiger
Drucker und die Bedurfnisse einzel-
ner Computerbesitzer unterschied-
lich. Allerdings sollten Sie anschlie-
ffend in der Lage sein, mit diesen
Tipsund der Patch-Tabelle, ein Opti-
mum an Leistung aus [hrem System
herauszuholen.

1 12 3 ;ﬂfi.i‘ o

I n den letzten beiden Folgen ha-

Die Wordstar-Werkstat

(Teil 4)

In einer der vorangegangenen
Folgen wurde auf das Buch »Word-
star Tuning« hingewiesen. Ein weite-
res Highlight der Wordstar-Literatur
soll allerdings nicht unerwahnt blei-
ben: Glinter Jirgensmeier »Word-
star fiir den Schneider CPC/Com-
modore 128«

Drucker machen ihrem Besitzer
mehr Arger als irgendein anderer
Bestandteil der Computerperiphe-
rie. Sie treiben das auf die Spitze,
was unsere Kollegen in den USA das
wMcHolmes-Gesetz« nennen: »Jedes
Teil eines Computersystems denkt,
es sel das Zentrum des Univer-
sumse. Der Verkaufer, der lhnen
den Drucker verkaufte, hat vermut-
lich nur das Allernétigste getan, um
das Gerét fiir die Textverarbeitung
zu installieren. Das heift er hat im
Installationsmenii die Funktionen
»Standarde oder »Teletype Printers,
»No communication protocol« und
den Druckertreiber »Primary list de-
vice« gewahlt.

Leider wird Thr Drucker durch
diese Art der Installation um minde-
stens zehn Jahre seiner Entwicklung
zuriickgeworfen, denn die heutigen
Drucker sind in der Regel recht pfif-
figeMaschinen, die sich beim Com-
puter durchaus bemerkbar machen
konnen, etwa wenn der Datenfluf zu
langsam oder zu schnell ist, Die fol-
genden Patches sollen Wordstar in
dieser Hinsicht ein wenig aktualisie-
ren und komfortabler gestalten.

Besitzer von Typenraddruckern

haben oft besondere Probleme mit
der Installation. Benutzer der Ver-
sion 3.3 haben das Gliick, daf in ih-
rem Installationsprogramm WIN-
STALLCOM bereits ein weitgehend
standardisierter Druckertreiber fiix
Typenraddrucker, namlich der fiir
den Diablo 630, vorhanden ist. Die
meisten der heute gédngigen Typen-
raddrucker verwenden — zumin-
dest fiir die Grundfunktionen — die
Steuersequenzen dieses Modells.

Selten geworden:
Typenraddrucker

Falls Sie also Version 3.3 verwen-
den und einen Typenraddrucker
haben, kommen Sie mit dieser In-
stallation ohne groBen Aufwand
schon relativ weit, Die anderen miis-
sen wohl oder iibel das Handbuch
zu Rate ziehen und an den in der
Adreftabelle angegebenen Punk-
ten die jeweiligen Codes unterbrin-
gen,

Die wichtigste Sequenz fiir eine ef-
fektive Druckeranpassung ist die
Druckerinitialisierung. Hier steht
der meiste Platz (16 Byte) zur Verfii-
gung, und Sie kénnen oft diejenigen
Voreinstellungen unterbringen, mit
denen Sie an anderen Stellen Pro-
bleme haben. Der Brother HR 15 ar-
beitet zum Beispiel nur dann an-
standslos mit Proportionalschrift,
wenn man ihm die entsprechende
Steuersequenz bereits in der Initiali-
sierung zukommen lafAt. Im ndchsten
Teil folgen weitere Tips und Patches
fiir Drucker mit serieller und paral-
leler Schnittstelle. (Ralf Moéllers/ma)

08C8

06Co
08CD

06D1

08D8
08D9

08DD
0BE!
0BES
0BE9
0BED
08F1
08F8
05F9

Der zweite Teil

08BD Datei ungeindert verlassen
<"KQ>
08CI1 Datei von Diskette losen < KR >
08C8H Block auf Diskette schreiben
<KW >
08Co Andere Datel aufl Diskette 16-
schen <K]>
08CD Directory anzeigen <'KF>
08D1 Andere Datei von Diskelte
drucken <'KP>
08DS Laufwerk wechseln <"KL>
08D9 Datei kopieren <"KO>
08DD Datei umbensnnen <'KE>
08EIl Linken Rand setzen <"0OL>
0BES Rechten Rand setzen < OR>
08E8 Tabulator setzen <"0l>
08ED Tabulator léschen <"ON>
05F1 Aktuelle Zeile wird Formatzeile
<"0OF >
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XTAB

FPFTAB

PNFTAB
PVTAB
PFPTAB

08FD
0601

0809
060D
061l

0818
0619
081D
0621
0625
0629
062D

0631
0638

0&3a
063D
0641

0645
0649

067A

0688
068D
068F

05FS
05F9

0601
0606
0809
060D
0611
0818
0619
061D
0821
0626

0629
062D

0631
0638
0638
063D
0641
0648

<n/a>

06E6E

0BTF
0681
0683

Die Formatzeile ist die Zeile, die

die

Tabulatoren sewie den rechten

und den

linken Rand angibt.

Wortumbruch ein/aus < "OW>

Blocksatz ein/aus <"0]>

Variabler Tabulator ein/aus
<OV>

Druckbefehle einfaus <"OD>

Formatzeile ein/aus <"0T>

Seitenumbruchanzeige ein/aus
<"OP>
Weicher Trennstrich ein/aus
<"QE>
Trennhilfe ein/aus <"OH>
Absalz einriicken <"0G>
Rand l8sen <"0X>
Zeile zentrieren <0C>

Zeilenabstand setzen < 05>
Hilfstext fiir Druckkommandos
< ID>
Hilfstext fiir Statuszeile <’JS>
Hilfstext fiir Zeilen-Flags
(<,+.0) <'[F>
Hilfstext filr Markierungen
<JP>
Hilfstext fiir Formatierung
<"1B>
Hilfstext fitr Tabulatoren und
Rinder <M=
Kommando fiir Index <>
Hilfstext: Text verschieben
<" V=

Hilfstext filr Formatzeile <‘JR>
: <JA>

Platz flir Erweiterungen, Sie
kénnen hier eigene Control-
Zeichen definieren, Das ist
praktisch, wenn ein oft benutz-
tes Kommando aus zwei Buch-
staben besteht (etwa < "KS>),
Sie dirfen beispielsweise

< > oder andere unbenutzte
Buchstaben einsetzen. Die
Adresse der betreffenden Rou-
tine (aufl die Schreibweise ach-
ten) entnehmen Sie der Tabelle
der raguliren Beflahle.

Tabelle der Control-Zeichen fliir
Mailmerge. Format wie oben. (2
Byte Steverzeichen und 2 Byte
Adresse)

Adresse von NOFTAB
Adresse von VTAB
Adresse von FPTAB

DIRCH 0694

0698
0696
STPCHR | 0697
ERELCH | 0698

handen, haben wir die
POSMTH | 0899
BLDSTR 069A
DBLSTR 069B

00 hex batrigt.

Die folgenden Funktionen beziehen sich auf Abfragen, die von Komman-
dos wie <"QF>, <QA>, <'KR> und so weiter gemachi werden. In der
rechten Spalte stehen die Standardeintriige (als hexadezimale Werte), die

Wordstar zur Verfilgung stellt

Label Rdresse | Adresse | Beschreibung

CLCHR 0691 o0aea Zeichen links vom Cursor (18-
schen) 13

CRCHR 0692 0887 Cursor rechts 04

LITCHR 0693 0888 Zeichen, das bei »Suchen« und

wSuchen und ersetzens vor den
Control-Zeichen eingageben
warden muB, normalerweisae

£y o) 10

PSCRLF | 089C

PSCR 06AT

PSHALF 0BAE

PBACKS 06B&
PALT 0GBB

PSTD 06C0

ROLUP 06C8

ROLDOW | 06CA

USRI 06CF
USR2 06D4
USR3 06D9
USR4 06DE

RIBEON 06E3

RIBOFF 0GEB

PSINIT 06ED

0689 Directory ein/aus 08
068A Directory hochrollen 1A
068B Directory herunterrollen 17
068C Abbruch-Contrel-Zeichen (nicht
dndern) 18
088D Léschzeichen nach Fehlermel-
dung (ESC) 1B
Die nichsten Label sind fiir die Druckersteuerung zustindig. Soweit vor-
Standardvorgaben angegeben.
0690 Druckertyp FF
FF = Teletype, ohne Riick-
schritt
00 = Teletype, mit Rilckschritt
01 = Typenraddrucker
03, 04 = Spezialdrucker
0691 Anzahl der Anschlige bei Fett-
druck <"B> 03
0692 Anzahl der Anschlige bei Dop-
peldruck <'D> 02
Die niichsten 8 Label sind nur aktiv, wenn der Wert von POSMTH FF oder
0696 String filr Wagenriicklauf und
Zeilenschaltung 02 0D OA
00 00 00
00 00 00
00 00
06A1 String filr Wagenrilcldaul 02 0D 0A
allein 00 00 00
00
06AB String fiir Wagenrucklauf und
halbe
Zeilenschaltung 00 0D 0A
00 00 00
00
08AF String flir Rlckschritt 00 08 00
00 00 00
06BS String fiir Zeichendichte “<PA>
00 1B 45
00 00
06BA String flir Standardzeichendichte
<"PN=>
00 IB 4E
00 00
06BF String fiir Hochstellen < PT >
00 00 00
00 00
06C4 String fiir Tiefstellung (Index)
<'PV> 00 00 00
00 00
06CH String filr Benutzersteuer-
zeichen | < PO >
00 00
00 00
06CE String filr Benutzersteuer-
geichen 2 <"PW >
00 00 00
00 00
06D3 String flir Benuizersteuer-
zeichen 3 <"PE>
00 00 00
00 00
06D8 String filr Benutzersteuer-
zeichen 4 <"PR>
00 00 00
00 00
06DD String flr Farbbandwechsel
<'PY> 00 00 00
(2. Farbe) 00 00
0BE2 String filr Standardfarbband
<PY> 00 00 00
(1. Farbe) 00 00
08ET Sequenz zum Initialisieren des
Druckers 01 0D 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00 00
00 00
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a 7 » mu mu ] I i . . m = l\.:
PSFINI 06FE 06F8 Sequenz zum Zuriicksetzen des (00 = TTY:, 01 = CRT:)
Druckers 00 1B 4] PROTCL 0778 0786 Druckerprotokoll
00 00 00 (00 = keins)
00 00 00 (01 = ETH/ACK)
00 00 00 (02 = XON/XOFF)
00 00 00 EAKBSZ 0779 0787 Puffergréfe fiir ETX/ACK-
00 00 Meldungen (halbe Grife des
SOCHR 070F 070B Zaichen zum Durchstreichen 2D Drucker-Speichers)
ULCHR 0710 070C Zeichen zur Unterstreichung 6F
PRINIT 0711 070D Rufruf der apv?endarspoaiw
Ecrl;::;;ginhmemng e 00 00 0D Die meisten der folgenden Label gelten nur fiir Typenraddrucker
PRFINI 0714 0710 Aufruf zur anwenderspezifi-
;‘iﬁi’;a s DVMILE | 077TA | 0790 Vertical Motion Index Einlei-
tungsstring fiir Typenrad-
des Druckers
00 00 C8 drucker
CSWTCH | o717 0717 Auswahl des Druckertreibers gg éﬁ 1E
00
(m = CP/M HSI-DMCB} DVMITR 077F <n/a> gg g 02
(01 = PortTreiber)
ma - Eiqanar Druckomaihu] DVMMIN 0784 0795 Mmln:ir:gmr vartikale
T DVMRNG | 07868 | 0797 | Maximum fur vertikale
(04 = »Alternate consoles- Bewegung
Treiber) DHMILE 0788 0779 Horizontgl Motion Index Einlei-
HAVBSY | o718 0718 Gibt es eine Printer-Busy- tungsstring fur Typenrad-
Routine? drucker gg - g IF
i bl i %0 DHMIFG | 078D | 079E Horizontale Schritigrée:
Falls CSWTCH den Wert 00hex hat, sind die nichsten drei Label aktiv ;{n;:u:::;s:]leggz\:u s
DHMIN 07BE 078F Mindestwert filr die (inkremen-
LIBSY 0719 071A Aufruf der Printer-Busy-Routine telle) horizontale Bev&equnq des
LISEND 071C 071D Routine fiir die Zeichenausgabe Druckwagens
an den Drucker DHRN 07 07Al Héchstzulissiger Wert fiir di
LISINP | 0724 | 0725 | Aufruf einer anwenderspesifi- # " e ool L
schen Druckerausgabe- Routine DFWD 0792 07A3 String mit dem das Vorwirts-
(nur wenn Protokoll = drucken beendet wird
XON/XOFF oder ETX/ACK). DBAK 0797 OTAB String mit dem das Rilckwhrts-
drucken beendet wird
Falls CSWTCH den Wert Olhex hat, dann sind die niichsten elf Label aktiv DSP 078C 0TAD Leerschritt 0l 20 00
: 00 00
POBSY | 0727 0728 Startadresse der PortTreiber s OIal | GiBa | Rtocksohnn L
POSTAT 0728 0728 Statusport filr Output
POMASK | 0728 | 072C | Bit-Maske fiir sTransmit readys Die HERRIS S| KEER. o 1] DE SR TR o i
POOM 072D 072E Bit-Maske [Ur Status und Com- 00 00
plement
POSEND | 0732 0733 Beginn der eigentlichen B OFA, ]| R m’gmﬁ:“m‘“
Ausgaberoutine ol 1B OA
POOP 0733 0734 Rdresse des Druckerports 00 00
POINP 0738 0737 PortTraibar Input Status y 3
PISTAT | 0737 | 0738 | Adresse fir InputStatus-Port e
POINSK 073A 0738 Bit-Maske fiir sreceive sinnl) .
readys =
POIM 073G 073D Conslament DPHSPC 0780 07C1 gr;ilzunlihmlom Leer- T
POIP 0740 0741 Adresse filr Input-Data-Port 00
DPHRUB 0784 07IC8 Drucke Phantom — L&ach-
Falls CSWTCH den Wert 02hex hat, sind die niichsten drei Label altiv zeichen % 1B BA
DNPROS 0788 07D3 Proportionalschrift unter-
PUBSY 0744 074C Aufruf der anwenderspezifi- drileken 7
schen Druckertreiber-Routine (00hex = ja, FFhex = nain)
PUSEND 0747 074F Aufruf der zugehtirigen Output- DMJWB 078 07D8 Gilt nur fiir Typenraddrucker,
Routine wenn POSMTH den Wert 01 hex
PUINP 0748 0782 Aufruf der zugeh&rigen Input- hat. FF hex schaltet einen zwei-
Routine ten Algorithmus (iir die Milro-
justifikation ein, Dadurch be-
Falls CSWTCH den Wert 04hex hat, sind die niichsten sleben Label altiv kommen Sie mehr Platz zwi-
schen den Wértern und weni-
ACBSY 074D 07658 Aufruf eines »Alternate Conso- ger Platz gwischen den einzel-
le«Treiber nen Buchstaben.
ACSEND 0760 0758 Bufruf der zugehérigen Output- PSTAB 07BA 07D8 Hier steht die Tabelle der Buch-
Routine stabenbreiten fiir Proportional-
ACINP 0758 0764 Aufruf der zugehdrigen Input- schrift, Die rechte Stelle eines
Routine Byte bestimmt die Breite des je-
ACFIN 0763 076E Beginn der »Exit«-Routine weiligen Buchstabens, Das La-
ACSTAL 076F 076F 1OBYTE fiir Set/Reset bel gehbrt zu dem véllig undo-
ACSTAR 078C 0777 Beginn rentryw-Routine kumentierten Proportional-
CONFIE 0714 0TTF Zuordnung der »Alternate schrift-Befehl < PP >,
Console« 0B3A 083A Ende des Parameter-Bereichs
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Test Software

Texiverarbeitung
mit Zugabe

Das Softwarepaket »Star-Wri-
ter PCu stellt eine sehr preis-
giinstige Alternative zur her-
kommlichen PC-Software dar.
Dabei zeigt das rein deutsche

Programmpaket Stirken, wo
viele teurere Produkte das
Nachsehen haben.

Stellen Sie sich einmal vor, Sie
bekommen fiir Thren MS-DOS-
Computer ein Wordstar-kom-
patibles Textverarbeitungspro-
gramm fiir unter 300 Mark. Stellen
Sie sich weiterhin vor, fiir das glei-
che Geld erhalten Sie noch ein sehr
gutes Crafikprogramm. Beide Pro-
gramme fiir sich allein gesehen wé-
ren schon bei dem hohen Preisni-
veau fiilr MS-DOS-Software duBerst
preisgiinstig. Mit seinen 298 Mark ist
das Programmpaket Star-Writer PC
in diesem Umfeld ein absoluter
Preishit. Eine Textverarbeitung, ein
Crafikprogramm, eine Adressen-
verwaltung und ein Datenferniiber-
tragungsprogramm, alles ist in die-
sem Preis enthalten. Alle vier Pro-
dukte zeigen auBergewochnliche
Leistungsmerkmale,

Star-Writer PC arbeitet auf jedem
IBM-kompatiblen PC mit minde-
stens 256 KByte Speicher und einem
Diskettenlaufwerk. Fiir die Grafik-
Routinen braucht man eine IBM-
kompatible Farbgrafikkarte oder
die hoherauflésende EGA-Karte.
Auch eine Microsoft-Maus unter-
stitzt das Paket, was sich besonders
beim Zeichenprogramm auszahlt.

Das ganze Paket ist zwar damit auf
den Schneider PC abgestimmt, was
aber andere Computer nicht aus-
schlieft. An Peripheriegeréten be-
notigen Sie unbedingt einen
Drucker, um mit dem Programm
sinnvoll arbeiten zu kénnen,

Nach dem Booten meldet sich das
Programm mit dem Hauptmenii,
Schon hier wird (sofern vorhanden)
die Grafikfahigkeit Ihres PCs gefor-
dert (Bild 1). Nach kurzer Zeit macht
sich die pfiffige Hilfefunktion be-
merkbar. Wird eine Zeitlang keine
Taste gedriickt, so geht das Pro-
gramm davon aus, daB der ratlose
Benutzer Unterstiitzung braucht, Es
liefert sie dann in Form eines Hilfe-
textes.
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Uber das Hauptmenii greift man
aufdie entsprechenden Teile desin-
tegrierten Softwarepakets zu. Der
wichtigste Programmpunkt ist si-
cher der »Texteditor«. »Editor« ist al-
lerdings etwas untertrieben, denn
wir haben es hierbei mit einer aus-
gewachsenen Textverarbeitung zu
tun. Auf den ersten Blick fallt die Me-
niileiste am oberen Bildschirmrand
auf. Uber sie kann man, wie unter
GEM, verschiedene Pull-Down-Me-
niis aktivieren — entweder mit der
Tastatur oder mit der Maus.

Star-Writer PC ist Wordstar-kom-
patibel, so daR sowohl dessen Texte
als auch dessen Steuercodes pro-
blemlos gelesen werden. Die ein-
zelnen Standardfunktionen, wie zum
Beispiel Formatieren, Randaus-
gleich, Wortumbruch und Blockbe-
arbeitung, entsprechen dem Vor-
bild. Wir wollen sie deshalb hier
nicht weiter behandeln.

Textverarbeitung
wie bei Wordstar

Wesentlich interessanter sind die
Besonderheiten des Textverarbei-
tungsmoduls — und davon gibt es ei-
nige. Bei gréBeren Texten oder Ar-

beiten ist es oft empfehlenswert —

oder sogar notwendig — ein Inhalts-
und Schlagwortverzeichnis mitzulie-
fern. Solche Verzeichnisse werden
auf ganz einfache Weise angelegt.
Man markiert einfach die ge-
wilnschten Begriffe im Text mit dem
entsprechenden Steuercode. In ei-
nem zweiten Arbeitsgang produ-
ziert das Programm dann die dazu-
gehérigen Verzeichnisse — alpha-
betisch sortiert — und speichert das
Ganze in einer separaten Datei,

Weitere Arbeitserleichterungen
bieten die sogenannten »Floskel-
tasten«, Die Tastenkombination
< ALT'> mit einem Buchstaben fligt
jeweils einen gespeicherten Text-
baustein in den Arbeitstext ein, Das
Handbuch spricht allerdings ganz
bewuft von »Floskeln« und nicht von
»Bausteinens, denn pro Taste dirfen
nur maximal 70 Buchstaben gespei-
chert werden. Fiir Standardformu-
lierungen reicht dies aber véllig aus,
Auch die Eingabe von Serienbrief-
Variablen vereinfacht sich mit die-
sen Tasten.

Bei weitem fiir Textprogramme
noch nicht selbstverstandlich ist die
Verwaltung mehrerer Bildschirm-
ausschnitte. Star-Writer stellt bis zu
sieben solcher Textfenster gleich-
zeitig auf dem Bildschirm dar. Mit
den Funktionstasten schaltet man
zwischen den einzelnen Ausschnit-
ten hin und her. Die GréRe der ein-
zelnen Bildschirmfenster 14Rt sich
ebenfalls durch Tastendruck regu-
lieren. In diesem Zusammenhang ist
auch noch zu erwahnen, daB das
Programm einen sehr schnellen
Bildschirmaufbau besitzt. Beson-
ders beim Blattern durch den Text
lernen Sie das schétzen.

Steuercodes fiir die Formatierung
(zum Beispiel Fett Kursiv- oder
Schmalschrift) erscheinen im Text
invers. Eingegeben werden sie, wie
auch bei Wordstar, mit Hilfe der
CTRLTaste. Alternativ kénnen —
besonders geeignet fiir ungeiibte
Benutzer — die gleichen Funktionen
liber die obere Meniileiste (wahl-
weise mit Tastatur oder Maus) aus-
gewdhlt werden, Fiir Berechnungen
zwischendurch finden Sie einen Ta-
schenrechner. Ein Druck auf die
Funktionstaste ruft diesen auf die
Arbeitsfllache und er steht fiir klei-
nere Berechnungen zur Verfiigung.

Hat man seinen Text eingegeben,
so geht es schlielich ans Aus-
drucken. Hierfiir werden zwei ver-
schiedene Ausgabearten angebo-
ten, Da ist zum einen der Schnell-
druck, bei dem alle Steuerzeichen
unberiicksichtigt bleiben und damit
nur der reine Text ausgedruckt
wird, Fiir formatierten Ausdruck
dient ein anderer Befehl. Er ruft
auch einen Druckerspooler (also ei-
nen Zwischenspeicher fiir die zu
druckenden Daten) auf, so dafZ man
den Text »nebenher« ausdrucken
lassen kann.

Noch zwei weiltere Dinge fallen
bei der Textverarbeitung positiv ins
Auge, Das ist zum einen die Méglich-
keit, Grafiken in den Text einzubin-
den. Dies kann zum Beispiel der mit
Hilfe des Grafikmoduls gestaltete
Briefkopf oder eine beliebige ande-
re Zeichnung sein. Gerade fiir den
Geschaftsbereich ist noch die Se-
rienbrieffunktion erwahnenswert.
Damit schicken Sie auf einfache
Weise Rundschreiben oder #hnli-

e 11R



Bild 1. Das Hauptmenii von Star-Writer PC verspricht viel

ches auf die Reise. Die Daten und
das AdrePmaterial werden vorher
mit Hilfe der Adrefverwaltung er-
faBt und selektiert. Im Editor setat
man an die Stelle, an der spéater der
Name stehen soll, nur die dazugeho-
rige Datenvariable (zum Beipiel » #
NAME] #4) ein. Beim Drucken sucht
sich das Programm die notwendi-
gen Daten heraus und verarbeitet
diese zu einem Brief.

Die einzelnen Module von Star-
Writer PC sind sehr eng miteinan-
der verkniipftt Das GCrafikpro-
gramm und die AdreBverwaltung
liefern die Daten, die die Textverar-
beitung weiterbearbeitet. Die voll-
standigen Texte kénnen Sie dann mit
Hilfe des DFU-Moduls per Telefon
verschicken.

Adrefiverwaltung
und DFU

Die Linie der Benutzerfithrung mit
Hilfe von Meniileisten wird auch bei
der Adrefverwaltung und Daten-
ferniibertragung konsequent bel-
behalten. Erfassen kann man alle
iiblichen Adrefangaben wie zum
Beispiel Name, Vorname, Anschrift
und so fort, Fiir die wichtigsten Fel-
der legt das Programm zusétzlich In-
dexdateien an, damit der Zugriff bei
der Suche nach bestimmten Krite-
rien beschleunigt abléuft. So kann
man sich beispielsweise problem-
los alle Adressen mit der Postleitzahl
8000 ausdrucken lassen. Auch die
Suche mit einem sogenannten Joker
ist erlaubt. Dazu gibt man den be-
kannten Teil des Suchkriteriums ein
und filgt einen Stern fiir den Rest an.
Durch das Suchkriterium »Hof*«
werden dann beispielsweise die
Namen Hofmann, Hofmeister und so
weiter selektiert.

Neben dieser reinen Suchfunk-
tion kennt die Adressenverwaltung
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auch eine Funktion zum Selektieren
der Daten. Damit kénnen Sie gezielt
Adressen in einer separaten Datei
zur Serienbriefverarbeitung heran-
ziehen. Auch der Ausdruck der Da-
ten in Form von Listen oder AdreB-
aufklebern ist selbstverstandlich
moglich. Verschiedene Ausgabefor-
mate sind fest vorgegeben. Sie las-
sen sich aber auch selbst sehr leicht
andern und ergédnzen.

Das DFU-Modul ist genauso ein-
fach zu benutzen wie die Adrefiver-
waltung. Hier findet man ebenfalls
wieder die bekannte Meniileiste,
die allerdings nicht mit der Maus
bedient werden kann. Der Grund
liegt darin, daR der Akustikkoppler
oder das Modem die serielle
Schnittstelle, iiber die in der Regel
auch die Maus betrieben wird, be-
legen.

Alle Parameter fiir den Daten-
transfer, wie zum Beispiel Baudrate
und Paritat, kénnen eingestellt und
gespeichert werden. Fiir Arbeitser-
leichterung sorgen die definierba-
ren Funktionstasten, Damit lassen
sich bestimmte Zeichenfolgen, wie
zum Beispiel User-ID und Pafwort
von Mailboxen, aufrufen. Weiterhin
ist es moglich, die tiber die Schnitt-
stelle empfangenen Daten problem-
los auf Diskette zu speichern, Das
Senden einer Datei stellt das Daten-
{ibertragungsprogramm ebensowe-
nig vor Schwierigkeiten.

Der Clanzpunkt des Star-Writer
PC ist das Crafikmodul, Alle Zei-
chenbefehle werden iiber Picto-
gramme im Meniibild angewdhit.
Spitestens hier lohnt es sich, iber
die Anschaffung einer Maus (falls
EOCh nicht vorhanden) nachzuden-

en.

Man unterscheidet in diesem Gra-
fikprogramm zwischen »Aktionens,
»Objekten« und »Optionen«, Unter
wAktionen« sind Befehle zum Zeich-

----------

Bild 2. Der Krankenwagen bietet schnelle Hilfe

nen von Punkten, Linien, Strahlen,
Kreisen, Rechtecken und zur Text-
eingabe zusammengefat. Beson-
ders ist auch, daB die »Optionen« mit
»Aktionen« (also den Zeichengera-
ten) beliebig zu kombinieren sind.
So ist es zum Beispiel ohne weiteres
méglich, die Sprayfunktion mit der
Textfunktion zu mischen. Die be-
wirkt einen graffitidhnlichen Effekt.
Als »Optionen« stehen die Spriihdo-
se, Zeichenfarbe einstellen, Kon-
trasteinstellung,  AusschnittgréBe
wahlen, Zeichensétze anwéhlen und
Zoomfunktion zur Verfligung. Ein
Editor fiir die Pinselformen und Mu-
stereditor runden diese Befehlska-
tegorie ab.

Fantastischer
Grafikeditor

Hat man dann etwas gezeichnet,
so liefert die dritte Sorte von Befeh-
len (»Objekte«) Zusatzfunktionen zur
Bearbeitung angewdhlter Bereiche.
Der Inhalt eines markierten Feldes
14At sich nach links und rechts dre-
hen, spiegeln, vervielfaltigen und
verschieben, Verwirrt Sie diese Fiil-
le von verschiedenen Operationen,
so leistet das Programm entspre-
chende Hilfestellung. Der betref-
fende Befehl verbirgt sich sinniger-
weise hinter dem Symbol eines
Krankenwagens (Bild 2).

Die Vielzahl von gut durchdach-
ten Funktionen iiberzeugt — gerade
auch bei der Textverarbeitung. Lob
verdient vor allem aber das gut ge-
machte Handbuch. Es ist sehr an-
schaulich und vermittelt durch kur-
ze Beispiele die entsprechenden
Begriffe und Befehle. Zum Preis von
298 Mark ist dieses gut gemachte
Programmpaket aus deutscher Pro-
duktion nicht nur fiir die Besitzer von
»Billig-PCs« zu empfehlen,

(Christoph Sauex/hg)
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Wenn der Schuh
fur den nachsten Schritt
nicht mehr paldt, ...

- « » SOliten Sie
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Computer personlich
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Thema Musik

Computer im Dreivierteltakt

Musik zu machen ist nicht
schwer, Notenlesen dagegen
sehr. Aber: Mit ein bifAichen
Flei# und den wichtigsten
Grundkenntnissen der Mu-
siktheorie, diirfte dem Schrei-
ben und Reproduzieren eige-
ner Stiicke nichts mehr im
Weg stehen.

ie bei so vielen Hobbies,
kommt auch in der Musik
irgendwann einmal ein

Punkt, wo ochne Grundlagenwissen,
sprich trockene Theorie, nichts

118 s

Capture

mehr vorangeht, So sind auch die
Benutzeroberflaichen der meisten
anspruchsvolleren Musikprogram-
me fiir Heimcomputer mit dem her-
kommlichen Notensystem ausstaf-
fiert, Jedoch braucht sich niemand
vor den kleinen schwarzen Punkten
flirchten, sie wehren sich nicht ge-
gen die ersten Versuche eines Neu-
lings.

Diese kleine Einfihrung beginnt
bei den elementarsten Grundbe-
griffen und. ndhert sich dann ge-
machlich den etwas komplexeren
Bestandteilen der Musiktheorie, Ein
Anspruch auf Vollstdndigkeit be-

steht selbstverstandlich nicht, in er-
ster Linie soll der interessierte Le-
ger soviel Informationen bekom-
men, daR ihm die Notenschreibwei-
se nicht mehr als Buch mit sieben
Siegeln erscheint, Los geht's!

Musik wird in der Form einzelner
Noten auf Notenlinien festgehalten,
also notiert. Es sind immer fiinf sol-
cher Notenlinien zu einer Einheit zu-
sammengefaBt, wobei vier Innen-
beziehungsweise Zwischenrdume
entstehen,

Die einzelnen Noten kénnen nun
auf die Linien oder in die Zwischen-
rdume geschrieben werden (Bild 1).

Ausgabe 3/Mérz 1987
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Die fiinf zusammengefafiten No-
tenlinien stellen schon fiir sich ein
Notensystem dar. Allerdings wiirde
das nicht ausreichen, um das ge-
samte nutzbare Notenspektrum dar-
zustellen. Findige Képfe haben sich
deshalb Erweiterungen ausge-
dacht.

Erstens: Die Noten werden auf so-
genannte Hilfslinien, iiber oder un-
ter die Notenzeilen geschrieben,

Zweitens: Man verbindet zwei No-
tenzeilen (je fiinf Notenlinien) durch
senkrechte Striche zu einem grofen
Notensystem. Danach kommt in die
obere Zeile ein sogenannter Violin-
schliissel und in die untere Zeile ein
BaRschliissel (Bild 2).

Durch den jeweiligen Schliissel
wird ein ganz bestimmter Tonhshen-
bereich definiert. Dabei erganzt der
Bafdschliisselbereich den Violin-
schliisselbereich logisch nach un-
ten. Die beiden Bereiche treffen
sich in der Note »Ce. Sie ist der Ver-
bindungspunkt und ist in Bild 2 filr
beide Bereiche eingetragen.

Die Noten: Acht Téne, also eine
Oktave, der C-Dur'Tonleiter bilden
die Stammtonreihe. Hierbel haben
der erste und der letzte Ton immer
den gleichen Namen, unterschei-
gejn sich aber in ihrer Tonhohe (Bild

a).

Im Normalfall gilt, daB eine Tonlei-
ter aus acht ganzen Tonen besteht,
die in ihren verschiedenen Tonla-
gen wiederholt werden. Als Bei-
spiel zeigt Bild 3b eine C-DurTonlei-
ter, aber mit einem Umfang von zwei
Oktaven.

Die Note selbst wird jedoch nicht
nur durch die Tonhoéhe bestimmt,
sondern auch durch die Lange des
Tones. Um darzustellen, wie lange
der Ton im einzelnen klingen soll,
gibt es eigene Notationszeichen, Die
unterschiedlichen Tonldngen sind
dabeil immer ein Vielfaches vonein-
ander. So setzt sich eine ganze Note
aus zwel halben Noten (Halbténe)
zusammen. Eine halbe Note ent-
spricht zwei Viertelnoten und eine
Viertelnote ist so lang wie zwel Sech-
zehntelnoten ete. (Bild 4).

In den meisten Musikstiicken folgt
aber nicht immer nur ein Ton dem
anderen. Um einem Stiick mehr
Ausdruckskraft und Temperament
zu verleihen, gibt es die Pausenzei-
chen. Wie bei den Noten, lassen
sich auch die Pausen in verschiede-
ner Lénge darstellen.

Ein weiterer Weg zur Darstellung
verschiedener Notenwerte ist das
Punktieren. Dadurch wird die Note
um ihren halben Wert verldangert. Ei-
ne punktierte halbe Note ist dem-
nach genauso lang, wie eine halbe
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Bild 1. Die Schreibweise einzelner Noten

Bild 2. Notensystem mit »Schliisseln«
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Bild 3. C-Dur Tonleitern

@ Ganze Nole

¢ Halbe Note

& Viertel Note

g = J J punktierte Note

-=— ganze Pause

_mm_ halbe Pause

! viertel Pause
Bild 4. Noten- und Pausenlingen

plus eine Viertelnote. Das gleiche
1dRt sich wiederum auf die Pausen
ubertragen.

Nun zu den Tonabstanden. In der
Regel entspricht der Abstand zwi-
schen zwei benachbarten Ténen ge-
nau einem Ganztonschritt. Ein sol-
cher Ganzton besteht aus zwei Halb-
tonen. In jeder Tonleiter gibt es je-

Achtel oh

Sechzehntel j

Zweiunddraiﬂigsteldg

achtel Pause 7
sechzehntel Pause .7

zweiunddreiBigstel Pause i

doch zwel Ausnahmen. Immer zwi-
schen dem dritten und vierten und
zwischen dem siebten und achten
Ton befindet sich ein sogenannter
natiirlicher Halbton. Zum besseren
Verstandnis zeigt Bild 5a diese bei-
den Halbtonschritte auf einer C-
DurTonleiter,

Die besonders aufmerksamen Le-
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Bild 5. Halbtonschritte, Erhthungen und Erniedrigungen
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Bild 7. Dur- und Moll-Tonleitern

L1l

Bild 9. Takte, Wiederholungen und Triolen

C-Dur (keine Vorzeichen, da gleichzeitig
Stammitonreihell)
|

G-Dur :'—_

ger stutzen sicherlich bei der Tatsa-
che, dap® ein Ganztonschritt aus zwei
Halbténen besteht, die man nicht im-
mer sehen kann. Selbstverstéandlich
kénnen auch die Halbténe darge-
stellt werden. Dies geschieht mit
Erhdhungs-, Erniedrigungs- und
durch Aufldsungszeichen, Durch

das Erhshungszeichen wird bei-
spielsweise ein C zu einem Cis und
ein F zu einem Fis. Durch ein Ernied-
rigungszeichen wird ein D zum Des
und ein A zum Gis. Ein Auflésungs-
zeichen neutralisiert das jeweils
letzte Vorzeichen des Tones, des-
halb wird in Bild 5b am Ende das Cis
zum C und das Fis zum F.

Der nachste wichtige Punkt istdas
Taktmap. Zuerst wird die Notenzeile
in regelmépRigen Abstanden durch
Taktstriche unterteilt. An den An-
fang schreibt man dann, wieviele
Notenwerte in einem Takt vorkom-
men sollen (Bild 6).

Beispiele fiir verschiedene Takt-
maBe: Beim %-Takt besteht der Takt
aus vier Viertelnoten. Aufgrund die-
ser Teilbarkeit, kénnen in diesem
Takt auch nur beispielsweise eine
ganze oder zwei halbe Noten ge-
schrieben werden (die einzelnen
Teile miissen immer ein Ganzes, al-
so vier Viertel ergeben). Beim Drei-
vierteltakt bilden drei Viertelnoten
einen Takt, es kénnen aber auch ei-
ne halbe und eine Viertelnote sein,
etc.

Da die Noten nicht immer nur
nacheinander gespielt werden, be-
dient man sich einer weiteren Varia-
tion der Notenschreibung. Die An-
weisung, zwei Noten gleichzeitig zu
spielen, geschieht, indem diese
senkrecht liber-‘untereinander
geschrieben werden.

Jetzt geht es einen Schritt weiter,
zu den Intervallen, Drei- und Mehr-
klangen. Intervalle bestehen aus
zwei Ténen, die man frei aus der
Stammtonreihe wahlen kann, So ent-
spricht ein D iiber einem C der so-
genannten Sekunde (eine Sekunde
besteht also aus zwei benachbarten
Ténen), Ein C iiber einem C ent-
spricht einer Oktave (der Anfangs-
und der Endton einer Tonleiter bil-
den immer eine Oktave).

Dreikldange erhélt man, indem
man iiber ein Intervall einen dritten
Ton setzt, Dies wird dann auch Ak-
kord genannt. Der C-Dur-Akkord
besteht aus den Ténen C, E und G
Mehrklénge sind nichts anderes als
erweiterte Dreiklange,

Ein weiteres Schmankerl ist das
Verbinden zweier Téne mit einem
Bindebogen. Somit ist gekennzeich-
net, dap diese zwei Téne genau wie
ein einzelner klingen sollen, der
sich aus beiden Notenldngen zu-
sammensetzt, Besonders notwendig
ist dies bei Taktiibergéngen.

Tonleitern: Sie bestehen, wie an-
fangs schon erwdhnt, aus acht
Grundténen, die in der Regel auf-
und absteigend dargestellt werden.
Am gebrauchlichsten sind die Dur-
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und Moll-Tonleitern, auf die sich die-
ser Beitrag beschrankt. Es gibt noch
jede Menge anderer Arten von Ton-
leitern, die aber fiir unsere Zwecke
nicht so wichtig sind. Bei den Dur-
Tonleitern ist die Reihenfolge der
Tonabstdnde immer zwei Ganzton-
schritte, dann ein Halbtonschritt, ge-
folgt von drei Ganztonschritten und
wieder einem Halbtonschritt.

Bei den MollTonleitern unter-
scheidet man iiblicherweise zwi-
schen dem harmonischen und dem
melodischen Moll. Das harmoni-
sche Moll hat die Reihenfolge: Ganz-
tonschritt, Halbtonschritt, zwei Ganz-
tonschritte, Halbtonschritt, Ganzton-
schritt und zuletzt wieder ein Halb-
tonschritt. Die Reihenfolge beim me-
ledischen Moll: Ganztonschritt,
Halbtonschritt, vier Ganztonschritte
und wieder ein Halbtonschritt. Dies
gilt jedoch nur fiir die aufsteigende
Tonleiter, In der Abwartsbewegung
sind die Halbtonschritte zwischen
der sechsten und fiinften, sowie zwi-
schen der dritten und zweiten Stufe,
Zur Verdeutlichung zeigt Bild 7 eine
C-Dur- und zwei C-Moll-Tonleitern,
wobei die Halbtonschritte mit einer
Klammer gekennzeichnet sind.

Jede der gezeigten Tonleitern re-
prasentiert eine Tonart. Diese Ton-
art ist jeweils nach dem ersten Ton

ihrer Tonleiter benannt. Bei der Ton-
art C ist demnach ein C der erste
Ton. Nach diesem Anfangston rich-
tet sich dann auch die Abfolge von
Ganz- und Halbtonschritten. In der
Tonart A wird also der Ton A zum Be-
zugspunkt. Dieser erste Ton einer
Tonart ist der sogenannte Grundton.

Beim Betrachten der Stammton-
reihe sieht man, daf man zur Erzeu-
gung einer bestimmten Tonart die
Halbtonschritte dementsprechend
richtig setzen muf. Dadurch ergibt
sich fiir jede Tonart eine eigene An-
zahl von Erhéhungen und Erniedri-
gungen, die fiir das ganze Musik-
stiick verbindlich sind. Beispiele
hierzu finden Sie in Bild 8.

Eine Moll‘Tonleiter wird durch die
gleichen Vorzeichen bestimmt. Da-
bei findet man genau drei Halbton-
schritte unter der DurTonleiter das
sogenannte verwandte Moll. Das
verwandte Moll zu C-Dur ist dem-
nach A-Moll und hat ebenfalls keine
Vorzeichen.

Wiederholungen, beispielsweise
Refrains, sind fiir beinahe alle Mu-
sikstiicke von Bedeutung, Wenn
man also méchte, daB ein bestimm-
ter Abschnitt des Liedes wiederholt
wird, dann muf ein Wiederholungs-
zeichen gesetzt werden. Das Zei-
chen, bestehend aus zwei senkrech-

ten Strichen mit einem Doppelpunkt
ander Seite, erscheint auch in Bild 9.
Zu einer interessanten Wiederho-
lung gehort aber noch mehr. Wenn
namlich bei der Wiederholung ein
anderer Schluf wie beim ersten Mal
gespielt werden soll, dann setzt man
vor den ersten SchluR eine 1 mit
Hakchen und vor den zweiten
SchluB eine 2 mit Hakchen. Siehe
dazu wieder Bild 9.

Als letzte Feinheit kommen jetzt
noch die Triolen zur Sprache. Bei
Triclen werden im Zeitraum einer
Viertelnote drei gleichlange Téne
gespielt, Das Zeichen hierfiir ist ein
nach oben gewolbter Bogen, der
drei Noten zusammenfaft und unter
dem meistens die Zahl 3 steht.

Das war, Beethoven mdge es ver-
zeihen, ein Schnellkursus in der Mu-
siktheorie. Auf den wenigen Seiten
konnten nur grundlegende Dinge
zur Sprache kommen. Doch nur Mut,
mit etwas Ubung und der Lektiire
dieser Seiten diirfte aus dem musi-
kalischen Laien bald ein passabler
Notist werden. Zumindest lassen
sich mit den gezeigten Regeln die
meisten Dinge musikalischer Natur
in Notenform ausdriicken, Vielleicht
gibt es schon bald die erste goldene
Schallplatte fiir einen unserer Leser.

(Peter-Joachim Raab/ue)

ol
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MIDI - Sounds im Kabel

Der Chef empfiehit: Digitaler
Ohrenschmaus fiir Heimcom-
puter a la Interface, nicht zu
gar, nicht zu roh - eben MIDI.
A uBer puritanischen Gitar-

renrockern oder den Leuten

vom Musikantenstadl, gibt
es kaum noch professionelle Bands,
die ihre Schallplatten ohne riesigen

technischen Aufwand, meist in Form
elektronischer Musikinstrumente
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aufnehmen. Mit dem Einzug der
Elektronik in die Musik, entstand je-
doch das Problem, die einzelnen In-
strumente sinnvoll zu koppeln, nicht
zuletzt sollten immer mehr verschie-
dene Geridte gleichzeitig zum Ein-
satz kommen. Aus Sam, dem Piano-
spieler, wurde Sam, der Computer-
fachmann. Na ja, ganz so schlimm ist
es nicht, denn mittlerweile gibt es
MIDI, ein standardisiertes Musical
Instrument Digital Interface,

Dieses Interface ist deshalb so in-
teressant, weil es den Heimcompu-
ter-Besitzern den Weg zu professio-
neller Studiotechnik bahnt, Manche
Computerhersteller wie beispiels-
weise Yamaha oder Atari, bieten
schon seit einiger Zeit Gerdte mit
bereits integriertem MIDI-Interface
an.

Es dreht sich also um die gegen-
seitige Steuerung und Verbindung
von elektronischen Geréten, deren
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Sende- oder Empfangsbedingun-
gen aufeinander abgestimmt und
demnach MIDI-kompatibel sein
miissen. Dazu gehtren zum Beispiel
Sequenzer, die das Abspielen be-
reits programmierter Kldnge steu-
ern, sowie alle Arten von Synthesl-
zern, Rhythmusgerdten und letzt-
endlich ein Computer. Eine Verket-
tung dieser Geréte setzt deren Fa-
higkeit voraus, digitale Informatio-
nen beziehungsweise Steuersignale
empfangen oder senden zu kénnen.
Das gewiinschte Ergebnis ist dann
das Spiel mit allen angeschlossenen
Ceridten/Synthesizern tiber eine
einzige Tastatur.

Sechzehn auf einen
Streich

MIDI bietet bis zu sechzehn unab-
hiéngige Datenkandle. Im Klartext
heif3t das, daB bis zu sechzehn kom-
patible Instrumente und Steuerein-
heiten miteinander kooperieren
kénnen. Das kommt dann einer rich-
tigen Kettenreaktion gleich, wenn
auf Druck einer Taste alle Instru-
mente antworten. Ein Beispiel: Der
Kapellmeister ist sauer, da seine
Musiker nur sporadisch zu den Pro-
ben erscheinen. Er zieht die Konse-
quenzen daraus und stellt auf MIDI-
Betrieb um. Sein befehlsgewohnter
Finger driickt eine Taste des Syn-
thesizers 1. Folgsam erklingen zur
gleichen Zeit die Synthesizer I, 1I
und III. Inzwischen macht sich Se-
quenzer IV daran, das vorprogram-
mierte Gerdusch zuschlagender
Autotiiren iiber Synthesizer V abzu-
spielen. Ein verhaltenes Bum-bum-
tschak des Rhythmusgerats VI kront
diese Ouvertiire in Bit-Dur. Man
munkelt, daB clevere Programmie-
rer jetzt den Applaus einspielen.

Die Zusammenarbeit innerhalb
der Musikindustrie trug gute Friich-
te und vermied ein Interface-Dilem-
ma mangels Kompatibilitat, wie man
es von Druckerherstellern nur allzu
gut kennt. Seitens des Interfaces be-
stehen fast keine Probleme mehr,
solange alle beteiligten Gerite dem
MIDI-Standard gerecht werden.
Genau hier zeigt sich wiedermal,
wie vielgeitig Heimcomputer einge-
setzt werden kénnen, Der Speicher-
platz, den ein verniinftiges Steuer-
programm fiir ein normal dimensio-
niertes Musikstiick bendtigt, ist in
den heutigen Heimcomputern alle-
mal vorhanden. Der Vorteil ist eben,
daR der Musikus auf alle Instrumen-
te seiner Wahl zugreifen kann, so-
lange sie nur MIDI-kompatibel sind.

Je nach Betriebsart, die Englan-
der sagen »Mode«, kann MIDI die
unterschiedlichsten Informationen
wie Tondauer, Tonhéhe, Anschlag-
dynamik oder Wahl des Klangspei-
chers etc. an die zu steuernden Ge-
rite senden, Empfangenalle Geréte
ihre Informationen zur gleichen Zeit,
dann spricht man vom OMNI-Mode.
Die Gerite werden also polyphon
und parallel adressiert. Synthesizer
spielen dann jeweils dieselben Ton-
folgen, jedoch kénnte ein Rhythmus-
gerat mit den Informationen herzlich
wenig anfangen. Im POLY-Mode ent-
steht dieses Problem nicht. Darin
lassen sich die Geridte getrennt
adressieren, es werden also ganz
bestimmte Steuersignale an wieder-
um extra ausgewdhlte Instrumente
mit eigener Kanalnummer ausgege-
ben. Ein weiterer Vorteil des POLY-
Modes ist, daf auch mehrere Stim-
men zeitgleich auf einem Kanal
{ibertragen werden koénnen. Es
bleibt der MONO-Mode, der jeder
einzelnen Stimme einen eigenen Ka-
nal zuweist, DerIMONO-Mode mub

L2
ROSIILS - cveneus

DAS GEDRUCKTE WORT IST TOT !
SEHON BALD LIEST MAN DIE
NEUESTEN NACHRICHTEN NUR
NOcH ALF DEM BILDSCHIRM!

SOLL DAS
HEISSEN...

nicht wie der POLY-Mode das Ton-
ende-Signal eines gerade gespiel-
ten Tons abwarten, um ein neues
Tonsignal senden zu diirfen, son-
dern er darf zwei Téne auf zwei ver-
schiedenen Kanélen senden. Esent-
steht also keine abgehackte Tonfol-
ge, sondern ein flieBender Uber-
gang, auch Legato genannt. Analog
zum OMNI-Mode bekommt auch
hier ein jedes Instrument so viele
Kanile zugewiesen (vom Adressen-
kanal aufwarts gerechnet), wie es
Stimmen hat.

Die Cerate werden nun, je nach
Mode, unterschiedlich angesteuert.
Damit sie auch erkennen, welche In-
formation an sie gerichtet ist, gibt es
verschiedene Wege, die Datenein-
und -ausgdnge zu plazieren. Der
Austausch von Daten zwischen MIDI
und den angeschlossenen Geraten
verlauft dann iiber fiinfpolige Steck-
verbindungen (DIN-Buchsen). Die-
se sind mit MIDI-IN fiir Datenemp-
fang und mit MIDI-OUT fiir Daten-
ausgabe bezeichnet, Parallel dazu
gibt es noch die MIDI‘THRU-Verbin-
dung, filr das Durchschleifen bezie-
hungsweise Weiterleiten von Daten
an andere Gerdte. Das sendende
Gerit ist durch MIDI-OUT mit dem
MIDI-IN-Eingang des empfangen-
den Geréts verbunden. Ein weiteres
GCerét erhélt seine Informationen, in-
dem der MIDI-IN-Eingang an den
MIDITHRU-Eingang des zweiten
Gerdats gelegt wird. Auf diese Weise
lassen sich bis zu sechzehn ver-
schiedene Gerite wie Synthesizer
oder Rhythmusgeréte aneinander-
koppeln.

MIDI ist eine wirklich dankbare
Erweiterung filr musikalisch genutz-
te Heimcomputer. Deshalb wird die
Zukunft sicherlich noch einige
MIDI-Neuheiten mit sich bringen,

(Peter-Joachim Raab/ue)

ACH MUSS JEDEN MORGEN
FERNSEHER AUSFAHREN 7
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Musik gehort wohl zum Inter-
essantesten was aus dem
Computer herauszuholen ist.

Wie programmiert man aber
professionelle Sounds? Wir
sahen einem der besten deut-
schen M
heiseinernrheitzuundzei-
gen einige seiner Tricks.

sist 6.35 Uhr, ich habe es gera-
de noch geschafft und sitze im
Intercity von Miinchen nach
Frankfurt. Ich bin neugierig, aber
auch skeptisch. In ein paar Stunden
treffe ich mich mit einem der besten
deutschen Musikprogrammierer.
In einem Ort in der Nahe von
Frankfurt erwartet mich Chris Hiils-
beck vor der Haustlir. Nach der kur-
zen BegriiBung fithrt er mich in sein
Zimmer, Zu meiner Uberraschung
sieht es hier gar nicht aus wie in el-
nem Musikstudio, sondern eher wie
in tausend anderen Zimmern, wo ju-
gendliche Freaks ihrem Computer-
hobby fréhnen. Ein Tisch mit zwei
C 64-Computern, ein Floppy-Lauf-
werk und dahinter in der Ecke leicht
versteckt ein Amiga. »Den Amiga
benutze ich noch nicht zur Sound-
programmierungs, antwortete er auf
meinen fragenden Blick. So wird
auch der Monitor etwas zweckent-
fremdet an den C 64 angeschlossen.
Wiahrend ich mich noch im Zim-
mer umsehe, hat Chris bereits die
erste Diskette ins Laufwerk einge-
legt, und fiihrt mir seine neuesten
Musikstiicke vor, Was da aus den
Lautsprechern der Sterecanlage
kam, konnte mit den Produkten der
bekannten englischen Programmie-
rer Rob Hubbard und Martin Gal-
way ohne weiteres mithalten. »Fanta-
stisch« war meine erste Reaktion. So
etwas hatte ich nun wirklich nicht er-

Der

= Soundprofessor

DG EALI G i S R e

in Dreigich

wartet, Aber wie programmiert
Chris Hilsbeck solche Musik? Ich
habe Gliick, Chris bietet mir an: »Ich
arbeite gerade an einem neuen
Spiel. An diesem Beispiel kann ich
es Dir am besten demonstrieren.«
Jeder Programmierer braucht
Werkzeug, um zu arbeiten. Sei es
ein Compiler, Interpreter oder ein
Crafikprogramm, Chris benutzt zur
Soundprogrammierung seinen
selbstgeschriebenen »Soundmoni-

tore. Damit 1a8t sich am Soundchip
alles nur Erdenkliche einstellen und
manipulieren. Aber mit dem Werk-
zeuq alleine 1st es natiirlich nicht ge-
tan. Man muf3 zuerst einmal wissen,
was man tiberhaupt machen méch-
te,

Angenommen, man hat gerade
ein tolles Spiel geschrieben und
méchte es nun mit entsprechender
Musik untermalen. Wie macht man
so etwas? Chris iiberlegt sich zuerst
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Wichtigstes Werkzeug bel dex Programmierung

A A PPV

WTo be on top«, das Spiel, an dem Chris gerade arbeitet
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einmal, welche Musik zu diesem
Spiel am besten paft. Spielt es bei-
spielsweise im Mittelalter, verwen-
det er barocke Téne. Wenn esinder
Gegenwart spielt, benutzt er Tone
aus der Discoszene, Bei einem Fan-
tasy-Spiel wilrde er zum Beispiel
mystische Synthesizerklénge einset-
zen; je nachdem, was ihm letztend-
lich am besten geféllt und was am
besten zum Spiel paft. Dazu kommt
natiirlich noch die Dramatik der Mu-
sik, ganz wie im Kino.

Hat man die entsprechenden
Klinge ausgewdhlt, zum Beispiel
durch Experimentieren, dann muf
man sich an das Komponieren ma-
chen. Denn selbstkomponierte
Stiicke geben dem Spiel auch eine
ganz personliche Note, wie bei-
spielsweise bei Martin Galway oder
Rob Hubbard. Anregen ldaBt man
sich am besten durch das Kino oder
eben durch viel Musik héren, Chris
gehtzum Beispiel sehr haufig nur ins
Kino, um sich inspirieren zu lassen.

Ist nun alles beisammen, dann
kommt die Programmierung. Wie
bekommt man den Sound ins fertige
Spielprogramm? Das ist die nachste
Frage, mit der man sich auseinan-
dersetzen mup. Hat man diese auch
noch gelost, ist das Spiel mit der
ganz personlichen Note fertig.

Tips vom Profi

Da uns Chris natiirlich keine ferti-
gen Kochrezepte liefert, gibt er uns
ein paar Tips flir alle, die sich mitder
Musikprogrammierung beschafti-
gen:

Als allererstes sollte man sich
{iberlegen, ob man in der Lage ist,
ein Musikprogramm auf die Beine
zu stellen, denn meistens program-
miert man dabei in Assembler. Traut
man sich dies zu, kommen die nach-
sten Uberlegqungen: Wie program-
miert man den Soundchip? Soll die-
se Routine im Interrupt laufen? Wie
miissen die Daten im Speicher ab-
gelegt werden? Als Beispiel sei nur
mal das Anlegen einer Notentabelle
in Hexadezimalzahlen erwéhnt. Die
Noten kann man dann als Zahlen-
werte von $00 bis $FF abrufen. Dies
bringt auch Platzersparnisse mit
sich. Man sollte sich auch mal Ge-
danken iiber Erweiterungen ma-
chen, wie man zum Beispiel die Puls-
weite moduliert, oder wie man Filter
manipuliert. Dadurch entstehen
sehr schéne Effekte. Wichtig ist
auch, daB der Sound wéhrend des
Spiels gewechselt werden kann,
und da® man Gruppen von Ténen
zusammenfaft (diese Gruppen be-
zeichnet man als Takte). Diese Takte

kann man dann in einem extra Spei-
cher ablegen und in beliebiger Rei-
henfolge und beliebig oft abspielen.
Alles tragt dazu bei, daB die Musik
hinterher viel besser klingt, als das,
was normalerweise aus dem Sound-
chip herauszuholen ist. Diese Tricks

verwendet Chris auch in seinen Pro-
grammen.

Man sieht also, mit den richtigen
Ideen und etwas Kreativitdt kann
man tolle Klange aus dem Computer
zaubern, wie sie in vielen professio-
nellen Spielen zu finden sind.  (kl)

Iinterview
mit Chris Hulsbeck:

Happy-Computer: Mittlerweile
Jbist Du in Deutschland kein Un-
bekannter mehr. Wie ist man auf
Dich aufmerksam geworden?
Chris: Angefangen hat eigentlich
alles mit dem Musikwettbewerb
in der »64'ex« (eine Schwesterzeit-
schrift der Happy-Computer).
Das war im Februar 1986. Ich ha-
be von dem Wettbewerb gelesen
und dachte mir, ich mache da mal
mit. Davor programmierte Ich
schon einige Musikstiicke mit ei-
nem Freund zusammen, aller-
dings nichts Weltbewegendes.
Programme wie beispielsweise
»Synthsample« brachten mich auf
die Idee, auch mal etwas in der
Art zu machen. Dann habe ich
»Shades« programmiert und es
eingesandt. Ich rechnete gar
nicht damit, daB ich solch einen
Erfolg haben wiirde, und dann
belegte ich sogar den ersten
Platz. Danach habe ich mit der
Redaktion vereinbart, daf ich
noch ein Programm schreibe,
den »Soundmonitor«, Der war im
Oktober 1986 das »Listing des
Monats«. In der Zwischenzeit ha-
be ich mich mit Rainbow Arts in
Verbindung gesetzt, bel denen
ich nun fest angestellt bin,
Happy-Computer: Im Moment
bist Du noch Schiiler. Warum
mochtest Du die Schule abbre-
chen, ist die Schule beim Pro-
grammieren etwas zu kurz ge-
kommen?

Chuis: Es ist eher umgekehrt, Die
Programmierung kommt durch
die Schule zu kurz. Wenn ich
abends nach Hause komme, bin
ich einfach zu miide, um noch am
Computer zu sitzen. Da mir das
Programmieren aber SpaB
macht, stand ich vor der Entschei-
dung, entweder Computer oder
Schule, Nun, da habe ich mich
eben fiir den Computer entschie-
den. Natiirlich kann ich das nur
machen, weil ich jetzt den Job bei
Rainbow Arts habe.

Happy-Computer: Du hast Dir
das Musizieren selbst beige-
bracht, und Du hast Dir das Pro-
grammieren beigebracht, Nun
bist Du ein Profi. Was muf manda
mehr sein, Musiker oder Pro-
grammierer?
Chris: Oh, das ist sehr schwer zu
peantworten, Das eine wie das
andere birgt Vor- und Nachteile.
Ist man beispielsweise ein guter
Programmierer, so kbnnte man
zwar gute Soundprogramme
schreiben, aber es fehlt einem
das musikalische Verstandnis
Andererseits ist eine musikall-
sche Ausbildung auch nicht un-
bedingt nétig. Das ist auch bei
mir so, ich kann namlich keine No-
ten lesen. Allerdings spiele ich
sehr viel auf Musikinstrumenten
und weif inzwischen schon eini-
ges {iber Musik. Ist man aber nur
ein guter Musiker, dann kann
man sein Kénnen auf den Compu-
ter nicht optimal umsetzen, Man
muB also beides sein, wobel der
Programmierer meiner Meinung
nach tiberwiegen sollte,
Happy-Computer: Wie wir erfah-
ren haben, arbeitest Du gerade
an einem neuen Spiel, kannst Du
uns dariiber etwas erzdhlen?
Chris: Eigentlich istesjanoch ge-
heim, aber ich kann Euch wohl
soviel verraten, daB es eine Mi-
schung aus Action, Musik-Adven-
ture und Strategie sein wird, Pri-
mares Ziel ist dabei, daB der
Spieler als Musiker versuchen
muf, einen Hit in der Hitparade
zu landen. Also, er hat hier nicht
die Rolle des Managers, sondern
die des Kiinstlers.
Happy-Computer: Das hort sich
ja sehr vielversprechend an, Ei-
ne letzte Frage; Wann wird Dein
Programm voraussichtlich erhalt-
lich sein?
Chris: Voraussichtlich wird es im
Zeitraum Mai, Juni dieses Jahres
auf dem Markt erscheinen, it
)
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Fiir alle populdren Heimcom-
puter gibt es Programme, die
die Klangfahigkeiten der Ge-
rdte unterstiitzen.

usik ist Geschmacksache,
Deshalb sollte jeder po-
tentielle Kaufer eines Mu-

sikprogramms zuvor die Klangkraft
»seinest gewiinschten Programms
testen, genauso, wie man sich vor
dem Erwerb von Lautsprecherbo-
xen fiir die heimische Sterecanlage
verschiedene Modelle anhéren soll-
te. Die folgende Zusammenstellung
soll als Anhaltspunkt zur Auswahl
dienen und erhebt keinen An-
spruch auf Vollstandigkeit. Wir ha-
ben auftiefergehende Kriterien ver-
zichtet, da einerseits die Klangféhig-
keiten der verschiedenen Compu-
ter stark differieren und die einzel-
nen Programme zudem einen sehr
unterschiedlichen Aufbau besitzen,

Die Musikprogramme sind nach
Computertyp geordnet und inner-
halb dieser Kategorie nach dem
Preis. Wir hoffen, Ihnen damit eine
kleine Hilfe bei der Kaufentschei-
dung zu geben. (ue)

o |rfor

Programm Computer Datentriiger Preis Info

Instant Music Amiga Diskette 120 Marlk 11

Musix 32 Atari ST Diskette B89 Mark 10

Midi Tree Soft Atari ST Diskette 99 Mark 3

Music Studio Atari ST Diskette 99,90 Mark 1

Twenty Four Atari 5T Diskette 390 Mark 10

Music Lessons & Player Piano Atari XL/XE Diskette 36 Mark 9

Terms and Notation Atari XL/XE Diskette 119 Mark 9

Musik-Lehrgang [ Atari XL/XE Diskette 127 Mark 9

Musik-Lehrgang II Atari XL/XE Diskette 127 Mark ]

Advanced Music-System Atari XL/XE Diskette 138 Mark 1.9

Synthimat C 64 Diskette 19,90 Marlk 2

Keyboard C 64 Diskette, 39 Mark 4
Kassette

Seund + Merge C 64 Diskette, 39 Mark 4
Kassette

Multisound Synthesizer C 64 Kassette 49 Mark §

Music Studio C 64 Kassette, 39,90 Mark 1
Disketta 80,90 Mark

| Music Shop C 64 Diskette ca. B0 Mark 1

Advanced Music-Systam C 64 Diskette 139 Mark 1,0

Musicomp C 64 Diskelte 198 Mark

Music Composer Schneider Kassette 39 Mark

Advanced Music-System Sehneider Digkette 99,95 Mark 1.9

Amdrum Schneider Kassette 148 Mark

Miditrack-Performer Schneider Diskette, 399 Mark B

| (mit Interface) Kassette
Klavier Sharp Kassette 39,80 Mark 1

N i IDEE
# O Wil i

Ubersicht Musikprogramme: fiir jeden etwas

GmbH, An

Bach LA, 9000 Barleteld 1 |

1942
€16, G, CPC
Kassatte

25

TMILBLAZER
C-6, CPC, WS
LET Dllll

3738 43

PAPERBOY
C6, O
K assertte

25

BRIDGEHEAD
€116, €16, Pluvd
KassetteDitkette

25

G, OFC
Diskatte

35

Mercemnary
Atar| §T (Farbe)
Ditkette

15-

PSION CHESS Comp!

Atar §T Disketie

15.

ARENA
Cpd, CPC

Diskatte Dishetie

Atan 5T (Farbe), Amiga (511 K]

THM BDKING 1D _

I l-ll

tml

35. 89.--

MIAMI VICE
6

Kapeite

21.-

Diskette

39.-

JACK THE NIPPER
£, M5, (P( C-64  CPC
Kads hish,

27 39 42.-

MARBLE MADNESS

[y Im-j.tl‘!} K}

LT

2945 79.-

LEADERBOARD Golf
Cbh, €84, Alan 5T, Amiga
Kaw sk Disk.

29.-45-175-

KARATE KING

25.- 35 39..

Dk

SOLO FLIGHT 2

Atan 100, Cb4 WM PE
L Disk Dink.

29.-45-59-

SILENT SERVICE
A, B0, C6d LT Amd, HMI"I
Kass,

29.- 45 75 -
DEEP SPACE
Aari 8T [Farbae), Amiga (312 K)
Dishatte

99.-

CHESSMASTER 2000

Plusd, 16 mit 64K

Amiga (517 K)

Kaun Disk,

29

Dikette

Alle Preise zagl, rund 5. DM Parto & Verpackung. Versand nur gegen Nach:
nahma. Fordern Sie unseren neuen groflen Gesamt-Katalog an mit einer 5u-
per-Auswahl fur ATARI 800 5T, COMMODORE VC-20, C-16, Plusid, C-B4,
€128, Amiga, IBM PC & Kompatible, M5X und Schneider CPC, Joyce PC

Hlindhunfrngcn erwiinscht! Programmierer gesucht!

+ KINGSOFT

; SPITZEN - SOFTWARE
" MADE IN GERMANY

F. Schiifer - Schnackebusch 4 - 5106 Roetgen + 7 02408/5119

99.-

el e 1AD



Einkaufsfuhrer

Hard- u. Software
® Commodore

® Joyce @ PC'S
Ollnunszentan Mo- Fr 10~18 Uhr - Sa 10-13 Uhr

WOLFGANG MULLER und
JURGEN KRAMKE GbR DATEN-TECHNIK
Scheneberger Sirafle § - 1000 Bealin 42 + Tal, 030752 81 50/60

stc@lr

der ComputerDrucker

Uhlandstr.195
D-1000 Berlin 12 ©

Tel.: (030) 313 70 80

2000 Hamburg

:I TRPUTER DRty

wtoriniertes Fechhandier

Jetzt auch bei uns:
chn und CPC 464 + 6128

derprogramme z. 8. Nir Joyee:
Mtn 4.0, d Base I, Multiplan,
Finanzbucthaltung, Business Pack,
DR DRAW, DR GRAPH, Schach

e 2 ESOFT
W und = EWARE
i vt zLADEN

Giartnerstr. § - 2000 Hambuag 20 < Tel, AZ048 11

e @
c SOFTSHOP ’

Duisburgs erster Softwareladen
Software, Biicher + Zubehdr
fiir Microcomputer

ABACOMP

Ihr Computerfachhandler: Wir fiihren
APPLE, brother, Commodore, EPSON uaa.
Ladengeschaft: Ginnheimer Landstr. |
6 Frankturt 90 ; Versand- und Postadresse:
Kransberger Weg 24, 6 Frankfurt/M. 50

Dulsburg-City, MOllorsgasse 08
{Nahe Stolnscha Gnssa), Tel: 0203/2 24 08 y.

6832 Hockenheim
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@ BASF-DISKETTEN
weil Qualitit kein Zufall ist!
4 Sondefpreise gURlG ab 1.11.1985 (Encherbrauchen)
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Tal.-Nr, filir EILAUFTRAGE: 06206/4011
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Dor COMPUTERFACHHANDEL |
Compater: St J ATARI |

spezialist nllwlll NEC

BNT + Computerfachhandel GmbH Telslon OF 11/55 B3 B3
| Markisirafio 48 - Y000 Stutigart 50 Service OF 11/55 83 91
| Mallbox 07117558392 Tx 06 1833 521 dmbex g.
| Datex P 45400081120 el box: dma: bat

1000 Berlin 6000 Frankfurt 8000 Minchen
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sz IHR PARTNER FUR :‘1
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® Commodore
': ‘089,/8370 '2-‘

8330 Eggenfelden

Computer-Centrum
R. Lanfarmann

Schellanbruckstralle &
0330 Egantsden
Telalon D87 21/86 73

Altaitnger Stralla 3
0208 Naubtiing
Tabalon 008 71/ 71810

ac"

Ihr Ansprechpartner
fiir den

dﬁfﬁfﬁ: -Einkaufsfiihrer

Peter Schitzle unter der
Telefon-Nr. 089/4613-170
jederzeit fiir Sie erreichbar.

HrH’lIHIIHIIir

%,
w
-]

TR R L,

Unter der Telexnummer: 522052
oder Telefonnummer; 089/4613-2 11

erreichen Sie unsere

m@ﬁ &% -Anzeigenabteilung.

Ein schneller Weg, um Thre Anzeigen

durchzugeben.

Ausgabe 3/Mérz 1987




. Computer-Markt

Am besten verwenden Sle dazu die vorbereitele Auftragskarte am Anfang des Heftes.

Wellen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerban? Suchen Sle Zubehor? Haben Sie
Software anzublaten oder suchen Sie Programme oder Vierbindungen? Der COMPUTER:MARKT von
»Happy-Computer« biatet allen Computerfans die Gelegenheit, fr nur 5,— DM eine private Kleinanzei
@6 mit bis zu 4 Zeilen Tax! in der Rubrik Inrer Wahl aulzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige
in den COMPUTER-MARKT der Mel-Ausgabe (erscheint am 8. April 87): Schicken Sie lhren Anzei-

gentaxt bis zum 2. Marz 87 (Eingan
Auftrdge werdan in der Junl-Ausgal

tum beim Verlag) an sHappy-Computers. Spéter singehende
{erscheint am 11, Mal B7) vertiientlicht,

Bitte baachten Sie: Ihr Anzelgentext darf maximal 4 Zeilen mit je 32 Buchstaben betragen.
n Sie den Anzeigenpreis von DM 5— auf das Postecheckkonto Mr. 14198-803 beim Post:
scheckamt mit dem Vermerk »Marki & Technik, Happy-Computers oder schicken Sie uns DM 5 —als

Scheck oder in Bargeld, Der Verlag

behalt sich die Verttfentichung lingerer

Texte vor. Kieinan,

zeigen,
die entsprechend gekennzelchnet sind, oder deren Text auf eine gewerbliche Tatlgkelt schilefen 1481,
warden in dar Rubrik »Gewerbliche Klainanzelgens zum Prals von DM 12 — je Zelle Taxt verdffentiichl.

Private Kleinanzeigen

17jahriger Amiga-Einstelger sucht otwa gleich-
alirige(n) Amiga-Besitzer(in) in Umgebung zum

gemeinsamen  sinnvollen  Arbelten! 07261/
ansz {Raum Kralchgau)

o e ol e o e e ok e ke e o o o ok b o b b

Tel OT128/6101
Aok ek ok ko Rk R R R e

Habe und suche Software 10r den Amiga. Yuval,
Tempotman, Parkatrafle 14, CH-3800 Matten,
Tel. 036/223177. HI TCS, Mao, Vampir, Kusolll,
Salls

Amiga — Austria: Suche Tauschpartner auf dor
ganzan Well 10r Amiga-Software. Marlo Morassl,
Loschsbediung 391, BT84 Triobon, Austria, Tel
03816/2740

AMIGA: Kantakt zu Amiga:Usern gosucht! Post
an 0. Rose. Am Riterbusch @, 47 50 Unna- Bill-
marich

Amiga. Einkbulsgomenschall for Amigas und
Amiga-Hordware suchi Mitgliedar. Auch Progr-
+ Hardware-Tausch. F. Schiler, 08036/4430
{privat)

SEEEEENNEEEEEEENEEEEEE
Suche Amiga-Soltwane und Anlaltungen. Listen
an; Jorg Jab, Cuxhovener Str. 423, 2104 Ham.
burg 92, Tal. 040/7026156

Verk, wagen Systemw, (Amiga), © B84:Prg.
Konta:, Disko:, Mathomat:, Super-Grafik,, Star-
fit: w, -Datal. Allas onlg. mit Handb,, div, Lit, Pr.,
kompl;: OM 3080~ VB, Tel. 07821/86882

Haba immer neuesto Amige-Softw, Suche:
used C 64, Ploase Contact: Albert Kluiter, Kor:
toweg 13, 9661 BL-Sollingen, Holland, Tol
05992/2880

AMIGA-SOFTWARE: Englisch-Deutsch-Warer-
buch, Deluxpaint, Deluxvideo, Instandmusic,
Hagkor || usw., Bakilla, Roliborgor Sir, 15, 2820
Bromun 71, Tl 042168009626

AMIGA: Suche zuvariissigo Tauschparino,
T. Palm, Fritzk-Masaary-Sir, 13, 1000 Baorlin 44,
Grottings all Amiga-Usor

Einstelger sucht alle Arten von Amiga-Saltware
zu Kaufon. Tol 0431/726106

AMIGA: Thusche Amiga-Software . habe Kol
non Spafl an unfroundiichen Lauten. Alles Kinr?
Molker Hoar, Moltkostr, 81, 7410 Reutlingen

LRSS R EEE R EEEEREER
G.UT! Now on Amiga. Wa aro searching for con:
noations. Wiita to: Mathias Mallor, Lenschower:
wog 2¢, 2400 Liback

EENEEEENEEEESEEEEEEEEN
AMIGA: Vierkaulo neues Original sDolendor of
thee Crowne {0r nur 70 DM. Tel, 089/867 3887

SGA Amiga: bring to? Write tome. White (c) Post.
fach 5006, GH-Lucerns, 6002 Sulss

Du suchst Leerdisketten? Und gute sollen as
a0in? Du malnst achon die biligaten gelunden zu
haben? Bastimmt nicht! Welten dad! Ruf an (We-
chanenda). 0481/72830

Der Comp-Club Limburg/Wallburg grif! alle
Amiga-Froaka Habt Ihr Lust zum Erfahrungeaus-
tausch? Dann rult an, Tol OB471/61118/
38517 oder 084314717, Hallo Cavermnan

DEHOCA-Geblatsloiter WANTED
Ortgruppen sutbauen, Aktionon planen, Mos
son basuchon, Sinnvolln Aufbauarbalt vor Ot
wird vom Verband unterstitzt, Info anfordom in
der Geschaltsstelle BOckoburg,

DEHOCA-HOTLINE
Nur jadan Mittwoch 17—18 Ubr, Geschaftsstolis
056722/28830, Mailbox 06722/3848, Sysop
05722/23848

Amiga-Freak pack] aus: Verachicke maine Pub-
lig-Domain-Tauschilste such an Dichl Rickporio
witre nett, Martin Rose, P1, 281, 4290 Bocholl

Gologenheit: 10 Pack, 3% 2ol Diskotten abzu:
geben, Marko: Datalfe 200, noch originaiver:
packt, 10 51 28— DM, Tel. 06186/74834

e R R EE R TR RS RN R
Suche Kontakte 2u anderan Amiga-Freaks
(Thusch ete)! Meldat Euch (magl. schriltl.) bel
Roman Worner, Klasbachstr. 138, CH:B032 Zi-
rich, Tol. 01/2527006

LU L L DL L] ]
Suche Or programma fr den Amiga. Neus-
ste und Altere zu gonsfigen Preisen! Mike,
Fr-Moith-Str, 21, 6128 Hochst

Austria — Amiga-Pariner gesuchil Robert Graf,
Bahnholstr. 34, A-3462 Absdorl, Tel. 02278/
26815, Suche Anlaitungen

AMIGA: Varkaule original Arena for 50 DM oder
tausche  gogen Wintergames.  Tel 0209/
585431

AMIGATIME — Super; Amiga +
2400 DM, Tl 0BT22/6112

Habe Amign-Software. Suche Tauschpartnar
Z5. an M. Anderegg, Sonnenminsir. 36A, 4662
Biberist (CH), Tol. 065324842 (abonds)

ENEEREREENNNEEEERREEEN
Varkaulo Amign + Mon, Maus, inl. Floppy +
QOrig-Soltware — DM 3000~=~ Tol. 04101/
43884

Soltwarg =

APPLE I+, Orig., Z80, 80Z, Monitor, div. Solt-
ware u. Lit, LW komplett VB 1000 DM. Tel.

(02643) 1819

Suche Floppy 10r Apple 4 128 KB Erwelte-
rung,  Auflerdem  gute programme!
Kal Kramhdit, Hokerstr, 7, 2850 Bremarhaven,
Tol. Q4T 1/58578

War tauscht mit mir Programma? lch habe viel
Soltware,

Walter Tengler, Frihkngastr. 14, 80711 Forslin-
ning

Sucho Tauschpariner 10r Apple I Solftware.
Schrolbt an Glnther Neumann, Kindenhatmar
Wag 1, 8521 Wachanhelm

ATARI

* Hay Froaks ok ok
Suycho:  Strategische Kriogssimulation (nur
Disk) m. Anl, ca. 500 DM. Rall Timm, Tol
0843145054

Amiga-Freaks und -Anwender aulgapaBl: Pub-
lic:Domain-Tausch, ZB.: co. 40 Figh-Disks ua |
Abgabe such ohne Gegentauschl PI 281,
4280 Bocholt

AMIGA — SCHWEIZ: Tausche Edabnungen und
Softwire. Molden boi: Schmid Adrian, Schibas-
ligtr. 19, CH-8045 Meggen, Tal. 041/37 2108
ob 18,00 Uhr

Suche Schaliplane far Atard BODXL—130XE, au
Berdom i Eprombronner, wenn moglich mit
Programm, zshle 10 DM pro Plan  Tol
044892071

QSTEAREICH .. Amiga-User sucht Amiga:
Usar! Liste an Barmhard Schmidt, Werkswag 70,
B180 Walz, Ostorraich)

Waottersatalliten im Amiga. Azimut, Elevation,
Bubpunkt, Prodictions von Mateor- u. Noaa
Sat'sim ZM-Band. 51 Biorfround, A Sohweltzer
Sir. 52, 24 Libeck, Tel, 0451/68408

Amiga-Fronk such! Soltwaretauschpartner im
Roum Heoldelbarg. Habo the Pawn und biote
sHintsal Listen an: Frank Kralt, Seogasse 25,
6902 Sandhausan

Blillg zu vorknufen: Sot Atar BOOKL inkL Printer,
Platter, 2 Floppies, TV-Color, viele Blaher und
Orlg-Programme.

Tel. Sohwelz 004181582070 (abends),

Amiga-Soltware:  Englisch-Doutsch  Worter-
buch, Gber 14000 Warler DM 78 =, Dateiverw.
Manlforprogr,, sowie Spiele, D Schiamme, Tel
0421/6000826

Suche Maldxdnucker 1029 (zahle bls 150~
DM) und Floppy 1060 (zahle bis 100~ DM).
Rull an bel Sascha Haenle, Tel. 07083/4068 ab
14 U,

Suche dies & das. Vor allom noue Prog
Kontakto, Originalo, Anleitungen usw. Wann ihe
Intarpase habl, dann moldet Euch bel Thomas
Hubrich, Tel, 0218122152, KLAR!

1RS, sucht TopTauschpartner tr Top-Amiga-
Softwaro, sohrolbl an Stefan Rolh, Albert:
Schwoitzer-Allee 56, 8200 Wiesbadon, HI to!
ECA, BKS CL/FCS, DG, Explorer, SGT, TGG

Suche for BOOXL Spicle-Tapes und Module
(Schach, P-Position, Galax), Prog. leicht gem.
TG4 110 usw. von Arlola: Marcen, Escape from
Targ, M, Ellts 3012 Langanhagen Assowop 3

Big-Byto sucht Tauschpartner! Allern to Ga:
mes vorhanden! Rult an: 05250/283 (ab 13.00
Uhr), Disks only!

I AR RS E SR ER SRR R R NE]
AMIGA: Suche zuverlbasigen Tauschpariner
(Nouhoiten vorhanden), Schreibt an: Buch Ro-
land, B P. 13, Bereldingan, Gr. D. Luxembaurg

Sucho immor nouosto Soltware (e Amiga = s
oho auch Anlellungon! AL Thyaaan, Konkgaalloo
4, 4100 Klovo 1, Tal 02821/20118 {Suche
Quolia 10r Amiga-Workd USA)

AMIGA: Suche billigo Orginale f0r Amiga. Sucho
llos an Hardware, Lista mit Tl und Preisvoratol:
lung an: J. Kostermayer, Lindenwaeg 2, 4000
Horford, bis bald

AMIGA; Varkauto Pal-Amign 4+ 256 KB + Mar.
ble Madnoas fOr VHE 3000 DM, Meldet Euch
untor (4423/7748

APPLE

Tausche Computer porsénlich 12/83.26/86
kompl, MC, Pooker, Chip, HC einzeln gegen
Software 10r Applo 1. Angeboto an: H. Kalton-
ockor, Waligrabanalr, 220, 8874 Lolphoim

Suche Kontakt 2u Amiga-Usern! Zwecks Erlah.
rungsaustausch und Programmiausoh, Sucho
Diak- und Masch-Mon, Joachim Oestorle, Ka-
slallstr. 20, TOB3 Wakzhalm

Applo Il kompl, 2u vork. Nouwartig 84 KB RAM,
Floppy + Cir,, sfw-Monitor 4 Stindor, Z80, sop.
dl. Tastatur, Joyslick, VCSD-Pascal-System,
HandbGchar 1500 DM VB, Tol: 027 1/308663

Verkaule Amiga:-Software! immer das Nouesto
vorhanden! Liste anfordernt Write to: PLK
034572 C, 4300 Essen 1

Varkoufo Amiga kpl., 512 K mit Farbmonitod, 2.
Flopgy, Star-Drucker, mahrere Orig-Prog. Ver
kouf nur komplatt = 02662/6684 = After pro-
blgran

Touscho nous Softw. 1ir Amiga. Hust Du Intaras-
a7 Roman Cajka, Elchhalziistr. 44, 8192 Glant
fokdon (CH), Thanks to TARG!

Varkauto neuwertigen Amiga + Monitor + Start-
pakot (4 Monato alt) for DM 1608 — — wogen
achlechier Schulnaton| Tol. O88/B0854156 (ab
18 h)

LLLLLL LD L] ]
Suche Tawschparinor for Amign, Programme
vorhandan, G Rolsingor, Stegloldgnsse 25,
ASBT1 Bruck/Glslr, Austria

AMIGA: Neupsto Softw. nus LS. vorhandon

Z.B Worldgames, DajaVu ... Wirlte or send listto:

gﬂli Postip. 220018, 8128 Hachst Newos!
ulll

Achtung:

a@rlaubt iaf,

Ihre Kinder,

Wir machen unsera Inserenlen daraul aulmerksam, dal das Angebot. der Verkaul oder
dio Verbreltung von urhabaerrechtlich geschotzter Software nur f0r Orginalprogrammis

Das Horatallan, Anbleten, Verkaulen und Verbreiten von »Raubkeplens version! gegen
dos Urheberrechisgesatz und kann stral- und zivilrechilich verfolgt werden. Bel Ver-
stdfan mull mit Anwalta: und Gerlehtakosten von Gber DM 1 000 — gerechne! warden,

Originalprogramme sind am Copyright-Hinwels und am Originalaufklober des Daten-
trdgors (Disketto oder Kassotls) zu erkennen und nonmalerwaelse orlginadverpackt, Mit
dam Kaul von Raubkopian arwirbl der Kauler auch keln Nulzungsrachl und geht das Risl-
ko ainer joderzaitigen Beaschlagnahmung ain.

Wir bitten unsare Leser in deren aigenem Internase, Raubkopien von Original-Soltware
wader anzubleten, zu verkaufen noch zu verbrelten, Erzishungsberechtigte halten o

Der Verlag wird in Zukunit kelne Anzelgen mehr verotientlichen, die daraul schiieBen
lassen, dall Raubkoplen angeboten warden,

Varkaufe, BO0XL + 84K (1064] + Datnsotto +

Drucker (1028) + Floppy (1060) mit Hapgy +

Philips Granmonitor + Software: Prois 1000

dm:i Georg Eberla, Im Grund 22, CH-8462 Seo-
o

Hurdeopy 10r Atar 1028-Drucker in MC. 15 DM
Inkl, Disk + Demos. Nahore Information unter
T, OG361/2038 odor Tol. 0835142011 (kel
i Faubkopko!!),

o ok Achiung Atarl BOOXLAIOKE. Thuscha
und vorkaute Supar Baakg Progmmma, Alla Pro.
gramma ouf Disk oder Kass. 10r nur 20 DM, Bol
Q. Sabranakl, Humboldtutr, 5024 Pulhaim.

Suche dringoend Tir 130XE gulas Koplorpro:
gramm und Interface 850,
B490 Cham, Postl. 1628

Varkaute BO0XL, Floppy, Kassotte, Contronics.
IF, Starfoxtor, Pascal, Liteatur, 40 Disks, 5w
Fornn. glnatig, Tel. 07031786208

# % Touache Gamos 4 & (Diskl)
Rall Schmidt, Froudanthalstr, 31, 2721 Fintel,
Tol, 04265/1444

Vark. for Atorl 8T Crig, GIA Basie Version 2 DM
G0, oder kompl, mit Original GIA Handbueh 0r
DM 110, Tel, 028233628 Carsten Vogelsang,
Fichtonstr, 88, 4180 Goch 2

Atar BO0XL + Datnselte + Splole + Literatur +
Joystick zu verkaufon. Tolefon 0B828/484

Suche: Floppy 1080, wann maghch mit ain paar
ik (be ) bir ca. 226 DM, Tel. CB131/6B7 782,
nngh Markus fragon,

Sucho Splalanieliungan aller Art. Suche billigen
Drucker Angebote an Norbert Czichos, Garma-
nonatr. 14, 8833 Untermaltingen,  Tol
08232/6738

Neuar Atari 130XE, 3 Monato all, Nouprois 450
DM, zu vorkaufon, Prols nach Vereinbarung. F,
Mantel, Plechiarsir, 28, 8842 Ottcbeuren

Sucho Antec + Analog B3-88, Ang. zusonden
(Raum HH ovil, such leihwelse??) B Wer arbeliet
mit DDS 4,07 Bodo Jirss, Amandastr. 50,
2 Hamburg @ (040/4307089 — solien da).
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GESCHAFTSZEITEN:

Montag bis Freitag von 9.00 — 13.00 Uhr und 14.30 — 18.00
Uhr. Samstags ist nur unser Ladengeschaftvon 9.00 — 13.00
Uhr gedffnet (telefonisch sind wir an Samstagen nicht zu er-

reichen!).

cammodore

Fachjournalisten aus 7 Lindern (unter an-
dorem »CHIPs) wiihiten den COMMODORE
AMIGA zum sComputer des Jahras« in der
Kategorie Home-=Computer.
PREISSENKUNG bael vielon Artikeln!
COMMODORE AMIGA 1000, PAL-Version,
daoutacho Tastatlur, 512 KRAM, CPU 68000,
Centronles: und RS232-Schnitistelle Incl.
eingobauter 3;“-Floppy B8O K, Tastatur,
Maus, Kickstart, Workbanch, BASIC usw.
nur noch 1588, —
COMMODORE RGB-Farbmonitor 1081 1lr
AMIGA 1000 nur noch  798,~
COMMODORE Sidecar 256 KRAM, CPU
BO8S, 1 Floppy 360 K nur noch  1698,—
COMMODORE PC 10-l, 6512 KRAM, di.
Tostatur, BOBE CPU, Farbgralikkarto (AGA-
Karta), 2 Flopples & 360 K incl. M5-DOS
2.1, BASIC und Monitor 2789~
COMMODORE PC 40, IBM-AT-kompatibel, 1
Floppy 1.2 MB, 20-MB-Harddisk, Incl. Farb-
gralikkarte  (AGA-Karte), Monochrom-
Monlior, MS-DOS 3.1 nur  GOA8,—

PLANTRON

PLANTRON PT16 LC, Taktlrequenz 4.77
MHz/8 MHz, IBM-kompatibal, 256 KRAM,
CPU 8088, 1 Floppy 380 K nur 1395 —
PLANTRON PT16 LCI20, wie oban, jodoch
mit 20-MByie-Fesiplaile nur 2645~
PLANTRON PT18 XT Turbo, Taktirequanz
477 MHz/8 MHz, |BM-kompatibel, 256
KRAM, CPU 8088, 2 Flopples A 380 K

nur 1865~
PLANTRON PT-18 X T/20 Turbo wie obon, je-
doch 2 Flopples & 360 K und 20-MB-
Fostplaite nur 3086~
PLANTRON PT 16 ATIZ0, IBM-AT-kompatl-
bal, 640 K AAM, mit siner Floppy 1.2 MBund
20-MB-Fostplatio nur  A846,~
Alle PLANTRON-Computer incl, MS-DOS
3.2, GW-BASIC und Monochrom-Gratik:
karie,

ENITHN

PREISSENKUNG: ZENITH Z 148 Collage PC,
512 KRAM, CPU 8086-2 (8 MHZA.77 MHz2),
IAM-kompatibel, 2 Flopplas 4 360 K, Con-
{ronics- und V.24-Schnittstolie, Farbgrafik-
karie, Ingl. MS-DOS 3.1, GW-BASIC und

Monoehram-Manilor 2486 —
SHARP

SHARP PC 1800 Taschencomputer, 86
KAAM, 16 KRAM nur  G80,—
SHARP GE 1600 P 4-Farben-Drucker/Plot-
tar, AdFarmal nur B89~
SHARP CE 1600 F Floppy 2,5 “nur 470~

Wellare SHARP-Computer aul Anfrage.

Beratung und Auftragsannahme: Tel. 02554/1059 sammeinummen

Sie erreichen uns Uber die Autobahn A1 Abfahrt Mlnster-
Nord — B54 Richtung Steinfurt/Gronau — Abfahrt Altenber-

ge/Laer — in Laer letzte StraBe vor dem Ortsausgang links
(Schild ,Marienhospital”) — neben der Post(ca. 10 Autominu-

len ab Munster/Autobahn A1),

EIN PREISVERGLEICH LOHNT SICH!

MATRIX- und TYPENRADDRUCKER

sitalr
STAR NL 10 Matrix-Drucker

incl. Cartridge nur 6865,—
{Bitto angoben ob Centronics-, |IBM- oder
Commodore-Cartridge gewlnschl.)

NEU: STAR NX 15 Matrix-Drucker 1089,—
STAR NB 15 Matrix-Drucher 2348,—
STAR S0 10 Matrix-Drucker 958,—~
STAR SO 16 Matrix-Drucker 1245~
STAR SR 10 Matrix-Drucker 1245 —
STAR SR 16 Matrix-Drucker 1489, —

Alle Praise mit angl. Handbuch, deutsche
Handbicher DM 26,—I51.

SEIKOSHA

SEIKOSHA - und 24-Nadel-Matrixdrucker
2u Intorensanton Prelsen,

TAX/AN

TAXAN-Drugker und TAXAN-Monitore aul
Anlrage,

BROTHER

BROTHER M 1108 Matrix-Drucker
BROTHER M 1408 Matrix-Drucker
BROTHER M 1600 Matrix-Drucker 1180~
BROTHER Twinriter & 2048,—
BROTHER HA-25XL Typenraddrucker

NEC

Prolso ur NEC-24-Madel-Matrix-Drucker
aul Anirage.

CITOH

SUPER-RITEMAN F+ (NLG) rurech 700~
SUPER-RITEMAN G+ (NLQ) rupoch 700~
PREISSENKUNG: C. ITOH TPX B0 Thermo-
Transler-Farbdrucker s noch GO0~
Alle Prelso incl, dt. Handbuch,

545~
BA5,~

FUJITSU

FUJTSU-Drucker aul Anfrage.

=CITIZEN

COMPUTER DRUCKER
Matrix-Drucker 120 D nur  465—
Matrix-Drucker MSP 10@ 778~
Matrix-Drucker MSP 156 978~
Matrix-Drucker MSP 20 1095,—
Matrix-Drucker MSP 25 1265~
Matrix-Drucker LSP10 845~

Allo Prelse incl, deutschem Handbuch.
Aul CITIZEN-Drucker habon Sle 2 Jahre
Herstellergarantio,

Panasonic

Pralso fir die PANASONIC KX-P Matrix-
drucker-Serio sowle lir PANASONIC Por-
tablo Computer aul Anfrage.

EPSON

EPSON LX 88 Matrix-Drucker 609,—
EPSON LX 90 fir C 64, Schnolder 688,—
EPSON FX 800 Matrix-Drucker nur 838,—

EPSON FX 1000 Matrix-Druckar 1220~
EPSON EX BOD Matrix-Drucker 1330,~
EPSON JX 80 Farbdruckar 1388,~
EPSON HI 80 Plotter 1188,—
EPSON LG BOD Matrix-Druckar 1408,—
EPSON LQ 1000 Matrix-Druckor  1648,—
EPSON IX 800 Timenstr-Drucker 1580,—

Woltera EPSON-Drucker nul Anlrage.

OKIDATA

Wir lihran dis OKI Microline Serle 1XX, die
OKI Migroline Serle 2XX und OKlLoser-
druckar in verschiedenan Veralonen zu in-
terassantan Prelsan.

ALK

JUKI 8100 Typenraddruckor 708~
JUiKI 5610 Matrix-Drucker 080, —
JUK| 5520 Farb-Malrlx-Oruckor 1270~

JUKI 2200 Schrelbmaschine mit Centro-
nilcs- oder Vi24-nterlace nur 698,—=

m TRIUMPHADLER

TRIUMPH-ADLER-Druckor aul Anfrage.

Bitte nusschneldon und alnsendoen an:
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Microcomputer-Vorsand Ernst Mathos GmbH, Pohlstr. 28, 4419 Laor

Abmandar

i ek Bitte um Zusandung Ihror
kostonlogan Gasamipromlisie

) ieh bitte um Zusendung von Info:
Material dber folgends Produkto

MICROCOMPUTER-VERSAND

G
m
b
H

_.._-.-‘-—-.-—-ﬂ-—H“""—H_H---
PohlstraBe 28, 4419 Laer, Telefon

I\ anwi

ATARLComputar wall unter den unverbind-
lleh emplohlenen Verkaulsprelsen von
ATARI

€sSchneider

SCHMEIDER PC-Serle, CPU BDB6, IBM-
kompatibel, 512 KRAM, Centronice- und
RS232-8chnitistello, Farbgrafikkarte, deut-
sche Tastatur, Maus, komplett mit M5-DOS
1.2, GEM und diverser Soltware
SCHNEIDER PC MMISD, mit sinem Floppy
360 K und Monochrom-Monitor  1858,—
SCHNEIDER PC MM/DD, mit zwel Flopples
& 360 K und Monochrom-Monitor 2325,—
SCHNEIDER PC CMISD, mit einer Floppy
360 K und Farbmonitor 2325~
SCHNEIDER PC CMIDD, mit zwel Flopples
360 K und Farbmonitor 2785,—
Weltero Modalle sowie SCHNEIDER
JOYCE-Sarle zu unseron bokannt glnsti-
gon Preisen.

TANDON

TANDON PC, 256 K, CPU 8088, IBM-PC-
kompatibel incl. 14 “-Monochrom-Manitor,
di. Tastatur, M8-DOS 2.1 und GW-BASIC

mit 2 Flopplos & 360 K 20890,—
XPC 10, 10-MB-Platte, 1 Floppy  3735—
XPC 20, 20-MB-Platte, 1 Floppy  3875,—

TANDON PCA, 512 KRAM, CPU 80286, IBM-
ATkompatibel, 1 Floppy 1,2 MB Incl, 147
Monochrom-Manitor, di. Tastalur, MS-D0S
3 und GW-BASIC

PCA 20, mit 20-MB-Platte G586 ~—
PCA 30, mit 30-MB-Platle 6375~
PCA 40, mit 40-MB-Platie G668~

Autprala lir Farbgrafikkarte und Farbmoni-
tor (anstatt Monochrom-Monitor) fir alle
Madalle 490~

PHOENIX

PHOENIX-PC-Il, 640 KRAM, |BM-kompatl
bal, 2 Floppys & 360 K 2186,~

TOSHIBA

TOSHIBA T 1100 Portabla, 266 K RAM, IBM-
Kompatibel, eine 3,5 -Floppy 720 K, LCD-

Bildschirm, 80 Zelchen x 26 Zallen,
Contronice-Schnitistelle, di.  Tastatur,
Akku-Botrieb nur 2600~

Fachjournalisten aus 7 Lindern (unter an-
daram #CHIPs) wihiten den TOSHIBA T
1100 zum «Computer dos Jahross (Katego-
rio Hand-Hald-Computer). Bitta Info anfor-
darn. TOSHIBA-Drucker aul Anirage.

Fordern Sie bitte kostenlos die aktuelle Preisliste (ber unser gesamtes
Lieferprogramm an, oder besuchen Sle uns. Selbstverstandlich Kon-
nen Sie auch telefonisch bestellen, Preise zuzlglich Versandselbst-
kosten, Versand per Nachnahme. Alle Preise beziehen sich auf den vol-
len Lieferumfang, wie vom Hersteller angeboten. Das Angebot ist frei-
blelbend. Liefermdglichkeiten vorbehalten, Bel grofer Nachfrage ist

nicht immer jeder Artikel sofort lieferbar Preise glltigp ab 9.2.87

02554/1059




~ Computer-Markt

Private Kleinanzeigen

Varkaute Drucker 1027 150~ ca. 60 Atar-
Progr. (Originale) Kass, Disk, Modul. Suche
auch Software. D, Todenhagen, Rappenberg 10,
7000 Stuttgart 40, Tel. 0711/878887

# %%  Verkaule Floppy 1050  w k&
+ Happy Chip + 50 Disks voller Softw., Tal.
07805/2408

Vark. Atari'Centronics-Intarface (72 — Original-
programm Print Shop und Alari Datasetie 1010,
Tel 08341/6348

Verkaute Briofdrucker Atan 1027 an Malsibie-
tenden. Angebote telofonisch ab 19 Uhr, Tel
02181/660742

Kaufe Schrott
Angebole an Gerald Krauser, Rotweg 6, 8721
Poppenhausen

HER Atarl BOOXL [ [ 1]
Tausche Soltware (or BODXL. Schick! Euro Li-
sten bitle an: Amold Aumayr, Oberalbarting 7,
4882 Fornach/Oslemelch (nur D)

* ko Ostormalch ke
Viele Orig. Programme billig zu verkauten: ua
Soloflight 2, Froo Trader, Super Huey, Zeitschril-
tan (US) billg. Tel. 0222/7228226

EER At XLIXE [ 1] ]
Verkaufe Window XLXE 10r nur OM 20~ (ST
Obaerflache). Eigenschaften: Filleverwaliung mit
Datum & Uhrzeit {siohe unten)

* ok Verkautfe * ok k
Atarl BOOXL + 1050 + Happy Chip + 50 Disks
voller Software -+ was man sonst noch so
broucht. 700 DM VB, Tel. 07805/2408

HER Atari B00XL MER Software. Suche zu-
varldssigen Tauschpartner, Schickt bitte Eura LI
ste an: Klaus Kibler, Bergste. 13, A-4870 Vock-
lamurkt OO (nur Disk).

Verk. Atari BOOXL (% Jahr) + Floppy + Datasot-
te + Joystick + Diskettenbox u. Splele; VB 600
DM. Thomas Andes, 8301 Staufenberg 4, Tal,
08408/5182

Wegon Systomaufgabe zu wverk: Atar 800,
48K, Floppy 810, Drucker Star DP 510 + Hand-
bicher + Splele, komplatt nur DM 850— (VB),
Interfaca 850 VB DM 350~ VCS 2600 + 25
Topaplele, nur DM 200 (VB), Tel, 0211/789823

Umschaltkarte fir 6 Batriebssys. 2.8. — Ohdrun:
nif — Highchip fdr 80— DM, Cldrunnar + 4 K
Bibemon S0~ DM. Speed Gard 1060 100%
Happy-kompal. 140— alles wenlg ben. Tol
08131/363333

An alle Atari-User!l! Schaut Euch im gewerbii-
chen Tell die Anzeige vom Programmdudan an
(deutsche Beschreibungen ven Top-Prog. for
8T und XL/XE).

Varkaute WW:Interface 72000 Atarl Centronics.
DM 125 w Hacker % Space Shuttie + Biortyth-
mus * jo DM 16 w StarToxter DM 30 = R
Ostermann, 2361 Loezon, Tweelbek 13

Ostereich: At XL, XE, ST Software: Suche
auch User aus Deutschiand, Schwelz... Meldol
Euch bel Poter Langauor, Zilehof 7, A-1130
Wien (0043] 0222/84-84-084

W Power without the Price W Atarl W XL.
Okdrunner-Chips: + 4 K Bibomon / + 4 K Omnl-
man / 4 80 Zeiohan jo Stk. 50~ DM (alles noch
neu) / lmteeHighehip (NP 128—=) for 60—
DM Tel 0B8131/363333

w Varkaule # i0r 130XE: Spelchorerw, 192 K
RAM f0r B0~ DM (Einbauanieitg. Negt bei),
Lightpon + Software 30—~ Speod Card 1080
(178 K bt DOVE00 % schnoliore Floppy 140,—),
Tel. 0B131/363333

W Atarl XLIXE M Speod Card 1050 W bl
800 % schnebier | Back:-Up-gesch, Progr, / Dou-
blo Density mit 180000 Bytes pro Seito / olg,
G502, Prozes. Hoppy-kompal. 140~ DM,
Tel 0B131/363333

Touscho + sucho Soltwaro tir XLIXE. Sucho
B, Quwl (ke auch / murvon Priv, / Keine Doa-
lor @rwinschi). Listen an: BE. / R, Oehme, Post:
fach 101702, 8000 Frankfur 1

Wk ok Achiung & & & Achiung & & & Virkau-
fo: 130XE + 1080 + Happy -+ AKI00 (mit Solt:
wire) + 300 Programme + Diskbox flr 850
DM, nllas wio niu, Phillpp Straus, 081 61/3430

Kompl System BODXL 4+ Floppy 1080 (Hapgy
8.9) + Ong. Soltw, + Lit, VB 580 DM + Drucher
Panasonic 1080 (Epson-Comp.) + Wiesem, In
terf. VB 1150 DM. Selbstabholer bovorz. Tol
Q88301813

Vorkaule, Koala Pad 2y DM 120~ Tel
07581-8103 Phillpp Feiger, 7668 Saulgau,
Postfach 136

[ 1] ] Topgame L[]
Leadorboard MEE Criginall + deut. Anbaitun-
gen DM 36~ Tol. 0B150/2565

Varkaulo: Tol. 05164/1406
1 Crdnar voll mit Public Domaln Software (50
Programmea) ohne Anleltung aul Disk nur 50—
OM. Post. 48, 3268 Aarzon, L Martschin

Flald of Fire (SS)) 100~ DM
Ultima IV {Orgin) 60—~ DM
Space Guoner (Red Rat) 30~ DM
Panke Expron (Hod Rat) 30~ DM

Tl D6154/1488 — Lutz Vorlangen

Suche daa Splel Nightraldars aul Diak, Suche
auch andore Soltware for don BO0XL auf Disk
Tol 0408440180 Alnri

Markaute Orlg, Loader Board BO0XL auf D Tau-
scho auch gagen Orig. Wintergames, Worldga-
mos ot

02236/71001 Dirk # Atari BOOXL

L& Sucha 1060 LS
Suche GUNSTIG Floppy 1060, AuBordom Saft:
ware G/D Antw. b Guido Gral, 2087 Grate-
gaste,
* W

Suche 1060 LA

Waolcher XL Usar kann mie balm Convertloren
von DOS 2-Disk hetlen? Gogenleistung Kople
von allon Disk-Gamas Print-Shop Flugsimulator,
O911/300195 NBG Josol Wassen

Vorkaue: M Tol. 0B9/87 11387

1027-Drucker 220 — M 800 (48 K) ca. 160~
W B00XL (15 K) BO— M dazu Software gratis W
Kamera zum Digltalisioren nur 200,—

Hapgy 1080 mit fest eingebautem US-Emulator
und originaler 7.0 (PD Backup und 810 Kopp-
lumg) BOOXL mit 258 K RAM (XE, Axlon-
kompatibel), Highchip, Tel. 0202/402814

Orlg-Disks abzugoben; Stealth; Jump Man; Ski-
Weltcup, Whist, Brother; Familien-Finanzen,
Otyrmpia Loxlkon jo 20 DM o, kpl. 80 DM, Krous
Bernd, Ringatr. 36, 51 Aschen 0241/520843

] Atari-Drucker 1029 zu verkauten L |
neuwertig, in Originalverpackung,
Prots: DM 270
Tol. 0221/360817

] Atart XL/XE [ ]
Suche Software (nur Disk!) aller Art. Listan an;
Andr. Haldenthalor, Reisenbauer-Ring 5/3/23,
A2361 Wr. Moudorf/NO, Tol. 02236/86788

Sucha oinen BOOXL-User In Mo, 7O/T1, dor
Masehe u, Kyan-Pascal kann und mit mir selbst-
orfundano Prg. aintippen will (izh Bin 13}, infar-
mationsaustausch T. 750423,

Al Matrix-Druckor 1026 und waiteros Compu-
torzubahtr zu vorkauten! Ab 20 h unter Tel
08144/1738 2u emoichen

BOOXL (64 K + High Chip) + 1029 Drucker +
1050 (High Spoed Board) (Happy), Schrelb-
achutzschaltar — 776~ DM (Nouprols: 1200
DM)  mbuch oinzoin! Soltware & Tol
05224/3415 ab 2 Uhr,

Verk. 1. Atan BOOXL 2 Originol-Kass, 10r jo 20
DM: Hackor, One on Ono (Bagkeiball) mit allon
Anl. % Dirk Seahator, Matth -Grinewnld-Str, 14,
3410 Northelm

Verkaule Malrixdrucker 1028 4+ Atarl B0O +
RAecorder + Joysticks (0r 370 DM (evil. einzeln),
Carston Skokmann, Tol. 0573 1/4TAT

e ok R o e ke W kR

Atari BOOXL — Suchoe Floppy 1060 (ovtl mit
Programman) bis ca. 200 DM, Adrosso; Aloxan:
dor Bohl, Armatein 4, 8484 Waldm. oder Tel
QaarT2/a418

BE Ator-BartorClub Lantzon I Wir habon
Immar noch nicht gonug Tauschpartno ! Kosten:
punkt: Porto!l Mur Disk. Kontokl: ABC, M
Schwarzo, Sudowlosonstr. 83, 3014 Lantzen

Singlo-Modium  Danaity, Moappy-Untertitzung
unid somit auch Double Donsity und 130XE-
Augnutzung; auBerdem dabei: Malprg, & Notize
blatt, nfo: DB241/87 6514

Achitung Atan Usar. Varkaifa 2 Hoppy-Modulo
{1060} bl 500% schnoller. Preds pro Si0ck
146 — DM plus Porta. Tol. 0237 71076 (4269)
ab 16,30 Uhr,

Suchae defokton Atar| 130XE zu kaufon. Tastatur
miuf Ok soin, Angebote mit Prelavorstellung an
Michoal Maler, Kirchanatolge 3, 7813 Sendon,
Tol OT307 /46842

R Vorkauto MEE Atar-Soltware ouf C.u, D
wi. Systemwochsel zu sagoenhalt glnstigon
Prelson, Kostenl, Liste bel Androas Sieben,
Schillorstr. 37, 6501 Bodonhaeim

o Hay Atarl XLIXE Froaks ok
Suche Summargames |, Wintergames, Werld
Kamto cdor dhnliche Supargamos Schraibl an
Hermann Angsil, Mimannsdar! 40, B300 Lands-
Mt

Vork. BOOXL + 1010 + 1060 (Turbo 1050 +
Contr. olngeb.) + B50 interface (1 x Conir, 4 x
RS232C) + 60 Disks (Box) + Soltw, + 4 DA-
Blcher + Zeitsche. Nur kompl, Angebol an
O7024/81472

Bugho — knufe — tauscho Softwise 10r Atar
HO0XL Habe Original Ghostbusters — Bruco
ity — Hckor — Goonlas und jeda Mango mahr,
Listen an R Drosbach, 5226 FAolchabhol Sins

port

Verkaule wg. Systemwechsel. Splelmodule:
15 DM, Makroassembler (48 K, Disk): 20DM +
divorse Software (Disk) iir XL/XE; Schnelder
Schachecomputer (neu!) 120 DM:

Tol. 06138/83056

* ok Atari XL/IXE "ok
Tiusche Erfahrung und Programme aller Art
Meldet Euch bel: Peler Jung. Holderlinstr. 7,
6233 Kolkholm

"ok Ostormaich "o
Suche dringand 1020 Plotter! Weiters, Dom Bu-
atora oder andere Simulationen auf Disk/Kasset-
fo. Tol O7242/376812 ab 18 h

Verkaulo sehr gul orhaltenon Matrie Drscker
1025, Prels VHE. Tel 0431/651222, Suche
Atnri-Maltafal

Vark. BOOXL + 1010 + 1050 mit 1050 Turbo +
Bicher + Conlr-Druckerinlorace + 100 Diska
(Spiale + Amwender) B Nur BOO DM fdr alles
VHE 04205/1938 ab 17 Uhr / Tim Busch

BOOXL + Cumsortasten + 1060 ++ Tapo +
Joyst + Bocher + Diskot, + Super-Zoxxon +
Atnrl-Schreiber, VB 580— 0OM  Tel
O7182/41445 ab 16 Uhr,

 Atarl & Atarl & Al *
Vorkoute: BOOXL + 1050 + Erweitarung sul
258 KB + Intorface 1or Pannsonic 1081/1062.
Ault an 06282/8631,

Vorkaute die Spiele Spelibound, Footballmana-
gor, Morcanary — Tho sacond Gity fir 50 DM.
04231/63262

Zugrelien! Epaon GXBO, NLG, 100 cps, an-
schiuBifertig XL/XE nur 656~ Touch table nur
A4 —

Tol, 09633/3743

Virkoute: Disk 1050; Knas, 1010; viel Soltware,
Joystick und Lit, Prels nach Veroinbarung, Tor
aten Woll, A Irchow-Str, 18, 3588 Hombarg,
Tol. DSE81/1268 (abende)!l!

Verkaute/tausche Soltware 8 ROMs for Atarl
BOOXLNI0KE (Kaso/Disk). Liste anbak J
Schwarzor, TheHouss-Str. 37, 8660 MOnch:
barg M ROMs 2.8 Donkiy Kong | Asterrolds

Verkaute; 2 Atanl BOOXL ++ 2 Disks 1050 + 1
Druckor 1027 + 1 Recarder 1010 + Joyaticks
+ Boltware + Litoratur. VHB 1800 DM. Tol. ab
20 Uhr 0621/7021886

ATARI ST

Falryinlos becomo old, we don't. Agaln, (he Am-
bilan Nights Crow. Writs 1o: Stove Vanderhormi
Olmantann 12, 1828 HP Alkkmaar, Holland, Wha-
ro also?

Zwei Themen - ein Ereignis: H[]tlb !_.|-’iI'EII'IiE

10. Ausstellung fur Funk- und Hobby -Elektronik

GOMBUTERS
SGHAL

Dortmund

18.-22.Februar1987

Die umfassende Markilbersicht fiir Hobby-
Elektroniker und Computeranweander,

klar gegliedert:

In Halle 5 das Angebot fur CB- und
Amateurfunker, Videospieler, DX-er, Radio-,
Tonband-, Video- und TV-Amateure, flr
Elektro- Akustik-Bastler und Eleklroniker,

Mit dem Actions-Center und Laborversuchen,

Experimenten, Demaonstrationen und vielen

3. Ausstellung
tiir Computer,
Software

und Zubehdr

Tips.

In Halle 6 das Superangebot flr Computer-
anwender in Hobby, Beruf und Ausbildung.

Dazu die ,Computer-StraBe” als Aktions-

bereich, der Wettbewerb Jugend program-
miert” und die Stande der Computerclubs.

Ausgabe 3/Marz 1987

Ausstellungsgelinde Westfalenhallen Dortmund tiglich 9.00-18.00 Uhr

il 10Q



Citizen 120 D_ 485,00

MONITORE

Griin-
monifor
rrﬂf'l'on i

Thomson 36512
VPIR

- 798.00

Monitorsttinder,
w. schwenkbar

JOYSTICKS

fition

Pro 5000 27.90
. 32.90

Quickshot X
fiir IBM _

Mouse
WJ‘FM-'C! 28

eider . 99.00

DFUBTX

Cé4 300 Bd-

IBM-Universalmodem

(0. FTZ) . 249.00

. 199.00
CCM 1480____ 698.00

dreh-
24,90

Expnd entierkarte
7 2.0
Ellmrl'nmdhrlt

. 13.90

Eggrimentetkors ) 00

‘25-ﬂlﬂ:-m
No Nome 1D

. 8.90
'ES-Hd-m
No Nome 2D___ 9.90

Elekfromk

Maastrichter Str, 23- 5000 K&in 1

= 0221/517081

isketten

No Neme 1DD__ 27,90
3"5 -Disketten

Nn Name 200 __ 29,90

(nur uilﬁﬂll:h]-
unsenen kostenlosen,

farbigen Kaialog anll!

..m-bnmuwuumu

labtinnibgaeerhes
i bnpmadsant Elvkirosd fofo anl

MAILBOX
0221/514450

Porameier 300 bel 7111

Tighiah 24 S ymbiines, Hins kinmen
Se shivalle Angebate, Preive wnd
Bavralipages whedenl

24 Stunden

ANRUF-

beantworter
0221/517084

oo hibaness B Tag wnd
Mapihn B Pasnliong
whgalal

DELA-Kaln
Maastricher Sir. 23

DELA-ESSEN
Schiitzenbohn 11-13
DGB-Hous,Porscheplats

NEUI NEU! NEUI NEU!

Biirklein STR. 10
Ecke K.Schamogl-Ring

i bl n-huml-m
= s

FORMEL-64

Solort lielerbar!

Das Multitalant!

Kain worglachbaros
Erwoitarungsmodul
biatel soviele Vortola
u oingm salchin Prais
Info Koalankos gogoen
Huckumpching!

Bitto kesen Sk auch
divzu den Tostbancht
dar Gd'ar-Ausgabe 12/85

Preissenkung
nur DM 99~

HEINZ WELTER
GERATETECHNIK
Borkonwirther Sir, 40
Poalinch 3020

4280 BorkenWesoke
Tolofon 028621506
Posigie Dortmund

2B4B 83403

For 12 EPROMS!

e Ni2

[ Tenar nacheinibng

& NT12

[t Tiemind )

Magic Formel DM 1988,—

Vorsand gogon NN oder Vorkasso
zuzdgheh DM 8~ Vorsandkoston

DM 139,—
DM 199,—

EPROM-LOSCHGERATE

Ally Gordls ma Sehornelisschalter
und Natzbaotrab

Loschaoit & Minuten

For 6 EPROMs.

® N6 DM 119,—

[Threed i Gatnar)

® NT6 DM 148,—

it Tiimid )

AGS-Farbbénder

Elektronik-Zubehor

5650 Solingen 1 -

130 sk,

Werwolf 54
T 021213084

Superpreise !!

Drucker:

WEC P8 24-Madel-Mairixdrocker ....... nur 1222~
Star NL-10 Inkl, latertace u, 1. Hasdh. sul Anirage
Star STE-80 Tharmodrucksr ... . mur 180-
Iinterfaces:

Wissomann 02000/ Coatronics an G 04 , 120~
Wistamann 02008/8 mit § KRAM Pulter . 180~

Disketton:

100 Stk 5,25° No Nama 10D ... 18-
W00 Stck. 6,25 Na Nama 200 . w =
Laufwerke:

I, Amiga, 3.8 " WEG-Lautwork, Mataligeh, 448~

Waitare gonatige Angobota
wartan aul Sie. Naahirage lohnt|
Varsand por Machnahma,
info pegen 0,80 in Brielmarkan

Baatallung an

Dieter Schrandi-Computer,
Beerengrund 21:23, 4780 Borchon 6

Tol: 05293/620

Compuler-Murki

I’rwate I(Iemunzelgen

[Cepellh P, 2

Suche Soltwarstauschpartner fir ST-Software.
Habe neuste Sachen. Christian Bachhubar, Bir-
Kenstr. 23, 8388 Oborhausen, Tel: 0BT34/
1778, Auch PD

Vierkaute Atarl-Floppy SF354 10r 200~ DM
VHS, Tol: OF821/47708 ab 17 Uhe

Verk, 520 STM-+ mit ROMs v, 1 MByte, SF
314-Floppy. Maus Joyalick, alles wie neul!!
Biligatl Tel; 060277283

1 MB Atarl mit ROMs (280 ST), Floppy + Solt:
ware ohne Maus + Monitor wegen Hobbyoufga-
bo + Zeitmangel tar 1200~ DM VB Interes.
senton bitte nagh Thomas fragen, Tel: 02454/
7858

Varkaute ATARI THOMSON F-Monitor 1 Wocho
altm. Garaniio 700— DM, od. Tausch gogen SM
124 + 200 DM, H. Soitz, Tel. 08404/4616 n,
17 Uhr

ST+ Besitzor suchl jeds Menge Software +
Kontakt 2u Usern. Listan. Manfred Ramin, Amo-
HolzWag 6, 2100 Hamburg 90, Tel: 040/
782270

?78T—Solt 77
Wochantags ab 17 Uhe
Telefon: 022006/4644

SR = e

S T SN A

ATARI ST-Kontakte gaaucht
Teloton: 06171/3723

Originalsoftware zu verkauten: Printmastar, Ty-
pesotiar, Universe | jo DM 100~ Quiwi, Man-
86, X-Chess, Space Station, ST-Protector, Ex-
tansor, Jewsls of Darkness j@ DM 60 —, Fractal
Generalor, Lands of Havoc je OM 30— (alles
VB), Tel: 0211/780823

Vorkoufe Epson FX-80, solort anschlieBbar an
dan ST, kempatibel mil der ganzen Druckersoft-
wars, wie neu (34 Jahro alt) (0 nur DM 700~
(vB), Colecovision Trlesplel mit 4 Casselten
(Lady Bug, Cosmic Avenger, Donkey Kong und
Looping 10r nur DM 200~ (VB), Tel: 0211/
789823 :

Mit dar DEHOCA-Milgliedskarie kannst Du auf

‘alle Computhok-Messen vertilligt drauf, Naheno

informationen  hel dem DEHOCA Poatfach
1430, 3062 Blckeburg

Suche ST Software-Splele, Sprachen, Angabo-
e an: W, Kuhn, Arminstr. 39, 7000 Stuttgart 1

Strelkt Deln  Compuler manchmal?  For
DEHOCA-Mitgiadar kein Problom, denn der
néichate Vartragspartner ist nicht well. Darum
worde Milgled im DEHOCA, Infos; Postl. 1430,
3082 Bickeburg

ST.8T.5T-8T-5T.ST-ST-ST-ST-ST-ST-8T-ST-9T-87
Suche (Splel)Programma (0r ST, Eventuali auch
Tousch (Starg. wa), Marin Volimor, Eichen-
dorftw. 15, 7082 Rudersberg

Vorkiule Sound-Dightizer 150 — DM, Rul an, su-
cho alles Neus, Software, Hardwaorel!, Tol.
0208/882343

§T-§T-8T-ST-5T-ST-5T-5T-8T-ST-STST-ST-8T-8T

Sucha ST-Froaks in Bayern mit mindestens 520
kB fralom Speicher zwecks Soltwaretausch,
Tol: 0BB1/32587 | Wallgang |

Public-Domain-Club = sThunders
Infe el Mare Bongardl, Am Hooma 44, 5462
Bad Honningen, Tol: 026351783 (nach 18
Uhe) PS. Dia nous Edition st dall

ACHTUNG!
Billig whe nla 2uver!
Vierkaulo:
SFA54 f0r nur 98,— DM
Tolotor: O4B34/8642

Vork.: 520 5T+, ROM, Drucker, SN + Farbmaon,,
Modem, SF354, 6,25 Lautwerk (2 x 80 T). Uhr
Eing. 170 Diska (8,26), mit Disks 5400~ DM
ohne B200~ DM, oles im PC-Geh, Teli
08108/68085

8. Nachwelhnachisweltwundaor!!!
Verschenke Sanye CDI185 Video, RGB-Moni:
tor 10r Atarl XL/XE/ST for 450~ DM - VHBI
1/2 Jahe olf + Kabell Tel: 06732/73461 BRD

Achiung Atarffroaks! AufgopalBill Sucha guto
Ator-5T-Soltware! Tausch und Kaul jader At
von Software! R Erdbriggor, Postiach 4018,
[-40872 Whne 4, BRD

Sugha
Monitor 5M 124
Zoltachriften
Blichor + Software
B Eckort, Waldstr. 12, B741 Schonau

Sueha I, ATARI ST 1040 Saltware Textverarbol:
tung. Adress: + Karoharwallung, Buchhal-
tungs: 4+ Terminprogramm, 8. Fecker, Balinger
Str. 30, 7457 Blaingon, Tol; O7476/472

Alnrl ST & Atarl 5T & Atari ST & Atarl ST
Habe, suche, brauche allen fir diesen Super
computer, Wenn man was braucht oder hat:
Phona to: 0212/83387

ATARI 8T
Varkaule original Soltware!
W, Maraotz, Pitteradorforstr, 3
7TE50 Rastatt, Tol; O7222/27579

Tausche melng Hardwarg-Sprach-Ausgabe go-
gon Sottware e don Atarl 5T,

Marcus Klocke-Sewing, Gronauer Sir, 18, 4800
Blolofald 1

Atwrl ST, Starglicder -+ Wintergamas + Loador
Board + The Black Cauldron, zusammon fOr
140~ DM, Frank Vianhat, Tel.; (0234) 366404
nach 20 U,

Sugho Tauschpartror!
Habe sefber gute Programme. Schroibt an; Eur
lings M., Valkenlaan 10, 3768 Veldwozelt, Bal-
gium oder Tal, von 18:20 Uhr 011/717336

Du suchst Loordisketton? Und quio solen oa
moin? Dumoinst schon die biligsten gelundon xu
haben? Bestimmt nichl! Wellen daf? Rul an
(Wochenende). 048172838

BAS-Scheck fir allo ATARI-STs
Ein GEM-untersiliztes Programm zur Verwal
tung und zum Drucken Inrer Uberweisungen! Ir-
fo bel: Martin Zimmermann, Tel: 02245/2740

Jador kann mitmachen!!! Sendet Eura Prini:
Balrage via DFU in unsere Redaktionsbox, ON-
LINE: Mitwocha ab 15 Uhr, Tel: 06722/
22060, Frolexsmpiars 10r die vordffontiichien
Autoran

An alle Atarl-Ugor 1] Schaul euch im gowerbil-
chan Tell dio Anzelge vom Programmduden an
{deutsche Beschratbungen von Top-Prog. tor
ST und XL/XE)

* Vorkaute; STorm Plus or 70~ DM, Littla Com-

puter Paaplo 10r 40~ DM, Tel.: 02721/2432

Floppy 1060 380~ OM, Floppy SF364
500~ DM, B208TM + SF3B4 + Maus nur
1350~ DM + Monitor SM124 1800~ DM,
Floppy SF314 720,— DM alles mit 8 Monaten
Gamntia) Tol.: 06608/1307

Gologonhalt
10 Pack. 3,6-Zoll-Disketten abzugoban, Marke:
Dalnlife 200 noch erigingl verpackt, 10 Stek
28~ DM, Tal: OBVOS5/T4834 ab 17 Uhr

Atarl ST-Soliware umsons!??
Keln Problom: PDTausch, Pubiic Domain auch
chna Gegontausch: Info (Rickporio): Rose P
281, 4290 Bocholl

ACHTUNG
Vark. Alarl 260 8T (1MB, ROM), Maus SF314,
Farbmon., 10 Disks, Garant. ca. 2000~ DM od
Tausch gegen AMIGAI Suche AMIGA! Tol,
0842131848

Varkaufo SFA54, Kaum gebruchi, mit allon Ka-
botn + Natzted fir 370~ OM, verk. BRATA-
CASS: 50~ DM, Tol.: 08131/882084 (Chris)

SOFTWARE-TAUSCH
Suche, habe, Inusche neusto 5T Softwars Liste
ador Telefon an Markus Brunold, Gelsshofatiog
3, B200 Schalfhausen, Tel: 0041/6341432

Suche Kontakl zu andoren Atari ST Freake
2wocks Erfahrungs- und Softwaratauschi Listan
ole. an: Stofan Poth, Horbachetr, 44, 5810
Krouztal ©

Lost auch dia Anzeige im gowarb. Toll vom Menk
torumschalier durch (zwischon Monochmom/
Farbmonitor ohno Stopaein umschalton),

# ATARI ST & ATARI 8T = ATARI ST *
Bucholtauscha Programme |, Atorl ST, Habe sel:
bor vislo Programme, Engl Roinhold, Hartmann-
wag 43, 1-F30042 Brixen (ltakan)

Suche Grafik Soltware, mit der man in oine Welt-
odor Kontinentkarte Entragungen (2.8, Balken-
dingrammae, Kratsdingramma) machan kann, fir
Atarl ST oder 1BM-PC. Harmann Eichel, Kop-

lorstr, 5, G940 Wainholm oder Tel: (08201)
aa4an
LR R SUCHE R R

Anleitungoen + Soltware (Atari ST) allor Art. Kaul
odor Tausch. Liste an: Georg Spaih, Kellonba:
char Wag 8, B438 Barg/Opl,

OSTERREICH
ST-Programma (orlg) billg zu verkaufen, wa
Musicstudio, Silont Servico, Paintworks, West,
ZKUL. Tol: 0222/7228225 (abends).
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Wir suchen ST-Soltware
0851/56322 (Peter) oder
0B51/B794 (Andreas)

Verkaufe ong. Super Huey, Oper-Ratio -
kang, The Pawn o 20— DM und SF314 320~
DM u. Okimate 20,~ DM, Drucker 1. 8T 300~
DM, Tel: 05424/8517

Strategiespiele (CB4-Disk) gesuchl, Tausche Upeway 1030M, W odie 1080, und ., )98, 00 BR
Vierkaufe: Floppy SF364 10r 260~ DM, sowle  ader kaufe nur Originale. Habe ua. Kamplgrup- T RN b MEask e es 4 glini ta  §EAsg

MonHor SM124 fr OM 450~ DM, A. Peters,
Silidorfer Landsir. 118, 2000 Hamburg 55, Tel:
040/87 4830

Verkoufe originalverpackte SF354 fir 360~
DM VB, suche Midiprogramm Stelnberg Twonty
Four Merskon 1.1 mit Handbuch, suche billige
Soltware for 5T, Tol: 0BT 2/2488

Buche P.0. PRG's, Tauschpariner! Originale usw.
usw.| Tol: D208/378672

Achtung! Verkaute Software Iir VC20 (Spiels,
Maodule, Erweiterungen). Schrelbt an E. Thieme,
Tommelburg 1, 3353 Bad Gandersheim. Liste
mil frank. Rickumsching anfordem,

Verkaule Commodore-Farbmonitor 1702, VB
400 DM, Tal. 06172/48017

pa, F. af Fire Angebote an H-P. Lehmann,
Leuschnorstr, 25, 4040 Neuss

New 84/128 Top Games, For more Info Contact:
CPN, Apartado 4085, P-8001 Funchal, Fas!
Answer + low Prices for oll orlg, Games

Vark. wegen Umstleg: Brother HR-5C, 3 Monate
jung + Netztedl + 3 Farbbinder + 3 Rol. Ther-
mapapier, Gralikfhig, 801 komp.: 300 DM; For-
mel B4: 80 DM, Tel, 08285/56847 ab 18 Uhr,

ST-Anwinder auch! neus Kontakia!
Tol: 0209/379572
Hi WMS Alor Mike Conan BOSS elo!

Suchi nlles was now kst!l], Tol.: 0200/3795672

Suche Original-PRG's Public:Dom.,
Tauschparingr und nousate Soltw.,
Klaus! Tel.: 0208/379572

*  ATARIST — ATARLST — ATARI-ST #

] Disk), such Anfinger. Habo: World Gamas, Fist Erwiterend, . CALREL BOOHL, 6AN waf | 109, 00 DR
g:?mf:mnms?'ﬁ;:hm‘;?‘%w%ﬂ Il, Mee of Acos, Game Maker usw. Futt an: Tal, ek W RV Anving, o
Avmra BOOKL. s civseea 240, 00 LA

Brosch, Willener Str, 66, 4426 Vreden
Sucho projeworten gebrauchten Monitor

* SMI24/5M125 & sowle 10 XL ein gebrauch- £128 Club Intarnational B Zwighenkaris 40, 00 1N
1es Floppy 1050, Tel; 0214/23672 In dor BRD der wohl groBte C128.Club| Eigend : ¥ i70, 00 O
Wor tauscht Clubgaltschrit und Super-Service Info; CCI, e i g
PROFIMAT ST Assombler gogen don Assom.  Dorstener Str. 31, 4360 Reckinghausen A M o
bler van GST odor K-Sokn odor gogan STPuscal  Haba die neuesio Software 2u verkaufon, Dank :
Plus? (Nur Originale): Tel.: 04934/411 Hobbyaufgabe, 2u Tielsiproisan. M. Anderegg, RN 5o s puter, ERQL,. 0,00 GA
Sucha Soltwaro (ST), Tol; 0043/6222/87720  gornanity BOm 1662 Bibariat (CH), o Pt A
Dirk Markus, Knappenwaeg 8, A6020 nnsbruck 8) A
Vorkaule: V18 + Datnselie + LehrbiOcher + p
ACHTUNG 100,— DM Ausfilhrliche

demjenigen, der mir die meigle ST-Soltwire
pohkokt, Kostenersatz 4.~ DM/Disk, Dirk Mar-
ki, Knappenweg 9, A-6020 Innabruck

COMMODORE

Suche Intakte C16-Platine (bestickl), Bitte
schnell mildan! Torston Gllabach, Novastanter-
fer Str. 1, 5788 Winlerberg 7. Fir Ellige: Tal
02e81/2288

Buehe Akustikkopplor-Bauplan mit Platinendtz:
pan fir CB4, Adresse: Alexander Gmaf, St-
Klara-Str. 64, 6724 Dudenhalen

Habio neuo Softwarel Suche Tauschparinor (nur

05042/4022 (Carstan)
Hibi neun Amiga Softwara! Tel, 02161/67 763

Lernkassotte + Splel 4 Joykabel fdr 180 = Thu
sche VB4 Garmes 10r Datase e schickt Listings
on M, Schmidtke, Koppertalepon 48,
43 Essen 13

Varkoute CB4 Kompl. Anlago 1, now: C84, 5 Bao-
triobal. 4+ 1641, 2 Balr. -+ MPS802, Gr, Rom2
+ Pagior + Farb + 1831 + Joy + 100 Digk +
Box + 20 Cas + 70 84 + Run + 6 Bocher ul.
VB 2200, Tel. O7142/30815

4330 Millheim-Ruhr

GneisenaustraBe 29

ATARI

* ATARI

* ATARI
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Varkaufo 12 DB-Blchor, 160 Disks, Frovze Fra:
ma MK, Gamemakar (0. An ), 2 x 100 Diskbox
Suche @4-Platine, Floppy 1541, Reparioro
Caa/vC1541 Kirlita C-Sehron, Tal,
06128/23232

Sucha gobrauchte 15411 Zahe bis 60 DM,
Funktionafhhigl! Matthias Kahrs, Bahnholstr,
26, 2724 Sottrum, Tol. 04264/917 8, wochan-
lags 1418 Uhr,

Sucho C128:0 o Monitor. Tausche gogen
Schnoldor PG 464 mit Floppy und Saftw, NP
1800~ Tol. 08B25/2560

Tousche aliemauesie Software. Meldel Euch bel
Stofan (Knulpl): Tol, 0B172/727 78

Habe gute Games, Sucho auch Floppy 1ir 100
bis 150 DM. Tol. 02381/16000

Vorknule Dolo-Backor-BOchor nou; Turbo Tape-
modul, Umschaltplabng zwellach (lr Expan
sionsport;  Original- Brillan ool twaro, Dbk
Midiint. u. Software. Prals VB. Tel. 033?2}2485

WVirrkaulo
Commadore 118, Datasotte, Basiclernkurs
{Knssatte, Buch), Tel. 030/8222803, VA

For Einstelger
Vrkoulo VO 20 + Datagotte nur 100 DM inal, Li-
foratur (Anleltung + Handbuch), Thorsten
Gmss, Esson.  Oftordingoenstr. 3, Tel,
0201/6307561

B0 % wvom Nouprois, CB4, VC1641, Spepd:
DOS+, Joysticks, Diaks, Monllor fr 1200 DM
(VB), Tighich nach 14 Unr, ROdiger Schwarz 80
%, Tol. 02303/81542

Suche jede A von Programmen 10r Atad
STIC1280 + CP/M, nur Disk, 100 % Antworl,
war hat dio PR.Spracho f0r Atarl 8T, Listen an
Thiemo Walter, Waldatr, 8, 7437 Waosterholm

Vrkodlo wagon Aulgaba
Flacharaechni  Grundb +  Interface
VE/Computar CHA neuw, und B4or-Hofta
4/84=1/86 VA Tal. 0208/8111886, Mo—Fr.

Vaorkoule
Commedore MPSBO3 Druckor in sehr gulom
Zustand, 10r nur 200 DM. Tel. 0817 2/48017

Dimkatton fir 128 und 64 (Arwander Program-
ma  und Splole) + Literatur bve,  Call
O7143/22637 ab 14 Uhe

Bucha Tauschpariner!
Habe Supergamos (Diak), Werldgamens Loadaor-
board ele. Jorg Schmidt, Holdowag 26, 8782
Karlstadt

STO0P
Suche méglichsl billig Floppy 164, Biele 250
DM, Wenn moghch mit Disketten. Ruft an bel Tor-
aton. Call D8147/8618

Lu vorkaufan
Jo 1 Spood:DOS plus zuverkaulen| VB 100 DM,
Carsten: O711UTRO1843, Miahail;
071732699
Sau-billig

MPSB01 Phiips Monitor Modom v. Drust Mo-
dogh, Tel. O70E4/2568

Vorkaute Floppy 1641, 350—400 DM, Anrulen
0?53‘1;’1612 awischon 1718 Uhe, Nicht Sa.
und

Vork. dal, Formal 4. inpul 84 0/86—4/84 =
50~ 3 Disks B4%r SH Grafli = 36~ 2 Disks
SHT/B6 = 26~ schrift, Ang. Rall Goorg Lwm-
bortusstr, 1, 8734 Lambrochi

Virrkuw b
CE4 -+ 1641 + DO Disks In Diskbox 10r 650 DM,
Vel funktionstahig, Tol OT247/3827, fmgt
rmcch Odll

Ca4M128 Top-Soft
Top Guality Origina Newaest USA + GB Game or
Utilty Software sl very low Prices. Contact;
CPM, Apartado 4066, P8001 Funchal

Hay Froakal I'm searching tho nowest stull en
Iho Amign and C84; Ploaso call TGG from 14
oclock to 22 colock: 0BYVETI16 (In Ger
mamy!)

Achiung!
CA4 + Datasotte + div. Zubohdr (ResatTastor,
Joyaticks, Bichet) VB 400 DM Tel
080639007

Nouheiten + Sonderangoebole vieler Marken;

SHARP PC1a01 10,2 KB 230~ CASIO Komplo tpraiaakiion
PC-1480 248~ PB-TT0 Basle Computer, FA10
mit zus. CE-201 = B KB L 4 Farbpdottr, CM-1 Knssotlaninforface
PC1403 migodimtot ouf 32 KB nou 399~ i .

PCAB00 + CE4B00-P +

CE1800-M 1 836~
Neu: Aum.lnrunu PCA401

102K nur G-
GASIO P!! 1000 new J88~
SCHNEIDER CPC 404 + Monitor +
Kansottonrocordor 508~

PS: Fisr 1~ Briatmarko afhallon Ske Gonamiprsiskalo, Furbhand-Kabl-Zubahdd und
Abdeckhaubanproisisie sowle Duketton Aktionsproislnie 111

BES BURO ELEKTRONIK SERVICE Inh, B. Her
Poatinch 1132, Untern Bruahgieton 2, 4701 Lichanau
Vorsand: und Bostoellblro 058 47/350

’PC- IG|

Kirschbaum Software GmbH
Kronau 15, 8091 Emmering
Telefon (0 80 67) 12 20

Jetzt schon 6 6" Disketten mit

ALUTHORIZED

PC Software Interest Group
mit Superprogrammen fir IBM und kompatible PC's (Text-

programme, Datenbanken, Terminalemulation, Utilities, Spiele,
Druckerspooler, Ramdisk, usw.) zu Preisen zwischen DM 10,-

und DM 18,- pro Programmdiskette. Fordern Sie noch heute
unser kostenloses Informationsmaterial an!

I1111IACHTUNG COMPUTERLADEN!!I!!1!
Wir suchen noch einige Verriebspariner flr Orginal PC-SIG Disketten

o IR AHees OO

N DD

Allgn komplott mr B0~

Freier Software aus der Sammiung der
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Verkaufe Spiele aul Disk (Originale). Harz von
Adrika a 40 DM, Hexenkacha, 10 DM (Cass.),
leaderboard 25 DM, On court tennis 16 DM, Tau
Call 20 DM, Wemer 20 DM, Tal, 04681/8148

Amiga
Suche Partner zum Erfahrungs- und Software-
tausch, Bitte ruf an, es lohnt sich bestimmt. Tol.
0597 1/81708

Teusche Commodoreausristung gegen Floppy.
Wer den Commodore haben will ruft an:
0221/682037. Suche Tauschpartner (84) zu-
veriissig. Hobe gute Games. Nur Tape only

Varkaule C18 + Bocher + Basgic-Kurs +
Citizen-Drucker {. 300 DM, Floppy 1561 (neu, &
M. Garantie 10r 350 DM) alles 100%, OK + in
Orig-Verp. B Eckert,  Waldstr. 12,
8741 Schinau

Bedanke mich e dia Zuschriften auf meine An-
zelge. kann leider nur mit den eraten 5 tauschen,
Q. Plefterkorm, lserbrookerweg 26, 2000 Ham-
burg 76

PC128 + Floppy 1571 + Farbmeniter Orion
1280 + Literatur + Software 1550.— Vizawrite
1268 Original 260 —. Tol, 08303/6435

Amiga
Suche Kontakt zu Amiga-Freaks im Saarkand.
Micheel Britz, Tol. 08B&1/4218

G128, Suche Tauschpartnor(in) thr C128, alla 3
Modi. Spiele u. Anwenderprog. Nur Disk, Habe
Top-Prog. Marko Miller, Cbergarten 13, 3503

Verkaule Philips G 7000 mit 3 K. 10r 160 DM.
Sucha billig Floppy 1641 (bis 100 DM). Holger
Ringshausen, Tel 08784/777 ab 17 Uhr

Suche Floppy 1641 zum Preis von ca. 150 DM,
auflerdem Spiele und Programme aul Cassotte
oder Ciskette. Zu melden bel Marlo Berger, Tel,
05361/0459

C 128, CA4, Tausche Software, Neueste Pro-
grammea, Schraib an. Androas Gral, Hermann-
Lons-Str, 4, BA7H Oberkotzau

128 PC + Floppy 1571 + Drucker MPS B02 +
Monitar Philips Bernatein 40/80 Z. Anschlulika-
bel + Datasetto + Spiele -+ 3 Prg. Multiplan,
DBase I + Wordstar FP, 1800 DM. Tel
02134/31657

1 o 128 + Tol.
0B8/2714008

Suche
Musle-Sampler (Original) 10r C84 (nur Dhsk).
Zahie bis 50 DM Tel, 0817 2/32347 (bol Elmas)

Tousche C116. Kassette, ca. 20 Games u. 2
Joya m. Adapter gegen 100 % lunktionallchti-
gan Ca4 m. Notziell, ruftan bel Roland Hebbom,
Tol. 0221/8644681 v. 20 bis 21 Uhr

Verk, Vizawrite Classic 200 DM, Turbo-Pascal
100 DM, ¢iBase Il 100 DM, zusammen f. 350
DM, Viersand per Nachnahme maglich. Heilke,
Tol, 062826128

Verkaufe Disketten zu jo 125 DM, Sidar,
Solt Sectoren, 48 TP Legt gendgond por-
to bell Woligang Schalch, Kemersir, 5, 7414
Lishtenstein

Commodone-Anwander-Club
Sueht noch Grindungsmi ¥ aws alor Well.
AuBardem noch Free-Solt(CB4). Infos unter Tol.
0BR/BA16T 4B

©a4 + 1841 + Taxan Farbmon, + NCE-Maus +
B4or 2/86=1/87 (+ Sonderhafta) + Soltware
+ ¢a. 50 Digk. (+ Box) + Relnigungss. + BO-
cher + Floppyspeader ete. fir VHS 1600 DM.
Tol, 07271/2110

Varkaule Drucker Brother HR-5C mit Kabol 2u
€64 und mit Nef 1 287 SFr. Yuval Tom-
paeiman, Parksir. 14, CH-3800 Matten

Vorkaule glnatig Commodore PC10, 268 KB 2
Floppy, 360 MS DOS 2,11 VHB Fr. 1700,~, Bru-
no Proti, PO, Box 208, 4006 Basal (Schwaiz),
Tol, 061/336804

Suche Farbdrucker, Farb-Q., Monachrommani-
tor, Akuatikhoppler [0r CB4. Schickt Liste an M.
Preuth, Baben do M&hi 4, 2000 Hamburg 85.

C16 Habo, wer rattal mich G168, Suche Spiele

gramm, ©16 Carlos Vazrgquoz,
3800 Kassol, Tol. 065681/64311

Lo 1 (Mit Liste)

DEHOCA-Lve aul dor 2. Paderschau vom
1422, Marz 1987 In Poaderborm! Wer macht
mit? infos: Postl, 1430, 3082 Bickeburg, Tel.
06722/26039

Epromer + Datasettenkoplerplatine verkaufe
ich zu einem Superpreis B0 DM, 25 DM, Tel
02275/6533 (Uwe)

Suche zuverlissigen Tauschpartner fir CB4.
Schick! Listan an Ingo Diedrichs, Brunnenweg
48, 6108 Welterstadt 1, Tel. 06150/14310, Ant-
wort 100%

Verkaule CB4 (300), VC1541 (300), 80 Disks
+ Box (180) mit Top-Games: 2.8, Elite; M. Eleva-
tor: | Karate. Lasse mit mir reden! Anrufen b
Ralph, Tel. 0B731/T1374

Suche Tauschpartner aus der ganzen Well!
{CB4/C128). Habe die allemeusten Sachen.
Murad MBarkl, Adoll-Grimma-Str. 7, 4370 Marl,
West-Germany

Software call: Thomas, Tol. 04461/3534, West
Garmany

Verkaufe CB4, Floppy 1541, Monitor 1702
Speed DOS, mit Textomal+, 220 Programme,
komplatt 1450 OM. Info bei Marog, Hamburg,
P, 540324, 2 Hamburg 54, Tel. 040/
31105348

Suche Tauschpariner
Habe Neustes. Listen an Frank Dieckhof!, Trie-
rorwog 21, 5047 Wessaling, Na los danntll

Verkaule Farbdrucker! Okimate 20 + Papler +
AnschiuBkabel, Auflerdem Happys 12, St 26
DM, Tl 0547 1/2450

Verk, GR100VC = 180~ Akustikk. SD21-D +

Softw, + Inter, = 240~ Datas. 1530 = 50—

A Disks B der SHGrafik = 35—, 2 Disks SH7/85

; 25~ Rall Goorg Lambertusstr, 1, 67 34 Lam-
rachl.

Suche Commodore, 2. Lautwerk 3% * (0 Ami-
g zahle bis 370 Mark, Tel. 0041/64661735ab
18 Uhr

Suche Taw trar 10r Software + Anledtun-
gen aller Art!l 100% Antwort! Schickt eure Li-
sten an Jose! Kausi, Fichtenstr. 8, A4300 51,
Valentin

DEHOGA-Live aul der Hafa In Bremen vom
1624, Mal 10871 Wer macht mit? Infos: Postf,
1430, 3062 Bockeburg, Tel. 06722/26930

Disk! Suche Tauschpartner 1or C 64 oder G 128,
Ault mich eoinfach an (063561320) oder
schreibt mir. Stefan Tomow, Im Bodetal 32,
3334 Supplingen

Achtung CB4
Vorkaufe olle meine  Original-Anwenderprg.
Scohrelbt an Hotfmann Romain, ATE de Mondor
9, L5662 Remich

Varkaulo Commodora B4 + Floppy 1541 + 80
Dishetton Soltware + Box + 2 Joyslicks 4+ Data
Becker Buch, 700 DM. Tol. 06731/20668

Halll Hast Du Kamplgruppe odar andere Strate-
gle oder Simulationsspiele? Ja? Dann schreibe
an: Sven Fischer, Jagoermeisterstr, 18, 3340
WollenbOttel

Ganz neu aul dem 64, suche ich Soltware
(Diak), Liste mit Praisangeboten an Guido Jans:
son, Heithuisenweg 30, B0A5 NH, Hom, Hal-
land, Dringend!!!

Vork. Saba:Walkman VB! Disk Auldsung: Disk

und Boxen 2u verkaufen. VBI! Suche auBerdem

gmlgmmm! Groatings 1o FCG! Tel, 02136/
B39

Suchen Teuschpartner f0r C84, Haben: Laby-
rinth, World-Games, Fist 2, Alleykal, Drulds,
Pawn, Champ. Wrestling, Gauntiet, usw. Liste
an: Postfach 11, 8221 Stein

DEMOCA-Live ol der Schaumburger Wir:
schaftsschau vom 28,2-8,3.87 In Stadithagen!
Waor macht mit?infos; Poatl. 1430, 3062 Bicke:
burg, Tel. 05722/26838

Verk, CPCE128 mit Farbmon., Drucker, OM
2000; 21 Digks un. Ellto, Hacker, Games, Toma:
hawk usw, Ralsware, Maus mit MOS, Monitor
stander,  alle  CPC-SchnHefte, Tl
0031/2230-37259

Digc = Dutchint, — SWAP-Club
Wo Import and swap all over the world 64128,
sond your lists! Olsa, Rippardaheard 12, 8051
KH Winsum, Holland

Verkoufe: C 84 + 1641 + 15630 + 140 Diska +
Box + SW-Monitor + 2 Joysl. + Paddies +
Trackball + EXOS + Softw-Sammi. + LiL u. DB-
Bocher + viel Zubehor + dal 15641, NP
4800/VB 2000; Tel, 02101/465019

Noch nichit Mitglied im DEHOCA? Schade fir
Dich! Basser glaich Info basorgan bei Posttach
1430, 3062 r
Suche PC 128 d
000 DM

bis
Tol. 04203/1808

COMMODORE 64

Sucho dringend Bio-Alythmus-Programmae mit
ﬂllﬂhﬂ Ausdruckrouting, Tel, 08182/2T1T7
Achtung, 2u verkaufon: C84 + Floppy 1 641 +
MPSBO03 mit Traklor + Joystick + Datasatte +
45 Diskotton + 8 Kassalton + Diskbox + Lite
"ﬁ&m“ VB info; Malte Ulbrich, Tel. 07222/
4

Ostorreich
Tausche neuesto Software 10r don CO4 (zB
Warhawie, Sanxion, Trivial Persult) Listen an:

Achlung! ond gosuch!! Textvorarbaltunga-
prog. fr dan CBM-BO032 u. Drucker MX-80 FIT.
Nuf aul Disk! Prois: VB, Bitte melden, Tol,
02373/81385!

Suche zuverlissigen Touschpartnor, nur Disk.
Liston an M. Winandy, Dolchwag 15, 2300 Kiel
17 (C128/64)

Sottware; Verkaufe for C128 orlg. CPM Turbo
Pascal, VB 160 DM, orlg. Textve. Protext, (0r 50
DM. Software und BiOchor in 1A-Zustand,
02365/46081 (ab 15 Uhr)

PC1280 nur BOO DMI Oron CCM1280 (wie
neu!) 850 DM. Superbase 128 nur 100 DMI AK
COI Hitrans 300C nur 220 DM! Alies original-

Hi | Manfred, Gallolatr, 8, A4081 Pasching

Suche zuveriesige Tauschpartner (0r Software
aul Disk, Listen an Kiasus Ludwig, Seheffioring
11, BO&8 Hettenshausen oder Tol, 08441/3148
ab 18 Uhr,

Suche Tauschpariner (CB84). Habe Top Gamos
Write: tg: Sascha Bartling, Wastsir, 16, 463 Bo-
ehum

Suchoe Tauschpartner fOr allo Naws!! Meldet
Euwch bel mir: Tol. 08172/72778 (Stelan)

iarkaufo
Ceé4 + Floppy + Resoltaste + Joystick + Dis-
kotton + 1 Modul + Literatur 10r 650 DM, Tel.
00178/6646 ab 18 Uhr zu emelchon,

Vark, Super Orginalspiale zum halben Preis. Z.B.
Sanxion, Druld, Anthiod, Galvan, War Hawk,
Mission AD. und Modul Final Cartridge 2u verk.
fir 110~ Tol. 07 71/A747

Sucha Langzotauschpartnor (0r CA4., lch blate
27 Orlg. C84 Gamaa Ior elnwandfrolo 1641 (Ta-
pa). lch kann [oider kaln Geld bleten, dn Schiler,
Tol. O7684/2684

Viork, t0r C84 Computermagazin on Tape +
Disk. Viele Spiele, Tipa, Routine, Top Ten: wie In-
put 84! Info 1 DM bel; Dirk Knoop, Allsrbecker
Wag 74, 4831 Langenberg

News from the Bost on CB4: Fantaslic for Soft:
waro Corp. : Doo, Space Harriar,
Spy v. Spy 3, Arclic Fox, Western Games. Hallo
Sh.Fraaks Wea are bottor]|

Suche Teuschpartner nuf Disk oder Tape. Hobo
Top Games. Schickt Eure Listen an Joachim
Ruckgaber, Friedlandalr, 34, 7407 Rottenbg. 1

Vorkaute Soltware 10 Tape u. Disk (M, Monater;
Paporb. usw,) Alles Orginakal Liste bl A. Christ,
Langer Wall 11, 3362 Einbock 1

Mail Box
Paderbox 05261/66851
24 H

Achtung! Verkaufe Original (Tape) 2.8, The Eide-
lon (15 DM), Superman (156 DM), Winter Games
(15 DM) usw. Tel. 02608/1312

Varkauto
Super Auto Show
for CB4 auf Disk 28 DM, Rainor Schlooweil,
Stadtwehrstr, 2, 6840 Walnheim

Verkaute CB4 + Floppy 1541 + Drucker
MPSB01 + 3 org. Programme + Literatur +
Quickshoat Il 10r 1000 DM. Benjamin Bruns, Tal.
04101/32206

Hallo Gdor
Habe Top-Gomen (Tapa)lll 2.8, 1842, Allykal,
Minja, uv.m, Liste an: C. Bosing, Welolshol 8,
4800 Biolotold 18, Tol 0621762046, Nur
nouo Programme

Light:ShowInterface for C64, B Kanille mit o
BOOW + PRGS. f0r 120~ An o F.
Garhard, Gablonzer Wog 4, 2210 llzehoo

Padorbox; 06251165651
uft an

Varkaulo Formol 84 10r 100 DM, Ascom-Ak.
Kopplar f0r 200 DM. 3M-Kompact-Koparer 10r
100 DM, Call 07 362/372:3 ab 18,30 Uhr, Jir
gon varlangon, Hi Mars-SF-Rowel

DIGByte sucht Tauschpartnorl Allarnouoste
Gamas vorhanden! Ruft an: 05260/283, ab 13
Uhr, (Disk)

Georg Meds, Sperberstr, 1b, 4018 Monhaeim,
Tol, 0217 3/68587 vorkauft fir 1387 DM salnan
o4 + Floppy=1641 + MPSB03 + Col. Mon.
1701 + Goos + Gamos + B0 DSD + Joys! Take
it

©84 Original-Progr, + Literatur zu vorkaufen. In-

l'u!nomn Frolumschlag bel; Thomas Eggert, Im
Stiftalimoy 32, 8BGO0 Kemplen

Sueho llos Dbar
Maschinon-Sprache (2.8 Assomblor-Kurse
usw,), Tausche auch Top-So. Tel. OTB63/2012,
Scarabaous groots; Dynamic Duo, NSC, TCB

Vark. VC.20 + Datasette + 2 Module + Tapo-
software, VP 100~ Suche Zub. 1or C84, kaule

fo: Ciskatton fr nur Sir, 1 DM, B4er vom
10, B4, Jutzt sucho Tauaschpartnor (GH+D-+ A),
Claudius Eder, Woinhalde, CH-8010 Kriens
{041452449)

Sucha Tauschpartnor. Habe alle Nouhoiten aus
USA, Bitte schrelbt an Hans Sander, Traunaustr,
4, A4B04 Wels, Tol, 07 242/820084, Grag-
fings to: Danish-Geld, DSC, Mogniorce.

alles: Schrolt, Drucker, Computer, Akustikkopp
lor 4 100% Amiga. Tl 0511/880126, 20~21
Uhr.

Veriaule maino gesamte Céd-Literatur-Fach-
zoltachrilten und Bocher aus allen Bareichen
dos B4, Melden unter 07 T82/2161 ab 18 Uhr,
Vorkaule auch einzein!!!

Wegon Systemwechsel zu verkaulen! 0B84,
1641, Pral-DOS, Speed Dost, lsople, Quick
008 und Softwars! Alles such einzaln! Tel,
022306745407

Fron-Soft:Ca4
Free-Solt gegen Unkostenbal
Infa gegen 0,80 DM Marka bel:
Hartzstr, 46, 8600 Bamberg,

abzugeben.
Irich MOlker,

Heo Du, Ja Dumit dem Ca411 Suchat Duginen op-
limalon Tauschpartner?? Ja??? QK| Ruf mich
poch heute oanlll Tel 0736184448 (Alox)
Good Hack

Suche Tauschpartnor 10r ma adlar Art,
vorkaute Micro-Prommor 84 (auch for 128 pe-
aignot] + Soltwara. NP 198~ VB 120~ Tel.
0711/486634

Varkaule Gohtuse + Tastatur von C04 |l sowio
Original Netzioll, W, Xeinor, Tol, 0847 1/8668 ab
18 Uhi.

Datamat Textomal Kentomat Original Program-
mo zusammen 10r 120 DM zu verkauten, Tal,
02362/71062

Vorkaule wegen Sgl.umwnoml gosamto Sofl-

Sughe Sport: u. Actionsplolo 10r GB4-Datasatto,

Biete Original Programme zum Tausch an, Bitte

vorp., versandlertigl 06103/1646 (20 bis 23 ware! (30 Gamos D+T Tape bis 16 DM/Diak bis Sehick! Liste an: Rale Siemann, Lauenburger  nur Original Softwaro! Sehrelbt an Markus Stan-
Uhr) 20 DM an; Markus Luk skl Ar g St 22, 4365 Waltrop (Hout rein)ll! glor, G ) 78, 5248 Wissen/Slog,
B 1or Y020 Soteh Ondw (02 1) w4880 Bcahin, Tl 033 V330147 Hel Fronks Suche Tauschpartner, haba Top-Gamos (nur Ta:
Splol-Progrmmme aul Kassotte. Dotie! Eckert, Aufgepalt Suche Tauschpartner for C64, Habe ganz gute  pe). Habe Antiriad, Worldgamps usw. Schreibt
Eybacherstr. 9, 7000 Stuttgart 60, Tl Sughe Tauschpartner for Spi Soltware!! Tal, Spisle: Labyrinth usw, Nur Disk. Frank Sehop- on Falko Priobe, Lange Str, 74, 4937 Lage/Up-
Q711422191 0BB05/8400, ruft an bel Daniell ponhauer, Rheineck 12, 817 Urbar pe. 100% Antwort
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Verk: C64 + 1541 + Speed DOS + 5 Be-
riebg'SYS + 50 Disk. + Drucker + 1500 Bit
Datas, + Literatur + 5 Cass. (= 100 Prg's) f0r
1450 DM (New: 1650). Alles original verpackt!
Tel. D2330/T4784! Let's gol

Achiung
Suche zuverl Tauschpartnor. Disk. Habe Top
Gamas wie Warld Gamas, ruft an 089/435428,
verlang! nach Josel, Nur im Asum Monchen!

Suche 100% Intakite Floppy 1541 mit Hand:
buch, Zahie 200 DM. Telalon: 07 162/49862 ab
14 Uhr, Dipnatag und Donnaratag ab 16.30 Uhr,

Hallo Gomputerireaks
W lausaht mit mir Topgames? Haba Splele wie
FIST Il und WAR. Wolfgang Rath, Am Rehgrund
20, 8043 Graz-Ostarralch

Sucho Teuschpartner CB4
Habe Top Gamos 2.8 Infiltrator und andera Top
Gamos an Guido-Mdller, Stofan-Zwaig-Sir. 7,
5000 Kain 30, Tel 501939 aul Coassolte,

Omterreich
Tausche Games on Tape Habe 1942, Bomb
Jock, usw, Interessenten an: Stryeck Haradd,
H801 Amneldsieln Lind 21

Austrin
Suche zuverdssige Tauschpartner 1or C64
{Disk), Schroibl an; Cheistoph Riegiar, Amsel-
wop 1d, A3340 Whaidhoten/Yhba (Liste)

Varkaufe; V1451
Ca aln Jahr al, lange Plating, Praks 300 DM +
10 DM Versand, W, Viehs, Tol. 08172/43788,
@380 Bad Homburg, Ringatr, 17

Suche doulsche Anloitung zu PSS, Lolds ua
Sucho Kontakt zu Computorclub. Siefan Eber-
hardi, Birkenalr. 23, B580 Bayrouth

Newas! Topsoltware
Call Austria, Tol 0662/24048 (Dean), (only
Disk, ab 17 Uhr)

War achoenkt armen Schaler einen C64 + Dala-
gel? Tel O7D25/5112, Martin verlangen.

Verkaufe Strateglespiel
Broadsides, engl. Anlaitung f0r nur 75 DM, Neu-
preis 129 DM Tel, 04204/532 ab 18.30 Uhr
(Painer)

Commeodere C84, Floppy 1541, Joyslick,
Drucker MPS801, Geos, Soltware, Lit. Blchar,
Erwelterg., 14! Komplell 890 — (Fesiprais, nur
zusamment) Tel, 07331/60848

Wir haben die neuesten Spwls und suchen
Tauschpartner, wann (e Interessa habt, so rull
an pol: Olivar (06152/568626) cder Jochen
(0B152/4804)

Verkaute gegon Hichatgabot komplottes Com-
putersystem: C84 + 1541 u. Llemlur, Liste go-
gen ROckporto von Mans RObsam, Schiliorstr,
10, 6432 Haringon

Vorkaule wagen Systomwachsel Komplottes
Computarsystern C84 u. Floppy u. Soltware
usw, Lista gogen Rickporto, Hans RUbsam,
Schillersir. 10, G432 Haringan

Verkaufe Seikosha GP7OOVC & Farb, Matrixdr.
+ Printmadul zum 15 Farb Auidruck In jeder
GroBo. Nur komphatt! VB 700 DM, UN Frouden-
iolch, Tol, 04542/87605

Halt, Tausche Gameons Habae Topsplola, 2.8 Ut
ma 4. Listen an Martin Hermaling, Stocknaken
16, 4444 Bad Bonthoim 2, Suche: Back o Futu-
o, Paparboy.

Commodore Farbmonitor 1702, Zum Anschiuf
an C64 ua VB 500 DM, Tel. 080831318

Vaorkaute Original Soltware
Power Assembler 35 DM, Harcon Adventure 35
DM, Novag Microskat Computer mit Adaplor 58
DM, Tel. 0G11/881128

Suche falme + zuverdsalge Tauschparingr
{Disk!), Habo nouoste Softwaro! Listo an: Tho-
mas Schom, Kumlbacher Str. 8, 8641 Marktro-
dnch

Sughe Tauschparinor (O aktuslio Soltware nus
USA und GB. Mur Disk! Fragl nach Mark! Tol,
OT127/33477, Auch Public Domaln Softwana
gonucht. Eun

Sucho protswert folgende Gamos: Bold Dash
Canntrkit, Warnar, Trivial Pursult, OF, Thrust, Xe-
vious, Galaga wa. Angobote an: Meinhart Thon,
I Stlllon Winkel 3, 5413 Bondor, Disc Tapo

HELP!
Antanger sucht gute Games aul Disk, Schrelb an
Matthias Matuszak, Rebhuhnweg 12, 5810 Wit
tan-Annen, Donn man los!

Sughe SMon mit Anleitung aul Disk| Vorkaule
2u-

Salo (e ): Slapstiot, Boach-Hond, | Jonos, Pl
stop 2, 58 Challonge, M. Peint, A. Birker, AP
Ronnzirkus. Org. + Anl. B0 DM, Tol. 089
422583

Suche Tauschpartnor (e CB4 nur |Disk) haba
neueate Soltware ous (GB, USA), Liatenan: Har
ry Rist, Edenwag 8, B850 Kaulbeuren 2, Tol
0B341/8187 7

Caa Platingn. Eizoltola, dafokt odor lebandig,
sucht Tol. 043071668

Vorknute CB4 + 1641 + 1531 + Diskoltonbox
+ T0 loore Diskatten wa Allas 1A f0r 850 DM
Tal OG044/8812, Holgar voriangen,

Vi o nichts, vorkauto abor: CB4 + 1541

ouf Kaasolto: Druld, Rod Howk & F. K
sammaen 35 DM1 Holger Ohat, Wendabaerg 32,
3180 Wollsburg 28, Tel, 06386/17311

HEY FREAK
Mouste Software wvarhandon, sofert malden
05103/7507

Halko Freaks! Plense contnct me. For now Co4
Solvware!! (Digk), Call; QE532/38565 (Toraten),
Ab 18 Uhr. Hey Worner Schmidil Bitte sag mir
Dolng noue Adreasall (call mal)

Vorkoule: Froems Framae 3, Gamomakor Silent
Service, V, Faldight und viele andaro Original
oul D+T! Tol, 05025/681 odor 06B25/418|

Kaute S§| — Strateglospioln; Battlogroup, Dro-
ndaides ua, zahle gut. Angebote an Claus M-
lor, Schioyoring 51, 2000 Hamburg 80

HALT, STOPII|
Sucho MPS 801803, zahlo bis 160 DM, Vark
und tausche Programma (Disk), Androas Man-
atabn, zum Lindschaid 158, 8640 Bassoringon

Vorkaufo; CB4, VM1T02, VC1641, Data1530
nowin Abdeckhauben & B4er + Sonderh. u
anhnl, + Disks + Diskboxen + Modul 200001
Mur kampl VB 1400 DM, Tel. 04102/31801 Ah:
ronsburg

Gologenhelt: Verkaule: C84, Floppy 1541,
SpoodDOS +, Blach Epromkarte, o 160
Digks, Rosol, Dataseite. atc. + Drucker. Nur
Komplett! VB 1400 DM| Ab 18 Uhe, Tol 08162/
26828

Diskatton
100 Diskstton 10/00 10r B8 DM 2u vorkaulsn
Tod, 432 VAT, Nur 400 Stick vorhandon,
auch 10orwalne zu verkaulon.

PRINTFOX
Vorkaulo |, C84: 1 Printlox und 1 Chametorox
(Qriginale + Ank, new), Tel OF451/2703 (Matt-
hins)

+ MPSBO2 (Gralik—ROM Ilj + 1520 + 1630 +
B0 Diak + Joy + Buchar, Fir 1700 DM VE. Tol.
0B8162/38875 ab 18 Uhr,

Vrkaule 10 Monate allen C84 mil Datasotle
Bolde Telle nouwartig. Bitte ruft haule noch an!
VB 250 DM. Tol. 02808/1312

Varknufo
Bel Syatemaulg, ubriggebliebon, Froaze-Frame
MK, 80 DM, Dalphin-DOS V2.0, 100 DM, Tel
088/533282 (Thomas)

Switzeriand
Tausche nur neuste Soft! 2.8 Commando B8,
Ikarl, Roman Casks, Elchholzialr 44, 8182
Glatttoldon (CH)

Gaologenhoit for CB4. Nouw, origin. Tapos, Si
mons Basle (nou 48 DM), Zork || (heu 38 DM)
usw. Listo gogon 80 Pt Umschlag. E. Homaing,
Trakehnerweg 16, 48 Blelefeld 1, Tel, 105028

CB4| Suche Soltware (Diak) zu kaulon o tau-
schen. Schickt eure Listen an; A Wurd, Widcha:
bongardalr. 28, 65100 Aachen

Achiung CB4 USER|
Vorkaule org. Musie-Studio 20~ Tausche orig.
Tapa-Progs, 2B Bombj, Bpindizzy, int. Mar, Fg
+ H, O Parpitt, Schierhomatiog 1, 2000 Ham:
burg 73.

Achiung! C4-Bosllzer
Dar KI-BU Froo Soft Club sueht nooh Mitgliedar,
Info gegen Rickporte anfordarm bal: M. Uedl,
Poatfach 110211, B5B4 Kemnalh

An alle COA-Fang. Habo supor Soltwarg zu taw-
schon (Disk/Tapo), Tausche mit jedem der guite
Spiale hat. Rull alle an bel Toblas Hahn, Tal,
07474/7430

Varkiilo
Riteman C+ 10f 678 DM, kaum benutzl. R,
Waldvopel, Tol. 0T844/2114

Pascal Software Atari XL/XE
kyan pascal fiir die XL/XE Serie .......... DM 248,—

kyan pascal ist ein mit DOS 2.5 arbeitender Compiler fr die
Atari-XL/XE-Serie. Es umfafit den vollen Jensen-Wirth
Standard und eignet sich fir den Anfanger genauso wie
fur den fortgeschrittenen Programmierer. Es ist blitz-
schnell und hat folgende Eigenschaften:

* 6502 Maschinencode Compiler erlaubt das Einbinden
von Assemblersource * Bildschirmeditor # Stringbefeh-
le * Atari-Grafik und Soundunterstitzung * Source
Code Linking, Chaining und Random-Files » 13stellige
Floatingpoint-Genauigkeit « Mit Tutorial/Referenzunter-
lagen *

kyan pascal wird auf einer ungeschitzten Single Density
Diskette geliefert und bendtigt nur 48 K Speicherplatz
und ein Laufwerk.

kyan paseal fur Ihren Atari Computer bei lhrem
Fachhéndler oder direkt von uns.
Compy-Shop, Gneisenaustr. 29
4330 Miilheim/Ruhr, 0208/497169

Héndleranfragen: Witt Datentechnik, Am Denkmal 8
t.h. 4802 Halle/Westfalen, 05201/4006

Selbstdndig im Jahr
1987

Werden Sie Ihr eigener Chef - unabhéngig
sein, sich selbst beweisen - eigene
Entscheidungen treffen

WERDEN SIE .

AGENTURINHABER -
FUR TELE-INFORMATION

- -

Einer der modernsten Berufe mit besten
Erfolgs- u. Zukunftsaussichten. Eigene
Schulung. Sind Sie als unser Franchise-
partner beruflich erfolgreich. Griinden Sie
Ihre erfolgreiche Laufbahn.

UNIX Datenverwaltungs- und Treuhand - Gesellschaft mbH
8134 Pocking + Postfach 61 + Tel.: 0B167/7838
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Turbo PC/XT-
EETINEA 640k on Board - 8088 CPU mit BIOS

Umschaltbar von 4,77 auf 8 MHz - 8 Slots

Multi-Disc I/O-Karte mit Uhr - AnschluB fir 2 Flopples - Manochrom-
Karte Hercules-compatible - MS/DOS 2,0-3,1 - Bedienanleitung
Keyboard 87 Tasten  Programmierbar - Belegung deutsch - Superflach
mit Aufsteller - Flopples Slimline - 2x40 Track/360 KB - Monitor 12
Monochrom griin - Industriegehiiuse

XT C: Computer kpl. + 2 Floppies BN 64043 1648,

XT D: Computer kpl. + 2 Flopples + Monitor
BN 84044

I Waihnachtsatern D 1848,~
XTE: Computer kpl. + 1 Flop

4+ 20 MB Harddisc
LS'I.EA&ATE + Harddisc-Controler)

045
XT F: Wie AusfOhrung E + Maonitor BN 64046
Biihler elekironik - Postfach 32 - 7570 Baden-Baden - Tel. (07221) 71004
Filialbetriebe in Mannheim M7, 8/10 - 7500 Karlsruhe, Waldstr, 46

DISCO-PHONO-SERVICE

Postiach 2126, 4472 Haren 2, Tol. 0683411480

OMMODORE UND ZUREHOR
G
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Suche Geos-DeskPackl u, Geos-Font-Packl

fir jo 50 DM! Auch Tausch gegen 7 Citles of

Gold, Kaiser und Deja VU, Disk! A, Fahm, Ho-

:;:Lr:}rmd-m Str. 16, 2000 Hamburg 76, Zack.
M

Vark. org. Disk: Dragons Lair (25), Vierk. onig
Kass. Hypar Sporis (B), Elevator (16), Time Tun-
nel (15), Bomb jack {10}, Hexenkdche {10). Tel
07363/8450 nach Thomas fragan

Suche Tauchpartner! CB4! Habe alle + nous
Software. Z.B. 1842, Mikie, Ninja, Fist I +
NiNJA-Master ote  Ruft  schoell  and
02275/4765. Fragt nach Josel. Suche Papoer-
boy + |kari atc

Halky Freqaks
Suche Tauschpariner, Topgames sind vorhan-
den, onrufen gwischen 14=20 Uhr untor
08120/3363, Jons

Suche Tauschpartner fir CB4 Soltware (nur
Digk). Habe noeuste Soltware. Chiistinn Bachhu-
ber, Birkenatr, 25, 8386 Obeorhausen, Tol
QA734/1778, OATIANTTA

Kaufe leicht dofokle Hardware. Nur von Comma-
dore| AuBer Datsetio! Zahle je Gerdt 100 DM
Hannor RAataak, Tol. O571/7 4478 (kaule keing
Gohlusaschiiden)

Suche Tauschpariner! C64, Amiga. Habe allen
noul rul mal an, 02202/67087, Andreas. HI to
all Contacts!!

Vorkaute die Originale zu: The Eidalon (40),
Dantes Inferne (30), Tau Cetl (40). Zus. 10r 100,
Anfragen an: J. Minck, Kirchenweg 23, 86830
Eberbach, Nur gegen Nachnahme.

Varkaute molnen CE4 1 VB 400 DM, rult an un.
tor Tal O4703/821

Wogaen Hobbyaulgabe: C64 360 DM, VG15641
400 DM, Star NL10, 800 DM, Ascom-Koppler
150 DM, Tal, 07223/6643

Hallo Turbo-Freaks! Suche Tubo-Modul 10r
CE4, Hochatons 20 DM, 100% Funktionstich:
fig. Tol. 0221/5092274

Gradik:Tablott 2u vorkauten, Fir B4, nouw. Tol
05451/71056

Verkaute Computarzubohtr (Blcher + Diskat-
ton et} for CB4, TI-@0/4A, Sharp M2:731, Ami:
o, ZX-81, Macintosh alc: Yural Tompeiman,
Parkstr. 14, CH 3800 Malton

Suchae fir CB4 oine Floppy, einen Grinmaonlior
und Splole. Angobote an; 004 1/653040 (nach
Pascal fragan odor Ne, hinlerinssen)

Sucho dringend Floppy 1541 In gutem Zustand
Bloto bis 260 DM, Tol. D6268/84 78 (nach Mar-
kua Iragen), Ea eilll

Kauto und tausche Software, suche Kontakt zu
nuslindischon CA4:Fronks. Also ran ans Tol,
odor am Gritfel: Thorston Dzierma, Lilerwog
130, Bachum &, Tol, 02327/73624,

Tausch CO4 Disc. Rena Langon, Milsarslr. 14,
4800 Biglelold 168, 0621/762726

Viork, 64 + MPSBO1 + 1661 + 1702 + Dal,
0 + Fl. KOhl. +DR. PAP + Compiroils. +
MB200. Org Prgm. NW: B000 DM, VK: 8000
DM. P Tossmann, Johannosstr. 20, 4060 M-
Gladbneh 1

Varkaufo Gamos nul Knss Football Managor
Hacker Matoh Polnt, Winter Gamos! Thorsten
Garland, Tal, 05723/37 14, rufl bilte an!

Verk C64 + Datasatte + 12 gute Originalspicle
+ 2 Joyslicks + Reseiaste. VB 350~ even
tuall Handel. Tel OBBYTITO, Warner vertan-
gen.

Suche intakt. Floppy 1541 bis 250 DM, Ange-
bote an: M. Dietrich, Tal 06432/4824 od
06432/6724

Suche Intaki, Floppy 1541 bis 200 DM, Ange-
bote an: Gorrit Hohle, Gartonslr. B, 8251 Holz
heim, Tel. 0B432/4661 od. 064321661

Varkaufe 1 Jahr alton C84, 1541, div. Sphuke,
Diakattenbox, B LehrbOchar (wegen Systam-
wachsel), VB 700 DM, Tel. O7BOS/708

Bundeswaltor Compulerverband  hilll  jedem
Hoimanwender durch Kontakte, Infos, Verband-
zeltung. Mit 1inf Mark seld Thr dabel!! DEHOCA,
P 1430, 3082 Blickeburg

Deutschlands Usorclub Mummer 1 verschickt
Infos, Aulkleber und seine PRINT gogan Rick-
porto an alle Anfrager, Beitritt ab 4 — DEHOCA,
P 1430, 3062 Bickeburg

Klginanzaigen ab 1 Mark in Marken in dar PRINT
~ puch 10r Nichimitglieder — Dia 70-Seilen:
PRINT st das Forum aller Mitglieder im DEHO-
CA, P 1430, 3062 Blckebutg

Auf DEIN Urtoll kommit as an! Taxte, Programma,
Kritik gahdran in die PRINT, das kostenioss Ma-
gazin 10r alle DEHOCA-Mitghadar, Info; Poatl
1430, 3062 Blckoburg

DEHOCA:Programm-Sarvice

For alle Rechnor werden Public-Domain:Archi-
viire gesuchl, Meldat Euch Post. 1430, 3082
Blckaburg

Der Dohoca kst der sDoutsche Dachverband 10r
Computer-Anwondungen aV.s und will auch Dir
in allon Batangen helfend zur Selto stehon, Info;
DEHOCA, P. 1430, 3062 Blickeburg

SCHNEIDER

Suche + tausche Softwane (0r alle CPCa. Listen
an; Oliver Dresen, Lilleratr. 2, 5000 Kain 71,
odar rult an, Do u, Frab 17, sonst b 14 Uhe, Tol
0221/704388

Vork. for CPC 464: Eden Bl / Ping-Pong ( Tau
Cali / Supartasl [ 30 Grand Prix: jo 15~/ 3 x
Mastartronic: jo 5~ / (Orig.l) | Nur Krels Aa:
chan! Valker Kurth, Tel. 02402/22421

e e ek e ek ok e e
Tauscha Soltware aul Disk. lch habe viel zu ble-
ten, Fult an bel Thomas Schuster, Tol
0B172/48858

Sucho  Original-Splole-Tauschpariner fiar
Schnwider 464 sul Kass. Liste bitte an: Andnd
Schitter, Hauptstr, 3, 7528 Nouthard

Ohitott-MeAdatensystom, kompl, A/D-Wandior,
multifit {f. Sprachein--ausgabo, Scanner 2. Digi-
tadisbaran). Tostborieht anfordom| (300 DM} M
B 0851/7701331

Vorkauto CPC 484 + Farbm. + Literatur + Jay-
atick + 20 Gamas, 2.B. Sth Axis, Elito, Sorcery
usw. Prols VB B50 — Gragor Grolz, Erdurter 10,
B054 Rodgau 3, Tel, 0B108/74216 ab 17 Uhr.

Suche zuverdissige Tauschpariner {Disk/Tapa)
Listen an: Stefan Funk, Wollendordamlr, 42,
BE21 Altor ]

Suche 1, CA4 o Disk Topogrphio Deutschiond-
Europa-Well. Malprogramma [, Kinder: Bitte L.
ste an: Siegmar Relchingor, Am Flachiberg 9,
8400 Rogenaburg, Tol, 0941/67218

Hay Dul Wer ich? Genau! Was ist? B Suche Solt
autd “, BY © Zoll Vortes, Ruftan, Schickt Listen!
W Sascha Grobe, Am Stein 10, 5419 Raubach
W 02684/5630 | Habe: Scoopy Doo + Top

Tausche top Gamos wie Super Cycle, Leader
Board, World Gamaons, usw. (Disk), Listo an Sa-
acha Lais, Adalbort-Stittar-Str. 27, 7853 Stel-
non odor Tol, Q76271617

Sucho Flopgys (2 St) 1541, Zahle b 150 OM
pro St Vark. BO0XL + Datas. + 14 Splole. Prols
VB odor tausche gegon CO4-Datasette. Tol
0491/73813 nach 17 Uhr oder 048 1/4851 gl

Ca4: Vorkauto 1A Hardware! Datasotto + Hyper
Sports (T) + Blace Runner (T) = 58 OM — NP
139 DM (Origin.), Formal 64 = 80 DM —NP 149
OM (origin,), M, Bauer, Marzenich, Tel. 02421/
36044

Sohwaolz
Vark, CB4/1641/Farbm, COM14/Printar Rite-
man C+/Prog, Zuboh. Blcher ca 1 Jahe
alt/Proisides Fr. 1200~ Tel. 0B3/661326
{nach 20 Uhr)

WordStar + dBaseo Il . CPC 8128 jo 125 DM,
Star-Writer + Datel-Star 180 DM, Alle Orig. (3
Zod) mit Reg-Kare + Handbuch  Tel
0511-874200

Varkauto Wormar fdr 35 DM Inkl, Portol Diskatto
Androas Frahm, Hobonfoldor Str. 18, 2000
Hamburg 78. Mach hin!

ko Soltwaroclub suchl! w ok
Tausche u, kiule orky. Softwaro fir CPC 664 u
C-64, Schickt Lgton an: K. Walbersdor!, Auwag
4, 8344 Eworsbach

Hallo fhrl Sucha viel Soltware Hor den Schnoldor
1612, Bitte schraibil an An. Holzer, Brastenbarg
14, 7213 Seedor, Briafreundachall moghch!

* ok Schnalder-Soltware LR
Schnelder Original-Softwaro jodo Monge B0 %
unter Mouprols! Bakalln, Reitbergorstr, 15,
2820 Braman 71, Tal 04216080628
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ER B Tausche Atarl 260ST (NP 1300) RRE +
Floppy SF354 (NP 6800) + Baslc + Logo + 50
Progr, + Literatur gegen CPC 6128 + Farbm.
(bzw. Grinm, + 500 DM). B. Eckerl, Waldstr.
12, 8741 Schonau,

Suche CPC 6128 Spiele
Bin Einstelger und zahle gut. Schickt Eure List
an Christian Groner, Schiftimstrabe 88,
8000 Manchen 70

Suche Softwae (nur Kassette) |, CPC484/
Splalo, Compiler usw., Friedbert lig, Rankach 14,
7620 Obarwolach, Tol: 0TB834/1561 ab
18 Uhr

Varkaute Ober 30 Originale 2u einem Prels von
Insgesamt 500~ DM. Z.B Erbschall, Camalat
‘Warriors usw. VHB moglich, Thomas Wanram,
Harfordar Str. 182, 4801 Hiddanhaugan,

SUPER SCHNEIDER-SOFTWARE
Kalsar 26—~ OM, Knight Lore 20~ DM, Spitfire
30— DM, World Cup 30— OM, GAC 50— DM,
Marca Pola 20~ DM, Sofcery 20—~ DM uva
Tel: 0B641/3403

Vierkaule CPCA464 (Farba) mit 3-Zol-Floppy,
Joy., Disks, Mouse und Ober 30 Fachzeltschril-
ten, 1n Zustend, VHB 1450— DM Im Raum
Oatwestialon/Lippe, Tel: 05221/65341 (The-
mas)

Danke!ll Noch kein Jabr alt und wir sind
Dautschiands fohrende Userverainigung. Wir
hatten oa veraprochent! Walter Sol! Der Ver-
band DEHOGCA ist fur alle dal Postlach 1430,
3062 Blckaburg

Original-Kassetten: Tarzan, Galvan jo 18— DM,
Original-Diskotten: Progidy, Tompast jo DM
26~ nur gegen Nachnahmo bew, Vorkasse +
Porta. Tol: O6638/1503

DEHOCA-Roglonnibox in Krefeld Sysop OMKar
von KWCS-BOWVI sl rund um dia Unr online. An-
rufen und DEHOCA-Seltan ablorderm, Dio Num:
maor sl 02151478607,

Suche Top Soltware-Sportaplelo — Adventuros
— Simulationen — Strateghe- Spiale — aul DT —
keufo od. lausche... Biolo 200 Splelo zum
Tousch. .. 8. Over, Tockstr, 3, Burgatotten 2

Suche gOnstigos 2weltlautwerk 10r CPCE128,
alle Formate

A SRR SRS ERE SRR EEEEE]
Formar CP/M Software auf 3-Zoll-Discs, Thomas
Rose, Tolelon: 06223/82508

ENEEEE HALLO FREAKS| EEERES
W CPC Latost Saft wantod CPC
Schick! ture TOP-GAMES an: Gerd Woian:
bock, Am Rehgrund 20, ABO43 Graz, Ausiria,
Tel: 0043/316365392

Dio Gologenhall!l CPC464 + Grinmonitor +
DO 4 Joy. + 20 Loordisks + Suporprogram:
ma (28 ELITE), Alles nur 1 Mon. alt. NP ca.
1600~ DM, VB 1200~ DM, Tol: 06825/
2550 ab 14 Uhr

CPC-8128 mit Farbmonior + Modulator +
Drucker DMP 2000 + 2 Disklaulworke, sehr viel
Zubahdr, 20 Diskotton, Joystick. Software, AG-
chor, Neupr. 3000~ DM nur komplett, Tol:
OBr21/8340

Suche 3-Zod-Emstlioppy + Handbuch. Gebe da-
fr 18 Orig. Spiele + 100 Piepen + Canlr. Kabel
fir CPC-464, also Insg. = 700~ DM NP, Mach
hinlfl, R. Dengler, Wirthstr. 22, 78 Frelburg

Ideale Erweiterung 1ir den 464: Diskettenlaul
werk DO mit 7 Disketten 10r 350~ DM,
Drucker NQL401 f0r 300~ DM, Tel: 02191/
65613 ab 18 Uhr

* JOYCE & JOYCE & JOYCE & JOYCE
Bucha Selt-/Hardware aller Art, auBerdem An-
schiu an Club im Reum MS/RIK/OS/EN. Wol:
fram Lerch, Catenhornerstr, 14, 4440 Rheine 1

CPC4684/Farbe + Station (Tisch) + DD +
Druckor + Soltware + Disk + Lit. + Joystick VB
2200~ DM, Stephan Bonning, Niendorferweg
1d, 2448 Burg/Fehmarm, Tel: 04371/8372

TOP ANGEBQT!! CPC-464 (Color) + DDIA +

CPABOGS -+ SchnelderTisch + 10 Digkelten +

menge Software + vial Literatur + Extras f0r

:ouzna— OM, S, Hess, Lebach, Tel, 06881/
14

w ok k ok SCHNEIDER CPCAG4 & & w &
DFU-Anlnge Valcom, komplelt fir DM 300.—,
Solware + DB Bucher sehr ganstig wegen
Autgaba, D Schiemmae, Tel. 0421/8006628

Lem- u. Trainingsprogramme, Schneider CPC
und IBM-kompal. Info; Paychol:piid, Prais,
Beorgstrafe 34, 60 Heldelberg, Tel; 0822V
AT4T 1

ok o ok Das sl dor Durchbiruch!! & % & &
DEHOCA vermittell kostenlos EURE Program-
ma an Firman (nur Mitgl ) Bal Vertrsbaubormah-
i bl 2u 1/3 dos Umaatzos an dan Programin.
autar!

Vernaute Sharp MZ-800 + Video-Ram + Floppy
+ Soltware (Toxiv, Spole, waw ) + versch
Pro-Sprachen + Joy + Literstur + Sterecanl-
anschiufl . VB 1360~ DM, Tel, 02063/3332
b 18 Uhr.

Achtung Sharp PC 1401/02 Einstalgor: Vorko-
fo moing Programmaammiung (Mathe, Spiale,
Arwondung, Graphik, usw.), M. Prouss, An dor
Kggrbuchu 10, 5024 Pulheim, Tel: 02238/
13641

MZ-821 + Quickdisk + 4-Farb-Plotter + Dig-
hotten + Bochor, allos 3 Mon, alt. GosProls;
600~ DM, Tol: 068172652 (Sambrickon)

Sugha CE 126 P, avt, auch Datenracordar, au-
Dordam Programemda + Litertur fir Sharp 1402;
Angebote an: F. Brockmayor, Wosargschatr,
88, 4500 Osnabrick oder Tel, 0541/76581 ab
18 Unhr

Sharp PG 1246 + 8 KB + CE 1256 + PC-
Syntomhandbuch 2u vork, NP: DM 468 — VB

Zu vorknufen Schneldor Computer G128 mit
Drucker NLGAO1 4+ Farbmenitor In sahr gulem
Zustond (Marz ‘86), Philip Brennolson CH-
(0041), Tel: 0B1/300017, Verhandlungabasis
1700~ DM

Varkadlo Farbmonitor CTM 840 an Malsiblsten:
daen. Angeboto telefonisch ab 18 Uhr
Tel; 02101/860742

Varkauto CPGA64 mit Gronmonitor und Softwa:
o 12 Monate, Prakas VA, Tel ! 08502/0588

Virkoule CPC484 mil Granmeniter und elnem
DATA:Bocker Bueh, toller Software und Joy:
atick, das alles ner for 750~ DM bol Jochen Eu-
rioh, Tol: DB064/6316

Varkoule: CPCA84 (Farbo) + DO+ Drucker
NLEY 401 + Word-Star + Programme 10 nut
1960~ DM, NP 2000~ DM, Tol: 02642/
21583, 5480 Remagen 5

CPC-464) Thusche Gamos aul Tipa: Mandrmigo-
ro, Zolds, Bth Axis, 8. V5 §, Prodigy, Wiy of ex.
Fist, Schadow-Fire, Alreull usw. Listen an Ralph
Dangler, Wirthatr, 22, 7800 Frelburg

‘erk, CPC484 grin + Literstur, schnsibt an
Fllerl Dominik, Rubanhsimorstr. 804, GO76
Ertwalban Eningen

Suche sSlont Sorvices 10r Schnaidor 404,
Marco Hopl, BirkentalstraBo 14, B707 Volls-
héehhalm

520,— DM, Guntor Sehone. Tol : DBO23/7 426

Verkaufe Sharp PC 1500A + CE 150 + CE 152
+ sehr viel Literatur dozy, VHEL 750~ DM, Bor-
mos Gonter, Tol, OG554/481 & &« & Laser
VZ 200 nur 50— DM

ABC Elektronic
Andreas Budde

Hiigelstrafie 10-12, 4800 Bielefeld 1
Telefon (0521) 890381
Telex 932974

68000 Computer zum Sparpreis:

Sinclair QL

deutsche Ausfiihrung

68008 Hauptprozessar

8049 Zweitprozessor

2 x RS232-Schnittstelle 380,~

Sinclair 128 plus 2
schon auf Lager

Giga Soft Mouse fiir Atari 260
ST voll kompatibel zum

Original mit verbesserter
Auflésung 110~
Giga Soft Mouse fiir IBM-kom-

patible zum Microsoftstandard,
Anschlup an RS232 Port 199~

ZX Spectrum 128: 128K-RAM;
RS232 Port-MIDI-Schnittstelle;
RGB Monitorausgang; 3-Kanal-
Sound-Chip; im 128 Mode;
Buchstabeneinzeleingabe
méglich; kompatibel zu einem
GrofBteil der Spectrum Soft &
Hardware 300~

Fragen Sle uns nach unseren Schul: und
Behtrdonmbatten,
Cartridge 10r QL o Microdrive
4 Stk 268~ 12 Stk 79 -

Lieterung erloigt gog, Scheck od. per Machnahme.
Varannd arolg! ru Selbatkontongprels.

QL-Software QL-Zubehdr
Giga Soft Daassembier 40~  RS232-Kabed enplsch 49-
Giga Basic 70 neve Belenlo  RE232-Kabel deutsch 49~
Bidschirmediior 48~  Ubagang RS232 aul

Giga Solt Fight in the: Dark Cenimnics deutsch

: Arcadospied 48- o engisch 145~
Giga Soft Pingo QPrint-G5oundinieriace

- Arcadespil 49~ Ieisbangstahigas Gen-
Giga Chromey diss woh! tromecemterkace mil wank
besto Malproommm am b Drucprpubier,
Mark bendiigl 128K Aufordem kann AY-3-8310
Zusatrspeichor BB~  Chip penutzt werden 198~
(iga Sott Buch der OL Zusatrspeiches 258 K
unber Kontroba hor in

1]
AssemblerFreundd 80+ 2 Einkwu ohna Loten 209~

Paion Schach 3D 80- Zusalzspeicher axlam
Psion Tennis 50~ 512K mil duch

Digital Precison Basic gelinetom Bl 440~
Compler Gaschwin: Sandy Supor Cand 512K
dighalt "5 180~ Zusatrspaichis, Corr

DP: Super Astrologer 140 fronics: + Floppydisk:

0P Prolessionsl Infarfaco 00~
Atrologer 210~ CST Flopydisk Sysiem

0P Super Mebdia ol 0005 kompatbel,
Manages 140~ viedo Extras 2um Betisds:
Miciodeal Flugemulator 80~ systam, T20K p ine
Microdeal Aquanul 471 B0~  intertace deutscha Anl
Microdeal Tha King ng_- W—mm 600~
L Assembler 140~ it

Matacomeo LISP 198~ System 608~
Metacomeo BOLB 198~ CST Diskintertsce 266 -
Motacomeo Pascal 220~  Giga Sofl Mouse Pake
Makacomoo Mouse + Giga fasic +
G-Compler 260~ Desk GEM, iha
QFlash Ramdigh + Nehes Programm 222~
Toolk!| 89~  Sekosha Drucksr
Quump Toohit 2 nis &P 1000 AS, anschin:
Epreom-Steckmodil Bortsg 10r QL 190~
100 nous Boterle 140  OLJS ROM I OL eng. 120~
Pyramide Wandarer 89~ Eizo wel-Schwarr:
Pyranidn Motville Mnitior, anschiudd
Manot B8~ 20 MegaHartz 380~
Pyramida Vroom. CU® Fartimoniies 14 2o
Aulofeanen 48 mitelaufddand anchl 899~
Fordem Slo unaéns Gesamipiiislale on!
Lickenung gegen Scheck ader par Nachnaftena
Wirsandaosten ru SHOIROs D Bsen

Todelonorder von 15.00 = 19.00 Uy,

ABC Elektronic Andreas Budde
Hiigelstrafe 10-12, 4800 Bielefeld 1

ABACOMP

Sonderpreise solange Vorrat!
Bestellungen bitte nur schriftlich an ABACOMP GmbH,
Kransberger Weg 24 - 6000 Franklurt am Main 50
Tal, Auskunit. Mo-Sa 8-9,30 Uhr unter (068) 700308
Ladenotinung: Mo-Fr 10-12 und 1418 Uhr in dor
e Ginnhalmear Landstrafe 1 6000 Frankiurt 80 (Backenheim)
. Mindastbestallwart: 50, - DM =HC 3« angaben,

XT-kompatibel, mode in Germany

ABACO 16 E, Profli-DIN-Tastatur, 1x 360 KB Disk, 266 KB RAM,

Corop(]mhh-h’uﬂo, Kompakigehausa
dito, jedoch mit 640 KB AAM

dito, mit 630 KB RAM und Hard-Disk 20MB . .

ABACO 18 HS, win 16 E, jedoch mit
KB Digk Shm-Ling, 640 KB

mit Color-Gralik-Karte oder herkules-kompatibler Gralik-Karte
ABACO 16 HS mit Festplatie 10 MB statt 2. Disklautwork

ABACO 16 HS mit Festpintte 20 MB statt 2. Disklaufwork

ABACO 16, dor Profi wie ABACO 16 HS, aber zusatzlich 2 Jahre

Garantie, _soriolle

Drucker-] Sehnittstelle, batteriegeputfene Unr, extra leiser Lofter,
i.’;nrno-Furl, Toxtverarbaitungsprogramm, Komlor-Tastatue mit

105 Tastan, Turbo-Modusmit 8

Aulpreis |, horkules-kompatible Gralik-Karte |, ABACO 16 y 1 . 87,
ABACO 16 mit Fostplatie 20 MB statt 2. Disklautwerk ; }

997,50
d 1140,
i ; 2280,
roflem Gehause, 2x 360
AM, Druckerschniftstolle, antwadar
1425,
2109,
2451,
(Datenferndbortragung)  und  parallelo
Hz Takilregquenz 1985,

2064, -

*ok ko ok h COMPUIETDOTEn o o & b
Din DEHOCA-Ortagruppe  Stadthagen veran
slaltol jpdon 1. Froitng im Monat olng Comgratar-
borse 10r Hard: und Softwara Troffpunkt (st im
Sohutzenhaus um 18,30 Uhr alalt

Verkaule gegen Gebot. PCAB0D (20K RAM),
Plattor, Dalenrec u, MZ: 731 + Maonit, je mit Lit
u, Zuby, D Haftner, 8 Monchen 21, T, D89/
508308 woohontags n. 18 Uhr,

# Sucho # & SO8 w & Suche # w 805
Sucho jemanden dor mie 10r mainen Pockod
Computar PC1360 {20 KRAM) #in Prog. tar
Adrasson- baw. Lagerverwaltung schrelbl, Tol
0043222/334347

Vorkaulo MZ: 731 + Farbploiter + vial Softwara
+ Litoratur. 418~ oFr, Yuval Tompaiman,
Parkstr, 14, CH- 3800 Matton

DEHOCA -Suchdienst n. Exoten-Usem, Lagsor,
Canlo, Oric, Sirlus, Sinclalr, Apple, MSX, TI, Ep-
80n usw, finden sich wieder aul don Specinlsei-
fon dor PRINT. Auch Bodse mit TAT

Drucker Olivetti DM 100, 120 Z/sec., NLG, beate Qualiat, Engschriten bis
240 2/Zolle, bequemo Verwendung von Einzelblatpapiar, bal uns nur 627,

prucker u. Computer verschiedener Hersteller

StarNL-10 B4, Commodone C-128 0 .. 1284,
Riteman SuporF+ . . 720, Floppy Commodore VC-1541 . 456,
Riteman Super G+ F BA4, Flopry Commaodora VC-1671 - 627,
OKIML 182 . 627, Meonitor Commodore 1907 | M1,
EPSON FX-800, Nachl.v. FX85 1140, Schnaider CPC 8128 grun | 12,
EPSON EX-800 : 1596, Schneider Joyoe . 1586,
NEC PG F 1268, Sehnaider Joyoa + . . 2280,
NECPT . . 1 1767, Alari 1040 ST, s/wM, Maus . 2280,
Commaodore C-64 1l inkl, GEOS 456, Commotone AMIGA, 512 KB,
Commodore C-128 . . | 627, Maus, Farbmonitor 2508,
XT-kompatible Produkte und Zubehbr
Schneider PC 1512 MM/SD . 1881, horkules-kompatible Karte 142 50
Schnoidor PC 1512 CM/ED |, 2260, Disk-Contraler m, Kabel 57,
Commodore PC-10 1|, 512 KB 2064, Drucker-Kane . . 45,60
PC-Leergehiuse ; L 114, Disk-Lautw. 360 KB slim 228,
Hauptplating, 640 KB bestuckl - 342, Textvararbeitung BD-2000 57,
Hauptplat, Turbo, G40 KB best, | 399, Netzail 150W . . .. 142,50
Profi-Tastatur, DIN 114 100r-Pack Diskelten . . . ab8

komiort- Tastatur, 105 Taston 199,50
Color-Gralik-Karte - 114,

HIT: 2MB-RAM-Karte . . 969,
dito, bestiicktmit1 MB ., 6a4d,-

Anermnbe 3/ MAre 1GR7T
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SINCLAIR

SPECTRUM

‘War hilli mit eine Public Domain Softw-Kassatte
{iir den Spectrum zusammenzustellen? info ga-
gen adr, Frelumachlag an Jan Tooren, Posttach
1146, 2812 Uplengaen 1.

Suche Ong. ZX81 Flugsimulalon + Anleitung.

ZX81e¢! Schrelbt an: Lars Wundariich, Hochan
wand 12, 8918 Fuchstal, Tel. 0B243/2198

.-noo---ao.oocnloc--

Spectrum Usar Club Wuppertal — die Adresse
fir Informationan und Software rund um din
Spectrum. Info von Roll Knore, Postfach
200102, 5600 Wupportal 2.

QL + Monitor + Drucker CPA 80 + Software
{Obar 20 Cartr) zus. DM 650, JOrgen Ehlan,
Gerhardatr, 231, 8620 Volkingen, Tol. (D6888)
14276 (n. 17h B2878)

Vorkaule o, tausche: Orlg. Bogglt, »We Ghosts'n
Goblins, Jack the M., Biggles je 20 DM, Suche:
Paporboy, ICUPS, Battle of the P, Stainl, Steal,
Tonnis, ID; Tol, 02361/687 70

Vork, Spectrum 48 K + Litorstur, 160 V8 + Er-
los orkg, Spioteint; Lir, Hob, | of MIDN, ANT-ATT,
Attic ate, je 16 zus. 60 DM, Sharp DAT. REC. VB
75 DM, Tol. 02104/13510, ab 18 Uhr +
Wochanande.

Verkaute ZX Specirum 16 K mil viel Soltware
und Bochorn fir VB 120 DM, Burmaeataer, 2070

Varkaufe Watadrive + 5 Wafer fir 2X Spectrum
+ MC-Anleltung, 180 DM, UN Freudenraich,
0454287605

Vark. OL di, + 88 Cariridges + Soltware , (Zkul,
Chess, West, Spook, Karate usw.) + Zeitschri-
ten f0r 1000 DM, Fran: Rottinger. Schau-
wigsstr. 13, 8830  Schwabminchen,
082321701

VERSCHIEDENES

|| Schneider CPC u. Dragon! Computarciub bie-
ot oigene Programme {0 allo CPCs u, Dragon! |
Miniprelse! Gratiginfo: W, Hauptfieisch, Emde-
nemir. 25, 4400 Minstor

ISR R SRR EEE RN RS SR EE
Achiung ZXB1-Besitzer!

Suche Aszmic-ROM oder andere Assemblar

ROMs/Maoduloe mit austdhrlicher Anladtung und

ZXA1; blete VZ200: D7348/7188

Einzeln zu verkaufen: Timex Floppy, Controller,
specORUM, Dalapen, EPROM-Karte (m, Text-
tool), 48 K Spectrum in Tastatur, UL + Ovig.
Software uvm.; Pralse VB; (07833) 7481 nach
19 Uhr

Suche Tauschpariner fir Spectrum 48 und 128
K Soltwara, Liste an Andre Fraitag, Kringalkamp
10¢, 2848 Vechia -

Rabatto! Rabatte! Rabalte!
aul Hordware, Reparaturen, Abos — Ganz
schloue Froaks machen so dem DEHOCA-
Beltrag wieder woettt, Info Posttach 1430, 3062
Blckaburg

Wollen Sie wissen, wie man ein Opus Discovery
und win Interiace One glolchzoitig batreibt???
Rufen Sie ab 18 han; 0011878265, Jorg ver-
langentl|

Spocir. 48 K, 200~/Specl. 48 K Tl del.
100~ 100~/2 Merdr a 100~/Kempsi
20~=/ZX-Printor dof. + 3 Rolion 30~eticho
Prg. Matthias Homann, 080/537998, ab 'IB
Uhr

Ahronsburg, Parkallee 60, Tol. 04102/ A
ab 18 Uhr.

s o e o e sk e e ok ok e e o e e e
rum

mil S/W-Fernseher + Datenrecord, + Joystick

mil Intorface + vieke Programma + noue:

Killer-ROM. VB 500 DM, Tol. 028:42/247 4

Vorkaute ZX Spoctrum 48 K + Interface +
Salbatprod. Intorface + Lightpen + Original:
Software wogen Systemwechsel Idr VB 300
DM, Mara Strate, Ellonbook 18, 5603 Walfralh,
02068/3616

ENNEEEEENEEEENERRREEED
50 Cart voll mit QL Solbware zu verkoufen,
Prols VB, Tol, 05283/622 (ab 18 Uhr)

Vaork, ZX:Spoctrum 48 K mit Intorface |,

Mul Mitglied im: Spactrum Profl Glub, Gansti-
, monatl, Heft: sRainbow Users, Froo
mmmmnall D Hompall, Waldstr, 70, 5200

X smmm Floppylautwork. 5'%-Zoll,
720 K und Zubehor (Softwarelitoratur usw.) zu
varkaufen, auch einzeln: Prels VS, 5880 Liden:
scheid, Tol, 02351/24706

Vark, 2X-Spec. + Discovery 180K + Muliface
Oni 4 Interfaco 2 + Kempst, Joyst. Intorface +
org, Soltware (Cas) komplalt 850, K. Bock,
Tel. 0H123/82034

Sinclair Spoctrum; Bota Disk 720K ISO-ROM,
Epromor; AD-Wandior und viele Bochor und
Software!!l VB 998, DM, Tel, 06161/47894 ab
18 Uhr.

Kaempat. JS:Intorl,, 3 Joysticks, Sprint-Racord
ca, 4 % schnellor und 100 Splele = 349 DM,
avontuoll elnz, Tol. 07121/630006

2¥:-Waladrive (Rotronica), Doppollautwerk +
RS232 + Cenlr, IF + 8 Walor (voll) + Copy-
Prg. (Cass, Walar) DM 260 VB, Oliver Koital/Kir:
chenwog 5, BBO0 Ansbach, Tol, 0981/94822

York, ZX81 + 18 k + ZX-Printor 1. 180~ DM,
Timex-Drucker 100~ DM; Frank Kahlart, Mor-
genthalerweg 18, 48  Biolofeld 1,  Tel
0521/893258

Idend e Einstoiger: ZX81 mit 18 k RAM, Thor-
modrucker und G-Save for nur 250~ DM, Tol,
02191/65813 ab 18 Unhr.

Noue Club-Bozirkasgruppe: PIL-Saltware/Mihl-
tal-Odonwald! Infos gegen Rickporto bol: Tho-
mas Fingor, Pll-Software, Brickengnsse 1,
8108 Ober-Ramstsdt

Varkauto nouwwertigoen 5P 48 4 Turbo |, + Light-
pon + Ober 150 Spiole: Elite, Ghostn, G. Paper-
boy. Prals aul VB, ruft an: 0316/64921, Martin
virlangen, I in Austria/Graz

Vorkaute billg: Microdriver + Intorface + 16
MD-Casa. + Multitace Ona, nousro Ausiihrung
for nur 250 OM, Helmut Vegel, Tel
0811/686007 Nbg.

Sinclalr-QL — Sucho QL-Soft: und Hardware al:
lor Art, Jorgon Hennoke, Tannonstr, 6, 4000
Dussaldor 30

Hallo-Spactrum-User
Suche Monltor + Imerface Il + Microdrives fr
Spoctrum 48 k + suBsrdem Tauschpariner
ll-(au\l. Rainer Miliar, Elchonweg 22, ToG4
illagg

ZX Spoctrum 48 K + Interince | + Microdrive +
Joystiok u, Anschiuf, Bochor + Zoltungen +
Programme auf Kagsotte u. Cartridge-Splelo +
Arwanderberaich, Tel. 052?219535

Verk. Sinclalr QL -+ Solkosha SP 1000 —
Drucker + Grin-Monitor, Prels DM 700~ G,
Kraus, Dominansir. 47, 7802 Toetnang 1, Tel,
0754208733

Opus Discovery 180 + 25 Disk 400, Gamos
Player Interface 35, Softwaro ab 6. Lutz Marl-
schin, Posd. 49, 3258 Aorzen, Tol
05154/1495

Work, Spocirum 48 K + Profitast + Joyatick m.
Intarface + orig. Soltware + Bicher, Angeboto
an Arnim Roniml, Riodhalsstr. 17, B000 Frank:
furt 68, Tol 0B101/43356

Vorknute prsisginatip. 1 Kempaton E Intortace
{noul) Proie; VHS (auch Tauschl), Dieter Frane,
Ob dor Kircho 14, 7463 Rosonfeld 1, Tal
074281718

ZX Spocirum BOK soltewiteh, IF1, oin Microdr:
vo, di'tronics Thstatur, Monitor: und Spol,, Din:
Ausgang, super Backup-Eprom, div. Taster, Tol,
08161/318085

Epson RX80FT anschiublerig an Ti99 [
RS232-Karto / TIOO | 4 A+ X-Basic | Joysticks (
alie TI-Revue VB Roman Romanowskl, In den Er-
len 40, 4650 Galsankirchan 7. 0208/380043

THO®4A mit Ex-Basic; Spmchsynthesizor +
Speech Editor; 3 Arbeltsmodule; 8 Splelmodu-
le; ca. B0 Prg. auf Kassette, viel Literatur: Kass.
Recorder-Kabel; Tel. 02101/67 568!

Achiung  Dragon-Userl  Suche  Dragon
32/684-Anwandor, Auch Flex u, 05-9, Schroibl
an; Klaus Boente, Schmachlenbergstr. 85,
4300 Essen 18,

Viork,: TI-O8/4 A+ P-Box (Disk + AS232 + 32 K)
+ Dink (oxt) + Speach Synth, + 30 Module
[Assembler, Parsoc, Buchungssystam) 4 Lekid-
re (80-Special) auch einzeln. J Bublath,
O7422/54368 »

Suche Programma allor Art (nur Originado) aul
den Thomson MOSE, Zahko gut (nur Diskatto),
Garborgasse 6, BE4S5 Stoin.

Suche Software zum Wellerverkaul, Angebote
an A Winkelmann, Post, 1100115, 3180 Walls.
burg 11,

Vorkaute Kessettendeck (Dolby B + G Autore-
vorse. ) Superausstattung |, 500 DM sowle LPs,
Muxin, Singlos & Liste gogon 2 DM in Briofmar
ken & B. Eckert, Waldatr. 12, 8741 Schonau

Floppy 1641 In gutem Zustand zu falrem Prils
gesuchl. Anrul zwischon 18.80 u. 19,30 arbe-
ton, Tol. 02334/2705 Hang-Goorg Feldhage

Help  Wanted!  Weolchor  erfalrens  Ultima
:}Bplolut hilft Anfanger aus dor Patscho? Tips,
Karten ud. goesucht! Bitlo meldel Euch Mo ab 18
h. 08164/28568 fragt n, Michaol,

Elaktr. Sohroibeomputer Olivetfi-Dainy 381 + 2
Schnittstollon gog. Hbchslgebot abzugoben,
Auch Lolto-Mitsploler + Mitarbuitor gos. Info &
DM, GSG 5143 Wassonborg 112 HV,

| Suchon diingend einon Computer-Froak, dor
une in Darmatadt oinen Raum f0r Clubtreffon aur
Verfogung stelit: P. Schuch / PIL-Soft / Grillpar-
zorsir. 265 / 8100 Darmstadi 12.

Suche Happy C. normal + Sonderhalte + Disk,
Run-Hefte + Disk, Gdor-Halte + Sonderhafte,
ouch Tauschpartnor (e Top Games, Harald Kol
sor, Schauteldorstr, 1, 3000 Hannover 1,

Vorkaulo allo 38 Ausgabon dor Zeltsche, HC —
Maoln  Homecomputer (11/83—10/88), nur
kampl, 10r DM 60 ~. Stefan Heinz, GarlonatrBo
10, 8203 Hochholm 2, Tel, 068145/22891

Virkaulo Akuatikkopplor 210 1 J, alt mit Softwa
o aul Disk, 300~ DM VB. Tol, 02041/67432
nach 14 Uhr 0204187432 wegon Syatom-
wichsel

DEROCA-Bundoswolibewertio.  Splolo-Kings
mit Bundeslinalo und imen Proisen, Program-
miarturnjor mit Vortrob, Dia-AV, Videoclips. Alles
wallere in dor PRINT..,

Wichtiger Hinweis fiir alle
Kleinanzeigeninserenten:

Folgende Video- und Computersplele sind von der
Bundespriifstelle, Bonn, Indizlert:

Battiezone Rambo Il

Beach Head River Raid

Beach Head I Seafox/Seawolf

Blue Max Speed Racer

Desert Fox Stalag |

Green Beret F 15 Strike Eagle

Paratrooper Tank Attack

Raid over Moscow Theatre Software
Der Verlag behilt sich vor,

bel Softwareangeboten indizierte Splele ersatzios zu strelchen,

Mitgliedschatl kostenlos 1 Computerciubs!
Tips & Tricks zu DFD, Hilfe bel Problemen 10r je-
den! Informationsunterlagen (Rickp.): ICA, M.
Mige, Rabbek 8, 2 HH 52,

% Commodors, Schoelder, Atarl und Apple
Hardware, Soltware u. Zubehbr superginatigl
Prafawert Sinclalr OL, MSX und Spectrum-
Soltware! 08102/21128 (11—18 Uhr),

Suche! Alla CP/M-Progrmmme 10r G 128 (auch
im Qsbarme | Epson ( Kaypro/ IBM.Formal} még:
lichst billg (umsonst?). Angebote an Stefan
Gaislar, Tel. 040/7926277 ab 18 Uhr.

28 Happy-Comp-Helto, ab 8/84 bis 7/86 {au-
Ber 6/86) vollstandig for 50 DM abzugeboen. Tl
0821181778

Computer-Zeitschriften  bilig!  64'er, Happy
Computer un. B4/85/86 now: 270 DM fir 100
OM. C. Dickenhorst, Bohdngstr. 80A. 8000
Minchen 50 — Allach,

Verimule oder tausche: Star Trek Flight Simula-
tor I, Deep Space, Mercenary | + Il (in Deutsch
Blidiext + Anl), LGP The Pawn, GIA Basic. Su-
che alles. & 05222/13282

e e ke e o e e ok o o ok e o e e ke
Schiler such! ginatig
+* Floppy 1541 &
Oliver Gral 2067 Grolegasie
WhHA Rk Rk kR A kR ARk hhw b h

e e e ke e e e e o ke e e ke
Paderbox

Mallbox 05251/65661 24 H

o ek ke W Rk kR ok ko ek

ok k .'.’.nllmm GP-TOOVC etk
4 Monate alt | guter Zustand / 7 Farbon |
Gdﬁ?!}i’mu S000M + Versand (NP. ca. B60
OM). A, Bolliger, Holel Walsarhol, 7280 Kio-
stors/CH

Goldvordionan mit dem Computor] Wer gibl mir
Tipa? Potar Adgnar, An dor Lache 2, BB01 Seb.
lach 12

Billig Toac Lsutwerke, Double Side, 500 KB, 6%
Zoll-Disk: Lautworke  mit Schugart-Bus  ohne
Controller 180~ (ovil. billigor). A. Schmidl, 2
HH 83, Susebokweg 12

Biete Epsondr. RXBO mit NLO for 500 DM (1 Na-
dol dolekl); Ausdruck gg. frank. Umschiag, Nou:
wart Dataphon 21d=-23d f(r 250 DM (2 M.
olt) B D Aothe, 44 MS, Hammarstr, 118

& Dulsburger Compuler Club & % #
Erfohrungsaust., Kontakie, Hilfestellungen sind
dabal. infe gegon 110 P Rickporto bl 8 Lo
vons, Keatmanstr. 32, 4100 Duisburg 1

Verkaufe Seikoshn GPT00VC + Commodore
Intartace + Programma + Handbuch doutschu.
engilisch, NP. 2150 DM, § Monate all. Ruft an ab
14.00 Uhr joden Tag 07 167/61807

[ ]} Wir Gbersatzen LL L]
Englisoh/Deutsch.  Anleitungon / Baupling /|
Briofe eic. Info Matihias Cowe, Anlon-Relingsir.
50, 2042 Jover

GEWERBLICHE

KLEINANZEIGEN

Atarl 800 XL~ 800 XL, 130 XE-User!
Lightgrittel mit Progmmman und dl. Anloitung
nur DM 49,—~.

Varsand gegen Scheck/Nachnahme,

Info gratis! Fa. SchiBibauer

Pastineh 11714, B458 Sulzbach

Telelon OB881/8692 bis 21 Uhr

ATAR| ST Public-Domaln - Liste anlordern!
R, FrohnTefehne, Ginsterweg 10, 5102 Warselan 1

Raubkoplon lehnen sich nicht bol unseron Prai-
aan. Wir besorgen Originalaoftware 2u Supar-

praisen. Anruf|
* % ATARI POINT - Rauch 07031/62607 # »

S ek e o ke e ok ke
Soltware (0r don ATARI 62087
Harvormagonde Programma f0r Iheen ATARI ST
Diskattenmonitor # Caleulator % FLOYD-Moni-
tor % Bundasligatnbellerverwaltung w VIP-Pro-
feagional, Info gogen 2.- OM von
WG, Crispingtrafe 4, 4600 Dortmund 50
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Computer-Markt

Gewerbliche Kleinanzeigen

Programmdudaen: dotail. Beschr, Anleitung
und Tips & Tricks der besten Progr, 10r ST oder
XL, tir User, die ihre engl. Manwals nicht varste-
hen. 8T Rogue, Universe I, Super Huay, World
Gamas, S, Service, SunDog, Deop Space uva
XLIXE: S, Service, USAAF, Wizards Crown,
Kampigr., Geonles uva..

Pro Buch nur 29~ beide nur DM 50.- (NN +
VK}, Backup-Switch, 2 geschitzte Backup:
progr. aul cine doppelsellige Disketto (Diskot-
tenplatzerapamis, nur 10r SF 314, nur 4 Lotp.)
mit defaill, Anlgitung, nur 40~ 2u bast. bak

0. Schibel, Wormser Weg 7a, 4000 Dissekdor 1.
Bitte Compy angeben (ST oder/und XL).

Waltnauhelt fir 8T Umschalter zw. BW-Color:
Monitor. Zu best. bel: 0. Schilbel, Wormsar Weg
7a, 4000 Disseldor! 1. Prels: DM 70,

Commodore

B WA LIEFERN NEUE SOFTWARE FUR W
B Commodore G168 - Amiga, Schnoidor B
B und Atari BOOXL - 520 ST, Liste anfor- W
W dorm von BERLAU-SOFT, Posttach 1415 W
W 2150 Buxtehude.  System angobon. W

SENENEEEENEEEENEENEEEE
NEU €64 | PCI28 NEU

Lernen Sle sploflend Englisch
mitunseren 4 Super-Englisch-Programmant

Englisch = Tesi | (Anlangod)
Englisch = Test Il (Forigeschritions)
Englisch - Tast 1l

Englisch - Manager (Oeschittsenglisch)

Jades Programm anthalt 1000 Vokabain
+ 200 unregelmabige Vierben, lst 87 KB
atark, hat Umiauto nach deutschor Tasta-
tur, Digkmont, Druckermend, autom
Korroktur, Tostauswertung und ausiih
Anjaltung. Info gratia

Proisa jo Proge.: Disk 30-, Kasa. 34, DM
zuzdglich NN u. Porta. Englisch Tost L It
u. Il kompl. aut 3 Disketten DM 108,
Alle 4 Programme DM 138,

Al sofort auch m Fachhandel arhiltich,
Handeranfragen onylnacht,

dokatron + Posttech 1263 © 6103 Qrisshalm

s 33 dss (HENEEEEEEESEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEE

Vion Fachzeitschriften sohr gut beurteilt,
Infos gegen Rickporto/Versandk. 3.
W. Zunker & Uwe Hmpns

Postiach 8207 26, 1000 Berlin
Illlllllll.lllllllllll

SUPER-PREISE! LISTE (C84-PROGR.)
VON W GOLLA, ERLENSTRASSE 4, 7080
SCHORNDORF GEG. — 80 ANFORDERN,

SPIELE, ANWENDUNGEN U. ZUBEHOR
kénnan Sie bai uns zu fairen Pretaan 1or
Ihron CBAIPC 128 arwerben. Wir haben
immer die neuesten Splele im Angebal.
Anwendungon: 2.8 Fakturlerung for
30 DM 111 Gegon BO P1. In Markan sen-
den wir hnon unsere neveste PRG-Info
zu, MB-Soft, Estelbergweg 2, 7882
Albbruck 4

TISCHTENNISPROG. | C64 0. IBM-KOMP.
LOTUS. INFO: HARTMUT BRAUMER, B850
OPPENHEIM

C84-, C128- VC20-User Achtung!
Lichtgritfel mit Programmen und di. Anlaitung
nur DM 48,—.

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Fordern Sie unseran koslenlosen Commaodoro:
ZubehOrprospekt an,

Firma Klaus Schilibauer

Pastiach 1171C, 8458 Sulzbach

Tololon 09681/6502 bls 21 Uhr

Schneider

CPC 464+, CPC 864., CPCB120-Usor!
Lightgrittel mit Programmen und di. Anlaitung
nur DM 49—,

Yarsand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. Sehiibayer

Poattach 11715, 8458 Sulzbach

Tolaton OREG1/6602 bis 21 Unh

B C64/128 aufgapabt und zugefast! -
B SCREEN-LIGHT (Diak] oM 49- W
W Profiteol for Lalen, Diverse Anwendun- B
B gen Von Actiongrafik bia Zeichensatz- B
B design + Hardcopy. "
W SPRITE-LIGHT (Disk) ... OM E9~ B
W Grafik fon lmcht g ht | ]
L u
L n
[ ] ]
L) ]

I EE S RS ]

+ ekt

S

SCHNEIDER-CPC-Gratisinfo bei
F. Nauper, Postiach 72, 8473 Plreimd

FREESOFT fiir PC<1500 W H W

EEm
INFO gegen Riickports:
0. Unverhau, GoobelsiraBa 109, 1000 Barlin 13

Reparatur ink!, Ersatztelle und 3 Monate Garmn-
lie. Bel Vorkasse z.8. Spactrum 481K 78,50 DM,
Andera Sinclair-Gerite auf Anfrage.

Ersatzteiel (0r alle Sinclair!!

Liste gagen Frelumachiag/Anrul:
PC-SERVICE, M. Rosanhahn

SchulstraBe 7, 6441 Dangenhaim

Telofon: 028563/7 6585

LohnElnkor 1986 vom Fach
Blnnchnn alias mit Tostousdruck.
#8.! 50 — Microdrive: 55
ﬁlplaFinAHIrt U-Oiuls, Bachstrabe 70,
5216 Niederkassal 2, Telolon mnumﬁ

HOBBY — GELD — FREIZEIT !
Ja, daraul haben Sie schon immar gowartet, Kei:
nen leeren Viersprechungen Glauben schanken,
a8 geht setort! Ohne Elgenkapital, I0ckenios aul
einer Erfolgsleiter. Insider gibt nach iangen Jah-
ren sain Gehaimnia Prols — in Imitierter Autlage
gegen 89,80 DM inkl. Nachn.
Der Info-Brief, Am Ring 16, 2358 Hensled! 3

H. G DREESER # SOFT- UND HARDWARE
Wir bekommen lnutend die aktuelsten Produkto
far don Spectrum, QL, CPC und Commoadare.
Nutzen Sie unseren Tekofon: und Aultragssor-
viee zuden angegebenen Zaitan, damit auch Sle
Gber die Neuhallen informbart aind.
Neuhelten Stand 03/86, 2B,
FOURTH PROTOCOL (SP) ......... 58,80 DM
KUNG FU MASTER (C84) . 48,00 DM
MUSIC SYSTEM (CPC) ... 68.80 DM
DM, PAWN (QL) 88,80 DM und vieles mahr,
Fordern Ske unsore Gratiskiste an |
Dvoeser, Soft- und Hardware, Im Rogenhag 6,
05300 Bonn 1, Talalon 02 28/254084,
Montag bis Fraitag von 17,00 bis 20.00 Une
Samstag von 14.00 bis 18.00 Uhr
odor Auftragsannahme rund um die Uhr,

Computer-Bérson um 8, 2. BT in Fulda,
8.3, 87 In Darmstad!, 16.3. 87 in Frankfurt,
5.4. 87 In Wiesbaden.

info und Tischreservierung erbeten bel
Compullt, Telefon 068/28 1816,

HOMECOMPUTER-AEPARATUREN - glnstig!
SINCLAIR SCHNEIDER ATARI COMMODORE

. ZX-Specirum . Telofon 051 21/837 682
: SR ahaes genvl S Dio neus Briefmarkonvorwallung BRIBEST V3,
. e G /Hubedia Bachmann, 8685 Sladiprozotien 218
o ot (02165, 22664 ' e  Soltware lir: C84/128, Spactum. C16/116,
etceseeReReRRRRRERRS %\:313!323@1@3“1:3&;55”;%“1
Hémingar Strafle 308, 8838 Elingen
DISKETTEN n

Verschiedenes

GELD VERDIENEN MIT DEM MC! WIE?
GRATISINFO M3 VOM FACHVERSAND
G. MOLLER, PF. 3052, 4802 ESPELKAMP

Ei 48 fpl, DM 0,99, 20 L
*, 136 tpl, DM 3,19, 10D -
: Jo Markondiskotte, DM 7,20 L]

auch andaero, bos. Garantio -
Allg, Austro-AG, Ringstrale 10, L
B 08067 Eching, Telofon 08133/61 16 L

— Software for: CB4/128 — Atnr —

= ZX = MSX = C 18 — Schnolder — Joyca —
— Atari — Amiga — IBM-PC = Apple —

11! Typ angoben 11| Juplioraoft,

Hettinger Strafe 348, 8838 Elingon

Stardruckar NLAD anschiuiienig ?FD-

Vernandkoatonpasnahale (Wi 0~ Dki
vam:al!w 8,~/20,~}. m‘um- |DM it 2n :r:l :'m J.unlmﬂ 1B,/ 30 =)
Jol ﬂw i mmu

Grinemaniiorn E
'|'lrl|p mcﬂlﬂ 28 mit Ton

B Vo M RARDA

Piaiskalo Brtyp anggoben) gagen 2

CSV RIEGERT

SchloBholsir, 5, 7324 Rechberghausen, Tel. (07181) 52880

g winves Fralu o

Sachgebiets-Verzeichnis im Wert von DM 10—

Dieses Kennenlern-Angebot erhalten Sie gegen Einsendung oder
Angabe dieses Inserates und von DM 10— (bar oder Scheck).
Bitte unbedingt Computermodell angaben.

Tolofon: 0815561674 : 4197213
s SEGA-Systom kgl. + Gratiaapiol 285 DM,
B8, e st sstrtictl o CASO oyt o 86O ke
i DM \ ‘ 34,
.s"“"“"..""."ﬂ'"" .“'..““. et Wichtiger Hinweis fiir alle Kleinanzeigeninserenten: 8470 Andornach.
W e o e e ke o e e e L IN GEISLINGEN
G 64: B0 Splolprogramme, Gborarbalte- + Folgonde Video und Computersplele sind von dor Bundaaprilstelle, Bonn, Indiziert: Nouoraitnung dos AVE COMPUTER DISCOUNT
te Varsion 10r nur noch 10 DM (1) Disk & Battlipzone Desert Fox Rambo Il Stalag | Stuttgarter Strafle 228
od. Kassolte. Sicheror Disk-Varsand in & Baach Hoad Groon Berol River Raid F 15 Strike Eagle Industriestandard zu Spitzenpreisen
Kunstsloft-Horibox! Keln Versand ins Boach Hoad Il Paratrooper Sealox/Seawoll  Tank Attack Kompatible PCs.
Ausland| Boarbaitung nur gagon Vorkas- Biuo Max Rald ovar Moscow Spaed Racer Theatro Soltware AT 640K, 20 MB, 8 MHz 4300,~
80 (bar, Schock) koo Marken| * éa rma‘!ghg Hﬁon 1 ;gg.—
RTECHNIK " e PR - -
mmu:i Esﬂ il Der Vorlap bahalt sich vor, bol Sof o 1 to Splale orsatzion zu strolchan. MOUSE 220 —
Postiach 2222, 2000 Papenburg 2 Alln Pralso Inklusive Mehrwartstouer.
BRANDHEISSE KNULLERPREISE ECOSOFT
AMIGA (812 Ky mit Frbmordo 1081 2470~ g% 8128 mit Grurmonior a0 Economy Software
ol mm:ﬂ::.‘ tieey ! 1§§§: %ﬂ*ﬁ{a‘:ﬁ o AL igg: Kalserstr. 21, 7890 Waldshut, Tel. 077 51-7920
i?'é‘.!,‘;@:.““‘" i Boschenuticetung . L Wdorncr & % faubwerken 2840 Frel-Programm- und Shareware-Zentrale
T e i DTN i Uber 26000 Programme flr IBM-PC/Kompat., Apple II,
Ftmontar Cortmodors 1901 i ggm:.aw o AR Bevarees M Paclntosh M'auri gT C'ogmodht:gﬁ <|:_| ei-uc :1 %Bs:r\‘mliga.
Eonmodory W‘ iior 133:' AT 888 140 rogramme fUr Beruf, Gescl eimu ul
= 0 i
Plopoy Dk VO 1461 330~ X 1000 1530, —/1 410/— Zum Kennenlernen guter Frei-Programme:
Amatxasy St Vo ) 000 0000, = .
i B o e 140 i i o 10 beliebte Programme fiir DM 10,—
Cirnfitnbéott g |;rnE b 120~ :.::}!::%m 2 ;;3.::: ggg.:
+ Kabol + Torminagrograr 280~ for £X.800/1000 210~ Dazu gratis:
vy 47 ek SO g . 1t 4 uﬁ?&a o s | = e Katalog (ber Frel-Programme (Public Domain) und
&1 G 4128 mit-gt, Handbdohon 40~ MH2) anschil. professionelle Shareware auf Diskette(n) einschl.
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ASSEMBLER-PRAXIS AUF ATARI ST

Roland Léhr
_.ein Altmeister der Assembleranwendung, Herausgeber des Mikrocomputer

Magazins MICRO MAG, verdffentlicht bei te-wi seine souveréne Darstel
lung der Assemblerprogrammierung auf ATARI STs.

Erklért Grundlagen:

Begriffe und Werkzeuge der Assemblerprogrammierung. erforderliche
Systemkenntnisse..systerbezogene Erlauterung der 68000er
Befehlsfunktionen.

Zeigt Anwendungen:

Hantieren mit Assemblern: Aufruf von Assemblern; Steuern ihrer
Optionen iiber Direktiven; Stellungnahme zu realen ATARI-ST-
Assemblem.

Arbeiten in der ATARI-ST-Programmierumgebung: Text-
programme zur Programmentwicklung; ein Editor; ein Parser;
das Betriebssystem; BIOS-Funktionen; BIOSToolbox:;

GEMDOS Toolkit; das erweiterte XBIOS.

Anwenden des Befehlssatzes in Musterprogrammen fiir: E/A-
Routinen, Rekursionen, dez/bin Rechenarten, Stackverwaltung,
Adressverwaliung, Entscheidungen, Schleifenkonstrukte. Unter-
programme, numerierte Traps, Bedienen von Interfacebausteinen,
Texterkennung, Textverarbeitung, Tastaturdekodierung, memory dumps,
Floppy-Tests/Funktionen, serielle R5232-Dateniibertragung usw.

Entwickelt Hilfsprogramme:

BlOS Toolbox; GEMDOS Toolkits; ein Editor; ein Parser; Arbeiten mit Toolkits

Die Programme des Buchs sind auf Diskette vom Autor erhaltlich.

Ein Fachtext in klarer Sprache mit leserfreundlichem Druckbild, guter Bilddokumentation und

umfangreichen Listings von Musterprogrammen (auf Diskette beim Autor erhaltlich).

ca. 300 Seiten, Softcover, DM 59,-
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M68000 FAMILIE, 2 Bd

Hilf/Nausch, ges. 968 Seiten

Einzige Motorola-authentische Darstellung
von CPU-68000-Architektur, Programmie-
rung, Systemaufbauten. Behandelt alle
68000-Bausteine sowie 68020, 68881

Bd 1, Grundlagen + Architektur, 568 Sei
ten, DM 79.-

Bd 2, Anwendung und Bausteine,

400 Seiten, DM 69—~

Mein ATA

Bestrez e

TAR] 400
= C g

WVon Poole/McNiif/Cook, 5001 Seiten. Soft
cover, DM 59

Sprithende ldeen mit ATARI-GRAPHIK
Fi Lehwstoff [

Noch im Programm: Einfiihrung in die Mikrocomputer-Technik, DM 66,

Computer fiir Kinder, ATARI, DM 29,80

LOGO -

Jeder kann programmieren
(Daniel Watt)

Buch des Jahres in den USA
Best-rezensiert von Padagogen und
deutschen Kultusministerien. Ein
bildreicher Fiihrer durch w.a
ATARI's LOGO. Von Papert’s
Schiiler D. Watt

384 Seiten, A4, DM 59 -

UMWELTDYNAMIK

30 Programme fiir kybernetische
Umwelterfahrungen auf allen
BASIC-Rechnern. Das Buch enthalt
beides: Ein Programmsystem zur
Simulation eigener Problemformu
lerungen und 29 kommentierte
Modellbeispiele wie Baumsterben,
Heizungsbedarf, Nahrungsketten
usw. Prospekt anfordemn

Von Hartmut Bossel, 480 Seiten,
Softcover, DM 59—

6502 - Programmieren in Assembler
Dieses Buch behandelt ausfiihrlich die
Assemblersprachen-Programmierung fir
den weitverbreiteten Mikroprozessor 6502
Lance Leventhal. 704 Seiten, Softcover,
DM 59.-
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Kommerzielle Mailboxen:

und fiinfzig Mark im Monat
kostet das Vergniigen, im
deutschsprachigen Raum ei-
ne Zugangsberechtigung fiir eine
kommerzielle Mailbox zu besitzen.
Je nach Box kann man dann aber on-
line Telexe iibermitteln, auf Hunder-
te von Datenbanken zugreifen und
Mails an Tausende von anderen
Mailboxbenutzern verschicken,
7u den Anmelde- und monatli-
chen Grundgebiihren kommen die
Kosten fiir die eigentliche Online-
zeit, denn die allermeisten der Be-
treiber kommerzieller Mailboxen
verlangen neben den Grundgebiih-
ren noch je Minute, die man im Sy-
stem verbringt, zwischen 10 und 30
Pfennig. Immerhin ein Stundengeld
von bis zu 36 Mark. Manche Systeme
wie INFEX oder Micromodul haben

auch noch giinstigere Konditionen.
Wer sich in seiner Hausbox nicht nur
seinem Computerhobby widmen
will, sondern vorhat, mit dem Kom-
munikationsmedium »Mailbox« tat-
sichlich zu arbeiten, der findet in ei-
nem kommerziellen Mailboxsystem
natiirlich mehr und komprimiertere
Informationen, als in einer kleinen
C-64-Box. Was sich im Geschaftsbe-
reich wie filr manche Hobbyisten
auszahlt.

Generell gilt aber: In kommerziel-
len Mailboxsystemen tummeln sich
Versicherungsvertreter und Hard-
warehandler, Softwareschreiber
und Pascal-Profis. Und selbstver-
standlich eingefleischte Hacker, die
die internationalen Verbindungen
{iber diese Boxen nicht missen wol-
len,

Ein teurer Spal fir
Hobbyhacker

(*) Diese Boxen sind alle im Inter-
Mail-Mailboxverbund zusammen-
geschlossen. Das heift, man kann
von einer Box, in der man eingeloggt
ist, direkt in die andere springen
und kann auch problemlos Nach-
richten zwischen den verschiede-
nen Systemen austauschen. Uber
die Datenbankfunktion sind weltweit
fast alle Datenbanken erreichbar.
Bei Mailboxnamen in Klammern
handelt es sich um spezielle Benut-
zergruppen, die zwar in die entspre-
chende Box integriert sind, aber an-
ders abgerechnet werden. Fiir die-
se Usergruppen existieren meistens
besondere Mailboxbretter, sie kén-
nen aber oft die jeweilige Box nicht
komplett nutzen.
(1) Fiir Auszubildende gegen Be-
scheinigung

fiir Schiller und Studenten aber {[e))
Name der Betreiber Einrichtungs- Monatliche Pfennig je Teilnehmer Was geboten wird  Zugang
Mailbox gebfihr Kosten Minute
Alexis Hans-Soltan- 100,— Mark 80,— Mark 30 Juristen Datenbanken Datex-P
Stifung
COM.BOX COM.BOX Gunter keine 30— Mark a0 Journalisten eigene Datenbank  Datex-P
Nissen KG IBM-User World Reporter, BHP Datex-L,
Telefon
ComNat ComNet AG, Zirich 100~ Sl 80— Sfr 0,28 Sfr Geschiiftsleute Datenbanken Datex-P (*)
Magc User
DM, DM2, Deutsche 100~ Mark 40,~ Mark 28 Geschilfisleute Datenbanken Telax, Datex-P (*)
DM3, DM4 Mailbox GmbH Hiindler The Source
GEO | GeoNet 100,— Mark 40~ 28 Geschifisleute, Datenbanken, Telex, Datex-P (*)
GEO 3 Mailbox GmbH 20~(1) Journalisten, AUGE, Usergruppan
Schitler
(GEO 3) Micromodul e. V. 30— Mark 36,~ Mark 17 mind. Studenten, Pascal, Mac Datex-P (*)
pro Jahr (20,—/Monat)  Journalisten
IFXI1 Infex GmbH 100,— Mark 40—~ Mark Hindler Datenbanken Datex-P Datex-P
IFX2 Hacker Telex, Usergruppen  Telefon (*)
(IFX) Chaos Computer 20— Mark 60,~/Jahr 18 (47 Frei- nur mit alle [IFX1-Mb&g- Datex-P,
. Club a. V. +8,~/Monat minutan) CCC-Mitgliedschaft lichkeiten und Telefon (*)
CCC-Newn
RAI, RAZ, Radio Austria AG, 300— &8 300~ &8 0,8 85 Journalisten, Datenbanken Datex-P (%)
RA3, RA4 Wien : Geschiltsleute, Postdienste Datex-L, BTX,
alle Postdienste Talefon,
Teletex
RMI RMI-Nachrichten- 30,~ Mark 30,~ Mark 10 Programmierer, Zeitschrift nBytes Datex-P, Telex,
technik GmbH Pfarrer, Hacker, abrufbar Telefon,
Anwiilte, Hindler Telatex, (*)
TELEBOX Deutsche 65~ Mark 40— Mark 30 mind. nur geschlossene nur Mailbox Datex-P,
Bundespost (40,~/Monat)  Benutzergruppen Datex-L,
Telefon

Telexzugang und Datenbankzugriff iber Mailboxen haben ihren Preis

140 it
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Aller Anfang ist leicht

daR die Datenferniibertra-

gung praktisch nur von Ge-
schaftsleuten und Universitédten ge-
nutzt wurde. Die erste nichtkommer-
zielle, private Mailbox in der Bun-
desrepublik ist noch keine drei Jah-
re alt. Akustikkoppler waren damals
kaum zu bezahlen. Die erste Gene-
ration der Hacker und Datenreisen-
den benutzte also Selbstbau-Kopp-
ler (wie das legendare »Datenklo«
mit Hérermuffen aus dem Sanitar-
handel) oder Modems, natiirlich ch-
ne den Segen der Post. Nach und
nach wuchs die Anzahl der Mailbo-
xen. Zumeist Freaks erdffneten die-
ge elekironischen Briefkastensyste-
me mit unterschiedlichen Leistungs-
merkmalen und Themenschwer-
punkten. Was sich natiirlich auf die
Zahl der Benutzer auswirkte.

Die Mailbox:
Tummelplatz der
Datenreisenden

Der Initiative dieser Ploniere ist es
zu verdanken, dal sich ein neues
Medium, die Mailbox, durchgesetzt
hat, Die vier wichtigsten Elemente
eines solchen elektronischen Brief-
kastens sind Telefonanschluf, Ab-
hebegerit mit Akustikkoppler (oder
Modem), Computer und nicht zuletzt
die Software. Von letzterer hiangt die
Leistungsfahigkeit der Mailbox ganz
entscheidend ab. Mit ihr kommuni-
ziert auch der Benutzer der Box letzt-
endlich. Innerhalb der Box gibt es
meist zwel zentrale Bereiche: die
woffentliche Mail« und die sprivate
Mail«. Bei der éffentlichen Mail han-
delt es sich um eine Art Schwarzes
Brett, wie es sich in jedem zweiten
Supermarkt findet. Meist gibt es in
jeder Mailbox mehrere Bretter,
nach Themen unterteilt. Fast immer
findet sich ein Bereich »Angebot
und Nachfrage«. Wer einen Compu-
ter oder sonstiges kaufen oder ver-
kaufen will, kann dort eine Nach-
richt hinterlassen., Schwarze Bretter
haben je nach Box sehr unterschied-
liche Themen. Beider Auswahl spie-
gelt sich die Meinung des Mallbox-
betreibers, auch Sysop genannt,
wider. Man kann Bretter zu Themen
wie »Politik«, »Umweltschutze«, »Kon-
taktes, oder Veranstaltungen und
speziellen Computern finden.

E s ist noch gar nicht lange her,

Ausgabe 3/Mdrz 1087

Die ganze weite Welt auf den
Bildschirm seines Computers
bekommen — das ist ein
Grund fiir die Faszination der
Datenferniibertragung. Was

man mit Akustikkoppler und
Terminal alles machen kann,
und warum das Reisen auf
den Netzen gar nicht so
schwierig ist, schildert dieser
Beitrag.

Ublicherweise hat jeder eingetra-
gene Benutzer einer Mailbox Lese-
und Schreibberechtigung zu jedem
Schwarzen Brett. Das heil3t er kann
alle Nachrichten eines Brettes lesen
und auch selbst Mitteilungen hinter-
lassen. Es gibt aber in fast jeder
Mailbox den Bereich der sogenann-
ten »Privaten Posts, Das ist ein
Schwarzes Brett, in das zwar jeder
schreiben kann (jeder kann Post ver-
schicken), aber nur der Besitzer die-
ses Briefkastens kann es lesen (nur
er kann seine Post 6ffnen).

Jeder Benutzer muf sich mit dem
von ihm gewdhlten Systemnamen
und seinem PaBwort seinloggens.
Das bedeutet: Das erste beim An-
wahlen einer Mailbox ist nach einer
BegriiBungsmeldung immer die
Frage nach Namen und PaRwort,
Neue Benutzer geben als Name in
der Regel »Gast« ein und bendtigen
dann kein PaBwort, Der eingetrage-
ne Benutzer identifiziert sich mit sei-
nem Namen und PaBwort. Alle
Nachrichten, die er verschickt, tra-
gen dann seinen Absender, Die
Empféanger wissen also, von wem ein
Brief stammt. Und nur einem einge-
tragenen Benutzer konnen die an-
deren perstnliche Post schicken.

Was braucht der
Mailboxbenutzer?

Das Palwort muB jeder natiirlich
sehr sorgféltig hiiten, sonst kénnen
andere seine personliche Post lesen
und Briefe unter seinem Namen ab-
schicken,

Dazu kommt, daR kommerzielle
Mailboxen (Zeit-)Gebiihren fiir die
Benutzung erheben, Gerét das Pal-
wort also in falsche Hande, so kann

das auch finanzielle Folgen nach
sich ziehen.

AuBer dem Computer mit seriel-
ler Schnittstelle benétigt er zuerst ei-
nen Akustikkoppler. So ein Gerat
gibt es inzwischen fiir unter dreihun-
dert Mark. Wer mit héheren Uber-
tragungsgeschwindigkeiten arbel-
ten will, kann ein Modem bei der
Post mieten. Der Koppler oder das
Modem ist ebenfalls liber ein seriel-
les Kabel mit dem Computer zu ver-
binden. Als Nédchstes miissen Sie
ein Terminalprogramm laden und
im Programm die Ubertragungspa-
rameter richtig einstellen. Schon
kann es losgehen. Das Wichtigste
neben dem Telefon sind die Tele-
fonnummern einiger Mailboxen.

Denn gerade beiden guten Boxen
hért man nach dem Anwéhlen in den
allermeisten Féllen das Besetztzei-
chen. Ein wenig Geduld und vor al-
lem Ausdauer gehotren also auf je-
den Fall dazu. Ertént dann endlich
der ersehnte Pfeifton, so muf der
Hérer moglichst schnell (und rich-
tigherum) im Koppler plaziert wer-
den. Manche Mailboxen legen nam-
lich sehr schnell auf, wenn sie auf
der Gegenseite nicht ebenfalls ein
Signal vernehmen. Zu beachten ist
noch, daB sich der Akustikkoppler
oder das Modem im richtigen Be-
triebsmodus befindet.

Die verschiedenen
Betriebsmodi des
Akustikkopplers

Der Akustikkoppler muf3 sowohl
auf »Originate« wie auch auf »Full-
Duplex« eingestellt sein. Originate
bezieht sich auf den sogenannten
Ubertragungskanal, Es gibt zwei
Ubertragungskanédle, der zweite
nennt sich »Answers, Prinzipiell gilt
immer folgendes: Der Anrufer be-
nutzt fiir seine Daten den Originate-,
der Angerufene den Answer-Kanal,

Beide Kanale sind unabhéngig
und kollidieren nicht miteinander,
Die Betriebsart mit zwei Kandlen
nennt sich Vollduplex oder »Full-Du-
plex«, wie die Schalter-Beschriftung
der meisten Koppler lautet. Das be-
deutet, daB beide Systeme gleich-
zeitig senden und empfangen kén-
nen. Das Cegenstiick dazu ist der
Halbduplex-Betrieb, Hier kann im-
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mer nur einer senden und der ande-
re empfangen, Diese Art der Daten-
iibertragung findet aber kaum noch
Verwendung. Der Duplex-Modus
mufB ebenfalls im Kommunikations-
programm eingestellt sein.

Die Parameter

Dort sind auBerdem noch weitere
Parameter anwédhlbar. Die Stan-
dardgeschwindigkeit fast aller Tele-
fonmailboxen betragt 300 Baud. Das
bedeutet, daB pro Sekunde 300 Bit,
also Einsen und Nullen, iibertragen
werden, Das ergibt zirka 30 Zeichen
pro Sekunde. Die Anzahl der Stop-
Bits, die am Ende jedes Zeichens ge-
sendet werden, schwankt je nach
Box zwischen eins und zwei. Das Pa-
ritdtsbit ist das Priifbit jedes Zei-
chens. Hier gibt es die Einstellun-
gen skeine«, sgerade« und »ungera-
de«. Eine falsche Parametereinstel-
lung fithrt zu Ubertragungsfehlern.
Dies kann bis zur volligen Unkennt-
lichkeit des iibertragenen Textes
gehen. Fiir die Parameter hat sich
bislang zwar in den Mailboxen noch
keine Norm durchgesetzt, doch hat
sich die Einstellung »sieben Daten-
bit, keine Paritéit, ein Stop-Bit (TN«
bewdhrt. Sonst hilft am besten das
Durchprobieren der verschiede-
nen Einstellungen.

Datex-P: exklusiver
Computertreff

Die meisten Mailboxen in
Deutschland werden als Hobby be-
trieben und ihre Benutzung ist ko-
stenlos. Die laufenden Kosten halten
sich mit einem TelefonanschluB, et-
was Strom und Computerabnutzung
auch in Grenzen. Anders bel den
Mailboxen, die an Datex-P ange-
schlossen sind. Datex-P ist ein eige-
nes Datennetz der Deutschen Bun-

despost, an dem nur Computer han-
gen. Analog zum Telefonnetz hat je-
der Computer seine eigene Datex-
Nummer. Diese ist jedoch um eini-
ges teurer als ein Telefon und erfor-
dert die Erfiillung einiger Auflagen.
Doch um Datex zu benutzen, beno-
tigt man im Gegensatz zum Telefon
keinen eigenen Anschlufs. Eine
sogenannte  Teilnehmerkennung
reicht aus. Mit dieser Kennung, die
15 Mark plus Nutzungsgebithren
monatlich kostet, kann man sich per
Telefon in Datex einwédhlen. Man ist
dann zwar selbst in Datex nicht ex-
reichbar, kann jedoch alle An-
schliisse anwdhlen. Doch Datex-P
erdffnet auch den Zugang zum welt-
weiten Datenverkehr. Auch in ande-
ren Landern Europas und natiirlich
in den USA sind Mailboxen erreich-
bar, Die Telefongebiihren waren un-
erschwinglich, doch Datex-P ist ver-
héltnismaRig preisglinstig. Die Post
hebt die CGebithren zum 1.4.87 je-
doch empfindlich an.

Datex-Mailboxen

Fiir den privaten Anwender am in-
teressantesten sind die (komme:r-
ziellen) Mailboxen in Datex-P. Sie
bieten wie die telefonisch erreich-
baren Boxen eine private und eine
difentliche Mail. Dariiber hinaus
verfilgen sie jedoch liber einige Ex-
tras mehr. Es gibt zum Beispiel Mall
mit Empfangsbestatigung, automati-
schen Mailversand, Benachrichti-
gung des Empfédngers und vieles
mehr. Auch der Zugang zum Telex-
netz hat sich hier inzwischen als
Standard durchgesetzt,

Doch die Sache hat natiirlich ei-
nen Haken: Diese kommerziellen
Boxen sind kostenpflichtig. Die Ko-
sten errechnen sich aus Nutzungs-
zeit plus Geblihr pro Nachricht, Zu-
dem erstrecken sich Nutzungsver-

. [ ]
ROSIILS . cosaoy

einbarungen mit den Betreibern
manchmal iiber sehr grofe Zeitrau-
me, Die Deutsche Mailbox GmbH
bietet beispielsweise Vertrdge mit
vier Jahren Laufzeit an! Ein privater
Anwender wird sich solch eine Sa-
che sicherlich reiflich tiberlegen
miissen.

Bildschirmtext, das
Stiefkind der Daten=
fernibertragung

Der Zweck der Erhthung der Zu-
gangsgebiihren zum Datex-Netz von
der Deutschen Bundespost ist offen-
sichtlich: Wahrend sich Datex zu-
nehmender Beliebtheit erfreut,
bleibt Bildschirmtext (Btx) weit hin-
ter den Erwartungen zuriick. Dies
belegen allein die Teilnehmerzah-
len, die nur sehr zégernd ansteigen.
Viele Anbieter ziehen sich gar aus
Btx zuriick. Fiir sie lohnt sich Btx ein-
fach nicht. Ausschlaggebend fiir die
Anwender sind die Kosten: Die Aus-
ritstung fiir normale Mailboxen ist
wesentlich billiger und zudem oft
bereits tellweise vorhanden. Aufer-
dem bietet Bildschirmtext dem Be-
nutzer wenig Méglichkeiten, Infor-
mationen mitzugestalten. Dies hangt
natiirlich vom einzelnen Anbieter
ab, doch schon die Ubertragungsart
ist bezeichnend; der Postrechner
sendet Daten mit der 16fachen Ge-
schwindigkeit des Anwenders. Ein
einseitiges Konsumieren ist also vor-
programmiert. Wer sich auf die Rei-
se liber die Netze machen, wer
elektronische Briefkdsten beniitzen
und internationale Kontakte iiber
auslandische GroBrechner pflegen
will, der sollte das Telefon und das
Datex-Netz verwenden. Und sich
nicht auf das mit einem riesigen
Werbeaufwand gepuschte Btx ver-
lassen. (Bernhard M. Bradatsch/]g)

COMPUTER SINDWIE MENSCHEN!SIE
KONNEN DENKEN, SPRECHEN ..,
MANCHE \éia,sr'auewso&m, WAS

WIE MENSCHEN
SAGST DU 72

DANN SAG ' DEM KASTEN |
WENN ER SCHON HIER BE)
UNS WOHNT, DANN ST E
AUCH MAL DRAN M| T MULL~
RAUSTRAGEMN !

B
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Der KAUFhOF

rechnet mit Sharp

Vor fiinf Jahren présentierte Sharp

die ersten Pocket-Computer. Damals SHARP SHIFT
I6sten die elektronischen Winzlinge
im Format einer Brieftasche mit ihrer SUTABE - T DEF  MODE

Leistung eine Revolution aus.

Die neuen Modelle PC 1403 — der
Nachfolger des bekannten PC 1401
— und PC 1248 — im neuartigen
Design als preiswerter Pocket-
Computer fiir Einsteiger — sind

die neuesten Produkte von Sharp.

Welchen auch immer Sie wahlen —

Sie erhalten ein Maximum an Leistung Sharp PC 1248 ng’:

auf Kleinstem Raum, Uberall einsatz- Pocket-Computer, preiswert und leistungsstark ’
bereit, ob in der Schule, beim Studium  g.KRAM.Speicher, 18 Basic-Befehle per Tasten- /
oder im Ingenieurblro! druck abrufbar, LC-Display mit 16stelliger Punktmatrix,

11polige Schnittstelle fir Peripherieanschiisse,
z.B. Drucker oder Datenrecorder, Permanentspeicher

(kein Datenverlust) und automatischer Abschaltung,
SHARP neuartiges Gehause mit
griffiger Gummitastatur

Gy LS : m bitte sinsenden an:
BﬂSlﬂIISﬂhﬂln Kauthat AG, KE 614-Bilrotochnik,
Postfach 101008, 5000 Kain 1
lch bestelle:

9 ..... Stiick Sharp PC 1248 zum Preis von je 139~ DM
27 ’ Sharp PC 1403 ..... Stuck Sharp PC 1403 zum Preis von je 279 — DM
/Pocket-(:ompumr und technisch-

wissenschaftiicher Rechner in einem, der ver- [ per Nachnahme L] Verrechnungsscheck anbei
besserte Nachfolger des legendédren PC 1401/2, 8-KRAM-
Speicher, 24stellige Anzeige, alle Basicprogramme des Name/Vorname:
PC 1401 sind laufféhig, 118 festverdrahtete technisch-
wissenschaltliche Funktionen, zahlreiche Basic-Befehle per Strafie/Hausnummer:
Tastendruck abrufbar, LC-Display mit 24stelliger Punktmatrix,
Schnittstelle fir Peripherieanschilsse, z.B. Drucker oder PLZ/Ort:

Datenrecorder

Auf Postkarte kleben, mit 60 Pf frankieren, Brief: 80 Pf Porto!




Der Geist

Marki &Technik erweitert sein S

Der Mikrocomputermarkt bietet in naher
Zukunft viele Perspektiven. Man bedenke nur
das immer starker wachsende Angebot lei-
stungsstarker, kompatibler Rechner. Zu Preisen,
die sich heutzutage so gut wie jeder leisten

nn.
Wenn Sie hohe Anforderungen an ein Pro-
gramm stellen, sind Sie mit gar Professional-
und der Standard-Serie von Markt&Technik
hervorragend bedient.
Wenn in s&ez]fischan Arbeitsbereichen die
komplexe leistungsfahigkeit eines hochquali-
fizierten Produktes nicht erforderlich ist, heibt
die Alternative:
Markt&Technik-Junior-Software.
Alle Programme aus der Junior-Serie sind
autorisierte Lizenzausgaben der Original-
rodukte von MicroPre, Microsoft und Ashton
ate - allerdings nicht der nevesten Versionen.
Sie entsprechen dem anerkannt hohen Quali-
tétsstandard dieser fihrenden Software- -
Hersteller, DS O =
Sie sehen selbst: Fir jede Anforderung an die  jynior-WordStar mit MailMerge, Junior-dBASE II, Version 2.43*

Leistungsfahigkeit einer Software hat Version 3.] O Optimale Méglichkeiten der Daten- und
MarkigTachmk dos richtige Angebot. Qausfihdiche Hilfsinformationen nglhandhal?ung
O Fettdruck, Unterstreichen, Hoch- und O 65535 Datensétze pro Datenbank
ﬁrﬂ;unnn,-rvlm o Tiefstellen Obis 1000 Zeichen pro Datensatz
it jedem JU"I“O"'P"UEIFOmh“" erhalten Sie O Blocksatz, Flatterrand, zentriert Texte, O bis 32 Felder pro Datensatz
-einen kostenlasen 4wéchigen telefonischen Zahlenkolonnen, Textbausteine O Hilfsbildschirme
ger:gzﬁ%‘;’::f;, etk ~ OKorrektur durchgehender Fehler mit Suchen O Rechengenauigkeit bis 10 Stellen
Beratungsabo fGr DNA 120, inkl. MwSt el Horwerstriordening! (BIVGFLS eder
Rk i Oauch als Programmeditor hervorragend kompatibler Computer unter PC-IMS-DOS
geeignet ab Version 2.0, mindestens ein Disketten-
Hardware-Anforderung: IBM-PC oder laufwerk, mindestens 128 Kbyte RAM-
kompatibler Computer unter PC-/MS-DOS ab  Speicher :
Version 2.0, mindestens ein Diskettenlaufwerk,  Best-Nr. MP 103 DM 399,
o mindestens 256 Kbyte RAM-Speicher *inkl, MwS!, Usarbindliche Prokemplohlung
& Best.-Nr. MP 104 DM 399,
o ‘In‘:I., M5t Unverbindliche Preisemplehlung Die Ideale Egﬁnzung: dSoft Il

O dAdreb: AdreBverwaltung

O dArtikel: Verwaltung von Arfikelstommdaten

O dRechnung: Direkt- und Stapelfakiurierung
mit den Daten aus dAdref und dArtikel

Sofort einsetzbar, leicht anpabbar (Quellcode

wird mitgeliefert

- : 3 . Best-Nr. M&T 500 DM 399,

Muliplan Junice | Kompatible VPP 128 SSnmmmsmm T *nkl, MwSt. Unverbindliche Pratsemplehilung

Word Jntor
Markt &Technik-Junior-Software srhalien Sie In den Fachablallungen von Hartla, Horten, Karstadt, Kaufhof und Qualle sowle bel felgenden avterislerten Vartragshéndlarn: Saand A1 1087
1000 Barlin 30, Compoon CHG, Kathatoba 10« 1000 Barlin 82, Computer Shop MihoRbCo. GmbH, Domnicuriialia 32 1000 Barlin 31, Dutqploy Grbt, Bundasolion 25 - 1000 Berlin 42, lve Computarsl, Inh. Hillar, Tampalhaler
Ereperen 1200 }uoﬁ n,‘m 42, WAk Desentnchni, Mollpr&Kearie GiN, Schorabargitnole 5 - 1000 Bariin, TCV Barlin Compuiarium, Hohanzoberndomm [0 2000 Hamburg 8, Hanien Biomarks KO, Techel lon Bliro, Schultertion 7-9

2000 Nordorstedi, Bk HIFLCamputnd, Ultborger 51t 2 - 2050 Hamburg BO, Hainicko bito conier, Beigedorier Siabe 155 - 2087 Reinbak, hl-)ﬁpunﬂwxlnrf\h-diﬂ Hamtwrge Sl 4-0 - 2090 WinseniLuhe, Osnzen,
Elabticaphitite G, 54 2140 Stade, Sireack, slntini shan Pledemark) 2 3 Bad Sageberg, Mahle b Shma, Compui Mo o Softw, Kurbouiiolie 65 - 2390 Flen EC1 Elactronic.Computor. loden, Momdenbnbe
Haoi
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Thema Mailboxen

Die deutschsprachige Mail-
boxszene verdndert sich. Die
Pioniere der ersten DFU-Jah-
re hangen sich langsam ab
vom Netz. Viele neue Boxen
kommen dazu. Die Benutzer-
oberfliche des Geo-Mailbox-
Systems wird von vielen
Mailboxen iibernommen. Im-
mer mehr Mailboxen sind
iiber Datex-P zu erreichen.
Und: Die Vernetzung der Bo-
xen untereinander schreitet
weiter voran. Wir stellen die
neue Mailboxgeneration vor.

TELEMAIL
030/4926643):

egen Ausléinder-
feindlichkeit

Auf einem Epson QX-10 mit Fest-
platte lauft die Berliner sTelemails-
Box. Crafik, Musik und Rollenspiel
sind in dieser Mailbox, die 24 Stun-
den am Tag erreichbar ist, genauso
zu finden wie Berlin-Informationen
und Biorhythmus. Die gesamte Mail-
box ist kommandogesteuert, was
sich positiv auf die Geschwindigkeit
auswirkt,

Der Benutzer, der sich das ent-
sprechende Konvertierungspro-
gramm flir seinen Computer herun-
tergeladen hat, kann mit dem Kom-
mando »BILD« iiber 125 Bilder aus
der Telemailbox abholen, Die Gra-

Das Hauptmenii der »Telemail« ist auch fiir tiixkische Mailbox-
benutzer verstindlich

146 st

fik-Ubertragung wird nach der
Norm des Westdeutschen Rund-
funks (WDR) betrieben. Musikiiber-
tragung ist ebenfalls fiir jeden Com-
puter maglich, der Téne von sich ge-
ben kann! Es sind etwa 40 Musiktitel
gﬂt dem Kommando »SONGeabruf-
ar.

Mit »LIST« hat man den Zugriff auf
iiber flinfhundert verschiedene Da-
teien, darunter Nummernlisten von
Mailboxen und Datex-P-Anlagen,
Programme fiir die verschiedensten
Computer, Kurzgeschichten, eine
Humorecke und 24 offentliche Pin-
bords. Dazu gibt es unter sNEWS«
aktuelle Berliner Informationen.

Einen breiten Raum nehmen Onli-
ne-Spiele ein: »Das Verlies« ist ein
Rollenspiel, das nicht vom Sysop,
sondern von einem eingetragenen
Benutzer geleitet wird. Zu dem Spiel
gibt es mehrere Hilfsdateien im Sy-
stem. Das eigentliche Rollenspiel
findet aber liber die personlichen
Briefkdasten der Teilnehmer statt,
Daneben gibt es noch einige andere
Spiele. Mit den Kommandos »PLAY«
oder »GAME« kénnen sie gestartet
werden. Die »eigenen kérperlichen
und geistigen Werte filr den néch-
sten Tage erfdhrt man mit dem Kom-
mando »HORO«.

Eine absolute Neuigkeit in der
bundesdeutschen Mailboxszene ist
das Hauptmenii, Neben Deutsch
und Englisch ist es ndamlich auch in
Tlirkisch abrufbar. Ein aktiver Bei-
trag zur Vélkerverstdndigung in der
DFU-Szene, der gerade in Berlin (wo
ja besonders viele Tiirken leben)
sehr wichtig ist,

Grofier Bahnhof

CLINCH-BOX
(040/6323517
und Datex-P
44400090314):
Das Chaos Communi=
cation Center

Weil sich den Namen »Communi-
cation Link — Information Network
Computer Hamburg BulletinBoard-
Service Hamburg«niemand merken
kann, firmiert die Clinch-Mailbox
der Einfachheit halber unter dem
Namen 1hres Sysops, dem in Ehren
ergrauten CCCVeteranen »Clinche.
Er hat die Forderung des Chaos
Computer Clubs (CCC) nach einem
hohen Standard nichtkommerzieller
Mailboxen bislang wohl am konse-
cquentesten verwirklicht: Seine Box
ist nicht nur iiber Telefon, sondern
auch rund um die Uhr bundesweit
tiber Datex-P zu erreichen.

Man findet neben sehr vielen In-
formationen aus der Hacker-Szene
auf den knapp dreifig verschiede-
nen Brettern Tips und Tricks zu Atari
ST, PCs und C 64, zu Umweltschutz,
Centechnologie, Kultur, aber auch
zu Musik, Politik und Hardware.

Die Clinch-Box ist die Alternative
zur kommerziellen INFEX-Mailbox,
iiber die der Chaos-Club versucht
hat, einen clubinternen Informa-
tionsaustausch zu organisieren. Lo-
gisch, daf daher neben einem Brett
»CHAOS« auch alle neuen und alten
Ausgaben der Hackerpostille »Da-
tenschleuder« zu finden sind.

Da die Clinch-Box genauso kom-
mandoorientiert arbeitet wie das

Die Clinch-Box, die Hausbox der Deutschen Hackerszene, arbeitet
mit dem Befehlssatz grofer kommerzieller Mailboxsysteme

Ausgabe 3/Mérz 1987
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fur Datenreisende

GEO-Mailboxsystem, dem sie nach-
empfunden ist, hat Clinch viel Wert
auf ein verniinftiges »Mail-Handling«
gelegt: Personliche Briefe lassen
sich nicht nur »SENDEN« und »LE-
SENs, sondern auch »ARCHIVIE-
REN« und »WEITERLEITEN«. Und
das nicht nur einzeln, sondem natiir-
lich auch an ganze Gruppen von Be-
nutzern oder in mehrere Bretter.

DARC-Mailbox
(0561/498669):
Funker unter sic

Der Deutsche Amateur-Radio-
Club eV. (DARC), mit Sitz in Bauna-
tal ist mit seinen annadhernd 50 000
Mitgliedern die grofte und bedeu-
tendste Interessenveriretung der
Funkamateure in Deutschland. Die
DARC-Mailbox dient diesem gro-
Ben Club daher auch in erster Linie
zum Informationsaustausch zwi-
schen seinen verschiedenen Sektio-
nen, Orisgruppen und Arbeiiskrel-
sen. Private und offentliche Bretter,
also das, was eine Mailbox zum gro-
Ben Teill ausmacht, existieren bei
der DARC-Box nur sehr einge-
schrankt. Die DARC-Box ist flir Ama-
teurfunker interessant, well sie ver-
bandsinterne und funkerspezifische
Informationen beinhaltet, die sonst
nirgends zu finden sind.

Den meisten Platz auf dem CP/M-
Mailbox-Computer QX-10 nimmt der
Meniipunkt =Rundspruche ein, in
dem die neuesten Informationen
aus der Funkerszene verdfientlicht
werden. Die Sonnenaktivitdat, Son-
nenflecken und ihre Auswirkungen

Die DARC-Mailbox ist das Mitteilungssystem des Deutschen
Amateur-Radio-Club

Ausgabe 3/Marz 1987

auf die hochfrequenten Bander sind
hier genauso zu finden wie eine Dis-
kussion iiber den defekten Ama-
teurfunk-Satelliten »Oscar 10« und
die Bitte der Bodenstation, doch die
Batterien des Satelliten wahrend
der Zeit seines Durchlaufs durch
den Erdschatten zu schonen und ihn
wahrenddessen nicht anzufunken.
Beim Ausloggen verabschiedet sich
die DARC-Box fachgerecht. Mit
»AUF WIEDERSEHEN UND VY 73e.
WY« ist das Funkerkiirzel fiir sverye.
Und 73 die Abkiirzung fiir »CriiBex.

Dorhm;nder Mailbox
(0231/511819):
Informatio nd im
-

Ruhrgebiet

Die Dortmunder Mailbox ist ein
Verbund zweier Mailboxsysteme in
der heimlichen Haupistadt des
Ruhrgebiets. »DMB I« und »DMB Il«
tauschen regelmdPig Informatio-
nen, Dateien und persdnliche Mails
aus, um sodie Einschrankungen, mit
denen man als Sysop einer Mailbox,
die auf dem C 64 betrieben wird
und daher mit wenig Speicherplatz
zu kampfen hat, etwas abzumildern.

»DMB I« beschéftigt sich schwer-
punktmaBig mit dem Commodore
64. Der einzige Computerclub, der
hier sein eigenes Brett hat, ist daher
folgerichtig der »C 64-Userclube.

Ein eigenes Brett ist der Program-
mierung des User-Ports gewidmet.
In mehreren Folgen wird hier Schritt
fiir Schritt eine umfassende Anlei-
tung iiber die wohl wichtigste
Schnittstelle des C 64 gegeben. Ein

welteres Brett ist fiir alle die ge-
dacht, die mit dem neuen Betriebs-
system des Commodore, »Geoss, ar-
beiten und programmieren wollen.

Eine umfangreiche Programmbi-
bliothek steht im Meniipunkt 100,
sleleterm-Freesofts, zur Verfiigung.
Gaste haben auf die dort gespei-
cherten Programme keinen Zugriff.
Es sind alles Public Domain-Pro-
gramme, die jeder eingefragene
Benutzer herunterladen und auch
weiterkopieren darf. Allerdings:
Das verbreitete »X-Modem-Proto-
kolle beherrscht die Dortmunder
Mailbox nicht. Wer Binar-Files aus
dieser Box haben will, muB sich
schon das Terminalprogramm sTele-
terme kaufen. Fir die, die dieses
Programm nicht haben, stehen in
der »ASCII-Fileboxs (Meniipunkt 90)
viele Basic-Programme als Textfiles
zum Abholen bereit. Mit einem Kon-
vertierungsprogramm, sind solche
sequentiellen Dateien allerdings
schnell in Programm-Files umge-
wandelt.

Die Meniipunkte 120 und 130 sind
der Hackerszene gewidmet: Die
»Datenschleuders des Hamburger
CCC und die »Bayerische Hacker-
post BH.P.« aus Miinchen sind hier
im Volltext abrufbar. Fiir die DFU-
Fans gibt es daneben noch ein Brett
50 mit Datex-PInformationen, in
dem unter anderem NUAs, also
Computertelefonnummern im Da-
tex-P-Netz, abrufbar sind.

Spiele-POKEs fiir die verbreitet-
sten Spiele auf dem C 64 und eine
¥I'ips und Tricks«Ecke runden das
Bild dieser C 64-Fan-Box ab.

Ein Mailboxsystem fir Commodore 64-Fans: In der »Dortmunder
Mailbox« finden sie Programme, POKEs und Bananleitungen

i e 1 ATT
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Hacker-Box Kéln
0221/512640):

ro%rnmme fir

MS-DOS-Computer

Der Vorteil des (Public Domain-)
RBBS-Mailboxsystems ist, daPR es
schnell an jeden MS-DOS-Compu-
ter angepalt werden kann und daB
es eine Fiille von Funktionen bietet,
Das »RBBS«(»Remote Bulletin Board
System«-)Programm ist vor allem in
den Vereinigten Staaten von Ameri-
ka bei den dort ansassigen Mailbo-
xen sehr beliebt und auch sehr ver-
breitet. Fiir die Sysops, die sich fiir
ein RBBS-System entscheiden, ist
das ein grofer Vorteil: Sie kénnen
auf eine Unzahl von Utilities zuriick-
greifen, die ihnen die Wartung ihrer
Box sehr erleichtern.

Der wohl gréite Vorteil der RBBS-
Systeme aber ist der Up- und Down-
load von Public Domain-Program-
men, der von diesem Mailboxsy-
stem so perfekt wie von keinem an-
deren unterstiitzt wird. Mit dem
XModem-Protokoll lassen sich (zu-
meist M5-DOS-)Programme mit so-
wohl sieben als auch acht Datenbits
fehlerfrei tbertragen. Deswegen
finden sich in der Kélner Hackerbox
auch eine Vielzahl von » ARC«Datei-
en. Das sind Programme, die kom-
primiert worden sind, um die Uber-
tragungsgeschwindigkeit so gering
wie moglich zu halten. Mit dem Pro-
gramm »ARCCOMq, das ebenfalls
in der Hackerbox zum Download
bereitliegt, kann man die libertrage-
nen ARC-Dateien wieder auf ihre
urspriingliche GroBe bringen.

Bei der Kélner Hackerbox kann
der Benutzer, sofern er ebenfalls ei-
nen MS-DOS-Computer hat, auf den
|IBM-Zeichensatz umstellen und be-

Eine RBBS-Mailbox mit der bekannt einfachen Benutzerfiihrung
dieses Mailboxprogramms ist die Hacker-Box Kéln

148 s,

kommt von da an alle Meniis als Gra-
fiken auf den Schirm.

Die Hackerbox macht ihrem Na-
men alle Ehre; Deutsche und aus-
ldndische Datex-P-Nummern, Mail-
boxnummern aus Deutschland,
England und den Vereinigten Staa-
ten sowie die Telefonnummern und
Ubertragungsparameter samtlicher
deutschen Datex-Knotenrechner
sind im »Bulletin Menii« zu finden. Ei-
ne sinnvolle Einrichtung ist die Da-
tei, in der alle Telefonnummern ver-
zeichnet sind, hinter der nachweis-
lich keine Mailbox verborgen ist. So
etwas senkt unter Umstdanden Tele-
fonkosten und beugt der Verdrge-
rung Unbeteiligter vor.

Dark Moon
LO 69/784797):
ie 68000er-Box

Fiir Bastler, Anwender, Entwick-
ler und Programmierer von Compu-
tern, die auf einem Motorola-68000-
Prozessor basieren, ist die Frankfur-
ter »Dark Moon«-Mailbox eine wah-
re Fundgrube. Ob zu Atari ST, Ami-
ga oder Macintosh: Hier finden sich
alle, die mit ihren Computern mehr
machen wellen, als nur die tolle Gra-
fik und den Spitzensound in absolu-
ten Spitzenspielen auszuprobieren.
Zwar findet sich hier auch eine Ecke
flir Besitzer von Commodore 64 und
128, aber der Schwerpunkt liegt auf
den Computern der neuen Genera-
tion. Nicht umsonst nennt der Sysop
sein System eine »High Tech-Box«,
Dark Moon ist ahnlich wie Btx aufge-
baut. Es hat Seitennummern, die ent-
weder direkt oder tiber eine Leitsei-
te angewdahlt werden kénnen. Neu-
linge kbnnen sich also orientieren,
alte Hasen rasch zur gewiinschten

Seite kommen. Dark Moon hat drei
verschiedene offentliche Bretter:
Brett 70 dient fiir Mitteilungen allge-
meiner Art, Brett 60 ist flir Nachrich-
ten und Tips nach Computern sor-
tiert und das Pinboard 50 enthélt
Neuigkeiten und Hinweise zu dem
Gesamtkomplex »EDV. Ein gesi-
chertes Ubertragungsprotokoll be-
herrscht Dark Moon nicht, deswe-
gen sind Programme in Mentipunkt
40 nur als ASCIl-Dateien abrufbar,

ELIAS (07031/261 66):
Die schwiibische
Datenbank

ELIASistdie Mailbox des Stuttgar-
ter Computer Clubs AMMS (Ar-
beitsgemeinschaft Mikroprozesso-
ren und Minicomputer Stuttgart und
Umgebung eV.«). Den Computer-
club gibt es seit 1979, Elias ist seit
1984 online, Die Mailbox steht allen
Mitgliedern der AMMS kostenlos
zur Verfligung. Nichtmitglieder er-
halten gegen eine geringe Benut-
zergebiithr ebenfalls die Berechti-
gung, eigene Texte einzugeben und
Programme herunterzuladen. Aller-
dings sind bestimmte Funktionen
ausschheflich AMMS-Mitgliedern
zuganglich. So ist die Funktion, die
Userliste nach Vor- oder Nachna-
men oder Interessen und Compu-
tertypen durchsuchen zu lassen, fiir
Nichtmitglieder gesperrt,

Elias beherrscht das X-Modem-
Protokoll, die dort gespeicherten
Programme kénnen im Brett »Pro-
gramm Ubertragungs Menue« also
auch als Binardateien in die Mailbox
hineingeschickt und auch wieder
herausgezogen werden. An Pro-
grammen gibt es neben Apple,

Eine High-Tech-Mailbox fiir alle Computer mit 68000-Prozessox
ist die Frankfurter »Dark Moon«-Mailbox

Ausgabe 3/Mirz 1987
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Commodore, CP/M und MS-DOS
auch zahlreiche Routinen fiir 68xxx-
Computer sowie Pascal- und C-
Sourcen.

Interessantester Mentipunkt der
Elias-Mailbox ist die eingebaute Da-
tenbank. Mit »A« wird das Abfragen
der Datenbank gestartet, mit »l«
kann man sich ausfithrliche Inhalts-
angaben von hier gespeicherten
Zeitschriften anzeigen lassen, Bei
»A« dilrfen bis zu sechs Suchworte
eingegeben werden. Bei der Suche
wird dann vom Programm ange-
nommen, daB die Verkniipfung ein
wunde sein soll. Es werden nur die
Datensdtze angezeigt, bei denen al-
le Suchworte enthalten sind.

SMURF-0-BOX
0911/57 41 60):
onigplédtzchen und

Hardwaretlests

Die Smurf-o-Box war eine der er-
sten Mailboxen Im Niirnberger
Raum und ist flir die frankische Re-
gion immer noch eine der wichtig-
sten. Sysop »Smurfe, altgedienter
Hacker, hat mit seiner neuen Soft-
ware ebenfalls auf den Geo-Stan-
dard umgestellt. Dieser Standard-
Befehlssatz ist aber nur tiber die Be-
fehlsebene anzusprechen. Wenn
man will, kann man die Smurf-o-Box
auch wie gewohnt meniiorientiert
bedienen und einzelne Seitenzah-
len eingeben.

Die neue Programmversion ist
multiuserfahig, das heift in abseh-
barer Zeit wird mehr als nur ein Be-
nutzer gleichzeitig auf das System
zugreifen ktnnen. Der aufgeriistete
IBM-XT hat deshalb die Hauptplati-
ne von einem AT, damit er schneller
wird.

B
us.

RECHNER . IRE

(EPRACH. BRETTER (@=Manea): |

W SPRACH. RRETTER =

In der
Elias-Mailbox
findet sich eine
umfangreiche
Datenbanlk

Eigene Bretter existieren zur C-
Programmierung, zum Hackerpro-
gramm »Hansy, fiir Modula-2, Atari,
Amiga und C 64. AuBerdem kann
man sich bei der Smurf-o-Box Hard-
warebasteleien abholen, Oder die
Rezepte flir Honigplédtzchen und But-
terkuchen. Denn ein Kiichenbrett
namens »Rezepte« gibt es im Menii-
punkt yText Filess,

LIGHT-BOX
(0041/52/27 66 12):
Amigaprogramme aus
Winterthur

Nach langer Unterbrechung ist
die Light-Box aus Winterthur wieder
am Netz, Hier findet der Datenrei-
sende eine Fiille von nationalen und
internationalen Mailboxnummern,
Programme, Spiele und Anleitun-
gen. Die Mailboxliste der Schweiz
hat Sysop »Airwolf« in zwei Dateien
aufgesplittet: In der ersten Datei be-

50 Versch.ME-Nunmern
531 CH<Ha lboxen
51 URD-Hailboxen

53 W8 in Rusland
id CH gross Systene

I Raleltungen 1.Teil
k2 Programne 1.7e1l
! Spiele LiTell

(0 Hacker=seite

finden sich alle kleinen, nichtkom-
merziellen Mailboxen. In der zwei-
ten sind die Telefonnummern und
NUAs der grofen Computersyste-
me verzeichnet,

Die Light-Box ist voll meniigesteu-
ert. Im Mentipunkt 12 kann sich der
Neueinsteiger aber den sMenii-In-
dex« mitprotokollieren, Ein Blick auf
diese Liste geniigt dann, um auf An-
hieb wahrend man online ist, die
richtige Seitenzahl eintippen zu kén-
nen. Denn in der Light-Box kann na-
tiirlich jede Seite, jeder Untermenii-
punkt direkt angewahlt werden. In
der»Computer-Ecke« gibt es eigene
Bretter fiir C 64, C 128, Amiga, Atari
ST, IBM und »Sonstiges,

Hier werden computerspezifische
Tricks ausgetauscht, Hardwareba-
steleien vorgestellt und iiber mégli-
che Neuentwicklungen spekuliert.

Ach ja: Die Happy-Computer-
Spielehitparade ist im Menii 81 ab-
rufbar, Wenn auch ohne Quellenan-
gabe ...

B - Bofehlasshane; £ - Bode FJ Anledtungen und Progranne

Neben der Meniisteuerung kann man bei der Smurf-o-Box auch
auf die Befehlsebene wechseln
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1 Anneldung fuer Hacker-Ecke
75 Hacker=Eche

B0 Userbeitraege

Bl lane Witparade (u-99)

¢ Uideo~Filne (Bruce Lee)

i3 Eloktro-Eche (Syntax)

HEWR

Fiir Schweizer Mailbox-Fans: Auch die Happy-Spielehitparade
bietet die Light-Box an
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sdui Wien
& 043!2 22/888412):
wischen Kommerz und

Hobby

Sysdat ist eigentlich ein kommer-
zielles Mailboxsystem, Hard- und
Software kommen vom deutschen
Mailboxanbieter RMI-Net. Das Pro-
gramm und die Benutzerfiihrung ist
weitgehend »GEO«-Kompatibel.
Aber im Gegensatz zu RMI verlangt
Sysdat zur Zeit jedenfalls noch keine
Gebiihren. Deshalb tummeln sich
Hacker und Mailboxfans in groRer
Zahl in dieser Box. Inzwischen hat
sich Sysdat zum Knotenpunkt der
DFU-Szene in Osterreich entwickelt,
Aber auch Freaks aus Deutschland,
der Schweiz und England treiben
sich hier herum. Der Sysop richtet
jedem gerne einen Account einund
wer noch keinen eigenen hat, der
kann mit dem Benutzernamen
»Gaste und dem PaBwort »Gast« In

Eine kommerzielle
Mailbox, die noch
Fit T ihane lipdate Titel ostenlos ist:
19,1186 Die Wiener Sysdat
B7.10,86
07.12.86  ANGEBOTE USER 10 USER
22.11,86  NEUES VDN UND ZU ATARI USER TO USER
24.10,86  DISKUSSIONEM 70 DIESEM THEMA, WACKERSDORF ETC.
18,17,86  NEWS UMD INFOS DES CLUS 6BDOB
14,17,86 @ CACT MEWS & FARTS
12.12.86  WEUES 20 DFUE ETC,
B1.10.86  DISKUSSIONEN ZU WERSCHIEDEMEM
12.12.86  ALLES MOEDLICHE
URSSERSTOFF  74.16.36  ALLES UCBER MASSERSTOFF
ACKER-MEMS  16.14.86  MEDES UMD TMFOS AUS DER SZENE
IBM-PL-WEWS  17.11,86  WEUES FUER UND YOM IeM-PC
NFORHATIONEN 24.10.86  ALLGEMEINE INFOS

AC-NEMS
AEINTOSH
AILBOXING
L-NEWS

18, 11,86 u% MAL-NEWS
19.11,86
13,17, 66
10,1286 w0 -NEMS

18.11.86 m# SONSTIGES, DIVERSES
20.10.86
B2.11.86 W
14, 10.86

TELEPUBLTSHING
HE P

Sysdat hineinkommen. Sehr viel be-
schaftigt sich die Sysdat-Box mit
68000er-Computern. Neben einem
Informationsbrett des Wiener »Club

INFOS UND WEUTGXEITEN ZU WACINTOSH COMPUTERN
INFDS NEUTGREITEN IU ANDEREN SYSTEMEN

INFORMATIONEN UND BEWERTUNGEM VON SPIELEN
SYSTEMINFORMATIONEN DER MAILBOX

68000« existieren Atari- und Amiga-
Ecken und — eine wirkliche Selten-
heit — ein eigenes Brett »QL-Newsu,

(G9)

Wer sind diese dunklen Ge-
stalten im Hintergrund, die
dafiir sorgen, dafl Mailbox-
Benutzer Mailboxen vorfin-
den, die nicht iiberquellen
vor Daten-Schrott? »Sysops«:
»System-Operatoren«. »Mal-
ko« aus Miinchen plaudert
aus dexr hohen Schule der Sy-
stemverwaltung und enthiillt,
wer der unheimliche Return-
Driicker ist.

le sind die Gartner der Mail-

boxen. Sie hegen und pflegen

sie. »Sysopse, System-Opera-
teure, werden sie in der Hackersze-
ne genannt, die Betreiber der Mail-
boxen. Wir wollten wissen, was ei-
nen»normalen« mannlichen Jugend-
lichen (denn Frauen sind in dieser
Zunft fast nicht zu finden — schade)
dazu bringt, monatelang durch den
Dschungel von Sprungadressen, re-
lativen Dateien, Schnittstellenbele-
gungen und Compilern zu irren? Um
dann eine Mailbox bei sich auf dem
nun nicht mehr zugdnglichen
Schreibtisch stehen zu haben, die
das Telefon und den Computer
blockiert, Scherereien und viel Ar-
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Sysops: Die
der Mai

beit macht und einen dariiber hin-
aus mit ihrem Geklingel um den
wohlverdienten Schlaf bringt? Ver-
riickte?  Arbeitswiitige? Bastel-
freaks? Kommunikationsforscher?
Idealisten? Oder gar alles zusam-
men?

Die Arbeit fdangt schon bei der
Entwicklung eines solchen Mailbox-
Systems an. Am Anfang steht die
Idee eines einzelnen oder einer
Gruppe von Leuten, Je mehr Einzel-
heiten vorher festgelegt werden, um
so leichter kénnen spatere Ande-
rungen der Soft- und Hardware in
die vorhandene Programmstruktur
eingegliedert werden. Anders en-
det man schlieBlich in einem Spa-
ghetti-Code-Programm, durch das
niemand, auch die Programmierer
nicht, mehr durchsteigen und das
nur noch mit Mithen geé&ndert wer-
den kann. Dies alles kénnte man
sich auch sparen, indem man sich
eine schon bestehende, ausgeteste-
te Mailbox-Programm-Version flr
seinen Computer kauft. Doch mit so
einem Programm wird ein echter
Sysop niemals zufrieden sein — es
ist ja von einem anderen geschrie-
ben worden. Doch bevor tiberhaupt
das erste Papier beschrieben wird,
sollte man sich klar dariiber sein, ob
man das alles auf sich nehmen will

vien Feen
oxen

und kann. Denn die Software ist
nicht das einzige Problem, mit dem
man zu kdmpfen hat, Die Hardware
muf schlieflich auch noch gekauft
oder erweitert werden, sofern sie
nicht schon komplett vorhanden ist.
Denn sie spielt eine entscheidende
Rolle, die vielleicht ein Projekt sogar
zum Scheitern bringen kann. Ein C
64, flir den inzwischen sehr gute
Mailboxsoftware entwickelt worden
ist (unter anderem von unserer
Schwesterzeitschrift 64er), tut es fiir
den Anfang auf jeden Fall. Wichtig
ist nur, wie gut man sich an dem be-
treffenden Computer auskennt.
Denn bei den computerspezifischen
Soft- und Hardwareproblemen muf
der angehende Sysop alleine zu
Rande kommen.

Aufer dem Computer bendtigt
man unbedingt noch einen Massen-
speicher, mit dessen Hilfe eine aus-
reichende Menge an Daten abge-
legt werden kann. In den wenigsten
Féllen reicht zum Beispiel bei einem
C 64 die Kapazitat eines 1541-Lauf-
werks aus; 170 Kilobyte sind schnell
voll bei einer gut genutzten Mailbox,
Am besten eignet sich zur Daten-
speicherung eine Festplatte, die ei-
nen Dauerbetrieb (falls die Mailbox
rund um die Uhr betrieben werden
soll, was sinnvoll ist) besser vertrégt,
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als Disketten. Ihr groBter Vorteil be-
steht jedoch darin, daR man sich kei-
ne Gedanken um den Speicherplatz
machen muB, denn es gibt kaum ei-
ne private Mailbox, die mehr als 10
oder gar 20 Megabyte braucht.

SchlieBlich benttigt die Mailbox
noch einen Draht zur AuRenwelt,
denn chne wire es ja langweilig. Ei-
ne automatisierte Losung bietet sich
an, da der Sysop sicher nicht den
ganzen Tag vor dem Telefon sitzen
und die Anrufe personlich entge-
gennehmen will, Bei der Anschaf-
fung eines Postmodems fallen die
Kosten fiir den Akustik-Koppler
weg, der SpalB kostet aber rund 50
Mark im Monat. Fiir einen Schiiler-
geldbeutel zuviel. Die andere Mog-
lichkeit sieht die Post allerding sehr
ungern: eine selbstgebaute Abhe-
bevorrichtung, die das Klingeln des
Telefons registriert und dann per
Motor einen Arm, der im Ruhestand
die Gabel niederdriickt, nach oben
bewegt, wodurch die Verbindung
zustandekommt.

Hat man all diese Hiirden genom-
men, kann man sich an das Schrei-
ben eines lauffahigen Programms
begeben, Nachdem man aus allen
moglichen Mailboxprogrammen in
mithsamer, ndchtelanger Kleinar-
beit seine Idealbox zusammenge-
strickt hat und dann endlich nach
noch mal der dreifachen Zeit das
Programm fehlerfrei und laufféhig
gemacht hat, wird man bemerken,
daB bereits jetzt schon Teile des Pro-
gramms {iberholt sind. Das heift:
Noch einmal von vorne,

Endlich ist es
soweit

Dann endlich ist der gliickliche
Tag gekommen, an dem man seine
eigene »Super-Mailbox« in den o6f-
fentlichen Brettern der anderen
Mailboxen ankiindigen kann. Jetzt
hat man erst einmal Pause fiir die
néchste Zeit, kann sich endlich mal
um andere Dinge als seinen Com-
puter kitmmern ... — wirklich? Weit
gefehlt. Die ersten heiBersehnten
»User« rufen endlich an, und schon
geht es weiter mit dem Strefs. Denn
um seinen neuen Usern Beistand zu
leisten, sitzt man die erste Zeit prak-
tisch nur noch vor dem Terminal und
gibt gute Ratschldge: Wie man aus
der »Offentlichen Mail« wieder ins
Hauptmenii kommt, Wie man eine
Nachricht verschickt, Warum man
nicht nachts um drei den Sysop ru-
fen soll. Und, und, und,

Um diese endlosen Erkldarungen
in einem tiberschaubaren Rahmen
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zu halten, kann man die Mailbox
auch vor dem offiziellen Betrieb in
einer Testphase laufen lassen, wo-
bei nur die besten Freunde und die
spéteren Sysops die Mailbox benut-
zen kénnen, Um die (immer noch
reichlich vorhandenen) Fehler des
Systemsentdecken und beheben zu
kénnen.

Sysop als Seelsorger

Das alles war bisher aber nur die
Vorarbeit. Jetzt geht es erst richtig
los! Der Sysop — und wenn es sie
gibt, seine Co-Sysops — haben,
nachdem sich die Mailbox »einge-
lebt« hat, die Funktion eines An-
sprechpartners und Vermittlers fiir
Problemlésungen. »Ich habe einen
Zumbitsu-Drucker und ein Gregor-
Interface, Wie bringe ich die beiden
dazu, deutsche Umlaute zu druk-
ken?« Oder: »Ich will meinen Aku-
stikkoppler an meinen Taschen-
rechner anschliefen. Wie geht
das? Bei 50 bis 60 Anfrufern pro Tag
kommen eben nicht nur Fragen
iiber Dinge, mit denen man sich aus-
kennt, sondern es geht quer durch
den Computer-Gemiise-Garten.
Und als guter Mailboxgéartner muf
man jedem seiner Pflanzchen wei-
terhelfen. Da hilft nur eins: Man muf3
die Ubersicht iiber das gesamte Ge-
schehen in seiner Mailbox haben,
damit man die Fragesteller an ande-
re Mailboxbenutzer weiterleiten
kann, die ihnen vielleicht helfen
konnen,

Nach den geldverschlingenden
Anschaffungen versucht natiirlich
jeder Sysop mit seiner Mailbox ir-
gendwie wieder die Kosten einzu-
spielen. Méglich ist dies (wenn auch
nur in begrenztem Rahmen) durch
Anzeigenwerbung. Das kostet wie-
derum Zeit, denn die potentiellen
Anzeigenkunden laufen einemnicht
so einfach hinterher.Aber den grof3-
ten Teil der Arbeit nimmt die Gar-
tenpflege in Anspruch. Neue Benut-
zerkennungen miissen eingerichtet,
Fragen an die Sysops beantwortet,
Files und Datensétze durchgesehen
werden. Denn es gibt nicht nur nette
Leute auf den Netzen.

Grundsétzlich gibt es vier Sorten
von Mailbox-Benutzern, mit denen
ein Sysop nichts anfangen kann, Die
harmloseste Sorte sind diejenigen,
die — anscheinend unterbeschaftigt
— anonym Buchstaben- und Zahlen-
Salat in 6ffentliche Boxen schreiben,
um so ihrem unterdriickten Mittei-
lungsdrang Luft zu machen. Nun ja,
das muf man halt nur l6schen. Dann
gibt es den »lch-war-hier«Typ. Von

ihm bekommt man in seine Box im-
mer nur einen Satz hineingeschrie-
ben(esistimmer der gleiche). »]l was
here«, Einzig das darunterstehende
Pseudonym andert sich.

Dann gibt es den sunheimlichen
RETURN-Driicker«. Auf dem Bild-
schirm des Sysops sieht sein Besuch
so aus; Die Mailbox fragt nach dem
Usernamen. »RETURN«. Die Mail-
box erwartet ein Pafwort. »RE-
TURN«, Das Hauptmenii wird ange-
zeigt, »\RETURN«, Das Hauptmenii
wird ganz ausflihrlich angezeigt.
»RETURN«. Das Hauptmeni wird
angezeigt. P\RETURN«. Und das geht
so lange, bis das Timeout erreicht
1st. Man stellt sich natiirlich die Fra-
ge: Was hat der unheimliche RE-
TURN-Driicker davon?

Die nachste unangenehme Sorte
von Besuchern sind die, die partout
nicht einsehen wollen, daP es die
Polizei gar nicht mag, wenn in ir-
gendeiner Mailbox Raubkopien an-
geboten werden. Denn wenn der
Sysop die Nachrichten sVerkau-
fe/Tausche brandneue Program-
me«nichtloschen wiirde, bekdme er
ziemlichen Arger (sieche Happy-
Computer 2/87). Die Hinterhéltig-
sten allerdings sind die, die mutwil-
lig anderen Leuten Schaden zufii-
gen wollen, indem sie Namen und
Adressen von Personen verdffentli-
chen und diese des Raubkopierens
bezichtigen. Solche Leute werden
natiirlich sofort sang- und klanglos
aus der Userliste gestrichen.

»Warum, um Gottes
willen, machst Du
eine Mailbox?«

Alle diese (und auch die ganzen
fleiRigen Benutzer, die interessante
Nachrichten schreiben oder Public-
Domain-Software in die Mailbox la-
den) haben etwas gemeinsam: Sie
machen Arbeit, Darum ist die Frage
sehr berechtigt, warum ein Sysop
das alles auf sich nimmt. Meistens ist
es einfach der Spaf® am Medium Da-
tenferniibertragung. Andererseits
hat man dadurch die Gelegenheit,
seine Hobbies Gleichgesinnten na-
herzubringen. Ob es sich lohnt? Fi-
nanziell ganz bestimmt nicht, auBer
man kann sein selbstgeschriebenes
Mailboxprogramm geniigend oft
verkaufen. Das einzige, was man als
Sysop durch eine Mailbox als Ge-
winn verbuchen kann, sind die Kon-
takte, die man durch den Betrieb be-
kommt und die einem im Beruf oder
einfach in Problemsituationen wei-
terhelfen konnen.

(Ralf Horstmann/jg)
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Schine Griife von

o) | der Regierung der
Vereinigten Staaten...
Keine Angst, eingezogen wurden
Sie noch nicht. Die Nation bittet
Sie lediglich um einen kieinen
Gefallen. Sie sollen die westliche
Zivilisation retten. Die CIA z&hit auf
: Sie! Die Russen sind in Besitz
einiger Notizen, die nur als The

Doomsday Papers” bekannt sind.

“m |]I]IIIIISI|H] PﬂIIEI‘S | Und hier kommen Sie

ins Spiel!

Sie brauchen lhren ganzen Agen-
ten-instinkt, um an einen Ortvorzu-
dringen, den man nicht gerade ais
touristisch gepragt bezeichnen
kann. Es ist vielmehr eine streng
geheime Sicherheitszone irgend-
wo in Sibirien. Das Gute jedochist,
daB Sie keinen PaB brauchen. Die
Zentrale feiht Ihnen ihren Satelli-
ten, damit Sie mit lhrem Computer
in das sowjetische Computersy-
stem eindringen kénnen. Die CIA
hat es sogar fertiggebracht, einige
Mobile Remote Units (MRUs) inden
sowjetischen  Hochsicherheits-
trakt einzuschleusen.

Hier fangen Sie an.

Wenn Sie ersteinmalinden Sicher-
heitsbereich vorgedrungen sind,
sieht alles eigentlich ganz leicht
aus. Sie schickennurdie MRUsvon
Raum zu Raum. Finden Sie die
Safekombination und nehmen Sie
18 die ‘Dokumente an sich. Aber so
Wir warten auf Dich... einfach wie dies klingt, ist es natlr-
y lich nicht. Es ist sogar ziemlich
gefahrlich. Es gibt dort Uber-
wachungskameras und Monitore,
die umgangen werden miissen.
Wachiposten. Und etwas Merk-
wirdiges, was _Der Annihilator”
genannt wird. Und, die einzige
Orientierungshilfe ist eine Karte,
die SiezuallemUberfluBauchnoch
selbst anfertigen missen. Ohne
dabei entdeckt zu werden. Das ist
der Grund, warum die Regierung
gerade Sie will.
Ihr guter Ruf hat Sie in diesen
Schlamassel gebracht Bleibt Ihnen
nur, sich an den eigenen Haaren
wieder herauszuziehen. Viel Glick
und Waidmanns Heil!
ERHALTLICH IN DEUTSCH
C-64 ALS CASSETTE UND DISKETTE,

ATARI ST ALS DISKETTE.
AMSTRAD ALS CASSETTE UND DISKETTE

ERHALTLICH IN ENGLISCH
AMIGA, SINCLAIR. IBM

ACTIVISION

[ENTERTAINMENT SOFTWARE|




SONDERHEFTE
IM UBERBLICK

Jede gewiinschte Ausgabe beziehen Sie schnell

und problemlos iiber lhren Zeitschriftenhéindler!

Einstelger und Forigeschrittens
mit interessonten Programm-
Listings.

SONDERWEFT 04/86:
SCHMEIDER 3
Eina Erwoitarung for alle Schnel-
dar-Amwander, Supar-Pro-
tamm:Listings und grober
Einshaiger-Tell,

_.Iﬂpp"-‘ *

UTER

SOMDERKEFT 07/86:
SCHMEIDER 4
Mit dan Schworpunkian loyce
und CPM plus, Ratschlgan zur
Vorex:Karte und vielon Tricks &
Tips.
SOMDERMEFT 11 SPIELE-TESTS
Allos Ober akivelle Spialetosts,
Computerprogramima, Grafik-
und E-’\usikrF.thmru.
SONDERHEFT 08:
COMPUTER ALS HOBRY

Problamiasungen fir den [ungen
Computer-Anwender, Hard-
worn-Softwam-Kaufhillan,

SONDERMEFT
Deor Softwaralthier 1987 fr Ihre
oplimale Programmauswahl,

SONDERHEFT 02/85:
SCHNEIDER 1

Eine Folle wertvoller Beitrbge
und Listings fir olle Schneider-

Amaendaor.
SOMDERHEFT 01/86:
SCHNEIDER 2
Nach mahr Tips und Tricks (o

SOMDERMEFT 101 SCHNEIDER 5
Dat noua Schnaldor-PC wird
vorgastelll. Wiader viele Hilfe-
stellungen und Kune.

SOMDERHEFT 01/84: SINCLAIR
Unentbehriche Informationen zu
den Sinclair Computern ZX81
und Spectam.

Tips. ik poed
weds Lirtemy

E._E‘L. e
-

Srrdvere
Iefrmeny ey

SOMDERNEFT 01/85: Spedirum
Anwendungibozogane Listings
wnd Tips& Tricks fir alle
Spectrum-fians.

SONDERMEFT 02/86: ATARI |
Besonders BOOXL- und 130XE-
Fans enwartan jede Menge In-
formationan, Arwendungs: und
Splele-Listings.

SONDERHEFT 03/86: 68000er
Umbassande Informationan und
rofbe Verglaichstabelle, dia im
tall dber alle 48000er infor.
miar.

SONDERHEFT 04/86: 68000er 2
Umbangralcher Uistingtell, viale
Infarmationen, Tips und Tricks fir
Amwender der 68000erCom:

SOMDERNEFT 09: 68000er 3
Wit dean Schwerpunkl Saund-
und Videodigitolislemnng und

Splelspragrammiensng

SONDERMEFT 13: SCHNEIDER &
MNeve Programma for CPC und
Grundlegondas for PC-Lim-
shaigor.

SOMDERMEFT 12: 680000r &
Austihricho Informationen dber
dio Méglichkeiten vorm Atarl ST,
Amiga und Sknelalr GIL.

SONDERNEFT 03/85: SPIELE

Ein Supar-MNachschlogowark Hir
alle Spiele-fans mit 100 Splalen
im Taat und groBer Marktibar-
sicht,

SONDERMEFT 05/86:
ERSPRACHEN

Diel vollsténdige Einstalgatkune
fiir sPascals, #Cu und sforths
mit vielon Listings zum Ablippen,
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Der Leuvkoplast-

bomber

Unter hundert Mark fiir ei-
nen fertigen

ler und unter sechzig Mark
fiir den Bausatz ist ein in-
teressanter Preis, kosten
doch vergleichbare Gerite
im Schnitt zwischen zwei-
und fiinfhundert Mark.

rust-Koppler kommt im

schlichten Gewand daher

Kein Hochglanzdruck auf
der Packung, ja nicht einmal ein Na-
me steht auf der kleinen braunen
Pappschachtel. Der Inhalt ist genau-
so unscheinbar wie die Verpak-
kung: Statt einem normalen Akustik-
koppler findet man eine 6 x 10 Zenti-
meter grofe Platine, an deren einer
Seite ein Userportstecker fiir den C
64 und an deren anderer ein nack-
ter Lautsprecher und ein nacktes
Mikrofon an je einem rotweiBen
Draht hangt. Die Oberseite der Pla-
tine zieren zwel nebeneinander an-
gebrachte Schalter, die laut Anwel-
sung zum Einstellen der verschiede-
nen Ubertragungsmodi, »Origina-
te«, »Answere sowie einem »sTeste-
Modus dienen. Schaut man auf die
Platinenunterseite, so fallt auf, daf®
bei einem der ICs vier Beinchen un-
verldtet durch die Platine gesteckt
sind, was unter Umstéanden Schwie-
rigkeiten machen kann. Dochdader
erste Eindruck tauschen kann, 1adt
man auf seinem C 64, VC 20 oder C
128 (denn fiir diese Computer istder
Koppler gedacht) ein Terminalpro-
gramm.

Der Drust-Koppler wird als Gan-
zes in den Userport des Commodo-
re-Computers gesteckt. Ein seriel-
les AnschluBkabel gibt es nicht
Deswegen darf das Telefon nur ma-
ximal soweit vom Computer entfernt
stehen, wie die Lautsprecher- und
Mikrofondrahte mitspielen, ndmlich
genau 29 Zentimeter. Wessen Tele-
fonkabel nicht soweit reicht; der hat
Pech gehabt und muf seinen
Schreibtisch in eine andere Ecke
der Wohnung stellen.

Steckt die Platine im Userport, so
bezieht sie vom Commodore 64
Strom und beginnt munter zu pfei-
fen. DaB sie prinzipiell nie davon ab-
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18Rt zu pfeifen, solange man sie
nicht aus dem stromspendenden
Userport rupft, beginnt nach einiger
Zeit an die Nerven zu gehen. Da trs-
stet esnur wenig, da der Koppler je
nach Schalterstellung sogar in un-
terschiedlichen Tonlagen piepst.
Der lapidare Satz: »Wenn dieser Ton
stort, kann er mit einem einfachen
Schalter in der Lautsprecherleitung
abgeschaltet werden« bedeutet
schlicht, daB man halt nur ein biB-
chen basteln muf...

Auf der Platine sind zwei Kipp-
schalter, die, sobald der eine nach
vorne und der andere nach hinten
zeigt, den Akustikkoppler in den
Testmodus schalten. Dazu legt man
Mikrofon und Lautsprecher vom
Koppler zusammen. Zeichen, die
man dann auf der Tastatur eintippt,
erscheinen (sofern alles in Ordnung
ist) sofort auf dem Bildschirm. Doch
wie befestige ich Hér- und Sprech-
muschel vom Telefon an Mikrofon
und Lauisprecher vom Akustik-
koppler. Denn es fehlen die Muffen,
die bel anderen Akustikkopplern
dafiir sorgen, daB die Tone aus dem
Hérer sauber bei der internen Elek-
tronik ankommen.

Gewdchnliches Teppichklebe-
band hilft iiber diese ersten Schwie-
rigkeiten hinweg. Der Lautsprecher
wird an die Sprechmuschel und das
Mikrofon auf den Hérer gelegt und
ringsherum mit Klebeband um-
wickelt. Die so fertiggestellte Horer-
mumie wird vorsichtig in der Nahe
des Computers deponiert. Aller-
dings so, daB die Hérmuschel noch
mit einem Ohr ereichbar ist
SchlieBlich muB der Datenreisende
auch horen, ob ein Pfeifton vom an-
gerufenen Computer kommt oder
nur das Besetzizeichen. Denn dem
Akustikkoppler ist das egal: Er
schickt wahllos Zeichen auf den

Bildschirm, bis eine verniinftige Ver-
bindung zustandegekommen ist.

Doch Leukoplast alleine reicht
nicht aus. Erst ein Schal oder dhnli-
ches Dammaterial fest um Horer
und Mikrofon gewickelt, ermoglich-
te eine anndhernd fehlerfreie Uber-
tragung. Falls man mit seinem Tele-
fon noch etwas anderes tun mochte
als Datenfemniibertragung, dann
sollte man eine weniger klebrige
Variante der Schallisolierung fin-
den.

Ein wenig Bastelarbeit ist schon
notig, um aus der Halbfertiglosung
enen brauchbaren Akustikkop-
pler zu machen. Dazu nimmt man
sich am besten das sDatenklos,
den Eigenbaukoppler des Ham-
burger »Chaos-Computer-Chibse
(CCC) zum Vorbild. Bei ihm dienten
zwel Sauger aus dem Sanitarfach-
handel als Dampfer. Fiir zirka zehn
Mark kauft man sich zwei kleine
Saugstopsel, 16tet an dem Drust-
Koppler Mikrofon und Lautsprecher
ab, bohrt jeweils ein Loch in die
Gummistopsel und zieht den rotwei-
Ben Draht hindurch. Nun Mikro und
Lautsprecher wieder festléten und
den Draht stramm anziehen, so daR
alles fest in den Gummimuffen sitzt.

Das »Datenklo«
als Vorbild

Wenn die Muffen passend iiber
den Horer gestiilpt sind, stort weder
das permanente Pfeifen noch sind
nennenswerte Beeintrachtigungen
bei der Ubertragung zu beklagen.
Zusatzlichen Komfort schaffen ein
Platinengehause sowie ein Schnift-
stellenkabel, um den Aktionsradius
des Kopplers zu erhdhen.

Fiir den DFU-begeisterten Bast-
ler, der keine Celegenheit hat, an
Schaltplan und einzelne Bauteile zu
kommen, sind 59 Mark fiir den Bau-
satz nicht zu viel. Fiir diese ist wohl
auch der Schalt- und der Be-
stiickungsplan gedacht, die jedem
verkauften  Drust-Akustikkoppler
beiliegen.

Wer sich beim Loten nicht allzu-
viel zutraut, fiir den ist die komplette
Platine empfehlenswert.

Einsteiger in die Welt der Daten-
ferniibertragung sollten aber lieber
ein paar Mark mehr ausgeben und
sich einen (kompletten) Akustik-
koppler kaufen, der iiber mehr Be-
dienungskomfort und eine FTZ-Zu-
lassung verfiigt. Denn der Drust-
Akustikkoppler hat keine Genehmi-
gung der Post fiir den Betrieb an of-
fentlichen Netzen, so daf man ihn
nur an hausinternen Nebenstellen-
anlagen einsetzen darf. Gg)
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Schwarze

Ziehharmonika

Induktiv statt akustisch setzt
der »Hitrans 300« die iiber den
Telefonhorer ankommenden
Signale in Zeichen um. Das
gewdhrleistet eine Ubertra-
gungssicherheit, die fast an
die eines Modems heran-
reicht.

it weniger als zweihundert

Mark liegt der »Hitrans

300« bei den Akustikkopp-
lern in der unteren Hélfte der Preis-
skala. Trotzdem gehort er, was die
Ubertragungssicherheit anbetrifft,
durchaus zur Spitzenklasse. Wie
schon der Name sagt, beherrscht
der »Hitrans 300« 300 Baud velldu-
plex. Ein Schalter fiir die Umschal-
tung auf Halbduplex gibt es nicht, ist
aber normalerweise auch unnétig,
Vom gleichen Hersteller gibt es ei-
nen Halbduplex-Koppler, umschalt-
bar zwischen 300 und 1200 Baud so-
wie einen Btx-fahigen Akustikkopp-
ler mit 1200/75 Baud. Selbstver-
sténdlich haben alle Hitrans-Kopp-
ler die Genehmigung, ans Postnetz
angeschlossen zu werden.

Induktive Kopplung

Sein Design ist ungewdhnlich: Die
beiden Muffen aus Weichplastik, in
die der Telefonhtrer gequetscht
werden mufB, sind viereckig. Sie
nehmen allerdings Telefonhorer,
gleich welcher Form, ohne Schwie-
rigkeiten auf und dichten sie gegen
AuPere Umwelteinfliisse gut ab. Das
Mundstiick des Telefons, in dem
sich das Mikrofon befindet, sichert
zusdtzlich ein Schaumstofiring. Das
dient der zusétzlichen Datensicher-

Der vHitrans 300«
hat zwar einige
Schénheitsfehler,
dafiir aber fast

die Datensicherheit
eines Modems
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heit, da der Hitrans 300 nur beim
Empfang induktiv arbeitet. Daten
sendet er ganz gewohnlich, indem
er sie in Téne umwandelt und iiber
die Telefonleitung schickt. Der
Empfang geschieht hingegen in-
duktiv. Dabei wird nicht der Schall,
der aus dem Horer kommt umge-
setzt, sondem die magnetischen
Schwingungen, die vom Lautspre-
cher des Telefonhtrers ausgehen,
werden mit einer Spule aufgenom-
men und wieder in (vom Computer
verstehbare) Stromimpulse umge-
setzt,

Verbunden sind die beiden Muf-
fen durch eine Ziehharmonika aus
Weichplastik, Dadurch paPBt sich
der Hitrans 300 jeder noch so gebo-
genen Telefonhdrerform an. Er hat
einen grilnen und einen gelben
Schalter, deren Diode je nach Stel-
lung leuchtet, Der in der Anleitung
auf dem Boden des Akustikkopp-
lers angegebene dritte rote Schalter
ist nur fiir die sUniversal«Serie des
Gerits zustandig, die 300 und 1200
Baud halbduplex beherrscht. Aber
wenn man durch Ausprobieren die
Funktion der Schalter einmal ver-
standen hat, dann dauert es nicht
mehr lange und man kapiert auch
die aufgedruckte, etwas arg unver-
stdndliche Anleitung. Mit der grii-
nen Schalterlampe wird der Hitrans
300 an- und ausgeschaltet, Brennt
sie, ist er betriebsbereit. Mit dem
gelben Knépfchen kann zwischen
dem »Originate« und »Answer«Mo-
dus gewechselt werden, Es dient
gleichzeitig als Carrierdetect und
zeigt an, ob der Akustikkoppler das
Signal eines anderen Computers mit
der richtigen Ubertragungsge-

schwindigkeit empfénat.

Ein weiteres Wunderwerk deut-
schen Industriedesigns ist die Tatsa-
che, daB die beiden Knépfe auf der
Unterseite des Kopplers ange-
bracht sind. Liegt der Hitrans auf
dem Riicken, ist nicht nur die
Carrier-Detect-Lampe nicht zu se-
hen, sondern es kann auch passie-
ren, dal der »Aus«-Schalter aus Ver-
sehen betatigt wird. Deshalb kann
der Koppler nur hochkant betrieben
werden.

Die Stromversorgung erfolgt wahl-
weise iiber eine 9-Volt-Batterie oder
ein 12-Volt-Netzteil, Beides ist im Lie-
ferumfang nicht enthalten, Sie erhal-
ten aber dieses Zubehor fiir wenig
Geld in jedem Elektroladen. Eine
normale Batterie reicht jedoch nur
fiir ein bis zwei Stunden, so daf der
mobile Einsatz nur eingeschrankt
méglich ist. Hacken in der Telefon-
zelle ist also nur machbar, wenn man
eine geniigende Anzahl von 9Volt-
Blocks bei sich hat. Die Stromversor-
gung mit Batterien ist dazu noch mit
groferem Aufwand verbunden. Zu-
erst miissen vier lange Schrauben
auf der Mikrofonseite entfernt wer-
den, Dabei ist darauf zu achten,
nicht die Seite, an der die Induk-
tionsspule sitzt, zu 6ffnen, weil sonst
der Garantieanspruch erlischt. Da-
nach ist der Deckel zu entfernen
und nun kann erst der Batterieblock
eingelegt werden, Negativ zu ver-
merken ist, daP® ein Batteriekasten
fehlt und so die Batterie frei durch
den Akustikkoppler klappert.

Storun i
fast wie ein Modem

Der Hitrans 300 ist gegeniiber
Umwelteinfliissen absolut unemp-
fincdlich. Laute Musik oder ein in
hochsten Dezibelzahlen ratternder
Drucker machen ihm iiberhaupt
nichts aus. Hier zeigt sich der Vorteil
der induktiven Kopplung Aber
auch leichte StéRe verkraftet er, oh-
ne bei der Datenferniibertragung
Zeichenschrott zu produzieren, Erst
bei etwas kraftigeren StoBen rea-
giert er unwillig und verschluckt
Zeichen, Aber das normale Herum-
drehen, Uber-denTisch-schieben
oder Verstellen akzeptiert er ohne
Murren.

Im Dauertest erweist er sich als
belastbar und ist auch schlechten
Leitungen gewachsen. Einem posta-
lischen 300-Baud-Modem steht er in
Sachen Datensicherheit in nichts
nach, Fiir 198 Mark bekommt man
mit dem Hitrans 300 einen Akustik-
koppler, der zwar einige Schon-
heitsfehler hat, aber ansonsten auch
hohen Anspriichen geniigt, (o)

Ausgabe 3/Mérz 1887
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Adam

im 1200-Bavd-Paradies

Lange Zeit war der 1200-
Baud-Vollduplex-Betrieb aus-
schlieBlich (galvanisch ge-
koppelten) Modems vorbe-
halten. Doch jetzt kam welt-
weit der erste Akustikkoppler
auf den Markt, der gleichzei-
tiges Senden und Empfangen
mit 1200 Baud beherrscht.

ie Schwierigkeit bei der Rea-

lisation von 1200 Baud Voll-

duplex (also 1200 Bit pro
Sekunde gleichzeitig senden und
empfangen) mit einem Akustik-
koppler, besteht in der Modulations-
art: Im 300-Baud-Betrieb wird mit
Frequenzmodulation gearbeitet,
das heif’t, ob ein Bit den Wert 1 oder
0 darstellt, wird an der Frequenz
(Tonhthe) des Signals erkannt. Dies
ist bei 1200 Baud Vollduplex wegen
der geringen Bandbreite des Tele-
fons nicht mehr maglich. Daher muf
auf das Prinzip der Phasenmodula-
tion zuriickgegriffen werden. Das
Problem besteht nun darin, dieses
Signal akustisch vom Koppler zum
Telefon zu libertragen. Mit dem
»CTK ADAM 1200« ist dies nun erst-
mals gelungen.

Design:
Billig, aber praktisch

An der Oberseite des hellgrauen
Gehéuses befinden sich die Gum-
mi-Manschetten zur Aufnahme des
Telefonhtrers sowie die Leuchtdi-
oden zur Anzeige von Betriebsart
und Status. An der Vorderseite sind
der Ein-Aus-Schalter und die Um-
schalter zwischen induktiver und
akustischer Kopplung, sowie
Answer- und Originate-Modus un-
tergebracht. Die serielle Schnittstel-
le (25polige D-Sub-Buchse) und die
Stromzufuhr befinden sich an der
Frontseite. Durch die bewegliche
Lagerung der Gummi-Manschette
auf der Sprechmuschel-Seite ist ei-
ne Anpassung an die meisten Tele-
fonhérer méglich, AuBerdem kann
der Telefonh6rer mit einem Gummi-
zug auf dem Koppler fixiert werden.
Durch den hSheren Druck auf die
Gummi-Manschetten wird so eine
hohere Schalldichte erreicht.

Ausgabe 3/Miirz 1987

Der Gebrauch des Kopplers un-
terscheidet sich in nichts von einem

300-Baud-Modell. Man wéhlt die
Gegenstelle, zum Beispiel eine Mail-
box, an, wartet auf den Pleifton, legt
den Horer in den Koppler, fixiert ihn
mit dem Cummizug, fertig. Man
sieht es dem Adam gar nicht an,
aber er ist erstaunlich gut schalliso-
liert. Ein auf Zimmerlautstirke ge-
stelltes Radio stdrte die Ubertra-
gung nicht und auch der gleichzeiti-
ge Betrieb eines Druckers blieb oh-
ne Folgen. Eine zirka 30 KByte lange
Datei haben wir trotz Larm fehlerfrei
empfangen. Erst bei lautem Klat-
schen direkt iber dem Koppler tra-
ten Fehler auf.

Empfindlich reagiert der Adam
1200 allerdings auf Beriihren des Te-
lefonhérers. Schon ein leichtes An-
tippen genigt, um gleich fiinf oder
sechs Ubertragungsfehler zu verur-
sachen. Gegen solche Erschiitte-
rung ist das Cerdt durch seine
dicken Schaumgummifiife aber re-
lativ gut gesichert.

Die Ubertragung funktionierte so-
wohl induktiv (iber Spannungs-
wechsel) wie akustisch (lber
Schall). Allerdings ist dies sehr von
der Qualitidt der im Telefon verwen-
deten Mikrofonkapsel abhangig,
Die Frequenzfilter des von uns gete-
steten Kopplers liefen allerdings zu
wilnschen tibrig: Schon beim Wahl-
ton leuchtete die Carrier-Detect-An-
zeige auf, weswegen auf diese
Leuchtanzeige nur wenig VerlaB
war. Die Stromversorgung erfolgt
liber das mitgelieferte 9-Volt-Stek-
kernetzteil, In der Bedienungsanlei-
tung wird allerdings eine Betriebs-
spannung von 18 Volt angegeben.

Uberall (vor-)

koppler der Welt,
so der Hersteller

Durch Nachmessen der Spannun-
gen ergab sich, daB das nicht span-
nungsstabilisierte  Netzteil eine
Leerlaufspannung (Spannung im un-
belasteten Zustand) von 18 Volt er-
zeugt,

Wegen des geringen Stromver-
brauchs des Kopplers reicht dies
aber aus, Wahrend des Betriebs lie-
ferte das Netzteil immer noch eine
Spannung von zirka 15 Volt. Bei der
Verwendung anderer Netzgerdte
scheint also Vorsicht geboten,

Beruhrungen
nimmt Adam ibel

Die finf roten Leuchtdioden an
der Oberseite signalisieren Be-
triebsspannung (»On«), den Ans-
wer-Modus (#/ANS«), Carrier Detect
(»CDu), Daten senden (*I'D«) und Da-
tenempfang (WRD«),

Bei unserem Testmodell verhielt
sich die »RDe-Lieuchte jedoch genau
umgekehrt zu ihrer Beschreibung
im Faltblatt: Sie begann zu leuchten,
sobald die Verbindung hergestellt
war, wurde ein Zeichen libertragen,
so erlosch sie kurz (anstelle nur
dann zu leuchten, wenn Daten iiber-
tragen werden).

Die mitgelieferte Beschreibung ist
mehr als diirftig. Sie besteht aus ei-
nem DIN A4 grofen Blatt, das eine
kurze Beschreibung der Funktions-
elemente, Inbetriebnahme und der
Schnittstelle enthéalt, Auf die Funk-
tionsweise geht es nicht ein, Cerade
bel einem Gerét, das mehr als 2000
Mark kostet, wire eigentlich mehr
21 erwarten gewesern,

Lost man die vier Schrauben auf
der Unterseite, kann man das Ober-

feladde: 1R7



Thema Mailboxen

teil des Kopplers abnehmen. Man
hat nun die Riickseite der Plating,
die zirka drei Viertel des Innen-
raums einnimmt, vor sich. An meh-
reren Stellen findet man nachtrag-
lich eingelétete Dréhte, die von der
Firma umgelttet werden, wenn ein
Kunde den Koppler fiir den Syn-
chronbetrieb bestellt,

Lost man weitere vier Schrauben,
laf3t sich die Platine herausnehmen.
Alserstesfillt auf, daB die Typenbe-
zeichnungen samtlicher ICs abge-
kratzt worden sind. Diese MafRnah-
me soll wohl Nachbauern das Le-
ben schwer machen. Beim Entfer-
nendieser Typenbezeichnungen ist
man allerdings nicht besonders
sorgfaltig vorgegangen, die umlie-
genden Bauelemente waren bei un-
serem Exemplar dadurch zum Teil
in Mitleidenschaft gezogen worden.
Von dem, in der Beschreibung er-
wahnten, internen Akku ist nichts zu
entdecken, er mul3 extra bestellt
werden und kostet 157 Mark zusétz-
lich, Anschlu3kabel fiir einen Akku
sind allerdings auch nirgends zu fin-
den.

Adams Sundenfall:
Der Preis

Vor allem der Umstand, daB der
»CTK ADAM 12004 eine FTZ-Num-
mer besitzt, macht ihn eventuell zu
einer Alternative zu den immer noch
sehr teuren Modems der Post (der
bisher einzige legale Weg, Daten im
Vollduplexbetrieb mit mehr als 300
Baud Ubertragungsgeschwindig-
keit per Telefon zu libertragen).

Aber in jedem Paradies gibt es
den Siindenfall. Bei Adam ist es der
Preis von stolzen 2110,14 Mark (inklu-
sive Netzteil, seriellem Kabel und
Mehrwertsteuer). Im Verhaltnis zu
300-Baud-Kopplern, die es fir rund
300 Mark zu kaufen gibt, oder Kop-
plern ab 700 Mark, die immerhin
1200-Baud-Halbduplex beherr-
schen, sind 2100 Mark eindeutig zu-
viel. Noch dazu fehlt ein Handbuch,
Denn auch ein Modem (das ja noch
wesentlich mehr kann) ist zwischen
50 und 100 Mark im Monat bei der
Post zu mieten, Und bis Mitte diesen
Jahres sinken sicher auch hier die
Preise, wenn private Anbieter auf
den Modem-Markt dréangen.

Und weil sich niemand das Geld
aus den Rippen schneiden kann wie
der liebe Cott es beim Namensvet-
ter dieses Kopplers mit Eva tat: Fiir
Privatanwender ist Adam auf jeden
Fall zu teuer.

(Daniel Treplin/jg)
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Fortsetzung von Seite 22

Makros werden ebenfalls unter-
stiitzt. Sie konnen auch mit Parame-
tern aufgerufen werden, wodurch
sie erst richtig universell einzuset-
zen sind. Dabei wird der Assembler
auch mit Labels innerhalb von Ma-
krodefinitionen fertig. Neben den
tiblichen Z80-Befehlen werden auch
die inoffiziellen Instruktionen unter-
stlitzt, sobald man die Assemblerdi-
rektive EXTRA eingibt. Mit diesen
»geheimen« Befehlen lassen sich
auch die Indexregister IX und IY in
je zwei 8-Bit-Register aufspalten. Be-
fehle wie LD DHX oder ADC ALY
werden dadurch méglich, Auch
neue Schiebeoperationen wie SLL
(HL) bieten diese vom Chipher-
steller Zilog niemals bekanntge-
machten Mnemonics.

Der Monitor Pyramon arbeitet
bildschirmorientiert. Er bietet die
iiblichen Optionen wie das Listen
und Ab#&ndern von Speicherberei-
chen, das Disassemblieren, Laden
von Programmen und Ausfithrung
im Einzelschrittmodus mit Ausgabe
der Registerinhalte,

Laser Genius

Von dem Softwarehaus, das be-
reits Laser-Basic und den zugehori-
gen Basic-Compiler verdffentlicht
hat, stammt das Assemblerpaket La-
ser-Genius. Es ist, wie auch die an-
deren Assembler, aufgebaut aus
Editor, Assembler und Monitor. Da-
zu kommen aber noch eine aus Ma-
kros bestehende Programmierspra-
che mit dem Namen »Phoenix« und
eine Erweiterung flir den Monitor,
die »Analyzer« heilt,

Der Editor ist eine etwas seltsam
anmutende Mischung aus Zeilen-
und Bildschirmeditor. Um ihn zu ver-
stehen, sollte man das Prinzip des
Editors beispielsweise von Commo-
dore-Computern kennen, Man kann
jede beliebige Stelle auf dem Bild-
schirm anfahren und Texte einfi-
gen. Der Copy-Cursor ist aufer
Kraft gesetzt, es reicht zur Ubernah-
me einer Zeile das Driicken der
ENTERTaste aus. Der Editor arbei-
tet nicht mit Programmegzeilen im her-
kommlichen Sinn, sondern mit »Pa-
ragraphens, Hier werden mehrere
vom Sinn her zusammengehdrige
Quellcode-Zeilen zu einem Block
zusammengefaft und mit einer
Nummer versehen. Daf es nun zwi-
schen dem Editor und dem Assem-
bler keine klare Trennung mehr
gibt, verwirrt etwas. So wird eine
Zeile wie LD A,3 intern als Quellco-
de gespeichert, ein direkt danach
eingegebener Befehl ASSEM flihrt

jedoch zur Assemblierung des Sour-
cecodes,

Positiv an diesem Editor sind je-
doch zwel Dinge zu werten. Der Edi-
tor enthalt einen Syntax-Checker,
der die Zeilen bereits bei ihrer Ein-
gabe auf syntaktische Richtigkeit
tiberpriiftund fehlerhafte Zeilen gar
nicht erst speichert. So fithren Tipp-
fehler nicht mehr zu langwierigen
Assemblerlaufen, die dann mit Feh-
lermeldung abgebrochen werden.
AuBerdem komprimiert der Editor
den Quellcode intern in Token-
Form. Das macht es moglich, viel
g‘mgere Texte als iiblich einzuge-

en.

Der Assembler selbst bietet als
noch nicht alltagliche Eigenschaft
die Fahigkeit, Assembler-Makros zu
verarbeiten. Dabei ist auch die Sub-
stitution von Parametern moglich.
Als Beispiel dafiir, wie leistungsfa-
hig Makros sein kénnen, enthalt das
gelieferte Paket noch die Program-
miersprache »Phoenix¢, die aus-
schliefllich aus Makrodefinitionen
besteht. Phoenix verarbeitet Inte-
gerarithmetik und bietet Variablen
sowie Schleifenkonstruktionen mit
#IF, #WHILE-#ENDW und #RE-
PEAT-# UNTIL. Die Sprache verar-
beiltet sogar Blécke des Speichers
als richtige Datenfelder (Arrays).
Die Operationen, die mit Zeigern
(Pointer) durchgefiihrt werden kon-
nen, erinnern stark an die Program-
miersprache C:

#WHILE *p_spe+=¥p_str++
# ENDW

Auch Funktionsdefinitionen sind
zulassig. Sie werden mit #FNC und
mit # RETURN abgeschlossen.

Trotz dieser Eigenschaften bleibt
Phoenix sehr maschinennah. Denn
die Makros kénnen jederzeit mit
ganz normalen Maschinenbefehlen
gemischt werden.

Der Monitor, auch »Debugger« ge-
nannt, hat von Hause aus die iibli-
chen Befehle. Wird aber der »Ana-
lyzer« hinzugeladen, erbringt er Lei-
stungen, die man sonst allenfalls von
hardwareméaBig unterstiitzten De-
buggern erwartet, Er kann Pro-
gramme im Einzelschrittmodus mit
wahlbarer Geschwindigkeit abar-
beiten. Breakpoints, also Adressen,
an denen die Abarbeitung unter-
brochen wird, kénnen gesetzt wer-
den. Dabeiistauch der Abbruch un-
ter Bedingungen méglich. Solche
Bedingungen sind zum Beispiel das
Vorhandensein bestimmter Regi-
sterinhalte oder der Versuch des
Programms, in einen bestimmten
Speicherbereich Daten zu schrei-
ben.

(Martin Kotulla/hg)

Ausgabe 3/Mirz 1987



Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthalt. Spétere Reklamationen
kbnnen leider nicht berlicksichtigt werden.

_IEI
' | uuuuul

Vertriel: Rushware Milveririeh: MICRO-MANDIER Dﬁmmnﬁstene-:h Karasoft |

S Goké Computerspists arkalion Sie i don Fachabslungen voo L oarted I (B ot ASUn] sowie i sl
e ——
T S, e PR S e s



Thema Mailboxen

Das schalldichte Tonstudio
hinter der Doppeltiixr aus un-
behandeltem Holz mift drei
mal drei Meter. Rechts neben
dem gewaltigen Mischpult
stehen zwei Synthesizer. In
den Regalen tiirmen sich Ton-
bander und Videokassetten.
Ganz hinten, in einer Ecke ne-
ben dem Telefon, steht ein
Bkustikkoppler. Was es mit
diesem Koppler auf sich hat,
schildert diese Reportage.

s ist ein goldener Zuckerhut,
der von unten ins Bild wirbelt,
um eine sich drehende rote
Scheibe kreist und sich dann mit sei-

ner abgerunceten Spitze in den
Werbeschriftzug der Joghurtfirma

160 s,

schiebt, der auf der Vorderseite der
roten Scheibe sichtbar geworden
ist. Dann flackert das Bild, das MAZ
(»Magnetaufzeichnungsgerét« helt
das, wird mir erklért), bleibt stehen.
Die fiinf Sekunden Trickfilm, fiir de-
ren Berechnung die Crafikcompu-
ter von #I'V One« Stunden gebraucht
haben, sind vorbei, Was er sich
denn fiir seinen Werbespot fiir eine
Musik vorstellt, will Andivon seinem
Kunden, einem bdartigen, dyna-
misch wirkenden Mitarbeiter einer
Werbeagentur, wissen, »Och, wis-
gen Sie« stottert dieser unsicher und
4Rt seinen Blick iiber Keyboards
und Bandmaschine schweifen, »las-
sen Sie sich mal was einfallen. Sie
haben da sicher mehr Erfahrung als
ich.« Andi schmunzelt, wird dann
aber schnell wieder ganz ernst und
nickt, Spéater werde ich von ihm er-

Kosmische Sauser zwischen

fahren, daf fast alle der Kunden von
#I'V One« ihm die Auswahl der Mu-
sik fiir ihre Filme tiberlassen. Andi
wird auf diesen Joghurt-Werbespot
eine  »sahnig-cremig-dynamisch-
amerikanische« (wie Andi sich la-
sternd ausdriickt) Musik legen, die
sich in der Tat sehr nach Kefir, Jo-
ghurt und Pudding anhéren wird.
Sahnig cremig eben.

Andi Seidler ist Leiter der Tonab-
teilung bei ¥yTV Onex, einer Filmge-
sellschaft im Miinchner Siiden, die
sich auf Werbefilme und Computer-
grafik spezialisiert hat, Und wie bel
jedem engagierten Musikus sieht
auch seine Privatwohnung aus wie
ein Musikstudio: BaBmaschine, Syn-
thesizer, Instrumente stehen herum,
jeder freie Platz ist (ibersdt mit Plati-
nen, Partituren und elektronischen
Bauteilen, Kabelschlangen winden

Ausgabe 3/Mérz 1987
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sich den Schreibtisch hinunter und
den FuBboden entlang. Doch die
linke Seite von Andis iberfiillltemn
Schreibtisch unterscheidet sich
grundlegend von dem eines »nor-
malens Musikfreaks: Hier stehen
namlich Andis Commodore 128 und
drei Diskettenlaufwerke und warten
auf Anrufer. Auf dem C 128 betreibt
Andinamlich seine eigene Mailbox.
Die Mailbox hat aber natiirlich et-
was mit Musik zu tun: Nicht umsonst
heift sie sMIDI-Mailbox«. Denn ne-
ben Programmen und Grafiken zum
Downloaden (aus der Mailbox di-
rekt in den Computer laden) und ei-
ner ganzen Menge von offentlichen
Brettern (auch ein Brett »Frauen und
Computer«ist dabei, dafiir hat schon
Andis Freundin gesorgt) hat Andi in
seiner Box eine eigene Musikecke.
Aus 1hr kann sich jeder musikbegei-
sterte Anrufer fiir seinen Synthesi-
zer Kldnge, Musik und Soundbénke
herausziehen. Sofern er einen »¥a-
maha DX T«-Synthesizer besitzt und
sein Terminalprogramm, das XMo-
dem-Protokoll beherrscht. Denn
MIDI-Programme sind zumeist nur
fiir einen Synthesizer geschrieben.
Und jedes verwendet ein eigenes
Aufzeichnungsformat. Dieses ist
aber dann auf allen Computern, an
die das Programm angepaBt ist,
gleich. Deshalb hat Andi vorlaufig
nur fiir den Yamaha Sounds im An-
gebot.

»Was liegt denn naher, als meine
beiden Hobbies miteinander zu ver-
binden? fragt Andi zuriick, auf die

Frage was denn ein Akustikkoppler
in einem Musikstudio von IV Ones
zu suchen hat.

»nZeit ist Geld«

Da erzahlt Andi aus »der grausa-
men, der kopplerlosen Zeit«: »In der
Werbebranche werden die Planun-
gen von heute auf morgen gemacht.
Der Film, der als Auftrag heute bei
uns reingeht, ist vom Kunden die
Woche darauf schon beim ZDF oder
sonstwo gebucht und bezahlt und
muR da schon laufen.« Bisheriges
Vorgehen: Der Kunde (meist ein Mit-
arbeiter einer Werbeagentur oder
Firma) fliegt zur Vorbesprechung
von Frankfurt nach Miinchen und
danach wieder zuriick. Andi ent-
wickelt die Musik; haargenau abge-
stimmt auf jede Bewegung im Film.
Umn sich die Musik nochmal anzuhd-
ren, kommt der Kunde ein paar Ta-
ge spéter wieder angeflogen. Oder
Andi schickt ein Tonband. »Denn
die Fliegerel ist meist aus Termin-
griinden nicht zu machen .«

Tonbandversand ist ein ebenso
zeltaufwendiges wie unsicheresund
teures Verfahren, denn: »Esist schon
mal vorgekommen, daB wir ein
Master-Band per Post losgeschickt
haben und das kommt dann in
Frankfurt an und ist leer. Das war
dann die Rontgenanlage am Flugha-
fen.« Noch komplizierter sei es ge-
wesen, Anderungswiinsche zu be-
riicksichtigen oder einem Kunden
am Telefon zu erklaren, wie die Mu-
sik zu seinem Film klingt. »Mal habe

ich die Musik per Telefon vorge-
spielt und der Kunde am anderen
Ende hat mir vorgesummt, was er
gerne anders haben wollte« Andi
stohnt. »Das ging ja alles noch. Aber
in meinem Fachgebiet, fiir die
Sound-Effekte und Spezial-Effekte,
die ich auf die Bewegungen der
Grafiken am Bildschirm hin kompo-
niere, da ist so etwas unmoglich.
Was sollte ich machen, wenn mich
ein Kunde gefragthat; 'Jetzt erzihlen
Sie mir mal, wie klingt denn das?’
Und dann versuchst du halt mitirren
Wortschopfungen den Effekt zu er-
klaren .« Mein verstandnisloser Blick
veranlaBt Andi zu kichern: »Da war
mal eine Produktion bei Siemens,
bel der das Siemens-Liogo ins Bild
zischt. Auf diese Sequenz habe ich
einen Sound gemacht, ungefahr wie
'Raumschiff Enterprise’ Und um das
Cerausch zu erkléaren, habe ich den
Begnff vom 'kosmischen Sauser« ge-
pragt. .

»Bei dieser Art von Ubertragung
per Telefon« erzahlt Andi, sbekommt
der Kunde aber keinerlei Einzelhei-
ten mit, er hort wohl die Melodie
oder den Takt, aber keine Feinhei-
ten, Und vor allem:s, Andi sticht zur
Bekraftigung mit seinem Zeigefin-
ger in die Luft, als wolle er jeman-
den erdolchen, »er hort auch die
Musik nicht synchron zum Bild.«
Noch ein Mordversuch mit dem Zei-
gefinger. »Und das ist gerade bei
meiner Arbeit ganz wichtig.«

»Seit ich meine Sounds; die ich ja
alle auf Diskette speichere, per Ter-

Los Angeles und Munchen

=1
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Auf dieser Bandmaschine mischt Andi am Schiuf Musik
und Sprache auf den Film, zum sogenannten »Master«
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Die Musik, die Andi mit seinem MIDI-System komponiert,
wird per Datenferniibertragung um die halbe Welt geschickt




Thema Mailboxen

minalprogramm verschicke, habe
ich diese Probleme alle nicht mehr.«
Andi lehnt sich zufrieden zuriick,
wahrend er mir mit einem leisen La-
cheln erzéhlt, wie er eine Frankfur-
ter Werbeagentur davon iiberzeugt
hat, sich auch einen Akustikkoppler
anzuschaffen. Es hatte nicht lange
gedauert, denn schlieflich gdbe es
neben dem Zeitgewinn noch mehr
Vorteile, Man kénne mit der Kopp-
lung von MIDI-Anlage und Daten-
ferniibertragung auch Dinge ma-
chen, die sonst véllig unméglich wa-
ren: »Da hat mir die Werbeagentur
beispielsweise als Gag den Sound
einer Panfléte geschickt, den sie
selbst komponiert haben und ein
'Happy Birthday' mit genau diesem
Klang bestellt.s Das Geburtstags-
standchen war ein Hit und inzwi-
schen wird Musik ausschlieBlich
per Datenferniibertragung hin- und
hergeschickt: »lch schicke bei-
spielsweise fiinf Varianten von einer
Titelmusik hoch, die Agentur spei-
chert das direkt auf Diskette, Dann

holen sie ihren Kunden her, laden
die Sounds in ihren Synthesizer und
haben die Musik in Echizeit genau
passend zum parallel laufenden
Bild.«

Musiker, die an elektronischen In-
strumenten  spielen, sammeln
Klangbanke wie andere Briefmar-
ken, Denn je mehr verschiedene
Klénge auf Diskette vorratig sind,
um so vielseitiger wird das Instru-
ment. Andi steht mit den »Plant Re-
cording Studios« in Los Angeles in
Verbindung. Zweimal im Monat
tauschen Andiund das kalifornische
Studio Klangbibliotheken aus. In
zwel Stunden wandern da jeweils
Hunderte von Harfen-, Gitarren-
oder Trommelkldngen tliber den
Ozean und zuriick. Ein Teil davon ist
Public-Domain-Software. Andi wird
diesen Teil der Klangbanken wohl in
seine Mailbox setzen. Die anderen
werden das Plant Recording Studio
und TV One nicht weitergeben, son-
dern fiir neue Produktionen ver-
wenden,

Genauso, wie er nicht stillsitzen
kann, weil ihm immer Klange, Mu-
sikstlicke oder Harmonien durch
den Kopf gehen, hat Andi seine lie-
be Not dabei, bei einer Sache zu
bleiben. Sein ndchstes Projekt ist
schon in Arbeit: Packet-Radio, Funk-
mailboxen sollen die Klangbiblio-
theken unabhéngig von den vorhan-
denen Telefonnetzen um die ganze
Welt schicken kénnen. »Das ist ziem-
lich schwierig, weil das mit norma-
lem X-Modem nicht geht« erzahlt er
mit glanzenden Augen. sWir arbei-
ten gerade daran, Sender und Emp-
fanger auf dem 2-Meter-Band zu
synchronisieren.«

Begeistert schubst er mich an:
»Stell dir vor, jeder Musiker irgend-
wo in der Welt, der ein Funkgerat
und einen Synthesizer hat, kann sich
dann in Sekunden von anderen Leu-
ten gespeicherte Soundbénke holen
und sie bei sich spielen und verdn-
dern. Das wird toll.« (19)

Die MIDI-Muailbox it 2u erraichan untar der Telefonnum-
mer (089) 4486384

Viel Futier
fur Leseratien

iicher iiber Datenferniiber-
tragung gibt es inzwischen
mehr, als flir den eigenen
Geldbeutel gut ist. Aber das Thema
ist weitgefaft: Von der C 64-Mailbox
iiber Hacking und Btx bis hin zu
ISDN-Protokollvereinbarungen.
Nicht alles ist in jedem Buch
gleich ausfiihrlich behandelt, Unter
Umstéanden gibt man beim Kauf dar-
um viel Geld fiir etwas aus, das man

Pk |

gar nicht brauchen kann. Wir haben
deswegen eine Ubersicht der wich-
tigsten Biicher zum Thema DFU zu-
sammengestellt und eine kurze
Charakterisierung vorgenomimen,
flir wen das Buch interessant ist.
Unter »allgemein« verstehen wir
Biicher, die einen allgemeinen
Uberblick verschaffen, von allge-
meinem Interesse sind oder einfach
allgemein nett zu lesen sind. Weil es

ja auch Computerfans geben soll,
die ihre Lektiire aus den offentli-
chen Bibliotheken zusammensu-
chen, haben wir entgegen unserer
sonstigen Cepflogenheiten in diese
Marktiibersicht auch Biicher aufge-
nommen, die nicht mehr ganz tau-
frisch sind, aber fiir den ein oder an-
deren durchaus noch nach langen
Jahren von Interesse sein kénnten.

(19)

Wemner Heinzel MS-

Arbeitsplatzrechner: | Verlag BTX, X258 DOS

Professionelle 1984 Datex-P

Personal Computer | 3-446-13907-9 Teletex

— Konzeption und

Einsatz

Computer- Bundeskriminal- | Strafgesetzbe- | — L L e gratis | 110 +

leriminalitiit amt Pressestelle | stimmungen ;

Bericht des krimina- | Postfach 1820 und Austith-

Chaos Computer Verlag Griine Hackerinfos - ® L L 30~ 260 s

Club: Hackerbibel | Kraft %IN
Werner Pieper )
3-822708-98-6
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Fir einen von
Ihnen geworbenen neven

Abonnenfen erhalten Sie eine dieser drei

werfvollen Pramien:

Préimie Nr. 1

Aliround-2D-Leerdiskeiten
5.25", 487TPI

Die zehn unverwechselbaren roten »Hap-
py-Computers-Allround-Disketten sind durch
2wei Schreibschutzkerben und zwei Index|6-
cher fast fir alle Systeme geeignet. Sie sind
beidseitig zu benutzen. |hre Speicherkapozi-
tat betrdgt jeweils mindestens | MByte. In
der praktischen »Happy-Computer«-Box
sind sle immer gut aufgehoben.

Ihr nf lohnt
sich in doppelter
Hinsichi:

B Sie selbst erhalfen eine der
drei wertvollen Préamien als Dan-
keschén fir Ihre Vermittlung.

B Der neve Abonnent bezieh#
nHappy-Computer« kiinfiig mit
folgenden Verteilen:

1. ErversGumtkeine Ausgabe und somit kei-
nes der darin enthaltenen interessanten und
aktuellen Themen

2. Eristimmer lickenlos informiert. Nur als
Abonnent erhalt er sHappy-Computers Aus-
gabe tir Ausgabe jeden Monat pinkflich per
Post direkt zu House zugestellt.

3. Ernutzt den Preisvorteil und zahlt fir 12
Ausgaben jahrlich DM 66,—, statt DM 78,—
im voraus. Es enistehen |hm keine weiteren
Kosten. Porto, Verpackung und Zustellgebih-
ren Ubernimmt der Verlag.

Préimie Nr. 2
Copilot-Clip

Mobile Halogen Vielzweckleuchte ideal for
die Arbeit am Computer. In senkrechter oder
waagerechter lage Uberall sicher zu befesti-

en. 30 cm longer flexibler Dreharm. leucht-
opf um 360° schwenkbar. Der Anschlub-
wert betragt nur SW, tretzdem ist sie 10x hel-
ler als herkommliche leseleuchten. Anzu-
schlieBen an Stromnetz (220V) oder Auto-
steckdose (12V)

Préimie Nr. 3
o S sl
Eine Pramis, die lhnen viele Méglichkeiten
bietet. Denn dieser Guischein hat einen Ein-
kaufswert von DM 33,—, den Sie bei uns ge-
gen einen oder mehrere Arfikel Ihrer Wahl
einldsen kénnen,
Ob Software, Buch oder Zeitschriftenver-

lag. Erfillen Sie sich so lhren persénlichen
Wunsch.

e ——

Bestellkarte mif
Prémiengutschein

Ich habe den neven Abonnenten
geworben:
I¢h hobe nebenstiehendan Abannanten fir Sie gewtrben.
leh weilh, dall Eiganwerbung dusgeschlossen it Bitie sen-
den Sia mir noch Eingang der Zohlung for das.neve Abonrie-

et e
Laerdinkeiimn CopdonClip Gunchein
Pramie

Nr.1 [ | PrémisMr.2 | | Priimis Nr.3
on folgends Anschiifi:

FT'I[T"T_TI[”_V_W

Nofrome

L L | Fyy | _____|

Bastellkorte mil Primienguischain austillen, ausschneiden und
im Kuwert odaraul siner Postkore einschicken on;

Markt & Technik Verlag Ak sellschaft
nH hm-m

Pastfach 1304
8013 Haoar b. Miinchen

Ich bin der neve Abennent:

Ja, ich abonniere dos sHoppy-Compulers zum nachst-
maglichen Termin, Ich beziehe dos sHoppy-Computers bisher
ricch nicht regelmaBig unvd machie die fle sines parsanii-
chen Abonnements nutzen.

leh bezahle sinschlieflich Frel-Hous-lisferung fiir 12 Aus-
gaben jm vorous, nach Erholt.der Rechnung:

iahdich halbahrich vigrtalighdich
(1 ficoms—| [ (2 xbM 33— 1 [4xDM 16,50)
|Auslands preise siehe Impressum)

Das Abonnemant veridngen sich outomatisch um ain wai-

teras Jahrry dandanngﬁhigl_len Bedingungen, wenn es nicht 2
Manate vor Ablouf schriffiich gekindigt wird,

Lisfer- und Rechnungsanschrift:

NEEENEESEEEEEE

)

EEIEIEEETETEEE

HETEEEEEEEEEESE
ShrafleN:

(TII][ ]

.

3 (o]

A R |

Diotum/Unterschnift

Mirist bakonnt, doBl ich die Bastellung innarhalb vos 8 Ta-
en bel dar Bestellodresse widemufen kann, ZU(V\.bhn.ng der
Tistgenogl die rechizeitige Absendung des Widemifs.
lch bestitige dies durch meine 2, Unlerschrift.

Heas?

[ W e saad]

Despimirtarschrift
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ISEN-Nummer delter Usex/ An-
puter? der

Dérr/Kerschgens Data Backer LAN, Datex-P | MS- ] 89— 250 +
Ein Wegweiser 3-89011-028-0 DOS
durch die IBM-Welt | 1984
Dienste im ISDN VDEVerlag Neuerungen | — ® L L 24— 58 + 4

1988 durch ISDN

3-8007-1467-1
Heinz Tiefenthaler | Verlag fiir Basicprogram- | C 64 ® 18— 100 + o+
Funk und Computer | Technik und mae filr Funk-

Handwerk amateure

19886

3-88180-301-7
Wollgang Spindler: | Eichbormverlag | Mailboxbe- — ° ® ® 10~ 128 +
Das Mailboxjahr- 1986 sprechungen
buch '86 3-8218-1043-2 Modem-Bau-

anleitung

Rainer Severin Data Becker Einstieg, Tips, | C 64 ® ® ® ® 30— 250 ++*
DFU fir jedermann | 83011-141-8 Programme,
mit dem C 64 1986 Basteln
Rainer Severin Data Becker Einstiag, Tips, | Schnei-| @ ® ® ® 38— | 280 +
DFU fir jedermann | B8011-141-8 Programme, | der
mit dem Schneider | 1986 Basteleien CPC
Werner Heine Computer-rororo | Geschichten | — L 10,80 120 ++
Die Hacker 1985 aus der

3-499-181193 Hackerwelt
Matthias Horx Computer-rororo | Soziologie der | — L 12,80 | 120 o
Chip Generation 1985 Hacker

3-499-1811-86
Joachim Soyka Heyne-Verlag Geschichten | — L 1280 | 120 +
Computer- 1986 aus Kriminal-
keriminalitit 3-483-47060-8 akten
Thomas Ammann/ | Heyne-Verlag Philesophie - ° ® 9,80 130, +++
Matthias Lehnhardt | 1985 der Hacker
Die Hacker sind 3-483-47085-9
unter uns
Schiifer Data-Becker Grundlagen, |C 64 L] ® 20— 170 +
Das Handbuch zur 1884 Listings,
DFU 3-88011-088-4 Mailboxen
Joe Campell Sybex-Verlag technische - . L R~ |22 +
V.24/R5232 1984 Grundlagen
Kommunikation 3-868748078-2
H. P. Férater VogelVerlag BTX, Telesoft- | C 84 L] - 180
Der Heimcomputer | 1984 ware MUPID-
als BTX-Terminal 3-8023-0850-6 HC
H. P. Férater Humboldt- BTX - L] 7.80 160 -
Alles iber Bild- Taschenbuch- | Grundlagen
schirmtext verlag

1983
Roth/Sucharewicz Wirtschaftsver- | BTX - ® - 300
Bildschirmtext- lag Langen-
lexikon Miller

1983

3-7844-TIT-X
Gollob/Strecker Markt & Technik | BTX in Firmen | — ® - 260 +
BTX — professionell | 1984 CEPT
eingesetat 3-H22120-62-0
BTX Eine neue DIHT juristische Fra- | — L 0 120 +
Medien-Dimension | Adenauerallee | gen zu Btx

148, 8300 Bonn
C. Rockrohr Markt & Technik | Lexikon - ® ® ® il 160 Xk
Werterbuch der 1083 zur DFU
Daten- und Tele- 3-922120-35-0
kommunikation
Both/Blomeyer Markt & Technik | Datex-P-und | — L] [ [ ] — 280 +
Datenkommunika- 1983 LAN-Grund-
tion und lokale 3-922120-45-8 lagen
Netzwerke
Steffen Schubert SybexVerlag Datenbanken | — L L] L 48— 199 + 4+
Online Datenbanken | 1986 und Theorie
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CCITTEmpfehlun- | R. v. Decker's — ® 168 531 +++
gen der V- und der | Verlag Datex-P Ver- (Bd. )
X-Serie 1986 einbarungen 44 a8 +++
(Bd. 2)

Peter Kahl R.v.Deckers |Komzeptvon |— L] 38— +4+

1986 ‘wirkungen
Bruno Hurth Sybex-Verlag Mailbox- — K80 | 287 +
Sybex-Mailbox- 1985 nummermn und
Fiihrer Logins
Roberts/Floegel Hofackerverlag | Bastelanlei- MSX 20— | 44 +
Modem und Hacker- | 1988 tung und Mail-
handbuch boxnummem
Klaus Filller VogelVerlag Pascal MS- 3B— 173 -
Host on line 1986 Listing DOS

CP/M

Matthias Uhrig HeiseVerlag Datenbank- — L] 36— | 180 ++
Datenbanken 1987 einflihrung
Hartmut Voigt Humboldt- Grundlagen - 780 120 =
Datenverarbeitung Taschenbuch-

verlag

1885
Alex Piitz Franzis Programme, CB4 48— a3z +
Praxis der Daten- Computer- Schaltungen,
ferniibertragung Praxis, 1986 Chips, Datex-

3-71723-8391-2 Infos
Helmut Schiro FalkenVeriag allgemeines —_ L 58— 300 +
Grundwissen 1986 Grundwissen (DIN
Informations- 3-8068-4314-7 A%
verarbeitung
Wemer Locher Verlagsgruppe | Datenbanken | — L] 48— 34 ++
Die Nutzung von Handelsblatt und Recherce
Datenbanken 1985 beispiele
Jahrbuch der FBOVerlag BTX - L] 48— 242 +
Biirokommunikation | 1985 LAN, Datex

3-9800746-T6 Postdienste
Jahrbuch der FBOVerlag BTX - L 48— 238 +
Bilrokommunikation | 1986 LAN, Datex

3-8800746-8-2 Postdienste
5. Schubert SybexVerlag Datenbanken | — 24,80 212 =+
Modembuch zur 1985/1986 DIANE
DF1} 3-88745-618x
]. Giinter W. Braunmilller | allgemeine — 18— 174 +
Grosser Bruder Universitats- Einfithrung in
oder Demolaatie Verlagsbuch- die Telekom-

handlung GmbH | munikation

1982

3-7003-0314
P. Lanzendorfer W. Heyne Verlag | Einfihrungin | — 780 234 =
Medien von Morgen | 1986 BTX und ISDN

3453430735
Chr. Jonas VogelVerlag | Einfihrungin | MS- w— (3 |-
Datenferniibertra- | Chip-Wissen die DFU DOS
gung mit PCs 1988 _

3-B023-0888-3
Tschammer-Osten Sybex-Verlag BTX - 2 42— 250 +
BTX mit Microcom- | 1985
putern 3-88745-079-8
Walter Tietz R. v. Decker's Warterbuch - L ] /- 182 4+
Warterbuch der Verlag der DFO
Datenkommunika- 1084
tion 3-7T685-4883
Franz Arnold R. v. Decker's technische - L 34— 220 +
Endeinrichtungen Verlag Beschreibung
der &lfentlichen 1981
Fernmeldenetze 3-7685-4981
Albert Albenssder | R.v. Decker's | technische = L] 34—~ | 200 ++
Netze und Dienste | Verlag Beschreibung
der Deutschen
Bundespost
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Specirum
im Einsaiz:
Messen
auf eine
andere Art

Jedes herkommliche Multimeter mifit Span-
nungen, Stromstirken und Widerstinde.
Doch Kapazititen von Kondensatoren, die
mindestens ebenso wichtig sind, stellen

dagegen die meisten MeBgerite nicht dar.

ennen Sie auch das Pro-

blem? Sie wollen eine Schal-

tung aufbauen und benoéti-
gen einige Kondensatoren. In [hrer
Bastelkiste liegen auch mehrere
dieser Bauteile herum, doch der
Aufdruck ist bei den meisten Kon-
densatoren nicht zu entziffern. Hier
hilft nur das Messen der Kapazité-
ten. Doch die wenigsten Bastler ver-
fiigen liber ein passendes Gerét.

Mit dem Computer ist das Messen
von Kapazitdten einfach zu bewerk-
stelligen. Nicht einmal ein A/D-
Wandler ist nétig, um die Mefiwerte
zu erfassen, denn eine kleine Schal-
tung mit dem Timerbaustein NE 865
reicht aus.

Wenn Sie einen Spectrum haben,
ist auch ein Interface zum Anschluf3
nicht erforderlich, weil die Schal-
tung direkt iiber die Ear-Buchse mit
dem Computer verbunden wird. Bei
anderen Computermodellen miis-
sen Sie allerdings ein Interface ver-
wenden und die Software an [hr Ge-
rat anpassen.

Bild 1 zeigt den Schaltplan der Ka-
pazitidts-MeRwerterfassung. Aus der
Spannung einer 9Volt-Blockbatterie
erzeugt der Festspannungsregler
7808 eine Spannung von 5 Volt, die
von einem Elektrolytkondensator
geglattet wird., Die Leuchtdiode
(LED) arbeitet als Funktionsanzeige.

Der 680-Ohm-Widerstand (R)) und
ein iiber Jumper (steckbare Draht-
briicke) ausgewdhiter zweiter Wi-
derstand (R,) sind in Reihe zu dem
Kondensator C,, dessen Kapazitat
ermittelt werden soll, geschaltet.

166 i,

Mit dieser Art von Beschaltung er-
zeugt der Timer NE 555 eine Recht-
eckschwingung, deren Frequenz
durch die Kapazitdt des Kondensa-
tors C, direkt beeinfluft wird. Der
Zeitraum, in dem das Ausgangssi-
gnal +5 Volt betrédgt, wird durch
t, = 0693 x (R, + R) x C,
bestimmt. Die Dauer, die das Signal
auf 0 Volt liegt, berechnet sich nach
t, = 0,693 x R, x C,

Die Periodendauer einer Rechteck-
schwingung betrégt demnach
T = ti + Tg

Da die Frequenz des Rechtecksi-
gnals dem Kehrwert der Periode
entspricht (f = 1/ T), gilt

=1/0698xC, xR, + 2xRy

Wenn man nun nach C, auflést,
ergibt sich
C,=1/0698xfx®R, +2xR)

Weil die Werte fiir R, und R, fest-
liegen, und f sich messen laAt, kann
der Computer die Kapazitit C,
nach der eben genannten Formel
berechnen.

Der Spectrum mift die Frequenz f
der Rechteckschwingung mit Hilfe
eines kleinen Programms {iber die
Ear-Buchse. Zur exakten Zeitnahme
wird die Tatsache genutzt, da der
780-Prozessor im Spectrum alle 20
Millisekunden ein Interruptsignal
erhalt, um die Tastatur abzufragen.
In diesem Fall 1auft der Prozessor im
IM 1 (Interruptmodus 1) ab Start-
adresse 38 hex.

Will man nun eigene Interruptrou-
tinen laufen lassen, so eignet sich
der Befehl IM 2 (Interruptmodus 2).
Hier ist die Startadresse frei wahl-
bar, Die Adresse kann an einer be-

Fortsatzung aul Seite 169

rechts links

7608

EAR-Siecker 4 g
N 3

Mitte

W00
BAO 0

Kl
7
D BRR
N[.a i R2

;

+

g
') ) L) 4
2] e ]
=100 ¢ L
4 (=] 2
LED

T

L PAV
_|_,
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PRgE RVI CE

er keine Zeit oder keine Lust hat, alle Pro-

gramme selbst in mihevoller Kieinarbeit ab-
zuschreiben, kann wieder auf den bewéhrten Pro-
gramm-Service zurlickgreifen.
Der Diskette liegen keinerlei Informationen bei.
Lesen Sie aufmerksam die Anleitung (ob SYS-
Befehle noétig sind, in welcher Reihenfolge geladen
werden muB, eventuelle Sprach- oder Speicher-
Erweiterungen und ahnliches mehr) in dem jeweili-
gen Artikel nach. Aus Aktualitatsgrinden wird die
abgedruckte Programm-Version angeboten.

Eventuelle Fehler, die sich noch im Programm
befinden kénnen, missen von lhnen selbst, nach
Studium der Rubrik Nachhall, korrigiert werden.

Wenn Sie Fragen zu den im Programm-Service
angebotenen Programmen fur Atari-ST-Computer
haben, wahlen Sie bitte Telefon (089) 4613-336,
fiir Schneider-Computer, Telefon (089) 46 13-288,
fir Commodore-Computer, Telefon (089) 4613-
214 und fur Atari-XL/XE-Computer und Amiga-
Computer, Telefon (089) 46 13-631.

Baslellungen b-ne a'a Mark AG, Untemehmensbe

aus nnder:n Landern b:tte nur schnl!hcr\ an:

dan Sie for

chiung, un

Das Angebot dieser Ausgabe:

Programme fiir Atari XL/IXE-Computer:
Mord im Computer (4/88) Als Mark Simpson versuchen Sie, das Verschwinden [hwes
Freundes aufzudecken. Farben gut gemischl {B7'86): Mehr Farben auf dom Bidect
ﬂrgnkotpm |S/86}. Ein schn amm in Turbo-Basic zum Zeichnen
o-Basic Lnulschrllh
Mt

Diskalla fiar Marr )‘.LME Cc:mpuler

Best.-Nr. 20703 sFr24,90/65 299~ DM 29,90*

Programme fiir Schneldar-Cumputer
Happy-l’a.nter

rr-Ausgaben 1, 2 und 3187 fur die

Diskette tir Schneider-Computer *
Best-Nr. 21703 sFr24,90/6S 299~ DM 29,90

inskd. MiwS1. Unvarbindliche Pretsemplanlung

iruckie Posigiro-Zahlkarie, oder sem

DE013 Haar, Teiefon (083) 4613-0. Schweiz: Marki&Technik Vertriebs AG

den Sie uns einen Verrechnungs-Scheck mit threr Bestellung. Sie erfeichlern uns die

24, A-1031 Wien, Telefon [0222) 4815380
g, 0 Wien, Telefon (0222) 833196 Bestellungen
ns-Pinsel- ‘-'m'! 2, D-8013 Haar, und gegen Bazahiung einer Rechnung im voraus



PIf

PROGRAMMSERVICE

Programme aus fritheren Happy-Ausgaben: Programme aus fritheren Happy-Ausgaben:
Ausgabe Thama Bastoll-Nr, DM aFr a8 Ausgabe Themn Bastell-Nr DM oFr o5
2/87 Commodore 20702 Diskotto 20.90° 2490 209 9/85 C84 LH 8500 A  Diskette 2090 24890 200
ﬂf.“-.??a"?" EﬁZ’l?niﬁ?&ﬁ&??ﬁ“’“““‘”'““"m il it 8185 Schnolder LHBS08G  Kassettn 2000* 2490 2097
Ausgabe 11/86 - HobbyChess: Der C 64 spialtein ausgaluchstes Riubar.Schach gegen CPC 464
Sﬁnagm:?i’rhm:;um%ﬂgl:}gﬁ:ﬁu dem éfwn; aﬁnlelenfonrmal";!lg 7/85 C64 LHBE07 A  Diskelte 20,00° 24080 209
nng I L aembNInC 8/85 Ca4 LHBS0B A  Disketle 2090* 2400 2007

Ausgabe 12/86 - Robas Revenge; Unser Listing des Monalta ferdert Konzeniration und

Geschicklichkeit, um mit dem Roboter das Ziel zu errelchen. Ein Editor 10r aigene Bilder

it selbstverstandiich dabei, Profi-Toolkit: Basic- Erwalterung 0r den CB4. Sander-Spu- &85 55"'““"’:’ LHB8505G  Kassalte 20,90° 2490 200
ron: Fast jede Diskelte 148t sich mit diesem Listing auf 40 Spuren formatieren und benut: CPC 468

zen, Joystick: Joystick:Roulinen 10r den Kurs =Spleleprogrammierung in Assemblars, =

Ausgabe 2/87 - Hubschmuber im Untergrund, Ein Listing des Monats, das unter die Haut 4/85: CB4 LHBE04 A Diskette 20.00° 2400 200
geht. Aktion und Geachicklichkell fordern auch erfahrene Joyslick: Plolen. Zahlenwand- SR

far: War bisher Schwierigkallen in dor Zahlenumwandlung hatte, sollte dieses Listing bt L BRI L 28,80° 2490 289

unbedingl benutzen. C 16-Grafik: Ein lustiger Wecker und beispiethalte Gralik-Routinan
haiten dom Anfanger bei der Grofik-Programmierung seines C16.

1/87 Commodors 20701 Diskatte 29,80 24,90 290"
Bitter: Gestaltan Sie Ihre sigonon Filme mit bowegtor, dreldimensionaler Gratik. Mil Bitter Programme aus friheren Happy-Sonderheften:

wird es zum Kindersplel. Blitter bletet unter anderem eine Lineroutine, die 30000 Punkie

in dor Sakunde zeichnet. Balagerung: Ein Takiik: und Strateglesplol flr zwel Parsonan, Ausgabe Thoma Bostell-Mr. DM sFr 08
Stlrmon Sio die Burg des Gegners, Siibenviisel Dieses Programm orrechnet Ratael 10r
Sie, an denen Sk sich die Zahne ausbeiden kénnen. Das ideale Programm 10r alle Freundo 13/87 Schneider 25713 Diskatte 34,80* 29,50 349,
dos Denksports. Fairight: Musik ohne Problome. Dieses Musik-Programm for den C 64
wird nur mit dem Joyslick gesteuort, 12/86 Atari ST LHEB6512 D Diskatte 34,90 28,60 J40.-
12/88 Schnelder LH 8812 SD  Diakatte 3400° 2960 340, 10/86 . Schrelder LH 865100 Diskette 3400° 20,50 340,
LH 8812 8K 2 Knssotten 24007 2980 SV 2 Kassatten 3490 2050 340
11786 ' Schnejder LH8611.SD Diskatlo 24,007 2050 349 9/88 88000er  LHBABGD1 Diskatte 1 Atarl ST 2000° 2480 289
EHBa1T& Kasauile 34000 20850 349~ LH8650 D2 Diskelto 2 Man ST  20,00° 2480 200+
a = LH 86808 D3 Diskette 3 Atari ST 20,80* 24,80 260"
188 CB4/128 LH 8610 CD  (Diskatte) 28,90 24,00 289, LH 8680 D4 3 Diskotten im Pakot £9.80* £9.90 890,
9/86 Schneider L BB0BSD Disketle 34,00° 2050 349 LH B059.05 Diskelts Amige 20.90° 2400 2084
i 34,80 f [
e Kl i B/86 Computer LHBESBD! Disketto CO4/128 2000° 2490 209
8/86 C64/128  LH 8608 CD Diskotta 20,00° 2490 200~ s Hobby  LH 8658 D2 Diskelto Schneider CPC 34,.80° 29,50 340+
LH 8858 D3 Disk. Atarl B00XLN30XE 20,00° 24,90 2890+
7/86 Schnpider LH 8607 S0 Diskotte 34,00° 29,50 340"
7/88 Schneider LHBBSTD  Diskette 34 90° 20,60 349,
6/66 CB4/128 LH 8606 CD  Diskotte 26,00 24,90 200 LH BBST K Kassotle 34,90° 29,60 340~
566  Coa/128 LH 8605 CD  Diskette 28,80* 2490 200 6/88 688000er Il LH 8656 D1 Diskette Atari ST 34,90° 20,50 349,
3 LH 8886 D2  nur Forth«Complier 26,80 24,00 200
4/88 Schnolder LH 8004 SK Kassatto 29,80 24,00 200 . .
LH 8604 SD  Diskotte 20'00° 2490 209+ LH 86856 D3  Diskotte Apple Maciniosh 28,00 24,00 200+
: . » 5/86  Programmier- LH 8885 80  Disketie Schnolder 3490° 29,60 340,
a/Bs  Cea128 LH 8603 CD. Diskotte 29,80 24,90 209, g LH 86S5C0 Diskolte C&4 20,00° 24,00 209+
2/86 ©64/128  LH 8602 CD Diskotto 20.80° 24,90 200, LH 8855 8D Diskelte G128 20.00° 24,00 200~
188 C84/128 LM 8801 CD Diskotta 20.80° 2490 200" 4/86 Schnoider LHBES4D  Diskelio 34,80° 20,80 340,
LHBBS4 K Kassolle 20.90* 24,90 209"
12/86 Atari BOOXL LH 85128  Diskette 29.,80" 24,00 208~
130XE/BOO 3/88 GBO0Or LH 86830 Disketlo 20,90* 24,90 200"
Schnolder LHB8512G  Kassatle 20.80* 24,90 209~ 2/88  ATARY LH 88520 2 Diskatlon 34,90* 29,80 349+
CPC LHB612 0  Disketto 34,00 29,50 40+
1/88 Schoold LH BBS1 D  Diskott 34,00 20,50 49~
1186 Ced LH 8811 A Diskott 20,00 2490 209 " LHeBstK  Kassetto 20,00° 2490 2007
10/85  Sinclair LH 8510 D  Kansatie 19.00° 1= 190~ /86 Spectum LHBSS1 D  Kassolle 19.00* 17 .- 190+
Spectrum i i ;
Atarl BOOXL LH 8510 B Diskotte 2000* 24,00 200~ *Inkl. MwSt. Unverbindliche Proisemplohiung,
'
o
LTLTETE (i) E’l
P TTTT S T IOAGUUDE = LB "
UGG = NI fanqumey = Quid 5
Baoqump = Bop LY L '
GH:)OMZ AL OUTA = DA 11T T P R ] b
.'-)LJZ]!HSUBIDJ.S(}(] UL Wb uost uig 5 iy %\
n VRN AT = LT PUMMLEIOF] - Pl 'LEI 5, E
" ] (1] RO 0R = A U L:. %1 2.,
Plad & 15 E
INOU| D S0P UBLLIUELID 8P 4| eBunzinygy & 1] ﬂ
i | 3
¥ i AL
St 8| =
DU OB Lo U e g .-?! g ] |
uip ojin ooty Gep ol DB UL p |2 E-’ | c
2| 3 @
UMD LRI RO ) N0 pchE) SIB U ue 1|[J<J1|fhl|l U} 5 ‘1: f d = —! ?
NUBODIEG] WWIBG S0 (0 W ugosuny o & | Y E : e
s [T RN Y 5 gﬂ
Ayl jBnunl) wouwrDuBoRBEoYs plog w) 2 B 5 @
WD egogs | yaused) :’. = g:g
sjumonliinng eeuy whwel uap Jn) Bunzimyay L 5 5; Eg
) iy Uigadnzum jliuyonngy LEul) Wwop jnn i | a A
lv'ﬂ”ﬂlll”il““ ALINE O Ol e S TRy ATVLD B LN (L]0 %00 Jiu) Jopuotay by % o 1—_:.,9
Ijkll'j';\'!i?iMJi’i[.]l'.ll‘."{f)d =1 | £ ﬁL]r][H,I{}MJHﬁ lad : 5 SHpBRIGUn 3L UUeR (%) uaauisuyong) W sotg i m§
‘ e e = 'F.‘OILJO\{O_]I('_iLHOd Lauaitia o Sop Bunpoi s, S UD|In B Yo e Jop
3 (BRI i I
Wa og't MURNSReIUN] N, Q) 4eaT gaula a||alopn 1ep ] U IHEILIPILT H 010 DD BG UL "unzpnuag Bung
Id OB WG 0oL sq 1j0I5 8IS usualpag (AR BEEIN) Cid S8J0 LJDTTI0 G LFLILREYY | IOCILR O] DEEING)
(U0 Jog Dunsagonies Jp g pam) teqeyuiopoyolBisod 1) §10muIH

apeyiyezZ ap nj Jyngas
(e rdughau Lep i uatunEajp ne iy _."

{enezyuyosIse/ueyossburuaeuig o o it



Bastelei

100 LOAD”FQI1l C"CODE
110 LOAD”INT21 C"CODE

180 FOR i=1 TO 4
190 READ x

200 LET e=FN c(x)
210 IF c)1le-7 THEN
GO TO 240

220 LET c=c*le9
230 LET e$="nF": GO SUB 1000
240 NEXT 1

250 RESTORE: GO TO 130

260 DATA 100,1e3,1e5,1e6
1000 LET e=INT {1000%c) /1000
1010 PRINT AT 1,0;%C";4;"=
1020 RETURN

10 REM Basicprogramm zur Berechnung der Kapazitaetswerte

120 DEF FN c(r)=1/(0.693*%a*(680+2%r)
130 OVER 1: LET a=USR 40000: PRINT AT 0,31; FLASH 1;” %":0V
ER 0 140 PRINT AT 10,0; "Schalterstellung :”

150 IF a{150 THEN PRINT AT 10,20;"zu groh "
160 IF a) 7000 THEN PRINT AT 10,20; "zu klein ”
170 IF a(7000 AND a) 150 THEN PRINT AT 10,20; "ok

LET c=c*1le6: LET e$3="uF":; GO SUB 1000:

;0;TAB 12;ed

TEST

ZX SPECTRUM

9CFF

GCFF 019D
9001 F3

9002 3A785C
9Dp05 3C
9D06 32785C
9009 FB

9D0A ED4D

Gb01

Pass 1 errvors: 00

10
20 ;
30 ;
40 ;
42
45 TEST
50
60
70
7%
80

Pass 2 errors: 00

Table uged: 24 from
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ORG

40191

Interruptroutine
Frequenzmessung

DEFW TEST

DI
LD
INC A
LD
EI
RETI

118

A, (23672)
(23672),A

Listing 1. Das Basic-Programm berechnet die Kapazitiit des Kondensators

liebigen Position im Arbeitsspeicher
abgelegt werden. Auf diese Position
zeigt wiederum ein Interruptvektor,
dessen oberer Teil vom Inhalt des I-
Registers und dessen unterer Teil
von einem Datenbyte gebildet wird.
Beim Spectrum betrdgt der Wert
des Datenbyte in der Regel 255.
Um die Frequenz der Rechteck-
schwingung zu bestimmen, erhéht
ein Programm mit Hilfe einer IM
2-Routine periodisch einen Zahler
und erfaBt zusétzlich die Anzahl der
an der Ear-Buchse eingegangenen
Rechteckimpulse. Hat der Zahler
den Wert 50 angenommen, so ist ge-
nau eine Sekunde vergangen (alle
20 Millisekunden ein Interrupt), und
die gezéhlten Impulse entsprechen
der Frequenz der Rechteckschwin-
gung. Das Programm berechnet

Anzahl Bauteil(e) Wert/Typ
1 Jumperfeld dpolig
1 Jumper
2 Buchsenleisten einreihig
1 Klinkenstecker 3mm
1 Batterie-Clip
1 Blockbatterie av
1 Widerstand 100
2 Widerstinde 6680
1 Widerstand 1k
1 Widerstand 100 k
1 Widerstand 1M
1 Kondensator 100 nF
1 Elektrolytkondensator 100 uF
1 Leuchtdiode 3 mm
1 Festspannungsregler 7808
1 Timerbaustein NE 888

Stiickliste zur MeBschaltung

Ausgabe 3/Mirz 1987

nun aus der gewonnenen Frequenz
liber die cben angegebene Formel
die Kapazitat des Kondensators.

Da der Spectrum an der Ear-
Buchse nur Frequenzen von 80 bis
20000 Hertz erkennt, kénnen Sie fily
den Widerstand R,, dessen Crofie
die Frequenz der Rechteckschwin-
gung mitbestimmt, vier verschiede-
ne Werte iilber einen Jumper aus-
wahlen, Das deckt ein breites Spek-
trum von Kapazitatswerten ab.

Weil das Programm nicht erkennt,
an welcher Position der Jumper
steckt, berechnet es die Kapazitéts-
werte fiir alle vier Widerstandswer-
te. Der erste Wert gilt filr Jumperstel-
lung 1, der zweite Wert fiir Stellung 2,
derdritte fiir Stellung 3 und der vier-
te filr Stellung 4. Zusétzlich wird an-
gezeigt, ob die Jumperstellung kor-
rekt gewdhlt wurde, oder die ge-
messene Frequenz auBerhalb des
Mefbereichs liegt.

Listing 1 zeigt das Basic-Pro-
gramm, und Listing 2 und 3 die bei-
den Maschinensprache-Routinen,
die das Hauptprogramm beim Start
automatisch nachladt,

Zum mechanischen Aufbau der
Schaltung gibt es nicht viel zu sagen,
Alle verwendeten Bauteile sind
ziemlich robust. Da die Software die
Werte von R, und R, zum Berechnen
der unbekannten Kapazitat verwen-
det, sollten diese fiinf Widerstinde
Toleranzen von maximal einem Pro-
zent haben, um Ungenauigkeiten
klein zu halten.

Vorsichtige Bastler ktnnen fiir
den NE 555 einen 8poligen Sockel
einléten. Dies ist jedoch nicht unbe-
dingt erforderlich.

Listing 3. Die Interruptroutine erhéht den Zihler

a9c40
G040
9041
9043
a9c45
Qo4
904A
GC4C
9c4F
9C51
9053
9055
9Cs7
qcs8
GC5A
9chec
9C5E
9060
9C6L
9064
9066
9068
9CEA
960
9CaD

ZX SPECTRUM

F3
EDSE
qE9C
ED47
010000
3E00
32785C
DEFE
CB77
2002
18F8
FB
DHFE
Ce7?
2802
18F8
03
JA7850
FE32
2802
18E5
ED56
FB

c9

Pass 1 errors: 00
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10 ORG
20 pI
25 IM
30 LD
40 LD
50 LD
60 LD
70 LD
80 LOOP IN
90 BIT
100 JR
110 JR
120 JA EI
130 NEIN IN
140 BIT
150 JR
160 JR
170 GETP  INC
180 LD
190 P
200 JR
210 IR
220 ENOE IM
230 EI
240 RET

40000

2
Ay #9C
1A

BC,0

A0
(23672) A
A, (254)
6,4

NZ,JA
LOOP

A, (254)
6,A
Z,GETP
NEIN

BC

A, (23672)
50
Z,ENDE
LOOP

1

Listing 2, Hier werden die eingehenden
Impulse pro Sekunde gemessen

Zum Einsetzen des Kondensators
C, in die Schaltung verwendet man
am besten eine einreihige Buchsen-
leiste mit sechs Polen, die in der Mit-
te getrennt und mit dem Abstand
von einem Rasterpunkt eingelétet
wird. Einen Teil l6ten Sie an R;, den
anderen an Masse, So kann der Kon-
densator beguem eingesteckt wer-
den. Bild 2 zeigt ein Schaltungsmu-
ster mit Batterie. Der blaue Konden-
sator ist C,.

(Hermann Peters/ma)

dEe 1R0




Abacomp 135 Kaufhof 143
- e ABC Elektronik 135 Kingsoft 78, 125
' ! Activision 8, 163 Kirschbaum Software 131
\ 4 M - Appel & Crywatz 130
= B A Ariolasoft 79, 85, 101, 103 Markt &Technik
m{W “\\“lm" Astro Versand 98 Buchverlag 139, 144/145
,it‘ Atari 175 Mastersoft 87
Mathes 128
\J Bithler 13¢  Miller 88
Biiro-Elektronik Service
131 Nigel Sinclair 89
CC Computer Studio 88 Panasonic 59
finden Sie Ihre fachgerechte Complay 9l Philip Morris 176
Beratung? Compu Camp 173 Pri
intadress 98
Computer Wummi 96
Compy Shop 131, 133
WIE CSV Riegert 138 R“sgzwagrze 05 104. 150, 189
finden Sie -Ihr%meUm%uter und
slhre« Software? ]
g;ﬁgl;}:“nﬁg’rl; ]gg Schrandt Computer 130
WER Disco Phono Service 134 ggﬁlkv?z}rlg s 83
Douwe Egberts Agio 43
Wolfsb 98
bietet Ihnen eine St‘;l)l’ ?Vﬁlg’%nics 25
smaBgeschneidertex Eco-Soft 138
Problemltsung? Elcos 17 SYndrom 137
Epson 19
. Unix 133
Fun Tastic 88 Utopia 98
IHR Game-Soft 96 Vo6lkner Elektronik
FMHHE"DLER' Grewe Computertechnik 2, 32/33
36
]
s § Weltronik 130
B e ot o ket | S 97,99 ~ Westfalenhalle 129
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EINKAUFSFUHRER Time Life Books, Amsterdam, bei.
AUF SEITE 126

170 ’ ﬁﬁﬁjﬁ 3 Ausgabe 3/Marz 1987



Vorschau

Massenhaft
Monitore

Wer seinen Computer an einen
Monitor anschlieBen oder auf einen
Farbmonitor umsteigen will, sollte
unseren grofen Sonderteil »Monito-
re« lesen. Wir geben Entschei-
dungshilfen zum Kauf, erldutern alle
gebrauchlichen Monitoranschliisse
und gehen der Frage nach, wie ge-
fahrlich die Monitor-Strahlung 1st.

Tips und Tricks aus
der Werkstatt ...

.erlauben die Anpassung einer
Commodore-Maus an den Schnei-
der CPC und ein automatisches
Booten von CP/M beim Einschalten
des Computers, Und wenn Sie ein
erstklassiges Programm zum Eintip-
pen suchen, sind Sie mit unserem
Listing des Monats gut bedient. Es
handelt von Elfen, Zauberern und
Rittern, Strategie inklusive,

Grof im Kommen:
MS-DOS fiir jeden

In der néchsten Ausgabe werden
wir das bekannte Betriebssystem,
das im [IBM-PC-kompatiblen Com-
puterbereich zum Standard gewor-
den ist, unter die Lupe nehmen. Ne-
ben einer Ubersicht der preisgiin-
stigsten MS-DOS-PCs erfahren Sie
Niitzliches tliber interessante Be-
triebssystemroutinen, geschichtli-
che Entwicklung und natirlich iiber
Soft- und Hardware.

Ausgabe 3/Madrz 1987

Wie der Spectrum
sprechen lernt

Fiir alle Besitzer eines Z2X-Spec-
trum haben wir in der néchsten Aus-
gabe einen ganz besonderen
Leckerbissen: ein pfiffiges Pro-
gramm zur Sprachausgabe, das tat-
sdchlich ohne Hardware-Erwei-
terung funktioniert. Eine weitere
Uberraschung, die auf Sie wartet,
verraten wir noch nicht,

Der Commodore
laduft und lauft

Mit GEOS hat der Commodore 64
in Sachen Komfort einen grofen
Schritt nach vorne getan. Wir stellen
neue Programme fiir GEOS vor, Im
Hardware-Teil testen wir ein Modul,
das aus dem C 64 einen Logik-Ana-
lysator macht, Die Grundlagen be-
fassen sich ausfithrlich mit Sprites.
Auferdem wie immer tolle Spiele-
und Anwendungs-Listings.

Olympiade der
Wikinger

Wem »Winter Games« & Co. zu
sanft sind, der kann jetzt mit »Blood'n
Cutse bel den Wikinger-Spielen
antreten. Auf dem Programm stehen
ungewthnliche Disziplinen wie
»Biertrinken« und s»Armdriickend
AuRerdem im SpieleTeil: Ein ex-
trakniffiger Wettbewerb, Euer
Lieblingsspiel des Jahres 1986 (Aus-
wertung des Wettbewerbs) und na-
tiirlich wieder viele Tests und Tips.

CES-Kniiller: Ataris
MS-DOS-Computer

Programmierer, Entwickler und
Computerhandler aus aller Welt tra-
fen sich auf der Winter Consumer
Electronics Show in Las Vegas.
Uberraschung der Messe: Ein ex-
trem preiswerter IBM-kompatibler
MS-DOS-Computer von Atari. Nahe-
res dazu in unserem Messebericht
aus den USA.,

Luxus-Software

Die hervorragende »Deluxe«Soft-
wareserie von Electronic Arts fiir
den Amiga erregte bisher unbe-
schreibliches Aufsehen. Deluxe
Paint gilt als héchster Standard filr
Malprogramme. Wir stellen Ihnen
nicht nur alle sensationellen Produlk-
te detailliert vor, sondern préasentie-
ren die neuesten ilberragenden
Schépfungen der Deluxe-Macher:
Deluxe Paint I und Deluxe Music.

Die neve

\PUTE
9.3.1987
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Die private Nutzung von & Hurdwﬂre |

Computern hat in den lefzten

Jahren viele Freunde gefunden. @ s
oftware
Aus diesem Grund will »Happy- |

Computer« den vielen begeisterten @ e |
Anwendern Hilfen und Problem- ))Happy compu'er(( |
l6sungen anbieten, um ein

APPy.x

ST X
ungewohnliches Hobby noch PUTER 24D »ARCon
OMFE™=> S0 py COMPUTEE

interessanter zu gestalten.

Tips, Tricks und sinnvolle Listings
sollen helfen, den Computer noch
besser kennenzulernen. Vergleichs-

fests geben Aufschlu Uber die

aktuelle Marktsituation. Nicht
zuletzt haben Sie jeden Monat die
Chance, im Listingswettbewerb zu
gewinnen.

Warum nicht auch Sie?

Ein Johresabonnement kostet nicht viel und
Sie nutzen eine Reihe von Vorteilen:
B pinktliche und regelmabige

Lieferung frei Haus,
B viertel-, halb- oder jahrliche

personliches
Abonnement

Zahlungsweise Fullen Sie einfach die nebenstehende Karte, versehen mit
B und dann der finanzielle Preisvorteil: Absender und Unterschrift aus und senden Sie sie an
Sie erhalten 12 Hefte fir DM 66,- den Verlag.

statt DM 72,- im Einzelverkauf.

Sie konnen aber auch

einem anderen eine grofle Freude bereiten ...
Wie? Durch ein
»Happy-Computer«-

Aut Wunsch auch mit
Geschenk-Urkunde.

In diesem Fall nehmen Sie bitte die dafiir vorgesehene
Karte und tragen Name und Adresse des Beschenkten,
sowie lhre Daten als Besteller ein.

Den Rest machen wir! Versprochen!

Geschenk-
Abonnement

PPY:
PUTER




CompuCamp + Sport

KOSTENLOS fiir alle Happy Computer-Leser!
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...mehr Infor-
mationen im
Gratiskatalog
sofort mit
Porto bezahlen
I-lwh.schneﬁa? geht’s tele-
fonisch: = 040/861255
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bastein bis Floppykurs, Amigokurs und Profianwendung
® Ein , eigenes” Gerdt pro Teilnehmer - und mindestens
gerechter Unterbringung, Betreuung und Verpflegung

Computer-Sprachkurse: Yon Bosic iiber PASCAL und
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Wir méchten Sie niher kennenlernen.

Bitte beantworten Sie uns noch einige persénliche
Fragen. Ihre Angaben (die selbstverstindlich vertraulich
behandelt und nicht an Dritte weitergegeben werden)
helfen uns, den Inhalt von sHappy-Computers auf das
Interesse unsarer Leser abzustimmaen.

Rlter %ﬂx
[ bis 20 Jahre
1 30—24 Jahre ] 1bis 18
1 30—38 Jahre O 20 bis 48
O 40—48 Jahre [0 B60bis 98
1 60—59 Jahre O 100 bis 488
[ 60 Jahre und dlter [ 500 bis 889
O 1000 bis 19898
_m_ﬁ-ElH_ﬂw O 2000 Beschiaftigte u.m.
0" Volks-/Haupt-/Real- Ich besitze sinen Computer
Dﬂﬂcbﬂ.vﬁﬁrm‘uﬁc O Ja, und zwar einen
o [0 Personal Compute:
] Abitur Tvp:
m Wntﬁﬂ“uﬂr? abschl 1 Heimcompute:
r Typ:
Fachhochschulabschiuf Nain
] Uni. abschl. und mehr et
a basitze selbst keine

terferien. Bitte schicken Sie mir lhren aktuellen

Haupt-Prospeke ,, CompuCamp-Computerferien

-\ ._na__zgnaa_n:aﬁnuaveﬂoavgc.
1987 kostenlos und unverbindlich zu.

Name

Strofe
PLZ, Ort
Tel. Alter

besitze Computer Typ
Selbsteinstufung:

O Anfdn
Q leicht ﬁ.ﬂﬁnriﬂnana
er

interessiert an Computersprache:
O LOGO O BASIC
O PASCAL O Maschinensprache

besonders Interessiert an

Ort Datum HAP 387

Unterschrift

Leser-Service
Markt&Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar bei Miinchen
Bitte
DM — 60
falls Marka
zur Hand!
Antwortkarte
An
CompuCamp
Gesellschatt fiir Computerferien
und EDV-Ausbildung mbH
GoBlerstraBle 21
2000 Hamburg 55

VERLAGS-GARANTIE Antwort Lot oot

=) Eggggﬁm%
sHappy-Computers ab der von JThnen

gewiinschten Ausgabe.

B Lieferung erfolgt frei Haus.

Zustellgebithren sind im giinstigen DAS GROSSE
: : Leser-Service

B Esentstehen [hnen __ﬁ_bmaﬁ;_ﬁw:

o 5 _ . Markt& Technik

- ® Der Beschenkte erhalt auf Wunsch Verlag Aktiengesellschaft

_ 8013 Haar bei Miinchen

Volkner electronic B:ESEILEE

Menge Kurzbezeichnung Bestell-Nr. Emzelpreis | Gesamipreis

Unter Anerkennung lhrer Lieferungs- und Zahlungsbedingungen (Porte- und Verpackungs-
pauschale DM 5,50; ab 200,— DM porto- und verpackungsfrei!) bestelle ich:

Unterschrft: Datum:




ATARI 1040 ST. Spitzentechnologie, um mehr zu leisten.
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Der ATARI 1040 ST
hat alle Merkmale, die
Sie heute von einem 16/32-bit
Computer erwarten kdnnen - sei es die
Speicherkapazitit, die hohe Arbeitsgeschwin-
digkeit, die bestechende Grafik, die Schnitt-
/ stellen...
- i | In dieser Leistungsklasse hat ATARI die Ma8-
: stabe gesetzt. Auch beim Preis!
Und Computerleistung zu solch niedrigen
Preisen kann lhnen nur bieten, wer modernste
Technologie einsetzt.
ATARI. Das ist Computertechnologie von
J heute fiir Menschen, die mit mehr Leistung
mehr leisten wollen.
J ATARI 1040 ST - bei lhrem Fachhindler und
in den Fachabteilungen der Warenhauser.

J\ ATARI

... wir machen Spitzentechnologie preiswert.




Higrmil bewerbeqn) ich mich (wir uns) 1ir dos Mariboro
Abenteusr Teom ‘87, Die ousfuhriichen Bawsthungsunier-
lagen gehen mir (uns) um-
24, Einatochkindige
Jury wird die Teiinehmer
auswihien und schriltlich
benochrichligen.
Gleichzeilig nehme(n) ich
(wiry on der Verlosung der
10 Trikes feil
Coupon gusschneiden und gul éiner ousreichend Irankier-
1en Postkors einsenden an: Mariboro Abenteuer Team ‘87,

6000 Frankfur 100.
mmmm&anmmmmm! 3 HAP

Lt o e

Am Start 8 Teams aus 4 Landern. In 4 Etappen
durch Mariboro Country:

1. Etappe: Mit dem 4-Wheel-Drive durch
die wilde Kokteeniandschaft Ari‘znnus.

2. Etappe: Umsteigen ouf die Motorboote.
Es wartet das Labyrinth des Lake Powell.

3. Etappe: Die Sonddiinen der San Rafael
Wiiste, die man nur mit den 3 bulligen Reifen
der Trikes schafft.

4. Etappe: Mit den Pferden auf die Drei-

tausender Utahs.

5 Teams @ 2 Personen flr Deutschiond gesucht
Bewerben kdnnen sich Einzelpersonen oder
Zweierteams ob 18 Jahren.

Unter allen Bewerbern werden 10 Mariboro
Abenteuer Team-Trikes verlost!

0
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