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Happy-Computer 15t cie Zellschrift zum
Bitte sagen 3 i i
haben

M1
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Ich besltze einen Computer 1 Ja Nen
Wenn ja: Welchen Computer

Wenn nein: 'l welchen interessieren Se sich, brw
welchen wollen Se ka

Absender

Name/Vormame

Strabe

PLZ/On

FUNDGRUBE

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Strafe 2

8013 Haar bei Miinchen

i 7 } zum Mitmachen
halb die felgenden Fragen
Vergessen)

Bitte beantworten
{Absenderangabe

In dieser Ausgabe war besonders gul

leh besitze einen Computer ]s Nein
Wenn ja, welchen Compuiler

fir welchen mieressieren Sie sich, bew
len Sie k

Absender

Name/Vomame

Bitte
frei-
machen

Markt & Technik
Verlag Aktiengesellschaft
Hans-Pinsel-Stral3e 2

8013 Haar bei Miinchen



Pelikan Uiskette
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Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehorauch Disketten. In Pelikan Qualitat:

Premium Class

100% fehlerfrei und

absolut zuverlassig

auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 544" und 3'2™,

einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppelter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring.

Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung ihrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GréBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschlieSbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fir Ihren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in lhrem Biirobedarfs-Fachgeschéft.
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Selikan O F
I.1\3/1ilgbl<_etten MD 1 D vini Disques

sinseitig. doppelte Dicnte
single side, double density
simple face, double densilé

Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.

Gelikan ©

*) 314"-Disketten ab Anfang 1985.




Im Commodore 64 steckt ein vielseitiges Talent. Sie finden jede Menge Ubersichten,
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N
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45
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41

Listing
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149

Listing

100
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157
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Inhalt auf Seite 8
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137
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138
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140
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142
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sPrulty Franke

Ein flottes Friichtchen 145
+Xnight Lore« auf der Suche nach

dem heiligen Gral 145
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+Deus ex Machina« 146
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larnt laufen 151
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Computer (Teil 1) 155
Spectrum

Das Interface-1-ROM und

seine Nutzung 158
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MSEX-Mix 20
Leserforum und Clubs 35
Machhall 149
Biicher 150
Impressum 163

GroRer Commodore-
Sonderteil

Modelleisenbahn-Fans kénnen jetzt lernen, wie man Ziige mit dem Computer steuert.
Hier Teil 1 des mehrteiligen Kurses 154

Test
VC 1841 wird zur Rennfloppy 42
Roboter, Technologie der e
Zukunft einmal anders 45 b T o S U T
U
C 64 — Der Computer der
unbegrenzten Maglichkeiten
M_,eh.r gls bz Somputer AR Auf der Consumer Electronics Show stelite Atari den 130 ST als neues Flaggschiff vor.
Die Commodore-Story 51 Wir berichten iiber Hardware-Neuheiten die auf dieser Messe gezeigt wurden. 9
‘Marktiberaicht:
Der Computer mit dém grofen
Angebot 66
Der Commodore 64 kann einfach
alles 59
Kurs
Musik mit Poke und Peek (Teil 2) 53
Listings
Inhalt auf Seite § 61-76
SoftwareTest
sAziec Basics, Basic-Erweiterung
zum Spartarif 786 .
sHomewords, ein Texiprogramm, You enter a poorly lit roows that reeks
das sich lohnt 77 of burning butter. Three meditating
i monks sit in front of a large Buddha.
Rubriken v
Eure Ecke 60
‘Bucher 61 Der Nachfolger des Spiele-Hits nMask of the Sun« heifit nSerpent’s Star«. Lesen Sie
unseren Test. 142
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LISTINGS

»Das Haus des Magiers« ist ein
Adventure fiir den Commodore
64, das es in sich hat. Sollten Sie
tatséchlich die Losung finden,
haben Sie dennoch in der nach-
sten Spielrunde wieder vollen
SpaR, denn die Hindernisse wer-
den bei diesem Adventure in jeder
Runde durch eine Zufallsfunktion
neu verteilt. Finstere Gestalten
kommen und gehen, Schrinke ver-
schwinden und Zauberspriiche
richten bases Unheil an. 63

Grafik auf dem Schneider CPC
464: Flachen, Kreise, Strahlen und
Linien sind keine Kunst mit unse-
rem Listing des Monats. Beson-
ders schine Bilder kbnnen gespei-
chert und spéter durch einfachen
Knopfdruck wieder auf den Bild-
schirm gezaubert werden. Ein
komfortables Meni macht das
Malen zum Vergniigen. 80

Um ein Autorennen fiir den Com-
modore 64 handelt es sich bei
nlonely Driver«, Aber einsam blei-
ben Sie als Sportfahrer keines-
wegs. Die Konkurrenz pirscht sich
von hinten an lhren Flitzer heran.
Die erste Stufe ist ein Test-Modus,
noch ohne Wertung. Ab der zwei-
ten Stufe wird es ernst. Aber wer
hier gut in Fahrt ist, kann sich im
High-Score feiern lassen. In der
dritten Schwierigkeitsstufe wird
lhr Joystick heiBlaufen. 71

1: 0 fir Apple. Auch wenn lhre
Kondition nicht die beste ist, ha-
ben Sie mit unserem Listing »Bun-
desligau die Chance, einmal nFult-
ballprofix zu spielen. Sie miissen
sich um Mannschaftsaufstellungen
und Spielergehélter kiimmern.
AuBerdem hangt es von lhrem
taktischen Geschick ab, ob lhre
Mannschaft auf- oder absteigt. 100

ANHE ISUNGT? B

Grafik

CPC 464

Listing des Monats:

Zaubereien auf dem Bildschirm
(Zeichenprogramm)

Anwendungen

CPC 464
Suchen, nein danke
(Dateiverwaltung)

83

Spectrum {48 KByte)
Logik larnen
{Berechnung logischer Gatter)

87

Tips & Tricks

Atari/IBM

Drateien hin- und hergerssen
So werden Dateien zwischen
Atan- und IBM-Computern
ibertragen (Rommunikaton)

CPC 464
Bilder richtig konservieren
(Grafik auf Kassette speichermn)

a7

Atari
Die Maltafel wird zur Maus
(Maltafelanstenerung)

Spiele

Das 2000-Mark-Listing
Apple 1l

Mit dem Apple auf der
Trainerbank
(Strategiespisl

100

GroRer Commodore-

Sonderteil

Tips & Tricks

Nie mehr Kummer mit dem
Checksummer

61

Spiele

Das Haus des Magiers
{Ein Adventiure mit Zufalls-
verteilten Hindernissan)

Rennfshrer mit Joystick

(Geschicklichkeitsspie] nach
Art von sPole Positions)

71

Kein Kavaliersdelikt, sondern
Betrug!

{(Eine sehr ermnst gemeinte
Warnung an alle Abschreiber)




Aufgeraumt

Wenn Sie dieses Heft durch-
blattern, dann merken Sie, daB
wir ein wenig »aufgerdumts ha-
ben: Es gibt kiinflig weniger
Schnérkel und andere Dekora-
tion und dafiir — weil wir ja elni
ges an Platz gewonnen haben —
mehr Informationen. Bei dieser
Gelegenheit haben wir auch die
Raster gestrichen — Listingsund
Texte werden nicht mehr farbig
unterleqgt, damit sie besser und
vor allem zuverldssig leshar
sind. Wir entsprechen damit ei-
nem Wunsch vieler Leser, die
die Listings abtippen oder sich
gelegentlich eine sArbeitsko-
pies machen wollen. Die Li-
stings, die Sie interessieren, fin-
den Sie jetzt noch leichter — au
pen auf dem grauen Randstrel-
fen 18t jeweils der Programim
und Computertyp angegeben.
Die Beitrdge zum Commodore
64, dem am weitesten verbreite-
ten Heimcomputer, sind in er
nem eigenen Teil zusammenge-
faft, der ebenfalls mit einer
Randleiste gekennzeichnet 1st.
Beiden Beitragen in die: Teil
handelt es sich um Arti und
Programme, die speziell ent
sprechend den Interessen der
Happy-Leser ausgewahlt wur
den — es gibt keine Uberschnei
dungen mit der Schweslerzei-
schrift 64'er, die weiterhin in det
hewahrten Form erscheint,

Der SpieleTei] hat eine neue
Form bekommen: In jeder Aus
gabe finden Sie Kurztests der
sheifestens neuen Spiele, einen
langeren Artikel zu einem be-
sonders akiuellen Thema — In
dieser Ausgabe zu sintelligen-
ten« Spielen — und aufBerdem
mindestens eine Seite sHallo
Freakss mit Tips und Tricks zum
Lasen kniffliger Spiele

Neu kommt — allerdings erst
ab der ndchsten Ausgabe —
noch eine regelmaBige Mail-
box-Seite fir die DFU-Fans hin-
zu, Wir hoffen, daf Sie in Zukunft
mit Happy-Computer noch
glicklicher =sind als

was fehlt, dan
bitte wissen

Michael Pauly, Chefredakteur

Ausgabe 4/April 1983
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Kampf der Kolosse

Alles, was in der Heimelektronik Rang und Namen
hat, traf sich in Las Vegas zur Winter Consumer
Electronic Show (CES). Vier Tage lang dachte
bei »nChips« niemand mehr an Black Jack oder
Roulette, sondern nur noch an Computer.

ittelpunkt der Show In
der Wistenstadt waren
Namen: Commodore
und Atari. Die Software spiel-
te im Gegensatz zur Sommer-
CES in Chikago nur die zwel-
te Geige Bei Commodore
hatte man Neuvorstellungen
erwartet, Was aber Atans
neuer Big Boss Jack Tramiel
mit den brandheiBen Atarl-
Modellenausdem Armel ge
zaubert hatte, glich schon
den Kunststiicken der ber
den Super-Magier Siegfried
und Roy vom Vegas-Strip.
Tramie! hatte Wort gehalten.
Nahezu alle in Frankfurt ver-
sprochenen Modelle wur-
den am Stand den staunen
den Besuchern prasentiert,
Man durfte sowohl! die Mo-
elle 65 XE, 130 XE, und 85
¥EP sehen — alles erwelter-
te Versionen desalten BO0 XL

zwel
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Ataris 16-Bit-Flaggschiff mit 68000-CPU: 130 ST

— wie auch die 16-Bit-Krea-
tionen 130 ST und 520 5T. Im
passenden Design dazu gab
esauferdem eine ganze Rei
he neue Drucker und Disket
lenstationen

Mittelpunkt des Interesses
waren natiirlich die Compu-
ter der ST-Reihe. Unterkiihlt
elegant mn niichternem Hell
grau, mit Zehnerblock und
abgesetzten Cursor-Tasten,
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Der neu gestaltete BOOXL heiltt jetzt 65 XE Das dazu passende 5 -Zoll-Laufwerk Fiir die ST-Serie gibt es ein 3':-Zoll-Laufwerlk

ernnern die beiden Pum
le 130 ST und 520 ST sta
professionelle Birocon
ter. Beide DDS]”E'

Wunder

CPU, die intern mit
rechnet. Extern
ut 16 Bit. [_'a mit
I‘-’[IbCﬂ i ]
Adressen di
chen werden. Entsprechend
grol darf de verwaltete
speicherbereich semn. Der
130 ST besitzt 128 KEWP RAM
(erwelterbar auf 320 Km.ﬂ]
und 192 KByte ROM mit Ba
und Logo. Eine H
Uhr und ein Maus-A "C“ﬂu"
sind bereits vorha D.-h
Modell 520 ST unt e‘r"c:hm
sichvom 130ST nur durchdie
serienméabBige  Ausstattung
mit 512 KByte RAM
In Schwarzweifs |
130 ST am Bildschirr
mal 640 x 400 [—'||pL te
l"‘ I HGL o -
immerhin noch 640 x 200
Punkte und bei 16 Farben
320 x 200. Um ¢ r
Pracht genie
gibt es von Atari einen |
senden RGB-Monitor fir »
niger als 300 Doll
Monochrom-Monitor
unter 200 Dollar
Beieinerderart he
I6sung und der
-~80- I0-CI lJ

a

d':'%._It:::.D_PC--

_I Max k)
den USA

ST wird
GEM
ausgesiatiet
gramm, das
die Bedienung
und an Apples
mnert. Das Bc‘c*l(
arbeitet mit Symbuole
kann mit der Maus ge
werden. AuBerdem ¢
GEM Windo
Meniis und Vektor-Gr

10 i&l‘iﬁiﬁﬁ,{ Ausgabe 4/ April
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Mit einem Laufwerk und abgesetzter Tastatur: PC 128D

zeitig fertiggestellt werden
Es wird zwar nur 64 KByte
besitzen, soll dafiir aber mit
brilliantem Klang aufwarten.
Neben dem iiblichen vier
stimmigen Atari-Sound kann
der 65 XEM achtstimmig zwi-
schen 4,8 Hz und 7,8 kHz
(iher 10 Oktaven in der
Grundfrequenz)trillemn. Die
Téne werden dabei nicht
einfach als Rechteckimpulse
generiert, sondern mit einer
Samplefrequenz von 30 kHz
synthetisiert
AuBerlich ganzlich anders

sieht der 65 XEP aus, eine
tragbare Version des 65 )&r.
der ab Apnl driiben in den
Laden stehen soll. Er bietet
einen eingebauten 5-Zoll
Monochrom-Bildschirm, ein
eingebautes 3%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk und eine Tasta
tur, die beim Tragen auf die
Vorderseite geklemmt wer-
den kann. Der 65 XEP arbei-
tet netzunabhangia mil el-
nem Akku. Eine Ladung soll
filr zirka fiinf Arbeitsstunden
reichen. Die Speicherkapa
zitét des Diskettenlaufwerks
wollte man bei Atari noch
nicht verraten. Interessantist
bei diesem Modell aber al-
lein der Preis: 400 Dollar. Al-
lerdings machte der 65 XEP
von allen Atari-Modellen
den schlechtesten Eindruck
Fiir langeres Arbeitenistder
winzige Bildschirm mit nur
40 Zeichen pro Zeile eine
Tortur und das Design wirkt

so altbacken, wie die Bild
rohrenTechnik im Zusam-
menhang mit Batteriebe-

trieb. Hier bietet der neue

Ausgabe 4/Apnl 1885

tragbare Commodore mit
seinem exzellenten 80 x 16
Zeichen-LC-Display erheb-
lich meht
Beim Kontrahenten Com-
modore ging es nicht weni-
ger interessant zu. Dort stell-
te man drei neue Versionen
des C 64 vor, neben einer
neuen Floppy-Station. Auf et-
nem Abendempfang zeigte
man der Presse auBerdem
zum ersten Mal den [BM-
kompatiblen Commodore
PC. Es fehlte allerdings der
vartete Amiga. Ihn
will man bei Commodore
erst auf der Sommer-CES 1m
juni in Chicago zeigen, von
der wir ebenfalls exklusiv
:u:m-z;l werden.

Haif R
el erm

Cn'mnori“re PCo
wird man genau unterschei

den miissen, denn Commeo
dore bezeichnet neben dem
IBM-kompatiblen PC auch
zwel der neuen C 64-Varian-
ten als»PCx, alsoalsPer
Computer. Nicht gz
recht. Sie sind immerhin mit
128 KByte und — neben der
gewohnten 40-Zeichen-Dar-
stellung — mit 80 Zeichen pro
Zeile ausgestattet, Die Ge-
héuse wurden vollig neu ge-
staltet. Keine Spur mehr von
der plumpen sNack:
Beide Modelle besitzen eine
flache elegante Tastatur, die
sehr modern und ergono-
misch ausgewogen wirkt
Wihrend beim PC 128D die
se Tastatur von der eigentli
chen Konsole mit einem ein
gebauten Diskettenlaufwerk
abgetrennt ist, besteht der

AKTUELLES

soreen ol

80 Zeichen pro Zeile in Farbe und trotzdem scharf:
der Farbmenitor 1302 am Commodore PC 128

PC 128 aus einem Stiick. In
beiden Fallen kann der fla
che hintere Teil gut als Unter-

lage fiir einen Monitor be
niitzt werden. Professionel-
ler und schon optisch wie ein

PC wirkt der PC 128D, Die
Tastatur entspricht iibrigens
jetzt endlict bma-
schinen-Norm  (allerdings
vorerst der amerikani-
vier Cursorta
in einer Reihe
alphanumeri
usammen mit
den Funktions- und Sonder-

tasten. Trotzdem ist mir un
man

verstandlich, warum
dem Design zuliebe alle
nebenemander
statt die einzig vernuni
Anordnung in Kret .l\l‘l 1 Zu
wahlen. Ein beso
verdienen die E
aber dafir, dab uch an
die altgedienten Fans dach-
tenn und neben den neuen
Cursortasten
beiden alten
beibehielten
Rechts neben d
numerisch
ein Zehnerbloc
ENTER-Taste
Besonders

unten

rechts

-:.rffmxul c..lo

Anwender werden die
leichterung fiir die
gingabe

D:

zu schat
as eigentlic
snde am PC 128
die weitreichende Kompati-
bilitat mit dem C 64, ganz ent-
gegen der bisherigen Philo
sophie von Commod
neue Modelle moglichst in
kompatibel zu gestalten. Auf
der Messe lie im C 6¢
Modus alle

vorhandenen
C 64-Programme, egal ob

von Kassette, Diskette oder
aus dem Modul. Auch die
Anschliisse stimmen iiber-
ein, s0 dab tmm System-
wechsel die Peri-
phene welte \

den kann. Mit
halt man a] ;’-

SOllnE.i{J

sonstigen Fa-

schaften u:i-,i

higkeiten
Aber der PC 128 kann na
tiirlich noch erheblich mehr,
alsnurden 1 teren Bruder si-
T’ll;]l-"T £ TUT l-_JIvllf
ke I'I]_I—I.j'!l.-_"l.E' RSUB L‘PLI arbeil
ius mit 2 MHz

1“[ 1.'1' 'EE \‘1

B4 K HAMHJH: an durch
Bankswitching angespro
chen werden. Das funktio-
niert sogar bis 512 KByte, aul
die der Speicher in 128

KByte-Schritten extern maxi-

mal erweitert werden darf
Der zusatzliche Sp

reich 1dBt sich zum ‘-\mmr-

in emnem 3 ¢
ROM u:ner:.Jr.-:t.':r-'.ir:h‘.
re |6 KByte enthallen das
DOS (Disk Operating Sy
stem). Das Basic 7.0 umialBt
alle Befehle der Versior
(C 64 und VC 20), 35
C 1168) und 4.0 (CEM "‘LH”
erc.) 50";“." einige Zu
che Bef zum Beispiel ILL
Windows und strukturieries
Progran Ter

Die Auflésung betragt im

-
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PC 128-Modus maximal 640 x
200 Punkte, kann aber auf
320 x 200 Punkte reduziert
werden. In beiden Fallen
konnen 16 Farben darge-
stellt werden, Eine Anpas-
sung der verbreiteten An-
wendersoftware, wie zum
Beispiel Vizawrite, soll laut
Commodore recht einfach
sein. Gerade solche Softwa-
re kann durch die 80-Zei-
chen-Darstellung noch wviel
gewinnen.

Aber damit noch nicht ge-
nug. Neben dem 8502-Pro-
zessor besitzt der PC 128 ei-
nen fest eingebauten ZB0A,
der mit 4 MHz getaktet ist
und Programme akzeptiert,
die unter CB/M Plus 3.0 lau-
fen. Damit ware die Anwen-
dung so bekannter Business-
Programme, wie Wordstar
und dBase II méglich. Viel-
leicht bahnt sich auf dem
Umweg iiber den Riesen
Commodore eine Renaissan-

ce der leicht gealterten
CP/M-Welt an. Vorausset-
zung ware allerdings ein

Preisrutsch, da Privatleute
kaum so viel zu zahlen bereit
sind, wie Profis,

Damit die 80 Zeichen auch
in Farbe noch lesbar darge-
stellt werden, bietet Commo-
dore einen neuen RGB/
Composite-Farbmonitor mil
der Bezeichnung 1902 an.
Sein monochromes Gegen-
stiick heifst 1901. Wichtiger
diirfte allerdings die neue
5%-Zoll-Diskettenstation 1571
semn. Dieses Slim-Line-Lauf-
werk besitzt einen emngebau-
ten B6502-Mikroprozessor, 2
KByte RAM und ein einge
bautes DOS im 32-KByte-
ROM. Je nach Betriebsmo-
dus erfolgt der Datentrans-
fer zwischen dem Laufwerk
und dem Computer mit 300
Zeichen pro Sekunde (64
Modus), mit 1500 Zeichen pro
Sekunde (128-Modus) oder
sogar mit 3500 Zeichen pro
Sekunde (CP/M-Modus).
Auch die Speicherkapazitat
héangt von der Betriebsart
ab: 350 KByte formatiert im
64-und 128-Modus, 410 KByte
formatiert 'im CP/M-Modus
Damit sollen auch Disketten
im Kaypro- und Osborne-
Format gelesen werden kon-
nen, Das wilrde elnen leich-
ten Zugana zu relativ bilhger
CP/M-Standard-Software be-
deuten.

Ahnlich wie Atan, will
Commodore vor allem iiber

Der Tragbare von Commodore heit Commodore LCD. Sein Display stellt 16 x 80 Zeichen in hervorragen-
dem Kontrast dar. Rechts oben das passende batteriegespeiste 3'%-Zoll-Laufwerk 1561.

den Preis den Markt aufrol-
len. Eine Konfiguration aus
einem PC 128, einem Moni-
tor und emem Disketienlauf-
werk, soll in USA unter 1000
Dollar kosten. In Deutsch-
land will man den PC 128 ab
Mitte des Jahres fiir zirka
1200 Mark verkaufen
Neben den beiden 128-
Versionen zeigte man bel
Commodore zwar auch den
Plus4, aber die meisten Mes-
sebesucher geben diesem
Gerat nach der Vorstellung
der 128-Sene keine groBe
Chance mehr. Lediglich der
C 16 diirfte vom Familienzu-
wachs unberiihrt bleiben
und unbeirrt die Nachfolge
des VC 20 antreten.
Zusammen mit dem PC 128
und PC 128D stellte Commo-
dore aber noch zwel neue
Computer mit interessanten
Eigenschaften wvor. Beim
Commodore LCD handeltes
sich um eme tragbare Ver-

Das 1571-Laufwerk verarbeitet Daten mit einer Ubertragungsrate von
300 bis 3500 Zeichen pro Sekunde (64-, 128- oder CP/M-Modus)

sion des PC 128. Abwei-
chend wvon diesem besitzt
der LCD allerdings nur 32
KByte RAM, dafiir aber 96
KByte ROM mit je einem fest
emgebauten Programm fiir
Textverarbeitung, Tabellen-
kalkuiahon, Adref- und Ter-
minverwaliung, klemme Re-
chenaufgaben, Dateiverwal-
tung, schnelle Notizen und
Dateniibertragung. Ein Ba-
sic-Interpreter (3.6) und ein
Monitor fur Maschinenspra-
che sind gleichfalls einge-
baut Fir den amerikani-

schen Markt wird der LCD
2in 300-Baud-Modem enthal-
ten. Als Anzsigeeinhent be-
sitztder LCD sine Fliissigknt-
stallanzeige (mit 16 x 80 Zei-
chen, beziehungsweise 480 x
128 Punkten), die beim
Transport einfach iiber die
Tastatur geklappt wird. Die
Anzeige 1st sehr kontrast-
reich und spricht ungewohn-
lich schnell an. Sie gehort
zum besten, was bisher in
dieser Technik und GroBe zu
sehen war. Der LCD kann
iibrigens sowohl am Netz wie

Ausgabe £/April 1985
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Pioneers MSX-Computer filhrte digitale Spielegrafik von der
Laserdisk in Vollendung vor

Ganz im Trend zum Helm-»PCu mit abgesetztem Keyboard und
Edel-Design: Sonys MSX-Computer Hit Bit 701 FD

Videofilm mit Computergrafik gemixt: Schrift und Schiff sind

computergenariert

auch mit vier 1,5Volt-Akkus
betrieben werden, Neben
dem senellen Commodore-
Bus sind eine RS5232- und el
ne Centronics-Schnitistelle,
der bekannte Expansion
Port, sowie je ein Anschluf
fiir einen Barcode-Leser und
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ein Modem eingebaut. Preis-
vorstellung bel Commeodore
zirka 2000 Mark. Dazu wird
es ein 3%-Diskettenlaufwerk
fiir Batterie-Betrieb geben
Sozusagen ein ganz heilber
Ofen war der IBEM-kompa
tible Commeodore-PC aus

Braunschweiqg, der nur kurz
auf einem Presseabend vor-
gestellt wurde (ndheresdazu
finden Sie auf Seite 17 In
swWeltpremiere bel Commo-
dores).

Neben Ataris »Kraftakts
und den erwarnteten Uberra-
schungen von Commodore,
gab es bei den Computern
selbst nur noch in Sachen
MSX etwas bemerkenswer-
teszu sehen. Erstmalsin USA
waren die wichtigsten japa-
nischen MSX-Hersteller mit
einem gemeinsamen Stand
vertrelen. Wenngleich die-
ser weder grob noch beson-
ders ornigmell war, so hatte er
doch einiges zu bieten. Zum
Beispiel einen M3X-Compu-
ter von Pioneer im passen-
den Design zum HiFi-Rack,
mit abgeseiztem Keyboard
und Interface fiir einen Bild-
plattenspieler, Gezeigt wur-
de ein interaktives Science-
Ficton-Adventure mit einer
hervorragenden Grafik von
der Qualitat eines Video-
films. Die Funktion des sonst
iiblichen Spiele-ROMs iiber
nimmt hier emne Laser-Bild-
platte (in Japan umgerechnet
zirka 140 Mark teuer) mi
rund 2 GByte Grafik- und
Programm-Code! Spielzeit:
Zwei Stunden. Die Konsole
soll zirka 400 Dellar koslen
und der passende Bildplat
tenspieler 600 Dollar.

Vom &Auferen Erschel
nungbild her &hnlich gab
sich der neue Hit Bit 701 FD
von Sony, der groBere Bru-
derder hierzulande angebo-
tenen Hit-Bit-Version. Aucher
besitzt eine abgesetzte Ta
statur und das edle Design
der Sony-HiFi-Altare. Intern
weniger Aufregendes: 64
KByte. Allerdings ist ein Gra
fikprogramm eingebaut, das
es dem Anwender erlaubt,
vier Sprites mit jeweils acht
Einzelphasen zu animieren
Auf dem Bildschirm kann
man anschliefend emnen
wWeae vorzeichnen, auf dem
sich die Sprites spdter ent
lang bewegen. Mit dieser
Crafiksoftware kbnnen also
auf sehr einfache Weise
auch ohne Programmier
kenntnisse kleine Zeichen
trickszenen konstruiert wer-
den. Kombiniert man dann
diese OCrafik-Szenen lber
den angeschlossenen VHS
Recaorder von Sony mit dem
selbstgedrehten  Urlaubs
video, ist schnell ein hib
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scher Vorspann oder Slap-
stick fiir den nachsten Poker-
abend gebastelt.

Dritter im Bund der grof3en
Japaner war Panasomc mit
den beiden Modellen
CF-3000 und CF-3300 (Unter-
schied: beim 3300 ist emn
3 V.- Zoll - Diskettenlaufwerk
fest eingebaut). Auch mitthm
ist eine Kombination von Vi
deo und Computergrafik
moglich. Preise konnten nur
in Yen genannt werden,

Neben diesen Modellen
gab es zwar noch welche mit
der gewohnten Konsolen-
form ublicher Heimcompu-
ter, aber der Trend geht
auch bei MSX weg vom
sNur«-Heimcomputer hin
zum »Personal Computers —
zumindest oplisch. Das be-
deutet; Kensolen mit abge-
setzter Tastatur. Dazu kommt
das Edeldesign fiir die Inte-
gration in den HiFi-Turm

Spectravideo sorgle wie-
der fiir eine angenehme
kleine Uberraschung mit sei-
nem »Express«. Dabei han-
delt es sich um einen tragha-
ren MSX-Computer mit el
nem seitlich eingebautem
al-Zoll-Laufwerk. Der Com-
puter ahnelt im Konzept und
Design etwas dem Apple ¢,
15t aber mit 595 Dollar (knapp
1900 Mark) nur halb so teuer
Er bietet zwar lediglich 64
KByite RAM, dafiir aber vier
fest eingebaute Anwender-
Programme (Memo-Writer,
Spreadsheet, File Handler
und Report Writer) und jede
Menge Schnitistellen. Wie
schon dem Apple Iic fehlt al-
lerdings auch ithm ein einge
bautes Display, so daff man
nur stationdr mit emnem exter
nen Monitor arbeiten kann.
Dennoch fiir den Preis ein
recht brauchbares Business-
Gerit, das durch den MSX-
Standard Daten im M3-DOS-
Format lesen kann, aber
nach Feierabend auch MSX
Spiel-Module verkraftet

Schlagzeilen im negativen
Sinn machte Coleco. Zwei Ta-
ge vor Beginn der Messe
lief das Wallstreet Journal
die Bombe platzen: Coleco
stelle die Produktion des
Adam ein und ziehe sich vor
ldufig aus dem Heimecompu-
ter-Markt zuriick., Die vor
handenen Bestdnde ein-
schlieBlich aller Peripherie
und Software (ibernehme ein
Héndler in Ohio, Ursache fir
den Ausstieg seien starke
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Dritter im Bund der MSX-»PCs« war Panasonics CF-3000

und CF-3300

Epsons LX-80 besitzt eine Centronics-Schnittstalle und einen

Schonschrift-Modus

Tragbare nSchreibmaschine« EB 50 mit Plottereigenschaften und
serieller Schnittstelle von Silver Reed

schlossenen Tiiren ein neuer

Verluste 1im vierten Quartal
1984 in Hohe von zirka 200
Millionen Mark. Auf der
Messe dann eine zweite
Uberraschung Einigen
Grofhandlern soll am

iibrigens recht grofen

M[;"S.‘?f'_':s'lr.'l.'l.-f! !I.I.:I.r“."[ ver
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Computer vorgefithrt wor-
den sein. Er sel weitgehend
softwarekompatibel Zum
Apple lle und llc, besitze ein
eingebautes Telefon und ko-
ste um die 500 Dollar. Aller
dings se1 er noch nicht ganz

funktionsfahig gewesen.
Journalisten war das Gerat
nicht gezeigt worden.

Nicht ganz so spektakuldr
gmg es bei den Drucker-
Herstellern zu, obwoh] auch
sie respekiable Neuheiten
vorstellen konnten. So zeig-
ten Epson und Star gleich
ganze Sernen neuer Gerdte.

An den besonderen Be-
diirfnissen der Heimanwen-
der orientiert sich der »Ho-
mewriters von Epson. Durch
leicht austauschbare »Prin-
ter Interface Cartnidgess
kann er an den C 64, Atari
800 XL, IBM-PCjr und Apple
Ile gleichermaBen leicht an-
gepalht werden. Er soll mit
Friktionseinzug 269 Dollar
kosten. Jedes Interface-Cart-
ridge kostet allerdings zu-
sdtzlich 60 Dollar. Eine Ver-
sion mit Centronics-Schnitt-
stelle nennt sich LX-80 und
kostet 349 Dollar. Der
Drucker liefert 80 Zeichen
pro Zeile bei einer Druckge-
schwindigkeit von 100 Zei-
chen pro Sekunde (Normal-
schrift), beziehungsweise 16
Zeichen pIo Sekunde
(Schonschreibmodus). Seine
Schriftarten (unter anderem
elite und ialic) lassen sich
am Drucker selbst mit Tasten
einstellen. Ein umstandli-
ches Verstellen von schwer-
zuganglichen DIP-Schaltern
entfillt also. Als Zubehor
sind ein Trakioraufsatz lie-
ferbar (40 Dollar) und ein
Einzelblatteinzug (100 Dol
lar)

Ganz neu auf der Messe
wurden ber Star die preis-
werten Modelle SG-10 (299
Dollar), SG-15 (499 Dollarn),
SD-10 (449 Dollar), SD-15 (599
Dollar), SRE-10 (648 Dollar)
und SR-15 (799 Dollar) dem
Publikum vorgefiihrt. Jedes
dieser Modelle gibtesinder
breiten Ausfithrung fiir DIN
A3Papier und in der schma-
len fiir DIN A4d. sNear Letter
Qualitye« gehort zur Standard-
ausstattung. Die Drucker
passen an Commodore,
Apple- und IBM-Computer
Die SG-Modelle drucken mit
120 Zeichen pro Sekunde
Normalschrift oder 30 Zei-
chen pro Sekunde Schon-
schrift. Bei den SD-Modellen
sind es 160 beziehungsweise
40 Zeichen pro Sekunde. Die
SR-Modelle schlieBlich sind
echte Sprinter. Sie drucken
200 Zeichen pro Sekunde
(oder 50 Zeichen pro Sekun

de mm Schénschreibmodus.).
Die 15-Modelle (Breitwagen)
haben einen Pufferspeicher
von 16 KByte fest eingebaut,
wahrend es bei den 10-Mo-
dellen 4 KByte sind.

Bei Riteman gab es den
C+ zusehen, einen 9x 3-Ma-
trix-Drucker, den man direkt
an den C 64 anschlieBen
kann. Der Drucker schafft
105 Zeichen pro Sekunde
und kostet 209 Dollar. Die Pa-
pierzufiihnung erfolgt von
vorne; eine unkonventionelle
aber recht praktische Me-
thode. Das Papier wird
durch Friktion (Gummiwal-
ze) transportiert, so daB kein
Lochrand ndtig ist. Ein Trak-
toreinzugwird aber mitgelie-
fert. Neben vier nationalen
Zeichensatzen und dem
ASCIl-Zeichensatz ist noch
der Commodore-eigene ein-
gebaut. Das besser ausge-
stattete Modell R84 kostet
449 Dollar, schafft 120 Zei-
chen pro Sekunde und be-
sitzt einen besonderen Li-
stingmodus, in dem die Steu-
erzeichen des C 64 in die je-
weiligen Namen umgesetzt
werden, zum Beispiel in sFla,
»CTRLs etc.

Sehr kompakt prasentierte
sich der sHush B0«Thermo-
drucker von Ergo Systems
Er kostet je nach Ausstattung
zwischen 140 und 190 Dollar,
arbeitet nach dem Thermo
Matrix-Prinzip und wird mit
RS5232- Centronics- oder
Commodore-Schnittstelle ge-
liefert. Als Stromversorgung
reichen Batterien. Druckge-
schwindigkeit; 80 Zeichen
pro Sekunde, bidirektional

Von Blue Chip stammte der
Matrix-Drucker MI120/10 mit
Ox8-Nadelmatrix. Er bietet
120 Zeichen pro Sekunde
und zwolf nationale Zeichen-
satze fiir 299 Dollar. Ahnlich
wie fiir den Homewrtiter von
Epson, gibt es fiir den M120/
10 Interface-Karten zum ein-
stecken. Damit paBt der
Drucker an C 64, Atari, App-
le Mac und Ilc. sowie alle
Computer mit Centronics-
oder RSZ232-Schnitistellen
Jede Interface-Karte kostet
59 Dollar extra. Noch eine
technische Besonderheit
Die Nadeln sind quadratisch
geformt. Dadurch wirkt das
Druckbild ungewdhnlich ge-
schlossen

Erstmalig in gréBerer Zahl
waren als Allernativen zu
den iiblichen Matrixdruk
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kern kleine elektronische
Reiseschreibmaschinen zu
sehen, die nach dem Kugel-
schreiber-Plotter-Veriahren
arbeiten. Der grofe Vorteil
zeigl sich bei Strichgrafiken.
Sie bieten ein sauberes Li-
nienbild, wahrend ver-
gleichbare Grafiken mit Ma-
trixdruckern unschéne Stu-
fungen aufweisen. Und das
ganze zu einem recht medrl-
gen Preis, verglichen mit
konventionellen Plottern. Zu-
dem kann man diese poria-
blen sPrinterplotters zur Not
sogar als Schreibmaschinen
verwenden. Voraussetzung
fiir einen Einsatz am Compu-
ter ist allerdings eme ent-
sprechende Schnittstelle.
Interessantester Vertreter
dieser Spezies Drucker: Der

Colour PenGraph EB 50 von
Silver Reed. Er kostet 299
Dollar, besitzt eine Ceniro-
nics-Schnittstelle,  schreibt
und zeichnet in vier Farben
und kann mit emfachen Ba-
sic-Befehlen angesteuert
werden. AuBerdem kann
man mit thm rechnen wie mit
einem Taschenrechner. Fir
Leute, die beim Tippen of-
ters Fehler machen, bieteter
ein 16-Zeichen-Display und
emmen Eingabepuffer flireine
Textzeile. Damit kann man
Fehler kornigieren, noch be-
vor sie auf dem Papier er-
scheinen.

In der nachsten Ausgabe
werden wir uns noch mit der
gezelgten Software befassen
sowie emigen interessanten
Randthemen der Messe. (lg)

Fiinf Thesen

Erste These: Von den Kleinen
der Branche existiert in den
USA praktisch keiner mehr
am Markt. Ubriggeblieben
sind vier Giganten: Commo-
dore, Atarl, Apple und IBM.
Die letzten beiwden zogen es
zwar vor, nicht selbst auf der
Messe in Erscheinung zu tre-
ten. Dennoch waren ihre Ma-
schinen an allen Software-
Stinden prasent. Dem An-
wender erwachsen aus die-
ser Verengung des Markis
auf einige wenige Marken,
auf lange Sicht schwerwie-
gende Nachieile. Be: dieser
Konstellation haben kleine
Firmen auch mit guten Ideen
keine Chance mehr. Da-
durch wird die technische
Entwicklung gebremst.

Zweite These: Der Showdown
im Heimcomputer-Markt hat
begonnen. Unter den ber-
deniibriggebliebenen Com-
puterfirmen mit Schwer
punkt Heimcomputer, Com-
modore und Atan, findet el
nie Schlachl statt, die fiir el
nen der beiden Duellanten
die letzte sein kbnnte

Dritte These: Die Zeit illusio-
ndrer Euphorie bei den
Hobby-Anwendern geht zu
Ende. Das Wunderding
Heimcomputer schrumpft
zum alltdglichen Konsumari-
kel — und wachst gleichzer-
tig zum ernsthaften Werk-
zeug heran.
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zum Markt

Vierte These: Die Unterschie-
de zwischen Heim- und
Business-Computern
schwinden rapide Das hat
zum einen technische Griin-
de: Die leistungsfahigen
16-Bit-Prozessoren sind so
billig geworden, daB sie
auch in den neuen Heimge-
ralen eingesetzl werden kon-
nen. AuBerdem sind auch
die Preise fiir Speicherbau-
steine in den Keller ge-
rutscht. Zum anderen ver-
suchi jeder der grofien Kon-
zerne, sowohl im Busmess
Bereich (IBM und Apple),
wie auch im Heimbereich
(Commodore und Atari) im
jeweils anderen Teill des
Markts noch ein Kuchen-
stiickchen zu ergattem.

Fiinfte These: Ganz auf der Li-
nie der bishenigen Entwick-
lung tendiert der Standard
bei den Heimcomputern al-
so weiter nach oben. Bald
kann man [28 KByte RAM-
Kapazitat als Standard be-
trachten. Wichtig dabea 1st,
daB zwar mit VerzOgerung,
aber wunausweichlich die
Software nachzieht. Es gibt
bereits eine Reihe von Com-
puterspielen, deren FPro-
grammcoede iiber 64 KByte
hinausgeht. Mit dem Com-
modore 128 und Atari 130 XE
wurdenin Las Vegas die letz-
ten Hindermisse fir eine sol-
che Entwicklung beseitiat.

(a)

Mit dem Lightpen von Koala kein Problem: Schone Grafik

Neue Lichtspiele

Koala Technologies hat einen
nenen Laghtpen (Lichtgrifie]) fur
den Commodore 64 herausge-
Der Lichtgnifel pafi
gleichzeitig auch an Atari-Com-
puter, denn er wird am Joystick
por angeschlossen und die Gra-
fiksoftware for Atann befindet
sich auf der Rickseite der Dis-
kette Wahrend die Atani-Version
keine Neuerungen enthalt, kann
man beim Commodore 64 jetat
Text in das Bild einfiigen. Uber
das Pinsel-Meni wahit man die
Schriftart. Esgibt kleine und gro-
Be Buchstaben, hohe schmale
und kurze breite, gepunkiete
oder ogestreifte, sowie Grofi
buchstaben und Satzzeichen

Ein Laghtpen mubB vor jedem
Neustart auf dem Bildschirm ju-
stiert werden. Meist beriihrt
man dazu zwei vorgegebene 1+
nien, eine horizontale und eine
vertikale Beim Koala-Lightpen
wird automatisch jushert, das
heilt man beriihrt mit dem Licht-
grifiel den Bildschirm und die
Software tastet die Stellung
durch wandernde Streifenab. In
der Anlemung sind wieder klei-
ne Programme abgedruckt, mil
denen man die gemalien Bilder
in Basic-Programme einbauen
oder einesSlide Showeaufbauen
kann. Die Slide Show ist ein Vor-
fihrprooramm. Em Bild wird ge-
laden nnd gezeigl. Es bleibt so
lange stehen. bis das nachste
Bild geladen ist. Sind alle Bilder
der Diskstte durchgelaufen,
fangt die Shde Show wieder mit
dem ersten Bid an. Der Koaia-
Lightpen kostet zirka 200 Mark

(wg)

fersir ]

bracht

i
Revolutionares
= S

Basic-Listing

Unter strengsten Sicherheits-
vorkehrungen erreichie uns das
erste Listing fir einen meuen
Basic-Dialekt. Branchenkenner
vermulen, daf das socgenannle
»Aprii-Basics zum neuen Pro-

grammiersprachen-Standard
wird. Tippen Sie nun das Listing
em und starten Sie es mit dem
Beiehl »RUN, ABER PLOTZ-
LICH' Sollte Thr Heimcomputer

s<§

10: ﬂn@ﬁ@%
20 LETR=+&

30: IF ©= T THEN D
40: PRINT

noch kein Apnl-Basic beherr-
schen, so wenden Sie sich bitie

an den Fachhandel (hl)
Duadle Wemsai Kastenmacher's
rikcaturen-Kalender 1885  Claodies

Vetlag, Minchen

Monitor
am Spectrum

Auf der Micro-Computer 851n
Frankfurt wurde von Sinclair ein
aufsteckbares Monior-Interia-
ce vorgestelit. Damit konnennun
auch alle Farb- und Monc-
chrom-Monitore direkt und ohne
Eingrniff in den Computer ange-
schiossen werden. Dieses Vi-
deo-Interface soll 69 Mark ko-
sten und muB ersi in emem Test
baweisen, daB es den Mehr-
preis zur Billiglésung des direl-
ten Anschlussesdes Monttorsan
den USER-Port (VIDEO)oder un-
sere beiden Bauvorschlage aus
den Ausgaben /84 und B8/84
der Happy-Computer, wert ist.
Das Argument mit dem Verlust
der Garantie bet Umbauten am
Spectrum zieht doch nur for ein

Jahr. (mk)
Info: Sinclaw Research Lad Nederlassung
D and  Hessenming B3 6380 Bad

Hombuarg, (051 72 25071, Telex 410 100
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m Friihjahr 1984 griindete

der britische Computer-
Hersteller Sinclair eine eige-
ne deutsche Niederlassung.
Damit endete die Alleinherr-
schaft seines bisherigen Ge-
neralimporteurs J. Schum-
pich aus Ottebrunn. Zur glei-
chen Zeit wurde eine Wer-
bekampagne fiir den QL ge-
startet und es wurden Erwar-
ungen geweckt, die nicht zu
erfiillen waren — jedenfalls
nicht zu dem geplanten Ter-
min. Mitdem QL gabestech-
mische und in der deutschen
Niederlassung personelle
Probleme, wobel letztere zur
Ablosung der Bad Hombur-
ger  Fithrungsmannschaft
fiihrien. Zur Zeit wird Sinclair
Deutschland wvon Richard
Horowitz geleitet, dem im
britischen Mutterhaus der
deutsche Markt untersteht
Die technischen Probleme
sind in der letzien Version
geldst und es ist in den nach-
sten Monaten endlich mit
der Auslieferung des deut-
schen QLs zu rechnen,

Die zum Teil drastisch re-
duzierten Preise sind auch
keine Schlufiverkaufs-Ange-
bote, sondern eine langst fal-
lige Anpassung der offiziel-
len Preise an die tatsdchlich
zu erzielenden Markipreise,
Sinclair mubte hier, nach
Commodore und Atan, nach-
ziehen, um erfolgreich um
den zwelten Platz 1m deul-
schen Computermarkt zu
kimpfen. Aufdenerstenvier
Platzen drdngeln sich Com-
medore, Sinclair, Schneider
und Atari, wobei sich die Rei-
henfolge der Platze 2 bis 4

schnell andern kann.
In der letzten Zeit mehrten

sich die Gerlichte liber die fi-
nanzielle Lage des Hauses
Sinclair. Happy-Computer
nutzte die Micro-Computer
85 in Frankfurt zu einem Ge-
sprach mit Richard Horowiiz
zum Thema Finanzen und
Entwicklung mm deutschen
Markt. Das Thema Finanzen
konnte dabei nicht mit Zah-
len versehen werden, da in
England die Emnfiihrung ei-
ner sinclair-Aktie bevorsteht
(Marz/April) und nach briti-
schem Recht keine Auskini-
te gegeben werden diirfen.
Ein Blick nach Grofibritan-
nien zeigt, daB die bisher im
Freiverkehr gehandelien
Aktien, die etwa 10 Prozeni
des Sinclair-Kapitals ausma-
chen, dort einen guten und

Sinclairs
Stariprohleme

Die Eroberung des deutschen
Marktes durch die britische
Firma Sinclair lauft nicht ganz so
reibungslos wie geplant.

ruhigen Stand haben. Der
Kurs schwankt mamimal im
Rhythmus aller britischen
Aktien und liegt im Moment
bei 0,89 britischen Piund. Im
Vorjahr schwankte der Kurs
immerhin zwischen 0,6 und
0,8 Pfund (Tendenz am Jah-
resende war gegen 0,9
Pfund). In Deutschland wer-
den Sinclair-Produkte wei-
terhin uber den Fachhandel
und die Computer-Abtetlun-
gen der Kaufhduser abge-

seizt. Speziell im Bereich des
QLNVerkaufs legt Richard
Horowiiz groBen Wen auf er-
ne gute Schulung des Ver-
kaufspersonals. Nicht Ver-
kaulen sondern Service
heiftdie Devise fiir den Han-
del. Diese Entscheidung ist
auch deshalb richtig, weil in
dem Bereich, dender QL er-
obern soll, der Name Sinc-
lair unbekannt ist. Der QL st
als »Personal« konzipieri und
nicht als Heimmcomputer. Da-

Bel der neuen Sinclair-
Preisliste, die ab Marz giiitig
ist, fallt besonders die drasti-
sche Preiskorrektur bei dem
billigsten Posten auf dem Mi-
crodrive-Cariridge. Der aite
Preis von knapp 25 Mark ist
auf zwblf bezmehungsweise
beim Viererpack auf unter
zehn Mark gefallen und da-
mit endlich akzeptabel.

Neu im Programm ist ein
Erweiterungsset, das aus ei-
nem Interface 1, einem Mi-
crodrive und vier Cartridges
sowie einem Nelzwerk-Ka-
bel besteht. Neben einem
Demo- und einem lesren
Cartridge sind folgende Pro-
gramme aufden beiden rest-
lichen Cartridges: Ant Al
tack, Games Designer, Tas-
word 2 (Textverarbeitung)
und Masterfile (Dateiverwal-
tung). Eine deutsche Doku-
mentation ist im Preis einge-
schlossen.

Ebenfalls neu ist, dad die
deutsche Sinclair-Zentrale in
Bad Homburg nun nach lan-
gem Strauben den engli-
schen QL in der verbesser-
ten zweiten Version fiit den
deutschen Markt anbietet,
und zwar zu einem Preis von
1650 Mark inklusive vier Pro-
grammen und englischer
Dokumentation. Bei der
eventuell spiter lieferbaren
deutschen Ausgabe des QL
mit dem deutschen Zeichen-

‘satz wird der Preis weilerhin
mit knapp 2000 Mark ange-
setzt. Hier zwingt sich die

Neue offizielle Sinclair-Preise

Frage auf, ob 350 Mark nicht
etwas zu viel fiir drei Umlau-
{e sind.

Spectrum plus
mit deutscher
Anleitung
Spectrum 48
EByte mit acht
Programmen
und deutscher
Dokumenta-
tion
Spectrum 16
KByte mit
sechs Pro-
grammen und
deutscher Do-
kumentation
Erweiterungs-
set (Microdri-
ve-Paket)
Microdsi
Cartridges pro
Stiick
und im Vierer-
Pack
QL II in briti-
scher Version 1650,— Mark
QL Il in deut-
scher Version 1998 — Mark
Die wvorher verlangien
Preise eninehmen Sie bitle
dem Artikel iiber den Spec-
trum plus in dieser Ausgabe.
Zum Erweiterungsset ist
noch zu bemerken, daBesin
gleicher Formin England fiir
rund 400 Mark angeboten
wird (natiirlich  mi engli-
scher Dokumentation). (mk)

§49,— Mark

299, — Mark

499 — Mark

12,— Mark

39,— Mark

mit muB er mit mehr Konkur-
renz kdmpfen und vor allem
gegen etablierte Firmen. Ri-
chard Horowitz sieht auch
hier das Problem, memnt
aber nur lachelnd, Konkur-
renz belebe das Geschatft.
Bis zur endgiltigen Ausliefe-
rung des QL mit deutschem
Zeichensatz, kann man sich
fir 1650 Mark mit der bri-
schen Version 2 tristen. Die
Software ist ochne Einschran-
kungen kompatibel und
kann somit auf allen Versio-
nen genutzt werden. Es
bleibt abzuwarten, ob der
Computer hier den erwarle-
ten Markt vorfindet. (mk)

Komplett
uberarbeitet

Ene neue in vielen Punkten
welterentwickelte Version der
Anwendungs-Software van
Psion werden die Ql-Interes-
senten erhalien, die geduldig
auf die deutsche Fassung ge-
wartet haben. Psicn hat kiirzlich
in England seine Version 2 vor-
gestellt, auf der auch die deut-
sche basiert. Was man nicht
sieht, ist der hohe Grad an Kom-
primierung, der sich dafiir aber
im Gebrauch um so positiver
auswirkt. Die einzelnen Module
der Version 2 brauchen weniger
Piatz im Arbeitsspeicher und ar-
beiten deutlich schneller; die
Zeilersparnis betragt etwa 20 bis
30 Prozent. AuBerdem dauert
das Laden der Programme
durchschmitthch nur noch die
Halfte der Zeil.

Die hohere Geschwindigkeit
resultient daraus, daf es auBer
fur die Hilfe-Bildschirme keine
Overlays mehr gibt. Jetzt sind
die Programme ganz im Maschi-
nencode des QL aufgebaut und
den Besonderheien dieses
Computers genau angepaBl.

Das jeweilige Programm-Mo-
dul, wie zum Beispiel die Text-
software Quill, wird komplett ge-
laden, Einzelne Funktionen wer-
den aus dem Arbeitsspeicher
anfgerufen. Zusitzlich ist jetzt
auch Platz fur langere Text-
Dokumente. Die Files kinnen
mand 50 Prozent umfangreicher
sein; das gilt auch fiir die Tabel-
lenkalkulation Abacus

Einen weiteren wichtigen Vor-
zug der neuen Version 2, die auf
der Micro-Computernmesse 'BS
in Frankfurt erstmals vorgestellt
wurde, werden die Anwender
erst mit der Auslieferung der
deutschen QL nutzen kdnnen
Der IDhalog isi komplett m
deutsch, es gibt keine engli-
schen Begriffe mehr und auch
die Hilfstexte erscheinen in der
Landessprache. (mk)
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Weltpremiere bei
Commodore

Ende Januar war es endlich so
weit. Commodore stieg in die
Welt der MS-DOS-Compuler
ein. AnldBhich der diesjahrigen
Hindlerversammlung  wurde
der PC 10 vorgestellt. Dieger in
Deutschland gebaute und ent-
wickelte Computer hat wie der
IBM-PC die 16-Bit-CPU 8088, die
mit 4,77 MHz getakiet wird. Se
nenmafig sind 256 KByte RAM
(bis auf 640 KByte ausbaubar)
und 8 KByte ROM (BIOS) einge-
baut. Der sagenhaft ginstige
Preis von unter 5000 Mark ent-
hilt auch den Grin-Monitor,
zwel  Diskettenlaufwerke (360
KByte Speicherplatz), Tastatur
und zweil Schnitistelien (Centro-
nics und R5232)

Die eigentliche Sensation von
Commodore wurde aber nur
verdeck! gezeigt. Die erst kiirz
lich bei der CES in Amerika (Be-
richt sighe diese P.q%gal'*e} vor-
gestellten PC 128 und PC 128D
wurden auf der Handlertagun
und der einen Tag spater b

nenden Micro-Computer ‘85
erstmals in Buropa gezeigt. Al
lerdings nur fiir Fachhandler, da
der offizielle Termin fir diese

neuen Commodore-Computer
friihestens in Hannover sein
wird,

Aber nicht nur Commodore
zeigte auf der Frankiurier Mes-
se Neuheiten. Das lang ange-
kiindigte, aber erst jetzt erhaltli-
che Disketienlaufwerk fiir den
Schneider CPC 4564, wurde zum
ersien Mal auf einer Messe ge-
zeigt. Seltsamerweise nicht von
Schneider, sondern von einer
Software-Firma, die gleichzeilig
Programme fiir den Schneider
anbot. Auch Atan ifehlte in dem
Reigen der Heimcomputeran-
bieter. Neues war auf dem Stand
von Acorn zu bewundem. Zwei
Erweiterungsboxen fir den
Eleciron bauven das System zu ei-
ner vollwertigen Anlage aus
Diskettenlaufwerk (3% Zoll, 320
KByte), Druckerschnittstelle,
Analog-Ingital-Wandler und
zwei Sockel fur Steckmodule ko-
sten etwas iiber 1000 Mark

Als letzter neuer Computer
wurde der Enterprise erstmals

als lieferbares Gerat gezeiat
{Z‘er Name hat sich geandert; er
heift jetzt Mephisto PHC 64

Die Software-Hersieller waren
nur s veriteten. Dyna-

mics zeigte zu semem Akustik-
koppler die Software fir den
Atari. Sie machte einen sehr gu-
ten Eindruck, sodaf der fir die-
se Ausgabe vorgesehene Test
des Programms fiirden Commo-
dore 64, gemeinsam ’1‘.;‘- dem
neuen Atan-Programm vorge-
tell .rd M“' 258 Ma L’. filr
re 15t auch
das Pakc-:: im_' den Atari sehr giin-
stig fiir alle Freunde der DFU
Alles in allem bot die Micto
Computer ‘85 eme gquite Mi-
schung fiir die Computer-Fans
Weltbew nde Neuheiten wa-
ren wenige darunter, aber den-
noch ein gelungener Einstand

fiir Frankfurt ais Computer-
g)
Speichererweite-

rung fiir C 16

Ein 16-KByte-Erweilerungsmo-
dul baut den RAM-Speicher des
C 167116 auf 32 KBytle aus. Somit

AKTUELLES

stehen auch im H Jh‘i‘ea Modus
fiir B&s;c-?!-::ugrnmme 18 KByte
zur Verfigung. ];9 Mark isuer st
das Modul eine s lle Erwel-
terung filr die
Commodore

.KEEI nens von

(hg)

Die erste Speichererweiterung
fiir den C 16

- -

Spielehitparade

Es wird weileriin kraftig ge-
spukt: »Ghostbusters« dominiert
unangefochien in der Spielehit
parade Der Bestssller kommt
nun auch fir MSX, Atari und
Schneider aul den Markt, An-
sonsten gab es wenig Neues
Beim C 54 sorgten ledighch die
kincerprobten Tite] sIndiana Jo-
nes« und sFahrenheit 451« fiir el
was Wirbel Der starkste Auf
steiger beim Spectrum st
sDoomdark’s Revenges, das
Nachiolgespiel zu sLordsof Mid-
nights, Und zu guter Letzt der Tip
der Redaktion:;»Pitstop [e.  (hi)

Commodore 64

1. Ghostbusters

2. Flight Simulator II
3. Ultima III; Exodus
4 Raid over Moscow
8. Boulder Dash

8. International Soccer
7. Indiana Jones in the

lost Kingdom

8. Football Manager
9, Fahrenheit 451
10. Sargon 11

Spectrum

1. Ghostbusters

2. Knight Liore

3. Underwurlde

4. Doomdark's Revenge
5. Beach Head

Atari

1. Decathlon

2. Flight Simulater 11
3, Zaxxon

4. Spelunker

5, Fort Apocalypse
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Apple i

1. Flight Simulator II
2. Skyfox

3. Ultima III: Exodus
4. Sargon Il

5. Archon Il: Adept

MSX

1. Pitfall 11

2. Flight Path 747

3. Antarctic Adventure
4; River Raid

5 HERO

Sendungen zum
Thema Computer
im Marz und April

Unter dem Motto »Fiir Einstel-
ger und solche die es werden
wollens prasentiert der Compu-
ter-Club des SFB eine sechsteili-
ge Sendereihe, die am 26. Marz
in den Regonalprogrammen
von SFB. NDR und RB mit einer
einfiilhrenden Auftakisendung
beginni

In den ersten beiden Folgen
wird auf anschauliche Weise in
die hohe ¥unst der Program-
miersprache Basic eingefuhrt.
In der ndchstenSendung gibl es
eine Computer-Kaufberatung
In den Folgen vier und funi w

den schliefilich ferigeschrnitlene
Programme vorgestellt und er-
klart.

Fir Vollstandigkeit und Rich-
tigkeit aller Sendetermine kino-

nen wir keine Verantwortung
iibernehmen. Sendeanstalten

und Autoren, die sich von uns

iibergangen fuahlen, werden
herzlich gebeten, uns ihre Sen-

bringt seine vvmru.ulsen:iung

sTrefipunkt: Bits und Chipss Je-

dungen und Termine mitzutei den Montag zwischen 17:00 und
len. Der Horfunksender RIAS 2  17:30 Uhr (h)
06.03. 115
08.03. IT:15
09.03. 15:45
10.03.  13:00
10.03.  15:30
12.03. 16:04
13.03. 17:00
13.03. 105
14.03. 17:25
16.03. 15:45
19.03. 16:04
20.03. 17:00
20.03. 17:15
26.03. 18:30
26.03. 16:04
27.03. 171:00
2103 IS
30.03. 1445
02.04. 18:30
09.04.  18:30
604 18:30
23.04. 18:30
30.04. 18:30




Schneider
Computer

Schneider
CPC 464.
Komplettpreis fur
Keyboard, Monitor
und Datenrecorder.

Mit Grun-Monitor:

neider

B A DM 899,—*
ﬂpﬂl Ew = Mit Farbmonitor:
o DM 1398,—*

*Unverbindl. Preisempf.




»I1st das auch ganz
bestimmt kein Irrtum ?“

Das schrieb uns Herr O.v. Natzmer aus G. Und in seinem Brief steht auch: ,Ein solcher
Traum von Computertechnik, professionell bis ins letzte Detail — und das alles zu

Preisen,... ich bin begeistert".

Doch nicht nur alle Schneider CPC 464-Fans duBern sich so und @hnlich, auch

Fachwelt und Fachpresse sind sich einig.

micro 8/s4:

,Mehr als nur ein Heimcomputer!“

,Der Preis, die Ausbaumaoglichkeiten und die
vielfaltigen Features werden dazu beitragen, daB
die Schneider Computer Division ihr Ziel
erreichen kann...

Im Moment gibt es jedenfalls kein Gerat dieser
Preisklasse auf dem Markt, das einem Vergleich
standhalten wurde”

ﬂ 11/84:

Komplettiosung zum Bombenpreis!“

Der Schneider CPC 464 sorgt durchaus fur fri-
schen Wind in der etwas lethargisch gewordenen
Homecomputer-Szene. Bei seinem excellenten
Preis-/Leistungsverhaltnis ist es durchaus
wahrscheinlich, daB wir hier einen der
neuen Renner der Saison vor
uns haben®

Somputar 19/34:
»MaBgeschneidert!“

,Ein ungewohnlicher Computer
kommt auf den deutschen Markt. Mit
dem CPC 464 treten die Schneider Rund-
funkwerke gegen die etablierten Heimcom-
puteranbieter an. Fir einen erstaunlich niedrigen
Preis wird Erstaunliches geboten” Und weiter:

,Basic der Superlative“

..wurde ein Befehlssatz entwickelt, der keine
Wiinsche mehr offen |aBt"

“=Schan” 11/84:

-Ein herrlich leuchtender, bunt schillernder
Kunstschatz in 27 Farben®

.Beachtlich diese Leistung fiir einen Heim-
computer in dieser Preisklasse! Bisher galt es,
mindestens DM 2 000,— fiir solch eine Super-
grafik (ohne Monitor und ohne Recorder, nur mit
32 K-RAM und mit lediglich acht verschiedenen
Farben) in die Waagschale = Kasse zu werfen!”

Anwender und Fachleute bestatigen: Mit dem
Color Personal Computer CPC 464 bietet
Schneider in der 64 K-Byte Klasse ein Preis-/Lei-
stungspaket, das Sie kaum fur moglich halten
werden. Komplett mit Keyboard, Monitor und
Datenrecorder.

Sinnvolle Peripherie

Schneider Matrix-Printer ,NLQ 401% Disketten-
laufwerk, 3” 180 KB mit CP/M und LOGO.
Praktischer, funktioneller Arbeitstisch.

Vielféltige Software
Assembler/Disassembler. Pascal. Topcalc, Top-
word, Spiele, Lernprogramme...

Disketten Software:

kommerzielles Anwendungspaket ,ComPack’
professionelle Textverarbeitung ,JexPack®

Umfassende Literatur

280seitiges Benutzerhandbuch (im Preis enthal-
ten). Zusatzlich: Firmware, BASIC, Assembler,
Selbstlern-BASIC mit 2 Cassetten. Weitere

CPC 464 Spezialliteratur von DATA BECKER!

€5 Schneider

e L

Innovationen in
HiFi - TV - Video - Computer




Quick Disk — Die Floppy-Alternative

Ein neuer Massenspeicher fiir MSX-Computer
kommt nach Deutschland: Das 2,8-Zoll-Laufwerk »Quick Disk«,
das Anschlu am Modulschacht findet.

eine Eile mit Weile —

beim Speichern und La-
den von Daten kann s nichi
schnell genug gehen. Das
flotteste  Speichermedium
fiir MSX-Computer sind ge-
genwartig die  3%-Zoll-
Diskettenstationen, die aller-
dings emnen guien Tausen-
der kosten.

Das neue 287Zoll-Lauf-
werk Quick Disk, das nun
auch in Deutschland zu ha-
ben ist, bietet Paroli. Der ge-
naue Preis stand bel Redalk-
tionsschlu? noch nicht fest,
er wird aber ungefdhr zwi-
schen 500 und 600 Mark lie-
gen und damit deutlich unter
dem Preis fiir die 3%-Zoll-
Laufwerke.

Der Datenzuariff erfolat
leider nur sequentiell. Eine
Diskette wird also an einem
Stiick eingelesen. Ein direk-

ter Datenzugnif wie bei den
sechiens Floppy-Laufwerken
ist nicht moglich

Die Quick Disk besitzt ein
Interface, das einfach in den
Modulschacht agesteckt
wird, Das MSX-Basic wird
um zwdlf Befehle erweitert,
mit denen das Laufwerk an-
gesprochen wird.

Die 2,8-Zoll-Disketten ma-
chen emen sehr robusien
Eindruck und sind nicht nur
schnell (64 KByte in acht Se-
kunden), sondern auch sk
cherer als Kasseften

Die Quick Disk ist elne in-
teressanie Massenspeicher-
Alternative. Wer sich nicht
an der sequentiellen Daten-
verarbeltung stért, wird an
ihr seine Freude haben. (hl)

Die Quick Disk bereichert das Peripherie-Angebot

Spectravideo-Aufriistung

Das Thema Nummer eins
bel vielen Besitzern eines
SVI-318/328 ist die Aufro-
stung ihres Speciravideo-
Madells auf MSX-Standard
Die grofiten Schwierigkeiten
ergeben sich beil den An-
schliissen.

Demnachst wird ein Hard-
ware-Aufsatz auf den Markt
kommen, der die alten SVI-

Modelle miut den notwendi-
gen Anschliissen versieht
und auch fiir eine 100-pro-
zentige Basic-Kompatibilitat
sorgt

Wann eine solche Erweite-
rung auf den Markt kommt,
steht noch nicht fest. Sobald
wir ein Exemplar erhalien,
werden wir es in Happy
Computer testen

Hit Bit ohne
Data Cartridge

Sony geizt mit Data Cart
ridges: Enigegen ersten In-
formationen wird der Hit Bit
nicht mit einem solchen bat-
teriegepufierten RAM-Mo-
dul ausgeliefert, ohne daB
di2 Konsole deswegen hilh
ger wird. Wer miut der Daten-
bank arbeilet, muf also auf
Kassetle speichern

SVI-Express
hald lieferhar

Das jungste MSX-Modell
von Spectravideo, der SVI-
Express, soll bis zur Jahres-
mitte 1m Handel sein

Das tragbare MSX-Mo-
dell, hat ein integriertes 3%-
Zoll-Diskettenlaufwerk wund
ist CP/M-fghig. Preis I
Deutschland: Um die 1500
Mark

US-Hits
auch fur
MSX

Ein ganzes Paketl erstklas-
siger Spiele kommi von Acti-
vision nun auch fir MSX-
Computer. Alle Programme
sind auf Kassette erhaltlich
und kosten erfreulicherwel-
senurd49Mark. Unterdener-

sten Titeln aus den USA be-
findet sich das rasanie Hub-
schrauberspiel »H.ERQs,
die komplexe Schatzsuche
+Pitfall TI« und die fessein-
de Flugzeugmission »River
Rands. Ebenfalls geschossen
wird bel dem schnellen 3-D-
Spiel sBeamnder« (Test in
Happy-Computer 10/1584)
Auch der Top-Renner
»Ghostbusterse (Test in
Happy-Computer 3/1385) 1st
jetzt fir MSX aul dem
Markt (hl)

Ausgabe §/Apnl 1985




der Spectrum und die Commeodore-Floppy Vi€ 1541

Sowohl der Wunsch nach einem Floppy-Interface
als auch nach einer parallelen DruckerVerbindung stehen bei
Spectrum-Besitzern ganz oben auf dem Einkaufszettel.
Jetzt gibt es einen Weg, beides auf einen Schlag
zu einfachen Kosten zu realisieren.

anmutende Verbindung der
beiden Konkurrenten Sinclair
und Commodore bereits im Jahre
1984 sowohl in Dortmund als auch in
Stuttgart. Was lange wahrt, wird
endlich gut, sagt ein altes Sprich-
wort, Ob dies auch hier zutrifft, sagt
[hnen der folgende Testbericht,
Die Tiicke der Objekte liegt hier
wohl in der Tatsache, daB der Spec-
trum mit einem Z-80A-Prozessor und
das VIC 1541-Laufwerk mit einer ei-
genen 6502-CPU arbeitet, Es 1st mir
bisher nicht gelungen festzustellen,
wer hier nun eigentlich wen sverwal-
tetu

Anf__'le_-'zkundlc:ﬂ wurde die seltsam
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Das Interface, das direkt auf

den System-Bus des Spectrum ge-
steckt wird (keine Verldngerung
verwenden wegen sAbsturzge-
fahre), stellt neben dem Disketten-
Betriebssystem noch die Software
fiir die Druckerschnittstelle und el-
nige neue Basic-Befehle zur Verfi-
gung. Zusatzlich ist ein ResetTaster
vorhanden und das Druckerkabel
wird auch mitgeliefert. Wenn man
davon ausgeht, dal? ein Centronics-
Interface mit EPROM allein schon
etwa 200 Mark kostet, so hat man die
VIC 1541Verbindung fiir nur 100
Mark mitgekauft. Ein rund 60 Seiten
starkes Handbuch erklart teils recht
ordentlich den Umgang mit den Ge-

raten. Das Commodore-Laufwerk ist
iibrigens fiir rund 700 Mark zu be-
kommen, womit die Floppy-Spei-
cherung netto 800 Mark kostet und
damit erheblich unter dem Preisni-
veau der Spectrum-Floppies bleibt
Die Rechnung stimmt natiirhch nur
dann, wenn Sie einen Drucker mit
parallelem Interface verwenden
Das Commodore-Diskettenlauf-
werk bietet auf einer 5%-Zoll-Disket-
te Speicherplatz fiir 170 KByte mit
maximal 144 Eintragungen im Direc-
tory (Inhaltsverzeichnis der Disket-
te). Die Diskette wird beim Formatie-
ren in 35 Spuren (Tracks) mit je 17 bis
21 Sektoren (a 256 Byte) eingeteilt

siiers 21



Test

Dabel entstehen 683 sogenannte
Datenblocke, von denen 664 frei
nutzbar sind. Die iibrigen nehmen
das Directory und andere System-
daten auf. Jeder Block hat 256 Byte
Speicherplatz. Das ergibt 169984
Byte freien Platz auf jeder Diskette.
Gesteuert wird das Laufwerk vom
internen 6502-Prozessor mit einem
6522 als Timer und einem weiteren
6522 als Input/Output-Port sowie ei-
nem 2-KByte-RAM, aus vier 2114 ge-
bildet. Dieses RAM wird als Puffer
bel der Dateniibertragung benbtigt.
Das Diskettenformat ist zwar kompa-
tibel mit dem Commodore-Disket-
tenformat, die Programme dagegen
sind natiirlich nicht iibertragbar.
Das ware wohl zuviel des Guten. Die
Befehle, die das Logitek-DOS zur
Verfiigung stellt, sind der Befehls-
tibersicht zu entnehmen.

Basic-Erweiterung

Die SAVE- und LOAD-Routinen
sind identisch mit den gewochnten
Kassettenoperationen des Spec-
trum und deshalb einfach zu erler-
nen,

Das Drucker-Interface bietet als
Besonderheit eine COPY-Routine,
die den Bildschirmbereich oder ei-
nen rechteckigen Ausschnitt je nach

Sorgt fiir die gute
Verbindung: das
sauber aufgebaute
Interface

i

i H|1!
FERd-apieie

eingegebenem »Window-Parame-
ters an der X- oder Y-Achse gespie-
gelt, horizontal oder vertikal ge-
dehnt, an den Drucker gibt.

Als Besonderheit des Disketten-
Systems ist noch die Maglichkeit ei-
nes Autostartes zu nennen. Das Pro-
gramm, das nach dem Systemstart
geladen werden soll, wird mit dem
Namen »BOQOT« abgespeichert. Die-

Ubersicht fiber die Befehlserweiterung:

CAT Anzeige des Disketteninhaltsverzeichnisses ................. ...
CLOSE Schliefen vom Files .......cccviuisnncisnssnssnsnsnsss v
CMD Ausfithrung direkter Floppykommandes ............o0u000s
COFY Grafikausdruck des Bildschirms, Kopieren von Files
CREATE Erzeugen von relativen Files ........covoveiiiiiiinneiiiaanann.
DIR Angzeige des Disketteninhaltsverzeichnisses ........ccooreieninnn
DREAD Einlesan von DatenblBcken . ... coovisimrisvsssnsrnsssarsssssss
DWRITE Ausgabe von Datenbl8cken ... .....civevieimnnninnransiniiiaes
ERASE JFro o b T3t et 1 | T R R S S
FLERR Auslesen des Floppy-Fehlerkanals ..........c000cennannnacinnns
FORMAT Formatieren eainer Dislette ... i vt i anisasassinssinibis
INIT Initialisieren einer Diskette ........cccovviviiiiniiiissssssissnns
INKEY$ Binlesan vom ZOICHEN & vl ees i i e das pais sasians
INPUT Einlesen wom DDA i« o s s i s et ee v o S5 68 e e s
LOAD Taden vor DIBMAEIE ey e e s i e s s smaates
LPRINT Ausgabe von Daten anden Drucker ..........cociiiiiiiiniiinns
LSEEK Verschieben des Positionszeigers bei relativen Files .............
MERGE Bineabhclam vom DRIBTL oo v owmiei s s e i s s s v v aasv
MOVE Urmlenkzen VOIUDBIBTL . o ais viiis o svieism s e i wa ol sis s 50 es 4 wis
NEW Liaschen von Bagfe-Zallen ..o voveavsiiniiisiainsnsinsnsssnmass
ONERR GOTO Fehlerbehandlung .......ccvveerineiisnusasianssssississcsnsns
OPEN # Ertinar 0on BRI o e isie s s )ee 60 aam sese s v vig s
PRINT Busgabe VOr DalM ... iqevsivesisssisnssnsivsssasrissnaasnnns
RENAME Umbenennen von Flles ... cviieisasivssansininssssassssasnnss
SAVE Aufnehmen von Basic-Programmen, Variablen, Feldern und Maschi-

MBNDEOGTRIEIVAIN +.a's a5 47 455 oa s 5w a8l 00 850 08 Wb e
STDIO Definieren der Standard Ein- und Ausgabe ..............c000u0s
STTY Umdefinition der Gerdtetreiber ........ccviviiviininannarasnnss
VALID Neuorganisieren der Diskette . .......coiiieiiimssnivasaviasass
VERIFY Vergleich des Disketteninhaltes ............coiivniiiiniiacnnns
[..] Ein- und Russchalten des Interfaces ...............cco0viiviiians

20, s,

se MaBnahme 1st bei der Verwen-
dung von Textverarbeitungs- und

Datenverwaltungsprogrammen
empfehlenswert. Aber auch fir
Spieledisketten zum Aufruf eines
MeniiTeils ist dieser Trick brauch-
bar,

Zur bequemen Steuerung der bei-
den Interfaces (Drucker- und
Floppy-Interface) ist das Sinclair-
Basic um einige Befehle erweitert,
Hierbei wurde sowohl an ein DOS
(Disketten-Betriebssystem) als auch
an Druckerbefehle gedacht. Und
auch ein »ON ERROR GOTOx steht
nun dem Spectrum-Benutzer zur
Verfiigung.

Einziger Minuspurnkt des Systems
ist, daf das Interface | bei Anschluf
des Logitek-Interfaces nicht am
Spectrum verbleiben darfund somit
sowohl der Microdrive- als auch der
serielle Druckerbetrieb entfallen.
Der Kassettenrecorder kann selbst-
verstandlichnebender VIC 1541 be-
trieben werden.

Nicht verschweigen mochte ich
auch, daB dieses Diskettensystem
das am langsamsten arbeitende von
allen bisher getesteten ist. Das liegt
aber nicht am DOS oder Interface,
sondern an der Commodore-Hard-
ware.

Somit ist das hier vorgestellte
Speichersystem wohl nur dem zu
empfehlen, der sowohl einen Spec-
trum hat als auch billig an ein VIC
1541 herankommt oder es gar schon
besitzt. Das Druckerinterface hinge-
gen, das auch einzeln fiir knapp 200
Mark erhéltlich ist, ist uneinge-
schrankt empfehlenswert.

(mk)
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Uber Ihren Computer sind Sie bald
hinausgewachsen. Brother Drucker
behalten auch beim Systemwechsel
ihre Kompatibilitét. Sie drucken weiter-
hin zuverléssig, extrem leise —und
passen an die meisten markigéngigen
Computer. Auch morgen!

BROTHER INDUSTRIES LTD.,Nagoya/Japan

Brother HR-5
Thermo-Transfer-Drucker mit paral-
leler oder serieller Schnittstelle.

80 Zeichen/Zeile, max. 30 Zeichen/
sec. schnell, bidirektionaler Text-
Ausdruck, unidirektionaler Grafik-
Ausdruck mit oder ohne Farbband,
Batteriebetrieb, DIN A4 Einzelblatt und

Rollenpapier. 499’_*

*Unverbindiiche Preisemplehlung incl. MwSt.

Die Zukunft heute

Brother M-1009

Kompakter Matrixdrucker fir MEI‘!QEI‘I-
druck auf Normalpapier, parallele und
serielle Schnittstelle in der Dual-
version, 80 -132 Zeichen/Zeile je nach
Modus, max. 50 Zeichen/sec. schnell,
bidirektionaler Text-Ausdruck, uni-
direktionaler Grafik-Ausdruck auf
Endlospapier, Rolle und Einzelblatt.
Formulartraktor als preiswertes

Sonderzubehor. Ab 749,_*

Schicken Sie mir nahere Informationen und
| Berugsgueliennachweis dber
[ Brothes HR-5/HA-5C

[] Brother M-1009/M-1003C
Main Name

Meine Anschrift

, ‘Den Coupon aul frankierte Postkarte kieben und
senden an: Brother iInlermational GmbH,
Im Rosengarten 14, 6368 Bad Vilbel
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Spectrum plus ode

Es gibt gute Argumente fiir und gegen den

»Spectru

m plus« (vorausgesetzt, Sie wollen

uberhaupt einen Spectrum).

entscheidung ist der Preis. Der

sSpectrum pluse kostet offiziell
698 Mark mit deutschem Handbuch
und deutscher sLehrkasseties. In
der britischen Version wurden
schon Angebote von 565 Mark von
Versandhandlem gemacht.

Der alte Spectrum, den es nach
wie vor im Handel gibt, wird in der
vergleichbaren  48-KByte-Version
mit einem »Achterpacke« Software of-
fiziell fiir 598 Mark gehandelt. Das
Software-Paket kostet ohne Compu-
ter 155 Mark (Addition der Einzel-
preise). Die Programme sind: Psion
Flight Simulation, Psion Chequered
Flag, Psion Chess, Psion Backgam-
mon, Ultimate PSSST, Ultimate Jet
Pac, Ultimate Cookie und Reversi
von Moi. Alles Programme, die so-
wieso in keiner ordentlichen Samm-
lung fehlen sollten. Ohne diese Soft-
ware wird der alte 48-KByte-Spec-
trum schon ab 398 Mark verkauft.
Die 16KByteVersion kostet 100
Mark weniger. Fiir 498 Mark sind
folgende Programme beigefiigt: Re-
versi von Moi und von Psion Space
Riders, Planetoids, Hungry Horace,
Horace Goes Skiing sowie Horace &
Spiders (natiirlich alles 16-KByte-
Programme). Diese wiirden zusam-
men 110 Mark kosten.

Bei den Billigangeboten handelt
es sich um Importe ohne deutsche
Anleitung, die hohen Preise sind die

E in wichtiger Grund fiir die Kaui-

von Sinclair offiziell genannten Ver-
kaufspreise mit deutscher Anlel-
tung. Zieht man von dem Preis fiir
den normalen 48-KByteTyp (598
Mark) den Wert der Software ab, so
kostet er nur rund 250 Mark. Und
das ist genau der Preis, den Sie fur
eine brauchbare Zusatztastatur zah-
len miissen. Womit wir bei dem ein-
zigen echten Unterschied der bel-
den Spectrum-Typen sind.

Das »pluse des neuen Spectrum
steht fiir die Tastatur. Eigentlich
miiBte es ja »Spectrum und« heiBen,
denn in dem »pluse« ist eine unge-
rechtfertigte Wertung enthalten.
Dem kann natiirlich enigegengehal-
ten werden, daB die neue Tastatur
mit der exotischen Tastenanord-
nung in der Programmierung als
auch bel der Arbeit mit Tasword ei-
ne wesentliche Erleichterung dar-
stelit, Die Anordnung stort nur die,
die sblind« mit zehn Fingern auf die
Tasten einer Schreibmaschine klop-
fen. Aber beim Schreiben von Pro-
grammen kann das sowiesc nie-
mand. Und beil der Schreiberel mit
Tasword (Textverarbeitungspro-
gramm) stellt der Praktiker schnell
fest, daB die zusatzlichen Tasten
sehr giinstig angeordnet sind. Dies
trifft in besonderem MaPRe fiir die
CurserTasten, die EDIT,, EXTEND-,
GRAPH- und DELETETaste zu. [he
Satzzeichen Punkt, Komma und Se-
mikolon hingegen mub man anfang-

lich schon suchen. Fazit: Die Anord-
nung der Tasten ist Geschmack-
sache.

Schwerer sind die Klagen iiber
das »Gummigefithls zu gewichten.
Einen exakten sSchaltpunkts spiirt
man nicht, ein Blick auf den Bild-
schirm ist somit dauernd vonnéten.
Der Grund fiir das softige Verhalten
der gut ablesbaren Tasten liegt

Das Tastenfeld des neuen Spectrum Gut versteckt, die

Ausgabe 4/Aprl 1985




Test

»pluse zu vermerken, daB Sie nicht
basteln miissen, um der aligehaften
SpectrumTastatur zu entgehen. Als
sminus«schlagt zu Buche, daB esnur
bessere Zusatztastaturen gibt.

Fiir den absoluten Einsteiger, der
noch nicht sicher ist, ob er sich auf
Dauer mit so einem Computerchen
befassen will, empfiehlt sich der
Kauf des »alten« 48-KByte-Spectrum
mit Software-Paket. Auf letzteres
sollte der verzichten, der ganz si-
cher nur selbst programmieren will
oder Programme aus anderen Queal-
len preiswert bekommt. Der Kauf
der 16-KByteVersion ist weder mit
noch ohne Softwarepaket zu emp-
fehlen; zu schnell kommt mit Sicher-

r Spectrum minus

heit der Wunsch nach mehr Spei-
cherplatz. Und die Nachriistung ist
teuer (120 bis 150 Mark und Arbeit
am Computer). Wer schon einen
Spectrum hat, der 188t auch besser
die Finger vom »Spectrum pluse. Thm
ist mit einer Zusatztastatur wesent-
lich mehr geholfen.

Wer hingegen die guten Eigen-
schaften des Sinclair-Stars nutzen
will (gutes Basic, viele kommerzielle
Programme und viele Listings in
den Fachzeitschriften), ohne erst
nach einer verniinftigen Tastatur su-
chen und diese einbauen zu miissen
(Garantieproblem), der ist mit dem
aufpolierten Sinclair-Stern gut bera-
ten. (mk)

Prosessor (CPUX
ROM:
RAM:
Tastatur:
Bildaufban:
Farben
dichtunter diesen: die Gummimatte. Spectrum plus
Sie dient der Ubertragung der sFin- und Spectrum Tor:
gerkrafte auf die Kontaktfolie und mit Software-
dem »shochhaltens der Tasten. Da Paket Anschiusse:
keine der bisher von uns vorgestell-
ten Zusatztastaturen iiber so eine Bil- .
liglésung verfiigt, verbietet sich S
schon fast ein Qualitdtsvergleich. Abmessungen:
Zum Trost: Der Sinclair QL hat auch Preis:
keine bessere Tastatur. Bleibt als

Der Spectrum auf einen Blick
Zo'uF it 45 ‘Lﬂu mrwcquenz

‘«;:-E-""'- T
steciten) Gummuimstie =.-E.m fet sich euna fb
lienmatnx
256 x- 176 Bildpamikte fity Grafik ond

Rx 2 B..dp.j.‘“m‘e fiir Text
; fir Vordergnind. Hintergrund und
dung (INK, PAPER und BORDEH) mit
J\':E{ulu:icez'u (BRIGHT) und Blink-

1 LautLates ermachar und
v guch aug dem Basic an-

wperat als Rideshrm
‘-r']L und :..F" fitr Kasserenrecorder als- Spei
cher und Sincinir-Sy=tern-Bus fily Erwesernn

e Tastaturbelegung beim aben und
M peuEn Specinnn

i 32 x 15 'x & Zentirneser
Spectrum -”:-r-lfh.i:r.me"r"
Je nach Ausfihr on 298 bis 698 Mark

ummimatte der Tastatur Das Innenleben: Eine »wISSUE Bu-Platine

Ausgabe 4/Apnl 1985



it Bit. So Sony

Einfach
anmachen
und sich
anmachen
lassen.

Wer zu schatzen
weiB, was man

~ aneinemrichtigen
Walkman® hat, wird auch den
neuen Hit Bit zu schatzen wissen.
Denn dieser Home Computer
ist ebenfalls ein echter Sohn
von Sony. Ausgereift, vielseitig,
zuverlassig. Und erfrischend
unkompliziert in der Handhabung:
Einfach auspacken undanschal-
ten — schon ist man mittendnn
in der Welt der Bits und Bytes,
der Spiele und Programme.

oW
,
%,

RiTaIT

Sony Home - Tomputes

TRSET B AT



wie Walkman.

Hit Bit.
Der Computer
der MSX-

Moglichkeiten.

Der Hit Bit ist
einer der ersten Vertreter einer
vollig neuen Generation von
Home Computern: Er verwirk-
licht das neue MSX-System,
auf das sich viele prominente
Hersteller jetzt geeinigt haben.
Und das in echter Sony Quali-
tat. Und das heifit, daB fir den
Hit Bit in Zukunft viele Zusatz-
gerate, Spiele-Cartridges und
Software all dieser Hersteller
zur praktisch uneingeschrank-

ten Verfigung

Basic-Babylon

Und noch eine gute Nachricht:
Bisher muBte man fiir fast
jeden Home Computer einen
eigenen Basic-Dialekt lernen.
Jetzt aber lernt man einmal das
einfache und komfortable
MSX-Basic und kann sich sofort
problemlos mit allen Compu-
tern aller MSX-Hersteller auf
der ganzen Welt verstandigen.
Und weil MSX-Basic ein erwei-
tertes Basicist, ist es auBerdem
intelligenter, vielseitiger und

hat einen groBeren Befehls-
vorrat.

Drum und Dran
nach Art
des Hauses.

Naturlich gibt
es fir den Sony Hit Bit

auch gleich das richtige Zu-
behor von Sony: Datarecorder,
Joysticks, Vierfarb-Plotter-
Printer, Monitore mit der super-
scharfen Sony Trinitron-Bild-
rohre und die sagenhafte 3,5™
Micro-Floppy mit formatierten
360 KB Speicherkapazitat.
(Und zusatzlich, wie gesagt, die
Gerate, die andere MSX-Her-
steller schon produzieren oder
je produzieren werden!)

Hit Bit.
Sofort
SpaB haben.

Mit dem Hit Bit
HB-75P kann man spielend be-
ginnen, eine kleine Datenbank
— die Firmware - fur Telefon-
listen usw. hat er sogar fest ein-
gebaut, und sich bis ins Berufs-
leben hinein weiterentwickeln.
Denn mit 32 + 16 KB ROM
und 64 + 16 KB RAM ist er ein
richtiger kleiner Profi. Und die
Programmifiut, die dank MSX
ins Rollen kommt, wird alle
Wiinsche fiir Freizeit, Schule
und Beruf erfillen. Mit einem
Wort: Der Hit Bit ist zukunfts-
sicher. Und er ist von Sony.
Wo Sie den Hit Bit ausprobieren
konnen? Schicken Sie eine
Postkarte an Sony Deutschland
GmbH, Postfach 4120,

5014 Kerpen-Timich,

Stichwort Hit Bit} und Sie er-
halten umgehend unsere kom-
plette Handlerliste und einen
farbigen Hit Bit-Katalog

mit noch mehr Informationen.

SONY
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1985. Tosender Beifall im Saal

fiir den neuen Sieger. Ein Wun-
derkind von einst, vernichtend ge-
schlagen, sitzt traurig im Eck: Der
Commodore 64. Denn der neue
Stern am Firmament der musikali-
schen Heimcomputer helt Yamaha
CX-5.

Dieser Grand Prix hatin Wirklich-
keit nicht stattgefunden, aber am
Ausgang eines solchen Wettbe-
werbs gabe es keine Zweifel, dsnn
den neuen Stern am Firmament d
Musik-Heimcomputer gibt es mrk
lich. Nach langeren Geburtswehen
sieht man ihn jetzt in den Regalen
des Musikalienhandels und auch ur
Computershops vereinzelt stehen.,

Yamaha hatte das Wunderkind
CX-5 dem erstaunten Publikum be-
reits in Februar 1984 auf der Musik-
messe in Frankfurt vorgestellt. Ein
Jahr verging, man horte viel, aber
man sah nichts. Selbst heute geizt Ya-
maha noch mit Testgerdten, was
auch wir zu spiiren bekamen.
SchlieBlich erhielten wir sunserens
CX-5 von einem Computer-Shop ge-
liehen.

Das scheint damit zusammenzu-
hangen, daf Yamaha den CX-5 pri-
mar iiber den Musik-Fachhandel
vertreiben will. Eine einseitige Hal-
tung, da auch viele Computerfans
sich fiir ihn interessieren.

Die Konsole vereint zwei Gerate in
sich: Zum einen den MSX-Compu-
ter, zum anderen ein Musikinstru-
ment. Bevor wir uns auf die beson-
deren SoundTalente des guten
Stiicks stiirzen, werfen wir zunachst
einen Blick auf seine Qualitdten als
snormalers Heimcomputer.

Solide Tastatur

Grand Prix der Heimcomputer

Wie die meisten MSX-Computer
besitzt auch der CX-5 eine sehr qute,
iibersichtliche Schreibmaschinen-
tastatur. Das Tippgefiihl ist gut und
sicher. Die fiinf doppelt belegten
Funktionstasten und der Cursor-
block sind von der alphanumeri-
schen Tastatur abqesctr’ Die vier
Cursortasten sind spielgerecht an-

geordnet, liegen fiir meinen Ge-
schmack aber etwas zu eng beisam-
men

Die Konsole wirkt mit ihrem
schwarzen Design sehr elegant und
paBt optisch gut in die Gesellschaft
edler Hifi-Gerate. Weniger elegant
ist da das externe Netzteil. Der C
wird iiber ein klobiges schwarzes
Trafo-Kastchen mit Strom versorgt

Der Yamaha bietet fiir Joysticks,
Drucker, ROM-Module, Kassetten-
recorder, Monitor und Fernseher al-

Yamahas MSX-Computer CX-5 hat es in
sich. Neben den lblichen Standardeigen-
schaften besitzt er eine Synthesizereinheit
und bietet AnschiluB} fiir Klaviatur und
Stereo-Anlage. Musikbegeisterte Computer-
Fans kommen an dieser Konsole nicht vor-
bei.

le MSX-genormten Anschliisse. Um
die Soundtalente voll auszuschop-
fen, besitzt er dariiber hinaus eine
Sterec-Ausgangzum Anschluf ar nf'-
ne Hifi- Amage. Erfreulich auch die
beiden Midi-Buchsen, an die Syn-
thesizer der Midi-Norm angeschlos-
sen werden. Der Anschluf einer
Klaviatur ist auch vorgesehen

Programmierer werden sich iiber
as komfortable MSX-Basic freuen,
das im 32 KByte starken ROM ab ’IG-
egt ist. Beim RAM-Bereich gibt si
der C—X 5 ::t'..'a.s bescheiden: Der Ar
beitsspeicher betrdgt lediglich 32
KByte, von dewep :Jul 28 KByte vo
Basic aus angesprochen =.=.erdex
kinnen.

£

,_
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Selbstverstandlich istder CX-5zur
breiten Palette an Peripherie und
Software im MSX-Standard voil kom-
patibel.

Spezialitaten des Hauses

Belder Konstruktion dieses Heim-
computers hat Yamaha seine Erfah-
rungen im Musik-Bereich voll aus-
gespielt, Bei der Wahl des Sound-
chips war man natiirlich an den
MSX-Standard gebunden, der den
AY-3-8910 als sMusikmacher« vor-
schreibt

Dieser Chip verfiigt iiber drei von-
einander unabhéangige Tongenera-
foren mit vanabler Lautstdrke und
emem Rauschgenerator. Von Drei-
klangen bis zu Brandungsrauschen

Ausgabe 4/April 1985

143t sich alles mit thm realisieren.
Die Lautstarke des Sounds wahrend
des Klangablaufs 145t sich mit dem
mmternen Hiillkurvengenerator be-
stimmen. Dieser ist jedoch eine
Schwachstelle des AY-3-8210, wenn
man ihn mit dem SID-Chip des Com-
modore 64 vergleicht. Man kann
hier nur aus einigen fest vorgegebe-
nen Lautstirkeverldufen wihlen
Commodore-Musiker haben dies
beziiglich viel mehr Freiheiten.
Dafiir 1aBt sich der Chip im
Yamaha-Computer, dank den spe-
ziellen Sound-Befehlen des MSX-
Basic, sehr wviel einfacher und
schneller programmieren. Griindli-
ches Studium der Funktionsweise
des Chips ist jedoch Voraussetzung.
Danach ist es keine Kunst mehr, die
14 Register des Chips auf passende

Werte zu setzen. Bald tonen die ge-
wiinschten Sounds und Melodien
aus dem Lautsprecher.

Hier helfen die Basic-Befehle
SOUND, PLAY und BEEP. Der PLAY-
Befehl nutzt die sogenannte sMusic
Macro Languages«. Will man zum
Beispiel einen D-Dur-Akkord spie-
len, gibt man einfach »PLAY "D"
"+F", "A'x ein und schon t6nt es aus
dem Lautsprecher. Genauso ein-
fach setzt man die Register fiir Ton-
lange, Lautstarke und Hiillkurve. Ein
enisprechender Befehl sieht folgen-
dermaBen aus: »PLAY"m2000silt
200" «. In diesem Fall ware das Hiill-
kurvenregister (m)aufden Wert 200,
die Kurvenform des Oszillators (s)
auf 11 und das Tempeo () auf 200 ge-
setlzt.

Der Klang ist beim AY-3-8310 ge-
nauso mabig wie der aller anderen
entsprechenden Chips. Auch der
vielgeriihmte SID-Chip des C 64
macht hier keine Ausnahme. Es feh-
len die satten Basse und brillianten
Hohen. Das Signal ist sténdig, wenn
auch schwach, von sirrenden Stor-
gerauschen iiberlagert.

Das Herz des musikali-
schen Wunderkindes

Das eigentliche Goldstiick des Ya-
maha-Musik-Computers liegt in ei-
ner Art Safe gesichert, an der Unter-
selte des Gerétes: das FM-Klangmo-
dul SFGOI. Es sorgt auf Wunsch statt
des Sound-Chips fiir den Ton, liegt
also auBerhalb des MSX-Standards.
Dieses Kastchen erzeugt die Tone
nach einem vollig neuen Klangsyn-
these-Prinzip, das der Profi

»Frequenz-Modulations-Syntheses
nennt und nach dem Yamaha als er-
ster und einziger Synthesizer-Her-
steller seine Instrumente erklingen
1aBt. Die Vorteile an der Sache: fan-
tastischer Klang auch fiir verwthnte
Musikerohren und ein relativ niedri-
ger Preis. Vor noch nicht mal zwel
Jahren erschienen der erste FM-
Synthesizer, der legendéare Yamaha
DX-7, auf dem Markt. Jetzt gelang
das Kunsistiick, das Volumen des
Musikmachers nochmals schrump-
fen zu lassen. Der Synthesizer findet
heute bequem im »Safes des CX-5
Platz.

Die Klange aus dem Yamaha—
Computer haben sich von den be-
kannt blassen Tonen der diversen
Sound-Chips hiermit vollig losge-
lost. Erstmals auch fiir Profis salonfa-
hig, besitzen sie eine Brillianz, die
nur noch von wenigen Synthesizern
der obersten Spitzenklasse iiber-
troffen wird.
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Mit der Software wird der Synthesizer richtig ausgereizt

Acht verschiedene Klange kann
man dem Modul gleichzeitig entlok-
ken und mit verschiedenen Ténen
belegen. Genauso, als hétte man ei-
ne Band mit acht verschiedenen In-
strumenten vor sich. 43 verschiede-
ne Instrumentenklénge stehen be-
reits abrufbereit zur Verfiigung, vom
Piano iiber das Xylophon bis hin
zum Vogelzwitschern. Wem das
nicht geniigt, dem sind im Erfinden
von neuen Klangen kaum Grenzen
gesetzt.

Eine Klaviatur gehort
zum System

Wie es sich fiir einen Musik-Com-
puter gehort, hat man den CX-5auch
mit einem Klaviatur-Anschlup verse-
hen. Yamaha bietet zur Zeit eine ex-
terne Klaviatur an: Das Mini-Key-
board YK-01 fiir zirka 300 Mark mit
44 SchmalTasten. Ein weiteres Key-
board mit 49 Tasten soll bald folgen.

Im Betriebssystem des Compu-
tersist bereits ein fertiges Musikpro-
gramm integriert. Der Befehl »Call
Music« macht es binnen einer Se-
kunde startklar. Um es sinnvoll zu
nutzen, benotigt man eine der bei-
den Klaviaturen. So ausgeriistet hat
man eine Musikmaschine, die viele
der altbewidhrten Heimorgeln weit
in den Schatten stellt. Man kann
gleichzeitig Solomelodie und eine
polyphone Begleitung spielen. Hier-
zu laRt sich die Klaviatur per Softwa-
re an beliebiger Stelle in eine linke
und eine rechte Halfte teilen. Fiir
Spielfaule ist zusatzlich eine Begleit-
automatik, die selbsttatig BaB und
Begleitharmonien spielt, sowie eine
Art Elektronik-Schlagzeug inte-
griert.

Fiinf verschiedene rhythmische
Grundmuster (Disco, Swing, 16 Beat,
Slow-Rock, Walzer und Jazz-Rock)

stehen bereit. Der Harmonie-Be-
gleitautomat kann wahlweise nach
Flote, Gitarre, Horn oder Blasinstru-
ment klingen. Leider sind diese
Klangfarben jedoch etwas schmal-
briistig programmiert und lassen
sich auch nicht &ndern. Fiir den Be-
gleitbaP stehen zwel verschiedene
Versionen zur Verfiigung, die recht
ordentlich klingen.

Mit den zwdlf tiefsten Tasten der
Klaviatur transponieren wir unser
Begleitorchester und bestimmen,
ob wir Dur, Moll, Mollseptimen-
oder Septakkord wiinschen. Das
Canze funktioniert genau wie die
Begleitautomaten herkémmlicher
Heimorgeln. Fiir die kreativere Sel-
te des Ganzen, die von Hand ge-
spielte Begleitung und das Solo, ste-
hen nun jeweils alle 47 Preset-
Klangeinstellungen des FM-Moduls
zur Auswahl bereit. Mit einer An
Softwaremischpult regeln wir die
Lautstirken der einzelnen Orche-
stergruppern, die Tonhéhe kann man
auch stimmen. Mit einem sogenann-
ten LFO lassen sich interessante zu-
satzliche Tonhéhen-Effekte erzielen.
Ein eingebauter »Software-Recor-
dere« schneidet nach Belieben unser
Konzert mit und behélt sie im Spel-
cher. Natiirlich lassen sich die auf-
genommenen Musikstiicke, genau
wie die Parametereinstellungen der
aktuellen Vorfithrung auf Kassette,
abspeichern.

Die Bedienung des Programms ist
kinderleicht. Mit der RETURNTaste
lenkt man einen roten Cursor von
Parameter zu Parameter. Die Cur-
sortasten dienen dann zur Verédnde-
rung des jeweiligen Wertes. Ein
Druck auf eine Taste der Klaviatur
startet das Begleitorchester, das
Driicken der Taste »Reauf der alpha-
numerischen Tastatur stoppt die
Musik wieder. Fiir professionelle
Musiker hat Yamaha den CX-5 midi-
kompatibel entwickelt. Dies verra-

Auch bei der Tastatur iiberzeugt der Yamaha

CPU: Z80A

Frequenz: 3,58 MHz

RAM: 32 KByte

ROM: 32 KByte

Gmafik: 16 Farben, 32 Sprite-
Ebenen, Auflésung:
256 x 192 Bildpunkte

Tastatur; Sehreibmaschinen-
Tastatur, Leuchtdio-
den filr »Power one
und »Caps lock«

Preise (zirka):

Konsocle

inklusive Synthe-

sizereinheit: 1500 Mark

Klaviatur mit 44

Tasten: 300 Mark

Musiksoftware

auf ROM-Modul: je 150 Mark

Die wichtigsten Daten auf einen Blick

ten die beiden S5Spoligen DIN-
Buchsen an der linken Seite des
Computers: »Midi-Ine und »Mids-
Outs. Uber diese Buchsen laft sich
der CX-5 mit anderen midi-kompa-
tiblen Synthesizern verbinden. Let-
zere lassen sich dann zum Beispiel
von der Klaviatur des CX-5 aus be-
dienen.

Fiir Musiker sind auch die ersten
drei Softwaremodule gedacht, die
Yamaha anbietet. Der FM Music-
Composer YRM-101 ermoglicht das
mehrstimmige Komponieren im
Bildschirmdialog per Notenschrift.
Mit dem YRM-102 Voicing-Pro-
gramm erhélt man ein Werkzeug zur
gezielten Klangerzeugung des FM-
Synthesizers. Das dritte Programm
erlaubt DX-7-Besitzern, ihren Syn-
thesizer schnell und libersichtlich zu
programmieren. Die spezelle
Sound-Software und die Moglichkei-
ten des Midi-Anschlusses, werden
wir in einer der nachsten Ausgaben
von Happy-Computer noch ausfiihr-
lich vorstellen.

(Richard Aicher/hl)
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Neu im Marz

Die professionelle Textverarbeitung
mit integrierter AdreBverwaltung
fiir Ihren Schneider CPC

Leistungsbeschreibung von CPC-Text:
Menigesteuerte Bedienerfihrung

Automatische Trenmvorsc

Biocksatz; Tebulatorfunktionen

Deutsche Tastaturanpassung; deutscher Zeichensatz
Texteingabe im 80-Zeichen-Modus (variable Zeilenbreite)
Eigener FunkBonsteil zur Druckeranpassung
Cursororientierter Texteditor zur problemiosen Komekiur
Senenbnefersteliung mit individuellen Empfangeradressen und
persdnlicher Briefanrede

Leistungsbeschreibung von CPC-AdreB:

Feste Eingabemaske mit sieben

Ausgabe der selektierten Adressen in eine separate Textdatei

® Auswahimoglichkeil der Suchroutinen nach Code, Name oder
Maske

® Druck auf Endlespapier oder AdreBetiketten

Minimale Hardwareanforderungen:

® Schneider CPC 464

® Beliebiger Drucker mit Centronics-Schnittstelle
istandardmaBige Anpassung an alle Epson-Drucker und
Schneider NLQ 401)

M & T-Programme:

lhre ganz personlichen
Problemidsungen
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grafischen Darstellung und im Musikbereich. Die
wellgehend modular autgebauten Beispielprogram-
me bilden den Grundstock fir eine CPC 464-Pro-
grammbibiiothek.

Das Buch ist fur Antanger und Fortgeschritiene, die
sich die Mbglichkeiten des Schneidar CPC 464 Gber

das Handbuch hinaus erschiieBen wollen, gleicher-
maBen gut gesignet.
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Hardware

Kommuhnikation
mit dem Spectrum

Stolze Besitzer des Interface | konnen die »neue Welt« der
Microdrives erforschen. Sehr spérlich sind jedoch die Informationen
dariiber, wie man die weiteren Maglichkeiten des Interface | —
zum Beispiel die RS232C-Schnittstelle — benutzen kann.

tet, muf ein scross-link« von TXD

und RXD erfolgen und DTR von
CTS entnommen werden...«. Mit die-
sem ebenso kurzen wie unverstand-
lichen Satz ist eigentlich schon alles
iiber die Verbindung des Spectrum
mit einem Akustikkoppler gesagt
Dem Anfinger besagt dieses je-
doch nur, daf der Anschluf eines
Akustikkopplers an den Spectrum
(iiber das Interface I) zwar mdéglich,
aber wohl doch nur mit einigen
Tricks zu bewerkstelligen ist.

Besonders verwirrend sind die
neu auftauchenden Begriffe wie
CTS (Clear to send), DTR (Cata ter-
minal ready), TX (Transmitted data)
und RX (Received data), da sie ein-
mal nicht immer in der gleichen
Weise benutzt werden und zum an-
deren, je nach Sicht des Betrach-
ters, das genaue Gegenteil bedeu-
ten konnen. Desgleichen sind in die-
sem Zusammenhang die Begriffe
»Inpute und »Cutputs mit Vorsicht zu
genieBen. So ist ein »Outputs vom
Spectrum logischerweise ein »In-
pute, wenn man es aus der Sicht des
Akustikkopplers betrachtet. Im fol-
genden wird daher nicht von »Inputs
und »Qutputs, sondern von »empfan-
gen vone und »senden ane« gespro-
chen, wobei sich diese Begriffe im-
mer auf das jeweilige physische Ge-
rat beziehen. Um jedes MiBver-
standnis auszurdumen, sind in den
Zeichnungen die Richtungen des
Datenflusses zusitzlich durch ent-
sprechende Pfeile markiert.

Total iiberfordert wird man dann
noch, wenn bei der Signaliibertra-
gung von shighe und »lows die Rede
ist und »high« nicht etwa — wie zu
vermuten wiare— Hex »F« sondern
das genaue Gegenteil, namlich Hex
»0« bedeutet. Konsequenterwelse
reprasentiert slows also Hex »Fe,

Auch die Vielzahl der oft darge-
stellten Verbindungskabel mag so
manchem abschreckend erschei-
nen. Dabel benétigt man fiir die ei-
gentliche Dateniibertragung nur

32 e,

n a der Spectrum als DCE arbel-

zwei Verbindungen (Senden RX und
Empfangen TX) Ferner muB der
Spectrum iiber eine weitere Leitung
emn Signal erhalten (DTR), daB der
Partner (Akustikkoppler) auch zur
korrekten Aufnahme der Daten be-
reit ist. Die 4. Verbindung ist die
Masse (SG).

Viele Fragen beziehen sich auf
die Art des Akustikkopplers. Dazu
kann nur gesagt werden, daB der
Akustikkoppler ein unabhangiges
Cerét ist. Es gibt also keinen speziel-
len »Akustikkoppler fiir den Spec-
trume. Im folgenden ist die Verbin-
dung zu einem Epscon CX-21 darge-
stellt. Bei anderen Typen miissen
nur die entsprechenden Pin-Bele-
gungen dem jeweiligen Handbuch
des Akustikkopplers entnommen
und verwendet werden.

Der Spectrum kann iiber das In-
terface 1 sowohl Daten senden als
auch empfangen. Der RS232C-An-
schluP des Interface I verfligt iiber
eine Buchse mit 9 Polen (9-Pin fema-
le subminiature D). Auf Seite 49 des
Interface-I-Handbuchs ist die Pin-
Belegung kurz dargestellt.

In Zusammenhang mit dem Inter-

face I gibt es ein sserielles Drucker-
kabel« an. Dieses Kabel besitzt auf
der neuen Seite einen 9-Pin-Stecker,
der in die Buchse des Interface 1
paft. Aufder anderen Seite befindet
sich ein 25poliger Stecker zum An-
schluB an ein »externess Gerdt wie
etwa einen Drucker aber auch ei-
nen Akustikkoppler. Beim Anschluf3
an einen Akustikkoppler muf vor-
her jedoch helfend mit dem Lotkol-
ben eingegriffen werden. Keine Sor-
ge, auch fiir Ungeiibte diirfte es kel-
ne Schwierigkeit sein, die erforder-
lichen »Eingriffe« vorzunehmen.
Selbstverstandlich kann man an-
hand der Zeichnung auch selber ein
geeignetes Kabel fertigen.

Der Epson CX-21 verfiigt iiber ei-
ne Buchse mit 25 Polen (25-Pin fema-
le submimiature D). Die einzelnen
Pins haben folgende Bedeutung:

Die Anschliisse der Pins 5(CTE), 6
(DSR) und 8 (CD) verwenden wir bei
unserer Verbindung alternativ, das
heift wir benutzen nur 5 oder 6 oder
8. Die Unterschiede sollen hier kurz
erlautert werden.

Wie bereits vorher erwahnt, ver-
harrt das Programm im Spectrum
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e RS232 (Interface
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Die gute Verbindung: Spectrum und CX-21

nach einem PRINT #-Befehl im War-
tezustand, bis das DTR-Signal (Pin 4
am Interface I) shigh« (Hex »0«) ist.
Erst dann erfolgt das physische Sen-
den, welches deutlich am »Durch-
laufens einer unterbrochenen Linie
von oben nach unten auf dem Bild-
schirm zu erkennen ist. Um diese
Anforderung des Spectrum zu erfiil-
len, bieten sich drei Mdglichkeiten
an, ndmlich die drei oben erwihn-
ten Signale des Akustikkopplers
(CTS, DSR oder CD). Im Echtbetrieb,
also der Kommunikation mit einem
anderen Computer, sollte selbstver-
standlich Pin 5 (CTS) des Akustik-

Ausgabe 4/April 1985

kopplers mit Pin 4 (DTR) des Spec-
trum verbunden werden. Fiir das
Testen eines Terminalprogramms
reicht es jedoch vollkommen aus,
den externen Computer zu simulie-
ren. In diesem Fall wird Pin 6 (DSR)
des Akustikkopplers mit Pin 4 (DTR)
des Spectrum verbunden. Hierbei
gentigt dann das einfache Einschal-
ten des Akustikkopplers (Power on),
um dem Spectrum das Vorhanden-
sein einer externen Computerver-
bindung »svorzutduschens. Zumin-
dest kann auf diese Weise das Sen-
den von Daten ohne weitere Miihe
getestet werden, wobei die Daten

natiirlich verloren gehen. Somit sind
Ursprung und Ziel einer Dateniiber-
tragung klar definiert.

Das Problem liegt nun in der rich-
tigen Verbindung der beiden Gera-
te (Spectrum und Akustikkoppler).
Hierzu kann als Grundlage das se-
rielle Kabel von Sinclair benutzat
werden, wobei jedoch einige Ande-
rungen erforderlich sind. Dazu sol-
len jedoch zuerst die Grundbele-
gungen dieses Kabels dargestellt
werden. Am 9poligen Stecker auf
der Interface-l-Seite sind natiirlich
dieselben  AnschluBbelegungen
wie am Interface I vorhanden. Wich-
tig ist jetzt, was an der anderen Seite
des Kabels, am 25poligen Stecker
herauskommt, da dieser Stecker ja
mit den Ein- und Ausgangssignalen
des Akustikkopplers iibereinstim-

ﬁ;' Eﬂ;ﬁz‘g‘m line (TX), men muB. Dazu finden wir im Inter-
Uber diese Leitung empféngt der Spectrum Daten vom Akustikkoppler, face—i—_}!anr:ibuch auf Seite 49 Eben'_
wenn er zur Datenaufnahme bereit ist. Die Empfangsbereitschaft (CTS) f@lls eme kurze Aufsrfellung. Dabel
wird normalerweise vom Spectrum automatisch auf shigha (Hex »0x) ge- fallt auf, daB sich zwei Anderungen
setzt. Die Empfangsbereitschaft wird durch die Basic-Anweisungen ergeben:

INKEY$ #, beziehungsweise INPUT# hergestellt. l. Das DTR-Signal wird jetzt nicht

Pin 3: Received data line (RX). mehr auf Leitung 4 sondern auf Lei-
Uber diese Leitung kénnen Daten vom Spectrum gesendet werden, tung 20 erwartet.
wenn der Akustikkoppler zur Aufnahme von Daten bereit ist. Der Spec- 2 Lei e -

; : : : . Lettung G enthalt jetzt (statt Leitun
trum erwartet dieses Bereitschaftssignal an Pin 4 (DTR). Das Senden 9) das ggv_s-l ai} Dlése Lemmg
kann mit der Basic-Anweisung PRINT# durchgefiihrt werden. ird fir d Bgl’l : Ib it d

Pin 4: Data terminal ready (DTR). W I den Belrieb mt em Aku'
Die Daten einer Sendeanweisung wie zum Beispiel PRINT # werdenerst |  Stikkoppler jedoch nicht benotigt.
dann physisch vom Spectrum iibertragen, wenn das DTR-Signal shighs Der 25polige Stecker des seriel-
(Hex »04) ist. Der Akustikkoppler muB also dem Spectrum mitteilen, daB len Kabels deckt also die Verbin-
er zur Datenaufnahme bereit ist. Dies emreicht man dadurch, daB das dungen nicht in der Art ab, wie der
CTS-Signal des Akustikkopplers auf die DTR-Leitung des Spectrum ge- Akustikkoppler es erwartet, So gibt
legt wird. Wie das gemacht wird, sehen wir spiiter. es am Epson CX-2] keine Belegu.ng

Pin & gem 1o send (CIS). . : an Pin 20. Der Spectrum kame also

iese Leitung wird vom Spectrum automatisch auf vhigh« (Hex »0«) ge- g al Benden. fa dasbrvar
setzt und erlaubt somit das Empfangen von Daten iiber Leitung 2 (TX). 1temB 2 2:[.11{1; hatines X 1 2 Ak
Da der Epson C¥-21 ein solches Signal nicht benstigt, werden wir es tete Bereitschaitssignal vom Aku-
spdter nicht benutzen. Es sei hier nur der Vollstindigkeit halber er- stikkoppler auf Pin § abgeschickt
wahnt. wird, der Spectrum aber vergeblich

Pin 6: nicht belegt. auf Pin 20 (Kabel) beziehungsweise

Pin I: Signal ground (SG). Pin 4 (Interface [) darauf wartet. Des-
Uber diese Leitung erfolgt die interne Erdung +Masse. Sie wird unver- gleichen blockieren sich beide Ge-

i andert bis zu Pin 7 des Akustikkopplers durchgeftihut. rate bei den Datenleitungen (Pin 2

g . Tgh‘:,:;f'eg“ und 3), denn beide senden auf Lei-
Diese Leitung wird nicht benétigt. Uiber sie kénnte ein externes Gerit ;‘ung 3 T’fmd beide WOﬂen,,alil.f ]}'l'em.‘mhg
feststellen, ob der Spectrum eingeschaltet ist oder nicht. emplangen, was naturiich nicht

Pii-Boloming dos Inteitice: 1 funktionieren kann. Hier miissen wir

egung des Interface
also etwas unternehmen.

Wie aus den bisherigen Ausfiih-
rungen zu ersehen ist, sendet der
Spectrum tiber Leitung 3 (RX) des
Interface [. Der Akustikkoppler er-
wartet diese Daten aber auf Leitung
2 (TXD) des CX-21

Dasselbe Problem liegt auf der
Empfangsseite vor. Der Spectrum
erwartet Daten vorn Akustikkoppler
auf Leitung 2 (TX), wahrend der
CX-21 die Daten an den Spectrum
itber Leitung 3 (RXD) sendet. Diese
beiden Kabel miissen also ver-
tauscht (iberkreuzt) werden. Das
Umléten erfolgt zweckmaBigerwei-
se am 25poligen Stecker des
Sinclair-Kabkels, der sich durch Ent-
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Pin 1: Externe Masse (FG).

Pin 2: Transmit data (TXD).

weitergegeben.

Pin 3: Receive data (RXD).

Pin 4:
Pin 5:

Diese Leitung ist mit dem Chassis des CX-21 verbunden und braucht
nicht weiter beachtet zu werden.

Uiber diese Leitung werden die vom Spectrum iibertragenen Daten auf-
genommen und an den externen Computer iiber die Telefonleitung

Pin 6:

Pin I:

Pin 8:

zedur einer echten Verbindung iiber Telefon herstellen zu miissen.
Data set ready (DSR).

Signal an den Spectrum, wenn der CX-21 eingeschaltet ist (Power on).
Signal Ground (SG).

Uiber diese Leitung erfolgt die interne Erdung/Masse. Sie wird unvezan-
dert bis zu Pin 7 des Spectrum durchgefiihrt.

Carrier detect (CD).
ﬁgﬂmmmmmwmmm
nen Computer iiber Telefon empfangen wurde. Hierbei handelt es sich
um das »Carrier Signal, also den hohen Pfeifton, den man beim Anwah-

len eines Computers deutlich vernehmen kann.

fernen von zwel Schrauben leicht
offnen 1aft. Die einzelnen Pins sind
am Stecker sowohl innen als auch
auBen numeriert. Das Auffinden der
entsprechenden Kabel diirfte also
kein Problem sein. Erleichtert wird
diese Arbeit noch durch die Farbe
der Kabel. Das violette Kabel muB
an Pin 2 und das graue Kabel an Pin
3 angelotet werden.

7Zum Senden bendtigt der Spec-
trum noch das DTR-Signal. An vor-
heriger Stelle wurde bereits er-
wihnt, daP dafiir drei mégliche Si-
gnale vom Akustikkoppler zur Ver-
fiigung stehen. Das blaue Kabel
mub also von Pin 20 an:

A Pinbelegung des Epson-Kopplers

Pin5(CTS) fir den Echtbetrieb mit exter-
nem Computer oder

Pin 6 (DSR) fiir den Testbetrieb (das Ein-

schalten des Akustikkopplers

simuliert den

externen Computer) oder

fiir den erweiterten Testbe-

trieb

umgelétet werden. Dabei kann man

iiber den Sinn der Benutzung von

Pin 8 (CD) geteilter Meinung sein.

Da hier die Verbindung zu einem ex-

ternen Computer hergestellt sein

muf (Empfangen des Carrier Sig-

nals), kann man dann auch gleich

Pin 5 (CTS) benutzen.

Pin 8 (CD)

Sicherlich ist es sinnvoll, zuerst
einmal Pin 6 (DSR) zu verwenden,
bevor ein selbstentwickeltes Termi-
nalprogramm iiber Telefon auf e
nen externen Computer slosgelas-
sens wird.

Zu erwahnen bleibt an dieser Stel-
le eigentlich nur noch, daB das grii-
ne und das orange Kabel (urspriing-
lich an Pin 5 und Pin 6 des seriellen
Kabels) nicht bendtigt wird. Diese
beiden Kabel kénnen zuriickge-
knickt und mit Plastikband sabge-
schirmt« werden. Ebensogut kénnen
sie aber auch an nicht vom Akustik-
koppler benutzte Pins (wie zum Bei-
spiel Pin 14 und Pin 15) angelotet
werden, um »aus dem Wege zu sein.

Nun kann der 25polige Stecker
wieder zusammengeschraubt und
an den Akustikkoppler angeschlos-
sen werden. Bei Verwendung des
Epson CX-21 sollte man vorher noch
die beiden Schrauben neben der
25poligen Buchse des Akustikkopp-
lers entfernen, um den Stecker des
seriellen Kabels fester einsetzen zu
konnen. Dazu ist allerdings das Off-
nen des CX-21 erforderlich, um die
freiwerdenden Muttern aus dem
Gehdause (innen) zu entfernen.

Das Bild oben rechts zeigt die Ver-
bindungen des modifizierten seriel-
len Kabels. Die Anderungen wer-
den auf der Seite mit dem 25peligen
Stecker durchgefithrt (im Bild
rechts). Pin 4 des Spectrum (DTR)
kann je nach Betriebsart mit Pin 5
(CTS), Pin 6 (DSR) oder Pin 8 (CD)
des Akustikkopplers verbunden
werden. Die Anschliisse 5 (CTS,
griin) und 9 (+ 9V, orange) auf der
Spectrum-Seite werden auf der
25poligen Seite (Akustikkoppler)
nmicht bendtigt. (M. Michael/mk)
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Leserforum

Clubs

Wir sind der HBS-Computer-
club Buxtehude und bestehen
derzeit aus drei Mitgliedern. An
Hardware besitzen wir drei C
64, drei VC 1541 und einen MPS
802 sowie mehrere Monitore.
Wir wollen eventuell eilne Mail-
box erdffnen. Zweck unseres
Clubs ist der Programmiausch
und eine Softwarebiblicthek, auf
die alle Mitglieder zugreifen
kbnnen.

Info: HBS-Computerclub Buxtehude, Am
Steingraben 45, 2150 Buxtehude

Wir, der Computerclub Kar-
ben (CCK), wollen den TI-
Benutzern helfen. Dazu beab-
sichtigen wir alle zwel Mcnate
eine Clubzeitung zu machen.
Darin scllen Hardware- und
Software-Angebote und Suchan-
zeigen vercffentlicht werden, so-
wie Losungen und Hilfen zu Ad-
ventures, Basic- und Assembler-
Problemen, Spiele- und Hard-
waratests. Die Zeitschrift wird
sich Pl-Report nennen. Fiir unse-
re C 64-Mitglieder wird ein
64-Report erscheinen. Der Club-
beitrag betrdgt pro Monat zwei
Mark. Wer Mitglied werden will,
muf uns einen Brief schreiben,
in dem der Clubbeitrag, der
Computertyp, die Hardware
und beim TI-Benutzer, welche
Software (zum Beispiel Module)
sie besitzen. Selbstverstandlich
konnen Sie auch Fragen zu Ih-
rem Gerdt stellen. Angegeben
werden sollte auch, ob [hre
Adresse an Clubmitgheder wel-
tergegeben werden darf.

Info. Compuiter-Club Karben, Am Hellen-
berg 24, 8367 Karben |,

Wir sind eine Gruppe von
zirka 16 Mikrocomputer-Anwen-
dern und alle aus der ndheren
Umgebung von Singen/Hohen-
twiel. Die meisten von uns besit-
zeneinen C 64, einige aber auch
CBM B032, Sharp 35xx, TRS-80
LIT und Apple II. Unser Interes-
se qut dem Erfahrungs- und Pro-
grammitausch, sowie Hardware-
Basteleien im Zusammenhang
mit DFU. Wir treffen uns jewsils
am ersten und dritten Mittwoch
jeden Monat zum Clubabend.
Jeden zweiten und vierten Mitt-
woch treffen sich einige Speziali-
sten zu einem MC 6302-Maschi-
nensprach-Kurs.

Info: Mikrocomputerciub Singen, co Emil

Grass, Hauptstr 34, 7709 Hilangen, Tel
QT 67819

Wir, der «Chipsi-Computer-
Club Wiens, wollen Programme
und Literatur tauschen, Pro-
grammierkurse veranstalten, fir
unsere Mitglieder gilinstige Ein-
kaufspreise filr Computer erzie-
len, praktische Programmier-
tipsgeben und eine Clubzeitung
machen. Wir treffen uns jeden
Donnerstag ab 18.30 Uhr.

Info: Chipar-Computer-Club, Jasomirgonstr
3, Mexzzanin, 1010 Wien, Osterreich
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Leserfragen
und Antworten

Ich bin Besitzer eines C 64 mit
Peripherie und mochte einen
Club erdfinen. Als Aufgaben
und mégliche Themen eines sol-
chen Ciubs betrachte ich: den
Austausch von Programmen,
Tips, Tricks und Erfahrungen,
das Arbeiten mit dem Akustik-
koppler, die Unterstiitzung beim
Programmierenund die Heraus-
gabe einer Clubzeitschrift. Die
Mitgliedschaft soll bis auf Mate-
rialunkosten beitragsirei sein

Info: C 64 User Club Lobeck, Matthias Koer-
ner, Fregattenstr. 60, 2400 Labeck |

Wir haben den Computerclub
Kaiserstuhl (CCK) gegriindet.
Unsere Themenbereiche sind:
— regelméBige Treffen
— Erfahrungsaustausch
— Softwareerstellung
— Literaturaustausch
— Kurse in Programmierspra-

chen
— Hard- und Softwaretests
— Spiele zur Entspannung
— Aufbau einer Softwarebiblio-

thek.
Wir haben uns nicht auf einen
Computertyp beschrankt, son-
dern auf die wichtigsten, wie VC
B4, SV1-32B, ZX-Spectrum, ZX8L

Info. Hermann Leppert, Hemrengasse L
TB3I Riegel, Tel. (07642) 1738

In Berlin und Hamburg wurde
ein SV-328-Club erdffnet.

Info: Michasl [akel, Rohrdamem 83, 1000 Ber
lin 13, Tel. (0307 3626359 und (040) 865201

Anfang Januar haben wir den
Arari-User-Club sScene« ge-
griindet. Wir geben alle zwei bis
drei Monate ein Clubmagazin
heraus, das wir bundesweit ver-
senden. AuBerdem beabsichti-
gen wir Clubtreffen fiir Mitghe-
der in der niheren Umgebung
von Bremen zu veranstalten. Die
Clubzeitung kann auch auf Kas-
sette bezogen werden! Unser
Clubbeitrag betraagt 10 Mark pro
Jahr.

Info: Martin Dnstramn, Engelkenweg 3, 2800
Breman 33

Der CCH. (Computerclub Ha-
lingen) sucht noch Clubmitglie-
der. Wir sind bundesweit orga-
nisiert. Unsere Interessen: Peri-
pherie, Programme, Erfahrungs-
austausch, etc. Eine Clubzeit-
schrift ist auch vorhanden. Rufen
Sie uns doch mal an. Montags
15.00 Uhr bis 15.30, Mittwochs
15.00 bis 16.00 und Freitags 14.30
bis 15.00 Uhr.

Info: Ingo Bwalemster Waldweg |, 5750
Menden |, Tel (02378) 4404

sNew Line« ist ein Club, bei
dem man mitmachen kann, ohne
snebenan« zu wohnen. Anschrei-
ben geniigt! Dies ist besonders
fiir Anfinger von Vortel, da ih-
nen das Wissen iiber und der
Umgang mit Vereinen fehlt, oder
aber kein Geld fiir 50 etwas aus-
geben mochten. In keinem Fall
wird 1rgendeine Gebiihr ver
langt. Alles ist unenigeltlich.
Deshalb soll bei Anfragen im-
mer Rickporto beigelegt wer-
den. Uber aktive Beitrige dar-
iiber hinaus sind wir natirlich
micht bose!
Info: Computerclub »New Lines, Postfach
8007, 7810 Neu-Ulm B

Spectrum an der

Strippe
Mich interessiert Kommunika-
tion mit dem Computer sehr.
Ich besitze einen Spectrum (48
KByte) mit Interface l. Jetzt
mdachte ich mit zwel weiteren
Spectrum in Verbindung treten,
kann aber in Osterreich nir-
gendwo ein geeignetes Modem
finden. Wer kann mir helfen?
Meine Adresse ist: Kirchenplatz
2, A-2020 Hollabrunn, ar-
reich, Tel. (02952) 2122
Ludwig Wegmann

Ich besilze einen Spectrum (48
KByte) und ein Interface | sowie
einen Akustikkoppler. Ich bin
besonders am Erfahrungsaus-
tausch zum Thema Datenfern-
ibertragung interessiert, aber
auch iiber andere Themen, bei-
spielsweise Drucker oder Mi-
crodrive und Floppy. Meine
Adresse ist: Emnst-August-Strafle
§, 2730 Zeven, Tel, (04281) 6442

Erika Hélscher

Wer kennt die Anpassung des
Textverarbeifungssystems »Tas-
word 2« von Profisoft an das im
Sinclair-Sonderheft besproche-
ne Centronics-Interface fiir den

Spectrum?
Thomas Kugler

nGedachtnisliicke«

beim ZX81

Auf Seite 79 im Novemberheft
von Happy-Computer fragte Ste-
phan Bores, 1. wie man den Spei-
cherbereich des ZX8]1 mit den
Adressen 8192 bis 16383 ausnut-
zen kann, wenn man nur die
I6-KByte-Erweiterung  besitzt.
Nun, das hangt von der Art der
Erweiterung ab. Bei einem origi-
nalen Sinclair mit 16 KByte RAM
iat der Raurmn frei zur Benutzung.
Weil aber von 8192 bis 16383 das

Basic-ROM als Spiegelbild er-
scheint, muf man die Spiege-
lung unterdriicken. Bei einem
16-KByte-RAM von Memotech
liegen die Dinge ein wenig an-
ders: Durch die Strukitur des
RAMs kbnnen leider nicht belie-
bige Erweiterungen angesteckt
werden, die in diesem oder el-
nem anderen AdreBbereich ar-
beiten. Im Prinzip kann man in
den 8192 freien Adressen em
EPROM, RAM oder Ein-/Ausga-
be-Ports unterbringen.

Eine Softwarelésung fir die-
sen AdreBbereich kann esohne
die entsprechende Hardware
nicht geben: in diesem Bereich
ist ja kein RAM, sondern es klafft
eme Licke, die man erst fiillen
muf, damil man sie benutzen
kann. Die verschiedenen Inter-
faces von Memotech haben in
diesem Bereich EPROMs mit
den notwendigen Steuerpro-
grammen: so wie HRG das
Druckennterface etc. Wenn
man also diese Interfaces be-
nutzt, wird es »ein bifchen enge.
Bemm »Q-Save« gibt es die Mog-
lichkeit, das Steuerprogramm in
diesen Bereich zu verlagern.
Das kann dann zum Beispiel in
einem EPROM liegen, so daf
man 1 den GenuB echten
sSchnell-Ladens« kommt. Plati-
nen, die in diesem AdreBbe-
reich arbeilen, gibt es bei mir.

Jetzt habe ich eine Frage: Ich
habe von der Firma Feise ein
64-KByte-RAM fiir meinen ZX 81
gekauft und komme damit nicht
zurecht. Wer hat auch so ein
RAM? Bitte unbedingt schrei-
ben. Das Porto zahle ich. Meine
Adresse: Postfach 967, 7000

Stuttgart I.
Aribert Deckers

Atari entdeckt

in Happy-Computer 11/84, Sei-
te 80, suchte Eduard Eigner die
Adressen der Befehle PLOT und
DREWTO im Atari-400/800-Be-
tnebssystem. In der amerikani-
schen Zeitschrift screative com-
putings vom Méarz 1982, gabesel-
nen Artikel von David und Sandy
Small iiber GRAPHICS T+ (ent-
spricht dem GRAPHICS 15 bei
der XL-Sene). Darin werden fiir
PLOT und DRAWTO-Routine
der ROM-Bereich $ECEC bisin-
klusive $EE44 angegeben. (Soll-
te Herr Eigner Interesse an die-
sem Artikel haben, binich gerne
bereit, ihm eine Kopie davon zu-

zusenden)
Walter Bogath

Grafik-Supsystem
gesucht

Wer kennt das Grafik-Subsy-
stem? Welcher Computerfreak
hat schon das Subsystem von
der Firma Graf-Elektronik in
Kempten in Betrieb?

Giinter Plies



Schnitistellen

schnittstellen—was sind das

eigentlich?

Zur Dateniibertragung zwischen dem Computer
und seinen Peripheriegeréten gibt es
verschiedene Schnittstellen. Was verbirgt sich eigentlich
hinter diesem Begriff aus der Computersprache?

er grofe Brockhaus definiert ei-

ne Schnittstelle als »Ubergang

zwischen technischen Einrich-
tungen, besonders bei der Daten-
verarbeitung und -ibertragungs. In
der Computersprache wird jedes
Geréatoder jeder Verbindungspunkt
als Schnittstelle bezeichnet, iiber
den zwei Komponenten in Verbin-
dung treten kénnen. Sieht man die
Definition nicht rein technisch, dann
kann die Tastatur als Schnittstelle
zwischen Mensch und Maschine be-
zeichnet werden. Tatsdchlich wird
sie — genauso wie der Bildschirm —
manchmal Bedienerschnittstelle ge-
nannt.

Fiir die Verbindung zwischen
Computer und Peripheriegeraten
%ibt eszwel prinzipiell verschiedene

bertragungsarten. Die Daten kon-
nen seriell (Bit fiir Bit nacheinander)
oder parallel (eine bestimmte An-
zahl von Bits gleichzeitig) gesendet
und empfangen werden.

Intern arbeitet jeder Computer
mit einem parallelen Datenbus. Die
heutigen Heimcomputer nutzen
meist acht Leitungen, die je zwei
Schaltzustdnde (0 oder 1) annehmen
kénnen, Hieraus ergeben sich 256
verschiedene Zeichen.

Wie auf einer mehrspurigen
Autobahn: die Centronics-
Schnittstelle

Im Heimbereich werden die mei-
sten Peripheriegerate parallel ange-
sprochen. So arbeiten viele Drucker
mit einer parallelen Centronics-
Schnittstelle. Diese Schnittstelle wur-
de von dem gleichnamigen ameri-
kanischen Druckerhersteller ent-
wickelt und hat als Quasi-Industrie-
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standard weite Verbreitung gefun-
den. Centronics arbeitet mit dem
TTL-Pegel, das heift eine Spannung
von 5 Volt bedeutet »Bit gesetzt« und
eine Spannung von 0 Volt »Bit nicht
gesetzts,

Die Leitungsldnge sollte nicht
mehr als zwei Meter betragen, da
sonst die kapazitive Belastung zu
grof wird. Die Norm verlangt des-
halb auch, daP jede Leitung einzeln
abgeschirmt wird. Das 36adrige Ka-
bel mit Amphenol-Stecker (AMP
57-30360) wird immer paarweise
verwendet, wobei die Pins 2 bis 9
die Signale und die Pins 19bis 29der
gegeniiberliegenden Reihe die
Masse tragen. Tabelle | zeigt die
Belegung, wie sie von Centronics
entwickelt wurde. Die Signale
STROBE, BUSY und ACKNLG steu-
ern den zeitlichen Ablauf der Daten-
tibertragung,

Wenn der Computer die Informa-
tion auf die acht Datenleitungen ge-
legt hat, setzt er die STROBE-
Leitung kurz auf 0. Empfangt der
Drucker dieses Signal, setzt er BU-
SY solange auf 1 bis er bereit ist, die
nachste Information zu empfangen.
Geht BUSY wieder auf 0, dann kann
der Computer das nichste Zeichen
auf die Datenleitung legen. STROBE
wird wieder auf 0 gesetzt und der
Vorgang wiederholt sich.

Auch die ACKNLG-Leitung zeigt
an, wenn der Drucker (oder jedes
andere Peripheriegerét) zur Daten-
iibertragung bereit ist. Auf sie wird
aber nur ein Signal gegeben, wenn
der Computer das speziell anfor-
dert.

Eine ganz andere Ubertragungs-
art benutzt der Commodore 64 (aber
auch der Atari) beim Informations-
austausch mit seiner Floppy. Die
Daten werden seriell iibertragen.
Die serielle Dateniibertragung be-

nétigt prinzipiell nur zwei Leitun-
gen, eine fiir die Daten und eine als
Bezugspunkt (Ground). Das Haupt-
problem ist nun aber die Umwand-
lung der in Bytes (acht parallele Bits)
vorliegenden Informationen. Am
einfachsten liest man dazu das gan-
ze Byte parallel in ein Register ein
und schiebt dann Bit fiir Bit auf die
Leitung. Das hierzu notwendige Re-
gister wird Schieberegister ge-
nannt, Beim Empfanger werden die
Bits wieder gesammelt und parallel
auf den internen Bus gelegt.

Schneller als ein Inter-City:
die V.24-Schnittstelle

Um Anfang und Ende eines Zei-
chens zu erkennen, werden speziel-
le Bits fiir Start (in der Regel ein Bit)
und Stop (entweder eins oder zwel)
mit tibertragen. Auch die Ubertra-
gungsgeschwindigkeit — zwischen
Sender und Empfanger muf aufein-
ander abgestimmt werden.

Im Ruhezustand liegt an der Uber-
tragungsleitung logisch 1 (Span-
nung) an. Jedes Byte wird von einem
Start-Bit angefithrt, das heibt die Lei-
tung wird kurz auf logisch 0 gesetzt.
Die folgenden Daten-Bits werden
gelesen bis das/die Stop-Bit/s mit
Level 1 das Ende anzeigen. Die theo-
retisch maximale Ubertragungsge-
schwindigkeit ist mit 19200 Bit/s sehr
groft. Bei Heimcomputern liegt sie
aber in der Regel viel niedriger.

Unter den seriellen Schnittstellen
ist in Europa die V.24 am meisten
verbreitet, Sie dhnelt sehr der ame-
rikanischen RS232C. Allerdings sind
verschiedene Leitungen anders ge-
normt. Bei der V.24 wird logisch 1
durch eine negative Spannung zwi-
schen 3 und 15 Volt angezeigt. Lo-
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gisch 0 bedeutet Spannung zwi-
schen +3 und + 15 Volt.

Senelle Schnittstellen zwischen
Computer und Peripheriegeréiten
verfiigen meist iiber 25 Leitungen.
Nicht alle werden unbedingt zur Da-
teniibertragung bendtigt. Die aus-
fithrliche Belegung finden Sie in Ta-
belle 2. Beachten Sie aber, daf bel
vielen Peripheriegeraten manche
Kontakie nicht benotigt werden und
deshalb fehlen.

Wer Schnittstellen sucht,
der wird tausende finden

Eine der dltesten seriellen Schnitt-
stellenist die TTY. Sie arbeitet mit ei-
nem Start-Bit und zwei Stop-Bits. Lio-
gisch 1 wird durch einen Strom von
20 Milliampere angezeigt. Das Feh-

len eines Stromflufes bedeutet lo-
gisch 0. Diese Norm wurde fiir Fern-
schreiber eingefiihrt und bendtigt
auch nur zwei Leitungen. Einen In-
formationsaustausch ilber Emp-
fangsbereitschaft oder &hnliches
gibt es nicht, 2

Eine besonders hohe Ubertra-
gungsrate wird bei der Mefwerter-
fassung bendtigt. Speziell hierfiir
wurde der IEC-Bus entwickelt, der
in den USA als IEEE-488-Bus ge-
normt ist. Bel dieser parallelen
Ubertragung werden neben den
acht Datenleitungen noch acht Lei-
tungen fiir die anderen Informatio-
nen benuizt. Bis zu 16 Gerdte kinnen
gleichzeitig angeschlossen werden,
jedes mit einer eigenen Adresse
Der Pegel ist auf +5 Volt fiir logisch
0 und 0 Volt fiir logisch | festgeledgt,
Die Daten konnen mit einer Ge-
schwindigkeit von bis zu 500 KByte/s
ubertragen werden. (ha)

Pin Signal
1 STROBE
2 Daten-Bit ]
3 Daten-Bit 2
4  Daten-Bit 3
5 Daten-Bit 4
6 Daten-Bit 5
T Daten-Bit 6
8 Daten-Bit 7
9 Daten-Bit 8
10 ACKNLG
11 BUSY
12 Papier zu Ende
13 Select
14 LF Ein/Aus

15 nicht benutzt

16 Betrniebserde

17 Schutzerde

18 +5Volt

19 Abschirmung STROBE
20 Abschirmung Daten-Bit |
21  Abschirmung Daten-Bit 2
22  Abschirmung Daten-Bit 3
23  Abschirmung Daten-Bit 4
24  Abschirmung Daten-Bit 5
25  Abschirmung Daten-Bit 6
26  Abschirmung Daten-Bit 7
27 Abschirmung Daten-Bit 8
28  Abschirmung ACKNLG
29 Abschirmung BUSY

30 Betriebserde

31 Initialisierung

32 Fehler

33 Betriebserde

34 nicht benutzt

35 nicht benutzt

36 nicht benutzt

Tabelle 1. Die Belegung der 36 Pins
der Centronics-Schnittstelle

Pin Signal

Schutzerde
Sendedaten
Empfangsdaten
Sendeteil einschalten
Sendebereitschaft
Betriebshereitschaft
Betriebserde
Empfangssignalpegel
fiir Priifgerate

fiir Priifgerate

Wahl Sendefrequenz
Rilckkanal Empfangs-
signalpegel

— gt
DO e O D 0O =3 Oy U1 W03 DO —

13 Riickkanal Sendebereit-
schaft

14 Sendedaten Riickkanal

15 Sendeschrittakt der

Dateniibertragungs-
einrichtung

16 Empfangsdaten Riickkanal

17 Empfangsschrittakt

18 nicht belegt

19  nicht belegt

20 Ubertragungsleitung
anschalten/Terminal
betriebsbereit

21 Empfangsgiite

22  Ankommender Ruf

23 Ubertragungs-
geschwindigkeit

24 Sendeschrittakt der
Datenempiangs-
emnrichtung

25 nicht belegt

Tabelle 2. 25 Pins weist die
V.24-Schnittstelle auf

'ne.nc@de-l}nterp
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Test

strationsbeispiel fiir Lehrzwek-

ke in Schulen oder Seminaren
dienen. AuPerdem liefert er dem
privaten Anwender einen einfach zu
bedienenden Roboterarm, mit dem
sich experimentieren und spielen
1aBt.

Der Teach-Robot wird sowohl als
Bausatz, wie auch als Fertiggerat ge-
liefert. Zum Kauf des fertigen Robots
sel aber nur dem geraten, der ent-
weder keine Zeilt oder keinen Spaf
am Basteln und Tiifteln hat. Denn
SpaB macht der Aufbau des Robots
aufalle Falle Alleswasman bensGtigt
ist ein Lotkelben, ein Schraubenzie-
her, eine Kombizange und etwas Ge-
duld. Zudem stellt die Bedienungs-
anleltung auch einige Anspriiche an
die Fantasie des Bastlers.

Der Robotarm besteht aus sechs
Baugruppen. Auf der Grundplatte
wird der Roboter fest montiert. Dann
folgen die fiinf Korperieile des
Teach-Robot: Der Kérper, die Schul-
ter, der Arm, die Hand und der Grel-
fer.

D er ¥Teach-Robots soll als Demon-

Die »Muskulatur« besteht
aus sechs Motoren

Der Roboterarm wird durch insge-
samt sechs Motoren beweqgi. Derer-
ste Motor sitzt auf der Grundplatte
Mit thm wird der Koérper gedreht.
Der Bewegungsradius betragt etwa
90 Grad. Der zweite Motor befindet
sich auf dem Korper. Er ist waag-
recht angebracht und steuert die
Vor- und Riickwarisbewegung der
Schulter. Der dritte Motor ist etwas
ungiinstig plaziert. Er steuert den
Arm des Robolts, ist aber ebenfalls
am Korper und nicht an der Schulter
befestigt. Dies engt die Bewegungs-
freiheit etwas ein. Durch eine Ande-
rung der Konstruktion lieBe sich hier
ein wesentlich gréBerer Freiheits-
grad erreichen. Der Motor zum Be-
wegen der Hand hingegen kann auf
zwel verschiedene Weisen monhert
werden. Entweder am Arm oder an
der Schulter. Die erste Losung ist
aber wegen der besseren Beweg-
lichkeit vorzuziehen. Das Handbuch

38 s,

Jeder spricht von Robotern, manche
furchten sie, kaum einer weil’ so richtig, wie
sie funktionieren. Hautnah am Objekt lernen

kann man mit dem Selbstbausatz
»Teach-Robot«.

verschweigt dies jedoch, so daB es
dem Benutzer iiberlassen bleibt,
solche Feinheilten herauszufinden.
An der Hand selbst befinden sich
noch emmal zwei Motoren. Der eine
kann die Hand in einem Winkel von
zitka 270 Grad drehen, der andere
offnet und schlieft den Greifer.

Maximale Nutzlast:
200 Gramm

Von diesem Greifer solite man al-
lerdings nicht zuviel erwarten. Er
bestehi aus zweil geraden Hebeln,
die schon von der Konstruktion her
wenig dazu geelgnet sind, schwere-

re Liasten hochzuheben. Je nach du-
Berer Form des zu hebenden Ge-
genstandes hebt der Greifer bis zu
200 Gramm schwere Lasten auf. Da-
bei kommi es auch darauf an, wie
weit der Robotarm ausgelenkt ist.
Ab einem bestimmten Auslen-
kungsgrad verliert er némlich schon
durch das Eigengewicht seine
Standfestigkeit und kippt um. Wenn
man den Bewegungsraum des
Teach-Robots ganz ausnutzen will,
ist es also ratsam, die Grundplatte
vor dem Kippen zu sichemn.

Der Aktionsradius unterliegt ge-
wissen  Einschrankungen. Ein
Schachbrett, wie es im Foto zu sehen
ist, stellt bereits das AuBerste dar,
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was man mit dem Teach-Robot ab-
fahren kann. Dabei wird erst richtig
deutlich, wie kompliziert ein Bewe-
gungsablauf dieser Art ist. Wenn ein
Mensch beispielsweise nach einem
Gegenstand greift, so scheint dies
eine einfache, fliefende Bewegung
zu sein. In Wirklichkeit ist es ein
kompliziertes Spiel der einzelnen
Gelenke, die das Gehirn in Sekun-
denbruchteilen richtig koordiniert.
Bei einem Roboter tritt das gleiche
Problem auf. Die Steuerung auf el
nen exakten Punkt ist also nicht so
einfach.

Jeder Motor ist mit einer kleinen
Elektronik versehen und hat fiinf
Anschliisse. Wird der Robot mit der
Hand gesteuert, benétigt man davon
nur zwei. Es handelt sich hierbei um
die Anschliisse fiir die Versorgungs-
spannung des Motors. Je nach Po-
lung 12uft er dann links oder rechts
herum. Mit zwdlf Schaltern, die in

e e die sogenannte »Action-Box« einge-

e baut werden, steuert man den Ro-
: botarm. Doch gehort einige Ubung
dazu, den Arm zu lenken.
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Es gibt aber auch einen zweiten
Weqg der Steuerung, der fiir Compu-
terbesitzer wesentlich interessanter
sein diirfte. Mit einem Interface, das
anstelle der Action-Box an den

Mit dem Computer
geht’s besser

Teach-Robot angeschlossen wird,
laAt sich der Roboter iiber die
RSZ232-Schnittstelle eines Compu-
ters steuern. Dazu reichen einfache
Befehle. Auch mit dem Spectrum
1aft sich der Robotarm ansteuern.
Dann benétigt man allerdings das
Interface 1. Der Vortell gegeniiber
der Handsteuerung besteht in der
wesentlich hoheren GCenauigkeit,
mit der die Motoren gelenkt wer-
den. Jeder Motor verfiigt namlich
noch iiber eine Impuls-Rickleitung,
iiber die der Computer ertahrt, wie
weit der Motor die entsprechende
Achse ausgelenkt hat. Auf diese Art
1aAt sich eine bestimmte Position rmil-
limetergenau ansteuern. So werden
kompliziertere Bewegungsablaufe
gespeichert und auf Knopfdruck
wiederholt. GCerade wenn der
Teach-Robot zu Demonstrations-
zwecken eingesetzt wird, ist die
Computersteuerung empiehlens-
wert.

Im praktischen Test hat sich ge-
zeigt, daB das verniinftigste Einsatz-
gebiet im Unterricht liegt. Aber
auch zu Hause kann man seinem
Einfallsreichtum freien Lauf lassen.
Beispielsweise konnte der Roboter
die Figuren eines Schachspiels be-
wegen, eine Herausforderung fir
die Tiiftler unter den Programmie-
rern. Oder lassen Sie sich doch Ih-
ren Computer per Robotarm quasi
selbst programmieren. Sicherlich
werden Ihnen eine ganze Rethe dhn-
licher Anwendungen einfallen.

Fiir sinnvolle Anwendungen ist
der Teach-Robot aber zu klein. Wer
sich seinen Kaffee morgens von ei-
nem Roboter servieren lassen
machte, muf schon ein paar tausend
Mark investieren. Der Teach-Robot
kostet als Bausatz 599 Mark und als
Fertiggerat 699 Mark.

(Wolfgang Czerny/whb)
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Gerhard Weber

schrecklich lang. Oft dauert es

mehrere Minuten bis ein Pro-
gramm vollstdndig von der Kassette
in den Speicher iibemommen ist.
Diese Zelt zu verkiirzen ist ein
schwieriges Unterfangen. Aber mt
einer schonen Bildschirmagrafik 1aBt
sie sich angenehm iliberbriicken.

Dies dachte auch Gerhard We-
ber. Der 27jahrige Studienreferen-
dar aus Weiden/Oberpfalz ist seit
Oktober 1984 stolzer Besitzer eines
CPC 464. Sein OCrafikprogramm
wird alle Schneider-Besitzer begei-
stern; mit ihm lassen sich Bilder ganz
leicht zeichnen.

Erste Erfahrungen mit der Elek-
tronik sammelte Gerhard Weber
schon zu der Zeit als gerade TTL-
ICs fiir Bastler erschwinglich wur-
den. Schaltungen mit Flipflops und
Gattern waren die ersten Literfolge
des damals 13jahrigen. Kurse tiber
Boolesche Algebra und Elektronik
in der Schule, legten die theoreti-
schen Grundlagen fiir ein Hobby,
das Gerhard bis heute fesselt.

Gute Programme sind meist

Computer und Studium,
das muB kein Widerspruch
sein

Ganz klar, auch das Studium muB-
te in die gleiche Richtung gehen. An
der Universitdt Bayreuth studierte
er Mathematik und Physik. Gleich zu
Beginn kaufte er sich einen T1 59, da-
mals das Nonplusultra unter den Ta-
schenrechnern. Als 1979 ein PET fiix
die Universitidt angeschafft wurde,
war Gerhard sofort fasziniert. Er be-
legte Vorlesungen tiber die Pro-
grammiersprachen Algol und Simu-
la, sowie Praktika in Compilerbau
und Mikroprozessortechnik. Mit
diesem Wissen schrieb er Program-
me fiir Biologen, Geografen und
Sprachwissenschaftler Das so ver-

Zaubereien auf

Farbige Bilder mit hoher Auflésung sind
fur den Schneider CPC 464 ein leichtes.
Vorausgesetzt, man hat ein gutes Pro-
gramm. Vergel3t die Basic-Befehle.
»Grafik« 1aRt jeden Kiinstler seinen

Solche Bilder werden leicht gezeichnet

diente Geld gab er fiir einen ge-
brauchten Commodore 3016 samt
Drucker aus.

Zu dieser Zeit begann auch der
jiingere Bruder Berthold sich fiir
Computer zu interessieren. Nach
wenigen Wochen sProgrammier-
iibungen« auf einem ZX80 von Sin-
clair kaufte er sich einen gebrauch-
ten PET 2001 Die ersten Programme
fiir den eiterlichen Druckereibe-
trieb tiberzeugten auch den Vater
Auch er legte sich einen Computer
Zu.

Nun war das Computer-Zeitalter
fur die beiden Weber-Brider ange-
brochen. Sie traten in emmen User-
Club ein und griindeten, als dieser
sich aufloste, Anfang 1984 den sUn-
abhangigen Computerclub Wei-
dene. Nach einem Jahr zahlt der
Club iiber 50 Mitglieder, fast alle
aus dem Raum Weiden. Gerhard
Weber hatte sich inzwischen einen
CBM 8032 gekauft, den er ab Sep-
tember 1984 auch beruflich nutzen

Zeichenstift vergessen.

konnte. In diesem Monat wurde er
namlich als Studienreferendar nach
Wiirzburg berufen. Seine Schiiler
waren die ersten, die mit Computer
und Nadeldrucker geschriebene
Schulaufigaben bekamen. Ein zwel-
ter CBM 8032 ist inzwischen instai-
liert und eine Erweiterung des Ge-
rateparks steht kurz bevor. Ein MSX-
Computer ist im Gesprach, ein Ty-
penraddrucker,...

Ob er der totale Computerfreak
ist? sNein, dann hatte ich ja keine
Zeit mehr fiir meine anderen Hob-
bies.« — Welche Hobbies sind das?
— sFotografieren, Judo, Musik horen,
am liebsten Rock'n’ Roll.«

Bel diesen Hobbies kann man al-
lerhand mit dem Compuier ma-
chen. Dia-Archiv, Schallplatitendatel
und so weiter. Wie sieht es damit
aus? sNehmen wir als Beispiel die
Schaliplatiendatel. Die habe ich
hier.« Er zeigt ein kleines gelbes No-
tizbiichlein, alle Seiten mit Kugel-
schreiber voll geschrieben. Eben
doch nicht der totale Computer-
freak. (hg)




Die Zeiten, als die Commodore-Diskettenstation VC 1541 kaum
schneller als ein Kassettenrecorder war, sind voriiber. Mit
sogenannten »Floppy-Speedern« wird das Laufwerk

aus seinem Dornroschenschlaf geweckt und
bis zu zehnmal schneller.
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den soll, »geimpft« werden. Ein kom-
fortables Menii hilft bei der Veran-

derung der jeweiligen Diskette
Nach dem Bearbeiten, dasiibrigens
recht flott vonstatten geht, sind die
ausgewahlten Programme gegen
Uberschreiben geschiitzt (durch
Pfeil im Directory gekennzeichnet)
und mit Fast-Load-Routinen gedopt.
Der eigentliche Ladevorgang eines
praparierten Programms findet mit
zirka fiinffacher Geschwindigkeit
statt. Selbstverstandlich konnen alle
bearbeiteten Programme wieder In
thren Originalzustand zuriickver-
setzt werden.

Kompatibilitat:
Die Gretchenfrage

Der Quickload Activator ist haupt-
sdchlich beim Laden eigener Pro-
gramme zu empfehlen. Vom Prapa-
rieren gekaufter Software ist abzura-
ten, denn einerseits geht jeder Ga-
rantieanspruch verloren und ande-
rerseits kann im Einzelfall eine Zer-
storung des Programms die Folge
semn. Auch hier macht wieder der
Kopierschutz dem Anwender einen
Strich durch die Rechnung.

Enge Verwandte der Softspeeder
sind die »ROM-Speeder«. Man er-
kennt sie daran, daR sie auf
EPROMs (Ereasable read only Me-
mory) gespeichert sind und iiber
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den Expansion-Port an den Compu-
ter angeschlossen werden. Die
Kompatibilitatsfrage bleibt bel den
ROM-Speedern fast in gleichem
MaBe problematisch wie bei den
Softspeedern, denn lediglich das
Speichermedium wurde verandert,
nicht aber das Prinzip.

Wir haben zwel Vertreter der
ROM-Speeder getestet. Da ware zu-
ndchst das Turbo-Disk-Modul, das
in Form einer kleinen Platine in die
Gehduseriickseite eingesteckt wird.
Steht der Schalter auf der Platine
in der Stellung raktive, so meldet
sich der Computer schon kurz nach
dem Einschalten in angenehm ver-
anderter Weise Verschwunden ist
die kontrastarme Farbkombination
hellblau auf dunkelblau, die fiir den
Commodore 64 typisch ist. Hinter-
grund und Rahmen sind nun tief-
schwarz, die Schrift ist gelb.

Ein Namensvetter ist das
sTurbodisk-Module, das sich auch
von der Leistung her kaum unter-
scheidet. Erfreulicherweise wurde
beim Einbau der Fast-Load-Routi-
nen gleich ein alter Fehler im Be-
triebssystem behoben. Das Directo-
ry wird nun mit der RUN-Taste ohne
Programmverlust geladen. Der Be-
fehl SAVE, chne Angabe eines Na-
mens verwendet, liest beim Turbo-
disk-Modul den Disketten-Fehlerka-
nal aus. Beide ROM-Speeder sor-
gen fiir eine zirka fiinffache Ladege-
schwindigkeit. Die Kompatibilitdt zu
geschiitzten Programmen ist ahnlich

problematisch wie bei den Soft-
speedern.

Schon um einiges kompatibler zur
kommerziellen Software als die bis-
her vorgestellten Produkte sind die
»Kemnal-Speeder«. Auch sie benut-
zen EPROMs als Speichermedium.
Der Unterschied zu den ROM-Spee-
dern ist der Anschlufs. Zum Einbau
der Kemal-Speeder ist ein Eingriff
in den Computer notwendig. Das al-
te Betriebssystemm muB ausgebaut
und durch das neue EPROM ersetzt
werden. Bei gesockelten ICs ist das
keine groBe Arbeit. Umstdndlicher
wird es, wenn jeder Baustein einge-
lotet ist

Wie ein neues Laufwerk

Der Vortell der Kernal-Speeder
liegt darin, daB die Verdnderungen
im Betniebssystem nicht mehr im
RAM-Speicher des Computers son-
dern im ROM-Speicher liegen. Pro-
gramme, die den ROM-Speicher
verwenden, laufen meistens pro-
blemlos. Leider ist das Testfeld
recht klein. Wir beschranken uns
deshalb auf die ROM-Version des
vHypra-Load« von E. Schoberl. Die
Bauanleitung stammt aus der Zeit-
schrift »64'ere. Auch wenn der Weg
zum fertigen Kernal-ROM etwas lan-
ger dauert als bei kauflichen Pro-
grammen, lohnt sich der Aufwand.
Hypra-Kernal ist extrem leistungsfa-
hig, denn es ladt tatsachlich 98 Pro-
zent aller Programme, egal, welcher
Softwareschutz auch verwendet
wird, Zusatzlich sind alle Funktions-
tasten mit oft benutzten Befehlen
belegt. Das Directory wird bei-
spielsweise mit der FlTaste chne
Programmverlust geladen.

Leider konnen alle bisher vorge-
stellten Floppy-Speeder nur schnel-
ler laden. Es ist zwar eine Kernal-
Version angekiindigt, die auch
schneller speichert, zum Testzeit-
punkt stand sie allerdings noch nicht
zur Verfiigung.

Beider vierten und besten Losung
werden die Daten nicht mehr seriell
sondern parallel iibertragen, nen-
nen wir sie deshalb die »Parallel-
speederx. Leider ist sie auch die teu-
erste und aufwendigste Art, dem
154]-Laufwerk Beine zu machen.
Durch ein zusdtzliches Flachband-
kabel werden die Daten immer acht
Bitauf einen Streich iibertragen. Bis-
lang werden zwei verschiedene
Versionen der Paralleliibertragung
angeboten. Die beiden Konkurren-
ten sind sTurboAccess« und »Speed-
doss,

Nach dem Einbau von TurboAc-
cess wird der Commodore-Besitzer
seinen Computer kaum wiederer-




kennen, obwohl sich &ubBerlich
kaum etwas verandert hat. Nicht nur
das Laden von Programmen son-
dem auch Speichern und Formatie-
ren einer Diskette sind enorm be-
schleunigt worden. Sogar die Bewe-
gungsgeschwindigkeit des Schreib/
Lesekopfes wurde optimiert.
TurbcAccess besteht aus insge-
samt drei sorgfaliig verarbeiteten,
mit Lotstop-Lack versehenen Plati-
nen. Die kleinste aller Piatinen dient
zum Sockeln des Kernal-ROMs und
dem Abgreifen einer Signalleitung
Die zweite Platine wird in das Disket-
tenlaufwerk eingebaut (sie ist auch
fiir altere Versionen erhaltlich) und
stellt iiber ein graues Flachbandka-
bel die Verbindung zur dritten Plati-
ne her, die einfach in den
Expansion-Port gesteckt wird. Letz-
te Phase desinsgesamt kaum langer
als zehn Minuten dauernden Ein-
baus ist das Einstecken der Verbin-
dungskabel zwischen Kernal- und
Expansion-Port-Platine

Selbstverstandlich braucht nie-
mand auf seinen Steckplatz fiir wei-
tere Programmeodule zu verzichten,
denn der Expansion-Port ist durch-
geschleift. Mit einem kleinen Schal-
ter wird zwischen dem Original-und
dem TurboAccess-Betriebssystem
hin-und hergeschaltet. In der Praxis
war die Umschaltung aber so gut
wie nie notwendig, denn trotz gro-
Ber Anstrengungen konnte kein Pro-
gramm gefunden werden, das sich
nmicht mit TurboAccess schneller la-
den liel

Wie schnell ein Programm im ein-
zelnen geladen wird, hangt von sei-
ner Position im Disketten-Directory
ab. Entweder wird mit sechs- bis sie-
benfacher oder mit iber zehnfa-
cher Geschwindigkeit geladen

Wahrend bei den seriellen
Floppy-Speedern nur Programmifi-
les beschleunigt geladen werden,
kann TurboAccess alle Dateitypen
(SEQ REL, USR) schneller bearbei-
ten. Das ist fiir alle, die ihren Compu-
ter zur Dateiverwaltung benuizen,
von unschatzbarem Wert. Angefan-
gen beim Aufbau einer Datei bis
zum Suchen eines bestimmten Fel-
des sind alle Diskettenzugriffe zwei-
bis dreimal so schnell.

Auch das Nachladen weiterer
Programmteile geht schneller. Viele
der in verschiedenen Zeitschriften
veroffentlichten Kopierprogramme
oder das »Copy All« auf der Test/
Demo-Diskette zum 154]-Laufwerk
werden ebenfalls schneller. Die
99 9prozentige Kompatibilitédt zu al-
len Programmen und jeder Form
des Softwareschutzes macht das Ar-
beiten mit TurboAccess zum reinen
Vergniigen.

T

Zwei Vertreter der Familie der ROM-Speeder

Mit 298 Mark ist TurboAccess si-
cher nicht billig, bietet fiirs Geld
aber auch noch eine Centronics-
Schnitistelle. Ein Drucker mit dieser
Schnittstelle kann problemios am
freien User-Port angeschlossen wer-
den (Kabelkosten unter 50 Mark).
TurboAccess kann auch fiir knapp
unter 100 Mark auf zwei Laufwerke
ausgebaut werden.

Ebenfalls aus drei Platinen, die
wesentlich einfacher aufgebaut
sind, besteht »Speeddoss. Im Com-
puter muB das Kernal-ROM durch
ein neues Betriebssystem ausge-
tauscht werden. Die anderen bel-
den Platinen werden im Disketten-
laufwerk eingebaut. Der Daten-
transfer lauft iber ein Flachbandka-
bel zum User-Port. Leider ist der
User-Port nicht durchgefiihrt, sodaB
zum Betrieb der hier ebenfalls ein-
gebauten Centronics-Schnittstelle
ein zusatzlicher Adapter notwendig
wird. Die zehnfache Ladegeschwin-

digkeit wird ebenfalls bei jedem
zweiten Programm erreicht. Soll ein
Programm unbedingt schneller ge-
laden werden, muB es vorher mit
Speeddos gespeichert worden sein.

Die Funktionstasten wurden mit
einigen wichtigen Befehlen beleagt.
Der Name Speeddos wurde dem
Produkt zurecht gegeben, denn alle
bekannten DOS-Befehle sind ver-
einfacht. Zusatzlich stehen einige
Neuheiten bereit. So kann beispiels-
weise zwischen verschiedenen
Laufwerksnummern umgeschaltet
oder ein Programm gegen Uber-
schreiben gesichert werden. Weite-
re Funktionen sind ein List-Stop, der
das Auflisten eines Programmes an-
halt, eine Reset-Erweiterung, die ei-
nen Reset ohne Programmverlust
ermoglicht und ein einfacher Moni-
tor. Die R5232-Schnittstelle wird let-
der blockiert

Speeddos kostet 265 Mark, dazu
kommen allerdings die Kosten fiir

Der nMaritel Spee-
der« ist eine
Software-Losung
mit komfortablem
Meni
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Produkt Turbo Speeddos Turbo- Turbo- Maritel Quicklo- Hypra
Bccess Disk- disk- Speeder ad Acti- Kernal
Modul Modul vator
Preis in Mark 298- 265- 59- 49 69, 39- 30-
Haxd-_n&ar Softwarelgsung Hard Hard Hard Hard Soft Soft Hard
Kompatibilitit zur Software (zirka} 89 % 95 % 50 % 50 % 50 % 50 % 98 %
Beschleunigungsfaktor beim Laden x 10 x 10 x 56 x 58 %45 x 56 x 56
Beschleunigungsfaktor beim Speichern x34 X34 0 0 0 0 0
Einbauzeit in Minuten (zirka) 10 10 [1§} 0,1 - _ 01
Centronics-Interface Ja Ja Nein Nein Nein Nein Nein
Funktionstasten-Belegung Ja Ja Nein Nein Nein Nein Ja
User-Port frei Ja Nein Ja Ja Ja Ja Ja
Expansion-Port frei Ja Ja Ja Ja Ja Ja Ja
Zusdtzliche DOS-Befehle Nein Ja Nein Ia Ja Ja Ja
Note fiir die Dokumentation 3 2-3 3 3 2 3 -
Alle sieben Floppy-Speeder auf einen Blick
den fast unerlaBlichen User-Port mit dem sneuens 1541-Laufwerk zu schlecht bedient. Kritisch wird es

Adapter und eine Doppelplatine fiir
das Kernal-ROM (damit das alte Be-
triebssystem erhalten bleibt). Lel-
der ist die Platine fiir ein zweites
Laufwerk, das selbstverstandlich
auch betrieben werden kann, rela-
tiv teuer (iiber 150 Mark).

Ob nun Soft; ROM-Kernal- oder
Parallel-Speeder, es ist faszinierend

arbeiten. Besonders beein-
druckend sind natirlich die
Parallel-Speeder, denn eigentlich
wird rlcnr[ges Arbeiten mit der Dis-
kette erst durch sie moglich. Wer
aber viel selbst programmiert und
das eine oder andere Programm
schneller laden méchte, ist mit einer
billigeren Version sicher auch nicht

hier bel der kopiergeschiitzten Soft-
ware. Rechnet man den Preis fiir
Diskettenstation und einen nahezu
100prozentig kompatiblen Parallel-
Speeder zusammen, erhalt man ein
schnelles, komiortables Disketten-
laufwerk, das keine Konkurrenz in
seiner Preisklasse kennt.

(Amd Wangler/hl)

Roboter, Technologie
der Zukunft¢ einmal ganz anders

Alle, die Roboter ken-
nen lernen wollen,
haben ein neues
nSpielzeug«, den
Fischertechnik-
Robotarm.

ie Kirche von Jockgrim erhebt
nsich langsam aus dem Nebel

der Rheinebene. Einen kleinen
Berg hinauf und wir sind mitten in ei-
nem traumhaft schonen Dorf mit lau-
ter Fachwerkhausern. Hier wohnt
Michael Boller, aber nicht in einem
der alten Hduser, sondern in einem
Bungalow am Rande des Orts.

Wir wollen ihn besuchen, daerel-
ne interessante Idee fiir den Einsatz
des Commodore 64 gefunden hat.
500 Mark hat er gewonnen mit sei-
ner Anwendung des Monats. Viel-
leicht ist Anwendung etwas iiber-
trieben, aber einiges lernen kann
man allemal aus seiner Bastelel

Oft wurde dariiber geklagt, daB
Roboter den Menschen die Arbeit
wegnehmen. Das ist richtig, aber
warum denn eigentlich schlimm?
Sollten nicht vielmehr Maschinen all
die Arbeiten tibernehmen, die lang-
weilig und stupide sind?
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Der Eﬁtisch muE zum Basteln herhalten

Dies dachte sich auch Michael,
und gewissenhaft wie er ist, be-
schloB er, sich in die Grundlagen
der Roboterprogrammierung einzu-
arbeiten. Zu Hilfe kam ihm ein Robo-
terarm, der von Fischertechnik fiir
den NDR-Computer entwickelt wor-
den war. Zugegehen, das Geréat
macht zwar einen spielzeughaften
Eindruck, aber die grundsatzliche
Problematik ist die gleiche wie bei
Industrierobotern. Und zirka 200
Mark fiir das Hobby iibersteigen
noch nicht den Taschengeldetat.

Das erste Problem war, daf} es
kein Interface fiir den Roboter gab
Aber Michael ist schon seit Jahren
ein begesterter Elektronikbastler
und so dauerte es keine zwei Tage,
bis eine passende Schaltung ent-
worfen und aufgebaut war. Fiir alle,
die sie nachbauen wollen, ist sie hier
abgedrucki (siehe: So einfach wird
das Interface gebaut)

Auch das Programmieren bereite-
te unserem Commodore-Fan keine
groPeren Probleme Zwar hat der
Arm keine Greifer, sondern nur et-
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nen Elektromagneten, aber Metall-
stiicke werden problemlos durch
die Cegend befordert. Die sTiirme
von Hanoi« mal nicht auf dem Bild-
schirm, sondern real.

Lohnt es sich denn, fiir zwel Tage
basteln und ein bichen program-
mieren, so viel Geld auszugeben?
»]a, natlirlich,« antwortete Michael
sofort. Schlieflich lerne man am be-
sten durch Probieren. Und gerade
die komplizierte Technik moderner
Maschinen laft sich am einfachsten
verstehen, wenn man sie nachbaut
und ausprobiert. Michael bastelt
schon lange mit Fischertechnik und
so plant er auch seinen Roboter zu
erweltern. Genug Teile dazu lassen
sich in den anderen Baukésten von
Fischer-Technik finden. Ein Contai-
nerkran fiir die Eisenbahn ist zum
Beispiel leicht gebaut.

Michael Boller ist siebzehn Jahre
alt und geht in Karlsruhe zur Schule.
Schon in der zehnten Klasse hatte er
erste Kontakte mit Computern. Eine
fortschrttliche Schule? Nein, eigent-
lich nicht, sondern nur ein interes-
sierter Lehrer. Und seit der Ober-
stufenreform ist es auch leichter, sol-
che Facher anzubieten, die nicht di-

Der Roboterarm von Fischertechnik

rekt zur Allgemeimnbildung gehoren.
Seinen Commodore 64 kaufte sich
Michael im Friithjahr des letzten Jah-
res. Seitdem ist er standig am Ent-
wickeln neuer Software. Kleine
Hardware-Basteleien haben die Ar-
beit mit dem Computer vereinfacht.
Ein Reset-Schalter hat sich schon an
vielen Abenden niitzlich gemacht.
Welcher Commodore-Besitzer weily

So wenig Bauteile steuern den Arm

das nicht! Aufer dem Roboterarm st
eine Datasette das einzige Periphe-
riegerat, das Michael hat.
Eigentlich selbstverstandlich, daf
Michael nach seinem Abitur am
liebsten Informatik studieren moch-
te. Aber ob das Zeugnis gut genug
dafiir sein wird (Informatik ist zulas-
sungsbeschrankt), das weiB er noch
nicht. (ha)

So einfach wird das
Interface gebaut

Vier Taster braucht man, um
den Bewegungsablauf des Ro-
boterarms zu programmieren. Al-
le vier werden am Controlport 1
angeschlossen. Der zweite Kon-
takt wird jeweils auf Masse ge-
legt. (Auf keinen Fall an 5 Volt))
Per Programm wird der Port ge-
nauso abgefragt wie sonst der
Joystick. PEEK(56321) fragt Port
1 und PEEK(56320) Port 2 ab. Zwei
Potentiometer geben Auskunft
tiber die Stellung des Arms. Lei-
der sind die von Fischertechnik
beigelegten total ungeeignet, da
ihr Widerstand zu gering ist. Bes-
ser waren welche mit 500 KOhm
und einer Achse mit 4 mm Durch-
messer. Der Widerstand R2 sorgt
fiir einen Wert, der die CIA nie zu
stark belastet,

Mit dem Trimmer RV wird das
Potentiometer angepalt, Die Zei-
le »10 PRINT PEEK (54297), PEEK
(54298).GOTO 10« fragt die Werte
des Analog-Digital-Wandlers ab.
Der Trimmer muf} so eingestelit
werden, daf bel dem grdBten
Widerstand des Potentiometers
gerade 255 ausgegeben wird,
Als Alternative bieten sich die Fo-
tqml:ridezsténde von Fischertech-
nik an.

Die beiden Transistoren T'1 und
T2 sind als Darlingtontransistor
geschaltet. Sie verstirken den
Strom auf zirka das 10000fache.
Verwendet man fiir R] einen Wi-
derstand von 10 K, so flieBen
durch den User-Port maximal 0,5
mA, bel einem Laststrom von SA.
Die beiden Relais sind als Pol-

wender geschaltet. Die Diode
schiitzt vor Spannungsspitzen. An
den Ubergabepunkten Ml und
M2 werden die Motoren ange-
schlossen, an M3 und M4 der
Elektromagnet oder eine Be-
leuchtung. ,

Bevor man die Stromversor-
gung einschaltet, muB das Daten-

o] o
il B 5
A
‘2] o
e s e S
HEX i—} ¥ < | ‘ Ll ™
B e
e — + < |
- — = {f %
ol [P = <3 ?

Der Schaltplan zeigt, wie einfach das Interface aufgebaut ist
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richtungsregister auf Ausgabe Die Schaltung kann ganz ein- Anzahl  Bauteil
programmiert sein, Dies bewirkt fach auf einer Lochrasterplatine’  6xT1 BC239B
der Befehl sPOKE 56579,255«. Mit  miteinem Raster von 2,54 mm auf- 6xT2 BD 175
»POKE 86577 x« (0<x<255) wird gebaut werden. Zur Stromversor-  6xDl IN2001
nun gesteuert. Die einzelnen Bits  gung dient ein 5V-Netzteil. Das m"‘ f::'“’mm
sind wie folgt verteilt: beiliegende Netzgerat von Fi- 23R2 200
_ _ schertechnik kann gut benutzt gy SIM
Bit 0 — Relais fiir M1 werden, Die 5V des Computers 1 Userportstecker
E% —-M o dienen der Potentiometerabfra-  i1x2x)  Controlportstecker
Bir 3 _mnﬁh" ge und dirfen nicht mit der Be-  1-2m  22poliges Flachbandkabel
triebsspannung verbunden wer- 1 Lochmsterplatine (Europa-
Bit § — M4 en. oo, Laesisiosn M)
Bitg — unbenutzt . Stiickliste fir das Interface. Die
Bit 7 — unbenutzt (Michael Boller/hg)  Bauteile kosten ungefahr 60 Mark.
100 REM ### INITIALISIERUNG ###% <@F5> 268 IF P=2 THEN GOSUB 9828: IF Y<Y(I)THEN
118 M=0:POKE S53281,8:POKE S328@,8: PRINT"(C 400 <183>
LR, WHITE}" <171> 3278 IF P=2 THEN GOSUB 98@8:IF Y>Y(I) THEN
120 POKE S&579,255:DIM X (28) ,Y(28) ,M(2@): I 3400 <198>
=8 <123> 328@ GET T$:IF T$<>"“THEN 2008 <B&T>
400 A=S54577:REM #»#PADDLE M.PROGRAMM*#» <225> 3298 GOTO 3248 <@se>
41@ T=B28:FOR X=T TO T+&2:READ W:S=S+W:POK 3422 POKE A,M(I):I=1+1:60T0 3100 <@32>
E X,W:NEXT <121> 3508 REM ==+ HOCHFAHREN === <@z&>
420 IF 5<>4792 THEN PRINT"DATAFEHLER":STOP <221> 3518 POKE A,M(I)+3:GOSUB 9009 <@Z7>
S50@ DATA 120,173,1,220,41,12,141,54,3,173, 3520 IF Y>58 THEN 3518 <@ss5>
2,220,41,12,141,57,3,142,128 <P13> 3530 POKE A,M(I) <194>
S51@ DATA 142,0,220,1460,0,136,208,253,174,2 548 RETURN <111>
5,212,142,55,3,174,256,212,142 <{@98> SPB@ REM =%* STEUERUNG ==w <232>
5208 DATA S6,3,162,64,142,0,220,1468,8,136,2 S108 PRINT" (CLR,YELLOW, 18DOWN}* <183>
es,253,174,25,212,142,52,3 <2113 S11@ PRINT TAB(15)"A = LINKS":PRINT <Z34>
530 DATA 174,24,212,142,53,3,88,%6 <117> S128 PRINT TAB(15)"S = RECHTS®:PRINT <@79>
2080 POKE A,@: REM #%% HAUPTMENUE =»= <Z04> S13@ PRINT TAB(15)“W = HOCH":PRINT <182>
2818 PRINT" {CLR,2DOWNI"TAE {11) " BRoUECEEGED 514@ PRINT TAB(15)"Z = RUNTER":PRINT <129>
EEEEOE0 " <1@9> S1S0 PRINT TAB(15)"M = MAGNET":PRINT {@9a>
2028 PRINT TAB(11)"{RVSON,SPACE}TEACH IN R S1&88 PRINT TAB(1S)"8 = GROB/FEIN":PRINT <B22>
OBOTER {SPACE ,RVOFF " <179> 5178 PRINT TAB(15) "+ = LEARN":PRINT" {HOME,
2038 PRINT" {ZDOWN}"TAB(25) " {PURPLE}(C) M.B DOWN , GREEN> " <188>
. 1985" <@93> 5188 PRINT TAB(15)"# = MENUE":PRINT" (WHITE
204@ PRINT" {4DOWN, YELLOW}" <19@> 3 <@92>
2050 PRINT TAB(10)“F1 = PROGRAMMAUSFUEREN" <219> S20@ GET S$:IF S$="«"THEN GOTO 7200 <204 >
2068 PRINT:PRINT TAB(1@)"F3 = PROGRAMMLDES 5205 IF S$="A"THEN P=8:GOTO S30@ <@14>
CHEN® <@93> 5218 IF S$="S"THEN P=12:60T0 5380 <@8@>
207@ PRINT:PRINT TAB(1@)"FS = PROSRAMMERST 5228 IF S$="W"THEN P=3:GO0T0 5300 <@46>
ELLEN" <198> 5230 IF S$="I"THEN P=2:60T7T0 5308 <@s8>
2@E@ FRINT:PRINT TAB(1@)“F7 = ENDE" <187> 5258 IF S$="M"THEN IF M=B THEN M=32:60T0 S
2098 PRINT:PRINT:PRINT TAB(1@) " (WHITEIBITT zea <218>
E WAEHLEN" <@99> 5268 IF S$="M"THEN IF M=32 THEN M=8:GOTO S
2108 GET A%$:IF As=""THEN 2108 <204> Iaa 228>
2110 IF A$="{F1)}"THEN JQ02 <BZ7> S527@ IF S$="@"THEN IF F=B THEN F=1:60TOD 52
2120 IF A$="{F3}"THEN:FOR I=0 TO Z@:X(I)=@ 28 <158
1Y (1) =@:NEXT I:1=0 <214> 5208 IF S$="@"THEN IF F=1 THEN F=@:B0TD S2
2130 IF A+#="{FS)}"THEN S208 <B51> (0% <168
2148 IF A$="{F7)"THEN PRINT"{CLR}":POKE A, 5298 IF S$="3"THEN 2000 <@73>
@: END <B17> 53098 POKE A,P+M:FDR J=1 TD S@:NEXT J:B0OSUB
2999 GOTO Zo0a <{BP13X> p=ininng i <153>
000 REM #=% AUSFUEREN =% {232> 2318 PRINT" {HOME , 5D0OWN , 425PACE , ZUP 3™ <@74>
I01@ I=B:PRINT" (CLR,WHITE, 2DOWN3" <201> 5330 PRINT TAB(8)"X="X TAB(26)"Y="Y <@z7>
3028 FRINT TRBIIB?"K“TQBIZEI £E THB‘.’ISBJ "M" <19&> 58582 IF P=B DR P=12 THEN TT=5@:60T0 5878 <199>
Inze ] 5848 TT=15 <18&>
<@74> S878 IF F=1 THEN TT=TT7/1@ <111>
3108 PRINT TABIFIX(IITAB(1ITIY(I)TABIZ29IM(] 5998 FOR RR=1 TO TT:G0SUEB B8@0@:NEXT RR <182>
) <253> 5999 FP=B:650T0 5288 <DL&bs>
3118 POKE A,M(I} <@29> 700@ PDKE 53288,1 {185>
3115 IF X(I)<X+5 AND X({(I)>»X~-5 THEN J170 <149> 7108 X{(I)=X:¥Y{I)=YzMII})=M:I=I+1 <132>
3118 GOSUB 3500 <143> 7128 POKE S32B8,8: G0TD 5228 <1862
3120 IF X(I)=@ AND Y(I)=0 THEN 2002 <136> 7999 STOFP <238>
I13@ GOSUB 9@@0: 1F X(I)<X THEN P=12:60T0 3 8208 SYS 828:X=PEEK(B2@): Y=PEEK (B21) €131>
150 <245> 8PBS IF Y<3@ OR Y>235 DR X<58 DR X>1BS THE
3140 P=8 <1383 N BBz <1543
3150 POKE A,P+M(I) <B&3>  BR1@ RETURN 247>
3148 IF P=B THEN GOSUE 9@0D@: IF X>X (1) THEN BPZ@ POKE A,M:PRINT"™ {(HOME ,&DOWNI"TAB(1&6) " {
3200 <@e2> RWSON , RED JACHTUNG (RVOFF ,WHITE> ": F=1 <253>
317@ IF P=12 THEN GOSUB 90@@: IF X<X (1) THEN BO32 RETURN <B11>
3200 <137> 9P@@ SYS B28:X=PEEK (828):Y=PEEK(821):RETUR
3180 GET T#:IF T#<{>""THEN 2002 223> N <@55>
3190 GOTO 314@ 213> 9994 189>
3200 POKE A,M(I) <119> 9997 REM MICHAEL BOLLER £118>
3239 GOSUB 7@8@:IF Y(I1)<Y THEN P=3:GOTO 32 9998 REM FORSTLANDALLEE 19 <BEZ>
58 <B45> 9999 REM &729 JOCKGRIM <243>
3248 P=2 <Z3Z>
I25@ POKE A,P+M(I) <1&63> Komfortables Steuerprogramm fiir den Roboterarm
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Mehr als nur Computer

Mit dem VC 20 begann der Durchbruch von Commodore auf dem
Heimcomputermarkt. Das zweite Gerét, der C 64, hat sich zum
erfolgreichsten Computer aller Zeiten entwickelt. Doch Commodore
baut auch Peripheriegerate fiir fast jeden Zweck.

noch Zukunftsvision, heute der

letzte Schrei der Technik und
morgen schon wieder vergessen —
Computerschrott. Um so beachth-
cher sind die anhaltenden Erfolge
von Commodore. Der VC 20 kam
198] auf den Markt und die Reihe
1&uft erst jetzt aus. Der C 84, der ein
Jahr junger ist, ist noch immer der
Renner. Jetzt sind die neuen
Commodore-Computer am Markt,
von denen freilich noch nicht sicher
ist, ob sie ebenso erfolgreich wer-
den.

Wer auf ein neues Modell umstei-
gen will, fiir den ist natirlich wichtig,
waser von seinen alten Geraten wei-
terverwenden kann. Bei Software ist
leider fast immer gar nichts (auBer
Basic-Dreizeilern) ohne Anderun-
gen iibertragbar.

Diese Zusammenstellung soll da-
her helfen, sich wenigstens bei den
Ornginal-Commodore-Gerdten  zu-
rechtzufinden — vor allem bei den
Peripheriegeriten.

Der VC 20, einst als Volkscompu-
ter angekiindigt, ist immer noch
sehr popular. Er bietet in der Grund-
ausfithrung zwar nur 5 KByte RAM,
davon maximal 3,8 KByte fiir Basic
nutzbar. Vorteil dieses Computers
sind aber die zahllosen Erweiterun-
dgen, mit denen der Arbeitsspeicher
problemlos bis auf 32 KByte RAM
aufgeriistet werden kann. Das Basic
(Version 2.0) ist spartanisch, aber
auch hier gibt es viele Erweiterun-
gen zu kaufen. Besonders interes-
sant an diesem Computer ist der
programmierbare User-Pori. Da-
durch kann der VC 20 zu einem billi-
gen Steuercomputer fiir alle mogli-
chen Anwendungen umfunktioniert
werden — von der Modelleisen-
bahn bis zur Alarmanlage

Selt iiber einem Jahr immer ganz
oben in der Home-Computer-Hitli-
ste istder C 64. Er ist, wie der VC 20
mit dem 6510-Prozessor und mitdem
Basic 2.0 ausgenistet. Sein Arbeits-
speicher ist jedoch 64 KByte gro8,
von dem 38 KByte fiir Basic c-Pro-
gramme nutzbar sind

Hochauflésende Grafik, Sprites
und 3 Tongeneratoren sorgen fr

B ei Computern gilt oft: gestern

Etwas langsam: Die Floppy VC 1541

sehr gute Hardware-Eigenschafien.
Der Ton ist dabei so gut, daB sogar

eine ”’E'I'S.Hnu liche Qpra hsimula-
tion moglich ist. Das wird vor allem
von bL elprogrammen genuizt. Von
sprccne,,::er, E‘.@;fL.JTen '5;5 Zum

ies zu horen. Ad\,n der ame"lkan;-
sche Fahneneid kann schon vom
C 64 geleistet werden. Die erstaunli-
chen Fahi L.l‘(El:Eﬂ des C 64 kommen
dabel vor allem davon, daB die DU
KByte ROM mit RAM unterlegt sind.
Dadurch ist es fast problemios
maglich, den Zeichensatz oder das

ganze Betriebssystem im RAM zu
verandern.

Zum AnschluB von Peﬁphen’*ge-
raten ist eine serielle Commo ::cﬂ’e-
Schnittstelle vorhanden. Der Use
po'* 128t sich mit geelgneten lre-.-
berprogrammen zur Centronics-
Schmr?ael‘;e umfunktionieren. Fer-

ibt es einen Kassettenport, ei-
a“smnpoﬂ fiir Module und
teckplatze fiir Joysticks. Lei-
die M-.,Gma des VC 20 nicht
n 64er verwendbar, da die
acherau:':ﬂl;u"w anders ist. Im
it « jem VC PU ist '_n'erm:-

‘3 m
ilm (j

jetz‘-. gibt es die neuen Commodo-
re- Computer, die die Fehler der al-
ten beheben sollen: den C 16/116
und den Plus 4.

Der C 16 ist fast bauartgleich zum
C 116. Einziger Unterschied ist die
Gummitastatur mit der der C 116
ausgeriistet ist. Fuir 50 Mark mehr
bekommt man den C 16, der mit der
guten, schreibmaschinenahnlichen
Tastatur ausgeriistet ist. Diese
Mehrinvestition macht sich schnell
bezahlt

Die beiden Computer sind als Er-
satz fiir den VC 20 geplant, aber sie
bieten wesentlich mehr: 16 KByte

Zwei Drucker und einen Plotter baut Commodore fir seine Computer. Der MPS 801,
MPS 802 und VC 1520 (von links oben) passen an alle Heimgerate.
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RAM in der Grundausfithrung, mit
der Option bis auf 64 KByte aufzu-
stocken. Das Basic (jetzt Version 3.5)
ist wesentlich besser. Endlich sind
Crafikbefehle vorhanden, die die
nervidtende POKEreir der alten
Commedore-Gerdte  iiberfliissig
macht. Statt Sprites kann man jetzt
sogenannte Shapes mit einfachen
Befehlen vom Grafikbildschirm in
Stringvariablen abspeichern. Und
auch bel normalen Basic-Program-
men gibt es jetzt Befehle, um struktu-
riert zu programmieren, zum Bei-
spiel »IF.THEN.ELSE« oder
#DO.LOOP«, Jetzt kann der uniiber-
sichtliche Spaghetticode vermieden
werden — ein Schritt, der den C
16/116 vielleicht auch in Schulen po-
puldr machen wird.

|| Die neue Generation: C 16, C 116 und
| Plus 4

Doch auch an den Maschinen-
| sprachen-Programmierer wurde
gedacht; Ein eingebauter Monitor,
der gleichzeitig auch als Assem-
bler/Disassembler verwendet wer-
[l den kann, erleichtert das Erstellen
(' wvon Maschinencode-Routinen. Der
| | Basic-Programmierer wird wieder-
! um von der Help-Funktion profitie-
|l ren. Der C 16 hat acht Funktionsta-
"':I|.| sten in derselben Anordnung wie

der VC 20/C 64. Driickt man nach ei-
Y nem Fehler auf die unterste, so wird
il die Zeile, in der der Fehler aufgetre-
ten ist, geLISTet, und die Fehlerstel-
le angezeigt.

Doch ganz ungetriibt bleibt die
Freude iiber den C 16 nicht. Es ist
schon eine seltsame Taktik, plotzlich
die Anschliisse fiir die Joysticks so
il zuandern, daB wirklichnurnoch die
i Onginal-Commodore-Joysticks pas-

Il sen. Genauso argerlich ist es, daB
der Datasettenanschluff geandert
wurde — und der Userport ganz
weggefallen ist. Trotzdem, fiir den
Preis von zirka 400 Mark ist dieser
Computer sicher ein attraktives An-
gebot.

| 50 st

Die Chancen, die der Plus/4 am
Markt hat, sind da schon zweifelhaf-
ter: Schon aus dem Preis von 1300
bis 1400 Mark geht hervor, daB® mit
diesem Rechner eine neue Ziel-
gruppe angesprochen werden soll.
Die DINTastatur wird hauptsachlich
fiir Biiros interessant sein. Anwen-
dungen, fir die die weggefallenen
Tonféahigkeiten des C 64 nicht feh-
len. Fiir solche Anwender sind die
64 KByte RAM (daven 60 KByte fiir
Programme) interessant. Ob die
vier eingebauten Programme, de-
nen der Plus/4 seinen Namen ver-
dankt, auch wirklich fiir professio-
nelle Benutzer geeignet sind, mul3
jedoch bezweifelt werden. Schlief3-
lich sind die Anspriiche, die an
Textverarbeitungs-, Dateiverwal-

Interfaces hat) vom C 64 kann man
weiterverwenden. Die Floppy fiir
den C 64 heifst VC 1541. Sie benutzt
5Y-Zoll-Disketten, und sfrifts auch
von dem groBen Commodore-Flop-
py-Disk-Laufwerk 4040 beschriebe-
ne Disketten, Der Speicherplatz ist
deshalb auch auf 170 KByte be-
schrankt. Das 1st fiir viele zu wenig,
und deshalb wird inzwischen das
Laufwerk SFD 1002 fiir den C 64 an-
geboten. In Anlehnung an das
8050-Floppy-Laufwerk haben hier 1
MByte Daten auf der Diskette Platz.
Dieses Laufwerk muB iiber den pa-
rallelen Bus, dasheift den Userport,
betrieben werden. Daslost zwar das
Problem des viel zu langsamen se-
riellen Busses, aber was macht der
Plus/4-Besitzer ohne Userport?

Als alternatives Speichergerdt
gibt es die Datasette. Sie kann in
zwel Ausfiihrungen gekauft werden:
Fiir den VC 20/C 64 und den C
16/Plus/4. Die Nachteile sind be-
kannt: Langsame Ladegeiten, viele
Lesefehler und keine Chance fiir
die Dateiverwaltung.

Will man gespeicherte Daten,
Texte oder Listings zu Papier brin-
gen, so braucht man einen Drucker.
Doch hier herrscht etwas Verwir-
rung, weil es verschiedene Versio-
nen des Betriebssystems gibt. Der
Drucker 1526 ist bauartgleich mit
dem MPS 802, falls dieser Drucker
mit dem ROM TC ausgeriistet ist.
Beide Drucker haben Einzelblatt-
einzug und Traktorfiihrung. Sie

Altbewihrt und gut: der C 64 und sein kleiner Bruder VC 20

tungs- Tabellenkalkulationspro-
gramme und Balkendiagramme ge-
stellt werden, inzwischen sehr hoch.
Und fiir seinen Preis muf sich der
neue Computer auch am Standard
der besten Programme fiir den C 64
messen lassen.

Basic und Betriebssystem sind die
gleichen wie beim C 16/116, und
auch in bezug auf die Schnittstellen
gilt gleiches.

Nur das Diskettenlaufwverk und
den Drucker (sofern er ein serielles

drucken mit 80 Zeichen pro Sekun-
de (cps). Das Drucken geht somit
recht flott, und nur die deutschen
Umlaute fehlen — doch gibt es dafiir
MNachriistsatze.

Der MPS 801 hat eine kleinere Ma-
trix (Tx6 statt 8x8) und arbeitet we-
sentlich langsamer, da er nur in er-
ner Richtung druckt. Dafiir kann
manaber Nadeln einzeln ansteuern.

Wer viel zeichnen mochte, fiir den
kommt der VC 1520 in Frage. Das ist
ein Printer/FPlotter mit vier Farben.
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Es kénnen 480 Plotpositionen ange-
steuert werden. Auerdem kann mit
einer Geschwindigkeit von 12 cps
gedruckt — oder vielmehr ge-
schrieben — werden. Interessant ist
das Gerat zum Beispiel fiir Torten-
grafiken. Ungeeignet sind die Ku-
gelschreiberminen sicher fiir Li-
stings oder Briefe,

Zum Schluf noch zur wichtigsten
Peripherie fiir viele Kaufer; den Joy-
sticks. Hier gibt es, wie beider Data-
sette, zwel Versionen: Einen fiir den
C 64/VC 20 und einen fiir den C 16/
116/Plus/4. Leider haben beide Mo-
delle einen Nachteil: Sie sind sehr
zerbrechlich, und werden nach eini-
gen »Olympischen Spielens schnell
ihren Geist aufgeben.

Trotzdem, das Hardware-Ange-
bot von Commodore ist vielfaltig —
und die Palette wird sicher bald
noch erweitert werden.

Auf der Consumers Electronics
Show (CES) in den USA wurde der
neue PC 128 angekiindigt. Und zwar
gleich in zwei Versionen: Einmal als
PC-ahnliches Gerat mit Disketten-
station, zum andern als reiner Com-
puter ohne Peripherie. Er hat 128
KByte RAM und 2 Prozessoren. Ein
6510-kompatibler mit dem Namen
8510 wird den Betrieb als C 64 erlau-
ben. Es heift, daf der PC 128 voll
kompatibel zum C 64 sein soll, Somit
lauft wirklich jede Software. Damit
nicht genug: Der PC 128 kann auf ei-
nen anderen Modus umgeschaltet
werden, der den Betrieb mit 128

KByte RAM und einer neuen Basic-
Version 7.0 erlaubt,

Die Commodore-Story

(1977) revolutionar, und verkaufte

Es war einmal... — so konnte ei-
ne Geschichte ﬁber Commodore
beginnen, klingt der Aufstieg
Grinders Jack Tramiel doch fast
wie ein Mﬁrt:hen

In seiner Jugend muBte der
heute 56jahrige Jude Tramiel die
deutschen Konaeni:ramlager
iiberleben. Spater ging er nach
Amerika und verdiente sich sein
Geld erst als Reparaturtechniker
und dann als Biiromaschinenfa-
brikant. Vor iiber 25 Jahren griin-
dete er Commodore Internatio-
nal, kurz CMB (Commodore Busi-

ness Machines) in Anlehnung an

den Namen von IBM,

Bald wurden Schreibmaschi-
nen produziert, doch der Durch-
bruch kam erst, als der finanz-
kraftige Rec:htsanwalt
Gould bei CBM einstieg. Vier
Jahre spater, 1969, konnte die Pro-
duktion des ersten richtigen Ta-
schenrechners —desC 108 —an-
laufen. Das Geschift florierte, bis
der Chiphersteller Texas Instru-
ments mit eigenen Taschenrech-
nern auf den Markt kam. '

Der Selfmademan Tramiel 16-
ste das Problem auf die ihm eige-
ne Weise: Er kaufte zwei Chipher-
steller — MOS Technology und
Frontier. Und er hatte Gliick: Der

Ingenieur Charles Peddle kon-

strulerte den ersten Kleincompu-
ter. Der PET (Personal Electronic
Transactor) war fiir seine Zeit

Irving

des .t

sich hervorragend.

RAM (64 KByte) f er
C 84. Er ist der bis - unge-

schlagenskannermﬂdemﬂm :
cmnputermarkt. !SER wurde die

64, vorgestellt. Der Erfolg

ﬂ
64 war noch ungebrochen, aber
a]smndadermaﬂmchtmahrm _
gut verkaufte, kamen

Nachfolgemodelle: dar Giﬁfliﬁ :
und wenn auch nicht direkt als
C 84-Nachfolger — der Plus/4.

Jack Tramiel schied aus Com-
modore aus, aiserm:ﬂl mit Irving
Could z ___waﬂtemi
ein Flirst seine sam Zu seinen
Naehfo]gem macheu, Gould d&

2y
-

HES Conodtie
schl&ﬂnmrmcmwurdederz
C 128 vorgestelit. Er 1aBt vermu-
t@n' daB dlﬁ u.&“

Der eingebaute Z 80-Prozessor er-
laubt den Betrieb mit CP/M, dem
meistverbreiteten  Betriebssystem
fiir 8-Bit-Computer. Ein neues Flop-
py-Disk-Laufwerk soll nicht nur
1541-Format, sondern auch [BM-For-
mat lesen konnen — und zwar fiinf
bis zehn Mal so schnell wie das
154]-Laufwerk.

Dasneue Jahr bringt also viel Neu-
es fiir die Commodore-Fans. Und
doch ist anzunehmen, daB der C 64
noch lange ein Verkaufsrenner blei-
ben wird. (Klaus Freese/hqg)

Ausgabe 4/April 1985

Nicht besonders
kundenfreundlich:

Die neue Generation
hat eigene Joysticks
und neue Datasetten,
die hier zu sehen sind.

VC 20 C64 C 16/116 Plus 4

Datasette 1530 b3 x

Datasette 1531 x x
Floppy 1541 X x X x
Floppy 1002 x x

Drucker 1526 x x X x
Drucker MPS 801 x x X x
Drucker MPS 802 x X X X
Plotter VC 1520 x = x x
Joystick VC 1311 X X

Joystick x X
Menitor x x x x

Welches Peripheriegerit fiir welchen Computer
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B4 runduwm veriraul 2u ma
chon, Grundkanntn he 5

v ‘:nn_r,c-scnrln'l'.e.-m
Best-Nr, MT 685
(Sfr. 35,—155 206,40)

LI Y,
Lehrspielzeug Computer: C 64/VC-20. Juli 1984, 120 Seiten
Spanell M Kinder entwic f Ser ich ﬁi||‘3'r=r|:5rl‘| in dig Easuc'u‘-.'eu_ -.H:S
C G4rVC-20 min - mit vialen G
klginere Kinder benotigen d
Best.-Nr. MT 885

- Hilfe .r n_\‘ sack |rs|l ndigen El
DM 24, &n:s:r 23 =165 193,40)

Das groBe Spielebuch — Commodore 64. 1984, 141 Seiten

46 Spielprogramma - Wissanswertes aber Programmiertechnik - praxisnahe Hinwei
s zur Grafikharstellung &s Ober Joystick- und Paddigansteugrung - das Spiele
buch mit Lernafiekt

Bast..Nr. MT 603 {Buch)

Best.-Nr. MT 604 (Beispiele aul Diskette)

DM 29.80 (51r. 2750165 232,40}
DM 38, — (Sir. 38, —/0S 342, —)

Grafik & Musik aul dem Commaorode 64, Oktober 1384, 336 Seiten

B8 gut strukturierte und kommentierte Beispislprogramme zur Erzeugung von Sprites
und Kiangetiekten - Sprite-Tricks - Zeichengralik - hochaulltsande Grafik - Musik
nach Noten - spezielle Kiangeflekte - Ton und Grafik - tr forig ittene Anfangear
die alle Maglichkeiten des CBd ausnulzen wollen
Bost.-Nr. MT 743

DM 38, — (Sfr. 35, —iBS 296,40)

Cumpu’ter fiir Kinder. Ausgabe Commodore 64,1984, 112 Seiten

Ein Buch for Kinder und ihre Lehrer - ideal fir die erste Begegnung mit Computern
ihren Eiganwilligkeiten und ihren unerschopllichen Moglichkeiten - leichiverstandii-
che Erlauterungen rund um den Commodora B4 - alle Programmbeispiele in BASIC
Best-Nr. PW 709 DM 29,80 (Sfr. 27,50/ 5 232.40)

Commodore 64 Listings Band 1: Spiele. Okiober 1984, 199 Seiten
Mit ausfabrlicher Dokumentation - Spielanleitung - Variablen fir die Anderung der
Spigle - volistandige Listings for: BUrger Joe - Nibbler - Zingel Zangel - Universe

Wirlelpoker - Maze-Mission + der magische Kreis - Todeskommando Atlantik
Enterprise.

Best.-Nr. MT 748 (Buch) DM 24,80 (Sfr. 23, — 155 193,40
Best.-Nr. MT B804 (Baispiele aul Diskette) DM 38, — (Sir. 38, —/o5 342, —)

J.W. WillislD. Willis
Commodore 64 —

feichl versiandlich
1964, 154 S-utien

PJ' '-".'en Compute
--Jr'.r__-|-|c.af. Arpeiten mit ih
=m Commodore 64
Best.-Nr. MT T0O
(Sfr. 27,50/05 Z32.40) HM 29 B[]

T. Rugg/Ph. Faldman
Mehr als 32 Basic-Programme fiir

den Commodore 64
1884, 2739 Seiten
Programma = il Vhr gen Comr
e 84 - umia nde prakiische A
dungen - j sngi Laht und
fen - super Spieis
Experten
Best-Nr. MT 613 (Buch)
(Sfr. 45,10/55 382,20) DM 4g T
Best.-Mr. MT 614 (Beispiele aul Dlatemi
(Sfr. 48, — /65 432 —) LK

e ——r—p

Eoma e L

Markt & Technik-Fachbiicher gibt's :
beim Buchhandler, bei Horten, Quelle |
und im Computershop.

Fragen Sie dort nach dem
Gesamtkatalog mit Gber 160 neuen
Computer-Blichern!

Die angegebenen Preise sind Ladenpreise.

Bestellkarten bitte an lhren Buchhandler oder an eine unserer
Depotbuchhandiungen. Adressenverzeichnis am Ende des
Heftes! Beim Markt & Technik-Verlag eingehende Bestellungen
werden von den Depotbuchhandlungen ausgeliefert.
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Hany-Pingel-SiraBe 7, BOTI Hagr bei Menchen
Schweiz: Markl & Technik Veririebs AE, AlpenstraBe 14 CH-83080 Zeg, B 042/223155
Dsterreich: Audoli-Lechaer & Sohn, HetrwerksiraBe 10, A-1232 Wien, & 0222/677526

+ Tipd




Musik mit Poke und Peek I37F]

Der Klang eines Tons wird durch verschiedene Wellenformen und
seine Hiillkurve gepragt. Heute lernen Sie mit den dafiir wichtigen

1e erste Folge unseres Musik-
n kurses beschaftigte sich mit den

Registern des Commedore-
Soundchips und zeigte Thnen Wege
auf, Tonhohe und Wellenform zu pro-
grammieren. Der Klang eines Tons
wird durch die Oberschwingungen
bestimmt, die durch Filter begrenzt
werden kénnen. Der SID stellt uns
drei verschiedene Typen zur Verfii-
gung.

Erinnern wir uns noch einmal an
die drei beziehungsweise vier Filter
des SID (siehe auch »So entstehen
Téne« in Teil 1 in der letzten Ausga-
be). Die Bilder 1 bis 4 zeigen die
Durchlafstarken in Abhéngigkeit
von der Frequenz. Wichtig ist zu wis-
sen, daB ein Filter bestimmte Fre-
quenzbereiche nicht total ausloscht,
sondern nur abschwacht.

Filter bestimmen die
DurchlaRstarke fiir
verschiedene Frequenzen

Und zwar zwischen 6 (BandpaR
und Bandsperre) und 12 dB (Hoch-
und TiefpaB). Damit zeigt der Com-
modore 64 bedeutend schlechtere
Werte als ein »Profi«Synthesizer,
der Frequenzen um bis zu 24 dB ab-
schwéachen kann.

Die Filter benutzen die Register 21
bis 24 des SID (Adressen 54293 bis

g
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GRENZ-
1
FREQUENZ
Bild 1. HochpaB
g
I
Q
T
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GRENZ-
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FREQUENZ

Bild 2. TiefpaR
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Registern umzugehen.

54296). Eine 11-Bit-Zahl legt die
Grenzirequenz fest, die zwischen 30
Hz und 12 kHz frei gewahlt werden
darf. Da ein Byte nur 8 Bit groB ist,
mufB dieser Wert in zwei Telle ge-
spalten werden, bevorerin die Regi-
ster 21 und 22 gePOKEt werden
kann. Die Bits 3 bis 7 des Low-B