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DATABOX

Das ist die Software zur PC International
jeden Monat neu

DATABOX:
— mehr als der Ubliche Software-Service
— bringt ergénzend sémtliche Listings der jeweiligen

Zeitschrift und alle Programmbeispiele auf Kassette
oder auf 3-Zoll-Diskette.

— Die Programme sind, soweit systembedingt moglich,
auf allen drei CPC-Modellen lauffahig. Einzelheiten
entnehmen Sie bitte der nebenstehenden Aufstellung.

— Soweit die Programme nicht Bestandteil einer Serie
sind, befinden sich alle Programme als »ready to rune«
auf der DATABOX.

— erscheint jeden Monat und tragt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinenden Heftes.

— Der Datentrager zur PC International enthélt auBerdem
jedesmal ein zusatzliches Bonusprogramm, das nicht im
Heft abgedruckt ist.

Einzelbezugspreise fiir DATABOX:
3-Zoll-Diskette

cpPC

_ Dia neuen CPCs sind dal

_ Ein PC der alles kann: §
pc, GPCund PCW

PCW

_Suwer Benu zercherfiache
Sysksmtuﬂeloien

alle
und S-ZoH-Disketre. Au =
Abonnemenrm

erhéltiich

Cs als Kags |
ch als oUe |I

it Preisvortei| e |

Inland: Ausland:

Einzelpreis 24, — DM Einzelpreis 24,— DM
zzgl. Versandkosten 4,- DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 28,— DM Endpreis 30,—~ DM
Kassette

Inland: Ausland:

Einzelpreis 14,— DM Einzelpreis 14,— DM
zzgl. Versandkosten 4,— DM zzgl. Versandkosten 6,— DM
Endpreis 18,— DM Endpreis 20,— DM

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zliglich der Nachnahmegebihr. Bei Lieferungen ins Ausland ist Nachnahme
nicht moglich.

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.
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I Editorial—

Liebe Leserinnen
und Leser ...

.. in West und Ost — im Rahmen unserer Leserumfrage zeichnet sich ab,
dafi die Gemeinde der CPC- und PCW-Anwender sehr grof ist und auch
grofier geworden ist, da in den neuen Bundesldndern diese und andere
8-Bit-Computer ebenso verbreitet sind, wie in den alten Bundeslindern
mittlerweile die PCs.

An die Leserinnen und Leser in den neuen Bundesldindern haben wir daher
eine Bitte: Schreiben Sie uns unter dem Stichwort “8-Bit“, welchen 8-Bit-
Rechner (CPC, PCW/JOYCE, Kompakt und so weiter) Sie benutzen. Teilen
Sie uns mit, was Sie damit machen, ob Sie in einem Anwenderclub oder einer
Arbeitsgemeinschaft sind. Schreiben Sie uns doch auch, wie Sie die PCI
erhalten und ob Ihre Bekannten unsere Zeitschrift ebenfalls kennen — wir
maochten Sie, Thre Arbeit mit diesen Rechnern und das Anwenderumfeld in
Ihrer Gegend einfach niher kennenlernen.

Sollten Sie gute, selbstgeschriebene Programme haben, schicken Sie sie uns
doch einmal zu — wir wiirden uns freuen, wenn wir sie uns ansehen kénnten.
In der Welt der CPCs und PCW/JOYCEs tut sich etwas — einen Auszug
daraus finden Sie schon in dieser Ausgabe. Zundichst sind da die neuen
CPC-Modelle 464 Plus und 6128 Plus zu nennen, die uns fiir einen Test zur
Verfiigung standen.

Ein weiteres Schmankerl dieser Ausgabe ist ein PC, der die Welten MS-DOS,
CPC und PCW/JOYCE miteinander verbindet — kein verspdteter April-
scherz, sondern Realitcit.

Den PCW-Anwendern stellen wir eine Menii- und fenstergesteuerte Bediener-
oberfidche vor — der PC lifit griifien.

Abschlieffend mdchte ich mich kurz vorstellen: Ich heife Thomas Kallay und
verstdrke seit kurzem als Redakteur das Redaktions-Tean.

Im Namen des Verlages und der Redaktion wiinsche ich Ihnen ein gesegnetes
Weihnachtsfest und einen guten Rutsch ins neue Jahr,

mit bestem Gruf3

Thr

5

Thomas K allay
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KURS:

39 Beim CEUS, eine CPC-Benutzeroberflache
— Letzter Teil des Kurses

PROGRAMME:

— QUICK, der schnelle Texteditor fir den CPC

The Little Drummer Boy 10
— Schlagzeug spielen auf dem CPC

Fremde Sprach’ — schwere Sprach’ 14
— Vokabeln lernen auf dem CPC —
komfortabel wie noch nie

MEMORY 35
— Das bekannte Spiel unterhélt Sie nun auch
auf lhrem Rechner

HARDWARE:

46 EINS = DREI
— Das Unglaubliche wird wahr:
PC, PCW/JOYCE und CPC in einem

49 Die Nachfolger
— AMSTRADSs neue PC-Generation 3

52 Gut Ding will Weile haben
— Wir stellen vor; die neuen CPCs

TIPS & TRICKS:

100 DM fiir 1 kByte 4
— Es ist erstaunlich, wieviel gute Software in

1 kByte paldt

Volle Werkzeugkiste 77
— Neue RSX-Routinen fur den CPC

CP/M Titelgrafiken 80
— Binden Sie modusunabhangige Grafiken in
Ihr CP/M-Programm ein

_Super extended COPY 80
— Ein Kopierprogramm mit Pfiff

Time is cash 83
— Drucker-Spooler fir den CPC 6128
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—Programm

Flinke Schreibe
Ein schneller Texteditor fiir den CPC

Das Problem der meisten Texteditoren oder Textverarbeitungen ist entwe-
der der Massenspeicherbedarf oder die langsame Arbeitsgeschwindigkeit.
Der Texteditor QUICK bietet da neue Eigenschaften.

QUICK ist ein Texteditor fiir CPC-
Rechner, der das Erstellen von Quell-
texten aller Art erleichtert. Bei der Pro-
grammierung wurden die Probleme
einiger anderer Texteditoren beriick-
sichtigt. QUICK braucht demnach bei-
spielsweise weder zwei Disketten-
laufwerke noch ist es schwer zu bedie-
nen oder langsam. QUICK hilft all de-
nen, die schnell, einfach und trotzdem
komfortabel Text erstellen wollen,

QUICK verzichtet zugunsten seines

komfortablen Full-Screen-Editors auf

eine Druckerunterstiitzung. Der Bild-
schirm gliedert sich in 30 Zeilen mit 64
Spalten und scrollt pro Sekunde 50 Zei-
len. Ein 38846 Byte grofier Buffer
dient der Aufnahme des Textes, Leer-

6 PE 12'90/1'91

zeichen am Ende einer Zeile werden
nicht {ibernommen, so dafB dann bei-
spielsweise auch grofere Assembler-
Quelltexte bearbeitet werden konnen.
Soll ein erstellter Text ausgedruckt
werden, kann hierfiir das CP/M-Pro-
gramm PIP benutzt werden. Das
Listing QUICK.GEN generiert das
dann aufzurufende Programm
QUICK.BIN.

In der Tabelle finden Sie die Erlaute-
rung zu den Tastaturbelegungen und
Befehlen von QUICK. Zu empfehlen
ist, diese Tabelle zu fotokopieren.
eventuell verkleinert, um sie stindig
griffbereit zu haben.

Auf, auf zum fréhlichen Schreiben mit
QUICK.

Die Tastaturbelegung

CURSORTASTEN = Cursor-Steue-
rung

SHIFT + CUR-

SOR OBEN = Seite nach
oben blittern

SHIFT + CUR-

SOR UNTEN = Seite nach

unten bléttern
CTRL + CURSOR

OBEN = Zeile entfernen

CTRL + CURSOR

UNTEN = Zeile einfiigen

SHIFT + COPY = Zeile restau-
rieren

CLR = Zeichen auf
Cursor-Position
loschen

DEL = Zeichen riick-
wirts loschen

ESC = CHR3(9) ein-
fiigen

EERL N = nichsten Ta-

stencode direkt
iibernehmen

= Block defi-
nieren

CTRL B

e S ]




C Programm
CURSOR
UNTEN = Block vergrofern
CURSOR
OBEN = Block verkleinern
CTRL B = zuriick in Textmodus
CTRL V = Blockdefinition

aufheben
CTRL 1 = Block léschen
Rl = Block an Cursor-

Position kopieren
CTRL ] = Block an Cursor-

Position verschieben
CTRL C = Disketteninhalts-

verzeichnis
CTRL A = Block speichern
CTRL S = Text speichern
CTRLD = Funktionstasten und Flinke Schreibe auf

Tabulatorlineal dem CPC — QUICK.
CTRL K = qug? T;Sc - ketten iibernommen werden. Durch ENTER = Cursor an den
CTRL L e doppelt_e Anwep;lung von CTRL™ bei An_fang der ndchsten
CTRL * e der _Strmgdeﬁrptmn sind Druckersteu- Zeile setzen

Tabulatorlineal laden ~ SZ€ichen plazierbar. Bei Textende wird eine neue Leerzeile
CTRLE = Erweiterungszeichen =~ CTRLT = Ausgabe der Text- eingefiigt.

definieren. information
Nach CTRL E ertont ein Pfeifton, und CTRL O = Bin-/ Ausschalten des CUbL W ?g;;’;mg;hgﬁ (SIES ]
es wird ein Tastendruck erwartet. Liegt Overwrite-Modus Zﬁms SR
dieser nicht im Ziffernblock, so wird CTRL TAB = Tabulaturhneal
die Operation abgebrochen. Ansonsten andern CTRLQ = Durchsuchen des
wird die gedriickte Taste (normal oder ~CURSOR gesamten Textes nach
mit SHIFT) nach einem weiteren Pfeif- RECHTS = nach rechts bewegen dem Erweiterungs-
ton wie folgt belegt: CURSOR string von C?RL
CURSOR LINKS = nach links bewegen E}\JTER (3fach
PECHTS = Zsichenkette DEL = alle Marken l6schen belegt).

vergr('j[jern ENTER = Marke setzen oder DEL = Suche abbrechen
CURSOR 16schen COPY = weitersuchen
LINKS = Zeichenkette CTRL TAB = Furﬂck zum CTRL 0 Eoschen des

verkiirzen lFextmodus gesamten Textes
CTRLE = zurick zum TAB = Tabulatormarkierung SHIFT/CT

Textmodus anfahren I

RL/ESC = QUICK beenden

In Verbindung mit CTRL> kdnnen
auch Steuercodes in die Erweiterungs-

Wird keine Markierung mehr gefun-
den, wird ein Return durchgefiihrt,

(Klaus Martin/tk)

1010 REM
1020 REM
1030 REM

KLAUBI PRODUCTION

1050 MEMORY ESBFEF

1060 DEFINT a-z

1070 MODE 1:INK 1,26

1080 PRINT"Bitte warten ... ";
1000 anf=L96F7

1100 FOR i=anf TO &A238

1110  READ a : s
1120  PORE 1,VAL("&"+as)
1130 NEXT

1140 FOR n=1 TO 19

1150 REBD a$

1160  FOR k=1 TOQ LENéﬂ$)
1170 b=ASC(MIDS (a 1))
1180 IF b=64 THEN b=0
1190 POKE i,bii=i+1
1200  NEXT

1210 NEXT

20

1230 SAVE'QUICK",b,anf,i-ant,ant
1240 PRINT CHRS(7)"F B R T I G":END

Listing: Flinke Schraibe

174] 1270 DATA 69,60,0E,07,CD,CE,BC,21,F3,97,CD [1575]
272] D4 ,BC,D2,00,00
1178] 1280 DATA 9F, cD,1B,00,3E,02,CD,0E,BC, 21,00 [1433]
2906 ] ,00,11,18,3F,CD
174 1290 DATA 66,BB,3A,58,BB,B7,01,E5,B4,11,1A [3063]
207] +B6,21,FE,B1,28
553 1300 DATA 09,01,2F,B6,11,B6,B2,21,F9,B7,E5 [2561]
1204] (ED, 43 AF, As ED
2343 ] 1310 DATA 53,B1,A3,21, E0,01,CD,15,BB,E1,CD [2036]
552] ,DD,BC,21,00,C0
1196 1320 DATA 22,85 +A3,€D,19,BD,CD,D7,97,CD,C0 [2036]
309 ,97,3E,09, os,oo
461 1330 DATA' CD,27,BB,3E,1D,06,0A,CD,33,B8,CD [2812]
350 ,48,BB, 21,0110
893 1340 DATA CD,3F,BB,01,0C,8D,11,F4,97,1A,CD [2486]
309 ,2D,BB,04,13,0D
1398 1350 DATA 20,E7,21,A8,97,01,04,00,50,58,ED [2477]
1257] ,BO,0E,04,18,10
699] 1360 DATA ED,B0,0E,08,1E,30,ED,B0,0E,03,11 [3027]
423] ,D9,BD,ED,B0, 3E
350] 1370 DATA €3,11,60,BD,32,7F,BE,ED,53,80,BE [3329]
350] ,0E,0A,ED,BO, 18
174] 1380 DATA 58,24 ,A1,A3,C0,22,A1,A3,C9,03,32 [2953]
616] ,9R,C9,09,99, DD
[1606] 1390 DATA B3, CD,68,BD,DD,E1,C0,DD,E9,01,00 [2807]
[174] ,7F ,3E,40,CD, D32
————— [2287] 1400 DATA 97,0C,3E,54,CD,D2,97,0E,10,3E, 44 [2371]
,ED,49,ED,79,C9
Listing: Flinke Schreibe

12'90/1'91 P€ 7




—Programm

1410 DATA 01, Dl,BC 11 20 ZB CB Fﬁ 97 01 06
,BC,11,1E,21,ED

1420 DATA 49,04 ED,59, 05 ,0C,ED, 49,04 ,ED,51
/C9,81,0F, 0D, 0 i
1430 tool : SLd it ——-7;?ru-=
1440 DATA 05,14,0C, 04,0A,08,03,07, 06 ,AF, 21
,40,00,77,23,77

1450 DATA D7,22, A3,A3,DD,21, 01 00,FD, 21, ﬂl
,00,21,30,30,22

,99,CD,BF 9D, 31
1470 DATA 00,C0,11,29, 93 D5, CD 4? 98, 5?,2A
,2E,A2,18,03,23 -

,23,66,6F, 7B, ES _
1490 DATR CD,4D, 98, CD 06, BB 4F CD 2 93 11
, 00, 08 1B, 2F, 77 :

,CD,AB,98,D5,E5 -
1510 DATA CD,62,99,CD,90, 98,E1,D1,3E, 08,01
,40,00,ED,B0,01

1520 DATA CO,07, 09,EB, 09, EB, 3D, 20 ,F1,C9,CD
:DjvggflthO!FF - i

,K3,7C,1F,CB, 1D

,79,05,0C,ED,49

1550 DATA 04,ED;69,C%,06, F5,ED, 78, 1F,30,FB

2B BEA3, EB,l

1560 DATA 7¢,E6,07,F6,C0; 6? 22,A5,83 KB, o
.FD,5D FD,54,EB

JED,5B,A5,A3,19

{580 DATA 7C,E6,07,F6,C0,67,C9 FD,7D,6F, 26
,00,CD,C7,98,11

1590 DATA €0,07,0E,08,06,40,78,2F,77, 23,10

FA,19,0D, 2u,34

1600 !

JED,BO,2A,A5 A3
1620 DATA 18, DD FE,0D, zs 20,58, zo,ns 4E 06
708, 2R, AB,A3, 2
1630 DATA 22, aB A3,CD,C7,98,EB, 69,26, 0? 29
.29,29,7E,12,2C

35,02,00, 21, B
,2F,18,2¥,178,06
,FD, 7D, 6F, 26,0

\FD, 7D, 6F 26,00

1680 DATA CD,C7,98,CD,BB,9C,21,B3,43,3F, 9F
JE6, 2K, 06,4008

1630 DATA 08,32,87,99,CD, 06,B9,F5,E5, 6E, 26
67,28,29,29,7E

1700 DATA 00,12,2C, 7A,81,57, 30,F7, ns 40,57
UE1,23,13,10,E8

{716 DATa'F1,C3,0C,B9,DD,E5,FD, 45, €7,28,BF
.57,58,ED,52,D

,0B,FD,4D,3E 1E

1930 pAma’ 91.ca,47,C7,DD,E5,E5,C5, o, Da 89
,C1,69,26,00,C5

{746 DATA CD,67,99,C1,E1,0C,5E, 16, 00,19, DD
,23,10,E8,DD, EL

1750 DATA C7,11,B3,A3,0E, 41,7E DE 03 38,07
,3C,47,23,ED, A0

,FB,C9,4F, 06,00
1??0 £

1780 DATA EB, ZR 53, A3 B7,ED,52, 59, 5@ 4D, 4¢
103, 2h,A3,A3,EB

LED,B8,23,C0,4F
1800 DATA 06,00,EB,2A,A3,A3,B7, ED, 42,22 A3
,A3,ED,52,79,4D
1810 DATA 6F,78, 44, 67,03,19,D5,ED, BO, El cg
,06,40,21 ,F2,A3
1820 DATA 3E,20,BE,20,03,2B, ln,EA c1,78, c6
.02 ,F5,06,28,0C

JOR,FL, 77,

.B0,12,€8,C7,5E
1850 DATA AF,57,19, BS, cg,C? 28,58 AF, 5?,ED
52,23,B3,09,3E
1860 DATA 02,CD,F4,99,36,02,23,36, 02,C9,11
,06,A3,CD, 89,41

,6F,21,58,h2, 96 : il ;
1880 DATR A C3 3R, 99, F?,C?,ED,?C,CE;02,4F
,96,30,20, 2F,C ' e
Llsﬂng Flinke Sc hrenbe

1460 DATA 51,h3,24,22,53,A2, zz 45,A2,CD, e

1&80 DATA v iR ?E,B? 28, 03 BE 20 F6&, 23 TE

1500 DATR 19,30, FA, 79 cg CD D7,99,11,40, ao

1530 DATA CD,AB,98,CD,6F,98 cb,si 99, 2R, A5
1540 DATA E6,03,F6,30,01,0C,BC, ED, 49,04, ED

1576 DATA 5C,26,00,54,29,29,29,29,29,29, 19 

1640 DATA TA,80,57, 30 ¥8,09,21, EB A3, 34 33
1650 DATA BB,18, 03,21,39,R2, ED B8, AS A3, 3K
1660 DRTR 00, ZB,AS,AS 09, EB 47 3E ZF 18 24
1670 DATA CD, C? 98,CD, EB 9C, 21,79, AZ 18, DF'

D’
1720 DATA 2B,10,F9,19,23, DD 23, 01 01, lD 18

1?60 DATA 10,FC,EB, 0D, Cce, 3E 20 77 23, OD 20

1?90 DATA 19,7C,FE,98,D2,69 AL, 22 AZ,AE,EB

1830 DATA 38, 05 CD F4 99,18, 05 ED 44 CD,lE
23,
1840 DATA oD, OD,OG 00,11, B3 AB EB 28 02, ED

1870 DATA FE,6A,28,03,FE,4A,C0,C3,00,98,3E

[2522]
(20011

[2323]
[2352]

[1902]

[1536]

(33701

[1989]

[2543]

[1610]

[2034]

[2396]
[3228]

[LQB&T

[3784]
[2194]

[3468]
izasaf
'[2995]
p1927]__

[1809]

(223

[237?1
[2122]

[3192]
(21851
(2262]
[2620]

[3279]
[2971]

(4336]
[3322]
[2453]
ngzgi..._

[_. 1586 ]

[2387]
(25561

{;5451
{30841

[2557]

129201

[2989]

(35661
(2458]

[850]

[11?3]ff
[4082]

r;égn DATA 0
. ,02,CD,F4,00,D1

1920 DATR 65,9A,28, 65 B3, FE 45,1

el L0

2150 DATA 1A,FE,Z0, cz 46 ,B1,C5, 3E 3? FD,
3160 DATA 21,F1,A3 ED,BB F1,12
‘21?0 DATR Do, BE;BE FD 94 28, 0F,

B3 A3,FD,5C,50
2180 DATA 19,5D,54,23, ED BO BE 20 32,?2-B3.

2260
5270 DATA 4D

 A3,B7,ED, 4
,2280 f-

. B2,22,2E,A2,DD

4T, cs ES ED, sc 16,00, 19 23 3E

1500 DaTA olL,veig, 7? 23 ?0 53 16 00,19, 2B
,70,18,07 ,58,16

'1910 DETA 00,19,CD, 76 SA 01 01 0_ CD 00 QD

,03,B3,99,F7, CD

(BC, AL, F5, BE,DZ S
1930 DATB 2B,CD, 1Gf9A,Fl?
L00,19,2B,77,01

1640 - LG e

1050 DATA FE, FF'13 D4,F7,DD, 7C, ,QA,DD
7D-D6¢LD 38 i

1966 DATA ED, 95 38,35,06,1D,CD, 6C, 94, n7,DD

' ,2B,21,54,A2,CD

1970 DATA F8,0B,10, £2, 18, 18,F7, 06, 1D,C7, D
.66,0h,28,1A,10
1080 DATA F9,D7, 06,1D, DD, 23, 21 54,A2,CD,EE

,9B,10,F6,CD,9B
'1990 DkTA 99,18,45,CD; D? 99,

€D, 62,99,C3,46

JAL,ET,CD, 60,98
2000 DATR 28, F? D7,DD, 28, Cﬁ D? 99, FD 2D 20
L 05,FD,2C,CD, 84

.38,05,FD,2D,CD

3030 DATA 5k,98,21,54,A2, cn EE'QB‘OI 18,04

11,51 ,A2,03,45

.2040 DATA 99,?7 FD, 26 00, 21 3@ 31, 22, 45 A2

4CDfE3;QB CD

4656 DATA' 9A,20,CC,CD, 76,9 ,2B,18,C6, FD, vci

,B7,28,9B,FD, 25

"2050 DATA 21,46, A: CD,E8, 93, 15 34, CD BS, 98

0,8C,C9,FD,7C

5070 DATA FE,3F,C8,FD,24,21,46,A2,CD EE, 9B

,18,1F,FD,7C, 21

5080, DATA 70,42, 59 16,00,19,EB,3C,FE, 40,30
 B5,13,4F 21,46

| 5090 DATA' AZ,CD, EE, aa 1A, FE, 35 ?9 20 ED, D
,67,01,0C,02,11 :
3100 DATA 45,A2,CD, 45,99,37,C9,34, TE FE, BA

/D8,36,30,28,18

2120 DATA Fﬁ 35 7E FE 30 DD 36, 39 2B, 18 FE

,CD,46 A1 ,CD,47

2130 DATA 98,18,07, 3E DQ ,18,03, FE 20 UB 47

\,3K,58,A2 FE AP i
2140 DATA 20,0B,21,B3, A3, ED,5C, 16,00, 19 7a='

,18,1A,11,F2, B3

,2B,08,47,06,00
,CD, 62 99 c3

,BF,9B,CD,A0, 9B

I, 06 90 , 21

,03,62,99,31,10
5190 DATA AZ,22,
(2E,D2,C3,6

5200 DATA
SJ7.d 5,

; 2E A2, C3 52 a9, 21 AT Al 22

28
219y AZ FD SC,"

s 21 :
221& DATK 79p&2,1l Th, AZ Ul 3F 00, 36 ZD;ED.

,B0,C3,52,09,CD "

4320 DATA 46,A1,CD, 4D, 98, co, 18,88, B7,F2,4D
98, FE,09,02,4D

2230 DBTA 98,CD, 46, al FD 44 4Bh 5

FE,F2,28,1F,FE

5540 DATA F3,28,20,FE,05,20,F1,C1,58,16,00

,21,B3,A3,19, FD

-2250 DATA.?C a0, 41 4F,0C, CD OF-BB'DC 46 Ki

,99,F1 K5
,CC,CD,B5,98, e

12290 DATA 69, ﬁu ED 4B, A? Az ED, 4z, CQ DD, 5D

,DD,54,2A A9 A3

53006 DATA BT ED,52, DB 19,09,22,89, As 28,47
B3,EB,ED,52,D0

2310 DATR EB,09, 22 A7, A3 CQ,F? 28, Af AE ED

,AB,A9,A3,2B,B7
2320 DATA'ED 42, DZ 59 AL, 21 41 ag . ll 00 00
- 19 5E,0B,70, B0

2330 DATA 20, FQ €9, ZA AQ A3 ED SB A? R3 ,B7

,ED,52,DD,5D,D

2340 DATA 54, c9 DD 63 DD,sz 21 E3, TE 19 38
,02,FD, 68,21, 51
2350 DaTa AG BB C3, ea 30 F? CD BE, 0D, 31,22

2360 DATR 22,87 /A3, DD 22 RS A3, C3 DE 93 21
(BTGB, 22, 28, AZ -

'Lt_-ﬂmg Flinke Schreibe

i 10 DATA 98,21, 54,&2 CD Fa, QB 18 lF F? CB
,65,9R,28, DR D7 %
'2020 DATA DD, 23 CD,D? 99 FD 2C FD 7D, FE B

_;OD 19 3E CZ 96

€D, oé BB

DATA FD.BC, 28, D4, €D 4D 98,cD, A0, QB 1a'
,93 18,C4, EB,DD 4D,DB 44,28 A9

(28741
[2994]

[2568]

)2 [3883]
16 [2896]
(24361

[2585]

[2446]
12110}

'fsogsy
[2753]
[é?ﬁaf

[1716]
[2129)
[2538]

(27221
[3004]

[4150]
[2663]

[2963]
[1605]

[2078]

-~ [2569]
[2548]
[2863]

19254}}:
[2440)

[2578]
[3562]

[2685]
[25855]
(27031
[2538)
(16701

wéﬂt

[2165]

izg}qi_
\Egiﬁﬁl;
gLis?é}.
ui?dg?l
[2111]

(2148

L
rzﬁasj_

[3?7?}_"

(22??1

8 pe 12'90/1'91
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Programm—]

2370 DATA CD,D7,99, C3 46,81 ,CD, 65 oA, CA 45 [30501 §2849 DATA A, 77 1c 15,20, EQ 1D 03, 28,CD, as [2772]
AL, D? DD,23,DD : e ,BC,ED,A1,E2,55
2380 DATA'22,A6,A3,CD,79, 9B, ¥D, 7D, FE,1D,CA [2720] 2850 DATA A0,1C,1C,73,ED,Al,E2,55,40,53,73 [2852]
¢5C,98,FD, 2C,C3 : L . ,El,18,CD,El,36
3390 DATA' DE, 98 ,DD, 5D, DD,54 2R, AT A3,ED, 52 [1132] 2860 DATA 00, 22 A3,A3, el 74,BC, F? ED,SB A3 [1971]
,CA,46,A1,CD,6C - ,A3,21,FF,97,
2400 DATA 9A,D7, DD 2B,DD, 22 A9, A3, CD 58 aifase3y 2870 DATA 52, 11 82,43, CD 32 RO, 28, AB A3, 11 [2416]
,CD,DE, 98 ,FD, 7D G . ,41,00,8D,52,11
2410 DATA 3D,CA, 81,98, ED, 6E, C9 F? 21 00 00 [2940] 2880 DATA 74,A3,CD,82,A0,11,6E,R3,03,89,A1 [2984]
;22,89 A3, 28,22 ] 401,10,27,CD, 898
2420 DATA'A7,A3,CD, 9B,99,C3,46,A1 CD 1D, 9D.I259&]: 2890 DATA A0 .01, E8,03,CD,9F,A0,01, 64,00,CD [1763]
(19,E5,ED, 58,87 B i RD.,Ql,OA,OQ
2430 DATA A3 D5,CD,48,9D,C1,CD,2C, 9D, DTrEB [3014] %900 DATA CD, 9F, A0, 7D, ce 30,12,C9,AF, 3C, ED [2433]
+E1,ED,52,4D,44 e ,42,30,FB,09,C6
2440 DATA EB,CD,19, 9A CD, ?F 9B, 18,CF CD, EB_[2192}~ b | ze10 DATA 2F,12,13,69 F? 21 41 ou 01,01,00 [2147]
,9C; Do CD, 26 QE e ,18,05,F7,C7,0D
Al e R i S bv--- [2751] 2920 DATA E5,C1,ES5, 3E ac 2E oo,cu 13 BB, 1B [3668]
S S e | 5 +E1,D5,ED, 43 AD i
2460 DATA CD,3A,8D, ED; 53, A? A3, 19,22, RQ,A3a[25324' 2930 DATA A3 22, AB, A3 €D, E5,AC, 24,AB,A3,CD [2600]
,C3,9B,99,CD,EB - . ;66,98 ,ED,4B AD
:24?0 DATA 9C, D0, CD, 26 9, K5, CD 19 9A CD SA; 192 72940 DATA.RB 03,D1, 20 E7, CD B2 99 1L,F2 AZ [2539]
,9D,EB,F1,28B, BT i ,C3,6C,A1,7E,D6
2480 DATA 20,02,23,19,22, AQ A3 ED 52 22,3? i _2950 DATA 02 EB, AR, 91, Da 3c 47 23 13,18, BE [1808]
+A3,C3,9B, 99 ch o -,20 OF,E5,D5,C5 :
_2490 DATR 1D,9D,19,E5,ED, 43 A? Aa CD ac, 9D : i ) [2995]
(EB,/E1,ED,52,05 : i e i .
2500 DATa E5,DD,4D,DD, 44, D, 2c gn c.,cs CD_LZ&&Sj i A 0C, 13, 23 1A ,BE, 25 BT, 01 D1 [2606]
,B7,99,C1,D1,EB o ; i LE1,10,EA,CO; 20 i
2510 DATA B7 ,ED,52, 9F,33 01 09 19 c5 B5,ED A 2980 DaTA AB,A3, ,EB,ED, 52 7D,ED,67,ED, SB (AD [2452]
B0, El el T e SR +A3,2R ,AB 13, D'I
2520 DATA CD,¥8,98,21,01, 02 22,AB,43, 21,09 [3583] ?ziﬁpFEAEQ-S 149, 9D, €D, 7F, 9B, CD, €9, 9D, C1,C5 | [2751]
JBD,36,03,E5,11 i £ 41 25,0 L
5530 DATA F3, A3,CD, 0B, BE, 31 36, €9, 11 1, /A3 [2680]) 3000 DATA 93.10 E9ED,7C, 3C,6F, 26, 00 11 45 [2525]
,CD, B0 ,A1,C3,08" - (A2 ,CD,94,80,CD
2540 DATA 99,CD,72, AIL 75, 11 Bg B2, gg 93 L1 3010 D.‘A'I‘A E3,9B, CD,{}E BB BE, ?F 20,C0, CD,62 [2076]
+CB;R2,CD,81,A1 . (O35 G 06, 98,F5 Pl
2550 DATA 5850, 21,CD,BB,CD, 81, AL, 11, EB,AZ.{zglﬂyq o 3020 DBTA €5,D5,E5, DD ES, 21, 30 AZ CD AR, BC [3058]
,21,DE,BB,CD,81 : . /DD,E1,E1,D1,c1
.255@ DATA Al CD,BO, 9E 11 FS A3, 21, Ea BB (F1 [2076] 3930 DATA Fl,c9, 1 ;2D AB 18,0E,CD,7D,BC,CD [2273]
,30,05,CD,8C,BC il . ,92,BC,11,5E, Aﬁ
2570 DATA 18,03,CD,77,BC,D2, 5K, AL, cg za A5 [2204] 3040 DATA 18, 03,11, 42 A3 cD, 39 A1,C3,26,98 [2360]
JA3,11,28,00,19 S ,3E,40,21 ,BA,BB
9560 DATA EB 21,33 BB, 05 01, c5 BB, D5, cn 35 [2859] 3050 D_TA 36, 30 23,3D, 20, FA 21 BF BB, Co, 1a L249{J
499, E1,B5, cn 51 L _,B7 C8,77,13 :
9590 DATA 98,D1, E1,C1,CD,06,BB, FE, 75‘ 23 10 [3196] 060 DATA 19 P‘B €D, 72,81, CD 81,A1, ,11,88,43 [2459)
JFE, 0D, 28,17, 4F" ! o 21 DE, BB, cp,81’ ol
2600 DATA 3E,0E, B8,38, EF 71 04 13,23, 1&,DB [2902] 3070 DATA A1, cD, 35 99,CD, 46,Rl ¢p,18, BB,F5 [2497]
,78,3D, 28,85, 05 S CD,3A,99,F1,C0 o
2610 DATA 1B,2B,36,20,18,D0,C5, CD, BA 9 [2769] 3080 DATA FD,43,98, FL, 60,98, Fz,An 9B (E3,AF [2470]
,05,CR,26,08,C9 . . e | /0B, F4,FB, 08, F5 .
2620 f“__“,_______f_,” - foung] 3090 DATA lD,QB,?F 44 9c, 10 48,9C,0D,88,9B [2014]
..... 7 ] e ! L OF,91,98,E0,38 .
2630 DATA DE 02,28,09,47,23,78, D, 95 ac Do [2523) 3100 DATA 98, KS DS oA, F9, QB OB, El 165,9C,00 [2906]
,10,F8,23,23 3% L ;C4,98,02, 58, .
2640 DATA 0D, cn 95,BC,D0 (3E, OA,CD,95,BC D0.132223 4110 DATA 16, BE 9D,03,56, 9K, 08, 85, 9F 0B,B9 [2584]
. 1E,B7,20,E1, il (9F, 0C, oc,Ao,01.= u
2650 DATA 1A, CD 95, BC,D0,C3, BF BC F? 3? (01 [2588] 3120 DATA 50, 9F 13,71, 9? 04 iF, 9F,14 SE, A0 [23?&1
,DE,A2,CD, 78,98 L :,1E CF 90, 1B, Fo :
2660 DATA 11,F3 A3, D5 .01, B0, 01 za Bl /A3, ED [27211 [2521]
,BO,0E, 40,21,79 L
2670 DATA A2 ED, BO,0K,02, 28, AF A3, ED, BO El [2320] : TA 9D,1D 05, 9E Fc UA 9c 1F, 81,95 05 [3106]
11,22,02,00,9 L ,96,8C,1C,02,0C :
2680 DaTa BC,D2,5E,AL,CD,BF, BC 18,2F,cD,1D [3288] 3150.DATA 11 AB A0,17, B, A0, 00, 0E,9C,F2, AD [1582]
,9D,19,85,37,01 {  ,9B,F3,AF, 98,00 il
2690 DATA D8,A2,CD,78,9E,E1,7E,36,00,F5, /E5 [2903] 3166 DATA 77,9¢C, TF 86, gc El, 5E 9¢,00,ED, 9B [2568]
(ED,4B,A7 ,K3,CD S 0z QD,FO 99 i
2700 DATA 2C,9D,CD, 12 9E, El C1,70, 18, OE (B7 [2831] 3170 DATA ap,F1, 7n oD, oo ED QB,A? Al,87,00 {2330]
231,01 ,;D3,R2,CD : 1 : 4 00,30,00,00, 0B :
2710 DATA 78,9E,21, 41 00, CD 12 O, D2 5E Al"[__l_934] : 3180 DATA 08,00 : [251]
,C3,46,A1,F7,B7 : - 3180 o : [117]
2720 DAT% 0% DE,A2,CD, ?8 9E, CD 92,9F, 18,ED [3269] 32ﬁOLDATA " SPALTE: 01 ZEILE 0001 [2079]
,21,F3,A3,CD,83 e . e .
3730 DATA. gc Dg (CD TR, BC DO, 21, B3 A3, 01 EUH{2328] 0 DATA " KLAUBI PRODUCTION (c) [1361]
+01,ED,5B,B1,A L e S
2740 DATA ED BO, 0E, 40, 11 79,42, ED BO,0E, 02 [3374)] 3220 DATA "--- S D - [1570]
ED,5B,AF A3,ED : i SR ! o Ll
2750 DATA BO.C9,57,B7, 01, na Az,cn 78, 9F, 21 [3038] 3230'DQT&‘"-4?—~~—-~L-i---¢~r——%ﬁ------~%+ [1570]
+01,98,5D,5B,A3 i - i i
2'?60 Dam A3,ED,52,4D,44,C7 EB,ED 52 Eb C5 [1468] 3240 DATA " LADEN  /J@" [280]
24D, 44,19, EB, ik b 3250 DATA "SPEICHERN /@" [898]
2770 DATA FF,97,ED,B8, c1,13 DS 9 cn 22,A0 [2624] 6. . "TRXTE" i [91]
DD, 22,R7,A3,DD e ; LOCKE® o i ° [472]
2780 DATA 4D, DD, 44,C7, AR, 57 5E 03, LQ BB, 20 [2104] ARAMETERE" [704]
LEA,0B, aa ED, 43 : e , "FILENAME:@" [1478]
2790 1 ns e [2485] 0 A MTEXT NICHT GEFUNDENE" [2021]
————————————— . : s 1 ‘A MTEXT TOESCHEN (J/N) 28" [1510]
2800 DATA A9,A3,E1, Cl ED SB A3 a3, EU BO EB [d106] 2 . "DISKETTENKATALOG@" [13242]
,71,22,83,A3.CD' e 13 "KEIN BLOCE VORHHNDEN@“ [1673]
2810 DATA 9B, 99 €3,46,A1,F7,B7,01 Da,az,_n [2195] 340 DATA "SPEICHER VOLL@" [1543]
,78,9E,01,BE, a7 : i 3350 DATA "ZEILE ZU LANGE"  [804]
2820 DATA 21,41,00,D7,0D,22, AO, El c3, OB 93 [2:251 b 3360 DATA "DISKETTENFEHLERE" : [1353]
+B5,11,00,41,CD 3370 DATA "TEXT: 00000  FREIL: ooﬂoo@" [1836)
2&30 DATA 80,BC, 30,28, FE OR, 23 F? FE on 28 {1905] 3380 DATA “( BITTE TASTE DRUECKEN )@ [1627]
L8, ED, AL, B2, 55 i
Llslmg: FIrnke.Schreibﬁ - Listing: Flinke Schraiba
12'90/1'91 PE€ 9
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—Programm

The Little Drummer Boy
Schlagzeug spielen auf dem CPC

Der CPC gehirt zu den Computern, die sehr gute Moglichkeiten fiir die
Erzeugung von Tonen aller Art bieten. Hier michten wir Ihnen ein
Programm, das DRUM STUDIO, vorstellen, mit dem Sie auf dem CPC ein

Schlagzeug imitieren konnen.

DRUM STUDIO verfiigt uber 21
Sounds (19 Drums und 2 Effekte).

Die Sounds konnen beliebig auf alle
drei Kanile des CPC-Soundchips ver-
teilt werden. Es stehen Thnen 50 Seiten
mit je 19 Blocken zur Verfiigung. Da-
mit lassen sich gut klingende Schlag-
zeugsoli erstellen.

Anleitung

Nach dem Titelbild erscheint das
Hauptmenti auf dem Monitor. Dort
kéonnen Sie den Meniipfeil mit den Cur-
sortasten (auf und ab) bewegen. Um in
den angewihlten Meniipunkt zu gelan-
gen, driicken Sie die <COPY >-Ta-
ste. Folgende Mentipunkte sichen zur
Auswahl:

10 P€ 12’90/1'91

MAKE SONG: Hier miissen Sie zuerst
die zu bearbeitende Seitennummer ein-
geben (0-50). Jetzt stehen drei Zeilen auf
dem Monitor. Jede der drei Zeilen ent-
spricht einem Kanal des Soundchips.
Stehen an dieser Stelle Nullen, sind alle
19 Blocke frei. Mit den Cursortasten
wihlen Sie die entsprechende Stelle an
und driicken die < RETURN > -Taste.
Geben Sie dann eine Zahl von 1-21 ein
und driicken nochmals die <RE-
TURN >-Taste. Mit <E> gelangen
Sie jederzeit zuriick ins Hauptmenii.

PLAY SONG: In diesem Programm-
teil konnen die unter MAKE SONG er-
stellten Seiten abgespielt werden. Nach
Eingabe der Geschwindigkeit in Schrit-
ten von 0-1500 miissen Sie noch die

Startseite und die Endseite eingeben.
Wenn Sie nur eine Seite abspielen wol-
len, brauchen Sie nur die Startseite ein-
zugeben. Driicken Sie bei der Eingabe
der Endseite nur die <RETURNZ>-
Taste.

SOUND CHECK: In diesem Menii-
punkt sind folgende Tasten mit den
Sounds belegt: <A-D>, der Klam-
mieraffe, ===, <>, <oy =5
und </>. Mitder < ENTER > -Taste
gelangen Sie zuriick ins Hauptmenii.

SAVE SONG: Hier konnen Sie Ihre
Songs auf Diskette abspeichern. Nach
Eingabe des Dateinamens muf} wieder
die Start- und Endseite eingegeben
werden. Hierbei ist zu beachten, dal,
wenn Sie nur eine Seite abspeichern
wollen, die Startseite und die Endseite
jeweils dieselbe Seitenzahl haben miis-
sen. Der Song wird dann als Datei mit
dem von Ihnen vergebenen Namen und
der Dateiendung *.DRS abgespeichert.
LOAD SONG: Mit diesem Meniipunkt
konnen Sie die unter SAVE SONG ab-
gespeicherten Songs nach Eingabe des
Dateinamens wicder einladen.

LEAVE: Beendet das Programm.

e —————




Programm—

SCREEN-MAKER und abspeichert.
Nun sollten sich fol-
Das zweite Listing ist SCREEN-MA-  gende Dateien auf

LODRUK SrumTe

KER, das das Titelbild fir DRUM  Threr Diskette/Kas- methﬁmm

STUDIO erzeugt. Dieses Programm  gette befinden: B1930 By FIVAIE |

braucht nur einmal gestartet zu wer- i o e T PIGEs 1 BLOCR: S

den. Es erzeugt die Datei DRST.PIC, D';ST-BAS ‘ = : e

die nach dem Start DRUM STUDIO  (Hauptprogramm) | )

von diesem eingeladen wird. (Titelbild) —

Hinweise zum Abtippen SCRM.BAS 0124 e S5 U000 B0 PO P60 DI B B W o
(SCREEN-MAKER) | & W i i (5 tn 6 (5 fo % i o oo oo oo oo oo o o0

Zuerst miissen Sie das Listing fiir D Pr
DRUM STUDIO abtippen und mit 2 " ‘ngr.““}m
SAVE“DRST.BAS* abspeichern. Das :5"’]”58“’ 5 5 .‘“l‘;“*'“
zweite Listing SCREEN-MAKER, wird % < %"S‘{ “i f"‘f“% L
mit SAVE*SCRM.BAS* abgespeichert. da” f; 63{ e “Li‘
Danach muB als erstes mit RUN“SCRM [’fe? SAERRARC=
.BAS* SCREEN-MAKER gestartet ;|

werden, welches das Titelbild erzeugt Jorg Kubik/tk
10 REM THE DRUM STUDIO s [1315] CATE 1,6:PRINT STRINGS(78,CHRS (154))
20 REM written by Joerg Kubik [1834] 430 LOCATE 35,11:INPUTMPAGE:" (pa:If pa50 [4305]
30 REM testing by Antoine Wippler [1945] OR pa<0 THEN LOCATE 40,11 PRINT" 160
40 REM on 9/1990 [1053] TO: 430
5051 [117] 440 LOCATE 58,1:PRINT"PAGE: ",pa LOCATE 35, [3529]
60. '* BEGIN * [554] 11:;PRINT SPACE$(15)
70 [117] 450 IF pa>ab THEN ab=pa [1307]
80 ENU 1,15,-1,2:ENV 2,15,1,2:ENV 3,7,2,1, [8232] 460 x=3:iy=8 807
Fa=0i 000 =2 0 ENT -1,1 30,5,1,~30,5: 470 FOR t=1 TO 19 799
ENT =21 ,10,5,1,-10,5:ENV 4,5,3,1,20,0,1,5 480 FOR c=1 TO 3 584
=3, 2% ENV 5.1, 15,1,15,-1,20 490 LOCATE x,ct+y:IF bl(pa,c,t)<10 THEN PRI [4647]
90 Ol ERROR GOTO 2460:GOSUB 2000 [2030] NT bl (pa,c,t): :LOCATE x,c+y:PRINT"0" ELSE L :
100 DIM bl(50,3,19):DIM ep(50):FOR t=1 TO [3077] QCATE x,c+y PRINT USING"##";bl(pa,c,t)
50:ep(t)=19; NEXT:ab=0 500 NEXT 350
110 SYMBOL 255,kC0,&F0,&F8,&FE,&FF,&F8,&DC [1600] 510 x=x+4 466
1&E 3 520 NEXT 350 ]
120 INK 0,13:INK 1,13:BORDER 13:PAPER 0:PE [2587] 530 t=1:x=5:y=9 911
N 1:MODE 2 540 blo=1 : 231
130 [117] 550 LOCATE 69,1: PRINT"BLOCK:";bla:LOCATE X [4527]
140 % MENU * [551] Y SPRINT CHRs{E@?)
150 ' S [117] 560 XS=INKEYS:IF x5="" THEN 560 2700]
160 CLS:PRINT CHRS(150);8TRINGS(78,CHRS(15 [11B6] 570 LOCATE x,y:PRINT" " 732]
4));CHRS{156) 580 IF UPPERs{xs)-"F“ THEN t=19:G0OT0 230 1842
170 LOCATE 1,2: PRINT CHRS(149) LOCATE 28,2 [4582] 500 IF xS=CHRS(240) AND y>0 THEN y=y-1 1506
(PRINT'"T HE DR U U D I O";SPACES 600 IF XS=CHRS(241) AND y<11 THEN y= SyAL [2522]
(25);CHRS (149) == : 610 IF XS=CHRS (2429 BAND 3x>5 THEN x=x-4:t=t [2787]
180 LOCATE 30,4:PRINT"written by Joerg Rub [7923] ~1:blo=blo-1
ik :LOCATE 30,5:PRINT CHRS(164);"1990 by J 620 IF xS=CHRS(243) AND x<74 THEN X=x+4:t= [2482]
LK. SOFTWARE" t+1l:blo=blo+l :
190 LOCATE 1,3:PRINT CHRS(147);STRINGS (78, ([3017] 630 IF XS=CHRS$(13) THEN GOSUB 650 25547
CHRS(154) )7 CHR$(153) 640 GOTO 550 4317
200 WINDOW 1,80,6,25:LOCATE 1,1:PRINT CHRS [5316] 650 LOCATE %-2,y:INPUT"", bl(pa,y-8,t):blo= [1839]
(150) ; STRINGS(?B CHRS(154J) CHRS(Lss) _ blo+l
210 LOCATE 1,2:FOR a=1 TO 17:PRINT CHRS(14 [4010] 660 IF blo>19 THEN blo=1 [1151]
9);TAB(80);CHRS(149); : NEXT S 670 IF bl(pa,y-8,t)<10 THEN LOCATE x-2,y:P [6932]
220 PRINT CHRS(147);STRINGS(78,CHRS(154)); [3569] RINT bl(pa,y-a t) LOCATE X~2,y:PRINT"0";
CHRS$ (153 ); :INK 1,0:WINDOW 2,79,7,23 680 x=x+4:t=t+1:IF X>78 THEN X=5:t=t-19 2837]
230 KEY DEF 39,1,44:KEY DEF 31,1,46:KEY DE [3044) 690 RETURN 5551
F 25,1,45:KEY DEF 30,1,47 700 ! 117]
g 240 GOSUB 2210:GOSUB 2310 [1273] 710 '* SOUND CHECK * 916]
250 DATA MAKE SONG,PLAY SONG,SOUND CHECK,S [3986] 720 ! 117]
BVE SONG,LOAD SONG,LEAVE 730 CLS 91]
260 RESTORE 250 [785] 740 LOCATE 30,1:PRINT'"S O U ND CH E C K [4361]
270 FOR t=1 TO 6:READ m$(t):NEXT [1370] ":LOCATE 1,2:PRINT STRINGS(78,CHRS(154))
280 FOR t=1 TO 6:LOCATE 40-(LEN(m$(t))}/2), [2903] 750 KEY DEF 39,1,60:KEY DEF 31,1,62:KEY DE [2762]
E+5:PRINT m$(t):NEXT ¥ 25,1,61:KEY DEF 30,1,63
290 my=1 [379]) 760 GOSUB 2330 S - : [857]
300 LOCATE 40- (LEN(m$(my))/2),my+5 PRINT € [4700] 770 LOCATE 24,6:PRINT"PLEASE USE 0-9 AND A [3776]
HRS(24)m$(mYéCHR5(24) " ";CHRS(255) D=, By i s> /" i :
310 xS=INKEYS:IF xs="" THEN 310 [2374] 780 LOCATE 32,8:PRINT"ENTER = END/MENU™:LO [3960]
320 LOCATE 40-(LEN(mS(my))/2) my+5:PRINT m [3636) CATE 36,10:PRINT"DRUM: "
S(my);" " 790 canal=4 [105]
330 IF x$=CHRS(240) AND my>1 THEN my=my-1 ([2156] 800 XS$S=INKEYS:IF x$="" DR x§=" " DR x§=1nr [75421
340 IF XS=CHRS5(241) AND my<6 THEN my=my+l [3846] OR x$="[" OR x%$="]" OR %x$="\" OR X$=CHRS(
350 IF xS=CHRS(224) THEN ON my GOTQ 380,12 [3239] 16) OR %x5=CHRS5(9) THEN BOO
20,710,1460,1680,1890 810 IF xS=CHRS(13) THEN COTO 230 [2199]
360 GOTO 3po [504] 820 ON ASC(xS)-47 GOSUB 890,900,910,920,93 [6633]
370 ! [117] 0,940,950,960,970,980,990,1000, 1010 1020,1
3 380 '* MAKE SONG * [219] 030, 1040 1050 1060,1070,1110,1190
b 390° / [117] 830 RELEASE canal [571]
E 400 CLS [9Ll] 840 LOCATE 41,10:PRINT ASC(x$)-47 [2415]
3 410 LOCATE 33,1:PRINT"M A K E. 8 O N G":LO [3709) 850 GOTO 800 [308]
; CATE 1,2: PRINT STRINGS (78 ,CHRS (154)) : 3 860 7 [117]
) 420 GOSUB 2270:LOCATE 38, i PRINT"E=END" :LO ([5902] 870 '* 20 DRUMS * [908]
Listing: »The Little Drummaer Boys Ligting: »The Littls Drummer Boy«
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—Programm

880

890 SOUND 192+canal,0,30,15,1,,1:RETURN
900 SOUND 192+canal,0,30,15,1,,4 RETURN
910 SOUND 192+canal,0,30,15,1,,7:RETURN
920 SOUND 182+canal,(, 30,15,1,,11:RETURN
930 SOUND 192+canal ,0,30,15,1,,15:RETURN
940 SOUND 192+canal, soo 30 15 1,,1:RETURN
950 SOUND 192+canal, 620,30,15,1, ,4:RETURN
960 SOUND 192+canal, 500,30,15,1,,7 :RETURN

980 SOUND 192+canal,500,30,15,1,,15:RETURN
990 SOUND 192+canal,1000,30,15,1,,1:RETURN
1000 SOUND 192+canal,1000,30,15,1, 4 RETUR
N

1010 SOUND 192+canal,1000,30,15,1,,7:RETUR
N

1020 SOUND 102+CANAL,2000,30,15,1,1:RETURN
1030 SOUND 102+CANAL, 150030, 15,1 1 :RETURN
1040 SOUND 192+CANAL,1000;30;15,1,1:RETURN
1050 SOUND 102+CANAL,2000,30,15,1,,10;RETY
RN =

1060 SOUND 192+CANAL,2000,30,15,1,,5;:RETUR

1080 ’

1090 "* 2 EFFEKTE *

1100 7

1110 ’WIND S

1120 FOR i=1 TO 15

1130 SOUND 1,0,10, Tk

1140 NEXT 1

1150 FOR i=15 TO 1 STEP -1

1160 SOUND 1,0,10, s

1170 MEXT i

1180 RETURN

1190 *EXPLOSION

1200 SOUND 1,0,0,0,5,,15

1210 RETURN

1220° GOSUB 1250:G0TO 230

1230 *

1240 %

1250 ‘% PLAY SONG *

1260

1270 CLS

1280 LOCATE 32,1:PRINT'P L AY S O N G":L
OCATE 1,2: PRINT STRINGS(78,CHRS (154))

1290 LOCATE: 32,73 INPUT"SPEED'",spa IF spe<
0 OR spe>1500 THEN 1300 ELSE IF SPE=0 THEN
SPE=120 :

1300 LDCATE 32,8: INPUT"FROM PAGE:" ,pa:LOCR
TE 32,9: INPUT“TO BAGE:",1p

1310 IF 1% =0 THEN GOTO 1320 ELSE GOTO 1400
1320 FOR t=1 TO ep(pa)

1330 FOR c=1 TO 3

1340 IF c¢=3 THEN canpal=4 ELSE canal=c
1350 ON bl(pa,c,t) GOsSUB 890,900, 810, 920 9
30,940,950,960, 9?0 980, 990 1000,1010 1020,
1030 1040 1050 lDEO 1070 1110 1190

1360 NEXT: RELEASE 7

1370 FOR wai=1 TO spe:NEXT

1380 NEXT

1390 RETURN

1400 pa=0

1410 FOR g=pa TO lp

1420 pa=pa+l:GOSUB 1320

1430 NEXT

1440 GOTO 230

1450 f

1460 ** SAVE SONG *

1470

1480 CLS

1490 LOCATE 32,1:PRINT"S AV E S O N G":L
OCATE 1.,2: PRINT STRINGS(78,CHRS(154))

1500 LOCATE 25,10 PRINT CHRS 24)"INSERT A
DISC THEN FRESS ANY KEY'"CHRS(24):CALL &BB1
8:LOCATE 26,10:PRINT STRINGS(34," "):LOCAT
E 1,3 :
1510 DIR,"*.DRS"

1520 PRINT:INPUT'FILENAME:>" name$:IF LEN(
names$)j>8 THEM 1520

1530 IF name$="" THEN 230

1540 PRINT:INPUT"FROM PAGE:>", fp:DRINT:INP
UT"TO PAGE:>" 1p:IF fp<0 OR fp)SU OR 1p<0
OR 1p>50 OR lpcfp THEN 1540

1550 nameS=name$+".DR5"

1560 OPENOUT name$

1570 PRINT#9,fp, 1p

1580 FOR pa=fp TO lp

1590 FOR t=1 TO 19

1600 FOR c=1 TO 3 :

1610 PRINT#9,bl(pa,c,t)

1620 NEXT

1630 NEXT

1640 NEXT

Listing! »Tha Liftle Drummar By

970 SOUND 192+canal ,500,30,15,1,,11:RETURN

N
1070 SOUND 1924CANAL,2000,30,15,1,,1:RETUR
N

117)
3330
2157
1976
2167
2165
[2654]
[2055]
2399
2151
2838
2617
2813

[3184)
2049
1876

[2611
2832

[2558]
(2739)

117]
932]
JAE]
219]
[310]

4114]
[5037]

{3170)

[1617]
[1215]
[584]

[1421)
[5993]

[1843]
[1495]
350]
[555]
176]
[358]
[1275]
350]
[423]
117]
627]
117]
91 ]
3328]

[8658]

[1382]
[3516]

[393]
[6945]

[628]
[700]
[1228]
[697]
(799]
[584]
[1392]
{350
[350}
[350]

1650 CLOSEQUT.

1660 GOTO 230

1670 ¢ :

1680 ‘* LOAD SONG. *

1630 7

1700 CLS

1710 LOCATE 33,1:PRINT"L O A D & O N G":L
OCATE 1, E.PRINT STRINGS(?B CHRS(154))

1720 LOCATE 25,10 PRINT CHRS ZAYMINSERT A
DISC THEN PRESS ANY KEY"CHRS(24):CALL &BB1
8:LOCATE 25,10:PRINT STRINGS(34," "):LOCAT
13

1730 DIR, Uk DRSN

1740 RINT INPUT"FILENAME:>" name$:IF LEN(
names)>8 THEN 1740

1750 IF name$S="" THEN GOTO 230

1760 name$=nameS+",DRS"

1770 OPENIN name$

1780 INPUT#9, fp,lp

1790 FOR pa=fp TO 1lp

1800 FOR t=1 TO 19

1810 FOR c=1 TO 3

1820 INPUTHO,bl(pa,c,t)

1830 NEXT

1840 NEXT

1850 NEXT

1860 CLOSEIN

1870 GOTO 230

1880 7

1890 ‘% LEAVE *

14900 ¢

1910 CLS

1920 LOCATE 30,1:PRINT"LEAVE THE DRUM STUD
ID"'LOCBTE 1,2:PRINT STRINGS(78, CHRS (154) )

1930 GOSUB 2410 :

1940 LOCATE 34,6:PRINT"REALLY 7 ¥/N"

1950 xS=INKEYS:IF x5="" THEN 1950

1960 IF UPPERS(xS$)="N" THEN GOTO 230

1970 IF UPPERS(xS$)="¥'! THEN GOTO 1080

19B0° MODE 1:INK 0,0:PAPER 0:BORDER 0:INK 1
,263PEN 1:1PRINT CHRS (24)"RESTART WITE GOTO
160 CHRS (24) : BND

2000.:* LOAD TITLEPICTURE *

2020 MODE 1:INK 0,0:INK 3,0:INK 1,0:BORDER
0:PAPER 0:CLS

2030 LOAD"DRST.PIC", &CO00:INK 1,26:INK 3,3
.LOCATE 195257 PRINT"<<PRESS SEACE BAR>>"
2040

2050 ‘% TITLE SOUND #

2060 "

2070 RESTORE 2190

2080 FOR p=1 TO 18

2090 READ dr

2100 ON dr GOSUB 2150,2160,2170,2180

2110 IF INKEYS=" " THEN RETURN

2120 FOR w=l TO 145:NEXT

2130 NEXT

2140 GOTO 2070

2150 SOUND 132,600,30,10,1,,15:RETURN

2160 SOUND 132,600,30,15,1,,20:RETURN

2170 SOUND 132,610,30,10,1,,15:RETURN

2180 SOUND 132_620 30,10,1,,1:RETURN

2190 DATA 3,2,3,2,4,3,3,2,&,2,1,3,2,1,2,2,
AR

2200

2210 7* RAHMEN *

2220 *

2230 LOCATE 33,5:PRINT CHRS(150);STRINGS (1
4 ,CHRS(154)}; CHR$(15B)

2240 FOR a=1 TO 6:LOCATE 33,5+a:PRINT CHRS
(149);STRINGS (14," "); CHR${149), NEXT
2250 LOCATE 33,12:PRINT CHRS(147);STRINGS(
14,CHRS (154)); CHRS(153},

2260 RETURN

2270 LOCATE 37,3:PRINT CHRS(150);STRINGS(5
LCHRS(154)); CHR$(15G)

2280 LOCATE 37,4:PRINT CHRS(149);SPACES(5)
;CHRS (149)

2290 LOCATE 37,5:PRINT CHRS(147);STRINGS (5
,CHRS(154)); CHRS(153)

3300 RETURN

2310 LOCATE 1,1:PRINT SPACES(78):LOCATE 37
+1:PRINT"M E N U":LOCATE 1,2:PRINT STRINGS
(78 ,CHRS (154))

2320 RETURN

2330 LOCATE 22,5:PRINT CHRS(150);STRINGS(3
9,CHRS(154)); CHRS(lﬁs),

2340 FOR a=1 TO 6:LOCATE 22, 5+a PRINT CHRS
(149) ;SPACES (39); CHR$(149},:

3350 LOCATE 22,11:PRINT CHR$(147) STRINGS (
39 ,CHRS (154)); CHR$(153}

2360 RETURN

2370 LOCATE 4,15:PRINT CHRS$(150);STRINGS (2

Listing: «The Little Drurmmer Boys

(= TEROEE TR AR S )
o A e

90
42
11
64
&k
a1
35
B

8
8

[
[
[
[
[
L
[
[B65

1
]

[1382]
[3520]

842
628]

1050]
658)

697
799
584
1295]
350
350
350
752
423
117
155
117
91}
4615]

865]
2559
2499]
846]
578]
6664 ]

117]
1561 ]
117]
3352]

[3841)

117
752]
117]
760

766

577

1491
2371]
960
(350
357
[1661]
24197]
[2947]
[1769]
[1590]

[117]
[344]
[117]
[2897]
[4699]
[3822]

[555]
[3517]

[3087]
[3522]
[555]
[4793]
[555]
[1787)
[6152]
[4263)

[555]
[3661]
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Programm—]

0, CHR$(154)) cHRS(:ss) SIS
2380 LOCATE 4 .20 :PRINT CHRS(149) SDACEs(zo [2142]
) s CHRS{149); S :
2390 LOCATE 4,17:PRINT CHRS(147) STRINGS (2 [3097]
0,CHRS(154)); CHRS(153)

2400 RETURN [555]
2410 LOCATE 33,5 PRINT CHRS(150) ; STRINGS(1 [3628]
3,CHRS (154)); CHRS(l

2420 TOCATE 3% 6 :FRINT CHR$(149); SPRCES(IS 523441
) ;CHRS(149) S
2430 LOCATE 33,7:PRINT CHRS(147) STRINGS (1 [3963]
3,CHRS(154) ) ; CHR$(153) S8

2440 RETURN [555]
2450 1 [117]
2460 '* ERROR * (577]
2470 (117]

2480 MODE 2:LOCATE 23,5:INK 1,26:PEN 1:PRI [6512]
NT CHRS(7) CHRS (24) "ERROR !! PROGRAMM ABOR
il I“CHRS(24) FOR a=1 TO 2000:NEXT"

2490 MODE 1:INK 0 0 :BORDER. 0:;PAPER 0: INK 1 [2966]
2B PEN 1 : :
2500 PRINT CHRS(Zd)“RESTART WITH GOTD 160"' [19L6]
CHRS (24) : END S

] .300 0:DRAW 640, 200 1- : [looa]
350,0:DRAW 640,170,1 [1118]

E 400,0:DRAW 640,140,1 : g [1579]

- 450, 0:DRAW. 110;1 ; SRR

500, 0:DRAW 640,80 ,1 : [950]

- 60,200 DRAN 530 200,1 [966]

60, monmmsm wn1-; : (1806
60,160:DRAW 580,160,1 [1014]
£ 60,140:DRAW 580,140,1 [75?]_

& - 60,120:DRAW SB0,120,1 [1B16]
220“tegt$*"THE "DRUM STUDIO":x-SO y=300:C08 [2647]

UB 350 s
230 textsS=CHRS{237) U'YHIBO'GGSUB 3500 [1361]
240 texES=CHR$(237) {2256 ]
'259 texts= CHRS(za?).x—ﬁo 1Y=260:GOSUB 350,  [1745]
250 textﬁ—EHRS(237).x=85 y-TOmGOSUE 350 [1805]
270 texts CHRS{ZB?J X=530; (1748]
280 textS="THE DIGITAL": 4o.y [4454)
YAZEO.GOSUB 350

310 textS-“DIGITAL DRUM‘IING".X 65:1y=120:G0 [2743]

2510 3 [117)
2520 * - [117)
10 REM SCREEN-MAKER 17671
20 REM Dieses Programm erzeugt DRST.PIC (1564 ]
30 REM written by Joerg Kubik 1B834]
40 REM on 9/1890 1053 ]
50 117]

60 MGDE 1:LOCATE 2,10:PRINT"Bitte die Disk [9513]
ette mit dem Drum studm“'LOLM‘E 5,11:PRIN ;
T"einlegen und eine Taste druecken"'CALL_&
BB18

70 INK 0,0:PAPER 0:BORDER 0:CLS 861]
80 MOVE 40 40 :DRAW 600,40,3 1540]
90 DRAW 600 360,3:DRAW 40,360,3 1671]
100 DRAW 40,40, 3 - [461]

110 MOVE 42,42 FILL 3 [635]
Listing: »The Little Brummer Boys :

330 LOCATE 7,22:PRINT CHRS(24)"testing by [5361]
“Antoine Wippler“CHRS{ 24

380 PLOT X+b*2+a,y+a*2, 12 DRAWR 4 0 MOVER [2793]

390 NEXT b,a [372]
400 LGCA'I‘E 1 25:PRINT STRINGS(lﬁ SIS [1818]

410 RETUR [555]

220:CGOSUB 350  [2092]
130:y=160:GOSUB  [855]

SUB 350 :
320 PEN 3:LOCATE 9,20:PRINT CHRS(24)"wr1tt [5045)
en by Joerqg Kubik"CHRS(24)

340 SAVE"DRST.PIC", b, &C000, &4000 PEN 1:CLS [2940]

CEND 3

350 LOCATE 1,25: TNK 2,0:PEN 23 PRINT texts [1901]

360 FG% a=20 T0 0 STEP ~2:FOR b=0 IO 276 S [3164]
T

370 IF t<>2 THEN 390 [480]
0,2 :DRAWR 4,0

L1si|ng: «“lhe Little Drummer Ec-y« 3

X-Laufwerk sir crc 464/664/6128

Das X-Laufwark ist ein Systemlaufwark, das anstelle eines 3"-Zwaitlaufwerks am CPC 664/6128

mit aingebautem eder am CPC 464 mit zusitzlichem 3"-Controller betrieban wird. Das X-DDOS-

Betr wird zu: 1 mit einer EPROM-Karte an den CPC angeschlossen. 716 K nutz-

bara Kapazwtéi unter BASIC, CPM 2.2 und CR/M Plus,

— Die RAM-Belegung von X-DDOS ist nahezu 10040 kompatibel zu AMSDOS,

— Es kann softwarem&Big zwischen X-DDOS und AMSDOS umgeschaltet werdan,

— Es werden Anpassungsprogramme fir GP/M 2.2 und CP/M Plus mitgeliefart.

— Die GPIM Plus Anpassung ist auch auf einem GPC 454/664 mit 64K RAM-Erw, lauffahig.

— Die 224-KByte EPROM-Karta hat bai installiertern x-DD0OS noch eine Restkapazitat von
208 KByta.

— Damit X-DDOS auch in beliebigen anderen EPROM-Karten lauffiahig ist, wurde vollig aul
einan Kopierschulz verzichtet.

— Als LOW-COST-Lésung beim CPC 464 kann das X-DDOS-EPROM auch einzeln bezogen
und direkt gegen das AMSDOS-ROM ausgetauscht werden,

X-DDOS-EPAOM, Software & Beschralbung 99— DM

224-KByte EPROM-Karte, X-DDOS, Software & Beschreibung 239,— DM
5.25" oder 3.5" X-Laufwerk, 224-KByte EFROM-Karte, X-DDOS, Softw. & Beschr. 539 - DM
5.25" oder 3.5" X-Laufwerk, RAM-Erw. ohne RAMs, X-DDOS, Softw. & Beschr. 539.- DM

Festplatte HD20 rur crc ssass6a/6128

— Festplatte: 20 MByta (35" Seagate, NEC, Kyocera oder Miniscribe)

= Interface mit durchgeiiihriem Expansionsport, Buspufferung und EPROM-Sockel zur
Aufnahme des erweiterten X-DDOS 2,10 Betrisbssystems
{ROM-Nummer im Baraich von 1-7 frei wahlbar)

~ 4 Partitionen & 5152 kByta (als Laufwerke 'D:' bis 'G:"ansprechbar)

- 512 Directory-Elntréige / Partition

~ CPIM Plus Einbindung und GP/M 2.2 Einbindung mit 83k TRA

~ B3k CPIM 2.2 und CP/M Plus erfordern 128k RAM
(CPC 464/664 mit mindestens 64k RAM-Erwaiterung oder CPC 6128)

~ GP/M 2.2 Einbindung mit 43k TPA (auch ohne RAM-Erweitarung)

— Softwareuhr und TIMEROM + Einbindung (Echtzeitubr unter CP/M Plus) I

~ hohe Kompatibllitdt zu allen géngigen Hard- und Softwareprodukten (z.8. DOBBERTIN oder
dk’tronics RAM-Erweiterung, EPROM-Karte, Eprom-Software wis RDOS, MAXAM, PROTEXT,
PROMERGE...)

— Umschalten aul AMSDOS miglich

— sehr hohe Zugriffspaschwindigkelt (mit AAM-Disc vergleichbar)

20 MByte Harddisk inkl. Controller, Metztell, Gehause, Interface-Karte mit X-DDOS 210 Software
und Beschraibung auf Diskette inkl, aller notwendigen Anschlug-Kabe| DM 1100,-

Btx Softwaredekorder i cec ohne Frzzulassung

Hard- und Softwarevorraussetzungen:

- CPO 6128 oder CPC 464/664 mit mindastans G4k FAM-Erweltarung & CPIM Plus
= serielle Schnitistalle (Schneider oder Amstrad)

- 1200 Baud Modem (HAYES kompatibel)

Bix Softwaredekoder inkl. Beschreibung auf 3"-Diskette: DM 68,

3"-Disketten Maxell CF2 10 Stiick DM 58—

PDOBBERTIN

Industrie-Elakironik GmbH
Brahmsstrafe & 6835 Brihl
Telafon 06202/ 71417
Telefax 06202 f 75509

Public-Domain fiir Amstrad CPC und Joyce

Sagenhaft preiswerte Software fiir Amstrad CPC und Joyce mit Handbuch in
deutscher Sprache - so machen diese tollen Programme richtig Spal!

1- JRT-Pascal - vollstindiges Pascal mit 64K-Strings, Overlays ... *

2- Z80-Assemblerpaket mit Assembler, Disassembler, Linker und Debugger

3- Kiinstliche Intelligenz - Interpreter fiir XLISP und E-PROLOG *

4- C-Compiler Small-C - mit FlicBkommazahlen und grofen Bibliothcken *

5- FORTH-83 - mit Assembler, Decompiler, Screen-Editor ..,

- CP/M-Utilitics wic Dateikompressor, Diskmonitor, UNERA-Dateiretter ..,

7- Alle Programme aus dem Grofien CPC-Arbeitsbuch (nur CPC)

8- Adventure Colossal Cave (Programm englisch, Anleitung deutsch) *

9- CPC-Disk Utilities - kopiert geschiitzte Software (nur CPC)

10- BizBasic - CPC-Basic-Erweiterung (relative Dateiverwaltung etc.)

11- Basic-Compiler E-BASIC - CBASIC-kompatibel, viele Befehle

12- Turbo Pascal-Programme - INLINE-Generator, GSX- & CPC-ROM-Grafik
13- Alle Programme aus dem Buch Den Joyce programmieren

14- Alle Programme aus dem Buch CPC-Dateiverwaltung (nur CPC)

15- WordStar-Utilities - FuBnoten, Stichwort, Mehrspaltendruck *

16- dBASE-Literaturverwaltung - Bringen Sie Ihre Buchsammlung in Ordnung *
17- C-Interpreter SCI - Erlernen Sie spielend die Sprache C *

18- MacroPack/Z80 - Z8)-Makroassembler, Spitzen-Debugger und Linker

19- MEX-Kommunikationsprogramm - Dateniibertragung mit dem Computer *

* aul dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K geniigen).

Der Preis? Sage und schreibe nur DM 30,- pro Diskette inklusive Porto und Ver-
packung. Oder bestellen Sie drei beliebige Disketten fiit nur DM 70,

Bitte geben Sie das gewiinschlc Diskettenformat (3 Zoll oder Vortex-Disketten)
an. Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse, ins Ausland nur per Voraus-
kasse.

MARTIN KOTULLA

Kronacher StraBe 7, 8500 Niirnberg 90, Telefon 09 II/’30. 49 44
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Fremde Sprach’ -
schwere Sprach’

Vokabeln lernen mit dem
VOKABEL-TRAINER

Will man eine fremde Sprache erlernen, kommt es nicht nur auf die
Grammatik an, sondern auch auf den Wortschatz, sprich die Vokabeln. Im
Zeitalter der Computertechnik gibt es mittlerweile Trainings-Software fiir
das Vokabellernen. Ein solches, zudem sehr gelungenes Programm fiir den
CPC, den VOKABEL-TRAINER, wollen wir Thnen nicht vorenthalten.

Der VOKABEL-TRAINER ist nicht  — vollstindiger franzosischer Zei-

nur ein reines Lernprogramm fiir Vo- chensatz

kabeln, sondern bietet weitere, niitzli-  — Mdglichkeit des Ausdrucks mit
che Funktionen fiir den Umgang mit deutschen und franzosischen
Fremdsprachen. Sonderzeichen gleichzeitig und
Das Programm bietet zwar viele Funk- gemischt

tionen, bleibt aber aufgrund der an die ~ — Vokabelsuche auch auf Diskette
PC-Benutzeroberfliche GEM ange-  — ausfiihrliche Statistikspeicherung
lehnten Meniifilhrung dufBerst iiber- fiir jede einzelne Vokabel
sichtlich und ist per Pfeilsteuerung — Anwendungsdaten von bis zu vier
leicht zu bedienen. Einige herausra- Anwendern werden gespeichert
gende Merkmale des VOKABEL- (Farbe, Anschlag, letzte Pro-
TRAINERS sind: grammbenutzung und so weiter).

14 PE€ 12'90/1'91

Sehr interessant ist, daB sich jeder
Anwender “seinen“ Bildschirm des
VOKABEL-TRAINERs durch freie
Wahl der Hinter- und Vordergrundfar-
ben der Meniioberfliche individuell
gestalten kann.

Aufgrund der ausgekliigelten Benut-
zerfithrung sind Fehlbedienungen des
Programms praktisch ausgeschlossen.
Beispielsweise wird automatisch fest-
gestellt, ob eine zu erstellende Voka-
beldatei noch auf die eingelegte Disket-
tenseite pait oder ob der Speicherplatz
nicht mehr ausreicht.

Sehr schone, GEM-ahnliche
Meniifithrung

Nach dem Starten des Ladeprogramms
TRAINER.BAS erscheint ein Copy-
right-Vermerk, danach muf in ein Ein-
gabefeld das Tagesdatum in deutscher
Schreibweise, das heift Tag, Punkt,
Monat, Punkt, Jahr, eingegeben wei-
den (Beispiel: 01.01.1991 oder auch
1.1.91). Darauthin wird der entspre-
chende Wochentag errechnet und in
der rechten oberen Ecke des Bild-
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Variablenliste zum
VOKABEL-TRAINER,

as
at

aw

cl$
c2%
c3%
cd$

d$(-)
da$
dr(-)
dr$
dt$

en
en$
et

ex$

€Z

f(-)
fa$
fe$

ful(-)
g(-)

gs

Version 2.1

Aktuelle Benutzernummer
Sortierart der Vokabeln
Erste Textnummer bei
Meniiausgaben
Auswahlnummer bei Meniis
und Fragen
Schleifenvariable in
Unterprogrammen
Sonderzeichen
Sonderzeichen
Sonderzeichen
Sonderzeichen

Dateinamen von aktuellem
Benutzer auf der eingelegten
Diskettenseite

Aktuelles Datum
Druckartenauswahl: ein (1)
—aus (0)

Alle ausgewdhlten Druck-
parameter zusammengefalit
Aktuelle Vokabeldatei im
Speicher

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine String-Variable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)
ENTER-Taste bei Tastaturab-
frage aktiv: ja (1) — nein (0)
Datum der Eingabe einer
geladenen Datei

Letzte Textnummer bei
Meniiausgaben

Extension der Vokabeldatei-
en fiir aktuellen Benutzer
Vokabeldateien einzeln aus-
wihlen (1) oder Block (0)
Bedingung beim Riicksprung
aus Unterprogrammen
(Flag)

Farbwerte des aktuellen
Benutzers

Franzdsischen Zeichensatz
fir Drucker einschalten
Franzosischen Zeichensatz
fiir Drucker ausschalten
Menge der nicht gewuBten
Vokabeln
Kombinationsméglichkeiten
der Druckarten

Vokabel beim letzten
Abfragen gewuft (1) oder
nicht gewubt (0)

Vokabeln im Speicher schon
auf Diskette gespeichert (1)
oder nicht (0)
Schleifenvariable in
Hauptprogrammen
Schleifenvariable in
Hauptprogrammen

$(-)
ke

[b%
Id(-)

ml

md

mdi

mmd
mv

mmy

n$
nd

nt

nw

re
i

ru

Franzosische Sonderzeichen
ASCII-Wert der Taste, die
bei Tastaturabfrage bertick-
sichtigt wird

Alle Vokabeln zu 100 %
gewuBt (1) oder nicht (0)
Letzte Benutzung des
Programms

Liange der Vokabeldateien
in kByte

Allgemeine Zahlvariable
fiir Zwischenspeicherung
von Mengen

Allgemeine Zahlvariable
fiir Zwischenspeicherung
von Mengen

Allgemeine Zahlvariable fiir
Zwischenspeicherung von
Mengen

Anzahl der Vokabeldateien
von aktuellem Benutzer auf
eingelegter Diskettenseite
Anzahl der Vokabeldateien
auf eingelegter Diskette
insgesamt

Anzahl der Vokabeldateien
maximal

Anzahl der Vokabeln

im Speicher

Anzahl der Vokabeln

im Speicher maximal
Allgemeine Zahlvariable
(fir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Textvariable in
Unterprogrammen

Neues Directory notig: ja (1)
—nein (0)

Textnummer des Textes, der
in einem Fenster ausgegeben
werden soll

Nummer des aktuellen
Informationsfensters
X-Koordinate fiir Fenster-
ausgaben

Pausenlinge

Pfeil (zusammengesetzt aus
zwei Sonderzeichen)
Nummer des aktuellen
Primérwerts

Prozentzahlen der Vokabel-
abfragen (Vokabelanteil
gewulbt)

Primirwerte des aktuellen
Benutzers

Y-Koordinate fiir Fenster-
ausgaben

Reihenfolge der Fenster-
ausgabe

Menge der gewuBten
Vokabeln

Riicksprung bei Meniis
oder Fragen mdglich (1)
oder nicht (0)

ru$

st$(-)
su$b

t$(-)

ta$(-)
th

vS

v$(-,-) Vokabeln

vl

v2

v3

vd

v5

vb

v7

v8

v9

v10

vll

Druckkopf eine Stelle
zurlicksetzen
Schleifenvariable in
Unterprogrammen
Allgemeine Testvariable

in Unterprogrammen
Freier Speicherplatz auf
eingelegter Diskettenseite
in kByte
Tastenwiederholwerte von
aktuellem Benutzer
Sprungweite bei der
Pfeilsteuerung
Statistikwerte zu jeder
Vokabel

Suchbegriff bei der
Vokabelsuche im Speicher
und auf Diskette
Schleifenvariable in
Unterprogrammen

Alle Texte, die in Fenstern
ausgegeben werden
Wochentage

TAB-Taste bei Tastaturab-
frage aktiv: ja (1) — nein (0)
Textnummer der Uberschrift
in Kopfzeile von Fenstern
Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Textvariable in
Unterprogrammen

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)
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W Allgemeine Zahlvariable
(fiir verschiedene Zwischen-
speicherungen)

w$  Allgemeine Textvariable in
Unterprogrammen

X X-Position des Pfeils in
Textkoordinaten

xk X-Position des Pfeils in
Grafikkoordinaten

| Linge eines Fensters in
Textkoordinaten

y Y-Position des Pfeils in
Textkoordinaten

vk Y-Position des Pfeils in
Grafikkoordinaten

yl Hohe des Fensters in Text-
koordinaten

z$  Allgemeine Textvariable

za Zeilenabstand fiir den
Ausdruck

Z8 Auslassen einer Zeile bei der
Ausgabe: ja (1) — nein (0)

schirmmentis angezeigt. Danach miis-
sen Sie einen Anwendernamen, zum
Beispiel Ihren Vornamen, eingeben.
Der Anwendername und verschiedene
damit zusammenhingende Angaben
werden auf Diskette gespeichert, so
daB Sie, wenn Sie das Programm wie-
der benutzen, Ihre Ergebnisse der letz-
ten Anwendung auf dem Bildschirm
einsechen konnen. Dazu spiter noch
mehr.

Im Hauptmenii erscheint ein Pfeil, den
Sie nun von Meniipunkt zu Meniipunkt
mit dem Joystick oder den Cursortasten
bewegen konnen. Die jeweiligen Me-
niipunkte kénnen Sie mit <COPY >
oder dem Feuerknopf des Joysticks an-
wihlen.

VOKABEL-TRAINER wurde wegen
seiner Komplexitét in zwei Hauptpro-
gramme aufgeteilt.

Die Meniifunktionen von
Hauptprogramm I

Diskettenbetrieb

Hier kann man zwischen vier einzelnen
Funktionen wihlen. Bei Vokabeldatei
laden muB die gewiinschte Datei mit
dem Pfeil angewahlt werden, ebenso
bei Vokabeldatei [dschen. Der Menii-
punkt Vekabeldatei speichern erwartet
die Eingabe eines Dateinamens, der
héchstens acht Buchstaben lang und
noch nicht auf der eingelegten Disket-
tenseite vorhanden sein darf. Bei Neues
Inhaltsverzeichnis wird das Verzeich-
nis neu eingelesen. Dies wird dann
notig, wenn die Diskette gewechselt
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wurde oder wenn ein neuer Anwender
gewihlt wird.

Vokabeln eingeben

Um mit dem VOKABEL-TRAINER
erfolgreich lernen zu kdnnen, ist zu-
nichst einmal die Eingabe der zu ler-
nenden Vokabeln notwendig. Dies mag
vielleicht etwas umsténdlich sein, man
hat aber dadurch den Vorteil, schon
wihrend der Eingabe gleichzeitig zu
lernen.

Die Eingaben erfolgen, indem Sie erst
die Vokabel und dann die Ubersetzung
eingeben. Rechts unten wird die Bele-
gung der Zehnertastatur mit den fran-
zosischen Sonderzeichen angezeigt.
Die deutschen Sonderzeichen liegen
auf den iiblichen Tasten. Bei den Voka-
beln konnen verschiedene Bedeutun-
gen durch Kommas voneinander abge-
trennt werden. Hierbei erkennt der
Computer beim Abfragen auch mehre-
re Bedeutungen an. Ebenfalls ist es
moglich, beispielsweise grammatische
Besonderheiten anzugeben. Diese wer-
den auch mit Kommas abgetrennt, da-
nach mufl jedoch die Funktionstaste
<9> gedriickt werden, wodurch
“>G* angefiigt wird. Der Rechner
erkennt hierdurch, daBl es sich um
Grammatik handelt, und wird dies bei
der Vokabelabfrage nicht als weitere
Bedeutung der Vokabel ansehen. Die
Eingabe wird so lange fortgefiihrt, bis
Sie die Taste <ENTER> driicken
oder der Speicher voll ist.

Vokabeln ausgeben

Hier ist es moglich, die Vokabeln ent-
weder iiber den Bildschirm oder den
Drucker auszugeben. Bei der Ausgabe
iiber den Bildschirm dienen die glei-
chen Tasten wie bei der Pfeilsteuerung
dazu, die nichste oder letzte Vokabel
anzuzeigen. Mit <ENTER > kommen
Sie zum Hauptmenii zuriick. Wenn die
Ausgabe iiber den Drucker erfolgen

Bild 1: Das Eingangs-
menii des VOKABEL-
TRAINERs

soll (fir DMP-2000 programmiert,
aber auch auf Kompatiblen lauffihig),
wihlen Sie zunichst die Druckerart.
Haben Sie diese Auswahl abgeschlos-
sen, kommen Sie mit <ENTER> in
den ndchsten Programmschriit. Wenn
der Drucker betriebsbereit ist und
<ENTER> gedriickt wurde, beginnt
der Ausdruck. Am Ende einer Seite
hilt der Rechner den Ausdruck auto-
matisch an. Sie konnen ein neues Blatt
einlegen oder bei Endlospapier bis zur
ndchsten Seite nachschieben. Wihrend
des Ausdrucks kann es aber auch zu
Unterbrechungen kommen, in denen
der Rechner den Speicher von “Abfall“
befreit (Garbage Collection).

Vokabelfeld dndern

Dieser Meniipunkt bietet die Moglich-
keit, fehlerhafte Vokabeln zu korrigie-
ren oder Vokabeln zu léschen. Es muf
jeweils ein Suchbegriff eingegeben
werden, der auch unvollstindig sein
kann. Ist eine entsprechende Vokabel
im Speicher, kann diese verbessert
oder geléscht werden. Im dritten Un-
termeniipunkt hat man zusitzlich die
Moglichkeit, alle Vokabeln im Spei-
cher zu léschen, um beispielsweise
eine andere Datei zu bearbeiten. Dies
kann jedoch auch beim Laden der Vo-
kabeln geschehen. Hier wird erst fest-
gestellt, ob mogliche Vokabeln im
Speicher vor dem Laden neuer geldscht
werden sollen.

Optionen auswihlen

In diesem Untermenii findet man alle
Funktionen, um sich die Arbeit mit
dem VOKABEL-TRAINER so ange-
nehm wie mdglich zu machen. Man
kann die Farbe und den Anschlag
seinen Wiinschen anpassen. Aulierdem
ist es auch hier moglich, den Anwender
zu wechseln, SchlieBlich kann man
noch den zweiten Programmteil nach-
laden.
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Programm beenden

Vor dem Beenden des Programms wer-
den noch die Werte der einzelnen An-
wender und bestimmte Bedienungsda-
ten gespeichert, um bei der néchsten
Verwendung des Programms nicht
wieder alle Angaben, wie Farbe und
Anschlag, neu eingeben zu miissen.

Die Meniifunktionen von
Hauptprogramm II

Diskettenbetrieb

Im zweiten Teil von VOKABEL-
TRAINER bietet dieses Menii nur noch
die Funktionen Vokabeldartei laden und
Neues Inhaltsverzeichnis. Beide Funk-
tionen haben die gleichen Eigenschaf-
ten wie auch im ersten Hauptpro-
gramm,

Vokabeln suchen

Hier konnen Sie entweder im Speicher
oder auf Diskette nach Vokabeln su-
chen. Das entsprechende Untermenii
zur Auswahl dieser beiden Funktionen
erscheint aber nur, wenn tatsichlich
beides moglich ist, also Vokabeln im
Speicher und auf der eingelegten Dis-
kettenseite vorhanden sind (ansonsten
wird sofort zur nichstmdéglichen Funk-
tion weitergegangen).

Zunéchst wird ein Suchbegriff ver-
langt, der ebenfalls unvollsténdig sein
kann. Bei der Suche auf Diskette miis-
sen Sie zusitzlich vorher die Dateien

markieren, die durchsucht werden
sollen.
Vokabeln lernen

Dies ist die eigentliche Hauptfunktion
des VOKABEL-TRAINERSs. Es sind,
dem Sinn eines solchen Programms
entsprechend, auch viele Abfragemdg-
lichkeiten vorhanden. Zuerst steht zur
Auswahl, wie die Vokabeln abgefragt
werden sollen. Es gibt zunichst die
Moglichkeit, sich die Vokabeln einzu-
prigen. Hierbei werden noch keine
Statistikwerte  festgehalten. Diese
Funktion ist besonders dann empfeh-
lenswert, wenn man ganz neue Voka-
beln im Speicher hat und sich einen
kleinen Uberblick verschaffen will, um
danach zu einer der nachsten Funktio-
nen liberzugehen. Die nichsten zwei
Funktionen sind vom Ablauf her fast
identisch. Sie unterscheiden sich nur
dadurch, daB zum einen die Vokabel
und zum anderen die Ubersetzung ab-
gefragt wird. Es erscheint jeweils zu-
crst die Vokabel beziehungsweise die
Ubersetzung, Auf einen Tastendruck
hin erscheint die dazugehorende Be-
deutung. Nun geben Sie ein, ob Sie die

5 Infaraation e
Uokabelaenge & §
Speicherbedarfs 3
Neu eingegeben: §

Bild 2: So lernt man
Vokabeln

Vokabel gewuflt oder nicht gewuBt
haben. Dies kann zum einen mit <J >
fir “ja* und <N > fiir “nein® und zum
anderen mit den beiden Tasten <0>
und <.> des Zehnerblocks gesche-
hen, wobei <0> fiir “falsch®
und <.> fiir “richtig® steht. Mit
<ENTER> und auch der kleinen
< ENTER >-Taste kommt man zum
Hauptmenii zuriick, wobei die Werte
fiir die Statistiken auf Diskette gespei-
chert werden.

Die Funktion Schrift iiben erwartet die
Eingabe der einzelnen Vokabeln. Als
richtige Bedeutungen werden auch die
einzelnen durch Kommas abgetrennten
Begriffe akzeptiert. Es spielt keine
Rolle, ob dic Vokabel in Klein- oder
GroBbuchstaben eingegeben wird. Mit
der Eingabe von “e* oder “q*“ kommen
Sie wieder zum Hauptmenii zuriick.
Vor der Abfrage konnen Sie jeweils
noch wihlen, in welcher Reihenfolge
die Vokabeln abgefragt werden sollen.
Hier stehen drei Moglichkeiten zur
Auswahl:

— in der Reihenfolge der eingegebe-
nen Vokabeln,

— Vokabeln beliebig gemischt,

— nach einem speziellen Auswahlpro-
gramm, bei dem beriicksichtigt
wird, wie gut man die einzelnen
Vokabeln gewuBt hat.

Statistik ausgeben

Die Statistik ist in drei Einzelstatistiken
aufgeteilt. Sie kénnen wihlen, welche
ausgegeben werden soll. Zur Auswahl
stehen jedoch immer nur diejenigen, zu
denen auch Werte vorhanden sind. So
kénnen Sie beispielsweise die Statistik
von Schrift fben nur dann abrufen,
wenn Sie vorher in dieser Vokabeldatei
schon einmal tiber die Schrift abgefragt
wurden. Die Statistik kann auch nur
dann ausgegeben werden, wenn schon
einmal die ganze Vokabeldatei in die-

ser Funktion abgefragt wurde. Zu jeder
Vokabel wird eine Prozentzahl ausge-
geben, die angibt, wie hiufig Sie diese
Vokabel von der Gesamtzahl der
Abfragen gewufit haben. Mit <EN-
TER> kommt man vorzeitig zum
Hauptmenii zuriick. Am Ende jeder
Statistikausgabe wird zusitzlich der
Durchschnittswert ausgegeben.

Optionen auswihlen

Hier hat man die beiden Funktionen
Anwender wechseln und 1. Programm-
teil nachladen. Beides hat die gleichen
Auswirkungen wie im ersten Pro-
grammiteil.

Programm beenden
Hat ebenfalls die gleiche Funktion wie
im ersten Programmteil.

Handhabung der Fenster in
Yerbindung mit der

Pfeilsteuerung

In manchen Fenstern wird oben rechts
ein Doppelpfeil nach links ausgegeben.
Durch Anklicken dieses Kistchens ge-
langen Sie ohne Umwege zuriick ins
Hauptmenii. Ferner steht der Pfeil bei
der Auswahl eines Meniis immer auf
der ersten Funktion und bei Fragen im-
mer auf der Antwort “ja“. Dies kann
unter Umstinden nicht beabsichtigte
Folgen haben; so kann es zum Beispiel
passieren, dafi man eine Vokabeldatei
oder Vokabeln im Speicher versehent-
lich 16scht, weil bei der Sicherheitsfra-
ge der Pfeil von vornherein auf der
Antwort “ja“ steht. Hier gibt es die
Moglichkeit, bestimmte Stellungen zu
speichern, die dann automatisch beim
Anwihlen einer Frage vom Pfeil einge-
nommen werden. Ein Druck auf die
TAB-Taste hillt die momentane Pfeil-
position an der entsprechenden Pro-
grammestelle fest. Dies funktioniert bei

pe 17
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allen Meniis und Fragen des Pro-
gramms.

Hinweise zum Abtippen

Um das Programm spiter uneinge-
schrinkt nutzen zu konnen, hier noch
einige Hinweise zum Abtippen.
Das Hauptprogramm ist wegen seiner
Komplexitit in zwei Einzelprogramme
unterteilt, Beim Abtippen dieser beiden
Programmteile sollte man die Kom-
mentarzeilen weglassen, um moglichst
viel Speicherplatz fiir die Vokabeln
iibrig zu haben und — was eigentlich

noch wichtiger ist — um die ldstige
Garbage Collection so gering wie mog-
lich zu halten,

Die beiden Hauptprogramme miissen
unter den Dateinamen “PART1.BAS*
und “PART2.BAS® abgespeichert
werden, damit sie spiter vom Ladepro-
gramm, welches TRAINER.BAS heift
und ebenfalls abgetippt werden mub,
direkt nachgeladen werden konnen.

Das vierte Programm dient zur Initiali-

sierung der beiden Textdateien und der
Anwenderdatei, Es mufl nach dem Ab-

tippen mit eingelegter Diskette gestar-
tet werden. Dieses vierte Programm
wird danach nur noch gebraucht, wenn
der VOKABEL-TRAINER auf einer
anderen Diskette gespeichert werden
soll. Nachdem Sie so die sechs einzel-
nen Dateien (Ladeprogramm, Haupt-
programm I und II, Textdatei I und II
und Anwenderdatei) auf Diskette ge-
bracht haben, starten Sie das Ladepro-
gramm.

Andreas Regul/tk
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2 l;ﬁs%ig-u_l.. N Loy 104 DATA Soll noch eine Vokabel*verbessert [2415)
da i TR 105 DATA Soll die Vokabel wirklichtgel{sch [3685)
" " werden S
R [8521 106 DATA Soll wirklich der ganze Speicher* [2458]
48 FOR 1-1'¥0 m E457% gel[scht werden 2
49 PRINT#9,ts5(1i) [1421] 107 DATA Farbwerte @ndern [B71]
50 NEXT [350) 108 DATA Anschlag w@hlen [979]
51 CLOSEOUT [902] 109 DATA Benutzer @ndern [670]
52 END [110] 110 DATA 2. Teil laden [469]
[ e S (2100 111 DATA Bitte warten... : [1198]
S 112 DATA Der zweite Programmteil#*wird nach [3279]
eladen. >
SREREE Sy S5 DATA Soll das Prograim wirkiichbesnde (27047
S ESUSSSSS SRR [2100] t werden 7
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER |

18 PE 12'90/1'91 .

IR S e I o, el s i = s




Programm—j

114 DATA"Aktueller Anwender: *Ne [4004]
uer Anwender G

115 DATA Soll das Programm wirklich*beende [2704]
t werden ?

116 DATA Sollen die Daten der Programmbenu [4057]
tzung*ausgegeben werden 7

117 DATA Drucken [746]

118 DATA"Bitte den Drucker bereitmachen,*d [3854]
ann ENTER dr]jcken..." s
119 DATA Bitte ein neues Inhaltsverzeichni [5286]
s*tzusammenstellen lassen.

120 DATA Bitte das aktuelle Datum [2061]
121 DATA"eingeben: " 873]
122 DATA Frage... 966]
123 DATA Inhaltsverzeichnis 2059]
124 DATA Farbwerte @ndern 871]
125 DATA Farbwerte [904]
126 DATA Anschlag fndern [1514]
127 DATA Anschlagwerte [1259]
128 DATA Standardschrift 1137]
129 DATA Elite - Schrift 907]
130 DATA Schmalschrift 880]
131 DATA Near Letter Quality 1579]
132 DATA Proportionaldruck 976]
133 DATA Doppeldruck 1279]
134 DATA Fettdruck 1073]
135 DATA Rursivdruck 896 |
136 DATA Zeilenabst. 892 ]
137 DATA Die Vokabeln im Speicher sind*noc [3211]

h nicht auf Diskette |
138 DATA"Vokabeln sind noch nicht gespeich [4853]
ert, *dennoch nachladen 2"

139 DATA -1 199]
140 ¢ 117]
141 DATA Inhaltsverzeichnis 20591
142 DATA Tastatur 904 ]
143 DATA Der Vokabelspeicher ist*voll. 15271
144 DATA VOKABEL — TRAINER Vers. 2.2 [2096]
145 DATA Hauptmen] II 760]
146 DATA Untermen] 643]
147 DATA Diskettenbetrieb 987 ]
148 DATA Vokabeln suchen 1313]
149 DATA Vokabeln lernen 1489
150 DATA Statistik ausgeben 1267]
151 DATA Optionen ausw@hlen 2412]
152 DATA Programm beenden 1382]
153 DATA Vokabeldatei laden 1822 ]
154 DATA Neues Inhaltsverzeichnis 2157 ]

155 DATA Fehler... 550]
156 DATA Auf dieser Diskettenseite*sind ke [3680]
ine Vokabeldateien.
157 DATA Sollen die Vokabeln im Speicher*g [2849]
el[scht werden ?

158 DATA Information 459]
159 DATA"Dateiname o 991 ]
160 DATA"Vokabelmenge :" 1056]
161 DATA"Speicherbedarf:" 1882

162 DATA Warnung 580]
163 DATA Auf dieser Diskettenseitexk[nnen [5276]
keine weiteren Dateien*gespeichert werden.
164 DATA Auf dieser Diskettenseite*sind ke [3690]
ine Vokabeldateien.

165 DATA Im Speicher suchen 981 ]
166 DATA Auf Diskette suchen 1023]
167 DATA Weder im Speicher noch auf der*Di [3002]
skette sind Vokabeln vorhanden.

168 DATA Eingabe [590]
169 DATA"Bitte einen Suchbegriff *einge [3511]
ben:"

170 DATA Fremdwort [1652]
171 DATA }bersetzung [344]
172 DATA"Durchsucht S 2484]
173 DATA Ist dies die gesuchte*Vokabel ? 2620]

174 DATA Die gesuchte Vokabel*ist nicht im [4081]

Speicher.
175 DATA"Zum Hauptmen]:*Bitte ENTER dr]jcke [4030]
el 113

176 DATA Inhaltsverzeichnis 205917
177 DATA Bitte ausw@hlen... 3 2223}
178 DATA Es sind noch keine*Vokabeln im Sp [1361]
eicher,

179 DATA Vokabeln einprfgen 2053]
180 DATA Fremdwort abfragen 2101]

181 DATA }bersetzung abfragen 9771
182 DATA Schrift ]ben 1534]
183 DATA"Vokabelnummer :" 1915]
184 DATA SPACE nfchste Vokabel*ENTER zum [3584)
Hauptmen ]
185 DATA Bitte warten... [1198]
186 DATA Die Vokabeln im Speicher*werden g [2716]
emischt.
187 DATA BRAVO il [323]
188 DATA Du hast alle Vokabeln zu 100 % ge [6598]
wut,*Eine bessere Leistung héttest du#*nic

Listing: VOKABEL-TRAINER

ht erzielen k[nnen,

189 DATA Zu den Vokabeln im Speicher ist*n [2425]
och keine Statistik vorhanden. 3

190 DATA"Statistik: Fremdwort" [2037]
191 DATAMStatistik: }bersetzung" [1940]
192 DATA"Statistik: Schrift" [1745])
193 DATA Statistikwerte - Abfrage des Frem [2225]
dwortes

194 DATA Statistikwerte - Abfrage der }ber [2041]
setzun s

195 DATA statistikwerte - Abfrage der Schr [1653]
eibweise :

196 DATA Benutzer @ndern [670]

197 DATA 1.Teil nachladen [2104]
133 DATA"Bitte den Anwendernamen *eingeben [3206]
199 DATA Bitte das aktuelle Datum [2061]
200 DATA"eingeben:! [B73]

201 DATA"Bktueller Anwender: *Ne [4004]
uer Anwender iy

202 DATA Laden [554]

203 DATA Der erste Programmteil*wird nachg [2259]
eladen,

204 DATA Frage... [966]

205 DATA Soll das Programm wirklich*beende [2704]
t werden ? ;

206 DATA Bitte ein neues Inhaltsverzeichni [5286]
s*zusammenstellen lassen.

207 DATA Letzte Benutzungen [1385]
208 DATA"Statistik: Fremdwort!" [2037]
209 DATA"Statistik: Schrift® 3 [1745]
210 DATA Die gesuchte Vokabel*ist nicht au [4944]
f Diskette.

211 DATA Abfrage in Reihenfolge [2204]
212 DATA Abfrage gemischt [1263]
213 DATA Abfrage nach Prozentzahlen [2562]
214 DATA -1 [199]

IS e e b [2109]
2 '--- VOKABEL - TRAINER Vers. 2.2 -~ [2086]
R -~ [356]

4 ’~-—~ Programmteil T == [753]

5 f—ee == [356]

6 f=-- von ZAndreas Regul (c) 5/1088 == [B322]
7t = ——- —=== [2109]
& GOTO 671 [430]

R [2109]
10 '--- Unterprogramme = [2016]
B R R e S S SRS S S - [2109]
2t [117]

3 = [2109]
14 !'--—-— Programmfunktion ausgeben =-F1537]
15 o ~= [2109]
16 y=1 326)

17 FOR 5=394 TO 378 STEER -2 1961]
18 w=-v+l 314]

19 PLOT 18,s,v:DRAWR 373,0 [1697]
20 NEXT [350]

21 PLOT 18,378,1:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAW [2150]
R 0,-16

22 TAG S 318]

23 MOVE 20,392 :PRINT" "tS(u)" u; 1786]
24 TAGOFF 1066]
25 PLOT LEN{tS(u))*8+36,378,0:DRAWR 0,16 2661]
26 PLOTR 1,0,1:DRAWR 0,-16:PLOTR 1,0:DRAWR [3254]
0,16

27 RETURN [555]

28 fmmmmme e [2109]
29 ’‘--- Datum eingeben = [1544]
30 fe=m [2109]
31 rus=0:u=33:p=3:q=4:x1=26:y1=3:CGOSUB 72 [2142]
32 LOCATE 5,6:PRINT t$(65) [1568]
33 LOCATE 5,8:BRINT t$(66) [1063]
34 WINDOW 15,28,8,8 [1269]
35 INPUT"" v§ [462]

36 WINDOW 1,80,1,25 [1065]

Listing: VOKABEL-TRAINER
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—Programm T

37 IF INSTR(vS,".")=0 THEN 34 [BOS] %gg 33331104 Eggg%
gBTégNINETR(MIDS(VS,INSTR(VS,".“)+1),";“): (22591 110 WICHAX(v),LEN(ES(nt))=v) SRS
39 IF RIGHTS(v§,1)=!." THEN 3 [1562] 1%% §§_§f+gﬂggsgé'g;2*l ELSE yl=w [iiggl
40 vl“VAL(LEFTS(VE INSTR(vS ;" ") 1)) :vS=MI [5098] Ny %439]}
2§‘32K§“§§§g§5V b1 436] 114 V=INSTR(vi+l,ts(nt), *") [2201]
47 VZ-VAL(LEFTS(VS INSTR(vS, ™ ") =1)) 2100]) 115 IF v=0 THEN v=LEN(tS(nt))+l:v4=0 [2633]
43 POKE 36933év2 £ 450 116 IF zs THEN IF u THEN v3=q+v2*2 BLSE v3 [2405]
44 y3=VAL(MIDS(vS, INSTR(wS, ".")+1)) [1121] =qiue*2a-1

45 IF v3>1900 THEN BOKE 36034,v3-1900 ELSE [1860] 3§7qigzzs-o e
POKE 36334,v3 U= 3

46 TF V32100 THEN v3=1900+v3 [794] iﬁf_%?CATE p+2, V3 :PRINT MIDS(t$(nt),vitl, v [2173]
NGRS S L913] 110 vi=v:iva=v2+l [1258]
didansta T e 941) 120 IF v4 THEN 114 [735]
49 IF v1<i0 THEN das—das+"a" 11267 191 RETURN [555]
50 daS= da$+MID$(STR$(v1% P AL 5687 s SNSRI = [2109]
51 IF v2<10 THEN daS=daS+"0" 1534 ] SELSE

52)d3§~da$+MID$(STR$(v2) +2)+". "+ MIDS (STRS( [1645] 123 /--- Fehlermeldung ausgeben (3145]
3 S SN

53 v=1 : [326] S . S _

54 FOR s=394 TO 378 STEP -2 1061] s 208y
FoNVeavi Sl 125 ru=0:GOSUB 103 534
56 PLOT 619,5,V:DRAWR -227,0 1115) 138 Pac1000:COSUB 201 e
58 PLOT 601-LEN(da$)*8,378,1: DRAWR. 0,16:PL [2355] 128 fox [2109]
OTR 1,0:DRAWR 0,~16 : SRS

50 TAG 3l8] : S :

50 MOVE 603-LEN(da$)*8,392:PRINT" "das" "; [2045] thad Fragesteliung (832]
61 TAGOFF 1066] Shi S e L2109
62 PLOT 619,378 :DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2950] e ]
0,-16 : 131 ZE=1:u=67 [943]
g RETURN ii?} 132 v5=INSTR{ES (nt),"*"):v6=LEN(tS(nt))-v5 [2527]
65 VA=IND(0.6+(1/V2)) 1 U5=v3-VA:v6=y2+12¥ve [2942] §?35E§6Vf;§1<V5‘1 THEN £8 (nt)=ts (nt)+SPACE [4042]
gg(Y;;zgj}o?.va <INT(v7/4):vO=INT(v7):vi0=I [3361] 134 tS(nE)j=tS(nt)+" Ja  nein":COSUB 103 [2149]
67 VIL=INT(13*(v6+1)/5) :v=v1l+v10-va+vBtvl (5033] 135 FOR s=(pHx1)#8-01 T0 (p+x1)*8-40 STEP [2046]
RS R R R 136 PLOT &, £18 9t6 wtda DRANE 0, 0iEION (4100
68 RETURN _ [555] 571,05 DRAWR..0

e - 3 —
&g Bl 137 DRAWR 35. o tDRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRAW [2147]
: . - 20
70 "--- Fenster ausgeben - [1509] lfag PLOTR ~1,-20:DRAWR ~35,0 1086
71 > S 139 NEXT 350]
T feuy 140 tS(nt%=LEE§5(tg(nt),v5+v6) 2362
- : 141 V2SVAL(MIDS(pwS,pm,1 6
72 IF u THEN v1=416-q*16:v2=374-(qtyl)*16 [4311] Finge 4os£q*1s£ﬁ*3ipxé13% DHER RRstphei)x oesd
ELSE vi= 412—q*15 v2=390=(g+yl)*16 8-60" ELSE Xhe(prnl)a0o18 : .
33 g%éGIN i R S fgg?l' 143 WHILE INKEYS<>!':WEND 1786]
75 ORIGIN 0,0,0,639,0, 398 g 145 T8 oo oHEN RevoRn e 168 2081
U= J i 2 Bl
77 FOR s=414-g*16 TO 394-g*16 STEP -4 1373] 1;f+{FT§EN3§E_§ gEgﬂEN IF x>p+x1-3 AND x<p [5079]
e PSR SR 147 IF y<>qtw*2 THEN 144 (1667]
80 IF Tu=0 THEN 87 - 3597 §;g £E4x<p+xl 10 OR X=p+x1-6 OR X>p+xl-2 T [2877]
gf_EEDTR ~21,2:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2482] 1§§ - §¢p+xlﬁ6 S RN —
150 IF f>-2 THEN 154 617

gz_igomn 1,0,0:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR [2243] 151 MIDS(pwS, pm,1)=MIDS(STRS (aw},2) 180é]
83 PKOTR 17,0:DRAWR 0,16:PLOTR 0,2,1 éggs] 'igi gggg ggzﬁ4+atso+pm ,aw Igﬁ}
B4 TAG ' .

85 MOVER _16,'-4'PRINT"<<"' 126%1 ?28IE aw THEN w3= (p+x1)*8 90 ELSE v3=(ptx [2029]
86 TBGOFF 1066]

vl ¥16F ~g*16 ELSE v [3 155 GOSUB 278 [951]
5§1£f5323H5§_51%3q*154° e ?779] 156 FOR 5=416-g*16-w*32 TO A00-g*l6-w*32 S [2371]
88 PLOT p*8-2,vl:DRAWR 0,-v:PLOTR 1,0:DRAW [2819] {EE SRV DT 0
R 0,V . 3 ¥ g
89 PLOTR 1,0:DRAWR x1#8,0:PLOTR 0,2:DRAWR [3351] %gg gﬁggﬂ S gggl
“X1%8,0: PLOTR X1*8,0 e 5551
00 DRAWR 0, -y~2:PLOTR 1,0 {1130] RS i é
01 DRAWR 0,v+2:PLOTR 1,0:DRAWR 0,-V:PLOTR [2373] B : 09]
1,0 = S :

9% DRAWR 0,v:PLOTR -4,-v-2:DRAWR -x1*8,0  [2617] 25233z Menueausgabe [672]
93 IF u=0 THEN RETURN _ [343] SN e
94 PLOT p*B8+8,396-q*16:DRAWR 0,16:PLOTR 1, [3343] R SEEESS =oF [2109]
ggngign S [318] 164 v=0 3271
! * i 3 W (T i 165 FOR s=at TO et 735]
gg ggggfg 8+10,410-g*16 :PRINT" "£$(u) i Eiggé% 166  v=MAX(v,LEN(tS(s))) 1580]
£ 167 NEXT 350
96 PLOT P*3+LEN(t$(“))*B+25 396-q*16:DRAWR [3984] 168 X1=v+5:yl=et-at+l:GOSUB 72 266%]
0526 BLOTE a0t DRAHR 169 FOR s=at TO et : 735]
99 RETURN - [555] 170 LOCATE p+2,a+s-at+2:PRINT £$(s) 2749
100 f=—= S [2100] 171 NEXT 350]
=== : 172 xk=(p+xl)*8-20:yk=392-q*16-VAL(MIDS (pw [3403
101 ’--- Fenster mit Text ausgeben - [2758] S.;bm,i]gglsf ) 3 & Qe 4
== 173 WHILE INKEYS<>"":WEND 17861
PSS e  Ea R Eat sae (ad0g] 174 en=0:tb=-1:ke=0:GOSUB 1B8 1659]
s . _ 175 IF f=-1 THEN RETURN 004]
103 v=0:vi=0:w=0 [1067] 176 IF ru AND y=q THEN IF x>p+x1 3 AND x<p [5079]
104 ¥§=INSTR(VE§,§g£ntJ,"*") E%ggg% ¥x1+1 THEN f=-2 :RETURN
105 v2=0 THEN L : 177 IF ¥%<ptl OR x>p+xl OR y<g+2 OR y>g+yl+ [3008]
106 V1=MAX(v1,v2-v-1) [1445] R 2 LS g
107 w=wiliv=v2 [1543] |
Listing: VOKABEL-TRAINER L\él_ir}@! VOKABEL-TRAINER
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g : 258 !- : : = : [2109]
178 IF £>-2 THEN 1B2 [645] : Suh : =
179 MIDS (pw$, pm, 1)=MIDS (STRS(y-g-1),2) (1619] -259 ru_1-u=&a-p~1o q=8:%1=52:y1=13:GOSUB 7 [3456]
180 POKE 36964+a*30+pm,y-g-1 [910]
181 GOTO 174 : {éii% 250 v1=13;:v2=9 : : [1198]
182 aw=y-g-1 261 FOR s=1 TO md 952
183 LOCATE p+l,gtaw+l:PRINT CHR$(24)" "ES( [3973] 262 v2=v2+1:iIF v2522 THEN vi=vi+10:v2=10 2393]
at+aw- 1)STRING$(XI -LEN{tS (at+aw-1))-1,32)C 263 LOCATE vil,v2;PRINT ds{s) 1339
HRS (24 ) 264 NEXT 3507
184 RETURN. [5557] - 265 xk=v1*8+60:yk=408-v2%16 2425]
e e e e e [2109] 266 en=-ru+l:tb=0:ke=0:G0SUB 188 1978]
S 3 - 267 IF ru AND y=qg THEN IF x>x1+? AND x<xl+ [5410]
186 “~-= Pfeilsteuerung £1527] 11 THEN f==2:RETURN !
T : 8 IF x<12 OR x>61 OR y<10 OR y»>22 THEN 2 [1892]
187 Fem=n e [2109] EE :
SSA 269 IF f=-1 THEN RETURN 904 ]
188 SPEED REY 6,1 [1323] 270 VISINT((x-2)/10):v2=y-9 3 2349]
180 f= [392] 271 aw=v1*13-13+v2 7407
190 GOSUB 278 : [951 ] 272 IF aw>md THEN 266 767
191 MOVE xlk,yk:PRINT pf§; (1088 273 LOCATE v1%10+2,v2+3:PRINT CHRS(Z&J" "d [4763]
192 visxkiva=yk:v=0 [1042 S(aw)SPACES(9~LEN(d${aw)})CHR$(24) :
193 ES=INREYS:IF £5="" THEN v=1:C0TO 193  [1842] RETURN [555]
194 IF v=0 THEN st=st+0.25 ELSE st=2 [2104 275 LSS : ~— [2109]
195 t—ASC(tS) S=J0Y(0) 762 S : SR
196 IF £=240 OR s=1 THEN yk=yk+st:GOTO 209 [2543 276 '-—— Transparent einschalten 3 [2867]
197 IF £=241 OR 5=2 THEN yk=yk-gt:COTO 200 [2474 === : : :
198 IF £=242 OR =4 THEN Xk=xk-st:COTO 209 [1729 277 " -- - = [2109]
199 IF £=243 OR S=8 THEN Xk=xk+st:COTO 209 [1922 S3S : s : :
200 TF s=5 THEN xk=xk-stivk=yk+st:GOTO 209 [2139 278 TACOFF : 5 [1066]
201 IF &=% THEN xk=xkt+st:yk=yk+st:GOTO 209 [2164] 279 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS (1) 962 )
202 IF =6 THEN xk=xk-stiyk=yk-st:G0T0 200 [2832] 2sc'§ag = 318]

) s=1 = s vk=vk-st : GOTC 281 RETURN SRRSST
;QB IR s=10 THEN xk=xk+st:iyk=yk-stiGOTO 20 [1270] b == = _ 21051
204 TF t=224 OR 2515 THEN 213 746 S 3 : : :
205 IF en AND t=13 THEN f=-1:COTO 214 210{] (283 f-—- Transparent ausschalten ' [3973]
206 IF tb AND £=9 THEN f=-2:G0OTO 213 1645] SRS : :

207 IF ke AND t=ke THEN f=ke:GOTO 213 846 ] 284 f-=== S [2109]
208 GOTO 193 404 ] e = :
209 MOVE v1,v2:PRINT pfs; : 644] 285 TAGOFF S : [1066]
210 MOVE xk,yk:PRINT pfs 1089 286 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0) [968]
211 GOTO 192 4051 287 RETURN : : 5551
) 117] 288 x - FRESFRES
213 X=INT( (xk+8)/8) :y=INT((416-yk) /16 [2693 SIS . 3 3
214 MOVE xﬁ vk %éINTYPES ( g : 1039% 289 f--— Warteschleife [1187]
215 GOSUB 265 9247 SiRa . S :
216 SPEED KEY s A sp(1) 1378] 290 fossmastnsea T == == [2109]
217 WHILE INKEYS<>"":WEND 1786] ey S
218 RETURN 555] 291 TIF pa<300 THEN =300 : [354]
219 Fas N =5 - [2109] 292 WHILE INKEY$<>""WEND ; : [1786]
e 293 FOR s=1 TO pa 3 [885]
220 '--- Tnhaltsverzeichnis laden - [2550] 294 vs= INKEYS IF v§="" THEN NEXT [1953]
=S 295 pa=0 : [176]
221 = = e [2109] 2986 _RETURN : : [5B51]
=S 207 - - [2109]
222 p=10:g=6 [518] = 3 .
223 bd$=UPPERS (bds) [1495] 298 ‘—--- Farben aendern : [19491
224 IF £ THEN 227 72] S : =
225 u=68 390] neaNtsaTn 5 . ; == [2109]
226 ru=0:x1=52:y1=13:C08UB 72 1480] e S : :
227 wl=12:v2=7:v3=178:mdi=0 1937] 300 U=69:GOSUB 16 S - S [1208]
‘228 WINDOW 2,2,24,24 1134 301 ru=i;pm=12: u=70% p=1 :Q“lo *x1=26:1y1l=4:CG [2935]
229 PEN 0;CAT:PEN 1 1434 ] OSUB. 72 :
230 WINDOW 1,80,1,25 10656 ] 302 LOCATE 16,123 PRINT"Hlntergnmd- "elSe: [2941]
231 FOR s=1 TO md 952 2SUSING® #4 ":£(0);:PRINT c35ces _ k
232 d§(s)=nn [97] 303 LOCATE 16,13: PRIN‘I‘“SchrJ.ft i "clSe [4376]
233 NEXT 3 [350] 28USING" #§ " f(l),.PRINT c35c4s _ :
234 md=0 101] 304 LOCATE 16,14 :PRINT"Rand i "elSec [5257]
235 FOR s=39165 TO 42100 STEP 14 - [1784) ZSUSING" ## "iL(2);:1PRINT c35c45
236 IF PEEK(5)=0 THEN 252 1158] LOCATE 16,15:BRINT t$(5) [1529]
BT SNS= 6407 306 xk=302: ykcagz (10+VﬂL(MID$(pW$,pm 1})) [3113]
238 FOR t=s TO S+10 1469] *16 g
239 vS=vS+CHRS (PEEK (L)) 1118] 307 en=0:tb=1:ke=0:CGOSUB 188 [1659]
240 NEXT S [350] 308 IF ru AND y=10 THEN IF %>37 BND X<4l T [4249]
241 V=PEEK(t):v3I=v3i-v [1345] HEN f=-2:G0TO 323 s S
242 mdi=mdi+l 7271 309 IF %x<30 OR X>38 OR y<12 OR y>15 THEN 3 [1607]
243 IF Bd$<>"" THEN IF RIGHTS(VS,3)<>bds [1338] 097
THEN 251 : 310 IF £>-2 ‘THEN 314 [617]
244 md=md+1 488 311 MIDS (pwS, pm, l)~MIDS(5TR$(y q—l) 2) [1618]
245 ds(md)= LEFTS(vs,a S 1148] 312 POKE 36964+a*30+Pm,y~ 1 [671]
246  TF RIGHTS(dS(md),1)=" " THEN d$(md)=L [3339] 313 GOTO 307 [508]
EF'I'S(dS(md] INSTR(d.S( Jomomyogy 3 314 IR Y= q+5 THEN 323 [1056]
247 1d(md)=v [144] 315 v=y-g-2 [862]
248 IF f THEN 251 68] 316 IF x<34 THEN E(v)=f(v)-1 ELSE E(v)=£f(v [1404)]
249 v2=v2+1:IF v2>20 THEN vi=vi+10:v2=8 2118] J+L
250 LOCATE v1,v2:PRINT d$(md) 1611 ] 317 IF f(V)fO THEN f(v)=26 ELSE IF £(v)>26 [3719]
251 NEXT 350 THEN £ ()=
252 af=v3 7977 318 IF v<2 THEN IF f(v)=f(-vtl) THEN 316  [970]
253 pa=300:C08UB 291 503 ] 'i‘lg IF v<2 THEN INK v,f(v) ELSE BORDER £{v [2574]
= (L} - 5 2
233 ;gi T doR (R () 2) ;gé} 320 LOCATE 33,12+v:PRINT USING"$#";f(v)  [1754]
R e e 2109] ol GOTD 307 [509]
257 : | 332 FOR s=0 TO 2 S E%g;{
57 £~—— Datei 323 s= : :
E_- Datei auswaehlen [1010] 324 POKE 36970+a*5+s,f(s) - [104]
325 NEXT [350]
Listing: VOKABEL-TRAINER : Lls_*ting‘,_ VOKABEL—TRAINEH
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—Programm

(;26 RETURN [555] 397 dri=sS+"@"+sS+"IN+CHRS (Za) 1035]
327 fe——- e - - [2109] 398 IF dr(z; THEN dr$=dr$+sS+vM" 1293]
e 390 IF dr(3) THEN drS=dr$+s$+"ST"+CHRS{15) [2108]
328 ’'—--- Anschlag aendern [1B826] 400 IF dr(4) THEN dri=drS+s$+"x"+CHRS (1) 2434]
SSE 401 IF dr(5) THEN dr$=drS+sS$+"p"+CHRS(1) [1844]
3005 e e S s e T e SRR AT [2108] 402 1F dr{ﬁ; THEN dr$=dr5+s5+"G" 1747]
330 u=71:GOSUB 16 [876] SR R ien ﬁi-ﬁfﬁiéii-‘“s‘ﬂﬁ: her)
331 ru:l:pm=13:u=?2:p=14:q=10:x1=25:y1:3:G [3538] 405 RETURN 3 555%
0SUB 72 3 406 ! 1171
332 LOCATE 16,12:PRINT"Wartezeit LA I e 107 za=za+1:IF za>B80 THEN za=20 2783]
Sc2SUSING" ## ";sp(0);:PRINT c3Scds 408 LOCATE 27,16:PRINT USING"#.#+ mm"jROUN [2537]
333 LOCATE 16,13:PRINT"Wiederholrate: "l [4718] D(za/8.503937,2)
ScoSUSING" ## ";sp(l);:PRINT c35C4S 409 GOTO 378 4901
334 LOCATE 16,14 :PRINT £S(5) (1153] 410 ! 3 1177
232 xk=318:yk=392-(10+VAL(MIDS (pw$,pm,1))) [3332] 411 FOR t=300;w;16 T0 292-w*l6 STEE -2 2440] [
: 412 PLOT 91,t,dr(w):DRAWR
336 en=0:th=1:ke=0:COSUB 188 [1659] e SRR Eégﬁ?l
337 IF ru AND y=q THEN IF x>39 AND x<43 TH [3892] 414 PLOT —2,0,1 [611]
EN f=-2:G0TO 354 415 RETURN [555]
338 IF <15 OR x>40 OR y<12 OR y>14 THEN 3 [958] % e e st [2109]
36 ===
339 IF f£>-2 THEN 2343 [612] 417 '--- Vokabeln fuer Druck vorbereiten [2925] '
340 MIDS(pwS,pm,1)=MIDS(STRS(y-a-1),2) [1619] ——=
341 POKE 36964+a*30+pm,y=-11 L5711 418 = &= - [2108]
342 GOTO 336 [s508] ——=
343 v=y-12 [698] 419 £S="{":wS="\":1GOSUB 441 [470]
344 IF w=2 THEN 354 [577] 420 t5="AniwS="-"1GOSUR 441 [1226])
345 IF v=1 THEN 349 [799] 421 £S="]":wS="\":COSUB 441 [1444]
34?0§Elx<36 THEN sp(0)=sp(0)-1 ELSE sp(0)= [2891] jﬁ% E =:l::w§=:%::G8§gg :4i 2003]
sp = wh= e , 447 1737
347 IF sp(D)<4 THEN sp(0)=30 ELSE IF sp(0) [3807] 424 TS="@":wS="{":GOSUB 441 1685{
30 = - ::Il II: =II\II:
345 GoT0 oro [469] 322 £30]hivacw nidosus a1 182]
34%1§le<35 THEN sp(1)=sp(l)-1 ELSE sp(l)= [2181] 1%; Eé‘éﬁﬁ;?%;ﬁ)"’§°§¥% 44§u 4 1013]
sp(1)+ = 236) 1wS="\":GO5UB 443 584
350 %F Ep(l)(% THEN Sp(1)=10 BLSE IF sp(l) [2360] :gg E =C§Rg%235):w§:1}1:30303 443 343%
>10 THEN sp(l)=1 =CHRS(234) iws="[":GOSUB 443 2277
351 LOCATE 35,12+v:PRINT USING"##";sp(v)  [2310] 431 € =CHR$(233;=WS="u“=GGSUB 445 1196%
122 0% 220 el || 422 EraR RN i E0RR 1 i)
{11 = 231) 1wS="@":GOSUB 443 747
354 SPEED KEY sp(0),sp(l) [137%] 434 tS=CHRS(232):w$="a":COSUB 445 654%
355 POKE 36973+a*5,sp(0) [400] 435 L5=CHRS§(229):ws="1":COSUB 445 482
356 POKE 36974+a*5,5p(1) [727] 436 tS=CHRS$(226):wS="{":COSUB 443 2314]
357 RETURN [555] 437 tS=CHRS(227):w§="}":COSUB 443 1702]
HEp oo meosuaas SoNSSSNER N [2109] igg ts;gg%s(zza):ws="e":GGSUB 445 1028]
se- RE 555
359 !~--- Druckart waehlen [1271] 440 " ; _11?%
S Sl .?41sz;é¥gmigfs,ts)::F z>0 THEN MIDS(zS,z,1 [2995]
o 2 =V
= 442 RETURN [555]
361 u=2:GOSUB 16 [477] 443 Z=INSTR(zS5,E$):IF 2z>0 THEN zS=LEFTS(zS [5464]
362 ru=1:u=3:pm=28:p=10:g=6:x1=28:y1=0:G0S [2811] LZ-1)+feStwS+fas+MIDS (25, 2+1)1GOTO 443
gEBTEOR =28 : ' 444 RETURN : [555]
353 "8 B iSoce) e} T deo ) | | e e e e [
335129L0T §9,5:DRAWR 0,-12:PLOTR 1,0:DRAWR [1784] 446 RETURN ' : 3 [555]
T e e et bt st ;
366 DRBWR 11,0:DRAWR 0,-12:PLOTR 1,0:DRAW [2489] S _ e
gﬁgllgLOTR e S0 ff? '——— VYokabelfenster ausgeben [3289]
368 GOTO 372 472 TR R S S S B S
369 FOR t=s TO s-12 STEP -2 195%] ffg (2109]
370  PLOT 89, t:DRAWR 13,0 1228] 450 IF re THEN u=18 ELSE u=19 [1460]
ggé NgigT ggg% 451 ru=D:p=3:g=4:x1=40:yl=7:GOSUB 72 [2441]
2 W et 10 0 e | B Cesmma e e 12)
374 LOCATE 15,5+7:PRINT t§(72+s); [1766] 4154 EETQEN S Esga]]
375 NEXT [350] 455 == - e [2109]
376 PRINT ROUND(za/8.503937,2)"mm" [814] SN
_iET wk=274:yk=392~(6+VAL(MIDS (pw3,pm,1}))* [2449] 456 !--- Zehnertastaturbelegung ausgeben  [3257]
378 en=1:tb=1:ke=0:GOSUB 188 [2790] RN R S e
379 IF r% AND y=6 THEN IF x>x1+7 AND Xe<xl+ [3724] _53 f2oa)
11 THEN f=-2:GOTO 396 i Qiu=1:p=57:g=15:x)=14:y1=7:
390 IF f=-1 THEN IF dr(1l) OR dx(2) OR dx(3 [3566] 323 Eigo'u prE oAl In R E%igﬁ]
) OR dr(4) THEN 396 ELSE 378 460 TAG [318]
gal IF %<1l OR %>36 OR y<8 OR y>16 THEN 37 [2558] ig% FggRE;11T8043 [1015]
A = 5927
382 IF f>-2 THEN 385 (6021 = s S
383 MIDS (DWS, DM, 1)=MIDS$ (STRS (v=7),2) {1776] o 1fg?§n§;§2§fgg’l?z SR
SN L 464 DRAWR 19,0:DRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRA [2147]
386 IF w=9 THEN 407 337] 1 1. —20: =
387 IF dr(v) THEN 392 E1047] L e %%%g%]
3BEHOR B2 10 8 [1043] 467  MOVE t*32+444,168-s*30:PRINT k$(z); [2951]
389 IF dr(s)=0 THEN 391 [278] 468 NEXT 350 ]
390 IF INSTR{fu$(v),MIDS(STRS(s),2))>0 TH [4902] 469 NEXT L
BN dr(s)=0:w=5:GOSUB 411 L3501
301 NEED : 470 TRGOFE [1066]
(33091 471 RETURN 55
392 dr (v)=-dr(v)#+1 [451] B RES 15521
393 w=v:GOSUB 411 {2283] drtenaaa N a s (2109]
ggg §0TO 378 %;ig% 473 '--- Informationsfenster ausgeben [3613]
396 S$=CHRS(27) [640] R
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing; VOKABEL-TRAINER
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Programm—

L e e [21089] 547 nw=4:p=51:q=4:GOSUB 475 1091]
S 548 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHR$(1) 962]
475 ru=0:x1=26:yl=7:u=20 [856] 549 m=1:m1=990:GOSUB 532 1456 ]
476 GOSUB 72 [906] 550 FOR e=1 TO mv 945]
477 LOCATE 53,6 [742] 551 LOCATE 69,10:PRINT e 1180]
478 IF nw=1 DR nw=4 THEN PRINT t${21)" "mv [1707) 552 m=e:GOSUB 532 : 295]
479 IF nw=2 THEN PRINT tS$(30)" "ds(aw) [1795] 553 IF INSTR§L0WER${V$(9,01),su$}=0 AND I [2887]
480 TF nw=3 THEN PRINT t5(30)" "v§ [1306] NSTR(LOWERS(V (e,1)),sus)=0 THEN 563
481 LOCATE 53,8 [740] 554 z5=v5(e, 0{ :p=3:g=4:GOSUB 510 19207
482 IF nw=1 OR nw=3 OR ny=4 THEN PRINT t$( [2171] 555 z5=vS(e,1l):p=8:g=15:G0SUB 510 1119 ]
22)" MCINT (mv*100/mmy) gt 556  LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0) 968
483 IF nw=2 THEN PRINT £5(21)" "mv [1183] 557 GOSUB 505 928]
484 LOCATE 53,10 [751] 558 ru=l:pm=7:nt=46:p=52:q=16:GOSUB 131 1937]
485 IF nw=1 THEN PRINT t$(23);" ov [2081] 559 IF f£=-2 THEN f=-1:RETURN 1223]
486 IF nw=2 THEN PRINT £5(22)" "CINT(mv*10 [1627] 560 CLS#2 372]
D/mmv)"%“ 561 IF aw THEN aw=e:f=0:RETURN 400]
487 IF nw=3 THEN PRINT t§(3s)" o [1208] 562 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23)CHR$[1) 962 ]
488 IF nw=4 THEN PRINT t$(40)'" 1" [2023] 563 NEXT 350]
489 LOCATE 53,12 : [749] 564 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0) 968]
490 IF nw>4 THEN RETURN 999 ] 565 f== 429]
491 1 117] 566 RETURN 555]
492 LOCATE 53, 12:{PRINT CHRS(243)8TRINGS(22 [2213) 567 e o 2109]
(244)CHRS (245) S
493 IF m=0 THEN RETURN 729] 568 '--- Individualwerte zuordnen [2243]
494 y=CINT(mv*188/mmv) 1891] ——
495 FOR s=218 TO 212 STEP -2 995] 569 f=——mmmmao = —=== - [2109]
496 PLOT 417,2:DRAWR v,0 19007 -
497 NEXT [350] 570 v=PEEK(36932) [1397]
498 RETURN [555] 571 das="" [480]
499 /- = = i === [2709] 572 IF wv<10 THEN da$=daS+"o" [B64]
= > 573 da$=da$+MIDS (STRS (v),2)+"," [804]
500 /--- Ausgabewindow festlegen [2611] 574 v=PEEK(36933) [1430]
—_— 575 IF v<10 THEN daS=daS+"0" [864]
oI Been e S — -—= [2109] 576 das=dag+MIDS (STRS (v),2)+".19"+MIDS(STR [1974]
=== $(PEEK(36934)) 2)
502 WINDOW p+2,p+39,g+2,g+8 [1663] GOSUB 581 963 ]
503 RETURN [555] 573 ex$="VC"+MIDS (STRS (a),2) 792]
504 ! [117] 579 RETURN 555]
505 WINDOW 1,80,1,25 [1065] 580 117]
506 RETURN [555] 581 f(o) =PEEK (36970+a*5) 1 INK 0,£(0) 19321
507 fe—m—m—m e = [2109] 582 El) =PEEK(36971+a*5):INK 1,£(1) 1344]
——= 583 £(2)=PEEK(36972+a*5):BORDER £(2) 1968 ]
508 f--- Vokabel uebersichtlich ausgeben [2898] 584 sp(o)*PEEK(369?3+a*5; 528
=== 585 sp(l)=PEEK(36974+a*5):SPEED KEY sp(0), [2513]
509 f-—- e e e o [2109] sp(l
el HB6 pr=ul! 71]
510 GOSUB 502 919 587 FOR s=1 TO 30 1168]
511 CLS 91] 588 pwS=pwS+MIDS (STRS(PEEK(36964+a*30+s)) [2574]
512 IF 2§="" THEN RETURN 1488] L S
513 V=INSTR(zS,",") 1757] 589 NEXT [350]
514 IF v=0 THEN V—LEN(ZS)+1 1470] 500 vli=a*96 4707
515 v$=LEFTS(25,v-1) 728] 591 V=PEEK(36542+4):IF v=0 THEN 600 2234
516 1F RIGHTS(v§,2)=">G" THEN PRINI"G> "; 3495] 592 IF PEEK({36932)=PEEK(36448+a*06+v¥4) AN [5532]
"ELSE PRINT"B> "; D PEEK(36933)=PEEK(36449+a*96+vk4) AND PEE
517 IF RIGHTS(Vs 2)=">G" THEN PRINT LEFTS( [3762] K {36934 )=PEEK(36450+a*96+v*4) THEN RETURN
V$,V-3) ELSE PRINT v$ 593 IF v<24 THEN 600 [991]
516 2§=MIDS (28, 1) 758] 594 FOR s=1 TO 23 [1175]
519 GOTO 512 405 ] 595 FOR t=1 TO 4 [583]
520 '———= e 2109] 596  POKE 36446+v1ts*d+t PEEK({36446+v1+(s [3523]
= +1)*4+E)
521 '--- Mengenbalken verlaengern [1543] 597 NEXT [350]
ShEE 593 NEXT 350]
SRR s S === [2109] 599 V=23 543 ]
e 600 v=v+liw=y 15041
523 IF ¥3=1 THEN 526 [671] 601 FOR s=1 TO 3 1024 ]
524 PLOT 417+CINT((m-1)*188/mmv),214,0 [2249] 602 POKE 36447+vi+v*4+s,PEEK(36031+5) 1381 ]
525 DRAWR 0,2:PLOTR -1,0:DRAWR D, o [E322] 603 NEXT 350]
526 PLOT 417+CINT(m*188/mmV) 212,1 [1468] 604 V1=PEEK(36932):!v2=PEEK(36933):Vv3=PEEK( [3026]
527 DEAWR 0,6:PLOTR -1, DRAWR ~6 [1311] 36934 )+1900:GOSUB 65
528 RETURN [555] 605 POKE 36447+a*96+w*d, v [1108]
529 /- s== [2109] 606 POKE 36542+a,w [641]
S o : 607 RETURN [555 ]
530 '-—- Position im Balken markieren [2234] A e e e S S R SN [2109]
S3 e —er S L e e [2109] 609 ’--- Anwendername eingeben [1B47]
532 MOVE 417+CINT(ml*188/mmv), 208 [1B44] e e e S e [2109]
533 DRAWR 0,14:MOVER -1,0:DRAWR 0,-14 [1258] e :
534 MOVE 417+CINT(m*188/mmv),208 [1805] 611 ru=0:u=33:nt=48:2s5=1:GOSUB 103 [2011]
ggg D%AWR 0,14:MOVER -1,0:DRAWR 0,-14 Eizsa] 612 =0 392]

ml=m 79] 613 LOCATE p+12, g+4:LINE INPUT"",nS 1655
537 RETURN [555] 614 IF nS="" THEN f=2:RETURN 6?8]]
538 ! = = = [2109] 615 N$=UPPERS (LEFTS (0§, 10)) 2952
=5 616 NS=nS$+STRINGS(10-LEN(D
539 f--- Vokabel im Speicher suchen [3115] 617 FgR §=1 TO 45(1 B2t ) fgfg%
= 6L Sus=IY 640
T e e e S [2109] 619 FOR t=36925+s%10 TO 36934+s%10 2316
== 620 v=DEEK(L) 882]
541 ru=0:u=33:nt=45:25=1:p=17:q=7:COSUB 10 [1851] 621 VS=VS+CHRS () 10397
342 LOCATE 29,11:LINE INPUT"", su$ [1808] 222 ?EKTS 22

: rld ’ 23 IF vS=STRING ,0) THEN 6
543 IF su$="" THEN f=-1:RETURN [2229] 624 IF n$<§$$ TH%§1230’ . ggi%
544 SUS"LOWERS(S“S) [801] 625 IF s=a THEN f£=2:RETURN 9017
545 CLS#1 [373] 626 a==:POKE 36931 ,a 1162]
546 re=1:GOSUB 450 [974] 627 ex$="VCU4+MIDS (STRS(a),2) 792]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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628  GOSUB 581 S [963] 606" RESTORE 1145 [734]
629 RETURN 3 [555] 697 FOR i=1 TO 7 [447]
630 NEXT : [350] 698  READ ta$(i) [312]
631 GOTO 613 : S [416] 699 NEXT _ : [350]
632 ' SRS 700 FOR i=1 TD 8 462]
633 FOR t=36925+5*10 TO 36934+5*10 [2316] 701 READ fu$(i) 948
634  v=v+l : [781) 702 NEXT : 350]
635 POKE t, ASC(MIDS(nS,v,1)) [1078] 703 - 117]
636 NEXT [350] 704 WINDOW #1,2,79,3,24:WINDOW #2,50,79,15 [2480]
637 &a=g [549] r 24
638 POKE 36931 3 747 705 GOSUB 285 9241
639 pr-STRINGé(au 49) S [1217] 706 a=PEEK(36931) 1104]
640 £(0)=13:£(1)=0:£(2)=10 [1380] 707 IF a=0 THEN 711 483 ]
641 INK 0,13:INK 1,0:BORDER 10 1675] 708 GOSUB 570 8917
642 Spl0)=20:sp(l)=2 - [392] 709 bds=ex$:[=1:G0SUB 222 B816]
643 SPEED KEY 20,2 . [1375] 710 CLS#l GOTO 755 476 ]
644 exS= "vc"+MID§(STRS(a) 2) : 792 F1L = - - 2109]
645 GOSUB 590 966 ] —— S 3 }

646 =1 : 395] 712 f-~-— Anwenderdaten laden [2049]
647 RETURN 555 === i

BAB fm e e e e e e 2109 3 T13 == : -~ [2109)
649 '--- Benutzungsdaten ausgeben [1603] 714 OPENIN"ANWENDER.ASC! 1781]
SES . : 715 FOR i=1 TO 4 [450
650 - [2109] 716 INPUTH9,v : [690
s s : 717 PQKE'36542+i,v [606
651 IF PEEK(36542+a)=1 THEN RETURN 14727 718 FOR j=1 TO v 851
652 CLS#1 = . 373] 719  FOR k=1 'To 4 1082]
653 Tu=0:u=131p=10:g=6:x1=50:y1=12:8080B 7 1025] 720 INPUTH9,v1 568]
2 J21 POKE 35446+l*96+j *4+k, vl 1139]
654 xk=p+2:iyk=g+l 14597 722 HEXT 350
655 V=PEEK(36542+a)-1:v1=a*96 1664 ] 723 NEXT 350
656 FOR s=1 TO Vv 861] 724 1NPUT#9,v$ 593
657 yk=yk+1:IF yk>g+13 THEN xk=xk+25:yk=q [3309] 725 327
+2 126 so& S=36925+1%10 TO 36934+1*10 1133]
658  V2=PEEK(36447+vl+s¥*4)1v3= PEEK(36448+V [4648] 727  vEviliIF v>LEN(vS) THEN POKE &,0 ELS [4998]
1+8%4) 1 VA=PEER(36449+vi+s*4) : v5=PEEK (36450 E POKE s,ASC{MIDS(vS,v,1))

FvItE*d) S ; 728  NEXT [350]
659 LOCATE xk,yk:PRINT ta$(v2)", "SPACES(1 [5636] : 729 FOR =1 TO 5 1014]
1-LEN(taS({v2)))STRINGS (3~LEN(STRS(v3)) , 48) 730  INPUTH9,v £90]
MIDS(STRS(v3),.2)"."; : 731 POKE 36969+1i*5+s,v 538]
660 PRINT STRINGS(B LEN{STRS(Vv4)) 48)MIDS [4575] 732  NEXT 350]
(STRS(N) 2)".19"MIDS (STRS (v5) ,2) : 733 INPUTH#9,vS : 503 ]
661 [350] 734 v=0 327)
662 WHILE INKEYS$<>CHRS (13) AND JOY(0)<>16: [1664] 735 FOR £=36965+1%30 TO 36094+i%30 1749]
WEND 736 v=v+l 781]
663 RETURN [555] 737  POKE s, VAL(MIDS(VS, v, 1)) [1715]

664 f-—————— e - [2109] 738 NEXT [350
=== : : : 739 NEXT [350
665 f--= Hauptprogramme SN [1588] 740 CLOSEIN 2 [752
SRS : _ _ 741 F [117
BEE e : . [2109] 742 CLS#1 [373
S : 743 GOSUB 31 [B55
667 . : [117] 744 p=10:g=7:GOSUB 611 [1399]
668 f-—= : = == [2109] 745 IF f=3 THEN 744 [803]
=== SRS 3 . 746 baS="VC"+MIDS(STRS (a),2):£=1:GOSUB 222 [1453]
669 !‘=—== Initialisierung 3 (225153 747 GOSUB 651 [8B2
S = 748 CLS$1 [373
670 '——— [2109] 749 GOTO 755 [434
e : 750 * S S [2109]
671 KEY 9," >g" [558] —
672 DEFINT a-r ,u=w,z [723] 751 '--= Hauptmenue [1597]
673 mmv=200:mmd=58 [913] —-——
674 DIM w8 (mmv,1),sts (mmv) [917] 752 fommmm s e — = [2109] |
675 DIM £5(90),d§(64), 1dt64),k5(12) dr(9), [3001] S :
qu(B% LEas(7) f(z) BE : 753 IF £>-2 THEN CLSf1 [332]
676 KS(1)= CHR§t236} $(2)=CHRS(235):k$(3)= [13871] 754 u=4:GOSUB 16 [790]
3 755 ru=0:u=5:at=7:et=12: pm=1:p=3:gq=4:GOSUB [2400]
57? KS (4)=CHRS(234):ks(5) CHRS(233) kS{6)= [3436] 164
CHRS(230) 756 ON aw GOSUB 761,861,917,1006,1070,1111 [1665]
678 kS(7)=CHRS(231):KS(8)=CHRS(232):k$(9)= [2200] 757 GOTO 753 [420]
CHRS (229) 758 - ——=e == [2109]
679 KS(10)=CHRS(226) :kS(L1)=CHRS(227):kS (1 [2348]) = S
2)=CHRS (228 759 f--- Diskettenbetrieb [1971]
680 c15=CHRS(250) :c25=CHRS (251): CES*CHRS(E [3501] S
52) ic45=CHRS(253) o 760 '= = [2109]
6581 pES=CHRS (254 )+CHRS (255) [1804] e :
682 feS=CHRS(27)+"RU+CHRS (1) faS=CHRS(27)+ [3916] 761 U=7:GOSUB 16 [891]
"RYGCHRS(2) 762 ru=l:u=6:at=14:et=17:pn=2:;p=10:g=8:G0S [2660]
683 ruS=CHRS(8) [243] UB 164
684 dr(1)=1 [389] 763 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
685 za=36 [637] 764 ON aw GOSUB 769,804,852,872 [1339]
686 gs=1 [190] 765 RETURN [555]
687 f-- : [2109] 766 - = [2109]
688 '‘--- Texte laden/einlesen [1269] 767 '—--— Vokabeldatei laden [2278]
689 —== [2109] 768 f-—— [2109)
690 OPENIN'TEXTEL.ASC" [1548] 769 U=14:GOSUB 16 [815]
691 INPUT#9 m. . [695] 770 IF nd THEN u=26:nt=64:zs=1:p=18:q=6:G0 [3690]
692 FOR i=1 TOm [457] SUB 125:RETURN
693 LINE INPUTH9,t$(i) [1630] 771 IF md=0 THEN u=26:nt=27:zs=1:p=18:q=6: [3140]
694 NEXT L [350] GOSUB 125:RETURN
695 CLOSEIN [752] 772 IF mv=0 THEN 776 [486]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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773 ru=1:pm=3:nt=28:p=14:q=12:COSUB 131 1849] 852 u=16:GOSUB 16 [719]
774 IF f=-2 THEN RETURN 1253] ggg igﬁngEgggg U=26:nt=64:25=1:p=18:q=7:G0 [2917]
775 IF aw THEN mv=0 850
776 IF mv=mmv THEN u=24:nt=25:zs=1:p=10:g= [2969] gggvéFlggwgggﬂEN U=26:nt=27:28=1:p=161q=6" [3491]
777 GOSUB 250 9221 855 GoSUB 259 9221
778 IF £=-2 THEN RETURN iggg] ggg §§_§3-2 THEN RETURN égg%]
=21p=51:g=4:C0S = =au J
333 gng R AR 19@]] 558 Tu=l:pm=4:nt=37:zs=1:p=42:g=6:GOSUB 13 [2180]
i §¥§§I¥Ngﬁéi§’*”g"*exs i;ié% 859 IF £=-2 OR aw=0 THEN RETURN 1206]
| el = R o = ;
L e oo 260 omnciva oS el
784 oV : r
785 FOR i=mv4l TO mvsy 1748) 862 sf= Sf+ld(v9de 1389 ]
786 IF i>mmv THEN u=24:nt=25:zs=1:p=34:g= [4306] ggi FOE i VBSTO 1 2;?]
9:GOSUB 103 :mv=mmv:CLOSEIN:GOTO 796 s 1d{1) 1d(ii1} 444]
787 LINE INPUT#9,v5(i,0) 2036] e 350%
788 LINE INPUT#Q,vsti,l) 2038] Se7 mieras 1681
789 LINE INPUT#9,stS(i) 1477] aoh REngﬂ ey
790 LOCATE 69,B:PRINT i 855] SR S T 0
791 LOCATE 69,10:PRINT CINT(1*100/mmv)"%" [1630] el : ]
792 v3=i :m=i:GOSUR 523 [647] s SR
793 NEXT 350] .gzg Neues Inhaltsverzeichnis laden [3058]
794 CLOSEIN 752 ' S
795 mV=mv+v S > 510] EZE L2105
796 U=20:p=40:g=15:x1=30:y1=3:GOSUB 72 2430] : Siee
707 LOCATE 42,17:PRINT"Eingegeber am : ' [1996] POl 33@31
e,n__S S 5 3 3 874 =0 188
{gg LOCATE 42,19:PRINT"Lefzte Abfragung: " [3015] 875 ?g md=0 THEN u=31:nt=27:ze=1: P=6:q=9:G [248%]
3 OSUB 125:RETURN
T e Sea 876 IF mdi=64 OR sf<2 THEN u=24:nt=29:zs=1 [2749]
800 RTTEICSS aaaaaaa 21031 {p=6:q=14:GOSUB 125
NS 877 RETURN [555]
S5 ISR :
802 /-——- Vokabeldatei speichern [2539] ffﬁ fel03]
FENES e S [2109] 879 '--- Vokabeln eingeben [1787)
/804 U=15:GOSUB 16 E%g;g} B8O SN s [2109]
B05 IF nd THEN u=26:nt=64:zs=1:p=18:g=6:C0 881 U-B:GOSUB 16 1146]
SUB 125:RETURN . ; Sehy S
806 IF my=0 THEN u=26:nt=32:zs=1:p=20:g=7: [2256) o éES?X-WmV THEN p=10:g=9:GOT0 912 ég%?]
SRS teaREtiR — 884 Te=1:GOSUB 450 974}
SRS S 885 nw=1:p=513;g=4:GOSUB 475 1239]
808 FOR i=1 TO my S 405 S Cotin iit 5981
809 v=v+LEN(vS(i,0))+LEN{vS({i,1)) 2463} 887 vi-0 429]
gi? §E§$mv*9 ggg% 888 mv=mv+l:v3=v3i+l 3 [945]
812 IF md>=mmd OR SE<INT(v/1000)+1 THEN u= [3843] 389 IF mv>mmy THEN mv=mmv:p=36:g=9:G0T0 91 1988]
26:nt=29:28=1:p=20:g=7:G0SUB 125:RETURN N AR S
B13 ru=0:u=33:nt=34:z8=1:p=20:q=7:G0SUB 10 [2389] ggg g §'§:§gggggﬁgﬁgggcéﬁs i;gg%
2 seES
814 LOCATE D+12,q+4: INPUTHH, S [1569] §3§ EIgEqigpggﬁﬁng?iv D ;?;g%
B15 IF vi="" THEN RETURN {ggi] 894 TF v§(mv,0)="tn THEN Y09 1278]
Siﬁ gs"UEPngévi) -351} 895 Z$=vS(mv,0):p=3:g=4:COSUB 510 2346]
818 IF d§(i)=vS THEN u=24:nt=35:28=1:p=16 [3576) ggg EBEA%EI? fO§?§E52§PUT“" S i%gi}
égglgEggsun 125:G0TO 812 S 895 TP U (ar 3 ohn ppaULi s
820 nNw=3:p=51:q=4:GOSUB 475 1689 ggg_gggégvgogPACE$(la) géé]
e ?gg_ﬁﬁGﬁfséggg +10) %gg?] 907 LOCATE 69,6:PRINT mv 334}
2 (1]
B23 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1) 962 32§ Eggiig 2§ 50P§£¥§TCI§Tlmv*lﬂﬂlmmvi“% 1472
B24 OPENOUT VETT, B rexs 1052] FEES GOSUBISZ v [1308]
825 PRINTH#9,en$ 1037] = m‘mg RE 326
826 PRINT#9,1bS [1144] Jo SR IO AHE 540]
827 PRINT#9, mv éogoa .gg; S 1%;}
828 FOR i=1 TO mv [405] , =mv— [
829 PRINT#9,vS$(1,0) [1017] 908 IF v3>0 THEN gs=0 [1114]
830 PRINTH#9,vS(i,1) 1027] 909 GOSUB 505 [928]
831 PRINT#g,stS(l} 1361] -gig RETURN ?Egg
832 m=1:Q0SUB 532 [1055] : ;
833 LOCATE 69,10;PRINT i 1176] 912 u=24:nt=25:2zs5=1:GOSUB 125 (16107
834 NEXT 350] 213 RETURN : [555]
835 CLOSEQUT > 902 914 == S=—= === [2100]
836 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23)CHRS(0) 968 Shraa
837 sf=sf-INT(mv/20)-1:IF S£<0 THEN Sf=0 23361 915 f--= Vokabeln ausgeben [1941]
838 gs=1 190] RS
839 FOR i=1 TO md 351] 916" f==co [2109]
e e S 917 u=0:GOSUB 15 [888)
T :
842 FOR j=md+l TO i+l STEP -1 968 ééguéF1?§‘§E$§§§ u=26;nt=32:2s=1:p=10:g=8: [3130]
843 dS(j)=dS(j-1) 675 = S 5
aLd ld(%)ﬂ.d(j-l) ggg %%913—-1 pm=5:u=prat=38:et=30:p=R:g=10:C08 [2167]
845 0 =
846 dS(l) =yS:1d(i)=INT(mv/20)+1 [1450] ggg ég g; 50§§§Ng§§?g§§ %égg?]
546 RETURN. 5551 922 RETURN [555]
1 e P Fo e = ——== [2109]
B e 2109] e :
850 ‘--~ Vokabeldatei loeschen [2031] 924 '--- Auf Bildschirm ausgeben [2214]
B51 ! - [2109]) F2EN T == ' == [2109]
=SS 926 U=3B1GOSUB 16 [(684]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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—Programm

a2
928
9529
930
931
932
933
2

934

935

973
974
975
976
977
978

980
981
982

983
o84
985
986
987
988
289
890

=

991
992
493
994
995

986
297
9988
999

CLS#1

re=1:G0SUB 450

nw=4 :p=51:g=4 ;GOSUB 475

LOCATE 1,1:PRINT cnns(za)cnns{l)
m=1:m1=099:GOSUB 53

LOCATE 1,1 :PRINT CHRs(xs)CHRS(o)
ru=0:u=41:p=53:q=15:xl=24:yl=5:GOSUB T

LOCATE p+2,q+2:PRINT CHRS(240)" I

8chste Vokabel"

LOCATE p+2,q+4:PRINT CHRS(241)" 1

etzte Vokabel!

936 LOCATE p+2,g+6:PRINT"ENTER Zum Hauptm
en}ll

937 25=v5(1,0):p=3:g=4:GOSUB 510

638 zS=v5(1l,1):p=8ig=15:GOSUB 510

539 n=1

940 LOCATE 1,1:PRINT CHR${23)CHR$(1)

G471 US=INKEYS:IF w5="" THEN 941

442 v=RASC(vS) : : :
943 IF v=240 OR JOY{0)=1 THEN n=n+l1:GOTO 9
51

944 IF v=244 THEN n=n+5:G0TO 951

945 IF v=241 OR JOY(0)=2 THEN n=n-1:GOTO 9
51

946 IF v=245 THEN n=n-5:GOTO 951

947 IF wv<>13 AND JOY(0)<>16 THEN 941

948 GOSUB 505

949 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0)

950 RETURN

951 IF n<l THEN nsmv ELSE IF n>mv THEN n=1
952 zS=V5(n,O§:p=3:q=4:GOSUB 510

953 z$S=vH(n,Ll):p=8ig=15:G0SUB 510

954 GOSUB 505

955 LOCATE 69,10:PRINT n" "

956 m=n:GOSUB 532

957 GOTO 941

BER == S

959 '——— Auf Drucker ausgeben

960 - R
961 GOSUB 361

962 IF f=-2 THEN RETURN

063 ru=0:u=62:nt=63:p=20:g=10:2s=1:GOSUB 1
03

964 e$=INKEYS:IF e$="" THEN 964

965 IF e$<>CHRS({13) THEN RETURN

966 u—Gz GOSUB 16

967 e=0

968 IF dr(1) OR dr(4) THEN e=38 ELSE IF dr
(2) THEN e=44 ELSE IF dr(3) THEN e=64

969 IF e=0 THEN e=38

970 wv=0

971 PRINTH#8,drs$;

072 zS$="VOKABEL - TRAINER Vers. 2.2"+SPAC

ES (e*2= 65)+"Anwender 2

FOR i=1 TO
z$—z$+CHR$(PEEK(35924+E*10+1))
NEXT
ZS=z54M
GOSUB 419
PRINT#8,CHRS(27)"~ "CHRS(l)zS CHRS(27)"

patum: "+RIGHTS (da$,10)

="CHRS (
979

PRIN%#B:GOSUB 1000:GOSUB 1000

FOR i=1 TO mv

ZS=LEFTS(v5(i,0),e
ZS—ZS+STRINGS[e—LEN(z$}+1 46)+" "+LEF

TS(VS(l,l},e+2

GOSUB 419

PRINT#B, 25

GOSUB 1000
VI=LEN(vS(i,0))~e:v2=LEN(vS(i,1))-e-2
IF wvl<l BND w2<1 THEN 997
vi=etl:vé=e+3

Z8=MIDS (vS(i,0),v3,

Z$=7%+5PACES (e- LEN(z$)+2)+MIDS(vS(1,

Y vdet2)

GOSUB 419
PRINT#8,25
GOSUE 1000
V3=v3teivi=vitet+2 SN
IF v3>LEN(vS(i,0)) AND v4>LEN(vS(i,1)

) THEN 997

GOTD 589
NEXT
RETURN

I

1000 v=v+za/216

1001 IF v>10.4 THEN v=0:WHILE INKEY$<>CHRS
{13):
1002 RETURN
1003 7

Listing: VOKABEL-TRAINER

{3731
[9?4]
[1091)
[962]
[1456]
[968]
[1670]

[4349]
[2580]
[3044]

2073]
2056 ]
236
962]
1460]
1175]
1947]

[766]
[2068]

1933]
1589]
928]
968 ]
5557
2335)
2060]
28121]
928
1299
985 ]
[315]
[2109]

[3276]
[2109]

1039]
1564 ]
2271]

[942]
[3363]
815]
340]
4437 ]

561]
327]
1183]
3991 ]

315]
1360]
(350
2619]
953]
[2166]

[1877]
[405]
[722]
[3802]

953]
1024]
851]

2678]
2123]

[1232]
[2021]

953
1024]
851 ]
1163]
3787]

523
350]
555]
117]
866]
2088]

[555]
[2108]

1079 ]

10604 ‘-=- Vokabelfeld aendern
R S T e L e e
1006 u=30:GOSUB 16

1007 IF mv=0 THEN u=26:nt=32:2s=1:p=10:g=8
:GOSUB 125:RETURN

1008 ru=l:pm=6:u=6:at=42:et=44:p=12:g=9:G0
SUB 164

1008 IF f=-2 THEN RETURN

1010 ON aw GOSUB 1015,1042,1060

1011 RETURN

1012

1013

1014 *
1015 u=42:GOSUB 16

1016 p=17:g=7:GOSUB 541

1017 IF f=-1 THEN RETURN

1018 IF f=-2 THEN u=26:nt=47:p=51:9=16:G08
UB 125:f=0:RETURN

1019 CLS#2

1020 GOSUB 458

1021 p=3:g=4:GOSUB 502

1022 CLS

1023 PRINT vS(aw,0)

1024 p=8:g=15:GOSUB 502

1025 €L8

1026 PRINT vS(aw,1)

1027 p=3:g=4:GOSUB 502

1028 LINE INPUTHY v

1029 IF wi<>tt THEN v$(aw,0)=vS:gs=0
1030 zs=vs(aw,0):p=3:g=4:GOSUB 510

1031 p=8:ig=15:GOSUB 502

1032 LINE INPUT"",v$

1033 IF ws<>"" THEN vS(aw,1)=vS:gs=0
1034 zS=vS(aw, 1):p=8B:g=15:GOSUB 510

1035 ‘GOSUB 505

1036 ru=1:pm=8:nt=49:p=24:g=11:CG0SUB 131
1037 IF f=-2 OR aw=0 THEN £=0:RETURN
1038 GOTO 1015

f--= Vokabeln berichtigen

1039 f S
IEZE f——- Vokabeln loeschen

1041 f—--

Ia;; u=43:G0SUB 16

1043 p=17:q=7:GOSUB 541
1044 IF £=—1 THEN RETURN
1045 IF f=-2 THEN U=26:nt=47:p=51:q=16:C08

UB 125:f=0:RETURN

1046 v8=aw

1047 ru=1l:pm=9:nt=50:p=40:g=17:G0SUB 131
1048 IF f=-2 OR aw=0 THEN f=0;RETURN
1049 FOR i=vd TO mv-1

1050 v$(1,0)~v5(1+1 0)

1051 él (1)=vs(isl, 1)

1052 [ R st$(1+1)

1053 NEXT

1054 mv=mv-1

1055 gs=0

1056 RETURN

1057

1058

T -

*——- Speicher loeschen

1059 f
1060 u=44:G0SUB 16

1061 IF gs=0 THEN u=24:nt=82:zs=1:p=17:q=8
:GOSUB 125

1062 ru=l:pm=10:nt=51:p=8:g=11:G0SUB 131
1063 IF f=-2 OR aw=0 THEN RETURN

1064 mv=0

1065 gs=1

1066 RETURN

1067 —mmmm e e e e e

1068 ‘—— Optionen auswaehlen

1069 !
1070 u=11:GOSUB 16

1071 ru=l:pm=11:u=6:at=52:et=55:p=10:9=8:C
08UB 164 §

1072 IF f=-2 THEN RETURN

1073 ON aw GOSUB 1078,1083,1088,1102

1074 RETURN

1075

1076

f-~- Farben aendern

Listing: VOKABEL-TRAINER

[2730]
[2109]

[1161]
[3130]

[2052]

[1564]
[966]
[555]
{21097

[1998]
[2109]

13447
1210]

[904]
2426]

[(372]
978]
1579]
91]
707]
1452]
91]
[799]
[1579]
17987
1840]
2231]
14521
1798]
2067 ]
1703]
928]
1332]
851
[344]
[2106]

[1363]
[2109)

876]
12107
904]
2426]

[504]
1295]
851]
642]
715]
351}
446
350]
419]
191]
555]
2109]

[826]
[2109]

[911]
[2365]

[1693]
{1206]
[284]
[190]
[555]
[(2109]

[19456]
[2109]

{1160}
[3996]

[1564]
[1168]
[555]

[2109]

[1949]

26 PC

e ————————————— R S SSSErrrmmmm ]
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Programm—

—T

T T [2109] L e e o (2109]
1078 GOSUB 300 [1016] e S =
SRS e 2 VOKABEL - TRAINER  Vers. 2.2 [2086)
NSl ESESEESSSSNaESS feitay 3 -= [356]
19?{ ‘==~ Anschlag aendern [1B26] 4 ’——- programmteil II —~ [1035]
1082 ! St T e et [2109] Bt -- [356]
1083 GOSUB 330 [1018] e e =
SRR T 6 von Andreas Regul (¢) 5/1088 [2322]
s . Sl Lo e B Bl e e B e T i e S R
1085 [2109] T -~ [2109]
IEEE f=~- Anwender wechseln [2131] 8 GOTO 655 [382]
e S S SRS I S I S S [2109] N = S 12109]
- ! o -
1088 U=54:GOSUB 16 [877] = S eihkagrame tadlal
1089 IF mv AND gs=0 THEN u=24:nt=82:zs=l:p [1680] g P R AN S A s -—-= [2109]
=12:g=7:GOSUB 125 S
1090 ru=0:u=33:nt=59:p=14:q=10:2s=1:G0SUB [2125] 15.¢ (1177
103 13 fommmee _—— [2109]
1091 FOR s=1 TO 10 [965] =S '
122§0+2?§ATE S+35,12:PRINT CHRS(PEEK (36924 [2489] 14 ’--- Programmfunktion ausgeben - [1557]
1093 NEXT [350] R . S=
1094 p=24: q-1o GOSUB 612 [545] S (2109
;OggTéng THEN GOSUB 570 ELSE IF f=2 THE [3146] 16 w=1 [326]
! 17 FOR =394 378 STEP -
1096 GOSUB 651 [882] 18 v=-§+1 = & Eégg%]
1097 nd=1:md=0:mv=0 [l84] 19 PLOT 18,s,V:DRAWR 373,0 [1697]
1098 El.ETURN [555] 20 NEXT [350]
JUgIsisa= == - [2109] 21 PL?E 18,378,1:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAW [2150]
== R O,-

1100 ‘--- 2., Programmteil nachladen [1974] 22 TAG [(318]
= 23 MOVE 20,392:PRINT" "t§(uj" ¥; [1796
e [2109] 24 TAGOFE '(ts( ) ‘ [106]
Sora S 2 T LEN u))*8+36,378,0;DRAWR 0,16 2661]
i%gg ¥;5gé6g§gg ifos [gzg% 26 PLOTR 1,0,1:DRAWR 0,-16:PLOTR 1,0:DRAWR £3254]

6
1104 ru=1:pm=30:nt=83:p=6:q=68:COSUB 131 [1418] 27'éETHRN [555]
1105 IF f=-2 OR aw=0 THEN RETURN [1206] 98 Foee SN [2100]
1106 ru=0:u=56:nt=57:zs=1:p=14:q=10:GOSUB [3191] R
103 29 '--- Datum eingeb =
1107 RUN"PARTZ,BAS" [1057] 3 & [
e St [2109] 30 ¢ = = [2109]
1109 ’'--- Programm beenden [862] 31 ru=0;u=28:p=3:g=4:X1=26:y1=3:G0SUB 72 2591 ]
= won | | 2 e amm e
R 83 60 1043]
1111 u=12:GOSUB 16 [1235] g; ‘f,{,gﬁ??..lﬁg_”'“ 1289
1112 IF mv AND gs=0 THEN u=24:nt=82:zs=1:p [2028] 3% WINDOW | 80,125 2ot
=14:g=9:GOSUB 125 _ _ 37 IF INSTR{vS. W #)=0 oi AbeT
%%%3 ru=1:pm=26:u=15:nt=60:p=10:q=08:G0SUR [1232] gSTéENrgiTREMIDS(VS INSTR(VS," MY41), M. ") = [2250]
1115 VS="ANWENDER . ASCH: [ERA_6vg. e 39 IF RIGHT$(v$,1)="." THEN 34 « [1562]
1116 OPENOUT v$ : 731] ;g(vé Yﬁé&ﬁ?ngqvﬁ)IN?TR(“s S SRV VRsHE 15006 ]
i ; Vi b +1
1117 FOR i=1 TO 4 450 %
1118 V=PEEK(36542+1) 13341 e 5o $2sd
et = (LEFTS(vS,INSTR(vs, ¥=1)) 2100]
11256 Fom Jiiwov ey 43 POKE 36933,v) 1791
N SR S 1083] zg V3=VAL (MIDS (S, INSTR(VS,". ") +1)) 1121 ]
1122  PRINTH9,PEEK (36446+1%96+7*4+k) 2222] ) gg;%i“gsTﬂEN POKE 36934,73-1300 ELSE [1060]
1123  NEXT 2100
o N <all 46 IF v3<100 THEN v3=1800+v3 [794]
1125 ws§="" [350] 47 GOSUB 65 [913]
V= [640 :
1126 FOR 5=36925+i*10 TO 36934+i*10 113%] 48 das=tags(v)+", den " [941]
1127  wS=VS+CHRS (PEEK(s)) 1066] 49 IF vl1<10 THEN das=dag+"o" [1126]
1128 NEXT 350] 50 dasS=daS+MIDS(STRS({vl) 2)+"." [568]
1129 DRINTH9,vS 1008] 51 IF v2<10 THEN da$=daS+no" [1534]
1130 ¥OR s=1 90 5 1014] 3§)d§§ =da§+MIDS (STRS(v2) 2)+". {tHIDs(sTRsY [aedel
1131  PRINT#9,PEEK(36969+i%5+s) 2038]
1132 NEXT : 350] 53 v=1 326]
1133 ygonu 640) 54 FOR §=394 TO 378 STEP -2 1961
1134 FOR S=36965+i%30 TO 36004+i%*30 1749] 55 v=-utl 314]
1135  vS=v$+MIDS (STRS (PEEK(s)),2) 1626] gg NgggT 619 ,5,v:DRAWR -227,0 %1151
1136 NEXT 350 50 ]
1137 PRINT#9,v$ lDﬂé] gng%Og gg;;}_ﬁElg{d?g)*a,:i?B,l:meR 0,16:PL [2355]
1138 NEXT 350 ;0% =
1139 CLOSEOUT '902} 59 TAG [318]
CTin o 60 MOVE 603-LEN(da$)*8,392:PRINT" "das$" "; [2045
2l 61 TACOFF 11066]
1141 END [110
Vi SN NS [2109) 62 PLOT 615,376:DRANR 0, 16:PLOTR 1,0:DRAWR [2950]
1143 ’--- Wochentage und Druckwerte [2292] SR ???%
ST S S S RT [2109] gg i Ig}'igoﬁ’fél{ﬁz)?}m}v:"‘ﬂ V?-W*lz*‘“ 2942]
Sy v7=y ' V7/4) :vO=INT(v7):v10=1 [3361]
1145 DATA Sonntag,Montag,Dienstag,Mittwoch [4982 NI((5%v5)/4)
SRR R T L 87 YLLINT(13+ (V641)/5) :v=vi14vi0-vovBsvl (5033]
1146 DATA 234,1347,1247,12 SLAVSVS
! i 123678,23,4,2345,4 [1566] o5 RETORN (5553
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER.
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—Programm

69 '~ -

70 '-—- Fenster ausgeben =

=

72 IF u THEN v1=416-q*l6:v2=374-(q+yl)*16

ELSE v1=412-g*16:v2=390-(gt+yl)*16

73 ORIGIN 0,0,p*8+6, (p+xl)*8-8,v1,v2

74 CLG

75 ORIGIN 0,0,0,639,0,398

76 IF u=0 THEN B7

77 FOR s8=414-q*16 TO 394-g*16 STEP -4

78 PLOT p*B,s5,1:DRAWR x1%8,0

79 NEXT

80 IF ru=0 THEN 87

81 ELOTR =21,2:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0:DRAWR

0,-16

gz }P-E.O‘IR 1,0,0:DRAWR 0,16:PLOTR 1,0: DRAWR
=

83 PLOTR 17,0:DRAWR 0,16:PLOTR 0,2,1

84 TAG

85 MOVER -16,-4:PRINT"<<";

86 TAGOFF

87 IF u THEN v=yl*16+40:v1=414-q*16 ELSE v

=yl*16+20:vi=410-g*16

88 PLOT p*8~2,v1:DRAWR 0,-v:PLOTR 1,0:DRAW

R O,V

89 PLOTR 1,0:DRAWR x1#*8,0:PLOTR 0,2:DRAWR

-x1%*8,0:PLOTR x1*8,0

90 DRAWR 0,-v-2:PLOTR 1,0

?IODRAWR 0,v+2; PLOTR 1,0:DRAWR 0,-v:PLOTR

92 DRAWR 0,Vv:PLOTR =4, -V-2!DRAWR -X1%8 0

93 IF u=0 THEN RETURN.

94 PLOT p*8+8,396-g*16:DRAWR 0,16:PLOTR 1,

0:DRAWR 0,-16

95 TAG

96 MOVE p*B8+10,410-g*16:PRINT" "£§(u)" ";

97 TAGOFE SR .

98 PLOT p*B+LEN(ES(u))*B+26,396-q*16:DRAWR
0,16:PLOTR 1,0:DRAWR 0,=-16

99 RETURN

2 SRS S o

101 "-—-- Fenster mit Text ausgeben

103 v=0:v1=0:w=0

104 v2=INSTR(v+1l,tS(nt), "*")

105 IF v2=0 THEN 109

106 vi=MAX(vl,v2-v-1)

107 w=wtl:y=v2

108 GOTOC 104

109 w=w+1l

110 vi=MAX(vl,LEN(tS(nt))-v)

111 IF zs THEN yl=w*2-1 ELSE yl=w
112 x1l=v1+2:G08UB 72

113 vi=0:v2=1:vi=1

114 v=INSTR(v1+1,tS(nt), "*")

115 IF w=0 THEN v=LEN(ts(nt))+1l:vi=0
116 IF zs THEN IF u THEN v3=qgt+v2=2 ELSE v3

=g+v2*2-1

117 IF zs=0 THEN IF u THEN v3=g+v2+1 ELSE
v3=q+v2

118 LOCATE p+2,v3:BRINT MIDS(tS(nt),vi+l,v
=vl=1)

119 vi=v:iviZ=vi+tl
120 IF v4 THEN 114

121 RETURN

122 Ffmmmmmmmmmmmeme oo

123 !'-~- Fehlermeldung ausgeben
124 o

125 ru=0:GOSUB 103
126 pa=1000:GOSUB 295

127 RETURN

128 fe—mm—m—

129 ’--- Fragestellung

130 ¢ TR R

131 zg=1:u=64

132 V5=INSTR(tS(nt),"#") :w6=LEN(LtS(nt))-v5
133 IF v6+11<v5-1 THEN t§(nt)=t$(nt)+SPACE
$(V5-v6-11) :

134 tS{nt)=ts(nt)+" Ja nein":GOSUB 103
135 FOR s=(p+x1)#*8-91 TO (p+xl)*8-40 STEP
48

136 PLOT s5,418-g*16-w*32:DRAWR 0,-20:PLOT
R 1,0:DRAWR 0,20

Listing: VOKABEL-TRAINER

[2109]
[1509)
[2109]
[4311]

2533]
103]
895]
4087
1373]
1174]
3501
359]
2482]

[2243]

1824]
318]

1261}
1066]
3779]

[2810]
[3351]

{1130]
[2373]

[2617]
[343]
[3343]

[318]
[3251]

[1066]
[3984]

[555]
[2109]

[2758]
[2109]

1067]
1456
1223
1445]
1543 ]
429
706]
1865
1286
1454
430]
2201
2633
2405

[1613]
[2173]
[1258]
735]
555]
2109]
[3145]
[2109]
534]
1074]
555]
[2109]
[832]
[2109]
[946]
[2527]
[4042]

[2149]
[2046]

[4109]

137 DRBWR 35,0:DRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRAW
R 0,20

138 PLOTR -1,-20:DRAWR -35,0

139 NEXT :

140 tS(nt)=LEFTS(tS(nt),v5+ve)

141 v2=VAL(MIDS(pw$,pm,1))

142 yk=408-g*16-w*32:1IF v2 THEN xk=(p+xl)*
8-60 ELSE xk=(p+xl)*8-18

143 WHILE INKEYS<>"":WEND

144 en=-ru+l:tb=1:ke=0:GOSUB 189

145 IF f=-1 THEN RETURN

146 IF ru AND y=gq THEN IF X>p+xl-3 AND x<p
+x1+1 THEN £=-2:RETURN

147 IF y<>g+w*2 THEN 144

148 IF %<p+x1-10 OR x=p+xl-6 OR x>ptxl-2 T
HEN 144

149 IF x<p+xl-6 THEN aw=1 ELSE aw=0

150 IF x<p+xl-6 THEN aw=1 ELSE aw=0

151 IF £>-2 THEN 155

152 MIDS (pwS,pm,1)=MIDS(STRS (aw) ,2)

153 POKE 36964+a*30+pm, aw

154 GOTO 144

155 IF aw THEN v3=(p+xl1)*8-90 ELSE v3=(p+x
1)*g-42

156 GOSUB 282

157 FOR s=416-g*16-w*32 TO 400-g*l6-w*32 8
TEP =2

1568 PLOT v3,s:DRAWR 34,0

159 NEXT

160 GOSUB 289

161 RETURN

162 mm e e e e e

163 '--- Menueausgabe

164 / -

165 v=0

166 FOR s=at TO et

167 v=MAX(wv,LEN(tS5(s)))

168 NEXT

169 xl=v+5:yl=et-at+1:GOBUB 72

170 FOR s=at TO et

171 LOCATE p+2,g+s-at+2:PRINT t5(s)

172 NEXT

é?B xk—§p+xl)*3 20:yk=392-g*16-VAL(MIDS (pw
pm, 1)

174 WHILE INKEYS<>"":WEND

175 en=0:tb=1:ke=0:GOSUB 189

176 IF f=-1 THEN RETURN

177 IF ru AND y=gq THEN IF x>p+xl-3 AND x<p

+31+1 THEN f£=-2:RETURN

178 IF x<p+l OR X>p+x]l OR y<qg+2 OR y>q+yl+

1 THEN 175

179 IF f£>-2 THEN 183

180 MIDS(pw$,pm,1)=MIDS(STRS (y-q-1),2)

181 POKE 36064+a*30+pm,y-g-1

182 GOTC 175

183 aw=y-g-1

184 LOCATE p+1,g+aw+l:PRINT CHRS(24)" "t$(

at+aw-1)8TRINGS (x1-LEN(tS (at+aw-1))-1,32)C

HRS (24)

185 RETURN

1BE /mmmmm e m e e e e
187 '--- Pfeilsteuerung

188 f--- o

189 SPEED KEY 6,1

180 f=0

191 GOSUB 282

192 MOVE xk,yk:PRINT pfs$;

193 WHILE INKEYS<>"":WEND

194 wl=xk:v2=yk:v=0

195 LS=INKEYS:IF t§="" THEN v=1:GOTO 195
196 IF v=0 THEN st=st+0.25 ELSE st=2

197 t=ASC(tS)is=J0Y(0)

198 IF £E=240 OR s=1 THEN yk=yk+st:GOTO 211
199 IF t=241 OR £=2 THEN vk=yk-st:GOTO 211
200 IF t=242 OR s=4 THEN xk=xk-st:GOTO 211
201 IF t=243 OR s=8 THEN xk=xk+st:G0TO 211
202 IF s=5 THEN xk=xk-st:yvk=yk+st:GOTO 211
203 IF s=9 THEN xk=xk+st:yk=yk+st:GOTO 211
204 IF s=6 THEN xk=xk-st:yk=yk-st:GOTO 211
205 IF s=10 THEN xk=xk+stiyk=yk-st:G0TO 21
1

206 IF t=224 OR s>15 THEN 215

207 IF en AND t=13 THEN f=-1:G0TC 216
208 IF tb AND t=9 THEN f=-2:80T0 215
205 IF ke AND t=ke THEM f=ke:GOTO 215
210 GOTO 195

211 MOVE wvl,v2:PRINT pfS;

212 MOVE xk,yk:PRINT pfs;

Listing: VOKABEL-TRAINER

[2147]

[1086]

350]

2382]
1672]
[4052]

17867
2055]
904]

5079]

[1667]
[2877]

2373]
2373]
620]
1808]
702]
405]
2029

{923]
(2371]

1270]
350]
952]
555]
2109

[672]
[2109]

327]
735]
1580]
350]
2665]
735]
27491
350]
3403]

[1786]
1658]
904]

5079]

[3011]

644]
1619]
910]
422]
693]
3973]

[555]
[2109]

[1527]
[2109]

1323]
392]
923]
1089
1786
1042
1832
21041
7521
25131
24607
1684
1B76
2149
2142]
2802]
1248]

(7521
[2107]
1643]
844
418]
644]
10887
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Programm—j

213 GOTO 194 [419] 289 TAGOFE [1066]
214 1 [117] 290 LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(23)CHRS(0) [968]
215 x=INT((xk+8)/8) :y=INT({416-yk)/16) [2693] 291 RETURN [555]
216 MOVE xk,yk:PRINT pfs$; [1089] 202 fo—mm—m—moe— e - [2109]
217 GOSUB 289 [952] — S
218 SPEED KEY sp(0),sp(l) [1378] 203 '——- Warteschleife [1187]
219 WHILE INKEYS<>"":WEND [1786] === 3
220 RETURN [555] 294 ! =2 [2109]
2] e [2109] =t
S 295 WHILE INKEYS<>"":WEND [1786]
222 '--- Inhaltsverzeichnis laden [2550] 296 II' pa<300 THEN pa=300 [354]
S 297 FOR s=1 TO pa [885]
993 = e S T e [2109] 298 VS=INKEYS:IF vS$="" THEN NEXT [1953]
S 299 pa= [176]
224 bdS=UPPERS (bd$) 1495] 300 RETURN [555]
225 IF p=0 THEN 227 6107 301 f—=———mm—emee oo [2100]
226 ru=0:u=1l:ip=10:q=6:x1=52:y1=13:G0SUB 72 [1427] =E
227 wvl=12:v2=7:v3=178 1686 ] 302 ’'--- Vokabelfenster ausgeben [3289]
228 WINDOW 2,2,24,24 1134] ——
229 PEN 0:CAT:PEN 1 1434] 303 fmmmmmmemmeee [2109]
230 WINDOW 1,80,1,25 1065 ] e
231 FOR s=1 TO md 052 304 IF re THEN u=30 ELSE u=31 [1788]
232 d$(s)="" 97] 305 ru=0:x1=40:y1l=7:G08UB 72 [561]
233 NEXT 350] 306 p=8:g=15 [411]
234 md=0 101] 307 IF re THEN u=31 ELSE u=30 [2479)
235 FOR s5=39165 TQ 42100 STEP 14 1784) 308 GOSUB 72 [906]
236 IF PEEK(s)=0 THEN 250 1152] 309 RETURN [555]
237 wsS=nt 640 ] e e [2109]
238 FOR t=8 T0 s+10 1469] ———
239 vS=VS5+CHRS (PEEK(L)) 1118] 311 ’‘--- Zehnerblockbelegung ausgeben [2742]
240 NEXT 350] S
241  v=PEEK(t):va=vi-v 1345] 312 ! -=-= [2109]
242 IF bdS<>"" THEN IF RIGHTS(v$,3)<>bdS [1368] e S
THEN 249 313 ru=0:u=2:p=56:g=15;x1=14:y1=7:CGOSUB 72 [2272]
243 md=md+1:d$ (md)=LEFTS (v$,8)+"."+RIGHTS [3266] 314 z=0 343]
(vs,3) 315 TAG 318]
244  d$(md)=LEFTS(d$(md),8) 1408] 316 FOR s=1 TO 4 1015]
245 1d{md)=v 1447 317  FOR t=1 TO 3 582
246 IF p=0 THEN 249 588] 318 PLOT t%32+429,172-5*30:DRAWR 0,-20;P 2707]
247 v2=v2+1:IF v2>20 THEN vli=v1+10:v2=8 2118] LOTR 1,0:DRAWR 0,20 S
248 LOCATE v1,v2:PRINT d${md) [1611] 319  DRAWR 19,0:DRAWR 0,-20:PLOTR 1,0:DRA [2147]
249 NEXT [350] WR 0,20
250 sf=v3 797] 320 PLOTR -1,-20:DRAWR =-19,0 1151
251 pa=300:GOSUB 295 605] 321 z=z+1 7027
252 RETURN 555] 322 MOVE t#*32+436,168-s%30:PRINT k$(z); 2161]
R T e e S S R 2108 323 NEXT 350]
=S : 324 NEXT 350]
254 '-—- Vokabeldatei auswaehlen [2164) 325 TAGOFF 10661
S 326 RETURN 555]
255 o e [2100] e e s e ot ikt 2109]
256 p=10:g=6:x1=52:y1=13:G0SUB 72 1652 328 ’--- Informationsfenster ausgeben [3613]
257 v1=13:v2=7 1184] mimaa
258 FOR s=1 TO md 952 329 '-- = SEOEEESSSEE [2109]
250 v2=y2+1:IF v2>20 THEN v1=vi+1l:iv2=8 2406] S
260 LOCATE wl,v2:PRINT d§(s) [1339] 330 ru=0:iu=18:p=51l:g=4:%1=26:y1=7 858]
o - =
= § 13
ggg ggae:=i $3E3d266 E§§§§ 333 IF nw=1 THEN PRINT t§(19)" "d$(aw} 2419]
264 1d(s)=0 177] 334 IF nw=2 OR nw=4 OR nw=5 THEN PRINT t$( [1825]
Shan NEaL D 1al] 238 TR e N PRINT £5(19)" " (185
266 ¥K=v1*8+60:yk=408-v2*16 2425) R LI e 25 R
267 en=-ez+1:tb=0:ke=0:G0SUB 189 14597 339 IFC = 1 OR nw= ; W o
268 IF f-—1 THEN RETURN 904) nw=1 OR nw=3 THEN PRINT t5(20)" "myv [1B15]
269 IF ru AND y=6 THEN IF x>x1+7 AND x<xl+ [3085] Sk =2 OF_huelOR Owes PHEN FRINTS G (U4}
11 THEN f=-2:RETURN ' g;g Logigg(gg*igﬁfmva % B
we = = _ ! ¥ =
;70 IF %<12 OR %>61 OR y<8 OR y>20 THEN 26 [2003] _3;0 Ifngﬁxl THEN BRINT £§(21)" "CINT(mv*10 [3145]
= - tV2=y- 167 0/ mmy : : :
e R 3 20] 341 IF nw=2 OR nw=3 THEN PRINT £§(32)" 0" [2024]
273 IF aw>md THEN 267 2701 342 IF nw=4 OR nw=5 THEN PRINT t£5(43)" 1" [2455]
274 IF ez=0 THEN ld(aw)=-1d{aw)+1:m=m+2%1d 1791 343 IF nw<3 OR nw=4 THEN m=mv:GOSUB 348 1517]
(aw)=1 ELSE ld(ﬂ.w)zl 344 IF nw=3 THEN m=0:GOSUB 348 14417
375 LOCATE vi*11+1,v2+7 [1288] 345 IF nw=5 THEN LOCATE 53,12:PRINT CHRS(2 [4539]
276 IF 1ld(aw) THEN PRINT CHRS(24)" "dS(aw) [5526] 43)CHRS(245)" richtig  "CHRS(243)CHRS(245
SPACES (9-LEN(dS (aw) ) JCHRS (24) ELSE PRINT" ) talsen
"d$ (aw) SPACES (9-LEN(dS$ (aw) )) E Eigg%
F ez= 4 s
§§§ éETURNO S E§§5} 348 LOCATE 53,12 :PRINT CHRS{243)STRINGS(22 [2213]
ERSEE S e S Saee [2109] 1244)CHRS (245)
ST 349 IF m=D<THEN RETU?N [729]
oS ; i 350 v=CINT(m*188/mmv [1112]
Ege Transparent einschalten [2867] 351 FOR =218 TO 212 STEP -2 [1258]
L S S e S S 352 PLOT 417,7:DRAWR v,0 [1207
2 sl 353 NEXT (3501
282 TAGOFE [1066] 254 RETURN [555]
283 LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(23)CHRS(1) [962] 355 '- = [2109)
284 TAG [318] === 3
285 RETURN [555] 356 ’--- Rusgabewindow festlegen [2611]
286 e e L [2109] s
S 35T e [2109]
287 !--- Transparent ausschalten [3973] S
== : 358 WINDOW p+2,p+39,q+2,q+8 [1663]
- e e [2109] 359 RETURN - [h55]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing! VOKABEL-TRAINER
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— Programm

360

361 WINDOW 1,80,1,25

362 RETURN

T B
364 f--- Vokabel uebersichtlich ausgeben
3G A mmm s s monm

366 GOSUB 358

367 CLS

368 IF zg="" THEN RETURN

369 v=INSTR(zS,"

370 IF v=0 THEN v—LEN(zS)+1

371 vS§=LEFTS (2$,v-1)

372 IF RIGHTS(VS,2)=">G" THEN PRINT'G> ";
ELSE PRINT"B> ";

373 IF RIGHTS(vS,2)=">G" THEN PRINT LEFTS(
v$,v~-3) ELSE PRINT v§

374 zZ$=MIDS (25 ,v+1)

375 GOTO 368

376 e mmm e e

377 !'--- Mengenbalken verlaengern

378 feem e
379 IF v3=1 THEN 382
380 PLOT 417+CINT((v4-1)*188/mmy),214,0
381 DRAWR 0,2:PLOTR ~1,0:DRAWR 0,-2

382 PLOT 417+CINT(v4*188/mnv),212,1

383 DRAWR 0,6:PLOTR -1,0:DRAWR 0,-6

384 RETURN

BB5 fmmmmmmmm e

386 '-—- Position im Balken markieren

e 2 B et e
388 MOVE 417+CINT(m2¥%188/mmv), 208

380 DRAWR 0,14:MOVER -1,0:DRAWR 0,-14

390 MOVE 417+CINT(m1*188/mmv),208

391 DRAWR 0,14:MOVER -1,0:DHAWR 0,-14

392 m2=ml

393 RETURN

304 ’= - -

395 f-~- Vokabel im Speicher suchen

396 fommmmm——mmmem o --

397 ru=0:u=28:nt=29:73=1:GOSUB 103
398 LOCATE p+l12,g+4:LINE INPUT"", su$
399 IF su$="" THEN f£=-1:RETURN
400 suS=LOWERS (su$)

401 CLS#1
402 re=1:p=3:g=4:GOSUB 304

403 nw=2:!GOSUB 330

404 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1)
405 ml=1:m2=999:GOSUB 388
406 FOR c=1 TO mv
407 LOCATE 69,10:PRINT ¢
408 ml=c:GOSUB 388

409 IF INSTRéLOWERS(VS(C,O)) ;SuS)=0 AND I
NSTR(LOWERS(V (c,1)) ,5u5)=0 THEN 419

25=vS5(c,0)ip=3:g=4!GOSUB 366

411 z$=v§(c,1l):p=B:g=15:C0SUB 366
412 LOCATE 1,1:PRINT CHRS (23)CHRS(0)
413 GOSUB 361
414 ru=l:pm=19:nt=33:p=52:g=17:G0SUB 131
415 IF f=-2 THEN f=-1:RETURN
416 CLS#2
417 IF aw THEN aw=c:f=0:RETURN
418 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1)
419 NEXT
420 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(O)

421 f=-2

422 RETURN

423 '-- e
424 '--- Vokabeln mischen

425 e ————— i

426 ru=0:u=45:nt=46:25=1:CGOSUB 103
427 FOR s=1 TO mv

428 v(s)=0

429 NEXT

430 FOR s5=1 TO INT({mv*0.7)

431 VI=INT(RND(1)*mv)+1

432 IF w(vl) THEN 431

433 v(vl)=s

434 NEXT

435 v1=INT (mv*0.,7)

Listing: VOKABE L-TRAINER

[117]
[1065]
[555]

[2109]

[2898]
[2100]

1006]
91
1488]
1757]
1470]
728]
34957

[3762]
758]

516]
2169]

[1543]
[2109]

[662]
[2105]
[1322]
(21771
[1311]
[555]

[2100]

[2234)
[2109]

[2257]
{1258]
[1844]
[1258]
[60]
[555]
[2109]

[3115]
[2109]

1653)
1722]
2229]
801]

373]

1512]
1627]
362]
851]
(1046
f1182
(1011
[4072

816]
1220]
968 ]
1039
2428
1223
372]
4731
9627
[350]
[968]
[429)
[555]
[2109]

[1124]
[2109]

[2328]
[934]
[678]
[350]
[1239]
[1655]
[1029]
[453]
[3s0]
{1163]

436 FOR s=1 TO mv

437 IF v(s) THEN 439

438 vi=vi+l:v(s)=vl

439 NEXT

440 IF as=0 THEN pa=500-mv*20:GOSUB 297
441 §ETURN

A S e T e T e e s e

443 e

D

445 ru=0:u=18:p=52:g=15:x1=25:y1=7:G0SUB 7

2

446 TLOCATE 54,17:PRINT"Prozentzahl

D .%OI

447 LOCATE 54,19:PRINT CHRS(243)STRINGS(21
,244)CHR$(245)

448 LOCATE 54 ,21:PRINT CHR$(246)CHRS(24?)"
HCHR$(243)5TRINGS(13 244 )CHRS (245)

449 LOCATE 54,23: PRINT CHRS (248)CHRS (249)"
"CHR$(243)STRINGS(13 244 )CHRS (245)

450 gETURN

451 -

452 ’'--- Prozentwerte ausgeben

453 £

454 LOCATE 71,17:PRINT USING"### ¥";pr(v(n

-i%s vB=pr(v(n))*180/100

456 FOR S=106 TO 100 STEP -2

457 PLOT 425,s,1:DRBWR V8,0

458 IF vB<180 THEN MOVER 1,0:DREWR 179-v8
0,0

459 NEXT

460 PLOT -1,0,1

461 RETURN

462 ! ——=

463 ’--- Vokabel gewusst

A4 Mmmmm e
465 w3=1:GOSUB 485

466 ri=ri+l

467 IF ri>156 THEN GOSUB 493

468 IF v9<2 THEN PLOT 449+ri,68,1:DRAWR 0,
6

469 MIDS(stS(v(n)),v9*4+2,1)=CHRS (v2+33)
470 pr(v(n))=CINT((wv2+1)*100/vl)

471 g(vi{n))=1

472 RETURN

473

-

474 '——= Vokabel nicht gewusst

475 -

476 v3=0:G0OSUB 485
477 £1=£1+1

478 IF £1>156 THEN GOSUB 493

479 IF wvd9<2 THEN PLOT 449+fl,36:DRAWR 0,6
480 pr(v(n))=CINT(v2*100/v1}

481 (v(n}) o

482 k =

483 RETURN

484 !

485 FOR s=218 TO 212 STEP -2

486 PLOT 420,s,v3:DRAWR 7,0

487 PLOT 524 ,5,-v3+1:DRAWR 7,0

488 NEXT

489 RETURN
490 * -
491 '‘--- Prozentbalken Kuerzen

492 f-mm -

493 FOR s=74 TO 68 STEP -2

494 PLOT 450,s,0:DRAWR 155,0

495 NEXT

496 FOR =42 TO 36 STEP -2

497 PLOT 450,S:DRAWR 155,0

498 NEXT

499 PLOT -1,0,1

500 IF ri<20 OR £1<20 THEN ri=0:f£l=0:RETUR

N

501 IF ri<fl THEN fl=fl-ri+l:ri=1 ELSE ri=
ri-f£l+1:f1=1

502 FOR s=74 TO 68 STEP -2

503 PLOT 450,5:DRAWR ri-1,0

Listing: VOKABEL-TRAINER

(934
[773]
[1303]
[350]

[1920]
[2109]

[2913]
[2859]
[2990]
[4591]
[4542]

[555]
[2109]

[1626]
[2109]
[2042]

[1209]
[1363]
[950]

[2452]

[350]
[532]
[555]
[2109]

[2285]
[2109]

[750]
[790]
[848]
[2776]

[1708]
[2002]
[760]
[555]
{2100]

[1988]
[2100]

1177]
336]
1335]
2213]
1562]
757]
1801
555]
1177
995]
1997]
1587]
[350]
[555]
[2109]

[1899]
(21091

[1183]
(482]

[5
{1728]
[2706]

[1183]
[690]
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Programm—

504 NEXT [350] 581 IF V$=STRINGS(10,0) THEN 591 [750]
505 FOR s=42 TO 36 STEP -2 [1264] 582 1IF nS$<>vS THEN 588 623 ]
506 PLOT 450,8:DRAWR f£1-1,0 [956 ] 583 IF s=a THEN f=2:RETURN 901 ]
507 NEXT [350] 584 ‘a=g5:POKE 36931,a 1162]
508 RETURN [555] 585 ex$="VC"+MIDS (STRS(a),2) 792]
B R e e e B L bt bl e [2109] 586 GOSUB 539 : 922]
S 5 587 RETURN 555
510 f--- Vokabeldatei speichern [2539] 588 NEXT 350 ]
s 589 GOTQ 571 378
e [2109] 590 ! 117]
- : 591 FOR t=36925+s*10 TO 36934+5*10 2316]
512 IF dts="" THEN RETURN [631] 592 v=v+l 781
513 |ERA,@dtS [1031] 593 POKE t,ASC(MIDS(ns,v,1)) [1078]
514 OPENOUT dt§$ 794 ] 594 NEXT [350]
515 PRINT#9,en$ 1037] 585 a=s 549]
516 PRINT#9,1b$ 1144] 506 POKE 36931 ,a 74)
517 PRINT#9,mv 1080} 597 pwS=STRINGS(30,49) 1217]
518 FOR s=1 TO mv 934 ] 598 L£(0)=13:£(1)=0:f(2)=10 1380]
519 PRINT#9,v5(s,0) B41] 599 INK 0,13:INK 1,0:BORDER 10 1675]
520 PRINT$9,vS(s,1) 851] 600 sp(0)=20:sp(1)=2 392]
521 PRINTH#9, st5(s) 1130] 601 SPEED KEY 20,2 13751
592 NEXT (3507 602 exS$="VC"+MIDS(STRS(a),2) 7021
523 CLOSEOUT 902] 603 GOSUB 548 929]
524 RETURN 555] 604 f=1 395]
B B e e : 2109 605 RETURN 5551
Smin L e e o R B e T S 2109
S e 3 1 T
23_6. 18C AN LWente. Zuneduen {aesd] 607 '--- Benutzungsdaten ausgeben [1603]
P S D NSNS S

2eh [2108] R e [2109]
2 L i801 609 IF PEEK(36542+a)=1 THEEN RETURN (1472]
530 IF v<10 THEN da$=das$+"o" 864] 610 CLS#1 [373]
531 da$=daS$+MIDS(STRS(v) , 2)+"." 804 ] 611 ru=0:u=67:p=10:¢=6:x1=50:y1=12:G0SUB 7 [2058)
532 v=PEEK(36933) 1439 2
533 IF v<10 THEN da$=daS+"o" [864] 612 xk=12:yk=7 [1080]
534 daS=da$+MIDS(STRS(v),2)+".19"+MID$(BTR [1974] 613 v=PEEK(36542+a)-1:v1=a*06 [1664]
S(PEEK(36934)),2) 614 FOR s=1 TO v 3 [861]
535 COSUB 530 9232 ] 615 yk=yk+1:IF yk>19 THEN xk=xk+25:yk=8 [3826]
536 ex$="VC"+MIDS(STRS(a),2) 792] 616 WV2=PEEK(36447+v1+5*4):v3=PEEK(36448+v [4648]
537 RETURN 555] Lhs*d ) i vA=PREEK(36449+V1+s*4) : vS=PEER(36450
538 117] +yl+s*d)
539 f(0)=PEEK(36970+a*5):INK 0,£(0) 1932] 617 LOCATE xk,yk:PRINT tas(v2)" "SPACES(1l [5636]
540 £(1)=PEEK(36971+a*5):INK 1,£(1) 1344] 1-LEN(ta$(v2)))STRING$(3~LEN(8TR§(VS));43)
541 f£(2)=PEEK(36972+a*5):BORDER f(2) 1968] MIDS (S8TRS(v3),2)".";
542 sp(0)=PEEK(36973+a*5) 5281 618 PRINT STRINGS(3-LEN(STRS(v4)),48)MIDS [4575]
543 sp(1)=PEEK(36974+a*5):SPEED KEY sp(0), [2513] é?gﬂgégg):2)"-19"M1Ds(BTRS(v5),2) L
sp(l
5§i %wsznu 71] 620 WHILE INKEYS<>CHRS$(13) AND JOY(0)<>16: [1664]
545 FOR s=1 TO 30 1168] WEND
546 pwS=pwS+MIDS(STRS (PEEK(36564+a*30+s)) [2574] 621 RETURN . [555]

| .2) 622 [2109)
547 NEXT 350] i

| 548 V1=a*96 47017 623 '--- Vokabeln fuer Abfrage sortieren [3443]
549 v=PEEK(36542+a):IF v=0 THEN 558 21411 e
550 IF PEEK(36932)=PEEK(3644B+a*96+v*4) BN [5532] 624 f————mmmmmeee - == [2109]
D PEEK(36933)=PEEK(36449+a*06-+v*4) AND PEE ——=

| K(36934 )=PEEK(36450+a*06+y*4) THEN RETURN 625 =0 392]

| 551 IF v<24 THEN 558 969 ] 626 V1=0:v3=0 516]
552 FOR s=1 TO 23 1175 627 FOR s=1 TO mv 3 934]
553 FOR t=1 TO 4 583] 628 vl=vl+pr(s) 819]
554  POKE 36446+vl+s*4+t;PEEK(36446+v1+(s [3523) 629 NEXT 350]
+1)%4+E) 630 vZ=vl/mv 458]
555 NEXT 350] 631 IF v2=100 AND kl=0 THEN f=1:RETURN 22077
556 NEXT 350] 632 IF v2=0 THEN vli=1:v3=1 ELSE v1=100 [2461]
557 v=23 543] 633 m=0 1817
558 v=v+l:w=v 15047 634 FOR s=1 TO mv 934]

I 559 FOR s=1 TO 3 1024] 635 IF pr(s)<vl THEN IF g(s)=0 THEN m=m+l [2585]
560 POKE 36447+v1+v*4+s, PEEK(36931+s) 13811 1v{m)=s ELSE g(s)=0
561 NEXT 350] 636 NEXT [350]
562 V1=PEEK(36932);:v2=PEEK(36933):V3=PEEK( [3026] 637 IF m=mv AND v3=0 THEN v1=v1-10:GOTO 63 [799]
36934)+1900:GOSUB 65 3
563 POKE 36447+a*06+w*d, v 1108] 638 IF m=0 THEN v1=v1+10:v3=1:GOTO 633 [1381]
564 POKE 36542+a,w 6411 639 IF memv/2 AND v3=0 THEN vi=v1-10:G0TO [2003]
565 RETURN 555] 633
BB e m e e 2108 640 IF m<mv/3 THEN v1=v1+10:v3=1:COTO 633 [1838]
B 641 FOR s=1 TO m/2 [1017]
567 '--- Anwendername eingeben [1847] 642 V1=INT(RND(1)*m)+1 [1526]
=== 643 V2=INT(RND{1)*m)+1 [1324]
568 "~ e [2109] 644 IF vl=v2 THEN 642 [1427]
— 645 e=v(vl):v(vl)=v(v2):v(v2)=e [2197]
569 ru=0;u=28:nt=58:zs=1:GOSUB 103 [1756] 646 NEXT [350]
570 £=0 [392] 647 RETURN [555]
571 LOCATE p+12,qt4:LINE INPUT"Y n§ [1655] R s T o=l == [2109]
572 IF nS="" THEN f=2:RETURN [678] = :
573 NS$=UPPERS (LEFTS (n$,10)) [2952] 649 ‘--- Hauptprogramme [1588]
574 n$=nS+STRINGS(10-LEN(nS),0) [2035] = >
575 FOR s=1 TO 4 [1015] 650 fimm—m—n = S [2109]
576 pg=nn [640] S
577 FOR t£=36925+5*10 TO 36934+5%10 [2316] 651 [117]
578  w=PEEK(t) [882] A e A LS T -= [2109]
579 vS=vs+ S S e
580 NEJSE'I‘ R () E;gg‘?] 653 ==~ Initialisierung [2351]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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—Programm

G54 fmmmmm e =

655 DEFINT a-r u-w,z
656 mmV=200:mnd=58 _ _
657 DIM vS({mmv,1) ,q(mmnv),v(mnv),pr{mmv),st

$ (mm

Gé? D%M %sg?ai +d5(64),1d(64) kS (12),tas(7)
s

ESE k5(1)-CHRS(235) kS (2)=CHRS (235) +k${3)=

660 k$(4§_cnn5(234) +k$ (5 )=CHR$ (233) kS(G)—

CHRS

Gﬁﬁ k$(7§~CHRS(231) 1k$(8)=CHRS(232): K$(9)=

C

662 kS (10)=CHRS(226) kS (11)=CHRS (227):k$ (1

2)=CHRS5(228)

6%3 Pfg(CHR$(254)+CHR$[255)

664 KEY &5

665 e

666 '--- Texte laden/einlesen

667 * R : _es
668 OPENIN"TEXTE2.ASC"

660 INPUT#9,m

670 FOR i=1 TO m

671 LINE INPUT#9,tS5(i)

672 NEXT

673 CLOSEIN

674 FOR i=1 TO 7

§75 READ tas(i)

676 NEXT 3

677 * :
678 WINDOW #1,2,79,3,24:WINDOW #2,50,79,15
+24 1 WINDOW#3,4,76,6,23

679 GOSUB 289

680 a=PEEK(36931)

681 IF a=0 THEN 685

682 GOSUB 528

683 bdS=ex5:f=1:G05UE 224

684 CLS#1:GOTO 729

685 f=—= ——

686 /--- Anwenderdaten laden

687 ¥ rey e

688 OPENTIN"ANWENDER.ASC"

689 FOR i=1 TO 4

690 INPUTH#9,v

691 POKE 36542+i,v

692 FOR j=1 TO v

693  FOR k=1 TO 4

694 INPUT#9,v1 :

695 POKE 36446+1%96+7 %44k, vl

696  NEXT

697 NEXT

698 INPUTH9,v$

699 v=0

700 FOR 5=36925+1%10 TO 36934+1%10
701  v=vi#l:IF v>LEN(v$) THEN POKE s,0 ELS
E POKE s, ASC(MIDS(vS, v, 1)}

702  NEXT

703 FOR s=1 TO 5

704 INPUTHS,v

705  POKE 36969+i*5+s,v

706  NEXT

707 INPUT#Q,vs

708 v=0

709 FOR $=36965+1%30 TO 36994+1i%30
710 vevtl

711  POKE s,VAL(MIDS(vS,v,1))
712 NEXT

713 NEXT

714 CLOSEIN

J15:-7

716 CLS#1

717 GOSUB 31

718 p=10:g=7:G0OSUB 569

719 IF f=2 THEN 718

720 bdS=ex$:f=1:p=0;GOSUB 224

721 GOSUB 609

722 CLES#1

723 GOTO 729

Fadissaasnanas s ; =
725 '==- Hauptmenue

726 = —— : : ———= ———-

927 IF f>-2 THEN CLSEL
728 u=4:GOSUB 16

Llsting: VOKABEL-TRAINER

[416

- [2109]

[723]
[913]
[1384)
[2006]
[1519]

[3436]

[2200]
[2348]

[1804]
{558]

- [2109]

(1269]
[2109]

[1516]
[695]

[458]

[2109]
[2049]
[2109]

1781
(450]

6907

606
851
1082]
5681
1139]
350]
[350]
593

327

1133]
4598

[350]
10147
690
538
380
503]

327]

1749
781]

[1715]
[350
350
752
(117
373
855
[1413]
597]
1435]
5521
373

2109]
[1597)
[2109]

[882]
[790]

745 IF md

729 ru=0iu=51 at Tret=12: pm=15:p=3:g=4:C0O5U
B 165

730 ON aw GOSUB 735, 788,866,973,1039,1065
731 GOTO 727

2 T —————— e m——meeeeao

?33 s Dlskettenbetrleb

734 S

735 U=7:GOSUB 16

736 ru=1:u=6: at~13 et=14:pn=16:p=8iq=9:G0S
UB 165

737 IF £=-2 THEN RETURN

738 ON aw COSUB 743,779

739 RETURN

T40 * S

741 ’--- Vokabeldatei laden
742 i, e

743 U=13:C0SUB 16

744 IF nd=1 THEN u=22:nt=66:zs=1:p=14:9=6;

GOSUB 125'RETURN

1 m—l? nt=17:p=14:¢=6:60SUB 131
748 IF fﬁ—z THEN RETURN

749 IF aw THEN nv=0

750 IF mv=mmy THEN u=15:nt=3:zs=1:p=20:q9=6
:GOSUB 125:RETURN

751 ez=1:u=36: GOSUB 256

752 IF f=-2 THEN RETURN

753 nw=1:GOSUB 330

754 dts=ds (aw)+" . "+exs

755 OPENIN dt

756 LINE INPUT#9,ens

- 757 LINE INPUT#9,1bS

758 INPUTHO, v

759 FOR 1—mv+1 TO-mMV+v

760 IF i>mmv THEN u=22:nt=3:zs=1:p=36:q=9
{GOSUB- 103 imy=mmyv:CLOSEIN:GOTO 770

761 LINE INPUT#QJVS{i;Q;

762 LINE INPUT#2,vS(i,L

763 LINE INPUT#9, Ets{l}

764 LOCATE 69,8: PRINT 1

A LOCATE 69,102 PRINT CINT(1#*100/mmyv)" %"

766  v3= i:v4=1:COSUB 379

767 HEXT

768 CLOSEIN

769 mu=mv+\

770 u=18:p=40:q=15:%1=30:y1=3:C0SUB 72

??% LOCATE 42,17:PRINT"Eingegeben am e
en

;gg LOCATE 42,19:PRINT"Letzte Benutzung: "
773 1b5=RIGHTS (das,10)

774 pa=2000;GOSUB 295

775 RETURN

7 7 6 ..f = ey

777 === Neues Inhaltsverzeichnie laden

778 =
779 u=14;GOSUB 16

780 bdS=ex$:f=0:GOSUB 224

781 IF md>=mmd OR sf<2 THEN u=22:nt=23:zs=
1:ip=6:g=%:GOSUB 125

7682 IF md=0 THEN u=15:nt=24:izs=1:p=6:g=9:G
QSUB 125

783 nd=0

784 RETURN

FRE e e

786 "--- Vokabeln suchen
787 ! e

788 IF nd THEN u=8:C0SUB 16:u=22:nt=66:z8=
1:p=7:1g=9:GOSUR 125 RETURN

789 IF md=0 AND: mv=0 THEN u=8:GOSUB 1l6:u=1
5:nt=27:2s=1:p=8:g=7:GOSUB 125:RETURN

790 IF mv=0 THEN GOSUB 810:RETURN

791 u=8:G0SUB 16

782 ru=1iu=61at=25: et—zﬁ pm=18:p=10:g=9:G0
SUB 165

793 IF f=-2 THEN RETURN

794 ON aw GOSUB 799,810

795 RETURN

796 fmmmm e -

Listing: VOKABEL-TRAINER

[2383]

[1685]
[434]
[2109]

[1071]
[2109]

[(891]
[2415]

[1564]
{752]
[5551]
[2109]

{2278]
{2109

[1212]
[4394]

[2205]

4807
1507)
1564]
850
2961

1388]
1564 ]
645 ]
759]
981]
15461
1383 ]
6907
1748]
6390]

2036]
2038]
1477]
855

1630]
11697
350
752
510
2407 ]
1996]

[2723]

6777
835
555
2109]

[3058]
[2109]
[815]

{1376]
[1596]
(2511]
[188]

[555]

[2109]
[1392]

[2109]

[1900]
[(5092]

[862]
[1146]
[2865]

[1564]
[814]
{555]
[2109]
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Programm—]

787 '--- Im Speicher suchen [2978] B4 e [2109]
798 / - [2109] B75 u=39;GOSUB 16 3871
——= 876 p=14:g=10:GOSUB 426 1173]
799 u=25:COSUB 16 [1189] 877 CLSHL 373]
800 p=14:g=7:GOSUB 397 [1394) B78 re=1:p=3:g=4:COSUB 304 [1512]
801 IF f=-1 THEN RETURN [904] B79 nw=4:GOSUB 330 [825]
802 IF f=-2 THEN CLS#2:u=0:nt=34:7s=1:p=52 [4086] gao ITU=0:u=0:nt=44:25=1:p=52:g=17:GOSUB 10 [2954)
1q=17:GOSUB 125:f=0:RETURN
803 CLo#> [372] 881 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(23]CHRS(1) 9621
804 u=0:nt=35:2zs=1:p=52:g=17:COSUE 103 [2133] 882 ml=1:m2=0990:COSUB 38 8511
805 WHILE INKEYS<>CHRS(13):WEND [1281] 883 FOR i=1 TO mv 405]
806 RETURN [555] 884 GOSUB 361 : 1030
807 Fe—= = [2109] 885 TLOCATE 69,10:PRINT i" " 1149]
S 886 ml=i:CDSUB 388 363
808 ’--- Auf Diskette suchen [2405] 887 ZS“V$(V(1gr0) ip=3:q=4:GOSUB 366 1793]
SRS 888 25=v§(v(1),1):p=8:g=15:CO8UB 366 [2542]
HO9 e [2109] 889 eS=INKEYS:IF eS="" THEN 889 [937]
== 890 IF eS=CHRS(13) THEN GOSUB 361:LOCATE [2343]
810 u=26:GOSUB 16 1161] 1,1:PRINT CHR$(23)CHRS(0) RETURN
811 ru=0:ez=0;u=37:G0OSUB 256 1406] 891 IF e$<>" "THEN 889 [8771]
812 IF m=0 THEN RETURN 7287 892 NEXT [350]
813 ru=0:u=28:nt=20:7s5=1:p=40:g=0:COSUB 10 [1845] 893 GOTO 883 [548]
3 BO4 e -—- [2109]
814 LOCATE p+12,g+4:LINE INPUT"", su$ 1722 S=3 S .
815 IF su$="'" THEN RETURN 1835] 895 /== Abfragen [988)
816 su$=LOWERS (sus ) 801] =
817 CLS#1 : 373] 896 f Ees=s = [2109]
818 re=1:p=3:q=4:GOSUB 304 1512] =
819 nw=3:GOSUB 330 3 807 ] 897 u=40:GOSUB 16 [907]
820 FOR i=1 TO md 3517 898 re=0:v9=0 6771
821 IF 1d(i)=0 THEN 858 338] 800 GOTO 908 312]
822 LOCATE 1,1:PRINT CHRS£23)CHRS 0) [968] 900 * 117]
823 TOCATE 69 ,6:PRINT dS( YSPACES (8-LEN(Q [1519] 901 U=41:GOSUB 16 10907
(1)) 902 re=1:vo=1 7113
824 LOCATE 69,8:PRINT" 0 " 1148] 903 GOTO 908 312]
825 LOCATE 69,10:PRINT" g 14287 904=" 117]
826 OPENIN dS§(i)+"."+exs 1504 ] 905 u=42;GOSUB 16 1344 ]
827 LINE INPUTHO,e$ 1537] 906 re=0:v0=2 675]
828 LINE INPUTH#9,e$ 1537] 907 ¢/ 117]
829 INPUT#S,m 695 ] 908 ri=0:fl=0 579]
830 LOCATE €9,8:PRINT m" 1095] 909 ru=l:pm=22:u=6:at=71:et=73:p=14:q=11:G 2084]
831 LOCATE 53,12:PRINT SPACES(25) 1415] OSUB 165
832 GOSUB 348 L {1000] 010 IF f=-2 THEN RETURN [1564]
833 [LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(1) 962] 911 as=awim=mv:e=0:kl=0 [1230]
834 ml=1:m2=999:C0SUB 388 [851] 212 FOR i=1 TO mv : [405]
835 FOR j=1 TO m [792] 913 ?;g{;):hsc(MIDS(EtS(l),v9t4+3,1))—'32:e [3207]
836  LINE INPUT#9,vi§ 1521] =e+pr(l S
837  LINE INPUTEO,v2$ 1535] 914 g(1)=RASC(MIDS(=tS(i),vo*4+4,1))-32 2960]
838 LINE INPUT#9,e$ 1537] 915 NEXT 350]
839 LOCRTE 69,10:PRINT j" n 1099} 916 IF e/mv-'lﬂo THEN kl=1 392]
I 840  ml=j:GOSUB 388 1232] 917 CLS#1 373]
841 IF INSTR(LOWERS(v1$),6su$)=0 AND INST [2859] 918 p=3:g=4:GO3UB 304 1569]
R(LoWERS(vzs) su$)=0 THEN 856 919 nw=5:GOSUB 330 843]
. z5=v15:p=3:q=4:GOSUB 356 [1219] 920 TF v9<2 THEN GOSUB 445 ELSE GOSUB 313 [2619]
= ; 921 pr=0 117]
343 z8=v2 8:q=15:COSUB 366
A 31 oRINT CHRS (23) CHRS (0) Sg;} 922 IF as=1 THEN FOR i=1 TO mv:v(i)=i:NEXT [1685]
W e 7]
g47 I f_—z THEN CLOSEIN fqn RETURN 1913] 925 IF as= 3 THEN GOSUB 625:IF f THEN u=47: [3395)
848  IF aw=0 THEN 854 55 nt=48:zs=1:p=20:g=9:C0SUB 103:GOTO 963
449 CLSED 395 926 n=n+i: IF n>n THEN 923 1707 ]
e e v - 927 LOCATE 69,10:PRINT n" " 1299]
ggf ngéggNas.zs 1:p=52:g=17:GOSUB 103 3%3}] 908 IE v9<2 THEN GOSUB 454 1739]
> ; ¥ ? 929 =zS=v5(v(n),-re+l):p=3:g=4:G0SUB 366 2785 ]
| S hn Rt R La8ud 930 V1=ASC(MIDS(SES(V(n)),vo*d4+1, A0 2200]
854  CLSE2 372 931 V2=ASC(MIDS(st$(v(n)),v*d+2,1))-32 2666 ]
£ 932 IF v9=2 THEN 941 982
oo e LGERINT GHRS (2 3ITHR S 933 oS=UPPERS (INKEYS):IF ej=t* THEN 933 2113]
857 CLOSETN 953 934 IF e$=CHRS(13) OR e$= CHR$(223) THEN 96 [2394]
: 3
EXT
E ggg ELS#Z Aggg 335 zg-vS(v(g) ;Le)p=8:iq=15: %ESUB 366 24481
860 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(23)CHRS(0 968 36 eS=UPPERS (INKEY ) IF e§="" THEN 936 2106]
861 U=0:nt=70:z8=1:p=52: q(17)GOSUé {25 i638] 037 IF e$= CHRé(l3) OR ©$=CHRS (228) THEN 96 [2394]
862 RETURN [555] 3 :
863 f-——- S 2109 938 IF e$="j" OR e$=CHRS(227) THEN GOSUB 4 [1945]
S 65:GOTO gs S
e 939 TP e$="N" OR eS$=CHRS(226) THEN GOSUB 4 [2615]
?ff Vokabeln lernen [1755] it v
I B e N S 940 GOTO 936 548 ]
| o2 R 941 p=B:g=15:COSUB 358 s 1444
866 U=9:COSUB 16 [888) 942 LOCATE 1,1:LINE INPUT"", e 10257]
867 IF mv=0 THEN u=15:nt=38:2zs=1:p=10:g=8: [2477] 943 eS=LOWERS (e$) 437]
I GOSUB 125 :RETURN gzg ig IlgSERl(legR" Eg")“THEN CLS:GOTO 942 2198]
' 868 ru=l:u=6:at=39:et=42:pm=21:p=10:q=B:G0 [1957 ey=le es="gq" THEN 963 1426]
SUB 165 S d = 946 ZS-LOWERS (vS (v(n) ,0)) 12501
869 IF £=-2 THEN RETURN [1564] 947 LF zs=t% TH S N 952 1373]
B70 ON aw GOSUB 875,897,901 ,905 [985] g:);a V3_-INSTR(Z$ ):lE v3=0 THEN v3=LEN(z [2213]
871 RETURN 555 +1
T e %21031 949 IR LEFTS(z$,v3-1)=e$ THEN 956 [1116]
S 950 Z$=MIDS(zS,v3+l) [699]
- 873 ’--- Vokabeln einpraegen [1347] 951 GOTO 947 317]
| S 952 GOSUB 476 [976]
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER

12'90/1'91 PEe 33

| R A A A A A AR R R R R R R AR R R R




—Programm

953 z§=v5(w(n),0):GOSUB 366 [1841] 1028 ! : [117]
954 WHILE INKEYS="":WEND [1607] 1029 LOCATE 43,y:PRINT CHRS(243)STRINGS (25 [4072)
955 GOTO 957 [311] ;244 )CHRS (245)
956 GOSUB 465 [967] 1030 VI=CINT(v*212/100) [857]
957 MIDS (stS(v(n)),vo*4+1,1)=CHRS(MIN(255, [3274] 1031 FOR j=410-y*16 TO 404-y*16 STEP -2 [1694]
vi+32})) 1032 PLOT 337,7,1:DRRWR v1,0 [1749]
958 p=3:g=4:GOSUB 358:CLS [2107] 1033 NEXT [350]
959 p=8:g=15:GOSUB 358:CLS [1763] 1034 LOCATE 71,y:PRINT USING"### %";v [1402]
960 GOSUB 361 [1039] 1035 RETURN [555]
961 GOTO 026 [326] S e e e T Gl T T [2109]
962 ' [117] S=RT S5
963 FOR i=1 TO mv [405] 1037 '--- Optionen auswaehlen [1946]
964 MIDS(stS{i),v9*4+3,1)=CHRS (px(i)+32) [2127] —
065 MIDS(stS(i),vo*d+d,1)=CHRS(g(1)+32) [1713] 1038 ” ===~ [2109)
966 NEXT (3507 SRS
967 GOSUB 512 [917] 1039 u=11:COSUB 16 [1160]
968 GOSUB 361 [1039) 1040 ru=l:u=6:at=561et=57:pm=23:p=10:g=9:G [3531]
969 RETURN [555] OSUB 165 :
G0 eesd—=u e ——— S == [2109] 1041 ON aw GOSUB 1046,1059 [625]
——= _ 1042 RETURN [555]
971 *-—= Statistik asusgeben [1283] 1043 fam=m % ——= [2109]
7 e e e e e e [2109] 1044 ’--- Anwender wechseln [2131]
973 IF mv=0 THEN u=10:GOSUB 16:u=15:nt=38: [2668] 1045 * [2108]
zs=1:p=10:q=8:GOSUB 125:RETURN e
974 v1=ASC(LEFTS(stS(1),1))-32 [19507] 1046 u=56:GOSUB 16 [498]
975 v2=ASC(MID$(5t$§lg,5,1})—32 [1307] 1047 ru=0:u=28:nt=61l:p=14:q=7:2s=1:GOSUB 1 [2125]
976 V3=ASC(MIDS(sts{1),9,1))-32 [1026] 03
977 IF vl=0 THEN IF w2+v3=0 THEN u=15:nt=4 [4786] 1048 FOR s=1 TO 10 [965]
0:zes=1:p=10:g=8:GOSUB 125:RETURN 1049 LOCATE s+35,9:PRINT CHRS(PEEK(36924+ [2513]
978 IF v1=0 THEN IF v2>0 AND v3>0 THEN n=1 [4290] a*l0+s))
sat=50:et=52:60T0 985 1050 NEXT [350]
979 IF wl>0 AMD %2>0 THEN n=2:at=50:et=51: [3247] 1051 p=24:g=7:CG08UB 570 [1048]
GOTO 985 1052 IF f=0 THEN GOSUB 528 ELSE IF f=2 THE [3127]
ga0 IF v2>0 AND v3>0 THEN n=3:at=51l:et=52: [1535] N RETURN
GOTO 985 1053 GOSUB 609 [952]
981 IF vi>0 AND v3>0 THEN n=4:at=68:et=69: [2448] 1054 nd=1:md=0:mv=0 [184]
GOTO 985 1055 RETURN [555]
982 IF v1>0 THEN GOSUB 095 ELSE I1F v2>0 TH [3727] 1056 f————m=r e eem e - f2109]
EN GOSUB 999 ELSE GOSUB 1003 ———
ggi EETURN Ei?g% 1057 '--- 1. Programmteil nachladen [2312)]
985 u=10:GOSUBE 16 [1161] 1058 /- -- [2109]
986 ru=1:u=6:pm=20:p=10:g=9:GOSUE 165 [2080] ————
987 IF f=-2 THEN RETURN [1564] 1059 u=57:GOSUB 16 > [1166]
988 IF n<3 THEN ON aw GOSUB 995,999,1003 [1885] 1060 ru=0:u=62:nt=63:zs=1:p=16:g=7:G0SUB 1 [2832]
989 IF n=3 THEN ON aw GOSUB 995,1003 [1979] 03
990 IF n=4 THEN ON aw GOSUB 995,1003 [2218] 1061 RUN"PART1.BAS" [1152]
991 RETURN [555] LB e m e e e e e e e e [2109]
902 e e [2109] SRS
o Sy 1063 ‘--- Programm beenden [862]
993 ’'--- Statistiken [896] SIS
— 1064 ! S [2109]
994 fosm—mmena——e e [2109] Sses
S 1065 u=12:GOSUB 16 . 1235]
995 u=50:CG0SUB 16 1344 ] 1066 ru=1:pm=14:nt=65:p=10:g=8:GOSUB 131 2253]
996 V9=0 468] 1067 IF f=-2 OR aw=0 THEN RETURN 1206]
997 GOTO 1006 337] 1068 vS="ANWENDER.ASC": |ERA @v$ [2397]
998 ’ 117] 1068 OPENOUT v§ 731]
999 u=51:G0OBUB 16 837 ] 1070 FOR i=1 TO 4 450]
1000 v9=1 471] 1071 V=PEEK(36542+i) 1134]
1001 GOTO 1006 357] 1072 PRINTHO ,v B834]
TO02SE EL7] 1073 FOR j=1 TO v 8517
1003 u=52:G08UB 16 911] 1074  FOR k=1 TO 4 1082]
1004 v9=2 466 ] 1075 PRINT#9 ,PEEK(36446+1%96+]%4+k) 2222]
1005 !/ 117] 1076  NEXT 350
1006 CLS#1 373] 1077 NEXT 350]
1007 ru=0:u=53+v9:p=3:g=4:xX1=73:y1l=18:GOSU [2517] 1078 uvi=n"" 65407]
B 72 1079 FOR §=36925+i%10 TO 36934+1i*10 1133]
1008 y=4:v8=0 [530] 1080  vS=v§+CHRS (PEEK(g)) 10667
1009 FOR i=1 TO mv [405] 1081 NEXT [350]
1010 y=y+2:IF y<24 THEN 1015 [1453] 1082 PRINTH#9,vS [1008]
1011 eS=INEKEYS$:IF e$="" THEN 1011 943] 1083 FOR s5=1 TO 5 = 1014 ]
1012 IF e$=CHRS(13) THEN RETURN 2098] 1084  PRINT#9,PEEK(36969+i%*5+8) [2038]
1013 CLS#3 371 1085 NEXT 350]
1014 y=6 373] 1086 us=m"" S : 640]
1015 TLOCATE 5,y:PRINT"- "LEFTS(vS(i,0),35 [2466) 1087 FOR 5=36965+1%#30 TO 36994+i%30 1749]
) 1088  vS=vS$+MIDS (STRS(PEEK(E)),2) 1626]
1016 w=ASC(MIDS (st (i), vo*4+3,1))=32:vB=v [2095] 1089 NEXT 350
B+V 1090 PRINT#9,vS 1008]
1017 GOSUB 1029 [8B6] 1091 NEXT [350]
1018 LOCATE 7,y+1:PRINT LEFTS(vS(i,1),35) [1557] 1092 CLOSEQUT [902]
1019 NEXT {350] 1093 CLS [91]
1020 y=y+3 [8157] 1094 END [110]
1021 IF y>23 THEN CALL &BB18:CLS#3:y=6 [2683] 1095 ! - [2109]
1022 LOCATE 30,y:PRINT"Durchschnitt! [3588] ———
1023 LOCATE 43,y:PRINT CHRS(243)STRINGS(25 [4072] 1096 ‘--- Wochentage [1251]
,244)CHRS (245) -—
1024 v=CINT(v8/mv):vi=CINT(v*212/100) [1657] 1097 * == [2109]
1025 GOSUB 1029 [886] ——— > 3
1026 pa=10000;GOSUB 295 [1242] 1098 DATA Sonntag,Montag,Dienstag,Mittwoch [4982]
1027 RETURN [555] ,Donnerstag,Freitag,Bamstag
Listing: VOKABEL-TRAINER Listing: VOKABEL-TRAINER
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Programm—

Memory

Das bekannte Kartenspiel

auf dem CPC

Der CPC ist nicht nur ein Homecomputer mit professionellen Ansitzen,
sondern auch ein hervorragendes Instrument zur Programmierung niitz-
licher und/oder unterhaltender Programme. Mit Memory wollen wir Thnen
ein sehr gelungenes und grafisch schin aufbereitetes Spiel fiir den CPC

vorstellen.

Memory ist eine Adaption des gleich-
namigen Kartenspiels. Das Ziel von
Memory ist es, Kartenpaare zu finden.
Hierzu deckt man zwei Karten auf und
prigt sich deren Bilder und Position
ein.

Danach werden die Karten wieder um-
gedreht, und zwei neue Karten kdnnen
aufgedeckt werden. Hat man eine Kar-
te aufgedeckt, deren Bild mit dem einer
zuvor aufgedeckten Karte identisch ist,
mub man versuchen, sich an die Posi-
tion dieser zuvor verdeckten Karte zu
erinnern und diese ebenfalls auf-
decken.

Ein gutes Erinnerungsvermogen
ist gefragt

Um eine Karte aufzudecken, steuert
man mit dem Joystick einen Ball auf
das Feld mit den Karten. Ist der Ball in

der richtigen Hohe, driickt man den
Feuerknopf, und die jeweils mit dem
Ball beriihrte Karte wird gezeigt. Bei
den Bildern, die auf den Karten zu se-
hen sind, handelt es sich um Grafikzei-
chen des CPC-Zeichensatzes, die man
auf Wunsch mit anderen Zeichen erset-
zen kann. Hierzu sucht man sich ein-
fach die ASCII-Nummer des Zeichens
heraus und ersetzt damit eines der aus-
gewihlten Zeichen in Zeile 150 im
Hauptprogramm.

Eigene Grafikzeichen sind
moglich

AuBer den normalen Kartenbildern
verbergen sich zusiitzlich zu den 23
Kartenpaaren noch 2 Bomben und 2 Jo-
ker auf dem Kartenfeld. Deckt man
eine “Bomben-Karte* das zweite Mal
auf, bekommt man acht Biille abgezo-

gen. Deckt man eine Joker-Karte und
irgendeine andere Karte auf, werden
der Joker und beide Karten des Paares
entfernt, was einem Aufdecken des
Paares gleichkommt.

Fir die verbleibenden Biille bekommt
man am Spielende einen Bonus. Sind
alle Paare aufgedeckt oder hat der Spie-
ler keine Bille mehr, ist das Spiel zu
Ende. Hat man genug Punkte erreicht,
kann man sich in die Highscore-Liste
eintragen.

Vorsicht — “Bomben-Karten*

Nach einer Spielrunde kann man wih-
len, ob man noch mal spielen oder das
Programm verlassen will. Bei letzte-
rem wird die Highscore-Liste auf Dis-
kette gespeichert, um bei einem Neu-
start des Spiels wieder parat zu sein.

Programmbeschreibung

Das Listing MEMORY ,BAS ist das
Hauptprogramm, das zusitzlich die
Datei MEMORY.TOP erzeugt. ME-
MORY .TOP beinhaltet die Highscore-
Liste, die vom Hauptprogramm ver-
waltet wird.

MEMORY.LDR ist das zweite Li-
sting, ein Datalader, der die Binirdatei
MEMORY BIN erzeugt. MEMO-
RY.BAS und MEMORY.LDR werden
mit RUN® < Dateiname > gestartet.
Alexander Irion/tk
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—Programm

Memory — evinnern Ste sich !

10 REM i*****ihfﬁ#*i**k&**k*ﬁ*ﬁ**i*&w**w

20 REM * - MEMORY - ¥
30 REM * 1989 by ‘Blexander Irion *
40 REM *
50 REM # e
B0 REM *i*****:{;k****ﬁ*******ti*i********
70 REM

80 1init=58000ilscroll=5801R:sinit=8833R;s
Set=4840F: sdef=58434 :sfput=58343: sfinove=&8
36A: SpPUL=£8465 : SMOVe=&84BY ggen=&B80F2 ;abze
i=£8191:Feffekt=882B1:card=kB82CC: text=&82C
2:ball=&81F1 :wagen=681D1:fragez=&8151:s5(1)
=&31F1:s(2)=&3201:s(3)=98211:g(;);&8221 :
90 bombe=&859D: joker=58591sxput=LB35Bsxm
ove=&B83E3 i cur$=CHRS (143)

100 MEMORY &7FBF:LOAD"mMemory. bin!

110 ENV 1,15,-2,7:ENT 1,150,-5,5:ENV 2,15,
~1.5,10: ENV 3,15,-1,15:ENV 4, 15,—4 i ENV. 5
P 15,2 15 L A ENY 6, 10 =1, 2ENT 2,2,4,1
120 OPENIN"memory tﬂp"‘FOR as1imosgs TNPOTH
o, names (a),punkte(a): NEXT:CLOSEIN

130 DIM karte(10,5); asczeichen(zs) FOR a=1
TO 23:READ asczalchen(a) NEX

140 REM ASCII-Zeichen fuer 5p1elkarten (ko
ennen beliebig geaendert werden)

150 DATA 163,164,168,169,190,191,229,239,1
51y 155, 157_158 159,224 2253227y 228 248 249
;250,251,236}23?

160 FOR h=1 TO 5:READ hoe(h):NEXT:DATA 124
,100,76,52,;28

{70 DEF FNnums x,st)=STRING$(3t+1—LEN(STRS
() ) "0") +MIDS ( STRS (%) ,2)

180 DEF FNspkx(x)~11+x*s DEF FNspky(y)=36+

24

y*a

190 CALL sinit

200 RANDOMIZE TIME*10000

210 MODE 0:INK 0,0:INK 1,6:INK 2,15:INK 3,

24 INK 4;26: INK 5 3:1INK 6 143 INK 7,21 INK B
123 4 INK 9 01 BORDER 0

220 FOR a=0 TO 3:adrh(a)=&7FC0+a*16:NEXT

230 CARLL sset,0:CALL sdef,0,4,16:CALL sset
,1:1CALL sdef, O 4,4:FOR s= 0 To 3; ad=adrh(s)

16:se=5+2:CALL sset se:CALL sdef,ad,2,8:N

EXT:x=28:1y=8: ag="MEMORY" : ef =0 COSUB 940
240 a=0:FOR y=360 TO 374 STEP 2:MOVE 216,y
:DRAWR -1B4+a,0,5:MOVE 416,y :DRAWR 188-a,0
sa=a+td  NEXT: MOVE 216,360:DRAWR -1B4,0,1: DR

AWR 32,16:DRAWR 152, 0 DRAWR 0,-16: MOVE 4186
(3601 DRAWR LEHGE LS DRAWR -32,16:DRAWR -156
,0:DRAWR 0,-16

250 ob=0: GOSUB 950 :0b=5561 GOSUB 950

260 WINDOWH#1,3,18,4,23 :WINDOWH2,1,20,25, 25
IWINDOW#3, 1, 20 215 35 BAPER#L,0: PAPER#Z

APER#3,0

270 INK 0,0:BORDER 0:CLSH1:PLOT 700,0,1:0R
IGIN 0,0, O 0,500,500:CLE 0:0RICGIN 0,0,0,63
6,0, 395 THG MOVE 76,342 PRINT"HIGHSCURE LT

STE" { TRGORF

280 CALL text

200 FOR pll—l TO 7:x=10:y=40+(pll-1)*16:a$

=name$ (pll) 1eff=2:GOSUB 040:x=581a$=FNnum$
(punkte({pll),3) reff=1:GOSUB 940 :NEXT:GOSUB
970

300 IF ef=0 THEN 400

310 a$=CHRS(6)+"Super (1l "+CHRS(3)+"Sie
koennen stolz auf Iht Gedaechtniss sein, |
1s Belohnung fuer diese Leistung koennen 8
ie sich in die Highscore Liste eintragen.

Listing: Memory

[1586]
[1059]
[1123]
[1407]
[2104]
[1586]

[272]
[14673]

[4504]
[1408]
[6826]
[(5063]
[4063]
[5679]
(3886]

[2113]
(2399
[2808]
[337]

[1822]
[7930]
[3065]
[6573]

[12766]

[1842]
[6083]

(8935]

[305]
[7186]

[58B]
[15372]

Bitte elne"+CHR$(2}+“ >Tastes< YACHRS (3)+"
druecken.

320 CALL 1linit,@a$:WHILE INKEYS="":CALL &B

: 1 :WEND:GOSUB 970:x=10:y=40+
)*16:eff=1:a2=0
r$:GOSUB 940"

WHILE t&=M":tS=TINKEYS: WEND tasc=
: F (tase=32 OR Lasc=46 OR (tasc>64
AND tasc<9l) OR (tasc>96 AND tasc<123)) A
ND az<ll THEN SOUND 129,500,0,10,6,2:az=az
+1 nameS(pl)—nameS(p1)+t$ aS-ts GOSUB 940:

X=X+4:G0TO 3

350 IF tasc<>12? ‘OR az=0 THEN 380 ELSE az=
BE=1 nameS(pl}~LEFT$(name$(pl) az)ras="
GOSUB 940:ix=x-4

360 IF az=0 THEN name${pl)=""

370 COTO 330

380 IF tasc<>13 TBEN 340
390 as= CHRS(BZ) GOSUB. 940 :eff=2:x=10:a%=na
meS(p GOSUB 940
X =168:a$="(S)"1eff=0:GOSUB 940:

(B 940 6:eff=1:a8= plelen
/"'GOSHB 940 X=64:a! nde: GDSUB 940
410 aS=CHRS(6)+"- M E M O R ¥ - "+CHRS(4)+
Y1989 by Alexander Irion "+CHRS (2)+"Drue

«cken Sie "+CHRS( 3a+“'5’“+CHRS(2)+" fuer Sp

iel starten oder +CHR$(3)+“‘E'“+CHR$(2}+“
- fuer Programm verlassen

420 CALL. limit, @aS

430 CALL &BD19:CALL lscroll;t$=LOWERS(INKE

SR SN tSc>"s“'AND ts<=ral THEN 430

440 IF ts5="e!" THEN GOSUB 070:0FENOUT"memor

.igtcp"'ﬁoﬂ p=1 TO 7:PRINT#9, name$(p):PRINT

,pun%te(p) :NEXT: CLOSEOUT ; as CHRS ( 7)+"Bye

"CALL linit,®a$:FOR sc=1 TO

62:CALL &BD19: CALL 1scr911 NEXT:FOR v=1 TO

RESTORE 1210:FOR a=1 TO 7:READ &,1,e:8

OUND 1,s,1,0,6:S0UND 4,8\2,1,0,e:NEXT:SOUN

D 1,600, 65,05, 1

460 w=1:FOR %=1 TO 10:FOR y=1
(Y )Ewiw=wEl

470 IF w=26 THEN w=1

480 NEXT 3

490 FOR mlschen-l TO 55:x1= INT(RND(I)*10+1
Yiyl=INT(RND(1)*5+1) :x2=INT(RND(1)*10+1):y
2= :NT(RND(l)*5+1) h=karte(x2,y2): karte(xz,
y2)=karte(xl,yi): karte(xl,yl) =h:N

500 CLS#1:CLS#3

510 INK 0,13:BORDER 13

520 FOR y=0 TO 4:FOR x=0 TO 9:MOVE 84+x*48
;330-y*48:DRAWR 36,0:DRAWR 0,-36:DRAWR -36
,0:DRAWR 0,36:MOVE BA+x*4§,328-y*48:DRANR

36,0:MOVER 0,-36:DRAWR 36 0:xp=FNspkx(x):

yp-FNspky(y; CALL sset,0: CALL sfput,fragez
/XD YR NEXT X, ¥

530 ORIGIN 0,0,0,636,0,38:CLG 3:0RIGIN 0,0
,0,636,0,398: MOVE 0 38 DRAWR 636,0,9

70 Sikarte(x

540 pu=0: tba=104 i xw=35 yW=176: xkw=5:aka=16

550 CALL card

560 PLOT 0,500,5:TAG:MOVE 160,30:PRINT"PUN
KTE'"'FNnumS(pu 3);:MOVE 160, 1d: PRINT"BAEL
LE.“,FNnumS(ba 3), TAGOFF

570 CALL sset,1:CALL sxput,wagen,xw,yw

580 IF ba=0 DR aka 0. THEN BBG

580 FOR nr=1 TO 2

600 xb=xw+1:yb=yw-8:CALL sset,2:CALL sput,
ball,xb,y]

610 FOR v—l TQ 150 :NEXT

620 j—JOY(D) IF j<>4 AND j<»>8 AND j<>1 THE
N 62

630 IF j=4 BAND xkw>1 THEN xkw=xkw-1:SOUND
1,350,20,6,,,1:FOR mo=1 TO 6:xw=xw-1:xb=xb
—1:CALL SBD1O:CALL sset,1:CALL sxmove,wage
N, xw,yw:CALL sset,2: CALL smove,ball ,xb,yb:
NEXT

640 IF j=8 AND xkw<l0 THEN xkw=xkw+1 : SOUND
1,350,20,6,,,1iFOR mo=1 TO 6:xw=xw+l:xb=x
h+1 CALL: &BDlQ CALL sset,1:CALL sxmove,wa
en,xw,yw:CALL sset,2: CALL smove, ball xb,y

TNEXT

650 IF j=>1 THEN FOR w=1 TO 200:NEXT :GOTO

620

660 ba=ba-1:GOSUB 1190

670 sou=9

680 yb—yb 2:1IF yb<28 THEN SOUMD 129,2000,6
0,0,2,1:ba=ba+l:yb=yb+2:1CALL sset, 2: ad=adr
h(o) CALL sfput,ad,xb,yb:GOTO 600

690 soussout+l:IF sou=12 THEN sou=0: SOUND 1
S0 ;50,051 ,1

700 CALL sset 2:CALL EBD19:CALL smove,ball
Xb yb

710 IF JOY(0)=16 THEN IF yb>=149 THEN 680

ELSE ELSE 680

720 h=1:WHILE yb<hoe(h):h=h+1:WEND:LF kart
e(xkw,6-h)=0 OR (nr=2 AND xkl=xkw AND h=yk

Listing: Memory

[3248]

[543]
[14671]

[5374]

[1062]
[506]
[970]
[3748]

[6574]

[13611]

(363]
[3320]

[12341]

[5931]

(15271
[865]

[397]
[8751]

[575]
[1491]
[12707]

[4044]
{3213]

[550]
[5453]

[2516]
[13033
f[969]
[4154]

[1796]
[1442]

(11615]

[10815]

[2165]
[655]

(501]

[7600]
[3179]
[3103]
[2533]
[3782]
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Programm—]

S :
‘1) i b h):h=h .wamn IF nr=1 [3584 féﬁng¥Na4+(x 1) *48:v0=330~(y~1)*4B:0RIGIN [7362]
=1:WHI <hee(h)th=h+1: 3 nr= X ! e nal ol ey A AT SRtk 0 s % -
7%§E§ §k1=x§$=§k15§ {B) $ [” ! “0,0,%1,x1+40,y0,yo-40:CLE QiORIGIN 0,0,0;
740 CALL sset,2:CALL sfput,adrh(0) xb,yb - [2562] 636,0,398  karte(x,v)=0:RETURN S
750 SCUND 129,430,80,0,2,,1 : S [1745] 1010 IF wi=0 TﬁEE“wf=l:wHILE INKEYS<>"":WE [3B84]
760 Xs(1)=xbiys(1)=yb-8:Xs(2)=xb+2iys(2)=y [11907] ND:WHILE INKEYS="":WEND
bixs(3)=xb:ys(3)=yb+8:xs(4)=xb-2:ys{4)=yb; 1020 RETURN [555]
FOR a=1 TO 4:sp(a)=a:se=a+tl:CALL Sset,se:C 1030 GOSUB 1140 SN = [823]
ALL sput,s(a),xs(a),ys(a)NEXT 1040 FOR a=1 TO 2:IF gk(a)=24 THEN x=xk(a) [4466]
770 FOR dr=1 TO 5iys(l)=ys(l)-2:xs(2)=xs(2 [6564] iy=yk(a):GOSUB 1010:GOSUB 980 S
JHLive(3)=ys(3)+2 X5 (4)=Xs(4)~1FOR a=1 TO 1050 NEXT. [350]
4:sp(a)=sp(a)+l:1F sp(a)=5 THEN sp(a)=1 1060 GOTO 580 3 -~ [44B]
780 se=1+a:CALL sset,se:CALL smove,s{sp{a) [4206] 1070 IF anzb=0 THEN 1090 ELSE GOSUB 1140:6 [6125]
) xs(a),ys(a) iNEXT a,dr R _ OSUB 1010:IF gk(1)<24 THEN x=xlc(1)ry=yk(l)
790 FOR a=1 TO 4:se=a+tl:ad=adrh(a-1):CALL [6473] ELSE x=xlk(2) ry=yk(2) >
sset,se:CALL sfput,ad,xs(a),ys{a)NEXT 1080 GOSUB 980:GOTO 580 S Sasaibaed]
800 xk=xkw:yk=6-h:xks=FNspkx(xk-1)1yks=FNs [16654] 1090 IF anzj=0 THEN 1120 ELSE aka=aka-2:pu [7392]
phy(yk=1):xks(nr)=xks:yks(nr)=yks:xk(nr)=x SPut18:GOSUB 1220:G08UB 1190:1F karte(xk(1
Kiyk(nr)=yk:CALL feffekt,l:adr=fragez:z=ka }o¥k{1))<24 THEN w=karte(xk(1) yk(1)) ELSE
rte(xk,yk):IF Z<24 THEN CALL ggen,asczeich w=karte(xk(2) yk(2)) 3
en(z) ELSE IF z=24 THEN CALL joker ELSE GA 1100 FOR a=1 TO 2:x=xk(a):y=yk(a):GOSUB 10 [5895]
LL bombe Ug:?EXT;E?R xgEENTO-lo:FOR ys=1 TO 51IF ka
B10 s5=650:FOR sadr=fragez T0 fragez+64 STE [10740] rtelxs,ys)=w THEN X=xXs:y=ys
P 4:S0UND 1,5,4:s=s—25?CALL sset?O;CALL sf § 1110 NEXT ys,xs5:GOSUB 1000:GOTO 580 o [1792]
put,sadr xks,yks:FOR v=1 TO 15:NEXT v,sadr 1120 IF karte(xk(l),yk(l))=karte(xk(2),yk( [15184]
820 NEXT nr [458] 2)) THEN pus=pu+18:GOSUB 1220:G0SUB 1190:ak
B30 FOR a=1 TO 2:gk(a)=karte(xk(a),yk(a)}: [6605] a=aka-2:FOR a=1 TO 2:x=xk(a):y=yk({a):GOSUB
NEXT:anzb=0:FOR a=1 TO 2:1F gk(a)>24¢ THEN L1000 NEXT ELSE GOSUB 1010;FOR a=1 TO 2:x=
anzb=anzb+i fﬁég)ég;gkég%:GoSﬂﬁ_930:NEXT T
;Eﬁ §E§§;225%+2'P0R SR e dh e 1140 FOR a=1 TO 2:IF gk(a)=26 THEN SOUND 1 [7964]
B50 NEXT:anzn=2-(anzj+anzb) [1329] 1:2000,50,0,1,1,15:ba=ba-8:GOSUB 1190 :x=xk(
860 wi=0 [592] aié§;§2§%):eosua 1000:FOR v=1 TO 300:NEXT N
870 IF anzn=0 THEN GOTC 1030 ELSE 1070 4551 1150 : : :
880 FOR w=1 TO 400;:NEXT:S50UND 1}500,0,0,3,'%10349] 1160 IF NOT(gk(l)=25 OR gk{2)=25) THEN 118 [8282]
(LIORIGIN 0,0,144,536,246,136:CLG 9:0RIGIN 0 ELSE COSUB 1010:FOR a=1 0 2:1F gk(a)=25
0,0,120,512,270,160:CLG 4:0RIGIN 0,0,128, ggEN:X=xk(a!=y=yk(a):GGSUB 980 i karte(x,y)
504,262,168:CLG 5teff=2:a%="Came Over!":x= =
20:y=84:C0SUB 940 S . L170 NEXT [350]
890 IF ba>0 THEN FOR v=1 TO 2000iNEXT:FOR [7010] 1180 RETURN X [555]
pz=1 TO ba:SOUND L,600,8,0,4, ;1 30UND 1 40 1190 IF ba<(® THEN ba=0 3 [1138]
0,8,0,4;,10:ipu=pu+l0:ba=ba=1:GOSUB 1190:FO 1200 ORIGIN 0,0,-4,-4,-2,-2:CLG 3:0RIGIN 0 [6229]
R v=1 TC 70:NEXT v,pz : SRR 0,0,635,0,398rTAG:MOVE;354r14:ERINT FNnum
900 WHILE INKEYS<>"":WEND:WHILE INKEYS$S="": [7839] -§(ba1:);rmgvm 384,30: PRINT FNnums (pu,3);:T
WEND:pl=8:FOR t=7"T0 1 STEP -1:IF pu>=punk AGOFF ; RETURN e :
te(t) THEN pl=t 1210 DATA 600,50,4, 500,40,1, 300,30,1, 30 [2718]
910 NEXT:IF pl<7 THEN FOR pv=6 TO pl STER [4513] 0,20,1, 700,50,1, 1500,50,5, 700,50,5
-1:punkte(pv+l)=punkte(pv):names (pv+l )=nam 1220 FOR n=400 TO 10 STEP -40:50UND 1,n,5: [2682]
eS(pv) i NEXT S o - NEXT:RETURN :
920 Tk pl<8 THEN punkte(pl)=pu:nameS{pl)=" [3702] =
":ef=1 ELSE ef=0 ' 3 10 REM - M E M O R ¥ -~ 1989 by Alexander [2543]
930 CLS#3:GOTO 270 : [528] Irion
940 xr=x:CALL feffekt,eff:FOR a=1 TG LEN(a [8123] 20 REM : [272]
$):ch=ASC(MIDS (a§,a,1)):CALL ggen,ch:CALL 30 REM MEMORY.LDR erzeugt: - MC-File MEMOR [2596]
eset, 0:CALL sfput abzel Xr vixr=xr+i:NEXT: Y.BIN : 3
RETURN : 40 REM - Highscorelist [2616]
950 FOR X=36 TO 44:MOVE xtob, 358 :DRAWR 0,- [7214] e MEMORY .TOP
264, 5 NEXT:FOR y=94 TO 102 STEP 2:MOVE 244+ 50 REM [272]
ob,y:DRAWR 32,0 MEXT 60 DATA DD, 66,01,DD,6E,00,7E,32,D4,80,32,D [2858)
960 FOR y=350 TO 126 STEP -16:MOVE 48+ob,y [4076] 7,80,23,58,23,0600 :
:DRAWR —16,-18,1:NEXT:RETURN 3 70 DATA 56,ED,53,D5,80,ED,53 ,D8,80,AF,32,E [2376]
970 CLS#2:MOVE 0,16:DRAWR 636,0,1:RETURN  [1B31)] 2,80,C9,3K,52,09AB :
980 z=karte(x,y):xps=FNspkx{x-1):yps=FNspk [B030] B0 DATA 80,FE,00,20,40,3E,04,32,E2,80,32,D [2963]
Y{y=1):IF =<24 THEN CALL ggen,asczeichen(z 7,80,FE,00,20,0663 :
) ELSE IF z=24 THEN CALL joker ELSE CALL b 90 DATA 0C,3A,D4,80,32,D7,80,2A,05,80,22,D [3192]
ombe : _ S : B,80,34,D7,80,07AD : ' _ :
990 5=250:FOR sadr=fragez+b4 TO fragez STE [B8408] 100 DATA 3D,32,D7,80,2R,D8,80,7E,23,22,D8, [3614]
P -4380UND 1,5,4:855+25CALL sset,; 0:CALL s 80,FE,0F,30,12,06B2 :
fput, sadf, »xps,ypa:FOR v=1 TO 15:NEXT v, sad 110 DATA 21,E3,80,16,00,5F,19,7E,32,7D,80, [3227]

Listing: Mamiory

Listing: Memory:

Eine Bitte an unsere Abonnenten

Vermerken Sie bei Schriftverkehr und Zahlungen neben der
volistandigen Anschrift stets lhre Abo-Nummer,

Sie vermeiden damit unndtige Verzégerungen bei der Bearbeitung

lhres Abonnements.

Vielen Dank \’
lhre DMV-Versandabteilung
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CB,3F,32,66,80,0601

120 DATA 18.C8.DF,B3,B0,3A,E2,80,3D,32,E2,
80,06 ,08,21,CC,0T5A

130 DATA B80,11,DA,80,C5,7E,06,80,CB, 27,30,
02,06,80,CB,27,0650

140 DATA 77,3E,40, 30,02,3E,40,80,12,23,13,
C1,10,E6,21,81,04F6

150 DATA C7,06,08,11,DA,80,C5,D5,E5,D1,18,
01 ,4%,00,E5,ED, OTCD

160 DATA BO,ES,Cl,0B,E1,D1,1A,13,02,D5,11,
00,08,19,DL,C1,06DB

170 DATA 10,E4,C9,B6,80,FC,26,00,6F,11,00,
38,20,29,29,19,0561

180 DATA 11,CC,80,06,08,7E,12,13,23,10,FA,
S, 00,00,00,00,0404

190 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

200 DATA 00,00 ,00,80,08,88,20,A0,28,48,02,
82 ,0R,8A,22, 22, 047C

210 DATA 2A,AA,DD,7E,00,DF,B3,80,11,91,81,
21,CC,80,DD,21,07CE

220 DATA 30,81,06,08,C5,06,04,7E,C5,CB 27,

06,00,30,03.DD, 0482

330 DATA 46,00,CB,27,F5,3E,00,30,05,DD,7E,
00,CB, 3F,B0,12,05C7

240 DATA 13,F1,C1,10,E3,E5,01,04,00,62,6B,

5B, 2B, 2B, 2B,ED, 0608

250 DATA BO,E1;23, DD 23,€1,10,C¢,C9,80,08,

88,20,88,08,80,07

260 DATA 00,88,88, Bs 88,88,88,88,88,A8 A8,

28,28,02,02,20,0604

270 DATA 20,F0,CC,CC,EF0,E4,0C,0C,D8,8C,4C,

ac,4C,8C, D8 E4,0964

280 DATA AC,EA,E0, E4,AC,F0,F0,E4,4C,F0,F0,

BC, D8, F0, 4 0C OB&4

590 DATA D8,F0,8C,4C,F0,F0,8C,D8,F0,F0,8C,
D8, F0,F0,E4,F0,00DC

300 DATA FO,FO0,F0,F0,E0,F0,E4, F0,F0,F0,8C,

D8, E0,FO,E4,F0,0E6C

310 DATA F0.00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00 ,00,00,00,00F0

320 DATA 00, 00.,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

330 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

340 DATA 00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

350 DATA 00,FC,FC,FC,FC,7C,FC,FC,BC,54,7C,
BC,AE, 00,28, 14,0980

360 DATA 00,00,60,14,28,7¢,3¢C,7¢,BC, 7€, BC,
3C,BC,14,28,00,0498

370 DATA 00,00,00,14,00,14,28,14,28,3C,28,
3C,3C,00,00,00,0168

380 DATA 00,14,00,14,00,14,28,14,3C,14,3C,

14,28,14,00,00,0154

306 DATA 00,00,00,00,00,3C,3C,14,3C, 14,28,
14,28,00,28,00,0168

400 DATA 00,00,00,00,28,14,28,14,28,3C, 28,

14,28,00,28,00, 0168

410 DATA 28,30,30,30,64,30,30,30,64,30,30,
30,64, CC,CC;EC, 0568

120 DATA CC.CC,CC,CC,CC,F0,F0,F0,64,F0,50,
F0,64,F0,F0,F0,0D34

430 DATA 64,F0,F0,F0,64,F0,F0,F0,64,30,F0,
FO,64,98,70,B0, OAFE

440 DATA 64,CC,30,30,CC,Eé4,98,30,D8,E4,CC,
cc,D8,F0,CC,ce, ORBC

450 DATA F0,F0,F0,0C,F0,F0,Ad, F0,58,F0,BL,
50, 44,50 ,C3, 62, 0BA2

460 DATA A4,Ei,C3,C3,50,E1,92,03,50,C3,92,

C3,82,C3,61 03,062

470 DATA 82,C3,61,C3,82,C3,61,C3,82,C3,C3,
¢3,82,03,C3,C3,0R68

480 DATA 82,El,C3,C3,50,E1,C3,C3,50,F0,C3,
82,F0,F0,EL, 50,0836

490 DATA FO,DD,7E,00,68,26,00,29,29,29,11,
39,81,19,22,00, 0461

500 DATA 81,C9,AF,21,0C,81,77,21,16,81,77,
C9,38,40,21,00,0621

£10 DATA 81,77,3E,50,21,16,81,77,C9,00,00,

00,00,00,00,00,037E

520 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00, 0000

530 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00,00,00 ;00,0000

540 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,60,00, 0000

550 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,0000

560 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00, 0000

570 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,FD, 21, OllE

580 DATA DA,82,C9,CD,Cl,83,FD,75,3C,FD,74,
2D,DD,56,05,0D, 09A7

Listing: Memary

[1957]
[2013]
[2138]
[3767]
[2935]
[3840]
[1630]
[1427]
[288B8]
[2631]
[2688]
[3510]
[2672]
[3107]
[3122]
[3077]
[2341]
[2865]
[3219]
[3278]
{1427]
[1427]
[1427]
[3247]
[2068]
[2200]
[3294]
[2460]
[2651]
[3984]
[3486]
[2554]
[2128]
[3940]
[2916]
[3206]
[2391]
[2841]
[2692]
[3842]
[1427]
[1427]
[1427]
[1427]
[1427]
[1691]
[2891]

590 DATA 5E,04,FD,73,28,FD,72,29,C3,72,85,
3E,AE,C3,95,83, 0813

500 DATA 3E,B6,C3,95,83,3E,A6,C3,95,83,3E,
60,32,F2,83,FD, 08?0

610 DATA 66, 3D FD,6E,3C,11,#2,83,CD,E8,83,
38,13,32,F2,83, 088

620 DATA C3,43,83,FD,66,3D,FD,6E,3C,FD,5E,
28,FD,56,29, CD,OBQC

630 DATA EB.83,.C3,5B,83,32,F0,83,CD,C1,83,
¥D,75,3C,FD,74,09E1

540 DATA 3D,DD,56,05,DD,5E,04,FD,73,28,FD,
72,29 ,C3,E8,83,0812

6§50 DATA FE,03,C2,24,84,CD,Cl1,83,DD,56,05,
DD,5E,04,C3,D1,0887

660 DATA 84,DD,7E,00,E6,F8,6F,26,00,44,4D,
29,29,09,29,DD,0644

670 DATA 7E,00,E6,07,CB,27,EB,27,C8,27,84,
67,DD,;46,03,DD,072F

680 DATA 4E,02,09,01,00,C0,09,C9,FD,4E,14,
FD,46,00,E5,1A, 058D

690 DATA 00,77,13,23,38,16,10,F7,E1,D5,11,
00,08,19,38,05,0427

700 DATA D1,0D,20,E7,C9,11,50,C0,19,C3,00;
84 ,E1,C9,B7,28,07B3

710 DATA 13,DD,7E,00,FE,0A,30,14,CB,27,06,
00,4F ,FD, Zl,DA 05F9

?20 DATA 82 ,FD,00,€9,CD,00,B9,3E,02,C3,98,
Ch,CD,00,B0 38, 0800

730 DATA 05,C3,98,CA,FE,03,20,EC,DD,7E,02,
B7,;28,E5,FD, 77, GBDS

740 DATB 00,DD,7E,00,B7,28,E5,FD,77,14,26;
00,6C,54 ,DD, EE 0608

750 DATA 0o, DD 46,02 ,19,10,FD,DD,56,05,DD,
5E,04,19,FD,75, 064D

760 DATA 50,FD,74,51,C9;C0,C1,83,FD,75,3C,
FD,74,3D,CD, CB,GQEO

770 DATA 84 ,DD,56,05,DD,5E,04,ED, 73,28, ED,
72,29, FD,6E,3C, OTDZ

780 DATA ¥D,66,3D,C3,EF,84,CD,C1, 83 ,FD,75,;
3C,FD,74,3D,CD, OAIO

790 DATA CB,84,DD,56,05,DD,5E,04,FD,73, 28,
FD,72,29,FD, 6E, DBGL

800 DATA 3a¢,FD,66,3D,C3,30,85, FD,;6E,;3C,FD,
66,3D,FD,56, 51,083F

810 DATA FD,5E,50,CD,72,85,C3,86,84,FD,6E,
3C,FD,66,3D,FD, 0980

320 DATA 56,51 ,FD,5E,50,CD,72,85,C3,65 .84,
FD,5E,50,FD,56, DBCB

BBD DATA 51 ,FD,7E,14,E5,FD,4E,00,06,00,ED,
BO,E1,01,00,08, 069D

840 DATA 09,38,05,3D,C2,D4,84,C9,01,50,C0,
09 ,C3,E3,84,FD, 07A7

850 DkTA 4E,14 ,C5,FD, 46,00,E5,14; E6 AR, CA,
24,85 ,4F, IA E6 , O?BE

860 DATR 58 CH;Z2h,85,B1,77,13,23,38,17,10,-
EB,E1,D5,11,00, OE3D

870 DRTA 08,19,38,06,D1,C1,0D,20,D9,C9, AEsE
50,C0,19,C3 14, 05D1

880 DRTA 85,K1,C1,C9,7E,E6,AR,C3,FD, 84, 7E,
E6,55,C3,04,85, 0&4?

890 DATR FD,4E,14,05,FD,46,00,E5,7E, B6 BB,
Ch;66,85,4F ,7E, USDC

900 DATA B6, 55 Ch, 6C,85,B1,77,;13,23,38,18,
10,EB,El,D5; 11,0?66

BlD DATA 00,08,19,DA,5C, 85,D1,C1,0D,20,D8,
c9,11,50,€C0,19, 06?6

920 DATA ¢3,56,85,E1,C1,C9,1A,E6,AA,C3,3E,
85,1A,E6,55, a3l 0951

930 DATA 45,85 ,FD,7E,14 ,E5,FD,4E,00,06,00,
EB,ED,BO,EB,EL, 08E3

940 DATA 0l,00,08,08,38,04,3D,20,EC,C9,01,
50,C0,09,C3,86, 04C3

950 DATA 35,21,31,82,11,91,81,01,40,00,ED,
B0 ,C9,21,71,82,0637

960 DATA 11,91,81,01,40,00,ED,B0,C9,00,00,
00,00,00,00,00,03CA

970 zelle=60;:adr=32768

980 FOR loopl=1 TO 91

990 summe=0:FOR loop2=1 TO 16

1000 READ byteS:byte=VAL("&"+byteS$):POKE a
dr,byte

1010 summe=summe+byte;adr=adr+1 ::NEXT loop2
IDEE)READ pruefsums pruefsum=VAL("&"+pruef
sum

1030 IF pruefsum<>summe THEN PRINT"Fehler
in Zeile :":zeile:END

1040 zZeile=zeile+l0:NEXT loopl

1050 SAVE"memory.bin", b,32768,1449

1060 OPENOUT"memory.top"

1070 EOR a=1 TO -7

1080 PRINT#9,"Nobody":PRINT#9,700-a%63
1090 NEXT

1100 CLOSEQUT

1110 END

Listing: Memory

[2793]
[3322]
[2976]
[1817]
[2633]
[4703]
[2090]
[2704]
[2701]
[3232]
[2998]
[3204]
[3536]
[3125)
[2841]
[2091]
[3463]
[3110]
[2927]
[3657]
[3012]
[3138])
[3272]
[3644]
[2966]
[2812]
[2971]
[2842]
[2967]
[1802]
[1707]
(2041]
[2762]
[3639]
[3510]
[2585]
[2735]
[2702]
223l
[1495]
[2844])

[3352]
{2374]

[3738]

[1558]
{1921]
[2484]
[785]
[2815]
(350]
(902]
{110]
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Beim CEUS, eine

CPC-Benutzeroberflidche

Teil 6: Utilities

Nachdem die CEUS-Toolbox in der letzten Folge fertig-
gestellt wurde, kiimmern wir uns in dieser Folge um die
BASIC-Programmierer, die bisher immer etwas zu kurz
gekommen sind. Die Funktionstiichtigkeit des Systems
wird mit einigen niitzlichen Utilities unterstrichen.

So, den Assembilerteil hitten wir hinter
uns, wenden wir uns nun dem BASIC
zu. Die Toolbox ist vor allem dazu ge-
dacht, um auch vom BASIC aus relativ
einfach schone Oberflichen gestalten
zu kénnen. Ein weiteres Hilfsmittel
dazu sind diese Utilities.

Adam Riese liBt griiBen

Beginnen wit doch gleich mit dem um-
fangreichsten Tool, dem Taschenrech-
ner. Jeder kennt die Situation: Man
sitzt vor der Textverarbeitung, um eine
Rechnung zu schreiben, und méchte
plotzlich wissen, wieviel denn nun ei-
gentlich 28 Disketten zu 6,47 DM ko-
sten. Meistens hat man in dieser Situa-
tion gerade keinen Taschenrechner zur
Hand, die Batterien sind leer, das Uni-
versum expandiert oder. ..

Damit Thnen das in Zukunft nicht mehr
passiert, konnen Sie in Thre selbstge-
schriebenen Programme unseren kom-
fortablen Taschenrechner einbauen,
der Thnen dieses Problem elegant ab-
nimmt,

Der Taschenrechner arbeitet nur im
Mode 1 (bei mehr als 1800 Byte Grafik-
daten wire es wohl ein biBchen viel ver-
langt, ihn noch in allen Meodi zu prisen-
tieren). Das Programm 'RECHNER
.LDR’ erstellt eine BIN-Datei "RECH-
NER.BIN", die die Grafikdaten des Ta-
schenrechners und eine kurze Routine
zum Einblenden enthilt. RECHNER
.BIN wird ab Adresse &8500 in den
Speicher geladen und stellt nach Aufruf
den Befehl ICALCULATOR zur Ver-
fiigung, der in der Mitte des Bild-
schirms einen Taschenrechner dar-
stellt.

Alles tibrige wird von dem Basic-

Programm 'RECH-
NER.BAS’ erledigt.
Es fragt den Cursor
ab (iber ICUR-
SOR), erledigt die
Berechnungen und
gibt das Ergebnis
aus. An Funktionen
beherrscht das Pro-
gramm die Grund-
rechenarten (+/-
/%), Vorzeichen-
wechsel und Spei-
cheroperationen
(M/RM), wobei
selbstverstdndlich
Priorititen gesetzt
werden (Punkt vor |
Strich).

Bedient wird der
Taschenrechner mit
dem CEUS-Cursor,
mit dem einfach die
einzelnen  Tasten
angeklickt werden
— wie bei einem ’richtigen’ Taschen-
rechner. Hat man genug von ihm,
beendet man ihn einfach durch An-
klicken des oberen Randes (oberhalb
der Anzeige).

Ein Notizblock fiir VergeBliche

Sind Sie vergeBlich? Wenn ja, dann ist
unser zweites Utility genau das Richtige
fiir Sie. Es handelt sich um einen Notiz-
block fiir alle Lebenslagen. Er besteht im
Prinzip aus einem Fenster, in dem Sie
beliebige Kommentare hinterlassen kon-
nen. Koordinaten und GréBe des Fen-
sters sind durch Variablen festgelegt und
kiénnen je nach vorhandenem Speicher-
platz gedandert werden.

Alle hier vorgestellten Utilities verstehen sich ibrigens als Unterprogramme, das heifit,
sie miissen eventuell aus anderen Programmteilen heraus aufgerufen werden. Die mei-
sten kénnen einfach mit "MERGE’ zusammengelinkt werden. Der Taschenrechner und
der Katalog vertragen sich aber nicht unbedingt, da der eine nur im Mode 1, der andere
nur im Mode 2 arbeitet. Allerdings muf man dann die Zeilen 40-100 anpassen, so daf
die dort liegenden Variablendefinitionen fiir alle Utilities vorhanden sind und es zu kei-
nen Koilisionen tiber Definitionsbereiéhe kommt. Zum Beispiel muBl, wenn das eine
Programm "DEFINT a-x’ vorsicht, das andere aber 'DEFINT a-z:DEFREAL ¢’ die
kombinierte Zeile 'DEFINT a-x:DEFREAL t° heifien.

Um den Notizblock zu verlassen, gibt
es zwei Moglichkeiten:

wdurch "ESC’; dann wird das Window
ausgeblendet, der Inhalt des Notiz-
blocks bleibt aber erhalten.

>durch "TFEUER/COPY"; dabei bleibt
das Fenster erhalten und kann durch
andere Windows iiberlagert werden.

Beim erneuten Aufruf des Notizblocks
wird dieser dann einfach ’hochge-
poppt’.

Kalendarisches

Beim dritten Hilfsmittel handelt es sich
um einen Kalender fiir die Jahre von
1900 bis 2099 (nach Ablauf dieser Frist
erfolgt ein kostenloses Update auf eine
neue Version von 2100 bis 2199; Frei-
umschlag und Riickporto bitte beile-
gen). Nach Eingabe des Datums (er-
folgt bei Programmstart) erstellt er
beim Aufruf ein Kalenderblait des ak-
tuellen Monats. Dabei erscheint das ak-
tuelle Datum in grau, Sonn- und Feier-
tage in rot. Funktionen fiir simtliche
Feiertage sind enthalten. (die meisten
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beweglichen Feiertage lassen sich aus
dem Osterdatum + ein Offset berech-
nen, die iibrigen ergeben sich aus einem
varlablen Offset auf einen festen Feier-
tag (zum Beispiel der 2. Mittwoch nach
dem 1. November). Die entsprechenden
Routinen sind tiber 'DEF EN. .. -Funk-
tionen realisiert, so daB sie sich auch
eventuell in andere Programme iber-
nehmen lassen. Die Anfangskoordina-
ten sind — wie beim Notizblock — in
Variablen gespeichert, allerdings ist
seine Grobe fest.

Jetzt wird’s professionell

Das letzte Utility stellt schlieBlich eine
der Hauptanwendungen fiir Icons zur
Verfiigung: Die Directory-Anzeige.
Zuerst wird mit 'CATALOG.LDR" die
Datei 'CATALOG.BIN’ erzeugt, die
die Befehle IREAD,drv,tr,sec,adr und
IICON.STR,@a$,@b$ realisiert.
IREAD liest einfach einen Sektor von
Laufwerk drv (0 oder 1) und Spur tr
(0 bis 41) mit der Nummer sec (format-
abhingig) und legt ihn ab adr im Spei-
cher ab.

IICON.STR generiert aus einem
12 Zeichen langen Dateinamen
(XXXXXXXX.YYY) a$ und einem
144 Zeichen langen Leerstring b$ ei-
nen String mit Daten fir ein Icon (in
b$), das — je nach Extension des Da-
teinamens — aus einem Blatt mit Esels-
ohr oder einem Block besteht (bei Ex-
tension .BAS), unter dem der Name
der Datei dargestellt wird. Das entspre-

chende Icon kann
dann iiber IDEFI-
CON ,nummer,@b$
definiert und mit
IICON dargestellt
werden, die Dar-
stellung stimmt aber
nur im Mode 2 (im
Mode 1 miifite man
12 Zeichen auf 24
Pixel verteilen, im
Mode 0 bliebe noch
gerade 1 Pixel pro
Zeichen).

Das Utility CATA-
LOG.BAS liest das
Directory und legt
die Eintrige im
User “user® ab der
Iconnumer “ficon®
ab. Das letzte Icon wird in der Varia-
blen “licon“ zuriickgegeben. Damit
diirfte es kein Problem mehr sein, auch
auf dem CPC ein absolut professionel-
les Datei-Handling zu realisieren.

Bye, Bye...

So, das war es dann mit dieser Serie.
Ich hoffe, es hat allen SpaB gemacht
und auch ausreichend Anregungen zum
Selberprogrammieren gegeben. Viel-

Literaturhinweise:

Rodney Zacks: Programpierung des Z80,
Svbex Verlag

Schneider CPC Firmwaréehandbuch, Schnelder
ROM-Listing CPC 464/664/6128, Markr & Technik

Bild 1: Das ist der CEUS-Taschenrechner

leicht hat der eine oder andere auch
einmal gesehen, daB diese ganzen mo-
dernen  Benutzeroberflichen zwar
wahnsinnig professionell aussehen und
sicherlich auch nicht ganz einfach zu
realisieren sind, aber so ein Wunder
der modernen Technik sind sie nun
auch wieder nicht.
Ansonsten wiirde ich mich freuen,
wenn ich irgendwann in Zukunft an
dieser Stelle einmal CEUS-Anwendun-
gen — von Lesern geschrieben — se-
hen wiirde. Ich verabschiede mich da-
mit jetzt endgiiltig (oder vielleicht doch
nicht ganz?) vom CPC und wandere zu
den "groBen mit den 3 Buchstaben® ab.
Macht’s gut - und danke fiir den Fisch.,
(Jorg Schwieder/jf)
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1894 "*' Hiar beginnt der Notizblockl =+& [3d44]
inak [11%]
160 * (1177
1H9T EEsw Notxzblﬂck inlLJnllsieren (Fenst [7120]
-] so{fuenfpoppe:n}
1598 [117]
2000 I nbs THEN. |WINDOW.BOP, AtwinWERDGRE [18132]

nwinnom=nwinnums1 rwtn{ntwln}--J | WIHDOW
AME, ntwin, xnt ynh,xnt*xdnL L, ynthydnt=1,"K
nTISEH' afs=-

200

2005 Sl Notizen darstellen #r=
o0
égio FOR ‘a=0 10 L3 :PRIBTAnbwin, notes{a)i 0

ZOL4 ¢
20185 "'~ Tastaturabfrage *+x

I3
2020 wlunuw SWAP 0, ntwini LOCATE %,y:CALL &
BBA1WINDOW SWAP 0)nbwin
2030 |CLOC$.0N:E$=INKEY5 1F. us=""TﬂsN 2030
ELSE IF NOT clockst THEN |CLOCK
2040 WINDOW SWAD O, ntwin:
swnp 0, ntwlin
2 1F FRet THEN x=x+1:G0T0 2170
zasc 1F FNup THEH y=y-1:GOTC 2170,
R070.IF FNLE THEN 3t=X-1:G0TO 3170
2080 1T FHdn THEN y=y+1:G0TO 2170

55384 WINDDW

e

[117]
[2811]

[
[3338]
[117]
[1i32]
[119)
[3663]
[4556]
[1379]

[1300]

ZOA0CTF FHEr THEN RETURN [621]
g}rﬂﬂ' IF-HOT INKEY[18)THEN ysy+lix=1:GOTO 2 fL267]
170
‘2110 TF NOT INKEY(78) AND X1 THEN ¥=X-1i0 [9666]
otes{y-1)= LEFTS(thes§¥~1J,x~I}+RIGHT5{nOt
eS( ~1). LCFi LOCATEribwi
n, ,y BRINTHntwin nutasEK—l} (E0TO 2170
Z120° IF HOT INREY IG}TH noteS iy 1)}=LEPTS [ 775%]
{notes(vy-14 - 1)+R'GﬂT$fnate${y—1i,LBN§n0
88 (y=1] | =x)+" " IOCATERnEwin, 1,y : PRINTEN W
in, :mr.e [y~]),<GOTG 217 =
2130 IF THEN 22 E!S‘S]
2140 TF an“ SAND =$<3"”'OR a8<" MIHEN 2170 [1849
3150 LOCATESREWAN, &, v s BRINTAntwin 45 st [ 2286
1
2164 MlnsrnotGS{y L},x 1,1)=as 1240
2170 1 xdnt - THEN X=1:1y=y+ 1750
2180 IF ::<J. THBN rxdnt y=y—-1 [1257]
2100 IF yaydot THEN [240L]
2200 IF. y=1 THEN v= ot [723]
221 00’1‘0 2020 [35%]
22114 117]
2215 *"* window gchliessen, Windowguneae v [3875]
estaurieren #*
2216 [117]
#2230 | WINDOW. CLOSE: nts=0;IE nwinnum=ntwing [5350]
1 THEN nwinnumsntwin:GOSUB L0000 :RETURN EL
SE wan[ntwln)-
F230 RET (5557
G993 7 117]
§994 f+++ Dies ISt eine allgemeine RouLine.{ﬂ?lal
Zul Restaurieren der Windowguene, w
9995 rxx= Disge Holtine dst allu. varwandh [4958]
ar und wird evtl. ven mehreran *
9996 ¥ Urilities verwendet Eia hraucht [3082]
dann nur 1 mal im Programm -
9997 frks vorzukommen (ab Zelle 1000D) #*% [ 3045]
L4 b e |
10008R§F cuin{nwinnum-1) OR rwinnumed: THEY 2644 ]
L0010 nwinnum=nwinnum=1 [574]
10 [1E7]
T iw " "R *3F1ERG
AN
19t Eew
e fsll
33 CEUS=Taschanzachnar [2134]
W
14 rHwa 151
wE &
1 "f*xcr 1989 Joerg ‘Schwieder, Ueberling [2705]
en*k
16 Peva (511
T 3
17 :twt Greetinge to MF, M5, CE,IE,CB BB,T8, [2906]
e
1g Peka UG, TW,IW und EJ (1420
o
19 ek [51)
i
20 1 e Kok eErAE (1540 ]
Rawan
2 [117]
2
23 f¥x Diem gt deor ull? Initlalisxarungs {3a7-1
te11 Nanche Teile gind Tdants =
mit denen anderer UtilLtias slem [390%]
uessan nur 1 mal in dag *x+
25 k% Programm ushernommen werden, Die & [4588]
eilenpummern sind nicht bindend| *#
Jaf rEx= REM-Feilen koennen wegqalnssan wer [3765]
e
g [117]
30 DEFINT &= Y DEE‘RU\L tiSYMBOL AFTER 256:5 (26317
Ynnon AETER S
40 MEMORY &EEFE’ LOAD"Caug, tex" 59000 :CALY [a168]
SBQDU CLOCK.OFF
45 LoabMrechner.bin®, &B500% CALL S8500 3780 ]
194 1 5 1177
195 '¢*e Tasch schner=2el Lz e 22977
196 o 1L7]
200 SYMBDL A0 EH0,EI0, BR0 0, 680,590,560 219&}
210 SYMRAOL 241 ,0,.16,16,0, LB 15 1467
220 SYMBOL 242 K60, 16, 15 &G0 EBE,&EU;&EG 2409
230 SYMAOL 243 550415,16 660, 16,16, 560 1865
240 SYMBOL 244 ;0,590,590 :&460,16 16 1694
<80 BYMBOL 245 660,580,680, &GU &10 £10, EBOC [1746]
260 SYMROL 246 ;L6080 80, &60, 500 00,660 [2760
270 SYMROL 247, E60,16,16,0,15, 16 1279
2480 SYMBOTL 240,660, &96 &90,560416 16,660 2095
290 E’fHHOL 243,&50,&90 &90 &EU,&BD &90 L1110 igos
17
3994 rexe Hiar beginnt der Rechner] ¥ 30?;]
3995 .F 117]
39096 ! [117]
3957 fAe# Hechner iniatialisieren (darstel [3369]
len], Curaﬂrnbfrnqe RN
[117]
4unu WINDOW, TN, 14,6, 5, 15:% —xg:yg-y [1855]
GOJ.EF CALCULATOR znhl 0 zahlis gflag=-1 [S819]
tcalfla D,culflnglvo kflag=0o: GGTO 4szu
4020 ookp (CLIMOVE. ¥%,¥: [CURSORIPORE  [6264]
CIOCKD,-&LQ CLBRR INPUT :xeXP0S  y=YPOS: CLEAR
4024 ' [317]
4025 Taks Cursoxposi.tiun pruefen, avkl., Ru [3087]
ecksprung k.
117]
.4u10 IF y>270 AND y<230 AND ¥»230 END x<36 [5385)
JNTHEN|HIHDQN.OQT,14,6.9,15:xrxg:yxyg:RETU
E]
;Edo ¥ zbsﬁ ARD ¥<220 THEN zs(y=86)\30+1 [2086)
4050 IF FEAA0 AND <352 THEN s={3%-240)\30+ [2805]
1 ELSE 4020 >
117
-1055 ’*** Tastenpatrix auswerten »+% (#1471
4056 1 FIET]
AOGY OF & GOTO 4070, 4080, 4090, 4100 [1972]
4070 0N z-GOTO 4130 4140, 4150, 4160,4170 1404
AUBG ON 2 GOTO 4180, 1100, 4210, 4220, 4230 [1756]
4090 OF z. GOTO -naso',nzvu._u;eu,nﬂn.aaon [1545]
:}gg OF = GOTO. 4320, 4420, 4440, 1460, 4450 {1?:5]
v 1171

12'90/1°91

PC 41




—Kurs

4105 Lx*k Hummerntasten behandeln e [1456]
4106 " [117]
4110 IF IHSTR{STRS (zahl) "E") THEN 4670 1784 ]
4111 I¥ ergflag THEN zahl=VAL(wS)iergflag= [8347]
O ELSE IF kflag THEN mahl=VAL(STRS{zahl)"

WS rkElag=0 ELEE zahl=VAL[BTRS{(Zahl)+ws
4120 GOTO 4520 [529]
4124 1173
4135 e u;er beglnnt die Tastepauswertun [4056]

g (mit der o) *
4L:o 11771
ALI0 WS="0NIGOTO 4110z ke wkx $42]
AL40 w2l 1N GO0 A 10: fhak ] kkk 1541}
AL50 whe 4N IGOTG L1057 *an g Akk 1368
ALBO WE=I TN IGOTO ALIQ: S rar T Ak 1519
AL70 Lorezahil: GOTO 4020 (=*x M ris 150
4150 IF ROUND( zahl ) 2ahl THER kflag=-T:"** [3079]
4L90 GOTO 4520 529;
4200 wi="2"1GOT0 AL10: *as 7 whe 1527]
4210 Wh="6NIGOTO ALz fxan b wxw 1567 |
AEL0 WSSIaMIGOTO AL10 Tk g kkn 132]
AZ30 zahlatme: " »ak RM *ik 1594 ]
4240 GOTQ 4520 5307
4250 zahl=szahl riwsx gooaws 803 ]
4460 GOTO 4520 5297
4270 W=TERIGOTO 4LIG vkE 3w 1471
AZR0 wEAMETIGOTO G110 AKE § o xka 1537]
dzgo WERGRGOTO AL 0 Lhws g %k 2051 ]

00 Zahl=03zahli=0: kl!ng:ﬂ tergilage-iical [4597]
tLag=u.calf]ngl { F R Rl R}
4310 GOTO 4520 528]
4370 arqua% Lk A E e TR (14247
4330 IF¥ ca 1ag=u Tnxﬂ 4520 16541
4340 GOSUB 4370 1055,
4350 I'F ealflagl>0 THER culflugacﬂlflngl o [4858]
alflagl=g:zahll=zanl:GOTO 434
4360 GOTO 4520 [5?9]
4364 * ]l?g
4365 ! a4 das ist die Berechnungsroutine * [2740]
e
4366 [113]
;370 1F calflagel THEN zahlezahlezanll:cal [3778]

A=
4380 IF calflag=2 THEN zahl=zahli-zahl:cal [3128]
%§9n éF calflag=3 THEN zahl=zehli*zahlical [3451]

ag=
%;00 IF calflag=4 THEN zahl=zahll/zahl:cal [3291]

ag=0
4410 RETURN [§55]
4420 GOSUB 4370:1F calflagl>0 THEN zahli=z [4848]
anla cﬁlflaq»ralflagl calflagis=0:Gals 4420
4410 arqflaq=4l znhllnznhl calflagel GO [2631
453
44§c GOSUB 43703 1F calflagl=0 THEN zahll=z [4681]
ahl2:calflag=calflagl:calilagi=o: GOTO 4440

s

4450 erqtlaq——l.zahll—zahl.calflaq~2 GOTo - [303D]

4520
4460 IF calflag<3 THEN zehll-zahll:calflag [7811]
14tul£éqg.arg qu—l.zehllnznhl calfiag=4:

wEE foAEE

4470 GOSUB 4370:1F cnlflnglwn THEN zahli=z [4442]
ahla: ca]flqgncalflngl scalflagi=0tGOT. 4460
4480 ergflags=1:calflag=dizahll=zahliGOTO  [2979]
4520
4490 17 calflag<d THEW sahli=zahll:calflag [6977)
1=caltkaq arg age=1;zahliszahl:calflag=3:
GOTO ‘4520 AURKY, e
4500, Gos0n 437u IF calflagl>0 THEN zahli=z [4452]
ahli:calflagscalflaglicalflagl=0:GOT0 4490
4510 ergflage-iicalflagea:zaiill=zahl [1954]
4514 1171
4515 feaw Dag igtodie Ausgaberoutine ar 22597
4516 LT}
4520 LOChTB 16; 9 :PRINTY X [885]
4530 GOSUB. 4570 [839]
4540 LOCATE 16,8 LF ven THEY PRENT®-! [1984]
4550 DEN 1:GRAPRICS PEN 1:POKE KB134,481 xp [5844]

=352—:LEN(wertS!'l2] S¥YP=2701FOR nel o
sN(uar 4 )+ TAG tHOVE XpD, YypaseMIDs (werts, n

41y GaauB 4561 s Xppeppt L2 INEXT  TAGOFF :FOKE

s8934,2
4560 cbxhn IHPUTIFOR n=1 T 50:MEXT:GOTO 4 [2838]

020
4561 IF a5<"A" THEN PRINT a$;:RETURN ELSE [4405]
Sggs KB734, 240 PRINT aS; POKE LBT34, 48R0
4564 [Li7]
4565 fws» pier wird der Ausgabestring form [3477]
attiert #x=
4566+ [117]
4570 IF nasézahquu onuaol THEN wark§="o." [2102]
iwan={zahl=()1GOTO 4
4590 wurtsubncstnnstznhlj,“I#'f'ff FEFRER" [2075]
3600 T LEFTS (werts,1)="%" THEN wertS=RIGH [4511]

(uarts LEN{wert$}~1):ovflag=-1 BLSE ovfl
ag=0
4610 vEn=(9GN|zahl)<0) [1982]
4620 IF ovtl THEN werti=LEFTS(werts, 1)+" [4372]
S TAMIDS (we ,2,3)‘"E'+DECS[TJX LDFIO(RBB(
wahl} )i+, "ii“J' 4660
4sznlwart5=R1cHT$cwnrt$ F1E=T+FIX({LCGLO(ABS [3535]
Zah.
G40 wB:éS=LE?TS(WErh5;E) [1435]
4650 IF RIGHTS(wert$,1)="0" THEN Wert$=LEF [5942]
TS{werts, LBNtwertSJ lJ GOTD 4650
4660 RETURI [B56]
4670 we ts zahl-n.srgflaq--x ca [23151
1!1ug=0 calﬂlag1=u<GOTD 4540
107 [117]
11 rwen wanaheRd [1648]
LA LS
SR [5%]
A

13 tewn CEUE-TASCHENRECHNER [213a]
Kax

14 reaws E513
Hkh

15 (#wkcps 1080 Joerg Schwieder, Usberling: [2705]

enk e

16 1aNe (517
wEw

19 ‘#ks Greetings to MF,MS,CE, IH,CB;BB,TS, [2906]
wew :

1g (wew UG, IW,TW und FJ [1480]
wh

19 Fesk [81]
wwy

S0 CRANEREEREARE AR AR CAR A RO SR amn [ 154 ]

Wanke

a1 ! [117]

27 * 117]

b B DnTA-Ladar fuer Katalogroutine |CA [5L154]

LCULATOR *

24 fwws Hur 1 mal starten, erzengt Bin-pat [3479)

o RECHNER.BIN s

2 [117]

1000 DATA 01,13,85,21;0F,845,C0,D1 ,BC, 38,38 [1741]

()

1010 DATA €9,32,.00,85,09,00,00,00,00,18,26° [1345]

1
1020
1630
9.
1040
1050
E
1060
&
1070
o 2
1080
0
1090
1100
o
1110
o

1120
1136
)

1140
0
1150
)
1160
9

LA

1]
L1180
a

1160

0
L2a0
]
L21n
o
1220
'}
1230
o
1240
{1}

1250

L1260
i}

1270

g
1280
o
1280
0
1300
1310
1320,
o
1330

@
1340

1350
0
1360
o
1370
)
1380
a
1390
o
1400
0
1410
0
1420

o
1430
o
1440
o

L1450
(]
1480

1470

0
Laan
(1]

1490

o
1500
0o
1510
o
1520

1530
a

1540
3
1550
1560
]
1590
o
1580
L5500
i}

S1600

0
L610
1620
16340
i

1640
1550
1660
0

1670
a

1680
1650
1700
17190
1

1720
{1}

1730
1740
1750

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA.
DATA,
DATA
DATA
DATH
DATA
DATE,
DATA
DRTA
DRTR
DATA
DATA:
DATA.
DATA
DATA:
DA
DATA
DAIA.
DATA
DHTR
DATA;
DATA,
DATA
DATA
DATA
DTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA.
DATA

DATA.

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATE
DATH
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATR
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA

85,03,23, 85 43,41, 40, 43,55 ,4C, 38
41,54, 4F, D2, 00,11 ;70,00,21,31,2E
00,60, 10, BE, 11,46, 85,23, 0E, 6C, 31
RS, 06,311,177, 13,23, 10,F4, EL, 32
G0, 36,BC, 00, AF B9, 02 ,32,85,69, 56
00; 00, 005 00,00,; 00,00, 00,00,00,00
O, 80, 00,00, 00, 00,00, 70,F0,F0, 15
EO,F0,F0;Fo, Fo Fo, B
£, B0, 0,80, 80, B0, FD, B0, 0, B0, BF
#0, B0, B0, B0, B0, FD B0, FO,F0,F0; 96

JEO,FO,F0, 36

CO,F0,E0,ED, FO,F0, FO,F0,F0,F0,93
PO, F0,F0,F0,F0,F0,F0,C0,F0,FD, 03
FO B0, FO, PO F0,F0FO,FO,F0,FO, 96
T4 F0, B0, FO,C0,FO, FO, FO,F0,FQ, 93
Fo,F0,F0, F0, F0 FO,FO, FO,F0, FO, 96
FO,00,F0,T0,F0,E0,F0, F0E0, 0,93
FO, F0,F0, PO, F0,F0, F0, F0, 00, B0, 93
FO, RO FO;F0,FO,FO, B0, FD,F0,ED, 06
PO, F0, F0,F0,F0,C0,F0,FO, K0, F0, 93
Pd,éo,?n;Fu,mu,ru(rn,ru,ru,po,yﬁ
FO,FO,C0,F0,F0, T, F0, Fo, 70, Fo,93

B0, B0, ¥, ED, ¥0, E0, FO, F0,F0,C0, 03

FO,00,00,00,00;00,00,00,00;00,0F
0,00, 00,00,00,30,€0,F0,00,00,1E
00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
0, B0, 30,60, 50, 00,00,00,00,00,20
00, 00,00, 00,00,00;00,10,10,30,05
0, F0,00,00,00,00,00,00,00,00,18
00, 00,00,00,10,10,30,C0,F0,00,20
00, 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00
a0, 00,00, 30,60, F0,00, 00,00, 00,18
00,00 00,00,00,00,00,00,10,10,02
30, E0,F0;00,00,00,00,00,00,00,1E
00,00,00,00,00,10,10,30,C0,F0,20
00,00,00,00,00,00,00, 00,00, 00,00
00,00,00,E0,30,00,F0,00,00,00,2C
bu,uo,uo,no,ou,ou,op,on}oo,qo,no
00},30,C0F0,00,00,00,00,00,00,1E
00,00,00,00,00,00,00,00,30,C0,0F

FO,F0,EQ, ¥O, B, FO, 20, 70,80, 80,06

F0,F0,F0,FO,F0,F0,C0,F0,F0,F0,93
F0,F0,F0, F0,F0,F0,F0, F0,F0,FO, 06
F0,F0,F0,C0,F0,F0, PO, F0,F0, 80,93
F0,E0,F0,F0, E0,F0,F0, FO,F0, E0,06
€0, F0, Fo, B0, F0, Fo, 0, 70,70, 0,93
PO F0,F0,FO,F0,F0,00,C0,F0,F0,93
FO, B0, PO, ¥0,F0,F0, F0,F0,F0, P0,96
F0,B0,F0, F0,C0,F0,F0,F0,F0, 70,03
r0,F0,F0,F0,F0;F0,FO,F0, 70, F0,96
0,00, ¥0,F0,F0, 70,70, 70,70, 70,83
FO,F0,F0,F0,F0,F0,FO,F0,C0, 70,93
F0,F0, 50, FO,E0,FO, FO,F0,F0, B0, 98
RO, 10,50, F0, PO, C0,FO,F0 R0 B0, 93
FO,E0,F0,FO B0, 0, FO, F0,F0,F0, 06
¥, PO, C0 B0, FO; PO, E0,F0 FO, FO, 53
T B0 PO, FO,F0, B0, 0, FO,E0,C0, 03
FO B0, F0,F0;F0, FO, FO,F0,FD, F0,96
#0,F0, 70, F0,F0,F0,C0,F0,F0, PO, 93
£, PO FO, FO, PO, F0, FO, PO, FO,F0, 96
F0,F0,F0,C0O,F0,F0, FO,F0,F0,F0, 93
B, FOED,F0,F0, FO,F0,F0, F0, PO, 86
C0,F0,B7, 08,18, 80,08, 0F, 3¢, F1, 49
FF,FF,E8,C03,0F, OF, F0,C0,#0, 87, 6F
0F,1E,F0,78,0F, 3¢, F1,FC, F3, F8 58
€387, 4B, F0,C0,F0, 06,0, 96,¥0,68
48,87, 3C,F1,TB, FD,FB,£3,03,C3,73
F0,C0,F0,96,96,96,F0, 78, 0F, 3C, 61
§1,FB,FF, T8 T3, 78,87 ,F0,00,F0, B4
96,60.,06,F0,58, 48,84 ,F1,F8,FF, 60
FB,C3,3C, 0F PO, C0, F0,96,0F 86 58
E0,48,F0, B4, FL, FH,FT,F8,C3,78,7F
87 B0, C0,F0,96,0F, 56, F0, 0F, 48,54
B4, Fl,FB,FF,FA,€3,C3,03,F0,C0, 84
FO 96, 0F 96,70, 08 4B, B4, F1,FB, 61

[1706]
[971]

(2112}
{12897
[1978)
[947}

[1438]
[2198]
(2488]
[2198]
[2506]
[2837]
{z198]
(2171
[2158]
[2424]
(2397
[2198]
[ 2780
fz2198)
[2624]
[2310]
[2533]
f2220]
[947]

[1E08]
[1375]
[1202)
[1087]
[947]

[2271]
[i11z]

‘[ro37]

[203%]
[547]

[1791]
[o47]

[903]

[11781
[2188]
[2778]
[2198]
[2284]
[2198]
[2506]
[2537]
[2198]
[2175]
[z198]

| [2424]

[2327]
[2198]
[2780]
[2198]
(2624
[2zL0]
[2198]
[27118]
[2198]
[z284]
f2198]
{1918]
[1543]
(10897
[1584]
[2387]
[2553]
{27791
[1682]
[2208]
[1718]
[1596]
[3023]

[2068]

L
1760
1770
s
1780
1790
=
1800
]
1810
08
1820
0
1830
u
1840
0
1850

o
1860
A

1870
@
1BE0
]
1890
1800
1910
E
1920
1930
E
1940
3
1950
E
1960
1570
1580
6
L840
0
2000
1
2010
E
2020
o
2030
£
2040
2050
1
2060
3
2070
0
2080
0
2090
[
2100
o
2110
a
2120
b
2130
a
2140
i
2150
1
2160
0
2170
2180
i
2190
0
2200
2210
4]
2220
&
2230
3
zaat
3
2250
1
2260
[
2270
i
2280
3
2290
E
2300
1
£310
R
2320
2330
]
2340
g
2350
o

ATED

o
2370
]
2380
o
2390
0
2400
2410
F
2420
L
2430
i
2340
E
2450
3
2460
B
2470
&
2480
o

TATH
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATE
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATE
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATE
DATRA,
DATA
DATA
DATR
DAER
DATA
DATA
DATA,
DATA
DATA
BATA
DATA
DATR
DATS
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA,
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DRTA
DATA
DATR
DATA
BATA
DATR
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH

D, F8,C3, 87, 4B, F0 €0, F0, 95,07, 6C
96 F0,0F, 4B, B4, F1,FC,FIFB,03,72
OF, 0, 0, 00, B0, 87, 0F 3B, F0, OF, 47
0F, 3C, FL,FF, PF, F8,C3 0F, 0F,F0, 60
0, 70, F0, 0,70, F0, B0, Fi, 20,20, 83
BO,#0,F0,FO, F0,F6,F0500,F0,F0, 93
sq,rd,Ep,Fp.Fﬁ,Eo,Po,rq,Fu.fu,gs
RO;F,F0,EO,C0,F0,F0, T F0,¥0, 83
B0, 70, B0, B0, PO, B0, FO, PO, F0, FY, 95
F0,C0E0E0, PO, PO, F0,F0,F0,F0, 93
FO, £, B0, F0,F0,F0,F0,FD, C0LF0, 93
0, #0,ED, B0, F0, F0,F0,F0,Fi,F0,96
B0, F0,F0,F0, F0,C0,E0 80,00, 10, 6F
FO,00,00,30,80,00,00,70,C3,0F, 34
OF, F0,C0,F0,80,00,10,F0,00,00,42
30,E0,00, 00, 70,03;,3C, 0F, F0,C0, 43
F0, B0, FD, 80,0, 00,80, 30 5o, 10, 5E
un,7o,c:,3c;nr,zn,cu.?a,an,uo,55
90, F0,10,10,30,80,20,20,70,C3, 42
OF ,0F ,F0 ,C0,F0,80,10,10,F0, 10,45
10;30,E0,20,20,70,C3,F0,C3, Fd 53
€0, 70,80, 10,10, F0,00,K0,30, 50,53
10,E0, 70, 0%, F0,C3,F0,C0,F0, 80, 6F
40,10,F0,10,10,30,E0,00,20,70,28
©3,0F, 0F, 0, C0,F0, B0, 20,10, 0,52
10,10,30,80,20,20,70,03,3C, 0F, 28
FO,C0,F0; B0, 20,10, F0,00,E0, 30,55
E0,16,00,70,03,4C,0F,F0, 00, F0, 60
000, 10, F0, 00,00, 30, £0,00,00,29
70,C3,0F, 0F  E0 G0, FQ, FO,E0, B, 6C
70, ¥, F0,F0,F0,FO,FO,FO,F0,F0, 86
B0, PO, 00, PO, Fo, FO, FO,F0 FOFg, 53
FO,T0,ED, FO, B0, B0, F0, F0,F0,C0, 83
FO,¥0, FO,F0,E0, B0, F0,F0,F0, Fd, 86
FO,F0;F0 FOF0,F0, L0 FO FO,FT, 53

F0, 0, B0 PO FO, PO, RO FO PO FG, 98

¥0,¥0,F0, 00, F0,FO,FO,£0,F0,F0, 03
FO FO, B0, B0 EO, B0, 80, B0 EO, O, 96
€0, F0, 80, 00,10,F0,00,00,30,E0, 44
00,00, 70,03, 0F,0F, F0, 00, B0, 80,47
00,10,80,00,00,30,E0,00,00,70,28
C3,0%,0F, ¥0,C0,F0,80,80,10,80,58
10,10, 30, £0, 10,60, 70,64, 08, 01, 43
FO,C0,F0,80,90,10,F0;10,00,30,4F
£0,20,20,70,C3,0F, 0F, F0, G0, F0, 51
80;90,10;F0,10,00,30;E0,20,00,35
70,03, F0,03;F0,C0,F0, 80,80, 80,78
F0;00,E0, 30, E0,30,C0, 70,03, F0,5F
€3,F0,C0,F0,80,10,10,F0,00,10,50
30,020, 20,70,C3,0F, 0F ,F0, €0, 45
T, 80,10,10,F0,10,10,30,E0, 20,30
20,70,C3; 0, 0F,F0, 00, F0, 80,10, 4R
10,80,00,80,30,E0,10,00,70,£3 4F
OF;OF , 0, C0F0 B0, 00, 100,00, 43
08, 30,80,00,00,70, 03,08, 0F PO, 35
CO,F0,Fa EO, PO, F0, F0,E0,FO, 0,83
FO,F0,F0,FO, B0, FO,FO,C0,F0, 80,93
P0,F0,50, B0, B0, P0,F0,F0,F0, 80,96
FO;¥0,F0,F0,C0,FO,F0,F0,F0, 0,93
FO;F0,F0,F0,F0,FO,FO,FO,F0, 70,96
¥0,C0, B0, FO, B0, F0, PO, B0, K0, B0, 03
F0,B0, ¥0,¥0,F0,F0,E0, F0,C0,£0,93
FO, B0, 70, F0,F0,F0, FO,Ed, FO,F0, 86
PO, F0,¥0,F0,E0,C0,F0,80,00,10,6F
Fi,00,00,30,E0,00,00,70,C3,0F, 34
OF,F0,C0,F0,80,00,10,80,00,00,42
30,E0;00,00,70,03,0F,0F,F0,T0, 41
¥0,80,20,10,80,00,80,30,80,30,48
€0, 70;C3,3C,0F, FO,C0,F0, 80,60, 58
10,80,10,10,30,80,00,20,70,C3,38
3C,0F,F0,C0,F0,80,A0,10,F0,00,50
10,30, 80,40, 20, 70,03,F0,C3, F0, 51
GO F0} BO, 20, L0,F0,00,EG,30,E0,54

[12a0)
[1541]
(20857
[2053]
[2506]
[2437]
(21087
[2175]
[#198]
[R424]
(2397
[21987
[2329]
[2264]
[1680]
[2106]
[1658]
[1794)
[1643]
{1610]
[1805]
[178%)
[2787]
[1314]
[285%)
[2148]
[1343]
[2238]
[1144]
[133%]
[2198]
[za24]

2310]

(2108
[#778]
[2198)
{2284
{2198]
[1284]
[1843]
[915]

[2708]
[2223]
[1838]
[1732]
[152E)
[1615]
[1740]
[1994]
(1482
[a420]
[1657]
[z184]
[1886]
[1987]
[2506]
[z937)
[2188]
[2175]
[2158]
[2424]
[2397]
[21098]
[z329)
[2204]
[L&ED}
{2530}
{1139}
(1840]
(1881}
[1382]
{1935]
[2021]
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[ Kurs—
2490 DATA 10,C0,70,C3,F0,C3,F0,C0,F0,80,60 [1107] 2660 DATA 00,00,70,C3;0F,0F,F0,C0,F0,80,47 [1893] 333" DATR FO,F0,F0,F0,FP0,FO,F0,COFOF0, 93 [2037]
Esoo DATA 20,10,F0,10,00,30,E0,00,20,70,20 [1908] 4570 DATA 00,10, F0,00,00,30,E0,00,00,70,28 [915] geﬂ.) DATA FO,F0,F0,E0,F0,F0,£0,F0,F0,F0,96 [2198]
ésm DATA C3,3C;0F,F0,C0O,F0,80,20,10,F0,54 [2013] isen DATA C3,0F, 0F, F0,C0,F0,B0,F0,10,F0 56 [2781] 3350 ‘DATA Fﬂ.Fﬂ.B‘O;FO,CO,-FO;I!TG.E'D,FBJ.Q.N [2175]
Es“ DATA 10,00, 30,E0,00,20,70,C3, 36, 0F, 28 [1346] fs” DBTA 00,00,50,80,70,30,70,C3, 08,08, 30 (2183 gsso DRATA FO,F0,FO,F0,F0, F0,F0,F0,F0,FO 86 [2198]
gsao DATA FO,C0,F0,80,20,10,F0,10,F0, 30,57 [1099] g-?nu DATA FO,C0,F0,90,00,90,F0,00;00,30;4E [1628] gﬂ"D DRTA 5_'0.-.Cﬂ;Fn';FD.FU,FD,FD,FD,I’D,F0,93.{2-&24]
gsw DATA EO,30,C0,70,C3, 0¥, 0¥, F0,C0,F0,5C [2137) 2710 DATA ED,B0,40,70,C3,F0,C3,F0,C0,F0,72 [1574] é“” DATA FO,F0, PO, F0,FO,F0,F0,F0, 00, 70,88 [2590]
2580 DATA B0,00,10,F0,00,00,30,E0, 00,0029 [1144] 2720 DATA 80,00,90,F0,00,C0,30,E0,80,40,4h [1642] g“-ﬂ DRTA F0,F0, F0,F0,F0,F0,F0,F0, 80, FO,96 [2198]
gssu DATA 70,C3,0F,0F,F0,C0,F0,F0,F0,F0,6C [1333] f""” DATA 70,03, 0F, 0¥, F0, €0 F0,00,00,90,51 [1170] §9°° DRTA N,ru,rn_,?o,?é,uo,_ue.aun,ue,éo,ss_ [2654]
7570 DATA' FO,F0,F0,F0,F0,F0,E0,F0,F0,F0,96 [2198] 2740 DATA F0,00,C0,30,E0,60,40,70,C3,0F, 4% [1757] 2910 DATA 00,;00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 [547]
%s'ao DATA FO  F0,C0,F0,F0,F0,P0,00, B0, F0,03 [2634] ;150 DRTA OF,F0,C0,F0,50,00,00,F0,00,00,48 [2368] gszn'imja 00,au,uﬂ,no,nn,DO,-D(I,U"D,_DO,DU,W [o47]
2590 DATA F@,F0,F0, K0, FO,F0,F0,F0,F0,C0,53 [2310] gi‘.s.ﬂ Dh.'t‘n 30.‘ED;’LG:W;70;-C3IrN.C.3-E'°rC°-5F [195§] 2333_3{%?3;23;32;??5”'“°'f°'“"" E‘gfga]
2600 DATA Fo,F0,F0,F0,F0,F0,F0,F0, 80, F0,06 (2198] g??n DATA F0,90,00,50,F0,00,00,30,E0,10,42 [2441] ;ggg Ea‘ginﬂ%::g?ggtﬁvﬁﬁghmes;1dn=da Eg;gi]
2610 DRTA E0,F0, B0, B0, EG,FQ;C0,F0, 70,F0,83 [2778] E“D DATA -w,'.vu,cs,up,nr,n.,co,-m,an,s{o-,sa [2703] E;}ru gé-szmym LRrS
gﬁ}g DATA 0, F0,F0,F0,F0,F0,F0,FO,F0,F0,96 [2108] ;nu DATA 10,10, 00,00,30,80,80,30,70,03 45 [1544] i::g gg:fsa:x‘iri::y:;_n.w“ S .Fgggm
2630 DATA FO,FO,F0 CO, RO, B0 F0, F0,F0, 70,83 [2284] gBW DATR oF,oE,Fu,colvo.Bn.uo.w.re.n.o.u [:laa.ﬁ] gggg ﬁwmﬂmmécﬁggm;ggr. .‘Iﬁ;;g%]gcguﬁ)z Eﬂég%
:540 DATA ED,F0,F0,FD,FD,FD,E0,F0,F0, 70,96 [2198] EBLU DATA 00,BO,EU.DD,90..1‘0,C3.0F,01'.!‘0.35 [1967] §§_2E d;§'g:+ 6 AaD aAbah 1B43]
E"“ DATR CO,F0,80,00,10,F0,00,00,30,80,44 [1264] gszty DATA CO)F0,F0,F0,F0, F0,F0,FO, FQ,F0,53 [4506] 3333 gﬂwn“mum_gmu,hpmaun'““ Hggg]

Biete Software

“Machen Sie Ihren Computer zu Gold!”
Ungewdhnlich selbsténdig machen
mit neuen lukrativen Unternehmens-
konzepten im Bereich Computer-Per-
sonlichkeits-Analysen. Gratisinfo AM3
anfordern bei PROFImade, ¢/o bep,
Dérther Weg 14, 5449 Leiningen/Lam-
scheid, Tel 067 46/82 19,

Fax 067 46/82 76 G

KATALOGDISC/KASS nur DM 10/5!
BESTELLUNGEN AN: PD-POWER,
PF 152, D-20556 AUMUHLE
KASS/DISC VOLL MIT PD-SOFT
(DEMOS uswi) geflllt.

MCPC-PD Spiele + Anwenderprg.l
Liste 100 PF bei: Peter Breuker,
Rektenstrafie 10, 4330 Detrmold 1

Fiir JOYCE: org. Druckertr, disc,
CYRUS II, Joyce Vol. I, sémtl,
Databoxen zu SH 1-4, Tastatur

J. Debus, Gértnerweg 25 B,

6382 Friedrichsdorf, Tel: 061 75/544

B Wirtschaftliche Programme |
M fr die Arztpraxis auf L}
B dem Schneider CPC, Joyce, PC M
M Fa, EFFEKTA, Am Wiggert 9¢ | |
M 4500 Osnabriick, 0641/44 2416 WG

**Dias ordnen mit dem Computer **
CPC 4564/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit

1 Sekunde. Info gegen Riickporto

bei: Dipl-Ing. W. Grotkasten,
Bimenweg 6, 7060 Schorndorf
Tel.07181/42846 G

PD-SOFTWARE - 65 bis 2, -

Fiir IBM/Kompat, Kat-Disk. gratis.
M. Karbach, Remscheider Str. 18
5650 Solingen 1

ACHTUNG || ERWACHSENE

12 Disk. 5 1/4" oder 3 1/2" mit delika-
ten Programmen f. IBM PC/Kompatible
MNur DM 40,- VS/Bar. M. Karbach
Remscheider Str. 18, 5650 Solingen G

Lernprogramme f. Schule u, privates
Uben, Padag. Praxis, Bergstr. 29,
6900 Heidelberg, 06221-457 50 G

LOCOFONT SETI: DM 70, -, STAR-
MAIL: DM 50, -, TOMAHAWK: DM
40, -, AIRCOMBATSIMULATOR: DM
20, -, ZUSAMMEN: DM 150, -

TEL: 0451/7 37 14 (ABENDS)

W CPC&JOYCE PUBLIC DOMAIN W
@ Ein Info ist flr 2x100Pf erhaltlich @
W PDI, Pf 1118, D-6464 Linsengericht MG

CPC 6128-KONTOFUHRUNG-SPARGI-
RO- UND DARLEHENKONTEN-INFO
PER FREIUMSCHLAG: K-H RUHE,

A, LINGENER DAMM 9,4440 RHEINE

Sirius Il Neues Textadventure

fiir den CPC auf Kassettel

Spannung bis zuletzt! Bestell;

SVS, A, Scholz, Marienburger Str.20

in 5628 Heiligenhaus. Preis: 22,49 DM
ginschlielich Versandkesten G

Biete Hardware

CPC 6128 + MULTIKALKULATCOR +
DISCS 12 SPIELE: 360, DM
TEL.:04135/7298

CPC 6128 (GRUN) + DMP3160 + BTX
+ DATAPHON + 3“2LW + 100 ZEIT-
SCHRIFTEN + 2 DISCBOX + ca. 40
DISCS + MP2 KOMPL. ¥B 1700, -
DM, TEL. 02 11/7506 01

Verkaufe Schneider CPC 464 mit Moni-
tor, DDI-1, Drucker mit vielen Program-
men und Handblichern.

Tel: 081656/4289 oder 089/17 70 74

CPC 6128 GRUEN + 3" ZWEITLAUF-
WERK + SOFTWARE + EPSON-
DRUCKER + JOYSTICK + BUCHER.
VB 750 DM. 0211 588100

CPC464 GR/JOY/SP: DM 250; AM-
STRAD, FD1 3" + KABEL: 289 DM,
040/2812946

Schneider-CPC-6128 m. Griinmon.
dazu: 5 1/4*-Zweitlw., org. dBase,
Multiplan, Wordstar, und viele
org. Spiele, Lit,, Disketten!

Auch einzeln, VB 700, unter
08238/2976 ab 2000h

Verk. od. tausche JOYCE-Progr.
H. Maier, Hopfengarten 3,
7170 Schwabisch Hall

CPC 6128, Farbm. + Zubeh., wie div.
Prog., Blicher, Hefte, Disk.
Preis: 750, — DM, Tel.: 041 22/37 98

Joyce + PCW 8512 kompl, mit
Drucker, CPS 8256 Interface / Grafpad
3, Reisware Mouse inkl. Software

Div. Programme u. Dokumentation
Festpreis DM 1200, -

Lehmann, Joachim, 091 95/61 14

JOYCE m, 512K, 350 DM, FLOPPY
525" + MS/COPY 230 DM, LOCO-
SCRIPT + SPELL, 2.16, 160 DM,
CHESS 30 DM, DISK + BOOKS, KPL
700 DM, 06 51/3007 95

664 MON, + TASTATUR UBERH. 5 1/4
2 YORT SP250K, UNBEN, DRUCKER
SEIK. SP, 1000 DIV. ANWEND SOFT
VB 550, TEL. 089/7 236598

VERKAUFE CPC 464 + GT 65 +
DDI-1 + ZUBEHOR + SPIELE
(DISKICASS), TEL: 05921/7 5526
SA: 14-16 UHR

3

Suche Software

Kleinanzeigen

Verschiedenes

Suche CPC-Schneider-Int. bzw: PC-Int.
9/85; 1/87; 12/88; 9/89, CFC-Sonderheft
1/86, Tel.; 041 52/7 41 00

upLink bringt Daten u. Progr.

vom CPC u. JOYCE (m. CPS 8256)
direkt zum PC/XT/AT, Transfer

(ber die parallelen Schnittstellen.
Komplett 198 DM - NN,

Info. / Bestellung: CONCEPTION
GmbH, Hubertusweg 14, 2000
Hamburg 61, Telefon: 0 40/58 45 03
Telefax 040/5873 52 G

Konvert. JOYCE + CPC nach MS-DOS
Texte + Dat. mit IBM-Uml. INFO

J. Debus, Gartnerweg 25 B,

6382 Friedrichsdorf, 061 76/544 G

Disketten-, Datenkonvertierung
JOYCE, CPC auf MS-DOS, ATARI
Bernd Drost, Schulstr. 67, 6382
Friedrichsdorf, Tel. 061 75/6 04 G

FUR CPC 6128 M. 2,LW GUNSTIG:
TEXTOMAT PLUS (DB) UCOMPACK
(SCHN.), W. HUBBUCH,

TEL. 07570/3 04

SUCHE MS-BASIC FUR JOYCE
TEL. 06468/7492, AB 18 UHR

Suche Databox zu Sonderheft

3/86 und Kombi-Packs (Kas 1+ 2)

zU SH 1, 4, 5, 6 und 7! Alles auf

Kas. Alexander Maier, Schubertring 9,
8522 Herzogenaurach 1

Bitte nicht anrufen!l! - Danke

Kaufe Original Turbo Pascal f.
6128, Stumpfe, 05303/4936

LocoScript 2, LocoMalil etc. Info
gesucht, P. Werner, 030/3444777 Q

Suche Hardware

PCW 8256 Joyce + Typenraddr.
06144/41438

Suche Schneider Sprach-Synthesizer
flr CPC 464, Prog. mogl.
Disk-Version. Tel. 071 32/41538

SUCHE ARTWORX, TEL 04 21/803181

TAUSCHE FARBDRUCKER SEIKOSHA
GP700CPC, KAUM BENUTZT, GEGEN
9-NADEL-DRUCKER, 06147-8151

CPC-POWER INTERNATIONAL

DIE Fanzine fiir alle CPCsl!!

Nur 4,— DM nochl Viele Serien,
Listings, Tips, Tests, immer

aktuell: In Heft 4: Grof3er CPC-Plus-Be-
richt! Nicht verpassen! CPC-Power,

Im Vogelsang 17, 5000 Kdln 60

Aufl: 280 Ex.!

USER-CLUB flr JOYCE-Anwender!
Info gegen Riickporto von;
JOYCE-USER-CLUB ¢lo Jc. Berghof,
Roseggerstr. 5, 5600 Wuppertal 2

AMSTRAD-PC1512/1640-USER-CLUB
bietet mil. Zeitschrift, Software, Hilfe und
mehr fir alle. Inf. gg. Riickp. von Rolf

Knorre, Postf. 200102, 5600 Wuppertal 2
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Business-Programme CPC:

Star-Writer | (cpPca) ... .98,--
Textsystem mit einer Vialzahl von Méglichksi-
ten: AdreBverwaltung, Grafik, DFU, Zalchen-
editor ...

Datei-Star (CPC3")......coniins 98-
Uni lies Datef gsprogramm

Supercale (3)nur mit CPM plus ...59,80
Tabsllenkalkulationsprogramm der Superlative.
Neu Deutsches Handbuch 19,80

Programmiersprachen CPC

HiSoft Pascal (3 kas.). 59,80 /39,80

| Assembler (3'/Kas)...... 59,80 /39,80

(inkl. deutschem Handbuch)

5 i

Spiele, Entspannung CPC:

Sorcery PIUS (3) ... 30,
Spannendas Geschicklichkeltsspial mit

super Grafik.

Cyrus Il Chess (3') Superschach ... 49,--
Denksport auf lhrem CPC 3D Darstellung,

Flugsimulator 737 (3'/Kas) 30,-+/20,~

e ¥ : o R

Adventures CPC (1 = Tex:; g = Gratik)

Diamant von Rabentels (g)
Drachenland (1

Relse durch die Zalt (1)
Sherlock Holmes (g, nur 3)
Auftrag In der Bronx (g)
Insel der Smaragde (t)
Pharacnengrab (1)

je 3"-Diskette / Kassette 38,~/28,--

e - CRo9ena

Grafik auf CPC:

EASIART + Trackerball ........ 198,
Zelchnen und Konstruleren mit dem Marconi

Trackerball und dem Grafikprogramm EASI-ART.

Unschlagbar in Kombination mit StopPrass |1
EASIART+ Trackerball +StopPress .. 348,
EASIART + LYNX-Trackb. e 148,
EASIART Softw. u. Handb. ....78,~

i SR
Schalipline fiir:

+ CPC 464/664/6128 Je 29,80
*CTM 644/640.................. je 19,80
+ GT64/65 .....................Je 19,80

Arnor G GPC 6128 .., 225,~
Prowort ...

Protext 3°

Protext Eprom

MAXAM 3° ......

MAXAM Eprom..

MAXAM 1| ...

Prospall engl

Prospell disch, ...

STAR DIVISION:

Star-Writer | ..., 98,—
Dalei-Star ...

3 Statistic-Star 98,—

FibuStar Plus CPC ., 288,

CPC-Kniiller:
ROMBOX CPC.......118,—

FAKTUREM ..
FIBUPLAN ,
LAGDAT ...
TEXTKING

ETATGRAF ...
FIBUCOMP ...
KALKUREM

PROFIREM ...

Grafik Kniiller:
MousePack ............ 149,—
AMX Maus
mit Grafiksofiware .... 248,~
StopPress
DTP Programm ........ 178,—
StopPress +

.298,~
DR Draw (deutsch*) . 198,~
DR Graph {deutsch*) 198,
(*) nicht CPC 464/664

i . DD1/FD1 ..o,
* DMP 2xxx/3xxx .
+ Joyce 8256/8512

dBase Il tir cPC/ Joyca (37)

Jeder PC Besitzer kennt dieses relationale
Datenbanksystem von ASHTON TATE. Diese
Software eignet sich zur Lésung aller Anwen-
dungsproblema . wie Lager-, Adressverwalt-
ung, Fakiurierung Betrisbsabrachnung etc.
(bls zu 85536 Datensalze) Achtung! CPC

464 -664 Besitzer benitigen eine 64 KB
Erweiterung CPC 148,--

Mit deutschem Handbuch  Joyce 148,--

SOFTWARE

At CRG AT

Wordstar 3.0

MicroPro fiir CPC / Joyce

Prafitieren auch Sie vom Nutzen eines

millionentach bawahrten Textveramehungs-

programms und erledigen Sie alle Schreib-
rbeiten auf eine sch und komfortable

Art und Weise,

Mit deutsch

R =

Software Paket

dBase Il + Wordstar + Multiplan zum
sensationsllen Paketpreis von
i 298,

Handbuch (auch einzsin erhaltiich)

Hindleranfragen erwiinscht.
Mit Serienbrieffunktion 99,..| Wir suchen noch Kooperations-
H h ' | partner aus der ehemaligen DDR 1!

nelle. Preissenkun

Profiprogramme aus ser pc wat

Wir haben den Alleinvertrieb fur dBasell,
Multiplan, WordStar 3.0 und Microsoft

Basic (CPC+Joyce) von Markt & Technik
dbernommen | Sollten Sie also Interesse
an siner durch und durch professionalien
Software {Ur Ihren CPC oder Joyce

Weihnachten steht vor der Tiir {1

CPC 6128;

Der Ideale Computer
for den Einsteigar

komplett mit Griinmonitor GT&5

* 128 KB RAM

« Tastatur

* 3*-Lautwerk

= CPM-Plus und Baslc

798,--

kompl, mit Color-Monitor CTM&44 1098,—

MICA CPC......c.
Terminalstar 3* ........

Mini Office || 3"
Dart-Scannar (+)..

Turbo Paseal 3.0 ..

Turbo Toolbox 108,-
Tascopy Kas./ 3"39/59,--
Tasword Kas, / 3" 69 / 89,
Tasprint Kas. / 3" 39 / 59,--

dk ‘tronics

fiir 464/664

Speach Synth. (ROM) 148,—
Speech Synth. (Kas.) ...98,—
Lightpen (Kas.) ........... 68,=
Uhtenmodul ............. 128,=
filr 6128;

Uhrenmodul (+) ........ 119,—
Adapter tir CPC 5128 (+) 39,—

Abdeckhauben:

CPC Monitore .....je 39,80
DMP-Drucker ......Jjo 29,80
DD1/FD1Vortex . je 19,80
CPC Konsolen ... Je

Joyce Monitor
Joyce Tastatur

Joyce Drucker ...

"-Disketten (10 st,)

Maxall CF2 .. s 69—
BE2 DD | iacissscsinival 1281~

Diskettenboxen:

38,5 /50 ...cccciinrer. 10,80
3'-3,57100 .29,80
5,25°100 .oveueorionnnnnn. 29,80

Schnitistellen:
fOrCPC 6128........... 168,~
fir CPC 464............. 148,~
org. engl. PACE........168,—
RS 232 Joyce........ .198,—
Monitore

i

CPC

Kassetiensoftware:
Easi-Topcalc Kas. .... 29,80
Basic Lehrbuch Kass 29,80
Talfun Bagic Comp. ... 48,—
Mini Office Il Kas. .....49,—
Kassetten-Spiele;
Futureworld
Stud Poker
Manic Miner
Pokar/17+4
Thorr 14243 ... J8
Splele Sondemreise;
Kagsetton, ...

! fo

Handbticher Deutsch

fur CPC:

Mini Offica Il............. 29,80
AMX-Maus CPC 29,80
StopPress CPC........ 19,80
dk'tronics Erw.

Protext ....

MAXAM .......

Supercalc ...

6128 deutsch..

6126 englisch....

AMX-Maus Joyce.....
Mini Offica Prof,
CP/M PLUS
Anwenderhandb. .......
deutsch & englisch
MasterScan ..............
StopPress Joyce ......
Desktop Publisher....
| ] Y pe s L
LocoScripi2 ..
LocoFile ........ =
Public Domain:

1000 PD (3% .cv Jo 20,--
PD Kotulla

CPC-Renner von AMSTRAD:

MP2  ¢“Tv-Anschiuf") w1 48,
Mit Hiffe dieses Modulators kénnen Sie ein
Farbfernsehgerat an Ihren GPC anschliefen,

MP3  (“TV-TUROM) e 199
Aus Ihrem Color-Monit, wird ein Farbfernseher,

CT1  (Radio-Unr-Timer’) ...............99,e

- -
Multiplan  Microsoft CPG / )

Mit deutsch

haben, dann zégern Sie keine Sekunde

Ja, Sie haben richtlg gelesen, das bewahne
Tabellenkalkulationsprogramm glbt es auch
10r lhren Computer. Wenn Sie die zeit-
raubende manuslle Verwaltung tabellarischer
Aufstellungen von Hand satt haban, ist
Muttiplan genau das Richtige 10r Sie.

CPC 464-664 Besitzer bendtigen eine

64 KB Erweiterung

CPC  99,-
Hb, Joyce 148~

49,--

Manager.

Mit deutsch

Basic+Assembler cpc s12sioyce

Komplettes Entwicklungspaket mit: Basic-
Compiler 5.4 Basic-Interpreter 4.51und 5.21,
Macro-Assemblar, Link Kinking Loader,Gref
Cross-Refarenc Facility und Lib Library

Ein MuB for jeden ernsthaften Basic-und
Assembler Programmierer || CPC ~ 99,--

ich  Joyce 148,--
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Joyce PCW 8256:
« 3" Lautwark (180 KB)
« Drucker + Textsoftware
+ GPM-Plus: und Basic
- 256 KB 998,--

Joyce PCW 8512:

+3-LW (180 + 720 KB)

» Drucker + Textsoltware

+ CPM-Plus und Basic

- 512 KB 1398,--

Joyce

Joyce PCW 9512 1698,

Arnor:
:1205,=
oyce und
CPC 5128, Mit Compiler Linker
und Editor,
PROWORT ....ovcoviinener 188,—
Textverarbeitung mit Recht-
schreibprif. und Mailmerge
PROSPELL (dt.) 78—
MAXAM 1 sicarsnsansesnnses 239, —

Locomotive:

LocoMall 1 i
LocoSeript + Spell .,....
STAR DIVISION

Statistik-Star ..
Starmail

Joyce-Knliller:
Desktop Publisher........98,—
o+ AMX-Maus (+) ..
MastarScan (+) .
MasterPaint ....
MastarScan/-Paint ...
Mini Otfica Profess. ...
...Dtsch. Zeichensalz .,
Tasword 8000 ...........
Turbo Pascal 3.0
Turbo Toolbox

Pascal M+T ....
Prompt (Datel)

Prompt Druck .,

Turbo Adress .

Turbo Faktura

Haadl
k

Datel-Star ...
Mailing-System
Star-Bage .......
Business-Star
Fibu-Star Plus ...
Kontenbldtter Fibu
Loco-Merge i

MICA CAD ........
Comac Litbox 4.0
Comac Kasse Plus ...
Comac-Bankiransfer ...
Versinsverwalt. .
Schreiblehrgang

PSER i

Fleetstrest Edi, .
FISKUS 88/89
WS-Tuner......

Joyce-Spiele: .
After Shock ...
Anals of Home

Batman ......

Bridge Player .

Classic Games ..

Cyrus 3D Schach .......
|l e
Football Fortunes ..
Jinxter ...

Lancelot .. i
Matchday Il ....vevmmmens
Steve Davis Snookel
Starghder ...
Tha Guild of Thieves ..
Tomahawk ...

Joyce-Katalog:

Genaue Produkt-
Beschraibungan
PCW-Adapler (+)

3T 2 .-Laulwerke aus elgener
i Produktion
4 C

: o, Achtungl Lauft am GPC 464 nur mit Contr.

Diverses:
Datenrekorder + Kab.
Druckerk. 8128/d464 .
Traktor NLG 401 ........
Monitorveriangerung:
..CPC 8128 ., N
...CPC 484 ... o
Druckerveriangerung:
{or Joyce (2 Kabel) ...
Margin Maker
Papier. Joyce ....
Traktor NLQ 401

Joysticks
Compalition Pro ...
Quickshot Il ...

| WAL v el

EaadE S s

Drucker:

DMP 3180 (9-N.) ......

S1ar LC10 (9-N.) ..oov..
AMSTRAD LO3500 ..

Star LC24-10 (24-N.) 798,—

Farbbénder:

NLQ 401/DMP ........... 19,80
LQ 35-/NL1O/PCW ..... 24,80
Joycae (Carbon)

PCWI512 ...

Star LC 10 .

Star LC 24-10

Bildschirmfilter
ftir CPC

Umwslischutzpapier
Zwackiorm 1000 BI. ...
Etiketten 200 Stk

70.x 70 3" und 3,6

Dateniibertragung
Dataphon {2400 Baud) 698,—
Dataphon 21 (300 b) 298,—
Dataphon 21-23

(1200 Baud) ............398,~
Sofware DFU

BTX Modul fir CPC / Joyce

Das Joyce Modul kann je nach Ausstatiung

mit dem DBTO3 sinem Akustikkopplar

oder Modem betrieben werden. 598,--
CPC BTX Modul fiir 464/664/6128

mit Kabel , keine Soltware natig,

In Werbindung mit einem MP 2 auch

am TV betreibbar, AnschluBl mit

DBT03 oder Modem 1 98,"

Itiface 2

Sagenhaltes Kopiermodul |

- Vellstandige Koplereinrichiung fOr Kassettan

und Disketten.

- Wird auf den Expansionsport lhres CPC

-
umgakshrt.

ooy (464,646 und 6128) aufgesteckt.
'ji - Wahhwaise Kopleren von Kas, auf Disk. und

178,

Adapter fiir CPC 6128 (DM 39,-)

i

Neu !! Loco Script P

endlich auch fir die MS PC DOS Welt

Darauf haben alle gewartet, die auf einen
DOS-Rechner umsteigen wollten, Sie kénnen
Ihre Datenbestinde v.PCW auf den PC iiber-
nehmen. Im Lieferumfang enthalten:

- Loco Script
-Loco Spell

- Loco Mail
598!" - Loco File

- englisches Handbuch

B

Auf das soliten Sie achten.

Ricknahmeangebot
fiir CPC / Joyce
Besitzer. Sollten Sie
auf ein anderes
System PC XT/AT/
80386 umsieigen
wollen, nehmen wir
Ihre Gebrauchtanlage
zu Hachstpreisen in
Zahlung

Sollte einmal lhr zweil-
bestes Stlick ein
kieines Wehwehchen
haben, garantieren wir
Ihnen durch eine
modem eingerichtete
Werkstatt mit
absoluten Spitzentech-
nikern im eigenen Haus,
* einen guten Sevice.

Rufen Sie an: lassen Sie sich vorab telefonisch ein Angebot machen

PC 2286 HD MD 12"2998,—
PG 2386 HD MD 12'3998,—
PC 3865X 40 MB 1MB

VGA MONOD . ..3398,—

Hercules Kit PC1612 198,~

CM Mon, 1512/1640.698,—

EGA Mon. PC 1640 1298,
FileCard 20 MB ........798,~

FilaCard 40 MB ........998,—
20 MB Einbaukit.+ R.+Kabel
fir Hard, 1840/1512..914,—
40 MB Kit 1089,—-

Koplerprogramme:

Mastercopy CPC (3

Es gibt so-gut wie kein Programm, daf von
Mastercopy nicht geknackt wird. Uberslehtliche
Mentistauerung. (Disk aut Disk)

Supercopy CPCloycs (3") 65,-- / 85,--
Supercopy Ist wie der Name schon sagt ...
(Disk auf Disk)

DD (inkl. CONML.) uecicsinsisssisiininnns 39857
Ein MuB 10r jeden CPC 464/664/-Besitzer
Controller {auch sinzeln erhaltlich) 198,—
- FD1 (2.-Laufwerk GPC) 3" 198,
Achtungl Lauft am GPC 464 nur mit Contr.
Kabel fur FD1 ndlig fir 6128 ( 684 48,—
FD4 (2-Einbaulaufw, Joyce) 3" 398,

i B

3,5" LW (crc/Joyce) ;i

5,25" LW (CPC/Joyce).........je 320,

g Achtung| Lauft am CPC 484 nur mil Contr.
¢ Laufwerke In stabllem Metallgehause.

i R

Speichererweiterungen CPC:

250 KB S i

320 KB nicht fir 6128 ... L
S12/KB s ~419,--
Joyce 256 KB mit Einbauanleitung)88,==

S i
Lernprogramme CPC / Joyce:

Vokabeltrainer / Verbentrainer.
GCPC / Joyce (3") 49, (Kas.) 39,

Lernirainer Joyce .....ccecnnnna 89,7=
Universelia Lernprogramm

Terramasier CPC (Erdkundelernprg.)
3"Diskette / Kassetla 59,-- /49,--

i

Locomotive Software

LocoScript2 (Texwerarbeitung) 148,
_ mit deutschem Handbuch

LocoSpell2 (Rechischraibung 168,

in deutsch mit angl. Handbuch

LocoFile (Datenbank) 168,--

{0r LocoScript2 mit dautschem Handbuch.

Loco Font Set1und2 79,80 / 68,40

LocoMail2  (Serienbrief) 168,--
fir LocoSeript2 mit engl. Handbuch.

Datenlibertragung CPM - DOS:

MINI DOS JOYCE

Mit Hille diaser Software kbnnen Sia auf Ihrem
Joyce PCW MS-DOS-Dateien lesen, schreiben
und farmatieren, Sie bendtigen dazu ein 3,5%
oder 5,25" Diskettenlaufwerk

zurdck an Absendar
Interessiert an weiterem Info-

material ? Kostenlose Gesamt-

angebotslisten anfordern !

() fir CPC 6128, 664, 464

O furPC (O fr Joyce
() spislecPc (O Spiele Joyce
() Lernprogramm-Liste

/I o 12-13?-

Vorname, Name:

StraBe, Hausnummaer:

“PLZ, Ont:

_Telafm-l\rr. Datum:

Main Computarsystam:

I
I
|
I
I
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Eins = Drei

LocoScript it

Ein neues System stellt sich vor

DaB der Trend immer weiter in Richtung MS-DOS geht, wird auch einge-
fleischten Usern eines JOYCE/PCW, CPC oder eines anderen CP/M-Rechners
nicht entgangen sein. Trotzdem schworen immer noch sehr viele Anwender
auf ihr “alteingesessenes* System, mit welchem sie schlieBlich noch nie gro-
Bere Schwierigkeiten hatten und das ihnen bisher immer treu gedient hat.
Jetzt gibt es Miglichkeiten fiir JOYCE/PCW- und auch CPC-Anwender,
die “drei Welten*, nimlich PC, JOYCE/PCW und CPC, miteinander zu
vereinen — so unglaublich das auch klingen mag.

An vielen Anwendern geht nicht vor-
bei, was in der Computerbranche ge-
schieht, und so mancher wiirde sich ja
gerne einen PC zulegen. Viele Schwie-
rigkeiten und Probleme stellten sich je-
doch bisher den Umsteigern in spe vom
8-Bit-Rechner zur 16-Bit-Technik in
den Weg.

War es nun die Angst vor dem Um-
stieg, die neue Technik, welche aufzu-
arbeiten fiir so manche “Nur-Anwen-
der* ein hemmender Gesichtspunkt ist,
oder aber auch der reine Zeitmangel,
der es ihnen unméglich machte, alle

46 PC 12'90/1'91

bisher auf dem alten System verwalte-
ten Daten auf einen neuen Computer zu
tibertragen. Sind wir wirklich ehrlich,
so miissen wir alle zugeben, dal3 es uns
doch immer wieder eine Génsehaut be-
schert, wenn die Medien iiber neue
Technologien berichten, welche — wie
sich spiter herausstellt — wieder ein-
mal nur fiir Profis entwickelt wurden,
und somit fiir uns oft schwer verstind-
lich sind.

An neuen Technologien bietet das nun
vorzustellende System sicherlich auch
eine ganze Menge, trotzdem muf} an

dieser Stelle darauf hingewiesen wer-
den, daB bei der Entwicklung dieses
Systems nicht nur an den Profi, son-
dern vielmehr an den Ein- und Umstei-
ger von CP/M- und CPC-Rechnern in
die Welt der mit MS-DOS betriebenen
Maschinen gedacht wurde.

Fiir jeden das Richtige

Um dem Umsteiger den langen Weg
tiber die Konvertierung seiner Daten
bis hin zu deren Neueingabe zu erspa-
ren, wurden im Hause Wiedmann —
das wohl jedem PCWler ein Begriff
sein diirfte — in enger Zusammenar-
beit mit AMSTRAD mehrere Maglich-
keiten entwickelt, ein 3-Zoll-Laufwerk
an einen PC anzuschliefen. Mehrere
Moglichkeiten deshalb, um den An-
schluB eines 3-Zoll-Laufwerkes an alle
handelsiiblichen MS-DOS-Rechner zu
gewihrleisten.

Die erste Moglichkeit, die speziell fiir
alle AMSTRAD-PCs der 2000er Serie
entwickelt wurde, ist der Anschluf} des
3-Zoll-Laufwerks am Port des 5,25-
Zoll-Zweitlaufwerks. Um dies jedoch

e




Hardware—

dem Nutzer eines anderen Rechners,
wie zum Beispiel dem PC 1512/1640
von AMSTRAD, zu bieten, gibt es eine
Steckkarte, tiber die dann der Anschluf}
erfolgt.

Drei auf einen Streich

Drittens wire die Komplettlosung anzu-
bieten, die fiir den Kunden auch den ge-
ringsten Aufwand bedeutet. So kann er
demnéchst einen 3286 mit eingebautem
3-Zoll-Laufwerk erwerben, der neben
der bei allen drei Losungen vorhandenen
Konvertierungssoftware noch das lang
erwartete LocoScript PC enthilt. Da
dieser Computer zur Zeit nur als Proto-
typ vorliegt (der Redaktion wurde eines
von drei existierenden Geréten zum Test
tiberlassen), konnen wir keine Angaben
tiber den Preis machen. Die Kombina-
tion, wie sie eben genannt wurde, steht
jedoch fest. Sie verfiigt zudem tiber ein
5.25-Zoll- und ein 3,5-Zoll-Disketten-
laufwerk fir den MS-DOS-Bereich. We-
sentliches Merkmal bei dieser Losung
ist, daB das 3-Zoll-Laufwerk im Gehiiuse
des 3286 untergebracht ist. Mittels einer
speziellen Platine, die hinten am Lauf-
werk aufgesteckt ist, wird der Anschluf
an den Floppycontroller des PCs ermég-
licht. Ein Umstopseln von Kabeln ent-
fillt ebenfalls, da alle drei Disketten-

Preise und Informationsquellen:

720-kByte-Laufwerk mit An-

schiulser fiir PC

2086/2286/2386 789, — DM Wiedmann
dito, nur ohne Laufiverk 342,— DM Wiedmann
Einsteckkarte fitr PC-XT/AT mit

Pragramm TREAD und Lauf-

werk 997,50 DM Wiedmann

dito, nur ohne Lawfwerk 570,— DM Wiedmann

LocoScript PC 598,50 DM Wiedmann
LocoLink PCW siand bei
Redaltions-
sehiuft noch

nicht fest Obermeier

laufwerke gleichzeitig angeschlossen
sind. Eine Umschaltung zum Lesen und
Schreiben auf das 3-Zoll-Laufwerk wird
durch das Programm TREAD ermog-
licht. Mit dieser Komplettldsung beweist
AMSTRAD wieder einmal, da man
sich dort durchaus Gedanken macht,
sinnvolle Komplettlosungen fiir den Um-
und Aufsteiger von der 8-Bit-Schiene auf
MS-DOS anzubieten.

Netzgrafik — Teil 1 und 2

Einsatzmoglichkeiten fiir dieses Geriit
werden sich sicherlich zuhauf im priva-
ten sowie im professionellen Bereich
finden lassen. Fiir jede der drei Losun-
gen gibt es die erwihnte Ubertragungs-

Bild 1: Der PC3286 mit dem extern angeschlossenen 3-Zoll-Laufwerk

software TREAD, die dem Anwender
neben den reinen Transferfunktionen
noch so manch andere interessante Ei-
genschaften bietet. So kénnen in der
momentanen Version 3-Zoll-Disketten
in sieben verschiedenen Formaten for-
matiert, gelesen und beschrieben wer-
den. Es werden also nicht nur CPC-
und PCW-Standardformate verarbei-
tet, sondern auch solche, die mehr oder
weniger auf diesen Rechnern genutzt
werden. Als Beispiele sollen das
Vortex- und das Dobbertin-Format
gentiigen.

Um nun die Texte auch auf dem PC les-
bar zu machen, ist eine weitere Soft-
ware geplant, die uns jedoch noch nicht
zur Verfiligung stand.

LocoScript PC

Wie schon erwihnt, gibt es das Pro-
gramm LocoScript nun auch in einer
vollkommen neu programmierten Ver-
sion fiir den PC. Hierbei handelt es sich
um ein Textverarbeitungssystem, wel-
ches nach dem WYSIWYG-Prinzip
(What You See Is What You Get) ar-
beitet.

Die Installation ist denkbar einfach und
somit auch von PC-Besitzern mit gerin-
gen Kenntnissen leicht vorzunehmen.
Aus bis jetzt sage und schreibe 644
Druckertreibern kann man sich den fiir
seinen Drucker individuell abgestimm-
ten Treiber auswihlen und, falls Be-
darf besteht, auch gleich mehrere Trei-
ber fiir weitere Drucker installieren.
Der Anzahl der moglichen Drucker-
treiber wird nur von dem Speicherplatz

der Festplatte eine Grenze gesetzt. Ne-
ben dem ecigentlichen deutschen Text-
programm LocoScript, welches iiber
das erwihnte 3-Zoll-Laufwerk ohne
Probleme PCW-LocoScript-Texte be-
arbeiten kann, ist im Gegensatz zu der
PCW-Version das Datenbank-, Mail-
merge- und das sehr leistungsfihige
Spell-Programm gleich im Lieferum-
fang enthalten. Ebenfalls enthalten sind
vier 5,25-Zoll- und zwei 3,5-Zoll-Dis-
ketten, englische Handbiicher, Tasta-
turbelegungen sowie eine deutsche In-
stallationsanleitung. Deutsche Hand-
biicher sind demnachst erhéltlich. Wer
bisher auf dem PCW mit LocoScript
gearbeitet hat, wird sicherlich keine
Probleme beim Arbeiten mit der PC-
Version haben, da man alle Befehle,
wie vom PCW gewohnt, auch mit den
gleichen Tastenkombinationen errei-
chen kann. Sogar die Schrelleingabe
von Befehlen, die beim PCW mit den
Tasten [+] und [—] vonstatten geht,
kann auf dem PCW problemlos einge-
setzt werden.

Ubrigens: In der Personal Computer
World schnitt LocoScript PC im Ver-
gleich zu einer anderen Textverarbei-
tung sehr gut ab.

Serieller Datenaustausch

Wichtig auch fiir denjenigen, der nicht
tiber ein 3-Zoll-Laufwerk fiir den PC
verfiigt, ist, daB LocoScript PC ein
Programm zum direkten Datenaus-
tausch mit dem PCW beigefiigt ist.
Hinter dem Namen LocoLink verbirgt
sich ein Programm, das einen direkten

;—mw
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Bild 2: Was bet dem PCW so aussieht. ..

Datenaustausch  tiber die serielle
Schnittstelle des PCs ermdéglicht. Fiir
PCW jedoch muB dieses Programm
erst nachtriglich gekauft werden. Der
Lieferumfang umfaBt hierbei neben der
reinen Software noch ein serielles Ka-
bel, das beim PC in den seriellen und
beim PCW mittels beigefiigtem Adap-
ter an den Erweiterungsport ange-
schlossen wird.

Weitere Aussichten

Wie Sie sicherlich schon aus fritheren
Ausgaben der PCI wissen, gibt es auch
fiir den PC einen Mallard-Basic-Inter-
preter. Somit wird dem PCWler der
Umstieg ebenfalls enorm vereinfacht.
Koénnen doch damit Programme, die
auf dem PCW entwickelt wurden, auch
auf dem PC eingesetzt werden. Einzige
Einschrinkung ist jedoch leider immer
noch, daff die PC-Version lediglich mit
einer Auflosung von 80x24 Zeichen ar-

c:vitreadold inhalt

AMSTRAD CPM disk processor {C) Copyright Timatic Software Itd., C Turvey 13%.
Timatic Systems Ltd., 7 Palmersion Business Park, Hewgate Lame,

Farcham, Hampshire P014 1DJ, England.

Wiedmann Unternehmensberatung & Handel, Korbiniansplatz 2,

8045 Ismaning, West-Germany.
Uersion #Z.03-3D

ANSTRAD CPC Data Format.

NGNIED 2
LGS ] S
NG\BSFZ - .BIN
\G\CPCDATAB. BAS
NBADEUGRA: .BIN
NONDEUSER: (BIN
NGMDIR A8
NONEMULATON. B3
NG\GRIDRIDE. IS
AGALEVELS  .GRD
NONRES AS8 4736
H | NONTITEL1G (BIN 16512
187776 Bytes in 35 Dated(en), 57344 Bytes frei.

\ONIKB o 1924
NENIRB A4 1024
NNBSPL BIN 648
\ONBSP4  BIN 640
\G\DEUBIN .BIN 2568

NG\DEUTERON . BAS 640
N JBIn
BN

I

I

I

I

I

\G\BEUSPG .BIN 384 |
1

|

|

.BAS I
|

(O

Bild 4: Inhaltsverzeichnis der CPC-DATABOX-Diskette 10/11 — auf dem

PC-Monitor

48 PE 12'90/1'91

Uencker bereit
N=fustill E“f

f4=Gruppe £5=Tewt fB=Fnstellimg (1=

. Melateien
Fisyuechsel FB=lp

Bies ist LocoScript auf dem PC

e e e e e e e — — — ]

Bild 3. ...sieh auf dem PC fast genauso aus

beitet, wihrend viele PCW-BASIC-
Programme speziell auf die PCW-eige-
ne Auflosung mit 90 Zeichen zugeschnit-
ten sind. Vielleicht wird dieses Problem
jedoch auch in naher Zukunft gelost.

Auch die CPC-User wurden
bedacht

Speziell den CPC-Kunden kann auch
ein Bonbon angeboten werden. Texte,
die auf einem CPC geschrieben und als
ASCII-Dateien abgespeichert wurden,
konnen auf dem neuen “Kombi-PC*
weiterverarbeitet werden. Zudem, wie
oben schon erwihnt, konnen CPC-Dis-
ketten generell gelesen und beschrie-
ben, also auch formatiert werden.
Wie wir zudem aus zuverldssiger Quel-
le erfahren haben, wird an einer Emu-
lationssoftware gearbeitet, welche es
moglich machen wird, CPC-Program-
me auf dem PC laufen zu lassen. Alte
Software-Anschaffungen und “Selbst-
geschriebenes® fiir
den CPC landen so-
mit nicht in der
Schublade, son-
dern konnen dann
immer noch auf
dem PC weiterge-
nutzt werden.
Dies mag sich fiir
viele unserer Leser
nun wie “Grimms
A g Marphen“ anhdren
NO\FIND.  .BAS — ist aber wahr
\ENGRIDRIDE. PGH und brandaktuell.
NAMDMENT  .ASS . H
\E\SCREENS _RAN In einer der nich-
sten Ausgaben kon-
nen wir dariiber
Niheres berichten.
Ralf Schossler/
Thomas Kallay

SONIKB .3
\G\1RB b
\BABSP3 -BIN
NNCUT .Bas
NGNDEULEV  .BIN
NONDEUSPH .BIN

Fazit

Manchmal nehmen technische Ent-
wicklungen eigentiimliche und zu-
ndchst unverstindliche Formen fiir
den Endverbraucher an.

Dies ist aber in diesem Falle keines-
wegs so0. Vielmehr wurde hier die ge-
radezu grofartige Moglichkeit ge-
schaffen, die “drei. Welten®, PC,
JOYCE/PCW und CPC, einander
nicht nur niher zu bringen, sondern
sie eigentlich zu vereinen. Welche
Ausmalie diese Idee der Firmen Wied-
mann und AMSTRAD nehmen wird,
ist noch nicht abzusehen — sicher ist
aber, daf die neuen Moglichkeiten
wie eine Bombe einschlagen werden.
Die Tatsache, daf Software-Samm-
lungen fiir den CPC und JOYCE/PCW
sowie Texte, Grafiken und anderes
demmnéchst auf PCs uneingeschriankt
weiterverwendet werden kénnen, ist
nicht nur eine grofe Hilfe fiir Um-
steiger.

Vielmehr zeigt sich hierdurch eine
neue, weitere Berechtigung der 8-Bit-
Rechner, da sie durch die hier vorge-
stellte Technik eine wiederholte Be-
statigung finden — denn der neue
“Kombi-PC* macht sie nicht iiberflis-
sig — im Gegenteil.

Denn wurden und werden nicht auf
8-Bit-Rechnern Programme gefertigt,
die Anwendungen ersten Ranges dar-
stellen 7 _

Nun bietet sich den Programmierern
dieser Produkte die Moglichkeit, sie
auch in der PC-Welt zu verwenden.
Sei es, wic es sel, liber die Vorteile des

neuen Systems kann man stundenlang

philosophieren — wir bleiben am Ball
und werden demnédchst noch ausfithr-
licher dariiber berichten.
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Die Installation von Software
aller Art bereitet bis auf Maus-
Probleme keine Schwierigkei-
ten — sofern sie auf 3,5-Zoll-
Disketten vorhanden ist, da der
Rechner mit einem Disketten-
laufwerk dieses Formates aus-
geliefert wurde. Wahlweise
kann man aber auch ein 5,25-
Zoll-Laufwerk oder beide For-
mate erhalten.

Der Mausbetrieb war zunichst
nur mit der Verwendung einer
Standardmaus tiber die serielle
Schnittstelle moglich. Die uns
zur Verfiigung stehende AM-
STRAD-Maus, angeschlossen
am Maus-Port, wollte ihren
Dienst nicht aufnehmen, ob-
wohl einmal ein Microsoft-
Mouse-kompatibler und da-
‘| nach ein AT-Bus-Maustreiber
eingebunden war, mit denen
die AMSTRAD-Maus eigent-
lich arbeiten sollte.

Erst nach Tests mit anderen

Die Nachfolger

Neue Personal Computer von

AMSTRAD

Mit den PCs der “Generation 3% lost AMSTRAD die Modelle der Serie 2 ab
— nicht ganz ohne gute Griinde, gab es doch mit letzteren einige Probleme.
Die neuen Modelle sind daher nicht nur technisch verschieden, sondern haben
auch andere, weniger futuristische Gehiuse erhalten. Aus der “Generation
3% (Serie 3) haben wir uns den 3286 fiir Sie niiher angesehen — wir wollten
feststellen, was und ob es sich zum Guten geiindert hat.

Wie bei AMSTRAD schon immer zum
“guten Ton® gehoérend, werden auch
die neuen PCs stabil verpackt ausgelie-
fert. Ausgepackt tritt ein formschoner
Rechner zutage, der optisch iiber ein
Standard-PC-Gehause verfligt. Als Zu-
behor findet man neben einer sehr fla-
chen und handlichen Tastatur und dem
VGA-Monitor ein “Benutzerhandbuch
und MS-DOS Leitfaden” in deutscher
Sprache sowie MS-DOS Vers. 3.30
Systemdisketten in beiden Formaten.
Entgegen der Serie 2 wird aber weder
Windows noch die AMSTRAD-Maus
mitgeliefert.

Der Monitor steht nun — auch im Ge-
gensatz zur Serie 2 — auf “eigenen Fii-
Ben®, eine “Monitor-Standmulde® gibt
es nicht mehr. Die Stromversorgung
des Monitors erfolgt iiber den Rechner,
endlich wurden die bei der Serie 2 noch
notwendigen Batterien fiir Setup und
Uhr gegen festinstallierte Akkus ausge-
tauscht, AMSTRAD bietet zudem fiir

die neuen Rechner eine Garantie von
24 Monaten. Dazu muB die beigefiigte
Registrierungskarte mit einem Hénd-
lerstempel vom AMSTRAD-Fachhénd-
ler versehen eingeschickt werden. Zu-
riick bekommt man dann eine Garantie-
karte im Scheckkartenformat. Zudem
kommt — gegen Erstattung der Fahrt-
kosten — ein Service-Techniker auch
ins Haus und repariert im Garantiefall
vor Ort. Dariiber hinaus verfiigen alle
Geriite der Serie 3 iiber eine Postzulas-
sung (FTZ).

Einfache Inbetriebnahme

Die Inbetriebnahme des PC3286 ge-
staltet sich dank der iibersichtlichen
und reich bebilderten Anleitung im
Handbuch recht einfach. Dabei, und
das ist zumeist selten bei Benutzer-
handbiichern, wurde ausgiebig an Ein-
steiger ohne jegliche Vorkenntnisse ge-
dacht.

Maustreibern griff die AM-

STRAD-Maus schliefilich bei
einem zu — zu empfehlen wire hier,
wenn man Besitzer einer solchen Maus
ist, sich beim AMSTRAD-Hindler
gleich den passenden Treiber aushéindi-
gen zu lassen.
Sehr positiv verliefen verschiedene
Benchmark-Tests, die dem PC3286 im
Vergleich zu anderen 80286er PCs
eine sehr hohe Arbeitsgeschwindigkeit
bescheinigen. Dies liegt sowohl an der
schnellen 40-MByte-AT-Bus-Festplat-
te als auch an der hochwertigen Grafik-
ausstattung, die mit einem Paradise-
VGA-Chip bestiickt ist. Hinzu kommt
der RAM-Speicher, der aus schnellen
SIMM-Modulen besteht. Besonders
mit Windows zeigte der Rechner ein
atemberaubendes Tempo, das man in
dieser Rechnerklasse nur selten findet.

Schnelligkeit ist Trumpf

Das Gehiduse des PC3286 in den Ma-
Ben 425x135x390 Millimeter (Breite
x Hohe x Tiefe) erinnert an die tiblichen
und weitverbreiteten Standard-PC-Ge-
héiuse. Es stehen insgesamt vier Lauf-
werksschéchte zur Verfiigung, zwei im
3,5-Zoll- und zwei im 5,25-Zoll-For-
mat. Je ein Schacht ist mit dem
1,44-MByte-Diskettenlaufwerk  und
der Festplatte bereits belegt. Vorn
rechts, relativ versteckt, befindet sich
der Ein/Aus-Schalter, iiber den auch
der Monitor betrieben wird, der die
Stromversorgung iiber den Rechner er-
hélt. Gegeniiber befindet sich der
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Bild i:
Die Rilckansicht des
PC3286

AMSTRAD-MausanschluB und ein
Lautstdrkenregler fiir den Lautspre-
cher. Eine Reset-Taste sucht man aber,
wie schon beim Vorginger, leider ver-
gebens.

Formschones Gehause

Die Riickansicht bietet in der linken
Hiilfte eine grofie Liifteroffnung und
die Stromversorgungsanschliisse fiir
den Rechner selbst und den Monitor.
Die rechte Hilfte sorgt dann zunéchst
fiir Verwirrung, findet man doch senk-
rechte und waagerechte Steckplatzab-
deckungen. Die Anschliisse fiir Moni-
tor, Drucker (RS 232), einen seriellen

AnschluB und Tastatur befinden sich
darunter.

Das Innenleben

Die Anordnung der Steckpldtze und
der Anschlisse auf der Riickseite des
Rechners verleitet um so mehr dazu,
die Gehiuseschrauben zu l6sen und das
Innenleben des PC3286 in Augen-
schein zu nehmen. Unser Testmodell
verfiigte laut Herstellerangaben lber
die Standardkonfiguration, die sich wie
folgt zusammensetzt:

— 80286 16 MHz — Steckplatz fiir Co-
prozessor

Technische Daten PC 3286
Prozessor: 16 Bit 80286 AMD
Geschwindigkeit: 16 MHz umschaltbar auf 4,5 und 8 MHz mit Software-Befehlen
BIOS: AMSTRAD-eigenes BIOS
Coprozessor: 80287 optional auf Prozessor-Steckkarte
Hauptspeicher: 1 MByte RAM, bis 16 MByte auf Hauptplatine méglich, SIMM-Module
RAM-Cache: 64 kByte, 35 ns optional

Massenspeicher:

1.44 MByte-3,5-Zoll- und/oder 1.2 MByte 5,25-Zoll-Diskettenlaufwerke, 40-MByte-AT-
Bus-Festplatie von Miniscribe mit 28 ms mittlerer Zugriffszeit

Laufwerksschiichte: 2 x 3.5 Zollund 2 x 5,25 Zoll

Video: VGA-Standard 640x480 Punkte (Paradise-Chip, 256 kByte, auf der Hauptplatine integriert),
EGA-, Hereules-, CGA- und MDA-kompatibel

Tastatur: 102 Tasten MF TI

Schnitéstellen: 1'% seriell, | % parallel, AMSTRAD-Maus

Steckpliitze: 2 16 Bit volle Linge, 1 x 16 Bit halbe Linge, 1 x 8-Bit halbe und | x 8 Bit volle Linge

Netzteil: 145 Watt

Besonderheiten:

und Setup-Konfiguration

Lautsprecher-Regler fiir Lautstirke, AMSTRAD-Mausanschlulb, Steckplitze teils waage-
recht und teils senkrecht, AT-Bus-Laufwerks-Controller und VGA-Video-Ausstattung auf
Hauptplatine integriert, Prozessor-Karte, Akku mit 10 Jahren Lebensdauer fiir Echtzeituhr

MabBe in mm: Systemeinheit Tastatur
Breite: 425 475
Héhe: 135 35
Tiefe: 390 200
Preis: 3399, — DM inkl. MwSt.

Information: AMSTRAD Fachhindler
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— 1 MByte RAM Arbeitsspeicher,
erweiterbar bis 16 MByte

— 3,5%, 1,44-MByte-Diskettenlauf-
werk

— 40-MByte-Festplatte

— je eine serielle und parallele
Schnittstelle

— 5 Erweiterungssteckplitze

— VGA-Grafikkarte

— MFII-Tastatur, 102 Tasten

Um sich die internen Ausstattungs-
merkmale niher anzusehen, sind je-
weils drei Schrauben an der linken und
rechten Gehiuseseite zu entfernen, da-
mit der Gehiusedeckel leicht vom
Chassis gleitet.

Doch halt — Vorsicht ist geboten, da
am Gehiusedeckel verschiedene Zulei-
tungen fiir den dort installierten Laut-
sprecher nebst Lautstirkenregler befe-
stigt sind, die nicht abgerissen werden
sollten. Da wir den Rechner auch mit
gedffnetem Deckel betreiben wollten,
blieb uns nichts anderes iibrig, als ihn
senkrecht neben dem Chassis abzustel-
len. Ansonsten besteht die Moglich-
keit, die Kabel mittels der auf der
Hauptplatine befindlichen Stecker zu
losen, damit der Deckel ganz beseite
gestellt werden kann.

Innen aufgerdumt und stabil

Das Innere, das sich uns darbot, war auf-
gerdumt und iibersichtlich — ein sehr po-
sitiver Aspekt in Anbetracht mancher
Kabelwiilste anderer Rechner. Auch der
Gehauserahmen ist sehr stabil, die Kan-
ten der Rahmentrager und Laufwerks-
schichte sind allesamt abgerundet, solide
und sauber verarbeitet.

Was uns aber dennoch iiberraschte,
war der eigentliche Hardware-Aufbau,
der doch sehr von allem abweicht, was
im PC-Bereich heutzutage zum Stan-
dard gehort.

Zunichst einmal suchten wir nach dem
Hauptprozessor und fanden ihn nicht,
Stutzig machte uns eine auf der Haupt-
platine angeschraubte kleine Platine,
die sich nach Lisen der einzigen Befe-
stigungsschraube als aufgesteckte Pro-
zessorkarte entpuppte.

Auf ihr befindet sich ein mit 16 MHz
getakteter 80286er des Herstellers
AMD sowie ein Sockel fiir einen Co-
prozessor. Dies 146t schon einmal dar-
auf schlieBen, daB sich in den PCs der
Serie 3 generell identische Hauptplati-
nen befinden, denen je nach Modell
(3286 oder 3386) eine entsprechende
Prozessorkarte aufgesetzt wird.

Diese Technik ist positiv zu bewerten,
ist doch anzunehmem, daB dadurch der

| |
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Aufstieg beispielsweise vom 286er PC
zum 386er Kraftpaket problemlos ohne
groffen Umbauaufwand zu realisieren
ist.

Die Hardware weicht vom
Standard ab

In den Herstellerangaben war die Rede
von fiinf freien Steckplitzen — und
diese sind auch vorhanden, nur teilwei-
se senkrecht und teilweise waagerecht
installiert. Die drei waagerechten
Steckplitze (zwei 16-Bit-, ein 8-Bit- in
jeweils voller Bauldnge) sind zudem
auf einer Steckkarte untergebracht, die
sich in einem 16-Bit-Steckplatz auf der
Hauptplatine befindet.

Die beiden senkrechten Steckplitze,
einmal 16 und einmal 8 Bit, befinden
sich auf der Hauptplatine und bieten fiir
Steckkarten halber Baulinge kaum ge-
nug Platz, da hier der sehr starre Ka-
belbaum des Netzteils und die breiten
Buskabel fiir Festplatte und Disketten-
laufwerk etwas im Wege sind.

Laufwerks-Controller und
VGA-Karte — wo sind sie?

Fiinf Steckplatze sind also frei — aber
der Rechner verfiigt iber Laufwerke
(Diskette und Festplatte) mit entspre-
chendem Controller und eine VGA-
Grafikkarte, die auch zu suchen waren.
Zu unserem Erstaunen stellten wir
dann fest, dab der IDE-Laufwerks-
Controller (Integrated Drive Electro-
nics, auch AT-Bus) entgegen aller
Standards in die Hauptplatine integriert
wurde.

Mit Sicherheit bietet diese Bauweise
die Moglichkeit, Personal Computer
kompakter und giinstiger hinsichtlich
der Herstellungkosten zu bauen. Ande-
rerseits war der grofe Vorteil der PC-
Technik und ihrer modularen Bauweise
an sich der, daB man Bauteile beliebig
austauschen kann, so eben auch Lauf-
werks-Controller, wenn man mochte.
Durch den bei den PCs der Serie 3 in
der Hauptplatine integrierten Control-
ler fillt diese Moglichkeit aber ginz-
lich weg. Im Handbuch wird fiir den
Fall, dafl man einen anderen Control-
ler, beispielsweise RLL, SCSI oder
ESDI nebst passender Festplatte, ver-
wenden will, lediglich darauf hinge-
wiesen, dafl dieser in einen der freien
Steckplitze gesteckt werden muff. Ob
der integrierte IDE-Controller dabei
beispielsweise mit Jumpern abgeschal-
tet werden kann oder muf}, wird leider
nicht erwéhnt.

Bild 2: Ubersichtlich und solide — das Innenleben des newen AMSTRAD-Rechners

Einhergehend mit dem integrierten
Controller wurde auch die VGA-Gra-
fiksteuerung, in der Standard-PC-
Technik eine Steckkarte, auf der
Hauptplatine des P3286 integriert. Die
Grafiksteuerung iibernimmt ein Para-
dise-Chip, der auch in den bekannten
Paradise-VGA-Karten sehr schnelle
und gute Grafik liefert — in diesem
Falle 640x480 Punkte bei 256 Farben,
Nichtsdestotrotz ist das Problem der
Austauschbarkeit der Videosteuerung
aber dasselbe wie beim Laufwerks-
Controller.

Auch die VGA-Grafik-“Karte*
wurde integriert

Ein weiterer Kritikpunkt ist mit dem
Netzteil angefallen, das eine Leistung
von gerade 145 Watt bietet. Netzteile
dieser Leistung werden eigentlich nur
noch in XT-Rechnern verwendet —
PC-Standard ab AT-Rechnern auf-
wirts sind minimal 200 Watt, die dann
auch bei Verwendung von stromfres-
senden Erweiterungskarten genug Lei-
stung bereitstellen.

Trotz sehr sauberer und stabiler Verar-
beitung, wirklich hoher Arbeitsge-
schwindigkeit, interessanter Neuerun-
gen und grofziigiger Garantieleistun-
gen mufl man sich hier fragen, warum
AMSTRAD zwar vom “Kunststoff-
PC* (Serie 2) abgekommen ist, anson-
sten aber wieder eine vom generellen
PC-Standard abweichende Bauweise
auf den Markt bringt.

Das soll nicht bedeuten, daB die PCs
der “Generation 3 nichts leisten — das
Gegenteil ist der Fall. Ein grofier Teil
der Anwender wird im Sinne dieser Be-
zeichnung “anwenden” — ohne sich
um die Rechner-Interna zu kiimmern.
Anders sieht es aber bei denjenigen
Computer-Benutzern aus, die, bei-
spielsweise nach Ablauf der Garantie,
ihr Interesse auf die “Innereien® rich-
ten, weil sie etwa Teile austauschen
wollen.

Solider Rechner — nur etwas
anders

Ihnen steht im Falle des 3286 ein
schneller PC zur Verfiigung, bei dem
aber aufgrund der Abwendung vom
PC-Standard die Frage der Kompatibi-
litdt zu an sich iiblichen und moglichen
Austauschteilen anderer Hersteller im
Raume schwebt.

Anderseits wird aber durch die sehr
gute AMSTRAD-Garantie und deren
Service vieles davon wieder wettge-
macht — denn nur bei sehr wenigen
Herstellergarantien gibt es beispiels-
weise Haus-Service, und auch 24 Mo-
nate Garantiedauer sind beileibe noch
keine Selbstverstidndlichkeit.

Der AMSTRAD PC 3286 ist ein solide
verarbeiteter, schneller und optisch ge-
lungener PC, der vom Standard ab-
weicht, aber trotzdem zuverlissig ar-
beitet. Wiinschenswert wire aber in je-
dem Fall ein kriftigeres Netzteil und
die Beifiigung des AMSTRAD-Maus-
treibers. Thomas Kallay
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Gut Ding will Weile haben
Neue CPC-Modelle von AMSTRAD

Ruhig war’s geworden, in Sachen CPC — bis plétzlich die Rede von neuen
Modellen die Gemeinde aufschreckte. Die Geriichtekiiche brodelte, die
Erwartungen wuchsen, aber nichts Genaures wufite man nicht. Damif ist
nun Schiuff — hier sind sie: die newen CPCs.

Wenn man nun erwartet, daP hier eine
vollige Nevauflage der gesamten CPC-
Reihe erfolgt ist, stellt man fest, daB
der 664 in gewisser Weise in Verges-
senheit geraten ist. Ein Umstand, der
nicht verwundert, war er doch schon in
der alten Baureihe im Gegensatz zu sei-
nen Briiddern 464 und 6128 kein Ver-
kaufsschlager.

Somit ist ein Vergleich alt/neu auch nur
zwischen den 464ern und 6128ern
moglich, Wir hatten Gelegenheit, uns
die neuen CPCs in der franzdsischen
Version nidher anzuschaven. Die Ty-
penbezeichnungen 464 und 6128 sind
geblieben, jedoch kam der Zusatz
“Plus” hinzu.

Auffillig an den “Neuen" ist zunéchst
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einmal die vollig andere Gestaltung der
Nachfolger. Die Gehéuse, in den Ma-
Ben 398x46x297 mm (BreitexHohex
Tiefe), sind in freundlich-sachlichem
Grau gehalten. Sie erinnern sehr stark
an einen anderen, ebenfalls populéren
Heimcomputer und machen einen
lockeren und trotzdem professionellen
Eindruck.

Die Tastaturen sind flach und somit
schreibfreundlich, da man im Gegen-
satz zu den Vorgingern bei den neuen
Modellen die eigentliche Rechner-
Hardware nicht mehr unter der Tasta-
tur, sondern dahinter installierte. Eine
Mafnahme, die den neuen CPCs op-
tisch und auch in der alltdglichen An-
wendung zum Vorteil gereicht.

Die Tasten selbst sind ergenomisch
und anwendungsfreundlich angeordnet
— Aspekte, die beispielsweise beim
“alten™ 464 tiberhaupt nicht und beim

6128
fanden.

erstmals  Beriicksichtigung

Besonders der “alte® 464 mit seiner
Tastaturh6he und der Anordnung der
Tasten selbst machte das Schreiben
nicht gerade zur Freude, Als Beispiel
seien hier nur die Cursortasten er-
wahnt, die bei ihm rechts oben ange-
ordnet waren und etwa beim Spielen,
so kein Joystick vorhanden, zu einer
schnellen Ermiidung der Hand fithren
konnten.

Hinzu kommt, daf} es nun in bezug auf
die Tastaturanordnung zwischen den
Nachfolgemodellen 464 Plus und 6128
Plus keine Unterschiede mehr gibt, Je-
doch sind beide Tastaturen in der engli-
schen Version, die auch hier erhiltlich
sein wird, nach dem QUERTY-Stan-
dard angeordnet. Die uns zum Test zur
Verfiigung gestellten CPCs der franzo-
sischen Version haben eine andere, in
Frankreich iibliche Tastaturanord-
nung.

Lesen Sie bitte weiter auf Seite 69
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ConText CPC

Professionelle Textverarbeitung
fiir alle CPC

Lassen Sie lhren CPC nicht verstauben! Mit ConText
CPC kénnen Sie ein Anwendungsprogramm erwerben,
das fiir Textverarbeitung eine liberzeugende Leistung
bei einfacher Bedienung bietet. Die ausfiihrliche deut-
sche Anleitung macht auch Computerlaien nach kiirze-
ster Zeit eine Textverarbeitung per Computer méglich!

Mit ConText CPC macht das Schreiben richtig SpaB:

@ Einfligen, FlieBtext, Blockformatierung und Kopieren auf
Tastendruck e 25 KByte Textspeicher, ausreichend fiir min-
destens funf DIN-A4-Seiten @ Mehrspaltige Texterstellung
und Kopieren flr besondere Aufgaben @ Textblécke von
Diskette oder Kassette jederzeit im Text zu plazieren

@ Drucken im Hintergrund, wahrend Sie weiter an |hren
Texten arbeiten @ Echtbild-Darstellung der Schriftarten
»\ergroBert« und »Unterstrichen« @ In das Programm Con-
Text CPC integrierter Taschenrechner und Kalender

@ Variable Druckeranpassung mit Einstellmoglichkeit in
Tabellenferm

ConText CPC

Hervorragend in Preis und Leistung bpm 59,- *

Turbo-DATA-CPC

Volldampf in der Dateiverwaltung

Brauchen Sie ein neues AdreBbuch oder Telefonver-
zeichnis? Miissen Sie lhre Sammiungen von Briefmar-
ken, Schallplatten, Dias oder anderen Schétzen sortie-
ren? Alles kein Problem mit Turbo-DATA-CPC, der uni-
versellen Dateiverwaltung fiir alle CPC mit Disketten-
lautwerk, mit der Sie Uberblick und Ordnung in lhre
Daten bringen.

Datenverwaltung komplett mit Turbo-DATA-CPC:

@ Universell durch veranderbare Ein- und Ausgabemasken
@ Blitzschnelle Suchfunktionen durch Indexielder

e Dateikapazitdt bis maximal 80 verschiedene Felder

® Bis zu 19 Felder gleichzeitig auf dem Bildschirm sichtbar
@ Besonders schnelle und umfangreiche Sortierfunktion

® Eigene Formatierroutine mit extrem hoher Kapazitat

@ Zweiteilung des Bildschirms in Status- und Arbeitsfeld

@ Komplette Druckroutinen, auch fur Etikettendruck

Turbo-DATA-CPC

Immer die richtige Wahi oM 69,- -

CPC-Anwendungen

Die bewéhrten und praxiserprobten CPC-Anwendungsprogramme aus dem
DMV-Verlag bringen Ihre CPC-Hardware richtig in Schwung: Sie erzielen
hervorragende Ergebnisse in kurzester Zeit

CopyShop

Das universelle Hardcopy-Programm
fiir alle CPC

Wollen Sie lhre traumhaft schone Fraktalgrafik im
Freundeskreis zeigen, oder brauchen Sie zu lhrem
selbstgeschriebenen Programm einen Ausdruck?

Mit CopyShop bringen Sie alle Bildschirmansichten zu
Papier, auch mit den exotischsten Druckern. Ein Show-
Modus zeigt lhnen die Hardcopy vor dem endgiiltigen
Ausdruck auf dem Bildschirm!

Mit CopyShop Hardcopies immer und lberall:

@ Vier Formate in allen drei CPC-Modi mit automatischer
Erkennung e In das Programm integrierter Grafikeditor mit
Fullfunktion @ 32 Farbraster wahlbar ber komfortable Pull-
down-Mentlis @ Beliebige AusschnitisvergroBerungen mit
Invertierungsfunktion @ Drucker-AnpaBment fiir alle Ep-
son- und Seikosha-Drucker @ Anpassung auch an gedrehte
Bitbild-Bytes, z.B. an NEC P2 e Freezer auch flr Hard-
copies aus laufenden Basic-Programmen @ selbsirelozie-
rende Hardcopy-Routinen flr eigene Programme

CopyShop

Das ultimative Hardcopy-Programm om 49,-

CPC Special Offer 2

Vier Programme im Paket-Sonderpreis

Ob Bildschirmgrafiken, Sprite-Animation, Disketten-
monitor oder eine Diskettenverwaltung — im Special
Offer 2 fiir alle CPC ist fiir jeden etwas dabei:

DISKSORT-STAR

Leistungsstarke Diskettenverwaltung mit' hohem Bedienungskomfort und integriertem
Diskettenmanager. Yerwaltung, Archivierung, Katalogisierung lhrer Disketten und Aus-
druck der Daten - mit Disksort-Star kein Problem.

DESIGNER-STAR

Graflkpregramm zum kemfortabien Erstellen von Bildschirmarafiken. Zur Bedienung ist
ein Joystick oder eine Maus nicht notwendig. Auf Tastendruck warden Sie mit Hilfsmenis
dureh das Programm geflhrt.

CREATOR-STAR

Erstellen Sie eigene Trickfilme auf Ihrem CPG - miteinem Kulissen- und Sprite-Designer
sowie beliebigen Laufschriften. |n einer eigenen Programmiersprache mit Editar und
Compiler kinnen Sprites verbunden und Kulissen Ubereinandergelegt warden.

STAR-MON

Professionelle CPC-Programmigrung mit Assembler, Disassembler und Moniter. Das
Systam besitzt einen eigenen Diskettanmonitor und Editar, éine Trace-Funktion, kann
Breakpaints setzen und Bankswitching vornghman,

CPC Special Offer 2

Fiir CPC-Profis om 59,-




CPC-Basic

Mit dem FAst-BAsic-COMpiler aus dem DMV-Ver-
lag nutzen Sie lhr spezielles Schneider-Basic optimal aus!

| FASt BASiC COMpIIer Schnelle Programme durch FABACOM:

® Voller Sprachumfang von CPC-Basic 1.1 (664/6128)

. 2 @ Die compilierten Programme sind auf jedem
Der Turbo-Antrieb fiir lhre CPC lauffahig
Basic-Programme! ® Separate Compilierung von Programm-
teilen fiir Nachladeprogramme

@ Fast alle Befehle von CPC-Basic 1.1 auch

i Haben Sie sich schon immer gewiinscht, daB lhre Ba- 1HEURO a8

sic-Programme auf dem CPC schneller laufen? Mit dem
FABACOM-Basic-Compiler wird dies zur Wirklichkeit:
Compilierte Basic-Programme brauchen weniger Platz

® Unterstlitzung von Integer- und FlieBkom-
ma-Arithmetik

® Kompatibel zur Vortex-Peripherie inklusive
der RAM-Disk

und laufen schneller ab.
7 @ Alle CPM-Dienstprogramme kénnen wei-
terhin genutzt werden
FABACOM - e ® Ausfiihrliche deutsche Bedienungsanlei-
schnell durch Compilierung oM 49,-7 tung und Beispielprogramme

= B s e A e e
= S A A

S

FAsBA.C

R
i

BASIC-Compiler fiir CPC 464/664/6128

Der Turbo-Antrieb fur lhre BASIC-Programme!




Nehmen Sie teil am Abenteuer "Computer"! In zehn
lebendig und leicht versténdlich geschilderten Reisen
in die Welt der Computergrafik, Simulation und kiinst-
lichen Intelligenz erarbeitet der Autor mit lhnen zusam-
men insgesamt 17 interessante Programme, die Sie auf
Diskette erhalten.

N

Das umfangreiche, 180seitige Handbuch vermittelt
Ihnen auf anschauliche und unterhaltsame Weise, wie
aus Algorithmen Datenstrukturen und letztendlich
Software entstehen: von der Idee zum Programm - der
ideale Kursus zum Einstiegin das Computerwissen, fiir
Hobby und Schuluntericht. Sehen Sie selbst, zu wel-
chen phantastischen Grafiken und verbliiffenden Intel-
ligenzleistungen der CPC bei raffinierter Programmie-
rung fahig ist!

Wordmaster

Sie raten ein Wort, das sich der Computer ausgedacht hat.
Dann rat der Rechner ein Wort, das Sie sich ausgedacht
haben. Wer braucht weniger Versuche? Sie werden sich
wundern...

Komplexe CGrafik

Sie lernen die mathematischen Grundlagen von Fraktalgrafi-
ken und erarbeiten einen kompletten Fraktalgenerator zur
Erzeugung von "Apfelmann-

chen"-Bildern.

Das Spiel des Lebens

Nach natiirlichen Prinzipien des Wachstums erzeugt der
Computer phantastische, kristallférmige Farbstrukturen.
Andern Sie die Regeln und Voraussetzungen, und sehen
Sie, was flUr neue, noch nie dagewesene Formen sich
ergeben.

Mit roher
Rechengewalt
Mit dem "Brute-
Force"-Algorith-
mus darf der
CPC so richtig
loslegen und
spielt mit roher
Rechengewalt in
dem afrikani-
schen Strategie-
spiel "Kalaha" al-
le Gegner an die
Wand - oder kén-
nen Sie ihn trotz-
dem schlagen?

Entwicklungshilfe

Eine gut ausgestaltete Simulation versetzt Sie in die Lage
eines Entwicklungsheliers, der eine Hungersnot abzuwen-
den versucht. Aber lhre Mittel sind begrenzt...

Das Software-Experimeht

Spielend den CPC beherrschen lernen

Der Computer
als Stratege

Ein raffiniertes
System von
Spielzugbewer
tungen  macht
den CPC zu ei-
nem fast un-
schlagbaren
Gegner im Go-
bang-Spiel, der
Ihnen anfangs
saftige Niederlagen bescheren wird. Keine Angst - das
Programm ist zu schlagen - aber wie, das mussen Sie
selbst herausfinden.

Der Computer lernt

Erleben Sie ein Paradebeispiel flr "Kinstliche Intelligenz":
Das Programm "Minischach" ist lernfahig und wird mit jeder
Partie ein biBchen besser.

Das Okologie-
Experiment
Der Computer
zeigt lhnen in
animierter Farb-
grafik einen si-
mulierten  Le-
bensraum  mit
Weideland,
Schafen und
Wolfen.  Erfor-
schen Sie die
dkologischen GesetzméBigkeiten, und schaffen Sie ein
stabiles, natiirliches Gleichgewicht.

Wordketten
Mit einem raffinierten Algorithmus l6st der CPC Wortketten-
Rétsel. Oder er erfindet neue Ratsel - ganz wie Sie wollen.

Pascal laBt gri-
Ben

Ein erstaunli-
ches Programm
enthiillt  verbor-
gene Strukiuren
im sogenannten
"Pascalschen
Dreieck". Die
grafische Dar-
stellung ergibt
traumhaft sch-
ne und farbige
Musterbilder.

Das Software-Experiment
Siebzehn verschiedene, lauffihige Programme
180 Seiten Anleitung und Erklarung

Diskette nur om 39,-*




CPC-Spiele

Zu unglaublichen Preisen!

Faszination in 3D

Zwei Super-Aktion-Spiele inklusive
3D-Brille

3D-Light Cycle

Das bekannte und beliebte

TRON-Spiel fur zwei Personen

jetzt wie im Film! Etleben Sie die- %
ses spannende und abwechs- z
lungsreiche Aktionsspiel jetzt in ‘ &
einer neuen Dimension. Verbllf- £
fende und noch nie dagewesene 123

3D-Effekte zusammen mit einem =\ (
professionellen Sound lassen
Sie in eine vollig neue CPC-Welt [

versinken. Diesen Super-Hit \\Oﬁl
muB man live gesehen haben. @ \
N & Ff% V

) Xy
=3D-Labyrinth
Das beste Labyrinthspiel jetzt in

Super-3D-Qualitat. Auf der Su-
che nach Hinweisen zum Passwort, das den
méchtigen Zentralcomputer lahmlegen kann, lau-
ern tausend Gefahren auf Sie. Raumlich perfekte
3D-Darstellung, extrem schneller Grafikaufbau
und viele Uberraschungen garantieren eine vollig
neue Art von Splelvergniigen.

Firalle CPC 464, 664, 6128 mit Farbmonitor. Das Spiel 30-Light Cycle
kann in 2D-Darstellung auch auf Griinmenitor gespielt werden.

Know CPC

Interessantes Frage- und Antwortspiel fiir die

&
ganze Familie DM 29,-$ b 39,-
Game Box 3
Fiir jeden das Richtige - vier ausgesuchte
StarTest g Top-Splele fiir CPC
Aktion-Adventure fiir alle CPCs pm 19,~

Alphajet - Wellraum-
Aktionsspiel mit auBer-
gewdhnlicher Grafik und

CYRUS II SChEIChJo tollen Effekten
Das bewahrte Schachprogr, it 3D-Display, einstell- Tolefomenia e
barer Spielstarke und deutscher ungsanleitung Interessantes Science-
' Kassette Yp,, ov 10,-*  Fiction:Spiel mitvolig
? neuer Spielidee

Kampf den Insekten - -!-z-t-x-:sru:u_-mu&v-'ﬂ :
» Erlebnisreiches
Fantastic Four Geschicklichkeitsspiel

Vier Superprogramme zum Minipreis mit Uberraschungen
Cockaigne - Weltraum-Aktion
Terranaut | - Science-Fiction

Fruits - Geschicklichkeit Funbotneae: sitrelos
w und farbenfrohes
Terranaut Il - Textadventure oM 29,- Aktions-Spiel mit
eigenem Bild-

Konstruktions-Editor
Special Offers I
Neun interessante Spiele fiir alle CPCs

2 Disketten, om 39,- oM 29,




A

CPC-Einzelhefte 1989 .

|
i éfﬁ'
bl 41

CPC-Sammelpack

Solange unser Vorrat reicht, kénnen Sie mit Einzelhef-
ten und giinstigen Paket-Angeboten Ihre Sammiung
der Amstrad International vervollstandigen - -
mit Wissen, das heute noch genauso wertvall ist wie
damals. I

Einzelhefte 1989

pro Ausgabe pm 6,50 * ‘

Sammelpack 1988

12 Ausgaben PC Amstrad International
1/88 bis 11/88 und 1/89 om 39,-"




Ja, ich méchte meine ganz personliche PC Amstrad auch weiterhin beziehen.

NATIONAL Die fUr mich interessante Bezugsform ist
[0 PC Amstrad in gewohnter Qualitdt im Abonnement fiir ca. ____ Monate.
1 PC Amstrad in gewohnter Qualitdt im Abonnement inklusive Diskette/
Kassette.

w [1 PC Amstrad in gewohnter Qualitit als Diskettenzeitschrift.

Mein Computersystem ist:

Helfen Sie mit,
die Zukunft der L CPC 464/664/6218

[ Joyce/PCW

PC Amstrad 0 PC

International Mit der Beantwortung dieser Fragen gehe ich keinerlei Verpflichtung ein. Diese
Informationen dienen lediglich dem DMV-Verlag zur Planung der weiteren Er-

| . ) .
zu planen! scheinungsweise von PC Amstrad International.

AMST Einzelheit CPC CPC Joyce PC 1512 CPC-Sonderheft DATABOX Kombipack
Ausgabe Kassette 3“-Diskette | 3"-Diskette | &1/4"Diskette DM 14, = 3-Zoll-Diskette Sonderheft + DATABOX
: .- DMISHck | 14, DMiStok.| 24, DWIStck. | 24 DWStck. | 24, DMStck. 3-Zoll-Diskette DM 29, -
INT WNATIONAL Eai?ag::n;:; O 809 Nr.3/86 | O 319 DM 29, - |f3044 =
G ; = o B & [l 871 Nr 587 | O] 334 DM 38,~ [ 8045
i = || 5] B o [ 312 Nr. 888 | O 340 DM 38, - [ 3046
£l 2 = L O O[O 313 Nr.7/88 | O 3135 DM 38, [ 3047
ERE) - ] & &) = =
‘ T zee - = 5 o [0 8136 Nr. 869 | [1 3142 DM g8, [ 8048
o 389 - O 5] ]
| O 489 - ] (W] ]
O 589 | = a o] 8]
iBer 0 689 o & i ]
u 0 789 O O ] O
o see | O = ® 5 o sesthr a0 CPC-Sonderheft-Kraftpaket
O 989 ) 0 [ [l 5 Stck. CPC-Sonderhefte 3, 5, 6, 7, 8
CPC und PCW Joyce R wa = - =
O uee | O b 0 o DM 35, -
: : 0 1289 ] O ] E
sammeln Sie mit e 5 5 =
. O 290 O = 5] i
@ Einzelheften O se0 | 0O O E O 0 sest-v. a0z Sammelpack 1988
O 490 B & [ [ 12 Ausgaben PC Amstrad International
O 590 =] ] 0 = 1/88 bis 11/88 + 1/89
® Sonderheften 06790 & C 5] = DM 39, -
[ 8/a'90 O o 3 =
L 101190 O ] 5] =
L DATABOX [112/1'90/91 ] B o =
+ Porto/Verpackung
{Inland 4, — DM, Ausland 6, — DM} DM Gesamtbetrag: — DM
3*Diskette | Kassette DM | 3“-Diskette | Joyce-Software DM
0 zor| - ConText CPC, Textverarbeitung 59,— |0 215 | Volume 1, Charakter-Designer 49, —
O 202 N CopyShop, Hardcopy-Programm 49, — [0 216| Volume 2, Dateiverwaltung 49, -
O 214 - |Turbo DatacPC §6;~ |- 2U7| Vslne 3, GoXp oL SBi
) 0 219 Volume 4, Bild-Editor 49, -
O 205 ~ |Special Offer 2 59,- | 0 220| Volume 5, Datenbank 69, -
El:293 - Software-Experiment 39,- |0 221|Volume 6, Tabellenkalkulation 59,—
O 209| - |FaBaCom, Basic-Compller 49,~ |0 222|Volume 7, Grafische Benutzeroberflédche
5 69, -
far O 104| - |Startest 19, -
CPC und PCW Joyce 0 1011| - |Fantastic Four, Spielesammlung Joyce-Sonderhett-Pakete
‘ 29, — | O] 3050 | Sonderheft 2 + DATABOX, 2 Disketten 3* 29, —
erwerben Sie im O ioz| = |SpeciaiGtfers, Spidlesammiung [ 3057 | Sonderheft 3 + D:Iﬁ.BOX,2Diskeﬂen giog;
. 39, - | 01 3052 | Sonderheft 4 + DATABOX, 2 Disketten 3" 29, —
Bestellservice ’ ’ :
- o t_ [l 1369 - |Faszination 3D 39,- Joyce-Biicher
prelsguns Ig [ 1012 - | Game-Box Il 29,- |0 406|Joyce — mehr als ein Textsystem
d O 106 Know CPC 29 + DATABOX, Diskette 3" 49, -
bn ' | O 407 | Praktische Textverarbeitung mit Joyce
28 i i i 49, —
SCh ne” 0o 211 Fraktal Generator 3D CPC 49, + DATABOX, Diskette 3 9,
+ Porto/Verpackung
(Inland 4, - DM, Ausland 6,— DM) DM Gesamtbetrag: DM




Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

Einzelhefte

Ja 5 ich mache von Ihrem Angabot Gebrauch und bestelle die umseftig
ausgewahiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mit dem beigefiigten Vi h heck,

L leh bitte um Lleferung per Nachnahme zuziiglich der Nachnahmagebiihr
{nur innerhalb der BRD),

Datum L it {bal igan des i Vertretars)

CPC-/PCW-Joyce-Bestellservice

Ja, ich mache von Inrem Angebot Gebrauch und bestalle die umsaitig
ausgewshiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

| PLZ/ORT

[ Den Belrag bezahle ich mit dem beigefiigten Verrechnung

[ ch bitte um Lisferung per Nachnahme zuzlglich der Nachnahmegebihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjéhrigen des gesetzlichen Verireters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte
ausreichend

frankieran

Sie sind treuer Leser der PC
Amstrad International und wol-
len auch in Zukunft nicht auf
Informationen zu lhrem Com-
puter, Tips und Tricks und die
gute Software verzichten.

Die Entscheidung dartber, in
welcher Form die Zeitschrift
weiterbesteht, liegt auch in |h-
ren Hénden. Beteiligen Sie
sich an umserer Umfrage -
Ihre Meinung ist uns wichtig.

Bitte
ausreichend
frankieren

2. saimein”

PC-Amstrad-Leser sind immer
top-informiert. Daher sollte lhnen
kein Heft oder Sonderheft in lhrer
Sammlung fehlen. Das Eintippen
von Listings und Programmen er-
sparen Sie sich durch unseren
giinstigen DATABOX-Service. Im-
mer gut beraten sind Sie mit PC
Amstrad

® Sonderheften
® DATABOXEN

@ Sammelpacks

Zur Erinnerung:

Meine Hefte, Sonderhefte und DATA-
BOXEN wurden bestellt am

Bitte:
ausrelchend
frankleran

3. Bestelion

Die Power-Software von PC Am-
strad flir CPC und PCW Joyce ist
unter Kennern bereits ein Begriff,
und unser Sortiment wird Monat
fur Monat gepflegt und erweitert.
Und vergessen Sie nicht: Soft-
ware von PC Amstrad ist auch ein
Geschenk, das ankommt. Nutzen
auch Sie die Vorteile von PC-
Amstrad-Software

@® preisglinstig
® bewihrt

® praxisgetestet

Zur Erinnerung:

Meine CPC- und PCW-Joyce-Soft-
ware wurde bestellt am

Eine
Klein
zahlt
werb

Und |
Kreuz
2eige
werbl
in das
be, je
raum

braug
Prels

auszu
anzei|
Bitte

Aus v
Abdru
erfoly




Zum Sammeln
unentbehrlich

Die
DMV-Sammelordner

PC-
Software

vom

DMV

Versandservice
® |eistungsstark
® praxisbewahrt

® preishewuBt

Kleinanzeige

Eine Gelegenheitsanzeige in unserem
Kleinanzeigen-Markt macht sich immer be-
zahlt, ob Sie tauschen, verkaufen oder er-
werben wollen!

Und so wird's gemacht:

Kreuzen Sie bitte an, in welcher Rubrik lhre An-
zeige erscheinen soll und ob Sie privat oder ge-
werblich ist. Dann schreiben Sie lhren Texi so
In das vorgezeichnete Feld, daf jeder Buchsta-
be, jedes Satzzeichen oder jeder Wortzwischen-
raum ein markiertes Késtchen ausfillt. Jetzt
brauchen Sie nur noch die Zeilen zu zéhlen, den
Preis zu berechnen, einen Verrechnungsscheck
auszuflllen, und fertig ist Ihre Gelegenheits-
anzeige.

Bitte beachten Sie!l

Aus verwaltungstechnischen Grinden kann der
Abdruck lhrer Kleinanzeige nur gegen Vorkasse
erfolgen.

Ausgabe DATABOX
DOS EXTRA | 2 Stk. 5 1/4"-Disk | 1 Stk. 3 1/2“-Disk Best.-Nr. DM
OM18,=— EM 85— DM 35— ] 60500 DOS-Taschenbuch Band 1 29,80
[] 356 Nr. 3 0 357 0O 358 [] 60510 DOS-Taschenbuch Band 2 29,80
G T ome T owe Dt Bopeessln R
-Taschenbuch Ban
L] 62 Nr. 5 Ll 3513 L 3814 O 402 Die Basic2Toolbox 49, -
] 383 Nr. 6 [ 3815 1 3816 B gﬂg E’ii gaéijgzgoglboxas lﬁ‘-Diskﬁﬂa zum Buch 29. -
[]1384 Nr. 7 [1 3817 [ 381 onderdruc -
] 385 Nr 8 0 3819 0 gggg ] 35711 DMV-Computer-Wissen, Band 1, Basic-Toolbox 18: -
r. [l 482 QuickStart Conlext PRO 19,80
[J 386 Nr. 9 ] 3821 [ 3822
] 387 Nr. 10 [ 3823 0] 3824 | sammelordner 2 Stk. 15,80 |
L1388 Nr. 11 L] 3825 [ 3826 0 530 DOS [0 531 PC International
[] 389 Nr. 12 [ 3827 ] 3828 [ 534 toolbox [J 535 PCpur
Pascal [l 536 DOS TEST [J 537 AMIGA DOS
Sonderdruck [0 346 [0 347 Zwischensummea + Porto und Verpackung
DMV—CUmputer— (Inland 4, - DM, Ausland 6, = DM)
ossen Bard | L1 3512 L) 3513 [ Demodisketten jeweils DM 5, | [toolboxPD-Servce o DM 10,-
DOS- 5 1/4“-Diskette | 3 1/2“-Diskette [ 001 Fraktal 3D + MaskEdit | 5 1/4*[3 1/2°
Taschenbiicher DM 24, — DM 24, - t gg EHGTO ::,g e J| g Ll EE'&‘DT"‘&CWET',TSS’S@SS
BAND 1 1 60501 [ 60502 C oo7 SD-Draw 1.0 1 2654 0 2655 Ssofnmﬂaﬁrage‘
BAND 3 O 60521 O] 80522 I_‘ 008 DMV-Show-Manager J2s6| - | Quick-BasicUbungscompir
BAND 4 0 60531 O 60532 075 Grachbos e
Gesamtbetrag: __ DM

DM 5" | 3" DN
ConText EASY, 89, - 2710 1| 2711 Ol | DMV-Atelier 249, -
ConText PRO, 199, - £z O 2713 [0 | DMV-Ateliar Zusatzfonts 88, -
Upgrade - ConText PRO 129, - 2714 [1| 2715 [ | DMV-Atelier Symboale 09, -
ConText-ADREVA, AdreBverwaliung 49, - 20500 O | 20501 O | PC-Softwara pur, MulliFont Plus 68, -
ConText-Zelcheneditor 29, - 20502 [ | 20503 1) | PG-Sotftware pur, Zusatzionis MullFat Plus 30, -
ConText-Rachischreibhiife 69, - 20504 (1| 20505 [ | PC-Software pur, ASCITigar, Programmediter 69, -
ggmx:;::;?k 3;:-: 20506 | 20507 [ | PC-Software pur, Festplaiter-Opfimisrer 89, -
g 20508 | 20508 Ul | PC-Software pur, MasterDat Datenbank 68, -
RerVirusFindor 1 20570 C| 20511 [1 | PC-Softwara pur, NS5 | 89, -
GraphBas PG, Turbo Basic ag, - : s k
GraphBas PC, Microsoft Quick Basio 89, - pao4 O 2o O] | boolbox Spezial l, PASCOMP Ses
H.AL-Tach, 199 - 2808 | 2809 [ | toolbox Spezlal IV, CALC 36, -
ERGO 3.0, DOS-Benutzeraharfiiche 199, - 2811 L] ‘2812 L1 | toolbox Spezial V, STRUKTO a6, -
Hyperkey, Version 4.0, 29, - 2815 [ 2816 [0 | toolbox Spezlal VII, &1 Sllbeatanmung 35,
DMV-Show-Manager 109, - 2819 1| 2820 L| | toolbox Spexial IX, HPGL-Ploiter 36, -
MaskEdIit Plus mit slnem Treiber [:1: 1) 2823 | 26824 00| toolbox Spexzlal XI, MAP, MARK & RELEASE 35, -
MaskEdit Plus, Paket mit zwel Trelbern 149, = 2827 [1| 2828 [ | toolbox Spexzlal Xill, Trickkiste Vol.| 36,-
MaskEdit Plus, Paket mit drsi Treibern 109, - 2829 [1| 2830 O | toolbox Spezial XIV, Trickilsta Vol.2 35, -
2831 [1| 2832 [ | toolbox Spezial XV, Fitling 4 Lin-Glel, 35, -
PRidodE  haote | fabpnesd Tures Quick | g3 (| 2836 L1 | toolbox Spezial XVI, nal-sprachl. Sehnist 35, -
0 2692 [ 2639 0 2634 0 2635 o 2635 [1| 2836 [1 | toolbox Spezlal XVII, BN orhw-Sulws: as, -
z — = 2837 1| 2838 LI | toolbox Spexlal XVIIl, Marwassiziun 35, -
557 0|55 E| Boi DisAsmiies, (s008) T99.- 200 Eea I { ctnekox Sparal KUK i & e Rz
2900 (1| 2010 0| TopSpeed C: Standard-Edition 498, - ST | e Resaal | =
2911 Ol | 2972 O | TopSpeed C: Extended-Edition 1198, - plele-Sampler 48, -
2013 0| 2814 C | TopSpeed C: Standard-Editlon 0S/2 1498, - 248 1| 249 || Frakial-Generator 3D, M5-D0S 68, -
2015 ~I| 2916 C | TopSpeed C: Extended-Ediion 052 1996, - 1aze ) | Populous PC Condiid
2917 1| 2918 | TopSpeed Modula-2, V. 2.0: StandardEdion 498, - 1876 | 7376 [l | Bards Tale I 38,9t
2019 T | 2020 O | TopSpeed Modula-2, V. 2.0: Extended-Editiin. 1198, — 1877 [0 1378 [ | Starflight 1l 49,8t
2921 1| 2922 | TopSpeed Modula-2, V. 2.0: Santard Ed0S2 1498, - 13798 (1| 1380 LI | Indlanapolis 500 48,8t
2923 1| 2024 [ Tngﬁpsed Modula-2, V. 2.0: Extended-£d, 052 1998, - 1381 [ 1382 11 | Oll Imperium 39,81
001 | s002 O DOS-Tools 1, RSM-Manager 69, - 1383 0| 1384 [0 | Laoom 69,8¢
so07 [ | 6008 [ | DOS-Tools 4, 30-Draw, Version 1.0 89,- 1385 1| 1886 L1 | Zak McKracken 69,91
G017 | 8018 [1 3D-Draw Profecsional 109, - 138r O 1388 O Maniac Manslon 89,81
6019 | 6020 01| Navigator 4.0 69, - 1389 [ e Jet Pack 169, -
2700 2701 11 DMVY-Faktura 308, - 1401 [ = Digl-Joy 50, -
+ Porto/Verpackung
(Inland 4, — DM, Ausland 8, — DM) DM = Gesamtbetrag: DM

Private Anzeigen: Nur DM 5, — je angefangene Zeila.

Geschaftliche Empfehlungen: DM 8, - Je angefangene Zelle, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteusr,
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren PC Amstrad fur

[l private Zwecke
Das ist der Text:

O gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
(Bitte deutlich in Druckbuchstaben schreiben!)

I

||

[ Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur biei Privat-Anzeige). Chiffre-Geblhr 10,- DM inkl. MwSt, zzgl. zum Anzeigenpreis.

I cieser Rubrik;

[ Blete an [l Suche [ Tausch [] Stellenmarkt/freie Mitarbeit

[ Hardware [0 Hardware
[l Software

[l software

O Geschiéftsverbindungen
[ Verschiedenes




PC-
Sonderhefte

J a, ich mache ven Ihrem Angebot Gebrauch und bestalle die umssitlg
ausgewahiten Produkte, Bitte llefern Sie an folgende Anschrift;

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT

[ Den Betrag bezahle ich mit dem belgeflgten Verrechnungsscheck.

[7 leh bitte um Lieferung per Nachnahme zuzligiich der Nachnahmegebihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschiift (bel Minderjéhrigen des gesetziichen Verireters)

PC-
Software

J a, ich maghe von |hrem Angebot Gebrauch und bestelle die umseitig
ausgewdhiten Produkte. Bitte liefern Sie an folgende Anschrift:

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT
[ Den Batrag hezahle lch mit dem beigefiigten Verrechnungsscheck.

71 leh bitte um Lisferung per Nachnahme zuzliglich der Nachnahmegebiihr
(nur innerhalb der BRD).

Datum Untersohrift (bai Minderjihrigen des gesetzlichan Vertreters)

S

INT NATIONAL

Kleinanzeige

Bei Angeboten:
Ich bestatige, daB ich alle Rechte an
den angebotenen Waren besitze.

Name

StraBe/Postfach

PLZ/ORT
| Den Betrag bezahle lch mit dem baigefigten Verrechnungsscheck.

Datum. Unterschriit (bel Minderjahrigan des gesetzlichen Veriraters)

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag

PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Antwortkarte

DMV-Verlag
PC International
Postfach 250

3440 Eschwege

Bitte:
ausreichend
frankisren

1—2

DOS-Taschenbiicher und DOS:
EXTRA-Sonderhefte sind eine zu- |
verlassige Informationsquelle flr
jeden PC-Besitzer. Nutzen auch
Sie dieses Wissen, und vertiefen
Sie es mit den dazu angebotenen
Programmen aus dem DATA-
BOX-Service. Den PC beherr
schen mit |

~

@ DOS-EXTRA-Sonderheften
® DOS-Taschenbiichern
@ DOS-DATABOX-Service

Zur Erinnerung:

Meine DOS-Sonderhefte, DOS-
Taschenbiicher, DOS-DATABOX
wurden bestellt am

Bitte
ausreichend
frankieren

2.« Autriisten

PC-Software vom DMV-Verlag ist
unter Kennern bereits ein Begriff
und auch ein gutes Angebot fir

Sie, Ihren PC mit starken und an- |

wendergerechten Applikationen
auszustatten. Vom der Textverar-
beitung bis zum Programmiersy-
stem, beim DMV-Versandservice
kaufen Sie giinstig ein. Den PC
konsequent nutzen mit PC-Soft-
ware aus dem DMV-Versand-
service

@ PC-Anwendungen
® PC-Applikationen
@ PC-Entwicklungssysteme

Zur Erinnerung:
Meine PC-Software wurde bestellt am

Bitte
ausreichend
frankisran

3. chancen nitzén

Wollen Sie etwas aus dem Com-
puterbereich tauschen, verkaufen
oder erwerben, dann schalten Sie
doch eine Gelegenheitsanzeige in
unserem Kleinanzeigen-Markt.

Dabei k&nnen Sie bestimmt so
manche Mark sparen und ein gu-
tes Schnappchen machen. Ihre
Chancen nuizen Sie konsequent
mit

® Gelegenheitsanzeigen

@ Kleinanzeigen
@ Gewerblichen Angeboten

Zur Erinnerung:

Meine Kleinanzeige wurde aufgege-
ben am

L
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CPC-Sonderhefte

Randvoll mit niitzlichen Tips und Tricks fiir lhren CPC-
Computer, sollten die Sonderhefte der PC Amstrad
International in keiner Sammiung fehlen. Ob kompleit
als Kraftpaket oder als Kombipack mit der DATABOX -
jetzt kénnen Sie kompakies CPC-Wissen so giinstig
wie noch nie erwerben.

CPC-Sonderheft-Kraftpaket

Finf CPC-Sonderhefte :
3,5,6,7,8 oM 35,-"

CPC-Sonderheft-Kombipack

Ein Sonderheft (3, 5, 6, 7, oder 8) :
+ DATABOX oM 29,-"

DMV-Sammelordner

2 Stiick om 15,80



Joyce-Programmsammiungen

GCPM - die grafische
Benutzeroberflache fur den
Joyce
Schnell, bequem und komfortabel

Beneiden Sie nicht langer die PC-Besitzer! Mit GCPM
kénnen Sie nun auch fiir den Joyge eine komfortable
grafische Benutzeroberfliche inklusive Mausbedie-
nung, Uhr, Taschenrechner, Schnittstellensteuerung,
Passwortabfrage und vielem mehr erwerben.

GCPM bietet lhnen unter anderem:

@ Steuern Sie alle Funktionen Ihres Joyce wahlweise tber
Maus oder Tastatur. @ Arbeiten Sie mit der Darstellung aller
Dateien in Tabellenform &hnlich LogoSecript und den Stan-
dardfunktionen wie Kopieren, Umbenennen und Loschen.
@ Auf bis zu drei Laufwerken kénnen Sie Parameter,
Suchpfade (chne SETDEF) und das temporére Laufwerk
beliebig einstellen. @ Veréndern Sie Dateiattribute, und
rufen Sie Programme direkt von GCPM aus auf. @ Nutzen
Sie die Funktionen zum Verschlisseln und Komprimieren
von ASCII-Dateien und die optionale Passwortabfrage

Joyce-Bild-Editor

Grafikprogramm zum Erstellen hochauf-
I6sender Grafiken

Der Joyce ist mehr als ein Textverarbeitungssystem!
Mit dem Joyce-Bild-Editor erstellen Sie komfortabel
hochauflosende Grafiken, binden diese in eigene Pro-
gramme ein oder geben sie auf dem Joyce-Drucker
aus.

Der Joyce-Bild-Editor - erschliefit die Grafikfahigkeiten Ihres
Joyce:

@ Exaktes, pixelgenaues Zeichnen durch Normal- und Feinmodus
@ |_sch- und Invertierungsfunktion in beiden Bearbeitungsmaodi
@ Einfache Integration beliebiger Texte in die Bildelemente

@ Laden und Speichern von Bildern mit tbersichtlichem Dateimen(
@ Option zum Mischen von fertigen Bildern nach der Erstellung

@ Ausdruckmaglichkeit mit Randbestimmung auf dem Joyce-
Drucker

@ Bis zu vier verschiedene, vordefinierte Druckformate anwahlbar
® Kompletter Quelltext in Turbo Pascal 3.0 wird mitgeliefert

Joyce-Programmsammiung 4:

Bild-Editor nur DM 49":&

| Sparen Sie
Zeit mit dem
integrierten

Taschenrech-
ner mit Zwi- s BT

schenspei- W _

fraphiathe TN plas Berutaiceber{liohe ¥ BED ) I I-Virlas
fardbe Tasotarceshoar G pli Kossarch W e |
Diskotte Wtagll Dutel labarwncen Lfuahin Kescesste Vrsthlissler |
Bannzies 4 I O mackiarty Latedon s 0k

cher und um-
fassenden
Rechenfunk-
tionen

@ \Verdndern
Sie beliebig
die Grundein-
stellungen
der Schnitt-
stelle, des
Zeichensatzes,
der Tastatur, der Maus, der Diskettenlaufwerke und des
Druckers. @ Ein Screensaver stellt den Monitor bei Nicht-
gebrauch dunkel. @ Mit dem GCPM-Starterset als Installa-
tionsprogramm und 40seitigem Handbuch mit vielen Abbil-
dungen koénnen Sie im Handumdrehen GCPM auch auf
Ihrem Joyce anwenden. Ein Programm, das jeder Joyce-
Besitzer haben muf!

Keing Inhaltsverzeichnisse mehr milhsam einzeln auslesen!
Mit GEPM sind Sle (iber alle Laufwerka immer im Bilds.

Joyce-Programmsammlung 7: g
GCPM - Grafische Benutzeroberfiache nur b 69,-

Joyce-BusineB-Paket

Erstellung von Geschaftsgrafiken und
Tabellentextverarbeitung

Fiir Prasentationen erstellen Sie mit GsxPlot Ge-
schéftsgrafiken und Statistiken in Form von Balken-,
Kurven- und Punktediagrammen flr Bildschirm und
Drucker. Mit FeldTab fiillen Sie Vordrucke, Formulare
und Tabellen mit lhren Texten aus.

GsxPlot - die Losung fiir BusineB-Grafik auf dem Joyce:
@ Menlgesteuerte Erstellung von Balken- und Kurvendiagrammen

@ Strich- und Textgrafik ebenfalls liber Menis steuerbar
@ Online-Hilfe zur schnellen Einarbeitung in die Programmfunktionen
@ Darstellung der erstellten Grafiken auf Bildschirm und Drucker

FeldTab - plaziert Ihre Texte millimetergenau:
@ Komplette MenUsteuerung im gewohnten Aufbau von LocoSeript

@ Genaue Eingabe von Seitenlange, Zeilenabstand und Tabulatoren
@ Individuelle Bestimmung von Schrifiweiten und Schriftarten

® Eingebauter, komfortabler Seiteneditor zur Eingabe der Texte
@ Textlibernahme von LocoScript oder als ASCII-File maglich

Joyce-Programmsammliung 3: )
BusineB-Paket nur DM 59,




t Joyce-Tabellenkalkulation

Die universelle Tabellenkalkulation fiir alle Joyce-Be-
sitzer. Ob Monatsbilanzen, Steuerabrechnungen oder
Kontofiihrung —mitder Joyce-Tabellenkalkulation sind
Sie allen Aufgaben gewachsen.

Schnell, einfach und sicher - die Joyce-Tabellenkalkulation:
® Schinelle Dateioperationan durch Benutzung der RAM-Disk
@ Besonders schnelle Berechnungsalgorithmen fir die Felderwerte ® Ubersichtliche
Mentfihrung  und
Apfangen von Fehl-
| aingaben @ Stan-
dardmanig bis zu
2574 frei belegbare
Felder fir Berech-
nungen @ Am Rand
eingeblendete  For-
mel mit bis zu 68
maglichen Zeichen
@ Eigene Belehle
zur Verkirzung der
Formeln und Expe-
nentialausdriicke
@ Ausdruck der Er-
gebnisse In bis 2u
drai varschiederen
Schriftarten

Joyce-Programmsammliung 6:
Tabellenkalkulation fiir alle Joyce PCWs
nur DM 59,"

R —

Joyce-Zeichensatz-Designer

Erstellung von Zeichenséatzen und
grafische Darstellung mathematischer
Funktionen

Sonderzeichen und ganze eigene Zeichensétze fir die
Bildschirmausgabe erstellen Sie komfortabel und ein-
fach mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer. Mit dem
Programm MGX kénnen Sie mathematische Funktio-
nen und MeBreihen auf Bildschirm und Drucker ausge-
ben.

Zeichensétze selbstgemacht mit dem Joyce-Zeichensatz-Designer:

@ Editieren, Erstellen und Abspeichern von Blldschirm-Zeichensatzen

@ Drucken von vorfermatierten ASGITexten unter CRM Plus moglich
@ Vier fertig gestaltete Zeichansatze im Lieferumfang enthalten

® Bonusprogramm zum Einstellen der Joyce-Schnittstelle und Tastatur

MGX - Funktionen und MefBwerte grafisch auf Bildschirm und Drucker:

@ Arithmetische Grund- und Sonderfunktionen sind darstellbar

@ Gleichzeitige Darstellung mehrerer Funktionen und MeRreihen

@ Druckerausgabe der Ergebnisse im GroBformat maglich

@ Neben giner Klammerebene Ist eine Memaory-Funktion integriert

& Joyce-Programmsammlung 1:

Zeichensatz-Designer nur OM 49,-*

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen flir Joyce-Besitzer
aus der Angebotspalette des DMV-Verlags!

Jede Programmsammiung ist, soweit nicht anders vermerkt, auf Joyce PCW
8256 und 8512 lauffahig und wird als auf 3-Zoll-Diskette mit deutscher Bedie-
nungsanleitung ausgeliefert.

Joyce-Datenbank

Die ideale Datenbank fiir den Joyce mit minimalem
Disketten-Speicherbedarf. Dennoch bietet lhnen die
Joyce-Datenbank maximal 27 Felder pro
Datensatz, 50 Stellen pro Feld und bis zu
35.000 Datensdétze pro Datei.

Daten effektiv verwalten mit der Joyce-Datenbank:

@ Besonders schnell dureh Verwendung der RAM-Disk flr das
Programm

@ Universell durch dia Ver-
wandung von Standard-
Direktzugriffsdateien

® Bequem durch Datentrans-
fervon vorhandenen inneuarn-
gelagte Dateien @ Maske zur
Datenerfassung und Ande:
rung wird automatisch gene-
tiert @ Komfortabel durch
Wahl der Sortietkriterien oder
Menrfachsartierung

@® Listen mit automatischer

Allaemier Himalen

by SR e i i o 1 i T
ST T it L Y B
buatresh ainer Lisks a Beuckie shedieriin
Leaibebion iz slem haalruck sbankrachey
[ B ldsshirmaingihe vioer Litbe ax slren
Tn a1k bed gon Filtem dob dia ST Tasky wirbmpming

= Hpen grlegent! ich bed dor Suteosiupbe bn divie Pragwmplsd dbe Bellong;
[ttt ]

hh‘”"'lifmlh?‘;%mﬂ'mﬁf’r'ﬁz‘;.l& v
Spaltenformatierung und {qﬁ h-'f'izl.':'&"'-lﬁnf fi b AR bR
Spaltensummen & Automa- Bivtr draden Sia Joirt wire Buite | §

tischer Eintrag neuaer Dateien belm 1 2
in das Disketten-Hauptment

@ Speicherung einmal ge-
wahlter Druckparameter zur Wiederverwendung

Joyce-Programmsammiung 5:
Datenbank (Pcw 9512 auf

Anfrage) nur DM 69,="

Joyce-Dateiverwaltung

Universelle Erstellung und
Verwaltung eigener Dateien

Legen Sie lhre Daten in eigene Dateienab, und
verwalten Sie diese mit SuperDat. Rund-
schreiben, Serienbriefe und eine Ubernahme
der Daten in LocoScript erledigen Sie mit
SuperTex. Ein leistungsféhiger Taschenrech-
ner steht lhnen mit SuperCal zur Verfiligung.

SuperDat - Super-Dateiverwaltung fir Ihre Daten:

® Komfortable Eingabe der Daten in eine Eingabemaske

@ Mehrere Arten von Suehfunktionen, z.B. auch Suche mit Jokern
@ Dateien bis zu 8 Feldern und Datensatze bis 256 Zeichen mglich

SuperTex - verarbeitet Inre Daten automatisch:
@ Einfiigen von ausgewahiten Eintragen aus SuperDat-Dateian in Taxt
@ Umwandlung von bis zu 30 Datensétzen in eine LocoSeript-Datel

SuperCal - der Tachenrechner fir den Joyce:
| Bietet Grundrechenarten, Winkel-,
Quadrat- und Prozentfunkiionan

@ Neber einer Klammerebene ist
aine Memory-Funktion integriert

Joyce-Pro-
gramm-
sammliung 2:
Dateiverwaltung
nur DM 49'.,-."=




Joyce-Sonderheft 4:

Joyce-Sonderheft 3:

Joyce-Sonderhefte '

Als Sonderpublikationen der PC Amstrad International bieten die Jorce— J
Sonderhefte auf jeweils 120 Seiten ausschlieBlich erstmalig veréffentlichte |
Beitrdge sowie reichlich Tips & Tricks zu Joyce/PCW 8256, 8512 und 9512. |

Aus dem Inhalt:

Strickmustergenerator
WordStar-Verbesserungen
Bundesligasimulation
Super-Reaktionsspiel Filemanager
Pulldown-Meniis
Astrologieprogramm
Diskettenmonitor

Hauptstadte raten in LOGO
Statuszeile fiir dBase und Basic
Hardcopy-Routine flir 24-Nadler
LOGO macht Schachtein
dBase-Literaturverwaltung
Universelles Werkzeug zur Verdnderung von dBase-Dateien
Joyce-Sonderheft-Kombipack

Vokabeltrainer b4
RAM-Monitor — Speicherinhalte verandern
Memory-Spiel

Mini-DTP-Programm

Drucker-Spooler unter CP/M B
Disketten-Kopierprogramm bis 43 Spuren S
Grafik auf dem Joyce-Drucker -
Tastaturbelegung unter CP/M und :jff;—:i;gme
LocoScript andern Pl
Reset ohne Datenverlust =) ;
Super-Werkzeugkiste dBase iM: =
Grafikutiitios fir LOGO e ol

RAM-Monitor

3788

LOGO:
Prozeduren
zum Zelchnen

Programme:

Joyce-Sonderheft 2: Bnore

Jeweils ein Sonderheft + die DATABOX om 29,-*

AdreBverwaltung

Archivprogramm (Video- oder Literaturverwaltung)
Pascal-Compiler in Basic

Suburbia (Spiel &hnlich Monopoly(R))
Turbo-Pascal-Grafikroutinen ohne GSX
Komfortable Balkengrafik

Joyce-Zweitlaufwerk selbst anschlie Ben sl iHsag LOGD,
3D-F‘I0tter Lugusern, Sns0e
Etikettendruckprogramm '
Ordnung auf der Diskette mit LocoScript
dBase-Handbuch selbst ausdrucken
LOGO-Funktionenzeichner




DMV-Bucher zum Joyce

Alle Besitzer eines Joyce-PCW, die ahnten, daB der Horizont Ihres
Computers weit Gber LocoSript hinausgeht, finden jetzt lhre Bestatigung:

Joyce - mehr als ein
Textsystem

Auf Uber 300 Seiten tragen die Autoren alles Wissenswerte
liber den Joyce/PCW zusammen. Anfanger wie Profis,
Anwender wie Programmierer finden in diesem Buch einen
reichen Schatz an Tips und Tricks sowie ein unentbehrli-
ches Nachschlagewerk.

Erstmals wird auch in einem Buch ein »heiBes« Eisen
ausfluhrlich behandelt: die Hardware des Joyce. Besonders
dieses Kapitel zeigt vollig neue Méglichkeiten des Joyce —
s0 wird beispielsweise der AnschluB eines Sprachsynthe-
sizers und der Selbstbau einer Schnittstelle besprochen.

Ausflihrliche Kapitel (ber Basic und LOGO erlauben Ihnen,
die Mdglichkeiten dieser Sprachen auszureizen. Anfanger,
die sich erstmals in der Programmierung versuchen wollen,
finden durch sinnvolle, kurze Beispielprogramme wertvolle
Unterstiitzung. Ein besonderes »Schmankerl« ist das gro-
Be Extra-Kapitel zur JETSAM-Dateiverwaltung.

Aus dem Inhalt:
@ Sprachen:
LOGO als Grafiker und mit kompletter Befehistbersicht
Erl&uterung aller Basic-Befehle mit Beispielprogrammen
Generator flr Jetsam-Verarbeitung
Kurzubersicht fir Turbo Pascal und C

@ Programmierhilfen, Tips und Tricks:
Steuercode-Tabellen fur Bildschirm und Drucker
XBIOS-Routinen
OUTs und POKEs unter Basic

@ Hardware:
Speichererweiterung
Zweitlaufwerk
Druckkopfreinigung
Bildschirminverter
Schnittstelle am Expansions-Port
Sprachsynthesizer

Joyce - mehr als ein Textsystem
325 Seiten mit farbigen Abbildungen, Leinen-
Hardcover,

inklusive 3-Zoll-Diskette jetzt nur oM 49,=*

Unser Joyce-Hit weiter im
Angebot:

Praktische Textverarbeitung mit Joyce

Der Autor Jilrgen Siebert zeigt in diesem Buch die Moglich-
keiten der Textverarbeitung LocoScript auf. Darunter vieles,
was Sie von LocoScript nicht erwartet hatten....

Von der Pike auf werden Sie an den Umgang mit Schablo-
nen und Standard-Layouts herangefiihrt. Einige Abstecher
fihren auch zu anderen Textverarbeitungen unter CP/M
wie ED und Wordstar.

JOYCE - mehr als ein Textsystem

Anwendungen und Problemlosungen
flir PCW 8256/8512/9512

Auf der Diskette erhalten Sie Uber 50 Datei-
en mit Schablonen, Brief- und Postkarten-
Layouts, Serien-Rundschreiben, Etiketten,
Formularen, Schriften, Bildschir-
minstallationen und vieles mehr. |-

Aus dem Inhalt:

® LocoScript-Training fUr Fort-
geschrittene

® Wie rette ich den Text bei
Systemfehlern?

e Joyce-Tasteninstallation fiir
Wordstar

@ Aleatorische Poetik:
Der Computer dichtet

Praktische
Textverarbei-
tung mit Joyce
207 Seiten,
Leinen-Hardcover,
Inklusive 3-Zoll -
Diskette

jetzt nur DM 49,"*




3D
Fraktal Generator

Meisterstiicke der Computergrafik

High-Speed:

Hochsteffiziente Programmierung in Assemb-
ler und intelligente Berechnungs-Routinen fir
enorme Zeitersparnis

Mandelbrot und Juliamenge:
Mit automatischer Glattungsfunktion

Stufenloser vertikaler Blickwinkel:
Wahlweise Sicht von oben, unten, schrag
und in der Totalen einzeln und stufenlos
einstellbar

Voller Bedienungskomfort:

Auswahl komplett mit Pulldown-Mens.
Wahlweise Steuerung mit der Maus oder
Uber die Tastatur

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege

Mehrere separate Bildspeicher:
Getrennte Abspeicherung von Farben und
Bild. Verwendung der Bilder in Malprogram-
men

Phantastische Farbmdglichkeiten:
Farben-Mischpaletten im Auswahlmend.
Beliebige nachtrégliche Verénderung der
Bildfarben

Fraktal-Generator 3D PC
Spezialversion fiir Amstrad/Schneider 1512
alle PC/XT/AT mit EGA- oder VGA-Karte

oM 69,-*

Fraktal-Generator 3D CPC
3-Zoll-Diskette pm 49,-*
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Bild {: Der 464 Plus und sein Innenleben
Fortsetzung von Seire 52

Optik und Anwendungsfreund-
lichkeit sind Trumpf

Was ist neu an den neuen CPCs ?
Beginnen wir mit dem CPC-464-Nach-
folger 464 Plus, der zum Vorganger
voll kompatibel ist. Er besitzt nun je-
doch das schon vom “alten® 6128 be-
kannte BASIC der Version 1.1. Der
Datacorder sitzt flach rechts oben hin-
ter der Tastatur im Gehduse. Auch die
Bedienungstasten, beim Vorginger an
die Keyboardtastatur erinnernd, sind
vollig neu gestaltet und ordnen sich der
neuen Gehduseform pafigenau unter.
Die eigentliche Rechner-Hardware, also
der Z80A-Prozessor, der 64-kByte-
RAM-Speicher oder der Sound Chip
blieben unveridndert, die Platine selbst
wurde kleiner und kompakter. Das beim
Vorginger fest eingebaute ROM ist nun
beim 464 Plus als Cartridge oder auch
Steckmodul vorhanden.

Ohne das Steckmodul, welches mit
dem Rechner ausgeliefert wird, ist der
Betrieb des 464 Plus nicht moglich,
In diesem Steckmodul mit 128 kByte

ROM, das an der linken Gehiiuseseite
in den dafiir vorgesehenen Slot ge-
steckt wird, befinden sich jetzt das
CPC-Betricbssystem AMSDOS, die
Programmiersprache BASIC und ein
Spiel namens Burnin Rubber.

Joystick analog oder digital
— was sind die Unterschiede ?

Wiihrend alle digitalen Joysticks mit
Schaltern fiir jede Richtung gesteu-
ert werden, besitzen analoge Joy-
sticks zwei sogenannte regelbare
Widerstinde (Potentiometer), je ei-
nen fiir auf und ab sowie rechts und
links. Der groBe Vorteil der analo-
gen Technik ist die groBere Genau-
igkeit. Der Nachteil wiederum ist,
daf} die Mittelstellung des analogen
Joysticks vor Beginn eines jeden
Spiels neu justiert werden sollte. Die
analoge Joystick-Technik wurde
erstmals auf dem Apple 11 eingesetzt
und spiter von IBM fiir die PC-Serie
tibernommen.

Dieses Spiel, ein Autorennen, ist gra-
fisch sehr schon aufbereitet. Lustig ist
daran, dah die neben der Autorennbahn
stehenden Werbetafeln samt und son-
ders mit AMSTRAD-Werbung be-
stiickt sind,

Die im Vorganger arbeitenden Baustei-
ne 6845 (Videocontroller) und 8255
(Centronics-Controller) wurden im
464 Plus in dem ASIC-Baustein (Ap-
plication Specific Integrated Circuit)
zusammengefaBt.

AuBerdem stellt dieser Baustein 16
kByte Speicher fiir die Verarbeitung
von Sprite-Daten zur Verfiigung.

Das ROM ist jetzt ein externes
Steckmodul

Neu ist ferner die Unterscheidung zwi-
schen zwei Bildschirmbetriebsarten:
BASIC- und Cartridge-Steckmodule.
Die BASIC-Darstellungsmodi blieben
unverdndert, hinzugekommen sind die
Modi fiir die Steckmodule, die die Dar-
stellung von 16 vom Grafik-Modus un-
abhéngigen Sprites erméglichen.

12'90/1'91 PE€ 69

I e ——




—Hardware

 ——

T

S

Bild 2: Und so schaut's im 6128 Plus aus

Im Zusammenhang mit den Spielen,
die kiinftig auch auf Steckmodulen er-
héltlich sind, ist zu erwihnen, daB hier
analoge Joysticks unterstiitzt werden,
fiir die auch ein Anschluf zur Verfii-
gung steht.

Auf dem Bildschirm 148t sich das Dis-
play jetzt im sogenannten Soft-
Scroll-Verfahren rollen, welches glatte
Bildiibergiinge ermoglicht und beson-
ders bei schnellen Spielen von Vorteil
ist.

Hinzu kommt, daff durch einen neuarti-
gen Rasterzeilen-Interrupt verschiede-
ne Bildschirmmodi gleichzeitig darge-
stellt werden konnen.

Die Daten fiir Sound aller Art werden
nicht mehr, wie beim “alten” 464, vom
Prozessor Z80A, sondern von einem
speziellen DMA-Chip verwaltet.

Die Tastatur verfiigt nach wie vor iiber
74 Tasten, wobei, wie oben erwéhnt,
eine neue Anordnung erfolgte. Daher
sind die Tastaturen des 464 Plus und
des 6128 Plus jetzt identisch.

Die Schreibgeschwindigkeit des Data-
corders ist jetzt softwareseitig zwi-

70 P€ 12'90/1'91

schen 1 und 2 kBaud regelbar, der Mo-
tor kann wie bisher ebenfalls software-
seitig ein- und ausgeschaltet werden.

Ausgereifte, neue Technik

Die Auswahl anzuschlieBender Peri-
pherie wurde veréndert und erweitert.
Der beim bisherigen 464 von der
Hauptplatine herausgefiihrte Printer-
Port wurde beim 464 Plus jetzt gegen
einen 25poligen 8-Bit-Centronics-An-
schluf ausgetauscht. Der problemlose
Betrieb von 8-Bit-Centronics-kompati-
blen Druckern mit Standard-Drucker-
kabeln wird dadurch moglich.

Hinzu kommen AnschluBmoéglichkei-
ten fiir maximal zwei digitale Joy-
sticks, den oben erwihnten analogen
IBM-kompatiblen  Joystick, einen
Light Gun oder Light Pen und weitere,
individuelle Gerdte, etwa Disketten-
laufwerke, die an den Expansion Board
gekoppelt werden —auch ein Feature
des Vorgingers.

Der 464 Plus verfiigt demnach iiber
folgende AnschluBbuchsen:

e

— 25polige 8-Bit-Centronics,
— zwei 9polige D-type digital,
— 15polige D-type analog,

— RJ11 (Light Gun),

— 50polig, Expansion Board,
— Cartridge

Anstelle der digitalen Joysticks kinnen

-auch die ebenfalls neuen Game Paddles

angeschlossen werden, bei denen es
sich um eine Art Mischung aus Track-
ball und Joystick handelt und die eben-
falls im Lieferumfang enthalten sind.
Weitere Anschliisse sind:

— 3,5-mm-Klinkenbuchse fiir den An-
schlub an einen Stereo-Verstirker,

— 8polige Buchse fiir Monitor,

— 5-mm-Klinkenbuchse fiir Stroman-
schluB mit 5 Volt

Neue und erweiterte
Anschliisse

Zusitzlich zur mit den CPCs ausgelie-
ferten, oben erwidhnten 128-kByte-
Cartridge gibt es weitere Steckmodule
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Bild 3: Die Anschliisse der newen CPCs

mit 256 und 512 kByte ROM. Die Mo-
dule sind iiber den CPC nicht program-
mierbar und werden generell nur Her-
stellern von Software zur Verfiigung
gestellt. AMSTRAD bietet diesen Her-
stellern ein aufwendiges Programmier-
paket fiir die Module, das aus einem
MS-DOS-Personalcomputer, einer Spe-
zialsoftware und einem “Cartridge-Bur-
ner®, vergleichbar mit einem Eprom-
Brenner, besteht.

Durch die neue Cartridge-Technik bie-
tet sich die interessante Mdglichkeit,
auch groBe Programme neben dem
Kassetten- oder Diskettenlaufwerk zur
Verfiijgung zu haben. :

Zu den neuen CPCs stehen ebenfalls
neue AMSTRAD-Monitore zur Verfii-
gung; die Auswahl besteht hier, im
Prinzip wie gehabt, aus einem
Monochrom- und einem Farbmonitor.
War der Monochrom-Griin-Monitor

der alten CPC-Serie alles ande-
re als liberzeugend, bietet sein
Nachfolger eine graustufen-
unterstiitzte SchwarzweiBdar-
stellung vom Feinsten,

Wie auch bei den Vorgéngern,
erfolgt die Stromversorgung
tiber den Monitor. Kiinftig —
im Gegensatz etwa zu den bis-
herigen und weitverbreiteten
Schneider-Monitoren — gibt
es hier auch keine unter-
schiedlichen Typen mehr, und
beide neuen CPC-Modelle
konnen gleichermafen mit
den Monitoren betrieben
werden.

Ein Wermutstropfen fiir Besit-
zer der bisherigen Monitore
ist, daB die neuen CPCs aus-
schlieBlich mit den dazu pas-
senden neuen Monitoren be-
trieben werden konnen.

Die Firma AMSTRAD offe-
riert den 464 Plus als Compu-
ter und Spielekonsole in einem
— eine Aussage, die zwar
sachlich zutrifft, jedoch angesichts der
vielen Neuerungen eher als Untertrei-
bung anzusehen sein diirfte.

Professionelles Arbeitsgerit

Der 6128 Plus, nach wie vor der “gro-
e Bruder® des 464, ist, wie schon er-
withnt, hinsichtlich des gesamten De-
signs mit dem 464 Plus identisch. Un-
terschiedlich ist natiirlich das Speicher-

Oder

Wie schon in vorigen Ausgaben er-
‘wiahnt, gab es gewisse Probleme, an die
neuen CPCs zu kommen. Dies lag dar-
an, daB die Vertriebsfrage in Deutsch-
land noch nicht geklirt war. Also wand-
ten wir uns an die Presseabteilung von
AMSTRAD in England und baten um
Zusendung der Rechner. Wir bekamen
eine Zusage, einige Tage spéter aber die
Mitteilung, dah es doch nicht moglich
sei — die AMSTRAD-Filiale in der
Néhe von Paris kénne uns aber weiter-
helfen. Nach etlichen Telefonaten und
Telefaxen mit AMSTRAD in Frank-
reich ging es an einem Montag nachmit-
tag los. Wir fuhren die Nacht durch, ka-
men Dienstag morgen im Hotel in Paris
an — und unser guter Firmenwagen
sprudelte — aber nicht vor Freude, son-
dern mit lauter heifem Kiihlerwasser.

Eschwege — London/Brentwood — Paris/Sevres - Eschwege
: Wie die PCI an die hguen CPCs kam

Am Dienstag morgen schr:;iterté der Ver-

such, in Paris eine Werkstatt zu finden, an

der Terminenge der Betriebe. Erst AM-
STRAD in Sevres, einem malerischen
Vorort von Paris, wufite Rat — und eine
Werkstatt, genau gegeniiber. Unser Wa-
gen wurde dann von einem Abschlepp-
fahrzeug vom Hotel in Paris nach Sevres
zur Werkstatt gezogen — allein diese Fahrt
und die Art, wie der Fahrer sie bewiltig-
te, wilrden einen zweiseitigen Bericht fiil-
len. In der Werkstatt nahm man sich pro-
fessionell und gewitzt unseres Wagens an,
so.daB wir in Ruhe zu AMSTRAD gehen
und die CPCs abholen konnten.

An dieser Stelle sei den Mitarbeitern von
AMSTRAD/Frankreich, insbesondere
der deutschsprechenden Empfangsdame,
fiir ihre freundliche Hilfe gedankt.
Gegen 16 Uhr desselben Tages war unser

Auto fertig, die CPCs im Kofferraum,
und wir traten die Heimreise an. Ver-
sorgt mit drei Wegbeschreibungen, wie
man aus Paris heraus und auf die Auto-
bahn kommen konne, nahmen wir die
letzte Beschreibung, die uns durch den
dicksten Pariser Feierabendverkehr
fithrte. Als Redakteur ist man hiufig
unterwegs und einiges gewohnt — Paris
und sein StraBenverkehr, der einem
Ameisenhaufen ahnelt, verlangten aber
gute Nerven und volle Konzentration.
Fast wie durch ein Wunder kamen un-
ser Auto und wir heil und ohne uns zu
verfahren auf die Autobahn. Am dar-
auffolgenden Mittwoch gegen 4 Uhr
morgens lagen wir wohlbehalten, von
Paris und seinen nicht gesehenen At-
traktionen sowie den CPCs seelig trdu-
mend, in unseren Betten.
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Bild 4: Das Steckmodul mit AMSDOS, BASIC
1.1 und Burnin Rubber

medium, welches beim 6128 das be-
kannte 3%-Diskettenlaufwerk mit 170
kByte Speicherkapazitiit pro Disketten-
seite darstellt.

Die Laufwerksoffnung befindet sich
beim neuen 6128 Plus entgegen dem
Vorginger auf der rechten Gehdusesei-
te, bautechnisch gesehen also anstelle
des Datacorders beim neuen 464 Plus.
Die mit Ausnahme der Speichermedien
optisch vollig gleiche Gestaltung der
beiden Neuen 4Bt darauf schliefien,
daB hier AMSTRAD aus Griinden der
wirtschaftlichen Herstellung zueinan-
der kompatible Gehduse geschaffen
hat.

Abgesehen davon, daB der 6128 Plus
iiber insgesamt 128 kByte RAM, den
upd765A Diskettencontroller, einen
36poligen Expansion Board fiir den
AnschluB eines Zweitlaufwerks und
eben anstelle des Datacorders iiber ein
Diskettenlaufwerk verfiigt, gleicht er
in den iibrigen Features dem 464 Plus
wie ein Ei dem anderen.

Zu erwihnen wiire noch das auch schon
beim Vorgénger 6128 auf Diskette mit-
gelieferte Betriebssystem CP/M Plus.

Eine Menge Neues in Sachen
CPC

Alles in allem hat sich AMSTRAD eine
Menge Neues fiir die CPC-Reihe ein-
fallen lassen, was die Herzen der CPC-
User hoher schlagen lassen diirfte.

Eine zunichst bittere Pille mufl aber
verdaut werden; Die Rechner werden
offiziell von AMSTRAD weder in

72 pe 12'90/1°91

Die neue CPC-Technik im Uberblick

CPC 464 Plus

Bausteine

Z80A-Prozessor mit 4 MHz

64 kByte RAM (41 kByte verfiigbar bei Verwendung von BASIC),

128 kByte ROM Cartridge mit AMSDOS, BASIC 1.1 und Spiel Burnin Rubber,

GI-AY-3-8012-Chip fiir 3 Stimmen und Sound mit 8 Oktaven,

ASIC-Chip (emuliert bisherigen Videocontroller 6845 und Centronics-Controller 8255, bietet 16 kByte
Speicher fiir Sprites)

Bildschirmspezifikation (BASIC)

Modus Mode 1 Mode 2 Mode 3
Farbanzahl 4 aus 27 2 aus 27 16 aus 27
Vertik. Aufl. 200 200 200
Horiz. Aufl. 320 640 160
Zeichen 40x25 80x25 20x25

Bildschirmspezifikation (Cartridge-Spiele)

16 vom Grafikmodus unabhiingige Sprites werden dargestellt, auferdem kénnen die Sprite- und Bild-
schirmfarben jetzt aus einer Palette yon 4096 gewdhlt werden.

Modus Mode 1 Mode 2 Mode 3
Farbanzahl 4 aus 4096 2 aus 4096 16 aus 4096
Sprite-Anzahl 16 16 16
Sprite-Farben 16 aus 4096 16 aus 4096 16 aus 4096

Besonderheiten (Cartridge-Spiele)

Unterstiitzung analoger Joysticks,

Soft-Scroll-Verfahren fiir flieBende Bildiibergiinge bei schnellen Spielen,
Bildschirmteilung in zwei verschiedene Bereiche bei gleichzeitiger Darstellung,
Soundaufbereitung durch speziellen DMA-Chip, unabhéngig vom Z80A-Prozessor

Tastatur

74 Tasten, QUERTY-Standard (englische Version)

Datacorder

Schreibgeschwindigkeit (1 oder 2 kBaud), Motor-Ein/Aus-Schaltung per Software, Schreibschutz-
schalter

AnschlieBbare Peripherie

S—Bit‘Ccntronics—Dmckcr; 1 oder 2 digitale Joysticks oder Game Paddels; IBM-Standard-Analog-Joy-
stick; Light Gun, Light Pen; ROM-Cartridge bis 512 kByte Speicher; diverse Peripherie

Anschliisse

25polige 8-Bit Centronics; zwei 9polige D-type digital; 15polige D-type analog; RJ11 (Light Gun);
S0polig. Expansion Board; Cartridge; 3,5-mm-Klinkenbuchse fiir den Anschluf an cinen Stereo-Ver-
stirker; 8polige Buchse fiir Monitor; 5-mm-Klinkenbuchse fiir Stromanschlufi mit 5 Valt

MaBe (in mm)

Gerit Breite Hiéhe Tiefe
CPC 464 398 46 297
MM 12 Mono Monitor 329 308 307
CM 14 Farbmonitor 377 348 360
Game Paddle 124 22 56
Stromversorgung

Monitore MM 12 (Mono) und CM 14 (Farbe), 220V/50Hz,
Computer wird vom Monitor versorgt

Zubehor (im Lieferumfang)

Handbuch, Game Paddle, Cartridge mit AMSDOS, BASIC 1.1 und Spiel Burnin Rubber

CPC 6128 Plus

Baugleich mit CPC 464 Plus mit folgenden Ausnahmen:

128 kByte RAM, aufgeteilt in zwei 64-kByte-Binke (41 kByte verfiigbar bei Verwendung von BASIC,
61 kByte verfiighar bei Verwendung von CP/M-Plus-Betriebssystem),

upd765A Floppy-Controller,

3“_Diskettenlaufwerk mit 170 kByte Speicherplatz pro Diskettenseite,

36poliger Anschlub fiir zweites Diskettenlaufwerk

Zubehor (im Lieferumfang)

Handbuch, Game Paddle, Cartridge mit AMSDOS, BASIC 1.1 und Spiel Burnin Rubber, Diskette mit

Betriebssystem CP/M Plus

| R ]
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noch fiir Deutschland verkauft, was
also bedeutet, dall die Originalhandbii-
cher in englischer oder franzosischer
Sprache abgefaBt sind.

Doch auch hier ist Rettung in der Not
bereits vorhanden: Diverse Hindler
bemiihen sich zur Zeit, die neuen CPCs
zu importieren. Da hier Genaueres
noch nicht spruchreif ist, werden wir,
wenn definitive Informationen diesbe-
ziiglich vorliegen, dartiber berichten.
Wer mag, kann natiirlich, unter Umstéan-
den in Verbindung mit einem Urlaub,
zum Beispiel in England, seinen neuen
CPC dort im Handel erwerben — die
Zollbestimmungen bitte beachten.
Sicher ist, dab es anstelle der Original-
handbiicher tiber kurz oder lang deut-
sche Fachbiicher geben wird.

Bald auch hier erhiltlich

In puncto CPC-Neuerungen ist aber
das Ende der Fahnenstange noch nicht
erreicht, und die Neuigkeiten, die Kol-
legen von uns auf der Messe ECS in
London zu sehen bekamen, sind inter-
essant. Viel neue Software, sowohl
Anwendungen als auch hochwertige
Spiele sowie neues Zubehor sind im
Anmarsch. Nachrichten also, die hof-
fen lassen und uns viel Gelegenheit ge-
ben werden, dariiber zu berichten, so-
bald die ersten Infos und Produkte aus
England bei uns eingetroffen sind.

AMSTRAD selbst hat zudem aufier den
beiden neuen CPCs eine Spielekonsole
herausgebracht, die aufier an den neuen
Monitoren auch an jedem guten Farb-
fernseher betrieben werden kann.

Bild 5: Die Spiel-Konsole GX 4000

Die Games Console GX4000 zeichnet
sich durch ein formschdnes Design und
reichhaltige Ausstattung aus. Bei nihe-
rer Betrachtung der technischen Daten
entpuppt sich die Spielekonsole als ein
technisch identischer 464 Plus mit
obengenannten Features, aber ohne
Tastatur und mit teils anderen oder zu-
sitzlichen Anschliissen.

Auch hijer " wird eine 128-kByte-
ROM-Cartridge mitgeliefert, die jedoch
lediglich das auch fiir die Rechner erhilt-
liche Spiel Burnin Rubber enthélt — an-
dere, neue Spiele sind auf anderen Cart-
ridges erhdltlich. Hier hat AMSTRAD

Bild 6: Das Game Paddle — Zwitter aus Jovstick und Trackball

im grofien Stil Kooperationsvertrige
mit namhaften Spieleherstellern ge-
schlossen.

An die vorhandenen Buchsen der Spie-
lekonsole kann folgende Peripherie an-
geschlossen werden:

— Stereoverstarker mit Boxen

— zwei digitale Joysticks oder Game
Paddles

— ein analoger IBM-Joystick

— Light Gun

— Farbfernseher

— CPC-Monitor

— 5-Volt-StromanschluB vom Monitor

— 21poliger TV-Scart

— Netzteil

Im Falle des Betricbs mit einem der
neuen Monitore erfolgt die Stromzu-
fuhr iiber den Monitor-eigenen 5-Volt-
Anschluf und macht das Netzteil iiber-
flissig.

Neue Spiele — neue
Spielekonsole

Viel Neues tut sich also im Bereich der
CPC-Homecomputer. Uber die Fir-
menpolitik AMSTRADs, die neuen
CPCs in Deutschland nicht zu vertrei-
ben kann man verschiedener Meinung
sein, sicher ist aber, daB die neuen Mo-
delle bei der eingeschworenen Ge-
meinde der CPC-User auf grofies Inter-
esse stofen werden. SchlieBlich wer-
den sie ja liber den Importweg doch
bald auch hier erhiltlich sein — fiir uns
als CPC-Fachblatt ein Grund mehr,
dieser Rechnergruppe treu zu bleiben.

(Thomas Kallay)
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100 DM
fiir 1 kByte

' Die Heraus-
forderung

Unser Wetthewerb beweist einmal mehr die Giiltigkeit
des alten Sprichwortes “Kleinvieh macht auch Mist*. Es
ist interessant, wieviel gute Software in einen Speicher-
raum von 1 kByte paBt. Auch in dieser Ausgabe stellen
wir Thnen wieder solche Programme vor.

“Wer die Wahl hat, hat die Qual®“, sagt ein anderes Sprich-
wort, und uns fillt es wirklich schwer, unter der Flut interes-
santer Programme jeweils diejenigen herauszusuchen, die
wir dann verdffentlichen. Fast alle eingesandten Programme
zeugen von wirklicher Programmierkunst, und cinige davon
finden Sie wieder auf diesen Seiten:

Cat Plus — CAT-Befehl mal anders

Geschwindigkeit ist alles, und wem wiirde es nicht gefallen,
das Tempo des Diskettenlaufwerks zu erhdhen — in diesem
Fall um 20 Prozent.
Zudem bietet Cat Plus auch eine etwas komfortablere Bedie-
nung als der Standardbefehl CAT.
Bedienung
Cat Plus wird mit RUN*“+* gestartet. Mit den Cursor-Ta-
sten wahlt man ein Programm aus, das dann geladen oder auf
Wunsch geloscht werden kann. Moglich ist auch, eine andere
Diskette einzulegen und deren Verzeichnis zu listen, Pro-
gramme zu starten oder Dateien zu 16schen. Die User-Num-
mer ist von 0 bis 255 einstellbar. Somit konnen zum Beispiel
auch gelGschte Dateien, die im User 229 abgelegt wurden,
wieder in den Speicher geladen werden.
Programme werden mit <RETURN > geladen, Verzeich-
nisse mit <Fl>, User <F2>, Lischen <F3 >, Lauf-
werkwechsel <F4 >, die Dateianwahl erfolgt mit den Cur-
sor-Tasten.
Ein Tip: Speichern Sie Cat Plus unter dem Dateinamen “ +“
auf den Disketten, die Sie ¢fter benutzen, und das Laden von
Programmen wird kiinftig komfortabler.
Das Programm wurde auf dem 6128 unter Verwendung des
Befehls COPYCHRS$ programmiert, der im Befehlsumfang
des 464 und 664 nicht enthalten ist. In der PCI 5/88 wurde
eine M-Code-Routine, die diesen Befehl ersetzt, veroffent-
licht. Bauen Sie diese Routine anstelle COPYCHRS ein, und
Cat Plus lauft dann auch auf dem 464 und 664 einwandfrei.
Stefan Kiiffer/tk

Fill — Spielen im Quadrat

Im Spiel FILL ist es Ihre Aufgabe, das eingerahmte Quadrat

vollstidndig auszufiillen. Mit den roten, willkiirlich verteilten
i Steinen und der Mauer selbst diirfen Sie aber nicht
in Berithrung kommen, da Sie das jeweils eines
Threr zehn Leben kostet. Leben werden
»... auch fillig, wenn Sie bereits gefiillte
Felder nochmals beriihren. Haben
Sie es geschafft, gibt es ein Bonus-
leben, und Sie steigen in das néchst-

74 Pe€ 12'90/1'91

STATUS:
Punkte

Insges.:

Lebhen
Level

Bild 1: FILL — Spiel win Quadiate und Leben

héhere Level auf, wo dann mehr rote Steine nach Ihren Le-
ben trachten. Das Spiel wird ausschliefilich mit dem Cursor-
Tasten gesteuert.

Marc Gebauer/tk

9er Feld — Spiel mit Miinzen

Bei diesem Spiel miissen Sie neun Miinzen so wenden, daf
schlieBlich bei allen nur eine Seite obenauf liegt. Erschwert
wird dies aber dadurch, dafB} Sie nie eine Miinze allein wen-
den konnen — wer schafft es also in weniger als neun Ziigen?
Die Aufgabe des Spielers ist es, die neun Miinzen so zu wen-
den, daB schlieBlich nur noch die Aufschrift “PCI* obenauf
liegt. Eine Spielmiinze auf einem Eckfeld darf aber nur zu-
sammen mit den drei angrenzenden, eine in der Spaltenmitte
mit den anderen beiden in der gleichen Zeile gewendet wer-
den. Fiir die Miinze in der Mitte der zweiten Reihe mubB so-
wohl die waagerechte als auch die senkrechte Reihe Miinzen
mitgewendet werden. Von welcher Miinze das Wenden aus-
gehen soll, wird iiber die F-Tasten (F1-F9) bestimmt. Die
Tastaturanordung entspricht der Miinzanordnung auf dem
Spielfeld.

Hat man das Ziel erreicht, wird, bevor per Tastendruck eine
neue Runde beginnt, die Anzahl der gemachten Ziige ange-

zeagt, Eduard Jundt/tk

Hinkel :45.567

Bild 2: Rotationsgrafik mit GRAPHIKZ. IKB
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Netzgrafik — Teil 1 und 2

Mit GRAPHIK1.1KB und GRAFIK2.1KB kann man schr
schone Netzgrafiken erzeugen. Das erste Programm erwartet
nach dem Start die Eingabe zweier Winkel in Zahlen, die mit
einem Komma voneinander getrennt werden. Durch ver-
schiedene Winkelangaben 1d5t sich die Grafik um die hori-
zontale und vertikale Achse drehen. Mdochte man andere
Grafiken herstellen, mufl man in den Listing-Zeilen 110 und
150 die gewiinschte Funktion setzen und in Zeile 170 die
Schrittweite entsprechend dndern. In den Zeilen 20 bis 60
werden der Nullpunkt und die Grife der Grundfliche bei
senkrechter Betrachtung festgelegt. Die Zeit, die fiir die Er-
stellung der Grafik ben6tigt wird, hingt von der Schrittweite
in Zeile 170 ab.

Das zweite Programm erzeugt Rotationskorper, die durch
Rotation aus der in der Listing-Zeile 70 gegebenen Funktion
um die vertikale Achse hervorgehen. Mit dem einzugeben-
den Winkel 1aBt sich die Grafik um die horizontale Achse
kippen. Wihrend die Schrittweite in Zeile 50 dafiir sorgt,
daf sich der Punktabstand der einzelnen Funktionsaste nicht
zu stark verdndert, bestimmt die Schrittweite s2 in Zeile 130
den Punktabstand der “Hohenkreise“. Um Rotationskdrper
anderer Funktionen zu erzeugen, setzt man in Zeile 70 diese
Funktion ein und andert in Zeile 20 den Definitionsbereich
und in Zeile 50 die Schrittweite.

Ein weiteres Beispiel ist ein Torus, den man durch folgende
Anderungen erhilt:

20 FOR a=0 TO 360

30 FOR b=aTO a+1 step 2

70 x1=160+80*COS(b):z1 =80%SIN(b)

120 FOR b=0 TO 360 STEP 30

Zeile 50 kann man bei diesem Beispiel weglassen.

\ Thomas Ritzer/tk

BASIC-Copy

Dieses Programm stellt den neuen RSX-Befehl COPY zur
Verfiigung. Mit Hilfe dieses Befehls lassen sich unter BASIC

sowohl Biniir- als auch BASIC-Dateien kopieren. Kopierpro-
gramme gibt es zwar viele, aber bisher keines unter BASIC
und in dieser Kiirze. Nach einem Reset 140t es sich mit CALL
&BES0 wieder aktivieren. Will man ein Programm yon einer
Diskette auf eine andere kopieren, gibt man den Befehl
ICOPY, < Dateiname >ein. Das zu kopierende Programm
wird dann auf der Diskette gesucht und in den Speicher gela-
den. Falls sich im Laufwerk keine Diskette befindet oder
aber die Datei nicht gefunden wird, gibt BASIC-COPY eine
Fehlermeldung aus. Ist das Programm gefunden und im Spei-
cher, legt man die Zieldiskette ein und driickt eine beliebige
Taste. Das Programm wird dann auf die Zieldiskette kopiert.
Falls man POKE &A8A8,&FF und POKE &A895,188 ein-
gibt, hat man auf einer im DATA-Format formatierten Dis-
kette 9 kByte Speicherplatz mehr zur Verfiigung.

Christoph Dreyer/tk

ik CTESTS . (R4S MR TESTE - (RAS- K
By IESIR - Rag LN TESTS (BaS IN
16 G e s

Bild 3: Der CAT-Befehl wird komfortabler — Car Plus

geschrieben haben.

Ist lhr Programm der HIT?

Der DMV-Verlag sucht sténdig nach neuer, interessanter Software zur
Aufnahme in unser Softwaresortiment.

Dabei ist es einerlei, ob Sie nun ein Anwendungs- oder ein Spielprogramm

Der DMV-Verlag bietet Ihnen sein Software-Know-How an!

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege, Tel.: 056 51 / 809-0
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PRINT"Znege:"ziCALL &BB18:RUN

Listing: 1-kByte-Programme

10 MODE 2;INK 0,13:INK 1,0:PEN 1:PAPER 0:B [12301]

ORDER 13:HOR a=4096 TO 4114 :READ bS:B=VAL(

b3} :POKE a,b:NEXT a:CALL &1000:DATA &k21, &R

E10,8DF, 57,510,609 &1, &C6, 687 823,80, &C8 &
0,81,81,8R,&0,&3,803CAT 3

11 CALL &BB9C:PRINT"(RETURN)=RUN (f1)=CAT [6166]
(£2)=USER (£3)=ERA (f4)=|a/b":CALL &B39C:M

=VPOS (#0)-89

12 TF INKEY(0)=0 THEN y=y-1 [1657]
13 IF INKEY(2)=0 THEN y=y+l [1052]

14 TF INKEY(8)=0 THEN x=x-20 [1227]

15 IF INKEY(L)=0 THEN x=x+20 : (14731

16 IF INKEY(18)=0 AND NOT n$=STRINGS(12,32 [2231]
} THEN RUN n$

17 IF INKEY(13)=0 THEN RUN [621]
18 IF INREY(14)=0 THEN: 26 [463]

19 IF INKEY(5)=0 THEN |ERA,@nS:RUN [1410]
20 IF INKEY(20)=0 THEN 27 [1171]
21 IF x=-20 OH ¥=80 THEN x=0 [1312]

22 IF y==1 THEN y=0 [704]

23 IF y=m+l THEN y=y-1 [856]

24 pi="" [4598]

25 FOR ¢=0 TQ 11:LOCATE x+l+c,y+d:n$=ns+CO [10345]

PYCHRS (#0) :NEXT c:CALL EBBYC:LOCATE X+l ,y+
A:PRINT n&:CALL &BB18;CALL &BBIC:LOCATE 3+

1,y+4:PRINT n$:GOTO 12

56 LOCATE 1,m+9:INPUT"User (0-255)";utlf U [5271]

<0 OR u>255 THEN PRINT CHRS$(7):GOTQ 26:ELS

E POKE EA701, u:RUN.

27 LOCATE 1,m+9:INPUTLaufwerk (a/b)";18:T [4790]

F 1§="b" THEN tB ELSE |A:RUN

100 INK 1,26:IMK 0,0:BORDER 0:MODE 1:DEFST [8978]

R a[Z:s;l:1=10:21=CHRS(143):ZZ=CHR$(233}:Z

I=CHRS(224) :Z4=CHRS (240) :z5=CHRS (241 ) i z6=C

HRS(242) 2 7=CHRS{243) : :
110 PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT STRINGS$({22,zl): [13B70]

T.OCATE 1,22:1PRINT STEINGS(ZZ,Zl%:FOR_b:Z T

O 21:LOCATE 1,b:PRINT 21;S8TRINGS(20,32)z1:

NEXT:PEN 3:FOR b=1 TO s¥5:%=RND*19+2:y=RND

#19+23 LOCATE x,v:PRINT z2:NEXT:PEN 1:LOCAT

E 25,1:PRINTUSTATUS: " ix=2:y=2:GOTO 200

120 LOCATE 25,3:PRINT"Punkte :'p" ":LOCATE [5818]
25,5+PRINT"Insges, : "q: LOCATE 25,7 PRINT"L

eben  :"1:LOCATE 25,9:PRINT"Level :"s

130 a=INKEYS;IF a<z4 OR a>z7 THEN 130 [2721]

140 PEN 2:LOCATE ,y:PRINT 21:IF a=z4 AND [1544]

y>2 THEN y=y-1 :

150 IF a=25 AND y<Z1 THEN y=y+l [770]
160 IF a=2z6 BND x>2 THEN x=x-1 [1697]
170 IF a=z7 AND x<21 THEN X=x+1 [1227]
180 f=TEST(x*16-8,408-y*16):IF £>1 THEN l= [3540]
1-1:S0UND 1,50%f -
180 IF £=0 THEN p=p+l:g=q+il [1640]
200 PEN 1:LOCATE ¥,¥:PRINT z3:IF 1<0 THEN [2571]

GOTO 230 :

210 IF p=400-s*10 THEN s=s+1:1=1+l:p=0:800 [2877]

ND 1,999,200;G0T0 110

220 GOTO 120 [429]
230 FOR b=500 TO 0 STEP-1:SOUND 1,b,1:iNEXT [3086]
1CLS

10 CALL &BCOO:MODE 1:INK 2,10:g=1 [1890]
20 SYMBOL 254,192,168,213,145,149,9,1:8YMB [3768]
OL 255,192,168,182,181,212,13,2:G0T0 100

30 i=VAL(INKEYS):IF i=0 THEN 30 [2787]
10 x=i MOD 3:x=x-3*(x=0)1y=1-(i<4)=(i<7)tz [3953]
=z+1

50 F£(3x,v)=3-f(x,y) IF X*y=4 THEN 70 ELSE I [9022]
F x=2 OR y=2 THEN 60 ELSE £(x,2)=3-f(x,2):
£(2,y)=3-f(2,y):f(2,2)=3-£(2,2):G0T0 BO

680 a=(x<3]*2+3:b=(y<3)*2+3:f(a,b)=3-f(a,b) [3696]
:a=(x:1)*2+3:b=(y=1)*2+3:f(a,b)=3~f1a,b):s

OTO 80

?0'f(1,3)=3-f(l¢2):f(2,1)=3-f(2,1j:f(3,2]= [3356]
3-£(3,2):5(2,3)=3-1(2,3)

80 g=3:G0TC 100 [1043]
90 g=2 [259]
100 FOR s=1 TO 3:FOR t=1 TO 3:0ON g GOTO 13 [3336]
0,110,140

110 TF £(s,t£)>1 THEN 30 ELSE IF s*t=9 THEN [4408]

120 NEXT t,s:0N g GOTO 30,30,90 [1515]

130 f{s,E)Y=INT(RND*2)+1 : [1650]

140 p=f(s,t):PEN p:LOCATE 2%g5+16,2*%E+0: PRI [4502]

NT CHRS(253+p):GOTO 120

10 DEG:MODE 2:s8=0.05:INPUT"Winkell,Winkel2 [3788]
P oWl w2 >

20 yo=300*STN(wl):xo=C0S(wl) [2330]

30 ORIGIN 320,yo0 : [314]

10 xa=300+COS(45+w2) 1ya=yo*SIN(45+w2) [2818]

50 x1=300*C08(135+wW2)-xa:yl=yo*SIN(135+w2) [2229]

—ya

60 %2=300*COS(3154wW2)-xa:y2=yo*SIN(315+w2) [2692]

~ya :

70 RAD:GOSUB 100 [1216]

80 q=x1:x1=x2:xzzq:q=yl:y1=y2:y2=q:GOSUB ¥ [LL153

00

90 END : [110]

100 FOR a=-6 TO 6 STEP 0.6 [1274]

110 z=10%*(COS{a))"2/(0.4%*a"2+0.6) [1885]

120 x=xa+(a+6)*x2/12:y=yat(a+6)*y2/12 [2648]

130 FOR b=-6 TO 6 STEP 0l [1227]

140 FOR c=b TO b+0.1 STEP 8 [2486]

150 z1=10%*(COB(c)) 2/ (0.4*cr2+0.6)*z*(x0)" [1437]

2

160 PLOT x+(c+ﬁ)*x1f12,y+(c+ﬁ)*y1/12+zl*0. [3473]

9:NEXT C

170 s=1/(15+BBS(zl*i(0.1*c“2+0.5)*SIN{2*c) [4150]

+{C0S(c))r2*0.2%c)/(0.1%c*240.6)"2))

180 NEXT b,a:RETURN [616]
10 DEG:MODE 2:82=30:8=0.01:TNPUT"Winkel :" [3489]
W

I

20 FOR a=0 TO 8 STEP 0.25 [11189]
30 FOR b=a TO a+0,25 STEP s [1827]
40 GOSUB 70:NEXT b [1990]
50 5=1/(4+50%BBS(COS(b=-0.05)*EXP(-(b=0.05) [3512]
/2)+COS8 {b+0.05)*EXE(~(b+0.05)/2)))

650 NEXT a:GO0TO 120 [322]
70 RAD:x1=30+*b:zl=160*COS(b)*EXP(-b/2):DEG [3264]
80 zl=z1*COS(w):ORIGIN 320,200+z1 [1457]
90 FOR c=12 TO 372 STEP 52 [1543]
100 xk=x1*C0S(c):yk=x1*SIN(c)*SIN(w) [2015]
110 PLOT xk,yk:NEXT c:RETURN [1427]
120 FOR b=0.5 TO 8 STEP 0.5 [1074]
130 525150/ (ABS(xk)+50):GOSUB 70:NEXT b [2889]
10 '$ christoph Dreyer 89/90 [1069]
20 DATA 21,52,BF,01,8A,BE,CD,D1,BC,C9,8F, B [2564]
E,C3,03,BE, 43

30 DATA 4F,50,D9,FE,01,C2,34,BF,3E,01,32,7 [3230]
8,BE,32,66,BE

40 DATA 3E,C9,32,5A,BB,DD,66,01,DD,6E,00,4 [3506]
6,23,5E,23,56

50 DATA EB,11,00,00,C5,D5,E5,CD,77,BC,D2,3 [2924]
4 ,BF,E5,DD,E3

60 DATA El1,EB,50,59,DD,46,26,DD,4E,27,0D,2 [3249]
1,56 ,BF,DD,77

50 DATA 00,DD,70,01,DD,71,02,DD,72,03,DD,7 [2542]
3,04,DD, 74,05

80 DATA DD,75,06,CD,83,BC,D2,34,BF,CD,7A,B [1529]
C,CD,03,BB,CD

90 DATA 18,BB,El,D1,Cl1,CD,8C,BC,D2,34,BF,D [1107]

D,21,56,BF,DD =
100 DATA 7E,00,DD,46,01,DD,4E,02,DD, 56,03, [3760]
pD,5E; 04 ,0D, 66

110 DATA 05,DD,6E,06,CD,98,BC,D2,34,BF,CD, [2396]
8F,BC,D2,34 ,BF

120 DATA 3E,0F,32,66,BE,AF,32,78,BE,3E,CF, [2505]
32,5A,BB,CD,00

130 DATA B9,CD,58,C0,3E,CF,32,5A,BB,21,47, [2667]
BF,7E,FE,FF,28 3

140 DATA DF,CD,5A,BB,23,18 F5,44,49,53,43, [3283]
20,45,52,52 ,4F

150 DATA 52,FF,0 [215]
160 FOR a=&BEB0 TO &BF52: [1559]
170 RERD bS [315]
180 POKE a,VAL("&"+b$) [544]
190 NEXT [350]
200 SAVE"COPY.BIN", b, SBES80,ED2 (1538]

Listing: 1-kByte-Programme
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Tips & Tricks—]

Volle
Werkzeugkiste

Neue RSX-Routinen
fiir den CPC

Nachdem wir im letzten Heft eine RSX-Erweiterung fiir
die Besitzer eines Diskettenlaufwerks vorgestellt haben,
méchten wir Thnen in dieser Ausgabe eine Erweiterung
vorstellen, die das Arbeiten mit dem CPC wesentlich
vereinfacht.

Neben Diskettenbefehlen wie “Type* sind auch Befehle fiir
die Grafikprogrammierung enthalten.

AMSDOS-Befehle

ISECREAD, drive, track, sector, buffer
Liest einen Sektor (Offset) in den Puffer (512 Bytes)

Drive A hat die Nummer 0, B die Nummer 1 und so weiter.

ISECWRITE, drive, track, sector, buffer

Analog zu ISECREAD. Hierbei ist zu empfehlen, immer mit
einer Sicherheitskopie zu arbeiten, da die Gefahr, daB ein
Fehler auftritt, zu groB ist.

ITYPE, @a$

Dieser Befehl bewirkt — dhnlich dem in CP/M integrierten
Befehl “Type“ —, daB ein beliebiger Text, dessen Name zu-
vor in die Variable a$ eingelesen wurde, auf dem Bildschirm
angezeigt wird. Mit CTRL-Q kann man den Vorgang abbre-
chen, mit SPACE verlangsamen und mit ENTER abbrechen,

IMESSOFF
IMESSOFF schaltet die AMSDOS-Fehlermeldungen aus.

IMESSON
Mit IMESSON wird der Befehl MESSOFF wieder aufge-
hoben.

IDISKPARAM, a,b

Die Wartezeit des Floppy-Motors kann vor dem Stop (a) und
nach dem Start (b) mit IDISKPARAM eingestellt werden.
Die Normaleinstellung ist a=250; b=>50. Die Angaben er-
folgen in Fiinfzigstelsekunden.

Die Nachlaufzeit sollte bei hdufigerem Diskettenzugriff ver-
lingert werden, da ansonsten der Motor immer wieder ge-
startet und gestoppt werden muf, was einen enormen Zeit-
aufwand bedeutet.

Die Wartezeit vor dem Start hingegen sollte nicht zu kurz
eingestellt werden, da sonst die Gefahr der Fehlermeldung
“Disc missing® grofer wird.

IRETRY, Anzahl
IRETRY legt die Anzahl der Leseversuche fest.

IUSERR, user

Die User-Nummer (Bereich 0-255) wird mit IUSERR festge-
legt. Der Befehl ITUSERR,299 beispielsweise bewirkt eine
Umschaltung in den Bereich der geloschten Dateien, um mit
diesen zu arbeiten.

ILOAD
ILOAD ermdglicht nach dem Aufruf das Einladen geschiitz-
ter Programme (SAVE,p).

Grafikbefehle

iFILL, a
IFILL fiillt den ganzen Bildschirm mit der Maske “a*.

IINVERT
Mit diesem Befehl kann der Bildschirm invertiert werden.

IREVERS

Alle Zeichen, die nach Aufruf dieses Befehls gedruckt wer-
den, werden invertiert dargestellt. Der nochmalige Aufruf
hebt die Invertierung wieder auf.

IPRINT, ASCII-Nummer

IPRINT druckt das angegebene Steuerzeichen als Zeichen
aus und befolgt nicht die eigentliche Steuerzeichenanwei-
sung.

ITPON

Dieser Befehl schaltet den Transparent-Modus ein, so daB
alle an der gleichen Stelle ausgegebenen Zeichen iibereinan-
der gedruckt werden.

ICRSON
ICRSON schaltet den Text-Cursor ein. Dies ist bei Eingaben
mit “Inkey$“ niitzlich, da hier der Cursor nicht erscheint.

ICRSOFF
Hiermit wird der Textcursor wieder ausgeschaltet.

IMODE, Modus

IMODE schaltet die verschiedenen Grafik-Modi ein:
0 = Normalmodus

1 = AND-Modus

2 = OR-Modus

3 = XOR-Modus

Textbefehle

ISCRRESET

ISCRRESET setzt den Bildschirm vollkommem zuriick,
16scht ihn und schaltet ihn dann um auf MODE 1. Alle Far-
ben und INKs werden ebenfalls zuriickgesetzt. Fenster und
selbstdefinierte Zeichen werden gel6scht. Dieser Befehl soll-

Pec 77

12’90/1'91




—Tips & Tricks

te immer am Anfang eines Programms stehen, um viele ein-
zelne Befehle oder gar die Fehlermeldung “Improper argu-
ment* zu vermeiden,

Eingabebefehle

IEDIT, @a$

Mit diesem Befehl kann die Variable “a$“ editiert werden.
Dies kann vor allem dabei niitzlich sein, wenn man innerhalb
eines Programms eine Variable vom Anwender verdndern
lassen mochte.

IKEY
Der Befehl IKEY erwartet einen Tastendruck.

Sonstige Befehle

IBEEP
IBEEP gibt einen Piepton aus.

ISWAP, @a$, @b$
Mit ISW AP vertauscht man den Inhalt der beiden angegebe-
nen String-Variablen.

IKOMPR

IKOMPR schaltet auf den Komprimiermodus, das heifit, die
ab jetzt eingegebenen BASIC-Zeilen werden auf iiberfliissige
Leerzeichen iiberpriift, und wenn vorhanden, werden sie ge-
16scht.

ISHIFTON
ISHIFTON schaltet Shift-Lock ein. ISHIFTOFE
ISHIFTOFF schaltet Shift-Lock aus.

ICAPSON
Der Befehl ICAPSON schaltet Capslock ein.,

ICAPSOFF
Mit ICAPSOFF wird Capslock ausgeschaltet.

ISEARCH, @a$, beginn, linge
ISEARCH durchsucht den angegebenen Speicherbereich
nach dem in a$ gespeicherten String.

Hinweise zum Abtippen

Nachdem Sie das Programm abgetippt und gestartet haben,
miissen Sie zuerst die Modellnummer Thres CPCs (464, 664,
6128) eingeben.

Danach wird die Befehlserweiterung genau auf Ihren Rech-
nertyp eingerichtet.

Sofern Sie keine Tippfehler gemacht haben, wird der Ma-
schinencode nach etwa einer Minute auf Diskette geschrie-
ben und ist fiir Sie jederzeit verfiigbar.

Um die Befehle nutzen zu konnen, miissen Sie folgendes ein-
geben:

MEMORY &97FF
LOAD “RSXBEF*, &9800
CALL &9800

Danach stehen Thnen alle Befehle zur Verfligung.
Viel Spal damit.

(Marcus Ackermann/tk)
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10 MEMORY &97FF

20 MODE: 2

30 LOCATE 10,5:PRINT"Auf welchem CPC soll
die RSX-Erwelterung installiert werden?"
40 LOCATE 36,9;PRINT"CPC 464"

50 LOCATE '36,10:PRINT"CPC 664"

60 LOCATE 36,11:PRINT"CPC 6128"

70 LOCATE 23,14:INPUT"Geben Sie ein (464,6
64,6128 L a

778]
513]
7056 )

2104)
1457]
1697]
2874]

S
80 IF a <>"464“ AND aS<>"664" AND aS<>"612 [2094]

8" THEN 20
50 z=330
100 sum=0
110 FOR 1=89800 TO &8CBT
120 READ byte$:POKE i,VAL({"&"+bytes$)
130 sumfsum+VﬁL(“&“+byte$)
140 IF i MOD B=-1 THEN READ sumS:IF VAL("&
"+sum$) <>sum THEN LOCATE 1,25:PRINT"Fehlex
in Zeile"z:END
150 IF i MOD 8=-1 THEN sum=0:z=z+10
160 NEXT
170 IF a3="664" THEN POKE &09956,L5E
180 IF ﬂS "464" THEN GOSUB 220
190 FOR i=&9C68 TO &R46C:POKE i,0: NEXT
200 SAVE"RSXBEF",b,&9800,&CED
210 END
220 POKE &9956,53A
230 POKE &9B5SF,&E7
240 POKE &9B60,&B4
250 POKE &9B64 ,&E7
260 POKE &9B65,EB4
270 POKE &9BG6A,&E8
280 POKE &9B6B,&B4
200 POKE &9B6F,&EB
300 POKE &9B70,&B4
310 POKE &9BCB,&45
320 RETURN
330 DATA 01,35,98,21,30,99,CD,D1,356
340 DATA EC,21,29,98,CD,18,98,21,33C
350 DATA 2D,98,CD,18,98,21,31,98,32C
360 DATA E5, CD,D4 BC,DD,E1,D0; DD 6AD
370 DATA 75,01,DD,74,02,DD,71,03,31A
380 DATA C9,B4,28,98,00,85,28,98,352
390 DATA 00,81,28,98,00, BE 98,C3,32A
400 DATA 34,99,C3, GF 99, C3 81,99,475
410 DATA C3,C8,99,C3,21, QA &35 2? 48C
420 DATA 9A,C3,4F, QA Cc3,49,9A,C3, 4AF
430 DATA 54,9A,C3,7F,9A,C3,F1, QA 518
440 DATA C3,F5, QA C3,1F, QB C3,23,4B5
450 DATA 9B,C3,34,9B,C3,3A, 9B, C3 488
460 DATA 40,9B, C3 46,9B,C3,51,9B,42E
470 DATA C3,5C,SB,C3,52,95,83,67,4A4
480 DATA 9B,C3,6D,9B,C3,72,9B,C3,4F9
490 DATA 67,9C,C3,BB,9B,C3,CB,9B,545
500 DATA C3,D6,9B,C3,EL,9B,45,44 4FC
510 DATA 49,D4,46,49,4C,CC,49,4E,358
520 DATA 56,45,52,D4,54,59,50,C5,383
530 DATA 53,45,43,52,45,41,C4,53,2CA
540 DATA 45,43,57,52,49,54,C5,4D,2E0
550 DATA 45,53,53,4F,CE,4D,45,53,2ED
560 DATA 53,4F,46,C6,53,57,41,D0,369
570 DATA 53,45,41,52,43,CE,52,45,2CD
580 DATA 56,45,52,D3,44,49,53,4B,2EB
580 DATA 50,41,52,C1,4B,45,D9,50,35D
600 DATA 52,49,4E,D4,43,52,53,4F,2F4
610 DATA CE,43,52,53,4F,46,C6,42,353
620 DATA 45,45,D0,54,50,4F ,CE, 54,36F
630 DATE 50,4F,46,C6,43,41,50,53,2D2
640 DATA 4F,CE,43,41,50,53,4F,46,2D9
650 DATA C6,53,48,49,46,54 ,4F,CE, 361
660 DATA 53,48,49,46,54,4F,46,C6,2D9
670 DATA 4B, 4F,4D,50,D2,4D,4F 44 ,2E9
680 DATR C5,4C,4F,41,C4,52,45,54,350
690 DATA 52,D9,55,53,45,52,D2,53,38F
700 DATA 43,52,52,45,53,45,D4,00,298
710 DATA 00,00,00,00,3D,C2,EA, 94,283
720 DATA DD,6E,00,DD,66,01,E5,4E,3C2
730 DATAR 06,00,23,5E,23,56,EB,11,1FC
740 DATAR 6C,9C,AF,;B9,CA,51,99,ED,511
750 DATA BO,12,21,6C,9C,CD,5E,BD,3D3
760 DATA E1,D0,E5,21,6C,9C,AF,01,46F
770 DATA 01,01,ED,B1,91,E1,11,6C,38F
780 DATA 9C,77,23,73,23,72,C9,3D,344
790 DATA C2,EA,9A,DD,46,00,21,00,38A
800 DATA CO,AF,70,23,BC,C2,7A,99,493
810 DATA C9,06,FF,21,00,C0,7E,A8,3D5
820 DATA 77,23,3E,00,BC,C2,86,99,375
830 DATA C9,DD,7E,00,FE,00,C8,CD,4B7
840 DATA 5A,BB,DD,23,C3,91,99,AF,4B1
B850 DATA 23,CD,B3,99,CD,B3,99,ED,542

Listing: RSX

658]
431]

1069]
1863]
1331]
5802 ]

[1777)
350]
1993]
1134]
1345]
[1090]
110]
717]
650]
589]
778]
797]
1174]
687]
871]
1043]
902]
[555]
1231]
1581 ]
1637]
1454]
949
1316]
586]
1354]
1675]
1107
1961
1754
1416
1274
2210
1760
1510
1212
1145
1825
1113
1300
2050
1418
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|
- Pro-Design & Pro-Booster »
| Mit DESK-ACYAL erstallan Sie im Handumdrehen professionelle GPC-Software. PC-Luxus wie Deskiop-
stauerung und Bialogboxen jatzt avch in Ihren Programmen, auf Ihrem CPCI Kinderleichie Anwendung,
| Softwara vorn Fainsten [0ralle kreativen BASIC-Freundsa.
| - Austiihrliches deutsches Handbuch mit vielen Belspielen
— Eigenes Desktop-Editor-Programm
il ‘ — Mgreu ::s agsnazz EASIC—Beigeh!@‘ kaine Maschinensprache-Kenninlsse erferderlich
‘860 DATA 6F,2B,CD,B3,99,CD,;B3,09,4CC 1913 — Bia zu 20 Normal-Menis an [eder bielizbigen Stelle auf dem Bildschirm
870 DATA -ED,6F,C9 ED,6F,F5 FE, 0k, 575 [1457 - Bis zu 10 Parameter-Men (s mit Schalterfunktion
S0 RIS Duebivd st it el i) Siie T nietetitaind o Tarbighi M s bt M s itolich
o [ — Unterstiitzung won farbi 2 i 2 i
ggg Bigi gg'gg"ég’gg'g%'?g'gé'gg'ig %g?g ~ Superkomfortable Diskeltenbefehle mit Fehlerentschirfung (2.8 selsklive Katalagboxen)
= | 910 DATA 86,01,46,23,C5,4E,23,46,24C 1426] A s odmeitooon
920 DATA 60,69,C1,11,6C,9C,CD, 77 ,3E7 [1227] — DESK-ROYAL, 3".Diskette + Handbueh filr nur 5495 OM
| 930 DATA BC,DO,CD,80,BC,D2,1D,9A,51E 1279 — Waitere top Anwenderscftware (DTF) fir GPG, forderm Sie kostenlosan Katalog an
' 940 DATA €D,5A,BB,CD,1B,BB,D2,E2,539 [842] Versend gapen tog ador £ o s
¢ 950 DATA 99,FE,11,C8,FE,0D,CA, 01,446 [1660] z
' 960 DATA 9A FE,20,CC,0F 9A,C3,E2,4D2 2035] L KOSTENLOSES TINFO
970 DATA 99,CD,1B,BB,D2,01,9A FE,4A7 [1348]
980 DATA 0D, C‘A 2,99 €3 .01, QArCS’US F1900] Axel Weber, 0202/59 2303, Postfach 260154, D-5600 Wuppertal 26
990 DATA F5,01,00,80,08,78,B1,C2,36C 2253
1000 DATA 14,9A,F1,C1,C0,CD,7A,BC,52C 1559] Crusader Software
1010 DATA C9,21,2A,98,C3,24, 94, 21,354 1301
1020 DATA 23,9'3,2_'2,47,9A,FE,04,.(‘:2,3'81?:‘- 1655 —---- T 1!
1030 DATA EA,9A,3E,FF,DF,32,08,DD,54 1251 o s fir CPC 464/664/612
1040 DATA 6B, 00.DD.66,01,DD,4E, 02, 2DF (2008] PPy (e
1050 DATA DD,56,04,DD,5E,06,DF, 00,357 [1137] TEAC-Einbaulaufwerke:
1060 DATA 00,3E,01,DF,32,98,C0,AF, 360 [2331] FB2as e 38 okens e DM 105
1070 DATA DF,32,98,C9,FE,02,G2,EA,51E [1557] Einbaurahmen 5,28 DM 39—
1080 DATA 9A,DD,6E,00,DD,66,01,DD,406 [1688]7 SHUmART Beas At cad0ks ot _DM_g9,~
1090 DATR 5E,02,DD,56,03,46,1A,77,26D [1578] g;:gggwssz\gsa|t|a1géxcans§£:é?g£?<lg}mrcpc:
1100 DATA 78,12,23,13,46,1R,77,78,20F [1789] 25" ~TEAC- ( DM 269~
1110 DATA 12,23,13,46,1A,77,78,12,1A9 [840] O RVE e O e DM Jo0.7
1120 DATA DD,21,E7,9B,C3,91,99,FE,56B [2214] * STARDRIVE 8" —HITACHI - (360 KB} Ty ha! - DM 199,
1130 DATAR 03,C2,EA, 9N, DD,6F,04,DD,475 [744] Alle Floppys auch als und als Doppellautwerk in belleblger Kombination lleferbarl)
1140 DATA 66,05,7E,23,5E,23,56,32,215 [2207] DISKETTEN (Auszu WY R
1150 DATA 67,9C,DD,4E,00,DD, 46,01 ,352 [2049] 525° — 48 TP MBBD)  noname (10 Stk DM 850
130 DATA D;ak;02,00, 00,03, 8D, 53,303 [1123] Lo B £ =5
1180 DATA 0B.76.Bs,Ca Ao 0A C3.5a,4D8  |1487 3 —TeTRL (oD shicon (05 oit_zes0
1190 DATA OA FS.C5,D5,E5, 34, 67.0C, 548 1803 B s s el S om 99,
1200 DATA 47,ED,5B)64,9C,1A,BE,€2,429 [1365 Blicher: . CPG, 2.B. CFC f. Einsteiger DM_19,—
1210 DATA DC,9A,13,23,05,C2,BD,9A, 3CA 2015} !“,';'.‘;;33"%253;%;";;2&3‘;"2':;2.‘;3.: géfup."ﬁ‘éiréihlfﬁ?" dle v hrien gerne kostonlos Zuschicken
1220 DATA E1,D1,Cl1,F1,22,64,9C,DD,563 1666 —
1230 DATA 21,14,9C,CD,91,99,21,64,34D 1652 i
1240 DATA 0C,C3.0F,00.E1,D1,Cl,F1 588 (1466 G+L electronic
1250 DATA C3,A7,9A,DD,21,EF;9B,C3,54F 2428] Gomputerhardware
1960 DATA 91 .00.DD.21 46, 9C,C3. 91,458 910] 6759 Hefersweiler » SeelenerstraBe 4 + Tel: 063 59/2582
1270 DATA 95,CD,9C,BB.C9,FE,02,C2,548 1375] = —
1280 DATA EA,9A,DD,6E,00,DD,66,01,413 1447
| 1250 DATA DD;58,02,DD,56,03,7D,B4, 34 1846
| 1300 DATA CA,18,9B,7B,B2,CA,18,98,437 2404]
| 1310 DATA 22,46,BE,ED,53,44,BE,C9, 431 1700
1320 DATA DD,21,31,9C,C3,91,99,CD,485 1696
1330 DATA 18,BB,C9,3D,C2,ER,9A,DD,4FC 1942
1340 DATA 46,00,3E,01,CD,5A;,BB,78,2DF 2124
1350 DATA CD,5a,BB,C9,3E,03,CD,5R,413 1012 i i i
1360 DATA BB,CO,3E,02,CD, 52, BB, 09 46F 1406 :.ogol?ctr_lpt PC Version 1'29 d'" [t)eu]:schl mitt ﬂelt{tsch;m
1370 DATA 3E.07,CD,5A.BB.CO,3E. 16,344 [1655 nsiallationsprogramm und deutschen Installationshin-
1380 DATA CD,5A,BB,3E,01,CD,54,BB,403 [1913 weisen sowie englischen Handbiichern fiir MS.DOS
1390 DATA €9,3E,16,CD,5A,BB,3E,02,33F 1985 PC/XT/AT sofort lieferbar fiir
1400 DATA CD,SA,_EIB,_CQ,3E',FF,32,_31,44B 853 598 50 DM
1410 DATA B6,CO0,AF,32,31,86,C9,3E,44E 1585] o
1420 DATA FF,32,32,B6,C9,AF,32,32,305 1106] i : . : ;
1430 DATA B6,C9;3E,FF,32,00,AC,C0,463 728 Ab Friihjahr 1981 sind LocoScript PC Handbiicher in
1440 DATA 3D,C2,EA,9A,DD,7E,00,FE,4DC 21771 Deutsch mit di. Beispielsdiskette (3,5" oder 5,257) fiir
1450 DATA 00, CA.94, 0B, FE;0L,CA,9D,45F 933] 119.70 DM inklusi i
| T B NATE DB TE O kAT DERE oS as Se71 f lusive Versandkosten erhéltlich.
1470 DATA CA,BIL,9B,C9,3E,17,CD, 54,458 [1955 » - y
1480 DATA BB,AF,C3,5A,BB,3E,17,CD,464 [1303 3 -AﬂSCh'UBSGt fur PC S
1490 DATA S5A.BE,3E;02,C3 /54 BB, 3E, 368 [2590
1500 DATA 17,CD,SA,BB,3E,03,03,5A,357 2025 . . - W
1510 DATA BB, 3E,17,CD,5A,BB,3E, 01,331 (1513 Mit dem 3’-AnschluBset kann man ein 720 kB 3™-Lw.
%gig gigg gg,gg,g%g,gg,gg,ﬁ,gg,igg i;gg an MSDOS PC/XT/AT anschlieBen und alle Daten
3 - . .
1540 DATA 2C.AE.CS.3D.C2 EA.OA.DD.503 15 (Texte} von CPC' sowle PCW 3"-Disketten verarbeiten.
1550 DATA 7E,00,32,66 BE,C9,3D,C2,39C 1475 Das 3°-AnschluBset ist bereits ab 342,— DM erhiiltlich.
1560 DATA EA,9A,DD,7E,00,32,0%,A7,3B3 816]
1570 DATA C9,CD,FF,BB,C3,4E,BB,53,56F 2024 =
1580 DATA 77,61,70,70,65,64,00,78,2FB 1118 JOYCE PCW NeUhelten s
1590 DATA 75,20,73,75,63,68,65,6E,31B 1346 "
1600 DATA 64,65 ,72,20,53;74,72,69,2FD 1055 .
1610 DATA 6E,67,20,6E,69,63,68,74,308 1672 * CPS 512 kB RAM-BOX (bis zu 2 MB) &
kR das e ndiaE G0 * ProSCAN (Handscanner) & Software *
1640 DATA 6E,67,20,67,65,66,75,6E,30A 2461 Soft- & Hardwareinfe's fiir 2,40 DM in Briefmarken
1650 DATA 64,65,6E,20,61,62,20,41,278 (1083
1660 DATA 64,72;65,73,73,65,20,26,2CC 1472
1670 DATA 00,75,6E,67,75,65,6C,74,304 [1550
1680 DATA 69,67,65,20,50,61,72,61,2D9 1483
1690 DATA 6D,65,74,65,72,00,75,6E,300 [1265
1700 DATA 67,75,65,6C,74,69,67,65,356 [1271
1710 DATA 20,41 ,68,75,61,68,6C,20,20E 1512 Unternehmensberatung & Handel
1720 DATA 50,61,72,61,6D,65,74,65,32F [1113 Korbiniansplaiz 2
1730 DATA 72,21,00,00,00,00,00,00,93 [1432 b-8045 [smaning
Tel.: 089-965029
| -
| Fax: 089-965001 Gaschaiiszeuan nur nach
S Bix.: 089965029 telet. Terminvereinbarung.
| Listing:
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CP/M Titelgrafiken

Optische Aufbereitung von
CP/M-Programmen

Unter CP/M Programme fiir den CPC zu entwickeln, ist
sicherlich nicht jedermanns Sache. Wer dies aber trotz-
dem tut, sollte seine Programme optisch auch ein wenig
“verschnorkeln“. Anfangen kann man hier zum Beispiel
mit einer hiibschen Titelgrafik.

Das Programm wurde fiir Anwender geschrieben, die ihren
Programmen unter CP/M (plus, 2.2) auch einmal ein Titel-
bild verpassen wollen. Dieses Programm, das unter CP/M
plus und unter CP/M 2.2 lauffihig ist, ermoglicht Ihnen dies
nun. Jeder verfiighare Modus kann verwendet werden! Hier
die Aufrufsyntax des Programms:

A>SLOAD <dateiname > (<mode>)

Der Parameter <mode > ist eingeklammert, da er nicht an-
gegeben werden muB; ist er nicht angegeben, so wird davon

ausgegangen, daBf das Bild im Modus 2 gezeichnet wurde.
Der Ablauf des Programms unter den verschiedenen CP/Ms
ist unterschiedlich: Unter CP/M 2.2 stellt das Programm den
Modus ein, lddt die Datei < dateiname > sofort in den Bild-
schirmspeicher und geht zuriick. Unter CP/M plus liuft die
Sache etwas umstindlicher: Zuerst wird der Modus einge-
stellt und der Cursor abgeschaltet; danach wird die Datei in
den Speicher ab Adresse #4000 geladen und danach per
BIOS-Kommando MOVE nach Bank 0, Adresse #4000
(dort liegt unter CP/M plus der Bildschirmspeicher) trans-
portiert.
Der Trick liegt bei beiden CP/Ms darin: Jede unter AMS-
DOS gespeicherte Datei besitzt einen Header, der die Grofie
128 Byte hat. Dieser wird einfach dadurch iibersprungen,
daf} vorher ein Record gelesen wird. Das wird durch den ge-
nauen Umfang von 128 Byte moglich,
Der Einsatzbereich fiir das Programm ist unbegrenzt. Man
kann es in eine SUBMIT-Datei einfiigen und seinen Pro-
grammen dadurch einen Titelbild-Flair geben. Da der Ein-
satz unter den verschiedenen CP/M-Versionen universell ist,
kann es immer und tiberall verwendet werden.

(Michael Zimmerer/rs)

T00 hhdkoehdhhhdhk b kddhd A ke Rk k ok ke 1391]
1100 * 175
120 7* SLOAD V1.1 it 829
130 % & 983 ]
140 % * 175]
1800 % % 175]
10 Datalader * 1172
170w * 175
180 '* b 175
180/ A & 175
200 '* (c)1990 by Michael Zimmerer ¥ 381
210 /% i » 178
220, % Bischofsrotweg 8 1088 ]
230 b 7526 Zeutern o 1608 ]
240 1% ! x 175]
250 -‘*\l__*******‘*.*_***_**A-**l_-***_*_-*_**.*t-#.*.**w ]_391]
260 117)
270 OPENOUT"S, coM" ; 941
280 READ cS:IF c$="-1" THEN CLOSEOUT:END L=hs
290 c¥=VAL("&"+c5) 1189
300 PRINT#Q;CHRS(C%); 1189
310 GOTO 2 413]
320 DATA C3 04,02,08,0D,45,72,72 1271
330 DATA GE‘ 72,3R,20,4B,65,69,6E 1629
340 DATA 20,44,61,74,65,69,6E,61 1201
350 DATA 6D,65,20,61,6E,67,65,67 1176
360 DATA 65,62,65,6E,21,0R,0D,00 1560
370 DATA 53,79,6E,74,61,78, 31\ 20 {1137
380 DATA 53,4C,4F,41,44,20,3C,64 1232
390 DATA 61,?4,65,69463,61,6D,65 9191
400 DATA 3E,20,5B,3C,6D,6F, 64,65 1275]
410 DATA 3E,5D,0R,0D,24,0A,0D,45 9641]
420 DATA 72,72 6F,72,3R,20,46,69 1240]
430 DATA 6C,65,20,6E,6K,74,20,66 1640]
440 DATA 6F,75,6E,64,0R,0D,24,24 694 ]
450 DRATA 24, 24,24 1B,65,24,1B,66 1344]
460 DATA 24,1B,48,24,00,C0, UE 09 1025]
470 DATA C3,05,00,44,69,65,73,65 1239]

Listing: SLOAD

480 DATA 73,20,50,72,6F,67,72,61 1352)
490 DATA 5D 6D,20,77 75,72 64,65 1419]
500 DATA 20,31,39,39,30, 20,?6 6F 8947
510 DATA 6E,20,4D,69,63,68,61,65 1903

520 DATA Gc,zo,sa,ss,ﬁn,ﬁn,ss,vz 1286

530 DATA 65,72,20,67,65,73,63,68 [1407

540 DATA 72,69,65,62,65,6E,2E,0F 1575

550 DATA 0C,C32,05,00,0E,0F,C3,05 1145]
560 DATA 00,0E, 10, 'c3, 05, 00,0E,14 1340

570 DATA €3,05,00,0E,1A,C3,05,00 1426

580 DATAE 3A,5D,00,11,03,01,FE,20 1183

590 DATA 20 04,CD 76,01,C7,38,6D 961]

600 DATA 00,D6,30,FE,03,30,01,C9 1638

610 DATA 3E,02,C9,11,4D,01 CD,?G 1534

620 DATA 01,C7,11, GB 01,C3,76,01 1436

630 DATA 11,6E 01,03 ,76,00,11.,71 1102

640 DATA 01,C3,76,01,CD,B7,01,7D 1839

650 DATA DD, 21,67,01,FE,22,20,0C 1219

660 DATA CD,DO, 01 DD, 36,00,04,0D 1395

670 DATA 77,01,18,13 CD,DG,OI DD (1381

680 DATA 36,00,1B,DD,36,01,33,DD 5071

690 DATA 77,02,21,75,01,36,40,11 896 ]

700 DATA 5C,00,CD,BC,01,3C,28,B3 1361]
710 DATA 11,67,01 CD,76,91 di e 1116]
720 DATA 00,CD,C6,01,ED,5B,74,01 9271

730 DATA CD,CB,01.11,5C, 00,CD, ‘6 18217
740 DATA 01,B?,20,11,2A,?4,Ql,11 1748]
750 DATA B80,00,19,22,74,01,54,5D 1502 ]
760 DATA €D,CB,01,18,E6,11,5C,00 9507]

770 DATA CD,C1,01,CD,B7,01,7D,FE 584 ]

780 DATA 22 ,CA,00,00,CD,F8,01,01 839]

790 DATA 01.00,CD, 57,FC,01,00,40 1668]
800 DATA 50,59,60,69,CD,4B,FC,CD 2070]
810 DATA FE,01,CD,F2,01,C7,00,00 B874]

SZQ_DATA;UO,BO 00,00, ou,ao 00,00 1005]
‘830 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 1005]
840 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00 1005]
850 DATA 00,00,00,00,00,00,00,-1 a18]

Listing: SLOAD

Super eXtended COPY

Ein Kopierprogramm mit
Pfiff

Wer mit einem 35,25-Zoll-Diskettenlaufwerk als Zweit-
laufwerk arbeitet, wird von den mitgelieferten System-
programmen entweder im Stich gelassen, oder aber er
muf} zum Diskettenjongleur heranwachsen. SX-COPY
1468t dies zur Vergangenheit werden. Die Kompatibilitit

80 P& 12'90/1'91

zu der dk’tronics- sowie Dobbertin-Speichererweiterung
ist einer der Griinde, dafi SX-COPY jedem CPC-464-
Besitzer warmstens empfohlen werden kann.

Normalerweise wird SX-COPY durch RUN“SXCOPY* ge-
laden und gestartet. Sie werden nach dem Aufruf nur noch
nach dem Laufwerk gefragt, auf dem kopiert werden soll.
Mit < X > koénnen Sie das Programm beenden.

Sollten Sie nicht iiber eine 512-kByte-Speichererweiterung
verfiigen, miissen Sie im Programm die Zeile 100 entspre-
chend abiindern. Tragen Sie die Kapazitit Threr Speicherer-
weiterung dividiert durch 16 ein. Bei einer 256-kByte-Erwei-
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terung ergibt sich also der Wert 16, bei einer 64-kByte-Er-
weiterung oder bei Benutzung eines CPC 6128 ist der Wert 4
einzutragen. Nach der Eingabe des Laufwerks wird in das
Kernprogramm gesprungen.

Technische Hinweise

SX-COPY belegt standardmiiBig den Bereich &9D00 bis
&A66F. Wihrend des Programmablaufs werden im Bereich
&4000 bis & 7TFFF die Béinke der Speichererweiterung einge-
blendet. Der Speicherinhalt, der vor dem Aufruf in diesem
Bereich steht, bleibt auch nach dem Aufruf unverindert. SX-
COPY benutzt die folgenden Firmware-Routinen:

KL FAR PCHL (001B)

M WAIT CHAR (BB06)

TXT OUTPUT (BB5A)

TXT SET CURSOR (BB75)

KL FIND COMMAND (BCD4)

und folgende RSX-Befehle:

Message On/Off (81)
Disk Format Parameter (83)

Read Sector (84)
Write Sector (85)
Format Track (86)
Test Drive (88)
Retry Count (89)

Bedienung

Nach dem Startem von SX-COPY werden Sie zunichst nach
dem Laufwerk gefragt, auf dem kopiert werden soll. Nun
werden Sie aufgefordert, die Quelldiskette einzulegen —
sollten Sie dies nicht tun, erhalten Sie eine Fehlermeldung.
Das Programm iiberpriift nun, ob die eingelegte Diskette mit
einem Standardformat belegt ist. Erkannt werden hier das
System-, Vendor-, Daten- sowie das Vortex-Format.

Wenn das Format erkannt wurde, teilt Thnen SX-COPY dies
mit, und der Computer startet den Kopiervorgang. Je nach
GréBe der Speichererweiterung miissen Sie nun die Disket-
ten wechseln.

Wiihrend des Kopierens wird immer die aktuell gelesene
oder geschriebene Spur angezeigt. Schreib- oder Lesefehler
erkennt das Programm und meldet dicse.

(Jan Schefers/rs)

10 ! S S [117)
20 ' Standard-Extended-Copy --SXCOPY -- [2183]
T [117]
40  Version 1.0 [1122]
50 * copyright (¢) Mal 1990 by [1104]
60 ! Jan Schefers, Neuss [47a]
7ESRSE N [117]
30 : Letzte Benderung: 07.Mai 1990 E%?;z]s]
T
100 ‘banks=32 '32 RAM-Baenke zum Kopieren [1872]

frei
110 IF PEEK(&9D00}=254 THEN 140 ELSE SYMBO [1631]
L AFTER 256

120 MEMORY &9CFF:LOAD"sxcopy.bin",&9D00 [2094]
130 SYMBOL AFTER 240 [1392]
140 MODE 1 [506 ]

15¢ PRINT"Standard—Extended-Copy v1.0" PRI [7450]
NT:PRINT CHRS$(164)" Mai 1990 by Jan Schefe

Tef-al

160 LOCATE 1,6:PRINT'"Kopieren auf Laufwerk [4685]
4/B oder X Zum Abbruch: " :
170 aS=LOWERS(INKEYS):IF aS:“"THEN 170 ELS [3042]
E IF INSTR("abx",a$)=0 THEN 1

180 IF a$="x“THEN END ELSE CALL 59D00 , ASC( [3659]
a$)-97,banks :

180 END [110]

10 f *%* BASIC-Loader fuer [1B54]
20 ¢ k%% SXCOPY Ver. 1.0 1947]

30! [117]

40 * Copyright (c) Mai 1990 by 1104 ]
A0 4 Jan Schefers 355]

60 117]

70 / Programmgtart: &9D00 21087
80 ! Programmende : &AGHF 755
90 ! 117
100/ 117

110 MEMORY E9CFF:pc=&9D00 [695]

120 FOR zeile=260 TO 1460 BTEP 10 2060
130 check=0;FOR zahl=l TO 20 1168]
140 READ byteS:byte=VAL("&"+bytesS) 1808
150 POKE pc,byte:pc=spc+l:check=check+byte B78]

160 NEXT 350]

170 READ chksum:IF chksum<>check THEN PRIN [6071]
T:PRINT"DATA-Fehler in Zeile";zeile:END

180 PRINT"Zeile"zeile" o.k." [2133]
180 NEXT [350]
200 PRINT:INPUT"Abspeichern (j/n}) ",a$ [1009]

210 a$=LOWERS(a$):IF as="n"THEN 240 ELSE I [3738]
F aS<>"j"THEN 200
220 PRINT:PRINT"RBitte Diskette alnlegen [T-[3351]
ASTE]" :CALL &BB1B

Listing: SCOPY

230 SAVE"sxcopy.bin",b,40192, 2416 [1041]
240 PRINT:PRINT"Start mit ’CALL &9D00,<Lau [4455]
fwerk> , <Bankanzahl>* "

250 PRINT:PRINT:END [1018]
260 DATA FE,02,28,11,21,83,A5,C3 D9,A0,21, [2754]
L2 ,A5,CD,D9,A0,ED, 7B, F9 ,Al,2926

270 DATA C9,ED,73,F9,Al,7B,32,FC,AL,DD,7E, [5375]
02,32 ,BC,AL,C6,41,32,17,A5, 2846

280 DATA 32,4D,Ab,01,CE,Al,3E,83,CD,61,AL, [3838]
30,D5,01,D1 Al 38,84,0D, 61,2444

200 DATA Al,30,CB,01,D4,Al,3K,85,CD,61,AL, [3793]
30,€1,01,D7,AL,3E,86,CD,61,2560

300 DATA Al,30,B7,01,DA,A1,3E,88,CD,61 AL, [3192]
30,AD,01,DD, AL, 3E,89,CD, 61, 2538

310 DATA Al,30,A3,01,CB,Al,3E,81,CD,61,AL, [3145]
30,00, 3E,FF,CD, 18, 00,21,00,2174

320 DATA 00,CD, ?3,R1 32,FD,Al,21,A3,A4,CD, '[3432)
D3, 20, 3A  EC, AL, 47,21 A7 01,2614

330 DATA B7,28,02,CB,F5,6D,73,Al,3C, 15,38, [3859]
FF,58,DF,CE, Al ,CB,B6,22 ,FE, 3127

340 DATA A1.D1,7E.1F,7A.30 01,87,32,F4, A1, [3007]
3E,20,DF,DD.AL 32,00, A2,CD, 2404

350 DATA FO A0 ,CD.48,80,38,07,3E,06,CD,96, [4386]
A0, 18,F1,32 EE,AL,E6 F0,32,2726

360 DATA F1,Al,21,10,K6,B7,28,04,21 18,46, [4070]
FE,40,28,03, 21 2C A6, CD,D9, 2105 :
370 DATA A0,47,3A,EC Al 5F, 8,DF,CE,AL,CD, [3454]

lB,AO,_z_l,DA,i}B,-_CD,?S,BB,AE‘,ZGEl _
380 DATA CD,94,A1,32,ED,A1,32,FB,A1,21,00, [4072]
00,22,F6,AL,;3A;EE,AL,32,F2 2647

200 DATA Al,3A,ED,Al,32,F3,Al,3A,FB,AL,CD, [3078]
80,41, 21,00,40,22 EF Al AF,2741

400 DATA. 32.F5,Al,CD,68,9E, 2A,F6,A1,23,22, [3160]
F6,AL,21,F5,A1,34 3E,20,BE, 2623

410 DATA 28,09 ,3A,ED,AL;21,F4,A1,BE, 20,84, [1416]
3A,ED, A1, 21, B4, AL, BE,38,09,2542

420 DATA CD,2B,A1,CD,B3,08,03,1D,0F, 21 ,FB, (4134]
Al,34,3R,FC,AL BE,20,B8,CD 2013 :

430 DATA 2B,Al,CD,B3,98,CD,F9 A0, BF,32,FB, [4365]
Al,21,00,00,22,F6,A1,18,07,2646

440 DATA 3A,EC,Al,5F,3A ED,Al,57,3A, EE,AL, [4773]
4F,2A,EE, AL, E5,C5,D5 ,DF DL ,3142

450 DATA Al,D1,.C1,E1.30.2A,24,24,22,8F,AL, [4578]
0¢,79,32,EE,R1,E6,0F FE,0A, 2475

460 DATA D&, 79,E6,10,3C,32,EE,AL,14,708,32, [3700]

ED,Al,21,0A,0B,CD,75,B8, TA 2591
470 DATA 21,F4,Al,BE,C4,94,B1,C9,3E,04,CD, [4357]
06,A0,18,B5,38,F3,A1 ,B7, 3E,2 27

480 DATA 00,20,23,CD,48 ,40,30,0F,3D,21,FL, [4080]
Al ,BE,20,08,21,60,R6,CD,D9, 2010

490 DATR A0,18,09,21,5),46,CD,D9,80,C0D,C6, [3B06]
9F, 2A,FE, Bl ,CB,D6 AF,21,70,2811

500 DRTA A5 CD D3, AO F5,3A,F3,A1,CD, 94, AL, [3470]
132 FB Rl 32 B8 Al 21,00, 316 >
510 DRTR 40,22,EF AL, 38, FB, AL, CD,80,A1,CD, [2447]

5D, 9F, 21,58 ,A1, 34,24, FE,AI 2862

Listing: SCORY

re 81
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520 DATA 2B,22,F6,Al,7C,B5,C8,35 F8,Al,FE,
20,38,58,21,FB,Al, 34 AF, 18,2726

530 DATA D2,21,C4,85,C0,D9,A0,CD,06,B8,FE,
4K,CA,7F,9D,FE,6A,CA,TF,9D,3244

540 DATA FE,4E,28,0B,FE,6E,28,07,38,07,CD,
53,BB,18,E4,01,00,7F,3E,C0,1079

550 DATA ED,79.3A, FD,Al,2A,7D,BE,77,AF,DF,
CB, AL, 2R, FE,AL,CB,96,3A,00,2936

560 DATA A2,DF,DD;Al,C9,38, EC,AL,5F, 38, E3,
Al,57,3”,F2,A1,4F, 2A,EF ,Al,3049

570 DATA E5,C5,D5,DF,D4,A1,D1,C1,EL, 30,24,
24,24,22,EF,A1,0C,79,32 F2,2883

580 DATA Al E6,0F,FE,0A,D8,79,E6,E0,3C,32,

[, 81,14, 7,32 F3, A1 .21 08,2629

590 DATA OF,CD,75,BB,TA,21,F4,Al,BE,C4,94,
B1,09,0B, 47,20, 0B, CR, 57,20, 2619

600 DATA 0? 3E,03,CD,06,A0,18,AD,3A,F3,41,

21,3D,A6,CD DO, A0, CD, 04, AL, 2602

610 DATA cn 'DF.OF .3E,11,CD,5A,B8,18,97,AF,
21,3D,A6,CD,D9 A0, F5, 21,08, 2632

620 DATA 11,ED,75,BB,F1,CD,94,A1,CD,DE,OF,
DO, 20, BE,CO O, 00, 25, FE AL, 3019

630 DATA CB,6E,57,20,04,CB,34,C8,11,21,03,

A2 ES, 06,00, 72,23, 71,2323 ,1601

V646 DATA 23,10,F8,EL ,ED, 5B, EC,AL,57 ,F5, DF,
D7,AL,C1,78,30,07,3C,21,F4,2885

650 DATA Al,BE;37,C9,3E,05,CD,06,A0,21,03,
B2,7E,18,B1,35,EC,Al,21,A4,2414

660 DATA 01,B7,28,02,CB,F5,CD,73,A1,57,21,
05,A2,3R,F1,Al, 4F,C6,05,06,2190

670 DATA 09,0C,71,23,72,23,23,23,05,08,3C,
T7423,73,23,23,23,10, BB, €9, 1461

680 DATA 3E,02,DF,DD,Al,32,01,A2,21,FB,AS,
CD, D9, A0, 3E . 01,CD; 80 A0, 30,2517

690 DATA 0,28, FE,Al,CB,6E,28,13,B7,18,10,

20, 0F, 3E,41 .CD, 80, R0,38,07,1791

700 DATA 20,05,3E,01,CD,80,40,F5,3R,01 A2,
DF, DD, AL, F1,C8, ED, 58, EC, A1, 3053

710 DATA 16,00, 48,21 .27, 52,C5,DF, D1, AL CL,
38,03,CB, 47,00, 79,C9,21,27,2246

720 DATA A4, CD,DO,R0,21,E0,AL,3D,87,4F,06,
00,09,5E,23,56,EB,CD,D9,A0, 2486

730 DATA 21,99 ,A5,CD,D9,A0,CD,06,BB,FE,; 57,
28,13,FE,77,28,0F,FE, 41,28, 2518

740 DATA 11,FE, 61,28,0D,3E,07,CD,54,B8,18,
E6,21,BF,A5,C3,D9,A0,ED, 78,2547

750 DATA F9,Al,C3,3F,9F,E5,85,7E,B7,28,04,
FE,FF,28,09,CD,5A,BB, 23,18,2759

760 DATA F2,F1,B1,C0,C5,23,46,23,7E,CD,55,
BB,10,FB,C1,18,ED,F5,85,21,3082

770 DATA F2,A4,CD,D9,A0,21,E7 A4, CD, DI, A0,
€D, 06 ,BB,3A,EC, A1, DF, DA, AL, 3469

780 DATA 38,02,23,7E,E1,CB,6F,20,08,E5,38,
01,CD,56,A0,18 DA/ F1 E5, 21,2350

790 DATA 62,A5,CD,D9, A0, EL,Co,FS,B5,21 82,
14 ,CD,D9,A0,21,2E,A5,CD,D9, 3432

800 DATA AD,CD,06,BB,3A EC A1, DF,DA,AL, 38,

02,23, 7E,BL,CB,6F, 20,08, E5, 2642

810 DATA 3E,01,CD,96,R0,18,DA,CB,77,26,08,
E5,38,02,CD /96 A0, 18, CE,Fl,2469

B20 DATA C8,C5;21,02,A2,77,0D,D4,BC,D1,D0,
EB,73,23,72,23,71,EB,C0,D5,3032

830 DATA ED.5B, 7DBE, 19,78, 58,23 ,56 EB, D1,
cg,c5,¢7,35,03,4E,7&,E6,Ic,2512

540 DATA CB,27,B1,F6,C4,01,00,7F,ED,79,C1,
€9, F5,05,D5,E5,CB,80,1E,64,3086

850 DATA ©D,BO,Al,1E,O0A,CD,B0,AL,CB,C0,1E,
01,CD; B0, Al EL Dl CL 1 G, 3161

860 DATA OF,00,93,38,03,0C,18,FA,83,57,79,
B7,20,04,CB 40, 28,07 ,CB,C0,1773

870 DATA C6,30,CD,5h,BB,74,C9,00,00,00,00,
00,,00,00,00,60,00,00,00,00,1081

880 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,3D,A4,4C,

A4, 67, B4, 75 Al B0 Ab, 00 AL, 1613

890 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00;00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

500 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

910 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

920 DATA 00,00,00,00,00,00,00;00,00,00,00,
00,00,060,00,00,00,00,00,00,0

930 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00,00,00;00,00,00,00,00,0

940 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

556 DATA' 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,

00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

960 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
.00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

970 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

980 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00 0000 00;00,00,0

990 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

Listing) SCOPY

[3243]
(4110}
[3199]
[2685]
[2542]
[2900]
[3185]
[2708]
[3820]
[3483)]
[3208]
[4496]
[3249]
[2859]
[4627]
[3163]
[4801]
[3542]
[2823]
[2785]

127287

[3317]
[3002]
[3432)
[3463]
[3198]
[3507]
[3396]
[3754]
[2582]
[4480])
[2791]
[3940]
[4588]
(3279
[4045]
[2866]
[1858]
[1es8]
[1858]
[1858]
[1858]
{1858
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1B58]

1000 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1010 DATA 00,00,00,00,00,00;00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,

1020 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1030 DATA 00,00 ,00,00,00,00;00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1040 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1050 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1060 DATA 00,00,00,00,00;00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1070 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1080 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1090 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1100 DATZ 00,0000, 00,00, 00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1110 DATA 00,00,00,00,00.00,00,00,00,00,00
.00,00,00,00.00,00,00,00.00.0

1120 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1130 DATA 00,00, 00,00,00,00,00,00,00,00,00
100, 00,00,00,00,00,00,00,00,0

1140 DATA 00.00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1150 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1160 DATA 00,00,00,00,00,00,00, 00,00,00,00
,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

1170 DATA 00,00 ,.00,00,00,00,00,00,00,00;00
,L1F, 0D, 14,07, 24,2825, 20,46, 299

1180 DATA' 65,68,6C,65,72,20, 23,24, 23, 0A, 0A
(0D, 00,44,69,73,6B,65,74,74,1447

1190 DATA 65,20,66,65 68,6C, 74,00,44,69,73
L 6B,65,74,74,65,20,73,63 .68, 1843

~1200 DATA T2 b 69562 BT Bh 13835 88,565

p Ay TR T 00,563,633, 68, 72,65, 2013

1210 DATA 69,62 ,/66,65,6B8,60,65,72,00,4C 65
+13,65,66,65,68,6C,65,72,00, 1856

1220 DATA 46, EF,IZ 6D 61 ,74,69,65,72,66,65
168, 6C,65,72,00,55,6E,62,65, 1961

1230 DATA 6B, 61, GE,6E, 74,65 73,20,46,6F,72
,6D;61,74,00,04,01,20,20,20,1506

1240 DATA 53,74 61,6E,64,61,72,64,2D,45,78
74,65, 6E,64,65,64,2D,43,6F, 1902

1250 DATA 70579 ,;20,20,56,65,72, 73 69 ,6F,6E
120,31, 2E,30,1F,08,03, A4,20, 1452

1260 DATA 4D,61,69,20,31,;39,39,30,20,62,79
P20, 48,61, 6E,20,53, 63, 68,65, 1505

1270 DATR 66,6572, ?3,1F 01,08, FF; 28,90, 1F
,01,0A,00,1F,01,08,14,00, 42 1085

1280 DATR 69, 74,74, 65,20,51,75,65,6C,6C,64
69,73 ,6B,65,74,74,65,20,69, 1983

1290 DATA 6E,20,4C,61,75,66,77,65; ?2 68,20

200, 38,20, 65,69,6E,2D,04,0D, 1481

1300 DATA 6C,65,67,65,6E,20,3C,54,41,53,54
;45,38,00,42, 69 T4,74,65,20; 1598

1310 DATA SR, 69,55 GC 64,69,73 ,6B,65,74,74
+65,20,69,6K,20,4C,61, ?5 66, 1936

1320 DATA 77,685,972 ,6B, 20 ,00,3R,20,65,69,68
,6C,65,2D,67,65,68,20, 3C,54,1623

1330 DATA 41,53,54,45,3E,00,1F,01,04,12,4C
65, 73,65,20,53,70,75,72,00,1274

1340 DATA 1F,01,08,12,53,63,68,72,65,69,62
PR e e ?0 TELT2,20,00,04, 136

1350 DATA' OD 07,50,61,72,61,6D,65,74,65,72
205 2D ;20 46, 65 68, GC BRI E 1656

1360 DATk 00.,20528,57,2F 41,29 20,3F,00,4B
,65,69,6E,20,44,60,73,6B,65, 1325

1370 DATA T4, 74,65, 6K, 20,52, 4F,40,20,76,6F
,12,68,61,6E,64,65,6E,00,LF, 1754

1350 DATh g1,0B,14,00,1F,01,0B,14,1F,05,0F
,44,69;?3,65,65;74,74,65,20,1007_

1300 DATA 65,72,66,6F,6C,67,72,65,60,63,68
+20,6B,6F 70,69 ,65,72,74,21,1993

1400 DBTA 1E;0C, 11,4E 6F,63,68,6D,61,6C,;20
»28,47,2F ,4E,29,20,3F,00,1F, 1204

1410 DATA ‘01,0D,46,6F,72,6D,61,74,2D,43,68
65,63, 6B, 20, 2E, 28 28,12 00, 1342

1420 DﬁTA 56 6F .72 74,65, 78 2D, 46, 68,72, 6D
(B61,74,00,53, 79,73, ?4 65, 6D, 1955

1430 DHTR ZD 46,6F,72,6D,61,74,00,44 61,74
;61,ZD,éF,GE,GC,?Q,ZD,iﬁ,GF}lTIE

1440 DATA 72,6D,61,74,00,1F,01,0E,46,6F,72
+ 6D 61,74, 69,65, 72,65, 20,53, 1635

1450 DATA 70, 75.72; 20,00,41,6E,64, 55 .
RS 20 &6 EF 72,60 ,61,74,00, 1730

1460 DRTA 47,6C,65,69,63,68,65,73,20,46,6F
¢ 72,60,61,74,00,00,00,00,00;, 1453

1470 L Ende des.Programms

Listing: SCOPY

{18581
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1B58]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1858]
[1830]
[2194]
[2114]
[3195)
[2714]
[3628]
[3491]
[3418]
[2616]
kassoj
(37671
[1857]
[3618]
[4252]
[3508]
(4264]
[2843)
[3313]
[4016)
[3819)
[4448]
[2373]
[3167]
[3727]
[3160]
[3535]
[2794]
[3047]
[3677]
[2634]
[1888]
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Tips & Tricks—]

Time is Cash
Ein Spooler fiir den CPC

Es sollen eine Menge Daten auf einen Drucker ausgege-
ben werden, der nicht gerade der schnellste ist, aber
man will schunell fertig sein, um das Programm noch
weiter zu verbessern. Oder man michte eine Hardcopy
machen und dann das Bild weiter verdndern. Aber bis
alles gedruckt ist, dauert es eben seine Zeit. Damit ist
jetzt Schluf! Ein Spooler muB} her — aber Moment mal!

Der CPC-6128 hat doch 64 kByte, die meist ungenutzt blei-
ben. Dieses Programm benutzt die zweiten 64 kByte des
CPC-6128 als Zwischenspeicher und versucht, jede Drei-
hundertstelsekunde ein Zeichen an den Drucker auszugeben.
Das Programm ist als RSX-Befehlserweiterung aufgebaut
und wird normalerweise in den Speicher ab &A000 geladen.
Um eine andere Startadresse zu erreichen, mul man im
Sourcecode, der auf der Databox-Diskette vorhanden ist, nur
die ORG-Anweisung auf eine andere Adresse setzen. Diese
mub aber auBerhalb des Bereichs von &4000 bis &B000 sein,
da an diese Adresse die Binke des Speichers geklappt wer-
den. Vor der ersten Benutzung muf} das Programm mit
CALL &A000 (beziehungsweise der entsprechenden ande-
ren Adresse) aufgerufen werden. Von nun an stehen dem
Programmierer folgende neue RSX-Befehle zur Verfiigung:

IINIT: Loscht den Zwischenspeicher, lenkt den Drucker auf
den Spooler um (wird beim ersten Aufruf automatisch ausge-
fithrt).
IEXIT: Stoppt die Ausgabe des Spoolers, der Drucker ist
wieder direkt iiber BASIC zu bedienen.

ICONT: Setzt eine mit EXIT abgebrochene Ausgabe fort —
es geht kein Byte verloren.

Nach einem IINIT beziehungsweise ICONT -Befehl wird bei
einem PRINT #8,“..." oder einem &dhnlichen Befehl das
Zeichen nun zuerst einmal in den Spoolerbuffer geschrieben.
AuBerdem wird an die Adresse &B942 ein Vektor geschrie-
ben, der nun alle 1/300 Sekunden versucht, ein Zeichen zum

Drucker zu schicken. Hat das Programm es nun geschafft,
dem Drucker alle Zeichen zu iibergeben, so klinkt es sich aus
dem Interruptvektor in &B942 wieder aus, um keine unniitze
Zeit zu kosten.
Ist der Zwischenspeicher einmal voll, zum Beispiel weil der
Drucker zu langsam ist, so versucht das Programm ununter-
brochen, ein Zeichen auf den Drucker auszugeben, bevor es
aus einem PRINT # 8 zuriickkehrt — es geht also kein Zei-
chen verloren.
Dieses Programm “verbiegt® den RAM-Vektor &BD2B
(MC Print Char) und den Anfang der Interruptbearbeitung
im RAM ab &B942. Bei einem EXIT-Befehl wird wieder der
Urzustand hergestellt. Auch bei laufendem Druckerspooler
werden die normalen Interrupts des AMSDOS bearbeitet.
Der Zwischenspeicher des Spoolers ist als Ringbuffer nach
dem FIFO-Prinzip aufgebaut. Die beiden benétigten Zeiger
belegen die vier letzten Byte des Programms. Sie kénnen
zum Auslesen der noch zu druckenden Zeichen verwendet
werden.

(Peer Marius Kiinstler/rs)
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10 MEMORY 40959 [440] 1080 DATA 22,FC,A0,3E,C0,R4,17,17,0124 1295]
20 FOR adr=40960 TO 41208 STEP 8 [1262] 1090 DATA 17,C6,C4,06,7F,ED,79,3E,CECE 1470]
St 1o B i) mum s EE e
40 READ byte$:byte=VAL("&"+byte$) [1808]  1E,ED,49,38,42,B9,FE, [15
50 check=%NT(((check\256+byte)BND &FF)*256 [5690] 1120 DATA 08,CC,D8,A0,El,D1,C1,FB,BDE6 1633
JOR UNT( (check AND &FF)XOR byte) : 1130 DATA 37,C9,CD,82,A0,C3,32,A0,8840 1178
60 POKE num,byte [623] 1140 DATA F5,C5,D5,E5,CD,B82,A0,El,480E 1395
70 NEXT [350] 1150 DATA D1,C1,F1,08,DA,78,B9,C3 5F31 1487
80 READ sumS:sm‘n=VAL("&"+sum$) [3511] 1160 DATA 45,B9,ED,5B,FE,A0, 2R, FC,0DC2 1586
90 IF check<>sum THEN PRINT"Fehler in Zei [4196] 1170 DATA A0,B7,ED,52,EB,CA,F0,AQ,DED9 1607
le: "(adr-40960)*%1.25+1000:END 1180 DATA 06,F5,ED,78,17,17,D8,23,BCoD 2063]
100 check=0 [177] 1190 DATA 22,FE,A0,3E,C0,A4,17,17,9326 B67]
110 NEXT [350] 1200 DATA 17,C6,C4,06,7F,ED,79,3E,CEC6 14707
120 SAVE"spooler.bin", b,40960,256,40960 [2853] 1210 DATA 3F,A4,C6,40,67,7E, 06,6 EF,CBED 1725
130 END [110] 1220 DATA E6,7F,ED,79,F6,80,ED;79,AAEE 1397
1000 DATA 21,29,A0,01,11,A0,CD,D1,3E04 [1738] 1230 DATA E6,7F,ED,79,01,C0,7F,ED,FC5E 2045]
1010 DATA BC,3E,C9,32,00,A0,C3,C2,20D8 [856] 1240 DATA 49,C9,F3;21,00,00;22,FC,448C 1308]
1020 DATA AO,1C,RA0,C3,C2,R0,C3,CC,14B2 [1361) 1250 DATA A0,22,FE,AC,F3,21,2D,A0,4583 o81]
1030 DATA A0O,C3,E4,A0,49,4E,49,D4,9FBD [2252] 1260 DATA 3E,C3,32,2B,BD,22,2C,BD, 26EA 1554]
1040 DATA 43,4F,4E,D4,45,58,49,D4,7316 [1744] 1270 DATA 21,70,A0,3E,C3,32,42,89,61C5 1443 ]
1050 DATA 00,00,00,00,00,F3,C5,D5,8FE3 [1887] 1280 DATA 22,43,B9,C9,F3,21,1B,88,A150 1370]
1060 DATA E5,F5,ED,5B,FC,A0,13,2A,00C3 [1690] 1290 DATA 3E,CF,32,2B,BD,22,2C,BD,32E6 1119]
1070 DATA FE,A0,B7,ED,52,EB,28,2A,D6BF [2227] 1300 DATA 3E,08,21,38,33,32,42,B9,01D5 838]

1310 DATA 22,43,B9,C9,00,00,00,00, 68311 1626]
Listing: Spocl.Bas Listing: Spool.Bas
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JOYCE-TOOLS

Eine universelle Benutzeroberfliche

Vor ein paar Jahren hiitte niemand fiir moglich gehalten, in welchem Aus-
map und mit welcher rasanten Geschwindigkeit “Big Blue* die Computer-
welt heute bereits erobert hat. “Big Blue*, so wird der Computer-Konzern

IBM in Fachkreisen genannt, womit

auf die Weltmachtstellung und auf die

ersten — meist in Blau gehaltenen —Farbprogramme des amerikanischen
Riesenkonzerns angespielt wird. Zwar liegt der Einsatz von echten IBM-

Rechnern sicherlich unter den Mono
die vielen — meist in Fernost produz
iiberschwemmen den deutschen und

Dies ist sicherlich auch in hohem Male
auf den drastischen Preisverfall der
Computer-Hardware zuriickzufiihren.
Manchen JOYCE-Besitzern/innen tre-

polwiinschen dieses Herstellers, doch

ierten — IBM-kompatiblen Geriite

europiischen Computermarkt.

ten heute noch Trinen in die Augen,
wenn sie dariiber nachdenken, wieviel
sie vor wenigen Jahren noch fiir ihren
JOYCE-PCW bezahlen muBten. Heute

Laufwerk A:

Laufwerk B:

Laufwerk M:

Disk- und LW-Wechsel
f3 | Schnittstellen-Wahl >
3 3 7 Joyce-System-Drucker
1..4| Directory-Seite 1bis 4 b
Serielle Schniusielle
A Datei anzeigen Centronics Schniustelle
D Datei drucken P 2Se T Dicia
C Dateilen kopieren fitr Loco- u. Com-Date
K | Dateifen konvertieren Besbaoip-Fonvat
L Dateifen lischen
R Datei umbenennen ' :
= SYS-Auri
(0] Optionen
RO-Auribute setzen
U Umlaut-Menii B Adtribute liischen
+ | Markierung setzen il JOYCE-Zeichensatziabelle
i 5 A ASCII Markierungen Igschen
Markierung lischen - .g
L LocaSeript Bildschirm invers
P Print Directory P|  PROWORT Drucker USA/deutsch
M Disk-Mapping 1 IBMJASCII
2 3 'W| ANSUWINDOWS
S Dateiensortieren
K| Ae Oe, Ue, ae
. L [ Zeitenlange.
E Ende O| Original-Zeilenlinge
wie Original
E| Endlos-Zeilenlinge
2 nach Satzendepriifung
F| Feste Zeilenlinge

User + Datei-Name

nur bei 2-zeiligem Absatz

tierkriteriu

Datei-Name

Datei-Erweiterung

Datei-Grife

keine Sortierung

Bild I: Die Menitstruktur von JOYCE-TOOLS
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liegen bereits AT-Computer, komplett
mit Festplatte und Monitor, in diesem
Preisbereich.

Der IBM-kompatible Rechner und das
Betriebssystem MS-DOS sind “in*,
und etwas hochnisig schauen die “jun-
gen* PC- und AT-Besitzer auf die “al-
ten® CPC- und PCW-Benutzer.
“CP/M, was ist denn das?* oder “Lo-
coScript, ein Textverarbeitungssy-
stem? Nie gehort!®, so etwas miissen
sich JOYCE-Besitzer und -Besitzerin-
nen dann anhoren.

Tatsache ist jedoch, daB in der PC-
Welt auch nur mit Wasser gekocht und
dafl man dort von der Innovation eben-
soschnell dberrollt wird. So heiBt es
doch schon heute: “Wie bitte, nur ein
286er AT ? Ein 386SX mit 60-MByte-
Platte und VGA sollte es doch minde-
stens sein!“ Zum Trost fiir alle, die ei-
nen “veralteten Computer ihr eigen
nennen, sei hier eine alte Lebensweis-
heit genannt: Ein einfaches Gericht auf
einem “alten Herd“ gekocht, kann
schmackhafter sein als manches
5-Gange-Menii, zubereitet auf einem
hochtechnisierten computergesteuer-
ten Luxusherd.

Doch leider bringt diese Entwicklung
in der Computerlandschaft auch denje-
nigen Nachteile, die ihrem JOYCE treu
bleiben. Der Software- und Zubehor-
markt fiir CP/M-Rechner ist zumindest
in Deutschland eingeschlafen, Neuhei-
ten sind eine Raritét, Dagegen wird der
DOS-Markt mit einer wahren Soft-
ware-Flut iiberschwemmt, so daf} die
Fachzeitschriften mit den Neuvorstel-
lungen und Testberichten gar nicht
mehr nachkommen. Dabei werden die
Programme immer besser und besitzen
immer schonere und angenehmere Be-
nutzeroberflachen. '
In dem hier vorgestellten Programm
wird versucht, die fiir DOS mittlerwei-
le iibliche Menii- und Window-Technik
auf den JOYCE zu iibertragen und die-
sen somit ein wenig an die modernen
Bedieneroberflichen anzupassen. Daf
es dabei zwangsldufig zu Einschriin-
kungen kommen muB, ist jedem ver-
stindlich, der die Unterschiede zwi-
schen CP/M und MS-DOS kennt. Hier
sind durch das CP/M-Betriebssystem
Grenzen gesetzt, die nicht iibersprun-
gen werden konnen,

JOYCE-TOOLS ist ein Datei-Bearbei-
tungsprogramm, das sich schon durch
die Namensgebung an ein bekanntes
DOS-Utility anlehnt: PCTOOLS von
Central Point Software. Viclen PC-An-
wendern ist dieses Hilfsprogramm be-
stens bekannt, denn es erleichtert das
Kopieren, Umbenennen, Verschieben,
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Sortieren und Verwalten von Dateien
ungemein.

PCTOOLS gibt es in verschiedenen
Versionen. Am weitesten verbreitet
diirfte die Version 4 sein, mittlerweile
ist aber auch schon die Version 6 auf
dem Markt. Diese ist mit allen Schika-
nen ausgeriistet, bendtigt aber bereits
mehrere MByte Speicherplatz und ist
dadurch nur fiir den Festplattenbetrieb
geeignet. Hier sind natiirlich fiir den
JOYCE Grenzen gesetzt, sowohl vom
Speicherplatz als auch von der Arbeits-
geschwindigkeit her. Trotzdem ist
JOYCE-TOOLS fiir viele JOYCE-Be-
sitzer/innen ein niitzliches Hilfspro-
gramm, das insbesondere durch die
iibersichtliche Bedienstruktur die Da-
teibearbeitung vereinfacht.

PIP.COM

Was ist nun das Besondere an JOYCE-
TOOLS? Schliefilich gibt es bereits eini-
ge Kopierprogramme fiir das CP/M-
Betriebssystem? Fangen wir mit der un-
terschiedlichen Handhabung und den je-
weiligen Einschrinkungen der vorhan-
denen Kopierprogramme an. Jeder
JOYCEler kennt das Standard-Dienst-
programm PIP.COM. Obwohl mit eini-
gen niitzlichen Features ausgeriistet, hat
es einen grofen Nachteil: die fehlende
Ubersicht iiber den Disketteninhalt und
den Diskettenspeicherplatz. Dies bedeu-
tet, wer mit PIP arbeitet, muf3 das
Dienstprogramm DIR.COM zwischen-
durch immer wieder aufrufen. Darliber
hinaus ist die manuelle Eingabe des Da-
teinamens recht umsténdlich und nicht
“Stand der Technik®.

SWEEP.COM

Viele Freaks haben sich deshalb umge-
stellt und benutzen mittlerweile das Ko-
pierprogramm SWEEP.COM bezie-
hungsweise NSWEEP.COM. Dieses
vermittelt zunéchst einmal eine bessere
Ubersicht iiber die Belegung der Disket-
te. Auferdem lassen sich mit SWEEP
mehrere Dateien markieren (Tacken)
und anschliefend in einem Vorgang ko-
pieren (Massfile-Copy). Der Nachteil
von SWEEP.COM ist jedoch die zeilen-
orientierte Bedienung. Hierdurch ist es
nicht moglich, mit dem Cursor iiber den
Bildschirm zu fahren und eine dort ange-
zeigte Datei auszuwihlen. Ebenso ist die
User-Darstellung bei SWEEP.COM
nicht optimal geldst.

LocoScript-Copy

Ein Programm, das eine tibersichtliche

Darstellung der Dateien mit Gréfe und
User-Zuordnung liefert, ist dagegen
LocoScript. Das JOYCE-Textverar-
beitungsprogramm besitzt eine ausge-
zeichnete Bedieneroberfliche, die das
Finden und Anwihlen von Dateien
schr einfach macht. Aus diesem Grun-
de benutzen findige JOYCEler das
Textverarbeitungsprogramm  Loco-
Script auch zweckentfremdet als Ko-
pierprogramm fir CP/M-Dateien.
Doch schon bald treten die Nachteile
dieses Programms zutage. So ist Viel-
Dateien-Kopieren wie bei SWEEP
(Massfile) oder bei PIP (*.BAS) nicht
moglich. Wer schon einmal viele Da-
teien unter LocoScript kopieren oder
auch nur von einer Gruppe (User) in
eine andere verschieben mufite, der
weiB, wie miithselig und zeitaufwendig
dies sein kann. Kein grofies Manko,
doch manchmal wiinschenswert wire
die Moglichkeit, die Sortierung zu én-
dern. Bei LocoScript ist die Sortierung
fest vorgegeben: Zunichst wird nach
User, dann nach Dateinamen sortiert —
andere Vorgaben sind nicht moglich.

JOYCE-TOOLS

Ein gutes Kopierprogramm sollte also
die eben genannten Nachteile nicht be-
sitzen und dariiber hinaus noch einiges
mehr konnen. JOYCE-TOOLS wird
dieser Anforderung gerecht. Es besitzt
eine Bedieneroberfliche dhnlich Loco-
Script, die Moglichkeit der Viel-Datei-
en-Bearbeitung und einige Optionen,
die dem Programmierer den Umgang
mit Disketten und Dateien sehr erleich-
tern. So beinhaltet JOYCE-TOOLS
auch eine umfangreiche Konvertier-

moglichkeit fiir Umlaute und fiir belie-
bige Zeilenldngen. Ebenso konnen
Dateien angezeigt oder ausgedruckt
werden und Direktories mit verschie-
denen Usernummern — zum Beispiel
die von LocoScript — endlich einmal
ibersichtlich auf dem Drucker ausge-
geben werden.

JOYCE-TOOLS wurde in TURBO-
PASCAL 3.0 geschrieben und ist neben
den PASCAL-Quelldateien als lauffihi-
ge Version “JT.COM* auf der DATA-
BOX zu diesem Heft vorhanden. Wen-
den wir uns der Bedienung und den Pro-
grammdetails zu. Nach dem Aufruf:
“A>JT* wird das Programm gestartet,
und auf dem Bildschirm erscheint das
Eingangsmenii (Bild 2). Der Bediener
wird aufgefordert, das Bezugslaufwerk,
in dem sich die zu bearbeitende Disket-
te befindet, zu wiihlen. Dies geschieht
tiber die Cursortasten mit anschlieBender
Bestitigung durch Driicken der Taste
<RETURN>.

Darauthin wird das Disketten-Directo-
ry eingelesen, sortiert und auf dem
Bildschirm dargestellt. Das Hauptme-
nii von JOYCE-TOOLS (Bild 3) zeigt
in der Mitte eine Liste der vorhandenen
Dateien. Jedem Dateinamen ist die je-
weilige User-Nummer vorangestellt
und die Dateigréfie in kByte angefiigt.
Datei-Attribute werden durch Klein-
buchstaben gekennzeichnet und unmit-
telbar an den Dateinamen angefiigt. So
erkennt man Systemdateien an einem
“s* und ReadOnly-Dateien an einem
“r*. Handelt es sich um eine Datei, die
beide Attribute besitzt, so ist diese
durch in “b* ausgewiesen. Im unteren
Meniibereich befinden sich zunichst
Angaben lber das aktuelle Laufwerk,

JOYCE-TODLS
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die Anzahl der aufgelisteten Dateicn
und den freien Speicherplatz der Dis-
kette. Darunter sind in invertierter
Darstellung die Aktionen angegeben,
die durch Driicken der entsprechenden
Taste ausgel6st werden., Wird bei-
spielsweise die Taste <H> betitigt,
so erscheinen auf dem Bildschirm die
Hilfetafeln mit Informationen zur Pro-
grammbedienung (siehe Bild 3).

Die im Hauptmenti angebotenen 18 Ak-
tionen werden zum Teil direkt ausge-
fiihrt, oder sie rufen ihrerseits Unterme-
niis auf. Eine Ubersicht iiber die Menii-
struktur von JOYCE-TOOLS zeigt Bild
1. Im folgenden sollen die cinzelnen Ak-
tionen kurz erliutert werden,

<fl> Disketten- und Laufwerks-
wechsel

Wird die Funktionstaste < f1/2> beti-
tigt, so erscheint das bereits oben be-
schriebene Laufwerksmenii. Soll also
das Laufwerk gewechselt werden, so ist
die Taste <f1/2> zu driicken, mit den
Cursortasten das neue Laufwerk anzu-
withlen und mit <RETURN > zu besti-
tigen. Wurde nur die Diskette im Be-
zugslaufwerk (Quell-Laufwerk) gewech-
selt, so geniigt der Menii-Aufruf mit Hil-
fe der Taste <f1/2> und die sofortige
Bestitigung mit <RETURN>. Das
neue Directory wird eingelesen, sor-
tiert und auf dem Bildschirm ange-
zeigt. Anstelle der Funktionstaste
<fl/2> kann auch die Tastenkombi-
nation <ALT> +<Z> (= Ctrl-Z =
1Ahex ) gedriickt werden.

Dies gilt besonders fiir den Fall, daB
die Belegung der Funktionstasten mit
dem Dienstprogramm SETKEYS.COM
zuvor verdndert wurde.

<1>...<4> Directory-Seite wihlen
Bis zu 80 Dateinamen kénnen auf einer
Seite des Hauptmeniis angezeigt wer-
den. Sicher mehr, als auf den meisten
Disketten vorhanden sind. Das Be-
triebssystem CP/M laBt jedoch fiir das
Laufwerk B: bis zu 255 Directory-Ein-
triage zu (fir Laufwerk A: nur 64). Da
die Darstellung des Bildschirms be-
grenzt ist, wurde fiir Disketten mit
mehr als 80 Dateien die Moglichkeit
des Blitterns gewihlt. Durch Betitigen
der Tasten <1>, <2>, <3> und
<4> wird die jeweilige Directory-
Seite aufgerufen.

<+> <-> Markierung setzen
oder loschen

Die Auswahl der zu bearbeitenden Da-
tei geschieht durch die Cursortasten,
wobei die Bewegung in allen vier Rich-
tungen erfolgen kann. Wird eine Ak-
tion aufgerufen, so bezicht sich diese
zuniichst auf die Cursorposition (inver-
tiert dargestellter Dateiname). Um Ko-
pier-, Konvertier- und Ldsch-Opera-
tionen zu vereinfachen, besitzt
JOYCE-TOOLS auch die Moglichkeit
der Viel-Dateien-Bearbeitung. Anders
als bei LocoScript konnen beliebig vie-
le Dateien markiert und anschliefend
durch einen Aufruf kopiert, konverticrt
oder geloscht werden. Die Markierun-
gen werden mit der Plus-Taste < + >
vorgenommen. Hinter dem Dateina-
men erscheint daraufhin ein Markie-
rungszeichen in Form eines Vollkrei-
ses. Mit Hilfe der Minus-Taste < — >
konnen die Markierungen wieder kor-
rigiert, das heift geléscht werden. Um
ein schnelles Demarkieren zu errei-
chen, wandert die Cursorlinie hierbei
riickwirts.

MENUE-PUNKTE :

G = Datei/en kopieren

R = Datei/en konvertieren: Neus
Datel nit anderen Unlauten
und Zeilenlaenge erstellen,
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Datei auf Drucker oder ushar
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Damit wiihrend des Markierens die
Ubersicht iiber den nétigen Speicherbe-
darf nicht verlorengeht, wird in der rech-
ten oberen Ecke des Hauptmeniis die An-
zahl und die Gesamtspeichergréfe der
markierten Dateien angezeigt (in Bild 3
durch die Hilfetafel verdeckt).

Die Anzahl der Markierungen ist nicht
begrenzt, es kénnen alle Direktory-
Eintrége der Diskette markiert und an-
schliefend bearbeitet werden. Dic Da-
teimarkierung bleibt bis zu einem neu-
en Diskettenzugriff oder der “De-Mar-
kierung*™ im Option-Menii bestehen.
<S> Sortierkriterien

Nach dem Starten von JOYCE-TOOLS
erscheinen die Dateien bereits sortiert
auf dem Bildschirm. Die Sortierung er-
folgt dabei nach User und Dateiname,
das heiBt zunichst werden die Dateien
mit der User-Nummer 0 (bei Loco-
Script wiire dies die gruppe0), daran
anschliefend die mit der User-Num-
mer 1 und so weiter aufgelistet. Inner-
halb der User-Bereiche ist dann nach
Dateinamen ansteigend sortiert. Wer
jedoch eine andere Sortierung wiinscht,
dem kann mit dem Menii “Sortierkrite-
rium* geholfen werden. Dabei stehen
dann folgende Sortiermoglichkeiten
zur Auswahl:

Sortierung nach — User und Datei-
Name — Datei-Name — Datei-Typ —
Datei-Grifie — keine Sortierung.
Wird die Sortierung “Datei-Name* ge-
wihlt, so erfolgt keine Beriicksichti-
gung der User-Zugehérigkeit. Bei um-
fangreichen LocoScript-Disketten er-
gibt dieses Sortierkriterium einmal
eine andere Ubersicht. Die sogenann-
ten Trans-Dateien, die sich hinter den
User-Nummern 8 bis 15 verbergen,
sind nun den “echten® Dateien zuge-
ordnet. Bei Anwahl “Datei-Typ*“ wird
nach der Dateiname-Erweiterung, der
sogenannten Datei-Extension, sortiert.
Dies ist immer dann sinnvoll, wenn
man zum schnellen Markieren Pro-
gramme gleicher Art (zum Beispiel
*.BAS oder *.PAS oder *.TXT) hin-
tereinander aufgelistet haben méchte,
Seltener benétigt, jedoch auch maglich
ist die Sortierung nach Dateigrofe.
Wer dariiber hinaus wissen will, in
welcher Reihenfolge die Dateien tat-
sdchlich auf der Diskette gespeichert
sind, der wihle “keine Sortierung“. Zu
beachten ist jedoch hierbei, daf sich lo-
gischerweise das Abschalten der Sor-
tierung erst nach einem erneuten Di-
rectory-Einlesen beziehungsweise nach
dem néchsten Diskettenwechsel aus-
wirken kann. Dazu ein weiterer Hin-
weis. Bei groBeren Dateien kann es bei
abgeschalteter Sortierung zu Mehr-
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fachnennungen des Dateinamens kom-
men. Dies gilt besonders fiir den Fall,
daB mehrere nicht aufeinanderfolgende
Directory-Eintrdge vorhanden sind.
Dies liegt im Betriebssystem begriin-
det, beeinfluft die Funktionen von
JOYCE-TOOLS jedoch nicht.

Jedes gewihlte Sortierkriterium bleibt
selbstverstédndlich auch fiir die folgen-
den Disk- und Laufwerkswechsel be-
stehen.

<f3> Schnittstellen-Wahl

Immer mehr JOY CE-Besitzer und -Be-
sitzerinnen haben ihr Komplettsystem
durch einen Fremddrucker ergénzt.
Dieser Tatsache wurde hier Rechnung
getragen. Die Druckerausgabe zum
JOYCE-Drucker kann mittels der Op-
tion “Schnittstellen-Wahl“ auf die se-
rielle SIO oder die parallele Centro-
nics-Schnittstelle umgeschaltet wer-
den. Voraussetzung dafiir ist natiirlich
das Vorhandensein des Schnittstellen-
moduls CPS 8256!

Anstelle der Funktionstaste <({3/4>
kann auch die Tastenkombination
<ALT>+<Q> betitigt werden.
Wie bei der Taste <f1/2 > gilt dies be-
sonders bei vorausgegangener Ande-
rung der Tastenbelegung.

Die Schnittstellen-Umschaltung bleibt
bewuBt auch nach Beendigung des Pro-
gramms bestehen. Die Funktion ent-
spricht dem Dienstprogramm DEVICE
.COM, auf das — dank JOYCE-TOOLS
— zur Drucker-Umschaltung zukiinftig
verzichtet werden kann.

<A > Datei anzeigen

Mit dieser iiberaus niitzlichen Hilfs-
funktion kann die zuvor angewiihlte
Datei auf dem Bildschirm angezeigt
werden. Dazu stehen drei Ausgabefor-
mate zur Verfiigung. Zunichst das
ASCII-Format, mit dem “normale®
Textdateien dargestellt werden kon-
nen, wie WORDSTAR-Texte, BASIC-
Listings im ASCII-Format, PASCAL-
Quelldateien und andere.

Jedoch nicht nur ASCII-Dateien, son-
dern ebenso LocoScript- oder COM-
Dateien konnen angezeigt werden.
Dies ist auf zweierlei Weise moglich.
Einmal unter der Anwahl “Ausdruck
fiir Loco- u. COM-Dateien*, bei der
die angewiihlte Datei als Quasi-Textda-
tei auf dem Bildschirm dargestellt
wird. Um genau zu sein, spricht man
dabei besser von einem “Hineinschau-
en in die Datei“, denn eine exakte Kon-
vertierung von LocoScript-Dateien
wiirde sicherlich den (Speicher-)Rah-
men dieses Programms sprengen.
Trotzdem ist diese Option zur Darstel-
lung von Loco- und COM-Dateien sehr
hilfreich, denn sie ermdglicht es, per

Tastendruck den Textinhalt aller Datei-
en zu lesen. Ein Wunsch, der sicherlich
schon oft beim Dateienkopieren auf-
frat,

Noch ein Hinweis zur Darstellung von
LocoScript- und COM-Dateien. Um
den sonst iiblichen “Zeichensalat® und
moglicherweise ein Aufhiingen des
Rechners zu verhindern, werden die
storenden Steuerzeichen ausgeblendet
und als Punkte “.* auf dem Bildschirm
dargestellt. Ebenso wird das Datei-
Ende (Ctrl-Z) nicht beriicksichtigt.
Dies fiihrt dazu, daf} die Dateien block-
weise auf dem Bildschirm dargestellt
werden — so, wie sie auch auf der Dis-
kette abgespeichert sind. Also nicht
wundern, wenn in diesem Darstel-
lungsmodus am Dateiende mehr auf
dem Bildschirm erscheint, als zum ei-
gentlichen Dateicode gehort.

Die dritte Moglichkeit der Datei-Anzeige
ist die Darstellung im Hex-Dump-For-
mat. Hier wird dhnlich dem Dienstpro-
gramm DUMP.COM oder den Debug-
ger-Programmen SID.COM und DDT
.COM der Inhalt der Datei nebeneinan-
der in hexadezimaler und in ASCII-Form
ausgegeben. Mift der Option “Hex-
Dump-Format* 14Bt sich der Inhalt jeder
Datei auflisten, wobei hier wiederum die
blockweise Darstellung gilt.

Damit der angezeigte Text auf dem
Bildschirm nicht nur voriiberrauscht,
sondern auch lesbar ist, kann durch
Driicken entsprechender Tasten die
Anzeige verlangsamt < SPACE >, an-
gehalten <A>, weiter fortgesetzt
<W > oder auch abgebrochen <X >
werden.

< D> Datei drucken

Auch demjenigen, der alles schwarz

auf weil besitzen will, kann geholfen
werden. Der Aufruf “Datei drucken*
bringt den Datei-Inhalt aufs Drucker-
papier. Wie schon aus der Menti-Uber-
sicht (Bild 1) erkennbar, gelten fiir die-
se Aktion die gleichen Kriterien wie
zur Anwahl “Datei anzeigen“. Auch
hierbei sind die drei oben beschriebe-
nen Ausgabeformate wahlbar, und
auch hier ist das Anhalten oder Abbre-
chen der Ausgabe mdglich. Der Aus-
druck wird zur gewihlten Schnittstelle
geleitet, kann also sowohl auf dem
JOYCE-Drucker als auch auf Fremd-
druckern erfolgen.

<C> Copy — Datei/en kopieren

Der wohl wichtigste Programmaufruf
wird durch Driicken der Taste <C >o0-
py aktiviert. Kopiert werden konnen
sowohl einzelne Dateien als auch “Da-
tei-Pakete”. Wurde keine Datei mar-
kiert, so schaltet JOYCE-TOOLS auf
Einzelmodus, In diesem Fall wird die
durch die Cursorposition angewihlte
Datei kopiert. Dabei kann die Speiche-
rung unter einem neuen Namen
und/oder einer neuer User-Nummer
und/oder in einem anderen Laufwerk
erfolgen. Wird bei der Eingabeauffor-
derung nur die Taste <RETURN>
gedriickt, so tibernimmt das Programm
automatisch die jeweiligen Daten der
Quelldatei. Dies vereinfacht die Einga-
be erheblich.

Wurde mindestens eine Datei mit Hilfe
der Taste < + > markiert, so wird der
Viele-Dateien-Kopieren-Modus  akti-
viert. Dabei wird der Name der Quell-
datei automatisch iibernommen und
nur noch Laufwerk und/oder User-
Nummer erfragt.

Da das Auge bekanntlich mit iBt, wird
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Bild 4: Anzeige des Kopiervorgangs
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der eigentliche Kopiervorgang mit der
Angabe von Quell- und Zieldaten auf
dem Bildschirm grafisch angezeigt
(siche Bild 4).

<K > Datei/en konvertieren

Ein Bonbon von JOYCE-TOOLS —
und danach sucht man bei anderen Ko-
pierprogrammen vergeblich — ist die
Moglichkeit der Dateienkonvertie-
rung. Zwar lassen sich damit Loco-
Script-Dateien nicht in ASCII-Dateien
umwandeln — dafiir gibt es andere
Programme wie LOCOCON (Ausgabe
10/88) —, jedoch kénnen Umlaute und
Zeilenldnge verindert und an die ver-
schiedenen Textverarbeitungsprogram-
me angepaBt werden.

Zur Auswahl stehen die im Konvertie-
rungsmenii (Bild 5) angebotenen Mog-
lichkeiten fiir Umlaute und Zeilenma0.
So kann beispielsweise eine Textdatei
mit IBM-Umlauten versehen und auf
das Endloszeilenmall konvertiert wer-
den, bevor sie mit einem DOS-Konver-
ter von CP/M ins DOS-Format iiber-
spielt wird. Die Datei ist dadurch in
modernen DOS-Textverarbeitungspro-
grammen mit automatischem Zeilen-
umbruch sofort einsetzbar. Aber auch
innerhalb von CP/M ist eine Konver-
tierung fiir andere JOYCE-Programme
wie WORDSTAR oder PROWORT
sinnvoll.

Die verschiedenen Konvertierungs-
moglichkeiten werden weiter unten im
< U>mlaute-Menii nédher beschrie-
ben. Zur Dateiauswahl und Dateikenn-
zeichnung gelten die gleichen Bedin-
gungen wie fiir den Kopiervorgang.
Auch “Massen-Konvertierungen* sind
selbstverstindlich moglich.,

< L> Datei/en loschen

Diese Funktion bedarf keiner groBen
Erlduterung. Einzeln angewihlte Da-
teien oder mehrere markierte Dateien
werden nach einer Sicherheitsabfrage
komplett oder auf Wunsch nach Einzel-
bestitigung geldscht. Schreibgeschiitz-
te Dateien (ReadOnly) konnen nicht
geloscht werden. Der Schreibschutz
muB erst im Optionen-Menii aufgeho-
ben werden.

<R > Rename — Datei umbenennen
Dateien konnen nach diesem Aufruf
mit einem neuen Namen versehen wer-
den. Das Programm priift nach Einga-
be des neuen Namens, ob eine Datei
mit gleichem Namen und unter glei-
cher User-Nummer bereits auf der Dis-
kette vorhanden ist, und bricht gegebe-
nenfalls den Rename-Vorgang ab.

Ein Verschieben in einen anderen
User-Bereich ist nicht unmittelbar
moglich. Hier empfiehlt sich das mar-
kierte Kopieren in den gewiinschten
User-Bereich mit anschlieBendem mar-
kierten Loschen.

< 0> Optionen-Menii

Unter der Rubrik “Optionen“ werden
in den meisten Utillity-Programmen
solche Funktionen untergebracht, die
nicht so recht zuzuordnen sind. So auch
bei JOYCE-TOOLS, das nach
Driicken der Taste <O > mit dem Op-
tionen-Menii verschiedene Funktionen
anbietet.

Da wire zunichst die Moglichkeit zum
Setzen und Loschen der Datei-Attribu-
te SYS (System-Datei) und RO (Read-
Only-Datei). Auf die Anderung des
sehr selten benutzten Archivattributs
wurde hier verzichtet. Das Betriebssy-
stem CP/M macht die Setz- und Lésch-

[ q

: e : ¥

Die neue Datei soll hahen:
0 = Original-Zeilenlaenge
E = Endlos-Zeilenlaenge
=2) F = Feste Zeilenlaenge

]
+

fAhsat :Iﬁmm-]mﬂ
Ze ?:h :n :

==) A = ASCII-Umlaute
L = Locoseript-Unlaute
P = PRONORT-Unlaute
I = IBN-ASCII-Unlaute
H = ANSL/HINDONS-Unlaute
K = Keine Umlaute, sondern ae, oe, ue, 55 ...

Bild 5: Das Umlaut-/Konvertierungsmenii
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funktion bei kombiniertem Setzen et-
was umstédndlich. Deshalb werden fol-
gende Anderungsmoglichkeiten ange-
boten:

— Attribut SYS setzen

— Antribut RO setzen

— Attribute SYS und RO setzen

— Antribute SYS und RO léschen
Ein weiterer Aufruf im Optionen-
Menii ist die Darstellung des JOYCE-
Zeichensatzes auf dem Bildschirm.
Dieser erscheint vollstindig mit den
Zeichen von 0 bis 255. Wer sich dar-
iber wundert, daff auch Sonderzeichen
im Steuerzeichenbereich von 0 bis 31
dargestellt werden, dem sei ein Trick
verraten, der nicht im Handbuch steht:
Die Eingabe von ESC+CHR$(0..31)
macht es moglich.
Die Loschung aller zuvor gemachten
Dateimarkierungen wird durch einen
weiteren Optionenpunkt erleichtert.
Das “DE-Markieren® mit der Taste
< — > kann so entfallen,
Fiir jene, die ihren JOYCE lieber in-
vertiert sehen, bietet JOYCE-TOOLS
die Moglichkeit der invertierten Bild-
schirmdarstellung. Diese bleibt {ibri-
gens auch nach dem Beenden des Pro-
gramms bestehen, so daB sich das
Dienstprogramm PALETTE.COM da-
mit ebenfalls eriibrigt.
Eine kleine, aber niitzliche Hilfe ist die
Umschaltung des Drucker-Zeichensat-
zes, Jeder, der den Arger mit deutschen
Umlauten kennt, wird es schitzen, wenn
durch Benutzung dieser Option der
JOYCE-Drucker oder der externe
Fremddrucker (falls EPSON-kompati-
bel) auf den deutschen oder USA-Zei-
chensatz eingestellt werden kann. So
werden bei PASCAL-Listings die klei-
nen “d“s per Tastendruck wieder zu
geschweiften Klammern.,
<U> Umlaute — Konvertierungs-
menii
Wihrend alle Untermeniis als Win-
dows in das Hauptmenii eingeblendet
werden, bendtigt das Konvertierungs-
menii den ganzen Bildschirm (Bild 5).
Zur Umwandlung von ASCII-Dateien
(nur bei solchen ist eine Konvertierung
sinnvoll) stehen zunichst einmal die
verschiedenen Codierungen der deut-
schen Umlaute zur Auswahl. Angege-
ben werden muf nur jene Umlauteco-
dierung, die nach der Konvertierung in
der Zieldatei vorhanden sein soll. Wel-
che Umlaute in der Quelldatei vorhan-
den sind, muff nicht eingegeben wer-
den. Eine Schwierigkeit mehr fiir das
Programm, denn es muf nach allen
moglichen Kombinationen suchen.
Eine Ubersicht der hier benutzten Um-
lautecodierungen zeigt Bild 7. Dort ist

e
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auch die Besonderheit der PROWORT-
Codierung erkennbar: Jedem PRO-
WORT-Sonderzeichen wird der Steuer-
code 9Fhex vorangestellt. JOYCE-
TOOLS erledigt dies natiirlich automa-
tisch.

Wer in Sachen Umlaute ganz sicher ge-
hen will oder wer einen Drucker be-
sitzt, der gar keine deutschen Umlaute
drucken kann, fiir den ist die Anwahl
“< K >eine Umlaute® ideal. Wird die-
se angewihlt, so ersetzt JOYCE-
TOOLS alle Umlaute der verschiede-
nen Codierungsformen durch die un-
problematischen  Doppelbuchstaben
Ae, Oe, Ue, ae, oe, ue und ss. Daf die-
ser Schritt — im Gegensatz zu den an-
deren Umlautcodierungen — nicht wie-
der riickgéngig zu machen ist, versteht
sich von selber. Oder sollte aus einem
Satz wie: “Soeben ging die Frauen-
Messe zuende*® vielleicht: “Soben ging
die Fraiin-MeBe ziinde* entstehen?
Die zweite Moglichkeit der Dateiver-
dnderung bietet das Konvertierungs-
menli durch die Wahl der gewiinschten
Zeilenlidnge. Dabei werden vom Pro-
gramm drei Moglichkeiten angeboten.
Die erste: <O>riginal-Zeilenlinge
bedeutet keine Beeinflussung des Zei-
lenmaBes und bedarf demzufolge auch
keiner weiteren Erldauterung. Anders
sieht es bei den beiden anderen Metho-
den zur Zeilenmanipulation aus. Hier
sind Hinweise zur richtigen Benutzung
notig:

Moderne Textverarbeitungsprogram-
me besitzen einen sogenannten auto-
matischen Zeilenumbruch, das heilt,
anders als beim Schreiben mit der
Schreibmaschine mufi der/die Schrei-
ber/in nicht auf das Einhalten der Zei-
lenldnge achten. Nach Erreichen der
maximalen Zeichenzahl schiebt das
Textsystem automatisch das “iiberlau-
fende® Wort in die nichste Zeile. Von
groBem Nutzen ist der automatische
Zeilenumbruch besonders bei nach-
triglichen Layout-Anderungen oder
dem Einfiigen von Texten.
Voraussetzung fiir einen funktionieren-
den Zeilenumbruch ist jedoch: Jede
Textzeile wird nicht durch ein CR/LF
(Carriage Return/Line Feed) abge-
schlossen, sondern liegt sozusagen als
Endloszeilenldnge vor. Doch halt! Den
ganzen Text als eine Endloszeile, dies
wire sicherlich auch falsch. Denn die
Textstruktur mit Uberschriften und
Absitzen soll schlieBlich erhalten blei-
ben. Damit ist bereits eine Schwierig-
keit fiir die Zeilenkonvertierungen an-
gesprochen: Woher soll das Programm
wissen, ob dieses CR das Ende der Zei-
le bedeutet oder jenes den Beginn eines

Absatzes? Die gleiche Problematik gilt
iibrigens auch fiir die Umwandlung ei-
nes Textes in ein anderes ZeilenmaB.
< # > Absatz-Erkennung

Die Unterscheidung, ob Absatz oder
Zeilenende, macht die Zeilenkonver-
tierung schwierig. Aus diesem Grunde
bietet JOYCE-TOOLS zwei bezie-
hungsweise drei Methoden zur Absatz-
erkennung an. Wird der Modus
< E>ndlos oder <F > est aufgerufen,
so kann durch Betitigen der Taste
< # > gewihlt werden, nach welchen
Kriterien ein Textabsatz erkannt wer-
den soll.

Da wiire zunichst die sicherste Absatz-
erkennung: “zweizeiliger Absatz”.
Dies bedeutet: Die Quelldatei wurde
mit klassischen Absitzen — also Ab-
satz mit nachfolgender Leerzeile — ge-
schrieben. Kein Problem fiir das Kon-
vertiermodul, in der Zieldatei erschei-
nen die Absitze an gleicher Stelle.
Schwieriger ist da schon das Erkennen
von einzeiligen Absétzen. Liegen diese
in der Quelldatei vor, so sollte der Mo-
dus “Satzende-Priifung” gewéhlt wer-
den. JOYCE-TOOLS versucht dann
den Unterschied zwischen Zeilen- und
Absatzende logisch herauszufinden.
Der Grundgedanke: Ein einzeiliger
Absatz folgt nahezu immer nach einem
Satzendezeichen, das heiBit nach einem
Punkt, Komma, Ausrufezeichen oder
Fragezeichen.

Kommen wir zur Konvertierung mit
<F>ester Zeilenldnge. Diese Mog-
lichkeit ist beispielsweise dann niitz-
lich, wenn eine Datei in Endlosformat
vorliegt und auf einem Drucker ausge-
geben werden soll. Jedoch auch die
Umwandlung von Textdateien mit vor-
gegebenem Zeilenmal in eine neue Da-
tei mit anderer Zeilenldnge ist moglich.

DaB JOYCE-TOOLS dabei einen ech-
ten Zeilenumbruch vornimmt und nicht
Worter einfach zerschneidet, versteht
sich von selbst. Worter, die linger als
die Zeilenlinge sind, werden jedoch
am Zeilenende getrennt, damit auf je-
den Fall das ZeilenmaB eingehalten
wird.

Die Zeilenldnge (maximale Anzahl der
Zeichen pro Zeile) 148t sich mit Hilfe
der Tasten <+ > und < —> verin-
dern. Dabei kann zwischen 10 und 128
Zeichen pro Zeile gewéhlt werden. Die
Absatzerkennung funktioniert nach
den gleichen zuvor genannten Krite-
rien. Hinzu kommt jedoch die Absatz-
festlegung “wie Originaldatei”. Diese
sollte dann gewihlt werden, wenn die
Originaldatei in Endloszeilenldnge und
mit Absitzen vorliegt und auf das ge-
wiinschte Zeilenmal gebracht werden
soll.

< P> Print Directory

Das Disketten-Directory aufs Papier zu
bringen, war in CP/M zwar nicht so
schwierig, jedoch auch nicht optimal:
mit Ctrl-P den Drucker auf Bildschirm-
Paralleldruck schalten, dann DIR.COM
aufrufen; anschliefend mit Ctrl-P den
Paralleldruck wieder abschalten. Dal3 bei
dieser Methode die Befehlszeile und die
Fehlermeldungen ebenfalls auf dem Pa-
pier erschienen, daran konnte man sich
gewodhnen. Noch schlimmer und vor al-
len Dingen langwieriger war der Aus-
druck des Diskettenverzeichnisses un-
ter LocoScript. Hier mufite gar eine
Bildschirm-Hardcopy gemacht werden
beziehungsweise sogar mehrere, wenn
mehr Dateien vorhanden waren, als auf
dem Bildschirm dargestellt werden
konnen. Der Ausdruck von Loco- -
Script-Direktories iiber CP/M ist we-

Laufwerk: B

Gesamt-Speicherplatz @
g€91er Speicherplatz :
ockgroesse '

Fehlerhaite Bloecke

Disk-Napping

Datei: 3:PROTOKOL.30S 10k

helegter Block

§ Directo
; freier ﬁ?oc
: angewaehlte Datei

Bild 6: Darstellung der Diskettenstruktur durch die Funktion “Mapping"
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fert werden Informationen {iber Spei-
Kodierungs-Varianten der deutschen Umlaute cherplatz, BlockgroBe und die Lage
der System- und Directory-Blocke auf
: der Diskette. Angezeigt wird ebenfalls
; Umlaut-Kodierung die Lage der im Hauptmenii angewiihl-
Zeichensatz x ) i Datai, Disk:Marssing. ist il ;
i O U 4 o i i) ten. atet, Dis <-Mapping ist also emn
; 5 e = = 5 7 = kleiner Exkurs in die Hardware-Struk-
105 2 tur der Disk y
ASCII, deutsch dez | 091 | 092 | 093 | 123 | 124 | 125 | 126 HEderiDisketsnsenyAnng
g hex | DO| D3| D4 | Fo| F3| F4| BA Noch einige Hinweise
LocoScript dez | 208 | 211 | 212 | 240 | 243 | 244 | 136 :
hex SE 99 9A 84 94 81 1 JOYCE-TOOLS wurde fiir die Benut-
IBM-ASCII dez 142 | 153 154 132 148 120 | 225 zung der zwei Laufwerke A: und B: (und
- = o = ox = natiirlich der RAM-Disk M:) ausgelegt.
" X /D : Selbstverstandlich ist h der Betrieb
WORDSTAR* elbstverstindlich ist auch der Betrie
dez | 1| 092] 093 | 123 | 124 | 125 | 126 || ,ufPCWs mit nureinem Laufwerk mog-
hex DO D3 D4 FO E3 T4 BA lich. Wie unter CP/M kann dann zwar
PROWORT** dez | 208 | 211 | 212 | 240 | 243 | 244 | 186 auch das Laufwerk B: angewiihlt wer-
) e sl = = = A5 den, da das Betriebssystem eine Lauf-
ANSI, Windows dz: e 1[5 i i Bl e werkumschaltung vornimmt und ein Sy-
‘ stem mit zwel Laufwerken simuliert.
. : - . WIS TP Auch unter JOYCE-TOOLS funktioniert
* WORDSTAR benutzt den ASCII-Zeichensatz, setzi jedoch beim letzten Zeichen eines Wortes das Bit 8 high. diese A:/B:-Laufwerkumschaltun g. Es
** PROWORT sctzt vor Sonderzeichen - also auch vor die deutschen Umlaute - das Zeichen 9Fhex/159dez W]I‘d_]e(lOCh wegen der vielen Disketten-
(nicht bei Eszet: B), wechsel empfohlen, stets iiber den Um-

weg RAM-Disk zu kopieren. Dank der

Bild 7: Codierungsvarianten der deutschen Umlaute, die in JOYCE-TOOLS berticksichtigt werden X ; : =)
Markiermdglichkeit und der einfachen

gen der getrennten User-Zuordnung
sehr uniibersichtlich.

Dank JOYCE-TOOLS ist der Aus-
druck des Direktorys — ob fiir CP/M
oder LocoScript — nun ein Kinder-
spiel: die Taste <P > betitigen, iiber
den gewihlten Ausgabekanal erfolgt
die Ausgabe des Direktorys mit User-
Nummer, Dateiname und DateigroBe,
dreispaltig und natlirlich nach den ge-
wihlten Kriterien sortiert.

<M > Disk-Mapping

DOS- und DOS-Utility-Kennern diirfte
diese Funktion bereits bekannt sein. Mit
Mapping wird die grafische Darstellung
der Diskettenbelegung bezeichnet. Au-

Berst sinnvoll ist diese Option bei Fest-
platten, die ja durch wiederholtes Schrei-
ben und Lischen im Laufe der Zeit eine
zunchmend grofere “Unordnung* auf-
weisen. Mit speziellen Programmen zur
Plattenkompression kann die Festplatte
wieder geordnet und somit wieder
schneller zugegriffen werden.

Da sich die “Unordnung*™ bei JOYCE-
Disketten in Grenzen hilt, handelt es
sich beim Disk-Mapping des JOYCE-
TOOLS mehr um eine optische Zuga-
be. Nach Betdtigung der Taste <M >
wird die Belegung der Diskette einge-
lesen und auf dem Bildschirm die Disk-
Struktur (Bild 6) dargestellt. Mitgelie-

Laufwerksanwahl ist dies eine schnelle
Sache.

JOYCE-TOOLS besitzt eine Menge
Routinen zur Erkennung von Fehlbedie-
nungen. Trotzdem gibt es sicherlich im-
mer noch Moglichkeiten, das Programm
“aussteigen® zu lassen. Durch die Benut-
zung der Window-Technik kann es bei
einem unvorhergesehenen Programmab-
bruch zu “Bildschirm-Salat* kommen.
Es ist dann jedoch keinesfalls der Drei-
Finger-Griff zum Systemstart erforder-
lich, sondern: mit “JT* das Programm
neu starten und mit <E > ordnungsge-
mih beenden.

" (Wolfgang Otternberg/rs)

: 5
(‘***‘t**_ﬁ**wzl‘ﬁl\‘*‘*l“**\t‘**\k*w**l‘*w***i‘r*i‘f'k*l‘**\li*l’_*ii\k***k
ili'i) ***‘}
o
o] > PROGRAM JOYCE_ TOOLS;
{85 3 i SO RS T o] R 6 B o R RN
3 CONBT Cursoraus
(* CursorEin
] 3 Scrollhus
e J T . PAS ScrollEin
) CRLF
(* Sp10
) Sp20
L Programm zum Konvertieren, Kopieren, Anzeigen Vers
) co
(% und Ausdrucken von Dateien Pufferbloecke
) Puffergroesse
X e k)
S 3 Hexziffern
¥ Versgion 2,08 {wr) W. Otternberg BCDEF';
*3 TYPE strg2
* strgd
% : : strgls
{.iiii'*tt*i.*i‘k*_f_*_i.*i\!.*‘f**j*‘**i‘***V_:irik*ikiiiii**i*iit*t._ﬁ strq20
SNy . etrgdl
{* Hinweisg: strg90
¥ 5 = VAR Puffer
(% Compilierung nur im 'C'OM-Modus moeglich DirFeld
2 3 > ; : MarkierFeld
(* (E)nd-Adresse kann bis auf #EA00 hochgesetzt werden Dateizahl
Listing; JOYCE-TOOLS Listing: JOYCE-TOOLS

(R R ok e o sk o ok e sk e e ke ke e o ek

#274102;
#274101;
#274119;
$274118;
4S0D#SOR;

i
t Vergicn 2. 085
' (wr)W. Otternberg 1990 ';
100;
12800; (* PufferBloecke x 128 byt

L K0 | e S |

: arrayio..150 OF char='0123456789A

stringhat;

stringl4li;

stringk1sU;

stringh200;

stringhdol;

stringlool;

arrayit. Puffergroessell OF byte;
: arrayhl. 25500 OF strg2o;

i arrayll,.25511 OF char;

i arrayli. .30 OF byte;

el I B
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arcayhl..12U OF strgd0;
arrayi0..350 OF char;
arrayA0., .1271 OF char;

MenuFeld
FCB

DMA
ZieldateiT, =
PRT rpey
ZieldateiF,

Quelldateil oEile;
St,;UserD i BLLge;
Size strg4;
Quelldateiname
Zieldateiname
Hilfestring
TransitBlock
NameD

ExtD

Eingabe,
Laufwerk,
ZielLaufwerk,
ZeilenWahl,
UmlautWahl,
MenueWahl,
Attribut,
AbgatzModus : ‘char;
DirZahl,

DriveNr;

BildZahl,

BildNr,

DateiNr,

Markierungen,
husgabelanal,

SortWahl,

OptionWahl,

NeuWahl,

AusgabeForm i byte;
UserQ,

Userf,

DiskFree,

DPBadr;

Pufferddr,

BloeckeEin,
ZeilenLaenge,

Fifi,

> B B B

nl,nz,n3,

Ly n,m,nam,

a,b,c ;22,82 : integer;
DateiVorhanden,
VieleDatelen,
Dirflag,Lwéd,
KonvertFlag,

EndeFlag,

Userflag, RO,

Bildschirm,

DiskFehler : boolean;

strgls;
sbrg20;
strgdl;
stringAal;
stringhAal;

ST JT1.INC O
HST JT2.INC G
451 HLE.INC U

PROCEDURE Anfang;
BEGIN
NormFenster;
NormVideo;
write(Cursorfus,ScrollEin};
Kasten(l,1,89,30);
Strichl38(1,5,89);
gtrichl3B(1,23,689);
WriteX¥Y(35,3,'J 0¥ CE - 70O L §');:
WriteX¥ (14,25, 'Ein Programm zum Konvertieren, Kopiere
35 PR
write(' Umbenennen, Loeschen, '}
WriteX¥ (27,26, 'Anzeigen und Ausdrucken von Dateien');
‘gotoxy(8,28);
write('Programm: JT,.COM ' Vers);
gotoxy(61,28);
write(eco);
Fenster(2,6,87,17);
FOR n:i=1 TO 73% DO write(!' .');
END;

PROCEDURE Init;

BEGIN
Quelldateinames="";
User@:=0;
DiskFree:=0;
ZeilenWahl:='0";
UmlautWanl:='a';
Busgabelorm:i=1;
ZeilenlLaenge:=70;
AbsatzModus;='0'}
husgabeKanal:=1;
SortWahl:=2;
OptionWahl:=6;
DirFlag:=FALSE;
KonvertFlag:=FRLSE;
EndeFlag:r=FALSE;
DiskFehler:=FALSE;
PufferAdr:=Addr(Puffer);

END;

Listing: JOYCE-TOOLS

PROCEDURE HauptMenue;

BEGIN
NormFenster;
write(Screllaus);
Kasten(l,1,90,31);
Strichl3B(1,3,30);
Strich138(1,26,90);
Strichl38(1,28,90);

LowVideo;
WriteX¥iz 2t 30 T OB = T 0003 L
write{vern,&pzo, tpe0);

WriteXy(2,29,' (Clopy (A)nzeigen (D)rucken {Ljoeschen

)i’

write('(R)ename (K)onvertieren (U)mlaute (Mjap (H)ilf
8. ')

WriteXx¥(2,30,' fl=Disk £3=SI0 (l..4)Dirseite (+)(~ima
rkieren');

write(' (Sjyortieren (P)rintDir (O)ptionen (Ejnde ')j

Normvideo;
END;

BEGIN  (* Hauptprogramm *)
Anfang;
Inity =
Laufwerk:=Laufwerkiktuell;
IF NOT Laufwerkhendern THEN
BEGIN

NarmFenster;

write(CursorEin);

EXIT;

END;

DirLesenhufbereiten;

HauptiMenue;

REPERT (* Schleife bis Ende *)
IF DirBild THEN
BEGIN

write(Cursorhus);

REPEAT S (* Schleife Cursorwahl *)
gotoxy (22%sz+],zz+3);
num:=BildNr*B0+ez*20+22+1;
wrlte(D;rFeldinumﬁ,Mark;erFeldﬁnumU),
Zz:=((DateiNr) MOD 20);
sz:=((DateiNr) DIV 20);
num:=BildNr*BO+sz*2G#zz+1;
gotoxy(22%gz+l,22+3);

LowVideo;
write(DirFeldinuml, MarkierFeldhoumil) ;
NormVideo;
read(KBD, Eingabe);
MenueWahl:=ypcase(Eingabe)
CASE MenueWahl OF

#30: IF DateiNr<(DateiZahliBildNrii-1)

THEN DateiNr:=succ(DateilNr);
#31: IF DateiNr=0 THEN Dateilr:=pred(DateiNr)

-y

#6 : IF DateiNr<{DateiZahliBildwrli-20)
THEN DateiNr:=DateiNr+20;
#1 : IF DateiNr>19 THEN DateiNr:=DatsiNr-20;

'+': BEGIN
5 MarkierFeldinumll:=#5BC; (* Markieru
ng
MarkierteDateien; 3
IF DateiNr<{DateiZahlABildwril-1}
THEN DateiNr:=succ(DateiNr);
END;
'=*: BEGIN S
IF MarkierreldAnumii=#SBEC THEN
BEGIN
MarkierFeldfinumt:=' ',
MarkierteDateien;
END;
IF DateiNr>0 THEN
DateiNr:=pred(DateiNr);
END;
‘Bl PrintDir;
END; : N
UNTIL MenueWahl IN H#17,#26,'1'..'4", ‘L', ‘U1, '¢c,
'R,
S 100, UK, CHY A, DY, M, S R
i X
END ELSE
BEGIN
REPEAT
read(KBD, Elngabe),
MenueWahl: -upcaaa(Elngabe),
N UNTIL MenueWahl IN A'I1'..'d4', 417,426, 'M', 'H','U
i }

END;
DateinameFiltern(num);
VieleDateien:=Markierungen>0;
CASE MenueWahl OF
Nl td 3 BEGIN
val (MenueWahl, o, m);
BildNri=sn-1;
DateiNr:=0;
END;

Listing: JOYCE-TOOLS
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#26 : IF Laufwerkisndern THEN DirLesenhufbereiten; write(#141);
‘L' : DateienLoeschen; END;
'R* @ DateiUmbenennen;
'C' i DateienKopieren ; PROCEDURE DruckerStrich(l:ibyte);
"K' ¢ BEGIN 3 BEGIHN
IF NOT KonvertFlag THEN FOR n:=1 TO 1 DO write(LST, '-“); v
BEGIN write (LST,CRLF); NS
KonvertMenue; END;
DateienKonvertieren;
HauptMenue; PROCEDURE Kasten{x,y,b,h:byte);
END ELSE DateienKonvertierenj BEGIN
END; gotoxy(x,y); write(#134);
#17 ¢ SchnittstellenWahl; FOR n:=1 TO (b-2) DO write(#138);
‘8! 1 BortierMenu; Write(#140); gotoxy(x,y+h-1); write(#131);
‘HY 3 Hilfe; FOR n:=1 TO (b-2) DO write(#138); write(#137);
'O : Optionen; FOR n:=1 TO (h-2} DO
‘A’ @ BEGIN : BEGIN : :
Bildschirm:=TRUE; gotoxy(x,y+tn); write(#133);
DruBilusgabe! gotoxy(x+b-1,y+n); write(#133);
HauptMenue; END;
END; END;
‘D' ¢ BEGIN
Bildschirm:=FALSE; PROCEDURE: Fenster(x,y,b,h:byte);
DruBiAusgabe; BEGIN X
Engﬂuptuenueq ; write(#2?+'x‘+chr(31+y)+chr(31+x)+chr(31+h)+chr{31+b)
5 S
‘M" ; Mapping; Clrsar;
‘Ut i BEGIN END;
KonvertMenue;
HauptMenue; PROCEDURE NormFenster;
END; BEGIN : =
‘E' ¢ IF WirklichEnde THEN EndeFlaqg:=Trie; write(#2741 ),
END; ClrSer;
IF NOT DirFlag THEN DirlLesendufbereiten; END;
UNTIL EndeFlag;
NormFenster; PROCEDURE. RahmenFenster (x,y,b,hibyte; Titel:strg90);
Normvideo; BEGIN
write(CurseorEin,ScrollEiny; Fenster(x,y,b,hj};
CleSer; Kasten(3,2,b-4,h-2);
BDOS(32,0)7 gotoxy((b-length(Titel) DIV 2,2);
END. write(' *,Titel,' ');
END;
3 S = FUNCTION FensterMenu(x y,Spalten, Zeilen, Wahl :byte;
Titelistrg90): byte;
VAR 2,w ! byte;
BEGIN
{**ﬁ***kl““*i’*l‘*“****“**.***'*****“*‘***_*******_********** w::Wﬂhl';
KAy write(Cursorfius);
(* RahmenFenster(x,y,8+Spalten 8+Zeilen, Titel);
) FOR z:=1 TO Zeilen DO
(* JOYCE-TOOLS BEGIN
* gotoxy (b 3+z);
(* write (MenuFeldi=zt);
) END;
(* o Gl L ERRE R o Strichl38(3,5+Zeilen,4+Spalten);
*) WriteXY((Spalten DIV 2)-3,6+Zeilen, '<EXIT> = Abbiuch'
{2 )i
*y REPEAT
(o INCLUDE-Datei fuer JT.PAS gotoxy (4,3+Wahl); 2
*) write(' !, MenuFeldAWahlil, ' ")
(* Version: 2.08 (wr) W. Otternberg Wahl:=w;
*y gotoxy (4;3+Wahl);
(* Lowvideo;
*y write(' ' MenuFeldEwahlff,' ')
t*i*t—l“&*l_-*l‘*********ﬁ\h*i***tt*iktiii**ttii*ii***tt.*k*_*k NormViCEeo; =
L) read (KBD,Eingabe);
CASE Eingabe OF
FUNCTION Gross(St:strgf0): strgl0; #30 : IF w<Zeilen THEN w:=Bucc(w);
VAR ng : integer; #31 : IF w>l THEN wi=pred{w):
BEGIN END;
FOR ng:=1 TO length{st) DO UNTIL Eingabe IN H§13, 4271
Sthngll:=upcase(Stingll) ; IF Eingabe=#13 THEN FensterMenu:=Wahl ELSE FensterMen
Grose:=St; ui=i;
END; ‘END;
gggﬁmlﬂ Hex2(a:integer): Btrg2; PROCEDURE FehlerBild(zl,z2:s8trg90);
Hex2:=Hexziffernfa SHR 4U + HexZiffernka AND 151; BEﬁ;gmuideo;
END; RahmenFenster(31,16,54,9, ‘Fehler!')}
: SN write(#7,#7,CursorAus);
FUNCTION Hexd(a:integer): stigsd; gotoxy (27 -{length(z1)DIV 2),4);
BEGIN write(zl);
Hexd:=Hex2(a SHR 8)+Hex2({a AND 255); gotoxy (27-(length(z2)DIV 2),6);
END; write(z2);
: read{KBD,Eingabe);
PROCEDURE WriteX¥(x, y:byte;Text:strgd0); write(CursorEin);
BEGIN END;
JOLOXY (X, V] ;
write{Text); FUNCTION WirklichEnde : boolean;
END; BEGIN
3 RahmenFenster(15,19,60,7, 'Programmende');
PROCEDURE Strichl3s(x,y,l:byte); WriteXY(7,4, 'Moechten Sie JOYCE-TOOLS wirklich beende
BEGIN n?  J/n');
gotoxy (X, V) read (KBD,Bingabej;
write(#135); : WirklichEnde:=upcase(Eingabe)="J";
FOR ni=1 TO' (1-2) DO write(#138); END; 3
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PROCEDURE Zeichensatzj
BEGIN

RahmenFenster(3,4,44,22, 'JOYCE-Zeichensatz');
write(Cursorhus);
gotoxy(8,4);
FOR n:=0 TO 15 DO write(HexZifferninl,
FOR n:=0 TO 15 DO WriteXY(5,n+5, Heleffsrnﬁnﬁ>,
LowVideo;
FOR n:=0 TO 255 DO
BEGIN
gotoxy((n DIV 16)#*2+8,(n MOD 16)+5);
IF n>31 THEN write(CHR{n)+' '}

ELSE write(#27,chr(n),' ");
END;
read(KBD,Eingabe);
Normiideo;
END;
FUNCTION LaufwerkAktuell: char;
BEGIN

LaufwerkAktuell:=chr (BDOS(25)+65);

END;

FUNCTION LaufwerkRendern: boolean;

VAR Laufwerkwahl

1 byte;

BEGIN

END

Laufwerkhendern :=FALSE;
CASE Laufwerk OF
*B': LaufwerkWahl:=2;
‘M': Laufwerkwahl:=3;
ELSE LaufwerkWahl:=1;

END;
MenuFeldElls=" Laufwerk A: 3
MenuFeldhzii:=" Lanfwerk B: ‘;

MenuFeldi3tf:=" Laufwerk M: ;
NeuWahl:=FensterMenu (28,7, 26,3 LlufwerKWahl,
'Digk- fLaufwerkawechsel Nz
CRSE NeuWahl OF
: BXTT
1 H Laufwerk'a'ﬂ';
2 i Laufwerk:='B';
3 : Laufwerk:='M';
END;
Quelldateiname:="";
DriveNr:=ord{Laufwerk)-65;
UserQ:=0;
DirFlag:=FALSE;
LaufwerkAendern :=TRUE;

i

PROCEDURE MarkierteDateien;

VAR nk, kb, kbs

integer;

BEGIN

Markierungen:=0;
kbai=0;
FOR nki:=l TO DirZahl DO
BEGIN
IF MarkierFeldAnkU=#$BC THEN
BEGIN
St t=copy(DirFeldinkil, 18, 2),
IF StAll=' * THEN sthitfi='0:;
val(ST, kb;o);
kbs:=kba+kb;
Markierungen:=succ(Markierungen);
END;
END;
gotoxy(53,1);write(Markierungen:3, ' Dateien markiert

wribe(kba:s,' kBytes');

END;

PROCEDURE MarkierungLoeschen;
BEGIN

fillchar(MarkierFeld,255,' ');
Markierungen;=0;

END;

EROCEDURE Sortieren(Modus:byte);

VAR mo: ¢

t strg20;
Vi s byter

BEGIN

CASE Modus OF
2 : mo:='User und Datei-Name';

3 : mo:='Datei-Name';

4 : mo:='Datei-Typ';

5 1 mo:='Datei-Groesse';
END;

IF Modus=2 THEN v:=0 ELSE wi=3;
write(Cursorius);
RahmenFenster(31+v,;13+v,50,9, 'Bitte warten');
gotoxy(8,4);
write('Es werden
gotoy(8,6);
write('Sortierkriterium:
FOR il:=1 TO DirZahl-1 DO
BEGIN

i2:=i1;

FOR i3:=il+1 TO DirZahl DO

(¥ Bildversatz *)

‘yDirgahl,' Dateien sortiert'});

ymo);

Listing: JOYCE-TOOLS

BEGIN
CASE Modus OF

4,12
THEN 12:=13;
4 : IF copy(DirFeldKi3l,13,3)<copy(DirFeldfizl},
13,3)
THEN 12:=1i3;
5. IR copy(D;rFeldk13U 17,3)>copy(DirFeldii2l,
17,3)
THEN i2:=1i3;
END;
END;
F i2<>il THEN
BEGIN
Hilfsatringi=DirFeldiilll;
DirFeldEill:=pirFeldii2l;
DirFeldhizth:=Hilfestring;
END;
END;
END;

PROCEDURE SortierMenu;

BEGIN

MenuFeldilfl:=" Keine Sortierung nach Diskwechsel

MenuFeldhzlf:=' Hortierung nach User + Datei-Name '}
MenuFeldAst:=" Sortierung nach Datei-Name )
MenuPeldA4ls=" Sortierung nach Datei-Typ e

; L

MenuFeldis{:="
NeuWahl:=FensterMenu(45,5,35,5, SortWahl, 'Sortier-Menu

e');

CASE NeuWahl OF

1 : SortWahl:=i;
2.5 IF NeuWahl<>SortWahl THEN
BEGIN
SortWahl:=NeuWahl;
Sortieren(Sortwahil);
MarkierungLoeschen;
END;
END;

END;

EPROCEDURE DirectoryLesen;
(* Uebergibt das vorsortierte Directory in ein bereit-

zustellendee DirFeld

(>
oy

(* sowie die Anzahl der Eintraege (Dirfahl : byte)
)

(* und den freien Speicherplatz

*

BEGIN

Dirzahl:=0;
fillchar(FCB,35,40);
£illchar(FCB,12, '?1);
BDOS(13);

*

a:=BDOS(17,Addr(FCB));

n *j

WHILE a<4 DO

BEGTN
IF DMaRa*32li<#16 THEN
BEGIN

68 ;

")

L=t

stringinl)AND 127);

N
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ED03(14,DriveNr};
EDOS(zs,Addr(DMA));
D%Badr:=BDDSHL(31);
;w80:={4=MEMﬁDPBadr+ZU);
%DOS(4G,DriveNr);

) 3
DiskFree:=ord(DMAAOU)DIV 8 + ord(DMARIU)*32; (» einf
L

2 : IF DirFeldBi3l<pirreldEizl THEN i2:=i3;
3y IF cnpy{DirFeldKiBﬂ,6,12)<ccpy(ﬁirFeld§lZU

Sortierung nach Datei-Groesse

(Arrayhl,.2550 OF stringk2oth)

(DiskFree : integer)

(* Digkettensystem zuruecksetze
(* Bezugslaufwerk festlege
(* DMA-Adresse festlege

{* DiskParameterBlock-adress
(* BOSpur-Laufwer

(* freien Diskettenplatz hole

(* ersten DIR-Eintrag hole

Hilfestring:=copy(DMA,a*32+1,16);
str(ord(Hilfsetringhllll) 2, UserD);
n:=ord(ﬂilfsstringgl3ﬂ)*123 + ord(Hilfsstringi1l

m:=TRUNC{1+({n=1)/8);
IF LwB0 THEN m:=2*TRUNC{(m+1l)/2};
IF m>99 THEN m:;=0; (* alte GRP-LOCO-Dateien=255

str(m;3,5ize);

MameD:=copy(Hilfsstring,2,8);
ExtD:=copy(Hilfestring,10,3);

IF thuhl >$127 THEN Attributi='r' ELSE Attribu

IF ExtDA2U>#127 THEN IF Attribut='r'

THEN Attribut:='b' ELSE Attribut:i='s';
Hilfestring;=UserD+': "' tNameD+' . !'+ExtD;
FOR ni=4 TO 15 DO Hilfestringhntl:=chr(ord(Hilfs

IF Hilfsetring<>copy(DirFeldhiDirzahlli,1,15) THE
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BEGIN
DirZahli=succ{Dir2ahl);

+|k|;
) (* gleicher Eintrag *)

+Attribut+Size+ k' ;
END;
a:=BpOS(18);
END;
IF SortWahl<>1 THEN Sortieren{Z);

WHILE il<DirZahl DO
BEGIN

BEGIN
1ga=51q
WHILE i2<DirZahl DO
BEGIN
DirFeldhi2ll:=DirFeldfi2+1l;
iZ2:=succ(i2);
ERD;
DirZahl:=pred(Dirzahl);
il:=pred{il});
END}
il:=sucel{il);
END;
END;
PROCEDURE DirLesenfufbereiten;
BEGIN
DirectoryLesen;
IF SortWahl=2 THEN Sortieren(SortWahl});
Bildzahl:=0;
Dateizahli0f:=Dirzanl;
DateiZahlRili:=0;
DateiZahlh2lU:=0;
Dateizahllatl:=0;
IF DateizahlA0li>B0 THEN
BEGIN
DateiZahlAoU:=80;
BildZzahl:=1:
Dutaizahlﬁlﬁ:=Dirzahl—80;
IF DateizahlBi1ti>80 THEN
BEGIN
DateiZahlilli:=B0;
BildZahl:=2;
DateiZahlB2l:=DirZahl-160;
IF DateiZahl#20>80 THEN
BEGIN
Dateizahlii2l;=80;
BildZahl:=3; ;
DateizahlﬁBﬁ:-Dirzahl—240;

END;
END;
END;
BildNr:=0;
DateiNr:i=0;
Markierungloeschen;
DirFlag:=TRUE;
END;
FUNCTION DirBild: boolean;
BEGIN
ai=0;
z23=07
BZ =07

Fenster(2, 27,88,1);

write{8crollaus);

write(" L a u fwerk: ' Laufwerk,
Spl0,;8P10,' ',Dirzshl,*' Dateien i
Spl0,8pl0,DiskFree, ' kBytes frei');
Fenster(3,4,87,22);

Clrscr;

gotoxy(2,1);

1);
MarkierteDateien;
IF DateiZahlkBildNrii=0 THEN
BEGIN
LowVideo;
WriteX¥ (30,12, Kein Eintrag vorhanden! ');
NormVideo:
DirBild:=FALSE;
END ELSE
BEGIN
Quelldateiname:="'"'}
REPEAT
a:=succi{al);
gotoxy(22*( (a-1) DIV 20}+1,{(a-1) MOD 20}+3);
num:=BildNr*80+a;
write(DirFeldinumtl, Markierfeldinuni);
UNTIL a>=DateizahlABildNrii;
DirBild:=TRUE
END;

i
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DirFeldiDirZahlli:=Hilfestring+Attribut+Size
END ELSE IF Size > copy(DirFeldADirzZehlt), 17,3
THEN DirFeldibDirZahlli:=Hilfesstring

il:=1; (¥ noch vorhandene gleiche Eintraege loeschen
*

IF copy(DirFeldEil+1li,1,15)=copy(DirFeldhiilll,1,15)
N

write('Directory-Seite: ';BildNr+l,' von: ';BildZahl

END;

PROCEDURE DateinameFiltern(Nr:byte);
BEGIN
Quelldateiname:='";
FOR a:=4 TO 15 DO
BEGIN
Sti=copy(DirFeldhNcid a,1);
IF St<>§32 THEN Quelldateiname:=Quelldateiname+St

END;
St:=copy(DirFeldiNrl, 1,2);
1F sthili=' ' THEN sthifi='p:;

val(St,UsarQic}-
RO:=(DirFeldkneil6l=1r )OR(DirFeldiNCUAL6U="b" );
END;

PROCEDURE QuelldateiOeffnen;
BEGIN :
BDOS(32,UserQ);
assign(Quelldatei,Quelldateiname);
451-il reset(Quelldatei); HSI+U
IF IOresult <> 0 THENW
BEGIN S
DateiVorhanden:=FALSE;
FehlerBild( 'Datei nicht gefunden',
‘Wurde die Diskette gewechselt 27');
DiskFehler:=TRUE;
END
ELSE DateiVorhanden:=TRUE;
BDOS(32,0);
END}
FUNCTION ZieldatenHolen(zl:strg90): booleanj
VAR Gleich : boolean;
St : Btrgls;
BEGIN
ZieldatenHolen:=FALSE;
Gleich:=TRUE;
write(CureorBin);
RahmenFenster(15,5,60,15,21);
WriteXY(6,4, 'Eleldateidaten eingeben S
write('RETURN = wie Quelldatei');
WriteXY (14,6, 'Dateiname ¥ 1y
IF VieleDateien THEN WriteXY(38,6,'wie Quelldatei')
ELBE BEGIN :
IF Quelldateinamellength(Quelldateiname)jtt=","

THEN
delete(Quelldateiname, length(Quelldateiname) 1
Vi
read(st);
IF length(St}>0 THEN Zieldateiname:=Cross(St)
ELSE Zieldateiname:=Quelldateiname;
IF Zieldateiname<>Quelldateiname THEN Gleich:=
FALSE;
gotoxy (38,6);
write(Zieldateiname, ' 1
END;
WriteX¥(14,8, 'Ziel-Laufwerk < 'j;
write(Laufwerk, ' > : g e
read(KBD,Eingabe) ;

ZielLaufwerk:=supcase{Eingabe);
IF NOT (ZielLaufwerk IN ‘At B, M) THEN
ZielLaufwerk:=Laufwerk;
IF ZielLaufwerk<>Laufwerk THEN Gleich:=FALSE;
write(ZielLanfwerk, ':');
WriteXY (14,10, ‘ziel-User <l
IF VieleDateien THEN write('--—
ELSE write(UserQ:2,' > : Uik
read(St);
val(St,Useri,n); S
IF ((length{St)=0)OR(n<>0)OR(NOT(UserZ IN E0,.15U)))
THEN User?f:=UserQ;
UserFlag:=(VieleDateien)AND(length(st)=0);
IF UserZ<>UserQ THEN Gleich:=FALSE;
gotoxy(38,10);
IF UserFlag THEN write('wie Quelldatei') ELSE write(U
sexrfd,’ Y5
WriteX¥(8,12,'Eingabe in Ordnung ? n/j : ey
read(KBD,Eingabe);
IF upecage(Eingabe)='N' THEN EXIT;
write('Ja'};
IF Gleich THEN
BEGIN
FehlerBild( ‘Dateien keoennen nicht',
tauf sich selbst kopiert werden |');
EXIT;
END;
IF ZlelLaufwerk=Laufwerk THEN DirFlag:=FALSE;
ZieldatenHolen:=TRUE;
END;

PROCEDURE AttributeSetzen{Modus:integer):
FUNCTION MarkierVorgang(Nr:byte) : boolean;
BEGIN
Fillchar(FCB, 35, #0);
FOR n:=1 TO 8 DO FCBAnU:=DirFeldiNriiin+3l;
FOR ni=9 TO 11 DO FCBAnl:=DirFeldAnriifin+4li;
1zs)IF Modus IN H1,30 THEN FCBA10U:=chr(ord(FCehlol)oR
;
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IF Modus IN A2,30 THEN Fcaﬁsﬁ:-anr(ordércnﬁsﬂ)on 12

B);
< BDOS (32, UserQ);
n:=BDOS{ 30, Addr (FCB) );
IF n=1 THEN
BEGIN
FehlerBild( 'Disketten-Fehler','');
MarkierVorgang:=FALSE;
END ELSE MarkierVorgang:=TRUE;
END;
BEGIN
IF VieleDateien THEN
BEGIN
FOR nl:=1 TO DirZahl DO
BEGIN
IF MarkierFeldinlU=4$BC THEN
BEGIN
DateiNameFiltern(nl};
IF Not MarkierVorgang(nl) THEN EXIT;
END;
END;
END ELSE
BEGIN
nl:=num;
EN&F NOT MarkierVorgang(nl) THEN EXIT;
.
BDOS(32,0);
DirFlag:=FALSE;
END;
PROCEDURE Optionen;
BEGIN :
MenuFeldilli;=' Attribut BY8 setzen <8>
MenuFeldfiz2ll:i=' Attribut RO setzen  <r>

e
H
v
i
MenuFeldhiili:=' Attribute SYS+RO setzen <b> ';
MenuFeldB4tt:=' Attribute SYS+RO loeschen R
MenuFeldh5U:=' JOYCE-Zeichensatztabelle i
MenuFeldisll:=" Alle <+> Markierung loeschen ';
Bildschirmdarstellung: invers ';
pildschirmdaretellung: normal ';
prucker-Zeichensatz: USA s
Drucker-Zeichensatz: deutsch '

MenuFeldiod:="
MenuFeldA100:=" 2 !
NeuWahl:=FensterMenu(46,5,32,10,0ptionWahl, 'Optionen®

Vi
“CASE NeuWahl OF
1..4: AttributeSetzen(NeuWahl);
5 i Beichensatz;

6 : MarkierungLoeschen;
7 : write(¥27H9846342749940);
8 o write(#27H#9840#27 899463
9 ¢ write(LST,42748240);
10 ¢ write(LST,#274#8242);
END;
IF NeuWahl>0 THEN OptionWahl:=NeuWahl;

END}

PROCEDURE SchnittstellenWahl;
BEGIN
MenuFeldhilfi:=' JOYCE-System-Drucker )
MenuFeldh2U:=' Serielle Schnittstelle I
MenuFeldh3l:=' Centronics Schnittstelle ';
NeuWahl:-FensterMenu(55,4,26,3,Ausgahexanal,
'Drucker-Ausgabe ueber:');

CASE NeuWahl OF (* vgrbiegen LPT-Kanal *)

: MEMASFBC7U:=540; * prucker *)
2 : MEMASFBCTU:=$20; {* seriell *y
3 : MEMASFBC7H:=510; (* Centronics *)
END;
IF NeuWahl>0 THEN AusgabeKanal :=NeuWahl;
END;
PROCEDURE PrintDir;
BEGIN
DruckerStrich(75);
write(LST,' D i r e c t or y¥',Sp10," Laufwerk ',
Laufwerk, ,Dirzahl:3,' Datelen ',
DiskFree:4,' kByte frei',CRLF);
pruckerStrich(75);

write{LST,CRLF};
n3d:=Dirzahl DIV 3;
n:=pirzahl HMOD 3;
nl:=n3;
IF n>0 THEN nli=suce(nl);
nZ:=n3;
IF n>1 THEN n2:=succ(n2);
FOR n:=1 TO (n3+1) DO

BEGIN 3

IF n<=nl THEN write(LST,' ',DirFeldinll,’ r

)i
= EN te{LST, DirFe nl+all ! (L5
%g R:=g§ gEEN :gftgéLST DfrFe}gﬁn%+n§4nU); b

write(LST,CRLF);
END;

write(LST,CRLF);

pruckersStrich(75};

write(LST,CRLF, CRLF, CRLF)
END;
PROCEDURE Mapping;
VAR DSM,DRM,OFF,

SEK, Spur, Sektor,
Blockfehler, x i integer;
zel L GHAD;
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Istname, Suchname : stringhlzll;
PROCEDURE SektorLesen( Spur,Sektor : byte);
BEGIN
INLINE(S06/01 /S35, /DriveNr /S4F/$3A/Epur/§67/
$3h/Sektor/$5F/S2A/Pufferhdr/3DD/52A/DPBadr/
S SCD/$5A/SFC/S86/500/500) ;

PROCEDURE SuchnameFiltern;
BEGIN
NameD:=copy(DirFeldinumll, 4,8)
ExtD:=copy{DirFeldinumil, 13, 3)
st: =cop (DlrFeldhnumﬂ 1y 2),
IF SERill=' ' THEN StALl: iy
val(St,b,c);
Suchname:=chr1b)+ﬂameD+ExtD;
END;

i
I

BEGIN

IF Laufwerk='M' THEN

BEGIN
FehlerBild('Disk-Mapping nur moeglich',

'bei echten Laufwerken, wie A: oder B:');

EXIT;

END ELSE

BEGIN
SuchnameFiltern;
IstnameB0t:=4#12;
ClrSer;
Blockfehler:=0;
OFF : =MEMEDPBadr+130;
DSM: =MEMADPBadr+5t+MEMADPBadr+61U*256 ;
DRM: =1 +MEMEDPBadr+7tH+MEMADPRadr+8t1#256 ;
SEK : =MEMEDPBadr+191);
LwBO:={d= PBadr+24);
write(Cursorhus);
RahmenFenster(10,4,70,22, 'Disk-Mapping');
WriteXY(7,4, 'Laufwerk: ');
write({Laufwerk);
WriteXY(7,15, 'Gesamt-Speicherplatz :');
IF Lw80 THEN write((DSM-3)*2:4,' kByte') ELSE write

((DSM-1):4,' kByte!');

WriteXY(7,16, 'Freier Speicherplatz :');
write(DiskFree:4,"' kByte'};
WriteX¥(7,17, Blockgroaaae
IF Lw80 THEN writa( 2 kByte') ELSE wrlte( 1 kByte'}

WriteXY(44,15,"'s
WriteXY(44,16,'d : Directory');
WriteXY(44,l?,'- i freier Block!);
WriteXY(44,18,'= : belegter Block'});
WriteX¥(44,19,'x : angewaehlte Datei');
WriteXY (38,4, 'Datal. ¥
IF DirZahl>0 THEN write(DirFaldhnumﬁ
FOR b:=0 TO DSM DO :
WriteX¥((b DIV B)+B,(b MOD B)+6,'-');
LowVideo;
IF OFF>0 THEN
FOR b:=0 TO 7 DO WriteX¥Y((b DIV B)+7,(b MOD 8)+6

: Systemspur');

pl8l) ;
IF LwB0O THEN a:=3 ELSE a:=1;
FOR b:=0 TO a DO
WriteXY((b DIV B)+8,(b MOD B)+6,'d');
FOR i:= 0 TO ((DRM SHR 4)-1) DO
BEGIN
Spur:=0FF+{i DIV SEK);
Sektor:= i MOD SEK;
SektorLesen(Spur, Sektor);
FOR m:=0 TO 15 DO
IF Pufferim*320i<>$E5 THEN
BEGIN
FOR x:=0 TO 11 DO Istnameln+1l:=chr{Pufferk
m*32+xll AND 127);
IF Istname=Suchname THEN zeii='x' ELSE zei:
=|=';
n:=16;
REPEAT
s=pufferfm*32+nli;
IF LwB0 THEN b:=b+(Pufferm*32+n+10%256);
IF b>0 THEN IF PufferBm*32(i<16 THEH
WriteXY((b DIV B)+B, (b MOD 8)+6,zei)
ELSE Blockfehler:=Blockfehler+l;
IF LwB0 THEN n:=n+2 ELSE n:=succ(n);
UNTIL n>31;
END;
END;
Normvideo;
gotoxy(1,20);
NormVideo;
WriteX¥(7,19, 'Fehlerhafte Bloecke : Lo
write(Blockfehler);
read(KBD,Eingabe) ;
END;
END;

cl*l‘**“'*’******'* S e e e o e e o e i o ok e ok ok o ek o e e o e ek e ke e R e
KRNy
(*
)
(* J0 Y CE T 00 LS
it
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PROCEDURE DateienLoeschen;
VAR EBestaetigung : boolean;
nk

: byte;
7! 1BErgd0;
PROCEDURE Loeschvorgangs;
BEGIN

Rahmen¥enster(16,10,58,10, 'Datei loeschen');
WriteXY (7,4, 'Laufwerk: ');
write(Laufwerk,' User: ', UserQ);
WriteXY¥ (30,4, 'Datei-Name: ');
write(Quelldateiname);
IF Bestaetigung THEN
BEGIN 3
WriteX¥ (15,7, "Wirklich loeschen ? Jj/n : '};
write(CursorEin);
REPEAT
read (KBD, Eingabe) ;
Eingabe:=upcase(Eingabe);
UNTIL Eingabe INA'J','N'0;
IF Eingabe='N! THEN EXIT;
END;

IF RO THEN
BEGIN: 3
WriteX¥ (10,7, 'Read Only-Datei: Keine Loeschung |1

read(KBED,Eingabe);
END ELSE :
BEGIN
BDOS (32, UserQ);
ageign{Quelldatei,Quelldateiname);
erase(Quelldatei);
BDOS(32,0);
Quelldateinamei='";
DirFlag:=FALSE;
END;
END;
BEGIN (* Dateienloeschen *);
Bestaetigung:=TRUE;
IF vieleDateien THEN
BEGIN
DiskFehler:=FALSE;
striMarkierungen, z1});
zli=zl+' Dateilen loeschen';
RahmenFeneter(16,10,58,7,21);
WriteXY (10,4, 'Jede Loeachung bestaetigen? n/j : ')

read(KBD,Eingabe};
IF upcase(Eingabe)='N' THEN Bestaetigung:=FALSE;
FOR nki:=1 TO DirZahl DO
BEGIN
IF NOT pDiekFehler THEN
IF MarkierFeldAnkli=#SBC THEN
BEGIN
DateiNameFiltern(nk});
Loeschvergang;
END;
ERD;
END ELSE Loeschvorgang;
BDOS(32,0);
END;

PROCEDURE DateibUmbenennen;
VAR NeuerName - BLrglh;
Pruefdatei : file;
BEGIN
HeuerName:='';
Rahmen?enster(la 10,865, 12 ‘Datel umbennen®);
WriteX¥(7,4, Laufwerk ),
erte(Laufwerk Uger: ';Userd);
WritaXY{34,4,“Datei—Name: LY
write(Quelldateiname);
write(CursorEin);
WriteXY(34;6, "Neuer Name: ');
read(NeuerName);
IF NeuerName>'' THEN
BEGIN
QuelldateiOeffnen;
IF DateiVorhanden THEN
BEGIN
close(Quelldatel);
BDOS(32,UserQ);
assign(Pruefdatei,NeuerName);
a8I-0 reset({Pruefdatei) &SI+li;
IF IOresult<>0 THEN
BEGIN
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rename(Quelldatel,NeuerName) ;

Quelldateiname:=""':
DirFlag:=FALSE;
END ELSE
BEGIN 3
FehlerBild = 3
("', "Achtung Dateiname bereits vorhanden |’
i
END;
BDOS(32,0);
END;
END;
END;

PROCEDURE DruBilAusgabe; (* Drucker- und Bildechirmausga
be *})
VAR  Abbruch,
Halten : boolean;
i, iz,n : integer;
FUNCTIBN FormatWahl: boolean;

BEGIN
Fcrmatﬂahl:=TRUE}
MenuFeldEil:=" fuer ASCII-Dateien ]

MenuFeldhi2ii:=' fuer Mischdateien, wie COM o. LOCO '
MenuFeldA3ti:= Hex-Dump-Format !
MenuFeldidti:=!  ——___ kein Ausdruck --—--—- £
HeuWah1'=FenaterMenu(23 10,36, 4,AusgabeForm,

’Ausgabe~?crmat‘),
IF NeuWahl TN A1..31' THEN RusgabeForm:=NeuWahl

ELSE
BEGIN
AusgabeForm:=1;
FormatWahl:=FALSE;
END;
END; <
PROCEDURE TastaturAbfrage;
BEGIN

Halten:=FALSE;
IF keypressed THEN
BEGIN
‘REPEAT
read(KBD,Eingabe);
Fingabe:=upcase(Eingabe);
‘CASE Eingabe OF
'H*' : BEGIN
Halten:=FALSE;
Abbruch:=TRUE;
EHD;
i delay(300);
‘Al 1 Halten:s=TRUE;:
‘W' : Halten:=FALSE;
END; :
UNTIL Halten=FALSE;
END;
END;
BEGIN (* DruBiAusgabe *)
NormFenster;
write(Cursorhus,ScrollEin);
Rasten(l,27,89,5);
WriteXY (23, 23 'A u'g g.ab e -wvon 1 ‘Y
Loledec,
write({" ', ,Laufwerk,User,"’
NormVideo;
gotoxy(5,30);
WriteXY (5,30, !<X> : abbrechen <A> : anhalten');
write(:! <W> 1 weiter <BPBCE> : langsam');
IF NOT FormatWahl THEN EXIT:
QuelldateiQeffnen;
IF NOT PateiVorhanden THEN EXIT;
Fenster(1,1,90,25);
IF Blldsch1rm THEN asslgn(PRT "CON: )
BLSE assign(PRT, 'LST: ),
iz:=07
Abbruch:=FALSE;
BDOS (32, USERQ)
REPEAT
Blockread(Quelldatei,Puffer, Pufferbloecke,Bloeckeri

‘yQuelldateiname; ' ');

nyy
ie=0;
WHILE ({i<BloeckeEin*128)AND NOT Abbruch) DO
BEGIN
IF AusgabeForm=3 THEN
BEGIN ; (* Hex-Dum

wrlhe(PRT,Hex4(lz), W
FOR n:=0 TO 15 DO wrlte(PRT Hex2{Pufferfi+nll), '

write{FRT, ' L)%
FOR n:=0 TO 15 DO
IF Pufferii+nll IN K$20..87F0
THEN write(PRT,chr({Pufferii+nil)}
ELSE write(PRT,'. ')y
write({PRT,CRLF);
li=i+16;
iz i=izhls
delay(30);
Tastaturhbfrage;
END ELSE
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BEGIN {* Textausgab
ek
! CASE Pufferhifi OF
SOR, $0D, S
520, ,$7F @ write(PRT,chr(Pufferkili));
S18 : IF RhusgabeForm=1 THEN Abbruch:=TRU
E : : :
ELSE write(PRT,'. j;
ELSE write(PRT,'.");
END ;.
1e=3+1;
delay(2);
TastaturAbfrage;
END;
END;

UNTIL ((BloeckeEin=0) OR Abbruchj};
writeln(PRT,CRLF, CRLE);
clcse(Quelldatel),

BDOS{32,0);

IF Bildachlrm THEN

BEGIN
Fenster (2,28, 86,3);
gqtcxy(32 207
write('Weiter mit <RETURN>');
REPEAT

read(KBD, Eingabe);
UNTIL Eingabe=#137
END;
write(CursorEin);
END;

PROCEDURE TransitBild;
VAR Lx : integer;
BEGIN
TransitBlocki="' "}
write(Cursorius);
RahmenFenstexr(4;11,83,15, Daten- Uebertraqung SE]
F;zi--FileS;za(QuelldateL)(
gotoxy{(9,5);

write('Laufwerk i ! Laufwerk);
gdotoxya el : :
write('User + o User@h;
gubuxytg ?),

write('Datei 'y Quelldateiname]);
gotoxy(55,5); 3 3
write('Laufwerk : ', Zlellaufwerk);
gotoxy(55,6);

write('User ol UserZ)
gotexy(55,7); 3

write( 'Datei i 'y copy{Zieldateiname, 3, 12));
WriteXY (40,6, '——-=>")}
gotoxy(37,12);

write(FiZi*124(FiZi*8 DIV 10),'0 bytes');
Lx:={(FiZi-1) DIV Pufferbloecke}+2;
FOR it=1 TO {24 DIV Lx) DO
TraneitBlock:=TrangitBlock+' ';
gotoxy(16,10);
write(#135);
FOR i:i=1 TO 47 DO write{#138);
write(#141);
gotoxy(16,10);
LowVideo;

END; -

PROCEDURE DatelenKopLeren‘
VAR nk : byte;
2zl : 8trg90;
PROCEDURE: Kopiervorgang,
BEGIN
BROS (32, UeerZ);
assign(ZieldateilF, zieldateiname),
H9I-U rewrite(Lieldateil); &8I+l
IF IOresult<>0 THEN EXIT;
QuelldateiOeffnen;
IF NOT DateiVorhanden THEM EXIT;
TransitBild;
REPEAT
BDOS (32, UserQ)
Blockread(QuelldataiﬁPuffer{?uffefbloeqke,Blaecke
Ein);
write(TransitBlock);
‘BDOS({32;UserZ);
BSI-i
Blockwrite(ZieldateiF, PUffer,BlnBck&Eln),
ASTHY
IF JOresult<>0 THEN
BEGIN
FehlerBild{ "Achtung',
r7ieldiskette ist voll');
DiskFehler:=TRUE;
T;
END;
write(TransitBlock}y
UNTIL BloeckeEin=0;
Normvideo;
BDOS(32,Usexi);
close(Zieldateil);
BDOS(32,UserQ);
close(Quelldatel);
END;
BEGIN (* DateienkKopieren *)
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ClyBery
IF VieleDateien THEN
BEGIN
DiskRehler:=FALSE;
str(Markierungen,;z1);
zly=zl+' Dateien kopieren';
IF ZieldatenHolen(zl) THEN
BEGIN
FOR nk:=1 TO DirZahl DO
BEGIN
IF NOT DiskFehler THEN
IF MarkLefFEldﬁhkﬁ:#SBC THEN
BEGIN
DateiNameFiltern(nk);
fieldateiname:=ZielLaufwerk+':'+Quelldate
iname;
: IF UserFlag THEN UserZi=UserQ;
- Kopiervorgang;
END;

END BLSE 17 ZieldatenHolen('Eine Datel kopieren') THE
N
BEGIN : ;
Zieldateiname:=Ziellaufwerk+ ' +Zieldateiname;
‘Kopiervorgang;

END;
BDGS(32 0],
END; [ DatelenKaplaran *)

PROCEDURE KonvertMenue;

VAR a,e 1 byte;

BEGIN
NormFenster;
write(Corsorhus);
Kagten(l, 1,89, 31);
5trich138(1,3,89);
SErichl3B(1,29,89);

LowVideo; S

Writexy(z, 2, JOYCE-TOOLS v Yy

wrlte( o) N V ERTIERINGS - MENUE,
LaNeTrs);

gotoxy(2,30); S z 3

WriteX¥ (2,30, Bitte entsprechende Taste druecken

write(! Mit <RETURN> bestaetigen

S :

NormVideo;

Strichl38(1l,14,83);

WriteXY¥(5,6,'Die neue Datei soll haben:');
Writexy(18,8,'0 = Original-Zeilenlaenge');

WriteX¥(18,10,'E = Endlos-fZeilenlaenge');
WriteX¥(18,12,'F = Feste Zeilenlaenge');
WriteX¥ (18,16, & = ASCIT-Umlaute'};
WriteXY(18,18,'L = Locoscript-Umlaute!);
WriteX¥(18,20,'P = PROWORT-Umlaute');
WriteXy (18,22, 1 = IBM-ASCII-Umlaute');
WriteXY(18 24 W = ANST/WINDOWS-Unlaute');
WriteXY(1B,26, 'K = Keine Umlaute, sondern ae, oe, ue,
BT
REPEAT
BEGIN
CASE PeilenWahl OF
LT A
L2 AR Ty
L8 SRS
“END;
FOR e:=1 TO 3 DO
BEGIN
gotoxy(l3,2%ets);
IF e=a THEN write('==s') ELSE write(' e
END;

CASE Umlautﬂahl OF

END;
FOR e:=1 TO 6 DO
BEGIN
gotoxy(13;2*e+l4);
IF e=a THEN write('s=>'} ELSE write(' T
END;

WriteXY(47,11, '# = pbsatz :');
WriteXY (47,12, '+ = = Zeichen:');
gotoxy(61,11); :

IF ZeilenwWahl<>'0' THEN LowVideo;
CASE AbsatzModus OF

Ol ¢ owrite(! wie Originaldatei L
'P! ot write(!' nach Satzendepruefung ');
‘DY pwrite(! bel2-zeiligem Absatz ');
END;
NormVideo;

IF ZeilenWahl='F" THEN LowVideo;
gotoxy(6l,12); 2
IF ZeilenWahl='F' THEN write(' ', 6 ZeilenLaenge:3,
N :
ELSE write{' —/= ‘)7
NormVideo;
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read{KBD,Eingabe);
Eingabe:=upcase(Eingabe);
CASE Eingabe OF

4! : IF ZeilenWahl='F' THEN
IF ZeilenLaenge<l27

'=! : IF ZeilenWahl='F' THEN
IF ZeilenLaenge>10 THEN

‘§*' + IF ZeilenWahl<>'Q' THEN
BEGIN
CASE AbsatzModus OF
'@ i AbsatzModus:i='D!;
‘D" i AbpatzModust='P!;
‘B! IF ‘ZeilenWahl=‘F' THEEN
AbsatzModus:='0' ELSE
AbsatzModus:="D";
END;
END;
END;
IF feilenWahl='0' THEN AbsatzModus:='0';
IF ((AbsatzModus='0')AND(ZeilenWahl="'E"'))
THEN AbsatzModug:='D';
END;
UNTIL Eingabe =§13;
write(CursorBiny;
KonvertFlag =TRUE;

EN
PRUCEDURE DatelenKonvertleren,

VAR iw, iz i integer;
nk i byte;
Wort,Zeile, :
zl 1 8trgl0;
Rbgatz ¢ boolean;

PROCEDURE  Konvertiervorgang;
FUNCTION UmlautASC (VAR b:ibyte)istrg?;

BEGIN
CASE b OF :
$D0, $BE,5C4 ¢ UmlautASC:=4858;
$D3,599, 306 : UnlautASC:=#55C;

$D4,S9A,8DC : UmlautASC:=#$5D;
SFD, 884,884 : UmlautRSC:=#$78;
SF3,594,5F6 : UmlautASC:=#57C;
SF4,581,5PC ; UmlautASc: =#$?D,
SBA,SEL, $DF ¢ UmlautASC:=#S7E;

ELSE UmlautASC:=chr(b);

END;
END;
FUNCTION UmlautLOC(VAR b:byte):strg2;
BEGIN
CASE b OF
S5B, SBE, SC4 UmlautLoC: =#SD0;

$5C,599,5D6 ¢ UnlautLOC:=#5D3;
$5D, 994, SDC : UnlautLOC:=#5D4;
$78,584,SE4 : UmlautLOC:=#5F0;
$7C,$94,5F6 ¢ UmlautLoC:=#SF3;
$7D,$81,5FC : UnlautLoC:=#SFrd;
$7B,5E1, 8DF : UmlautLOC:=#S5BA;

ELSE UnlautLOC:schr(b);
END;

END;

FUNCTION UmlautPRO(VAR b:byte):strg2;

BEGIN

CASE Ir OF
$5B, §8E,5C4,$D0 : UnlautPRO:=#59F#SD0;
§5C,599,5D6,5D3 : UnlautPRO:=kSOF#SDI;
55D, 59A,5DC, SD4 1 UmlautPRO:=#S$9F#5D4;
578,584,584, 5F0 : UmlautPRO;=#S$9F#5F0;
$7C,594,SF6,5F3 : UnlautPRO: =#SOFHSE3;
$7D, 581, SEC, $F4 : UmlautPRO:=4SOF#SF4;
$7E,SE1, SDF, SBA : UmlautPRO:=#SBA;
ELSE UnilautPRO:=chr(b);

END;
END?
FOUNCTION UmlautIBM(VAR b:ibyte):strgl;
BEGIN
CASE b OF
4§58, 5D0, 504+ UmnlautIBM:=#58E;
450,803,506 = UmlautIBM:=#599;
55D, S04, SDC & UmlautIBM:=#S594;
$7B,SF0,SE4 : UmlautIBM:=#584;
$7C,SF3; SF6 : UmlautIBM:=#3594;

§7D, §F4,SFC : UmlautIBMi=#$81;
57E, $BA, $DF : UmlautIBM:=43El; (* = beta *)
ELSE UmlautIBM:-chr(h),

END;
END; k.
PUNCTION UmlautANSI(VAR b:byte):strg2;
BEGIN
CASE b OF
$5B, 500, $8E : UmlautANSI:=#5C4;

$5C, $D3, $99
$5D, $D4, §9A

: UmlautANSI:i=#5D6;
: UmlautANST:=435DC;
578, $F0,5684 : UmlautANST:=#5E4;
$7C,SP3, 894 : UmlautANSI:=#5F6;
S$7TD,5F4, 581 @ UmlautANSI:=#SFC;
STE, SBA; SE1 : UmlautANSI:=#S$DF;

ELSE UmlautANSI:i=chr{b);
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i e : ZeilenWahl:=Eingabe;
PR LR UP, T tRY s UmlautWehli=Eingabe;

THEN ZeilenLaenge:=%eilenlLaenge+l

Zeilenlaenge:=ZeilenLaenge~1;

END;
END} 2
FUNCTION OhneUmlaut(VAR bi:byte):strg2;
BEGIN
CASE b OF :
$58,3D0, $BE, SC4 : OhneUmlaut:='Re';
B$5C,5D3,$99,$D6 : DhneUmlaut:='Oe’
$5D, SD4, 594, SDC : OhneUmlaut:='Ue!'
S7B,SF0, 584,584 : OhneUnlaut:='ae’
$7C,$F3,$94,$F6 ¢ Ohneumlaut:='og’
$7D,5F4,581,S$FC : OhneUmlaut:='ue’
STE,SBA, $EL, SDF : OhneUmlaut:i=!ss!
ELSE OhneUmlaut:=chr(b};

N

END;
ENDj -

BEGIN (* Ronvertiervorgang *)
BDOS(32,Users);
assign(Zieldateil, Zieldateiname);
H$I-U rewrite(ZieldateiT); HSI+i
IF IOresult<>0: THEN EXIT;

QuelldateiOeffnen;

IF NOT DateiVorhanden THEN EXIT;
TransitBild;

3hsatz:=FnLSE;

Worti="13

iwi=0;

Zeile:=

izi=0;

REPEAT

BDOS (32, Userd);
Blockread(Quelldatei,Puffer,Pufferbloecke,Bloecke

Ein);
erts(TransztBlock),
CESTI-1U
BDOS(32,Usexi);
LI ZeilenWahl='F' THEN
BEGIN (* feste Zeilenlaenge *)
1:=07
WHILE (i<BloeckeEin*128) DO
BEGIN
CASE Pufferiiti oF
520.. 554,
S5B, . S7A,
50C,$1A : BEGIN
Wort:=Wort+chr (Pufferkill);
éw:=5ucc(1w),
30D, 508 = BEGIN
IF ((AbsatzModus='0O ')
OR(Pufferhi-20 1IN AS0D, SOAL)
OR(Pufferii+2ll IN §$0D,50AU)
OR{ (AbsatzModus="'P")
AND(Pufferfi-1ti IN
“K52E,521,$3F, 53al)))
THEN Absatz-*TRU
ELSE BEGIN
Wort:i=Wort+' ';
iwi=succ(iw);
END;
li=succ(i};
END;
, $1B iodli=guce(iy;  (* ESC-Sequenz o]
S S9F i (* + PROWORT $9F =
} SOR TS (* + Steuerzeichen *
3 ELSE i ueberspringen *
“BEGIN
CASE UmlautWahl oF
: "AY : Wort:=Wort+UmlautASC(Pufferkill)
r
S eI Wort:=Wort+UmlautLoc (Pufferfill)
'Pro: Wort:sWort+UmlautPRO(PufferXil)
i
'I° : Wort:=Wort+UmlautIBM(Fufferiill}
’
‘W' o Wort:=Wort+UmlautaNSI{Pufferfill
< "K' : BEGIN
wort'anrt+DhnaUmlaut(Pufierh
itly;
dw:=gucc(iw);
END;
END;
iwi=suce(iw);
END}
END;
LF ((1z+1w)>[zellenLaenge+l)) THEN
BEGIN
IF Zeileliizl=#520 THEN delete(Zeile iz, 1});
writeln(fieldateiT, Zeile);
Zeilea=tl;
iz:=0;
END;
IF: ((Worthiwll InE#s520, #52DU)OR(iw>=2eilenLaen
ge)) ;
THEN
BEGIN
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)

0y);

)
uy);
)y
ity
ith);

END;
BEGIN

ClrSecr;

IF VieleDateien THEN

BEGIN

Zeile:=Zeile+Wort;

Worti='';

izi=iz+iw;

iw:i=0;
END;

IF Absatz THEN

BEGIN.

Zeile:=Zeile+Wort;
writeln(ZieldateiT,Zelile);

Wort:="'"';
iwe=0;
Zeilei="'";
iz:=0;

Absutz'wFALSE;

END;
ir=succ(i);

BEGIN

i:=0;
WHILE
BEGIN
CASE Pufferf
520, .55A,
S5E..57R,
$0c,
1
$0D, 508

(i<Bloec

51B
S9F |
ELSE

(* Zeilenleenge endlos oder wie Original

keEin*128) DO
ith oF

write(ZieldateiT, chr(Pufferkitly);
BEGIN
IF ((ZeilenWahl='0"}
OR(Pufferhi-2U IN l$oD,s0all)
OR(Pufferfi+2ll IN AS0D,SORT)
OR( (AbsatzModus="P")
AND(Pufferfi-1ff 1N
HS2E,521,53F,53al)))
THEN write({ZieldateiT,CRLF)
ELSE write(ZieldateiT,' ');
it=guec(i);
END;
li=gucc(i};
(3

CASE UmlautWahl OF
‘AU 3 write(ZieldateiT,UmlautASC(Pufferki

L

'p

t

W

B

END;

END;
ir=gucc(i);
END;:
END;
H5I+0

write(zieldateiT, UnlautLoC(Pufferii
write(ZieldateiT, UmlautPRO(Pufferki
write(ZieldateiTl,UnlautIBM(Pufferki
write(zieldateiT, UnlautANSI (Pufferd

write(ZieldateiT,OhneUmlaut (Pufferd

IF IOresult<>0 THEN

BEGTHN
FehlerBild(

'Achtung',

*Zieldiskette ist wvoll');
DiskFehler:=TRUE;

EXIT;

END;
write(TransitBlock);
UNTIL BloeckeEin=0;

NormVideo;
delay(1000);
BDOS(32,UserQ);
close{Quelldatel);
BDOS(32,Userd);
close(ZieldateiT);

DiskFehler:=FALSE;

(* Konvertiervorgang *)
(* DateienKonvertieren *)

Str(Markierungen,zl);
zli=zl1l+' Dateien konvertieren';

IF ZieldatenHolen(
BEGIN

zl) THEN

FOR nk:=1 TO DirZahl DO

BEGIN

IF NOT DiskFehler THEN
IF MarkierFeldinkU=4$BC THEN

BEGIN

DateiNameFiltern(nk);

Zieldateiname:=ZielLaufwerk+"':
iname;

'+Quelldate

IF UserFlag THEN UserZ:=UserQ;
Konvertiervorgang;

END;
END;
END;

END ELSE
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IF ZieldatenHolen('Eine Datei konvertieren') THEN
BEGIN
zZieldateiname;=%ielLaufwerk+': ‘+Zieldateiname;
Konvertiervorgang;
END; )
BDOS(32,0);
END; (* DateienKonvertieren ¥)
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(*

Lt

(# JOYCE-T0O0LS
=)

(*
o]

(* HLP ., INC
XY

(f
*

(* INCLUDE-Datei fuer JT.PAS mit Hilfe-Text
)

(* Version: 2.08
)
(*
®
(i****k*****#**ii***i*kiik*P*iik****i***t**k**k*l*****ﬂ

F*Hk kY

(wr) W. Otternberg

PROCEDURE Hilfe;

VAR zl : stringidofi;

BEGIN
write{Cursorfus,scrollEin);
RahmenFenster(46,4,41,22, 'Hilfe');
Fengter(49,6,35,18);
LowVideo;
ZLp Y
write(zl); S
write(' Mit den Cursor-Tasten eine Datei ')
write(' anwaehlen, danach den Buchstaben ')
write(' fuer gewuenschte Aktion druecken '}
write{' z.B. U
write(zl);

() fuer Anzeigen.

write(' Sollen mehrere Dateien bearbeitet ');
write(' werden, so koennen diese dazu mit ');
write{' der Taste (+) markiert werden. My
write(' Danach den Buchstaben fuer aktion ');
write(' betaetigen. Gilt fuer (C) (K) (L) ');
write(zl);

write(' Beil markiertem Konvertieren oder ')

writé(' Kopieren erhaelt die neue Datei )
write{' den Namen der Quelldateil. Ziel- 13
write(' User und/oder -Laufwerk eingeben. ')
write(zly;

write{' -— Weiter mit beliebiger Taste --');
read(KBD,Eingabe) ;
Clrscr;

write(zl); s
write(' MENUE - P UNKTEHE : ya
write(zl);

write(' C = Datei/en kopieren

write(' K = Datei/en konvertieren: Neue

o
r
write(* Datei mit anderen Umlauten Loy
write(' und Zeilenlaenge erstellen. I
write{' L = Dateifen loeschen (keine RO) ');
write(' R = Rename, d.h. Datei umbenennen ');
write{' A = Datei auf Bildschirm anzeigen ');
write(' D = Datei auf Drucker oder ueber ');
write(' SIO/CEN ausgeben. Cyee
write(' P = Directory ausdrucken L
write(' S = Directory-Sortierung waehlen ');
write{' U = Konvertierungs-Menue fuer T
write(* Umlaut- und Zeilenformat Ty
write(zl);

write(! -- Weiter mit beliebiger Taste Uy

read(KBD; Eingabe)

ClrSor;

wr;ﬁg(tl;;
write(' O = Optionen fuer Bildschirm und !

i
write(! Drucker, sowie Renderung der );
write(:! Datei-Attribute: )
write(:® 5=5Y8 r=R0  b=5Y¥3 + RO LR

write(zly;
write(' M = Disketten-Mapping, d. h, i

write(! Darstellung der Diskstruktur.');
write(zl);

write(' £3 = (°0) Druckerausgabe auf SI0 S
write( oder CENTRONICS schalten. ey
write(zl); S
write(' £1 = (°2) Disketten- oder Lauf- Ui
write(! werkswechsel anmelden, Bei i
write(! mehr als B0 Dateien mit den '};
write (! Tasten 'l bis 4 blaettern. i
write(zl); =

Wrlte(' -- Weiter mit beliebiger Taste il

read(KBD, Eingabe);
wrlte{Cursurzln},
_NormVideo;
END;
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Utilities

Hilfsprogramme fiir den PCW

Unter dieser Uberschrift wollen wir damit beginnen, Thnen einige Kurzpro-
gramme vorzustellen, die fiir Sie in mancher Situation einen effektiven
Nutzen bringen. So miéchten wir auch gleich mit dem ersten anfangen.

Warte ein Weilchen

Sie wollen zum Beispiel von einer Da-
tenbankdatei, die Sie hdufiger bearbei-
ten, jedesmal eine Sicherungskopie
herstellen? Mit viel Fingerarbeit kopie-
ren Sie die Datei erst von der Quelldis-

kette nach M:, wechseln die Diskette
und kopieren dann die Datei auf die
Zielsicherungsdiskette.

Diese immer wiederkehrenden Einga-
ben konnen in eine SUB-Datei einge-
tragen werden, jedoch wird dabei der

Ablauf durch das Programm WAR-
TE.COM unterbrochen. Sie konnen
jetzt ganz in Ruhe die Diskette wech-
seln und danach mit RETURN oder ei-
ner anderen Taste den Ablauf wieder
starten.

COPY.SUB

PIP M:=A:XX.DAT

WARTE. COM

PIP A:=M:XX,DAT

Die Programme PIP.COM und SUB-
MIT.COM miissen selbstverstindlich
verfiigbar sein.

Bildschirm dunkel
Startet man das Programm DUN-
KEL.COM, so wird der Bildschirm

dunkel gesteuert. Sie kénnen so beru-

higt Ihren Computer eingeschaltet las-

D>
0100 ©0E091122 01CD0500 OEOA114A 01CDOS00 ..."....... Bl sen, ohne dali Gefahr fir den Bild-
0110 16003A4E 015F214A 01102323 BE2477C3 . .:K._!J..##>%w. schirm besteht. Auf diese Weise liuft
0120 00005379 7374656D 20776172 T465742E . .System wartet . n;]_ch Aussuqe des Autors Seiﬂ PCW
0130 204D6O74 20202A20 52455455 524E202A  Mit # RETURN # . e .
0140 20776560 7465722E 20241000 00000000 weiter. S...... seit 3 Jahren 24 Stunden am Tag im
0150 00000000 00000000 00000000 00000000 .+ . v\ 'rersorn. Dauerbetrieb ohne EinbuBe.

0160 00000000 00000000 00000000 00000000 4. ......... T Ein Software-Bildschirmschoner, der
0170 00000000 00000000 00000000 00000000 ... vv ey, nur wenige Bytes in Anspruch nimmt,

Abbildung 1: Mirtels WARTE wird der Computer so lange angehalten, bis eine Taste gedriickt wird

Bildschirm hell
Selbstverstindlich muf sich der Moni-

D>

0100 3EO08D3F8 C3000000 00000000 00000000 >......uvuvuius.n
0110 00000000 00000000 00000000 00000000 ..... AR .
0120 00000000 00000000 00QQ0ROOOO DOOOOOOO ... ... unan
0130 00000000 00000000 O0OOOOOO 00000000  ........... ‘
0140 00000000 00000000 00000000 00000000 .. ... .. unn..n
0150 00000000 0QOOCOO0O DOOOOOOO 0OODOOOO v i
0160 00000000 00000000 00000000 00000000 ... v iu v unan
0170 00000000 00000000 00000000 00000000 ... ... .. 4

tor bei Bedarf auch wieder anschalten
lassen. Also geben Sie im Blindflug
einfach “Hell“ gefolgt von Return ein,
und der Monitor ist wieder einge-

.- schaltet.

(Peter Reif/rs)

Abbildung 2: DUNKEL schaltet den Monitor ab, und ...

D>

0100 3EO7D3F8 C3000000 00000000 00000000 >.. ... ivuunon
0110 00000000 00000000 00000000 00000000 ......... A i
0120 00000000 00000000 00000000 00000000 ..............
0130 00000000 00000000 0O0000QO0 00000000 .. .. v
0140 00000000 00000000 00000000 000OOCOOO ... wnewan
0150 00000000 00000000 00000000 00000000 .. ... ..o n
0160 0000OD0O0O0O 00000000 0OOOOOOOD 000ODOOD ... .. iennnn
0170 00000000 00000000 00000000 0000CCOO ... ...,

W ben. Vielmehr miissen Sie dies mit-
- tels des Programms SID.COM von
£ Ihrer Systemdiskette erledigen. Na-

Die in Abbildung 1 bis 3 dargestell-
ten DUMP-Ausdrucke konnen Sie
natiirlich nicht in der Form einge-

heres hieriiber wurde bereits in zu-
riickliegenden Ausgaben der PC

Abbildung 3: ... HELL schaltet ihn bei Bedarf wieder an

Amstrad besprochen.

: Belém/Brasilien

Landlos,
obdachlos,

rechtlos. ..

Das traurige Los von Millionen. Die Zerst6-
rung des tropischen Regenwaldes und ehr-
geizige landwirtschaftliche und industrielle
Grofiprojekte bedeuten - von globalen 6ko-
logischen Auswirkungen ganz abgesehen —
flir viele brasilianische Landarbeiterfamilien
unmittelbarden Verlust threr Existenzgrund-
lage. Die Grofstadtslums sind letzte ver-
zweifelte Fluchtpunkte. In Belém hat sich

u.a. die evangelische Kirche lutherischen

Bekenntnisses dieser Armen angenommen. | 500500-500

In Kursen werden »Uberlebenstechniken«
gelehrt: Arbeits- und Landrecht, Hygiene,
Familienplanung, Genossenschaftswesen. ..
BROT FUR DIE WELT-Spenden ermég-
lichen die Fortfiithrung dieses wichtigen Pro-
gramms in den iiber dem Wasser gebauten
Elendshiitten von drei Slumvierteln.

Postfach 101142 Br ot

7000 Stuttgart 10
fur die Welt

Postgiro Kéln
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PCW—

Systemtiifteleien
Patches fiir den Joyce

Auch diesen Monat haben wir wieder so einiges an interessanten Patches fiir

den Joyce PCW zu bieten.

Was halten Sie zum Beispiel davon, di-
rekt ohne umstindliches Laden von
Programmen nach dem Computerstart
mit ganzen 84 Spuren auf dem Lauf-
werk B: zu arbeiten?

84 Spuren auf Laufwerk B:

Alles, was Sie hierzu benotigen, ist das
Kopierprogramm PIP, mit dem Sie die
Systemdateien (mit der Endung .EMS)
fiir LocoScript und CP/M Plus auf
Laufwerk M: kopieren sowie das Pro-
gramm DISCKIT.COM und SID.COM

von lhren Systemdisketten. Nun geben
Sie mit einem Texteditor, wie zum Bei-
spiel RPED.BAS, das Listing 1 ein.

Speichern Sie die Datei nun unter dem
Namen PATCHB84 SUB auf einer
Diskette ab, und kopieren Sie diese
dann auf Laufwerk M:. Mit “SUBMIT
PATCHBS84.SUB* starten Sie nun den
Patchvorgang, und nachdem sich das
gewohnte A-Prompt wieder meldet,
kopieren Sie die gepatehten Systemda-
teien sowie Disckit wieder auf die
Kopien TIhrer Original-Systemdisket-
ten. Ab sofort stehen beim Laden einer

dieser Disketten ganze 84 Spuren auf
Laufwerk B: zur Verfiigung.
{(Hans-Joachim Steller/rs)

DISKCOPY fiir DISCKIT

Sollten Sie sich inzwischen daran ge-
wohnt haben, mit dem Programm DISK-
COPY aus dem Sonderheft 3 zu arbeiten,
kénnen wir Ihnen hier eine Routine vor-
stellen, die in Verbindung mit dem vor-
angegangenen Patch eben dieses Pro-
gramm auch an die 84 Spuren des B-
Laufwerks gewohnt. Zu beachten ist
hierbei lediglich, daff sich SID.COM,
DISKCOPY.COM sowie Listing 2 auf
dem Laufwerk M: befinden und eine for-
matierte Leerdiskette (84 Spuren) in
Laufwerk B: vorhanden ist. Die Einga-
be erfolgt gleich derdes Listings 1. Ab-
gespeichert werden sollte die Datei un-
ter dem Namen DISKCOPY .SUB.

(Hans-Joachim Steller/rs)

sProgranm: PATCHBSS, SUR < RET >

sFunktion:Irhshing der Sptren je Selite von B0 auf 84 <RET>

. flrdie Bystemdate ten J21GL0CD. EMS ~< RET >

i J2ieLoc. EMB = J1AGOPM3.IME - D’ISG"(IT JCOM<RET >
sVerausseteung: SI0.COM und die 0. a Systemdateien misden < RET>
5 asiehauf LN-M: befinden, <RLT>

¥ DIBCKIT.COM wird zuerst gepateht. Danach <HET>
3 sollten einlge Teerdisketten 1n IV-B; <RET >
formatiert werden, damit die danach < RET>
repatehten Systendateien auf dieselben<HET>
Gbertragen werden kinnen, <RET >

3 < HET > ;Durehfihrung der Patches:

< RET> Me5ID M I}LSGKIT COM<RET>=glee2 S4<RET> < . <HET>
<ubl:DISCKIT. COM, 0100, ldDD

<le<RET>;<RET>

jJebat bitte erst Leerdisketiten formatieren auf 2 x 84 <HET >
;Spuren [ 168) <RET> ; <RET>M:STD 121GLOCO.ENS <RET > < 85396
<54<RET> < o < HET > < wi:J21GL000-ENS, 0100, b100 <HET >
<Te<BET> <RET>M:BID  Mif2161000.BMB<RET> <sddia<PET> <54 <RED>
< < RETS <M 2161000, ENS, 0100, 5100 < RE! > < Ta <RET > 3<RET>
M:SID JI4GCPN3. EME <HET> < s80ebé <RET> <54 <RET> < . <RET>
Wil TLAGORM3 L EMS, 0100, al00 <HET> < To<RET > jFertisl < HET>
Listing: PATCHBB4.SUB

iProgramm; DISKCOPY . SUB < RET>

jFunktion: Anderung des Programms > DISKCOPY.COM< aus <RET>

: JOYCE:SH 3/88 fiie TW-H: fin 3 oder 3,5 » <RET>

¥ Double-Side-Diskmit 2 x 84 Epuren. < RET>

Voraugsetaung: 510, COM und DISKOUPY. COM issen sloh auf <RET>

i EW=M:befinden. <<RET>

i Eine formatierte leerdlsketle oder eine <RET>
7 Arbeltsdiskettendzsen 1n Li-B: < HET>

3 eingelect sein. Beide miseen bid Spur 84 <RET>
H formatlert sein, <KET> ; <RET>

;Durchfiihriung des Patolies: <BET > ; <HET>M: 51D DISKGORY. COM< RET >
<8H2I<EET> < I <RET> <76 <RET> < IB<REN> <ROCART> <6b<REDLS> <OP<hEr>
ST< AR>S <HICRRTS <E5<REATS < PALRED > <ES<ARI'> <Be<HAT> <, <HEI>
<Ed138 SRR > < JI<RRTS <36 <HEIS < JBRRETS <20<RET> €6b<ALT> <HP<TETS
<TOCRET > <A< HED > <05 < ART > <Fe<REDS <65 <RET> <fe<hEl> <. <BET>
<S2BO<RET> <M< EET> CFOCART > <IBSREIS <PU<RIT> <6bRETS < GRS
TICHETS> CEICHED > <65 SRET> <2< HET > < hH< RIS < e <RET> < o <BETS
<27 RET > <31<RET> <6 <RETS < 30<RET> <RO<RET> <Ou<RITS <GPS RITS
<TOSRED> S(H<HET > <65 <RETS <'=2<PJ:T> SHH<RET> <fe<ilE> <. cRE”>
<2192 CRET> < 1 <HET> < 36 <HET> < A< HELS < A0 < RETS <Bb< il < bf< FIT>
STOSHET > B9 SRS < A5 RET S < < RET > < 65 < HET S < Ge <RITS < SRELS
“<a2lbE <HRT> <31 <REP> <26<RET> <JO<RET> <0 <RET> <A< HEIS> <6P<TETS
<TO<BRT> <EIZRITS <B5<RELS <72 <RET>< 65 <RIl > <fe< AR>S < . <BEL>
<EA2DI<RET> <OL<HEI> <, <a2iel<BRT> <RI <HE[> <. <HRT> <atble <HEl>
<OL<RETS < SR> < 92371 <RETS < (1< PRI <. <PETS <8216 < ARl S <65 < IRl >
< CSRET> <o2fnB<RETS <o <HET> < 5T<HET> < Ja<HETS <42 <REDS < <RET>
<822 <ABSRIT> <. <RRT>33012<RED> CeB<HET> <, <AED> < s302a<R3l>
<UB<RELS <, <HETS>< 53042 <RET> <al<RITS <. <HETS < p305a<RET> <al RIT>
< < HETS <RITECRETS <al<HEl> < (<REI>
<WBsoopy-168. o, 0100, 3100 < RRT> < Mo < RET> jFersip) <RED>

Listing: DISKCOPY.SUB

Anwendungsprogramime
fiir CPC oder JOYCE

ADRESCOMP  Adressendateiprogramm 58, - DM
DATENREM universelles Dateiprogramm 68— DM
ETATGRAF Haushaltsbuch mit Grafik 58— DM
FIBUCOMP Buchflhrung 98— DM
FIBUPLAMN Buchfuhrung mit MwSt-Berechnung 148,— DM
KALKUREM Tabellenkalkulation (Version 2.0) 78— DM
LAGDAT prakiisches Lagerdateiprogramm 68,— DM
PROFIREM Rechnungen, Lager-, Adressendatei 138,— DM
TEXTCOMP kleines Textprogramm fiir Joyce 58,— DM
TEXTKING Textprogramm fir CPC 78,— DM
VOKABI einfacher Vokabeltrainer 58,—~ DM

Programme jeweils auf 3'-Diskette. Versand per Vorkasse (poriofrei).
Nachnahme (plus 5 DM). Aktuelles Info anfordern (bitte Computertyp angeben)|

VAN DER ZALM - SOFTWARE

Elfriede van der Zalm, Software-Entwicklung & Vertrieb
Schieferstéatte, 2949 Wangerland 3, Tel. 04461 / 5524
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[ PC-Test

—

Turbo-Antrieb fiir

Batch-Dateien
Neue Méglichkeiten der Batch-

Programmierung

Die Vorziige einer Batch-Datei kennt inzwischen Jeder PC-Fortgeschrittene,
und auch die in jedem MS-DOS-System vorzufindende AUTOEXEC.BAT
diirfte bekannt sein. Nicht nur professionelle Anwender schreiben sich fiir
viele kleine Anwendungen Batch-Dateien, auch fiir Anfiinger ist dies eine
hervorragende Méglichkeit, rationeller mit ihrem PC zu arbeiten. Leider
laufen griofiere Batch-Dateien selbst auf schuellen ATs nur allzuoft recht

langsam.

Wirklich effektiv ist dies zur Zeit nur
mit einem Hilfsprogramm zu #ndern,
welches die Batch-Dateien in ausfiihr-
bare und schneller ablaufende EXE-
Dateien compiliert.

BATCOM ist der Name eines Batch-
Compilers, der édhnlich wie bekannte
Compiler fiir PASCAL oder BASIC ei-
nen maschinennahen und damit schnell
ausfithrbaren Code erzeugen kann. Da-
bei sind die zunichst erstellten Batch-
Dateien durchaus mit Programmen in
hoheren Programmiersprachen zu ver-
gleichen. Jedoch liegt der Geschwin-
digkeitsgewinn in der Regel wesentlich
héher als bei vielen compilierten Pro-
grammiersprachen. Ein “Gewinn® an
Geschwindigkeit ist natiirlich auch nur
dann zu bemerken, wenn die urspriing-
lichen Batch-Dateien eine bestimmte
GroBe haben. Bei Batch-Dateien mit
drei Befehlszeilen macht es kaum einen

102 P€ 12'90/1'91

Unterschied, ob sie compiliert oder im
Originalzustand gestartet werden.

GroBe Batch-Dateien
schneller machen

BATCOM erzeugt lauffihige EXE-
Dateien mit genau den in der jeweiligen
Batch-Datei vorgegebenen Funktio-
nen. Natiirlich wird der gesamte unter
MS-DOS iibliche Befehlssatz fiir
Batch-Dateien beriicksichtigt. Hinzu
kommen aber noch einige Erweiterun-
gen, welche die Batch-Programmie-
rung weiter vereinfachen. Durch die
Ubersetzung der Befehle mufl der Be-
fehlsinterpreter nicht jeden Befehl von
der Platte einzeln lesen und interpretie-
ren; genau darin liegt der enorme Ge-
schwindigkeitsgewinn. Die meisten
Befehle werden vollstindig iibersetzt.

Einige Befehle werden jedoch weiter-
hin von COMMAND.COM ausge-
fihrt, da es sinnlos wire, diese zu
iibersetzen. Die Ubersetzung des Be-
fehls DATE wiirde beispielsweise kei-
nen Sinn machen, da der Computer
hier sowieso auf eine Eingabe des Be-
nutzers wartet. Aus diesem Grund muf
BATCOM auf COMMAND.COM zu-
greifen kénnen. Folgende Befehle wer-
den vollstéindig {ibersetzt:

break, chdir, cls, copy, del, echo, erase,
exit, for, goto, if, mkdir, pause, rem,
rename, rmdir, shift, type und verify.

Befehle, die nicht in dieser Liste ste-
hen, sind entweder externe DOS-Be-
fehle, die wie jedes andere Programm
ausgefiihrt werden, oder es wird eine
Kopie von COMMAND.COM bené-
tigt, damit sie einwandfrei arbeiten.
BATCOM erzeugt aus Batch-Dateien
gleichnamige, ausfithrbare EXE-Da-
teien mit einer Ausnahme:

Will man die Startdatei AUTO-
EXEC.BAT compilieren, wird diese in
eine kurze BAT-Datei umgewandelt,
die das compilierte Programm startet,
weil der PC ausschliefilich nur AUTO-
EXEC.BAT und nicht AUTOEXEC
.EXE beim Hochfahren aufruft.

Die AUTOEXEC.BAT solite
nicht compiliert werden

BATCOM unterstiitzt austauschbare
Befehlszeilenparameter (%1, %2, %3
und so weiter) sowie auch alle Versio-
nen des “IF“-Befehls. Um einen aus-
tauschbaren Parameter in einem IF-Be-
fehl mit “nicht* zu vergleichen, kann
man beispielsweise folgendes ein-
geben:

if %1a = = echo Hallo

Der ECHO-Befehl muB natiirlich
durch den entsprechenden Befehl er-
setzt werden. Sehr interessant ist auch
die Moglichkeit, Anwendervariablen
zu verwenden. 26 solcher Variablen
werden von BATCOM als eine DOS-
Erweiterung unterstiitzt. Jede Anwen-
dervariable wird durch einen Buchsta-
ben wiein “ % la* identifiziert. Die Zu-
ordnung von Zeichenketten erfolgt
tiber den LET-Befehl, Beispiel:

let %1a = 123%ABC
echo %1a

Wenn %la dem Wort “Hallo® ent-
spricht, dann ergibt sich fiir %1a der
String “123HalloABC* und wird am
Bildschirm angezeigt. Diese Variablen
konnen {iberall dort eingesetzt werden,
wo normalerweise Befehlszeileninter-
preter oder Umgebungsvariablen be-

I —
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C:\BATCOM>batcom

BATCON Edition 2.35

Copyright 1987-1990 Lee Pelletier !

Distributed by the Wenham Software Company, A1l rights reserved.

Bad number of arguments.
How to use Batcom: Batcom [file] [+A] [/B] [/D]

[/A1 : Use ANSI rather tham BIOS driver. Equivalent to “ANSI’

C:\BATCOM> type gem.bat
ECHD OFF

e:
IF "708%"=="CDOS" SUSPEND=ON

IF "70S2"=="CDOS386" SUSPEND=OM
IF "z08%"=="CPCDOS" SUSPEND=ON

statement at the beginning of the batch files. !

[+B] : Use BIOS rather than ANS1 driver. Equivalent to BIOS®
statement at the begimming of the batch files.

/D1 : Compile program in debug mode. All program lines are
echoed to the screen before being executed.

[/D51: Compile program in single step debugging mode.

[/HL1: Don't list file while compiling.

[/imame] : Link object file "name’ into executable. Use with MSC.

C:NBATCOMY

Bild 1: Der Batch-Compiler BATCOM

nutzt werden. Neben dem erstaunli-
chen Geschwindigkeitsgewinn kdnnen
mit BATCOM compilierte Batch-Files
auf eine ganze Reihe niitzlicher Befehl-
serweiterungen zugreifen.

Niitzliche Befehlserweiterungen

ECHD DN
c:
cls

vollwertigen Programm, und mit BAT-
COM iibersetzt, liuft es in einer recht
passablen Geschwindigkeit. Die Hand-
habung des Compilers ist denkbar ein-
fach.

Einfache Handhabung

Dies sind neben verschiedenen arith-
metischen Befehlen wie ADD, SUM,
SUB, MUL, DIV, ABS und MOD im
einzelnen:

Vergleichsbefehle:

EQ = Equal =
GT = Greater than >
LT = Less than <
GE = Greater or equal >=
LE = Less oder equal <=

ANSI zwingt alle compilierten Bild-
schirmbefehle zu der Benutzung des
ANSI.SYS-Treibers (zur Erreichung
héchstmdglicher Kompatibilitit) BEEP
zur Erzeugung eines Signaltons im PC-
Lautsprecher.

BIOS zwingt das Programm zur Nut-
zung des BIOS-Bildschirmtreibers, was
zwar Kompatibilitdtsprobleme mit sich
bringen kann, jedoch die Geschwindig-
keit erhoht.

COPYD kopiert nur auf “dltere®, beste-
hende Dateien.

DO_WHILE dient zur Schleifenbil-
dung wie bei héheren Programmier-
sprachen,

EMMSTATUS/EMMFREE geben Sta-
tus und Grofie des freien LIM-Expan-
ded Memory an.

ERROR__LEVEL iibertrigt einen als
Errorlevel ausgegebenen Wert in eine
Anwendervariable.

Hinzu kommen Datums- und Zeitabfra-
gen und nicht zuletzt eine ganze Reihe
von STRING-Befehlen. Die gute alte
Batch-Datei mausert sich so zu einem

Zunichst wird mit dem Zeileneditor
EDLIN oder jedem beliebigen anderen
geeigneten Editor die Batch-Datei er-
stellt und mit der Extension BAT abge-
speichert. Der Name dieses oder eines
bereits vorhandenen Batch-Files kann
dann beim Aufruf von BATCOM ange-
geben  werden. Die entsprechende
EXE-Datei wird dann automatisch er-
stellt. Die Bedienung des Programms
erfolgt iber die Angabe von Parametern
beim Aufruf des Programms, beispiels-
weise:

BATCOM [Dateiname] /D [Dateiname]

wobei der erste Dateiname die * BAT-
Datei bezeichnet (Quelle), das “D*
steht fiir Debugging-Mode, und der
zweite Dateiname benennt das Ergebnis
der Compilierung, die entstehende
.EXE-Datei (Ziel).

BATCOM erlaubt das Compilieren im
“Debugging-Modus“. Dadurch wird
jeder Befehl am Bildschirm angezeigt,
bevor er ausgefithrt wird.

Die Bildschirmanzeige der
Befehle ist moglich

Zwar wird dabei die Bildschirmausga-
be des Applikationsprogramms iiber-
schrieben, aber eventuelle Fehler in der
Programmlogik  der  compilierten
Batch-Datei sind dafiir leichter nachzu-
vollziehen. Dariiber hinaus ist ein
Compilieren im Einzelschritt-Debug-
ging-Modus moglich.

C:\BATCOM) _

Bild 2: Eine typische Barch-Darei

CD \GEMAPPS\GEMSYS
GEMUDI 21 22 23

Die mit BATCOM compilierten Batch-
Dateien sind {ibrigens frei verwendba-
res Eigentum dessen, der die Batch-Da-
tei dazu geschrieben hat. Dies gilt na-
tiirlich nicht fiir den Compiler BAT-
COM selbst. Leider ist das Handbuch
nur in Englisch, aber es wird eine deut-
sche Kurzanleitung mitgeliefert, die fiir
die meisten Fille vollkommen aus-
reicht.

(Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/tk)

Saftware-Vertrieb Brieskorn
Am Rilppurrer Schloff 5/267
D-7500 Karlsruhe 51

Tel.: 0721/888640

Preiy: 199, — DM
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SitBack

Datensicherung mal anders

Die Sicherung von Daten wird wohl stiindig ein aktuelles Thema bleiben,
Obwohl zwingend notwendig, ist Datensicherung zeitaufwendig, eintonig
und daher eine recht unbeliebte Titigkeit. Vor allem die dem Betriebs-
system DOS beigegebenen Sicherungsprogramme sind kein Ausbund an
Bedienungsfreundlichkeit. Gefragt sind also Alternativen, und eine davon,
das Programm SitBack, haben wir uns fiir Sie angesehen.

Die vom Betriebssystem MS-DOS be-
reitgestellten  Sicherungsprogramme
BACKUP und RESTORE haben be-
kanntlich einige Nachteile. Viele alter-
native  Datensicherungs-Werkzeuge
verlangen vom Anwender sowohl eine
manuelle Ausfiihrung als auch die stin-
dige Anwesenheit wahrend der Siche-
rung. Nur zu hdufig kommt es aber
vor, daff die Datensicherung vergessen
wird oder hierfiir keine Zeit mehr
bleibt, Selbst wenn man nur einmal in
der Woche oder einmal im Monat ein
BACKUP vornimmt, sind alle Datei-
en, welche in der Zwischenzeit ange-
legt oder verandert wurden, nicht gesi-
chert und daher nach wie vor unge-
schiitzt.

Eine echte Losung dieses Problems
verspricht das neue Datensicherungs-
programm SitBack. Seit einiger Zeit in
den USA erhiltlich, wird SitBack nun
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auch hier vertrieben, ein deutsches
Handbuch ist beigefiigt. Griinde ge-
nug, sich dieses interessante Produkt
einmal genauer anzuschauen.

SitBack ist ein speicherresidentes Pro-
gramm, das zum einen die Zeiten
nutzt, in denen der PC nicht in Ge-
brauch, aber eingeschaltet ist. Wih-
rend dieser Phasen oder zu vorher fest-
gelegten Tageszeiten geht SitBack ans
Werk und sichert jede neu angelegte
oder modifizierte Daten-Datei auf ei-
nen zu bestimmenden Datentriger.

Speicherresidente Daten-
sicherung

Zum anderen kann der PC wihrend des
eigentlichen Sicherungsvorgangs aber
auch weiterbenutzt werden. SitBack
bietet die Moglichkeit, im Hintergrund
zu laufen, ohne den Anwender von sei-

ner Arbeit abzuhalten. In bezug auf das
Sicherungszielmedium ist es gleichgiil-
tig, ob die Daten von oder auf eine
Festplatte gesichert werden, ob es sich
um eine Wechselplatte, eine Diskette
oder eine RAM-Disk handelt oder ob
man in einem Netzwerk arbeitet. Auch
im Netzwerkbetrieb kann auf jedes be-
liebige DOS-Speichermedium gesi-
chert werden.

Wenn die Sicherung von Daten-Datei-
en, die meist auf eine Diskette passen,
notwendig ist — und dies diirfte oft die
Regel sein — kann man einfach eine
formatierte Diskette im Laufwerk be-
lassen. Sinn und Nutzen dieser neuarti-
gen Form der Datensicherung im Hin-
tergrund zeigt sich natiirlich erst dann
in vollem AusmaB, wenn man gerade
noch an einer Daten-Katastrophe “vor-
beischliddern® konnte oder wenn diese
eingetreten ist, die wichtigen Daten
aber dank SitBack gesichert wurden.
Eine solche Situation tritt zum Beispiel
ein, wenn man gerade mal einen Kaffee
holen geht und sich wihrenddessen die
Festplatte gruBlos verabschiedet. Ist
SitBack installiert, diirfte sich der
Schaden in puncto wichtiger Daten in
Grenzen halten.

Sicherung im DOS-Format

Der Vorteil von SitBack ist neben sei-
ner einfachen und sehr praktischen
Handhabung die Tatsache, daB die Si-
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Bild 1: SitBack — neue Wege der Datensicherung

cherungskopien im DOS-lesbaren For-
mat abgespeichert werden, ein grofier
Unterschied zu vielen anderen Siche-
rungsprogrammen und ein Aspekt, den
sich mancher Programmierer solcher
Software kiinftig ruhig zu eigen ma-
chen sollte.

Natiirlich ist es auch maglich, Dateien
zu sichern, welche die Kapazitit einer
Diskette tibersteigen. SitBack erlaubt
die Auswahl bestimmter Dateien oder

SitBack Main Mewn Copyright 1980-19% Sitack Teckmologies, fnc.

f What: C:vem
Hheve: AN
fetive - ¥

7.

incinde subdirectories - ¥ Do exclusions - ¥

Verify ~ N Tesporary file - B Dedicated backep disk - N

Belete i1 Total-dackep  ESC

Bild 2: Eingabe von Quell- und Zielpfad

ganzer Pfade, die gesichert werden sol-
len — hier sind dann jedoch, wenn gré-
Bere Datenmengen zu sichern sind,
wieder die Anwesenheit des Anwen-
ders und eine entsprechende Menge
Disketten gefragt.

Generell empfichlt sich, zunéchst eine
vollstdndige Sicherung der Festplatte
durchzufithren und anschlieBend nur
diejenigen Dateien zu sichern, die ge-
dndert wurden. Auch bei der vollstin-

nern unterscheiden. Mit SICherhe ai
ge oder scns1ble Daten auf ihiren Festp

_-hc Datfs ;

_Datensncherung - mehr als eme léistlge Pfhchtubung"

o 'wu hen meessmnell und [Jrl‘?at genu' .

latten gespe
flich genutzter PCs ist dic regelmiBige Datenswherung drin-
profasslonelle Bereich muB sogar intensiv darauf hinge-

‘ ohdern, WJe schoﬁ h_'uﬂ gesche -en,," unter Um-

lchert haben. Fir d;ese Anwender

herung ZUr gt_enerellen Pﬁzcht der An-

verlbrengehan kann

digen Sicherung unterscheidet sich Sit-
Back erheblich von anderen Siche-
rungsmethoden: Sogar wiihrend einer
Datensicherung der kompletten Fest-
platte kann mit dem Computer weiter-
gearbeitet werden. Man sollte nur dar-
an denken, daB man auch hier eine aus-
reichende Anzahl formatierter Disket-
ten zur Verfligung hat. Um die
Geschwindigkeit der totalen Sicherung
zu maximieren, kann die Buffer-Grofie
in der CONFIG.SYS erhoht werden.
In Abhingigkeit vom verwendeten
Computertyp und seiner Leistungsfi-
higkeit ist allerdings ein merklicher
Einfluf auf den Betrieb “im Vorder-
grund* moglich. Das Programm ist auf
einer 5,25-Zoll-Diskette mit ausfithrli-
chem deutschen Handbuch erhiltlich.
(Dipl.-Ing. Oliver Rosenbaum/tk)

TKM-Microelectronic GrnibH
Auguste-Viltoria-Strafie 63
1006 Berlin 33
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Bild 3: SITBACK-Grundeinstellung
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Bild 4: Gesicherte Daten auf Disketie im DOS-Format
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Nach langer Zeit und vielen Abenteu-
ern war der Fehler gefunden. Eine
Wanze (englisch bug) hatte sich den
Platz zwischen zwei Relaiskontakten
als letzten Ruheort ausgesucht. Diese
Uberreste verhinderten das storungs-
freie Arbeiten des Relais. Nach Entfer-
nung der Wanze (englisch debug)
konnte unser Held die Arbeit mit sei-
nem Rechner wieder aufnehmen. Und
wenn er nicht gestorben ist... So er-
zahlt die Sage die Geschichte der Ent-
stehung der Begriffe Bug fiir Pro-
grammfehler und Debugger fiir ein
Programm zur Suche dieser Fehler,

Der DOS-Debugger

Auch bei PC-/MS-DOS wird ein sol-
ches Programm zur Fehlersuche mitge-
liefert. Es befindet sich auf einer der
Systemdisketten und heift DEBUG
.COM. Es handelt sich um einen De-
bugger, der nur das absolut Notigste

BA CZ AB B1 74 BA BE 25-81 BE 1F BB 1E B4 B8 FC
33 D2 AD BB C8 E3 13 8B-C2 B3 C3 BE CA AD BB FB A R M

83 FF FF 74 11 26 B1 10-EZ F3 BL FA @
61 CZ 88 18 EB DC BC C8-48 BE C8 83

1D 48 8E CA EB EZ BB C3-8B 3E 88 9@
83 F8 81 B6 B2 BB 2D 18-B8 BE DS BE
Fa BE Do 6B E7 FB ZE FF-2F B4 48 BB
88 BC Ch BE DA BA BF 81-CD 21 B8 FF

61 63 6B 65 64
I WM
81 C3 81 Da 81
83 5C 83 CC 83 EC

66 63-
85 85-
81
B3

28
B3
¥4 z
Z

D
1
B4 EC 84 FZ 84 F? 84 FC-

AX=ZZ7B BX-BBBZ CX=534F DX-§688 SP-BBGD BP-86888 SI-BEGG DI=8088
NV UP EI PL NZ MA PO NC

DS=2Z7B [ES=ZZ7B S3=58E4 CS-46D8 [P-8812
46D8:081Z B51888 ADD fiX, 0818

Arbeéit mit DEBUG heifst: Interpreration von Zeichenkolonnen in spartani-

scher Prdsentation

106 P€ 12’90/1'91
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DEBUG

zur Suche von Fehlern in Programmen
zur Verfiigung stellt. Wer wirklich ei-
nen Fehler mit Hilfe dieses Programms
suchen will (oder muB), ist zu bedau-
ern. Zu den Nachteilen von DEBUG
gehoren unter anderem:

— EXE-Dateien konnen zwar gelesen,
aber nicht wieder zuriickgeschrie-
ben werden.

— DEBUG kann nicht mit symboli-
schen Namen, MAP/SYM-Dateien
und sonstigen Unterstiitzungen von
Compilern umgehen.

— Es gibt keinen virtuellen Bildschirm
fiir Ausgaben des zu testenden Pro-
gramms.

— Grafikunterstiitzung ist nicht vor-
handen.

Diese Liste lieBe sich noch recht lange
fortsetzen, deswegen fiir alle, die Feh-
ler in Programmen suchen miissen, die
Empfehlung, sich einen anderen De-
bugger (CodeView, Turbo Debug, Pe-
riscope etc.) zuzu-
legen.

Natiirlich hat aber
auch DEBUG.COM
seine guten Seiten.
Als erstes wire
hier der eingebaute
: i Zeilen-Assembler
......... B4 71 nennen, Er be-
gt herrscht alle Befeh-
L LR B [ ciner 8086-CPU
i W und eignet sich

. IR recht gut zur Er-
SR stellung kleiner (50
............... — 100 Byte) COM-
Programme. Die
Erstellung  solch

winziger Program-
me mit MASM,
LINK und EXE2-
BIN ist im Ver-

MS-DOS, die ersten
Beriihrungen
Ein Wanzenjiger namens

Vor langer Zeit, in einem fernen Land, hinter dem
groBen Meer saf} ein Programmierer vor einem zimmer-
groBen Rechner und wunderte sich, warum sein Pro-
gramm nicht funktionierte. Zu dieser Zeit, als man die
Bits noch anfassen konnte, Programmierer noch richtige
Miinner (oder Frauen) waren und die Abenteuer noch
hinter jeder Ecke lauerten, war der Service auch nicht
besser als heute; und so entschloB sich der gute Mann,
den Rechner auf Herz und Relais zu iiberpriifen.

gleich mit dem MS-DOS-Utility auf-
wendiger als notig,

Auch zum automatisierten Patchen
(Andern) von Programmen kann DE-
BUG herangezogen werden. In den
meisten Computer-Zeitschriften, so
auch in dieser, tauchen von Zeit zu Zeit
Patch-Dateien fiir Programme auf, die
DEBUG benutzen.

Was DEBUG kann

Besitzer eines PCs benotigen DEBUG
auch, wenn sie einmal ihre Festplatte
vorformatieren (physikalisch formatie-
ren) wollen. Die dafiir ndtigen Routi-
nen befinden sich zwar im ROM der
Controller-Karte, kénnen aber mei-
stens nicht direkt aufgerufen werden
(was auch sinnvoll ist, da diese Routi-
nen erstens nicht oft benotigt werden
und zweitens alle Daten endgiiltig 15-
schen). Gestartet werden diese Routi-
nen mit dem “g“-Befehl (go) von DE-
BUG. Die dafiir benétigte Adresse und
etwaige weitere Angaben stehen im
Handbuch beziehungsweise Heft des
Festplatten-Controllers.

Als letztes sei hier noch die Moglich-
keit genannt, DEBUG als Disketten-
monitor zu benutzen. Mit den Befehlen
1 (Load) und w (Write) lassen sich Sek-
toren von Diskette oder Festplatte ein-
lesen, dndern und wieder auf die Platte
zuriickschreiben. Wie man sieht, hat
DEBUG einige Fihigkeiten, die dafiir
entschidigen, daf es sich bei seiner ei-
gentlichen Aufgabe als Fehlersucher
nicht gerade hervortut. Eine Ubersicht
der Befehle, auf die DEBUG reagiert,
soll einen tieferen Einblick in dieses
Programm gewihren. Das in der Be-
gleitliteratur in fast jedem Buch iiber
MS-DOS totgeschwiegene Utility wird
damit transparenter.
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] id Diskettenlaufwerke

1%

Befenlsiibersicht DEBUG V 4.01

Angaben in [} sind optional, alle Befehle, die mit einem
x beginnen, werden erst ab DOS-Version 4.00 unter-
stitze,

a [Adresse]
: Eingabe von 8088/8086 Assemblercode.

¢ Bereich Adresse
2 Vergleich von 2 Speicherbereichen.

d [Bereich]
s Ausgabe des angepebenen Speicherbereichs als Hex-
dump.

& [Adresse] [Liste]
o Direlte Eingabe von Werten in einen Speicherbe-
retch.

f Berelch Liste
: Speicherbereich mit Wert(en) filllen.

g [=Adresgse] [Untl ...]
: Programm ab bestimmier Adresse ausfithren. Es kin-
nen bis zu 10 Unterbrechungspunkte definiert werden.

h Wertl Wert2
: Es wird die Sunme und die Differenz der beiden ange-
gebenen Hexwerte berechnet und ausgegeben.

i Adresse
! Angegebene Port-Adresse auslesen,

1 [Adresse] [Leufwerk] [Start] [Sek-
toren]

: Laden einer Darei oder Lesen der angegebenen Sekro-
ren van Platte:

m Bereich Adresse
: Verschicben eines Speicherbereichs an die angegebe-
ne Adresse,

1 Datelname [Faral Para2 ....] :

: Nanten und eveptuelle Parameter fiir eine zu ladende
Dhatei angeben.

o Adresse Byte
s Angegebenen Byte-Wert auf Port ausgeben.

q
» Arbeit mit dem Debugger beenden, Fine eventuell ge-
dnderte Datei wird nicht (1Y) gesichert.

r [Reglater]
o Ausgabe aller (r) oder eines bestimmien Registers
(zum Beispiel rax==AX-Register).

5 Bereich Liste
: Zeichen oder Zeichenkette innerhall des angegebe-
nen Bereichs suchen.

B [=Start] [Anzahl]
: Einzelschrittmodus von DEBUG aufrufen.

u [Bereich]
s Angegebenen Bereich disassemblicren.

w [Adresse] [Laufwerk] [Start] [Sek-
toren]
s Abspeichern eines Speicherbereichs.

xa Seiten

: Reservieren eines beliebiy groffen Speicherbereichs
aus dem Expanded-Memory-Bereich,

xd Handle

! Freigeben eines mit xa reservierten Speicherbereichs
im Expanded-Memory-Bereich,

¥m Q-Selte Z-Selte Handle

. Verschieben einer Seite aus dem Expanded-Memo-
ry-Bereich in den physikalischen Speicherbereich.

xs

: Status des Expanded Memory Managers ausgeben.

(Robert Haas/jf)
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JOYCE

3.5" 249.-
5.25" 328.-

Alle Diskettenlaufwerke sind ohne tech-
nische Kentnisse leicht als Zwaitlaufwer-
ke an lhren JOYCE anzuschlieBen. Sie
funktionieren auch mit einer Speicherer-
weiterung problemlos. Die Kapazitat be-
iragt 1 MB unformatiert und 726 KB
formatiert. Die 5.25" Stationen verfligen
liber ein eigenes Netzteil (VDE) und eine
40/80 Track Umschaltung (notwendig flr
MsCopy).

Fir den Betrieb mit unseren 5.25" Lauf-
werken wurde das Programm MsCopy
entwickelt. Es erméaglicht den Datenaus-
tausch zwischen lhrem JOYCE und ei-
nem PC. Neu : Jetzt auch fir 3.5"

MsCopy 49.-

CPC

279.-
328.-

Zweitlaufwerke mit 830 KB formatierter
Kapazitat unter CP/M, 2 x 360 KB unter
Amsdos bzw. BASIC. Alle Laufwerke
werden serienmafBig mit einem Seiten-
umschalter ausgerlstet, so daB beide
Diskettenseiten genutzt werden kénnen.
Unter CP/M geschieht die Umschaltung
automatisch. Im Lieferumfang sind die
Programme DiskPara und MsCopy
enthalten,

DiskPara
fur alle CPC’s 79.-

Programm zur Erhéhung der Disketten-
kapazitat. Erméglicht je nach Laufwerk-
styp Kapazitaten bis 830 KB unter CP/M.
Vollkompatibel [auft z.B. mit

Turbo Pascal, DBase und WordStar,
Erfolgreich getestet in Schneider Aktiv
5/87, c't 5/87, PC Int. 6/87, CPC 4/87,
Happy Comp. 4/87, M&T Sonderheft

3.5"

5.25"

Frank StrauB E lektronik
Schmiedstr. 11 6750 Kaiserslautern
Tel.: 0631 /67096-98 Fax : 60697
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Auf den Feldern, in den

Hohlen

Neue Fantasie von SSI

Kaum sind die “Champions of Krynn* in den Hindlerregalen erschienen,
schligt SSI schon wieder zu und bringt ein neues Rollenspiel-Epos aus dem
AD&D “Forgotten Realms‘““-Scenario heraus. Das neue Spiel nennt sich
“Secret of the Silver Blades* und ist der direkte Nachfolger von “Curse of
the Azure Bonds*. Zeitgleich erscheint auch ein Strategiespiel, “War of the
Lance*, das im AD&D “DragonLance*-Scenario angesiedelt ist.

Vor einigen hundert Jahren lebten die
beiden Brider Oswulf, ein tapferer Pa-
ladin, und Eldamar, ein méchtiger Ma-
gier. Beide waren treue Diener des
Gottes der Gerechtigkeit Tyr. Im Laufe
der Jahre entstand jedoch in Eldamar
der Wunsch, ewig zu leben. Fiir einen
Magier, der entsprechend gebildet ist,
gab es unterschiedliche Méglichkeiten,
sich diesen Wunsch zu erfiillen. Elda-
mar entschloB sich zur Verwandlung in
einen Lich (Leichnam), der aus ein-
sichtigen Griinden schwerlich fihig ist
zu sterben. Die Folge war, daff sein
neuer Korper mit der Zeit natiirlichen
Verfaulungsmechanismen ausgesetzt
ist und daB sich die Gesinnung des so
verwandelten Magiers zu dndern be-
ginnt.

So wurde aus Eldamar, dem Streiter
fiir das Gute, Dreadlord, der Streiter
fiir das Bose (der Drachen entfiihrt und
Burgfriuleins auf Ritter hetzt). Das
konnte nun Oswulf, nachdem er von
der Verwandlung erfuhr, nicht auf der
Familienehre sitzen lassen und sam-
melte 12 Helden, die “Silver Blades*,
die dann gemeinsam begannen, seinen
Bruder zu bekiimpfen. Nach heftigen
Auseinandersetzungen gelang es, den
Dreadlord in seinem Schlof zu stellen.

HITFO1INTS

Oswulf brachte es jedoch nicht {ibers
Herz. seinen Bruder zu toten, und so
begannen die ihn begleitenden Magier
und Kleriker mit einem michtigen
Zauber, der das Schlof samt Dreadlord
in einem Gletscher einschloB.
Jahrhundertelang blieb es ruhig, und
die Geschichte geriet in Vergessenheit,
Nachdem aber Arbeiter der Minenstadt
Verdigris auf Anraten einer anséssigen
Magier-Gemeinschaft ihre Stollen im-
mer tiefer gegraben hatten, trafen sie
plotzlich auf immer gréfere Horden
von gefihrlichen Monstern. Obendrein
begann allmihlich auch noch der Glet-
scher abzuschmelzen. Gliicklicherwei-
se lag in der Nahe der Stadt jedoch der
“Well of Knowledge®, eine Art
Wunschbrunnen.

Das Spiel zur Geschichte

Nachdem man das Programm auf der
Festplatte installiert hat, kann man mit
dem Kreieren seiner Helden beginnen.
Wer den direkten Vorginger “Curse of
the Azure Bonds* gespielt hat, kann
seine Abenteurergruppe direkt iiber-
nchmen. Natiirlich lassen sich die Cha-
raktere auch neu erstellen. Damit ein-
hergehend gibt es natiirlich auch eini-
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SHORD +35

Die Neuen von SSI:
mal  strategischer
Kampf ...

ges an neuen Zauberspriichen bei Ma-
giern und Klerikern.

Das Benutzer-Interface hat sich seit
“Champions of Krynn* nicht geéindert,
was bedeutet, dafh man das Spiel auch
mit der Maus oder einem Joystick be-
dienen kann. GrafikmiBig hat sich
auch nichts getan. Unterstiitzt werden
immer noch nur CGA-, EGA-und Tan-
dy-1000-Grafik, wobei die EGA-Gra-
fik auch nur eine 320x200-16-Farb-
grafik ist.

Die von “Champions of Krynn® be-
kannte Schwierigkeitseinstellung, von
“ganz einfach® bis “ganz schwer®, ist
auch bei “Secret...“ vorhanden. Es gilt
bei ihr aber zu beachten, daB bei “ganz
einfach® zwar die Gegner weniger
Trefferpunkte haben, aber auch weni-
ger Erfahrungspunkte mitbringen. Das
fiihrt mit der Zeit auch zu Schwierig-
keiten, da man entsprechend langsamer
aufsteigt.

Ausgedehnte Ortlichkeiten

Trieb man sich bei dem Vorginger ent-
weder in einer 16x16-Matrix herum
oder reiste mit Hilfe einer Karte von
Stadt zu Stadt, so wurde dies bei “Se-
cret® anders gelost. Es gibt hier die
Stadt Verdigris (16x16) und die an-
grenzenden Ruins (zirka 100x100). In
den Ruins sind wieder Gebiete einge-
gliedert, die zwar ein eigenes Koordi-
natensystem haben, aber in der Karte
der Ruins ein 16x16-Feld einnehmen.

Hat man einige Erfahrung in den Ruins
gesammelt und geht den entsprechen-
den Hinweisen nach, geriit man unter
die Erde. Dort gibt es dann noch den
Temple-Level (16x16 mit einem klei-
nem Anhiéngsel), die 10 Level der
Mine. Danach geht es dann weiter mit
dem Dungeon (auch wieder 8 Level der
GroBe 16x16) und einigen Zwischen-
ebenen wie den “Compound®, in dem
man einen Zwerg vor dem Opfertod er-
retten sollte (wie heiBt es doch auf der
Packung: “... explore the largest 3-D
adventuring expanse ever in an ...“).

Liest man so das Vorausgegangene,
konnte man meinen, man hitte eines
der ultimativen Rollenspiele in der
Hand. Doch fehlt bei “Secret der Reiz
der Vorginger. Es wichst der Ver-
dacht, daB die Verantwortlichen von
SSI nur schnell einen Nachfolger zu
“Curse® auf den Markt bringen woll-
ten. Die Gegend ist einfach zu grof ge-
worden. Man wandert durch die Gén-
ge, und die eigentlich fiir Spannung
sorgenden Begegnungen mit den Mon-
stern degenerieren zu 6den Langwei-
lern. Bis man endlich sein Ziel erreicht
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hat, hat man etwa zehnmal die gleiche
12kdpfige Minotauren-Horde nieder-
gemetzelt. Zu schnell wird eine Stufe
erreicht, in der die Kidmpfe nur noch
etwa 1,5 Runden dauern.

Die Welt sah Besseres

AbschlieBend kann zu “Secret of the
Silver Blades* gesagt werden: Es ist
kein schlechtes Spiel, es ist aber auch
nicht so gut wie seine Vorgénger. Wer
noch kein AD&D-Rollenspiel von SSI
besitzt, kann ruhig zugreifen. Durch
den hohen Anfangs-Level sterben die
Charaktere nicht so schnell, und die
groBe Spiclfliche verspricht einen lan-
gen SpielspaB. An SSI geht aber die
Bitte: Nicht noch mehr reinen
Hack’n’Slay in noch gréBeren Dun-
geons! Die einzigen Probleme im Dun-
geon sind Fragen, die beantwortet wer-
den miissen. Weil man die Antwort
nicht, bleibt man aber nicht etwa vor
der Tir stehen, sondern wird zum
“Well*“ teleportiert, der gegen eine
kleine Gebiihr die richtige Antwort er-
zihlt. Was soll das, SSI? LaBt euch
doch etwas Neues einfallen. Es gibt
doch so schtne AD&D-Module!

War of the Lance

“War of the Lance” ist im Gegensatz
zu “Secret" kein Rollenspiel. Ur-
spriinglich hatte SSI ja als Firma fiir
Software-Konfliktsimulationen begon-
nen. “War" ist auch eine Konfliktsimu-
lation, hat aber einen kleinen Unter-
schied zu den gewohnten Kriegssimu-
lationen. Man befehligt hier keine Pan-
zer, Raketenwerfer oder Flugzeuge,
sondern Zwergen-Infanterie, Elfen-
Bogenschiitzen, Magier und Drachen.

Angesiedelt ist das Programm im
AD&D-*DragonLance“-Scenario, man-
chen von Ihnen aus “Champions of
Krynn* bereits bekannt. Die Gescheh-
nisse hier liegen aber einige Jahre vor
denen, die in “Champions® beschrie-
ben werden.

Nun kurz die Geschichte, die dem Spiel
zugrunde liegt. Die bosen Drachen
wurden vor langer Zeit mitsamt ihrer
Konigin, der Gottin der Dunkelheit
Takhisis, verbannt. Damit das Gleich-
gewicht gewahrt bleibt, haben sich die
guten Drachen auch zuriickgezogen.
Takhisis gelang es nun, ihrer Verban-
nung zu entflichen (naja, fast zu entflie-
hen) und die bdsen Drachen wieder
nach Krynn, so heifit diec Welt auf der
das Ganze spielt, zu bringen. Wer Ge-
naues dariiber wissen will, sollte sich
die Biicher dazu kaufen (da sind die

... mal Reise durch
Fantasiewelten

Dragonlance Chronicles und die Dra-
gonlance Legends, aber bitte nicht die
deutsche Ubersetzung der Chronicles,
die ist stellenweise grausam).

- Man iibernimmt als Spieler normaler-

weise die “Whitestone Alliance®. Die-
se verkdrpert die gute Seite. Die “Dra-
gon Highlords* werden vom Computer
gespielt. Hat man einen Freund, der
gewillt ist mitzuspielen, so kann er die
“Dragon Highlords* iibernehmen.
Nach diversen Einstellungen, wie
Spiel-Level, Stirke der Gegner und so
weiter, beginnt das eigentliche Spiel.
Im Gegensatz zu “Secret“ kann man
hier auch auf einem Rechner spielen,
der nur mit Diskettenlaufwerken aus-
geriistet ist. Das Spiel umfaBt nur zwei
Disketten, die Daten darauf sind aber
nicht gepackt, und die Installation auf
Festplatte beschrinkt sich auf ein nor-
males Kopieren der Dateien in ein Un-
terverzeichnis.

Das eigentliche Spielfeld von “War"
ist ein Land (Ansalon) mit angrenzen-
den Seegebieten, in denen sich die Ar-
meeverbinde oder Schiffe aufhalten.
Das Spielgebiet umfaht mehrere Bild-
schirmseiten. Auf diesem Gebiet wer-
den die einzelnen Stidte, Armeever-
binde, und was es sonst noch Wichti-
ges gibt, als Icons dargestellt. Leider
ist die Grafik nicht iiberragend (CGA,
EGA, 320x200, 16 Farben), mit gutem
Willen konnte man sagen: Sie ist sehr
pragmatisch. Die Bedienung verdient
auch dieses Pradikat, was aber Simula-
tionsfreaks weniger stéren diirfte.

Das Spielgeschehen ist in Runden auf-
geteilt, die im groben etwa diesen Ab-
lauf haben.

Als erstes erscheint auf dem Bild-
schirm ein nettes Bild, auf dem die neu-
esten Nachrichten bekanntgegeben
werden. Dort kénnen auch gute Nach-
richten fiir einen der Spieler stehen,
etwa hohere Werte fiir die Diplomaten

und &hnliches. Danach beginnen die
Questphasen der einzelnen Spieler.
Darunter ist folgendes zu verstehen:
Jeder Spieler hat seine Champions, die
auf der Suche nach michtigen magi-
schen Gegenstiinden sind. Die “White-
stone Alliance* sucht zum Beispiel So-
lamnic Knight Armor oder Dragonlan-
ces, die “Dragon Highlords® suchen
Dragon Lord Armor oder Minotaur
Banners. Werden solche Gegenstiinde
gefunden, so hat dies verschiedene
Auswirkungen auf die jeweiligen Ver-
binde (Stédrkung der Moral, Kampf-
kraft).
Als nichstes kommt dann die Subver-
sionsphase. Bei ihr kann man Verbin-
de einsetzen, die die Champions der
Gegenseite jagen und von ihren Aufga-
ben abhalten.
Man kann auch versuchen einzelne
Stédte mit Hilfe von Diplomaten auf
seine Seite zu ziehen. Da das Pro-
gramm recht ausfiihrlich iiber die ein-
zelnen Stidte Bericht erstattet, lassen
sich die Chancen fiir einen Versuch gut
abschitzen.
Im Verlauf jeder Runde prisentiert das
Programm ein Victory Display. Dort
werden Punkte verteilt, und man sieht,
wie man sich bis jetzt geschlagen hat.
“War of the Lance® ist, wie fast alle
Strategie-Simulationen von SSI, bis ins
kleinste Detail ausgeheckt. Die Grafik
und die Bedienung sind jedoch, wie
auch bei fast allen Strategie-Simulatio-
nen von SSI, einige Jahre hinter der
Zeit zuriick. Ich wirde dieses Spiel nur
ausgesprochenen Strategiefans emp-
fehlen, die es leid sind, immer nur Pan-
zer durch die Gegend zu schieben.
Spieler, die die Rollenspiele von SSI
gerne spielen, sollten ihre Finger von
“War“ lassen.

(Robert Haas/jf)
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Druckeranpassung fiir
Anadex DP-9500 und
CPC

Das Programm  “Patch”
(Ausgabe 1/89, Seite 64) ab-
tippen.

Bis Schritt drei wie beschrie-
ben vorgehen.

Folgende Zeilen im Programm
“ARTWORX.BAS“ dndern:

370 POKE zellenvorschub+0, 28
380 FOKE zeilenvorsehub+l, 64
390 POKE zeilenvorachub+2, 64
400 POKE zeilenvorschub+3, 64
450 POKE grafikmedus+0,53

460 POKE grafikmodus-+1,29

470 POKE grafikmodus+2,28

480 POKE grafikmodus+3,0

490 POKE grafikmodus+4,0
Diese Zeilen ergdnzen:

501 FOR adr=&AF00 TO &AFDO+5
502 READ byte$

503 byte=VAL ("&"+byted)

504 POKE adr, byte

505 NEXT

506 DATA C6,40,CD,28,BD,C9
Jetzt mit Schritt sechs fort-
fahren, und dem Ausdruck
steht nichts mehr im Wege!
P.S. Konnten Sie bitte meine
volle Anschrift abdrucken,
damit andere Computerbe-
sitzer, die denselben “exoti-
schen® Drucker benutzen,
mit mir Kontakt aufnehmen

KBRS e L B
Lerchenstr. 28,
8501 Schwaig

Das haben wir hiermit getan.
(Red.)
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Auf vielen Disketten und
Kassetten befinden sich so-
genannte Bindr-Files. Jedes-
mal wenn ich versuche, die
Bindr-Files zu laden, dann
gibt mir der CPC ein “Ready“
aus. Wenn ich nurn

LIST,,

eingebe, dann erscheint
nichts ‘auf dem Bildschirm.
Was kann ich tun, um Bindr-
Files auf dem Bildschirm
sichtbar zu machen?

Jiirgen Hummer,
Weinstadt

Biniir-Files lassen sich nicht

wie BASIC-Programme listen.

Mit folgenden Programm ist

es moglich, sich den Speicher-

inhalt anzusehen:

10 MEMORY 29999

20 LOAD “name.BIN', 30000

30 FOR A=30000 TO X (maximal
65535) 40 PRINT A,PEEK (a)

50 NEXT A
(Red.)

| s

Gesammelte Losungen

Voraussichtlich zum 1.10. 1990
bieten wir eine Lose-Blatt-
Sammilung mit Spieletips,
Tricks, Pokes und Komplett-
losungen in einem DIN-
AS-Ordner an.

Der Ordner heifit “Spiele-Tips
& Pokes * und kostet 39, — DM
+ 5,— DM Versandkosten.
Erhdltlich bei:

CPC-User-Club,
Im Vogelsang 17,
5000 Koln 50

Bt S

Bild zerstort

Ieh besitze einen CPC 464 und
einen Schneider-Matrix-
drucker DMP 2160 und habe
Jolgendes Problem:
Zum Sonderheft 8/89 habe ich
mir Thre DATABOX 2 (Kasset-
te) gekauft. Wenn ich nun mit
dem Programm Mikropaint
ein Bild gezeichnet habe, kann
ich dieses nichi ausdrucken,
trotz MM-Copy. Der Drucker
druckt nur sinnlose Linien.
Will ich das Bild abspeichern,
wird quer durch das Bild

“Press REC and PLAY then
any Key“ eingeblendet, wo-
durch das Bild wertlos gewor-
den ist.

Konnen Sie mir welterhelfen?

Stefan Lehmann,
Ulim

Durch die Vielfalt der Matrix-
drucker ist es nicht moglich,
daf} ein Hardcopy-Programm
mit jedem Drucker liauft, wie
in Threm Fall. Eine Abhilfe
kénnen Sie eventuell schaffen,
wenn Sie die PC Amstrad In-
ternational 3/90 zur Hand
nehmen und sich den Artikel
iber die Hardcopy-Program-
mierung vornchmen. Dort
wird anhand von Beispielen
gezeigt, wie eine eigene Hard-
copy erstellt werden kann.
Der Anzeigetext beim Abspei-
chern auf Kassette kann leicht
unterbunden werden, indem
Sie beim SAVE-Befehl ein
Ausrufezeichen einsetzen.
Beispiel:
SAVE!!Bi1d.BINY, b, &C000, &4000

(Red.)
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Probleme mit Silicondisc

Ich benuize auf meinem
CPC464 mit DDI-Floppy
auch die dk'tronics 256k-Si-
licondisc. Dadurch  wird
Himem auf A4B5 herunter-
geserzt, und mehrere Pro-
gramme verweigern ihren
Dienst. Da sich aber alle
Programme nicht anpassen
lassen, sei es wegen der Liin-
ge oder wegen geschiitzter
Programme, heifit es, die Si-
licondisc ab- oder anstecken.
Und da ist der schwache
Punkt der mechanischen
Konstruktion der Platinen-
stecker. Das Kupfer auf der
Platine schleift sich ab.

Ich suche nach einer Lisung,
bei der die Silicondisc immer
angesteckt bleiben kann und
durch einen Schalter (xpolig)
ausgeschaltet wird. Allein die
Betriebsspannung fiir die Sili-
condisc zu trennen, ist zuwe-
nig, da sich der Rechner nicht
mehr zuriickmelden kann.
Technische Unterlagen konnte
ich leider keine bekommen,
und ein Brief nach England
Anfang des Jahres ging ver-
mutlich baden.

Welche Kontakte am 50poli-
gen Platinenstecker sind ab-
beziehungsweise umzuschal-
ten, um die Silicondisc am
CPC464 angesteckt lassen zu

= 2
kdnnen: Herbert Bock,
Wien
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Probleme mit Silicondisc

Ich  arbeite mit einem
CPC464-DDI-dk tronics Si-
licondisc 256k. Nun suche
ich nach einer kleinen MC-
Routine fiir ein BASIC-Pro-
gramm, mit der ich das ak-
tuelle Laufwerk abfragen
kann (Drive A oder Drive B).
Im DATA-BECKER-Floppy-
Buch steht auf Seite 164, daf3
mit dem Befehl &88 »Test
Drive« miglich ist.

Herbert Bock,

Wien

| . CPE =
Berichtigung

In der Ausgabe 10-11/90,
Seite 19, Programm “Deute-
ron®, befindet sich ein
Druckfehler.

Die alte Zeile lautet:

1060 DATA 05, 89, 18, 24, 05,
D5, F5, DD, E5, 21, FF, 86, CD,
ik, BC, DD, 8300 [2692]

Die neue Zeile lautet:

1060 DATA 05, 89, 18, 24, 05,
D5, E5, OD, E5, 21, FF, 86, CD,
LA, BC, DD, 8300 [2692]

(Red.)

BN

Berichtigung

Erginzend zum Spiel RANA
aus Heft 10-11/90 drucken
wir hier einen Lader fiir Kas-
settenbetrieb ab, da das verdf-
fentlichte Programm mit Kas-
sette nicht fehlerfrei lauft.

10 MODE 1

20 MEMORY &4FFF

30 LOAD"rana." ,&7CD8&

40 LOAD"screen.ran' ,&5000

50 POKE &A4T4, 10

60 POKE %9BBE, =: POKE &9BEC, &50
70 CALL &9F9D

80 CALL &9FB4

90 CALL &984B

(Red.)
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Auf gut deutsch
DOS-MAN - mit dem Betriebssystem

auf du und du

Wer kennt sie nicht, die oft kryptischen Befehle von MS- oder PC- oder DR
DOS. Fiir viele Einsteiger stellt das Betriebssystem gerade deshalb eine
zunichst kaum iiberwindbare Hiirde dar, die dann unnétige Angste und
“Mauern® zwischen Mensch und PC aufbaut. Das Hilfsprogramm DOS-
MAN bietet den Umgang mit DOS in deutscher Umgangssprache — was ist

dran an dieser Hilfe ?

Gleich zu Anfang sei gesagt: Eine gan-
ze Menge ist dran an DOS-MAN. Man
kann nicht nur “verniinftig mit dem PC
sprechen”, sondern lernt gleichzeitig
auch, mit ihm und seinem Betriebssy-
stem leichter umzugehen — besser
kann's kaum ein Lernprogramm.

Denn DOS-MAN bietet nicht nur den
Umgang mit dem Computer in deut-
scher Umgangssprache, sondern erldu-
tert auch Rechner und Betriebssystem
ausfiihrlich und ist selbst lernfihig.
Handbuch und Software sind komplett
in gutem Deutsch gehalten — wird
doch das Produkt hier in Deutschland
hergestellt. Der Hersteller, die Firma
TRANSMODUL in Saarbriicken, hat
sich zum generellen Entwicklungsziel
gesetzt, die Kommunikation zwischen
Mensch und Computer zu vereinfa-
chen, indem versucht wird, Software
fiir den “normalsprachigen® Umgang
mit dem Computer zu entwickeln. Ein
recht hochgestecktes Ziel, das aber mit
DOS-MAN schon ganz gut verwirk-
licht wurde.

Das Programm wird in einem flachen
Karton geliefert, in dem sich das deut-
sche Handbuch und drei 5,25-Zoll- und
zwei 3,5-Zoll-Disketten befinden.

Der Umgang mit DOS-MAN

Zundchst sollte man mit dem DOS-Be-
fehl DISKCOPY Sicherungskopien
von allen Disketten anfertigen und die
Originaldisketten gut wverwahren —
ohne sie zum Beispiel zur Installation
von DOS-MAN zu verwenden,
Der Hersteller weist ausdriicklich dar-
auf hin, daB diese Sicherungskopien
fiir die eigene Verwendung zulissig
sind und daf} man das Programm, so
man mehrere Computer sein eigen
nennt, auf diesen auch installieren darf
— in gewisser Weise ein Novum im
Wust der Software-Lizenzvereinba-
rungen.

Sind die Sicherungskopien erstellt,
kann man mit einem der beiden Forma-
te die Installation vornehmen. Nach
dem Einlegen der Diskette und dem

Wechsel auf das Laufwerk gibt man je
nach Laufwerk (A oder B) entweder
acinstalla oder b:installb ein und besti-
tigt mit <ENTER > .

Allein schon zur Installationsprozedur
gibt das Handbuch griindliche und auch
fiir den Einsteiger leicht verstdndliche
Anweisungen.

Das Installationsprogramm  kopiert
DOS-MAN grundsitzlich auf die Fest-
platte C, danach kann man, wenn man
mochte und das Programm mit dm oder
DM gestartet hat, mit dem Menlipunkt
Anpassung DOS-MAN auch auf eine
andere  Festplattenpartition  instal-
lieren.

Wird das Programm so auf das Fest-
plattenlaufwerk D (wenn vorhanden)
kopiert, verbleibt auf dem Laufwerk C
das Verzeichnis DOSMAN, in dem
sich dann noch zwei Steuerungsdateien
befinden.

Sowohl das Verzeichnis C:\DOS-
MAN als auch die beiden darin noch
befindlichen Dateien diirfen nicht ge-
loscht werden, wenn DOS-MAN auf
dem Laufwerk D nachinstalliert
wurde,

Sprich mit deinem Computer

DOS-MAN kann nach erfolgter Instal-
lation, wie oben erwiihnt, mit dem Be-
fehl DM als Bedieneroberflache gestar-
tet werden. Das Programm verbraucht
s0 256 kByte freien Arbeitsspeicher,
von dem 230 kByte wieder freigegeben
werden, wenn man zum Beispiel iiber
DOS-MAN ein  Anwendungspro-
gramm startet. Zusitzlich besteht die
Maoglichkeit, DOS-MAN mit dem Be-
fehl DMR speicherresident zu starten,
so dahh DOS-MAN auch beim Start von
anderen Programmen im Hintergrund
mitlduft. Hier werden permanent 156
kByte Arbeitsspeicher bendtigt. Der
Befehl DMF hebt die Speicherresidenz
wieder auf.

Um Arbeitsspeicher zu sparen, ist es
aber empfehlenswert, DOS-MAN
nicht speicherresident aufzurufen.
Ist DOS-MAN aufgerufen, erscheint
ein EBingangsmenii. Wihlt man den
Meniipunkt Dialog an, erscheint eine
neue Oberfliche. In der linken oberen
Ecke des Dialogfensters wird das ak-
tuelle Laufwerk mit dem aktuellen
Verzeichnis angezeigt. Gibt man zum
Beispiel den Befehl zeige alle kataloge
und datefen ein, wobei die Schreibwei-
se (groB oder klein) unerheblich ist,
zeigt DOS-MAN samitliche auf der ak-
tuellen Festplatte im aktuellen Ver-
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Bild 1: Befehle auf gut dewtselh — DOS-MAN

zeichnis befindlichen Verzeichnisse
und deren Inhalt.

Dabei fragt DOS-MAN zur Sicherheit
nach, ob es Sie auch richtig verstanden
hat, und korrigiert gegebenenfalls die
Eingabe. Um dasselbe mit DOS-Befeh-
len zu bewerkstelligen, wiren mehrere
Anweisungen hintereinander notwen-
dig, und Sicherheitsabfragen der oben
genannten Art gibt es auch nicht.
Der Befehl endung bat zum Beispiel
bewirkt, daB DOS-MAN zunichst
riickfragt, ob damit ZEIGE alle Datei-
en mit Extension “BAT* gemeint ist.
Bestiitigt man mit <ENTER> oder
<RETURN>, werden alle Dateien
mit der Endung BAT auch angezeigt.
Es ist also nicht unbedingt notwendig,
formelles Deutsch zu verwenden —
DOS-MAN versteht Sie auch so.

Hilfe und Suchen

Mit der Taste <F1> wird ein Hilfe-
Menii aufgerufen, das auch recht aus-
fithrlich aufgebaut wurde.

Es gibt jedoch einen alten und weisen
Spruch: Nobody is perfect, und DOS-
MAN hat auch seine Tiicken. Soll eine
Textdatei, zum Beispiel die AUTO-
EXEC.BAT, gedndert werden, sollte
man annehimen, dall man einfach edi-
tiere autoexec. bat oder etwas dhnliches
eingibt. Leider kennt DOS-MAN das
Wort editiere nicht, und man kommt
nicht weiter. Auch das Hilfe-Menii und
das Handbuch versagen vollig, so dah
man nicht weifl, wie diese Datei zu edi-
tieren ist oder wie eine andere Textda-
tei, beispielsweise TXT.BAT., zum
Starten einer Textverarbeitung ge-
schrieben werden kann.

Die Losung des Rétsels kam erst durch
eine Riickfrage beim Hersteller. Mit
der Taste <F9> wird die in DOS-
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Bild 2: Im Dialog mit dem PC — das Dialogfenster

MAN integrierte Textverarbeitung
NOTIZ aufgerufen. Mit <F2 > kann
man dann ASCII-Dateien aufrufen, in-
dem man Import anwihlt und den Da-
teinamen eingibt. Sobald der Datei-
inhalt auf dem Schirm ist, kann man
ihn verdndern und danach die Datei ab-
speichern.

Ebenso schwierig gestaltete sich die
Erstellung einer neuen Datei, ndmlich
TXT.BAT. Auch hier geht man mit
<F9> in NOTIZ, driickt <F2 > und
withlt dann EXPORT an, erstellt die
Datei und speichert sie ab — wenn man
weil wie.

Der Hersteller TRANSMODUL will
diese Problematik in der néichsten Ver-
sion von DOS-MAN abéndern — dann
heifit es beispielsweise “editicre auto-
exec.bat”, und man kann die Datei
ohne Umwege editieren.

Befehle, wie zum Beispiel Formatie-
ren, Ansehen oder Kopieren von Dis-
ketten, Kopieren oder Auswihlen von
bestimmten Dateien und dhnliches, las-
sen sich ebenso problemlos in normaler

Bild 3: NOTIZ, die
Textverarbeitung

Sprache durchfithren wie auch das
Starten von Programmen, Verzeichnis-
wechsel, Textsuche oder Wechsel von
Dateiattributen.

DOS-MAN ist zudem lernfihig und
bietet die Moglichkeit, hdufig hinter-
einander erfolgende Befehle als soge-
nannte Synonyme zusammenzufas-
sen. Will man sich beispielsweise die
Erstellung von Bateh-Dateien zum
Starten von Programmen sparen, kann
man die dazu notwendige Befehlsrei-
henfolge unter einem Begriff (Syn-
onym) abspeichern.

DOS-MAN bietet noch mehr

AuBer der Moglichkeit, “deutsch® mit
dem PC zu reden, findet man mehrere
kleine Zusatzprogramme. Der Rechner
funktioniert wie ein normaler Taschen-
rechner und kann in DOS-MAN per
<F5> oder mit dem Befehl CALC
aufgerufen werden. ADRESS speichert
Adressen und Telefonnummern und
wird mit <F6> gestartet. Die Daten
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Bild 4: Adressen im Griff nut der DOS-MAN-AdreBverwaliung

werden im dBase-Format gespeichert
und konnen mit dBase oder anderen
Programmen, die das Format lesen,
angesehen werden.

Der KALENDER zeigt, wenn die rech-
nerinterne Uhr richtig gestellt ist, das
aktuelle Datum und den aktuellen Mo-
nat an. Andere Monate konnen eben-
falls angesehen werden. Integriert ist
zudem eine Terminverwaltung, deren
Termine im Kalender-Monats-Feld
auch angezeigt werden. NOTIZ ist eine
kleine Textverarbeitung, die — wenn
man weil wie — auch das Editieren
und Erstellen von Textdateien bietet.

Fazit

DOS-MAN ist in erster Linie als gute
Hilfe fiir DOS-édngstliche Einsteiger zu
empfehlen. Mit seinen Funktionen und
Zusatzprogrammen stellt es eine gelun-
gene, die Arbeit am Rechner vereinfa-
chende Benutzeroberflache dar. Hand-
buch und Software sind zwar in
Deutsch, der Hersteller hat jedoch
Kleinigkeiten iibersehen, die der Er-
lduterung bedurfen.

Auch fiir Fortgeschrittene ist DOS-
MAN interessant, weniger wegen
seiner “Umgangssprachlichkeit® als
vielmehr wegen der gebotenen Zusatz-
programme. Die Moglichkeit der
Kommunikation in normaler Sprache
diirfte fiir den PC-Kenner mit der Zeit
zu umstindlich werden.

(Thomas Kallay)

DAT

Gathiaer Strafie 27
4031 Ratingen |

Ted  02102/497-2410
Preis: 340, — DM

Bild 5: Der Rechner addiert auch auf einem “Papierstreifen”

Umgang mit Computern — ein Problem unserer Zeit?

Der Umgang mit Computern gehort heutzutage zum Alltag vieler Arbeitnehmer und ver-
ursacht zumeist einiges Unbehagen. Das kommt daher, dafh hiufig nicht nur die Bedie-
nung beispielsweise einer Textverarbeitung erwartet, sondern auch die Anwendung des
Betriebssystems vorausgesetzt wird. Letzteres ist zumeist wesentlich schwerer zu erler-
nen, da das Betriebssystem im Gegensatz zu Anwendungen wie eben Textverarbeitungen
weder grafisch orientiert noch beispielsweise mit relativ leicht zu merkenden Befehlen
anzuwenden ist.

Im Bereich der MS-DOS-kompatiblen Personalcomputer wurde hier Abhilfe durch soge-
nannte Benutzeroberflichen geschaffen. Damit wurde je nach Produkt mehr oder weniger
erfolgreich versucht, die Arbeit mit MS-DOS zu vereinfachen. Den Anwendern wurde
und wird die Mglichkeit geboten, nicht nur durch grafische Darstellung zu sehen, was
sie machen, sondern sie auch zu unterstiitzen, indem die Benutzeroberflachen beispiels-
weise bei Eingabefehlern entsprechende. leicht verstindliche Fehlermeldungen ausgeben.,
Ein anderer Pluspunkt ist die bei vielen Oberflichen mogliche Mausbedienung.

Trotz im Gegensatz zu MS-DOS leichterer Bedienbarkeit setzen manche Benutzeroberfli-
chen jedoch immer noch weitergehende PC-Kenntnisse voraus. Daher versuchte man
eine weitere Erleichterung mit der Einfithrung von grafischen Bildelementen, die bei-
spielsweise Verzeichnisse als Aktenordner und Dateien als “Blitter® mit verschiedenen
Logos darstellen. Das Kopieren von Dateien wurde durch einfaches Verschichen einer
Dateiabbildung bewerkstelligt.

Alles in allem fiir die reinen Einsteiger aber auch keine villig befriedigende Hilfe beim
Umgang mit MS-DOS. so daf in der letzten Zeit die Idee der Verwendung der Umgangs-
sprache bei der Arbeit mit dem PC-Betriebssystem aufkam. Diese Moglichkeit bietel
DOS-MAN, wobei dieses Programm jedoch imnier noch eine Art “ Aufsatz” auf das Be-
triebssystem ist.

In futuristischen Filmen, beispielsweise “Odyssee im Weltraum 2001%, werden Compu-
ter gezeigt, die fiir die Kommunikation mit dem Menschen auch keine Eingabeinstrumen-
te mehr bendtigen —die Umgangssprache allein reicht aus, So mancher geplagte PC-An-
wender wird sich diese Technik herbeisehnen — bis es allerdings soweit ist, werden mit
Sicherheit noch Jahrzehnte ins Land gehen.

Die Probleme im Umgang mit den PCs sind aber zumeist menschlich begriindet, denn oft
ist der Berg, den man sich davor baut, gréfer, als die Probleme tatsichlich sind. AuBer
Bedieneroberflichen wie DOS-MAN oder anderen Betriehssystemhilfen ist geplagten
Anwendern, die nicht klarkommen, die Teilnahme an guten und von den Schulbehérden
anerkannten Lehrgdngen zu empfehlen.

Hilfreich kann auch sein, sich mal in einem vollstindig EDV-gefiihrten Betrieb umzuse-
hen — und dort festzustellen, was man mit Computern machen kann. Man wird feststel-
len, daf “Computern® auch interessant sein und Spaf bringen kann.

Weitere Moglichkeiten, auf weniger verbissenen Wegen mit dem PC doch noch so etwas
wie Freundschaft schlieBen zu konnen, sind Bekannte, die bereits mit dem PC erfolgreich
arbeiten, oder aber die Mitgliedschaft in einem Computerclub, in dem nicht nur gefach-
simpelt wird, sondern auch Erfahrungen ausgetauscht und Anwenderhilfen geboten
werden.

Oft findet man auch Gleichgesinnte iiber die Schaltung einer computerbezogenen Be-
kanntschaftsanzeige in der regionalen Tageszeitung. “Computern® ist eigentlich nicht all-
zu schwer, und die hiufig gehérie Behauptung, Computeranwender vereinsamen, stimmt
nicht. Uber Computer kann man unendlich lange mit anderen Anwendern reden.
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Welt am Bit

Die Programme, der Markt

und die Macher

Die Geschichte der elektronischen Spiele ist noch nicht allzu alt. Erst Mitte
der 70er Jahre kamen hierzulande die ersten Telespiele auf den Markt,

die aus heutiger Sicht allerdings schon fast denselben nostalgischen Reiz
besitzen wie etwa eine Spieldose aus dem vorigen Jahrhundert. Die
Vorlaufer der heutigen Spielekonsolen warteten dabei mit einem relativ

bescheidenen Programm auf,

“Teletennis“ oder die Urform des be-
kannten “Breakout” waren dabei die
Renner. Damit war das Repertoire der
meisten Telespiele aber im Grunde
auch schon erschépft. Obwohl derarti-
ge Spiele zweifellos eine echte Innova-
tion darstellten, konnten sie sich im
privaten Bereich nicht so recht durch-
setzen, was nicht zuletzt am relativ ho-
hen Anschaffungspreis lag.

Auf- und Abstieg der
Spielautomaten

Der Leistungsstand der heutigen Rech-
nergeneration ldBt sich kaum noch mit
den Moglichkeiten der Geréte vor fiinf-
zehn Jahren vergleichen. Bei dem da-
maligen Stand der Technik lieBen sich
komplexere, grafisch aufwendigere
Spiele nur auf relativ teurer Hardware
realisieren. Der technische Aufwand,
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der damals betrieben werden mubte,
um ein etwas farbenfrohes, rasantes
Telespiel auf den Bildschirm zu brin-
gen, war somit auch erheblich hoher,
Aus Kostengriinden lag es daher nahe,
Videospiele zundchst fiir kommerziell
genutzte Spielautomaten zu ent-
wickeln.

In den Spielhallen tauchten neben den
altbekannten Flippern daher immer
mehr dieser elektronischen Spiele auf
und beherrschten bald die Szene. “Spa-
ce Invaders®, “Donkey Kong* oder
etwa “Pac Man* seien hier nur als Ver-
treter der bekanntesten Spiele genannt.

Bedingt durch den raschen technischen
Fortschritt und den damit verbundenen
Preisverfall auf dem Computermarkt,
dauerte die Bliitezeit der Spielautoma-
ten nicht allzu lange. Hierzulande voll-
zog sich der Aufstieg der Computer-
spiele parallel zum “Siegeszug® des

Commodore C64, Mit diesem Geriit
zog der Computer erstmals in grobe-
rem Umfang in die privaten Haushalte
ein, und damit schlug auch die groBe
Stunde der Computerspiele. Bis heute
noch dirfte der C64 der weitverbreitet-
ste Computertyp in den deutschen
Kinder- und Jugendzimmern sein.
Aber auch andere Computertypen, wie
der leistungsstarke Amstrad CPC,
wurden in hohen Stiickzahlen verkauft
und warteten darauf, mit entsprechen-
der Spiele-Software “gefiittert® zu
werden. Immer wieder konnte man er-
staunt dariiber sein, was die Program-
mierer aus diesen Apparaten heraus-
helten. Die technische Qualitit der
Computerspiele unterschied sich nicht
mehr allzu sehr von dem, was die Au-
tomaten in der Spielhalle brachten,
Spitestens seit mit Gerdten wie dem
Amiga oder Atari ST die Fihigkeiten
der Heimcomputer noch einmal erheb-
lich gesteigert wurden, gehen die Ge-
schiifte der Automatenaufsteller immer
schlechter. Statt in der Spielhalle im-
mer wieder der Aufforderung des Au-
tomaten “INSERT NEW COIN*“ Folge
zu leisten, “besorgt™ sich der passio-
nierte Spieler lieber die entsprechende
Computerumsetzung und spielt in den
eigenen vier Winden.,

Die neuen Videospiele in den Spielhal-
len miissen schon mit zusétzlichen An-
reizen locken, wenn sie Erfolg haben
wollen. Eine aufwendige hydraulische
Steuerung von Fahrzeugkabinen etwa
laBt die simulierte Autofahrt zu einem
Erlebnis werden, das der Heimcompu-
ter nicht liefern kann,

Der PC erweitert das Angebot
auf dem Computerspielemarkt

Anders als in den USA spielte in Euro-
pa der PC zunéchst nur eine unterge-
ordnete Rolle im Privatbereich, und
daher wurden auch nur wenige Spiele
fiir diesen Typ angeboten. Dazu kam
noch, daB die Grafikmoglichkeiten der
Personal Computer bis vor kurzem du-
Berst bescheiden waren. Erst mit der
Verbreitung des EGA- und neuerdings
VGA-Standards lassen sich die Spiele
auch optisch ansehnlich gestalten,
Auch im Sound-Bereich lift die Nor-
malausstattung des PC zu wiinschen
tibrig. Da im kommerziellen Sektor,
fiir den diese Geriite ja eigentlich kon-
zipiert sind, Gerdusche zumeist mehr
als iberflissig sind, bringt der Nor-
mal-PC  zweckmifBigerweise nicht
mehr als ein mageres Piepsen zustan-
de. Aber auch dieser Zustand 14Bt sich
mittlerweile durch die Anschaffung ei-
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ner Sound-Karte erheblich verbessern.
Die Zielgruppe, die der PC in seiner
Einfiithrungsphase ansprach, unter-
schied sich wesentlich von der, die
durch die kleineren Heimcomputer er-
reicht werden sollte. Ein PC kam ei-
gentlich nur fiir “seriése” Anwender in
Frage, die sich ernsthaft mit ihrem
Computer auseinandersetzen wollten.
An die Moglichkeit, den Rechner auch
zur Unterhaltung mittels der Compu-
terspiele einzusetzen, dachten nur we-
nige.

Wie bereits erwihnt, war die Situation
in den USA jedoch anders. Dort war
der PC schnell zu einer Art “Volks-
computer” geworden, wie bei uns der
schon erwihnte C64, und damit ent-
stand auch rasch eine gréfere Nachfra-
ge nach Unterhaltungs-Software. Die
technischen “Defizite” (magere Grafik
und unzulinglicher Sound) fithrten je-
doch dazu, daBl sich das Angebot der
Spiele fiir den PC anders entwickelte
als das fiir die herkommlichen Heim-
computer.

Die zwei Hauptgruppen von
Computerspielen: Action- und

Denkspiele

Der iiberwiegende Anteil der Compu-
terspiele fir C64, CPC, Spectrum und
andere, besteht aus “Geschicklich-
keits-* oder “Action-Spielen”. Das
Spielgeschehen derartiger Programme
4Bt sich auf einer abstrakten Ebene
etwa so beschreiben: Der Spieler be-
wegt, in aller Regel mittels des Joy-
sticks, ein Sprite (Raumschiff, Figur
eines Soldaten, Karatekdmpfer etc.)
iber den Bildschirm, muf3 dabei zum
einen bestimmten anderen Sprites aus-
weichen (Meteoriten, Geschossen,
Faust des Gegners etc. ) und zum ande-
ren versuchen, die “feindlichen® Spri-
tes zu beseitigen (mittels Schufl aus der
Laserkanone, Werfen einer Granate
oder durch einen gezielten FuBtritt),
wozu man in aller Regel die Feuertaste
(Nomen est Omen) bendtigt.

Natiirlich ist dies eine duferst grobe
Zusammenfassung, aber prinzipiell
lassen sich die meisten Action-Spiele
so recht zutreffend beschreiben. Shoot-
'Em-Up-., Jump-and-Run- oder den
meisten Sportspielen liegt ein derarti-
ger Ablauf zugrunde, ohne dall damit
gesagt werden soll, daB zwischen die-
sen Genres keinerlei Unterschiede be-
stehen. Ein Tennisspiel auf dem Bild-
schirm ist sicherlich in vielerlei Hin-
sicht nicht mit einem “Ballerspiel* zu
vergleichen (obwohl gerade im Tennis

mancher Spieler immer mehr den Bi-
zeps trainiert und das Spiel so zu einer
Art “weiBem Ballerspiel® macht);
trotzdem hier diese einfache Zusam-
menfassung, um auf einen wesentli-
chen Unterschied zu der zweiten gro-
Ben Gruppe der Computerspiele, den
“Denkspielen”, hinzuweisen.

Anders als bei den Action-Spielen geht
es hier nicht in erster Linie um ein gu-
tes Reaktionsvermogen und um Ge-
schicklichkeit beim Umgang mit dem
Joystick. sondern meist wird den Spie-
lern eine “intellektuelle® Leistung ab-
verlangt.

Auch diese zweite Obergruppe der
elektronischen Spiele ist wiederum
nicht homogen, sondern in die ver-
schiedensten Unterarten aufteilbar.

Adyventure-, Rollen-, Simulations- und

Strategiespiele sind die Haupttypen
dieses Sektors. Im Gegensatz zu den
Action-Spielen bendtigt man hier in al-
ler Regel nicht den Joystick, sondern
die Tastatur als Eingabe- und Steue-
rungsinstrument. Vor allem aber hat
die bewegte Grafik in den meisten Fél-
len nur eine untergeordnete Rolle, was
somit den, zumindest bis vor kurzem,
eingeschriinkten Fihigkeiten des PCs
auf diesem Gebiet entgegenkam.

Jedem Tierchen sein Plisierchen

So kam es also, daf}, entsprechend der
Hardware-mafigen Voraussetzungen,
die Action-Spiele vorwiegend auf den
kleineren Heimcomputern Verbreitung

fanden, wihrend die “Denkspiele” das
Hauptangebot auf dem PC-Spielemarkt
ausmachten. Natiirlich soll damit nicht
gesagt werden, daB es fiir den PC keine
Actionspiele gab beziehungsweise fiir
die anderen Heimcomputer keine Stra-
tegiespiele etc. Tendenziell kann man
aber auch heute noch feststellen, daf}
sich das Angebot an Spiele-Software
fiir dic unterschicdlichen Systeme in
der oben beschriebenen Art und Weise
unterscheidet.

In letzter Zeit werden die Unterschiede
Jjedoch immer geringer. Zwei wesentli-
che Faktoren sind dafiir verantwort-
lich: Zum einen ist der PC auf dem
Grafiksektor mit der Einfithrung der
EGA- und VGA-Karten auch gegen-
tiber Rechnern wie dem Amiga oder
Atari ST konkurrenzfiihig geworden.
Bunte, bewegte Bilder stellen somit
keinen Schwachpunkt des PC-Spiels
mehr dar. Action-Spiele lassen sich in
der gleichen Qualitit wie auf den ande-
ren Computern realisieren. Und auch
auf die Sound-Effekte, die mitunter
viel zur Spielatmosphire beitragen
konnen, braucht der PC-Spieler nicht
mehr zwangslaufig zu verzichten, wenn
er seinen Rechner mit einer Sound-Karte
ausriistet, deren Preis mittlerweile recht
annehmbar geworden ist.

Der andere Grund ist darin zu sehen,
daB der noch recht junge Markt fiir
Computerspiele erste Sittigungsten-
denzen aufweist. Wie schon bei der Be-
schreibung der Action-Spicle deutlich
wurde, gibt es auf diesem Gebiet nur
eine duferst begrenzte Zahl von Varia-
tionsmoglichkeiten. Das eigentliche
Spielprinzip bleibt fast immer gleich.
Ob man nun mit seinem Raumschiff
von rechts nach links iiber den Bild-
schirm fliegt oder von oben nach un-
ten, ob man ab und zu hilfreiche Extra-
waffen einsammeln kann oder ob man
es nach Erreichen eines bestimmten
Teilziels mit einem “Superfeind* (Le-
vel-Wichter) zu tun bekommt, derarti-
ge Anderungen sorgen zwar fiir Ab-
wechslung, aber auf Dauer nicht fiir
immer neue Motivation. Irgendwie
sind sich die meisten Spiele der ver-
schiedenen Genres auf diesem Gebiet
doch recht ihnlich, so daff auch immer
ausgefeiltere grafische Prisentationen
und noch tollere Sound-Effekte nicht
mehr fiir einen gentigenden Kaufanreiz
sorgen koénnen. Wirklich neue Ideen
sind recht selten,

Bei den “Denkspielen” sieht die Situa-
tion dagegen etwas anders aus. Zwar
gibt es auch hier nur eine begrenzte
Anzahl von Spielprinzipien, aber es
kommt mehr auf die Spielinhalte an. So
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braucht man beispielsweise fiir das
Genre der Adventure-Spiele “nur® im-
mer neue Geschichten erfinden und hat
damit jeweils ein vollig neues Spiel
kreiert, das sich von den anderen
grundsiitzlich unterscheidet. Auch auf
den anderen Gebieten (Simulation,
Strategie) lassen sich neue Ideen relativ
leichter erfinden als auf dem Gebiet der
Action-Spiele. Seit geraumer Zeit ist
daher auf dem gesamten Markt fiir Un-
terhaltungs-Software eine Tendenz zu
den “Denkspielen* feststellen.

Der Markt fiir PC-Spiele ist fest
in amerikanischer Hand

Ob man mit Zak McKracken der Inva-
sion auberirdischer Volksverdummer
auf der Spur ist, mit Larry Laffer auf
der Suche nach der grofen Liebe oder
sich als heruntergekommener Abenteu-
rer in den Labyrinthen des Great Un-
derground Empire herumtreibt, immer
wenn man eines dieser Spiele in seinen
PC einlddt, stammt das Produkt aus

den USA. Weil eben, wie bereits er-

withnt, der PC in den USA schon seit
jeher weit verbreitet war, verwundert
es nicht, daf} auch dort die grofiten und
bekanntesten Anbieter von entspre-
chenden Spielprogrammen beheimatet
sind. Und auch an der Palette der ange-
botenen Spieltypen lassen sich die oben
gemachten Ausfithrungen noch einmal
bestitigen. Simulations- und Rollen-
spiele von SSI, Text- und neuerdings
Grafik-Adventures von Infocom oder
die animierten Grafik-Adventures von
Sierra und Lucasfilm sind unbestritten
die Marktfiihrer auf dem PC-Spiele-
markt.

Wahrend britische Erzeugnisse jahre-
lang den Markt fiir die Action-Spiele
der Heimcomputer beherrschten, wa-
ren deutsche Erzeugnisse recht selten
anzutreffen. Seit geraumer Zeit sind
aber auch heimische Software-Produ-
zenten dabei, sich ihren Anteil auf dem
Unterhaltungssektor zu erkdmpfen.
Um einmal zu sehen, wer nun hinter
den bunten Bildern steht, die aus dem
Rechner eine “Spielkiste” machen, be-
suchten wir die Firma Mikro Partner in
Giitersloh, die ihre Spiele-Software un-
ter dem Label Magic Bytes vertreibt.

Die Herstellung eines Compu-
terspiels ist keinesfalls eine

Spielerei

Micro Partner ist nach der Diisseldor-
fer Firma Rainbow Arts der zweit-
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grofte Produzent von Computerspielen
in Deutschland. Mit nur zirka zehn
festangestellten Mitarbeitern wird da-
bei ein Umsatz von mehr als drei Mil-
lionen Mark jéhrlich erzielt.
Hauptsichlich arbeitet man mit freien
Programmierern und Grafikern zusam-
men, die oftmals auch die Ideen fiir die
Spiele liefern. In vielerlei Hinsicht ist
Micro Partner typisch fiir die gesamte
Branche. So existiert das Label erst seit
gut fliinf Jahren, ist also noch relativ
jung. Auch das Durchschnittsalter der
Belegschaft ist relativ niedrig, und ob-
wohl selbstverstandlich hart gearbeitet
wird, herrscht doch ein ausgesprochen
lockeres Betriebsklima.

Bekannt geworden ist Magic Bytes mit
Spielen wie Mission Elevator, Clever
& Smart oder Pink Panther. Der bis-
lang grofte Coup gelang dem Soft-
ware-Haus, als man sich die Exklusiv-
rechte daran sichern konnte, die be-
kannten Comicfiguren Tom und Jerry
zu Computerspielhelden zu machen.

Mit diesem und anderen Spielen ist
man auch auf den internationalen
Mirkten vertreten, was dringend not-
wendig ist, um die zur Deckung der ho-
hen Produktionskosten bendtigten Ver-
kaufszahlen zu erreichen. Wenn man
allein bedenkt, daB ein Team von drei
bis vier Leuten zirka ein halbes Jahr be-
notigt, um ein “durchschnittliches”
Spiel zu produzieren, wird schnell
klar, dah die Entwicklungskosten
sechsstellige Betrige erreichen. Gro-
Bere Projekte verschlingen natiirlich
noch mehr, und fiir ein Top-Produkt
kann man schon einmal eine halbe Mil-
lion veranschlagen.

Hat man bei Magic Bytes bisher sein
Hauptaugenmerk bei der Herstellung
von Spielen auf die hierzulande gingi-
gen (Spiel-)Computertypen (C64, Am-
strad CPC, Atari ST, vor allem aber
Amiga) gelegt und den PC mehr oder
weniger vernachlidssigt, so soll sich
dies jetzt rasch dndern. Mit dem Strate-
giespiel “Blue Angel 69, das kiirzlich
in einer PC-Version erschienen ist, hat
man auch gleich ein in verschiedener
Hinsicht attraktives Programm fiir die-
ses Marktsegment im Angebot.

Dieses Spiel kann man entweder gegen
den Computer bestreiten oder gegen ei-
nen menschlichen Partner. Durch ab-
wechselndes Ziehen von Spielsteinen,
die verschiedene Punktwerte aufwei-
sen, auf einem 8x8 Felder grofen
Spielfeld, muB man versuchen, mehr
Punkte zu ergattern als sein Gegner.
Der Trick besteht darin, daf} sich ein
Spieler nur Steine aus der jeweiligen

Waagerechten, der andere stets nur aus
der Senkrechten aussuchen darf. Ge-
wisse Variationsmoglichkeiten (Zug-
hochstdauer, zeilenweise verdeckte
Spielsteine) sorgen dafiir, dali der
Spielspah nicht so schnell erlahmt. Bei
einem Erfolg iiber den Computergeg-
ner wird man noch zusitzlich mit ei-
nem ungetriibten Blick auf das Bild ei-
nes “Robot-Pin-Up-Girls* belohnt, das
zuvor von den Spielsteinen verdeckt
war. Nach jedem erfolgreichen Spiel
geht es um ein neues Bild.,

Neue Ideen, auch im
Vertriebswesen

Schon wird bei Magic Bytes eifrig am
nichsten PC-Spiel gearbeitet. In Zu-
sammenarbeit mit dem Falken-Verlag
ist man dabei, eine Borsen-Simulation
zu erstellen. Eventuell sollen bald auch
Konvertierungen dlterer Produkte fiir
den PC erhiltlich sein.

Auch auf anderen Gebieten tut sich bei
Magic Bytes einiges. So begeht man
dort seit kurzem neue “Vertriebswe-
ge®. Jedermann kann jetzt namlich sein
gewiinschtes Spiel aus dem Sortiment
direkt bei Magic Bytes (Postfach 2144,
4830 Giitersloh 1) bestellen.

Durch die Kosteneinsparung, die der
Direktvertrieb mit sich bringt, war es
auch moglich, die Preise nicht uner-
heblich zu senken. AuBerdem bietet
man den Abnehmern bei schadhaften
Exemplaren einen kostenfreien Um-
tausch an, was beim Einkauf im Einzel-
handel nicht so ohne weiteres méglich
ist.

Um die Konsumenten besser tiber die
angebotenen Produkte informieren zu
konnen, plant man, demnéchst aus-
fiihrliche Demodisketten auf den
Markt zu bringen. Wenn man bedenkt,
dafl man heute in vielen Fillen ein Spiel
eigentlich nur auf gut Gliick erwerben
kann, Probespiele sind im Handel fast
nie moglich, ist auch dies ein Schritt zu
mehr Verbrauchernihe.

Der Nachteil, daB ein Stobern in gefiill-
ten Regalen nicht mehr moglich ist,
wird durch die finanziellen Ersparnisse
sicherlich ertriglich. Man wird abwar-
ten missen, wie dieses System beim
Kéufer ankommt. Ob dieser oder ein
anderer Trend sich in Zukunft durch-
setzen wird, zeigt sich dann von selbst.
Solange Preis, Service und Ware stim-
men, wird sich keiner beklagen
konnen.

(Andreas Hein/jf)
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Die Redaktion PC AMSTRAD

einen/eine
REDAKTEUR/IN!

Sie kennen Thren CPC 464/664/6128 in- und auswendig ?

Sie beherrschen die Programmiersprachen BASIC und ASSEMBLER
aus dem Effeff?

Sie schreiben gern und gut, arbeiten ebenso gern im Team und
suchen einen interessanten, abwechslungsreichen Arbeitsplatz ?

Dann bewerben Sie sich doch bei uns:
DM V-Verlag

zu Hianden Herrn Stefan Ritter

Fuldaer StraBe 6, 3440 Eschwege

Telefonisch erreichen Sie Herrn Ritter
unter: (05651) 809-0




Der PC ist ein CPC — odey (st der CPC éin PCP

CPC

Es ist immer wieder erstaunlich, was
manche Anwender auf und mit dem
CPC zuwege bringen. So erledigt ein
Druckereibetrieb seine Textsatzarbei-
ten auf dem CPC. Das Besondere daran
ist, dal dieser CPC (ber die Steuerbe-
fehle fiir eine LINOTRONIC Profi-Satz-
maschine verfligt — wir berichten.

Ubherwersungen und Lasisehinfien per CPC

In dieser Ausgabe haben wir den Kom-
binations-PC von AMSTRAD und
WIEDMANN vorgestellt. Mit einer Soft-
ware-Emulation, die uns in einer Beta-
Version zur Verflgung steht, kénnen
CPC-Programme auf diesem PC laufen
— mehr dariiber im nachsten Heft.

erhalten Sie ab:

Sind Sie Modelleisenbahner? Wenn ja,
dann dlrfte Sie die Steuerung einer
kompletten Anlage Gber den CPC inter-
essieren.

Auch in der Programm-Ecke stellen wir
Ilhnen wieder interessante Produkte
vor. Mit LAST wird das Verwalten und
Ausdrucken wvon Lastschriften und
Uberweisungen auf dem CPC zum Kin-
derspiel — Ubrigens fiir die neuen
Bankformulare.

Grafisch und auch “spielerisch” gese-
hen sehr gelungen ist CRILION, ein
Spiel mit Ball und Steinen.

Weitere interessante Programme, (iber
die wir hier noch nichts verraten wol-
len, finden Sie auch im nachsten Heft.

PCW

Diskette kaputt — mit DISC REPAIR
wird das Problem gelost. Darliber hin-
aus berichten wir ber aktuelle und
brandneue Produkte fiir den JOYCE/
PCW - daist fir jeden etwas dabei.

PC

Fir diese Ausgabe war ein Bericht iber
das neue PC TOOLS 6.0 angekiindigt

»PC International« 2/3'91

.

— lesen werden Sie ihn in der néch-
sten Ausgabe, da uns dann die brand-
neue deutsche Version zur Verfilgung
steht.

LOCOSCRIPT PE =
CE/PCW-

Anwendern bekannt — gibt es jetzt als
PC-Version. Wir stellen das Programm
denen, die es Uberhaupt nicht kennen,
ausfiihrlich vor.

vielen JOY-

CRILION — eme newe Breakous-Varante

In dieser Ausgabe haben wir aus der
neuen “Generation 3” den PC3286 von
AMSTRAD vorgestellt. In der ndchsten
Ausgabe ist sein “groRBer Bruder”, der
PC3386, an der Reihe — mit 100 MByte
AT-Bus-Festplatte.
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DATABOX

PCW

DATABOX

| DATABOX
ist der preiswette Software-Service lhrer Zeitschrift

DATABOX
enthalt lauffahige Programme fiir lhren Einsatz

DATABOX
lohnt sich auf jeden Fall - Monat fiir Monat

PCW 8256/8512/9512

JOYCE-Tools

Hat Sie der Artikel Uber die Benutzeroberflache
Joyce-Tools neugierig gemacht? Entnehmen
Sie der Databox zum aktuellen Heft neben dem
ausfiihrlich dokumentierten Pascal-Quellcode
auch das fertig compilierte Programm.

Utilities

Neben einem kleinen Programm, das lhnen
beim Arbeiten mit Submit-Dateien sehr gut hel-
fen kann, noch ein kleiner Bildschirmschoner.

Systemtiifteleien
Auch in dieser Ausgabe der PCI finden sich
wieder einige nltzliche Patches fiir Inren PCW.

Einzelbezugspreis fiir DATABOX:
PCW - 3-Zoll-Diskette

I 24,— DM

Wenn Sie (ber dan DMV-Verlag bestellen, gilt folgendes:
Inland: Ausland:
Einzelpreis 24, - DM Einzelpreis 24,— DM
zzgl. Versandkosten 4- DM zzql, Varsandkosten 6,— DM
Endpreis 28,—- DM Endpreis 30,- DM

Die ablauffahigen Submitdateien von der Data-
box erledigen die Patch-Arbeit automatisch.

Bonusprogramm:

Leben live oder wie lange habe ich noch zu
leben.

Aufgrund mehrerer Fakten, die Sie dem Com-
puter mitzuteilen haben, kann der Computer
ziemlich genau berechnen, wie lange |hr wertes
Erdenleben noch dauert. Natirlich kann der
Computer nur eine Schétzung abgeben, die
sich aus Erfahrungswerten zusammensetzt.

Zahlungshinweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck) oder als Nachnahme zuziglich der Nach-
nahmegebihr. (Bei Lisferungen ins Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

Bitte benutzen Sie die Bestellkarte.

DMV-Verlag - Postfach 250 - 3440 Eschwege
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Wissen ist Macht.

Neu im DMV-Verlag: Computer-Wissen. Ein Magazin,
das Ihnen Wissen iiber Ihren PC vermittelt, das andere nicht haben.

Unsere Themen: Alles, was Thnen hilft, den PC besser zu nutzen und zu
verstehen. Mit DMV-Computer—Wlssen steht Thnen das gesamte Know-how der
DMV-Redaktionen in lelchtverstandhcher Form zur Verfiigung.

oW

Super-Toolbox fiir
eigene Programme

BASIC-Routinensammiung
mit diber 500 Funktionen!

DM~ aSuS- shiB-

Aus dem Inhalt:

Programme: _

— Deutsche Fehlermeldungen in
GW-BASIC '

— Datei- und Verzeichniswahl mit
Cursortasten

~ BASIC-Programme automatisch
strukturieren

— Konvertierungsprogramm [
von GW nach Turbo

ORGATEC
INTERNATIONALE.

Ronhigen: s

~ Umfangreiche Berechnungs- i

Deutsche Fehlermeldungen
- zum ’Nachladen’

funktionen siler o
— Konfiguration feststellen

— Hardcopy programmgesteuert

— Grafikroutinen

— Mausroutinen mit Testprogramm

] Prbgrammkonverter
- GW- © Turbo BASIC ——

Specials;

- Kalenderberechnungen

— Wahrscheinlichkeit und Statlstlk

— Literaturverzeichnis zum
Thema BASIC

Und vieles anderes mehr:
Insgesamt iiber 500 Funktionen!

Damit Sie das Rad nicht stindig neu er-
finden miissen, steht Thnen im ersten
Band von DMV-Computer-Wissen eine

in Umfang und Vielfalt unvergleichli- = a“ ' Iterru pt’

che Routinensammlung fiir Ihre eige- 4\0 o
nen Programme in GW-, Turbo- und | i = | 2)
Quick BASIC zur Vertiigung. Alle Li- in GW-BASIC QQ*C:“\'&O@Y
stings und Programme sind auch auf \ Q\ 2
Diskette erhaltlich. :

AB SOFORT IM HANDEL
DMV-Computer-Wissen Band 1: Basm—Toolbox _:_:'_'::__:'__ :' 18,- DM*

DMV-Computer-Wissen I DATABOX (2 Stck. 5 1/4 und 1 Stck. 3 1;’2“] . je35 - DM

* Unabhéangig von der Anzahl der bestellten AI‘tlkBl berechnen wir fiir das Inland 4, - DM
bzw. fiir das Ausland 6, - DM Porto und Verpackung Bitte benutzen Sle die Bestellkarte
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