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DANKE

. .. fiir 10.000 in einem halben Jahr verkaufte STAR-WRITER PC

Ja, Sie haben richtig gelesen,
STAR-DIVISION hat in einem
halben Jahr nach Markteinfiihrung
10.000 STAR-WRITER PC an
zufriedene Anwender verkauft.
Die vielen positiven Reaktionen
der begeisterten Anwender, die uns
angerufen und geschrieben haben,
zeigen, dal STAR-DIVISION mit
seinem Programm-Angebot und
vor allen Dingen mit seiner Preis-
politik genau richtig liegt; denn
gute Programme miissen nicht
teuer sein. Das zeigt der Preis von

STAR-WRITER PC mit DM 398,-.

Seit dem 1. Mirz 1987 haben wir
die STAR-WRITER PC Version 2.0
auf den Markt gebracht. In dieser
Programm-Version sind viele
Anregungen der Anwender
beriicksichtigt worden. STAR-
WRITER PC verfiigt iiber eine
neue Fulinotenverwaltung, arbeitet
mit der HER CULES-Grafikkarte
und es steht ein neues liberarbeitetes
Handbuch zur Verfiigung. STAR-
WRITER PC hat nun auch ein
»Snapshot” Programm, mit dem
Sie Grafiken aus anderen Program-
men, z. B. LOTUS 123® oder
MICROSOFT CHART?® in den
Text einbinden konnen.

Selbstverstiandlich hat STAR-
WRITER PC alle seine anderen
Vorziige, die so an ihm geschitzt
werden, behalten.

Ob Sie lieber mit der Maus, dem
Pull-Down-Menue, Funktions-
tasten oder mit Controll-Codes
arbeiten, dieses Programm paBt
sich Thren Fihigkeiten Schritt fiir
Schritt an.

Anfinger oder Profi, STAR-
WRITER PC hilt bewiesener-
maflen allen Anspriichen stand.

Star-Hriter r_cm__’ |
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Bearbeiten Sie bis zu 7 Dokumente
gleichzeitig auf Threm Bildschirm.
Binden Sie Ihre Grafiken oder
Fremdgrafiken in den Text ein.
Erstellen Sie mit Text, Grafik und
Adressen Thre Serienbriefe.

Das ist ja gerade das Besondere an
STAR-WRITER PC: Sie verfuigen

mit STAR-WRITER PC iiber

4 Programme in einem. Ein hervor-
ragendes Textsystem, ein duBerst
creatives Grafikprogramm, eine
perfekte Adressverwaltungund ein
integriertes DFU-Programm mit
Baudraten von 110 bis 9.600.

Natiirlich konnen Sie mit STAR-
WRITER PC wie mit einem
normalen Taschenrechner rechnen,
tibersichtlich selbstrechnende
Formulare, Stichwort-und Inhalts-
verzeichnisse erstellen. Sie ver-
wenden Floskeltasten, Macro-
funktion und konnen mit iiber 50
verschiedenen Druckern durch die

installierten Anpassungen arbeiten.

Umfangreiche Hilfstexte auf dem
Bildschirm unterstiitzen jeden
Ihrer Arbeitsschritte unabhingig
vom ausfiihrlichen Handbuch.
Holen Sie sich noch heute die neue,
uberarbeitete Version 2.0 von
STAR-WRITER PC, dann gehoren
auch Sie zu der immer grofBer
werdenden zufriedenen STAR-

STAR-WRITER PC

Das Textsystem fiir alle IBM-Kompatiblen-Rechner und den Schneider PC!

FERNRUF (04131) 40255
TELEX 2182221 star
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Editorial—]

Liebe Leser,

der klassische Heimcomputer erfihrt zur Zeit einen
neuen Aufschwung. Die inzwischen von
sogenannten Techno-Freaks mitleidig beldichelten
Computer der 8-bit-Technologie setzen ihren
Erfolgskurs weiter fort und werden gerade im
2.Halbjahr dieses Jahres neue Freunde gewinnen.
Mit den Schneider CPCs 464 und 6128 sind
Computer am Markt,die weit mehr als Einsteiger-
Bediirfnisse abdecken. Kaum eine Anwendung, die
heute mit den CPCs nicht zu realisieren wire. Der
riesige Soft-und Hardwaremarkt, der sich um diese
Systeme gebildet hat, garantiert auch fiir die
Zukunft neue Innovationen. Der Computer wird in
zunehmenden Mafe seine mystische Stellung
verlieren und als Instrument zur Verfiigung stehen,
dessen Bedienung und Anwendung so
selbstverstindlich sein wird, wie man es heute 7. B.
bei Stereoanlagen lingst gewohnt ist. Es ist
anzunehmen, daf3 der CPC im Bereich der
Kommunikation einen neuen Stellenwert einnehmen
und als klassischer Heimcomputer auch die sich
aus der Notwendigkeit ergebenden Anwendungen
verrichten wird.

Die klare Aussage seitens der Fa. Schneider, daf
der CPC auch weiterhin gepflegt und somit auch
langfrisitg noch verkauft wird, ldft vermuten,das
zum Herbst diesen Jahres ein neuer CPC-Boom zu
erwarten ist. Diese erfreuliche Entwicklung werden
wir mit grofiter Sorgfalt in Form von aktueller

Herzlichst Ihr

Stefan Ritter,
Chefredakteur

PC

imAvfwind

Berichterstattung und entsprechenden Service-
leistungen begleiten. Die Pflege der CPC-Serie
wird auch im Bereich der Hard-und Software fiir
[rischen Wind sorgen, d.h. es wird zur Zeit
einerseits an neuen Programmen gearbeitet,
andererseits haben auch die Hardware-Hersteller
noch Innovationen, die umgesetzt werden miissen.
Im grofien und ganzen ist ein Trend zu verzeichnen,
der vielen alt-eingesessenen CPC-Anwendern
entgegenkommt, kann doch auch in Zukunft auf
dieser Technologie aufgebaut werden. Unsere Be-
richterstattung wird auch in Zukunft vom
Einsteiger bis hin zum CPC-Profi alle Bereiche
umfassen; wir freuen uns ganz besonders tliber die
zahlreichen Programmeinsendungen unserer Leser.
Bemerkenswert ist, daf3 die Qualitdt der
eingehenden Belitrdige stetig ansteigt und viele
Programmautoren Méglichkeiten aufzeigen, die
noch vor einem Jahr kaum denkbar waren. Diese
konsequente Entwicklung zeugt von Markentreue,
die wohl ein besonderes Privileg der Schneider-
Anwender ist. Auch fiir die Zukunft wiinschen wir
uns eine rege Teilnahme unserer Leser und fordern
Sie hiermit auf, Ihr Wissen doch auch einmal an
viele Interessierte weiterzugeben. Auf diesem Wege
wird die grofie Schneider-Familie weiter wachsen
und ein Forum darstellen, das m.E. seinesgleichen
sucht.
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—Briefe

Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Pro-
bleme oder Anregungen zu Pro-
dukten, Programmierproblemen
oder zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
mitht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte
Verstindnis, dafl wir nicht alle
eingehenden Briefe personlich
beantworten kénnen. Oft errei-
chen uns mehrere Briefe zum
gleichen Thema, einer davon
wird dann stellvertretend fiir alle
in unserer Zeitschrift beantwor-
tet. Da auch wir nicht alle Fragen
auf Anhieb beantworten konnen,
miissen wir recherchieren. Und

Eine Bitte an unsere Leser

das dauert bekanntlich seine Zeit!
Wir méchten hiermit alle PC-Le-
ser noch einmal auf unseren Le-
serservice hinweisen und bitten
bei der Vielzahl der eingehenden
Briefe um etwas Geduld. Fiir ei-
lige Anfragen steht unsere Redak-
tion jeden Mittwoch von 17 bis 20
Uhr am »HeiBen Draht« zur Ver-
fiigung. Vielen Dank fiir Ihr Ver-
standnis.

Ihre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behilt sich
vor, Leserzuschriften in ge-
kiirzter Form wiederzugeben.

Erstellen von BASIC-
Programmen auf dem
JOYCE und das Problem
des Herrn Riedler

aus Kassel

Es gibt eine einfache Moglich-
keit, unter LOCOSCRIPT BA-
SIC-Programme zu entwik-
keln:

1. Auf eine Diskette die
CP/M-Startdatei, BASIC.
COM, SUBMIT.COM, GET.
COM und folgende PROFI-
LE.SUB-Datei kopieren: get
console input from file text.asc
basic

2. LOCOSCRIPT starten und
vorgenannte Diskette in Lauf-
werk A: einlegen.

3. Mit dem Gruppen-Cursor
eine Gruppe in Laufwerk M:
anwdhlen, die Taste <E>
fiir < Text erstellen > driicken
und etwa vorhandene Texte
(von SCHABLON.STD her)
loschen.

Nun in die erste Zeile das Wort
auto schreiben und <RE-
TURN> driicken. Darunter
wird ganz normal der Pro-
grammtext Zzeilenweise, je-
doch ohne Zeilennummern,
geschrieben. Hinter Sprung-
Anweisungen wird zundchst
# und der Name des Ziels
eingesetzt.

Um Grof3- und Kleinschrei-
bung (Befehle usw.) braucht
man sich iiberhaupt nicht zu
kiimmern, das macht spdter
BASIC automatisch.

4. nun <EXIT> und an-
schliefiend gespeichert.

6 pc 787

5. Jetzt wird <F7> ge-
driickt, der Cursor auf
“ASCII-Datei erstellen“ und
< ENTER> eingegeben. An-
schliefiend wird Gruppe 0 in
Laufwerk A: angewdhlt und
der Text unter dem Namen
'TEXT.ASC’ abgespeichert.

6. Durch gleichzeitiges Betd-
tigen von < SHIFT> , < EX-
TRA> und < EXIT> startet
Jjetzt CP/M, lddt BASIC, gibt
den Befehl <AUTO> und
schreibt das Programm mit
Zeilennummern und allem PI-
PA-PO geradeso, wie es sich
gehort. Wenn CP/M fertig ist,
driickt man einfach die
< STOP>-Taste und kann
jetzt die Sprunganweisungen
ergdnzen und das Programm
sichern. Man kann das Pro-
gramm, aber auch so, wie es
ist, mit SAVE “name.000’,a “
im ASCII-Format abspei-
chern, unter LOCOSCRIPT in
einen leeren Text einfiigen und
mittels der SUCHEN- oder
der ERSETZEN- Option das
ganze halb- bis dreiviertelau-
tomatisch machen lassen. Bei
langeren Programmen diirfte
LOCOSCRIPT sicherer sein,
dies ist aber ein Zeitfaktor.

Anschlieflend wird die Bear-
beitung beendet und das Pro-
gramm wieder iiber die Op-
tion ASCII-Datei erstellen in
Gruppe 0 von Laufwerk A:
(name.BAS) als BASIC-Pro-
gramm im ASCII-Format ab-
gespeichert.

Zum Problem des Herrn Ried-

ler aus Kassel (PC Schneider
International 5/87):

Der CPC kann zwar offiziell
das Diskettenformat des JOY-
CE nicht lesen — inoffizielle
Moglichkeiten siehe JOYCE-
Sonderheft — aber der JOY-
CE beschreibt ganz offiziell
das Diskettenformat des CPC,
das heiflt, iiber 'PIP - M: =
A** bzw. 'PIPA:= B: *.*’
ist das Problem durch den
JOYCE zu losen, wenn beim
Schreiben in Laufwerk A: eine
Diskette ist, die mit dem CPC
Sformatiert wurde.

Herbert Storek
Fiirth

Nochmal BASIC-Program-
me mit LOCOSCRIPT

Rezeptur:

Man nehme:

1 LOCOSCRIPT-Diskette

1 BASIC-Diskette mit den Fi-
les: BASIC.COM PIP.COM
J14GCPM3.EMS
Zubereitung:

— LOCOSCRIPT starten und
Datei MYPROG.TXT auf M:
< E>rstellen.

— Das eigene BASIC-Pro-
gramm schreiben und schon
Jjetzt etwaige Sprungadressen
mit REM-Kommentaren deut-
lich machen.

— “komprimieren“ des Tex-
tes, indem die RETURN-H(ik-
chen durch einfache Doppel-
punkte ersetzt werden, mit
<ERS>!

— jetzt wieder jede dritte Zeile
mit <RETURN> versehen
(sonst werden BASIC-Zeilen
evtl. zu lang), dabei auf sinn-
volle Trennungen achten.

— Datei MYPROG.TXT mit
< EXIT> abschliefien.

— Fiir den Ausdruck des Li-
stings mit <F3> auf LW A:
kopieren.

— LOCOSCRIPT-Diskette in
A: gegen BASIC-Diskette
wechseln.

— < FIl> umdie Disk anzu-
melden; Cursor auf die Datei
in M: und <F7> aufrufen.
— ASCII-Datei unter glei-
chem Namen in LW A: Grup-
pe O ablegen, die unformatier-
te Fassung geniigt.

— Mir SHIFT+EXTRA+
EXIT CP/M in LW A: star-
ten.

—PIP A:MYPROG.BAS=
A:MYPROG.TXTANU ein-
geben.

ACHTUNG

— Das Hilfsprogramm PIP.
COM erstellt jetzt eine Kopie
mit fortlaufender Zeilennum-
merrierung. (Option »N«)
—BASIC aufrufen

—LOAD “myprog

—LIST

—Sprungadressen mit dem
BASIC-Editor eingeben.
—Sichern

_Ferti
S

Marburg

Verfloppt,
und es geht doch:

Einseitiges Hitachi-Disketten-
laufiverk im/am JOYCE.
Ich habe das Problem z.Z. fiir
CPM3 gelost -fiir LOCO-
SCRIPT noch nicht.
Folgende Anderungen sind mit
SID. COM nach Einladen von
J14GCPM3. EMS durchzufiih-
ren. Der Vorgang kann mit
PROFILE.SUB ,B.COM und
SETKEYS KEYS. XXX bei Be-
titigung von drei Tasten halb
automatisiert werden.: SID
aufrufen. Nach dem # SFF65
RETURN. Jetzt patchen: 24
00 03 07 00 AE 00 3F 00 CO
00100001 000203802809
010002 2A 52 60 FF und an-
schlieffend mit W B.COM,
FF65, FF7F speichern.
Mit einem Editor (z.B. BASIC
RPED) KEYS. XXX erstellen:
03 N “ '#90’“, E #90
“M0100,011F,FF65“ (Taste
EINBL).
Per Editor INFO.YYY erstel-
len: “Wenn # : Tasten
“EINBL“ , “RETURN* und
“STOP “ nacheinander driik-
ken. “
Per Editor PROFILE.SUB er-
stellen: SETKEYS KEYS.
XXX; TYPE INFO.YYY; SID
A:B.COM.
Die Diskette ist vorher mit
Disckit auf A: zu formatieren.
Folgendes lduft beim Starten
der Systemdiskette nacheinan-
der ab:
B.COM enthdlt die Patch-In-
formation fiir das Disketten-
laufwerk im DPB. Mit SID
und Dateiname wird B. COM
ab Adresse 0100 geladen und
anschliefend mit Befehl W
nach Adresse FF65 im DPB
verschoben. KEYS. XXX ver-
einfacht die Eingabe der Ver-
schiebung.
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Briefe—]

Noch ein weiterer Tip fiir eine
schnellere Floppy-Steprate bei
in J14GCPM3.EMS und
J2IGLOCO.EMS (LOCO-
SCRIPT). Die Steprate kann
von 12 ms auf 8 ms verringert
werden:

Mir SID J14GCPM3.EMS
Adresse OD40 aufrufen. Es er-
scheint : “0A 32 AF 1E 0C OF
03“. 0C ist durch 08 zu erset-
Zen und abzuspeichern.

Das gleiche Spiel erfolgt bei

J21GLOCO. EMS ab Adresse
5220.

Peter Reiff

Boppard

Diskettenmonitor
aus Heft 3

Das Programm finde ich sehr
gut. Beim Durchblittern des
Directory war mir der Umweg
von einer Bufferhdlfte zur an-
deren tiber das Menii aller-
dings etwas zu umstindlich.
Ich habe deshalb einige Pro-
grammzeilen eingefiigt, die es
nun erlauben, mit Hilfe der
Tasten < PFEIL AUF> und
< PFEIL AB> liickenlos vor-
und zuriick zu bldttern.

850 WHILE a$ < > CHR$(&F2) AND
a$< > CHR$(&F3) AND a$ < >
CHR$(13) AND a$< > CHR${249)
AND a$< > CHR$(241)

885 IF u$=CHR$(240) THEN GOSUB 7700
887 IF a$=CHR$(241) THEN GOSUB 7800

970 PRINT “auswdhlen; “:PRINT “mit"
972 PRINT in$;“ “;CHR$(240); “ “;in$;
“und “:ing; “;CHR$(241);“ “;in$;
974 PRINT “vor/zuriick “;

976 PRINT “bldttern. *

978 PRINT

7700 REM vorbléntern

7710 WINDOW SWAP 1

7720 bufhal =bufhal + 1 :IF bufhal=1
THEN 7760 ELSE bufhal=0

7730 sector =sector+ 1:IF sector=10
THEN sector=1:track=track +1]
7740 IF track > 39 THEN 7770
7750 GOSUB 1530

7760 GOSUB 3110

7770 WINDOW SWAP |

7780 RETURN

7800 REM zuriickbléern

7810 WINDOW SWAP 1

7820 bufhal =bufhal-1:IF bufhal=0
THEN 7860 ELSE bufhal=1

7830 sector=sector-1:If sector=0
THEN secior=9:track=track-1
7840 IF track < 0 THEN 7870
7850 GOSUB 1530

7860 GOSUB 3110

7870 WINDOW SWAP |

7R80 RETURN

Robert Lechner
Miinchen

RAM-DISC CP/M 2.2 5/87

Den Tip zur RAM-Disc von
M. Kruse finde ich sehr erfreu-
lich, da ich nun endlich auch
den zweiten Teil meines Spei-
chers nutzen kann. Nun stellt
sich mir aber das Problem,
daf ich ein Zweitlaufwerk be-
sitze und dies durch den Patch
einfach abgestellt wird. Mei-
ne Frage ist nun, was ich an
dem Patch dndern muf3, um
die RAM-Disc trotzdem nutzen
zu konnen, sprich es als Lauf-
werk C: anzusprechen.

Andreas Voiges
Wunstorf

Leserbrief zu Lade-
probleme bei BASIC2

Bei der Eingrenzung des von
Herrn Hermann geschilderten
Problems bin ich einige
Schritte weitergekommen.

1. Das Problem tritt nur auf,
wenn das System unter DOS-
PLUS installiert ist.

2. Das Ladeproblem taucht
immer dann auf, wenn das
niederwertigste Byte der File-
ldnge 7fh=127D lautet (im
Directoryeintrag auf der Dis-
kette, Offset 1Ch=28d zum
Dateiname).

3. Es ist sinnlos, die Program-
me doppelt abzuspeichern, da
der unter Punkt 2 beschriebe-
ne Zustand auch bei der Siche-
rungskopie eintritt.

4. Solche Programme lassen
sich sehr wohl wieder laden,
indem man einfach das System
unter MS-DOS installiert.
Wer sich mit DEBUG aus-
kennt und es so gedndert hat,
daf; es auch unter DOS-PLUS
lduft, kann auch das defekte
Programm ins Stammver-
zeichnis kopieren und den Di-
rectoryeintrag bei Offset 1Ch
um I erhéhen. Das Programm
ist dann auch unter DOS-
PLUS wieder ladbar.

ACHTUNG!

Bevor das Programm jetzt er-
neut abgespeichert wird, muf
es um mindestens 1 Zeichen
verldngert oder verkiirzt wer-
den, damit o.a. Fehler nicht
erneut auftritt!

Es scheint sich also nicht um
einen Fehler von BASIC2,
sondern um einen solchen im

DOS-PLUS zu handeln ( bei
der schlampigen Program-
mierung, siehe DEVICE.
COM, kein Wunder) .
Falls andere Schneider-
PC-Anwender schon weiter-
gehende Ergebnisse zu diesem
Problem haben, fordere ich
sie hiermit auf, sie zu verof-
fentlichen.
Dazu gleich noch eine andere
Frage: Bei Programmen iiber
einer bestimmten Linge stiirzt
mei PC manchmal total ab,
wenn ich innerhalb einer
REM-Zeile die Editoroption
'Block loschen’ benutze. Wer
kann hierzu etwas sagen ?
Jiirgen Heisig
Leverkusen

Zur Nutzware Heft 5/87

Es wdre schon, wenn Sie mit
dem knappen Platz im Heft fiir
den JOYCE sorgsamer umge-
hen wiirden. D.h. mehr facts
und weniger Bla-Bla. Fiir den
Artikel ’Finanzbuchhaltung
mit dem Computer’ und 'Der
Weg zum richtigen Pro-
gramm’ werden vier Seiten
verbraucht, und es steht fast
nichts drin. Es wird auf die
ndchsten Hefte verwiesen, in
denen wieder einige Brock-
chen Information sein werden.
Die gleiche Taktik verfolgt das
Deutsche Fernsehen. Beden-
ken Sie bitte, das Spannung
und Erwartung zwar zum
Kaufanreiz, Frustration aber
zur Abschreckung fiihrt.
M.E. ist es blodsinnig, eine
Serie iiber dBase Il-Befehle zu
machen. Die kann man im
Handbuch oder in dhnlichen
Publikationen besser nachle-
sen. Wichtiger widhre es,
grundsdtzliche Programm-
routinen und Software vorzu-
stellen bzw. zu testen.
Ich denke, die meisten Leute,
die sich einen JOYCE kaufen,
wollen damit arbeiten, nicht
soviel Geld ausgeben wie fiir
einen PC und auch nicht viel
fiir Programme. Fiir den be-
ruflichen Einsatz ist dBase si-
cher besser geeignet als BA-
SIC und nicht schwerer zu ler-
nen. So gibt es 'Das dBase II
Profibuch’ vom Sybex Verlag,
das in das Programmieren
einfiihrt.

Klaus-A. Ronneberger

Preetz

SFK

elektro GmbH

Delsterner Strafle 23
5800 Hagen 1
Telefon 02331/72608
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mit 30 MB Harddisk

Schnalder PC 1512 CM/SD 3399,- DM
mil 30 MB Harddisk

Schneider DMP 3000 £48 - OM
Schneider DMP 4000 (ur DIN A3 995 DM
Schneider CPC 464 ab 398~ DM
Schneider Monochrom Monitor GT 65 199 - DM
Schneider Farbmonitor CTM 644 699 — DM
Schneider Modulalor MP 2 99— DM
Schneider CPC 6128 mil GT 65 799— DM
Schneider CPC 6128 mil CTM 644 1299.— DM
PC-Software

Réumen Sie ihre Festplatte auf, mit:

Disk Optimizer 199- OM

Sie missen mehrere Programme zur
gleichen Zeit zur Verfigung haben?
Wechssln Sie aus dem lautenden Pro-
gramm in ein anderes, das gerade beno-
tigl wird. Bis zu 10 Programme in Sekun-
denschnelle ansprechbar.

Kein Problem! Wozu gib es:

Soltware Carousel

Barkauf-Mietkauf

Zielkauf

Leasing fir den E:werblichen Anwender

nur in unserem Ladengeschaft maglich.

Alle Produkte der Schneider-Computer-

Division lieferbar.

Drucker verschiedener Hersteller

Ausgesuchte Software fir alle Schneider Com-

puter

24 Stunden Versand-Service

190, DM

Ein Preisvergleich
» lohnt sich

bei
Com-Pro

Schnitt-
stellen-
umschalter
z.B fir

V.24, X.21
Centronics
IEEE 488
Coax, Twinax
elektronisch

A/B-

Umschalter —

fur V.24 o s

DM 195,- ~ -

+ MwSt.
3 = Null Modem
' fur V.24
) = DM 49,-
e + MwSt.

Wir senden lhnen gerne
unsere Unterlagen zu.

Data Communication Products
Vertriebs-GmbH
Sidliche Miinchner StraBe 2a
D-8022 Griinwald

T 089/6 41 14 99
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Leserbrief von
Herrn W.Lettmann 5/87

Ich habe einen einfacheren
Losungsweg fiir das Problem
von Herrn Lettmann:

Der Leser hatte bei seinem
Schneider PC Probleme beim
Abspeichern von Dezimalzah-
len in sequentielle Dateien, fiir
dieses Problem hat er auch
selbst schon einen Lisungs-
vorschlag, der mir jedoch un-
notig umstandlich erscheint.
Deshalb nun mein Vorschlag,
der sich auf einen einzigen
BASIC2-Befehl beschrinkt:

OPTION DECIMAL “ “,“.

Das Zeichen in den ersten An-
fiihrungszeichen gibt das Zei-
chen an, das bei PRINT
USING als Tausenderpunkt
verwendet wird (in ob. Bsp.
ein Leerzeichen), das Zeichen
innerhalb der zweiten Anfii-
rungszeichen gibt dasjenige
Zeichen an, das bei jeder Aus-
gabe (Bildschirm, Drucker
und auch Diskette) als Dezi-
malpunkt verwendet wird.

Da Herr Lettmann vom Kom-
ma als Dezimalpunkt so begei-
stert ist, kann er die Option
erst vor der Ausgabe in die
Datei  setzen und danach
durch OPTION DECIMAL

I T (T3

.9 “ wieder aufheben.

Jiirgen Walser
Fellbach

Hilfe fiir Hilferuf

Ich habe an meinen PC 1512
ueber ein Interface eine OLI-
VETTI Praxis 35 angeschlos-
sen. Der Lieferant des Interfa-
ce war Firma Michael Daten-
technik, St. Katharinenweg ?,
7750 Konstanz,
Tel.: 07531/43440.
Dort kann der Leser zumindest
einmal nachfragen. Bei OLI-
VETTI habe ich gemerkt, daf3
die mit ihrem Interface Pro-
blebe haben und von dieser
Firma nichts wissen wollen.
Mein Interface funktioniert
seit 18 Monaten.
D. Zwinger
6100 Darmstadt

SD15 — Installations-
anleitung fiir Wordstar

1)Installationsprogramm IN-
STALL aufrufen.
2)Option WS wéihlen.

8 PC 787

30 OPEN "Q",1,"FUFKTION. XXX*

50 CLOSE 1

80 PRINT: PRINT

90 ON ERROR GOTO 200
100 z=0'
110 FOR x=-1 TO 1 STEP 0.5
120 y=FNf (x)

130 IF y=0 THEN z=z+1

140 NEXT x

—
(23
(=)

170 ON ERROR GOTO 0
180 PRINT:PRINT

190 GOTO 20

200 RESUME NEXT

40 PRINT #1,"70 DEF FNf(x)=";f$

Z&hler fir die x-Verte,

10 PRINT CHR$(27);“E";CHR$(27);"H"
20 INPUT "Funktion: f(x) = %,f$

60 CHAIN MERGE "FUNKTIOR.XXX", 70, ALL
70 ' Diese Zeile schreibt sich das Programm jedesmal selbst neu!

die Null sind

150 IF z<5 THEN PRINT "Funktionsgleichung in Ordnung!"“:GOTO 170
PRINT "f(x) = ";£f$;” ist doch wohl keine Funktion von x?!"

Das Listing zum Leserbrief »JOYCE-Sonderheft«

3)Im INSTALLATION MENU
Option D wdhlen (Custom In-
stallation of Printers).

4)Im PRINTER INSTALLA-
TION MENU folgende Optio-
nen wihlen, und die angege-
benen Anderungen eingeben.
C: Schneider Data SDI15
(Druckername)

D: Installation: 1B 48 OD IB
50 0D

De-Initialisation: 0D

F: 4 (Anschlige bei Schatten-

schrift)

I:  Ribbon On: IB 45 (voll
Unterstreichen ein) Rib-
bon Off: 1B 52 (voll Un-
terstreichen aus)

O: Userl: IB 57
(Fettdruck ein)
User2: OE (Alternativer
Zeichensatz)
User3: OF (Standard Zei-
chensatz)
User4: IB 26 (Fettdruck
aus)

P: Rollup: 1B 44 (Hochstel-
len) Roll down: IB 55
(Tiefstellen)

Q: Alt. Pitch:1B 46 (Zweite
Schriftdichte) Std. Pitch:
1B 50 (Standard Schrift-
dichte)

Alle Werte sind Hexadezimal!

5) Nach erfolgten Anderungen
INSTALL beenden und mit
dem neu erstellten Wordstar
die Datei SD15TsT. TXT aus-
drucken. Bei richtiger Instal-
lierung sollte diese Datei feh-
lerfrei ausgedruckt wer-
den.Sie zeigt eine Ubersicht

der verwendbaren Druckerbe-

fehle.
Mit freundlichen Griifien
Scheider Data

Gelungene Operation
fiir Joyce

im neuen JOYCE-Sonderheft
befindet sich auch der Beitrag
»Aufriistung auf 512 KB RAM
Jitr JOYCE« den der Autor als
»Bericht aus der Praxis« be-
zeichnet. Nach langen (mit
iiberreichlich Warnungen ver-
sehen) Erlduterungen zum
Einbau der Chips kommt dann
zum »schlechten« Schiuf die
Anweisung eine Drahtbriicke
auf der Platine durchzu-
trennen.

Befolgt man die Einbauleitung
in der abgedruckten Form
kommt es nach einem Zuriick-
setzen des Rechners mit
SHIFT-EXTRA-EXIT dazu,
daf} nur noch die gewohnten
112 KB fiir das Laufwerk M:
zur Verfiigung stehen. Dies
kann jedoch vermieden wer-
den, indem man die Draht-
briicke nicht durchtrennt, son-
dern so umldtet wie es in der
Skizze dargestellt ist.

Aufder Platine befinden sich
an der beschriebenen Stelle
zwei Drahtbriicken mit sechs
Loétpunkten.

Die Drahtbriicken und Lot-
punkte haben folgende Anord-
nung:

C D
O-m-mmmmmmemeee 0 o
0 O===mmmemm oo o
A B

Sie sind so umzuléten,daB fol-
gende Anordnung entsteht:

C D
Q-—mmmmmmmmneee 0 o
O=mmmmmmeeeae o o
A B

Nach dieser kleinen »Opera-
tion« steht auch nach einem
Zuriicksetzen noch ein Lauf-
werk M:mit 368 KB zur Ver-
ftigung,und erst jetzt kann sich
nach meiner Meinung wirk-
lich Freude iiber den “neuen®
512 KB Computer einstellen.
Mit freundlichen GriiBen
J. Beerman
3257 Springe 1

Leserbrief zu dem
Problem Nicht bereit-
Fehler liest Laufwerk C

Lieber Herr Stiefel,
auch wir hatten genau das sel-
be Problem wie Sie. Auch wir
hatten erst den Hdndler und
dann die Fa. Schneider direkt
angesprochen. Die Fa.
Schneider gab uns den Rat,
die Batterien im Speicherwerk
fiir ca. 1 Minute herauszuneh-
men, oder gegenfalls durch
neue zu ersetzen, und den PC
neu zu starten..
Mit freundlichen Griifien
H. Krieg
8000 Miinchen 50

JOYCE-Sonderheft

Die Programme Diffint und
Kurdis aus Ihrem JOYCE-
Sonderheft finde ich recht in-
teressant und gut gemacht.
Ein bifichen allerdings stort
mich die Notwendigkeit, die zu
behandelnde Funktion durch
direkten Eingriff in das Listing
einsetzen zu miissen. FEin
Schritt in Richtung »Profes-
sional Computing« wdre es si-
cher, wenn die Funktionsglei-
chung durch einen normalen
INPUT-Befehl erfragt wiirde.
Den entsprechenden Trick fin-
det man in Ihrer Zeitschrift (1),
Heft 8/86, S. 97—100, und ich
finde ihn zu Originell, um ihn
»in der Versenkung« ver-
schwinden zu lassen. Man ldft
das Programm einfach sich
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BEKANNTMACHUNG

Bei unserem
aliseits bekannten und belieblen Telefon-Service,
dem »HeiBen Drahte,
kénnen Sie Ihre Fragen und Anregungen von

1700 — 20,00 Uhr

an die Redaktion
von PC Schneider International richten.

Auf Ihren Anruf freuen sich:
Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce),
Stefan Hartmann (CPC), Claus Daschner (CPC)
und Heinrich Stiller (Spiele/Adventures)

Jeden Mittwoch am

WENSSEN DRANT
Tel. (056 51) 87 02

Achtung ¥,

Maxell CF2
10er Pack pmMm 69, -

PEGASYS CF2 DD

mit Klarsichtbox + Label

DM 85, -

Joyce+/PCW 8512
pm 2098, -

Diskettenboxen

Diskettenbox SS 50

far 50 3" - oder 3 1/2* Disketten,
abschlieBbarftragbar, Rauchglas

om 15,90

zuzlgl. Versandkosten

Ferdi’s Computer Software
EDV-Service

- Inn, Ferdinand Goddeker
Hoftestrafie 32
ﬂ A400 Minster ﬁ
Telefon 02 5116198 81
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selbst schreiben. Wenn man es
in ein Programm einbaut, sind
lediglich die Besonderheiten
des CHAIN MERGE-Befehls
zu beachten:
Er kann nicht in einem mit
GOSUB aufgerufenen Unter-
programm stehen, und er fithrt
dazu,dafl vorher definierte
Benutzerfunktionen »verges-
sen« werden.
Ab Zeile 90 wird iibrigens die
eingegebene Funktionsglei-
chung sofort auf eventl. Ein-
gabefehler hin iiberpriift:
wenn die x-Werte Minus 1,
Minus 0,5, Null ,0,5 und 1 je-
weils f(x) =0 ergeben, stimmt
héchstwahrscheinlich mit der
Eingabe etwas nicht.
K. Kracht
4506 Hagen

JOYCE-Druckerfarbband
nachfarben

Der Tip zum Nachfirben des
Druckerfarbbandes beim NLQ
401 (CPC Intern. 10/86 bzw.
12/86) ldf3t sich auch ohne
Probleme beim JOYCE-
Drucker anwenden.

Und so wird es gemacht:

1. Deckel der Farbbandkas-
sette entfernen: Die 4 Clips an
der Oberseite und je einen
vorne und hinten dffnen, wdh-
rend man gleichzeitig den
Deckel langsam anhebt.

2. In der linken Bandfiihrung
(links vorne,bevor das Band
wieder zum Antriebszahnrad
kommt) befindet sich genii-
gend Platz fiir ein Stiick Stem-
pelkissen (5 x 20 x 10 mm).
3. Dieses Stiick Stempelkissen
steckt man dort hinein und
fithrt dann das Band zwischen
Stempelkissen und Kassetten-
wand durch. Wenn man das
Kissen regelmdflig mit schwar-
zer Stempelfarbe befeuchten
mdchte, dann ist es giinstig,
wenn man vom Kassettendeckel
dieses Stiick abbricht. Aller-
dings mufl man dann auch vom
abgebrochenen Stiick noch den
vorderen Teil (mit dem Zap-
fen) abbrechen und diesen
dann wieder in die Kassette
einstecken (am besten man
klebt ihn hinein), damit das
Band eine Fiihrung hat und
nicht noch oben heraussteigt.

4. Starten Sie das BASIC und
tippen Sie ein:
10LPRINT STRING$(80, “x“)
20 IF INKEY$ = ““then goto
10
5. Nun bestiicken Sie den
Drucker mit Papier und star-
ten das Programm.
6. Wihrend es liuft konnen
Sie laufend das Kissen be-
Sfeuchten (nicht zuviel und
nicht zu wenig)
PS: Sie konnen sich aber so
auch andersfarbige Druck-
binder herstellen. Wenn Sie
anders farbige Tusche be-
nutzen.
H. Moschitz
A-8041n Graz, Osterreich

Offener Brief zum Test
FIBUKING in Heft 6/87

FIBUKING ist ein Buchfiih-
rungsprogramm, das speziell
Jiir Kleingewerbe und Freibe-
rufler geschrieben wurde und
nach dem Prinzip der doppel-
ten Buchfiihrung arbeitet. Wie
das Wort »Kleingewerbe«
schon sagt, ist das Unterneh-
men nicht sehr grof$, die
Buchhaltung also auch nicht.
Die Buchfiihrung soll ein In-
strument der Betriebsfiihrung,
aber kein »Klotz am Bein«
sein.

Auch fiir eine innerbetriebli-
che oder eine Vereinsbuchfiih-
rung kann FIBUKING leicht
und ohne grofien Aufwand
eingesetzt werden. Einige
Freiberufler und Kleingewer-
be mit bestimmten Umsatz-
grenzen sind von der Umsatz-
steuer befreit und bendtigen
kein Programm, das die Vor-
und Mehrwertsteuer dauernd
ausweist.

Aber auch Umsatzsteuer-
pflichtige konnen FIBUKING
benutzen, die MwSt. wird
dann manuell auf ein dafiir
angelegtes Konto verbucht.
Zudem gibt es vom Gesetzge-
ber die Moglichkeit der Brut-
tobuchung (nach $22 Abs.4
Nr.1 UStG). Das heifit, die
Umsatzsteuer braucht dann
nur am Ende des Voranmel-
dungszeitraumes einmal her-
ausgerechnet und verbucht
werden, was mit FIBUKING
natiirlich auch méglich ist.

Da FIBUKING auch fiir eine
Einnahmen/Uberschufrech-
nung benutzt werden kann,
wdre ein komplizierter Ab-
schluf der hier nicht benotig-
ten Erfolgskonten iiber das
Gewinn- oder Verlustkonto
zur Schlufbilanz eher verwir-
rend als niitzlich. Das Pro-
gramm erstellt automatisch
eine vorldufige Saldenbilanz,
was auch sinngemdf} in der
Aleitung erkldrt ist.
Kleingewerbe, die oft auch
Familienbetriebe sind, wollen
fiir die Buchfiihrung keinen
ausgebildeten Bilanzbuchhal-
ter einstellen. Eine einfach zu
handhabende, iibersichtliche
Buchfiihrung mit einer iiber-
schaubaren Anzahl Konten ist
hier wohl richtiger als eine
aufwendige Debitorenbuch-
fiihrung.

Zusammenfassend ldft sich
sagen, daf3 FIBUKING fiir die
ihm zugedachten Anwen-
dungsgebiete gut zu verwen-
den und durch seine Kompakt-
heit besonders gut zu erlernen
ist.

Elfriede van der Zalm
2949 Wangerland 3

X-Drive 5/87

Im CPC 6128 werden offen-
sichtlich unterschiedliche
Laufwerke verwendet, und
zwar das »EME 150A« (dlte-
re Gerdte) und das »EME
155«, welches mit einer gedn-
derten Platine (einseitig kup-
ferkaschiert und andere Bau-
teillage) bestiickt ist. Somit
kann die Schaltungsdnderung
am Laufwerk, entsprechend
dem Beitrag »X-DRIVE«
(Abb. 5), nicht durchgefiihrt
werden.
J. Schweda
3201 Grasdorf/Holle

Der geidnderte Anschlufiplan
zum AnschluB des EME 155,
sowie die Anderungen auf der
Hauptplatine des CPC 6128
stehen den Besitzern der neu-
en Laufwerksversion zur Ver-
fiigung. Bitte senden Sie Ihre
Anfragen (mit frankierten
Riickumschlag) an den DM V-
Verlag zu Hinden Frau
Schmalenberger.
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Interessantes zu CP/M Plus

Das SET-Kommando: Teil 2

Im vorangegangenen Teil wurden die Moglichkeiten der Datensicherung mit
SET besprochen. Im folgenden Abschnitt gibt es Informationen zur Daten-
verwaltung. Dazu gehért auch das Erstellen von Sicherungskopien mit PIP
(archivieren), sowie das Vergeben personlicher Dateiattribute. Am Schluf3
erweitern wir dann wieder unsere Datei HELP.DAT.

SET und die Zeit

Wie gleich zu Beginn des vorigen Arti-
kels bemerkt wurde, kehrt SET die pro-
fessionelle Seite des Betriebssystems
CP/M Plus heraus. Auf diesem Gebiet
tummeln sich nicht nur die Biiro-Anwen-
der mit ihrer Textverarbeitung, sondern
vornehmlich auch die Software-Ent-
wickler. Man vergegenwirtige sich, das
der Prozessor Z80, der ja auch in vier
von fiinf Schneider-Computern vor-
kommt, noch immer nicht ausgedient
hat. Besonders in der Industrieelektronik
wird er zuhauf in Steuerung und Kom-
munikation eingesetzt. Die Verkaufszah-
len liegen beim Z80 immer noch bei 50
Millionen Stiick pro Jahr. Demzufolge
kennen viele Entwicklungsingenieure
jene seltsame Sprache mit dem Namen
Z.80-Assembler und programmieren viel
in ihr. Auch beim 16-bit Nachfolger des
280, der CPU Z280 wurde dem Rech-
nung getragen. Dieser Prozessor be-
herrscht immer noch den vollen
Z80-Sprachumfang, nur daB er dem
Trend der Zeit Rechnung triagt und mit
20MHz Quarzfrequenz, Cache-Spei-
cher, vier DM A-Kaniilen 24 Bit Adref-
bus und Burst-Mode zu den leistungsfa-
higsten 16-Bittern gehdren wird (natiir-
lich ist sein Befehlssatz gegeniiber dem
Z.80 ebenfalls betrichtlich erweitert wor-
den). Fiir die Freunde des Betriebssy-
stems CP/M gibt das zur Hoffnung An-
laB, daB Digital Research wohl ein CP/M
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Superplus fiir den Z280 entwickeln wird.
GemiB alledem wird es sich wohl loh-
nen, seine alten, voll ausgetesteten
Z.80-Assemblerroutinen aufzuheben. Ein
Problem ist nur immer die Pflege alter
Dateibestinde. Wie soll man sicher sein,
daB von einem bestimmten Programm,
dafB auf verschiedenen Disketten vor-
kommt, iiberall dieselbe Version im neu-
esten Release vorliegt? Besonders bei
Software-Modulen, die in grofere Pro-
grammpakete eingebaut werden, ist das
sehr wichtig. Auch hier ist SET die Lo-
sung. Man kann mit SET jeder Datei eine
Datums- und Zeitmarke zuordnen, so
daB man Auskunft iiber folgende Um-
stinde erlangen kann: Wann wurde eine
Datei erstellt?Wann wurde auf eine Datei
das letztemal zugegriffen?Wann wurde
eine Datei das letztemal verindert?Mit
diesen Auskiinften ist es moglich, den
Entwicklungsstand einer Datei zu doku-
mentieren. Wie das geht, werden die fol-
genden Ausfiihrungen darstellen.

INITDIR ist notwendig

Damit auf einer Diskette auch Zeitmar-
ken zu den Dateien vermerkt werden
konnen, ist es erforderlich, das tibliche
Disketten-Inhaltsverzeichnis umzubau-
en. Der zum Merken der Datumsanga-
ben erforderliche Platz muB eingerdumt
werden. Damit reduziert sich die verfiig-
bare Speicherkapazitit einer Diskette ein

wenig. Eleganterweise gibt es auch hier
einen Riickweg. Will man eine Disket-
te nachtriglich bis aufs letzte Bit »aus-
knautschen«, kann man mit INITDIR die
Zeitmarken auch wieder entfernen. Das
Kommando INITDIR kann auch benutzt
werden, wenn man eine Diskette schon
ohne Zeitmarken im Gebrauch hat und
diese nachtréglich einfiigen will. INIT-
DIR ist dabei sehr vorsichtig. Es wird
tiberpriift, ob noch genug Platz zum Ein-
richten der Zeitmarken verfiigbar ist,
und nur dann wird er eingerdumt. INIT-
DIR befindet sich auf der von Schneider
mitgelieferten CP/M Plus-Diskette und
wird folgendermaBen aufgerufen:

INITDIR d:

d: steht fiir das Laufwerk, dessen Disket-
ten-Directory uminitialisiert werden soll.
Beim CPC6128 kommt also in Frage:

INITDIR A: oder INITDIR B:

Wenn es auf einer Diskette bereits Zeit-
marken gibt, wird man von INITDIR
darauf aufmerksam gemacht und gefragt,
ob man diese vielleicht 16schen will. Hat
man den Platz fiir Zeitmarken eingerich-
tet, so kann man von nun an mit SET
auch die Datumsattribute vergeben. Wie
das geht sehen wir nun.

Welche Stunde hat geschlagen?

SET benutzt als Referenz fiir seine Zeit-
angaben die innere Uhr des Computers.
Wie spit es bei ihm ist, bzw. welches
Datum er hat, fragt man unter CP/M
Plus mit dem Kommando DATE ab. Der
CPC6128 besitzt keine Echtzeituhr mit
Gangreserve, sondern zihlt die Zeit in-
terruptgesteuert vom letzten Einschalten
aus. Will man also verniinftige Zeitmar-
ken setzen, muf man nach jedem Neu-
start von CP/M Plus Zeit und Datum per
Hand korrekt setzen. Hat man dieses ver-
sdumt, gibt es Probleme. Das Setzen von
Datum und Uhrzeit erfolgt ebenfalls mit
dem DATE-Kommando. Eine mogliche
Form ist:

DATE TT.MM.JJ HH:MM:SS

wobei: TT=Tag von 1 bis 31
MM =Monat von 1 bis 12
JJ=1Jahr von 00 bis 99
HH =Stunde von 0 bis 23
MM =Minute von O bis 59
SS=Sekunde von 0 bis 59

Schick ist natiirlich eine zusitzliche
Echtzeituhr mit eigener Batterie, wie sie
bereits mit wenigen Mitteln aufzubauen
ist (siche Sonderheft 3). Einige Proble-
me bereitet jedoch die Einbindung in das
Betriebssystem. Auch mir ist es bis heute
nicht gelungen, weil mir die notwendi-
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gen Informationen iiber den Uhrentrei-
ber fehlen (bekanntes Problem der Infor-
mationsgesellschaft: Wer hat die richti-
ge. wahre Meldung). Egal wie: hat man
es erreicht, Uhr und Kalender zu stellen,
kann SET in Aktion treten.

Zwei von Dreien

Wie bereits angedeutet, gibt es drei ver-
schiedene Kriterien fiir Zeitmarken. Es
konnen jedoch immer nur zwei von ih-
nen in einer Datei aktiv sein. Dazu nun
im Detail:

Mit dem Kommando:
SET Dateibez.[CREATE/ON]

wird die Zeitmarke fiir das Erstellen ei-
ner Datei aktiviert. Dateibez. steht, wie
schon in der vorigen Folge fiir den Da-
teinamen. Wird nach diesem Komman-
do eine Datei auf der Diskette gespei-
chert, erhilt sie gewissermaflen eine Ge-
burtsurkunde in Form einer CREATE-
Zeitmarke.

Die CREATE-Zeitmarke schliefit sich
gegenseitig aus mit der Folgenden:
SET Dateibez.[ACCESS/ON]

Hier wird eine Zeitmarke fiir jeden Zu-
griff auf die Datei aktualisiert. Ist dieses
Attribut aktiv, ist das CREATE-Attribut
automatisch inaktiv und vice versa.

Eine schone Sache ist folgende:
SET Dateibez.[UPDATE/ON]

Mit dieser Form des SET-Kommandos
gibt es jeweils eine aktuelle Zeitmarke
fiir jede Verdnderung in einer Datei. Da-
mit ist das Thema Zeitmarken erschép-
fend abgehandelt.

Rette, was zu retten ist

Experten, besonders Software-Ent-
wicker haben eine Eigenart. Jeweils kurz
vor Feierabend vefallen sie in ein Ritual,
daB gemeinhin unter der Bezeichnug
»Backup« bekannt ist. Jemand der sagt:
»Ich programmiere schon seit fiinfzehn
Jahren, aber ohne diesen Schnick-
schnacke, ist eben kein Experte. Ist man
mitten in einem Entwicklungsprojekt,
hat man iiblicherweise einige Teilpro-
gramme bereits fertig. Das bedeutet, daBl
sie auf der projektbezogenen Backup-
Diskette in der aktuellen Version vorlie-

gen. Es ist daher nur ein Backup all der
Dateien notwendig, an denen man kon-
kret gearbeitet hat. Fiir diese Dateien, die
man wirklich kurz vor Feierabend als
Block auf die Backup-Diskette schieben
will, kann man ein weiteres, interessan-
tes Attribut vergeben. Es handelt sich da-
bei um das ARCHIVE-Attribut. Dieses
Attribut wird wirksam, wenn man Datei-
en mit PIP auf eine andere Diskette ko-
pieren will. Mit dem Kommando:

SET Dateibez. [ARCHIVE/OFF]

sagt man PIP, daf} die betreffende Datei
noch nicht archiviert wurde. Das bedeu-
tet, daB das spezielle PIP-Kommando:

PIP[A]

diese Datei kopiert, wenn sie aufgerufen
wird.

Dateien mit dem Attribut:
SET [ARCHIVE/ON]
werden von PIP[A] nicht kopiert.

Ist eine Datei mit PIP[A] kopiert worden,
dann setzt PIP fiir jede erfolgreich archi-
vierte Datei das ARCHIVE-Attribut au-
tomatisch auf OFF. Damit wird diese
Datei beim néchsten Archivieren ausge-
lassen.

DIE BESTSELLER ZUM BESTSELLER:
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Fordern Sie unseren neuen Infoprospekt an
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Will man alle Dateien, die zu archivie-
ren sind, auf einmal kopieren, so gilt
z.B. folgende Kommandoform:

PIP B: = A:*.*¥[A]

In diesem Beispiel werden alle Dateien,
deren ARCHIVE-Attribut auf OFF steht
unter ihrem Namen von der Diskette in
Laufwerk A auf die Diskette in Laufwerk
B kopiert.

Geheime Zeichen

Zur freien Verfiigung des Benutzers bie-
tet SET noch vier weitere Dateiattribu-
te an. Sie heien wertneutral: F1, F2, F3
und F4. Es bleibt Thnen ganz allein iiber-
lassen, ob Sie eine Datei mit einem oder
mehreren dieser Attribute fiir sich per-
sOnlich kennzeichen wollen. Eine sinn-
volle Anwendung ist z.B. Dateien, die
gemeinsam zu einem Entwicklungspro-
jekt gehoren durch ein gemeinsames Be-
nuizer-Attribut zu kennzeichnen. Das
Ganze geht so:

SET Dateibez.[Fx=0N] bzw.

SET Dateibez.[Fx =0FF]

Dateibez. steht wieder fiir den Dateina-
men, Fx steht fiir F1 bis F4.

Welche Benutzerattribute gesetzt sind,
erfragen Sie mit folgendem DIR-Kom-
mando:

DIR [ATT]

Damit haben wir das Kommando SET
soweit durch. Die vielen Spielarten des
Kombinierens von SET-Kommandos,
sowie die Moglichkeiten des Abkiirzens
von Optionen wollen Sie bitte selbst
durchprobieren. Als Anregung mag der
Abschlu} des vorherigen Artikels die-
nen. Zum Ende dieses Teils wollen wir
uns um die Vervollstindigung unserer
HELP-Datei kiimmern. Im Anhang fin-
den Sie die entsprechende Ergidnzung
zum SET-Kommando. Damit kann un-
ser artikelspezifisches HELP dann schon
DEVICE, HELP und SET.

Nachtrag zu Heft 4’87

Als innerhalb dieser Serie das Komman-
do DEVICE.COM an der Reihe war,
stellte ich dar, daB offensichtlich auch ein
Treiber fiir eine serielle Schnittstelle im
CPC 6128 vorhanden ist. Unter der Zwi-
scheniiberschrift »Wir wecken Dornrds-
chen im CPC 6128« zeigte ich, wie man
diesen Treiber aktivieren kann. Vorher
versprach ich jedoch, herauszufinden
welche Hardware dieser Treiber unter-
stiitzt. Hier folgen nun die Fakten.
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Der im CPC 6128 intergrierte Software-
Treiber fiir das physikalische Gerit SIO
unterstiitzt die original AMSTRAD-
Schnittstelle. Diese Schnittstelle wurde
in Heft 9’86 auf Seite 94 vorgestellt.

Das der SIO-Treiber unter dem Kom-
mando DEVICE auf Threm CPC 6128

erst nach dem »Wecken« zur Verfiigung

steht, ist auf einen Programmierfehler im
EMS-File des Computers zuriickzufiih-
ren. Der Schnittstelle liegt eine Beschrei-
bung bei, wie man iiber einen kurzen
Patch diesen Fehler dauerhaft beseitigen
kann, so daB einem Einsatz der seriellen
Schnittstelle von AMSTRAD nichts
mehr im Wege steht. (Henry Bruhns)

/7 /18BET
Syntax:

SET Lophtionenl
SET d: [optionenl
SET dateibez [optionenl

SET ermoeglicht diverse Veraenderungen der Dateibearbeitung
innerhalb des Betriebssysyems:

. Passwortschutz

_ Festlegen von Dateiattributen

Laufwerksbenutzung festlegen

Disketten mit lLabel versehen

_ Datum/Zeitmarken aktivieren

///2I_abel

Das Label der Diskette enthaelt die Informationen ueber
Zulaessigkeit von Fassworten, Zeitmarken und Diskettennamen.
Diese Informationen lassen sich mit einem Fasswort schuetzen.

Syntax:

SET d:[NAME=labelname.typl
SET [FASSWORD=passwort]
SET L[FASSWORD=-<cr

///ZBeispiele
A*SET [NAME=ASTRA.FFF1]
Gibt der Diskette den Namen ASTRA.FFP
AXSET L[FASSWORD=ICH]
Sichert die Vereanderung des Labels mit dem Fasswort ICH
AXSET [FASSWORD=<cr
Loescht das Fasswort

///2Dateipassworte
SET [FROTECT=0ON]
Erlaubt das Anlegen passwortgeschuetzter Dateien

SET L[FROTECT=0FF1
Verbietet das Anlegen passwortgeschuetzter Dateien

SET dateibez [FASSWORD=passwort]
Definiert das Fasswort einer Datei

SET dateibez [FROTECT=READI] Datei lesegeschuetzt
SET dateibez C[FROTECT=WRITE] Datei schreibgeschuetzt
SET dateiber [FROTECT=DELETE] Datei loeschgeschuetzt
SET dateibez CFROTECT=NONE] Datei ungeschuestzt

///2Dateiattribute

RO Datei auf READ ONLY

RW Datei auf READ/WRITE

SYS Datei auf SYS (DIRSYS)

DIR Datei auf DIR (DIR)

ARCHIVE=DFF Datei wurde bereits mit FIF (option (Al)
archiviert

ARCHIVE=0N Datei wurde noch nicht archiviert

F1=0NiOFF freies Benutzer—-Attribuat

F2==0N!0OFF freies Benutzer—-Attribut
FZ=0N10FF freies Renutzer—Attribut
F4=0Ni0OFF freies Benutzer—-Attribut

///27eitmarken

SET [CREATE=0ON!OFF] Marke fuer Zeit der Dateierzeugung
SET [NCCESS=0ON}DFF1 Marke fuer Zeit des letzten Zugriffs
SET [UFDATE=0N!DFF] Marke fuer Zeit der letzten Veraenderung
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Joyce-Programme
Frank Bruno's Boxing 45— 4
The Pawn 59.—
Guardian Blagger 39.—
Head over Heels 55~
Steve Davis Snooker 45~
Brian Clough’s Football ~ 55.— - = . v
Bounder e * Der Versand mit den teuflischen Preisen! »
Cass. Disk. Cass. Disk. Cass. Disk.
Academy (Tau Ceti DM 25.90 37.90 il Break DM 19.90 29.90 g
ettt —ror el Bl B Eaimlo TUEET S
5.90 37. i ]
ety U % Lgeciaes s zme  Bubbler Ay T
ﬁuf?/r\;icgdersehen Monty DV 25,90 37.90 m‘%rgg’%?yd wzseo —— Dogfight2187 ~ DM25.90  37.90
ven _ L SS ge ‘
gall_?lgaezret:l o DM25.90  37.50 ,\MﬂggtezcthsgeM ) DM 990 —— Hydrofool DM 2590 37.90
ig Tr ! . e B .
BMX Simuiator e DM 990 —— Pt:lz';?e(eg(-(rEagoftawnare) OM—— 2000 Leviathan DM 25.90 37.90
Bombjack I DM 2490 35.90 Rescue on Fractalus DM ——  27.90 S
Break Thru DM 2590 37.90  Saliling DM 2590 37.90 Livingstone DM 25.90 37.90
ggn'statl Castle gl\M/l gggg 37.90 gcogbyIDoo Bm E% g;}gg M M DM 25.90 37.90
ou . —_— entine . .
clnatar, R ML HL o %0 a7
2:‘2%0”: it BN 59:38 33138 gpgge"éaas;ﬁlér or b 22:38 3?238 Mario Brothers DM 25.90 37.90
5. 37, ] :
e e e MG S oo DM2290- 790
u . d o o 1
gﬁogészn_eobnns DM 2500 37.90 gt?.[(ré I?c!;rf;e Cobra DM 25.90  37.90 Nemesis DM 2590 37.90
Hacker Il DM25.90 37.00  Superstory (nur464) DM ;gigo 3—7:5 Palitron DM 25.90 37.90
1l R 5 b g s
:kgﬁ'&‘&%m; ue DM2590 ¢K . pmMzsso 3rso  Thingbouncesback DM 25.90  37.90
25, i i i i
Infiltrator - DM2490 3380 o o Worldgames DM 25.90 37.90
. en
mMikro G L "
et
[] ainless Steel, Frost Byte,
o :ilrt/v';ﬁc'B(ombjack c Pyjamarama, Battle of the Planets SOftware- -
Frank Bruno’s Boxing. s Bestellschein
€25.90 D 37.90 ich bestelle aus dem Diabolo-Versand
AW re folgende Software:
R-I'E So - i 7
- The Player’s Dream | P
agin Darts, Senso, Showdown, Jump Qver, . Gesamt-
imad Konaml’s Coin-Up Hits Pingo, Zentus, Steinschlag, Centibug, ey L o
Hypersports, G.B., Ping Pong, Jolly Jumper, Pyramide
Mickie, Yie ar Kung Fu C 19.90 D 24.90
€C25.90 D 37.90
ftware
K R+E S°
Six pac The Player’s Dream Il
7 auf einen Streich Sepp im Hochhaus, Minigolf,
Ich wunsche folgende Bezahlung:

Antiriad, Jet Set Willy Il, Scooby Doo,
Split Personalities, Fighting Warrior,
Bomb Jack, Duet

€ 29.90 D 39.90

Tennis, Astronaut, Suicide Squad,
Royal Flush, Flowers,

Roulette, Buggy Blaster

C19.90 D 24.90

O Nachnahme (zuziiglich 5 70 DM Versandkosten)

O Vorauskasse (zuziiglich 3 DM Versandkosten,
ab 100 DM Bestellwert versandkostentrei)

Bei Vorauskasse bitte Scheck beilegen

Name das Bastallers

Diaholo-Anwenderprogramme o 3 for 1 L
= = - - - = == = ——— - - —— =

PLZ/Ont
DataBase ZEN Logo e
{Datenverwaltungsprogramm) (Z 80-Assembiler) (Turtle-Graphicl:—:;eerpreter) Coupon susschnsiden, auf Postkarte kieben

solar== i :
n M 25 - Diese 3 Programme gibt es nur fiir \ﬁ' B"i‘;ﬂ;iz?3§?§2nd. Postfach 16 40, 7518 Bretten.
[ ] den CPC 464 und nur auf Cassette! w Eine Abteilung des Verlags Ritz-Eberie GdbR.
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Joyce-Zweitlaufwerke

Die Firma Frank StrauBl Elek-
tronik (¢hem. Partner von Vit-
tali & StrauB) bietet zwei
Zweitlaufwerke fiir Joyce zu
recht interessanten Preisen an.

Es handelt sich hierbei um das
3,5“-Teac-Laufwerk FD-35,
anschluBfertig im Gehéause fiir
ca. 350,— DM und ein 5,25%-
Laufwerk, umschaltbar zwi-
schen 40 und 80 Spuren, eben-
falls anschluBfertig mit Gehéu-
se und Netzteil fiir ca. 480, —
DM. Weiterhin interessant: Es
ist ein CP/M-MS/DOS-Con-
verter namens MsCopy in Ar-
beit, welcher demnéchst fiir ca.
50, — DM verfiigbar sein wird.
Info:

Frank-StrauB-Elektronik
Weberstr. 28

6750 Kaiserslautern ]

Drucker-Utilities

Die Diskette PCEN soll die
Probleme des Druckerbetriebs
mit dem PC 1512 beseitigen.
Der IBM-Zeichensatz kann auf
Epson-kompatiblen Druckern
ausgegeben werden. Ebenfalls
wird der Betrieb der Typenrad-
drucker SD15 und SD15i unter
Wordstar 1512 unterstiitzt. So-
mit kdnnen nun auch die Para-
graphenzeichen und Akzente
ausgedruckt werden. PCEN
kostet DM 39,50.

Info:

Schneider Data

8050 Freising O

16 Pe 787

GEM Desktop Publisher

Ein umfangreiches Softwarepa-
ket fir die Gestaltung von
Druckvorlagen kommt Mitte
Juli mit dem GEM Desktop Pu-
blisher. Damit bietet Digital
Research dem Anwender eine
Ldsung an, die das Gestalten
von Druckvorlagen durch
Kombinieren von Text und
Grafik erlaubt. Es ist moglich,
ASCII-Dateien oder Texte zu
verarbeiten, die mit Program-
men wie GEM Write, Word-
star, WordPerfect, MultiMate
oder DisplayWrite3 erstellt
worden sind.

Die Besonderheit dabei ist, daB
per Anpassungsprogramm die
gleichen Steuerbefehle genutzt
werden konnen, die auch im
Textprogramm Verwendung
finden. Zusitzlich werden auch
grafische Eingabegerite wie
Maus, Grafiktablett etc. unter-
stiitzt, ebenso lassen sich Gra-
fiken aus GEM- bzw. kompati-
bler Software einbinden.

Der GEM Desktop Publisher
wird ca. DM 1395, — kosten.
Einen ausfiihrlichen Bericht
iiber diese interessante Anwen-
dung werden wir in Kiirze
bringen.

Info:

Digital Research

8000 Miinchen 21 L]

LOCO15 Version 1.12

Fiir Besitzer von Joyce mit Ty-
penraddrucker SD15 bietet die

Firma Schneider Data jetzt eine
neue Version des Umwand-
lungsprogramms LOCO15 an.

Neu ist hier die Moglichkeit,
den Ausdruck zu stoppen, um
z.B. das Typenrad zu wech-
seln. Auf der gleichen Diskette
wird jetzt auch das Programm
SOFORT1S5, mit.dem Joyce
und SD15 als elektronische Ty-
penradschreibmaschine betrie-
ben werden konnen. Hier ist
auch die Eingabe diverser
Drucksteuerzeichen mdglich.

Alle LOCO15-Benutzer kon-
nen die neue Version gegen
Einsendung der Originaldisket-
te und DM 3, — in Briefmarken
umtauschen.

Info:

Schneider Data

Rindermarkt 8

8050 Freising O

PC-Speicher auf 2 MB

Mit einer Zusatzkarte kann der
Speicher des PC 1512 auf 2MB
aufgeriistet werden. Damit
kénnen Programme wie
Lotus1-2-3, Microsoft Win-
dows oder FrameworklI pro-
blemlos installiert werden. Das
Board beinhaltet eine RAM-
Disk und einen softwaremaBi-

Aktuell Al

»
£%

tueli

2

gen Druckerspooler. Der Preis
liegt bei ca. 77 £.

Info:

Micro Interface

84 Talbot Road

London N64RA O

Tracker Ball

Mit dem Marconi Trackerball
préasentiert sich ein weiteres
Eingabemedium fiir die CPCs.
Der RB2 wird iiber ein Interfa-
ce an den Rechner angeschlos-
sen und kostet ca. 80 Pfd.

Im Gegensatz zu iiblichen Joy-
sticks etc. kann der Trackerball
nicht liber den vorgesehenen
AnschluB} betrieben werden, da
er die analogen CPC-Signale in
Digitale umwandelt. Dies ge-
schieht durch das Interface.

Dem RB2 liegt ein Softwarepa-
ket bei, das u.a. die Icon-ge-
steuerte Diskettenoperation er-
moglicht oder die Erstellung
von Grafiken erlaubt.

Angesichts des doch hohen
Preises (umgerechnet ca. DM
240,—) muB die Anschaffung
dieses Gerédtes wohl iiberlegt
sein.

Info:

Metrotec

TEC House, 20 Vine Place
Sunderland SR13NA O

®
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Schneider

EINSTEIGER

EIN DATA BECKER BUCH ||

Schneider PC far Einsteiger hilft lhnen beim Start
in die PCWelt. Das Buch ist aber nicht nur ein
Einstieg in die Grundfunktionen des Rechners,
sondern beschdftigt sich auch intensiv mit an-
deren wichtigen Dingen: z.B. mit Software, wie
den sogenannten GEM-Anwendungen. Von GEM-
PAINT, das zum Lieferumfang gehart, bis GEM-
WRITE. Was konnen die Pakete, wo setzt man
sie ein usw. Endlich ein Buch, mit dem man PC-
Zukunft planen kann.

Schneider PC fiir Einsteiger

Hardcover, 312 Selten, DM 49,—

Schieb

Dis Grosse Buch zv

-~ MS-DOS
- PCDOS

| EIN DATA BECKER BUCH

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

=1 Das groBe Buch zu MS-DOS/

PCDOS - das Nachschlage-

werk, das Ihnen Antworten

| || bietet. Wie baut man hierar-

chische Dateistrukturen auf?
Welche Befehle enthdlt die

\ Datei CONFIGSYS?

Il Wie arbeitet man mit einer

Festplatte? Was leisten

Batchdateien, was das Hilfs-

programm DEBUG? Sonst

noch Fragen? Die Antworten

finden Sie in diesem Buch.

Denn hier werden alle

Befehle mit Syntax, Erklarun-

gen und Beispielen auf-

gefihrt — auch die der

Version 3.2!

Das groBe Buch zu

MS-DOS/PC-DOS

Hardcover,

= 401 Seiten, DM 49—

PC Know=how.
Mallge

~

QULLIN STRASSENBURG

Schineider

Das
GroBe
| Basic

Buch

l EIN DATA BECKER BUCH |_

BASIC programmieren unter GEM — das groB
BASIC-Buch zum Schneider PC zeigt Ihnen, wie
es geht. Vom ersten Kontakt mit BASIC2 zum
ersten Programm, vom ersten Spiel zur profes-
sionellen Anwendung. Ein Buch also, in dem der
Einsteiger genauso das findet, was er sucht, wie
der Profi. Natdrlich kommen auch Tips und
Tricks zu den unterschiediichsten Bereichen der
BASIC-Programmierung auf dem Schneider PC
nicht zu kurz. Alles in aflem: Information rundum.
Das groBe BASIC-Buch zum Schneider PC
Hardcover, 384 Seiten, DM 49,—

DUl

TTRASSEMHLIAG

Schineider

Tips ||
#

UN ‘ |
Tricks |||

——‘

|

|

|
EIN DATA BECKER BucH |||V

Aus dem Schneider PC kann man noch mehr
herausholen, als Sie vielleicht vermutet haben.
Wie das geht? Das sagt Ihnen Schneider PC
Tips & Tricks. Was kann man mit DOS, GEM,
BASIC oder auch anderen Programmiersprachen
machen? Hier ein paar Anregungen: einen Pro-
grammgenerator, eine neue Tastaturbelegung,
3-D-Grafik mit Shading, eine Dialog-Box, eine
RAM-Disk, einen Mini-Notizblock mit Batchver-
arbeifung... Mehr demndchst in diesemn Buch:
Schneider PC Tips & Tricks

Hardcover, 245 Seiten, DM 49,—

BASIC, MS-DOS 3.2,
DOS-PLUS, GEM —
unmaglich, Synfax und
Parameter aller Befehle
und Funktionen zum
Schneider PC im Kopf zu
haben. Mit dem DATA
BECKER Fiihrer zum
Schneider PC ist dies
aber ohnehin nicht ndtig.
DATA BECKER Filhrer
zum Schneider PC

255 Seiten,

DM 29,80

Alles auf einen Blick
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BTX mit PC 1512 Bildiibertragung fiir PCs

Mit dem RAFI-BTX-Adapter
erOffnen sich dem geneigten
PC-Anwender neue Kommuni-
kationsmoglichkeiten. Der
Adapter wird in einen freien
Slot des PCs gesteckt und arbei-
tet sowohl an einem Mono-
chrom-, als auch am Farbmoni-
tor. AnschlieBend wird die
BTX-AnschluBibox oder ein an-
deres Modem bzw. Akustik-
koppler an dem Modeman-
schluf des Adapters ange-
schlossen und die BTX-Softwa-
re kann gestartet werden. Diese
Software erlaubt ebenfalls den
Zugang zum Datex-P Netz. Fiir
den Preis von DM 998 —
(empf. VK) erhidlt man den
Adapter, das AnschluBkabel
zur BTX-Box, ein deutsches
Handbuch sowie eine Diskette
mit der Dialogsoftware.

Info:

RAFI

7980 Regensburg 0

GEM-Software billiger

Die Preise fiir GEM-Software
sind um rund DM 50, — gefal-
len. So kosten GEM-Write,
-Graph, -Draw und -Wordchart
statt bisher DM 399, — nur
noch DM 349, —.

GEM Diary, -Fontpack und
Font Editor sind zum Preis von
DM 125, — erhiltlich.

Info:

Fachhandel O

18 pc 787

Mit einer einfachen Erweite-
rungsplatine ist es moglich, Bil-
der liber Funk oder Telefon zu
libertragen. Die Bilder miissen
vorher mit dem VD8008-Digi-
tizer auf eine MS-DOS Diskette
digitalisiert werden und konnen
anschlieBend mit einer Ge-
schwindigkeit von 8,5 Sekun-
den pro Bild iibertragen
werden.

Das Bild wird audiofrequent
iibertragen und kann so auf nor-
malen Bandgeriten gespeichert
werden. Die zu empfangenden
Bilder kénnen auf EGA, Her-
kules und CGA-Karten darge-
stellt werden, die Auflosung
betrégt dabei 128x128x16. Mit
einem speziellen Software-Zu-
satz kénnen auch hochauflésen-
de Bilder in 640x300x 128 iiber-
tragen werden. Das SSTV-In-
terface kostet ca. DM 328, —
incl. Software und ist fiir PC-
XT und AT erhéltlich.

Info:

Siebert Computersysteme
5040 Briihl

Tel.: 02232/27644 O

Visuelle Computergrafik

Mit dem Programm Opus] las-
sen sich auf allen CPCs Tone
visuell darstellen und verarbei-
ten. Die Tonsignale werden
iber die Tastatur erzeugt, die
sich anschlieBfend in Grafiken

Aktuell

darstellen lassen. Auf diese Art
und Weise konnen die herrlich-
sten Grafiken erzeugt werden,
der Kreativitit ist somit freien
Lauf gelassen. Opusl ist ein
Programm, das durch seine
Einzigartigkeit iiberzeugt.
Info:

J. Berg

4904 Enger

Tel: 05224/6578 U

Formatierte Disketten

Fertig formatierte Disketten im
MS-DOS Format (360 KB)
sind seit neuestern auf dem
Markt. Das 10er Pack kostet
DM 24,90.

Info:

AF Computer

6230 Frankfurt O

BCPL — neue Program-
miersprache

Die Programmiersprache
BCPL, ehemals Vorginger von
C, ist nun auch auf Z80-Rech-
nern verfiigbar. Das englische
Softwarehaus Arnor, bekannt
durch leistungsfahige Program-
me wie Maxam, Utopia etc.
bringt diese Sprache fiir CPC

Aktuell

Aktuell

und Joyce-Computer. BCPL ist
einfach zu benutzen und ist eine
flexible, aber strukturierte Pro-
grammiersprache.

Erzeugt wird ein Z80 Maschi-
nencode, ein 8KB Programm
wird in rund 15 Sekunden com-
piliert. Der Preis wird mit ca.

40 Pfd. angegeben. Ubrigens
plant Arnor, darf man den Ge-
riichten Glauben schenken,
eine deutsche Vertretung zu er-
offnen.

Info:

Arnor Ltd.

118 Whitehorse Road
Croydon CRO2JF L]

PC-Fesiplatie

Die AF HDEX20 ist eine 20
MB-Festplatte und wurde 1t.

Hersteller speziell fiir den
Schneider PC entwickelt. Sie
verfiigt tiber eine eigene Strom-
versorgung und ist im »Schnei-
der-Design« gehalten. Auf
Wunsch kann dieses Subsystem
auch mit 30 MB Kapazitit ge-
liefert werden. Der Preis wird
mit DM 1598, — angegeben.
Info:

AF Computer

6230 Frankfurt 80 O
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GBase-Datenbank

unter GEM

Die Firma Software Products
International bietet jetzt unter
der Bezeichnung GBase ein re-
lationales Datenbanksystem an,
welches voll in das GEM-Desk-
top integriert ist.

Info:

Software Products Int.
Rosenkavaliersplatz 14

8000 Miinchen 81 OJ

Basic-Compiler fiir CPCs
und Joyce

Unter dem Namen XBC bietet
die Firma BBG Software einen
Extended Basic Compiler auf
Kassette und Diskette fiir alle
CPC- und Joyce-Modelle an.

Neben dem Standard-Basic-Be-
fehlssatz inklusive Realzahlen
und Fehlerbehandlung steht
auch die Grafikansteuerung zur
Verfiigung. Weitere Features
sind Labeldefinition, komforta-
ble Schleifenbefehle und ande-
re zusitzliche Befehle. Die
Joyce-Version des Compilers
unterstiitzt zusétzlich die Reis-
ware/ISS-Mouse. Die CPC-
Version ist fiir ca. 99,— DM zu
haben, der XBC fiir Joyce ko-
stet ca. 139, — DM.

Aktuell

Z80-Disassembler

Mit PRODIZ80 ist es moglich,
auch lingere Maschinenpro-
gramme in die mnemonische
Z80-Assemblersprache zuriick
zu libersetzen.

U.a. leistet das Programm auch
die Ubersetzung von CP/M-
XBIOS aus der Speicherbank 0
heraus und erzeugt zudem eine
Crossreferenz-Tabelle. Aufer-
dem kann z.B. der 44KB um-
fassende MI-C Compiler iiber-
setzt werden, ohne daB der
Speicher iiberlduft. PRODIZ80
ist ein &uBerst leistungsfahiger-
Disassembler fiir Z80 und liuft
auf Joyce und CPC-Compu-
tern. Der Preis wird mit DM
39, — angegeben.

Info:

Dipl.-Ing. Rolf Keller

Markt 28

5000 Kéln 91 (I

Vortex-Mailbox

VOLVOX heiBt die neu erdff-
nete Mailbox von Vortex. Das
System ist 24 Stunden online
und unter Tel.: 07131/55064
erreichbar. Die mit einem Atari
ST betriebene Box hat folgende
Parameter:

300 Baud, 8 Datenbits, 1 Stop-
bit, keine Paritiit. Interessenten
koénnen ein Handbuch anfor-
dern, das den Einstieg und den

Aktuell

FOR THE CP/M+

SUPPLIED

Aktuell

COMPILER, LINKER & EDITOR

Aktuell

OPERATING SYSTEM

ON 3" DISC

FOR PCW AND CPC COMPUTERS

AMSTRAD®

PCWB256/8612, CPC6128

den, Public-Domain-Software
ist abrufbar und vieles mehr.
Geplant ist u.a. ein Online-Fan-
tasy-Spiel.

Info:

Fa. Vortex

7101 Flein O

Programmiersprachen ist end-
lich auch in einer fiir die CPCs
angepafiten Version erhiltlich.
Das Programmpaket von dem
englischen Softwarehersteller
Arnor besteht aus Compiler,
Editor, Linker und einigen Uti-

Umgang mit dem System er- lities und Helpfiles.
Info: leichtern soll. Interessant sind C fiir CPC Info:
BBG Software auch die Leistungen: Userein- PR8 Software
Beimoorweg 2-4 trége sind kostenlos, Bestellun-  Eine der neuesten und am wei- Erbachshof 1
2070 Ahrensburg U gen konnen direkt getitigt wer-  testen entwickelten Compiler- 8702 Eisingen O
r [ CACoyee COM orol. OFL-Programm 138.— E
JOYCE MUL.I-(IPEA‘&%;:'ESS Piatrenkit LPC W |
525" Iweltlaufwerk | Lelstungsfanige Adre?vermaﬂung mit umfangr. Moglichkeien! E%E%Eﬁ%ﬁ;@;;ﬂﬁ%m E\;_
it . Ctse s St
Adapter und Einbauanleitung i SRI58 o vorten -

1MB Kapazitat, voll FD-2 kompatibel

569, -

Drucken von Uberweisungsformularen
intergr. Terminkalenderfunklion

148, -

Turba Pascal Joyce

Wir raummen =56 Lager 10r CPCUoyee Satbware!
MultiglanondstandSase DR Graph Je ®8-

MICRO-SYSTEME Auftragsbearbeltung
Lestungstahines Pakel aus Kundemenwaltung. Laganerwallung und Fadurenung
Durc die modulars Bauwass kann dieses Programms individuel erwailer wer
den Hitie Tordem Sie unser dusfuhrliches Inlormaticrsmaterial 7u dicsem P
(rarmim a1, da eine Beschreibng den Rahmen digssr Angsige sprangen wirga
Faklutierung — Oirakifahturierung

~ Pllege der Umsatz: und Bestandsdalen

- Rachnungsausgang Jourmal

Stormerung/Rabatta
— Jahresabschiuf elc
Diskotbe mit austishrliches Handtuch 398 -

CREASOFT
Buehtiheung/Uberschulirechnung
~ Freldefinierbare Konten
~ Komlortzbie Eingabe der Buchungan
~ JahrasMonats-/Guartatsabschiuf
mit oder ohne Kummidierung

h

MET Finanmushiatiang (EPC B1280myee) 75~
CLONE Knpamrogramm 52—
Hier spartn Sie viel Geld
vortex 20 MB Drivecard fir PC 1542 1180,
1 NEC PR 1180 -
3" CF-2 Digketten 10 Stk 0%

{Llerung salange Vorrat rechl

Héndleranfragen erwiinscht!

— Umiangreiche Auswertung z B, Umsatzsieverschuld, Kond

chungsjournal, et
— jedarzeit abrufbares HiltsmentiTaschenrechnar
Disketty mit austihrlichem Hanabuch

293 -

TG-Soft Thomas Gmach

Otfersdorf 5 - 8491 Rimbach - Tel.: 09941 / 3?_55

787 pe 19



[ Bericht

Die Messe fiir den Mitteistand:

MICROCOMPUTER ‘87

Die MICROCOMPUTER 87 war vom 19.—23. Mai Gast auf dem
Frankfurter Messegelinde. Diese Ausstellung soll den klein- und mittel-
stindischen Gewerbetreibenden sowie Freiberuflern Informationen iiber
den sinnvollen Einsatz eines Computers im Betrieb vermitteln.

Die Computer-, Software- und Periphe-
richersteller haben die Selbstindigen als
einen potentiellen Kundenstamm ausge-
macht. So hatten viele groBe und klei-
ne Anbieter Vertreter zu dieser Messe
entsandt — vom Branchenriesen IBM
bis zum Einzelhandler waren alle, alle
prasent.

Am Ziel vorbei?

Beim Besuch einzelner Ausstellungs-
stande fiel auf, daB3 zwar Branchensoft-
ware jeder Coleur zur Verfiigung stand,
die auch fachkundig prisentiert wurde,
jedoch war deutlich zu bemerken, daB
das Niveau der Beratungsleistungen aus

it "*’b V-t”-\%‘\
¥y =
il "\‘J"l

20 pc 7’87

langjahriger Erfahrung mit der Industrie
stammt. So werden beim Verkauf von
Computersystemen an industrielle An-
wender Installation und Wartung sowie
ggf. dic Einbindung von Neuerungen im
Lieferumfang mit vorgesehen; die im-
mensen Kosten einer solchen Installa-
tion fallen jedoch bei GroBbetrieben
nicht sehr ins Gewicht.

Der Rundgang auf den Ausstellungs-
stinden hinterlieB hier groBtenteils den
Eindruck, daB sich die meisten Anbie-
ter noch nicht auf die Bediirfnisse der
Gewerbetreibenden eingestellt haben —
bei fiinfstelligen Preisen fiir ein Softwa-
repaket fiir eine Branche (ohne Hard-
ware, versteht sich) geht die Kosten/
Nutzenrechnung eines Kleinbetriebs
nicht mehr auf.

Beratung sehr gefragt

Das Interesse an qualifizierter und pro-
duktunabhiingiger Beratung machte der
rege Besuch einiger Informationsveran-
staltungen klar. So wurde die Ausstel-
lung durch vielféltige Vortriage in den
Kongressrdumen begleitet, die sich mit
dem Problem der Installation eines
Computersystems in einen Kleinbetrieb
im allgemeinen und mit speziellen Pro-

blemen bestimmter Branchen auseinan-
dersetzten. Auch der Stand der Hand-
werkskammern, die mit viel Engage-
ment und Knowhow Beratungsleistun-
gen fiir die Standeskollegen vorbereitet
hat, war recht stark frequentiert. Erfreu-
licherweise traten auf der MICRO-
COMPUTER ’87 auch engagierte
Hindler auf; die Stinde der Handler, die
auch die Schneider-Flagge fiihrten, wa-
ren (wohl nicht ohne Grund) stark um-
lagert. Hier stellte sich heraus, daB das
Vorurteil iiber das Desinteresse der
Schneider-Héandler doch teilweise zu
Unrecht besteht — neben Joyce und PC
wurden dem interessierten Besucher
auch sinnvolle Peripheriegerite und pra-
xiserprobte Softwarelosungen vorge-
fiihrt, wobei die Kundennihe doch
wesentlich deutlicher zum Vorschein
kam, als bei den Branchenriesen.

..und was gab’s noch?

Begleitet wurde die MICROCOMPU-
TER’87 von der Messe biiro transpa-
rent’87, wo Bewihrtes und Verbessertes
rund um die Biiro- und Betriebsorgani-
sation vorgestellt wurde. Erwéhnt sei
hier eine Ausstellung von Konzepten des
Arbeitsplatzes der Zukunft, der weitge-
hend von Papier und Kugelschreiber be-
freit, die Integration des Computers mit
Bildschirm, Tastatur und Drucker in den
Schreibtisch propagiert. Interessant in
diesem Zusammenhang war auch die
Ausstellung der Bundespost, wo Kon-
zepte zur Datenferniibertragung und
zum AnschluBl eines betriebsinternen
Computersystems an vorhandene Daten-
netze anschaulich présentiert wurden.

Fazit

Die MICROCOMPUTER °87 ist im
Konzept eine sinnvolle Informations-
schau fiir die erklirte Zielgruppe.
Rahmen- und Begleitveranstaltungen
sind durchdacht angelegt und ermogli-
chen sinnvolle Entscheidungen zum Er-
werb eines Computersystems im
Kleinbetrieb. Jedoch sollten die »Gro-
Ben« schleunigst Klarheit iiber die Be-
diirfnisse der potentiellen Kunden
erlangen, um hier sinnvolle Hilfe und
Beratung anbieten zu kénnen. Der Weg
der Handler zur Messe ist sehr begrii-
Benswert; wenn engagierte Fachhind-
ler thre Leistungen verstirkt im Rahmen
von Beratung und Information anbieten,
ist der interessierte Besucher dieser
Messe m.E. an diesen Stdnden am be-
sten aufgehoben. (ME)




Viele Drucker passen 1
Zu den |
_CPC-Computern!

Das universelle Hardcopy-Programm
fur Schneider CPC 464/664/6128

Autor: Matthias Uphoff

2
PAPER O
TRANSP O

COPYSHOP im Detail:

(1) Formaten: DIN A4, DIN A5, 135x 85 cm und -..komfortable Menuesteuerung
far Bildgestaltung

— superschnelle Hardcopy-Routine: DIN A4 in ca. 4 Minuten (DMP 4000)
beitet in allen 3 Modes
paBmenue fiir JEDEN Epson-kompatiblen Drucker
ft ebenfalls mit den Seikosha-Druckern GP-500 CPC, GP-550 CPC und GP-1000 CPC
passung an Drucker méglich, die mit 1280 Punkten pro Zeile arbeiten, z.B. CPA-80 GS
imate ML 182 — Anpassung kann beim Verlag angefordert werden
: passung auch fir Drucker, die die Bitbild-Bytes verkehrt herum drucken (das MSB unten statt
oben), z.B. NEC P2-Pinwriter,
32 Farbraster Uiber Menue wéahlbar
Grafikeditor
«omfortable Pull-Down-Menues
hnelle Fill-Routine
- beliebige AusschnittvergroBerungen
Sildschirm invertieren
Ibstrelozierbare Hardcopy-Routinen fur eigene Programme by 1.
ue Save- und Load-Routinen erkennen automatisch Mode und Farbwerte ! f
eezer — saved auf Tastendruck Screenshots aus laufenden BASIC-Programmen, die anschlieBend aus- # Eo tetnm i
c=druckt werden kénnen - Hardcopy-Simulation
auf den Bildschirm

* Dzs auf dem Datentréager mitgelieferte Programm »Screen Save«, welches beliebige Screens auf Disk
i=aspeichert, arbeitet nur nach Entfernen des Vortex-Controllers.

Und die Weltneuheit: Hardcopy-Simulator auf dem Bildschirm!!
Sie kénnen sich |hre Hardcopy vor dem endgiltigen Ausdruck auf dem Bildschirm an-
==hen!

COPYSHOP ist das ultimative Hardcopy-Programm fir alle Schneider Computer.
Erhéltlich auf Kassette (DM 59,-) und 3"”-Diskette (DM 69,-)
#ax!. ausfihrlicher Bedienungsanleitung. (unverbindliche Preisempfehlung)

CPYSHOP gibt es im guten Fachhandel oder direkt bei:

MV-Verlag, Fuldaer StraBe 6, 3440 Eschwege

- ..Hardcopies in
Yo ey ! - 4 verschiedenen
— Bitte Bestellkarte benutzen — Handleranfragen erwiinscht — e Formaten
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P@TERNATIONAL

SOMMERWETTBEWERB

Im vergangenen Heft haben wir den Wettbe-
werb gestartet. Es geht darum, ein kleines Réit-
sel zu losen. Ein Losungswort aus der EDV
wird gesucht, wobei wir Thnen die Suche ab-
sichtlich erschwert haben. Wenn Sie sich je-
doch die Liste der ausgesetzten Preise ansehen,
werden Sie sicherlich sofort zu Papier und Stift
greifen und sich an die Losung des Riitsels be-
geben.

Die Gewinne sind:

1. Preis
PC 1512 mit Farbmonitor, Laufwerk und
Drucker. Damit kann der nichste Winter ru-
hig kommen.

2. Preis
Festplatte 20 MB von Vortex fiir Thren Rech-
ner (CPC, Joyce oder PC 1512) — Jede Men-
ge Speicher zum Erfassen Threr Urlaubsbe-
kanntschaften.

3. Preis
1 Softwarepaket im Wert von DM 500, — fiir
ihren Computer. Falls die Néchte wieder lidn-
ger werden.

4. — 10. Preis
1 Jahresabo der PC Schneider International,
damit ihnen auch 1988 die Lektiire nicht aus-
geht.

Das kann sich wirklich sehen lassen. Und um ge-
winnen zu kénnen, brauchen Sie sich auch nicht
liberméfig anzustrengen. Alles, was Sie tun miis-
sen, ist die Seitenzahlen der Hefte 6, 7 und 8 auf-
zuschreiben, auf denen folgendes kleine Rechner-
symbol versteckt ist: (b

Diese Symbole sind von 1—21 durchnumeriert,
denn soviel Buchstaben enthélt unser Losungs-
wort. Dabei kdnnen auch meherere Symbole auf
einer Seite sein. Pro Heft finden Sie (oder auch
nicht, das kommt auf Sie an) sicben dieser Sym-
bole.

Ganz Schlauen, die jetzt einfach alle Worte mit
21 Buchstaben ausprobieren wollen, sei verraten,
daB die Zahlen verschliisselt sind und auch nicht
in der richtigen Reihenfolge. Entschliisselt und
geordnet werden sie von einem kurzen Pro-
gramm, welches Sie erst in Heft 8 finden und das
auf allen Rechnern von Schneider lduft.

In diesem Heft finden Sie also die zweite Grup-
pe von sieben Symbolen. Notieren Sie sich Num-
mer und Seitenzahl, es lohnt sich.

Viel SpaB und schoénes Wetter

" wiinscht ihr PC Redaktionsteam.
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_ * X THE ACTION IS ¢
=\ EXCITE

Ob Stuntpilot, Postflieger oder Jetpilot,
jederman kann in diesen doch sehr exo-
tischen Berufen sein Gliick versuchen.
Computersimulationen machen es mog-
lich. »Je realistischer, desto besser.«,
lautet das Motto und manche Simulatio-
nen sind schon 1 zu 1 Adaptionen des ei-
gentlichen realen Vorgangs.

Ein einzelnes Unternehmen der Softwa-
rebranche hat sich in diesem Bereich der
Unterhaltungssoftware seine Heimat ge-
sucht: Microprose.

Sieht sich der geneigte Computerspieler
auf dem Softwaremarkt um, kommt er
zwangsldufig zu dem SchluB, das es reich-
lich Simulationsspiele gibt. Gute, weniger
gute und auch ganz schlechte. Ein Um-
stand wird diesem Betrachter auf jeden
Fall ins Auge stechen, ndmlich das es ein
Softwarehaus gibt, das sich ausschlieBlich
auf solche Spiele spezialisiert hat: Micro-
prose.

Ein Blick in den Katalog lieferbarer Titel
zeigt, das dort vom Flugsimulator bis zu
Planspielen diverser bewaffneter Konflikte
alles festen Bezug auf real existierende
Vorginge hat. Der Wohnzimmerpilot
kann zwischen einem Einsatz als Hub-
schrauberpilot (Gunship), Postflieger
{Solo Flight), Fluglotse (Kennedy Appro-
ach) oder General (Crusade in Europe)
wihlen.

Eines der obersten Gebote, die es in der
Microprose Programmierabteilung gibt,
istder Realismus. Sozusagen ein Firmen-
motto, das nicht zuletzt von J.W. Stealy
gepragt wurde. J.W. Stealy, der sich von
Freunden und Bekannten gerne »Wild Bill«
nennen laft, ist Major der Reserve bei der
US Air Force und Prisident und Mitbe-
griinder von Microprose. Ganz klar das
Stealy, der selbst Jetpilot mit iiber 3000
Flugstunden ist, gerade in Punkto Realis-
mus ein gewichtiges Wort mitreden kann.
Doch nicht nur er wacht dariiber, daf} der

Qualititsstandard der Microprose Simula-
tionen stindig steigt. Denn schon in der
Testphase werden die Spiele von Fachkun-
digen gespielt. Wenn Microprose also ei-
nen Hubschraubersimulator herausbringt,
darf man sicher sein, das dieses Spiel auch
von einem Huschrauberpiloten getestet
und fiir gut befunden wurde.

Vor kurzem wurde in der Amerkikani-
schen Zentrale des Unternehmens sogar
ein Flugzeug gekauft, um den Program-
mierern die umzusetzende Materie noch
néher zubringen. Microprose erhofft sich
davon eine weitere Steigerung des ohnehin
schon sehr hohen Qualitétsstandards.
Die Arbeit, die notwendig ist ein solches
Programm zu erstellen, 148t sich nur noch
in Mannjahren ausdriicken und keines der
Programme ist die Leistung eines einzel-
nen. Allerdings lohnt sich der betriebene
Aufwand. Sowohl fiir den Kunden als auch
fiir Microprose selbst. Es hat sich gezeigt,
das es einen grofen Internationalen Markt
fiir derart hochwertige Spiele gibt. In Eng-
land, Europas Softwareland Nr. 1, gelang
es mit mehreren Titeln an die Spitze der
Softwarehitparaden vorzudringen. Dieser
Erfolg war fiir Microprose Grund genug
eine englische Tochterfirma zu griinden.
Das Amerikanische Mutterunternchmen-
sieht darin sozusagen einen europiischen
Satelliten, der die Microprose-Interessen
sozusagen vor Ort wahrnehmen soll. Aber
man will sich nicht nur auf den Vertrieb-
der bekannten und bewéhrten Spiele be-
schriinken. Es soll auch Software unabhén-
giger amerikanischer Firmen, die in Euro-
pa keinen Reprisentanten haben, vertrie-
ben werden.

Auch ist geplant, Joysticks zu importieren.
Die Besonderheit dabei ist, daB der Kun-
de auf den erworbenen Stick eine lebens-
lange Garantie erhalt.

Alles in allem scheint Microprose derzeit
rosigen Zeiten entgegen zu sechen. Doch
wie iiberall ist auch hier nicht immer alles

[DELr
Simuleter
sichilalgjt
Zuane

eitel Sonnenschein. Gerade in Deutschland
passierte etwas, das den Microproslern
derzeit sauer aufstofit. Bekanntermafien
durchforstet die Bundespriifstelle fiir Ju-
gendgefidhrdende Schriften seit einiger
Zeit nicht nur Deutschlands Blitterwald,
sondern auch die Video und Softwaresze-
ne. Inzwischen gibt es ein ganzes Sammel-
surium von Spielen, die Kindern und Ju-
gendlichen nicht mehr zugénglich gemacht
werden diirfen.
In der Praxis bedeutet das, das dieser Ti-
tel nicht mehr beworben oder offen ausge-
stellt werden darf. Nach in Kraft treten
dieser MaBnahmen ist das Geschift mit ei-
nem indizierten Titel gelaufen.
Der deutsche Markt ist fiir Softwareanbie-
ter nicht gerade ein Schlaraffenland, auch
nicht fiir Microprose. Zwar verdient man
auch hier Geld, doch halten die hiesigen
Umsitze keinem Vergleich zu anderen
Léndern stand. Die Indizierung zweier Ti-
tel aus dem Microprose Programm bedeu-
tet, das alle Mittel, die bisher fiir die deut-
sche Bearbeitung und Bewerbung der Pro-
dukte ausgegeben wurden, sozusagen fiir
die Katz waren. Die entstandenen Kosten
miissen also durch die Umsitze anderer,
nicht indizierter Titel, komprimiert wer-
den. Auf dem deutschen Markt kann das in
der Praxis bedeuten das alle Arbeit um-
sonst war, da die Kosten der Indizierung
die Gewinne an anderer Stelle auffressen.
AnlaBlich einer Pressekonferenz, die J.W.
Stealy im April 1987 in Miinchen gab,
ging er auch auf diese Problematik ein.
Seine Prognosen fiir den Fall das die Bun-
despriifstelle weitere Microprose Titel in-
diziert sind diister. Denn schon die Indizie-
rung von zwei weiteren Microprose Pro-
grammen konnte den deutschen Markt un-
rentabel machen. Und da man auch bei
Microprose nicht nur aus Spafl an der
Freude arbeitet, wiirde das das Aus fiir
Microprose in Deutschland bedeuten.
(HS)
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stoney's Revenge

Stoney Diamonddigger machte sich gerade einmal wieder in
seiner Mine zu schaffen, als er durch eine schmale Felsspalte
den Weg in ein unheimliches, tief im Bauch der Erde gelege-
nes Hohlensystem entdeckte. Da Stoney im Grunde seines We-
sens durch und durch neugierig ist, untersuchte er natiirlich so-
gleich den schmalen Stollen. Das hitte er nicht tun sollen, denn
kaum hatte er den Gang wenige Meter weit untersucht, stiirz-
te hinter ihm der Zugang zur Hohle ein. Stoney war gefangen.
Aber nicht nur, daB er nicht mehr zuriick ans Tageslicht konnte.
das Stollensystem, in dem er sich nun befand, wurde von ei-
ner Vielzahl unheimlicher Wesen aus der Friihzeit unserer Erde
bevdlkert. Aber nicht nur Gefahren warten auf Stoney, sondern
auch unermeBliche Reichtiimer. Diamanten, riesige Diaman-
ten liegen iiberall herum. Nur von einigen Schichten loser Erde
bedeckt, warten sie darauf gefunden zu werden.

Stoney’s Revenge ist ein hochkaritiges Geschicklichkeitsspiel,
das viel Reaktion und Timing erfordert. Die Spielidee ist ei-
nem bekannten Arcadenspiel nachempfunden.

Sie als Spieler miissen Stoney durch das gefiahrliche Hohlen-
system steuern und alle dort enthaltenen Diamanten einsam-
meln. Erst wenn Sie alle Pucker im Beutel haben, gelangen Sie
in den nichsten Abschnitt der Hohle. Auf Threr Suche miissen
Sie allerdings immer auf der Hut sein, denn herabfallende Stei-
ne und die herumschleichenden Monster machen Ihnen ganz
schnell den Garaus, wenn sie Ihnen zu nahe kommen. Um Sto-
ney’s Revenge richtig spielen zu konnen, brauchen Sie aller-
dings einen Joystick. Stoney’s Revenge besteht aus einem guten

Teil MC-Code, der in Datazeilen abgelegt wurde. Bitte folgen
Sie beim Eingeben des Programmes den unten aufgefiihrten
Hinweisen.

Und achten Sie bitte auch darauf zum Speichern neuer, selbst-
editierter Bilder einen seperaten Datentrdger zu verwenden, um
nicht durch ungliickliche Umsténde die miihevolle Abtipparbeit
zunichte zu machen.

Eingabe des Programms:

a.) Diskettenbesitzer tippen Listing Nr. 1 ab und speichern es
als Programm »STONEY .BAS« ab. Danach Listing Nr. 2 ab-
tippen und unter einem beliebigen Namen abspeichern. Nach
dem Abspeichern das Programm starten, es erzeugt dann selbst
die Binirdatei »DATENO.DAT«.

(IR 33332323922 33333233232323293339323293223 QUM [-Lich]
E 33 ¢ 24

20 ‘'xx [104]
%Xk

30 'xx LOTHAR SCHOLZ £16231]
b33

40 XX [ (2861
b 2 3

50 X% KARL QUELLER [891l
p 2 3

60 XX (1041
. $ 3

70 %% proudly presents {2041]
XX

80 %X [104]
XX

S0 "xXxx STONEYS RACHE (1438]
E3 4

95 'xkx £104]
b 2 3

99 ' RAKEKKKKKKKKKKKKKKRKKKRKKKKKKRKKKRkXKXKXX [ 1649)]
xkkkxk

120 °* (1171
130 * Listing Nr. 1 [8211
140 ° [117]
150 GOTO 170 [427]

1860 ze=ze—-1:LOCATE 6, 1:PRINT ze:IF ze=0 TH [4745)
EN POKE 42213,255:RETUEN ELSE RETURN

170 DEFINT b-z:GOSUB 1180 (1002]
180 .GOSUB 1020:IF w=4 THEN GOTO 440 ELSE P [91631]
APER O:MODE O:mk=0:level=0:1leben=10:FOR i=

O TO 15:INK 1,f(i)}:NEXT:INK 1,0:PEN 1:LOCA

TE 1, 1:PRINT"Zeit:":LOCATE 11, 1:PRINT"Lebe
n:":PEN 2

190 ladr=VAL("&"“+HEX$(level*x242+24850)):CA [7033]
LL &A334,ladr,ladr:ze=PEEK(ladr+240):IF ze

=0 THEN ze=60

200 2=0:FOR a=24610 TO 24849:POKE a,PEEK(1 [2143]
adr+z):z=z+1:NEXT
210 IF PEEK(42214)<>0 THEN 180 [1482)

220 POKE 42224,85C:POKE 42223,88A [1005)
230 POKE 42221,90:POKE 42220, 170 [1534]
240 FOR a=42200 TO 42204:POKE a,PEEK(42211 (8089]
) :POKE a+5,0:NEXT:ze=PEEK(ladr+240):LOCATE

6, 1:PRINT 26:LOCATE 17, 1:PRINT leben:INK

1,26

250 z=1:RESTORE 360:CALL zeichne,23210,236 [6855]
90, ladr:FOR i=24370 TO 24609:POKE i,O:NEXT

:ENV 1,5,1,1,7,-1,1:0N SQ(1)GOSUB 400:EVER

Y 50 GOSUB 160

260 CALL 23000:FOR i=1 TO 100:NEXT (1451)]
270 IF PEEK(42213)=0 THEN 260 [13031]
280 1=REMAIN(O):ON SQ(1)GOSUB 350:I1F PEEK( [3008]
42213)=128 THEN GOTO 330

280 ‘xxkkkkkkkk TOT Xkkkkkx {1160]

300 2=0:FOR a=24610 TO 24849:POKE ladr+z,P [2303]
EEK(a):2=z+1:NEXT
310 leben=leben-1:1F leben=0 THEN WINDOW S {12103]

, 15,10, 15:CLS:HOVE 144,248:DRAWR 316,0,1:D

RAWR 0,-80:DRAWR -316,0:DRAWR 0,80:NMOVE 13
6,252:DRAWR 332,0:DRAWR 0,-88:DRAWR -332,0

:DRAWR 0,88:PEN 6:LOCATE 2,3:PRINT"GAME OV
ER":GOTO 1350 ELSE GOTO 180

320 'kxkxkkkk¥xx Neuer Level XXkxkx [18051]
330 z=0:FOR a=24610 TO 24849:POKE ladr+z,P (23031
EEK(a) :z=z+1:NEXT

340 level=level+1:IF mk=-1 THEN GOTO 500 E (50961
LSE IF level<35 THEN GOTO 190 ELSE GOTO 18

(0]

350 RETURN [555]
360 DATA 159, 10,1869, 10, 159, 10, 142, 10, 159,2 [105701]

0,213,20, 127,10, 142, 10, 127, 10, 119, 10, 127, 2

0, 142, 20, 158, 20, 106, 20, 118, 20, 127,20, 142, 2

0, 159, 20, 142, 40, 159, 10, 169, 10, 159, 10, 142, 1

0, 159, 20,213, 20, 127, 10, 142, 10, 127,10, 119, 1

0, 127,20, 142, 20, 159, 20, 106, 20

370 DATA 119,20, 127,20, 142,20, 159,20, 142,4 (102661
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b.) Cassettenbenutzer arbeiten besser mit 2 Cassetten, einer
Programm- und einer Datencassette. Hier zuerst Listing Nr. 2
abtippen und auf Programmecassette abspeichern. Datencassette
einlegen und Programm starten. Wieder Cassetten wechseln
und Listing Nr.1 abtippen und hinter Nr. 2 als »STO-
NEY .BAS«abspeichern. Bei allen Cassettenmeldungen im Pro-
gramm dann die Datencassette einlegen.

Start des Programms: RUN»STONEY«

Programmbedienung:

Die ersten drei Punkte im Hauptmenue erkléiren sich selbst. Es
sind Laden (von Spielstufen), Speichern (von Spielstufen) und
Spielen. Nur der Editor muf} etwas genauer erklart werden.
Hiermit ist man in der Lage, seine eigenen Spielstufen zu ent-
werfen.

Als erstes wird der Spieler/die Spielerin nach dem zu generie-
renden Level gefragt; maximal knnen 35 Levels im Speicher
stehen, d.h. gespielt werden. Das Editormenue zeigt sich beim
Anklinken an die Zeile "MENUE-«.

Es meldet sich ein Pull-Down Menue mit 7 Unterpunkten.

1 - SYMBOL

Hier wiéhlt man das zu setzende Zeichen aus. Entweder
Erde, Diamanten, Steine, Mauern oder Monster (max.
30 Monster diirfen in einem Level verteilt werden). Von
jedem dieser Zeichen existieren wiederum max. 20 Ver-
sionen.

2 — EDITOR

Dadurch ruft man das zu setzende Zeichen auf. Er dn-
dert nicht die Levels sondern die Formen fiir Monster,
Steine u.4.

Fiihrt man den Cursor auf die alte Spriteform, wird diese
zum Andern ins groBe Raster kopiert. Exit verlift den
Spriteeditor und Search sucht das nichste Sprite.

3 - FUELL

Der gesamte Level wird mit dem ausgewahlten Zeichen
gefiillt. Dies wird besonders benétigt, um einen Level
mit Erde zu fiillen.

4 — LOESCHE
Hiermit erzeugt man Liicken im Level z.B. um Monster
bewegen zu lassen.

5 — STARTPOS.
Legt die Startposition des Spielers fest.

6 — TEST
Der Designer kann jetzt ihren Level im Spiel austesten.
10 Leben stehen zur Verfiigung.

7 — ENDE
verldBt den Editor.

(L..Scholz)

0,108,20,119, 10, 127, 10,95, 40, 119, 20, 127, 10
, 142,10, 106, 40, 127, 20, 142, 10, 159, 10, 119, 20
, 127,20, 142, 20, 159, 20, 169, 20,213, 20, 159, 10
, 169, 10, 159, 10, 142, 10,213, 40, 118, 10, 127, 10
, 119,10, 1086, 10, 127, 10, 142, 10, 127

380 DATA 10,119, 10, 142,20, 106, 20, 159, 10, 16

9, 10, 159, 10, 142, 10, 142,40, 159, 40, 106,20, 11
9, 10, 127, 10,95, 40, 119, 20, 127, 10, 142, 10, 106
,40, 127,20, 142, 10, 159, 10, 119, 20, 127,20, 142
,20, 159, 20, 169, 20,2183, 20, 159, 10, 169, 10, 159
,10,142,10,213,40,119,10, 127,10, 119, 10, 106
, 10

390 DATA 127,10, 142,10,127,10,119, 10, 142,2
0, 1086, 20, 158, 10, 169, 10, 159, 10, 142, 10, 142, 4
0, 159, 40

400 2z=2+1:1IF 2=115 THEN 420 ELSE READ a,b:
SOUND 49,a,b, 10, 1:SOUND 42,a,b, 10, 1:SOUND
28,ax1.5,b, 10,1

410 ON SQ(1) GOSUB 400:RETURN

420 RESTORE 360:2z=0:SOUND 49,0, 100, 0:SOUND
42,0, 100,0:SOUND 28,0, 100,0:GOTO 410

430 END

440 PAPER O:MODE O:FOR i=0 TO 15:INK i, f(i
):NEXT:PEN 1:PAPER 9:WINDOW 6, 14,9, 16:CLS:
WINDOW 7, 13,10, 15:PAPER 7:CLS:LOCATE 2,2:P
RINT"LEVEL":le=1

450 LOCATE 3, 4:PRINT le

460 j=JOY(O):FOR i=1 TO 100:NEXT

470 IF (j AND 1)=1 THEN le=le+1:1IF l1e=36 T
HEN l1e=35 ELSE GOTO 450

480 IF (j AND 2)=2 THEN le=le-1:IF 1le=0 TH
EN le=1 ELSE GOTO 450

490 IF (j AND 16)<>16 THEN 460

500 lea=VAL("&"“+HEX$(24850+(1le-1)%242)):1a
e=0

510 PEN 1:PAPER O:MODE O:PRINT TAB(7); "Men
ue“:MOVE 0,384:DRAWR 640,0, 1:s=0:CALL zeic
hne,@b(0),@s(0), lea

520 GOSUB 1270:IF y=1 THEN GOSUB 640:FOR j
=1 TO 200:NEXT:IF ret=-1 THEN 5680 ELSE GOT
0 520

530 z=(y\2-1)%20+x-1:POKE 2+lea,sy:IF sy=0
THEN CALL dash,s(255),b(z):lae=-1:G0TO0 52
(o}

540 CALL dash,s(sy),b(z):lae=-1

550 GOTO 520

560 ret=0:PAPER O:PEN 1:MODE O:IF lae THEN
POKE lea+241,255

570 WINDOW 6, 14,9, 16: PAPER S:CLS:WINDOW 7,
13,10, 15:PAPER 7:CLS:PEN 1:LOCATE 2,2:PRIN
T"ZEIT":2=60

680 LOCATE 3,4:PRINT 2z

590 j=JOY(O):FOR i=1 TO 100:NEXT

600 IF (j AND 1)=1 THEN 2z=2z+1:1F 2z=91 THEN
z=90 ELSE GOTO 580

610 IF (j AND 2)=2 THEN 2=2-1:1F 2=9 THEN
z=10 ELSE GOTO 580

820 IF (j AND 16)<>16 THEN 580

630 POKE lea+240,2:GOTO 180

640 w=0:WINDOW 6, 15,6,20:PAPER 3:PEN 0:CLS

[12476]

(36201

[4611)

£1357]

[3811]

[110]
[8364]

[1519]
[1822}
[2597]
[2602]

[11281]
34841

(60871

[40101]

(50281

[15701]
[413]
[3452]

[6657]
[13486)]
(18221
(25291
(34881
[11890]

£1701)
[13618)
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—Programm

:LOCATE 3,2:PRINT"Symbol":LOCATE 3,4:PRINT
"Editor":LOCATE 3,6:PRINT"Fuell":LOCATE 3,
8:PRINT"Loesche":LOCATE 2, 10:PRINT"Startpo
8. ":LOCATE 3, 12:PRINT"Test":LOCATE 3, 14:PR
INT"Ende"

650 GOSUB 1270:IF x<7 OR x>14 THEN 650 ELS

E IF y=7 THEN 880 ELSE IF y=9 THEN 660 ELS
E IF y=11 THEN 960 ELSE IF y=19 THEN 970 E
LSE IF y=17 THEN 1340 ELSE IF y=15 THEN 10
00 ELSE IF y=13 THEN 1010 ELSE 650

660 GOSUB 990

670 GOSUB 1270:IF x<6 OR x>14 OR y<S OR y>
17 OR y MOD 2=0 THEN 870 ELSE w=y\2-4

680 PEN 1:PAPER O:MODE O:FOR i=1 TO 16:LOC
ATE 1,i:PRINT STRING$(8, 144) :NEXT:FOR i=0

TO 4:LOCATE 11,7+i:PRINT w$(i):NEXT:PAPER

2:LOCATE 11,7+w:PRINT w$(w)

690 WINDOW 11,18, 14,16:CLS:LOCATE 3, 1:PRIN
T"Exit":LOCATE 2,3:PRINT"Search":WINDOW 1,
20,1,25:PAPER 0:2=1:LOCATE 18,4:PRINT USIN
G"##.";2:LOCATE 10,2:PRINT"Neu Alt"

700 LOCATE 3,20:FOR i=0 TO 15:PEN i:PRINT

CHR®(143); :NEXT:PEN 1:PAPER O:LOCATE 4,22:
PRINT CHR®(240):3t=1:LOCATE 10-(LEN(f$(st)
IN2),24:PRINT f$(st)

710 MOVE 64,96:DRAWR 512,0, 1:DRAWR 0,-16:D
RAWR -512,0:DRAWR 0, 16:DIN p(63):aen=0:CAL
L dash,s(20%w+z),b(34):CALL dash,s(255), b(
31)

720 GOSUB 1270:IF x=15 AND(y=4 OR y=5)THEN

840 ELSE IF y<17 AND x<9 THEN 740 ELSE IF
| y<14 THEN 720 ELSE IF (y=14 OR y=16)AND x
>10 AND x<19 THEN 780 ELSE IF NOT(y=20 AND
x>2 AND x<19) THEN 720
730 PEN 1:LOCATE 3+st,22:PRINT" ":LOCATE 1
,24:PRINT SPACE$(20):st=x-3:LOCATE 3+st,22
:PRINT CHR$(240):LOCATE 10— (LEN(f$(st))\2)
,24:PRINT f#(st):GOTO 720
740 aen=-1:LOCATE x,y:PEN st:PRINT CHR$(14
3):PLOT 348+x%4,352-y%2,st:as=BIN$(st,8):u
1=(x-1)\2+(Y~1)%4: b#=BIN$(p(w1),8)
750 IF x MOD 2=1 THEN 770
760 MID®(b$,2)=HID$(a®,8, 1) :MID$(bs,4)=MID
$(a$,6,1):MID®(bs,B8)=NID$(as,7, 1) :HIDS(bs,
8)=MID$(a$%,5,1) :p(ui)=VAL("&x"+b®) :GOTO 72

0
| 770 MID$(b%, 1)=MID$(a%,8, 1) :HIDS$(bs,3)=HID
$(a$,6,1):MID$(b%,5)=MID$(a%,7,1) :MIDS(bs,
7)=MID$(a®%,5,1):p(uwl1)=VAL("&x"+b®) :GOTO 72
0
780 1F y=16 THEN 800 ELSE IF aen THEN an=s
(20%w+2) :FOR a=an TO an+63:POKE a,p(a-an):
NEXT
790 CLS:PEN 1:PRINT TAB(8);“Menue":NOVE O,
384:DRAWR 640,0, 1:ERASE p:CALL zeichne,@b(
0),@8s(0), lea:RETURN
800 IF aen THEN an=s{20%w+z):FOR a=an TO a
n+83:POKE a,p(a-an):NEXT:ERASE p:DIM p(63)
810 IF z=20 THEN z=1 ELSE z=z+1

(126861

[1014]
[4446)

[72941]

[9438]

[93961

[6565)

[10872]

{94751

[58801]

[1198)
£78401

{53391

[2649]

(51521

[4489)]

[10911]

820 IF aen=-1 THEN PEN 1:LOCATE 1,1:FOR i=
1 TO 16:PRINT STRING®(8, 144) :NEXT

830 aen=0:CALL dash,s(20%w+2),b(34):CALL d
ash,8(255),b(31) :LOCATE 18,4:PRINT USING"#
#."32:G0TO 720

840 ERASE p:DIM p(63):PAPER O:CALL dash, s(
20%u+2z),b(31) :an=8(20%w+2) : x=0:FOR a=an TO
an+683:p(x)=PEEK(a) : x=x+1:NEXT

B850 x=1:y=1:FOR y1=350 TO 320 STEP -2:FOR
x1=352 TO 380 STEP 4:i=TEST(x1,y1):IF i=0
THEN PEN 1:b=144 ELSE PEN i:b=143

860 LOCATE x,y:PRINT CHR#$(b):x=x+1:NEXT:x=
1:y=y+1:NEXT:PEN 1

870 aen=-1:G0OTO 720

880 GOSUB 9S0 :

890 GOSUB 1270:IF x<6 OR x>14 OR y<9 OR y>
17 OR y MOD 2=0 THEN 890 ELSE w=y\2-4:CLS:

x=1:PEN 1:LOCATE 2, 10:PRINT wu#$(w);:PEN 2
900 LOCATE 7,6:PRINT USING"##.";x:CALL das

h,8(w%x20+x),b(107)

910 j=JOY(0):FOR i=1 TO 100:NEXT

920 IF (j AND 1)=1 THEN x=x+1:IF x=21 THEN
x=20 ELSE 800

930 IF (j AND 2)=2 THEN x=x-1:IF x=0 THEN
x=1 ELSE 900

940 IF (j AND 16)=16 THEN sy=wx20+x:GOTO S
80

950 GOTO 810

860 IF sy=0 THEN WINDOW 1,40,2,25:PAPER O:
FOR i=O TO 239:POKE i+lea,O:NEXT:CLS:RETUR
N ELSE FOR i=0 TO 239:POKE i+lea,sy:NEXT:C
ALL zeichne,@b(0),@s(0), lea:RETURN

970 ret=-1:RETURN

980 CALL zeichne,@b(0),@s(0), lea:RETURN
990 PAPER 5:WINDOW 5, 15,8, 18:CLS:LOCATE 4,

2:PRINT"Erde":LOCATE 2,4:PRINT"Diamanten"”:
LOCATE 3,6:PRINT"Steine":LOCATE 3,8:PRINT"
Mauern":LOCATE 2, 10:PRINT"Monster":RETURN

1000 8y=254:GOTO 980

1010 sy=0:GOTO 980

1020 PAPER O:PEN O:MODE O:INK 1,26:INK 0,0

:INK 2, 16:INK 4,6:WINDOW 4, 16,4,24:PAPER 4
:CLS:PAPER 2:x=5:a#$="Laden":GOSUB 1060:x=1
O:a$="Speichern":GOSUB 1060:x=15:a$="Spiel
en":GOSUB 1060:x=20:a®="Editor":GOSUB 1060
1ye=239:xe=320

1030 WINDOW 1,20, 1,25:BORDER O:INK 3,26:PE
N 3:PAPER O:LOCATE 4, 1:PRINT"Stonys Rache"”
:PAPER 2:PEN O

1040 GOSUB 1270:IF x<5 OR x>15 OR y<5S OR y
>23 OR y=9 OR y=14 OR y=19 THEN 1040 ELSE

w=y\5:IF w=3 OR w=4 THEN RETURN ELSE ON w

GOTO 1070,1110:GOTO 1040

1050 'GOSUB 11010:IF x<5 OR x>15 OR y<5 OR

y>23 OR y=9 OR y=14 OR y=19 THEN 1020 ELS
E IF y=8 THEN GOTO 1100 ELSE IF y<=13 THEN
GOTO 1200 ELSE IF y<=19 THEN w=1:RETUERN E
LSE w=2:RETURN
1080 WINDOW 5, 15,%,x+3:CLS:LOCATE 2,2:PRIN
T a$:RETURN
1070 WINDOW 5,15,5,8:CLS:PRINT:PRINT"Datei
Nr."
1080 2z=0:GOSUB 1150:a$=RIGHT$(STR$(z), 1)
1090 ns$="daten"+as$+".DAT":LOAD n$, 23000
1100 x=5:as="Laden":GOSUB 1060:GOTO 1040
1110 WINDOW 5,15, 10, 13:CLS:PRINT:PRINT"Dat
ei Nr."
1120 z=0:G0SUB 1150:a$=RIGHT$(STR$(z2), 1)
1130 ns$="daten"+a$+".DAT":SAVE n$,b, 23000,
18200
1140 x=10:a%$="Speichern”":GOSUB 1060:GOTO 1
040
1150 LOCATE 10,2:PRINT RIGHT$(STR&(z),1):j
=JOY(O):FOR 1=1 TO 200:NEXT:IF (j AND 16)=
16 THEN RETURN
1160 IF (j AND 2)=2 THEN 2=z-1:IF z=-1 THE
N z=0 *
1170 IF (j AND 1)=1 THEN z=z+1:1F z=10 THE
N 2=9 .
1180 GOTO 1150
1180 DIH b(239):RESTORE 1180:MEMORY 223899:

LOAD"daten0.dat",23000:movespr=&A130:init=
&A09D:defspr=&A0OB4:dash=&A1B6:shape=8A080:

[50951]

[4947]
[7077]
£7583)

35691
[8011

£10141]
(6213)
[1980]

£18221
[22001]

[23181]
[1532)

[326]
[9477]

[11701]
(33181
[125931]

[4771]
[9371]
£126071

[4551]

[80311]

£101901

[3389]
[2813]
(1937)
[1895]
{2203]
[25011]

(19371
£1929)

[3021]

[3153]

[2155]
[3133]

[3081]
[109551]
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Programm—]

:2eichne=&A209:CALL init,9:CALL defspr,2,8 90 FOR k=0 TO 764:READ a:IF a>0 THEN 120 E [2201]
,4,41700,41732: LSE 110
1200 DIM w(5),w$(5),s(255),f(15), f$#(15):F0 [4015] 100 NEXT k:GOTO 130 (4731
R i=0 TO 15:READ f(i),f$(i):NEXT 110 a=ABS(a):READ a$:w=VAL("&"+a$):FOR 1=1 [4131]
1210 DATA O,Schwarz,26,Leuchtendweiss,6,He [11305] TO a:POKE adr,w:adr=adr+1:NEXT:zae=zae+l:
GOTO 100
llrot, 15,0range, 1,Blau, 11,Himmelblau, 7, Pur 120 FOR 1=1 TO a:READ a$:w=VAL("&"+a$):POK [3753]
pur,9,Gruen,21,Linonengruen, 10, Blaugruen, 2 E adr,w:adr=adr+1:NEXT:zae=zae+1:G0OTO 100
4,Hellgeldb,3,Rot, 18, Hellgruen, 16, Rosa,0, Sc 130 SAVE"datenO.dat",b, 23000, 19200 [1662]
hwarz, 12,Pastellblau 140 DATA 57,CD,AB,A3,3A,E5,A4,FE,FA,C8,FE, [7006]
1220 %x=0:FOR i=0 TO 11:FOR =0 TO 19:b(x)= [32081] FF,CA, 45,5A,FE,80,CA,5E,5A,CD, 28,82, 3A,ES,
&COS0+j%4+i%160: x=x+1:NEXT : NEXT A4,FE,FF,CA,76,5A,CD, 4B,83,3A,E5, A4, FE, FA,
1230 FOR i=0 TO 4:READ w#$(i):NEXT:DATA Erd [37771 C0,C5,48,CD,49,5A,C1,2A,E7,A4,48,6,0
e,Diamanten,Steine, Hauern, Monster 150 DATA S, 7E,2A,EF,A4,4F,-2,9,11,5E,23,56 [7911]
1240 x=0:FOR a=23690 TO 24199 STEP 2:s(x)= [11434) ,D5,2A,EC,A4,3A,E3, A4,4F,-2,9,46,5E, 23,56,
1,50,0,EB,ED, 42,EB,E\,D5,3E, 4,6,10,CD,€0,A
VAL( "&"+HEX$(PEEK (a)+256%PEEK (a+1))) :x=x+1 0,D1,1,A0,0,EB,9,EB,21,12,5F
:NEXT:a=24847:w(0)=PEEK(a) :w(1)=PEEK(a+1): 160 DATA 3E,4,6,8,CD,60,A0,C9,3A,E3,A4,4F, [5938]
Ww(2)=PEEK(a+2) :a=40958:w(3)=PEEK(a):u(4)=P 6,0,2A,EC,A4,-2,9,22,5E,23,56,21,DA, 85, 3E,
EEK(a+1):3(255)=B85DA:s(254)=4861A 4,6,10,Cb,60,A0,C9,C5,CD,45,5A,C1, 2A,EC, A4
1250 RETURN [555] ,-2,9,30,5E, 23,56, 21, 1A, 86, 3E
1260 xe=320:ye=239 [11761 170 DATA 4,6,10,CD,60,A0,C9,C5,CD,49,5A,C1 [80501]
1270 CALL movespr,2,xe,ye [1195) ,2A,E7,A4,6,0,9,7E,2A,EF, A4,4F,-2,9,11,5E,
1280 j=JOY(O):FOR i=1 TO 100:NEXT:IF (j AN [46971] 23,56,D5,2A,EC, A4, 3A,E3,A4,4F,-2,9,12,5E,2
D 1)=1 THEN IF ye+16<400 THEN ye=ye+16:GOT 3,56,E1,3E, 4,6, 10,CD, 60, A0, C9
0 1270 180 DATA -9,0,289,50,C0,54,C0,58,C0,5C,C0, [7745]
1290 IF (j AND 2)=2 THEN IF ye-18>0 THEN y [2883) 60, Co, 64, C0, 68, CO,6C, CO, 70, CO, 74,C0O, 78, CO,
e=ye-16:G0TO 1270 7¢,co,80,C0, 84, CO, 88, C0, 8C,CO,90,C0,94,CO,
1300 IF (j AND 4)=4 THEN IF xe-32>-32 THEN (39801 88,C0,9¢,C0,F0,C0,F4,C0,F8,C0,FC,C0,0
xe=xe-32:GOTO 1270 190 DATA Ci1,4,C1,8,C1,C,C1,10,C1,14,C1,18, [9633]
1310 IF (j AND 8)=8 THEN IF xe+32<640 THEN (31901 ci,1C,C1,20,C1,24,C1,28,C1,2C,C1,30,Ct, 34,
xe=xe+32:GOTO 1270 ci,38,c1,3c,c1,90,C1,94,C1,98,C1,9C,Ct, A0,
1320 IF (j AND 16)=16 THEN y=25-ye\16:x=xe [47861 C1,A4,C1,A8,C1,AC,C1,B0,C1,B4,C1,B8
\32+1:CALL movespr,2,-200,0:RETURN 200 DATA C1,BC,C1,C0,C1,C4,C1,C8,C1,CC,C1, [96581
1330 GOTO 1280 [347] po,c1,D4,C1,D8,¢1,DC,CL,30,C2,34,C2,38,C2,
1340 mk=-1:PAPER O:MODE O:level=le-1:leben [10001] ac,c2,40,C2,44,C2,48,C2,4C,C2,50,C2,54,C2,
58,C2,5C,C2,60,C2,64,C2,68,C2,6C,C2,70
=10:FOR i=0 TO 15:INK i,f(i):NEXT:INK 1,0: 210 DATA C2,74,C2,78,C2,7C,C2,D0,C2,D4,C2, [8042}
PEN 1:LOCATE 1, 1:PRINT"Zeit:":LOCATE 11,1: ps,c2,DC,C2,E0,C2,E4,C2,EB,C2,EC,C2,F0,C2,
PRINT"Leben:":PEN 2:GOTO 130 F4,C2,F8,C2,FC,C2,0,C3,4,C3,8,C3,C,C3,10,C
1350 FOR i=1 TO S5000:NEXT:IF mk=0 THEN 180 [37631] 3,14,C3,18,€3,1C,C3,70,C3,74,C3,78
ELSE GOTO 500 220 DATA C3,7C,C3,80,C3,84,C3,88,C3,8C,C3, [8153]
90,C3,94,C3,98,€3,9C,C3,A0,C3, A4,C3,A8,C3,
AC,C3,B0,C3,B4,C3,B8,C3,BC,C3,10,C4,14,C4,
i8,C4,1C,C4,20,C4,24,C4,28,C4,2C,C4, 30
230 DATA C4,34,C4,38,C4,3C,C4,40,C4,44,C4, [8250]
48,C4,4C,C4,50,C4,54,C4,58,C4,5C,C4,B0,Céh,
TO " HMMEXRARHNHEHERRRRERREE RN RN KM NN NN 22NN [1673] B4,C4,B8,C4,BC,C4,C0,-3,C4,188,C8,C4,CC,C4
XU NN ,D0,C4,D4,C4,D8,C4,DC,C4,E0,C4,E4,C4,EB
20 11171 240 DATA C4,EC,C4,F0,C4,F4,C4,F8,C4,FC,C4, [74731
30 ' Listing Nr. 2 [8201 50,C5,54,C5,58,C5,5¢C,C5,60,C5,64,C5,68,C5,
40 ' 1171 6C,C5,70,C5,74,C5,78,C5,7C,C5,80,C5,84,C5,
SO "HREAXMARFRA NN N A RN AR X AR X R AN NENRRNN [1673] 88, Ccs,8C,C5,90,C5,94,C5,98,C5,9C,C5,F0
" n 250 DATA C5,F4,C5,F8,C5,FC,C5,0,C6,4,C6,8, [9125]
g0 [1171 ce,C,c6,10,C6,14,C6,18,C6, 1C,C6, 20,C6, 24,C
70 PAPER O:PEN 1:INK 0,0:INK {,25:BORDER O [9914] 6, 28,cs, 2¢,C6, 30,C6, 34,C6, 38,€86,3C,£6,80,C
tMODE 2:LOCATE 15,10:PRINT"Bitte warten MC 6,94,C6,98,C6,8C,C6,A0,C6,A4,C6, A8
-Datel wird erzeugt !!":LOCATE 25, 12:PRINT 260 DATA C6,AC,CB,B0O,C6,B4,C6,B8,C6,BC,C6, [(6419)
"Dauer ca. 4-5 Min." co,cse,c4,cs,C8,c6,CC,C8, D0, C6,D4,C6, D8, CE,
80 MEMORY 22998:adr=23000 [1064] pc¢,cs,30,C7,34,C7,38,C7,3C,C7,40,C7,44,C7,
; SINDY\ EXIBEL
€> Schneider-Computer- o
° i )
Kredit. Software fiir alle CPC’s

Jetzt kdnnen Sie sich lhren

%
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—Programm

48,C7,4C€,C7,50,€7,54,C7,58,C7,5C,C7,60

270 DATA C7,64,C7,68,C7,6C,C7,70,C7,74,C7, (83471

78,¢7,7C,c7,-2,0,200,FE, 86, 3E, 87, 7E, 87, BE,

e7,FE,B7, 3E,88, 7E, 88, BE, 88, FE, 88, 3E, 89, 7E,

g9, BE, 89, FE, 88, 3E, 8A, 7E, 8A, BE, 8A, FE, BA

280 DATA 3E,8B,7E,BB,BE,8B,FE, 8B, 3E,8C,7E, [8207]

8c, BE, 8C, FE, 8C, 3E, 8D, 7E, 8D, BE, 8D, FE, 8D, 3E,

8E, 7E, 8E, BE, 8E, FE, 8E, 3E, 8F, 7E, BF, BE, 8F, FE,

8F, 3E, 90, 7E, 80, BE, 90, FE, 80, 3E, 81, 7E, 91

290 DATA BE,91,FE,9t,3E,92,7E, 92.BE 92,FE, (91681

e2, 3E, 93, 7E, 93, BE, 93, FE, 93, 3E, 94, 7E, 94, BE,

94, FE, 94, 3E, 95, 7E, 95, BE, 85, FE, 95, 3E, 96, 7E,

96, BE, 96, FE, 96, 3E, 97, 7E, 97, BE, 97, FE, 97

300 DATA 3E,98,7E,98,BE,98,FE,96,3E,99,7E, [8648]

a9, BE, 99, FE, 99, 3E, 9A, 7E, 9A, BE, 9A, FE, 9A, 3E,

9B, 7E, 9B, BE, 9B, FE, 9B, 3E, 9C, 7E, 9C, BE, 9C, FE,

oc, 3E, 8D, 7E, 9D, BE, 9D, FE, 9D, 3E, 8E, 7E, 9E

310 DATA BE,9E,FE,9E, 3E, 9F, 7E, 9F, BE, 9F, -30 (88051

6,0,5,1A,86,DA,85,5,-2,0,1,A,-133,0,-2,FF,

a.o,ss.co.o.AA,o.AA,ss,-2,0.3,55,AA,0,-a,F

F,9,80,55,AA,40,0,AA,55,0

320 DATA 40,-2,0,1,80,-228,0,1,FF,-3,0,1,F [7549)
-247,0,1,15,-5,28,-12,1,2,3D, 15, -2, 29, -

,1,2,3D,29,-5,1,1,3D,-12,1,2,3D,29,-3, 3D, -

2,1,14,3D,-7,1,1,15,-4,1

330 DATA 2,3D,15,-4,1,4,15,3D,1,29,-2,1,-3 [7531]

,29,-5,1,-2,3D0,2,1,29,-4,3D,-3,1,1,29,-2,1

,1,29,-3,1,1,29,-2,1,7,3D,14,29,3D,1,29,3D,

-3,1,3,29,15,1,-3,29

340 DATA -4,1,8,3D,1,15,3D,1,29,3D,1,-3,29 [7372]

y1,1,-3,29,-5,1,7,3D,298,1,3D,1,29,3D,-4,1,

2,29,1,-3,29,-4,1,7,3D,29,1,3D, 1,29,3D, -6,

1,3,28,15,29,-4,1

350 DATA 4,3D,29,1,3D,-2,1,2,3D,1,-2,29,-1 [7850]

0,1,3,3D,15,1,-4,3D,2,1,15,-5,1,1,FE, -5, 1,

1,3D,-6,1,4,15,3C,FF, 16,-2,5,-9,29,-2,5,2,

16,5,-5,29,-3,5,-7,29

360 DATA -3,5,1,29,-2,5,-5,29,-3,5,-5,29,- [6383]

3,5,-2,29,-3,5,-5,298,-2,5,1, 16,-3,29, 1, 16,

-2,5,-3,29,-4,5,-5,28,-3,5,1,29,-3,5,-4,29

,-5,5,-6,29,3,5,16,5

370 DATA -6,29,-2,5,-2,16,1,5,-6,3E,3,5,16 [7834)

,5,-6,3E,2,5,16,-2,5,2,16,3E,-4,29,1,3E, -3

,5,1,3E,-4,29,3,3E,5,16,-2,5,7, 16, 3E, 29,5,

16,29,3E,-3,5,6, 3E

380 DATA 29,16,5,29,3E,-2,5,-2,16,3,5,3E,2 [66171

| 9,-2,5,2,29,3E,-3,5,2, 3E,29,-2,5,4,29, 3E,5
,16,-2,5,2,18, 3E, -3, 5, 2, 16, 3E, -3, 5, 2, 3E, 16

,-3,5,3,3E,5,16,-2,5

380 DATA 2,16, 3E,-6,5,1,FE,-6,5,1,3E,-2,5, (5183]

-2,16,3,5,3C,FF,-25,2,1,40,-2,52,2,0,2, -3,

$2,2,40,16,-4,2,2,52,16,-4,2,-4,40,1,0, -4,

40,-5,2,1,0,-5,2

400 DATA 1,40,-2,0,4,52,-4,0,2,40,52,-4,2, (70961

2,16,0,-4,2,-4,40,1,0,-4,40,-2,2,1,16,-3,2

,3,52,2,16,-2,2,3,40,0,52,-3,0,3,52,0,40, -

6,2,1,52,-4,2

410 DATA 2,40,0,-2,40,1,0,-2,40,2,0,40,-6, [7132]

2,1,52,-4,2,1,40,-3,0,1,52,-3,0,4,40,52,2,

16,-2,2,2,52,40,-2,2,2,16,2,-4,40,1,0,-4,4
0,-8,2,-4,40,-4,0

420 DATA 1,52,-2,0,1,40,-5,2,1,16,-2,0,1,5
2,-2,0,-4,40,1,0,-6,40,1,2,-3,40,1,16,-4,0
,1,40,-3,0,1,FE,-3,0,3,40,16,52,-4,0,2, 3C,
FF,-10,29,-5,53, 4

430 DATA 29,3,53,3,-2,15,-13,3,4,29,3,29,5
3,-19,3,5, 29, 3,29, 3,83, -15,3,1,53,-3,3, 2,5
a,1s,-2,8,3,53,0,53,-3,0,2,53,0,-2,3, 4,29,
3,53,15,-2,3,1,53

440 DATA -3,3,1,0,-6,3,1,0,-4,3,2,53,20,-6
,3,1,0,-2,3,1,FE,-3,3,1,0,-9,3,-2,29,2,3,5
3,-6,3,1,53,-4,3,1,53,-3,3,1,29,-3,3,-7,0,
1,53,-2,3

450 DATA -2,29,2,0,3,-2,29,-2,3,2,0,29,-12
,3,2,583,15,-6,3,1,29,-11,3,1,53,-2,3,-2,0,
-2,53,-2,3,1,29,-10,3,7,0,3, 15, 3C, FF, 52,0,
-16,4,4,52,0,15,52

460 DATA -16,4,2,0,15,-40,4,7,0,52,0,52,0,
52,16,-3,0,1,16,-3,0,6,16,52,0,52,0,52, -40
,29,-40,4,2,0,52,-8,4,1,FE,-7,4,-4,52,-16,
4,-2,0,2,15,0,-16,4

470 DATA 4,52,15,3C,FF,-2,0,1,51,-4,6,1,51
,-6,6,1,51,-4,6,4,51,0,51,17,-11,6,1,17,-8
,6,11,0,51,6,0,51,6,0,51,6,0,51,-3,6,1,51,
-22,6,1,51,-3,6

480 DATA 3,17,6,51,-5,6,2,17,51,-5,6,2,51,
0,-7,6,1,FE,-14,6,1,51,-13,6,1,17,-9,6,1,5
1,-2,0,1,51,-2,0,1,51,-3,6,1,51,-2,6,1,51,
-23,6,1,51,-15,6

490 DATA 1,51,-6,6,8,51,17,6,51,6,17,6,51,
-4,6,1,51,-20,6,2,3C,FF,-240,0,2,3C,FF, -67
76,0,124,3A,E5, A4, B7,CO, 3A,E2, A4,B7,C8, DD,
21,F1,A4,F5,DD, 7E, 0, FE, FF, CA, D7

500 DATA 82,DD, 7E, iE,FE, 1, 28, 45, FE, 2, 28, 35
,FE, 3, 28, 25, DD, 7E, O, 4F, FE, DC, D2, EB, 82,C6, 1
4,16,0,SF,47,2A,E7,A4,19,3A,E3, A4, BB,CA,E4
,82,7E,B7,C2,EO0,82,ES,DD, 70,0, 18

510 DATA 24,DD,7E,O0,4F,CD, 77, A4,28,6F,3D, 1
8,DA,DD, 7E, 0, 4F,FE, 14, 38,64, D6, 14, 18, CE, DD
,7E,0, 4F,CD, 9A, A4, 28,57, 3C, 18,C2, 2A,E7, A4,
59,18, 7E,72,E1,77,2A,EF, A4,5F, -2, 19

520 DATA 8, 7E,23,66,6F,E5,2A,EC,A4,58,-2,1
9,21, 7E, 23, 66, 6F, EB,E1, 3E, 4,6, 10,C5, CD, 60,
A0,C1,16,0,59, 2A, EC, A4, -2, 18, 24, 7E, 23, 66, 6
F,EB,21,DA, 85, 3E, 4,6, 10,CD, 60, AO

530 DATA DD, 23,F1,3D,B7,C2,36,82,C9,-2,FE,
31a, 20,7, 3E,FF, 32,E5, A4,F1,C9,DD, 46, 1E, 16,
o,E,0,4,78,FE,5,20,2,6,1,C,79,FE,4,28,D7,7
e,FE, 1,28, 25,FE, 2,28, 2C,FE

540 DATA 3, 28,33,DD, 7E, 0, FE, DC, 30, DE,C6, 14
,2A,E7,A4,5F, 19, 3A,E3, A4, BB, 28, 4, 7E, B7, 20,
¢pb, DD, 70, 1E, 18, AD, DD, 7E, 0, CD, 9A, A4, 28,CO, 3
¢,18,E1,DD, 7E,0,FE, 14, 38,B6,D6, 14

550 DATA 18,D6,DD,7E,0,CD,77,A4,28,AA,3D,1
8,CB,DD,21,D8, A4,ED,SB,E7, A4,6,4,26,0,DD, 6
E,0,is,7E,DD,77,5,36,1,DD,23,10,F0,2A,E7,A
4,11,DB,0, 19, {E,DC, 7E, FE, 15, 38

560 DATA S,FE,3D,DC,9A,83, 2B, 1D, 20,F2,DD,2
1,D8, A4,ED,5B,E7,A4,6, 4,26,0,DD,6E,0, 18, 7E
,FE,1,20,4,DD, /t,5, 7/,DD, 23, 10, ED,C9, 7B, F5
,E5,3D,47,11,14,0,18,C6, 14, 4F

570 DATA 3A,E3,A4,B9,CA,29,84,7E,FE,51,38,
5,FE,C8,DA, 18, 84,87, CA, 46,84, 1E, 15,ED,52,7
E, lE, 14,19,B7, 20, 1E, 78,CD, 77, A4, 28, 18,C6, 1
3, 4F, 3A, E3, A4, B9, CA, 29, 84, 7E,FE,51, 38

580 DATA 5,FE,C8,DA, 18,84,B7,CA,46,84,1F,1
2,ED, 52, 7E,B7, 20,21, 78,CD, 9A, A4, 28, 1B,C6, 1
S, 4F, \E, 14, 19, 3A,E3, A4, B9, CA, 29,84, 7E,FE, 5
1,38,5,FE,C8,DA, 18,84,B7,CA, 46,84, 21

590 DATA 32,5F,58,19,36,0,E4,F1,5F,CS,21,F
1,A4,-2,1E, 37, 7E, B9, 28, 4, 23, 1D, 20, F8, 36, FF
,18,1D, 24, 32, 5F, 58, 19, 7E, B7,C2, 3D, 84, 3A, D8
,A4,SF,3A,E3, A4, BB, 20, DO, 3E, FA, 32, ES

600 DATA A4,-3,D1,33,C9,21,32,5F,58, 19, 36,
0,59, 21,32,5F, 19, 36,FF,C5, 2A,E7, A4,58,19,7
E,72,59,2A,E7,A4, 19,77, 2A,EF, A4,5F, -2,19,1
0,5E, 23,56,D5, 16,0, 59, 2A, EC, A4, -2, 19

610 DATA 18,SE,23,56,E!,3E,4,6,10,CD,60, A0
,C1,2A,EC, A4, 16,0,58,-2,19, 16,5E, 23,56, 21,
DA, 85, 3E, 4,6,10,CD,60,A0,C3, 14,B4,-163,0, 1
39, 8E, BE, 8E, FE, 8E, 3E, 8F, 7E, 8F, BE, 8F

620 DATA FE, 8F, 3E, 90, 7E, 90, BE, 90, FE, 90, 3E,
91, 7E, 91, BE, 91, FE, 91, 3E,92, 7E, 92, BE, 02, FE,
92, 3E, 93, 7E, 93, BE, 93, FE, 93, 3E, 94, 7E, 94, BE,

(68671

[56041]

[64801

[69591

[6642]

(76751

[5359]

[B84901]

(6933)

[7885)

[7782]

[82531]

[9494]

[7341]

(81101

[7033]

(79831

[87761

[81111

[7941]

(85141

28 pc 787




Programm—]

9a,FE, 94, 3E, 95, 7E, 95, BE, 95, FE, 95, 3E, 96

630 DATA 7E, 96, BE, 96, FE, 86, 3E, 97, 7E, 97, BE,
97,FE, 97, 3E, 98, 7E, 98, BE, 98, FE, 88, 3E, 99, 7E,
89, BE, 89, FE, 99, 3E, 9A, 7E, 9A, BE, 9A, FE, 94, 3E,
9B, 7E, 9B, BE, 9B, FE, 9B, 3E, 9C, 7E, 9C, BE, 9C

640 DATA FE,9cC, 3E, 9D, 7E, 9D, BE, 9D, FE, 9D, 3E,
SE, 7E, 9E, BE, 9E, FE, OE, 3E, 9F, 7E, 9F, BE, 9F, -85
,0,2,55,AA,-2,0,2,EA,55,-2,0,8,EA, S5, 0,55,
80,0,AA,55,-2,0,4,AA,0, AA, S5

650 DATA -2,0,2,AA,55,-2,0,3,55,AA,0, -4, FF
+11,AA,55,AA,55,A,55,AA,5,0,55,AA, -2,0,2,A
A,55,-2,0,4,AA,55,0,5,-2,0,2,A,5,-2,0,1,A,
-160,0,4, 1A, 86, DA

660 DATA 85,-3,0,2,4,0,-2,8,4,0,8,0,4,-8,0
,2,4,0,-2,8,-3,0,3,4,0,8,-2,0,1,4,-4,0,3,8
,0,8,-4,0,3,8,0,8,-8,0,-4,8,-6,0,3,2,11, 41

670 DATA -4,0,4,A8,54,82,2,-2,0,1,22,-2,0,
1,11,-2,0,3,2,82,54,-2,0,3,1,0,54,-2,0,6,2
,0,1,48,0,1,-6,0,7,A8,2,A8,0,22,0,11,-3,0,
7,82,56,0

€680 DATA AB8,41,0,1,-2,0,1,41,-2,0,3,1,70,B
o, -s,Fo,3,B0,F0,BO,-4,F0,-2,B0, 2,F0, 70, -2,
Fo,-2,70,2,F0,B0,-2,F0, 1,70, -6,F0, 3, 70,FO,
70, -6,F0,5, 70, FO, BO, FO, BO

€90 DATA -4,Fo0,3,70,F0,70,-2,F0,4,70,F0,70
,BO, -4,F0,15,0,5,0,41,0,A,0,C3,5,0,41,82,A
,0,C3,-2,0,30,41,82,5,0,C3,0,4,41,82,5,0,C
3,0,A,41,82,5,0

700 DATA C3,0,A,41,82,5,0,C3,0,A,41,82,-2,
0,14,€3,0,5,41,82,0,A,€3,0,5,0,82,0,A,-2,0
+2,14,28,-2,0,2,14,28,-2,0,2,51,A2,-2,0,2,
51,A2,-2,0,-2,F3

710 DATA -2,0,-2,F3,18,0,51,F3,DB,A2,79,E7
,DB,B6,79,E7,DB,B6,51,E7,F3,A2,0,-2,F3, -2,
0,-2,F3,-2,0,2,51,A2,-2,0,2,51,A2,-2,0,2,1
4,28,-2,0,2,14,28,-2,0,1

720 DATA 1,-3,0,-2,2,6,0,1,0,1,0,2,-2,0,4,
3,1,0,1,-2,0,-2,2,-2,0,1,1,-3,0,1,1,-3,0, 1
,51,-3,0,-2,A2,6,0,51,0,51,0,A2,-2,0,4,F3,
51,0

730 DATA 51,-2,0,-2,A2,-2,0,1,51,-3,0,1,51
,-898,0,1,14,-2,3C,2,28,0,-2,FF,-2,0,2,1,2
»y-2,0,2,1,2,-2,0,-2,C,-2,0,-2,C,2,0,5,-2,F
y2,A,40,-2,C0

740 DATA 2,80,5,-2,F,2,A,0,-2,¢C,-2,0,-2,C,
-2,0,2,1,2,-2,0,2,4,2,-2,0,-2,FF,2,0,14,-2
,3C,1,28,-5,0,2,5,A,-2,0,2,5,A,-2,0,-2,F, -
2,0,8

750 DATA 4E,8D,0,5,4E,8D,4A,5,-2,CC,22,A,4E
»CD, CE, 8D, CC, 8E, 4D, CC, CD, 59, A6, CE, 4E, 8E, 4D
,8D,44,CD,CE,88,5,-2,CC,4,A,0,4E, 8D, -2,0,2
,4E,8D,-2,0,2,5,A,-2,0 |

760 DATA 2,5,A,-7,0,1,8,-3,0,1,8,-2,0,2,4,
c,-2,0,2,4,8E,-2,0,2,4,8E,-2,0,8,C,8E, 8,4,
4D,CF,C,4,-2,CF,12,8E, 4,4D,CF,C,0,C, 8E, 8,0
,4,8E

770 DATA -2,0,2,4,8E,-2,0,2,4,C,-3,0,1,8, -
3,0,1,8,-1094,0,2,1,2,-2,0,-2,3,3,0,1,3,-2
»2,2,CC,0,-2,3,12,44,CC,1,3,CC, 44,CC,3,CC,
88, cc,88,-5,CC

780 DATA 5,44,88,CC,44,88,-4,CC,3,44,CC, 44
»-2,C€C,2,88,0,-2,CC,-2,0,2,44,88,-1225,0,
2, 40,Co0, 40, €0, 40,C0, 40,C0, 40,C0, 40,C0O, -4, 0
»12,€0,40,C0, 40,C0, 40,C0, 40,CO, 40

790 DATA €O, 40,-4,0,12,40,C0,40,C0,40,CO0,4
0,co, 40,co0, 40,€0,-4,0,12,C0, 40,CO0, 40, CO, 40
»€0,40,C0,40,C0,40,-4,F3,8,A7,5B,A7,5B,A7,
5B,A7,5B,-8,F3,8,A7,5B,A7,5B,A7,5B

800 DATA A7,5B,-8,F3,8,A7,5B,A7,5B,A7,5B,A
7,5B,-8,F3,8,A7,5B,A7,5B,A7,5B,A7,5B, -4,F3
+-64,0,-4,C0,12,C4,CC,C4,CC,C4,CC,C4,CC,Ch
+CC,C4,CC,-4,C0,12,CC,C4,CC,C4,CC,Ch

810 DATA CC,C4,CC,C4,CC,C4,-4,C0,12,C4,CC,
C4,CC,C4,CC,C4,CC,C4,CC,C4,CC,-4,C0,12,CC,
€4,CC,C4,CC,C4,CC,Ca,CC,C4,CC,C4,-1032,0, 2
3,C3,82,41,C3,D7,AA,55,EB,D7,A2,51,EB, D7
820 DATA A2,51,EB,C3,83,43,€3,0,1,22,-2,0,
2,1,2,-2,0,23,1,22,0,C3,83,43,C3,D7, A2, 51,
EB,D7,A2,51,EB,D7, AA,55,EB,C3,82,41,C3, -21
+0,1,44,-3,0,2,CC,88,-2,0

830 DATA 3,CC;88,0,-3,44,2,0,44,-2,CC,5,0,
¢¢,cF,CE,88,-3,Cc,2,88,0,-2,80,-2,0, -2, 80,
4,0,40,80,c0,-10,0, 1,50, -3,0, 3, 33, 22,0, -3,
11,6,0,33,72,33,22,11

(88801

[9017]

[8703])

[58971

[5183]

[6411]

[5580]

[6113]

[5955]

[7073)

[5522]

[7017]

[5847]

[60311

(69391

[7357]

[7173)

[5234]

[89851]

[6116]

(72991

840 DATA -2,33,-2,0,1,11,-3,0,1,11,-2,0,7,
s4,B8,FC,0,FC,B9,FC,-2,A8,1,FC,~2,A8,3,0,F
C,A8,-2,0,2,FC,A8,-2,0,2,FC,A8,-2,0,1,50, -
3,0,1,50,-3,0,2,F0

850 DATA AO0,-1091,0,45,1,40,0,9,1,C0,2,ES,
ED, 42,E1, 30, 1F,CB, 3C,CB, 1D, CB, 3C,CB, 1D, CB,
ap, 7p,EB, 1,D0,1,ES, ED, 42,E1, 30, A,CB, 3C,CB,
iD,5F, 3E,E®,95,57,C9, 11, -2, FF, 18

860 DATA C9,7B,6,8,90, 4F,7A,6,21,90,57,CB,
3F,CB, 3F, CB, 3F, 21,-2,0,508,47,B7,7A,28,6, 1
1,50,0,19,10,FD,ES,7,47,B7,26,6,11,0,8, 19,
10,FD, 16,€C0,59, 19,EB, €9, 32,67

870 DATA A0,78,6,0,E,4,DS,ED,B0,D1,EB,1,0,
8,9,38,6,EB,3D,B7,20,EC,C9, 1, AF,3F,ED, 42, 1
e, F3,FE, 3, Co0, DD, 6E, 2, DD, 66, 3,CD, 0, A0, CD, 30
, A0, DD, 6E, 4,DD, 66,5, 7E

880 DATA 23, 46,23,CD,60,A0,C8,FE,1,C0,7B,F
E, 14,D0, 32,68, A8, 3C, 87, 47, 21,78, A5, 3E,FF, 7
7,23,10,FcC,C9,FE, S, Co,DD, 7E,8,87,6, 0, 4F, 21
,C8,A5,9,22,C7,A0,FD, 21,CC, A5, FD

890 DATA 73,50,FD,72,51,DD, 7E, 4,FD,77,D9,D
D, 46,6,FD, 70,D8,DD, 56, 3,DD, 5E, 2, FD, 73, 28, F
p,72,29,C9,FE, 1,C0, 7B, 32,76, A5, 7A, 32, 77, AS
,C9,32,F9,A0,78,1,4,0,DS,ED, BO

800 DATA Di,EB,t,0,8,9,38,6,EB, 3D,B7,20,ED
,CB, 1, AF, 3F, ED, 42, 18,F3,32,18,A1,78,1,4,0,
Es, ED,BO,E1,1,0,8,9, 38,5, 3D,B7,20,EF,C9, 1,
AF, 3F,ED, 42, 18,F4,FE, 3

910 DATA co,DD,66,3,DD,6E, 2,CD, 0, A0, DD, 7E,
4,87,6,0,4F,21,C8,A5,9,22,4C,Al,FD,21,CC,A
s, FD, 7E, BO, FE, FF, 26, 4E, FD, 73, B0, FD, 72,B1,C
D, 30, A0, D5, FD, 56, 1,FD, 5E, 0, FD

920 DATA 66,51,FD,8E,50,FD, 46, D8, FD, 7E, D9,
F3,ES,CD,F4,A0,D1,EL1,FD,75,0,F3,FD, 74, 1,FD
, 7E, BO, FE, FF, 28, 1B, FD, 46, D8, FD, 7E, D9, E5, FS
,CD,13,A1,Ft,E1,FD, 5E, 28, FD, 56,29, CD

930 DATA C7,A1,CD,BS,Al1,FB,C9,FB,CS,FD, 73,
BO,FD, 72,B1,CD, 30, A0, EB,FD,56,51,FD, 5E, 50,
18,c3,c9,FE, 2, €0, DD, 66, 3, DD, 6E, 2, 3E, 4,6, 10

- ,CD, 80, A0,C9, 32,D0, Al,FD, 7E, D8, F5

940 DATA ES, 3E,4,8,E,55,1A,47,B7,28,7,A1,2
8, 1F, A8, 28, 22, 70, 8, 3D, 23, 13,B7, 20, EA,E1,F1
,1,0,8,9,38,5,3D,B7,20,DA,C9, 1, AF, 3F, ED, 42
,18,F4,7E, A1,B0, 77,18, DF, 7E

950 DATA CB,21,A1,B0,77,18,D7,FE,3,C0,F3,D
D, 6E, 4,DD, 66, 5, DD, 4E, 2, DD, 46, 3, 3E, FO, 8, 1A,
B7, 28, 24, ES, C5, DS, SE, 23, 56, 26, 0, 6F, 29,9, 4E
,23,46,60,69,6, 10, 3E, 4,CD, 60

960 DATA AO,Di,Ci,El,-2,23,12,13,8,3D,B7,2
o,D9,FB, C9, 3E, FF, 18, D8, -161,0, -2, 40, -2, 0, -
2,40,5, 0, 40,CO0, 40, C0, -4,0,5, 40,C0, 40,C0, 0,
-2,40,-2,0,-2,40,1,0,-8,C, 10

870 DATA 0,8,0,C,8,0,8,4,8,4,-2,C,2,8,4,-2
,C,-2,0,-6,C,-16,0,10,DD, 66, 3,DD,6E, 2,22,E
C,A4,21,-2,0,1,1,-2,0,35,97,32,E5,A4,DD, 21
,Fi,A4,ED,53,E7

980 DATA A4,6,FO, 1A,FE,15,38,14,FE, 29,38,2
8,FE, 3D, 38, C,FE,51, 38, 8,FE,C8, 38, iF, -2,FE,
127,28, 2F, 13, 10,E4,7C, 32,E4, A4, B7, 28, 2E, 79
,FE, 1, 20,29, 7D, 32,E2, A4,97,32,E6, A4

990 DATA C9,24,18,ES5, 2C, 7D, FE, {F, 30,17, 3E,
Fo,90,DD,77,0,DD, 36, 1E, 1,DD, 23, 18, D1, C, 3E,
F0,90,32,E3, A4, 18, C8, 3E, FF, 32, E6, A4, C9, CD,
24,BB,3A,E3,A4,57,CB, 44,20, 24,CB, 4C

1000 DATA 20,29,CB, 54,20, 2E,CB, 5C, 20, 33, CB

,64,20,38,7A,32,E3, A4, 2A,D9, A4, 22,D8, A4, 2A
,DB, A4, 22,DA, A4, 32,DC,A4,C9,FE, 14, 38,E8,57
,D6,14,18, 21, FE,DC, 30,DF,57,C6,14,-2, 18
1010 DATA 104,CD,77,A4,28,D5,57,3D,18,F,CD
,9A,A4,28,CC,57,3C, 18,6, 3E,FA, 32,E5, A4, C9,
6,0, 4F,2A,E7,A4,9,5F, 7E,FE, 15, 38, 22, FE, 29,
38,A,FE,S1, 38, AD, 3E, FF, 32, ES, A4,C9

1020 DATA F3,6F, 3A,E4,A4,3D,32,E4,A4,B7,7D
,FB, 20,6, 3E, 80, 32,E5, A4,C9, 7B, 2A, D9, A4, 22,
D8, A4, 2A,DB, A4, 22,DA, A4, 32,DC, A4, 32, E3, A4,
SF,2A,E7,A4,4A,9,97,77, 7B, 4F, D5, 2A, EC

1030 DATA A4,-2,9,20,5E,23,56,21,1A,86,CS,
3E,4,6,10,CD,60,A0,C1,D1,4A, 2A,EC, A4, -2,9,
44,5E, 23,56,21,DA, 85, 3E, 4,6, 10,CD, 60, A0, C9
,B7,C8,FE, 14,C8, FE, 28,C8, FE, 3C, C8

1040 DATA FE,SO,C8,FE,64,C8,FE, 78,C8,FE, 8C
,C8,FE, A0, C8, FE, B4,C8, FE, -2,C8, 39, FE, DC, C9
,FE, 13,C8, FE, 27,C8, FE, 3B, C8, FE, 4F, C8, FE, 63
,C8,FE, 77,C8, FE, 8B, C8, FE, 9F, C8, FE, B3, C8
1050 DATA FE,C7,C8,FE,DB,C8,FE, EF,C9, -26,0

[B8346])

(81301

[8427]

[6993]

[8307])

(80991

[8601)

[63611]

[7763]

[92001]

[5312)

[7508]

[(7784]

[7415]

[8732)

[8944]

(78751

[9576]

[9772]

[7549]

[10344)

(17711

787 pP€ 29




—Kurse

Spieleprogrammierung

in Assembler

Teil 6

In den letzten Teilen unser Serie »Spieleprogrammierung in Assembler«haben
wir die Grundlagen fiir ein Spiel geschaffen, das Ihnen fast alle Moglichkeiten
von Maschinenspracheprogrammen und viele Prinzipien der Programmierung
vermittelte. Beginnend mit diesem Artikel nihern wir uns nun interessanten
Kleinigkeiten, da das Grundgeriist von »HEKTIK« vorhanden ist.

Nachdem wir uns in der letzten Folge
ausfihrlich mit der Programmierung des
Sound-Generators in Maschinensprache
beschiftigt haben, wollen wir uns in die-
ser Folge ndher mit spieltechnischen
Problemen befassen. In dieser Folge ge-
ben wir Karlchen erstmals die Fahigkei-
ten, sich gegen seine bosen Feinde — die
Monks — zu wehren.

Doch zuerst zu allgemeinen Problemen.
Wie schon vorher in bezug auf andere
Sachverhalte festgestellt, haben wir auch
hier wiederum mit einem Umstand zu
kdmpfen, der unsere gesamte Arbeit oft
zu boykottieren scheint: die Zeit. Nach-
dem anfinglich unsere vorgestellten
Routinen als zu schnell erschienen, hat
sich herausgestellt, da mit expandieren-
der Programmkapazitit die Abarbei-
tungsgeschwindigkeit rapide abnahm.
Doch es stort nicht nur die Abruptheit
von Karlchens Bewegungen. Da be-
stimmte Programmteile auf einen immer
wiederkehrenden Zeitintervall in gewis-
sen Zeitabstinden angewiesen sind, ist
auch die verwendete Programmstruktur
fehlerhaft. Besonders deutlich ist dieses
an Bild 1 zu schen.

Allgemein kann man sagen, daf} das Pro-
gramm eine Zeitspanne ¢ braucht, um die
Schleife s des Hauptprogramms einmal
zu durchlaufen. Die Routine zur Bewe-
gung der Monks wird nicht bei jedem
Schleifendurchlauf aktiviert, das heift,
daf dieses Unterprogramm beispielswei-
se alle a*s aufrufen wird. Die Zeit ¢ er-
héht sich aufgrund dessen bei jeder Ver-

-3

Normaler Zeitablauf des Programms

Bendtigte Zeit bel Bewegung der Monks

Bild 1: Problematische Zeitaufteilung
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dnderung der Positionen der Monks na-
tlrlich um eine weitere Zeitspanne. Die
regelmiBige Bewegung Karlchens wird
deshalb alle a*s mal verzogert. Dadurch
wirken die auf dem Bildschirm angezeig-
ten Bewegungen der Figuren ruckelnd
und unfliissig. Doch dieses Verhalten des
Programms zieht nicht nur Nachteile fiir
den optischen Eindruck nach sich. Eben-
so problematisch wird es mit der Be-
handlung der Sound- Routinen, deren
Ablauf in Bild 2 dargestellt ist.

Wie Ihnen sicherlich aus der letzten Fol-
ge der Serie bekannt ist, werden die Tone
der Tonwarteschlange jede einhundert-
stel Sekunde aktualisiert. Bisher konnten
wir die Steuer- und Kontrollroutinen des
Hauptprogramms auch immer so kurz
halten, daB der Aufruf der Sound-Rou-
tine innerhalb dieser Zeit lag. Doch zu
diesem Zeitpunkt ist ein Stadium er-
reicht, in dem das nicht mehr méglich
ist. Die Lange der Routine des Hauptpro-
gramms iibertrifft die Zeit einer hundert-
stel Sekunde. Dieser Umstand hat fiir die
Sound-Routinen schwerwiegende Nach-
teile. Da die Tonwarteschlange, dic
mehrmals aufgrund der Synchronisation
auf einen anderen Kanal wartet, nicht im-
mer mit Tonen versorgt ist, werden vor
allem bei der Bewegung der Monks un-
ndtige Pausen eingelegt. Die auftreten-
den Probleme konnen auf mehrfache
Weise gelost werden.

Die beste Moglichkeit ist es, die Bewe-
gung der Figuren aus den Betriebssy-
stemroutinen auszulosen und eigene
Kontrollroutinen zu schreiben. Leider
reicht der Platz und die zur Verfiigung
stehende Zeit nicht aus, um diese Vor-
stellung zu verwirklichen. Ein umfang-
reiches Programm, in dem alle Sound-
Routinen, die Kontrollroutinen der Bild-
schirmfiguren und die Darstellung auf
dem Monitor neu programmiert werden,
fiillt normalerweise ein umfangreiches,
ausfithrliches Buch.

Die zweite Moglichkeit bietet sich in der
Einbindung von Interrupts, die aber nur
dann sinnvoll genutzt werden kdnnen,
wenn innerhalb des Hauptprogramms
keine Betriebssystemroutinen aufgerufen
werden. Da das aber bei uns der Fall ist,
fallt diese Vorgehensweise aus.

Die dritte und letzte Chance zur Losung
des Problems besteht in der Anpassung
der verschiedenen Geschwindigkeiten.
Binden wir ndmlich zusétzlich einen Pro-
grammteil ein, der die Geschwindigkeit
des Programms so édndert, daBl es den
gleichen Zeitraum beansprucht (egal,
welche Programmteile aufgerufen wer-
den), so erhalten wir ein kompaktes Li-
sting, dessen Vorziige auf der Hand lie-
gen. Diesen trotzdem immer noch sehr
weitreichenden Themenkomplex werden
wir in einer der nichsten Folgen behand-
len, um Thnen die Mdglichkeit zu geben,
sinnvolle, zeitintensive und -abhingige
Probleme 16sen zu kdnnen.

Der zweite Teil dieses Artikels beschif-
tigt sich mit den ersten Abwehrhandlun-
gen Karlchens gegen die bosen, bdsen
Monks. Wie Sie bestimmt nicht verges-
sen haben, trachten diese blutgierigen
Monster nach dem Leben unseres klei-
nen Helden und schrecken dabei vor kei-
ner Untat und keiner List zuriick. Doch
Karlchen ist nicht wehrlos. Er kann die
Monster in tiefe Locher locken, die er
gegraben hat, und sie dann mit seiner
Hacke erschlagen. Die Hacke ist immer
dann aktiviert, wenn der Spieler auf den
Feuerknopf driickt und Karlchen damit
das Kommando gibt, sich zu wehren.
In Bild 3 sind alle Firmware-Routinen
aufgefiihrt, die in dem folgenden Pro-
grammlisting bendtigt werden.

Sie sind Ihnen sicherlich schon bekannt,
und deren Interpretation bereitet Thnen
gewiss keine Schwierigkeiten. Um die
vorgestellte Programmieraufgabe zu 16-
sen, miissen wir in gewohnter Weise ei-
nen umgangssprachlichen Algorithmus
formulieren, der den gewiinschten Lo-
sungsweg strukturiert. Eine Aktion Karl-
chen, das heiBt, das Graben eines Lochs,
kann folgendermaBen dargestellt
werden:

J: d

Zelt zwischen zwei Noten
PAUSE

ey

Linge der Hauptprogrammroutine

Bild 2: Sy ncnrp_nlsnllnn sproblem
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Solange Feuerknopf gedriickt sichere
Umgebung von Karlchen stelle erste Po-
sition der Hacke dar stelle zweite Posi-
rion der Hacke dar wenn Loch fast ge-
schlossen dann schlieffe Loch ansonsten
dndere Lochzustand losche Hacke stel-
le Umgebung von Karlchen wieder her
zuriick ins Hauptprogramm

Die Form eines gegrabenen Lochs zu-
sammen mit der abgelassenen Hacke ist
in Bild 4 dargestellt.

Interessant dabei ist, daB die relativ sche-
menhaften Umrisse der einzelnen Sym-
bole erst auf dem Monitor zusammen mit
der Wirkung des leuchtenden Schirms
den Eindruck eines kompakten Kérpers
wiedergeben.

Des weiteren muf} unterschieden wer-
den, auf welcher Position sich Karlchen
befindet. Ist er zum Beispiel in einer
Ecke und zeigt die Blickrichtung zum
Bildschirmrand, dann darf Karlchen na-
tiirlich nicht graben. Ist er statt dessen auf
dem Boden des Geriists, kann er sich na-
tiirlich auch dann nicht verteidigen.

Das Unterprogramm zur Kontrolle der

Position Karlchens 148t sich wie in Bild
5 darstellen.

Die angefiihrte Null-Operation bedeutet
einfach, daB nichts gemacht wird. Null-
Operationen spielen auf dem Gebiet der
Datenverarbeitung eine grosse Rolle, da
sie einen wichtigen Teil zur Synchroni-
sation und Strukturierung darstellen. Sie
werden ihnen sicherlich noch 6fter auf-
fallen, wenn Sie sich ndher mit diesem
Gebiet beschéftigen. Zum Vorgang des
»Buddelns« ist zu sagen, daB er in einer

WBBEO - TXT RD CHAR - 2e
4BB75 : TXT SET CURSOR - Cursor
ARET TXT MK CHAR - Zeichen 2

128 64 32 16 8 4 2 1 Summe
. = o ==> CHR$(243)
B . v e <]
kX - . s = 192
.o« X X . . . . = 48
- - . X X . X = 13
o o S 5 X . = 2
. . . . . .= 4
3 o < X a5 . c B 8
K. - . - X =129 ==> CHR$(237)
X - - . X =129
2 . . . - o
X x . - . X X =185
E X X - XK X X =231
. . - - . . = 48
¥ X X - X X X =231
¥ X X X X X = 231
Bild 4:

Beispiel der Symbol-Matrix

(Schaufel & Hauerstueck)

relativ leichten Weise abléuft.

Die Symbole vom geschlossenen Mau-
erstiick bis hin zum fast wieder geschlos-
senen Abschnitt liegen ab Zeichen 235
im Speicher. Das Programm liest die
Nummer des Zeichens neben Karlchen.
Ist Symbol 239 erreicht, wird die Mau-
er wieder mit dem Ursprungsstiick ver-
schlossen. Ansonsten erhéht die Routi-
ne einfach die Symbolnummer und stellt
sie auf dem Bildschirm dar.

Dieses Schema ist auch vereinfacht in
Bild 6 dargestellt.

Doch nun zu dem abgedruckten Listing.
Es ist wie immer auf unser Hauptpro-
gramm abgestimmt, das in einer der letz-
ten Folgen abgedruckt wurde. Sie brau-
chen einfach nur die angegebenen Zeilen
in Ihr Programm einfiigen.

Auf eine Tatsache sei hingewiesen, die
wir aber schon einmal ansprachen. Auf-
grund der umfangreichen Kommentare
ist das Programm zu groB fiir den ver-
wendbaren Speicher. Am besten ist es,
wenn Sie die Kommentare weglassen
und nur die Befehlszeilen eintippen.

erhiltlich,

U.a. auch erhéltlich-
MAXAM II 280 Makro Assembler

D.M. 249,- inkl. Mwst.
D.M. 129,- inkl. Mwst.)

BCPL
Schnelle Programmiersprache.

D.M. 149,- inkl Mwst.

Sonderangebot

D.M. 39,- inkl. Mwst.

Unter CP/M Plus: mit intelligentem
Disassembler, Monitor und eigenem Editor.
Deutsches Handbuch bald vorhanden.

(Maxam I auf Eprom erhd#ltlich

Struktiert, compiliert, und typenlos.

MODEL UNIVERSE fiir CPC 464, 664, 6128.

3-D Grafic-Software zum Sonderpreis von

ARNOR erscheint in Deutschland!

PROWORT Fiir den Schneider CPC 6128, Joyce PCW 8256/8512.

GroBbritanniens Nr. 1 Textverarbeitungssystem fir
mit deutschem Handbuch.
Geschwindigkeit und Flexibilit#t. Andere Besonderheiten: MailMerge, Rechtschreibekontrolle
- auch mit deutschem Wdrterbuch.

D.M. 249,- inkl. Mwst.

ARNOR C

den Amstrad -
AuBlerst leistungsstark,

Programmiersprache C unter CP/M Plus.
Mit Compiler; entspricht den
Ausfihrungen von Kernighan/Ritchie,
und verarbeitet sogar
Deutsches Handbuch bald vorhanden.
D.M 249,~ inkl. Mwst.

UTOPIA fiir CPC 464, 664, 6128.

Disketten- und Basic-Utilities auf Eprom.
D.M. 99,- inkl. Mwst.

jetzt in Deutschland
mit wunglaublicher

FlieBkommazahlen.

Software fiir Kenner

Arnor (Deutschland), Hans-Henny-Jahnn-Weg 21, 2000 Hamburg 76.

[/

/
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Biid 5: Positionsbestimmung

Wenn Sie etwas nicht verstanden haben,
konnen Sie die Erkldrungen immer noch
im dazugehdrigen Artikel nachlesen.

Natiirlich (wie sollte es auch anders sein)
miissen die Programmstartadresse in
Zeile 1000 gedndert werden, da sonst das
Ende des Programms in den durch das

Diskettenlaufwerk belegten Platz ge-
schrieben wird.

Die Zeilen von 10950 bis 14506 spei-
chern den Vektor fiir die Bewegungs-
richtung von Karlchen ab, da dieser auch
die Position der Hacke angibt.

Die Routine von 14500 bis 14638 enthlt
die Befehle zur VergroBerung des Lochs
und zur Darstellung der Hacke. Dabei ist
besonders wichtig, daB der vorher beste-
hende Hintergrund nicht zerstort wird.
Diese Aufgabe iibernehmen die Unter-
programe ab Zeile 17405 bis zu Zeile
17490.

Die Zwischenspeicher richtu, sichma
und sichha in dem Bereich von Zeile
19910 bis 19930 werden als Speicher-
stellen fiir den gesicherten Hintergrund
Karlchens gebraucht.

Der letzte Programmteil schliefllich, von
27701 bis 27709, enthilt die Matrizen
fiir die neu definierten Symbole.

1 Feverknopf gedriickt ?
Ja

Letztes Maverstiick ?

ja / nemn

5 Nachsten
] (S
anzeigen

‘wetter im Hauptprogramm

Bild 6: Struktogramm der “Buddel"-Routine

So, jetzt haben wir Karlchen die Voraus-
setzungen geschaffen, sich gegen die
Ubermacht der Monks zu wehren. Die-
se miissen sich immer wirmer anzichen,
wenn sie gegen Karlchen bestehen wol-
len. Doch dazu in den nichsten Folgen.

Bis dann, arrividerci

(Martin Althaus/Markus Zietlow)

100 ;
110 ; 14576 push hi ;{ -Positionen
(MY (| SoocemCEEEEEEEEEEEe SO0 S oo SR & o Lo OO 6 5 BB & oo s S S 14578 dec | i neben Karlchen
130 ; Z-80 - Quelltext fuer 14579 push hl i sichern
140 14580 call #bh75 3 -Cursor setzen und
150 3 HEKTI K 14582 ld  a,(richtw) i Schaufelzeichen durch Addition
160 | ===me=== 14584 adcl!l a, 239 3 von Richtungsvektor und 242
170§ Pt R e i e S e S S i e e IS e e S S 14586 call #bbSa ; darstelien
180 ; 14587 pop hl ; -Die glelche
190 Konzept der Synchraonisation und erste Abwehrroutinen 14588 push af i Routine
200 ; programmiert fuer PC Schneider International 14580 call #bb75 i eine
210 14591 pop af ; Position
220 Martin L Markus 14592 inc a hoeher
gig ; Althaus Zietlaw 14596 call 4bbSa ; wiederholen
14800 pop hli i -Reglster wiederherstellen
25083 14802 ush atf -y die M
260 ; 5820 Gevelsberg 14604 P h hl ! T":t Tdauer
270 Pus H nic wieder
280 ; (Clopyright 1987 by PC Schnetder Internaticsal 14308 CAIILORIS i geschlossen
290 | 14806 call #bb60 ; sein, dann
o 14808 cp 238 i weiter bei der
1000 org #9e00 i -Programmstartadresse 14610 ir nz,plus 5 Routine "plus®
5150 xar a ¢ -Vektor fuer Bewegungsrichtung 14612 1d a, (sichma) ;i -Mauerabschnitt
5160 Id trichtul,a 1 loeschen und abspeichern 14814 dec a 3 wiederherstellen
8150 xor & { -Vektor fuer Bewegungsrichtung 14616 plus: tne a ; -Mauerstueck
B160 Id (richtul,a i loeschen und wieder abspeichern 14618 call #bb5a ; einsetzen
10950 Id st : -Vektor fuer Bewegungsrichtung 14620 pop hI und den
10960 ld  triehtul,a loeschen und abspeichern 14622 moch o aleon
13350 1 a,3 -Vektor fuer Bewegungsrichtung
14624 dec 1 ; Hintergrund
13360 Id  trichtuy,s loeschen und wieder abspelchern
14626 call 4bb7s h.nter
14440 ip foyatl Sprung zur Routine joysti 14628 h ’
14500 fauer: BIt 4,2 -Wenn der Joystick nicht e pop i der
14502 1 nz,welter i gedrueckt worden ist, o pop  af i Hacke
14504 1t 5,a i dann Sprung zur AcEen dee & 1w clom
14506 Pl e Routine "joysti® 14634 call kbbSa i alten Zustand
14508 waiter: Id &, 1 -Wenn Karlchen auf dem 14638 call zururi i 2zurueckversetzen
14540 cp 21 i Boden steht, dann weiter 14638 ip joysti ; ~Weiter im Hauptprogramu
14512 ip 2. loveti ; abfragen 17405 sichei: push hl i -Das Zeichen
14514 ld s, iriehtud -Steht Karlchen auf einer 17410 call #bb75 ; an der aktuellen
i::ig ar 34 ) i Leiter, dann ebenfalls 17418 call #bb80O ; Position (angegeben durch
lp 2z, doystl i weitermachen 17420 1d (sichma),a i das HL-Register)
14520 Id  higtwl i -x-Position holen 17425 pep b o
14822 op 1 { -Wenn nicht am linken 17650 e ) =
14524 {r  hz,anders | Rand ==: sndere 17435 siche2: push hi 5 cmeeldiche fns Fouptpregsem,
14526 1d  a,h | -y-Position holen 17440 : z ) § =0 Zolehen
14528 ep 1 ¢ -Wenn Karlchen links e ec m U"5h 4o
14530 ip =z, Joyetd ! oben ==» Joysti, enll JEb7e i Hacke
14832 dec h | sonst welter in der TS0 Gl UipeEo i lan der x,y-Positiom)
14534 Jr Budaw] { Grab-Rautine 17455 ld  (sichha),a i im Speicher
14536 andere: |d &, h i -Wenn Karlchen cechts 17460 pop hl i sichern
14538 ap A0 | oben, Sprung zur 17465 ret i ~Rueckkehr ins Hauptprogramm
14540 ip 2, Joyeti i Routine "joysti®, sonst 17470 zururi: 1d a, (sichha) i ~Karlchens Umgebung
14542 ine h i x-Koordinate dekrementieren 17475 dec | ;  durch Aufruf
14544 buddel: call pruefe { -Wenn Karlchen am Rand 17480 call setcur ; der Unterroutine
iﬁ::g if:c o, joysti | 7???: EEenT :=> ;3oyiti" 17485 Hfnc)| ; wieder herstellen
asee 1- H e} e Kaslehem rekt 17480 ret ;5 -Rueckkehr ins Hauptprogramm
ng 1 i neben einer Leiter 18910 richtu: defb O -Richtungsvekt
14552 call prustz { stehen, dann Aufruf 19920 siohma: defb O : PERLEEED
14554 {5 no, oyt i der Routine "joyst{" 19680 oiohiar Gutt ® i “Aktuglles Mauerzelchen
14556 push hl ; -Register sichern, 27701 ai ae i_—Zelchen unter der Hacke
0 e L rses Sotmm Tyl Hodehn 27 defb 195,255,0,231,231,0,255,255; -Erstes Loch
e BRUL Netin Y o el Lela 02 defb 129,129,0,185,231,0,231,231; -Zweites Loch
14562 pap  hi { -Register wiederherstellen g;;gi defb 129,129,0,129,129,0,129,129; -Drittes Loch
14564 ap 233 i -Sollte es ein defb 128,129,0,129,129,0,195,195; -Viertes Lach
14566 ir  z,unange i unangebrochenes Mauerstueck 27705 defb 129,129,0,1989,231,0,231,231; -Fuenftes Lach
14568 = 234 I T e s 27708 defb 64,128,255,128,128,0,0,0; -Hacke (links,auf)
14570 $£ -t mraERE { sonst ==> "angebr® 27707 defb 0,0,3,140,176,64,32,186; -Hacke (11inks,ab)
14572 unange: ocall -Ir_:m} ~Zeichen neben 27708 defb 2,1,256;1,1,0,0,0 -Hecke (rechts,auf}
14574 angebr: call slehr? i Karlchen sichern 27709 defh 0,0,102,48,13,2,4,8 -Hecke (rechts,ahb?
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Power-
Spiele-
Palket

fur CPC 464 - 664 - 6128

Nur solange Vorrat reicht:

Die beliebten 4 Spielesammlungen zum Knlllerpreis

Goldene 7 (1), Goldene 7 (2
Gamebox 1, Gamebox 2

das bedeutet insgesamt 18 tolle Spiele flr alle CPC Computer!

"
%
i

ceeseeecen

Folgende Titel finden Sie enthalten:

Secret of Wizard, Turlen, Zadora, 3D Labyrinth, Die alte Burg,
Space Race, Galaxis, Schatz, Garten Manager, Berg der Monster,
Poker, Super Chance, Captain Starships Test, Oil Willi,

Anduril, Mérderjagd, Ball Hunter, Dungeon Doom

Power-Spiele-Paket fiir CPC 464/664/6128 = 4 Kassetten nur 50, - DM
= 4 Disketten 3“ nur 70, - DM

Bestellkarte benutzen!

Tausche Harten mit Cursortasten

.a\.-‘:'.".. . i 114
| . - 1 1 DD'..
1 I ; . :
> 4
EHINN 600 8

DMV, Postfach 250, 3440 Eschwege
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DART SCANNER

Interessantes Hilfsmittel zum Digitalisie-
ren von Bildern mit vielen Moglichkeiten.

Hersteller: DART Electronic

Vertrieb: Imperial SOFTware Systems
Gerdes KG

Monitor: Griin/Farbe

Steuerung: Tastatur/MousePack

Programme: Basic/MC

Speichermedium: Diskette/Kassette

Notwendige Hardware: Schneider CPC

und DMP 2000 (Riteman F+)
Preis: 249,- DM

DART Scanner bietet die Moglichkeit,
Bilder abzutasten, zu digitalisieren, ab-
zuspeichern und zu editieren.

Hardware

Der Hardwareteil besteht aus dem Scan-
nerkopf, der Scannerelektronik und ei-
ner Schaltfahne. Mit einem Handgriff
wird der Scannerkopf auf den Druckkopf
des DMP 2000 geschoben, die Schalt-
fahne nach Zeichnung an der richtigen
Stelle befestigt, die Elektronik an den
Expansionport angeschlossen, und schon
kann man beginnen.

Software

Auf der mitgelieferten Diskette befinden
sich die Programme »Dartscan«, das
Steuerprogramm mittels Tastatur,
»Mousescan«, Software zur Steuerung
mittels eines MousePacks und
»Picproc2«, ein vielseitiges Programm
zum Verarbeiten der mittels Scanner di-
gitalisierten Bilder oder aber auch zum
Erstellen eigener Grafiken. Alle Pro-
gramme laufen menuegesteuert ab und
sind leicht zu bedienen. Eine Aufstellung
aller Programm-Optionen wiirde den

Rahmen dieser Review bei weitem
sprengen. Kurz gesagt: Die Programme
lassen beinahe keine Wiinsche offen.

Arbeitsablauf

Grallk Arbeils- Prals/
gssccwindig- Lelatung
@il

== 1o | 1 1 A 1

Nutzeltekl Bedienunge- Doku.

freundlichieil  mentation

Nachdem man das zu digitalisierende
Bild in den Drucker gezogen hat, kann
man beginnen. Doch vor dem Erfolg
wird so mancher Schweiitropfen rinnen.
Der unbedarfte Neuling benétigt viel
Zeit und Fingerspitzengefiihl, bis er mit
dem Ergebnis seiner Miihen zufrieden
sein kann. Sie fragen mit Recht, warum
das so ist.

Die Bilder besitzen recht unterschiedli-
che Parameter, wie Kontrast, Helligkeit,
Auflésung, unterschiedliche Grauzonen,
usw. Mit Hilfe eines Potentiometers am

Interface kann die Empfindlichkeit des
Scanners eingestellt werden. Manchmal
sind einige Versuche notwendig, bis man
mit dem Ergebnis zufrieden ist. Zum
Gliick positioniert der Drucker das Bild
jeweils wieder in seine Ausgangsposi-
tion. Ein Bild der Gr6Be DIN AS findet
auf einem Bildschirm Platz, bei groBe-
ren Bildern werden sie in zwei Bildschir-
me aufgeteilt und in zwei Dateien abge-
speichert. Da alle digitalisierten Bilder

Bild I: Der gescannte Titel der Ausgabe 5/86

Bild 2: Die genormte Auflésungstabelle wird unzureichend
wiedergegeben.

34 pPc 787
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»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PC Schneider Internationals« flr

mindestens

O 12Jdahr O 1 Jahr
Z2ustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im glnstigen
Preis von 30,— DM bzw. 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin)
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 90,— DM,
6 Ausgaben 45— DM
AuBereuropdisches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
6 Ausgaben 60,— DM

Lieferung soll ab Ausgabe Nr. erfolgen

[0Sonderheft 2/86

14,- DM
14,- DM

[OSonderheft 3/86
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»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile, inkl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Geschaftliche m:._uqm—.._::m.w: DM 8 - je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehdrt, schreiben Sie Inren Text in die Karte (jedes Késtchen =
ein Zeichen; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraum).

Achtung! Omﬂ Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck)

Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »PC Schneider International« flir

_| private Zwecke [ | gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
Das st der Text:

»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

[J CPC Databox [] Joyce-Databox
fur mindestens [0 1/2 Jahr 1) 1 Jahr

als O Cassette [ Diskette 3" bzw. 5 1/4*

Bezugspreise Inland (einschl. Porto/Verpackung)
Cass. 1/2Jahr 90— DM, 1 Jahr 180,— DM

Disk 3" 1/2 Jahr 150,— DM, 1 Jahr 300,—- DM
Bezugsprelse Ausland (eingekl. Werte auBereurop.)
Cass.  1/2Jahr 100,— DM (120,-) DM, 1 Jahr 200,- (240,-) DM
Disk 3" 1/2 Jahr 160,— DM (180,-)DM, 1 Jahr 320, (360,-) DM

[1PC 1512-Databox

Lieferanschrift

[ Geschéft I Privat

LI L]

Vorname, Name
0 O O (O

Ll || |
L1

Firma (nur wenn Ligleradresse)

LI L[ ]]]
| | |

Strabe, Nr./ _uOm_&mnj
[ 1] ]
PLZ/Ort (Bitte genaue Anschrift angeben]

LA
Dieses Abonnement verlangert sich automatisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nicht sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Datum Unterschrilt  {ber Minderjahrigen des geselzl Verreters)

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

[ |
|
|
_
_

Gewinschte Zahlungsweise: _
[ Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung _

i
L
|
_

O L

Bankleitzahi (ven Scheck abschrelben)

Konto-Nr Hnhaber

LIl |||

Geldinstitut

5 0 O
L] | _

1 Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwei Wochen nach Erhalt _
{Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten.)

L[| [ | |

= _u_m Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur moglich bei _u:<mﬁ -Anzeige)
Chiffre-GebUhr 10,— DM inkl. MwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

C Biete an [ Suche
[ Hardware [J Hardware

Garantle:

lch wei3, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bei
der Bestelladresse schriftlich widerrufen kann, wobei bereits die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht. Ich bestatige das durch meine 2weite Unter-

01 Stellenmarkt/freie Mitarbeit
] Geschéaftsverbindungen

[ Tausch

schrift [ Software [] Software 1 Verschiedenes
Ber Angeboten:
Batam Uriarsehiifi (el Minderhrigan des gestzl Veririars) Ich bestétige, dal ich alle Rechte an den Sy

angebotenen Sachen besitze Unterschrlt (bel Minderiahrigen des gesetzl Vertreters)
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—ut der Startadresse &CO000, bzw.
&4000 abgespeichert werden, konnen
siz2 mit MODE 2:LOAD*“filename*
BIN.&xxxx in eigenen Programmen
aufgerufen oder mit anderen Grafikpro-
zrammen weiter bearbeitet werden. Es
‘ebe die Kompatibilitit. Grenzen werden
der Bildwiedergabe auf Monitor und
Drucker nur durch die Grofie der Pixel
und der Druckemadeln gesetzt. Bei einer
Schrift unter 5 mm wird es kritisch, aber
tur Text nimmt man ja auch besser ein
Textverarbeitungsprogramm oder einen
Kopierer.

Fazit

Unter Beriicksichtigung der durch CPC
und DMP 2000 vorgegebenen Grenzen
istder DART SCANNER ein sehr niitz-
liches Hilfsmittel fiir den Hobby-Grafi-
ker. Es eignet sich hervorragend fiir die
Eingabe von Handskizen, Bildern, Gra-
fiken und dhnlichem, die dann mit Hil-
te des Bild-Prozessors vervollstidndigt
oder verfremdet werden konnen. Hard-
und Software sind einfach zu handhaben;

=

im BDEF

e\

N

8960 Kempt n/Allgau

Original...

das 20 Seiten umfassende Handbuch be-
handelt alle Kommandos ausfiihrlich.
Betrachten wir noch das Verhiltnis zwi-
schen Preis und Leistung: Da das Pro-
grammpaket nicht nur den Scanner mit
Treibersoftware beinhaltet, sondern mit

...und Reproduktion

“Picproc2“ einausgezeichnetes Pro-
gramm zur Bearbeitung von Grafiken
mitgeliefert wird, kann man den Preis
noch akzeptieren. Ein gutes Hard- und
Softwarepaket fiir den Spezialisten.
(H.W. Fromme)

02366/35017-019

Computer GmbH - Ewaldstr. 181 - 4352 Herten Autorisierter
PANASON'C = Unsere Ladengeschaftszeiten sowie unser h A
MATRIXDRUCKER Versandtelefon von: F ach an‘”er
Mo — Fr 10.00 — 18.00 Uhr, Sa 10.00—14.00Unr | fiir STAR-DIVISION
KX-P 1091 A Joysticks fiir CPC:
; -STAR WRITER 398,00
KX-P 1092 848,- [ Speed King 33,00 L ’
KX-P 1592 (A3)  1248,- | Competition Pro 29,00 | FIBU-STAR PC 398,00
KX-P 1595(A3)  1558,- | Comp.Pro-neu- 38,50 | V.1+V. 2 598,00
6128 - Centr.-Kabel 39, SLLGILAICSe NNV ool + Kontenblitter 49,90
IBM - Centr.-Kabel — 29,- | STARWRITERI 198,00 | BUSINESS-STAR PC 498,00
' CREATOR-STAR 49,90
Druckersténder 29,00 | STAR-MON 79,90 STAR-Software fiir JOYCE
MATHE-STAR 79,90 =
' Diskettenbox $S50 DISKSORT-STAR 40,90 | estell-Coupon cRe o8
fir 3” Disk 1 5,95 DATEI-STAR 98,00
" STATISTIK-STAR 79,90
MAXELL 3”7 108 COPY-STARI| 39,90
Disketten 78!90 2siel Sinsllad Sl Ll per Nachnahme [ per V-Scheck
) COMPOSER-STAR 98,00
Mouse 2tlg. fiir CPC M.OS. 98,00 | Name:
ohne Software 79,00 | alles auf 3” Disketten Adresse:

SYNDRAM:

‘02366/35017-019

Handleranfragen erwunscht

787 P€ 37



—Tips & Tricks

]

ANLEITUNG ZUM FEHLER-EDITOR

Dieses Programm stellt eine komfortable Erweiterung des Be-
triebssystems des CPC dar. Tritt bei der Programmabarbeitung
des CPC ein Fehler auf, so wird normalerweise die Abarbeitung
unterbrochen und die Fehlerart sowie die Zeile, in der der Feh-
ler aufgetreten ist, auf dem Bildschirm angezeigt, z.B. »Operand
missing in 10«. Eine Ausnahme bildet der Syntaxfehler, denn hier-
bei wird nicht nur die oben genannte Fehlermeldung angezeigt,
sondern auBerdem die fehlerhafte Zeile editiert, die so direkt ver-
bessert werden kann.

Der Fehler-Editor sorgt nun dafiir, daB bei allen Fehlern, die nicht
zur Gruppe der sogenannten Run-Time-Fehler gehoren, die Zei-
le, in der der Fehler aufgetreten ist, sogleich mit editiert wird
(Run-Time-Fehler sind Fehler, die bei der Bearbeitung mathema-
tischer Ausdriicke entstehen konnen, z.B. »Overflow« oder »Di-
vision by zero«).

Man erhilt somit sofort einen Uberblick iiber den aufgetretenen
Fehler und kann diesen ggf. verbessern, wihrend man die Zeile
sonst listen und dann evtl. editieren miiBte. Zusétzlich erklingt ein
Ton, wenn ein Fehler aufgetreten ist. Dies ist besonders dann von
Vorteil, wenn man abgetippte oder eigene Programme austesten
mochte. Denn wer hat schon auf Anhieb ein fehlerfreies Pro-
gramm eingetippt oder sogar selbst erstellt?

Wenn der Fehler-Editor fehlerfrei abgetippt wurde (wobei die feh-
lerhaften Zeilen natiirlich leider noch nicht editiert werden), kann
dieser als Basicprogramm abgespeichert werden. Wenn sein Ein-
satz gewiinscht wird, braucht das Programm lediglich gestartet zu
werden. Es installiert die notige Routine und 19scht sich danach
selbst.

Zum Austesten des Editors kann z.B. eine Zeile 105 in den Edi-
tor selbst eingefiigt werden: »105 a$=4«. Nach dem Start des
Programmes kann man sich nun von der Wirkungsweise des
Editors {iberzeugen. (G. Schroder)

10 ' RRKRRRKAKKRXRRKXRRAKRKRARRRRRR KR [1223]
20'* FEHLER-EDITOR * [1504]
30 ' =% * [175]
40 ' * Ein Programm von * [1214]
50 ' * * [175]
60 ' * Gerd Schroeder * [855]
70 ' % * [175]
80 ' 5138 Heinsberg * [1094]
90 ' * [175]
100 '* Oberbrucher Strasse * [1758]
110 "RERRARKKKAKAKKXKRAKKKRAXXXRARRK [1223]
120 ° [117]
130 ' [117]
140 MEMORY &A64F [451]
150 FOR adr=&A650 TO &AG678:READ dat$:POKE [2859]

adr ,VAL("&"+dat$) :NEXT adr

160 PORE &ACO04,&C3:POKE &ACO5,&50:PORE &AC [1425]
06,&A6

170 DATA CD,00,B9,3E,07,CD,5A,BB,7B,FE,02, [5074]
c8,CD,85,CA,CD,45,¢C,CD,36,CB,3E,0R

180 DATA CD,5A,BB,3E,0D,CD,5A,BB,CD,DF,CA, [3438]
EB,DA,56,C0,C3,64,C0

190 MODE 1:PRINT" BASIC 1.0
DITOR 1.0 on "

FEHLER-E [4020]

200 NEW [318])
210 ' [117]
220 ° [117]

230 '**xxx Abschalten des Fehler-Editors m [4876]
it "POKE &ACO04,&CI" mxxxx

STRING ROUTINE 464

Was macht man eigentlich, wenn man eine Zeichenkette in einem
String abgelegt hat und beschlieBt nachher bspw. in einer AdreB-
verwaltung die Zeichenkette zu editieren.

Nun, dafiir gibt es zwei Moglichkeiten, erstens kann man ein
ellenlages Programm schreiben, welches erst den String printet
und danach iiber eine Inkey Routine Zeichen fiir Zeichen mo-
difiziert, oder man verwendet den Zeileneditor des Locomo-
tive Basics und fogenden kleinen Befehl:

IEDIT,®string

Woher sie diesen Befehl bekommen, ganz einfach, wenn sie
464 Besitzer sind, tippen sie nachfolgendes kleines Listing ab
oder bauen es in ihr Programm ein. (im letzteren Falle muf na-
tiirlich die SAVE Anweisung aus Zeile 20 verschwinden).

Das Programm kombiniert Zeileneditor und Variablenpointer
und Sie k6énnen einen beliebigen String mit den gewohnten Ta-
sten bearbeiten, mit denen sie auch ihre Programme eintippen.
Kurz aber Effektiv. (S. Griindel)

10 FOR i=&R600 TO EA669:READ a$:POKE i,VAL [4943]
("&"+a$) :NEXT i:END

20 SAVE"EDIT.BIN",b,&A600,&6A:CALL &A600 [2073]
30 DATA 21,09,R6,01,0D,R6,C3,D1,BC,00 [2350]
40 DATA 00,00,00,12,A6,C3,17,A6,45,44 [1079]

50 DATA 49,D4,00,D5,1A,F5,B7,20,05,21 [844]

60 DATA RA4,AC,18,0F,13,EB,5E,23,56,EB [1198]
70 DATA 11,A4,AC,06,00,4F,ED,BO,EB, 36 [1459]
80 DATA 00,21,A4,RC,CD,3A,BD,AF,ED,Bl (1853]
90 DATA 11,A4,AC,B7,ED,52,7D,3D,C1,B8 [1130]
100 DATA 38,0F,28,0D,F5,DF,67,A6,F1,E1 [1253]
110 DATA 77,23,73,23,72,18,07,D1,12,13 [1301]
120 DATA EB,SE,23,56,21,A4,AC,06,00,4F [1221)
130 DATA ED,BO,C9,D1,F5,FC [1126]

TESTFILE

Eine der hiufigsten Anfragen am »Heiflen Draht« und im Leserser-
vice ist, wie man beim Versuch irgend etwas von Diskette zu lesen,
iiberpriifen kann, ob die Datei iberhaupt vorhanden ist und der Rech-
ner mit einer Fehlermeldung das laufende Programm beendet.

Diskettenfehler lassen sich bekanntlich nur schwer abfangen, ein
Mangel an Amsdos, der schon viele Tiiftler zum Erlernen von Assem-
bler, »gezwungen« hat.

Folgende kurze RSX-Routine stellt nun einen Befehl bereit, mit dem
man liberpriifen kann, ob eine bestimmte Datei auf Diskette vorhan-
denist. Die Handhabung ist relativ einfach. Es muf} lediglich die Va-
riable R % auf Null gesetzt werden und in A$ der Dateiname einge-
tragen werden. Nach Aufruf von :

| TESTFILE,@R%,@A$

steht in R% entweder 0 (Datei vorhanden) oder 255 (kein Eintrag).
Die Routine kann in beliebige andere Programme eingebaut werden.
(A. Keremans)

38 pPec 787

10 MEMORY &8FFF {207]
20 FOR adr=&9000 TO &9065:READ a$:POKE adr [3832]
(VAL("&"+a$) :NEXT

30 CALL &9000 (445]
40 DATA 01,0E,90,21,0A,90,CD,D1,BC,C9,00,0 [1755]
0,00,00,13,90

50 DATA C3,1C,90,54,45,53,54,46,49,4C,C5,0 [2960]
0,FE,02,C0,3E

60 DATA 15,CD,5A,BB,3E,FF,32,78,BE,DD,66,0 [2577]
3,DpD,6E,02,22

70 DATA 63,90,DD,66,01,DD,6E,00,46,23,5E,2 [2693]
3,56,EB,11,65

80 DATA 90,CD,77,BC,38,0F,2R,63,90,3E,FF,7 (2935]
7,32,78,BE, 3E

90 DATA 06,CD,5A,BB,C9,CD,7A,BC,3E,00,32,7 [3023]
8,BE, 3E,06,CD

100 DATA 5A,BB,C9,00,00,00 [1512]
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Transfer v3.6
mit Vortex F1-X

Es galt ein Programm zu schreiben, das MS-DOS Disket-
ten lesen kann und diese in das CPC Format transferiert.
AuBerdem sollte es auf allen Schneider CPC’s laufen. Man
kann also ASCII-Files, Pascal Programme und WordStar
Texte, die auf einem MS-DOS Rechner (PC/XT) erstellt
wurden, nun mit dem CPC weiterverarbeiten.

Das Programm sollte folgnden Anforderungen entsprechen:

*) Einseitig und doppelseitig formatierte MS-DOS Disketten
lesen

*) Beliebig viele Files auf einmal kopieren

*) Auch liangere Files (80kB) sollten kein Hindernis sein

*) Problemlose Bedienung (Auswahl der Files)

Beim ersten Versuch, einen Sektor einer MS-DOS Diskette zu

lesen, wurde ich bitter enttduscht, denn der FDC meldete ei-

nen Error. Der Track 0 konnte problemlos g’elesen werden,

doch auf alle anderen Tracks war kein Zugriff moglich. Es dau-

erte einige Zeit, bis mir bewufit wurde, daf} ein PC nur 40 Spu-

ren-Laufwerke besitzt und hier der Fehler begraben sein miisse.

Es stellte sich bald heraus, daB die physikalische Tracknum-

mer (die Nummer, wo der vortex-Lesekopf wirklich steht) mit

der Tracknummer, die beim Formatieren der MS-DOS Diskette

in der »Adress-Mark« angegeben wird, nicht iibereinstimmt und

so den Fehler verursacht.

o 1t 12!
or1rz213r4g!

MS-DOS
vortex

Die Losung des Problems ist nicht so einfach, denn man hat kei-
nerlei Moglichkeiten, den FDC davon zu iiberzeugen, daB er
die Unstimmigkeit zw. phys. und form. Tracknummer igno-
riert. So blieb nichts anderes iibrig, als das AMSDOS zu in-
dern (V-DOS war nicht méglich, weil keine Dokumentation
vorhanden). Diese Anderung wird durch das Programm MA-
KEDOS.BAS durchgefiihrt und unter dem Namen DOS1.BIN
abgespeichert.

Programmbeschreibung

Zuerst wird der FAT der DOS-Diskette in den Speicher gele-
sen. Im FAT befindet sich auch die Information iiber das For-
mat der Diskette. AnschlieBend wird das Directory gelesen,
welches kurz danach auf dem Bildschirm erscheint. Sie kén-
nen nun die gewiinschten Files mit der "Return’-Taste anklicken
oder mit der ’Space’-Taste iibergehen. Die angeklickten Files
werden nun v. der MS-DOS Diskette auf die 3“ Disk. iibertra-
gen. Es sind keinerlei Bildschirmausgaben mdglich, denn
DOS1 belegt den Bildschirmspeicher (wegen der Sprunga-
dressen).

Bedienungsanleitung

Es hat sich als vorteilhaft erwiesen, wenn Sie TRANS auf ei-
ner eigenen Diskette abspeichern.
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WICHTIG:

Sie miissen F1Z.BIN, das sich auf Threr vortex-Originaldiskette
befindet, auf die Diskette von TRANS iiberspielen.

Tippen Sie zuerst das Programm MAKEDOS ab. Starten Sie
es nach vorhergehender Abspeicherung und nach kurzer Zeit
befindet sich der File DOS1.BIN auf Ihrer Diskette. Danach
geben Sie TRANS ein und speichern es ab.

ACHTUNG:

Auf der Arbeitsdiskette von TRANSFER miissen folgende Fi-
les immer vorhanden sein: TRANS.BAS; DOS1.BIN; F1Z.BIN
TRANS l4uft nur unter AMSDOS

Daher: Bevor Sie Trans starten ! AMSDOS eingeben.

Jetzt konnen Sie TRANS mit RUN“TRANS starten. Sie wer-

den nun aufgefordert, die MS-DOS Diskette in das vortex Lauf-
werk zu geben. Siehe Programmbeschreibung:

Programmdokumentation

Im Hauptprogramm wird das Directory verwaltet und das Aus-
wihlen der Files findet hier statt. Ich habe mich bemiiht, das
Programm durch die klar voneinander getrennten Unterpro-
gramme etwas zu gliedern, was der Ubersichtlichkeit dienen
soll.

Die einzelnen Unterprogramme sind ohnedies mit Uberschrif-
ten versehen und bediirfen keiner weiteren Erklirung.

(R.Stadelmeyer)

10 'AAAXAXRRRRXREERRRARRKXREARN [768]
20 % MakeDos * [83]
30 '* (c) Stadelmeyer * [1622]
40 "exmkhkkkkRAAkkbhhkkkkhkk [153]

50 MODE 2 [513]
60 FOR i=48000 TO &8012 : READ a : POKE i, [2512]
a : NEXT

70 DATA &21,&00,&cO, &df, &0e, &80,&77,&23,&7 [2167]
c,&b5, &c2,&03, &80, &ke9

80 DATA &11,&80,&07, &7e, &c9 [719]
90 CALL &8000 [453]
- 100 ' [117]
110 RESTORE 100 [727]

120 POKE &C6A5,&0:POKE &C6A6,&CD:POKE &C6A [3872]
7.&0:POKE &C6A8,EDC:POKE &C6A9,&0 :

130 FOR i=&DC0O0 TO &DC10 [1452]
140 READ a : POKE i,a [1743]
150 NEXT [350]

160 DATA &3e,&00,&cd,&5¢,&c9,&3e,&00,&c9,0 [2634]
lolﬁlo!olopofo'O;o

170 SAVE"dosl",b,&C000, &1FFF [669]

30 '* Transfer v [1007]

3.6 ¥

| e e e e [960]
®

50 ' MS-DOS --> CP/M [706]
*

60 'x fuer CPC 464/664/6128 mit vortex [1683]

F1-X *

70 '=  (c) Stadelmeyer A [1868]
* ;

80 '* [175]

* : :
Q) TARRERERRRAARARRAKRARRRRRRRKRRARRRARAR% [1838]
ERRK KR ERRR

100 IF HIMEMC&3FFF THEN LOAD“flz.bin" :
ALL &BF2D

c [1906]
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110 GOSUB 1320 :'Erklaerung [2211] ‘_1 790 GOSUB 990 :'Einlesen des Sektors [2603]
120 MEMORY &3FFF. , [758] 800 '*» Schreiben des Sektors auf 3" Disk ' [1740]
130 GOSUB 1240 ~'In1t !‘IC [1907] 810 FOR i=&6000 TO &6000+Blcr*512 1 “ [2098]
140 LOAD"dosl",&C000 : [1006] 820 PRINT #9, CHRS(PEEK(l)), i {10531
150 GOSUB 940 :'Disk-ID [1245] 830 NEXT [350]
160 IF id=1 THEN Anf=9 : B1Gr=1 ELSE Anf=1 [2324] 840 B1Adr=INT(B1#1.5) [613]
2 : Bl6r=2 850 NBl—PEEK(&5000+BlAdt}+PEEK(&5000+31Adr [2216]
170 : [117 +1) %256 : T
180 'Dlrectory 1esen [1428) 860 IF Bl AND 1 THEN an INT(NBl/lG) ELSE [3297]
190 DIM FileN$(120),FAdr(120) FiNr(120)  [2433] NB1=NB1-INT (NB1/4096)*4096 - -
200 IF id=1 THEN Bl=-2 ELSE Bl=-1.5 [590] 870 B1=NB1 [134] .
210 GOSUB 990 :'Sektor lesen (17717 880 WEND [390]
220 F1le=0 1571 890 'File fertig uebertragen [1648]
230 'Elnleseschlelfe [2122] 900 CLOSEOUT [902]
240 Offs=§6000 : EndeBuf=512%B1Gr-1 [2211] 910 * (117}
250 FOR 'j=0 TO EndeBuf STEP 32 [1179] 920 RETURN [555]
260 1satPEEx(offs+J) 0) OR (PEEK(Offs+J) & [3316] 930 ° : i e
E5) THI : 940 '#*axx Lese disk-id 2 Sektoren [1219]
270 Fi [897] 950 CALL &4000 i [676]
280 F [1402] 960 IF PEER(&5000)=&FD THEN id=2 ELSE IF P [3226]
290 PLleﬂs(Flle) F11eN$(F11e)+CHR$(PEEK(Of [2247] EEK (&5000) =&FC THEN id=1 ELSE END
fs+j+k) ) 970 POKE &4005,3 : POKE &4008,&52 [1314]
300 NEXT k (373] 980 CALL &4000 [676]
xrxle) PEEK(Offs+J+26)+PEEK(0ffs+3 [2680] 990 '*x*xxx Lese Sektor : UEbergahe Bl.... [3655]
i .Block
320 IF (PEEK(Offs+3) =0) THEN 3-9999 [1934] 1000 Bli=Bl {4091
330 NEXT j [370] 1010 B11=Bl1-2 - [431]
340 IF j<=1024 THEN Bl=Bl+1 : GOSUB 990 : [2017] 1020 B11=B11*B1Gr [1060]
GOTO 240 1030 B11=Bll+Anf [820]
350 [117] 1040 Track=B11\9 :
360 'Director! ausgeben [1558] 1050 Sec—(Bll MQD 9} +1
370 MODE 2 (513] 1060 Buf=&60 SRR 3]
380 FOR i=1 TO 80:PRINT CHRS(154);:NEXT  [1926] 1070 IF id=1 THEN PhyTr-Track*z : Head=°'-?I24371
390 LOCATE 30,1 : PRINT" Dir e c tory [3507] 6OTO 1150
2l , i 1080 '**% jd=2 : 2 Sektoren lesen [1992]
4 | TO File : PRINT "  *: FlleNS( [2297] 1090 IF Track AND 1 THEN Head=1 : PhyTr=Tr [3254]
i); : ack-1 ELSE Head=0 :; PhyTr=Track - - HE
410 IF (j MOD 5)=0 THEN PRINT [1630] 1100 GOSUB 1150 : [821]
420 NEXT [350] | 1110 Sec=Sec+l : Buf=§62 - [1378]
430 PRINT : PRINT (7431 | 1120 IF Sec>9 THEN Sec=1 : Track-Track+1 [1693]
4‘4’0:?31““3“;3}11 der Files: ",Flle [2297] | 1130 IF Track AND 1 THEN Head=1 : PhyTr=Tr [3254]
450 ' {1171 | ack-1 ELSE Head=0 : PhyTr=Track. E
460 'Auswaehlen der Files f1122] 1140 ' , [117]
470 i=1 | [423] 1150 POKE &4001,1+Head*4, [1425]
480 FOR j=1 TO File [1180] 1160 POKE &4003,PhyTr - [686]
490 Ze=(j=1)\5+3 f1125] 1170 POKE &4005,Sec . ' C [1343]
500 Sp=((j-1) MOD 5)*15+2 [578] 1180 POKE &4008,Buf :'Buffer auf £6000  [1362]
510 LOCATE Sp,Ze : PRINT CHRS$(24):" ":Fi [3912] 1190 POKE &DCO1, (Track\2) [676]
1eN$ (j) ; CHRS (24) ; 1200 POKE &DCO6,Head [329]
520 a$=INKEY$ : IF a$="" THEN GOTO 520 [1721] 1210 CALL &4000 [676]
530 IF a§=CHRS(13) THEN FiNr(i)=j : i=i+1 [1552] 1220 RETURN (5551
< GOTO 550 1230 ° : [117]
540 LOCATE Sp,Ze : PRINT "  “;FileN§(j): [2898] 1240 '#xxxx Injt me - [672]
1250 MODE 2 5131
550 NEXT j [370] 1260 FOR i=§4000 TO &400C [1562]
560 ° [117] 1270 READ a : POKE i,a [1743]
570 "Uebertragen der Files [2070] 1280 NEXT [350]
580 MODE 2 [513] 1290 DATA &le,&01,&16,&00,&0e,&02,&21,&00, [2448]
530 LOAD"dos1",&C000 [1006] k50, &cd, &66 , &6, &c9
600 FOR j=1 TO i-1 [1005] 1300 RETURN . [555] :
610 file$=FileN$(FiNr(j)) [256] TR i [117]
620 B1St=FAdr (FiNr(3j)) [733] 1320 '*%*x* Erklaerung [1233]
630 GOSUB 720 [933] 1330 MODE 2 7 [513]
640 NEXT j [370] 1340 PRINT : PRINT [743]
650 ' [117] 1350 PRINT" : T [2882]
660 CLS : PRINT : PRINT [794] ransfer” :
670 PRINT"Alle Files sind uebertragen.”  [3260] A - [1956]
680 PRINT CHRS(‘”: [11?5] ------------- "
700 ! (1171 1380 PR;NT“ Bitte legen Sie die M S - D [4100]
710 ' (117 0 5 Diskette in das vortex" :
720 tExxx Uebertragen des Files mit Blocks [2019] 1390 PRINT" Laufwerk ein. Achten Sie dara [5354]
tart in B1S uf, dass auf der 3'' Diskette"
730 [117] 1400 PRINT" genuegend Speicherplatz vorha [4952]
740 A [427] LT pe e R B L e
750 OPENOUT LEFTS(file§,8)+"."+RIGHTS(file [2487] 1410 PRINT : P [743]
5,3) 1420 PRINT" Blt . [2136]
760 Bl=B1St G s s
770 ! : 1430 WHILE INKEYS-"" T WEND [1607]
780 WHILE (B1<4088) OR (B1>4095, 1440 RETURN- [555]
7'87 P€ 41
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il

Die Integerarithmetik
des Schneider
CPC 464/664/6128

Wer nicht nur in sogenannten héheren Programmiersprachen
wie BASIC, Pascal oder Cobol programmiert, sondern auch
auf der untersten Ebene, in Assembler, der wird frither oder
spiter gezwungen sein, eigene Befehle fiir Addition
(ADD/DC), Subtraktion (SUB/SBC), logische Operationen
(AND/OR/XOR), sowie Vergleichsbefehle (CP) gibt. Weil sol-
che Programme oft schwierig zu programmieren sind, wurden
im ROM Thres CPC’s schon wichtige Routinen implementiert.
Diese Programme bearbeiten wahlweise zwei verschiedene
Formate:

1. Normales vorzeichenloses Integerformat fiir Zahlen zwi-
schen 0 und 65535; Negativzahlen sind nicht erlaubt und nicht
vorgeshen.

2. Vorzeichenbehaftetes Integerformat: In der Darstellung
als Zweierkomplement wird das Bit 15(MSB) zur Angabe des
Vorzeichens verwendet. Ist das MSB (»Most Significant Bit«)
gesetzt, so ist die Zahl negativ, andernfalls positiv. Hiermit sind
Zahlenwerte im Bereich von —32768 bis +32767 moglich. Ein
negatver Wert wird berechnet, wenn man die negative Zahl von
65536 abzieht: Wert=65536 + negative Zahl = 65536 —
Zweibytewertbetrag der Zahl. Der Rechner rechnet auch in-
tern mit diesem Format. In Hochsprachen wie Pascal (Typ In-
teger) und Basic (» % «-Zeichen und DEFINT) wird meist die-
ses Format zur Darstellung verwendet. Bei den im ROM im-
plementierten Standardroutinen, handelt es sich um allgemein
gehaltene Lésungen, wahlweise fiir Operationen mit oder ohne
Vorzeichen. Dabei bleiben die Register IX und I'Y unbenutzt,
HL, und DE werden im allgemeinen im Einsprung fiir Operan-
den und im Aussprung fiir die Ergebniswerte verwendet. B ent-
hilt meist das Vorzeichen und A enthélt oft Anzeigen fiir Uber-
ldufe oder dhnliches. Die Routinen werden beim CPC 464 iiber
RST-28-Spriinge in das untere ROM angesprungen, die
Sprungtabelle geht von # BDA3 (48547) bis #BDCC (48588).
Beim CPC 664 und beim CPC 6128 fehlen diese 14 Patches v6l-
lig. Die Routinen befinden sich bei diesen Computern im obe-
ren ROM (Basic-ROM) ab Adresse # DD2A (56618).

Hinein ins Vergniigen

Dem ROM-Listing kann der interessierte User nur die Namen
der Einspriinge und deren Namen entnehmen:

BDA3 INT

BDA6 INT

BDAQ INT Vorzeichen in B Ubernehmen
BDAC INT Addition

BDAF INT Subtraktion

BDB2 INT Subftraktion

BDBS INT Multiplikation mit Vorzeichen
BDB8 INT Division mit Vorzeichen

BDBB INT MOD

BDBE INT Multiplikation ohne Vorzeichen
BDC1 INT Division ohne Vorzeichen
BDC4 INT Vergleich

BDC7 INT Vorzeichenwechsel

BDCA INT SGN
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Da fragt man sich natiirlich: »War das etwa alles?«. Scheinbar
schon: Im Firmwarehandbuch werden die CPC 464 Vektoren
auch vernachlissigt, das heiBt, nicht beschrieben; — Ein Grund
mehr fiir uns, dies ausfiihrlich zu tun! Hier zuerst einmal die
Liste der vollstindig dokumentierten Einspriinge in Tabelle 1.
Die Tabelle besteht aus 14 »Karteikarten«, wobei jede folgen-
de Struktur aufweist: In der obersten Zeile finden Sie den Kurz-
titel, die Operation als Formel (BASIC-éhnlich) und die Num-
mer des Vektors. Dann folgt eine kleine Auflistung, der Sie die
Einsprungadresse entnehmen konnen (beim CPC 464 noch
wahlweise RAM-Vektor und direkte Sprungadresse im ROM).
Nun kénnen Sie in den néichsten beiden Zeilen Besonderheiten
dieser Routine entnehmen. Und am unteren Rand kénnen Sie
noch feststellen, um welches Integerformat es sich handelt und
welcher Typ das Ergebnis ist. Diese Tabelle sollte Thnen nun
(fast) alle offenstehenden Fragen beantworten konnen, ohne, daf
Sie erst lange Ausziige aus dem ROM-Disassembler-Listing
wilzen brauchen (siehe Tabelle 1)

Das soll aber noch nicht alles sein! Wir wollen auch einige ei-
gene (und vielleicht auch schnellere und kiirzere) Routinen
schreiben, die Sie in eigenen Programmen verwenden kénnen.
Der Ausgangspunkt dazu ist der folgende: Man kann wesent-
lich schnellere und kiirzere Programme schreiben, wenn man
das Vorzeichen auBer Betracht 148t und giinstige Register beim
Einsprung verwendet, mit denen gleich so gearbeitet werden
kann, wie sie vorliegen. Als Beispiel sei hier nur die Multipli-
kationsroutine genannt, bei der sich BC und DE im Einsprung
anbieten und nicht, wie im ROM des CPCs, DE und HL. Bei
den folgenden Integerprogrammen werden Sie sicherlich auch
Programme finden, die im ROM Ihres CPCs noch gar nicht vor-
handen sind, wie zum Beispiel eine Integer-Wurzelroutine mit-
tels eines kurzen Iterationsverfahrens. Fangen wir aber zuerst
mit einigen simplen und kurzen Programmen an, die noch di-
rekt einschaubar sind:

1000

1010 ; HL=HL-DE

1020 ; Vorzeichenlose

1030 ; Integersubtraktion

1040

1050sub: xor a . C = False
1060 sbc hl.de ;HL=HL-DE
1070 ret nc :

1080 inc a : Unterlauf
1090 et ; Fertig...
1100

Wenn nun also DE grofier als HL sein sollte, wird (da es hier
keine negativen Zahlen gibt!) das Register A auf 1 gesetzt, an-
dernfalls ist es 0. Natlirlich kann man auch dasselbe Programm
analog mit BC schreiben:

1000

1010 ; HL=HL-BC

1020 ; Vorzeichenlose

1030 ; Integersubtraktion

1040

1050sub: xor a : C = False
1060 sbc hl,bc :HL=HL-BC
1070 ret nc !

1080 inc a : Unterlauf
1090 ret ; Fertig...
1100

Bei der Addition sieht es dhnlich aus:
1000

1010 ; HL=HL +DE
1020 ; Vorzeichenlose
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(230 ; Integeraddition

S

1050 add.

XO0I a ; C=False
1060 add hl,de ;HL=HL+DE
1070 ret nc
1080 inc a ;. Uberlauf
1090 ret ; Fertig...
1100

Die Parallelprozedur mit BC sparen wir uns hier....

Oft ist es notig, zwei Doppelbyte-Register miteinander zu ver-
zleichen. Mit dem Akkumulator ist das einfach mit »CP« még-
lich. Bei 16-Bit-Werten ist es auch nicht viel anders:

1000

010, HL=DE?

1020 ; Vorzeichenloser

1030 ; Integervergleich

1040

!050equ: 1Id ah

1060 cp d ;

1070 ret nz ; Ungleich
1080 Id al ;

1090 cp e

1100 ret

1110

Beim Aussprung ist das Z-Bit (Zero-Flag) entsprechend ver-
andert. Ist Z wahr, so sind die Registerinhalte von HL und
DE identisch, im Falle von »NZ« (false) aber unterschied-
lich. HL und DE wurden beim Vergleich aber nicht verén-
dert, sondern nur das Register AF.

Um HL durch zwei zu dividieren, ist keine Divisionsroutine
mit 60 Bytes notig, sondern ein simpler Assembler-Vierzei-
ler mit 4 Bytes Programmcode:

1000

1010 ; HL=HL DIV 2

1020

1030div2; and a . C = False
1040 Imr h ;H=H/2
1050 1 ;L=L/2
1060 ret ; Fertig...
1070

Falls HL ungerade war, ist das Carry-Flag (C) gesetzt (true)!
Diese einfache Methode kann man auch bei anderen Registern
anwenden (auch bei den Einbyteregistern: zum Beispiel rra fiir
den Akkumulator).

Doch nun zu unserem ersten komplexeren Programm:

1000

1010 ; HL=BC*DE

1020 ; Vorzeichenlose

1030 ; Integermultiplikation

1040

1050 mult: and a ; C=False
1060 Id hlO0 ;

1070 Id a.lé 2

1080 multl: addhl,hl ; HL=HL=*2
1090 1 e ; DE=DE/2
1100 1l d ]

1110 jT  nc,notadd

1120 add hl,bc

1130 jr  nc,notadd

1140 inc de

1150 notadd: dec a

1160 jT  nz multl

1170 ret

1180

Die Multiplikation wird hier bitweise durchgefiihrt und Uber-
trige werden in DE gespeichert. Das Produkt der Multiplika-
tion von BC und DE ist anschliefend in HL.

Wurzeln im Assembler zu berechnen, gehort sicherlich mit zu
den schwierigsten Aufgaben in Assembler, noch dazu, wenn das
Programm extrem kurz sein soll. Schauen Sie sich doch einmal
die folgende BASIC-Iteration an:

100 REM lterationsverfahren zur
110 REM n&herungsweisen Lésung
120 REM von ganzzahligen

130 REM Quadratwurzeln

140 REM SCHNEIDER CPC464=664=6128
150 DEFINT a-z

160 INPUT hl

170 GOSUB 160

180 PRINT a

190 END

200 :

210a=0

220bc=1

230 While hl1>0

240 hl=hl-bc

250 a=a+l

260 Dbc=bc+2

270 WEND

280 RETURN

Dieses BASIC-Programm zeigt das hochstwahrscheinlich kiir-
zeste Iterationsverfahren zur Berechnung von Integer-Quadrat-
wurzeln einer (logischerweise!) vorzeichenlosen Integerzahl
(negative Quadratwurzeln sind mathematisch illegal). Umzu-
setzen ist das Programm sehr leicht:

1000
1010 ; A=INT(SQR(HL))
1020 ; Integer-Quadratwurzeln

1030

1040 sqr: Xor a

1050 Id Dbc, #ffft :

1060 sarlp: add hl,bc :BC<O!
1070 ret nc ;HL< =07
1080 inc a ;

1090 dec bc

1100 dec bc

1110 jr  sqrlp

1120

Im Aussprung steht das Ergebnis im Akkumulator. Leider kdn-
nen mit dieser Routine nur Quadratwurzeln im Bereich von 0
bis 65025 berechnet werden, da das Ergebnis in einem Byte
(0—255) gespeichert wird: 255" = 65025! Durch die Verwen-
dung eines Doppelbyteregisters kann der ganze Bereich abge-
deckt werden:

1000
1010 ; DE=INT(SQR)HL))
1020 ; Integer-Quadratwurzeln

1030

1040 sqr: ld de.,O

1050 Id bc, #ffit

1060 sarlp: and a ;

1070 add hl,bc :BC>0!
1080 ret nc :HL>=07?
1090 inc de ;

1100 dec bc

1110 dec bc

1120 it sqarlp

1130
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Einziger Nachteil: Jetzt ist das Programm um ganze drei
(staun!) Bytes lénger!

Und nun der Vollstindigkeit halber auch noch eine sehr kur-
ze Divisionsroutine:

1000

1010 ; HL=BC/DE

1020 ; Vorzeichenlose
1030 ; Integerdivision

1040

1050 div: Id a.e ; Divident
1060 or d ;=07
1070 et z ;A =0
1080 Id hlO :

1090 Id ab

1100 Id b,16

1110divl: 11 c

1120 Tla

1130 1 1

1140 1 h

1150 push hl

1160 sbc hl,de

1170 cct ;

1180 jr ¢, div2 !

1190 ex (sp).hl )

1200 div2: inc sp

1210 inc sp

1220 djnz divl

1230 ex de,hl

1240 11 c¢

1250 Id lc

1260 Tla

1270 ld h,a :

1280 Id a,255 ; A=2251
1290 ret :

1300

Bei dieser Routine ist in HL das ganzzahlige Divisionsergeb-
nis enthalten und in DE ist der Divisionsrest (Modulo) zu fin-
den. Deshalb kann man gleich eine weitere Funktion in Verbin-
dung mit dem obigen Programm einbinden, nimlich eine Mo-
dulo-Funktion:

1310

1320 ; HL. = BC MOD DE

1330 ; Vorzeichenloser

1340 ; Integerdivisionsrest

1350

1360 mod: call div : Division
1370 ex de.hl ; Rest
1380 ret c

1390

Mit 32 Bytes fiir die Division und insgesamt 33 Bytes fiir die
Modulo-Funktion (bei direkter Integration der »ex, de,hl«-Ope-
ration in das Divisionsprogramm) kann man diese Programme
wohl getrost als sehr kurz bezeichnen. Zur Uberprufung, ob
auch keine Division durch O vorliegt, wird in A ein Status ge-
speichert:
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Ist A = 255, so war die Operation legal und wurde richtig durch-
geftihrt, ist A=0 und das Z=Flag gesetzt (true), so lag eine Di-
vision durch 0 vor, es wurde keine Division durchgefiihrt, son-
dern an das Hauptprogramm zuriickgegeben.

Was uns jetzt noch fehlt, ist eine selbstgestrickte Ausgaberou-
tine fiir unsere »Meisterwerke«:

1000

1010 ; DECSTR HL

1020 ; HL = Umzuwandelnde Zahl
1030 ; BC = String-Adresse

1040

1050 str$: ld de, 10000
1060 call subtst
1070 ld de. 1000
1080 call subtst
1090 Id de, 100
1100 call subtst
1110 ld de, 10
1120 call subtst
1130 Id de,l
1140subtst: 1d a.,47
1150 and a
1160subcnt sbc hl.de
1170 inc a

1180 jT nc.subcnt
1190 add hl.de
1200 Id (®o).a
1210 inc bc

1220 ret

1230

Um nun diese Zahl in HL direkt ausdrucken zu lassen, brau-
chen wir nur in der Zeile 1200 statt ’1d (bc),a’ die Zeile

1200 call #bbb5a

einzusetzen und schon wird uns ein auf 5 Ziffern formatierter
String ausgegeben, bei dem die fithrenden Nullen nicht unter-
driickt werden.

Und zum SchluB} noch einige Hinweise auf Literatur, die mog-
liche offenstehende Fragen beantworten helfen kann und die-
ses Thema noch ausfiihrlicher behandelt:

— Briickmann/Englisch/Gerits:
»CPC 464 Intern« oder »CPC 664/6128 Intern«
Data Becker, Diisseldorf

— Franke, Horst:
Z80-Assemblerkurs (Rechnen in Assembler),
CPC International 8/1985 und 9/1985

— Roscheisen, Eckehart:
Ausgabe von Integerzahlen in Assembler,
CPC International 11/1986, Seite 116

— Zaks, Rodnay: (»Die Z80-Bibel«)
Programmierung des Z80,
Sybex-Verlag, Berkeley, 1980

(Eckehart Roscheisen)
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Tabel 1l e i

IMNT S&AEBES HL=ABS (HL) 01 T e HL=HL /DE o8
Computer RAH ROM Computer RAH ROM
CPC4aB4 #BDAS3 #3708 CPC464 #BDBS8 #3774
CPCE64/6128 = #DD2A CPCe64,6128 = #DDSC

- B=Highbyte H vor ABS, E=0, C=2
- AF zerstort
Ergebnistyp: Integer mit VZ

— DE=Divisionsrest; AF,BC zerstort
- Z (Zero) ist bei HL=0O gesetzt !
Ergebnistyp: Integer mit VZ

INT Hil fsroutine 02 INT PO HL=HL MOD DE 09
Computer RAH RON Computer RAHM ROM
CPC4B4 #BDAG #370E CPC464 #BDBB #3781
CPCB64/6128 = #DD30 CpPCe64,/6128 = #DDAS
- BC=2, E=0 - B=Highbyte, DE=Vorkommaergebnis

- AF, BC zerstort
Ergebnistyp: - Ergebnistyp: Integer mit VZ

IMNT Voaorzeichen B dbernehmen 03 INT = HL=HL *DE 10
Computer RAN ROM Computer RAM ROM
CrC464 #BDAS #3715 CPC464 #BDBE #3750
CPC664,/6128 = #DD37 CPCB64,/6128 - #DD72

— AF zerstoéort

Ergebnistyp: Integer mit VZ

— AF zerstort
—- Bei Uberlauf ist Carry true !
Ergebnistyp: Integer ohne VZ

INT  + HL=HL +DE 04 INT rd HL=HL /DE 11
Computer RAHM ROH Computer RAM ROM
CPC464 #BDAC #3728 CPC464 #BDC1 #378C
CPCe64/6128 - #DD4A CPCe64/6128 = #DDAE

— A=#FF -> Uberlauf !

Ergebnistyp: Integer mit/chne VZ

~— DE=Divisionsrest
— AF zerstort
Ergebnistyp: Integer ohne VZ

INT — HL=HL -DE 05 INMT ECGLF 7=(HL=DE) 12
Computer RAH ROHM Computer RAM ROHM
CPC464 #BDAF #3731 CPC464 #BDC4 #37ES
CPCe64/6128 - #DD53 CPCB64/6128 = #DEOZ2
— A=#FF -> Uberlauf ! - Ungleich: A=#FF / Z ist false !

- Gleich: A=#00 / Z ist true !
Ergebnistyp: Integer mit/ohne VZ Ergebnistyp: Boolean/Byte

INT @ — HL=DE—-HL 06 INT 2+ — HL=—HL 13
Computer RAH ROM Computer RAM ROH
CPC464 #BDB2 #3730 CPC464 #BDC7 #37D4
CrPCoe4,/6128 = #DDS2 CrPC664/6128 - #DDED

— A=#FF —-> Uberlauf !

Ergebnistyp: Integer mit/ohne VZ

— Vorzeichenwechsel in HL
- AF zerstort
Ergebnistyp: Integer mit VZ

INT 3 HL_=HL *DE Q7 IRMT S A=S6GNHL) 14
Computer RAM ROM Computer RANM ROHM
CPC464 #BDB5 #3733 CPC464 #BDCA #37E0
CPCec4,6128 = #DD5B CPCBB4/6128 = #DDFC

— A=#FF -> tUberlauf !
- BC, DE zerstért
Ergebnistyp: Integer mit V2Z

- A=#00 -> HL=0 ! A=#01 -> HL>O !
— A=#FF -> HL<O !
Ergebnistyp: Byte

*] VZ = Vorzeichenformat

Die Integerarithmetik des CFC: Vollstandig dokumentierte Einspringe.
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Repeat Schieifen
als RSX

Grundsitzlich 148t sich jede Programmschleife durch irgendwel-
che THEN-GOTO Verrenkungen simulieren. Nun, damit findet
sich vielleicht der Commodore Freak ab; den Anhéinger der struk-
turierten Programmierung jedoch kann das keinesfalls befrie-
digen.

Es ist bestimmt lobenswert, daB das Schneider Basic neben der be-
kannten FOR-NEXT Schleife auch noch die While Schieife kennt.
Wer sich allerdings schon einmal mit Pascal beschiftigt hat, der weif
auch, daB es noch einen dritten Schleifentyp gibt: Die REPEAT-UN-
TIL Schleife. Die Syntax derselben sieht so aus:

IREPEAT

[Anweisungen]

TUNTIL,[Bedingung]

Wie die REPEAT-UNTIL Schleife funktioniert, wird sofort klar,
wenn man die Kommandos ins Deutsche iibersetzt: WIEDERHOLE
[Anweisung]BIS [Bedingung]. Die Repeat-Schleife wird also, im Un-
terschied zur WHILE Schleife, mindestens einmal durchlaufen und
solange wiederholt, bis die Bedingung nach UNTIL erfillt ist. Eine
typische Anwendung wire z.B. die Tastaturabfrage:

10 PRINT"TASTE DRUECKEN"
20 IREPEAT
30 A$=INKEY$
40 IUNTLL, A$< >""
50 PRINT"SIE HABEN “; A$;” GEDRUECKT"
Natiirlich sind als Argument nach UNTIL beliebig komplexe Bedin-
gungen zuldssig. Wenn Sie z.B. nur Grobuchstaben und Ziffern er-
lauben wollen, so ersetzen Sie Zeile 40 durch:
40 UNTIL (A$>="0" AND A$<="9") OR

(A$>="A" AND A$<="2")
Selbstverstindlich konnen Sie Repeat-Schleifen beliebig miteinander
und mit FOR- und WHILE-Schleifen verschachteln.
Wie Sie vermutlich wissen, erlaubt es das Schneider-Basic mit GOTO
aus einer laufenden FOR- oder WHILE-Schleife auszusteigen; bei RE-
PEAT-UNTIL klappt das jedoch nicht! Deshalb wurde zustzlich der
Befehl IEXIT geschaffen, der die Repeat-Schleife verlédft und die Pro-
grammierung nach dem UNTIL Statement fortsetzt.

EINGABE
Tippen Sie den Basic-Lader ab und starten Sie ihn mit RUN. Sie wer-
den dann nach der Startadresse des MC-Programmes gefragt; der Ba-
sic-Lader paBt den M-Code automatisch an die von Ihnen gewihlte
Adresse sowie Ihren CPC-Typ an und speichert das Ganze unter dem
Namen REPEAT.BIN ab. Um die neuen Befehle verwenden zu kon-
nen, miissen Sie sie vorher mit CALL [Startadresse] initialisieren.
(G. Cebulla)

10 DATA 21,&0009,01,&000D,C3,D1,BC,00,00,0 [1874]
0,00,&0018,C3

20 DATA &0083,C3,&014D,C3,4&0187,52,45,50,4 [2563]
5,41,D4,55,4E

30 DATA 54,49,CC,45,58,49,D4,00,0R,0D,55,4 [2681]
E,54,49,4C,20

40 DATA 6D,69,73,73,69,6E,67,0A,0D,55,6E,6 [2680]
5,78,70,65,63

50 DATA 74,65,64,20,55,4E,54,49,4C,08,0D,5 [2596]
5,6E,65,78,70

60 DATA 65,63,74,65,64,20,45,58,49,54,06,0 [1839]
F,21,&0028,1E

70 DATA 20,C3,&0075,06,12,21,&0037,1E,21,C [2805]
3,&0075,06,11

80 DATA 21,&0049,1E,22,7E,CD,5A,BB,23,10,F [2393]
9,78,CD,00,B9

90 DATA C3,98,CA,B7,3E,02,C2,&007D,ED,5B,3 [2358]
6,AE,D5,2A,75

100 DATA AE,06,01,3E,3D,32,&00CF,2B,23,7E,
FE,1F,28,28,30

110 DATA 3E,FE,19,28,26,30,23,FE,Q0E,30,EE,
FE,02,38,20,23

120 DATA 23,23,CB,7E,28,FB,C3,&0099,23,7E, ([2851]
23,B6,CR,&005A

130 DATA 23,D1,ES,23,C3,&0099,23,23,23,23,
23,C3,&0099,3D

140 DATA 20,E7,C3,4&0099,23,13,1A,BE,C0,07, [2090]
30,F8,AF,C9,FE

150 DATA FF,28,E8,FE,22,20,0C,23,7E,BT7,28,
E3,FE,22,20,F7

160 DATA C3,&0099,FE,7C,20,A2,11,&0018,23,
23,E5,CD, &00D7

170 DATA 20,05,D1,04,C3,4&0099,11,&001E,E1,
CD, &00D7,20,A2

180 DATA 10,87, 3E,C9,32,&00CF,CD, &0099,E5,
2A,8B,B0,E5,0E

190 DATA 09,09,22,8B,B0,01,88,B0,ED,42,3E,
07,D2,&007D,E1

200 DATA ED,5B,36,AE,73,23,72,23,ED,5B,75,
AE,73,23,72,23

210 DATA D1,73,23,72,23,D01,73,23,72,23,36,
09,C9,FE,01,3E

220 DATA 16,DA,&007D,3E,02,C2,4007D,2A,8B,
BO, 2B, 7E,FE, 09

230 DATA C2,&0064,7A,B3,20,15,28B, 2B, 2B, 2B,
2B,56,2B,5E,ED

240 DATA 53,75,AE,2B,56,2B,5E,ED,53,36,AE,
C9,0E,08,06,00

250 DATA B7,ED,42,22,8B,B0,C9,B7,3E,02,C2,
&007D, 2A,8B,B0

260 DATA 2B,7E,FE,09,C2,&006E,2B,56,2B,5E,

[3021]

[2724]

[2662]

[2269]
[3005]
[3375]
[40851
[2704]
[3368]
[3089]
[3207]
[2201]
[2242]
[1450]

[2985]

ED,53,36,AE, 2B
270 DATA 56,2B,5E,ED,53,75,AE,28,2B,2B,28, [2730]
22,88,B0,C9

280 INPUT"Startadresse";start [2678]
290 IF start<0 THEN start=start+65536 [1629]
300 PRINT:PRINT"Startadresse: "HEXS(start, [2382]
4)

310 ende=start+&1AE:PRINT"Endadresse: "H [3241]
EX$ (ende, 4)

320 PRINT:PRINT"Okay? (j/m)":a$="" {1413]

330 WHILE a$O"J"AND a$<>"N":a$=UPPERS (INK [4071)
EY$) :WEND

340 IF a$="N"THEN 280 [994]
350 MEMORY start-1 [1133]
360 adr=start [1063]
370 WHILE adr<=ende [1179]
380 READ a$ [309]

390 IF LEFT$(a$,1)="&"THEN a=VAL(a$§)+start [9090]
:POKE adr,a-INT(a/256)*256:adr=adr+1:POKE
adr,INT(a/256)ELSE a=VAL("&"+a$) :POKE adr,

a

400 adr=adr+l [392]

410 WEND [390]
420 cpc=PEEK (&BBAF) :IF cpc<>&78 THEN GOSUB [3189]
510 'CPC 664/6128

430 SAVE"repeat.bin",b,start, &l1AF [2057]
440 PRINT"RSX-Befehle:” [1073)
450 PRINT" |REPEAT" [831]
460 PRINT"|UNTIL, <(Bedingung>" [1763]
470 PRINT"{EXIT" [569]

480 PRINT:PRINT"Initialisierung mit: CALL" [3929]

start

490 END [110]

500 °’ [117]

510 ‘Anpassung fuer CPC 664/6128 [2090]
520 RESTORE 610 [745]

530 FOR i=1 TO 17 [316]

540 READ adr:READ a$ [733]

550 a=VAL("&"+a$):POKE adr+start,a [1462]
560 NEXT [350]

570 IF cpc=&74 THEN POKE start+&8l,&55 'CP [1356]
C 6128

580 RETURN [555]

590 ° {117]

600 'Daten fuer CPC 664/6128 [2069]
610 DATA &0081,58,&0082,CB,&008B,1D,&008F, [2855]

58,&011C,6F,&0123,6F

620 DATA &0126,6C,&0132,1D,&013A,58,&015A, ([2855]
6F,&0171,58,&0179,1D

630 DATA &0184,6F,&018E,6F,&019D,1D,&01R5,
58,&01AC, 6F

[2902]
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—Tips & Tricks

ADC A, (HL) | CRUE BIT 1,(HL) |CB74 BIT 6.H €3 EX  (SP},HL||70 10 (H),B |o,,,. LD BC MM 68 (D] €680 RES 0,8 FOCB, B6 RES 6, (IY+N) |CBIA R D {1:1¢] SET LE (BF9 SET 7,0
ADC A, CLX4N) | DDCE, 4E BIT 1,(11+N) | CBTS BIT 6,L DDE3 EL (5P, XN L0 (H),C |4E Lo C,(H) |69 w L cesl RES 0,0 ces? RES 6,A ceig R E cecc SET 14 CoFA SET 7,0
ADC A, CLY+N) | FDCB, 4E BIT 1, C1Y+N) | CB7E BIT 7,(HL) | FDEI EX (SP),1Y]|72 L0 (HL),D |DOME,. LD C (1K+N) |6A (L] Ces2 RES 0,0 Ceso RES 6,8 (BIC R H 1o SET I,L CBFB SET 7,E
AC AN CBIF BIT 1A 006, 7€ BIT 7,(1X4N) | 08 EX AFAF' |7 L0 (WL),E |FD4E,, LD T, (T¥4N) |68 L LE 883 RES O,€ Cesl RES 6,C Ce10 RR L {44113 SET 2,(HL) | CBFC SET T M
AC AR ceae BT 1.8 FOCB, ,7E BIT 7,(IY+N) | €8 EX DEMH |[74 LD (HLLH | 4F o CA LH (-1 1] RES 0,H 882 RES 6,0 ¥ RRA DDCB, 06 SET 2, (I1X4N) | CEFD SET 7.4
[ R ceds BIT 1€ CB7F BIT 7,4 09 EXs' 75 L0 (H),L [48 L B LL B85 RES 0,L 883 RES 6,E CBOE RRC  (HL) FOCB, D6 SET 2,(IY+N) | CB26 SLA (WL
ADC A0 Cedn BIT 1,0 3] BIT 7,B 7% HALT £ L0 (HON 149 {1 N ¢ LN CB8E RES 1,(HL) o84 RES 6,A DOCB, .0 RRC (1K+N)  |CBO? SET 2,A 00CB, .26 SLA  (1X+N)
AC AE cedp BIT 1E €79 BIT 7,0 E046 M 0 0077, LD (IX+N),A | 4R w ¢p RA DOCB, ,BE RES |, (IT+N) |]CBBS RES 6,L FOCB, ,0E RRC (1Y+N)  [CBOO SET 2, FOCB,,26 SLA (1Y+N)
A AM CeiC BIT 1M (87A 81T 7,0 EDS6 m 1 0070,, LD (IN+N),B |4B L CE SP,(NN) |FOCB, ,8E RES 1,(IV+N) | |CBBE RES 7,(HL)  |CBOF RRC A 801 SET 2,0 (827 SLA A
AC AL Cedn BIT 1L (%3] BIT 7,E EDSE K 2 0N, LD (IXeM),C 4L L0 CH P HL CBoF RES 1,A 00CB, ,BE RES 7,(IT+N) |CB09 RRC B CBD2 SET 2,0 €820 SLA B
ADC AN Ces6 BIT 2,(HLY | CBIC BIT 7H €078 I A(C) (]0072,, LD (IX+N).D | 4D w oL SP, 1 (888 RES 1,B FOCB, ,BE RES 7,(IV+N) |CBO9 RRC € (e03 SET 2, et sl ¢
ADC WL, BC DDCB, .56 BIT 2,(11+K) | CBTD BIT 7L 0e.. IR AN [|0073., LD (IX#ND,E OE,, b CM P, IY (889 RES 1,0 CBBF RES 7,4 CBoA RRC D CBO4 SET 2, €822 SlA D
ADC ML, DE FOCB.,56 BIT 2 (1vsN) JOC..,, CALL C,NN ED40 IN B,(C) ||0074,, LD (IX+W)H 166 L0 0,H) |31.,.. LD SP.NN CBoA RES 1,0 [4:21) RES 7,0 Ceog RRC E CB0S SET 2L ce23 Slh E
ADC HL HL ces7 BIT 2,A FC.... CALL M,NN ED48 IN 6,6 |[0076,. LD Clx+wd,L fDOS6,, LO O,(1Msh) |EDAB Lo (4] RES 1€ cesy RES 7,C ceoc RRC H 3,(HL)  |CB24 SLA H
AC HL,SP ceso BIT 2,B CALL NC,NN 050 IN 0,0 0036,,,, LD (IX+N),N [FDS6,, LD D,(IV4N) [EDBS LOOR Ceec RES 1,0 (BBA RES 7,0 60D RRC L 3,(11+N) | CB25 SLA L
ADD A, (HL) | CBSI L LLI CALL NN 058 IN E((C) [|FO77., LD (IY+),A |57 Lo DA EDAD Lol 680 RES 1,L Cesp RES 7,E OF RRCA 3, (IY4N) | CB2E SRA (HL)
ADD A, CIXeN) | CBS2 e1T 2,0 CALL NZ, NN ED60 INOH((C) ||FO70,, LD (IV4N),B |50 L 08 €080 LOIR CB96 RES 2,(H) CBBC RES 7H €067 RRD 3A 0DCB, . 2E SRA  (IX4N)
A0 A, (IY+N) | €BSI BIT 2.t CALL P,NN (1.1) IN L0 [|FO7TL,, LD (Iv+0),C |81 Lt oc ED44 NEG 00CB, 96 RES 2, (1K+N) | |CBBO RES 7,L (4} RST OOH 3B FOCB,,2€ SRA (IV+N)
AD A,A -] BIT 2,M CALL PE, NN INC (HD) FO72,, LD (IY+N),D |52 w oo 00 NOP FOCB, .96 RES 2,(1Y+M) |09 RET CF RST 0BH 3,¢ CB2F SRA A
MD ASB (ess BIT 2L CALL PO, NN INC (IX#N) || FO73,, L0 (IY+H),E |53 L 0 B6 R (HL) ce97 RES 2,A e RET C 07 RST 1OH (B0A SET 3,0 ce28 SRA B
ADD A,C CBsE BIT 3,(HL) CALL Z,NN INC C(1vaN) || FO74,, LD (IYsN),H |84 L0 OH 00B6,, OR  (1Xet) | CBSO RES 2,8 F@ RET M F RST 164 CEDB SET 3E €629 SRA ¢
A0 A0 DOCB, ,SE BIT 3, (IN+K} | 3F 443 E IN A (IY#H) L |55 L oL FOBE.. OR (IYsN) [ CBSY RES 2,0 00 RET NC E? RST 20 C80C SET I H CB2A SRA D
AD AE FOCB, ,SE BIT 3,(1¥+K) | BE P (HL) ol INC B CIY+R) N | 16, L oM B7 R 4 ce92 RES 2,0 co RET N2 EF RST 26H 20D SET 3L 828 SRA E
A0 AH CBSF BIT 3,4 DOBE,, CP  (JsM) |03 INC BC () A LD DE,(NN) |BO 0R B €693 RES 2,E Fo RET P F1 RST 30H CBEE SET 4, (H | CB2C SRA H
ADD AL (859 BIT 3,8 FOBE,, CP (IYsN) |OC I ¢ (NN),BC L0 DE,MN Bl 0R ¢ ced4 RES 2,0 E8 RET PE fF RST 38H DOCA, ,E6 SET 4,(1R¢N) | CB2D SRA L
ADD AN (859 BIT 3,C BF P A 1 INC D (NN),DE L0 E,(H) |B2 R D 895 RES 2,L E0 RET PO 9 SBC A,(HL)  |FOCB, E6 SET &, (IV4K) | CBIE SRL (HL)
AOD HL,BC C85A BIT 3,0 1] P B 13 INC OE (NN) WL L0 E,CIX+N) | B3 R E CB3E RES 3, (HL) %] RET 2 DD9E,, SBC A,(IXeN) |CBED SET 4,A 00Ce. ,3E SAL (IX+N)
ADD HL,DE Cese BIT 3,E BY {4 2 1€ I E (NN), IX LD E,C(1Y4N) (B4 R H DOCB, ,9E RES 3, (IX+N) | |EDAD RETI FO9E,, $BC A,C1Y+N) [CBEO SET 4,B FOCB, ,3E SRL (IY+N)
L 8SC BIT 3,H e 0 b I H (NR), TY b ER B5 R L FOCB, 9E RES 3, (1Y+N) | |EDAS RETN 9 SBC AA CBE! SET 4, CBIF SRL A
AOD HL,SP CBSD 8IT 3L 1} P E 2 ING H (NN) P |58 0 ESB F6.. R N (BIF RES 3,A 816 AL {HL) % SBC A8 CBE2 SET 4,0 (830 SRL B
AD0 1x,8C €e66 BIT 4, (KL} |BC [ 0023 I It A (BT |89 t €C EDBR 0708 (898 RES 3,8 DOCB, 16 RL  CIX+N) |99 s AL CBE3 SET 4,E (839 SRL €
ADD X, IX 00CB, 66 BIT 4, (1X+N) | BD [ S 8 F023 INC 1Y A, (DE) | SA L ED E0B3 DTIR 899 REs 3,C FOCB., 16 RL  (IV+N)  |9A SBC AD CBEd SET 4H CB3A SRL D
ADD 1X,SP FOCB, .66 BIT 4, (1Y+N) | FE,, [ ] 2 INC L A, (i) |S8 L0 EE 079 wr (©,A (89 RES 3,0 ce1? RL & % SBC AE CBES SET 4L ce3s SRL E
ADO 1Y,BC €867 BIT 4,A EDAY %] kK] | LI A, (LI+N) | 5C Lb EN EDY wr (,p (8:37] RES 3,E CBIO RL B E SBL AH CBEE SET §,(HL) |CBIC SRL M
ADD IY,DE 860 BIT 48 EDBY CPOR EDAR I A, (IY4N) | SO I EL E049 wr )¢ cesc RES 3K call R € 90 SBC AL 0DCB, ,EE SET 5, (1X+N) |CB3D SRL L
A0 IV, IV 861 BIT 4,C EDA 241 E£08A TNOR A,0M)  |IE,, L EN EDS? w1 (0,0 (890 RES I,L 812 RL D 0E,, s6C AN FOCB, ,EE SET 5,(1Y+N) |96 SUB  (HL)
ADD 1Y,5P (B62 BIT 4,0 E0BI CPIR E£0A2 N1 LA 66 LD H (KD €089 Wr () (BA6 RES 4, (HL) 813 R E ED42 $BC HL,BC CBEF SET 6,4 0096,, SUB (IXN)
AND  (HL) (863 BIT 4 ¥ (PL E0B2 INIR nB 0D66,, LD H, C1K+N) |EO6 (A ] 0DCB, A6 RES 4, (IX+N) | [CB14 RLH ED52 $8C HL,DE (e8 SET §,8 FD%6,, SUB (1Y+K)
AND (Ix+N) | CBed BIT 4M 2 DA E9 P (KL L] w At FO5,, LD H, (JY+N) | EOB Wi OL FOCB, A6 RES 4, (1V+N) | | CBIS AL L EDE2 SBC HL,HL CBEY SET §,C 9 sV A
AND  (1vel) | CBES BIT 4L 3% DEC (HL) DOES Pt Y] Th 0 AD 67 w #a 03, 0T (m,A C8A7 RES 4R 17 RLA ED72 SBC HL,SP CBEA SET 5,0 90 Sup B
AND A CBSE BIT §,(ML) |DD3S,, DEC (IXeN) |FODE9 *day T8 L0 AE 60 L0 HpB EDAB T Cend RES 4,8 (806 RLC (HL) 7 SCF (BEB SET S,E 9l W
AD B 00CB, ,6E BIT §,(I1+K) |FO3S,, OEC (IYeN) DA, JP C,NN i (SN 6! L HC £0A3 w1 CBA RES 4, C DOCB, 06 RLC (IXeN) | CBC6 SET 0,(HL)  |CBEC SET SH 92 sUB 0
AX0 C FOCB, ,6E BIT 5, CIVeN) |30 DEC A FA, ... JP MM EDS7 Lo Al 62 L HD Fl POP AF (BA2 RES 4,0 FOCB,,06 RLC (1Y4N)  J0OCB, (6 SET 0, (1X+N) |CBED SET 5L 93 SUB E
AND O CBeF BIT 5.A 05 DEC 8 02,.,. I NC,NN /] AL 63 L0 HE ] POP BC 843 RES 4,E 607 RLC A FOCB, ,C6 SET 0, (IY+N) |CBFE SET 6,(HL) |94 sB H
AND E (Bs0 BIT 5,8 0B 0EC BC €3,... ¥ MW 3E. Lo AN 64 L0 HH 0l POP OE CBAL RES 4 H (B0 RLC B ) SET O,A DOCB, F6 SET 6, (1X+N) |95 SUB L
AND H (413 ] BIT 5,C (1] 0 € €2,,.., P NZWN || EOSF L AR 65 w KL El POP HL CBAs RES 4,1 €60t RC € ceco SET 0,0 FOCB, F6 SET 6,(1Y+N) |05,, sud N
AND L (B6A BIT 5,0 1§ DEC 0 F2,,.,, ¥ PN [l B |26, L KN DOE PoP 1% CBAE RES §,(HL) CBo2 RMC D ¢BCI SET 0, CoF7 SET 6,A AE IR (HL)
AND N CBe BIT §,E I8 DEC DE Eh.,., JP PENN |[0DME,, LD B, UIXN)|2A,,,, LD HL, (NN} |FDE! POP 1Y DOCB. ,AE RES 5, (IX+N) | CBOJ RLC E €8C2 SET 0,0 CBFO SET 6, 00AE., EOR (INeN}
846 BIT 0,(HL) | CBSC BIT 5.H 10 DEC E £2,,,, JP PO,NN ||FO4E., LD B CI¥eNY (21, LD ML, 113 PUSH AF FOCB, AE RES 5, (IY+N) | [ CBO4 RLC H CBC3 SET OF CBF| SET 6,C FDAE,, I0R (IY+N)
DDCB, .46 BIT 0,C1X+K) | CBSD BIT 5,1 25 DEC H CA,.., P 2N ] L B ED47 L 14 cs PUSK BC CBAF RES 5.4 €805 RC L CBC4 SET O CeF2 SET 6,0 AF IR A
FOCB, 46 BIT 0, (1Y+N) | CB76 BIT 6,(H) (28 DEC ML 3., JROCNe2 ] 40 L 88 0024.,,, LD IX,(NN) {DS PUSH DE (BA8 RES 5,0 o7 RLCA (BCS SET oL CBF3 SET 6,F he IR B
ce4? BIT 0,A DDCE, 76 BIT 6,(11+N) (DD2B DEC I¥ 18,. R N2 [l L Bc p02t.,,. L0 IX,NN ES PUSH HL €849 RES 5,C ED6F RLD CBCE SET 1,(H)  |(BFE SET 6M A9 1R C
840 BIT 0,8 FOCB, .76 BIT 6, (1Y+N) | FO28 DEC 1Y ., JRONC N2 |] 42 w80 FO2A,,,, LD IY,(NN) |DOES PUSH 1X CAA RES 5,0 CBIE R (H) 00CB, ,CE SET 1,(1NeN) [CBFS SET 6,L L1} TR D
cedl BIT 0,C 817 BIT 6,4 20 DEC L 20,, JRONZ W42 || 43 L0 BE Fo2t,,,, LD IY,NN FOES PUSH 1¥ (BAB RES §,E DOCB,,1E RR  (1XeN)  |FOCB, CE SET 1,(I1V+N) |CBFE SET 7,(HL) |AB 1R E
e’ BIT 0,0 (870 BIT 6,8 3» DEC SP 2,, JROZNe2 || L 8K [12 L0 L, (HL) |CBes RES 0,(HL) | CBAC RES §,H FOCB, 1E RR  (1Y#N) | CBCF SET 1A 00CB, FE SET 7,C(1X4N) |AC IR
[{Z%) BIT 0t 87 BIT 6.C F3 0 02 L0 (BC),A || #5 w L DOGE,, LD L, CIT+N) | 0OCB, 86 RES Q,(1+K) §,L CBIF RR A [4:1) SET 1,8 FOCB, FE SET 7,(IV+K) |AD IR L
codd BIT OH cenz BIT 6,0 0., 0JNZ N#2 12 L0 (DE),A || 06, Lo BN FOSE,, LD L, (IYsN) | FOCB, 86 RES &, ([YeN) 6,( 818 R B €Bey SET 1, CBFF SET 7, I0R N
CB4S BIT 0,1 (B73 BIT 6,F f8 El n” LD (HL),N || ED4B, .., LD BC (NN) |6F W LA Cee7 RES 0.A §,( €13 R C CBCA SEV 1,0 (BFe SET 1,8
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— Das ist die Software zum PC Magazin —
— Jeden Monat neu —

DATABOX:

— mehr als der Ubliche Soft- [wmme cus i
wareservice

— bringt erganzend samtii-
che Listings der jewelligen
Zeitschrift und alle Pro-
grammbeispiele auf Kas-
sette oder auf 3':Diskette.

— Programme sind, soweit
systembedingt mdglich,
auf allen drei CPC-
Modellen lauffahig. Einzel-
heiten entnehmen Sie bit-
te der nebenstehenden
Aufstellung.

— erscheint jeden Monat
und trégt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinen-
den Heftes.

— der Datentrager zum PC
Schneider International
enthalt auBerdem jedes-
mal, ein zuséatzliches Bo-
nusprogramm, das nicht
im Heft abgedruckt ist,

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise flir DATABOX:

Diskette 3 24— DM zuzUglich 3— DM Porto/Ver-
packung (im Ausland zuzlglich 5— DM Porto/Ver-
packung).

Kassette 14,— DM zuzlglich Porto/Verpackung (im
Ausland zuztglich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzlglich der Nach-
nahmegeblhr (in das Ausland ist Nachnahme
nicht moglich),

Preisvorteil durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab sofort
auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie MUhe und haben auBerdem noch ei-
nen Preisvorteil gegenliber dem Einzelbezug.

Fur alle CPC’s als Kassette und
3'’ Diskette.

Auch als Abonnement mit Preis-
vorteil erhaltlich.

Inhalt der Databox zu Heft 7/87:

Programm 464 664 6128
Makedos Lader (] ° (]
Transfer Anl. ® ° °
Transfer (] [ ] (]
Orakel [ ] ® (]
Stoney's Rache” [ ] ® [
Stoney's R. [LAD]* [} ® o
Fehiereditor L]

Profi RSX T2 [464] [}

Profi RSX T2 [664] (]

Profi RSX T2 [6128] e
Repeat [PRG] [ ) )
Repeat [ASM] L] [} [
SPS aufdem CPC [ ] [ (]
Spieleprog. in Assembler ® ® °
dBase II* (] ° )
CAD-Kurs Teil 7 (] [ ]
Bonusprogramm [ ] [ ] ]

- Auf Disk Seite 2
Am Ende der Cassette befinden sich
noch »liesmich«Files.

© K@
AR

Das Databox-Abo kostet:
Als Kassette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin,...................... 90— DM
Im europaischen Ausland...................... 100,—DM
Im auBereuropéischen Ausland............ 120— DM
Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin.................... 150,— DM
Im europaischen Ausland..................... 160,— DM
Im auBereuropaischen Ausland........... 180— DM
Als Kassette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin.................... 180— DM
Im européischen Ausland.....................200— DM
Im auBereuropaischen Ausland........... 240— DM
Als Diskette fUr 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und Westberlin...................... 300— DM
Im européaischen Ausland..................... 320— DM
Im auBereuropaischen Ausland........... 360— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen
Sie fur lhre Bestellung die Abo-Karte.

PC Schneider International

Postfach 250, 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen



—Bericht

Die von Seymour Papert 1967/68 ent-
worfene Programmiersprache LOGO
war zunichst fiir GroBcomputer be-
stimmt. Sie wurde aber schon 1979
von Texas Instruments auf Mikrocom-
putern implementiert (TT 99/4, TI
99/4A). Spiter folgten Radio Shack
mit dem TRS-80 Color LOGO und
Apple mit dem Apple-LOGO fiir Ap-
ple Ile und Ilc, und dann noch weite-
re Hersteller (z.B. Acorn, IBM PC, C
64). Aber erst mit der Lieferung des
Digital Research LOGO (Dr. LOGO)
auf der CP/M-System-Diskette durch
Amstrad/Schneider fiir den CPC 464
(und seine Nachfolgér) hat diese inter-
essante Sprache ein grofieres Interes-
se gefunden.

Davon zeugen die in manchen Zeitschrif-
ten gebotenen LOGO-Kurse und die zu-
nehmende Zahl von LOGO-Biichern.
Diese Kurse sind sehr notwendig, da das
Kapitel 4 »Einfithrung in LOGO« im Be-
nutzerhandbuch zur Diskettenstation
DDI-1 leider duBerst knapp und auBer-
dem auch unvollstindig ist.

Jedenfalls vermittelt seine Lektiire kaum
eine Vorstellung von der Konzeption und
den Moglichkeiten dieser von dem ge-
wohnten BASIC doch erheblich abwei-
chenden Sprache. Und daher erklédren

sich auch manche Vorbehalte gegeniiber
LOGO.

Vielleicht sind die folgenden Bemerkun-
gen geeignet, einige Mifiverstindnisse zu
beseitigen und dadurch neue Interessen-
ten fiir diese leistungsstarke Sprache zu
gewinnen.

Diese Bemerkungen beriicksichtigen
aber nicht die Besonderheiten der
LOGO-Versionen fiir den CPC 6128 und
fiir den Joyce, die im Originalbenutzer-
handbuch von Digital Research darge-
stellt sind. (Dieses Handbuch beriick-
sichtigt seinerseits nicht die Besonderhei-
ten des CPC 464-LOGO, so daB sein Ti-
tel etwas irrefithrend ist.)

Rechengenauigkeit

Hiufig wird LOGO nicht ganz ernst ge-
nommen, da die Meinung verbreitet ist,
daB es sich hier nur um eine fiir Kinder
erfundene Sprache handelt, bei der die
Turtle-Grafik (»Schildkroten-« oder
»Igelgrafik«) das Wesentliche sei. Das ist
aber keineswegs richtig. Doch bevor ich
auf diese Sache niher eingehe, méchte
ich auf eine Besonderheit des Schneider-
LOGO hinweisen, mit der es vielen

BASIC- und Pascal-Implementationen
und auch manchen anderen LOGO-Ver-
sionen weit liberlegen ist: die erstaunlich
hohe Rechengenauigkeit, die besonders
bei langeren iterativen Berechnungen so
wichtig sein kann. Einen sehr geeigne-
ten Test fiir die Priifung von solchen Re-
chengenauigkeiten hat vor einiger Zeit F.
Gruenberger in »Scientific American«
vorgefiihrt (deutsche Fassung: »Spek-
trum der Wissenschaft«, Juli 1984).
Wenn man die’ Zahl 1,0000001 zur
134217728.ten Potenz erhebt (oder 27
mal quadriert), so ist das korrekte Ergeb-
nis auf 10 Stellen genau 674530,4707
(mit 15 signifikanten Stellen ist das Er-
gebnis 674530,47071078).

Der PC-1500 erreicht das auf 10 Stellen
genaue Ergebnis 674530,4707 im Di-
rekt-Modus, aber unter BASIC ergeben
sich bei den Mikrocomputern z.T. er-
hebliche Abweichungen, wie die folgen-
de Tabelle 1 zeigt (die mit * bezeichne-
ten Angaben sind von Gruenberger tiber-
nommen):

Unter LOGO errechnet der CPC 464 die
7Zahl 674530.58227628, und er ist also
mit 0,00001653 % Fehler erstaunlicher-
weise nur ganz wenig ungenauer als der
GroBrechner CDC Cyber mit 8-stelligem
FORTRAN, der es auf nur 0,00001586 %

E Abb. 1
|

i \ " Computer ! Ergebnis
| —

Abb. 2
BASIC

'

Joyce (dopp.Gen.) !

' Yamaha (MSX) ' 674529, 41205068

! FC-1500 674492.75

! Atari 1Z0XE &73877.417
' CPC 444 485090, 596
' Sinclair Spectrum ! 6B5090.6

! Sharp MZI 700 ' 643571.Z25

' C 64, xApple 11 J 22723.970%

' xIEBM-PC
‘' Joyce (einf.Gen.?

! 8850273, 0
! 8886697, 0

674530.4706120325

10 REM Rechentest

L0OGO

to rechentest

.! 000 : 20 a=1.0000001 make "a 1.0000001

u ! 0 FOR i=1 TO 27 repeat Z7(.make "a
: j ra % za.)

! | 40 a=aka pr :a

0 : S0 NEXT i end

: : 60 PRINT a

] ; 70 END
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Bericht—

Fehler bringt. Man muB also dem Dr.

LOGO schon in Hinblick auf die Re-

chengenauigkeit ein besonderes Lob aus-

sprechen. Die entsprechenden Test-Pro-

gramme sind aus Abbildung 2 ersticht-

lich (in den LOGO-Programmen stehen
. und .) fiir die eckigen Klammern).

Durch diese beachtliche Rechengenauig-
keit ist das Schneider-LOGO gut geeig-
net fiir die Losung von solchen Aufgaben
der numerischen Mathematik, bei denen
viele Iterationen mit Realzahlen notwen-
dig sind, was schnell zu einer Akkumu-
lation der Abrundungsfehler fithren kann
(z.B. bei asymptotischen Reihenentwick-
lungen). Fiir die dazu notwendigen, aber
dem Grundwortschatz von LOGO feh-
lenden, Operationen (wie exp, ln usw.)
lassen sich sehr leicht entsprechende
Prozeduren schreiben, wie ich weiter un-
ten noch an einem Beispiel zeigen wer-
de. Doch kehren wir zunichst zu der
Frage zuriick: Was ist eigentlich LOGO,
welche Sprachkonzeption liegt LOGO
zugrunde?

Nach den Worten von Harald Abelson,
einem der Pioniere bei der Entwicklung
von LOGO, sollte diese Sprache ein »pé-
dagogisches Werkzeug« sein, »das zu-
gleich ohne Einstiegsschwelle und ohne
Begrenzung »nach oben« ist. LOGO
wurde erfolgreich und produktiv von
Lernenden in der Vorschule und Primar-
stufe, in der Sekundarstufe bis hin zum
College benutzt; und natiirlich auch von
den jeweiligen Lehrern. « Die sehr nied-
rige Einstiegsschwelle in die so anschau-
liche Turtle-Grafik sollte es Kindern er-
moglichen, das Programmieren von Mi-
krokomputern zu erlernen.

Papert und einige der auf dem Gebiet der
»Kiinstlichen Intelligenz« titigen For-
scher wollten beobachten, wie Kinder
lernen. Denn man hoffte, dadurch Hin-
weise auf Strategien zu bekommen, die
Computer lernfihig machen kénnten.
Man muB sich aber dariiber klar sein,
daBl LOGO weit mehr ist als die (so net-
te) Schildkroten- oder Igelgrafik. Es ist
sicher nicht ganz zufillig, daB das De-
partment of Artificial Intelligence der
Universitdt Edinburgh seit 1976 in sei-
nen Kursen zur Einfithrung in die Kiinst-
liche-Intelligenz-Forschung die Sprache
LOGO verwendet: die Programme wer-
den in LOGO entwickelt und konnen
dann in LISP iibersetzt werden. LOGO
ist — wie es einmal gesagt wurde — ge-
wissermaBen »eine LISP-Version fiir
naive Benutzer«. Es ist auch bezeich-
nend, daB in der Edinburgher Einfiih-
rung in LOGO (A.Bundy) die Turtle-
Grafik iiberhaupt nicht erwéhnt wird!

Man sollte sich also durch die niedrige
Einstiegsschwelle, die durch diese Turt-
le-Grafik erreicht wird, nicht zu dem
TrugschluB} verleiten lassen, daf} diese
Sprache nur ein Spielzeug oder nur eine
Sprache fiir Kinder ist. Vielmehr ist
LOGO ein unmittelbarer Abkdmmling
von LISP, der Hauptsprache der KI-For-
schung, und die Konzeptionen beider
Sprachen sind praktisch identisch.
LOGO unterscheidet sich von LISP vor
allem in folgenden Punkten:

1. Der Grundwortschatz, d.h. die Menge
der implementierten Funktionen und
Kommandos, ist auf das Wesentliche re-
duziert worden.

2. Die Namen der hiufigsten Funktionen
und Kommandos sind leichter verstind-
lich als manche inhaltlich aber voll ent-
sprechenden — Namen in LISP. Beispie-
le dafiir sind:

LISP LOGO

CAR first

CDR bf (=but first)
SETQ make

COND if

3. Fiir diec arithmetischen Operatoren
kann neben der Prifixschreibweise auch
die in der Mathematik iibliche und uns al-
len geldufigere Infixschreibweise ver-
wendet werden. So kann man fiir den
LISP-Ausdruck (PLUS A B) in LOGO
+ :a :b oder :a + :b schreiben; fiir
(PLUS(TIMES A A)(TIMES 2 A B)(TI-
MES B B)) kann man in LOGO entwe-
der (+(* :a:a)(*2 :a :b)(* :b :b)) schrei-
benoder:a*:a+2*:a*:b+ :b*:b.
Wir werden gleich sehen, welche Vor-
teile die zunéchst etwas ungewohnte Pri-
fixschreibweise hat. (Manche LOGO-
Versionen verwenden aber bei der Pra-
fixschreibweise andere Bezeichnungen
als bei der Infixschreibweise, z.B. SUM
fir +, PROD fir *, EQ fiir =, usw.).

4. Die Notation der Prozeduren mit der
in LISP oft recht uniibersichtlichen und
fehlertrachtigen Klammerschreibung
wurde wesentlich vereinfacht.

5. Die zusitzliche Turtle-Grafik erleich-
tert den Einstieg in LOGO und LOGO
seinerseits erleichtert den Einstieg in
LISP. — Nach dem Vorbild von LOGO
wurde auch bei anderen héheren Pro-
grammiersprachen die Turtle-Grafik
hinzugefiigt, z.B. bei USCD-Pascal,
Turbo-Pascal, APL, COMAL, PRO-
LOG-64, Smalltalk-80, und man kann
wabhrlich nicht behaupten, daf} diese da-
durch zu Programmiersprachen nur fiir
Kinder geworden sind.

Mit der Turtle-Grafik lernt man neben
einigen Grundwdrtern und der Art und
Weise, wie man einem Computer Befeh-
le erteilen kann, vor allem zwei wichti-
ge Eigenschaften von LOGO kennen:
Erstens die Definition neuer eigener Pro-
zeduren und Worter, die einfach wie eine
Erweiterung des Grundwortschatzes be-
handelt werden, und zweitens die Ver-
wendung der Rekursion, das sind Proze-
duren, die sich selber aufrufen kénnen
(was in BASIC iiberhaupt nicht moglich
ist). Die Turtle-Grafik ist dariiber hinaus
aber auch ein Mittel, mit dem bestimm-
te Gebiete der Mathematik erforscht
werden konnen, von der elementaren
Geometrie bis zur endlichen Differential-
geometrie und sogar bis hin zur nichteu-
klidischen Geometrie und der allgemei-
nen Relativititstheorie (Abelson & Di-
Sessa).

Man kann mit ihr aber auch die physika-
lischen Beziehungen zwischen Kraft und
Bewegung darstellen und untersuchen
(das »Dynaturtle« von diSessa). Sie ist
aber kaum dazu geeignet, die wichtigste
Datenstruktur kennenzulernen, die fiir
LOGO so typisch ist und die LOGO voll-
standig mit LISP gemeinsam hat: die Li-
stenstruktur.

Die oft vorhandene Wort-fiir-Wort-Ent-
sprechung zwischen LISP und LOGO
laBt sich gut an dem klassischen Beispiel
fiir eine rekursive Definition zeigen,
niamlich an der Definition der Fakultéit
(n!). Das ist das Produkt aller natiirlichen
Zahlen von 1 bis n (oder absteigend von
n bis 1).

Eine mogliche LISP-Prozedur fiir die
Berechnung der Fakultat ist

(DE FAK(N)(COND((ZEROP N)1)
(T(TIMES N(FAK(SUB1 N))))))

Die fast Wort fiir Wort entsprechende
LOGO-Prozedur ist

to!:n
if=0:mn(opl.)
op*m!(-:nl)
end

LOGO erlaubt hier aber (anders als
LISP) auch die gewdhnliche arithmeti-
sche Schreibweise

to!:n
ifn=0(Copl.)
opn*!(:mn-1)
end

mit der einen Ausnahme, daB die
Schreibweise :n ! nicht erlaubt ist, da
jede LOGO-Funktion vor ihrem Argu-
ment (oder ihren Argumenten) stehen
mubB.
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In BASIC kann man diese Prozedur nur
iterativ programmieren:

10 REM Fakultaet

20 INPUT n

30 x=1:k=0

40 WHILE k< >n

50 k=k+1:x=k*x

60 WEND

70 PRINT x: REM x=n!

Die Rekursion sollte aber doch mit eini-
ger Vorsicht verwendet werden. Sie ist
zwar ein sehr elegantes und auch wich-
tiges Mittel bei der Verarbeitung von Li-
sten, wie wir noch sehen werden, aber
bei manchen anderen Aufgaben doch
weniger geeignet, da sie uunter Umstédn-
den viel Speicherplatz und viel Zeit be-
ansprucht. Bei der Berechnung der Fa-
kultdt macht sich das noch nicht bemerk-
bar, anders ist es aber schon bei der Be-
rechnung von Fibonacci-Zahlen. Die
FibonacciFolge beginnt mit den Zahlen
O und 1, und jede folgende Zahl ist die
Summe der beiden vorhergehenden. Die
ersten Glieder dieser Folge sind somit
0,1,2,3,5,8,13,... Die n.te Fibonacci-
Zahl ist also rekursiv definiert als
fib(n) =fib(n-1) +fib(n-2), was sich di-
rekt in ein entsprechendes LOGO-Pro-
gramm umsetzen 148t (vgl. Lesser, 138):

to fib :n

ifm=0(op0.)
if:n=1(Copl.)

op ((fib(:n — 1)) + (fib(:n — 2)))
end

Aber dieses Programm ist schon ab
n=10 so langsam, daf} es praktisch un-
brauchbar ist. Die Akkumulationsmetho-
de, die eine Hilfsprozedur benutzt, ist
hier sehr viel leistungsfahiger:
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to fib :n
op hfib :n0 1
end

to hfib :m :akku :current

if :m = 0 (. op :akku .)

op hfib (m - 1) (:akku + :current)
(:akku)

end

Die grofite mit diesem Programm bere-
chenbare Zahl ist fib(63), und nach einer
ganz annehmbaren Zeit wird das Resultat
6557470319842 ausgegeben.

Uberblick

Was also ist das Wesentliche an LOGO?
Man kann es vielleicht am besten (in An-
lehnung an Abelson) folgendermafen
zusammenfassen:

1. LOGO ist eine prozedurale Sprache.
Prozeduren werden ausgewertet und lie-
fern Ergebnisse, die ausgegeben oder an
andere, iibergeordnete, Prozeduren
iibergeben werden kénnen. Prozeduren
konnen Prozeduren aufrufen und dabei
Parameter {ibergeben. Aus Prozeduren
als Bausteinen kdnnen Programme von

» beliebiger Komplexitit aufgebaut wer-

den. In dieser Hinsicht ist das LOGO-
Konzept vollig mit dem LISP-Konzept
identisch und es besteht auch eine gewis-
se Ahnlichkeit mit Pascal.

2. LOGO ist eine listenverarbeitende
Sprache. Listen bestehen aus einer An-
einanderreihung von Elementen, die
selbst wieder Listen sein konnen. Die
leere Liste enthélt kein Element. Die Li-
ste ist fiir LOGO die grundlegende Da-
tenstruktur. Listenstrukturen sind aber
universell anwendbar, weil sich mit ih-
nen praktisch alle Halbordnungsrelatio-

nen (also alle Arten von Hierarchien)
darstellen lassen (Stoyan). Auch hierin
stimmen LOGO und LISP iiberein.

3. LOGO ist eine interaktive Sprache.
LOGO-Programme sind Experimente,
deren Ergebnisse sofort verfiigbar sind.
LOGO ist eine reine Interpretersprache,
deswegen meist nicht besonders schnell,
aber besonders benutzerfreundlich und
kommunikativ. Hier unterscheidet sich
LOGO etwas von LISP, da Teile eines
LISP-Programms auch kompiliert wer-
den konnen (Stoyan 1980; Rosenbeck-
Rainer). Hier unterscheidet sich LOGO
auch ganz wesentlich von Pascal. Da
aber LOGO denselben prozeduralen
Aufbau hat wie Pascal und auch die Re-
kursion kennt, wire es gut moglich, ent-
sprechende Programmodule in LOGO zu
entwerfen und unmittelbar zu testen um
sie spéter zur Steigerung der Geschwin-
digkeit in Pascal zu iibertragen!

4. LOGO ist eine nach oben offene Spra-
che. Dabei ist die Erweiterung des Spra-
chumfangs erheblich einfacher zu errei-
chen als die Erweiterung von BASIC mit
RSX-Befehlen, die immer den Abstieg
auf die Ebene der Maschinensprache not-
wendig machen. In dieser Hinsicht hat
LOGO eine gewisse Ahnlichkeit mit
FORTH.

Etwas detaillierter 148t sich das Grund-
konzept von LOGO folgendermaBen be-
schreiben:

LOGO kennt zwei Arten von Grundele-
menten:

1. Objekte,
2. Prozeduren.

Objekte konnen sein:
a) Zahlen,

b) Worter,

¢) Listen.

In manchen LOGO-Versionen miissen
die Zahlen ganze Zahlen sein; Dr.LOGO
verarbeitet auch Realzahlen mit hoher
Genauigkeit, wie wir es einleitend gese-
hen haben. In Dr.LOGO gibt es auch
keine strenge Typenteilung, first 123,
first »Wort und first (.ABC.) ergeben als
Resultat 1, W, A. In anderen LOGO-
Versionen rufen die ersten beiden Einga-
ben Fehlermeldungen hervor, da in ih-
nen first nur auf echte Listen angewen-
det werden kann.

Prozeduren manipulieren LOGO-Objek-
te. Diese werden ausgewertet. So ist z.B.
pr eine Prozedur, die ein LOGO-Objekt
als Argument verlangt. Schreiben wir
pr %, soist “ das LOGO-Objekt »leeres
Wort«. Da pr nach Ausfilhrung des
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—Bericht

Print-Befehls auch CR ausfiihrt, wird
also am Bildschirm eine Leerzeile aus-
gegeben. Jede Prozedur hat einen Na-
men, der ein im Grundwortschatz vor-
handenes oder vom Benutzer definiertes
LOGO-Wort sein muf. Auch Zeichen
wie ! konnen ein Wort sein (hier besteht
wieder eine Ahnlichkeit zu FORTH),
nicht aber Zahlen; Prozedurnamen wie
»1.test«, »2.test« werden nicht akzeptiert.
Prozeduren, die LOGO-resident sind,
heiBen »Primitive«. Eine Liste dieser
Prozeduren kann man sich mit glist
“.PRM zeigen lassen. Selbstdefinierte
Prozeduren werden (voriibergehend) der
Prozedurbibliothek zugefiigt. Der Befehl
.contents zeigt den jeweils aktuellen
LOGO-WortBestand, einschlieBlich der
Systemkonstanten (wie TRUE, FALSE
usw.).

In der Verbindung Prozedur + Objekt
werden die Objekte auch die »Argumen-
te« der Prozedur genannt. Fiir jede Pro-
zedur ist die Zahl der erforderlichen Ar-
gumente festgelegt. Argumente sind im-
mer LOGO-Objekte. So erwartet die
Prozedur pr ein LOGO-Objekt als Argu-
ment, z.B. in dem Ausdruck pr + 3 4.
Auf pr folgt aber hier kein LOGO-Ob-
jekt, sondern der Ausdruck + 3 4. Hier
ist + eine Prozedur, die zwei Argumente
erfordert. Da diese hier vorhanden sind
kann die Prozedur ausgewertet werden
und liefert 7, ein LOGO-Objekt, das nun
das von pr gefordete Argument ist und
es kann am Bildschirm ausgegeben wer-
den. Der Interpreter arbeitet immer von
links nach rechts, nicht etwa — wie kiirz-
lich behauptet wurde — von rechts nach
links. Das dafiir angegebene Beispiel

make »textges] se :textl se :text2
‘textges

wird folgendermafen abgearbeitet:

make erwartet zwei Argumente, den Na-
men einer Variablen und einen Aus-
druck, der den Wert dieser Variablen
liefert. Der Name ist vorhanden
(“textges]), aber das folgende se ist wie-
der eine Prozedur, die erst ausgewertet
werden muB. Sie erwartet (mindestens)
zwei Argumente, die zu einer Liste ver-
kniipft werden kénnen. Auf das erste Ar-
gument (:textl) folgt aber wieder se.
Dieses se kann aber ausgewertet werden;
es liefert eine Liste, die nun das fiir das
erste se erforderliche zweite Argument
ist, Das erste se liefert folglich eine Li-
ste mit drei Elementen (in LISP wiirde
man sie »Atome« nennen), und make
kann jetzt der Variablen »textges1 diese
Liste als Wert zuordnen. Das klingt al-
les etwas umstiandlich, ist aber streng lo-
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gisch. Wenn man sich diesen Vorgang
klar macht, sicht man sofort, daB hier ein
Stack beansprucht wird, der natiirlich
Speicherplatz erfordert. Man kann aber
Speicher sparen, wenn man von der
mehr LOGO-gerechten Préfixsyntax Ge-
brauch macht:

make »textges1 (se :textl :text2 textges)

So werden nicht nur einige Knoten ein-
gespart, sondern es wird auch etwas Zeit
gewonnen. Diese Schreibweise ist auch
bei (word ...), (list ...) und (pr ...) mog-
lich, ebenso bei (+ ...)und (* ...); z.B.
(+ 123 45)ergibt 15.

Man kann sich die LOGO-Syntax ver-
deutlichen, wenn man eine LISP-dhnli-
che Klammerschreibung verwendet,
z.B.

(pr(+(count (.A A C.))(first (.245.))))
fiir
pr count [A B C] + first [2 4 5]

Die LISP-dhnliche Klammerschreibung
ist zwar im allgemeinen bei LOGO nicht
notwendig, sie ist aber zur Verdeutli-
chung komplizierterer Konstruktionen
erlaubt. Doch bei der eben vorgefiihrten
Zusammenfassung von mehreren Argu-
menten ist die Verwendung der runden
Klammern notwendig, wobei auch die
Funktion selbst mit in der Klammer ste-
hen muf3.

Leider 146t das von Schneider zusammen
mit LOGO gelieferte Benutzerhandbuch
das Konzept und die Moglichkeiten die-
ser interessanten Sprache nicht einmal
ahnen. AuBerdem ist es nicht ganz voll-
standig. Die folgenden Funktionen sind
vergessen worden:

1.numberp gibt TRUE aus, wenn der
eingegebene Ausdruck eine Zahl
ist: ?make »liste ((A 1 B.)
mumberp first bf :liste
TRUE
(Auch wordp ergibt in diesem Fall im
Schneider-LOGO merkwiirdigerweise
TRUE, in anderen Versionen aber rich-
tigerweise FALSE).

2. namep gibt (nach Ablauf einer Proze-
dur) TRUE aus, wenn der eingegebene
Ausdruck der Name einer globalen Va-
riablen ist, und FALSE, wenn der Aus-
druck keine oder eine lokale Variable ist.
Dies ist daher eine durchaus niitzliche
Funktion bei der Entwicklung von gro-
Beren Programmen.

3. tt (type text) schreibt im Grafikmodus
Text an der TurtlePosition und kann da-

her zur Beschriftung von Grafik verwen-
det werden. Die Wirkung entspricht also
dem TAG-Befehl im Locomotive-
BASIC.

4.setpen setzt den Pen-Status (vgl.
setpal).

5. N\ bewirkt, daB das folgende Zeichen
nicht als Funktionszeichen sondern als
ein einfaches Zeichen aufgefaft wird,
und daf ein Leerzeichen am Ende eines
auszugebenden Ausdrucks auch beach-
tet wird. Bei einer Eingabe von

(pr (. Die Summe ist .) :summe)

entfernt der Interpreter die (seiner An-
sicht nach tiberfliissigen) Leerzeichen
nach »ist«. Bei einer Eingabe von

(pr (. Die Summe ist \ .) :summe)

wird das Leerzeichen mit ausgegeben.
So kann man auch arithmetische Zeichen
in eine Liste einbezichen, wenn diese
bloBe Zeichen ohne arithmetische Funk-
tion sein sollen.

Neben den Cursor-Tasten (Pfeiltasten)
stehen im Editier-Modus noch folgende
mit CTRL (1) aufzurufende Funktionen
zur Verfiigung (die mit * gekennzeich-
neten Funktionen wirken auch im Defi-
nitions-Modus):

# 1Q druckt
tP Cursor eine Zeile hoher, = T
N Cursor eine Zeile tiefer, = |
= 1B Cursor ein Zeichen nach links, = —
1F Cursor ein Zeichen nach rechts, = —
* TA Cursor zum Anfang der Zeile
*: 1E Cursor zum Ende der Zeile
TuU Cursor zum Anfang des Textes
1M wirkt wie ENTER
D trennt Zeile nach Cursorposition; fiigt
Leerzeile ein, wenn Cursor am Zeile-
nende ist
* 1K 16scht Zeile ab Cursorposition
T™H \6scht Zeichen links vom Cursor (=
DEL)
™D 16scht Zeichen unter Cursor (= CLR);

héngt die folgende Zeile an, wenn Cur-
sor am Zeilenende ist
* 11 filgt 3 Leerzeichen ein
X 0. TV léscht den Text
tRo. 1U stellt geloschten Text wieder her

Y wiederholt vorher eingegebene Zeile
1C Editier-Modus beenden (=COPY)
1G verldft den Editor ohen COPY

Da LOGO eine nach oben offene Spra-
che ist, kann der »geringe Wortschatz des
Schneider-LOGO« kein Argument dafiir
sein, daf eine bestimmte Aufgabe (z.B.
ein Sortierprogramm zu schreiben) nicht
losbar sei. Das einzige Hindernis fiir
wirklich grofle Programme ist beim
CPC464 nur der doch etwas geringe
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Speicherplatz mit seinen wenig mehr als
2000 Knoten. Aber die Erweiterung des
Befehlssatzes ist ebenso leicht und be-
quem moglich wie die Definition neuer
Worter in FORTH. Einige Beispiele sol-
len das veranschaulichen. Das Schnei-
der-LOGO (fiir den CPC 464) hat zur Li-
stenverarbeitung nur die Befehle first, bf
und bl, daneben noch count und item,
aber das sonst meist vorhandene last
tehlt. Doch das ist kein Problem: wenn
last gewiinscht wird, so kann man es sich
einfach definieren, etwa:

to last :x
op item count :X :X
end

Ebenso leicht kann man mathematische
Funktionen definieren, wenn man arith-
metische Operationen {iber den Standard
hinaus in LOGO ausfithren méchte.
Wieder einige Beispiele, zunéchst fiir die
Ganzzahl-Arithmetik:

todiv :n :d
op int {/ :n :d)
end

tomod :n :m

op (- :n * :m (div :n :m))
end

to sgn :n

if >:m0(op-1.)

if =:n0(op0.)
if<:m0(opl.)

end

Die Signumfunktion ist natiirlich auch
auf Realzahlen anwendbar. Auch ande-
re Funktionen, bei denen irrationale Zah-
len eine Rolle spielen, lassen sich mit
Hilfe von Reihenentwicklungen mit be-
liebiger Genauigkeit darstellen. Als Bei-
spiel fiir eine solche Reihenentwicklung
soll hier nur die Berechnung der Qua-
dratwurzel nach einem bekannten Nihe-
rungsverfahren vorgefiihrt werden:

to sqrt :n

make “x :n

label “loop

make “f :x

make “x (0.5 * (:x + :n/ :x))
if :f-:x > le-10 (. op :x .)
2o “loop

end

Diese Prozedur ist im Grunde nichts wei-
ter als die .)bersetzung eines BASIC-
Programms in LOGO, und sie ist auch
ganz im BASIC-Stil geschrieben. LOGO
erlaubt recht unterschiedliche Program-
mierstile aber der BASIC-Stil wird dem
Wesen der Sprache LOGO ceigentlich

nicht gerecht. Ich mochte diese Stilunter-
schiede an einigen Beispielen erldutern.

So konnte man fiir die Berechnung der
Quadratwurzel auch folgendermaBen
schreiben:

to sqrtl :n
(local “b “c)
make “c le-10
make “b :n/2
op sq :b

end

to sq :b

if (and(:b * :b > :n + :¢)
(b*:b < :n-:c)
(.op:b.)

opsq((:n/:b + :b)/2)
end

Hier wird eine Hilfsroutine »sq« verwen-
det, die rekursiv arbeitet. Aber nicht im-
mer ist die Rekursion in einer Hilfsrou-
tine die beste Losung. Man vergleiche
dazu die folgenden Programme:

to quersummel

pr(. Gib eine Zahl ein .)
make “z rq

make “k 0

make “q 0

ziffer

end

to ziffer

make “k :k + 1

if :k < count :z (. resultat .)
make “q :q + (item :k :z)
ziffer

end

to resultat

type (. Die Quersumme ist.. .)
pr:qpr”

end

Eine echte LOGO-Fassung ist aber erst
die folgende Prozedur, bei der die Zahl
als Liste rekursiv im Hauptprogramm
behandelt wird:

o quersumme :z
ifemptyp:z(.op0.)

op + first :z quersumme bf :z
end

Ein anderes Beispiel ist die Berechnung
der Summe von in einer Liste stehenden
Zahlen. Auch hier sind wieder verschie-
dene Losungen mdglich:

to sumlist] :1

make “sum O

make “i1

make “c count :1

label “loop

make “sum :sum + item :i :1
make “1:1 + 1

if :i < :c[ op :sum]
(. go “loop .)
end

Das ist jedenfalls ein sehr schwerfilliger
und Speicherplatz fressender Program-
mierstil. Etwas besser ist die folgende
Fassung, bei der jedenfalls die Listen-
struktur beriicksichtigt wird:

to sumlist2 :1

make “sum O

label “loop

if emptyp :1 (. op :sum .)
make “sum :sum + first :]
make “1 bf :1

go “loop

end

Aber auch das ist noch recht schwerfil-
lig im Vergleich mit der folgenden mehr
LOGO-gerechten Fassung:

to sumlist3 :1

if emptyp :1[op 0]

op + first :1 sumlist3 bf :1
end

Diese Fassung ist nicht nur kiirzer und
cleganter als die beiden anderen, sie ar-
beitet auch schneller und spart Speicher-
platz: das Programm »sumlist2« benétigt
fiir jedes Listenelement 3 Knoten mehr
als das Programm »sumlist3«. Dieses
Programm 148t sich jetzt wieder Wort fiir
Wort in LISP iibersetzen (vgl. Oakey
82):

(DE SUMLIST (L)
(COND((NULL L)0)(T(PLUS(CAR L)
(SUMLIST((CDR L))))

)

)

Ein anderes Beispiel fiir diese Technik
der Listenverarbeitung ist ein Pro-
gramm, das zu jedem Element einer Li-
ste von Zahlen die Zahl 1 addiert:

to add1liste :1

if emptyp :1 [ op (. .)]

op fput + 1 first :1 add1liste bf :1
end

Solche fiir LOGO und LISP so charak-
teristischen Listenverarbeitungen sind
insbesondere bei der Anwendung fiir
Probleme der Kiinstlichen Intelligenz
wichtig. Ich kann hier aber aus Platz-
griinden nicht weiter darauf eingehen
und muB auch auf die Darstellung der
Verwendung von Eigenschaftslisten ver-
zichten. Diese Eigenschaftslisten sind je-
denfalls eine besondere Stirke von
LOGO (und LISP). Mit ihrer Hilfe 146t
sich die Strukturierung grofer und kom-
plexer Datenmengen darstellen und sie
sind besonders geeignet fiir die Verarbei-
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tung von natiirlicher Sprache oder fiir
andere dhnlich komplexe Anwen-
dungen.

Sie dhneln etwas den RECORDS in
Pascal oder den mit DECLARE zu de-
finierenden Strukturen in PL/I, sie sind
aber wesentlich bequemer: der Nutzer
muB sich keine Gedanken machen iiber
die Typen der diversen Strukturen und
er kann sie auch zur Laufzeit dndern.
Sie sind dadurch besonders flexibel
(Stoyan). - Auch die mit catch und
throw zur Verfiigung stehenden Kon-
trollstrukturen sind eine Besonderheit
von LOGO. Sie ermoglichen eine sehr
flexible Fehlerbehandlung, wie sie in
»normalen« Programmiersprachen
nicht so ohne weiteres zur Verfiigung
steht.

Es ist zu hoffen, daB die schon lange
angekiindigten LOGO-Biicher gerade
iber diese Eigenschaften von LOGO
bessere Auskiinfte geben als das eher
magere von Schneider gelieferte Hand-
buch!

Zum Schiufl mochte ich aber doch noch
auf die Turtle-Grafik zuriickkommen
und zwei etwas anspruchvollere Pro-
gramme vorfiihren, die die »Drachen-
kurve« und die »Hilbertkurve« er-
zeugen.

Beides sind Kurven mit sehr interes-
santen mathematischen Eigenschaften,
auf die ich aber hier aus Raumgriinden
nicht ndher eingehen kann (zur Dra-
chenkurve s. M.Gardner in Scientific
American Mérz und April 1967). Bei-
de Programme habe ich ohne grofie
Miihe aus der Sprache Smalltalk-80 in
LOGO iibertragen (die Smalltalk-Pro-
gramme sind bei Goldberg und Robin-
son, 372, abgedruckt; eine etwas ande-
re LOGO-Fassung hat Weber, 64).

Diese leichte Ubersetzbarkeit von
Smalltalk in LOGO zeigt wieder des-
sen hohes Niveau. Selbst in Pascal, das
ja die Rekursion erlaubt, ist die Pro-
grammierung der Hilbertkurve schwie-
rig und umstidndlich (man vergleiche
nur das seitenlange Programm fiir die
Hilbertkurve im Turbo-Pascal-Hand-
buch zum Spectrum) und in BASIC
diirfte sie wohl iiberhaupt kaum mog-
lich sein.

Zunichst das Programm fiir die Dra-
chenkurve:
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to drachen :n

if:n=0[fd10]

if :n < O [ drachen :n- 1 rt 90
drachen 1 - :n]

if :n > 0 [drachen-1-:nlt90
drachen 1 + :n}

end

Die Zahl n ist die »Ordnung« der Kur-
ve, und die Linge des von der Schild-
krote zuriickgelegte Weges ergibt sich
als 2Tn (mal 10 Pixel). Das Programm
wird am besten mit cs ht fs drachen :n
aufgerufen, wobei die Kurve bis zu ei-
ner Ordnung n=9 noch gut auf dem
Bildschirm darstellbar ist. Sonst kann
man natiirlich auch die Seitenldnge (10)
verkiirzen.

Die Hilbertkurve wird durch das fol-
gende Programm erzeugt:

to hilbert :n :seite
(local “a “m)

if :n = O [ rt 180 make “a 0
make “m O stop ]

if :n < 0 [ make “a 90
make “m (:n- 1)}

if :n > 0 [ make “a (- 90)
make “m (:n + 1) ]
rt:a

hilbert (- :m) :seite

rt :a

fd :seite

hilbert :m :seite

rt (- :a)

fd :seite

t (- :a)

hilbert :m :seite

fd :seite

rt:a

hilbert (- :m) :seite
rt:a

end

Bei dieser Kurve sollte die Schildkré-
te ihren Weg am besten in der linken
unteren Ecke des Bildschirms be-
ginnen.

Dazu kann man das Programm aufru-
fen mit cs fs pu setpos (. - 300 - 200 .)
pd ht hilbert 8 5. Die »Ordnung« der
Kurve ist wieder n und die Weglinge
ist 21(2n)-1. Ordnung und Seitenlinge
lassen sich natilirlich variieren. Ich
wiinsche viel Spal beim Experimentie-
ren mit diesen auch mathematisch und
grafisch interessanten Kurven, die zu-
gleich die Fahigkeiten der Schildkréte
beim Vermeiden schon begangener
Wege und die Eleganz der Program-
mierung in LOGO demonstrieren.
(Dr. Fritz Hintze)
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fliissig sei, denn auf der B-Seite der Dis-
kette befinde sich eine Sicherheitkopie.
Dies ist richtig.

Nulzatteki

Bedienungs- Doku- Grafik Arbails- Preis/
freundichkeil mentation geschwindig:  Laislung
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MASTERCOPY

Hersteller: Peter Mandrella

Vertrieb: Computer Corner Andernach
Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100 % M-Code
Datentrager: 3-Zoll Diskette
Betriebssystem: AMSDOS

Preis: DM 69,90

CPC 464 XICPC 664 XICPC 6128 X

Das Programm Mastercopy ist ein me-
niigesteuertes Kopierprogramm fiir Dis-
kettensoftware. Nach Angaben des Her-
stellers konnen hiermit alle auf dem
Markt befindlichen Programme, (Stand
Mirz 1987) die softwaremifBig geschiitzt
sind, ohne Probleme kopiert werden.

Nach dem Laden mit RUN “COPY*
meldet sich das Hauptmenii. Man hat
nun die Wahl zwischen — Diskette ko-
pieren — Parameter éindern — Anleitung
ausgeben — Programm beenden.

Diskette kopieren: Das Programm ist so-
wohl fiir ein, als auch fiir zwei Laufwer-
ke ausgelegt. Kopieren ist in beiden
Richtungen moéglich. Zusétzlich kann
zwischen zwei Kopiergeschwindigkeiten
gewihlt werden.

Parameter dndern: In diesem Unterme-
ni lassen sich die Anzahl der Leseversu-
che, sowie die erste und Jetzte Spur, die
kopiert werden soll, eingeben.

Anleitung ausgeben: Eine Kurzanleitung
informiert den Anwender iiber die Mog-
lichkeiten von Masterkopy. Die Anlei-
tung kann bei Bedarf auch ausgedruckt
werden.

Programm beenden: Kommentar iiber-
fliissig.

Ob sich wirklich alle softwaregeschiitz-
ten Programme mit Mastercopy kopie-
ren lassen, bleibt dahingestellt. Der Ser-
vice des Vertreibers bietet die Moglich-
keit, gegen eine geringe Kostenbeteili-
gung und Einsendung des nicht
kopierbaren Programms, sowie der Ma-
stercopy-Diskette, sich die neueste Ver-
sion zusenden zu lassen.

Ubrigens: Mastercopy ist selbst gegen
Kopieren geschiitzt. Versucht der An-
wender es trotzdem, teilt das Programm
ihm mit, daB ein Kopieren absolut iiber-
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Fazit:

Ein leicht zu bedienendes Disketten-Ko-

pierprogramm, das sich gleichwertig in

die Reihe dhnlicher Software einreiht.

Mit einem verniinftigen Preis-Leistungs-

verhiltnis ist es zu empfehlen.
(Hans-Werner Fromme)

The advanced OCP
Art Studio

Hersteller: Rainbird

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Maus / Tastatur / Joystick
Programm: 100% M-Code

CPC 464 XICPC 664 X CPC 6128 X
664 mit dk’tronics Speichererweiterung

Die CPC’s von Schneider sind von ihren
Grafikfdhigkeiten zwar nicht die absolut
besten Heimcomputer die es auf dem
Markt gibt. DaB sich mit den entspre-
chenden Werkzeugen trotzdem wirklich
iiberzeugende Ergebnisse erzielen las-
sen, beweist einmal mehr das neueste
Grafikprogramm von Rainbird. Das
OCP Art Studio versteht sich als eine
verbesserte Version des ebenfalls bei
Rainbird erschienenen Art Studios. Al-
lein die Tatsache das OCP ausschlieflich
mit 128k Speicherplatz betrieben werden
kann, zeigt, daB in diesem Programm ei-
niges an Leistung steckt. Um zu verdeut-

Print

Hindous

Eines der hervorra-
gendsten Grafikwerk-
zeuge fiir die CPC's
mit 128 K Speicher
kommt aus England.
Rainbirds Advanced
OCP Art Studio gldnzr
durch Leistungsmerk-
male, die normaler-
weise nur von Grafik-
programmen bekannt
sind, die auf Rechnern
wie Amiga oder Atari
ST zum Einsatz
kommen.

lichen, um was es hier eigentlich geht,
ein kleiner Abriss der OCP Features:

— Steuerung iiber Windows, Pull Down
Menues und Icons

— OCP arbeitet in allen drei Modes des
CPC’s. AuBlerdem verfiigt es iiber
eine Konvertierungsroutine, die Bil-
der intelligent in andere Modes iiber-
tragt.

— Disc Kommandos wie Save, Load und
Merge.

— Spezielle Farbkontrollen, unter ande-
rem auch eine Cycle Routine durch
die einfache Animations Effekte er-
zielt werden konnen. Es kdnnen pri-
mir Farben vergeben werden.

— 16 verschiedene Zeichenstifte. 8 ver-
schiedene Airbrushtypen, mit unter-
schiedlichen Farbauftragsgeschwin-
digkeiten. 15 Multicolor Brushes die
vom Anwender modifiziert werden
konnen.

— Undo Option.

— Text Feature. Texte kénnen in neun
verschiedenen GréBen horizontal oder
vertikal in ein Bild eingesetzt werden.
Unterschiedliche Fonts befinden mit
auf der Disc. Mittels des Font Editors
konnen eigene neue Fonts entworfen,
oder vorhandene modifiziert werden.

— Windows kénnen in erstellten Bildern
definiert werden und danach kopiert,
bewegt, verzogen, gedreht oder ge-
spiegelt werden.

Dies sind nur die hervorstechendsten

Merkmale des OCP Art Studios. Natiir-

lich finden sich auch so selbstverstind-

liche Optionen wie Fill, Draw, Circle,

Line, Zoom usw.

Grundsiitzlich kann man sagen, da OCP

eine Art von Adaption so hervorragen-

der Grafik-Programme wie beispielswei-
se Degas oder D-Paint, die ja nur fiir

Atari oder Amiga Rechner erhélt-

lich sind, ist. Auf jeden Fall muf} den

paint | Hisr_ llindan




L

Software-Review—]

Programmierern von OCP bescheinigt
werden, daB sie ein auBerordentlich an-
wendbares Grafik-Programm erstellt ha-
ben. Die hervorragenden Eigenschaften
beim Erstellen der eigentlichen Grafiken
finden eine Entsprechung im Manual.
Dieses Begleitheft ist zwar in englischer
Sprache, ein dreisprachiges Glossar er-
leichtert das Studium allerdings unge-
mein. Ein ebenfalls dreisprachiges Re-
gister hilft beim praktischen Arbeiten mit
dem Manual.

Das eigentliche Grafikprogramm be-
sticht durch seine Effektivitit, die nicht
nur durch die vielen verschiedenen Fe-
atures gewihrleistet wird. Einzelne Fe-
atures konnen sozusagen miteinander
verkettet werden. So kann wéhrend einer
VergroBerung auch mit Circle oder Plot
gearbeitet werden. Wer schon einmal
versucht hat ohne dieses Feature pixel-
genau zu Arbeiten, wird diese Option
sehr zu schétzen wissen. Auch die Mog-
lichkeit Windows zu verzerren oder spie-
gelverkehrt darzustellen und an anderer
Stelle auf den Monitor zu kopieren, er-
leichtert das Arbeiten mit OCP unge-
mein.

Aber auch Standard Features wie Fill er-
fuhren bei OCP eine neuerliche Uberar-
beitung. Man kann zwischen Solid oder
Over Fill wahlen. Wihrend beim Solid
Fill die zu fiillende Flidche bis zu Ihren
Grenzen gefiillt wird, fiillt ein Overfill
alles bis auf Punkte die mit einer ge-
schiitzten Farbe bedeckt sind. Bilder die
mit OCP Art Studio erstellt wurden, kon-
nen auch in eigenen Basic-Programmen
verwendet werden.

2etteht Bedienungs- Doku- Grallk Aumens Pres/
freundiichkeil mentalion QESEWInGg
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Auch iiber die Art und Weise wie dies zu
geschehen hat, gibt das Manual dem An-
wender Auskunft. Art Studio 148t auch
den Benutzer, der sich seine Bilder auf
einem Drucker ausgeben lassen will,
nicht im Stich. Im Manual befindet sich
ein Kapitel, das zum einen zeigt wie der
Anwender einen Drucker ansteuert, und
ein weiteres Kapitel, das detailliert das
Druckermenii und die dort schon imple-
mentierten Druckertypen erldutert. OCP
Art Studio ist ein Prgramm tiber das sich
noch vieles berichten lieBe. Was aller-
dings den Rahmen dieser Review spren-
gen wirde. Wiirde man einen Ver-

gleichstest aller CPC Grafikprogramme
machen,wiirde OCP Art Studio mit sei-
nem Vorginger Art Studio die Beste zu
vergebende Beurteilung erfahren. Der
Anwender findet ein Programm vor, bei
dem, soweit es die begrenzten Moglich-
keiten der auf 128k aufgeriisteten CPC’s
zulassen, an alles gedacht wurde.
(Hans Werner Fromme)

MAXAM

Assembler Monitor Text Editor

Hersteller: Arnor Ltd.

Vertrieb: PR8-Software

Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Preis: Disk: 99,90/ROM: 129,90 DM

CPC 464 XICPC 664 X CPC 6128 X

Die Software Firma »Arnor Ltd.« ist
durch ihr Z80 Entwicklungspaket MA-
XAM bei den CPC Usern bekannt ge-
worden. Dieses Softwareprodukt ist der-
zeit eines der besten dieser Art. MA-
XAM wird von AMSOFT selbst ver-
wendet, einschlieBlich aller grofier
Softwarehduser.

Was ist also dran an diesem Assembler,
Monitor und Text Editor Programm?
MAXAM wird, wie fast alle Program-
me von Arnor, auf Diskette und Eprom
vertrieben. Bei der Rom-Version meldet
sich der Schneider CPC mit einer erwei-
terten Einschaltmeldung. Es stechen dem
Anwender nun zahlreiche RSX-Kom-
mandos zur Verfiigung. Das erste Kom-
mando, welches wir untersuchen wollen,
stellt »M,mode« oder "MAXAM ,mode«
dar. Nach Eingabe dieses Kommandos
meldet sich MAXAM mit seinem Haupt-
meni im gewdhlten Mode. Der Assem-
bler ist voll meniigesteuert, somit also
sehr benutzerfreundlich. Die Kopfzeile
der Auswahl-Liste enthélt einige wich-
tige Informationen. So wird dem CPC-
User mitgeteilt, auf welchem Wert sich
Himem befindet und welches ROM ein-
geschaltet ist. Dies fiihrt uns schon zu ei-
ner Funktion des MAXAM’s. Durch den
Meniipunkt »Lower-Rom« befindet man
sich im Betriebssystem. Mit der Funk-
tion »Upper-Romc« kann kinderleicht eine
ROM-Bank eingeblendet werden. Der
User kann dadurch mit Hilfe des Moni-
tors — den wir spéter genauer erwéhnen
— das Floppy-Rom oder ein anderes
Rom genauer ansehen. Durch den Block-
befehl wird dies alles noch optimaler, ¢s
besteht die Mdglichkeit diese ROM-
Bank in einen beliebigen RAM-Bereich
zu verschieben. Es kommt noch besser.
MAXAM enthélt einen Relocator! Da-
durch werden alle absoluten Adressen

auf den neuen Speicherbereich im RAM
angepalit. Das ldstige Andern dieser
Adressen entfillt hierdurch.

Mit dem Kommando »Help,rom« wer-
den alle angeschlossenen ROM’s aufge-
listet. Gibt man noch die ROM- Nummer
an, so erhélt man die komplete Liste al-
ler eingebunden RSX-Kommandos.

MAXAM verfiigt ebenfalls noch tiber ei-
nige RSX-Kommandos, die einem das
Leben erleichtern.

Wollen wir uns mit dem integrierten Mo-
nitor befassen. Der Monitor zeigt in ei-
ner wirklich atemberaubenden Ge-
schwindigkeit den Speicher in HEX-
Zahlen an. Durch bewegen des Cursors
mit den gleichnamigen Tasten kann nun
jede beliebige Speicherstelle verdndert
werden. Wahlweise im Hex- oder AS-
CII-Mode.

Das RSX-Kommando »Assemble« as-
sembliert den Quell-Code, der bei dieser
Methode in REM-Zeilen vorliegen mufl.
Mit diesem Befehl wird es dem Anfin-
ger ermdglicht, Maschinencodepro-
gramme in BASIC-Programme einzu-
bauen. Eine Funktion, die nicht nur fur
Anfinger wichtig ist, sollte nicht uner-
wihnt bleiben. Es handelt sich hierbei
um Breakpoints. Breakpoints kann der
User beliebig in seinen Source-Code ein-
setzen. Trifft der Assembler auf einen
Breakpoint, so gibt er alle Register aus
und wartet auf Tastendruck. Eine grofie
Hilfe fiir alle Programmentwickler.

Hureerips)
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MAXAM enthalt einen schnellen Text-
Editor, der in der ROM-Version ca. 41
kB Text verarbeiten kann. Mit diesem
Editor haben sie die Chance, den Quell-
Code zu schreiben und anschlieBend mit
dem Befehl » Assemble Text« zu assem-
blieren. REM-Ze¢ilen sind hier selbstver-
stdndlich nicht mehr erforderlich. Wol-
len Sie jedoch, aus welchem Grund auch
immer, diesen Text-Code in ein BASIC-
Programm umwandeln, so geht das mit
dem Kommando »Modify«. Mit »Modi-
fy« fligt MAXAM die Zeilennummern
und das REM Zeichen automatisch an.
Hat man einmal mit dem Editor gearbei-
tet, schitzt man ihn sehr.

Der Editor selbst ist — wie bei allen Ar-
nor Programmen — sehr schnell und fle-
xibel. Zeilen kénnen fast unendlich lang
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sein. Der Text wird dabei immer um 40
Zeichen nach links verschoben. Auch
enthilt der Editor Block-Kommandos,
zum Blocks speichern, verschieben usw.
Das Speichern des Textes geht sehr
schnell vor sich!

Labels verarbeitet der Assembler in je-
der gewiinschten Léinge. Eine besonde-
re Markierung des Labels ist nicht erfor-
derlich. Beim Assemblieren zeigt sich,
daB MAXAM iiber erstaunlich viele
Fehlermeldungen verfiigt, die schon so
manches Problem geldst haben.

MAXAM bietet selbstversténdlich noch
weitere zahlreiche Funktionen mehr, die
wir jedoch nicht mehr erwéhnen wollen.
Wie bei anderen auch, zeigt sich, daf das
Paket »MAXAM« speziell fiir den CPC
entwickelt worden ist. Uberall merkt
man, daB das Programmier-Team vorher
genau {iberlegt hat, was sinnvoll ist.

Die ROM-Version ist auf jeden Fall vor-
zuziehen, da der Assembler dann nicht
irgendwo im Speicher stdrt und diesen
reduziert. Ebenso entfallen die listigen
Ladezeiten. Gerade Anfénger sollten auf
das ROM-Modul zuriickgreifen.

MAXAM verdient zu Recht sein Image,
das er bei allen Insidern hat. Es handelt
sich um einen erstaunlich schnellen As-
sembler, Disassembler, Monitor und
Text-Editor. Man kann dieses Programm
jedem empfehlen, der sich mit Z80-As-
sembler beschéftigt. Ein Super-Paket zu
einem Super-Preis.

(Christian Eifner)

PAD

Hersteller: ESCON

Vertrieb: Schneider-Data Freising
Steuerung: Tastatur

Monitor: Farbe/Griin
Datentréger: Diskette 3-Zoll
Programm: Basic (geschiitzt)
Betriebssystem: AMSDOS

Preis: DM 98, —

CPC 464 X CPC 664 XICPC 6128 X
mit min. einem Diskettenlaufwerk.

PAD ist ein menuegefiihrtes Programm
zur statistischen Auswertung von MeB-
reihen jeglicher Art, die entweder iiber
Tastatur eingegeben werden oder als Da-
tei auf Diskette von anderen Program-
men bereitgestellt werden.

Was kann PAD im einzelnen:

Im Bereich der Naturwissenschaften fal-
len téglich enorme Mengen an Daten an,
die statistisch ausgewertet werden miis-
sen. PAD verarbeitet bis zu 200 Einzel-
werte oder Wertepaare und stellt folgen-
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de Optionen fiir die Verarbeitung von
Daten zur Verfiigung:

— Dateneingabe liber Tastatur oder als
Diskettendatei.

— Eingabe von Werten (x(1) bis x(n))
oder Wertepaaren (x(1), y(1) bis x(n),
y@m).

— Auswahl der Daten, z.B. zwischen

zwei Grenzwerten oder Ubernahme
aller Daten.

— Manipulation der eingegebenen Daten
( Andern, Loschen, zusitzliche Ein-
gaben ).

— Umformung von Daten
— x und y vertauschen,
— x wird zu ln (x)
— x wird zu exp (x)
— x wird zu Wurzel aus x
— x wird zu 1/x
— zu x wird eine Konstante addiert
— x wird mit einer Konstanten multi-
pliziert.

Fiir bestimmte Wertebereiche kann
eine Umwandlung nicht erfolgen, die-
se Fehler werden von PAD erkannt
und abgefangen.

Der Schwerpunkt des Programms ist
aber nicht die Eingabe und Umformung
sondern die Auswertung der Daten in
Tabellenform und als Grafik, die sowohl
am Monitor, als auch iiber den Drucker
ausgegeben werden kann.

Folgende Unterprogramme sind instal-

liert :

— lineare oder polynome Regression bis
zur 6. Ordnung zur Uberpriifung der
Abhingigkeiten zweier Zufallsgrofien
(x und y) innerhalb einer MefBreihe.

— Mittelwert, Median und Standardab-
weichung, sowie Haufigkeitsvertei-
lung fiir eine Variable (x). Bei der
grafischen Darstellung der Héufig-
keitsverteilung kann zwischen Histo-
gramm und Kernschitzung gewihlt
werden.
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— Varianzanalyse und statistische Tests,
z.B. Vertrauensbereiche der Mittel-
werte und LSD-Test (Gruppierung
von Mittelwerten).

Aufbau des Programms und seine
Bedienung

Nach Eingabe von RUN »PAD« er-
scheint das Titelbild. Das Programm
wartet auf die Eingabe eines Arbeitsti-
tels, der dann auf allen Ausdriicken er-
scheint. In verschiedenen Meniis wihlt
der Anwender die einzelnen Optionen.
Durch die Meniisteuerung ist eine Fehl-
bedienung nahezu ausgeschlossen. Die
Moglichkeiten zu Riickspriingen wird
wihrend des Programmdurchlaufs je-
weils angegeben.

Zu erwihnen ist der modulare Aufbau
des Programms. In einer Art Overlay-
Technik wird nur der jeweils bendtigte
Programmteil von Diskette nachgeladen,
so daB maximal 12 kByte Speicherplatz
durch PAD belegt werden. Auf der Dis-

kette wird eine Testdatei mitgeliefert.
Mit ihren vier mal 180 Datensétzen las-
sen sich alle Auswertungen sowohl in
Tabellenform als auch grafisch nachvoll-
ziehen.

Die 16-seitige Anleitung erldutert kurz
und priagnant die Arbeitsweise und die
Maoglichkeiten von PAD. Sie beinhaltet
auBerdem die Auswertung der Testdatei
in Wort und Bild. Geliefert wird PAD
auf einer 3-Zoll Diskette in einer Buch-
hiille mit Anleitungsheft.

Nutzeffekl Bedienungs- Daku- Grallk Arbeils- Preis/
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Fassen wir zusammen:
Mit PAD bekommt der Anwender fiir
seine statistischen Auswertungen ein gu-

tes Werkzeug fiir die statistische Aus-
wertung von Datenreihen in nahezu al-
len technischen Bereichen. Durch die
Programmiersprache Basic ist PAD
zwar nicht das schnellste, aber die Ar-
beitsgeschwindigkeit spielt hier eine un-
tergeordnete Rolle. Bei mehreren Test-
laufen konnte kein Fehler im Programm
festgestellt werden. Einziger Wermuts-
tropfen ist der relativ hohe Preis von
98, — DM, fiir einen doch kleinen An-
wenderkreis. Trotzdem halten wir PAD
fiir empfehlenswert.

(Hans-Werner Fromme)

THRUST 11

Hersteller: Firebird
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Tastatur
Monitor: Farbe / Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: 10,— DM

CPC 464 X CPC 664 XICPC 6128 X

Wie bei Kinofilmen wird in letzter Zeit
auch bei den Computerspielen ein neu-
er Trend erkennbar. Bekannte und be-
wiihrte Produktionen werden im zweiten
Teil noch einmal aufgekocht.

Obwohl hier meist nur versucht wird
schnelles Geld ohne grofie Gegenleistung
zu machen, gibt es auch hier Ausnah-
men. Thrust IT gehort auf jeden Fall zu
diesen Ausnahmen, denn obwohl es sich
um ein Follow Up handelt ist es Quali-
tatlv mindestens ebensogut wie Teil eins.
Irgendwo in den Weiten der Galaxis tobt
seit Urzeiten ein verheerender Krieg. Ein
finsteres Imperium und eine Truppe ver-
zweifelter Rebellen liegen sich in den
Haaren. Nun gelang es der Rebellion ei-
nen Planeten in ihren Besitz zu bekom-
men, der der ideale Ausgangspunkt fiir
eine Invasion der Heimatwelt des Impe-
riums darstellt. Nur ist dessen Atmo-
sphire so giftig und wild, daB momentan
an die Vorbereitungen dieser Invasion
noch nicht zu denken ist.

Allerdings gibt es eine Moglichkeit, die
Atmosphiéire umzuwandeln. Zu diesem
Zweck miissen Energiekapseln aus dem
Inneren des Planeten auf der Oberfliche
zu einem Atmosphérenkonverter zusam-
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men gebaut werden. Als Spieler iiber-
nehmen Sie die Rolle des Piloten des
Gleiters, der die Kapseln einsammeln
muB. Der Gleiter kann sich drehen, aber
imimer nur in eine Richtung beschleuni-
gen. Der Bewegungs- und Beschleuni-
gungs-Algorythmus ist so gestaltet, daB
er sehr realistisch die Wechselwirkung
zwischen Gravitation und Schub simu-
liert. Das Steuern des Gleiters ohne eine
eingeklinkte Energiekapsel funktioniert
nach einigen Versuchen schon recht rei-
bungslos und der Spieler kann sich die
Tunnels durch die er die Kapseln trans-
portieren muB, erst einmal ansehen.
Doch ist erst einmal eine Kapsel einge-
klinkt fingt die Sache an interessant zu
werden. Denn erstens ist die Schlepplei-
ne starr und zweitens haben die Kapseln
unterschiedliches Gewicht. Das hat zur
Folge, daB der Spieler sehr genau man6-
vrieren mufl. Beschleunigt er zu stark
und lenkt dabei in die falsche Richtung,
kann es schnell passieren, daB sich der
Gleiter und das Gewicht wie wild um die
eigene Achse drehen. So eine Karusell-
fahrt nimmt meist kein gutes Ende.

Spicldee Bedienungs  Daku- Grafik Sound Preis/
Leistung

freundlichkeit  menlaton

Thrust IT ist ein Spiel, das viel fiir wenig
Geld bietet. Das Scrolling ist zwar recht
bescheiden und die Grafik eher unter-
durchschnittlich; allerdings werden diese
Mingel durch ein ausgezeichnetes Spiel-
geschehen, das lange an den Rechner fes-
selt, bei weitem wieder wett gemacht.
Und abgesehen davon, fiir zehn Mark ist
Thrust II fast geschenkt. (HS)

SCORE 9004 7o0
HI (SIS isis]=]s]s)
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Ein wilder Kampf mit
den Kriften der Be-
schleunigung und der
Gravitation erwartet
den Spieler bei Thrust.
Auf jeden Fall gehort
es zur Creme de la
Creme der Billig-
spiele.

Hersteller: Konami

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: Kass. 39, —/Disk. 49,— DM

CPC 464 XICPC 664 X CPC 6128 X

Die Renaissance der Ballerspiele geht
weiter. Der jiingste Beitrag zum Genre
Shoot em’Up hort auf den Namen Neme-
sis. Der Vollstdndigkeit halber sei er-
wihnt, dafl auch bei diesem Spiel die
obligatorische Hintergrundstory mit bit-
terbosen Invasoren, der letzten Hoffnung
der Galaxis und der ultrageheimen Su-
perwaffe nicht fehlt.

Wie schon bei manchem anderen Spiel
ibernimmt der Spieler auch hier die Rol-
le des ehrenamtlichen Retters des Uni-
versums, der ganz alleine gegen eine rie-
sige Ubermacht von Angreifern antreten
muf}. Auf dem Monitor erscheint Neme-
sis als gefallig gemachtes, vertikal scrol-

Ballerspiele haben
wieder Konjunktur Ne-
mesis versetzt den
Spieler mittenin eine
intergalaktische
Raumschlacht. Viel
Geschicklichkeit und
Hornhaut auf dem
Feuerknopffinger soll-
te man da schon mit-
bringen.

lendes Hindernisfliegen. Der Spieler
muB seinen sogenannten Warp Rattler
durch die Abwehrlinien der gegneri-
schen Flotte steuern. Am Ende dieses
SpieBrutenlaufs wartet das Mutterschiff
der Finsterlinge darauf zerstort zu wer-
den. Die feindlichen Raumschiffe stiir-
zen sich in hellen Scharen auf den An-
greifer und erscheinen nicht nur in Flug-
richtung sondern greifen auch von hin-
ten an. Auf dem Weg zum Mutterschiff
erscheinen auch immer wieder Ge-
schiitztiirme und Minenfabriken die fern-
gesteuerte Raumminen produzieren, die
sich ihnen dann auch sogleich in den
Weg stellen. Doch auch sie sind nicht
wehrlos. Zu Anfang des Spieles steht Ih-
nen ein einfaches Geschiitz zur Verfii-
gung. Im Laufe des Spiel haben Sie al-
lerdings die Moglichkeit thre Waffen zu
erginzen. Gewisse gegnerische Schiffe
hinterlassen nach ihrer Vernichtung
Container, die Sie einsammeln kénnen.
Auf diese Art und Weise kdnnen Sie sich
mit einem Laser, einem speziellen
Schutzschild oder Bodenraketen ausrii-
sten.

Spalides Bedienungs- Doku- Gralik Bound Prem!
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Nemesis ist ein Ballerspiel in bekannter
und bewihrter Machart. Nach dem Mot-
to: viel Feind viel Ehr, besteht das Ziel
des Spiels einfach darin gegnerische
Raumschiffe zu zerstdren und dem Mut-
terschiff so nahe wie moglich zu kom-
men. Die Grafik ist ganz passabel, de:
Sound gelungen, nur der Spielwitz is

einfach unauffindbar und das Spiel selbs

etwas zu schwer. (HS




[ Software-Review ]

Big Trouble in
little China

Hersteller: Electric Dreams
Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: Kass. 39,95/Disk. 59,95 DM

CPC 464 XICPC 664 XICPC 6128 X
Wierder ein Spiel zum

Wer heutzutage Abenteuer erleben  Film. Aber bei Big

mochte, der braucht nicht lange zu su- ~ Trouble in linle China
chen ist nicht nur der Film

etwas daneben, auch
Das muB der Truckfahrer Jack Burton  gas Spiel hat es nicht

erleben als er mit seinem Lastzug eine  weiter als zum Mittel-
Lieferung undurchsichtiger Glasnudeln a8 gebracht.

in New Yorks Chinatown liefert. Als er-

stes wird ihm der Truck geklaut und

schon wenig spiter steckt er bis zum Hals st es fiir Burton und seine Freunde an  fangen gehalten wird, miissen Burton
in einer unglaublichen Geschichte. Mit-  der Zeit einzugreifen. Hort sich an wie  und Konsorten dort erst einmal ein-
ten im Chinesenviertel hat nimlich ein  die Story eines Filmes, oder? dringen.

grausamer, mit magischen Fahigkeiten

ausgestatteter Mandarin, der obendrein ~ Tatsdchlich handeltes sichauchbei Big ~ Der Weg dorthin fiihrt zuerst iiber die
noch einige hundert Jahre alt ist, sein Do- ~ Trouble in little China um die Computer-  StraBen Chinatowns, danach durch die
mizil aufgeschlagen. spiel-Adaption des gleichnamigen Fil-  Kanalisation, tief hinab — bis in verges-
Als nun Miao Yin, die Freundin eines  mes. Wie eingangs schon erwihntistdas  sene Stollen und Labyrinthe und schluf-
Bekannten von Burton, von Lo Pan, so  Ziel des Spieles die Befreiung Miao  endlich durch Lo Pans Heiligtum bis hin
der Name des Mandarins, entfiihrt wird,  Yins. Da sie in Lo Pans Sanktuarium ge-  zur Hochzeitskammer. Der Bosewicht

Waldeck-Software
- s o =

SCHNEIDER CPC KASS DISC

ACADEMY
Der Tau-Ceti-Nachfolger 29,90 39,80

ARKANOID

Der Spishaflen-Knifer
BASKETBALL TWO ON TWO

Schéne Sportsimulation 36,90 55,90

CLONE

schneller Disc—Kopierer — 59,90
CHOLO
sphl zu Elite 39,90 54,90

Die Angebote dleser Werbung sind
nur eln kleiner Auazug aus unserem

Katalogangebot.

Sle finden darin eine Vielzaht von
Soft- und Hardwareangeboten filr:

CPC-Joyce-PC

Vlele

SCHNEIDER JOYCE Disc

29,90 39,90

COLOSSUS CHESS 4.0
Testsieger der Schachprogramme 49,90

CYRUS CHESS
Spielstarkes 3D-Schachprogramm 49,90

FLEET STREET EDITOR deutsch

SPIELE FUR SCHNEIDER PC 1512

Progrunme aus den
ver di und

Dﬂ' WD"I‘IIMI-MI!SM'H‘ 67.50 cggunslstarwsmlchpmgrunm 69,90 Desktop-Publishing-System 229,00 Businessbereichen sind ausfuhrlich
ENDURO RACER DESTROYER 1 LEATHER GODDESSE OF PHOBOS dokumentiert.
Motorrad - Simulation 34,90 49,90 Zerstbrer Simulation von EPYX 67,90 Top-Adventure von INFOCOM 69,90 Sle erhnlten unseren  Katalog

KORONIS RIFT
4 Der Hit von Lucasfim — 54,9
MAGIC BRUSH
Starkes Graphikprogramm 47,90 68,90

bel jeder Bestell oder
aber vBlllg unverbindlich gegen
DM 2,- ( Briefmarken oder Mlnze )
postwendend Ins Haus. Die Schutz-

STARGLIDER
Weltraumsplel mit Vectorgraphik 69,90

STRIKE FORCE HARRIER

FUGHT SMULATOR |t
Pllotentraining am Bidschirm 159,00

78,90

GATO
U-Boot Simulation

MASTERCOPY "flulf-fm?sﬁnd 67,90 F15 Kampfflugzeug-Simulation 54,90 gebithr wird beim Kauf verrechnet .
Super-Diskettenkoplerer —— 69,90 PORTAL

TASWORD 8000 deutsch

Textverarbeitungssystem 149,00 Fast thglich erschelnen neue Pro-

gramme. Deshalb kann unsere Liste
nle ganz aktuell seln. Wenn Sle
also ein ganz bestimmtes oder
brandneues Programm suchen -
rufen Sle doch einfach an -
bestimmt kSnnen wir Ihnen helfen.

MERCENARY KOMPENDIUM
Tell 142 in deutsch — 57,90

{ MURDER ON THE ATLANTIC
Deutsches Abentever

Science—Fiction in Programmform 68,90
SHANGHA!
kiassisches chinesisches Brettspiel 58,90

48,90 58,90 Fhirbachraub - 59,90

STARGLIDER
Woaltraumspiel mit Vectorgraphik 58,90
WORLD GAMES

OAX
Der Speedkey ru Speediock 34,90 49,90
PAR FIVE GOLF

Sehr schines Graphik-Adventure 69,90

Simulation + Konstruktion 39,90 59,90 WI::I."E':‘M" Ogmmd- 69,90 Wir sind taglich von 9.00 bis 12.00
SENTINEL GAME und von 14.00 bis 17.00 Uhr zu
3D - 34,90 46,90 olympische Winterspiele 69.90 erreichen.  AuBerhalb  unserer

Geschiftszelten lauft ein Tonband,
auf dem Sle auch Ihre Beatellungen
aufgeben kénnen (Mondschelntarift).

-
SUPER CYCLE
“HangOn~ - Verschoitt 29,90 39,90

TRIVIAL PURSUIT deutach
Der Rechner fragt ab | 37,90 56,30

WERNER MACH HIN
Das Kullspbl schiechthin 29,90 43,90

JORLD GAMES

DAS ul fiir alle CPC. Der DiscWizard wird
vinfach hinten auf den Rechner gesteckt - Ein kieiner
1 Knopidruck genligt - schon wird das akiuslis amm
4 auf Diskette gesichert. Etwa 80X der mit DiscWizard
Ilnpbrltn Programme laufen auch ohne angeschiossenes

Modul, d.h. dor Dh:\ﬂiuﬂl muB nicht stindig am Geriit
ml:l:lnln sondern kann nach dem Kopieren abgezogen
weraen

Ja, senden Sie mir umgehend:

A
1
DM 149,- ADAPTER 6128 DM 39,00 ; 7] R | W
3
t 4 _
S5 =
t CPC O
TulpenstraBBe 30 Bestelltelefon (ab 17.00 Uhr 4  Q perNachnahme Joyce O
2870 Delmenhorst 04221/16464 Anrufbeantworter) i o AL Rl iZy

7’87 P€ 63
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gedenkt ndmlich, die unter Drogen ge-
setzte Miao Yin zu ehelichen. Das ei-
gentliche Spiel stellt eine seltsame Mi-
schung aus Arcaden Adventure und
Martial Arts Game dar, in etwa ver-
gleichbar mit dem ersten Teil von Way
of the Tiger.

Die Truppe, die aus Burton, Wang Chi
und dem Magier Egg Shen besteht, mufy
sich thren Weg durch den horizontalen
Hintergrund bahnen. Immer wieder auf-
tretende Schergen Lo Pans versuchen das
natiirlich zu unterbinden.

Mal greifen sic mit bloBen Hénden an,
mal mit einem Schwert oder mit einer
SchuBwaffe. Der Spieler hat die Aufgabe
die drei Abenteurer bis in Lo Pans Hoch-
zeitszimmer zu bringen. Dort kommt es
dann zum groBien Showdown mit dem
bitterbdsen Mandarin.

Bedienungs:  Doku- Gratik Sound Presst
freundlichkei  menlaton Leislung

Big Trouble in little China ist mal wie-
der ein gutes Beispiel dafiir, daB man aus
mittelmafigen Filmen meist auch nur
mittelméBige Spiele macht. Das einzige
was an diesem Spiel halbwegs zu liber-
zeugen wubBte war die Grafik. Das Spiel-
geschehen hat einen Bart der bis nach Ba-
bylon reicht, die Steuerung folgt dem alt-
bekannten Muster der Karatespiele, da
dndert auch die Tatsache, dah man ab
und an ein Schwert oder eine MP findet,
wenig daran.
Der Sound ist bescheiden und eigentlich
nur bei der fernéstlich klingenden Titel-
musik iiberhaupt horbar. Alles in allem
bringt der groBe Arger in klein China
wohl eher Arger am heimischen CPC.
(HS)

DOGFIGHT 2187

Hersteller: Starlight

Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick

Monitor: Farbe / Griin
Programm: 100% M-Code
Preis: Disk. 49,95/Kass. 29,95

CPC 464 XICPC 664 X CPC 6128 X

»Das freie Universum des 22. Jahrhun-
derts sieht sich einer todlichen Bedro-
hung gegeniiber.«

Mit diesen Worten beginnt der Covertext
von Dogfight 2187. Bei der greulichen
Bedrohung von der die Rede ist, handelt

64 Pc 7'87

Entsichern, Zielen,
Feuern. In unserer
heimatlichen Galaxis
geht es mal wieder
rund. Bosen Invasoren
muf3 man es diesmal
besorgen. Old fashio-
ned Vectoraction in
den Tiefen des Wel-

raums.

es sich um einen Rifl im Raum-Zeit-Kon-
tinuum. Doch dieser Rif} ist nicht natiir-
lichen Ursprungs. Eine Rasse von ex-
trem eroberungssiichtigen Machtjunkies
benutzt dieses Loch um sich Zugang zu
unserer heimatlichen Galaxis zu ver-
schaffen.

Warum sie das tun, braucht wohl nicht
extra erwihnt werden. Nun, auf jeden
Fall sind die Kollegen Invasoren jetzt im
Lande und machen mit ihren Kampfrau-
mern machtig Stunk. Nur haben sie die
Rechnung ohne den Wirt gemacht, denn
wieder einmal macht sich ein einzelner
Mann auf und lehrt die Fieslinge das
Fiirchten.

Dazu schwingt er sich in seinen Super-
Hype-Ultra-Duper-Spezial-Kampfjdger
und braust ab in die Galaxis. Dogfight
2187 ist ein neues Ballerspiel, das den
geneigten Spieler mitten in die heiBesten
Raumschlachten des 22. Jahrhunderts
versetzt.

In erster Linie hebt es sich durch seine
Vectorgrafik, Splitscreen und clevere
zwei Spieler Optionen von der Masse der
Zap em Up’s ab. Dogfight 2187 kann
entweder alleine gegen den Rechner, zu
zweit gegeneinander oder zu zweit gegen
den Rechner gespielt werden. Die Auf-
gabe des Spielers ist es, zum einen die In-
vasoren zu vernichten und zum anderen
die Teile eines verschollenen Generators
zu finden, der, wenn er wieder komplett
ist, das Loch im Raum-Zeit-Kontinuum
schlieBen wiirde.

Der Bildschirm besteht im wesentlichen
aus zwei groBen Bereichen. In den obe-
ren zwei Dritteln des Monitors finden
sich zwei Windows, die den Ausblick
des jeweiligen Spielers in den Weltraum
zeigen. Unter diesen Windows findet je-
der Spieler ein Kontrollfeld, in dem sich
die Intrumente des jeweiligen Raum-
schiffes befinden. Von einem Nahbe-

B DOoonn 4

reichsradar bis zu einer galaktischen
Karte findet sich dort alles, was das Pi-
lotenherz begehrt.

Spistidie Bedienungs-  Doku- Grallk Sount
treundlichkeil ~ mentaiion

Auf den ersten Blick erinnerte mich Dog-
fight 2187 an Top Gun, denn in der Tat
ist das Monitordisplay fast identisch.
Aber sobald sich das Sichtfenster mit
Gegnern fiillt schwindet dieser Eindruck.

Die Vectorgrafiken der fremden Raum-
schiffe sind schnell und sauber program-
miert. SoundmaBig ist mal wieder wenig
los. Jedoch, mag man Ballerspiele mit ei-
nem kleinen Strategieeinschlag, kann
man auch an Dogfight 2187 viel SpaB ha-
ben. (HS)

ARKANOID .. KRAKOUT
ARKANOID

Hersteller: Imagine / Taito
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick / Tastatur
Monitor: Farbe / Griin
Programm: 100% M-Code

CPC 464 X CPC 664 XICPC 6128 X

Man glaubt es kaum, aber eine Idee aus
dem grauen Dammer der Computerspie-
le feiert in heutigen Tagen frohliche Ur-
stinde. Ob Commodore, Atari oder Am-
strad, auf so ziemlich jedem Rechner gibt
es mindestens eine Adaption des Break
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Out Spielkonzeptes. Und gerade die
Schneider Computer sind mit solchen
Adaptionen reich gesegnet. Der Auslé-
ser dieser Welle ist unbestritten das Ar-
cadenspiel Arkanoid, das nun auch in ei-
ner Version fiir den CPC vorliegt.

Obwohl die eigentliche Spielhandlung
recht abstrakt ist, war man auch hier
nicht um eine neckische kleine Hinter-
grundstory verlegen. Irgendwann mach-
te der Interstellare Raumfrachter Arka-
noid in einer der dunkelsten Ecken unse-
res Universums eine michtige Bruchlan-
dung, bei der das Schiff vollig zerstort
wurde. Alles was von der Arkanoid
ubrig blieb war eine kleine Rettungstih-
re. Schon bald mufiten die Uberlebenden
feststellen, daB sie in dieser dunklen
Ecke des Universums nicht alleine wa-
ren. Irgendjemand, oder irgendetwas
wollte verhindern, daB das Rettungsboot
der Arkanoid jemals wieder die Erde er-
reicht.

Dieses seltsame Wesen errichtet immer
neue Energiebarrieren die das Entkom-
men der Uberlebenden verhindern
sollen.

Arkanoid ist, um das vorwegzuschicken
¢in Traum von einem Geschicklichkeits-

Hier ist er, der Aus-
loser der neuen
Break Out Welle.
Sicherlich braucht
man einiges an
Ubung, um bei die-
sem Spiel alle sech-
zehn Level zu erkun-
den. Aber eines sei
versichert, Lange-
weile kommt hier ga-
rantiert nicht auf.
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spiel. Der Spieler steuert das Beiboot der
Arkanoid, das wir der Einfachheit halber
von hier ab als Schliger bezeichnen wer-
den. Dieser Schldger befindet sich am
unteren Bildschirmrand und kann vom
Spieler nach links und rechts gesteuert
werden.

Am oberen Ende des Monitors erschei-
nen Level fiir Level die Energiebarrieren
die zum weiteren Vordringen niederge-
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rissen werden miissen. Hierzu bedient
man sich eines Energie Balles, der mit-
tels des Schligers immer wieder gegen
die Barriere geschmettert werden muf.
Jedesmal, wenn der Ball auf die Energie-
mauer trifft, verschwindet der getroffene
Stein.

Aber die Programmierer haben sich noch
einige andere Raffinessen einfallen las-
sen. So kommt es vor, daB sich ein ge-

Anwender-Software

auf EPROM oder Diskette

PROTEXT/PROWORT Textverarbeitung

Das Programm mit den Features professioneller
Software. Superschnelle Textoperationen fiir alle
Anspriiche. Grofle Texffiles. Fir alle Drucker.

Fir alle CPC's 3”-Diskette DM 99.90 EPROM DM 129.90
PROTEXT/PROWORT fiir JOYCE (CPM+) DM 239.90

PROMERGE Mailmergepaket fiir PROTEXT

Moailmerge, Variablenverarbeitung, Calculator, Hin-
tergrunddrucken, mehrspaltiges Layout, usw.
Fiir alle CPC's 3”-Diskette DM 89.90 EPROM DM 119.90

UTOPIA pie BASIC-Erweiterung auf EPROM
Alles fir die ernsthafte BASIC-Programmierung.
Uber 50 neuve Befehle zum File- und Disk.-handling,
Programmierhilfen. Hervorragende Utilitysammlung!
Fiir alle CPC’'s EPROM DM 99.90

MAXAM Assembler/Disassembler/Monitor
Das Standartwerkzeug fiir den Maschinensprache-

Programmierer. Das kompl. Z80 Entwicklungssystem.

Fiir alle CPC's 3”-Diskette DM 99.90 EPROM DM 129.90
MAXAM I fisr JOYCE (CPM+) DM 239.90

SIREN

Die Schneider-Utilities

DISCOVERY PLUS
Tape to Disc Transter (BACKUP!)
Kopiert geschiitzte Software von Kass. auf Diskette.
4 Kopierprogramme f. Speedlock, Headerlose u.v.a.
Fir alle CPC’'s 3”-Diskette nur DM 59.90
DISCovery User Service: 285 Transferlésungen und
Tips zu 'Problemféllen’ in DISCUS 1,2, 3 und 4
Je DISCUS DM 5.-, seperate Bestellung +DM1.-

HANDY MAN 216 k pro 3"-Diskette
Superschnelles Formatierprogramm fiir alle Formate
+202 k und 208 k Format. L&uft mit ein od. zwei
Laufwerken auch unter CP/M. 6 weitere Utilities wie
Diskettenstartmenii, Monitor, DISC/FILESEARCH efc.
Fir alle CPC’s 3”-Diskette nur DM 59.90

MAS[ERD'&C 12 Diskettenutilities
Diskettenbackup, Directory-Editor, geléschte Files
retten, Fast-Formatter, File-Copy, Diskettenmonitor,
Deprotector. 12 Spitzenutilities!

Fiir alle CPC's 3"-Diskette nur DM 59.90

TWO ON ONE PACK

Masterdisc und Handy Man auf einer Diskette DM 99.-

PRINT MASTER
Druckprogramm fiir DMP 200043000 und
EPSON-Kompatible. 10 versch. Schriften,
eigene Schriften entwerfen,
versch, Screendumps.
Druckt ASCH-Files,
RSX-Erweiterungen.
Fiir alle CPC's
3"-Diskette
DM 59.90

3"-Zweitlaufwerk AMDRIVE
Qualitdtslaufwerk in massivem Alugehéuse. Gréfle
und Farbe passend zum CPC. Voll kompatibel. An-
schiuBfertig. Bei Besteflung CPC-Typ angeben!
Der Preis: nur DM 333.- + DM 8.- Versandanteil

Britannia eprom-Karte Super Romplus
EPROM-Karte fiir 14 EPROMS am CPC (auch 464).
ROM-Manager Modul, 19 RSX-Befehle. Startmeni
DM149.90 (Adapter fiir CPC 6128 DM 30.-)

ROMBO tprom-Karte fiir 8 EPROMS
DM119.90 (Adapter fir CPC 6128 DM 30.-)

Britannia PHASOR ONE Joystick

Pistolgrip-Design. Microschalter. DM 39.90
SUPERCOPY Universalprogramm fir Disk.-backup

Kopierprogramm mit Erfolgsgarantie! Bei Versagen
bieten die Hersteller einen kostenlosen UPDATE.
3”-Diskette fiir alle CPC's DM 79.- JOYCE DM 89.-

3"-Disketten MAXELL CF2 105t. pm74.-

PR8-SOFT Kiaus-M. Pracht
Postfach 500

D-8702 Margetshochheim
24 Sid.-Besieliieiefon:
© 09317464414

Spiele zu Schleuderpreisen!
Aktuelle Liste anfordern!
Auch JOYCE
und PC!
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troffener Stein nicht aufl68t, sondern in
behibigem Tempo nach unten in Rich-
tung des Schldgers schwebt. Der Spieler
kann nun versuchen diese Steine einzu-
fangen, und je nach dem welche Farbe er
hat, verdndern sich die Spieleigen-
schaften.

Es gibt Steine die, wenn sie eingesam-
melt werden, den Ball dreiteilen, so daB
der Spieler ab da mit drei Billen spielt.
Andere Steine 6ffnen einen Durchgang
zum néchsten Level oder sie verdndern
die Flugeigenschaften des Balles.
Sechzehn verschiedene Level erwarten
den Spieler. Eines teuflischer und
schwieriger als das andere. Auch in
Punkto Musik kann sich Arkanoid sehen
bzw. horen lassen.

Spielcion Bedienungs-

u- Grafik Sound
freundlichkeit menlation

Preis/
Leistung
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Fazit:

Super Grafik, Spitzen Sound und eine
echte Herausforderung an die Geschick-
lichkeit machen aus Arkanoid nicht nur
ein Super Spiel, sondern schlicht und er-
greifend das beste seiner Art auf den
CPC’s.

(HS)

KRAKOUT

Hersteller: Gremlin Graphics
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick
Monitor: Farbe / Griin
Programm: 100 % M-Code

CPC 464 XICPC 664 XICPC 6128 X

Man nehme Arkanoid und kippe das
Display um 90 Grad nach rechts und er-
hélt... Krakout. Auch dieses Spiel lebt
eigentlich vom Break Out Spielprinzip.
Wie auch bei Arkanoid, steuert der Spie-
ler einen Schlidger mit dem er einen Ball
immer wieder gegen eine Mauer aus
Steinen schmettern muB. Jedesmal,
wenn der Ball die Mauer trifft, ver-
schwindet der dort befindliche Stein.
Andere Steine verschwinden nicht bei
der ersten Ballberiihrung, sondern wer-
den vom Porgramm wie ein Dominostein
umgedreht und signalisieren dann, durch
einen Buchstaben ihre wahre Natur.
Trifft man nun den gedrehten Stein no-
cheinmal, kommen die besonderen Ei-

66 pPc 7'87

Krakout konnte der
kleine Bruder von Ar-
kanoid sein. Gespielt
wird wie bei Arkanoid
auch, das Spielkonzept
ist fast identisch. Nur
das es hier weniger
rasant zugeht.
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genschaften des Steines zum Tragen.
Trifft man beispielsweise einen Stein auf
dem ein »G« steht, kann man danach den
Ball mit dem Schliger einfangen. Erst
wenn der Spieler den Feuerknopf driickt,
springt der Ball wieder in Richtung der
Mauer.

Andere Steine entpuppen sich als Bom-
ben, die, wenn sie getroffen wurden, ex-
plodieren und mehrere Steine im Umfeld
mit zerstoren. Aber auBBer den Glue und
Bomb Steinen gibt es noch eine Vielzahl
anderer, mit weiteren extra Eigenschaf-
ten. Das erste was mir an Krakout, das
ich iibrigens erst nach Arkanoid testete,
auffiel, war daB dieses Spiel einige Mog-
lichkeiten der Voreinstellung bietet. Bei
Arkanoid ist das nicht der Fall. Der Spie-
ler hat die Moglichkeit die Richtung in
die er spielen mochte einzustellen (links
nach rechts, rechts nach links), die
Soundeffekte und die Musik lassen sich
ein- und ausschalten. Die Geschwindig-
keit des Spiels kann genauso veridndert
werden wie auch die Farben des Disp-
lays. Vom spielerischen muf Krakout
bescheinigt werden, dal es um einiges
leichter ist als Arkanoid; man gelangt
also leichter in héhere Levels als bei Ar-
kanoid.

Nur wer Krakout durchspielen mochte
hat ebenfalls alle Hénde voll zu tun, denn
hier erwarten den Spieler nicht nur sech-
zehn Levels, sondern ganze einhundert.

Spiwhden Bedjenungs- Doku- Grafik Sound Preis/
freundlichkeil  menlalion i

Leislung
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Auch Krakout ist sowohl von der Grafik
als auch dem Sound {iberdurchschnittlich
gut gemacht. Vom Spielwitz her ist es
mit Akanoid durchaus vergleichbar,
wenn auch nicht so ausgefeilt wie dieses.

(HS)

PUBLIC DOMAIN:

COLOSSAL CAVE ADVENTURE

Public Domain Software ist inzwischen
auch fiir die Anwender von CPC Com-
putern kein Fremdwort mehr. Speziell
bei den Amstrad Rechnern wird diese
Software zumeist unter dem Betriebs-
system CP/M angeboten.

DaB sich auch fiir eingefleischte Spie-
ler ein Blick in das Angebot der Public
Domain Vertreiber lohnt, beweist das
Colossal Cave Adventure. Dieses Spiel
ist eigentlich der Grofvater aller Tex-
tadventures liberhaupt. Nun schon gut
zehn Jahre alt, hat es seine Reize noch
nicht verloren.

Eigentlich auf einem grofien Mainfra-
me Rechner programmiert und dann
auf andere Systeme iibertragen, liegt
nun auch eine Version fiir den CPC vor.
Die Handlung spielt in einem ausge-
dehnten Hohlensystem, in dem es so-
wohl von Schétzen wie auch von Gefah-
ren wimmelt.

Bedient wird es mit den klassischen
Zwei-Wort-Kommandos. Wer sich fiir
das Colossal Cave Adventure interes-
siert, sollte sich am besten an Martin
Kottula, GrabbestraBe 9, 8500 Niirn-
berg 90, wenden.

(HS)
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Demnachst
auf lhrem Computer

Entertainmentsoftware hat das ganze Jahr
iiber Konjunktur. In dieser neu eingerich-
teten Rubrik werden wir Thnen von heute
an in kurzen Worten brandneue Spiele
vorstellen.

SPY vs SPY — The Island Caper

Der Schwarze und der WeiBe Spion, die ei-
nigen unserer Leser sicherlich aus dem sati-
rischen Comicmagazin MAD bekannt sind,
zeben ihr zweites Gastspiel als Computer-
helden. Grafik, Sound und absurder Humor
im bewédhrten MAD Stil wurden reichlich
mit in dieses Programm eingebaut.

STRYFE

‘.*_Iﬂbllllll.ll!lltll-

Neues von ERE Informatique. Das zu den
~ekanntesten franzosischen Softwarehdusern
zzhlende Unternehmen macht wieder von
-ich reden. Diesmal hat man sich des alten
Szbre Wulf Spielthemas angenommen. Das
Zanze noch mit einem SchuB3 Gauntlet ver-
“zinert, mit viel Grafik und gutem Sound ab-
z=schmeckt, viola.

PULSATOR

GRATES

5 & LIVES OPENED
lé SCORE &
R
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Martech, seit Zoids auch hierzulande keine
unbekannten mehr, bescheren uns nun Pul-
sator. Thema des Spiels ist es, einen kleinen
Androiden durch ein Labyrinth, das iibrigens
reichlich mit tddlichen Fallen versehen ist,
nach seinen gefangenen Kollegen zu unter-
suchen. Pulsator ist irgendwo in der Mitte
zwischen Pac Man und Commando angesie-
delt. Interessante Grafik und guter Sound
verheifien viel Spielspaf3.

COSMIC SHOCK ABSORBER

Ebentalls von Martech, nimmt sich dieses
Spiel selbst nicht ernst. Zumindest verheif3t
der Klappentext, daB Weltraumgigantoma-
nie wie sie bei Computerspielen immer wie-
der gerne verwendet wird, hier mal anstédn-
dig auf die Schippe genommen wird. In wie
weit dies bei einem 3-D Shootem Up geht,
bleibt abzuwarten.

ENDURO RACER

b s S U Ll e e ot

Adaptionen bekannter Spielhallenautomaten
erfreuen sich derzeit einer steigenden Be-
liebtheit. Auch Activision trigt diesem Um-
stand Rechnung. Mit Enduro Racer legt das
renomierte Haus seine erste Spielhallenadap-
tion vor. Weitere sollen folgen. Enduro Ra-
cer ist, wie der Name schon sagt, eine Simu-
lation eines Querfeldein Motorradrennens.

RASTERSCAN

Mastertronic hat sich in den letzten Monaten
zu dem Lieferanten fiir gute CPC Budget
Software entwickelt. Rasterscan dreht sich
um einen Androiden, der ein steuerlos dahin-
treibendes Raumschiff davor bewahren muf3
in eine Sonne zu stiirzen. Hier ist weniger
Action als Képfchen gefragt.

VULCAN

Ein neues Planspiel fiir die CPC’s. Diesmal
geht es um die Kampfhandlungen wihrend
des Afrika-Feldzuges. Je nach Wunsch kann
nach den tatsdchlichen historischen Gege-
benheiten, oder nach selbst modifizierten ge-
spielt werden. Ein umfangreicher Teil des
Manuals ist einer kleinen Dokumentation je-
nes Feldzuges gewidmet. Sicherlich nicht
uninteressant.

NETHER EARTH

SEw D~
AE A
et

Aus dem Inneren der Erde kommen diesmal
die Bosewichte. Eine uralte, lange im Ver-
borgenen lebende Rasse ist tiber die Mensch-
he# hergefallen und hat iiberall auf der Welt
automatische Killerrobot-Fabriken errichtet.
Der Spieler iibernimmt die Rolle eines Wie-
derstandskdmpfers, der versuchen muf, die
Robotfabriken umzufunktionieren.

BUREAUCRACY
Das jiingste Meisterwerk aus den Infocom
Softwareschmieden nennt sich schlicht und
ergreifend Biirokratie. Es entstand unter der
Oberaufsicht von Douglas Hitchhiker
Adams. Jedermann, der schon einmal auf ei-
nem Amt in einer nicht enden wollenden
Warteschlange saf3, weiB, daf sich hier ge-
nug Stoff filr ein Dutzend Adventures findet.
(HS)
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Dateien
verwaitung
| Folge 6

Dateien kombinieren
und Programme
entwicken

Ein effektiver Weg, Informationen zu
speichern, zu verwalten und auszu-
werten

Wie versprochen, werden wir uns in die-
ser letzten Folge der Einfithrung in dBa-
se II mit einem Programm beschiftigen,
das der Pflege und Erweiterung unserer,
in den Dateien »telefon« und »adresse«
gesammelten, Datenbestinde dient. Die-
ses Programmsystem besteht aus mehre-
ren Teilprogrammen, die unterschiedli-
che Aufgaben erfiillen, sich aber unter-
einander aufrufen kénnen und so die not-
wendigen Funktionen erfiillen.

Dateien kombinieren

Zuvor soll es aber noch um die Technik
gehen, mit der aus zwei bestehenden Da-
teien eine dritte erzeugt werden kann.
dBase bietet eine Funktion, deren groBer
Vorteil es ist, die zusammengefiigten
Ausgangsdateien unveridndert zu lassen.
Sie kdnnen also fiir eine anfallende Auf-
gabe (etwa einen Bericht, eine Monatsii-
bersicht oder dergl.) aus bestehenden
Dateien eine neue, die die benétigten In-
formationen enthéilt, kombinieren, sie
ausdrucken lassen und anschlieend wie-
der 18schen.
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Diese Methode ist nicht zwingend vor-
geschrieben, erlaubt dBase doch die
gleichzeitige Bearbeitung von zwei Da-
tenbanken und erleichtert den Umgang
mit dem System aber erheblich. Das
Kombinieren ist auch dann ratsam, wenn
Sie bemerken, dafl Sie zwei voneinander
unabhéngige Dateien erzeugt haben, die
inhaltlich eigentlich zusammengehdéren.
Es spricht z. B. iiberhaupt nichts dage-
gen, aus unseren bislang getrennten Da-
teien eine neue zu erstellen und die bei-
den Ursprungsdateien dann zu 19schen,
was genau jetzt geschehen soll.

Der notwendige Befehl lautet join to
<neue Datei> for <ausdruck> fields
< feldl,feld2 ... > (verbinden). Er er-
zeugt eine < neue Datei> mit den Fel-
dern <feldl,feld2 ... >, sofern in den
beiden zu verbindenden Sitzen ein be-
stimmter < ausdruck > steht. Ein Bei-
spiel folgt gleich.

Die Dateien, die den Grundstock fiir die
neue Datei bilden sollen, miissen zuvor
erOffnet worden sein. Bei diesem Er6ff-
nen macht man sich die besagte Fihigkeit
von dBase zunutze, zwei Dateien im
gleichzeitigen Zugriff halten zu kénnen.
dBase kennt ndmlich einen »priméren«
(primary) und einen »sekundéren« (se-
condary) Arbeitsbereich. Im priméiren
befinden Sie sich automatisch, wenn Sie
dBase aufgerufen haben; Sie verlassen
ihn durch den Befehl select secondary
(wihle den zweiten Bereich), wonach Sie
im zweiten Arbeitsbereich sind. Zuriick
in den Ausgangsbereich kommen Sie
dann durch select primary. Hier ist lei-
der nicht der Platz, um die Arbeit mit
zwel Datenbanken ausfiihrlicher vorzu-
stellen, daher muB ich Sie bitten, fiir Ein-
zelheiten in [hrem dBase-Handbuch un-
ter dem Stichwort select nachzuschlagen.
Wir wollen nun die Dateien »adresse«
und »telefon« kombinieren. Dazu eroffe-
nen Sie zunichst mit use adresse die er-
ste Datei. Mit select secondary gehen Sie
nun in den zweiten dBase-Bereich und
melden durch use telefon die zweite Da-
tei an.

Die neue Datei soll im ersten Bereich von
dBase gebildet werden, so daf sie sofort
nach dem dBase-Start zur Verfiigung
steht. Bitte gehen Sie mit select primary
wieder dorthin zuriick. Die neue Datei
wir nennen Sie »register« — wird nun
durch diese join-Variante erzeugt: join to
register for P.vorname = S.vorname
fields vorname,nachname,ort,stras-
se,telnr. Entscheidend ist die Wahl von
< ausdruck > : for P.vorname = S.vor-
name. Er besagt, dal immer dann, wenn
der Vorname in der primiren Datei
(»adresse«) mit dem in der sekundiren
(»telefon«) identisch ist, ein neuer Daten-
satz in »register« gebildet werden soll,

der die genannten fiinf Felder enthiilt.
Sofern die Feldnamen in beiden Grund-
dateien identisch sind, muf Thnen zur
eindeutigen Kennzeichnung der GroB-
buchstabe P bzw. S, gefolgt von einem
Punkt, vorangestellt werden.

Die Formulierung von < ausdruck > ist
deshalb so wichtig, da ein zu ungenau-
er Kopplungsausdruck leicht die Gren-
zen von dBase sprengen kann. Stellen Sie
sich etwa zwei Dateien mit den Anschrif-
ten und Telefonnummern Ihrer Freunde
von je 300 Sitzen Umfang vor, die Sie
unter der Bedingung zusammenfassen
wollen, daB die in ithnen stehenden Per-
sonen nach 1900 geboren wurden. Da
diese Bedingung wohl auf die Mehrheit
der Eintrige zutrifft, kombiniert dBase
jeden Satz aus der einen mit jedem Satz
aus der anderen Datei — und kommt so
auf 90.000 Sétze in der neuen Datei. Das
heiBt: soweit kommt dBase nicht. Eine
Datei darf hier bekanntlich »nur« etwas
mehr als 65.000 Eintrdge enthalten —
und versuchen Sie, mehr hineinzube-
kommen, macht das System nicht mit.
Mit grofer Wahrscheinlichkeit wiirde es
»abstiirzen«, also auf keine Eingabe iiber
die Tastatur mehr reagieren. Sie miiBten
den Rechner neu starten und hétten u. U.
Ihre Ausgangsdateien verloren (es sei
denn, Sie hétten an die Sicherheitskopien
gedacht ...).

Bald nach Eingabe des genannten join-
Befehls erscheint auf dem Schirm wieder
der dBase-Punkt. Nun konnen Sie mit
re register die neu erzeugte Datei an-
melden und mit list ansehen:

Fohrenallee 33 123
Fohrenallee 33 222
Pappelweg 14 213
Kantplatz 13 341
Am Bahnhof 17 223
Miltelstr, 9 0

Lindgrengasse 2 333
Lindgrengasse 2 321
Welschste, 17 21
Bremer Weg 5 (RN

Andreas  Tschepe
Christian Tschepe  Braunschweig
Jochen Tschepe  Bremen
Sabine Tschepe  Celle

Riidiger ~ Tschepe  Germersheim
Birbel Tschepe  Hamburg
Bernhard Tschepe  Hannover
Martina  Tschepe  Hannover
Gerda Tschepe  Koln

Tngrid Tschepe  Peine

Braunschweig

D00 Ak —

»register« hat die Reihenfolge der ersten
Ausgangsdatei, »adresse«, beibehalten.
Hétten Sie lieber die von »telefon« ge-
habt, miifite diese in den Primérbereich
gestellt werden.

Befehlsdateien

Wir wollen nun endlich zum Program-
mieren in dBase I kommen. Im welchen
moglichen Variationen Sie die Befehle in
den Befehlsdateien prinzipiell anordnen
konnen, haben Sie bereits in der fiinften
Folge dieser Serie erfahren. Eine Be-
fehlsdatei wird durch modify command
< dateiname > (die Kommandodatei
verdndern) angesprochen. Diese Datei-
namen unterliegen den iiblichen Bedin-
gungen von dBase; automatisch wird ih-
nen ».cmd« hinzugefiigt. Sollte die mit
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modify command genannte Datei schon
existieren, so stellt sie dBase auf dem
Bildschirm dar, und Sie kénnen sich mit
den Cursor-Tasten oder mit den Tasten-
kombinationen von < alt> und anderen
(ganz so, wie bei browse oder edit) in ihr
bewegen; durch <alt> und <w>
bzw. <q> verlassen Sie sie wieder (die
erste Moglichkeit speichert Ihre Einga-
ben, die zweite nicht). Sollte die ge-
winschte Datei noch nicht existieren,
meldet dBase dies und stellt dann einen
leeren Bildschirm zur Verfiigung, in den
Sie Thr neues Programm schreiben kon-
nen. Modify command bietet [hnen einen
Texteditor mit nur beschrinkten Mog-
lichkeiten an.

Funktionen wie »Austauschen« oder »Su-
chen« kennt er nicht, die Programme
koénnen nicht langer als ca. 4000 Zeichen
sein, die Cursorsteuerung ist recht um-
stindlich usw. Deshalb ist es bei linge-
ren Programmen ratsam, die Program-
me etwa mit LocoScript zu schreiben, in
AsclIl-Dateien umzuwandeln (vom
Hauptmenue aus mit der Funktionstaste
< f7>) und auf Ihre dBase-Diskette zu
»versetzen« (mit < f4>). Dies ist aller-
dings nur bei solchen Programmen pro-
blemlos moglich, die keine Sonderzei-
chen enthalten, ansonsten miifiten sie
durch modify command von dBase aus
nochmals iiberarbeitet werden.

Die Programme, mit denen wir uns nun
beschéftigen werden, sind nicht allzu
umfangreich; die Verwendung von mo-
dify command ist also problemlos mog-
lich. An dieser Stelle noch ein Hinweis:
wir haben bislang unsere Befehlsworter
immer ausgeschrieben. dBase versteht
sie jedoch auch, wenn sie auf vier Zei-
chen gekiirzt werden.

Durch sele seco kommen Sie also in den
zweiten Arbeitsbereich, und durch modi
comm koénnen Sie Befehlsdateien bear-

beiten — immerhin sparen Sie je Aufruf
fiinf Buchstaben.

Konstanten und Variable

In dBase-Programmen kdnnen Sie Daten
in zwei Formen verarbeiten. »Konstan-
ten« sind Zeichen oder Zeichenketten,
die wihrend eines Programmlaufs nicht
verindert werden. In ihnen sind z. B.
Texte zu finden, die den Anwender iiber
die Funktionen des Programms infor-
mieren oder auf Fehleingaben des Benut-
zers hinweisen. Diese sind in den Pro-
grammlisten stets in Anfiihrungsstriche
gesetzt.

Wenn dBase irgendwo im Programm-
ablauf also die Zeile »Guten Tag« ausge-
ben soll, so ist dies eine Konstante. Va-
riable hingegen kénnen — abhéngig vom
Programmlauf verschiedene Werte an-
nehmen. Von ihnen ist zundchst nur der
Typ fiir dBase-Variablen sind genau die
drei Typen erlaubt, die auch in Dateien
vorkommen kénnen: Zeichenketten, nu-
merische Werte oder logische Schalter —
und die Lange bekannt.

Verlangt das Programm also die Einga-
be des Tagesdatums vom Benutzer, so
existiert zunédchst nur ein Feld z. B. na-
mens »heute«, eine Variable, in die das
Datum geschrieben werden soll. Beim
Programmlauf am folgenden Tag wird
»heute« dann das nichste Datum zuge-
wiesen. Variablen — das unterscheidet
sie auch optisch von Konstanten — wer-
den nicht in Anfiithrungsstriche gesetzt.

Eine Konstante hat also genau den Inhalt,
der zwischen den Hikchen steht. Bei Va-
riablen hingegen ist nur deren Name in
der Programmliste zu sehen, und hinter
diesem Namen verbergen sich — je nach
Programm-’status’ — unterschiedliche
Inhalte. Eine Moglichkeit, einer Varia-

blen einen Inhalt zuzuweisen, bietet der
Befehl store <inhalt> to <Name der
Variable > (zuweisen). Store » « to heute
stellt demnach ein achtstelliges Feld zur
Verfligung, das zunéchst nur Leerstellen
beinhaltet, und das im Programmlauf mit
dem aktuellen Datum gefiillt werden
kann.

Bildschirme gestalten

Damit das Programm mit dem Anwen-
der »kommunizieren« kann, bietet dBa-
se zwei Befehle, mit denen Informatio-
nen ausgegeben und Eingaben des Be-
nutzers »gelesen« werden konnen.

Wihrend der eine — say <text> (sa-
gen) — nur in der Lage ist, eine Konstan-
te oder eine Variable auszugeben, kann
get <variable > (nehmen) zudem auch
einen neuen Inhalt auf die dargestellte
Variable einlesen; dazu muf ihm jedoch
ein read (lesen) folgen. Ein solches read
kann bis zu 64 Variablen zugleich einle-
sen. Daher haben Sie die Gelegenheit,
ein Bildschirmformular zu entwickeln,
das bis zu 64 Variablen zugleich auf dem
Monitor darstellt, und diese alle durch ei-
nen einzigen Befehl einzulesen. Der Be-
nutzer kann in diesem Formular frei um-
hergehen (mit den Cursor-Tasten), Wer-
te eintragen oder — bei Tippfehlern —
korrigieren, und erst, wenn er das For-
mular mit dem Cursor nach unten oder
die Kombination <alt> und <w>
verliBt (Sie erinnern sich, wie beim Be-
fehl edit), werden seine Eingaben vom
Programm angenommen. Das Teilpro-
gramm »maske« verdeutlicht dieses Prin-
zip. Vor jedem say oder get erwartet
dBase von Thnen eine Angabe zu der Po-
sition, auf der eine Konstante oder Va-
riable ausgegeben bzw. eine Variable
eingelesen werden soll. Diese Position

TAS (inkl. 200-seitigem dt. Handbuch)

Relationale Datenbank/Programmiersprache mit Compiler

TAS Leistungsdaten

max. 16 gediinete Datendateign
max. 16 Schitsselfelder pro Datei
rax. FeldgrdBe 254 Zeichen

max. 255 Variablen pro Programm

:m«allung bis zur Fakturierung oder Finanzbuchhaltung.

max. Datensatzgriifie 10.254 Zeichen
unlimitierte Anzahl an Feidern pro Datei
unlimitierte Dateigrofe

max. 65535 Datansétze

Wit TAS entwickeln Sie lhre sigenen mendgesteuerten Programme von der einfachsten AdreB-
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wiederum muf durch ein §-Zeichen (Pa-
ragraph) eingeleitet werden (auf ameri-
kanischen Tastaturen miiiten Sie es
durch das griechische »alpha« ersetzen,
das in einem Kreis steht, dem »Klammer-
affen<).

Der vollstindige say-Befehl lautet also
folgendermaBen:

§ Zeile,Spalte say < Konstante/Va-
riable >,

der vollstindige get-Befehl entspre-
chend:

§ Zeile,Spalte get < Variable > read.

Zur Festlegung der Position geht dBase
von einem Raster auf dem Bildschirm
(oder dem Drucker) aus, in dem durch
die Angabe der entsprechenden Zeile so-
wie der Spalte jede Ein- oder Ausgabe
genau bestimmt werden kann.

Der JOYCE stellt hierfiir (die von Loco-
Script bekannten) 32 Zeilen zu je 90
Spalten zur Verfiigung, wovon Sie dic
erste — sie ist fiir dBase-Meldungen re-
serviert — sowie die letzte Zeile — hier
erscheinen ggf. CP/M-Nachrichten —
nicht benutzen sollten.

Eine wertvolle Hilfe fiir die Ausgabe von
Listen bietet die $-Funktion, die automa-
tisch die augenblickliche Cursor- (oder
Drucker-)position enthélt. Sie ermdg-
licht die »relative Adressierung«, mit der
man einen Ausdruck wie § + 1,4 say ...
formulieren kann. Er bewirkt eine Aus-
gabe in der auf die Aktuelle folgenden
Zeile, und da in der dritten Spalte. $ kann
namlich hochgezihlt werden, d.h. durch
+ < Zahl> veridndert werden. Ein An-
wendungsbeispiel fiir den Bildschir-
maufbau finden Sie im Programmmodul
»maske«, das sowohl Variable (also die
Bezeichnungen fiir die Variableninhalte)
wie auch Konstanten ausgibt und - durch
read wieder einliest. »rahmen« hingegen
gibt nur einige Konstanten aus, den Ti-
tel sowie die Linien des Bildschirm-
»Layouts«. Die using-Erweiterung (fiir
say) bzw. picture (fiir get) liefert dem
Programm Informationen iiber die Art
und die Form der dargestellten Varia-
blen; zu ihnen finden Sie im 3. Kapitel
des dBase-Handbuchs (zu Beginn der
Befehlsbeschreibungen) Néheres. Einen
Sonderfall stellt »sauber« dar. Verwen-
den Sie ndmlich nur das §-Zeichen, ge-
folgt von einer Position, so wird die ge-
nannte Zeile ab der gewiinschten Spalte
geloscht. Dies ist sehr niitzlich, um nicht
mehr benétigte Meldungen zu unter-
driicken. Ubrigens ist fiir dBase die er-
ste Zeile auf dem Monitor die
»Null«Zeile, ebenso die erste Spalte die
»Null«-Spalte. Befindet sich der Cursor
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ZEIT Ztiherziﬂeruns

Bild 1: Programmstruktur »Menue«

also in der linken oberen Ecke des
Schirms, so steht er fiir dBase auf der Po-
sition 0,0. Fiir die praktische Arbeit be-
deutet dies allerdings keine Erschwernis.

Druckersteuerung

Sofern Sie nichts anderes festgelegt ha-
ben, bezichen sich say und get auf den
Bildschirm. Falls Sie allerdings mit dem
Drucker arbeiten méchten, miissen Sie
dies zunichst mit set format to print (lege
das Ausgabeformat auf den Drucker) an-
geben. Alle nun folgenden says werden
auf dem Drucker ausgegeben, bis mit set
format to screen wieder der Bildschirm
angesprochen wird.

Zu beachten ist, daB Sie bei Druckeraus-
gaben keine gets verwenden, da Einga-
ben liber den Drucker natiirlich nicht
moglich sind.

Uber die < prt>-Taste konnen Sie den
Drucker wie unter CP/M steuern. Dazu
setzen Sie den Cursor (hier: den leuch-
tenden Balken) auf die gewlinschte Funk-
tion und driicken dann die < + > - oder
< —>-Taste oder <enter>. Mit reset
setzen Sie den Drucker in den Anfangs-
zustand zurtick, LF bewirkt einen Zei-
lenvorschub, FF einen Seitenvorschub.
Ein weiteres Feld steuert die Qualitét der
Ausgabe und schaltet — je nach Wunsch
— zwischen Korrespondenz und Entwurf
hin und her. Mit der Taste <exit> keh-
ren Sie zu dBase zuriick. Die Drucker-
steuerung unter CP/M ist im zweiten An-
hang der CP/M-Anleitung (im ersten
Teil des »JOYCE Benutzerhandbuchs«)

ausfiihrlicher beschrieben. Das Pro-
gramm »drucken« zeigt ein Beispiel fiir
eine Druckerausgabe. Zunichst wird die
zu druckende Datei nach dem Ordnungs-
element, dem Vornamen, indexiert. Da-
nach muf} der Anwender bestiitigen, da
der Drucker bereit ist (gecignetes Papier
eingespannt ist usw.). Dann gibt das Pro-
gramm auf dem Drucker die Uberschrift
der Liste aus sowie den Benutzernamen
und das aktuelle Datum. Nun soll die ge-
samte Datei »register« ausgegeben wer-
den. Do while .not. eof meint, daBl der
folgende Vorgang solange ausgefiihrt
werden soll, wie noch nicht das Ende der
Datei (end of file) erreicht ist. Solange
dies nicht der Fall ist, sollen in jeweils ei-
ner Zeile und der angegebenen Maske
die fiinf genannten Felder ausgedruckt
werden. Danach ist noch der untere Be-
grenzungsstrich zu drucken, was nur
durch das Anfiigen der Zeile § $+1,0
moglich ist, da dBase mit jeweils einer
Druckzeile »Verzogerung« arbeitet. Der
Befehl § $+1,0 say »-—- ...« gibt daher
erst den letzten Datensatz aus. Nach
Beendung des Druckes wird mit set for-
mat to screen der Drucker ab- und der
Monitor wieder eingeschaltet.

Programmsteuerung

Der Programmaufruf in dBase II gestal-
tet sich denkbar einfach. Do < Name des
Programms > (tun) lautet er. Ebenso ru-
fen sich auch die Programme unterein-
ander auf. Das hier veréffentlichte Sy-
stem wird von dBase aus mit do menue
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gestartet. Taucht im Programm irgend-
wo der Befehl return (zuriickkehren) auf,
teilt dies dem System das Programmen-
de mit. Der Programmlauf kehrt zu ge-
nau der Stelle zuriick, von der das soeben
abgeschlossene Programm aufgerufen
wurde, und fithrt den unmittelbar folgen-
den Befehl aus. Sollte das beendete Pro-
gramm mit do <Name des Pro-
gramms > von dBase aus gestartet wor-
den sein, so meldet sich der Systempunkt
wieder. Die Abbildung zeigt als Beispiel
die Abhingigkeiten der in diesem »CPC
Schneider international« abgedruckten
Programm voneinander.

Wenn Sie sich diese Programme genauer
ansehen, werden Sie feststellen, daB man
grob drei »Typen« unterscheiden kann.
Als erstes solche Programme, die —
nachdem sie bestimmte Voreinstellungen
getroffen haben — ein Bildschirmmenue
anbieten, an dem der Anwender die von
ihm gewiinschte Funktion anwéhlen
kann (»menuex).

Zweitens solche Programme, die wirk-
lich »arbeiten«, in denen die eigentliche
Programmleistung stattfindet («suchenc,
»drucken«, »neu«). Und als drittes die
»Dienstprogrammex, die fiir bestimmte

Einzelfunktionen verantwortlich sind
(«rahmen«, »sauber«, »zeit«, »datume,
»maske«). Dieser dritte Typ wird hiufig
von mehreren, nebeneinander laufenden
Programmsystemen aufgerufen, und
kann so Programmierzeit sparen helfen.

Modifikationen

Das dBase-Programmsystem »menue«
beschlieBt unsere Einfilhrung in das
meistverbreitete Datenverwaltungssy-
stem fiir PCs weltweit. Ich hoffe, Sie ha-
ben in ihr einen Einblick erhalten in die
vielfaltigen und bisweilen einzigartigen
Méglichkeiten, die es seinen Anwendern
bietet. Vieles konnte hier aus Platzgriin-
den nur kurz angetippt werden, manches
muBte ganz wegfallen. Sollten Sie daher
noch Fragen zu dBase haben, so schrei-
ben Sie bitte an »PC Schneider interna-
tional«; wir werden uns bemiihen, Ihnen
weiterzuhelfen. Falls Sie die Programm-
listen abtippen wollen, so kdnnen Sie
problemlos simtliche Zeilen weglassen,
die mit einem * (Sternchen) beginnen, da
mit ihnen in dBase die Kommentarzeilen
markiert werden. Fiir den Programm-

ablauf sind sie vollig bedeutungslos, er-
leichtern aber ihren Anwendern das Ver-
stindnis der Programmlisten. Wenn Sie
sich die einzelnen Module ansehen, aus
denen »menue« besteht, so fallen Thnen
vielleicht Verbesserungsvorschlige ein
oder Funktionen, die ihm bislang fehlen.
So erlaubt es bis jetzt nur den Ausdruck
der gesamten Datei »register«, und dies
auch nur in nach Vornamen sortierter
Form. Vielleicht schreiben Sie ja einen
weiteren Programmteil, der ein Formu-
lar anbietet, auf dem der Anwender sei-
nen Druckwunsch angeben kann — und
verindern anschlieBend das Programm
»drucken« entsprechend. Mit dieser Ein-
fiihrung sowie dem dBase-Handbuch
miifite es Thnen eigentlich gelingen. Und
noch ein Hinweis: »menue« umfaBt
schon viele der Funktionen, die ein Da-
tenbanksystem allgemein braucht. Sie
konnen es also auch zur Verwaltung an-
derer Datenbestinde verwenden, nach-
dem Sie es in einigen Punkten geéndert
haben (bedenken Sie nur, daB Sie dann
die gednderte Dateistruktur berlicksich-
tigen miissen!).

Viel Erfolg dabei wiinscht Thnen
(Walter Udo Everlien)

BASIC
COMPILER

Superschneller Real-BASIC-Compiler
fiir alle CPGs und JOYCE
- Professionelles Komplettsystem mit Editor, Compiler und
Runtimesystem
- Datentypen Real (7-stellig, E+--38), Integer (-32768..-+32767), Cardinal (0..65535),
| Byte (0..255) und String (Lange 0..255)
- Alle Standardbefehle/Funktionen (z.B. READ/DATA, FOR/NEXT, DIR und SIN(x),
MID$, RND) inkl.Fehlerbehandlung (!) und <ESC>/<STOP>-Unterdriickung
| - n-dimensionale Arrays
| - Beliebig lange Variablennamen mdglich
- Strukturierte Programmierung mit REPEAT..UNTIL, WHILE..WEND, IF...ELSE
IF..END IF, DO..END DO, LOOP..END LOOP etc.
- Labels statt Zeilennummern, zB. GOTO menu statt GOTO 3760
- Extrem schnell: etwa 1800 - 1900 Realmult’s, 6500 - 7500 Cardinalmult's 330'000

Michael Naujoks

CPC Kassette / Diskette  Joyce Diskelte
Harrier Reef 990 / Distractions 59,90
Cosmic Shock Absorbiar 34,90 /44,90 Fourth Protoce! 49,90
DAA ) 1 Head over Heels 49,90
Hytre Fool 32,90 /44,9 Muiti-Database + Toolkd 49,90
Leviathan 32,90 /44,90 Newsdesk International 169,90
Mag Max 32,90 44,90 Culwi 69,90
Iasterchess 990 / Tasprint 8000 49,90
Metro Cross 34,90 /449

Millionzire 9,90 ¢/ IBM-Kompatible Diskette
Prieumatic Hammess 990 / Boulder Dash 34,90
Pulsator 32,90 /44,9 Boulder Dash || 34,90
Red Scorpion 2990 |/ Championsnip Goft 79,90
fotbbaf 34,90 /44,90 Destroyer 79,90
Spy vs Spy || 34,90 /44,90 Mind Dance 34,90
Stryte 3490 44,90 Space Max 129,—
Take 4 19,90 Starghider 69,90

dk'tronics~-Produkte

Neu: TV-Receiver fiir CPC-Monitor 298,— (Expertmodell, Betrieb in der BRD
nicht gestattet.)

GOTO's; aligemein etwa Faktor 5 - 1000

Direkte Grafikunterstiitzung (auch auf JOYCE!)

Einbindung von Maschinenroutinen leicht maglich
Leistungstarker und schneller Editor

- Geeignet fiir kommerzielle Programmierung
- Genau auf den jeweiligen Rechner abgestimmt

- Demoprogramme werden mitgeliefert (nicht filr CPC 464 CAS)

Sequentielle und Randomdateien (Random nicht CPC 464 CAS)
Spezialbefehle, wie z.b. freien Speicher auf Disk ermitteln
Sehr groe Programme (iiber 2200 Zeilen auf JOYCE/6128, iiber 800 auf 664/464

Disk, auf 464 CAS etwas weniger) mdglich durch Auslagerung des Editors und
Compilers auf Disk wéhrend des Kompilierens und durch Kompilation auf Disk .

CPC Speichererweilerungen: DM
64K flr 464/664 109,-
256K fiir 2641564 249,--
256K fur 6128 "249,-
Silicon Disc

256K, Hir A6dIE6S 249, -
256K fir 6128 249, -
Speech-Synthesizer

{Cassetle BAGEE4) 89, -
(ROM 4B64/664) 129, -
(ROM 6128) 139, -
Light-Pen (Farbmaon.)

(Casselte 464/664) §9,-
(ROM 464/664) 89, -
(ROM B128) * 89—

- Auf JOYCE auch Mausunterstiitzung (Reisware/ISS Maus)

unverbind. Preisempf.:. CPC-Version 99,- DM <=

JOYCE-Version 139,- DM

BIALKE - BERENDSEN - REIMANN

——— —— Software ————

Beimoorweg 2 - D-2070 Ahrensburg
= 04102/43940

Alle Gerate haben einen durchgefiihrien Systembus und kiinnen hintereinander aul den Erwefterungsport gestecld werden
Fiir die mit * gekennzeichneten Gerate benditigen Sie deshalb auch nur einen Adapter zu Umsetzung von Schneider-
aul Amslrad-AnschluB. Auf alle Gerate 6 Monale Voligaranlie. Handeleranfragen erwinscht

/ Kostenlosen Katalog X6/87 anfordern! N
MN-Hobbysoft Ladenverkauf nur Do. + Fr.
Hard- und Software-Versand 11.00 —18.30 Uhr
\ Rottmannstr. 40, 6900 Heidelberg o (06221) 46085 /
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Die Bedeutung der drei Buchstaben
CPC ist hochstwahrscheinlich be-
kannt. Aber SPS? Nun, ausnahms-
weise handelt es sich hier um die Ab-
kiirzung fiir eine deutsche Bezeich-
nung — Speicherprogrammierte
Steuerungen —.

Speicherprogrammierte Steuerungen
sind eine spezielle Anwendung der Mi-
kroprozessortechnik. Sie iibernehmen
Aufgaben von Relais- und Schutzschal-
tungen aus dem Gebiet der Steuerungs-
technik.

Auszubildende im Elektrobereich, aber
auch im Metallbereich, werden sich in
Zukunft auf diese neue Technik einstel-
len miissen. Die berufsbildenden Schu-
len sind jedoch noch nicht durchgehend
mit entsprechenden Unterrichtsmitteln
ausgestattet, so daf} es naheliegt, vorhan-
dene Rechner fiir eine SPS-Simulation zu
»mifbrauchenx.

Ich bin Lehrer an einer berufsbildenden
Schule und unterrichte u.a. dort in einer
Elektro-Oberstufe (3. Ausbildungsjahr).
Aufgrund fehlender geeigneter Gerite
habe ich meinen CPC 464 fiir die Aus-
bildung in der Schule eingesetzt. Mittels
eines parallel zum Farbmonitor betriebe-
nen Fernsehers sind Demonstrationen
auch bei einer groferen Zuhorerzahl
moglich. Der Fernseher wird hierzu tiber
einen Adapter, den man leicht selber her-
stellen kann, mit dem Videosignal ver-
sorgt. Falls der Fernseher keinen Video-
eingang hat, schaltet man einen Video-
recorder als HF-Modulator dazwischen.
Giinstiger ist es natiirlich, wenn mehre-
re Rechner fiir Schiileriibungen zur Ver-
fiigung stehen.

Hierfiir sind einige Programme entstan-
den, mit denen ein SPS-Kurs moglich ist.
Die Inhalte dieser Unterrichtsreihe habe
ich aus dem vom Niedersdchsischen Kul-
tusminister 1983 herausgegebenen Ma-
terialien fiir berufsbildende Schulen —
Speicherprogrammierte Steuerungen
(SPS) — entnommen. Im Laufe der
nichsten Hefte mochte ich meine Pro-
gramme vorstellen und gleichzeitig eine
Einfiihrung in die Programmierung der
SPS-Technik geben.

Zur Technik

Wie sieht ein SPS-Gerit aus? Nun, es hat
ca. die halbe GroBe des CPC 464 (ohne
Monitor). Auf der einen Seite sind z.B.
32 Klemmen fiir die Einginge, auf der
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l;?m}ﬂ_-m. SYNTAX
Befehle:

Lade
Lade HICHT

D _NICHT
DER

(1R, 13, R

[=

Eingabewerte: @ oder 1

Eingang
Eingang
Eingang
Eingang

Ausgang
Ausgang

Merker
Merker

Resultat
|__naechster Bafehl - Tacte druecken |

I

1 e v

220/

St l iS3

O--

Eingdinge

2LV SPS
Ausgdnge

T
1)
e

B1LLD 1 - AnschluB8 einer SPS
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gegeniiberliegenden Seite z.B. 16 Klem-
men fiir die Ausgénge und irgendwo
missen auch noch mindestens zwei
Klemmen fiir die Spannungsversorgung
oereit stehen.

An den Eingingen konnen Taster und
Schalter, die manuell oder durch Geri-
12/Maschinen (Endtaster, Lichtschran-
xen, Drehzahlwichter usw.) gesteuert
sind, angeschlossen werden.

Die Ausgéinge konnen Verbraucher ge-
ringer Leistung (Schiitz-, Relaisspulen,
Anzeigelampen, Ventile) ansteuern (sie-
ne Bild 1). Mittels nachgeschalteter
Schiitze konnen dann grofe Stromstir-
xen geschaltet werden.

Ein Beispiel fiir eine ganz einfache
Steuerung:

Eine grofe Presse, die Teile aus Blech
ausstanzt, wird per Hand beschickt und
geschaltet. Nun sollte durch die Steue-
rung verhindert werden, dafl der Bedie-
ner die Presse zweckentfremdenderwei-
se zum Schneiden der Fingernigel be-
nutzt.

Hierfiir werden zwei Taster (die Kontak-
te schliefen nur bei Betitigung) so weit
auseinander angeordnet, da} beidhindig
eingeschaltet werden muB. Schaltung
siehe Bild 2 (Kontaktplan UND-Funk-
tion).

FUNKTION KONTAKTPLAN FUNKTIONSPLAN [ANWEISUNGSLISTE
UND poelL,  [E®@Q
| @1V, B¢

EW\ E00 E01 002z, , A®9

l 1 | 1 1 1

Ew1 i] 1 1 | - 1 1

A¢° Ll 1 | 1

Ao il [ L1

1 1 | | 1 1

ODER — poo|L, , E®D
| | E0d E01 ©01(0, , [E®1

Eee\ Eo1 002l=,  |ADO

@ | IS —=1 {1 |

ADO T e

Aoo 11 L1 FEREL

1 L 1 1 | 1
Merker L0200 | E|9Lﬂ
¢ 1|{UN, |E®1

Eeo Ee2 Eeo E01 EP2 EP3 |00 2|z, , Mo @

\7 H_A] H 0.03[LN, |E®2

E®1 Ee3 8 & o 0LlU, , |E03

o510, [ Moo

L H @,0.6 =it A|°.¢

AQ@ 1 1 | 1 1 1

— Agp 1 Ll L1

1 1 1 1 1 1

Ausg@inge peo|lL, , |E®9
parallel 5 00 1|UN, |E@ 1
betdtigt Eeo s 002U, , |[E@2
£01 e03]=, , A00

|J_—§j—’ 00.L|=, , |A0)1

Ee2 =t L1 et

\ 1= L= 1 L

#J—E:I v ) IS B I I

| l 1 1 1 | 1 |

aiyi s AR AP1 L == FNE

L L 1 1 1 1

BI1LLD 2 - KEinide Programmbeispiele

Es handelt sich hier um eine UND-Ver-
kniipfung. Das kann man auch mit einem
SPS-Gerit. Die beiden Taster werden an
die Anschliisse EOO und EO1 angeschlos-
sen. Das Schiitz wird an den Ausgang
AQ0 geklemmt. Jetzt fehlt nur noch das
Programm und die Steuerung ist kom-
plett.

Lade EOO UND EO1 = A00

Dieses Programm wird in codierter
Form in einem EPROM (Speicherbau-
stein) abgelegt und in einen Sockel im
SPS-Geriit eingesteckt.

Programmaénderungen sind jederzeit
moglich; es muB nur das EPROM ausge-
tauscht werden. Dies ist ein Vorteil, der
speicherprogrammierten Steuerungen.

Sicherlich wiirde diese Steuerung nicht
in SPS-Ausfiihrung realisiert werden.
Steuerstromschaltungen ab ca. 7 Schiit-
zen werden fiir den Einsatz der SPS wirt-
schaftlich interessant.

Zur Programmierung

Die Programmierung eines SPS-Pro-
grammes dhnelt der maschinennahen
Sprache eines Assemblers. Allerdings
beschrinkt sich der Befehlsvorrat auf gut
10 Operationen, so daB diese »Sprache«
leicht zu erlernen ist. Das Problem liegt,
wie auch bei Programmen anderer Spra-
chen, in der Entwicklung des Kontakt-
plans bzw. des Funktionsplans.

Syntax einer Anweisung:

Eine SPS-Anweisung besteht aus zwei
Teilen: Der Operation bzw. dem Befehl
und dem Operand (der Operand entfallt
bei den Operationen NOP,PE).

z.B.: 007 O EOO

Die vorangestelle Zahl ist die Adres-
se/Zeilennummer der Anweisung. Das
O steht fiir die Operation ODER und E0O
ist der Operand. Der Operand setzt sich
aus dem Kennzeichen E und dem Para-
meter 00 zusammen.

Einige Operationen:
Laden
UND
ODER
NICHT
Zuweisung

E Programmende

g2

v )y z0o0C
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Einige Operandenkennzeichen:

E  Eingang
A Ausgang
M  Merker

Die Parameterwerte hidngen von der
Ausfithrung des SPS-Gerits ab. Auch
bei den Operationen und den Operanden
konnen bei den auf dem Markt befindli-
chen unterschiedlichen Geriten Abwei-
chungen sein. Obige Angaben entspre-
~ chen der DIN19 239 E 04.81.

Beschreibung der Operationen:

L  Das Resultatregister (rechenféhiges
Register) wird mit dem Wert des
Operanden (0 oder 1) geladen.

L N Das Resultatregister wird mit dem
negierten Wert des Operanden ge-
laden.

U  Das Resultatregister wird mit dem
Inhalt des Operanden logisch UND-
verkniipft.

U N Das Resultatregister wird mit dem
negierten Inhalt des Operanden lo-
gisch UND-verkniipft.

O  Das Resultatregister wird mit dem
Inhalt des Operanden logisch
ODER-verkniipft.

O N Das Resultatregister wird mit dem
negierten Inhalt des Operanden lo-
gisch ODER-verkniipft.

= Der Inhalt des Resultatregisters
wird in den angegebenen Operan-
den kopiert.

PE Programmende, d.h. Riicksprung
auf Zeile 0 des SPS-Programms
und erneuter Durchlauf.

Umsetzung eines Kontaktplans:

Da die SPS das Programm seriell abar-
beitet, miissen Schaltungen, die als Kon-
taktplan vorliegen, in ihre Strompfade
aufgeteilt, einzeln programmiert wer-
den. Hierbei kann es notwendig sein, daB
Zwischenergebnisse gespeichert werden
miissen. Siehe Bild 2 (Funktion Merker).
Hierfiir haben die SPS Speicherplitze,
die man Merker nennt.

Im Kontaktplan befindliche Offner wer-
den im SPS-Programm mit NICHT ver-
arbeitet. Siehe Bild 2 untere zwei Bei-
spiele. Wenn es sich bei beiden Offnern
um Eingénge handelt, miissen hierfiir an
den Klemmen der SPS tatséchlich dann
Schliefer angeschlossen werden.

74 pC 787

Alle Tasterhontakte sind als Schiefer an die SPS angeschiossen

——

E“r-\

EQ1k-
A1

Ado

Eop - Aoo

E®1t-

Apo

Emu-\I

Moo%ﬁm r-\

I

a1 ]

BILD 3 - Einige Kontaktplidne zur Ubung
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Simulation auf dem CPC

Die von mir verfafiten Programme beno-
tigen als Hardware nur Rechner und Mo-
nitor. Ein Floppylaufwerk ist wiin-
schenswert, aber nicht notwendig. Da
die Programme in BASIC geschrieben
sind, kénnen Parallelschnittstellen (siche
Schneideware # 6, Heft 12/86) durch
entsprechende Programmerweiterungen
mit eingebunden werden, so daB aus der
Simulation eine »echte« SPS wird.

Die Eingénge werden in den Program-
men iiber die Zifferntasten oder den si-
mulierten Ablaufen gesetzt. Der Zustand
der Ausginge hat Auswirkungen in den

Simulationen und kann gleichzeitig als
Anzeige verfolgt werden.

In dieser ersten Folge ist ein Listing fiir
eine einfache Simulation enthalten. Die
Beispiele aus Bild 2 sind hiermit nach-
vollziehbar.

Als »Hausaufgabe« sollte Bild 3 verstan-
den sein. Die Auflésung erfolgt im nach-
sten Heft.

Bei der Eingabe der Anweisungsliste
wird die Syntax der Angaben nicht iiber-
priift. Bei zu spit bemerkten Fehlern hilft
nur e¢in Neustart mit ESC und RUN. Es
konnen kleine Programme mit maximal
11 Anweisungszeilen eingegeben wer-
den. Bei kiirzeren Programmen lautet die

letzte Operation PE. Die Wirkung der
einzelnen Anweisungen wird gut sicht-
bar, da die Anweisungen im Schrittbe-
trieb durchlaufen und stets der aktuelle
Stand der Eingéinge, Ausgénge, Merker
und des Resultatregisters angezeigt wird.
Im nichsten Heft folgt dann ein komfor-
tabler Editor, der das eingegebene Quell-
programm in ein Maschinenprogramm
umsetzt.

Dieser Editor wird dann fiir die weiteren
Simulationsprogramme benétigt.

Nun wiinsche ich erst einmal viel SpaB3
beim Einstieg in die SPS-Technik.

(Werner Renziehausen)

100 * SPS - Eine einfache Simulation £35381 610 IF operand$(1)="A01" THEN register=aQ [2539]
110 * (C) W. Ranziehausen 03.87 [ 13541 1

120 ' [1171 820 IF operand®(1)="E00" THEN register=e® [S13]
130 * Programmeingabe [14131] [o]

140 * GHTH 630 IF operand$(i)="EO1" THEN register=e0 [2225]
150 KEY DEF 70,0,0:POKE &B4ES,255:POKE &B4 [3512)] 1

E7,0:'Nur Grossbuchstaben 640 IF operand$(i)="E02" THEN register=e0 [2483]
160 MODE 1:BORDER O:PRINT CHR#$(24)" Nr Bef [5372] Z

ehl Operand "CHR$(24)" SYNTAX 1 850 IF operand$(i)="E03° THEN register=eO [1319])
17C INK 2, 13,26:x=20:LOCATE x,3:PRINT"Befe [35501] ]

hle: Oper.:"; 660 IF operand$(i)="MOO" THEN register=m0 [1750]
180 LOCATE x,5:PRINT“L Laden [20641] 0

190 LOCATE x,B6:PRINT"LN Lade NICHT [2B8471] 670 IF operand$(i)="HO1" THEN register=m0 [3067]

200 LOCATE x,7:PRINT*U UND £20171 e ; ;

210 LOCATE x,8:PRINTTUN UND NICHT [2461] 680 IF befehl$(i)="L" THEN resultat=regis [2654]

220 LOCATE x,9:PRINT“O ODER [23561] ter

230 LCCATE x, 10:PRINT*ON ODER NICHT [2449] 690 IF befehls$(i)="LN" THEN resultat=NOT [2645]

240 LOCATE x, 11:PRINT"= Zuweisung £2005] register AND 1

250 LOCATE x,12:PRINT"=N Zuw. NICHT £Z184] 700 IF befehl$(i)="U" THEN resultat=resul [4124]

2680 x=36:LOCATE x,5:PRINT"EOO [1928] tat AND register

270 LOCATE x,B8:PRINT"EO1 £ 18001 710 IF befehl$(i)="UN" THEN resultat=resu [3727]

280 LOCATE x,7:PRINT"EO2 [1473] ltat AND NOT register AND 1

290 LOCATE x,8:PRINT"E03 [1095) 720 IF befehl#(i)="0" THEN resultat=resul [3547)

300 LOCATE x,9:PRINT®ACO [ 16341 tat OR register

310 LOCATE x, 10:PRINT"AO1 [1251] 730 IF befehl$(i)="ON" THEN resultat=resu [4647]

320 LOCATE x, 11:PRINT"MOO {13181 1tat OR NOT register AND 1

330 LOCATE x, 12:PRINT"MO1 [1627] 740 IF befehl$(i)="=" AND operand${i)="A0 [3358]

340 PRINT STRING$(40,210) [ 15601 0" THEN a0O=resultat

350 ende=10 [3871] 750 IF befehl$(i)="=N“ AND operand$(i)=*A [2673]

360 FOR i=0 TO 10 [5C51] 00" THEN aO0=NOT resultat AND 1

370 LOCATE 2,i+2:PRINT USING"##";i [18089] 780 1IF befehls$(i)="=" AND operand$(i)=°"A0 [2954]

380 LOCATE 7,i+2:INPUT"",befehls$(i) [ 12631 1" THEN aOl=resultat

390 IF beferi$(1)="PE" THEN ende=i-1:G0TO [3012] 770 IF befehl$(i)="=N" AND operand$(i)="A [4002]
420 01" THEN aO1=NOT resultat AND 1

400 LOCATE 12,i+2:INFUT"",operand$(i) £1381)] 778G IF befehl®(i)=*=" AND ‘operand$(i)="NO [3053)]

410 NEXT [350] 0" THEN mOO=resultat

420 LOCATE 1, 15:PRINT"Eingabewerte: O oder £1818) 790 IF befehl$(i)="=N" AND operand$(i)="H [3208]
1 . 00" THEN m0OO=NOT resultat AND 1 i

430 PRINT:PRINT" Eingang EQO = [2104] 800 IF befehl®(i)="=" AND operand®(i)="HO [2761]

440 PRINT" Eingang EO1 = [11431] 1" THEN mOl=resultat

450 PRINT" Eingang EC2 = (€772 810 IF befehls(i)="=N" AND operand$(i)="M (21081

460 PRINT" Eingang E03 = £1152] 01" THEN mO1=NOT resultat AND 1

470 °* [117] BT (1171

480 ’Abfrage der 4 Eingasnge £1212] 830 ‘Auswertung/Ausgaenge £25971]

480 °* 1171 840 (1171

S00 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(24)" Eingabewer [3599] 850 x=20:LOCATE x,17:PRINT"Ausgang AOO = [2386]

te "CHR$(24)SPACES$(25}; "a00

510 LOCATE 17,17:PEN 2:PRINT CHR$(242):PEN [4084] 860 LOCATE x, 18:PRINT"Ausgang AOl ="a0l [2472]
1:GOSUB 970:LOCATE 15, 17:PRINT e:e00=e 870 LOCATE x,20:PRINT"Merksr HOO ="m0O [1875]

520 LOCATE 17, 18:PEN 2:PRINT CHR$(242):PEN [4489] 880 LOCATE x,21:PRINT"Merker MO1 ="m01 [2774]
1:GOSUB 970:LOCATE 15, 18:PRINT e:eOl=e 890 LOCATE x,23:PRINT"Resultat ="resu [4178]

530 LOCATE 17, 19:PEN 2:PRINT CHR$(242):PEN [4856)] ltat
1:GOSUB S70:LOCATE 15, 19:PRINT e:e02=¢ 900" [117)

540 LOCATE 17,20:PEN 2:PRINT CHR$(242):PEN [5298] 910 LOCATE 1,i+2:PEN 2:PRINT CHR$(243):PE [4225]
1:GOSUB 970:LOCATE 1S,20:PRINT e:e03=e N 1:CALL &BBOB:LOCATE 1,1+2:PRINT" "

550 LOCATE 1,25:PRINT CHR$(24)" naechster [B8033] 920 NEXT £3501
Befehl - Taste druecken "CHR$(24) 3 930 GOTO 500 [401]
S60 [1171 940 L1173
570 ‘'Abarbeitung des SPS-Programms (20081 850 ' Unterprograme Eingabewerte [1182]
580 ¢ L1173 960 * (117
590 FOR i=0 TO ende [6690) 970 e$=INKEY$:1F e$="0" OR e$="1" THEN e=V [2764)

6800 IF operand$(i)="A00" THEN register=a0 [2056] AL(e#®) :RETURN ELSE 970
0
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Von CP/M zu MS-DOS

Heute sind zuerst einmal einige Auf-
riumungsarbeiten notwendig. Diese
betreffen sowohl diese Serie, als auch
das Betriebssystem. Weiter geht es
dann mit einigen niitzlichen Dienst-
programmen, die wir IThnen vor-
stellen.

Fehler im MS-DOS-Kurs

Ein Fehler ist uns im Teil 4 der Artikel-
serie unterlaufen. Da hatten wir doch
einfach behauptet, man konne einer Dis-
kette nicht nachtréglich einen Namen ge-
ben. Einer unserer Leser, Gerald Lang-
mann, (wer ist der andere?) weist darauf
hin, da8 das Programm LABEL.EXE
genau diese Aufgabe erfiillt. Denn LA-
BEL reserviert nétigenfalls einen Eintrag
im Inhaltsverzeichnis der Diskette fiir
den Volume-Namen, wenn dieser nicht
bereits existiert.

Das hat man nun davon, wenn man in Er-
innerungen an vergangene DOS 2.11
-Zeiten schwelgt und dann gar nicht be-
denkt, daBl Microsoft auch aus Kritik
lernt und die DOS-Version 3.2 in dieser
Hinsicht verbessert hat ...

Zum Verzweifeln

Eine ganz andere »Aufrdumungsarbeit«
sollten Sie mdglichst schnell durchfiih-
ren, wenn Sie dieselben Probleme mit
MS-DOS haben wie der Autor.

Der Hintergrund: In CP/M 2.2 16scht
man Dateien stets mit ERA. CP/M Plus
versteht sowohl ERA als auch ERASE.
MS-DOS gestattet ebenfalls zwei Be-
fehlsnamen: ERASE und ... DEL!
Wer nun abwechselnd an CP/M- und
MS-DOS-Rechnern arbeitet, kann an
diesen kleinen Argernissen schier ver-
zweifeln. Da aber MS-DOS auf einer
Diskette geliefert wird, ist Abhilfe in
Sicht: »Patchen« heiBt das Zauberwort.
Sie benétigen dazu den Maschinenspra-
che-Monitor DEBUG.EXE von Threr
MS-DOS-Systemdiskette. Dieses Pro-
gramm wurde in PC International (Aus-
gabe 5/87, Seite 126) bereits detailliert
vorgestellt. Deshalb verzichten wir auch
auf die Erlduterung der Hintergriinde.
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Geben Sie einfach die folgenden Befeh-
le exakt wie angegeben ein:

A>DEBUG
—-L 01000 70 7F
—S 0100 FFFF "DEL’

Die beiden Apostrophe erhalten Sie
durch Betitigen der Akzenttaste und da-
nach der Leertaste. DEBUG zeigt dar-
aufhin eine Speicheradresse in der Form
»XXXX:yyyy« an. Sie wird, sollten Sie
keine speicherresidenten Programme ge-
laden haben und die normale MS-
DOS-Systemdiskette verwenden,
398D:407A sein. Erhalten Sie einen an-
deren Wert, setzen Sie ihn im folgenden
statt des genannten AdreBwerts ein:

— E407A
398D:407A 44. 45 45. 52 4C. 41

Die drei hexadezimalen Zahlen, die Sie
eingeben, stellen das Wort »ERA« dar
und werden durch Leerzeichen vonein-
ander getrennt. DEBUG zeigt jeweils
den vorher in der Speicherstelle stehen-
den Hexawert an. Schreiben Sie dann
den Speicherinhalt auf Diskette zuriick,
und verlassen Sie den Debugger:

— W 0100 0 70 7F
-Q
A>

Nach dem néchsten Systemreset durch
Ausschalten oder Betitigen der drei Ta-
sten CONTROL, ALT und DEL akzep-
tiert MS-DOS endlich ERA. Dafiir miis-
sen Sie aber auf den DEL-Befehl ver-
zichten. ERASE funktioniert weiterhin.
Damit ist MS-DOS in dieser Hinsicht
voll kompatibel zu CP/M Plus und ab-
wirtskompatibel zu CP/M 2.2.
DOS-Plus miissen Sie nicht abédndern.
Denn Digital Research hat das Bestreben
nach Kompatibilitit zu CP/M-86, CP/M
Plus und CP/M 2.2 sowie MS-DOS 2.11
soweit getrieben, da DEL, ERA und
ERASE gleichermaflen verstanden wer-
den. 1:0 fiir DOS-Plus.

Noch mehr MS-DOS-Befehle

Sie haben in den vorangegangenen Fol-
gen schon jede Menge DOS-Befehle
kennengelernt, sowohl residente, als

auch transiente. Doch Ihre Systemdisket-
te mit MS-DOS 3.2 enthilt noch eine
ganze Reihe weiterer mehr oder weniger
niitzlicher Utilities. Beginnen wir mit
den weniger niitzlichen:

MOUSE.COM benétigen Sie gar nicht.
Es wird lediglich beim Einschalten des
Computers selbsttitig geladen und macht
dann den Anwenderprogrammen vor,
die Maus des PC-1512 wire kompatibel
zur Microsoft-Maus. Auf der Betriebs-
system-Ebene hat MOUSE.COM den
niitzlichen Effekt, daf durch Bewegen
der Maus nach links oder rechts, die ent-
sprechende Cursorbewegung simuliert
wird. Der linke Mausknopf entspricht
der ENTER-Taste, der rechte der ESC-
Taste.

Da MOUSE.COM lediglich die Softwa-
re abéndert, gibt es eine ganze Reihe von
Programmen, die nicht auf MOUSE.-
COM reagieren und somit die Maus des
Schneider-PC nicht erkennen. Fiir Sie
hat MOUSE.COM also keine Bedeu-
tung. Sie sollten es lediglich bei der Er-
stellung einer neuen Systemdiskette mit-
kopieren.

RTC.COM steht fiir »Real Time Clock
Patch«. Der PC-1512 besitzt ja eine recht
praktische Echtzeituhr, die batteriege-
puffert ist. Da viele andere IBM-kompa-
tible Computer keine Hardware-Uhr be-
sitzen, arbeitet MS-DOS normalerwei-
se mit einer softwaregesteuerten Uhr, die
natiirlich recht ungenau arbeitet und au-
Berdem bei jedem Systemstart neu ge-
stellt werden mufl. Damit MS-DOS die
Hardware-Uhr verwendet, mufl das
RTC-Programm beim Systemstart auf-
gerufen werden. Das macht MS-DOS
automatisch beim Einschalten.

SHARE.EXE nimmt eigentlich nur Platz
auf der Diskette weg. Es ist dafiir ge-
dacht, mehrere MS-DOS-Rechner zu-
sammen in einem Netzwerk zu installie-
ren und sicherzustellen, daB es zu keinen
Konflikten beim Zugriff auf Dateien
kommt. Es stellt aber keine komplette
Netzwerk-Software dar, sondern schafft
lediglich die Grundlagen fiir das Networ-
king. Wird es in den Speicher geladen,
bleibt es dort resident und verkleinert den
RAM-Speicher um rund sechs KByte.
Da aber wohl kein Privatanwender meh-
rere PCs zu einem Netzwerk zusammen-
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schliefen will, heiit der sinnvollste Be-
fehl:

A >ERASE SHARE.EXE

Was Microsoft in mancher Hinsicht dem
Computeranwender zumutet, spottet je-
der Beschreibung. War schon der Text-
editor ED.COM, der zu CP/M 2.2 und
CP/M Plus gehort, kaum ertréglich, ist
es EDLIN.EXE genauso wenig. Beide
Editoren arbeiten zeilenorientiert und
hétten schon vor Jahren abgeschafft wer-
den sollen. Das ist der Fluch der Ab-
wirtskompatibilitit: Wenn man kompa-
tibel zu einem Eselskarren bleiben will,
bekommt man als Resultat auch nur ei-
nen Eselskarren heraus!

EDLIN ist und bleibt unméglich. Geho-
ren Sie aber zu den Mutigen (oder den
Verzweifelten), konnen Sie anhand der
folgenden Befehlsliste mit EDLIN expe-
rimentieren: (n bezeichnet Zeilennum-
mern)

n Sprung in den Editiermodus
und Editieren von Zeile n

nA, A Append
Ladt Text von der Diskette
nach, wenn die Datei nicht in
den Speicher palt.

nl,n2,n3,cC Copy

Kopiert einen Zeilenblock von

nl bis n2 an die Position von
n3. Ist c angegeben, werden
entsprechend viele Kopien ge-
macht.

nl,n2D Delete
Lo6scht einen Zeilenblock von

nl bis n2.

E End
Beendet das Editieren, spei-
chert die erzeugte Datei und
springt nach DOS zuriick.

nl Insert
Fiigt die danach eingegebenen
Zeilen hinter Zeile n ein. Statt
einer Zeilennummer k&nnen
Sie auch » # « angeben. Dieses
Symbol steht fiir die letzte Zeile
im RAM-Speicher. Beim Edi-
tieren besitzen Sie dieselben
Moglichkeiten zur Korrektur
Ihrer Eingabe wie beim Kom-
mandoprozessor von MS-DOS.
Das ist nicht iiberwiltigend
viel. Ende der Eingabe von Zei-
len mit CONTROL-C oder
CONTROL-Z.

nl,n2LL List
Zeigt einen Block von Zeilen

auf dem Bildschirm an.

nl,n2,n3M Move
Bewegt den Zeilenblock von nl
bis n2 an die Stelle n3.

nl,n2P Print
Zeigt einen Zeilenblock auf
dem Bildschirm an und stellt
den Eingabezeiger auf die letzte
Zeile.

Quit
Bricht das Editieren ab und ver-
148t EDLIN, ohne die erzeug-
te Datei zu speichern. Es er-
scheint aber eine Sicherheitsab-
frage:
Editieren abbrechen (J/N)?

nl,n2Rstringl CTRL-Zstring2 Replace
Ersetzt im genannten Zeilenbe-
reich den String 1 durch String
2. Die beiden Zeichenketten
werden durch CONTROL-Z
voneinander getrennt. Schrei-
ben Sie »?R« statt »R«, fragt
EDLIN bei jeder Fundstelle, ob
ersetzt werden soll.

nl,n2Sstring Search
Sucht nach einer Zeichenkette
zwischen den Zeilen nl und n2.
Bei Angabe von »7S« statt »S«,
konnen Sie den gesamten Text
durchsuchen.

nTdateiname Transfer
Liest die angegebene Datei in
den RAM-Speicher. Der Text
wird vor der Zeile n eingefiigt.
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NORIUE LSVS | | ||| AUTOENEC B | lBa GE i
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nW Write
Schreibt von Zeile 1 bis Zeile n
den im RAM stehenden Text
auf Diskette.

+n Bewegt den Zeilenzeiger um n

Zeilen vorwirts.

~n Bewegt den Zeilenzeiger um n
Zeilen riickwirts.

Nur fiir Besitzer von Festplatten interes-
sant ist das Programm FDISK.EXE. Es
dient dazu, eine Festplatte zu partionie-
ren. Darunter versteht man die Moglich-
keit, eine physikalische Platte auf meh-
rere logische Laufwerke aufzuteilen. Das
wird man nur bei extrem groflen Platten
machen — MS-DOS unterstiitzt Festplat-
ten bis zu 32 MByte. Es ist aber auch
manchmal nétig, wenn man mehrere Be-
triebssysteme gemeinsam auf einer
Harddisk unterbringen mochte, zum Bei-
spiel MS-DOS, CP/M86 und PC/IX be-
ziehungsweise XENIX (eine UNIX-Ver-
sion fiir PCs).

Langsam werden die Programme sinn-
voller: KEYBGR.EXE sorgt dafiir, da
Ihr PC deutsche Umlaute versteht und
sich einigermafen an die DIN-Norm fiir
deutsche Tastaturen hilt. Es belegt die
Tastatur um und sorgt fiir Umlaute, das
scharfe S und das Paragraphenzeichen.
Auch KEYBGR.EXE wird beim Sy-
stemstart automatisch geladen und da-
nach nicht mehr bendtigt. Wer sich iiber
den etwas seltsamen Namen wundert:
KEYB steht fiir »Keyboard«, Tastatur
also. Die beiden verbleibenden Buchsta-
ben benennen das Land, in das MS-DOS
ausgeliefert wird:

KEYBIT Italien
KEYBUK Grofbritannien
KEYBSP Spanien

Das Allzweckprogramm STAT.COM
von CP/M 2.2, das in CP/M Plus zu
SHOW.COM und SET.COM »verkriip-
pelt« wurde, gibt es in MS-DOS nicht.
Aber CHKDSK.EXE iibernimmt eine
ganze Reihe von dessen Aufgaben und
leistet teilweise noch mehr.

Rufen Sie CHKDSK ohne Parameter
auf, wird die aktuelle Diskette unter-
sucht:

C>CHKDSK

Volume MS-RAMDRIVE erzeugt 9 Jun
1985 24.00

342912 Bytes verfiigbarer Platz auf
Diskette

78 pe 7'87

0 Bytes in 1 versteckte Dateien
125440 Bytes in 25 Benutzerdateien
217472 Bytes frei auf der Diskette

524288 Bytes Speicherplatz gesamt
112256 Bytes frei

Die erste Zeile nennt den Diskettenna-
men und den Zeitpunkt, zu dem die Dis-
kette formatiert wurde. In den folgenden
Zeilen erfahren Sie die Diskettenkapazi-
tit, die GroBe aller System- und Benut-
zerdateien sowie den verbleibenden Dis-
kettenplatz.

Die letzten beiden Zeilen haben nichts
mit der Diskette zu tun, sondern be-
schreiben die Grofie des RAM-Spei-
chers. 524288 Bytes ist die Zahl der
tiberhaupt vorhandenen Bytes, 112256
die GroBe des fiir Programme nutzbaren
Speichers.

Hinter CHKDSK konnen Sie auch Lauf-
werksnamen angeben. Dann wird das
entsprechende Floppylaufwerk analy-
siert:

A>CHKDSK B:
C>CHKDSK A:

CHKDSK kann aber auch dazu verwen-
det werden, die Schnelligkeit des Disket-
ten- oder Festplattenzugriffs zu analysie-
ren. Normalerweise legt MS-DOS Da-
teien fortlaufend auf der Diskette ab.
Loscht man aber einzelne Files wieder,
fiihrt das dazu, daB Liicken auf der Dis-
kette entstehen. Wird eine neue Datei ge-
speichert, fiillt MS-DOS die Liicken wie-
der. Dieses Verfahren sorgt dafiir, daf3
der Diskettenplatz optimal genutzt wird.
Es fiihrt aber auch dazu, daB Dateien
iiber die ganze Diskette »verstreut« wer-
den. Wenn der Computer auf solche zer-
stiickelten Dateien wieder zugreifen will,
bendtigt er langer fiir den Suchproze$,
was bis zur Verdoppelung der Zugriffs-
zeit filhren kann. Aber wie erfihrt man
nur, ob Dateien zersplittert sind? Hier
greift nun CHKDSK.EXE ein. Nennen
Sie statt eines Laufwerkskenners ein Da-
teienspektrum, werden die zugehdrigen
Dateien untersucht:

A/CHKDSK *.*

Erscheint die Meldung »Alle angegebe-
nen Dateien sind fortlaufends, ist alles
einwandfrei. Meldet aber das CHKDSK-
Programm, dal mehr als fiinf Dateien
zersplittert sind, sollten Sie die gesam-
te Diskette auf eine andere Diskette ko-
pieren. Aber natiirlich nicht mit DISK-
COPY, das ja ein Duplikat des Originals

anlegt, sondern Datei fiir Datei mit

COPY:
(o)

A>FORMAT B: G
A>COPY *.* B:

Wenn Sie diese Arbeit regelmiBig
durchfiihren, werden Sie kein Nachlas-
sen in der Zugriffszeit auf Ihre Diskette
bemerken.

Bei Festplatten ist das Umkopieren in
dieser Form natiirlich nicht moglich.
Deshalb gibt es eine Reihe von Optimi-
zer-Programmen, die die Dateien auf den
Festplatten selbst neu organisieren.
Wehe, wenn da der Strom ausfillt ...

CHKDSK priift aber auch, ob eine Dis-
kette noch einwandfrei gelesen und be-
schrieben werden kann. Es zeigt am
Ende seiner Arbeit eine Fehlerliste an.
Durch die Option /V (»verbose«, wort-
reich) weisen Sie CHKDSK.EXE an, die
Fehler schon dort anzuzeigen, wo sie
auftreten.

Manchmal passiert es auch, daB eine
Diskette physikalisch gelesen werden
kann, aber die Daten auf ihr defekt sind.
Besonders schlimm ist das, wenn davon
das Inhaltsverzeichnis oder die Dateibe-
legungstabelle (FAT) betroffen ist.

Hintergrund: Wihrend CP/M alle Infor-
mationen iiber seine Dateien im Inhalts-
verzeichnis ablegt, teilt MS-DOS die In-
formationen auf: Ein Teil der Dateien
wird im Inhaltsverzeichnis gespeichert,
die Angaben dariiber, wo die Dateien
physikalisch auf der Diskette liegen, aber
in der FAT (File Allocation Table).

Diese Auftrennung bewirkt einen schnel-
leren Diskettenzugriff, kann aber auch
dazu fiihren, daB die FAT und die Direc-
toryeintrige desynchronisiert werden.
Das beriihmteste Phinomen dieser Art
sind die »verlorenen Blocke«. Sie kénnen
versuchen, eine derart zerstorte Diskette
mit CHKDSK.EXE zu reparieren. Dazu
rufen Sie das Programm mit der /F-Op-
tion auf:

A>CHKDSK B:/F
A>CHKDSK *.*/F

Es versucht dann zu retten, was noch zu
retten ist. Das bringt aber mit sich, da
Sie einige der Dateien verlieren werden.
Blocke, die CHKDSK keiner Datei zu-
ordnen kann, die aber dennoch nicht als
frei gekennzeichnet sind, legt das Pro-
gramm in Dateien ab, die der Reihe nach
mit DATEI0000.CHK, DATEIO001.
CHK oder FILEOOOO.CHK, FILEOOO1.
CHK etc. bezeichnet werden.
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Handelt es sich um Textdateien, kénnen
Sie oft noch einige Bruchstiicke retten.
Aber das Wiederherstellen von Pro-
gramm- oder codierten Dateien ist prak-
tisch aussichtslos. Vergessen Sie nicht:
Eine Sicherheitskopie vorher erspart
Sorgen nachher.

Ach ja natiirlich: Legen Sie vor Verwen-
dung der /F-Option von der Problemdis-
kette mit DISKCOPY ein exaktes Dupli-
kat an. Denn es kann passieren, dafl
CHKDSK die Sache nur noch schlimmer
macht, als sie vorher schon wahr.

Auch DOS-Plus verfiigt iiber ein
CHKDSK-Programm, das weitgehend
kompatibel ist zu seinem MS-DOS-
Aquivalent, auch wenn die Bildschirm-
ausgabe etwas anders aussieht.

Ein dhnlich gefihrliches und gleichzei-
tig segensreiches Programm wie
CHKDSK ist RECOVER.EXE. Es kann
sowohl einzelne Dateien, als auch kom-
plette Disketten oder Festplatten rekon-
struieren.

Eines der schlimmsten Probleme bei Da-
teien ist, wenn sie defekte Sektoren ent-

halten. Sie konnen die Datei gar nicht
mehr oder nur teilweise kopieren. RE-
COVER versucht nun, einzelne defekte
Sektoren auszublocken. Das bedeutet,
daB Sie die Datei dann wieder kopieren
konnen. Aber natiirlich fehlen diese Sek-
toren in der Zieldatei. Deshalb funktio-
niert das Verfahren nur bei Textdateien
leidlich gut. Aufruf:

A>RECOVER dateiname.typ

Die defekten Sektoren werden aber nur
voriibergehend ausgeblockt. Erst ein er-
neutes Formatieren schafft diese Sekto-
ren dauerhaft aus dem Bereich der
Daten.

Sie kdnnen auch versuchen, komplette
Disketten mit RECOVER zu reparieren.
Dazu nennen Sie statt eines Dateinamens
eine Laufwerksbezeichnung:

A/RECOVER C:

Beliebige Taste zur Wiederherstellung
der Datei(en) auf Laufwerk C:

Das ist Thre letzte Chance, mit CON-
TROL-BREAK den Programmablauf
abzubrechen.

Kommen Sie aber ja nicht auf die Idee,
eine funktionsfihige Diskette mit RE-
COVER zu behandeln. Wenn Sie sich
spater mit DIR das Inhaltsverzeichnis an-
sehen, werden Sie Thr blaues Wunder er-
leben:

C>DIR

Volumen in Laufwerk C hgt keinen Na-
men. Verzeichnis von C:O

FILEOOO1 REC 1792 10.05.87 19.54
FILEO0OO2 REC 128 10.05.87 19:54
FILE0OO3 REC 1152 10.05.87 19:54
FILE0O0O04 REC 258 10.05.87 19:55
FILEOOO5 REC 19534 10.05.87 19:55

Sie k6nnen dann knobeln, welche Datei-
en sich hinter diesen sinnigen Namen
verbergen ... o

—

Hardcopies vom PC

Wie Sie sicher wissen, kénnen Sie durch
Betitigen von CONTROL-P den Com-
puter dazu veranlassen, alle Bildschirm-

ohne Nachlad

Universeller EPROM—Programmer 4003
fur Schnelder CPC 464 / 664 / 6128

i 8 Programmierk alle gangigen EPRONM- und EEPROM-T ypen
( 2.B.: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27C32, 2758, 2764,
2764A, 27CS4 27120 27128A 27C12I! 27256 27C255
2508, 2532 2564, X2804A X2816A X2864 A, ) ® Vol
monu[uloutrh Software auf Kassells odr Diskette|

® 32 KByts lr;i fur EPROM-Dalen [ Brennen des 27256

® Kein U

hallen Skecken oder Lalen

® Fortiggeral far CPC 6128
B Aufprois fir Softwers euf 3" Diskalle :

® Wahlweise bestickbar mit 2-64 KByle EPROM-Kapazi-
\il @ Arbeilel mit den EPROM-Typen 2716,-32,-64 -128
® Durchgefihrior Erweilerungsbus [ Floppy kompalibel )
B Auloskerk von BASIC- und/oder Assembler-Program-
men W Kompletl mik umfengreicher und komforiabler
Software suf Kesselbe oder Diskelle W QleicharmaBen
fur Profis und Einsleiger gesignel B

B Fortiggorit fir 464/664 DM 229,50 ® Fertiggeral fir
5128 DM 249,50 @ Bausalz mit Anleitung fir 464 /664
DM 199,50 ® Bausabz mit Anleilung fiir 5126 DM 219,50
L] Au!pms far Sofiware auf 3" Diskebte :

SPEEDY 100-80
SPEEDY 130-80

nolig @ Progremmierspennung wird im Qeral orzeugh ® Ver-
bindung zum CPC dber Fiachbandkabst und Inberface-Karte mit
durchgefuhriem Expansionsport B Role und grine Leuchidiods zur
Bebrisbs—-Ark-Anzeige B Komplebh mit 28 poligem Textool-Sockel 8

® Fortiggorat fir CPC 464/664 DM 289,50 ® Baussiz fir CPC 464/664 DM 239,- m
DM 319, 50 ® Bausabz fir CPC 6128
DM 15,- / auf 5.25" Diskebie :

EPROM-Karte 2-s¢ xsyte fiir alle CPC

DM 15- | auf 525" Diskalle :

preisgiinstige Matrix—Drucker

100 Zeichen pro Sekunds @ FX80 kompatibel B Near Latler Quslily B
B Bis zu 142 2sichen pro Zsils ® Friktionswalze und Treklorantrish ®

130 Zsichen pro Sekunde ® Bis zu 132 Zeichen pro Zsile B 929 Makrix

Diskette 3:

DM 239- ™ Diskette 4:

DM 5,- [
Diskette 5:

Diskette 6:

Diskette 7:

DM 5,- m
B Ferliggeril ohne Sofiware fir CPC 464/664 : DM 99,- / fuar CPC 6128 : DM 119 -m

nur DM 739,-

Public Domain ... CPC, Joyce und C-128!

Die Besitzer von Schneider CPC- und Joyce-Computern haben unser Angebot an
Public Domain-Software begeistert aufgenommen. Jetzt bleten wir unse-
re Disketten auch fertig angepast fiir den Commodore-128 ant

Bei uns bekommen Sie diese Programme mit deutschen Systemmeldungen und
einem gedruckten Handbuch in deutscher Sprache — garantiert lauffihig auf Ih-
rem Schnelder-CPC, Joyce und Commodore-128:

Diskette 1: Pascal-Compiler JART-Pascal - vollstidndiges Pas cal mit
Strings bis 64 KByte, EXTERN-Overlays und,und, und..*

Diskette 2: Assembler-Paketmit Z80-Assembler, Linker, Debugger
und intelligentem Disassembler

Kiinstliche Intelligenz — Interpreter fir KI-Sprachen XLISP
und E-PROLOG*

C-Compiler Small-C - verarbeitet sogar FlieBkommazah-
len und besitzt unfangreiche Bibliotheken*

Forth-83 - komplette Implementation von Forth mit Assemn-
bler, Decompiler, Screen-Editor, Kommentar-Screens...

CP/M-Utilities wie Datelkompressor (60 %), Disket-
tenmonitor, UNERA, Mehrspaltendruck, Super-
Directory ...

Alle Programme aus dem GroBen CPC-Arbelitsbuch
von Martin Kotulla und Lothar Miedel
(Franzis-Verlag, nur Schneider-CPC)

Diskette 8: Das Super-Adventure Colossal Cave - Suchen Sie
Schétze in der riesigen Hohlel (englische Programmtexte,
deutsche Beschreibung)*

* auf dem CPC-464/664 nur mit Speichererweiterung (64K genuigen) Disketten
1-4 mit WordStar-kompatibelem Editor.

Commodore-128: Disketten in von 1570/1571 lesbarem Format. Kein 1541-Format
oder CP/M 2.2-Cartridge fiir C64!

Immer noch gilt unser Superpreis: nur 30 Mark pro Diskette! Bitte geben Sie
das gewiinschte Diskettenformat (3 Zoll, Vortex 5,25 Zoll, 1570/1571) an. Lieferung
per Nachnahme oder Vorauskasse. Keine Versand- oder Verpackungsgebihren!|

n IBM kompatibel B [deal fir PC 1512 ® deutsches und anglisches Handbuch @ nur DM 839,

‘Citizen LSP-120D 120 Zsichen pro Sekunde @ IBM und EPSON kompselibel 8 929 Malrix
B 4K Puffer serienmiBig B Sohriflen : Pice, Elile, invers, proportional, kursiv, komprimiart,
doppelt brail, doppelt hoch ... @ Near Lebter Ounluly ® 2'lahre Garantio B nur DM 525 -

Druckerkabel DOBBERTIN
INDUSTRIE-ELEKTRONIK

::: g;g ;162481664 g: :g': T G A asaanaraeata, a4 id, Telefon 093831237
fir PC 1512 DM 39:- BrahmsstraBe 9, 6635 Brihl, Tel: (06202) 71417| | A"edenvonterdem OEtsundARs snd stets witlomment

MARTIN KOTULLA

GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon: 09 11/3033 33

wellere Bazugsquellen tir CPC und Joyce:

TEchn, Biro Ingeborg Hochholzer, EmlM-Prunnur-Sll 1. BMZ erkl Indersdort, Taleton 0 81 3615 25 {auch 3,25"/Vortex)
TESCO GmbH, Ri
Winasin Camplitar-Elshtroni, qulamar Hnnq 10, 7150 Backs |
Computerstors, Hochstrade 11, B500 Narnd B0, Talafon 09 11,
Domnulm Soiudions, Belgradsiralia 3, 8000 Minchan 40, Toiston 08913088048

'I‘alelon 071911528-29

787 P€ 79
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ausgaben auf dem Drucker zu protokol-
lieren.

Sie konnen aber auch eine Hardcopy des
Bildschirms erstellen. Dazu driicken Sie
SHIFT-PrtSc (PrtSc liegt links neben der
Wagenriicklauf-Taste).

Was Sie erhalten, ist eine Text-Hardco-
py. Diese wird sehr schnell ausgegeben,
kann aber keine Grafiken darstellen.
Deshalb gehort zum PC-1512 auch das
Dienstprogramm GRAPHICS.EXE. Es
installiert ein speicherresidentes Pro-
gramm, das alle Aufrufe fiir Hardcopies
abféngt und an die eigene Druckroutine
weiterleitet.

Arbeiten Sie im normalen Textmodus,
passiert eigentlich gar nichts. Die Hard-
copy erscheint ganz normal textorientiert
— héchstens um ein paar Zeichen ausein-
andergezogen. Wirklich interessant wird
es erst, wenn Sie die Hardcopy im Gra-
fikmodus ausgeben lassen. Dann wird sie
als Bitmuster an den Drucker geschickt.

Das Problem ist nur, dal der MODE-Be-
fehl MS-DOS grundsitzlich nie in den
Grafikmodus schaltet — obwohl der
Kommandoprozessor auch im Grafik-
modus arbeitet. Sie kdnnen die Hardcopy
daher nur von Turbo-Pascal, GW-Basic

(SCREEN 1,1 oder SCREEN 2,2) oder
dhnlichen Programmen aus sehen.

Im allgemeinen werden Sie wohl einen
epsonkompatiblen Drucker verwenden.
Dann kénnen Sie GRAPHICS ganz nor-
mal installieren:

A>GRAPHICS

Verfiigen sie aber liber einen IBM-Farb-
drucker oder einen normalen IBM-
Drucker, werden Sie einen der folgenden
Aufrufe verwenden:

A>GRAPHICS FARBEI1
A >GRAPHICS FARBE4
A>GRAPHICS FARBES
A>GRAPHICS KOMPAKT
A>GRAPHICS COLORIJET

Im Gegensatz zu den Angaben im Hand-
buch des PC-1512 (Seite 336) wurden
diese Namen unndtigerweise ins Deut-
sche iibersetzt.
Mehrere Optionen steuern das Aussehen
der Hardcopy.

Die Grafik soll invers gedruckt werden:

A>GRAPHICS /R
Die Grafik soll um 90 Grad gedreht aus-
gegeben werden:

A > GRAPHICS /F

Die Grafik wird zentriert:
A >GRAPHICS /C

Im Gegensatz zu einem Artikel in PC-In-
ternational, 5/87, Seite 117, muf} aber
gesagt werden, daB es durchaus auch bei
640*200 Punkten moglich ist, die Hard-
copy um 90 Grad zu kippen. Nur mufl
man eben den Grafikmodus einschalten,
nicht den 80-Zeichen-Textmodus. Die
beiden Bilder zeigen derartige Hardco-
pies von GW-Basic’s SCREEN 2,2-
Modus.

Und noch ein speicherresidentes Pro-
gramm zum Schlu: GRAFTABL.EXE
bewirkt, daB} der Zeichensatz der Sym-
bole 128 bis 255 aus dem ROM in einen
RAM-Bereich geladen wird. Dort kann
er verandert werden. Das bringt fiir Sie
als Anwender gar nichts, sondern nur fiir
Programmierer. Tip fiir Profis: Der
Vektor an der Adresse 0000:0078 und
0000:007A zeigt auf den neuen Zeichen-
satz.

Das Schlimme an der speicherresidenten
Software ist nur, daB sie den kostbaren
RAM-Speicher verkleinert und nur
durch einen Systemreset wieder geloscht
wird ...

(M.Kotulla)

KORTEX

Benutzer-
Schnittstelle

BEKANNTMACHUNG
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Schreibtisch-Effekte, Pull-Down-Menis, FUhrungstexte, Gestal-
tungsvariationen der einzelnen Men(- und Textanzeigen. Dazu
brauchen Sie keine Programmierkenntnisse, denn alles l&uft un-
ter Aufsicht eines voll menlgesteuerten Spezialeditors ab.
Fordern Sie kostenlos und unverbindlich weitere Informationen
an. Oder bestellen Sie gleich eine Demo-Version, komplett mit
deutschem Handbuch, fir nur DM 25, -~ (wird bei spaterem Li-

nutzungslizenz.

' GERALD KEIL
A SOFTWARE-ENTWICILUNG

UND VERTRIEB
Obere HochstraBe 136 - 6652 BEXBACH/Saar

* inkl MwSt Nachnahme (nur Brd) zzgl DM 350

Bedienungsbedarf weitgehend vom Betriebssystem unabhangig,

zenzerwerb voll angerechnet). Oder fir DM 198,—* eine volle Be-

dem »HeiBen Draht,
kdnnen Sie lhre Fragen und Anregungen von

1700 — 20,00 Uhr

an die Redaktion
von PC Schneider International richten.

Auf thren Anruf freuen sich:
Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce),
Stefan Ritter (Redaktion),
Stefan Hartmann (CPC), Claus Daschner (CPC)
und Heinrich Stiller (Spiele/Adventures).

Jeden Mittwoch am

NESSEN DRANT

Tel. (056 51) 87 02




DI\ prasentiers

Joyce-Programmsammiung Vol. 1

Hochwertige Software zu Niedrigpreisen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programm-
sammlung in der Angebotspalette des DMV-Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwendungs-
gebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programm-
paket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

CHARACTER DESIGNER - DAS Werkzeug zur Erstellung eigener Zeichensétze und
MGX-Mathematical Graphics Extension- ein Funktionenplotter mit auBergewd8hnlichen
Leistungsmerkmalen.

1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf
PCW 8256/8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Aus-
druck von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter CP/M Plus

Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-
Designer, der Editierung oder Neuerstellung von Zeichensét-
zen und deren Speicherung erlaubt. Zeichenséatze kénnen als
COM-File abgespeichert werden, d.h. auch unter CP/M auf-
gerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT druckt vor-
formatierte ASCII|-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen
Druckern in dem gewlinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCOCHAR und SCRIPT sind
mitgelieferte Zeichensdtze. SCRIPT ist ein Schreibschrift-
Zeichensatz und wurde freundlicherweise von der Firma Ger-
des Imperial Software zur Verfligung gestellt. SETUP.COM
erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter, z.B.
die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit
und der Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen
Funktionen und beliebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im
GroBformat auf dem Drucker

Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grund-
funktionen sind auch weitere Funktionen darstellbar, die z.B.
unter Mallard-Basic nicht zur Verfligung gestellt werden. Es
konnen mehrere Funktionen und MeBreihen (diese wiederum
mit mehreren MeBwerten gleichzeitig dargestellt werden). Die
X-undYBereiche kdnnen manuell oder automatisch bestimmt
werden, ebenso ist die Darstellung der Graphen mit X/Y-
Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter méglich. Es ste-
hen drei Auflésungsstufen zur Verfligung, wobei mit
Erhdhung der Auflésung auch die Arbeitsgeschwindigkeit ab-
nimmt. Letztendlich kann noch eine beliebige Uber-
schrift in die Funktion/MeBreihe eingefugt werden.

Bei der Druckausgabe steht als Standard das A-4-Format
zuLVerngung; dieses ist jedoch in weiten Grenzen frei vari-
ierbar.

Die JOYCE-Programmsammlung VOL.|
ist ab sofort beim Verlag zum Preis von DM 59, — erhaéltlich.

Bitte Bestellkarte benutzen!

DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, Postfach 250, 3440 Eschwege
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»BASIC2

Teil 6

In diesem sechsten Teil der Serie »BASIC2 verstindlich«
wollen wir ein wenig die Geriteunabhingigkeit von
GEM, beziehungsweise BASIC2 ansprechen. Die um-
fangreichen Fehlerbehandlungsmethoden von BASIC2
wollen wir auch erklidren, sowie die Moglichkeit, die so-
genannten Returncodes in BASIC-Programme einzu-

bauen und auch zu verwenden.

Das vielleicht Schonste an GEM ist die
Geriteunabhingigkeit, mit der man ver-
schiedene Gerite, wie Drucker, Plotter,
Kamera, etc. an den Computer iiber
Schnittstellen verbinden kann. BASIC2
verfiigt ebenfalls iiber diese Uneinge-
schrinktheit. Um ein neues Gerit bei
BASIC2 anzumelden, geniigt das Kom-
mando:

OPEN # kanal DEVICE gerdtt

Geriiteunabhiingigkeit

Wird dieser Befehl aufgerufen, lidt
BASIC2 vom Start-Laufwerk die Trei-
ber in den Hauptspeicher hinein. Zwei
Treiber sind auf der Diskette schon ent-
halten. Dies ist zum ecinen der Bild-
schirmtreiber, und der Druckertreiber
fiir alle Epson-kompatiblen Drucker.
»Gerdt« gibt an, welches — wie es der
Name schon sagt — Gerit Sie verwenden
wollen. Die Integer Werte hierfiir lauten:

Bildschirm 01-10

Plotter 11-20
Drucker 21-30
Meta-Files 31-40
Kameras 41-50
Tabletts 51-60

Eine ganz schone Menge. Die Treiber-
Software fiir die anderen Gerite, auch
fiir Laserdrucker, konnen Sie direkt bei
Digital Research erwerben. Deshalb
bleiben fiir uns nur noch der Drucker und
die Meta-Files interessant. Die Sache mit
den Meta-Dateien ist, so kann ich Thnen
jetzt schon verraten, ziemlich toll, jedoch
wollen wir dies aus Platzgriinden noch
bis zur néchsten Folge aufschieben.

82 pc 787
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Wollen Sie also den Drucker 6ffnen,
so miissen Sie erst einmal das Kom-
mando

OPEN # 5 DEVICE 21

eingeben, wobei der Wert 21 nur ein Re-
prasentant zwischen den Werten 21 bis
30 ist. Theoretisch konnten Sie bis zu
neun Drucker anmelden, praktisch schei-
tert dies an dem lastigen »GEM-Fehler«
auf den wir jetzt eingehen wollen. Der
»GEM-Fehler« tritt immer dann auf,
wenn das Betriebssystem nicht genau
weifl was los ist. In den meisten Fillen
jedoch immer bei der Erdéffnung eines
Gerites. Meistens liegt es daran, daB der
Speicherplatz nicht ausreicht. Dies diirfte
nun die Freunde freuen, die Ihren PC
noch nicht auf 640 Kilobyte aufgeriistet
haben, denn dann reicht der Speicher
ganz sicher nicht. Also nicht wundern,
wenn dieser lastige Fehler mit der Num-
mer 122 auf dem Monitor ausgedruckt
wird.

Alles itber den Drucker leiten

Wir haben jetzt den Drucker angemeldet,
und kénnten, wenn alles korrekt erledigt
worden ist, jeden Befehl, der irgendet-
was mit «Ausgaben« zu tun hat, auf den
Drucker leiten, also auch die Graphik-
Befehle. Dies stimmt leider nur fast.
Aufgrund Hardwaretechnischer Gege-
benheiten gibt es kleine Einschriankun-
gen. Der Befehle

CLS #stream

zum Beispiel kann nicht verwendet wer-
den, da ein Drucker nicht in der Lage ist,
bereits Gedrucktes wieder zu loschen.

Farben konnen mit den mitgelieferten
Treibern ebenfalls nicht zu Papier ge-
bracht werden. Eine Chance, dies zu be-
heben, stellt das Verwenden von Mu-
stern dar. Hierdurch kénnen Farben si-
muliert werden.

Wenn alles stimmt, wie wir es behaup-
ten, probieren Sie es doch einfach einmal
aus. Wenn Sie das Kommando »OPEN
DEVICE« verwendet haben und keine
Fehlermeldung erscheint, geben Sie fol-
genden Befehl ein:

CIRCLE #5,1000;1000,500

Es wird nicht ausgedruckt! Nach der
Eingabe von

GRAPHICS #kanal UPDATE

setzt sich der Drucker in Gang. Es wird
nun dhnlich wie bei einer Hardcopy aus-
gedruckt. Listing eins zeigt ein solches
Programm, welches zuerst auf den Bild-
schirm und dann anschliefend auf den
Drucker die Graphik ausgibt. Durch den
Extension NEW nach dem Wort Upda-
te erhalten Sie bei jedem Gerét eine an-
dere Wirkung. Der Drucker fiihrt einen
Papiervorschub aus. Die Koordinaten
des Druckes sind StandardgemiB bei
Xvirtual in 5000 und bei Yvirtual in 6432
eingestellt. Der Wert von Xpixel liegt
angendhert bei 5,21, der von Ypixel bei
4,32.

Benutzerkoordinaten
fiir den Drucker

Fiir den Drucker haben wir Kanal fiinf
gedffnet, wenn wir den Befehl Circle zu-
erst auf das Window eins ausgeben wiir-
den, hitten wir ein verzerrtes Bild erhal-
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ten. Dies liegt daran, da8 Benutzerkoor-
dinaten fiir den Bildschirm anders einge-
stellt sind. In Folge finf haben wir bereits
besprochen, wie man die User-Koordi-
naten beliebig verindern kann. Dies gilt
ebenfalls fiir den Drucker. Um die Koor-
dinaten zu wandeln, geniigt das Kom-
mando »USER SPACE«. Details zu die-
sem Befehl entnehmen Sie bitte dem Teil
fiinf.

Das abgedruckte BASIC2-Programm
Nummer eins, macht von diesem Befehl
Gebrauch. Es ist immer wieder erstaun-
lich, wie — fast unverzerrt — die Graphi-
ken auf den Drucker ausgegeben werden.
Eine weitere sehr schone Verwendung fiir
die Druckerausgabe, sind die Komman-
dos POINTS und FONT bei Print Befeh-
len. Mit diesen Kommandos kénnen Sie
das Schriftbild Ihres Druckers leicht 4n-
dern. Die Grofie kann ebenso gewechselt
werden.

Was diese Kommandos betrifft, so gibt es
hierzu noch zahlreiche Befehle, mit de-
nen man ein sehr leistungsstarkes Text-
Formatierprogramm erstellen kann.
Dazu ebenfalls in einer der néachsten Fol-
gen mehr.

Probieren Sie einfach alles nach Herzens-
lust aus. Sie werden sehen, wieviel Spa§
es macht, seine Graphiken ohne grofie
Probleme auf den Drucker ausgeben zu
konnen.

Alert-Boxen

Wollen wir jetzt einen Befehl von
BASIC2 erwihnen, der es wirklich in
sich hat. Das Kommando heit Alert.
Der vollstindige Syntax dieses Makro-
Befehles lautet:

ALERT piktogramm-nummer TEXT
string, string?2, string4, stringd
BUTTON RETURN tastel, taste2,
taste3

Mit diesem Befehl werden Alert Boxen
aufgerufen. Es konnen maximal fiinf
Strings mit angegeben werden. Die An-
gabe von »Pseudo-Tasten« belduft sich auf
maximal drei. Der Befehlsteil »Button
Return« gibt an, daB die erste angegebe-
ne Taste auch mit der Return Taste aus-
gewahlt werden kann. Zum besseren Ver-
stindnis geben Sie bitte folgendes in Ih-
ren Schneider PC ein:

LABEL nochmal

auswahl=0

auswahl=ALERT 1 TEXT »Dies ist eine
der, sbekannten Alert-Boxen« BUT-
TON RETURN »Nochmals,»Okary«

[F cuswahl =1 THEN GOTO nochmal
END

Sie sehen, die Funktion liefert einen In-
teger-Wert zwischen eins und drei, wobei
selbiger Wert angibt, welche Taste mit
der Maus, bezichungweise durch die Re-
turn Taste ausgewihlt worden ist. Es wird
dabei von oben nach unten gezéhlt.

Verschiedene Piktogramme

Durch den Parameter Piktogramm-Num-
mer kénnen Sie die Zeichen verdndern,
die in der Box jeweils am linken Ende der
Alert-Box mit eingefiigt werden sollen.
Der Wert eins gibt an, daB iberhaupt kein
Piktogramm verwendet werden soll. Eine
eins ergibt eine Hand mit einem ausge-
streckten Zeigefinger. Die Zwei verwen-
den Sie bitte wenn Sie ein Fragezeichen
wiinschen und die drei fiir eine Handfla-
che. Die Art der Symbole kann bei ande-
ren GEM-Versionen etwas differieren,
diese Angaben beziehen Sie auf die
GEM-Version 2.0.

Ein kleines Programm das die Pikto-
gramme ausdruckt sehen Sie hier:

FORi=0TO 3

a$="Wert:" +STR$@)

ALERT i TEXT a$ BUTTON RETURN
"Weiter”

NEXT i

Dieses kleine BASIC2 Listing demon-
striert zugleich die Flexiblitdt der
ALERT Funktion.

Dieses Kommando eignet sich hervorra-
gend dazu, dem Benutzer mitzuteilen,
daB irgendwelche Fehler entstanden sind.
Dies fiihrt uns zum letzten Thema dieser
Folge, zu den umfangreichen Fehlerbe-
handlungsmethoden von BASIC2. Die
Fehlermeldungen von BASIC?2 sind in
zwei Gruppen aufgeteilt. Die Fehlermel-
dungen eins bis 38 sind die Interpreter-
Meldungen. Alles was zwischen 100 und
153 liegt, sind Returncodes-Meldungen.
Was sind Returncodes?

Fehlerabfangen mit Returncodes

Returcode, das ist eine der Moglichkei-
ten, einen Fehler abzufangen. Die Feh-
lemummer wird hierbei in eine Variable
gelegt. Es bieten sich dadurch die Chan-
cen nur bestimmte Befehle vor Fehlern zu
schiitzen, und dann dadurch auch nur auf
diese bestimmten Fehler genauer einzu-

gehen. Wir wollen dies an einem ein-
leuchtenden Beispiel veranschaulichen.
Sie wollen mit den Befehl »Kill
dateiname$« eine Datei auf der Disket-
te 16schen. Nun kann es aber sein, daB
der File schon ldngst gel6scht worden ist.
Will nun das Programm den Befehl «Kill«
ausfiihren, findet aber nicht mehr die Da-
tei, so bricht das Programm mit der Feh-
lermeldung «Datei nicht gefunden« ab.
Dies ist drgerlich, denn ein Fehler ist dies
eigentlich nicht, da die Datei ohnehin ge-
16scht werden sollte. Wie kann man sich
also helfen. Ganz einfach. Schreiben Sie
einfach eine Variable und ein Ergebnis-
zeichen vor jeden Befehl. Bei unserem
Beispiel wiirde dies so aussehen:

dateiname$ = “xxx. xxx”
retcod =KILL dateiname$

Wenn Sie sich sicher sind, daB sie keine
Datei mit den Namen »xxx.xxx« auf Th-
rer Diskette haben, so geben Sie bitte das
Programm ein. Sehen wir mal was pas-
siert.

Es wird die Floppy in Gang gesetzt, nach
kurzer Zeit schon stellt sich das Lauf-
werk wieder ab. Der Interpreter hat also
das Programm nicht durch eine Fehler-
meldung abgebrochen.

Was ist geschehen? Ein Blick in die Va-
riable »retcod« zeigt, daB diese nun mit
dem Integer-Wert 134 belegt ist. Es ist
also doch — wie sonst auch — ein Feh-
ler erschienen. Der Wert 134 steht ganz
einfach fiir den Fehler »Datei nicht gefun-
den«. Ein tolle Sache, die Returncodes.

‘Wenn man ganz sicher gehen will, kann
man noch den Befehl iiberpriifen, da es
sein konnte, daB sich ein anderer Fehler
eingeschmuggelt hat. Ein Beispiel:

dateiname$ = " xxx. xxx”

retcod =KILL dateiname$
IFretcod a=00Rr1etcode a=134
THEN a=TRUE ELSE GOSUB
ab__zur_ Fehlerbehandlung

Eine Zeile und dieser Teil des Program-
mes ist wasserdicht.

Wasserdichte Programme

Fiir die Error-Routinen gibt es noch ei-
nige andere Befehle mehr.

Die Funktion
ERRORS$(fehler)

druckt auf den Bildschirm die Fehlermel-
dung aus, die zu dem Integer-Wert »Feh-
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ler« gehort. Geben Sie in Thren Schnei-  Die Systemvariable 5 — Ungiiltige numerische Konstan-
der PC ERR te. Eine Zahlenkonstante ist zu
) grof.
PIEEROINE) zeigt Thnen den Fehlercode des letzten IS
so erscheint auf Threm Monitor im Dia-  Errors an. Diese Funktion ist fiir Fehler- 7~ BASIC Stackiiberlauf. Ihr Pro-
logfenster die Fehlermeldung »Zu viele  abfangroutinen besonders wichtig, um zu gramm ist durch Schleifen und
Punkte angegeben«. Dieser Befehl gibt  analysieren, welcher Fehler entstanden \Uigismonggeetines pill inds Yo
lediglich die Fehlermeldung zuriick, er  ist. schachtelt. Meist ist ein fehlendes
erzeugt jedoch nicht einen Error. Da- Return schuld.
durch kénnen Sie diese Funktion auch im 8 — Zuviele Punkte angegeben. Bei
Programm verwenden, ohne daB das . einem Graphikbefehl wurden zu
BASIC2-Programm abgebrochen wird. Fehlerbehandlungsroutinen viele Punktkoordinaten ange-
Das kleine Listing druckt Thnen alle Feh- geben.
lertexte aus, die BASIC2 bekannt sind.  Mit »ON ERROR GOTO label« kénnen =z vitle odexlzulmenize Suht
FORi=1TO 152 Sie bei einem Fehler',. der nicht zum Ab- S o, i el ey o e
PRINT ERRORS(i) sturz des Rechners fiihrt, den Schneider ] hr od s dizi
NEXT i PC anweisen, daf} er eine bestimmte Stel- g}lt P i \Ten}ger - 1Z(1les
le im Programm anspringen soll. Um 1m§n51on1en, s S5 FerTEn]
»wasserdichte« Programme zu ent- s
wickeln ist dies besonders wichtig. Die- 12 — Zeile zu lang. Eine Zeile darf 255
Unbekannte Fehlermeldungen  ses Kommando 4Bt sich mit der Befehls- Zeichen nicht iiberschreiten.
B B St t sind die Fehl il 13 — Name zu lang. Ein Variablen-
esonders interessant Sincd die tehler-  GN ERROR GOTO 0 oder Labelname darf 40 Zeichen
meldungen 23,24,25,26,35 und 36. Bei nicht iiberschreiten
diesen Fehlertexten tauchen Befehle auf, ~ entaktivieren. Wichtiger Bestandteil des u :
die man von anderen Sprachen, wie Pas-  »ON ERROR GOTO label« Kommandos 18 — Satz bereits definiert. Es wurde
cal schon kennt. Genauer handelt essich ~ sind die Befehle )RESUME« oder »RE- versucht den gleichen Record
um dic Kommandos »FI, CEND, FEND, SUME NEXT«. Diese beiden Fehler zweimal zu definieren.
PEND« und »CASE«. Die Befehle jedoch ~ milssen immer am Ende der Fehlerbe- _ .. )
kennt BASIC2 noch nicht. Man kann  handlungsroutine stehen. Mit »RESU- & Unpassendex: Befghl fur Fehler
. . s 3 ] suche. Es wird ein Kommando
aber gespannt sein, wann in einem der ~ ME« fahrt das Programm wieder bei der g A f
! . . verwendet, daf nicht in einer
Updates von BASIC?2 diese Befehle ver- Zeile fort, in der der Fehler entstanden .
: 4 ; auls . ] Fehlerbehandlungsroutine stehen
fiigbar sein werden. Es wire mit diesen  ist. "RESUME NEXT« springt dann zur darf
Kommandos dann noch ein weiterer Déchsten Zeile nach der Fehlerzeile. ’
Schritt zur Strukturierten Programmie-  BASIC2 erlaubt bei RESUME auch noch 102 — Wert oder Tabelle nicht defi-
rung unter BASIC? getan. Wollen wires ~ die Angabe eines Labels. Zum Beispiel niert. Diese Fehlermeldung er-
abwarten! Ahnlich wie beim Schneider ~RESUME anfang (Sicheglt% e d(‘)l; %(‘)’gwgﬁfg
CPC gibt es auch beim PC von Schnei-  BASIC2 hat etwa 80 Fehlermeldungen. OeIfI ES \?S '»bl der eine T
der die Chance Fehler absichtlich zu er- ; ; ; : P T O M
; Viele von diesen sind sehr schlecht ver belle im P kel
zeugen. Das Kommando heifit: sndli : . clle 1m Frogramm entceckt wur-
standlich. Aus diesem Grund haben wir e e T i 1
ERROR fehler in diesen Artikel die Fehlercodes und svariable=0« definiert worden ist.
Hi rd das laufende P : Thre Bedeutung mit aufgenommen. Feh- a
b 161 Wir aflt au ;nhle r%grimhww lermeldungen wie »Wend fehlt«etc. wol- 104 — Uberlauf. Bei einer Berechnung
s?nf;ﬁeg eezlsgnein?nafl:rlﬁr fl:gfi:‘erl?li:rggl len wir unbesprochen lassen, da sich die- ist ein zu grofier Wert entstanden.
fangroutine testen, so kdnnen Sie an be- 75 SlbRG Sty m - Winkel‘ aul}erha_lb des Berei-
liebigen Stellen in jedem Programm ei- ches. Ein Winkel ist entweder zu
nen — ich mochte mal sagen — »Wunsch- groB, oder zu klein.
fehler« einbauen. Um zu dem néi.chsj[en Fehler, nichts als Fehler 112 — Satz zu lang. Ein Record hat die
Kommando zu kommen, geben Sie bitte ' erlaubte Linge iiberschritten.
ERROR 100 1 — Interner Fehler. Fehler in der 113 — Tabelle zu groB. Der Speicher-
. . . . ) Hardware Ihres Rechners. Es e : .
ein. Im Dialogwindow erscheint nun die . platz der benétigt wird, um eine
. kann ebenfalls ein Softwarefehler A . Lo
Meldung »Erfolgloser O/S Aufruf — sie- in BASIC?2 und/oder GEM sein Feldvariable zu dimensionieren
he OSERR«. Diese Errormessage deutet - ' ist nicht vorhanden.
auf einen Fehler im Betriebssystem hin. 2 — Bfﬁi}_ﬂglur én eﬁ“gm PPOgr?lin{n 115 — Zeichenkette nicht lang genug.
Mit der Funktion U " DM Ein mit FIXED vereinbarter
Kommando im Dialogmodus zu Strine ist zu ku
OSERR benutzen, obwohl dieser Befehl g IS
erhalten Sie dann einen Integer-Wert, der nur im Programm verwendet 116 — Zeichenkette zu lang fiir Ziel-
die Nummer des Betriebssystem-Fehler- werden darf. feld. Siehe oben.
codes angibt. Welcher Fehler, welchen 3  — Befehl nur in einem Programm 117 — VAL fehlgeschlagen. Die Funk-

Code hat, das lesen Sie bitte in der An-
leitung zum Betriebssystem nach.
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nicht giiltig. Gleicher Fall wie
oben, nur umgekehrt.

tion VAL konnte einen String
nicht in eine Variable schreiben.
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118 — Falsche Verkettung von Zei-
chenketten. Ein String konnte
nicht wie geschwiinscht zusam-
mengefiigt werden.

121 — Eingabeelement zu groB. Die
Eingabe bei dem Kommando In-
put ist langer als die erlaubten 255
Zeichen.

126 — Kanal hat falschen Typ. Sie ha-
ben zum Beispiel versucht auf ei-
nen Textbildschirm Graphik aus-
zugeben.

127 — Unbekannter Fehler. BASIC2
hat keine Ahnung an was es liegen

konnte. Nicht zu verwechseln mit
den Fehlercodes 153-255 und
39-99.

135 — Datei bereits vorhanden. Eine
Datei existiert bereits.

139 — Dateizugriff abgelehnt. Eine
Datei ist durch das Kommando
»Lock« vor Diskettenoperationen
geschiitzt.

142 — Ungiiltige Satz- oder Indexda-
tei. Eine Index- oder Datendatei
ist ungiiltig

147 — Aktuelle Position nicht gesetzt.
Viele Datei Befehle nehmen beim

weglassen der Position die
aktuelle- an. hier jedoch ist die
Position nicht bestimmt, sie muf
angegeben werden.

Schliissel nicht eindeutig. Ein
angegebener Schliissel wurde be-
reits in einer Indexreihe ver-
wendet.

Wie sie sehen eine ganze Menge an Fehler-
meldungen, aber dies macht BASIC2 ja ge-
rade so anwenderfreudlich.

In der nichsten Folge von BASIC2 wollen
wir uns mit den Diskettenoperationen be-
fassen.

152 —

(Christian Eifner)

REM +

REM ! Schneider International
REMN | BASIC2 Kurs

REM | Driacker - Demonstration
REM | by Christian Eifner

REM +

CLEAR RESET

DIH z(1 TO 10)

GOSUB fenster_aufbau
OPEN #5 DEVICE 21

USER #5 SPACE 1000, 1000
kanal=1:GOSUB hptprg
kanal=5:G0SUB hptprg
GRAPHICS #5 UPDATE

END

LABEL hptprg

FOR durchgang=1 TO 15
GOSUB zufall

SHAPE

#kanal,z2(1)32(2),2(3);2(4),2(5);2(8),2(7)32(8),z(9);2(10)

COLOUR (1) FILL WITH muster
NEXT durchgang
RETURN

LABEL fenster_aufbau
CLOSE WINDOW 3

CLOSE WINDOW 4

FOR i1=1 TO 4

CLOSE #i

NEXT i

STREAM #1

OPEN #1 WINDOW 1

INFORMATION OFF

GOSUB alert_box
WINDOW #1 OPEN
RETURN

LABEL zufall
FOR i=1 TO 10

NEXT i
nuster=INT(RND(3))
RETURN

LABEL alert_box
notwendig!'",
ist..."*
ALERT 1 TEXT "..

RETURN

SCREEN #1 GRAPHICS XUSABLE-48 FIXED, YUSABLE-16 FIXED

USER #1 SPACE 1000, 1000

WINDOW #1 TITLE "Drucker Demo by ceB87*
WINDOW #1 PLACE 24,4

WINDOW #1 SIZE XUSABLE-48, YUSABLE-16

2(i)=INT(RND(1000})

ALERT 1 TEXT "Zum Lauf dieses Programmes",
"Nur Starten, wenn ein Drucker"®, "angeschlossen
BUTTON RETURN "Okay"

.des weiteren sind mind.",
Hauptspeicher notwendig." BUTTON RETURN "Okay"

"ist ein Drucker

"640 KB

Schnelder

LEXIRONIE o

[ ———
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PC-Computer Lexikon
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PC-Lexikon =Band= C-D DM 89,90

PC-Lexikon -Band= E-F DM 88,90

Wissen jetzt zum sofortigen

ZS Soft Mlcroiradlng Th. Muller Posﬂach 2361, 8240 Berchlesgaden
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JOYCE MULTI-DATABASE & TOOLKIT |
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® ca. 40.000 fesl gespeicherie Wérter
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® Direktzugriff (Random Access)

o Die sinzigartiga SPEED DISC
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® Zehn Ire) definierbare Datensilze pro Dalenteld
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ANSI.SYS — Anwendungen

Schalten Sie Ihren PC1512 doch einmal
ein, und booten Sie mit einer Kopie Th-
rer Diskette 1 (MS-DOS 3.2) in Lauf-
werk A.

Kopieren Sie dann wie in Abbildung 1
gezeigt die Dateien

AUTOEXEC.BAT — AUTOEXEC.SAV
CONFIG.SYS — CONFIG.SAV
und loschen Sie dann AUTOEXEC.
BAT und CONFIG.SYS.

Auf Threm Bildschirm miifite etwa dieses
Bild stehen:

AMSTRAD PC 640K (v1) 18:59 am |6 Pebruar 1987
(c) 1986 AMSTRAD Consumer Electronics plc

Microsaft RAMDrive Verslon 1.16 Virtuelle Diskette D:
Dlskettengrage: 34k
Sektorgrdle: 128 bytes
Zuordnungseinhelt: 1 sectors
Verzelchnis Elntrage: 64

A>ECHO OFF
--- HOUSE Gerdte Trelber v5.0® Installlert---

Adcopy autoexec.bat autoezec.sav
1 Datelten) koplert

Adcopy conflg.sys conflg.sav
1 Datel(en) koplert

A>del autoezec.bat
Addel config.sys
Ay

Jetzt erstellen Sie mit EDLIN eine neue
AUTOEXEC.BAT und eine neue CON-
FIG.SYS mit dem folgenden Inhalt:

Ne (5 126,124p0n91127;123p0c (85128, 125p0e (9)30; 430 ¥d  ATAniED)
ag delon PellEn

P E 1024

Achten Sie auf sorgfaltige Ausfiihrung
der vorstehenden Angaben, damit der
Bootvorgang, den Sie jetzt bitte starten
(ALT/CTRL und DEL), ordnungsge-
méh ablduft. Ist das Booten abgeschlos-
sen, so sollte auf Threm Bildschirm das
nachstehende Bild zu sehen sein:

AMSTRAD PC 64Qk (v1) 19:22 am |6 Februar 1987
(c) 1986 AMSTRAD Consumer Electronics plc

Adecho off

Mon 16.02.1987 19.22.52 A:\>

Statt der 640k stehen bei IThnen wahr-
scheinlich 512k, doch ansonsten haben
Sie wie ich auf meinem PC1512 ein bun-
tes PROMPT (DOS-Bereitschaftszei-
chen). Driicken Sie doch einmal auf ALT
und gleichzeitig auf die »7« im groBen
Tastenfeld. Sie sehen den (vielleicht
schon oft gesuchten) SENKRECHTEN
STRICH. Auch die beiden geschweiften

90 pec 787

Klammern (auf und zu) kénnen Sie ha-
ben: driicken Sie einfach auf ALT und
»(« oder ALT und »)«. Sehen Sie sich das
PROMPT-Zeichen doch genau an. Tag,
Datum, Zeit und — nach einem Directo-
ry-Wechsel zu sehen — der ganze Pfad.
Ist dies alles bei Thnen nicht der Fall, so
haben Sie etwas falsch gemacht. Booten
Sie mit einer »richtigen« MS-DOS-Dis-
kette (in Laufwerk A), l6schen Sie auf
der von Ihnen zuerst benutzten Kopie
(jetzt in Laufwerk B) die beiden Datei-
en AUTOEXEC.BAT und CON-
FIG.SYS, und benennen Sie AUTO
EXEC.SAV wieder in AUTOEXEC.
BAT und CONFIG.SAV wieder in
CONFIG.SYS um. Jetzt ist die erste Dis-
kette wieder in Ordnung. Wiederholen
Sie von Anfang an, nehmen Sie abér Thre
zweite Diskette sicherheitshalber aus ih-
rem Laufwerk. Man kann nie wissen...!
Wenn bis hierhin alles geklappt hat, fiih-
ren Sie bitte wieder Loschen und Umbe-
nennen der »miBbrauchten« Dateien ge-
méB folgender Darstellung durch.

AMSTRAD PC 640K tvl) 19:22 am 16 Pebruar 1387
(c)1986 AMSTRAD Consumer Electranics plc
Adecho off

Mon 16,02.1987 19,22.52 del autoerec.bat
Mon 16.02.1987 19.23.39 del conflg.sys

b

>
Mon 16,82.1987 19,23,43 ) ren autoexec.sav autoerec.bat
>

> > » >

Non 16.02,1987 19,23.56 ren conflg,sav config.sys

Thre Diskette hat den urspriinglichen Zu-
stand, und wir konnen uns nun den hier
zu besprechenden Dingen zuwenden.
Lesen Sie den folgenden Artikel auf-
merksam durch und Sie werden wieder
etwas mehr iiber Ihren Schneider
PC1512 wissen (geht natiirlich auch mit
jedem anderen »Kompatiblen«).

In Threm Benutzer-Handbuch fiir den
Schneider PC1512 haben Sie sicher
schon im Kapitel »Hardware-Schnittstel-
len« einiges tiber ANSI.SYS gelesen und
wohl auch ausprobiert. Aus eigener An-
schauung jedoch weiB ich, daB die Din-
ge um ANSI.SYS nicht nur im Schnei-
der-Handbuch sondern auch in den mei-
sten anderen MS-DOS-Biichern recht
stiefmiitterlich behandelt werden. Die
Probleme, die sich bei einer intensiven
Ausnutzung des ANSI-Treibers ergeben,
sind selten im Zusammenhang und in
Verbindung mit diesem nachzulesen.
Der folgende Artikel soll diesem Man-
gel abhelfen und dariiber hinaus Anre-
gungen zu weiteren Versuchen geben.
Aus der AUTOEXEC.BAT-Datei inter-

essiert uns im folgenden der hier gezeigte
Befehl »PROMPT«, die CONFIG.
SYS-Datei bedarf fiir jeden benutzten
Befehl einer Erklérung.

Welches Ergebnis wird nun mit den bei-

den Dateien erzielt?

1) Die drei Zeichen SENKRECHTER
STRICH, GESCHWEIFTE KLAM-
MER AUF und GESCHWEIFTE
KLAMMER ZU liegen — solange
wir uns auf der MS-DOS-Ebene be-
finden — auf den folgenden Tasten:
“ALT/CTRL-7“ — Senkr. Strich
“ALT/CTRL-(* — Geschw.Kl.auf
“ALT/CTRL-)“.— Geschw.Kl.zu.

Eine Anwendung dafiir ergibt sich flir
den MS-DOS-Editor »EDLIN« und
ggf. fir andere Editoren. Die meisten
Anwendungsprogramme jedoch ha-
ben ihre eigene Tastenbelegung, so
daB die hier erzielte » Tastatur-Erwei-
terung« nur fiir die MS-DOS-Ebene
gilt. Eine weitere Anwendung ist die
Belegung von Funktionstasten
(F1-F10, in allen Umschaltebenen)
mit hiufig benutzten MS-DOS-Befeh-
len (DIR, CD, MD, COPY etc.).
2) Das DOS-Prompt liefert nicht nur die
iibliche Anzeige des »GréBer
als«-Zeichens, sondern das vollstin-
dige Datum, die Uhrzeit und den ak-
tuellen Pfad; das Ganze ist noch far-
big unterlegt.
Sehen wir uns nun einmal an, was die
Eintrige in der Datei CONFIG.SYS be-
deuten und was sie bewirken. @

CONFIG.SYS — Ansi-Treiber

Um ein solches Prompt-Zeichen erzeu-
gen zu konnen bzw. um die Tastaturbe-
legung zu erweitern, reicht die »norma-
le« Intelligenz der Konsole (Bildschirm
+ Tastatur) nicht aus. Uber die standard-
miBig vorhandene Teletype-Steuerung
hinaus mufl der ANSI-Treiber geladen
werden, was liber die Konfigurierungs-
datei CONFIG.SYS erledigt wird. Die
Anweisung dazu lautet

DEVICE= <LW> <PFAD> ANSL.SYS

wobei LW (Laufwerksbezeichnung) und
der PFAD nur angegeben werden miis-
sen, wenn sich die Datei ANSI.SYS
nicht auf dem Laufwerk befindet, von
dem aus MS-DOS gestartet wird bzw.
wenn sie sich nicht in der Haupt-Direc-
tory (Root-Directory, Main-Directory)
befindet.

Das Vorhandensein des ANSI-Treibers
(er ist nach dem Booten resident im Spei-
cher) erlaubt es, mit den DOS-Komman-
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386 Mikros PCs Limited, Computer Dynamics, Compag, _ﬁair,

Plantron - Plantron - Plantron

Xaypro, Zenith, Multitech, Plantron, Wir bemiihen uns, die Informati iiber
die neue Computergeneration immer auf dem aktuellsten Stand zu halten,
Sicher wissen Sie, daB nicht alle Produkte sofort lieferbar sind.

Commodore-PC Commodore-PC

Plantron PT 16 LC umschaltbar 4.77/8 MHz, 256 KE Hauptspel-
cher, Monpchom-Grafikkarte (Herkules kompatibel), paralieler
Oruckeranschl, 1 Diskettenlatfwerk 360 KB, Taatatur {dettsch}
mit separatem Cursorblock;

MS-DOS 2.2/GW-Basic 1278,-

Commodore PC-101l 2298,— |

Warum kaufen Sie denn den PC-10 1t mit 20 MB-Segaie-Festplatte fiir

2999,- DMnicht beiuns? Uns ist das unverstindlichl

Commodore PC-10 [1-20 640 KB Hauptspeicher, 2 Dis-

kettenlaufwerke, 1 Festplatte 20 MB (Seagate), AGA-

Karta, Monitor, Tastatur,

MS-DOS/GW-Basic : 2999,~

Commodore PC-1011-30 wie PC-10 11-20,

|edoch 30-MB-Festplatte 3298,-

Amiga500 1148, wiriihrendiegesamte AMIGA-Palette.

Commodore AT RC 40 5398,-

Commodore AT PC 40/40

wie AT PC 40 zuséitzlich 40 MB-Festplatte 5998,~
Tandon - Tandon - Tandon
pC 1898, XPC2/20 2598,- XPC2/30 2798,
PCA 4198,- PCA20  4698,-

PCA-30 5198,- PCA-40 5298,-

PCA-70 7498,- PCA-80 5998,-

Tandon Target 20 5898,

Alle Tandon AT incl. serielle und parallele Schnittstelle
Aufpr. Farbsystem 898, Aufpr. EGA-Systemn 1598,—

Aufpreis 2-MB-Speicherkarte 798,—
Zusatzkarten-Erweiterungen-Software

20 MB Festplatte 297 225"

Kabelsstzu. 698,-

30 MB Festplatte (Seagate ST238)

incl. RLL-Coniroller u. Kabeisatz fiir XT 798,—
20 MB Festplatte (Seagate ST 225), 65 ms fur XT/AT 598,—
30 MB Festplatte (Seagate ST 4038), 40 ms fir XT/AT ~ 1248,—
<0 MB Festplatte (Seagate ST 251), 40 ms fiir AT 1348,—
50 MB Festplatte (Seagate ST 4096), 28 ms 1998,—

Festplattencontroller fir XTincl. Bedienungsanleitung
formatiert 10-30 MB Festplatten) 198,-
Disk Manager by Ontrack

-erwaltet Festplatten ab 30 MB auch unter DOS
NEC-Festplatten

05126 (20MB - 85 ms) 798,-

298,~
D3126(20MB-325"-85ms) 998,-

053126 H(20MB-40ms)  1098,- D5452 (B5MB - 23MS-full reiant: 3208
05146(40MB-40ms) 1498~  DSBS2(17OMB-2MS4ilnsicrs  3698,-
40 MB Tape Streamer  APT 40" [ALLOY) 1188~ |
Wangtek Tape-Streamer 52 MB FAD 5000 1098,- |

Plantron PTLG/20 wie PTLC, zuséizi, 20MB Festpl. @148,=

Plantron PTLC/30 wie PTLD, zusétz. 0MBFestol.  2198,=
Plantron PT XT Turbo 4,77 oder 8 MHz Takt, 256 KB Hauptspel-
cher, Monochrom-Grafikkarte (Herkules kompatibel), Multitunk-
tionskarte mit paralieler Schnittstelle, serieller Schnittstelle, Game
Port, Echtzeituby, M5-DOS 3.2 incl, Basic, RAM Disk, Drucker-
spooler, Badienungsanieitung und Zubehion

2 Disketteniaufwerke & 360 KB,

Tastalur mit separatem Cursorblock 1698,~
Plantron PTXT2/20 Turbo win PTXT

Turbe, zushtzlich 20 MB Festplatte 2598,~
Plantron PTXT2/30 wie PTXTTurbo,

2usatzlich 30 MB Festolatie 2698,~

Plantron PTST8MHz oder 8 MHzTakt, B40 KB Hauptspeicher bis
1 MB on Board), Monochrom-Grafikkarte (Herkules kompatibel),
paraliele Druckerschnittsteils, Disketteniautiwark 1,2 MB; Tastatur
{ceutsch) mit ssp. Curstrbiock, Echtzeit-

utir, MS-DOS 3.2/GW-Basic,

Bedienungsanialtung und Zubehtir 2598,-
Plantron PT-ST/20 wie PT-ST, zusétziich

20MB-Platte Und Floppy-Har-Disk-Coritrolier  S298,—
Plantron PT-ST/30 3398,
Plantron PT-AT wis PT-8T, zustzl. Multi 0=

Karlemit paralieier und seriefler Schaitistells,

Garme Port, Flopay-Hard-Disk-Gontroljer 3298,~

Plantron PTAT/20wie PT AT zusatzl m. 20 MB Festpl, 3798,-
Plantron PTAT/30wieFTAT zusétzl. m. 30MBFestpl,. 44.98,=
Plantron PT-AT/40wia PTAT zusétzl 40MBFestp.  4798,=

Plantron PT-386 9698,-
Plantron PT-386 /40 10998,~
Plantron PT-386 /80 11598,~
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Software Software Software

MicrosoftWord 3.0 deutsch 899~  Word3.0+MouseBundiedeulsch 1148,~

Chart2.01 deutsch 598,-  Multiplan3,0 deutsch 548,-
Project 2.01 engfisch 748~  Multiplan+Mouse Bundle deutsch 778,~
Windows 102 deutsch 278,-  Windows+MouseBundledeutsch 548,-

Netzwerkp

Grafik-Adapter EGA-Karte ,Quadram EGA+"  778,—

[ NEU!EGA-Wonder nur_748,~ |
/EGA de Luxe Autoswitch 848 —
ATl-,Graphic Solution* 498,-
Hercules Graphic Card plus incl. RAM-FONT 578,-
Hercules kompatible Grafik-Karte 198,-
~arbgrafik-Adapter 148,— Paradise EGA 398,—
Paradise EGA Autoswitch 80-Zeichen 598,-
Paradise EGA Autoswitch 132-Zeichen 748,—
Genoa Super EGA Karte 948,—
NEC JC 1401 P3E Multisync, 14* EGA Monitor 1348, -

Co-Prozessoren

8086 16-bit-Mikropr. 49, 8088 8-bit-Prozessor 49,—

8087 (5 MHz) 249,- 8087 ( 8 MHz) 349,-
8087 (10 MHz) 499,- 80287 ( 6 MHz) 399,
30287 (8 MHz) 599,- 80287 (10 MHz) 649,—

A'es Zubehdr und Software rundum den PG zu sehr ginstigen Preisen. Fordern Sie die Preisliste an!
COM PAQ COMPAQ-Produkte kénnen wir preiswert liefern!

KAYPRO Kaypro PC, Kaypro PC 2/20, Kaypro PC 2/30,
Kaypro AT/20 286 | Modell C, Kaypro AT/30 286 | Modell C
KayproAT/20286| EGA-System 80288, 8 MHz Takt, 512 KB RAM Hauptspeicher, serielle
73 parallele Schnittslelle, Kalender und Uhr batteriegepuffert, 1 Diskettenlaufwerk 1,2
3, 1 Festplatte 20 MB, 1 Tape Streamer 50 MB, VEGA de Luxe Autoswitch EGA Karte,
“EC Multisync EGA Monitor 14, Tastatur, MS-DOS 3 2, GW-Basic

Kaypro 386 A, Kaypro 386 E-40, Kaypro 386 E-40 EGA System

OKI — OKI — OKI
Okimate 20 Farbdrucker mit Interface 498..-|

S ginstigen Preise fir die gesamte OKI-Produktpaletie incl, Laserling erfahren Sie bei uns am Telefon!
C.ITOH - C.ITOH - C.ITOH
Riteman F+ Il incl. Centr.-Interface 698,—
Riteman C+ incl. Commodore-Interface 625,~

Word?2.01 deutsch, er-Nelzlizenz 1848,~
Basic nlerpreter engl, Version5 40 Xenix 648,~
ForlranCompilerengl. Version3 30 Xeni 1298,—
CobolTools¥: 1 0engl, Versicn 1.00 Xenix 848,
SPI OpenAccess i deutsch 1199,-
Asthon Tate, Computer Associates, Digital Research. Heimseoth, Lotus, Micropre
Bongartz und Schmidt, Nantuckel/KRS, STSC, General Optimisation

Multitech Multitech Multitech

Basic CompilerV.5 4, Xenixengl. 1298,-
Pascal Compilerengl. Version3 30 Xenix 1298, ~
Cobol Compilerengl, Version2 10 Xeix 1848,~

Popular MPC-500 DR 1898,-
Popular MPC-500 ER 2298,-
Plus 700 MPC-700 D 2798,-
Plus 700 MPC-700 E 3598,
Accel MPC-900 AT 3998,-
Accel MPC-900 FG 4998,~
Accel MPC-900 EG 5798,-

Schneider Schneider Schneider

Schneider 6128 grin 749, Joyce PCW-8256  1548,—
DMP-2000 528,- DMP-3000 558,~
DMP-4000 848,- SD-24

Joyce + PCW-8512 2098,—

Schneider PC - Schneider PC

PC MM/SD 1349,- PC MM/HD 20 {Seagate 65 ms) ~ 2249,-
PC MM/DD 1799, PC CM/HD 20 3149,-
PC CM/DD 2249,- PC CM/HD 20 (Seagate 65 ms)  2699,~
PCMM/HD 20 2699, Vortex PC 1512 20 MB-Drive Card 1198,

Speichererweiterung auf 640 KB RAM 148,-
Brother - Brother - Brother
M-1108 519,- M-1409 799,- M-1509 999,—
M-1708  1199,— M-2024 L+ 1999,—- M-4018  2999,-
Star - Star - Star NX-15 999,
NL-10 598,- ND-10 898,- ND-15 1198,-
NR-10 1148,- NR-15 1398,- NB24-10 1398,-
NB 24-15 1798,- NB-15 2348,- SR-10 1244,-

Olivetti - Olivetti - Olivetti

M19 Einstiegs-Konfiguration Basiseinheit 256 KB RAM,
2 x 360 KB Diskettenlaufwerke, Bildschirm grun,

Tastatur, MS-DOS/GW-Basic 2148,-
Olivetti M24, 640 KB 1 Diskettenlaufwerk 360 KB,
1 Festplatte 20 MB, Bus Converter, Monitor, Tastatur, MS-DOS/
GW-Basic, serielle und parallele

Schnittstelle i 3998,-
Olivetti M24 1/30 Festplattenversion wie M24 1/20, jedoch
mit 30 MB Festplatte anstatt

20MB Festplatie 4198,-
M28 AT-Einstiegskonfiguration 16 bit 80286, 8MHz, 512
KB RAM Speicher, serielle und parallele Schnittstelle, 1 Disket-
tentaufwerk 1,2 MB, 1 Festplatte 20 MB,

Monitor, Tastatur, MS-DOS/GW-Basic 5998,-
M28 AT, wie Einstiegskonfiguration,

jedoch mit 40-MB-Festplatte 6798,-
M28 StandardKonfiguration A1

wie Einstiegskonfiguration, jedoch zusétzlich
50-MB-Tape-Streamer 6998,—
M28 Standard-Konfiguration A2

wie Standard-Konfiguration A1,

jedoch 40-MB-Platte 7698,-
Aufpreis fiir Farbsystem (M24, M28) 966,-
Sharp Sharp Sharp

Wir lisfern waiterhin preiswert aus dem neuen Shamp-
PC-1403 (mit bis 2u 3 Wochen Listerzeh 239,~
Pocket-Computer

PC-1246 S 94~ PC-1280 268~  PC-1460 275~
PC-1248 123,- PG-1360 344~ PC-1260 197,-
PC-1421 240,- PC-1500A 318~  PC-1262 275~
PC-1425 275,- PC-1600 638~ PC-1270 115~

PC-1450 219,- PC-2500 549 -
EPSON - EPSON -
| Der neue Renner von EPSON: LX-800

EPSON
548,~ |

|Fx-s00 937,~ FX-1000 1208,- |
LQ-800 1479,~ LQ-1000 1929,~ LQ-2500 2578,—
1X-800 1574,- EX-800 1319,- EX-1000 1649,-
LX-86 689,- SQ-2500 3198,—

Gorlitz-Interface EPSON/C64 od, C128 198,—

~ P8 1088,-

P 6calor 1398,~

P riell 1498,-

P 6 seriell color 1698,— P 7 seriell color 2198,-

Pin-Feed-Tragtor firF6 278,

; rP7 398,

Bidirektionaler Tragtor fir P8:
Cit-Sheet-F. P 6{Einzsibl,

M8~ Cul-Shest-FsecerfrP7 598~

Citizen - Citizen - Citizen
| LSP- 120 D Commodors- ader Paraiial-Schniistalle 448,- |
Juki = Juki = Juki = Juki - Juki

Juki 5510 748,— Wirliefern die gesamte Juki-Produktpalette!
Panasonic - Panasonic
KX-P 1081 498,- KX-P 1082 738,- KX-P 1083 1048,—

KX-P 1592 1195,- KX-P 1595 1598,

Seikosha - Seikosha - Seikosha
SP-180 A 449,-  SP-1200 AS 528,- SP-180VC 449,
MP-1300 Al 1098,-  SP-1200 Al 528,- MP-5300A1  1378,-

[stenni 898~ |

Disketten No-Name 10Stick  50Stiick  100Stiick
3" Marel 70-DM  330-DM  650.-DM
3D 35-DM  149-DM  249.-DM
3120 39-DM  159-DM  299-DM
51420 19-DM  50-DM  89-DM
B8/a" 1D 100 Stiick 79,- DM
5" 1D 1000 Stiick 698, DM
51757 20 1000 Stilck 748,- DM
5'/4” Datalife HD, 1,6 MB 10 Stiick 69,- DM

ProSoft GmbH

BogenstraBe 51-53, Postfach 207, D-5400 Koblenz-Goldgrube
Telefon (0261) 4047-1, Telex 862476 PSOFT

= 2 Preise 2uziigl. 10,- DM Versandkosten pro Paket Lieferung per Nachnahme oderVorkassescheck - Versandkosten Ausland DM40,~ pro Paket Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoftliefert Original-Produkte der fithrenden Hersteller.
Jberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vorfiihrrdumen in Koblenz. Wir gewdhren lhnen bei Barzahlung {kein Scheck) 2% Skonto auf alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung Ihrer Reisekosten

zusreicht. Einige unserer Vorlieferanten liefern Produkte ohne die Seriennummer des Herstellers. In diesem Fall ibernehmen wir anstelle der Herstellergarantie die unb

hrénkte he Gewihrlei PC-CPC-7/87
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dos ECHO und/oder PROMPT soge-
nannte Ansi-Steuersequenzen auszuge-
ben, die vom ANSI-Treiber erkannt und
entsprechend interpretiert werden: Na-
tiirlich miissen sie dazu einem genau vor-
geschriebenen Formalismus entspre-
chen.

Die Moglichkeiten und Auswirkungen
der verschiedenen Sequenzen sehen wir
uns nachher genauer an. Jetzt sollen zu-
erst die Eintrdge in CONFIG.SYS wei-
ter erklédrt werden.

CONFIG.SYS — Landesauswahl

Um das Datum und die Zeit (dies gilt
auch fiir Wahrungssymbole und Dezi-
malzeichen) in einer landesspezifischen
Ausgabe zu erhalten, wird mit dem Be-
fehl

COUNTRY =049

in unserem Falle die »deutsche« Form in
CONFIG.SYS selektiert. Dies bedeutet,
daf} das Datum in der Form < tt.mm.
ji>, die Zeit in <hh:mm:ss>, das
Wihrungssymbol < DM > und das De-
zimalzeichen <. > ausgegeben werden.
Fiir andere Nationalititen gelten folgen-
de Nummern (statt »049«):

Australien 061

Belgien 032

Déinemark 045
Deutschland 049 KEYBGR
Finnland 358

Frankreich 033 KEYBFR
GroBbritannien 044 KEYBUK
Israel 972

Italien 039 KEYBIT
Kanada (frz) 002

Naher Osten 785
Niederlande 031

Norwegen 047

Portugal 351

Schweden 046

Schweiz 041

Spanien 034 KEYBSP
USA 001

In diesem Zusammenhang ist es noch in-
teressant zu wissen, daB es fiir die ver-
schiedenen Linder auch unterschiedliche
Tastaturtreiber gibt, die entweder wie
»unser« deutscher Tastaturtreiber KEY-
BGR im AUTOEXEC.BAT-File
(File=Datei) oder auch separat als »nor-
males« DOS-Kommando aktiviert wer-
den kénnen. Natiirlich muB der entspre-
chende Treiber als KEYBxx.COM vor-
handen sein (siche obige Tabelle). Im
Umfang der Schneider-Lieferung von
MS-DOS 3.2 sind sie nicht enthalten.
Aus jedem (auch dem deutschen) Tasta-
turtreiber kann in das US-Tastaturformat
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gewechselt und wieder zuriickgewech-
selt werden:

ALT/CTRL und F1 — US-Tastatur
ALT/CTRL und F2 — Riickwechsel

Es konnen mehrere KEYBxx-Program-
me geladen werden. Sie bleiben alle (hin-
tereinander) resident, aktiv ist immer nur
das zuletzt geladene Programm.

CONFIG.SYS — DOS-Umgebung

MS-DOS hiilt sich fiir verschiedene Auf-
gaben einen eigenen Bereich im Speicher
frei, den man allgemein DOS-Umge-
bungs-Bereich oder auch Environment
nennt. Unter anderem »merkt« sich DOS
hier, mit welchem Kommando-Interpre-
ter gearbeitet wird, welche Pfade zu
durchsuchen sind, wenn eine Datei ge-
funden werden soll und auch die Form
des PROMPT-Zeichens (auch alle ande-
ren mit PROMPT eingestellten Anwen-
der Angaben). Mit dem DOS-Befehi
SET kann man sich die aktuelle Belegung
des Umgebungsbereiches ansehen.

Dem Anwender (also Thnen) stehen eini-
ge Moglichkeiten zur Verfiigung, ver-
schiedene Angaben im Umgebungsbe-
reich zu machen. Uns interessiert im
Rahmen der vorliegenden Betrachtungen
lediglich der Befehl PROMPT, der di-
rekt in den DOS-Bereich hineinschreibt.
Nun ist es aber so, daB sich DOS zu-
nichst nur 160 Bytes fiir den Umge-
bungs-Bereich reserviert hat. Dies fiihrt
zu Problemen, sobald mehr Information
in den Bereich geschrieben werden soll,
als eigentlich in 160 Bytes unterzubrin-
gen ist. Der Bereich miifite eigentlich
vergroferbar sein, wenn wir ein komfor-
tables PROMPT-Zeichen haben wollen
(wie leicht in unserem AUTOEXEC.
BAT zu sehen ist) . Nun, seit MS-DOS
3.2 ist dies moglich, und zwar mit dem
DOS-Befehl SHELL, der in CONFIG.
SYS gegeben wird. Die Form lautet

SHELL=<LW> <PFAD>
Dateiname P1 P2

LW und PFAD bezichen sich auf den
Dateinamen und koénnen weggelassen
werden (siche ANSIL.SYS). Mit Dateina-
me wird ein Kommandointerpreter be-
zeichnet, der beim Booten geladen wer-
den soll. In unserem Falle ist dies COM-
MAND.COM.

P1: /E:xxxx

Mit diesem Parameter wird die fiir uns
wichtige Dimensionierung des Umge-
bungsbereichs angegeben. Fiir »xxxx«
wird eine Zahl zwischen 160 und 32535
eingegeben. Sie bestimmt die Environ-
ment-GroéBe in Anzahl Bytes.

P2: /P <LW> <PFAD>

Dieser Parameter veranlafit den Urlader
(Bootprogramm), einen eventuell vor-
handenen AUTOEXEC.BAT-File (in
LW und PFAD niher adressiert) zu star-
ten, wenn der eigentliche Bootvorgang
beendet ist.

SHELL=COMMAND.COM /E:1024 /P

Sie sehen, daB das Kommando in unse-
rem Falle den COMMAND.COM-In-
terpreter aus der Root-Directory von
Laufwerk A 14dt, den Umgebungsbe-
reich auf 1024 Bytes vergrofert und den
in der Root-Directory vorhandenen AU-
TOEXEC.BAT-File als Start-Batch-File
bestimmt.

Bevor wir nun zur Betrachtung des
Prompt-Kommandos im AUTOEXEC.
BAT-File kommen, bitte ich Sie, Thr Be-
nutzer-Handbuch auf Seite 458 aufzu-
schlagen................. !

Fertig ? Gut.

Wie Sie sehen, dient das Kommando zu-
nichst zum Einrichten eines (eigenen)
Systembereitschaftszeichens — ein
schrecklich langes Wort. Wir bezeichnen
es auch (in Neudeutsch oder Computer-
deutsch) als PROMPT. Ist nicht schéner,
aber kiirzer.

Was Sie hier lesen, stellt die iiblichen
Methoden und Moglichkeiten des
PROMPT-Kommandos dar (ja, einmal
bedeutet PROMPT das lange Wort wei-
ter oben, jetzt wird das Kommando zum
Erzeugen eines PROMPTS auch so ge-
nannt). Haben Sie sicher auch schon aus-
probiert und damit experimentiert.
Wir wollen eine dariiber hinausgehende
Moglichkeit kennenlernen, die voraus-
setzt, daB man ANSI.SYS, COUNTRY
und SHELL kennt.

Einmal kénnen wir mit PROMPT unter
der Voraussetzung, daB ANSL.SYS ge-
laden ist (SHELL und COUNTRY ist
auch beriicksichtigt), die Tastatur erwei-
tern und zum zweiten den Bildschirm
manipulieren - zusdtzlich zur
PROMPT-Gestaltung.

TASTATUR-ERWEITERUNG

Um die Belegung einer Taste zu verédn-
dern oder zu erweitern, miissen wir zZu-
néchst wissen, wie sie »adressiert« wird.
Dazu schlagen wir das Handbuch auf
Seite 648 auf und finden zum Beispiel
unter TASTEN-NAME »7 und /« weiter
links die Angabe »7E00« (unter »ALT<).
Das ist die gesuchte Adresse, wenn wir
die genannte Taste auf der Umschaltebe-
ne ALT neu belegen wollen. Leider ist
es hier dem Hause Amstradt gelungen,



Das erste und einzige

Joyce Sonderheft

ist endlich da.

Flr Joyce-Besitzer haben wir das erste Sonderheft fertiggestellt. Fur alle denen die Joyce-Rubrik in der
PC International nicht genligend Stoff fiir einen ganzen Monat bieten konnte, stellt dies Sonderheft eine
Fille von Informationen, Tips und Tricks und Programmen zur Verfligung.

Dies Heft deckt das ganze Interessenspektrum eines Joyce-
Besitzers ab — vom Basictip bis zur Erweiterung mathe-
matischer Funktionen, von der Druckereinstellungsroutine
bis zum kompletten Assembler/Disassembler ist alle ent-
halten, was Joycer’s Herz hoher schlagen I&Bt.

Aus dem Inhalit:

- ein komfortabler Maskengenerator erlaubt die
Erstellung von Bildschirmmasken fir selbstgeschrie-
bene Programme aller Art, ohne umsténdlich mit
PRINT-Anweisungen hantieren zu miissen.

— eine Bauanleitung ermdglicht lhnen, auf einfache
Weise einen Joystick an den Joyce anzuschlie-
Ben. Die Richtungen des Joysticks werden auf Pfeil-
tasten gelegt

- fertig ist die »Fernbedienungx«.

— fur LocoScript-Freunde bietet das Heft einen Beitrag
Uber FuBnoten unter LocoScript.

— ein besonderer Leckerbissen fir CP/M-Fans wird
mit dem Beitrag XBIOS serviert.

— zur Entspannung zwischendurch stehen kleine
Spiele zur Verfigung, u.a. ein Mau-Mau mit de-
finierbarem Level.

— last not least: Tips und Tricks zu Basic, Logo,
dBase und vielem anderen mehr.

Das JOYCE-Sonderheft 1 ist ab sofort im guten Zeitschriftenhandel, beim Fachhandel oder direkt beim Ver-
iag flr DM 20, — erhéltlich.

Samtliche im Sonderheft enthaltenen Programme sind auch auf 3“-Disk (Databox) zum Preis von DM 30, —
beim Verlag erhaltlich.
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die Bytes so hintereinanderzuschreiben,
wie sie fiir den Programmierer gebraucht
werden, nicht aber, wie wir sie benoti-
gen. Sei’s drum. Fiir uns heifit die Adres-
se »007E«. Wir zerlegen sie in »00« und
»7E«und wandeln sie dezimal um. Jetzt
haben wir »0« und »126«.

Die ANSI-Steuersequenz zum Belegen
einer Taste lautet wie folgt:

$e(b1;b2;“aa...aa“p
oder
$e(b1;b2;b3p

Eine kleine Unschénbheit ist in der Dar-
stellung der Zeichenkette enthalten: Das
“(“-Zeichen muf unbedingt die »Eckige
Klammer auf« sein (auf der Tastatur un-
ter ALT/CTRL-i zu finden). Dies gilt
fiir den gesamten nachfolgenden Text,
wenn “(“ in einer ANSI-Sequenz auf-
taucht.

$e ESC-Code

( Eckige Klammer auf

bl Teil 1 der Adresse

b2 Teil 2 der Adresse

b3 ASCII-Code (ein Byte)

“aa...aa“ Zeichenkette in “...“
eingeschlossen

p AbschluB} der Sequenz

Die Angaben (Bytes) bl, b2, b3 miissen
dezimal erfolgen! Der ASCII-Code (b3)
eines Zeichens finden wir auf den Seiten
635/636 im Handbuch.

Wie Sie sicher schon bemerkt haben,
sind nicht alle Tasten-Adressen (Seite
648) mit einem Byte »00« versehen. Das
kleine »a« zum Beispiel (TASTEN-
NAME =«A«, Spalte "NORMAL«) hat
die Adresse »1E61«. Bei diesen Adres-
sen féllt nach der Byte-Umstellung auf
»611E« das zweite Byte weg, so daB die
Adresse nur aus einem Byte besteht und
die Sequenz folgendermafBen aussieht:

$e(bl;“aa...aa“p
oder
$e(b1;b3p

Mehrere ANSI-Steuersequenzen fiir Ta-
statur-Umbelegungen oder Erweiterun-
gen konnen unmittelbar biindig hinter-
einander geschrieben werden. Sie miis-
sen jeweils vollstindig sein, also mit »$e«
beginnen und »p« enden.

Wenn statt »p« am Ende nach einer Zei-
chenkette »aa...aa« ein »13p« angegeben
wird, bedeutet die »13« den ASCII-Code
»13« dezimal. Das ist der Code fiir die
RETURN-Taste und bewirkt, dafl die
Zeichenkette nicht nur erzeugt, sondern
auch sofort ausgelost wird.

Beispiele
PROMPT $e(65;81p — A wird zu Q
PROMPT $e(81;65p — Q wird zu A
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PROMPT $¢(0;68;“dir“;13p bedeutet

— Betitigen der Taste F10 gibt das
Kommando »dir« aus und zwar mit
sofortiger Ausfiihrung, als wenn Sie
DIR und RETURN eingetippt
hétten.

Bildschirm-Manipulationen

Ab Seite 640 Thres Handbuches finden
Sie die ANSI-Steuersequenzen fiir die
Bildschirm-Manipulationen. Uns inter-
essieren hier hauptsichlich die Moglich-
keiten, die Farbgebung des Bildschirms
zu beeinflussen.

Die Steuersequenzen dafiir lauten gene-
rell:

$e ESC-Code

(  Eckige Klammer auf
n Farbcode

m  AbschluB der Sequenz

Vor dem Abschlucode »m« der Sequenz

kdnnen mehrere Farbsequenzen hinter-

einander stehen, getrennt durch »;«.

Beispiel

PROMPT $e(0;33;44m bedeutet: Alle
Attribute ausschalten, den
Vordergrund gelb und den
Hintergrund blau firben.

So, die einzelnen Elemente unseres Vor-
habens hitten wir nun besprochen. Jetzt
konnen wir daran gehen, unser
PROMPT am Anfang des Artikels zu
analysieren.

Dabei verwende ich allerdings bei der
Darstellung der Zeichen »Senkrechter
Strich« und »Geschweifte Klammer
auf/zu« die ASCI-Codes der jeweiligen
Zeichen (dezimal), was ja zuldssig ist bei
der Gestaltung des Kommandos. Die
»Runde Klammer auf« steht stellvertre-
tend fiir die »Eckige Klammer auf«, die
ich mit dem aktuellen Zeichensatz des
Druckers nicht ausdrucken kann.

PROMPT
$e(0;126;124p

Kommando-Name
Taste ALT/7 bele-
gen mit dem Senk-
rechten Strich.
Taste ALT/( bele-
gen mit der ge-
schweiften Klam-
mer auf.,

Taste ALT/) bele-
gen mit der ge-
schweiften Klam-
mer zu.

Alle Attribute aus,
Vordergrund
schwarz, Hinter-
grund gelb.

$e(0;127;123p

$e(0;128;125p

$e(0;30;43m

$d $t$h$h$Sh Ein Leerzeichen,
das Datum, zwei
Leerzeichen, die
Zeit in Stunden,
Minuten und Se-
kunden (die Hun-
dertstelsekunden
ausblenden).

Ein Leerzeichen,
alle Attribute aus,
Vordergrund gelb,
Hintergrund blau.
Ein Leerzeichen,
Vordergrund inten-
siv (fett), aktuelles
Verzeichnis, »gro-
Ber als«-Zeichen.
Ein Leerzeichen,
alle Attribute aus.
Ein Leerzeichen,
Vordergrund blau-
grin.

$e(0;33;44m

$e(1m$pSg

$e(0m

$e(36m

AbschlieBend mochte ich Thnen noch ei-
nen Tip geben: Sie kdnnen die ANSI-
Steuersequenzen natiirlich auch in ande-
ren Batch-Files als dem AUTOEXEC.
BAT benutzen. Achten Sie aber darauf,
daB bei Gebrauch des PROMPT-Kom-
mandos Thre urspriinglichen Einstellun-
gen hinfillig sind. Um dies mindestens
bei Bildschirm-Manipulationen zu um-
gehen, konnen Sie auch das Kommando
ECHO benutzen. Hier jedoch miissen
Sie das Anfangszeichen der Sequenz

$e

durch den ASCII-Code fiir ESC
(Dezimal =27, Hexadezimal = 1B) erset-
zen. Dies geht aber nicht durch eine Ta-
statureingabe, da keine der Tasten den
Code fiir ESC erzeugen kann.
Entweder haben Sie nun einen Editor,
der diesen Code eingebbar macht oder
Sie behelfen sich (bei EDLIN als Editor),
indem Sie eine Mini-Datei mit EDLIN
erstellen, die nur aus einem Zeichen
(z.B. dem kleinen »a«) besteht. Mit DE-
BUG éndern Sie den Hexcode »61« in
»1B« um und schreiben die so geinder-
te Datei (ESC.DAT zum Beispiel) wie-
der zuriick. Bendtigen Sie nun das ESC-
Zeichen in einer Threr Dateien, die Sie
mit EDLIN erstellen, so kopieren Sie
einfach mit

nt ESC.DAT

die gesamte Datei ESC.DAT in Ihre Ein-
gabe-Datei.

n = Kopieren vor Zeile n
t = Kommando »Transferieren Datei«

Ich hoffe, daf} es mir gelungen ist, Thnen
mit dem vorliegenden Beitrag den Wert
und den Gebrauch des ANSI-Treibers zu
erldutern und Sie zu einigen Experimen-
ten verfiihrt zu haben.

(H.Kleiner)
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STAR-WRITER I
DATEI-STAR
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Schneider PC 1512 im Netz

Die Firma Schneider hat im September 1986 ihren leistungsfiahigen IBM-
kompatiblen PC vorgestellt. Der Einsatz einer 8086 CPU, die mit 8 MHz ge-
taktet ist, erlaubt eine schnelle Verarbeitung von Daten. Die Minmalkonfi-
guration beinhaltet ein 5,25 360 kB Diskettenlaufwerk, 512 kB RAM und
wahlweise Farb- oder Monochrombildschirm. Die dem Computer beliegen-
de Sofware ist grofiziigig bemessen. Neben MS-DOS 3.2 und GEM wird
noch DOS Plus mitgeliefert, wodurch CP/M 86 und PC-DOS Kompatibilitéit
erreicht wird. Just stellt sich hier die Frage, ob der Einsatz des Schneider
PC in ein lokales Netzwerk die Anwendungsmaoglichkeiten des Rechners

noch erweitert.

Die hohe Leistungsfahigkeit des Compu-
ters, gekoppelt mit dem giinstigen Preis,
schaffen hier die besten Voraussetzungen
zu einer Vernetzung. Einzigstes Problem
ist in diesem Fall ein Netzwerk, daf al-
len Anforderungen im Biiroalltag gerecht
wird und gleichzeitig zu einem gilinstigen
Preis zu kaufen ist. Bei einer Vernetzung
von zwei Computern liegen die Preise
fiir ein Netzwerk, mit der dazugehorigen
Software, bei den meisten Produkten jen-
seits der DM 2.000, — Grenze.

Hier bietet die Firma »MicroMods Ltd. «
aus Nottingham eine kostengiinstige L6-
sung an, die den Preisvorteil des Schnei-
der PC nicht durch den Kauf eines teu-
ren Netzwerkes kompensiert. Wenn es
also um die Vernetzung von bis zu 63
»User Stations« und maximal 8 »Servers«
(Festplattenlaufwerke) geht, die von den
Workstations gemeinsam genutzt wer-
den sollen, ist das MicroMods-Netzwerk
die richtige Entscheidung fiir Einsteiger.
Eine bedeutende Besonderheit des Netz-
werkes liegt darin, daB kein Computer
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im Netz ausschlieflich fiir die Netzwerk-
verwaltung zustindig ist, also alle Rech-
ner im Netz kdnnen vollwertig als Ar-
beitsstationen genutzt werden. Dieses ist
besonders bei der Vernetzung von weni-
gen Computern wichtig, da sonst die An-
schaffung eines Computers ausschlief3-
lich fiir die Netzwerkverwaltung nétig
wire. Die Verbindung der verschiede-
nen PCs im Netz erfolgt bei DeskLAN
durch eine einfache Bus-Topologie, d.h.
die einzelnen PCs werden linear mit ei-
nem 18 poligen »Bus« verbunden. In der
Standardversion betrégt die Kabellinge
ca. 2 Meter, jedoch kann das Kabel auf
eine Linge von maximal 210 Meter ver-
langert werden, wodurch auch fiir die
meisten Distanzprobleme eine Losung
gewihrleistet ist. In der einfachsten Ver-
sion des Netzwerkes, also bei einer Ver-
netzung von 2 Computern, mufl minde-
stens ein Rechner iiber ein Festplatten-
laufwerk verfiigen, das von beiden Com-
putern angesprochen werden kann.
Hierbei spielt es keine Rolle, ob es sich

in der Vernetzung um PCs oder ATs
handelt. Bei einer Installation von
meheren PC/XT/ATs kdnnen bei Des-
kLLAN bis zu 8 Festplattenstationen als
»Fileserver« gemeinsam angesprochen
werden. Doch kommen wir nun zur In-
stallation des Netzwerkes:

Bei DeskLan unterscheidet man zwi-
schen zwei verschiedene Arten von
Steckkarten, die einfach in einen Slot im
PC eingesetzt werden miissen. Fiir die
Fileserver-Stations wird das DeskLan
Portal/Interface verwendet. Auf diesem
Interface befinden sich zwei Reihen von
Dipschaltern. Die vertikal angeordneten
Dipschalter dienen zur Einstellung der
Stationsnummer fiir die maximal acht Fi-
leserverstationen. Zur Einstellung der
Adresse »server address«, werden die
horizontal angeordneten Dipschalter ver-
wendet. In die Arbeitsstationen wird das
DeskLAN Interface eingesetzt.

Auf diesem Interface befindet sich nur
eine Reihe von Dipschaltern, die zur Ein-
stellung der »workstation address« die-
nen. Die Installation des Netzwerkes per
Dipschalter ist einfach durchzufiihren
und bedarf keiner besonderen Kenntnisse
iiber die Struktur des Netzwerkes. Bei
unserer Installation verwenden wir die
einfachste Ausfithrung des Netzwerkes,
d.h. wir verbinden einen Schneider PC
mit einem Diskettenlaufwerk mit einem
leistungsfihigen »The Relation« HT386
(High Tech Intel 80386) von der Firma
Merkel & Krems aus Kéln als »Server-
station«. Nachdem wir die Dipschalter
auf den beiden Netzwerkkarten entspre-
chend unser Konfiguration eingestellt ha-
ben, erfolgt die Installation der Fileser-
ver (Festplatten).

Um das Festplattenlaufwerk zu konfigu-
rieren, benétigt man zuerst den im DOS
vorhandenen Befehl »FDISK« (Achtung,
vorher Backup erstellen um Datenverlust
zu vermeiden). Auf der Festplatte die wir
verwenden, haben wir 50 Zylinder fiir
DOS mit dem Programm FDISK erstellt,
um das Betriebssystem auf der Festplatte
im DOS-Bereich zu installieren (minde-
stens 500 kB). Anschliefend muB die
Platte neu formatiert werden (Format
c:/s). Um die Festplatte fiir DeskLAN zu
formatieren, verwenden wir das Pro-
gramm »mmfdisk«, das auf der mitgelie-
ferten Netzwerksoftware-Diskette vor-
handen ist. Fiir das Formatieren der rest-
lichen 564 Zylinder bendétigte das Pro-
gramm ca. sechs Minuten (Seagate 225).
Dies ist im Vergleich zu anderen Netz-
werkbetriebssystemen sehr schnell (No-
vell, Tiria-Link). Laut den Angaben des
englischsprachigen Handbuches kann
nach Abschluf des Formatierens eine
Fehlermeldung erscheinen, wenn zuviele
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zerstorte Zylinder auf dem Festplatten-
laufwerk vorhanden sind. Eine Mittei-
lung dariiber, wieviele zerstorte Zylin-
der DeskLAN verwalten kann, ist nicht
vorhanden. Nachdem das Festplatten-
laufwerk nun fiir DeskLAN vorbereitet
ist, kdnnen wir die Netzwerksystemdis-
kette in den DOS-Bereich auf die Fest-
platte kopieren, um von dort aus spéter
das Betriebssystem zu »booten« Bevor
wir mit dem Netzwerk arbeiten, miissen
wir die Datei »Config.mmp« in »Con-
fig.sys« umbenennen. In dieser Datei be-
finden sich die Konfigurationsbefehle fiir
die Fileserver-Station. Bei dem Compu-
ter, der als Workstation dient, muf die
Datei »Config.mm« in »Config.sys« um-
benannt werden. Jetzt ist die einfache In-
stallation des Netzwerkes beendet. Nach
dem »Booten« der Server-Station er-
scheint nun die Bereitschaftsmeldung des
Netzwerkes auf dem Bildschirm.

Um nun Daten auf den fiir das Netzwerk
vorgesehenen Speicherplatz zu iibertra-
gen, ist das Utility »mmdskman« (Mic-
roMods DiSK MANager) notwendig.
Nach Eingabe des Befehls »mmdskman
n« (n=new) erfolgt eine automatische
Anlage von drei Partitionen auf der Fest-
platte, die jederzeit verdnderbar sind.

1. »Programs« = 1,5 Megabyte,
2. »ST1IDATA«und »ST2DATA«
zu je 2,5 Megabyte.

Das Konzept des Netzwerkes bei der
Festplattenverwaltung sind die Partitio-
nen. Dies sind begrenzte Bereiche der
Festplatte mit einer festen Speicherkapa-
zitdt. Man kann sich dieses als eine Reihe
von »groflen« Diskettenlaufwerken vor-
stellen, die alle auf der Festplatte zusam-
mengefaBt sind. Jede dieser Partitionen
enthélt eine »Root«, die wieder in Unter-
verzeichnisse gegliedert werden kann.
Diesen einzelnen Partitionen kann eine
Laufwerksbezeichnung von A bis P zu-
geordnet werden. Gleichzeitig kann
nochmals eine Untergliederung inner-
halb des logischen Laufwerks erfolgen,
z.B.: Laufwerk E ist fiir die Fileserver-
station das Datenlaufwerk mit der Be-
zeichnung ST1IDATA und gleichzeitig
fur die Workstation das Datenlaufwerk
mit der Bezeichnung ST2DATA. Die
Funktionsweise der logischen Unterglie-
derung erlaubt eine Vielzahl von Kom-
binationsméglichkeiten, die vor allem
bei einem Netzwerkeinsatz mit vielen
Workstations sinnvoll ist. Wéhrend des
Netzwerkbetriebes lassen sich sowohl
von den Serverstations und den Worksta-
tons die standardméiBig vorgegebenen
Partitionen und Kennungen 4ndern. Ein
erneutes »Booten« ist nur notwendig,

wenn innerhalb der Partitionen Anderun-
geneintreten, Kennungen kdnnen ohne
einen erneuten »Bootvorgang« aktiviert
werden. Die mitgelieferte Software von
DeskILAN beinhaltet eine Reihe von An-
wendungsprogrammen, die eine ausrei-
chende Steuerung des Netzwerkbetriebes
in bezug auf die Erteilung von Zugriffs-
rechten gewihrleistet.

Wichtigstes Utility ist hier wohl das Pro-
gramm »MMDSKMAN« (MicroMods
DiSK MANager). Mit Hilfe dieser Uti-
lity kdnnen die Zugriffsrechte der Benut-
zer auf die Festplatte erteilt und verdn-
dert werden. Nach dem Programmaufruf
erscheint eine Kommandozeile mit den
Befehlen Another, Create, Delete, Ex-
tend, Rename, Shelve, Writer, Free, List
und Quit auf dem Bildschirm. Mit »Wri-
ter« wird derjenige Benutzer bestimmt,
der auf einen bestimmten DeskLAN-Be-
reich die Option »Schreiben« erhélt. Un-
ter DeskLAN kann ausschlieflich ein
Benutzer auf jeweils die gleiche Parti-
tion/Kennung schreiben. An dieser Stelle
ergeben sich auch die ersten Schwierig-
keiten mit dem Netzwerk. Ist zum Bei-
spiel das Textverarbeitungsprogramm
Wordstar in dem definierten Bereich
»Programs« auf der Festplatte der »Ser-
ver-Station« mit der Einstellung » Writer
= l« vorhanden, kann nur der Compu-
ter seine Daten in diesen Bereich spei-
chern, dem die Nummer 1 bei der Instal-
lation des Netzwerkes zugeteilt wurde.
Eine Anderung des »Writer-Status« ist
natiirlich moglich, so daB auch andere
Benutzer (2-63) auf den definierten Be-
reich »Programs« ihre Daten ablegen
konnen. Beachtet jedoch ein Benutzer
diesen »Writer-Status« nicht, gehen seine
Daten, bei dem Versuch sie in den Be-
reich »Programs« zu schreiben, veloren.
Andererseits ist eine Datenkollision
(zwei Benutzer verwenden den gleichen
Dateinamen), nicht moglich. Betrachten
wir noch die weiteren Befehle des Pro-
grammes »MMDSKMAN«: Mit »Crea-
te« werden neue Partitionen auf der Fest-
platte angelegt, die maximal einen Na-
men von elf alphanumerischen Zeichen
besitzen. Die zugeordnete Partitionsgro-
Be kann zwischen 16 und und 32687 kB
variieren. Im Gegensatz zu »Createx,
werden mit »Delete« Partitionen ge-
I6scht. »Delete« erlaubt eine Partitions-
16schung nur dann, wenn diese keine
Eintrige enthalten, damit ein unge-
wiinschter Datenverlust vermieden wird.
Kommen wir als letztes noch zu dem
Kommando »Shell«. Mit Hilfe dieser
Utility kénnen Partitionen verschiedenen
Rechner im Netz zur Verfiigung gestellt
werden, ohne den »Writer-Status« zu dn-
dern. Benutzt eine Workstation im Mo-

ment die Partition »Programs« und gibt
diese nach der Bearbeitung wieder frei,
kann eine andere Work- oder Serversta-
tion die Partition »Programs« bearbeiten
ohne erneut mit »mmdskman« den »Wri-
terstatus« zu dndem (z.B. mmshelve d:/g
(get), mmshelve d:/p (put)). Nachteile
des Netzwerkes DeskLAN liegen vor al-
lem darin, daB keine Schnittstellen von
anderen Computern im Netzwerkbetrieb
angesprochen werden kdnnen. Steht bei-
spielsweise bei einer Vernetzung von
zwei Computern nur ein Drucker zur
Verfiigung, kann man nur durch eine et-
was umsténdliche Art und Weise den
Drucker gemeinsam nutzen (nur diejeni-
ge Station kann die Druckauftrage aus-
fithren, an der ein Drucker angeschlos-
sen ist). Das Problem 148t sich vielleicht
noch bei einer Vernetzung von wenigen
Computern l6sen, jedoch schrinkt es die
Arbeitsintensitit der einzelnen Nutzer
des Netzwerkes erheblich ein. Weiterhin
ist eine Kommunikation, der einzelnen
Rechner untereinander nicht direkt mog-
lich (Einblendung einer Information auf
dem BILDSCHIRM). Hinsichtlich der
Geschwindigkeit konnte DeskLAN
durchaus zufriedenstellen. Selbst wenn
von zwei Workstationen gleichzeitig auf
die Fileserverfestplatte kopiert wird,
dauert dies nur unbedeutend linger, als
wenn nur ein PC dieses gerade durch-
filhrt. Die Datentransferrate bei Des-
kILLAN betrigt mehr als zwei Megabyte
pro Sekunde (CPU 8088, 8 MHz.); ein
annehmbarer Wert. Erwidhnenswert ist
noch, daB selbt ein » Absturz« eines An-
wendungsprogrammes auf dem Fileser-
ver keineswegs das gesamte Netzwerk
zusammenbrechen 148t. Auch ist der
Einsatz von unterschiedlichen Versionen
des Betriebssystems MS-DOS (2.10 —
3.20), auf verschiedenen Rechnern im
Netz, moglich. Besonders gelungen ist
das Utility "MMSTESTS« (MicroMods
System Tests). Mit diesem Programm
kann das Netzwerk auf seine Funktion-
stiichtigkeit gepriift werden. Mit Hilfe
der englischsprachigen Dokumentation
ist eine Fehlerbeseitigung moglich. Be-
sonders prédestiniert sich DeskLAN fiir
Installationen, bei denen es vorrangig um
die gemeinsame Ausniitzung von teurer
Peripherie wie Massenspeicher geht.
Der Preis von DeskLAN, ca. DM
500, — bei einer Vernetzung von zwei
Computern inklusive Software, und die
Tatsache, daB kein Rechner ausschlieB-
lich als Fileserver gebraucht wird, macht
DeskLAN zu einer echten Alternative zu
teuren, aber auch teilweise leistungsfi-
higeren Netzwerksystemen.
(M.Miiller)
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Herkules-Karte

fiir den PC 1512 von Schneider
— bessere Ausichten?

Der Schneider PC hat seit seinem Er-
scheinen auf der PC-Bildfliche einige
Kritik einstecken miissen. Der einzige
Kritikpunkt, der bislang noch nicht
beseitigt wurde, ist die magere Quali-
tit des Monitors; sei es die Mono-
chrom - oder die Farbausfiithrung.
Diesen Mangel soll die hochauflsen-
de Herkules-Grafikkarte von Schnei-
der beheben.

Die Verbesserung der Bildschirmdarstel-
lung wird bei der Herkuleskarte durch
eine deutlich hohere Auflosung des Bild-
schirms erreicht. Stellt der PC im Nor-
malmodus 200 Reihen zu je 320 Punkten
(Pixeln) zur Verfiigung, so bringt es die
Herkuleskarte auf 348 Reihen zu je 720
Punkten — eine deutliche Verbesserung
der optischen Darstellung.

Erste Eindriicke

Einige Unzulénglichkeiten sollen jedoch
nicht verschwiegen werden: Nach wie
vor ist das Bild nicht flimmerfrei, was
aufgrund der hohen Auflésung erst recht
auffillt. Hat man Kontrast und Helligkeit
so eingestellt, daB die scharfste Einstel-
lung erreicht ist, so erscheinen bei hel-
len Bildern von oben nach unten schwar-
ze Flecken, die sich sehr storend auswir-
ken. Regelt man diese Flecken mit Kon-
trast und Helligkeit weg, so erscheinen
die Zeichen auf dem Bildschirm wieder
zu hell und verschwommen.

Ein Textbildschirm im gewohnten...
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Die Karte ver-
waltet 720 X 348 TR

Die Hardware

Das Herkules-Paket besteht aus der fiir
die Erweiterungsslots vorgesehenen
Karte, die Verwaltungs-und Speicher-
bausteine fiir die zusétzlich darzustellen-
den Bildschirmpunkte enthélt und einem
per Adaptionsplatine an den Herkules-
Standard angepafiten Monochrom-Mo-
nitor. Der Einbau der Karte ist nicht ganz
unproblematisch, da diese nicht ganz die
OriginalmaBe besitzt und mit etwas Ge-
schick und Gewalt an ihren Platz ge-
driickt werden will. Dies war bei drei uns
zur Verfiigung stchenden Karten der
Fall, so daB nicht von einer Montagspro-
duktion gesprochen werden kann.

Der Monitor verfiigt gegeniiber der Nor-
malversion tiber zwei zusétzliche Merk-
male: Neben den gewohnten Anschliis-
sen an die Zentraleinheit, wird hier ein
zusitzliches Kabel zum AnschluB an die
Hercules-Karte herausgefiihrt; weiterhin
steht an der Riickseite des Gehduses ein

sein.

auch nicht,
siehen dieser Symhole.
Ganz Schlauen, die jetzt einfach

Schalter zur Anwahl des Normal- bzw.
des hochauflésenden Modus zur Verfii-
gung.

Die endgiiltige Umschaltung geschieht
jedoch erst durch Eingabe des MODE-
Kommandos: MODE MONO fiir die
hochaufl6sende, MODE 80 bzw.
MODE 40 fiir die normale Darstellung.

Die Software

Da Hercules einer der ersten Standards
hochauflésender Bildschirmdarstellung
ist, sollte das Gros der kommerziellen
Software mit dieser Karte zusammen ar-
beiten. Natiirlich kdnnen wir Ihnen keine
Liste auf Hercules lauffihiger Software
bieten, jedoch gilt grundsitzlich, daB
Programme, die keinen Direktzugriff auf
den Bildschirmspeicher betreiben, im
Hercules-Modus lauffihig sind. Viele
Grafikprogramme enthalten ein Installa-
tionsmeni, in welchem auch die Anpas-

kleines Rechnersymbhol versteckt ist:

Diese Symhole sind von 1-21
durchnumeriert, denn soviele
Buchstaben enthaelt unser
Loesungswort. Dahei koennen auch

meherer Symhole auf einer Seite

Pro Heft finden Sie (oder

das kommt auf Sie an)

L I IR I N I T IR O O I T O O T T

.. und im hochauflosenden Hercules-Modus
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sung an den Hercules-Standard vorgese-
hen ist. Die bei uns verfiigbaren Textver-
arbeitungen und Datenbanken, FiBus
und Fakturierungen arbeiteten klaglos
mit dem hochauflésenden Modus, der in-
teressierte Anwender sollte jedoch vor
dem Erwerb speziell von CAD- und Zei-
chenprogrammen sicherstellen, da die-
se mit Hercules-Grafik zusammenarbei-
ten. Wichtiger Hinweis: Die GEM-
Oberfliche arbeitet z.Zt. noch nicht mit
Hercules zusammen; aus Tiirkheim ver-
lautete jedoch, daB hieran gearbeitet
wird. ..

Fazit

Hercules ist sowohl beim Neukauf als
auch zur Avufriistung verfiigbar; der
Mehrpreis betrigt in beiden Fillen ca.
400,- DM. Die Ausriistung mit einer
hochauflésenden Grafik ist auf jeden Fall
sinnvoll, da die gegeniiber dem Normal-
modus wesentlich bessere Bildschirm-
darstellung ein recht ermiidungsfreies
Arbeiten mit dem PC erlaubt. Mit den
eingangs erwihnten Mingeln 14t sich
leben; wichtig ist fiir den Kaufer der

Eine Zusatzplatine im Monitor beherbergt u.a. auch den Umschalter

Hercules- Version nur, den Software-
kauf auf die neuen Gegebenheiten abzu-
stimmen, um Enttiduschungen zu vermei-

den. Weitere Informationen erhalten Sie
bei IThrem Schneider-Hindler.
(me)

ABD-ZUBEHOR fiir alle Schneider-Computer

FUR JOYCE:

Papierfiihrung:

— mit zwei verstellbaren
Seitenflhrungen

— Gerader Papiereinzug

— Lieferbar in den Farben:
anthrazit, blau, gelb, grin,
orange, rot

DM 39,~

Alle unsere Produkte werden zu Tagespreisen gehandelt. Deshalb
konnen die Preise tatsachlich niedriger sein als genannt!

Bildschirmfilter:

— vermindert stérende
Reflexionen

— angepalt an das Design des
Monitors

— leichte Montage

DM 58,~

FD-2 (fir 8256):
DM 579,— /sFr. 579,~/5S 4490,

RAM-Erweiterung:
(Original 257er Bausteine!)
DM 99,~

Farbband 2 Stlick:
DM 29,50 /sFr. 29,50/0S 249,—

/sFr. 39,~/68 299,—~

/sFr. 59, ~/6S 475,

/sFr. 99,—/68 799 —

FD-3 (Blende in Schneider-Beige!)
RAM-Erweiterung:
Bildschirmfilter s/w und color:

FUR CPC 464/664/6128:

Bildschirmfilter: flir CTM 644/664
flr GT 64/65

HANDLERANFRAGEN SIND WILLKOMMEN!

Das komplette ABD-Zubehdr ist bei den Schneider-Computer-Handlern
sowie bei Hertie, Horten, Kaufhof und Ringfoto erhéltlich.

HARD-DISC-KIT:
— HD mit Controller und Kabel
| — Stahlblechgehduse mit LUfter

20MB 30MB
DM  999,- 1199,~
skr.  1089,- 1299,—
6S  6995- 8395,

Blende in Schneider-Beige!

HD-CARD (Lapine):
— Automatischer Headlifter

— Steckerkompatibel
— komplett montiert auf
Alurahmen
20MB 30MB
DM 999,~ 1199,-
sFr.  1099,— 1299,—
0S 6995- 8395,—

DM 398,—/sFr420,—/65 3195,~
DM 79,—~ /sFr. 89,—/6S 695,—
DM 59,~ /sFr. 59,-/6S 475~

DM 44,—/sFr. 44,-/6S 349 ,—
DM 39,~/sFr. 39,—/6S 299,—

Deutschland:

ABD Electronlic - Zettachring 12 - 7000 Stuttgart 80

Telefon 07 11-7 150037

Osterreich:
Swicom SA, Route de Boujean - CH-2802 Biel-Bienne Wagner Electronics - HauptstraBe 171 - 3001 Mauerbach

Telefon (032) 4227 84 oder 23 1633 Telefon 0222-97 2166
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Alternative zu LOCOMOTIVE BASIC

Der QuickBASIC Compiler
von MICROSOFT

Zweifelsohne gehort das LOCOMOTIVE BASIC des Schneider PC zu den
ausgefeiltesten und umfangreichsten Versionen dieser Sprache. Warum also
sollte man sich iiberhaupt mit Alternativen hierzu beschiiftigen? Zumindest
beim QuickBASIC von Microesoft gibt es eine Reihe von Griinden, wenig-
stens fiir einige Anwendungen dem LOCOMOTIVE BASIC untreu zu

werden.

Den wesentlichsten Grund fiir eine sol-
che mogliche Untreue erkennt man
schon an der Bezeichnung des hier be-
sprochenen Programms, es handelt sich
um einen BASIC Compiler. Im Gegen-
satz zu einem »normalen« Interpreter,
der beim Ablauf eines Programms den
Code Zeile fiir Zeile in Maschinenspra-
che iibersetzt und dadurch relativ lang-
sam ablauft, wird beim Compiler ein
vollstindig in Maschinensprache iiber-
setztes Programm erzeugt.

Je nach Art des Programms kann dies
nach einer Compilation zwischen fiinf
und etwa 30 mal schneller ablaufen, als
wenn es im Interpretermodus abgearbei-
tet werden muf}. Insbesondere fiir Reak-
tionsspiele oder die Bearbeitung grofier
Datenmengen ist dies natiirlich von un-
geheurem Vorteil. QuickBASIC ist zwar
nicht ganz so umfangreich wie das Stan-
dart BASIC, geschweige denn wie Loco-
motive BASIC, weist aber dennoch eini-
ge Vorziige gegeniiber dem BASICA des
IBM PC bzw. dem GW-BASIC auf.
Hierzu gehort vor allem die Unterstiit-
zung des strukturierten Programmierens
und die damit verbundene Moglichkeit,
Bibliotheken von Routinen anzulegen,
welche immer wieder in den verschie-
densten Programmen verwendet werden
konnen. Auf diese Dinge wird gleich ni-
her eingegangen, doch zunéchst einmal
zum Programm selber.

Ist man bereit, die rund 200 DM fiir
QuickBASIC auszugeben, erhdhlt man
zwei Disketten sowie ein knapp 600 Sei-
ten dickes Handbuch. Allein das Register
ist 16 Seiten lang und unterstreicht die
Professionalitit des Produkts.
Allerdings gldnzt das Handbuch nicht
nur durch Quantitit, auch die Qualitit
macht dem Hersteller Microsoft alle
Ehre. Es gliedert sich in 11 Abschnitte
und fiinf Anhénge.

Nach einer kurzen Einfithrung wird dar-
auf hingewiesen, daB vor der eigentli-
chen Arbeit Sicherheitskopien der beiden
Disketten angefertigt werden sollten. Hat
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man dies getan, kann man die Originale
getrost in einen Panzerschrank ein-
schliessen, sie werden erst wieder bend-
tigt, wenn die Kopie Alterserscheinun-
gen zeigt. Das soll heiBen, es ist kein Ko-
pierschutz auferlegt, der die Arbeit mit
dem Programm erschwert.

Nach einer Erlduterung, wie der Compi-
ler am besten fiir Single-Disk, Double-
Disk oder Hard-Disk-Betrieb installiert
werden sollte, kann durch Eingabe von
»QB« der Compiler geladen werden, wo-
mit man sich »in medias res« begibt.

Die Maus mischt mit

Sofort nach dem Laden erkennt man, dafl
QuickBASIC wie fiir den Schneider ge-
macht ist, der Mausbetrieb wird voll un-
terstiitzt. Der Bildschirm zeigt eine von
GEM her bekannte Form; am oberen
Rand ist eine Meniileiste vorhanden,
welche die vorhandenen Optionen an-
zeigt. Ein Gruppe von Meniipunkten
wird durch Anklicken mit der Maus
sichtbar.

Unterhalb der Meniileiste wird der Name
des jeweils bearbeiteten Files angezeigt,
der Rest des Bildschirms ist das Arbeits-
feld, in dem zum Beispiel ein neues Pro-
gramm erstellt oder ein bereits vorhan-
denes editiert werden kann. Schon jetzt
sollte erwihnt werden, daB8 die Arbeit
mit dem Programm sehr einfach vonstat-
ten geht, und auch der Anfinger braucht
keine Angst vor dem Ubersetzen eines
Programms in Maschinensprache zu
haben.

Dariiberhinaus erlautert das Handbuch,
welches allerdings in englischer Sprache
gefafit ist, alle Arbeitsginge ausfiihrlich
und gut verstidndlich. Um ein Programm
zu kompilieren, wird es zunichst iiber
LOAD in den Arbeitspeicher geladen.
Der Code (bzw. ein Teil davon) er-
scheint nun im Arbeitsfeld. Nun wird le-
diglich mit der Maus die Option COM-

PILE ausgewihlt, und die Arbeit ist er-
ledigt. Das so compilierte Programm
kann anschliefend mit START ausge-
fiihrt werden.

Ein einmal compiliertes Programm kann
natlirlich ebenfalls als solches abgespei-
chert werden, und zwar derart, daf} es
spiter ohne Laden des QuickBASIC
Compilers ausgefiihrt werden kann, d.h.
es wird ein »EXE« - File erstellt.

Zeilennummerierung nicht notig

QuickBASIC umfafit 200 reservierte
Worte, von denen allerdings 14 nicht
vom Compiler verarbeitet werden kon-
nen. Hierbei handelt es sich im wesent-
lichen um solche Befehle, die den Basic-
Code verdndern wiirden, wie etwa DE-
LETE oder RENUM oder AUTO, aber
auch solche, die einfach auf ihn zuriick-
greifen, so LIST bzw. LLIST, und daher
fiir das compilierte Programm ohne Be-
deutung sind.

Microsoft hat sich bemiiht, QuickBASIC
so kompatibel wie moglich zum BASI-
CA bzw. GW-BASIC zu gestalten, und
nur wenige Veréinderungen miissen vor-
genommen werden, wenn ein solches
Programm compiliert werden soll. Dies
hédngt vor allem mit der unterschiedli-
chen Struktur eines BASIC Programms
und eines in Maschinensprache vorlie-
genden zusammen.

Wie in anderen, modernen Versionen
des BASIC sind auch hier keine Zeilen-
nummern mehr notwendig. Allerdings
stort es weder Interpreter (und auch in
diesem Modus kann ein Programm ab-
gearbeitet werden) noch Compiler, wenn
sie dennoch vorhanden sind, so daf} ein
altes Programm nicht erst diesbeziiglich
konvertiert werden mufl. Hauptsichli-
ches Element der Strukturierung ist das
Konzept der Unterroutinen, welche tiber
GOSUB oder CALL aufgerufen werden.
CALL kann aber auch benutzt werden,
um andere in Maschinensprache vorlie-
gende Routinen zu aktivieren. Es ist
moglich, sich eine bzw. mehrere Bibliot-
heken von Routinen zusammenzustellen,
diese unter einem bestimmten Namen
compiliert abzuspeichern, und bei Bedarf
zu einem spéteren Programm beim Com-
piliervorgang zu »LINKEN«, also dem
CODE zuzufiigen. Dabei besteht die
Moglichkeit, Variable an Unterroutinen
zu libergeben. Dies ist auch moéglich,
wenn man aus einem compilierten
Haupt-Programm an ein anderes mit
CHAIN iibergibt.

QuickBASIC unterstiitzt sowoh] Sound
tiber den PLAY-Befehl, als auch Grafik,
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etwa durch DRAW, POINT, LINE und
Circle. Insbesondere kann mit Hilfe der
WINDOW Anweisung ein Fenster defi-
niert werden, welches mit einem vom
Bildschirm unabhéngigen Koordinaten-
system arbeitet.

Interessant ist auch das »Event-Trap-
ping«. Es ist moglich, nach jeder Pro-
grammezeile oder jedem Statement auf
cine Eingabe iiber die serielle Schnittstel-
le, einen Lightpen, einen Joystick, die
Tastatur oder einfach das Eintreten eines
bestimmten Zeitpunkts den Programm-
ablauf zu veridndern.

Full-Screen Editor

Der Editor zum Erstellen und Veridndern
von Programmen ist duBerst angenehm
zu benutzen. An jeder beliebigen Stelle
kann Text eingefiigt oder geloscht wer-
den. Programmteile kdnnen wie bei der
Blockverarbeitung eines gewohnlichen
Textverarbeitungsprogrammes kopiert,
verschoben oder geloscht werden, eben-
so konnen Strings gesucht und ersetzt
werden.

Treten beim Compilieren Fehler auf, so
werden diese nicht nur gemeldet, der
Kursor wird auch an die entsprechende
(erste) Fehlerquelle gesetzt, so dal Kor-
rekturen, sofern man den Fehler erkennt,
schnell durchgefiihrt werden konnen.
Liegen mehrere Fehler vor, wird nach
der ersten Korrektur die Box »Next Er-
ror« angeklickt, und der Kursor steht am
nichsten Problem.

Gerade die Fehlersuche wird durch das
Programmpaket gut unterstiitzt. Fiir das
Auffinden logischer Fehler steht der
-Debugging Mode« zur Verfiigung. Um
diesen zu aktivieren, wird TRON (und
TROFF) in den Code eingefiigt. Ein Pro-
gramm wird in diesem Fall Schritt fiir
Schritt abgearbeitet, wobei der Code auf
dem Schirm angezeigt wird. Die gerade
bearbeitete Zeile erscheint in inverser
Darstellung. Méchte man den Debug-
ging Mode verlassen, geschieht dies
durch Driicken von CTRL und BRAEK,
was zuriick in den Editor fiihrt. Der Cur-
sor steht dann genau an der Stelle, an der
das Programm unterbrochen wurde, so
daB schnell Anderungen durchgefiihrt
werden kénnen.

FAZIT

Fir knapp 200 DM kann man einen BA-
SIC Interpreter und Compiler erstehen,
welcher eine Vielzahl an angenehmen
Eigenschaften besitzt. Das BASIC ist

strukturiert aufgebaut un erlaubt, mit an-
deren Maschinencode-Programmen zu-
sammenzuarbeiten sowie direkt ablauf-
bare Programme zu erstellen. Die Mog-
lichkeit, die Maus bei der Arbeit einzu-
setzen, ist eine angenhme Beigabe.
Durch ein ausfiihrliches Handbuch sowie
viele niitzliche Utilities steht mit Quick-
BASIC ein starkes Handwerkzeug fiir
Programmierer zur Verfiigung, welches
sich ernsthaft mit dem Rechner ausein-
ander setzen will.

Reservierte Worte in QuickBASIC
ABS EOF
MERGE
ACCESS EQV
MID$
AND ERASE
MKD$
APPEND ERDEV
MKDIR
AS ERDEV$
MKI$
ASC ERL
MKS$
ATN ERR
MOD
AUTO ERROR
MOTOR

EXIT
BASE EXP
NAME
BEEP
NEW
BLOAD FIELD
NEXT
BSAVE FILES
NOISE

FIX

NOT

CALL
NULL
CALLS
CDBL
OCT$
CHAIN
ON
CHDIR
OPEN
CHR$
OPEN COM
CINT
OPTION
CIRCLE
OR
CLEAR
OouT
CLOSE
OUTPUT
CLS

COLOR
PAINT
COM
PALETTE
COMMAND
PALETTE USING
COMMON
PEEK
CONT
PEN

COS

PLAY
CSNG
PMAP
CSRLIN
POINT
CVD
POKE

CVl

POS

CVS

FREE

GET
GO
GOSUB

GOTO$

HEX

IF

IMP
INKEY$

INP
INPUT
INPUT #
INPUTS$
INSTR

INT

KEY

KILL

= File Edit| Qiew |

Display Menu
Select Command
Execute Comman

Left/Right One Qord:

Beginning/End: of *Li
Top/Bettom of Screen
Previous/Next Page
Beginning/End. of F

‘Home/End
*Home”"End
Pglp/Pghn

“PgUp/°Pgln

*Left/*Right |+ i | Cut
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PRESET ELSE
LBOUND RMDIR

PRINT END
DATA LCOPY RND
PRINT # USING ENVIRON
DATE$ LEFT$ RSET
PSET ENVIRON$
DEF FN LEN RUN
PUT SADD
DEF SEG LET SAVE
DEF USR LINE SCREEN
RANDOMIZE Sgﬁ
DEFDBL LIST
READ SHARED
DEFINT LLIST SHELL
REDIM gg\IUND
DEFSNG LOAD

SPACE
REM SPACE$
DEFSTR LOC e
RENUM SOR
DELETE LOCAL

STATIC
RESET e
DIM LOCATE

STICK
RESTORE STOP
DRAW LOCK

STR$
RESUME STRIG$

LOF

RETURN gITJ%ING
EDIT LOG
RIGHTS Send

SYSTEM

LPOS TAB
TAN
THEN
TIME$
TIMER
TO
TROFF
TRON
UBOUND
UNLOCK
USING
USR
USRO
USR1
USR2
USR3
USR4
USR5
USR6
USR7
USR8
USR9
VAL
VARPTR
VARPTR$
VIEW
WAIT
WEND
WHILE
WIDTH

LPRINT
LSET

WINDOW
WRITE
WRITE #

XOR

(P. Pasetti)

Aus aktuellem AnlaB
Betr.: Leserservice DATABOX

Liebe Leser,

in jiingster Zeit hdufen sich die Anfragen beziiglich unseres Disket-
tenservice DATABOX. Viele Leser meinen, dafl auf der DATABOX
zum Teil fehlerhafte Programme vorhanden sind, die nach dem Star-
ten iiber das Menue eine Fehlermeldung wie z.B. Snake.bin not
found ausgeben.

102 pc 787

Hierzu ist folgendes zu sagen: Grundsitzlich befinden sich alle Pro-
gramme genauso auf der DATABOX, wie sie auch im dazugehori-
gen Heft veréffentlicht wurden. Das heiBt, wenn Programmteile aus
laufenden Programmen erst erzeugt werden miissen, so ist das auch
aufder DATABOX der Fall. D.h., die Programme sind keineswegs
fehlerhaft, sondern miissen erst It. Bedienungsanleitung im Heft be-
arbeitet bzw. generiert werden.

Die Einrichtung der DATABOX hatte zur Grundlage, unscren Le-
sern die fiir viele miihsame und zeitraubende Abtipparbeit zu erleich-
tern. Es war urspriinglich nicht unsere Absicht, fertige und komplett
lauffihige, sogenannte READY to RUN-Programme auf der DATA-
BOX zu verdffentlichen, da wir der Meinung waren, daf dadurch der
Lerneffekt verloren geht.

Ein veré6ffentlichtes Programm sollte u. E. nicht nur fehlerfrei laufen,
sondern zusitzlich etwas von seiner Struktur und seinem Ablauf ver-
mitteln. Zudem sind bei einigen Programmen Handgriffe von Noten,
die auch in diversen anderen Programmen dann immer wieder auf-
tauchen, wie z.B. das MERGEn von einzelnen Programmteilen, Er-
zeugung von Binfiles etc.

Natiirlich ist es fiir uns iiberhaupt kein Mehraufwand, sofort lauffa-
hige Programme auf der DATABOX zu bringen.

Deshalb unsere Bitte an Sie, liebe DATABOX-Kunden:

Schreiben Sie uns doch ganz kurz Ihre Meinung zu diesem Thema.
Wir mdchten natiirlich den DATABOX-Service so attraktiv wie mog-
lich gestalten und hoffen auf Ihre rege Mithilfe.

Also, noch einmal in Kurzform:
MGochten Sie lieber fertige Programme auf der DATABOX, oder sind
Sie mit dem von uns bisher gewéhlten System zufrieden?

IThre Antwort richten Sie bitte an den
DMYV-Verlag,

Stichwort:

DATABOX,

Fuldaer Str.6,

3440 Eschwege



' Die PC 1512 - DATABOX

Die monatlich erscheinende Databox peinhaltet Leserpro-
gramme sowie deren komplette Dokumentation. Hier fin-
den Sie Programme unter BASIC 2, PASCAL oder lauf-

fahige EXE-Files.

Die pC-Databox 7/87 enthdéit:
1. Solitaire

Das »SﬁfteSpringerspieI« als Adaption auf pC 1512. Durch
UIberspringen eines Stiftes wird dieser aus dem Spiel ge-
nommen — am SchiuB muB ein einziger Stift zurtickbleiben.

Mausbedient, mit Druckerausgabe.
Basic2-Programm

2. Modul

Eine ausfuhrliche Anleitung zum Aufbau einer Modulbiblio-
thek fir Basic2 — zwei fertige Module stehen Jhnen hier

schon zur Verfigung-
Basic2-Programm

Die JOYCE-DATABOX

Jetzt gibt's die Databox-Disk auch fur den Joyce
und auberdem als praktisches pDatabox-Abo.

Alle Joyce-Programme aus dem Heft finden Sie »ready to run« auf

Jnserer praktischen Databox. Zusétzlich enthalt die Joyce-Databox
noch Bonus-Programme-

O —

Einzelbezug:

Einzelbezugspreis fir DATABOX:
Diskette 3"/PC 5 1/4“ 24,— DM zzgl. 3,— DM

Porto/Verp:
(im Ausland zzgl- 5—- DM PorTo/Verpackung).

Das Databox-Abo kostet:
Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

im Inland und WeSE-BErliN....ooovweeee 150,— DM
im europdischern AUSIANG....covememeeee 160,— DM
Im auBereuropéfschen Ausland........+ 180,— DM

Als Diskette fur 1 Jahr (12 |_jeferungen):
im Inland und West-Berlin. ... 300,— DM

3 1371

Sie sind ein KauffahrerzurZeH der Hanse. Handeln Sie mit
verschiedenen Waren in verschiedenen Stadten und neh-
men Sie sich vor Piraten in Acht. Ebenso sollten Sie keine

f_Hega!en Waren an Bord haben, wenn ein Polizeiboot in Sicht

ist...
Basic2-Programm

4, Kermit

Eines der bekanntesten DFU-Programme aus dem (fast) un-

erschopflichen Pool der Public-Domaln s

unter MS/DOS. Mit der auf Joyce-Databox /86 veroffentlich-
ten CP/IM Plus-Version von Kermit und einem seriellen Ka-
bel ist Datentibertragung zwischen PC und CPC 6128/ Jo-

yce ein Kinderspiel- Ein Beitrag in einer der nédchsten Aus-
gaben wird sich mit dieser speziellen DFU ausfihrlich be-

fassen.
Ausfiihrbare COM-Datei

Alle Programme werden mit einer Dokumentation auf
Disk geliefert.

J/fﬁ_f__ﬂ____
Inhalt der Joyce-Databox 7/87:
Term.‘nka!ender — X-Format

BONUS: SCAN, ein Priifprogramm fir Joyce-
Disketten und SWEEF, ein komfortables CP/M-
Kopierprogramm mit Dokumentation aus dem Pool
der Public-Domain-SoftWare.

Im europdischen Ausland.......coooeee
Im auBereuropéischen Ausland........--- 360,— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten.

Bitte benutzen Sie fur lhre Bestellung die Abo-
Karte.

Zahlungsweise:
Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs—
scheck) oder als {I\!achnahme suztiglich der

Nachnahrnegebuhr.
(In das Ausland ist Nachnahme nicht mdglich).

senden Sie die Bestellungen an:
DMV Verlag - Postfach 250 3440 Eschwege

— Bitre-Besterarte benutzen —

Schneide

r PC =

e vlosaae
e
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Termmkalender fiir das Jahr 1987

erstellt in BASIC mit JETSAM-Dateiverwaltung fiir JOYCE

Es mag dem geneigten Leser etwas
seltsam vorkommen, daf ein Ter-
minkalender fiir das Jahr 1987 erst
in der Juliausgabe vorgestellt wird;
TERMINS?7 kiBt sich jedoch pro-
blemlos auf andere Jahre umschrei-
ben. Die universellen Funktionen
des Programmes werden Sie sicher-
lich nachsichtig stimmen.

Der Terminkalender kann fiir jeden
Tag des Jahres 1987 jeweils 18 Termi-
ne mit vorgegebener Uhrzeit sowie 5
weitere allgemeine Angaben verwal-
ten. Vor jedem Lesen, Schreiben, L6-
schen von Daten wird die Datei er6ff-
net und danach sofort wieder geschlo-
sen, um einen Datenverlust auszu-
schlieBen.

Achtung: Wéhrend des Programm-
ablaufs muBl sowohl die Daten- als
auch die Index-Datei stindig im Zu-

griff sein. Um die Ausfiihrungsge-
schwindigkeit zu erhoéhen bzw. zur
Schonung der Lese-/ Schreibkdpfe sollte
mit Laufwerk »M« gearbeitet werden;
anschlieBend muB die Daten- und Index-
Datei natiirlich wieder auf die Original-
diskette liberspielt werden.

Das Programm TERMIN87.BAS belegt
10k Speicherplatz. Es bleiben also noch
ca. 160k fiir Daten- und Index-Datei auf
der Diskette frei. Nicht mehr bendtigte
Daten sollten dennoch gezielt gel6scht
werden.

Zum Programm:

Nach Wahl des Monats (1-12) wird ein
Kalender angezeigt. Feiertage und Sonn-
tage sind invers dargestellt. Nun kann
der gewiinschte Tag angewihlt werden,
wobei nur Tage im Jahr 1987 angenom-
men werden. Jede Eingabe muf mit RE-
TURN abgeschlossen werden.

+ TERMINE

TERMINE ~ TERMINE x<

Nillkommen an ar_beltsylatz ........................
Fruhstuck bei Tiffan
Redaktionssitzung He t 9.

llo 1ine-Beine hochlegen............ e i
abend!

-F

...........................

....................

re ait Chef rauchen.

eier

....................................

= guruck zom Menue
) = Ende der Auswahl

=] Tag vorbiittern
[V - 1 Tag zaruckblittern [

= Eintrag schreiben
1 = Rintrag loschen
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Alle Daten des ausgewihlten Tages (All-
gemeines/Termine) werden sofort ange-
zeigt, zusétzlich der Wochentag und der
fortlaufende Tag des Jahres.

Folgende Optionen sind abrufbar:
Die (RETURN)-Taste muf nach der
Eingabe nicht gedriickt werden.

( E) Programmende (E)

Bildschirm wird geldscht, die Grundein-
stellung wird wieder hergestellt. Obwohl
schon alle Dateien geschlossen sind, soll-
te das Programm immer mit (E) verlas-
sen werden.

(M ) Zuriick zum Menue (M )

Wird benétigt, um einen neuen Mo-
nat/Tag auszuwihlen. Siehe auch Option
(V) bzw. (Z).

(V) 1 Tag vorbldttern (V)

Blittert vom angezeigten Datum ausge-
hend jeweils einen Tag vorwirts. Die
Monatswechsel werden dabei natiirlich
beriicksichtigt. Alle Daten des neuen Ta-
ges werden sofort am Bildschirm ange-
zeigt.

(Z ) I Tag zuriickbldttern (Z )

Wie (V) jedoch riickwiérts. Jahresbeginn
und Jahresende konnen bei (V) und (Z)
nicht iibersprungen werden.

(S ) Neuen Eintrag schreiben (S )
Waihlen Sie anschlieBend zwischen Ter-
min (T) oder Allgemeines (A).

Haben Sie (A) angewihit, geben Sie jetzt
eine Ziffer (1-5) ein, danach den Text mit
maximal 21 Zeichen. Jede Eingabe mit
RETURN abschlieBen. Ihr neuer Text
wird am Bildschirm angezeigt und ist na-
tiirlich auch gespeichert. Es konnen nicht
mehr als 5 Eingaben pro Tag spezifiziert
werden; doppelte Ziffern werden ange-
nommen.

Haben Sie (T) angewahlt, geben Sie jetzt
die Uhrzeit (zuerst die volle Stunde, da-
nach die Minute) ein, anschlieffiend den
Text mit maximal 50 Zeichen. Jede Ein-
gabe mit RETURN abschlieBen. Der
neue Termin wird eingearbeitet und am
Bildschirm angezeigt, wobei er zeitlich
richtig einsortiert wird. Auch hier wer-
den die Daten sofort gespeichert. Glei-
che Zeitangaben werden zwar angenom-
men und verarbeitet, kénnen aber bei der
Anzeige am Bildschirm verdreht ausge-
geben werden. Reicht eine Eingabezei-
le mit 50 Zeichen nicht aus, ist es besser
die zweite Zeile mit einer um eine Minu-
te abweichenden Uhrzeit einzugeben. Es
konnen je Tag nur 18 Eintréige verarbei-
tet werden. Die Uhrzeit 24.00 Uhr wird
nicht angenommen.
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Anmerkung:Wird bei der Aufforderung
zur Texteingabe lediglich (RETURN)
gedriickt, springt das Programm zur
Auswabhlleiste 1 zuriick, ohne Eintrige
vorzunehmen. Ist Thr Text linger als 21
bzw. 50 Zeichen, so wird er auf den vor-
cegebenen Wert gekiirzt!

L ) Alten Eintrag loschen (L)
Wihlen Sie auch hier zwischen (A) wie
Allgemeines und (T) wie Termin, Nach
Eingabe der Ziffer zu (A) bzw. der Uhr-
zeit zu (T) werden die nicht mehr bend-
tigten Daten geloscht. Der Bildschirm
wird danach neu aufgebaut.

dnmerkung: Es kann jeweils nur eine
Zeile zu (A) oder zu (T) geldscht
werden.

Als Muster zur Bildschirmanzeige ist
cine Hardcopy beigefiigt (siche Bild 1).
Die JOYCE-Databox enthilt sowohl
cine Daten- als auch eine Indexdatei, in
der die Bezeichnungen aller Feier und
Gedenktage des Jahres 87 vorgegeben
sind.

Wird der Terminkalender aus dem Heft
abgetippt, so stehen diese Dateien natiir-
lich nicht auf Diskette zur Verfiigung.
Dies wird jedoch vom Programm er-
kannt; die Dateien werden anschliefiend
selbstandig erzeugt.

Beim Umschreiben des Programms
auf ein anderes Jahr ist zu beachten:
Alle Angaben, die eine Jahreszahl ent-
halten, miissen gedndert werden. Dies
sind: Zeile 40, 60, 70, 430, 640, 1280,
1330, 2550, 2560 und 2590. Bei einem
Schaltjahr muB die Ziffer 28 in Zeile
2950 in 29 abgeidndert werden.

In den Zeilen 730-820 muB die Auswahl
der Feiertage geiindert werden, da es lei-
der bewegliche Feste gibt.

Zum Schluf miissen noch die Startwer-
te fiir den Monatsbeginn in den Zeilen
2940-3050 abgeglichen werden. Dabei
bedeuten die Zahlenangaben:

(1) Monatsbeginn = Montag

(2) Monatsbeginn = Dienstag

(7) Monatsbeginn = Sonntag.

Ich habe mich beim Erstellen des Pro-
grammes mit Absicht fiir feststehende
Startwerte entschieden, um dem Pro-
gramm unnotige Rechenarbeit zu er-
sparen.
Es erschien mir nicht sinnvoll, einen
ewigen Kalender einzubauen, da es un-
wahrscheinlich ist, daB heute schon Ter-
mine fiir die ferne Zukunft geplant wer-
den miissen.

(Arnulf Wilke)

Anm.d.Red.:

In einigen PRINT-Anweisungen im
Listing finden sich zwei seltsame Zei-
chen, die durch die Sondertastenbele-
gung entstehen. Hierbei handelt es
sich schlicht um die linke und die
rechte eckige Klammer.

LISTING »TERMIN87<, REMARK = »'«.
< 1> 10 ° 121) 'Darstellungsfeld 0
¢ 2> 20 ' Arnulf Wilke..7520 Bruchsal <13> 200 dfl$=esc$+"X"+CHRS(32)+CHRS (60)+CHRS (58) +CHRS (
¢330 " 94). 'DarstellungsFeld 1
¢ 4> 40 ' termin87.bas. vom 28.12.1986 <14> 210 df2$=esc$+"X"+CHRS$(59)+CHRS (32) +CHRS (35)+CHRS {
< 550 * 121) 'DarstellungsFeld 2
. 6> 60 ' daten87% = Daten-Datei €26> 220 df3S$=escS+"X"+CHRS(47)+CHRS (32)+CHRS (45) +CHRS (
75 70 ' index87% = Index-Datei 56). 'DarstellungsFeld 3
¢t 8> 80 ' 25> 230 '
<9 90 ° (28> 240 A$=STRINGS(61,"="):BS=STRINGS(32,"=") :C$=STRIN
(66> 100 piep$=CHRS(T).......... 'akustisches signal G$(24,"=")
72> 110.. za$=CHR$(13)......... "curser auf ZeilenAnfa <24> 250 D$=STRINGS(15,"*") :ES=SPACES(32).... :F$=CHRS(
ng setzen 243)
94> 120. esc§=CHRS(27)......... 'ESCape = Steuer-Code <83> 260 G$=STRINGS$(50,".") :H$=STRINGS(21,".") :I$=STRIN
<58> 130. cls$=esc$+"E"+esc$+"H" 'CLear Screen = Bildsc G$(61,"-")
hirm léschen <90> 270 JS$=F$+" Mo Di Mi Do Fr Sa "+id§+"So"+iw$+" “+F
<905 140.. cd$=escl+"e"......... 'Cursor Da $
(84> 150.. cwS=escS+"f". cvuvrnnn 'Cursor Weg 88> 280 K$=df25+clsS+cwS+piepS+STRINGS (89, "=")
43> 160.. idS=escS+"p"......... 'Inverse darstellung D (91> 290 L$=df0$+clsS+cwS+idS+dfls
a <20> 300 '
€91% 170.. iwS=escS+"q"..ciuunnn. 'Inverse darstellung W < 4> 310 DIM wochentag$(7),monat$(12),tage(12),start(12
eg ).,b(23),c(23),text$(23),tag$(31)
€34> 180 ' <24> 320 '
_ 24y 190 df0S=escS$+"X"+CHRS(32)+CHRS (32) +CHRS (61) +CHRS { <21> 330 FOR a=1 TO 31:tag$(a)=RIGHTS (STRS (a+100),2):NE

= (Al COMPUTER
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GOMP KAHSU Herkulesiit fir vorhardenan Monachommeniar 348 — JOYCE-ADRESS — Adressverwaltung ) DM 98—
NEG — Immet aldusle Spiele und Programme — CARAT-KASSE PLUS Einnahmen/Ausgaben UberschuBrechnung DM 168,—
lN %ml&mwm 5 CARAT-PROVISION fir Handelsvertreter DM 148,—
el Lt = H i i i — —
- L wmrars S @ | MO e, Lt s i
0 r Ware h Seikosha SL 80 4, 24 Nateln 78— CARAT-AUFTRAG mit Lagerverwaltung, Einkauf, Bestellwesen DM 398,—
Ha;d shbr EcEr?n P’EI&T ke 123? — Auftragsabwick., OP, Mahnwesen, verschiedene Listen usw.
H = A n . ST
Ub Forder Sie unsers Versandpreislisten fir CPC oder PC Superpreise bei folgenden Restposten fir CPC 6128 u, Joyce

RORSE DME,~ I Sreizg an! Ex bt v — WordStar (incl. Mailmerge) fiir Joyce + CPC 6128 DM 149,
GAl — Rathausstr. 28 - 7107 Neckarsulm - Tel.: 07132)37188 — CBASIC-Compiler structuriertes Basic fiir Joyce + CPC DM 139,—

= (Al LONPUTER

Joh.-Westermann-Platz 1, D-4780 Lippstadt, Tel.: 02941 /59290
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XT

340 FOR a=1 TO 12:READ monat$({a),tage(a),start(a):
NEXT

350 FOR a=1 TO 7:READ wochentag$(a) :NEXT
360 °

370 '**xxx* Eingabe Monat %*%xx

380 '

390 PRINT L$;BS:PRINT E$

400 PRINT"**%x_ _  _ . GUTEN TAG !..... LAt I
410 PRINT ES$:PRINT BS:PRINT BS

420 PRINT".. Ich bin Ihr Terminkalender.. "
430 PRINT"...... fir das Jahr 1987....... "
440 PRINT B$:wahl$="M"

450 PRINT" Bitte geben Sie den Monat ein: "
460 PRINT" (1 - 12) gefolgt von. IRETURNL "
470 PRINT BS;iw$

480 PRINT

490 PRINT" L 0 L = Programmende"

500 PRINT piep$;cd$

510 INPUT" Monat = ",monat
520 '
530 IF monat=0 GOTO 3170

540 IF monat (>INT(monat) GOTO 500

550 IF monat<l OR monat>12 GOTO 500

560 '

570 '*%*%%x Anzeige Kalender und Daten ***x*
580 °

590 PRINT cls$;

600 '

610 '*** Monatskalender aufbauen ***

620 '

630 PRINT df0§;1id$;cw$;C$

640 PRINT"**.. ";monat$(monat);" 1987.. *x"
650 PRINT C$;iw$

660 PRINT C$:PRINT JS$:PRINT C$

670 i=start(monat)

680 PRINT F$;STRINGS(i*3-2," ");

690 FOR a=1 TO tage(monat)

700 °

710 '*** Feiertage invers darstellen *x*
720 '

730 IF monat= 1 AND a= 1 THEN PRINT id§;
740 IF monat= 4 AND a=17 THEN PRINT id$;
750 IF monat= 4 AND a=20 THEN PRINT id§;
760 IF monat= 5 AND a= 1 THEN PRINT id$;
770 IF monat= 5 AND a=28 THEN PRINT id§;
780 IF monat= 6 AND a= 8 THEN PRINT id§;

790 IF monat= 6 AND a=17 THEN PRINT id§;
800 IF monat=11 AND a=18 THEN PRINT id$;
810 IF monat=12 AND a=25 THEN PRINT id§;
820 IF monat=12 AND a=26 THEN PRINT id$§;
830 '

840 IF i<(>7 THEN PRINT tag$(a);iw§;" ";:GOTO 870
850 1=0:PRINT id§;tag$(a);iw$;" ";F$

860 PRINT F$;" ";

870 i=i+1:NEXT

880 FOR a=i TO 7:PRINT".. ";:NEXT

890 PRINT F$:PRINT C$:PRINT J$:PRINT C$
900 IF wahl$="M" THEN GOSUB 1960

910 °

920 '*** (Jberschrift Rllgemeines ***

930 °
940 PRINT df3§;id$;C$

950 PRINT"..... Allgemeines:..... "

960 PRINT C$;iw$

970 °

980 '*** Daten suchen, Datei wieder schliefen **x
990

1000 FOR a=1 TO 23

1010 textS{a)="":b(a)=25:c(a)=0

1020 x=SEEKKEY(#1,0,0,MKUKS$ (mnonat*5000+tag*50+a))
1030 IF x=0 THEN GET #l:textS$(a)=satz$:b{a)=VAL(LE
FT$(satz$,4))/100:c(a)=a

1040 NEXT:x=CONSOLIDATE(#1):CLOSE #1

1050 '

1060 '*** Allgemeines sortieren und anzeigen ***
1070 '

1080 PRINT:PRINT C$

1090 FOR a=19 TO 23

1100 z=MIN(b(19),b(20),b(21),b(22),b(23))

1110 IF z=25 THEN PRINT". ";H$;F$:GOTO 1190

1120 IF z=b(19) THEN c=19

1130 IF z=b(20) THEN c=20

1140 IF z=b(21) THEN c=21

1150 IF z=b(22) THEN c=22

1160 IF z=b{23) THEN c¢=23

1170 b(c)=25

1180 PRINT MID$({text$(c),4,23);F$

1190 NEXT:PRINT C§

1200 '
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1210 "%*% Jberschrift Termine ***

1220 '

1230 PRINT df1$;1d$;AS

1240 PRINT D$;" TERMINE... TERMINE... TERMINE “;D§
1250 PRINT A$

1260 b=(tag+start(monat)-1) MOD 7

1270 IF b=0 THEN b=7

1280 PRINT D§;" ";wochentag$(b);"™ ";tag$(tag);". "
;monat$ (monat) ;" 1987 ";D§;iw§

1290 PRINT A$

1300 z=tag:IF monat=1 GOTO 1320

1310 FOR a=1 TO (monat-1):z=z+tage(a):NEXT

1320 PRINT F$§;" Zeit: ";F$;

1330 PRINT USING" +++++ Vorhaben am. ###. Tag des
Jahres 1987 +++++ ":z;

1340 PRINT F$:PRINT IS

1350 '

1360 '*** Termine sortieren und anzeigen ***

1370 '

1380 FOR a=1 TO 18

1390 z=MIN(b(1),b(2),b(3),b(4),b(5),b(6),b(7),b(8)
,b(9),b(10),b(11),b(12),b(13) ,k{14),b(15) ,b(16),b{
17) ,b(18))

1400 IF z=25 THEN PRINT"L .. ..
TO 1600

1410 IF z=b(1). THEN
1420 IF z=b(2). THEN
1430 IF z=b(3). THEN
1440 IF z=b(4). THEN
1450 IF z=b(5). THEN
1460 IF z=b(6). THEN
1470 IF z=b(7). THEN
1480 IF z=b(8). THEN
1490 IF z=b(9). THEN
1500 IF z=b(10) THEN
1510 IF z=b(11) THEN
1520 IF z=b(12) THEN
1530 IF z=b(13) THEN
1540 IF z=b(14) THEN
1550 IF z=b(15) THEN
1560 IF z=b(16) THEN
1570 IF z=b(17) THEN c=17

1580 IF z=b(18) THEN c=18

1590 b(c)=25:PRINT"L"; :PRINT USING" ##.## ";z;:PRI
NT F$;" “;RIGHTS (text$(c),50);"\"

1600 NEXT:PRINT A$

1610 °'

1620 '#x%xxx Auswahlleiste 1 ***x*

1630 '

1640 PRINT K$

1650 PRINT id$;"L M L";iw$;" = zurldck zum Menue...

l';Fs;ll II;GS;II L":G0

Wowouon
[ N V- I K- YL Il N

-
AW =O

noaoaanoa

nNnao0oaoan0aan

aa
)

16%0 PRINT id$;"L v L";iw$;" = 1 Tag vorbldttern..
ié70 PRINT id$;"L § L";iw$;" = Eintrag schreiben”
= Ende der Auswahl...

1680 PRINT id$;"L E L";iw$:"

1690 PRINT id$;"1 Z L";iw§;"”
n. "

1700 PRINT id$;"L L L";iw$;" = Eintrag léschen”
1710 °*

1720 wahl$=INKEY$:WHILE wahl$="":wahl$=INKEY$:WEND
:wah1$=UPPERS (vahl$)

1730 '

1740 IF wahl$="E" GOTO 3170

1750 IF wahl$="M" THEN PRINT L§$;:GOTO 440

1760 IF wahl$="V" GOTO 2060

1770 IF wahl$="Z" GOTO 2110

1780 IF wahl$="S" GOTO 1840

1790 IF wahl$="L" GOTO 1840

1800 GOTO 1640

1 Tag zurickblétter

1810

1820 '**xx*x Ayuswahlleiste 2 **x*%

1830 '

1840 PRINT K$

1850 PRINT id§;"RL A L";iw$;” = Rllgemeines........
1860 PRINT id$;"L T L";iw$;" = Termine"

1870 '

1880 wahl2$=INKEY$:WHILE wahl2$="":wahl2$=INKEYS:W

END:wah12$=UPPERS (wah12§)
1890 '

1900 IF wahl2§="A" GOTO 2180
1910 IF wahl2$="T" GOTO 2270
1920 GOTO 1640

(11> 1930

<98> 1940 '**%xx» Eingabe Tag *****
<17> 1950 '

<92> 1960 PRINT piep$;cd$;dfis;

¢ 6> 1970 PRINT" Bitte geben Sie"
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(83> 1980 INPUT" den Tag ein:.. ", tag <62> 2560 CREATE #1,"daten87%","index87%", 2,56
<50> 1990 PRINT cls$;cw$§; <23> 2570 FIELD #1,54 AS text$(0):LSET satz$=""
<83> 2000 IF tag<>INT(tag) GOTO 1960 <14> 2580 RETURN .
<87> 2010 IF tag<l OR tag>tage(monat) GOTO 1960 <64> 2590 OPEN "K", #1,"daten87%","index87%",2
<33> 2020 GOSUB 2510:RETURN <95> 2600 FIELD #1,54 AS text$(0):FIELD #1,54 RS satz$
<93> 2030 °* <94> 2610 RETURN
(22> 2040 ‘'****x%x 1 Tag vor- bzw. zurickblittern %x*x < 3> 2620 '
< 0> 2050 ' (55> 2630 '*w»%xxx Eingabe des Textes *****
<21> 2060 tagneu=tag+1:IF tagneu<=tage(monat) GOTO 2140 < 9> 2640 '
¢25> 2070 tagneu=1:monatneu=monat+l <36> 2650 PRINT df2$;cls$;cd$; )
(56> 2080 IF monatneu>12 GOTO 1620 <13> 2660 PRINT"Bitte geben Sie den neuen Text ein"
<(90> 2090 monat=monatneu ¢34> 2670 PRINT USING"------ (naximal ## Zeichen) -----
<70> 2100 GOTO 2140 -";a
(33> 2110 tagneu=tag-1:IF tagneu<>0 GOTO 2140 (26> 2680 IF a=21 THEN PRINT HS$; ELSE PRINT G$;
<15> 2120 monatneu=monat-1:IF monatneu=0 GOTO 1620 <11> 2690 PRINT za$;
¢78> 2130 monat=monatneu:tagneu=tage (monat) <57> 2700 LINE INPUT text$
(46> 2140 tag=tagneu:GOSUB 2510:G0TO 630 < 2> 2710
¢ 2> 2150 ' <40> 2720 IF text$="" GOTO 1640
(21> 2160 '**xx%x%x Eingabe Allgemeinesg ***%x < 3> 2730 IF LEN(text$)>a THEN text$=LEFT$(text$, a)
< 8 2170 ' <66> 2740 IF a=21 THEN text$=" "+text$
<24> 2180 PRINT K$ (14> 2750 text$=z§+text$+STRINGS (50-LEN(text$),".")
<48> 2190 PRINT cd$;id$;" Bitte geben Sie die Nummer de <17 2760 °
r Knderung ein (1 - 5):";iw§; <60> 2770 GOSUB 2510
<43> 2200 INPUT" “,wvm:IF venOINT(vm) GOTO 2180 <65> 2780 IF a=21 GOTO 2820
(59> 2210 IF vm<1l OR vm>5 GOTO 2180 <59> 2790 FOR a=1 TO 18
<20> 2220 a=21:z$=RIGHTS(STRS(2400+vm),4) <67> 2800 IF c{a)=0 GOTO 2880
<63> 2230 IF wahl$="L" GOTO 2410 ELSE GOTO 2650 <27> 2810 NEXT:GOTO 940
¢ 1> 2240 ' (46> 2820 FOR a=19 TO 23
(48> 2250 '*xxxx Ejingabe Termine kxwux <76> 2830 IF c(a)=0 GOTO 2880
< 7> 2260 ' (36> 2840 NEXT:GOTO 940
¢23> 2270 PRINT K$ (16> 2850 ' .
<62> 2280 PRINT cd$;id$;" Bitte geben Sie die Uhrzeit e (83> 2860 '***** Schreiben der Daten *****
in: ";iw§; (22> 2870 °
<27> 2290 INPUT" Zuerst die volle Stunde. ",vs <62> 2880 LSET text$(0)=text$
< 9> 2300 IF vs<OINT(vs) GOTO 2270 ¢81> 2890 x=ADDREC (#1,2,0,MKUKS (monat*5000+tag*50+a))
<25> 2310 IF vs<0 OR vs>23 GOTO 2270 <69> 2900 GOTO 940
<71> 2320 PRINT ES; < 6> 2910 °* )
<21> 2330 INPUT".. Jetzt die Minute........ ", e < 4) 2920 ‘'xxxxx DATA-Zeilen **x*x
<51> 2340 IF vmCOINT(vm) GOTO 2270 12> 2930 '
<55> 2350 IF vm<0 OR wm>59 GOTO 2270 <90> 2940 DATA"JANUAR...",31,4
<96> 2360 a=50:2$=RIGHTS(STR$ (10000+vs*100+vm),4) <60> 2950 DATA"FEBRUAR..",28,7
(71> 2370 IF wahl$="$S" GOTO 2650 <74> 2960 DATA"MARZ..... ", 31,7
(15> 2380 ' ¢ 1> 2970 DATA"APRIL....",30,3
(66> 2390 'kxxx% Ligchen von Daten ***x <74> 2980 DATA"MAI...... ", 31,5
<92> 2400 * ¢10> 2990 DATA"JUNI..... ", 30,1
36> 2410 GOSUB 2510 ¢<13> 3000 DATA"JULI..... ",31,3
(58> 2420 FOR a=1 TO 23 <70> 3010 DATA"AUGUST...",31,6
<32> 2430 x=SEEKREY(#1,0,0,MKUKS (monat*5000+tag*50+a)) 86> 3020 DATA"SEPTEMBER",30,2
<24> 2440 IF x=0 THEN GET #1:IF z$=LEFTS$(satz§,4) GOTO <64> 3030 DATA"OKTOBER..",31,4
2460 (91> 3040 DATA"NOVEMBER.",30,7
<31> 2450 NEXT:GOTO 940 ¢<12> 3050 DATA"DEZEMBER.”,31,2
<41> 2460 x=SEEKREY(#1,0,0,MKUKS$ (monat*5000+tag*50+a)) < 4> 3060 '
¢ 3> 2470 x=DELKEY(#1,0) :GOTO 940 <¢72> 3070 DATA"MONTAG...."
17> 2480 ' <63> 3080 DATA"DIENSTAG.."
(67> 2490 ‘#**x* Daten- und Indexdatei erdffnen k*xx« <80> 3090 DATA"MITTWOCH..™
<94> 2500 ° ¢ 3> 3100 DATA"DONNERSTAG"
(52> 2510 PRINT K$:PRINT (61> 3110 DATA"FREITAG..."
<11> 2520 PRINT"....ciucruiuannnnnssn >3)>>. Bitte warte <49> 3120 DATA"SAMSTAG..."
n Sie einen Augenblick. <(<((" (64> 3130 DATA"SONNTAG..."
« 4> 2530 ' < 0> 3140 '
<96> 2540 BUFFERS 20:MEMORY ,,,56 (28> 3150 '*xkx* pysstieg und Ende *****
¢73> 2550 IF FINDS$("daten87%") >"" OR FIND$("index87%") ¢ 6> 3160 '
©O"" GOTO 2590 ¢26> 3170 PRINT df08:iwS:piep$:clsS;cdS::END

Das erste Geschifisprogramm speziell kil Festplaltenbetrieb fir die Probleme des Versandgeschéftes

—WEB—
Die 20 MB WINCHESTER-EXPANSION-BOX fir JOYCE
— QUICK-DATA WEB —

- auch fir Handelsagenturen -

SUPERTYPE Schriftarten f.LocoScript 128,- DM
LocoMail Mail-Merge f. LocoScript p.A.
LocoSpell Dictionary f. LocoScript p-A.
QUICK-CALC PLUS Fibu 178,— DM
QUICK-NAME PLUS Adressen, Mail-Merge 159,— DM
QUICK-DATA 3.0 Geschaftssoftware GSX™ 228,— DM
QUICK-DATA WEB  nur Festplattenbetrieb 498,— DM
QUICK-LINE Kartei/Adressvarwaltung 178,— DM
KIT PC8256/TMS 512 KB RAM-Erweiterung 99,- DM
DISK DRIVE 1MB Laufwerk fur JOYCE 564,—- DM
LIGHT-PEN Electric Studio p.A.
MOUSE Electric Studio p.A.
PAGE-MAKER Electric Studio p.A.
DIGITISER Electric Studio p.A.

* NEU * Soft- und Hardware * NEU *

weitere Soft- und Hardware in unserer Ubersicht
FORDERN SIE UNSER INFO-MATERIAL AN |

Fa. P. Werder - Nachrichtentechnik
Bramfelder Ch. 215 /2 Hamburg 71 / 040-641 1779

ROBINSON + COMAC-KASSE

Schon lingst hatte der Einsiedler die JOYCE ausgepackt, aber bisher hatte die richtige
Software gefehlt. In der letzten Kiste, die an den Strand gespiilt worden war, lag
schlieBlich das lang erwartete Programm: COMAC-KASSE, Endlich hatte Robinson
etwas, womit er seine Haushaltskasse fihren konnte. AuBerdem war COMAC-
KASSE als Einnahmen-Uberschufrechnung nutzbar, und seine Umsatzsteuervor-
anmeldung konnte er mit der nichsten Flaschenpost wegschicken. Robinson freute
sich schon auf die kommenden COMAC-Programme. Er hatte die richtige Software
auf seiner einsamen Insel.

COMAC-KASSE (Handbuch + Diskette) DM 128.—

Demo-Diskette + Handbuch: DM 35.—

CMZ-Verlag Winrich C.-W. Clasen
Borgswiese 9-11, 4650 Gelsenkirchen 2
Tel. 0209 - 777896

Fragen Sie nach unserem Software-Prospekt
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Electric Studio Maus & Interface fiir den Joyce:
Klassenziel nicht erreicht...

Fiir die Amstrad PCWs in England
hat »The Electric Studio Products«
eine Palette von Hardwarezusétzen
entwickelt, die jetzt auch von deut-
schen Hindlern vertrieben werden.
Die Anpassung dieser Produkte an den
deutschen Markt ist jedoch unzurei-
chend.

Das Electric Studio Maussystem wird zwei-
teilig an den Kunden ausgeliefert und besteht
aus dem Interface und der Maus selbst.

Das Interface

ist ein kleines graues Késtchen, welches dhn-
lich der Kombischnittstelle CPS 8256 an den
Expansionsport der PCWs angeschlossen
werden soll. Ein Hindernis beim Anschluf
ist jedoch die Steckerleiste des Interfaces,
welche auf die englischen PCWs zugeschnit-
ten ist- diese verfiigen nicht iiber den sog.
Amphenol-AnschluB, sondern haben die An-
schliisse des Ports direkt aus der Platine her-
ausgezogen. Zum ordnungsgemifien An-
schluf des Interfaces ist somit ein Adapter
notwendig, der u.U. schwierig zu erhalten
ist. Zwar sind die Anschliisse des Ports
durchgeschleift, jedoch ist der Anschluf} z.B.
der CPS 8256 wiederum nur iiber einen
Adapter méglich. Ein neunpoliger sog. D-
Sub-Stecker (als Joystickport bekannt) er-
moglicht schlieflich den AnschluB der Maus
und eines Joysticks.

Die Maus

ist mit drei, anstatt der iiblichen zwei Buttons
ausgestattet, wobei der rechte Knopf bei der
Arbeit nur selten bedient wird. Das Kabel ist
nach hinten (zum Bediener hin) herausge-
fiihrt — meiner Ansicht nach ein deutliches

108 pe 787

Handicap bei der Arbeit, da das Handgelenk
nicht auf die Arbeitsfliche aufgelegt werden
kann, um das Kabel nicht einzuquetschen.
Die Mauskugel ist von schlechter Qualitét,
zadem ist sie so fest an die Rollen zur Abnah-
me der Mausbewegung gedriickt, daf die Be-
dienung durchaus schwergingig genannt
werden kann.

Die Software

Auf der mitgelieferten Diskette stehen eini-
ge Programme zur Installation der Maus und
ggf. eines Joysticks zur Verfiigung. Die

Maus kann in CP/M eingebunden werden,
ebenso steht ein GSX-Treiber zur Verfii-
gung. Ein Joystick kann bei Bedarf in Mal-
lard-Basic eingebunden werden.

Das Hauptprogramm auf dieser Diskette
heifit ART und ist ein auf die Maus zuge-
schnittenes Zeichenprogramm. Zwar stehen
viele Standardfunktionen wie Circle, Box,
Polygon, Spray, Spiegeln usw. zur Verfi-
gung, die Bedienung des Window-Menuege-
steuerten Programms und das Zeichnen
selbst ist jedoch (hauptsachlich durch die
schwergingige Maus) recht unkomfortabel.
Weiterhin stehen vier Demobilder zur Ver-
fiigung, die die Moglichkeiten des ART-Pro-
grammes aufzeigen.

Hier zeigt sich, daB die Stirken des Grafik-
programms mehr auf dem spielerischen Sek-
tor liegen; z.B. wire fir Geschéftsgrafiken
eine bessere Textdarstellung notwendig.
Dank des mitgelieferten GSX-Treibers 146t
sich die Maus jedoch auch mit DR Draw und
DR Graph einsetzen. Das Handheft ist fiir die
Moglichkeiten des Maussystems ausreichend
ausfiihrlich, jedoch in englischer Sprache;
die deutsche Ubersetzung ist angekiindigt.

Fazit

Das Electric Studio Maussystem wird auf
dem deutschen Markt fiir ca. 450-500 DM
angeboten. Die dafiir erhaltene Leistung
rechtfertigt diesen Preis keineswegs.

Zu viele Haare in der Suppe werden hier
nicht durch besondere Features ausge-
glichen; vor dem Kauf sollte sich der geneig-
te Interessent nach Alternativen umsehen.
(ME)
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The National Grid referencing systew can be
applied to any sized map and is accurate to

the linitations of scale. It divides Great
Britain into 100K squares, each of which
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SD 24 - 24-Nadel-Drucker von Schneider
Data. Filr den anspruchsvollen PC-Anwen-
der bietet SchneiderData einen &uBerst
preiswerten Matrixdrucker der Spitzen-
klasse.

Mit der hohen Schriftqualitdt, &hnlich
" eines Typenrad-Druckers und den vielfélti-
gen Mdglichkeiten des Matrixdruckers
werden hier hochste Anspriiche erfillt.
Besondere Merkmale:
24-Nadel-Druckkopf - 12 verschiedene
Schriftarten - Bedienung wichtiger Funk-
tionen ber Tasten an der Frontseite -
AuBerst Ieises Druckgerdusch - Halbaute-
matische Papierzufuhr - Automatischer
Einzelblatteinzug optional - Trakior se-
rienm@Big - 16-kB-Pufferspeicher - Mog-
lichkeit der freien  Zeichendefinition
(Download) - Druckgeschwindigkeit ca.
135 cps im EDV-Druck, 54 cps im LQ-
Druck - Zeichensatz und Befehlsstruktur -
umschalthar zwischen EPSON LQ1500
und 1BM-Graphikdrucker Modus - Inter-
face: Centronics parallel.

1298-

T

SchneiderData Computer Vertriebs GmbH
Rindermarkt 8 - 8050 Freising
Telefon 08161/2877

24-Nadel-Drucker
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Gesammelte
Werke

Die erste Joyce-Databox wurde zur
Ausgabe 5/86 der PC International
herausgegeben. Zum Redaktions-
schluf} der Ihnen vorliegenden Ausga-
be stehen schon stolze vierzehn Data-
boxen fiir die PCWs zur Verfiigung —
eine ansehnliche Programmsamm-
lung. Auf vielfachen Wunsch und zur
Information neu hinzugekommener
Leser veroffentlichen wir nachfolgend
eine Zusammenstellung der bisher auf
Joyce-Databox erschienenen Pro-
gramme,

Ausgabe 5/86

JETDATEI: Dateiverwaltung
unter Jetsam

HANOI: Tiirme v. Hanoi (Spiel)

Ausgabe 6/86
LITBOX: Literaturkartei

LAND: Landesregierung (Spiel)

Ausgabe 7/86

KALKULO: Tabellenkalkulation
KERMIT: DFU-Programm
(Public-Domain)

ENDE: Utility zur Erzeugung von
Dateiende-Markern

SCHIFFE: Schiffe versenken (Spiel)

Ausgabe 8/86
COPYPIC: Ausdruck von LOGO-
Grafiken

PLOT: Basic-Funktionenplotter
CHARGRAF: Zeichnen mit Joyce-
Blockgrafik

FONTLIB: Zeichensatzverwaltung fiir
DR DRAW

LISTER2: Formatierter Ausdruck von
Listings

SUCH: Erzeugung von Suchrétseln

Ausgabe 9/86
REGRESS: Mathematikprogramm

SPIELBOX: Drei Spiele (Maxzahl,
Mauer, Wurm)

Ausgabe 10/86

FOURIER: Mathematikprogramm
GOBANG: Spiel

SCREENINP: Maskengenerator
SPIELBOX: Drei Spiele (Mastermind,
Kreuzundquer, NIMM

OLIGOPOL: Wirtschaftssimulation

Ausgabe 11/86

KALK: Angebots- bzw. Vorkalkulation
KASSBUCH: einfache Aufzeichnung von Bar-
geldbewegungen

PRTHELP: Druckt die englischsprachige
Version von HELP.HLP formatiert aus
KNIFFEL: das bekannte Wiirfelspiel

Ausgabe 12/86

HYROGLYPHOS: Zeichensatzeditor- und
-generator

TRAVEL: einfache Reisekostenabrechnung
CHECKSIO: Schnittstellentester fiir RS232
KALENDER: ewiger Kalender

MORSE: Umwandlungsprogramm von Klar-
text in Morse-Code und umgekehrt
GSXDEMOI: Grafikdemo zum GSX-Kurs

Ausgabe 1/87

+KALKUL: Erweiterung und Verbesserung
von KALKULO aus 7/86

GRAFMOD1: Grafische Darstellung tabellari-
scher Werte per Balkendiagramm
BASVERW: Verwaltung von Basic-
programmen

GSXDEMO?2: Grafikdemo zum GSX-Kurs

Ausgabe 2/87
CHECK: Priifsummenprogramm fiir Basic und
andere Listings

KUKA und LAKA: Kunden- und Lagerkartei
GSXDEMO3: Grafikdemo zum GSX-Kurs

Ausgabe 3/87

RECHNER: Taschenrechner

JOASS: Z-80-Assembler

ETIKETT: Druckprogramm fiir Adressauf-
kleber

WINDOW: Utility zur Erstellung von Bild-
schirm-Windows unter Basic

Ausgabe 4/87

CAD: kleines CAD-Programm fiir eine DIN-
A4-Seite

VOKABEL: universeller Vokabeltrainer

Ausgabe 5/87

TABDAT: Manipulation tabellarischer Daten
LISTMOD: komfortable Eingabe von Daten
HANGMAN: Buchstabenratespiel
TASTBEL.: Ausdruck der Tastaturbelegung
unter LocoScript

Sonderheft Joyce 1/87
ASSEMBLER/DISASSEMBLER:
Programmierwerkzeuge fiir Z80-MC
CHI-QUADRAT: Mathematikprogramm
DIFF/INT: Mathematikprogramm
SIN/COS: Mathematikprogramm
DRUCK: Druckervoreinstellung
XBIOS: 12 niitzliche COM-Dateien
MAU-MAU: Das bekannte Kartenspiel
LOGO: einige grafische Prozeduren

Alle Joyce-Databoxen sind vorritig und konnen
zum Preis von 24,— DM plus Porto/Ver-
packung beim Verlag bezogen werden.
(Joyce-Sonderheft1-Databox zum Preis von
30, — DM plus Porto/Verpackung.)

Zum Zeichnen, Malen und Texte gestalten.
DM 298, -

Graphikprogramm GRAFP

— bis zu 16 Farben nutzbar,
— Schildkrétentechnik,
— bis zu 8 Fenster aufbaubar,

Hier sind zwei Nachrichten fiir Sie.
Eine Gute und eine Schlechte.

— drehen, spiegeln, zoomen, verkleinern, vergréBern, projizieren,
— 5 Zeichensétze verflgbar,
— 11 geometrische Figuren hinterlegt.

Fardern Sie kostenlose Unterlagen oder Demoversionen zum Preis von
DM 4280 per Nachnahme und Verrechnung bei Kauf an.

o
vmfosystems

&

SOFTWARE-VERTRIEBS GMBH

Dérrhof 7 - 4419 Laer - Telefon (02554) 1232
DIE HELFENDE HAND IM SOFTWARELAND!

110 pe 787

.

Die Gute:

Kubus ist die Burvverwaltung hir Thren PC. die sich Threm
Birv perfekt anpaBt und mit lhrem Unternehmen wachst

Die Schlechte:

Weil Sie selber bestimmen, was Kubus kann und kostet

kubus bleibt es lhr Problem, was Bie mit dem gesparien Geld
und der gewonnenen Zeit anfangen

Verlingen Sie auch die Gratis-Info JOYCE Software und Individusllosungen

Schreiben Sie dem Buro fur Software - Entwicklung. Sonnenstr 43,
5270 Gummersbach  Oder rufen Sie cinfach nu 022681 8544



L

Professional Computing—]

Auch das ist unter LocoScript moglich:

Tabellen
komfortabel umranden

Nicht wenige Kéufer erwerben JOYCE,
um unter LocoScript Filmtextbiicher,
Buchmanuskripte, wissenschaftliche Ar-
beiten ect. zu erstellen. Soweit es um die
Darstellung des Textes geht, sind wohl
nach der Uberarbeitung des Handbuches
sowie der vor kurzem erschienenen Lo-
coScript-Biicher von SIEBERT (DMV-
Verlag) und von HUCKSTADT (Markt
& Technik-Verlag) viele Ritsel beseitigt.

Es soll nun gezeigt werden, daB es unter
dem Textverarbeitungssystemn Loco-
Script moglich ist, umrandete Tabellen
zu erstellen und an geeigneter Stelle in
den laufenden Text einzubinden.

Wie kommt die Tabelle zustande?

An der fiir die Tabelle vorgesehenen
Stelle wird der Zeilenabstand auf 1/2 ein-
gestellt (A+U ZA AALTU 4) sowie in
Abhingigkeit von der Breite der Tabel-
le die jeweils erforderliche Zeichendich-
te. Bei der gezeigten Tabelle demnach
'ZZ 15’ (A+U ZZ 15 AENTERU).

Die senkrechten Striche kommen durch
die Kombination eines 1/2-zeiligen Zei-
lenabstandes mit dem senkrechten Strich
6 iiber die Tastenkombination AEX-
TRAU A6U zustande. Fiir die waage-
rechten Striche werden die Leertaste und
die Unterstreichung (A+U AUU bzw.
A-U AUU) benutzt. Wichtig ist, daB in-
nerhalb dieser Tabelle spéter nur jede

zweite Zeile mit Text belegt werden darf,
weil sonst infolge des 1/2-zeiligen Zei-
lenabstandes der Text zu eng aufeinan-
derfolgt.

Die Leerzeilen lassen sich sehr schnell
erzeugen, wenn man iiber die Tasten-
kombination ACOPYU ATestbewe-
gungstastenU AAUSBLU AZiffer bzw.
BuchstabeU eine Kopie einer oder meh-
rerer bereits fertigen Zeilen (jeweils vom
senkrechten Strich am Ende einer be-
schriebenen Zeile iiber die gesamte fol-
gende bis zum senkrechten Strich am Be-
ginn der Gibernéchsten Zeile) erstellt und

nen Zeile iiber die Tastenkombination
AEINBLU AZiffer bzw. BuchstabeU
eingibt. Ein wenig Experimentieren wird
Thnen schnell die erforderlichen Fertig-
keiten vermitteln. Auf der Diskette 148t
sich die Vorgehensweise zudem sehr gut
ablesen, wenn zuvor iiber Af1U alle Ko-
dierungen aktiviert werden.

Wichtig ist ferner, fiir Tabellen nicht die
Proportional-Schriften »ZZ PS« bzw.
»ZZ PS D« zu verwenden und im Basis-
Layout »Biindig« abzustellen!

Und noch ein Tip zum SchluB:
Speichern Sie sich Tabellen-Teile bzw.
fertige Tabellen in besonderen Dateien
ab (iiber Af7U). Sie sparen in Zukunft
dann viel Zeit ein. Beachten Sie aber vor
Beginn der Tabellenerstellung, daf auf
der Diskette geniigend Speicherplatz
vorhanden ist, weil derartige Dateien ei-
nen enormen Platz benétigen.

diese Kopie dann nach jeder beschriebe- (Detlef Gehring)
Tab, 12: Therapieerfahrungen der Teilnehmer der Gruppe A (N = 7)
Gesprachspsy, Meditation Entspannung |[Kreative Medien
Vpn, THER! | THER2 | THER3 | THER4 | THERS | THERG | THER7 | THERS
+-o|+-0|+-0|+t-0|t+t-0}|+t-0|*+-0]t+t~-0
012 + + + + + - + H
020 + + + - + - + -
027 + o+ + + + = -
055 + + + - + + + -
076 + + + - + + + +
087 + + 0 0|+ + o 0
137 + + + - + + + -
fa 7 6 1|6 V2417 52 1111581
%~ + | 100,0 | 85,7 | 85,7 | 28,6 | 100,01} 71,4 . .
$a - 7,1 28,6 : ,
%a 0 14,3 14,3 14,3 ) ,

Fiir unsere standige Joyce-Rubrik suchen wir

Text-Adressenprogramm

LocoPost

Programme
Tips + Tricks

zur Verdffentlichung. Honorar nach
Vereinbarung.

Einsendungen an:
DMV Daten & Medien Verlagsges. mbH,
Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege

Einbeziehung von LocoScript
Serienbriefe/Adressenverwaltung
Handeingabe, sowie Textblécke bei
Serienbriefen mdglich

einfachste Pull-Down-Menisteuerung

DM 84.-

ADRESDAT-Komfort Adressenv. DM 48.-
LITERDAT-Biicher, Musik, Video DM 39.-

HESCHCOM Weichselgartenstr. 13
8000 Miinchen 71, Tel.: 089/789377

7’87 pc 111
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XFORMAT:
JOYCE meets CPC

Dieser Beitrag steht in enger Verbindung
mit den Teilen 6 und 7 der XBIOS-Serie
im Joyce-Sonderheft 1 und holt nach,
was dort versdumt wurde, indem er eine
iiberaus praktische Anwendung vorstellt.
In Teil 7 wurde erwihnt, daf es praktisch
wire, wenn der JOYCE auch die Forma-
te der CPC-Rechner herstellen konnte.
Mit dem Programm XFormat kann er es.
XFormat erméglicht das Formatieren
von Disketten in den CPC-Formaten
DATA ONLY und SYSTEM, wahlwei-
se sogar bis Spur 42/43. Dariiberhinaus
konnen auf bereits formatierten JOYCE-
Disketten noch die Spuren 40 bis 43
nachtriglich formatiert werden.

Die praktischen Ergebnisse:
Zunichst einmal ist es jetzt moglich,
vom JOYCE formatierte Disketten auch
den CPC-Rechnern zugénglich zu ma-
chen. Der zweite, wesentlich groBere
Nutzeffekt besteht jedoch aus 5 KByte
zusétzlichem Diskettenplatz, der ohne
groBeren Aufwand zugénglich ist. Aller-
dings ist es nicht moglich, CP/M oder
LocoScript von anderen als mit
DISCKIT formatierten Disketten zu la-
den!!! Auf solche Versuche wird der JO-
YCE &uBerst ungnédig reagieren... Das
DATA ONLY-Format ist eben, wie der
Name schon sagt, nur fiir Daten geeig-
net. (Das SYSTEM-Format iibrigens
auch...)

Bedienung

Die Auswahl des gewiinschten Formats
erfolgt durch Driicken der Tasten 1-7.
Falls XFormat nicht von Laufwerk A:

geladen wurde und eine unformatierte
(oder gar keine) Diskette eingelegt ist,
wird sich jetzt das BDOS melden (»Wie-
derholen / Ignorieren / Abbrechen«). Le-
gen Sie, falls diese Meldung erscheint,
eine ordentliche Diskette ein und
driicken Sie »A«.

Sobald die Programm-Meldung » — Disk
einlegen und Taste driicken —« er-
scheint, legen Sie die zu formatierende
Diskette ein und driicken eine Taste. Die
eingelegte Diskette wird dann entspre-
chend formatiert.

Es stehen folgende Formate zur Verfii-
gung: CPC »DATA ONLY« (178 KBy-
te) und »SYSTEM« (169 KByte), jeweils
entweder Tracks 0—39, 0—42 oder
nachtriglich 40—42. Beim JOYCE-For-
mat ist nur ein nachtrigliches Formatie-
ren der Tracks 40—42 moglich, Stan-
dard-JOYCE-Disketten (173 KByte)
miissen Sie also nach wie vor zunichst
mit DISCKIT formatieren.

Achtung:

Eine Priiffunktion wurde nicht integriert,
ebensowenig wird die Diskette beim
Formatieren iiberpriift. Falls Probleme
wihrend dem Formatieren auftreten soll-
ten, machen %ich diese akustisch bemerk-
bar, indem aus dem ruhigen Step-Klick
ein Sagewerksound wird. Formatieren
Sie diese Disk nochmals mit DISCKIT
und schauen Sie nach, wo der Fehler
liegt.

Funktion

Zunichst wird tiber die BDOS-Funktion
14 A: zum Bezugslaufwerk gewahlt.

Nach der Wahl des Formats wird fiir das
gewilinschte Format ein XDPB an einer
festen Stelle ($F000) angelegt (XBIOS
#7) sowie eine Tabelle ($DFAQ) mit
den Trackinformationen angelegt. Mit
diesen Informationen wird dann jeweils
der gerade anliegende Track formatiert
(XBIOS #)5).

Die Prozedur Increment__ Tracks erhoht
bei jedem Aufruf die Tracknummern in
der Tabelle. Die der XBIOS-Funktion 5
zu iibergebende Tracknummer ist gleich-
zeitig die Laufvariable »Track«, die an
fester Stelle im Speicher steht ($DF90)
und von der Prozedur Format__Track
eingelesen wird. Der zu formatierende
Bereich wird {iber die Variablen »Von«
und »Bis« ausgewdhlt.

Listing 1 ist das Turbo Pascal-Listing
von XFormat. Beachten Sie, daBh zum
Compilieren auf Diskette das Program-
mende auf $DF00 oder kleiner gesetzt
werden muB, um ein Uberschreiben des
XDPB oder der Tabelle zu verhindern!

Noch eine kleine Korrekturbemerkung:
Die beiden CPC-Formate werden an ih-
ren Sektornummern erkannt (damit er-
hilt auch XBIOS #9 eine wichtige Be-
deutung), ein Eintrag der Werte in Track
0,Sektor 1 wie in Folge 7 beschrieben ist
bei ihnen nicht notig. (Wohl aber beim
JOYCE-Format und allen anderen For-
maten!!!)

(M.Anton)

Anm. d. Red.:

Fiir die Leser, die nicht iiber Turbo
Pascal verfiigen, steht XFORMAT als
COM-Datei auf der Databox zur Ver-
fiigung.

program XFormat;

$DF00 oder kleiner setzen!!!

var Track

a 1987 by M. Anton u
& 'DISCKIT3' fuer JOYCE, DATA ONLY und

SYSTEM-Format; auch bis Track 42/43.
Fuer COM-File Compilerendadresse auf

type Track_Id = arraya0..35U of byte;

: byte absolute $DF90;

Table : Track_Id absolute $DFAO;
Von, Bis : integer;
Taste : char;

const & Tracktabellen 4

G

Data: Track_Id =

(800, $00, $C1, $02,
$00, $00, $C6, $02,
$00, $00, $C2, $02,
$00, $00, $C7, $02,
$00, $00, $C3, $02,
$00, $00, $C8, $02,
$00, $00, $C4, $02,
$00, $00, $CS, $02,
$00, $00, $C5, $02) ;

System: Track_Id = ($00, $00, 841, $02,

$00, $00, $46, $02,
$00, $00, $42, $02,
$00, 500, $47, $02,
$00, $00, $43, $02,
$00, $00, $48, $02,
$00, $00, $44, $02,
$00, $00, $49, $02,
500, $00, $45, $02) ;
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Joyce: Track_Id = ($28,$00,$01, $02,
$28, 300, $06, $02,
$28, 800, $02, $02,
$28, 800, $07, $02,
$28, $00, $03, $02,
$28, 800,508, 302,
$28, $00, $04, $02,
$28, %00, 309, $02,
$28,£00, $05,$02);

procedure Message;
begin
writeln; writeln;
writeln ('- Disk einlegen und Taste dricken -');

while not keypressed do;
end;

procedure Scan_Key;

begin
repeat until keypressed;
read (kbd, Taste);

end;

procedure Menu;
begin
clrscr;
writeln (‘S$4S8882383 8300003 RRRARRRRRENSR");
writeln ('# XFormat v 1.0 1986 by M. Anton #');
writeln ('SEE33RS3R384S0 RS8R0 45033");
writeln; writeln;
writeln ('1 DATA ONLY (178 KB) Track
writeln ('2 DATA ONLY (178 KB) Track

0-39');
0-42');

writeln ('3 DATA ONLY (178 KB) Track 40-42');
writeln;
writeln ('4 = SYSTEM (169 KB) Track 0-38');
writeln ('5 = SYSTEM (169 KB) Track 0-42');
writeln ('6 = SYSTEM (169 KB) Track 40-42');
writeln;
writeln ('7 = JOYCE (173 KB) Track 40-42');
writeln; writeln;
write ' Vahl: ');
repeat

Scan_Key;

until Taste in A'1'..
writeln (Taste);
end;

AL

procedure Select_A;
& A: als Bezugslaufwerk (BDOS#14) U
begin 7

inline ($1E/$00/$0E/$0E/$CD/$05/8$00>
end;

4 XDPBs bei $F000 initialisieren (XBIOS#7): i

procedure Make Data_XDPB;
begin

inline ($3E/$02/8DD/$21/%00/8F0/$CD/$5A/$FC/$95/%00)
end;

procedure Make System XDPB;
begin

inline ($3E/$01/8DD/$21/$00/$F0/$CD/$5A/$FC/$95/$00)
end;

procedure Make_Joyce_XDPB;
begin

inline ($3E/$00/8DD/$21/%00/$F0/$CD/$5A/$FC/$95/$00)
end;

procedure Increment_Tracks;
& erhoeht Tracknummern in Tracktabelle ab $DFAO i
begin
inline ($21/8A0/$DF/$11/804/%00/$06/309/$34/$19/$10/8$FC)
end;

procedure Format_Track;
d formatiert Track mit XDPB und Tracktabelle (XBIOS#5) i
begin
inline ($06/$01/80E/$00/$3A/$90/$DF/857/81E/$E5/%21/
$A0/3DF/$DD/$21/$00/3F0/$CD/$5A/$FC/$8F/$00)
end;

begin
Menu;
Select_A;
case Taste of
'1' : begin
Von:=0; Bis:=39;
Make_Data_XDPB;
Table: =Data;
end;
'2' & begin
Von:=0; Bis:=42;
Make _Data_XDPB;
Table: =Data;
end;
'3' : begin
Von: =40; Bis:=42;
Make_Data_XDPB;
Table:=Data;
for Track:=0 to 40 do Increment_Tracks;
end;
'4' : begin
Von: =0; Bis:=39;
Make_System_ XDPB;
Table:=8System;
end;
'5' ¢ begin
Von:=0; Bis:=42;
Make System_XDPB;
Table:=System;
end;
'6' : begin
Von:=40; Bis:=42;

4 Hauptprogramm u

Make System_XDPB;
Table:=System;
for Track:=0 to 40 do Increment_Tracks;
end;
'7' : begin
Von:=40; Bis:=42;
¥ake Joyce_ XDPB;
Table:=Joyce;
end;
end;
Message;
for Track!=Vou to Bis do
begin
Format_Track;
Increment_Tracks;
gatoxy (0,22);
write ('Formatiere Track Nr.:
end;
writeln; writeln;
writeln ('Diskette wurde formatiert');
writeln ('von Track ',Von,' bis Track ', Tracky;
writeln
end.

', Track);

Professional Computing—]
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Startdiskette anders erstelit, und
sieben kByte gespart

Eine Anmerkung vorweg: Es werden
alle iiberfliissigen System-Meldungen
weggelassen.

Ist es Thnen nicht auch schon passiert,
daB Sie ein Programm wie SuperCalc
oder MICA oder Wordstar oder ... auf
Ihrer Diskette haben, wo Dateien von
diesen Programmen angelegt werden,
die dann nicht mehr auf die Diskette pas-
sen? Oder sind die Systemmeldungen
beim Einlegen der Startdiskette nicht zu
viel, wenn dort auch erscheint:

»A > WS.COMc« oder dhnliches.

Hierfiir wird eine SUBMIT.COM-Datei
(sechs kBytes) sowie eine PROFILE.
SUB-Datei (ein kByte) gebraucht. Die-
se sieben kBytes konnen nun eingespart
werden. Wie? Dies ist ganz einfach mog-
lich:

Am besten ist es, wenn auf eine forma-
tierte Leerdiskette einige Dateien kopiert
werden, dazu gehe man wie folgt vor:

Systemdiskette Seite 2 einlegen:

A >pip [RETURN]

*m: =a:j12gcpm3.ems [RETURN] bzw.
*m; =a:jl4gcpm3.ems [RETURN], je
nach mitgelieferter Version
Systemdiskette Seite 3 einlegen:

*m: =a;save.com [RETURN]

*m: =a:sid.com [RETURN]
formatierte Leerdiskette einlegen:
*a:=m:*.* [RETURN]

* [RETURN]

Nun hat man eine Diskette mit den 3 Da-
teien: JXXDCPM3.EMS, SAVE.COM,
SID.COM, mit denen man sich jede Art
von Startdiskette erstellen kann. Wenn
man zum Beispiel nach dem Einschalten
des Rechners die Startdiskette fiir Word-

star einlegt, so muBl man seine Datei
JXXDCPM3.EMS wie folgt d&ndern:
A >save [RETURN]

A > sid jxxdcpm3.ems [RETURN]
Wenn man SID mit dem Betriebssystem
aufgerufen hat, kann man sich einige
Zeilen wie folgt ansehen:
#d5910,5930 [RETURN]

Hier sieht man nun PROFILE.S stehen.
Fiir dieses PROFILE.S kann man aber
auch einen anderen Namen, wie zum
Beispiel einen Programmnamen einge-
ben. Wie dieses gemacht wird, zeigt fol-
gendes Bild: Hier wird als Beispiel
WS.COM eingegeben:

#3591C [RETURN]

zu dndernde alter neuer
Speicherstelle: Inhalt Inhalt:
591C 50 57 - W
591D 52 53-8
591E 4F 2E -.
591F 46 43 - C
5920 49 4F - O
5921 4C 4D -M
5922 45 00 - Ende
5923 2E .[RETURN]

Das .COM hiitten wir uns auch sparen
und direkt 00 eingeben konnen. Die 00
signalisiert das Wortende. Der Pro-
grammname darf maximal 9 Buchstaben
haben, das heiBit wir kénnten auch ein
BASIC-Programm aufrufen (z.B. ein
Meniiprogramm mit dem Namen: MEN.
BAS), hier werden wir einfach BASI¢
MEN eingeben, in HEX-Zahlen: 42, 41,
53, 49, 43, 32, 4D, 45, 4E, 00.

Man sieht also, man hat unbegrenzte
Moglichkeiten, sich fiir jedes Programm
eine eigene Startdiskette anzulegen, ohne
die SUBMIT- und PROFILE-Dateien zu
benutzen.

Um nun dieses »neue Betriebssystem« zu
speichern und zu CP/M zuriickzukehren,
mufl man folgendes eingeben:

# g0 (NULL nicht O!!!)
Hier erscheint nun folgende Abfrage auf
dem Bildschirm:

Enter file(type RETURN to exit):
Hier geben wir z.B. fiir Wordstar ein:
CPM3WS.EMS [RETURN]
Beginning hex address

Hier kommt die Anfangsadresse hin:

0100 [RETURN]

Ending hex adress
Hier kommt die Endadresse hin:

A100 [RETURN]
Wenn nun geniigend Speicherplatz auf
der Diskette war und kein Fehler ge-
macht worden ist, so haben wir jetzt zwei
Betriebssysteme auf der Diskette, wobei
wir das neu erstellte auf die entsprechen-
de Startdiskette laden und von der Ar-
beitsdiskette zum Generieren von Be-
triebssystemen loschen sollten.
Wenn nun die Startdiskette mit dem
»neuen Betriebssystem« beim Einschal-
ten des Rechners den gewiinschten Er-
folg zeigt und das entsprechende Pro-
gramm direkt ladt und startet, kann man
sich zu jedem Programm so ein Betriebs-
system zurechtmachen.
Fiir den Namen empfehle ich, die ersten
vier Buchstaben immer CPM3 zu neh-
men, damit man weiB, daB es sich um ein
Betriebssystem handelt. Nach dem Punkt
muB EMS stehen, sonst wird dies nicht
als Betriebssystem erkannt.
Mit ein wenig Ubung werden Sie bald
Thre rechte Freude dran haben.

(J.Buckert)

JOYCE SOFTWARE

Tel.: 06726-9987

ADRESSENVERWALTUNG
HAUSVERWALTUNG

KFZ - ABRECHNUNG
TERMINKALENDER
FAHRTENBUCH

1200/2400 Adressen
mit Graphik

MARTIN KEMPENICH
COMPUTER HARD- U,
ZETASTRASSE 13

6220 ROUDESHEIM 4

mit Verbauchanalyse DM SS9 . OO

SOFTWARE

DM 49. OO0
DM S9. 00

DM S9. OO0
DM 59. OO0

S T W W VS e
RTIKEL UND PROGRAMME RUND UM DEN CPC

IMOFOX Immobilienverwalt, DM 99. OO0

GRAPHOFOX Drucken von Balken-

dreidimensional,
DM 79. OO0

Erstellen und
Kuchendiagrammen,
DIN A 4 Hardcopys,

FIBUFOX 1000 Eintréage,

uchhaltung
anz, Ust.—Ooranmaldung u,a,
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Es muB nicht immer ein Finanzbuchhaltungsprogramm sein. Handelsge-
setzbuch und Abgabenordnung sehen unter bestimmten Voraussetzungen
fiir viele Gewerbetreibende sowie generell fiir alle Freiberufler die Ermitt-
lung des unternehmerischen Gewinns durch eine Einnahmen-UberschuB-
rechnung vor. Davon ausgehend, daB die Unterschiede bekannt sind, will
ich hier nicht weiter theoretisieren, sondern gleich zum Programm

kommen.

Mit Comac-Kasse lift sich fiir den ge-
werblichen Anwender eine derartige Ein-
nahmen-Uberschufirechnung herstellen,
wihrend es sich fiir Hausfrau und Haus-
mann sehr schon als Haushaltsbuch einset-
zen laBt. Von letzterer Verwendung méch-
tz ich jedoch stark abraten, denn es ist doch
sehr ernlichternd, am Ende eines Monats
zenau sehen zu miissen, welche Summen
man in welchen Restaurants gelassen hat.

Fiir die NUTZWARE ist Comac-Kasse in
seiner Funktion als Einnahmen-Uber-
schufirechnung getestet worden. Ich will
das Ergebnis der Untersuchung gleich vor-
wegnehmen. Obwohl ich mir bei der Kon-
zeption der NUTZWARE vorgenommen
hatte, keine der iiblichen und undifferen-
zierten Jubelreviews zu verfassen, mub ich
hier feststellen, daf dieses Programm
rundherum gelungen ist. Mir ist bislang
noch kein Programm dieser Anwendung
ns Haus gekommen, mit dem sich schnel-
ler und komfortabler arbeiten 14Bt.

Schon wihrend meiner Schnuppersitzung
— das ist die erste Sitzung mit einem neu-
en Programm, in der ich noch keine Tests
laufen lasse, sondern einfach einmal quer
durch die Meniis wandere — war ich schon
ziemlich angetan von diesem Programm.

Dieser gute Eindruck lieB sich auch wih-
rend der nachfolgenden Arbeit mit Comac-
Kasse nur bestitigen. Wihrend ich bei
manchen Programmen oft den Eindruck
habe, daf es den Erstellern nicht um das
Produkt, sondern um eine mdglichst
schnelle Gewinnerzielung geht, kann ich
den Programmierern von Comac-Kasse te-
stieren, dab sie ein solides und anwender-
freundliches Produkt auf den Markt ge-
oracht haben.

Bevor ein mir unbekanntes Programm in
den Rechner kommt, wird das Handbuch
quergelesen, denn das beste Programm ist
nur die Halfte wert, wenn das Handbuch
aichts taugt. Bei Comac-Kasse wurde in
Sachen Handbuch Vorbildliches geleistet-
ich wiirde mir fiir meine Textverarbeitung
eine dhnlich konzipierte Anleitung wiin-
schen. Auf 36 Seiten ist hier alles Wissens-
werte liber die Arbeit mit Comac-Kasse in
einem Stil niedergeschrieben worden, die
das Lesen des Handbuches zu einem klei-
nen Vergniigen macht. Mit teilweise recht
lockeren Formulierungen wurde ein Biich-
‘ein geschrieben, das auch geeignet ist, ab-
soluten Computerdilettanten einen leichten
Einstieg zu erméglichen.

Wihrend herkémmliche Kassenbiicher
keine Konten kennen und es dementspre-
chend schwierig ist, bestimmte Einnahme-
oder Kostenarten genauer zu untersuchen,
orientiert sich Comac-Kasse am Vorbild
des amerikanischen Journals, das die An-
lage von verschiedenen Konten zulifit.

Beim Einrichten einer beliebigen Anzahl
von Konten miissen Sie zu jedem Konto
angeben, ob es ein Einnahme- oder Ausga-
be/Kostenkonto sein soll. Die leider nur
vierstelligen Kontonummern sind frei
wiihlbar, jedoch sollten Sie sich, wenn Sie
das Programm nur zum Vorkontieren be-
nutzen, an einem schon bestehenden Kon-
tenplan der Finanzbuchhaltung orientie-
ren. Nachdem Sie Thre Konten definiert
und in den Voreinstellungen Thren An-
fangsbestand eingegeben haben, wihlen
Sie aus dem Hauptmenii die Position
Buchen=Vorkontieren an, um Ihre Bele-
ge einzugeben. Das dann erscheinende Ar-
beitsmenii zeichnet sich nicht nur durch
seine Ubersichtlichkeit aus; mir hat auch
gefallen, daB in diesem Menii eine perma-
nente Anzeige fiir die Diskettenkapazitit
und verschiedene Systemmeldungen Platz
gefunden hat. Weiterhin kdnnen Sie dem
Arbeitsmenii Informationen iiber den ak-
tuellen Stand Ihrer Kasse sowie die Sum-
men der gebuchten Einnahmen und Aus-
gaben entnehmen.

Bemiéngeln méchte ich hier, daf sich die
automatisch fortschreibende Belegnume-
rierung verwirren ldBt, wenn Sie bei der
Vergabe der Belegnummern manuelle
Eingaben vornehmen. Normalerweise be-
steht dazu auch keine Notwendigkeit, doch
bin ich der Meinung, daff man dies dndern
sollte.

Nach jeder Buchung miissen Sie erneut
eine | (fiir neue Eingabe) tippen und mit
Return bestitigen, um weiter buchen zu
konnen. Die Programmierer rdumten in
diesem Fall der Sicherheit Prioritéit vor der
Bequemlichkeit ein; ein Standpunkt, der
sich akzeptieren l&ft.

Bei Betrigen, die Mehrwertsteuer enthal-
ten, geben Sie grundsitzlich den Bruttobe-
trag und den Steuersatz an. Die Berech-
nung der Steuer erfolgt automatisch. Aus
dem Hauptbefehlsmenii heraus kénnen Sie
sich — wahlweise auf Bildschirm oder
Drucker — Journal und aktuelle Bestiinde
der einzelnen Konten anzeigen lassen.
Eine Umsatzsteuervoranmeldung erstellt
das Programm selbstverstndlich auch.
Sie haben auf dem B-Laufwerk Platz fiir
ca. 8.000 Buchungen, wiihrend die Disket-
tenkapazitit im Laufwerk A nach Angaben
der Vertriebsfirma fiir ca. 2.000 Buchun-
gen ausreichen soll.
Einen kleinen Schonheitsfehler sollten die
Programmierer von Comac-Kasse noch
beseitigen: sie sollten das Programm noch
veranlassen, laut und nachhaltig eine Feh-
lermeldung auszuwerfen, wenn eine Bu-
chung die Kasse ins Minus bringt. Erstens
ist ein negativer Kassenbestand schlicht-
weg unmoglich und zweitens ist es gerade-
zu eine Einladung fiir den Steuerpriifer,
wenn ein Tag oder eine Periode mit einem
negativen Kassenbestand endet.
Comac-Kasse kostet DM 128,-- incl.
MWSt. und ist direkt ber den CMZ-Ver-
lag, Borgswiese 9-11 in 4650 Gelsenkir-
chen zu beziehen.

(W.Huske)
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LocoScripter »PROTEXT «ieren?

Anspruchsvoller gewordene, den lang-
samen »LocoScript-Schuhen« ent-
wachsene Joycer, die wissen, was heu-
te bei modernen Textprogrammen be-
reits moglich ist, halten schon lange
Ausschau nach einer leistungsfihige-
ren echten LocoScript-Alternative.
Weg von LocoScript bedeutete aber
bisher unbefriedigende Kompromisse
bei wesentlichen Funktionen zu akzep-
tieren oder bei hoheren Anspriichen
Abschied vom »geliebten« Joyce zu
nehmen.

Die Wiinsche des wachsenden Anteils pro-
fessioneller Joyce-Benutzer sind einfach:
Bearbeitung auch lingerer Texte in Sekun-
den, Anschlufmoglichkeit von leistungsfa-
higen Druckern der neuen Generation ohne
zeitraubende holprige Umwege iiber ASCII-
Umwandlung und/oder Konvertierungspro-
gramme, individuelle Anpassungsmoglich-
keiten des Programms, einfache Serienbrief-
erstelung, Kompatibilitit zu den CPM-Pro-
gramm-Klassikern, Rechtschreibiiberprii-
fung ohne Programmausstieg, Rechnen im
Text. Dabei aber kein Verzicht auf die An-
nehmlichkeiten von LocoScript.

In diese Marktliicke ist nun der englische
Softwarehersteller Arnor gestoflen und hat
das in zweijdhriger Arbeit speziell fiir Am-
strad (in Deutschland durch Schneider ver-
treten) entwickelte Textprogramm Protext
vorgestellt.

Dieses Programm wird tatsdchlich nur mehr
von MS-DOS Programmen iiberboten. Was
Protext aus dem Joyce durch mafigeschnei-
derte Programmierung herausholt, ist ver-
bliiffend und macht das Arbeiten schon nach
kurzer Zeit zur reinen »Textfreude«.
Protext besteht aus einem Paket (108K) auf-
einander abgestimmter Einzelprogramme.
Es beinhaltet neben dem duBerst effizienten,
die gewohnte Joyce- Texttastatur voll ausniit-
zenden Textprogramm mit intelligenten Zu-
satzfunktionen eine brauchbare Lernhilfe
und wegschaltbare Hilfszeilen, vorbildlich
bedienergefiihrte Anpassungs- und Konver-
tierungsprogramme, pfiffige Dateiver-
waltungs- und Diskettenprogramme, Mail-
merge-Funktionen und eine ebenfalls inte-
grierte, sehr rasche Rechtschreibiiber-
prifung (Prospell) mit interessanten Zusatz-
funktionen.

TEXTFUNKTIONEN: Die Befehlseingabe
erfolgt iiber die gewohnten Textfunktionsta-
sten. Mit Exit schaltet man den Befehlssta-
tus ein und vermeidet so zeitraubende Pull-
down oder Ganzseiten-Meniis. Beein-
druckend ist dabei vor allem die fiir Loco-
Scripter atemberaubende Geschwindigkeit
der Ausfithrung. Was bei LocoScript schon
bei wenigen Textseiten mehrere Minuten
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dauern kann, geschieht bei Protext meist in
Sekunden.

Einige Vergleichswerte: Protext/Loco-
Script: CPM-Datei Help.hlp 75K: Einlesen:
24 sec (LocoScript 47 Minuten!), Anfang -
Ende: 17sec (LocoScript 8.5 Minuten), Ende
Anfang: 3sec (LocoScript 7.5 Min), 726 X
»the« durch »THE« ersetzen: 35 sec (Loco-
Script ?!) 10258 Worter zihlen: 26 sec
(LocoScript n.m.)

Einige Funktionen fand ich besonders prak-
tisch und daher erwihnenswert: »Fileswit-
ching« erlaubt den Austausch von Daten zwi-
schen zwei unabhingig voneinander im
RAM-Speicher befindlichen Dateien ohne
umstindliche Zwischenspeicherung. Text-
teile konnen so zwischen zwei getrennten
Dateien durch Tastendruck hin und her»ge-
switcht« werden. Die »Boxfunktion« ermog-
licht mehrspaltigen Seitendruck oder Aus-
und Einblenden ganzer Zahlenkolonnen
durch vertikale Abgrenzung von Text-
blocken.

Die Rechenfunktion macht einfache Berech-
nungen aus dem Text heraus ohne neuerliche
Zahleneingabe moglich, da es dafiir eine
Cursor-Kopierfunktion gibt.

Das Verketten mehrerer Dateien mit durch-
laufender Seitennumerierung und einheitli-
chem Layout, sowie das einfache Erstellen
von Programmdateien im Text zur Ausfiih-
rung immer wiederkehrender Befehlsfolgen,
(z.B. Dateiumwandlung) erweisen sich vor
allem bei lingeren Texten als sehr praktisch.

Weitere zeitsparende Details: Die jeweils
letzte Cursorposition bzw. Kommandoeinga-
be bleiben zwischengespeichert und abruf-
bar. Das gilt auch fiir die Wort-, Zeilen- und
Blockloschung und erlaubt blitzschnelle
Textumstellungen. Zeilenverkniipfung,
-trennung, Buchstabentausch durch Tasten-
druck gegen die beim raschen Tippen oft vor-
kommenden »Dreher« (ei-ie), GroB-Klein-
buchstabenumwandlung.

MANAGEMENT: Umfangreiche Funktio-
nen des File- und Diskmanagement lassen
sich zwischendurch »aus dem Text heraus«
durchfithren. Dazu gehdren: Disketten for-
matieren, Disketten und Files (letztere auch
gruppenweise mit Wildcards) kopieren, 16-
schen und umbenennen, andere Files anse-
hen, im Wérterbuch »nachschlagen«, Probe-
ausdruck auf dem Bildschirm (besonders
niitzlich fiir Mailmerge und Textgestaltung),
Fremdprogramme (z.B. Multiplan) einlesen,
Fremddateien (z.B. Wordstar, Tasword)
konvertieren usw.

RECHTSCHREIBUBERPRUFUNG:

Das englische Worterbuch umfaBt bei Liefe-
rung 33.000 Worter und kann durch Einzel-
eingabe oder Einlesen ganzer Dateien um ca.
10.000 Worter erweitert werden. Umlaute

und »B« werden in dey englischen Spell-Ver-
sion allerdings nur nach Umwandlung be-
riicksichtigt. Es bleibt abzuwarten, wie von
ARNOR die spezifischen Probleme unserer
Sprache in der deutschen Prospell-Version
gelost werden.

ANPASSUNG: Durch integrierte bediener-
gefiihrte Anpasspngsprogramme kann man
innerhalb von Minuten selbst als Laie die An-
passung an jeden beliebigen Drucker (z.B.
SD15) oder auch eine Tastenneubelegung
einfach durchfiihren. Das Gleiche gilt fiir an-
dere individuelle Voreinstellungen und Zu-
satzprogramme, die danach auf Wunsch au-
tomatisch gebootet werden.

Nach so viel Positivern solien aber auch die
Nachteile von Protext nicht unerwihnt blei-
ben: Protext ist derzeit nur auf Englisch er-
héltlich und muf an den deutschen Joyce an-
gepaBt werden. Fiir neue Joycer und Gele-
genheitsbenutzer jedoch zusammen mit dem
Preis sicher ein Hindernis.

Keine auf dem Bildschirm sichtbare Unter-
streichung. Die Unterstreichungs-Markie-
rung erfolgt durch invertierte Druckersteu-
erzeichen. Die Zeichendichte 15 fillt weg,
alle anderen Moglichkeiten der Schriftgestal-
tung bleiben jedoch voll erhalten. Das Inver-
tieren zur Hervorhebung von Textteilen auf
dem Bildschirm ist nicht moglich. Loco-
Scripts elegantes Seitenendelineal mit Rest-
platzanzeige hat bei Protext leider ebenfalls
kein Pendant. Dort wird das Seitenende
durch die Cursorposition bei Seitenschaltung
angezeigt.

Die Layouterstellung im Text ist etwas ge-
wohnungsbediirftig, aber praktisch. Die ord-
nende Funktion des automatischen Gruppen-
layouts bei LocoScript entfillt durch anderes
Filemanagement ebenfalls.

Der Preis fiir die deutsche Version soll unter
DM 250.- liegen. Wenn man die Preise fiir
die von Locomotive in England (und viel-
leicht sogar irgendwann in Deutschland) teil-
weise bereits angebotenen LocoScript-Upda-
tes bzw. Ergénzungen LocoScript2, Loco-
Mail und LocoSpell addiert, liegt das Loco-
Script-Paket jedoch noch iiber dem Preis von
Protext, ohne an dessen Leistungsfahigkeit
und Funktionsvielfalt heranzukommen.

Fiir alle, die dieses Programm benutzen wol-
len, aber vor dem Fachenglisch des Hand-
buchs zuriickscheuen, zum SchluB noch eine
wichtige Ankiindigung: Arnor arbeitet inten-
siv an einer deutschen Version von Protext
(mit anderem Namen) und gibt Juni als vor-
gesehenen Fertigsfellungstermin an. Sofort
nach Vorliegen einer priiffihigen Fassung
wird von uns ein ausfithrlicher und kritischer
Leistungsvergleich mit dem neuen Loco-
Script-Paket durchgefiihrt.

(A.L.Thomas)
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Stellen Sie sich vor, Sie betreiben ein
Unternehmen mit mehreren Millionen
DM Jahresumsatz und wollen sich eine
EDV-Anlage zulegen. Wiirden Sie
dann auch im Entferntesten daran
denken, einen Joyce zu kaufen?

Die Fa. Schwenckner, eine der groBten
Versenderinnen von Yacht- und Boots-
zubehor in der Bundesrepublik, wurde
zleich mit zwei vernetzten Joyce-Ma-
schinen und diversen Peripheriegeriten
ausgeriistet.

Die Fa. Schwenckner existiert seit 10
Iahren und hat sich vom preisbrechenden
kleinen Discounter fiir Yacht- und Boots-
zubehdr zu einem der groBten Versand-
nauser dieser Branche entwickelt. Herr
Schwenckner bezieht seine 2.000 Arti-
kel direkt aus den USA, GroBbritannien,
[talien, Skandinavien und Taiwan und
vertreibt Yacht- und Bootszubehor in der
Bundesrepublik sowie im européischen
Ausland.

Da er sich immer noch als Discounter
versteht, besteht der weitaus gréfite Teil
seiner iiber 5.000 Kunden aus Endver-
brauchern, die er fast ausschlieBlich per
Nachnahme beliefert,

Die iiberaus aufwendige Versandart per
Nachnahme war es, die Herr Schwenck-
ner auf den Gedanken brachte, seinen
Versandhandel mit einem Computer aus-
zuriisten. Bis dato wurden die Paketkar-
ten sowie die Paketnachnahmekarten
ausschlieBlich mit der Hand geschrieben.
Das bedeutete, daB in stundenlanger Ar-
beit fiir jedes Paket drei mal Empfanger
und Absender mit allen postalischen An-
gaben sowie der Nachnahmebetrag ge-
schrieben werden mubBten.

Diese miihselige und zeitraubende Arbeit
wollte Herr Schwenckner nun von einem
Computer erledigen lassen, wobei klar
war, daf} dieses Gerit auch noch andere
Arbeiten erledigen sollte. Da man sich
noch nie mit Computern ndher befaBt
hatte, wurden einige Computerzeit-

schriften gekauft, wurden Informationen
bei Geschiftsfreunden und Bekannten
eingeholt und war dann eigentlich bereit,
sich einen MS-DOS Rechner zuzulegen.
Aufgrund des guten Geschiftsverlaufes
sollte es ein »richtiger« IBM Rechner,
zumindest jedoch ein hochwertiges Mar-
kengerit dieser Kategorie sein.

Von Software hatte und hat die Ge-
schiiftsleitung keine Ahnung. Der Auf-
gabenbereich des zukiinftigen Compu-
ters war jedoch abgesteckt. Hauptaufga-
be war das eben beschriebene Beschrif-
ten der Nachnahmekarten. Natiirlich
sollten diese Karten aus einer Fakturie-
rung heraus geschrieben werden. Wei-
tere Aufgaben sollten darin bestehen, die
2.000 verschiedenen Artikel seines Sor-
timents zu verwalten. Letztlich sollte na-
tiirlich auch ein leistungsfihiges Textsy-
stem mit dem zu kaufenden Computer
verbunden sein.

Herr Schwenckner begab sich also nun
zu verschiedenen Fachhiindlern und
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wollte sich beraten lassen. Nach eigener
Aussage sprach er mit einigen Vertretern
diverser Hersteller, die auch gern bereit
waren, ihm entsprechende Hardware zu
verkaufen. Beim Thema Nachnahmekar-
ten winkten jedoch alle ab. Davon hatte
noch niemand etwas gehort. Von ver-
schiedenen Seiten wurde empfohlen,
eine spezielle Fakturierung mit einem
Modul fiir die Nachnahmekarten ent-
wickeln zu lassen.

Die Suche Herrmm Schwenckners nach
seiner Problemlésung nun im Einzelnen
zu schildern, sei hier vermieden. Ich
kann Thnen jedoch versichern, daB die
Schilderung dieser Suche recht ein-
drucksvoll war. Interessant ist das Er-
gebnis: es scheint im PC Bereich keine
Software zu geben, die in der Lage ist,
Nachnahmekarten in grofieren Massen
aus einer Kundendatei heraus drucken zu
koénnen.

Wihrend eines kurzen Urlaubes geriet
Herrn Schwenckner dann die PC Schnei-
der International in die Hand. Hier be-
warb die Fa. Werder in Hamburg ihre 20
MB Festplatte WEB in Verbindung mit
dem Programm »Quick-Data-WEB«.
Dieses Programm ist speziell fiir Unter-
nehmen des Versandhandels geschrieben
und u.a. in der Lage, die besagten Nach-
nahmekarten zu beschriften.

Nach den gemachten Erfahrungen und
angesichts der Tatsache, dal WEB und
Quick-Data-WEB speziell fiir den Joy-
ce entwickelt wurden und auf einem
IBM-kompatiblen Gerit nicht lauffihig
waren, war Herr Schwenckner zwar et-
was mifitrauisch, setzte sich jedoch trotz-
dem mit der Fa. Werder in Verbindung.
Nach einigen langen Gespriachen und der
gemeinsamen Entwicklung eines detail-
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lierten Pflichtenheftes (siche Heft 5/87
»Der Weg zum richtigen Programmc)
wurde in Herrn Schwenckners Firma
folgende Anlage installiert (siche Abbil-
dung 1).

Die Anlage besteht aus 2 Joyce-Maschi-
nen, die per DF{UJ miteinander kommu-
nizieren, sowie der WEB als Massen-
speicher und zwei zusitzlichen
Druckern, ein Binder MFP-6000 und ein
ITOH-8510 SP/BP. Die Dateniibertra-
gungsrate zwischen beiden Computern
ist auf 9.600 Baud (Hardware Handsha-
king »ON«) eingestellt.

Hauptséchlich wird von Terminal 1 aus
gearbeitet. Hier befindet sich der Um-
schalter (T-Switch) fiir die beidenexter-
nen Drucker und das Telefax Modem.
Der Binder verarbeitet die Endlosformu-
lare fiir die Nachnahmekarten und ist in
der Lage, innerhalb 10 Minuten 150
Nachnahmekarten in Schoénschrift zu
drucken. Der C.Itoh ist normalerweise
fiir Lieferscheine und Rechnungen ein-
gestellt. Vor Start einer Druckroutine
wird der gewiinschte Drucker ange-
wihlt. Beide Terminals kdnnen auf die
Festplatte zugreifen und die Druckrou-
tinen steuern.

An Terminal 2 ist zusétzlich noch der se-
rienméBige Joyce-Drucker angeschlos-
sen, auf dem der normale Schriftverkehr
abgewickelt wird.

Herzstiick der Anlage ist die LAPINE-
Titan Festplatte, mit einer Kapazitét von

20648 KB. Die Zugriffszeit betragt 15
msec., die Ubertragungsrate 6,5 Mega-
byte pro Sekunde. Das eigene Netzteil
der Platte sowie der Controller sind auf
einer schweren Metallplatte montiert, so
daB die gesamte Anlage ohne ventilator-
gesteuerte Kiihlung auskommt.

Die verwendete Software diirfte in die-
sem Anwendungsbereich z. Zt. wohl
einmalig sein und wurde speziell fiir Ver-
sandgeschifte bzw.Geschifte mit gro-
Bem Kunden- und Artikelstamm ge-
schrieben.

Das Quick-Data-WEB wurde als Fest-
plattenprogramm mit einer variablen 18
Megabyte Datenbank erstellt. Diese Da-
tenbank ist in 20 kleinere Bereichsdaten-
banken unterteilt, die in fiinf Gruppen
zusammengefaBt werden. Die Dimensio-
nierung dieser Bereichsdatenbanken ist
variabel, so daB fiir nicht benutzte Mo-
dule des Programms kein Speicherplatz
auf der Festplatte reserviert werden muf3.

Das Buchhaltungsmodul z.B. wird von
Herrn Schwenckner iiberhaupt nicht ge-
nutzt. Dementsprechend ist die Daten-
bank fiir das Buchfiihrungsmodul nicht
aufgebaut und der freie Platz steht fiir ein
anderes Modul zur Verfiigung.

Das Lagerbuchhaltungsmodul zur Ver-
waltung der ca. 2.000 Artikel hingegen
wird tagtiglich benutzt, wenngleich die
Artikelstammdatei noch nicht ganz voll-
stindig angelegt ist.

HODEN TELEFAX

'BINDER MFP-5004 |
L

| T0H-8510 SP/BP |
m

]
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T-SHITCH ‘

WINCHESTER 20 MB

(7S 8256 CFS 9258

AT | | —rehindng_
" CENDER CHANGER

TERNINAL NILL NN | TERAINAL




Nutzware—]

Mit den beiden unabhéngig voneinander
arbeitenden Adressverwaltungen, die je-
doch bei Bedarf miteinander kommuni-
zieren, lassen sich jeweils bis zu 30.000
Personen erfassen. In der ersten Adress-
verwaltung befinden sich Schwenckners
Stammkunden, wihrend er die zweite
benutzt, um Anfragen von neuen Kunden
und Einzelbestellungen zu erledigen.
Soll ein neuer Kunde zum Stammbestel-
ler gemacht werden, erledigt das Pro-
gramm diese Routine auf Tastendruck.
Das Programm enthélt Druckroutinen
fir alle Postformulare, Etiketten und
Endlos-Briefumschlége. Soll eine Bestel-
lung ausgefiihrt werden, holt man sich
den betreffenden Kunden aus der Kun-
denkartei, schreibt — je nach Versandart
— Rechnung und/oder Lieferschein,
schickt diese Bestellung einzeln , oder
mehrere Vorginge zusammen, zum
Drucker und 148t in einer weiteren Rou-
tine auf dem anderen Drucker die Nach-
nahmekarten ausfiillen.

Alle Vorginge werden unter dem jewei-
ligen Tagesdatum archiviert und auf der
Festplatte abgelegt. Nach jedem Arbeits-

tag 148t sich auf Tastendruck feststellen,
wieviel Umsatz mit welchen Artikeln ge-
macht wurde. Man kann sich auch jeder-
zeit einen bestimmten Lieferschein bzw.
eine bestimmte Rechnung wieder auf den
Bildschirm bzw. den Drucker geben las-
sen.

(Leider gibt es auch heute noch Fakturie-
rungen, die zwar auf den Lagerbestand
zugreifen und diesen aktualisieren, der
Benutzer jedoch keine Chance hat sich
einen bestimmten Lieferschein nach dem
Ausdruck noch einmal anzeigen zu las-
sen - der ist auf Nimmerwiedersehen
verschwunden).

Das Statistikmodul liefert recht ein-
drucksvolle graphische Darstellungen
iiber Umsatz- und Kundenentwicklung.
Wenn hier auch auf die Zahlen des - von
Schwenckner nicht benutzten - Buchhal-
tungsmoduls zugegriffen werden konn-
te, lieBe sich hier anschauliches Zahlen-
und Bildmaterial {iber den Status des Un-
ternehmens gewinnen.

Nachdem die Anlage nunmehr seit fast
6 Monaten lauft, ist Herr Schwenckner
mehr als zufrieden mit seiner EDV-L6-

sung. Die Anlage kostete in der beschrie-
benen Konfiguration incl. Software ca.
16.000 DM. Fiir eine vergleichbare PC-
Ldsung hitte Schwenckner allein fiir die
Hardware einige Tausend Mark mehr
ausgeben miissen. Eine speziell fiir sei-
ne Probleme erstellte Softwarelosung
diirfte schitzungsweise noch einmal
20.000 DM gekostet haben.
An diesem Beispiel wird deutlich, daB
der Joyce auch im Zeitalter eines Schnei-
der-PC fiir 1.499 DM durchaus noch
konkurrenzfihig sein kann.
Voraussetzung dafiir ist natiirlich, daB es
Fachhéndler oder Systemberater gibt,
die sich wirklich mit den Problemen ih-
rer Kunden oder potentiellen Kunden
auseinandersetzen und versuchen, den
Kundenwiinschen adiquate Losungen zu
entwickeln.
Die Probleml$sung muB natiirlich nicht
zwangslaufig Joyce heiBien, doch sollte
man den Joyce auf alle Fille in seine
Uberlegungen einbezichen, wenn sich
die Frage stellt, welcher Rechner ange-
schafft werden soll.

W.Huske

FAMOS-COMPUTER

RHEINE

Elterstr. 88, 4440 Rheine, Tel. (05971) 826 76

TIPTOP, der Turbo-Programmgenerator

fur Elnsteiger u. Umsteiger.

Mit TIPTOP kann jeder in wenigen Minuten eine Buch-, Artike!, Adress-, Literatur- oder Inventarverwal-
tung programmieren. Es werden fertige Pascal-Listings erzeugt. TIPTOP ist das ideale Programm fir
alle Pascal-Programmierer. Schulen. EDV-Handler und Basic-Umsteiger.

Dipl. Ing. Gerd Kebschull aus Emsbiiren sagt zu TIPTOP:

=Mil TIPTOP kann jeder Einsteiger schnell gute Software erstelien«,

nur490, - DM

TIPTOP hat sich seit @ber einem Jahr gut bewahrt.
TIPTOP ist einfach TOP.

FAMOS-TEXT, dle Burohilfe

far Kaufleute und Serienbriefschreiber.

FAMOSTEXT ist eine leistungsstarke Adressverwaltung fiir Serienbriefe und Etikettendruck. FAMOS-
TEXT speichert Adressen, Briefe, Notizen, Termine, Projekte, Literaturhinweise und Druckauftrage. Die
leistungsstarke Datenferniibertragung kann auch zur Hechnerl-ro{)

nen sich selbst iiberzeugen, wie einfach es ist, mit FAMOSTEX
Sie kostenlos eine Kurzversion an,

Herr Tedden aus Krefeld {Tel. 0.21 51) 47 2095) sagt zu FAMOSTEXT:

oFAMOS Text ist eine Bereicherung fir fedes Biro.
Einfacher kann man keine Serienbrisfe erstaliona,

FAMOS-TEXT PLUS

mit Kalkulation und Diagrammdienst.

Zusatzlich zu FAMOSTEXT verftigt dieses Programm Uber zwei sinnvolle Erweiterungen
1 FAMOS-GRAF, dié einfache Arl der Zahlenverwaltung mit Diagramm- und Tabellenauswertung

2 Minicalc, eine einfache Tabellenkalkulation fiir Einsteiger
* Nnur695, - DM

Fordern Sie kostenlos weitere Informationen und Demo-Programme an. Leistungsstar-

ke, leicht erlernbare Software fiir alle DOS-Benutzer.

FAMOS, die einfache Art der EDV-Benutzung.
Handleraniragen erwinscht.

Multiuser-Software wie z.B. HOTEL, MAKLER, AUFTRAG und FAMOSTEXT

in Vorbereitung.

21 g
3
e
33
g5
H
. ag
s 'y 233
@ Sas
) [ =
ge. L 2 pon . 10291: spY ;: atlantic ) £is
phung eingesetzt werden. Sie kon- -3 SPY ger on U H i=.
gute Briefe zu schreiben. Fordern %= pulsstor i3
HS WetrocTOl or :
i gnduro M€ ‘i;
5.
E E // — nosung ; (] =
) 5
nur450, - DM i: son TO e pildacniroRsLon i
@ rno 920 X 200 P pernaehe’ L >
en . den =
§E‘. ater Wit L:‘:i:'-v . direkl ‘““gch\\aﬂ"" ,53
@ | comPh o nracord® puchse 8! e
£2 | una oY m- i
oy program §
’6? so\\anu'""’“r kpl- m\:\ aml\"- up 1//\ :é
21 16 KBYle module Z-,-.av_-gl_n LYY Ag
3. garbef Anschivd i ~ i
1) ranriiches o=
8- nus abuch S
-s pusic-Han 2228
e 1
] 580
o i
]
EE) i3dd
5
o9
HEC ML IT maov
i hunuo /
Q=
[ =)

Postfach 1461 » 7920 Heidenheim * Tel.

Bankverb.: Dresdner Bank (BLZ: €14800) Kto.:

(07321) 46664
Inhaber: Andreas Hofer

571548900

787 pP€c 119



—Nutzware

Tasword 8000

Das erste, was mich an Tasword interes-
sierte, war die Schnelligkeit, mit der man
den Cursor von einem Ende des Textes
zum anderen bewegen kann. Unter Lo-
coScript benotige ich fiir 80 Seiten ca. 25
Minuten, wihrend Tasword fiir die glei-
che Aufgabe erfreulicherweise nur ganze
8 Sekunden braucht. Erklarlich wird die-
se Geschwindigkeitsdifferenz zum Teil
dadurch, daB alle Operationen bei Tas-
word grundsitzlich iiber die RAM-Disk
abgewickelt werden, die dem Benutzer
dementsprechend nicht mehr zur Verfii-
gung steht. Den anderen Teil der Erkléd-
rung muB ich schuldig bleiben; mir ist
nicht klar, aus welchem Grund Loco-
Script auch unter Zuhilfenahme der
RAM-Disk so quélend langsam ist.
Die Geschwindigkeit von Tasword stellt
also mehr als zufrieden. Wer oft mit lan-
gen Texten arbeitet und dazu noch vor-
hat, sich mehr als einmal von einem
Ende des Textes zum anderen zu bewe-
gen, sollte den Erwerb einer Alternati-
ve zu LocoScript ins Auge fassen. DaB3
bei Tasword 8000 alle Befehle mittels
der drei Tasten ALT, SHIFT,EXTRA
und einem Buchstaben erzeugt werden,
erfordert zwar ein gewisses Umdenken,
ist aber unproblematisch. Ein wenig ar-
gerlich finde ich jedoch die Tatsache,
daB man sich nicht die Mithe gemacht
hat, die Befehle auf der Hilfsseite auch
wirklich alle aus dem Englischen zu
iibersetzen.

Mittels driicken der STOP-Taste (lt.
Handbuch die wichtigste Taste bei der
Arbeit mit Tasword!) erscheint die m.E.
wenig tibersichtliche Hilfsseite komplett
auf dem Bildschirm. Ich kann mich der
Meinung des Handbuches nicht anschlie-
Ben, daB allein anhand der Hilfsseite der
Umgang mit dem Programm zu erlernen
sei.

Ich kann mich weiterhin des Verdachtes
nicht erwehren, daB verschiedene Befeh-
le einfach falsch beschrieben sind. So ist
es mir einige Male nicht gelungen, einen
einmal geschriebenen Text nach neude-
finierten Randbegrenzungen entspre-
chend zu formatieren. Das Handbuch
empfahl mir die Kombination ALT und
»u«, worauthin das Programm fragte, ob
ich den Header (neudeutsche Bezeich-
nung fiir Kopfzeile) holen wolle.
Weiterhin lieB sich feststellen, daB Tei-
le meines eingegebenen Textes nach
mehreren Formatierungsiibungen entwe-
der verschwunden waren, bzw. plétzlich

120 pc 7’87

Das mit dem Joyce gelieferte Loco-
Script 148t einige Wiinsche offen. Es
ist verwunderlich, dag es so lange ge-
dauert hat, bis neben Wordstar noch
andere Textverarbeitungsprogramme
fiir den Joyce angeboten wurden.
Doch muB solch ein Programm dann
auch eine echte Alternative zu Loco-
Script sein.Tasword hat im Bereich
der Home Computer einen recht guten
Namen, doch der Name allein macht
noch keine vollwertige Textverarbei-
tung fiir den Joyce.

ein wenig durcheinandergewiirfelt an
vollig anderer Stelle wieder auftauchten.
Es kann sein, daB ich die »Geduld« des
Programmes etwas strapaziert habe,
doch darf dies trotzdem nicht passieren.

Nachdem ich meine ersten Tests im »Tu-
tor« durchgefiihrt hatte, versuchte ich,
mir eine eigene Datei anzulegen, konn-
te jedoch weder aus dem »Tutor« ausstei-
gen, noch konnte ich das Programm
selbst verlassen. Wenn Sie also aus einer
bearbeiteten Datei herauswollen, um
eine neue Datei zu eroffnen, bleibt Thnen
nichts weiter iibrig, als das gesamte Sy-
stem zuriickzusetzen und Tasword neu
zu laden.

Nac]\ dﬂr ganzen ngckerei
jetzt
pasitives, Mittels der in den
Text zu setzenden

bitteschin etuas

Joycednucken  edne

fuswsil  wen
Schriften.
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Joyte-Pesilzer iber die etwas
magere Auswahl an

estaltungsmoglichkei ten

heklagen kinnte

Taswors
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Der Diskmanager reicht in seinen Féhig-
keiten nicht an den von LocoScript her-
an. Besonders storend finde ich es in die-
sem Zusammenhang, daff Sie wihrend
der Arbeit am Text nicht feststellen kén-
nen, welchen Text Sie gerade editieren.
Gerade, wenn man oft zwischen mehre-
ren Texten springt, besteht die Gefahr,
daB man — ohne eine dementsprechen-
de Anzeige des Textnamens — zum
SchiuB unter einem falschen Namen ab-
speichert und sich so wichtige Texte un-
absichtlich {iberschreibt.
Sehr eingeschrankt ist die Funktion, fer-
tige Layouts abszupeichern. (Jedoch
konnen zehn verschiedene »Ruler« = Li-
neale, die die Zeilenbreite angeben, vom
Hauptmenii aus abgespeichert werden.)
Dies geht bestenfalls iiber irgendwelche
»Dummy-«-Dateien, die man selbst anle-
gen und dann zu einem spiteren Zeit-
punkt ausfiillen und unter anderen Na-
men wieder abspeichern muB. Leider
fehlt ein Hinweis auf diese Moglichkeit
im Handbuch véllig.
Gut wiederum hat mir die Moglichkeit
gefallen, im Text verschiedene Marker
zu setzen, die man dann mit dem Cursor
anspringen kann. Die Floskeltasten funk-
tionieren dhnlich wie bei LocoScript, al-
lerdings ist diec Bedienung ctwas ange-
nehmer. Anhiinger von Blockoperatio-
nen kommen bei Tasword 8000 weniger
auf ihre Kosten, da sich hier nur ein
Block definieren und leider auch nicht
speichern laBt.
Interessant ist die Vielfalt der in Abbil-
dung 1 gezeigten Schriftarten , es bedarf
jedoch einer gewissen Ubung, mit ver-
schiedenen Schriftarten ein ansprechen-
des Layout herzustellen. Die Druckrou-
tine selbst ist nicht zufriedenstellend, da
der Computer wihrend des Druckes
blockiert ist; Background-Printing ist
hier nicht moglich.
Eine zwar nicht umfassende, aber zufrie-
denstellende Merge-Funktion erlaubt das
Anhingen von Texten; die Option Data
Merge erlaubt (dhnlich LocoMail) die
Erstellung von Serienbriefen.
Zusammenfassend 148t sich zu Tasword
8000 feststellen, daB der Kauf dieses
Programmes wegen der hohen Arbeits-
geschwindigkeit empfohlen werden
kann, wobei einige Unstimmigkeiten bei
der Bedienung in Kauf ggenommen wer-
den miissen. Tasword 8000 ist erhiltlich
bei der Fa. Profisoft in Osnabriick.
(W.Huske/ME)
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Fragebogen zur Nutzware:

Die Gewinner

In der Maiausgabe der PC Internatio-
nal haben wir Sie im Rahmen der Nutz-
ware per Fragebogen um einige
Angaben zu von Thnen genutzter An-
wendersoftware befragt. An dieser Stel-
2 sei Thnen, liebe Leser, herzlich fiir
die rege Teilnahme an dieser Aktion
zedankt.

Die Auswertung der Fragebdgen wird
voraussichtlich in Ausgabe 8/87 verof-
fentlicht — die Gewinner der ausgesetz-
ten Preise geben wir jedoch schon hier
oekannt.

Die Gewinner:

1. Preis,
ein 24-Nadel-Drucker SD24
von der Firma SchneiderData:

stehen fest!

Herr Hans Weiss,
5140 Erkelenz

2. Preis,

ein Jahresabo der Joyce-Databox:
Herr Otto Tiirke,

5870 Hemer

3. Preis,

ein Halbjahresabo der Joyce-Databox:
Fa. GMP,

6600 Saarbriicken

4.—-10. Preis,

je ein Buch »praktische Textverarbei-
tung« von Jiirgen Siebert:

Herr H.Ackermann,

8230 Bad Reichenhall

Herr Peter Kalhofer-Loedige,
2308 Preetz

Herr Wolfgang Wunsch,
7141 Steinheim

Herr Walter Pilt,
8050 Freising

Herr Markus Sewing,
5778 Meschede

Herr Dieter Eck,
5300 Bonn 1

Herr Christian Liesenhoff,
8000 Miinchen 19

Den Gewinnern herzlichen Gliick-
wunsch; Die Preise werden Ihnen in den
nidchsten Tagen zugehen.

Betr.: Besprechung der

in Ausgabe 6/87, S. 98

Im o.a. Artikel iiber Festplatten am
Joyce sind bei der Besprechung der
WD2000 einige sachliche Fehler aufge-
treten, die ein falsches Bild des Festplat-
tensystems vermitteln.

Die nun vorliegenden Informationen sol-
len den Sachverhalt richtigstellen; sie
entstanden mit der freundlichen Unter-

. stiitzung der Fa. Vortex.

Im o.a. Bericht wurde erwihnt, daB man
unter LocoScript auf nur eine der vier
Partitionen zugreifen kénne; jedoch las-

Vortex-Festplatte WD2000 fiir Joyce

sen sich naturlich alle Partitionen ein-
zeln in der GroBe von max. 8 MB unter
LocoScript ansprechen.

Ebenso wurde filschlicherweise ausge-
sagt, daf} auf die Festplatte kopierte Pro-
gramme unter CP/M nicht wieder von
der WD2000 aus gestartet werden koénn-
ten — natiirlich lassen sich Standard-
CP/M-Programme von jeder Partition
der Harddisk aus aufrufen. Durch die
im Artikel gemachten Aussagen er-
scheint die WD2000 als fiir den Anwen-

der recht unbrauchbar — dieser Schluf3
triigt; tut diese Harddisk doch seit An-
kunft in der Redaktion ihre Dienste zur
vollen Zufriedenheit.

PS.

Das miissen wir unwidersprochen hin-
nehmen: Die Fa. Vortex empfiehlt
Herrn Huske im Gegenzug zu dessen
Empfehlung, ihre Ingenieure nach Eng-
land zu entsenden, einen Computer-
Grundkurs an der Volkshochschule...

mpulerslore

Alle Original SCHNEIDER Produke
2. qunstigen Preisen lieferbar
=C ZUBEHOR:
>C 1512 MMISD + 20MByte
=arddisc
SZAGATE Harddisk 20 MByte
=nschluBferlig PC 1512
= 7slecklertig inslalliert
= ecard 20MByte
= ‘ecard 30MByte
Znetlautwerk
T genraddsucker SO 151
STARWRITER PC
=AM Erweilerung 640K
10¥CE ZUBEHOR
221 Erwellerung 512K
Iwzillaulwerk 1MByle
trislsatz (RAM+Laufw)
OMAIL
STSTREETEDITOR

Wir fiihren zu den Dri
DATA BECKER, VORT

HochstraBe 11
., 8500 Nirnberg 80
" Tel.: 09 11 / 28 90 28

TURBO PASCAL
CPCZUBEHOR

CPC 464 mil Grinmonitor
Lautwerk DDI 1 396
CPC 464/Grin + DDI1

Laulwerk FD'1 mil Kabel
Dalenrecorder mil Kabel
Aufrislung dk Ironics 256K
Aufruslung VORTEC um 256K
DRUCKER:

NEC Pﬁ (24 Nadeln)

STA

Druckerkabei 290

inal-SCHNEIDER-Produkien Arlikel verschiedener Firmen wie
STAR-DIVISION, CUMANA, GERDES, PROFISOFT, ARIOLA,
RUSH-WARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, STAR, SCHNEIDER-DATA usw.!

TEXTVERARBEITUNG
mit

AdreBStart fur PC1512 DM 49,90
TASWORD 8000 (deutsch) 148,— (Karteikasten mit Etiketten und Listendruck)
Typenraddrucker S0-15 698, . ]
JOYCE MOUSE PACK 248- TextAd fur CPC mit CP/IM 2.2 DM 149, -
Jgﬁgﬁs&iﬁg&% 3 T (Adrefidatenbank, rechnende Textverarbeitung,
NEVADA COBOL (deutschy 109 Serienbriefe)
NEVAD A ORT Ao o I O Quick & Easy fur PC1512 DM 595,

199, -
448 -

798 —
398
7480
98—
75—

1248~

Ein Textprogramm der internationalen Spitzenklasse

Fordern Sie kostenlose Unterlagen oder Demoversionen zum Preis von
DM 43890 per Nachnahme und Verrechnung bei Kauf an

vmfosystems

Dorrhof 7 - 4419 Laer -
DIE HELFENDE HAND IM SOFTWARELAND!

SOFTWARE-VERTRIEBS GMBH

Telefon (02554) 1232

787 pPe 121
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Vorankiindigung

Die Joyce Programmsammlung
VOL.I mit Character Designer
und einem Funktionenplotter
wurde im Mai vorgestellt und
entpuppte sich bald als sehr
erfolgreich.

Die zweite Folge der Pro-
grammsammlung befindet sich
in der letzten Vorbereitungs-
phase und wird in Ausgabe
8/87 vorgestellt werden.

DM V-Verlag kiindigt an:

Joyce Programmsammlung
VOL.II:

— Superdat, eine universelle rela-
tive Dateiverwaltung auf JET-
SAM-Basis. Sie konnen mit dem
enthaltenen Programm MASKE
innerhalb weiter Grenzen die Ein-
gabefelder Threr Datei selbst be-
stimmen! Daten kénnen komfor-
tabel editiert, gesucht und auf
Bildschirm/Drucker ausgegeben
werden.

— Supertex, die Mailmerge-Funk-
tion zu Superdat. In einen im
ASCII- Format vorliegenden Text
(Brief, Rechnung 0.4.) werden au-
tomatisch alle oder ausgewihlte
Daten aus Superdat eingefiigt, das
Ergebnis auf den Drucker ausge-
geben.

— Supercal, der Taschenrechner zu
Superdat und Supertex. Supercal
kann vom Programm aus aufgeru-
fen werden; errechnete Ergebnis-
se werden auf Wunsch in das lau-
fende Programm iibernom-
men.

Weitere Informationen zur Joyce
Programmsammlung entnehmen
Sie bitte der Ausgabe 8/87 der PC
International

DMV GmbH
Redaktion PC International

122 pP€ 7'87

L@FEEX

- Ihr zweites Gedachtnis
Benutzerschnittstelle fir Joyce

Wenn Sie schon immer einmal direkt aus
Threm Kalkulationsprogramm ohne Um-
weg iiber das Betriebssystem in die Ver-
waltung der Schmetterlingssammlung
einsteigen wollten sowie wihrend der ge-
samten Arbeit unter CP/M eine einheit-
liche Bedienerfiihrung erstellen mochten,
konnte Kortex das richtige Programm fiir
die Umsetzung dieser Wiinsche sein.
Kortex wird vom Entwickler des Systems
als Benutzer-Schnittstelle bezeichnet und
verschafft Ihnen die Moglichkeit, eige-
ne Meniis zu definieren und Ihre gesam-
ten Anwenderprogramme darin einzu-
bauen.

Der im Lieferumfang enthaltene Editor
KREDIT erméglicht Thnen, zu diesem
Zweck eigene Fenster, Pull-Down-Me-
niis etc. zu entwerfen.

Doch sind die Méglichkeiten von Kortex
hier noch lange nicht erschopft. In einem
Prospekt iiber das Programm wird Kor-
tex als zweites Gedichtnis angepriesen
und nach anfinglicher Skepsis kann ich
mich dieser Aussage nur anschlieBen.

Das Programm 148t sich in der Tat als ein
Aufgabenverwaltungssystem fiir serielle
Abléufe definieren und einsetzen.

Wenn Sie sich mit dem Programm einmal
vertraut gemacht haben, sind Sie in der
Lage, ganze Handlungsabléufe eines klei-
nen bis mittleren Betriebes damit
steuern.

Wenn Sie zum Beispiel regelméBig Mon-
tags und Mittwochs Auftrige bearbeiten,
Dienstags Thr Tag fiir die Kalkulation von
GroBauftrigen ist, Sie Mittwochnachmi-
tag regelmiBig Thren AufBendienst zur
Lagebesprechung empfangen und Freitag
in die Buchhaltung steigen, 146t sich Kor-
tex als Verwalter dieser Aufgaben ein-
richten. Sie schalten am Montagmorgen
den Computer mit Kortex an und bekom-
men erst einmal ein Menii zu sehen, an-
hand dessen Sie sich entscheiden kdnnen,
ob Sie wirklich und wie gewohnt sofort

Auftrige bearbeiten wollen oder aus-
nahmsweise schon heute GroBauftrige
kalkulieren méchten. Ahnlich wird Thnen
Kortex an den anderen Tagen immer die
Meniis zur Auswahl stellen, die Sie fiir
diese Tage definiert haben.

Vor dem GenuB der reichhaltigen Featu-
res von Kortex sind mit Sicherheit eini-
ge Stunden des Einarbeitens, Konzipie-
rens und Probierens angesagt.

Ein gut strukturiertes, ca. 150 Seiten star-
kes Handbuch sowie einige Demodatei-
en erleichtern Thnen zwar den Einstieg in
die Arbeit mit dem Editor, doch brauchen
Sie trotz alledem einige Zeit, bis Sie sich
mit der Handhabung des Editors vertraut
gemacht haben.

Vorbildlich finde ich die Art, in der Ge-
rald Keil, Ersteller und Vertreiber von
Kortex, sein Produkt vertreibt.

Fiir 25,— DM erhalten Sie eine Demo-
Version mit komplettem Handbuch. Ei-
gentlich erhalten Sie fiir diesen Preis
schon das ganze Programm, lediglich der
Editor ist nur eingeschréiinkt einsatzfihig,
da er mit einem Passwort geschiitzt ist.
Wenn Sie nach Ihren ersten Schnupper-
versuchen die volle Benutzungslizenz
und das Passwort fiir den Editor haben
mochten, liberweisen Sie lediglich noch
den Differenzbetrag zwischen Demo-
Version und dem Preis fiir das komplet-
te Programm, das 198,— DM kostet.

Wenn Software generell auf diese Weise
vertricben wiirde, lieBe sich Arger mit
falsch oder unter falschen Voraussetzun-
gen eingekauften Programmen auf ein
Minimum reduzieren.

Zu erhalten ist Kortex bei
Gerald Keil,
Software-Entwicklung und Vertrieb,
Obere HochstraBle 136
in 6652 Bexbach/Saar.1
W.H.
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Zum Beispiel
mit Floppy-Laufwerken,

in denen leistungsfahige 3.5"- bzw. 5.25"-Disketten ver-
wendet werden konnen. (Da gibt es dann auch keine
Nachschub-Probleme.)

Und die Speicherkapazitdt wachst auf satte 708 Kilo-
Byte. Also bitte: vortex zum Schneider CPC, Damit Sie
laufwerksmaBig auf dem Laufenden sind.

P,

P,

PCI 6/87
-N-F-O-5-C-H-E-C-K
Bitte schicken Sie mir umgehend Unterlagen tber lhre
Floppy-Laufwerke fiir Schneider CPC

L] ¢128 [] 664 (1 464

e

vortex Computersysterne GmbH
| FalterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (07131) 52061
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Folge 7

Die Kreuzform, die Sie ja bereits in
den beiden letzten Folgen unserer
CAD-Einfithrung kennengelernt ha-
ben, soll heute um eine Dimension
erweitert werden. Wie unschwer zu
erkennen ist, hat die Form —
zumindest optisch — eine dritte
Dimension hinzubekommen. In die-
ser Folge unserer Serie wollen wir
genau diese dreidimensionalen For-
men besprechen, aber zunéchst gilt
es noch zwei verbleibende »Design-
Befehle« zu beschreiben.

In der letzten Folge sprachen wir davon,
daf} der VergroBerungs- und Verkleine-
rungsbefehl »Design-Expand« (dx), der
komplizierteste Befehl innerhalb unseres
CAD-Systems sei. Der Befehl, selbst ein
Untermodul im Gesamtsystem, bendtigt
seinerseits zusétzliche Untermodule
(Zeilen 62000-62540) um seine umfang-
reichen Funktionen durchfithren zu kon-
nen. Nach einem sorgfiltigen Abtippen
der Programmliste konnen Sie dann die-
se Routinen wie iiblich in Ihr eigenes
CAD-System — durch »Merge«- ein-
binden.

Am besten konnen wir die Wirkung die-
ses Befehls durch praktisches Erproben
beschreiben. Zundchst — wie konnte es
anders sein — laden Sie die altbekannte
Kreuzform aus Ihrer Formbibliothek
(Id:kreuz) oder etwas umstandlicher, Sie
geben die Koordinaten der Kreuzform
nochmals ein (ds:m links 20,10/ 20,20 /
10,20/ 10,30/ 20,30/ 20,40 und dv:5).
Positionieren Sie diese Form mit »dm:a«
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in der Mitte des Bildschirms. Nun kén-
nen wir diese Kreuzform einfach mal um
10 »Punkte« vergrofern (dx:10) und z.B.
sofort wieder um 5 »Punkte« verkleinern
(dx:-5). Was wir schon in »Folge sechs«
iiber den »Move-Befehl« gesagt haben,
gilt auch fiir den »Expand-Befehl«. Mit
»dx:n« wird die alte Form vorher ge-
16scht und mit »dx:d« bleibt die alte Form
erhalten. Das System nimmt diese Befeh-
le wiederum nur zur Kenntnis und behélt
den Modus solange bei, bis er durch ei-
nen neuen »dx:a« oder »dx:d« Befehl ge-
andert wird.

Versuchen Sie die Verkleinerung und
VergroBerung nochmals, nachdem Sie
den Modus »d« (dx:d) eingeschaltet
haben.

Dieser »Expand-Befehl« kann natiirlich
wesentlich mehr, sonst wire er nicht der
komplizierteste Befehl im System. Ver-
suchsweise »strecken«Sie mal die Kreuz-
form nur in der horizontalen Richtung
um weitere 10 »Punkte« (dx:h10). Der
Zusatz »h« besagt, daBl die VergroBerung
nur horizontal vorgehen soll. Eine hori-
zontale Verkleinerung ist natfirlich auch
moglich (dx:h-5). Das Gleiche gilt auch,
wenn Sie eine Form nur vertikal vergré-
Bern oder verkleinern wollen: (dx:v10)
und (dx:v-5).

Aber das ist noch lingst nicht alles. Der
»Design-Expand«-Befehl kann noch
mehr. Wollen Sie die Kreuzform nur
rechts vergréBern und links verkleinern,
dann schaft das unser »dx-Befehl« miihe-
los: (dx:r10) und (dx:1-5). Es ist sicher-

lich zu erkennen, dafl der Zusatz »r«
rechts bedeutet und »l« links bedeutet. Er
kann entweder vergroBern oder mit ei-
nem negativen Vorzeichen nach dem Zu-
satz »l« oder »r« kann er die Form rechts
oder links verkleinern.

Kann der »dx-Befehl« noch mehr? Aber
ja, er kann auf Wunsch eine beliebige
Form nur nach oben mit dem Zusatz »t«
(top) oder nur nach unten mit dem Zusatz
»b« (bottom) »expandieren«. Fast jede er-
denkliche symetrische oder asymetrische
Form kann durch diesen Befehl in allen
moglichen Richtungen verkleinert oder
vergrofert werden.

Wie Sie feststellen konnen, ist »Design-
Expand« ein méchtiger Befehl, aber wie
alle komplizierten Sachen ist er auch
storanfallig. Es gibt wahrscheinlich ei-
nige Formen, die er nicht richtig inter-
pretiert. Wie schon in der letzten Folge
erwihnt, wire dieser Befehl von einer
nicht monotonen oder einer »fallenden«
Reihenfolge von »Design-Punkten« (sie-
he Folge 5) sozusagen »irritiert«. Es kann
sein, daB er die Form dadurch zer-
stiickelt. Auflerdem mag der »dx«-Befehl
keine »groBen Spriinge«. Ein Befehl
»dx:-50« wird er moglicherweise nicht
»sauber« durchfiihren konnen. Dagegen
fiihrt er zehn kleine Schritte (dx:-5) pro-
blemlos aus. All diese kleinen Unzulén-
glichkeiten beruhen darauf, daB der »De-
sign-Expand« Befehl die Punkte »hinter«
und »vor« sowie die Punkte »gegeniiber«
vorher kontrolliert, ehe er einen Punkt
bewegt. Wenn die Veridnderung der
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»hinterliegenden« Punkte schon zu ge-
waltig (z.B. -50 Punkte) waren, kann
sich das System nicht mehr richtig orien-
tieren.

Um den »Expand-Befehl« einwandfrei zu
bekommen, wire ein groBer organisato-
rischer Aufwand notwendig. Zunichst
miiBte eine komplette Sicherung der in-
ternen Design-Tabelle durchgefiihrt wer-
den, um den Urzustand der Punkte vor
der Verdnderung zu erhalten. Diese
Speicherplatzerweiterung und die damit
verbundene Programmverwaltung der
Punkte — im Prinzip also vergleichen
»alt« und bewegen »neu« — ist fiir unse-
re CAD-Einfilhrung nicht geeignet.
Wenn Sie aber geniigend Speicherplatz
auf Threm CPC haben und die Arbeit
nicht scheuen, wire die Lsung dieser
Aufgabe ein lohneswertes Projekt. Man
kann sich aber auch an die Gegebenhei-
ten des »dx«-Befehls anpassen und in
kleinen Schritten vergréBern oder ver-
kleinern. Es wire auf jeden Fall die
»leichtere« Losung.

Der néchste Befehl, »Design point«-(dp)
ist ebenfalls ein interessanter Befehl,
wenn auch nicht so méchtig wie der »De-
sign-Expand«. »Dp« verarbeitet nur ei-
nen einzigen Punkt in einem CAD-Bild.
Ungleich einer Einfiigung (di) oder einer
Léschung (dd), die auch spezielle Punkte
behandelt, bewegt der »Design point«-
Befehl nur die Lage eines Punktes auf ir-
gendeine neue, durch den Cursor (ggf.
Joystick oder Maus) bestimmte Position.
Als Bespiel nehmen wir nochmals unsere
beriihmte Kreuzform zur Hand. Wie {ib-
lich kann man bei den »Design-Befehlen«
zwischen einer manuellen (dp:m) oder
automatischen (dp:a) Verarbeitung wah-
len. Und wie tiblich erscheint sofort die
typisch untypische Meldung (im automa-
tischen Modus) »cursor + e;l;r«. Man
wird also aufgefordert, durch den Cur-
sor einen beliebigen linken oder rechten
Punkt zu bestimmen und ihn dann mit »1«
oder »r« (und wie immer mit »enter«
bzw. »run«) zu kennzeichnen. Nun er-
folgt erneut eine typische Systemmel-
dung »cursor e/l/r/n«. Mit dem Cursor
wird man jetzt aufgefordert, die neue lin-
ke (1) oder rechte (r) Koordinate des so-
eben gekennzeichneten Punktes zu be-
stimmen. Diese Verarbeitung kann man
beliebig fortsetzen, aber man bewegt im-
mer den gleichen, urspriinglich gekenn-
zeichneten Punkt. Will man einen neu-
en Ursprungspunkt bestimmen, gibt man
den Unterbefehl »n« ein und es erscheint
wieder die erste Meldung, die einen auf-
fordert, einen neuen Ursprungspunkt zu
bestimmen. Das ganze »Spiel« beginnt
dann wieder von vorne, bis Sie es mit »e«
beenden. SinngemiB verlduft auch die
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»manuelle« Punktverarbeitung. Sie ist al-
lerdings wesentlich genauer und verlangt
konkrete »x,y-Koordinaten«. Bei der au-
tomatischen Verarbeitung reicht es,
wenn man mit dem Cursor »nahe« genug
an den gewiinschten Punkt rankommt.
Bei der manuellen Eingabe verlangt das
System die genaue Position, sonst mel-
det es »pt. not found« ( Punkt nicht gefun-
den). Es empfiehlt sich also, vorher die
Punkte durch den »Ds:p-Befehl« anzuse-
hen — {iber den Drucker und nicht iiber
den Bildschirm. Selbstverstindlich kann
es auch bei der automatischen Verarbei-
tung vorkommen, daf} Sie mit dem Cur-
sor einen Punkt nicht finden, oder die
Koordinaten liegen so nahe beieinander,
daB Sie diesen Punkt gar nicht automa-
tisch bestimmen konnen. Dafiir gibt es
aber immer die manuelle Verarbeitung
fiir alle wichtigen Befehle in unserem Sy-
stem.

So — der »Design point« war der letzte
Formbefehl innerhalb unseres Design-
teilbereichs. Es bleibt auch nur noch ein
Befehl, der zu besprechen wére, dann ist
der Befehlsvorrat in unserem CAD-Sy-
stem komplett.

Der letzte Befehl heiBt »3d« — dreidi-
mensional, und mit gutem Grund ist er
der »letzte« Befehl. Wie »Pen size« —
»pz«, setzt der »3d-Befehl« nur einen
Schalter an (3d:1i) oder aus (3d:0) — sonst
nichts; Andere Befehle sollen nur da-
durch erkennen, daB eine drei- dimensio-
nale Verarbeitung gewiinscht wird. Z.Zt
erkennt nur der »Lines connect-Befehl«-
(Ic) und der »Clear lines-Befehl«- (cl)
diesen Schalter an. Darum sind diese drei
Befehle auch in einem Block zusammen-
gefafit, und zwar in dem Block, in dem
Formen nur optisch dargestellt werden,
aber nicht in den entscheidenden
»X,y-Tabellen« veridndert werden kon-
nen. Wir haben es hier also mit einer op-
tisch dreidimensionalen Form, aber nicht
einer wirklichen »3d CAD-Verarbei-
tung« zu tun.

Verarbeiten wir nun unsere beliebte
Kreuzform unter diesem optischen
Aspekt

Schalten Sie zunachst die »3d-«Form ein
(3d:i). Bewegen Sie die Form — in»D —
Modus« (dm:d) — dann mit »Design-
Move« (dm:a) fiinf Punkte nach rechts
und fiinf nach oben. Geben Sie »m«und
»enter« ein. Den »Endebefehl« (e) diirfen
Sie danach natiirlich nicht vergessen.
Ebenfalls im »D-Modus« (dx:d) vergro-
Bern Sie nun die Form um zehn Punkte
(dx:10) und bewegen das Ganze noch-
mals zehn Punkte nach rechts und zehn
nach oben. Sie miiiten dann eine Form
erhalten, die unserem Titelbild ent-
spricht. Es sieht optisch eindrucksvoll
aus, aber leider nur optisch. Die Gesamt-
form kann nicht verdndert werden. Sie
kann weder vergroBert noch verkleinert
werden.

Nur sehr aufwindige — sprich teure —
professionelle CAD-Systeme konnen
dreidimesionale Formen verarbeiten.
Woran liegt das? Nun, theoretisch miiBte
man neben der Frontseite auch die Riick-
seite in Tabellen festhalten und diese si-
multan bewegen. Aber es wird noch
komplizierter. Eine Form hat ndhmlich
nicht nur eine Front und Riickseite, son-
dern wie unsere Kreuzform auch zwei
»Mittelstiicke«, die in Tabellen festgehal-
ten werden miiBten. Da es sehr viele sol-
cher »Mittelstiicke« geben kann, wird
eine derartige Tabellenverarbeitung ir-
gendwann nicht mehr durchfiihrbar, al-
lein schon aus Speicherplatzgriinden, ge-
schweige denn von der Programmseite
her.

Professionelle CAD-Systemprogram-
mierer gehen daher auch ganz anders vor
und wie nicht anders zu erwarten, gehen
sie rein mathematisch vor. Die Koordi-
naten eines Punktes werden in einer sog.
Matrix, eine Art mathematischer Tabel-
le, festgehalten. Unsere Design-Matrix
fiir nur drei Punkte wiirde dann so auz-
sehen:

an an as
a1 ax a3
asz as ass

D=

Oder man konnte einem Punkt einen be-
stimmten Vektor (eine einspaltige Ma-
trix) zuordnen. Das sieht dann etwa so
aus:
b:=(b1, bs..... ,bn)’EKn

Diese Vektoren wiirden dann in »linea-
ren Rdumen« mathematisch verarbeitet.
Fiir CAD-Systeme bei der NASA oder
im militdrischen Bereich werden dage-
gen differential geometrische Systeme
benutzt. Diese zerlegen dreidimensiona-
le Formen in Punkte eines Vektorfeldes
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und verwenden dann Sensoren, um die
Form im Raum zu bewegen:
£k — £5k;j=R'hjkg™

Das reicht Ihnen sicherlich schon, denn
diese Formeln sollen Sie keineswegs ir-
ritieren. Sie sollen nur verdeutlichen,
daf die dreidimensionale Verarbeitung
einer Form im Raum ein komplizierter
mathematischer Vorgang ist, der nicht
im Rahmen dieser Serie zu bewiltigen
wire. Falls Sie dennoch wirklich eine
programmtechnische Herausforderung
suchen, und in der héheren Mathematik

bewandert sind, dann konnte diese ma-
thematische Seite der CAD fiir Sie be-
stimmt interessant sein. Fiir den Anfang
ist aber die zweidimensionale Verarbei-
tung viel sinnvoller. Man hat hier die
Moglichkeit, die Programmlogik noch
relativ leicht zu verstehen und selbst ins
Programm einzugreifen. Man kann das
Programm noch selber ergéinzen oder 4n-
dern, was in komplizierteren Systemen
nicht mehr ohne weiteres moglich ist.
Und wenn Sie eine raumliche Gestaltung
der Form erreichen wollen, kénnen Sie
immer noch unseren Befehl »3d« benut-

zen. Optisch ist er auf jeden Fall sehr
wirkungsvoll.

Sobald Sie diesen letzten Befehl in Ihr
Programm eingebaut haben, ist unser
CAD Befehlsvorrat komplett. Mit ein
wenig Ubung konnen Sie dann schon
sehr professionelle Zeichnungen gestal-
ten, und hoffentlich werden Sie dabei et-
was Spaf} haben. Es bleibt uns jetzt nur
noch das Thema »Multiforms« iibrig, das
wir in unserer nichsten und gleichzeitig
letzten Folge dieser Serie behandeln
werden.

21000 °  design expand  dx (672] 21530 ' {117]
21010 ° [117] 21540 IF pxy(ry,p) = hmid THEN dxud=0 [1887]
21020 cmd$ = LOWERS (cmds$) [1280] 21550 ° (1171
21030 IF cmd$ = "n" THEN dxm = 0:60T0 2191 [1622]) 21560 pxy(ry,p) = pxy(ry,p)+offset*dxud [2013]
0 21570 ' {117]
21040 IF cmd$ = "d" THEN dxm = 1:60T0 2191 [2527] 21580 NEXT p [364]
0 21590 ° [117]
21050 GOSUB 61300: ’high 1/rindx [1689] 21600 '1x - right or left [1972]
21060 IF dxm = O THEN GOSUB 29000 [713) 21610 ' [117]
21070 udx=0:ddx=0:rdx=0:1dx=0 [1463] 21620 FOR p = 1 TO lindx [870]
21080 ' [117] 21630 offset = dxval : dxlr = @ [1322]
21090 IF LEFT$(cmds,1)= "t° THEN GOSUB 6 [2318] 21640 ° [117]
1400:udx=1:60T0 21200 21650 IF pxy(lx,p)(vmid AND 1ldx=1 THEN dxl [2348])
21100 IF LEFTS(cmds,1)= "b" THEN GOSUB 6 [1874] r=-1:605UB 62200

1400:ddx=1:60T0 21200 21660 °* [117]
21110 IF LEFT$(emds$,1)= "r" THEN GOSUB 6 ([1744] 21670 IF pxy(lx,p)dvmid AND ldx=1 THEN dxl [2746]
1400:rdx=1:60T0 21200 r=1:60SUB 62250

21120 IF LEFT$(cmds,1)= "1° THEN GOSUB 6 [3023] 21680 ° [117]
1400:1dx=1:60T0 21200 21690 IF pxy(lx,p) = vmid OR pxy(lx,p)= px [5394]
21130 IF LEFT$(emds,1)= “h" THEN GOSUB 6 [3246] y(rx,p) AND pxy(ly,p)=pxy(ry,p) THEN dxlr
1400:1dx=1:rdx=1:60T0 21200 =0

21140 IF LEFT$(cemd$,1)= "v" THEN 60SUB 6 [2195] 21700 ' {117]
1400:udx=1:ddx=1:60T0 21200 21710 pxy(1x,p) = pxy(lx,pl+offset*dxlr [2125]
21150 ' [117] 21720 ° [117]
21160 udx=1:ddx=1:rdx=1:ldx=1 [784] 21730 NEXT »p [364]
21170 ' [117] 21740 ° [117)
21200 dxval = VAL(cmds$) [1251] 21750 'rx - right or left [1065]
21210 hmid=(pxy(ly,lindx)+pxy(ly,1))/2 f1938] 21760 [117]
21220 IF ((pxy(ry,rindx)+pxy(ry,1)/2)) >hm [5121] 21770 FOR p = 1 T0 rindx [1408]
id THEN hmid=(pxy(ry,rindx)+pxy(ry,1))/2 21780 offset = dxval : dxlr = 0 [1322]
21230 ' [117] 21790 ' [117]
21240 GOSUB 62400: ’find vertical midpoint [2254) 21800 IF pxy(rx,p){vmid AND rdx=1 THEN dx1 [4129]
21260 ' [117] r=-1:60SUB 62300

21300 'ly - up or down? [1465) 21810 ° [117]
21310 ' (117} 21820 IF pxy(rx,p)Yvmid AND rdx=1 THEN dx1 [2225)
21320 FOR p = 1 TO lindx [870] r=1:60SUB 62350

21330 offset = dxval: dxud = O [1338] 21830 ° [117]
21340 ' [117] 21840 IF pxy(rx,p) = vmid OR pxy(rx,p)= px [4069]
21350 IF pxy(ly,p)¢(hmid AND ddx=1 THEN dxu [4600] y(1x,p) AND pxy(ry,p)=pxy(ly,p) THEN dxlr
d=-1:G0OSUB 62020 =0

21360 ' {117] 21850 °’ [117]
21370 IF pxy(ly,p))hmid AND udx=1 THEN dxu [2075] 21860 pxy(rx,p) = pxy(rx,p)+offset*dxlr {1866]
d=1:60SUB 62050 21870 °’ {117]
21380 ' [117] 21880 NEXT p [364]
21390 IF pxy(ly,p) = hmid THEN dxud=0 [2171] 21890 ' (117]
21400 ' (1171 21900 GOSUB 28000 : ’lines connect [1033]
21410 pxy(ly,p) = pxy(ly,p)+offset*dxud [2747] 21910 RETURN [555]
21420 ' [117] 21920 ' [117)
21430 NEXT p [364] 24000 °  design point dp (9231
21440 ° {117] 24010 ' [117)
21450 'ry - up or down? [1469] 24020 IF cmd$ = "m' GOTO 24500 [1263)
21460 °* [117] 24030 IF cmd$ = “a" GOTO 24090 [985]
21470 FOR p = 1 TO rindx [1408] 24040 INPUT “man/auto (m/a)”;cmd$ [1938)
21480 offset = dxval: dxud = 0 (1338] 24050 cnd$ = LOWERS (cmd$) (1280]
21450 ' [117] 24060 GOSUB 61000 [927]
21500 IF pxy(ry,p)<{hmid AND ddx=1 THEN dxu [2427] 24070 60T0 24020 [466)
d=-1:G05UB 62100 24080 ' [117]
21510 ' (117) 24090 ’auto input [1046]
21520 IF pxy(ry,p))hmid AND udx=1 THEN dxu [3017] 24100 °’ [117])
d =1:60SUB 62150
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24110 GOSUB 61000:PRINT “cursor+ e;l;r" [2065] 24760 ' [117]
24120 GOSUB 61100 [923] 264900 RETURN [555]
26130 ° [117] 24920 ° [117]
24140 GOSUB 60000:' free cursor move [1436] 30000 ° 3 dim. 34 [847]
24150 ° [117] 30010 ’ [117]
24160 IF cp$ = "e" THEN GOTO 24900 (14951 30020 IF cmd$ = "i" THEN set3d = 1t ELSE se [2515]
24170 ' [117] t3d = 0
24180 IF cp$ = "1° THEN 1r = 1x ELSE IF cp [4259]) 30030 ' [117)
$ = "r" THEN lr = rx ELSE LOCATE 1,1:PRINT 30900 RETURN [555)
"no cmd":G0SUB 61100:60T0 24140 62000 ' subroutines for 21000 - dx [1011]
24190 ' [117] 62010 ’ [117)
24200 savlr = lr [425] 62020 IF pxy(lx,p)=pxy(lx,p-1) AND pxy(ly, [12706]
24210 FOR savindx = 1 TO pmax [1488] p)< (pxy(ly,p-1)-offset) AND (pxy(ly,p-1)-
24220 IF pxy(lr,savindx) = O THEN GOTO 242 [2536] offset)<hmid OR pxy(lx,p)=pxy(lx,p+1) AND
60 pxy(ly,p)¢pxy(ly,p+1) AND pxy(ly,p+l)¢hmid
24230 IF pxv(lr,savindx) ) cpx-8 AND pxy(l [7330] THEN offset=offset*2
r.p) { cpx+8 AND pxy{lr+l,savindx) ) cpy-8 62030 RETURN [555])
AND pxy(lr+l,p) ( cpy+8 THEN GOTO 24280 62040 ° [117]
24240 NEXT [350) 62050 IF pxy(lx,p)=pxy(lx,p-1) AND pxy(ly, [10228)
24250 ° [1171 p))(pxy(ly,p-1)-offset) AND (pxy(ly,p-1)-0
24260 GOSUB 61000:PRINT "pt. not found';:G [4385) ffset))hmid OR pxy(lx,p)=pxy(lx,p+1l) AND p
0SUB 61100:G0T0 24140 xy(ly,p)dpxy(ly,p+1) AND pxy(ly,p+1))hmid
24270 ° [117] THEN offset=offset*2
24280 GOSUB 61000:PRINT “cursor+e/l/r/n":6 [2705] 62060 RETURN [555]
0SUB 61100 62100 IF pxy(rx,p)=pxy(rx,p-1) AND pxy(ry, [11209]
24290 ° [117] p){(pxy(ry,p-1)-offset! AND (pxy(ry,p-1)-0
24300 GOSUB 60000:' free cursor move [1436) ffset)(hmid OR pxy(rx,p)=pxy{rx,p+l) AND p
26310 ' (117] xy(ry,p)(pxy(ry,p+1) AND pxy(ry,p+1)(hmid
24320 IF cp$ = “e” THEN GOTO 24900 [1495) THEN offset=offset*2
24330 IF cp$ = "n’ THEN GOTO 24110 [1556] 62110 ’ [117]
24340 ° [117] 62150 IF pxy(rx,p)=pxy(rx,p-1) AND pxy(ry, [10940]
24350 IF ¢p$ = "1" THEN Ilr = lx ELSE IF cp [4259] p)){pxy(ry,p-1)-offset) AND (pxy(ry,p-1)-o
$ = "r" THEN 1r = rx ELSE LOCATE 1,1:PRINT ffset))hmid OR pxv(rx,p)=pxy(rx,p+l) AND b
"no emd":GOSUB 61100:60T0 24140 xy(ry,p)pxy{ry,p+1) AND pxy(ry,p+1)Yhmid
24360 '’ [117] THEN offset=offset*2
24370 savcpx = ¢px: savcpy = cpy [2695] 62160 RETURN [555]
24380 ° [117] 62200 IF pxy(ly,p)=pxy(ly,p-1) AND pxy(lx, [12726]
24390 GOSUB 29000: ’ clear design {2256] p){(pxy(lx,p-1)+offset) AND (pxy{lx,p-1)+o
24400 ' [117) ffset)(vmid OR pxy(ly,p)=pxy(ly,p+1) AND p
24410 pxy(savlr,savindx)=savepx [2295] xy(1x,p) (pxy(lx,p+1) AND pxy{lx,p+1){vmid
246420 pxy(savlr+l,sevindx)=savepy [2558] THEN offset=offset*2
24430 ° [117] 62210 RETURN [555]
24440 GOSUB 28000: ' connect lines [1254] 62250 IF pxy(ly,p)=pxy(ly,p-1) AND pxy(lx, [13444]
24450 ' [117] p)) (pxy(lx,p-1)-offset) AND (pxy(lx,p-1)-o
26460 GO0TO 24280 [494] ffset)dvmid OR pxy(ly,p)=pxy(ly,p+l) AND p
24470 ' [117] xy(Llx,p))pxy(lx,p+1) AND pxy(lx,p+1)dvmid
24500 'man input [1340]) THEN offset=offset*2
24510 ° (1171 62260 RETURN (555]
24520 INPUT "e/l/r,x,y";resps$,dx,dy [1876) 62300 IF pxy(ry,p)=pxy(ry,p-1) AND pxy(rx, [11580])
24530 [117] p)({pxy(rx,p-1)-offset) AND (pxy(rx,p-1}-o0
24540 GOSUB 61000 [927) ffset){vmid OR pxy(ry,p)=pxy(ry,p+1) AND p
24550 ' [117] xy(rx,p)(pxy{rx,p+i) AND pxy(rx,p+1)(vmid
24560 IF resp$ = "e" THEN G60TO 24900 [1998] THEN offset=offset*2
24570 [117] 62310 RETURN [555])
24580 IF resp$ = "1" THEN 1r = lx ELSE IF [4390] 62350 IF pxy(ry,p)=pxy(ry,p-1) AND pxy(rx, [13098]
resp$ = "r” THEN 1r = rx ELSE PRINT "cmd e o)) (pxy(rx,p-1)-offset) AND (pxy(rx,p-1)-o0
rror" :GOSUB 61100:60T0 24520 ffset)vmid OR pxy(ry,p)=pxy(ry,p+l) AND p
26590 ° [117] xy(rx,p)dpxy(rx,p+l) AND pxy(rx,p+1))vmid
24600 FOR pindx = 1 TO pmax [1557] THEN offset=offset*2
24610 IF pxy(lr,pindx) = 0 THEN GOTO 2466 [1790] 62360 RETURN [555]
0 62370 ' [117]
24620 IF pxy(lr,pindx) =dx AND pxy(lr+l, [3641] 62400 ' find vertical midpoint [1134]
pindx) = dy THEN GOTO 24680 62410 ' [117]
24630 ° [117] 62420 savlwx = 32000 [989]
24640 NEXT pindx [613] 62430 FOR p = 1 T0 lindx [870]
264650 [117] 62440 IF pxy(lx.p) ( savlwx THEN savlwx =p [2861]
24660 PRINT "pt not found":G0SUB 61100:60T [2895) xy(lx,p)
0 24520 62450 NEXT p (364]
24670 ° (117] 62660 [117]
24680 INPUT “n.1/r x,y';resp$,dx,dy:G0SUB [2979] 62470 savhix = O (539]
61000 62480 FOR p = 1 TO rindx [1408])
26690 ' [1171] 62490 IF pxy(rx,p) ) savhix THEN savhix =p [3701]
24700 IF resp$ = "1° THEN 1r = lx ELSE IF [4390) xy(rx,p)
resp$ = "r" THEN lr = rx ELSE PRINT "cmd e 62500 NEXT p [364]
rror" :GOSUB 61100:60T0 24520 62510 °’ [117]
24710 ' [117] 62520 vmid = (savliwx + savhix)/2 {17311
24720 'pxy(lr,p) = dx [1764] 62530 ' [117)
24730 pxy(lr+1,p) = dy (840] 62540 RETURN (555]
24740 ° [117) 62550 [117]
24750 GOTO 24520 [334]
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Das neue CPC Sonderheft ist da!

Tide Schnelder-Magazin

Spiele:
U.a. Speedy Bricks — tolle Spielidee, hervorragende Grafik und flissiger Spielablauf sind die
herausragenden Eigenschaften dieses Action- und Geschicklichkeitsspieles.

Tipsi — Weltraumabenteuer der Extraklasse! Dieses Arcade-Spiel besitzt eine Super-Grafik,
insgesamt finf verschiedene Level und biirgt fiir eine hohe Spielmotivation.

Anwendungen:

U.a. Maskengenerator — erméglicht das Erfassen und Andern von Bildschirmmasken. Der
Benutzer erfaBt seine Konstanten und Variablen direkt am Bildschirm, die anschlieBend per
Programm interpretiert und in einer Parametertabelle gespeichert werden.

3D-Plot — erstellt auf einfache Weise 3D-Grafiken jeder Art.

3-Axis — dient zur Erstellung und Bearbeitung linearer Gebilde.

uUtilities:
BASIC-Compiler — arbeitet mit Integer- und Stringvariablen und compiliert BASIC-
Programme, die mit einem Texteditor bzw. einem Textverarbeitungsprogramm erstellt wurden.

Macro-Assembler — komfortable Routine zum Erstellen von Assemblermacros unter CP/M.

Programmiersprachen:

Wissenswertes und Erfahrungsberichte iber C, Comal, Forth, Cobol und dBase |I.

Die auf dem Schneider CPC verfiigbaren Compiler werden ausflihrlich vorgestellt, die Syntax
erldutert. Beispielprogramme und Literaturhinweise runden das Thema ab.

Turbo-Pascal:

Die Turbo-Pascal Ecke bietet u.a. das Programm »Sags«, mit dem eine Sprachausgabe (auch
fir Bayrisch) realisiert werden kann (lbrigens auch als BASIC-Version veréffentlicht.

Des weiteren gibt es viele Tips zur Grafikerzeugung, der Symbol-After-Befehl wird implemen-
tiert und zur Unterhaltung dient das allseits bekannte und beliebte Generationsspiel.

Mit Gber 200 Seiten praller CPC-Informationen, Tips und Programmen das ideale Sammel-
werk fir jeden CPC-Anwender.

Im Zeitschriftenhandel oder direkt beim Verlag

Floppy-Tips:
wa.

- RELATIVE DATEY
DN MANACES
.€Pe BOL 1.0

Hardware:
i tr dia DOL
= hud ' Flappy wm CPC
cP/m:

PATENTRANIFER
PHT 1B UMD ArFLY

O

Software:

TIF LU WORDETAR UMD ¢8ALE 11
UMEDATE v

Sonderheft 1/86:

Software — Listings — Infos fir alle Schneider CPC!
Sonderheft 1 beinhaltet eine abwechslungsreiche Samm-
lung beliebler und nitzlicher Programme aus den Sparten
Anwendung, Spiel und Tips & Tricks.

Der groBe DFU-Sonderteil zeigt Innen alles Wissenswerle
zur Datenferniibertragung auf und vermittelt Basiswissen.
Insgesamt 28 aktuelle Listings — Software satt im GPC
Sonderheft 1/86!

Richten Sie Ihre Bestellungen an:

Sonderheft 2/86:

CPIM — Floppys — Hardware — Schwerpunkie im CPC
Sonderhelt 2. Sie erfahren 2 B,, wie eine relative Dateiver-
waltung realisiert wird und wie der CPC Daten mit Apple
und 1BM austauschen kann

Die Hardware-Rubrik sorgt fir Nachwuchs der Schneider-
Floppy, ein 35" - Laufwerk |4Bt sich ohne Probleme an den
CPC anschlieBen. Das CPC DOS 30 erweitert den Horizont
der CPC's um ein Vielfaches und 148t die Programmierer-
herzen héher schlagen, Und — viele Superinfos zu GP/M
— eine wahre Fundgrube far alle CPC-Besilzer!

DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege
— Bitte Bestellkarte benutzen! —

Weitere Sonderhefte im Verlag erhaiiiltlich

Listings:
FLUCIIMULATOR
GAMGSTER

THE DETIGHER i
ROLLEMIPIEL-ADVE]

Spiele: "
DIE CREME DER CPCSPIELE

— Joyce:

a X
ID-GRAFIK IN LOGO o g \ I~
dware: <.
i \"
L # 1M SELBSTRAL

TELLE

Sonderheft 3/86:

Reviews — Spiele — Anwendungen — ein wahres Hit-
Sammelsorium birgt das CPC-Sonderheft 3/86

Die besten Spielprogramme im Uberblick und viele Tips,
Losungen und Karten zu Computerspielen- und Abenteu-
ern. Begeistern wird Sie auch der Flugsimulator — ein ech-
ter Leckerbissen zum Eintippen! Fantasy- und Adventure-
freunde werden sich (iber das erste Rollenspieladventure
Monslergarten sicherlich genauso freuen, wie die
Hardware-Freunde tber die Echtzeituhr zum Selbstbau
Des welleren gibt es viele tolle Programme aus den Berei-
chien Spiel, Amvencung und Utilties sowie fundierte Berich-
e liber die effekdive Intarruplprogrammierung. Da ist fur je-
den etwas dabei — das CPC Sonderhefl 3/86 ist seil dem
8. September Uberall im Handel. Und natrlich: Alle Pro-
gramme sind auch auf Disketle oder Kasselte erhaltlich!




[ Programm

Spielerisches Orakel
der Strom- und Gaskosten

Amiisant und niitzlich zugleich — der Computer schaut in
die Zukunft und spricht sein Orakel, er speichert die Da-
ten und Korrigiert seine Vorhersage auch, wenn er neue In-
formationen erhélt — ein freundlicher mit Bild und Ton un-
termalter Programmablauf.

Dennoch ist dieses Programm nicht nur ein Spiel, sondern es
ermoglicht die genaue Vorhersage zukiinftiger Kosten fiir Gas
und Strom. Daneben bietet es eine Erfassung der Ferienzeiten
und der damit verbundenen Verbrauchseinsparungen, sowie
eine Riickschau auf das Vorjahr. Die Eingabe des Strom- oder
Gasverbrauchs von nur einer Kalenderwoche geniigt und schon
errechnet der Computer den Jahresverbrauch und den Preis.
Wenn Ferienwochen eingegeben werden, korrigiert der Com-
puter die Werte und zeigt die Einsparung an.

Alle eingegebenen Daten konnen einfach abgespeichert wer-
den, so daB bei Anderungen und Ergédnzungen die bereits er-
fafiten Daten schnell eingeladen werden kénnen.

Daneben bietet die Riickschau auf die einzelnen Wochenwer-
te des Vorjahres eine gute Kontrollméglichkeit der neuen Ver-
brauchszahlen. Durch einfachen Tastendruck wandern Sie im
Programm vorwirts und zuriick, vom Orakel zu den Vorjahrs-
zahlen und wieder zuriick. Ein niitzliches farbiges Spiel.

Die Vorhersage des Jahresverbrauchs beruht auf eingegebenen
Grunddaten die einer durchschnittlichen Verbrauchskurve meh-
rerer Orte entspricht. Wenn Sie durch lokale oder personliche
Verhiltnisse stark abweichenden Verbraiich haben, wird die
Vorhersage ungenau, wenn Sie nur einen Wochenwert ein-
geben.

Die Grunddaten fiir den Gasverbrauch beziehen sich auf Hei-
zung mit Gas. Wer mit Gasenergie nur kocht oder wer sonst
stark vom Durchschnitt abweichenden Verbrauch hat, wird mit
nur einer Eingabe keine genaue Vorhersage erhalten

130 Pc 7’87

10 FXEXXXXXXXRRARNXEXRR XK R KRR KA XX

20 **** Titelbild "Orakel’ ***

30 PRRXARKKXRERARRXARNRAXKXRKAXKXRR

40 DIM F(55,5):MODE 1

50 CALL &BB4E:CLS:CALL &BCO2

60 ENV 1,30,-1,14:ENV 2,4,-1,5:ENT 1,10,-3

0,2

70 INK 0,0:INK 2,11:60SUB 4100

80 ORIGIN 320,200:FOR f=0 TO 330 STEP S:r=
INT(RND*13):y=f:x=f*2:MOVE x/2,y/2:DRAWR O

,-y,r:DRAWR -x,0:DRAWR 0,y :DRAWR x,0:NEXT

90 PEN 1:PAPER 3:LOCATE 7,2:PRINT ° Orakel
blickt in die Zukunft ":LOCATE 9,24:PRINT
* weiter mit Tastendruck °

100 IF INKEY$="" THEN 80

110 PEXRKXKXRXEXXXXRRX X R R

120 "*** Einleitung ***

130 TXXARXXXAXXRXXXRRX K

140 CLS

150 LOCATE 1,7:PEN 4:PRINT "Crekel errechn

et die zukuenftigen Kostenfuer Strom und H

eizgas, auch wenn Sie nur den Verbrauch

einer Woche eingeben”;

160 PEN 1:PAPER 3:LOCATE 1,13:PRIRT "Haben

Sie schon Daten gespeichert, die jetzt g

eladen werden sollen? "CHR$(24)" Jj "CHRS(2

4>" s "“"CHR$(24)" n "CHR$(24);:GOSUB 4090

170 PAPER 1:LOCATE 1,1:a=1

180 PEN INT(RND*4)+1:PRINT CHR$(233);

190 a=za+1:IF 8)200 THEN e=1:LOCATE 1,1

200 b$=INKEYS

210 IF b$="J" OR b8$="j" THEN GOSUB 540:G0T

0 3940

220 IF b$="N" OR b$="n" THEN 230 ELSE GOTO

180

230 PBN 2:LOCATE 4,17:PRINT *Vaehlen Sie:

"CHR$(24)" S "CHR®(24)"=Strom "CHR$(24>"

G "CHR$(24)"=Gas":GOSUB 4080

240 PAPER 0:a=1:LOCATE 1,21

250 PEN INT(RND*4)+1:PRINT CHR$(233);

260 a=a+1:IF @)200 THEN e=1:LOCATE 1,21

270 b$=INKEYS$

280 IF b$="S" OR b$="s" THEN sg$="Strom”:6

0TO 380

290 IF b$="6" OR b$="g" THEN sg$="Gas" ELS

E GOTO 250

300 IF sg¢$="Gas" THEN 310 ELSE 380

310 LOCATE 1,17:PEN 3:PRINT STRING$(40,143

s

320 PEN 1:PAPER 3:LOCATE 1,13:605UB 4080:1

NPUT “Bitte Umrechnungsfaktor von cbm Gas

auf Heizwert in kWh eingeben, den Sie in
Ihrer Gasrechnung finden. Dezimalstellen

mit Punkt trennen!®,F(55,2)

330 6OTO 380

3‘0 TEXXXXRARRAARRRRARERAXRRR KRR AKX

350 '*** Auswehl des Programms ***

360 PTARXRXXRXXRRXRRRAXRREXRREXRXKX X

370 IF F(55,4))0 THEN sg@$="Gas" ELSE sg$="
Strom”

380 CALL &BBAE:CLS:CALL &BCO2:INK 2,26:B0R
DER 3

390 LOCATE 2,2:PEN 2:PRINT "Orakel kennt d
en durchschnittlichen Verbrauch fuer a
lle Wochen des Jahres und arbeitet mit d
er Hochrechnung®

400 PEN 3:PRINT:PRINT “Waehlen Sie bitte"
410 PEN 1:PRINT:PRINT “A = Vorausschau:':P
RINT "Errechung des voraussichtlichen Jahr
es~ verbrauchs aus dem Verbrauch einer Woc
he”

§20 PRINT:PRINT "B = Kontrolle:":PRINT °Ve
rteilung des letzten Jahresverbrauchs euf
alle Kalendervochen, um den neuen Verbra
uch fortlaufend kontrollieren zu koennen”
}1GOSUB 4090

[978]
[1053]
[978]
[390]
[1749]
[1853]

[324]
[6265)

[10164]

[808]
[659]
[1774)
[659]
[91]
[13005]

[13664)]

[1089]
[2623)
[3243]
[780]

[1737]

[2307]
[6787]
[2056]
[2623]
[3184]
[780]
{2193]
[2477]

[1172]
[1894)

[13692]

[488]

[1143]
[1879]
(1143)]
[1799]

[2898]

[11691]

[1813]
[12174]

[13453]
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In aller Regel gelingen aber mit diesem Programm iiberra-
schend prazise Vorhersagen. Dennoch gibt es auch die Mog-
lichkeit, sich eigene Grundwerte zu ermitteln, die in spiteren
Jahren individuelle Prognosen ermdglichen. Dazu sind folgen-
de Informationen wichtig.

In den Programmzeilen 580 und 590 finden Sie die Basiswer-
te fiir Gas, in den Zeilen 600 und 610 die fiir Strom. Die jeweils
32 Werte miissen zusammen die Summe von 10000 ergeben.
Wenn Sie eigene Basiswerte fiir Thre spezielle Verbrauchssi-
tuation ermitteln mdchten, so nehmen Sie als Ausgangsbasis
die gemessenen Wochen- Verbrauchswerte, sobald der Jahres-
verbrauch feststeht.

Wurde zum Beispiel in der 1. Kalenderwoche ein Gasverbrauch
gemessen, der 4,2 % des Jahresverbrauchs betrigt, so wére in
Zeile 580 die erste Data-Zahl (360) zu dndern in 420, immer
vorausgesetzt, daB dieser Verbrauch Ihrem durchschnittlichen
Verbrauch in dieser Jahreszeit entspricht.

Bestehen Liicken in der Verbrauchsmessung, so sind die feh-
lenden Werte durch Schitzung so zu ergénzen, daB die Sum-
me der 52 Daten 10000 ergibt.

(N. Butterwegge)

430 x=INT(RND*40)+1:y=INT(RND*(25-21)+1)+2 [4796]
1:LOCATE x,y:PEN INT(RND*3)+1:PRINT CHR$(2

33);

440 b$=INKEYS$:IF bs$=""THEN 430 [2723]
450 IF b$="A" OR b$="a" THEN GOSUB 4100:60 [1817)
TO0 500

460 IF b$="8B" OR b$="b" THEN GOSUB 4110:60 [3028]
TO0 1700 ELSE PRINT CHRS$(7);:60TO 430

‘70 TERXRXXXRRXRXARRX KRR X [659]
480 '"*** Basiswerte *** [2142]
490 TXRXXAXRXXXNRAKXNXRXRKR [659]
500 IF F(1,1))>0 6OTO 1100 [1441]

510 IF jv1)0 GOTO 1100 ELSE GOSUB 540:60SU [2484]

B 660

520 IF F(1,1))0 GOTO 1710 ELSE GOSUB 540:6 [3094]
0T0 1710

530 IF F(54,5))0 GOTO 660 ELSE GOSUB 540:6 [1858]
0T0 660

540 IF sg$="Gas" THEN RESTORE 580 ELSE RES [1603]
TORE 600

550 FOR w=1 TO 52 [718]

560 READ F(w,1) [934]

570 NEXT [350]

580 DATA 360,370,370,360,350,340,330,315,3 [4609]
05,295,285,275,255,235,220,205,185,165,145
,125,105,85,60,50,40,30

590 DATA 30,30,30,30,30,30,30,35,45,60,80, (4139]
100,120,145,165,185,210,235,260,280, 300,32
0,330,345,355,360

600 DATA 221,220,219,218,218,218,218,217,2 [5271]
15,212,208,204,200,196,193,188,185,182,179
1176,173,170,167,164,162,161

610 DATA 161,161,161,161,161,161,161,161,1 [4667]
63,170,177,185,193,195,199,203,207,209,210
,211,212,213,216,219,223,223

620 RETURN [555]
630 TEXXXXAXXXXEXAXRXRXXRXAX X [657]
640 "*** Wochentabelle *** {8641
650 TRAXXXXXXXAXRKNX XX XXX KR XK X [657]
660 INK 0,264:INK 1,9:INK 2,0:INK 3,6:BORDE [1666]
RO

670 GOSUB 6B0:60TO 800 [1486]
680 MODE 1:PAPER 1:CLS:FOR n=2 TO 32 STEP [4252]

10:LOCATE n,6:PEN 3:PRINT “Woche®;:PEN 0:P

RINT ° kWh™;:NEXT

630 PEN 3:x=3:y=7:4=0:FOR n=1 TO S52:s=za+1: [6223]
y=y+1:LOCATE x,y:PRINT @:IF n=9 THEN x=2

700 IF n=13 THEN y=7:x=12 [1689]
710 IF n=26 THEN y=7:x=22 {1139]
720 IF n=39 THEN y=7:x=32 [1241]
730 NEXT [350]

740 PEN 2:LOCATE 1,5:PRINT STRINGS$(40,"-") [7595)
:PRINT STRINGS$(40,"-"):LOCATE 1,21:PRINT §
TRINGS (40, "-"); :PRINT:PRINT STRINGS$ (40, -"

);
750 FOR x=11 TO 31 STEP 10:FOR y=7 TO 20:L

[3003]

OCATE x,y:PRINT CHRS$(149) :NEXT:NEXT

760 RETURN [555]
770 'xxxxxxx!xxxxtxaxxxxnxnxxxxxxnxx [1223]
780 **** Eingabe der Wochenwerte *** [3695]
790 PAXXEX XX AKX XX RXRXANRA K XX KR KR XK X & [1223]
800 WINDOW 1,40,1,4 [966]
810 CLS:PEN O [493]
820 LOCATE 1,2:G0SUB 4O80:PRINT sg$;:INPUT [10262]

"-In welcher Kalenderwoche haben Sie

Ihren Verbrauch festgestellt’;w
830 IF w)52 THEN PRINT CHR$(7):60T0 820 [1090]
840 CLS:BORDER 3:GO0SUB 4090:LOCATE 2,2:PRI [6163]
NT “Wie hoch war der Wochenverbrauch in
850 LOCATE 2,3:IF sg$="Gas" THEN 860 ELSE [2144]
880
860 INPUT “Kubikmeter™;cbm [1988]
870 LOCATE 1,2:PRINT " Eingabe wurde umger [8024]
echnet auf kWh mit dem Faktor: ";DECS((F
(55,2].'"ﬂ.##'];:F(U,2]=cbm‘F(55,2):GOT0 8
90
880 INPUT "Kilo-Wstt-Stunden®;F(w,2) [2734]
890 WINDOW SWAP 0,1:G0SUB 910:60T0 930 [2219]
900 FOR w=1 TO 52:F(w,2)=0:NEXT:GOSUB 910: [3997]
WINDOW SWAP 1,0:60T0 800
910 BORDER 1:PAPER 1:PEN O:x=6:y=8:FOR w=1 [5732]

TO 52:LOCATE x,y:PRINT USING “####":F(w,2
J:iy=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10
920 NEXT:RETURN [940]
930 LOCATE 2,22:PEN 1:PRINT STRINGS(36,143 [2319]
W
940 PAPER 0:PEN 2:GOSUB 4080:LOCATE 8,24:P [7506]
RINT CHR$(24)" r "CHR$(24)"=richtig" "c
hr$(24>" f "chR$(24)"=falsch "
950 b$=INKEY$:IF b$="" THEN 950 [2626]
960 IF b$="R" OR b$="r" THEN GOSUB 980:60T [1767]
0 990
970 IF bs$="F" OR b$="t" THEN GOSUB 980:60T [4314]
0 900 ELSE PRINT CHR$(7);:60T0 950
980 LOCATE &,24:PEN 1:PRINT STRINGS(32,143 {2699]
)i :RETURN
990 tw2=0:FOR w=1 TO 52:tw2=tw2+F(w,2):NEX ([1292]
T
1000 F(54,2)=tw2 [771]
1010 LOCATE 2,22:PRINT “eingegebene Werte [4858)
insgesamt”;:PRINT F(54,2)
1020 WINDOW SWAP 1,0 [1024)
1030 PEN 2:LOCATE 1,2:PRINT Koennen Sie ei [11889]
ne weitere Woche eingeben? Das Ergebnis wi
rd dann gensuer.";:PEN 0:LOCATE 3&,3:PRINT
i / n":60SUB 4090
1040 b$=INKEYS$:IF b$=""THEN 1040 [2659]
1050 IF b$="J" OR b$="j" THEN 800 [1165]
1060 IF b$="N" OR b$="n" THEN 1190 ELSE PR [3932]
INT CHR$(7);:60TO 1040
1070 PAXXXXXAXXAXXAXNXXXAXNKRXRX AR XXX X X [1051]
1080 '*** zurueck zur Eingabe *** [1672]
1090 TRAXXRAXAXXAXXXAK A XXX KR X XX X X X [1051]
1100 INK 0,24:INK 1,9:INK 2,0:INK 3,6:B0RD [1666]
ER O
1110 WINDOW 1,40,1,4 [966]
1120 GOSUB 680:PAPER ‘1:GOSUB 910 [3115]
1130 WINDOW SWAP 1,0 (1024]
1140 LOCATE 6,2:PRINT "lhre bisherige Eing [3113]
abe - ";sg$;
1150 6070 940 [312]
1160 TXXXXRXXXXRAXKX XXX RK XXX R X AXRKRKX [1143]
1170 '*** Computer-Hochrechnung *** [2831]
1180 FXAXXXEN XA RREXA XN R XK R XXX XRK XX R XA X [1163]
1190 MODE 1:INK 0,9:BORDER 3:INK 1,26:INK [4113]
2,6:INK 3,11: GOSUB 4100
1200 FOR b=1 TO 8:PEN 3:PRINT STRINGS (40,1 [10076]
43); :NEXT:PAPER 3:PEN 1:LOCATE 5,2:PRINT
"jetzt Hochrechnung des Computers”;
1210 PRINT CHR$(22)+"1":FOR t=1 TO 70:x=IN [3209]
T(RND*39)+1:y=INT((18-8)*RND(1))+8
1220 LOCATE x,y:PEN 2:PRINT CHRS$(214)+CHRS [5%26]
(215) :LOCATE x,y+1:PEN 1:PRINT CHR$(143)+C
HR$(143) :LOCATE x,y+1:PEN 3:PRINT CHRS$(144
J+CHRS$ (144) :NEXT:PRINT CHR$(22)+°0";
1230 tw3=0:FOR w=1 TO 52:IF F(w,2))0 THEN [2564])
ff=F(w,1):tud=twds+ff

1240 NEXT [350]
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1250 F(53,3)=tw3 [1139]
1260 F(54,3)=0:F(54,3)=INT(10000/tw3*F(54, [2914]
2))

1270 PAPER 0:PEN 1:LOCATE 2,21:PRINT "Orek [6202]
el:Jehresverbrauch”;F(54,3); kWh ";sg$

z [4553]

=weiter”
1280 PAPER 1:PEN 2:LOCATE 9,25:PRINT CHRS$( [5698]

24);" z ";CHR$(24);"=zurueck " CHRS$ (24>

3" w " CHR$(24) ;" =weiter”

1290 b$=INKEY$:IF bs$="" THEN 1290 [2649]
1300 IF b$="2" OR b$="z" THEN 1100 [1040)

1310 IF b$="W" OR b$="w" THEN 1360 ELSE PR [3710)
INT CHR$(7);:60T0 1290
1320 60TO 1330 [448]

1330 PXXXXKXXXXXXXX XXX KRR RXR XX [978]
1340 **** Jochen-Vorausschau *** [2039]
1350 TXXXXAAXXRAXRKXRK KX R RAXKE XK XXX [978]
1360 jv1=F(54,3) {3541

1370 INK 0,26:INK 1,6:INK 2,0:INK 3,26:BOR [3638]
DER 9:PAPER 0:CL$:GOSUB 680
1380 LOCATE 2,2:PEN 0:60SUB 4120:PRINT "Vo [9588]
rausschau: Aufteilung des Verbrauchs":LOCA
TE 5,3:PRINT "suf durchschnittliche Wochen
werte”
1390 PEN 2:x=6:y=8:FOR w=1 T0 52:F(w,3)=F( (7009]
54, 3)/10000’F(U 1) :LOCATE x,y:PRINT USING

$HER 3F(w,3):y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y
=8:x=x+10
1400 NEXT [350]
1410 FOR w=1 TO 52:tw=tw+F(w,1):NEXT [2368]
1420 LOCATE 2,22:PEN D:PRINT “Orakel:Jahre [4423)
sverbrauch”;F(54,3);"kWh ";sg$

2z [7756]

=Vorja
hr's
1430 PAPER 0:PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT CHR$( [10837]
24)" z "CHRS(24)"=zurueck"CHR$(24)" w "CHR
$(24>"=weiter CHR$(24)" p "CHR$(24)>"=Preis
“CHRS (24)" v"CHR$(24)"=Vorjahr";

1440 a$=INKEYS:IF as$="" THEN 1440 [1441]
1450 IF as$="z" OR a$="2" THEN 1100 [1306]
1460 IF a$="V" OR as$="v" THEN 1700 [1922]
1470 IF a$="P" OR as$="p" THEN 1490 [1690]

1480 IF a$="W" OR a$="
INT CHR$(7);:60T0 1440
1490 LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT STRINGS$(80,143 [3117]
)i

1500 IF F(55,4))0 OR F(55,3))0 THEN 1510 E [2590]
LSE 1560

1510 IF sg$="Gas" THEN sgp=F(55,4) ELSE sg [2365]
p=F(55,3)

1520 LOCATE 1,1:PRINT “der eingegebene ";s [10280]
98;"-Preis pro kWh ist ";:LOCATE 17,2:PEN

r

afalsch";:60SUB 4080

1530 b$=INKEY$:IF b$="" THEN 1530 [2657]
1540 IF b$="R" OR b$="r" THEN LOCATE 1,4:P [3524]
EN 1:PRINT STRINGS$(40,143);:60T0 1610

1550 IF b$="F" OR b$="f" THEN 1560 ELSE PR [4075]
INT CHR$(7);:60T0 1530

1560 LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT STRINGS (160,14 [2819]
B;fﬂ LOCATE 2,2:605UB 4090:PRINT s9$;:INPU [5660]

w' THEN 2090 ELSE PR [4581]

T "- wieviel kostet eine kWh ? ",pk

1580 IF s9$="Gas' THEN F(55,4)=pk [860]
1590 IF sg$="Strom” THEN F(55,3)=pk [1711]
1600 G0OTO 1620 (343]
1610 pk=sgp [1046]
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1620 FOR n=7 T0 37 STEP 10:LOCATE n,6:PEN [2916]
2:PRINT " DM ";:NEXT

1630 PAPER 1:PEN 2:x=5:y=8:FOR w=1 TO 52:L [6391]
OCATE x,y:PRINT USING "###.%% ;F(w,3)*pk:y
=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10

1640 NEXT [350]
1650 LOCATE 1,22:PEN 1:PRINT STRINGS$ (40,14 [9621]
3);:LOCATE 1,22:PEN 2:PRINT "Orakel: fuer

“i598;" im Jahr DM ";USING “#&#84 887 ;F(54

1 3) *pk

1660 GOTO 1440 [379]
1670 TEXRXXXXXAXXXRARXAXRKRX XX KRR XXX K [978]
1680 "*** yorjahr-Aufteilung *** [976]
1690 TXARAKRKXXKXRXRRARXKRXAXRKXXRXR R XX [978]

1700 CLS:GOSUB 4110:INK 0,24:INK 1,3:INK 2 [3158]
,6:INK 3,26:BORDER 9:60T0 520
1710 GOSUB 680 [972]
1720 IF F({54,5))0 60TO 1760 [1452]
1730 PEN 0:GOSUB 4080:LOCATE 2,2:PRINT “Ve [6452]
rbrauch des letzten Jahres in Kilo-":INPUT

" Watt-Stunden bitte eingeben: ",1j

1740 F(54,5)=1j:60T0 1760 [1421]
1750 GOSUB 4100:60SUB 680 [2168]
1760 INK 0,24:INK 1,3:INK 2,6:INK 3,26:BOR [5278]
DER 9:PAPER 1:LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT STRIN
G$(160,143);

1770 LOCATE 1,25:PEN 1:PRINT STRINGS (40,14 [202¢]
3);

1780 LOCATE 1,22:PRINT STRINGS$(40,143); [2374]
1790 LOCATE 9,2:PEN O:PRINT "Aufteilung de [7096}
s Verbrauchs :LOCATE 12,3:PRINT "des vorlig
en Jahres®;

1800 PEN 0:x=6:y=8:FOR w=1 TO 52:LOCATE x, [5732]
y:PRINT USING "#&##°;F(w,1)*F(54,5)/10000:
y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10

1810 NEXT [350])
1820 LOCATE‘1.22:PEN 1:PRINT STRINGS (40,14 [3698]
3);

1830 PEN 0:LOCATE 2,22:PRINT "Vorjahresver [37388]
brauch®;F(54,5); "kWh “;s9%;

o [5264]
1840 PAPER 1:PEN 3:LOCATE 1,25:PRINT CHR$()[8934]
24)" o "CHR$(24)"=zum Orakel "CHRS$(24)" w

"CHR$ (24)"=welter "CHR$(24)" p "CHRS$(24)
"=Preis";

1850 a$=INKEY$:IF ms$="" THEN 1850 [1462]
1860 IF a$="0" OR a$="o" THEN 1360 [861]
1870 IF 8$="P" OR as$="p' THEN 1890 [1547]

1880 IF a$="W" OR a$="w" THEN kf=1:60T0 20 [4912]
80 ELSE PRINT CHR$(7);:60T0 1850

1890 LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT STRINGS$ (80,143 [3117]
)i

1900 LOCATE 1,25:PEN 1:PRINT STRINGS$ (40,14 [2026]
3);

1910 IF F(53,2))0 THEN 1960 [1738]
1920 LOCATE 2,2:PEN O:PRINT “Wie hoch wer [8661]
die letzte Jahresrechnung®;:LOCATE 12,3:PR

INT "an ";sg$;:60SUB 4090:INPUT " in DM 27

s PV

1930 IF F(53,2))0 THEN 1940 ELSE F(53,2)=p [2514]

v

1940 F(53,2)=pv:LOCATE 1,22:PEN 1:PRINT ST [3248]
RING$(40,143);

1950 LOCATE 1,2:PRINT STRINGS(80,143); [1704]
1960 LOCATE 2,1:PAPER 3:PEN 1:PRINT ‘Im Vo [10054]
riashr insges. bezahlt fuer “;s¢$;:LOCATE 1
7,2:PRINT ° DM";F(53,2):LOCATE 10,4:PEN 2:
=falsch”;:605UB

4080

1970 b$=INKEY$:IF bs="" THEN 1970 [2697]
1980 IF b$="R" OR bs$="r" THEN LOCATE 1,4:P [3509]
EN 1:PRINT STRING$(40,143);:60T0 2000

1990 IF b$="F" OR bs$="f" THEN LOCATE 1,2:P [5345)
EN 1:PAPER 2:PRINT STRINGS${120,143);:60T0

1920 ELSE PRINT CHR$(7):60T0 1970

2000 FOR n=7 TO 37 STEP 10:LOCATE n,6:PEN [2916]
2:PRINT “ DM ";:NEXT

2010 PAPER 1:PEN O:x=5:y=8:FOR w=1 TO 52:L ([9219]
OCATE x,y:PRINT USING “¥##.48";F(w,1)*F(53
,2)/10000:y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x

=x+10

2020 NEXT [350]
2030 LOCATE 1,22:PEN 1:PRINT STRINGS$ (40,14 [3698]

3);
2040 60TO 1840 [395]

2050 TAXKXXRAXNAXXXXARKNRX XXX XX [673]
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»CPC-Bestellservice«

Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot:

Stck. Copyshop
Das universelle Hardcopy-Programm
fur Schneider CPC 464/664/6128

[ Kassettenversion 59,- DM
[0 Diskette 3" 69, - DM
[0 Diskette 5 1/4" (Vortex) 69, - DM

— solange der Vorrat reicht —
Stck. Power-Spiele-Paket CPC
Dieses Angebot beinhaltet 4 Kassetten bzw. 4 Disketten
(Goldene Sieben 1+2, Gamebox 1+2)
Das bedeutet satte 18 Spiele von Action Uber Taktik
bis Adventure fur CPC 464/664 und 6128

[ Kassettenversion (4 Kassetten) nur 50, - DM
[ Diskettenversion (4 Disketten 3") nur 70, - DM

Stck  »Startest« Das Superspiel flir 464, 664 und 6128
[J Kassettenversion 24,- DM
0 Diskette 3" 29, - DM

Gesamtbetrag —
zzgl. DM 3,— DM Porto/Verpackung. (Ausland 5,— DM)

] Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks
[ Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzuglich der NachnahmegebuUhr (nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl. Vertreters)

»CPC-Platinen-Service«

Ich bestelle hiermit aus lhrem Angebot gemaf »Schneider CPC International», Ausgabe 7/86, Schneiderware # 2:

Sick. Basisplaline, beids. besch 24,90 DM Ausgabe 1/67. MIDlInterface .
Slek Basisplatine kompl, lunktionsfertig 62,90 DM _...Stek. MIOI-Interface- und Timer-Platinen 39,90 DM
17,90 DM Stck. MIDInlerface- und Timer-Platinen,
79,90 DM kompl. bestickt 198,— DM
Sick. Verbindungskabel zw Ausgab . .
h gabe 3/87, Schneiderware #7:
Sk @Mmﬂ_%%wﬁmm_o% MMM_\MB e 35,90 DM Stck A/D DIA Platine, beids. besch 29,80 DM
..... 2 ! ...Slck. A/D-DidWandler, funklicnsferti
und CPC 6128 45,90 DM Slek. At jandler, funklionsfertig 169,90 DM
Ausgabe 8/86, Schneiderware # 3: >=mommw “\m_wvmmjz;ﬂ%%w,a—&mm R~ TEY
... Sick. V24 Platine beids besch 29,80 DM ¢ o aUNG. DBLS, 65C d
Stck Vi24 Platine kompl, funklionslertig 139,90 DM S ERROMIRAM Kareilpkiiansierig 228 800M
Ausgabe 6/87 Schneiderware # 9:
Ausgabe 86, mn.::mam_sm.a #4 woeootck. Eprommer-Platinen (2 Platinen) 42,90 DM
Slck. Netzteil Plaline, eins. besch 17,90 DM Stck Eprommer-Karten (2 Karten, besliick!) 198,90 DM
Slek. Netztell Platine, kompt. 119,90 DM
o Slek. Net; 79,90 DM
Stek. Nelztel, Netzlralo 184,90 DM
Ausgabe 10186, Schneiderware # 5: Betrag
Stek. Echizeituhr Plating, beids., besch 29,80 DM
Sick. Echtzeituhr, kompl., funktionsfertig 99,90 DM
Ausgabe 12/86, Schneiderware # 6:
Slck. PIO Plaline, beids. besch 29,80 DM + Porlo/Verpackung dniand 5- oM usland 8- D) DM
Slck PIO, kampl. funkt-ferl 198,90 DM . T - o
(Gesamtbetrag DM

1) Diesen Belrag bezahle ich miltels des beigefiigten Verrechnungsschecks,
I Ich bille um Lieferung per Nachnahme {nur innerhalb der BRD). Bei Nachnahme kommi zum o.g. Betrag noch die Nachnahmegebihr hinzu

Datum Unterschrift (bei Minderjanrigen des geselzl Verirelers)

»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzeigen: Nur DM 5,— je angefangene Zeile, inkl, gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Geschaiftliche m:..vqm—.._::nm:. DM 8,— je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehért, schreiben Sie lhren Text in die Karte (jedes Késtchen =
ein Zeichen,; Buchstabe, Satzzeichen oder Wortzwischenraam).
Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck).
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachsterreichbaren »PC Schneider International« fir
{J private Zwecke ] gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
Das ist der Text:
L]

N O
N
O O I
N I )
W I

|

|

|

R )
N | I I | 110
0 0 (O L]

[1 Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur moglich bei Privat-Anzeige)
Chiffre-GebUhr 10,— DM inkl. MwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

1 Biete an [ Suche []Tausch [ Stellenmarkt/freie Mitarbeit

O Hardware [ Hardware [ Geschaéftsverbindungen

O Software [ Software 1 Verschiedenes

Bei Angeboten:
Ich bestétige, daf ich alle Rechte an den 1
angebotenen Sachen besitze Datum

Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl. Vertreters)

»Joyce-Bestellservice« Kniiller far Joyce-Fans

lch mache von Inrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

_ Stck. »Praktische Textverarbeitung mitJoyce«
— ein Buch-Disketten-Paket fUr praxisnahe Anwendungen
mit Joyce nur 89, — DM
\ {
neL:
__Stck. Sonderheft Joyce Nr. 1 20,- DM
_Stck. Databox zum Sonderheft Joyce Nr
— viel Software fur wenig Geld, Diskette 3“ 30, - DM
________ Stck. Joyce Programmsammliung Vol.1
— Hochwertige Software zum Tiefstpreis, Diskette 3“ 59, - DM

Gesamtbetrag _
zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. _um.‘ Nachnahme zzgl Zmo::mj_ﬁm@mcc:_\
(In das Ausland ist Nachnahme nicht moglich.)

0 Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks
0J Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzUglich der Nachnahmegebuhr (nur innerhalb der BRD).

Datum Untterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl. Vertreters)




Programm ]

2060 '*** Ferienwochen ? ***

2070 PEXXXARXXXRAXNKRXRXRXR X R R A%

2080 IF F(53,5))0 THEN 3040

2090 MODE 1:BORDER 3:INK 0,9:INK 1,1:INK 2
»6:INK 3,24:PAPER 1:CLS:GOSUB 4130

2100 PAPER O:WINDOW 1,40,13,25:CLS

2110 WINDOW SWAP 0,1

2120 PAPER 1:PEN 3:LOCATE 1,1:PRINT "Durch
Eingabe von Ferienwochen koennen Sie die
Aufteilung vertfeinern.”

2130 PRINT:PRINT °"Haben Sie waehrend des U

rlaubs keinen Verbrauch, so ermitteln Si

e jetzt die Ersparnisse zuhause.’

2140 LOCATE 2,9:PEN 2:PRINT "Urlaubswochen
beruecksichtigen? J§ / n":605UB 4130

2150 ORIGIN 320,200:w=90

2160 DEG:r=w/2 MOD 16:MOVE 0,0:DRAW SIN(w)
*1000,C0s(w)*1000,r

2170 w=w+2:IF w=270 THEN w=90

2180 a$=INKEY$:IF as$="" THEN 2160

2190 IF a$="J" OR a$="j" THEN 2220

2200 IF as$="N" OR &$="n" THEM 3560 ELSE PR
INT CHR$(7);:60T0 2160

2210 GOTO 2160

2220 IF kf=1 THEN 3040 ELSE 2260

2230 TXXXKXREXRXXRXKNXKRXXR KX X KX

2240 "*** Ferieneingabe ***

2250 PXEXXXXXXRXRRRXXKAXXKKX

2260 CLS:GO0SUB 4120:IF twé)D THEN 2920
2270 IF F(54,3)=0 THEN 1100

2280 IF F(53,4))0 THEN 2920

2290 FOR w=1 T0 52:F(w,4)=0:NEXT

2300 INK 0,24:INK 1,9:INK 2,0:INK 3,26:BOR
DER 9:PAPER D0:CLS:GOSUB 480

2310 WINDOW 1,40,1,4

2320 CLS:PEN 2:LOCATE 14,1:PRINT "0 r a k
e 1":GOSUB 4090:LOCATE 2,3:INPUT Urlaub wi
rd in welcher Woche sein®;wu

2330 IF wu)52 THEN PRINT CHR$(7);:60T0 232
0

2340 WINDOW SWAP 0,1

2350 PEN 2:PAPER D:x=6:y=8:FOR w=1 TO 52:L
OCATE x,y:IF w=wu THEN PRINT "Url.";:F(w,&
)J=F(w,1):60T0 2370

2360° IF F(w,4)=0 THEN F(v,4)=0

2370 y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10
2380 NEXT

(1534]
[673]

[1568]
f4564]

[1628]
[1031]
[7489]

[10632]

[5606]

{655}
[2457]

[1823]
{1488]
[1682]
[3554]

[363]

[1378]
[657]

{1594]
[657]

[1631]
{1038]
[1027]
[1478)
[3898)

[966]

[4570]
[2909]
[1031]

[3597]

[1930]
[2703]
[350]

2390 LOCATE 8,24:PAPER 0:PRINT CHR$(24)" r (600G,

"CHR$(24)"=richtig
24)"=falsch ":GOSUB 4080
2400 bs=INKEY$:IF bs$="" THEN 2400
2410 IF b$="R" OR bs$="r" THEN 2430
26420 IF b$="F" OR bs$="1" THEN 2290 ELSE PR
INT CHR$(7);:60T0 2400

2430 LOCATE 1,24:PEN 1:PRINT STRINGS (40,14
3)s

2440 WINDOW SWAP 1,0

2450 CLS:PEN 0:LOCATE 2,2:PRINT "Eine weit
ere Urlasubswoche ? §j / n":60SUB 4090

2460 b$=INKEY$:IF bs=""THEN 2460

26470 IF b$="J" OR bs$="j" THEN 2320

2480 IF b$="N" OR b$="n" THEN 2500 ELSE PR
INT CHR$(7);:60T0 2460

26490 jvé=0:IF F{(53,4)=0 THEN 2260

2500 CLS

2510 INK 0,26:INK {,9:INK 2,0:INK 3,26:BOR
DER 9:PAPER 1

2520 LOCATE 6,2:PRINT “Vorasusschau: Wochen
-Auflistung” :LOCATE 4,3:PRINT "unter Berue
cksichtigung der Ferien’

2530 WINDOW SWAP 0,1

2540 twé=z0:FOR w=1 TO 52:twé=twé+F(w,4) :NE
X7

2550 tw2=F(564,2):tw3=F(53,3)

2560 jvé=twi*tw2/tuw3

2570 F(53,4)=jv1:F(56,4)=]vé

2580 PEN 2:G0SUB 2590:G60T0 2650

2590 PAPER 1:x=6:y=8:FOR w=1 TO 52:LOCATE
Xx,y:1F F(w,4))0 THEN PRINT "----":60T0 261
0 .

2600 PRINT USING "####°;F(56,3)/10000*F(w,
1)

2610 y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10
2620 NEXT

2630 LOCATE 1,22:PEN 3:PRINT "Orakel: Jahr
esverbrauch” ;USING “S#8#%8° ;F(54,3)-F (54,4

"CHR$(24)" £ "CHRS(

[2738)
[1165]
[3279]

[2185]

[1024]
[5695]

[2711]
[1258]
[3397)

[1477)
(911
[3163)

[9615)

[1031]
[1551]

[1220]
[1443)
[1379]
[1426]
[5258]

[2227)
[2703]

[350]
[5164]

)3 :PRINT ° kWh. ";s¢$

2640 RETURN

2650 PAPER 2:PER 0:LOCATE 1,25:PRINT CHRS(

24)" z "CHR$(24)"=zurueck'"CHR$(24)" w "CHR

$(24)"=weiter”CHR8(24)" p "CHR$(24)"=Preis

"CHR$(24)" v"CHR$(24)"=Vorjahr";

2660 b$=INKEY$:IF bs$=""THEN 2660

2670 IF b$="2" OR bs$="z" THEN 1370

2680 IF b$="V" OR bs$="v" THEN PEN 1:LOCATE
1,22:PRINT STRINGS(40,143);:L0CATE 1,25:P
RINT STRINGS$(40,143);:WINDOW SWAP 0,1:G60T0
3250

2690 IF b$="P" OR bs$="p" THEN 2710

2700 IF b$="W" OR bs$="w" THEN 3560 ELSE PR
INT CHR$(7);:60T0 2660

2710 LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT STRINGS$(120,14
3);

2720 LOCATE 1,25:PEN 1:PRINT STRING$ (40,14
3);

2730 LOCATE 1,22:PEN 1:PRINT STRINGS$ (40,14
3);

2740 LOCATE 2,2:PEN 0:PRINT "Orakel: Koste

n bei Ferienrechnung”

2750 FOR n=7 TO 37 STEP 10:LOCATE n,6:PEN

O:PRINT " DM ";:NEXT

2760 IF s@$="Gms" THEN pk=F(55,4)

2770 1F sg$="Strom" THEN pk=F(55,3)

2780 PAPER 1:x=S:y=8:FOR w=1 70 52:LOCATE
2,y:IF F(w,4))0 THEN PRINT "------ ':6070 2
800

2790 PRINT USING “###.#8";F(w,3)*pk

2800 y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10
2810 NEXT

2820 PAPER 1:LOCATE 1,22:PRINT "Orakel ";s
98;":";:LOCATE 14,22:PRINT "insges. pro Ja
hr DM ";USING “##&##.88";(F(54,3)-F(54,4))%
pk

2830 LOCATE 1,23:PRINT “"Einsparung durch d
ie Ferien DM ";USING “####.##";F(54,4)%p
3

2840 PAPER 0:PEN 2:LOCATE 1,25:PRINT CHRS$(
24)" z "CHR$(24)"=zurueck "CHRS$(24)" w "
CHR$(24)"=weiter "CHR$(24)" v "CHR$(24)"
=Vorjahr"; : GOSUB 4130

2850 a$=INKEY$:IF a$="" THEN 2850

2860 IF as="2" OR a$="Z" THEN 2920

2870 IF a$="V" OR a$="v" THEN 3040

2880 IF a$="W" OR a$="w" THEN 3560 ELSE PR
INT CHR$(7);:60T0 2850

2890 PXXKRXXNXXXKARXXERXKKRXKRXRXXAXAXKRKX

2900 '*** zurueck zu Ferieneingabe ***
2910 T AXXXKXRXRKKKRARRKRXAKXRXXXXXXAXRKK XX
2920 GOSUB 4100:INK 0,24:INK 1,9:INK 2,0:I
NK 3,26:BORDER 9:PAPER 0:CLS:GO0SUB 680
2930 WINDOW 1,40,1,4

2940 LOCATE 14,1:PRINT "0 r a k e 1°:LOCAT
E 5,3:PRINT "lhre bisherige ferien-Eingabe

v
2950 WINDOW SWAP 1,0
2960 PAPER 1:PEN 0:G60SUB 2590
2970 PAPER O:PEN 2:LOCATE 8,24:PRINT CHRS$(
24)" r "CHR$(24)"=richtig *CHR8(24)" £
"CHR$(24)>"=falsch ":GOSUB 4090
2980 b$=INKEY$:IF bs$=""THEN 2580
2990 IF b$="R" OR bs$="r" THEN 2430
3000 IF bs$="F" OR b$="f" THEN 2290 ELSE PR
INT CHR$(7):60T0 2980
3010 TXAXKRXRARXRXKXRXXXAXANRRXARE KX
3020 '*** Vorjahr mit Ferien ***
3050 TARXRXXXRXXXXRAXRRRAXXRKR XXX
3040 CLS:60SUB 4100:INK 0,6:INK 1,0:INK 2,
26:INK 3,24:k?=0:6G0SUB 680
3050 WINDOW 1,40,1,4
3060 IF tw5)0 THEN 3260
3070 IF F(53,5))0 THEN 3260
3080 CLS:LOCATE 2,2:60SUB 4080:INPUT “Urla
ub war in welcher Kalenderwoche®;ku
3090 IF ku)52 THEN PRINT CHR$(7);:60TC 308
0
3100 WINDOW SWAP 0,1
3110 PEN 1:PAPER 0:x=6:y=8:FOR w=1 TO 52:L
OCATE x,y:IF w=ku THEN PRINT “Url.";:F(w,5
)=F(w,1):60T0 3130
3120 IF F(w,5)=0 THEN F(w,5)=0
3130 y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10
3140 NEXT

[555]
188001

[2655]
[834)
[5437]

[1235]
[3065]

[2777]
[2026]
[3698]
[4218)
[3635]

{1418]
[1866]
[6558]

[1514]
[2703)
[350]

[8492]

fé014]

[10195]

[1455)
[1231]
[1830]
[3088]

[1285]
[2042]
[1285]
(56301

[966]
[5291]

[1024]
[1209]
(7923]

[2845)
[1165]
[3125]

[978]
[1861]

{978]
[2526]

[966]
{790]
[1572]
[5305]

[1709]
{1031]
[5439]

[1535)
[2703]
[350]
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—Programm

3150 LOCATE 8,24:PAPER 1:PEN 3:PRINT CHR$( [8916]

24)" r "CHR8(24)"=richtig "CHR$ (24>" £
"CHR$(24)"=falsch ":GOSUB 4080

3160 b$=INKEYS$:IF bs$="" THEN 3160 [2619]
3170 IF b$="R" OR bs$="r" THEN 3190 {1165]

3180 IF b$="F" OR b$="1" THEN 3080 ELSE PR [2294]
INT CHR$(7);:60T0 3160

3190 LOCATE 1,24::PEN 1:PRINT STRINGS$(40,1 [2188]
43);

3200 WINDOW SWAP 1,0 {102¢]
3210 CLS:LOCATE 2,2:PEN 3:PRINT "noch eine [6440]
Urlaubswoche eingeben? j / n";:60SUB 4090

3220 b$=INKEYS$:IF bs$=""THEN 3220 [2750]
3230 IF b$="J" OR b$="j" THEN 3080 [1282]
3240 IF b$="N" OR b$="n" THEN 3250 ELSE PR [2623]
INT CHR$(7);:60T0 3220

3250 CLS:INK 0,26:INK 1,0:INK 2,6:INK 3,24 [2435]
3260 LOCATE 12,2;:PEN 3:PRINT “Vorjeshres-Au [8745]
flistung':LOCATE 4,3:PRINT *unter Beruecks
ichtigung der Ferien’

3270 WINDOW SWAP 0,1 [1031]
3280 tw5=0:FOR w=1 TO 52:tw5=twS+F(w,5):NE [1666]
XT

3290 F(53,5)=tw5 [700]

3300 jv5=F(54,5)/((10000-F(53,5))/10000) [1624]
3310 PAPER 1:PEN O:x=6:y=8:FOR w=1 TO 52:L [3136]
OCATE x,y:IF F(w,5))0 THEN PRINT '----":60

TO 3330

3320 PRINT USING “####°;3iv5/10000*F(w,1) [1702]
3330 y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10 [2703]
3340 NEXT [350]
3350 LOCATE 2,22:PRINT "Vorjahresverbrauch [5094]
*3F(54,5); "kHh ";sg$

3360 PAPER 1:PEN 3:LOCATE 2,24:PRINT CHR$C [7506]
24)" z "CHR$(24)"=zurueck”CHR$(24)" w'CHRS

(24)"=weiter"CHR®(24)" p "CHR$(24)"=Preis"
CHR$(24)>" o "CHR$(24)"=0rakel”;

3370 b$=INKEY$:IF bs$=""THEN 3370 [2¢57]

3380 IF bs$="0" OR b$="o" THEN PEN 1:LOCATE [5777]
1,22:PRINT STRING$(40,143);:LOCATE 1,25:P

RINT STRINGS$ (40,143); :WINDOW SWAP 0,1:60T0

2920
3390 IF b$="P" OR b$="p" THEN 3420 (1316]
3400 IF b$="2% OR bs$="2z" THEN 1750 [1110]

3410 IF b$="W' OR bs$="w" THEN 3560 ELSE PR [2949]
INT CHR$(7);:60T0 3370

36420 LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT STRINGS$(80,143 [3117]
)s

3430 LOCATE 1,25:PEN 1:PRINT STRINGS (40,14 [2026]
3);s

3440 LOCATE 2,2:PEN 3:PRINT "Vorjahr mit B [4106]
eruecksichtung der Ferien”;

3450 LOCATE 12,3:PRINT “Gesamtkosten D¥ "; [2435]
F(53,2)

3460 FOR n=7 TO 37 STEP 10:LOCATE n,6:PEN {2916)
2:PRINT * DM ";:NEXT

3470 PEN 2:x=5:y=8:FOR w=1 TO 52:LOCATE x, [4299]
y:IF F(w,5))0 THEN PRINT "------ "160TO 349

0

3480 PRINT USING “##4.#8°;F(53,2)/F(54,5)* [1993]
jv5/10000*F (w,1)

3490 y=y+1:IF (w MOD 13)=0 THEN y=8:x=x+10 [2703]
3500 NEXT [350]
3510 LOCATE 2,22:PRINT s9$;": Ferien-Erspa [5492]
rnis war DM';USING "###%.4#";F(53,2)/10000

*F(53,5)

3520 60TO 3360 [457]
3530 TEXXKXRXXKXKXXXKRRKXRXK [659]
3540 '*** Endabfrage **x [985]
2550 TEXKAKKXXXRXXKXRKRNRAR [659]

3560 MODE 1:INK 0,0:INK 1,9:INK 2,6:INK 3, [2987]
24 :PAPER O:BORDER 13:G0SUB 4100

3570 ORIGIN 320,100;DEG:FOR w=0 TO 360 STE [6661)
P 10:INK 3,24:PEN 3:MOVE 0,0:DRAW SIN(w)*1
000,C0S(w)*1000,3:NEXT

3580 INK 0,0:INK 2,6:INK 1,9 [251]
3590 p=38:x=3:e=1:FOR y=25 TO 8 STEP -1:p= [6726]
p-2:LOCATE x,y:PEN e:PRINT STRINGS$(p,143):
x=x+l:e=e+1:IF e=4 THEN e=1

3600 NEXT [350]
3610 GOSUB 4080:LOCATE 17,13:PRINT "2 = En [9782]
de':LOCATE 14,16:PRINT "A = zum Anfeng':LO

CATE 14,19:PRINT "V = zum Vorjahr'

3620 LOCATE 10,22:PRINT "W = zur Wochenrec [8113]
hnung™:LOCATE 10,25:PRINT "F = zur Ferienr

echnung®

3630 b$=INKEY$:IF bs$=""THEN 3630

3640 IF b$="A" OR b$="a" THEN 380

3650 IF b$="Z" OR bs$="z" THEN 3720

3660 IF b$="V"™ OR b$="v" THEN 1700

3670 TF b$="W" OR bs$="w" THEN 1370

3680 IF b$="F" OR b$="f" THEN 2920 ELSE PR
INT CHR$(7);:60T0 3630

2690 TEXRXXAXXXXKKAAKKKARRKRX XX

3700 '*** Laden-Speichern ***

3710 PRAXXK KRR XXX XXX KRKXRXX AR KK &

3720 GOSUB 3730:60T0 3770

3730 MODE 1:INK 0,0:INK 1,24:INK 2,26:INK

3,6

3740 p=1:FOR &=1 TO 25:PAPER p:PEN 0:LOCAT
E 33,a:PRINT STRINGS$(8,159);:S0UND 1,a*20,
10,7:S0UND 2,a*20+5,10,7

3750 p=p+1:IF p=4& THEN p=1

3760 NEXT:RETURN

3770 LOCATE 1,2:PAPER .0:PEN 1:PRINT * Date
n abspeichern 2 j / n °

3780 b$=INKEY$:IF bs$=""THEN 3780

3790 IF b$="J" OR bs$="j" THEN 3810

3800 IF b$="N" OR b$="n" THEN 3560 ELSE PR
INT CHR$(7);:60T0 3780

3810 GOSUB 3820:60T0 3860

3820 LOCATE 2,6:INPUT “welcher Dateiname";
d$

3830 IF d$=""THEN 3820 ELSE d$=d$

3840 LOCATE 8,10:PRINT “Kassette richtig ?

3850 LOCATE 8,13:PRINT “Start mit Tastendr
uck":LOCATE 2,15:RETURN

3860 IF INKEY$="" THEN 3860

3870 OPENOUT d$

3880 FOR w=1 TO 55

3890 FOR t=1 TO 5

3900 PRINT #9,F(w,t)

3910 NEXT t,w

3920 CLOSEOUT

3930 PEN 3:LOCATE 8,20:PRINT "Speicherung
ok";:END

3940 60SUB 3730

3950 LOCATE 2,3:PRINT "Daten einladen®;
3960 GOSUB 3820

3970 IF INKEY$="" THEN 3970

3980 OPENIN d$

3990 FOR w=1 T0 55

4000 FOR t=1 TO 5

4010 INPUT #9,F(w,t)

4020 NEXT t,w

4030 CLOSEIN

4040 60TO 370

4050 TXXXXXXKAKRKRXX

4060 '"*** sound ***

‘070 PEXXXXRXKAKRKKKR XXX

4080 SOUND 1,90,180,13,1:S0UND 2,91,180,13
y1:x=21:y=19:RETURN

4090 SOUND 1,70,180,13,1:S0UND 2,71,180,13
y1:x=1:y=19:RETURN

4100 SOUND 1,284,120,13,1:S0UND 2,239,120,
13,1:S0UND 4,179,120,13,1

4110 SOUND 1,268,120,13,1:SOUND 2,213,120,
13,1:S0UND 4,179,120,13,1

4120 SOUND 1,268,120,13,1:S0UND 2,239,120,
13,1:50UND 4,190,120,13,1

4130 SOUND 1,284,120,13,1:S0UND 2,239,120,
13,1:S0UND 4,179,120,13,1:RETURN

'
‘140 XEXXKXXARXRAXRR XK XXX XK KK RRX XXX R XXX

4150 "*** (¢) Norbert Butterwegge ***
4160 TARXRXRXRXXKXERAKRARKR KRR XN R KR XX R K X

[2613)
[280]
[965]
[1188]
[1617]
[2252]

[577]
[2047]
[577]
[964]
[2163]

[4736]

[1096)
[940]
[3658]

[2703]
[1272]
[3091]

[2044]
{2970)

[757]
[2132]

[4904]

[717]
[783]
[711]
[582]
[1173]
[542]
[902]
[2799]

[1023)
[2457]
[1005)
[918]
[876]
[711]
[582]
[1031]
[542]
[752]
[466]
[483]
[300]
[483)
[4167)

[4163]
[3009]
[3430]
[3042])
[3718]
[1223]

[2108]
[1223]
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JOYCE HARD- UND SOFTWARE:

RAM-Erweiterung fiir Joyce PCW 8256:
Speichererweiterung von 256 KB. Mit ausfiihrlicher Ein-
bauanleltung. Preis: 109,-- DM

FD-2 (2. Laufwerk fur Joyce PCW 8256):

Kapazitdt 2 x 80 Spuren mit insgesamt 1 MB unformatiert.
Kompiett mit ausfuhricher Einbauanleitung in transport-
sicherer Styropor-Verpackung. Preis: 549,—— D

Joyce-Phono-Set:
bestehend aus RS-232 Schnittstelle, Akustikkoppler, RS-
232 Datenkabel und einigen nutzlichen Tips. Keine Soft-

ware zusétzlich erforderlich. Preis: 339,—— DM

Bildschirmfliter fur Joyce-Monitor. Reduziert Flimmern und

stdrende Spiegelungen. Preis: 59,-~ D

Farbband flr Joyce-Drucker. Preis: 19,90 DM
2 Stk. 29,90 DM

Joyce-Drucker Verldngerungskabel:

Inklusive Stromverlangerungskabel 59,-- DM

Papierfihrung Joyce: Ersetzt die vorhandene ,Klappe“.
Durch den verstellbaren Seiten-Anschiag ist ein gerader
Papiereinzug und genaue seitliche Einstellung vom Druck-

Anfang moglich. Preis: 37,~- DM
Abdeckhauben fiir Joyce:

In bewshrter VORTEX-Qualitat.

Satz (Drucker, Tastatur und Monitor): 69,90 DM

Fleet Street Editor:

Ein ,MuB* far jeden Joyce-Besitzer. Das kombinierte Text-
und Graphiksystem mit enormer Verarbeitungsgeschwin-
digkeit. Die Bilder sind stufenlos in der GréBe veranderbar.
Der Text wird mit verschiedenen Fonts geliefert und kann
gespiegelt, gedreht und in unterschiedlichen Grofen dar-

gestellt werden. Preis: 259,—— DM
GSX-Graphlk-Treiber: 69,-- DM
Mouse (Electric Studio):

inclusive 2 Interfaces und Software,

Sofort betriebsbereit. Preis: 549,—— DM

Bildschirmfilter:
Far Farbmonitor CTM 640/644 44,—- DM
Fur Grinmonitor GT 64/65: 39,——- DM

Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kassetten-
software auf dem CPC 664 und CPC 6128. Im Preis ist das
Dateniibertragungs- und das Netzkabel enthalten. Auch fir
Batteriebetrieb geelgnet und als normaler Musikrecorder

verwendbar. Preis: 89,—~ DM
Diskettenreinigungsset:

far 514" Laufwerke: 24,95 DM
fur 312" Laufwerke: 15,90 DM
Disketten:

3" Disk CF-2 (Maxell) 5 Stk./10 Stk. 49,90/79,-- DM
3" Disk CF-2 DD far Joyce 8512 79,—- DM

The Music-Machine:

Die Hardware-Erganzung fur Ihren CPC. Fordern Sie unse-

ren Sonderprospekt ,The Music Machlne* an.

Preis: CPC 464: 189,—- DM, CPC 6128: 249,-- DM
CPC 664:219,-—- DM

PFLEGEMITTEL.:

ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN:

PC 1512 HARD- UND SOFTWARE:

DFU (Datenferniibertragung):

YORTEX-VAK-300 Akustikkoppler
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud
Orginate-/Answermodus

Stromversorgung: 9 V Blockbatterie/externes Netztell
Preis: 198,-- DM

49,90 DM

Nuil-Modem:

YORTEX-CPC-Phono-Set - bestehend aus:
Akustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnittstelle VORTEX-
RS-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware
und Verbindungskabel. Ihr Vorteil: Alles aus einer Hand, d. h.
keine Kompatibilitdtsprobleme. Nur auspacken und
anschlieBen und ,datenfernibertragen“.

SONDERPREIS: 498,-—- DM

Multi-Link-Kabel

Curch DIP-Schalter programmierbares RS-232-Kabel. Lost
95% aller méglichen Verbindungen. Kabellédnge: 2 Meter
Preis: 69,90 DM

VERBINDUNGSKABEL:

Druckerkabel:
flr CPC 464,664 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,—— DM
fur CPC 6128 {2 m Lange Flachbandkabel) 44,-- DM

fur CPC 6128 (abgeschirmtes Rundkabel) 49,-— DM
Akustik-
kopplerkabel (zw. RS 232 u. Modem) 1,5 m 49,50 DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 664 39,-- DM
AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 6128 39,-- DM
Monitorverlangerung fiir CPC 464 22,90 DM
Monitorverlangerung flr CPC 664 und 6128 28,90 DM

Joystickverlangerung far 1 Joystick (3 m Lénge) 14,90 DM
RecorderanschluB (CPC an 5-pol. DIN Buchse) 17,90 DM
RecorderanschiuB (CPC an Klinkenbuchse) 17,90 DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB an HiFi-Anlage 15,90 DM
Schneider-Joystickadapter

zum AnschluB von 2 Joysticks 15,90 DM

NUTZLICHES ZUBEHOR:

VORTEX-Monitorstinder: Dreh- und schwenkbar in allen
Richtungen, Fur alle 12" Monitore. Solide Ausfihrung aus
bruchfestem Kunststoff. Preis: 39,90 DM

Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschailter mit dem
Sie 2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt) anschlieBen
kdnnen. Einfache Drucktastenumschaltung, auch fur alle
anderen Peripheriegeréte. Optional mit RS 232/V 24 oder
Centronics-Schnittstelle. Preis: 139,—- DM

TURBO/S

Joystick speziell fir Schneider-Computer. Ausgestattet mit
einer Feuertaste im Griff, integrierter 9-poliger Stecker zum
Anschluf fur Zweit-Joystick. Fester Stand durch vier Saug-
fuge. Preis: 33,90 DM

Handy-Scanner (Prospekt anfordern) 898,-- DM
RAM-Erweiterungschips (512 kB auf 640 kB) 99,-- DM
Druckerkabel

(abgeschirmtes Rundkabel 1,7 m Lange) 39,—- DM
VORTEX-Drive-Card 20 MB formatiert 1398,—- DM
VORTEX Abdeckhauben fiir:
Tastatur 19,90 DM
Monitor und CPU 49,90 DM
Drucker DMP 3000 24,40 DM
Bildschirmfilter fur s/w und color: 59,—- DM

FD-3 (2. Laufwerk fur PC). Front-Blende in orlginal Schnei-
der-PC-beige! Eingebaut in Stahlblechgehduse, komplett
und steckerkompatibel, mit ausfiihrlicher Einbauanleitung
und transportsicherer Verpackung. 54" mit 360 KB.

Preis: 448,—- DM

Math. Co-Prozessor 8087-2. Takifrequenz 8 MHz mit
genauer Einbauanleitung. Prels: 498,—- DM

Harddisk-20 MB-Einbaukit. 54" Slimline-Festplatte m.
Controller incl. Einbauwinkel, Kabelsatz und deutscher Ein-
bauanieitung. Preis: 1278,~-- DM

RAM-Speichersteckkarte SPC 128 (512 KB auf 640 KB).
Nur einstecken. Kein Schrauben oder Léten. Einbau in
2 Minuten beendet. Kein Garantieverlust durch Zerlegen.
Preis: 158,—— DM

PC 1512: Schwarz/WeiB-Monitor, 1 Diskettenlaufwerk und
20 MB-Magnetplattenlaufwerk. Superpreis: 2648,—— DM

Andere Konfigurationen zu aktuellen Tagespreisen!!

Desktop-Publishing:

Fleet Street Editor 349,—- DM
TAS-Plus (relationales Datenbanksystem) 349,—- DM
Microsoft: Multiplan Junior 299,—— DM

Microsoft: Word Junior
Wordstar-Junior m. Mailmerge
d’'Base Il Junior

Small C & Small Tools
Framework | Junior
Finanzbuchhaltung
Infocom: Hollywood-Hi Jinx
Pitstop Il

Winter Games

World Games

Top Gun

F 15 - Strike Eagles

Schneider Floppy DDI-1 16,80 DM
VORTEX Floppy F1-S 0. FI-D 19,60 DM
Schneider Konsole fur 464 und 664 19,80 DM
Schneider Konsole fur 6128 19,60 DM
VORTEX Floppy F1-X und M1-X 19,80 DM
Schneider Monitor grin 24,80 DM
Schneider Monitor color 26,80 DM
Schneider NLQ 401 19,80 DM
Schneider DMP 2000 22,80 DM
DRUCKER:

Panasonic 1081 599,—- DM
NECP#6 1398,-- DM
Okidata ML 182 848,—- DM

Farbbénder fiir viele Drucker auf Lager. Bitte anfragen.

Traktorfiihrung fir NLQ 401: 69,90 DM
Druckerstiinder: Papierzufuhr von unten
oder hinten. Preis: 49,90 DM
DISKETTENBOXEN:
3" Diskbox fur 10 Disketten 14,80 DM
3” Diskbox fir 40 Disketten Multiform 38,90 DM
dto. abschlieBbar 53,90 DM
514" Diskbox fdr 50 Disketten 36,90 DM
54" Diskbox fir 85 Disketten abschlieBbar 39,90 DM
314" Diskbox fur 40 Disketten 38,90 DM
3" Diskbox far 80 Disketten 44,90 DM
NEUE SPIELE:
WORLD GAMES C/D 32,90/49,90 DM
SPY VS SPY C/D 33,90/49,80 DM
LIGHT FORCE C/D 29,90/39,90 DM
KNIGHT GAMES D 39,90 DM
MISSION ELEVATOR (o] 29,80 DM
EQUINOX C/D 33,90/43,90 DM
FIRELORD C/D 29,90/44,90 DM
BOMB JACK Il C/D 27,90/44,90 DM
SPACE HARRIER C/D 28,90/46,90 DM
ANNALS OF ROME C/D  39,90/49,90 DM
JAILBREAK C/D 29,90/56,80 DM
ACE C/D 34,90/54,90 DM
HACKER Il C/D 32,90/49,90 DM
GAUNTLET C/D 34,90/39,90 DM
LEADER BOARD C/D  29,90/39,90 DM
HEAD OVER HEELS C/D 29,90/49,—— DM
SABOTEUR Il C/D 29,90/39,90 DM
RANA RAMA C/D 29,90/49,90 DM
SARACEN C/D 29,90/39,90 DM
KRACKOUT C/D 35,90/49,90 DM

SUPER-SPIELESAMMLUNG-PAKET

SCOOBY DOO - ANTIRAID - JET SET WILLY Il
FIGHTING WARRIOR - BOMB JACK -
SPLIT PERSONALITIES C/D 33,--/49,90 DM

ANWENDER-SOFTWARE:

O Senden Sie mir ihren Katalog O CPC, O Joyce oder O PC 1512
(Schutzgebithr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100,- frei)
O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus Inrem Angebot:

Bei Bestellung bitte Rechnertyp und Diskettenformat ange-
ben:

d’'Base Il, Wordstar, Multiplan
Turbo Pascal 3.0

je 198,—- DM
219,-- DM

O per Nachnahme
O per Euro-Scheck

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschaftsbedingungen.

S _ _DM
ar _ DM
— DM
= DM
bei Auftragen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,90 — DM
. Absender: Gesamtsumme DM
| —_— W B
I - _
| Telefon-Nr. Unterschrift _ iy
|




—Serie

Teil 2

Wie bereits vor einem Monat ange-
kiindigt, folgt hier Teil 2 unserer Be-
fehlserweiterung. Dieses ist auch
gleichzeitig der zweite und letzte Teil
der Graphik-Befehle. Die Befehle der
heutigen Folge bewirken dabei kein
Zeichnen von Figuren, sondern die
Verwaltung der bekannten und von
neuen Fenstern.

Wie Sie wahrscheinlich wissen, gibt es
bei den Schneider CPC’s 8 Text-Fenster,
jedoch nur ein Graphik-Fenster. Warum
wird hier der Graphik-Bereich benach-
teiligt? Es gibt durchaus Anwendungs-
fille, wo mehrere Graphik-Fenster wiin-
schenswert wiren. Deshalb stellen wir
Ihnen hier 6 zusitzliche Befehle zur Ver-
fiigung, mit denen Sie jetzt auch 8 Gra-
phik-Fenster verwalten kénnen.

Dabei unterscheiden diese sich in Ihrer
Handhabung nicht von dem »Handling«
des bisher einzigen Fensters. Der Loco-
motive BASIC-Befehl, der hier wieder
im Mittelpunkt steht, ist, wie bereits in
Teil 1 erwidhnt, der Befehl ORIGIN.

Zur Wiederholung: Hiermit kénnen Sie
die Grenzen des Graphik-Fensters fest-
legen und zusétzlich noch den Startpunkt
des Graphik-Cursors definieren.

Da dieser Befehl bereits existiert und fiir
unsere Anwendung genau passend ist,
habe ich einen gleichlautenden Befehl in-
nerhalb von Profi-RSX geschaffen, der
sich nur durch einen zusétzlichen Para-
meter von dem Standard-Befehl unter-
scheidet. Dieser wird als erster dem Be-
fehlswort nachgestellt und gibt die Fen-
ster-Nummer an, fiir das die folgenden
Parameter gelten sollen. Die Syntax ist:

IORIGIN, Graphik-Fenster-Nr. (, X-,
Y-Urspung) (, links, rechts, oben, unten)

Sie kénnen den Ursprung des Graphik-
Cursors sowie die Lage und die Ausma-
Be fiir jedes Fenster getrennt festlegen.
Dabei ist der Ursprung des Cursors re-
lativ zur unteren linken Ecke des Fen-
sters anzugeben, nicht zur linken unteren
Ecke des Bildschirms. Fiir die Ecken des
Fensters muB} dagegen der Abstand zur
linken unteren Ecke des Bildschirms an-
gegeben werden.

Wie wendet man diese Befehle konkret
an?

138 pPec 787

e o I #

Am besten initalisieren Sie zu Anfang
alle Fenster mit Hilfe von IRGW, womit
Sie erreichen, daB alle Fenster auf die
AusmaBe und Werte des Standard-Fen-
sters gesetzt werden. Danach definieren
Sie soviel Fenster wie Sie bendtigen, mit
den von Thnen gewlinschten Werten. Da-
bei steht die Fenster-Nr. O fiir das Stan-
dard-Fenster, die Werte 1-7 fiir die zu-
sdtzlich definierbaren Fenster. Werte
> 7 sind nicht zuléssig.

Um von einem zum anderen Fenster um-
zuschalten, benutzen Sie den Befehl I1G-
WINDOW, G.-Fenster-Nr. Hiernach
laufen ab sofort alle Ausgaben iiber die-
sen Kanal. Ubrigens hat jedes Graphik-
Fenster auch eine eigene Graphikstift-
und Graphikpapierfarbe. Alles weitere
erfahren Sie selbsverstindlich wieder aus
der Befehlsliste im Anschluf} an diesen
Beitrag.

Jetzt haben Sie zwar insgesamt 16 Fen-
ster, aber »echte« Fenster, wie Sie IThnen
vielleicht von (meistens) 16 Bit-Rech-
nern wie Atari ST oder Schneider PC be-
kannt sind. Diese wiirden auch Threm
CPC besser zu Gesicht stehen. Zumal
der CPC von seiner Graphik-Auflésung
genauso leistungsfihig wie ein IBM PC
ist. »Echte« Fenster zeichnen sich da-
durch aus, daB diese, wenn sie auf dem
Bildschirm eingeblendet werden, den
Hintergrund nicht zerstéren, sondern ihn
sichern (d.h. den Bildschirm oder einen
Teil davon, in den internen Speicher ko-
pieren). Das erfordert natiirlich eine
nicht unbedeutende Menge an freiem
RAM, benétigt doch ein kompletter
CPC-Bildschirm fast 16K Speicherplatz.
Anm. fiir Spezialisten: Es sind beim
CPC nicht 16K (entsprechend 16384 By-
tes), wie fast tiberall irrtimlicherweise
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geschrieben wird, sondern »nur« genau
16000 Bytes (80 Bytes in 200 Zeilen).
Die restlichen 384 Bytes werden beim
CPC nicht verwendet — vorausgesetzt
der Bildschirm wird nicht gescrollt, denn
dann riicken die Bytes eventuell in den
Blickpunkt.

Wir brauchen fiir ein zweites, vollstin-
diges Bildschirmfenster also 16000 By-
tes Speicherplatz. Deshalb gibt es gewis-
se Einschrankungen bei der Anwendung
der Fenster-Technik auf dem CPC. Aus
diesem Grunde haben wohl die Entwick-
ler von Locomotive Software sich mit
der eingeschrinkten Fenster-Verwaltung
(ohne dem Sichern des Bildschirms) zu-
frieden gegeben. Da wir das nicht wol-
len, denn gerade die Fenster-Technik
gibt Thren Programmen einen professio-
nellen Touch, habe ich die Verwaltung
voll in die bereits existierende Firmwa-
re eingefligt.

Gerade diese nahtlose Einbindung ist fiir
die Programmerstellung von grofem
Vorteil. Sie konnen demnach 8 Fenster
definieren, deren AusmafBe mit den »nor-
malen« Text-Fenstern immer iiberein-
stimmen. Auch die Anwendung ist denk-
bar einfach. Sie definieren zuerst mit
Hilfe des BASIC-Befehls WINDOW
Ihre Fenster. Danach erfragen Sie bei
Profi RSX den benétigten Speicherplatz
mit Hilfe von IWLAENGE, Fenster-
Nr., Adresse Integer Variable.

In der angegebenen Variablen erhalten
Sie dann umgehend die bendtigte Spei-
cherplatzgrofe zuriick. Wichtig ist nur,
daB Sie vorher das Fenster bereits defi-
niert haben (moglichst nicht auf das gan-
ze Bildschirmformat). Dann senken Sie
HIMEM um die Linge ab und ibergeben
danach der Profi RSX-Fenster-Verwal-
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tung den Wert HIMEM +1 und die be-
reits errechnete Linge mit Hilfe des Be-
fehls IW.SET.
Das ist schon alles. Jetzt konnen Sie das
Fenster bereits auf den Bildschirm ein-
blenden. Nehmen wir einmal an, Sie ha-
ben Fenster Nr.1 bereits definiert. Dann
miiiten Sie SWINDOW, 1 eingeben und
das Fenster wird auf dem Bildschirm
sichtbar werden. Wahrscheinlich ist der
Inhalt unsinnig (das ist der alte Speicher-
inhalt), Sie kOnnen es jedoch mit CLS
# 1 16schen. Wollen Sie nun Ausgaben
in das Fenster titigen, so miissen Sie im-
mer erst den Kanal # 1 anwiéhlen, z.B.
beim PRINT-Befehl (PRINT # 1,«Dies
ist ein ’echtes’ Fenster!«). Durch noch-
malige Eingabe von SWINDOW, 1 ver-
schwindet das Fenster aus dem Bild-
schirm und der Hintergrund wird wieder
sichtbar. Der Befehl S(WINDOW schal-
tet also wechselweise (FlipFlop) ein Fen-
ster auf Sicht- oder Unsichtbar.
Wichtig: Ausgaben auf Kanal 1 sind im-
mer mdglich, zerstoren jedoch den Hin-
tergrund, wenn das Fenster nicht sicht-
bar ist. Sie diirfen auf keinen Fall verges-
sen, das Fenster vorher einzublenden.
Aber keine Angst, probieren geht liber
studieren!
Damit haben wir schon die zweite Be-
fehlsgruppe abgehandelt, es fehlt nur
noch ein wichtiger Hinweis, bevor wir
an den dritten Komplex gehen.
Wichtig: Wenn Sie ein Fenster definiert
haben, diirfen Sie nicht mehr den Mode
wechseln, da sich dann die GrofBe des be-
nétigten Speicherplatzes &dndert und au-
Berdem der Inhalt unleserlich wird.
Ebenso ist es verboten, wihrend ein Fen-
ster auf dem Bildschirm ist, diesen zu
scrollen.
Anm.: Natiirlich wéren »echte« Graphik-
Fenster ebenfalls wiinschenswert und
ohne Probleme zu programmieren. Doch
aus Speicherplatzgriinden habe ich dar-
auf verzichtet. Dennoch ein Tip fiir die-
jenigen, die dies trotzdem realisieren
wollen. Sie brauchen dazu nur je ein
Text- und ein Graphik-Fenster auf die
gleiche Stelle des Bildschirms zu definie-
ren. Dann erfolgen alle Graphik-Ausga-
ben in diesem Bereich und Sie konnen
trotzdem mit Hilfe der Text-Fenster Be-
fehle diesen Bereich stéindig ein- und aus-
blenden.
Noch kurz zwischendurch méchte ich
hier auf 3 Befehle hinweisen, speziell
aber auf den Befehl konnen Sie 2 Bild-
schirme verwalten und diese auch als
»unsichtbares« Ausgabegerit verwen-
den. Auch die hier vorliegende Losung
. ist nicht nach dem Motto »Hauptsache ei-
nen SCREEN-Befehl, egal wie.«, wie in
vielen Listings bereits abgedruckt, er-

stellt, sondern diese beiden Bildschirme
werden komplett durch Profi RSX ver-
waltet. Dabei wird das unterschiedliche
Scrolling der Schirme immer beachtet,
ebenso wie die momentane RAM-Auf-
teilung. D.h., daf} eine Umschaltung nur
moglich ist, wenn der entsprechende
Speicherbereich abgesichert ist. Das ist
wichtig, da sonst eventuell sogar Thr BA-
SIC-Programm zerstort wiirde! Wenn
diese Faktoren nicht mit iiberwacht wer-
den miiBten, titen es zwei BASIC-
OUT-Befehle auch. Zusitzlich kénnen
Sie diese noch — das ist neu — »transpa-
rent libereinanderlegen«, um deren In-
halte zu vergleichen. Das Ergebnis ent-
spricht dem Uberdecken zweier Folien.
Der letzte grofie Block dieser Ausgabe
sind die Kopier-Befehle, die in Ihrer
Vielfalt und Geschwindigkeit wahr-
scheinlich einmalig fiir die CPC’s sind.
Sehen Sie sich dazu zuerst das Listing 1
und die zugehdrige Abbildung 1 an. Dort
sehen Sie den kompletten Source-Code
sowie den zugehdrigen Programmab-
laufplan der gesamten Graphik-Kopier-
befehle.

Dabei ist es auffillig, daB es nur eine
Routine gibt, die fiir alle Befehle die
Ausgabe libernimmt, egal ob es um das
VergroBern/Verkleinern, Austauschen
oder nur um das einfache Kopieren von
A nach B geht. Und das alles kombiniert
mit oder ohne spiegeln und der gezielten
Auswahl, bestimmte Punkte einer Farbe.
Dabei ist die sehr hohe Geschwindigkeit,
mit der alles ausgefiihrt wird, beachtlich,
handelt es sich beim CPC schliefSlich nur
um einen 8-Bit (Z80 A) Rechner mit ei-
ner effektiven Taktfrequenz von ca.
3,2 MHz.

Um eine hohe Geschwindigkeit zu errei-
chen, muB der Bildschirm direkt »bear-
beitet« werden, auBerdem kénnen Fen-
ster-Grenzen und dergleichen nicht be-
riicksichtigt werden. Eine Ausnahme
stellt der aktuelle Darstellungsmodus
(FORCE, XOR, etc.) dar, der immer be-
achtet wird.

Da die Routine vollstindig kommentiert
ist, soll hier nicht nocheinmal der Ablauf
geschildert werden, wir wollen hier nur
ein paar »Tricks« niher betrachten, die
auffillig sind.

Die Routine rechnet immer intern mit ei-
nem Vergroferungs- und einem Verklei-
nerungsfaktor, wobei bei den COPY und
den SWAP-Befehlen diese einfach auf 1
gesetzt sind.

Auflerdem arbeitet die Routine intern mit
2 Flags, wodurch sie unterscheiden
kann, ob innerhalb eines oder zwischen
zwei Bildschirmen kopiert werden soll
und ob die Bereiche nur kopiert ode
auch auszutauschen sind. :

Diese beiden Spezial-Félle werden hier
niher betrachtet. Zuerst die Losung hin-
sichtlich dem Kopieren zwischen 2 Bild-
schirmen, also den »...SCR«-Befehlen.
Bei diesen Befehlen war das Ziel, daB sie
nicht langsamer als die Befehle fiir das
Kopieren innerhalb eines Bildschirmes
sein sollen.

Auf dem ersten Blick scheint dies un-
moglich, da scheinbar stindig zwischen
2 Bildschirmen umgeschaltet werden
muB, um den einen Punkt aus dem ersten
»Screen« zu lesen und ihn danach in den
nichsten zu schreiben. Das ist auch eine
Moglichkeit, dieses zu programmieten,
doch es geht auch anders.

Um es anders zu machen, darf intern je-
doch nicht mehr mit Koordinaten gerech-
net werden. Es miissen stattdessen direk-
te Speicheradressen verwendet werden.
Diese Voraussetzung wird von der Rou-
tine bereits erfiillt, da hierdurch auch der
gesamte Ablauf der Routine beschleunigt
wird.

Anm.: Um einem Punkt auf dem Bild-
schirm darzustellen, geben Sie meistens
die X-, Y-Koordinaten an, mit denen er
eindeutig »bemaft« ist. Es ist aber auch
moglich, diesen mit Speicheradressen zu
adressieren. Dabei fillt auf, daB pro
Adresse 2, 4 oder 8 Punkte vorhanden
sind, je nach Auflésung. Eine Speicher-
adresse reicht deshalb nicht zur zweifels-
freien Lage-Bestimmung aus, zusitzlich
wird noch eine »Maske« benétigt, die die
einzelnen Bits (die fir die Darstellung ei-
nes Pixels zustindig sind) des Bytes der
Speicherstelle festlegt.

In der Routine wird folgerichtig nur mit
zwei Adressen (Ausgangs- und Zielfeld)
und den zugehorigen Masken gerechnet.
Dabei ist es vollig uninteressant, ob diese
Speicherstellen in dem Bereich von
&C000 — &FFFF (dem normalen Bild-
schirm) oder von &4000 — &7FFF (dem
zweiten B.) liegen.

Damit ist das Problem fast geldst; die
Routine kiimmert sich iiberhaupt nicht
darum, wo sie kopiert. Es wire durchaus
moglich, die Routine zum Kopieren von
Bits innerhalb des Speichers einzusetzen.
Die Routine benétigt als Einsprungsbe-
dingung nur die Anfangsadressen, die
dann bereits im richtigen Bildschirm lie-
gen missen. Das wird durch die
»...SCR«-Befehle erreicht, die den rich-
tigen Bildschirm einschalten und nach
Beendigung der Routine auch den vor-
herigen Zustand wieder herstellen. In-
nerhalb der Routine wird der Bildschirm
dann einmal gewechselt, um die Adres-
sen des Zielfeldes zu ermitteln.

Zur Erkennung dieser Notwendigkeit
wird ein Flag benutzt. Dazu wird in Zeile
10890 das CARRY-Flag benutzt. Nor-
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malerweise steht dort ein XOR A-Be-
fehl, das CARRY wird bei der Pro-
grammabarbeitung auf falsch gesetzt.
Durch alle »...SCR«Befehle wird in die-
se Speicherstellen ein SCF-Befehl einge-
setzt. Dadurch wird das CARRY-Flag
bei dem Durchlauf des Programmes
durch den Prozessor auf wahr (=1) ge-
setzt, und somit ist die Bedingung fiir den
folgenden Sprung nicht mehr erfiillt.
Wenn das CARRY auf 1 ist, wird die
Routine in den folgenden Zeilen zur
Bildschirmumschaltung ablaufen, anson-
sten wird der Programmablauf durch ei-
nen Sprung hinter diesen Abschnitt nor-
mal fortgefithrt. Ahnlich ist die Abfrage
beziiglich des SWAP-Befehls in Zeile
11510 realisiert worden.

Allerdings kdnnen wir keinen XOR A-
Befehl verwenden, da der Inhalt von A
nach dieser Abfrage weiter wichtig ist.
Deshalb ist ein SCF-Befehl vorange-
stellt, der das CARRY immer auf wahr
setzt. Nachfolgend bewirkt der CCF-Be-
fehl ein Komplementieren des CARRYs,
es ist anschlieBend auf falsch. Dadurch
wird der folgende Sprung ausgefiihrt.
Das CARRY wird also erst auf *1’ und
mit dem nichsten Befehl sofort wieder
auf "0’ gebracht.

Ist die SWAP-Funktion aktiv, wird das
CARRY nicht verindert. Folgerichtig
bleibt es auf wahr und der Sprung wird
nicht ausgefiihrt. Dieses wird durch das
Einsetzen des Befehls NOP erreicht, der
die Eigenschaft hat, daB er nichts be-
wirkt. Die Register und der Zustand der
Flags bleiben aus diesem Grund unver-
andert.

Anm.: Er bewirkt genaugenommen doch
etwas, und zwar das Erhohen des Be-
fehlszihlers (Programm Counter, (PC))
um eins, damit der nidchste Befehl abge-
arbeitet werden kann.

Es wire als Alternative denkbar, daB3 der
Sprung direkt beeinfluBt wird. Dies wiir-
de bedeuten, daB anstelle der bedingten
Sprung-Befehle (JR NC,...) ein absolu-
ter (relativer) Sprung (JR ...) eingesetzt
wird. Dann miiiten beim anderen Fall
zwei NOP-Befehle eingefiigt werden.
Dieses wire in der Ausfithrung schnel-
ler, es hat aber mehrere schwerwiegen-
de Nachteile. Zum einen wiirde die Rou-
tine, welche die Speicherstelle zu mani-
pulieren hat, erheblich linger und das
Programm wiirde insgesamt fehleranfil-
liger. In diesem Fall diirfte die Routine,
die iibersprungen werden soll, in ihrer
Lénge nicht verdndert werden, ohne die
andere Routine anzupassen. Solche Ab-
hingigkeiten birgen immer die Gefahr,
daf die notwendige Abinderung der
zweiten Routine leicht vergessen oder
iibersehen werden kann, insbesondere
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wenn Unkundige das Programm dndern
sollten. Solche ’riskanten’ Programmier-
techniken sollten nach Moglichkeit ver-
mieden werden, um unnétige Fehler-
quellen auszuschalten und das Programm
auch fiir andere verstindlich zu halten.
Nach dem letzten Abschnitt fiir die As-
sembler-Freaks unter Ihnen, d.h. besser
fiir diejenigen, die es werden wollen,
(die richtigen ’Profis’ haben diese Ergén-
zungen selbstverstéindlich nicht no6tig),
folgt jetzt eine kleine Zusammenfassung
sowie die Konzeption der Befehle in
Stichworten.
Die Eigenschaften der Befehle fiir die
Graphik-Fenster diirften klar sein, ebe-
so wie fiir die »echten Fenster-Befehle«.
Da bleiben schlieBlich fiir unsere Be-
schreibung noch die Kopier-Befehle.
Dabei konnen Sie fiir alle Befehle genau
festlegen, was diese eigentlich kopieren
sollen. Sie konnen zwischen 3 Arten
wihlen:
-a) alles
-b) nur das, was nicht in INK 0
gezeichnet ist
-c) nur eine bestimmte Farbe
Somit konnen Sie Threr Kreativitét frei-
en Lauf lassen. Besonders positiv ist mei-
ner Meinung nach Variante b, da in 99%
aller Fille der Hintergrund (das "Papier’)
in INK O dargestellt ist. Die Ausschal-
tung des "Papiers’ von dem Kopiervor-
gang bringt den Effekt, daB Bilder *trans-
parent’ iibereinander gelegt werden kon-
nen und diese, falls Sie es wiinschen, sich
sogar logisch miteinander verkniipfen
lassen.
Letzteres konnen Sie durch Anwendung
der Befehle fiir den Darstellungsmodus
(FORCE, XOR, usw.; siche Profi RSX
— TEIL 1) erreichen. Ersteres 148t sich
dagegen durch den LASSO-Befehl ver-
wirklichen.
Zusitzlich kdnnen Sie Bilder auch SPIE-
GELn, sowohl in X- als auch in Y-Rich-
tung und in beide zusammen. Hierzu
brauchen Sie nur mit Hilfe des SPIE-
GEL-Befehls die Schalter CFLAGs”) fiir
die gewiinschte Version zu aktivieren.
Danach gelten diese Definitionen fiir alle
Graphik-Kopier-Befehle. Und falls Sie
mit dem Platz, den Thnen ein Bildschirm
bietet, nicht auskommen, so lassen Sie
sich alle Befehle auch zwischen 2 Bild-
schirmen anstellen, indem Sie den Be-
fehlsnamen um das Kiirzel SCR verlin-
gern.
Bitte beachten Sie jedoch bei der Anwen-
dung aller Kopier-Befehle:
— daB die Fenster-Grenzen nicht beach-
tet werden;
— daB auch an den Bildschirmrdndern
nicht halt gemacht wird. Es wird dann

an den entgegengesetzten Kanten weiter-
kopiert!

Das war’s dazu, eventuell aufkommen-
de Fragen werden hoffentlich durch die
Befehlsliste wieder im Keim erstickt.

Da bleiben zum SchluB noch die Text-
Kopierbefehle iibrig, die bisher noch un-
erwihnt blieben. Hiermit konnen Sie
Texte (natiirlich auch Graphik!) kopie-
ren, wobei diese Befehle an die Textdar-
stellung angepafBt worden sind. Es wer-
den dort die Textkoordinaten (Spalten,
Zeilen) verwendet. Da diese Befehle
grundsitzlich Byte-orientiert arbeiten,
sind diese erheblich schneller als die (Bit-
or.) Graphik-Befchle. Sie haben aller-
dings den Nachteil, daB die Spiegel und
Lasso-Funktionen nicht beachtet
werden.

Nach AbschluB} dieses Beitrages kann ich
mich morgen an Teil 3 begeben, wih-
rend vor Ihnen das Warten auf die
DATA-BOX oder das (leider miihselige)
Abtippen des BASIC-Loaders liegt.
Nachdem Sie den BASIC-Loader im
Speicher Ihres Rechners haben, starten
Sie diesen, indem Sie den BASIC-Spei-
cher durch

MEMORY 38575

herabsetzen. AnschlieBend sichern Sie
den M-Code dann sofort auf Band (oder
Scheibe). Zusitzlich miissen Sie den BA-
SIC-Loader auf jeden Fall abspeichern,
damit eventuell nicht bemerkte Tipp-
Fehler korrigiert werden konnen. Den
M-Code sollten Sie auf jeden Fall unter
dem folgenden Namen speichern.

SAVE“G2-464“,b,&96B0,&9F92-&96B0

Besitzer eines 664 bzw. 6128 dndern die
Zeichenfolge »464« in »664« bzw. Da-
nach setzen Sie den Rechner komplett
zuriick (durch CTRL-SHIFT-ESC).

Falls Sie mit Profi RSX arbeiten méch-
ten, so befolgen Sie beim Laden folgende
Reihenfolge:

MEMORY 38575
LOAD “G1-464.BIN“
LOAD “G2-464.BIN*“
CALL &9FA0O

CALL &96B0

Wenn Sie sich an unsere Vorgaben hal-
ten, kann eigentlich nichts schiefgehen
und Sie kénnen schon Ihre ersten Pro-
gramme mit Profi RSX schreiben (oder
haben Sie schon letztes Mal losge-
legt?!?). Wie wire es z.B. mit einer Gra-
phik-Verarbeitung mit ’echter’ Fenster-
Technik und zwei Bildschirmen?

Auf jeden Fall nicht vergessen: Fortset-
zung folgt! — in einem Monat.
(K. Kremer/ME)



Fiir lhren CPC

Die CPC-Schneiderware ist ein univer-
selles Peripheriesystem fiir die Schnei-
der CPC'’s auf der Basis des bekannten
ECB-Bussystems. Um die Schneiderwa-
re an Ihren CPC anzuschlieBen, bent-
tigen Sie:

1. Das Verbindungskabel vom Expan-
sionsport des Rechners zur Basis-
platine (Rechnertyp beachten, da An-
schliisse bei 464/664 verschieden
von 6128)

2. Die Basisplatine, welche die Pinbe-
legung der CPC-Ports auf die des
ECB-Systems umsetzt. Diese Karte
enthélt fnf Steckplatze zur Aufnah-
me und gleichzeitigen Ansteuerung
der Schneiderware- Erweiterungs-
karten.

Wallen Sie nur eine Karte betreiben, so
kénnen Sie diese dber ein selbstgefer-
tigtes Kabel an den CPC anschlieBen.
Die AnschluBbelegung dieses Kabels
sehen Sie in Heft 7/86, S.61.

Das verwendete Platinenmaterial ist
glastaserverstarktes Epoxydharz; die
beidseitig beschichteten Platinen sind
chemisch durchkontaktiert. Fiir die Fer-
tigbausteine kommen Bauteile erster
Wahl zum Einsatz.

Zahlungsbedingungen:

Gesamtpreis zuziiglich 5,— DM Por-
to/Verpackung (im Ausland 8,— DM
Porto/Verpackung).

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zu-
zgl. der Nachnahmegebihr (in das
Ausland nicht mglich).

Bitte Postkarte im
Heft benutzen!

Platine, unbestuckt

SCHNEIDERWARE ist in drei Versionen
fir Sie verfigbar. Sie kdnnen nach Bau-
olan selbst bauen, die fertig bestiickten
und gepriiften Karten (iber den Platinen-
service erhalten oder die unbestiickte
Platine erwerben. Diese werden in Indu-
striequalitat gefertigt, sind verzinnt und
gebohrt; doppelseitig beschichtete Pla-
tinen sind chemisch durchkontaktiert
und gepriift. Hierbei haben Sie den Vor-
‘eil, die Platine nicht selbst herstellen zu
mussen, jedoch die Bestiickungskosten
2y sparen und die Bauteile selbst einzu-
«aufen.
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Gesammelte Werke

Die SCHNEIDERWARE begann in Heft
6/86. Uber den Platinenservice stehen
lhnen alle Karten zur Verfiigung.

Die Preise:

BASisplating, unbestickt 24,90 DM
dto., bestlickt 62,90 DM
Kabel 464/664 35,90 DM
Kabel 6128 45,90 DM
Centronics, unbestiickt 17,90 DM
dto., bestickt 79,90 DM
V24, unbestiickt 29,80 DM
dto., bestickt 139,90 DM
Netzteil, unbestickt 17,90 DM
dto, bestiickt 119,90 DM

Trafo 79,90 DM

Karte und Trafo 184,90 DM
Hardware-Uhr, unbest. 29,80 DM
Hardware-Uhr, bestck. 99,90 DM
P10-Karte, Platine unbest. 29,80 DM
PI0-Karte, Karte bestck. 198,90 DM
MIDI-Interf., Plat. unbest. 39,90 DM

MIDI-Interface kompl. best. 198,00 DM
A/D-DIA Wandl., unbestlckt 29,80 DM
AID-D/A Wandl., funktionsf. 169,90 DM

EPROM-RAM-Karte

Diese Karte ist eine Erweiterung, die es
Ihnen ermoglicht, eigene oder fremde
Programme beim Einschalten des Rech-
ners oder nach Aufruf direkt aus
EPROM oder akkugepuffertem RAM ein-
zuladen. Diese Kombination hat den
Vorteil, daB selbstgeschriebene Pro-
gramme zunchst im RAM getestet wer-
den kdnnen, bevor sie in das EPROM
gebrannt werden. Heft 4/87 enthélt Bau-
anleitung und Treibersoftware dieser
Karte.

Die Preise:

Platine, unbestlickt 29,80 DM
Karte, funktionsfertig 229,90 DM
EPROM-
Programmierkarte

Dieser Eprommer ist die ideale Ergén-
zung der EPROM-RAM-Karte aus Heft
4/87. Fast alle géngigen EPROMSs vom
2732 his zum 27128 kénnen auf dieser
Karte mit Inrer Software programmiert
werden. Die Hardware ist auBerdem fir
die Aufnahme von 27256 und 27512
vorbereitet, hier muB nur die Steuersoft-
ware angepaBt werden. Der Eprommer
besteht aus Hauptplatine und Program-
mierplatine, die per Flachbandkabel ver-
bunden sind. Bauanleitung und Steuer-
software f(r diese Karte finden Sie in
Ausgabe 6/87.

Die Preise:
2 Platinen, unbestuckt
Eprommer, funktionsf.

42,90 DM
198,90 DM

'PC Schneider International

Postfach 250, 3440 Eschwege
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Befehlsliste der RSX-Befehlserweiterun

Teil 2:
Fenster- und Kopier-Befehle

**GRAPHIK-FENSTER BEFEHLE***

Mit den folgenden Befehlen ist es mog-
lich, 8 Graphik-Fenster zu verwalten.
Fenster-Nummern: 0 = bisheriges
Graphik-Fenster; 1-7=zusitzliche Gra-
phik-Fenster.

18. RGW (,Graphik-Window NR. (0-7))

— Ohne Parameter: Setzt alle Fenster auf
die Werte des momentan ausgewihlten
Fensters zuriick (alle Eigenschaften
werden zurlickgesetzt).

— Parameter angegeben: Nur dieses
G.-Fensters wird zuriickgesetzt.

— Das Fenster wird nicht ausgewihlt
(eingeschaltet).

19. ORIGIN, GW.-Nr. (, X-, Y-Origin)
(,linke, rechte, obere, untere Ecke
des Fensters)

— Entspricht dem normalen BASIC-Be-
fehl ORIGIN, mit dem Unterschied,
daf} die Fensternummer angegeben
werden muB.

— Dieses Fenster wird jedoch nicht ein-
geschaltet (wenn ein anderes momen-
tan giiltig ist).

20. GWINDOW, G.W.-Nr.

— Wiihlt das mit der Nummer spezifi-
zierte Fenster aus. Dieses Fenster ist
ab sofort fiir alle Graphikausgaben
maBgebend.

21. CLG (, GW.-Nr.) (, Farbstift-Nr.)

— Fiillt das angegebene Fenster mit der
momentan giiltigen »Graphikpapier-
farbe« aus.

— Ohne Parameter: Fiillt das momentan
aktive Fenster aus (identisch mit dem
BASIC-Befehl »CLG«).

— Die Stift-Nr. kann nur zusammen mit
der Fenster-Nr. angegeben werden.

22. GPEN (, GW-Nr.),
INK-Nummer (0-15)
— Setzt die Farbe fiir den »Graphikstift«.

23. GPAPER »wie Pos. 22«

— Setzt die Farbe fiir das »Graphikpa-
pier«.

**+*TEXT-FENSTER BEFEHLE*#*
Mit den folgenden Befehlen ist es mog-
lich, »ECHTE« Fenster zu verwalten.
Bitte beachten Sie bei der Anwendung
dieser Befehle:
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— Bevor ein Fenster benutzt werden
kann, muB ein hierfiir entsprechender
Speicherbereich reserviert werden
(siche »W.SET«)!

~— Die Fensterausmafe und -nummern
entsprechen den Standardfenstern.

24. WLAENGE, Fensternummer (0-7),
Adresse Integer Variable

— Dieser Befehl gibt den benétigten

Speicherplatz in der Variablen zuriick.

— Die Berechnung erfolgt unter Beriick-
sichtigung der GroBe des Fensters und
der momentanen Bildschirmaufl6-
sung.

— Mit Hilfe des zuriickgegebenen Wer-
tes muf} der BASIC-Speicher herabge-
setzt werden (mit dem Befehl >ME-
MORY HIMEM-WERT-1« (WERT=
ermittelte Grofie)).

— Jetzt mufl PROFI-RSX die Adresse
mit Hilfe des Befehls Nr.26 mitgeteilt
werden. Erst dann ist das Fenster ini-
talisiert.

25. WINDOW, Fensternummer

— Funktion: Tauscht den entsprechenden
Bildschirmbereich des Fensters mit
dem Inhalt des zugehorigen Speichers
(beim erstmaligen Aufruf wird das
Fenster eingeblendet, beim néchsten
ausgeblendet).

— Nach dem erstmaligen Aufruf sollte
das Fenster mit dem BASIC-Befehl
»CLS # X« geldscht werden.

— Das Fenster kann nur beschrieben
werden, wenn es auf dem Bildschirm
ist.

26. W.SET, Fensternr., untere
Speicherstelle

— Weist dem Fenster einen Speicherbe-
reich ab der angegebenen Speicher-
stelle aufwirts zu.

BITTE BEACHTEN: Bei einem Mode-
wechsel dndert sich auch die benétigte
SpeicherplatzgroBe.

Die folgenden Befehle erlauben 2 Bild-
schirme gleichzeitig im Speicher.

— Der zweite Bildschirm befindet sich
im Bereich von &4000 bis &7FFF.
Deswegen muBl dieser Bereich vor
dem Verwenden der Befehle geschiitzt
werden (mit > MEMORY &4000-1«).
Ist das nicht der Fall, funktionieren die
Befehle nicht.

en »Profi-RSX« Versionen 1.1/1.2/1.3

— Mit Hilfe der an diese Befehle folgen-
den Befehle ist auch ein kopieren zwi-
schen diesen Bildschirmen méglich.

27. SCREEN, Bildschirmnummer
(, Flag (1 oder 0) fiir Sicht- oder
Unsichtbar)

— Schaltet zwischen zwei Bildschirmen
um.

— Bildschirmnummer: 1 (>0) fiir den
bisherigen Bildschirm, O fiir den neu-
en B.

— Flag: Ist hier eine Zahl grofer O ange-
geben, so wird der mit der davor an-
gegebenen Zahl definierte Bildschirm
auf dem Monitor angezeigt. Auler-
dem laufen jetzt alle Text- und Gra-
phikausgaben tiber diesen Bildschirm.
Wenn hier eine »0« angegeben ist, so
wird dieser Bildschirm zwar fiir alle
folgenden Bildschirmausgaben ver-
wendet, auf dem Monitor ist aber wei-
terhin der bisher sichtbare Bildschirm
zu sehen!

ACHTUNG: Ab sofort kdnnen Sie die
Bildschirmausgaben nicht mehr verfol-
gen. Niitzlich ist diese unsichtbare Aus-
gabe, wenn relativ aufwendige Ausgaben
aufgebaut werden miissen, die aber erst
nach Fertigstellung sichtbar werden
sollen.

28. SWAP.ON (keine Parameter)
— Stellt die zwei Bildschirme iibereinan-
der dar.

— Funktion: Jede 25stel Sekunde wird
abwechselnd ein Bildschirm auf dem
Monitor dargestellt. Dadurch entsteht
der Eindruck, daf} die Bilder iiberein-
ander liegen. Nachteilig ist, daB} es
hierdurch zu einem Flimmern kom-
men kann. Der Vorteil liegt aber dar-
in, daB Bilder verglichen werden kén-
nen, ohne daB diese physikalisch
(durch Speicherverschiebung) mitein-
ander in Berithrung kommen.

29. SWAPOFF (keine Parameter)
— Schaltet die Darstellung wieder aus.

#*KOPIER BEFEHLE*#+*
Teil 1: fiir Graphik-Bildschirm. Mit Hilfe
dieser Befehle ist es moglich, innerhalb
eines oder zwischen zwei Bildschirmen
zu kopieren. Wahlweise kénnen auch nur
bestimmte Farben kopiert werden. Auch
vergroBern und verkleinern ist moglich.
Es sind spezielle Befehle fiir Text und
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Graphik vorhanden. In der Vielfalt,
Komfort und in der Geschwindigkeit
diirften diese Befehle einmalig sein. Sie
diirften auch viele spezielle Graphikver-
arbeitungen tibertreffen.

Bitte beachten Sie:

— Alle Koordinaten miissen in Pixel an-
gegeben werden und beziehen sich auf
die linke untere Ecke des anzugebenen
rechteckigen Ausschnittes.

— Werden keine Ausgangskoordinaten
angegeben, so wird die aktuelle Gra-
phik-Cursor Position angenommen.

30. COPY (, X-, Y-Koordinate Aus-
gangsrechteck), Anzahl der Kopier-
punkte in X-, Y-Richtung, X-, Y-
Koordinate Zielrechteck.

— Dieser Befehl bewirkt das Kopieren
des Inhaltes des rechteckigen Aus-
gangsfeldes zum angegebenen Ziel-
feld.

— Es wird sowoht die »SPIEGEL «-Funk-
tion als auch die »LASSO«-Funktion
beriicksichtigt.

31. a) ZOOM, X-, Y-Faktor

— FAKTOR steht fiir eine Zahl, die die
VergroBerung oder Verkleinerung in
der jeweiligen Richtung definiert. Po-
sitive Werte bewirken eine Vergrofie-
rung, negative Angaben ergeben eine
Verkleinerung (z.B. Faktor 2 bewirkt
eine Verdopplung, Faktor -2 eine Hal-
bierung).

— Wird der Befehl wie oben aufgefiihrt
verwendet, so erfolgt keine Kopierak-
tion, es werden lediglich die Werte fiir
eine event. spétere Aktion definiert.
oder b) ZOOM (, X-, Y-Faktor), X-, Y-
Koordinate Ausgangsfeld, Kopier-
punkte in X-, Y-Richtung, X-, Y-Koor-
dinate Zielfeld.

— Hier wird das Ausgangsfeld unter Be-
riicksichtigung der Faktoren ins Ziel-
feld kopiert, dabei kénnen die Ausma-
Be des Zielfeldes groBer oder kleiner
werden.

— Wird hier kein Faktor angegeben, so
wird der vor diesem Befehl verwende-
te wieder verwendet.

= ACHTUNG: Sowohl] die »\COPY« —
als auch die »SWAP«-Befehle setzen
die Faktoren auf 1!

32. SWAP »wie Pos. 30«

— Hier wird nicht ein Bereich in den an-
deren kopiert, sondern der Inhalt der
beiden Bereiche wird ausgetauscht!

33. SPIEGEL, X-Schalter EIN/AUS,
Y-Schalter EIN(1)/AUS(0)

— Wird hier ein Schalter »eingeschaltet«,
so wird das Ausgangsfeld spiegelbild-
lich in das Zielfeld kopiert! Gleichzei-
tig dndert sich auch die Lage der an-
zugebenden Zielkoordinaten.

— Folgende Varianten sind moglich:
1/0 — Spiegelung in X-Richtung;
Koordinatenlage: rechts unten des
Zielfeldes.

1/1 — Spiegelung in X- und Y-Rich-
tung;

Koordinatenlage: rechts oben.

0/1 — Spiegelung in Y-Richtung;
Koordinatelage: links oben.

0/0 — Keine Spiegelung!
(Koordinatenlage normal, d.h. links
unten des Zielfeldes)

— Diese Angaben werden bei allen hier
angegebenen Kopier-Befehlen beriick-
sichtigt (auch bei »ZOOM« und
»SWAP)!

34. LASSO, Schalter EIN(1)/AUS(0)
(,Farbe)

— Hierdurch ist es moglich, nur die
Punkte eines Bildes zu kopieren, die
in einer bestimmten Farbe gezeichnet
worden sind.

— Wird keine Farbe angegeben, so wer-
den ab jetzt alle Punkte, mit Ausnah-
me der in INK dargestellten, kopiert.
Das bedeutet, daB der Hintergrund
nicht mitkopiert wird. Dieses ermog-
licht ein Ubereinanderlegen verschie-
dener Bilder.

— Wird eine Farbe (0-15) zusétzlich an-
gegeben, so werden nur Punkte dieser
INK kopiert! - Diese Funktion gilt
ebenfalls fiir alle Kopier-Befehle.

— Abschalten geht iiber das Angeben ei-
ner 0 im Befehl.

Kopieren zwischen 2 Bildschirmen. Mit
Hilfe der nachfolgenden 3 Befehle ist es
zusétzlich mdglich, diese Kopierarten
auch zwischen zwei Bildschirmen auszu-
fiihren, sofern der zweite Bildschirm ein-
gerichtet worden ist (siche »SCREEN).
Die Befehlsnamen erhalten noch das
»Anhéngsel« SCR, auerdem muf noch
ein weiterer Parameter hinzugefiigt wer-
den. Dieser Parameter definiert, welcher

Bildschirm als Ausgangsbildschirm gel-
ten soll. Eine 1 steht hierbei fiir den »nor-
malen«, eine 0 fiir den zweiten Bild-
schirm. Die Spiegel- und Lassodefinitio-
nen werden ebenfalls beachtet.

35. COPYSCR »wie bei '"COPY’ +
Nummer des Ausgangsbildschirmes
als letzten Parameter«.

36. ZOOMSCR »wie bei "ZZOOM’ +
Nummer des Ausgangsbild-
schirmes«.

37. SWAPSCR »wie bei 'SWAP +
Nummer des Ausgangsbild-
schirmes«.

AuBlerdem gibt es noch eine spezielle

Version des COPYSCR-Befehls. Dieser

kopiert den gesamten Bildschirm in einen

anderen. Als Parameter muB hier nur die

Nummer des Ausgangsbildschirmes an-

gegeben werden. Die Syntax lautet also

so: COPYSCR, Nummer des Ausgangs-
bildschirmes.

Teil 2: fiir Text-Bildschirm.

Diese Kopierbefehle sind speziell fiir die
Text-Darstellungen gedacht. Sie arbeiten,
anders als die vorher genannten Befehle,
Byteorientiert und sind somit erheblich
schneller. Als Koordinaten miissen die
normalen Text-Koordinaten verwendet
werden.

38. TCOPY, Zeile-, Spalte-Ausgangs-
feld, Zeile-, Spalte-Zielfeld, X-,
Y-Ausdehnung in Zeichen.

— Hierdurch wird der Inhalt des Aus-
gangsfeldes, dessen Grofie am Schlu
definiert ist, in das Zielfeld tiber-
tragen.

39. TSWAP »wie bei Pos. 38«

— Hier wird der Inhalt der beiden Felder
ausgetauscht.

40. TSCOPY, Zeile-, Spalte-Aus-
gangsfeld, Zeile-, Spalte-Zielfeld,
X-, Y-Ausdehnung, Nummer des
Ausgangsbildschirms.

— Hier wird zwischen den 2 Bildschir-

men kopiert (Nummern der Bildschir-
me siche Befehl »SCREEN«)

— Ansonsten entspricht die Funktion der
des Befehls »TCOPY« (Nr. 38).

41. SSWAP »wie bei Pos. 40«
— Hier werden die beiden Bereiche aus-
getauscht.

ACHTUNG: Bei den Text-Kopierbefeh-
len werden die Spiegel- und Lasso-Funk-
tionen nicht beachtet.
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Programmablaufplan zum Listing 1
(PROFI RSX - Teil 2)
(c) 1986 by K. Kremer
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10 " XRXXkXXXXXX BASIC-Loader fuer die Befeh
lserweiterung Profi RSX XXKX¥XXkkkx
20

80 'Copyright (c) 1986 by Klaus Kremer —---
100

110 " KAKKKKKOK KKK K AOK K KKK KKK KKK KKK KKK KK KKK KKK
3KOK KKK KO K KKK KKK KKK OR K KOK FKOK KKK KKK

120

130 'Initalisierung mit CALL 38576

140 °

150 FOR 1=38576 TO 40850:READ a:POKE 1i,a:N
EXT

160

170 DATA &00,&CD, &A4, &98, &01, &C7, &96, &21, &
C3, 896, &CD

180 DATA &D1, &BC, &3E, &CS9, &32, &B0, &96, &C9, &
00, &00, &00

190 DATA &00,&14,&97,&C3, &19, &4BD, &C3, &AD, &
97, &C3, &DF

200 DATA &97,&C3, &2A, &99, &C3, &CB, &98, &C3, &
A4, %98, &C3

210 DATA &FA, &97, &C3, &5E, &98, &C3, &6D, &98, &
C3, 418, &4

220 DATA &C3, &24,&9A, &C3, &E8, &9C, &C3, &4F, &
9C, &C3, &37

230 DATA &9C, &C3, &43, &9C, &C3, &F2, &99, &C3, &
F7,&9C, &C3

240 DATA &84, &9D, &C3, &20, &9E, &C3, &3D, &9E, &
C3, &CB, &9E

250 DATA &C3, &C3, &9E, &C3, &69, &9E, &C3, &72, &
SE, &C3, &14

260 DATA &9D, &46, &52, &41, &4D, &CG, &47, &50,&
45, &CE, &47

270 DATA &50,&41,&50, &45, &D2, &47, &57, &49, &
4E, 44, &4F

280 DATA &D7, &4F, &52, 449, &47, &49, &CE, &52, &
47, &D7, &53

290 DATA &43, &52, &45, &45, &CE, &53, &57, &41, &
50, &2E, &4F

300 DATA &CE, &53, &57, &41, &50, &2E, &4F, &46, &
C6, &43, &4F

310 DATA &50, &D9, &5A, &4F, &4F, &CD, &53, &57, &
41, &DO, &43

320 DATA &4F, &50,&59,&53, &43, &D2, &5A, &4F, &
4F, 44D, &53

330 DATA &43,4&D2, &53, &57, &41, &50, &53, &43, &
D2, &43, &4C

340 DATA &C7,&53,&50, &49, &45, &47, &45, &CC, &
57, &49, &4E

350 DATA &44, &4F, &D7,&57, &2E, &53, &45, &D4, &
57, &4C, &41

360 DATA &45, &4E, &47, &C5, &53, &53, &57, &41, &
Do, &53, &43

370 DATA &4F, &50,&D9, &54, &43, &4F, &50, &D9, &
54, &53, &57

380 DATA &41,&DO, &4C, &41, 453, &53, &CF, &00, &
00, &00, &00

390 DATA &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &
00, &00,&00

400 DATA &FE, &01, &28, &28, &FE, &02, &C0, &CD, &
C5, &97, &2B

410 DATA &DO, &B8, &CC, &D9, &97, &DD, &7E, &00, &
CD, &2C, &BC

420 DATA &77,&C9, &DD, &5E, &02, &CD, &55, &99, &
11,&11,&00

430 DATA &19,&3A,&F1, &99, &47, &DD, &7E, &02, &
FE, &08, &C9

440 DATA &DD, &7E, &00, &C3, &4DE, &BB, &FE, &01, &
28, &0D, &FE

450 DATA &0z, &CO, &CD, &C5, &97, &D0, &B8, &CC, &
FO, &37, &l8

460 DATA &CD, &DD, &7E, &00, &C3, &E4, &BB, &00, &
00, &00, &00

e e

(37171

[1171
(25661

[1171
[4691]

[1171
[45341]
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470 DATA &FE, &01, &28, &18, &FE, &02, &C0, &DD, &
7E, &00, &DD
480 DATA &23,&DD, &23, &B7,&20, &0B, &CD, &22, &
98, &Dh8, &32
490 DATA &CB, &B1, &22, &C9, &B1, &C9, &CD, &22, &
98, &D8, &F5
500 DATA &CD, &05, &BC, &F1, &C3, &08, &BC, &DD, &
7E, &00, &B7
510 DATA &28, &0A, &3E, &C0, &11, &F6, &97, &01, &
F8, &97,&18
520 DATA &13, &ED, &5B, &7B, &AE, &21, &FF, &3F, &
B7, &ED, &52
530 DATA &D8, &3E, &40, &11, &F8, &97, &01, &F6, &
97, &F5, &C5
540 DATA &47,&CD, &0B, &BC, &B8, &C1, &28, &0D, &
EB, &73, &23
550 DATA &72,&F1,&B7, &69,3&60, &5E, &23, &56, &
EB, &C9, &F1
560 DATA &C9, &11, &7E, &98, &06, &81, &21, &73, &
98, &AF, &32
570 DATA &77, &98, &C3, &D7, &BC, &21, &73, &98, &
C3, &DD, &BC
580 DATA &00, &00, &00, 400, &00,&81, &7E, &98, &
00, &00, &00
590 DATA &21,&7D,&98, &7E, &2F, &77, &B7, &34A, &
CB, &B1, &20
600 DATA &OE, &06, &CO, &B8, &78, &2A, &C9, &B1, &
28, &0E, &24A
610 DATA &F6,&97,&18, %09, &06, &40, &B8, &78, &
28, &F0, &2A
620 DATA &F8, &97,&C3, &1F, &BD, &B7, &20, &0D, &
06, &08, &11
630 DATA &61, &99, &C5, &CD, &C2, &98, &C1,&10,&
F9, &C9, &FE
640 DATA &01, &CO, &DD, &7E, &00, &FE, &08, &D0, &
5F, &CD, &55
650 DATA &99, &EB, &21, &28, &B3, &01, &12, &00, &
ED, &BO, &C9
660 DATA &FE, &03, &06, &04, &28, &0B, &06, &08, &
FE, &05, &28
670 DATA &0%5, &FE, &07, &CO0, &06, &0C, &C5, &DD, &
23, &10, &FC
680 DATA &C1l,&DD, &7E, &00, &FE, &08, &D0, &21, &
F1, &99, &4E
690 DATA &C5, &CD, &30, &99, &C1, &78, &FE, &08, &
CH, &28, &0D
700 DATA &CD, &14, &99, &CD, &C9, &BB, &C1, &78, &
FE, &04, &28
710 DATA &OE, &C5, &CD, &14, 499, &CD, &CF, &BB, &
CD, &14, &99
720 DATA &CD, &D2, &BB, &C1, &79, &18, &1C, &DD, &
2B, &DD, &56
730 DATA &00, &DD, &2B, &DD, &5E, &00, &DD, &2B, &
DD, &66, &00
740 DATA &DD, &2B, &DD, &6E, &00, &C9, &71, &FE, &
01, &C0, &DD
750 DATA &7E, &00, &FE, %08, &D0, &21, &F1, &99, &
46, &B8, &C8
760 DATA &77,&58,&CD, &55, &99, &EB, &21, &28, &
B3, &ES, 401
770 DATA &12,&00, &C5, &ED, &BO, &3A, &F1, &99, &
5F, &CD, &55
780 DATA &99,&C1l, &D1, &ED, &BO, &C9, &21, &12, &
00, &54, &CD
790 DATA &BE, &BD, &11,&61, &99, &19, &C9, &00, &
00, &00, &00
800 DATA &00, &00, &00, &00, &00, &00, 00, &00, &
00, &00, &00
810 DATA &00, &00, &00, %00, &00, &00, &00, &00, &
00, &00, &00
820 DATA &00, &00, &00,&00, &00, &00, &00,&00, &
00, &00, &00
830 DATA &00,&00, &00,&00, &00, 00, &00, &00, &
00, &00, &00
840 DATA &00,&00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &
00, &00, &00
850 DATA &00, &00,&00, &00, &00, 00, &00, &00, &
00, &00, &00
860 DATA &00, &00, &00,&00,&00,&00,&00, &00,&
00, &00, &00
870 DATA &00,&00,&00, &00,&00,&00, &00, &00, &
00, &00, &00
880 DATA &00,&00,&00,&00, &00, &00, &00, &00, &
00, &00, &00
890 DATA &00,&00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &
00, &00, &00
900 DATA &00,&00,&00,&00,&00, &00, &00, &00, &

[2046]

[192581]

(20891

[24591]

{19511

(26561

(17151

[1457]

[2432]

[2079]

[13911

{13091

[2268]

[21031]

[17521

(19751

[2833]

{23711

[2675]

[1157]

(18181

[1784]

[25901]

[22021

(20331

[2474]

(24631

{25781

[2635]

(2328]

(2294]

[1917]

[21341

[1795]

{1795]

[17958]

[1795]

[1795]

[17951

(17951

[1795]

{17951

{1795]

[1795]




Serie—]

00, &00, &00

910 DATA &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &
00, %00, &00

920 DATA &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &
00, &B7, &CA

930 DATA &DB, &BB, AFE, &02, &38, &08, &C0, &CD, &
DF, &37, &DD

940 DATA &23,&DD, &23, &DD, &7E, &00, &FE, &08, &
DO, &21, &F1

950 DATA &99, &56, &D5, &CD, &30, &99, &CD, &DB, &
BB, &D1, &74A

960 DATA &C3, &30, &99, &FE, 807, &DO, &21, &01, &
01, &22, &2B

970 DATA &9C, 822, &2D, &9C, &DD, &ES, &FD, &E1, &
FE, &02, &CA

080 DATA &EB, &9B, &FE, &08, &32, &35, &9C, &CC, &
E6, &9B, &DD

990 DATA &5E, %04, &DD, &56, %05, &CB, &3A, &CB, &
1B, &34, &2B

1000 DATA &9C, &32, &30, &9C, &47, &21, &FF, &FF,
&B7, &ED, &52

1010 DATA &10, &FC, &E5, &DD, &5SE, &06, &DD, &56,
&07, &CD, &C6

1020 DATA &9B, &21, &FF, &FF, &3A, &2D, &9C, &32,
&2F, &9C, &47

1030 DATA &B7,&ED, %52, &10, &FC, &E5, &DD, &6E,
&00, &DD, &66

1040 DATA &01,&DD, &5E, &02, &DD, &56, &03, &CD,
&DA, 9B, &22

1050 DATA &C2,&9B, &22, &33, &9C, &ED, &43, &C4,
&9B, &ED, &43

1060 DATA &31, &3C, &34, &35, &9C, &DD, &6E, &08,
&DD, &66, &09

1070 DATA &DD, &5E, &0A, &DD, &56, &0B, &FE, &08,
&28, &0E, &FE

1080 DATA &06,&28, &0A, &FE, &04, &28, &03, &E1,
&E1, &C9, &CD

1000 DATA &C6, &BB, &AF, &30, &0D, &ES, &D5, &3E,
&02, &DD, &21

1100 DATA &DO, &9C, &CD, &FA, &37, &D1, &E1, &CD,
&DA, &9B, &D1

1110 DATA &DS, &CD, &06, &B9, &32, &61, &9B, &E5,
&C5, &D5, &ES

1120 DATA &CS, &CD, &65, &9B, &24, &33, &9C, &ED,
&4B, &31, &9C

1130 DATA &37, &3F, &30, &14A, &32, &35, &9C, &CD,
&65, &9B, &D1

1140 DATA &E1, &E5, &D5, &C5, &4B, &CD, &A8, &9B,
&47, &CD, &E8

1150 DATA &BD, &34, &35, &9C, &C1, &24, &33, &9C,
&CD, &A8, &9B

1160 DATA &47,&CD, &ES8, &BD, &11, &01, &00, &CB,
&BB, &CD, &50

1170 DATA &9F, &22, &33, &9C, &ED, &43, &31, &9C,
&C1, &21, &2F

1180 DATA &9C, &35, &E1, 20, &0F, &34, &2E, &9C,
&16, %00, &5F

1190 DATA &CD, &50, &9F, &34, &2D, &9C, &32, &2F,
&9C, &D1, &13

1200 DATA &AF, &BA, &20, &A2, &34, &2D, &9C, &32,
&2F, &9C, &2A

1210 DATA &C2, &9B, &ED, &4B, &C4, &9B, &16, &01,
&CB, &BA, &CD

1220 DATA &64, &9F, &22, &C2, &9B, &22, 433, &9C,
&ED, &43, &31

1230 DATA &9C, &21, &30, &9C, &35, &C1, &E1, &20,
&0D, &34, &2C

1240 DATA &9C, &57, &CD, &64, &9F, &34, &2B, &9C,
&32, &30, &9C

1250 DATA &AF, &D1, &E3, &23, &BC, &E3, &D5, &C2,
&C1, &94A, &D1

1260 DATA &E1, &3E, &00, &C3, &0C, &B9, &7E, &D5,
&11, 808, &00

1270 DATA &OF, &CB, &12, &CB, &09, &38, &02, &CB,
&1A, &1D, &20

1280 DATA &F4,&7A,&CD, &7C, &9B, &D1, &C9, &57,
&34, &C8, &B1

1290 DATA &FE, &01, &7A, &DO, &0F, &0F, &CE, &00,
&0F, &9F, &E6

1300 DATA &06, &AA, &C9O, &3A, &C8, &B1, &FE, &01,
&3E, &88, &C8

1310 DATA &3E, &80, &DO0, &3E, &AA, &C9, &C5, &47,
&CD, &8E, &9B

1320 DATA &4F, &78,&CD, &66, &9B, &C1, &C9, &C5,
&D5, &CD, &7C

1330 DATA &9B, &5F, &06, &08, &CD, &8E, &9B, &4F,
&CB, &0B, &17

1340 DATA &CB, &09, &38, &02, &CB, &03, &10, &F5,
&D1, &C1, &CO
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(16571
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(19241

(2897]

[2228]

[1669]
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[25001
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[17731]
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[25991

[1924]

[2313]

[16041

1350 DATA &00, &00,&00, &00, &CD, &11, &BC, &2E, [1775]

&04, &38, &05

1360 DATA &Z2E, &02, &28, &01, &C9, 426, &00, &EB, [2311]

&CD, &B8, &BD

1370 DATA &EB, &C9, &CB, &3C, &CB, &1D, &E5, &CD, [2312]

&C6, &9B, &E1

1380 DATA &C3,&1D, &BC, &11, &0C, 00, &FD, &19, [2364]

&21, &2B, &9C

1390 DATA &FD, &7E, &01, &CB, &7F, &FD, &7E, &00, [14921

&F5, &47, &B7

1400 DATA &20,&01, &04, &F1, &78, &28, &08, 436, [(1655]

&01, &23, &ED

1410 DATA &44,&77,&18,&04,&77,&23, &36, &01, ([(2347]

%23, &FD, &7E

1420 DATA &03,&CB, &7F, &FD, &7E, &02, &F5, &47, (22221

&B7, &20, &01

1430 DATA &04,&F1,&78,&28,8&07,&36,&01,&23, [(2417]

&ED, &44, &77

1440 DATA &C9, &77,&23, &36, &01, &C9, &01, &01, (2576]

&01, &01, &00

1450 DATA &00,&00,&00, &00, &00, &00, &00, &CB, [1663]

&47,&C8, &CD

1460 DATA &8E, &9C, &CD, &24, &9A, &C3, &D4, &9C, [2409]

&CB, &47, &C8

1470 DATA &CD, &8E, &9C, &CD, &E8, &9C, &C3, &D4, [18701

&9C, &CB, &47

1480 DATA &C8, &FE, &01, &28, &08, &CD, &8E, &9C, (22351}

&CD, &18, &%4A

1490 DATA &18, &76, &DD, &7E, &00, 406, &C0, &2A, [16001]

&F8, &97, &16

1500 DATA &40, &FE, &01, &28, &06, &42, &2A, &F6, (11711

&497,&16, &CO

1510 DATA &ES5, &CD, &0B, &BC, &B8, &20, &01, &E3, (3498]

&E1, &22, &F8

1520 DATA &97, &22, &F6, &97, &CD, &05, &BC, &60, (13541

&2E, &00, &5D

1530 DATA &01, &00, &40, &ED, &BO, &C9, &3D, &F5, [1989]

&3A, &CB, &B1

1540 DATA &FE, &CO, &3E, &01, &28, &01, &AF, &32, [2366]

&D3, &9C, &3E

1550 DATA &37, &32, &A6, &94A, &DD, &ES, &DD, &7E, (2052]

%00, &CB, &3F

1560 DATA &3E, &00, &3F, &17, &32, &D2, &9C, &F5, [2286]

&3E, &02, &DD

1570 DATA &21,&DO, &9C, &DD, &E5, &CD, &FA, &97, [1967]

&DD, &E1, &F1

1580 DATA &CB, &3F, &3E, &00, &3F, &17, &32, &D2, [2427]

&9C, &DD, &E1

1590 DATA &F1,&DD, &23, &DD, &23, &C9, &00, &00, (22631

&01, &00, &3E

1600 DATA &AF, &32, &A6, &9A, &3A, &D3, &9C, &32, (2546]

&D2, &9C, &DD

1610 DATA &21,&DO,&9C, &3E, &02, &C3, &FA, &97, (1348]

&47, &AF, &32

1620 DATA &D1, &9A, &78,&CD, &18, &9A, &3E, &3F, [(3626]

&32, &D1, &9A

1630 DATA &C9,&FE, &02, &CO0, &DD, &7E, 800, &21, (20101

&31, &9B, &36

1640 DATA &BA, &B7, &28, &02, &36, &FA, 4DD, &7E, [2455]

&02, &21, &F9

1650 DATA &9A, &36, &BB, &B7, &C8, &36, &FB, &C9, [1871]

&FE, &01, &2Q

1660 DATA &1F,&11, &4F, &9D, &DD, &7E, &00,&B7, [1729]

&21, &49, &9D

1670 DATA &28,&01,&EB, &11, &E0, &9A, &01, &03, (20311

&00, &C5, &E5

1680 DATA &ED, &BO, &E1, &C1, &11, &EE, &9A, &ED, [(2160]

&BO, &C9, &FE

1690 DATA &02,&CO0, &DD, &7E, &00, &DD, &23, &DD, (16501

&23, &32, &53

1700 DATA &9D, &11, &4C, &9D, &18, &D2, &CD, &A8, (20811

&9B, &CD, &52

1710 DATA &9D, &CD, &5E, &9D, &FE, &00, &CA, &A8, ([3042]

&9B, &E3, &23

1720 DATA &23, &23, &23, &E3, &4C9, &B7, &C2, &A8, [2506]

&9B, &18, &F3

1730 DATA &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, [17951

400, &00, &00

1740 DATA &00,&00,&00, &00, &00, &00, 800, &00, [1795]

&00, &00, &00

1750 DATA &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, &00, [17621

&00, &00, &FE

1760 DATA &01, &CO, &DD, &7E, &00, &CD, &F7, &9D, [23981}

&CB, &78, &20

1770 DATA &4C, &CB, &B8, &F5, &D5, &CS, &CD, &69, (15941

&BB, &CD, &0B

1780 DATA &9E, &78, &CB, &21, &CB, &21, &CB, &21, (24261

&59, &E5, &21

1790 DATA &00, &00, &54, %19, &10, &FD, &EB, &E1, [1207]
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[—Serie

&E3, &47, &AF
&20, &25, &C5
&45, &E5, &1A
&2C, &CC, &12
&20, 8E7, &F1
&9D, &47, &04
&2B, &4E, &2B
&CD, &B4, &BB
&CB, &F8, &F1
&4F, &0C, &3A
&CO, &CB, &20
&E3, &9D, &DD
&DD, &56, &01
&FE, &02, &CO
&69, &BB, &CD
&BE, &BD, &11
&00, &DD, &66
&CD, &0B, &9F
&CO0, &DD, &6E
&BC, &E5, &DD
&1A, &BC, &D1
&9E, &CB, &21
&ES, &D5, &7E
&2C, &CC, &12
&E1l, &CD, &1C
&DC, &C9, &CD
&07, &CO, &0D
&0C, &2D, &bD
&2F, &E6, &01
&93, &32, &D2
&02, &CD, &FA
&A9, &9E, &70
&18, &F2, &2C
&08, &67, &C9
&D6, &40, &67
&D6, &08, &67
&67,&7D, &D6
&CO, &7C, &25
&7B, &B7, &28
&30, 804, &2C
&C8, &CB, &7A
&C9, &CB, &BB
&06, &7D, &2D
&CB, &BA, &7A

&C9, &00, &00

1800 DATA &ED, &52, &EB, &E1, &BB, 420, &28, &BA,
1810 DATA &CD, &1A,&BC, &C1, &D1, &DD, &68, &DD,
1820 DATA &ED, &47,&7E, &12, &ED, &57, &77, &13,
1830 DATA &9F, &10, &F1, &E1, &CD, &1C, &9F, &0D,
1840 DATA &C3, &B4, &BB, &D1, &18, &F9, &21, 864,
1850 DATA &23, &23, &23, &23, &10, &FA, &2B, &46,
1860 DATA &56, &2B, &5E, &C9, &CD, &E3, &9D, &ES,
1870 DATA &F5, &AF, &BA, &20, &05, &BB, &20, &02,
1880 DATA &E1, &C9, &7A, &94, &47, &04, &7B, &95,
1890 DATA &C8, &B1, &FE, &02, &C8, &CB, &20, &B7,
1900 DATA &C9, &FE, &03, &C0, &DD, &7E, &04, &CD,
1910 DATA &56, &03, &DD, &5E, &02, &73, &23, &72,
1920 DATA &DD, &5E, &00, &23, &73, &23, &72, &C9,
1930 DATA &DD, &7E, &02, &CD, &F7, &9D, &F5, &CD,
1940 DATA &OB, &9E, &58, &69, &26, &00, &54, &CD,
1950 DATA &08, &00, &CD, &BE, &BD, &EB, &DD, &6E,
1960 DATA &01,&73,&23,&72, &F1, &C3, &B4, &BB,
1970 DATA &CD, &72, &9E, &C3, &FF, &9E, &FE, &06,
1980 DATA &OA, &2D, &DD, &566, &08, &25, &CD, &1A4A,
1990 DATA &6E, 06, &DD, &66, &04, &2D, &25, &CD,
2000 DATA &DD, &46, &02, &DD, &4E, &00, &CD, &13,
2010 DATA &CB, &21, &CB, &21, &DD, &68, &DD, &45,
2020 DATA &ED, &47,&1A,&77,&ED, &57, &12, &EB,
2030 DATA &9F, &EB, &2C, &CC, &12, &9F, &10, &EC,
2040 DATA &9F, &EB, &E1, &CD, &1C, &9F, &0D, &20,
2050 DATA &0B, &9F, &CD, &CB, &9E, &18, &34, &FE,
2060 DATA &7E, &00, &F5, &CD, &EE, &9E, &DD, &6E,
2070 DATA &66, &0A, &25, &CD, &1A, &BC, &F1, &ES,
2080 DATA &CD, &EE, &9E, &DD, &23, &DD, &23, &18,
2090 DATA &9C, &DD, &ES, &DD, &21, &D0, &9C, &3E,
2100 DATA &97,&DD, &E1, &C9, &01, &7E, &12, &21,
2110 DATA &21, &AZ2, &9E, &71, &C9, &01, &00, &00,
2120 DATA &CO, &24, &7C, %E6, &07, &CO, &7C, &D6,
2130 DATA &7C, &C6, &08, &67, &E6, &38, &CO0, &7C,
2140 DATA &7D, &C6, &50, &6F, &D0, &18, &E4, &7C,
2150 DATA &E6, &38, &FE, &38, &C0, &7C, &C6, &40,
2160 DATA &50, &6F, &D0, &18, &04, &7D, &2D, &B7,
2170 DATA &E6, &07, &CO, &7C, &C6, &08, &67, &C9,
2180 DATA &10, &CB, &7B, &20, &1A, &41, &CB, &09,
2190 DATA &CC, &12, &9F, &1D, &20, &F5, &74A, &B7,
2200 DATA &20,&1C, &42, &CD, &2E, &9F, &10, &FB,
2210 DATA &7B, &B7, &28, &EC, %43, &CB, &01, &30,
2220 DATA &B7,&CC, &46, &9F, &10, &F4, &18, &DD,

2230 DATA &B7,&C8, &42, &CD, &1C, &9F, &10, &FB,

[1794]

[2258]

[1829]

(23361

[23401

[1882]

[2602]

£14501]

{19261

[1726]

(28781

{22381

[1256]

[2528]

[2445]

(19311

[879]

[19511}

[1512]

[2134]

{30531

(18071

(13391

[20781

(27021

(11811

[2481}

[2441]

[3089]

[2724]

[17331

(28821

(23461

(2168]

(18191

[1863]

[16781
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{1405]

£27901]

(17161

[2644]

(28171

[2296]

10 '¥rkekpbssy BASIC-Loamder fuer die Bafaeh
lserweiterung Praofi RSEX ¥¥EEs3¥sixk

20 ¢

30 'Teil 2: Graphik2-Befehle -————---——--——-
—*¥¥x%X*% Aenderungen zur XX¥XX--—------

40

50 'Programm-Stand: 18.01.1987 —-—————————-—
—-%**xx Version fuer XKkXK————————

a0

70 'Version 2 (fuer Schneider CPC 664!) --
-%¥*¥* den CPC 464 ! (Kkk———————-

80

90 'Copyright (c) 1986 by Klaus Kremer ---
100 '

110 " EREKEFREERRERRERKEERLEXELKERR LI RA R R KR
FEERRR R AR R RE R R KRR R R Rk

120

130 'Initalisierung mit CALL 38576

140

380 DATA &41,&DO, &4C, &41, &53, &53, &CF, &00, &
DF, &A3, &97

390 DATA &C9, &77, &DD, &FD, &DF, &AA, &97, &C9, &
Al,&DD, &FD

490 DATA &C6, &B7, &22, &C4, &B7, &C9, &CD, &22, &
98, 4D8, &F5

520 DATA &13, &ED, &5B, &5E, &AE, &21, &FF, &3F, &
B7,&ED, &52

590 DATA &21,&7D, &98, &7E, &2F, &77, &B7, &3A, &
C6, &B7, &20

600 DATA &OE, &06, &CO, &B8, &78, &2A, &C4, &B7, &
28, 840E, &24

650 DATA &99, &EB, &21, &93, &B6, &01, &12, &00, &
ED, &BO, &C9

790 DATA &9F, &97,&11, &61, 899, &19, &C9, &00, &
00, &00, &00

1280 DATA &F4,&7A, &CD, &7C, &9B, &D1, &C9, &57,
&3A, &C3, &B7

1300 DATA &06, &AA, &C9, &34, &C3, &B7, &FE, &01,
&3E, &88, &C8

1360 DATA &2E, &02, 28, &01, &C9, &26, &00, &EB,
&CD, &A6, &97

1530 DATA &01,&00, &40, &ED, &B0O, &C9, &3D, &F5,
&34, &C6, &B7

1890 DATA &C3, &B7, &FE, &02, &C8, &CB, &20, &B7,
&GO, &CB, &20

1940 DATA &OB, &9E, &58, 469, &26, &00, &54, &CD,
&9F, &97, &11

1950 DATA &08, &00, &CD, &9F, &37, &EB, &DD, &6E,
&00, &DD, &466

L3717]

11171
[4821)

[117]
[4292)

(1171
[4865)

(1171
(33861

L1177}
[23711

[1171

[2193]
[1171

(1454)
(2749]
[2685]
12145]
[2146]
[1972]
[22231
[1975]
[1645]
[2682]
(2284}
[2193)
[(2400)

(14161

(10391

10 ' *XX*¥XXXkXX BASIC-Loader fuer die Befeh
lserweiterung Profi RSX XXXXXXKXXXX

20

30 'Teil 2: Graphik2-Befehle --—--—----—-—-
—X%X%¥ Aenderungen zur XXXX---—-—-——-—-—

40

50 'Programm-Stand: 18.01.1987 ——-—-——-——--—
-¥xx% Version fuer XRKK————————

60

70 'Version 3 (fuer Schneider CPC 6128!) -
—-X%*X den CPC 464 ! XKKK————————

80

90 'Copyright (c) 1986 by Klaus Kremer ---
100

110 " HREEFREAEEFRREEERRERRRRRRAKKKRERKA R ER
FAEEREEREK KRR R EERX L TER LR TR R LR

120

130 'Initalisierung mit CALL 38576

140

380 DATA &41, &D0, &4C, &41, &53, &53, &CF, &00, &
DF, &A3, &97

390 DATA &C9, &72, &DD, &FD, &DF, &AA, &97,&C9O, &
9C, &DD, &FD

490 DATA &C6,&B7, &22, &C4, &B7, &C9, &CD, &22, &
98, &D8, &F5

520 DATA &13, &ED, &5B, &5SE, &AE, &21, &FF, &3F, &
B7, &ED, &52

590 DATA &21, &7D, &98, &7E, &2F, &77, &B7, &34, &
C6, &B7, &20

600 DATA &OE, &06, &CO, &B8, &78, &2A, &4C4, &B7, &
28, &0E, &2A

650 DATA &99, &EB, &21, &93, &B6, &01, &12, &00, &
ED, &B0, &C9

790 DATA &9F, &97,&11, &61, &99, &19, &C9, &00, &
00, &00, &00

1280 DATA &F4, &7A,&CD, &7C, &9B, &D1, &C9, &57

&34, &C3, &B7

1300 DATA &06, &AA, &C9O, &34, &C3, &B7, &FE, &01,
&3E, &88, &C8

1360 DATA &2E, &02, &28, &01, &C9, &26, &00, &EB,
&CD, &A6, 497

1530 DATA &01, &00, &40, &ED, &BO, &C9, &3D, &F5,
&3A, &C6, &B7

1890 DATA &C3, &B7, &FE, &02, &C8, &CB, &20, &B7,
&C0, &CB, &20

1940 DATA &OB, &9E, &58, &69, &26, &00, &54, &CD,
&9F, &97, &11

1950 DATA &08, &00, &CD, &9F, &497, &EB, &DD, &OE,
&00, &DD, &66

(3717)

(117}
(4821)

[117]
[4292]

[1171
[4249]

(117]
[3386]

[117]
(23711

[1171

(21931
(1171

[1454]
[1984]
(26851
[2145]
[21498]
(19721
[2223]
[19751]
(16451
(26821
(2284)
(21931
[24001

[1416]

[1039)
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Wir computern
doch alle
In einem Boot...

So etwas gab es noch nicht: ein spannen-
der Computerausflug fiir Zehntausende
. von Anwendern. Warum nicht? Ganz
einfach. Voraussetzung hierfiir war, daf
viele Menschen mit dem gleichen Sy-
stem arbeiten, also mit der gleichen Hard-
ware und der gleichen Software. Und
Schneiders Joyce ist nun mal das erste
Komplettsystem fiir den privaten Texter
auf dem deutschen Markt.

Bestellen Sie sich jetzt ein kompetentes
Routenbuch plus Datentriger bei einem
erfahrenen Reisebiiro: , Praktische Text-
verarbeitung mit Joyce” vom DMV-
Verlag. Und dann: Joyce Ahoi!

Aus dem Inhalt

a LocoScript Spezial — Softwaretraining fiir Fortgeschrittene

o Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

0 Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Programm WordStar

oAleatorische Poetik: Der Computer dichtet

o Auf Diskette: {iber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen,
Postkarten, Serien-Rundschreiben, Formularen, Etiketten,
Druckbeispiele, Schriften, Bildschirm-Installationen u. v. m.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten, 3"-Diskette
89,— DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Zu Beziehen tiber den Computerfachhandel, den guten Fach-

buchhandel oder direkt beim Verlag.
Héndleranfragen erwiinscht.

Ein DMV-Buch+3"-Diskette!

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege
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GAMERS MES

Diesen Monat steht unsere
Gamers Message ganz im Zeichen
von Losungswegen. Infocom Fans

werden mit den Enchanter Tips
viel Freude haben. Zombi gibt es
zwar auch schon seit einiger Zeit,
trotzdem denke ich das unsere
Tips vielen verzweifelten Spielern
bei Threm Kampf mit den Untoten
helfen werden.

Um nichts von dem ohnehin spérlichen
Platz zu vergeuden, fangen wir am Be-
sten gleich mit den Zombi Tips an. Ver-
antwortlich dafiir ist M. Schulz aus Dort-
mund. Dafiir bekommt er natiirlich einen
»Beat It« ausgesprochen.

Zu allererst sollten Sie ihre Spielfiguren
mit Waffen ausstatten. Worauf es dabei
ankommt erfahren Sie mittels der Video-
casette, die Sie in der dritten Etage fin-
den. In der ersten Etage des Einkaufszen-
trums finden Sie einen Videorecorder,
mit dem Sie das Band abspielen konnen.
Wenn Sie Thre Spielfiguren bewaffnet
haben, suchen Sie den Lift. Der Lift ist
der einzige Weg in die vierte Etage.
Dort befindet sich eine Art Arbeitszim-
mer des inzwischen wahrscheinlich ver-
storbenen Hausmeisters. Dort finden Sie
drei Autoschliissel die zu den LKWs vor
dem Center passen. Mit diesen Schliis-
seln ausgeriistet, suchen Sie dann die
LKWs und fahren diese vor die Eingénge
des Einkaufszentrums.

Wenn Sie die Eingénge so blokiert ha-
ben, kénnen keine neuen Zombies in das
Gebiude. In der zweiten Etage finden Sie
einen Computer der Thnen, richtig be-
dient, weitere interssante Informationen
gibt. Als nichstes sollten Sie sich in den
Keller begeben und dort alle Zombies be-
seitigen.

Ist das erledigt, suchen Sie einen Hand-
schuh und eine Sicherung. Nun wieder
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in den Keller und dort zum Sicherungs-
kasten. Unter Zuhilfenahme des Hand-
schuhs nun die Sicherung in den Siche-
rungskasten einbauen. Jetzt suchen Sie
sich am besten einen erste Hilfe Kasten
und versammeln Thre Spielfiguren im
Lebensmittelladen. Dort kénnen Sie
dann die Figuren versorgen und sie sich
erst einmal ausruhen lassen. Wenn Sie
nun, mit einem Fernglas auf das Dach
steigen und es dort benutzen, kdnnen Sie
in der Ferne schon die Hells Angels se-
hen. Dieser riide Haufen wird ihnen noch
einige Probleme bereiten.

Wie Sie damit fertig werden, versuchen
Sie am besten selbst herauszubekom-
men. Es sollte nicht all zu schwer sein.

Joachim Freiburg aus Hemer hat sich
durch Infocoms Enchanter gekdmpft und
uns zu diesem Spiel viele Tips geschickt.
Die Tips haben uns so gut gefallen, daf3
auch er dafiir einen »Beat It« erhélt, na-
tirlich mit dem dazugehorenden Ge-
winn.

ENCHANTER

Vobereitungen

Zuerst sollte man vom Ausgangspunkt
nach Nordost gehen. Hier betritt man die
Hiitte und nimmt den Krug und die Lam-
pe mit. Im Ofen befindet sich auBerdem
Brot.

— Neben der Ruine von Lingolfs Haus
flieBt ein Bach entlang. Fiillen Sie dort
den Krug mit Wasser.

— Den ersten Zauberspruch erhalten
Sie, wenn Sie im Stddtchen das Haus
betreten.

— Nun geht es nach Osten zur Burg. Die
Lampe wird geFROTZT das Burgtor
geREZROVT und hinein.

Scrolls innerhalb der Burg

— Im »Jewel Roomc« liegt ein Ei, das mit
einem etwas konfusen Mechanismus
verschlossen ist. Um es zu 6ffnen
muf man lediglich die beschriebenen
Schalter in der selben Reihenfolge, in
der sie in der Raumbeschreibung auf-
gefithrt werden, pullen, pressen und
turnen. Man erhélt einen mutwillig
zerstorten Scroll, der sich mit dem
entsprechenden Zauberspruch repa-
rieren laft.

— Der »Bedroom« ist selbstverstiandlich
zu Schlafen da. Es ist ratsam zu die-
sem Zweck das Bett zu benutzen.
Wihrend des Schlafes in diesem Bett
hat man einen seltsamen Traum. Nach
dem Aufwachen sollten Sie den Knopf
am Bettpfosten zweckdienlich ein-
setzen.

— Unterhalb der siidlichen Halle findet
sich eine dritte Zelle. In der Wand
dieser Zelle finden Sie einen losen
Stein, der genauer untersucht werden
sollte. Dahinter verbirgt sich eine ge-
heime Passage.
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— Wieder in der siidlichen Halle legen
Sie am besten alle Lichtquellen ab und
begeben sich dann in die Gallerie.
Hinter dem erleuchteten Portrait ist
eine Nische.

— Gehen Sie zum Nord Tor und 6ffnen
dieses mit dem Zauberspruch REZ-
ROV. Wieder nordlich davon liegt ein
Wald und ein weiterer Scroll.

— Wenn Sie vom Wald aus nach Osten
gehen, gelangen Sie in einen Sumpf.
Wenn Sie sich dort mit den Froschen
unterhalten, veraten diese Thnen den
Standort eines weiteren Scrolls.

Bis zu diesem Zeitpunkt sollten Sie es

tunlichst vermeiden, das Zentrum der

Burg zu betreten. Denn dort springen ei-

nige iible Gestalten herum, die Sie

schnurstracks einigen noch iibleren Ge-
stalten opfern.

Die Probleme

— Der MELBOR Spell

Schiitzen Sie sich unter Zuhilfenahme
des OZMOO Spells. Danach legen Sie
alle Sachen ab. Da bei dieser Aktion auch
die Lampe abgelegt werden sollte, eig-
net sich der Courtyard westlich des Tem-
pels besonders gut. Von hier aus gehen
Sie dann in den Tempel. Spatestens dort
werden Sie dann von den Shapes gefan-
gengenommen und in eine Zelle gewor-
fen. Hier bleibt Ihnen nichts anderes zu
tun, als abzuwarten. Nach einiger Zeit
werden Sie dann abgeholt und geopfert.
Keine Bange es passiert Thnen dabei
nichts, da Sie ja durch den OZMOO
Zauber geschiitzt sind. Ziehen Sie sich
den Opferdolch aus der Brust und gehen
Sie zuriick zu der Stelle an der Sie Ihre
Sachen zuriickgelassen haben. Nehmen
Sie dort Thren KrimsKrams wieder auf
und begeben sich danach in das Closet.
Dort finden Sie eine Schatulle die ver-
schniirt ist. Zerschneiden Sie die Stricke
mit dem Opferdolch, in der Schatulle fin-
den Sie den MELBOR Zauber, mit dem
Sie sich fortan gegen die Shapes schiit-
zen konnen.

— Der KULCAD Spell

Zum KULCAD Spell benétigen Sie den
NITFOL und den EXEX Zauber. Am
Strand finden Sie eine enorm grofie
Schildkroéte. Bitten Sie sie, Ihnen zu fol-
gen. Gehen Sie vor der Schildkrote her
in den Maschinenraum. Dort benutzen
Sie dann den EXEX Zauber und be-
schleunigen damit die Schildkrdte. War-
ten Sie bis der Hammer »Crash« macht
und schicken danach die Schildkrote los.
Die Instruktionen mit denen Sie die
Schildkréte fiittern sollten konnten etwa
so aussehen: TURTLE < Richtung >
THEN GET BRITTLED SCROLL
THEN < Richtung>.

— Der GUNCHO Spell

Begeben Sie sich in den Spiegelsaal und
warten Sie dort auf den Abenteurer. Mit
ZIFMIA konnen Sie ihn herbeizaubern
und mit VAXUM freundlich stimmen.
Sollten Sie zu diesem Zeitpunkt noch ir-
gendwo in der Burg Dinge liegen haben

die Sie noch brauchen, sollten Sie sie zu-
sammentragen und mit dem BLORB
Zauber behandeln. Der Abenteurer be-
ginnt nun die ganze Burg abzusuchen
und alles was nicht Niet und Nagelfest ist
einzusammeln. Sie selbst sollten den
GUARDED ROOM aufsuchen, und das
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Ei als Lockvogel fiir den Abenteurer hin-
legen. Wenn dieser den Raum betritt,
fordern Sie ihn auf, die vom Drachen be-
wachte Tiir zu 6ffnen. Nun steht der Weg
in den Kartenraum offen. Dort finden Sie
einen Stift, eine Karte und den GAG
Scroll. Sie haben nun die Méglichkeit,
mit dem Stift auf der Karte genau zwei
Linien zu ziehen und zwei Linien auszu-
radieren. Die Karte zeigt die genaue
Lage der TRANSLUCEND ROOMS
an, die Linien die Verbindungsginge.
Ziehen Sie auf der Karte nun eine Linie,
wird der betreffende Gang frei, radieren
Sie eine aus, wird die Verbindung ge-
schlossen. In dem einzelnen Raum, der
nicht mit den anderen verbunden ist, be-
findet sich der POWERFULL Scroll und
das ebenfalls dort eingeschlossene Bose.

Die genauen Zusammenhinge konnen
Sie in dem alten staubigen Buch in der
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Bibliothek nachlesen. Die Aufgabe hier
ist es nun das Bose in einen anderen der
TRANSLUCEND ROOMS zu locken
und dort wieder einzusperren.

Haben Sie das geschafft, ziehen Sie noch
einmal eine Verbindung zum Raum mit
dem Scroll und nehmen diesen an sich.
An diesem Punkt angelangt, sollte Thr
Score 305 erreicht haben. An 20 weite-
re Punkte kommen Sie heran, wenn Sie
die Wendeltreppe mit dem KULCAD-
Zauber behandeln und dann mit dem dort
zum Vorschein kommenden [ZYUK-
Zauber einen Flug nach Osten unterneh-
men. Dann jedoch landen Sie bei Krill,
der einen Drachen herbeizaubert, der Ih-
nen ganz schnell den Garaus macht.

Die Lésung zum weiteren Vorankom-
men bei Enchanter muB sich entweder
hinter dem Rattenloch in der Bibliothek,
oder aber dem Bosen magischen Wind,

I cousryagol—{COURTORD F{TEMPLE Htuumuamﬂ—{UUﬁclerHLanmne HeoRs HKRILL |

RooM

ROOM MO
"KULEADY

auf dem in einem Traum hingewiesen
wird, verbergen.

Soweit der Beitrag von Joachim Frei-
burg, der leider noch nicht bis zum Ende
von Enchanter vorgedrungen ist. Viel-
leicht weif} ja jemand anderes Rat und
1Bt uns daran teilhaben.

Auch M. Schulz, dessen Zombi Tips den
Auftakt machten, hat Probleme. Er
kommt mit Heavy on the Magick nicht
klar. Und wenn wir schon einmal dabei
sind, eine Losung zu Heavy on the Ma-
gick hétte auf jeden Fall beste Chancen,
ein »Beat It« zu werden.

Damit verabschiede ich mich fiir diesen
Monat und wiinsche einstweilen viel
Spah beim Spiel.

(HS)
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\"I'| EIN DATA BECKER BUCH

Wenn Sie griindliche Einsteiger-Informatio-
nen zum CPC 6128 suchen - hier finden
Sie sie. Elnfach zu verstehen und trotzdem
mit vielen Anregungen, Ideen und einer
volistéindigen AdreBverwaltung, die Sie
gemeinsam mit dem Autor entwickeln:
Vom ersten Schritt zur Bedienung und
Handhabung des Rechners bls zu den
ersten Erfahrungen in BASIC deckt dieses
Buch alle Themenkreise ab, die fdr den Ein-
steiger wichtig sind.

CPC 6128 tiir Einstelger

215 Seiten, DM 29,—

BRUCKMANN - SCHER
DAS BROSSE

FLOPPY
. BUCH

H !lmmn.mmfmmmuun
PROFIS MIT DEM CPC i |I

"1 EIN DATA BECKER BUCH |-

-

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464,
CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt
dieses Buch auf eindrucksvolle Weise.
Neben den ndtigen ErkiGrungen und einem
ausfihrlichen DOS-Listing gibt es zahl-
relche Utllitles: eine komfortable Datelver-
waltung, einen Disk-Monitor und einen
Disk-Manager. Selbst CP/M-Grundlagen
und die relative Dateiverwaltung werden
erkidrt. So findet wirklich jeder CPC-Besit-
zer in diesemn Buch einen wertvollen
Ratgeber.

Das Floppybuch zum CPC

422 Seiten, DM 49,—

Der DATA BECKER Fulbiiw

Schneider

CPC

DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer
zu Schnelder CPC zum JOYCE 2u CP/M zu TURBO PASCAL
208 Seiten 181 Seiten 139 Seiten 126 Seiten

DM 19,80 DM 29,80 DM 19,80 DM 24,80

NEEEEENUEEEEAN

BASIC
BUCH |
CPC6128 |

EIN DATA BECER BUCH _

BASIC macht SpaB. Man muB 85 nur richtig
erklart bekommen. Und genau das tut das
groBe BASIC-Buch zum CPC 6128. In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwis-
sen: Variablen, Zahlensysteme, Bits und
Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortie-
rung, Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen,
Windows, Fehlerbehandlung, Kopierschutz,
Grafiken, Soundprogrammierung, relative
Dateien ... Das verstehen wir unter Vielfalt.

Das groBe BASIC-Buch zum 6128
276 Seiten, DM 39,—

anllnmmu msuscn

CPGC |
664/6128

INTERN

| Em DATA BECKER BUCH

Blicken Sie hinter die Kulissen des CPC
664 und des CPC 6128. Kaum ein anderes
Autorenteam hat sich so intensiv mit die-
sen Rechnern auseinandergesetzt: vom
Prozessor bis hin zum spezietlen Schnift-
stellenbaustein. Alles wird erklért und
dokumentiert. Natirlich auch das Betriebs-
system mit all den wichfigen Facts und
Hinweisen, die man braucht. Hier finden
Sie die Informationen, die ein Profi von Pro-
fis erwarten kann.

CPC 664/6128 Intern

456 Seiten, DM 69,—

Alles auf sinen Eick

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

PasgroBe ||
nnmmucu 'g“‘

o

Dieses Buch ist fiir alle, die bisher dachten,
spektakuldre Grafik auf dem CPC sei nicht
méglich. Zwei Top-Autoren beweisen das
Gegenteil: Mit CPC-Chart — dem Dia-
grammgenerator, mit Destroyed — dem
Arcade-Game, mit CPC’s World - dem 3-D-
Animationsprogramm, mit dem Zeichenpro-
gramm, mit Vektorgraflk, mit Sprites ... Jg,
Sie haben richtig gelesen: Wir reden von
den Grafikmdglichkeiten Ihres CPC — inklu-
sive 6128 und Joyce.

Das groBe Grafikbuch zum CPC
Hardcover, 589 Seiten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Wer einen Joyce gekauft hat, der mdchte
mdéglichst schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce fiir Einsteiger
wird dieser Anforderung voll gerecht. Von
Kleinigkeiten wie dem AnschluB des
Gerdtes oder dem Kopieren der Systemdis-
ketten bis hin zur optimalen Arbeit mit
LocoScript finden Sie hier alles Noiwen-
dige. Dazu elne kleine Einfiihrung in BASIC
und LOGO und natlirlich in das Befriebs-
system CP/M-Plus.

Joyce fir Einsteiger

248 Seiten, DM 29,—

Al 2ul sinen BiEK

I EEEEEENEEHAN - 1.[

Woer seinen CPC wirklich beherrschen will,
der muB sich mit dem Thema Maschinen-
sprache beschdftigen. Von den Grundiagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozes-
sors. Das Maschinensprachebuch zum CPC
hilft ihnen von Anfang an. Mit einer
genauen Beschreibung aller Befehle und
ausfihrlichen Beispielen, mit Hinweisen
zur Benutzung der Systemroutinen und
sinem Assembler/Disassembler sowie
einem Monitor zum Abtippen. So macht der
Einstieg SpaB.

Das Maschinensprachebuch zum CPC
330 Seiten, DM 39,—

EiN DATA BECKER BUCH

Von der Textverarbeitung zum Program-
mieren - das bietet lhnen das groBe Joyce
Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt,
die fir den Joyce Nutzer interessant sind.
Spezielle Anwendungen mit LocoScript.
Personalisieren des Systems mlt CP/M,
Multiplan auf dem Joyce, Uhr im BASIC,
Grafikprogrammierung in LOGO und viele
andere interessante Themen warten auf
Sie. Im groBen Joyce-Buch.

Das groBe Joyce-Buch

Hardcover, 362 Seiten, DM 59,—
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PC-spielen mit Schilips

und Kragen

Noch vor einem Jahr mochten sich die
Betreiber von sogenannten seritsen
Computerliden nicht einmal mit dem
Gedanken abgeben, ihre Kunden auch
mit Entertainment Software zu ver-
sorgen.

Hersteller, die damals Versuche in die-
se Richtung starteten, konnen ein Lied
davon singen. Nur in den wenigsten
Fillen war man seitens des Handels
willens der Kundschaft auch Spielpro-
gramme anzubieten. Da niemals ge-
nauere Untersuchungen zu diesem
Sachverhalt angestellt wurden, wer-
den die wahren Griinde, die damals zu
einem solchem Verhalten fiihrten wohl
immer unklar bleiben. Tatsache ist al-
lerdings, das selbst Handler, die da-
mals Spiele wie saures Bier von sich
schoben, nun von alleine an die Her-
steller von Entertainment Software
herantreten.

Seitdem die Psychologie als anerkannte
Wissenschaft existiert, ist bekannt, da
das Spielen eine der urspriinglichsten Ar-
ten der Selbstverwirklichung ist. Ge-
spielt wurde zu allen Zeiten und von je-
dermann. Kénige spielten Schach, afri-
kanische Hirten spielten Kalaha, andern-
orts wurde Skat oder Doppelkopf
gespielt. Spielen war und wird wohl im-
mer eine Form der Entspannung sein.

Zu manchen Zeiten war das Spiel sogar
die einzige Moglichkeit, eine unmensch-
liche Welt fiir kurze Zeit zu vergessen.
Nachvollziehen kann das eigentlich je-
dermann, bedenken wir doch nur all die
Viter, die sich zusammen mit ihren
Sprofilingen an einer Modelleisenbahn
vergniigen. Sicherlich ist es richtig, dah
es zwischen der Art zu spiclen, wie es
beispielsweise ein 10-jdhriger Knabe tut,
und dem Spielen eines Erwachsenen,
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grundlegende Unterschiede gibt. Der Er-
wachsene wird eher Wert auf einen
wohldurchdachten Spielablauf, an-
spruchsvolles Spielgeschehen und gelun-
gene Umsetzung legen.

Allerdings sollten wir auch den Ge-
schmack und das Urteilsvermdgen der
Kinder nicht unterschétzen.

PC und Homecomputer

War der Computermarkt bisher strikt in
die Bereiche Homecomputer und Perso-
nalcomputer geteilt, stehen wir derzeit
sozusagen am Anfang einer neuen Com-
puteridra.

Seitdem Schneider seinen neuen PC an-
bietet, ist der wesentliche Trennungsfak-
tor zwischen Home- und PC Bereich, der
Preis, hinfillig geworden. In Zukunft
wird man nicht mehr wie bisher unter-
scheiden, niemand wird mehr sagen »Ich
habe einen Homecomputer oder, ich
habe einen PC.« Das Kriterium wird
schon bald, »Ich benutze meinen Com-
puter zum Spielen« beziehungsweise,
»Ich benutze der Rechner ernsthaft« (wis-
senschaftlich, geschéftlich, mef3- und re-
geltechnisch) lauten.

Uber kurz oder lang wird aber selbst der
ernsthafteste Anwender feststellen, dafl
er mit der Maschine noch mehr anstel-
len, sprich, spielen kann.

Handler und Hersteller

Immer mehr kristallisiert sich in diesem
Zusammenhang heraus, daB auch die
Hersteller von Entertainment Software
willens sind, Spiele ganz gezielt auf die

Wiinsche erwachsener Spieler zuge-
schnitten, zu entwickeln. Auch der Han-
del folgt dieser Tendenz und bietet seit
neuestem dem Kunden in Schlips und
Kragen die Moglichkeit, Spielesoftwa-
re auch im Ladengeschéft zu erwerben.
Ein Verhalten, das den Bediirfnissen des
erwachsenen Spielers eher gerecht wird.
Ganz klar ist, daB} die Entwicklung der-
artiger wohldurchdachter und gut ge-
machter Spiele in der Produktionsphase
einiges an Kosten verursacht. Natiirlich
werden dort dic Entertainmentprogram-
me nicht nur aus Spaf an der Freude ge-
schrieben, auch dort will man Geld ver-
dienen. Bedingt durch die hohen Produk-
tionskosten sind PC-Spiele in der Regel
um einiges teurer als die Spielesoftware,
wie wir sie bisher kennen. Umso drger-
licher wiire jeder Fehlkauf fiir den Kun-
den. Derartige Fehlinvestitionen und der
daraus fur beide Seiten resultierende Ar-
ger 148t sich durch den Vertrieb iiber
Computershops vermeiden. Denn dort
hat der Anwender die Moglichkeit, sich
griindlich iiber das Angebot zu informie-
ren, sich die Spiele vorfiihren zu lassen
und dann in aller Ruhe das fiir ihn inter-
essanteste auszusuchen. Hierbei unter-
stelle ich einmal ganz dreist ein entspre-
chendes Verhalten des Handels.

Spiele... Spiele... Spiele...

Das Spieleangebot fiir PCs hat sich, seit-
dem die eingangs erwihnten Grenzen
nach und nach verschwinden, verviel-
facht. Um was fiir Spiele aber handelt es
sich dabei eigentlich? Gewil konnen Sie
sich vorstellen, daB man, auch wenn man
mit beiden Beinen in der niichternen Ar-
beitswelt steht, mit einem einfachen Pac-
man, den es librigens auch fiir PC gibt,
SpaB haben kann. Doch derartige reine
Reaktionsspiele vermdgen nur fiir kur-
ze Zeit zu fesseln, und schon bald wird
es ein Programm unter vielen, auf ir-
gendeiner Diskette sein, das der Anwen-
der bestenfalls ab und an mal wieder her-
auskramt.

Viel interessanter sind da schon die Si-
mulationen komplexer realer Vorgénge,
die zu vollziehen der Normalsterbliche
wohl kaum Gelegenheit haben wird. Ein
solches Programm ist beispielsweise der
Flightsimulator II, der von Sublogic Sy-
stems fiir diverse Systeme, unter ande-
rem auch fiir den IBM, angeboten wird.
Dieser Flugsimulator wurde so gestaltet,
daB er einem realem Flug weitestgehend
entspricht. Bei der Entwicklung dieses
Programms standen den Programmie-
rern Piloten mit Rat und Tat zur Seite.



Abenteuer—

Connand.5 TER HUT

The old hut_has been_ abandened for a

lon? time, It is filled
Mmusty smell of old straw.
Command >

Auf dem Monitor prisentiert sich der
Flightsimulator II wie ein richtiges
Cockpit, komplett mit allen Amaturen,
Anzeigen und einem in Echtzeit animier-
tem Ausblick aus dem Flugzeug. Der
Spieler hat die Aufgabe, all die darge-
stellten Anzeigen im Auge zu behalten
und nach Maoglichkeit einen sauberen
Flug hinzulegen. Jemand, der dies beur-
teilen kann, hat liber dieses Programm

with the coarse,

einmal gesagt: »Wenn sie den Flightsi-
mulator II beherrschen, dann konnen sie
auch fliegen«. Eine Aussage, die den Re-
alismus belegt, der diesem Programm
zugrunde liegt.

Weniger friedfertig, aber deshalb nicht
minder realistisch, geht es bei Gato zu.
Seines Zeichens ebenfalls eine der Wirk-
lichkeit nachempfundene Simulation.
Hier iibernimmt der Spieler die Rolle ei-

nes U-Boot Kommandanten. Angesiedelt
ist das Spiel wihrend des zweiten Welt-
krieges im Sildpazifik, der Spieler erhalt
im Laufe des Spieles chiffrierte Meldun-
gen, die zuerst dechiffriert werden miis-
sen. Diese Meldungen enthalten Befeh-
le und Auftrige, die erfiillt werden miis-
sen. Der Rechner simuliert wihrend des
Spieles samtliche feindliche Truppenbe-
wegungen. Der Spielstand 148t sich ab-

CPC-MousePack

@ Prézisionsmaus mit gummi-
ummantelter Rollkugel

@ hardwaremaBige Joystick-
Simulation

@ RSX-Befehle zur Maus-Abfrage

@ ca. 40 leistungsstarke Grafik-
Befehle-

@ Befehle fir Maus-Pfeil und zur
Erzeugung von Auswahifenstern

@ Grafikprogramm CENTAUR mit
Gber 10 000 Beschriftungsmodi-
fikationen, Lupe, Fillen,
stufenloses ZOOM . . .

@ Ausfihrliches deutsches Hand-
buch

Besitzer der Version 1.0 erhalten die
Version 2.0 der Software gegen Ein-
sendung der Original-Diskette + DM
10,- in Scheinen an unten stehende
Adresse.

DM 228,-

Joyce-MousePack

@ spezielle Version des bewahrten
CPC-MousePack

@ macht lhren Joyce grafikféhig!

@ Mallard-BASIC-Erweiterung mit
Uber 80 neuen Befehlen

@ Zeichenprogramm CENTAUR

@ Einsatz der Maus auch unter
CP/M und LocoScript mdéglich

DM 249,-

| DAS GRAFISCHE DREIGESTIRN

DART-Scanner

® cinfaches Digitalisieren von Bil-
dern mit lhrem Schneider CPC
und dem DMP 2000

@ deutsche Digitalisierungs-
Software mit Grafik-Editor

@ Grafikprogramm Picture-
Processing 2

@® optimal an das CPC-MousePack
angepa#t,
aber auch ohne dieses lauffahig

@ ausflhrliche deutsche Anleitung

DM 249,-

Bestellungen oder kostenloses Info (Ihren Computertyp angeben) bei:

Imperial SOFTware Systems Gerdes KG, Rochus-Center

Lessenicher Str. 9, 5300 Bonn 1, Telefon (02 28) 61 62 10 oder 25 24 74

787 P€ 155
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REVIEW
Select a mood!
DSOCIABLE/FLIRTATIOUS

= UINSOCIABLE/
SELF-CONSCIOUS

lect an action:
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E
35‘4@.;

OJUST IGMNORE HER
CONTIMNUE

Command 2

ail marked by an ominous warning
sign, leads into a forest and some
mountains.
Command 2

1!‘(5

speichern, so dafl im Grunde genommen
immer an ein und demselben Spiel ge-
spielt wird.

Seit es Computerspiele gibt, erfreuen
sich die Sportsimulationen grofier Be-
liebtheit. Ein Vertreter dieser Spielart ist
Championship Golf von Gamestar, ein
Label das exklusiv von Activision ver-
trieben wird. Auch bei diesem Spiel ist
Realitétsndhe Trumpf. Gespielt wird auf
einem Parkour namens Pebble Beach, ei-
nem Golfplatz mit achtzehn Lochern.
Vierzehn verschiedene Schléger, strate-
gische Betrachtung des Zieles, entweder
aus der Vogelperspektive oder als rium-
liche 3-D-Darstellung, Einstellung der
Schlagkraft und des Schlagwinkels sor-
gen fiir ein hautnah erlebtes Spielgesche-
hen. Eigentlich kénnte man sagen, daB
der Computer Ihnen lediglich die Wege
zwischen den einzelnen Schlidgen er-
spart.

Mit einem sehr eigenwilligen Spiel, das
von seiner Idee her wirklich neu ist, er-
mdoglicht Activision jedem Spieler, in
eine andere Personlichkeit zu schiiipfen.
Alter Ego, so der Name des Spieles,
kann der Anwender sein Leben nach an-
deren Gegebenheiten noch einmal erle-
ben. Sie iibernehmen hier den Part einer
Person, deren Werdegang Sie im Laufe
des Spieles manipulieren konnen. Stel-
len Sie sich vor, dafB ihnen kurz nach Ih-
rem SchulabschluB ein Job angeboten
worden wire, mit dem Sie damals ge-
liebdugelt hatten, ihn dann aber doch
nicht angenommen haben. Natiirlich
konnen Sie heute nicht sagen, welchen
Verlauf Thr Leben genommen hitte,
wenn sie damals ja gesagt hétten.

Alter Ego erméglicht spielerisch eine Si-
mulation IThres Werdegangs, wenn Sie je-
nen Job angenommen hitten. Die wohl
am weitesten verbreitete Art von PC-
Spielen sind wohl die Adventures.
Mindshadow ist ein Grafikadventure,
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das ebenfalls von Activision kommt. Wie
bei Adventures iblich, wird auch hier
das Spiel durch Texteingaben in engli-
scher Sprache gesteuert.

Der Rechner zeigt dem Spieler auf dem
Monitor ein Bild der jeweiligen Umge-
bung, in der er sich gerade befindet. Au-
Berdem wird ein Text ausgegeben der die
Situation detailliert beschreibt. Die Ge-
schichte, die Mindshadow zugrunde
liegt, ist eigentlich ein Novum. Der Spie-
ler iibernimmt die Rolle eines Mannes,
der auf einer entlegenen menschenleeren
Insel sein Dasein fristet. Zu allem Uber-
fluB hat er auch noch das Gedéchtnis ver-
loren, leidet also an Amnesie. Die zu 16-
sende Aufgabe besteht darin, die Insel zu
verlassen und seine Identitét in Erfah-
rung zu bringen. Soviel sei zum Spiel
noch verraten: es steckt eine teuflische
Intrige dahinter.

Die in Boston anséssige Firma Infocom
hat sich seit ihrem Entstehen fast aus-
schlieBlich der Entwicklung wohldurch-
dachter und mit fast schon literarischen
Qualititen versehenen Textadventures
gewidmet. Bei diesen Spielen wird der
Anwender auf eine illustrierende Grafik
verzichten miissen. Die Handlung und
der Spielablauf finden auf reiner Text-
ebene statt, diese Texte haben es aller-
dings in sich. Zum einen wird dem Spie-
ler in jeder Situation eine Unmenge an
beschreibendem Text dargeboten, zum
anderen verstehen diese Programme
iiber achthundert verschiedene Worter.
Dadurch wird eine sehr realistische
Kommunikation mit dem Rechner mog-
lich, er versteht sozusagen ganze Sétze.
Auch bei diesen Spielen sind Englisch-
kenntnisse vonnoten.

Stellvertretend fiir die insgesamt einund-
zwanzig verschiedenen Infocom Spiele,
die tlibrigens nach vier verschiedenen
Schwierigkeitsgraden sortiert sind,
mochte ich hier die Enchanter Trilogie

anfiihren. Angesiedelt in einer Fantasy-
welt, in der Magie ein Naturgesetz ist,
beginnt der Spieler im ersten Teil als
Zauberlehrling, der gerade dabei ist, sich
seine ersten Sporen als Magier zu verdie-
nen. Teil zwei, Sorcerer, erzédhlt vom
Aufstieg des einstigen Lehrlings zum
GroBmeister der Magie. Im dritten Teil
droht die Magie aus unerfindlichen
Griinden unwirksam zu werden. Der ein-
zige der diese Entwicklung aufhalten
kann ist der Meistermagier, den der
Spieler schon in den ersten beiden Tei-
len verkOrperte.

Jedes dieser drei Programme ist angefiillt
mit einer Vielzahl liebevoll ausgearbei-
teter Details und von Teil 1 bis Teil 3
werden die Spiele immer schwieriger.
Eine weitere Besonderheit der Infocom
Produkte sind die kleinen Add Ones, die
jeder Packung beiliegen und ohne die das
Losen des Spieles nicht moglich ist.

Fazit

Wie Sie sehen, gibt es fiir den PC-Be-
reich auch fiir den gereiften Anwender
Spiele, die mehr sind als reine Balleror-
gien, bei denen es ausschlieBlich auf eine
gute Reaktion ankommt. Die Moglich-
keiten, die sich den Programmierern
durch die neue und bessere PC-Hardwa-
re bieten, sind noch lange nicht ausge-
schopft. Niemand vermag zu sagen, wel-
che Spielideen derzeit in den Kopfen der
Softwareingenieure herumspuken, und
bislang mangels der technischen Mog-
lichkeiten nicht realisiert wurden. Sicher
ist das mit der Zeit immer bessere, inter-
essantere und komplexere Spiele ge-
schrieben werden. Spiele, die den Be-
diirfnissen des reifen Spielers gerecht
werden und die mehr sein werden als rei-
nes ...spielen.

(HS)
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MURDER
ON THE
ATLANTIC

Die dreiBiger Jahre sind allenthalben als
die Epoche der grolen Verinderungen
bekannt. Sowohl technische als auch po-
litische Neuerungen fanden zu dieser
Zeit iiberall auf dem Globus statt oder
warfen zumindest ihre Schatten voraus.
In Spanien tobte der Biirgerkrieg,
Deutschland jubelte den Nazionalsozia-
listen zu. Amerika war noch von den
Nachwirkungen des schwarzen Freitags
und der darauffolgenden Wirtschaftskri-
se gezeichnet.

Es war die grofie Zeit der Zeppeline und
Dampfschiffe. Eine schnellebige Zeit,
die von sozialer Ungerechtigkeit und
maBloser Genufisucht gezeichnet war.
Und iiber allem schwebte schon der
Schatten des sich abzeichnenden zweiten
Weltkriegs.

Eines der meistbenutzten Verkehrsmit-
tel dieser Tage waren die Postschiffe. Je-
des Land, das Anrainer eines Meeres
war, verfligte iiber eine ganze Flotte von
Postschiffen. Eines dieser Schiffe war
die Bourgogne. Ein franzésisches Post-
schiff, das auf dem Atlantik zwischen
New York und le Havre pendelte.
Murder on the Atlantic versetzt Sie in die
Rolle eines Detektivs, der zufdlligerwei-
se gerade an Bord der Bourgogne ist, als
sich dort zwei Mordfille ereignen. Na-
tirlich betraut man Sie auch sogleich mit
den Untersuchungen betreffs der Morde.
Die in Amerika recht bekannten und be-
liebten Detektiv Adventures hielten spa-
testens mit Infocom-Titeln wie Suspect
oder Deadline auch hierzulande Einzug.
Aber wie schon Ofters, waren es die
Franzosen, die sich nicht nur auf einen
sauberen Plot verlieBen, sondern auch
versuchten, ihre Produkte durch wohl-
durchdachte Spielablidufe und Grafiken
fiir den Spieler noch attraktiver zu ma-
chen. Bereits die Affaire Vera Cruz, das
wir iibrigens in einem fritheren Heft be-
sprachen, machte deutlich, was sich aus
der Thematik herausholen lie§.

Auf die Idee, zu solchen Detektiv-Ad-
ventures auch gleich die Beweismittel in
natura beizulegen, ist schon Infocom ge-
kommen, Murder on the Atlantic treibt
es damit allerdings ganz toll. Der
Packung sind iiber 30 verschiedene Be-
weisstiicke beigefiigt. Dort findet sich
eine Passagierliste, ein Deckplan, Aus-
ziige aus dem Logbuch und vieles mehr.
Sogar eine leere Patronenhiilse, Micro-

filme und eine Nachricht in Brailleschrift
finden sich unter den Beweisen.

Der erste Eindruck, den man von Mur-
der on the Atlantic bekommt, ist sehr po-
sitiv. Derart umfangreiche Zugaben wie
sie sich hier finden, sind schon eine ab-
solute Ausnahme. Aber spétestens nach
dem Einladen des Spieles und den ersten
paar Ziigen zeigt sich, daf dies nicht nur
positiv ist, sondern auch der eigentliche
Makel des Programmes darin seinen Ur-
sprung findet. Der Spieler wird von der
Vielzahl der Indizien und Beweise schier
erschlagen. Doch das Verwirrspiel geht
weiter, denn der Kreis der Verdichtigen
umfaBt vierzig Personen, die sich je nach
Laune irgendwo in den iiber vierhundert
verschiedenen Rdumen der Bourgogne
herumtreiben.

Zu allem Uberfluf fanden die beiden
Bluttaten nicht zum gleichen Zeitpunkt
statt. Sie beginnen Ihre Untersuchung
nach dem ersten Mord. In der Praxis be-
deutet das, daB Sie bei einigen Personen,
die Sie verhoren mochten, die lapidare
Meldung erhalten, daB es dazu viel zu
frith sei. Sicherlich waren die Program-
mierer von Cobra Soft bestrebt, den Ab-

lauf ihres Programmes so kurzweilig wie
moglich zu gestalten, leider ist das ei-
gentlich nirgendwo so richtig gelungen.

Das Problem des Spielers in der An-
fangsphase ist ganz einfach einen roten
Faden zu finden, der zumindest einmal
die Richtung der Ermittlungen festlegt.
Man fingt buchstiiblich bei Null an. Kei-
ne Tips, keine Motive, gar nichts.

Zwar verweist das Handbuch auf diverse
Spuren, wie zum Beispiel Spionage, hélt
diese dann aber wiederum so global, da3
dem Spieler auch damit nicht gedient ist.

Murder on the Atlantic gehdrt zu den
Spielen, die einen durch und durch zwie-
spiltigen Eindruck hinterlassen. Alles
was das »AuBenrum« des Programmes
betrifft, kann ruhigen Gewissens als er-
ste Sahne bezeichnet werden.

Die Story des Spiels ist interessant und
mitunter informativ. Das eigentliche
Programm allerdings ist wirklich miBra-
ten. Da miiBte man schon Hercule Poi-
rot sein, um mit all den Beweisen, Indi-
zien, Verdédchtigen und was es da sonst
noch alles gibt, fertig zu werden.

(HS)
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Achtung!
An alle CPC-User-Clubs!
Suchen Sie noch Mitglieder
oder wollen Kontakte zu
anderen CPC-Usern oder
Clubs knipfen
Dann schreiben Sie uns
doch einfach. Wir veroffent-|
lichen jede Anschrift eines
CPC-User-Clubs gratis!
Falls auch lhr User-Club sich|
einmal vorstellen mochte
(evtl. mit Foto), nutzen Sie
unsere Zeitschrift als Ver-
bindungsglied und Kontakt-
adresse!

HILFE! CPC 6128 Besitzer sucht Kontakt zu
anderen Usern im Raum Wels/Grieskirchen.
Auch 464/664

Josef Priller, Vormarkt 1, A-4720 Neumarkt

Der Club fiir die Clubs

sucht zur Zusammenarbeit in einer groBen Ge-
meinschaft weitere Computer-Clubs aller Sy-
steme. Nahere Informationen gegen Riickporto
unter:

Allgemeiner-User-Club, Dieter Moeckel,
Wunsiedler Str. 11, 8591 Thiersheim

Schneider PC 1512 Kontakt!

Ich bin an Kontakt zu anderen PC-Usern, be
sonders im Nddrh., sehr interessiert.
Jirgen Marciniak, Schiesierstr. 21,

4223 Vorde 1

Joyce-User-Club Siidhessen
sucht Kontakt: JUC. Siidhessen

¢.0 Claus Brauch, Schulgasse 6,
6148 Heppenheim

(bitte das Rickporto nicht vergessen)

PC 1512-User sucht Kontakt zu anderen
PC-Besitzern im Raurn Hannover.

U. Neupert Brinkstr. 19, 3007 Gehrden 1,
Tel. 05108/3586

H.A.U.G-Hessische Amstrad User Group
nimmt noch Mitglieder auf.

Mehrseitige Info gegen 0,50 DM Riickporto bei:
H.AUG., Alter Weg 4, 6101 Reichelsheim
oder:

PanoramastraBe 4, 6101 Reichelsheim

PDUG-Public Domain User Gruppe
heiBt alle CPC-User willkommen.

Wer ndhere Informationen haben will, schickt
bitte .80 DM Riickporto an:

PDUG, Postfach 1118, 6464 Altenhasslau

ACE — Amstrad Club Ettlingen
sucht noch Mitglieder im Raum Ettlingen.
Interessenten melden sich bei:
Kudret Keskin Patrick Wierauske
Pforzheimerstr. 152 Schéllbronnerstr. 73
7505 Ettlingen 7505 Ettlingen

Tel.: (07243) 13738

CPC 6128-User sucht Kontakt zu anderen
CPC-Usern

Michae! Ludwig,

Wilhelm-Leuschner-StraBe 65,

3436 Hessisch-Lichtenau
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Beiete an Software

GroBe Persénlichkeitsdiagnose

v. dip!-Psychologen/fir private

Anwender, Kiein-und Mittelbetriebe.

Inhalt; Zwei Personlichkeits-

und ein Intelligentstest (beste-

hend aus 5 Untertests) / 298,—
Psycho-Soft, H-L. Benedikt,

Provinzstr. 84, 1 Berlin, Tel.: 030149211621 Gi

Starwriter+Dateistar. Neueste
Version, unbenutzt, DM 180
Doring, Tel.: 0531 /5928332 od. 512472

® @ e Schafkopfrenncne @ @
Blitzschnell auswerten, suchen
sortieren, ausdrucken. Bis 250
Teilnehmer @ Info g. Freiumschlag
od. Leerdisk + 30 DM an N, Gabel
R. StrauB—Str. 30, 8078 Eichstatt

3 Wirtschaftliche Programme A
i flr die Arztpraxis auf *
* dem Schneider CPC, Joyce,PC "
" Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢ "
* 45 Osnabriick, TEIl: 0541/442416 G *

EDV — BUCHVERSAND

Vordern Sie noch heute unsere

Unterlagen an kostenlos!

Tel. 0426412263 G

Lehrer/Schulprogramme, Klassenverwaltung
Noten-+Punktberechnung, Schnitte, Listen
Info 1.30 Freiumschlag. Claus Bernhold
RommelstraBe 31, 8783 Hammelburg

........ WemhpmnmrEnehan ke anmnneThenn

* Original Software fiir Joyce wegen *
*  Systemwechsel zu verkaufen: *
* 3D Clock Chess Schachprogramm DM 35— *
* Batman (Hohlenabenteuer) DM 35— *
* Tau Ceti (Weltraumabenteuer) DM 40,— ~
* Tomahawk (Hubschraubersimulat) DM 35— *
* Dr. Graph DM 120—
* Prakt Textverar. mit Joyce (Softw+Buch) DM 60— *
* Alles zusamm, fiir DM 300,— + Portoerstatt. *
*Alois Schraufenstetter jun. 0991/5257 ganztagig ™

hk ok k ok ok k ok kR ko k ok kKK kKK KRk KRNk KR

HAUSMANNER UND HAUSFRAUEN

Fir Ihr Haushaltsbuch mit der JOYCE
Einnahmen-UberschuBrechnung  COMAC-
KASSE. Selbstandige und Freiberufler erstel-
len damit auch Ihre USTVoranmeldung.
Verlangen Sie Gratisinfo oder Demo vony:
Biiro f. Software-Entwicklung, Sonnenstr, 43,
Tel.: 022611654 34 G

DISKOMAN—Software auf 3" D fiir
CPClJoyce, Unkostenbeitrag nur
10.— DM/Stek.: Wilfried A. Hary
6602 Dudweiler, Gartnerstr. 14,
kompl. Titelliste auf Anfrage!

Orig. Programm Star-Mail und
Dateistar fir Joyce DM 100,—
inkl, Versand. Tel.05271/4459

Mate-Softw. fiir Schneider PC
Fast alle Inhalte der Sek-1

ideal fiir Lehrer und Schiler
mentigesteuert, teilweise Grafik
Alle Prog. mit Druckoption,
schnelles Basic 2 (iber 150 K)

nur 50 DM (Scheck oder bar)
M.Schéfer / PF7222 / 48 Bielefeld 1

WordStar-Zusatzprogramme fir
alle CPC’s: Wiss. FuBnotenver-
waltung, Literatur-, Stichwort-
und Inhaltsverzeichnis, Info:
Boring, Werderstr. 37, 5000 Kéln

Joyce: Mailing-System DM 100,—,
Statistic-Star DM 50,—
Tel: 02642143132

Verkaufe (org.) FiBu-STAR plus, BUSI-
NESS-STAR, STATISTIK-STAR, STAR-
MAIL, DATEI-STAR, DR. DRAW, DBASE,
WORDSTAR; kostengiinstig. (Vhdig)
(042142 4578) SUCHE CHACKER-HdB.

Datei-Star Original (CPC 664) zu
verk. 50,— Tel.: 0521/76 15 66

WordStar 30, dBasell, Multiplan
je DM 150,— Tel.: 06257 /61263
ab 22 Uhr

*PUBLIC DOMAIN fir CPC &JOYCE
Info 2 DM: PDUG, PF 18, 6464 AHASL G

Schachprogramme fiir Joyce -

Ausf, deutsche Beschreibungen

u. Vergleich von Cyrus Il, 3-D

Clock Chess u. Colossus 4.0.

Info gg. frankierten

Riickumschlag bei Cyffka,
Ebenbdckstr. 25, 8000 Miinchen 60.

JOYCE Rechtschreibfehler-
Suchprogramm Disk. incl. Porto 22,—
Ammer, Liinnenbg. 26, 3548 Arolsen

FREIE BERUFE,KLEINGEWERBE USW.
UStVoranmeldung, USE und ESt-
Erklarung iiber PC (z.B. Joyce)

unter MULTIPLAN. Fallstudie v.

d. Datensammig. bis UberschuB-
rechnung nach § 4 Abs. 3 EStG.

78 S. DIN A4, 58 DM bVorkasse
(V.Scheckjoder + 5 DM bei NN..

Info frei. — DR. LEQ REMMEKE
HALLBERGSTR, 5, 4000 DUSSELDORF

GratisInfo fiir alle CPC-User
anfordern bei Friedrich Neuper
8473 Pfreimd, Postfach 72 G

Neu! Datenbank dBase Il leicht handhaben
mit varDAT |l — ein Menue mit 20
Befehlsdateien fiir alle Anwendungen:
AdreB, Verein, Lager Serienbrief

fir Schneider PG, Joyce, CPC und Vortex.
varDAT Il mit dt. Handbuch/Schuber

nur 199,— DM einschl, MwSt

Direkt gegen Scheck oder NN (+ 10 DM)
von SOFTDESIGN,

Horstmar Konradt,

Bleichstr. 25, 4040 Neuss 1,

Tel.. 02101/27 6151

17 — 20 Uhr G

MS-DOS: Freesoftware zu Super-Preisen.
Info anf. (1,— DM in Briefm.):

EDV-Beratung Joseph Gebhardt,

Postfach 1174

8458 Sulzbach-Rosenberg G

Verkaufe Profi Painter + Sicherh-Kopie
DM 70,— u. Star Writer 3.0 DM 150,—
Beide Prog. DM 200,—

Rotter, Senttlstr. 1a, 8000 Minchen 90,
Tel: 089/485945

Viele preisw. Programme von 2,— bis 28—
DM (z.B. MINIVISICALC) fiir CPC 464, 664,
6128 Kat. 1 DM von SCHNEIDERSOFT,
Andreas Wagner, Gartenstr. 4,

8201 Neubeuern G

Verkaufe Original-Spiele

fiir GPC 464, Stiick 15,— DM,
Info fir 1 Mark bei Jorg Diichting,
Zur Beckhove 28, 4300 Essen 13

hinld CP/M Power i
KICK CP/M Benutzeroberflache

(Starten, Copy, Listen... auf

Knopfdruck; toll fir Joyce M:)

TOPDAT ausgereifte AdreBdatei mit Eliketten-
druck u. Quicksort je (f. CPC u. JOYCE):
nur 49—
nur JOYCE: SPIELE (Mhle) 39—
WORDSTARKEY Tastaturanp. 29—
acw-soft, A. Walther

Breite StraBe 16, 5300 Bonn 1 G

***  JOYCE/JOYCE+: LITBOX2 *=*
das (stark verbesserte), universelle
KARTEIPROGRAMM (LITERATUR u.a.)
Variabel! - komfortabel - praktisch

(s. CPC 6/86)

Info gegen Riickumschlag:

Klaus Wiltsch, SudstrS,

3501 Schauenburg

JOYCE
SAVE P und doch LISTEN? Rezept gegen DM
10 (Schein) + Rickumschl. H + B

4950 MINDEN, Bierpohlweg 71a

>>> CPC + JOYCE <<<
Der Profi-Disassembler fir CP/M
erzeugt Labels und Cross (1) referenz,
berdcksichtigt Datenbereiche,

decodiert BDOS-Aufrufe, erzeugt
assemblierbaren File uv.a.m.

Hobbypreis DM 39,— fiir ein Profi\Verkzeug.
Info gegen adressierten Frei- (DM 050) -
umschlag anfordern bei

Dipl-Ing. R. Keller, Markt 28, 5000 Kdln 91 G

+4+4++ CPC-SPIELE ++++
Hitch Hiker 62,50
Annals of Rome 30,—M41,—
Starglider 39,90/51,50
Sigma 7 255013380
Hive 28,7013550

Barbara Stiilb, BundesstraBe 7,
5429 Buch/Ts., Tel.; 067 72/7889 G

Vergessen Sie andere Programme zur
privaten Finanzbuchhaltung und lernen Sie
FINANZ kennen!

10 Einnahme-, 30 Ausgabe-, 10 Schuld.,

1 Forderungs-Posten. Posten benennen/
sperren; Ratenhohen/Falligkeiten festlegen;
blattern; drucken; automatische
Schuldenbuchung. Anleitung auf Disk.
CPC-Disk 33,— DM (V-Scheck).

Hans-J. Herrmann, 1000 Berlin 44,
Joseph-Schmidt-Str. 16 G

VEREINSSOFTWARE 1.04 fiir PC
Beitrag-Adref- Statisitk-Ehrung

127 DM. Info gegen Freiumschl.
DEMO 12,— DM. Rolf Wendlandt,
Beckerskamp 25, 4300 Essen 14

Gebrauchte Software in Superzustand
fiir CPC 6128

WordStar/dBase Il/Multiplan je 130—
M&T Finanzbuchhaltung (auch Joyce)130,—
Tel.: 09941/37 65

Fiir JOYCE: SCHREIBLEHRG. — 83,— DM
lernen Sie Maschineschreiben
TEST-Frage + 4 Antw/Ausw/Auswertg

Fragen selbst eingebbar 59— DM
KAPITAL-Berechng. bei verschied
Sparten/Laufzeit/Zins 39—

Prs+NN/Panier, Softw. Dorfstr. 13,
2381 Struxdorf, Tel.: 046 23/1044 G




Kleinanzeigen—

*AKTIEN/GOLD DEPOT-VERWALTUNG*
Umfassend, vielseitig, informat

graf. 0. numer. Darst. der Kurse.

M. Schéngarth, 4010 Hilden,

Tucherweg 82. Info: 02103/652 89

STATIK-Druckerbehélter u. Verwaltungsprg
f. PC. Tel: 02336/54 55

Word Star — Org. (PC 1512) 100,—
Schmidt, Weichselgartenstr. 13,
8000 Miinchen 71

AKTIENANALYSE/DEPOTVERWALTUNG
Balken-, Liniengrafik, 61. Durchschnitte u.v.m.
f. CPC 464/664/6128 und PC 1512.

Disk 84,50

Gratisinfo: Dieter Borchers,

Schonstedt Str. 6, 1000 Berlin 44,

Tel.: 030/6670850

** Datenverarbeitung ** fiir JOYCE
Professionelles Statistikprogramm — sehr
schnell: reiner Maschienencode — umfangrei-
che Testsammlung fir alle Anwendungsfalle
— alle wicht. multivariaten Verf.:

— Regress.-, Varianz-, Faktorenanalyse

— voll menuegesteuert: einf. Bedienung
Preis: 169,— OM. Best. u. Info bei:
Erhebung u. Analyse, K. Heil & E. Kaefer,
Marburger Str. 7, 6000 Frankfurt 90 G

Verkaufe Turbo-Lader NP: 138,—
Turbo-Toolbox NP: 225,—, Turbo-Tutor
NP: 104,—. Alles zusammen: 230,— DM
Uber 100 Original Kassetten und 50 Disketten.
Liste gegen Riickporto. Mirage imager: 100,—
Chiffre: 010687

Bi0-87 — Ihr Biorhythmusprogramm
jetzt Version 2.1! Topdruck!
CPC-Disc DM 45,—,Tel.0202/785316 G

IBM/Schneider PC + Kompatible
Free Disk. ab DM 3,80. Info grat.

M. Karbach — Remscheiderstr. 18,
5650 Solingen 1 — Tel.: 0212/4 3140

*** Aktien-Depot (120) ***

Charts, Hoch-Tief, 200 Tageslinie, Bewer-
tungsliste, Gewinn-Verlust, Werteberechnung,
Anderungsliste, 198,— Gratis-Info: W. Frei-
burg, Eichredder 16¢, 2000 Oststeinbek,
Tel.: 040/7134110

Y 6 Y O
W Fir Joyce: © STEUERMATO ®
B Lohn- und Einkommensteuer 86: W
B Ausdruck auf Formular, Analyse,
MTabelle, Disk 70,— DM; Aktu. 20,— DM
M * BIORHYTHMUS *: Disk 48— DM
W Info gg. frank. Umschlag: F. Farin, W
W Elisabethstr. 65, 4460 Nordhorn G W
EEEEEENEEEEEENR

Star-Writer | Vers. 3.0
Orig. mit Tastaturaufkl.
Telefon: 0228647249

120,— DM

** Dias ordnen mit Computer **

CPC 464/664/6128, JOYCE und PC

bis zu 100000 Dias; Suchzeit 1 Sekunde
Info gegen Rickporto bei:

Dipl.-Ing. W. Grotkasten,

Birnenweg 6, 7060 Schorndorf,,

Tel: 07181/42846 G

W JOYCE: Public-Domain-Software l
B GEM DESKTOP-PUBLISHING =
[ ] Liste 1,6 DM Fa. Frenzel [ ]
B Am ki, Rahm 101, 4030 Ratingen G

*** SCHALTBILD-CAD 1 ***
Schaltbilder mit dem CPC alle gangigen
Bauteile in Bauteilebibliothek mit Epson-
Hardcopy — C/D 45,-/55,— DM-s.
Heft 5/87, S. 58
WW e ok o ool BANK 111 WHRNNEd b
als Bankkontenfiihrung, Haushalts-
Kassenbuch od. kleine Gewinnrechnung
— max. 400 Buchungen je Abrechung —
C/D 30,-/40,~ DM. Preise bei Vorkasse
od. zuziigl. NNGeb. Software D. Thiesen,
5410 Hohr-Grenzhsn. Rathausstr. 70
Tel.: 02624 /3377 ab 18.00

G

Festplatte an Schneider PC!

Einbaukit (auch 2. Laufw.) mit

Anl. 45,60. VINTAS, Pf. 750935

8000 Minchen 75, Tel.. 089/7211561 G

CPC 464 gr. = 300,— Disk. CF2 4 5.—
Floppy FD-1 = 230,—DMP 2000 = 400,—
DK Sperw. 64KB = 60,—Datab. + Int. 2 10,—
Star-Writer + Datei = 100,—

alle Preise VB, Tel.. 09621/25736

CPC 464 mit Farbmonitor, neuwertig,
incl. Originalsoftware, VB:
800,— Tel:07942/8249 (18 — 20 Uhr)

Orig. Turbo Pascal 3.0 f. CPC
VB: 135,— DM Tel: 07164/5105

Originaldisk u. Benutzerhandbuch
MAXI-Kartei, AdreBverwaltung fir Joyce-Plus
(LocoScript-Kompatibel) 75,—

Meyer, 1000 Berlin 62, Kufsteiner Str. 19,
Tel.: 8545113

Original-Software 6128/J0YCE
Zeichenprogramm (M+T), Handb.120,— DM
Datamat m. Si. Disk., Handb 50,— DM
Tel.: 04451183412, abends

Biete an Hardware

PC 1512, MM/DD, noch Garantie
VB 1500,— DM. Tel.. 06049/7228

6128 + 2. Floppy + WordStar, CBasic,
Small C, div. Software + Literatur + Maus
fir DM 1200, —

Tel.: 05223163598

Schrittmotor + Interface + Software fir
CPC 464 = 60,— DM
Gratisinfo: P. Wendorff,
Flasdieck 5, 4200 Oberhausen 11 G

CUMANA 3“ Zweitlaufwerk
fiir CPC 464 250, -
Telefon: 02281647249

TYPENRAD-DRUCKER DIN A3, neu!
40 Z., Tr.+ Einzelbl., Centr.-IF
DM 999,— N. Berger, 02271/638 37

VORTEX-Doppel-Disk-F1 mit CP/M
neu fir 850,— DM Tel : 0274123537 G

Joyce PCW 8256, 6 Mon. alt, 1a
+ viel Softw., Leerdis, VB 1300,—
Tel. 0761/6800134

Verkaufe: CPC 464 mit Col. Monitor VB:
700,— DM, Vortex-Doppellaufwerk

VB: 900,— DM, Speichererweiterung 512KB
200,— DM. Tel.: (19—20 Uhr)
07193/8831

Joyce 8256 / 512K Wordstar, dBase, 10 Leer-
disc, 30 Public Domain's, Prompt + Druck,
Adressverw. + Sonst. 1790,— Zweitlaufwerk
1MB 5" AnschluBfertig 440,—

Tel: 0812115687

Joyce (2 LW) + zusatzl. Schnittst. +
Typenraddr, + Softw. (Wordstar, Graph, Draw,
Turbo) + Leerdisk. verk. ginst.

Tel.: 040/451362

CPC 464, Speichererw. Vortex

5 1/4" Laufwerk Vortex, 3“ Laufwerk,
Drucker NLQ 401, ca. 30 Blcher, 30 Disketten
gefillt. DM 1500,-. Tel.. 069/8387 44

CPC 6128 Farbe + NLQ 401 + Vortex F1X
+ RS232 + Wordstar + DR Graph +
Multiplan + dBase Il + Turbo Pascal +
div. Zub. + Biicher DM 1600,—

Tel.; 089/3008910

CPGC 464 FARBE + Vortex-SPW 512 + DD1
+ AMX Mouse + div. Blcher. Software a.
Disc/Kass. fiir ca. 2250,~ DM (alles Originale).
CPC-Int. 4/85 — 5/87 + 3 Sond.-Hefte. CPC
Magazin 12/85 — 5/87 alle Hefte mit Databox.
*** Gegen Gebot ***

R. Klopmann, Scharbeutzer Str, 121b,
2000 Hamburg 73

CPC 464 + Farbmon. + DD-1 + Star-Writer
+ Datei-Star + CPC-International ab 1. Aus-
gabe + 6 Data-Becker-Bicher DM 998,—
Tel.: 04641/8214

Schneider PC-Umriistsatz auf 640K mit
Einbauanl. Tel.: 0241/82339

* Joyce Plus, Zubehdr, Disketten,
Software. Tel.. 069/433543

TV-MODULATOR f. alle CPC (1,8kg)89,—
(mit 5V, 12V). Ohen 5 u. 12 Volt......... 69, —
Fertiggerat m. Kabel & Anltg. / Prosp.
geg. 3,— Porto od. direkt bestellen
(NN Paket).! EWL, Pf. 6752, 33 Br.-schweigGi

Schneider PC*Festplatten*Zubehdr* Sofiware*
Neue und gebrauchte 464/664/6128/Joyce/
Keyboard/Floppy/Drucker *

Nur Laufwerke 3" + 3.5* = 195,— DM;
514" = 285-DM *

Vortex Geréte/Erweiterungen * Grin/
Farbmonitore * Ankauf bei Systemwechsel *
Ersatzteil/Reparaturservice *

Manfred Kobusch, Bergenkamp 8, 4750 Unna,
Tel: 02303113345 G

Joyce PCW 8512, kaum gebr., mit Disk. +
Progr. VB 1900,— DM
Tel.: 02281222382

PC 1512von 8 auf 10 MHz  —99,-
Aufristung 640 K und V30 —149, -
alle Preise inkl. Arbeitszeit max, Norton 4,9
Tel.: 07331/66866

Speichererweiterung fiir

Schneider PC 69,— DM
Druckerkabel 39,— DM
zuziigl. 5 DM Verpackung u. Nachnahme
Ing.-Bliro M. Schiller,

Hauptstr. 2, 8044 UnterschieiBheim

Tel: 08973106453

*Verkaufe*SCHNEIDER ~ CPC-464!"Verkaufe”
C Verkaufe: CPC-464 Griinm. 18 Mon., C
P 3" Floppy 6 Mon., Modulator MP1, P
C ca. 1000 PGM Spielesammlung! Auch C
* Blcher & div. Adressen! Auch einz. *
*Rolf Eppinger jun., Fraunhoferweg 4
* 7440 Nirtingen. An Meistbietendel!

Schneider PC 1512 CM/SD + Star-Drucker
NL/10 + gesamte Softw. + Wordst. +
dBase + 10 Disk. + Ut

DM 3500, — komplett VB/ Tel.: 02273/87 17

Vortex F1S 5-1/4“ Laufwerk
+ Software dBase u.s.w. fir CPC 6128
550,— DM, Tel.. 06644/7289

Joyce 8256 + CPS 8256 + Loco 15 +
Kabel+Discs. Tel.: 0221432908, Preis: VS

DISKETTEN M Gar.
31/2", 135 tpi, DM 2.70, 1DD
3 1/2" 135 tpi. DM 2.95 2DD
i 3" Markendisk. DM 6,80 2CF
*  Aligem. Austro-Agent., Ringstr. 10 *
D-8057 Eching. Tel.: 08133/6116 *
G

PC 1512 2 Laufwerk 298,—
LAPINE-Filecard 21 MB vorformatiert
1098,—, — Tel.: 022443811 G

Vortex Doppelfloppy 5 1/4“ +
Speichererweiterung zu verkaufen.
Telefon: 02261/654 34

DMP 2000 8 k Druckerspeicher
fir 450,— DM zu verkaufen,
Tel.: 022411333062 nach 18 Uhr

CPC 464/Grin + 3,5" Doppellaufwerk
von Vortex + Maxam-ROM +
RAM-Erweiterung SP 256

VB: 1600,— DM

Verkaufe auch einzeln

Tel.; (07 11) 427812 ab 18.00

Vortex f. 664: F1X - RS - SP256 + BOS
2.1m.G'tie: 950,~ DM, Tel.. 08104/7141

CPC 464 Col. + DDI1 + PC Int. ab 5/85 +
Databox + Spiele + Joy VB 1000,—
Tel: 09151/27 41 ab 19.00 Uhr

PREISWERT

Zubendr fir alle SCHNEIDER CPC

einschl kpl. Paper-Ware

INFO gegen Freiumschlag

Computer Zubehér Versand

W. Ostlender & R. Kern

7958 Laupenheim, Thomas-Mann-W. 4
Tel: 07392/8156 ab 13 Uhr G

JOYCE, aufgeristet + Interface CPS 8256 +
Software + Leerdisks + Farbbander +
PC-Zeitschriften DM 1400,—

ab 18 Uhr: Tel.. 0671/7 3828

CPG 464 / 320K + DDI1 + Joy + (ber 20
Disks Softw. (Wordstar, B-Compil...) + Lit. VB
1100,—, Tel: 09131/29367

Schneider Joyce Plus 8512 + SW
DM 1800,—, Tel.. 06841/63403

Verk. CPC 464 + DD + SW DM 500,
Tel.: 0986113770

Schneider Joyce 8256 + Softw
DM 1300,—, Tel.: 06841/6 3403

CPC 464 CPC664 CPC 6128 User!
Lichtgriffel mit Programmen

und dt. Anleitung nur DM 49, —

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer,

Postfach 11715, 8458 Sulzbach,

Tel.: 09661/6592 bis 21 Unhr G
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Computerei vorbei! 464 Farbe!
Griin, viel Peripherie u. Orig. Software
Superbillig! Liste gegen 80er Marke.
W. Lack,

6230 Fim-80, Sierlingstr. 29

Verk. Joyce. Pascal, C, Z80 ASS., 10 Leer-
disk., 1550,— DM, Tel.: 097 41/3654

JOYCE / Plus
PEICHERERW. 99, —
von 256 kB auf 512 kB
Aufriistsatz mit ausfiihrlicher
Einbauanleitung auch fir Laien
Tel.. 04721122299
COMPUTER-TEAM
2190 Cuxhaven 1
taglich von 16.00 bis 20.00 Uhr

Suche Software

Suche ComPack und BUSINESS-PACK
fiir den Joyce. Richard de Waal,
Lehmbecker Pfad 58, 4370 Mar!,

Tel.: (02365) 32000 ab 19.00 Uhr

Suche Buchfihrungsprogramm
f C1P%06128 —2LW —Tel: 0262473377
ab 19

JOYCE-USER

Suche SMALL-C Handbuch
Suche Formatierprogramm
fir alle 43 Spuren.

Suche Softwareldsung fir
Disk-Platzerweiterung.

Suche und tausche Softwre.
Tel.: 05341712580 (abends)

Suche Software fiir Joyce 8256
Helmut Reeh, Bochum 6, Wattensch.
Tel: 02327/74022 nach 18 h

PC 1512, MATHEPR. (Analysis,
Kurvendiskussion, Vektorrchn.) u. TEXTPR. m.
Graphikeinbindg.

U. Neupert, Brinkstr. 19,

3007 Gehrden 1, Tel.: 051 08/3586

Joyce-Software

fidr Handwerksbetriebe Basic oder CP/M
fiir die Aufgaben:

Auftragsverwaltung, Rechnungslegung
mit Abschlagen, Nachkalkulation,
Angebotsbearbeitung,
Terminverwaltung,
Massenaufstellungen,
Adressenverwaltung,

usw. sucht

Hans-Joachim Schiager,

Am Gansemarkt 12,

2247 Lunden/Holstein

Aussagefahige Angebote bitte schriftlich

Suche Hardware

Suche 512KB-Spew. fiir CPC 464
gebraucht, funktionsfahig, bis DM 150,—
Tel.; 0823174432

Tausch Prog. Action + Advent. auf Kass. +
Kopierhilfe auf Disc.
Liste b. U. Kostner, 8531 Lonnerst.

Suche Kontakt zu Joyce-Usern,
habe umfangreiche Org.-Software zum Tausch
Tel.: 089/616491

Tausch Turbo-Pascal + -Tutor org. gegen
AMX-Pagemaker fir Joyce
Brauch, 6148 Heppenheim, Schulg. 6

Verschiedenes

DISKOMAN-Software = Superpreiswerte
Alternative! 3“ D + Titelliste = 10,— DM +
Freiumschlag!

Von HARY, Gartnerstr. 14, 6602 Dudw.!

Suche CPC Internat. 8/1986
Tel.: 0713412643

Achtung!

SCHNEIDER PC 1512 USER-CLUB
Die Anwendervereinigung fiir alle Besitzer ei-
nes PC 1512!

Wir bieten eing monatliche Zeitschrift,
Public Domain- und eigene Software,
Hifestellung bei allen Problemen

und vieles mehr bei

geringem Beitrag.

Fordern Sie unser Info an

(bitte Riickporto beil.)

und werden auch SIE Mitglied.
Anfragen an:

Rolf Knorre,

Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2

Sommer '87: Engag. Computer-Lehrer mit
SpaB am Umg. m. K. u. Jugend!. f. Raum
Norddt., BW/Bay. u. Osterr. gesucht. Tel.:
0401861255

Suche die Hefte CPC Int. 3 — 7/85 + 9/85
Je Heft bis 5,— DM. J. Werner Meier,
Bruchhausenstr. 7, 5500 Trier,

Tel.. 0651/45594

FARBBAND-FARBESERVICE

Farbe schwarze Endlosbander (ohne Patrone)
wieder ein. 10,— DM/Stiick incl. Ricksen-
dung, Vorkasse (bar, V-Scheck).
Farbbandservice, Oberheimbach 8,

5203 Much

***  COMPACT-CASSETTEN ***
C10DM 1,40 ab 10 St. DM 1.36
G20 DM 1,50 ab 10 St. DM 1,39
Viele weitere Langen und Ausfiihrungen. —
Preisliste kostenl.

Fritz Spielmann, Postfach 1243,

6497 Steinau a.d. Str G

Das ist
lhre
Chance...

schon eine Kleinanzeige
bringt oftmals groBen Er-
folg und hilft neue Kontakte
zu knipfen.

Nutzen Sie unser Angebot
und profitieren Sie von der
Tatsache, daB unsere Zeit-
schrift

»PC Schneider
International«

jeden Monat von mehre-
ren zig-tausend Computer-
Interessierten gelesen
wird.

Mdbchten Sie etwas verkau-
fen, tauschen oder suchen
Sie das Tupfelchen auf
dem »i« — dann sollten Sie
die eigens hierfUr be-
stimmte Bestellkarte im
Heft ausflllen und an unse-
ren Verlag absenden.

Ihre Annonce erscheint
dann in der néchsten Aus-
gabe.

Wir mochten ausdrlicklich darauf
hinweisen, daB wir keine Anzeigen
verbffentlichen, aus denen hervor-
geht, daB es sich hierbei um Verdu-
Berungen von Raubkopien han-
delt.

Des weiteren machen wir darauf
aufmerksam, daB indizierte Com-
puterspiele nicht in Form von An-
zeigen beworben werden diirfen.

Die Redakton

Wichtiger Hinweis fiir Kleinanzeigeninserenten

Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.

Folgende Video- und Computerspiele sind indiziert:

Battlezone
Beach Head
Beach Head Il
Blue Max
Commando
Desert Fox
Eroticon

F 15 Stirike Eagle

BPS-Report — Marz/April — 21987 - 538

Falcon Patrol

Falcon Patrol Il

Friday the 13th

Girls they want to have fun
Green Beret

Nice Demo

Paratrooper

Porno Dia Show
Protector Il

Raid on Bungeling Bay
Raid over Moscow
Rambo, First Blood Part |l
River Raid
Seafox/Seawolf

Silent Service
Skyfox

Speed Racer
Stalag |

Tank Attack
Teachbusters
Theatre Europe
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Héndlerverzeichnis—

Hard- u. Software
® Commodore
® Joyce ®PC'S

Sa 10-13 Uhr

== [OMPUTER E!U!Slﬂﬁ

ffnungszeiten Mo-Fr 10-18 Uhr -

Eleldr. + elektranische Geréte,
Bauelemnente +\Werkzeuge

ELECTRONIC VON A-

Stresemannstr. 95 - Berlin 61
Telefon (030) 2611164

~N

Thorn%irriht“ B- .
Bu ro COEputlr-th;hur II a.kqe n
s H!ral.ung'l Rm::::.lue:::lr SE

Exscmeder & vOrtex

------ T em o

seinl
Eine Flliale der Firma
Bdrobedarf ThSrner

Sle werden Gb.

'mal
.’..f’ai',‘,'i:-':’é':."..";?."&“‘ * 7844092

Bonn

I
RADIO-FERNSEHEN
HIFI-VIDEO

Plittersdorfer StraBe 206Telefon (0228) 36 4029

Castrop-Rauxel

EINE GUTE IDEE NACH DER ANDEREN

Schuster Electromc
COMPETENT ¢ achEm SCoRITER & 57 TROMC
= .'"'.I‘:IF?UI.;'.S:DH

: Vertrags handies

R Commodore
Vertragswerkstatt

ELERTRONISCHL
BAUELEMENTE

|
Obere Miinsterstr 33 4620 Castrop- Rauxe! maoslarig

T=::::;::3:'fSchneider

COMONTCL M
Lo UK Ui

Beratung \
Vertrieb 5 ® ’
Service

BURQ-ORGANISATION DATENTECHNIK Verriebsgesellschafl mbH
4000 Dusseldor! 1 Friedenstrafie 13 Tel 0211308071

Lohne/Ostwestfalen

))) ider \Ver LR
Hard- & 5 ) von A-Z fir 0
a FRITZ BRERMEIER
*Computer* HiFi*Video* Tv*
alles fir Schneider vom 464 — Joyce
 Noupthahnhet * Bilndar Str. 20 * 4872 Liboe | * Tol. D6732/3248

Nirnberg

Hochstrafle 11
8500 Nurnberg 80

{ mpulerslore,
» Tel 0911728 90 28

e —

:EDNPUTEEDIHSIDH

Wir fdhren zu den original SCHNEIDER-Produkten Software, Biicher und

Zubehdr verschiedener Firmen wie DATA BECKER, VORTEX, CUMANA,
1SS, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Verlag usw.!

Micro-Computer, Peniphene und Software GmbH

MCPS

SHARP EPSON COMMODORE SCHNEIDER
__ IBS-intertace suuc..mn SOFTWARE-ERSTELLUNG
&8, 8500 @ 1, Tel (09 11} 42 50 18

GmbH

roelectronic
Hollandische Str. 121, 3802 Vellmar, Tel.- 0561/828180 |
|

AN
COMPUTER-STUDIO

BASEL

[ — Schnelder

PUTER DIVISION

PC 1512

R Be 2, Nahe Neu lerpl 4054 Basel Videotex
Telefon (061} 39 14 14

ANQ QW QR QRN RNNRNN
&G neider
CONPUTER DIVISION

Vertragshandler

Biiro Kniippel & Co.

Computer und Biromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)

4058 Basel

| Telefon (061) 26 1262 |

alte

zentral in Seebach Schaffhauser Str 473 8052 Zunch
Telefon: 01-302 26
Versandkatalog an!_o_rdern

Eintragungen
im Handlerverzeichnis,
nach Stéddten geordnet,
kosten je mm Hohe 6, - DM bei
einer Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrége méglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Néhere Informationen:
Wolfgang Schnell
Telefon (05651) 8702

AnzeigenschluB fur die
Ausgabe 9/87
von
PC Schnelder International

Istder

22.7.87

Erschelnungstermin

ist der

26.8.87
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| Das

Schneider CPC
Sy__srembuch

Giinter Woigk:

Das Schneider CPC
Systembuch
Sybex-Verlag 1987
704 Seiten

ISBN 3-88745-606-8
Preis: DM 58, —

Das vorliegende Werk ist si-
cherlich eine der interessante-
sten Veréffentlichungen fiir
fortgeschrittene Programmie-
rer und Programmierprofis.
Das #uferst umfangreiche
Buch behandelt alle Feinheiten
der verschiedenen CPC-Rech-
ner auf eine prizise und detail-
lierte Weise. Dabei beschiftigt
sich der Autor mit den Einzel-
heiten der Computer sehr aus-
fithrlich und exakt und erleich-
tert damit das Verstdndnis des
Lesers fiir die innere Struktur
seines Gerites erheblich. Das
Werk ist in vier Hauptabschnit-
te unterteilt, von denen jeder
eine andere Thematik behan-
delt. Der erste dieser Abschnit-
te beschiftigt sich mit den
Grundlagen der Programmie-
rung und ihren Besonderheiten
auf den Schneider-Computern.
Nach einem ersten Vergleich
zwischen den verschiedenen
CPC-Versionen werden die iib-
lichen Programmierpraktiken
und -elemente vorgestellt.

Im Gegensatz zu anderen Publi-
kationen stellt der Inhalt des
Buches diese Themen sehr pra-
xisnah vor, das heifit, dal nahe-
zu jeder Buchabschnitt an ei-
nem Beispiel in Basic und Ma-
schinensprache erldutert wird.
Der zweite Hauptteil hingegen
beinhaltet Abhandlungen iiber
die benutzten Hardwarebau-
steine und ihre speziellen Auf-
gaben sowie iiber die Besonder-
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heiten der Verwendung des
Z80-Mikroprozessors. Der
Autor befaBt sich dabei mit der
PIO, dem PSG, dem Video-
Controller, den verschiedenen
ULA-Versionen, dem FDC,
den RAMs, den ROMs und den
Schnittstellen der CPC-Rech-
ner. Das folgende Kapitel be-
schiftigt sich mit dem Betriebs-
system der Schneider-Com-
puter.

Es wird sowohl auf die Arbeits-
weise des Basic-Interpreters
eingegangen, als auch auf die
Speicherkonfiguration und die
Speicherbelegung durch das
Betriebbsystem. Nachdem der
Unterschied zwischen Basic
und Maschinensprache heraus-
gestellt worden ist, werden alle
Abteilungen des Betriebssy-
stems und die zugehdrigen
Sprungleisten vorgestellt.

Der vierte und letzte Abschnitt
behandelt schlieflich die Firm-
ware der CPCs und beinhaltet
sowohl alle Indirections wie
auch die bekannten Basic-Vek-
toren. Den ohnehin schon aus-
fiihrlichen Ausfithrungen zu
den vorgestellten Themen folgt
dann ein sehr umfangreicher
Anhang, der kaum noch Wiin-
sche offen 1aft. Er behandelt in-
teressante Hardware-Basteleien
genauso wie den Z80-Prozes-
sor und auch die Floppy-Kon-
trolladressen.

Das vorliegende Buch wendet
sich hauptséchlich an Program-
miererfahrene, erleichtert aber
auch dem Umsteiger von Basic
auf Maschinensprache den Ein-
stieg in dieses interessante Ge-
biet.

Es ist nicht immer leicht, den
Inhalt sofort zu verstehen. Aber
es gibt kaum ein CPC-Buch,
das die zugrundeliegenden
Themen auf so eine prizise,
ausfiihrliche und interessante
Weise aufbereitet, wie es der
Autor in diesem Werk getan
hat. Allein der Umfang driickt
aus, daB der Autor dem Leser
ein Standardwerk prisentieren
wollte, das alle Themenkom-
plexe »rund um den CPC« ab-
deckt. Und das ist ihm auch ge-
lungen. »Das Schneider CPC
Systembuch« ist eine Pflichtlek-
tiire fiir alle CPC-Besitzer.
(Martin Althaus/
Markus Zietlow)

Brett Salter:

PEEKSs und POKEs

fir IBM-PC’s

Markt & Technik-Verlag 1985
52 Seiten

ISBN 3-89090-127-1

Preis: DM 88, —

Es ist zwar normalerweise nicht
iiblich, {iber ein Buch zu be-
richten, das negativ auffillt,
doch soll im vorliegenden Bei-
spiel eine Ausnahme gemacht
werden. Es ist besonders zu er-
wihnen, daf} ein spérlicher und
uninteressanter Inhalt einem
fast unerreichbaren Preis ge-
geniibersteht. Zu allem Uber-
fluB} liegt dem Buch eine Dis-
kette bei, auf der sich winzige
Programme befinden, die dem
Programmierer den Umgang
mit seinem IBM-PC bezie-
hungsweise Kompatiblen er-
leichtern sollen. Doch erst ein-
mal zum Inhalt des Werkes.
Auf immerhin fast fiinfzig Sei-
ten prisentiert sich dem Leser
eine knappe Darstellung der
Mbéglichkeiten und Funktions-
weisen der mitgelieferten Pro-
gramme, die oft iiber einen blo-
Ben Abdruck des Programmna-
mens und dessen Aufgabe nicht
hinausgeht.

Des weiteren sind die vorge-
stellten Programme oft vollig
uninteressant, da die vermittel-
ten Informationen viel besser
und ausfiihrlicher in anderen
Biichern der PC-Reihe enthal-
ten sind. Die Funktionen eini-
ger Routinen sind sogar liber-
fliissig (so zum Beispiel eine
CLS.COM-Routine zum L6-
schen des Bildschirms). Die
hoffnungslose Uberalterung
des Werkes ist sicherlich auch
darin begriindet, da} das Origi-
nal schon 1982 in den USA er-
schienen ist. Zu einem Zeit-

punkt also, in dem erstens In-
formationen iiber die PCs noch
sparlich gesit waren, und zwei-
tens das PC-DOS 2.00 gerade
aktuell war. Da sich auf der
Diskette aber auch einige auf-
schluBreiche Unterroutinen be-
finden (als Pascal- oder Assem-
bler-Quelltext zum Beispiel),
wiirde das Buch unter normalen
Umstédnden sicherlich eine ge-
wisse Kéuferschicht anspre-
chen. Aber angesichts des Prei-
ses von fast 90, — (in Worten
neunzig!) DM kann man nur
mithsam ein Licheln iiber seine
Lippen bringen. Den Schnei-
der-PC-Besitzern kann man
vom Kauf dieses Buches nur
abraten. (Martin Althaus/

Markus Zietlow)

Peter Volzing:

MS/DOS im Detail 2

IWT Verlag 1986, 446 Seiten,
ISBN 3-88322-174-0

Preis: auf Anfrage

Das Betriebssystem MS/DOS
ist derart umfangreich, dafl im-
mer wieder neue Literatur zu
diesem Thema erscheint. Das
vorliegende Buch geht dabei
weit Giber eine Befehlsbeschrei-
bung hinaus und gibt dem Pro-
grammierer echte Hilfen an die
Hand. Vorbildlich sind Peter
Volzings Kommandobeschrei-
bungen, die sowohl Aufbau des
Kommandos als auch Syntax
beinhalten.

Peter P Volzing

MSDOS 320

Zusitzlich gibt es einen Bei-
spielausdruck der entsprechen-
den Systemmeldung, selbst
mogliche Fehlermeldungen
werden ausfiihrlich behandelt.
Programmierer werden die um-
fassende Erlduterung der Inter-
rupts und Systemfunktionen zu
schitzen wissen, innerhalb die-
ser Kapitel findet man niitzliche
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Assemblerprogramme. Wich-
tig zu wissen, daB der Autor auf
das Betriebssystem MS/DOS
3.2. aufbaut, das ja bekanntlich
dem PC 1512 beiliegt. Alles in
allem ein Buch, das diejenigen
anspricht, die mehr iiber MS-
DOS wissen mdchten oder
selbst Programme erstellen.

PC
C

WordStar
WordStar P
WordStar PC

G. Jorgensmeier:
WordStar fiir PC’s und
Kompatible

Markt & Technik 1986
542 Seiten,

ISBN 3-89090-224-3
Preis: DM 59, —

Das Buch versteht sich als »aus-
fithrliche und leichtverstindli-
che Anleitung fiir die prakti-
sche Arbeit« mit der Textverar-
beitung WordStar und ist be-
sonders fiir diejenigen Anwen-
der gedacht, die sich zum ersten
Mal mit dem Programm befas-
sen. Es werden alle Versionen
vom Junior-WordStar bis zur
Version 3.4 behandelt und ge-
gebenenfalls auf die Unter-
schiede hingewiesen. Schon
nach wenigen Seiten beginnt
man mit der Erstellung eines
Textes und lernt die wichtigsten
Kommandos kennen. Es wer-
den alle Befehle und Funktio-
nen sehr ausflihrlich erkldrt und
anhand praktischer Beispiele
direkt ausprobiert. Auch die
Arbeit mit Mailmerge, wie Se-
rienbriefe erstellen und AdreB-
etiketten drucken, wird in ei-
nem eigenen Kapitel behandelt.
Aber auch fiir den fortgeschrit-
tenen WordStar Anwender wird
etwas geboten, wie die Verbin-
dung mit anderer Standartsoft-
ware oder das Kapitel »Anpas-
sungen und Tips«, wo auch vie-
le Méglichkeiten zum Patchen
und Anpassen an die eigenen
Wiinsche angesprochen werden.

Fazit:

Ein fiir jeden ernsthaften Word-
Star Benutzer zu empfehlendes
Buch. (Ralf Kettler)

Gerhard Renner dBase 11
fiir Fortgeschrittene
Sybex Verlag 1987

ISBN 3-88745-336-0

482 Seiten

Preis: 49,80 DM

dBase II ist nach wie vor eines
der am weitesten verbreiteten-
Datenbankprogramme. Ob-
wohl sehr bedienungsfreund-
lich, birgt auch dBase II genug
Hindernisse und Schwierigkei-
ten fiir den Anfinger, wie auch
fiir den Fortgeschrittenen. An
dieser Stelle setzt das Buch
dBase II fiir Fortgeschrittene
an. Sowohl der Neuling als
auch der fortgeschrittene An-
fanger erhilt mit diesem Buch
einen praxisnahen Trainigs-
kurs.

Die einzelnen Kapitel des Bu-
ches sind so gestaltet, daf} jedes
fiir sich eine Lerneinheit bildet.
Um den dargereichten Stoff so
aufzubereiten, daB der Anwen-
der unmittelbar am Computer
arbeiten kann und immer genau
weil, was er nun gerade macht,
wurden den einzelnen Kapiteln
Hardcopys der aktuellen Bild-
schirminhalte beigefiigt.

dBASE II

fiir Fortgeschrittene

Dies 1aBt das gerade Erlernte
weniger abstrakt erscheinen
und unterstiitzt den Lerneffekt.
Die sechzehn verschiedenen
Anhinge erméglichen schnel-
les und gezieltes Suchen von In-
formationen.dBase II ist so-
wohl ein detailliertes Lehrbuch
als auch ein Nachschlagewerk
zum Thema dBase und dessen
Anwendung.

(HS)

Lauter
Anwendungsprogramme

ETATGRAF
Das Haushaltsbuch mit Grafik

Verwalten Sie lhre Ausgaben mit dem Computer. Die grafi-
schen Auswertungsmaglichkeiten verschaffen lhnen jederzeit
einen guten Gesamtlberblick.

® bis zu 18 verschiedene Kostenarten

® Bearbeitung von 12 Monaten

® Tabellen, Balkengrafik

® Fur Joyce oder CPC nur 58, - DM

COMFORM
Druckprogramm fiir Uberweisungsformulare
O fur Joyce oder CPC nur 48, -

FIBUKING v. 2.0

Die preiswerte Finanzbuchfihrung

® 60 Konten, einfache oder doppelte Buchfuhrung
® bis zu 4-stellige Kontennummern

® automatische Bilanzierung

® Ausdruck von Grundbuch und Kontenbiétter

® incl. deutscher Anleitung

O fur Joyce oder CPC nur 136, - DM

KALKUREM v. 1.2

Tabellenkalkulation mit Grafik
40x40 Felder, auch flr Text verwendbar
veranderbares Anzeigeformat
umfangreiche Berechnungsmdglichkeiten
Ausdrucken von Teilen des Arbeitsfeldes
Kopieren, Loschen, Speichern
zusétzliche grafische Auswertung
Balkengrafik, Kurvengrafik

Kuchengrafik mit Ausschnitten
Speicherung von Grafiken

deutsche Anleitung incl. Beispielen

3“ Diskette fur CPC nur

78, - DM

TEXTKING

Dle praktische Textverarbeitung

® Cursorgesteuerte Bedienung

Floskeltasten fur haufig benutzte Worter

Suchen und Ersetzen von Woértern

umfangreiche Schriftgestaltung

fertige Druckformulare

integrierte Diskettenverwaltung mit Ausdruck des
Diskettenverzeichnisses

Schnittstelle zu ADRESCOMP-Adressendatei fir Rund-
schreiben

® ausfuhrliche Anleitung

® 3“ Diskette flir CPC nur

78, - DM

VAN IDIBIR Z/MA LM
SOFUTWARE

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede van der Zalm

Schieferstatte, 2949 Wangerland 3
Telefon (044 61) 5524

Versand erfolgt per Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgl. 5, - DM)
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Was 1st DOS?
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DAS MAGAZIN FUR AKTIVE PC-ANWENDER

ein neues Kosm

Dus neveste
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Atari PC .
eine neue Parte
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Der PC als

Grafikgigant

- Intel 82786
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- Wordstur =~ = 3 [ o0

” star-writer pe | 3 ¢ % MagaZIH fiir
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Tips und Tricks e

zu MSDOS, DOS Plus o PC -AH wen d el'!

und GEM °o‘-' |
Preiswerte PC’s erobern einen neuen .
Anwenderkreis, deshalb die neue DOShII.lternatlonill
DOS International. erscheint erstmals am
DOS International bringt neben Berichten iiber neue- 1Y
ste Soft- und Hardware jede Menge Tips und Tricks, 2 9' I umni
die Thnen die
Arbeit am PC zum Vergniigen werden lassen. DOS gibt es im
Im ersten Heft finden Sie u.a. einen Test von Turbo C Zeitschriftenhandel
und von 1st Word Plus, die Turbo Prolog Toolbox oder vom
und.......... DMV Verlag,

Fuldaer Str. 6,
3440 Eschwege
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»PC Schneider Internationals
erhalten Sie ab 29. Juli
bei lhrem Zeitschriftenhdndier

L.H‘& £t eloe witeretuickelte Bersion des Tove)
‘g.‘ v dTl #inen dor bakanstestan Texteerarbeitong
| !

}wﬂu hat snferyeuiinlichs Laistasgmmerimule;

Ist Word Plus ist ein leistungsfihiges Textverarbeitung-
sprogramm unter GEM.

MINI-Desktop-Publishing auf dem CPC. EASY PRIN-
TER macht's maoglich.. ..

Im Test: eine newe RS 232-Schniustelle mit Softwan
fiir die CPCs.
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Berichte:

Tips & Tricks:

Software gibt es in rauhen Mengen. Natiir-
lich gibt es immer wieder schwarze Scha-
fe unter den Softwareanbietern, zum Teil
werden fehlerhafte Programme angeboten.

Unser Bericht beschiftigt sich zum einen
mit der Giitepriifstelle fiir Software, die seit
einiger Zeit ein wachsames Auge auf den
Softwaremarkt und dessen Produkte ge-
worfen hat.

Andererseits stellen wir Problematiken zur
Diskussion, die sich mit dem Umgang mit
Programmen auseinandersetzen.

Wettbewerb Teil lli:

Jetzt wird es spannend. Der letzte Teil un-
seres grofien Sommerwettbewerbs wird Ih-
nen das gesuchte Losungswort offenbaren.

Dazu benétigen Sie unseren Decodierer,
den wir in Form eines kurzen Listings pri-
sentieren werden. Wertvolle Preise warten
auf die Gewinner.

Hardware:

Die Original-RS232 Schnittstelle von Am-
strad wurde iiberarbeitet und wird in einer
neuen Version ausgeliefert.

Der Preis ist zwar der gleiche geblieben,
aber ob die neuen Leistungsmerkmale hal-
ten, was sie versprechen, zeigt unser Be-
richt in der nidchsten Ausgabe.

Wir bauen einen Lightpen! Zu den benut-
zerfreundlichsten Eingabeinstrumenten ge-
hort neben der Maus auch der Lichtgriffel,
im Handel nur zusammen mit einem Gra-
fikpaket erhiltlich.

Wer darauf verzichten will, kann sich jetzt
fiir weniger als ein Taschengeld selbst ei-
nen Lightpen bauen.

PC 1512:

Das Textverarbeitungsprogramm 1st Word-
Plus hat bereits auf dem Atari ST fiir Fu-
rore gesorgt.

Jetzt liegt das Programm auch in einer Ver-
sion fiir den PCI1512 vor. Das unter GEM
laufende Programm bietet vielféltige Mog-
lichkeiten, z.B. die Kombination von Gra-
fik und Text, FuBnotenverwaltung und Se-
rienbrieferstellung.

1st Word Plus arbeitet nach dem
WYSIWYG-Prinzip (what you see is what
you get), d.h. alle Schriftarten sind am
Bildschirm darstellbar. Weitere Einzelhei-
ten entnehmen Sie bitte unserem ausfiihr-
lichen Testbericht.

Jede Menge tolle und niitzliche Utilities im
néchsten Heft. Assemblerprogrammierer
bekommen wieder mehrere Ready-to Use-
Tips, den 6128-Besitzern zeigen wir, wie
der Bankmanager besser ausgenutzt wer-
den kann und schlieBlich kénnen sich alle
Tasword-Anwender iiber ein Help-
Programm freuen. Natiirlich haben wir
noch viel mehr fiir Sie vorbereitet, doch
lassen Sie sich iiberraschen.

Kurse:

System perfekt! Wir verabschieden in der
néchsten Ausgabe den CAD-Kurs, der von
so vielen unserer Leser aufmerksam ver-
folgt wurde. Ihnen wird ein leistungsféhi-
ges CAD-System zur Verfiigung stehen,
mit dem Sie nun nach Belieben Zeichnen,
Konstruieren und noch vieles mehr
kénnen.

Programme:

EASY PRINTER — MINI-Desktop Pu-
blishing auf dem Schneider CPC! Mit
EASY PRINTER kénnen Sie direkt auf
dem Bildschirm eine Druckseite gestalten.
Es stehen nicht nur mehrere Zeichensitze
zur Verfiigung, die Einbindung von Grafi-
ken ist ebenfalls problemlos moglich. DaB
Sie Ihre Zeichensitze und Grafiken natiir-
lich iiber einen Editor selbst definieren
konnen, ist keine Frage. Zusétzliche Fea-
tures wie Verzerren, Zentrieren,Zoomen
und vieles mehr machen EASY PRINTER
zum Desktop-System fiir private Anwen-
der, das seinesgleichen sucht.

Software Reviews:

Pulsator, wer pulsiert da im Labyrinth. Ac-
tion und Strategie geben sich hier ein Stell-
dichein.

Stryfe: Ein neues Actionspiel aus Fran-
kreichs Softwareschmieden.

Abenteuer:

Das neueste Adventure aus dem Hause In-
focm. Bureaucracy etfithrt Computerspie-
ler in die abenteuerliche Welt der Amts-
stuben.

Joyce:

Textverarbeitung ist mehr als nur Textein-
gabe! Unser Beitrag zeigt einige Aspekte
gehobener Textverarbeitung mit Pro-
grammbeispielen auf.

Den aktuellen Stand Thres Biorhytmus kon-
nen Sie sich mit dem gleichnamigen Pro-
gramm aufzeigen lassen- fiir jeden bellie-
bigen Zeitraum und auf Wunsch auch im
Partnervergleich!



Die erste und einzige
relationale GEM Datenbank,
die einfach zu hedienen ist.

Die erste und einzige
unter der GEM Benutzerober-

fldche. Das macht alles unvergleich-

lich einfach: Daten verwalten, mit-

ginander verknupfen, abrufen, listen,

berichten, transferieren usw.

Mt integriertem Texteditor, selbst-

gestalteten Eingabeformularen und
einem flexiblen Reporting-System.
Ein flr alle Dateien gleicher Daten-
stamm - einmal eingegeben -
er6ffnet neue Maglichkeiten auf
bequemste Art.

So bestimmen Sie, was
wesentlich ist und wie berichtet
werden soll, indem Sie mit der
Maus nur eine Verbindung von
einem Abfrage-Merkmal zum
anderen ziehen.

Vorbei sind die Zeiten, wo nur
DV-Profis mit echten, relationalen
Datenbanken arbeiten konnten!

GBase - ihre Daten einfach
im Griff.

A0

VON DIGITAL RESEARCH*®

Sl

GEM

Il Zu gewinen
. sind 10 ACCESS CALC und
10 SPI-T-Shirts!

Diesen Kupon einfach ausfillen und
' ginsenden an: SPI, Rosenkavalierplatz 14,
| 8000 Minchen 81,
| EinsendeschluB ist der 30. September 1987. Die
| Verlosung erfolgt unter AusschluB des Rechts-
| weges. |hr Gewinn wird Ihnen zugesandt.
|

lhr Name; . st = e
e i
Anschrift;

Frage 1

Bendtigt GBase eine zusatzliche
Textverarbeitung?

Cnein Oja

Frage 2

Die Benutzeroberflache

von GBase heiBt . . .

Frage 3 i

Wie gestalten Sie Masken bei GBase?
[J einfach mit der Maus

[ Mit Hilfe &ines eigenen Masken-Generators

Tel-Nr:

BeruffFunktion:

Mehr Information? Schicken wir Ihnen zu.
Sie wollen GBase kennenlerner?? Wir sagen
lhnen wo.

|
1M Gewinnen Sie eine Reise
: zur COMDEX/Las Vegas.

Wir pramiieren die interessantesten
GBase-Anwendungsbeispiele!

GEM 1s! ein eingetragenes Warenzeichen von DIGITAL RESEARCH

SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL
Rosenkavalierplatz 14, D-8000 Miinchen 81, Telefon 089/92 10 06-0, Teletex (17) 897174

Die zwei kreativsten Anwendungen mit GBase
werden von SPI pramiiert und gewinnen je eing
Reise zur COMDEX nach Las Vegas.
Schreiben Sie uns, verlangen Sie dazu Unter-
lagen!



G-TEAM WRESTLING
TAC CaMB4 /CBM128

.:1[.

SUPERHUEY Il
CBM64/CBM128

Vorsicht vor Grauimporten!
Bitte prifen Sie schon beim Kauf, ob die-
ses Programm wirklich eine deutsche An-
leitung enthélt. Spatere Reklamationen
kénnen leider nicht bericksichtigt werden.
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~ CRYSTAL CASTLES

CBME&fCBM128;’SchnElder.r’
Spectrum
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CBM64/CBMIZE

S,

U.S. Gold Computerspiele GmbH, An der Gumpgesbriicke 24, 4044 Kaarst 2
Distribution in Osterreich: Karasoft [ |

Vertrieb: Rushware  Mitvertrieb: ff

US. Gold Computerspiele erhalten Sie in den Fachabteilungen von m m sowie in allen

gutsoriierien Computershops und im guten Yersandhandel



