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Die Zukunft hat begonnen!

1. Text-
Verarbeitung
2. Adress-

3 Monate nach 5 gre;gﬁ{{t}mg
Einfithrung bereits 6.500 Programme Programm
4. DFU-
an den Fachhandel Programly/

verkauft. A

Ob Sie lieber mit der Maus, dem Pull-Down-
Menue, Funktionstasten oder mit Controll-Codes
arbeiten, dieses Textsystem pafit sich Ihren
Fihigkeiten Schritt fiir Schritt an.

Anfinger oder Profi, STAR-WRITER PC hilt
allen Anspriichen stand.

@ Gleichzeitiges Bearbeiten von bis zu 7 Doku-
menten.

@ Graphiken konnen in den Text eingebunden
werden. 0

@ Formatierte Ausgabe auf dem Bildschirm.
@ Integrierte FuBnotenverwaltung.

@ Floskeltasten und Macrofunktionen.

@ Erstellung von Rundschreiben.

@ Erstellung von selbstrechnenden Formularen

@ Erstellung eines Stichwort- und Inhaltsver-
zeichnisses.

@ Ausfiihrliches Handbuch und Ubungsteil.
@ Jetzt auch Einbindung von Fremdgraphiken.

SIAR-WRITER PC

Jetzt auch fir die HERCULES-Grafikkarte.
Das Textsystem fur alle IBM-Kompatiblen-Rechner

und den Schneider PC! DN‘ '39% o
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Editorial—

Liebe Leser,

»alles neu macht der Mai«, so lautet ein allseits
bekanntes Sprichwort. Friihlingshafte Taten ha-
ben auch wir uns vorgenommen, die endgiiltige
Umsetzung unserer Vorstellungen wird allerdings
erst im ndchsten Heft voll durchschlagen.

Auf vielfachen Wunsch unserer Leser haben wir
die Rubrik Schneider Aktuell erweitert und auch
neu gestaltet. So werden z.B. zu einzelnen Pro-
duktinformationen, soweit moglich, entsprechen-
de Fotos verdffentlicht, so daf Sie Informationen
unter Schneider Aktuell nun in Wort und Bild er-
halten.

Um Ihnen in Zukunft noch mehr Informationen
bieten zu kénnen, werden wir beginnend mit der
kommenden Ausgabe unser Schriftbild dndern.
Die momentan doch recht grofiziigige Schrift
wird etwas verkleinert, so kénnen wir Sie in Zu-
kunft mit wesentlich mehr Informationen pro Sei-
te versorgen.

Natiirlich werden wir streng darauf achten, daf
die Lesbarkeit unserer Artikel nicht unter diesen
Mapnahmen leidet.

Ein Aprilscherz, das haben Sie natiirlich gleich
bemerkt, war unser Testbericht in Ausgabe 4/87
itber das Programm »Turbo Proliig«.

Kein Aprilscherz allerdings war das Layout der
Platinen aus der letzten Schneiderware. Anstatt
der Original-Vorlagen sind versehentlich irgend-
welche Entwurfslayouts zum Abdruck gelangt, fiir
diesen nicht zu entschuldigenden Faux pas bitten
wir um Nachsicht. Alle Interessierten finden da-
her in dieser Ausgabe die korrekten Layouts der
Eprom-Karte.

Des weiteren setzen wir endlich den in Ausgabe
1/87 so abrupt abgebrochenen dBase-Kurs fort

und hoffen natiirlich wieder auf Ihr reges Inter-
esse.

Ein Schwerpunkt dieser Ausgabe ist die Bericht-
erstattung liber die CeBit’87, bei der einiges
wirklich Interessantes zu sehen war.

Bei dieser Gelegenheit méchten wir uns bei all
denjenigen bedanken, die uns am Stand besuch-
ten und mit Kritiken und Anregungen nicht zu-
riickhielten. In vielen Einzelgesprdchen konnten
wir unseren Horizont erweitern, die gewonnenen
Erkenntnisse werden wir so schnell wie moglich
in die Tat umsetzen.

Hervorragend angekommen ist unser CPC-
Sonderheft Nr. 4, das in einigen Verkaufsstellen
schon nach wenigen Tagen vergriffen war. Aller-
dings liegen Sonderhefte im Gegensatz zu den
monatlichen Publikationen immer 3 Monate aus,
so daf ein erneuter Weg zum Zeitschriftenhdndler
mit Sicherheit lohnt. Im Falle eines Falles kénnen
Sie die Sonderhefte aber auch direkt beim Verlag
bestellen.

Einen dhnlichen Er-
folg erhoffen wir uns
auch vom Joyce-
Sonderheft, das seit
dem I5. April im
Bahnhofsbuchhandel
oder direkt beim Ver-
lag erhdltlich ist.
Bevor ich Ihnen nun
viel Spaf} bei der
Lektiire der neuesten
Ausgabe von PC In-
ternational wiin-
sche, mdochte ich Sie noch mit einem Kurzbeitrag
aus der Feder unseres Redakteurs Thomas Mor-
gen bekanntmachen, der eigentlich in die noch
nicht geborene Rubrik »Computer Lyrik« gehort.

Ode an ein Farbband

Oh Druckerband schwarzes,-

nun da du hangest

beraubt der Farbe und der Straffheit

die Dir genommen von Serienbriefen und
Hardcopies.

Wie hast Du einst in NLQ geschwelgt

Wie firbte Deiner Schwirze Kraft beim Einlegen
meine Hdnde.

Wie munter wickeltest einst Du Dich bei einem
Papierstau um den Druckkopf (S....... Uni-
Hammer System)

Nun ist die Kraft aus Dir verschwunden, der In-
halt deiner Toner-Patrone versiegt.

Ich denke, ich werde Dich auswechseln.

Sollte auch Ihnen der Geist nach Lyrik stehen, so
wiirden wir uns iiber Zuschriften sehr freuen.

Herzlichst Ihr

Shefoe

Stefan Ritter,
Chefredakteur

5'87
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Blockman — unser Spiellisting wird Sie begeistern. Hervorragende Grafik, guter
Sound und ein gut durchdachrer Spielablauf mit mehreren Levels biirgen fiir wah-

re Spielfreude.

S. 96

Ausgereizt werden die Grafikeigenschafien des PC 1312 im hochauplosenden Mo-
dus. Informationen zum Speicheraufbau und ein rolles Beispielprogramm.

S. 106

Unsere Tips zum Sofiwarchary yeben hnen wernvolle Himveise, die lhnen mogli-

cherweise Kosten sparen und Fehlinvestitionen vermeiden.

S. 126
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—Briefe

d )
Augen auf beim Computerkauf
Die NEUEN Schneider PCs jetzt ab Lager lieferbar,

PC 1512 1 Laufwerk Monochrom-Bildschirm 1898~

PC 1512 2 Laufwerke Monochrom-Bildschirm 2398
PC 1512 1 Laufwerk Color-Monitor 2398 -
PC 1512 2 Lautwerke Color-Monitor 2149~
20 MB Filecard fir PC 1512 und kompatible 1398 -
20 MB Festplatte Seagate mil Controfler

und Kabelsatz 996,—
Speicherautriistil auf 640 K R-
Schneider CPC 6128 mit Griinmonitor 929~
Schneider CPC 6128 mit Farbmonilor 1398
Schneider CPC 6128 (Keyboard) 829
Monilor GT 65 298
Monitor CTM 644 696~
Floppy DDI-1 mit Controlier 498
Floppy FD1 Zweillaufwerk 47—
F1 X Zweillautwerk 525 Zoll 58—
M4 X Zweitlautwerk 35 Zoll 758~
F1 XRS Zweitlaufwerk 525 Zoll 6858,-
M-1 XRS Zweitlaufwerk 35 Zoll 58—
Cumana 3 Zoll Zweillaufwerk 390

Achlung! Bitle geben Sie uns unbedingt Ihren Computertyp
an, Sie ersparen sich und uns unndtige Rackiragen,

Schneider PCW 8256 Joyce

1698.—
Schneider PCW 8512 Jo&c]e plus, wie PCW 8256
jedoch zusélzlich 1 MB Laufwerk und 512 KB RAM 2298~

FD-2 (2. Laufwerk 1 MB fiir Joyce) 629~

3 2ol Disketlen CF 2 DD Iir Zweitlaufwerk Joyce
5 Stiick 9%~

RAM Erweiterung von 256 auf 512 K 129~

Wichtiges Zubehdr fir Inren CPC

3 Zoll Disketlen Panasonic/Maxell CF 2 5 Stiick 49—
ab 10 Stick je 890 ab 100 Slickje 850
35 Zoll Disketten Fuji 1 DD 10 Stick 6995
35 Zoll Disketten Fuji 2 DD 135 tpi 10 Stick 7995
525 Zoll Disketten DSIDD Fuji 10 Stick 3995
Nelzteil MP-2 far die Schneider CPC 664/6128 159
Vortex VHF-Modulator fir gestochene und

scharfe Bilder 298~
RAM-Erweiterungen der Fa. Vortex
erhebliche Preissenkung, 1a Qualital
RAM.Erweilerung SP-256 298
RAM Erweilerung SP-512, bitie Computertyp angeben 398,
RAM-Erweilerungssalz um 256 KByle 98-
Bildschirmfilter fr GT 64/65 58—
Bildschirmfilter fdr Farbmonitor CTM 644 66—
I Monitor-Drehfuf Neigungswinkel stufenios einstallhar 3095
Verlangerungskabel 1.5 Meter fir CPC 464 2995
dito far CPC 664/6128 3495

Staubschutzhauben aus weichem Kunstieder,
(Schneidergrau) far Keyboard 464/664/6128, NLQ 401, DDi-,

I Monitor Grin/Farbe je 1995
Schutzhauben fir Vortex F1 SfF1 D, F1 XIM1 X je 1995/
Drucker Panasonic 1080/90/91/92, DMP 2000 je 1995
Schulzhaube Rauchglas Iir Konsole
CPC 464/664/6128 e 2495
RS 232 G serielle Schnittstelle CPC 464/664 48—
Akustikkoppler Dataphon S 21 d 249
AMX Maus, mit Software und Handbuch 278
Formulariraktor zu Drucker NLQ 401 6995
Joystick Quickshol Il mil Autofire 1795
Competition Pro 5000 mit Mikroschalter 3995

Joystick-Adapter 2um AnschiuB von 2 Stick Joyslicks 2495
Disketienbox 40 SI. 3 bzw. 35 Zoll Disketen 1a Qualiat 3995
wie oben jedoch fr 40 St 5:25 Zoll Disketten 4995
Disketlenbox far 100 St. 5.25 Zoll Disketten mil Schiod 2495k

Commodore PC 10112598~  Commodore PC 2011 3598~

Druck de + Druck %D %
Panasonic 1080 549—  Epson FX-800 1098
Panasonic 1091 698~ Epson FX-1000 breit  1396,-
Panasonic 1092 898-  Epson EX-800 498,
Slar NK-10 engl 698~  Epson EX1000 breit  1898,-
StarNL10m Interf.  838—  Epson LQ-800 1698 —
Slar NXI5breit ~ 1298—  Epson LQ 1000 breit 2198 —
NEC P6 1498-  Epson L 2500 2698 -
NEC P7 breit 1998~  Epson 50-2500 3598,-
NEC P8 calor 1998~ Epson HI80 1349

Versandadresse

CSE electronic - Claus Schauties - Wangener Str. 99
7980 Ravensburg - Telefon (07 51) 26138 + 26497

Um thnen die unndtigen Kosten der Nachnahme zu erspa-
ren, emplenlen wir Ihnen, die Spiele mit Vorrausscheck zu
bezahlen, zuzdglich der Versandkosten von 1,50 DM, sonst
Nachnahme Versandkosten 5,— DM

[ B 3

schauties
electronic bauelemente
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Die Rubrik »Leserbriefe« ist eine
Einrichtung fiir alle Leser, die in
irgendeiner Form Fragen, Proble-
me oder Anregungen zu Produk-
ten, Programmierproblemen oder
zu unserer Zeitschrift haben.
Selbstverstindlich sind wir be-
miiht, alle Leserfragen zu beant-
worten. Doch haben Sie bitte Ver-
stindnis, daf} wir nicht alle einge-
henden Briefe personlich beant-
worten konnen. Oft erreichen uns
mehrere Briefe zum gleichen The-
ma, einer davon wird dann stell-
vertretend fiir alle in unserer Zeit-
schrift beantwortet. Da auch wir
nicht alle Fragen auf Anhieb be-
antworten konnen, miissen wir re-
cherchieren. Und das dauert be-

Eine Bitte an unsere Leser

kanntlich seine Zeit! Wir mochten
hiermit alle PC-Leser noch einmal
auf unseren Leserservice hinwei-
sen und bitten bei der Vielzahl der
eingehenden Briefe um etwas Ge-
duld. Fiir eilige Anfragen steht un-
sere Redaktion jeden Mittwoch
von 17 bis 20 Uhr am »HeiBen
Draht« zur Verfiigung. Vielen
Dank fiir Ihr Verstindnis.

Ihre PC-Redaktion

PS: Die Redaktion behilt sich
vor, Leserzuschriften in gekiirz-
ter Form wiederzugeben.

Kreiskonstante = als alge-
braischer BASIC-Ausdruck

In dem folgenden Abschnitt
finden Sie die Erkldrung zu ei-
nem Verfahren, wie man die
Kreiskonstante © mit einem
einfachen algebraischen
BASIC-Ausdruck in ein Pro-
gramm eingeben kann. Schon
als ich mir vor etwa einem
Jahr den »Joyce« kaufte, habe
ich mich dariiber gedrgert,
dafl man die Kreiskonstante ©
nicht wie bei jedem billigen
Taschenrechner direkt per Ta-
ste abrufen kann. Die Eingabe
vonpi# = 3,141592636 ist im-
mer recht aufwendig. Ich muf3
dazu immer in ein schlaues
Buch schauen, um wirklich si-
cher zu sein, auch die richtige
Zahl eingegeben zu haben. Da
ich bei meinen zumeist techni-
schen Berechnungen w sehr oft
bendtige, habe ich nach einer
anderen Moglichkeit der Ein-
gabe von w gesucht. Die Lo-
sung ist sehr simpel, und ich
wundere mich, daf} ich sie
noch nicht in PC Schneider In-
ternational gefunden habe.
Um auch andere User in den
Genuf3 dieser Vereinfachung
zu bringen, habe ich das Ver-
Jahren maoglichst kurz be-
schrieben und bitte um Verof-
Jentlichung.

Die Kreiskonstante w kann
beim Joyce nicht direkt mittels
Taste aufgerufen werden, Es
muf3 vorher immer pi# =
3.141592636 im Programm ste-

hen. Viel einfacher ist die Ein-
gabe von pi bzw. pi# = 4 *
ATN(1) [AIN(]) = 45° =
w/41]. Die Abweichung dieser
Funktion vom exakten w ist
< 3 * 108, Eine Genauigkeit,
die in dem meisten Fdllen aus-

reicht. Karl-Heinz Reif3
2300 Kiel 14

Drucker-Reset im
BASIC-GSX

Im Artikel in PC International
Heft 2/87, Seite 89, beklagten
die Autoren Uphoff/Schister
die mifliche Situation, daf
man den Druckvorgang offen-
bar nur durch einen komplet-
ten Reset abbrechen kinne.
Da ich wegen der héheren Be-
arbeitungsgeschwindigkeit
meist mit dem Laufwerk M:
arbeite, war dieser Umstand
fiir mich besonders unange-
nehm. Daher habe ich intensiv
nach einer Losung gesucht
und einen Teilerfolg erzielt.
Teilerfolg, weil der Abbruch
und der Reset immer noch ein
bifichen Zeit in Anspruch neh-
men — immerhin brauche ich
Jjedoch nicht mehr komplett
mit SHIFT EXTRA EXIT zu
starten, was ja auch die Lo-
schung der Daten auf M: zur
Folge hdtte. Vielleicht hilft
mein Tip dem einen oder an-
deren Leser weiter, zumal der
Tip in abgewandelter Form
auch einen Abbruch und Reset

beim Drucken von DR.
GRAPH®-Grafik erlaubt. Im
folgenden die komplette Be-
schreibung.

Der Trick liegt in der Verwen-
dung des Hilfsporgramms DE-
VICE.COM.

Vorweg kopiere man die Hilfs-
programme SUBMIT.COM
und DEVICE.COM auf die Ar-
beitsdiskette mit dem BASIC-
GSX-Programm. Des weiteren
bendtigt man eine Datei RE-
SET.SUB, die mit dem ED
oder BASIC RPED Programm
erstellt wird:

DEVICE LST = LPT
BASIC myprog
(Inhalt der Datei RESET.SUB)

Damit wdren die Vorbereitun-
gen bereits abgeschlossen.
Maochte man nun einen Druck-
vorgang im BASIC-GSX Pro-
gramm abbrechen, ohne
»kompletten Reset« des Sy-
stems, verfahre man wie folgt:

— PTR-Taste driicken und
Drucker auf OFF line
stellen.

— Mir EXIT die Druckersta-
tuszeile verlassen.

— Die bald darauf erschei-
nende Meldung: LPT nicht
bereit — Wiederholen, Ig-
norieren oder Abbrechen,
wird mit (A)bbrechen be-
antwortet.

— Je nach Art der Grafik muf3
man einen Moment warten,
bis das »Druckende«/Pro-
grammende angezeigt wird
mit: ok.

— Das Programm bzw. BASIC
mit dem Befehl system ver-
lassen,

— dann submit reset ein-
geben.

— Die Sub-Datei wird abge-
arbeitet und der Drucker
neu initialisiert, sowie an-
schliefend gleichzeitig das
BASIC Programm myprog
gestartet.

— Mit der PTR-Taste die
Druckerstatuszeile aufru-
fen und auf ON line gehen
... Schon fertig.

Jetzt liuft das Programm
wieder und der Drucker ist
arbeitsbereit.

Ulrich Schmitdt,
Marburg



Briefe—

HILFERUF fiir PC 1512 DD

Als friiherer Benutzer des CPC
464, dann 664 und nun PC
1512, war ich stets dankbar fiir
die vielen verschiedenen Hin-
weise und Artikel, die den
Drucker in Betrieb setzten, die
Files gerettet haben, viele
Tippfehler durch Checksum-
men finden lieflen usw.
Darum fasse ich auch heute
Mut, um Hilfe in der folgenden
Sache zu erbitten:

Aufler obigen Gerdten habe
ich noch eine erstklassige Ty-
penradschreibmaschine mit
Textspeicher und Zeilenkon-
trolle.
Eine OLIVETTI ET 221. Lei-
der hat mein Bemiihen, Infor-
mationen iiber die Anschiuf-
moglichkeiten bei der Liefer-
firma zu erhalten, keinerlei
Erfolg gezeigt. Verstindlich ist
sicher mein Wunsch, das Ty-
penrddchen vom PC 1512 her
zu betreiben.
Vielleicht hat einer Ihrer Leser
eine Anschluf-/Ansteuer-,
Mimik-, Idee-, Diagramm-
Hardware etc. (das muf nicht
umsonst sein, darf schon ein
paar Mark kosten).
Vielleicht finden Sie den rich-
tigen »Schnittstellenakro-
baten«

Karl G. Walther,

Schwerte

CAL lernt was

Das »Fingerpicking«-Pro-
gramm aus Heft 3/87 hat mich
animiert, die Gitarre wieder
auszupacken. Jedoch sollten
ein paar Anderungen vorge-
nommen werden.

1. Beim Stimmen wird zwar
sofort umgeschaltet, doch er-
tont der vorherige Ton noch ei-
nigemal.

Anderung:

2210 ldschen und 2225 ein-
figen

2225 x=REMAIN(0):EVERY
200 GOSUB 2330

2. Wenn eine Folge (z.B. 12
Takte) gespielt wurde und man

189G IF (VAL (ed ngs:
L.(eing#) 12 THEN

Listing 1

FEA THERN

springt hinterher zum »Pattern
iiben«, so wird das gewdhlte
Pattern 12 mal gespielt, eher
ist kein Abbruch moglich.

Anderung:

2590 FOR (=0 TO 23:
num(i)=0: at(i)=0:akd(i)=0:
NEXT: etkt=0: RETURN
oder:

2590 ERASE num, at, akd:
DIM num(23),at(23),akd(23):
etkt=0: RETURN

3. Bei Fehleingaben zerstort
der Schriftzug “? Redo from
start* den Bildschirm.

Diese Fehleingaben sollten
aufgefangen werden.

Anderung siehe Listing 1

Wem die Licher in den Seiten
(bei Zupfinusterausgabe) nicht
gefallen, der sollte folgende
Zeilen hinzufiigen bzw. dn-
dern:

14 SYMBOL AFTER 154
15 SYMBOL
154,0,0,0,255,0,0,0,0,
1610 PRINT CHR$(22)CHRS$
(1):FOR i=0 TO Ischlag
1675 PRINT CHR$(22)
CHR$(0)

Zeile 3120 sollte in “CLS:LO-
CATE 14" gedndert werden,
das ansonsten die erste Seite
nur bei 24 Takten vollstindig
geldscht wird, sowie an Zeile
3090 “; CHR$(18) “ anhdingen.

Ansonsten eine gute Pro-
grammidee (sollte auch mal
erwdhnt werden).
M. Kithe,
Regenstauf

Betrifft:
GSX auf »Joyce«

Ein ganz heiffer Tip zur Gra-
fik, die mit GSX auf dem »Joy-
ce« moglich ist, und die Sie in
Ihrer Serie nicht erwdhnt ha-
ben, ist die Verwendung der
vier verschiedenen »Writing
Modes«, die durch die Funk-
tion Nr. 32 angewdihlt werden.:

1: replace, = Voreinstellung,

2: transparent, 7. B. Uberlage-
rung von Fiillmustern oder
Schriftzeichen,

3: complement, spurloses Lo-
schen von Zeichen, die in die-
sem Modus erzeugt wurden,
moglich, indem diese einfach
noch einmal geschrieben
werden;

4: erase: loschen statt
schreiben.

Von Anfang an mdéglich sind
diese alle mit den beiden
Druckertreibern, aber nich
mit dem  »Original«-
DDSCREEN-Treiber. Aber —
Jetzt kommt der Hammer —:
auch dieser Treiber beherrscht
sie alle vier, wie er mit dem
»Graphic Cursor« beweist.
Die Programmierer haben es
aber fertiggebracht, diese
Moglichkeit dadurch zu ver-
masseln, daf3 durch Fehler in
der Funktion 32 doch immer
nur Modus 1 angewdhlt wird,
was man auch eingibt! Durch
folgende kleine »Patcherei«
lapt sich aber dieser Fehler
beheben, und auf einmal
klappts:

SFK

elektro GmbH
Delsterner StraBe 23
5800 Hagen 1
Telefon 02331/7 2608

ALLES NEU MACHT DER MAI,

UNSERE PREISE AUCH!!!

Schneider PC 1512 CM/SD 1899,— DM
Schneider PC 1512 MM/DD 1999,— DM
Schnelder PC 1512 CM/DD 2499,~ DM
Schneider PC 1512 MM/SD 2999~ DM
mit 3¢ MB Harddisk

Schneider PC 1512 CM/SD 3499,- DM
mit 30 MB Harddisk

Schneider DMP 3000 648— DM
Schneiger DMP 4000 fir DIN A3 999— DM
Herculesaulrdstkit far Schneider PG 1512

MM 720x348 Bildpunkte 348~ DM
Schneider CPC 464 ab 398,- DM
Schneider Manochrom Manilor GT 65 189~ DM
Schneider Farbmonitor CTM 644 699— DM
Schneider Modulator MP 2 93— DM
Schneider CPC 6128 mil GT 65 79— DM
Schneider CPC 6128 mil CTM 644 1299,— DM
PC-Software

Raumen Sie Ihre Festplatie aul, mit:

Disk Optimizer 199— DM

Sie mdssen mehrere Programme zur
gleichen Zeit zur Vertiigung haben?
Wechseln Sie aus dem laufenden Pro-
gramm in ein anderes, das gerade be-
notigt wird, Bis zu 10 Programme in
Sekundenschnelle ansprechbar.

Kein Problem! Wozu gibl es:

Software Carouse! 189, — DM
Die Sicherung Ihrer Festplatte dauert

Ihnen zu lange?

Das muB nicht sein.

In 8 Minuten von 0 auf 10.000 Kilobyte

mil:

Faslback 529- DM
»Q-Dose Das professionelle Werkzeug

2ur DiskVerwaltung 149~ DM
Offix »Das Biroa

Ideal ir Einsteiger und Profis, die lieber uber

andere Dinge nachdenken Offix, ein Birosy-

slem wie aus dem wirklichen Leben, verklei

nert Ihr Bro auf Bildschirmgrofe 598~ DM
StarWriter PC Version 20 398 DM
Schneider Wordstar 1512 139~ DM
Sybex StarKontor PC

Temtverarbeltung 125 OM
Adrefverwaliung 95— OM
Daieiverwaltung #5— DM
Faklurignung 75— DM
Finanzbuchhallung 350~ DM
Lagerverwallung 175~ DM
Lohn und Genall 175~ DM
DosManagsr 75— M

Barkauf-Miekauf
Zielkauf

Leasing
far den gewerblichen Anwender nur in unserem La-
dengeschafi méglich
Alle Produkte der Schneider-Computer-
Division lieferbar.
Drucker verschiedener Hersteller
Ausgesuchte Software fir alle Schneider
Computer
24 Stunden Versand-Service

5187 P€ 7
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RB - Software
Industriestr. 21
2262 Leck (NF)

Tel. 04662/52 26

lhr Partner
in Sachen
Computer

Unser Topangebot:

Schneider PC 1512 IBM-kompatibel
ab 1899,
Mietkauf ab DM 54,—

kostenlose Info anfordern

Software fiir Schneider 464/664/6128
2.B.

ACRO JET DM 2790/ Cass /Disc
Donkey Kong DM 22,90/3790 Cass./Disc.
EXPLODERER DM 2490/3490 Cass./Disc.
Elevator Action DM 1890/2590 Cass./Disc
Bomb Jack Il DM 22,90/3730 Cass./Disc
Future Night DM 24,90/3490 Cass./Disc
Tarzan DM 2530/3490 Cass. /Disc
Tobruk DM 2990 (Cass

1942 DM 22.90/3490 Cass./Disc
ACE DM 2790/3630 Cass./Disc
Tapper DM 2790 Cass,

uvm.

Sottware fiir Schneider PG 1512

Balman DM 3490
Colossus Chess IV DM 3430
Strike Force Harrier DM 4430
Tau Ceti DM 4490

uvm
kostenlose Info anfordern

“*" = deulsche Anleitung

Unsere Versandkostenpauschale betragt:
fir Software DM 3—

fir Hardware DM 6.—

Philosoft®

Pariser Platz 2
8000 Miinchen 80
089-4 48 26 01

TEXTVERARBEITUNG +
MODEMPROGRAMM

Darstellung von Fettschrift, Kur-
sivschrift, Unterstreichen, Indizes
und hochgestellte Schrifi+Grafik
auf dem Bildschirm! Blockbefeh-
le, Absatz/Seitenumbruch, Su-
chen/Ersetzen, horizontales
Scrollen. Druckeranpassung,
perfekt, superschnell! Mailboxbe-
trieb, Textspeicher Senden und
Empfangen mit und ohne Pruf-
protokoll (MODEM7 kompatibel)!

CPC-Diskette 89, -

ASSEMBLER + TESTER
Sehr schneller Assembler flr
Z80, 8080, 8085 und 8048 Opco-
des, 26 Pseudo-Opcodes! Sym-
bolischer Tester mit 26 Funktio-
nen incl. Multi-BP, Datentransfer,
EPROM programmieren!

CPC-Diskette 129, -

Komplette Software wie o.a. im
EPROM auf Erweiterungskarte
tur alle CPC's:

Komplett 279, -
dazu als Option:
RS232 Schnittstelle 119, -

EPROM-Progr.-Gerat 119, -
flr 2716 bis 27256

Info anfordern!

8 Pc 5/87

A >sid ddscreen.prl
CP/M 3 SID — Version 3.0
NEXT MSZE PC END
1380 1380 0100 D2FF
#s7d0

07DO 28 20

07D1 07 <return>
07D2 7D <return>
07D3 3D <return>
07D4 FE <return>
07D5 05 4

07D6 38 30

07D7 01 .
#wddscreen.prl

0025h record(s) written
#1C

A>

Leider laft sich die Moglich-
keit, Fldachen auszufiillen,
nicht ebenso leicht instal-
lieren!
Ich glaube, es gibt sicher eini-
ge Leser von PC International,
die dieser Tip interessieren
wird!
Cornelis Bockemiihl
CH-4058 Basel

Elite Commander

Bezugnehmend auf das Pro-
gramm  »Elite-Commander
nach Wunsch«, im Sonderheft
Nr. 3/86, mdchte ich Ihnen
mitteilen, daf ich dieses Pro-
gramm so umgeschrieben
habe, daf3 es auch mit der Dis-
kettenversion von ELITE zu-
sammenarbeitet.

Dazu mufite ich zum einen den
Verschliisselungscode in den
Datazeilen 1650—1770 der
Diskettenversion anpassen,
und zum anderen die Adrefla-
ge des Bindrfeldes von A000
nach 39D2 bringen.

Die notwendigen Anderungen
im Programm entnehmen Sie
bitte Listing 2.

Zum Programm ist zu bemer-
ken, daf} der Filename in Zei-
le 1810 derselbe sein muf3, der
auch im Programm spdter ein-
gegeben werden soll. Es ist
zwar mdglich, aber nicht emp-
Jfehlenswert, im Programm bei
der Frage nach den Werten fiir
Treibstoff, Raketen, Laderaum
und dhnliches, mehr als die
tiblichen Werte einzugeben.
ELITE konnte sonst abstiirzen.

40 M
50 F
310
320
370
390
400
410
420
510
530
540
590
660
870
680
8390

EMORY &38D1
OR

i=839D2 TO &3A3A:POKE

i, 0:NEXT

POKE &39D1+i,ASC(MID®(a%,i, 1))

NEXT:POKE &39D1+i,0

x=x—-1:x=x MOD B8:POKE &39E3,x

POKE
FOKE
POKE
POKE
POKE
POKE
POKE

B3A15, par(x,6)
83A17,par(x,7)
83A1A,pari(x,8)

&3A37,&FF

&3A15,x:POKE &3A17,y
3341A, MIN(x-1,255)

83A0E+i, par(x, i) :NEXT

x=MIN(10%x,255) : POKE 33400, x
POKE &39E4,a-256%INT(a/256)

POKE 839E5, INT(a/256)
POKE &39E6,b MOD 256
POKE &39E7, INT(b/258)

770
1020
1030
1080
1140
1150
1180
1170
1180
1190
1200
1210
1280
1350
1380
1370
1380
1430
1450
1510
1560
1580
1590
1810
1820
1850
1680
1870
1680
1890
1700
1710
1720
1730
1740
1759
1780
1770
1810

POKE
POKE
POKE
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
POKE &3A2E, x
INPUT"vorne
INPUT"hinten
INPUT"1links
INPUT"rechts
a=%39E9:GOSUB

PRINT:a=3&3A1C
x=0:FOR
POKE &3A38,x
x=0:FOR

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
SAVE"pirat",b

44,08,cd
fe,Oc,38
3a,ff,39
c4,42,cd

28,40, 16

Listing 2

POKE &39DD,x:PRINT:PRINT
&39DE, c: POKE &39DF, b
&39E0, a:PRINT:PRINT
8.3A01,x MOD 256
zusatzladeraum, &3a02
ecnm, 83a03
raumgreifer, &3a06
rettungskapsel, &3a07
energiebonbe, &3a08
zusatzenergie, &3a09
lande comp, &3a0a
hyperraum, &3a0b

: "% :POKE 839FDB,x

:";x:POKE &39FD,x

x=MIN(x,255) :POKE &39FA,x
i=839D2 TO &3A37

i=%39D2 TO &3A38
POKE &3A439,x MOD 256

RESTORE 1650:FOR
cd,ac,42,11,7f,46,cd, 5¢
46,cd,e5,44,06,3e,ctf,cd
Oa,40,cd,e5,44,b9,cd,eb
,a7,44,21,35,2¢
22,02,04,3a, la,3a,c6,02

Qd,af,32,01,0d4,a7,20,06
,a7,20,32,3e,03
32,4e,3a,3a,01,0d,3c,cd
3a,01,0d4,80,cd,el,44,cd

5e, 23,56,23,22,02,04, 2

:";x:POKE &389FC,x

:";x:POKE &39FE, x
1850:PRINT

:GOSUB 1850

i=&39D2 TO &3A3Z9

,02,3e,0e,32,00

,28,40,04,08,E3
,2a,02,0d4,7e,23

,&338D2, k65

E.C.M.-Stérmechanismus und
Tarnmechanismus werden mit
»Y« Ein- bzw. ausgeschaltet.
Das Programm schreibt sofort
nach der Eingabe der Daten
den neuen Commander auf
Diskette, deshalb sollte vor

Aufruf des Programms die
ELITE Diskette im Laufwerk
sein.
Viel Spafs mit dem neuen Com-
mander!
Bernd Efier
5400 Koblenz
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BORDER £A4,fU Wie im LB.

DRAIK f, Wie im LB aber nur Koordinatenangabe.

£l Hebt Sperre der ESC-Taste auf.

PRINT "<Ctext>"AjU Wie im LB.PRINT kann durch ? ersetzt werden.

PRINT x$A30U Wie im LB.

PRINT $A30 Entspricht PRINT CHRS$(f)AU
Abbildung 1

Phoenix Soft Intern« fiir eine Gebiihr von
BASIC-Compiler 10,— DM zu erhalten.
p Dort steht auch sonst noch ei-

Bei der Beschreibung des im
CPC-Schneider International
Sonderheft Nr. 4 auf Seite 162
abgedruckten BASIC-
Compilers haben sich leider
einige Fehler eingeschlichen.
In der Beschreibung der Be-
fehle ist oft an falscher Stelle
ein Zeilenvorschub. Die kor-
rekte Beschreibung der betrof-
fenen Befehle sehen Sie in Ab-
bildung 1.
Die Bedingungen, die dem
Unterprogramm BEDIN-
GUNG TESTEN iibergeben
werden, miissen natiirlich so
aussehen: PARAMI=PARAM?
oder PARAMI < >PARAM?
und nicht PARAMI1/PARAM?2.
Auf3erdem ist zu ergdnzen, daf
Unterprogramme, die mit IF
<bed>, <label>, <la-
bel> angesprungen werden
und von denen KEIN Riick-
sprung erfolgen soll, mit #
POP xx beginnen sollten wo-
bei xx eins der Doppelregister
HL, BC, DE, IX oder IY ist.
Dietmar Hohmann,
3501 Fuldatal-Ihringshausen

Betrifft Programm Tipsi
Sonderheft Nr. 4

Auf Seite 32 wurde ein Zeile
»verschluckt«. Die Zeile 1460
mufB wie folgt ergéinzt werden.
0,0,CC0,0000,CC

Sorry! Die Redaktion

Toolhex aus Heft 2/87

In Zeile 570 steht vor » yzwi«
eindeutig ein »i« abgedruckt
und dort muf} eine 1 erfaBt
werden.

Fiir diesen Hinweis danken
wir Herrn Ginter Klett aus
Bad Berleburg.

Diskmonitor:
VDOS Systemadressen

Die von Ihnen gewiinschten In-
Jformationen sind bei Vortex
unter dem Stichwort »VDOS

niges Interessantes.
Stefan Hinker,
Auenwald

Trickreich

Die einfachste Methode, die
Speicherkapazitdt zu erwei-
tern, ohne an die Hardware zu
miissen, ist folgende:

Es miissen itber DPD, der ALT
und der CSA des B-Laufwerks
auf einen geschiitzten Bereich
verlegt werden. Dann muf
diese Anderung im DPD der
DSM (die max. Blocknummer)
erhoht werden. Das geht zwar

nur bis HFF, aber es ist mit die
simpelste Losung.
Voraussetzung ist allerdings,
dafl man ein 80Trk-Laufwerk
und entsprechend formatierte
Disketten besirzt.
In Listing 3 die beiden Patch-
Programme fiir BASIC und
CP/M

Riidiger Biicker,

Hagen-Boele

PC 1512 Systemsoftware
kaum kompatibel, oder???

Ob der hochlobenden Berichit-
erstattung iiber den Schneider
PC I512 in Ihrer Zeitschrift er-
scheint es mir dringend gebo-
ten, einmal ganz entschieden
auch auf die erheblichen
Nachteile des Systems hinzu-
weisen. Ende Dezember letz-
ten Jahres erwarb ich einen
PC 1512, Version PC-MM, SD,

BASIC
10 b=%BEB3
20 FOR a =%A8BDO
30 POKE b, PEEK
40 b=b+1
50 NEXT
&0
70
BO
20
cP/M
PC 0100 21 18 AE
0103 11 10 BF
0106 01 3E 00
0109 ED BO
¢10B 1B 13
011¢ 10 BF
0112 29 BF
0114 39 BF
0120 21 10 01
0123 11 72 AE
0126 01 06 00
0129 ED BO
012B 00
012C 21 15 BF
012F 36 FF
0131 23
0132 36 60
. 134 €9
Listing 3

TO &AF0E
(a)

POKE %A92A,%83:POKE &A92B,&BE
POKE &A92C, %9C:POKE %A92D,%BE
FOKE %A92E,%AC:POKE %A92F,%BE
POKE &BEBS,4FF:FOKE %BEB9, %00

LD  HL,AE18
LD  DE,BF10
LD  BC,003E
LDIR
JR 0120
DB: BF10
DB: BF29
DB: BF39
LD  HL,0110
LD  DE,AE72
LD  BC,0006
LDIR
NOP

LD HL, BF1S
LD (HL),FF
INC  HL
LD (HL),00
RET

Ahntaler Computer Laden
BOLL COMPUTER- UND
SOFTWARE-VERTRIEB

3501 Ahnatal-Weimar
Wilhelmsthaler StraBe 26 B
Tel. (056 09) 2856

PREISSENKUNG!I!
Keyboard CPC 464 209,00
Monitor grdn GT 65 199,00
Monilor colour CTM 644 699,00
CPC 6128, graner Monitor 799,00
CPC 6128, Farbmonilor 1299,00
Joyce PCW 8256 1798,
Jayce Plus PCW 8512 2490,00
LocoScript Ubungsdisketie 29,50
Schneider PC MM/SD 1499,00
Schneider PC MM/DD 1999,00
Schneider PC CM/SD 1999,00
Schneider PG CM/DD 2499,00
Schneider PC MM/HD20 2999,00
Schneider PC CM/HD20 3499,00
Schneider Wordstar 199,00
HC1512:Kit 720 x 348 Bildpunkte 348,00
SCHNEIDER-DRUCKER
DMP4000 fiar PC DIN A3 999,00
DMP 3000 [ir 1BM-PC 648,00
DMP 2000 far CPC 598,00
Farbband DMP2000/DMP3000 19,80
Farbband fur Joyce 2450
VORTEX 20 MB Drive-Card 1398,00
File card 20MB m. Take-Off-Aulom 1348,00
File card 30MB m. Take-Off-Aulom 1648,00
Seagate 20 MB m. Conlroller 998,00
Herkules-Komp. Karte 198,00
Colorgrafikkarte, Cinch, RGB 13800
Gameport fir 2 Joystick 75,00
PC-Joystick 69,50
Light Pen fir PC 1512 79,90
RS 232-Mouse 199,90
NCE-Mouse 248,00
Witty-Mouse Logilech Komp. 195,00
Genius-Mouse 228,00
Koala Pad fiir IBM 298,00
Koala SpeedKey liir PC 298,00
Keyboard Cover and Holder 35,00
Konzepthalter 19,90
Markt & Technik Biicher
Framework Il 68,00
MS-DOS 32 Schneider PC 49,00
Worslar 1512 49,00
Das 80266-Buch 59,00
MS-DOS Kompendium 64,00
EASY-Praklikum 49,00
Enable Praktikum 64,00
Das Plotter-Buch 74,00
Norton Utilities 31 42,00
Turbo-Pascal 49,00
Markt & Technik Software Junior Serle
PC dBase Il 399,00
PC Framework | 399,00
PC Wordslar 399,00
PC Multipfan 298,00
SYBEX Biicher
Computer total verriick! Cartoons 12,60
MS-DOS Handbuch 54,00
Programmieren mit CP/M 52,00
V24/RS232 Kommunikalion 32,00
Mailbox Fahrer 14,80
Zaks Einl_in Pascal u. Turbo Pascal 48,00
SoftwarefGhrer 87 28,00
CPC Syslembuch 464/664/6128 56,00
CPC Grafikbuch 48,00
Einfiihrung in Wordstar 38,00
Grundkurs in Logo 2980
Grundkurs in Basic 2180
Grundkurs in Pascal 24,80
SYBEX Software
CPC Assembler-Kurs m. Disk 64,00
CPC StarTexter Textverarbeitung 85,00
CPC Star-Datei DaleitAdressen 85,00
StarKontor PC Textverarbeitung 125,00
StarKonlor PC Adressverwallung 95,00
StarKonlor PC Fakturierung 175,00
SlarKontor PC DOS-Manager 75,00
StarKontor PC Artikel-+Lager 175,00
STAR-WRITER PC 398,00
FIBU-STAR PC V10 398,00
PC-SPIELE:
PSION-CHESS, Shanghai je 69,90
Pro Golf, SOCCER le 29,90
Boulder Dash |+I1 e 39,00
Sonderprais [BM-Druckerkabel 2m 19,50
CPC AMX Pagemaker 149,00
CPC Copyshop Hardcopy:Programm 69,00
CPC Backup3 Kopierprogramm 59,00
CPC AriolaSoft Multilager 99,00
CPC Mullikalkulator 99,00
CPC Schneider COMPUTERKURS 115,00
CPC 66416128 Peripherie-Adapler 39,90
Versandkostenpauschale DM 8,00
Autorislerter Schnelder-Veriragshandler
a
: LONPUTER DIVISION
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Maxell 3* -Disketten CF2

10er Pack
DM 69, -

Disketten-

boxen

Diskettenbox SS 50

flr 50 3“ - oder
3 1/2“ Disketten,
abschlieBbaritragbar,

Rauchglas
DM 15,90

Ferdi’s Computer Software
EDV-Service

Inh. Ferdinand Goddeker
Hoftestrafie 32
ﬂ 4400 Minster 6
Telelon 0251 61 9881 ‘ . Ui]

lhr Partner
fir den Schneider PC
inel M‘::(Sl

Art-Nr. () Spiele-Tite!

P098  (H3) Winier Games
PO99  (H3) SummerGames
P10 (H1) 5A-Side Soccer
Heticat ACE

69,90 DM
65,90 DM
35,90 DM
75,90 DM
Ninja Mission
P210  (C2) Strip Foker

P219  (A2) Spillire ACE

Dig Dug

0245  (A2) Cosmic Chusader
0263 (AZ) Donkey Kong
0333 {E2) Caslie Adventure
0335 (A2) XO Fighters

0337  (AZ) Defender

Aqua run

0471 (A3 SeaDragon
Robo.ron

Cross Fire

0541 (G1) 33 Game of Skilt
Snipes

0818 (H3) Pool-Billiard

0942 (E3) Chess 88

0943  (F2)} Bricks

3990 DM
69.90 DM
65,90 DM
59,90 DM
59,90 DM
59,90 DM
58,90 DM
59,90 DM
59,90 DM
39,90 DM
79,90 DM
3990 DM
39,90 DM
3950 DM
3990 DM
79.90 DM
79,80 DM
59,90 DM
39,80 DM
79.90 DM
0967 A1) Antiballistic Missile 39,90 DM
59,90 OM
79,90 DM
78,90 DM
59,90 DM
59,90 DM

0969  (A3) PCFun/3Demon
0970 (K3} Monopoly

0971 (A2) Space Commander
0972 (G2) Master Biaster/Novatron
1078 (F2) BitBat 59,90 DM
9 (G2) Cryplo Mania 59,90 DM
137 (H3) Baseball 79.90 DM

(Abkiirzungen () Spiel-Art = (A) ~ Action (8) - Adventu-
re (C) - Simulation (D} - Anwender (E) - Stratsgie (F)

- (M) ~ Sport-
spiel/ Spiel-Starke = (1) — niedrig (2) - miltel (3) - hoch)
Anwender-Programme

Wordstar von Schaainer 189, DM
Witchpen

Star Writer PC
dBase If Junior
Muttiplan Junior 294 DM
Frame Work Junior
Sybex Textverarbeitung 119,- DM
Sybex DOS Manager

Sybex Artikel + Lagerverwaltung ),
Sybex Faklurierung 169,- DM
Sybex Adressverwaliung 89— OM

Liefer- und Zahlungshinweis:

Der Versand erfolgt per Nachnahme oder Vorauskasse ohne

Skontoebzug, 229, Verpackungskosten, pro Paket 5,— DM. Die
re Diaiit bia v vellatindigen Bazahlung unser Eigenium

Angenote iraibieibend satange dar Vorrat reichl.

HANDLERANFRAGEN erwiinschl

GmbH
3500 Kassel
Wolfhager Str. 377 Telefon 0561/82268 46

10 pec 5/87

und betreibe seit Mitte Januar
einen nachtriglich Aufgeriiste-
ten EPSON FX 100 mit dem
Gerdt. Meine Kaufentschei-
dung wurde gerade dadurch
beeinfluBt, daf} immer wieder
auf die IBM-Kompatibilitdt
des Computers hingewiesen
wurde. Hitte ich damals ge-
wuflt, wie wenig kompatibel
der PC I512 in den entschei-
denden Bereichen wirklich ist,
wdre meine Entscheidung ganz
anders ausgefallen. Da ich das
Gertdit nur zu einem verschwin-
dend geringen Teil selbst Pro-
grammieren wollte, horte ich
mich auf dem Softwaremark:
um und erfuhr (u.a. auch
durch Ihre Zeitschrift) , daf
z.B. ca. 20000 Public-
Domain-Programme zu gerin-
gen Kosten vorhanden sind. So
bestellte ich, und erlebte ein
bdses Erwachen.

Nicht ein gdngiges BASIC-
Programm kann aufgrund der
eigenbrotlerischen Entwick-
lung und Lieferung des hoch-
gelobten (vgl. PC Internatio-
nal 3/87) BASIC2 Interpreters
von Amstrad auf dem PC 1512
verarbeitet werden. Der ge-
tduschte Anwender ist also ge-
zwungen, das von Ihnen so
zZweitrangig Beurteilte GW-
BASIC zusdtzlich zu erwerben
(im Handel gegen den beschei-
denen Unkostenbeitrag von
350,— DM erhdiltlich). Da fra-
ge ich mich ernstlich, was
steckt dahinter, Geschdifts (ma-
cherei)politik oder Ignoranz
der tatsdchlichen Bediirfnisse?

Da hilft uns der »Luxus« der
Lieferung von DOS-Plus und
GEM wenig, wenn nicht ein-
mal grundsdtzliche Basis-
Software mitgeliefert wird. Die
mitgelieferte Originalsoftware
zeigt hier ausnahmsweise mal
keine der leider so vielen
Technik- und Programmfehler,
sondern marktpolitische
Blindheit. Es gibt bis auf ein
paar selbstgestrickte Program-
me bei einigen User-Clubs
2.2t keine auf BASIC2 verar-
beitbaren Programme auf dem
Markz.

Schade, die ausgezeichnete
Hardwarekonzeption des PC
1512 wire mit guter System-

Software kaum schlagbar auf
dem Markt.
Dr. Christoph Gerlach,
Linnich-Tetz

PC Kritik

Zum Leserbrief des Herrn
Dipl.-Ing. Wohner méchte ich
unterstiitzend mitteilen, daf
ich exakt das gleiche Problem
mit dem BASIC2-Interpreter
habe. Es ist erstaunlich, daf
sich diesbeziiglich erst drei
Anwender bei der Firma
Schneider gemeldet haben sol-
len. Ich jedenfalls habe an die
Firma Schneider geschrieben
und bin auf eine Antwort ge-
spannt. Daf3 dieses Problem
erst jetzt zur Sprache kommt,
mag im iibrigen daran liegen,
daf3 das BASIC2-Handbuch
erst so spdt auf den Markt ge-
kommen ist, und die Kdiufer
nunmehr langsam mit ihren
ersten Programmierversuchen
beginnen.

Zum Handbuch ist folgendes
Zu sagen:

Zum einen ist es eine Zumu-
tung, daf3 dieses ldngst iiber-
Jallige und seit langem ange-
kiindigte Handbuch dermafen
viele Druckfehler und Unrich-
tigkeiten enthdlt, so daf3 der
Kiufer des Handbuches gleich
eine 17 Seiten (!) umfassende
Druckfehlerberichtigung mit-
geliefert bekommt. Das verlei-
det die Arbeit mit dem Hand-
buch arg. Zum zweiten ist das
Handbuch fiir Neulinge, die
bislang nicht in BASIC pro-
grammiert haben (zum Gliick
gehore ich nicht dazu), zu
knapp in seiner Darstellung.
Wer das Benutzerhandbuch
zum CPC 6128 kennt, weif3
wovon ich schreibe. Wohltuend
an dem CPC Handbuch ist die
Tatsache, daf3 die BASIC-
Befehle im Rahmen ihrer al-
phabetischen Darstellung
brauchbar und zum Teil an-
hand von Beispielen erliutert
werden. Im BASIC2-Hand-
buch ist dies nicht der Fall.
Der Anwender ist gezwungen,
immer wieder nach vorne zu
blittern, in der Hoffnung, dort
mdglichst schnell die Stelle zu
finden, an der der jeweilige

Befehl im Rahmen der Einfiih-
rung erldutert wird. Ist er hier
— ggf. mit Hilfe des
Stichwortverzeichnisses —
fiindig geworden, stifit er
manchmal noch auf eine Ver-
weisung auf vorherige Kapitel,
und die Sucherei beginnt dann
mit Hilfe der Inhaltsiibersicht
von neuem, denn die Verwei-
sung erfolgt leider nicht zu ei-
ner Seitenzahl, sondern zu ir-
gendeinem Kapitel oder Ab-
schnitt. Ubrigens gilt dies
auch fiir das Benutzerhand-
buch 1. Ein Beispiel: Auf Sei-
te 260 des Handbuches zum
BASIC2 heifit es, daf3 der Be-
fehl RECORD bereits in Teil IT
beschrieben wurde. Der ge-
nervte Anwender wird dort
aber vergeblich auf den 72 Sei-
ten suchen. Die Beschreibung
findet sich vielmehr in Teil 111,
und zwar auf Seite 120. Zu die-
sem Ergebnis kommt er aber
auch nicht etwa mit Hilfe des
Stichwortverzeichnisses, wo er
lediglich auf Seite 260 verwie-
sen wird, sondern nur durch
suchendes Weiterblttern.

Es bleibt zu hoffen, daf} die
Handbiicher in Zukunft benut-
zerfreundlicher gestaltet wer-
den. Gerade ein schneller und
sicherer Zugriff auf Informa-
tionen macht die Qualitdt ei-
nes Handbuches aus. Ein Vor-
schlag an die Leute von
Schneider: Macht das BASIC-
Handbuch notfalls teurer, aber
macht es verniinftig!
Jiirgen Hermann,
5000 Koln

Wer weiBl Rat?

Zuy Ihrem 2-jdhrigen Jubildum
mdchte ich Ihnen herzlich gra-
tulieren. Ich habe PC
SCHNEIDER INTERNATIO-
NAL jetzt (3/87) zum ersten
Mal gesehen. Leider hat mein
Rechner einen Fehler, der sich
anscheinend nicht beheben
lapt. Einige Tage nach Inbe-
triebnahme erschien plotzlich
beim Laden der blauen START
UP Disk die Fehlermeldung:
NICHT-BEREIT-FEHLER
LIEST LAUFWERK C.
(RAM-Disk) ABBRECHEN
ODER WIEDERHOLEN?
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Danach war die einzige Mog-
lichkeit, GEM zum Laufen zu
bringen, 3x A zu driicken und
dann a > gemstart einzugeben.
Ein Fachmann des Versand-
hauses Quelle (mein Fach-
héndler) riet mir zum Um-
tausch. Aber auch bei dem
neuen Geridt erschien nach
wenigen Tagen die selbe Mel-
dung, was mich veranlafite,
den Schneider Rundfunkwer-
ken Tiirkheim, in der Hoffnung
auf eine fachmdnnische Ant-
wort, mein Problem zu schil-
dem. Ich erhielt daraufhin die
Mitteilung, mich an meinen
Fachhdndler, (dessen Rat ich
aber in dem Brief erwdhnte!),
zu wenden.
Meiner Meinung nach handelt
es sich um einen Softwarefeh-
ler. Es wdre prima, wenn ein
Leser mir und vielleicht auch
anderen PC 1512 DD Besitzern
weiterhelfen konnte.
Michael Stiefel,
Wiernsheim

Turbo Pascal, V3 auf Joyce

Ein kleiner Patch, und Sie cir-
gern sich nie wieder dariiber,
daf} Ihnen beim Verlassen von
Turbo-Pascal der Bildschirm
vollig unsinnigerweise auf den
24*80-Modus umgestellt wird.
Sie brauchen also kiinftig kei-
nen Warmstart durchzufiihren,
(der bekanntlich alle Dateien

einen anschliefenden Pro-
grammlauf den vollen Bild-
schirm zur Verfiigung zu ha-
ben. Die Operation mit Hilfe
von SAVE.COM und SID.COM
sieht auf dem Bildschirm wie
in Abbildung 2 aus.

Sollten Sie wie ich im Lauf-
werk M: patchen, vergessen
Sie nicht, die neue Version von
TURBO.COM auf Diskette zu
sichern!

Sind Sie iiberrascht, daf

SAVE.COM in meiner Mutter-

sprache spricht? SAVE und

SID waren auch dafiir das ge-
eignete Werkzeug.

Oskar Seifert,

Frankfurt

Label maglich

In Heft 3/87 sagt Ihr auf Seite
102 (Von CP/M zu MS-DOS;
Teil 3), dafl man beim Forma-
tieren der Diskette einen Na-
men geben kann. Doch sagt
Ihr auch, daf nachtraglich
nichts mehr am Namen zu dn-
dern ist. Das stimmt nicht,
denn auf der mitgelieferten
Diskette Nr. 1 zum PC 1512 be-
findet sich das Programm LA-
BEL.EXE, das dazu dient, den
Namen der Diskette im nach-
hinein zu dndern. Bitte teilt
dies allen PC 1512 Usern mit,
da sie sonst verunsichert sein
konnten die /V Option beim

in M: lgscht), oder kein Formatieren zu benutzen.
Dienstprogramm SET24X80. Gerald Langmann,
COM zu Hilfe nehmen, um fiir Wien
Abbildung 2

M) save

M)sid tur

CP/M 3 SID Version 3.0

NEXT NSZE PC EMD

Hg@_};ﬁﬂ 0100 D2FY

170: 20 20 61 01 1D 63 €3 1B 1B

180: 1C00171?D1717K!9£gag=i§nzg

190: uooeoeooooooossegnu Eﬂﬁ

100: 00 60 02 1B 45 60 & 2 1B 48 &0 60 00 02

18: 4C 00 00 60 02 1B 4D 00 60 00 00 00 02 1B 48 00

1{:0:00000213710000%02 IONHNOON

1Dé: TE B7 37 C8 23 F5 ES gig 1ELFI3DGCB 188

1E6: F3 CD 00 62 6D oA 00 (3 CD A6 00 C9 FE B

gz: DCGBOBMMOZEG?F[SF!S a&ne* 1803

[ gg%gguaﬁogfitg 5C5b37!2 B? 2

353! 3nz4us%35m§3 3%3%””15228153:

#5017

17 78 6

'

/N 3 SAUE - Version 3.0

bateinane? (Zum Beenden: RETURM) : turbo.coa

pelete turbo.com? y

fnfangsadresse hex
Endadresse hex
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Problem

Letzte Woche erhielt ich Thre
Databox 4/86, die ich mir we-
gen des Programmes Context
bestellt hatte. Das erste Her-
umprobieren hat mich schon
sehr beeindruckt, nur hat die
Sache einen Haken. Trotz al-
ler Bemiihungen komme ich
aus dem Schreibmodus mit
CTRL ENTER nicht mehr zu-
riick ins Menue. Es erscheint
statt dessen auf dem Bild-
schirm < RUN“>. Was habe
ich falsch gemacht?

Ernst E Draser,

Rodgau

PC:
Beim CPC 6128 miissen Sie
die grofe RETURN-Taste in
Verbindung mit CTRL ver-
wenden.

Verschachteltes SUBMIT
unter CP/M 2.2

Bei Abbruch der Stapelverar-
beitung, etwa durch aufireten-
de Fehler oder Driicken von
CTRL/C, werden die Stack-
Dateien, in der gegenwiirtigen
Version der Software, nicht au-
tomatisch geldscht. Das be-
deutet, daf sie bei nachfolgen-
den RESUME- und RETURN-
Aufrufen unbeabsichtigt aus-
gefiihrt werden konnten und
unerwiinschte Aktionen auslo-
sen. Deshalb sollte bei Ab-
bruch der Stapelverarbeitung
entweder das Kommando:
ERA $$$?.RES

oder

RETURN

eingetippt werden. Im ersten
Fall werden alle verbleibenden
Stackfiles geloscht, und die
Stapelverarbeitung somit voll-
kommen abgebrochen. Im
zweiten Fall wird die Stapel-
verarbeitung hinter dem letz-
ten RESUME-Aufruf wieder
aufgenommen und zu Ende ge-

fiihrt.
Dr.-Ing. Dietmar Schrider

Hamburg
Noch ein Bug
Hallo liebe Schneider
PC’ler(innen), ich mdchte

Euch auf eine »Macke« des
BASIC2-Interpreters aufmerk-
sam machen und Euch meine,

Computer-Biicber

[ mibewm |

AR M5-DOS,CP/M,
705 UND GEM-DOS |

| -
«na .
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i
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Anatomie und interner Aufbau von
GEM. Die brandneuen, heiBen GEM-
Programme im Praxistest mit vielen
Anwendungsbeispielen.  Bitmuster
auf dem Schirm, Vektorgraphik im
Hauptspeicher.

Autor:  Gerhard Bader
Umfang: 223 Seiten/zahlr. Abb.
Preis: DM 48,—/sFr. 44,20/6S 374,-

UKD | OH

OPEN
ACCESS
N5 STUNDEN

DAS BASISMISSEN
\ FUR DENENSTEG

e v s o

Wie man das Programm auf dem ei-
genen Computer installiert, viele uni-
verselle Beispiele aus der Buropra-
xis: Datenbank, Graphik, Textverar-
beitung, Kalkulation, Terminplanung.
Das solide Basiswissen

Autor:  Pit Hardy
Umfang: 251 Seiten/zahlr. Abb.
Preis: DM 48,—/sFr. 44,20/6S 374,

VRS § OWNE

DAS
JOYCE
PRAXISBUCH

! DIE ERGANZLNG UM HAI\DBL(H
T ADRESSVERWALTUNG LIND
KOMPLETTEM SOFTNAREF[MRER ‘
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Dieses Buch ist der unentbehrliche
Ratgeber fur alle Joyce-Anwender.
Es fihrt von Grund an die Textverar-
beitung LocoScript heran, nimmt die
Schwellenangst und gibt wertvolle
Tips fur die Praxis.

Autor:  Joachim Seidler

Umfang: 160 Seiten/zahir. Abb.
Preis: DM 38—

Prospekte kostenlos beim Verlag anfordern
Uberall, wo es

Computerbiicher gibt.

Signum Medien Verlag
ElsenheimerstraBe 59
8000 Miinchen 21
Tel.089-5705892
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GEBR. NICKELSEN + PARTNER
Daten- und Kommunikationstechnik

7407 Rottenburg 1 - Graf-Wolfegg-Strage 75
Telefon 07472/220(1-03

LAPINE Titan 20 MB 820,-
LAPINE Titan 30 MB ALL 890,-
LAPINE 20 MB

incl. Controller OMTI/SMS 1.198,-
LAPINE 30 MB

incl. Controller OMTI/SMS 1.298,-
LAPINE 40 MB incl. Controller 1.895,-
LAPINE 20 MB Drivecard 1.265,-
LAPINE 30 MB Drivecard 1.395,-
Controller OMTI/SMS 5527 RLL 498, -
MEMTEC Streamer 20 MB, intern  1.698,-
MEMTEC Streamer 20 MB, extern  1.998,-

MEMTEC Kassetten, 25 MB 54,-

BTX - Erweiterungskarte 1.280,-
SCHNEIDER PC 1512 MM/SD 1.999,-
SCHNEIDER PC 1512 MM/DD 2499,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/SD 2.499,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/DD 2999,-
SCHNEIDER PC 1512 MM/20 MB  3.398,-
SCHNEIDER PC 1512 MM/30 MB  3.498,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/20 MB  3.898,-
SCHNEIDER PC 1512 CM/30 MB  3.998,-
Multitech POPULAR

(256 KB, MS-DOS) ab 1.799,-
Multitech ACCEL-AT

(10 MHz) ab 4.900,-

- Héndleranfragen erwiinscht -

BEKANNTMACHUNG

Bei unserem
allseits bekannten und beliebten Telefon-Service,
dem »HeiBen Drahte,
kénnen Sie Ihre Fragen und Anregungen von

1700 — 2000 Uhr

an die Redaktion
von PC Schneider International richten,

Auf Ihren Anruf freuen sich:
Michael Ebbrecht (Hardware, Joyce),
Stefan Ritter (Redaktion),
Thomas Morgen (Programmierung)
und Heinrich Stiller (Spiele/Adventures)

Jeden Mittwoch am

WESSEN DRANT
Tel. (05651) 8702
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hoffentlich geistreiche, Losung
mitteilen. Mir ist folgendes
passiert: Ich habe ein Pro-
gramm (anderer BASIC-
Dialekt) umgeschrieben auf
BASIC2. In diesem Programm
wurden Dezimalberechnungen
durchgefiihrt, auf dem Bild-
schirm angezeigt und an-
schliefiend in eine sequenzielle
Datei abgespeichert. Beim
Wiedereinlesen mit INPUT
#n,x fehlten die Nachkomma-
stellen. Dies passiert (meine
Annahme) nur in der »einge-
deutschten« Version, denn
hierbei wird das Dezimalkom-
ma als Punkt eingegeben, aber
als Komma (finde ich gut) aus-
gegeben. Dies ist auch lo-
gisch, da die INPUT #n,x An-
weisung das Komma als
Trennzeichen interpretiert.
Das heifit also, daff Dezimal-
variable wenn sie nach der
Eingabe z.B. auf dem Bild-
schirm ausgegeben wurden,
zwar noch richtig abzuspei-
chern, aber mit der INPUT
#n,x Anweisung nicht mehr
richtig einzulesen sind.
Meine (hoffentlich nur vor-
libergehende) Losung lautet:
vor Abspeicherung mit PRINT
#n,x-x mit 10 »Hoch Anzahl
der Nachkommastellen« zu
multiplizieren und nach dem
Einlesen mit INPUT #n,x-x
durch 10 »Hoch Anzahl der
Nachkommastellen« zu divi-
dieren.
Wilhelm Lettmann,
Dortmund

Schneiderware Heft 10/86

Auf der PIO-Karte ist Ihnen
leider ein Fehler unterlaufen:
Pin 16 von IC 6 war mit Pin 6
von IC 10 verbunden, statt mit
Pin 13 von IC 10. Pin 17von IC
6 war mit Pin 13 von IC 10 ver-
bunden, statt mit Pin 6 von IC

10.
Burhard Rauchfup,
Rellingen 1

Schneiderware Heft 9/86

Beim Grofinetzteil ist IThnen
leider ein Fehler unterlaufen.
Der Widerstand 5k6 zwischen
Anschlufp 4 des L200 sollte

kleiner als 1 kOhm sein. Der
Hersteller empfiehit 750 Ohm.
Gemdf} Tabelle und Berech-
nung muf3 dann das 18 kOhm-
Poti gegen einen Widerstand
von 620 Ohm ausgetauscht
werden. Von einem Poti ist
dringend abzuraten, da bei ei-
nem Wackelkontakt im Poti die
Ausgangsspannung unkontrol-
liert wegliiuft und alle Halblei-
terbauteile zerstdrt werden.
Zwischen Pin 1 und 3 des L200
und Pin 2 und 3 sollte je ein
Polienkondensator 0,22 uF di-
rekt an die Fiifle gelitet wer-
den, um Oszillationen zu ver-
meiden (eigene negative Er-
Jfahrungen).
Klaus Munsteiner,
Messel

CP/M auf JOYCE und 6128?

Ich besitze den CPC 6128 und
beschdftige mich recht intensiv
mit CP/M Plus. Leider ist die
verfiigbare Literatur mit nur
wenigen Details ausgestattet.
So interessiert mich z.B. der
Diskettenaustausch mit einem
Kollegen, der einen JOYCE
besitzt. Der CPC 6128 kann
das JOYCE-Diskettenformat
Jedoch nicht lesen. Weiterhin
mdchte ich direkt auf Tastatur
und Bildschirm unter CP/M
zugreifen konnen. Wer weif3

Rar? Peter Riedler,
Kassel
PC:
Das jiingst erschienene JOY-
CE Sonderheft enthilt einen
umfangreichen Beitrag, der
sich mit dem XBIOS (eXten-
ded BIOS) von CP/M Plus be-
schiftigt. Neben einigen
JOYCE-spezifischen Teilen
enthilt dieser Artikel auch vie-
le interessante Tips fiir
6128-Besitzer.

HELP-Kommando Heft 3/87

Zundichst einmal meine Aner-
kennung fiir diese Reihe, und
besonders fiir diesen Artikel.
Erwar fiir mich (kein Compu-
ter-Freak) verstdndlich, inter-
essant und nutzbar. Eine An-
Jrage und Anmerkung habe ich
allerdings

1. Mir fillt auf, daf} auf das
Schreibprogramm LOCO-

SCRIPT in den Artikeln nur
selten verwiesen wird. Im ge-
nannten Artikel heif3t es: »mit
den bekannten Text-Editoren
(z.B. WORDSTAR) bearbeiter
werden. « Ich bin der Auffas-
sung, daf} auf eine Software,
die mit einem System geliefert
wird, doch als erstes hingewie-
sen werden sollte.
2. Ich habe die Text-Datei
HELP. DAT mit LOCOSCRIPT
erstellt. Dabei hat sich folgen-
des Vorgehen als recht einfach
herausgestellt:
a. Diskette mit HELP.COM
anlegen.
b. LOCOSCRIPT laden, Dis-
kette mit HELPCOM einlegen.
c. In Gruppe 4 den Text der
Datei HELP,DAT schreiben.
d. ASCII-Datei (F7) in Grup-
pe O speichern.
e. Zuriick zu CP/M und mit
HELP[CREATE] die Datei
HELP . HLP erstellen.
Wenn die geschweifte Klam-
mer unter LOCOSCRIPT als
d, bzw. i, und die eckige
Klammer als A, bzw. U, ge-
schrieben wird, erscheinen
diese spdter im Aufruf von
HELP richtig. Auflerdem soll-
te unter »///IHelp« ein Hinweis
auf die Unterbegriffe der zwei-
ten Ebene, also auf Komman-
dos, Optionen und Beispiele,
gegeben werden, da diese nur
nach ihrem Aufruf erreichbar
sind. Ich konnte mir denken,
daf3 es bei 30 oder mehr Be-
griffen nicht sinnvoll ist, sich
diese zu merken.

Enno Heistermann,

Hannover

AUFGERAUMT

Konnten Sie mir bitte mittei-
len, ob es beim CPC 464 eine
Moglichkeit gibt, die soge-
nannte »Garbage Collection«
schneller durchzufiiren?
Frank Richter,
Heidenheim
PC:
Bauen Sie in Ihr Programm 6f-
ters die Zeile DUMMY =
FRE (““) ein. Der Rechner
fiihrt dann jedesmal an dieser
Stelle eine Garbage Collection
aus, so daB der »Speicher-
miill« erst gar nicht so grof§
wird.
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Schneider PC far Einsteiger hilft lhnen beim Start
in die PCWelt. Das Buch ist aber nicht nur ein
Einstieg in die Grundfunktionen des Rechners,
sondern beschaftigt sich auch intensiv mit an-
deren wichtigen Dingen: z.B. mif Software, wie
den sogenannten GEM-Anwendungen. Von GEM-
PAINT, das zum Lieferumfang gehort, bis GEM-
WRITE. Was konnen die Pakete, wo setzt man
sie ein usw. Endlich ein Buch, mit dem man PC-
Zukunft planen kann

Schneider PC fiir Einsteiger

Hardcover, 312 Selten, DM 49,—

Bartel Stein

Das kann der

Schneider

EIN DATA BECKER BUCH

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

“

‘ OLILGIN

Schneider

Das
GrobBe
Basic
|
Buch
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BASIC programmieren unter GEM — das groBe
BASIC-Buch zum Schneider PC zeigt Ihnen, wie
es geht. Vom ersten Kontakt mit BASIC2 zum
ersten Programm, vom ersten Spiel zur profes-
sionellen Anwendung. Ein Buch also, in dem der
Einsteiger genauso das findet, was er sucht, wie
der Profi. Natarlich kommen auch Tips und
Tricks zu den unterschiedlichsten Bereichen der
BASIC-Programmierung auf dem Schneider PC
nicht zu kurz. Alles in allem: Information rundum.
Das groBe BASIC-Buch zum Schneider PC
Hardcover, 384 Seiten, DM 49,—

Ein Buch, auf das Sie

sich voll und ganz ver-
lassen kdnnen. Zwei er- ‘
fahrene Redakteure des
Computermagazins DATA
WELT haben sich ein
Jahr auf den Schneider
PC vorbersitet. Dann
testeten sie das Gerdt
grandlich — lange vor der
eigentlichen Markteinfth-
rung. Mit diesem Buch
bekommen Sie nun vor
dem Kauf Bewertungs-
kriterien an die Hand und
haben nach dem Kauf
einen schnellen Ratgeber
bei den vielfdltigen
Fragen rund um den
Schneider PC.

Das kann der

Schnelder PC

173 Seiten, DM 29,—

Das Grosse Buch zu

MS-DOS
PC-DOS

EIN DATA BECKER BUCH

CULLIN STRASSENBURG

Schineider
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Aus dem Schneider PC kann man noch mehr
herausholen, als Sie vielleicht vermutet haben.
Wie das geht? Das sagt Ihnen Schneider PC
Tips & Tricks. Was kann man mit DOS, GEM,
BASIC oder auch anderen Programmiersprachen
machen? Hier ein paar Anregungen: einen Pro-
grammgenerator, eine neue Tastaturbelegung,
3-D-Grafik mit Shading, eine Dialog-Box, eine
RAM-Disk, einen Mini-Notizblock mit Batchver-
arbeitung... Mehr demngchst in diesem Buch:
Schneider PC Tips & Tricks

Hardcover, 245 Seiten, DM 49,—

Von einer detaillierten
Einfahrung bis zu einer
kompletten Befehisiber-
sicht aller DOS-Befehle
mit Syntax, Erkldrung
und Beipielen — auch zu
DOS 3.2 - finden Sie hier
dlles, was Sie wissen
mdssen.

Das groBe Buch zu
MS-DOS/PC-DOS
Hardcover

402 Seiten

DM 49—
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Arnor-Eproms komplett

Die bekannten Anwenderpro-
gramme von Arnor Software
sind jetzt komplett auch auf
Eprom erhédtlich. Die lei-
stungsfahigen Programme wie
Protext, Promerge, Utopia
oder der Super-Assembler
Maxam stehen dann direkt auf
Tastendruck zur Verfiigung.

Des weiteren sind Eprom-
Karten zur Aufnahme von 6
bzw. 14 Eproms erhéltlich,
mit denen eigene auf ROM
befindliche Software verwal-
tet werden kann.

Info: PR8-Soft

Erbachshof 1

8702 Eisingen O

Phasor one Joystick

Einen neuen, sehr ergono-
misch gestalteten Joystick gibt
es jetzt bei PR8 SOFT.

Der Phasor One fillt durch
sein extravagantes Aussehen
auf,

Priazise Microschalter, Pisto-
lengiff-Design und eine robu-
ste Metallmechanik sorgen
dafiir, daB der Phasor One
nicht nur gut aussieht, son-
dern auch gute Spielergebnis-
se liefert.

Info: PR8 SOFT

Klaus M. Pracht
Erbachshof 1

D-8702 Eisingen O

14 pc 587

Neue Flugsimulatoren

Flugsimulatoren erfreuen sich
seit jeher grofier Beliebtheit.
Nun sind gleich drei neue
Programme zu haben: Boeing
721, Space Shuttle und Hub-
schrauber laufen auf allen
CPC-Rechnern und werden
laut Herstellerangaben sogar
in Flugschulen zum Einsatz
gebracht.

Nahere Informationen erhal-
ten Sie bei:

Miikra Datentechnik

1000 Berlin 42

Tel.:030 / 7529150 O

Kl-Literatur

Der Addison-Wesley Verlag
Deutschland hat eine Bro-
schiire fiir englischsprachige
Literatur zum Thema »Artifi-
cial Intelligence« heraus-
gegeben.

Die Broschiire iiber Kiinstli-
che Intelligenz, LISP und
Prolog kann kostenlos ange-
fordert werden.

Info:
EDV-Buchversand Delf Michel
5630 Remscheid O

Neue Oberfliche
fiir dBase Il

Eine neue universelle, deut-
sche Benutzeroberfliche fiir
dBasell-Anwendungen ist nun
fiir alle géngigen Rechner er-
héltlich (u.a. fiir alle Schnei-
der-Rechner).

VarDat II stellt 90% der im
Alltag vorkommenden Befehle
mit Menue zur Verfiigung,
z.B. Datenein- und Ausgabe,
Programmerstellung etc.
Die Erstellung von Serien-
briefen, Rechnungen etc. sind
ohne Textsystem moglich,
iiberhaupt wird der Program-
mieraufwand erheblich ver-
mindert.

VarDat II kostet laut Herstel-
ler ca. DM 199, —.

Info: Softdesign
4040 Neuss 1 U

CPC als Digi-Drum

Eine kleine Box in den Ex-
pansionport gesteckt und
schon betitigt sich der CPC
als Drummer.

Das System incl. Software
kommt natiirlich aus England
und heiflt schlicht AmDrum.
Die Software beinhaltet acht
verschiedene Schlagzeug-
Sounds, weitere sind in Vor-
bereitung. Natiirlich kann
man seine eigenen Komposi-
tionen ebenfalls abspielen, der
Sound hort sich sehr reali-
stisch an. AmDrum kostet ca.
35 Pfd. und ist fiir alle CPC’s
geeignet.

Info: Cheetah Marketing
1.Willowbrook Science Park
Crickhowell Road,
St.Mellons [l

Thema: Kopierschutz

Einige Software von Data
Becker wird nun ebenfalls oh-
ne Kopierschutz ausgeliefert.
Die Firma folgt damit dem
Trend, den einige Firmen be-
reits aufgezeigt haben. Nach
wie vor werden jedoch alle
VerstoBe gegen das Urheber-
recht verfolgt. Sollte sich die
Testphase, die zunéchst einge-
leitet wurde, positiv auswir-
ken, so kann laut Presse-

sprecher in Zukunft auf den
Kopierschutz ginzlich ver-
zichtet werden.

Wir von der Schneider Inter-
national begriien diese Ent-
wicklung und hoffen auf die
Einsicht und das Verstindnis
der Anwender, denn Program-
mentwicklung wie auch der
Vertrieb sind kosten- und ar-
beitsintensiv.

O

Mit Hilfe des Dart Scanners
sind Besitzer des Druckers
DMP 2000 (bzw. Riteman
F+) in der Lage, ihren Prin-
ter zum Scanner umzuriisten.
Das System besteht aus einem
Interface, das auf den Ex-
pansion-Port der CPC’s auf-
gesteckt wird und einem
Scan-Kopf, der einfach auf
den Druckkopf aufgeschoben
wird.

Natiirlich gibt es auch die ent-
sprechende Software, mit der
digitalisierte Bilder nachtrég-
lich bearbeitet oder in zwei
verschiedenen Formaten zum
Ausdruck gebracht werden
koénnen. Der Dart-Scanner ist
einfach zu bedienen und be-
hindert in keinster Weise die
Druckerfunktionen. Das zu
digitalisierende Bild wird ein-
fach in den Drucker einge-
legt, in wenigen Minuten ist
das Bild im Rechner und kann
dort, wie bereits erwihnt,
weiter bearbeitet, gespeichert
oder ausgedruckt werden.
Info:

Imperial Software Gerdes
5300 Bonn 1 O
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Letzte Meldung

Sensation: Schneider senkt Preise

Wie die Fa. Schneider kurz vor Redaktionsschluff bekannt-
gab, werden die Preise fiir Schneider CPC 6128 sowie PC
1512 ab dem 1.5. 87 gesenkt. Die eigentliche Sensation diirfte
der neue Verkaufspreis des erfolgreichen PC 1512 (bisher wur-
den ca. 55000 in nur fiinf Monaten verkauft) sein: Der PC
1512 mit einem Floppylaufwerk und Monochrom-Monitor ko-
stet dann nur noch DM 1499, —, also DM 500, — weniger
als zuvor!

Ebenso wurden alle iibrigen PC-Modelle um jeweils DM
500, — im Preis gesenkt. Mit diesem Preis und der aulerge-
wohnlichen Ausstattung diirfte der PC 1512 nahezu unschlag-
bare Akzente auf dem heiBumkimpften PC-Markt setzen und
den Mitbewerbern einiges an Kopfzerbrechen bereiten.

Hier die neuen PC-Preise im Uberblick:

PC 1512 MM/SD DM 1499,— PC 1512 MM/DD DM 1999, —
PC 1512 MM/HD20DM 2999,— PC 1512 CM/SD DM 1999, —
PC 1512 CM/DD DM 2499,— PC 1512 CM/HD20DM 3499, —

Damit liegt auch erstmals das PC-Modell mit eingebauter
20MB-Festplatte unter DM 3000, —, ein absoluter Superpreis
fiir diesen leistungsfahigen Computer.

In Fachkreisen wird erwartet, dal Schneider seine Spitzen-
position im PC-Bereich weiter ausbauen und dieses Markt-
segment beherrschen wird.

Diese Entwicklung wird sich auch im Home- und semipro-
fessionellen Bereich fortsetzen und wird durch die Preissen-
kung des CPC 6128 deutlich unterstrichen. Kiinftig wird der
6128 mit Griinmonitor nur noch DM 799. — (!) und mit Farb-
monitor nur noch DM 1299, — kosten.

Na, wenn das keine gute Nachricht ist!

PC-Spielesoftware

Im Schneider-Fachhandel sind
ab sofort die Spiele Cyrus II
— 3D Schach sowie das be-
kannte Pitstop II-Autorennen
erhiltlich.

Damit ist fiir Entspannung
gesorgt.

Info:

Schneider-Fachhandel U

1st Word Plus

Das GEM-orientierte Text-
programm »lst Word plus,
bekannt vom Atari ST, wird
nun auch den PC 1512-Be-
sitzern zugénglich. Das Pro-
gramm ist leicht zu bedienen
und beinhaltet zum Preis von
DM 299,— Features wie
Mailmerge, FuBnotenverwal-
tung, diverse Sonderzeichen,
Worterbuch mit ca. 40000
Wortern und erlaubt die Ein-
bindung von Grafik in beste-
hende Texte. Ubrigens werden
Dinge wie Unterstreichen,
kursiv, fett etc. am Bildschirm
angezeigt.

Info: Schneider Data

8050 Freising U

GEM-Gamebox

Eine unter GEM zu bedienen-
de Spielesammlung mit den
Programmen Gobang, Knack-
it, Solitaire und Puzzle ist ab
sofort erhéltlich. Der Preis
liegt bei ca. DM 69,50.
Info:Schneider Data

8050 Freising (]

LOCO 24 und
SOFORT-DRUCK

Zwei niitzliche Utilities wer-
den jetzt fiir Besitzer des
Druckers SD 24 zusammen
auf einer 3“Disk vertrieben:
LOCO 24, ein Programm zur
Ausgabe von LocoScript-
Dateien auf beliebige externe
Drucker (dhnlich dem LOCO
15 fiir SD 15), und das Pro-
gramm SOFORT-DRUCK,
welches JOYCE in eine kom-
fortable (Speicher-) Schreib-
maschine verwandelt.
Schriftartanwahl und korrek-
te Spaltenanwahl sind hierbei
implementiert.

Info: Schneider Data

8050 Freising U

Joyce Video-Digitizer

Info: Fachhandel

O

Tasword PC und Tasprint PC

Nach Tasword 8000 fiir die
PCW’s wird die Firma Profi-
soft im Sommer die deutsche
Version der PC-Adaption der
bekannten Textverarbeitung
Tasword auf den Markt brin-
gen. Als Option wird das Pro-
gramm Tasprint angeboten,

welches den Ausdruck in ver-
schiedenen mitgelieferten Zei-
chensétzen erlaubt. Preis fiir
Tasword PC: ca. 150,—; Preis
fiir Tasprint PC: ca. 90,—
Info:

Profisoft, Sutthauser Str. 50,
4500 Osnabriick O

Der Video Digitizer erweitert den Horizont des Joyce erheb-
lich. Bilder kdnnen nun vom Videorekorder bzw. einer Vide-
okamera in den Rechner gebracht und natiirlich auch wieder
ausgedruckt werden.

Das System wird mit entsprechendem Interface sowie der no-
tigen Software geliefert und ist relativ einfach zu bedienen. Al-
lerdings ist das Interface fiir engl. Anschliisse konzipiert (dort
wird die Platine ausgefiihrt), so daB entweder ein Adapter be-
nétigt wird oder der Stecker des Expansion-Ports entfernt wer-
den muB. Das System kostet ca. DM 498,—.

Info: Micro Market Worms, 4780 Lippstadt

Tel.: 02941 / 59290 O
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[ Bericht

Gigantomania

Am Mittwoch dem 4. Mirz offneten sich die Tore der CeBit 87 um der
Welt das Neueste und Aktuellste aus der Computerszene nahezubringen.
Die Schneider PC International war fiir Sie da und lieB sich eine Woche
lang acht Stunden am Tag mit Informationen versorgen, deren Essenz
Sie in nachfolgendem Artikel wiederfinden.

Superlativ ist ein wenig untertrieben, mit ihrer Informationsvielfalt ist

die CeBit eher eine Messe der...

»HYPERLATIVE«

Zuniichst einmal die Fakten: acht Stun-
den am Tag, bei acht Tagen Dauer, al-
so insgesamt 64 Stunden, prisentierten
2190 Firmen in 12 Hallen auf 205000
Quadratmetern ihre Produkte. 350000
Besucher wurden erwartet, tatséchlich
erschienen 396000. Das ergibt einen
Durchschnitt von 49500 Besuchern pro
Tag. Um eine derart groe Menge zu
koordinieren, wurden 55000 Sonder-
parkplitze eingerichtet sowie das gan-
ze Offentliche Verkehrsnetz umgestellt,
In allen Hallen waren Informationszen-
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tren eingerichtet, die per Computer Aus-
kunft gaben, wo man genau ist und wie
man die Firmen erreicht, die man be-
suchen wollte. Dort erhielt man auch die
Auskunft, daB der Schneider Stand in
Halle 6 zu finden sei.

Natiirlich war dies das vordringliche
Ziel aller CPC, JOYCE und PC 1512
Anwender und wird in diesem Bericht
auch dementsprechend Platz finden.

HE’s ALIVE

Seitdem vor ca. einem Jahr die Produk-
tion des CPC 664 eingestellt wurde,

wurde es in der Geriichtekiiche auch um
den 464 nie ganz still. Bdse Zungen
wollten wissen, daB auch die Tage die-
ses Amstrad Rechners gezihlt seien.
Wenn die CeBit auch nicht das richtige
Podium fiir die CPC Benutzer darstell-
te, so brachte sie zumindest Klarheit in
diesem Punkt.

Der CPC 464 lebt und es geht ihm so
gut wie nie zuvor. DaB dieser Rechner
auch in Zukunft seinen Weg zum inter-
essierten Kunden findet, dafiir soll ein
neues Verkaufskonzept sorgen. Bisher
gab es die CPC ausschlieBllich als Pa-
ket zusammen mit einem Monitor. In
Zukunft soll es nun den CPC 464 als rei-
nen Computer mit einem MP 1 Netz-
teil geben, der so direkt an einen
Fernseher angeschlossen werden kann.
Dieses Einsteigerpaket wird fiir unter
400,— DM zu haben sein.

Sehr grofier Beliebtheit erfreut sich nach
wie vor der CPC 6128. Dieser Rech-
ner wird ebenfall weiterhin gebaut wer-
den und das Bindeglied zwischen Home-
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PC 1512 begutachtet werden.

Bild 1: Am Schneider-Stand konnte die gesamte Proktpaette, von CPC bis hin zum

W

Bild 2: Allen Geritichten zum Trotz, Schneider PC im Netzverbund.

und Businesscomputer in der Schneider
Palette bleiben. Leider war die CeBit ge-
rade fiir den CPC Benutzer nicht so er-
giebig wie wir es erwartet hatten.
Inmitten der monstrésen High-Tech Na-
belshow konnte der ambitionierte CPC
Anwender leider nur wenig Neues ent-
decken. Trotzdem kann man sagen, daB
ein Besuch dieser Messe eigentlich fiir
jeden Computerfreund interessant war.
Alleine die Tatsache, daB die CeBit sich
inzwischen zu »der« Computermesse in
der Welt gemausert hat, belegt, da} hier
neue Trends und Entwicklungen ihren
Ausgangspunkt haben.

Und ein Blick in die Zukunft der elek-
tronischen Datenverarbeitung war die
Hannovermesse allemal.

Fiir die PCWs (Joyce) jedoch, wurde
kaum Neues vorgestellt. Die neue
LocoScript-Version 1.41 und das Mai-
lingprogramm LocoMail (vorgestellt in

4/86) fanden reges Interesse; auBer ei-
ner Softwareiibersicht waren jedoch
kaum Informationen auf dem Schneider-
Stand zu erhalten. Auch hatten die Her-
steller von Joyce-Peripherie keinerlei
Hinweise auf ihre Prisenz auf der Messe
am Schneider-Stand hinterlassen, so daf}
sich der informationshungrige Joyce-
Besitzer per Messekatalog kreuz und
quer durch die Hallen winden mubfte.

Fir diese PCWler war die Messe
schlicht unergiebig; jedoch konnten wir
einige interessante Gespriche mit pri-
vaten und gewerblichen Joyce-Anwen-
dern fiihren, wobei sich durchaus gute
Anregungen fiir die Betreuung dieser
Lesergruppe im Heft ergaben.

Auch in Sachen Peripherie fiir CPCs
und Joyce war die CeBit eher eine
Informations- als eine Neuheitenshow.
Drucker- und Laufwerkshersteller fiihr-
ten bewihrte Produkte vor; wirkliche

Neuheiten gab es in der Middle-Class
nicht.

Bemerkenswert war das Gedringe der
Laserprinter; fast jede der groBen
Druckerfirmen hatte einen Laserdrucker
auf dem Stand, und erst die Frage nach
den Lieferterminen zeigte, daB manche
Produkte in aller Eile fiir die Messe vor-
bereitet worden waren. Jedoch erlaub-
te die breite Palette der vorgestellten
Geriite eine Einschitzung dieses Mark-
tes. Mittelfristig werden die Preise fiir
Laserdrucker (z.Zt. ab ca. 5000,—)
zwar fallen, letztendlich wird der Kampf
um Marktanteile jedoch hauptsichlich
iiber die Ausstattung der Geridte mit
komfortabler Software und hohem Be-
dienungskomfort ausgetragen werden.

Einen technologischen Hit hatte Seikos-
ha mit ihrem High-Speed-Matrixdrucker
SBP-10 zu bieten. Dies ist ein Business-
printer fiir hdchsten Durchsatz von Li-
stings oder Endlosformularen — die
maximale Druckgeschwindigkeit betragt
800 (in Worten: achthundert) Zeichen
pro Sekunde! Diese Geschwindigkeit in
ausreichender Qualitit mit nur einem
Druckkopf zu erreichen, kann sicherlich
als Meisterleistung bezeichnet werden.
Eine weitere Verbesserung an diesem
Gerit ist ein Tastenfeld mit LCD-
Display, welches die Programmierung
aller Funktionen erlaubt — die iiblichen
DIP-Schalter entfallen hierbei. Der Preis
des Druckers wird mit ca. 7500, — DM
angegeben (Bild 8).

PC 1512

Dem »jiingsten SproB« der Schneider
Familie wurde die meiste Beachtung ge-
schenkt. Kein Wunder, die MS-DOS
Welt ist eine wahre Fundgrube und der
PC 1512 noch sehr neu. Er bietet sich
geradezu an, alle moglichen Hard- und
Software-Applikationen zu betreiben
und so das ganze Spektrum seiner Ein-
satzvielfalt unter Beweis zu stellen. Auf
einer Messe wie der CeBit, die sich ganz
und gar dem professionellen Einsatz von
Computern verschrieben hat und auf der
Homecomputer zwar vorhanden sind,
dem Publikum jedoch kaum mehr als ein
mildes Licheln abgewinnen kénnen,
fiihlt sich ein PC geradezu zu Hause.

Schneider nutzte die CeBit, um mit zwei
Behauptungen aufzurdumen, die von
den ewigen Nérglern als Hauptminus-
punkte des PC 1512 aufgefiihrt werden.
Die »iibermiBige Warmeentwicklung«
im Gehiuse des Rechners 148t sich zwar
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nicht beweisen, hilt sich jedoch hart-
nickig als Geriicht. Schneider trug dem
Rechnung und versah den neuen PC
1512 mit weiteren Liiftungsschlitzen an
der Gehiuseseite. Das Design leidet
zwar darunter, aber dem bosen Ver-
leumder sind die Argumente ge-
nommen.

Die allerorts verschmihte Auflosung des
Monitors ist ein besonders schones Bei-
spiel dafiir, wie sich Falschinformatio-
nen verbreiten konnen. Erstens liegt die
geringe Auflosung liberhaupt nicht am
Monitor sondern an der Grafikkarte und
diese entspricht zweitens dem IBM Co-
lor Graphics Adapter (CGA). Das be-
deutet, daBl andere PCs, die diese Karte
verwenden (ungefihr 90% der am
Markt befindlichen Gerite), auch kei-
ne bessere Auflosung haben und hier
auch kein Hahn danach kriht. Trotzdem
lie} Schneider es sich nicht nehmen auch
mehrere Gerdte mit HERCULES-
Grafikkarte und verdoppelter Auflosung
aufzustellen. Kiinftig werden die PCs al-
so auch mit besserer Auflosung zu ha-
ben sein, ohne daB ein neuer Monitor
angeschafft werden muB und auch der
Preis fiir die nachtrigliche Umriistung
wird allen Unkenrufen zum Trotz die
400, — DM-Grenze nicht iiberschreiten.

Neue GEM-Software zeigte die Firma
Schneider Data. 1st WORD, ein Text-
verarbeitungsprogramm, das auf den ST
Rechnern von Atari Furore machte, ist
nun in einer PC-Version lieferbar. Ei-
ne ausfiihrliche Vorstellung folgt in ei-
nem der nichsten Hefte.

SPI présentierte eine LOW COST Ver-
sion von Open Access, die auch im
Netzwerkbetrieb arbeitet. Alle, die bis-
her noch behaupteten der PC 1512 wa-
re ilberhaupt nicht Netzwerkfihig,
mufiten sich eines besseren belehren las-
sen und konnten ein MINI-LAN mit drei
PCs in voller Aktion bestaunen.

Fiir einen neuen Rechner mit bahnbre-
chendem Preis ist es schwer, sich ge-
gen die Gerlichtekiiche der neidischen
Konkurrenz durchzusetzen. Die CeBit
war der schlagende Beweis dafiir, daB
sich Schneider nicht durch Bluffs
Schachmatt setzen 146t und sein Mdg-
lichstest tut, um dem PC 1512 eine
brockelsichere Standfliche zu geben.

Unterstiitzt werden sie in ihrem Unter-
fangen von namhaften Software-
Hiusern, die an einer Auflockerung des
PC Marktes stark interessiert sind und
sich durch Geriichte nicht von den tat-
sdchlichen Fihigkeiten eines Rechners
ablenken lassen.
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Bild 3: Low-Cost Software bei Public‘Soﬁ. Ein Doppelsteck

wendig.

er-PC ist dazu nicht not-

Bild 4: Nobler Rahmen fiir noble Software. Hochkonjunktur bei Messestand-Designern.

Ringsherum...

...war natiirlich auch eine Menge los.
Obwohl sich das Hauptaugenmerk der
anderen Aussteller auf OEMs und Bii-
rofachleute bezog, gab es zumindest in
den Hallen 5, 6 und 7 viele Informatio-
nen tiber Trends und Neuheiten des in-
ternationalen PC Markts. Ein Schnei-
der/Amstrad PC war an fast jedem Stand
kontinentaler Anbieter zu finden. Die
Kolner Firma AFC zeigte eine neue Ta-
statur fiir den PC 1512 welche program-
mierbar ist, klappersicher steht, einen
eingebauten Taschenrechner hat und
noch tber ein Interface fiir Barcodele-
ser, Kassensysteme und elektronische
Waagen verfiigt. Der Preis fiir diese
Profitastatur wird bei ca. DM 750, —

liegen. Niheres erfahren Sie sobald ein
Testgerit die Redaktion erreicht.

Software Products International (SPI),
der renomierte Anbieter von OPEN AC-
CESS II, méchte mit GBASE, einer Da-
tenbank unter GEM, den PC 1512
unterstiitzen. Auch hier folgt ein Bericht
in einer der nichsten Ausgaben. Aufer-
dem bringt SPI im Herbst dieses Jah-
res ein Desktop Publishing System in
Lizenz, welches unter GEM arbeitet und
in der Branche fiir einiges Aufschen sor-
gen wird. Speech Design beschiftigt
sich mit Sprachausgabe und -erkennung,
wie schon am Namen leicht zu erraten
ist. Auch hier erhofft man sich einen
Einstieg in den 16 Bit-Clan iiber den PC
1512.

Am Schneider Stand war ein Geréit mit
der Speech Design Karte ausgeriistet
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Bild 5: Kommen, Shen, Informieren... Auch die PC-Redaktion stand Rede und Antwort.

und plauderte in Bayrisch mit den Be-
suchern iiber seine Féhigkeiten. Viele
andere interessante Dinge gab es noch
zu sehen, die sich direkt mit dem PC
1512 beschiftigten. Der Platz in diesem
Bericht ist jedoch knapp, und so muB
die Vorstellung der anderen neuen Pro-
dukte noch eine Weile warten.

TRENDS...

...waren eindeutig zu verzeichnen.
Commodore und Atari stellten (wenn
auch leise) neue IBM Kompatible im
LOW COST Bereich vor und beweisen,
daB Schneider auf der richtigen Schie-
ne fahrt. Der PC soll eindeutig dem Ho-
meanwender ndhergebracht werden.
Was sich in den Staaten und Grofbri-
tannien zu einer gewaltigen Material-
schlacht ausdehnt, um den unliebsamen
Allan Sugar auszuschalten, kann den
kontinentalen Markt kaum erschiittern.
Zwar drgern sich auch hier die Bran-
chenriesen dariiber, dal noch jemand
anderes gute Geschéfte macht, die Ein-
filhrung der beiden PCs geschah jedoch,
wie Eingangs erwihnt, im Stillen.

Der Grund hierfiir ist einfach darin zu
sehen, daB die 68000er Rechner ST und
AMIGA als neue Super-Rechner vorge-
stellt wurden und ein plétzlicher Um-
schwung auf 16-Biter die Glaubwiirdig-
keit der Firmen in Frage stellen wiirde.

Auch bei den anderen 32-Bitern ist noch -

nicht der Erfolg zu vermerken, der ih-
nen eigentlich vorausgesagt wurde. Je-
der gréfere PC Hersteller hat zwar
einen 80386 Rechner, hilt ihn allerdings
noch im Verborgenen und wartet, bis
BIG BLUE (IBM) sich entschieden hat,

L =Y

daB der Super Micro vermarktungsreif
1st.

Im Gegensatz zu den Rechnern ist die
Lage auf dem Druckermarkt klar. LA-
SER wird sich durchsetzen. Léangst ha-
ben die Preise fiir diese NON IMPACT
Gerite ihren unerreichbaren Héhenflug
beendet und nihern sich dem Boden der
Tatsachen. Das Anfingliche Konzept,
Laserdrucker so kompliziert wie mog-
lich zu bauen, kann sich wie zu erwar-
ten war nicht halten. Teure Gerite mit
spezieller Seitengestaltungssprache ha-
ben sich ziemlich einigen kdnnen und
verwenden durch die Bank POST-
SCRIPT, die erfolgreichste der Druk-
kersprachen. Die Druckerhersteller, die
einfach nur bessere Drucker herstellen
wollen, reden ldngst nicht mehr von
astronomischen Summen, eingebauten
Fotokopierern oder speziellen Dru-
kersprachen. Die Firma CITIZEN stell-
te mit dem Overture einen Laserdrucker
mit den preislichen und funktionellen Ei-
genschaften eines Matrix-Druckers vor.
Damit soll ein Marktsegment erobert
werden, das sich ausschlieflich mit
»normalen« PC-Anwendern befafit. Die
absoluten Profis, werden sich noch ei-
ne Weile mit inkompatiblen Program-
men und »Profi-Preisen« herumschlagen
miissen. Ahnlich ergeht es denen, die
gehofft haben, das DESKTOP PUB-
LISHING wiirde fiir Semiprofessionelle
in greifbare Nihe riicken. ALSO/ABC
stellte die fertige PC Version des PA-
GEMAKER vor und Markt & Technik
propagierte den VENTURA PUBLI-
SHER. Beide Programme haben sich bei
ca. DM 2000, — eingefunden, bendti-
gen zum perfekten Arbeiten jedoch noch
immer Hardware fiir ca. DM 20000. Es
wird also noch eine Weile dauern, bis

Schiilerzeitungen und Rudervereine ihre
Clubnachrichten billig selbst gestalten
konnen. Kaum aufgefallen, aber am
zahlreichsten vertreten, waren die An-
bieter fiir Netzwerke. Hier gibt es so
viele »Standards«, dafl man kaum den
Uberblick behalten kann. Wir werden
in absehbarer Zeit jedoch iiber einige
Ldsungen berichten, die in Funktion und
Preisgestaltung fiir die Schneider An-
wender interessant sind.

ITS SHOWTIME

GroB waren die Bemiihungen die Mes-
se auch fiir Nichtfachleute interessant zu
gestalten. Wie im letzten Jahr war wie-
der eine Sonderschau iiber den Einflufl
der Computer in kultureller Hinsicht zu
bewundern. Die Ausstellung > ARTWA-
RE — KUNST UND ELEKTRONIK«
zeigte ihren Besuchern, wie die »Elek-
tronische Avantgarde« High Tech-
Werkzeuge einsetzt, um deren &stheti-
sches Potential zu erforschen. So jeden-
falls der Text der offiziellen Presse-
mitteilung.

Zu sehen gab es Videoinstallationen und
einen 40gm groflen Ausschnitt aus der
groBten Computergrafik der Welt. Lei-
der war der ARTWARE-Pavillion ein
wenig versteckt, so daf einige Besucher
gar nicht dazu kamen, ihn zu besichti-
gen. Im ECON-Verlag kann man jedoch
das Buch zur Ausstellung bekommen,
und wer das ganze live haben méchte,
kann sich das ganze noch einmal im Mai
im Diisseldorfer Landesmuseum an-
schauen.

Grofien Zustrom konnte auch das Com-
puter Camp verzeichnen, in dem die Be-
dienung von Hard- und Software in
Aktionen und Seminaren nahegebracht
wurden.

Wang veranstaltete unter der Bezeich-
nung COMPUTER und HUMOR eine
Ausstellung mit Karrikaturen nam-
hafter Cartoonisten. Das Begleitbuch
zur Ausstellung konnte zum Messepreis
von DM 10, — erstanden werden.

Interresantes gab es auch noch in Halle
5, in der AVAL ein sattelitengesteuer-
tes Navigationssystem mit dem Namen
HOMER vorstellte.

Navigationssysteme sind sicherlich nicht
so neu und aufregend, da es sie in Luft-
und Seefahrt schon lange gibt. HOMER
wurde jedoch fiir Automobilisten kon-
zipiert und hilft iiber zwei Bildschirme
den kiirzesten Weg in fremden Gegen-
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den zu finden und beinhaltet auch noch
eine Landkarte in hochauflésender Gra-
fik. Datenmengen dieser Art kdnnen nur
durch den Einsatz optischer Speicher-
medien realisiert werden, die sich durch
ihre Robustheit auch fiir den mobilen
Einsatz ausgezeichnet eignen.

Man wird in den nidchsten Jahren be-
stimmt noch einiges von CAP (Compu-
ter Aided Pfadfinder) héren.

Daf} Computeranwendungen nahezu alle
Bereiche erobern, bewies GBI mit ih-
rer BONMOT DATENBANK, die fiir
Festredner, Politiker und Redakteure
10000 Zitate, Lebensweisheiten und
Sprichwdorter bereitstellt.

Zitat der offiziellen Pressemitteilung:
»Ein Kommando geniigt und der "klu-
ge Kopf” stellt Zitate, Aphorismen und
Lebensweisheiten zur Verfligung, damit
der Festredner im privaten oder 6ffent-
lichen Kreis mit dem richtigen Wort am
richtigen Platz glinzen kann.

Wer also fiir seine Verhandlung das in-
telligente Stichwort sucht, die abschlie-
Bende KompromiBformel bzw. den
’Aufreifer’, um Aufmerksamkeit zu er-
regen, dem liefert die Datenbank das
richtige Bonmot fiir alle Lebenslagen
schnell ins Haus.«

Leider lieB man uns nicht bis zum Rech-
ner vor, so daf wir auch leider nicht in
Erfahrung bringen konnten, wie Bon-
mot {iber sich selber urteilt.

Wabhrscheinlich wire etwas dhnliches
wie »Quile nie einen CHIP im Scherz,
denn er konnt geladen sein« herausge-
kommen.

FINALE GRANDE

Sehenswert war sie auf jeden Fall, die
CeBit ’87 und ein Besuch hat sich ge-
lohnt. Man sollte jedoch vorher wissen,
wo man genau hin will, sonst kann es
durchaus passieren, dal man kurz vor
ToresschluB noch immer mit offenem
Mund am Stand eines CAD Anbieters
steht und aus dem Staunen nicht her-
auskommt.

GroBes Lob noch an die Gaststittenbe-
triebe der Messe, denen es endlich ge-
lungen ist die Schamgrenze von DM
3, — fiir ein Glas Cola zu liberschreiten
und jetzt satte DM 3,30 verlangen.
Die nichste CeBit findet vom 16. bis 23.
Mairz 1988 statt. Thermoskannen sind
mitzubringen.

(TM)
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Bild 7: Voll im Trend — Desktop"Pu.blishing Siir Otto-Normalverbraucher.

Bild 8: Neue Dimensionen bei Matrixdruckern. Der Seikosha schafft 800 Zeichen pro
Sekunde.
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Telefonische

Bestellung

07131/52065

JOYCE-HARDWARE:

RAM-Erweiterung fur Joyce PCW 8256:
Speichererweiterung von 256 KB. Mit ausfuhrlicher Ein-
bauanleitung. Preis: 109,-- DM

FD-2 (2. Laufwerk fur Joyce PCW 8256):

Kapazitat 2 x 80 Spuren mit insgesamt 1 MB unformatiert
Komplett mit ausfihriicher Einbauanleitung in transport-
sicherer Styropor-Verpackung. Preis: 79,-- DM

Joyce-Phono-Set:
bestehend aus RS-232 Schnittstelle, Akustikkoppler, RS-
232 Datenkabel und einigen nutzlichen Tips. Keine Soft-

ware zusétzlich erforderlich. Preis 339,—- DM
Passendes Netzteil fiir Modem: 19,90 DM
Bildschirmfilter fir Joyce-Monitor. Reduziert Flimmern und
stdrende Spiegelungen. Preis: 64,-— D
Farbband fur Joyce-Drucker. Preis: 19,90 DM
Joyce-Drucker Verlingerungskabel

Inklusive Stromverléngerungskabel: 59,-- DM

Papierfiihrung Joyce: Ersetzt die vorhandene  Klappe"
Durch den verstellbaren Seiten-Anschlag ist ein gerader
Papiereinzug und genaue seitliche Einstellung vom Druck-

Anfang méglich. Preis: 37,-- DM
Abdeckhauben fiir Joyce

In bewéhrter VORTEX-Qualitat

Satz (Drucker, Tastatur und Monitor}: 69,90 DM

DFU (Datenferniibertragung):

VORTEX-VAK-300 Akustikkoppler
Ubertragungsgeschwindigkeit: 300 Baud
Orginate-/Answermodus

Stromversorgung: 9 V Blockbatterie/externes Netzteil
Preis: 198,—- DM

Netzteil for VAK-300: 17,90 DM

VORTEX-CPC-Phono-Set — bestehend aus:
Akustikkoppler VORTEX-VAK-300, Schnittsteile VORTEX-
RS-232, Netzteil zur Stromversorgung, Diskettensoftware
und Verbindungskabel. Ihr Vorteil: Alles aus einerHand, d. h.
keine Kompatibilitatsprobleme. Nur auspacken und
anschlieBen und ,datenfernibertragen”,
SONDERPREIS:

Multi-Link-Kabel

Durch DIP-Schalter programmierbares RS-232-Kabel, Lost
95% aller moéglichen Verbindungen. Kabelldnge: 2 Meter
Stecker/Stecker. Preis: 69,90 DM

498,-- DM

VERBINDUNGSKABEL.:

Druckerkabel:
fur CPC 464,664 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,-- DM
fur CPC 6128 (2 m Lange Flachbandkabel) 44,-- DM
fur CPC 6128 (abgeschirmtes Rundkabel) 49,-- DM
Akustikkopplerkabel {zw. RS 232 u. Modem)
1,5m 49,50 DM

AnschluBkabel: 2. Floppy an CPC 664 44,50 DM
AnschiuBkabel: 2. Floppy an CPC 6128 44,50 DM
Monitorverlangerung fur CPC 464 22,90 DM
Monitorverlangerung fir CPC 664 und 6128 28,90 DM

Joystickverlangerung fir 1 Joystick (3 m Lange) 14,90 DM
RecorderanschiuB (CPC an 5-pol, DIN Buchse) 17,90 DM
RecorderanschluB (CPC an Klinkenbuchse} 17,90 DM
CPC-Stereokabel zum AnschluB an HiFi-Anlage 15,90 DM
Schneider-Joystickadapter

zum AnschluB von 2 Joysticks 15,90 DM

NUTZLICHES ZUBEHOR:

VORTEX-Monitorstander: Dreh- und schwenkbar in allen
Richtungen. Fir aile 12" Monitore. Solide Ausfiihrung aus
bruchfestem Kunststoff. Preis: 39,90 DM

Micro-T-Schalter: Ein Schnittstellenumschalter mit dem
Sie 2 Drucker an 1 Computer (oder umgekehrt) anschlieBen
kénnen. Einfache Drucktastenumschaltung, auch fir alle
anderen Peripheriegerate. Optional mit RS 232/V 24 oder
Centronics-Schnittstelle, Preis: 139,-- D

TURBO/S
Joystick speziell flir Schneider-Computer Ausgestattet mit
einer Feuertaste im Griff, integrierter 9-poliger Stecker zum
AnschluB fur Zweit-Joystick. Fester Stand durch vier Saug-
fuBe

Preis:

33,90 DM

Bildschirmfilter: Vorsatz-Filter, reduziert stérende Spiege-
lungen und Flimmern, wird mit einem Klebeband-Klettver-
schiuB am Gehause befestigt. Filter aus Gewebe auf Kunst-
stoffrahmen

Fur Farbmonitor CTM 640/644

Fur Grinmonitor GT 64/85 (bis 12/85)

79,—- DM
59,-- DM

Datenrecorder: Zum Laden und Speichern von Kassetten- .
software auf dem CPC 664 und CPC 6128. Im Preis ist das DISKETTEN:
Datenlibertragungs- und das Netzkabel enthalten. Auch far B i
Batteriebetrieb geeignet und als normaler Musikrecorder | 5’ VORTEX-DISKDS/DD 96 tpi10 Stk 59,—— DM
verwendbar. Prois: 89-- DM | 3" VORTEX-DISK DS/DD 135 tpi 10 Stk. 69,-— DM
3" DISK CF-2 Maxell 5 Stk./10 Stk. 49,90/79,—- DM
Diskettenreinigungsset: 3" DISK CF-2 DD (Joyce 8512) 5 Stk 99,—- DM
for 5%" Laufwerke: 24,95 DM
fur 32" Laufwerke: 15,90 DM
Traktorfiihrung: DISKETTENBOXEN:
Zur problemlosen Verarbeitung von Endlos-EDV-Papier.
Fiir Schneider NLQ 401: 69,90 DM | 3" Diskbox fur 10 Disketten 14,80 DM
3" Diskbox fur 40 Disketten 38,90 DM
dto abschliefbar 53,90 DM
MUSIK-PERIPHERIE 51/ Diskbox fiir 50 Disketten 36,90 DM
514" Diskbox fir 85 Disketten abschlieBbar 39,90 DM
The Music-Machine: 312" Diskbox fir 40 Disketten 38,90 DM
Die Hardware-Erganzung fur thren GPC 312" Diskbox fiir 80 Disketten 44,90 DM
® Digitaler Schlagzeuggenerator
® Gerauschgenerator
@ einstimmiger Synthesizer .
@ Komponieren, mischen und editieren verschiedener SPIELE
Taktfolgen LIGHT FORCE C/D  29,90/39,90 DM
i i
o A e oupesm ol EDIEt GHOSTN GOBLINS C/D  29.90/38,90 DM
@ Midischnittstelle BAT MAN C/D 29,90/42,90 DM
‘Ras Midi o idi EQUINOX C/D 33,90/43,90 DM
O e aror, Voratarkor und Miktophan= -2 KNIGHT GAMES C/D 34/90/49,90 DM
@ Lieferumfang: Schittstelle, Handbuch, Mikrophone HEXENKUCHE TEIL I C/D 29,--/42,90 DM
und Software IMPOSSIBLE MISSION C/D  39,--/49,—- DM
ie di i i GOONIES C/D 39,--/59,-— DM
Sollten Sie diese Daten noch nicht Uberzeugt hab'en,“for INTERNATIONAL KARATE S/ 29.90/39.90 DM
dern Sie unseren Sonderprospekt ,The Music Machine* an
Preis: CPC 464: 189,—— DM, CPC 6128: 249, DM | MELTDOWN C/D  27,90/34,90 DM
CPC 664 219.—— DM JACK THE NIPPER D 42,90 DM
’ NEXUS C/D 35,90/48,90 DM
NIGHT GUNNER g/D 29,—-/46,90 Dm
. RESCUE ON FRACTALUS /O 35,90/48,90 D
PC 1512 HARD- UND SOFTWARE: DAN DARE C/D  32.90/42,90 DM
TEMPEST C/D 36,—-/48,-- DM
RAM-Erweiterungschips (512 kB auf 640 kB)  99,-—- DM | GALVAN C/D  32,90/43,90 DM
Druckerkabel DRUID c/D  27,--/49,90 DM
(abgeschirmtes Rundkabel 1,7 m Lange) 39,-- DM FIRELORD C/D  29,90/49,90 DM
VORTEX-Drive-Card 20 MB formatiert 1398,-- DM KETTLE C/D  30,90/43,90 DM
VORTEX Abdeckhauben fir: BOMB JACK i C/D  27,90/44,90 DM
Tastatur 19,90 DM MARBLE MADNESS C 34,90 DM
Monitor und CPU 49,90 DM SPACE HARRIER C/D 28,90/46,90 DM
Drucker DMP 3000 24,40 DM ANNALS OF ROME C/D  39,90/49,90 DM
. JAILBREAK C/D  29,90/56,90 DM
TAS-Plus (relationales Datenbanksystem) 349,—— DM ACE C/D 34,90/54,90 DM
Demo-Diskette zu TAS-Plus 25-- DM | gl ENT SERVICE C/D  32,90/54,90 DM
Microsoft: Multiplan Junior 299,-- DM HACKER Il C/D  32,90/49,90 DM
Microsoft: Word Junior 399, DM DONKEY KONG C/D 29,90/47,90 DM
\‘:I’\Irgtggap—%unior m. Mailmerge ;;g’__ gm SR CRIBER ol O e
T r : = D 34,90/48,90 DM
d'Base Il Junior 399,—- DM GAUNTLET ¢ /48,90
Small C & Small Tools 148,—- DM | gypER-SPIELESAMMLUNG-PAKET
Framework | Junior 399,-- DM SCOOBY DOO
Finanzbuchhaltung 249, -- DM ANTIRAID
Printmaster 159,—— DM JET SET WILLY Il
Infocom: Hollywood-Hi Jinx 89,90 DM FIGHTING WARRIOR 33,—— DM
PSI 5 69,93 gm 1942 49,90 DM
Pitstop I 79,9 ~-/49,90 DM
Winter Games 7990 DM SPLIT PERSONALITIES Cc/D 33 H
World Games 79,90 DM
ANWENDER-SOFTWARE:
PFLEGEMITTEL:
ORIGINAL VORTEX-ABDECKHAUBEN: Bei Bestellung bitte Rechnertyp und Diskettenformat ange-
Schneider Floppy DDI-1 16,80 DM ben:
VORTEX Floppy F1-S 0. F1-D 19,80 DM d'Base |, Wordstar, Multiplan je 198,-- DM
Schneider Konsole fur 464 und 664 19,80 DM Turbo Pascal 3.0 219,—— DM
Schneider Konsole fir 6128 19,80 DM Turbo Pascal 3.0 (m. Graphikunterstitzung) 279,—- DM
VORTEX Floppy F1-X und M1-X 19,80 DM Turbo-Lader Grundpaket 125,-- DM
Schneider Monitor grin 24,80 DM Turbo-Lader Business 148.-- DM
Schneider Monitor color 26,80 DM Turbo-Lader Science 189,—- DM
Schneider NLQ 401 19,60 DM Star-Datel (Sybex) 85— DM
Schneider DMP 2000 22,80 DM Assembler-Kurs (Sybex) 75,-- DM

vortex-Versand - Falterstrafle -

F————————=

7101 Flein

O Senden Sie mir Ihren Katalog O CPC, O Joyce oder O PC 1512

(Schutzgebiihr DM 3,-, bei Bestellung ab DM 100, frei)
O Senden Sie mir umgehend folgende Artikel aus lhrem Angebot:

O per Nachnahme
O per Euro-Scheck

I

|

| M— DM
} N _ DM
| DM
: _ - DM
| bei Auftréagen bis DM 200,- Versandkostenpauschale DM 5,90 ) DM
: Absender: Gesamtsumme DM
I = o

[

!

| Telefon-Nr. Unterschrift

Alle Lieferungen erfolgen auf Grund unserer Allgemeinen Geschaftsbedingungen



—Serie

»Mein Computer
unterhidilt sichc
Folge 4

In der vierten und letzten Folge der
Serie »Mein Computer unterhilt
sich« wollen wir genauere Informa-
tionen fiir Mailboxanbieter geben,
des weiteren wollen wir noch ein we-
nig iiber Datex-P »plaudern«.

PAD Gebiihren

Datex-P ist, wie schon im vorletzten
Teil erwihnt, fiir manche Benutzer-
gruppen billiger, als die normale Fern-
sprechverbindung. Das liegt daran,
daf} Datex-P entfernungsunabhénig die
Gebiihren berechnet. Sie bezahlen al-
so nur fiir die Daten, die Sie auch
wirklich iibertragen haben. Um mit
Datex-P in Verbindung zu treten, miis-
sen Sie einen PAD Knotenpunkt iiber
das Fernsprechnetz anrufen. Ein sol-
cher PAD Punkt befindet sich in je-
der groBeren Stadt. Hier stellt sich
auch schon wieder ein Problem.
Datex-Teilnehmer, die 50 Kilometer
oder mehr von einem solchen PAD
entfernt sind, miissen diesen zu Fern-
sprechgebiihren anrufen. Der billige
Ortstarif entfillt daher und dies kann
unter Umstéinden sehr teuer werden.
Aber auch hier hat sich die Post, so
wird in Fachkreisen gemunkelt, etwas
»geniales« einfallen lassen. Demniichst
konnen alle PAD’s nur noch zum
Ferntarif angerufen werden. Also auch
solche Teilnehmer, die bisher den
PAD zum Ortstarif erreicht haben. Die
Deutsche Bundespost stellt hier die Be-
grindung »Gleichheit fiir alle« in den
Raum. Fragt sich nur, wem dies et-
was niitzt. Diese neue Regelung tritt
ab April 1987 in Kraft.

Die Telefonnummern der PAD-Kno-
tenpunkte erhalten Sie bei jedem Te-
lefonladen der Deutschen Bundespost.
Um jetzt in den Genufl von Datex-P
zu kommen, miissen Sie eine Teilneh-
merkennung beantragen. Auch dies
konnen Sie wieder im Telefonladen.
Verlangen Sie den Antrag auf »Zutei-
lung einer Teilnehmererkennung
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Datex-P, Formblatt 932 033 000-5«.
Fiir ganz wissensdurstige gibt es das
Datex-P-Benutzerhandbuch der Bun-
despost, in diesem, ubrigens sehr um-
fangreichen Buch, erfahren Sie dann
schlieBlich alles, was Sie schon immer
iiber Datex wissen wollten.

Die eigene Mailbox

So weit zum Thema Datex-P. Kom-
men wir zu den Informationen fiir
Mailboxanbieter, da vielleicht einige
von Thnen mit dem Gedanken spielen,
eine eigene Mailbox zu erdffnen. Um
eine Box betreiben zuk6nnen, brau-
chen Sie einige Hardwarevorrausset-
zungen. Diese lauten wie folgt:

— Einen Computer mit FTZ Nummer,
um ein Postmodem anschliefen zu
koénnen.

— Ein Modem, ebenfalls mit FTZ
Nummer.

— Mindestens zwei Floppy-Lauf-
werke mit mindestens 360 Kiloby-
te Kapazitit, am besten eine
Harddisk.

— Ein Mailboxprogramm

— Einen Protokolldrucker.

— Wenn nétig eine V24 Schnittstelle.

— Einen zweiten Telefonanschluff mit
zweiter Nummer.

Dies ist schon eine ganze Menge. Fiir

Homecomputer, die ja bekanntlich von

der Bundespost keine FTZ Nummer

zugeteilt bekommen, sieht die Sache
mit dem Modem schon etwas schwie-
riger aus. Hier hilft sich der angehende

Sysop mit einem Akustikkoppler und

einer Abhebeautomatik die dann.aku-

stisch auf das Klingelzeichen des Te-

lefons reagiert und ein Gewicht,
welches sich auf der Telefongabel be-
findet, abhebt. Das Telefon, viel mehr
die Abhebeautomatik hat dann, wie es
der Name schon sagt, abgehoben. Der
Akustikkoppler muf3 sich vom Com-
puter iiber eine Leitung der Schnittstel-
le einschalten lassen, es ist ndmlich
ziemlich nervend, wenn der Koppler
die ganze Nacht pfeift. Fiir alle Besit-
zer eines Schneider Computers stellt
sich noch ein weiteres Problem. Die
Schneider Computer haben die Eigen-
art, nur zu gehen, wenn der Monitor
angeschaltet ist, da dieser den zum Be-
trieb notigen Strom liefert. Hier ist
wieder der Hardwarebastler gefordert,
der Thnen ein Netzteil bauen kann.

Das Mailboxprogramm

Mailboxprogramme gibt es mittlerwei-
le auch fiir die Schneider-Computer
fertig. In den meisten Fillen wurden
diese in BASIC geschrieben und dann
mit einem Compiler compiliert. Wol-
len Sie jedoch Ihr Mailboxprogramm
selber schreiben, miissen Sie erst ein-
mal klidren, welchen Bedienungsstan-
dard Sie fiir Ihr Programm auswéhlen
wollen.

Es gibt die sogenannten »Nummern-
meniis« und die »Befehlssteuerungenc.
Ersteres ist leichter zu programmie-
ren. Die Eingabe mit Befehlen ist
komfortabler und beliebter. Was Sie
im Endeffekt wihlen, bleibt Ihnen
iiberlassen. Dies hiangt auch von Th-
ren Programmierleistungen ab. Wenn
Sie in BASIC programmieren, ist es
notig, das Programm zwecks der ho-
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heren Geschwindigkeit zu compi-
lieren.

Fir die Besitzer eines Schneider
CPC’s gibt es noch ein weiteres
Problem.

Das BASIC des CPC’s kennt keine re-
lativen Dateien, das heiBt Sie konnen
Ihre Textdatei nur sequentiell abspei-
chern. Die sequentielle Abspeicherung
ist bei einem Mailboxprogramm fehl
am Platz, da diese Art der Speicherung
nur sehr langsam vor sich geht und
Zeit ist gerade bei der Datenferniiber-
tragung Geld.

Es versteht sich von selbst, daB sich
die Schnittstelle von der Programmier-
sprache aus ansprechen lassen muf,
von der Sie programmieren. Bei man-
chen Herstellern wurde dies durch die
Verwendung von RSX-Einbindungen
unter BASIC realisiert.

Es gibt kein Programm, welches kei-
ne Fehler hat. Aus diesem Grund soll-
ten Sie Ihr Mailboxprogramm einem
langeren griindlichen Test unterzie-
hen, da es dann unter Umsténden fiir
Hacker ein leichtes sein kann, Ihre
Userliste samt den Passwortern zu er-
hacken.

Als Systemoperator, und das wollen
Sie ja sein, miissen auch Sie den Da-
tenschutz beachten, Sie diirfen also auf
gar keinen Fall die Daten, die Ihnen
Ihre User verantraut haben, an Zwei-
te weitergeben. Man streitet sich noch,
ob auch Sysops das Briefgeheimnis
wahren miissen. Gute Sysops jedoch
sollten dies auf jeden Fall tun.

wenn nur ein paar Disketten heraus-
springen, hat sich das schon gelohnt!
Sind Sie der Meinung, daf Sie dies al-
les schaffen? Sicherlich, es ist schon
eine ganze Menge, aber es ist auch et-
was besonderes, Sysop zu sein. Fiir ei-
ne Mailbox bendtigen Sie noch viel
Zeit, um Fragen der User zu beant-
worten, das System zu warten,
Software- oder Hardware-Fehler zu
beheben, die Box zu reinigen, Text zu
erstellen und noch vieles mehr. Dies
ist mit einer der Griinde, weshalb so
viele der Boxen auftauchen und genau-
so schnell wieder verschwinden.
Um etwas bei anderen Mailboxen zu
»spionieren« haben wir in Abbildung 1
einige Telefonnummern von Mailbo-
xen abgedruckt.

Gigant Telebox

Bereits in Folge drei haben wir die
Mammut-Box der deutschen Bundes-
post angesprochen. Es handelt sich
hierum die Telebox. Die in Darmstadt
befindliche Telebox ging im April
1984 an das Netz. Der Rechner ist ein
leistungsstarker Prime. Die Box ist so-
wohl tiber Datex-P als auch iiber das
Telefonnetz erreichbar. Die Nummern
hierzu lauten:

Tel. 0621-413091

DtxP 45 6210 40000

Die Box ist 24 Stunden online, lduft
mit acht Datenbits, keine Paritit, 1
Stopbit und 300 Baud.

Die Finanzierung einer Box

Telebox Gebiihren

Eine Mailbox kostet Geld! Um diese
Kosten etwas zu mindern, kénnen Sie
Computerladen aus Ihrer Stadt fragen,
ob Sie nicht, gegen Entgeld versteht
sich, Werbung machen wollen. Selbst

Die Preise, um dieses System benut-
zen zu konnen, sind meiner Meinung
nach etwas zu hochangesetzt. Um
tiberhaupt einen Antrag auf Benutzung
der Telebox zu stellen, miissen Sie ei-

Telsfonnuamer

Matlboxname

0201 237359 SCHOSSAU 18-5M
0201 2n46as E.H.S, 20-7H
o202 463678 RONSDORFER 24H
o202 559350 TOELETURN 2HH
0203 767111 HERCATDOR 4N
0211 340071 DATA BECKER 24K
0211 SO47BES EPSON 244
02152 510294 hALLBOX KREFELD 14~-2H
0221 371076 WOR £
030 2118330 COMPAC 54/SCHOENEBERG 24H
030 3052635 BERLINER BOX 18-SH
040 2512371 nCS 24H
040 6323517 CLINCH 24K
40 7540598 CHB-CLUB MAMBURE a4
04101 23789 WANE INFO 244
0511 578235 KUGELF ISCH 294
05121 35146 AQUTLLA 1T, 20-BH
05121 #5792 POUTLLA I 20-81
05331 1848 CONPUCARNP 244

| oe+m seet cce 22-68

| o711 B37E86

0154 51320 DECATES 11, 24H
06154 51433 DECATES I. 24H
06 4BERY

oT1s 24H

069 6638191 conBo 24K
063 746155

F ING-BOX 24H
063 816787 TECOS

0711 461032 PFH 19-64
519008 NORSAK 24K
HYPER-BOX

1RATA ATART N
PAC PM-CONPUTERKEFT 24H
TEDAS L.

083 586422 24K
0es SEE4ES cooA 24K
0BS 538423 TEDAS 11, 24H
0es 831288 Lan 2HH

o089 837023 HDS-nB 24M
HALLBDX SYSTEM 294
SHURF-0-BOX 24K
os120 93339 I.A.T. 244

0811 330033
S74160

Lohne Gmwashr i

ne einmalige Grundgebiihr von 65, —
DM zahlen. Die Grundgebiihr fiir ei-
ne Box betrigt 40,— DM, fir die
zweite bis zehnte Box 20,— DM und
jede weitere kostet noch einmal 10, —
DM. Dann fallen noch die Belegungs-
gebiihren an, diese betragen pro Mi-
nute 30 Pfennige. Eine Adressierungs-
gebiihr fiir Mitteilungen betragt je
Adresse 10 Pfennige. Ab 01.07.1987
gelten hierfiir andere Gebiihren.
SchlieBlich kommt noch eine Spei-
chergebiihr hinzu, diese betrigt je Ein-
heit (2 Kilobyte) 3 Pfennige pro Tag.
20 Einheiten pro Tag sind kostenlos.
Versenden Sie Nachrichten in andere
Mailboxen, dann wird das Ganze noch
etwas teuerer, aber hier erkundigen
Sie sich lieber selbst bei der Bundes-
post. Die Loginprozedur haben wir
bereits in Folge drei erwihnt.

Aufgrund dieser hohen Kosten, sind
es fast nur groBere Firmen, die die Te-
lebox nutzen.

Kommen wir zu den letzten Abschnitt,
den wir in unserer Serie besprechen
wollen, den Terminal-Programmen.

Terminal-Programme

Das wichtigste, was Sie zur Datenfern-
iibertragung brauchen, ist wohl das
Terminal-Programm. Das DFU-Pro-
gramm hat die Aufgabe, die Signale,
die Sie mit dem Akustikkoppler, oder
dem Modem empfangen, zu verarbei-
ten. Diese wiren zum einen die bereits
in Folge eins besprochenen Ubertra-
gungsprotokolle. Das XON/XOFF
Protokoll sollte jedes Terminal Pro-
gramm besitzen. Noch besser wire das
Vorhandensein von XON/XOFF und
X-MODEM bezichungsweise dem
Christensen Protokoll. Zum anderen
miissen Sie bei einem guten Terminal
Programm die Moglichkeit haben, die
Ubertragungsparameter, wie Paritiit,
Baud-Rate, Duplexbetrieb und so wei-
ter, zu verandern.

Es gibt bei den einzelnen Programmen
verschiedene Bedienungsstandards,
fiir welche Sie sich nun entscheiden,
bleibt Ihnen liberlassen. Bedenken Sie
nur: Sie miissen die Parameter schnell-
verdndern konnen!

Und nun viel SpaB mit der Datenfern-
iibertragung! (Christian EiBner)
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interessantes zu CP/M Plus

»DEVICE« Teil 2

Im vorigen Teil beschéiftigten wir uns bereits mit dem externen CP/M-
Kommando DEVICE.COM. Es wurde dort iiberwiegend auf die Sy-
stemeigenarten des CPC 6128 in Verbindung mit der Realisation der
Treiberprogramme fiir physikalische Geriite eingegangen. Im vorlie-
genden Teil wollen wir nun das Beste aus dem Maglichen machen und
die Spielarten des DEVICE-Befehls aufzeigen. Dabei wird auch die in
der ersten Folge dieser Serie begonnene Datei HELP.DAT erweitert.

Zuweisung
eines logischen Geriits

Wie bereits angedeutet, ist es moglich
die physikalischen Gerite Thres CP/M-
Computers den unterschiedlichen lo-
gischen Geréten variabel zuzuordnen.
Dabei kann man einem logischen Ge-
rit gleich mehrere physikalische Ge-
rite zuordnen. Die Grundform des
dazu notwendigen Kommandos ist
folgende:

DEVICE logisches Gerit= physika-
lisches Gerdt (RETURN)

Beispiele:
DEVICE LST:=CRT

Dem logischen Gerdt LST wird das
physikalische Gerit CRT zugeordnet.
Resultat: alles was bisher auf dem
Drucker erschien, geht nun {iber den
Monitor. Probieren Sie dieses Kom-
mando einmal aus und schalten Sie da-
nach den Drucker dazu, mit (CON-
TROL) P. Sie werden feststellen, daBl
nun jedes Zeichen auf dem Monitor
doppelt erscheint, ndmlich einmal fiir
den Monitor und einmal fiir den
Drucker.

DEVICE LST:=CRT,LPT

Resultat: alles was auf dem Drucker
erscheint, erscheint ebenfalls auf dem
Monitor.

DEVICE CONOUT:=NULL

Das physikalische Gerdt NULL be-
deutet: dem logischen Gerit wird kei-
nerlei Hardware-Treiber zugeordnet,
d.h sie werden getrennt. Im oberen
Beispiel bedeutet das, daB auf dem
Bildschirm nichts mehr passiert!
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Sollten Sie das ausprobieren, so miis-
sen Sie danach blind folgendes
eingeben:

DEVICE CONOUT=CRT

Dann ist die Welt (jedenfalls in die-
ser Hinsicht) wieder im Lot.

Der oben beschriebene Zuweisungs-
befehl kann auch noch durch Optio-
nen erweitert werden. Die mdglichen
Optionen werden an dieser Stelle be-
schrieben. Zum Erproben der Mog-
lichkeiten ist es gut, sich mit Hilfe der
im vorigen Teil dieser Serie beschrie-
benen Methode das virtuelle physika-
lische Gerit SIO zu aktivieren.

Festlegen der Attribute eines physika-
lischen Gerits:

Die moéglichen Optionen eines
DEVICE-Kommandos veréndern die
Attribute des physikalischen Geriits.
Folgende Optionen existieren:

XON
Aktiviert das Kommunikationsproto-
koll XON/XOFF

NOXON
desaktiviert das Kommunikationspro-
tokoll XON/XOFF

(Baudrate)

Legt die Ubertragungsgeschwindigkeit
einer seriellen Dateniibertragung fest.
Das System 14t folgende Baudraten
zu:

50 75 110 134
150 300 600 1200
1800 2400 3600 4800
7200 9600 19200

Beispiele: '
DEVICE LPT [XON,9600]™ (RETURN)

Aktiviert beim physikalischen Gerit
LPT das XON/XOFF Handshake und
stellt die Baudrate auf 9600 Baud (al-
so offensichtlich ein Drucker mit
V24-Schnittstelle).

DEVICE AUXOUT=LPT [NOXON,1200]

Das physikalische Gerat LPT macht
kein XON/XOFF Handshake, ist auf
1200 Baud eingestellt und dem logi-
schen Gerdt AUXOUT zugeordnet.

Eine Besonderheit
Festlegen der
Terminal-Bildschirmgrofie

Es ist mit dem DEVICE-Kommando
moglich, die Ausgaben von Meldun-
gen auf den Monitor des Computers
zu formatieren. Damit man weil}, wie
eine Bildschirmseite gegenwirtig for-
matiert ist, kann man folgendes Kom-
mando verwenden:

DEVICE CONSOLE [PAGE]

Es wird die Seitengrofie in Spalten
(COLUMNS) und Zeilen (LINES)
ausgegeben.

Andern 148t sich das gegenwirtige For-
mat iber:

DEVICE CONSOLE [COLUMNS=
spalten, LINES=zeilen]

Fir die Variablenspalten und -zeilen
sind die jeweiligen Zahlen festzulegen.

Beispiel:
DEVICE CONSOLE [COLUMNS=
40, LINES=16]

Dieses Kommando erzeugt ein Ausga-
beformat von 16 Zeilen zu jeweils 40
Spalten.

Damit ist prinzipiell beschrieben, in-
wieweit man mit dem DEVICE-
Kommando auf das Gebaren der
Schnittstellen-Software unter CP/M
Plus Einfluf nehmen kann. Es bleibt
bedauerlich, daB die SIO beim
CPC6128 leider nicht existiert. Somit
ist die Wirkung Ihres DEVICE-Kom-
mandos recht eingeschréinkt. Abschlie-
Bend wollen wir jedoch noch darstel-
len, wie man detailliertere Informa-
tionen zu bestimmten Gerite-Konfi-
gurationen erhalten kann.
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Auflisten der
physikalischen Geriite

Wenn Sie wissen wollen, welche phy-
sikalischen Gerite Thr Computer be-
reithdlt, so geschieht das iiber
folgenden Aufruf:

DEVICE NAMES

Interessieren Sie sich ganz explizit fir
die aktuellen Zuweisungen, so geht das
mit:

DEVICE VALUES

Mochten Sie etwas tiber die Attribute
eines physikalischen Gerits erfahren,
so hilft z.B:

DEVICE CRT

Wenn Sie eine bestimmte Zuweisung
interessiert, bekommt man Infos mit
z.B:

DEVICE AUXIN

Die moglichen Varianten dieser Auf-
rufe kénnen Sie sicherlich ermessen.

Damit dieses Wissen parat bleibt wol-
len wir es unserem Informationssystem
HELP einverleiben.

Dazu miissen Sie jetzt die erste Folge
unserer Serie »Interessantes zu CP/M
Plus« (CPC 3/87) auf den Tisch krie-
gen. Dort wurde die Grundlage zum
Verstindnis des nun folgenden gelegt.

Hier folgen kurz

einige Hinweise

Sofern Sie keine Kopie mehr haben,
erzeugen Sie sich aus der im ersten
Teil der Serie angefangenen Datei
HELP.HLP eine editierbare Version
HELP.DAT.

Benutzen Sie dazu den dort be-
schriebenen Befehl HELP [EX-
TRACT].

Beachten Sie beim Bearbeiten der
Datei HELP.DAT, daB zur Beschrei-
bung der Kommandosyntax die Son-
derzeichen eckige und geschweifte

Klammern, sowie der Senkrecht-
strich verwendet werden. Es ist da-
her unvorteilhaft, den deutschen
Zeichensatz zu verwenden!

Der Befehl DEVICE folgt im Al-
phabet vor dem bereits in die Datei
aufgenommenen Befehl HELP.
Dabher ist es angebracht, die im Li-
sting beschriebene Erweiterung der
Datei vor dem bereits vorhandenen
Text zu schreiben.

Erweitern Sie Ihre Datei HELP.
DAT nun um die im Listing darge-
stellten Texte.

Erzeugen Sie mit HELP [CREATE]
eine lauffihige Datei HELP.HLP
und testen Sie die korrekte Ein-
bindung.

Viel Erfolg!

Im néchsten Teil unserer Serie werden
wir uns mit dem SET-Kommando be-
schiftigen. (SR)

ZUBEHOR fiir alle Schneider-Computer

"

s

FUR JOYCE:

Papierfiihrung:

— mit zwei verstellbaren
SeitenfUhrungen

— Gerader Papiereinzug

— Lieferbar in den Farben:
anthrazit, blau, gelb, gran,
orange, rot

B DM 39,-/sFr. 39,/55 299,

Bildschirmfilter:

— vermindert stérende
Reflexionen

— angepalt an das Design des
Monitors

— leichte Montage

DM 59,~/sFr. 59,—/6S 475,—

FD-2 (flr 8256):

DM 579,~/sFr. 579,—/0S 4490,
RAM-Erweiterung:

(Original 257er Bausteine!)

DM 99,~/sFr. 99,—/0S 799,

RAM-Erweiterung:
Bildschirmfilter s/w und color:

HARD-DISC-KIT:
| — Frontplatte in original
Schneider-Beige!

— Eingebauter Liifter
— Stahlblecheinbaugehause
20MB 30MB
DM 1398~ 1498~
sFr.  1475,— 1575,—
6S  11195-— 11995,—
HD-CARD (Lapine):
20MB 30MB
DM 1298, 1398,
sFr.  1375.- 1475~
0SS 10495,- 11195,—
FD-3 360 KB:

DM 398,~/sFr 420,—/6S 3195,~

DM 85,~/sFr. 89,—/65 695,—
DM 59,~/sFr. 59,—/6S 475,—

Farbband 2 Stlck:
DM 29,50/sFr. 29,50/6S 249,—

HANDLERANFRAGEN SIND
S _ WILLKOMMEN!

FUR CPC 464/664/6128:

Bildschirmfilter:
flr Farbmonitor CTM 644/664
flr Grinmonitor GT 64/65

DM 44,~/sFr. 44,—/6S 349,
DM 39,~/sFt. 39,—/6S 299,

Das komplette Zubehor ist bei den Schneider-Computer-Handlern erhaltlich!

Deutschland:
ABD Computer - Zettachring 12 - 7000 Stuttgart 80
Telefon 07 11-7 150037

Schweiz:

Osterreich:

Swicom SA, Route de Boujean - CH-2502 Biel-Bienne Wagner Electronics - HauptstraBe 171 - 3001 Mauerbach
Telefon (032) 422784 oder 231833

Telefon 0222-97 2166

587 P€ 25




—Serie

In dieser Folge unserer Einfithrung
kommen wir endlich zu einer CAD-
Verarbeitung und einigen Design-
Befehlen. Aber zunichst, was sind ei-
gentlich »Designs«? Ein Design ist ei-
ne Form, ein Symbol oder eine Gestalt,
die man anhand von Koordinaten einem
Rechner mitteilen kann. Danach kénnen
diese Formen (die Koordinaten oder
UmriBe des Designs) nach allen Regeln
der »Mathematischen-Kunst« verindert,
vergroBert oder verdreht werden. Die-
se Form kann alles mégliche sein z.B.
die Schaltzeichen in der Elektronik,
Automobil- und Maschinenteile oder
graphische Formen wie Hiuser oder
Bidume. Alle Formen sind méglich, so-
lange man deren Umrifie (die x,y Koor-
dinate) dem Rechner mitteilen kann. In
unserer Einfiihrung werden wir uns auf
»linieare« Formen beschrinken. Kurven
sind fiir den Anfang etwas zu schwie-
rig und verlangen auferdem einen gro-
Beren Speicherplatz.

20,40. Alle Y-Koordinaten: 10,20,
20,30,30, 40 sind ohne Spriinge (mo-
noton) und aufsteigend bzw. in einer
nicht »fallenden« Reihenfolge einzuge-
ben. Hitte der dritte Punkt die Koordi-
nate 10,15, wire der Punkt »fallend«.
Das mag unser System nicht. Ein rich-
tiges System kann natiirlich auch De-
signs mit fallenden Punkten verarbeiten,
und da unser System auch ein »richti-
ges« System ist, kann es dies auch lei-
sten. Nur einige Verarbeitungsmodule,
die Formen verdndern oder drehen,
werden die Verinderung nicht »sauber«
durchfiihren konnen und ggf. die Form
»verstimmeln«. Ein sehr groBer Auf-
wand wire erforderlich, um dies zu ver-
hindern. Wenn Sie wollen, konnen Sie
diesen Aufwand als »weiterfithrendes«
Projekt betreiben oder Sie geben der
Einfachheit halber »nicht fallende«
Punkte ein.

Aber wie geben wir diese Punkte ein?
Nun, Designs werden mit dem Befehl

CA“-Einﬂ'ihrung

Ehe wir eine Form verarbeiten kénnen,
miifen wir dem Rechner also diese
Form oder Design verstindlich machen.
Im professionellen System nehmen op-
tische Scanner z.T. dem Benutzer die-
se Arbeit ab. In unserem CAD-System
stehen uns dagegen einige »Design-
Erstellungs« Befehle zur Verfiigung, die
die Arbeit genauso gut leisten. Um dem
Rechner die Verstindlichkeit der Form
zu erleichtern, geben wir dem Compu-
ter die UmriBle des Designs (die x,y-
Koordinate) in einer ganz bestimmten
Art und in einer ganz bestimmten Rei-
henfolge ein. Die Eingabe sollte mit
dem niedrigsten linken x,y Eckpunkt be-
ginnen. Wenn mehrere Punkte auf der
gleichen Horizontalen liegen, dann sollte
mit dem Punkt, der von der vertikalen
Mitte aus am nédchsten liegt, begonnen
werden. Alle weiteren linken X,Y-
Punktkoordinaten sollten dann mono-
ton, nicht fallend eingegeben werden
und zwar solange bis der hochste linke
X,y Punkt erreicht worden ist. Was heiBt
das alles?

Am Besten sehen wir uns die Sache
praktisch, anhand eines einfachen Bei-
spiels an. In dem Schaubild zu unserer
Folge haben wir sieben Formen gezeich-
net. Eines davon hat die Form eines
Kreuzes. Es hat folgende X,Y-
Koodinaten (zuerst nur die linke Seite):
20,10 /20,20 /10,20 /10,30/ 20,30 /
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»design« — ds eingegeben. Dieser Be-
fehl hat zwei mogliche Eingabearten:
manuell oder automatisch. Da alle Pro-
grammierer von Natur aus »arbeits-
scheu« sind, wihlen sie wahrscheinlich
die automatische Eingabe mit der Ant-
wort »ds:a«. Ich wiirde mir das tberle-
gen. Bei der automatischen Eingabe
erscheint die Meldung: »e,l,r« und der
Cursor wird unten links sichtbar.

Mit diesem Cursor konnen Sie einen
Punkt frei {iber den Bildschirm bewe-
gen und an einer beliebigen Stelle »1« fiir
linker oder »r« fiir rechter Koordinaten-
punkt eingeben. Andere Buchstaben —
aufler »e« fiir Ende — werden dabei ig-
noriert. Das Programm wird die x,y-
Koordinate automatisch berechnen und
sie in der Designtabelle vermerken.

Sinnvoll ist das Ganze wahrscheinlich
nur dann, wenn Sie vorher — z.B. mit
dem Befehl »pl« (paint lines) schon ei-
ne Form auf dem Bildschirm entworfen
haben und dann mit dem »ds« Auto-
Cursor die entscheidende x,y-
Koordinate — die UmriBe — kennzeich-
nen. Auch hier sollte die Reihenfolge
von links unten, monoton nicht fallend,
bis links oben und dann die rechten
Punkte eingeben werden. Sie konnen
auch alternativ auf dem Bildschirm mit
einem Filzstift (wasserloslich!) eine
Form vorzeichnen und dann mit dem
Cursor nachziehen. Wenn Sie ein Voll-

genie sind, das auch Schach ohne
Schachbrett und Figuren spielen kann,
dann kénnen Sie auch die Form und sei-
ne Koordinaten ohne irgendeine Vorlage
eingeben.

Da ich diese Féhigkeit nicht habe, zie-
he ich die manuelle Eingabe vor. Es be-
deutet vielleicht etwas mehr Arbeit, aber
auf langere Sicht hin, ist sie genauer und
besser. Zuerst nechme man ein Stiick
Millimeterpapier — wie gesagt, es geht
hier manuell zu, auf dem man so lange
zeichnet, bis man die Form entworfen
hat, die man haben mochte. Man kann
dabei die Form natiirlich viel genauer
kontrollieren. Hat man endlich die ge-
wiinschte Form oder das Design, trigt
man die entscheidenden X,Y-Koordi-
naten (also diejenigen, bei denen ein
Richtungswechsel stattfindet) ein — na-
tiirlich links unten bis links oben usw.
Ubrigens falls Sie »fallende« Punkte ein-
geben, wird sich das System mit dem
Hinweis »seq. check« melden.

Nun kann man die Punkte iiber den ma-
nuellen Eingang des »ds:m« Befehls ein-
fach eingeben. Mit 1,x,y und dann r,x,y
gibt man die UmriBe ein und schliefit mit
¢,0,0 als Ende die Eingabe ab. Etwas
primitiv — das Ganze mit Papiervorla-
ge — aber solide Hausmannskost, und
bekanntlich vertrigt man in der EDV
Hausmannskost am Besten. Sollten Sie
mal bei der manuellen oder automati-
schen Eingabe, die eingegebenen Koor-
dinatenpunkte vergessen haben, hilft
Ihnen auch hier der »ds«-Befehl weiter.
Mit »ds:p« wird die Designtabelle und
ihre Koordinaten ausgedruckt. Wenn Sie
diese Liste nicht an den Drucker anpas-
sen, dann erscheint die Liste auf dem
Bildschirm.

Dadurch wird der Inhalt natiirlich
Zerstort.

Falls Sie bei der Funktion »Design« (ds)
einen Fehler gemacht haben oder etwas
dndern wollen, haben Sie (in dieser Fol-
ge) drei Korrekturmoglichkeiten. Die
radikalste Losung ist mit Sicherheit der
Befehl »clear design« (cd). Mit ihm wird
die im Speicher befindliche Form rest-
los geloscht — ohne das der Bildschir-
minhalt zerstort wird. Nun haben Sie
eine »Tabula rasa« und kénnen wieder
neu anfangen.

Ist Ihnen diese Losung zu radikal, denn
Sie wollen vielleicht nur einige Punkte
nachtriglich einfiigen, kdnnen Sie das
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mit dem Befehl »design insert« (di) er-
ledigen. Auch dieser Befehl bietet die
Mogligkeit einer automatischen oder
manuellen Einfligung. Beide sind gleich-
wertig gut. Im automatischen Modus
(di:a) konnen Sie mit dem Cursor be-
liebige linke (1) oder rechte (r) Koordi-
naten eingeben. Die Form wird dadurch
auf dem Bildschirm sofort gedndert.
Auch bei der manuellen Verarbeitung
(di:m) lduft im Prinzip dieser Vorgang
ab, nur miien Sie die Koordinaten ge-
nau nachhalten. Dies wird besonders
nach einer Verschiebung problematisch,
da sich die urspriinglichen Koordinaten
veréindert haben. Die automatische Ein-
fiigung ist deshalb vielleicht die besse-
re Methode.

Wollen Sie Punkte nicht einfiigen, son-
dern einzelne Punkte 16schen, dann steht
Ihnen der Befehl »design delete« (dd) zur
Verfiigung. Er ist dem Kommando
»EBinfiigen« sehr &hnlich. Sie kdnnen
auch hier Punkte automatisch, d.h.
durch Positionieren des Cursors iiber
den Punkt und dann durch eingeben von
»l« oder »r« l6schen. Im automatischen
Modus nimmt das System die Sache
auch nicht so genau. Wenn Sie mit dem
Cursor plus oder minus acht Pixel von
einem existierenden Koordinatenpunkt
entfernt sind, wird es auch diesen Punkt
l6schen. Wenn das System den Punkt
aber nicht finden kann, wird es dies
prompt melden. Die Form wird auch
hier auf dem Bildschirm automatisch ge-
#ndert. Im manuellen Modus miissen Sie
die Koordinaten natiirlich genau bestim-
men, um Sie zu 16schen. Mit diesen vier
einfachen Designbefehlen kdnnen Sie al-
so Formen entwerfen. Einen fiinften Be-
fehl, »design point«, der die in den
Koordinaten bereits bestehenden Punk-
ten dndern kann, werden wir in der
ndchsten Folge besprechen. All diese

Design-Befehle lassen sich mit »e« im
automatischen Modus oder mit »e,0,0«
im manuellen Modus beenden. Ent-
scheidend bei diesen Befehlen ist, daB
sie die pxy-Tabelle physikalisch verdn-
dern. Sie bestimmen also die Form der
Designs, aber machen diese Formen
nicht auf dem Bildschirm sichtbar.

Wir springen mal wieder einen Block
in unserem Befehlsvorrat weiter, denn
wir wollen ja unsere Formen sehen. Der
dritte Block enthilt nur drei Befehle.
Zwei davon wollen wir jetzt besprechen:
lines connect (Ic) und clear lines (cl).
Diese zwei Befehle stehen in einem se-
paraten Block, weil Sie die pxy-Tabellen
iiberhaupt nicht verdndern. Es findet al-
so keine physikalische Anderung statt,
sondern die in den Tabellen bestehen-
den Formen werden auf dem Bildschirm
sichtbar gemacht. Der Befehl »lines con-
nect« (Ic) zieht oder »verbindet« Linien
zwischen den einzelnen Punkten und der
Befehl »clear lines« (cl) 1dscht sie wie-
der. Beim Loschen bleiben manchmal
ein paar Pixel stehen! Dies ist technisch
unvermeidbar.

Nachdem Sie den Programmiteil dieser
Folge abgetippt haben, mochten Sie
wahrscheinlich das System praktisch er-
proben. Als erstes konnten Sie ein Kreuz

eingeben. Die linken Koordinaten ha-
ben Sie ja schon; die Rechten lauten
30,10/ 30,20/ 40,20/ 40,30/ 30,30/
30,40.
Mit ein biBchen Geduld, kénnen Sie sich
auch die rechten Punkte automatisch er-
stellen lassen.
Mehr dariiber und wie man diese »Ur-
Form« CAD-méifig verdndern kann,
werden wir in dernéchsten Folge be-
sprechen.

(R. Kontny)

Fiir all diejenigen 464-Besitzer, die das
Heft 4/86 nicht besitzen, hier noch ein-
mal der Basiclader fiir die Fill-Routine

....... emsvessesssasaansanane 11460)
=® FILL-Basiclader ewrewrsuec 12007)

sssssasecunununnans (1460)
(4501
nran
12228)
(2608)

30 sen
40 MEMORY AA1FF
50 FOR adr=&A200 TO 4A2E1:READ a$

60 waVAL{"A"+a$):u=aew:POKE adr,w:NEXT

70 IP 34>29555 THEN PRINT"DATAPEHLER {":EN

D
80 DATA DF,04,A2,C9,07,A2,FE,78

150 DATA BJ,FD,95,38,05,78 A, AY
160 DATA 28,EF,FD,2B,CD,13,0C, 51
170 DATA 59,E5,CS,CB,01,DC,08,0C
180 DATA 78,42,AE,A1,57,20,0A,80
190 DATA 28,07,00,2B,0F,AS,A2,D0
200 DATA 23,C1,E1,ES,CS,CB,09,DC
210 DATA F9,0B,74,43,AE,A1,SF,20
220 DATA OA,B0,23,07,D0,2),DF ,AS
210 DATA A2,0D,2B,C1,E1,JA,)8,8]
240 DATA AE,A1,AE,77,1A,16,8),7D
250 DATA 95,30,0A,FD,28,CD,13,0C
260 DATA 78,AE,A1,28,B4,2A,E0,A2
270 DATA 7D,B4,C8,2B,22,E0,A2,DF
280 DATA CD,A2,C3,1E,A2,A8,A2,FD
290 DATA DS, 2A,89,AE,01,03,00,CD
300 DATA 18,P6,18,17,EB,22,09,AE
310 DATA DD,ES,D1,FD,25,C1,28,72
320 DATA 2B,73,2B,71,2A,50,A2,21
130 DATA 22,E0,A2,D1,C9,D0,A2,FD
340 DATA 2A,89,AE,2B,56,2B,5E,28
350 DATA 22,89,AE,6E,26,00,C9,00
360 DATA 00,00

15000 ° design das [7261 15170 resps$ = LOWERS(resps) (19071
15010 ° £117)] 15180 ° £1171

15020 p = O [257] 15190 GOSUB 61000 £9271

15030 dcflag = O [125] 15200 IF resp$ = "e" THEN GOTO 16900 £19881]
15040 ° [117] 15250 IF resp$ = "m" THEN GOTO 18000 [10991]
15050 IF cmd$ = "a" THEN GOTO 15270 [2212] 15260 IF resp$ <> "a" THEN GOTO 16800 [1649]
15060 °* [1171 15270 ‘*auto input [1046]
15070 IF cmd$ = "m" THEN GOTO 16000 [11601] 15280 °* £1171

15080 IF cmd$ = "p" THEN GOSUB 15600:GOSUB (38981 15300 ° [1171]

61000:GO0TO 15150 15310 PRINT "cursor+ ejl;r" [1764]
15090 °* £117] 15320 GOSUB 61100 9231

15100 PRINT "start low left then" | £1733] 15330 °* £1171]

15110 GOSUB 61100 [9231] 15340 GOSUB 60000:' free cursor move [143B1]
15120 PRINT "low right or end=e " £28101 15350 * £117]

15130 GOSUB 81100 [923] 15360 IF cp$ = "e" THEN GOTO 16800 [15591]
15140 °* [117] 15370 ¢ [117]

15150 INPUT "<m>an,<aduto ";resps$ £1855] 15380 IF cp$ = "1" THEN 1r = ly ELSE IF cp [5381]
15160 ° [117) $ = "r" THEN 1lr = ry ELSE PRINT "no input"
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:GOSUB 61100:G0TO 15340

15600 ’print
15610 FOR 1=1 TO pmax STEP 24

15620 FOR p=1 TO 1423

15630 PRINT p;":";pxy{lx,p):ipxy(ly,p
rx,pl)ipxy(ry,p)
15640 NEXT p

15650 INPUT "cont.
15660 IF rs$ =
15670 NEXT 1
15680 °*

15700 RETURN
18710 °*
16000 ’man
16010 °
16020 INPUT
16030
16040 GOSUB 61000
16050 °

16060 IF resp$ =
16070 °*

16080 IF resp$ = "1" THEN Ir =
resp$ = "r" THEN 1lr = ry ELSE PRINT
rror":GOSUB 61100:GOTO 16020

16090 °

16100 IF resp$ =
cflag = 1:p= O
16110 p = p+1
16120 °*

16130 IF p > pmax -
text$ =
16140 °*
16150 pxy((lr-1),p) =
16160 pxy(lr,p) = dy
16170
16180
RINT '"seq.
16190 °*
16200 °*
16210 °
16220 GOTO 16020
16230 °*

16900 * forced end
16910 pxy(1lx, pmax)
16920 pxy(ly,pmax)
16930 pxy(rx, pmax)
16940 pxy(ry,pmax)
16850 °

18970 °

16980 RETURN

16990 °
19000 °*
18010 °
19020 IF cmds$ =
19030 IF cmds$ =
19040 INPUT
19050 °
19060 cmd$ = LOWERS$(cmds)
19070 GOSUB 61000

19080 GOTO 19020

19080 °

19100 ‘auto input

19110 PRINT "cursor+ ei;lir";
19120 GOSUB 61100
19130 °

19140 GOSUB B80000:"*
19150 °*

19160 IF cp$ =

y/n ";irs

input

"e/l/r,x,y"iresp$,dx,dy

"e" THEN GOTO 16800

"r" AND dcflag =

1 THEN fehlkz =
"design-tab full":GOTO 16900

dx

check":GOSUB 61100

wonann
OO0O0O0

design insert di
‘m" GOTO 19240
"a" GOTO 191CO

"man/auto (m/a)";cmd$

free cursor move

"e" THEN GOTO 18800

15380 °

15400 IF cp$ = "r" AND dcflag = O THEN dcf
lag = 1: p =0

15410 p = p+1

15420 °

15430 IF p > pmax — 1 THEN fehlkz = 1:fehl
text$ = "design-tab full":GOTO 16900

15440 °

15450 pxy((lr-1),p) = cpx

15460 pxy(lr,p) = cpy

15470 °

15480 IF pxy(lr,p) < pxy(lr,(p-1)) THEN PR
INT "seq. check":GOSUB 61100

15490 °

15500 °

15510 GOTO 15340

15520 °

)sipxy(

"n" THEN CLS:GOTO 15700

ly ELSE IF

"cmd e

O THEN d

1:fehl

IF pxy(lr,p) < pxy(lr,(p-1)) THEN P

(1171
[2868)]

[781
[117]
[4680]

[117]
[5691
(8451
[1171]
(32011

[117]
1171
(4111
[117)
[2031]
[13911]
[8411]
[3064]

[364)]
[20811
£1275]
[3681]
[1171
[555]
(1171
[ 13401
[1171]
[18761
£1171
9271
[1171
£19981]
[117]
[4806]

[117)]
[39511

(781
[1171
(46801

£1171
[414]
[5481]
£1171
[3201]

[1171
1171
£1171
[466]
(1172
[12386]
[869]
[10191
[10171
[11781]
[1171
1171
[555]
[1171]
[951]
£1171
(14801
£8991
£19381]
[1171
£1280]
[927]
[458]
[117]
[1046]
[17861
[9231]
[1171
[1436]
£1171
[1487]

19170
19180

%x ELSE IF cp$ =
dx ELSE PRINT

9140

19190
19200
19210
18240
19250
19260
19270
19280
19290
19300
19310
19320

ndx ELSE IF resp$ =
=rindx ELSE PRINT

:GOTO
19330
19340
19380
19380
19395
18400

GOSUB 61300

IF cp$ = "1" THEN Ilr = lx:hindx=lind
“r* THEN 1lr = rx:hindx=rin
"no cmd";:GOSUB 61100:GOTO 1

dx = cpx: dy = cpy
GOSUB 19390:GOTO 19140

'man input
INPUT *e/l/r,x,y"iresp$,dx,dy
GOSUB 61000

IF resp$ = "e" THEN GOTO 19900
GOSUB 61300
IF resps$ =

"1" THEN 1lr = lx:hindx=1

i
"r" THEN 1r = rx:hindx
"cmd error";:GOSUB 61100
19260

GOSUB 19390:GOTO 19260

*find insert
GOSUB 29000:’'clear

IF hindx+1 > pmax THEN PRINT "tab fu

11";:GOSUB 61100:G0TO 18560

19410
19420
510
19430
470
19440
19450
19460
19470
19480
19510
19490
19500
19510
19520
19530
19540
19550
19560
19570
19580
19590
19600
19630
19640
19650
19660
19900
22000
22010
22020
22030
22040
22050
22060
22070
22080
22090
22100
22110
22120
22130
22140
22150
22160
22170
22180
22190

x ELSE IF cps$ =
dx ELSE PRINT

150
22200
22210
22220

22230 IF dx >pxy(lr,p)-9 AND dx <pxy(lr,p

FOR pindx = 1 TO hindx

IF pxy(lr+1,pindx) > dy THEN GOTO 19
IF pxy(lr+1,pindx) = dy THEN GOTO 19
NEXT pindx

GOTO 19510

FOR p = pindx TO hindx

IF pxy(lr,p) > dx THEN pindx=p:GOTO

NEXT p

pindx=p:GOTO 18510

'insert

FOR p = hindx TO pindx STEP -1
pxy(lr,p+1)=pxy(lr,p)
pxy(lr+1,p+1)=pxy(lr+1,p)

NEXT p

pxy(lr,pindx)=dx
pxy(lr+1,pindx)=dy
pxy(lr, pmax)=0
pxy(lr+1,pmax)=0

GOSUB 28000:'connect
RETURN

RETURN
’ design delete

IF cmd$
IF cmds

dd

GOTO 22100
GOTO 22300

nan
wpv

INPUT "man/auto (m/a)";icmd$
cnd$ = LOWER$(cmds$)

GOSUB 61000

GOTO 22020

‘auto input
PRINT
GOSUB

"cursor+ ejil;r"
61100
60000:

GOSUB free cursor move

IF cp$ = "e" THEN GOTO 22300

GOSUB 61300

IF cp$ = "1" THEN 1r = lx:hindx=lind
"r" THEN 1lr = rx:hindx=rin
"no cmd":GOSUB 61100:G0TO 22

dx =

FOR p =

cpx: dy = cpy

1 TO hindx

)+9 AND dy >pxy(lr+1,p)—-9 AND dy <pxy(lr+l

,p)+9
22240

THEN GOTO 22260
NEXT P

[10101]
(63021

[1345]
[8311]
(1171
£1340]
(1171
[18761
[117]
[9271]
[117]
[19881]
£10101
[8656]

(1171
[8391]
£1171
[8871]
[13631]
[39311]

[1161]
[2448]

[19301]

[6131
[(512]
[117)]
[20481]
[32111

[3641
£19781]
01921
[2628]
[9271]
[15091]
[364]
(1171
(9221
[9851]
[9391]
[456]
[1171
£1159]
[5551]
[1171
[5551]
[1347]
[1171
[10231
£12871
£1171
[1938]
[12801
(9271
[482]
[1171]
£10461]
[117)]
[1764]
[9231
[1171
[ 14381
£117]
£1637)
[10101
(55081

[1345]
£117]

[13151
[4389]

[3641]

28 pe 587




[ Serie]
22250 GOSUB 61000:PRINT "pt. not found":GO [42871] 28270 ° [1171
SUB 61100:GOTO 22150 28280 IF pxy(ry,rindx)=0 THEN GOTO 28400 [2124]
22260 dindx=p [195] 28280 ° [1171
22270 GOSUB 22500 9781 28300 DRAW pxy(rx,rindx),pxy(ry,rindx) £21771]
22280 GOTO 22150 £480) 28310 ° 1171
22290 [117] 28320 NEXT rindx [454)
22300 ‘man input [13401] 28330 ° [1173]
22310 ° £117] 28400 rindx = rindx - 1 [1325%]
22320 INPUT "e/l/r,x,y"iresps$,dx,dy [18761] 28410 ° [1171
22330 °* {1171 28420 ‘connect top r & 1 points [ 16581
22340 GOSUB 61000 [927] 28430 1171
22350 °* £117) 28440 PLOT pxy(lx,lindx),pxy(ly,lindx) [24201]
22360 IF resp$ = "e" THEN GOTO 22900 [2013] 28450 DRAW pxy(rx,rindx),pxy(ry,rindx) [21771
22370 GOSUB 61300 £10101 28460 ° £1171
22380 IF resp$ = "1" THEN Ir = lx:hindx=1i [7134] 28800 RETURN [555]
ndx ELSE IF resp$ = "r" THEN Ilr = rx:hindx 29000 * clear lines cl [8921]
=rindx ELSE PRINT "cmd error":GOSUB 61100: 29010 ° [1171
GOTO 22320 29020 PRINT CHR$(23);CHR$(1); £18541 |
22390 [1171 29030 ‘connect bottom r + 1 points [28821]
22400 FOR p = 1 TO hindx [13151] 29040 * 1171
22410 IF dx =pxy(lr,p) AND dy =pxy(lr+l,p [28186] 29050 PLOT pxy({rx,1l),pxy(ry,1): PLOT pxy(r (49671
JTHEN GOTO 22440 X, 1),pxy(ry, 1)

22420 NEXT p [364] 29080 DRAW pxy(lx,1),pxy(ly, 1) [2053]
22430 GOSUB 61000:PRINT "pt. not found":GO [4265] 29070 ° £1171
SUB 61100:G0T0 22320 29080 *' connect all 1 points [2841]
22440 dindx=p [195] 29090 £117)
22450 GOSUB 22500:'delete [15401] 29100 FOR lindx = 2 TO pmax (18131
22480 GOTO 22320 [3101] 29110 [117]
22470 [117) 29120 IF pxy(ly,lindx)=0 THEN GOTO 29170 [22611
22500 * delete [4071] 29130 [1173
22510 GOSUB 29000:°'clear £13691] 29140 DRAW pxy(lx,lindx),pxy(ly,lindx) £23501
22520 [1173 28150 °* [117]
22530 FOR p = dindx TO hindx-1 (13291 29160 NEXT lindx [10601
22540 pxy(lr,p) = pxy(lr,p+1) [B824] 29170 lindx = lindx - 1 [ 15403
22550 pxy(lr+1l,p) = pxy(lr+1,p+1) [1130] 29180 [1171]
22560 °* [117] 29190 'position on 1. r then connect [1857]1]
22570 [1171] 29200 : [1171]
22580 NEXT p [364] 29210 PLOT pxy(rx,1),pxy(ry,1) [24471]
22600 [117] 29220 £1171
22610 pxy(lr,hindx) = 0 (9771 29230 FOR rindx = 2 TO pmax £ 15251
22620 pxy(lr+1,hindx) = O £5611 29240 £1171]
22630 ° £117] 29250 IF pxyl(ry,rindx)=0 THEN GOTO 29310 [23981]
22640 GOSUB 28000:'connect £1159] 29260 [117]
22650 RETURN [555] 29270 DRAW pxy(rx,rindx),pxy(ry,rindx) [21771
22900 RETURN (5551 29280 ° [1171]
22910 [117] 29290 NEXT rindx [454]
25000 ° clear design cd {20661 29300 [117]
25010 ° [117] 29310 rindx = rindx - 1 [1325)]
25020 ° £117) 28320 ° [1171
25030 ° [117] 29330 ‘'connect top r & 1 points [ 16581
25100 FOR p = 1 TO pmax £168021] 29340 [1171
25110 ° [117] 29350 PLOT pxy(lx,lindx),pxy(ly,lindx) [24201]
25120 pxy(lx,p) = O {6001 29360 DRAW pxy(rx,rindx),pxy(ry,rindx) £21773
25130 pxy(ly,p) = O [6211 29370 ° [117]
25140 °* [117) 29380 * clear remaining points [1680]

| 25150 pxy(rx,p) = O [814] 29390 ° 1171
25160 pxy(ry,p) = O [5931) 29400 FOR p = 1 TO pmax [1602]
25170 ° [117) 29410 ° £1171

I25180 NEXT p £364) 29420 IF pxy(lx,p)= O THEN PLOT pxy(lx,p-1 [3802]
25900 RETURN [5551 ),pxy(ly,p-1):GOTO 29500
25910 ° £117] 29430 [1171]
28000 ' lines connect lc [1937] 29440 PLOT pxy(lx,p),pxy(ly,p) (9833
28010 * £1171] 28450 * [1171

| 28020 * (1173 29480 NEXT (3501
28030 ‘connect bottom r + 1 points £28821 29470 °* [117]
28040 ° [117] 29500 FOR p = 2 TO pmax [10081]

| 28050 PLOT pxy(rx,1),pxy(ry,1) [2447] 29510 ° [1171

| 28060 DRAW pxy(lx,1),pxy(ly, 1) £20531] 29520 IF pxy(rx,p)= O THEN GOTO 29600 [1942)

| 28070 * [1171 29530 °* [1171

| 28080 * connect all 1 points [2841)] 29540 PLOT pxy(rx,p),pxyl{ry,p) [£18481]
28080 °* £117) 29550 ° [1171
28100 FOR lindx = 2 TO pmax [18131] 29560 NEXT [3501
28110 °* [117] 29570 ° [1171
28120 IF pxy(ly,lindx)=0 THEN GOTO 28200 (23031 29600 IF pxy(lx,1) = pxy(rx,1) AND pxy(ly, [5704]
28130 ° 1171 1) = pxy(ry,1) THEN PLOT pxy(lx,1),pxy(ly,

AW pxy(lx,lindx),pxy(ly,lindx) [23501] 1)
ggigg JRAN Py P £1171 29610 (117J
28160 NEXT lindx [ 10601 29620 IF pxy(lx,lindx) = pxy(rx,rindx) AND [5811]
28200 lindx = lindx - 1 [ 15401 pxy(ly,lindx) = pxy(ry,rindx) THEN PLOT p
28210 ° £1171] Xy(lx,lindx),pxy(ly,lindx)
28220 ‘position on 1. r then connect 18571 29830 ° [1173
28230 °* [1171] 29640 ° [117]
28240 PLOT pxy(rx,1),pxy(ry,1) [2447] 29800 PRINT CHR#$(23);CHR$(0); [20881]
28250 °* [1171] 28810 RETURN [5551]
28260 FOR rindx = 2 TO pmax [15251] 29920 ° 1171

587 P€ 29
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'[VOkabeltrainer, ein aus- \

gereiftes Ubungsprogramm. Er be-
riicksichtigt die wichtigsten pidago-
ischen Grundsitze. Beliebig viele
tionen kdnnen gelemt, geiibt
und abgefragt werden.
C 39,-- D 49,--
Joyce D 59,--

Verbentrainer
Programm zum Uben der unregel-

miBigen englischen Verben
C 29,-- D 39,--

Unser neuer Schaltungs-
Service fiir
Schneider Besitzer

CPC 464-664-6128 Jje 19.80,--
PCW 8256-8512 Jje 24.80,--
CTM 644 15,
CTM 640 - GT64/65  je 12,--
PC 1512 29

Monitor CM/MM Je 15,--
Drucker DMP 2000 /3000 je 19.80,--
Drucker 401 19.80,--

"

‘\ Joyce D 49,-- /

Multiface II

Eg_l 8 N LW :g

Muliface I! - das K opierprogramm

Multiface two - das heilkt Air S1: 3 “unktianen m
cinem!!!!

-Vallstindige Kopicreinrichtung flir Kxssctten und
Disketten.

- Bestcht sus 8K-Ram und 8K-Rom Erweiterung
und wird lediglich auf dem Expansionsport Thres
TPC (464, 664, 6128) aufgesteckt.

- Wahlweiscs Kopicren von Kas. anf Disk. und
umgekehrt, sowie van Kas, za Kas. und Disk.
zu Disk.

- Kopiert jedes im Speicher siehende Programm
auf Kassetic oder Dikette.

- Ladezeit von 64K Programmen: Diskette unter 20
Sclamden / Kessetie unter 1 Minute.

Einfithrungspreis 178,--
\_ Adapier fir 6128 29,

4 Achtung ! "\ /Etektric Studio-Produkte

Light pen, Freihandzeichnen auf

Mirage Imager Monitor, Abspeichemn méglich

- Hardcopy der Bilder auf Joyce
Sicherheitskopie ? - Kein Problem Drucker m 3 GroBen moglich

- gingige Fun.kuqnen wie Bleisliﬁ,
Dafir gibt os izt den * GE IMAGER" ! Spmhdoie, Radiergummi, Invers
- Extrom einfache Handhabung, Ubertrigt jodes Joyce 278,--
Programm auf Diskotic oder Kassette durch cizr PC 98,.-
fachen Tastendruck. 464, 664*, 6128* 98,--
- Anwenderfreundlich durch M ung und
;Oc?rtal‘;hl:;bﬂhiu:s o Maus hochwertig mit Interface

Beniitigt somit oin Misarmrn an Kapezitht maf. - Zeichensoftwareprogramm wie

Tiwer Ko, oder Disk. beim Light pen (Kunstbereich)
- Bei Abspeichorung suf Kassette 2 Goschwindig- - Joys!ickanschluB am Interface
keitrm wiihibar. Info anfordem
- Bestcht mus 8K-Ram und 8K-Ram Hardware und ]oyoe* 448,--

wird lediglich muf don Expansiansport Ihres CPC
(464, 664, 6128) ufgestockt. Video Digitiser extrem einfach zu

bedienen
MIRAGE IMAGER wurde in - AnzuschlieBen am Erweiterungsport
England von Fachjcurnalisten auf der Riickseite des Monitors
zum CPC - Zubehii- des Yabres - Problemlose Verbindung zum Video-|
1986 erklirt!! ausgang der Kamera oder des Re-
korders
- Notwendige Software wird mitge-
liefent
. . 464, 664*, 6128*  348,.-
Einfiihrungspreis 178,-- Joyce* 348,

Adapter fir 6128~ 29, J \IAdapter 6ot 613 10y) 29,

CPC6128 grin 999,  888,.-

CPC 464 Keyboard 299,—  257,--
Griin-Monitor 19—~  172,--
Color-Monitor 699, 572,--
DD1 mit Controller498,—  439,--
FD1 mit Kabel fiir

464, 664, 6128 498,  439,--
DMP 2000 (0. Kabel) 598,—  508,--
DMP 3000 (o. Kabel) 648,-- 524,--
RS 232 (464, 664) 148, 119,--
RS 232 (6128) 178,— 142,--
Software:

ComPack kompl. 798,~  586,--
TexPack u.a. 198,-- 146,--

Lieferung solange das Lager reicht!!

(" Achtung!! Aus aktuellem AnlaB trennen wir )
uns ab sofort von der Orginal - Schneider Hard- und
Software. Hier unsere Ausverkaufs-Schleuderpreise:

Hardware: empl. VK Jetzt
PC1512 mMsp  1.999,-- 1.735 -
PC 1522 mmpD 2.499,-- 2.044,
PC 1512 cMsp  2.499,-- 2.125,
PC 1512 MMpD 2.999,-- 2.439,-
PC 1512 mmmHD20 3.499,-- 2.755,
PC 1512 cvmD20 3.999,-- 3.148,--
Joyce PCW 8256 1.799,-- '1.498,--
Joyce PCW 8512 2.490,-- 1.

CPC6128 color  1.499,-- 1.298,--

Sollte sich der empfohlene VK-Preis nach erscheinen dieser CPC-Ausgabe ge-
dndert haben, bitten wir bei Bedarf um Thren Anruf!! )

Alles fiir den Schneider PC

B-Laufwerk 360 kb 398,--
Aufriistsatz auf 640kb 78,
Liifterbaustein 98,
Vortex Erweiterungs-

steckkarte (20 MB) 1398,--
Lapine 21 MB/65

incl. Contr. 1295,--
Lapine 33 MB/35

incl. Contr. 1395, --
Lapine 21 MB/65

Drive Card 1345,--
Lapine 33 MB/35

Dnve Card 1495,--

NEC P6-24 Nadeldrucker 1398,--
Software:

Wordstar 399,--
Junior dBase 399,--
Junior Multiplan 299,--
Beckerbase 'EC 99,--
Public-Domain Paket

(10 Disketten!!) 98,--

( Bauen Sie JThren )

Schneider Joyce

Textverarbeitungsprogramm um zu:

..... i hfiihru lage ..... cinem Biirosystem ..... oder einer wissenschaftlichen
Entevlvrilzlr(ll\;ul:‘g:sstalio:g..sir.\ r wieso schreiben Sie nicht einfach ein Buch?
(3000 Seiten kénnen auf 10 Mbytes gespeichert werden)

Announcing the:

1L HD—
HARD DISK UNIT

10 Megabyte Hard Disk 1.698,--

\20 Megabyte Hard Disk 1.998,--)

( Supercopy

Das Diskettenkopierprogramm der Superlati-
ve fur Schneider CPC 464, 664, 6128 und
Joyce

Mil dem absoluten Servicehammer, der fur
hdchste Qualitit sprichl. Soite SUPERCOPY
einmal etwas nicht schaffen:

Senden Sie die Originaldiskette Ihres Pro-
gramms und von SUPERCOPY an den Her-
slelier, dann erhalten Sie kostenlos eine neue
Version incl. der Erkennung des neuen Ko-
pierschutzes

- Sicherheilskopie anlegen méglich!
- Sehr bedienungslireundlich und schnell
- 100% MC, bearbeitel alle 43 Spuren

Achtung! Wir liefern auch gern in die Schweiz und nach éste'r_reich!
Zahlung per Scheck oder Uberweisung (Vorkasse) wegen komplizierter

Nachnahmeabwickiung
Karl-Heinz

Potsdamer Ring 10 - 7150 Badmang -

erwlinscht. Bitte Einzelinfo anfordern!
= 071911528-29

Cromon ITCD O CiIZT0rnNIZ

— Unterstitzt 2. Lautwerk, mit Laulwerks-
oplionen:
A-A, A-B, B-B, B-A(CPC's)

- Volle Speicherausnutzung bei Joyce und

Joyce plus

Jede magliche SeklorgroBie, -anzahl,

Spurnr., Koptnr.

- Sekioren mn geloschier Data ADRESS
MARK

SUPERCOPY kopiert 999% der aul dem
Markt behindlichen Software

(1:1 Sicherheitsduplikal)!!! Ein unentbehrii-
ches =Disc-Tool- tur jeden CPC- und Joyce-
Besitzer

\_

3" Diskette lur Joyce 89, - DM
3" Diskette 10r CPC's 79, - Dhy

D o - > - o o
LU LN TN i
/ ] N\ Neueste Joyce-Spiele!! Amdrum N\
Datenrecorder fiir CPC : - das iiberragendste Steckmodaul, das
664 / 6128 Batman 44~  jeentwickelt wurde o
Bounder 39,-- -8 digital aufgenommene realistische
Aiwa: 148,-- Bridge Player 59,-- Drum-Geriiusche
+ auch fiir MSX-Standard ’ Blagger/Guardian 59:-- - einfach zu bedienen
* Betrich mit doppelter Geachw indigheit Cricket §9,--  -kreativ, lehrreich und unterhaltsam
* Datenamzeige per Blink-Led 3D Clock Chess 49,-- - umfaBt mehr als 1000 program-
. ym'mm@df“m Frank Bruno’s Boxing 69,-- r;ienc ]l({hylhme:llf Band )
:phmw.h],;.l Laden Heroes of Kam 59,-- - Songs konnen a gespei-
- mit Arciotabel S.A.S Raid 49,  cher werden
Jewels of Darkness 59,-- - komple}t{t m(itbu So‘i:lware und deut-
Simline-Musik: 98,-- Tomahawk 59,-- schem Handbuc]
» mit Anschiufikabel ’ TASWORD 8000 78,--  -fiir 464, 664, 6128  119,- DM
\ (Textverarbeium gaprogramm) - Adapter fiir 6128 29,- DM




S

( PD deutsch

Grafpad il (neu)
CP/M 464, 664, 6128 ® Auflosung 1280 x 1024 Bildpunkle
e Abweichung ¢ 1Pixel
Diskette 1: Pascal-Compiler JRT- e Zeichenflache: DIN A4
Pascal- erfiillt alle e hochaullgsende Graphik
Anforderungen von ® Schallungsdiagramme
Standard-Pascal e CAD
Diskette 2: Assembler-Paket mit e Abmessungen 350 x 260 x 12 mm
Z80-Assembler, e Optionswahl {(‘\\
Linker und Disas- [] Fofmeingabe o
sembler e Bilderspeicherung und Abruf IDYCE-Mnus_el’ack 249,
3 Diskette 3: Kiinstliche Intelligenz - Sovce 548.-.  *Tastatucmulation fiir LocoScript und CP/M »
Inte[pxeter fiir LISP \ oy bl 6 Basic-Erweierung « Grafik « (Info anfordern!)
und Prolog PC, IBM-Kompatible 98, --

Diskette 4: C-Compller Small-C -

verarbeitet sogar FlieB-
kommazahlen 8 (A.MX-Mouse - oft kopiert aber ( PHNC¥ Kginze halter ﬂ\'l
Diskette 5: Forth-83 - sehr voll- nie erreicht! : gﬁ:’gm Iglrc{:b::d bc
stindige Implementat- liitiekerlelchterl die Bgnutﬁmg_ des t\_zsu g:m am omtor
ion der Sprache Forth rocomputers und stellt einen . .
Diskette 6: CP/M-Hilfsprogramme groBen Fortschritt dar. 0 g:;eﬂ.e Hilfe bei Textbe- und ver-
wie SQ (komprimiernt - Benutzerfreundliches System arbeitung. DM 2480
Dateien bis zu &b} * - Steverung des Computers tiber nur Y
Diskettenmonitor Bildschirm ,
JRT-Pascal, Small-C und LISP beniitigen auf - Text und Graphik kénnen ver- S{g ecial Text-Adventure!
demCPC-464/664 eirx Speictercrweiterung mischt werden (464, 664, 6128) 7 ?mm"mkl"nﬂ' Reise durch dic
(64K), Prolog hingegen nicht - mit deutschem Handbuch R Sheriod I;'l:'l": ::::‘ n;:rgrzm
R " " i - mit Software dhnlich Macintosh Drachenland o
Diskette 3", 5 1/4" Vortex mit und Atari 520ST, Joyce 298,- Prarsoncgb s Advenmure
deutschem Handbuch 30,-- - 464, 664, 6128 248,- \Kassem-, 29, Diskette 39,
. - Handbuch deutsch 29.80

6ublic-D0main MS-DOS \ %ﬂ[@(‘["/‘ (EHL/[A [( /97 AMX Pagemaker - kombinierbar (' Wichtiges Zubehor

Programme -~ zur AMX-Mouse Netzteil MP 1 148,--
Ca. 1000 Dlslg(-ru der. Seri SR o e )] - erlaubt Herstellung von Zeitungen, Netzteil MP 2 168,--
P(a?.-SIG 5 lfCel'; er Serien _EE_AS = =t =Lt Poster und Handzettel RS 232 (V 24) m.Software 168,--

un -Blue warten q i ; - professionelle Text- und Grafik- Rollenhalter NLQ 401 29.80,—
auf Thren neuen Besitzer!! 0 sl ot S ) IR g'a';muun Papierrolle je 12.80,—
Es handelt sich hierbei um Sof ware, f| Unleash “Bh 050 benotigt o Zusatzspeicher bei 464 Drickerkabel 464,664, 6128 48,
die der kommerziell verriebenzn in [| Your - g ar | d 664 (dk Mon-Konsole 24.80,
Leistung und Bedienerfiihrurg kaum f| Creativity [ 1;2 Sch (S ki i zeg:ggenmg dloné“ogslo% 29.80, i
S | & “wickhng cgencrScnifypen | | Drockeginger 8-
ware frei von Copyrig'its un o 5 o - Zeichnen, Sprithen und Malen Monitordrehstiinder 48,-
J Tt o l " H s by Y
porsireme, || B ERENGG S | kiR, | | Fatond om0
. L o Iyt oo vin T o T g n- e h | Ogramm o -~
(Leerdisketten, Kopieren u.s.w.). Handbuch deutsch 29.80 J Farbband DMP 2007300 19.80,--
Eine Garantie, daB die freien Pro- \ Farbband Star SG 10 9.80,—
gramme funktionieren und welche Farbband NL 10 29 86 -
Leistung sie bieten, kann nicht ge- Farbband Panasonic 1090/92 29. 30'--
geben werden! ( S . - \ n -39 -
Das Angebot der Public-Domain ist dktronics-Produkte fiir CPC und Joyce Disketten §§5 e e
sehr vielseitig. Nachfolgend einige Disketten 3" CF 1D/1DD 98 179,
Belspiele: ; . i /35" ' -
* Allgemeine Geschiftsprogramme fur d6d/sea: g:tmtg: g"gg" gg iggg'—
Finanzen « Buchhaltung » Textver- Speech Synth.(Rom) 129, Joystick Schneider 39, 80,—
arbeitung » Datenbanken, Adressen- Spocch Synth. (Kas) 89 | | 300 o Pro 5000 49—
banken » dBase II » Pascal » Forth » Llah'pm (Kas.) 39 | | Traktor NLQ 401 79.50,—
Basic + Lisp » Fortran » Assembler « Lightpen (Rom) 89~ | | Endiospapier 1000 BL 29.80,~
Gmplnc+CpAD * Spiele « Musik u.a. 64 k Erweiterung 109,-- Ab((im ba ben B
Jede Diskette 10,- 256k Erweiterung 249, RS % 19.80
2b 10 Disketten je 8- 256 k Silicon Disk 249, [ Konsole 464, 664, 19,80
Liste anfordem (2,~ in Briefmarken Lo otex  16.80.~
= y — fip oLt 0
. 4 37—
256k Erweiterung * 249, | | Einzelblattfihrung Joyce '
, — 256k Silicon Disk * 249, | | Typenmddrucker SD15 608,-
Unser Public-Domain- Speed Synth. 139 ortex
: peed ynth. (Rom) I
“Service (Rom) * %..- F1-X/M1-X 758,
Speziell fiir Sie!!! Pryig TN Oper.* 98, g{é" ,1}’1“1')’( (ngs fﬁg
Ca. 1000 Programme auf 256 Disket- dk tronics-Module haben alle Adapter engl/dentsch 29, ! Programme 2
;::n yarkn auf Thren Einsatz!! Beste- :);Tsm dt;l;(chseﬁihhl:nen Sym- fiir PCW 8256, 82512: ,{3,’:;, Star me 298
end aus amerikanischen, englischen und kénnen hinteremander -
sowie deutschen CP/M Programmen auf den Erweiterung 256 k Erweiterung auf 512 kRam * 109,-- g::.lm 98 -2-98'
fiir Thren CPC 464, 644, 6128 und gesteckt werden. Me e i mll * | Joystick-Controller (Interface) * 69, Star B 198 -
Joyce. Unter anderem sind dabei: bendtigen einen A Joystick-Controller+Musik/Sound* 158,-- M.,']ina; e 189,
Anpassung Sdmelder/Amsuad Echtzeituhrenmodul * 138.-- Datei S‘zsm 98 --
- Eascal Cﬁmpller m DM 29,-- 7 Adapter engl./deutsch 29,-- Statistikstar 98'--
e cma TV-Tuner fiir Colormonitor CTM 640, CTM 644 248, Endlosetiketten 3", 3,5"
Lo \ / \IPack 200 Stk (0x70) 16,
- %Base Programme
- Tips & Tncks dBase
[ Assembler 4 Alles fiir den Joyce N
S ZDi;l(;;nemng{lilor Il:ah'}["!’fndl Drufw ecﬂ(ke}l;D 2 gg's’g?_’" mfmlg;mg e2L3 g;z’_n o Hiermit bestelle ich per Nachnahme
" Massenweise Utilities e GEIRe T R (Versandkostenpauschale 6.80 DM)
_ b -- eitung -
Texteditor Prompt_(Dateiverwaltung) 69, . mexDp(sctguck a
Dies ist nur ein kleiner Ausschnitt aus m(%,[g, Joyce ?‘g’: %rH-D;lw &-..
unscrem mwhha]ug?;l Angebot. Der Dr. Gra v 199:__ Ve}emsvcrwalttmg 199:.. Vorname, Nome
e Epengran ey ggfi;“g!“’ dBasell, Wordstar Je199.-  Multiplan 199, o ——
Profirem (Adress, Artikel) 178,-- &l;lkmg o 136,-- =
: "9 en « Fakwremn 98,-- erdatei 68,-- nL
Jede Diskeue (3",3,5", 5 1/4") Adressdatei 58, Headline 198,-- ——
\_ 20,- DM / \_ Turbo-Pascal 225, Faktum 10 148~ mmer

I — # Datum, Unterschrdt
1



[ Bericht

Kneck die NuB3
Laplace-Kéafer

Problemstellung: Ein Kifer krabbelt auf den Kanten eines Wiir-
felgitters. Fiir jede Kante benétigt er eine Zeiteinheit. Kommt der
Kifer an eine Ecke, so wirft er einen Wiirfel, um seine weitere Rich-
tung zu bestimmen: bei 1 geht er nach rechts, bei 2 nach oben, 3
vorwirts, 4 nach links, 5 nach unten und bei 6 nach hinten.
Kommt der Kéfer genau zum Gegenpunkt des Ausgangspunktes am
Wiirfel, so hat er sein Ziel erreicht. Jetzt stellt sich die Frage, wie-
viele Zeiteinheiten der Kéfer im Durchschnitt braucht.

Lésung: Mochte man das Problem auf mathematischem Weg mit
Hilfe der Stochastik l6sen, so wire das mit einem sehr hohen Rech-
enaufwand verbunden. Viel eleganter kann das Problem durch den
Computer geldst werden. Der Computer simuliert dabei den Kéfer.
Bevor die Simulation beginnen kann, wird die Auflsung des Wiir-
fels bestimmt, d. h. bei einem normalen Wiirfel betrégt sie 1; keine
Unterteilung der Seitenkanten, bei 2 sind die Seitenkanten halbiert,
d. h. der Kifer hat jetzt einen groBeren Aktionsradius usw.
Bewegt sich der Kifer, so kann er maximal nur unter sechs ver-
schiedenen Richtungen wihlen. Die Auswahl der Richtung erfolgt
per Zufallszahlengenerator. Der Computer iiberpriift jetzt, ob die
eingeschlagene Richtung tiberhaupt méglich ist (z. B. Eckpunkte).
Wenn wird der Zug ausgefiihrt und der Zeiteinheitenzéhler um eins
erhoht.

Die Simulation ist beendet, sobald der Kifer sein Ziel erreicht. Um
genauere Werte zu erhalten, sind oft viele Simulationen notwendig.
Der sich aus den verschiedenen Simulationen ergebende Mittelwert
néhert sich dann dem rechnerischen Ergebnis an. Bei einer Auflé-
sung von 1 liegt der Durchschnitt bei 10.

_
filr 464-664-6128 ~ uE

: Rudi Weismeier, Tel. 09642/ [1745]
2630

10 e Eingabe der Aufloesung des [5395]
Wuerfels

20 MODE 2:DEFINT a-z [20581
30 WINDOW#0,1,80,7,25:WINDOW#1,12,80,4,6 £23731
40 LOCATE 12,1:INPUT"Aufloesung des Wuerfe (3274]
ls "sa

50 IF a<1 THEN GOTO 40 ELSE u=1890/a:v=120/ [2218]
a:w=55/a

80 LOCATE#1,2,1:PRINT#1, "Die Berechnung er [6247]

folgt mit "j;ai;"Unterteilungen”
70 "mmm————— Schleife bis Kaefer am Endp [3474]
unkt -
80 CLS#0:PLOT 120,20 [725]
90 WHILE NOT(x(1)=a AND x(2)=a AND x(3)=a) [20171]
100 i=INT(RNDx6+1) [798]
110 IF i<4 AND x(i)<a THEN x(i)=x(i)+1:2=2z [4002]
+1:GOTO 130 ELSE IF i<4 THEN 100
120 IF x(i-3)>0 THEN x(i-3)=x(i-3)-1:2=2+1 [3254]
ELSE 100
130 IF i=1 THEN DRAWR u,0,1:GOTO 190 [2170]
140 IF i=2 THEN DRAWR O,u, 1:GOTO 190 [27871]
180 IF i=3 THEN DRAWR v,w, 1:GOTO 190 [2704]
160 IF i=4 THEN DRAWR-u,0,1:GOTO 190 £18071]
170 IF i=5 THEN DRAWR 0,-u, 1:GOTO 190 [35561
180 IF i=6 THEN DRAWR-v,-w,1 [8021
190 WEND [3290]
200 '—————————— Berechnung des Durchschnit [4475]
ts ~———————————— e ———————
210 zaehler=zaehler+l:summe=sunme+z2 [43731]
220 LOCATE#1, 16,3:PRINT#1,SPC(11) [1477]
230 LOCATE#1,2,3:PRINT#1, "Durchschnitt :"; [4727]
summe/zaehler
240 LOCATE#1,35,3:PRINT#1, "Zaehler :";zaeh [33181]
ler
250 z=0:FOR i=1 TO 6:x(i)=0:NEXT [18581]
260 IF INKEY$<>""THEN END ELSE GOTO 80 [2040]
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Hier finden Sie die Produktionslayouts
der RAM/EPROM-Karte aus Heft

4/87.

E 100RST -
&4 "_L-J Hinweis:

Y Die Verwendung verschiedener Akkus
g *1 :&‘;’;J ist auf der Platine vorbereitet; der Be-

v stiickungsplan zeigt die auch in der Uh-

& odasr | renkarte verwendeten Typen Varta 100
| zav RST (3 St.)

E I

e Weiterhin kdnnen folgende Akkus ver-
Ay wendet werden: (je 1 St.)

— MEMPAC F 60mAh

— MEMPAC S 100mAh

— SAFETRONIC 100mAh
— 3/170 DK 170 mAh

— 3/250 DK 250 mAh



PC Schneider International

Postfach 250, 3440 Eschwege

—

Fiir lhren CPC

Die CPC-Schneiderware ist ein univer-
selles Peripheriesystem fiir die Schnei-
der CPC'’s auf der Basis des bekannten
ECB-Bussystemns. Um die Schneiderwa-
re an Ihren GPC anzuschlieBen, beng-
tigen Sie:

1. Das Verbindungskabel vom Expan-
sionsport des Rechners zur Basis-
platine (Rechnertyp beachten, da An-
schliisse bei 464/664 verschieden
von 6128)

2. Die Basisplatine, welche die Pinbe-
lequng der CPC-Ports auf die des
ECB-Systems umsetzt. Diese Karte
enthalt fnf Steckplatze zur Aufnah-
me und gleichzeitigen Ansteuerung
der Schneiderware- Erweiterungs-
karten.

Wollen Sie nur eine Karte betreiben, so
konnen Sie diese tber ein selbstgefer-
tigtes Kabel an den CPC anschlieBen.
Die AnschluBbelegung dieses Kabels
sehen Sie in Heft 7/86, S.61.

Das verwendete Platinenmaterial ist
glasfaserverstarkies Epoxydharz; die
beidseitig beschichteten Platinen sind
chemisch durchkontaktiert. FUr die Fer-
tigbausteine kommen Bauteile erster
Wahl zum Einsatz,

Zahlungsbedingungen:

Gesamtpreis zuziglich 5,— DM Por-
to/Verpackung (im Ausland 8 — DM
Porto/Verpackung).

Am einfachsten per Vorkasse (Verrech-
nungsscheck) oder als Nachnahme zu-
ziigl. der Nachnahmegebihr (in das
Ausland nicht mdglich),

Bitte Postkarte im
Heft benutzen!

Platine, unbestiickt

SCHNEIDERWARE ist in drei Versionen
fiir Sie verflgbar. Sie konnen nach Bau-
plan selbst bauen, die fertig bestiickten
und gepriiften Karten (iber den Platinen-
service erhalten oder die unbestiickie
Platine erwerben. Diese werden in Indu-
striequalitdt gefertigt, sind verzinnt und
gebohrt; doppelseitig beschichtete Pla-
tinen sind chemisch durchkontaktiert
und gepriift. Hierbei haben Sie den Vor-
teil, die Platine nicht selbst herstellen zu
muissen, jedoch die Bestiickungskosten
zu sparen und die Bauteile selbst einzu-
kaufen.

=TT

(11

e

édme'd Platinenservice

Gesammelte Werke

Die SCHNEIDERWARE begann in Heft
6/86. Uber den Platinenservice stehen
Ihnen alle Karten zur Verfligung.

Die Preise:

Basisplatine, unbestickt 24,90 DM
dto., bestiickt 62,90 DM
Kabel 464/664 35,90 DM
Kabel 6128 45,90 DM
Centronics, unbestickt 17,90 DM
dto., bestlckt 79,90 DM
VI24, unbestickt 29,80 DM
dto., bestickt 139,90 DM
Netzteil, unbestiickt 17,90 DM
dto, bestiickt 119,90 DM
Trafo 79,90 DM
Karte und Trafo 184,30 DM

Hardware-Uhr, unbest. 29,80 DM
Hardware-Uhr, bestck. 99,90 DM
P10-Karte, Platine unbest. 29,80 DM
P10-Karte, Karte bestck. 198,90 DM
MIDI-Interf., Plat. unbest. 39,90 DM
MIDI-Interface kompl. best.198,00 DM

EPROM-RAM-Karte

Diese Karte ist eine Erweiterung, die es
lhnen erméglicht, eigene oder fremde
Programme beim Einschalten des Rech-
ners oder nach Aufruf direkt aus
EPROM oder akkugepuffertem RAM ein-
zuladen. Diese Kombination hat den
Vorteil, daB selbstgeschriebene Pro-
gramme zunéchst im RAM getestet wer-
den konnen, bevor sie in das EPROM
gebrannt werden. Heft 4/87 enthalt Bau-
anleitung und Treibersoftware dieser
Karte.

Die Preise:
Platine, unbestickt 29,80 DM
Karte, funktionsfertig 229,90 DM

A/D - D/A - Wandler

Mit dieser Karte kénnen Sie analoge
Werte (Temperatur, Spannung, Hellig-
keit usw.) iber acht A/D- Kanéle in digi-
talisierter Form in den Rechner einge-
ben und digitale Werte, die der Rechner
bereitsteltt, in analoge Signale wandeln.
Die Karte ist mit einem A/D- und zwei
D/A-Bausteinen bestickt; einer der D/A-
Wandler ist nicht beschaltet und steht
zur freien Verwendung zur Verfligung.
Ein Rasterfeld ermdglicht die einfache
Erstellung von Testschaltungen. Die
Bauanleitung zu dieser Karte ist in Heft
3187 verdftentlicht.

Die Preise:

Platine, unbestlickt 29,80 DM
Karte, funktionsfertig 169,90 DM
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frankisren

PC Schneider International

Antwortkarte
DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege
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(Bitte genaue Anschrift angeben!)

20t

»Einzelheftbestellung«

StraBe/Nr /Postfach

Absender:
Name.
Vorname

Firma

=]}

PC Schneider International

Antwortkarte
DMV-Verlag
Postfach 250
3440 Eschwege

/]

I

Anschrift

IHTERH.II.TI!IHAI.
(Bitte

StraBe/Nr./Posifach

Einzelbezug
»DATABOX«

Absender:
Name

Vorname
Firma
BLZIOr
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Fiir Schneider

International-Leser
DER NEUE
COMPUCAMP
KATALOG MIT
SUPERSPORT-
PROGRAMM!
JETZT GRATIS o
ANFORDERN!

e —: =S I“-
Computer- und Sportferie ...mehr Infor-
bei CompuGamp - da ist der mationen im
Erfolg schon programmiert: Gratiskatalog
® 6 Computercamps: In Osterreich, Nord- und Siid- H
deutschland M mit
® 15 verschiedene spielerisch-praktisch orientierte dieser Ka rte
Computer-Sprachkurse: Yon Basic iiber PASCAL und -
Maschinensprache bis GEM-Programmierung anfordern )
® 7 Spezialkurse: Yon Datenferniibertragung, Hardware- Pﬂl’to bezahlen
basteln bis Floppykurs, Amigakurs und Profianwendung wir!

® Ein neigenes” Gerdt pro Teilnehmer — und mindestens
3 Stunden Unterricht pro Tag

@ 11 verschiedene Sportkurse: Yon Tennis, Baseball,
Skateboard bis Windsurfen und Segeln

® Attraktive Pauschal-Angebote fiir die Ferien incl. ferien- 1 (A
gerechter Unterbringung, Betreuung und Verpflegung g

® Fiir Einsteiger, Fortgeschrittene und Kénner von
8-14 und 14~ 20 Jahren. Noch schneller geht's tele-

® Workshops: u. a. mit dem Bumerang-Weltrekordler fonisch: = 040/861255
Volker Behrens und 040/8623 44
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»Abo-Order Zeitschrift«

Hiermit bestelle ich »PC Schnelder International« fur

mindestens

O12Jdahr 0O 1 Jahr
Zustellung, Vertriebskosten und MwSt. sind im gunstigen
Preis von 30,- DM bzw. 60,— DM enthalten (BRD und
West-Berlin)
Auslandspreise: Europa 12 Ausgaben 20,— DM,
6 Ausgaben 45— DM
AuBereuropéalsches Ausland 12 Ausgaben 120,— DM,
6 Ausgaben 60,- DM

|ieferung soll ab Ausgabe Nr. erfolgen

Lleferanschrift
0O Geschaft

I

Vorname, Name

LI L Ll

0 Privat

O 1/87
0 2/87

6,- DM
6,- DM
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»Abo-Order DATABOX«

Hiermit bestelle ich die

00 CPC Databox U] Joyce-Databox
far mindestens [ 1/2 Jahr U] 1 Jahr

als [0 Cassette [] Diskette 3" bzw. 5 1/4"
Bezugsprelse Inland (einschl. Porto/Verpackung)
Cass. 1/2Jahr 90,- DM, 1 Jahr 180,— DM

Disk 3" 1/2 Jahr 160,— DM, 1 Jahr 300,— DM
Bezugsprelse Ausland (eingekl Werte auBereurop.)
Cass  1/2Jahr100,- DM (120,-)DM, 1 Jahr 200, - (240,-) DM
Disk 3" 1/2 Jahr 160,— DM (180,—)DM, 1 Jahr 320,~ (360,—) DM

0O PC 1512

Unterschrift (bel Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

Datum

Gewlinschte Zahlungswelse:
0 Bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung

) SV 0 (

Bankileitzahl (von Scheck abschreiben)

LI i

Firma (nur wenn Lieferadresse)

O

StraBe, Nr./Postfach
L]

LIl

PLZ/Ort {Bitte genaue Anschrifi angeben!)

Dieses Abonnement verlangerl sich autornalisch um 1/2 bzw. 1 Jahr,
wenn es nichl sechs Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Datum camao::__ﬂm_ Minder(ahrigen nmmmm%:_ <mama.l

Bitte unbedingt zwei Unterschriften leisten!

Konto-Nr./-Inhaber
| L]

Geldinstitut
. Gegen Rechnung — zahlbar innerhalb zwel Wochen nach Erhalt
{Bitte keine Vorauszahlung leisten — Rechnung abwarten }

Garantie:

Ich weiB, daB ich diese Vereinbarung innerhalb einer Woche bei
der Bestelladresse schriflich wtderrufen kann, wobei bereils die
rechtzeitige Absendung meines Widerrufschreibens zur Frist-
wahrung ausreicht Ich bestatige das durch rmeine zweite Unter-
schrift

Datum Unterschrnift  (ber Minderjahrigen des gestzl Verirelers)
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Q,.% interessiere mich fiir CompuCamp-Compu- _
terferien. Bitte schicken Sie mir lhren aktuellen
, Haupt-Prospekt ,,CompuCamp-Computerferien Bitte
1987 kostenlos und unverbindlich zu. DM -,60,
falls Marke
zur Hand! _
Name _
Strafle o
PLZ, Ort
Tel. Geburtsdatum
Antwortkarte
besitze Computer-Typ
Selbsteinstufung:
O Anfinger A
O leicht Fortgeschrittener n
O Fortgescbrittener n n
OKénner oav-& nsv
interessiert an Computersprache: Gesellschaft fiir Computerferien
OPASCAL O Maschinensprache und ED <I>=u~v;Q==N mbH
GoBlerstraBe 21
besonders interessiert an
e 2000 Hamburg 55

Ort Datum

Unterschrift

Unterschrift (bei Minderjéhrigen Unterschrift des gesetzl Vertreters)

Datum
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Da steht er nun, der
neue Schneider-Com-
ter. Der Nachwuchs
im Teenageralter ist
begeistert, schmeift
den Tennisschliger
weg und ein Compu-
terspiel an. Nach spa-
testens drei Mona-
ten nervt der »Spiel-
krame, also wird ein
Buch gekauft. Man
will ja schlieBlich
»programmieren« ler-
nen. Zwei Wochen
spéter landet das Buch
in der Ecke: »zu
schwer« — der Frust
ist da! Dann schon lie-
ber Tennis spielen, |
oder?

Seit 3 Jahren gibt es ei- |
ne Mdoglichkeit, diesen
»Frust« zu verhindern.
Computercamps  fiir |
Schiiler, eine Verbin-
dung von spieleri-
schem Umterricht am
Computer, FerienspaB
und Erholung. Die ei-
ne Hilfte des Tages |
hat man Unterricht || \
(z.B. BASIC auf |\ '

Liebe Schneider-International-Leser:

Hier lest Thr, warum es sich lohnt,

die Kataloganforderungskarte links gleich anzusenden und den farbigen
CompuCamp-Gratis-Katalog ganz genau zu studieren!

amerikanische Sport-
arten von Bumerang-
werfen, Baseball,
Frisbee bis Hacky-
sack, Skateboard und
Football sind alle ver-
treten. Neben den an-
deren Sportkursen ist
dieses eine echte Al-
ternative, bei der Fun
und Action obenan
stehen.

»Und was gibt’s denn
auBer den Kursen und
wie bzw. wo ist man
untergebracht?«

Grillfeste, Wasserski,
Ausfliige oder »sich
die Sonne auf den
' Bauch scheinen las-
sen« sind bestimmt das
| Richtige nach dem
Computern, American
Sports oder dem Ten-
nismatch. Es sind ja
schlieBlich Ferien.

Erfahrene Freizeitbe-
treuer haben neben den
Informatikern auch in
der Freizeit noch eine
Menge Ideen in Punk-

Schneider CPC) und in
der anderen Hilfte die Moglichkeit, an ei-
nem Sportkurs (z.B. Tennis) teilzunehmen
oder bei einem organisierten Freizeitpro-
gramm mit Sport, Spiel & SpaB mitzu-
machen.

Diese individuelle Freizeitgestaltung kann
man bei CompuCamp erleben, dem durch
Presse, Funk und Fernsehen (u.a. ARD Rat-
geber Reisen, 24.4.1986, ARD »Aktuelle
Schaubude«, 7.3.1987) bekannten Com-
puter- und Sportferienveranstalter.

»Hort sich ja toll an, wie in der Werbung,
aber gibt es die eigentlich, die Kurse, die
mich interessieren? Und wenn ja, auch auf
Schneider-Computern?«

Es werden 22 Computerkurse, davon 12
Computerkurse speziell fiir Schneider CPC
und Schneider PC, sowie 15 Sport- und
Sprachkurse angeboten. Darunter Tennis
und Surfen oder so was ausgefallenes wie
American Sports.

Dieses Ferienprogramm fiir »Schneider-
Computer-Fans« gibt es in 4 Camps, in Be-
nediktbeuern (Oberbayern), Westensee
(Schleswig-Holstein), St, Gilgen (Oster-
reich) und Bad Aussee (Osterreich).
Aber nun mal ins Detail:

Das Spektrum der Computerkurse geht fiir
Schneider-Fans von BASIC 1 bis BASIC 3,
Maschinensprache Z 80/1 und Z 80/2 bis
zu Pascal 1 und 2. Als Spezialkurse gibt es
einen Datenferniibertragung-Kurs, Spiele
programmieren sowie Profianwendung. Den
Lotkolben kann man in den Kursen Hard-
ware-Basteln 1 und 2 ausgiebig benutzen.
Jeder arbeitet in der Zeit seines Kurses an
einem »eigenen« Computer.

Jugendliche im Alter von §—14 und von
14—20 Jahren bekommen hier also e¢inen

guten »Durchblick«. Die meisten Kurse gibt
es fiir Anfinger und Fortgeschrittene, sie
bauen direkt aufeinander auf und kénnen
nacheinander von 1 bis 6 Wochen gebucht
werden.

Natirlich kénnen Teilnehmer mit Vorkennt-
nisen auch sofort den Fortgeschrittenenkurs
belegen. Damit man sich nicht »verwihlt«,
die Kurse nach Vorkenntnisschliissel (An-
finger, leicht Fortgeschrittene, Fortgeschrit-
tene und Konner) gekennzeichnet.

Der Unterricht wird von erfahrenen Spezia-
listen geleitet, die auch auBerhalb der Un-
terrichtszeit fiir Fragen im lockeren Rahmen
des Camps zur Verfiigung stehen und be-
stimmt immer einen neuen Tip oder Trick
auf Lager haben.

Weiterhin finden Workshops mit Computer-
spezialisten statt. In den Ostercamps z.B. re-
ferierte der bekannte Autor Heimo Ponnath
iiber sein Spezialgebiet »Computergrafik«.
Namhafte Computerexperten werden eben-
falls in den Sommercamps iber interessan-
te Themen ausfiihrlich berichten und dann
erst recht aus der »Trickkiste« plaudern.

Ahnlich sieht es bei den Sportkursen aus,
die mit den Computerkursen kombiniert
werden konnen.

Tennis, Surf- und Segelkurse fiir Anfinger
und Fortgeschrittene sorgen fiir den richti-
gen Ausgleich zum »Hackenx.

Mit von der Partie ist der Weltrekordler im
Bumerangweitwurf, Volker Behrens. Er
wird in speziellen Workshops zeigen, wie
man mit diesen »Zauberstdben« umgeht und
wie man sie baut. Die Workshops mit Vol-
ker Behrens sind in einen vollig neuen Kurs
integriert: American Sports. Verschiedenste

— to Freizeitgestaltung
auf der Pfanne. Untergebracht ist man in
sehr komfortablen Jugendgéstehdusern und
-herbergen, die alle in einer Super-Lage lie-
gen (See etc. alles in der Nihe). Gewohnt
wird in 4—6 Bettzimmern, wobei zahlrei-
che Freizeiteinrichtungen (Tischtennisplat-
te, Bolzplatz, teilweise Tennisplétze) direkt
zur Anlage gehoren. Es gibt also genug
Madglichkeiten, tolle Ferien zu verbringen.

Die Termine fiir 1987 sehen folgender-
mafen aus:

(jeweils 1 Woche, von 1 bis 6 Wochen
buchbar!)

...Sommer: vom 20.6.1987 bis 5.9.1987
...Herbst: vom 3.10.1987 bis 31.10.1987

Wichtig: Da bei vielen Kursen grofle
Nachfrage besteht und die Teilnehmer-
zahl begrenzt ist, gilt fiir alle, die Com-
puterferien machen wollen:

Rechtzeitig anmelden!

Kosten: von DM 500, — bis DM 695, — pro
Woche je Camp.

Die Preise beinhalten pro Woche bzw. Kurs:
7 Ubernachtungen mit Vollpension (Friih-
stiick, Mittag- und Abendessen), Unter-
richtskosten fir den gewihlten Kurs (6 Tage
4 3 Stunden), Unterrichtsmaterial sowie
Freizeitbetreuung und Benutzung der Gra-
tisfreizeiteinrichtungen.

CompuCamp GmbH
GoBlerstraBe 21

2000 Hamburg 55

Tel.: (040) 861255 und 862344

Bei Einsendung der umseitigen Kataloganforderungskarte erhilt man gratis den farbigen CompuCamp-Katalog nit noch mehr Informationen!
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HSV — Hardware SchluBverkauf
auf der Hobbytronic 87

»Wenn du zur Hobbytronic gehst, ver-
gifl den Laster nicht«, wiirde Nitzsche
wahrscheinlich sagen, wenn er diese
Messe einmal besucht hitte.

Es ist jedes Jahr das gleiche Bild. Auf
dem Parkplatz kommen einem schon
schweifigebadete Bastler entgegen, die
sich mit Zentnerschweren, kaum de-
fekten Monitoren aus den Griinderjah-
ren, die fiir einen »Spottpreis«
erstanden wurden, abschleppen.

Mindestens ebensoviele tragen
Drucker, Rechner oder ganze Work-
stations mit sich herum. Wie das
kommt? Nun die Hobbytronic ist und
bleibt eine reine Verbrauchermesse.
Hier kann man sich nicht iiber Neue-
rungen in der Computerwelt informie-
ren, sondern einfach nur kaufen was
das Zeug hilt.

Tatsédchlich wird hier aber nicht nur
berholter Schrott feilgeboten. Mit ein
biichen Geschick und nach eifrigem
Studium der Computer- und Elektro-
nikmagazine, kann man hier ein recht
gutes Schnippchen machen und so
mancher Interessierte hat auf der Hob-
bytronic seinen Einstieg in die Com-
puterwelt gefunden.

Natiirlich lassen sich auch auf einem
solchen Elektronik-Flohmarkt Trends
erkennen. Wiahrend vor zwei jahren

noch an allen Ecken und Enden Peri-
pherie fiir Homecomputer angeboten
wurde, waren dieses jahr die Taiwan
Importeure am Zug. Netzteile, Gehiu-
se, Monitore, Zusatzkarten und Tasta-
turen fiir IBM-Kompatibele gab es En
masse. Dabei schwankten die Preise
fir die Leistungsfihigen Schaltnetztei-
le zwischen 50,— und 200,— DM.
Eingeweihte wissen, daBf man dafiir
normalerweise nicht einmal einen Tra-
fo gibt.

Tastaturen bewegten sich zwischen
DM 10, — (gebraucht, chne Garantie)
und DM 300, — (neu, gepriift, mit ein-
gebautem Grafiktablet).

EGA Karten mit Monitor gab es fiir
ca. DM 900, — und Stahlblechgehéu-
se in allen GréBen und Formen von
DM 50, — aufwirts.

Wenn man dazu noch ein beliebiges
Motherboard aus Taiwan mitnahm,
am Nebenstand eine Floppy kaufte und
sich auch noch irgendwoher einen
Controller mitnahm, konnte man sich
fir ca. DM 1000, — einen wunder-
schonen IBM-Kompatibelen zusam-
menbasteln. Selbstverstidndlich ohne
MS-DOS oder irgendwelche Hand-
biicher.

Die passende Software gab es bei den
Freeware Gruppen. Aber auch kom-

plette Rechner gab es preiswert zu
kaufen. Ataris, Schneider, Commodo-
res und vereinzelt noch ein Sinclair,
wurden von den GrofBkaufhidusern
Horten und Karstadt mit deutlichen
Preissenkungen angeboten. Zwar wur-
den diese Gerite nach der Messe so-
wieso billiger, aber immerhin konnte
man ein Souvenir erstehen.

Stellenweise glich die Atmosphére
dem Hamburger Fischmarkt, als von
Standen, die eigentlich nur aus einem
haufen Pappkartons bestanden, QLs
(32 Bitter!!) marktschreierisch fir DM
200, — »verschleudert« wurden. Na-
tirlich auch hier keine Garantie, kein
Riickgaberecht.

Ansonsten war die Firma GFA Sy-
stemtechnik vertreten, die etwas un-
gliicklich in der hintersten Ecke der
Halle neue Software zeigte und auch
einen Software BTX Decoder, der
iber Akustikkoppler am PC betrieben
werden kann, gab es zu sehen. Beides
wird in Kiirze hier im Heft vorgestellt.

Die Hobbytronic ist eine Messe fiir al-
le, die Geld anlegen wollen, wer In-
formationen sucht und auf dem
laufenden bleiben will, ist mit Fach-
magazinen besser bedient.

(TM)

LANGUAGES FOR MICROCOMPUTER PROFESSIONAL

Pro Pascal: PC und Compatiblen
Atari ST
Joyce PCW

Pro Fortran: Joyce PCW
Pro Fortran 77: PC und Compatiblen

THE PROGRAMMER’S TOOLBOX

PROFESSIONELLE ENTWICKLUNGSWERKZEUGE

Prospero Software = Compiler fiir hochste Anspriiche

atle Preise incl,

M Pc 1512 2 morevon, 2 Y ms.—
DM HSU Humﬂasidt fi mmsmm Manocrommonitor 34&-
GKA — immer aklulie Spiele und Programme —
N N 2weitiaufwerk fiir CPC:
DM 999, - KAWON 3" Zweilautwerk fir 464 298,
DM 429 — anschiuffeip 10r 66416128 oderan Ve FIS 348 -
i Drucker:

DM 239, - %%mp?amm, 24 Naseln 12%-
DM 239, Hafd behof Schveider DMP 300 28~
DM 1.439, Zu Fordern Sii unsere Versandpreisiisten fir CPC oder PG

Pieter Wade: 6246 Glashiitten, Zum Talblick 44
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The Universe & Everthing

die Programmsammlung mit der
Sie auf lhrem JOYCE

Grafiken, Sprites, Joystick-Rou-
tinen, RAM-Disk Operationen

% £ 02339/7191+7379
Symbolbibliothek Elektrotechnik fiir Autosketch

Lieferumfang: \

4 Disketten (360 kb) mit ca 500 Symbolen DM 99,00

und vieles andere mehr erstellen

kdnnen.

Nutzen Sie diese Programmer-
weiterung unter Basic, Pascal,
Assembler

Linien zeichen l6schen
Pixel plotten I6schen
Fiillen von Fldchen
Definieren von Sprites

Autosketch
Das Small-Cadprogramm fiir den Schneider PC mit Mause

o Schraffieren
o USER SNAP
o USER GRID
o ZOOMEN
o Symbole

Deutsches Handbuch DM 275,00

Plotten von Sprites

Bewegen von Sprites
Wechseln des Zeichensatzes
Bildschirm Ein-Aus schalten
Bildschirm invertieren

Demodiskette mit Handbuch

DM 25,00
Programmdiskette mit Handbuch

DM 69,00

PACE MICRO Technology 5 1/4 Zweitlaufwerk {800 kb) fiir den Schneider
Joyce

Jetzt mit dem neuen UTILITY TDOS

Das mitgelieferte Utility TDOS konvertiert MS-Dos dateien in das Amstard-Format.

Lieferumfang: Laufwerk komplett verdrahtet und anschluBfertig
Ausfiihrliche Installations- und Bedienungsanleitung

TDOS Dienstprogramm auf Diskette Prei DM 698,00

DAS PROFESSIONELLE CAD-SYSTEM

fiir den JOYCE PCW, _
PC 1512 oder IBM Kompatible

+GRAFPAD 3" ist ein in seiner Art einzig-
artiges professionelles Digitalisier-Tablet
mit einem Softwarepaket

Die Software ,G3” hat vorprogammierte

Figuren wie LINIEN, RECHTECKE, DREI-

ECKE, KREISE, KREISBOGEN, etc.

Korper, Symbole, Objekte, Teilausschnitte
oder Texte kénnen in alle Richtungen ge-
spiegelt, gedreht, rotiert oder geneigt wer-
den. —

GRAFPAD 3

)

ZUBEHOR

Verkaufspreis inclusive 1 Grafiktablett, 1 Soft-
ware G3, 1 Interface, 1 Zeichenstift ————

Grafpad 3 fir schneider PC und
kompatible DM 698,00

Grafpad 3 fur Schneider JOYCE
DM 548,00

—

Plotter Roland DXY BBO & Dins/a 3
8 Farben

Plotterkebel fGr GRAFPAD PC

Demodiskette fir Schneider PC

DM 2499,00 Verldngerungskabel grefpsd Joycse OM 49,00
DM 49,00 Verlingerungskebel Grefpsd PC DM 39,00
DM 20,00 Plotterkebel fir Grafped Joycs DM 48,00

Vertrieb Schweiz: SWICOM SA 6

Oroute de Boujean CH-2502 Biel-Bienne Tel 032 422784
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Bild 1: Schema der “Feilung eines Monks:

Die Monks lernen dazu

Wer sich die Miihe gemacht hat, un-
seren bisher erstellten Assembler-
Quelltext einzutippen und daraus mit
einem Assembler eine lauffidhige Ver-
sion gemacht hat, der hat nach Auf-
ruf des Programms mit “CALL
&A000“ folgendes Bild vor sich: Auf
dem Bildschirm wird Spiellevel 1 ge-
zeichnet und fiinf Monks beginnen an
fiinf unterschiedlichen Stellen, sich hin
und her zu bewegen. Parallel dazu
kann man Karlchen iiber den Bild-
schirm huschen lassen, wobei sich die
Monster weiter bewegen.

Es werden jedoch bei genauerem Hin-
sehen gleich mehrere Punkte deutlich,
die auf jeden Fall noch verbesserungs-
wiirdig sind. Eines dieser Probleme
taucht auf, wenn man sich die Bewe-
gungsgeschwindigkeit der Monks ein-
mal anschaut, wéihrend sich Karl
bewegt und das Resultat mit der Ge-
schwindigkeit vergleicht, die man er-
hélt, wenn Karlchen sich nicht bewegt.
AuBerdem fillt all denen, die schon
einmal mit unterschiedlichen Monkan-
zahlen experimentiert haben (durch
Andern des zweiten Bytes in Zeile
27749), auf, daB aus jeder unter-
schiedlichen Monkanzahl eine unter-
schiedliche Bewegungsgeschwindig-
keit der Monks resultiert. Das erste
dringende Problem besteht also in der
genauen Abstimmung der bei den un-
terschiedlichen Prozessen »Bewegung
von Karl« und »Bewegung der
Monks«. Diese Problematik der Ver-

40 pPe 5'87

einbarung von zwei unterschiedlichen
Ablédufen nennt man auch »Synchro-
nisation«. Eine zweite Unschirfe des
bisherigen Quelltextes erkennt man,
wenn man Karl einmal iiber einen
Monk hinwegbewegt. In einem sol-
chen Falle »pendelt« der Monk von
nun an immer zwischen nur zwei Zei-
chen hin und her. Dieses Problem
kann durch eine Erweiterung bzw.
Anderung der Kontrollroutine der
Monster (KONTRI1) oder aber durch
das Einbinden einer vollig neuen Kon-
trollroutine umgangen werden. Und
schlieBlich fillt noch auf, daB wir bis
jetzt zwar schon die Monster und ih-
re Bewegung programmiert haben,
wir allerdings Karlchen keinerlei

natiirlich iiber jede Kritik (sei sie nun
positiv oder negativ) dankbar und freu-
en uns selbstverstidndlich auch iiber an-
dere Anregungen, Fragen oder
Hinweise. Deshalb sei hier noch ein-
mal besonders auf die Zeilen 100 bis
200 des Quelltextes verwiesen (im An-
schluB an diese Folge), in denen die
Adressen aufgefiihrt sind, unter denen
etwaige Leserpost direkt an die Auto-
ren gelangen kann.

Nun wollen wir uns aber unserem er-
sten grofien Problemkreis widmen,
den wir mit dem Begriff »Synchroni-
sation« {iberschrieben haben. Die
Synchronisation von unterschiedlichen
Prozessen ist ein ungemein wichtiger
Teilbereich der Softwaretechnik. Ohne
Synchronisation kann ein Computer
keinerlei Ein- oder Ausgabeprozesse
vollfiihren, daB heifit, Synchronisation
ist eine absolute Notwendigkeit bei der
Vereinbarung von unterschiedlichen
Abldufen. Um zum Beispiel einen
Drucker anzusteuern, miissen die bei-
den Gerite »auf einen Nenner ge-
bracht«, synchronisiert werden. Es
muB also vereinbart werden, da} die
Daten, die der Rechner ausgibt auch
tatsdchlich beim Drucker ankommen.
Da also die Synchronisation ein so
wichtiger Teilbereich der Mikrocom-
putertechnik ist, wollen wir uns in die-
ser Serie auch diesem Problemkreis
widmen, da vor allem Programmierer,
die maschinennah (also Assembler)

Spieleprogrammierung

Moglichkeit an die Hand gegeben ha-
ben, dem bosen Treiben der Monster
ein Ende zu bereiten. Wir werden al-
so in dieser Folge — grob gesehen —
zwei unterschiedliche Teilbereiche der
Spieleprogrammierung behandeln:

— Synchronisation
— Erweitern der Kontrollroutine

Dies sind nur sehr vage Umrisse der
Programmiteile, die in der jetzigen Fol-
ge entstehen sollen, die genauen Vor-
gehensweisen und Notwendigkeiten
werden im Verlauf dieser Folge noch
detailliert erarbeitet. Vorab allerdings
noch etwas grundsitzliches: wir sind

programmieren, oft vor Synchronisa-
tionsproblemen stehen. Allerdings ist
zu bemerken, daB eine ausgefeilte
Synchronisation im Prinzip fiir ein so
iiberschaubares Spiel wie HEKTIK
nicht unbedingt vonnéten ist, da das
Manko einer nicht-synchronisierten
Bewegung (also eine nicht immer kon-
tinuierliche Bewegung der Figuren auf
dem Spielfeld) durchaus in Kauf ge-
nommen werden kann. Fir unser spe-
zielles Synchronisationsproblem soll
noch einmal das eigentliche Problem
genau aufgeschliisselt werden:
— wenn die Monks bewegt werden,
wihrend Karl sich nicht bewegt,
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wird die Bewegungsroutine der
Monster hiufiger angesprungen, so
daB sich die Monks schneller
bewegen

— wenn die Monks bewegt werden,
wihrend Karl ebenfalls bewegt
wird, so wird die Bewegungsrou-
tine weniger hiufig angesprungen,
so daB die Bewegung der Monks
seltener ausgefithrt wird

— problematisch ist die Bewegung der
Monks vor allem dann, wenn Karl
beginnt, sich zu bewegen oder aber
aufhort, sich zu bewegen; in sol-
chen Fillen kommt es oft zum
»Hiipfen« der Monks (also zu einer
ruckartigen, plotzlichen Bewe-

gung).

Schon aus diesen Problemen wird
deutlich, aus welcher Perspektive wir
die Thematik der Synchronisation an-
zugehen haben: wir miissen dafiir sor-
gen, daB die Bewegungsroutine der
Monks unabhéngig von den anderen
ablaufenden Prozessen (etwa der Be-
wegung von Karlchen) immer in ei-
nem bestimmten Rhythmus ange-
sprungen wird. Dieses Ziel, nimlich
das Anspringen der Kontrollroutine in
genau festgelegten Intervallen kénnen
wir am einfachsten auf drei mégliche
Arten erreichen:

Interruptprogrammierung
Multitasking
Verzdgerungsprogrammierung

in Assembler

Mit der Interruptprogrammierung
konnten wir eine Routine in die »nor-
male« Interruptroutine des CPC ein-
binden, die innerhalb eines bestim-
mten Taktes jeweils die Kontrollrou-
tine der Monks anspringt. Diese Mog-
lichkeit wollen wir an dieser Stelle aus
zwel Griinden nicht verwenden: zum
ersten werden wir die Interruptpro-
grammierung noch ausgiebig einset-
zen, wenn wir den Sound und die
Gerauschkulissen fiir HEKTIK pro-
grammieren werden, und zum ande-
ren ist sie in diesem Falle ein wenig
zu aufwendig, da ja nicht nur die Kon-
trollroutine der Monks, sondern auch

Bild 2:

H = Code des Hintergrundes

falls H=karl {(221-230)
dann Karlchen gefangen
sonst falls H=Leiter (232)
dann falls Y-Differenz<{0

Algorithmische Struktur einer "intelligenten” Kontrollroutine

dann falls tLeiter nach oben
dann gehe nach oben
sonst falls vy-Differenz 0
dann falls Leiter nach unten
dann gehe nach unten
sonst falls X-Differenz:0

dann falls Ebene nach rechts
dann gehe nach rechts
sonst falls Ebene nach links
dann gehe nach links

die von Karlchen bestéindig angesprun-
gen werden muB (was sollte dann pas-
sieren, wenn im Interrupt wieder ein
Interrupt auftritt und in diesem Inter-
rupt wieder ein ....). Die zweite Mog-
lichkeit ist die des Multitasking. Hier
werden zwei verschiedene Prozesse
gleichzeitig ausgefiihrt (zumindest
vom Effekt her, in Wirklichkeit wech-
selt sich auch hier der Prozessor ab).
Der Unterschied zum Interrupt besteht
in der Tatsache, daB beim Interrupt zu-
erst ein Interruptsignal des Programms
vorliegen muB, wahrend beim Multi-
tasking das Signal vom Prozessor
kommt. Diese Moglichkeit werden wir
ebenfalls nicht anwenden, da sie mit
erheblichem Programmier- und Theo-
ricaufwand verbunden ist (um tiber-
haupt erst die Grundlagen fiir eine

Folge 4

Multitasking-Implementierung zu er-
arbeiten). Es verbleibt also die Mog-
lichkeit der Verzbégerungsprogram-
mierung, die wir bei HEKTIK in die
Tat umsetzen wollen. Das Prinzip der
Verzogerungsprogrammierung ist sehr
einfach: Zuerst wird die theoretisch
maximal auftretende Ausfiihrungszeit
des Gesamtprozesses betrachtet.
Braucht nun ein Teil des Prozesses aus
irgendwelchen Griinden weniger Zeit
als unter Maximalbedingungen, so
wird die verbleibende Zeitdifferenz
kiinstlich verzogert, zum Beispiel
durch eine Zihlschleife. Dieses sehr
abstrakte Beispiel soll nun am tatsich-

lichen Fall von HEKTIK verdeutlicht
werden. Zuerst werden die beiden zu
synchronisierenden Prozesse be-
stimmt. Das sind in unserem Fall:

P1: Bewegung aller Monks
P2: Bewegung von Karlchen

Nun wird die maximale Ausfiihrungs-
zeit der Summe beider Prozesse

S = MAX(t(P1 + P2)) = MAX(t(P1))
+ MAX(t(P2))

mit t fiir Zeit und MAX(x) fiir maximal
mogliche Ausfiihrungszeit (also Karl-
chen bewegt gleichzeitig mit den
Monks) berechnet bzw. iiberschlagen.
Diesen Arbeitsgang nennt man »skalie-
ren«. Anhand dieser Skala S der Aus-
fiihrungszeit kann nun an jeden Proze
unter Umstinden eine geniigend grof
programmierte Verzogerungsschleife
(Zahlschleife)

Z = S - (TAT(t(P1)) + TAT(t(P2)))

mit TAT(x) fiir die tatsichliche Ausfiih-
rungszeit anhéingen, damit die Ausfih-
rungszeiten des Gesamtablaufes immer
identisch bleiben. Also kann man mit
diesem Verfahren dafiir sorgen, daf} alle
Prozesse zeitgleich, synchron, arbeiten.

Der einzig mogliche Weg, das oben ge-
gebene, etwas theoretische Verfahren,
in die Tat umzusetzen, besteht nun dar-
in, dafiir zu sorgen, daff am Ende jedes
Prozesses dessen Ausfithrungszeit varia-
bel ist, durch eine Verzogerungsschleife
dafiir gesorgt wird, daB die Ausfiih-
rungszeit der maximal mdglichen ent-
spricht. Wir wollen das nun am Beispiel
der Bewegungsroutine MOV (ab Zeile
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28220) einmal durchspielen: Maximal
zu bewegen sind ja fiinf Monks. Wir
nehmen nun einmal an, die Ausfiih-
rungszeit der Bewegung fiir jeden
Monk sei gleich und betrage die Kon-
stante KA. Werden nun fiinf Monks
bewegt, betrigt die Ausfiihrungszeit
5*KA, bei drei Monks 3*KA usw.
Die maximale Ausfithrungszeit betrégt
demnach 5*KA. Um also zu berech-
nen, um welchen Wert wir diese Rou-
tine verzogern miissen, muf} zuerst die
Lésung der Rechnung

DT = Grundwert — Monkanzahl * KA

mit Monkanzahl = tatsdchliche An-
zahl der Monks der Spielstufe und
Grundwert = Basiswert, der bei jeder
Sync erreicht werden muB bekannt
sein. Um diese Zeit DT miissen wir
nun die Routine verzdgern. Wir rech-
nen einmal pauschal damit, diesen
Wert KA auf 15 zu setzen, da diese
Zahl sich in der Praxis als sehr genaue
Niherung erwiesen hat. Die obige
Rechnung muff nun am Beginn einer
Spielstufe (am einfachsten also in der
Routine PNTSCR) aufgerufen wer-
den, hier wird der reprisentative Wert
DT fiir die Verzdgerungsschleife be-
rechnet und abgelegt. Die Uberprii-
fung dieser Zeitmarke wird dann im
Synchronisationsteil der Routine
MOV, also zwischen MOVMON
(Zeile 28100) und MOV (Zeile 28220)
vorgenommen. Es ist jedoch an die-
ser Stelle zu bemerken, daB die so er-

reichte Synchronisation auf die
Benutzung des Joysticks abgestimmt
ist. Leser, welche ausschlieBlich die
Tastatur benutzen wollen, miissen al-
le fiir die Synchronisation erforderli-
chen Werte in den Zeilen 3932, 28214
und 29450 ihren Bediirfnissen anpas-
sen. Nach einigem Experimentieren
diirfte es allerdings ein leichtes sein,
die besten Parameter festzustellen.
AuBerdem miissen wir sicherstellen,
daB unabhingig von der Tatsache, ob
nun Karl tatsichlich bewegt wurde
oder nicht, die Bewegung der Monks
(zumindest anndhernd) fliefend ver-
lauft. Zu diesem Zweck setzen wir den
Synchronisationswert auch dann her-
auf, wenn in die Bewegungsroutine fiir
Karl gesprungen wird (genauer gesagt,
bevor in diese Routine gesprungen
wird, ab Zeile 3930).

Mit dieser ganzen Problematik haben
wir allerdings ein Sync-Problem noch
nicht erfaBt. Wenn Karl sich ndmlich
an einer Stelle befindet, an der er sich
in eine bestimmte Richtung nicht be-
wegen darf (beispielsweise auf einer
Leiter bei gewiinschter Rechtsbewe-
gung), so beginnen dann die Monks,
wie die Wilden iiber den Bildschirm
zu flitzen. Das liegt daran, daB der
Sync-Wert aufaddiert wird, obwohl in
Wirklichkeit iiberhaupt keine Zeit
durch die Bewegung von Karl »ver-
braucht« wurde. Daraus resultiert dann
diese zu schnelle Bewegung.

Allerdings werden wir diesem Pro-
blem in der nidchsten Folge zuleibe
riicken (mit weniger Theorie als
diesmal).

Die zweite Problematik, die nun be-
handelt werden soll, befaBt sich mit ei-
ner Erweiterung der Kontrollroutine
der Bewegung der Monster. Dazu
miissen wir nun zunichst einige Fak-
ten klarstellen. Zum einen sollen die
nun vorgestellten Losungen keinen
AusschlieBlichkeitsstatus haben, da
dank unserer in der letzten Folge vor-
gestellten, sehr flexibelen Datenstruk-
tur jeder Leser selbst genau festlegen
kann, welche Kontrollroutine er in
welcher Spielstufe fiir sinnvoll hélt, in-
dem er die Adresse die Routine an die
entsprechende Stelle der Levelstruk-
turtabelle ab Zeile 27749 eintrégt.

Wir werden nun einige grundsétzliche
Uberlegungen treffen, die sich mit ei-
ner etwas intelligenteren Kontrollrou-
tine befassen, als die, die wir in der
letzten Folge vorgestellt haben. Zu
diesem Zweck greifen wir noch ein-
mal auf das Einbahnstrafen-Modell
zuriick, was in der letzten Folge die
Grundlage fiir das erste Kontrollmo-
dell der Monster (KONTR1) darstell-
te. Wir erinnern uns: ein Auto,
welches mit einem Peilgerit ausgestat-
tet ist, folgt einem Sender, indem es
an jeder Kreuzung eine Peilung ein-
leitet und dann eventuell die Richtung
korrigiert. Nun gerade der letzte Teil

Z-80 - Quelltext fur

HE K TIK

iBz214 cp 150
8218 ret ¢
2B245 id

L3400 syncwd: 1d a,0

3 programmiert fur SCHNEIDER INTERNATIONAL von:

29430 1d

29435 1d b.a
27440 sylop: 1d a, icntcmp)
1 Martin &  Markus 29445 sct
O : Althaus Zietlow 29450 sbc  a,l15
H 29460 1d
0 3 Schwelmer Straide 119 29470 djynz sylop
280 ; S820 Gevelsberg 29480 ret
i 29300 kontrz: push bc
i \Cy Copyright 1987 SCHNEIDER INTERNATIONAL 23510 cp pra
H 29520 Jr c,nokarl
29339 cp 230
29540 ir nc,nokarl
id &, tmoncnt+1) 3 —Zeirtaequivalent fuer die 27550 Ip qetang
add a&,50 1 bBewegung von karl auf den 29560 nokarl: cp 232
1d wmoncnt+l),a aktuellen Sync-Zaehler addieren 29570 1P nz,endkon
ld  a, (cntcmp) i —und Low-Byte auf Endwert 29580 1d  a, (ix+l
1d {moncnt),a setzen 29585 dec a
call movmon : —dann Bewegungsroutine aufrufen 29590 1d d,a
o ) 29600 10 a,ty)
20010 moncnt: defw O : -zaehlwort zur Synchronisation 29610 cp d
) 294620 Jr z,noy
27730 defw kontrz Monktyp und kontrolladresse 29630 jr nc,ygro
29640 nachob: call koord
£7900 levell: detb 10,3,1,20,1,12,1,10,1,7,12,14,1,17,20,10,1,1,1,11,0 29650 dec 1
29660 call testpo
28160 defb #fe 1 —-vergleiche mit Endwert durch 29670 cp 232
28180 cntcmp: defb O simulierten CMP (CNTCMF) 29480 Ir z,rauf
28200 ret c i -Endwert nicht errecht =, zurueck 29690 call koord
28202 ld a, (tmoncnt+1) 1 —Nun Sync-High-Eyte auf Endwert 29700 ine 1
28206 add a.l testen, nachdem es aufaddiert 29710 call testpo
2BZ1D id {moncnt+1),a und wieder abgelegt 29720 cp 232

(monent+l).a

tmoncnt),a

27410 1d
29415 1d a, 250
29420 1d

tcntemp) ,a
a, (aktmon)

{cntcmp),a

;  wurde
-Endwert nicht erreicht =3 zurueck

-auch Sync-High initialisieren

—-Sync-Word i1nitialisieren
mit dem Ergebnis

der Rechnung
250-(aktmon) ¢15

-obige Rechnung i einer
Schleife implementieren

s —kontroll-High-Byte der
: Synchronisation steht
: nun in CNTCMP

; —Register retten

5 —HeZ21 2

;5 nein, weitertesten

§ —HOL3u 2

;5 nein, weitertesten

s ja, also karl gefangen
i -H=Leiter (Code 232) ¥
3 nein, also Ende

5 —Monk-—v

5 auf karltormat bringen
;3 nach d uebertragen

3 —harl-vy

; Mycky 7

;3 keine v-Differenz

s -Kyimy =i ygro

5 —Monkkoordinaten laden
3 —-Befindet sich

3+ ueber Monk eine

5 Leiter ?

3 —13, also raut

5 —befindet sich

3 unter HMonk

;3 eilne

5 Leiter ¥
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Britannia Romboard SUPER ROMPLUS
EPROM-Karte fiir 14 ROM's (Eproms) am CPC
- Komplett mit Auto-ROM-Conlrol-System
- Verwaltet 14 ROMs auf allen CPC's
ARN O R - Start-Up Meni fir leichte ROM-Auswah!
g . - Akzeptiert 16 k Sideway RAM Module
EPROM's: Die Software - 80 chhen Modus auf Tastendruck
auf Tastendruck! - Durchgefiihrter Erweiterungsbus
- Das Ganze in einem GESCHLOSSENEN Gehduse
DM 149.90, (Adapter f. CPC 6128 DM 30.-)
PROTEXT
Die Textverarbeitung auf England’s CPC's -
- Superschnell und vielseitig Britannia PHASOR ONE Joystick
- Textoperationen fiir alle Anspriiche (Text, Seiten, Der Joystick mit Griff, vollig neves Design
Kopf u. FuBzeilen etc.). Rasendschnelle Verarbei- - FIRE-Button im Griff
tung - Pistolgrip-Design
Die Schneider-uﬁliﬁes - Grofle Texffiles (mif EPROM ca. 40 I() - Prdzise Microschalter
- Ubernimmt Files anderer Textprogramme — Ultra Sensitive Control Lever
- 7 internationale Zeichensdtze fir schnelle Reaktionen
DISCOVERY PLUS - Unterstiitzt alle Drucker - Extra langes Kabel
Einzigartiger Tape to Disc Transfer Die engl. Zeitschrift YOUR COMPUTER schrieb: - Stahlschaft kugelgelagert
4 Transferprogramme fiir normale, headerlose, .The best AMSTRAD WP at any price. ..." DM 39.90
Speedlock u. Turboload-Programme. Kopiert von Diskette/ROM DM 99.90/129.90
Kassette auf Disketfe, auch ,Problemféile”! PROTEXT JOYCE: Preis a.A. DART-Lightpen
AA schrieb: ,Probably the best tape to disc copier”. Der Lightpen, der wirklich funktioniert
464/664/6128 3"-Disk. nur DM 59.90 PROMERGE - In modernster Lichtleitfasertechnik
DISCUS: DISCovery User Service. 285 Transfer- Die Erweiterung fiir PROTEXT - Perfektes Zeichenprogramm, meniigestevert
problemlésungen und Tips in DISCUS 1, 2, 3 u. 4. Baut die hervorragenden Features von PROTEXT - FILL, UNFILL, TEXT, BOX, ROTATE etc.
Pro DISCUS DM 5.-, seperate Bestellung +DM 1.- weiter qus. - MODE 0, 1 u. 2. Alle 64000 Pixel erreichbar
DISCOVERY PLUS — UPDATE (TD1)! Original + DM 10.- - Leichtverstindliches Mailmerge - Komplett mit Interface und Software
einsenden. Das alte DISCOVERY (ohne PLUS) - Automatisches Neu- und Umformatieren - Durchgefiihrter Erweiterungsbus
+ DM 35.- - Selektives Drucken (z.B. blockweise) DM 119.90, (CPC 6128 Adapter DM 30.-)
- ROM-Version editiert zwei Files gleichzeitig, ko-
HANDY MAN 416 k piert Files ineinander (auch selektiv) SUPERCOPY
416 k auf 3"-Diskette!!! - Background Printing Universal-Disketten-Kopierprogramm (BACKUP!)
60 k mehr auf jeder Diskette. Superschnelles Forma- - Mebhrspaltiges Layout Kopierprogramm mit Erfolgsgarantie und Superser-
tierprogramm f. alle Formate plus SUPERMAT 202 k - Dezimalkalkulator etc. etc. etc. vice: Sollte das Programm bei einem Kopierschutz
u. SUPERMAT 208 k. Neue Formate voll softwareun- Diskette/EPROM DM 89.90/119.90 versagen, bieten die Hersteller gegen Einsenden des
terstiitzt. SUPERMAT lGuft auch unter CP/M. Wahl- Programms einen kostenlosen Update, der den
frei im Erst- oder Zweitlaufwerk. MENU MAKER Dis- | UTOPIA neuen Kopierschutz erkennt.
kettenstartprogramm. DISCSEARCH, FILESEARCH Spitzenutilities 3"-Diskette DM 79.-
(Editorfunktion, String-Textsuche etc.) fiir alle For- - Graphics Screen Dump' auf Drucker (jede Farbe
mate. Superschneller Backup von Diskette auf Kas- in anderer Schattierung) SPIELE: KASS./DISK.
sette. 7 Programme! - Kompletter Disketten-Sektor-Editor ACE 29.-/39.~
Ein Wahnsinnspaket! (CPC-Magozin 2.87, S. 20) ~ Eine ganze Stange Utilities in der Art threr CPM- ACROS—JET g;—;ig—
Fiir CPC 464766476128 3"-Diskette nur DM 59.90 P[ogramme, jedoch sofort verfiigbar (Kopieren, ﬁf\ﬂl\?lICA'S curc A
Lschen, Umbenennen etc.). ARKANOID 32.-/45.-
MASTERDISC - BASIC Programmierhilfen wie FIND & REPLACE. e 35 /47 -
Disketten-Utilities Transter, Disc-Editor, Backup efe. - Mebhr als 45 neve Befehle in einem EPROM. DONKEY KONG 24.-/37.-
Backup von lhren Disketten, auch unformatierte Spu- Die Zeitschrift AMSCLUB schreibt: ,UTOPIA is by far FIRELORD 24.-/37 -
ren usw. gelc’ﬁschfe Files“rerfen. Alle Direcfory-Eiq- the besf utilities Rorn_. > It's worth buying a rom }?SWXEETTHE SOeR gg:jig:
triige editieren und verdndern. Fast-Formatter, File- board just to plug it in". IKAR! WARRIORS 29739 -
Copy, Sektor-Editor usw.. Insges. 12 Super-Utilities!! EPROM DM 99.90 KONAMI'S COIN UP HITS 32.-/45.-
Fiir CPC 46466476128 3"-Diskette nur DM 59.90 KORONIS RIFT 32.-/49.-
MAXAM LEGEND OF KAGE 22,-/37.-
TWO ON ONE PACK Der lassker SCO08Y OO 29145 -
MASTERDISC und HANDY MAN auf einer 3"-Diskette - Superschneller Assembler/Disassembler et o gl
DM 99.- ~ Mischt MC-Code mit BASIC STREET MACHINE 29. -/45 -
- Kompletter Monitor und Full Screen Speicher- THEY SOLD A MILLION fif 29.-/39.-
DISC-MATE editor etc. TENTH (10TH) FRAME 32.-/45.-
CP/M PLUS UTILITIES fiir den JOYCE Die Zeitschrift ELECTRONICS & COMPUTING TOP GUN 2l
Gel6schte Files reften und vor dem Léschen schiit- schrieb: ,This piece of software should be held up as WRAILEN/E Eilbe
‘ - - 1S P P TRIVIAL PERSUIT (DEUTSCH) 37.-149.-
zen. Files verstecken/sichtbar machen. DIRectory- an example of what can be done by programmers WEST BANK 19 -/29.—
Editor. Sehr komfortables und schnelles Kopierpro- who care. It is brilliant! ..." XENO 29.-/— —
gramm, ideal fir den schneflen Backup wichtiger Diskette/Eprom DM 99.90/129.90 Liste fiir weitere brandheifie Titel zu Superpreisen
Daten. Laufwerks-Speedup um 20%. Ein MuB3 fir nd PC) anfordern!
den JOYCE.User, MODEL UNIVERSE e
Fiir JOYCE, JOYCE plus 3”-Diskette nur DM 59.90 Dreidimensionales Zeichen-System
- Entwerfen Sie Ihr eigenes Design in drei Dimen- & F 1
3"-Iweitlautwerk AMDRIVE sionen, so einfach wie mit herkémmlichen Syste- N " an e
Fir alle CPC's incl. Netzteil. Qualitétslaufwerk in men PR8-SOFT
massivem Aluminiumgehduse (3 mm stark) farblich - Entwiirfe/Kérper voll um alle Achsen drehbar
passend zum CPC. Paf3t in der GroBe auf das Erst- - Blickrichtung und Perspektive wihlbar Klaus-M. Pracht o
laufwerk. Voll kompatibel. Preis incl. AnschluBkabel. - ZOOM: Betrachten Sie lhren Entwurf 'von Innen’ Erbachshof 1
Bei Bestellung bi.ne CPC-Typ angeben. - Entwirfe speichern (Disk./Kgss.) D-8702 Eisingen o5
Zum Hommerpreis von DM 333.- + DM 8.- Versand- - Screendump/Ausdruck auf jedem EPSON-kom- G e
kostenanteil. patiblen Drucker {incl. Schneider-Drucker) 3 ¢
s - Unter Nutzung aller 27 Farben bestehen un-
MAESTRO STEREOVERSTARKER geahnte Grafik-Méglichkeiten
Fir alle CPC's Diskette DM 79.90
- Die perfekte Soundmaschine fir lhren CPC
- Nutzt die Soundméglichkeiten Ihres CPC voll aus | ROMBO
- Ihre Software in fotalem Stereo EPROM-Karte zur Aufnahme von 8 EPROM's
- Kein extra AnschiuB notwendig DM 119.90 (Adapter f. CPC 6128 DM 30.-)
= - Komplett mit zwei 30 W-Lautsprechern, Stereo-
= kopfhérer und DEMO-Software 3"-Disketten (deell)
- Beliebige HIFI-Lautsprecher anschlieBbar. Ein Original 1. Qualitét!
MuB fir jeden Soundfreak DM139.90 10 Stiick DM 69.-!
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des Modells (».. die Richtung korri-
giert«) wurde bisher noch nicht pro-
grammiert. Vielmehr miite die
Formulierung fiir die jetztige Version
eher lauten ».. die Richtung umgedreht«,
da in der Kontrollroutine KONTR1 die
Bewegungsrichtung des Monks lediglich
genau umgedreht wurde. Wir wollen
nun aber die Richtung nicht einfach um-
drehen, sondern korrigieren. Um aber
festzustellen, welche neue Bewegungs-
richtung die zweckmiBigste ist, miissen
wir zunéchst erst ein Verfahren finden,
welches sicherstellt, daf fiir den Monk
eine Mdglichkeit besteht, Karlchen »an-
zupeilen«. Zur Verdeutlichung dieses
Peilproblemes soll Schaubild 1 dienen.
Wir gehen also davon aus, daB diese
Peilung ebenfalls wieder nur an jeder
Kreuzung ausgefiihrt werden soll. Ge-
langt ein Monk an eine Kreuzung, so
wird also nun unser Karlchen »anvi-
siert«. Das heiBt, es wird ein gedachter
Pfeil in Richtung Karlchen gezeichnet,
der auf Bild 1 ebenfalls zu sehen ist.
Zum gleichen Ziel kann der Monk ge-
langen, wenn der Pfeil in zwei unter-
schiedliche Vektoren (einer fiir die X-
und einer fiir die Y-Richtung) aufgesp-
littet wird. In der Praxis sieht das so aus,
daB die Differenzen der Koordinaten
von Karl zu den Koordinaten des jewei-
ligen Monks berechnet werden. Wir er-
halten hier dann zwei Werte, die
entweder positiv oder negativ sein k6n-
nen (je nachdem, ob sich Karl rechts
oder links bzw. unterhalb oder oberhalb
des Monks befindet). Der eigentliche

Kernpunkt dieser neuen Routine ist nun
folgender: Fiir uns hat die Bewegung in
Y-Richtung absolute Prioritdt. In der
Realitiit bedeutet das, dal der Monk im-
mer erst versuchen soll auf die gleiche
Ebene wie Karl zu gelangen und erst
wenn diese Moglichkeit nicht besteht,
versuchen soll, Karl rechts oder links
(je nach Vorzeichen der X-Differenz) zu
fangen. Um nun diesen theoretischen
Algorithmus in die Tat umzusetzen,
schauen wir uns noch einmal das Frag-
ment der Bewegungsroutine der Mon-
ster (MOVMON) an, in welchem ent-
schieden wird, ob in die Unterroutine
zu Bewegungskorrektur gesprungen
werden muB (ab Zeile 28940):

call #bb60 ; Hintergrund auslesen und
Id (ix+4),a ; abspeichern

cp 32 ; -falls Feld nicht frei, dann
defb 196 ; nach Kontrollroutine
aktadl: defw 0; ab (aktadl) springen

Sobald der Hintergrund eines Monks al-
so ungleich 32 (also Leerzeichen) ist,
wird iiber unseren simulierten Befehl
“CALL NZ,(aktad1)“ in die Kontroll-
routine der Bewegung gesprungen, und
zwar beinhaltet der Akkumulator den
Tastaturcode des Zeichen »hinter« dem
Monk. Wir werden nun zu Beginn un-
serer neuen Kontrollroutine KONTR2
einfach ein Programmsegment einbau-
en, das je nach Inhalt des Monkhinter-
grundes zu einem unterschiedlichen
Teilstiick der Kontrollroutine springt.
Umgangssprachlich gesehen haben wir

die Reihenfolge bei der Abbarbeitung
des Hintergrundes zu beachten, die in
Bild 2 gegeben ist.

Das mag auf den ersten Blick ein we-
nig kompliziert erscheinen, ist aber im
Prinzip eine sehr einfache und iiber-
schaubare Hierarchie des Abarbeitungs-
vorganges. Wir haben lediglich alle
Moglichkeiten aufgeschliisselt, falls der
Hintergrund Karlchen, Leiter oder Ebe-
ne darstellt. Das einzige Problem besteht
nun lediglich darin, diese Struktur in
Assembler-Quelltext umzusetzen. Aber
auch das ist kein eigentliches Problem
mehr. Es kann ndmlich die obige Struk-
tur sogleich miihelos in ein Assembler-
programm umgesetzt werden. Wir
haben diese Routine KONTR2 genannt
und ab Zeile 30120 im Quelltext imple-
mentiert. Um sie in das Programm ein-
zubinden, muB lediglich die nun neue
Kontrolladresse in die Levelstrukturta-
belle (Zeile 27750) eingefiigt werden.

Zugegebenermaflen war diese Folge
vielleicht in einigen Bereichen ein we-
nig zu trocken. Doch in der nichsten
Folge wird das vollkommen anders wer-
den. Denn dann werden Sound und Ge-
rduschkulissen das Thema bilden.
Vielleicht vermissen einige an dieser
Stelle die Routinen, mit denen sich Karl
zur Webhr setzen kann. All die seien auf
Folge 6 verwiesen, in der der Kampf
»Karlchen gegen Monks« eine neue Di-
mension erreichen wird. So long.

(Martin Althaus/Markus Zietlow)

29730 ir nz,noy 3 -nein, also anderen X-Weg suchen 30090 jr nz,ygra
29740 runt: 1d (ix+3),1 1 -Runtergehen méglich, also 30100 ebrda: 1ld (ix+2),1
29750 1d (ix+2),0 5 VX=0 und V¥=1 setzen 30110 1d (i%+3),0
29760 jr  endkon : —dann Routine beenden 30120 ir endkan
29770 rauf: ld (ix+3),129 : -Raufgehen moeglich, also 30130 xgro: call koord
29780 1d (In+2),0 i VX=0 und VY=-1 setzen 30140 inc 1

29790 ir endkon ; —dann Routine beenden 30150 inc h

29800 ygro: call koord 1 -Monkkoordinaten laden 30160 call testpo
29610 inc 1 ; ~Ist das Zeichen 30170 cp 233

29820 call testpo :  unter Monk 30180 ir z,ebrda
29830 cp 232 ;7 eine Leiter 7 30183 cp 231

29840 ir z.runt i —ja&, also runtergehen 30184 jr  z,ebrda
29850 jr  nachob 3 —nein, also vielleicht nach oben 30190 cp 234

29860 noy: 1d a, (ix+Q) ; —keine y-Differenz, also nun auf 30200 ir  z,ebrda
29870 1d d,a 1 x-Differenz testen 30210 ir o xkle
29880 1d  a,(x) . 30220 endkon: pop bc

29890 cp d §ooMakX ? 30230 Id  a, (moncnt+1)
29900 ir  nc,sgro 3 —KX>MX =5 xgro 30240 add a,20
29910 xkle: call koord 3 -Koordinaten laden und 30250 1d  a, (mancnt+1)
29920 inc 1 3 Fusspunkt links unten 30260 1d a,(cntcmpl
29930 dec h i durch die Routine 20270 1d  (moncnt), a
29940 call testpo ; testpo antesten 30280 ret ’
29950 cp 233 ; —ist es Ebene ? 30300 gefang: ld  a,7

29940 jr z,eblda i ja, also ist links Ebene 30310 T call #ébﬁa
299463 cp 231 i —ist es Boden 7 30320 call #a0ou
29966 ir z,eblda i1 ja, also nach links 30330 koord: 1d h, (i%+0)
29970 cp 234 ; -ist es Ebene 7 20340 ld 1 (in+D)
29980 jr nz,noebl : nein, keine Ebene vorhanden 30350 ret

29990 eblda: Id  (ix+2),129 i —Ebene ist links, also 30360 testpo: 1d  a,h

30000 Id  (ix+3),0 1 VX==1 und VY¥=0 setzen 30370 40

30010 jr  endkon ; —dann Routine beenden 20380 s z,dummy
30020 noebl: call koord i —Monkkoordinaten laden 30390 call #gb75
30030 inc 1 t -Nun Punkt rechts unten ansteuern 30400 call #¥bbso
30040 inc h und durch Routine 30410 ret

30050 call testpo testpo antesten 30420 dummy: 1d a0

30060 cp 233 30430 ret

30070 jr  z,ebrda i -Ebene ist rechts

30073 cp 231 ;i —ist es Boden 7

30074 jr z,ebrda i ja, also nach rechts

30080 cp 234

; —keine Ebene rechts von Monk
; —Ebene ist rechts, also

VX=1 und VY=0 setzen
und Routine beenden
—toordinaten des Monks
laden und rechts unten
durch Aufruf von
testpo auf Ebene
testen
-Ebene ist vorhanden
~ist es Boden ?
ja also nach rechts

1 -Ebene ist vorhanden

-keine Ebenen, vieleicht Leiter ?
-Register wieder holen

1 -Sync-High-Byte

Sync erhoehen

und wieder abspeichern
-Low-Sync auf

Endwert setzen

danach zurueck

3 —Wenn karl gefangen dann Code

fuer Fiepston laden und ausgeben
und Neubeginn

-koordinaten des aktuellen

Monks nach HL laden

und zuruweck

~Akku mit X-Monk laden

i —X-Wert grofler als erlaubt @

ja, also dummy-Wert schicken

; -koordinaten setzen und

Hintergrund auslesen
danach zurueck

§ -Null als Dummy—Wert

zurueckschicken
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Maske

Das Programm »Maske« ermoglicht das Erfassen und An-
dern von Bildschirmmasken. Der Benutzer erfafit seine
Konstanten und Variablen direkt am Bildschirm, die an-
schliefend per Programm interpretiert und in einer Para-
metertabelle gespeichert werden. Zusitzlich kénnen zu
jedem Variablenfeld weitere Parameter erfait werden, die
zum Teil im Interpretationsprogramm programmsteuern-
de Wirkung haben, z.B. Summenbildung, Tabulatorfunk-
tionen, Rechenformeln, Autofunktionen etc. Hierzu jedoch
mehr. Die ermittelten und erfafiten Parameter kénnen auf
Kassette/Diskette gespeichert und bei Programmstart des
Interpretationsprogramms zur Programmsteuerung geladen
werden.

Nach Start des Programms »Maske« erscheint auf dem Bild-
schirm das Hauptmenii (siche Beispiel 1). Durch Erfassen
der Kennziffern wird der entsprechende Meniipunkt ange-
sprungen. Die Enter-Taste braucht hierbei nicht betétigt
zu werden.

Meniipunkt 1
»NEUE MASKEN ERFASSEN«

1.1

Nach Anwahl des 1. Meniipunktes erscheint auf dem Bild-
schirm eine Maske zur Erfassung des Programmnamens
(max 4 st.) und die Anzahl der zu erfassenden Masken.
(Hardcopy 2) Die Anzahl ist in diesem Programm durch
die Variable » MTA 1« auf 2 begrenzt. Dies liegt in der Spei-
cherknappheit begriindet, kann jedoch durch Entfernen der
Kommentarzeilen im Listing umgangen werden. Der Map-
setname wird automatisch vom Programm ermittelt (Pro-
grammname + »M«). Zu den einzelnen Variablenfeldern
kann per Tab-Taste gesprungen werden. Mit der Enter-
Taste wird die Maske verlassen.

Erfassen Sie bei Anzahl Maps eine 0 so wird ins Haupt-
menii verzweigt.

1.2

In der nun folgenden Maske kann eine Maskenverkettung
festgelegt werden. Im Interpretationsprogramm haben diese
Parameter steuernde Wirkung z. B. durch Blittern vom 1.
auf das 2. und danach wieder auf der erste Bild. Sie legen
unteranderem die Erfassungsreihenfolge der einzelnen Mas-
ken im Interpretationsprogramm fest. Mit der Tab-Taste
erreichen Sie die Eingabefelder mit der Enter-Taste ver-
lassen Sie die Maske (Hardcopy3).

1.3

Im néchsten Bild werden Sie aufgefordert, Ihre Maske zu
erfassen. Hier stehen Thnen 20 Zeilen mit 80 Zeichen zur
Verfiigung. Die Maske enthélt am oberen und rechten Rand
ein Lineal, der restliche Schirm ist mit Punkten gefiillt. Das
Lineal und die Punkte dienen lediglich der besseren Orien-
tierung und brauchen nicht iiberschrieben zu werden. Die
Zeilen 21 —24 sind fiir Programmhinweise sowohl im Pro-
gramm »Maske« als auch im Interpretationsprogramm re-
serviert. Innerhalb des Bildschirms kdnnen Sie sich mit den
Pfeiltasten bewegen. Tippen Sie nun bitte [hre Maske ein.
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(sieche Hardcopy 4 und 5). Mit der Enter-Taste verlassen
Sie dieses Bild.

Per Programm werden nun die Parameter ermittelt. Ein-
gaben sind mit der Enter-Taste zu quittieren.

Je nach Anzahl der zu efassenden Masken verzweigt das
Programm zu Punkt 1.3.

Ist die letzte Maske erfafit, kehrt das Programm ins Haupt-
menil zuriick.

Meniipunkt 2
»BESTEHENDE MASKEN ANDERN«

Nach Anwahl des Meniipunktes 2 ausdem Hauptmeni er-
scheint das Untermenii zur Anderung von Masken 2.1 Me-
niipunkt 1 des Untermeniis dient der kompletten Anderung
von Masken. Ein Verzeichnis der im Speicher befindlichen
Masken gibt Thnen die Moglichkeit, gezielt die Maske aus-
zuwihlen, die Sie dndern wollen. Mit der Tab-Taste be-
wegen Sie sich zu Maskennamen und kennzeichnen die zu
indernde Maske mit einem »X«. Nach betéitigen der Enter-
Tase wird Ihnen die ausgewihlte Maske wie in Hardcopy
4 und 5 ausgedruckt zur Verfiigung gestellt. Die Anderung
sowie die anschlieBende Parameterermittlung erfolgt ana-
log der Maskenerfassung wie unter Punkt 1.3 beschrieben.

2.2

Meniipunkt 2 des Untermeniis bietet die Moglichkeit die
manuell zu erfassenden Parameter gezielt zu dndern. Die
Maske fiir die Sie die manuell zu erfassenden Parameter
indern wollen, wihlen Sie wie unter 2.1 beschrieben aus.
Durch Eingabe der Feld-Nr. greifen Sie innerhalb einer
Maske gezielt auf ein Feld zu.

Bevor Sie diesen Meniipunkt anwihlen ist es sicherlich sinn-
voll {iber Meniipunkt 6 des Hauptmeniis eine Dokumenta-
tion zu erstellen, um Kenntnis iiber die entsprechenden
Feld-Nummern zu erhalten.

Die Tastaturfunktionen entsprechen denen der Paramete-
rermittlung unter Punkt 1.3 beschrieben.

2.3

Unter Meniipunkt 3 des Untermeniis konnen Sie die Mas-
kennamen und die Anzahl der Masken éindern.

Dies ist sinnvoll, wenn Sie bereits Masken erfafit haben,
die einem neu zu erstellenden Programm éhnlich sind. La-
den Sie iiber Meniipunkt 5 das Hauptmenii, Ihre bereits
erfafiten Masken in den Speicher.
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Andern Sie dann den Programmnamen (Maskennamen wer-
den automatisch geéindert = Programmname + M + Mas-
kennummer) wie hier beschrieben und passen wie unter
Punkt 2.1 beschrieben die alte Maske Thren neuen Bediirf-
nissen an.

2.4

Untermenii 4 bringt Ihnen das bereits von der Maskenaus-
wahl her bekannte Bild. Es zeigt die Maskennamen und
die Anzahl Felder pro Maske.

Meniipunkt 3
»TESTEN DER GENERIERTEN MASKE 2«

Nach Anwahl des Meniipunktes 3 erscheint die bereits be-
kannte Maskenauswahl. Positionieren Sie mit der Tab-Taste
auf die entsprechende Maske und kennzeichnen Sie mit ei-
nem »X«, Nach Betitigen der Enter-Taste erscheint die
Maske in ihrer endgiiltigen Form am Bildschirm. Nun kén-
nen Sie durch Erfassen von Daten die Feldldngen und die
Differenzierung von alpha und numerischen Eingaben iiber-
priifen. Mit der Tab-Taste konnen Sie sich von einem zu
anderen Feld bewegen, mit den Pfeil-Tasten innerhalb der

Felder. Clear- und Delete-Taste haben ebenfalls ihre Funk-
tion. Mit der Enter-Taste verlassen Sie die Erfassungsmaske
(siehe Hardcopy 6 und 7).

Meniipunkt 4
»AUSGEBEN DER MASKENPARAMETER IN DATEI«

Dieser Meniipunkt ist selbsterkldrend und bedarf keiner
weiteren Erlduterung.

Meniipunkt 5
»LADEN DER MASKENPARAMETER AUS DATEI«

Dieser Meniipunkt ist selbsterkliarend und bedarf keiner
weiteren Erlduterung.

Meniipunkt 6
»ERSTELLEN DER DOKUMENTATION

Gibt eine Dokumentation der Maskendaten aus.

fur 464-664-6128
————————————————— ======== (3479]
20 REM = COPYRIGHT BECKER - SOFTWARE [2144]
Dieter Becker =
30 REM = MASKEN - GENERATOR [4864]
Org.-Programmierer=
40 REM = FUER SCHNEIDER CPC 464/664/6128 (26871
Niederbachstr. 48 =
50 REM = PGM-NAME: MASK [2895]
D-68532 Oberwesel =
60 REM = DATE 12-JULI-1986 RELEASE [17201]
01 =
70 REM = = s============== [3478]
80 INK 0,13: INK 1,0: BORDER 26 [1675]
S0 MTA1 = 2 (5361
100 MTA2 = 30 [5981]
110 SYMBOL AFTER 1286 [ 14501
120 SYMBOL 128,0,0,0,0,0,24,0,0 £18271]
130 CLS [s11
140 MODE 2 [513]
150 WINDOW #0,1,80,21,25 [1173]
160 WINDOW #1,1,80,1,20 (9891
170 REM == = o= ================ [3479)]
180 REM = TABELLEN DIMENSIONIEREN £1657]
190 PRINT #0, "TABELLE WIRD FORMATIERT" £22431]
200 DIM BILD®(24) *SCREEN - MATRI [2639]
X
210 DIM MAPAN(1) *MAPANZAHL £20811
220 DIM MAPSN$(1) *MAPSETNAME [17361]
230 DIM MAPNAS(MTA) "MAPNAME [16801]
240 DIM HMAPVV(MTAL) *NEXT MAP £18811]
250 DIM MAPFA(MTA) *ANZ FELDER P. ([2575]
MAP
260 DIH MAPRV(MTA1) *PREV MAP VERKE (17951
TT.
270 DIH PTES(MTA1,MTA2) *FELD-TEXT £2202]
280 DIM PZZ(MTA1,MTA2) ZEILE [11861
290 DIM PSS(MTA1,MTA2) *SPALTE [16591]
300 DIM PFL(MTA1,MTA2) *FELD-LAENGE £18671]
310 DIM PFT$(MTA1,MTA2) *FELD-TYP [2052]
320 DIM PEZ(MTA1, MTA2) *EINGABEZWANG [2438]
330 DIM PAU(MTA1,MTA2) *AUTO-FUNKTION ([3115]
340 DIM PTA(MTA1,MTA2) *TABULATOR [32081
350 DIM PPO(MTA1,MTA2) *FELD-POS IM RE [3498]
c
360 DIM PFOS(MTA1l,MTA2) 'FORMEL [1742]
370 DIM PSU(MTA1l,MTA2) *SUMHENZUWEISUN (19791
G
380 DIM SUM(10) 'SUMMENFELDER [2107]
390 REM ============= = === [34791

MENUE MASKENGENERATOR

400 REHM = [1711)
410 CLS #0 [374]

420 CLS #1 [3731]

430 GOSUB 2210 *BILD$ FORMATIE [21001]
REN

440 RESTORE 6440 £7671

450 FOR IFN = 1 TO 20 [7321

4680 GOSUB 8340 'READ DATA £2022]
470 GOSUB 6400 *BILD$ AUFBAUEN [20121]
480 NEXT {3501

490 GOSUB 4000 *BILD$ AUF SCRE [1859]
EN

500 TAG:MOVE 1,399:DRAWR 638,0:DRAWR 0,-1 (36481
OO0:DRAWR -638,0:DRAWR 0, 100:TAGOFF

510 CLS #0:PRINT "MENUEWAHL" [ 15761
520 GOSUB 4310 *INKEY ROUTINE [2148]
530 IF AA$ < "O" OR AA$ > "9" GOTO 440 [200213
540 AA = VAL(AAS) [1262]
550 ON AA GOTO S$80, 1000, 1460, 1550, 1590, 16 (26041
30,440,440,2150

560 REM ================================= [3479)]
570 REM = STEUERUNG MASKEN ERFASSEN [224861]
580 GOSUB 8020 *MAPSETDAT. AUF [23801]
SCR

590 CLS #0:PRINT "BITTE PROGRAMMNAME UND [30391
ANZAHL MAPS EINGEBEN"

600 RESTORE 6740 £7391]

610 FOR IFN = 1 TO 3 [6171]

620 GOSUB 6340 'READ DATA [20221]
630 IF IFN = 2 GOTO 660 [6801]

640 GOSUB 4310 *INKEY ROUTINE [21489]
650 IF AA$ = CHR$(13) GOTO 680 [17121
660 NEXT [3501]

670 GOTO 600 [413]

680 RESTORE 6740 L7391

690 FOR IFN = 1 TO 3 [6171]

700 GOSUB 6340 *READ DATA [2022]
710 IF IFN <> 1 GOTO 780 [1042]
720 PGMNA$=MID$(BILD$(ZZ),SS,FL) [1708]
730 FOR X = LEN(PGMNAS$) TO 1 STEP -1 [32061
740 IF MID$(PGMNAS,X,1) = "." OR MID$(PGM [2771]
NA$,X,1) = CHR$(32) THEN NEXT

750 IF X = O GOTO 830 £6201

760 PGMNAs$= LEFT$(PGMNAS,X) £7981

770 GOTO 830 [3181

780 IF IFN = 2 THEN MAPSN$(1) = PGMNA$ + [(1901)
"M": GOTO 830

790 IF IFN = 3 THEN MAPAN(1) = VAL(MID$( [339701]
BILD$(ZZ),SS,FL))

800 IF MAPAN(1) > MTA!1 THEN GOTO 810 ELSE ([2067]
GOTO 830
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BIO PRINT "MAXIMAL ";HTA1;" HAPS HOEGLICH (33431 S========ooss=======

" 1450 REM = STEUERUNG TESTEN DER GENERIERT [4137]
820 GOTO 600 {4133 EN MASKE

830 NEXT (3501 1460 GOSUB 5690 *HAPNAME SELECT [1279]
840 GOSUB 5090 *MAPVERKETT ERF [853) .

. 1470 GOSUB 2210 *BILD$ FORMATIE (21003
850 IF POINT = 1 THEN RETURN (13161 REN

860 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) [1035] 1480 FIA$=".":FIN$="_ " £9651]
870 GOSUB 2210 *BILD$ FORMATIE [(2100) 1490 GOSUB 3900 *ERF.HASKE AUFB [3101)
REN AUEN

880 GOSUB 2300 *SCREENRASTER A [2443] 1500 GOSUB 4000 *BILD$ AUF SCRE [1859)
UFB EN

890 CLS #0 [374] 1510 GOSUB 4080 *ABARB. PARA ER [18211
900 - PRINT #0, "ERFASSEN MAP ";MAPNA$(IMA) [1011] F-R

910 PRINT "ERFASSEN SIE IHRE KONSTANTEN, N (46121 1520 GOTO 410 {4501
UMERISCHE VARIABLE MIT #, ALPHA MIT s* 1530 REH [34791
920 PRINT "BEENDEN MIT ENTER-TASTE" (30603 =

930 GOSUB 2880 *MASKE ERFASSEN [2552) 1540 REM = STEUERUNG MASKEN AUSGEBEN IN P [36531]
940 CLS #0 (3743 ARM-DATE1

950 GOSUB 2970 ERM. FELDATTRI (1143} 1550 GOSUB 2410 *PARAMETER AUSG [1662]
BUTE EBEN

960 NEXT [3501 1560 GOTO 410 (4501
970 GOTO 410 *RETURN MENUE [1739] 1570 REM == == [3479]
980 REM ======================zzzz======= (34793 = S===

1580 REM = STEUERUNG MASKEN LADEN AUS P [2973)

990 REM = MENUE MASKEN AENDERN (17551 ARM-DATEI

1000 CLS #0 [374] 1590 GOSUB 2630 *PARAMETER LADE [1906]
1010 CLS #1 (3731 N

1020 GOSUB 2210 'BILD$ FORMAT. [(1562) 1600 GOTO 410 [450]
1030 RESTORE 6640 (6951 1610 REH = S [3479]
}8;8 §8§U§F23301 T0 7 "READ DATA Eggg%] 1620 REM = STEUERUNG ERSTELLEN DOKUMANTAT [2138]
1060 GOSUB 6400 *BILD$ AUFBAUEN [2012] ION

1070 NEXT (3501 1630 PRINT #8,CHR$(27);"B";CHR$(1) 'SELE (2206]
1080 GOSUB 4000 *BILD$ AUF SCRE [1859] CT PICA PITCH

EN 1640 PRINT #8,CHR$(27);"0"; "DEL [2288]
1090 CLS #0:PRINT "MENUEWAHL" [1576] OB UNT RAND

1100 GOSUB 4310 *INKEY ROUTINE [21491] 1650 PRINT #8,CHR$(27);"R"iCHRS$(2); *FEST [(3151)
1110 IF AA$ < "O" OR AA$ > "9" GOTO 1030 [2071] L OBER. RAND

1120 AA = VAL(AAS) [1262] 1660 PRINT #8,CHR$(27);"N"iCHR$(4); *FEST (34071
1130 ON AA GOTO 1160, 1270, 1330, 1390, 1030, 1 [2515] L UNTER. RAND

030, 1030, 1030,410 1670 PRINT #8 (3431
1140 REM ————— =l (28651 1680 GOSUB 5590 'PRIN (29661
____________________ T UEBERSCHRIFT

1150 REM - STEUERUNG MASKE KOMPLETT AENDE [30841 1690 PRINT #8 (343)
RN 1700 PRINT #8,TAB(2);"PROGRAMM-NAME.. ";PG [3833]
1160 GOSUB 5690 *MAPNAME SELECT [1279] MNAS;

. 1710 PRINT #8,TAB(30);"MAPSETNAME.... ";MA [2854]
1170 IF IMA = O GOTO 1000 (8651 PSN$(1);

1180 GOSUB 2210 'BILD® FORMATIE [2100] 1720 PRINT #8,TAB(55); "ANZAHL MASKEN.. ";M [2566]
REN APAN(1)

1190 FIAS="$":FIN$="4" (6311 1730 FOR IHA = 1 TO MAPAN(1) £10351
1200 GOSUB 3900 'ERF.MASKE AUFB [3101] 1740 PRINT #8,TAB(2); "MAPNAME........ "$MA (39351
AUEN PNAS(INA);

1210 GOSUB 4000 'BILD$ AUF SCRE [1859) 1750 PRINT #8,TAB(30);"NEXT MAP...... ";MA [2354]
EN PVV(IMA);

1220 GOSUB 2880 'MASKE ERFASSEN [2552] 1760 PRINT #8,TAB(55);"PREVIOUS MAP.. ";MA (34371

PRV(IMA)

1230 GOSUB 2970 *ERM. FELDATTRI [1143) 1770 NEXT (3501
BUTE 1780 FOR X = 1 TO § {7093
1240 GOTO 1000 "RETURN MENUE [1106] 1790 PRINT #8 [343)
1250 REM - [2865] 1800 NEXT £3501
____________________ 1810 PRINT #8,CHR$(27);"B";CHR$(3) °'SELE [2141]
1260 REM - STEUERUNG FELDER INNERHEINER MA [4668] CT CONDENSED

SKE GEZIEHLT AENDERN 1820 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) [1035]
1270 GOSUB 5690 *"MAPNAME SELECT [1279) 1830 FIAs=".":FIN$="." 9651
: 1840 GOSUB 2210 *FORM [1980]
1280 IF IMA = O GOTO 1000 (8651 ATIEREN BILD®

1290 GOSUB 5880 *FELDER AENDERN [2030] 1850 GOSUB 3800 'MAP  (2301]
1300 GOTO 1000 [339] IN BILD$ AUFB.

1310 REM - - - [2865) 1860 FOR X = 1 TO 20 (7533
-------------------- 1870 PRINT #8,TAB(S);"ZEILE ..";USING "##" [2505]
1320 REM - STEUERUNG MAPNAME AENDERN [22141 1X3

1330 POINT = 1 (2591 1880 PRINT #8,TAB(15),BILD$(X) [2075]
1340 GOSUB 580 (9601 1880 NEXT [350]
1350 POINT = O (2561 1900 PRINT #8,CHR$(12); *FORM (15201
1360 GOTO 1000 (3393 FEED

1370 REM - - --—- [2865] 1910 PRINT #8,"FE! ! | 1 | ! ! (41861
———————————————————— ! DIS ! RECHEN !SU! FELDTEXT "

1380 REM - STEUERUNG LISTE DER GESPEICHER (3968] 1920 PRINT #8,"NR!ZZ!SS'LL!FT! EZ ! AU ! T [4225]
TEN MAPS A ! REC ! FORMEL ! ! 0

1390 GOSUB 8020 "MAPSET-DAT A.S [1493] 1930 PRINT #8,STRING$(130,"-") £17371
CREEN 1940 FOR IFN = 1 TO MAPFA(IMA) [ 13021
1400 CLS: PRINT "WEITER MIT ENTER-TASTE" [2473] 1950 PRINT #8,TAB(1);USING "##";IFN; (1843]
1410 AA$=INKEY$ [3283 1960 PRINT #8,TAB(4);USING “##";PZZ(INA,IF [30311
1420 IF AA$="" GOTO 1410 [637] N);

1430 GOTO 1000 [339] 1970 PRINT #8,TAB(7);USING "##";PSS(IMA,IF [3012]
1440 REM =======z=z=z=zzccoz===== = [3479] LN 3
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19680 PRINT #8,TAB(10);USING "##";PFL(INA,I [1852] 2580 NEXT [3501
FN); 2590 CLOSEOUT £9021
1990 PRINT #8,TAB(14):;PFT$(IMA, IFN); (24431 2600 RETURN [555]
2000 PRINT #8,TAB(16);USING "##";PEZ(INA,I [3678) 2610 REM --—-——- -—= [2865]
]| |=meecroaemeessceeeee—.—

2010 PRINT #8,TAB(21);USING "##";PAU(IMA,I [2881) 2620 REM - LADEN FELD-PARAMETER AUS DATEI ([1660)
FN); 2630 CLS #0 (3741
2020 PRINT #8,TAB(26);USING “"##°;PTA(INA,I [27551] 2640 INPUT "SOLLEN PARAMETER GELADEN WERDE [51661]
FN); N ? (J=JA N=NEIN) ",AA$

2030 PRINT #8,TAB(31);USING "###";PPO(IMA, [28421 2650 IF UPPERS(AA$) <> "J" THEN GOTO 2850 ([1613]
IFN) ; 2660 OPENIN MAPSN$(1) 6501
2040 PRINT #8,TAB(37);USING "\ \";PFO$ [2664) 2670 INPUT #9,PGMNAS (11572

(IMA,IFN); 2680 INPUT #9,MAPSN$(1): INPUT #9,MAPAN( (25551
2050 PRINT #8,TAB(46);USING "##";PSU(IMA,I [2932] 1)

FN); 2690 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) [1035]
2060 PRINT #8,TAB(50);PTE$(IMA, IFN); £1691) 2700 INPUT #9,MAPNAS(IMA): INPUT #9,MAPFA( [3444]
2070 PRINT #8 [343] INA)
2080 NEXT (3501 2710 INPUT #9,MAPVV(IMA): INPUT #9,MAPRV( [3595)
2090 PRINT #8,CHR$(12); *FORM [15201] INA)

FEED 2720 NEXT (3501
2100 NEXT [350) 2730 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) [1035]
2110 PRINT #8,CHR$(27);"B";CHR$(1) *SELE [2206]) 2740 FOR IFN = 1 TO MAPFA(IMA) {13021
CT PICA PITCH 2750 INPUT #9,PTE$(IMA,IFN): INPUT #9,PZZ( [5486]
2120 GOTO 410 [4501 IMA,IFN): INPUT #9,PSS(IMA,IFN)

2130 REM (28651 2760 INPUT #9,PFL(IMA,IFN) : INPUT #9,PFT$ [4801)
———————————————————— (IMA,IFN): INPUT #9,PEZ(IMA,IFN)
2140 REM - STEUERUNG BEENDEN MASKEN-UND PR [3953] 2770 INPUT #9,PAUCIMA,IFN): INPUT #9,PTA( [38731
OGRAMM-GENERATOR IMA,IFN): INPUT #9,PPO(IMA,IFN)
2150 CLS #0 (3743 2780 INPUT #9,PFO$(IMA,IFN): INPUT #9,PSU( [2325)
2160 CLS #1 [373] IMA, IFN)
2170 PRINT #1, "PROGRAMMENDE" [ 14671 2790 IF EOF=-1 THEN GOTO 2840 £7751
2180 END £110] 2800 IF IFN = MTA2 THEN MAPFA(IMA) = IFN:G [2072)
2190 REM -—=-—--mmmm e [2865] 0TO 2820
-------------------- 2810 NEXT {3501
2200 REM - FORMATIEREN DER BILDSCHIRM-MAT [29231 2820 IF IFN = MTA1 THEN MAPAN(1) = IMA:G [16211]
RIX BILD® O0TO 2840
2210 LOCATE 1,1 (6111 2830 NEXT (3501
2220 REM CLS #0 [5961] 2840 CLOSEIN £752)
2230 CLS #0:PRINT "SYSTEM AKTIV SEKUNDE BI (4172) 2850 RETURN (5551
TTE" 2860 REM -— —-——— (28651
2240 FOR 2Z = 1 TO 20 (12871 | ==
2250 BILD$(ZZ) = STRING$(80,32) [1224] 2870 REM - ERFASSEN DER MASKE AM LEEREN B (2718])
2260 NEXT (3501 ILDSCHIRM
2270 RETURN (5551 2880 FT$ = "s" (881
2280 REM ——— === o [28651 2890 Ss = 1t [227)
———————————————————— 2900 ZZ = 1 (5621
2290 REM - BILDSCHIRM-RASTER AUFBAUEN [2380] 2910 EE = 1600 {6761
2300 CLS #1 3731 2920 AA = 1 (3091
2310 PRINT #1,"1-—-5---10----5-—-20----5-- [4560) 2930 GOSUB 4310 *INKEY RO [2149)
-30 5--—40 5-—-50--—-5-——B0~——-5——-7 UTINE
0-——-5---80"}; 2940 RETURN [555)
2320 FOR 2Z = 2 TO 19 [1418) 2950 REM (34791
2330 LOCATE 1,22 [1058] zzz=szzzsss=s=s=ozsos
2340 PRINT #1,STRINGS$(78, 128); [1065] 2960 REM = ERMITTLUNG DER FELDATTRIBUTE (27251
2350 PRINT #1,USING “"##";2Z; (8271 2970 PRINT "ERMITTLUNG DER FELDATTRIBUTE" [2304]
2360 NEXT [3501] 2980 IFN = 1 [2721]
2370 PRINT #1,"1---5-—-10----5---20-——-5-- [4560] 2990 FOR 2Z = 1 TO 20 [1267]
-30----5---40----5---50--—-5~--60----5--=7 3000 SS=1 (2271
0----5---80"; 3010 AN=0 £2191
2380 RETURN (5551 3020 M=0 {1813
2390 RENM - [28651 3030 IF BILD$(ZZ) = STRING$(80,32) GOTO 3 [14601]
———————————————————— 580
2400 REM - AUSGEBEN PARAMETER IN DATE! (20781 3040 AN = INSTR(SS,BILD$(ZZ),"#") [2040]
2410 INPUT "SOLLEN PARAMETER GESPEICHERT W [39411] 3050 IF AN <> O THEN GOTO 3230 [13321
ERDEN? (J=JA N=NEIN)", AAs 3060 AN = INSTR(SS,BILD$(ZZ),"$") £1985]
2420 IF UPPER$(AA$) <> "J" THEN GOTO 2600 (19501 3070 IF AN <> O THEN GOTO 3230 £1332]
2430 SPEED WRITE 1 [1302] 3080 REM ————— e [2865]
2440 OPENOUT MAPSN$(1) [1005) | |———————mmmm
2450 PRINT #9,PGMNAS £18581 3090 REM -- UEBERNAHME REINE KONSTANTENZE [2717]
2460 PRINT #9,MAPSN$(1): PRINT #9,MAPA (33071 ILEN
N(1) 3100 FOR X = 1 TO 80 (7891
2470 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) [1035] 3110 IF MID$(BILD$(ZZ),X,1) <> " " GOTO 31 [2334]
2480 PRINT #9,MAPNAS(IMA): PRINT #9,MAPF [3366] 30
ACINA) 3120 NEXT [3501
2490 PRINT #9,MAPVV(INMA): PRINT #9,MAPR [3524] 3130 AN = 81-SS-X [119]
V(IMA) 3140 SS = X [184]
2500 NEXT [3501] 3150 PFL(IMA, IFN)=AN [8741]
2510 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) [1035) 3160 PTE$(IMA,IFN)=MID$(BILD$(ZZ),SS,PFL(I [2738]
2520 FOR IFN = 1 TO MAPFA(IMA) [1302] MA,IFN))
2530 PRINT #9,PTES(IMA,IFN): PRINT #39,P2Z( (4868) 3170 PZZ(IMA, IFN)=2Z [825]
IMA,IFN): PRINT #9,PSS(IMA,IFN) 3180 PSS(IMA,IFN)=SS (7381
2540 PRINT #9,PFL(IMA,IFN) : PRINT #9,PFT$ (5408) 3190 PFT$(IMA, IFN)="" (8151]
(IMA,IFN): PRINT #9,PEZ(IMA,IFN) 3200 GOSUB 3630 *ERF ZUS.FE- [17521]
2550 PRINT #9,PAUCIMA, IFN) PRINT #9,PTA( [55641] ATTR.
IMA,IFN): PRINT #9,PPO(IMA,IFN) 3210 IFN = IFN + 1 (2781
2560 PRINT #9,PFO$(IMA,IFN): PRINT #9,PSU( [28411] 3220 GOTO 3580 [493]
IHA, IFN) 3230 IF MID$(BILD$(ZZ),SS,1) = CHR$(32) TH [2697)
2570 NEXT [3501 EN AN = 1: GOTO 3560
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—Programm

3240 IF HIDS(BILD$(22),58,1) = "#" TH (21631 3830 LOCATE #0,1,1 (6841
EN M = 3: GOTO 3280 3840 PRINT CHR$(24):;BILD$(ZZ) (16623
3250 IF MID$(BILD$(2Z),SS,1) = “s" TH (3019) 3850 LOCATE #0,PSS(IMA,IFN),2 [9981]
EN M = 2: GOTO 3280 3860 PRINT " [5201
3260 IF MID$(BILD$(2Z),SS,1) = " v TH (2872) 3870 RETURN [5551]
EN AN = 1: GOTO 3560 3880 RENM - [28651
3270 M = 1 [184) | |=soe—me—me—mm—ae—a
3280 ON M GOTO 3310,3460,3420 {19421 3890 REM -BEREITSTELLEN DER MASKE IN BILD® (3055)
3290 REM -—— -—- (28651 VAR #/8 0D (...)
———————————————————— 3900 FOR IFN = 1 TO MAPFA(IMA) [1302]
3300 REM - UEBERNAHME TEXTKONSTANTEN [2440) 3910 IF PFT$(IMA,IFN) = "* GOTO 3950 [1413)
3310 AN = INSTR(SS,BILD$(ZZ)," ") ‘'ERM. T [2480] 3920 IF PFT$(IMA,IFN) = "#" THEN MID$(BILD (85433)
EXTENDE $(PZZ(IMA,IFN)),PSS(IMA, IFN),PFL(IMA, IFN))
3320 IF AN = O THEN AN = 81 [ 1583) =STRING$(PFL(IMA, IFN),FINS)
3330 AN = AN - SS [7991 3930 IF PFT®(IMA,IFN) = "s$" THEN MID$(BILD [4746)
3340 PFL(IMA, IFN) =AN [ 13561 $(PZZ(IMA, IFN)),PSS(IMA, IFN),PFL(IMA,IFN))
*FELDLAENGE =STRINGS(PFL(IMA, IFN),FIAS)
3350 PTE$(IMA, IFN)=MID$(BILD$(Z2Z),SS,PFL(I [2738] 3940 GOTO 3960 [4811]
MA,IFN)) 3950 MIDS(BILD$(PZZ(IMA,IFN)),PSS(IMA,IFN) (48141}
3360 PZZ(IMA,IFN) = ZZ [10281] +PFL(IMA,IFN))=PTES$(IMA, IFN)
*ZEILE 3960 NEXT [3501]
3370 PSS({IMA,IFN) = SS £ 10831 3970 RETURN [5551
' SPALTE 3980 REM £28651
3380 PFT$(IMA, IFN)="" [B815]) | |-
3390 GOTO 3540 [469] 3990 REM -~ MATRIX BILD$ AN BILDSCHIRM BRI [43721
3400 REM --- —_— -_— [(28651] NGEN
-------------------- 4000 CLS #1 (3731
3410 REM - UEBERNAHME PARAMETER NUMERISCH (4131) 4010 FOR X = 1 TO 20 (7531
E VARIABLEN 4020 IF BILD$(X)=STRING$(80,32) GOTO 4050 (2331)
3420 PFT$(IHA,IFN) = "4" [8341] 4030 LOCATE #1,1,X (8161
3430 GOTO 3470 [4751 4040 PRINT #1,BILDS(X); [11891]
3440 REM ~-——-——m e e [28651] 4050 NEXT [350]
———————————————————— 4060 RETURN (5551
3450 REM - UEBERNAHME PARAMETER ALPHA-NUM [3749) 4070 REM ——————m oo e [28651]
VARIABLEN e
3460 PFT$(IMA,IFN) = "s$* (8161 4080 REM - ABARBEITEN PARAMETER-TABELLE E ([4191)]
3470 AN = INSTR(SS,BILD$(2Z)," ") [24601 RFASSUNGSROUTINE
*ERM. TEXTENDE 4090 SA=1 (2671
3480 IF AN = O THEN AN = 81 [15831 4100 FOR IFN = 1 TO MAPFA(IHNA) [ 13021
3490 AN = AN - SS [799) 4110 IF PFT$(IMA, IFN)=CHR$(35) GOTO 4140 [1954]
3500 PFL(IMA,IFN) = AN [13561] 4120 IF PFT®#(IMA,IFN)=CHR$(36) GOTO 4140 [13923
*FELDLAENGE 4130 GOTO 4260 [343]
3510 PTE$(IMA,IFN) = STRING$(PFL(IMA,IFN), [3103] 4140 FT$=PFT$(IMA, IFN) (843)
“.") YFELDTEXT 4150 ZZ = PZZ(IMA,IFN) {17723
3520 PZZ(IMA,IFN) = ZZ [1028) 4160 SS = PSS(IMA, IFN) (5331
*ZEILE 4170 EE = (PZZ(IMA, IFN)%80-80) + PSS(IMA,I [2120]
3530 PSS(IMA,IFN) = SS [1093) FN) + PFL(IMA, IFN)
*SPALTE 4180 AA = EE - PFL(IMA,IFN) [1473]
3540 GOSUB 3630 [1648) 4190 GOSUB 4310 *INKEY RO [2149]
*ERF ZUS.FELD-ATT UTINE
3550 IFN = IFN +1 (2781 4200 IF AA$ = CHR$(13) THEN AA$ = "": GOTO (1535)
3560 SS = SS + AN (2891 4270
3570 IF SS > 80 OR SS = 80 THEN GOTO 3580 [3174) 4210 IF VFN = O GOTO 4260 (12981
ELSE GOTO 3230 4220 IFN = IFN + VFN {1331
3580 NEXT 2Z (4581 4230 IF IFN = 1 GOTO 4110 (6301
3590 MAPFA(IMA) = IFN - 1 [920] 4240 IF IFN > MAPFA(IMA) GOTO 4270 {12551
3600 RETURN [555] 4250 IF PFT$(IMA,IFN) = "" GOTO 4220 ELSE [1809)
3610 REM - - - [2865) 4110
———————————————————— 42680 NEXT (350]
3620 REM - ERFASSUNG DER ZUSAETZLICHEN FE [4525] 4270 RETURN [555)
LDATTRIBUTE 4280 REM == ============== [3479)
3630 LOCATE #0,1,1 (6841 ===
3640 CLS #0 (3741 4290 REM == KEYBOARD - INPUT ROUTINE [1890)
3650 PRINT MID$S(BILD$(Z2Z),1,80) [18621] 4300 REM = ======== [3479]
3660 LOCATE #0,PSS(IMA,IFN),1 [995] S== S e SSSSS=s =T
3670 PRINT CHR$(24);MID$(BILD$(Z2Z),SS,PFL( [2953) 4310 LOCATE #1,SS,22 £432)
IMA, IFN)) 4320 PRINT #1,CHR$(24);MID$(BILD$(2Z),SS,1 [1896]
3680 LOCATE #0,PSS(INA,IFN),2 (9981 )
3690 PRINT "~ (5641 4330 VFN = 0O [594)
3700 CLS#1 (3733 4340 LOCATE #1,S5S,22Z [432)
3710 PRINT #1, “FELD-NR ", IFN, [1418) 4350 AA$="" 773
3720 PRINT #1,"ZEILE ",PZZ(IMA,IFN), [2778) 4360 AA® = INKEY$:IF AAS$ = "" THEN 4360 [12801]
3730 PRINT #1, "SPALTE ",PSS(IMA,IFN), [1993] 4370 IF AA$ > CHR$(31) AND AA$ < CHR$(127) [3480]
3740 PRINT #1, "FELDLAENGE ",PFL(IMA,IFN), (13791 THEN VSS = (+1): GOTO 4780
3750 PRINT #1, "FE-TYP ", PFT$(IMA, IFN), [2171] 4380 REM x-DELETE-TASTE CHR$(127)----————— (26481
3760 IF PFT$(IMA,IFN) = "" GOTO 3800 [1411) || | e a2 e
3770 INPUT #1,"EING-ZWANG " PEZ(IMA,l [1837)] 4390 IF AA$ <> CHR$(127) THEN GOTO 4420 E [2542)
FN) LSE VSS = (-1)
3780 INPUT #1, "TABFELD " PTA(IMA,I [2597] 4400 AAS$ = CHR$(32): GOTO 4810 {11321
FN) 4410 REM %-CURSOR UP CHR$(240) MIT SHIFT ( [3626)
3790 INPUT #1, "DISPL REC » PPO(IMA,1 (35981 244) CTRL (248)---—--
FN) 4420 IF AA$ <> CHR$(240) THEN GOTO 4430 EL (21721
3800 INPUT #1, "AUTO-FUNKT ", PAU(CIMA,I [2394) SE VZZ = (-1): GOTO 4880
FN) 4430 IF AA$ <> CHR$(244) THEN GOTO 4440 EL [2762)
3810 INPUT #1, "RECHENFORMEL ", PFO$(IMA, £2598] SE VZZ = (-1): GOTO 4890
IFN) 4440 IF AA® <> CHR$(248) THEN GOTO 4460 EL ([3315]
3820 INPUT #1, "SUMMENBILDUNG ", PSU(IHA, I [22231] SE VZZ = (-1): GOTO 4880
FN) 4450 REM *-CURSOR DOWN CHR$(241) MIT SHIF [2734]
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DAas neuve CPC Sonderheftist da!

ride Schneider-Magazin

Spiele:
U.a. Speedy Bricks — tolle Spielidee, hervorragende Grafik und flissiger Spielablauf sind die
herausragenden Eigenschaften dieses Action- und Geschicklichkeitsspieles.

Tipsi — Weltraumabenteuer der Extraklasse! Dieses Arcade-Spiel besitzt eine Super-Grafik,
insgesamt fiinf verschiedene Level und biirgt fiir eine hohe Spielmotivation.

Anwendungen: )

U.a. Maskengenerator — erméglicht das Erfassen und Andern von Bildschirmmasken. Der
Benutzer erfaBt seine Konstanten und Variablen direkt am Bildschirm, die anschlieBend per
Programm interpretiert und in einer Parametertabelle gespeichert werden.

3D-Plot - erstellt auf einfache Weise 3D-Grafiken jeder Art.

3-Axis -~ dient zur Erstellung und Bearbeitung linearer Gebilde.

Utilities:
BASIC-Compiler — arbeitet mit Integer- und Stringvariablen und compiliert BASIC-
Programme, die mit einem Texteditor bzw. einem Textverarbeitungsprogramm erstellt wurden.

Macro-Assembler — komfortable Routine zum Erstellen von Assemblermacros unter CP/M.

Progrummierspruchen:

Wissenswertes und Erfahrungsberichte Gber C, Comal, Forth, Cobol und dBase Ii.

Die auf dem Schneider CPC verfiigbaren Compiler werden ausfihrlich vorgestellt, die Syntax
erldutert. Beispielprogramme und Literaturhinweise runden das Thema ab.

Turbo-Pascal:

Die Turbo-Pascal Ecke bietet u.a. das Programm »Sags«, mit dem eine Sprachausgabe (auch
fur Bayrisch) realisiert werden kann (iibrigens auch als BASIC-Version verdffentlicht,

Des weiteren gibt es viele Tips zur Grafikerzeugung, der Symbol-After-Befehl wird implemen-
tiert und zur Unterhaltung dient das allseits bekannte und beliebte Generationsspiel.

Mit Giber 200 Seiten praller CPC-Informationen, Tips und Programmen das ideale Sammel-
werk fiir jeden CPC-Anwender.

Im Zeitschriftenhandel oder direkt beim Verlag

Floppy

< RELATIVE DATEL
DITKMAMNAGER
“EPC DO 1O

Hardware:

Machwuchy far dis DOFL 0
= 13" Flappy sm CFC

cP/M:

DATENTRAMIFER o
HIT IR UMD APPLE
TURN-KET $T8TEM ‘@ -

Software:
TIPS 1L WORDITAR UMD dBASE 1}
UMLDATEL v,

. —
- — . 1T GROSSEM
R
SONDERTEIL
LTI TR S,

Sonderheft 1/86:
Software — Lislings — Infos fiir alle Schneider CPC!

Sonderheft 2/86:
CPIM — Floppys — Hardware — Schwerpunkte im CPC

Sonderheft 1 beinhallet eine abwechslungsreiche Samm-
lung beliebler und nitzlicher Programme aus den Sparten
Anwendung, Spiel und Tips & Tricks.

Der groBe DFU-Sonderteil zeigt Inen alles Wissenswerte
2ur Datenferniibertragung auf und vermittelt Basiswissen,
Insgesamt 28 akluelle Listings — Software satt im CPC
Sonderheft 1186!

Richten Sie lhre Bestellungen an:

Sonderheft 2. Sie erfahren z.B., wie eine relative Dateiver-
waltung realisiert wird und wie der CPC Daten mit Apple
und |BM austauschen kann.

Die Hardware-Rubrik sorgt fiir Nachwuchs der Schneider-
Floppy, ein 35" - Laufwerk aBt sich ohne Probleme an den
CPC anschlieBen. Das CPC DOS 30 erweitert den Horizont
der CPC's um ein Vielfaches und 128t die Programmierer-
herzen hdher schlagen. Und — viele Superinfos zu CPIM
- eine wahre Fundgrube fir alle CPC-Besitzer!

DMV-Verlag, Fuldaer Str. 6, 3440 Eschwege
— Bitte Bestellkarte benutzen! —

Weitere Sonderhefte im Verlag erhiiltlich

Listings:
FLUGSIMULATOR
GAMNGETER

THE DESICNER
ROLLEMIPIEL-ADY

Spiele:
OIE CREME DER CPC-3PIELE

5

5| ¥
[CSHILFEN
+ Joyce:

ID-GRATIN IM LOGO

dware: -
e 1+ SELBETRAY
STELLE

Sonderheft 3/86:

Reviews — Spiele — Anwendungen — ein wahres Hit
Sammelsorium birgt das CPC-Sonderhefl 3/86. )
Die besten Spielprogramme im Uberblick und viele Tips,
Lasungen und Karten zu Computerspielen- und Abenteu-
ern. Begeistern wird Sie auch der Flugsimulator — ein ech-
ter Leckerbissen zum Eintippen! Fanlasy- und Adventure-
freunde werden sich aber das ersie Rollenspieladventure
Monstergarten sicherlich genauso freuen, wie die
Hardware-Freunde Gber die Echtzeituhr zum Selbstbau
Des weiteren gibt es viele tolle Programme aus den Berei-
chen Spiel, Anwendung und Utilities sowie fundierte Berich-
le dber die effektive Interruptprogrammierung. Da ist fir je-
den etwas dabei — das CPC Sonderheft 3/86 ist seit dem
8. September dberall im Handel, Und natiirlich: Alle Pro-
gramme sind auch auf Diskette oder Kassette erhaltiich!




—Programm

T (245) CTRL (249) - 5030 IF EE < (ZZ%80-80)+5S+1 THEN VFN= +1: [2163]
4460 IF AAS <> CHR$(241) THEN GOTO 4470 EL [2714) RETURN
SE VZZ = (+1): GOTO 4880 5040 LOCATE #1,SS,22Z £432)
4470 IF AAS <> CHR$(245) THEN GOTO 4480 EL [1899) 5050 PRINT #1,CHR$(24);MID$(BILD$(2Z),SS,1 [1896]
SE VZZ = (+1): GOTO 4890 )
4480 IF AA$® <> CHR$(249) THEN GOTO 4500 EL [2750] 5080 GOTO 4340 [549]
SE VZZ = (+1): GOTO 4890 5070 REM (28651
4490 REM *-CURSOR LEFT CR$(242) HIT SHIFT (3678] | | ———————mmmmmmmmmme
(246) CTRL (250) - 5080 REM - MASKENEVERKETTUNG FESTLEGEN [15611]
4500 IF AA$ <> CHR$(242) THEN GOTO 4510 EL [2634]) 5090 IF MAPAN(1) = O GOTO 5560 [7081
SE VSS = (-1): GOTO 4880 5100 CLS #0:PRINT "MAPVERKETTUNG ERFASSEN" [20471
4510 1F AA® <> CHR$(246) THEN GOTO 4520 EL [3541)
SE VSS = (-1): GOTO 4890 5110 RESTORE 6970 [7811
4520 IF AA$ <> CHR#(250) THEN GOTO 4540 EL [2226] 5120 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) £10351
SE VSS = (-1): GOTO 4890 5130 MAPNAS(IMA) = MAPSN$(1) + MIDS(STR$(I [31431]
4530 REM *-CURSOR RIGHT CHR®$(243) MIT SHIF [2727] HA),2,2)
T (247) CTRL (251) - 5140 GOSUB 6340 *RE [2022)
4540 IF AAS$ <> CHR$(243) THEN GOTO 4550 EL (39801 AD DATA
SE VSS = (+1): GOTO 4890 5150 SS = 40 [233)
4550 IF AA® <> CHR$(247) THEN GOTO 4560 EL [3089] 5160 TE$ = MIDS(STR$(MAPVV(INA)),2,2) (26741
SE VSS = (+1): GOTO 4880 5170 GOSUB 6400 *BI [2012]
4560 IF AA$ <> CHR$(251) THEN GOTO 4580 EL [2589] LD$ AUFBAUEN
SE VSS = (+1): GOTO 4890 5180 SS = 65 [1961]
4570 REM x-CR - TASTE CHR$(13) [1486] 5190 TE$ = MID$(STR$(MAPRV(INA)),2,2) (29451
4580 IF AAS <> CHR$(13) THEN GOTO 4600 ELS (36381 5200 GOSUB 6400 *BI [2012]
E PRINT #1,CHR$(24);HIDS(BILD$(22),SS,1);: LDs$ AUFBAUEN
RETURN 5210 SS = 30 (2271
4590 REM *-TAB-TASTE CHR$(09) MIT SHIFT ( [2987) 5220 TE$ = "NEXT MAP " (2961
09) CTRL (225) - 5230 GOSUB 6400 *BI [20121
4600 IF AAS <> CHR$(9) THEN GOTO 4610 ELSE [3212] LD$ AUFBAUEN
PRINT #1,CHR®(24);MID$(BILD$(ZZ),SS,1)::R 5240 SS = 55 [234]
ETURN 5250 GOSUB 6400 *BI [2012]
4610 IF AAS <> CHR$(225) THEN GOTO 4830 EL [34561] LD$ AUFBAUEN
SE PRINT #1,CHR$(24);MID$(BILD$(2Z),SS,1); 5260 TE$ = "PREV MAP " [6191
:RETURN 5270 GOSUB 6400 *BI [2012]
4820 REM *-COPY-TASTE CHR$(224) (20831 LDs AUFBAUEN
4630 IF AAS <> CHR$(224) THEN 4690 [11973 5280 NEXT (3501
4640 FOR X = 1 TO 20 (7531 5290 GOSUB 6030 9091
4650 PRINT #8,BILD$(X) £13001] 5300 RESTORE 6970 (7811
4660 NEXT {350) 5310 FOR IMA = 1 TO HMAPAN(1) £1035]
46870 GOTO 4340 (5491 5320 GOSUB 6340 *RE [2022]
4680 REM %-CLEAR-TASTE CHR$(16) [1883] AD DATA
4690 IF AAS <> CHR$(16) THEN 4350 (198861 5330 SS = 40 [2331]
4700 IF EE-AA > 80 THEN GOTO 4720 (2446 5340 EE = (ZZ%B80-80)+SS+FL 9781
4710 AA®=STRINGS((EE-(ZZ*80-80+SS)),"."): [1829] 5350 AA = EE - FL [12601
GOTO 4730 5360 GOSUB 4310 [10671
4720 AA$=STRING$(81-SS,".") (3133 5370 IF AA® = CHR$(13) GOTO 5450 [16731]
4730 MIDS(BILD$(ZZ),SS,LEN(AA®)) = AAS [1431) 5380 SS = 65 (1961
4740 PRINT #1,CHR$(24);MID®(BILD$(22),SS,L (3173) 5390 EE = (2Z%80-80)+SS+FL {9783
EN(AAS));CHR®(24); 5400 AA = EE - FL [1260)
4750 LOCATE #1,SS,22:VSS=0:GOTO 4890 [1436] 5410 GOSUB 4310 (10671
4760 REM *-----———~—c—-—ueen -—- [27861] 5420 IF AA$ = CHR®(13) GOTO 5450 {16731
———————————————————— 5430 NEXT {3501
4770 REM * STRING ZUSAMMENSETZEN [1173) 5440 GOTO 5300 (3431
4780 IF FT$=CHR$(36) THEN GOTO 4810 [2436] 5450 RESTORE 6970 (7813
4790 IF AAs$ = CHR$(46) GOTO 4810 [7071 5460 FOR IMA = 1 TO MAPAN(1) [1035)
4800 IF AA$ < CHR$(48) OR AA$ > CHR$(57) (3189) 5470 GOSUB 6340 [8551]
THEN PRINT CHR$(7): GOTO 4380 *PIP 5480 SS=40 [2331]
4810 MIDS(BILD$(ZZ),SS,1) = AAS [(1694) 5490 MAPVV(IMA)=VAL(MID$(BILD®$(22),SS,FL)) [2777]
4820 REM ——————— = £28651] 5500 CLS #0 [3741
———————————————————— 5510 IF MAPVV(IMA) > MAPAN(1) THEN PRINT " (468861
4830 REM x FELDENDE ERREICHT [20851] MAPPVERKETTUNG FEHLERHAFT":GOTO 5300
4840 IF (ZZxB0-80)+SS+1>EE THEN LOCATE #1, [3439] 5520 SS=65 (1961
SS,2ZZ:PRINT #1,CHR$(24);MID$(BILD®(22),SS, 5530 MAPRV(IMA)=VAL(MID$(BILD$(22),SS,FL)) [2990]
[ 1)3:GOTO 4860 5540 IF MAPRV(IMA) > MAPAN(1) THEN PRINT " (38611
4850 GOTO 4890 {3691 MAPPVERKETTUNG FEHLERHAFT":GOTO 5300
4860 RETURN (5551 5550 NEXT (3501
4870 REM ——————— o [28651] 5560 RETURN {5551
———————————————————— 5570 REM ——————————— e ——————  [2865]
4880 REM - CURSORSTEUERUNG [1839]) | | ——rm==mmmm— e —m—————
4890 SS = POS(#1) [4031 5580 REM - AUSGEBEN UEBERSCHRIFT MENUE SCR [49011]
4900 ZZ = VPOS(#1) (17181 EEN UND DOKUMENTAT.
4910 PRINT #1,CHR$(24);MID$(BILD$(22),SS,1 (18961 5590 RESTORE 6440 (7671
) 5600 FOR IFN = 1 TO 9 6031
4920 SS = SS + VSS [206] 5610 GOSUB 6340 *READ DATA [2022]
4930 2Z = 27 + VZZ [12391 5620 PRINT #8,TAB(SS);:TES$; [ 14331
4940 VSS = 0 [448] 5630 NEXT [3501
4950 VZZ = O 808913 5640 PRINT #8 [343)
4960 REM IF AA > (ZZ%x80-80)+SS THEN VFN= ( [1875] 5650 PRINT #8 [343]
—-1) :RETURN 5660 RETURN ({5551
4970 REM IF EE < (ZZ%x80-80)+SS+1 THEN VFN= [3344] 5870 REM =——~——— e [28651
+1:RETURN || e
4980 IF SS < 1 THEN SS = 80: 2ZZ = 2ZZ - 1 ([1556] 5680 REM - SELEKTIEREN EINER HAP [1698]
4990 IF SS > 80 THEN SS = 1: 2Z = 2ZZ + 1 ([1485] 5690 GOSUB 6020 *MAPSET-DA [1493]
5000 IF 2Z > 20 THEN 22 = 1 (9941 T A.SCREEN
5010 IF 2Z < 1 THEN 2Z = 20 [9191 5700 CLS #0:PRINT "KENNZEICHNEN SIE DIE ZU (2877]
5020 IF AA > (ZZx80-80)+SS THEN VFN= (-1): [2172) BEARBEITENDE MAP MIT X"
RETURN 5710 RESTORE 6770 (7413
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SCHNEIDER PC: DOS Plus UND GEM
DESKTOP. EINE PRAKTISCHE EINFUHRUNG.
Eine Beschreibung des Betriebssystems DOS Plus im
SCHNEIDER PC nach Anwendungsfillen. Be-
schreibt die Installation von DOS Plus und GEM
DESKTORP  einfache Diskettenoperationen, Organisa-
tion von Daten und Dateien, Anlegen von Directories,
Datenschutz, Installieren von Programmen unter
DOS Plus, Testhilfen.

(Sisa/Kliwver) 320 Seiten, Softcover,

DM 49,-

Fordern Sie unseren neuen Infoprospekt an

Dl € Wiken jebfres 1. Kemsis

S wul

dBASE Ill
EINFHRUNG+REFERENT

S =

Russel A Stultz

Noch im Programm:

DAS C-BUCH NEU
Textbuch fiir C-Kurse und C-Anwendungen
auf PCs. Beschreibt samtliche Konstrukte der
C-Sprache unter den Betriebssystemen MS
DOS, CP/M., ISIS, UNIX und fiir die C-Com-
piler von MS, DR, LATTICE, INTEL, Didak-
tisch und typografisch auBergewdhnlich, Mit
Uber 100 lauffahigen Beispielprogrammen
fiir PCs. Zeigt Realisierungen neuester Soft-
warestrategien in ,C",

Von Herold/Unger.

576 Seiten, Softcover, DM 79, —

IBM-PC-Handbuch

US-pragmatische, faktenreiche System-
bersicht. Als Textbuch fiir IBM-PC-
BASIC-Kurse beliebt. Beschreibt u.a. auch
DFU und wichtige Peripherie/System-
erweiterungen

Von Lyle Graham. 416 Seiten, Softcover,
DM 59, —

IBM-PC/XT Assembler-
Programmierung, CPU 8088
Besonderheit: Systemnahe Assemblerbe-
schreibung fiir direkte Kontrolle der IBM-
PC-Komponenten, Detaillierte [BM-PC-
Systemfakten durch hervorragendes Bild-
material auch fiir Nicht-Professionelle
Von Willen/Krantz. 416 Seiten. Softcover,
DM 66, —

dBase I - Einfithrung und Referenz

Ein Text in Moduln: zum Selbststudium in der
Reihenfolge eines dBASE-IlI-Kurses lesbar,
danach als dBASE-1ll-Befehlslexikon benutz-
bar. Mit zwei Inhaltsverzeichnissen. Befehle
demonstriert an Musteranwendungen. Ein
Text mit besten deutschen Rezensionen,

Von R.A. Stultz. 464 Seiten, Softcover,

DM 79,-

SCHNEIDER PC: BASIC-2-PRAXIS UNTER
GEM DESKTOP

Eine systematische, lebendig geschriebene Einfiih-
rung in die BASIC-2-Programmierung. Durchgehend
an Musterprogrammen gezeigte Anwendung. BASIC-
2 unter dem Programmierkomfort GEM DESKTOP.
Umfaf3t Tonerzeugung, Graphik, Peripherieansteue-
rung, Mittel anspruchsvoller BASIC-Programmie-
rung. Ein idealer Text fiir Selbststudium und Kurse.
(Prof. Dr. D.A. Lien) 450 Seiten, Softcover,
DM 59,-

Die 8087/80287
numerischen Prozessor-
erweiterungen

[deal fiir Entwickler und Aus-
bilder. Von K.-D. Thies. 360
Seiten. Softcover. DM 69, —

Die mathematischen
Grundlagen der Numerik-
prozessoren 8087/80287
Die INTEL-Entwickler des 8087
beschreiben das Konzept dieses
Prozessors, Von Palmer/Morse,
190 Seiten. Softcover. DM 49, —

Das 8086/8088 Buch

Standardtext in Ausbildung und Entwicklung
Stellt durchgehend an Systembildern Konzepte
der Assemblerprogrammierung und Befehls-
wirkungen dar. Behandelt neben Muster-
anwendungen auch Sonderthemen wie Inter-
ruptprogrammierung: 8086-1/O-Interfacing:
Multibus fiir 8086/8288-Multiprocessing:
Min/Max-Mode: Mehrprozessorsysteme etc,
Von R, Rector und G. Alexy

560 Seiten, Softcover, DM 79—

UMWELTDYNAMIK

30 Programme flr kybernetische
Umwelterfahrungen auf allen
BASIC-Rechnem, Das Buch enthalt
beides: Ein Programmsystem zur
Simulation gigener Problemformu-
lierungen und 29 kommentierte
Modellbeispiele wie Baumsterben,
Heizungsbedarf, Nahrungsketten
usw, Prospekt anfordern,

Von Hartmut Bossel, 480 Seiten,
Softcover, DM 59, —
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5720 IF MAPAN(1) = O GOTO 5850 7841 6400 MID$(BILD$(2Z),SS,LEN(TES))=TE$ (17803
5730 FOR IFN = 1 TO MAPAN(1) (9801 6410 RETURN (5551
5740 GOSUB 6340 *READ DATA [2022] 6420 REM = Se== === ===== [3479]
5750 GOSUB 4310 *INKEY ROU (21493 ====z=z=zzz====z=====
TINE 6430 REM == DATA DEFINITIONEN [2032]
5760 IF AAs$ = CHR$(13) GOTO 5790 18771 6440 DATA 02,02,28,,COPYRIGHT BECKER - SO [2176]
5770 NEXT [350] FTWARE
5780 GOTO 5710 [4521 6450 DATA 02,55,22,,DIETER BECKER [1974]
5790 RESTORE 8770 L7411 6460 DATA 03,55,22,,0RG.-PROGRAMMIERER [2114]
5800 FOR IFN = 1 TO MAPAN(1) [9801 6470 DATA 04,02,22,,MASKEN - GENERATOR (29361
5810 GOSUB 6340 *READ DATA (2022] 6480 DATA 04,55,22, ,NIEDERBACHSTRASSE 48 ([1641]
5820 IF MIDS(BILD$(ZZ),SS,FL) = "X" THEN I [4504) 6490 DATA 05,02,31,,FUER SCHNEIDER CPC 464 [3051)
MA = IFN:GOTO 5850 /664/6128
5830 NEXT £3501 6500 DATA 05,55,22,,6532 OBERWESEL s RHEIN {14491
5840 IMA = O [244] 6510 DATA 06,02,22,,RELEASE 01 (14341
5850 RETURN [555] 6520 DATA 06,55,22,,.c.vuvurrancnns (20351
.5860 REM - [28651 6530 DATA 08,36,09,,M E N U E £4471
et 6540 DATA 09,35, 11, ,=========== £1210]
5870 REM - MASKENFELDER GEZIEHLT AENDERN [3498] 6550 DATA 10,20, 44,,NEUE MASKEN ERFASSEN . [2426)
5880 FIN$="#" (6243 | | ... . ... .. ... ... ...
5890 FlAs="s" (164] 6560 DATA 11,20, 44..BESTEHENDE MASKEN AEND [3024]
5900 GOSUB 2210 (8731 ERN ........ccounn.. 2
5910 GOSUB 3900 (10051 6570 DATA 12,20,44,,TESTEN DER GENERIERTEN (32361
5920 CLS #1 £3731 MASKEN ............ 3
5930 INPUT #1," BITTE FELD-NR EINGEBEN (0 (20771 6580 DATA 13,20,44,,AUSGEBEN DER HASKENPAR (34001
= ENDE) ", IFN AMETER IN DATEI .... 4
5940 IF IFN = O THEN RETURN [1225) 6590 DATA 14,20,44,,LADEN DER MASKENPAR [3573]
5950 IF IFN > MAPFA(IMA) GOTO 5920 [1245] AMETER AUS DATEI ... S
5960 ZZ = PZZ(IMA, IFN) [1772] 6600 DATA 15,20,44,,ERSTELLEN DER DOKUMENT [2363]
5970 SS = PSS(IMA, IFN) (5331 ATION o] 6
5980 GOSUB 3630 'ERF 2US.F [1685] 6610 DATA 18,20, 44..BEENDEN DES MASKEN - G [2362]
ELD-ATTR. ENERATORS .........
5990 GOTO 5920 (5371 6620 DATA 18,20, 44..BITTE TREFFEN SIE IHRE [(2814)
6000 REM --- (28651 AUSWAHL —————-———- >
———————————————————— 6630 DATA 18,63,01,#, [3731
6010 REM - HAPSETDATEM AUF SCREEN (21561 6640 DATA 05,20,44,,HMAP KOMPLETT AENDERN . [2625]
6020 GOSUB 2210 *FORMATAIE (21991 | | . . .. ... ' 1
REN BILDS® 6650 DATA 06,20,44,,MANUELL ZU ERF. PARAME ([(3087)
6030 RESTORE 6710 (6891 TER AENDERN ........ 2
6040 FOR IFN = 1 TO 6 (6261
,20,44, ,MAPNAME AENDERN ...... {27611
6050 GOSUB B340 *READ DATA [2022] ?éé?.Pf??.??_??_?.._ 3
8060 GOSUB 6400 "BILD$ AUF [2012] 6670 DATA 08,20, 44..LISTE IM SPEICHER BEFI [2849)
BAUEN NDLICHER MAPS ......
6070 NEXT £3501] 6680 DATA 09, 20, 44..ZURUECK INS HAUPTMENUE (37291
6080 RESTORE 6740 £7391 | | ... 9
6080 FOR IFN = 1 TO 3 (617] 6690 DATA 11, 20 44, ,BITTE TREFFEN SIE IHRE [2732]
6100 GOSUB 6340 "READ DATA [20221 AUSWAHL =™ 3
6110 IF IFN = 1 THEN MID$(BILD$(ZZ),SS,FL) [2020] 6700 DATA 11,63,01,#, (6313
=PGMNAS 6710 DATA 01,10,54,,VERZEICHNIS DER IM SPE [5539]
6120 IF IFN = 2 THEN MID$(BILD$(ZZ),SS,FL) [1906] ICHER BEFINDLICHEN MASKEN (MAPS)
=MAPSN#® (1) 8720 DATA 02,10,80, ,——~——————————— [2735]
6130 IF IFN = 3 THEN MID$(BILD$(ZZ),SS,FL) [40201 | | __—_ o 0 o e
=HID$(STR$(MAPAN(1)),2,2) 6730 DATA 03,02,60, ,PGMNAME M-SE [2202]
6140 NEXT (3501 T-NAME ANZ. MAPS
6150 RESTORE 6770 (7411 6740 DATA 03,10,04, 8, £6071
6160 FOR IFN = 1 TO MAPAN(1) [SB801] 68750 DATA 03,31,08,,........ [764]
6170 GOSUB 6340 *READ DATA [2022] 6760 DATA 03.53,02. 4., .. {8841
6770 DATA 05,02,01,%,. [537]
6180 GOSUB 6400 'BILD$ AUF [2012] 6780 DATA 06,02.01.%,. (3081
BAUEN 6790 DATA 07,02,01,8$,. (9741
6190 NEXT £3501 6800 DATA 08,02,01,$, £6841
6200 RESTORE 6870 (7291 6810 DATA 09,02.01,8.. [233)
6210 FOR IFN = 1 TO MAPAN(1) {9801 6820 DATA 10 02.01’$’ [7381]
6220 GOSUB 6340 *READ DATA [2022] 6830 DATA 11.02.01.8.. [465]
6230 MID$(BILD$(ZZ),SS,FL)=MAPNAS(IFN) [10801 6840 DATA 12.02.01.8. [541]
6240 NEXT (3501 6850 DATA 13,02,01,$,. (6471
6250 RESTORE 6970 (781) 6860 DATA 14,02,01,8$, etz
6260 FOR IFN = 1 TO MAPAN(1) £9801 6870 DATA 05.05.08.%. . ....... £10981
8270 GOSUB 6340 *READ DATA [20221 6880 DATA 0B,05.08.%,........ £9031
08,%,........ [11921
6280 MID$(BILD$(ZZ),SS,FL)=MID$(STR$ (MAPFA (22771 gggg 32?2 8;;82;03,2_ ________ [1114]
(IFN)),2,2) 6910 DATA 09,05,08,%,........ £6911
6290 NEXT £350) 6920 DATA 10,05,08,8,........ [833)
6300 GOSUB 4000 "BILD$® AUF [18581] 6930 DATA 11,05,08,8,........ (7751
SCREEN 6940 DATA 12,05,08,%,........ (5971
6310 RETURN [S55] 6950 DATA 13,05,08,%,........ (8971
6320 REM --—- (28651 6960 DATA 14,05,08,%,........ {9033
———————————————————— 6970 DATA 05, 15,2, #, [846]
6330 REM — READ DATA ZEILEN 16671 6980 DATA 06, 15,2,%,.. (6681
6340 READ 2Z,SS,FL,FTs,TEs £1143] 6990 DATA 07,15,2,#,.. [9091
68350 EE = (ZZ%*80-80)+SS+FL [9781] 7000 DATA 08, 15,2, #, (8111
6360 AA = EE - FL [12601] 7010 DATA 09,15,2,#%,.. [440]
6370 RETURN (5551 7020 DATA 10,15,2,#,.. [7521
6380 REM —————-————- - = ~ (28651 7030 DATA 11,15,2.4%,.. [484)
____________________ 7040 DATA 12,15,2,4%, (5411
6390 REM - AUFBAUEN BILD$ AUS DATA - ZEIL {18251 7050 DATA 13,15,2,#, (6451
EN 7060 DATA 14,15,2,4, [668]
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o | Anwendungen R den, leidet die Ubersichtlichkeit und  res. Natiirlich gehoren dazu auch das
e 5 | die verhdltnismaBig einfache Bedie- einfache Erstellen von Kreisen, Recht-
" n nung des Programmes nicht darunter.  ecken, Linienfunktionen, Freihand-

e

| =

Hersteller: Waldeck Software
Vertrieb: Waldeck Software
Steuerung: Tastatur/Joystick/Maus
Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: Kass. 47,90/Disk. 68,90 DM

CPC464 X CPC664X CPC6128KX

Mit Magic Brush présentiert das Soft-
warehaus Waldeck aus Delmenhorst
ein neues Grafikprogramm. Als erstes
fiel uns bei diesem Programm auf, daf
sich die Autoren nicht nur Gedanken
um die komfortable Erstellung von
Computergrafiken gemacht haben,
sondern auch versuchten, Moglichkei-
ten zu schaffen, diese Bilder auch in
eigenen Programmen zu verwenden.
Zu diesem Zweck enthilt Magik Brush
eine BASIC-Erweiterung, Magic BA-
SIC. Doch dazu spéter mehr.

Man mufi den Programmierern aus
Delmenhorst bescheinigen, daf sie
sich recht genau iiberlegt haben, wel-
che Werkzeuge der Anwender zum
Erstellen von Computergrafiken be-
notigt.

Magic Brush enthilt viele Features,
die man normal nur bei unvergleich-
bar teureren Programmen findet.
Trotz der Vielzahl von Funktionen,
die in das Programm eingebracht wur-

Wahlweise kann der Benutzer Magic
Brush iiber Joystick, Tastatur oder
Maus bedienen. Auf dem Monitor pri-
sentiert sich das Programm als eine
(anfangs) blanke Zeichenfliche mit ei-
ner Meniileiste, die die Zeichenfliche
nach unten hin abgrenzt. Mittels des
angeschlossenen Eingabegerites, (Jo-
ystick etc.) kann der Benutzer einen
Coursor liber den Monitor bewegen.
Wird dieser Coursor in die Meniilei-
ste hineingesteuert, kann der Anwen-
der durch einfaches Driicken des
Feuerknopfes (Maustaste etc.) ein Pull
Up Menii aufrollen. Diese Pull Up
Meniis sind kleine Windows, die mit
ihrer Grundfliche auf der Meniileiste
ruhen. Der Coursor kann nun frei in
diesem Window bewegt werden.

In jedem dieser Windows sind einige
grundsitzlich zusammengehdrende
Funktionen enthalten. Bewegt der An-
wender nun den Coursor in das Win-
dow hinein wird jeweils die Funktion
auf der er gerade ruht invertiert und
kann durch das Driicken des Feuer-
knopfes angewahlt werden.

Magic Brush arbeitet in allen drei Mo-
des des CPC’s. Im Mode O ist die Auf-
16sung allerdings so grob, daf in der
Meniileiste nicht alle Meniipunkte
gleichzeitig dargestellt werden kon-
nen. Hier muB der Anwender, durch
einfaches Anwihlen des Umblitter-
symboles zwischen den einzelnen Me-
niipunkten hin und her springen.

Wie bereits erwihnt, verfiigt Magic
Brush iiber eine ganze Menge Featu-

zeichnen und was man sonst noch
iiblicherweise bei Grafikprogrammen
findet.

Zu diesen Standardfeatures gehort
auch die Fill Routine, sie ist meist
auch ein guter Mafistab, um festzustel-
len, wie genau Programmiert wurde.
Die Fill Routine von Magic Brush ist
sicherlich nicht die schnellste, aber da-
fiir arbeitet sie ausgesprochen prizi-
se. Sogar an eine Funktion, die einen
Fill Vorgang abbricht, wurde gedacht.

Auch ein Patternfill ist enthalten, die-
ser jedoch funktionierte bei der vorlie-
genden ersten Version nicht richtig. So
tragisch ist das jedoch nicht, da jedem
Programm eine Karte beiliegt, mit der
der betreffende Anwender sein Pro-
gramm bei Waldeck Software regi-
strieren lassen kann und damit auch
automatisch in den GenuB eines ko-
stenlosen Update-Sevices kommt.

Ein wenig spezieller werden die Funk-
tionen, die die eigentlichen Malwerk-
zeuge betreffen. Hier stehen dem
Anwender eine ganze Reihe von Op-
tionen zur Verfiigung. Die Palette
reicht vom einfachen Zeichenstift in
verschiedenen GroBen bis zu Pinseln
die sich dhnlich manipulieren lassen.
Unter diesen Wekzeugen findet sich
auch die Namengebende Air Brush
(gemeint ist eine feine Kiinstlerspritz-
pistole). Pinsel und Air Brush kdnnen
vom Benutzer auf die unterschiedlich-
sten Breiten eingestellt werden.

Bei der Air Brush kann zusétzlich noch
die Intensitdt des Farbstrahls einge-

—WEB—

— QUICK-DATA WEB —

~ auch fir Handelsagenturen —

Die 20 MB WINCHESTER-EXPANSION-BOX fiir JOYCE

Das erste Geschaftsprogramm speziell fiir Festplattenbetrieb
fur die Probleme des Versandgeschéftes

Alle Original SCHNEIDER Produkle
1] gunsllgen Preisen lieferbar.
PC-ZUBEHOR:

SUPERTYPE Schriftarten f.LocoScript
LocoMail Mail-Merge f. LocoScript
LocoSpell Dictionary f. LocoSript
QUICK-CLAC PLUS Fibu

QUICK-NAME PLUS Adressen, Mail-Merge
QUICK-DATA 3.0 Geschaftssoftware GSX™
QUICK-DATA WEB  nur Festplattenbetrieb
QUICK-LINE Kartei/Adressverwaltung
KIT PC8256/TMS 512 KB RAM-Erweiterung
DISK DRIVE 1MB Laufwark fur JOYCE

LIGHT-PEN incl. Software
MOUSE komp. DIGITISER/DR DRAW
DIGITISER komp. MOUSE/PEN

* NEU * Soft- und Hardware *NEU *

weitere Soft- und Hardware in unserer Ubersicht
FORDERN SIE UNSER INFO-MATERIAL AN |

PC- Erwellerung aul 640k
DYSAN-Filecard 10MByte
inkl. Software XTREE

128,— DM VORTEXFilecard 20MByle
p.A. Typenraddvucker SDA5I
p.A. STARWRITER PC
178,— DM XTREE das Progr. for die Ver
159,— DM wallung Ihrer Harddisc
228.— DM JOYCE-ZUBEHOR:
498'— DM JOYCE-Machrirstsatz
178 — DM JOYCE-RAM-Erweiterung
99, - DM e e o2
4 weillauwer
564,— DM MOUSE-BACK
p.A. LOCOMAIL
p.A. SUPERCOPY JOYDE
p.A. TASWORD 8000 eulsch

Fa. P. Werder - Nachrichtentechnlk
Bramfelder Ch. 215/ 2 Hamburg 71 / 040-641 1779

DATA BECKER, VORT

vlerslore ssoo Niirnberg 80

Ganguersiore 323

Wir luhren zu den Original- SCHNEIDEH Produklon Arlll(el verscllledener Firmen wle
RUSH-WARE, MARKT & TEcHNII( SYBEX, STAR, SCHNEIDER DATA usw.!

Hochstrae 11

Tel

0911/289028

CPC/ JOYCE ZUBEHOR:
3*Markendisketien 10 SL 75—

NEVADA COBOL 08—
NEVADA FORTRAN 109—
SUPERCOPY CPC 79—
TURBO PASCAL 189~
DRODRAW 199~
CPC ZUBEHOR:
CPC 464/Gran + DD 798~
Laufwerk DDI1 398
Laufwerk FD-1 mit Kabel 398—
CUMANA Zweitlautwerk 69—
dklronics 84K Erweiler. 128—
Aulfrastung dk-lroniks 256K 98—
Aulrdstung VORTEX um 256K 75—
SUPERCOPY CPC B—
TURBO—PASCAL/Grafik (D} 250—
DRUCKER: 199—
NEC P6 (24 Nadeln) 1298—
STAR u8—

TAR-DIVISION, CUMANA, GERDES, PROFISOFT, ARIOLA,
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stellt werden. Einige weitere, sehr
brauchbare, Features findet der An-
wender im Menii Blocks. Hier finden
sich die nétigen Wekzeuge um gewisse
Teile eines Bildes zu modifizieren oder
zu kopieren. Es konnen Bildschirm-
ausschnitte definiert werden, die da-
nach horizontal oder vertikal gespie-
gelt werden kdnnen.

Der Benutzer hat auch die Méglich-
keit, einen definierten Bildausschnitt
an eine andere Stelle des Monitors zu
kopieren. Es ist auch mdglich, in ei-
nem Bildausschnitt Farben zu vertau-
schen, so daB es kein Problem dar-
stellt, aus einer blauen eine rote Vase
Zu machen.

Ein weiteres, sehr interessantes Fea-
ture ist die Moglichkeit, auch einzel-
ne Teilbilder separat abzusaven. Auf
diese Art und Weise kann sich der An-
wender eine regelrechte Clip Art Bi-
bliothek erstellen, die sich bei spéteren
Arbeiten oft als sehr niitzlich und zeit-
sparend erweisen.

Eine bei Grafikprogrammen ganz
wichtige Funktion stellt der Zoom dar.
Zoom meint einen bestimmten vorher
ausgewihlten Bildschirmausschnitt zu
vergrdfiern und iiber den ganzen zur
Verfiigung stechenden Monitor darzu-
stellen. Magic Brush vergroBert im
Faktor acht und anders als normal,
werden Anderungen, die im Zoom-
Modus gemacht werden, nicht so-
gleich auf das eigentliche Bild iiber-
tragen, der Anwender kann wihlen,
ob er die gerade vorgenommene An-
derung in das eigentliche Bild tiber-
nehmen will, oder aber lieber zu dem
Bild zuriickkehren mochte, daB sich
vor dem Zoom auf dem Monitor
befand.

Wie bereits erwihnt, gehort zur Ma-
gic Brush auch die BASIC-Erweite-
rung Magic BASIC, die eine weitere
Anwendung der erstellten Grafiken er-
moglichen soll.

Die zusitzlichen Befehle, die Magic
BASIC zur Verfiigung stellt, unterstiit-
zen im wesentlichen die Animation
von Grafiken. Die auf dem Datentré-
ger enthaltenen Demo vermag aller-
dings nicht so recht zu iiberzeugen,
was aber auch an den ein wenig un-
gliicklich gewihlten Beispielen liegen

56 Pc 587

kann. Mit etwas Ubung und Erfahrung
148t sich sicherlich noch wesentlich
mehr machen.

Bis hier vermochte Magic Brush in
fast jeder Beziehung zu liberzeugen,
lediglich die BASIC-Erweiterung
hinkt dem sonst im Programm vor-
herrschenden Qualitétsstandard etwas
hinterher.

Der einzige echte Mangel von Magic
Brush liegt beim Drucken.

Das ist vom eigentlichen Programm
her nicht méglich. Keine Druckerrou-
tinen, keine Hardcopy Option.

Das Fehlen solcher Programmteile ist
allerdings ein echter Wehrmutstrop-
fen. Leider plant Waldeck Software
auch fiir zukiinftige Versionen keiner-
lei Druckerunterstiitzung.

Wer sich seine mit Magic Brush er-
stellten Bilder auf Papier ansehen
mochte, wird wohl oder iibel auf eine
abgetippte Hardcopyroutine, oder aber
auf ein komerzielles Programm wie
beispielsweise den Copyshop, zuriick-
greifen miissen.

Nutzeffekt Bedienungs- Doku-
freundlichkeit mentation

FAZIT:

Magic Brush ist ein Grafikprogramm,
dessen Autoren sich recht genau iiber-
legt haben, welche Wekzeuge einem
Computergrafiker zum optimalen ar-
beiten an die Hand gegeben werden
miissen. Solange es ausschlieBlich um
die reine Arbeit am Monitor geht, ver-
mag das Programm durchaus zu iiber-
zeugen.

Einziger wirklich echter Mangel ist
das fehlen jeglicher Druckerroutinen.
Die mitgelieferte BASIC-Erweiterung
Magic BASIC ermdglicht dem An-
wender erstellte Bilder auch aufierhalb
des Programmes in eigenen Arbeiten
zu verwenden.

Im wesentlichen ein brauchbares Gra-

fikprogramm, das dort wo es darauf

ankommt seinen Zweck erfiillt.
(HS)

Das Kraftpaket
im Eprom

Philosoft Betriebssystem mit Text-
verarbeitung, Z-80 Tester, Assem-
bler und Modemprogramm

Hersteller: Philosoft
Vertrieb: Philosoft
Monitor: Farbe/Griin
Steuerung: Tastatur
Programm: 100% M-Code

CPC464 X CPC664X CPC6128 X

Mittlerweile gibt es fiir den Schneider
CPC so ziemlich alles, was das Herz
des Computerfreaks begehrt. Ein wei-
teres Produkt fiir den CPC Markt hat
nun die Miinchener Firma Philosoft
auf den Markt gebracht. Es handelt
sich hierbei um ein komplettes Be-
triebssystem mit Textverarbeitung,
Z-80 Tester, Assembler und Modem-

programm.

Das Philosoft Betriebssystem befindet
sich auf einer sauber aufgebauten Pla-
tine, die an den Expansionsport des
CPC 464, 664 oder6128 angeschlos-
sen wird. Im Grundausbau der Plati-
ne befindet sich das Eprom und einige
kleinere Bausteine. Man hat nun die
Moglichkeit, die Platine mit einer
RS232 Schnittstelle und/oder mit ei-
nem Eprom-Brenner aufzuriisten.
Dank einer ausgezeichneten Doku-
mentation kann man das Aufriisten sel-
ber vornehmen, es gibt aber auch die
komplett bestiickte Platine bei der Fir-
ma Philosoft.

Soviel zur Hardware des Betriebssy-
stems. Wollen wir die im Eprom be-
findliche Software genauer unter-
suchen.

Wurde die Erweiterung richtig an den
CPC Rechner angeschlossen, so mel-
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det sich der Computer mit der erwei-
terten Einschaltmeldung:

> > Philosoft (R) ROM vorhanden
<<
Start mit PH

Sie brauchen keine Software etc. mehr
zu laden, geben Sie nur das RSX-
Kommando »PH« ein und schon mel-
det sich das Betriebssystem mit einer
aufwendigen Copyrightmeldung und
den Promptzeichen » > «. Unter die-
sem, tibrigens CP/M kompatiblen Be-
triebssystem, stechen Ihnen iiber 35
neue Kommandos zur Verfiigung. Es
wurden alle Amsdos-Befehle, wie zum
Beispiel »Disc«, »Era« und »Tape« mit
eingebunden, ebenso wie einige
BASIC-Kommandos. Die besonders
leistungsstarken Kommandos des Sy-
stems sind Test, Mem, Pack, Edit,
Asm, Load, Install, Profi, Modem,
Clearsys, CPM und BASIC. Wie Sie
sehen, eine ganze Menge.

Umfangreiche Software
im EPROM

Wollen wir mit dem Befehl »Edit« be-
ginnen. Wie es der Name schon ver-
muten 14Bt, konnen Sie mit »Edit« eine
sehr leistungsstarke, Wordstar-kom-
patible Textverarbeitung aufrufen. Die
wohl schonste Funktion dieser Tex-
tverarbeitung stellt das Darstellen von
Druckercontrollcodes dar, das heifit,
wenn Sie ein Wort in Kursiv-, oder
Fettschrift ausgeben wollen, so sehen
Sie dies auch auf dem Bildschirm Ih-
res Rechners. Aber nicht nur Kursiv-
oder Fettschrift, sondern auch Su-

perscript, Subscript, Fettdruck und un-
terstrichene Zeichen werden auf dem
Monitor dargestellt. Dies erleichtert so
manchen Briefentwurf. Unter anderem
ist die Textverarbeitung erstaunlich
schnell beim Textblittern, Korrigieren
und Suchen von Textpassagen. Die
Philosoft-Textverarbeitung bietet noch
zahlreiche Blockkommandos, Suchop-
tionen, Formatierfunktionen und Pa-
rameterbefehle wie etwa Word Wrap
an oder aus. Selbst die von Wordstar
bekannten »Drucker-Punktkomman-
dos« wurden mit eingebunden. Und
wem es noch nicht ausreicht, der kann
schlieBlich noch Graphik in seinen
Text einbauen.

Die Philosoft Textverarbeitung wur-
de gut durchdacht und ist sehr lei-
stungsstark.

Der 2-PaB Assembler

Der nichste umfassende Befehl des
Philosoft-Betriebssystems stellt das
Kommando »Asm«, wie Assembler
dar. Es handelt sich hierbei um einen
2-PaBl Assembler der Spitzenklasse,
der sowohl den gesamten Befehlsco-
de eines Z80-, 8080-, 8085- oder 8048
Prozessor iibersetzen kann. Des wei-
teren hat der Assembler umfangreiche
Pseudo-Kommandos. So erkennt der
Assembler die Assemblerkommandos
IF, ELSE und ENDIF. Diese Kom-
mandos erlauben die bedingte Assem-
blierung. Auch sind Kommandos fiir
wiederholte Assemblierung vorhan-
den. Des weiteren kann man, wenn
man will, seine Werte nicht nur glo-
bal, sondern auch lokal zuweisen. Fiir

die formatierte Druckerausgabe sind
ebenfalls einige Befehle in den Be-
fehlssatz mit aufgenommen worden.
Allein schon die Tatsache, da man
unter vier Zielprozessoren wihlen
kann, spricht fiir den Philosoft Assem-
bler. »ASM« arbeitet auch mit dem
Editor zusammen. Setzt man hinter
den Befehl »ASM« den Suffix »/E«, so
springt der Assembler bei Fehlerer-
kennung sofort in den Editor, um das
Programm verbesseren zu konnen.
Dies erleichtert die Arbeit ungemein.

Der Assembler von Philosoft kann es
ohne weiteres mit Assemblern wie
dem legendiren »Maxam« aufnehmen.

Der Tester

Ein weiterer Befehl, der es »in-sich«
hat, ist »Test«. Mit Test kann der
Z80-Tester aufgerufen werden. Der
Z80-Tester dient auch zur Program-
mierung des EPROM’s. Der Tester
hat einen Befehlssatz von 30 Komman-
dos. Der Befehl »D«, wie Dump, er-
zeugt einen Dump des Speichers in
hexadezimaler und ASCII-Form. Wol-
len Sie die Speicherstellen 100 — 1200
auflisten, so miissen Sie nur »D100,
1200« eingeben und schon werden die
Speicherstellen erstaunlich schnell auf-
gelistet. Wenn Sie die dezimale Form
der Zahleneingabe bevorzugen, geniigt
es das Kommando »DEC« einzutipp-
pen, und schon erwartet der Tester de-
zimale Eingaben. »HEX« schaltet
wieder auf hexadezimale Zahlenbasis.
Speicherbereiche kénnen gefiillt, ver-
schoben oder verglichen werden.

TAS

TAS Lelstungsdaten

max. 16 gedffnete Datendateien

max. 16 SchllUsselfelder pro Datei

max. FeldgroBe 254 Zeichen

max. 255 Variablen pro Programm
max. DatensatzgroBe 10.254 Zeichen
unlimitierte Anzahl an Feldern pro Datei
unlimitierte DateigroRe

max. 65535 Datensétze

lung bis zur Faklurierung oder Finanzbuchhaltung.

dene Listenformate, sowie Eliketten ausdrucken,

Mit TAS entwickein Sie Ihre elgenen mendgesteuerten Programme von der einfachsten AdreBverwal-

Ab sofort bei uns erhéltlich fir die Schneider Rechner CPC 6128 und Joyce.

WOLFGANG HENSCHKE DRTENTECHNIK

Die absolute Sensation auf dem Software Markt!

298, -

Relationale Datenbank/Programmiersprache mit Compiler

"
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Generalvertretung fur die Schweiz: o
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&
inklusive 200 seitigemn detitschen Handbuch und einer mit / & Cgf F
TAS entwickelten Adressverwaltung der Spitzenklasse. & s\b

Mil TAS erwerben Sie eine Programmiersprache mit vielfiliigen Maglichkeiten, einen Compiler und das
Anwenderprogramm ADRESS, Mit ADRESS kiinnen Sie Adressen verwalten, ausgeben, zwei verschie-
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Auch kann ein Hardwareport mit »IN«
eingelesen werden, mit »OUT« 1afit
sich eine Port beschreiben. Ein sehr
schones Kommando, ist der Befehl
»Trace«. Mit Trace wird schrittweise
disassembliert und ausgefiihrt. Nach
jedem Schritt werden die Registerin-
halte auf den Bildschirm ausgedruckt.
Fiir das EPROM-Programmiergerét
gibt es Kommandos, die einen
EPROM-Speicherbereich mit einem
Speicherbereich im RAM vergleichen,
oder einen RAM-Speicherbereich in
das EPROM schreiben. Der Befehl-
satz des Z80-Tester geht sogar noch
so weit, dafl man Daten, die iiber die
RS232 Schnittstelle kommen, in einen
beliebigen RAM-Bereich schreiben,
oder speichern kann. Auch bei diesem
Programm des Philosoft-Betriebssy-
stem wieder ein gut iiberlegtes Kon-
zept, welches sichbei jedem Teil des
Systems bemerkbar macht.

Mit Modemprogramm

Hinter »Modem« verbirgt sich ein
komplexes Modemprogramm. Dieses
Terminal-Programm verfligt iiber das
leistungsstarke XMODEM-kompatib-
le Ubertragungsprotokoll. Da die
RS232 Schnittstelle des Philosoft-
Betriebssystems einen STI Baustein
besitzt, konnen Sie die Baud-Raten fiir
dem Empfangskanal und den Sende-
kanal getrennt einstellen. Der STI
Baustein wird also voll ausgenutzt.
Das Philosoft-Modemprogramm ar-
beitet auch wieder mit dem Textedi-
tor des Betriebssystems zusammen.
Sie konnen den gesamten Textspeiche-
rinhalt mit Hilfe des Terminalpro-
gramms Uber die Schnittstelle schik-
ken, selbstverstdndlich mit einem der
Ubertragungsprotokolle. Aber nicht
nur senden, Sie kénnen die Daten auch
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gleich direkt in den Textspeicher der
Textverarbeitung iibertragen. Das Mo-
demprogramm besitzt wie alle ande-
ren Programme ebenfalls, eine grofie
Auswahl an Kommandos.

Weiterhin stehen unter dem System
noch die Kommandos BASIC und
CPM zur Verfiigung. Mit dem Befehl
BASIC wird das Betriebssystem ver-
lassen, es wird zu BASIC zuriickge-
kehrt. CPM bootet das CP/M-System
von Diskette.

Pack, Mem und Install

Weitere Kommandos die unter ande-
rem etwas mit der Philosoft-Textver-
arbeitung zu tun haben, sind Pack,
Mem und Install. Die Eingabe von
Mem gibt auf den Bildschirm aus, wie
gerade der aktuelle Speicher belegt ist.
Der Speicher ist im Philosoft-System
in die TPA — den Arbeitsspeicher —,
der Symboltabelle und dem Textspei-
cher unterteilt. MEM zeigt also an,
wieviel Speicher wo gerade verbraucht
worden ist. Um den benutzbaren
RAM-Bereich einzuteilen, mufl das
Kommando Pack verwendet werden.
Mit »Pack 1000« gebe ich 1000 Bytes
fiir den Textspeicher frei. Um den be-
nétigten Speicherbereich einer Sym-
boltabelle zu ldschen, geniigt das
Eintippen von »Clrsym«. Um eine
Druckerinstallation durchzufiihren,
miissen Sie den Befehl »Install« ver-
wenden. Bedauerlich, daf} gerade die-
ser Vorgang etwas schwierig fiir den
Anfinger nachzuvollziehen ist. Laut
Informationen des Herstellers soll aber
diese Manko demnéichst behoben
werden.

SchlieBlich gibt es noch einige Kom-
mandos, die dazu dienen, Programme
von Diskette zu laden und zu starten
etc.

Das letzte Kommando, welches wir
erwihnen wollen, ist der Befehl »Pro-
fi«. Das Philosoft-Betriebssystem be-
sitzt einige geschiitzte Speicheradres-
sen. Greift man in diese Speicherbe-
reiche ungeschickt ein, so kann es pas-
sieren, daB} das System abstiirzt. Um
dies etwas unwahrscheinlicher zu ma-
chen, wurde das Kommando »Pro-
fioff« beziehungsweise »Profi on« mit

in das System eingebunden. Mit »Profi
off« werden diese Systemspeicherbe-
reiche geschiitzt, Sie konnen also nicht
mehr so ohne weiteres in diese RAM-
Bereiche eingreifen. »Profi on« macht
dieses wieder riickgéngig. Sicherlich
eine groBe Erleichterung fiir Anfén-
ger oder Experimentierer.

Auch auf Diskette

Einzelne Teile der Eprom Software
gibt es auch auf Diskette. Dies wiire
die Textverarbeitung, der Z80-Tester
und der Assembler. Die in Konstanz
anséssige Firma Christiani Lehrgén-
ge bietet einen speziell auf das
Philosoft-Betriebssystem angepaBten
Assembler Fernlehrgang an.

Nutzeftekt Bedienungs:  Doku Gratik Atbeits- Preis/
freundlichket meniation geschwindig  Leistung
@il

IR o, IOV, .. o
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Das Philosoft-Betriebssystem ist rund-
um ein gut durchdachtes System zu ei-
nem erstaunlich giinstigen Preis. Die
Anleitungen zu dem Systen sind sehr
informativ und geben auch fiir den
Hardware-Bastler geniigend Auskunft,
was bei fast 200 Seiten nicht verwun-
derlich ist. Dieses System kann wirk-
lich jedem empfohlen werden, der sich
mit der Programmierung am Compu-
ter beschifigt. Ein tolles System, das
in die »CPC Geschichte« eingehen
wird.

(Christian EiBiner)

Schaltbild-CAD

Hersteller: Dagmar Thiesen
Vertrieb: Dagmar Thiesen
Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Tastatur

Programm: 100% BASiIC

Preis: Kass. 45,— /Disk. 55,— DM

CPC464 X CPC664 X CPC6128 X

Computer Aided Design — Program-
me kosten in der Regel eine Menge
Geld. Wie sieht es aber fiir den Ama-
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Als Student der Galcorp Academy lassen Sie sich als Advanced Skimmer Pilot ausbilden.
20 Flige sind notwendig, um endlich das begehrte Diplom zu erhalten. Allerdings 20 Flige mit
unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen.
Bevor man sich jedoch ins All erhebt, baut sich der clevere und wibegierige Student seinen
eigenen Skimmer zusammen. Ist dieser Skimmer endlicNfertig, geht's los auf dem ersten Level und

man wird als erstes vor die Entscheidung gestellt, welche
wird nun endgultig gestartet. Elf verschiedene Instrumente

Ballbreaker

Ziel ist es, eine
Mavuer zu zer-
stéren, Aber wie?
Mauer ist nicht
Mauer und Stein
nicht Stein.

Wie auch immer.
Die Wand ist schon
kaputtzukriegen.

X

Death or Glory

— Die Antwort auf
den guten alten
Bulldozer -

Esist schon ein
hartes Leben als
Straf3enkehrer.

Da muf3 man schon
Pilot sein, um mit
dem hypermoder-

m nen SPACE DOZER
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W den interstellareh
] Highways zu

rgumen...

. DEATHOR

Systeme

Preisempfehlung je Spiel

Sun Star

Herkommliche
Raumschiffe sind .

-nicht mehr fiir den

Transport der
Energie-Kristalle
geeignet. Ein neves
Schift mit ungeheu
rer Schnelligkeit
und Feuerkraft
muf3 her. Die Sun
Star!

CRL
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Schneider CPC  Disk
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Disk

unverbindliche Preisemplehlung
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DM 49,95
DM 29,95
DM 49,95
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;
X

ission nun erfillt werden soll. Danach
\efern die notigen Flugdetails.

Wer wissen will, was wir auBBer Academy, Ballbreaker, Death or
Glory und Sun Star noch fiir tolle Spiele haben, dem schicken
wir gerne unseren Gesamtkatalog zu.
Name

StraBe

PLZ _ ot

An: ariolasoft, Carl-Bertelsmann-Str, 161, 4830 Giiterslobh,

Von Experien
fiir Experten.
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teur aus, der kleinere Schaltbilder ab
und zu entwickeln will. Bisher gab es
fiir dieseAnwendergruppe keine preis-
werten Platinenlayout-Programme.
Die Firma Softwareentwicklung Thie-
sen will dieses Problem mit dem Pro-
gramm »CAD1« beenden.

In der Vorbemerkung der Anleitung
heiBt es, daB dieses Programm, wie
schon erwihnt, ausschlieBlich fiir
Hobbyelektroniker, Funkamateure,
schlichtweg fiir Bastler, gedacht ist.

Dieser Eindruck verstirkt sich auch
schon nach dem Booten des 27 Kilo
Byte langen BASIC-Programmes. Das
»CAD« Programm ist nicht, wie iib-
lich, objektorientiert, sondern bild-
schirmorientiert, was fiir den An-
wender bedeutet, dafl kein Verbessern
von bestimmten Bausteinen moglich
1st.

Dieses Manko hat man durch Einbau
einer »Ldschcursor-Routine« beseitigt.
So kann man mit dem Loschcursor,
den man mit den Cursortasten steuert,
beliebige Stellen des Schaltplanes an-
fahren und diese 16schen. Eine Lo-
sung, die Vorteile, aber auch Nach-
teile haben kann.

Die ersten zwei Zeilen des Bildschirms
sind fiir die Meniis reserviert. Man hat
also nicht den gesamten Bildschirm fiir
den Layout-Entwurf zur Verfiigung,
dies stort jedoch nicht weiter, da in den
meisten Fillen, der restliche Bild-
schirm ausreicht.

Das Menii wurde in zwei Sub-Meniis
unterteilt. Im ersten Meni finden sich
die Funktionen »radieren«, »zeichnenc,
»laufen«, »Neustart«, »laden« und
»Enter« fiir die Umschaltung auf das
zweite Menii.

Radieren haben wir ja schon angespro-
chen. Mit Zeichnen kann man die Lei-
tungen verlegen. Der Zeichen-Cursor
bewegt sich hier in einer Raster-
Matrix. Durch Betitigen der Shift-
Taste und der jeweiligen Cursor-
Tasten, kann man diesen Vorgang um
das Dreifache beschleunigen.

Mit laufen ist gemeint, dall man hier
den Zeichen-Cursor bewegen kann,
ohne daf irgendwelche Leitungen auf-
gezeichnet werden.

60 Pc 587

Test

Neustart verursacht nach der Sicher-
heitsabfrage einen Warmstart.

Alle Daten werden hierbei gelGscht.

Das zweite Menii kann durch driicken
der Return-Taste aufgerufen werden.
In diesem Untermenii finden sich die
Meniipunkte »Wertex, »Andernc, »Ge-
samtliste«, »Save’n«, »Copy« und
schlieBlich wieder »Enter« fiir den
Riicksprung in das erste Menii.

Hier haben Sie die Mdglichkeit, un-
ter Angabe einer laufenden Bauteile-
Nummer den Wert eines Bauteiles ab-
zufragen.

Mit »Andern« kann man in diese Li-
ste einen neuen Wert eingeben. Mit
»Liste« wird die Bauteileliste wahlwei-
se auf den Drucker oder auf den Mo-
nitor ausgegeben.

Mit »Save’n« kénnen Sie Thren Lay-
out-Entwurf abspeichern. Das Pro-
gramm legt hierzu zwei Dateien an.
In der ersten einige programmspezi-
fische Daten, in der zweiten wird der
komplette Bildschirmspeicher mit ab-
gespeichert.

Das ist schade, besonders fiir die Be-
sitzer eines Kassettenlaufwerks.

Copy ermdglicht die Hardcopy des
Schaltplanes auf einen Epson-kompa-
tiblen Drucker. Die Hardcopy-Routine
wurde in Assembler verfaBt, ist des-
halb also angenehm schnell.

Der wohl wichtigste Teil eines
Schaltbild-Programmes, ist die Bau-
teile Bibiliothek. Erstaunlich viel Bau-
teile fiir ein Programm dieser Preis-

Mit diesem
Programm legt die
Firma Software-
entwicklung Thiesen
ein Platinenlayout-
programm vor, des-
sen Zielgruppe der
Heimanwender ist.
Sicherlich kann
Schaltbild CAD
einem professionellen
Layoutprogramm
nicht das Wasser rei-
chen. Fiir den Heim-
anwender erschlief3t
es jedoch manche
nutzbringende An-
wendung.

klasse bietet ~CAD1«. So sind selbst
ausgefallene Teile wie Solarzelle oder
Lautsprecher enthalten. Selbst das auf-
wendige Schaltzeichen wie der Gleich-
richter oder der Ein-, beziehungsweise
Zweispulen-Transformator sind ent-
halten.

Des weiteren bietet die Firma Softwa-
reentwicklung Thiesen einen Service
fiir alle Kunden an: Die Firma fiigt ein
fehlendes Bauteil sofort in das Pro-
gramm ein.

Das Programm »CAD1« wird mit ei-
ner einseitigen, fotokopierten DIN-A4
Anleitung geliefert, welche nur wenig
Auskunft iiber das Programm gibt.
Dies féllt jedoch nicht zusehr ins Ge-
wicht, da das Programm sich weitge-
hend selbst erklrt.

Grafik Arbeils- Preis/
geschwindig-  Leisiung
LU

Nurzefiek

Bedienungs- Dok
freundlichkeit menlalion

Fiir 55, — DM in der Diskettenversion
erhdlt der Verbraucher ein CAD-
Programm, das sich zum Entwerfen
kleinerer eindimensionaler Schaltbil-
der eignet.

Fiir die angesprochene Benutzergrup-
pe bestimmt ein Programm, mit dem
sich das eine oder andere Schaltbild
entwerfen l4Bt.

(Christian Eifiner)
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Hersteller: Electric Dreams/Activision
Vertrieb: Fachhandel

Monitor: Farbe/Griin

Steuerung: Joystick/Tastatur

Preis: Kass. 35, —/Disk. 49, —

CPC 464 XI CPC 664 X] CPC 6128 XI

Dreilig Billionen Lichtjahre sind es
noch bis zur néchsten Space-Service
Station, und ausgerechnet hier fallen
Deine Trégheitsstabilisatoren aus.
Pech, aber so etwas kann passieren,
wenn man sich auf die Garantien ocas-
sischer Gebrauchtraumschiffhindler
verlaBt.

Wihrend Dein Raumschiff in-immer
enger werdenden Kreisen den eigenar-
tigen smaragdgriinen Planeten um-
kreist, machst Du die nichste
erschiitternde Entdeckung — der Scan-
ner offenbart Dir, daB es auf dem Pla-
neten vierzig Milliarden verschiedener
Orte gibt. Danach... Rums... Bang...
Feierabend, Raumschiff kaputt. Das
letzte, was Du registrierst, bevor Du
mit Deinem Survival-Kit zu Boden
sinkst, ist, daB Dein Schiff in neun
Teile zerschmettert wird.

Deine einzige Moglichkeit, wieder in

zivilisierte Regionen der Galaxis zu-
riickzukehren, ist, die neun Teile Dei-

nes Schiffes wieder zusammenzusu-
chen und danach das Schiff wieder zu
reparieren.

Zweifelsohne ist Explorer das Spiel fiir
den CPC mit den meisten verschiede-
nen Ortlichkeiten, in der Tat sind vier-
zig Milliarden Orte nicht gerade
wenig. Daf} aber reichlich Spielfeld
nicht gleichbedeutend ist mit einem
gutem Spiel, wird hier sehr anschau-
lich demonstriert.

Zwar stehen dem Spieler einige Hilfs-
mittel zur Verfligung, um sich zu
orientieren, aber trotzdem kann es bei
einer derartigen Unzahl von Orten
Ewigkeiten dauern, bis man tiberhaupt
eines der benétigten neun Teile gefun-
den hat.

Um iiber den Riesenplaneten hin und
her zu wandern, kann man zwei ver-
schiedene Modes wihlen: zum einen
per Pedes am Boden, oder aber in tau-
send oder zweitausend Fufl Hohe flie-

Ein Dschungelplanet
fernab aller zivili-
sierten Bereiche der
Galaxis, ist der
Schauplatz dieses
Spieles.

Laut Covertext war-
ten mehr als 40 Mil-
liarden Ortlichkeiten
darauf vom Spieler
erkundet zu werden.
Trotz einer feinen
Grafik ist Explorer
ein Spiel der ge-
mischten Gefiihle,
denn Spielwitz und
Spielmotivation kom-
men leider arg zu
kurz.

gend. Es gibt einige kleine Features,
die die doch recht eintdnige Suche ein
wenig kurzweiliger gestalten. So trei-
ben sich beispielsweise einige garsti-
ge Robotdrohnen in der Gegend
herum, die, sobald man sie sichtet,
mittels des mitgefiihrten Lasers auBer
gefecht gesetzt werden miissen.
Verteilt iiber den ganzen Planeten fin-
den sich immer wieder Transmitter-
tore, die belegen, dal die unterge-
gangene Kultur, deren Reste iiberall
zu finden sind, technologisch einiges
auf dem Kasten gehabt haben muB.
Sound gibt es bei diesem Programm
iiberhaupt nicht.

Spielidee Bedienungs-  Doku- Gratik Sound Preis/
Leislung
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Einziges wirkliches Plus ist die Gra-
fik. Beim Umherwandern geniigt es,
den Joystick einmal in die gewiinsch-
te Richtung zu driicken, sogleich blen-
det der Rechner Lokation fiir Lokation
auf den Monitor.

Explorer ist sicherlich kein schlechtes
Spiel, aber ein gutes ist es auch nicht.
(HS)

Hersteller: Activision

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: Kass. 29, —/Disk. 39,— DM

CPC 464X CPC664 X CPC6128 X

Hier ist er nun: der langerwartete
Nachfolger des Strategie-Adventures
HACKER. Tja, als ich das Spiel vor
mir liegen hatte, brach mir der Angst-
schweil aus, denn Nachfolgespiele
sind dem Vorgénger meist so dhnlich
wie die Neujahrsansprachen von 1986
und 1987. Also, dachte ich mir, was
soll ich iiber ein Spiel schreiben, daB
sich hauptséchlich durch ein abgenu-
deltes Spielprinzip auszeichnet? Just
in diesem Moment war das Programm
im Speicher meines guten alten AMS
und folgende These bewies wieder ein-
mal ihre Richtigkeit: »Erstens kommt
es anders und zweitens als man denkt.«
Denn was da auf dem Bildschirm ab-
lief, hat mich als Strategie- und
Adventure-Freak gelinde gesagt beein-
druckt.

Gibe es einen Preis fiir das originell-
ste Spielprinzip, HACKER II wiirde
ihn mit 99% Sicherheit gewinnen. Die
Handlung spielt einmal mehr im son-
nigen — pardon: eisigen Sibirien. Ein
ganz besonders extra-schurkiger Wis-
senschaftler hat einen teuflischen Plan
entwickelt, alle Besitzer eines 19-
Béndigen Atlas dem Heulen nahezu-
bringen: Er kdnnte ohne grofien Auf-
wand die USA vom Globus weg-
putzen. Dieser hochbrisante Plan, der
nur als die DOOMSDAY PAPERS
bekannt ist, ruht an einem Ort, der al-
les andere als eine Touristenattraktion
ist: In einem Sicherheitskomplex in Si-
birien.
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Doch keine Angst, Sie konnen den
Koffer auf dem Schrank und die war-
men Wollsockchen in der Schublade
lassen, denn der CIA stellt Thnen ein-
fach so einen seiner Sateliten zur Ver-
fiigung, um das Desaster zu verhin-
dern. Zu diesem Zweck steht Thnen
auBer dem kiinstlichen Himmelskor-
per eine MFSF-Anlage, drei MRU’s
mit eingebauten ROA’s und ein VTR
zur Verfiigung.

Bevor Sie nun zum Fachwoérterbuch
der Elektronik greifen, will ich Thnen
erkliren, was MFSF, MRU, ROA
und VTR bedeutet. Eine MFSF-
Anlage ist ein Gerit, das mit vier Mo-
nitoren, einer Bedienungskonsole und
einem Videorecorder ausgestattet ist.
Dies ist nicht gerade hinderlich, da Sie
sich mit allergréfSter Wahrscheinlich-
keit nicht blind in einem Gebiudekom-
plex, den Sie noch nie vorher betreten
haben, zurechtfinden konnen.

Eine MRU (Mobile Remote Unit) zu
deutsch: Ferngelenkte Einheit, ist ein
fahrender Untersatz, der einem Han-
delsiiblichen 750.000,— DM Roboter
sehr dhnlich sieht. Er hat einen gro-
Ben Kopf, Zangen zum Greifen und
Ketten zum Fahren. Zu guter Letzt
noch der Begriff VTR: Video Tape
Recorder. Jawohl, ein ganz stinknor-
maler Videorecorder. Allerdings miis-
sen Sie damit nicht irgendwelche
schlechten Sendungen aufzeichnen,
sondern er hat einen lebenswichtigen
anderen Grund. Es geht in diesem
Spiel namlich darum, aus vier elektro-
nisch gesicherten Aktenschrinken ei-
nen Code fiir einen Tresor zusam-
menzuklauen, die DOOMSDAY PA-
PERS entwenden und einem »zufallig«
am Eingang wartenden Spion des CIA
zu iibergeben, posthum die USA zu
retten.

Doch jetzt kommt der grofie Haken:
Der Sicherheitskomplex wire ja kein
Sicherheitskomplex wenn er nicht ge-
sichert wire. Zu diesem Zweck pa-
troulliert ein Wachmann alle paar
Minuten und (fast) alle Ecken und En-
den in diesem Gebéude sind mit Ka-
meras Gberwacht. Mit 38 Stiick, um
genau zu sein. Da Sie nun recht we-
nig davon halten, entdeckt zu werden,
miissen Sie aufpassen, daf} Sie nicht
von einer der 38 Kameras gefilmt wer-

den oder sich vom Wachmann ent-
decken zu lassen. Ist dies trotzdem
geschehen, heulen die Alarmsirenen,
daB es nur so eine Pracht ist und das
seltsame Etwas, das sich Annihilator
nennt (eine Art fahrendes Bettgestell
mit Schrottpresse) wird aktiviert. Kurz
darauf wird Ihre kleine MRU von der
wildgewordenen Stahlrohrkreatur ga-
lant zerstampft und aufgesammelt
(Sonst konnte der Wachmann driiber
fallen).

Da es ein biichen viel verlangt (und
nahezu unmoglich) ist, gleichzeitig 38
Kameras im Auge zu behalten, ohne
groferen anatomische Deformationen
zu erliegen, haben Sie die Méglich-
keit, durch Anklicken des Monitor-
symbols jeweils das Kamerabild zu
empfangen, das der Mann im Wach-
raum serviert kriegt. Sie haben aber
noch eine zweite Moglichkeit: Sie
konnen ganz nach Gusto eine Kame-
ra anzapfen, um sich mal etwas in den
Riumen (oder Gingen) umzusehen.

Jetzt kommen wir zum Videorecorder,
der wie vorher schon besprochen,
leicht zweckentfremdet ist. Mit ihm
koénnen Sie ndmlich — schwuppdi-
wupp — dem Wachmann eine Video-
zuspielung schicken und sich
stundenlang vor der préparierten Ka-
mera tummeln. Das heifit, wenn Sie
beispielsweise dem Raum, in dem Ka-
mera 24 stationiert ist, einen lingeren
Besuch abstatten wollen, legen Sie ein-
fach das Band Nummer 24 ¢in, spu-
len es soweit vor wie notig und
schalten sich in den Bypass-Modus
ein. Der arglose Wachmann bekommt
jetzt prompt einen Videofilm anstatt
des randalierenden Roboters gesendet
und gepflegte Schadenfreude ist durch-
aus angebracht.

Last but not least: die TGS. Diese Op-
tion macht es IThnen mdglich, den je-
weiligen Teil des Komplexes, in dem
Sie sich bewegen, in Draufsicht mit al-
len augenblicklich aktiven Kameras
und dem sii8 animiert tappenden
Wachmann zu beobachten. Dieses
kleine Gerit ist allerdings recht storan-
fallig und weist plotzlich die tollsten
Macken auf. Mal sieht man die Ka-
meras nicht, mal den Wachmann
nicht, mal die MRU nicht und manch-
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mal auch gar nichts (dann ist das TGS
in die ewigen RAM-Griinde einge-
gangen).

Doch all dem zu trotze werden Sie es
irgendwann einmal schaffen, deshalb
lassen Sie sich nicht entmutigen:
HACKER 1I ist nervenzermiirbend
schwer, aber wenn man sich einmal
eingespielt hat, wird man auch mit ho-
hem Unterhaltungswert belohnt. Es
gibt bestimmt Leute, die werden sich
nach dem ersten Spiel mit Magen-
kriampfen auf dem Boden wilzen und
sich fragen: »Was schrieb der da von
hohem Unterhaltungswert?«. Deshalb:
Probespielen. Denn furchtbar schwie-
rige Taktikspiele sind nun einmal nicht
jedermanns Sache. Ich bin Ihnen aber
mit Leib und Seele verfallen.

Spisfidse

Bedienungs- Doku- Gralik
freundlichkell mentation
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Alles in allem, ein Computerspiel, das
mich bis jetzt die ldngste Zeit am Mo-
nitor fesselte, und ich warte schon
sehnlich auf HACKER III. Wenn in
der HACKER-Serie weiterhin jeder
Teil ein komplett neues Spielprinzip
aufweist, dann mein Tip an ACTIVI-
SION »Keep on Hackin’!«

(JH/HS)

STARGLIDER

Hersteller: Rainbird Software
Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: Kass. 45, —/Disk. ca. 55,— DM

CPC464X CPC664X CPC6128X

Zeiten dndern sich, neue Trends kom-
men und gehen. Nachdem die Softwa-
reindustie uns in der Vergangenheit
mit ganzen Legionen von Budget La-
bels konfrontierte, kristallisiert sich
ein neues Konzept heraus. In den letz-
ten Monaten erschienen immer wie-
der Spielprogramme, die mehr auf
Qalitit denn auf Quantitit setzen. Ein
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englisches Softwarehaus hat diesen
Trend mit ins Leben gerufen. Rainbird
Software brachte in den letzten Mo-
naten immer wieder neue Programme
auf den Markt, die sich alleine von ih-
rer Prisentation um einiges von der
Software unterscheidet, die es so ge-
meinhin zu erwerben gibt.

Die Programme kommen nicht in Pla-
stikhiillen, sondern in einem gediege-
nen Karton im DIN A5 Format. Jedem
dieser Programme liegt eine sehr de-
taillierte Bedienungsanleitung bei, Re-
ferenzkarten, auf denen der Anwender
mit einem Blick alle Steuerungstasten
und Funktionen findet, runden die
wohldurchdachte Konzeption des Gan-
zen ab.

Starglider macht da keine Ausnahme.
Sowohl das Programm als auch das
Drumherum sind vom feinsten.
Grundsitzlich handelt es sich um ein
Ballerspiel, das sich dem Spieler in ei-
ner feinen, sehr flieBend animierten
Vectorgrafik prisentiert. Natiirlich
waren die Rainbird Programmier auch
bei diesem Spiel nicht um eine Rah-
menhandlung verlegen, prisentieren
diese aber nicht als zusammenge-
quetschten 10-Zeiler. Hier wird die
Story als fein ausformulierte 70-seitige
Novelle prisentiert, die der Packung
beiliegt.

Doch zuriick zum eigentlichen Spiel.
Wer glaubt Starglider sei eines jener
dumpfen, hirnlosen, fast mechani-
schen Ballerspiele, der irrt. Wer sich
daran macht und versucht mit dem
AGAV (Airborne Ground Attac Ve-

Was Atari-Anwen-
dern recht ist, sollte
den CPC-Usern bil-
lig sein. Starglider
macht in jeder Ver-
sion eine gute Figur.
Dieses Spiel kann
man getrost als
Elite-Nachfolger be-
zeichnen.

hicle) herumzufliegen, wird schon
bald feststellen, daB dies nicht so ein-
fach ist. Die Bedienung des AGAVs
will ndmlich zuerst erlernt sein. Nach
wenigen Minuten wird klar, daB es
hier eher um eine Simulation geht
denn um ein simples Action Spiel. Al-
lein die Beherrschung der Flugeigen-
schaften efordert schon einiges an
Ubung.

Aber diese Durststrecke ist schnell
iiberwunden, und die Miihen des Spie-
lers werden reichlich belohnt. Sobald
diese Anfangsschwierigkeiten iiber-
wunden sind, beginnt man die Kom-
plexitit des Spieles zu iiberschauen.

Der Spieler steuert seinen AGAYV iiber
die Oberfliche eines Planeten, die
iiber und iiber mit teuflischen Vertei-
digungsanlagen gespickt ist. Da gibt
es Geschiitztiirme, Hangars, aus de-
nen immer neue feindliche Raumschif-
fe kommen, Lasertiiren und riesige
Roboter, sogenannte Walker, die liber
die Oberfliache laufen und dem AGAV
nachstellen.

Wie bereits erwdhnt wird hier mit
Vectorgrafik gearbeitet. Der Sound ist
leider wie so oft diirftig und be-
schrinkt sich fast ausschlieBlich auf
Explosionsgerédusche.

Spielidee Bedienun, Dok Gralik Sound Preis/
Uy
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Anzumerken wire noch, daf§ Stargli-
der eigentlich auf dem Atari ST rea-
lisiert wurde und erst néchtréglich auf
die CPC’s umgesetzt wurde.

DaB der CPC ein wirklich feiner
Rechner ist, kann man hier wieder ein-
mal in aller Deutlichkeit sehen. Denn
messen kann sich der CPC Starglider
mit der Atariversion allemal.

FAZIT:
Wer Elite mag und sich auch gerne
einmal lénger als 10 Minuten an einem
Spiel aufhilt, wird mit Starglider auf
jeden Fall gut bedient.

(HS)

IMPOSSABALL

Hersteller: Hewson

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: Stand bei Drucklegung
noch nicht fest

CPC464 X CPC664 X CPC6128[X]

Es war einmal in den Vereinigten Staa-
ten. Dort trug es sich zu, daf} einem
versierten Programmierer der Um-
stand auffiel, dal Kugeln die Eigen-
art haben einen Hang hinunterzurol-
len. Im Kopf dieses Programmierers
faBte eine neue Spielidee FuBl, die auf
bergabrollenden Kugeln basierte. Es
dauerte nicht lange, und Marble Mad-
ness erblickte das Licht der Welt.

Seither scheint alles was rund ist und
rollen kann eine magische Anzie-
hungskraft auf Programmierer aus-
zuiiben.

Ein Umstand, dem wir so gelungene
Spiele wie Gyroscope und Spindizzy
verdanken. Irgendwann ddmmerte ei-
nem Programmierer, daB ein Ball ja
nicht nur rollen, sondern auch hiipfen
kann. Bounder war geboren.

Nun steht uns das neueste Produkt der
Kugelspiele ins Haus, Hewsons Im-
possaball.

Impossaball gehort in erster Linie, wie
eigentlich jedes der hier aufgefithrten
Spiele, zur Gruppe der Geschicklich-
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Seit Marble Madness
hat sich auf dem
Sektor der Geschick-
lichkeitsspiele einiges
getan. Mit Impossa-
ball trigt Hewson
Software diesem neu-
en Trend Rechnung.
Der Spieler hat hier
die Aufgabe, einen
springenden Ball

keitsspiele, denn ohne das notwendi-
ge Geschick kann man hier keinen
Blumentopf gewinnen.

Auf dem Monitor prisentiert sich Im-
possaball in einem horizontal scrollen-
den 3D-Gewand.

Wie Sie auf unserem Bildschirmfoto
erkennen kdnnen, sieht man, sozusa-
gen in den Raum hinein.
Logischerweise muB} sich bei diesem
Blickwinkel das hintere Ende des Rau-
mes langsamer bewegen als das vor-
dere. Ich staunte nicht schlecht, als das
Szenario anfing zu scrollen und dabei
alle Physikalischen Gesetze, die sich
aus einer solchen rdumlichen Verkiir-
zung ergeben, bestens simulierte.

Doch nun zum eigentlichen Spiel. Die
Aufgabe des Spielers ist es, einen hiip-
fenden Ball durch einen mit diversen
Hindernissen versehenen Parkour zu
steuern.

Die Hindernisse stellen sich zumeist
als aus dem Boden oder aus der Decke
ragenden Sédulen dar. Einige dieser
Séulen sind an ihrer Spitze abgeflacht.
Gelingt es dem Spieler eine solche
Sdule auf der flachen Spitze zu tref-
fen, erhélt er dafiir einen extra Punk-
tebonus. Andere Sédulen haben auf
ihren Spizen scharfe Piken, die den
Ball, wenn er sie beriihrt, zerplatzen
lassen.

Aber nicht nur auf dem Boden des
Kurses erwarten den Ball gefihrliche
Hindernisse. Auch aus der Decke ra-
gen immer wieder die gefdhrlichen

durch einen Parkour
mit den unterschied-
lichsten Schikanen zu
steuern.

Piken. Und es gibt noch andere unlieb-
same Zeitgenossen, wabernde Plasma-
felder die auf Boden und Decke darauf
warten, daB der Spieler einmal seinen
Ball zu hoch oder zu niedrig springen
14Bt.

Denn auch ein Kontakt mit den
Plasma-Feldern kostet einen Ball.

Acht verschiedene Levels mit unter-
schiedlichem Schwierigkeitsgrad war-
ten auf Sie.

Grafisch ist Impossaball sauber pro-
grammiert, nur an den Farben hapert
es ein wenig. Doch das 148t sich auf-
grund der hohen Aufldsung leider
nicht anders machen.

Speligss Bedienungs-

Doku-
Ireundlichkeit mentation Leistung

Sicherlich, Impossaball greift Ideen
auf, die man schon bei Bounder und
Trailblazer gesehen hat.

Die vollig neuartige Prisentation und
das interessante Spielgeschehen lassen
das allerdings schnell vergessen. Im-
possaball ist ein Programm, das sich
nahtlos in die Reihen der Kugelspiel-
Oberliga einfiigt und auch noch nach
vielen Spielsitzungen immer wieder
Freude macht.

(HS)
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HIVE

Hersteller: Firebird

Vertrieb: Fachhandel

Steuerung: Joystick/Tastatur

Monitor: Farbe/Griin

Programm: 100% M-Code

Preis: Stand bei Drucklegung
noch nicht fest.

CPC 464X CPC 664 X CPC6128KX

Einmal mehr verdunkelt sich der Him-
mel tiber der Erde. Es ist mal wieder
so weit, Terra bekommt auBerirdi-
schen Besuch.

Diesesmal handelt es es sich um eine
Rasse von Insektoiden, die kurzerhand
ihren Bienenstock in ein Raumschiff
umgebaut haben und nun von Planet
zu Planet reisen, um die Bewohner des
betreffenden Planeten ein wenig zu pi-
sacken.

Dieses altbewahrte Spiel versuchen sie
dann auch bei unserer guten alten Er-
de. Aber diesesmal geht ihre Rech-
nung nicht auf. Denn seit es Heim-
computer gibt weif} fast jedes Kind wie
man mit solchen boshaften Invasoren
umspringt.

Wie gesagt, hat man auf der Erde seit
Space Invaders Erfahrung, und ist um
eine Antwort auf die Agression der
Weltraumbienen nicht verlegen. Die-
se Antwort heifit S.E.A.C. Mk II und
hort auf den Spitznamen Grashiipfer.

Wissenschaftler und Uberwachungs-
experten konnten herausfinden, daf§
der riesige Raumschiffbienenstock im
wesentlichen aus einem unentwirrba-
rem Labyrinth von ineinander verwo-
benen Rohren besteht. Irgendwo in-
mitten dieses Gewimmels aus Stollen
sitzt aller Warscheinlichkeit nach die
Konigin des Bienenstockes.

Legt man die Verhaltensweisen irdi-
scher Bienen zugrunde, sollte es aus-
reichen diese Kénigin zu téten, um der
Bedrohung Herr zu werden. Nur, da-
zu muf man die Kdnigin zuallererst
einmal finden, und das ist in Anbe-
tracht der Grofe des Bienenstockes
keine leichte Aufgabe.
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Hive ist das neue Spiel in der Firebird
Gold Edition,die ja bekanntermaBen
schon immer fiir eine Uberraschung
(Elite) gut ist.

Im Wesentlichen besteht die Aufgabe
des Spielers darin, mit dem Grashiip-
fer in das innere des Bienenstockes
vorzudringen. Auf dem Monitor stellt
sich das ganze im bewéhrten Vector-
kostiim dar.

Der Spieler steuert seinen Grashiipfer
durch die Tunnels und muf} dabei im-
mer seine Instrumente im Auge behal-
ten. Das untere Drittel des Monitors
ist diesen vorbehalten. Dort findet sich
ein Radarscanner, der anzeigt ob sich
ein Objekt nihert, und ob es von vor-
ne oder hinten kommt.

Auf dem Instrumentenboard findet
sich auch eine Anzeige deren Wert die
derzeitige Energie (Lebenskraft) dar-
stellt, sinkt diese auf Null, so ist da-
mit das Spiel erst einmal beendet.
Wihrend der Suche nach der Konigin
kann man allerdings auch andere, mit-
unter recht niitzliche Gegenstinde fin-
den. Werden diese aufgenommen,
ergidnzen sie die bereits vorhandene
Ausriistung.

Wihrend man sich so durch die Tun-
nels des Bienenstockes schleicht, be-
gegnet man immer neuen Drohnen und
anderen Hindernissen, die den Gras-
hiipfer beschiddigen wenn man nicht
ausweicht.

Aufler den einfachen Drohnen gibt es
im Bienenstock allerdings noch ande-

Vectorgrafiken sind
stark im Kommen.
Auch Hive legt da-
von Zeugnis ab. Mit
einem supermoder-
nen Abwehrfahrzeug
muf3 der Spieler in
den Stock einer be-
sonders bosartigenen
Bienenrasse vor-
dringen.

re Widersacher, die mitunter nicht so
leicht zu besiegen sind wie die Droh-
nen. Dazu gehéren auch die sogenann-
ten Jailers, die fast unverwundbar
sind. Sie haben nur einen schwachen
Punkt, und findet der Spieler diesen
nicht rechtzeitig, findet er sich ganz
schnell in einem Gefingnis wieder,
das er verlassen kann wenn er den be-
treffenden Schliissel schon gefunden
hat.

Spnelides Bedienungs-

- Doku-
freundlichkeit meniation

Wie gesagt ist der Bienenstock ein rie-
siges Labyrinth, das in verschiedene
Stockwecke unterteilt ist.

Sowohl von der Grafik, als auch von
der Komplexitit her 148t sich das Spiel
eigentlich nur mit Elite vergleichen.
In anbetracht der Ahnlichkeit mutma-
Be ich, daB hier das gleiche Program-
miererteam an der Arbeit war.

Waihrend des Spieles kann der Spiel-
stand abgesaved werden. Wihrend
Grafik, Spielablauf und Spielwitz vom
feinsten sind, hapert es auch hier mal
wieder am Sound, der ist ndmlich
recht diirftig. Aber ansonsten, empfeh-
lenswert.

(HS)
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Hersteller: Elite Systems
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Joystick/Tastatur
Monitor: Farbe/Griin

Preis: 45,— DM (Diskette)

CPC 6128 X
Joyce X

CPC 464 X
CPC 664 X

Gerade noch rechtzeitig zum Weih-
nachtsfest (dem Fest der Liebe) be-
scherte uns Elite Systems, nach
Commando, mit IKARI eine neue
Umsetzung eines Spielautomaten.

Inhaltlich unterscheidet sich IKARI
nur sehr wenig von seinem Vorgén-
ger. Die Handlung ist ebenso primi-
tiv und besteht darin, so viele
feindliche Soldaten wie méglich zu t6-
ten. Die Hintergrundstory von IKA-
RI zdhle ich jedoch zu den
Geschmacklosigkeiten dieses Jahres.
Ein General der US-Streitkrifte wird

Die Renaissance der
Ballerspiele hdlt an.
Neuester Beweis da-
Siir, das dieses Gen-
re nicht tot ist, ist
das Spiel Ikari War-
riors. Im Wesentli-
chen unterscheidet es
sich kaum von ande-
ren »Shoot em'Up«-
Spielen. Nur hier
darf zu Zweit gebal-
lert werden. Die
Spieler kénnen
gleichzeitig den her-
anstiirmenden feind-
lichen Truppen den
Garaus machen.

von Revolutiondren gekidnappt und in
seinem eigenen Hauptquartier festge-
halten. Bevor er jedoch geschnappt
wurde, gelang es ihm noch, eine SOS-
Nachricht in den Ather zu schicken,
die Du und Dein Kumpel aufgefangen
habt. Mit dem Flugzeug gelingt Dir
in einiger Entfernung vom Hauptquar-
tier eine Bruchlandung und Du machst
Dich auf den Weg, den General zu
retten.

Wihrend man sich bei Commando
noch die klégliche Miihe machte, die
Feinde als bose » Auflerirdische« zu de-
klarieren und unter einem anderen Na-
men herauszubringen (Space Inva-
sion), um die Indizierung in Deutsch-
land zu umgehen, verzichtete man bei
IKARI vollends darauf.

Der Spieler schliipft in die Rolle ei-
nes Super-Killers a2 la RAMBO und
muB auf seinem Weg in das Haupt-
quartier alles niederschiefien, was sich
bewegt. Sieht man mal von der iiblen

Hintergrundstory ab, ist IKARI ein gut
gemachtes Ballerspiel, was durch die
Masse an feindlichen Soldaten gar
nicht so einfach ist.

Das Bild scrollt von oben nach unten
wahrend die Spielfigur sich seinen
Weg durch den Dschungel bahnt.
Driickt man auf den Feuerknopf,
schiet unser Held mit seinem Maschi-
nengewehr, fiir das er aber nur be-
grenzt Munition hat.

Hélt man den Feuerknopf fest, wirft
unser Held mit Handgranaten, deren
Vorrat allerdings auch begrenzt ist.
Der Vorrat von Munition und Hand-
granaten kann aber jederzeit durch das
Aufsammeln von herumliegenden De-
pots aufgefrischt werden.

An einigen Stellen des Spieles stehen
Panzer, die man benutzen kann, um
das Vorwirtskommen zu beschleuni-
gen. Da ich die Spielhallenversion von
IKARI nicht kenne, kann ich nicht sa-
gen, ob die Umsetzung gelungen ist
oder nicht. Was mir aber hier an Gra-
fik geboten wurde, ist schon hervor-
ragend. Auch die Darstellung und
Animation der Kdmpfer-Sprites kann
man nur als gegliickt bezeichnen. Der
Sound ist wie die Grafik hervorragend,
nur die »patriotische« Titelmelodie
konnte bei mir keinen Gefallen finden.
Alles in allem ist IKARI, sieht man
mal von der tiblen Hintergrundstory
ab, ein gut gemachtes und nicht gera-
de leichtes Ballerspiel fiir die abge-
brithten Actionfans unter uns.
Ob dieses Spiel noch lange im Han-
del erhiltlich sein wird, ist allerdings
mehr als fraglich.

(GK/HS)

PL22/B

Seibsthavu-Plotter

Geschwindigkeit max. 60 mm/s — Auflésung 0,06 mm
Genauigkeit besser 0,09mm — Format DIN A3
Mechanik: Ganzmetall, Linearkugellager, Schrittmotore,
Zahnriemen, hichste Prazision, robuste Ausfiihrung

ns21-23 d Aivel
dat?ggg Baud, BTX, indukuve/
bis he Ankopplung

21d-2

akustisc

Prozessor: hochintelligenter Z80-Rechner, Centronics Schnittstelle
Software: im 16 K-EPROM, 44! Neue Plottbefehle, z.B.: 3D-Grafik,
3 Schriftsétze, 2-typen, Interpolation Zoomen, relatives/absolutes
Positionieren usw.
Weiteres: Gehduse, Zeichenwerkzeuge, Netzteil usw.
Preis: Immer noch nur 619,95 DM (Mechanikbausatz)
Neugierig geworden? — Info gegen DM 1,60 in Briefmarken bei
(siehe Bericht in CPC 8/86

Walter Kopisch

Plotter und Grafiksysteme — Hard- und Software —
BuchbergstraBie 37 — D-7712 Blumberg 1
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[ Programm

MTS8: 8-SPUR MIDI-Sequenzer

Alle, die das MIDI-Interface aus Heft 2/87 nachgebaut ha-
ben, um damit professionell zu arbeiten, waren sicher re-
lativ unzufrieden mit der beigefiigten Software. Der
versprochene 8-Spur-Sequenzer wird nun hoffentlich al-
len Anforderungen gerecht. Die Features dieses Pro-
gramms sind: 7 000 MIDI-Events Speicherplatz, Realtime-
und Singlestep-Aufnahme, 8 unabhéingige Spuren, 32 Pat-
terns mit bis zu 99 Takten, die zu 4 Songs mit bis zu 63
Schritten arrangiert werden konnen, interne und externe
Synchronisation, Quantisierung, getrennte Sendekanalzu-
ordnung und Einzelabhérfunktion fiir jede Spur, Tempo-
regelung von 40 bis 249 BPM und natiirlich Sicherung der
Daten auf Diskette. Alle Funktionen werden iiber die
Cursor- und Copytasten angewihit. Lediglich zum Star-
ten und Stoppen der Wiedergabe und Aufnahme dient die
DEL-bzw. Spacetaste. Eingaben werden mit Enter abge-
schlossen.

Eingabe und Start

Da das Programm vollstindig in Maschinensprache gehalten
ist, bleibt die Arbeit nicht erspart, die Datazeilen einzuge-
ben. Das Quellprogramm ist ca. 12 kB lang, welches, in Da-
tas umgewandelt, zwei jeweils 20 KB lange Basic-Programme
bildet. Ziirst wird das Listing Sequenz1.bas eingegeben und
abgespeichert; darauf folgt Sequenz2.bas. Sind beide Listings
abgetippt, startet man Sequenz]l. Wenn keine Fehler auftre-
ten, gibt man NEW ein und startet Sequenz2. Danach wird
der Maschinencode mit SAVE »TRACK2.BIN«,b,&7800,
&2F00 gesichert. Jetzt muB nur noch der Loader »MT8.BAS«
abgetippt und gestartet werden. Nach dem Ladevorgang miifite
nun das Menii erscheinen und ein Cursor in der linken obe-
ren Ecke des Hauptfensters blinken.

Achtung Aufnahme!

Wenn alle notigen Anschliisse zwischen Computer und Key-
board bestehen, kann mit der Aufnahme begonnen werden.

REALTIME-AUFNAHME:

Bevor man die erste Spur aufnimmt, muB man sich tiber Tak-
tart, Taktanzahl und Tempo im klaren sein. Beispielsweise
soll das erste Pattern im Dreivierteltakt mit 100 BPM 4 Tak-
te lang sein. Ich wihle iiber die Cursortasten TIMSG/Time-
signature an und driicke die Copy-Taste. Im untersten Fenster
erscheint nun die Frage »Timesignature?:« bzw. die Anzeige
wechselt von viertel auf achtel, jenachdem welches der bei-
den Felder angewihlt wurde. Danach wihlt man das Feld
MS/Measure an und gibt auf die Frage »Measure?:« 04 ein.
Bei der Tempdinstellung verfahrt man genauso. Jetzt sind alle
Daten fiir ein Pattern festgelegt. Diese Daten (auBer Tempo)
sollten nach einem Aufnahmevorgang einer der acht Spuren
moglichst nicht mehr verdndert werden, da sonst unnétige Pau-
sen oder Verstimmelungen der Aufnahme auftreten konnen.
Das Programm ist aufnahmebereit, sobald {iber das REC-Feld
die aufzunehmende Spur eingeschaltet ist und QNT auf real
steht. Steht REC auf OFF, ist automatisch die Wiedergabe
aller Spuren eingeschaltet. Driickt man jetzt die DEL-Taste,
ertont iiber den eingebauten Lautsprecher ein Metronom mit
Betonung auf dem ersten Schlag. Das Metronom gibt zwei
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Takte vor und startet dann die Aufnahme selbsttitig, d.h.,
jetzt kann auf dem Keyboard eingespielt werden. Als Metro-
nom kann aber auch ein Drum-Computer verwendet werden,
der iiber MIDI-Synchronisation verfiigt. Der Synchronisa-
tionsbefehl wird wihrend der Aufnahme ebenfalls ausgege-
ben. Hat das Metronom alle (in unserem Fall vier) Takte
durchlaufen, stoppt der Aufnahmevorgang automatisch. Jetzt
kann man die Spur »ACTIVE-ON« schalten, einen MIDI-
Kanal 1-16 anwihlen, REC auf OFF stellen und die DEL-
Taste driicken. Die eben eingespielte Melodie wird nun exakt
reproduziert. Stellt man dabei fest, dall man unsauber gespielt
hat, kann man quantisieren. Dazu gibt es die AC/Autocorrect-
Funktion, die in Verbindung mit dem QNT/Quantisierungs-
feld die Korrektur der Spur in 1/4, 1/8, 1/16 1/32 oder 1/64
Noten erlaubt. Hierzu wahlt man im QNT-Feld, durch mehr-
maliges Driicken der Copy-Taste, die gewlinschte Quantisie-
rung und darauf AC.

SINGLESTEP-AUFNAHME:

Sind die musikalischen Féhigkeiten fiir bestimmte Teile ei-
nes Musikstiickes nicht ausreichend, gibt es die Moglichkeit,
eine Spur Schritt flir Schritt aufzunehmen, jedoch kann diese
dann nur monophon sein. Der kiirzeste Notenwert der Melo-
die bestimmt die Auflésung und somit die Schrittanzahl. Dieser
Notenwert wird im QNT-Feld eingestellt, die entsprechende
Spur auf Aufnahme geschaltet und die DEL-Taste gedriickt.
Im untersten Fenster erscheint die Anzahl der aufzunehmen-
den Schritte, die sich aus Taktart, Taktanzahl und Auflésung
errechnet. Jetzt beginnt man mit der ersten Note der Melo-
die, indem man ihre Tonhéhe auf dem Keyboard driickt und
festhilt. Die Linge der Note wird durch ein- oder mehrmali-
ges Driicken der Leertaste bestimmt. Hat man z.B. eine Auf-
lésung von einer Achtel- note gewihlt, bedeutet ein
Tastendruck eine Achtelnote, ein zweiter eine Viertelnote,
ein dritter eine punktierte Viertelnote usw., jedoch darf man
die Taste auf dem Keyboard solange nicht loslassen, bis man
die gewiinschte Notenldnge eingetastet hat. Mit jedem Tasten-
druck wird die Schrittanzahl um eins verringert und die je-
weilige Tonhohe erscheint im linken senkrechten Fenster. Soll
eine Pause eingegeben werden, driickt man die Leertaste ent-
sprechend oft, ohne daB man eine Taste des Keyboards beté-
tigt hat. Der Aufnahmevorgang stoppt, wenn alle Steps
eingegeben wurden.

Song-Aufnahme

Hat man z.B. im ersten Pattern das Intro eines Musikstiickes,
im zweiten den Refrain, im dritten die erste Strophe usw. ein-
gespielt, kann mann die Patterns zu einem Song zusammen-
setzen, indem man die Pattern-Nummern einfach in einer Kette
hintereinanderreiht. Beispiel: Ein Lied lauft folgendermafien
ab: Intro, Refrain, Strophe 1, Refrain, Strophe 2, Solo, Re-
frain, Strophe 3, Refrain, Refrain. Dann kénnte die Song-
kette dazu lauten:01,02,03,02,04,05,02,06,02,02,00.
MD/Modus wird auf SG/Song gestellt. Im SONG-Feld wahlt
man einen der Songs 01 —04 und stellt REC auf irgend eine
Aufnahmespur. REC/OFF bedeutet Songwiedergabe. Nach
Driicken der DEL-Taste erscheint in unserem Eingabefenster
die Frage »01.Pattern?:«. Jetzt beginnt man nacheinander die
einzelnen Pattern-Nummern einzugeben. Die Eingabe von 00
bedeutet dabei Songende.
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Songwiedergabe

Datensicherung

Um nun den Song wiederzugeben, mufi nur REC auf OFF
gestellt werden (O eingeben) und die DEL-Taste gedriickt wer-
den. Die einzelnen Patterns werden nun hintereinander ge-
spielt und konnen jederzeit durch Druck der Leertaste gestoppt
werden. Gleichzeitig wird der MIDI-Synchrontakt zur Synch-
ronisation von Drum-Computern und Bandmaschinen ausge-
geben. Es besteht aber auch die Moglichkeit, den
MIDI-Synchrontakt von auBen zuzufithren. Dazu muB man
das Feld SYNC auf EX fiir extern stellen und die Synchroni-
sationsquelle starten. Sowohl im Pattern als auch im Song-
modus kann man eine Einzelabhdrschaltung benutzen. In der
SINGLE-Zeile schaltet man die gewiinschte Spur dazu ein-
fach auf ON.

Ist ein Musikstiick vollstdndig aufgenommen, oder will man
die Komposition fiir lange Zeit unterbrechen, wihlt man im
DISC-Feld SV fiir SAVE an und driickt D fiir DISKETTE.
Jetzt gibt man den Dateinamen ein und schlieft mit Enter ab.
Nun wird eine ca. 30 kB lange Datei angelegt.

Danach folgt die Frage, ob der Speicher geloscht werden soll.
Um eine Datei zu laden, wird DISC auf LD/LOAD gesetzt
und wiederum D gedriickt. Damit wéren soweit alle Funk-
tionen angesprochen.

Viel SpaB mit dem Programm.
(D.Siegmund)

Anmerkung der Red.:

Aus Platzgriinden konnte der zweite Teil des Sequenzers nicht mehr in diesem Heft abgedruckt werden.
Den Basiclader SEQUENZ?2 finden Sie daher in der nidchsten Ausgabe der PC International.

-
fur 464-664-6128

Listing 1

19 MODE o

20 PRINT:PRINT"
30 PRINT:PRINT”
40 LOCATE 1, 12:PRINT "
6 by”

£38E2,

= I;%H;$(164)5" 198 E%ggﬁl

8-Spur-Sequenzer "

5@ PRINT: PRINT" Dirk Siegmund” [2810]
60 LOCATE 1,20:PRINT” LOADING. .." (14971
7@ MEMORY &G6FFF [158)

75 LOAD"track2.bin" [1822]
80 CALL &9000 [445)

Listing 2

2 MEMORY &77FF [73@]

5 adr=30720: FOR zelle=4® TO 3870 STEP 10:s [3563]
umme=9

10 FOR a=1 TO 16:READ wert$: wert$="4&" +wert
$: POKE adr, VAL(wert$):adr=adr+l:summe=summ
e+VAL (wert$> : NEXT

20 READ vergl$:vergl$="&"+vergl$: IF summe<
>VAL(vergl$) THEN PRINT"Fehler in Zeile";z
elle: END

30 REXT zeile:END

40 DATA 0,0,0,57,48,49,43,48,20,54,52,41,4
3, 4B, 20, 3F, 367

50 DATA 3A, A4, AQ,FE,0,28,B, 34, 1F, A0,FE,9,C [2752]
A,42,7C,C3,6F1

[59901

[6642]

[990]
[21801]

60 DATA AA,7B,3A,1F, A0,FE,0,20,3,C3,37,78, [2638]
34, AQ, AQ, FE, 729
70 DATA 2,CA,58,89,C3,62,7E,3E,0,32,B9,40, (2411)
34,19, 40, 32, 63E
80 DATA BA, A0,CD,72,78,CD, 84,8C,CD, 34, 45,2 [2885)

1,9B,89,22,44,84B

90 DATA 8E,CD, E5, A3,CD, D8, 8D, FE, FF, 20,F9,3 [1905]
A, BA, A9, FE, FF, BBC

10@ DATA 28,5,CD, 34, 84, 18, ED,CD, 32, A4, 1,FF (12661
, F8,ED, 49, C3, 857

11¢ DATA 66,97,F3,21,0,9,22,A7,A0,CD, 11, 8C
+1,FF,F8,ED, 7C9

120 DATA 49,1, F9,F8, 3E, 6E, ED, 79, 3E, 13, ED, 7 [2759]
9, FB, C9, F3,21, 8DC

[1784]

130 DATA 0,0,22, A7, A0, 22, B4, A0, 3E, 0,32, B6, [2002]
A0, 3E, 99, 32,545

149 DATA B7,A0,C3,C1,7A,3A,B6,A0,FE,9,20,9 [2426]
,78,FE, 80,DA, 8DC

150 DATA E2,89,C3,55,88,78,FE,80,DA, 41,88, [(3555]

2A, AC, A0, 36,0, 850

160 DATA 23,22, AC, AQ, 24, AE, AQ, 2B, 22, AE, A®, (2603
47,C3,55, 88, 3E, 6C9
17¢ DATA C5,ED, 79, 3E, 1, ED, 79, 3, 3E, 45, ED, 79 [2B511

3B, FE, ED, 79, 85E
180 DATA C9, 3A, BB, A0, FE, 1, 28, 19, 3E, 1, 32, BB [2539]
A0, 21,53,56,634

190 DATA 22,7A,95,21,A4,17,11,7A,95,6,2,CD, [1977]
Fe,95,C3,66,616

200 DATA 97, 3E, 9, 32, BB, A0, 21, 4C, 44, 18, E5,4 [3359]
6,49,4C,45,4E,57E

210 DATA 41,4D, 45,20, 3F, 34, 45,52,52, 4F,52, [2244)
20,21, 44,45, 4C, 40C

220 DATA 45,54, 45,29, 3C,59, 2F, 4E, 3E, 20, 3F, (2489)
46, 49, 4C, 45, 20, 3ED

230 DATA 4E, 4F,54,20, 46, 4F, 55, 4E, 44,20, 21, (3222]

3E, 4,CD,CE, 74,525
240 DATA 21,1,1,11,B,79,6,B,CD, F0,95,21,43 [3193]
,94,6,8,427

250 DATA 36,20,23,10,FB,21,1,C,22,9B,99,21 [2194]
+43,94,22,9D, 4C5
260 DATA 99,CD, 40,99, 21, 2E, 4D, 22, 4B, 94,21, [3656)

54,38,22,4D,94,5F8

270 DATA CD,6C, BB, 3E, 0, CD, B4, BB, 3A, BB, A0, F [2176)
E,?,CA, 1B, 7A,860Q

280 DATA 21,43,9A,6,C,11,9,70,CD,8C,BC,D2, [1969]
FD, 79,21, AC, 6BB
290 DATA A®,6,4,7E,CD,95,BC,23,10,F9,21,0, [1292]

2,7E,CD, 95,675

30© DATA BC,23,7C,FE,70,20,F6,21,0,80,7E,C [1930]
D,95,BC,23,7C, 7BB

310@ DATA FE, 88, 20, F6,CD, 8D, 95, 3E, 4,CD, B4, B [4230]
B,21,1,1,11,73D

320 DATA 1D,79,6,E,CD, Fo,95,CD, 6, BB, F5,CD, [2865]
6C, BB, 3E, 0, 7B1
330 DATA CD, B4, BB, F1,FE,79,C2,66,97,21,0,2 [2418]

0 11,1,2,1,69B
340 DATA FF,6D, 36,9, ED, B0, 21, 10,80,6,20,C5 (22631
,6,20,36,0,537

350 DATA 23,19,FB, 11,20,0,19,C1,10,F1,C3,6 [2959)
6,97, 3E, 4,CD, 609

360 DATA B4,BB,21,1,1,11,16,79,6,7,CD,F0,9 [2660]
5,CD,6,BB,61F

370 DATA CD,6C, BB, 3E,®,CD, B4, BB,C3,66,97,3 [24431
E, 4,CD, B4, BB, 8AC

38Q@ DATA 21,43,9A,11,0,790,6,C,CD,77,BC,D2, [2458]
AD,7A,21, AC, 657

390 DATA A0,6,4,CD,890,BC,77,23,10,F9,21,0, [3169]
2,CD, 80, BC, 682

400 DATA 77,23,7C,FE,79,20,F6,21,0,80,CD,8 [3113]

@,BC,77,23,7C, 754
419 DATA FE, 88,20, F6, CD, 9E, 95, 3E, 1, 32, AG, A [2789)
2,CD, B8, A1, 21, 8%4A
420 DATA 30,31,22,43,9A,21,0,80,CD, 84, A2,C (35391
D,57,98,21,A,5DB

430 DATA B,11,72,95,6,2,CD,F0,95,CD,6@,98, [3009]
2A,51,97,CB,71F
440 DATA 3D, 2D, 2D,CB, 25,CB, 25,CB, 25,CB, 25, [2745)
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25,25,7C,6,0,523

450 DATA FE,0,28,5,D6,3,4,18,F7,3E,3C,CB,2
?,89,85,5F, 5EQ

460 DATA 16,95,24,51,97,6,2,CD, Fo,95,C3,54
,7E,CD, 6, BB, 73A

47@ DATA CD,6C, BB, 3E, 9, CD, B4, BB, C3,66,97,C
D,53, 42,C3,66,919

480 DATA 97,1, F9, F8, 3E, 6E, ED, 79, 3E, 17,ED, 7
9, FB, C9, 34, A6, 8FA

490 DATA Ae,CD,E9, Al, 3E, 4,CD, B4,BB,C9,53,4
F,4E, 47,4E,55,818

500 DATA 4D, 42,45,52,20,3F,3A,3E,4,CD,B4,B
B,21,1,1,11,471

510 DATA DA,7A,6,D,CD,Fo,95,21,1,E,22,9B,9
9,21,43,94A,63D

520 DATA 22,9D,99,CD, 40, 99, CD, 29, 7B, F5,CD,
6C, BB, 3E, #,CD, 8C3

530 DATA B4, BB, F1,38,D2,2A,43,9A,22,74,95,
21,4A,E,11, 43,629

540 DATA 9A,6,2,CD,F0,95,C3,66,97, 34, 43,94
,FE,30,28,2,723

550 DATA 37,C9, 3A, 44, 9A, FE, 31, 38, F7, FE, 35,
30,F3,D6,30, 32,604

560 DATA BC, A0, C9, 34, BC, A9, 3D, CB, 27,CB, 27,
cB,27,CB,27,CB, 88B

570 DATA 27,CB, 27,5F, 16, AF, ED, 53, BE, A0, C9,

390, 35,2E,50, 41, 6C8

5680 DATA 54,54,45,52, 4E, 20, 3F, 34, 43, 94, D6,
39,47,CB, 20, CB, 606

590 DATA 27,CB,27,CB,27,80,47, 34,44, 94, D6,
30,80,FE, 21, 38, 607

600 DATA 2,37,C9,3F,C9,21,1,1,11,58,7B,6,D
,CD, Fo, 95,579

610 DATA 21,1,E,22,9B,99,21,43,94, 22, 9D, 99
,CD, 42, 99, CD, 6AF

620 DATA 67, 7B, FS, CD, 6G, BB, F1, 38, DC, C9, 3E,
4,CD, B4, BB, CD, 9E4

630 DATA 43, 7B, 3E, 0, 32, BD, 40, 21, 30, 31, 22,5
B, 7B, CD, 85, 7B, 5D2

640 DATA 2A, BE, Ao 77,23, 22, BE, A0, FE, 0, 28, 2
1,34, BD, A®, 3C, 6BC

650 DATA FE, SF 28, 19, 32, BD, 40, 24, 5B, 7B, 7C,
FE, 39, 28,6,24,612

660 DATA 22,5B, 7B, 18, D8, 26, 30, 2C, 22, 5B, 7B,
18, D@, CD, 6C, BB, 63E

670 DATA 3E,0,CD, B4, BB, C3, 66,97, 34, BE, A0, 7
E, 23,22, BE, A0, 7F3

680 DATA 32, A6, A®,CD, B8, A1, CD, 34, 7D, C9, 34,
AQ, A0, CB, 3F, CB, 93A

690 DATA 3F,4F, 3E, 30,6, 0, FE, 0, 28,4,91, 4, 18
,F8,78,32,47B

700 DATA 23,7C,C9,18,0,3,0,2,0,3,CD, A6, 7D,
CD, ES, A3, 5CD

710 DATA Ce,3D,CB, 27, CB, 27, CB, 27, CB, 27, 5F,
16,0,21, 20, A0, 624

720 DATA 19,C9,CD, E8, 96, 34, A5, A0, FE, 1, 28, 8
,21,9B, 89,22, 742

730 DATA 44,8E, 18,9,21,41,7C, 22, 44, 8E,CD, 8
E, 78, F3, 24, BE, 673

740 DATA A@,7E,FE,0,28,38,CD, F8, 7B, 3E, 0, 32
, B9, A0, 34, 19, 6D8

750 DATA AQ,32,BA, A0, 21,0,0,22, A7, A0,CD, 34
,A5,CD, 84, 8C, 745

760 DATA CD,2A,7C,CD, D8, 8D, FE, FF, 20, F9, 34,
BA, AQ, FE, FF, 28, A74

770 DATA CC,CD, 3A, 84,CD, 41, A6, 3A, 70, A6, FE,
7F, 20, ES,CD, 32, BE2

780 DATA A4,1,FF,FB,ED,46,C3,57,7A,0,0,0,0
,®,37,3F,5DC

790 DATA 2A,28,7C,ED,5B, 24, 7C, ED, 52, C8, 2A,
24,7C,7E, 23,22, 644

80® DATA 24,7C,FE, 80,38, E8,CB,57,28,5,5E,2
3,56, 18,4, E6, 666

810 DATA 3,57,5E,EB, 34,23,7C,4F,6,0,11,0,0
,7C, FE, @, 45C

820 DATA 28,5,ED, 42,13, 18,F6,7D, B9, 30,F7,7
|D,61,GB, 3C, 24, 6E3

830 DATA BC,38,1,13,21,9,0,7A,B3,FE,0,28,4
,9, 1B, 18, 3BC

840 DATA F6,EB, 2A,24,7C, 2B, 7E,CB,57,28,6,2
3,73,23,72, 18, 5E7

850 DATA A,E6,FC,47,7A,E6,3,80,77,23,73,2A
,24,7C,0,23,610

860 DATA 23,22,24,7C, 24,26, 7C, 7E,CB,57,C2,
BO, 7C, 23, 7E, FE, 6DE

870 DATA ©,C2,Bo,7C,3E,1,77,C3,B0,7C,3A, BE

(18951
[3577]
[2132]
[28471
[2239]
[1846]
[16141
[2877]
[29251
[3137)
[3176]
[3123]
[3379]
[2225]

[2200]
[2007]

[3040]

[3263]

[3948)

[3433]
[3060]

[3595]
(25321
(33411}
[2602]
[20811]
[3008]
[{2895]
[3374]
[2485]
[1768]
[1791]
{17111
{16331

[4159]
[3083]

[2655)
[2405]
[2790)
{2655]
[2951]
[33311]

[2288]

., A®, B6, 3F,CD, 81D

88@ DATA 98,96,ED, 43, 43, 94,CD, 57, 98, 11, 43,
9A,21,A4,2,6,618

890 DATA 2,CD, Fo, 95,CD, 60, 968, C9, 34, A0, AQ, F
E,2,CA,66,97,923

90@ DATA CD, A, 7C, 3E, 4,CD, B4, BB, 11, 3, 78, 21,
1,1,6,D,463

910 DATA CD,Fe,95,CD, 6, BB, FE, 31, 38, F9, FE, 3
9,30, F5, F5, CD, ASE

920 DATA 6C, BB, 3E, @, CD, B4, BB, F1,CD, 31, 7C, 2
3,23,5E, 23,56, 729

930 DATA ED, 53,24, 7C, ED, 53, 26, 7C, 23, 5E, 23,
56, ED, 53, 28, 7C, 640

940 DATA CD, AE,7C,C3,66,97,21,0,0,22, A7, AD
,CD, 11, 8C, 1, 6AC

950 DATA FF,F8,ED, 49, 1,F9,F8, 3E, 6E, ED, 79, C
3,D0,7F, 2,0, 943

960 DATA 3A, 1A, A0,47,21,0,0, 3A, 19, A®, 5F, 16
,9,19, 10, FD, 3EA

070 DATA 3A, 1B, A0, FE, 4,34, A0, A0, 28,2,CB, 3F
, CB, 3F, CB, 3F, 6B9

980 DATA 47,EB,21,9,0,19, 10, FD, 22, EG, 7D, C%
,1,0,2,0,4D0

990 DATA ©,2D,1,1,0,9, 3E, @, 32, EE, 7D, 32, Fo,
7D, 18, 38, 3F9

1000 DATA 3E,2,32,EE,7D,C9,1,F9,F8,ED,78,E
6,2,FE,0,C8, 8AB

101@ DATA B,ED, 78, 47,FE, 80, 28, DE, FE, 90, 28,
E4,FE, 80, D0, 34, 95D

1020 DATA EE, 7D, FE, @, C8, S5F, 3D, 32, EE, 7D, 16,
©,21,EF, 7D, 19,726

1@3@ DATA 78,77, 3A,EE, 7D, FE, @,C0,6,9,CD, 86
,7F,FE, 9, 28, 750

1049 DATA 2,6,1,3A,F2,7D,80,FE,1,C0,3E, 0,3
2,F3,7D, 78, 649

1050 DATA 32,F2,7D,C9,CD, B2, 84, 3E, 3,C3, 24,
8B, CD, 27, 7F, C3, 862

1060 DATA 54,7E,CD, 68, A4,CD, 98, 7F, 34, A0, A0
,FE, 4,20,7,34,76C

1070 DATA 1B, A, FE, 8, 28, E6,CD, €@, 7D, 3E, 4,C
D, B4, BB, 11, F6, 85E

1080 DATA OF,21,1,4,6,5,CD,F0, 95,24, EC, 7D,
CD, B5, BA, 21, 6E2

1090 DATA 1,B,11,43,94,6,5,CD, Fo,95,3E,0,C
D, B4, BB, 21, 5F2

1100 DATA 1,0,22,F4,7D,3E,1,CD, Al,7F, 21,6,
7E,22,3C, 0, 4C3

111@ DATA 21,41, A6, 22, 44, 8E, CD, E5, A3,CD, 8E
,78,3A,F3,7D, FE, 8CC

1120 DATA 9,CC,2E,7F,3A, 70, A6,FE, 7F, 28,2, 1
8, EF, 34, 23, 7C, 650

113@ DATA 5F, 16,0, 2A, F4,7D, 19, 22, F4, 7D, 24,
EC, 7D, 2B, 7C, BS, 6AB

1140 DATA FE,,CA, A9, 7F, 22, EC, 7D, CD, BS, BA,
3E, 4,CD, B4, BB, 905

1150 DATA 11,43,94,21,1,B,6,5,CD, F@, 95, 3E,
1,CD, B4, BB, 5F3

1160 DATA 3A,Fe,7D,FE,®,28,D,34A,F1,7D,CD,C
2,96, 3E,9,CD, 7B2

117@ DATA B4,7F, 18, A8,1,52,45,ED, 43,43, 94,
1,63,54, ED, 43,670

1180 DATA 45,94,CD, B6, 96, 18, E6, CD, 32, A4,CD
,C3,7F,C9, 3E, 1, 8B0

1190 DATA 32,F3, 7D, 2A, F4, 7D, 7C, E6, FC, FE, @,
28,29, EB, 24, AC, BAB

1200 DATA A9®,36,9C,23,73,23,72,23,34,F1,7D
,77,23,3A,F0, 7D, 6A9

1210 DATA 77,23, 2A, AE, A0, 11,5,0,ED,52,22,4A
E, 40,21,0,0,4F8

1220 DATA 22,F4,7D,C9,0,0,EB, 24, AC, AQ, 3E, 9
8,82,77,23,73,722

1230 DATA 23,3A,F1,7D, 77,23, 34A,F0,7D, 77,23
, 22, AC, 40, 24, AE, 6EC

1240 DATA A0, 11,4,0,18,D2, 3E, 2, 32, EE, 7D, 3A
,Fo, 7D, C9, 3E, 624

1250 DATA 20,32,47,9A,21,17,1,GC9, 3E, FF, 32,
7@, 46,CD, A, 7C, 60D

126@ DATA C®,32,F3,7D, 3D, 32,F2,7D,C9, 3E, 2,
32,F0, 7D,CD, 2B, 7EA

127@ DATA 7F,C3,5C,7E,CD,B4,BB,6,FA,C5,6,C
8,9,1e,FD,C1, 8B9

1280 DATA 10,F7,C9,CD,BA,89,CD,9,88,C9,CD,
Fo,88,C3,F0, 88, ATE

120@ DATA 3A, A5, A0, FE, 1,28,5, 3E, 13,ED, 79,C
9, 3E, 17, ED, 79, 6E6

1300 DATA C9,0,0,0,92,0,0,0,0,0,0,0,90,0,0,9

[2025]
[2568]
(27361
(35081
[3064]
[2875]
(23711

(24171
[16191]

[2652]

[19691]

[2870]
[33631]
£1881)
[25381
[3312]
[3265]
[2909]
[3034]
[1900]
[2408]
[2208]
[2397]
[2479]
[2875]
{23761
[909]

[2943]
[2515]
[2138]
[3110]
[2875]
[31501

[2478]
[2389]

[3424]

[2946]
(28221

[1240]

(30211

34391

(27551
(14041
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Programm—]

e

§\

—
=
,C9 DELA ECB . Bus System fir Scheider  Stereo - NF - ﬁ
131¢ DATA ©,0,0,0.0,2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [18559] Mit df.l’lll\ S;u!nm kdnnen Sie lhren y%ﬁf,f“rfﬁfﬁ%ﬂﬁq 500 98.00 ﬁ
° C_FC - Rechner auf dis vielféltigen M3g- énz:g;-mneg: Sac:rhe?'snul-.d aus lhrem Schneider
1320 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, [841] :,:li',’;:'l',".‘."nf._;?.Lff?.‘fi’a'-'é.‘ﬁ?;n&? EPROM Programmisrer, Eprombank
8 R:g"eln ﬁgfirviohu:s':u Anwmdl:l':l- sind avch I:cj 'p';':‘f’.:a','a'?" ore Ratten
1330 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959] 'nnkninl:u'sﬂzcn, D'urcz'.dl't.gonoﬂ:l_r
%) EC’B‘-‘P’I elegung yr; |om;rﬂ| u ie :
1340 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [1959] stallern :'ﬂ::5:355.";:&::"::7&"::. EPROMS: 7.50
PEr e Die einzelnen DELA - Korten sind Gber 2764 250ns "
o ng’lnn:hall‘.l_: 1u adressieren. Bﬂdl-‘;tl! 27128 250ns 7.50
1350 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,9,0,0, 2,0,0,0 [2775] Karten u’.r;'o'nlnundtr erreichl erdl;f 27256 250ns '2'90
, @, 14C Eum DELA - ECIB 'Srrg-m sind folgende 07512 250ns 24.90
Komponenten lieferbar:

1360 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,90,1,0,1,
L 1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, [841) STARNL 10 699.00

er mois!qtkauﬂe Drucker
fertrinclrucker

1370 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1950]
o

1380 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959]
o

1390 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [2775]
,0,14C

1400 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, (8412
8

1410 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959]
o

1420 DATA 0,90,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,2,0, [1959]

ic

chen pro Sek. im Normalbelrieb
chen pro Sek. im NLQ -Belrieb
F)If - kgmplfyribe\

54/C128

EEBC-4A63?%'6E£ 34 50 ?I?\F"*EI‘I’(IF‘;:.:FLne Interdfaca angsbier
Adapter fr den Anschia = CITIZIEN 120 D 485.00

Der preisgiinstigste unter den
Centronicsdruc !

]

1430 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0 (2775)
.0, 14C

1449 DATA ©,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, [841]
8

1450 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [(1959)
]

1460 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959]
")

147@ DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [2775]
, 0, 14C

1480 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, ([841)
8

3?”_ _Gehéitf

for €

Netzteilkarte
f('.if 19" Gel;l"

MAUS \ 99.00

eadium dar Zukurn
r Joyslick mog

use 8900

ECB-Bus Gehiiuse 298.00

omplatt mit MNetreil und Busplotine lwie

AnschluBkabel .
1490 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959] 29.50 DELA - Printer MP/1/ 180
? 29.50 Do e pee Sekumde e
1500 DATA 0,0,90,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, (19593 K Butter P-
° PIO - Karte 89.00 Ilm
151@ DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,2,0,0,0,9,0,0,0 (27751 Digitaler Ein-/Ausgabeport for 3x8 Bil TTL- 2
, @, 14C Signale T
1520 DATA ©,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, [841] PIO/ Relais-Karte '%?930 ek
8 Kamil : 11t 8 Relais 18 x

&
-/Ausgdnge.  Deutsches Handbuch
TSAI220V  Senmirestelle Contronics - Parallel
gesigne! | s mit Cantro
5 reli
urterstitzl, da

1530 DATA 0,90,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0, [1959]
4

154@ DATA 0,0,0,0,0,0,90,90,0,90,90,0,0,0,0,0, [1959]

voll

MP/1/180
incl. Handbuch  698.00

RS 232
h

llenkarte 142.0C

1]
1550 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [2775]
,9,14C

I B (o %080 200500 £oh £ Solh op op - BAEE Viele weitere, interessante
(4

2570 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959] Angebofe finden Sie

1580 DATA ©.0,0.0,0,0,0,0,0.0.0,9,0,0,0,0, (1959) in unseren Filialen (Ludenverkauﬂ

1899 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [2775) Kéin 1 Maastricher StraBe 23

1600 DATA ©,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, [841] Esien Sc“hiilz?nbahn 11-13

1610 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,,0,0,0,0,2,0, (1959] Miinchen 22 Biirkdein Str.10

2620 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959] Dela Elektronik GmbH =

]
1639 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,90,0,0,0,0 [(2775]

T

ESTELLUNG + VERSAN

.0, 14C ZZ= Maostricher StraBe 23 - 5000 Kaln 1 - Tel. 0221/517081 ?
1640 DATA 0,1,0,1,90,1,9,1,0,1,0,1,0,1,0,1, (841] jjf Héindl s chtl ﬁ
1650 DATA 0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0, (19501 | | == an eranfragen erwunscni: ﬁ
° = =
1660 DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959] | | =

Q670 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [2775)
1680 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, [841]
sego DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, ([1950]
2700 DATA 0.0,0.0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0, [1959]

....\\“\\\\ :
Z
O

\\}\\\\ !
.

(4
1710 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0 [2775]
, @, 14C

1720 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1, [(841]
8

1730 DATA 9,0,90,0,0,0,0,9,0,2,0,0,0,0,0,0, ([1959)

\\‘;\\
\\
a\

=4

\
\\
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—Programm

]

1740 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,90,0,0,0,0,0,
2

1750 DATA 4,4,1,28,1F,FC,9,0,0,0,0,0,0,0,0
, @, 14C

1760 DATA ©,1,0,1,0,1,90,1,0,1,0,1,90,1,0,1,

8
177¢ DATA @,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
]
1780 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

]

1790 DATA 4,4,1,28,1F,FC,90,0,0,0,0,0,0,0,0
, @, 14C

1800 DATA ©,1,90,1,0,1,0,1,0,1,0,1,90,1,0,1,
8

1819 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
]

1820 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
]

1830 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,@,14C

184@ DATA ©,1,0,1,0,1,0,1,0,1,@,1,0,1,90,1,
8

1850 DATA ¢,0,0,0,0,2,0,0,02,0,0,2,0,0,0,0,
]

186@ DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,9,0,0,0,0,
°

1870 DATA 4,4,1,28,1F,FC,90,0,0,0,9,0,0,0,0
19, 14C

1880 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,90,1,0,1,
8
1860 DATA 0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,
4]

1900 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
]

1910 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
19, 14C

1920 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,90,1,0,1,0,1,
8

1932 DATA 0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0,
]

1940 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,
]

1950 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
19, 14C

1960 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
8

1970 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,90,0,0,0,

[

1980 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,90,0,0,0,0,0,
[

1990 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,@,14C

2000 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,9,1,0,1,
8

3010 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

2020 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,
°

2030 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
. @, 14C

2040 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,90,1,0,1,0,1,
8

2050 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
o

2060 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
@

2070 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,90,9,0,0,0
, @, 14C

2080 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,90,1,0,1,0,1,
8

2090 DATA ¢,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
)

2100 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,9,
]

2110 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,0,14C

2120 DATA 0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
8

2130 DATA 0,0,0,0,0,0,0,2,0,90,0,0,0,0,0,0,
o

2140 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,02,0,0,90,

)

2150 DATA 4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
,®, 14C

2160 DATA ©0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,

[19591
[2775]
[8411

[1959]
[1959]
(27751
[841)

[1959]
[19591
[27795)
[B841]

[1959]
[1959]
[2775]
[841]

[19591
[1959]
[2775]
[8411

[1959]
(1959]
[27751]
(8411

[1959]
[1959]
[2775]
[841]

[1959]
[1959]
(27751
[841]

[1959]
[1959]
[2775]

[841)
{1959)

[1959]
[2775]
(8411

[1950]
[1959]

[2775]

[841]

8

2170 DATA
]

2180 DATA
Q

2190 DATA
19, 14C
2200 DATA
8

2210 DATA
]

2220 DATA
?

22390 DATA
9, 14C
2240 DATA
8

2250 DATA
]

2260 DATA

Q

2270 DATA
1@, 14C
2280 DATA
8

2290 DATA
]

2300 DATA
[

2310 DATA
19, 14C
2320 DATA
8

2330 DATA
]

2340 DATA
Q

2350 DATA
19, 14C
2360 DATA
8

2370 DATA
]

2380 DATA

Q@

2390 DATA
19, 14C
2400 DATA
8

2410 DATA

]

2420 DATA
(4

2430 DATA
,9,14C
2440 DATA

8
2450 DATA

[/

2460 DATA
]

2470 DATA
. 0,14C
2480 DATA

8
2490 DATA
]
2500 DATA

]

2510 DATA
1@, 14C
2520 DATA
8

2530 DATA
]

2540 DATA
[}

2550 DATA
,@,14C
2560 DATA
8

2579 DATA

[]
2580 DATA
e

2500 DATA

0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0, 0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,2,0,0,0,0
©,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0, 1,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
©,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
©.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
2,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,02,0,0,0,0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,2,9,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
©.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,2,0,0,0,0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,0,1,
2.0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,

4,4,1,28,1F,FC,0,0,0,0,0,0,9,0,0

[19591]

[1959]

(27751

[841)

[19591]

[1959]

[2775]

[841]

[1950]

[1959]

[27751]

[8411]

[1959]

[1959]

[2775]

[841)]

[1959]
[19591]
[2775]
(8411

[1959]
(19591
[27751]
(8411

[1959]

[(1959)

{27751

[841]

[1959]

[1959]

(27751

[841]

[19509]

[1959]

[2775]

[841]

[1959]

[1959]

(27751

[841]

[1959]
[1959]

[27751
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— Jeden Monat neu —

DATABOX:

— mehr als der Ubliche Soft-
wareservice

— bringt ergénzend samtli-
che Listings der jeweiligen
Zeitschrift und alle Pro-
grammbeispiele auf Kas-
sette oder auf 3':Diskette.

— Programme sind, soweit [eElda G
systembedingt moglich, [issbbadlin
auf allen dre_i CPC- Pioaratine.
Modellen |aUﬁéh|g. Einzel- Maskengenarato
heiten entnehmen Sie bit-
te der nebenstehenden
Aufstellung.

— erscheint jeden Monat
und trégt das Titelbild des
gleichzeitig erscheinen-
den Heftes.

— der Datentrager zum PC
Schneider International
enthalt auBerdem jedes-
mal ein zusatzliches Bo-
nusprogramm, das nicht
im Heft abgedruckt ist.

:.u.-m e ahEe Das fuhrende Schnelder-Magazin

Einzelbezug:

Einzelbezugspreise fur DATABOX:

Diskette 3" 24— DM zuzUglich 3— DM Porto/Ver-
packung (im Ausland zuztglich 5— DM Porto/Ver-
packung).

Kassette 14— DM zuzlglich Porto/Verpackung (im
Ausland zuzuglich 5— DM Porto/Verpackung).

Zahlungsweise:

Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungs-
scheck) oder als Nachnahme zuzliglich der Nach-
nahmegebuhr (in das Ausland ist Nachnahme
nicht maéglich).

Preisvorteil durch Databox-Abo:

Unser beliebter Databox-Service kann ab sofort
auch im Abonnement bezogen werden. Dadurch
sparen Sie MUhe und haben auBerdem noch ei-
nen Preisvorteil gegenuber dem Einzelbezug.

NATIONAL [EESS——
CPC - Joyce - PC 1512

Fur alle CPC's als Kassette und
3'’ Diskette.

Auch als Abonnement mitPrels-
vortell erhéiltlich.

Inhalt der Databox zu Heft 5/87:

464 664 6128
Blockman [} [} ®

Brain Trainer [ [ ] ®
Masken Gen [ ] )
RAM Disc [ ° )
Format [} [ ] [
OKI Copy [PRG] e o °
OKI Copy [DATAS] e o [}
BASIC Compiler [464] [

MIDI Sequenz [1] o L4 L4
MIDI Sequenz [2] e o (]
Hektik [ ] [} [
CAD Kurs [ ° )
Bonusprogramm [} [ ] L]

Das Databox-Abo kostet:
Als Kassette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin....................... 90— DM
Im europaischen Ausland..................... 100,—DM
Im auBereuropaischen Ausland............ 120— DM
Als Diskette fur 1/2 Jahr (6 Lieferungen):

Im Iinland und West-Berlin.................... 150,— DM
Im européischen Ausland..................... 160— DM
Im auBereuropaischen Ausland........... 180— DM
Als Kassette flr 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und West-Berlin.................... 180,— DM
Im européischen Ausland.................... 200— DM
Im auBereuropéaischen Ausland........... 240— DM
Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):

Im Inland und Westberlin...................... 300,— DM
Im europaischen Ausland..................... 320,— DM
im auBereuropaischen Ausland........... 360— DM

In den vorgenannten Preisen sind die Versand-
und Verpackungskosten enthalten. Bitte benutzen
Sie fur Ihre Bestellung die Abo-Karte.

PC Schneider Interncational

Postfach 250, 3440 Eschwege

Bitte Bestellkarte benutzen



IQ),RT’E-@ o

fir JOYCE / JOYCE Plus

KORTEX ist eine Bedienungs-Umgebung, die es |hnen ermég-
licht, eigene Menus zu definieren und miteinander zu vernetzen.
Sie brauchen nur einzugeben, wie die Men(s heiBen sollen. Al-
les andere erledigt KORTEX selbstédndig.

An jedes Men( kdénnen Sie einen beliebigen Satz von Betriebs-
system-Kommandos anhéngen, der seinerseits automatisch
gestartet wird, wenn KORTEX l&uft. So wird Ihr téglicher Bedie-
nungsbedarf weitgehend vom Betriebssystem unabhéngig, damit
durchsichtiger, komfortabler und treffsicherer.

KORTEX bietet Innen sémtliche Features, die bei einer moder-
nen MenUsteuerung nicht fehlen durfen: Fenstertechnik,
Schreibtisch-Effekte, Pull-Down-Mens, Flihrungstexte, Gestal-
tungsvariationen der einzelnen Menu- und Textanzeigen. Dazu
brauchen Sie keine Programmierkenntnisse, denn alles l&uft un-
ter Aufsicht eines voll meniigesteuerten Spezialeditors ab.

Fordern Sie kostenlos und unverbindlich weitere Informationen
an. Oder bestellen Sie gleich eine Demo-Version, komplett mit
deutschem Handbuch, fir nur DM 25,-* (wird bei spéterem Li-
zenzerwerb voll angerechnet). Oder fiir DM 198,-* eine volle Be-
nutzungslizenz.

' GERALD KEIL

A SOFTWARE-ENTWICKLUNG
UND VERTRIEB

Obere HochstraBe 136 — 6652 BEXBACH/Saar

* inkl. MwSL. Nachnahme (nur Brd) zzgl. DM 3,50

COMAL

die Sprache fir Anfanger und Aufsteiger

Sie suchen
— nach einem schnellen Einstieg
in die Programmierung
- nach einer strukturierten Sprache
— nach einem erweiterbaren System
— nach einem Standard

Wir bleten

— die Sprache COMAL
einen standigen Service
viele freie Programme
Literatur zu COMAL
Experten fir |hre Fragen

COMAL 1.83 Diskette fur CPC DM 69,00
COMAL 2.0  Modul fiir CPC DM 248,00
COMAL 2.0 Diskette fur Joyce DM 148,00
COMAL 2.0  Diskette fiir Schneider-PC DM 445,00

ab8g Stuicka DM 398,00

Alle Preise verstehen sich inklusive deutschem Handbuch.
Bei der Joyce-Version ist zusatzlich ein Runtime-Modul vor-

handen.

Bauer & Kaup GBR Service durch

TeichstraBe 9 Herrn Siegfried Bauer
4401 Saerbeck Tel.: 04627 /543
Tel.: 02574 /8008 Tégl. 10.00 bis 22.00 Uhr

Wir arbeiten eng mit verschiedenen Landesinstituten fir Lehrerfort-
bildung zusammen.

—Programm

10, 14C

2609 DATA F3,3E,C3,32,3B,0,21,C9,89,22, 3C,
9,FB,C9,CD,9,6C3

2619 DATA 88,CD, A2,8C,C9,F9, F8, 3E, 6E, ED, 79
+3E, 17, BD, 79, C0, 9D3

2620 DATA 2A, AE,A0,7C,FE,9,20,6,7D,FE, 3,DA
, B6, 88, CD, C4, B3F

2630 DATA A5, FE, FF,C8,C3,A5,78,30, 1C, 3A,B6
+AQ,FE,0,CA,E2,9D0

2640 DATA 89,24, AC, 40,70, 23,22,AC, A0,21,B6
A0, 35,24, AE, 40,724

2650 DATA 2B, 22, AE, A9, C9, E6, Fo, CD, 9B, 88,F5
 ED, 5B, B4, A0, 22, 9DD

2660 DATA B4, A0, EBD,52,7C,FE, 4, 38, 1F, F1,CB,
D7,EB, 24, AC, A9, 95C

2670 DATA 77,23,73,23,72,23,22, AC, A0, E6, FO
132, B7, 40, 2A, AE, 76A

2680 DATA A0, 2B, 2B, 2B, 22, AE, A0, C9, F1, 84, 45
y2A,AC, A0, 77,23,724

2690 DATA 70,23,22, AC, A0, E6, F0O,C3, D6, 89,C9
 FS, FE, C0, 28, F, 9AC

2700 DATA FE, D9, 28,B,CB,DF, 3E, 2,32, B6, A0, F
1,CB,DF, C9, 3E, 915

271® DATA 1,32,B6,A0,F1,C09,3E,4,CD,B4,BB, 2
1,1,1,11,CC,6C1

| 2720 DATA 88,6,D,CD, Fo, 95, 3B, 0, CD, B4, BB, C9

+4D, 45,4D, 4F, 75E

2730 DATA 52,59, 20, 46,55, 4C, 4C, 20, 21, 1, F6,
F8,3C,47,34,1C, 507

2740 DATA A0,B8,28,21,78,32,1C,40,0,0,0,0,
2,9,0,0,307

2750 DATA 21, A7, A0, 34,23,28,FC,21,A7,40,CB
+46,CC, 1F, 9E, C3, 7A8

2760 DATA CF,8B,0,0,0,ED, 4D, 3A, 1B, A9, EE, 4,
28,4,6,18,4D5

2770 DATA 18,2,6,30,3A,1D, A0, 3C,B8,28,4,32
, 1D, A®, C9, 3E, 45D

27680 DATA 0,32,1D, A0, 3A, 1A, AQ, 47, 3A, 1E, AQ,
3C,B8,28,E,32,47E

2790 DATA 1E, Ao, 3A, B8, A0, 3C, 32, B8, A0, CD, 94
,9C,C9,C3,8B,84,8BA

2800 DATA 1E, A0, 3C, 32, B8, A0, 21, B9, A0, 34,21
+BA, 40,35,CD, 76, 725

281@¢ DATA 9C,C9, 1, FF,F8, BD, 49,C9,3E,0,32,B
©,AQ0, 34,19, 40,818

2820 DATA 32,BA, A0,CD, 68, A4,CD, 60,8C, 21,55
. A4,22, 44,8E,CD, 7F9

2830 DATA ES, A3, 3A, AB, A0, FE, 0,290, F9,CD, 32,
A4,CD, 8E, 78,21, 8BB

284@ DATA 9B, 89, 22, 44, 8E, CD, E5, A3, C3, EC, 8D
,28,95,CD, 34, 84,867

2850 DATA 18, ED,CD, 32, A4,CD, BA,89,C3, B2, 8A
1, F7,F8,ED, 78, A0C

286@ DATA C3,DD,88,3A, 1B, A0Q,FE, 4,28,8,3E,1
7,32, 1D, A0, C3, 656

2870 DATA FO, A3, 3E, 2F, 32, 1D, A?, C3, FO, A3,CD
,52,89,CD, 51, AS, 8B0

2880 DATA C9,FE,3,DA,B6,88,C3,2D,88,1,F9,F
8, ED, 78, E6, 2, 999

2890 DATA FE,0,C8,C3,EB, A5, 32, B7, A®, 2A, AE,
AQ, 2B, 2B, 22, AE, 840

2000 DATA A0,C9,3A,B7, A0, E6, FO,CD, 9B, 88, EB
,21,B6, A0, 35, EB, A42

2910 DATA ED, 5B, B4, A0, 22, B4, A?, ED, 52, F5, 7C
, FE, 4,38,22,F1, 90F

2920 DATA CB,D7,EB,2A,AC,A0,77,23,73,23,72
,23,70,23,22,AC, 729

2930 DATA A0, E6, F0, 32,B7, AQ, 2A, AE, A0, 2B, 2B
, 2B, 2B, 22, AE, 490, 793

2040 DATA C9,F1,84,5D,2A,AC,A0,77,23,73,23
,70,23,22, AC, AQ, 742

2050 DATA 2A, AE, A0, 2B, 2B, 2B, 22, AE, A9,C9, 3E
»3,CD, B4, BB, 21, 6D0

2960 DATA 1,7,CD, 75, BB, 3A, B8, A0, C6, 30,CD,5
D, BB, 34, B9, A®, 805

2970 DATA FE, A, 30, E, F5,3E, 20,32,43,9A,F1,C
6,39,32, 44,94, 69F

2980 DATA 18,18,6,0,FE,A,38,5,D6,4A,4,18,F7
, F5, 3E, 30, 4D1

2060 DATA 80,32,43,9A4,F1,C6,30,32,44,9A,21
v1,F,11,43,9A,5A5

3000 DATA 6,2,CD, Fo, 95, 3E,9,CD, B4, BB, CS, 3A
» BA, A0, 3D, FE, 86C

3010 DATA FF, 28, 15, 3E, 9, 32, 1E, A9, 3C, 32, B8,
A0,21, B9, A0, 34,5DE

3020 DATA 21,BA, A0,35,CD,76,9C,C9, 21, BA, AQ

(321091

[3624]

[3747]

(18631

[17311

[35271

(17142

[2740]

[37301]

(32431}

[28111]

[2618]

[2661]

[31171

[1675]

[2805]

[2713]

[3244)

[3283]

[1948]
(24511

[2260)]

[2470]

[(1160]

[3761]

[23661]

{32791

[2377]

[2814]

(22861

[2140]

[2259]

[2517]

[3657]

[2301]

{39511

[1605)

[3085]

[3235]

[3476]

(31921

[2453]
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Programm—]

,35,21,5,80,C3,77A

3030 DATA 42, A4,2A,AE,A0,6,0,7C,FE,27,38,1
1,28,8,11,10,49F

3040 DATA 27,ED,52,4,18,F1,7D,FE, 10,38,2,1
8,Fl,78,C6, 30, 6AF

3050 DATA 32,43,9A,6,0,7C,FE, 3,38,11,28,8,
11,E8,3,ED, 4F4

3060 DATA 52,4,18,F1,7D,FE,E8,38,2,18,F1,7
8,C6, 30,32, 44, 6ES

3070 DATA 9A,6,0,7C,FE,0,28,8,11,64,0,ED,5
2,4,18,F3,50D

3080 DATA 7D, FE,64,38,2,18,F1,78,C6, 30, 32,
45,94,6,0,7D, 624

3099 DATA FE,A,38,8,11,A,0,ED,52,4,18,F3,7
8,C6,30,32,551

3100 DATA 46,9A,7D,C6,30,32,47,94,C9,0,CD,
B4,BB, 21,1, 14, 6A7

3119 DATA 11,43,94A,6,5,CD,F0,95, 3E,9,CD, B4
, BB, C3,66,97, 785

3120 DATA 3A,6F,A5,BA,28,A,ED,53,72, A5, 3E,
9,32, EA, A5,C9, 759

3130 DATA 24,6C,A5,22,72,A5,3E,0,32,EA, A5,
c9,F3,CD, CS, 86, 84E

3140 DATA C9,0,F3,0,FB,C9,CD,C9,88,F1,FB,C
9, 3A, 48, B9, FE, A8D

3150 DATA CD, 28,D, 3E,C3, 32, 41, B9, 21, 5C, 8B,
22,42,B9,FB,C9,718

3160 DATA 3E,C3, 32,39, B9, 21,5C, 8B, 22, 34, B9
,FB,C9,F3,34,48,77B

3170 DATA B9, FE,CD, 28,C, 3E, F3, 32,41, B9, 21,
8,38,22,42,B9, 693

3180 DATA C9, 3E, F3, 32, 39, B9, 21, 8, 38, 22, 34,
B9,C9,3A, A4, A0,6DB

3190 DATA FE, 1,C2,66,97,3A, A6, AQ,CD, E9, A1,
C3,66,97,3E, 9,893

3200 DATA 32,10,40,CD,57,98,CD, 40,9B,CD, 60
,98,C3,66,97,CD, 898

321¢ DATA 6C,8B,9,0,F3,CD,7,89,FB,0,0,F3,2
1,20,40,6,61C

3220 DATA 8,C5,E5,FB,0,0,F3,E1,C1,C5,E5,3A
, 10, A0,FE, 0,8D4

3230 DATA 28,7,4F,3E,9,90,B9,20,B,3E, 9,90,
47,CD,7A,8BC,52A

3240 DATA FE, FF,28,DF,E1,11,10,0,19,C1,10,
D5,CD, 8D, 8B, ED, 897

3250 DATA 4D,21,B,74,22,2,74,22,6,74,22,8,
74,21,0,78,358

3260 DATA 22,4,74,3E,0,32,A,74,C9,C5,24,6,
74,4F, 6,0, 40F

3270 DATA 9,ED, 4B, 8,74,ED,42,C1,28,21,24,6
,74,0,72,23,52F

3280 DATA 3D,790,23,3D,FE,®,28,2,71,23,3A,5
,74,BC, 20,7, 45F

3200 DATA 2A,2,74,22,6,74,C9,22,6,74,C9,CD
, 1B, A6, 18, DA, 5EA

3300 DATA CD,74,A5,CD,11,8C,CD,8A,8C,CD, 34
,A5,C9,0,0,0,7A8

3310 DATA 8,4F,CB,D1,6,7F,ED, 49,8,C9,C5, 8,
4F,8,6,7F, 628

3320 DATA CB, D1, ED, 49,C1,CD,CB, 8C, 18,E6,6,
8,21,28,40,36, 7E2

3330 DATA ©,23,36,0,11,F,9, 19,10, F5,C9,CD,
3A, A5,CD, 84,563

3349 DATA 8C,C9,F3,3A,48,B9,FE,CD,28,D, 3E,
c3,32,75,B9,21, 805

335@ DATA 3C,8E, 22,76, B9, FB,C9, 3E,C3,32,6D
, B9, 21, 3C, BE, 22,745

3360 DATA ©E, B9, FB,C9,CD,E, BC,CD,E,88,C9,3
A, 1F, A0, B8, C8, 927

3370 DATA 7E, FE,o,C8, E5,DD, E1,DD, 7E,7,FE, @
,C8,DD,56,5,947

3380 DATA DD,7E,7,BA,20,8,DD,56,4,DD, 7E, 6,
BA,C8,DD, 56, 791

3399 DATA 7,DD,5E, 6,1A,CB,57,CA,66,8D,CB,5
F,28,35,EB,23,6D6

3400 DATA 5E, 23,56, 23, 46,23, 4E, 23, E5, DD, 66
+9,DD,6E, 8,190,571

3410 DATA 1,5B, A7, AQ,ED,52,E1,C9,DD,72,98,D
D,73,8,DD, 74,884

3420 DATA 7,DD,75,6,E6,Fe,3D,DD,86,1,57,3E
,3,CD, 29, 8C, 6FQ

343@ DATA 3E, FF,C9, EB, 23, 5E, 23,56, 23, 46,23
, E9,DD, 66,9, DD, 785

344@ DATA 6E, 8,19, ED, 5B, A7, A0, ED, 52, E1,Co,
DD,72,9,DD, 73, 846

3450 DATA 8,DD,74,7,DD,75,6, E6, F®, 3D, DD, B6

[14561]

[3106]

[22291

[2695)

[2724}

[2394]

[2013]

[3872]

[2854]

[2134]

[4088]

{22511

[2595]
[3107]
[2669]

[2669]

[2826]

[3783]

[1639]

[2642)

[2036]

[3351)

[34761

(24911}

£1637)

[3160]

[3577)

(21281

[3075]

[2455]

[3549]

[3206]

[3228]

[34661]

[27361]

[1950)

[2729]

[2062]

[33301]

[27211]

[2297]

[2889]

[1556]

,1,57,3E,2,6C6

3460 DATA CD, 29, 8C, 3E, FF, C9,CB, 5F, 28, 38, EB
,23,5E,23,F5,E6,87C

3470 DATA 3,57,F1, 46, 23,48, 23,E5,DD,66,9,D
D,6E, 8,19, ED, 6AF

3480 DATA 5B, A7, AQ,ED,52,E1,Ce,DD,72,9,DD,
73,8,DD,74,7,88A

3490 DATA DD, 75,6,E6,F0,3D,DD,86,1,57,3E,3
,CD, 29,8C, 3E, 727

3500 DATA FF,C9,EB, 23, 5E, 23, F5, E6, 3,57, F1,
46,23, ES, DD, 66, 9QE

3510 DATA 9,DD, 6E, 8,19, ED, 5B, A7, AQ, ED, 52, E
1,Ce,DD,72,9,83C

3520 DATA DD, 73,8,DD,74,7,DD,75,6, E6, FO, 3D
, DD, 86,1,57, 7D6

3530 DATA 3B, 2,CD, 29, 8C, 3E, FF,C9,0,CD, F, 88
, FE, FF, ®,C8, 7TF7

3540 DATA 1,F8,F8,7A,ED,79,6,40,0,10,FD,CS
,CD, D8, 8D, FE, 91D

3550 DATA FF, 20, F9,CD, 20, 88, FE, FF, 20, F2, 3A
, BA, A0, FE, FF, 28, AS55

3560 DATA 5,CD, 3A, 84, 18, E6, CD, 32, A4, CD, BA,
89,C3,54, 7E, 2A, 806

357@ DATA 6,74,ED,SB,8,74,7C,BA,28, 1B, 24,8
,74,56,23, 34,510

3580 DATA 5,74,BC,28,4,22,8,74,C9,7D,FE, 2,
20,F7,24,2,588

3590 DATA 74,22,8,74,C9,7D, BB, 2¢, E1, 3E, FF,
C9, F1, FB, ED, 4D, 94@

3600 DATA 12, 10,0, 0,9B, 86,20, 31,20, 31,32,3
8,31,36,30,0, 2E9

3610 DATA 1F,FC,25,CE, 1E, F8, 2B, A9, 35, 86, 1C
,F8, 2B, 9E, 3D, 6D, 734

3620 DATA 1E, D9, 17,FF, 19, FA, 23, AF, 1A, E7, 2C
,86,1E,C1, 17, F7, 792

3630 DATA 1E,BA, 1B,CB, 46, 4D, 1B, C4, 15, F8, 1A
,C5, 14, FC, 14, F8, 738

3640 DATA 14,F4,13,FD, 1A, B6, 16, D4, 29, 76, 1E
,97,12,F8, 1B, A3, 6EE

3650 DATA 14,D9,14,D6,29,67,11,F5, 1E, 89,21
, 7B, 2D, 59,23, 71,5CA ,

3660 DATA 12,D9,11,E3,F,FE,F,FB,F,F8,F, F5,
15, AD, 13, BD, 793

3670 DATA 35,43,F,EA,E,F8,11,CA, 2B, 4F, E, Fo
, 13, AF, D, FD, 696

3680 DATA F, DS, 12, B3, 23,5B, 29, 4D, 18,7D,D,E
E, 14,99, 25,52, 556

3690 DATA D,E7,C,F8, 16, 86, 14,92, C, F1, 2F, 3D
, 14, 8E, 1@, B0, 605

3700 DATA F,BA,23,4F, 14,89, B, F7,23,4D,F, B2
,32,35,D,CA,5409

371@ DATA C,D9,15,7B,D,C5,A,FE, A, FC,A,FA, A
,F8,A,F6, 758

3720 DATA B,DE,E, AD, 1B, 59, F, OF, 10, 94, 1B, 57
,B,D4,D, B2,574

3730 DATA E, A4, E, A3,F,97,D,AD,9,F8,12,7B,A
,DC, 13, 73,5BD

3740 DATA A,D9,B,C4,A,D6,11,7D,B,C0,9,E9,F
, 8B, 9, E6, 666

3750 DATA F,89,9,E3,4,CB,8,FC,C,A7,4,C7,17
,56,F,83,5E0

376@ DATA 9,D9,4,C2,A,C1,9,D5,F,7F, B, AC, 9,
D1,8,EA, 668

3770 DATA A,BA,2B,2B,B,A7,9,CB,B,E3,E,B81,D
,8A,7,FF,5B7

3780 DATA 19,47,7,FC,9,C3,9,C2,7,F8,B,9D, 1
1,65,7,F4,612

3790 DATA A, AA,A,A9,7,F0,8,D1,B,97,13,57,C
,89,F, 6D, 554

3800 DATA B,94,9,B4,7,E6,9,B2,B,91,D, 74,13
,53,A,9D,534

3810 DATA B, 8E,7,DE,7,DD, 9, AB, 6, FF, 6, FE, 25
,29,4,97, 60E

3820 DATA 9,A7,D,73,6,F8,6,F7,B, 86,9, A3, A,
92,6, F2,5FC

3830 DATA 6,F1,6,F0,6,EF,17,3E,A,8E,7,CA,7
,C9,7,C8, 63F

3840 DATA 9,9B,13,49,A,84,8,AC,A,89,B,7C,7
,C2,8, A9, 4D6

3850 DATA 8, A8,9,95,F,59,7,BE, 19,35,4,84,D
,65,6,DA, 4A9

3860 DATA 6,D9,6,D8, 11, 4C,9, 8F, 8, A0, 5, FF, 5
,FE, 5, FD, 663

3870 DATA 5,FC,5,FB,0,0,0,0,90,0,0,0,0,0,0,
0,201 :

(38111

[1704]

(24361

[1807]

[28661]

[2720]

[2915]
[2105)

[2189]

[3967]

[2962]

[2698]

[2604]

[3207]

(23941

[26311

[2643]

(3241)

[2657]

[3415]

[3290]

[2375]

[30231

[1890)

[2112)

[2433]

[2188)

[32131]

[2602]

[17771

[3228]

[2636]

[2697]

[1924)

[2194]

[19371

[2418]

[1615]

[2954]

[2233]

(3059]

[1626]
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—Tips & Tricks

BASIC COMPILER 464

Bascomp ist ein einfacher aber relativ schneller BASIC-
Compiler, der in reiner Maschinensprache geschrieben wurde.
Er arbeitet nur auf dem 464, da sehr viel Gebrauch von ROM-
Routinen gemacht wird. Der Compiler kann nur Integerarith-
metik und erlaubt nur Variablennamen, die aus einem Buchsta-
ben bestehen. Einschrinkungen sind auch beim STEP-Befehl zu
machen, er konnte nicht iibernommen werden. Alternativ kann
eine gestepte FOR NEXT Schleife mit folgendem kleinen Trick
simuliert werden:

10 FORI =1 TO 20
20 A=I*3
30 NEXT

Folgende Befehle stehen dem Programmierer zur Verfiigung, wo-
bei v eine (integer-) Variable, i eine Variable oder eine Kon-
stante sein kann.

BORDER I,I CALL I CLS

DI EI END

GOTO IF..THEN...GOTO V=INKEY$
V=JOY(0) 3V=I+I V=I¥I
V=IXOR I V=IORI MODE I
MOVE LI OUT LI PAPER I
PLOT LI(I) PLOTR LI(,I) REM

s TAG TAGOFF
CLEAR CLG 1 DRAW LI(,I)
DRAWR LI(,D) FORV =1TOI GOSUB

INK LLI V=1 V=I+I

V=1 V=1IMODI V=I AND I
LOCATE L1 MOVE LI NEXT
V=PEEK() PEN I POKE LI
PRINT 1 RETURN SPEED INK LI
V=TEST(L]) V=TESTR(,]I) IF..THEN..GOSUB

100 REM BASIC COMPILER v1.00 (138012
110 REM [2721]

120 REM written 1986 by Stefan Riege (14981
130 REM 2721

140 : (1747

150 MODE 2:CLEAR:ad=&9FO00:MEMORY ad-1 (22871
160 WHILE a$<>"EOF" [1432]
170 READ as%$:I!F a$="EOF" THEN GOTO 200 [25791
180 POKE ad,VAL("&"+a$) [633]

180 ad=ad+1 (3151

200 WEND [3801]

210 [174)

220 PRINT"Absaven (J/N)? _":CHR$(143): [28001]
230 a%$=UPPER$ (INKEY$):IF a$="" THEN GOTO 2 [24631
30 .

240 PRINT CHR$(8):" ";:IF a$="N" THEN GOTO {27911
270

250 IF a¢<>"J" THEN GOTO 230 [12011
260 SAVE"BASCOMP.BIN", b, &9F00, 46BO, &A0DO (21711
270 END (1101

280 : [i741

1000 DATA 43, 4F,4D,DO0O,00,00,00,00,00,00,00 [2927])
.00, 00, 00, 00,00,00,00, 00,00, 00,00,00
1001 DATA 00,00,00,03,CD,6C,BB,04,AF,CD,63 [3628]
, BB, 05, 3E, 80.CD, 63,BB,03,CD, 96,BB, 03
1002 DATA CD,90.BB,03,CD,0E,BC,06,67,Ft,6F [3277]
.CD,75,BB,04,44,4D,ED,79,0D,21,00,00
1003 DATA 01,32,00,5D,54,13,AF,77,ED,B0O,04 [3409]
,47,CD,3E,BC,086,CD,E4,BB,CD,DB,BB, 04
1004 DATA 47,CD,38,BC,05,47,F1,CD,32,BC,03 [2453]
.CD,DE,BB,09,D!.CD,B8,FF,F5,CD.03,B9
1005 DATA F1,05,B7,ED,S52,23,E5,06,CD,00,B9 [37861
,CD,79.EE,05,E1,28B,7D,B4,CA, 05,BB, 6F
1006 DATA 26,00.22,05,7E,6F,26,00,22,06,CD (37181
.24,BB, 6F, 26, 00, 22,06, CD, 09, BB, 6F, 26
1007 DATA 00,22,06,CD,24,BB,6F,26,00,06,CD [4730]
.09,BB,6F,26,00,06,7C,AA,67,7D, AB, 6F
1008 DATA 06,7C,B2,67,7D,B3,6F,06,7C,A2,67 [3066)
.7D,A3,6F,E3,F5,7E,DD, 7?7,00,23,DD, 23
1009 DATA F1,E3,C9,F5,7E,23,66,6F,F1,C9,C5 [(4026]
,0t,07,00,FD,08,C1,C9,C5,FD,E5,E3, 01
1010 DATA 07.00,B7,ED,42,E3,FD,E1,C1,C9,DD (4135]
,75,00,DD, 23,DD, 74,00,DD, 23,€9,DD, 73
1011 DATA 00,DD,23,C8,CD,C4,A0,C3,8A,FF,CD [4486]
,C4,A0,C3,93,FF,CD,C4,A0,CD,61,DD, 23
1012 DATA C8,CD,C4,A0,C3,55,DD,CD, 15,A0,D2 [5078}
,EC,A4,C9,46,23,7E,DD,77,00,23,DD, 23
1013 DATA 10,F7,C9,4D,44,18,02,69,60,CD,0D [4401}
,AO, 4D, 44,FE, 0D, 28,4D,FE, 02,28,49,FE
1014 DATA 04,28,45,FE,18,30,0B,FE.QE, 38,07 (26811

Der Compiler wird mit dem RSX-Befehl: {COMP,mcadr,varadr
aufgerufen, wobei mcadr die Adresse fiir das compilierte Bais
Programm beschreibt und varadr den freien Speicherbereich fiir
Zwischenrechnungen des Compilers. Der Wert dieser Adresse
errechnet sich aus:

ANZAHL DER PROGRAMMZEILEN*7

Fehler im BASIC-Programm werden inklusive der Zeilennum-
mer angegeben.

ACHTUNG!
Bei einem Fehler wird die Compilation abgebrochen, Das MC-
Programm ist unvollstéindig und lauft noch nicht.

Folgender Aufbau gilt generell fiir alle compilierten Programme:
mcadr=mcadr+51 Variablenbereich
mcadr+52 Compilat

Um unser Demoprogramm auszuprobieren, geben Sie bitte fol-
gendes ein:

MEMORY &4FFF:!COMP,&5000,&60003
Das Programm wird compilert

CALL &5000+52
Das Programm startet.

Probieren Sie ruhig einmal aus, wie sich das Demoprogramm
verhilt, wenn Sie es einfach mit RUN starten, der Unterschied
ist wirklich verbliiffend.

Databox-Besitzer finden den Datalader auf ihrer Kassette/Dis-
kette. Dieser Datalader muf erst mit RUN gestartet werden, um
das Binirteil zu erzeugen. Dieses Binarteil wird dann mit der
Laderoutine aus dem Heft (Listing 1) gestartet.

(S. Riege/TM)

, D6, OE, 6F, 26,00,37,C9,FE, 19,20,04,0A
1015 DATA 03,18,F3,FE, 1A,28,0C,FE, 1B,28,08 [4993]
.FE, 1C,28,04,FE, 1F,28,08,0A,03,6F, 0A
1016 DATA 67,03,37,C9,DD,E5,01,05,00,11,ED [50561
,B8,D5,ED,BO,E3,CD, 46,BD,C1,DD,EL,CD
1017 DATA 09,BS,C9,03,03,0A,03,CB,BF,CD,01 (3993)
,AQ,D6,41,6F, 26,00,29,ED,SB,0B,9F, 19
1018 DATA B7,C9,CD, 2E, A0, 3E, 21,36,02,3E,2A ([3357]
,bD,77,00,DD, 23,CD,FO, 9F,69,60,C9,CD
1019 DATA 2E,AO,3E, 3a, 30,EE,F7,3E,DD, 75,00 (51501
,DD, 23, 18,ED,F5,CD,00,B9,F1,CS,F5,CD
1020 DATA 06,B9,F1,C9,21,C6,9F,3E,C3,32,30 (41141
,00,22,31,00,21,05,9F,01,E4,A0,C3,D1
1021 DATA BC,00,9F,FE,02,C0,ED,73,18,9F,ED [3591)
,53,12,9F,D5,FD,E1,DD,6E.02,DD,66,03
1022 DATA 22,0B,9F,11,34,00,19,E5,DD,E1.,22 [3741]
,09, 9F, AF, 32, 0F,9F,67,6F, 22,14,9F, 21
1023 DATA 70,01,22,0D,9F,AF,FD,77,05,FD,77 (30451
,06,FD,77,02,DD,E5,Et,FD,75,03,FD, 74
1024 DATA 04,2A,0D,9F,E5,5E,23,56,23,7B,B2 [(3594)
,CA,0D,A5,E5,2A,14,9F,23,22,14,9F,El
1025 DATA 7E,FD,77,00,23,7E,FD,77,01,23,22 [3210]
.0D,9F,E3,19,22,10.9F.21,C7,A1,E3,CD
1026 DATA OD,AO,E5,21,61,A1,CD,07,A0,E3,C9 [4693]
,21,0F,A4,C9,D3,A1,98,D3,A1,8A,D6, Al
1027 DATA DO,DC,A1,D1,Ei,A1,DB,E6,A1,DC,E9 [3514)
,Al1,B6,45,A2,BF,13,A3,BA,EC,AL,BB,F4
1028 DATA A1,AD.FC,Al,AQ,1B,A2,82,93,A2,A0 [4694]
,50,A2,9F,54,A2,C0,04,A2,C5,04,A2,A2
1029 DATA A3,A2,BC,DA,A2,BD,DE,A2,94,E2,A2: [3960]
,95,E6, A2, BE, 2B, A2, AE,BD, A2, AF,C1, A2
1030 DATA B9,37,A2,87,8B,A2,83,05,A2,CD,74 [3511]
,A2,A1,1C,A3,9E,5F,A3,B0,B4,A3,24A,10
1031 DATA 9F,22,0D,9F,CD,D9,9F,C3,16,A1,F7 [2572]
,C9,C9,21,1A,9F,C3,22,A0,21, 1E,9F, 18
1032 DATA FB,21,23,9F,18,F3,F7,F3,C9,F7,FB [3804]
,C9,CD,B4,A0,21,29,9F,18,E5,CD, B4, AC
1033 DATA 21,2D,9F,18,DD,CD,B4,A0,21,31,9F [3874]
,18,D5,C9,CD, A0, AO,DD,ES,E1,01,04,00
1034 DATA 09,F7,22,CD,F0.9F,F7,CD,DD,23,DD [4912]
,23,C9,Cb,B4,A0,F7,F5,CD, 1B, A0,CD, B4
1035 DATA AO,21,35,9F, 18,AE,CD,A0,A0,CD,1B [27691
,A0,CD,B4,A0,F7,77,C9,CD,AD, A0,CD, 1B
1036 DATA AO,CD,B4,A0,21,3C,9F,18,E4,2A,0B [2990]
,9F,22,43,9F,21,41,9F,18,D9,F7,C3,18
1037 DATA 02,F7,CD,F7,00,F7,00,FD,36,02,01 137791
,CD, 0D, AO, CD, D2, 9F, FE, {E, 28, 05,23, 23
1038 DATA ¢€D,D2,9F,FD,75.05,FD,74,06,C89,7E (49081
,23,FE,A2,C2,EC,A4,CD,P4,A0,CD, 1B, AO
1039 DATA F7,47,CD,B4,A0,21,4F,9F,18,9E,CD [3625]

B4, A0, 21,54, 0F, 18,F6,ED,B4. A0, CD, 1B
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Die Public Domain-Welle roilit...

1040 DATA AO,F7,4F,CD,B4,A0,21,5B,9F,18,EE [2457] Haben Sie bisher viel Geld fir Programme ausgegeben, die dann doch nicht Ih-
,CD,B4,A0,CD, 1B, AOQ,F7,F5,CD,B4,A0,CD ren Vorstellungen entsprachen? Da haben wir ein tolles Angebot fir Sie: Public
1041 DATA 1B,AO,F7,4F,CD,B4,A0,F7,47,21,60 [4444] Domain-Software fiir CP/M aus den USA: Nur bei uns bekommen Sie diese Pro-
,9F,18,D4, 1E,C0, 18,02, 1E,C3,D5,CD, A0 gramme mit deutschen Systemmeldungen und einem gedruckten Handbuch in
1042 DATA AO,CD,1B,AO0,F7,E5,F7,Dt,CD,A0, A0 [4694] deutscher Sprache — garantiert lauffdhig auf Ihrem Schnelder-CPC und
,F7,¢D,D1,CD,FB, 9F,F7,BB,C9, 1E,EA, 18 Joyce:
1043 DATA OA,1E,ED, 18,06, {E,F§, 18,02, 1E, 43 . - .
,Ds.CD,Ao.Ao.cg,m,io,w.ss,cn,:g,% Rzl [eEte Digkette 1: Pascal-Compiler JRI-Pascal - vollstindiges Pascal mit
1044 DATA F7,ES,7E,B7,28,0C,CD, 1B, A0,CD,B4 (36421 Strings bls 64 KByte, EXTERN-Overlays und vielen weiteren
,A0,21,66,9F,CD, 22,A0,F7,E1,F7,D1,F7 Vorteilen
1045 DATA CD,D1,CD,FB,9F,F7,BB,C9,CD,A0,AD (47141 Diskette 2: Assembler-Paket mit Z80-Assembler, Linker, Debugger
;gigg;?i’ gg 23- Ag' ::Z, Eg E; gov F7,B9 und intelligentem Disassembler
,AO, AO,F7,E5,CD,0D, A0, F5,CD, A0 [3779) - ) .
L AO,ES,21,6A,9F,CD, 22,A0,E1,CD, OD, AO Digkette 3: Kinstliche Inlelll%:anz - Interpreter fir KI-Sprachen XLISP
1047 DATA FE,EB,C2,EC,A4,CD,0D,A0,FE,9F,20 [3592) und E-PROLOG*
,08,1E,CC,F1,FE, EF, 28,0D;'1E, C4, 18,09 Diskette 4: C-Compiler Small-C - verarbeitet sogar FlieBkommazah-
1048 DATA 1E,CA,Fi,FE,EF,28,02,1E,C2,CD,FB [4144] len und besitzt unfangreiche Bibliotheken*
,9F,C3,56,A2,CD, 2E, A0, DA, EC, A4, C5,E3 . .
1049 DATA CD,OD,AO,FE. EF.,C2 EC,A&, CD,2E, A0 [4275] Diskette 5: Forth-83 - komplette Implementation von Forth mit Assem-
,Cs,E3,F5,CD, 0D, AO, FE, EC, 20, FO, CD, AD bler, Decompiler, Screen-Editor, Kommentar-Screens...
1050 DATA AO,F1,38,06,F7,ED,F7,5B,18,02,F7 [4854] Diskette 6: CP/M-Utilities wie SQ (komprimiert Dateien bis 60 %), Dis=
,11,E1,CD,FO,9F,F7,ED,F7,53,EL,ES5,CD kettenmonlitor, UNERA, Mehrspaltendruck,
1054 DATA FO,9F,F7,AF,F7,ED,F7,52,F7,23,F7 [4003] Super-Directory uva.
,E5, 3A, OF, OF, 3C, 32, OF, 9F, FD, 36,02, 02
1052 DATA E1,FD,75,05,FD,74,06,C9,3A,0F,9F (30151 .
. 3D, DA, EB, A4, 32, OF , OF . FD,ES. 11,07, 00 Ganz neu sind dle belden folgenden Disketten:
1053 DATA 3E,02,B7,FD,ES,E1,ED,52,E5,FD,E1 [3760) Diskette 7: Alle Programme aus dem Groli_en CPC-Arbeltsbuch
,FD, BE,02,20,F2,F7,EL,F7,2B,F7,7C,F7 von Martin Kotulla und Lothar Miedel
1054 DATA BS,F7,28,F7,0B,F7,E5,F7,2A,FD,6E (3320) (Franzis-Verlag, ISBN 3-7723-8421-8)
pOSHIED,IS S0SIC DIRONO B2 S i 2 2 e Diskette 8: Das Super-Adventure Colossal Cave — Suchen Sie
1055 DATA FO,8F,F7,C3,FD,36,02,00,CD,D9,9F [3255] Witz bt i N . :
FD.6E, 03, FD. 66 04 CD.FO. QF.FD.E{ CO Schatze in der riesigen Héhle und kdmpfen Sie gegen Pira-
,FD, 6E, 03, FD, 68, 04,CD,FO, 9F,FD, E1, I faral 3
1056 DATA F7,22,E1,CD.FO,9F,C9,2B,CD,2E,AD [2754] tsec';{esgg::hg;'i‘b‘;‘:%rw’ge' (englische Programmtexte, deut
,DA,EC, A4,C5,E3,CD, 0D, AO, FE, EF,C2,EC S h X .
1057 DATA A&,CD,OD,AD,FE,FF, 28,70, 28,CD,A0 [3056] * Die Disketten 1, 3, 4 und 8 bendtigen CP/M 2.2 mit Speichererweiterung (64K
A0 7E.B7.28. D9 . F7 EB.CD.OD. AQ.FS. CD geniigen) oder CP/M Plus. Alle anderen auch ohne Erweiterung. Disketten 1-4
1058 DATA AO,AO,F7,EB,F1,FE,F4,20,09,F7,19 [3250] mit WordStar-kompatiblen Editor.
,F7,22,E1,CD,FO,9F,C9,FE,FS,20,08,F7 Jede Diskette kostet sage und schreibe nur 30 Mark. Bitte Diskettenformat (3-Zoll
1059 DATA AF,F7,ED,F7,52,18,ED,FE,F6,20,08 [2985] oder Vortex 5,25 Zoll) angeben! Lieferung per Nachnahme oder Vorauskasse. Kei-
,F7,cD,F7,BE,F7,BD, 18,E1,FE,F7, 20,08 ne Versand- oder Verpackungsgebiihren!
1060 DATA F7,CD,F7,C1,F7,BD,18,D5,FE,FB,20 [3082)
,08,F7,CD,F7,BB,F7,BD, 18,C8,FE,FD, 20
1061 DATA 08,21,B1,9F,CD,22,A0,18,BD,FE,FA [2663)
20,08, 21, BF, OF , 18, P2, FEL FC, C2. EC. Al MARTIN KOTULLA
1062 DATA 21,B8,9F,18,E8,CD,0D,A0,1E,FO,FE [32271 " .
.7C, 28,30, 1E, F3, FE, 7D, 28, 2A. FE, 12, 20 GrabbestraBe 9, 8500 Niirnberg 90, Telefon: 0911/303333
1063 DATA 10,23,CD,A0,A0,F7,6E,F7,26,F7,00 (28831 waiters (it i ertragen)
,F7,22,E1,C3,F0,9F,FE, 0D, 20,08,21, A3 Lﬁnillﬂ Bliro Ingeberg Hactinolzer, Ernar-Frnner-Si. 1, 8082 Markt indersdart, Teleton DBTIGNEZS lauch 3.25 Zoll/Vortex)
1064 DATA 9F,CD, 22, A0, 18,EE,FE,43,C2,EC, A4 [4521] P e o v 1. 71o0 i Joron a7 Bmasngs o
+21,AA,9F, 18,F1,CD, 0D, A0, CD, AQ, AO, F7 35T-EFE’E‘.}E‘SEFZ"SZ?.;.‘L;;’!%&"&'S%“u..géiffi‘f?lfﬁnn CAEI0BB04H {Wuch andsre CAM.Forriate, Apple)
1065 DATA ES,F7,D1,CD,A0,A0,F7,CD,CD,FB,9F [4690] Weiloro Ha Sy
,F7,BB,F7,6F,18,C8, 3E,01, 18,06, 3E, 02
1066 DATA 18,02,3E,1A,CD,C4,A0,32,AA,AD,2A [3130]
,0D, 9F, 2B, 2B, 22, A6, AD, C3,CD,CA,ED, 7B
1067 DATA 18,9F,C9,78,B1,C0,18,F6,3A,0F,9F (2116)
[o7720,00.00.22 101 0¢ B0 4a! 14157 7o universeter BPROM—Programmer 4003
1068 DATA 2A,12,9F,CD,08,A5,FD, 7E,02,3D,CC (43081
,2F, AS,0B,CD, D9, 9F, 18,F0,C5,FD, ES, ED fn S h -d CPC 464 / 664 / 6128
1069 DATA 4B, 14,9F,FD,6E,05,FD,66,06,FD,2A (48541 >
.12,9F,FD, 7E, 00, BD, 20,06, FD, 7E. 01, BC ur C nel er
1070 DATA 28,0C,0B,CD,DS,9F,78,B1,20,EC,FD [3403] B Programmierl slle gangigen EPROM- und EEPROM-Typen
,Ei1,C1,C9,FD,6E,03,FD,66,04,FD,E1,FD ( z.B.: 2716, 27C16, 2732, 2732A, 27C32, 2758, 2764,
1071 DATA E5,FD,SE,03,FD,56,04,1A,13,FE,C3 [4337] T A 2764 A, 27C64, 27128, 27128A, 27C128, 27256, 27C256,
,28,14,FE,C2,28,10,FE,CA,28,0C,FE,CD i @,«‘ﬁ-" 2508, 2532, 2564, X2804A, X2816A, X2864A.. )_l Yoll
1072 DATA 28,08,FE,CC,28,04,FE,C4,20,E6,1A [3408] : SR menigesteusrte Sofiwere auf Kasselle oder Diskelle
,B7,20,E2,13,1A,B7,1B,20,DC,EB, 73,23 ; L B 32 KByte frai fir EPROM-Dalen { Brennen des 27256
1073 DATA 72,FD,E1,C1,C9,00,00,00,00,00,00 (3399] 7 ohne Nachladen } ® Kein Umschallen Stecken oder Loten
.00, 00, 00,00, 00,00, 00, 00, 00, 00. 00, EQF # nobig @ Programmierspannung wird im Geral erzeugl B Ver-
bindung zum CPC uber Flachbandkabel und Interface—Kerle mit
100 REM DEMO: BASIC COMPILER v1.00 [2065]1 durchgefithriem Expansionspori B Role und grine Leuchldiode zur
110 REM 1272) Babrisbs-Ark-Anzeige @ Kompleti mit 28 poligem Textool-Sockel 8
120 RER written 1986 by Stefan Riege L1ao87 B Forliggerit fir CPC 464/664 DM 289,50 W Bausalz fir CPC 464/654 DM 239, m
140 CLEAR (2179 ® Fertiggerat fiir CPC 6128 DM 319,50 ® Bausaiz fur CPC Sl?@ DM 269,- ®
150 MODE 2 (5133 m Aufprois fiir Softwere suf 3° Diskeile : DM 15,- / suf 525" Diskette : DM 5,- ®
160 FOR y=0 TO 100 111911 EPROM K t fll ll CPC
170 d=yw4 (7411 —_ -
0 o (et arte 2-e4 kpyte 1UI' AlI€
190 f=640-x [442] ® Wahlweise bestickbar mil 2-64 KByle EPROM-Kapazi-
200 MOVE «x,d (5731 Lt ® Arbeitet mib den EPROM-Typen 2716,-32,-64,-128
210 DRAW f,d, 1 [541 m Durchgefihrier Erweilorungsbus ( Floppy kompatibel )
220 NEXT 3501 ® Autosbarl von BASIC- und/oder Assembler-Program-
230 FOR 1=&C000 TO &FFFF (8871 men ® Komplebl mit umfangreicher und komfortabler
240 a=PEEK(i) (11981 Soflware auf Kassebbe oder Diskeile @ GleichermaBen
250 a=a XOR 255 [1415) fiir Profis und Einateiger gesignel B
60 0 . T . T
270 ;g§$ tof {égg; m Fertiggeral for 464/664 DM 229,50 B Ferliggerat fur
280 REM (2721 5128 DM 249,50 B Bausatz mit Anleitung fir 464 /664
200 FOR i1=0 TO 7 (4861 DM 199,50 ® Bausabz mit Anleibung fir 6128 DM 219,50 .
300 GOSUB 330 (10187 B Aufpreis fir Software suf 3" Diskeble : DM 15~ [ suf 525" Diskeble : DM 5- ®
310 NEXT (3507 ® Ferbiggerat ohne Software fir CPC 464/664 ; DM §9,- [ fir CPC 6128 : DM 119,- W
iseiinstige Matrix-Drucker
330 FOR z=&CO00 TO &FFFF [1248) -
preisgunstige Matrix-Druc
g:g :E)'IE-LFJRN Eg:g§ ISPEEDY 100-80 100 Zsichen pro Sekunde @ FX80 kompatibsl B Near Letber Qualily &
® Bis zu 142 Zeichen pro Zeile ® Frikiionswalze und Trekboranlrish ® nur DM 739,-
SPEEDY 130-80 130 Zeichen pro Sekunde B Bis zu 132 Zeichen pro Zeile @ 959 Mabrix
100 REM BAS|C COMPILER vi.00 £13801 ] IB}A kompatibel B |desl fir PC 1512 B deulsches und englisches Handbuch 8 nur DM 839,.-
110 REM (2721 Citizen LSP-120D 120 Zsichen pro Sekunde 8 IBM und EPSON kompatibel ® 9+9 Malrix
120 REM written 1986 by Stefan Riege [14981] 8 4K Puffer serienmiBig B Schrifien : Pics, Elite, invers, proportional, kursiv, komprimiert,
130 REM (2721 doppelt breit, doppoli hoch ... @ Near Letier Quality ® 2 Jshre Qurentie 8 nur DM 525,-
140 : [1741
150 MODE 2:CLEAR:ad=&9F00:MEMORY ad-1 122871
160 LOAD"BASCOMP.BIN",ad:CALL &AODO 122491 DrUCkerkabel 0 O B B E R T I n
170 PRINT"Befehl ' {COMP, MC-Adr, TABLE-Adr (4261] -
N henoate fir CPC 464/664 DM 35 - INOUSTRIE-ELEKTRONIK
180 NEW [318] fur CPC 6128 DM 39 - .
N fur PC 1512 DM 39,- BrahmsstraBe 9, 6835 Briihl, Tel.: (06202) 71417
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—Tips & Tricks

Farbhardcopy fur OKI 20

Diese kurze Routine ermdglicht den farbigen Ausdruck des
Bildschirminhalts mit einem OKI 20 im Querformat.Nach dem
Start des Hauptprogramms steht der Befehl [IHCOPY bereit,
der direkt oder iiber ein Programm aufgerufen werden kann.
Die mittlere Dauer einer Hardcopy betrigt ca 20 Minuten,
so daB vor dem Befehl IHCOPY der Befehl ICOFFEE.ON
an Thre Kaffeemaschine gegeben werden sollte.

Der Maschinencode steht als Datalader zur Verfiigung. Er-
stellen Sie sich mit folgenden Hinweisen eine lauffertige

Danach miissen sich die Programme

— OKICOPY.BAS
— OKIOBJ.BIN

auf Threr Diskette befinden.

Achtung Databox-Besitzer!!!

Stellen Sie immer eine Sicherheitskopie Ihrer Original-Databox
her!

Nach 'RUN “OKICOPY’ steht Thnen die Routine zur Ver-

Version: 1. RUN “OKIOBJ.LAD“ figung.
2. SAVE “OKIOBJ.BIN“ b,&8DF0,&205 (R.Beinlich/ME)
%g %Iéiony ASDEF Eg%] 350 DATA &90, &01, &21, 400, 490, &CD, &36, &8F, 724
30 LOAD"okiobj. bin" [1663] 360 DATA &3E, &0D, &CD, &40, &8F, &01, &90, 801, 729
: 370 DATA &21, 803, %90, &CD, &36, &8F, &3E, &0D, 657
4Q POKE &BESS, 35: POKE &BES6, &BC (23661 ’ ' , ’ ’ ' ' '
50 CALL &BDFQ (6971 380 DATA &CD, A0, &8F, &01, 490, 501, 421, &06, 693

60 PRINT: PRINT"Der Befehl” | hcopy steht zur [50571
Verfuegung!"

7@ PRINT: PRINT: NEW [6331

10 DATA &@1, &F9, &8D, &21, %10, &BE, &C3, &4D1, 986

2@ DATA &BC, %04, &8E, &C3, &28, &8E, &C3, &14, 926
3@ DATA &BE, &C3, &20, 38E, &48, &43, &4F, 450, 809
4@ DATA &D9, &57, &45, &C7, &48, &4F, &CC, 400, 927
5@ DATA &FC, &AG, &F9O, &8D, &21, &00, &C0, &11, 1050
6@ DATA &F0, &4D, &21, &FF, &3F, &ED, &B@, &C9, 1250
7@ DATA &21, &F0, &4D, &11, %00, &C0, &18, &F2, 825

8@ DATA &21, &ES, &8F, &06, &09, &7E, &CD, 4A0, S11
9% DATA &BF, 423, %19, &F9, &11, &7F, &02, 43E, 651
100 DATA &03, &32, %AB, &8F, &3E, &07, 432, AC, 658
119 DATA &8F, &06, &90, &3A, &AB, &8F, &44F, &3E, 806
120 DATA &3, &91, &4F, 421, &8F, &01, &D5, &E5, 846

130 DATA &CS5, &CD, &F0, &BB, &CD, &51, &BB, 478, 1422
140 DATA &17,&21, &AF, &BF, &16, &00, &5F, 419, 516
15@ DATA 46, &23, &4E, &E1, &34, &AE, &8F, &57, 870

16@ DATA &CB, &42, &28, 408, &CB, &40, &37, 420, 671

17@ DATA &09, &A7, &18, 406, &CB, &41, &37, 420, 561
180 DATA &@1, &A7, &CB, &1E, &23, 423, &23, &CB, 709
190 DATA &42, &28, %08, &CB, &48, &37, 420, 409, 485

200 DATA &A7,&18, &96, &CB, &49, &37, %20, 401, 561
210 DATA &A7, &CB, &1E, &23, &23, &23, &CB, &42, 774

390 DATA &99, &CD, &36, &BF, &21, &EE, &8F, 806, 966
409 DATA &95, &7E, &CD, %A0Q, &BF, &23, %10, &F9, 939
41@ DATA &CB, &7A, &Co, &C3, 437, &B8E, &3E, &03, 974

420 DATA &CD, &AQ, &8F, &7E, &A7, &1F, &FE, 403, 1089
430 DATA 8&CC, &9A, &8F, &CD, &AQ, &BF, &23, &7E, 1170
440 DATA &A7, &1F, &FE, &03, &CC, &9A, &8F, &CD, 1161

450 DATA &AQ, &8F, &23, &7E, &A7, &1F, &FE, 403, 919
460 DATA &CC, 94, &8F, &CD, &A0Q, &8F, &2B, &2B, 1095
470 DATA &7E, &A7, &1F, &FE, &03, &CC, &9D, &8F, 1085
480 DATA &CD, &A0, &8F, &%23, &7E, &A7, &1F, &FE, 1121
490 DATA &@3, &CC, &9D, &8F, &CD, &A0Q, &8F, 423, 1050
500 DATA &7E, &A7, &1F, &FE, &03, &CC, &9D, &8F, 1085
51@ DATA &CD, &A0Q, &8F, &23, &23, 423, &23, &23, 683
520 DATA &23, 23, &0B, &CB, &78, 428, &AC, &3E, 678
530 DATA &03, &CD, &A0@, &8F, &3E, §02, &CD, &40, 940
540 DATA &BF, &C9, &3E, &02, &C9, &3FE, &01, &C9, 873
550 DATA A&F5, &CD, &2E, &BD, &38, &FB, &F1, &CD, 1438
560 DATA &2B, &BD, &C9, 400, 400, 400, 400, 807, 440
570 DATA &07, &04, 406, 804, 404, 403, 407, 406, 41
580 DATA &06, %02, 406, 403, 403, 402, 402, &06, 30
590 DATA &01, &05, 405, 304, 401, 404, 400, &05, 25
600 DATA &01, &00, &%@7, &04, &00, 403, 401, 402, 18
610 DATA &Q9Q, 406, 920, &21, &05, &405, 400, 404, 21
620 DATA &00, &05, 400, &05, %00, 404, 400, &1, 15
630 DATA a01, 401, 400, 400, 400, &1B, &4F, &1C, 136
04© DATA &1B, &25, &43, &31, &35, &30, &1B, &25, 345

220 DATA &28,&08, &CB, 450, &37, 420, 409, &A7, 594 650 DATA 439 &15. 504 400 400 88
230 DATA &18,&06, aCB, 451, &37, 420, 401, &A7, 569 560 dat=0 : =z-0 : du = 10

240 DATA &CB, &1E, &23, &23, &23, &CB, &C7, &CB, 943 670 FOR adr =-29200 TO-28684

250 DATA &42, 428,802, &CB, 487, &32, SAE, &6F, 813 680  READ byte : dat=dat+1l

260 DATA &44,&4D, &E1, &D1, 42B, &CB, &7C, &CA, 1151 690  sz=szibyte

270 DATA &4E, 88E, a3A, &AE, &8F, &CB, 847, 828, 232 700  POKE ady, byte

280 DATA &03, &AF, %18, 402, &3E, 401, &32, 3AE, _

200 DATA &8F,&3A, &AD, &8F, &FE, 400, 428, 804, 815 Zég §2A3°2h;62mAND adr < -28684 THEN 750

300 DATA &1B, &AF, 418, &02, 43E, 401, 432, &AD, 514 . |
310 DATA &3F. &3A. &AC. &BF. &3D. &32. 8AC. &8F, 042 33: IF chksum<>sz THEN PRINT "Fehler in Zeile :
320 DATA &C2,&41, &8E, 43A, 8AB, &8F, &3D, 432, 864 780 dz=dz + 10 : 52=0 : dat=0

330 DATA &AB, &8F, &C2, &3C, &8E, &3E, &1B, &CD, 1004 750 NEXT adr

340 DATA &A@, &8F, &3E, 819, &CD, &A@, 48F, 401, 899 76@ END

MARTIN KEMPENICH
JOYCE COMPUTER HARD- U, SOFTWARE
SOFTWARE ZETASTRASSE 13
6220 RUDESHEIM 4
e

ADRESSENVERWALTUNG 1200/2400 Adressen 149 . OO

HAUSVERWALTUNG mit Graphik DM S9. 00
KFZ - ABRECHNUNEG mit Verbauchanalyse DM 59©. OO
TERMINKALENDER DM S9. 00
GRAPHOFOX Erstellen und Drucken von Balken-—
Kuchendiagrammen, dreidimensional,
DIN A 4 Hardcopys
DM 69. OO
FIBUFDX Finanzbuchhaltung, 1000 Exntrage
mit Bilanz, Ust,-Voranmeldung u.

DM 198. OO
Branchensoftware fuar:
= Zahntechnische Labore:
- Zahnirzte
- S:hre1nerexen

>

DENTAFO
DENTIST
SSP-SOF

Versand Vorkasse oder Nachnahme + S DM Versandkosten
Infos anfordern / Héndleranfragen erwinscht

COMPILER

CPC 464/664 mit Speichererweiterung

M I - C flr CPC 6128, Joyce, PC

vereint hohen Bedlenungskomfort mit hervorragender Lelstung

® \Volistandige Version mil 13stelliger
BCD-Arithmetik fir Gleitkommazahlen
® Erzeugt kurze und schnelle Programme, die
auch in ein ROM gebrachl werden kénnen
Ausgabe in Z80-, 8080-, 8086-Assemnblercode
Kompatibel zu MB0/LBO (MASM) von Microsoft
Fehlerverfolgung mittels Trace mdglich
Umfangreiche Bibliothek inkl math Funktionen
fir MS-DOS/CP/M86. 4 Speichermodelle

Herbert Rose EDV, Bogenstrae 32, 4390 Gladbeck, Telefon (0 20 43) 2 49 12, 4 35 97
Vertrieb in Osterreich:
Dr. Willibald Kraml, Microcomputer-Software, Degengasse 27/16, A-1030 Wien

8087 Math Prozessor Unterstlizung enthalten
AMD 9511 Unlerstitzung erh&itlich
Unix-kompatibel

Deutsche oder englische Version lieferbar
8"-/1525"-135"-/13"-Disk+dt Handbuch

MI-C tir CP/M 445— DM
MI-C tir CP/MB6, MS-DOS 575,— DM
MI-C Crosscompiler 745,— DM
MI-C Cressassembler+Linker 845— DM
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[ Tips & Tricks—]

Uns erreichen’ immer wieder Anfragen beziiglich
Programmen, vor allem Tips & Tricks zur Vortex-
Speichererweiterung bzw. -Floppy.

Trotz mehrmaliger Aufrufe ist bis jetzt noch kein
brauchbares Programm fiir oben genanntes System
in der Redaktion eingetroffen. Also Vortex-User,
schickt uns doch Eure Programme, damit wir die
Nachfrage befriedigen konnen.

Insbesondere sind kiirzere Routinen gefragt, die dem
Umgang mit der Vortex-Speichererweiterung ver-
einfachen.

Wir hoffen auf regen Zuspruch.
Die Redaktion

o NaauSt e o)
N eySt n0° '&Q@ )
: ¥ |

A7~ el
pj ‘D\Bn \(6\\ \_}i‘\d‘ S A

L]

Die nachfolgenden Programme stellen einen niitzlichen Tip ick A ‘-d_ 0P y ey €
fiir alle CP/M 2.2 Anwender dar. Es initialisiert auf dem ¢ '
CPC 6128 ein RAM-Disc, welche als Laufwerk B ange-
sprochen werden kann. Die zweiten 64Kb des 6128 haben
unter Amsdos ihre Funktion als Bild oder Datenspeicher
und unter CP/M + halten sie Anwenderprogramme. Nur
unter CP/M 2.2 liegt dieser eigentlich wertvolle Speicher-
bereich brach. Um diesen Bereich auszunutzen bietet sich
eine RAM-Disc geradezu an. Natiirlich sind 64Kb ein bi}-
chen wenig, aber immerhin besser als gar keinen Gebrauch
von der zweiten Bank zu machen.

Die beiden Programme erzeugen die Dateien RAM-
DISC.COM und FORMAT.COM. Nach dem Starten von
RAMDISC werden sie aufgefordert, eine Zieldiskette ein-
zulegen, die im Systemformat sein mufl, da RAM-Disc die
Systemspuren dndert. AuBerdem konnen Sie sich entschei-
den, ob die RAM-Disc gleich beim Booten von CP/M for-
matiert werden soll oder nicht. Eine nachtréigliche
Formatierung 148t sich mit FORMAT.COM vornehmen.

Danach konnen Sie die RAM-Disc als logisches Laufwerk e
B betreiben, welches wesentlich schneller arbeitet als ein G _
mechanisches Laufwerk und alle Daten bis zum Ausschalten qua®®
des Rechners hilt. po-'On ‘sch““ o | o0 &
(M. Kruse) urt® 1e¢ 0" cpc 8705
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[ Tips & Tricks

10 OPENOUT"FORMAT .COM" {10931
20 zeile=100 [6411

30 check=0:FOR i=1 TO 10 {6531

40 READ a#$:IF a$="END" THEN CLOSEOUT:END (22351
50 a=VAL("&"+a%):PRINT #9,CHR$(a); 19721
60 check=check+a:NEXT [1115]
70 READ a®:summe=VAL("&"+a®):IF summe<>che [2529]
ck THEN PRINT"Fehler in Zeile"zeile:END

80 zeile=zeile+10 [568]

90 GOTO 30 [340]

100 DATA 21,00,00,39,22,71,01,31,00,20,013 [1896]
F

110 DATA OE,OC,CD,05,00,7D,FE,22,CA, 1E,037 (1913]
1

120 DATA 01,0E,09,11,59,01,CD,05,00,C7,021 (20131
[

130 DATA 3E,ES, 32, FF, 3F, 06,08, 3E,04,90,037 [2576]
3

140 DATA CA,40,01,05,78,C5,CD,51,01,01,036 [1369]
D

150 DATA 00,40,11,00,40,21,FF,3F,ED,B0O,038 [16688]
D

160 DATA C1,C3,25,01,AF,CD,51,01,0E,25,03A [(1739]
B

170 DATA 11,02,00,CD,05,00,2A4,71,01,F9,027 [1448]
A

180 DATA C9,Fs8,C0,01,00,7F,ED,79,C9,07,053 [2097]
5

190 DATA OA,46,61,6C,73,63,68,65,20,43,032 [1990]
3

200 DATA 50,2F,4D,20,56,65,72,73,69,6F,036 [2127)
4

210 DATA 6E,0A,24,00,00,00,00,00,00,00,009 [2537]
C

220 DATA END €267

10 OPENOUT"RAMDISC .COM" £16ee71
20 zeile=100 [(641]

30 check=0:FOR i=1 TO 10 [6531]

40 READ a$:IF a$="END" THEN CLOSEOUT:END [2235]
50 a=VAL("&"+a$):PRINT #9,CHR®(a); [1972]
B0 check=check+a:NEXT 11153
70 READ as$:summe=VAL("&"+a$):IF summe<>che [25289]
ck THEN PRINT"Fehler in Zeile“zeile:END

80 zeile=zeile+10 [5681]

90 GOTO 30 (3401

100 DATA OE,0C,CD,05,00,7D,FE,22,CA, 14,036 (16671
7

110 DATA 01,0E, 08, 11,A0,02,CD,05,00,C7,026 [ 15001
4

120 DATA OE,09,11,00,02,CD,05,00,0E,01,010 [2508]
B

130 DATA CD,05,00,0E, 1A, 11,00, 10,CD,05,01E [ 13941
D

140 DATA 00,01,00,00,CD,D7,01,21,B8,02,028 [1923]
1

150 DATA 11,02,10,01,03,00,CD,D2,01,01,01C [28651]
8

160 DATA 00,03,CD,D7,01,01,35,00,21,BB,02B [2292]
A

170 DATA 02,11,00,10,CD,D2,01,0E,09,11,01E [2228]
B

180 DATA 74,02,CD,05,00,0E,01,CD, 05,00,022 [20331
9

190 DATA E6,5F,FE,4A,C2,6D,01,01,33,00,03F [1354)]
1

200 DATA 11,30,10,21,F0,02,CD,D2,01,01,030 [(1381)
5

210 DATA 00,08,CD,D7,01,21,1E,03,11,00,020 [2332]
0

220 DATA 10,01,80,00,CD,D2,01,01,00,09,023 [1750)
B

230 DATA CD,D7,01,21,9E,03,11,00,10,01,028 [17251]
9

240 DATA 80,00,CD,D2,01,01,01,0E,CD,D7,03D [1328)
4

250 DATA 01,21,00,B3,22,5E, 10,CD,2A,AD,030 [(1110)
9

260 DATA 01,0A,00,CD, 1E,AD,CD,27,AD,0E, 035 [2043)
2

270 DATA 09,11,4E,02,CD,05,00,0E,01,CD,021 [1895]
8

280 DATA 05,00,E6,5F,FE,4A,CA,00,01,0E,036 [1904)
B

290 DATA 09,11,E4,01,CD,05,00,0E,01,CD,02A (1190]
D

300 DATA 05,00,E6,5F,FE,4E,C2,00,AD,C7,04C [15621]
c

310 DATA ED,BO,C3,2A,AD,50,06,00,CD, 1E,047 [2844)
8

320 DATA AD,4A,CD,21,AD,C3,27,AD,0D,0A,044 [1748)
0

330 DATA 43,50, 2F, 4D, 20,6E,65,75,20,73,030 (11581
A

340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
810
620
630
640
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820

830

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA

74,61,72,74,65,6E, 20, 28, 8A, 2F, 036
BE, 29, 3F, 6A, 08,24,0C, 04,52, 41, 021
4D, 2D, 44, 49,53, 43, 20,50, 41,54, 024
43, 48, 20, 66, 75, 65,72, 20, 43, 50, 031
43, 20, 36, 31, 32, 38, 20, 2D, 20, 28, 01C
43,29, 20, 4D, 4B, 20,20, 31, 39, 38, 020
36, 04,04, 0D, 42,69, 74, 74,65, 20, 026
54,69, 65,6C,64,69,73,6B,65, 74,041
74,65, 20,65,69, 6E, 6C, 65,67, 65, 03D
6E, 3A,5F, 24,0D, 0A, 6E, 6F, 63, 68, 02E
20,65, 69, 6E, 65, 20, 44,69, 73, 6B, 038
65,74,74,65,20,70,61,74,63, 68, 03E
65, 6E, 20, 28, 6A, 2F, 6E, 29, 3F, 6E, 02F
08,24,0D,0A,52,41,4D, 2D, 44,49,01D
53, 43, 20, 62, 65, 69, 6D, 20, 42, 6F, 032
6F, 74, 65, 6E, 20, 66, 6F, 72,6D, 61, 03E
74,69,65,72,65,6E,20,28,6A, 2F, 036
6E, 29, 3F, 6E, 08, 24,04,07,46,61, 022
6c,73,63,68,65,20,43,50, 2F, 4D, 033
20,56, 65, 72, 73, 69, 6F, 6E, 0A, 24, 033
cD,80,02,E5,01, 43,00, 11,00, 00, 028
21,00,03,CD, 89, BE,21,00,03, 11,026
00,B3,01, B4,00,ED, BO, 2A, 72, B3, 045
7c,85,FE, 98,02,00,01,3E,C1, 32,048
27,AE, 3E, 36, 32, 1D, AE, AF, 32, 25,034
AE,E1, 11,00,05,C9,3E,ES, 32, FF, 04C
3F, 06, 08, 3E, 04,90, CA, D4, 02,05, 02C
78,C5,F6,C0,CD, AF, B3,01,00, 40, 056
11,00,40,21,FF,3F,ED,B0O,C1,C3, 04D
B7,02, 3E,CO,CD, AF,B3,E1, 11,00, 04D
0%,€9,21,00,B3,22, 1C, AD, 79, 3D, 034
CA, 1A, B3,21,F7,C2,22,28,AD, 21,048
FC,C2,22,2B,AD,C3,F2,C2,21, 2A, 057
B3,22,28,AD, 21, 49, B3, 22, 2B, AD, 03C
21,68, AE,C9,CD, 74, B3, DA, 32, B3, 05B
BF,C9,CD, AF,B3,EB,DS, 11, B4, B3, 06E
cD, 68, B3,CD,AD,B3,D1,21, B4, B3, 066
D, 68, B3, AF,C9,CD,74,B3,DA, 51,067
B3, BF,C9,D5, 11, B4, B3,CD, 68, B3, 067
D1,21, B4, B3,CD, AF, B3,CD, 68, B3, 067
CD, AD, B3, AF,37,C9,01, 80, 00, ED, 054
BO,C9, 28, 43, 29, 20, 4D, 4B, 3A, 54, 036
BE, 21, 00,00, 11,00, 12, B7,CA, 86, 030
B3, 19,3D,C3, 7E, B3, 34,55, BE, 11, 045
80,00, B7,CA, 95, B3, 19, 3D, C3, 8D, 04E
B3,01,40,C4,7C, B9, DA, A2, B3, 91,054
04,€3,99,33,81,67,78, FE, C8, DO, 060
EB, 2A, 60, BE, C9, 3E, CO, 06, 7F, ED, 056
78,€8, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00,00,014

END

£23081
(190113
[2440]
[19281]
[11781
(23481
£13601
£2047]
2009
[1749]
[2041)
16771
(21711
€ 18281
(10981
£2047]
[2288)
[1783]
118961
[1738]
[1913]
£1621]
(8461

(18751
17023
(1472)
(18621
19041
19173
£925]

(20881
(2063]
[13801
(24581
(16511
[1590]
[18073
(23211
[1679]
[1245]
[i8211
[1493)]
[1562]
(27321
[1462]
[1745]
16271
£2449)
[8001]

£2671]
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GRAPHIK-KARTE
720 x 348 Bildpunkte DM 348,—

SCHNEIDER PC MM/SD BM Kompatibler Perso-
nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Monitor
(schwarz/weif}),

1360 KB 51/4" Diskettenaufwerk DM 1.499,—

SCHNEIDER PC MM/DD 1M Kompatibler Perso-

nalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Monitor
(schwarz/weill),
2360 KB 51/4" Diskettenaniwerke DM 1.999,—

SCHNEIDER PC CM/SD 1BM Kompatibler Personal-
computer mit 512 KB Hauptspeicher,

Color Monitor,

1360 KB 51/4” Diskettenaufwerk DM 1.999,—

SCHNEIDER PC CM/DD 1M Kompatibler Personal-
computer mit 512 KB Hauptspeicher,

Color Monitor,

2 360 KB 51/4" Diskettenaufwerke DM 2.499,—

SCHNEIDER PC MM/HD 20 1BM Kompatibler Per-
sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Monochrom-Moni-
tor (schwarz/weiB), 1 360 KB

51/a" Diskettenaufwerk, 120 MB Festplatte DM 2.999,—

SCHNEIDER PC CM/HD 20 1BM Kompatibler Per-
sonalcomputer mit 512 KB Hauptspeicher, Color Monitor,
1360 KB 51/4" Diskettenaufwerk,

| 120 MB Festplatte DM 3.499,—
RAMERWEITERUNG FUR
PC AUF 640 K DM 79,—
STAUBABDECKHAUBE
fiir PC DM 49,80

i .

SCHNEIDER DMP 3000 Matrix Drucker 105 Zei-

chen pro Sekunde, Binternationale Zeichensétze, eingebau-
ter Formulartraktor, IBM und Epson
Zeichensatz, Centronics Schnittstelle DM 648,—

DMP 4000 piv A3 200 z/s DM 998,—

DRUCKERANSCHLUSSKABEL DM 39,80

SCHNEIDER DISKETTEN 5/4"
10 Spezial Schneider Disketten 2 /DD

\:%nststoff-lhchiv-Box DM 39,50
\ i)
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Hardware—]

XDrive

Das Betriebssystem der CPCs initia-
lisiert immer das interne Disketten-
laufwerk als Bezugslaufwerk » A« und
ein extern angeschlossenes als Lauf-
werk »B«. Viele Programme lassen
sich jedoch aus dem B-Laufwerk nicht
starten (vor allem unter CP/M). Hat
man nun eine 5.25“-Floppy zur Ver-
fiigung, ist der Arger umso groBer, da
man einerseits 5.25“-Software auf 3“
umkopieren muf und andererseits den
Vorteil der um Faktoren billigeren
5.25“-Disketten nur bedingt nutzen
kann. Es ist daher nur naheliegend, die
Laufwerke hardwareméflig umzudefi-
nieren, was grundsitzlich kein Pro-
blem darstellt, da beide Laufwerke am
gleichen Daten- bzw. Steuerbus ange-
schlossen sind. (Abb. 1) Es muB le-
diglich die Codierung fiir die Ge-
ritesauswahl in den beiden Laufwer-
ken vertauscht werden. Wie dieses am
externen Laufwerk durchgefiihrt wer-
den kann héngt natiirlich vom jewei-
ligen Gerit ab und kann in den meisten
Fillen aus der Geritebeschreibung er-
sehen werden. Oftmals findet man je-
doch eine dhnliche Anordnung wie in
Abb. 2 vor, bei der sogen. »Jumper«
entsprechend gesetzt werden mussen.
Das CPC-interne Laufwerk EME-
I50A dagegen ist mit einer geloteten
Drahtbriicke auf seiner Steuerplatine
fest mit der Leitung DRIVE-
SELECT-0 (DSO) verbunden. Diese
Drahtbriicke muB entfernt und auf die
Leitung DRIVE-SELECT-1 gelegt

werden. Man kann natiirlich auch ei-
nen Wechselschalter einsetzen, mit
dem dann das interne Laufwerk wahl-
weise als »A« oder »B« definiert wer-
den kann.

Normalerweise wiirden diese Ande-
rungen geniigen, wenn nicht die Fir-
ma Amstrad den Steuerleitungsbus
verstimmelt hétte. Am Flachband-
stecker, der das interne Laufwerk mit
der Hauptplatine verbindet, fehlt die
Leitung DRIVE-SELECT-1 (weil
nicht gebraucht) und am Port DISC-
DRIVE-2 die Leitung DRIVE-
SELECT-0 (weil bereits belegt). Diese
fehlenden Leitungen miissen also noch
erginzt werden. (Abb. 3)

Um diese Anderungen durchzufihren,
muB der Rechner demontiert werden.
Wie immer in solchen Fillen darf an
dieser Stelle der Hinweis auf den mog-
lichen Verlust von eventuellen Garan-
tieanspriicchen nicht fehlen.

Bendotigtes Werkzeug

Kreuzschlitzschraubendreher, Tempe-
raturgeregelter Lotkolben, Lotzinn-

pumpe oder Entlotlitze, Pinzette,

Seitenschneider, spitzes Messer, fei-

nes Lotzinn, diinner — isolierter Draht*.

( ca. 0.2 mm stark )

Die nachfolgend beschriebenen Ande-
rungen beziehen sich auf den
CPC-664, gelten jedoch grundsitzlich
auch fiir den CPC-6128.

Zunidchst wird das Gehéuseoberteil de-
montiert und alle Steckverbindungen
zur Hauptplatine werden abgezogen.
(Vorsicht beim Losen der flexiblen
Flachbandleitung zur Tastatur!) Die 4
Schrauben, mit denen das Laufwerk
am Gehiuseunterteil befestigt ist, wer-
den gelost und der Flachband- sowie
der Stromversorgungsstecker vorsich-
tig abgezogen. Nun wird die Haupt-
platine abgeschraubt und auf die
Bestiickungsseite gelegt. Man erkennt
nun, daB Pin 25 des Floppyerweite-
rungsports nicht belegt ist. Ganz vor-
sichtig wird jetzt mit wenig Lotzinn
ein diinner Draht zwischen diesem Pin
und Pin 6/IC206 gelotet.

In keinem Fall darf auf den Steckkon-
taktflichen gelotet werden, da sonst
der Erweiterunsstecker beschidigt
wird!

Als nichstes wird ein  weiterer Draht
zwischen Pin 8/IC206 und Pin 6 des
Flachbandkabelanschlusses gelotet.
(Abb. 4)

Somit wiren die notwendigen Ande-
rungen auf der Hauptplatine durch-
gefiihrt.

Fiir die folgenden Arbeiten ist ein sau-
berer Arbeitsplatz und eine weiche
Unterlage notwendig, da die Lauf-
werkmechanik unter keinen Umstéin-
den beschidigt werden darf! Auf der
Unterseite des Laufwerkes ist die Steu-

CcPC EME-150A Zweitlaufwerk
3 ssjiir
Af B Al |8
ILEJ SHUGART-BUS
-
DRIVE-SELECT-0
8 DRIVE-SELECT-1
~
<
o
S
Abb.1: Anschluf3 der Laufwerke am Controller

(D) (C) (B (A)
@ 0 & 3
QO QQQ
o O 0]

o O (@)

Typische Selektierung
mit Steckbriicken

( JUMPER )

Abb.2: typ. Jumpselektierung
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erelektronik sichtbar. Diese Platine ist = i
bereits in hochaktueller SMD-Technik o E
aufgebaut. Hierbei besitzen die Bau- E’_ C W E_]"
teile keine AnschluBdrihte mehr, son- o @ g <l S i
dern werden direkt auf die Leiter- § 5 CZ)S R
b.ahnen aufgel@tet. (Auf solchen Pla- W g Q g NS
tinen darf mit dem Handl6tkolben SRS HE e e Nar
nicht »rumgebraten werden, es muB SQiQiEQERE
vielmehr rasch und sauber gelétet wer-
den, damit benachbarte Bauteile nicht ; :' it
durch die Wirmeiibertragung iiber die
Kupferleiterbahnen beschédigt wer- : : il
den.) 9 |10 |-+
In der Nihe der Bussteckerleiste er- :; :E :: N
kennt man 4 in einer Reihe liegende 15 [ 16 | ~
Lotaugen und den Platinenaufdruck :: ;: B =
»DS0« und »DS1«. Von R29 ist eine 27 122 4 =2
Drahtbriicke nach »DSO« gelegt. 2 g-" — 5
25 6 |—o ]
Diese Drahtbriicke wird ausgelotet 7|28 [+ ~
und eine neue nach »DSl« gelotet. ;: :g :"
Wer sich vor dem Ausbau der Platine 3 [ 3k |4
scheut, sollte nach Abb.5 verfahren.
Die alte Drahtbriicke bleibt in der
Schaltung, es muB lediglich die be-
zeichnete Leiterbahn mit einem spit- E ;
zen Messer durchgetrennt und die 515
neue Verbindung von R29 nach DS1 13 : Ve
hergestellt werden. 102 m E
Komfortabel ist auch ein Umschalter, :: :: é
der z.B. an der Gehduseriickwand 18]17] S
montiert wird. 249 S
. Die fett gezeichneten &1
Nun sollte man alles noch einmal auf Verbindungen missen %‘é‘%
seine Richtigkeit kontrollieren bevor nachfrdg/ich_ht_ergestellt !
alles wieder zusammengebaut wird. werden, da sie im Layout
nicht vorhanden sind !
(J. Schweda) %]
Abb.3: Eine Verbindung muf3 neu hergestellt werden
CPC 664 Létseite Stromversorgung EMEZIS04  intemnes,
25 26
=% [
: = 0 0
98000000 0000000000 e,
= 0 0 R3O 3-R29
- 00 L
= O 0
- Q0
_‘..l....'.ll..lll.l - 0 O Hier F
1[esssnas]7 [e00000e o B auftrennen!
- o
14| 000000 ¢ soacodo0 = ?
(]
IC206 5
741538 : "
1Y )
33 =25
DISC-DRIVE-2 B A
Abb.4: Die Anschliisse am 664; beim 6128 sinngemdfs int. Lautwerk ' Abb.5: Eine Leiterbahn wird getrennt
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BRAIN TRAINER i acasar s
A I

Brain Trainer ist ein Intelligenzspiel, welches auf den er- 10 MODE 1 {5061
sten Blick an eine Modifikation des altbekannten Super- | 20 LOCATE 10, 12:PRINT*Demo erwuenscht (J/N [3324)
hirn erinnert, aber trotzdem eine neue Spielidee hat. Der |30 h$=UPPER®(INKEY$):IF h#$="" THEN 30 [2413]
Bildschirm zeigt dabei zwei Matrixen, in denen sich ein | 20 IF h$="J* THEN demo=1 it
Farbcode befindet. Ziel des Spiels ist es, durch Umsetzen |60 * vorbereitung (6431
der notwendigen Steine aus dem linken Codefeld den rechts ;g (‘ZLS b o
angezeigten Farbcode zu erzeugen. In den unteren fiinf Rei- | g0 gosus 1180 £9113
hen befinden sich 25 farbige Steine in fiinf verschiedenen | 109 DIM best$(56),best (56) £1817]

¢ X . 110 OPENIN"brain.dat":FOR i=1 TO 56:INPUT# [4931]
Farben. Die beiden schwarzen Reihen stellen Leerfelder 9,bests(1),best (i) :NEXT:CLOSEIN

: ; : 120 MODE © £5073
dar., die zum Umsetzen"benot.lgt werden. B:cﬁnden. 51ch.zw§1 130 INK 11, 10,20:SPEED INK 50,50 e
Steine gleicher Farbe ilibereinander, so diirfen diese in ei- 140 WINDOW#1,1,20,1,3:PAPER#1,B:INK 10, 18: [5421]
nem Zug versetzt werden, ansonsten bedeutet jedes Um- EE';;'; iség%sm:wcamm.e, G PR |0 PRALH

setzen eines Steines auch einen Zug. Bei jedem Zug werden 150 WINDOW#2, 1, 10,4,20:WINDOW#3,11,20,4,20 [4287)
. . :P : : H
Steine aus einem Feld von oben weggenommen und von R L e LI

© au : ¢ Vol 160 WINDOW 1,20,5,25 (9843
oben in ein anderes Feld gesetzt, so dafy zwischen zwei Stei- 170 IF demo=1 THEN sp=3:GOSUB 1540:GOTO 24 [1271]
nen nie ein Leerfeld stehen kann. Endziel ist es, mit mog- ?go : €117
lichst wenig Zligen aus der linken Farbkombination die 190 * Start [115]
. 200 *
rechte zu erzeugen. Der momentane ‘Beststand wird oben | 574 sp=0 Eiég%
rechts angezeigt. Zu diesem Zweck wird auf Diskette/Kas- 220 zug=0:GOSUB 1540 [12781]
ine B i : in der i 1s die b 7 230 LOCATE 2, 19:PRINT"Weiter - >M<"; [28071
sette eine Bestenliste ange egt, 1n der jewells die este Zu- 240 LOCATE 2,20:PRINT"10er Sprung — >2<"; [3999]
gzahl und der Name des Spielers eingetragen wird. Auf | 250 LOCATE 2,21:PRINT"Spielen - >Y<"; [2910]
DT . o s . 260 IF NOT INKEY(38) THEN GOSUB 1540:GOTO ([2664)
Kassette ist dies ein wenig umstindlich und erfordert eine 280
Extra_Datenkassette_ 270 IF NOT INKEY(71) THEN sp:sp+9 :GOSUB 15 [3122]
40:GOTO 260
280 IF NOT INKEY(43) THEN 300 [1625]
290 GOTO 260 (4171
STEUERUNG 300 LOCATE 1, 1S:PRINT SPACE$(59); [ 14671
. . 310 waag=l:verg=1:wa=3 [14639]
Nach dem Start kann man durch >J < ein Demonstrations- azo ° [1171
spiel wihlen. Mit >Z < oder >M < lift sich der Spiel- 2438 L sEnesihs E?ﬁg
modus anwiéhlen und mit >Y < wird das Spiel gestartet. 350 LOCATE wa, 1:PEN 11:PAPER 10:PRINT" "; [2111]
360 LOCATE waag, 1:PRINT CHR$(241);:PEN 1:P [2242]
APER 0
370 IF NOT INKEY(69) THEN 2320 [ 12301
ZUGEINGABE 380 IF NOT INKEY(8) THEN IF waag>l THEN wa [38071
g : s —waag:waag=waag-2:verg-verg-1
M.1t den Cursortasten auf die gewiinschte Spalte setzen und 390 IF NOT INKBY(1) THEN 1f waag<S THEN wa [4294)
mit den Tasten >1< und >2 < des Zehnerblocks besté- —waag:waag=waag+2:verg=verg+1l
: : : i : 400 IF NOT INKEY(13) THEN 480 £11311
tigen. Die Zahlen entsprechen dabei der. Anzahl Steine, die 210 TENUE TRKERC 1 T heeah P ke
versetzt werden sollen. Danach den Pfeil auf die Spalte set- | 420 IF NOT INKEY(8) THEN 700 [1033]
: : . . 430 FOR za=1 TO 30:NEXT {19601
zen, wohin gezogen werden soll. M¥t de.r kleinen >EN 210 CoTe T8 470
TER < Taste abschlieBen und der Stein wird gezogen. Das 450 ' £1173
§ : H : 460 ° 1 Stein waehlen (14891
Spiel kann jederzeit mit > A < neu gestartet werden. s (1171

480 z=INSTR(1, feld$(spiel(sp,1),verg), "0") [2423]
490 IF z=1 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 350 [2848]

500 vol=verg:zuei=0 £126871]
X ZUSATZHINWEISE . 510 IF z=0 AND MID$(felds(spiellsp,1),verg [4247]
Das Spiel wurde auf einem Griinmonitor erstellt. Fiir Farb- ),7,1)="0" THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 350
R . 520 1F z=0 THEN z=8 [11691
inderungen gelten folgende Werte: 536 vEoEE i [615)
540 LOCATE 1, 19:PRINT"V: ";USING"#";vol;:P [18981]
INK 0 = PAPER RINT"  Anz: 1";
_ 550 GOTO 350 x [4701
INK 1 = PEN 560 ° L1177
INK 2—6 = SPIELSTEINE 570 ' 2 Steine waehlen [1831)
_ 580 * [1171
INK 8 = PAPER/UEBERSCHRIFT 590 z=INSTR(1,feld$(spiel(sp,1),verg), "0") [2423)
INK 910 = SPIELFENSTER 800 IF 2z=0 THEN z=8 [1169]
610 IF 2<3 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 350 [792]
INK 11 = PFEIL i :

620 IF MID$(feld$(spiel(sp,1),verg),z-1,1) [6980]
<>MIDs(felds(spiel(sp, 1),verg),z-2,1) THEN

Fiir CPC 464 oder Kassettenbetrieb, ist Zeile 2270 ersatz- PRINT CHR$(7);:GOTO 350
. B30 vol=verg:zwei=1 [126861]
los zu streichen. Vor dem ersten Start des Programms muB 640 vo2=z-1 (6153
mit >GOTO 2610 < eine Bestenliste erstellt werden. Da- g?gTT:OCA’:E 1, ;S:=PRINT "V: ";USING"#"35vol;:P [1902]
nach konnen die Zeilen 2610— geldscht werden. b R T [4707
(M. Kothe)
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[ Programm

870
680

690
700
710
50

720
730
740

3

Zielfeld

IF vo1=0 THEN 350

IF vol=verg THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 3

z=INSTR(1, feld$(spiel(sp, 1),verg),"0")

I
I

F 2=0 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO 350
F zwei AND 2>6 THEN PRINT CHR$(7);:GO

TO 350

750
760
770
780
790
800
810
820
830
g3
840
850
8860
870
880
890
800
910
920
$(fe
830
940
950
8960
970
980
990

nal=verg
na2=z

LOCATE 1,20:PRINT"N: ";USING"#";inalj

Zuege setzen

GOSUB 820

zug=zug+l

LOCATE 14, 17:PRINT"Zug: ";USING"##

GOSUB 1770

LOCATE 1, 19:PRINT SPACE®(40);
nal=0:na2=0:vao1=0:vo2=0

IF NOT flag THEN 350

GOTO 1850

Yol

Stein setzen

"izu

MID#(feld®(8piel(sp, 1),nal),na2, 1)=MID

lds(spiel(sp,1),vol),vo2,1)

MID$(feld$(spiel(sp,1),vol),v0o2,1)="0"

GOSUB 1070
IF 2wei=0 THEN RETURN

(]

2. Stein setzen

na2=na2+1:vo2=vo2-1

1000 MID$(feld®(spiel(sp,1),nal),na2, 1)=MI1

Ds$(felds(spiel(sp,1),vol),v02,1)

1090 SOUND 1,400,3

J,vol),vo2,1)));
1110 LOCATE nalx2-1, 16-na2%2+1

,nha2,1))

J,nall),na2,1)));
1140

1010 MIDs(feld$(spiel(sp,1),vol),v02,1)="0
1020 GOSUB 1070

1030 RETURN

1040 °

1050 * Ausgabe

10680 °*

1070 LOCATE vo1x2-1, 16-vo2%2+1

1080 PAPER VAL(MID$(feld$(spiel(sp,1),vol)
,vo2,1)}

1100 PRINT buchs$(VAL(MID$(feld$(spiel(sp,1

1120 PAPER VAL(MID$(feld$(spiel(sp,1),nal)

1130 PRINT buch$(VAL(MID$(feld$(spiel(sp,!

1150
1160
1170
1180

1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340

PAPER O:RETURN

Zuweisungen

FOR i=0 TO 10:READ a:INK i,a:NEXT:BOR

DER 17:DATA O, 26,10, 15,12,3,5,8, 14, 18,21

DIMN feld#(8,5),buch$(6),spiel (56,2)
RESTORE 1250
FOR i=2 TO 6
READ buch$(i)
NEXT i
buch$(0)=CHR$(32)
DATA A,B,C,D,E
FOR i=1 TO 8
FOR x=1 TO 5§
READ felds$(i,x)
NEXT x
NEXT i
FOR i=1 TO 56
READ spiel(i,1),spiel(i,2)
NEXT i

RETURN

1350
6666600

2345600

DATA 2222200, 3333300, 4444400, 5555500,

1360 DATA 2345800, 2345600, 2345600, 2345600,

1370 DATA 5566200, 5566200, 4536200, 4433200,

4433200

[117]
(9181
£1171
[849]
[26181

[2423]

[34391]
[1448]

[646]
[299]
[(2425]
£117]
[15001]
[1171]
[844]
[1340]
[2343)]

[B8731]
[1464]
[1080]
[483]
[3371
£1171
[9091]
[117]
(47201

[33871
(8291
[18031
[117]
[1570]
[117]
[1827]
[4720]

[33871

[829]
[5581]
1173
[572]
[117]
[14871
(40791

[10691]
£36471]

£1123]
[4465]

{30781

(11431
[1171]
[ 14931
[117]
£45081]

L2078]
[749]
[690]
[7311]
[3751]
[1023]
[701]
[462]
L709]
[ 154861
[3561]
[3751]
[S49]
[ 15331
[375]
[555]
[18211

[16971

£20121]

1380 DATA
6245300
1390 DATA
4444400
1400 DATA
2358400
1410 DATA
6655600
1420 DATA
6623400

3624500, 5362400, 4536200, 2453600,
6686600, 3352200, 5552300, 3352200,
2356400, 4235600, 4235600, 4235600,
2266200, 3322300, 4433400, 5544500,

8623400, 5234500, 2345600, 5234500,

1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
Ps

1560

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

TR ST
P
DNNNNNOD
PNPOBWNL
VLLLL s B
PIPDPLN-
BBpROO0G
DNDORON~
wOLn DD on
P DURwNL
PYSSHEAST
PINPALN-
Lhoboaon

O~ WN —

* Aufbau

sp=sp+1:1F sp>56 THEN sp=1
LOCATE 1, 17:PRINT"Spiel:";USING"##";s

PAPER 9:LOCATE 12, 1:PRINT"Best:";:PEN

S5:PRINT best(sp);

1570 LOCATE 12,3:PRINT best$(sp);:PEN 1
1580 FOR i=1 TO S

1580 FOR x=1 TO 7

1600 LOCATE i%2-1, 16—-x%2+1

1610 . PAPER VAL(MID$(feld#(spiel(sp,1),i)
» X, 1))

1620 PRINT buch$(VAL(MID$(feld$(spiel(sp
,1),1),%x,1)))5

16830 NEXT x

1640 NEXT i

1650 FOR i=1 TO 5

1660 FOR x=1 TO 5

1670 LOCATE 11+i%2-1, 16-x%2+1

1680 PAPER VAL(MID$(feld$(spiel(sp,2),i)
X, 1))

1690 PRINT buch$(VAL(MID$(feld$(spiel (sp
2 2) i), x,1)))3

1700 NEXT x

1710 NEXT i

1720 PAPER O
1730 RETURN

1740
1750
1760

* Vergleich auf Ende

1770 flag=-1

1780 FOR i=1 TO 5
1790
1 (SpCI2heAily
1800 NEXT
1810 RETURN
1820 °
1830 °
1840 °
1850 FOR za=1 TO 25:h$=INKEY$:NEXT
1860 IF zugd>best(sp) THEN 2010
1870 best(spl=zug

THEN flag=0

ENDE

1880 LOCATE 1, 19:PRINT"Bitte Namen eingebe

n";

IF felds$(spiel(sp,1),i)<>feld$(spie

1890 nam$=STRING#(8,45):LOCATE 7,21:PRINT

nam$; :z2=0

1800 h$=UPPER$(INKEY$):IF he="" THEN 1900
AND z>0 THEN 2000

1910 IF h$=CHR$(13)

1920 IF h$=CHR$(127) AND z>0O THEN 1970

1930 z=z+1

1940 IF z>8 THEN z=8:PRINT CHR$(7);:GOTO 1
900

1950 IF ASC(h$)<32 OR ASC(h$)>122 THEN z=2z
-1:GOTO 1900

1960 MID$(nam$,z, 1)=h$:GOTO 1980

1970 MID®$(nam$,z,1)="-":2z=2-1:1IF z<0 THEN
z=0

1980 LOCATE 7,21:PRINT nam$;

1980
2000
2010
2020
2030
2040
2050

2060

GOTO 1900

best$(sp)=nam$

LOCATE 1, 18:PRINT SPACE$(79);

LOCATE 3,20:PRINT"Noch einmal (J/N)*"
h$=UPPER$( INKEY$):IF h$="" THEN 2030

IF h$="N"
IF h$="J"

THEN 2160
THEN 2070

GOTO 2030

[21391]
[1348]
[1975]
[18771]
[20721]

£19301
[865]
[5301]
£15211
[1969]
[1751]
[12891]
[14386]
[1173
[474]
1171
[2295]
[27321]

[3885]

(19631
[449]
[715]
[14031
[3419]

[32611]

{3561
[3751]
[448]
[7091]
£1041]
[37231 |

{31211

(3561
[3751]
[8161]
[5551]
[117]
£7331]
[117]
[391]
[449]
[4004]

[350]
[555]
[117]
[715]
[1171
(30841
[2344]
[9781]
[32681]

[27851]

{26561
(16401
[24561]
[702]

20651

[2815]

[13301]
[2180)

[13651]
[383]
[ 109861
[ 12381
[38281
[2567]
(557)]
[1702]
[365]
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[ Programm—]

2070 LOCATE waag, 1:PAPER 10:PRINT" ";:PAPE (2224) 2440 LOCATE 5, 19:PRINT"DEMONSTRATION" [26631]
RO 2450 PAPER 9:LOCATE 12, 1:PRINT"Spiel: 4"; [3614]
2080 LOCATE 1, 17:PRINT SPACE®$(S99); 17721 2460 LOCATE 12,3:PRINT SPACE$(8);:PAPER O [1969]
2090 sp=sp-1 ;. [5131] 2470 READ vol:IF vol=-1 THEN 2520 {1789]
2100 GOSUB 1200 [8751 2480 READ vo2,nal,na2,zwei L7801
2110 GOTO 220 [425] 2490 GOSUB 920 [844]
2120 ° [117] 2500 FOR za=1 TO 800:NEXT [2201]
2130 ' Tabelle abspeichern [1044] 2510 GOTO 2470 [3091]
2140 °* und Ende (4311 2520 FOR za=1 TO 5000:NEXT [2161]
2150 ° [117] 2530 LOCATE 5, 19:PRINT SPACEs(13); £1729]
21680 WINDOW 1,20,17,25:CLS [1765] 2540 zwei=0:nal1=0:na2=0:vo01=0:v02=0 [2165]
2170 LOCATE 2,2:PRINT"Schreibschutz ent-" [3062] 2550 GOSUB 1200 [B8751]
2180 LOCATE 3,3:PRINT"fernen und Taste" [2210] 2560 GOTO 210 [427]
2190 LOCATE 7,5:PRINT"druecken" [1487] 2570 DATA 1,5,2,6,0,1,4,3,6,1,1,2,4,6,1,5, [101561
2200 CALL &BB18 [389]

2210 OPENOUT"brain.dat" (11631 5,1,1,0,5,4,1,2,1,5,2,1,4,1,3,7,1,6,1,3,5,

2220 FOR i=1 TO S6 [549] 5,1,0,3,4,5,2,1,3,2,5,4,1,4,7,5,6,1,4,5,3,

2230 PRINT#S9,best$(1) [1218] 1,1,4.3,3,3,0,2,6,3,4,0,2,5,3,5,0,4,2,3,6,

2240 PRINT#9,best(i) (9201 1,2,4,4,1,1,3,7,4,3,0,3,6,2,3,0,1,7,2,4,1,

2250 NEXT [3501] 5,7,4,4,1,-1

2260 CLOSEOUT [902] 2580 ° [117]
2270 1ERA, "Xx.bak" [1836) 2590 'Punktetabelle erstellen [1794]
2280 CALL a&BCO2:MODE 2:END [941] 2800 ° £1171]
2290 ° [117] 2610 RESTORE 2720:DIM best$(56),best(56) [3364]
2300 ' Abbruch [ 10901 2620 FOR i=1 TO 56 [549]
2310 ° [117] 2630 best$(i)="CPC————- 0 [10071]
2320 sp=sp-1 [513] 2640 READ best(i) [578]
2330 LOCATE 1, 17:PRINT SPACE$(99); [1772] 2650 NEXT [3501]
2340 LOCATE waag, 1:PAPER 10:PRINT" ";:PAPE [2224] 2660 OPENQUT"brain.dat" [11632
RO 2670 FOR i=1 TO 56 [549]
2350 zug=0 (9161 2680 PRINT#9, best®(i) [12181
2360 vol1=0:vo2=0:nal=0:na2=0:2wei=0 £22361 2690 PRINT#9,best (i) [8201]
2370 GOSUB 1200 [8751] 2700 NEXT [350]
2380 GOTO 220 [425] 2710 CLOSEOUT [9021]
2390 °* [117] 2720 DATA 36,26,39,21,38, 18,32,37,38,43,41 (69611
2400 ' Demo [3361 ,37,37,36, 24,40, 32,30, 35, 25, 36, 35, 44,28, 39

2410 ° (1171 ,45,38,37,21,39,31,39,45,27,36,34,42, 35,47

2420 RESTORE 2570 [8601] ,40, 34,33, 20,39, 25,37,36,70,70,70,70,70,70

2430 LOCATE 1,17:PRINT SPACE$(10); [1632] LL70,70.70

Software-Schnell-Versand

Splelse und Anwendungen fur Schneider CPC 464 - 664 — 6128
KASS DISC KASS DISC KASS osc KASS DISC
101h Frame 29,90 39,90  Dragons Lair It 29,90 39,90 Legend of Kages 39,90  Space lnvasien 29,90 139,90 g 2
1942 29.90 39,90 Druid 29.90 39,90 Light Force 29,90 39.90  Space Shutile 2990 47.90 ~- i
Academy 2990 3990  Eden Blues 3390 47,90 Magic Brush 47.90 6890  Spellbreaker 69,90 Joyce-Professionals
ACE 29,90 39,90 Elevator Action 29,90 39,90 Mandragore 4790 59,00 Star Trek 29,90 4790 N
Ace of Aces 2990 39,90  Elte devisch 49,50 6750 Marble Madness  29.90 ——  Starcross —— 6990 ey sjDesk]laterpational
Acra Jet 2990 ——  EMte englisch 58.00 69.90 Mercenary 29.90 39.90  Starglider 39.90 69,90 Rl LN T S -
Abens 2990 39,90  Ehite Hit Pak 29,90 39,90 Mermaid Madness  29.90 4900  Strangeloop 2990 39,90 mitldeutschemiHandbuch BIOMIISS,
Americas Cup 29,90 239,90 Enchanter —— 69,90  Miami Vice 29,90 3990 Street Hawk 29,30 —— 189.00
Annals of Rome 3990 46,90  Explorer 29,90 39,90 Mission Elevator  29.90 39,90  Street Machine 29.90 39.90 Wosdstagias0) 19900
Antriad deutach 29,90 39,90  Express Raider 29,90 39,90 MurderontheAtlantic 49,90 59.90  Super Cycle 2090 39,90 Multiplani,08 5100
Arkanoid 2990 39.90  Fairlight 3590 4790  Nemesis —— 3990 Swords & Sorcery —— 47,90 Iz el 16900
Avenger 29,90 39.90  Five Star Games 29,90 39.90  Nodes of Jesod 36,90 5900  Tapper 20,90 39,90 CBasic Compiler ;
Balbreaker 29,90 39,90  Future Knight 29.90 39,90 OAX 4790 6890 Tarzan 29.90 39,90 DRIDIaY 109,00
Baly Hoo —— 6990 Gatvan 29,90 39,90 One 2990 39.90  Tau Ceti 29.90 29,95 DR Graph 189,00
Batman 29,90 39,90  Gauntlet 29.90 3990  Pacific 2990 39,90  Tempeat 29,90 39,90 MSiBasic 155:00
Big Trouble in Gauntlet 1l 20000 39,90 Palitron 3490 47,90  The Eidolon 29.90 39,90 -
Little China 39,90 59,90  Ghost n Gobling 29,90 39,90  Par Five Golf 39,90 59,90  The Fifth Axis 29.90 47.90 INFOCOM-Spiele fiir den Joyce
Bearing 3490 46,90  Gladiator 29.90 39,90  Planelifa ——— 6990 The Goonles 2990 39,90 Enchanter  standart 69,90
Bomb Jack 1711 29,90 39,90 Glass 2990 3990 Pro Tennis 29,90 239,90 The Music System 59,00 69,00 Sorcerer advanced 69,90
Bounder 29,90 39,90  Ghder Rider 29,90 39,90 Prodigy 29,90 39,90  The Pawn (nur 6128) ——  64.90 Witneas standart 69,90
Breaktiwu 29,90 39,90  Hacker Il 29,90 39,90 FReisende im Wind 69,90 89,90  They sold a million Il 34,90 39,90 Suspect advanced 69,90
Camelot Warrlars 29,90 39,90  Heariland 29,90 39,90 flescue on Fractalus 29,90 47.90  They sold a million Il 34,50 39.90 Deadiine expert 69.90
Cltyslicker 29,90 39,90  Hijack 29,90 39,90 FRogue Trooper 29,90 ——  They stole a millon 29,90 47,90 Seastalker junior 69,90
CLONE —— 6890  Ikarl Warrior 29,90 39,90 Aoom Ten 29,90 39,90  Thing on a Spring 29,90 ——— Infide) standart 69,90
Colossus Chess 4.0 36,90 47,90 Impossaball 29,90 39,90  Saboteur 29,90 39,90 Tomahawk 34,90 46,90 Planettall standart 69,90
Crafton & Xunk 33,90 4790  Impossible Mission 34,50 4590  SA! Combat 29,90 39,90  Top Gun 29,90 39,90 Starcross  expert 69,90
Crystal Raider 29,90 39,90 Infidel ——— 69,90 Samantha Fox Poker 29,90 4590  TrivialPursuitdeutsch 39,00 59,00 Suspended  expert 69,90
Cyborg 29,90 3990 Infiirator 29,90 3990  Scooby Doo 29,90 39,90  Tujad —— 47,90
Cyrus l Schach 3390 47,90  Infodrod 2990 39,90 Sea Stalker —— 6950  Turbo Esprit 29.90 39.90
Dan Dare 29.90 3990  International Karate 29,90 39,90  Sepuleri 39,00 59,00 Two on Two 39,90 59,00
Dandy 29,90 3990  Jack the Nipper 29,90 39,90  Shaolins Road 29,90 39,90  Werner mach hin 29,90 42,90
Deactivators 29,90 4790 JaH Break 29,90 3990 Shockwave Rider 29,90 19,90 Who dares wins Il 29,90 39,90
Deep Strike 2990 ——  Jowels of Darkness 59,00 69,00 Shogun 29,90 47,90  Winter Games 3490 4590
Defcom 2990 —— Knight Games 29,90 47,80 Short Cireuit 29,90 39,90 Wishbringer — 69,90
Der Fall Sydney 39,90 59,00  Konamis Coin Ops 29,90 39,90  Silent Service 29,90 39,90  Witneas — 69,90
Die Erbschaft 47,90 59,00  Konamis Golf 29,90 39,90  Silicon Dreams 59,00 69,00 Xarq 3490 47,90
Die Forme! 3990 4990  Koromis Rift —— 5900 Soccer 86 2990 ——  Xevious 29,90 39,90
Donkey Kong 29,90 39,90  Leaderboard Golf 29,90 3990  Sorcerer —— 69,90  Yie ar Kung Fu I} 29,90 39,90
Dragons Lair 29,90 39,90  Leather Goddesses —— 69,90  Space Harrier 2990 39,90  Zoids 29.90 39,90

Ladenverkaul: Poatversand: Telefanbastellungen:
Sound & Zubehér  Waldeck-Software 04221 / 1 64 64
Bahnhofstrale 10 TulpenstraBe 30 | ..\ &osieiannahme )
2870 Demenhorst 2670 Detmenhors!  ( auch am Wachenende )

Waldeck-Software 2870 Delmenhorst
TulpenstraBe 30 Tel.: 04221/16464
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WISHBRINGER

»Vorsicht Ritter, hinter Dir« das
Schwert stofibereit in der Hand, wirbeln
Sie herum. Inmitten des SchloBShofes
steht plétzlich, wie herbeigezaubert, ein
riesiger Feuerdrache. Ein Sprung nach
vorne, Sie schwingen Ihr Schwert, ein
gewaltiger Streich und der Drachenkopf
rollt durch den Staub des SchloBhofes.
Gerade als Sie sich wieder der schonen
Prinzessin zuwenden wollen, ertdnt ei-
ne schneidende Stimme: »Bursche,
traumst du wieder.« Der Hof des diiste-
ren Schlofes verschwimmt und Sie er-
innern sich, daB Sie eigentlich gar kein
Held sind, sondern Hilfspostbote in Fe-
steron. Die Stimme, die Sie eben gehort
haben, gehort Threm Chef, der Ihnen ei-
ne Sonderzustellung aufdriicken will.
Und derartige Spezialauftrige sind be-
kanntermaBen immer eine heikle Sache.
So beginnt das Infocom-Adventure
WISHBRINGER. Sie denken nun, der
Kampf gegen Hoéllenhunde und Grues
wire mit dem Postalltag vertauscht wor-
den? Weit gefehlt. Zwar sieht es am An-
fang so aus, als wire Thr Arbeitstag nach
Ablieferung des Briefes im »Magick
Shoppe«, einem Laden, in dem man al-
lerlei Krimskrams kaufen kann, zu En-
de. Doch es kommt zum zweiten Mal
anders. Dort angekommen, bittet Sie die
Besitzerin, ihr zu helfen, denn ihre Kat-
ze Chaos wurde ndmlich von ihrer
Schwester, die sich »Die BOse« nennt,
entfiihrt. Sie verlangt fiir das Leben der
Katze nur einen Stein. Doch das ist kein
gewohnlicher Stein, denn dieser Stein
kann Wiinsche erfiillen.

Eine so reizende Bitte konnen Sie na-
tiirlich nicht abschlagen, und schon ste-
hen Sie vor dem Laden und iiberlegen,
ob dies wieder ein Tagtraum sei. Statt
des Postamtes, in dem Ihr sklaventrei-
berischer Chef »Corky« Crisp seine Ar-
beiter hin- und herhetzt, steht jetzt ein
groBer schwarzer Turm, der Wohnsitz
»Der Bosen«. Auch hat sich alles in der
Stadt irgendwie veridndert. Jetzt kdnnen
Sie endlich mal zeigen, ob in Thnen
wirklich ein Teil des Ritters steckt.
Mit WISHBRINGER hat Infocom mal
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ein ganz anderes Adventure hingelegt.
Es gibt sich diesmal als Einsteiger-
Adventure. Abenteuer-Freaks, die bis-
her Schwierigkeiten hatten, beim Hob-
bit die Kiste aufzukriegen, konnen sich
hier einmal austoben, denn mit diesem
Spiel wird man langsam an den Spiele-
typ Adventure hingefiihrt. So langsam,
das man gar nicht merkt, wie gut man
inzwischen ist. Auch fiir Adventure-
Profis ist das Spiel nicht uninterresant,
da man auf die hilfreichen Zaubersprii-
che des Steins verzichten kann. Allen
Adventure-Einsteigern sei allerdings die
Benutzung der Steine geraten, da es
sonst doch ziemlich schwierig ist.

Der Parser ist sehr gut (er versteht et-
wa 900 Worter) und er bendtigt nicht
allzulange zu laden. Die zauberhafte
Story schafft eine dichte Atmosphire
und es gibt einige seltsame Charaktire.
Da wurden die Orks durch Militarstie-
fel ersetzt, die auf Patroullie hin- und
hertrampeln, die Drachen wurden dies-
mal durch postfressende Riesenbriefka-
sten ausgetauscht und auch auf einen
Sidekick wurde nicht verzichtet. Ein Si-
dekick ist eine Person oder irgendein
Gegenstand, der eigentlich keine Funk-
tion im Spiel hat, aber durch seine lu-
stigen Aktionen immer fiir ein Grinsen
gut ist. War es bei PLANETFALL der
liebebediirftige Roboter Floyd, so ist es
bei WISHBRINGER ein kleiner Brief-
kasten (Sie sehen, das Brieftrigerima-
ge 148t einen nicht gehen), der sich aber
im allgemeinen eher wie ein Hase aus
Blech benimmt. Ich meine, dies ist das
ideale Adventure fiir Einsteiger: Man
verzweifelt weder am geringen Wort-
schatz noch an den Schwierigkeiten.
Packungsbeilagen wurden auch nicht
vergessen: Diesmal gibt es eine Karte
von Festeron, der WISHBRINGER-
Stein, der sogar laut Geschichte violett
leuchtet, und der besagte Brief, der so-
gar verschlossen und mit einer echten
Briefmarke versehen ist. Der Brief und
der Stein sind echte Gliicksgriffe, und
es gib selbst bei Infocom nur wenige
Beilagen, die diese an Originalitit iiber-
treffen.

(JH/HS)

ZORGOS

Und wieder einmal locken die dunklen
Wiilder, die schurkigen Schufte, die lau-
ernden Orks und die edlen Jungfrauen.
Doch diesmal heift es nicht ZORK son-
dern ZORGOS (man beachte die Na-
mensahnlichkeit!) und statt Dragon heifit
es Drachen. Jawohl, diesmal brauchen
Sie nicht mehr verzweifelt im Lexikon
nachzuschlagen, was Yabberwock heifit,
denn diesmal wird Deutsch geparsert.

Doch gute deutsche Adventures sind
heutzutage schwer zu finden, denn Va-
ter Duden machte vielen deutschen Fir-
men einen Strich durch die Rechnung
und sie verloren an solchen Abenteuer-
flops ihren guten Namen (und manch-
mal auch etwas mehr..). Doch trotz
alledem wagen es immer noch einige
Newcomer, die sich sagen: »Unser Par-
ser ist der Beste!«. Ich muf sagen, dem
Softwarehaus DELTACOM ist dies au-
Berordentlich gut gelungen. Man dach-
te sich gleich, daB ein deutsches
Textadventure nicht so viele Kiufer fin-
den wiirde wie ein grafikunterstiitztes.
Und so baute man kurzerhand jede Men-
ge hervorragende Grafiken ein. Der
Programmierer Jan Diegelmann darf
sich meiner Meinung nach rithmen, dal
er den besten deutschen Parser ent-
wickelt hat, der ohne Nachladen denk-
bar ist.

Ohne Nachladen ist eigentlich falsch, da
das Adventure in drei Teile gegliedert
ist, die bei gegebener Gelegenheit nach-
geladen werden. DELTACOM kiindigt
noch weitere deutsche Produkte aus al-
len moglichen Themenbereichen an, und
ich muB sagen, ich bin auBerordentlich
gespannt. Die Story ist allerdings nicht
ganz so toll, man hat sie irgendwie
schon einmal gehdrt, trotzdem ist sie lie-
bevoll aufbereitet worden. ZORGOS hat
meines Wissens auch als erstes deut-
sches Spiel einige Packungsbeilagen.
Beigefiigt sind ein Umschlag, der mit
Siegelwachs und dem DELTACOM-
Siegel versehen ist. Er enthélt eine Karte
der Umgebung und einen Brief eines ge-
wissen Herm Cyrion. Der Brief besagt
folgendes: »Lieber Aurin, (das sind Sie)
Meine schlimmste Befiirchtung hat sich
bestitigt! Einem Tyrann, im Westen des
Kontinents, ist eine Zauberformel in die
Hénde gefallen. Mit dieser Formel kann
er jedes Heer der Welt besiegen. Er
dringt immer weiter nach Osten vor, und
wird in wenigen Wochen auch unser Ge-
biet erreichen. Was dann mit uns ge-
schieht, ist gar nicht auszudenken. So
mochte ich Dich bitten, Deine Reise ab-
zubrechen um eine Aufgabe zu erfiillen.



Die Wichtigste, die es je gegeben hat.
Im Osten gibt es einen Magier, der die
Macht hat, diese Katastrophe zu verhin-
dern. Sein Name ist ZORGOS. Ihn
muBt Du finden, denn nur er kann die
Welt retten. Zwar weiB ich, wie gefihr-
lich die Aufgabe ist, doch nur Du kannst
sie erfiillen. Ich gebe Dir mit diesem
Brief eine Karte des bisher bekannten
Ostens und hoffe, da Du Erfolg hast.
Denn sonst ist alles verloren.

Dein Cyrion.«

Mit diesem Brief ist Ihre Aufgabe schon
klar umrissen und es lohnt sich wohl
nicht mehr, viele Worte dariiber zu ver-
lieren. Der Parser dieses Spiels ist fiir
deutsche Verhiltnisse auBerordentlich
intelligent und reichhaltig ausgefallen.
Und noch eines wurde in diesem Spiel
nicht vergessen: Die interaktiven Figu-
ren. Zwar sind Sie nicht voll interak-
tiv, aber sie geben immer einige dumme
Bemerkungen von sich und laufen
selbststindig in der Gegend herum.

Ein Musterbeispiel ist Alyan, der Wahr-
sager. Nachdem man ihm erlaubt hat,
einen zu begleiten, folgt er einem auf
Schritt und Tritt und sagt manchmal ei-
nen der folgenden drei Sitze: »Beeil
dich!«, »Du hast nicht viel Zeit.«, und
»Ich hoffe, Zorgos wird uns helfen.«.

Ein netter Einfall, der das Spiel etwas
auflockert. Allerdings gehort dieses Ad-
venture nicht zur einfachen Sorte, son-
dern ist sehr komplex und etwas
schwierig. Es wire vielleicht wiin-
schenswert, wenn DELTACOM eine
Losungshilfe anfertigen wiirde, es wi-
re eine lobenswerte Einrichtung. Fazit
fallt mir gar nicht schwer: Etwas abge-
nudelte Story, sehr gute Graphiken und
guter Wortschatz. Ein Spiel, das Sie sich
als Abenteuerfreund beim niichsten Soft-
warekauf einmal ansehen sollte. Mir ge-
fallt’s! (JH/HS)

Vertrieb:
Delta Com, Hélderlinstr. 16, 4100 Duisburg 14

Abenteuer—

MESSAGE

Wie leMMonat an-
gekiindigtY haben wir

diesesmal die ersten Gewin-
ner unserer BEAT IT-Aktion
ermittelt. Als Preis der Mii-
hen gibt es diesen Monat
drei Infocom Adventures zu
gewinnen. Da uns immer
wieder Anfragen nach Unsterblich-
keitspokes erreichen, ist der erste BE-
AT IT-Gewinnwer Dirk Baumert aus
Duisburg, der uns einen Unsterblich-
keitspoke fiir Dragons Lair zu-
schickte.

=

10 REM Unsterblichke
it

20 REM Bei

30 REM Dragons

40 REM Lair

100 MEMORY &7FFF

110 LOAD"d1l",&8000:P
OKE &800A, &C9:POKE &
800B, &C9

120 CALL &8000

130 POKE &25B7, &B7
140 CALL &2517

Anzumerken wére noch, daB} dieser Po-
ke nur mit der Kassettenversion des
Spieles funktioniert. Ein weiterer inter-
essanter Poke folgt hier. Der Herr der
uns sein Unsterblichkeits-Min-
Programm zu Elevator Action zuschick-
te zog es vor Anonym zu bleiben. Trotz-
dem, danke fiir den Tip Wolverine.

10 REM Elevator Acti
on Cheat Mode
15 REM By Volverin
e
20 MODE 0, BORDER 0:
FOR p=0 TO 14:READ a
: INK p,a:NEXT: LOAD "
!scn”, &C000: MEMORY &
999: LOAD"act”, &1000:
POKE &14F2,9:CALL &
59A2
30 DATA 0,26,14,13,2
4,6,2,9,3,16,1,10,18
, 0,7

Unsterblichkeitspoke zu Dragons Lair

Elevator Action-Poke
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[ Abenteuer

Hacker II scheint mindestens ebenso
beliebt zu werden wie Hacker. Denn
kaum war dieses Programm erschie-
nen, erreichten uns auch schon die er-
sten Tips. Stefan Voigt aus Niirnberg
hat sich Hacker II genauer angesehen.
Wenn Sie das Spiel geladen haben,
und das Spiel lduft, geben Sie den Lo-
gon Code 00987 ein. Nun konnen Sie
die MRU’s kontrollieren und sich auf
die Suche nach den Doomsday Papiern
machen. Auf jeden Fall sollten Sie fol-
gende Riume aufsuchen und dort die
Schrénke untersuchen

Raum: 31 Code: ROA, Blil, Y
Raum: 37 Code: ROA, Red7, Y
Raum: 33 Code: ROA, White50, Y
Raum: 35 Code: ROA, White6, Y

Haben Sie das erst einmal erledigt,
miissen Sie den Tresorraum aufsuchen
und dort den Tresor mit der Kombi-
nation 07041776 6ffnen. Generell soll-
ten Sie immer auf die Uberwachungs-
kameras achten. Der Wachmann wird
nur gefdhrlich wenn er Sie sieht, al-
lerdings schaut er nur nach vorne und
in die Seiten Korridore. Sie kdnnen al-
so unmittelbar hinter ihm herfahren.
Stefan Voigt hat auch eine Karte des
Komplexes angefertigt. Die Karte die
Sie hier sehen ist allerdings nicht von
ihm. Sie stammt aus der Feder von Jan
Hennig, denn sie ist mit verlaub ge-
sagt, schéner. Aber trotzdem ist auch

dieser Hacker Tip einen BEAT IT
wert. Also, auch ein Adventure fiir
Stefan Voigt.

Obwohl Spellbound nun schon seit ei-
niger Zeit erhéltlich ist, erreichen uns
immer wieder Tips zu diesem Spiel.
Rolf Kunze aus Mittlau trug die inter-
essantesten Hinweise zusammen und
erhilt dafiir den dritten BEAT IT fiir
diesen Monat.

Spellbound, wer kann was?

FLORIN DER ZWERG:

Geben Sie ihm zuerst einmal die Fla-
sche mit Liquid und nehmen Sie sie
dann gleich wieder an sich. Geben Sie
ihm nun den Goldbarren, die Tube
Kleber und den zerbrochenen Talis-
man. Mit dem Zauberstab weisen Sie
ihn nun an, Ihnen zu helfen, und er
wird den Talisman reparieren.

LADY ROSMAR:

Rufen Sie sie zu der Wand im Erdge-
schof und geben ihr dort den Taschen-
laser. Auch hier wieder den
Zauberstab einsetzen und Sie wird ein
Loch in die Wand brennen.

ELRAND HALFELFEN:

Er hilft Ihnen die Wand im zweiten
Level zu beseitigen. Rufen Sie ihn
dorthin und geben Sie ihm dann die
Trompete. Mit dem Zauberstab kon-
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nen Sie nun auch Elrand dazu bringen,
Ihnen zu helfen. Er wird mit der
Trompete die Wand zum Einsturz
bringen.

SAMSUNG DER STARKE:

Er hilft bei der Uberwindung der Gru-
be im ErdgeschoB. Rufen Sie ihn dort-
hin und geben Sie ihm dann den Speer.
Mit Hilfe des Zauberstabes konnen Sie
ihn nun dazu motivieren, eine Briicke
iber die Grube zu bauen.

THOR:

Sein Job ist die Wand im vierten Le-
vel. Rufen Sie Thor dorthin und ge-
ben ihm den Hammer (Mjolnir). Nach
der iiblichen Zauberstabprozedur wird
er die Wand mit einem Blitz be-
seitigen.

BANSHEE:

Sie erscheint, wenn Sie die glithende
Flasche fallenlassen. Sie hilft aus-
schlieBlich mit Tips, die ihr allerdings
auch nur unter Zuhilfenahme des Zau-
berstabes zu entlocken sind.

Die Zauberspriiche

CANDELIUM ILLUMINATUS:
Um diesen Zauberspruch anzuwenden
brauchen Sie den Taschenlaser und
den Schild. Nun miissen Sie noch den
Raum finden, in dem der Spruch ge-
braucht wird.

PROJECT PHYSICAL BODY:
Fiir diesen Zauberspruch brauchen Sie
die Kristallkugel und den Talisman.

ARMOURIS PHOTONICUS:
Springen Sie in den Pool voll Liquid
und wihlen Sie den Zauberspruch an.
Von nun an brauchen Sie die Flasche
voll Liquid nicht mehr, denn sie ver-
lieren keine Energie mehr.

FUMATICUS PROTECTICUM:
Um diesen Zauberspruch zu benutzen
brauchen Sie den weilen Hering und
die Power Pong Pflanze. Der Spruch
ermdglicht das unbeschadete Durch-
queren des Gasraumes im ersten
Level.

Damit wiren wir wieder einmal am
Ende unserer Spieletips. Néchsten
Monat werden Sie wieder einige gute
Tips und Tricks auf diesen Seiten fin-
den. Und Sie erfahren, wer die Gewin-
ner der zweiten Runde BEAT IT sind.
Wer weil}, vielleicht sind Sie ja die-
sesmal dabei. (HS)
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Giinstige Moglichkeit der Fianzierung durch Ratenkredit. Fordern Sie die Unterlagen an.
Wir suchen stiindig giinstige Einkaufsquellen fiir die angebotenen und neue innovative Rrodukte.

Schneider - Schneider
Schneider 464 mit griinem Monitor 598,-
Schneider 464 mit coior Monitor 998,-
Schneider 6128
mit griinem Monitor
DM 898,-
Schneider 6128 mit
Color-Monitor  1498,—

DDI-1 448,- FD-1 448,-
MP-1 119,- MP-2 139,-

Joyce PCW - 8256

— - DM 1548,-
i FD-2 1 MB Laufwerk
%—l DM 598,
, y‘ Joyce + PCW - 8512
N — DM 2098,
DMP-2000 528,~ DMP-3000 558,-
DMP-4000 848,~ SD-24

Druckerkabel, fur alle Drucker mit Centro-
nics-Schnittst. an den Schneider 6128 NUF 39,~

3” Disketten fiir Schneider

10 Stiick 50 Sttick 100 Stiick

Maxell 70,"" 330,- 650,-

Diskettan-Software fiir alle Schneider-Produkte
preiswert a. Anfrage. Bitte fordern Sie die Liste an.

Schneider-PC

PC MM/SD 1798~  PCMM/HD 20 (Seagate 65 ms) ~ 2598,~
PCMM/DD 2088~  PCCM/HD 20 3648,-
PC CM/DD 2498~  PCCM/MHD 20 (Seagate 85 ms) ~ 2998,-
PCMM/HD 20 3190,-  Vortex PC 1512 20 MB-Drive Card ~ 1198,-
Speichererweiterung auf 640 KB RAM 148,-

Atari - Atari - Atari - Atari

Wir kdnnen alle Atari-Produkte preiswert liefern!

Vortex - Vortex - Vortex

Floppy F1-S bzw, M1-S 878,~
Floppy F1-D bzw, M1-D 1298,~
M1-X(3,5") 698,~
F1-X (5,25") 698,-
M1-XRS (3,5") 758,~
F1-XRS (5,25") 758,-
Panasonic - Panasonic
KX-P 1081 498,- KX-P 1082 738,—
KX-P 1083 1048, KX-P 1592 1195,—
KX-P 1595 1598,— KX-P 1524 1848,-
Star - Star - Star ~

NL-10 598,-

Star NL-10 ™
incl. Interface fir Commo-
dore, Centronics oder IBM
Einzelblatteinzug
fir Star NL-10 218,~
zusétzliches Inter-

face flir NL-10 129,-
NX-15 999,- SG-15 1149,-
ND-10 898,- ND-15 1198,-
NR-10 1148,— NR-15 1398,-
NB 24-10 1398,— NB 24-15 1798,-
NB-15 2348,- SR-10 1244,-
Stx-80 148,-
OKI - OKI - OKI - OKI - OKI
Okimate 20 Farbdrucker
mit Interface 548,—

ML-182 598,- ML-183 848~ ML-192 999,-
ML-193 1198,- ML-292 998~ ML-293 1298,-
ML-294 1998,- ML-393 2198,
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EPSON - EPSON - EPSON
FX-800 937,-
FX-1000 1208,~

LQ-800 1479,- LQ-1000 1929, LQ-25002578,—
IX-800 1579,—- [EX-800 1319,—- EX-1000 1649,-

LX-86 689,— |LX-800 548,- SQ-25003198,-

Citizen - Citizen - Citizen

| LSP-120 D inci. Tractor 448,- |

LSP-10 548~ MSP-10e 698,- MSP-15e 848,
MSP-20 948,- MSP-25 1048,- HQP-45 2098,-

NEC - NEC - NEC - NEC

P5 2222,-
P5 XL 2498,- P 5 XL seriell 2498,-
Pé 1098,- P7 1398,-
P6color 1398,- P7color 1648,~
P 6 seriell 1498,— P 7 seriell 1898,-
P 6 seriell color 1698,-
P 7 seriell color 2198,-
Pin-Feed-Tractor fiir P 6 145,~
Bidirektionaler Tractor fiir P 6 348,-
Cut-Sheet-Feeder fur P 6 (Einzelblatteinzug) 449,-
Pin-Feed-Tractor fiir P 7 278,-
Bidirektionaler Tractor fir P 7 398,~
Cut-Sheet-Feeder fir P 7 ¢ 598,~
Brother - Brother - Brother
M-1109 469,- M-1409 799,—
M-1509 999,— M-2024 L+ 1999,-
M-1709 1199,— M-4018 2999,-
Tandon - Tandon - Tandon
PC 2998,— XPC 10 3748,-
XPC 20 3998,- PCA 4998,-
PCA 20 5598,— PCA 30 6398,—
PCA 40 6398,- PCA70 7898,—

Aufpr. EGA-System 1598,— Aufpr. Farbsystem ~ 898,—
Alie Tandon AT incl. serieller und paralleler Schnittstelle.

Olivetti - Olivetti - Olivetti
Olivetti M 19 Einstiegskonfiguration

Basiseinheit 256 KB RAM, 2x 360 KB-Disketten-

laufwerke, Bildschirm, Tastatur, MS-DOS/GW-

Basic 2698,-
Olivetti M 24

640 KB, 2 Laufwerke, 360 KB, Monitor, Tastatur,

MS-DOS, GW-Basic, Bus Converter 3998,-
Olivetti M 24

640 KB - 1 Diskettenlaufwerk 360 KB, 1 Festplatte
20 MB, serielle und parallele Schnittstelle, Bus
Converter, Monitor, Tastatur, MS-DOS/GW-Basic  4698,—
OlivettiM 28

AT-kompatibel, Einstiegskonfiguration

Commodore-PC rc-oi 2208

Warum kaufen Sie denn den PC-10 Il mit 20
MB-Seagate-Festplatte fir 2999,— DM nicht
bei uns? Uns ist das unverstéindlich!
Commodore PC-10 11-20

mit 20 MB Festpl. integriert, 640 KB
Hauptspeicher, 2 Diskettenlaufwerke,

1 Festplatte 20 MB (Seagate), AGA-

Karte, Monitor, Tastatur,

6998,~

MS-DOS/GW-Basic 2999,-
Amiga 500 1148,-
Amiga 2000 3498,
Commodore AT PC 40 5398,-
Commoddre AT PC 40/40
wis AT PC 40 zusitzlich 40 MB-Festplatte 5998,—
[ Msc-801  398,~ MSP-1200  648,— |
Floppy 1571 688,- Monitor 1901 648,—
Commodore C 128 630,-
Commodore 128 D 1099,—
[cean 448, |

Centronics GLP socs 360,

Plantron - Plantron - Plantron

Plantron PT-LC umschaltbar 4,77/
8 MHz, 256 KB Hauptspsicher, Mono-
chrom-Grafikkarte (Herkules kompa-
tibel), paralleler DruckeranschluB, 1
Diskettenlaufwerk 360 KB, Tastatur

{deutsch) mit separatem
Cursorbl,, MS-DOS 3.2/GW-Basic  1348,—
Plantron PT-LC 2/20 wie PT-LC,

zusétzlich 20 MB Festplatte 2198,-
Plantron PT-LC/30wie PT-LC,

zusétzlich 30 MB Festplatte 2398,—

Plantron PT-XT Turbo 4,77 und 8
MHz Takt, 256 KB Hauptspeicher,
Monochrom-Grafikkarte  (Herkules
kompat.), Multifunktionskarte mit pa-
ralleler Schnittstelle, serieller Schnitt-
stelle, Game Port, Echtzeituhr, MS-
DOS 3.2 incl. Basic, RAM Disk, Druk-
kerspooler, Bedienungsanleitung u.
Zubehdr, 2 Diskettenlaufw. a 360 KB,
Tastatur mit separatem Cursorblock  1848,—

Plantron PT-XT 2/20 Turbo wie
PT-XTTurbo, zusétzl. 20 MB Festpl. 2798,—

Plantron PT-XT 2/30 wie PT-XT
Turbo, zusétzlich 30 MB Festplaite  2998,=

Plantron PT-ST 6 MHz oder 8 MHz
Takt, 640 KB Hauptspeicher (bis 1 MB
on Board), Monochrom-Grafikkarte
(Herkules kompatibel), parallele Druk-
kerschnittstelle, Diskettenlaufwerk
1,2 MB, Tastatur (deutsch) mit separa-
tem Cursorblock, Echtzeituhr, MS-
DOS 3.2, GW-Basic

Plantron PT-ST/20
wie PT-ST, zusatzlich 20 MB-Platte
und Floppy-Hard-Disk-Controller

Plantron PT-AT wie PT-ST, zuséatz-
lich Multi-I/O-Karte mit paralleler und

3998,-

serieller Schnittstelle, Game

Port, Floppy-Hard-Disk-Controller 3398,—
Plantron PT-AT/20 wie PT-AT,

zusétzlich mit 20 MB Festplatte 3998,—
Plantron PT-AT/30 wie PT-AT,

zusétzlich mit 30 MB Festplatte 4698,-
Plantron PT-AT/40 wie PT-AT

zusétzlich 40 MB Festplatte 4798,-
Plantron PT-386 9998,
Plantron PT-386 E/40 11.498,-
Plantron PT-386 E/80 11.998,-

AufWunsch der Fa. Plantron bestztigen wir, da wir die giinsligen Preise durch Selbstauf-
rlsten und Enbau der Festplatten und Karten durch unsere geschutien Techniker ermei-
chenkonnen. - Sebstverstandlich gift dies nichtnur fir Plantron-Produkte.

20 MB Festplatte Seagate ST225
(65 ms) Controller, Kabelsatz
und Einbauanleitung 798,~

30 MB Festplatte Seagate ST 238
incl. RLL-Controller und

Kabelsatz fiir XT 993,"'
Disketten No-Name
10 Stiick 50 Stiick 100 Stick
31/2"1D 35,- DM 149,— DM 249,- DM
31/2”2D 39,- DM 159,- DM 299,- DM
51/4”2D 19,- DM 59,- DM 89,- DM
51/21D 100 Stiick 79,—~ DM
5/”1D 1000 Stilick 548,- DM
5/s”"2D 1000 Stiick 598,- DM
51/4” Datalife HD, 1,6 MB 10 Stick 69,~- DM

Alle Preise zuziig), 10,- DM Versandkoslen pro Paket. Lieferung per Nachnahme oder Vorkassescheck - Versandkosten Ausland
DM 40,- pro Paket, Lassen Sie sich keinen Baren aufbinden! ProSoft lieferl Qriginal-Produkte der filhrenden Hersteller.
Uberzeugen Sie sich selbst durch Abholung der Ware in unseren Verkaufs- und Vorfilhrraumen in Koblenz. Wir gewahren
lhnen bei Barzahlung {kein Scheck) 2 % Skonto auf alle Preise, was vielleicht schon zur Deckung Jhrer Reisekosten aus-
reicht. Einige unserer Vorlieferanten liefern Produkte ohne die Seriennummer des Herstellers. In diesem Fall Gbernehmen

wir anstelle der |

garantie die

liche Gewahrleistung. CPC - 5/87




[ Programm
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BLOCKMAN

Blockman ist ein Spielprogramm, in dem ein Beauftragter
einer Anti-Terror-Organisation Bomben entschirfen muB.
Das hort sich gefahrlich an, ist jedoch ganz einfach, da sich
das ganze Drama im Hyperraum abspielt, in dem es ge-
niigt, einfach auf die Bomben zu trampeln und sie so zu
entschirfen. Diese Methode des modernen »Entbombens«
hat jedoch auch Nachteile, da der Hyperraum einiges an
Gefahren zu bieten hat. Da gibt es zum Beispiel die Anti-
materiewesen, die aussehen wie Totenkdpfe und unbedingt
gemieden werden sollten. Energiequellen sehen dagegen
aus wie Fahnen und bringen Extra-Punkte. Eine weitere

fUr 464-664-6128
l

Besonderheit ist die Beschaffenheit des FuSbodens im Hy-
perraum. Man kann jede Fliese nur einmal betreten, je-
doch im Notfall ganze Fliesenreihen vertikal verschieben.
Das ganze lauft auch noch gegen die Zeit, da die Ziind-
schniire der Bomben sehr kurz sind.

SPIELANLEITUNG

Gesteuert wird ausschlieBlich mit dem Joystick. Der AH-
TA (Anti-Hyprraum-Terfor-Agent) l4uft in alle Himmels-
richtungen und bei gedriicktem Feuerknopf lassen sich
durch bewegen des Joysticks nach rechts und links die Flie-
senreihen scrollen. Wundern Sie sich nicht iiber die merk-
wiirdigen Variablennamen, das Programm erreichte uns von
einem holldndischen Leser und ist auch dementsprechend
dokumentiert.

(B. u. D. Wikkerink)

10 “sokkkkkkkkkkkkkkkk

[e701
20 °x X [175]
30 x BLOCKHKAN X [592]
40 'x BY X [2271]
50 *x BERT & DICK «x [351]
60 ‘'x WIKKERINK X [1168]
70 'x (C) 1985 X [542)]
80 'x b 3 [175]
90 " RRKAKAKKKK KKK KKK KKK {8701
100 ° [117]

110 IF PEEK(&A400)<>1 THEN GOSUB 7990:GOSU [3057]
B 6990

120 DEFINT a-g,i-r,t-z

130 MODE 1:INK O,0:INK 1,26:INK 3,6:INK 2,
24

140 WINDOW#0,1,40,1,20:WINDOW#1,1,40,21,25 £2747]
150 BORDER 1 [1011]
180 DIM bord(19,9),hi(10),hi$(10):aan$=CHR [5497]
$(22)+CHRS( 1) :uit$=CHR$(22)+CHR$(0)

170 man1$=CHR$(200)+CHR$(201) :man2$=CHR$(2 [4771]
02)+CHR$(203) : man38$=CHR$(204) +CHR$(205)

180 v1agl9=CHR$(206)+CHR$(207):v1ag2$=CHR$ [3525]
(208)+CHR$(209)

[12511]
£21751]

190 v1ag3$=CHR$(210)+CHR$(211) [9981
200 doodskopl1$=CHR$(212)+CHR$(213) :doodsko [33841]
P2%$=CHR$(214)+CHR$(215)

210 rip1$=CHR$(220)+CHR$(221) :rip2$=CHR$(2 [2032)]

22)+CHR$(223)

220 bom13$=CHR$(216)+CHR$(217) : bon2$=CHR$(2 [ 16771
18)+CHR$(219)

230 uS="HHEHAH" 1 1$="#$":hi=0 [8991]

240 sc=0:SCBON=10000:hi=MAX(sc,hi):le=3:ni [20461
veau=0

250 PAPER #0,2:PAPER #1,0:CLS#0:CLS#1 {18591
260 ORIGIN 0,110 [4661]

270 FOR y=0 TO 288 STEP 32:FOR x=0 TO 608 (3618]

STEP 32

280 PLOT x,y, 1:MOVER O,-2:DRAWR 0,-28,0:DR [3644]
AWR 28,0:PLOTR 2,2:DRAWR -28,0

290 DRAWR 0,28:DRAWR 28,0:DRAWR 0, -28:PLOT [3192]
R 0,-2, 1:NEXT x,y

300 RANDOMIZE TIME:manx=9:many=4:beurt=0 [33901]
310 FOR j=0 TO 9:FOR i=0 TO 19:bord (i, j)=0 [4022]
tNEXT i,j:bord(manx,many)=4

320 FOR i=1 TO niveaux4+20:p=0:9=0:r=0:5=0 [ 15

330 WHILE (p=r AND q=s) OR (bord(p,q)=4 OR [42
bord(r,s)=4 OR bord(p,q)=2 OR bord(r,s)=2

)

340 p=INT(RND*20):q=INT(RND%10):r=INT(RNDx [3188]

20) :s=INT(RNDx10)

350 WEND:bord(p,q)=1:bord(r,s)=2:GOSUB 319 [4080]

0:NEXT

360 PAPER#1,0:PEN#1,3:LOCATE#1,2,3:PRINT#1
+ "SCORE" ; : LOCATE#1, 17,3:PRINT#1, "HIGH"; : LO

CATE#1,33,3:PRINT#1, "LIVES"; : LOCATE#1, 17,2
:PEN#1,2:PRINT#1, "BOMBS"

370 GOSUB 2990 [8211]

380 bomx=INT(RND*20) :bomy=INT (RNDX10) £19701

390 WHILE bord(bomx, bomy)>0:bomx=INT (RND*2 [4511]

£9746]

0) :bomy=INT(RND*10) : WEND

400 bord(bomx, bomy)=3:GOSUB 3280 [1722]
410 tijd=608-niveaux40 [1545)
420 DI:ORIGIN 16,8::FOR i=0 TO 7:HOVE O,i: [3416]

DRAWR 100, 0,3:NEXT
430 ORIGIN 116,8::FOR i=0 TO 7:MOVE O, i:DR [2618]
AWR tijd-100,0,2:NEXT:EI

440 EVERY 15,0 GOSUB 2550 [6061
450 x=manx:y=many:hi=MAX(sc,hi):PAPER#1,0: (168091]
PEN#1,2:LOCATE#1,8,3:PRINT#1,USING u$;sc;:

PEN#1, 1:LOCATE#1,22,3:PRINT#1,USING us$shi

3 :LOCATE#1,39,3:PEN#1,3:PRINT#1,USING uils;

le; :LOCATE#1,26,2:PEN#1,2:PRINT#1, beurt+1

460 IF tijd<O THEN tt=REMAIN(O):GOTO 2480 (2340)
470 IF SC>SCBON THEN LE=LE+1:SCBON=SCBON+1 [7286]
0000:LOCATE#1,39,3:PEN#1,3:PRINT#1,USING u

1$51e;

990 *-—--—-- Key numbers for joystick —--—-—-- (31951
1000 IF INKEY(76)=0 AND INKEY(74)=0 THEN G (1978]
OSUB 3990:GOTO 450

1010 IF INKEY(76)=0 AND INKEY(75)=0 THEN G [1877]

OSUB 4190:GOTO 450
1020 IF INKEY(72)=0 THEN y=y-1:IF y<O THEN (1829]
y=9:G0TO 1070 ELSE GOTO 1070

1030 IF INKEY(73)=0 THEN y=y+1:IF y>3 THEN [3757]
y=0:GOTO 1070 ELSE GOTO 1070
1040 IF INKEY(74)=0 AND INKEY(76)<>0 THEN [4013]
x=x-1:1F %<0 THEN x=19:GOTO 1070 ELSE GOTO

1070

1050 IF INKEY(75)=0 AND INKEY(78)<>0 THEN ([3772]
x=x+1:IF x>19 THEN x=0:GOTO 1070 ELSE GOTO

1070

1060 GOTO 450 [442]

1070 IF bord(x,y)=0 THEN sc=sc+20:GOSUB 33 [5411]
90:manx=x:many=y:GOSUB 4990:GOSUB 23990:GOT

0 450

1080 IF bord(x,y)=1 THEN sc=sc+100:GOSUB 3 [4318)
390:manx=x:many=y:GOSUB 5090:GOSUB 2990:G0

TO 450

1090 IF bord(x,y)=2 THEN GOSUB 3390:manx=x [5126]
‘many=y:GOSUB 4990:G0SUB 2990:G0TO 1990

1100 IF bord(x,y)=3 THEN GOSUB 3390:manx=x [3457]
:many=y:GOSUB 4980:G0OSUB 2990:G0TO 1490

1110 GOTO 450 [442]
1490 ’x%x* touched bomb Xxkx £1385]
1500 wuw=REMAIN(O) :ww=REMAIN(3):GOSUB 3000: [14662
sc=sc+100:hi=MAX(sc,hi) :PAPER#1,0:PEN#1,2:
LOCATE#1,8,3:PRINT#1,USING u$;sc;:PEN#1, 1:
LOCATE#1,22,3:PRINT#1,USING u$;hi;:GOSUB 5
390:PEN#1,0:LOCATE#1, 1,5:PRINT#1, STRINGS (4

0," ");

1510 beurt=beurt+1:IF beurt<5 THEN 370 (17171
1520 FR=FRE(""):niveau=niveau+l (20941
1530 PAPER#0,2:CLS#0:PAPER O:PEN 1:3=9:FOR [73241]

r=0 TO 18:LOCATE 2%r+1,2%s+1:PRINT doodsk
opl1%$; :LOCATE 2%r+1,2%s+2:PRINT doodskop2$;
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LIVES 1

:NEXT

1540 v1ag=INT(RND%x20):PAPER 1:PEN 3:LOCATE
2%vlag+l, 19:PRINT vlagi$;:LOCATE 2%vlag+1
, 20:PRINT vlag2%$;:PRINT aan$;:PEN 2:LOCATE
2%xvlag+1, 19:PRINT vlag3$; :PRINT uit$;
1550 PAPER#1,0:PEN#1,3:CLS#1:PRINT#1:PRINT
#1," PRESS FIRE-BUTTON IF THE":PRINT

#$#1:PRINT#1," MAN APPEARS ABOVE THE FL
AG™"

1560 FOR i=1 TO 2000:NEXT

1570 PAPER 2:PEN 3:FOR j=1 TO 17 STEP 2:FO
R i=1 TO 39 STEP 2

1580 LOCATE i, j:PRINT man1$;:LOCATE i, j+1:
PRINT man2$;

1590 FOR w=1 TO 2:IF INKEY(76)=0 THEN 1640
1600 NEXT:LOCATE i, j:PRINT * “;:LOCATE i,
j+1:PRINT " "3

1610 NEXT i, j

1620 LOCATE 16,6:PEN 3:PRINT"FAILED!":GOSU
B 5490:FOR w=1 TO 2000:NEXT

1630 GOTO 250

1640 LOCATE i, j:PRINT" ";:LOCATE i, j+1:PR
INT" ";

1650 FOR w=j+1 TO 19:LOCATE i,w:PRINT manl

$;:LOCATE i,w+1:PRINT man2$;:LOCATE i,u-1:
PRINT" ";:SOUND 1, 150+2%w,3, 15:NEXT

1660 IF INT(is/2)=vlag THEN sc=sc+2100-(100

%j):LOCATE 18,6:PEN 3:PRINT"BONUS: ";2100-
(100%j) :GOSUB 5190:FOR w=1 TO 2000:NEXT:GO
TO 250

1870 LOCATE 16,6:PEN 3:PRINT"FAILED!":GOSU
B 5480:FOR w=1 TO 2000:NEXT:GOTO 250

1990 ‘*x%* TOUCHED SKULL x%x

2000 ww=REMAIN(O):ww=REMAIN(3):PAPER 1:PEN
O:LOCATE 2%manx+1,2%many+1:PRINT ripl$;:L
OCATE 2%manx+1,2%many+2:PRINT rip2%;

2010 GOSUB 5290:1e=1e—-1:IF 1e=0 THEN 2530
2020 GOTO 250

2490 'xxkx TIME OVER XXx

2500 ww=REMAIN(O):ww=REMAIN(3):PEN#1, 1:LOC
ATE#1,1,5:PRINT#1,"I’m sorry. This life ra
n out of time."

2510 GOSUB 5290:1le=le-1:IF le=0 THEN 2530
2520 GOTO 250

2530 GOTO 5980

2540 END

2550 DI:tijd=tijd-12:IF tijd<0 THEN EI:RET
URN

2560 IF tijd<100 AND tijd>87 THEN SOUND 1,
150, 10, 15

2570 ORIGIN tijd+16,8:FOR i=0 TO 7:MOVE O,
i :DRAWR 12,0, 0:NEXT

2580 EI:RETURN

2990 ‘*xx%x% Print man XxXx

3000 DI:PAPER 3:PEN l:bord(manx,many)=4
3010 LOCATE 2xmanx+1,2%many+1:PRINT manis$;
:LOCATE 2xmanx+1,2%xmany+2:PRINT man2$;
3020 PRINT aan$;:PEN O:LOCATE 2%manx+1.2%m
any+2:PRINT man3$;:PRINT uit®;

[ 130831

[94381]

[9981]
[44111

[35371]

[2331]
[26361

[411]
(40151

[419]
[2912]

[7648]

£68471]

£38991

[1241]
[83891

[29921
[419]
(6141
[72081]

[29921]
[419]
[3311]
£1101]
[2328]

£33301
(20021
(4161

[1092]
[2259]
(43001

[3456]

LIVES 1

3030 EI:RETURN [416]
3180 ’xx%x% PRINT flag and skull Xxx [23321]
3200 DI:PAPER 1:PEN 3:LOCATE 2%p+1,2%q+1:P [4833]
RINT vlagls$;:LOCATE 2%p+1,2%q+2:PRINT vlag

28%;

3210 PRINT aan$;:PEN 2:LOCATE 2xp+1,2%q+1: [3383]
PRINT v1ag3%;:PRINT uit$;

3220 PAPER O:PEN 1:LOCATE 2%r+1,2%s+1:PRIN [4664]
T doodskopl$;

3230 LOCATE 2%r+1,2%s+2:PRINT doodskop2%; [25711]

3240 EI:RETURN [416]
3290 *xxx Print bomb XXX [10801]
3300 zz=0:EVERY 10,3 GOSUB 3310:RETURN £36951

3310 DIl:zz=zz+1l:2zz=(2zz MOD 5):IF zz=0 THEN (38901
penbom=1 ELSE penbom=0

3320 PAPER 1:PEN penbom:LOCATE 2xbomx+1,2% [58051]
bomy+1:PRINT bomis;

3330 LOCATE 2%bomx+1,2%bomy+2:PRINT bom2$%; (3018]
3340 EI:RETURN [4161]
3380 ’'X*%% Print space *xkx [ 12581
3400 DI:PAPER 1:LOCATE 2xmanx+1,2%many+1:P [3206]
RINT" "3

3410 LOCATE 2%manx+1,2%many+2:PRINT" ";:b [3572]
ord(manx,many)=-1

3420 EI:RETURN [4161
3990 ’*xxx LSCROLL *Xxx [1241]

4000 DI:IF y=bomy THEN bomx=bomx—-1:IF bomx [3415]
<O THEN bomx=18

4010 SOUND 1,800,5, 15 £12791
4020 FOR i=1 TO 4::LSCROLL,2%xy+1,2%y+2:NEX [2591]
T

4030 ww=bord(O,y):FOR i=0 TO 18:bord(i,y)= [2766]
bord(i+1l,y):NEXT:bord(19,y)=uu

4040 IF y=many THEN manx=manx-1:IF manx<O0 ([33811]
THEN manx=19

4050 EI:RETURN [4161
4190 *%%% RSCROLL xXxx [16981]
4200 DI:IF y=bomy THEN bomx=bomx+1:IF bomx [3403]
>19 THEN bomx=0

4210 SOUND 1,800,5, 15 (12791
4220 FOR i=1 TO 4:iRSCROLL,2%y+1,2%y+2:NEX [1904]
T

4230 wu=bord(19,y):FOR i=19 TO 1 STEP-1:bo [4458]
rd(i,y)=bord(i-1,y):NEXT:bord(0,y)=un

4240 IF y=many THEN manx=manx+1:IF manx>19 [33181]
THEN manx=0

4250 EI:RETURN [4161]
4990 ‘'xx% sound for walk XXX [4771]
5000 SOUND 1, 150,-1,15,1,0,7:SOUND 1,750,- [25911
1,15, 1,0,8:RETURN

5080 ’'x%* sound for flag XXx [6581]
5100 SOUND 1, 40,20, 15,2:RETURN [1895]
5130 'xxx Congratulations XXx £11011
5200 RESTORE 5240 [7831
5210 READ noot:IF noot=-1 THEN RETURN [B865]
5220 SOUND 4,noo0t,20,15,3 [10101]
5230 GOTO 5210 £3371]

5240 DATA 60,53,47,45,60,0,45,47,45,40,53, [3446]
0,53, 47,45, 36, 40, 40, 45,45, 47,53, 47,60, -1
5290 *%%% sound for touching skull Xxx [1245]
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LIVES 1

5300 RESTORE 5350

5310 READ noot,duur:IF noot=—-1 THEN RETURN
5320 noot=noot/4

5330 SOUND 1,noot,duur,0,4

5340 GOTO 5310

5350 DATA 1911,120,1911,80,1911,40, 1911, 12

0, 1607,80, 1703, 40, 1703,80, 1911, 40, 1911,80,
2025, 40,1911, 120,-1,~-1

5390 ’x%x% sound for reaching bomb XXX

5400 DATA 253, .05,253,.05,190,.8,253,.05,1
90, .05,253, .05, 190, .05, 150, 1

5410 ENV 5,5,2,1

5420 RESTORE 5400:FOR g=1 TO 8:READ hop, so
p:SOUND 2,hop, 150%sop,0,5:NEXT:FOR g=1 TO
3000:NEXT : RETURN

5490 ’'xxx sound for failing XXX

5500 DATA 851,5,536,5,568,3,638,5,676,3,80
4,5,851, 10

5510 RESTORE 5500:FOR g=1 TO 7:READ hop,so
p:SOUND 2,hop,20xsop, 15:NEXT:FOR g=1 TO 30
00 :NEXT: RETURN

5890 'x%%* Check for high-score XxXx

6000 FOR g=1 TO 100:a$=INKEY$:NEXT:I1F sc<h
i (10) THEN GOTO 64390

6010 PAPER O:PEN 1:CLS:PRINT#O
tions. You have one of the
6020 INPUTH#O, "Your name please";hi$(10):hi
(10)=sc:IF LEN(hi$(10))>15 THEN PRINT"I'm
sorry. It's too long. (max. 15 charac
ters).":GOTO 6020

6030 i=0:FOR g=1 TO S

6040 IF hi(g)>=hi(g+1) THEN GOTO 6060

6050 h=hi(g):hil(g)=hi(g+1):thil(g+1)=h:d$=hi
$(g):his(g)=his(g+1):this(g+l)=ds$:i=1

6060 NEXT g:IF i=1 THEN 6030

6490 ’'x%* print high-score tabel Xxx

6500 PAPER O:PEN 1:CLS:PRINT:PRINT SPC(11)
"High-Score tabel"

6510 PRINT SPC(11)"————==——-—cee——o .-

6520 FOR g=1 TO 10

6530 IF hi(g) THEN LOCATE S,g+4:PRINT USIN
G"##" ;g3 :PRINT". ";SPC(4)3hi®(g); :LOCATE 30
,8+4:PRINT;USING"#H####H";hi(g)

6540 NEXT g

6550 PAPER#1,3:CLS#1:PEN#1,2:PRINT#1
ou want to play again? (y/n)."

,"Congratula
high-scores.

\ “Do y

6560 y$="":WHILE y$<>"y" AND y$<>"n":y$=L0
WER$( INKEY$) : WEND

6570 IF y$="y" THEN 240

6580 END

6990 'xxxx Define Characters XXXxx

7000
7010
, 248
7020
7030
120

7040
7050

SYMBOL
SYMBOL

200,7,7,31,121,7,6,7,31
201,224,224, 248, 158, 224,96, 224

SYMBOL
SYMBOL

202,31,31,30,25,7,6,6,30
203,224, 152, 120,248, 248,96, 96,

SYMBOL
SYMBOL

204,0,0,1,6,24,0,0,0
205, 24,96, 128,0,0,0,0,0

£7211
[27861]
[409]
£18261]
[3411]
(45981

[1575]
[42011
£e48)

[61201]
[1715]
£20081
[59381]
[1529]
[35201
(57381

£10817]

£9231]
[16671]
[28211]

[537]
(22151
[39511]

(13871
(7871
[8854]

[377]
[5121]

(36781

[1033]
{1101
[5631]
[2179]
[24971

(2015]
[24486]

(15201
[22181

LIVES 1

7060
7070
7080
7090
7100
7110
7120

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL

206,0,28,31,31, 19,28, 19,31
207,0,0,0, 192, 48, 252, 48, 192
208,31, 28, 16, 186, 16, 16, 16,0
208,0,0,0,0,0,0,0,0
210,0,0,0,0,12,3,12,0
214,0,0,0,0,192,0,182,0
212,0,0,3,15,15,9,9, 15
213,0,0, 192,240,240, 144, 144,24

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL

214,3,51,12,3,12,48,0,0

215, 192,204, 48, 192,48, 12,0,0
216,0,1,1,1,7,31,19,51
217,0,224,0,0,192,240,240,248
218,63,63,63,31,31,7,1,0
219,248,248, 248,240,240, 192,0,

SYMBOL
SYMBOL
SYMBOL

220,0,0,3,15,31,63, 103, 107
221,0,0,192,240,248,252,78,86
222,237,227,235, 237,255, 255,25
SYMBOL 223,91,71,95,95, 255, 255, 255,25
ENV 1,1,0,1,7,-1,1,1,0,1

ENV 2,15,-1,2

ENV 3,10,-1,2

ENV 4,15,1,3
RETURN

*xx%x% Machine code (RSCROLL,LSCROLL)
SYMBOL AFTER 200:MEMORY &A3FF
INK 0,0:INK 1,26:MODE 1
RESTORE 9000

FOR n=8A400 TO &A480 STEP 8
check=0

FOR n1=0 TO 7

READ a$:POKE n+ni1,VAL("&"+a$)
heck+VAL("&"+a$)

8070 NEXT nli

8080 READ tot$:IF VAL("&"+tot$)<>check THE
N PRINT"ERROR IN LINE"; (n-8&A400)/8%10+9000
:STOP
8090

:check=c

NEXT n:CALL &A400

RETURN

DATA 01,0E,A4,21,0A,A4,CD,D1,320
DATA BC,CS9,00,00,00,00, 16, A4, 23F
DATA C3,39,A4,C3,5A,A4,4C,53, 400
DATA 43,52,4F,4C,CC,52,53,43,2E4
DATA 52,4F,4C,CC,00,DD,8E, 00,304
DATA DD, 23,DD,23,2D, 26,00,29,27C
DATA 29,29,29,E5,D1,29,29,19,28C
DATA C9,F5,CD,25,A4,11,00,C0,425
DATA 19,06,08,C5,E5,D1,23,01,2C6
DATA 4F,00, 1A,ED,BO, 12,01,B0,2C9
DATA 07,08,C1,10,EE,F1,3D,20,31D
DATA EO,C9,F5,CD,25,A4,11,4F,494
DATA CO, 19,06,08,C5,E5,D1,2B, 38D
DATA 01,4F,00, 1A,ED,BS8,12,01,222
DATA 50,08,09,C1,10,EE,F1,3D,34E
DATA 20,E0,(C9,00,00,00,00,00, 1C9
DATA 00,00, 00,00, 00,00,00,00,000

£1339]
17501
[18631
[1294]
£1592)
[19351]
[15081]
[20841

£17571]
(25881
[14861
£23211]
£1842]
[2488)

£16e611]
[2091]
(25301

(22881

[8111]
[4881]
(3271
[477)]
[555]
(27621

(26273
(68071
[7031]
(5811
[1771
(7441
[28191]

[4951]
[682701]

[814)]

[5551]

[14831
[925]

(14751
[17781]
[1190]
[ 14051
[6131]

[2302]
[1826]
[16131]
[1351]
[1223]
[1488)
£17121
[1408]
[1287]
{10051
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o= QYIS AUME o222

COMPUTER GMBH - EWALDSTR. 181 - 4352 HERTEN

) e“e‘ Statistic STAR 98,00 STAR-Mail 98,00
rof\S, “6\0‘ \0\\ STAR Base 198,00 Datei-STAR98,00
W oI Business STAR 298,00 | | ais Joyce-Mailing-
e Fibu-STAR Plus 298,00 | | System
(s Kontenblatter (1000 st. Enat) ~ 49,90 komplett 189,00
Leerdisketten MAXELL CF-2 10t
STAR-Writer1 198,00 (D) Copy-STARII 29,90 (K) STAR-Mon 59,90 (K)
Datei-STAR 98,00 (D) 39,90 (D) 79,90 (D)
59,90 (K) Designer-STAR 29,90 (K) Mathe-STAR 69,90 (K)
Statistik-STAR 79,90 (D) 39,90 (D) 79,90 (D)
Creator-STAR 49,90 (D) CPC-Writer 39,90 (K)
Disksort-STAR 49,90 (D) Composer-STAR 98,00 (D)
STANu.d. 29,90 (K) 29,90 (K) 29,90 (K) STAR- 19,90 (K)

Zauberstab 39,90 (D) PYramide 3990 (p) PUZZle 3990 (D) Games 39,90 (D)
023 66/8 44 54 Bestelltelefon 02366/ 8 44 98

Panasonic Matrix- u. Typenraddrucker

1080 498,-/1091 689,-/1092 939,-/1592 1195,-/1595 1598,-/3151 1298,-
Druckerstander (ca. 30 x 40 cm) 29,90

Zubehdr wie Einzelblatischichte oder Butfer-Erweiterungen auf Anfrage

PVC-Abdeckhauben [ EULERE LETLE M faltbar fﬁrm 15:;)5
| NEU! NEU!

bis
Schneider-Gerate (Drucker, Monitore, Computer,Tastaturen etc.) 22,95
Diskettenbox SPIELE / Software ; : )
f. 50 3"-Disks 15.95 in groBer Auswahl nghtpen goffwareunterstutzl
. pl '
g immer kurzfristig lieferbar! 1 39’00

023 66/8 44 54 Bestelltelefon 02366/ 8 44 98

Wir bieten auch Finanzierungen an. Bitte fordern Sie die Unterlagen mit dem entsprechenden Coupon an. Beispiel: 36 Mon. Laufzeit =
effekt. Zinss. 15,4 % p. a.

SF 12 |SF 12 s -
(O Ja, ich interessiere mich fir Ihr Finanzierungsangebo't.1 BEb.l ELL"LDUI=Dl1

Bitte senden Sie die erforderlichen Unterlagen an Einsenden an: SYNDROM GmbH - EwaldstraBe 181 - 4352 Herten
(OO Bitte senden Sie mir Ihre Liste (kostenlos!)

Hiermit bestelle ich

I _ O per Nachnahme O Verrechnungsscheck liegt bei
(Versandkosten nicht vergessen!)




—Kurse

In der dritten Folge dieser Einfiihrung
in das Arbeiten mit dem Datenbank-
verwaltungssystem dBase II haben wir
iiber die Auswahl zu bearbeitender Da-
teien mit dem Befehl use gesprochen,
erfahren, daB mit append neue Daten
an eine bestehende Datei anzufiigen
sind und die verschiedenen Mdoglich-
keiten des list-Befehls besprochen, mit
dem zum einen Dateien gezielt nach
bestimmten Informationen zu durch-
suchen sind und zum anderen ausge-
wihlte Teile der gefundenen Daten-
sdtze auf dem Bildschirm ausgegeben
werden konnen.

Zuletzt erfuhren Sie, daB mit edit ver-
alterte oder falsch eingegebene Infor-
mationen korrigiert werden konnen.
Zu Beginn dieser Folge werden Sie den
Umgang mit einem Befehl kennenler-
nen, der es nicht nur wie edit — er-
laubt, einzelne Sitze zu bearbeiten,
sondern dem es mdoglich ist, zusam-
menhéngende Teile Ihrer Dateien, al-
so ganze Satzfolgen, auf dem Bild-
schirm auszugeben und zu verindern.

Weiter werden Sie einem Befehl begeg-
nen, mit dem Sie Informationen in ei-
ne bestehende Datei einfiigen kdnnen.
Sie werden sehen, auf welche Weise
Sie Thre Dateien nach einem oder meh-
reren gewlinschten Elementen sortie-
ren kénnen und wie Sie die Struktur
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Ihrer Datenbank veridndern kénnen,
ohne dabei Thre Daten zu verlieren.
Zudem wird es um das Kopieren und
um das Ldschen von Dateien gehen.

Satzfolgen veriéndern

Als erstes sollten Sie durch set inten-
sity off die inverse Darstellung der Ein-
gabefelder ausschalten, die zwar
geeignet sein mag, die Aufmerksam-
keit stiarker auf die zu bearbeitenden
Felder zu lenken, es jedoch schwierig
machen kann, die aktuelle Position des
Cursors festzustellen. Dann teilen Sie
dBase durch den use-Befehl mit, daB
Sie wieder die Datei »telefon« bearbei-
ten wollen. Sobald Ihnen die ordnungs-
gemifBe Ausfithrung dieser Anweisung
durch die Ausgabe des Systempunktes
bestitigt wird — wie vorzugehen ist,
falls diese Anmeldung nicht gelingt,
haben Sie in der vorherigen Folge er-
fahren -, geben Sie bitte die Anweisung
browse (blittern) ein.

Nun erscheint auf dem Monitor eine
Tabelle, in der unsere bekannten neun
Datensétze enthalten sind. In der Kopf-
zeile konnen Sie erkennen, in welchem
Satz sich der Cursor momentan befin-
det, im Augenblick also im ersten Satz,
zudem auch im ersten Feld, dem Vor-
namen. Die Zeile darunter gibt die Na-
men der dargestellten Felder aus;
sollten die Felder kiirzer als ihr Na-
me sein bei »privat« ist das der Fall -,
werden sie »abgeschnittenx.

browse stellt Thnen hiermit den Inhalt
Threr Datei zur freien Bearbeitung dar,
Sie konnen sich mit den Cursor-Tasten
in der Tabelle bewegen, ihre Eintréige
iiberschreiben oder 16schen und die
Bearbeitung durch das gleichzeitige
Driikkken der Tasten <alt> und
< w> beenden, wobei Ihre Anderun-
gen gespeichert werden. Durch
<alt> und <g> verlassen Sie die
Datei, ohne daB Thre Anderungen ge-
sichert werden, es steht Thnen danach
also wieder die Datei in der Form zur
Verfiigung, die sie vor dem browse-
Befehl aufwies. Das erweist sich nicht
nur dann als sinnvoll, wenn — wie hier
— erst der Umgang mit bestimmten
Befehlen erlernt werden soll, sondern
auch dann, wenn Sie wihrend der Ar-

beit unangenehm iiberrascht bemerken
miissen, daB Sie Ihren Kunden falsche
Rechnungen oder den Freunden und
Bekannten schon seit zehn Minuten fal-
sche Telefonnummern zugewiesen
haben.

Thnen wird auffallen, dafl das richtige
Positionieren des Cursors in dBase kei-
ne einfache Angelegenheit ist, auch im
browse-Befehl nicht. Vor allem ist es
etwas umstidndlich, innerhalb der Fel-
der eines Satzes hin ur'd her zu gehen
oder etwa nur in einer Spalte der Da-
tei Verdnderungen vorzunehmen. dBa-
se bietet jedoch eine Modifikation des
browse-Befehls, mit dem sich dieses
Problem umgehen 14Bt, eine Modifi-
kation, die Sie auch vom [list-Befehl
schon kennen. Sie lautet allgemein
browse fields <feldl,feld2, ...>.
Wollen Sie etwa nur die Vornamen be-
arbeiten, so gibt die Eingabe browse
fields vorname Thnen nur diese Spalte
aus, in der Sie sich durch die Benut-
zung der Cursor-Tasten frei auf und ab
bewegen konnen. Zum Systempunkt
kommen Sie — anders als etwa beim
edit-Befehl nur durch das Driicken von
<alt> und <w> oder <g> zu-
riick, nicht aber durch die Taste »Pfeil
abwirts«. Eine weitere Eigenart von
browse sei noch erwihnt, die bei »te-
lefon« zwar noch nicht zum Tragen
kommt, aber bei ’breiteren’ Dateien
mit einer Satzldnge von mehr als 90
Zeichen sehr wohl. Wihrend /list ndm-
lich den gesamten Satz auf den Bild-
schirm bringt und ggf. iiber mehrere
Bildschirmzeilen verteilt, stellt brow-
se fiir jeden Satz nur eine Zeile zur
Verfiigung, so da8 Sie unter Umstén-
den den Bildschirm nach rechts ’rol-
len’ miissen, um die gewinschten
Felder sehen zu kdnnen. Nach rechts
kommen Sie durch die Tastenkombi-
nation <alt> und <b>, zuriick
nach links durch <alt> und <z>.
Da diese Eigenschaft von dBase schon
etwas umstindlich ist, sollten Sie hier
von der oben beschriebenen Felderaus-
wahl Gebrauch machen.

Siatze einfiigen

Unter dBase steht IThnen eine Anwei-
sung zur Verfiigung, mit der Sie sehr
schnell und einfach in eine bestehen-
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de Datei Sitze einfiigen konnen. Wih-
rend nidmlich append einen Satz an das
Ende der Datei anhédngt, stellt Ihnen
insert (einfiigen) an einer beliebigen
Stelle die notwendigen Felder zur Ver-
fiigung und schiebt die nachfolgenden
Séitze nach hinten.

Zunichst miissen Sie dBase also mit-
teilen, wo Thr neuer Satz eingefiigt
werden soll. Wollen Sie etwa zwischen
dem siebten und dem achten Datensatz
unserer Datei (zwischen Ingrid und
Gerda also) die Sabine setzen, so ge-
ben Sie goto (gehe zu), gefolgt von der
letzten Satznummer, die an Ihrem Platz
bleiben soll, ein, hier also: goto 7.
dBase stellt den Cursor — fiir Sie jetzt
unsichtbar — auf das erste Zeichen des
angegebenen Satzes. Schreiben Sie nun
insert, so schiebt dBase den bislang
achten Satz auf den neunten Platz usf.
und zeigt Thnen wieder die Erfassungs-
maske, die Sie von append und edit
schon kennen. In ihrem Kopf finden
Sie die Nummer des Satzes, den Sie
nun einfiigen, hier nun die »8«. Bitte
geben Sie nun diesen Satz ein:

8 Sabine Celle 341 .T.

Dateien sortieren

Fiir jemanden, der — wie Sie jetzt
dBase erst kennenlernt, scheint der
insert-Befehl vermutlich sehr sinnvoll
zu sein. Tatsdchlich eignet er sich aber
nur fiir sehr kleine Dateien, da durch
die Notwendigkeit, erst die genaue
Stelle zu suchen, auf die der neue Ein-
trag folgen soll, die Arbeit sehr zei-
taufwendig und miihselig werden kann.
Denn immerhin werden Sie Thre Da-
ten schnell und sicher in genau der
Reihenfolge erfassen wollen, in der sie
auftreten, und auf irgendeine Vorsor-
tierung verzichten wollen. Da es fiir
zahlreiche Auswertungen trotzdem
sehr niitzlich ist, die Daten in einer
festgelegten Abfolge auszugeben, bietet
dBase auch verschiedene Mdoglichkei-
ten an, Dateien zu sortieren.

Der grundlegende Befehl hierzu lau-
tet sort on <feld> to <sortierte
Datei > ascending/descending.
< feld > erwartet den Namen des Fel-
des, nach dem sortiert werden soll.

< sortierte Datei > miissen Sie durch
den Namen der Datei ersetzen, die Thre
sortierte Datei aufnehmen soll (dBa-
se ist es nicht moglich, eine Datei auf
sich selbst zu sortieren). Ascen-
ding/descending legt die Sortierfolge
fest; nach ascending sortiert dBase Thre
Datei in der normalen Sortierfolge
(vgl. dazu den dritten Teil dieser Ein-
filhrung), descending kehrt sie um (die
Zahl »9« steht also vor der »8«, das »b«
vor dem »a« usw.). Sollte eine Anga-
be zur Reihenfolge fehlen, nimmt dBa-
se automatisch ascending an.

Mit sort konnen Sie gleichzeitig nur
nach einem Merkmal ordnen. Wollten
Sie »telefon« also nach dem Ort sor-
tieren und innerhalb der Orte nach dem
Vornamen, so miifiten Sie so vorgehen:
Zunichst muB die Datei nach den Vor-
namen geordnet werden, was Sie durch
sort on vorname to namesort errei-
chen. Nach einigen Sekunden meldet
dBase »SORT beendet«. Nun miissen
Sie Thre Ausgangsdatei »telefon« ver-
lassen und mit »namesort« weiterma-
chen, wozu Sie nur use namesort
eingeben miissen. Mit /ist konnen Sie
sich diese Datei nun ansehen, die wie
folgt aussehen miifite:

1 Andrea Braunschweig 123 .T.
2 Bernhard  Hannover 333 E
3 Birbel Hamburg 0 .E.
4 Christian  Braunschweig 222 FE
5 Gerda Koln 211 :T.
6 Ingrid Peine 1m T
7 Jochen Bremen 213 .E
8 Martina Hannover 321 e
9 Riidiger Germersheim 223 .F
10  Sabine Celle 341 L

Im Vergleich dazu nochmals »telefon«
in ihrer aktuellen Fassung:

1 Andrea Braunschweig 123 T
2 Martina Hannover 321 A1
3 Christian ~ Braunschweig 222 .E
4 Jochen Bremen 213 .E.
5 Bernhard  Hannover 333 E
6 Birbel Hamburg 0 .F.
7 Ingrid Peine 111 I
8 Sabine Celle 341 AL
9 Gerda Koéln 21 .T.
10  Ridiger Germersheim 223 E

Da »namesort« inhaltsidentisch mit »te-
lefon« ist und sich beide nur in der Ab-
folge der Datensitze unterscheiden,
konnen Sie nun die Ausgangsdatei 16-
schen, um Ihre Diskette von iiberfliis-
sigen Daten moglichst frei zu halten.

Zum Loschen bendtigen Sie den Be-
fehl delete (zerstoren) in der Form de-
lete file telefon (16sche die Datei
telefon). Nach Vollzug gibt dBase »Da-
tei wurde geldscht« aus.

Jetzt ist es sinnvoll, der sortierten Datei
den Namen der Ausgangsdatei zu ge-
ben, da sich bei der Verwendung vie-
ler solcher Zwischendateien leicht eine
gewisse Uniibersichtlichkeit einstellen
kann. Dateien konnen Sie durch rena-
me < alter Name > to <neuer Na-
me> (umbenennen .. zZu ..) einen
anderen Namen geben, wobei auch
dieser neue Name den bekannten
dBase-Regeln fiir Dateinamen unter-
worfen ist. Mit rename namesort to te-
lefon konnen Sie der nach Namen
sortierten Telefondatei den urspriing-
lichen Namen verleihen.

Vorher miissen Sie allerdings die Be-
arbeitung von »namesort« verlassen ha-
ben, da es nur von »auBlerhalb«
moglich ist, eine Umbennenung vor-
zunehmen, nicht jedoch aus der bear-
beiteten Datei selbst heraus (auch
LOCOSCRIPT arbeitet auf diese Wei-
se). Dies erreichen Sie entweder durch
den schon bekannten Befehl use, dem
nun allerdings kein Dateiname folgen
darf. Sie konnen allerdings auch mit
use < Dateiname> eine andere Da-
tei eroffnen, da dBase dann automa-
tisch die augenblicklich bearbeitete
schlieft.

Da unsere Datei nicht nur nach dem
Namen, sondern nach dem Ort und in-
nerhalb eines Ortes nach dem Vorna-
men geordnet sein soll, mufl nun noch
die jetzt nach Vornamen sortierte Da-
tei nach dem Ortsnamen umgestellt
werden. Diese Vorgehensweise mutet
nur auf dem ersten Blick etwas um-
standlich an: findet dBase némlich nun
— beim zweiten sort — mehrmals den
gleichen Ort, so 4Bt er die Sitze, in
denen er steht, in der gegebenen Rei-
henfolge stehen — also in der nach
Vornamen geordneten.

Prinzipiell wiederholt sich die oben
beschriebene Prozedur nun also. Zu-
nichst melden Sie »telefon« mit use fe-
lefon zur Bearbeitung an und legen
dann mit sort on ort to ortsort die Ab-
folge der Eintréige nach der Sortierung
fest. Sie 16schen dann die Ausgangs-
datei erneut mit delete file telefon

587 pe 101



—Kurse

(zuvor miissen Sie sie mit use wieder
verlassen haben, da auch das Loschen
von Dateien nur von »auBerhalb« er-
laubt ist). Nun verleihen Sie der End-
datei mit rename ortsort to telefon
wieder den urspriinglichen Namen.
Dann melden Sie mit use telefon die
sortierte Datei an, wonach der list-
Befehl Thnen nun diese Tabelle ausge-
ben miifite:

1 Andrea Braunschweig 123 31
2 Christian  Braunschweig 222 .F
3 Jochen Bremen 213 .E
4 Sabine Celle 341 I
5 Riidiger Germersheim 223 .F
6  Birbel Hamburg 0 E
7 Bernhard  Hannover 333 E
8 Martina Hannover 321 4 A
9 Gerda Koln 21 a4
10 Ingrid Peine 11 i

DaB unsere Vorgehensweise erfolg-
reich war, sehen Sie an den Sitzen 1
und 2 sowie 7 und 8. In beiden Fillen
kommt der Ortsname — unser erstes
Ordnungselement — doppelt vor, und
in beiden Fillen wurde richtig nach
Vornamen sortiert. Hier nochmals die
notwendige Befehlsfolge zur Sortierung
einer Datei nach zwei Kriterien, die
Sie je nach Bedarf erweitern und ver-
dndern koénnen:

use <Ausgangsdatei >

sort on <feld 1> to <neue Datei 1>

use

delete file <Ausgangsdatei>

rename <neue Datei 1> to <Ausgangsdatei>
use <Ausgangsdatei >

sort on <feld 2> to <neue Datei 2>

use

delete file <Ausgangsdatei>

rename <neue Datei 2> to <Ausgangsdatei>
use <Ausgangsdatei>

list / browse / ...

Sollte eine solche Sortierung héufi-
ger ndtig sein, wire es zweifellos
sinnvoller, diese Befehlskette in ei-
nem Programm abzulegen und bei
Bedarf aufzurufen, anstatt sie jedes-
mal neu einzutippen. Im néchsten
Heft werden wir uns deshalb mit
diesem Thema beschiftigen.

Sie werden bemerkt haben, daB der
sort einige Zeit in Anspruch nahm,
obwohl unsere Datei sehr klein ist
(zum Vergleich: eine Datei mit 200
Sétzen wird vom sort in ca. 3 Mi-
nuten bearbeitet). Auch werden Sie
in der Praxis Fille erleben, in de-
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nen es nicht moglich ist, ihre Dateien
zu sortieren, da auch die urspriingli-
che Reihenfolge der Eintrége fiir Aus-
wertungen benutzt werden mufl. Zwar
bietet sich hier die Moglichkeit, die
Originaldateien selbst zu kopieren und
dann zu sortieren, doch werden Sie in
der néichsten Folge dieser Einfithrung
eine Methode kennenlernen, die zwar
etwas schwieriger anzuwenden ist, da-
fiir aber wesentlich schneller arbeitet
und iiberdies Ihre Dateien im Ur-
sprungszustand belaBt.

mit list ausgeben lassen. Der Befehl,
den Sie zur Verdnderung der Datei-
struktur nun benétigen, lautet modi-
fy structure (die Struktur verdndern).
Nach seiner Eingabe gibt dBase »MO-
DIFY loscht alle Datensdtze — wei-
ter? (j=n)« aus, worauf Sie getrost mit
»j« reagieren konnen, da in »telefon«
samtliche Sétze nochmals zu finden
sind.

Zur Erinnerung hier nochmals die
Struktur von »telefon« und jetzige
Struktur von »adresse«, die wir nun
verindern wollen:

Dateienstrukturen veriindern

In der zweiten Folge erfuhren Sie nicht
nur, auf welche Weise eine Datei er-
zeugt wird, sondern wurden auch dar-
auf hingewiesen, dafl die Definition
einer Datenbank mit Sorgfalt gesche-
hen miisse — also die Feldnamen mog-
lichst sinnvoll gewihlt, Typ und Linge
der Felder angemessen festgelegt wer-
den miissen usf. Trotzdem kommt es
héufiger vor, daf} die Struktur einer be-
stthenden Datei verdndert werden
muf, sei es, weil sie sich als zu un-
praktisch erwiesen hat, sich die gege-
benen Rahmenbedingungen geindert
haben (die zu erfassenden Daten etwa
sich verdndert haben), oder weil man
ganz einfach eine existierende Datei —
in kopierter Form — zur Grundlage ei-
ner neu zu erzeugenden erklért hat.

Die letzte Variante sei wieder am Bei-
spiel unserer »telefon«-Datei erklart,
die wir als Basis einer Adressdatei neh-
men wollen. Als erstes miissen wir ei-
ne Kopie dieser Datei anfertigen, wozu
uns der Befehl copy to <neuer Na-
me > zur Verfiigung steht. Nachdem
»telefon« mit der bekannten Anweisung
use telefon angemeldet wurde, kopie-
ren wir sie mit copy to adresse. Zu-
vor sollten Sie sich durch list files
davon Uberzeugt haben, daf} eine Da-
tei »adresse« noch nicht existiert, da
sie ggf. liberschrieben, also geloscht
wird. Sobald dBase Ihren Befehl aus-
gefiihrt hat, meldet es sich mit »10 St-
ze kopiert«.

Die neue Datei »adresse« hat die glei-
che Struktur wie »telefon« und auch ge-
nau ihren Inhalt, wie Sie sehen, wenn
Sie sie mit use adresse anmelden und

Feld Name, Typ, Linge
001 vorname,c,15

002 ort,c,20

003 telnr,n,l10

004 privat,l,1

Nach der Bestitigung des Kommandos
durch »j« baut dBase Thnen auf dem
Bildschirm eine Tabelle auf, die an die-
jenige erinnert, die Sie bei Verwen-
dung des browse-Befehls auf den
Monitor bekamen. Im Unterschied zu
dieser, die Thnen den Inhalt der Datei
darstellte, sehen Sie nun jedoch die
Struktur der Datei. Neben der Feld-
nummer in der linken Spalte, die Sie
nicht verindern konnen, finden Sie den
Namen des Feldes, seinen Datentyp
sowie Angaben zur Linge des Feldes
und ggf. zur Zahl der Dezimalstellen.
Wie von browse gewohnt, konnen Sie
nun mit dem Cursor in der Tabelle spa-
zierengehen und Angaben iiberschrei-
ben. Uberdies konnnen Sie Felder in
die Struktur einfiigen (ganz so, wie Sie
mit insert Datenséitze einfligen konnen)
oder bestehende Felder 16schen. Nach
AbschluB der Anderungen driicken Sie
gleichzeitig <alt> und <w>, wo-
raufhin dBase die neue Struktur
speichert.

Lassen Sie uns nun die Struktur von
»adresse« um Felder fiir den Nachna-
men und die Straenbezeichnung er-
ginzen und die Felder »telnr« und
»privat« 16schen, da diese Angaben in
»telefon« auch zu finden sind. Dazu ge-
hen Sie mit dem Cursor auf das erste
Zeichen des zweiten Feldes, auf den
Buchstaben »o0« von »ort« und driicken
gleichzeitig <alt> und <n> (»n«
steht fiir »neu«). dBase schiebt die
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Felder 2 bis 4 daraufhin um eine Zei-
le nach unten, das zweite Feld ist leer
und Sie konnen die Feldbschreibung
fiir den Nachnamen eintragen:

002 nachname,c,15

Bitte achten Sie darauf, Name, Typ
und Linge genau in die bestehende Ta-
belle durch das Einfiigen einer ausrei-
chenden Anzahl an Leerstellen ein-
zutragen, da Sie sonst eine Fehlermel-
dung erhalten.

Nun gehen Sie auf das Feld »telnr« und
fiigen hier auf die gleiche Weise das
folgende Feld ein:

004 strasse,c,15

Zum Schluf 16schen Sie nun noch die
Felder »telnr« und »privat«, indem Sie
den Cursor auf sie bewegen und
gleichzeitig <alt> und <t> betiti-
gen, woraufhin die Felder nicht mehr
angezeigt werden.

Die Dateistruktur von »adresse« miiite
nun so aussehen:

Feld
001
002
003
004

Name, Typ, Linge
vorname,c,15
nachname,c,15
ort,c,20

strasse,c,15

»telefon« beinhaltet nach wie vor simt-
liche bereits erfaBte Informationen,
darunter die Angaben zu den Vorna-
men und Orten. »adresse« hingegen ist
momentan ohne Eintrige. Nun kénn-
ten Sie entweder die Adressdaten voll-
stindig neu erfassen, was vor allem bei
grofieren Datenbestidnden mit einiger
Arbeit verbunden ist und auch immer
die Gefahr von Fehleingaben bietet, sie
konnen jedoch auch einen schnelleren
und sicheren Weg wihlen, um sich zu-
mindest das Erfassen der Daten zu er-
sparen, die in anderen Dateien schon
vorhanden sind. Dazu dient eine Mo-
difikation des append in der Form ap-
pend from < Dateiname >. Wenn Sie
nun also append from telefon eingeben,

so wird Ihnen dBase aus der genann-
ten Datei all jene Informationen in
»adresse« kopieren, die es dort finden
kann, also séimtliche Vornamen und die
dazugehorenden Orte. Die Nachnamen
und StraBen »kennt« dBase noch nicht,
sie miiBten also neu erfait werden, wo-
zu Sie am besten das browse benutzen.
Durch welchen Befehl Sie sich diese
Erfassung erleichtern konnen, werden
Sie in der fiinften Folge dieses Kurses
erfahren. In ihr werden Sie auch das
»Indexieren« kennenlernen, mit dem
Sie Dateien sehr schnell nach mehre-
ren Kriterien ordnen lassen kdnnen.
Zudem werden wir unser erstes klei-
nes Programm schreiben, das die Pfle-
ge unserer Dateien »telefon« und
»adresse« erleichtern soll.

(W.U. Everlien)

Anm. d. Red.:

Aus redaktionellen Griinden mufite der
dBaselI-Kurs leider in den Ausgaben
2/87 bis 4/87 ausgesetzt werden. Der
Rest der Serie wird jedoch in gewohn-
ter Kontinuitit erscheinen.

. Michael Naujoks
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FLOPPY KURS

Dies ist nun endgiiltig der letzte
Teil unseres Floppy Kurses. Wih-
rend wir uns in den letzten Teilen
hauptsichlich mit der Program-
mierung beschiiftigt haben, gehen
wir nun einmal an die Innereien ei-
ner Diskette.

Warum eine Diskette formatiert
wird und wie man das macht, wis-
sen sie lingst. Was bisher aller-
dings noch unklar war, ist der
Sinn der vielen Zahlen, die sie mit
ihrem Disk Monitor sichtbar ma-
chen konnen.

Sicherlich haben sie schon mit die-
sem niitzlichen Tool experimen-
tiert und sind mit der Hand-
habung vertraut. Um den Daten-
triger jedoch seine letzten Ge-
heimnisse zu entlocken und zu
manipulieren was das Zeug hiilt,
bendtigen sie noch einiges an In-
formationen.

5/87

ten, die von einer Diskette gelesen oder
geschrieben werden konnen.

Sektoren und Tracks sind Grundeinhei-
ten, in denen jede Floppy auf jedem Sy-
stem arbeitet. Natiirlich kann die Anzahl
und GroBe variieren, aber letztendlich
sind diese beiden Einheiten fiir jeden
Controller giiltig.

Bei den CPCs geht die Unterteilung al-
lerdings noch weiter. Hier geben auch
die meisten Handbiicher wenig Aus-
kunft. Der CPC rechnet ndmlich am al-
lerwenigsten mit Track und Sektor
sondern verwendet BLOCKS und
CLUSTER.

Ein Block entspricht der kleinsten Ein-
heit, die liber normale Save und Load
Kommandos angelegt werden kann und
hat eine Linge von 2 Sektoren. Die Un-
terteilung in CLUSTER dient haupt-
sdchlich dem Controller. Ein Cluster
enthilt zwei Blocks. Nachfolgende Ta-
belle soll dies noch einmal deutlich
machen:

#BB.1  TFLOPPYKURS  /DIRECTORY/ BLOCK @
USER] DATEINAME] LAT DATEIN
Hexlﬁll g 345 6 7 8“9 A BIC D E F ASCII
AR nn 46 4F 52 4D 45 4C 31 20 42 41 53 6@ 00 0@ 80 FORMELL BaS...A
!:W%MESBBTBBBSBQBBBCBDGEBFIEMu...... ....... :
B| 20004 4F 52 4D 45 4C 31 20 42 41 53 01 66 60 30 FORMEL! BAS...8
vl 30 1213 14 15 16 17 08 63 00 60 00 @2 02 00 B B0 . ...uvveivr e,
q 40 60 Se 45 56 43 45 57 53 20 42 41 53 00 00 B0 35 .REVIEMS BAS...5
| 50 18 19 1A 1B 1C 1D 1E 03 90 00 60 68 08 00 00 00 ., .....0.0rieis
M| 60 60 4D 42 4C 41 44 45 52 20 42 41 53 0@ OO AQ 5B .MBLADER BAS...[
0| 70 IF 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 24 0O 00 00 00 . !"H&& (%, ..,
| B0 80 4D 42 44 45 4D 4F 28 20 42 41 53 00 060 60 BA NEDEMO BAS..
90 cB 2C 60 0O BO BP @2 04 00 60 0D 6 B8 A0 6O 00 +,.......0..0..,
RO 0D 4D 42 44 45 4D 4F 31 26 42 41 53 00 60 0@ A7 NEDEMOL BAS....
BA 2D 60 62 90 8O 00 B0 GO 60 0A B0 @8 00 06 BO B -,......... .00,
o | 'CO ES 4D 4F 52 45 54 54 49 23 42 41 53 08 00 0O 80 MMOREITI BAS...N
D@ 2E 2F 38 31 32 33 34 35 36 37 38 39 3A 3B 3C 3D ./B123456789: (=
| EQ ES 4D 4F 52 45 54 54 49 2@ 42 41 53 01 00 00 69 FORETTI BAS,,.i
FO 3E 3F 48 41 42 43 44 45 46 47 42 49 44 4B 00 60 }7@ABCDEFCHIJK. .
ATEND I m
Anzahl SEKTOREN | BLOCKS | CLUSTER
Fachbezogen... SEKTOR . 0 o
.. ) BLOCK 2 1 0
... ist eine recht passende Beschreibung CLUSTER 4 9 )
fiir das System, in dem ihre Daten auf TRACK 9 45 25

Diskette verteilt werden.

Die groBten Ficher sind die sogenan-
nen Spuren (TRACKSs). Von ihnen wer-
den beim Formatieren 40 Stiick auf der
Diskette untergebracht. (siche auch Fol-
ge 1)

Diese Tracks werden dann noch in je-
weils 9 Sektoren a 512 Byte unterteilt.
Ein Sektor ist die minimale Menge Da-
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Diese Aufteilung erscheint auf dem er-
sten Blick etwas sinnverwirrend, zumal
es halbe Blocks und Cluster gibt. Dies
macht jedoch gar nichts, da ihr Disk
Monitor die Umrechnung automatisch
vornimmt. Uber diese Dinge miissen sie
jedoch etwas wissen, denn im néchsten
Absatz wird dem Directory...

...AUFS BYTE GESCHAUT

Zu diesem Zweck starten sie einmal den
Diskmonitor aus den letzten Folgen, ge-
hen im Hauptmenii auf LADEN und
driicken die Enter Taste. Danach er-
scheint ein Umtermenii, in dem sie den
Meniipunkt BELIEBIGEN BLOCK an-
wihlen und Enter driicken. Bei der Ab-
frage welchen Block sie laden méchten,
geben sie 0 ein und auf dem Bildschirm
im Ausgabefenster erscheint eine dhn-
liche Ansammlung Zahlen und Buchsta-
ben wie in Abb.1, nur ohne die von uns
eingefligten Kommentare. (Anm.d.Au-
tors: Das angezeigte Bild entspricht dem
Directorysektor der Databox 3/87, auf
der sich auch der Disk Monitor be-
findet.)

Die beiden ersten Zahlenreihen stellen
auch den ersten Directoryeintrag dar.
Hieriiber gibt es nun folgendes zu sagen:
Das Programm heift FORMEL]1.
BAS, befindet sich im USER Bereich
0, wird bei dem CAT Befehl angezeigt,
kann beschrieben werden und erstreckt
sich iiber zwei Directoryeintrage. Um
dies herauszufinden muf man nicht un-
bedingt Schiiler von Sherlock Holmes
sein, sondern nur ein wenig »denken«
wie ein Floppy Controller.

SPURENSICHERUNG

Indizien fiir die oben angestellte Behaup-
tung gibt es massig.

Indiz 1:

Byte 1 ist auf 00 gesetzt. Es enthélt die
Information, in welchem User Bereich
die Floppy nach dem Programm zu su-
chen hat. Hier sind alle Zahlen von 0
bis 228 erlaubt. Eine Sonderstellung
nimmt der Wert 229 (HEX &ES) ein.
Halt der Directoryeintrag diesen Wert,
so ist die datei als geloscht markiert.

Indiz 2:
Die Bytes 2-8 enthalten den Datei-
namen.

Indiz 3:

Die Bytes 9-B sind auf dem ersten Blick
nur als Dateiextension .BAS zur erken-
nen. Wire in Byte 9 noch das siebte Bit
gesetzt (1) so wiirde das File Attribut
RO (READ ONLY) lauten. Damit wird
sichergestellt, das diese Datei nicht ver-
sehntlich geléscht werden kann. In un-
serem Fall ist das B von .BAS jedoch
klar als B zu erkennen. Ein schlagen-
der Beweis dafiir, das Bit 7 nicht gesetzt
ist (0) und wir diese Datei 16schen kon-
nen wie wir wollen.
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Genauso verhilt es sich mit Byte A. Ist
hier Bit 7 gesetzt, so gilt die Datei als
SYS Eintrag, der bei Ausgabe des Di-
rectorys nicht angezeigt wird. Man be-
ndtigt dies um Dateien vor den Augen
von Datenentschiitzern zu verbergen.
Auch hier ist das A klar als A zu erken-
nen, womit bewiesen wire, das
FORMELI1.BAS nichts- zu verbergen
hat.

Indiz 4:

Byte F enthilt die Anzahl der Cluster
die das Programm belegt. In unserem
Fall ist hier das Bit 8 gesetzt. Warum
das so ist erfahren sie gleich.

Damit wiren die Eintrdge der ersten
Zeile entschliisselt. Die zweite Zeile
(Bytes 10-1F) enthilt die Information,
in welchen Blocks das Programm zu fin-
den ist. Diese beginnen in unserem Fall
mit Block 2 und endet mit Block 11.

Belegt ein Programm mehr als 16
Blocks (oder 8 Cluster oder 32 Sekto-
ren), so muf ein zweiter Directoryein-
trag geschaffen werden. Sie finden ihn
in den Zeilen 3 —4, fiir die natiirlich das
gleiche gilt wie fiir den ersten Eintrag.
Der Rechner weif3, dal es diesen zwei-
ten Eintrag gibt, weil Byte F das achte
Bit gesetzt hatte.

Nun wissen sie auch wofiir dieser Ein-
trag gut ist, er heiBt tibrigens EXTEND,
nicht zu verwechseln mit Extension.

Das wire eigentlich auch schon alles
was es iiber Directoryeintriige zu sagen
gibt.

»Woher weifl der Rechner denn an wel-
che Speicheradresse er das Programm
laden soll?«, hore ich sie Fragen. Nun,
diese Informationen bezieht er aus dem
dateiheader, der jedem Programm vor-
angestellt ist.

MIT KOEPFCHEN...

...ist also jedes Programm versehen.
Auch das 146t sich beweisen.

Gehen sie einmal in das Disk Monitor
Hauptmenii und wihlen den Fileverfol-
ger an. Als Datei wihlen wir
FORMEL1.BAS aus, weil wir ihr jetzt
alle Geheimnisse entlocken wollen die
sie hat.

Nachdem sie die Datei angewihlit haben
und der erste Sektor am Bildschirm er-
scheint, sollten sie eine Ausgabe wie in
Abb.2 haben.

Die sieht nun schon einiges komplizier-
ter aus, und enthélt auch mehr Informa-
tionen.

In unserer Abbildung wurde der Daten-
bereich bei Byte 80 zweigeteilt. So muf
das bei Programmen auch sein, da der
Dateikopf in einem viertel Sektor Platz
findet. Da sich jedoch keine Viertelsek-
toren abspeichern lassen, hat man die
restliche dreiviertel gleich mit dem Pro-
gramm belegt. Im Programm sehen sie
die ersten REM Zeilen von FOR-
MELI1.BAS, die so uninterresant sind,
daB wir sie gar nicht erst beachten. Viel
wichtiger sind die Informationen bis By-
te 80.

Zusammengesetzt ergibt die 0170, die
Startadresse fiir Basic.

Die Linge betrigt S73E Bytes wie wir
den Bytes 18 —19 entnehmen koénnen.
In den Bytes 1B~ 1C finden wir 00 00.
Hier steht die Einsprungadresse fiir MC
Programme. da wir es jedoch mit Ba-
sic zu tuen haben, steht hier nichts.
Die letzten wichtigen Bytes stehen bei
43—44.

Es handelt sich dabei um eine Check-
summe. Stimmt dieser Wert nicht mit

ARB .2 FLOPPYKURS  /DATEIHEADER/
ol
I.ISIIR DATEINAME +1EXTENSION
| |
000 60 46 4F S2 4D 45 4C 31 20 42 41 00 06 0@ .FORMEL1 BAS....
00 09 99 P 00170 ¢ k 57100 08 62 04 ..., . I [ H
s ;' .: =: i I:I:.i:5 ::‘ 5:“51 maem AR NEE NN (NN E NN} E
MR s LT L] PR
0 BF 2C 19 2C 16 8L CC 20 BF 2 GF ,.,,..,0, .0 .0 E
¥“Hg§}g§_9 23 2C OE 2C @F 2C OF 2C 19 16 @1 CC 20 10 !-gnula-u--ﬁ- lli
9 54 2C AF 2C 19 A8 2C 1A 2C 1A A1 C9 20 20 .7, .
ncEBSE 2C 60 64 60 B1 CO 24 2A 2A 2A 2 24 2A 2A 2A 2R , ... cemeeeoaae |
%Eﬁﬂgﬂ 2h 2A 20 2R 2A 24 24 2 20 20 2A 24 24 20 2A 20 weeRRREEEEoHN P
sﬁﬁﬁEﬂEl'lEnZﬂERBﬂEﬁEﬁEﬂERERWECﬂﬁMBﬁm. e B
E y 988 81 CO 24 28 26 46 BF 72 6D B5 6C 20 31 20 20 56 .U¢ Formel )
§ § 868 65 12 73 63 6F 6E 20 31 2E 34 20 20 20 31 31 eF ersion 1.4 11/ €
: HEDE 31 39 38 36 20 20 24 04 2C @8 IE 6@ A1 CA 2A 20 1986 *.,.... R
E EBE 20 20 20 43 6F 70 79 72 69 67 68 74 20 62 79 2@  Copyright hy A
OFG 54 68 6F 6D 61 73 20 44 72 65 62 65 72 20 20 20 Thomas Dreber =
B 1L 2345678939 ABCDETF
der Quersumme aller Headerdaten {iber-
QUO VADIS ein, so folgert der Rechner, daB das Pro-
FORMULAL.B AS? gramm keinen Header hat und es sich

...Ist Latein und bedeutet: »Wohin gehst
du, FORMELI1.BAS ?« Der Controller
weill es liangst. Nach Adresse &170,
dem Basicstart. Er weil auch, das das
Programm ein Basic Programm und kei-
ne Textdatei ist, das es im Userbereich
0 steht, kennt seinen Namen, seine Lin-
ge und das es ungeschiitzt ist.

Die Usernummer hat er sich nicht etwa
gemerkt, sondern einfach in Byte 0
nachgesehen, da steht sie ndmlich. Der
Name ist nicht zu iibersehen, er belegt
die Bytes 1-B.

In Byte 13 stehen wieder neue Informa-
tionen. Ist der Wert 00 ist das Programm
wie in unserem Falle ungeschiitzt abge-
speichert. Wire der Wert 01 so hitten
wir es mit einem geschiitzten Programm
zu tuen. Bei einem Wert von 03 wire
es eine BIN Datei die beim Laden nicht
tokenisiert wird. Bytes 15—16 enthal-
ten die Startadresse in der Form LOW-
BYTE (70) und HIGHBYTE (01).

um eine Textdatei handeln muB3. Die ha-
ben ndmlich keine Kopfe.

DAS WAR’S!!

Mit dieser kleinen krimminalistischen
Studie endet unser Floppy Kurs.

Das bedeutet jedoch nicht, das sie nun
mit ihrer Floppy und ihrem Wissen iiber
FORMEL1.BAS véllig allein dastehen.
Natiirlich werden sie auch noch weite-
re Informationen in unserem laufenden
Tips und Tricks Teil finden und auch
der Leserservice hilt noch einge Losun-
gen zu Problemen bereit.

Wer sich noch weiterbilden will, der
kann noch genaueres im Sonderheft 2/86
erfahren, welches sich hauptsidchlich mit
der Floppy auseinandersetzt.

Auf Wiedersehen

bis zum nichsten Kurs

(Tastatur, Lautstirkeregler oder ihnli-
ches) sagt (TM).

587 pP€ 105



[ Professional Computing

Mechaulllosence Farlbgraiiil
aulf cdem Sclhineicer PG

Der neue Schneider Computer PC 1512
unterscheidet sich von anderen IBM
kompatiblen Rechnern unteranderem
durch die Moglichkeit der erweiterten
Farbgrafik. Wihrend normalerweise
im Grafikmode (Mode 1) nur 4 Far-
ben bei einer Aufldsung von 320x200
Bildpunkten gleichzeitig dargestellt
werden konnen, erlaubt der PC 1512
die gleichzeitige Darstellung von 16
Farben bei einer Auflésung von
640 X200 Bildpunkten. Die mitgelie-
ferten Programme, wie z.B. BASIC2,
unterstiitzen diese Grafik. Fiir Freunde
der Computergrafik, welche aus Ge-
schwindigkeitsgriinden compilierende

CAL zur Erzeugung von Computer-
grafik, kann diese Prozedur sofort er-
probt werden.

Beschreibung der
Farbgrafik beim PC1512

Zur Darstellung der Farben dienen 4
Bildspeicher mit einer GroBe von je-
weils 16 kByte. Diese 4 Bildspeicher,
genannt Farbebenen, sind zustindig
fir die Farben Blau, Griin, Rot und
die Intensitit. Durch Kombination er-
geben sich die 16 Farben.

Programme, wie z.B.Turbo PASCAL Intens.| Rot |Griin| Blau| Farbe
verwenden, wird jedoch diese Erwei- 0 0 0 0 | Schwarz
terung der Farben zunéchst unzugéng- 0 ol o 1 | Blau
lich bleiben. 0 0 1 0 | Griin
Ich will im Folgenden beschreiben, 0 0 1 1 | Tiirkis
wie durch eine dem Turbo PASCAL 0 110 0 | Rot
hinzugefiigte Prozedur, alle zur Ver- 0 1 0 1 | Lila
fiigung stehenden Farben zugénglich 0 1 1 0 | Braun
gemacht werden kénnen. An zwei bei- 0 1 1 1 | H.Grau
gefiigten Programmen in Turbo PAS- i
$BBFFF
3. Zeile $88050

$88000

Abb. 1: Erzeugung der Farben durch 4 Farbspeicherebenen und deren Zuordnung auf

dem Bildschirm
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Intens.| Rot |Griin| Blau| Farbe
1 0 0 0 | D.Grau
1 0 0 1 | H.blau
1 0 1 0 | H.griin
1 0 1 1 | H.Tirk
1 1 0 0 | H.rot
1 1 0 1 | Rosa
1 1 1 0 | Gelb
1 1 1 1 | Weiss

Die Bildspeicher der Farbebenen be-
ginnen jeweils bei derselben physika-
lischen Anfangsadresse $B8000. Das
Lesen und Schreiben einer Farbebe-
ne wird durch spezielle Register ge-
steuert. Die Zuordnung der Bildpunkte
ist in Abb. 1 dargestellt. Das Bit
7(MSB) des ersten Bytes des jeweili-
gen Bildspeichers wird dem linken
oberen Punkt auf der Bildschirmebe-
ne zugeordnet, das Bit6 dann dem
rechts benachbarten Bildpunkt u.s.w.
Einer Bildschirmzeile sind 80 Bytes
oder 640 Bildpunkte zugeordnet. Nach
Beendigung einer Bildzeile wird eine
tibersprungen, also die ibernichste
Bildzeile in Angriff genommen. Nach
100 Bildzeilen werden die iibersprun-
genen Reihen ausgefiillt.

Initialisierung durch
die ProzedurHiRes

Die Turbo PASCAL Prozedur HiRes
bringt den PC 1512 in den gewiinsch-
ten Grafikmode. HiRes ist eine Stan-
dartprozedur, um in den hochaufl6-
senden Grafikmode mit 640Xx200
Bildpunkten umzuschalten. Ohne wei-
tere Mafnahmen bedeutet dies jedoch
nur die Darstellung in einer Farbe. Hi-
Res setzt das VDU-Mode Kontrollre-
gister (IO-Adresse$3D8) in den
Grafikmode 2 und setzt das VDU
Farbauswahl Register(I10-Adresse
$3D9) auf $0F, was fiir den Standart
PC Weib, fiir den PC 1512 jedoch die
Freigabe aller 4 Farbebenen bedeutet.

Prozedur Male(x,y,farbe)

|




C Professional Computing—]

Um einen ausgewihlten Punkt (x,y)
mit Farbe zu versehen, muB im Prin-
zip das Folgende getan werden:
1. Aus x und y die zugehorige Bild-
speicheradresse berechnen. Zu die- procedure Male(x,y:integer;farbe:byte);
ser Bildspeicheradresse gehoren 8 e
Blldpunkte ::f?;?;i)icz'l:?gi;;w:byte;
2. Aus x den zugehorigen Bildpunkt ot
berechnen. if gggég;efgg?52+y"qo 1 (x 'sht 3) (* Berechnung der Bildadresse ¥*)
’ else
3. Fiir alle 4 Farbebenen die zugeht')- pix:‘liffgsgzgx:‘(lg ;\ot(ixe?;“ i (* Farbpunkt innerhalb des Bytes *)
rigen 8 Bildpunkte lesen und ent- :z;-i;{:-o to 3 do (* Lese alle 4 Farbebenen *)
sprechend der angenghlten Farbe beqlf‘grt[suie]:-n(; (* Auswahl der Farbebene Lesen *)
(0 bis 15) den ausgewihiten Farb- Bore[53ad]:wn: o onel' i Auawahl der Farbebene Schreiben %)
punkt seizen oder riicksetzen. oot e ol plent TSmO S e e
else
Die fertige PASCAL Prozedur (Abb.2) i E o e SR St B
muB den zu schreibenden Program- - dj"d=
men beigefiigt werden. In ihrer Hand-
habung ist sie mit der Turbo PASCAL
Prozedur Plot(x,y,c) identisch. Sie
dauert allerdings 250 Mii.s lénger,
was bei rechenintensiven Programmen
nicht weiter ins Gewicht fallt. i 7
Zur Vervollstindigung seien die bei-
den verwendeten VDU Register noch
erlautert. Das VDU Schreibregister
(IO-Adresse $3DD) wiihlt die Farbe-
bene aus, welche von der CPU ge-
schrieben werden kann. Die Bedeu-
tung ergibt sich aus
program Tapete;
Bit Bedeumng con)s:;.:aengemzoo;
79 | kein Einflu i,
3 | Intensititsebene Eoior R
2 rote Ebene
1 griine Ebene e e
0 | blaue Ebene e
begin
HiRes;
Ein gesetztes Bit erlaubt den Schreib- g:;iﬁ: T e LS Gl
zugriff der CPU. Das VDU-Lese- 1:=eckea+(seite*x/xlaenge);
register (I0-Adresse $3DE) ist abwei- e
chend realisiert. RN T A
Wihrend der CPU ein Schreibzugriff Male(x,y,Farbe); '
auf mehrere Farbebenen gleichzeitig end; ends
erlaubt ist, ist dies fiir den Lesevor- end.
gang nicht méglich und wire sogar un-
sinnig.
Daher sind nur 2 Bits zur Auswahl
vorgesehen. Diese werden als
RDSELO (Bit 0) und RDSEL1 (Bit 1)
bezeichnet. e
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program hupfer;

var
X,Y.XX,yy: real;

xwert,ywert,i,sign,color:

const
a=0;
b=1;
c=1;
num=32000;
fakx=7;
faky=4;
offsetx~300;
offsety=100;

begin

X:=0.;
y:=0.;

HiRes;
i:=1;

while 1 < num do
begin

color:=(1i shr 11);

integer;

Xwert:=Trunc(x*fakx)+offaetx;
ywert:=Trunc(y*faky)+offsety;

color:={color mod 15)+1;
if color=8 then color:=9;
Male{xwert,ywert,color);
if x<0 then sign:=-1 else sign:=1;

Yy:=a-x;

X:=RkX;

Y:ioyy;

1:=i41;
end;

Abb.4: end.

XX:=y-sign*Sqrt(Abs(b*x-c));

Entsprechend ergibt sich

RDSELI1 | RDSELO | Bedeutung
1 1 Intensitéitsebene
1 0 rote Ebene
0 1 griine Ebene
0 0 blaue Ebene

Um die Prozedur Male ausprobieren
zu kénnen, folgen noch zwei Beispiel-
programme.

Die Idee zu ihnen ist der Rubrik
»Computer Kurzweil« von A.K. Dewd-
ney aus der Zeitschrift Spektrum der
Wissenschaft (November 1986) ent-
nommen, wo ebenfalls weitergehen-
de Erléuterungen zu finden sind.
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Tapetenprogramm

Die Basis fiir das Tapetenprogramm
(es werden tapetendhnliche Muster er-
zeugt) beruht auf den Formeln

i: =eckea + (seite*x/xlénge)
j: =eckeb + (seitexy/ylinge)
farbe: =Integer(i+j) modulo 16.

xlénge ist die Anzahl der darzustellen-
den Bildpunkte in x-Richtung (fiir den
PC 1512 wire dies maximal 640) und
ylidnge entsprechend die Anzahl der

darzustellenden Punkte in y-Richtung.
Fiir jeden Punkt(x,y) des Bildschirms
wird nach obenstehenden Formeln der
Farbwertfarbe, welcher zwischen 0
und 15 liegt, berechnet.

Durch eckea, eckeb und seite kann die
Grafik und damit das Tapetenmuster
gedndert werden.

Das Programm ist in Abb.3 wieder-
gegeben. Im Beispiel sind xldnge und
ylidnge 200 bzw. 100 gewihlt und da-
mit kleiner als es die Auflosung
erlaubt.

Nach Test des Programmes diirfen Sie
grofer gewihlt werden.

Hupfer

Im Gegensatz zu dem eben beschrie-
benen Programm, wo der Punkt (x,y)
vorgegeben war, werden im Pro-
gramm Hupfer (Abb. 4) die Bildpunk-
te (x,y) erst berechnet.

Bei Programmausfiihrung ergibt sich
daher ein Punkregen auf dem Bild-
schirm, welcher sich in wundersamer
Weise zu einem Bild ordnet. Die Be-
rechnung der Punkte(x,y) erfolgt in-
terativ durch

x: =y-Sign(x)* )/ [Abs(b*x—c)]

y:=a—x

Mit x=0und y =0 wird der Iterations-
prozeB gestartet. Die zugehdrige Farbe
ergibt sich aus der Iterarionszahl,
nachdem einfacherweise die Umschal-
tung auf eine neue Farbe nach Durch-
lauf einer gewissen Anzahl von Ite-
rationsschritten vorgenommen wird.

Durch a,b,c kann das Bild variiert
werden, wihrend fakx bzw. faky die
Vergrofierung und offsetx bzw. offsety
den Offset bestimmen.

Die Konstante num gibt die Anzahl der
durchzufiihrenden Iterationen an und
sollte bei Erststart des Programms nur
auf 3000 gesetzt werden.

Und nun viel SpaB bei der Durchfiih-
rung der Programme!
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Textverarbeitungssystem der Spitzenklasse flr den Schneider PC

1st WORD PLUS

Dieses Textverarbeitungssystermn mul3 man gese-

hen haben, um es zu glauben:

* auBergewdhnlich einfach zu erlernen und zu bedie-
nen

* vollstdndig GEM™ -gesteuert, mit Mausunterst(it-
zung, Drop-Down-Mentus, und bis zu vier Textfen-
stern gleichzeitig

* standiger Hilfe-Modus zuschaltbar (flir Anfanger)

* Ausschneiden und Einfugen von Blécken innerhalb
eines Dokumentes, oder aus einem Textfenster in
ein anderes

* gleichzeitige Darstellung, Bearbeitung und Aus-
druck von Text und Graphik

* eingebautes Worterbuch zur Rechtschreibhilfe mit
40000 Woédrtern, einschlieBlich Funktionen zum
Durchbléttern, Hinzufiigen und Loschen von Wor-
tern

* Serienbriefgestaltung (Mailmerge)

* alle Druckarten genau am Bildschirm dargestellt
(WYSIWYG), wie Fettschrift, Unterstreichen, Kur-
sivschrift,

Entwurfsdruck, Hoch- und Tiefstellen, Sonderzei-
chen, usw.

s links- und rechtsbundiger und zentrierter Text

* komfortable Such- und Ersetzfunktionen

* mehrspaltige Druckmoglichkeit

* automatische FuBnotenverwaltung

File Edit Block Format Attribute Korrektur IW Hilfe  HORDPLUS File Edit Block Format Attribute Korrektur CGraphik | VORDPLUS
1] [ — AINDOCS\BEISPIEL " uraphikmodus T L+ T Az \DOCSNFEATURES  FD xtra filfe T
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Wollen wir beginnen mit einem
Exkurs iiber das Input-Kommando und
der »If Then Else« Abfrage.

Sie erinnern sich, daB bei dem
Kommando Input immer ein
Fragezeichen auf dem Bildschirm
ausgegeben wird. Manchmal jedoch
kann es notig sein, diese Fragezeichen
zu unterdriicken. Fiir diesen Fall gibt
es unter BASIC2 eine Mdoglichkeit,
das Fragezeichen zu unterdriicken.
Versuchen Sie einmal folgende Zeile
im Dialog-Modus Ihres Schneider
PC’s einzugeben:

INPUT “Deine Eingabe:“,eingabe$

Haben Sie die Zeile richtig eingetippt,
so erscheint auf dem Bildschirm die
Meldung “DeineEingabe:“. Und zwar
ohne Fragezeichen! Wieso der
Rechner nun kein Fragezeichen mit
ausgedruckt hat, ist schnell
beantwortet. Um die Zeichenkette
“Deine Eingabe:“ von dem String
»eingabe$» zu trennen, wurde anstatt
eines Semikolons ein Komma
verwendet. Dies ist schon das ganze
Geheimnis. Um einfach eine Input
Anweisung aufzurufen, also ohne
Ausdruck eines Textes, haben wir uns
mit dem Kommando

INPUT eingabe$

begniigt. Auch bei diesem Beispiel
wird wieder ein Fragezeichen auf den
Monitor mit ausgegeben. Mal sehen,
ob der Computer mit

INPUT ,eingabe$
das Fragezeichen unterdriickt. Nein,
er druckt das Fragezeichen nach wie

vor aus, schlimmer noch, er gibt sogar
noch nach der Eingabe eine Fehler-
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meldung mit aus. Hier kénnen wir uns
wieder durch einen kleinen simplen
Trick aus der Patsche helfen. Wir
iibergeben einfach einen Leer-String.
Ein Leer-String ist eine Zeichenkette,
die keinen Buchstaben oder dhnliches
enthdlt. In der Praxis sieht das
Kommando dann so aus:

INPUT ““,eingabe$

Sie sehen, es werden einfach die zwei
»Génsefiifchen« ilibergeben, obwohl
Sie keine Aufgabe haben. Jetzt geht es
aber, es wird kein Fragezeichen mehr
mit auf dem Bildschirm ausgedruckt.

Else

Von Teil drei unserer Serie kennen Sie
bereits die »If - Then - Else«-Abfrage.
Else haben wir noch nicht genauer
untersucht, dies wollen wir tun. Sie
wissen, mit »if then« kann ich einen
Programmdurchlauf kontrollieren.
Unser Beispiel hierzu hieB:

IF name$=“Hans“ THEN PRINT
“Hallo Hans*

Was geschieht jedoch, wenn der String
name$ nicht mit “Hans“ belegt
worden ist. Das Programm setzt fort,
es wird dienidchst folgende Zeile
bearbeitet. Durch den Zusatz »Else«
kann man nun erreichen, daB ein
Kommando ausgefithrt wird, wenn die
Bedingung bei »If« nicht zutrifft.
Schauen Sie sich folgendes Beispiel
an:

IF name$=“Hans“ THEN PRINT
“Hallo Hans“ ELSE PRINT
“Du heif3t nicht Hans*

Durch dieses kleine Beispiel diirfte
»Else« gekldrt sein. Wir merken uns,
»Else« bedeutet also nichts anderes als:
Wenn a=a dann tue das, sonst tue
jenes. So konnte man dieses
»Kommando-Paket« ins Deutsche
libersetzen.

Fehler in BASIC2 V1.12

Laut meinen Erfahrungen mit BASIC2
hat die BASIC2 Version 1.12 vom 1.
Juli 1986 einige kleine Fehler. Diese
kleinen Bugs sind keineswegs
unbedeutend, da Sie verheerende
Folgen haben konnen. Beim
Abspeichern von BASIC? kann es hin
und wieder vorkommen, daBl das
Programm nicht richtig abgespeichert
wird und deshalb nicht mehr geladen
werden kann. Mein Rat deshalb.
speichern Sie Thr Programm immer in
zwei Versionen ab, da BASIC2 auch
keine Backup-Files erzeugt. Zum
Beispiel »PROG1.BAS« und
»PROG2.BAS«. Locomotive Software
hat {brigens eine neue BASIC2
Version angekiindigt. Wann diese
kommen wird, bleibt noch offen.
Soviel zu den Fehlern in BASIC2.

Bevor wir in diesem Teil die Graphik
anschneiden, wollen wir uns zundchst
noch ein wenig mit Zeichenketten, den
Strings, befassen. Wie Sie bereits von
dem Kommando »Input» her wissen,
kann ein String nur 255 Zeichen
aufnehmen. Zumindest bei der Input-
Anweisung. Belege ich einen String
jedoch von »Hand«, so kann dieser
vier Kilobyte, gleich 4096 Zeichen,
lang sein. Es wire sicherlich zuviel
verlangt, Thnen nun die Aufgabe zu
stellen, mit 4096 A’s zu besetzen.
Dafiir haben wir den Computer, er
kann uns die Arbeit abnehmen.
Schreiben wir ein kleines Programm.

FOR durchlauf=1 TO 4096
a$=a$+“A"
NEXT durchlauf

Wenn Sie das Programm starten,
sollten Sie bedenken, daB der
Schneider PC hierfiir etwas Zeit
benotigt.
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String mit 4096 Zeichen

Um zu iiberpriifen, ob der Schneider
PC die 4096 Zeichen wirklich in der
Zeichenkette a$ gespeichert hat, geben
Sie “PRINT a$“ ein. Der Computer
gibt jetzt den String im
Ergebnis-1-Fenster aus. Bedenken Sie
auch hier, daB es seine Zeit dauern
kann, wenn der Computer 4096
Zeichen ausgeben mufl. Auf das kleine
Programm, welches wir verwendet
haben, um den String mit 4096
Zeichen zu belegen, kann man
verzichten, da es einen Befehl gibt, der
diese Aufgabe einfacher und schneller
erledigt. Das neue Kommando, das Sie
hiermit kennenlernen, nennt sich:

STRING$®(anzahl,zeichen)

Der Syntax dieses Befehles ist denkbar
einfach. Wir geben zunichst an,
wieviel Zeichen wir in einem
beliebigen String speichern wollen.
AnschlieBend folgt das Zeichen selbst.
Um zum Beispiel den String a$ mit,
wie bei unserem Programm, mit 4096
A’s zu belegen, gibt es verschiedene
Schreibweisen. Dies wiren folgende:

a$=STRING$(4096,“A“)
a$=STRING$(4096,65)
a$=STRING$(4096,CHR$(65))

Bei der ersten Methode wird der
Buchstabe selbst als Parameter
iibergeben. Er muf sich, wie wir ja
schon von anderen Folgen wissen, in
Anfiihrungszeichen befinden, da der
BASIC-Interpreter sonst annimmt, daB
sich hinter »A« die Variable »A«
befindet. Deshalb die Anfiithrungszei-
chen. Die zweite Methode ist da schon
etwas schwieriger. Die Zahl 65 ist der
ASCII-Code — fiir den Buchstaben
»A«. Jeder Buchstabe besitzt seinen
eigenen ASCII-Code. Dazu jedoch
spiater mehr. Das dritte Beispiel
bezweckt wieder das Gleiche, wie alle
anderen. Mit CHR$(65) iibergeben
Sie ein Zeichen. Es handelt sich
hierbei um das Zeichen »A«. Diese
Methode diirfte wohl in der Praxis
keine Anwendung finden, dies nur
nebenbei.

Wollen wir den geheimnisvollen
ASCII-Code etwas genauer unter-
suchen. Jeder Buchstabe hat, wie

schon erléutert, seinen eigenen ASCII-
Code. Dies gilt sowohl fiir die kleinen,
wie auch groBen Buchstaben. Ein
groBes »A« hat demnach einen anderen
ASCII-Code wie ein kleines »a«. Um
den ASCII-Code eines Zeichens zu
bestimmen, gibt es Tabellen. Aus
Platzgriinden konnen wir keine ASCII-
Tabelle abdrucken, Sie kénnen sich
aber mit dem Kommando “PRINT
ASC(string)“ selbst bestimmen.
Geben Sie

PRINT ASC(*A*)

in Thren Rechner ein, und schon wird
in dem Ergebnis-Fenster der Wert 65
ausgedruckt. Probieren Sie ein wenig
mit diesem Kommando herum. Diese
Funktion liefert immer nur den Wert
fiir ein Zeichen zuriick. Das
Kommando

PRINT ASC(*ABC*)

fithrt nicht zu einer Fehlermeldung,
gibt aber nur den Wert des ersten
Zeichens, also das »A«, zuriick.

Die Substrings

BASIC2 kann mit Hilfe der
geschweiften Klammern Strings
verarbeiten. Diese Art der
Stringverarbeitung nennt sich
Substring und ist bisher nur in
BASIC2 enthalten. Aus drucktechni-
schen Griinden verwenden wir anstatt
der geschweiften Klammern normale,
runde Klammern, Sie tippen bitte die
geschweiften  Klammern  bei
folgendem Beispiel ein. Geben Sie
nachstehende Zeile in IThren Computer
ein:
a$="1234567890

Mit der Substringverarbeitung haben
Sie nun die Mdglichkeit, beliebige
Stellen einer Zeichenkette
anzusprechen. Folgendes Beispiel soll
den Sachverhalt kldren:

PRINT a$(1 TO 5)

Vergessen Sie nicht unsere Abmach-
ung beziiglich der Klammern. Der
Computer gibt den String »12345« aus.
Sie sehen, es wurde nicht die gesamte
Zeichenkette ausgedruckt. In den
geschweiften Klammern steht die
Anweisung »1 TO 5«. Es heiBt nichts

anderes, als daB der String nur von der
ersten bis zur fiinften Stelle beachtet
werden soll. Bei Eingabe von
“PRINTa$(4 TO 8)“ wird schlieBlich
auf dem Monitor »45678« ausge-
druckt. Sie werden sicherlich bald
dieseArt der Stringbearbeitung
schitzen lernen.

In unserem Beispiel wurde der String
»a$« jedoch nicht abgeindert, um dies
zu erreichen, miissen Sie folgendes
Kommando eingeben:

a$=a$(4 to 6)

Die Zeichenkette »a$« wurde nun
umgeiindert, sie lautet jetzt »456«. Alle
anderen Zeichen wurden aus dem
String gestrichen. Auch hier sollten
Sie wieder etwas experimentieren.

Einfache Stringverarbeitung

Um zu demonstrieren, was man alles
mit dieser einfachen Substringbehand-
lung erreichen kann, folgendes
Programmbeispiel, das die beriihmten
Anagramms erzeugt.

REM Anagramms

PRINT

INPUT “Ihr Name:“,name$

linge =LEN(name$)

FOR durchgang=linge TO 1 STEP -1
PRINT name$(durchgang);

REM :Geschweifte Klammern !
NEXT durchgang

END

Ein kleines Programm, mit einer
lustigen Wirkung. Mit diesem
Programm haben wir gleich zwei neue
Kommandos eingefiihrt. Das erste
lautet »LEN(string«. Len ist die
Abkiirzung fiir »LLENgh, also Linge.
Die Funktion »LEN« gibt einen
numerischen Wert zuriick. Dieser
Wert ist eine Zahl zwischen Null und
4096. Haben Sie den String »ABCx,
so gibt die Funktion LEN den Wert
drei zuriick, da dieser String mit drei
Zeichen »gefiillt« ist. Was gibt der
Computer bei diesem Kommando aus?

a$="“123ABC!@%*
“PRINT LEN(a$)

Wissen Sie es? Richtig es ist neun, da
der String »a$« neun Zeichen
beinhaltet. Null wird von der Funktion
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zuriickgegeben, wenn es sich um einen
Leerstring handelt. Auch bei diesem
Kommando sollten Sie etwas forschen!

Step

Das vorhergehende Programmbeispiel
hat es veranschaulicht, die »FOR - TO
- NEXT«-Schleife kann noch etwas
komplexer sein, wie wir es kennen.
Der neue Zusatz zur Schleife hat den
schlichten Namen »Step«, oder auf
deutsch Stufe. Mit »Step« kann ich den
Schleifendurchlauf noch etwas
verdndern. Tippen Sie bitte das
folgende kleine Programm in den
Schneider PC ein.

FOR i=1 to 100 STEP 2
PRINT i
NEXT i

Dieses BASIC2-Programm druckt die
Werte »1,3,5,9,11...« auf dem
Bildschirm aus. Also in zweier-Stufen.
Mit »Step 3« wurden vom Computer
dreier-Stufen ausgefiihrt. Mit »Step -1«
teile ich dem Computer eigentlich nur
mit, daB er die Schleife riickwirts
durchlaufen soll, von zum Beispiel
zehn bis eins. Deshalb auch das
negative Vorzeichen.

Der vorher angesprochene Befehl
»CHR$(wert)« soll hier nocheinmal
aufgegriffen werden. »CHR$« ist die
Abkiirzung fiir Character-String.
String zu behaupten ist hier fehl am
Platz, da es sich bei diesem Befehl
dhnlich der »ASC«-Funktion um nur
ein Zeichen, beziehungsweise einen
Wert handelt. Wenn man will, kann
man sagen, daB der »\CHR$«-Befehl
das Gegenstick zu »ASC« ist.
»CHRS$« liefert keinen ASCII-Wert,
sondern ein Zeichen zuriick, welches
durch einen ASCII-Wert bestimmt
wird. Durch Eingabe von
PRINT CHR$(65)
erhalten wir auf dem Monitor unseres
Computers ein grofles »A«
ausgedruckt. Um eine Zeichenkette
mit den Buchstaben A, B und C zu
belegen, kann man auch schreiben
a$=CHRS$(65) + CHR$(66) +
CHR$(67)
anstatt
a$=“ABC*
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Manchmal kann es vorkommen, daB
die obere Art der Stringbelegung
verwendet werden muB, aber dies
ergibt sich aus dem Programm.
Zwei weitere sehr interessante
Funktionen zur Stringbehandlung
stellen die Kommandos

LOWERS(string)
UPPERS$(string)

dar. Mit Ihnen koénnen Sie eine
Zeichenkette entweder in Kleinbuch-
staben oder GroBbuchstaben ver-
wandeln, Diese Funktion bezieht sich
nur auf Buchstaben, also nicht auf
numerische Zeichen oder
Sonderzeichen. Diese Zeichen werden
von den beiden Funktionen ignoriert,
es wird keine Fehlermeldung
ausgegeben. Mit

PRINT UPPERS$(“abc*)

erhalten Sie auf Ihrem Bildschirm die
Ausgabe von »ABCg, in Grofibuchsta-
ben nebenbei bemerkt. Sie sehen,
obwohl der String in der Funktion
»abc« lautet, wird dieser in
GroBlbuchstaben umgewandelt.
Versuchen Sie:

PRINT UPPER$(“123*)

Diese Eingabe veréndert nichts an dem
String. Das Gegenstiick zu »Upper$«
ist »Lower$«. Dieser Befehl zur
Stringbehandlung funktioniert ebenso
wie »Upper$«, nur mit dem kleinen
Unterschied, daB die Zeichen in einer
Zeichenkette nicht in GroB-, sondern
in Kleinbuchstaben umgewandelt
werden. Also liefert

PRINT LOWERS$(“ABC*)

die Zeichen »abc«. Hier gilt beziiglich
der Sonderzeichen und der Zahlen das
gleiche wie bei der »Upper$«-
Funktion.

Um den String a$=“ABCDEF* in
Kleinbuchstaben zu verwandeln,
miissen Sie folgende Anweisung in Thr
Programm einbauen:
a$=LOWER$(a$)

Die Stringvariable »a$« wurde nun in
Kleinbuchstaben umgewandelt.

Unterprogramme

Um unser Ziel dieser Folge der Serie
»BASIC2 verstiandlich«, nimlich eine
»Hochauflésende 16-farbige Turtle-

graphik«, zu erreichen wollen wir
noch eine besondere Art der
Programmsteuerung kennenlernen.
Die Unterprogrammtechnik.

Was etwas kompliziert klingt, ist in
der Regel gar nicht so schwer. Wollen
wir erst einmal klidren, was ein
Unterprogramm eigentlich darstellt.

Das Unterprogramm ist ein
Programmteil, der immer wieder
aufgerufen werden kann. Durch
Unterprogramme kann man sich eine
Menge Schreibarbeit bei der
Programmierung von Programmen
sparen. Um Unterprogramme
programmieren zu koénnen, miissen
wir zwei neue BASIC2-Befehle
kennenlernen. Es sind die
Kommandos »Gosub« und »Returne«.
Um nun dies zu verstehen, miissen Sie
schon die in Folge drei erklirte
»Goto«-Programmierung verstehen,
andernfalls wiederholen Sie bitte
diesen sehr wichtigen Abschnitt.

»Gosub« ist wieder, wie fast alle
anderen Kommandos auch, eine
Abkiirzung aus dem Englischen.
Dieser Befehl bedeutet »GO
Subroutine«, oder »Gehe zum
Unterprogramme«. Nach »gosub« folgt
eine Labelanweisung. Zum Beispiel:

GOSUB Unterprogramm

Mit dieser Anweisung springt der
Rechner zu einem Label namens
»Unterprogramme«. Noch ist alles
genauso wie der Sprung mit dem
»Goto«-Kommando. Jetzt kommt der
feine Unterschied! Hat der Rechner
nun dieses Unterprogramm
angesprungen, so durchliuft er dieses
so lange, bis er auf ein »Return« trifft.
Das Kommando »Return« befiehlt nun
dem Schneider PC, daB er wieder
»zuriickkehren« soll. Nur wohin,
werden Sie sich fragen? Diese Frage
ist schnell beantwortet, der Personal
Computer hat sich sein letztes
»Gosub«-Kommando gemerkt. Er
kehrt also zu dem Gosub-Befehl
zuriick und fdhrt in der néchsten
Programmzeile, also eine Zeile nach
dem Gosub-Kommando, weiter. Zur
Festigung ein kleines Programm-
bespiel:
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FOR i=1 TO 100
GOSUB unterprogramm
NEXT i

END

LABEL unterprogramm
PRINT *“Unterprogramm*
PRINT i

RETURN

Dieses Programm diirfte klar sein, der
Computer gibt 100 mal das Wort
»Unterprogramme aus. Spétestens jetzt
muB Thnen die Bedeutung des sonst
unniitzen »End«-Befehles aufgefallen
sein. Wenn nicht tippen Sie das
Programm doch einmal ohne das
END-Kommando ab. Haben Sie dies
getan, so werden Sie feststellen, daB
der Computer mit der Fehlermeldung
“Unerwartetes RETURN® nach der
Ausgabe von 100 mal des Wortes
»Unterprogramme« abbricht. Damit hat
er auch — wie immer — recht. Der
Rechner gibt ordungsgemif} das Wort
»Unterprogramme« aus. Ist er damit
fertig, fihrt er in seinem Programm
weiter, da er auf kein »End« stofit. Er
trifft auf das Kommando »Print« und
gibt nocheinmal das Wort »Unterpro-
gramm« aus. SchlieBlich entdeckt er
ein Return, ohne den Gosub-Befehl,
was zu einer Fehlermeldung fiihrt.
Wir merken uns deshalb, daB
Unterprogramme von dem Hauptpro-
gramm abgeschirmt werden missen.

Noch eine Anmerkung zu den neuen
Betehlen! Ein jedes »Gosub« muf sein
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»Return« haben, da sonst der
Computer mit der Fehlermeldung
»Stack iberlauf« abbricht,

Zu dies=n beiden Befehlen werden wir
noch o6fters zurickkommen.

Das Koordinatensystem
in BASIC2

Nun aber zu der versprochenen
Computergraphik. Beginnen wir mit
dem Koordinatensystem im Graphik-
modus. Wir wollen dieses Problem
noch nicht endgiiltig 16sen, da wir mit
dieser Folge noch nicht in der Lage
sind, Fenster richtig zu programmie-
ren. Vielmehr wollen wir diesen
Abschnitt der Programmierung nur
etwas anschneiden. Stellen Sie sich ein
kariertes Blatt Papier vor, das auf y-
Achse zehn Kistchen — und auf der
x-Achse acht Kistchen besitzt. Das
Prinzip ist fast das gleiche wie bei den
Spielen Schach oder Schiffe
versenken. Der Bildschirm wurde in
der Programmiersprache BASIC
ebenfalls in Kaistchen, vielmehr in
Punkte, eingeteilt. Um bei unserem
Beispiel den linken oberen Punkt zu
bestimmen, lauten die Koordinaten
hierfiir (1/8). Aus der Mathematik
miiiten Sie diese Art der
Punktbestimmung schon von den
Koordinatensystemen her kennen.
Genau so ist das am Computer. Die
x-Koordinate folgt immer vor der y-

Koordinate. Merken Sie sich dies ganz
genau, da dies wichtig ist.

Fiir unser Programmbeispiel habe ich
eine Unterroutine geschrieben, die
zum ersten Mal die Windows
verdndert, dieses Unterprogramm
miissen Sie noch nicht verstehen, dazu
mehr in einer der spiteren Folgen.

Im Einschaltmodus, also nach einem
»Clear Reset« hat das Ergebnis-1-
Fenster ein Koordinatensystem von
zirka 5058 Punkten in x-Richtung und
5000 Punkten in y-Richtung. Es bleibt
jedem Programmierer bei BASIC2
selbst Uiberlassen, wie er die Grofie
seines Koordinatensystems anlegt.
aber auch hier in einer der anderen
Folgen mehr.

Wollen wir die einfache Turtle
Graphik besprechen. Turtle Graphik,
zu deutsch Schildkréten-Graphik
kommt aus der Programmiersprache
Logo. In BASIC2 wurde sie
tibernommen.

Die Schildkrote kommt!

Um mit dem Computer Turtle Graphik
zu erzeugen, miissen wir einige
Vorbereitungen treffen. Geben Sie im
Dialogmodus den Befehl »Clear Reset«
ein. Dieser Befehl hat nun alle Fenster
auf den Ursprung zuriickgesetzt, das
Ergebnis-1-Fenster hat nun ein
Koordinatensystem von 5058 — 5000.
Das zweite, was wir zu tun haben, um
mit der Turtle-Programmierung
beginnen zu konnen, ist folgendes
Kommando zu erreichen:

WINDOW CURSOR ON

Mit »Window cursor on« wird der
Cursor im Ergebnis-1-Fenster auf ein,
deshalb on, geschaltet. Der
Gegenbefehl hierzu lautet »Window
cursor off«. Der Cursor wird
abgeschaltet. Im iibrigen ist der Teil
»On« oder »Off« ein kleiner Befehl fiir
sich. Tippen Sie
PRINT ON

ein, und es wird der Wert —1 auf dem
Monitor ausgedruckt. Bei »Off« lautet
der Wert einfach Null. Bitte merken
Sie sich dies, da wir diese Tatsache in
spiteren Programmen verwenden
konnen.
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So, der Cursor ist eingeschaltet. Nun
bendtigen wir nur noch den richtigen
Cursor, unserer Schildkrote. Die
Schildkréte bei BASIC2 hat die Form
eines Pfeiles. Der Befehl hierzu:

GRAPHICS CURSOR 3

Die drei ist die Zahl, die angibt, daB
wir die Schildkréte bendtigen.
Probieren Sie das Kommando auch mit
der Zahl eins und zwei aus. Es kOnnen
Werte zwischen eins und drei
iibergeben werden.

Wollen wir die Schildkréte zum
Laufen bringen, tippen Sie »FD2500«
ein. Sie ist nun von der linken oberen
Ecke 2500 Punkte, also ziemlich in die
Mitte, gewandert, und hat dabei einen
Strich gezogen. Wir koénnen die
Schildkrote auch drehen, was
iiblicherweise im WinkelmaB
geschieht. StandardgemiB hat der
Computer jedoch »Radians«, also
Bogenmal}, eingestellt. Bei Radians
entsprechen 360 Grad, dem Wert
2*PI. Etwa 6,28. 180 Grad
entsprechen demnach 1*PI. 90 Grad
PI/2 und so weiter. Sicherlich etwas

Rechenaufwendig. Deshalb gibt es bei
BASIC2 die Mdglichkeit, die Drehung
der Schildkréte auch im WinkelmaB.
Das Kommando hierzu lautet:
OPTION DEGREES
Jetzt brauchen Sie nicht mehr
umzudenken, Sie koénnen den
Parameter gleich im Winkelmaf
ibergeben.
Um nun die Schildkréte auch wirklich
zu drehen, miissen Sie das Kommando
»LT« verwenden. Um das »Tier« 60
Grad zu drehen, geben Sie bitte
LT 60
ein. Sie sehen, Turtle-Graphik-
Programmierung ist sehr einfach. Das
einzige, was Sie beachten miissen,
sind die Koordinaten. Ubergeben Sie
zu grofle Werte, bricht das Programm
mit der Fehlermeldung »Koordinaten
auflerhalb des virtuellen Bildschirmes«
ab. Wenn es Thnen besser gefillt,
kénnen Sie fiir LT auch LEFT
schreiben, ebenso fiir FD
FORWARD. Es ist das gleiche.
Weitere sehr wichtige Kommandos bei
der Turtle Programmierung sind

»Heading«, »Right« und »Point«.
»Heading« gibt den Winkel,
beziehungsweise das Bogenmal
zuriick, das die Schildkréte gerade
zeigt. Mit »Point« konnen Sie die
Schildkréte in eine bestimmte
Richtung bewegen. »Right« ist mit
»Left« verwandt, nur daB sich die
Schildkréte nicht in die linke, sondern
in die rechte Richtungbewegt. »Right«
kann mit »RT« abgekiirzt werden.

Da die Turtle Graphik ziemlich leicht
ist, wollen wir auf diese Befehle nicht
mehr weiter eingehen, probieren Sie
auch hier wieder etwas herum!

Geschafft, mit dem Erlernten dieser
Folge kénnen wir uns nun schon
»fortgeschrittener BASIC2 Program-
mierer« nennen. Das Grundwissen
haben wir uns angeeignet. Dadurch
koénnen wir sogenannte Anfidnger —
Themen vernachldssigen und uns
konkret mit den schweren Bereichen
aus BASIC2 beschiftigen. Das erste
Thema wird die umfangreiche
Window-Verwaltung sein!
(Christian EiBner)
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Hersteller: Sybex
Vertrieb: Fachhandel
Steuerung: Tastatur
Monitor: F/MM
Preis: DM 75, —

Der DOS-Manager der Firma SYBEX
wurde in der Hauptsache zur besseren
Verwaltung von Festplatten erstellt.
Das wird auch aus dem gesamten Auf-
bau des Programmes immer wieder er-
sichtlich. Die Grundbedingung sind
ein Speicherplatz von 256 k-Byte
RAM und MS-Dos ab Version 2.00.
Der Lieferumfang umfaBt eine Disket-
te und das deutsche Handbuch mit 100
Seiten. Dieses ist sehr gut gegliedert
und erleichtert auch unerfahrenen Be-
nutzern den Umgang mit dem Pro-
gamm. Allerdings fehlte noch der
Hinweis, daB bei der Installation des
Programms nicht das angekiindigte Fi-
le >PARAIBMO.SYB< erzeugt
wird sondern >INSTALLO.PAR<.
Dieses INSTALL-Programm legt Da-
tenlaufwerk, Drucker- und Farbpara-
meter fest, damit sie bei erneutem Start
des Programms nicht jedesmal neu
eingegeben werden miissen. Es besteht
auch die Moglichkeit, schon beim In-
stallieren zu priifen, ob die Drucker-
parameter richtig eingestellt wurden.
Dazu kann dann die Funktion PRO-
BEAUSDRUCK abgerufen werden
damit, es nicht erst im Programm zu
Fehlern beim Ausdrucken kommt.

Wenn alle Parameter stimmen, mufl
man iber die Systemdiskette mit
>DM< das Programm starten. Auf
dem Schirm erscheint ein iibersichtli-
ches Bild mit Hilfszeile am unteren
Rand in der alle Funktionstastenbele-
gungen angezeigt werden. Die
F1-Taste als HELP und die F2 als
MENUE-Taste bleiben auch im ge-
samten Programm unveridndert. Die
einzigste Anderung, die man sich ein-
prdgen muB, ist die F4-Taste, die so-
wohl >OK < (zum Bestitigen der
gewihlten Option) als auch > KOPIE-
REN < (zum Vormerken fiir das Ko-
pieren) heiflen kann. Alle anderen
Tasten sind nur einmal unterlegt, kon-
nen aber in manchen Unterprogram-
men, wie zum Beispiel beim
AENDERN, nicht benutzt werden.
Dieses geschieht auch zum Schutz der
Programme und erleichtert dem Neu-
ling auch noch die Auswahl, ohne daB
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er um seine Sofware bangen muf3. Die
Programme werden mit Attribut, Lan-
ge und Zeit aufgelistet und sind iiber
die Pfeiltasten zu erreichen. Uber die
F3- oder F4-Tasten kann ein Pro-
gramm entweder zum Loschen oder
Kopieren vorgemerkt werden. Dies
muB} dann mit F10 bestéitigt werden,
damit die Funktion ausgefiihrt wird.
Interresanter wird es mit F5, dem
ZEIGEN-Menue. Dort kann man sich
zum Beispiel die Zeit und das Datum,
eine Datei, den Disketten- oder Fest-
plattenstatus oder auch die Konfigu-
ration des Computers zeigen lassen.
Es werden der Speicherplatz, Schnitt-
stellen, Monitorkarte, Laufwerke,
Speichererweiterungen und eventuell
vorhandene Gamekarten angezeigt.
AuBerdem kann in dem Zeigen-Menue
auch noch eine Datei oder der
Disketten- (Festplatten-) Status ausge-
druckt werden, um einen besseren
Uberblick zu bekommen und, gerade
bei einer Festplatte, Subdirectories fin-
den zu konnen. Uber die F6-Taste ge-
langt man in das AENDERN-Menue,
in dem dann neben Datum und Zeit
auch noch den Sortier- und den Such-
begriff dndern kann.

Auf diese Funktionen braucht wohl
nicht weiter eingegangen zu werden,
sehen wir uns also die interessanteren
Moglichkeiten an, die dieser Pro-
grammteil bietet.

Da kann das Laufwerk oder der Pfad
gedndert werden, um bei Festplatten
langes Wihlen in den Directories zu
vermeiden. Sehr interessant sind auch
die Moglichkeiten des Anderns der At-
tribute und des Dateinamens. Dadurch
ist es ohne Schwierigkeiten méglich,
eine Datei umzubenennen oder die At-
tribute (nur lesen, lesen und schreiben,
verstecken, System) zu verdndern.
Auch der Diskettenname kann ohne
Schwierigkeiten geédndert werden.
Als letztes sei noch das Anlegen von
Subdirectories erwiahnt, welches auch
sehr einfach zu bewiltigen ist.

Da die F7-Taste nur zum Starten be-
stimmter Programme benutzt wird,
braucht wohl auch darauf nicht wei-
ter eingegangen zu werden. Da wird
es mit der F8 schon wieder abwechs-
lungsreicher, die bedeutet ndmlich
EXTERNES-DOS-Programm.
Zuerst wird man leicht erstaunt sein,
iiber diese Bezeichnung, aber sie ent-
spricht den Gegebenheiten. Es wird

vom Programm die Systemdiskette an-
gefordert und dann Programme wie
DISKCOPY, FORMAT und CHK-
DSK aufrufen. Von der DOS-
MANAGER-Disk kann das DM-
TREE.COM angesprochen werden
und eine genaue Struktur der (Hard-)
Disk mit allen Subdirectories und Pfa-
den erstellt werden.
Sollte es aber doch einmal vorkom-
men, daB sich ein Programm irgend-
wo in den weiten Gefilden einer
Festplatte verlaufen hat, kann durch
>DATEI SUCHEN< das File
schnell gefunden werden.
Mit der F9-Taste kann in den verschie-
denen Verzweigungen der Subdirec-
tories gewechselt werden, ohne daf} es
notig wird, in das AENDERN-Menue
zu gehen. Es muB} nur die entspreche-
ne Ebene angewihlt werden (z.B. “.*
oder “..“) und danach erreicht man
mit F9 die angewihlte Directory.
Als kleine niitzliche Beigabe gibt es
noch das X-ternal-Menue. Das bedeu-
tet einen Kalender und Taschenrech-
ner. Leider hatte man keine
Funktionstaste mehr frei, so daB es
iber <ALT> + <X> aufgerufen
werden muf}. Der Kalender ist einge-
stellt auf den Januar 1980 und kann
dann mit den Pfeiltasten um Jahre oder
Monate vor- und zuriickgebléttert wer-
den. Er hat kein Limit, ist also auch
zu gebrauchen, wenn man unbedingt
wissen will, ob im Jahre 2173 der 24.
Dezember auf einen Freitag fillt (tut
er nicht, es ist ein Mittwoch...).
Der Taschenrechner sieht auf den er-
sten Blick komplizierter aus als er ist.
Das Bild erscheint durch die vielen
Buchstabentasten sehr verwirrend, ist
aber leicht zu entschliisseln, wenn man
sich zum Beispiel merken kann, daB
<S8Q> die Quadratwurzel und
< SI> der Sinus ist. Er hat alle Funk-
tionen iiber die heutzutage ein mittle-
rer Taschenrechner verfiigt. Insgesamt
kann man sagen, daB sich das Pro-
gramm ohne groBe Schwierigkeiten
bedienen laBt. Leider kann es vorkom-
men, das sich der DOS-Manager bei
iibereilter Benutzung der ESC-Taste
verabschiedet, da nicht nachgefragt
wird, ob man das Programm wirklich
beenden will. Dies ist aber der einzi-
ge Mangel im Programm. Auf jeden
Fall kann gesagt werden, daB es sein
Geld wirklich wert ist.

(G.Surek)
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PC1512:
MS-DOS-Kommando

GRAPHICS

Im Umfang des MS-DOS 3.2 ist das
Kommando GRAPHICS enthalten.
Im Gegensatz zu einigen anderen
MS-DOS-Kommandos hat Schnei-
der hier eine Beschreibung mitgelie-
fert. Dabei hat man (wer?) sich
jedoch einen dicken Schnitzer er-
laubt — das Kommando funktio-
niert nicht. Genauso falsch ist die
Beschreibung im Markt & Technik-
Buch »SCHNEIDER PC: MS-DOS
3.2«, In beiden Fillen ist einfach ab-
geschrieben worden, was in der je-
weils zugrunde liegenden Vorlage
angegeben war. Vermutlich handel-
te es sich um eine englische Beschrei-
bung des MS-DOS 3.2!

Darauf gekommen war ich, als ich die
Option »/F« anwenden wollte und dies
einfach nicht funktionierte. Zuerst hat-
te ich die (fiir mich nichstliegende)
Idee, per DEBUG in das Programm
GRAPHICS.EXE hineinzusehen.
Zwar fand ich hier nichts, was mir bei
meinem Problem geholfen hitte, aber
dafiir etwas ganz anderes, nimlich wie
das Kommando formuliert werden
muB.
Um es vorweg zu nehmen: Beim »Ein-
deutschen« der Schneider-System-
Software wurden auch beim
GRAPHICS-Kommando die bendtig-
ten Schliisselworter (folgerichtig)
{ibersetzt. DaB dies die Ubersetzer des
Handbuches nicht gemerkt haben,
kann nur daran liegen, da8 bei Uber-
setzungen einfach nicht mehr kontrol-
liert wird, was man da eigentlich
schreibt.
Dasselbe trifft auch auf Markt & Tech-
nik zu!
Das allgemeine Format des Befehls
lautet:

GRAPHICS [Drucker-Typ]

[Option(en)]

Als Drucker-Typ stehen folgende
Schliissel zur Verfiigung:

FARBE1

Nicht COLORI. Fiir IBM-PC Farb-
drucker (oder kompatible Drucker)
mit schwarzem Farbband.

FARBE4

Nicht COLOR4. Fiir IBM-PC Farb-
drucker (oder kompatible Drucker)
mit Farbband ROT, GRUN, BLAU,
SCHWARZ (RGB).

FARBES

Nicht COLORS. Fiir IBM-PC Farb-
drucker (oder kompatible Drucker)
mit Farbband CYAN, MAGENTA,
GELB, SCHWARZ (CMY).
KOMPAKT

Nicht COMPACT. Fir IBM-PC
Kompaktdrucker (oder kompatible
Drucker).

GRAPHIK
Nicht GRAPHICS. Fiir IBM-PC Gra-
phikdrucker (oder kompatible

Drucker, z.B. DMP3000). Wird kein
Drucker-Typ angegeben, so ist dies
der Default-Wert, das heifit, dieser
Drucker wird vom Programm ein-
gesetzt.

COLORJET

Dieser Schliissel stimmt. Fiir IBM
Tintenstrahl-Farbdrucker (oder kom-
patible Drucker).

Die Optionen werden jeweils als
Schrigstrich mit einem Buchstaben an-
gegeben.

/R Ohne diese Option wird wie ge-
wohnt ausgedruckt: Hintergrund (auf
dem Papier) bleibt hell, also unbe-
druckt; der Vordergrund wird dunkel.

Die Option /R dreht dies genau um,
das heiBt, sie invertiert.

/B Gilt nur fiir FARBE4 und
FARBES! Der Hintergrund soll far-
big gedruckt werden.

/F Die Option wirkt nur beim
Bildschirm-Format 320 x 200 Pixel.
Nicht bei der Auflésung 640 x 200!
(Diese Option war der eigentliche
Grund meiner Nachforschung. Hiitte
ich den Absatz im Handbuch genauer
durchgelesen (Seite 337, oberer Hin-
weis, 2. Abschnitt), so wire mir auch
immer verborgen geblieben, wie die
Drucker-Typ-Einstellungen korrekt zu
formulieren sind). Der Bildschirmaus-
druck (Hardcopy) wird um 90 Grad
gedreht, das heifit, daB der Bildschirm
so ausgedruckt wird, als wiirde der
Monitor linksseitig hochkant stehen.

/C Der Bildschirmausdruck wird
zentriert, das heifit, daB die Abstinde
links und rechts zum Papierrand gleich
breit sind.
Es gibt da noch eine Option, die ir-
gendwie mit »P« angegeben werden
muB. Sie 146t Angaben iiber einen aus-
zuwéhlenden Druckerport zu. Ich habe
jedoch nicht herausbekommen, wie
diese Option zu formulieren ist. Viel-
leicht hat hier einer der Leser genau-
ere Informationen, die in einem
Leserbrief veroffentlicht werden.
(H. Kleiner/TM)
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Der fiinfte Teil unserer Serie fiir MS-
DOS- und DOS Plus-Einsteiger be-
schiftigt sich noch einmal mit dem
COPY-Befehl und stellt auBerdem das
Dienstprogramm PIP.CMD vor.

Bisher kennen Sie den Befehl COPY
nur als ein Mittel, um Dateien zwi-
schen verschiedenen Diskettenlauf-
werken hin- und herzukopieren. Damit
sind aber die Méglichkeiten von CO-
PY bei weitem noch nicht erschopft.

Denn MS-DOS kennt neben den Dis-
kettenlaufwerken und Festplatten noch
einen grundlegend anderen Typ von
Peripheriegeriten: die sogenannten
zeichenorientierten Geréte. Darunter
versteht man Drucker, serielle Schnitt-
stellen, die Tastatur und den Bild-
schirm.

Man sollte genau zwischen den beiden
fundamental unterschiedlichen Geri-
tetypen unterscheiden. Bei Speicher-
medien wie Floppies und Hard-Disks
ist es fur das Betriebssystem kein Pro-
blem, auf Daten direkt zuzugreifen.
Das nennt man »Random Access« oder
»wahlfreien Zugriff«. So kann ein Pro-
gramm das Betriebssystem anweisen,
den zwanzigsten Satz der Datei
BRIEF.TXT zu lesen oder den fiinf-
ten Sektor in der zweiten Spur auf der
Hard-Disk neu zu schreiben. Bei den
zeichenorientierten Geriten sicht das
ganz anders aus. Hier kann der Com-
puter immer nur ein Zeichen lesen
oder speichern. Ein direkter Zugriff
auf ein bestimmtes Zeichen ist un-
moglich.

Beachtet man diese Grundsiitze, kann
man den MS-DOS-Befehl COPY auch
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auf die zeichenorientierten Peripherie-
gerédte anwenden. Statt eines Dateina-
mens geben Sie einen dreibuchsta-
bigen Code als Gerdtenamen an. MS-
DOS akzeptiert folgende Eingabe-
gerite:

CON: Tastatur (Konsole)
COML1: Serielle Schnittstelle 1
AUX: identisch mit COM1:
COM2: Serielle Schnittstelle 2

AuBerdem gibt es noch das Scheinge-
rdt NUL:, das als Eingabegerit ein-
fach eine leere Eingabe liefert. Es
kann beim Austesten von Programmen
ganz niitzlich sein, wird aber anson-
sten kaum gebraucht.

Sie diirfen diese Geritenamen auch
ohne folgenden Doppelpunkt schrei-
ben, also CON statt CON: oder AUX
statt AUX:. Angegeben wird der Ge-
rdtename wie bei einem Dateinamen.
Wollen Sie beispielsweise von der Ta-
statur Daten eingeben und in eine Da-
tei schreiben, tippen Sie den folgenden
Aufruf von COPY ein:

A>COPY CON DATEI

Sobald der Cursor erscheint, kénnen
Sie die Eingaben vornehmen. Das Edi-
tieren beschrinkt sich aber immer nur
auf die aktuelle Zeile. Am Ende der
Eingabe driicken Sie CONTROL-Z
und ENTER. Daraufhin wird die Da-
tei gespeichert. CONTROL-Z liegt
uibrigens auch auf der Funktionstaste
F6.

Richtig komfortabel wird die ganze
Sache dadurch, daB man Diskettenda-

teien und Eingaben von logischen Ge-
raten verkniipfen kann. Wollen Sie

beispielsweise an das Ende einer Da-
tei eine Zeile anhdngen, schreiben Sie
das so:

A>COPY AUTOEXEC.BAT +
CON AUTOEXEC.BAT

Geben Sie zum Beispiel die Zeile
»DIR/W« ein, wird diese an das Ende
von AUTOEXEC.BAT angehiéngt.

Neben zeichenorientierten Eingabege-
ridten gibt es auch ebensolche Ausga-
begerite. Sie besitzen die folgenden
Kennungen:

Drucker PRN:, LPTI:
RS232-Schnittstelle AUX:, COM1:
Bildschirm CON:
Nullgerit NUL:

Weitere serielle Schnittstellen werden
als COM2:, COM3: usw. ins System
integriert. Ebenso geht das beim
Drucker mit LPT2:.

Wie Sie an den Namen sehen kénnen,
bezeichnet zum Beispiel CON: sowohl
den Bildschirm als auch die Tastatur.
Der logische Zusammenhang entschei-
det dann, was gemeint ist.

Falls Sie sich eine Textdatei auf dem
Bildschirm ansehen wollen, kénnen
Sie diese mit COPY auf das Gerit
CON »kopieren«:

A>COPY AUTOEXEC.BAT CON

Einfacher ist es da aber dann wohl,
den residenten Befehl TYPE zu ver-
wenden. Diesen kennen Sie sicher
noch von CP/M:

A>TYPE AUTOEXEC.BAT
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PIP kann doch mehr!

Die zahlreichen Optionen von COPY
kénnen dennoch nicht dariiber hinweg-
tauschen, da das CP/M-Programm
PIP doch erheblich leistungsfihiger ist
als der COPY-Befehl. Die vielfiltigen
Moglichkeiten, Dateien zu »filternc,
sind nur bei PIP vorhanden.

Anstatt aber nun den alten Zeiten
nachzutrauern, konnen Sie DOS Plus
laden. Denn auf dieser Systemdisket-
te befindet sich das Programm
PIP.CMD. Es ist nichts anderes als ei-
ne 16-Bit-Version des beliebten
CP/M-Programms PIP.COM;
Einschub: Woher kommt die Namens-
erweiterung ».CMD«? MS-DOS kennt
ja fiir ausfithrbare Programme nur
» EXE«und ».COMc«. Die Extension
».CMD« zeigt hingegen an, daB das
vorliegende Programm fiir das Be-
triebssystem CP/M-86 geschrieben
wurde.

Das Programm PIP.CMD bietet er-
weiterte Moglichkeiten, macht aber
das Kopieren von Dateien noch un-
iibersichtlicher. Denn es will nicht nur
kompatibel zu MS-DOS, sondern auch
zu CP/M-86 sein.

Der erste und wichtigste Unterschied
besteht darin, daB Quell- und Zielda-
tei genau vertauscht sind. Sie werden
nicht durch ein Leerzeichen getrennt,
sondern ein Gleichheitssymbol. So
sind die beiden folgenden Befehle
identisch:

A>COPY ALTE.DAT NEUE.DAT
A>PIP NEUE.DAT/ALTE.DAT
Damit kommt DOS Plus auch den
Umsteigern vom Schneider-CPC und
Joyce entgegen, der an diese Syntax
ja bereits gewohnt ist.

Der zweite groBe Unterschied zu
COPY liegt in den Namen der zei-
chenorientierten Peripheriegerite. Es
werden die folgenden Eingabegerite

akzeptiert:

CON: Tastatur

AUX: Serielle Schnittstelle

AXI: Identisch mit AUX:

NUL: 40 hexadezimale Nullen
EOF: Liefert nur ein CONTROL-Z

als Dateiende-Kennung
NUL: wird beim Lesen von Lochstrei-
fen zur Synchronisation verwendet
und ist heutzutage eigentlich iiber-
flissig.

Die Ausgabegerite heien wie folgt:

CON: Bildschirm

LST: Drucker

PRN: Formatierte Druckerausgabe
AUX: Serielle Schnittstelle

AXO: Identisch mit AUX:

Daneben kennt PIP.CMD noch die
vom Benutzer definierbaren Einheiten
INP: und OUT:. Will man sie verwen-
den, muf man allerdings PIP.CMD
mit einem Debugger verdndern - kei-
ne leichte Aufgabe ...

Der Doppelpunkt hinter den Gerite-
namen ist obligatorisch, weil PIP.
CMD sonst eine Diskettendatei mit
dem entsprechenden Namen anlegt.
Das diirfte aber kaum erwiinscht sein.

Besonders verwirrend ist die Tatsache,
daf PIP und COPY unter dem Namen
PRN: etwas vollig anderes verstehen.
COPY meint damit die normale
Druckerausgabe, wihrend PIP sich
dazu veranlaBt sieht, die Druckeraus-
gabe speziell aufzubereiten. PRN: be-
deutet hier, daf alle TAB-Zeichen zu
Leerzeichen erweitert werden, die Ta-
bulatorstops jeweils an jede achte Stel-
le gesetzt werden und jedes Blatt auf
dem Drucker sechzig Zeilen umfaft.

PIP kennt sowohl einen Einzelbefehls-
modus als auch einen besonderen
Multikommando-Modus. Rufen Sie
PIP mit einer Kommandozeile auf,
fithrt PIP die gewiinschte Aktion aus
und verabschiedet sich dann wieder
aus dem Speicher:

A>PIP B:=BRIEFA <

Fiigen Sie an den Namen PIP aber kei-
ne Parameter an, gelangen Sie in ei-
nen Kommandomodus, in dem Sie
beliebig viele Befehle geben konnen,
ohne PIP stindig neu von der Disket-
te laden zu miissen. Das Bereitschafts-
zeichen, der Prompt also, ist ein
Sternchen:

A>PIP
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*B: =BRIEF

*CON:=BRIEF

*.C

A>

Abgebrochen wird der Multikomman-
do-Modus durch Driicken von CON-
TROL-C, CONTROL-BREAK odet
durch Betitigen der ENTER-Taste.

Wie COPY kann auch PIP.CMD Da-
teien auf den Bildschirm kopieren. Sie
konnen in gewohnter Weise mit
CONTROL-S die Ausgabe anhalten.
Entgegen dem sonst iiblichen Standard
reicht es aber zur Fortsetzung der Auf-
listung nicht, eine beliebige Taste zu
driicken. Es muB} wie bei CP/M Plus
unbedingt CONTROL-Q sein. Eine
weitere derartige Argerlichkeit ist es,
daf man im Multikommando-Modus
die zuletzt gemachte Eingabe nicht mit
den Funktionstasten F1 und F3 wie-
derholen kann, sondern stattdessen
CONTROL-W driicken muB.

Manchmal hat man das Gefiihl, daB
Digital Research DOS Plus und des-
sen Dienstprogramme auf solche klei-
ne Argernisse wegen inkonsistenter
Bedienung iiberpriifen und &ndern
sollte!

Allerdings muf man einrdumen, daf}
die Editiermoglichkeiten im Multi-
kommando-Modus von PIP.CMD viel
leistungsfahiger sind als die von MS-
DOS. Analog zu CP/M Plus auf dem
CPC-6128 und Joyce erkennt es nim-
lich diese Tastenkombinationen:

CONTROL-W Alte Eingabezeile

wiederholen
CONTROL-X FEingabezeile kom-
plett 1dschen
CONTROL-A Cursor nach links
bewegen
CONTROL-F Cursor nach rechts
bewegen
CONTROL-B Cursor abwech-

selnd an den Zeile-
nanfang und das
Zeilenende setzen

Auch die ESC-Taste funktioniert
nicht. Stattdessen miissen Sie
CONTROL-R betitigen.

Eine Verkettung mehrerer Dateien
wird von PIP.CMD wie beim COPY-
Befehl unterstiitzt. Allerdings dient als
Verkettungssymbol nicht das Pluszei-
chen, sondern das Komma:

A>COPY A+B CON:
A>PIP CON:=A,B

Fiir diese gedanklichen Umstellung-
sarbeiten werden Sie aber wirklich be-
lohnt. Denn PIP.CMD unterstiitzt eine
groBere Zahl von Optionen, die in
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eckigen Klammern dem jeweiligen
Dateinamen folgen, zum Beispiel:
A>PIP CON:=AUTOEXEC.BATI[L]
An solchen Kleinigkeiten merkt man,
da8 DOS Plus eigentlich am deutschen
Markt vorbeikonstruiert worden ist.
Denn die eckigen Klammern sind auf
der deutschen Tastatur mit Umlauten
belegt. Bevor Sie aber jetzt mit einer
ALT-Zehnerblock-Kombination oder
gar CTRL-ALT-F1 und CTRL-ALT-
F2 miihsam eine eckige Klammer ein-
geben, lesen Sie weiter: Es gibt nim-
lich bei DOS Plus die Maglichkeit,
durch Driicken der ALT-Taste und der
entsprechenden Umlauttaste ein US-
amerikanisches Zeichen zu erzeugen.
Diese Fahigkeit wird von MS-DOS
3.2 nicht unterstiitzt.

Es ergeben sich die folgenden Tasten-
kombinationen:

ALT-] Eckige Klammer auf
ALT-+ Eckige Klammer zu
ALT-< Umgekehrter Schrigstrich
Solange die ALT-Taste gedriickt ist,
befindet sich nidmlich ein Teil der Tas-
tatur im amerikanischen Original-
zustand.

Uber diesen Trick konnen Sie relativ
einfach die eckigen Klammern einge-
ben, die bei PIP.CMD unabdingbar
sind.

PIP.CMD verarbeitet die folgenden
Optionen, die der Ubersichtlichkeit
halber alphabetisch aufgefiihrt sind:

A (Archive):

DOS Plus unterstiitzt sowohl bei
CP/M- als auch DOS-Medien ein Ar-
chivierungskennzeichen. Dieses macht
es mdglich, dal nur diejenigen Dateien
bei einem Backup kopiert werden, die
seit dem letzten Backup verindert
wurden.

Wird eine Datei erstellt, besitzt sie
kein Archivierungskennzeichen. Es
gilt also ARCHIVE=OFF. Kopiert
PIP.CMD eine solche Datei mit der
A-Option, setzt es ARCHIVE=O0N.
Beim nichsten Durchlauf erkennt PIP,
daB die Datei bereits archiviert wur-
de und iiberliest sie. Verindert ein
Programm den Dateiinhalt, wird au-
tomatisch ARCHIVE auf OFF gesetzt.
Damit erkennt PIP die Datei wieder
als veridndert und Kopiert sie wieder
bei der A-Option.
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Das Archivierungs-Bit kann aber auch
explizit gedndert werden. Dazu bend-
tigen Sie das Programm FSET.CMD
von Ihrer DOS Plus-Systemdiskette:
A>FSET DATEI [ARCHIVE=O0N]
A>FSET DATEI [ARCHIVE =0FF]

C (Confirm):

Beim Kopieren mehrerer Dateien fragt
SiePIP.CMD bei jeder Datei, ob sie
wirklich kopiert werden soll. So kon-
nen Sie als Dateikenner *.* angeben
und erst vor dem Kopieren entschei-
den, welche Dateien {iibertragen
werden:

A>PIP B:=*.%[C]

D (Delete):

Wollen Sie zum Beispiel eine Datei auf
dem Drucker ausgeben, die mehr als
80 Zeichen in jeder Zeile besitzt, ge-
rit die gesamte Ausgabe durcheinan-
der. Mit der D-Option konnen Sie PIP
anweisen, alle Zeichen ab einer be-
stimmten Spalte zu 16schen:
A>PIP LST:=BRIEF[D79]

E (Echo):

Wihrend des Kopierens werden alle
Dateiinhalte zusétzlich auf dem Bild-
schirm ausgegeben. Das ist natiirlich
nur bei Textdateien sinnvoll:
A>PIP C:=TEXT[E]

F (Filter Form-Feeds):

Aus der Datei werden wihrend der
Ubertragung alle Form-Feeds (ASCII-
Code 12) entfernt. Das ist notwendig,
wenn man mit der P-Option ein neu-
es Seitenformat einfithren will:
A>PIP LST:=BUCH.TXTI[F]

G (Goto/Get from User):

Nur bei CP/M-Disketten kann DOS
Plus verschiedene Benutzerbereiche
(User-Areas) verwalten. Damit PIP.
CMD Dateien zwischen Benutzerbe-
reichen iibertragen kann, unterstiitzt es
die G-Option. Steht [G] beim Quell-
Dateinamen, liest PIP die Datei aus
diesem Benutzerbereich. Findet das
Kopierprogramm die G-Option beim
Zielnamen, wird die Datei in diesen
Benutzerbereich iibertragen:
A>PIP U=X][GS5]

A>PIP U[G9]=X

A>PIP U[G9]=X[G5]

Bei Anwendung dieses Kommandos
auf DOS-Disketten bleibt die
Userbereichs-Kennung unwirksam.

H (Hex File Transfer):

Die Assembler MAC und ASM, die
beim 8-Bit-CP/M mitgeliefert werden,
erzeugen aus Assembler-Quellcode so-
genannte Intel-Hexdateien. In diesen
sind die Maschinencode-Bytes in he-
xadezimaler Form zusammen mit
Priifsummen-Informationen gespei-
chert. Dieses Format eignet sich be-
sonders zur fehlerfreien Ubertragung
von Dateien iiber Telefon- und
DATEX-Verbindungen.
Intel-Hexdateien tragen bei CP/M 2.2
und CP/M Plus die Namenserweite-
rung ». HEX«. Bei CP/M-86 besitzen
sie die Extension ».H86«. Mit DOS
Plus kann man keine Intel-Hexfiles er-
zeugen, da hier der entsprechende As-
sembler ASM86.CMD nicht zum
Lieferumfang gehort. Besitzt man al-
lerdings bereits Hexfiles oder speist sie
liber den seriellen Kanal in den PC ein,
kann PIP sie mit der H-Option auf
Ubertragungsfehler priifen:

A>PIP A.H86=AXI:[H]

I (Ignore :00-Records):

Im Intel-Hexfile-Format beginnen ei-
nige Zeilen mit der Kennung »:00«. Ist
die I-Option gesetzt, werden diese her-
ausgefiltert und nicht in die Zieldatei
iibertragen:

A>PIP A .H86=AXI:[I]
Verwenden Sie die I-Option, wird die
H-Option automatisch mit einge-
schaltet.

L (Lower Case):

Alle GroBbuchstaben in der Quellda-
tei werden zu Kleinbuchstaben in der
Zieldatei:

A>PIP KLEIN=GROSS|[L]

N (Line Numbers):

In der Zieldatei werden Zeilennum-
mern eingefiigt. Diese beginnen mit 1:
und werden hochgezihit:

A>PIP CON:=DATEI[N]

N2 (Line Numbers, Version 2)

Die N2-Option ist identisch mit der N-
Option. Lediglich die Zeilennummern
werden linksbiindig mit Nullen aufge-
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fiillt. Statt 1: heifit es also 000001:.
Anwendungsbeispiel:
A>PIP CON:=DATEI[N2]

O (Object File Transfer)

Beim Kopieren von Dateien erkennt
PIP das Dateiende normalerweise am
Zeichen CONTROL-Z, daB das letz-
te Symbol einer Datei ist. Sollen meh-
rere Bindrdateien verkettet werden,
stoppt PIP im allgemeinen viel zu friih
die Ubertragung, weil es irgendwo ein
CONTROL-Z entdeckt hat. Setzen Sie
die O-Option, wird CONTROL-Z ig-
noriert. Stattdessen wird die Dateigro-
Be aus dem Eintrag im Inhaltsver-
zeichnis errechnet:

A>PIP GESAMT=BIN1[O],
BIN2[O],BIN3[O]

P (Page)

Beispielsweise fiir die Druckerausga-
be kann man festlegen, wieviele Zei-
len pro Textseite ausgegeben werden.
Ist jeweils eine Seite voll, fiigt PIP ei-
nen Form-Feed (ASCII-Code 12) in
die Zieldatei ein:

A>PIP LST:=MANUSKR[P55]

Q (Quit copying)

PIP.CMD durchsucht hier die Quell-
datei nach einem bestimmten String
und kopiert nur bis zu diesem String.
Die Zeichenkette wird direkt hinter
dem »Q« angegeben und muB mit ei-
nem CONTROL-Z abgeschlossen
sein:

A>PIP

DOS Plus PIP Version 1.2

*TEIL =GESAMT[Qhallo’Z

Dieser Befehl sollte nur im Multi-
kommando-Modus angewendet wer-
den, weil sonst DOS Plus die Einga-
bezeile in GroSbuchstaben umwandelt.

R (Read System Files):
Normalerweise ignoriert PIP.CMD
Systemdateien. Ist die R-Option ge-
setzt, konnen auch Systemfiles kopiert
werden:

A>PIP C:=DOSPLUS.SYS[R]

S (Start copying):

Analog zur Q-Option kann man als
Benutzer auch angeben, daB erst ab ei-
ner bestimmten Zeichenkette das Ko-
pieren begonnen werden soll:

A>PIP
*CON:=BRIEF[Shallo>Z

Auch hier sollte man wieder den
Multikommando-Modus benutzen, da
sonst DOS Plus in der Kommandozeile
Ihre Eingabe in GroBbuchstaben um-
wandelt.

T (Expand Tabs):

Alle Tabulatorzeichen, die in einer
Datei gefunden werden, ersetzt
PIP.CMD durch Leerzeichen. Dabei
bedeutet zum Beispiel [T8], daBf die
Leerzeichen so eingefiigt, daB an je-
der achten Position ein Tabulatorstop
entsteht:

A>PIP TEXT.WS=TEXT.TXT[T8]

U (Upper Case):
Der gesamte Dateiinhalt wird in Grof-
schreibung umgewandelt:

V (Verify):

Ob eine Datei korrekt tibertragen wur-
de, priift PIP.CMD selbsttitig, wenn
die V-Option verwendet wird. Sie
kann allerdings nur bei Diskettenda-
tei benutzt werden:

A>PIP NEU=ALT[V]

W (Write Over R/O Files):
Versucht man, beim Kopieren von Da-
teien eine schreibgeschiitzte Datei zu
iiberschreiben, fragt PIP.CMD nor-
malerweise, ob das wirklich ge-
wiinscht ist. Hingen Sie an Ihre
Eingabezeile die W-Option an, entfillt
diese Frage. PIP iiberschreibt dann oh-
ne Warnung auch schreibgeschiitzte
Dateien:

A>PIP B:=%_%[W]

Z (Zero High Bit):

Manche Textverarbeitungsprogram-
me, zum Beispiel WordStar, setzen als
spezielle Markierung in Textdateien
das hdchste Bit bestimmter Buchsta-
ben. Solche Dateien kann man sich na-
tiirlich nicht mehr mit TYPE ansehen,
well sie Grafikzeichen enthalten. Die
Z-Option entfernt das hdchste Bit je-
des Zeichens und wandelt eine Datei
damit wieder in ASCII-Code um:
A>PIP NORM=WSTARJZ]

Aber Vorsicht: Die MS-DOS-Version
von WordStar kennt noch weitere Co-
dierungstrick, die vor allem die Dar-
stellung der Umlaute betreffen. Im
Gegensatz zum CP/M-WordStar ist ei-
ne solchermaflen umgewandelte Datei
damit immer noch nicht reiner ASCII-
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RAM-residente Utilities,

Viele von Thnen werden siclf jett:;ti
residente Utilities? Kurz gez;iag &
Software, die nach dem Laden
heimlich im Hintergrun
j it v
Bedarf jederzeit VO
»A-Ha«, werden Sie denken,

fange
Programmen an.
Ber?cht ausfithrlich erfahren.

Programme kennenlernen. yAb
beantworten:

Was ist speicherresidente
Software?

Sie haben vielleicht schon ganz unbe-
wufit mit residenten Befehlen gearbei-
tet. Das MS-DOS Betriebssystem ist
zum Beispiel mit derartigen Befehlen
ausgestattet. Einer dieser Befehle ist
der DIR Befehl, der wohl am hiufig-
sten benutzte MS-Befehl. Denn beim
Booten des Systems werden neben den
notwendigen Ein- und Ausgabe-
Routinen auch eben diese residenten
Teile des MS-DOS geladen.

Sie belegen rund 30 KB und stehen na-
tiirlich nur solange zur Verfiigung, wie
der Rechner eingeschaltet ist. Der
FORMAT-Befehl ist im Gegensatz da-
zu ein transistenter Befehl, der jedes-
mal neu von der Diskette geladen
werden muf} und nach getaner Arbeit
wieder »verschwindet«.

Dieses machten sich die Programmie-
rer der verschiedenen Softwarehiuser
zu nutze! RAM-residente Software
wurde immer gefragter. Solche
Dienstleistungprogramme (wie z.B.
Sidekick) bleiben, wenn sie eingela-
den sind, im Hintergrund anwesend
(resident), wahrend im Vordergrund
auf dem Monitor beispielsweise mit
Word oder Multiplan gearbeitet wer-
den kann. Bei Bedarf wird es per
Druck auf eine Funktionstaste ak-
tiviert.

Da MS-DOS nicht gerade einen Preis
fiir Benutzerfreundlichkeit erhalten
wiirde, ist jetzt schon abzusehen, daB
die RAM-residente Software wihrend
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der néchsten Jahre eine durchaus nicht
zu unterschitzende Rolle haben wird.
Und die Kundschaft dieser recht preis-
werten und leistungsfahigen Produk-
te ist groB; siche USA. Heute schon
ist es auf dem amerikanischen Markt
fast selbstverstindlich, daf solche Pro-
gramme fest installiert in PCs verkauft
werden.

Das Programm Sidekick ist inzwi-
schen so populir, daB es Kiufer eines
Computers als standardméBiges Zube-
hor betrachten. Inzwischen gibt es
Hunderte von Sidekick-Nachfolgern,
die alle das Ziel vor Augen haben, bes-
ser zu sein als das Vorbild. Doch wie
alles im Leben hat die Sache auch ei-
ne Haken. Zu dem Zeitpunkt, als MS-
DOS entwickelt wurde, konnte kaum
jemand, die kiinftige Existenz solcher
Software vorhersehen. Da es im Com-
puterbereich kaum Standards gibt,
wurden diese fiir speicherresidente
Programme auch nicht vorgesehen.
Aber es kommt noch dicker! Viele
weltweit verbreitete Programme wie
Word, Lotus 1-2-3 etc. verletzen MS-
DOS-Regeln, um Ihre volle Hchst-
leistung zu erreichen. Die ersten gra-
vierenden Probleme treten dann auf,
wenn sie feststellen miissen, daB der
zur Verfligung stehende Speicherplatz
nicht ausreicht.

Wenn zum Beispiel Sidekick in einem
PC mit 256 KB geladen wird, bleibt
nicht mehr genug Platz im Speicher,
um mit Word zu arbeiten. Sidekick be-
legt zirka 100 KB des Arbeitsspei-
chers. Selbst bei 640 KB konnte ein

weiteres RAM-residentes Programm
dazu fiihren, daf grofere Anwender-
programme wie dBase III nicht mehr
geladen werden kdnnen.

Trotz dieser Probleme stehen die
Chancen gut, daf} sich RAM-residente
Software noch weiter durchsetzen
wird; zumal die Hardware-Hersteller
bereits dazu Ubergehen, solche Hilfs-
funktionen schon in den Computer
standardmaéBig einzubauen. Das ist ei-
ne Entwicklung, wie man Sie beim
Schneider PC 1512 in Verbindung mit
GEM-Software aktuell mitverfolgen
kann. Die Hersteller haben erkannt,
daB sich Computer und Software mit
solchen ausgestatteten Dienstleistungs-
programmen wesentlich leichter an
den Mann bzw. Frau bringen lassen.

SIDEKICK, allzeit bereit

Sidekick, das speicherresidente Pro-
gramm, der niitzliche Butler fiir gro-
Be und kleine Probleme.

Wenn Sie regelmiBig an IThrem PC ar-
beiten, werden Sie sich schon oft ge-
wiinscht haben, die aktuelle Uhrzeit
auf dem Monitor zur Verfligung zu ha-
ben. Oder Ihr(e) Freund(in) ruft an
und hinterldBt Ihnen eine wichtige
Nachricht. Nichts zu schreiben in der
Nihe, mit Sidekick wire das jetzt kein
Problem! Moderne Benutzeroberfla-
chen wie MS-Windows oder GEM be-
heben zum Teil solche Probleme, in
dem sie allerhand Accessories (Neben-
programme) und Utilities (Hilfspro-
gramme) zur Unterstiitzung bereit
halten. Nachdem Sidekick auf dem PC
1512 installiert ist, kann es jederzeit
per Tastendruck (die Tasten kdnnen
frei definiert werden) aus seinem
Dornrosschenschlaf geweckt werden.
Kurz nach dem Driicken der Tasten
erscheint ein Window (Fenster) mit
sieben verschiedenen Menuepunkten:
— Info

— Notizen

— Kalender

— Rechner

— Modem

— ASCII Umwandlungs-Tabelle

— Setup
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Wihlt man einen dieser Menuepunk-
te mit Hilfe der Maus oder des Cur-
sors an, Offnet sich wiederum ein
Fenster. Uber »Info« erfihrt der User
etwas iiber die einzelnen Funktionen
im Detail. Dies erspart manchmal den
Griff zum Handbuch. Der Einsteiger
wird das zu schéitzen wissen.

NOTIZEN

Sie sind plétzlich und unerwartet vom
Geistesblitz getroffen worden und ha-
ben keinen Notizblock zur Hand. Mit
Sidekick hat der Anwender die Mog-
lichkeit, iiber ein recht gut ausgestat-
tetes Miniaturtextverarbeitungssystem,
seine Eingebungen sofort seiner Nach-
welt zu erhalten. Die Notizen gehen
ihm nicht mehr verloren, lassen sich
recht leicht ordnen und sind natiirlich
auch jederzeit zu ergéinzen. Der Edi-
tor zeichnet sich durch Geschwindig-
keit aus, obwohl er ansonsten recht
spartanisch ausgestattet ist. Wordstar-
oder Turbo-Pascal-Anwender werden
eine gewisse Ahnlichkeit erkennen. Es
bereitet beispielsweise keinerlei Pro-
bleme, Sidekick-Notizen mit Daten
aus anderen Programmen zu ergénzen.
Dazu werden nur zwei Tasten ge-
driickt, zum Markieren der Bild-
schirmdaten und zum Transport in die
Sidekick-Notizen. Umgekehrt ist es
natiirlich auch moglich, auf ebenso
einfache Weise Notizen aus Sidekick
in andere Texte z.B. Briefe zu iiber-
tragen. Abgespeichert werden die
Texte in einer Directory nach eigener
Wahl.

Termine, Termine, Termine...
Mit Hilfe des Kalenders bereitet es
keinerlei Schwierigkeiten, einen gut
organisierten Terminplan zu erstellen.
Der einmal erstellte Terminplan 148t
sich selbstverstidndlich jederzeit aus-
drucken, so daB der »Planer« eine
komplette Gesamtiibersicht erhilt.

Kurziibersicht der Kalenderfunk-
tionen:

— Mehrfache Kalenderdateien

— Drucken eines Terminkalenders
— Zeitraum von 1901 — 2099

Addieren, Subtrahieren, Dividieren,
Multiplizieren...

So etwas schafft die Simulation eines
Taschenrechners unter Sidekick, und
das ist noch lange nicht alles. Die Ein-
gabe der Werte erfolgt iiber Tastatur
wobei alle Funktionen des Taschen-
rechner graphisch auf dem Monitor
dargestellt werden. Der Anwender hat
die Wahl zwischen dezimaler, binérer
oder hexadezimaler Schreibweise.
Wissenschaftliche Verwendungs-
zwecke sind dank zahlreicher Funk-
tionen auch zu realisieren. Die
errechneten Daten lassen sich auf Ta-
stendruck in einen Text kopieren, was
fiir den kaufménnischen Einsatz von
Nutzen ist. Leider berechnet Sidekick
die eingegebenen Werte nur bis zu vier
Stellen hinter dem Komma, was bei
sehr genauen Berechnungen ein erheb-
licher Nachteil ist.

Daten Ubertragen

Wer von Thnen gliicklicher Besitzer ei-
nes Modems ist, kann seinen Rechner
in einen Telefon-Wihlautomaten ver-
wandeln. Der Rest unter den Lesern
muf nicht traurig sein, kann er doch
dieses Fenster als Adressenverzeich-
nis nutzen. Gesucht werden die ein-
zelnen Adressen mit Hilfe der
Cursortasten (Pfeil nach unten und
nach oben). Zuriick zum Modem. Es
bestehen folgende AnschluBmdglich-
keiten fiir den Bereich der Deutschen
Bundespost: In den Netzen Hfd oder
DATEX-P (iiber PAD).

ASCII Umwandlungstabelle

In dieser Tabelle ist eine komplette

Auflistung aller ASCII-Zeichen (ins-

gesamt 256). Dargestellt wird in dem

Window sowohl der hexadezimale

Wert als auch der dezimale Wert.

Kurziiberblick:

— Kontrolizeichen (die ersten 32 Zei-
chen mit jeweiligen Control-
Tastenkombination und mnemoni-
sches Kriizel IBM PC)

— 256 ASCII-Zeichen

Setup
Mit Hilfe des Setup-Window ist der
User in der Lage, die aktuellen Fen-

ster am Bildschirm zu fixieren. Side-
kick kann sdmtliche Fenster gleich-
zeitig am Bildschirm anzeigen. Das er-
moglicht dem Anwender einen sehr
genauen Uberblick.

FAZIT:
Mit Sidekick erwirbt der Anwender
ein iiberaus niitzliches Programm,
welches er schon nach kurzer Zeit
nicht mehr missen mochte, zumal es
vom Preis-/Leistungsverhéltnis einiges
verspricht.

Inklusive eines sehr ausfiihrlichen
Handbuches, was insbesondere der
Einsteiger zu schitzen wissen wird,
kostet das Programmm im Dursch-
schnitt um die 250, — DM.

SIDEKICK-NEUHEITEN

Anfang ndchsten Jahres bietet das
Softwarehaus Borland die erste Ver-
sion der so erfolgreichen Desktop-
Utility an. Die wichtigsten Anderun-
gen in einem kurzen Uberblick:

— Kalender, Textverarbeitung und
Kommunikation sollen verbessert
sein.

— absulot neu ist ein Financial Cal-
culator und eine Datenbank.

— dem Programmierer soll das neue
Sidekick die Moglichkeit bieten, ei-
gene Pop-Up-Applikationen zu
schreiben, die zusammen mit den
anderen Sidekick-Modulen resident
abgespeichert werden konnen.

— der Text-Prozessor erlaubt es mit
bis zu 10 Texten gleichzeitig tiber
Fenster zu Arbeiten.

— ein Time-Management-Modul soll
in der Lage sein, einen Alarm aus-
zul6sen, welcher nun zusétzlich an
Makros gekoppelt werden kann.

Man kann sich also jetzt schon auf den
»Neuling« freuen.
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Einer p-Utility m!

LETTRIX Drucke

wie Sidekick

Dank Lettrix stehen dem Anwender an
die 20 verschiedene Schriftarten —
z.B. Griechisch, Kyrillisch und
Hebriisch — zur Verfiigung, und die
Gestaltung des Layouts bereitet auch
keinerlei Probleme mehr.

Lettrix arbeitet mit einer groBen
Anzahl von Druckern problemlos
zusammen. Unter anderem mit
Matrixdruckern der Firmen Star,
C.Itoh, Okidata, Panasonic und
natiirlich Epson. Damit ist eine recht
groBe Palette an Druckertreibern
abgedeckt. Man kann mit Hilfe von
Lettrix folgende Schriftarten
verwenden:

— Proportionalschrift

— Doppeldruck

— Schattendruck

— Kursivdruck

— Superscript

— Subscript

— Doppelte Schrifthéhe
— Doppelte Schriftbreite

Fiir besondere Verwendungen stehen
diese Schriftarten zur Auswahl:

— Orator

— Roman

— Gotic

— Courier

— Prestige

— Western

— OlId English
— Folio

Ebenso bereitet das Komprimieren der
Schrift und die Unterstreichung
einzelner Textelemente keinerlei
Schwierigkeiten. Auch das Kombinie-
ren der aufgefiihrten Schriftarten ist
fiir den Benutzer relativ leicht zu
realisieren. Leider k6énnen nur vier der
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gwischen 50 und 80

. steht es dem USEr

hier aufgefiihrten Schriftarten auf den
vollen IBM-Zeichensatz zuriick-
greifen:

— Folio
— Gothic
— Courier
— Prestige

Installation auf dem PC

Letirix wird aus dem Betriebssystem
mit Hilfe des Befehls “LX*“ gestartet.
Danach folgt ein Buchstabe, der den
entsprechenden Druckertreiber
aktiviert (sieche Handbuch). Direkt
nach dieser Anweisung folgt die
Bezeichnung der zur Verfiigung
stehenden Schriftzeichen, die jeweils
deutlich durch ein Leerzeichen
getrennt sind. Mit Betétigen der
Tastenkobination »Shift und Return«
gelangt der User aus dem aktuellen
Programm heraus in das alles
umfassende Hauptmenue von Lettrix.

Hier kann der Anwender frei »schalten
und walten«, so kann er wihlen
zwischen:

— den Schriftarten

— Anzahl der Zeichen

— Anzahl der Zeilen

— Anzahl der Zeilen pro Seite

— der Leerraum zwischen den
Buchstaben

— setzen des Randes

Alle Befehle, die im Lettrix-Menue
aufgefiihrt sind, kénnen mit Hilfe
eines »Backslash« (Kombination der
Tasten Ctrl+Alt) im Text aktiviert
werden. Nachdem man sich ein
passendes Menue zusammengestellt

hat, geniigt ein Druck auf die
»Return«Taste, und das Textverarbei-
tungsprogramm ist wieder verfiigbar.

Dokumenterstellung mit Lettrix

Unter Verwendung der Linienstruktu-
ren und Rasterfelder aus dem IBM-
Zeichensatz, ist es durchaus machbar,

brauchbare Formulare zu erstellen.

Etwas Geduld sollte man allerdings
mitbringen, um z.B. Rechnungsfor-
mulare zu erstellen.

Die Laufweite der Schriften
konfrontriert zum Teil mit den
Linienrahmen.

Der Designer

Dem kreativen Anwender bietet
Lettrix das Entwerfen einzelner
Zeichen, und fiir ganz eifrige, das
Gestalten ganzer Zeichensitze.
Innerhalb eines Matrixfensters von der
GroBe 16 X 16 Pixel kann man seinen
kiinstlerischenn Ambitionen  freien
Lauf lassen.

Das Drucken und Kopieren einzelner
Zeichensitze ist dann auch kein
Problem mehr.

Zusammenfassung:

Lobenswert ist die Tatsache, daB
Lettrix durch seine Mensch-Rechner
Dialogfiihrung auch fiir den
Newcomer sehr leicht zu erlernen ist.
Eins ist Lettrix mit Sicherheit: Ein
absolutes MuB fiir den Anwender, der
tdglich mit wissentschaftlichen
Zeichensiétzen zu arbeiten hat. Zumal
es fir einen Endpreis von zirka
320,— DM einiges an Leistung bietet.

Steckbrief:
Softwareart: RAM-residente Drucker-
Utility

Name: Lettrix
Hersteller: Hammerlab Corp.
Speicherplatz: 50-80 KByte
Schriftarten: 20 Fonts
Vorteile:
sehr gute Benutzerfithrung, gutes
Schriftbild, deutschsprachiges Hand-
buch, professionelle Anwendung,
gesundes Preis/Leistungsverhéltnis
Nachteile: uniibersichtliches Hand-
buch, Probleme in Verbindung mit
Sidekick

(Werner Dlugosch)
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Joyce-Programmsammliung Vol. 1

Hochwertige Software zu Nledrigprelsen finden Joyce-Anwender jetzt im Rahmen einer Programm-
sammliung in der Angebotspalette des DMV-Verlages.

Jede Ausgabe aus dieser Reihe enthélt eines oder zwei Programme, die aus verschiedenen Anwendungs-
gebieten kommen. Diese Serie erscheint in unregelméBiger Reihenfolge und wird als komplettes Programm-
paket mit 3“-Diskette und Bedienungsanleitung ausgeliefert.

CHARACTER DESIGNER - DAS Werkzeug zur Erstellung eigener Zeichensétze und
MGX-Mathematical Graphics Extension- ein Funktionenplotter mit auBergewdhnlichen
Leistungsmerkmalen.

1. Der Character Designer

Funktion: Komfortable Erstellung eigener Zeichensétze auf
PCW 8256/8512 und deren Darstellung am Bildschirm! Aus-
druck von ASCII-Files in diesem Zeichensatz unter CP/M Plus

Leistungsumfang: CD.COM ist der Character-
Designer, der Editierung oder Neuerstellung von Zeichensét-
zen und deren Speicherung erlaubt. Zeichensétze kénnen als
COM-File abgespeichert werden, d.h. auch unter CP/M auf-
gerufen und somit aktiviert werden. CD-PRINT druckt vor-
formatierte ASCII-Texte auf dem Joyce-Drucker oder anderen
Druckern in dem gewinschten Zeichensatz aus.
CRAZY, ORIGINAL, LOCOCHAR und SCRIPT sind
mitgelieferte Zeichensétze. SCRIPT ist ein Schreibschrift-
Zeichensatz und wurde freundlicherweise von der Firma Ger-
des Imperial Software zur Verfligung gestellt. SETUP.COM
erlaubt als Zugabe die Vorwahl einiger Systemparameter, z.B.
die der seriellen Schnittstelle, der Tastaturgeschwindigkeit
und der Floppy-Steprate.

2. MGX

Funktion: Graphische Darstellung von mathematischen
Funktionen und beliebigen MeBreihen auf Bildschirm oder im
GroBformat auf dem Drucker

Leistungsumfang: Neben den arithmetischen Grund-
funktionen sind auch weitere Funktionen darstellbar, die z.B.
unter Mallard-Basic nicht zur Verfligung gestellt werden. Es
kénnen mehrere Funktionen und MeBreihen (diese wiederum
mit mehreren MeBwerten gleichzeitig dargestellt werden). Die
X-undYBereiche kénnen manuell oder automatisch bestimmt
werden, ebenso ist die Darstellung der Graphen mit X/Y-
Gitter, X oder Y-Gitter oder ohne Gitter moglich. Es ste-
hen drei Auflosungsstufen zur Verfligung, wobei mit
Erhéhung der Auflésung auch die Arbeitsgeschwindigkeit ab-
nimmt. Letztendlich kann noch eine beliebige Uber-
schrift in die Funktion/MeBreihe eingefugt werden.

Bei der Druckausgabe steht als Standard das A-4-Format
_zuLVerngung; dieses ist jedoch in weiten Grenzen frei vari-
ierbar.

Die JOYCE Programmsammlung
VOL.| ist ab 1. Mai beim Verlag
zum Preis von DM 59, — erhaltlich.

Nebenstehenden Coupon ausflllen
und senden an:

DMV-Verlag,
Redaktion PC International
Fuldaerstr. 6, 3440 Eschwege, Postfach 250

Name:
Anschrift:

Hiermit bestelle ich die Joyce-Programmsammlung Vol.1

L] 3“ Diskette 59, - DM

zuzlglich 3, - DM Porto/Verpackung

(im Ausland zuzuglich 5, — DM Porto/Verpackung)
(] bitte liefern Sie per NN (nur innerhalb der BRD)
[J V-Scheck liegt bei
Lieferung erfolgt ab 1. Mai 1987
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ein MS-DOS Dienstprogramm

Der Schneider PC arbeitet mit
den beiden zum Lieferumfang
gehorenden Betriebssystemen
DOS Plus und MS-DOS. Das von
der Firma Microsoft vertriebene
Diskettenbetriebssystem MS-DOS
(MicroSoft-Disc Operating
System) ist ein sehr verbreitetes
Programm, das vielfiltige
Moglichkeiten sowohl fiir den
Programmierer als auch fiir den
Anwender bietet.

Voraussetzung fiir die volle Ausnut-
zung des Programms ist jedoch, daB
man den Aufbau des Systems kennt
und die Routinen und Befehle
beherrscht.

Das Handbuch vermittelt dem Ein-
steiger hierfir das erforderliche
Wissen und dient dem Praktiker als
Nachschlagewerk. Doch nicht in
jedem Fall findet man hier die Antwort
auf spezielle Probleme.

An dieser Stelle soll auf einen
Teilbereich der unbeantworteten
Fragen eingegangen werden, wobei
auf allgemeine Ausfiihrungen zum
MS-DOS verzichtet wird, da hieriiber
Beschreibungen vorliegen.

Ein besonderes Programm innerhalb
des MS-DOS ist das DEBUG-
Programm. Es dient dem Auffinden
von Softwarefehlern, sogenannten
BUGs, und ist zur Manipulation von
Programmen gut geeignet.

Im Schneider Benutzer-Handbuch
wird unter der Kurzbeschreibung der
MS-DOS Befehle zwar auf DEBUG
hingewiesen, jedoch leider mit der
Bemerkung, dall dieser Befehl nicht
weiter behandelt wird. Um zum
Beispiel Fehler aufzuspiiren, verse-
hentlich geldschte Dateien zu retten,
die Programmlinge oder Texte im
Programm zu é4dndern, muB der
Speicherinhalt offengelegt werden.
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Das Programm, das uns den Speicher-
inhalt zeigt und eine Anderung
ermoglicht, ist DEBUG.

In den folgenden Ausfithrungen wird
der Benutzer schrittweise in die
Funktionen eingefiihrt:

Anzeigen von Speicherbereichen

Nach Starten des Betriebssystems MS-
DOS (rote Diskette) und Erscheinen
des Prompt-Zeichens ist folgender
Befehl einzugeben:

A>DEBUG

Es erscheint das Prompt-Zeichen in
Form eines Bindestriches (-). Um den
Speicherinhalt anzuzeigen, gibt es den
Befehl
-D

Dieses ist die Abkiirzung fiir Dump.
Auf dem Bildschirm erscheint der
Speicher ab der Adresse 100 bis 17F.
Die ersten 100 Adressen werden nicht
angezeigt; sie enthalten wichtige
Informationen fiir den Computer, die
nicht verdndert werden diirfen, da es
sonst zum Absturz des Systems
kommen kann. Dieses ist fiir die
Bearbeitung von Dateien aber nicht
von Bedeutung, so daB wir diesen
Bereich auBer Acht lassen konnen.
Anzumerken ist, daB alle Zahlen im
Hexadezimalsystem wiedergegeben
werden.

Ay

Hierauf ist besonders zu achten, wenn
Zahlenangaben erforderlich sind. Die
ersten 100 Adressen entsprechen also
255 im Dezimalsystem. Die Bild-
schirminformationen sind nach fol-
gendem Muster aufgebaut:

Register: Adresse F(=16) Bytes in
Hex-Zahlen F(=16) Bytes ASCII-
Text. Der ASCII-Text stellt zur
besseren Ubersicht die F Bytes des
Speichers dar, jedoch nur die Zeichen,
die dem ASCII-Code zwischen 20 und
7F entsprechen; alle anderen werden
durch einen Dezimalpunkt ersetzt.

Jeder folgende Adressenblock kann
mit einem weiteren
-D

angezeigt werden. Um einen bestim-
mten Speicherinhalt zu betrachten,
kann eine Anfangs- und im Bedarfsfall
eine Endadresse angegeben werden.
Um zum Beispiel den Speicherinhalt
von 300 bis 70F anzuzeigen, muf
folgender Befehl eingegeben werden:

-D 300 70F

In diesem Beispiel reicht der Bild-
schirm fiir die Ausgabe der Daten
nicht aus. Es erfolgt also ein Scrollen,
welches durch gleichzeitiges Driicken
der Ctrl und der S-Taste unterbrochen
werden kann. Durch emeutes Driicken
der beiden Tasten wird die Ausgabe
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fortgesetzt. Mit Ctrl und C wird die
Ausgabe ganz abgebrochen, das
sheiBt, sie kann nicht mehr fortgesetzt
werden.

Werte in den Speicher schreiben

Wir sehen, daB im Speicher keine
Angaben vorhanden sind. Dieses ist
dadurch bedingt, dal wir noch kein
Programm in den Speicher geschrie-
ben haben.
Um Arbeiten zu kOnnen, ist es also
erforderlich, Daten in den Speicher
hineinzuschreiben. Hierfiir gibt es
verschiedene Mdglichkeiten. Von dem
zu erwartenden Arbeitsergebnis ist es
abhéngig, welche Befehle eingegeben
werden. Die einfachste Mdglichkeit,
eine Reihe von Werten in den Speicher
zu schreiben, ist der Befehl
-E

Um ihn anwenden zu kénnen, mufB
durch Angabe einer Adresse bestimmt
werden, in welchen Speicherbereich
geschrieben werden soll. Um zum
Beispiel einen Text gleich an den
Anfang des nutzbaren Speichers zu
schreiben,also Speicherplatz 100, wird
folgender Befehl benétigt:

-E 100 “Dies ist ein Beispiel“

Fiillen eines Speicherbereichs

Ahnlich kann der Fill-Befehl (F)
verwendet werden. Er verlangt jedoch
nicht eine bestimmte Adresse, sondern
einen Speicherbereich. Er kann wie im
folgenden Beispiel eingesetzt werden:
-F 120 206 “Dies ist ein Beispiel
Mit dem Dump-Befehl kann man sich
das Ergebnis beider vorher beschrie-
benen Befehle anschauen:

-D 100 20F
Soll der eingegebene Text oder ein
Teil davon geldscht werden, geschieht
dieses mit dem vorher beschriebenen
Befehl F, indem der Speicher mit O
gefiillt wird. Zum Ldschen des Spei-
chers von 135 bis 206 muB der Befehl
wie folgt lauten:

-F 135 206 0

Kopieren von Daten

Sollen eingegebene Daten von einem
Speicherbereich in einen anderen

kopiert werden, ist dieses mit dem
Movebefehl (M) moglich. Soll der
Text »Dies ist ein Beispiel« ab Adresse
100 ebenfalls ab Adresse 400
erscheinen, miissen die Linge des
Bereiches, der kopiert werden soll,
und die Zieladresse angegeben werden
-M 100 115 400
Fiir die weitere Arbeit bringt das
einfache Einschreiben von Texten
keine besonderen Ergebnisse. Fiir den
Anwender bietet sich jedoch die
Moéglichkeit, vorhandene Texte abzu-
dndern.

Vergleich von Speicherbereichen

In der Praxis kann es vorkommen, daf
ein Programmvergleich gewiinscht
wird. DEBUG bietet die Moglichkeit,
die Inhalte zweier Speicherbereiche
miteinander zu vergleichen. Sofern
einzelne Bytes nicht libereinstimmen,
werden diese angezeigt. Der Befehl
fiir diesen Vergleich lautet
-C

Natiirlich muf angegeben werden,
was zu vergleichen ist. Zuerst wird
festgelegt, von welcher Adresse an der
Vergleich erfolgen soll. Es folgt dann
die Anzahl der Bytes, die verglichen
werden sollen, und zum Schluf} die
Adresse, mit deren folgenden Bytes
verglichen werden soll. Zwischen der
Startadresse und der Byteanzahl muB3
ein »L« eingegeben werden. Ein
moglicher Vergleichsbefehl kann wie
folgt aussehen:

-C 100LOA 200
Alle nicht {ibereinstimmenden Bytes
werden angezeigt.

Suchen von Werten

Soll ein bestimmtes Zeichen im Ar-
beitsspeicher gefunden werden, erfolgt
dieses mit der Eingabe des Suchbe-
fehls S

Natiirlich mufi dem Computer mit-
geteilt werden, in welchem Bereich die
Suche zu erfolgen hat und welches
Byte gesucht werden soll. Der Befehl
ist nach folgendem Muster einzu-
geben:
-S 200 300 45

Hierbei wird der Bereich von 200 bis
300 nach groBen »E’s« abgesucht und

die gefundenen Adressen angezeigt.
Wir haben den gesuchten Buchstaben
im ASCII-Code angegeben. Es ist
auch moglich, den Suchbuchstaben
direkt einzugeben, dann ist er jedoch
in Anfiihrungsstriche zu setzen.
Entsprechend dem vorgenannten
Beispiel sieht der Befehl dann so aus:
-S 200 300 “E*

Programmieren in Assembler

Interessant wird diese Mdoglichkeit,
wenn eigene Programme in Assembler
geschrieben werden. Die Eingabe muf3
mit dem Befehl
-A

erfolgen. Man kann auch hier eine
Startadresse angeben. Wird zum
Beispiel

-A 100
eingegeben, erscheint auf dem
Bildschirm die Adresse 100. Es
konnen nun Assemblerbefehle einge-
geben werden. Nach jedem Befehl ist
die RETURN-Taste zu driicken.
Hierdurch wird der Befehl assembliert
und die niachste Adresse steht fiir die
Eingabe zur Verfligung. Zum Ab-
schluf} der Eingabe ist die RETURN-
Taste allein zu betitigen.

Rechenfunktion

Der Programmierer wird sicher auch
auf den Befehl
-H
bei seiner Arbeit zuriickkommen. Aus
zwei hinter dem Befehl eingegebenen
Hexadezimalzahlen werden die Werte
der Summe und der Differenz gebildet
und angezeigt.

Zuriickassemblieren

Um ein Assemblerprogramm anzu-
schauen, kann mit dem Dump-Befehl
(D) der Speicherinhalt offengelegt
werden. Hier sind jedoch nur die
Befehle in Hexadezimalzahlen und
ASCII-Text zu sehen. Sollen die
Assemblerbefehle gezeigt werden, ist
der Befehl
-U

einzugeben. Auch hier konnen mit
einer bestimmten Adresse oder einem
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Bereich die Assemblerbefehle des
gewihlten Speichers angezeigt wer-
den.

Programmtest

Das geschriebene Programm kann in
seinem Ablauf verfolgt und dabei
iberpriift werden. Mit dem Trace-
Befehl
-T

lauft das Assemblerprogramm schritt-
weise ab. Nach jedem ausgefiihrten
Kommando erfolgt die Ausgabe des
Prozessorzustandes; alle Register und
die dazugehdrigen Werte werden
angezeigt. Durch Angabe der Start-
adresse und/oder der Anzahl der
auszufiihrenden Befehle kann ein Teil
des Assemblerprogramms iberpriift
werden. Gibt man keinen Parameter
an, wird nur der aktuelle Befehl aus-
gefiihrt.

Registermanipulation

Sollen die Register angezeigt werden,
ohne daf} gleichzeitig das Programm
abgearbeitet wird, ist der Befehl
-R

zu verwenden. Geben wir hinter R
einen Registernamen ein, dann wird
der Inhalt des gewiinschten Registers
angezeigt. Eine Anderung kann durch
Eingabe einer Zahl vorgenommen
werden, die dem Register den ent-
sprechenden Wert gibt.

Driickt man nur die RETURN-Taste,
behélt das Register seinen Wert bei.

Dateinamen vergeben

Natiirlich wollen wir das geschriebene
Programm auch abspeichern. Das ist
nur nach entsprechender Vorbereitung
moglich. Wie auch sonst iiblich, ist das
abzuspeichernde Programm mit einem
Dateinamen zu versehen. Dieses
geschieht mit dem Befehl

-N
und einem anschliefenden Dateina-

men. Soll das Programm »PRG.ASC«
heiflen, lautet der Befehl

-N PRG.ASC
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Programmliinge angeben

Zusitzlich muBl noch die Linge des
Programms im CX-Register eingetra-
gen werden. Es ist unbedingt darauf
zu achten, daf} ausreichend Speicher-
platz angegeben wird, damit das
Programm auch in seiner vollen Linge
abgespeichert werden kann. Eine Ein-
gabe kann wie folgt aussehen:
-R CX
3F

Speichern auf Diskette

Ist das Programm so weit zum Ab-
speichern vorbereitet, kann es mit dem
Write-Befehl

auf die Diskette geschrieben werden.

Programm starten
und DEBUG verlassen

Das Programm wird mit dem Go-
Befehl G

gestartet. Hiernach haben wir das
DEBUG-Programm automatisch
verlassen und befinden uns wieder im
DOS. Vom MS-DOS aus kann man
das Programm durch Eingabe des
Dateinamens zum Ablauf bringen.
Will man DEBUG ohne Programm-
ablauf verlassen, ist der Quittbefehl
-Q

anzuwenden. Fiir den Assemblerpro-
grammierer bietet sich also eine
interessante Arbeitsmoglichkeit, ohne
extra ein spezielles Programm erwer-
ben zu miissen. Allerdings miissen
gewisse Einschrinkungen in Kauf
genommen werden, denn es fehlen
zum Beispiel Makrofunktionen.

Laden einer Datei

Bisher hatten wir uns damit beschaf-
tigt, wie Programme in den Speicher
geschrieben werden kdnnen. Mit dem
DEBUG-Programm kann man aber
auch vorhandene Dateien bearbeiten.
Als erstes muB das gewiinschte
Programm von der Diskette in den
Arbeitsspeicher geladen werden. Dazu
kehren wir mit
A>DEBUG

in das Programm zuriick. Anschlie-
Bend kann die gewiinschte Datei ge-

laden werden. Soll die Datei
COMMAND.COM geladen werden,
muB die Befehlsfolge

-N COMMAND.COM

-L
lauten. -L steht fiir »load« und bewirkt
ohne Parameter, dafl die Datei ab
Adresse 100 in den Speicher ge-
schrieben wird. Durch Angabe einer
Anfangsadresse kann die Datei an fast
jeder anderen Stelle im Speicher pla-
ciert werden. Aber bitte aufpassen,
daB der restliche Speicherplatz grof3
genug ist, da sonst die Datei nicht
vollstindig im Speicher aufgenommen
wird.
Einfacher kann das Laden direkt vom
DOS aus gestaltet werden, indem die
Befehle wie folgt zusammengefafit
werden:

A>DEBUG COMMAND.COM
Bei dieser Befehlsart kann jedoch der
Speicherbereich nicht bestimmt
werden. Die Datei wird immer ab
Adresse 100 abgelegt.

Einsparen von Speicherplatz

Nach dem Laden lassen wir uns das
CX-Register mit
-RCX
anzeigen und sehen, dal COM-
MAND.COM eine Linge von SDEC
Bytes hat. Mit dem Dump-Befehl
-D 100 5SDEC
stellen wir fest, daB die letzten C63
Speicherpldtze nicht durch das
Programm benétigt werden, aber
trotzdem abgespeichert wurden. Der
nicht benétigte Speicherplatz kann
gespart werden, indem das CX-
Register der Programmlénge von 5189
angepalit wird.
Anschliefiend wird das Programm mit
-W
wieder zuriickgeschrieben. Auf unsere
Diskette konnen die eingesparten
Bytes fiir andere Daten verwendet
werden. In gleicher Form konnen alle
Programme auf einzusparenden
Speicherplatz iiberpriift werden.

Retten geloschter Dateien

Ein besonderes Argernis bereitet es
immer, wenn Dateien versehentlich
geldscht werden. Aber auch hier kann
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uns DEBUG oft weiterhelfen. Wir
machen uns den Umstand zunutze, daf
mit dem Loschbefehl des MS-DOS die
Datei nicht verschwunden ist, sondern
durch den Computer nur eine Kenn-
zeichnung erfolgt, die das spétere
Uberschreiben ermdglicht. Solange
dieses noch nicht erfolgt ist, konnen
wir uns die Datei wieder zugénglich
machen. Bei der normalen Arbeit mit
dem Computer werden wir keinen
Hinweis auf die geldschte Datei fin-
den. Wir wissen jedoch, dafi das
Inhaltsverzeichnis der Diskette beim
360K-Format in den Sektoren 5 bis 8
abgespeichert ist. Schauen wir uns
diese Sektoren an. Wir gehen dabei
wie folgt vor:

Wir befinden uns im DEBUG und
geben
-L100053

ein. Mit diesem Befehl werden ab
Adresse 100 im Laufwerk A: der
Sektor fiinf und die drei folgenden
geladen. Die Ziffer O steht fiir das
Laufwerk A:. Soll vom Laufwerk B:

geladen werden, so muf3 die O durch
eine 1 ersetzt werden. Mit
-D
lassen wir uns den Speicher zeigen und
suchen nach dem geldschten Pro-
gramm. Dieses erkennen wir daran,
daB der erste Buchstabe des Datei-
namens durch ein Zeichen mit dem
ASCII-Code »E5« ersetzt wurde. Mit
dem E-Befehl kann der urspriingliche
Buchstabe wieder eingegeben werden
und die drei Sektoren mit
-W 100053

zuriick auf die Diskette geschrieben
werden.

Befehlsiibersicht

Zum SchluB noch eine alphabetische
Auflistung der besprochenen Befehle
mit einer Kurzbeschreibung:

A Eingabe von Assemblerbefehlen

C Vergleich zweier Speicherbereiche

D Anzeigen bestimmter
Speicherbereiche

E Eingabe von Werten in den
Speicher

F Fiillen eines Speicherbereichs

G Starten eines Programms

H Summen- und Differenzbildung
zweier Werte

L Laden von Dateien oder Sektoren
von der Diskette

M Kopieren von Speicherbereichen

N Definieren eines Dateinamens

Q Verlassen von DEBUG

R Register anzeigen bzw. verdndern

S Suchen vom Werten in
Speicherbereichen

T Schrittweiser Programmablauf

U Zuriickassemblieren

W Schreiben von Dateien oder
Sektoren auf die Diskette

Soll die Arbeit mit DEBUG dokumen-
tiert werden, kann selbstverstandlich
auch hier wie im DOS ein Ausdruck
erfolgen, indem Ctrl-P gedriickt wird.
Erneutes Driicken von Ctrl-P wider-
ruft den Befehl.

(R. Schliepat)

RHEINE

FAMOS-COMPUTER

Elterstr. 88, 4440 Rheine, Tel. (05971) 82676

fiir Einsteiger u. Umsteiger.

Dipl. Ing. Gerd Kebschull aus Emsbiren sagt zu TIPTOP:

TIPTOP hat sich seit iiber einem Jahr gut bewahrt.
TIPTOP ist einfach TOP.

FAMOS-TEXT, die Biirohilfe

Sie kostenlos eine Kurzversion an

»FAMOS Text ist eine Bereicherung fir jedes Birn,
Einfacher kann man keine Serienbriele erstellens.

FAMOS-TEXT PLUS

ke, leicht erlernbare Software f{r alle DOS-Benutzer.
Héndleranfragen erwinscht.

in Vorbereitung.

TIPTOP, der Turbo-Programmgenerator

Mit TIPTOP kann jeder in wenigen Minuten eine Buch., Artikel-, Adress, Literatur- oder Inventarverwal-
tung programmieren. Es werden fertige Pascal-Lislings erzeugt. TIPTOP isl das ideale Programm fir
alle Pascal-Programmierer. Schulen. EDV-Handler und Basic-Umsteiger.

»Mit TIPTOP kann jeder Einsleiger schnell gute Software erstellenc.

Nnur490, - DM

fur Kaufleute und Serienbriefschreiber.

FAMOSTEXT isl eine |eislungsstarke Adressverwallung fr Serienbriefe und Etikettendruck. FAMOS-
TEXT speichert Adressen, Briefe, Notizen, Termine, Projekte, Lileralurhimweise und Druckaufirage. Die
Ieistungsstarke Datenternibertragung kann auch zur Rechnerkopplung eingesetzt werden. Sie kon-
nen sich salbst tberzeugen, wie ginfach es isl, mil FAMOSTENXT qute Briefe 2u schreiben. Fordern

Herr Tedden aus Krefeld (Tel, 021 57) 47 2095) sagl zu FAMOSTEXT:

Nnur450, - DM

mit Kalkulation und Diagrammdienst.
Zusétzlich zu FAMOSTEXT verfiigt dieses Programm iber zwei sinnvolle Erweiterungen.
1. FAMOS-GRAF, dié einfache Art der Zahlenverwaltung mit Diagramm- und Tabellenauswertung.

2. Minicalc, eine einfache Tabellenkalkulation fiir Einsteiger
*“ NnurR 695, - DM

Fordern Sie kostenlos weitere Informationen und Demo-Programme an. Leistungsstar-
FAMOS, die einfache Art der EDV-Benutzung.

Multiuser-Software wie z.B. HOTEL, MAKLER, AUFTRAG und FAMOSTEXT

LOCOSCRIPT ...

gramm ...
sehr gut ...

Joyce-MousePach
" Ein tierisches Vergnigen’

"Wirklich erstklassiges Design ...
fangreiches Softwarepaket ...
CP/M ...
Anzahl von Grafikbefehlen ... 81
praktisch keine Wiinsche mehr offen
CPC-kompatibel ...
verschiedene Hardcopy-Arten ...
mausgesteuerter Zeichensatz-Editoer ...
bequem via Maus ...
gldnzen beide Seiten der Miinze ...
fdhiges Grafiksystem"

"Falls Sie diesen Test nicht fiir ausgewogen
schauen Sie sich das MousePack doch mal selbst an - ich
glaube schon, daB Sie anschlieBend zum Tierfreund werden

”

Anschluffertig an Joyce oder Joyce+ mit CPS8256:
CPC-Version (nur auf Diskette)...ceevenerranoent

Bestellungen oder kostenloses Info (Ihren Computertyp angeben ) bei:
Imperlal SOFTware Systerns Gerdes KQ, Rochus-Center
Lessenicher Str. 9, 5300 Bonn 1, Tel.: (02 28) 6162 10 oder 252474

sehr prédzise ... um-
geradezu sensationell ...
BASIC-Erveiterung .. stattliche
neue BASIC-Befehle
lassen ... tellweise
Zeichensidtze drei
erstaunlich schnell .
komplettes Malpro-
erkldrt ...
leistungs-~

vordefinierte

Dokumentation ..

(Testbericht PC International 4/87)
dann

halten,

(PC International 4/87, Michael Anton)

DM 249.-
DM 228.-

587 P€ 129



—Professional Computing

Schnelle Eingabe
tabellarischer Werte
mit LISTMOD1

LISTMOD1 ist entstanden, nachdem ich es leid war, bei mei-
nen Aufstellungen entweder den Text zwar praktisch und
schnell mit LOCOscript zu erstellen, dann aber doch wieder
nach der alten und fehlerintensiven Methode per Kopf oder
Taschenrechner rechnen zu miissen, oder mit BASIC als Ta-
schenrechnerersatz zwar gut rechnen zu konnen, aber dann
Text, Datum, Nummer nicht schon in Tabellenform unter-
zubringen.

Da muBte ein kleines Programm her, das einerseits so ein-
fach und schnell ist, daB es sich auch bei kleineren Aufstel-
lungen lohnt, die Maschine anzuwerfen. Andererseits sollte
es so flexibel sein, daB die verschiedensten Aufstellungen und
Abrechnungen (mit oder ohne Zwischensumme bzw. End-
summe, freier Uberschrift, fortsetzen begonnener Listen, Stan-
dardfloskeln zur Eingabe, Anzeigen der Eingaben vor dem
Ausdruck etc.) bis hin zur Kontofiihrung damit méglich sind.
Herausgekommen ist LISTMODI.

Nun zum Programm:

RUSGABEN/E I""u&ﬁﬂﬂ&!ﬁ;ﬂﬂé TEN - AUFLISTUNG

Nit diesen Prograna komnen verschiedene Ausgaben / Einnahaen / Kosten-Rufstellungen
derchgefibrt werden.

Sie geben Datwn, Betrag und Bezeicheumg ein, das Programs nwweriert, cechmet (auf Imc||
auch nit Tuischensumne) und druckt die Aufstellung selbstindls aus. |
$ie konoen die Ubersehrift, die Anfangsnumaer wnd bis zu 3 Standardtexte zur Eingabe frei
definieren und haben die Noglichkeit, entweder eine begonnene Aufstelllung fertsufihren, |
(inden sie den Ubertrag eingeben) oder eine neve Aufstellung durchaufihren. |
Sie konnen die Seite auswerfen lassen, oder auf gleicher Seite eine neve Auflistung ‘
ausdrucken, gang wie Sie wunschen,

Das Programa Ist so flexibel gestaltet, daB Sie verschiedenste Mufstellmgen damit |
berechnen und Ausdrucken konnen. Probieren Sie ruhig verschiedene Uariasten aus.

Sie werden vor jedea Ausdruck gefragt, ob die auf dea Bildschirs dargestellte Tarn

so richtig ist. Sie haben alse die Woslichkeit, Eingaben zerickzunehmen und 2w verbessern,

!ul dricken Sie bitte die - Taste

Mit dem Programm ist es moglich, verschiedenste Listen zu
erstellen und auszurechnen. Nach dem Programmstart mit run
»Listmod1 der Drucker sollte mit Papier bestiickt sein — wer-
den ihnen die Sonderzeichen erklirt, die auch im laufenden
Programm mit dem »?« auf den Bildschirm geholt und mit
[EXTRA] + [PTR] als Hardcopy sogar ausgedruckt werden
konnen. Dann kénnen Sie ihre personlichen drei Standard-
texte festlegen, die mit den Tasten »1« , »2« , »3« dann in

LISTING *LISTMOD1<, REMARK = »REM<

<92> 10 OPTION RUY..

<92> 20 ' -—————- DEFINITIONER

< 9> 30 ESC$=CHR$ (27)

<12> 40 cls$=ESCS$+"E"+ESCS+"H" '-—~--—-—- Bildschirm 15s
chen cursor home

<31> 50 inv.an$=ESCS$+"p":1inv.aus$=ESCs+"q". ‘'---Invers
an/aus

<48> 60 DEF F¥inv$ (txt.inv$)=inv.an$+txt.inv$+inv. aus$.

'—--Inverse Schrift

17> 70 te----- Erlauterungen-——-(kénnen Sie bis einschl
ieBlich Zeile 170 auch weglassen)

<28> 80 PRINT "... AUSGABEN/EINNAHMNETSN
/ KOSTEN. -.. AUFLISTUNG?"

14> 90 PRINT ". ...t #3s3 HINVEI
SE ##ss"

<87> 100 PRINT:PRINT"Mit diesem Programm kénnen verschi
edene Ausgaben / Einnahmen / Kosten-Aufstellungen
*:PRINT: PRINT "durchgefihrt werden.":PRINT
<20> 110 PRIBT "Sie geben Datum, Betrag und Bezeichnung
ein, das Programm nummeriert, rechnet (auf Wunsch
® :PRINT:PRINT "auch mit Zwischensumme) und druckt
die Aufstellung selbsténdig aus.":PRINT
<62> 120 PRINT "Sie kénnen die iUberschrift, die Anfangs
nummer und bis zu 3 Standardtexte zur Eingabe frei
" :PRINT: PRINT"definieren und haben die Msglichkeit
, entweder eine begonnene Aufstelllung fortzufiihre
n, ":PRINT
<53> 130 PRINT " (indem sie den ijbertrag eingeben) oder
eine neue- Aufstellung durchzufihren.":PRINT: PRINT
"Sie kénnen die Seite auswerfen lassen, oder auf g
leicher Seite eine neue Auflistung":PRINT:PRINT “a
usdrucken, ganz wie Sie winschen." :PRINT
<54> 140 PRINT “Das Programm ist so flexibel gestaltet,
daB Sle verschiedenste Aufstellungen damit":PRINT
:PRIFNT "berechnen und Ausdrucken kénnen. Probieren
Sie ruhig verschiedene Varianten aus." :PRIANT
<15> 150 PRINT "Sie werden vor jedem Ausdruck gefragt,
ob die auf dem Blldschirm dargestellte Form":PRINT
:PRINT “so richtig ist. Sie haben also die Méglich
keit, Eingaben zuriickzunehmen und zu verbessern."
< 5> 160 PRIFT:PRINT "Nun dricken Sie bitte die "+FNinv
$(* RETURN ")+" - Taste"
<15> 170 VHILE INKEY$<>CHR$ (13) : VEND
< 8> 180 '--m-mm———me Titel und Informationen
<56> 190 PRINT cls$; TABCZOM'L I ST HOD 1...........
...... $ by. E. v. Treuberg":PRINT
<41> 200 GOSUB 210: GOSUB 330: GOTO 490 _
<96> 210 IF floskells$="" THEN floskell$="ihre Definitio
n Fr. 1"
< 5> 220 IF floskel2$="" THEN floskel2$="ihre Definitio
n Fr. 2"
<13> 230 IF floskel3$="" THEN floskel3$="ihre Definitio

n Ir. 3"
€ 2> 240 PRINT "........oivinnn “#x%#, INFORMATION. ##
#%% “:PRINT: PRINT
<65> 250 PRINT "Fur "+floskell$; TAB(30)" eine "+FNinv$(
" 1 ")+" in der Spalte TEXT eingeben":PRINT
<46> 260 PRIBT “Fiur "+floskel2$; TAB(30>" eine "+FNinv$(
" 2 ")+" in der Spalte TEXT eingeben":PRINT
<27> 270 PRINT "Fir "+floskel3$%$; TAB(30 )" elne "+FFinv$(
* 3 ")+" in der Spalte TEXT eingeben":FPRINT
<39> 280 PRIBT "Fir -Scheck-";TAB(30)" ein. "+FNinv$("
8 ")+" in der Spalte TEXT eingeben":PRINT
<33> 290 PRINT "Fir -Einnahme-";TAB(30)" ein. "+FNinv$(
" E ")+" in der Spalte TEXT eingeben":PRINT
<70> 300 PRINT "Fir -Ausgabe-";TAB(30)" ein. "+FNinv$ ("
A ")+" in der Spalte TEXT eingeben ":PRINT
<20> 310 PRINT "Fiur Zwischensumme“; TAB(30)" eln. “+F¥in
v8(" Z ")+" in der Spalte TEKT eingeben":PRINT
<65> 320 PRINT "Fir Endsumme"; TAB(30)" ein. "+FNinv$("
# “)+" in der Spalte TEXT eingeben":PRINT:RETURN
<64> 330 PRIBT "Fir Informationen®™; TAB(30)" ein. "+FNin
v8(" ? ")+" in der Spalte TEXT eingeben":PRINT
<47> 340 PRIFT "Keine Eingabe:";TAB(30)" nur "+FNinv$ ("
RETURN ")+" -Taste driicken": PRINT
<57> 350 PRINT "Textlédnge:"; TAB(30)" Maximal 30 Zeichen
111 PRINT
<79> 360 PRIRT "...... Alle Texteingaben schlieRen Sie
bitte mit RETURN ab ": PRINT........
<35> 370 PRINT". Zeichen merken. (Ausdruck mit "+FNinv$
(* EXTRA + PTR ")+" ) dann bitte "+FNinv$(" RETURN
")+" dricken "o, ...
<36> 380 GOSUB 460
<66> 390 '------------ Definition der Standardfloskeln
<68> 400 PRINT:PRINT "Nun kénnen Sie ibre personlichen
(3) Standardfloskeln zur TEXT-Eingabe festlegen"
<60> 410 PRINT:PRINT “Ihre Definition Nr. "+FNinv$ (" 1

")+" heiBt: ";:INPUT " ", floskell$

<48> 420 PRINT:PRINT “Ihre Definitlun Nr. "+FNinvs (" 2
")+" heiBt: ";:INPUT " “,floskel2$

<{83> 430 PRINT:PRINT "Ihre Definition Nr. "+FNinv$(" 3
")+" heiBt: ";:INPUT " ", floskel3$

<92> 440 '-----—---——— Start

< 3> 450 PRIFT:PRINT:PRINT:PRINT “................ Zum

Start nun bitte RETURN dricken®:PRINT..........

<16> 460 VHILE INKEY$<>CHRS (13):VEND

<23> 470 PRINT cls$;ESC$+"Y"+CHR$ (32+7): RETURN

<80> 480 '-~---—---—-- Kopfeingaben

< 2> 490 PRINT:PRINT “Geben Sie die Aufstellungsbezeich
nung (=Titelzeile) ein ":PRINT

<45> 500 INPUT "K)ontabewegung... A)brechnung..... ader
freier Text (bitte eingeben):. ",arts

<37> 510 PRINT: INPUT "Geben Sie bitte das JAHR ein:...

*,jahr$: PRINT

22> 520 INPUT “Geben Sie bitte den MONAT ein:...... ",
mon$: PRINT

< 0> 530 INPUT "Falls gewiinscht,. Untertitel eingeben:.
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Hier macht
[hnen einer

Und Sie machen es sofort nach. Damit
alles gut riiberkommt, schldgt unser Au-
tor gleich den richtigen Weg ein: zum
Joyce-Buch gibt’s die Joyce-3"-Diskette —
randvoll mit sofort brauchbaren Loco-
Script-Schablonen, Tips, Tricks, unter-
haltsamen Ubungen und Programmen.
Schwarz auf weif und Bit fiir Bit nach-
vollziehbare Anregungen.
Computerbiicher gibts wie Sand am
Meer. Gute Handbiicher helfen manch-
mal sogar weiter. Mit einem Buch plus
Diskette aber funktioniert der Dialog zwi-
schen Bediener und Computer optimal.
Lassen Sie sich nichts vormachen.

was xor!

Aus dem Inhalt:

0 LocoScript Spezial — Softwaretraining fiir Fortgeschrittene

o Fehler im System: Wie rette ich meinen Text?

a Joyce-Tasteninstallationsdatei fiir das Programm WordStar

o Aleatorische Poetik: Der Computer dichtet

a Auf Diskette: iiber 50 Dateien mit Schablonen, Briefen,
Postkarten, Serien-Rundschreiben, Formularen, Etiketten,
Druckbeispiele, Schriften, Bildschirm-Installationen u. v. m.

Leinen-Hardcover, 207 Seiten, 3"-Diskette
89 7 DM (unverbindliche Preisempfehlung)
Zu Beziehen iiber den Computerfachhandel, den guten Fach-

buchhandel oder direkt beim Verlag.
Hindleranfragen erwiinscht.

Ein DMV-Buch+3"-Diskette!

DMV-Verlag, Postfach 250, 3440 Eschwege
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der Aufstellung als Text eingefiigt werden. AnschlieBend er-
stellen Sie die Uberschrift. Dazit werden Sie nach verschie-
denen Eingaben gefragt (Jahr, Monat, Untertitel), die vor dem
Ausdruck in gleicher Form auf dem Bildschirm angezeigt wer-
den. Sie werden vor jedem Druckschritt gefragt, ob die Ein-
gaben so richtig sind, haben also die Moglichkeit ihre Eingaben
immer wieder zu verbessern oder neu zu gestalten.

Das Programm erklart sich selbst und stellt ihnen immer wie-
der verschiedene Mdglichkeiten zur Auswahl (z.B. Drucken
der Titelzeile, Einstellen der Startnumerierung; Nr. 1 ist vor-
eingestellt). Dann werden die einzelnen Posten eingegeben:

— DATUM (in Ziffern 1-31)
— BETRAG (in Ziffern mit Dezimalpunkt fiir Pfennigbetrige)

— TEXT freie Textwahl. Fiir hdufig vorkommende Begrif-
fe (Einnahme, Ausgabe, Scheck und Ihre Standardtexte ge-
niigt die Eingabe eines Sonderzeichens (» E« , »A« , »B« ,
»l« , »2« , »3«). Zusitzlich ist hier das Einholen der Info-
Zeile (mit »?« ) und das Anzeigen der Zwischensumme (mit
»Z«) und der Endsumme (mit »*« ) moglich.

Die Eingaben werden am Bildschirm angezeigt. Vor dem
Drucken werden Sie um Bestitigung gebeten und haben so-
mit die Moglichkeit, Verbesserungen vorzunehmen. Automa-
tisch werden die einzelnen Posten durchnumeriert und —

LISTNORL
ok DIFORNATION wom

6by L. v, Treuberg

Pur {hre Definition Mr. 1
Fur {hre Definition Mr. 2
Fir ihre Definition Mr. 3

eine [ in der Spalte TEXT singehen
eine [ in der Spalte TEXT eingeben
¢ine I in der Spalte TEXT eingeben

Fur -Scheck- ein [ in der Spalte TEXT eingeben
Fur -Kinnahwe- ein M in der Spalte TEXT eingeben
Fir -Ausgabe- ein in der Spalte TEXT eingsben
Fir Zvischensunne ein @4 in der Spalte TEXT eingeben
Fir Indsume ¢in KB in der Spaite TEXT eingeben
Fur Informationen ein IR in der Spalte TEXT eingeben
Keine Eingabe: ne RINEHE -Taste dricken
Textlinge: Maximal 39 Zeichen (1!

Alle Texteingabea schiieBen Sie hitte mit RXTVAN ab
: Geichen aerken (Ausdruck ait BERGEEEMACE ) dann Ditte MINSLIN dricken

sofern Sie die Richtigkeit der Eingaben bestitigt haben — auch
ausgedruckt. Nachdem Sie die Zwischensumme bzw. die End-
summe errechnet haben (mit oder ohne Drucken), konnen Sie
die Aufstellung beenden, fortsetzen (auf Wunsch mit neuer
Anfangsnummer), eine ganz neue Aufstellung beginnen oder
aber das Programm beenden. Selbstverstindlich werden Sie

", bank$: PRINT

<30> 540 INPUT "Falls gewinscht,
* kto.nr$: PRINT

<62> 550 IF art$ = "K" OR art$ = "k" THEN art$ ="KONTOE

2.Untertitel eingeben:

EWEGUNG"

<34> 560 IF art$ ="A" OR art$ ="a" THEN art$ ="ABRECHNU
G

<89> 570 '-——=—mmm———— Prifen der Kopfeingaben

<10> 580 GOSUB 470: PRINT:PRINT TAB(19®)art$;".... “;mon
$;".. ";jahrs: PRINT

(34> 590 PRINT TAB(19)bank$

<37> 600 PRINT TAB(1®)kto.nr$

<{84> 610 PRINT:PRINT "Stimmen die Eingeben ?... Mein.
oder. RETURN. "

<85> 620 frage$=INKEYS

<69> 630 IF frage$="N" OR frage$="n" THEN 490

<19, 640 IF frage$=CHR$(13) THEN 660 ELSE 620

<89> 650 '-—-—-——————- Druck. der Kopfeingaben

<95> 660 LPRINT TAB(19) art$;".... ";mon$;".., “;jahrs$:L
PRINT

<51> 670 IF bank$="" AND kto.nr$="" THEN 710

<32> 680 LPRINT TAB(19) bank$: IF kto.nr$="" THEN 700

<85> 690 LPRINT TAB(19) kto.nr$

<23> 700 LPRINT

<30> 710 GDSUB 470. '-———---———-- Druck. der Tabellenzei
le

<15> 720 PRINT:PRINT TAB(10>" Nr.";TAB(17) "Datum ";TAB
(25)"Bezeichnung"; TAB(60)"... Betrag"

<26> 730 PRINT TAB(10) " -

< 0> 740 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT "Drucken der Titelzeil
e ?. a.. nrein"

<77> 750 titel $=INKEYS$: IF titel$="" THEN 750

{ 8> 760 IF titel$= "j" OR titel$="J" THEN 780

< 5> 770 IF titels= “n" OR titel$="N" THEN 810 ELSE 750

<80> 780 LPRINT TAB(10)" Nr.";TAB(17) "Datum ";TAB(25)"
Bezeichnung"; TAB(60)" ... Betrag"

<69> 790 LPRINT TABW1O>"-

<81> 800 '-————-—=—-—- Voreinstellung

<36> 810 a=1

<12> 820 PRINT:PRINT "Zahlung mit Nummer. 1.
...... jla... oder.. n)ein. "

< 3> 830 nr$=INKEY$:IF nr$="" THEN 830

< 3> 840 IF nr$="J" OR nr$="J" THEN 860

<30> 850 IF nr$="F" OR nr$="n" THEN 1550 ELSE 830

28> 860 us="4###"

12> 870 vs="#4"

< 9> BBO wh="#a###sE,  ##"

<83> 890 GOSUB 470. '-————~———~—- Dateneingabe

<71> 900 PRINT: IKPUT "Geben sie bitte das DATUM ein :.
...... ",d:PRINT

86> 910 INPUT "Geben Sie bitte den BETRAG ein:......,

beginnen 7

<57> 920 FRINT: LINE INPUT "Geben Sie bitte den TEXT ei

Diveurnnonn ",texts: PRINT

<8%> 930 '---———————- Priifen der Eingaben

<33> 940 IF text$="7" THEN GOSUB 470: GOSUB 240: GOIO ¢
20

<38> 950 IF LEN(text$)>30 THEN GOSUB 1060: GOTO 920
<77> 960 IF text$ = "#" THEN 1270 |
<51> 970 IF text$= "1" THEN text$=floskell$
< 7> 980 IF text$= "2" THEN text$=floskell$
<62» 990 IF text$= "3" THEN text$= flosk§13$
<26> 1000 IF text$="8" THEN text$="Scheck"

< 8> 1010 IF text$="A" THEN text$="Ausgabe"
{15> 1020 IF text$="E" THEN text$="Einnahme"
<73> 1030 IF text$="Z" THEN 1370

£,9> 1040 GOTO 1080
<13> 1050 ' --—--————-—- Fehlermeldung

<{29> 1060 PRINT: PRINT "Textlinge maximal 30 Zeichen !
":PRINT: RETURN

{94> 1070 '---m-mmmmm Anzeigen der Eingabe

<19> 1080 PRINT:PRINT TAB(10)>" Nr."; TAB(17) “Datum";TA
B (25)"Bezeichnung";TAB (60> "... Betrag"

<43> 1090 PRINT:PRINT TAB(10) USING u$;a;

<32> 1100 PRINT TAB(17) USING v$;d;

<37> 1110 PRINT TAB(25);texts;

<78> 1120 PRINT TAB(60)> USING w$;Db

<36> 1130 PRINT:PRINT "Stimmen die Eingaben ?...
oder RETURN.. ":PRINT

<61> 1140 frage$=INKEYS

<93> 1150 IF frage$="N" OR frage$="n" THEN 900

<18> 1160 IF frage$=CHR$ (13) THEN 1180 ELSE 1140

15> 1170 *---———=——-—- Druck der Eingaben

<77> 1180 LPRINT TAB(10) USING u$;a;

<91> 1190 LPRINT TAB(17)> USING v$;d;

<46> 1200 LPRINT TAB(25);text$;

<47> 1210 LPRINT TAB(60) USING w$;b

96> 1220 '------------- Rechnen

<92> 1230 z=mtb

<41> 1240 m=z

55> 1250 a=atl

<85> 1260 GOTO 860

98> 1270 ' ——-———————-= Endsumme anzeligen + ausdrucken

<33> 1280 PRINT TAB (48) "SUMME : DM"; TAB(60) USING w%
iz

<62> 1290 PRINT:PRINT:PRINT "Summe ausdrucken ?.... jla

oder.. n)ein"

<66> 1300 druck$=INKEY$:IF drucks$="" THEN 1300

< 0> 1310 IF drucks$="j" OR druck$="J" THEN 1330

<68> 1320 IF druck$="n" OR druck$="N" THEN 1440 ELSE 13
00

<27> 1330 LPRINT TAB(59) "----------- “

<52> 1340 LPRINT TAB(48)"SUMME : DM*;

<88> 1350 LPRINT TAB(60) USING w$;z

<18> 1360

<47> 1370

Mein

:GOTO 1630

<13> 1380 PRINT TAB(40) "ZVISCHEFSUMME : DM"; TAB(60) U
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Ich bestelle hiermit aus Ihrem Angebot:

»CPC-Bestellservice«

Stck.  Copyshop
Das universelle Hardcopy Programm
r Schneider CPC 464166416128

solange der Vorrat reicht

59, - DM
69, - DM
69, - DM

Sick  Power-Splele-Paket CPC
Dieses Angebot beinhaltet 4 Kassetten bsw 4 Disketten
(Goldene Sieben 1+2, Gamebox 112)
Das bedeutet satte 18 Spiele von Action Uber Taktik
bis Adventure {ur CPC 464/664 und 6128

| | Kassettenversion (4 Kassetten)

Stck »Startest« Das Superspiel fur 464, 664 und 6128

Gesamtbetrag

nur 50, - DM

|_] Diskettenversion (4 Disketten 3") nur 70, - DM
J Kassettenversion 24, - DM
[1 Diskette 3" 29, - DM

zzgl. DM 3,— DM Porto/Verpackung A>cm_m3Qm.. Uﬂ\_vl

0 Den Betrag bezahle ich mittels des beigeflgten Verrechnungsschecks.
O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuzliglich der NachnahmegebUhr (nur innerhalb der BRD)

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des gesetzl Vertreters)

»CPC-Platinen-Service«

Ich bestelle hiermit aus lnrem Angebot gemas »Schneider CPC International», Ausgabe 7/86, Schneiderware #2:

....... Stck. Basisplaline, beids. besch
..Slck. Basisplatine kompl., funktionsfertig
..Stck. Cenlronics-Platine, eins. besch,

......Slek. Centronics-Platine kompl.,, funktionsferlig

..Stck. Verbindungskabel zw.
Basisplatine und CPC 464/664

...Stck. Verbindungskabel zw. Basisplating
und CPC 6128

Ausgabe 8/86, Schneiderware # 3:

Stek. Vi24 Platine beids. besch
Stck. Vi24 Platine kompl., funklionsfertig

Acsgabe 9/86, Schneiderware # 4:

«..StCk. Nelzleil-Plaline, eins. besch.
il-Platine, kompl.

...... Stck. Netztrafo

... Stck. Nelzteil, Netztrafo

Ausgabe 10/86, Schneiderware # 5:

...S1ck. Echizeituhr-Platine, beids., besch.
........ Stek. Echlzeilubr, kompl., funktionslerlig

0O Diesen Belrag bezahle ich mitlels des beigefligten Verrechnungsschecks.

24,90 DM
62,90 DM
17,90 DM
79,80 DM

35,90 DM

45,90 DM

29,60 DM
139,90 DM

17,90 DM
119,90 DM
79,90 DM
184,90 DM

29,80 DM
99,90 DM

Ausgabe 12/86, Schneiderware # 6:

......Slck. PIO-Platine, beids. besch
Sick. P10, kompl. funkt-ferl

Ausgabe 1/87, MIDI-Interface

Stck. MIDI-Interface- und Timer-Plalinen
Stck. MID!-Interface- und Timer-Platinen,
kompt. beslickl

Ausqabe 3/87, Schneiderware #7:
<. Sltek. AID-DIA-Plating, beids. besch
o Slek. AID-DiAWandler, funktionsferlig

Ausgabe 4/87, Schneiderware # 8:
_________ Stck. EPROM/RAM-Platine, beids. besch
....... . Stck. EPROM/RAM-Kare, [unktionsfertig

Betrag =

+ Porto/Verpackung gniang 5,- DM 1 Austand 8~ D)

Gesamtbetrag

1 Ich bitte um Lieferung per Nachnahme (nur innerhalb der BRD). Bei Nachnahme kommi zum o.. Belrag noch die Nachnahmegebiir hinzu

Datum " Unterschntt (bet Minderjahrigen des gesetzl. Vertrelers)

29,80 DM
198,90 DM

39,90 DM

198,— DM

29,860 DM
169,80 DM

29,860 DM
229,90 DM

DM
DM

»Kleinanzeigen-Markt«

Private Anzelgen: Nur DM 5, je angefangene Zeile, inkl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.
Geschiftliiche Empfehlungen: DM 8 — je angefangene Zeile, zzgl. gesetzlicher Mehrwertsteuer.

Kreuzen Sie bitte an, in welche Rubrik (s. Karte) Ihre Anzeige gehort, schreiben Sie Inren Text in die Karte (jedes Kastchen =
ein Zeichen, Buchstabe, Satzzeichen oder Worlzwischenraum).

Achtung! Der Abdruck erfolgt nur gegen Vorkasse (Verrechnungsscheck)
Bitte verdffentlichen Sie meine Anzeige in der nachslerreichbaren »PC Schnelder International« fir
I | private Zwecke Il gewerbliche Zwecke (gewerbliche Anzeigen werden mit G gekennzeichnet)
Das 1sl der Text
I

-
.
-
-
1
|
_

Ll L bbbt
I I O L] A [

O Die Anzeige soll als Chiffre-Anzeige erscheinen (nur méglich bei Privat-Anzeige)
Chiffre-GebUhr 10,— DM inkl. MwSt. zzgl. zum Anzeigenpreis

In dieser Rubrik:

[0 Blete an [0 Suche [ Tausch [ Stellenmarkt/frele Mitarbelt

[J Hardware [ Hardware 0 Geschiftsverbindungen

(1 Software (] Software 00 Verschiedenes

Bei Angeboten:
Ich bestétige, daB ich alle Rechte an den

angebotenen Sachen besitze Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl Vertreters)

»Joyce-Bestellservice« Kniiller far Joyce-Fans
lch mache von lhrem Angebot Gebrauch und bestelle hiermit:

Stck. »Praktische Textverarbeltung mit Joyce«
— ein Buch-Disketten-Paket fUr praxisnahe Anwendungen

. mit Joyce nur 89, - DM
neL:
Stck. Sonderheft Joyce Nr. 1 20,- DM
Stck. Databox zum Sonderneft Joyce Nr.1
— viel Software flur wenig Geld, Diskette 3" 30, - DM
Stck. Joyce Programmsammliung Vol.1
— Hochwertige Software zum Tiefstpreis, Diskette 3" 59, - DM

Gesamtbetrag -

zzgl. DM 3,— Porto/Verpackung. Per Zmo:mm:.ﬂm zzgl. Nachnahmegebihr.
(In das Ausland ist Nachnahme nicht méglich.)

0O Den Betrag bezahle ich mittels des beigefligten Verrechnungsschecks.
0O Ich bitte um Lieferung per Nachnahme zuztiglich der Nachnahmegebuhr (nur innerhalb der BRD).

Datum Unterschrift (bei Minderjahrigen des gesetzl. Vertreters)
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vorher gefragt, ob der Drucker die Seite auswerfen soll, oder
ob Sie auf gleicher Seite weiterarbeiten wollen. Sie kénnen
also wahlweise Einzelblatt- oder Endlospapier verwenden, nur
sollte es normale Breite haben (Din A4). Falls Sie eine be-
reits ausgedruckte Liste fortfiihren wollen, so ist das eben-
falls moglich. Sie lassen die Kopfangaben weg (nur RETURN
statt eines Textes eingeben), drucken die Titelzeile nicht aus,
stellen die Anfangsnummerierung nach Bedarf ein und ge-
ben die bisherige Summe als Ubertrag ein. Das Papier kann
mit dem Drucker-Menue [PTR] richtig positioniert und der
Drucker in Anfangstellung gesetzt werden. Thren Gestaltungs-
moglichkeiten ist relativ freie Hand gelassen und der nicht
ganz unversierte Laie kann leicht die eine oder andere An-
passung an den individuellen Bedarf durchfithren, z. B. Um-
definieren der Sonderzeichen »B« (Zeile 280 und 1000), »E«
(Zeile 290 und 1020) und »A« (Zeile 300 und 1010), einen
anderen Kopftext festlegen (Zeile 500, 550,560) und die Er-
lauterungen im Programm (Zeile 70-170) Uberspringen (in
Zeile 70 den Befehl GOTO 180 einfiigen). Tip: Das Programm
LISTMOD1 in Grundversion sichern und die abgeénderte Ver-
sion mit save »Name« [z.B. BANK, KFZ, BELEGE] abspei-
chern. Auf diese Art und Weise kdnnen Sie mit verschiedenen
jeweils speziell ausgerichteten Programmen arbeiten.
(E.v.Treuberg)

Lauter
Anwendungsprogramme

PROFIREM v 2.1

Das Geschaéftssoftwarepaket
Fakturierung, Adressendatei, Lagerdatei

® universelle Einsatzméglichkeiten

® Einlesen von Adressen in die Faktura

® Einlesen von Lagerartikeln in die Rechnung,
mit automatischer Bestandskorrektur

® Ausdruck sortierter Adressenlisten

® Berechnung des Lagerwertes

® weitere Info in unserer PR-Liste

® fur Joyce 178, - DM, fir CPC 136, - DM

ETATGRAF

Das Haushaltsbuch mit Grafik

Verwalten Sie |hre Ausgaben mit dem Computer. Die grafi-
schen Auswertungsmdglichkeiten verschaffen lhnen jederzeit
einen guten Gesamtiberblick

® bis zu 18 verschiedene Kostenarten

® Bearbeitung von 12 Monaten

® Tabellen, Balkengrafik

@ fur Joyce oder CPC nur 58, - DM

SIRG w$; z

<43> 1390 PRINT:PRINT :PRINT "Zwischensumme ausdrucken
?.. ja. oder. m)ein.. "

<10> 1400 druck$=INKEY$: IF druck$="" THEN 1400

< 1> 1410 IF drucks$="J" OR druck$="j" THEN 1570

<73> 1420 IF druck$="F" OR druck$="n" THEN 1440 ELSE 14

00
<82> 1430 '--------—---- Veitermachen oder Ende der Aufl
istung
| <35> 1440 PRINT:PRINT:PRINT "Weiter in gleicher Liste.
. oder... B)eenden dieser Liste :"

<31> 1450 weiter$=INKEY$ :IF weiters$=*" THEN 1450
<44> 1460 IF welter$="V" OR welters$= “w" THEN 1490
<68> 1470 IF welter$="B" OR weiter$= "b" THEN 1630 ELSE
1450
<39> 1480 '----------—— Neue Nummer einstellen
<11> 1490 PRINT:PRINT: PRINT “Die letzte Nummer ist:...
Lo a1
<96> 1500 PRINT "Veiterzéhlen mit Nummer:... ";a;".. (=
RETURID"
< 5> 1510 PRINT "oder einer n)euen Nummer ?........ (=
TASTE -n- > *
<89> 1520 neu.nr$=INKEY$
< 8> 1530 IF neu.nr$= "N" OR neu.nr$= "n" THEN 1550
<84> 1540 IF neu.nr$=CHR$(13) THEN 860 ELSE 1520
<68> 1550 PRINT:PRINT : IFPUT"bitte neue Kummer eingeben
. ",ﬂ
<91> 1560 GOTO 860
<79> 1570 '---—- Zwischensumme drucken
<46> 1580 LPRINT TAB(59) "----——--——- "
<80> 1590 LPRINT TAB(40) "ZVISCHENSUMME : DN";
<79> 1600 LPRINT TAB (60> USIHEG w$;z
<90> 1610. LPRINT TAB(59) "===========¢
<11> 1620 GOTO 1440
<64> 1630 ' ---- Seitenauswurf und Programmende
<37> 1640 PRINT:PRINT: PRINT "Seite auswerfen. ?.... j)
a.. oder.. n)ein.. "
22> 1650 seite.aus$=INKEYS:IF seite.aus$="" THEN 1650
<74> 1660 IF seite.auss$= "F" OR seite.aus$="n" THEN 169
0
<48> 1670 IF selte.aus$="J" OR selte.aus$="j" THEN 1680
ELSE 1650
<33> 1680 LPRINT CHR$ (12)
<94> 1690. PRINT:PRINT:PRINT "Programm.. E)nde... oder.
. meue.. Aufstellung.. ? "
<88> 1700 ende$=INKEYS:IF ende$="" THEN 1700
<59> 1710 IF ende$="E" OR ende$="e" THEN 1760

<51> 1720 IF ende$="F" OR ende$="n" THEN 1740 ELSE 1700
<35> 1730 '-—-——-—-——- Neustart

<31> 1740 z=0:m=0:b=0: LPRINT:LPRINT:LPRINT:GOSUB 470:G
QOSUB 400 GOTO 490

< 7> 1750 'm——————————- ENDE
<77> 1760 PRINT: PRINT: PRIET TAB(20) FRinv$(" Programm
beendet! ")

FIBUKING v 20
Dle preiswerte Finanzbuchfiihrung
® 60 Konten, einfache oder doppelte Buchfihrung

® bis zu 4-stellige Kontennummern
® automatische Bilanzierung

® fur Joyce oder CPC nur 136, - DM

KALKUREM

Tabellenkalkulation mit Grafik

® v 1.2 - Jetzt noch leistungsféihiger
® 40x40 Feider, auch fir Text verwendbar
® verénderbares Anzeigeformat

® umfangreiche Berechnungsmdglichkeiten
® Ausdrucken von Teilen des Arbeitsfeldes
® Kopieren, Léschen, Speichern

® zusétzliche grafische Auswertung

® Balkengrafik, Kurvengrafik, Kuchengrafik
® 3* Diskette fiir CPC nur 78, - DM

TEXTKING

Die bedienungsfreundliche Textverarbeitung
® Cursorgesteuerte Bedienung

® fertige Druckformulare

® umfangreiche Schriftgestaltung

® integrierte Diskettenverwaltung

® Schnittstelle zu ADRESCOMP-Adressendatei
® Blocksatz, Tabulator, Floskeltasten uv.m.

® 3" Diskette fiir CPC nur 78, - DM

VAN DEIR ZAMLM
SOFITWARIE

Programm-Entwicklung und Vertrieb
Elfriede van der Zalm

Schieferstétte, 2949 Wangerland 3
Telefon (044 61) 5524

Versand erfolgt per Vorkasse (portofrei), Nachnahme (zzgi. 5,— DM)

< 2> 1770 END
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—Nutzware

zUum richtigen

Nachdem ich in der letzten NUTZ-
WARE wortgewaltig angekiindigt
hatte, daBl die NUTZWARE Ihnen
helfen wird, die richtigen Fragen
beim Softwarekauf zu stellen und
dann vor allem auch die richtige
Software zu finden, kam natiirlich
auch sofort die Aufforderung eini-
ger Leser, dieses Versprechen doch
mdoglichst schnell einzuliésen.

Urspriinglich hatte ich mir die Einlo-
sung dieses Versprechens so vorge-
stellt, daB an dieser Stelle qualifizierte
und relativ detaillierte Reviews abge-
druckt werden. Da sich die Vertriebs-
firmen jedoch manchmal ziemlich viel
Zeit lassen, bevor sie uns ihre Pro-
gramme zum Testen zuschicken,,
mochte ich Thnen heute — vollig los-
geldst von bestimmten Programmen —
einige Tips zum Softwarekauf geben.

Wenn Sie sich entschlossen haben, be-
stimmte Aufgaben, die in Threm Un-
ternechmen anfallen, per Computer und
einem entsprechenden Programm zu
erledigen, sollten Sie sich erst einmal
ein sogenanntes Pflichtenheft fiir das
zu kaufende Programm anlegen. Hier
tragen Sie genau ein, was dieses Pro-
gramm fiir Sie erledigen soll. Es ist
ratsam, sich zur Erstellung des Pflich-
tenheftes viel Zeit zu nehmen und mit
auflerster Sorgfalt vorzugehen. An-
dernfalls kann es Thnen passieren, dafl
Sie etliche Hundert Mark fiir ein Pro-
gramm ausgeben, um dann festzustel-
len, daB es fiir Ihre Zwecke doch nur
bedingt geeignet ist. Abbildung 1
zeigt, wie ein fertiges Pflichtenheft fir
ein Finanzbuchhaltungsprogramm
aussehen kann; dhnlich konnte auch
das Pflichtenheft fiir Thre Lagerver-
waltung aussehen.

— Wieviele Artikel sollen zum Bei-
spiel verwaltet werden? Hierbei wiir-
de ich einen Aufschlag von mindestens
30% auf mein gegenwirtiges Sorti-
ment machen.

— Ist das Programm in der Lage,mir
fiir jeden einzelnen Artikel bei Unter-
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schreiten eines, von mir jeweils ein-
gegebenen, Mindestbestandes eine
Meldung zu machen? Selbstverstind-
lich darf es diese Meldung nicht nur
einmal machen, vielmehr muB diese
bei jedem Arbeiten mit dem Pro-
gramm solange immer wieder erschei-
nen, bis der Bestand wieder aufgefiillt
ist.

— Kann das Programm einzelne Ar-
tikel zu Artikelgruppen zusammen-
fassen?

— Kann ich mit dem Programm auch
meine Lieferantenkonten verwalten?
— Unterstiitzt mich das Programm bei
meinen Bestellungen?

— Kann das Programm mir Artikel-
umsiétze und Artikelgruppenumsitze,
sowohl Mengen- als auch wertmiBig,
anzeigen?

— Kann es Etiketten ausdrucken?
— Druckt es Lager- , Bestell- und Be-
wegungslisten usw.?

Sie werden sich zur Erstellung eines
Pflichtenheftes fiir eine Lagerverwal-
tung noch mehr Fragen stellen miis-
sen. Die hier exemplarisch aufgelis-
teten Fragen sowie die Teilabbildung
des Pflichtenheftes fiir ein Finanz-
buchhaltungsprogramm sollen Ihnen
zeigen, wie man an eine derartige Auf-
gabe herangeht. Wenn Sie Thr Pflich-
tenheft (meist ist es nur ein Zettel)
soweit fertiggestellt haben, sollten Sie
noch nicht gleich zu Ihrem Héndler
stiirzen, um das erste Programm zu
kaufen, das den Kriterien des Pflich-
tenheftes geniigt.

Der nichste Schritt zu »Ihrem« Pro-
gramm sollte zundchst darin bestehen,
einen kleinen Testlauf fiir die Pro-
gramme zu entwerfen, die Sie sich
beim Héindler anschauen moéchten.
Keine Angst, dies wird keine Doktor-
arbeit, bewahrt Sie jedoch spiter vor
Enttiduschungen.

Fiir ein Finanzbuchhaltungsprogramm
zum Beispiel denken Sie sich ungeféhr
dreifBig Buchungen aus, die moglichst
viele verschiedene Konten ansprechen.
Dazu gehoren mindestens eine Sam-

melbuchung im Soll sowie eine Sam-
melbuchung im Haben. Ich kenne
Programme, die eine Sammelbuchung
zum Abenteuer werden lassen. Wei-
terhin sollten Sie mindestens jeweils
zwei Warenein- und Ausginge mit
Skonto in Ihren Testlauf einbauen.
Nicht jedes Programm ist in der La-
ge, solche Buchungen ordnungsgemal
unter Beriicksichtigung der verénder-
ten Vor- oder Umsatzsteuer durchzu-
fiihren.

Da die freic Gestaltungsmoglichkeit
neuer Konten bei einigen Finanzbuch-
haltungsprogrammen dort ihre Gren-
zen findet, wo die Salden dieser neu
definierten Konten zur Ermittlung der
Gewinn- und Verlustrechnung heran-
gezogen werden sollen, ist es ratsam,
sich auch mehrere Buchungen auszu-
denken, die ein neu zu definierendes
Kostenoder Ertragskonto betreffen.
Nachdem Sie Thre Testbuchungen vor-
bereitet und natiirlich auch einen Ab-
schluB dieser Buchungen erstellt
haben, sind Sie in der Lage, jedes Fi-
nanzbuchhaltungsprogramm zumin-
dest soweit zu testen, wie es einem
Laien zumutbar ist. Unter der Voraus-
setzung, dabB Thr »zu FuB« gemachter
Abschluf} richtig ist, muB ein Pro-
gramm, daB den Anforderungen einer
ordnungsmifBigen Buchfithrung genii-
gen will, den gleichen Abschlufl wie
Ihre Testbuchungen produzieren.
Wenn [hr Héndler Thnen spéter Pro-
gramme vorflihrt, geben Sie Ihren
Testlauf ein und kénnen so innerhalb
kiirzester Zeit feststellen, ob es loh-
nenswert ist, sich mit dem Programm
weiter zu beschiftigen.

Zur Durchfiihrung des Testlaufes noch
ein Tip: machen Sie so viele und vor
allem so dumme Fehler wie moglich.
Verzeiht Thnen das Programm diese
Fehler ohne Fehlermeldung und Ab-
bruch des falschen Befehls (nicht des
Programms), lassen Sie die Finger
davon.

Ein derartiger Testlauf 148t sich, ana-
log den zur Finanzbuchhaltung ge-
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machten Angaben, auch mit anderen
Programmen durchfiihren.

Nachdem Sie nun so halbwegs wissen,
was ihr zukiinftiges Programm leisten
soll und wie Sie angebotene Program-
me ein wenig auf Thre Leistungsfahig-
keit hin abklopfen kénnen, sollten Sie
sich langsam einmal einen Uberblick
liber das Angebot an entsprechenden
Programmen verschaffen.

Zur Einstimmung sollten Sie sich
erst einmal Thre Computerzeitschrift
nehmen und sich die Anzeigen der
Softwareanbieter zu Gemiite fiihren.
diese Anzeigen geben einen gewissen
Uberblick iiber das Angebot insgesamt
und tiber das Preisspektrum, in dem
angeboten wird.

Zum Thema Anzeigen sei hier noch
erwihnt, dal manche Softwarefirmen
mit dem Hinweis »vom Finanzamt zu-
gelassen« oder »vom Finanzamt ge-
nehmigt« oder &hnlichen Texten
werben. Hierzu sei bemerkt, dafl ich
mich diesbeziiglich mit verschiedenen
Oberfinanzdirektionen in Verbindung
gesetzt habe und von allen die Aus-
kunft bekam, daB die Finanzimter
schon seit Jahren nicht mehr testieren,
ob ein Finanzbuchhaltungsprogramm
generell den Grundsétzen einer ord-
nungsgenifien Buchhaltung entspricht
und zu einem steuerlich richtigen Er-
gebnis fiihrt.

Mit aller gebotenen Vorsicht (da es
mir selbstverstdndlich nicht moglich
ist, diesbeziiglich bei allen Oberfinanz-
direktionen in der Bundesrepublik zu
recherchieren) wage ich deshalb die

Behauptung, dafl derartige Werbeaus-
sagen schlicht und ergreifend falsch
und irrefithrend sind.

Sollten Sie auf ein Programm stofien,
das mit derartigen Aussagen bewor-
ben wird, bestehen Sie darauf, das ge-
nerelle Testat eines Finanzamtes fir
dieses Programm (und nicht nur fiir ei-
ne, mit diesem Programm gefertigte,
Buchhaltung) zu sehen.

Nach dem Studium der Anzeigen fin-
den Sie weitere erste Hinweise auf
»Ihr« Programm in den Software
Reviews.

Sie wissen, daBl wir in der NUTZWA-
RE auch regelmifBig Geschiftssoftwa-
re testen und dariiber berichten
werden. Natiirlich ist auch eine posi-
tive Review noch kein Grund, ein be-
stimmtes Programm sofort zu kaufen.
Doch wenn Sie mehrere Reviews —
auch in anderen Zeitschriften (der Ver-
lag mbge mir verzeihen) — gelesen
haben, verfiigen Sie schon iiber eine
gewisse Ubersicht des Angebotes.
Sammeln Sie Anzeigen und Reviews,
die Thnen interessant erscheinen. Ver-
suchen Sie, erst einmal mdglichst viele
zusitzliche Informationen iiber diese
Programme einholen. Horen Sie sich
nach Benutzern dieser Programme
um. Der kompetenteste Sachverstin-
dige fiir ein Anwenderprogramm ist
immer noch der, der schon einige Zeit
damit gearbeitet hat.

Unter Umstinden miissen Sie Pro-
gramm A bei Héndler Meier, Pro-
gramm B bei Hindler Miiller,
Programm C bei Héndler Schulze
usw. ausprobieren. Dies ist zwar et-

was miihselig, erspart Thnen jedoch
bdse Frustrationen und manch einen
iiberfliissigen Griff in die Brieftasche.

Egal, ob Sie sich nun mehrere Pro-
gramme von einem Héndler, oder je-
weils ein anderes Programm von
vielen Hindlern vorfiihren lassen,
nehmen Sie [hr Pflichtenheft zu Hand
und machen Sie Notizen zu jedem Pro-
gramm, das Ihnen angeboten wird.
Wenn Sie den Eindruck haben, daB emn
bestimmtes Programm Ihren Vorstel-
lungen schon ziemlich nahe kommt,
bitten Sie Thren Héndler, Ihnen alle
Variablen seiner Version auf Null zu
stellen und geben Sie Ihren Testlauf
ein. Notieren Sie sich auch hier wie-
der alles, was Thnen zur Beurteilung
des Programmes wichtig erscheint.
Wenn das Programm nach dem Test-
lauf die richtigen Ergebnisse produ-
ziert hat, kann es in die engere Wahl
genommen werden. Wenn Sie so meh-
rere Programme gefunden haben, die
sowohl den Testlauf bestanden haben,
als auch die Kriterien Ihres Pflichten-
heftes erfiillen, sind Sie Threm Ziel
schon ziemlich nah. Sie miissen nur
noch unter einer kleinen Auswahl von
guten und selbst getesteten Program-
men auswihlen. Um Thnen die Wahl
zwischen gleichwertigen Programmen
zu erleichtern, hier noch einige Ent-
scheidungshilfen.

— Ein nicht kopiergeschiitztes Pro-
gramm ist allein schon deshalb benut-
zerfreundlicher, weil Sie sich
Sicherheitskopien erstellen konnen.
Ich wiirde auf alle Fille ein nicht ko-
piergeschiitztes Programm kaufen.

Buchungsperiode: 1 Monat
Kontenplan:

Anzahl der Buchungen: 1600

Standardanforderungen

1200 Konten incl. Debitoren

Auszug aus Pflichtenheft Finanzbuchhaltungsprogramm fiir ein Erdbauunternehmen mit angeschlossenen Baustoffhandel

(Umsatz ca. DM 3,5 Mio. p.a.)

2 Buchungsperioden im Zugriff (d.h. Anderung der Saldenvortrige, wenn noch
nach Beginn der zweiten Periode in der ersten gebucht wird)

Programm mufl meniigesteuert sein

Programm muf nach den Grundsitzen einer ordnungsmiBigen Buchfiihrung
arbeiten, das heiBt u.a. ein steuerlich zutreffendes Ergebnis produzieren, so-
wie den Verlauf der Buchungen liickenlos dokumentieren:

automatische Mehrwertsteuerverbuchung mit unterschiedlichen Steuersiitzen,
Programm muB Daten zum Umsatzsteuervoranmeldung liefern

Erstellung Gewinn - und Verlustrechnung sowie Bilanz

Spezielle Anforderungen:

Programm darf nicht kopiergeschiitzt sein; zumindest darf bei vorhandenem

Kopierschutz die Benutzung nicht behindert werden und es muB méglich sein,
eine geniigende Anzahl von Sicherheitskopien zu erstellen

Kapazitit des Programmes ausschlieBlich duch das Speichermedium begrenzt
Kontenrahmen nach DATEV

beliebige Anzahl von Konten

Konten miissen frei definierbar sein

Buchungstexte miissen mindestens 50 Zeichen lang sein konnen
unterschiedliche Ertragsraten miissen getrennt erfafit und wiedergegeben werden

automatische Mehrwertsteuerverbuchung mit unterschiedlichen Steuersétzen,
sowohl nach Schliisseln, als auch nach automatischen Konten

automatische Korrektur von Vor- und Umsatzsteuer bei Rechnungskiirzung,
Skonto und dergleichen

Jahresabschluf mit entsprechenden Saldenvortrigen,
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— Es gibt Programme, die so umfang-
reich sind, daf} sie nicht komplett in
den Arbeitsspeicher eingelesen werden
konnen. Das bedeutet, da} wihrend
der Arbeit mit diesen Programmen
permanent auf die Diskette zugegrif-
fen werden muB und Sie selbst bei Ih-
rer Arbeit immer wieder warten
miissen, bis der Diskettenzugriff been-
det ist. Beim Joyce wird das Problem
weitestgehend dadurch geldst, daB ein
Teil des Programms beim Booten
gleich auf die RAM-Disc kopiert wird.
Dadurch erhalten Sie meist eine zufrie-
denstellende Schnelligkeit beim Ab-
lauf. Ein Programm, das einerseits die
Speicherkapazitit des Joyce iiberfor-
dert, andererseits jedoch die Moglich-
keit, Programmteile auf der RAM-Disc
abzulegen, nicht ausschopft, wiirde ich
nicht kaufen.

— GroBlen Wert lege ich bei einem
Programm darauf, daB eingegebene
Daten nicht bei jedem Arbeitsschritt
auf die Diskette geschrieben werden
miissen. Entweder muB hierzu genug
Platz im Speicher sein, oder die Da-
ten werden erst einmal auf die RAM-
Disc geschrieben. Weiterhin sollte ein
gutes Programm anzeigen, wenn die
Kapazitét der Diskette oder der RAM-
Disc nicht mehr ausreicht, die einge-
gebenen Daten aufzunehmen. Ein Pro-
gramm, welches lautstark eine Feh-
lermeldung ausgibt und dann mit den
entsprechenden Datenverlusten ab-
stiirzt, ist natiirlich nicht alltags-
tauglich.

— Ein versténdliches und gut geglie-
dertes Handbuch mit einem umfang-
reichen Index sollte heute zum

Standard eines guten Programmes ge-
horen. Leider hat sich dies noch nicht
bis zu allen SoftwareHerstellern her-
umgesprochen.

— Ich habe neulich mit einem excel-
lenten Programmpaket gearbeitet, das
nur einen Nachteil hatte: das Pro-
gramm wurde nicht iiber Meniis, son-
dern ausschlieflich iiber Control-
Codes gesteuert. Dadurch steigt die
Haufigkeit von Fehlbedienungen in ei-
nem derartig hohen Maf, daf} ich vom
Kauf eines solchen Programmes lei-
der abraten muf.

— Ein wichtiges Kriterium bei der
endgiiltigen Auswahl des Programms
ist natiirlich auch der Preis. Trotzdem
wiirde ich nicht immer das kostengiin-
stigste Programm auswéhlen. Ich wiir-
de mich bei meiner Entscheidung auch
davon leiten lassen, welches Pro-
gramm mir sympathisch erscheint; las-
sen Sie mich erklaren, was ich unter
sympathisch verstehe und warum ich
diesen Begriff so wichtig finde.

Manchmal begegnen mir Programme,
die — nach allen moglichen »objekti-
ven« Bewertungsmafstéiben gemessen
gleich gut sind. Trotzdem habe ich das
Gefiihl, mit einem dieser Programme
besser arbeiten zu konnen, als mit dem
anderen. Vielleicht kommt der Bild-
schirmaufbau dieses mir sympathi-
schen — Programmes meinem
asthetischen Empfinden néher, viel-
leicht entspricht die Bedienung eher
meinem Geschmack; was es genau ist,
vermag ich nicht zu sagen. Dies sind
Dinge, die einfach nicht meBbar sind
— und trotzdem von nicht zu unter-
schitzender Wichtigkeit. Da Sie im-

mer wieder einen Teil Threr Arbeits-
zeit in den Umgang mit dem Pro-
gramin investieren wollen, ist es flir
die Effizienz Ihrer Arbeit auch wich-
tig, daB Sie mit dem Programm gern
arbeiten. Also scheuen Sie sich nicht.
unter Umstidnden hundert Mark mehr
fiir ein Programm auszugeben, das Ih-
nen »sympathisch« ist — das Geld wird
sich schnell in Form einer hdheren Ar-
beitsproduktivitit amortisiert haben.

Sparen Sie also hier nicht an der fal-
schen Stelle. Die falsche Stelle zum
Sparen ist fiir viele auch ein Versand-
haus. Unter Umstinden konnen Sie
das nach einigen Miihen ausgesuchte
Programm durch den Versandhandel
billiger bekommen. Wenn Sie ganz si-
cher sind, daf} Sie nie mehr Fragen zu
einem Programm haben werden. ist
dies vielleicht auch die richtige Adres-
se fir Thren Einkauf. Ansonsten bin
ich jedoch der Meinung, daf} im Preis
fir Anwenderprogramme auch ein
Teil fiir die entsprechende Beratung
kalkuliert ist. Wenn Sie diese Beratung
bendtigen, sollten Sie dort einkaufen,
wo Sie sicher sein koénnen, sie auch
nach dem Kauf noch zu erhalten. Ab-
bildung 2 zeigt eine Auflistung der
wichtigsten Punkte, die Sie davor be-
wahren sollen, in die falsche Softwa-
re fiir Ihr Unternehmen zu investieren.

Einiges, was Sie jetzt gelesen haben,
wird Thnen schon bekannt gewesen
sein. Anderes werden Sie vielleicht fiir
tiberfliissig oder zu aufwendig erach-
ten. Ich bin mir jedoch sicher, daf Sie
die fiir Sie richtige Software kaufen
werden, wenn Sie so vorgehen, wie es
hier beschrieben wurde.

(W.Huske)

Checkliste zam Softwarekauf

Pflichtenheft
Testlauf kenzipiert

Anzeigen und Software-Reviews studiert
und ausgeschnitten

Liste der Programme gemacht, die Sie
aufgrund IThrer Vorinformationen interessieren

Kollegen, Bekannte nach Programmen ausgefragt

nach Referenzen zu diesen Programmen gefragt und versucht,

zusitzliche Informationen zu erhalten

heitskopien moglich
Handbuch in Deutsch

ol O O O g

zusitzliche Entscheidungshilfen bei gleichwertigen Programmen:

nicht kopiergeschiitzt bzw. zumindest Sicher-

Handbuch gut gegliedert und verstiandlich
Programm vollstindig im Speicher

Progr. A

|

Hiindler angerufen und in Erfahrung gebracht,
wo Sie welches Programm anschauen kénnen

Hindler aufgesucht, verschiedene Programme angesehen;
Testlauf fiihrte zu richtigen Ergebnissen;
SCHUTZ VOR FEHLEINGABEN AUSREICHEND

mehrere Programme gefunden, die den Testlauf
bestanden haben und die Kriterien Ihres Pflichtenheftes
weitgehend erfiillen

O

ist auch noch genug Speicherplatz fiir dic einge-
gebenen Daten vorhanden

Programm meniigesteuert
Ubersichtliche Bedienerfiihrung
Programm ist »sympathisch«

Hersteller verspricht kostengiinstige Updates
bei Programmverbesserungen

[T 51 S A T 1 M 5 A ]
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| Fragebogen zur Nutzware

Liebe Leserinnen und Leser,

damit die NUTZWARE auch wirklich Ihre Rubrik wird und
wir nicht an Ihren Interessen vorbei schreiben, starten wir
in dieser Ausgabe eine grofie Fragebogenaktion fiir beruf-
liche Anwender von PC und Joyce.

Angesichts der bundesweiten Volkszihlung werden Sie viel-
leicht im ersten Moment gar nicht so begeistert von einem
Fragebogen sein. Doch wir wollen keine Statistik treiben,
sondern wissen, mit welchen Tips und Informationen wir
Ihnen helfen konnen, die Moglichkeiten Thres Computers
optimal zu nutzen.

Da ein Fragebogen immer nur recht begrenzt auf Ihre spe-
ziellen Wiinsche, Erfahrungen und Probleme eingehen kann,
freuen wir uns selbstverstindlich auch iiber Ergiinzungen
in Berichtsform, die uns zugehen. Schreiben Sie doch kurz
iiber die personlichen Erfahrungen, die Sie mit Ihrem Com-
puter und seiner Anwendung in Geschdft oder Betrieb ge-
macht haben.

Investieren Sie eine Viertelstunde Zeit und nehmen Sie Ein-
fluB auf die Gestaltung Ihrer Nutzware. Als kleine Aner-
kennung fiir die Miihe verlosen wir unter allen Einsendern,
die uns den ausgefiillten Fragebogen bis zum 22. Mai d.J.
zugesandt haben (Poststempel), folgende Preise:

-

1. Einen 24-Nadel-Matrixdrucker SD 24,
der uns freundlicherweise von der
Fa. Schneider Data , 8050 Freising,
zur Verfiigung gestellt wurde.

2.  Ein Jahresabo der Joyce-Databox
3. Ein Halbjahresabo der Joyce-Databox

4.-10. je ein Buch »praktische Textverarbei-
tung mit Joyce« von Jiirgen Siebert.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Welchen Computer benutzen Sie:

Schneider PC mit einem Diskettenlaufwerk
Schneider PC mit zwei Diskettenlaufwerken
Joyce

Joyce Plus

oood

Uber welche Erweiterungen und Peripheriegeriite
verfiigen Sie

Festplatte O
Speichererweiterung ]

Typenraddrucker
Schnelldrucker

O

Wozu benutzen Sie Ihren Rechner....
Textverarbeitung
Lager/Artikelverwaltung
Kundenverwaltung

Fakturierung

Rechnungslegung

Mahnwesen
Einnahme/UberschuBrechnung
Finanzbuchhaltung

betriebliche Statistik

grafische Anwendung
Tabellenkalkulation
Datenbankverwaltung
sonstige __ .

OOoooooooooun

Benutzen Sie
gekaufte U] oder selbsterstellte [J Programme

Benutzen Sie fiir die einzelnen Anwendungsbereiche jeweils

selbststindige Programme O
integrierte Programmpakete [
spezielle Branchensoftware (I

In welcher Branche sind Sie tiitig?

Arbeiten Sie allein oder beschiiftigen Sie

noch Mitarbeiter?

allein [ bis 2 Mitarbeiter (J bis 5 Mitarbeiter [J
bis 7 Mitarbeiter [J mehr als 7 Mitarbeiter [

Arbeiten Sie selbst am Computer oder iiberwiegend Thre Mit-
arbeiter?

selbst [] Mitarbeiter (J

Wieviele Buchungen fallen in Ihrer Buchhaltung monatlich an

Buchen Sie im eigenen Hause oder haben Sie IThre Buchhal-
tung an Fremdfirmen (Taylorix o.4.) oder Ihren Steuerbera-
ter vergeben?
selbst [ Steuerberater [] Fremdfirma [
Wenn Sie ein eigenes Lager besitzen, wieviel Artikel verwal-
ten Sie?

Welche Programme benutzen Sie fiir Ihre geschiftlichen
Anwendungen?
Programmname

Anwendungsgebiet  Preis incl. Mwst.
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Welche Programme fiir geschiiftliche Anwendungen haben Sie

einmal gekauft, benutzen sie jedoch nicht oder nicht mehr?
Programname Anwendungsgebiet  Preis incl. Mwst.

a) S

b)

c

d)

e) —

‘Warum benutzen Sie diese Programme nichtadeb nicht miehe?
Programm ist nicht in der Lage, gestellte
Aufgaben zum gewiinschten Ergebnis zu
fiihren (z.B. eine Finanzbuchhaltung, die
keine Vor- oder Umsatzsteuer kennto.d.) [ O O O O

Umgang zu unkomfortabel oder zu
schwierig O O0onooad

Dokumentation schlecht oder fehlerhaft [ [ O O O
Programm macht Fehler oder stirzt ab [1 [0 [J O O

Das Programm war nicht schlecht, doch
lernte ich ein noch besseres kennen OO0 000

Ich habe ein integriertes Paket gekauft und
bendtigte dieses Programm nicht mehr [ I R B R B

Auf wessen Empfehlung hin haben Sie Ihre Programme
gekauft?

1
Hiéndler O
O

Kollegen, Freunde

O gw
O Ow
O Os
O OQw
O Qo
O O=
[0 Ooe
O Qe
O 0Os
O UOwm
O 0O«
O Oe
O 0Oe
O Qe

Berufs- oder
Fachverbianden

oooooodooooooono

Softwarereviews in

Fachzeitschriften OoO00ooooooaogoo

Anzeigen der Soft-

warehduser OO0O00OOoO00ooooooon
Unternehmens-
berater OoOooooooooooaooboo

Wo haben Sie Ihre Software iiberwiegend gekauft?
groBes Kaufhaus

Fachhandel mit mehreren Angestellten

kleines Fachgeschift, in dem auBer dem Inhaber/ der
Inhaberin héchstens noch eine weitere Person titig war

Versand

Oo0o OO

Sind Sie mit der Absicht zu Threm Hiindler gegangen, , ein
ganz bestimmtes Programm einer bestimmten Firma zu kau-
fen oder haben Sie Thren Handler gefragt, welches Programm
fiir Ihre Anspriiche das beste sei?

Ich wuBte genau, welches Programm ich haben wollte a

Ich wollte zwar ein bestimmtes Programm haben, doch
hatte mein Héndler dieses nicht vorritig und hat mir
dann ein anderes empfohlen und verkauft O

Ich hatte kein bestimmtes Programm im Auge, sondern
habe mich ganz auf die Empfehlungen meines Héandlers
verlassen O

Hatte Ihr Hiindler mehrere Programme des gleichen Anwen-
dungsbereiches vorriitig? jald nein []
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Konnte Thr Hindler Thnen Programme vorfiihren, ohne selbst
langer griibeln zu miissen? ja ol nein [

Konnte er Thnen Schwiichen und Stiirken der einzelnen Pro-
gramme nennen? jad nein [

Hatte Sie geniigend Zeit, sich an einem Geriit des Hiindlers
mit einem Programm ungestort zu beschéiftigen?
ja ol nein [
Konnten Sie sich auch nach dem Kauf eines Programmes noch
mit Fragen an den Hiindler wenden und konnte der helfen?
ja i nein

Wie beurteilen Sie den Hiéindler, bei dem Sie iiberwiegend ein-
kaufen?

Marktiibersicht

excellent (] gute Ubersicht (J konnte besser sein [ schlecht [

Breite des Angebots

optimal [J konnte besser sein [ schlecht []

Interesse an Thren Anwenderproblemen

grof} [ nicht so groB [ kein Interesse [
Beratungsleistung
excellent [ mittelprachtig [ schlecht []

Wie haben Sie oder Ihre Mitarbeiter den Umgang mit der
Software gelernt?

Handbuch

zusétzliche Handbiicher
Schulung durch den Héndler
Seminare durch EDV-Schulen

oo

Wo liegt derzeit Thr grifites Problem bei der Arbeit mit Ih-
rem Computer?

Uber welche Art von Programmen wiinschen Sie sich ausfiihr-
liche Reviews in der NUTZWARE?

Wo sollte der Schwerpunkt der NUTZWARE liegen: allgemeine
Informationen und Berichte zum Einsatz von Computern in klei-

nen und mittleren ‘Unternehmen ja Ol nein [
Ausfiihrliche Reviews von Anwenderprogrammen?

ja O nein [
Vergleiche von Anwenderprogrammen ja [ nein (J

Was sollte, auBler den drei vorgenannten Schwerpunkten, noch
in der Nutzware behandelt werden?

) S
2)
3)

Welche Fachzeitschriften lesen Sie, um sich iiber den Einsatz
des Computers in Ihrem Unternehmen zu informieren (nicht
nur Computerzeitschriften)?

1) _ . -
2)
3)
4)
5)
6)




I

© vortex

cC omP U T E R S Y S T E M E

..UND
PLOTZLICH
WIRD DE
SCHNEIDER
|OYCE

ZUM ECHTEN
TEXTSYSTEM

P,

Um es ganz offen zu sagen:

Was fangen Sie mit einem Textverarbeitungs-

{ system an, das weniger als 10.000 DIN A4

Seiten Speicherkapazitat hat?

Deshalb unsere Empfehlung:

Rusten Sie lhren Schneider Joyce mit unserem
Festplattensystem WD 2000 auf, damit Sie
ihn tatsdchlich professionell nutzen konnen.

| Ubrigens: Die vortex-Festplatte VWD 2000 mit

20 MB Speicherkapazitdt paB3t auch zu allen an-
deren Schneider CPC-Computern.

Der Infoscheck bringt weitere Informationen!

-
| Jiaie7

Bitte schicken Sie mir umgehend Unterlagen fiir die
vortex-Festplatte WD 2000 fir den Schneider Joyce.

vortex Computersysteme GmbH

...UND PLOTZLICH HABEN SIE EINEN PROFI-COMPUTER | FatterstraBe 51-53 - 7101 Flein - Telefon (071 31) 52061
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was vielen Kauﬂeuten

Widerwillen.
Buchpriifung und

Dies diirfte einer der Griinde ¢
empfinden und ?ie
dabei oft, daf} eme

Sten ente eines

so klein.

Einer der Griinde fiir das stetige Ster-
ben von Klein- und Mittelbetrieben ist
das irrationale Verhéltnis der Inhaber
zu einem modernen Management und
seinen Methoden. Ich wage zu be-
haupten, daB viele Zusammenbriiche
kleiner Unternehmen vermeidbar ge-
wesen waren, wenn in diesen Unter-
nehmen ein permanent fortgeschrie-
bener und ausgewerteter Status exi-
stiert hitte, also zur richtigen Zeit die
richtigen Zahlen einer funktionieren-
den Finanzbuchhaltung greifbar gewe-
sen wiren.

Da gibt es zum Beispiel kleine Firmen
im Dienstleistungebereich, die nicht
wissen, daf Sie bei bestimmten Auf-
trigen enorme Verluste einfahren.
Diese Verluste werden zwar durch an-
dere Dienstleistungen wieder aufge-
fangen, jedoch nur so lange, wie die
verlustbringenden Auftrige einen be-
stimmten Prozentsatz des Gesamtum-
satzes nicht iibersteigen.

Wird eines Tages dieser kritische Pro-
zentsatz erreicht, gerit die Firma in
Bedréngnis und muB unter ungiinsti-
gen Umstéinden Konkurs anmelden.
Auf diese Weise sind in den letzten
Jahren etliche Firmen der verschieden-
sten Branchen vom Markt ver-
schwunden.

Was diesen Firmen fehlte, war eine
funktionierende betriebliche Statistik
— in diesem Fall eine genaue Erfas-
sung auftragsspezifischer Kosten und
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altung

zum Thema

andere unangenehme
dafur sein,
unangenehme

Finanzbuchhaltung
- sondern eher mit

daf auch heute noch e
Pflichterfiillung

deren Zuordnung zu den entsprechen-
den Ertrigen. Wenn Sie jetzt fragen,
was dies alles mit Finanzbuchhaltung
zu tun hat, sollten sie erstens diesen
Artikel unbedingt und sehr aufmerk-
sam weiterlesen, und sich zweitens
einmal intensiv mit Threm Steuerbera-
ter iber dieses Thema unterhalten.

Der Schliissel zur betrieblichen Stati-
stik liegt in einer gut angelegten Fi-
nanzbuchhaltung. Verfiigen Sie hier
iiber einen sauber angelegten Konten-
plan und haben dazu Thre Buchhaltung
auch wirklich auf dem neuesten Stand,
werden Sie bei jedem Auftrag, jedem
verkauften oder produzierten Teil wis-
sen, ob sich der damit verbundene
Aufwand gelohnt hat.

Vor dem Zeitalter der elektronischen
Datenverarbeitung war dies zugegebe-
nermafen ein langwieriges und ziem-
lic mithsames Unterfangen. Heute
jedoch, nachdem leistungsfihige Com-
puter und auch entsprechende Pro-
gramme fiir fast jeden erschwinglich
geworden sind, ist es fast schon eine
Lust, sich mittels einiger Tastendriicke
samtliche relevanten Daten der Buch-
haltung ausdrucken zu lassen und da-
mit den Status des Unternehmens im
Blick zu haben.

Grundsitzlich gibt es fiir kleine und
mittlere Unternehmen heute zwei
Moglichkeiten, den Komplex der
Buchhaltung zeitgeméB zu erledigen.
Sie kénnen erstens Thre Buchfiihrung

aufer Haus geben. Zum Beispiel er-
bringen gute Steuerberater heute nicht
mehr ausschlieBlich Beratungsleistun-
gen, sondern iibernehmen auch Ihre
gesamte Buchfithrung. Dies hat sicher-
lich den Vorteil, daB Sie in diesem Be-
reich keine grofien Personalkapazi-
titen binden miissen, fiihrt jedoch da-
zu, dafB Thre Zugriffs- und Gestal-
tungsmoéglichkeiten  auf die
Buchhaltung immer begrenzt sind. Ein
fiir mich entscheidender Nachteil der
aufler Haus gegebenen Buchhaltung
liegt darin, daB wichtige Daten des
Unternehmens auBerhalb der eigenen
Einflu- und Kontrollmdglichkeiten
gespeichert und verarbeitet werden.

Die zweite Moglichkeit, Ihre Finanz-
buchhaltung zu erledigen, besteht dar-
in, sich einen Computer zuzulegen
bzw. den vorhandenen Computer auch
zur Erstellung der Buchhaltung zu nut-
zen. Dies bindet natiirlich eigene Per-
sonalkapazititen, hat jedoch unbe-
streitbare Vorziige. Der wichtigste
Vorteil diirfte vor allem darin liegen,
daB Sie die Buchhaltung permanent im
Zugriff haben und nicht erst lange auf
eine externe Auswertung IThrer Daten
warten miissen. Weiterhin diirfte ei-
ne derartige Verfahrensweise langfri-
stig Thre Kosten fiir die steuerliche
Beratung senken. Denn Sie bezahlen
Ihren Steuerberater dann wirklith nur
noch fiir seine Beratungsleistung und
nicht mehr fiir manuelle Tétigkeiten,
die Sie im eigenen Unternehmen ko-
stenglinstiger erledigen kdnnen.

Nun ersetzen Computer und Pro-
gramm noch nicht den, der beide be-
dient. Ohne eine gewisse Sachkenntnis
148t sich auch mit dem besten Rech-
ner und dem komfortabelsten Pro-
gramm keine Finanzbuchfithrung
erstellen, die den Regeln der ord-
nungsmifigen Buchfiihrung ent-
spricht.

Bevor Sie also die Entscheidung tref-
fen, Ihre Buchhaltung mit einem ei-
genen Computer zu erstellen, sollten
einige Fragen geklart sein:
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1) verfiigen Sie selbst oder einer Ih-
rer Mitarbeiter {iber die notigen Kennt-
nisse der Buchfiihrung?

2) Sind Sie oder einer Threr Mitar-
beiter bereit, sich einige Zeit lang in-
tensiv mit dem Computer bzw. einem
Finanzbuchhaltungsprogramm zu be-
schiftigen?

3) Sind Sie weiterhin bereit, u.U.
weitreichende Anderungen in Ihrer
Biiroorgansisation durchzufiihren?
Dazu gehort selbstverstidndlich die Be-
reitschaft Threr Mitarbeiter, am Bild-
schirm zu arbeiten?

Wenn Sie alle diese Fragen mit »ja«
beantworten konnen, sollten Sie sich
langsam einmal nach einem fiir Sie
und Thren Computer geeigneten Pro-
gramm umsehen.

Je nach Anspruch sind heute Finanz-
buchhaltungsprogramme ab ca. 200, —
DM und aufwirts zu erstehen. Wei-
terhin gibt es auf dem Markt integrier-
te Pakete, die neben der Finanzbuch-
haltung noch andere Anwenderpro-
gramme enthalten, die alle miteinan-
der korrespondieren und — optimal
eingesetzt — Ihren Biiroalltag erleich-
tern kdnnen. Hierfiir miissen Sie na-
tiirlich sehr viel mehr Geld ausgeben,
doch diirfte sich der Aufwand bei ei-
nigen dieser Pakete durchaus lohnen.

Doch halt, jetzt laufen Sie nicht gleich
zu Jhrem Héndler und kaufen Sie das
néchstbeste Finanzbuchhaltungspro-
gramm, das Ihnen dort begegnet. Be-
vor Sie sich néher mit der Vielzahl der
angebotenen Programme befassen,
sollten Sie erst einmal genau festlegen,
welche Anspriiche Sie an ein Finanz-
buchhaltungsprogramm stellen.

Wenn ich fiir Kunden eine Umstellung
des Betriebes auf EDV vorbereite, er-
stelle ich zunichst in enger Zusam-
menarbeit mit dem Kunden ein
sogenanntes Pflichtenheft. In diesem
Pflichtenheft werden alle Anforderun-
gen des Kunden an ein Programm auf-
gelistet, bevor man sich daran gibt,
nach den Kriterien des Pflichtenhef-
tes ein Programm auszusuchen.
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Ich schlage Thnen vor, dhnlich zu ver-
fahren. Stellen Sie erst einmal fest,
welchen Umfang Thre Buchhaltung
hinsichtlich der Zahl der angelegten
Konten und der Anzahl der anfallen-
den Buchungen pro Buchungsperiode
besitzt. Im Zuge einer Neustrukturie-
rung der Buchhaltung sollten Sie sich
auf alle Fille iiberlegen, den Konten-
plan zu erweitern, um sowohl Ihre Ko-
stenstruktur, als auch die Art
IhrerErtréige transparenter zu machen.
Wenn Sie so den Umfang ihrer neuen
Buchhaltung geplant haben, rechnen
Sie noch einmal mindestens 30% des
ermittelten Bedarfs fiir spiter notwen-
dig werdende Erweiterungen dazu und
erhalten so die Kapazitit, die Ihr neues
Finanzbuchhaltungsprogramm bewil-
tigen muf.

Einen Auszug aus einem Pflichtenheft
finden Sie in der Abbildung 1 des Ar-
tikels »Der Weg zum richtigen
Programms.

Weiterhin sollten Sie sich iiberlegen,
ob Sie ein integriertes Programmpa-
ket kaufen wollen, oder ob Ihnen ein
einfaches Buchhaltungsprogramm ge-
niigt. Wenn Sie ausschlieflich Dienst-
leistungen erbringen, wird sich ein
Paket mit integrierter Lagerbuchhal-
tung und einem Modul zur Fakturie-
rung kaum lohnen. Wenn Sie hingegen
im Handel oder im produzierenden
Gewerbe titig sind, wiirde ich Ihnen
ein solches Paket empfehlen.

Ich méchte an dieser Stelle nicht néi-
her darauf eingehen, wie Sie nun aus
der Uberfiille des Angebotes das Pro-
gramm herausfinden, welches genau
Thren Anspriichen entspricht. Tips
zum richtigen Softwarekauf finden Sie
auf den néchsten Seiten der NUTZ-
WARE in dem Artikel »Der Weg zum
richtigen Programms.

Viel lieber mochte ich Thnen noch ei-
nige Tips geben, wie Sie sich den Ein-
stieg in die Arbeit mit dem neuen
Programm ein wenig erleichtern kén-
nen. Sie haben nun eine ziemlich sel-
tene Chance, die Sie unbedingt nutzen
sollten. Sie kénnen anldBlich der Um-
stellung Ihrer Buchhaltung Ihr gesam-

tes Biiro reorganisieren. Uberpriifen
Sie zumindest Thr Formular- und Be-
legwesen, befreien Sie es von alten
Zopfen, die keinen Nutzen mehr ha-
ben, und geben Sie ihm eine der Da-
tenverarbeitung adiquate Struktur.

Es empfiehlt sich auf alle Fille, die al-
te Buchhaltung erst einmal parallel zur
neuen noch einige Zeit beizubehalten.
Sie werden zwar — ich hoffe, daf Sie
hier meiner Empfehlung gefolgt sind
— in der neuen Buchhaltung eine gro-
Bere Anzahl von Konten bedienen
miissen, doch miissen die Ergebnisse
einer Buchungsperiode bei beiden
Buchhaltungsarten grundsatzlich
gleich sein. Scheuen Sie sich nicht, in
der Anfangsphase verstirkt IThren Steu-
erberater zu Rate zu ziehen. Fehler,
die Sie jetzt nicht entdecken, werden
zum Jahresabschlufl bzw. spétestens
bei einer Steuerpriifung des Finanzam-
tes ziemlich teuer.

Meiner Erfahrung nach haben Sie Ih-
re neue Buchhaltung nach spétestens
drei Buchungsperioden (das sind im
Normalfall drei Monate) im Griff. Set-
zen Sie sich dann noch einmal kurz mit
Ihrem Steuerberater zusammen; unter
Umstinden hat dieser nach die ein
oder andere Anregung, wie Sie dieses
oder jenes noch verbessern konnen.
Dann ist es endlich so weit. Sie haben
eine Finanzbuchhaltung, die auf dem
neuesten Stand der Technik ist. Sie
schicken Jhre Umsatzsteuervoranmel-
dungen selbst zum Finanzamt, Sie
konnen sich jederzeit auf Knopfdruck
einen Uberblick iiber den Status Ihres
Unternehmens verschaffen. Sie haben
stets aktuelle Daten und konnen auf-
grund der nunmehr besser differen-
zierten Kosten- und Ertragsstruktur
genau erkennen, wie und wo Thre Ge-
winne und Verluste entstehen.

Ihren Steuerberater sehen Sie wahr-
scheinlich nur noch einmal im Jahr,
wenn Sie ihm Thre Finanzbuchhaltung
zur Priifung iibergeben und er Thnen
nur noch zu sagen braucht, wie Sie Ih-
re JahresabschluSbuchungen zu erle-
digen haben.

(W. Huske)
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Das vorliegende Programm TABDAT2.BAS ermoglicht
die Verarbeitung grofier Datenmengen und deren statisti-
sche Auswertung, etwa bei der Auswertung von MeBrei-
hen. Die eingegebenen Daten werden in Tabellen
organisiert mit denen verschiedene Rechenoperationen
durchgefiihrt werden konnen, u.a. lineare Regression zwi-
schen Tabellen und Mittelwertbildung. Die Tabellen kon-
nen ausgedruckt und fiir die Verwendung in einem
LocoScripttext vorbereitet werden.

Programmaufbau: Maximal 10 Tabellen mit bis zu 100 Ta-
bellenelementen konnen verwendet werden. Diese werden
als sequentielle Dateien inclusive einer Inhaltsangabe in der
RAM-Disk unter dem Namen TABELLE?.DAT abgelegt
(»?« entspricht einer Zahl von O bis 9). Die eingestellte An-
zahl von 100 Tabellenelenten mit den laufenden Nummern
0 bis 99 pro Tabelle sollte in den meisten Anwendungsfl-
len ausreichen, kann jedoch bei Bedarf durch Anderung
der Dimensionierung der Feldvariablen f und g in Zeile
20, sowie der Argumente der IF-THEN-Abfragen in Zei-
le 570 und 970 variiert werden (z.B. 20 .... :DIM
(199),2(199) und 570 IF j% =200 THEN 590 und 970 ....
:IF j% =200 THEN 1030 fiir 200 Elemente="Tabelle).

Eingegebene Tabellen konnen erginzt, angeschaut und ge-
andert, sowie geloscht werden. AuSerdem besteht die Mog-
lichkeit bis zu fiinf Tabellen gleichzeitig auszudrucken oder
in einer speziellen Datei so zu ordnen, daB sie mit der zu-
gehorigen Inhaltsangabe in tabellarischer Form in einen
LOCOSCRIPT-Text eingebunden werden konnen (Unter
LOCOSCRIPT Meniipunkt f7=Modus, Option »Text
einfiigen«).

Der Kern von TABDAT? ist die Anwendung von mathe-
matischen Funktionen auf ganze Tabellen. Es stehen di-
verse Rechenarten zur Verfiigung, auflerdem Mittel-
wertbildung und lineare Regression zwischen den Daten
zweier Tabellen (ndhere Beschreibung s.u.). Das Ergeb-
nis einer Berechnung wird wiederum in einer Tabelle or-
ganisiert und kann mit Inhaltsangabe beliebig gespeichert
werden. Die Ergebnisse der statistischen Berechnungen
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werden auf dem Bildschirm ausgegeben und kdnnen bei
Bedarf ausgedruckt werden. Bei der Berechnung der line-
aren Regression ist zudem die Bestimmung von Zwischen-
werten moglich (Interpolation/Extrapolation).

Arbeitsweise: Zunidchst muB darauf hingewiesen werden,
daB das laufende Programm nicht mit < STOP> bzw. 1C
angehalten werden kann, da mit offenen Dateien gearbei-
tet wird.

Nach Laden des Programms mit LOAD »TABDAT2«und
Starten mit RUN erscheint zunéchst das Hauptmenii. Den
Meniipunkten sind jeweils Buchstaben bzw. Zahlen vor-
angestellt und werden durch einen Druck auf die entspre-
chende Taste aktiviert. Die Taste »0« beendet das Programm
und kehrt in den Direktmodus zuriick.

»T« bereitet die Eingabe von Daten iiber die Tastatur vor.
Mit den Cursortasten kann auf dem Bildschirm eine belie-
bige Tabelle zur Eingabe ausgesucht werden. Mit <EN-
TER > wird die Wahl bestitigt, <EXIT> fiihrt zuriick
ins Hauptmenii. Wurde eine bereits vorhandene Tabelle aus-
gewihlt, so wird diese bei der Eingabe iiberschrieben.

Nach getroffener Wahl fragt das Programm nach der In-
haltsangabe fiir die Tabelle. Danach folgt die eigentliche
Dateneingabe, die fiir jeden Wert mit <RETURN> oder
<ENTER > abgeschlossen wird. Angezeigt wird jeweils
die Nummer der gewihlten Tabelle, sowie die Nummer
des niichsten einzugebenden Elements beginnend bei 0. Ist
die Tabelle eingegeben, so fiihrt »e« gefolgt von <RE-
TURN> oder <ENTER> zuriick ins Hauptmenii.

»B« ruft den Programmteil »Berechnung« auf, wobei zu-
niichst ein Menii erscheint, das alle Berechnungsmoglich-
keiten aufzeigt. Die Meniipunkte werden wiederum durch
einfaches Driicken der entsprechenden Taste aktiviert. Die
Tabellen, mit denen die Berechnungen durchgefiihrt wer-
den sollen, werden wie oben beschrieben mit den Cursor-
tasten ausgesucht, miissen jedoch vorhanden sein. Je nach
Art der Berechnung wird das Programm nach einer zwei-
ten Tabelle oder nach einer konstanten Zahl fragen, die zur
Berechnung benétigt wird. Anschliefend muB eine belie-

BESICD i ae AT
o> 195 = uidy
i oW 4955  F*° Gl et
w 2222852 % pus
ot? \\gv =4 ket st 82
9 X - 08
cﬁ‘ v rqO%'Lg \961' = %11'5: ™ ;(.2 ‘g) 19T i vl \VL 4
v o 98X B AR A 618¢
O < 28=mmee \ S ¢
C’c\"wq’ gi©" sot g0 LY 8oy
T V ov9¥  ogge
~"Tabellengestutzte S 08 w0l wece
1 - € j
> Datenverarheitung Nk, e
7 \ (A Y
mit JOYCE ,‘v%% veCL &Y __ s
90



YUV : 1300
. 982 23160 g
393 36795 4448
'e‘.-; 54 57 1%3 37 703
atlyl ‘22_
~_ 6toz.g
£€88¢.1
¥25001
956201
0Lbve
:go 89
LOfggl 900161 ot£Lop
tog e G2Z89 YEV LY
: S0l St S6v L2
&Ll s~ 0L6L G961 0961

bige Tabelle ausgesucht werden, in der das Ergebnis ge-
speichert wird (ausgenommen die statistischen Berech-
nungen). Bei Berechnungen mit zwei Tabellen miissen beide
gleiche Linge haben. Folgende Tasten rufen die nachste-
henden Funktionen hervor:

Z — fihrt zuriick ins Hauptmenii
0 — addiert zu jedem Tabellenelement eine konstante Zahl

1 — addiert Elemente mit gleicher Nummer zweier Ta-
bellen

2 — multipliziert jedes Tabellenelement mit einer Zahl

3 — multipliziert Elemente mit gleicher Nummer zweier
Tabellen

— dividiert jedes Tabellenelement durch eine Zahl # 0
— dividiert eine Zahl durch jedes Tabellenelement

— potenziert jedes Tabellenelement mit einer Zahl

NN o

— berechnet den natiirlichen Logarithmus jedes
Elements

8 — berechnet den dekadischen Logarithmus jedes
Elements

9 — wendet die Exponentialfunktion auf jedes Element an

M — berechnet Mittelwert, Standardabweichung und Stan-
dardfehler der Elemente einer Tabelle

ik AN

- Zuruck ins Hauptmeny
0 - Konstante ¢ Tahelle
- Tabelle + Tahelle

- labelle % Tahelle

- Tabelle / Konstante

= Kunshnte / Tabelle
Tabelle t Konstante
- In(Tabelle)}

= lg(T elle)

abelle)
= l telurt .
L -~ lineare Regression

Das Hauptmenue von TABDAT.BAS
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L — berechnet nach der Methode der kleinsten Quadrate
die ausgleichende Gerade zwischen zwei Tabellen,
die Abszissen-(x)- und Ordinaten-(y)werte darstellen,
charakterisiert durch Steigung und Ordinatenab-
schnitt, sowie die zugehorigen Standardfehler.

Nach den Berechnungen fiihrt das Programm zuriick ins
Hauptmenii. Lediglich bei den statistischen Berechnungen

“werden noch weitere Optionen angeboten, etwa der Aus-

druck der Ergebnisse mit der Taste »D«, eine neue Berech-
nung mit »N« oder Zwischenwertberechnung mit »E«, »Z«
filhrt zuriick ins Hauptmenii. Der néchste Punkt des Haupt-
meniis wird mit »D« aufgerufen und bewirkt, daB bis zu
5 auszuwihlende Tabellen einschliefilich Inhaltsangabe ge-
druckt werden. Zunichst muf die Anzahl der zu drucken-
den Tabellen eingegeben werden, anschlieBend sind die
Nummern der Tabellen einzugeben. Die Eingaben miis-
sen jeweils mit <RETURN> bzw. <ENTER> abge-
schlossen werden. Ungiiltige Kennummern fiihren zuriick
zum Anfang des Programmteils.

Der Punkt »E« des Hauptmeniis ruft den Programmteil »Edi-
tieren« auf, der sich ebenfalls mit einem Menii meldet. Hier
stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:

Z — fiihrt zuriick ins Hauptmeni

L — 16scht eine Tabelle, die wie bereits beschrieben mit
den Cursortasten ausgewahlt wird

E — ermdglicht es, hinter das letzte Element einer beste-
henden Tabelle nachtriglich weitere Daten einzuge-
ben; die Eingabe erfolgt analog zu Punkt »T« des
Hauptmeniis

A — bringt eine beliebige bestehende Tabelle ganz oder
abschnittweise (je nach Linge) auf dem Bildschirm
zur Anzeige; gleichzeitig werden Nummer und In-
haltsangabe der Tabelle angezeigt, ebenso wie die lau-
fende Nummer eines jeden Elements. Mit den
Cursortasten kann jede beliebige Position in der Ta-
belle erreicht werden. Mit < ENTER > wird das Ele-
ment, bei dem sich der Cursor befindet geloscht; an
dieser Stelle erscheint ein Fragezeichen, und fordert
zur Eingabe eines neuen Wertes auf, die mit <EN-
TER> oder <RETURN> abzuschlieBen ist.
< CAN> schreibt die Tabelle in die ensprechende
Datei und kehrt ins Hauptmenii zuriick.

Der letzte Teil des Hauptmeniis wird mit »L« aktiviert. Er
erzeugt aus maximal fiinf Tabellen eine Textdatei, die in
einen LOCOSCRIPT-Text eingefiigt werden kann. Die
Auswahl der zu verarbeitenden Tabellen geschieht wie beim
Punkt »D — Drucken« beschrieben. Zusétzlich fordert das
Programm auf, die Diskette im Laufwerk A: zu wechseln,
also diejenige Diskette einzulegen auf der die Datei gespei-
chert werden soll. Diese wird unter LOCOSCRIPT in der
Gruppe O erscheinen. Aufierdem muB ein giiltiger Datei-
name gewihlt werden.

(G. EBer)
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<16>
<61>

92>
< &
25>

<43>
< 9
<28>
<70>
<405
<19>
<94>
<20>
<60>
<36>
83>

<35>
<85>
<19>
15>
<48>
47>
77>

<84>

<89>
81>
<81>

<62>
<16>
7L

<15>

44>

<92>

<0
<62>
42>

<29>

<87>
<30>
<83
<58>
<16>
<42>
<397

31>
29>
<90>
<94>
<52>
<36>

<28>
< 8>
< &

<38>

72>

<48>
<76>
21>
<40>
<19>
<915
<51>
<45>

LISTIRG »TABDAT2 <, REMARK = >'<.

10 *# % # TABDAT 2.1 Start # & 2

20 CLEAR:OPTION FILES "X":OPTION RUN: MEMORY,,6:DIM
£(99), g(99)

30 ON ERROR GOTO 140

40 GOSUB 3750

50 titel$=fullsc$+cls$+home$+invon$+". TABELLENGES

TUTZTE DATENVERARBEITUNG 2.1. $1986 by G.Esser, Is

erlohn. "+invoff$+crlifs

60 FOR i%=48 TO 57

70 name$ (1%-48)="tabelle” +CHRS (i%)+".dat"

80 NEXT 1%

90 GOSUB 3400

100 GOSUB 3460

110 OF wahl% GOSUB 3020,470,1230,610,810,210

120 GOTO 90

130 :

140 '# % * Fehlerbehandlung # * #

150 fzeile%=ERL: fcode%=ERR

160 PRINT titel$:PRINT “"Fehler *;fcode%;".

e ";fzelle%;crifs

170 PRINT invon$;"Taste driicken";invoff$

180 t$="":VHILE t$="":13$=INKEY$: VEND

190 RESUME 90

200 :

210 '# % # Tabelle fir Locoskript # & #

220 GOSUB 3280

230 PRIBT invon$;" TABELLE fiir LOCOSKRIPT) ";crlfs
tPRIRT "D i s ket Yt e.. wechselmn!!!";inv

off$;crlfs

240 PRINT FNat$(17,0);eras$;: INPUT “Zahl der zu ve

rarbeltenden Tabellen (max.5; O=zurick ins Haupime

nii): *,zahl%

250 IF zahl%>5 THEF 240

260 IF zahl%<1 THEN RETURN

270 FOR 1%=1 TQ zahl%: INPUT "Tabelle Nr.: ", vektor

%(1%): IF vektor%(1%>>9 OR vektor%(1%)<0 THEN 220

280 IF FINDS (name$ (vektor%(i%)))="" THEN 220

290 NEXT 1%

300 FOR 1%=1 TO 5:ausd(1%>=0:inhalt$(i%)="":¥EXT i

%

310 FOR {%=1 TO zahl%:QOPEN "I",6 1%, name$ (vektor%(i%
})  INPUT #1%,1nhalt$ (1%):NEXT 1%

320 OPTION FILES "A":PRINT crlf$;"Vorhandene Datel

en:";crlfs:DIR

330 PRINT FNat$(23,0);clz$;: INPUT "Name der Tabell

in Zeil

"):IF pos%>9 OR pos%<2 THEN 330

340 IF INSTR(RIGHTS (tabname$,4),".")=0 THEN 330
350 IF FIND$ (tabname$)<>"" THEN 330

360 OPEN “0Q",6,tabname$:REM. TABELLE ERZ
EUGEYN

370 PRINT #6,1nhalt$(1),1inhalt$(2),1nhalt$¢3),1inha
1t$(4),inhalts (5)

380 OPTION FILES "M":checksum%=0:FOR 1%=1 TO zahl%
390 check%(i%)=EOF (i%):IF check%(i%)=-1 THEN 410
400 INPUT #1%,ausd(i%):GOTO 420

410 ausd(1%)=0

420 checksum¥%=checksum%-check%(1%): NEXT 1%

430 IF checksum%=zahl% THEN 450

440 OPTION FILES "A":FOR i%=1 TO zahl%:PRINT #6,au
sd(i%), :NEXT 1%:FRINT #6,crlfs$;:GOTO 380

450 CLOSE: RETURN

460 :

470 '# & % Tastatureingabe # % %

480 operation$=" EINGABE":GOSUB 3280:GOSUB 3520
490 PRINT FNat$(zeile%, 0);invon$; name$ (n%); invoffs

500 PRINT FHNat$(15,0);eras$: INPUT "Inhalt: ",inhal
t8<n%)

510 OPEY “0",1, name$ (n%)

520 §%=0:VRITE #1,1inhalt$(n%)

530 PRINT titel$:PRINT invon$;"EINGABE";invoff$;cr
1f$

540 PRINT invon$;"Ende der Eingabe: e + RETURN";in
voff$;crlfs

550 PRINT "Tabelle “;n%,"Lfd.Nr.=";j%: INPUT eing$:
J%=]%t1

560 IF UPPER$<(eing$)="E" THEN 590

570 IF j%=100 THEN 590

580 ele=VAL(eing$):WRITE #1,ele:GOTO 530

590 CLOSE: RETURN

600 :

610 '# # % Drucken % ¥ %

620 GOSUB 3280

630 PRINT FNat$(15,0);eras$;: INPUT "Zahl der zu dr
uckenden Tabellen (max.5; 0=zurick ins Hauptmenu):
",zahl%

<54>
<95>
<91>

<75>
68>
<65>

52>

<90>
<84>
<65>
20>
<95>
62>
<45>

<42>
21>
<59>
<74>
53>
<46>
<84>
<33>
<63>
21>

<56>
<19>
24>
52>
<64>
< 9>
<35>
<{45>
<40>
77>

<77

76>
<10>
<90>
<80>
11>
< 4>
<775
< 5
<92>
<10>

<10>
< 4>

32>
<956>

<6685

<81>
<70>

73>
< 4>

<51>
< 9>
<87>
<35>
13>
<52>

< 4>
27>
<15>
<35>
56>
< 5>

640 IF zahl%>5 THEN 630

650 FOR n%=1 TO zahl%

660 INPUT "Tabelle Br.: ",vektor%(m%):IF vektor%(n
%)>9 OR vektor%(n%)<0 THEN 660

670 IF FINDS (name$ (vektor%(n%>)>)="" THEN 620

680 NEXT n%

690 checksum%=0:FOR n%=1 TO 5:ausd(n%)>=0:1inhalt$(n
%)="":NEXT n%

700 FOR n%=1 TO zahl%:OPEN "I",n%, name$ (vektor%(n%
)): INPUT #n%,inhalt$ (n%):NEXT n%

710 LPRINT inhalt$(1),1inhalt$(2),inhalt$(3),inhalt
$(4),inhalts (5)

720 FOR n%=1 TO zahl%

730 check% (n%>=EQF (n%>): 1F check%(n%)=-1 THER 750
740 INPUT #n%,ausd(n%>:GOTO 760

750 ausd(n%)=0

760 checksum¥%=checksum%-check%(n%):NEXT n%

770 IF checksum%=zahl% THEN 790

780 LPRINT ausd(l),ausd(2),ausd(3),ausd(4),ausd(5)
: checksum%=0: GOTQ 720

790 CLOSE: RETURN

800 :

810 '# % % Editieren # & %

820 GOSUB 3220

830 GOSUB 3460

840 OF wahl% GOTO 850,870,920,1050

850 RETURN

860 :

870 '® # % Editieren — Loschen # ¥ #%

880 operation$=" TABELLE L&SCHEN":GOSUB 3280:GOSUB
3520

890 IF FINDS (name$ (n%>)="" THEN 880

900 KILL name$ (n%):GOTO 850

910 :

920 '# # # Editieren - Ergénzen #% # #

930 operation$=" ERGANZEN":GOSUB 3280:GOSUB 3520

940 IF FIND$ (name$ (n%>)="" THEN 930

950 GOSUB 3170

960 GOSUB 3100

970 §%=J%+1:1F 3%=100 THEN 1030

980 PRIRT titel$:PRINT invon$;" EDITIEREN - Ergidnz

en ";crlf$

990 PRINT "Ende der Eingabe: e + RETURN";invoff$;c
rlfs

1000 FRINT "Tabelle ";n%,"Lfd.Nr.=":i%

1010 INPUT eing$:IF UPPER$(eing$)="E" THEN 1030
1020 ele=VAL(eing$):WRITE #1,ele:GOTO 970

1030 CLOSE:GOTC 850

1040 :

1050 '# # % Editieren — Andern % # ¥

1060 operation$=" ANDERN":GOSUB 3280:GOSUB 3520
1070 IF FINDS (name$ (n%))>=*" THEN 1060

1080 GOSUB 3170

1000 PRINT titel$;crlfs;” Lfd.Nr.", name$n%);": “;
inhalt$(n%):REM. BI LD AVFBAY

1100 PRINT CHR$(150);st$; CHRS (156>

1110 FOR i%=0 TO 21:PRINT CHR$(149);SPC(32);CHR3 (1
49):¥EXT i%

1120 PRINT CHR$(147);st$; CHRS (153>

1130 PRINT FRwindow$¢15,37,7,50);invon$;" Zu lésch
enden Vert mit Cursortasten ";crlf$;". widhlen, dan
n ENTER dricken !...... "icrlf$

1140 PRINT " Eingabe mit ENTER abschlieBen...... "
icrlfs;crlfs;" Beenden des Editierens mit CAN.....
";invoff$

1150 PRINT FNwindow$(4,1,22,30)

1160 1fdnr%=0:REM. TABELLE. BEARBETIT

EX

1170 IF j%<lfdnr%+20 THEF 1200

> 1180 PRIET cls$; home$: FOR i%=1fdnr% TO 1fdnr%+19:P

RINT i%,f(i%):NEXT 1%

1190 GOSUB 3640:GOTO 1170

1200 PRINT cls$;homes: FOR i%=1fdnr% TO j%:PRINT 1%
,F(1%) : NEXT 1%

1210 GOSUB 3640:GOTO 1170

1220 :

1230 '+ % * Berechnung # + %

1240 GOSUB 2940

1250 GOSUB 3460

1260 ON wahl% GOTD 1270, 1290, 1340, 1390, 1440, 1490, 1
550, 1600, 1650, 1700, 1750, 1800, 1970

1270 RETURN

1280 :

1290 '# % % Berechnung - Konstante+Tabelle # * %
1300 operation$=" KONSTARTE+TABELLE":GOSUB 2840
1310 FOR 1%=0 TO j%:f{i%)=f (1%)+const: NEXT i%

1320 GOTO 3060
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DIE JOYCE-DATABOX
SOFTWARE FUR DEN SUPER RECHNER

Jetzt gibt’s die Databox-Disk auch fur den Joyce und auBerdem als praktisches Databox-Abo.

Alle Joyce-Programme aus dem Heft finden Sie »ready Als Diskette fur 1 Jahr (12 Lieferungen):

to run«auf unserer praktischen Databox. Zusatzlich ent- i Inland und West-Berlin............c.coo.oerrv. 300,— DM
hélt die Joyce-Databox noch Bonus-Programme. Im européischen Ausland............. e naenes 320,— DM
Diesen Monat: Tastaturbelegung — Hangman I auBereuropdischen Ausland....................... 360,— DM

Einzelbezug: In den vorgenannten Preisen sind die Versand- und Ver-

. - kungskosten enthalten.

Einzelbezugspreis flr DATABOX: pac

Dliskette ;Hggf_ DM zzgl. 3,— DM Porto/Verp. Bitte benutzen Sie fur Ihre Bestellung die Abo-Karte.

(im Ausland zzgl. 5,— DM Porto/Verpackung). .

Das Databox-Abo kostet: Zahlungsweise:

Als Diskette fUr 1/2 Jahr (6 Lieferungen): Am einfachsten per Vorkasse (Verrechnungsscheck)

ImM Inland und West-Berlin..........ocoo e, oder als Nachnahme zuzliglich der Nachnahmegebduhr.

Im européischep Ausland.................... (In das Ausland ist Nachnahme nicht moglich).
Im auBereuropéischen Ausland

Bitte Bestellkarte benutzen! DMV Verlag — Fuldaer Str. 6 — 3440 Eschwege

— L d — Di |
Inhalt der Joyce-DataboX 5/87:  sorvs. meauaroum rargman

PC 1512 - DATABOX

Auf vielfachen Wunsch unserer Leser haben wir den pie PC-Databox 5/87 enthaiilt:
beliebten Databox-Service auf den PC 1512 erweitert. { cHippER

Die monatlich erscheinende Databox beinhaltet Le- Ein Spiel, welches dem bekannten Lligenpasch
serprogramme sowie deren komplette Dokumenta- ~ nachempfunden wurde.

tion. Hier finden Sie Programme unter BASIC2, PAS-  Basic 2 Quellprogramm.

CAL oder lauffahige EXE -Files. 2 .AUSGABE

: ” - ; i} ASCII Dateien kénnen gelesen und nachtraglich
é‘:‘gg r%ar‘;erlwfgn}ggsnpergcllfwgﬁrwip dlggmfortables Shell mit Steuerzeichen fUr Drucker versehen werden.

Basic 2 Quellprogramm.

3.KALAHA
Das bekannte afrikanische Bohnenspiel. Super-
schnell und Superspielstark.
Turbo Pascal Quellprogramm EXE File.

4 .REBOOCT
Kurze Routine, mit der endlich Spiele wie »Night
Mission« laufen.
EXE File.

5.ETIKETT
GEM-unterstitztes Etiketten-Druckprogramm. Mit
integrierter Mini-Datenbank.
Basic 2 Quellprogramm.

6.CGX DEMO
Demo Programm mit maximaler Ausnutzung des
PC 1512 Extended-Grafik Modus.

Alle Programme haben eine komplette Bedienungs-
anleitung.

Wahlen Sie Ihren Zug ait den Crsortasien und RETURY Senden Sie die Bestellung an:
DMV - Postfach 250 - 3440 Eschwege
— Bitte Bestellkarte benutzen —

sSchneider PC International
Postfach 250 - 3440 Eschwege
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<14>
<88>
26>
<50>
<20>
29>
<20>
< 9
<26>
<
16>
<589>
<2
<20>
22>
<31>
<38>
72>
<50>
92>
<12>
2L
<78>
<70>
<38>
27>
<36>
<86>
<12>
<14>
(14>
23>
<95>
<69>
<19>
<29>
<38>
< 6>
<89>
27>
<16>
<25>
<32>
<43>
<48>
<31
<40>
<69>
<69>

<7
<93>
<98>

{83>

17>

<245
<33>
<95>

<76>
<94>
<40>
<L

<24>
<34>
<35
<29>
<40>

<39>
<49>
<87>

<80>
<46>
<34
<35>
<89>
< 3

1330 :

1340 '# & # Berechnung Tabelle+Tabelle # # #

1350 operation$=" TABELLE+TABELLE":GOSUB 2690

1360 FOR 1%=0 TO j%: £(i%)=£f(i%)+g(i%): BEXT 1%

1370 GOTO 3060

1380 :

1390 '# # # Berechnung Konstante#Tabelle ¢ # %
1400 operation$=" KONSTANTE#TABELLE":GOSUB 2840
1410 FOR 1%=0 TO 3%:£i%)=f(i%)#const: NEXT 1%

1420 GOTO 3060

1430 :

1440 '# & # Berechnung Tabelle#Tabelle » # %

1450 operation$=" TABELLE#TABELLE":GOSUB 2690

1460 FOR 1%=0 TO j%: £i%)=f (1% ¢g(i%): NEXT i%

1470 GOTO 3060

1480 :

1490 *# # # Berechnung Tabelle/Konstante * # &
1500 operation$=" TABELLE/KONSTANTE":GOSUB 2840
1510 IF const=0 THEN 1500

1520 FOR 1%=0 TO J%:£(i%)=f(1%)/const:NEXT 1%

1530 GOTO 3060

1540 :

1550 '# & & Berechnung Konstante/Tabelle # & #
1560 operation$=* KONSTANTE/TABELLE":GOSUB 2840
1570 FOR 1%=0 TO 31%: £(1%)=const/f (1%):NEXT 1%

1580 GOTO 3060

1590 :

1600 '# % % Berechnung Tabelle“Konstante # * #
1610 operation$=" TABELLE KONSTANTE":GOSUB 2840
1620 FOR 1%=0 TO j%:£f{1%)=f(i%) const: NEXT 1%

1630 GOTO 3060

1640 :

1650 '# # # Berechnung ln(Tabelle) #% # 3%

1660 operation$=" LN(TABELLE)":GOSUB 2600

1670 FOR 1%=0 TO jJ%:£f(1%)=LOG(f(1%)):NEXT 1%

1680 GOTO 3060

1690 :

1700 '# % #» Berechnung lg(Tabelle) # # #

1710 operation$=* LOG(TABELLE)":GOSUB 2600

1720 FOR 1%=0 TO j%:£(i%)=LOG10(f(1%)):NEXT 1%
1730 GOTO 3060

1740 :

1750 '# & % Berechnung exp(Tabelle) ¥ # ¥

1760 operation$=" EXP(TABELLE)":GOSUB 2600

1770 FOR 1%=0 TO J%:£(1%)=EXP(f(i%)):NEXT i%

1780 GOTO 3060

1790 :

1800 ‘# % & Berechnung Mittelwert # # #

1810 sumF0:sumqua=0:operation$=" MITTELVERT-BERECH
JUNG" : GOSUB 3280:GOSUB 3520

1820 IF FINDS (name$ (n%))="" THEN 1810

1830 GOSUB 3170

1840 FOR 1%=0 TO }%:sum=sumtf (1%):sumqua=sumqua+f(
1%)"2:BEXT 1%

1850 k%=)%+1:mittel=sum/k%: stabl=SQR(sumqua-k%#nmit
tel"2)/J%: stab2=SQR(sumqua-k¥%#mittel 2)/k%: stf=sta
b1/SQR (k%)

1860 PRINT titel$:PRINT *Tabelle ";n%, "n=";k%,"Inh
alt: ";inhalt$(n%):PRINT "Summe"

1870 PRIET “-aller x";SPC(11);sum

1880 PRIRT "-aller x"2";SPC(9);sumqua

1890 PRIBFT "Mittelwert®;SPC(9);mittel:PRINT "Stand

ardabweichung"

1900 PRINT "-n-gewichtet";SPC(7);stab2

1910 PRINT "-n-1-gewichtet.... ";stabl

1920 PRINT "Standardfehler.... ";stf;crlfs

1930 PRINT invon$;" Z - Zurick ins Hauptmeni #¥%% D
- Drucken ###% ¥ - Neue Berechnung ";invoff$:kontr
$="ZDN"

1940 GOSUB 3460

1950 OF wahl% GOTO 1270,2500, 1800

1960 :

1970 '# # # Berechnung Regression % & %

1980 sumx=0:sumy=0:sumxy=0:sumx2=0: sumy2=0: operati

on$=" ABSZISSENWERTE"

1990 GOSUB 3280:GOSUB 3520: kennl%=n%

2000 IF FINDS (name$ (kennl%))="" THEN 1980

2010 operation$=" ORDINATENVERTE":GOSUB 3520: kenn2

%=n%

2020 IF FINDS (name$ (kenn2%))="* THEN 1980

2030 n%=kennl%:GOSUB 3170

2040 FOR 1%=0 TO j%:g<i%)=£(1%): NEXT 1%

2050 k%=j%:n%=kenn2%: GOSUB 3170

2060 IF k%<>3J% THEN 1980

2070 FOR 1%=0 TO J%:sumx=sumx+g(i%):sumy=sumy+f (1%
)isumxy=sumxy+g (1%) #f (1%) : sumx2=sumx2+g (1%) “2: sumy

2=sumy2+f (1%) "2: NEXT 1%:k%=J%+1

82>

<@

<67>

78>
867>

<65>
<48>

<55>
24>
<80>
76>
<57>
< 6>

<97>
<84>
< 9

<76>
<66>
22>
<38>
<33>
<565
<41>
< 0>
<91>
77>
82>

27>
76>
< 8>
<30>
<98>
<B81>

<185

<88>
<46>
< 6>
17>
<80>

<65>
<80>
<35>
<54>
<37>

<75>
<19>
<85>

92>
<93>
<10>
<88>
37>
73>
<19>
<67>
<90>
20>
<65>

<49>
<13>
<36>
<74>

<18>
30>
< 6>
<90>

<58>
<13>

2080 st=(k%#sumxy-sumx#sumy)/ (k%#sumx2-sumx 2):yab
=sumy/k%-st#sumx/k%

2090 r=(sumxy-sumx#sumy/k%)/SQR ((sumx2- (sumx" 2)/k%
) # (sumy2- (sumy~2) /k%))

2100 vary=(sumy2-2#sttsumxy-2%#yab¥sumy+sumx2#st 2+
28st¥yabésumx+k%yab 2>/ (k%-2)

2110 fst=SQR(vary/ (sumx2- (sumx~2)/k%))

2120 fyab=SQR(vary/k%+vary# ((sumx/k%)"2)/ (sumx2-(s
umx-2)/k%))

2130 IF SGK(yab)=-1 THEN vor$="" ELSE vors="+"
2140 PRINT titel$:PRINT "n=*;k%,"y=";st;"x ";vors$;
yab,"r=";r

2150 PRINT “Summe"

2160 PRINT "-aller x...... ", sumx

2170 PRINT “-aller y...... " sumy

2180 PRINT "~-aller xy..... ¥ sumxy

2180 PRINT “-aller x°2.... ";sumx2

2200 PRINT "-aller y*2.... ";sumy2:PRINT "Standard
fehler"

2210 PRIRT "-Steigung..... " fst

2220 PRINT “-y-Absch...... “;fyab;crlf$

2230 PRINT invon$;* Z - Zurick ins Hauptmeni #3#% N

- Neue Eingabe ##% D - Drucken ### E - Extrapolat
ion ¥;invoft$
2240 kontr$="ZNDE":GOSUB 3460
2250 OF wahl% GOTO 1270,1970,2270,2390
2260

2270 '# % % Ausdruck Regression ¢ # #

2280 LPRINT "n=";k%,"y=";st;"x ";vor$;yab,"r=";r
2290 LPRINT "Summe"

2300 LPRINT “-aller x...... Y sumx

2310 LPRIBT "-aller y...... *; sumy

2320 LPRINT "-aller xy..... " sumxy

2330 LPRINT “-aller x"2.... *;sumx2

2340 LPRINT *"-aller y-2.... ";sumy2:LPRINT “Standa
rdfehler”

2350 LPRINT "-Steigung..... v fst

2360 LPRINT "-y-Absch...... ®;fyab;crlfs

2370 GOTO 2240

2380 :

2390 ‘# ¢ & Extrapolation/Interpolation # # #

2400 PRINT titel$:PRINT invon$;"EXTRAPOLATION/IBTE
RPOLATION"; invoff$;" von.. y=";st;"x ";vor$;yab;cr
118

2410 PRINT "Variablen-Vorgabe: x oder y?",invon$;"
Taste driicken";invoff$

2420 kontr$="XY":GOSUB 3460

2430 OF wahl% GOTO 2440,2450

2440 INPUT "x=",x:y=st#x+yab:GOTO 2460

2450 IRPUT “"y=*,y:x=(y-yab)/st

2460 PRINT titel$:PRINT “y=";y,"x=";x;crifs:PRINT

invons;" Z - Zuriick ##s § - Feue Eingabe ";invoff$
2470 kontr$="ZN¥":GOSUB 3460

2480 OF wahl% GOTO 2140,2390

2490 : i

2500 '# # * Ausdruck Mittelwert # % %

2510 LPRIBT "Tabelle ";n%,"n=";k%, “Inhalt: “;inbal
t8(n%): LPRINT “Summe”

2520 LPRIBT "-aller x";SPC(1l);sum

2530 LPRIBT "-aller x~2";SPC(9);sumqua

2540 LPRINT *Nittelwert";SPC(9);mittel:LPRINT “Sta
ndardabweichung”

2550 LPRINT "-n-gewichtet";SPC(7);stab2
2560 LPRINT "-n-1-gewichtet.... “;stabl
2570 LPRINT "Standardfehler.... ";stf;crlf$

2580 GOTO 1540

2990

2600 '# # % Berechnung: Eingabe Tabelle # % %

2610 GOSUB 3280:GOSUB 3520

2620 IF FINDS (name$ (n%))="" THEN 2610

2630 GOSUB 3170

2640 operation$=" ERGEBNIS SPEICHERN":GOSUB 3520

2650 PRINT FHat$ (zeile%, 0);1invon$; name$ (n%); tnvoff

$:ziel%=n%: PRINT FHat$(15,0);erass$;

2660 INPUT "Inhalt: *,inhalt$(ziel%)

2670 RETURN

2680 :

2690 's # # Berechnung: Bingabe Tabelle-Tabelle *
L )

2700 GOSUB 3280:GOSUB 3520

2710 kennl%=n%

2720 IF FINDS (name$ (kennl%))="" THEN 2700

2730 PRINT FNat$(15,0);eras$;:operation$=" TABELLE
2" :GOSUB 3520: kenn2%=n%

2740 IF FINDS (name$ (kenn2%))="" THEN 2730

2750 operation$=" ERGEBFIS SPEICHERN":GOSUB 3520:z
iel%=n%
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Das erste und einzige

Joyce Sonderheft

ist endlich da.

Fur Joyce-Besitzer haben wir das erste Sonderheft fertiggestellt. Fir alle denen die Joyce-Rubrik in der
PC International nicht geniigend Stoff fiir einen ganzen Monat bieten konnte, stellt dies Sonderheft eine
Fille von Informationen, Tips und Tricks und Programmen zur Verfligung.

Dies Heft deckt das ganze Interessenspektrum eines Joyce-

Besitzers ab — vom Basictip bis zur Erweiterung mathe-
matischer Funktionen, von der Druckereinstellungsroutine
bis zum kompletten Assembler/Disassembler ist alle ent-
halten, was Joycer’s Herz héher schlagen |4Bt.

Aus dem Inhalt:

ein komfortabler Maskengenerator erlaubt die
Erstellung von Bildschirmmasken fiir selbstgeschrie-
bene Programme aller Art, ohne umsténdlich mit
PRINT-Anweisungen hantieren zu missen.

eine Bauanleitung ermdglicht lhnen, auf einfache
Weise einen Joystick an den Joyce anzuschlie-
Ben. Die Richtungen des Joysticks werden auf Pfeil-
tasten gelegt

fertig ist die »Fernbedienung«.

fur LocoScript-Freunde bietet das Heft einen Beitrag
Uber FuBnoten unter LocoScript.

ein besonderer Leckerbissen fir CP/M-Fans wird
mit dem Beitrag XBIOS serviert.

zur Entspannung zwischendurch stehen kleine
Spiele zur Verfiigung, u.a. ein Mau-Mau mit de-
finierbarem Level.

last not least: Tips und Tricks zu Basic, Logo,
dBase und vielem anderen mehr.

Das JOYCE-Sonderheft 1 ist ab sofort im guten Zeitschriftenhandel, beim Fachhandel oder direkt beim Ver-

lag fir DM 20, — erhdltlich.

Séamtliche im Sonderheft enthaltenen Programme sind auch auf 3“-Disk (Databox) zum Preis von DM 30, -

beim Verlag erhdltlich.
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<33>
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75>
<63>
<36>
<63>
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<44>

<35>
<
<92>

<10>
25>
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<31>
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2760 PRINT FRat$(zelle%, 0);invon$; name$ (n%); invoff

$

2770 PRINT FKat$(15,0);eras$;: INPUT "Inhalt: “,iph

alts(ziel%)

2780 n%=kennl%:GOSUB 3170

2790 FOR 1%=0 TO j%:g{i%)=£f(1%):NEXT i%

2800 k%=J]%:n%=kenn2%:GOSUB 3170

2810 IF X%<>j% THEN 3950

2820 RETURN

2830 :

2840 '# # ¥ Berechnung: Eingabe Konst.-Tabelle # #
*

2850 GOSUB 3280:GOSUB 3520

2860 IF FINDS (name$ (n%))="" THEN 2850

2870 PRINT FNat$(zeile%,0);invon$;name$(n%);invoff
$:PRINT FNat$(15,0);eras$: INPUT "Konstante: ",cons
t

2880 GOSUB 3170

2890 operation$=" ERGEBNIS SPEICHERN*:GOSUB 3280:G

0OSUB 3520

2900 PRINT FNat$(zeile%,0);invon$; name$ (n%); invoff

$:zlel%=n%

2910 PRINT FNat$(15,0);eras$: INPUT "Inhalt: ",inha
1t8(ziel%)

2920 RETURN

2930 :

2940 '# & # Menii Berechnung # ¥ ¢

2950 PRINT titel$:PRINT invon$;"BERECHNUNG"; invoff
$;crlfs

2960 PRINT "Z - Zuriick ins Hauptmeni*:PRIET *0 - K
onstante + Tabelle“:PRINT "1 - Tabelle + Tabelle":

PRINT "2 - Konstante # Tabelle"

2970 PRINT "3 - Tabelle # Tabelle":PRINT "4 - Tabe
lle / Konstante":PRINT "5 - Konstante / Tabelle":P

RINT "6 - Tabelle ° Konstante”

29080 PRINT "7 - 1n(Tabelle)*:PRINT "8 - 1g(Tabelle
)":PRINT "9 - exp(Tabelle)":PRINT "M - Mittelwert”
{PRINT "L - lineare Regression”

2990 PRINT invon$;"Taste driicken"; invoff$

3000 kontr$="Z0123456789ML" : RETURN

3010 :

3020 '# & ® Programmende #* # #

3030 PRINT cls$; invon$;*Programmende®; invoffs$

3040 END

3050 :

3060 *# # * Berechnung Ende # % %

3070 n%=ziel%:GOSUB 3100

3080 CLOSE:GOTO 1270

3090 :

3100 '# # ® Datel ausgeben % % #

3110 OPEN "0, 1,name$ (n%):VRITE #1,1inhalt$(n%)

3120 FOR 1%=0 TO j%

3130 VRITE #1,f(i%)

3140 BEXT 1%

3150 RETURN

3160 :

3170 '# # # Datel laden # #* %

3180 OPEN "I",1,name$ (n%): INPUT #1,inhalt$(n%):J%=
0

3190 WVHILE NOT EQF (1): INPUT #1,f(j%):j%=])%+1: VEND:
CLOSE

3200 J%=J)%1:RETURN

3210 :

3220 '# 3 & Menii Editieren ¢ # #

3230 PRINT titels:PRINT invon$;“EDITIEREN"; invoff$
;erlfs

3240 PRINT "Z - Zurick ins Hauptmenii”:PRINT “L - T
abelle léschen":PRINT "E - Tabelle ergéanzen":PRINT
"A - Tabelle #ndern®

3250 PRINT invon$;“"Taste driicken®;invoff$

3260 kontr$="ZLEA":RETURN

3270 :

3280 '% # ¥ Dateiinhalt holen # # %

3290 PRINT titels

3300 FOR 1%=0 TO 9

3310 IF FINDS (name$(i%))>=*" THER 3350

3320 OPEF "I*,1,name$(1%)

3330 IFPUT #1,1inhalt$(i%):CLOSE

3340 PRINT name$(1%), inbhalt$(i%):GOTO 3360

3350 PRINT name$(1%),"nicht vorhanden*

3380 MEXT 1%

3370 PRINT

3380 RETURN

3390

3400 '+ # ¥ Hauptmeni # # %

3410 PRIRT titels

<90>

24>

<88>
24>
74>
28>
<30>
17>
<90>
<14>
<82>
<94>

<41>
<20>
<10>

76>
12>

<54>
61>
<46>

22>
<40>
20>

<69>
<49>
<54>

<18>
<94>
< 4>

<30>
<92>

<38>
<73>

<91>

<16>
<39>
72>
<41>
<63>

<42>

<40>
<53>
<36>

< 9>

<45>

<44>
97>
<14>

<56>

<85>

< 8
3L
<86>
<42>
<78>

<96>
<44>
<74>

3420 PRINT "0 - Ende":PRINT “T - Tastatureingabe”:
PRIFT "B - Berechnung":PRINT "D - Drucken":PRINT "
E - Editieren®

3430 PRIRT "L - Locoskript-Tabelle erzeugen":PRIKT
invon$; " Taste driicken";invoffs$

3440 kontr$="0TBDEL": RETURKN

3450 :

3460 '# # ® Tastaturabfrage & & %

3470 t$="":VHILE t$="":t$=INKEYS: VEND

3480 t$=UPPERS$ (t%):wahl%=INSTR(kontr$,t$)

3490 IF wahl%=0 THEN 3470

3500 RETURW

3510 :

3520 '# & & Tabellenauswahl &+ # %

3530 zeile%=2:kontr$=CHR$(30)+CHR$ (31)+CHRS (13) +CH

R$27)

3540 PRINT FNat$(15,0);eras$; invon$; operation$;":

Zieltabelle mit Cursortasten wdhlen, dann EETER dr
icken ! “;crlf$;crlf$;" Zuriick ins HAUPTMERy mit E

XIT ";invoffs

3550 PRINT FNats$(zeile%,7);:GOSUB 3460

3560 OF wahl% GOTO 3570, 3590,3620,3610

3570 zelle%=zeile%+1: IF zeile%=12 THEN zeile%=2:RE

M. CURSOR AB

3580 GOTO 3550

3590 zeile%=zeile%-1:1IF zeile%=1 THEFR zeile%=11:RE

XK. CURSOR AUF

3600 GOTO 3550

3610 GOTO 90:REM. ABBRECHEN

3620 n%=zelle%-2:RETURN:REM. TABELLE. GEV

AHLT

3630 :

3640 's # * Tabellenelement auswahlen ¥ # #

3650 zeile%=1:kontr$=CHR$ (30)+CHRS$ (31)+CHR$ (13)+CH

R$(8)

3660 PRIRT FNat$(zeile%, 0);:GOSUB 3460

3670 OF wahl% GOTO 3680,3710,3760,3750

3680 zeile%=zeile%+1:1fdnr%=1fdnr%+1:IF zeile%<21

AND 1fdnr%<j%+1 THEN 3660:REM.......... CURSO

R. A B

3690 IF lfdnr%>j% THEN 1lfdnr%=0

3700 RETURN

3710 zeile%=zelle%-1:1fdnr%=1fdnr%-1:IF zelle%>0 A

FD 1fdnr%>-1 THEN 3660:REM. CURSOR. AUF

3720 IF 1fdnr%<0 THEN 1£fdnr%=0:GOTO 3650

3730 PRINT cls$; home$: FOR 1%=1fdnr%-19 TO lfdnr%:P

RINT 1%, £f(1%):NEXT 1%

3740 zeile%=20:GOTO 3660

3750 GOSUB 3100:CLOSE: GOTO 90:REM. A BBRECHE
.1

3760 PRINT FNat$(zelle%, 12);clce$;: INPUT f(1fdnr%)
:REM. ELEXENT. Aa8§DERYX

3770 1£fdnr%=0: RETURN

3780 :

3790 '# % % Bildschirmkommandos % # %

3800 esc$=CHRS (27)

3810 crlf$=CHR$ (10)+CHR$ (13): REM.

RSCHUB

3820 eras$=esc®+"J¥:........ REN.

EITERENDE LOSCHETEN

3830 clsb=esc$+"E"

3840 home$=esc$+"H"

ZEILERNVO

CURSOR-S8

3850 clz$=esc$+"1":......... REK. ZEILE LGS
CHEVN

3860 clce$=esc$+"K":........ REM. CURSQOR-2Z

EILENENDE LS6SCHEYN

3870 fullsc$=esc$+"y":...... REM. DARSTELL

UNGSFELD. 32#0

3880 invon$=esc$+"p"

3890 invoff$=escs$+"q"”

3900 st$=STRINGS(32,154):...
ER.32SPALTEQN

3910 DEF FHat$ (x%, y%)=esc$+"Y"+CHRS (32+x%)+CHRS (32
A R)BE3. b caoonooaoa00000aDa0AGA0A000DE0 CURSDOQ

RRPOSITIONIERETN

3920 DEF FEwindow$ (x%, y%, b%, b%)=esc$+"X" +CHRS (32+x

%)+CHRS (32+y%) +CHRS (31+h%) +CHRS (31+b%): REM. D A R
STELLUNGSFELD. DEFINIERETR

3930 RETURN

3940 :

3950 '# % % Fehler bel 2-Tabellen-Operation # % #

3960 PRINT titel$;crlfs

3970 PRINT * FEHLER: Es wurden Tabellen ungleicher
Lange zur Berechnung verwendet !";crlf$

3980 PRINET invon$;"Eine Taste driicken”;invoff$

3990 t$="":VHILE t$="":t$=INKEY$: VEND

4000 GOTO 90

REM. STRICH U B
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BEHERRSCHEN SIE DAS

CHAOS

mit PC-Softwarevon 'BY 1L ITIE”

Vereinsverwaltung 548,00 DM

Verwaltet bis 65.000 Mitglieder, 25 verschiedene Listen (Drucker/Monitor),
Beitragsverwaltung nach Schliisseln, Beitragsverbuchung, aktuelle Soll/lIst-
Anzeige, bis 50 Abteilungen, pro Abteilung bis zu 50 Unterabteilungen,
Druck von Lastschriften — Zahlscheinen — Kassiererlisten, automatische
Solistandserhéhung, JahresabschluB, integriertes Mahnwesen (4 Stufen), 6
verschiedene Hauptstatistiken, Serienbrieferstellung — Rundschreiben — Eti-
kettendruck nach 25 Untergruppierungen, Anbindung an nachfolg. FIBU
moglich, usw. Komplettpreis mit FIBU 798,00 DM

Finanzbuchhaltung 548,00 DM

Anzahl Sachkonten — Debitoren — Kreditoren nur abhéngig vom Daten-
trager, Summen und Saldenlisten, Umsatzsteuervoranmeldung, Konten-
druck, Monats- und JahresabschluB, Salden- \
vortrag, BWA, Einnahme-UberschuBrech-
nung, usw.

Programmverwaltung 98,00 DM

Verwaltet bis zu 26 Programme auf [hrer Fest-
platte, einfache Installation, direkter Pro-
grammaufruf, kehrt nach Programmende
wieder ins Hauptmeni zuriick, automatische
Datums- und Zeitangabe, direkter Aufruf von
Formatier- und Kopierprogramm, abarbeiten
von Stapeldateien, etc.

AdreBverwaltung 298,00 DM

Anzahl nur abhangig vom Datentréger, Ein-
gabemaske flexibel, rechnende Felder, viel-
facher Listendruck, Etikettendruck, Informa-
tionsfelder, offene Schnittstelle, arbeitet mit
«Wordstar« .und »Euroscript« und anderen —
Textverarbeitungsprogrammen  zusammen, | e

unsere Terminverwaltung kann eingebunden werden, Serienbrief, usw.

Terminverwaltung 148,00 DM

Verwaltet in Verbindung mit unserer AdreBverwaltung hre Termine, auf Ab-
ruf automatische Terminanzeige mit Zeit- und Datumsanzeige, Gespréchs-
partner und den dazugehérigen Notizen, Terminliste (Drucker/Monitor),
Kalender installiert, etc.

Bisher wurden folgende Komplettlésungen von uns erstellt:
Vertreterabrechnung im Verlagswesen, Auftragsabwicklung fiir ver-
schiedene Branchen, Reisebiiroverwaltung, Fahrzeugvermietung,
verschiedene Kalkulationsprogramme, Tourenoptimierung, (Paket
fiir Versicherungsvermittler in Vorbereitung).

AuBBerdem vertreiben wir:

»EUROSCRIPT« (Textverarbeitung mit Trennhilfe, Rechtschreibe-
priifung und Grafikeinbindung in den Text), »TAS +« (relationale
Datenbank), »dBASE Ill«, »Multiplan«, »Wordstar«, »Open Access«,
etc.

Autovermietung 2.950,00 DM

Festplatte 20 MB bis 2.000 Fahrzeuge.

Verwaltet alle mit der Vermietung von Autos zusammenhéngenden Daten
wie: Fahrzeuge, Mieter, Versicherung, Vermittler, Mietdauer, Km-Leistung,
Kostenabrechnung, Provisionsabrechnung, Rentabilititsrechnung, Rech-
nungserstellung, vielfacher Listendruck wie: offene Postenliste, TUV-Liste,
Fahrzeugliste, usw., anpassen von Formularen méglich, alle Daten werden
gespeichert.

Reisebiiroverwaltung 1.490,00 DM

Eingabe, Anderung und Léschen von Geschiftsvorfillen, Kundenvorgénge,
Statistik, Rechnungs- und Bestitigungsdruck, Listendruck von: Buchungen,
offene Anzahlungen, geleistete Anzahlungen, AuB3ensténde, Abreisedatum,
Riickreisedatum, Reisepapierausgabe, Veran-
stalter, Kundenkartei, Reiseversicherungen,
Buchungsnummerm, Geburtstagsliste, etc.

Lohn/Baulohn ab 3.150,00 DM

Lohnprogramm in verschiedenen Ausbau-
stufen, gepriift von Krankenkassen und der
Oberfinanzdirektion Miinchen, M & T-Soft-
warepreis 1984.

FIBUII
mandantenfihig ab 2.450,00 DM

Bedienungsfreundliche Finanzbuchhaltung,
bis 999 Mandanten auf Festplatte mdglich,
Dialogverbuchung, Sachkonten — Debitoren —
Kreditoren unbegrenzt, mehrere Absummie-
rungskreise, automatische Skontenverbu-
| chung, Stapelbuchungen, Tagesstatus, BWA,
|i, G u. V, Zahlungsverkehr, Bilanz, usw.

Fakturierung/Auftrag ab 1.500,00 DM

Kunden- Lieferanten- Artikelstamm, Erstellung von Angebot — Auftagsbesté-
tigung — Lieferschein — Rechnung — Gutschrift, Bestellwesen Lagerwirt-
schaft, Vertreterabrechnung, Anbindung an FIBU méglich, alle Vorgénge
werden auf Platte gespeichert.

Programme fiir die Schneider-CPC-Rechner
und JOYCE:

FIBU 278,00 DM, Auftrag 398,00 DM, AdreB/Text 98,00 DM, Verein
198,00 DM.
Achtung Hiindler und Turbo-Pascal Programmierer!

Wir bieten IThnen die SOURCECODES incl. COPYRIGHT unserer 4
Programme, die wir fiir die Schneider CPC’s und den JOYCE ent-
wickelt haben, zu guten Konditionen an.

Hindleranfragen erwiinscht!

"BYI1E ITE”

COMPUTERSYSTEITE
WilhelmstraB3e 7 - 5240 Betzdorf/Sieg - Telefon (02741) 23537



—Professional Computing

Directory-Verwaltung

Ist es fiir einen echten Computerfreak eigentlich nicht zu
umsténdlich, nach Einschalten des JOYCE und Einschie-
ben der Systemdiskette jedesmal aufs Neue »BASIC« und
»fun “programmname« eintippen zu miissen?

Sollte ein Rechner nicht in der Lage sein, immer wieder-
kehrende Vorgénge, wie z.B. das Laden von BASIC und
eines Startprogramms, selbst durchzufiihren? Der JOYCE
kann das Starten von Programmen mittels der Profile.sub-
Datei selbst ibernehmen, denn alle in der Profile.sub-Datei
aufgefithrten Anweisungen werden unverziiglich nach La-
den des Betriebssystems ausgefiihrt. Dazu erstellt man sich
mit dem BASIC-Texteditor Rped.bas (Seite 2 der System-
disketten) eben eine solche Profile.sub-Datei, welche als
letzte (oder einzige) Zeile »BASIC dir« enthilt. Somit wird
nach Laden des Betriebssystems BASIC geladen und das
Programm Dir.bas (siche Listing) gestartet, welches die
auf der Diskette befindlichen Dateien auflistet und fragt
welche geladen soll.

Auf der Startdiskette muf} sich also das Betriebssystem, BA-
SIC.com, Submit.com (alle auf Seite 2 der Systemdisket-
ten), die Profile.sub-Datei und das Dir.bas-Programm
befinden. Am besten verwendet man eine neue Diskette,
auf die man mit LocoScript die notwendigen Dienstpro-
gramme riiberkopiert. An das Ende eines jeden Programms
sollte eine Abfrage gestellt werden, die entweder das Pro-
gramm neu startet, oder mit »chain “dir“« wieder das
Dir.bas-Programm aufruft. ZweckmifBiger Weise sollte
man auf jede Diskette, auf der sich Programme befinden
das Dir.bas kopieren. Das Dir.bas Programm listet alle Da-
teien mit der Spezifikation »bas« auf, es diirfte aber kein
Problem sein, die Spezifikation in Zeile 80 zu andern.

Mit den Cursortasten wéhlt man das gewiinschte Programm
(es ist dann hell unterlegt) und bestitigt es mit ENTER.

{eet DIR.BAS wewwecemsoseemeee Bateiauswahl

Folgende %.BAS - Dateien befinden sich auf dieser Diskette;

T R 1 A M W R

So sollte das Auswahlmenue von DIR. BAS aussehen...

Selbstverstindlich kann dieses Programm auch als Funk-
tion zur Auswahl einer Datei betrachtet und als Unterpro-
gramm in anderen Programmen dazu benutzt werden auf
bestimmte Dateien zuriickzugreifen, z.B. in selbstgemachter
Daten- oder Textverarbeitung. Es mufl dann geringfiigig
gedndert den Anforderungen angepafit werden.

Es empfiehlt sich ferner jeweils einheitliche Spezifikatio-
nen fiir alle Programm-, Text- oder sonstige Dateien zu
verwenden. Man erspart sich so einiges an Durcheinan-
der. Sicher ist das Programm nicht perfekt. Es konnte z.B.
automatisch darauf hingwiesen werden, falls kein Dir.bas-
Programm auf einer Diskette vorhanden ist. Oder es wire
moglich das Dir.bas-Programm beim Booten auf m:-Disk
zu laden und die Endzeile in anderen Programmen als »chain
“m:dir“« zu formulieren.

Bestimmt lieBen sich noch wesentlich mehr Verbesserun-
gen realisieren, aber dieses Programm soll eher nur anre-
gen sich mit einer benutzerfreundlichen Bedienung des
Rechners zu befassen, als eine perfekte Directory zu lie-
fern mit der man alle Disk-Operationen durchfiihren kann.

(J. Rozmus)

bk-software

— _—

|
| bk-Fibu Finanzbuchhaltung 998,— DM . ‘
| bkRA  Anwaltsprogramm 6840, DI fr Schneider

\ bkText Textprogramm FBIEE TR

99~ DM Kompatiblen
bk-mep Maskengenerator 99,— DM

. _ % Kunden (Demodiskette 10,— DM)
| Wir Suchen: - Handler (attraktive Rabatte) \

L |
bk - Software Bunge GmbH
Kuhberg 5a, 2350 Neumtinster
Tel. (04321) 46766

ROBINSON + COMAC-KASSE

Schon lingst hatte der Einsiedler die JOYCE ausgepackt, aber bisher hatte die richtige
Software gefehlt. In der letzten Kiste, die an den Strand gespiilt worden war, lag
schlieBlich das lang erwartete Programm: COMAC-KASSE. Endlich hatte Robinson
etwas, womit er seine Haushaltskasse fiihren konnte. AuBerdem war COMAC-
KASSE als Einnahmen-Uberschufrechnung nutzbar, und seine Umsatzsteuervor-
anmeldung konnte er mit der nichsten Flaschenpost wegschicken. Robinson freute
sich schon auf die kommenden COMAC-Programme. Er hatte die richtige Software
auf seiner einsamen Insel.

COMAC-KASSE (Handbuch + Diskette) DM 128.—
Demo-Diskette + Handbuch: DM 35.—

CMZ-Verlag Winrich C.-W. Clasen
Borgswiese 9-11, 4650 Gelsenkirchen 2
Tel. 0209 - 777896

Fragen Sie nach unserem Software-Prospekt
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Jetzt kommen die Software-Profis!

LISTIRG “DIR <, REMARK = »REM{

Die mit Erfahrung Seit 1969
(89> 10 REM #443%3332883008% dir. bas R348 63880 40034 =
<90> 20 REM ## Auswahlprogramm fur Programmdateien ## NEUE Programme furPC 1512
<91> 30 REN #3¢333888+ von Jerzy ROSmUS E92#Rssessess ELSAS-Projektverwaltung DM 942, -
<80> 40 : ¥
<93> 50 REM ###» Variablenvorbelegung ###% ELSAS—Aktenverwaltung DM 942, -
82> 60 : .
ELSAS + — Projektverwaltun DM 1392, -

<83> 70 spec$="bas":spec$=UPPERS (spec$) ojexiverwaltung 1
<98> 80 pname$="DIR."+specs:esc$=CHRS (27): ELSAS + — Aktenverwaltung DM 1392, -
<44> 90 cls$=esc$+"E": home$=escs$+"H": AT e e
<77> 100 DEF FNnach$ (x,y)=esc$+"{" +CHRS (32+x) +CHRS (32+y ELSAS-86-Anlagenbuchhaltung DM 892,

) *Lohn/Gehalt fur Einzelanwender ab DM 1999,
<42> 110 stan$=esc$+"1":staus$=escs+"0": . o
<845 120 canS-eschtve”:causSoescsin £ Lohn/Gehalt fur Mehrfachanwender ab DM 2451,
€87> 130 inv$=esc$+"p":invaus$=esc$+"q": *Baulohn fur Einzelanwender ab DM 5187,
<59> 140 norm$=can$+stans$+invaus$ e o . =
<24> 150 DIM datei$<(6S) Baulohn fiir Mehrfachanwender ab DM 5586,
<26> 160 : Baustellenauswertung DM 1140,
<12> 170 REM s#¢% Kopfzeile #43% . ) :
305 180 . optzelle *Thermosoft fiir Heizungsinstallateure ab BM 740,
<94> 190 PRINT norm$;cls$; homes;stauss$; caus$ *PS fiir Kfz-Werkstétten ab DM 1999, -
< 0> 200 PRIBT FNnach$ (0, 0)+CHRS (150)+STRINGS (88, 154)>+C

TO(IEE, ~ AdreBStart DM 49,95
<41> 210 PRINT FNnach$(1,0>+CHRS (149) +STRINGS (88, " 4") +C Der Karteikasten fiir den EDV-Neuling

HR$ (149); Volle Anrechnung des Preises auf Kauf
<427 220 PRINT FNnach®/2, 0 +CHRS (147)+2TRINGYR (88, 1541 +C von AdressPerfekt oder Quick & EHS}I‘

HRS (153) : 3 i i -
<94> 230 PRINT FNnach$(1,4);". *;pname$;”. ": (keine Demo)
<94> 240 PRINT FNnach$(1,33);". Dateiauswahl. ": AdressPerfekt
g?; ;28 i“ vers D AdreBverwaltung fiir den Profi mit Verbin-
205 270 - Sits tuanenjladenihsby: dung zu WordStar, Word und WordPerfect
66> 260 [F FINDS ("#."+specs)<>"" THEE GOTO 350 sowie den Debitoren aus ComPack
< 2> 290 PRINT FBnach$(7,0>+"Kelne "+spec$; Quick & Easy
<40> 300 PRINT " - Datel auf dieser Diskette, "; Textverarbeitung und Anrnﬂverwallung
< 1> 310 PRINT "bitte die Diskette wechseln" S e bt
<24> 320 PRINT "und eine beliebige Taste drucken": fur den Profi mit Verbindung zu dén Debitoren
<62> 330 VHILE IFKEY$="":VEND aus ComPack. (Siehe eigene Anzeige)
<50> 340 ERASE datel$:GOTO 50 i ¥
<97> 350 PRIFT FNnach$(5,0)+"Folgende #.%; GrofBe Umtauschaktion fur ComPack-
<72> 360 PRINT spec$;" - Dateien befinden *; und TexPack-Anwender
<18> 370 PRINT "sich auf dieser Diskette:" e .
<11> 380 FOR nr=0 TO 63: TexPack-CPC gegen TexPack-JOYCE DM
<14> 390 datel$ (nr)=FIND$("#. "+spec$,nr+l) **TexPack gegen Quick & Easy DM
<90> 400 [F datei$(nr)="" THEN GOTO 470 . _ L
i ey ComPack-CPC gegen ComPack-JOYCE DM
<96> 420 sp=14%(nr MOD &) **ComPack-CPC oder -JOYCE gegen
<68> 430 PRINT FNnach$(ze,sp)+" “+datei$ (nr)+* " ComPack PC 1512 DM
<14> 440 NEXT nr
<27> 450 : "ClomPapk PC 1512 gegen ELSAS DM
<13> 460 REM %3¢ Auswahl mit Cursortasten #% Liste mit Unterschieden anfordern!
’j3;; igg ;’RIHT Flnachs (8. 20> +1ns **ComPack PC 1512 gegen ELSAS + DM
< nac . nvs; = : )
<80> 490 PRINT ".. Datei mit *: Liste mit Unterschieden anfordern!
<20> 500 PRINT “Cursortasten, dann ENTER drucken. " “mit Anschluf an ComPack-Finanzbuchhaltung!
<88> 510 PRINT FNnach$(29,200+".... oder *; * *bei weiterer Verwendung der vorhandenen Daten!
<92» 520 PRINT "Diskette wechseln und *;
<725 530 PRINT "fl dricken.... *;invaus$ .
<78> 540 PRINT F¥nach$(7,0)+inv$;

<57> 550 PRINT " “"+datei$ (024" “"+invaus$
<93> 560 ze=7:sp=0:nr=0
<71> 570 such$=INKEY$:IF such$="" THEN GOTO 570

iInfosystems

< 2> 580 PRINT FNnach$(ze,sp)+" "+datel$(nr)+" *; SOFTWARE-VERTRIEBS GMBH

~83> 590 [F such$=CHR$(6) THEN [F sp>=70 GOTO 660 ELSE Die helfende Hand im Softwareland!
sp=sptl4 " ) : y

<11, 600 IF such$=CHRS(1> THEN IF sp<=0 GOTO 660 ELSE s Darrhoff 7 - 4419 Laer - Telefon (02554) 1232
p=sp-14 - |

< 5> 610 [F such$=CHR$(30) THEN IF ze>16 GOTO 660 ELSE DIE HELFENDE HAND IM SOFTWARELAND!
ze=ze+l [ i + ALLES zwel Wochen zur Probe - ALLES von INFOSYSTEMS!

<21, 620 [F such$=CHR$(31) THEN IF ze<=7 GOTC 660 ELSE D Bitte senden Sie uns folgende Programme gegen Bar-
ze=ze-1 2 o Rad

scheck oder Nachnahme, mit 14 Tagen Riickgaberecht

<53> 630 I[F such$=CHR$(26) THEN ERASE datei$:GOTO 50 | unter Anrechnung von DM 19,80 bei Rickgabe

<90> 640 [F such$=CHR$ (13> THEF GOTO 690
< 8> 650 nr=(sp+14)/14-1+(ze-7)#6 |

<28> 660 PRINT FNnach$(ze,sp)+invs; COUPON [] Bitte senden Sie uns folgende Demo-Disketten mit An-
<91> 670 PRINT " "+dateis$ (nr)+" ";invaus$ wenderhandbuch gegen Barscheck oder Nachnahme
<31> 680 GOTO 570 zum Preis von DM 49,90

<16> 690 nr=(sp+l4)/14-1+{(ze-7)%6

<26> 700 IF datei$(nr)="" THEN GOTO 540
<30> 710 IF FINDS (dateis (nr)><>"" THEN GOTO 790 D Bitte senden Sie uns folgende Unteriagen kostenlos:
<93> 720 PRIBT cls$

<58» 730 PRIBT FEnach$(30,20);"Diskette wurde “;
(27> 740 PRINT “gewechselt, bitte neu wihlen" |

<65> 750 ERASE date1$:DIK datel$(65):GOTO 200 — — - ——==Tais |
<32> 760 : Firma:

<18> 770 REM ##4 Reues Programm laden ###

<365 780 : StraBe: |
<19> 790 PRINT norm$; home$;clss;dateis(nr);

<41> 800 PRINT * wird geladen, bitte warten® BE2O: |
<31> 810 CHAIN datei$(nr): T -

25> 820 :

CPC 8705 ‘
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80-Track-Laufwerke auf 40 Tracks angepaBt

Legt man sich ein 80-Track-Zweit-
laufwerk zu, so wird man rasch fest-
stellen, daB die in einer 40-Track-
Floppy formatierten Disketten mit er-
sterem nicht lesbar sind. Spitestens,
wenn man Disketten im IBM-Format
lesen will, wird dieser Mangel
storend.

Selbst die Vortex F1-X kennt das Pro-
blem, da unter Amsdos und dem un-
angepaBten CP/M ebenfalls nur auf die

ersten 40 Spuren der Diskette zuge-
griffen wird, wogegen das normale
40-Spur-Format nur die »geraden«
Spuren bearbeitet, also jeweils eine
Spur Uberspringt. Die Losung des
Problems liegt auf der Hand: man 146t
dem Original-Stepimpuls einfach ei-
nen kiinstlich Erzeugten folgen.

Die in Bild 1 gezeigte Schaltung ist mit
NOR-Gattern und zwei monostabilen
Flip-Flops aufgebaut. Bei ersten Ver-

suchen, unter CP/M von A: auf B: zu
kopieren, wurde beim Lesen von A:
auch der Kopf von B: mitbewegt. Die
Sperrung der Impulse wurde durch die
Verkniipfung des Drive-Selectl-Si-
gnals (Pin 12 Floppy) mit dem Stepim-
puls iiber ein NOR-Gatter erreicht.
Bild a) zeigt das Signalverhalten, wo-
bei bei Zugriff auf A: DS1 auf High
geht und Impulse zu B: verhindert. Fiir
die Monostabile Kippstufe 74121 gilt
die Impulsdauer

to = Cr * Rr % 0.7

Quelle: Technische Daten AEG Tele-
funken

Zur Uberpriifung der Funktion geben
Sie folgende Basiczeilen ein und star-
ten das Programm:

10 ’ Doublestep-Test

20 n=40:"Anzahl Spuren

30 OUT &FA7E,1:’Motor on

40 FOR a=1 TO 1000:NEXT: warten
50 OUT &FB7E,15:’Command Code
60 OUT &FB7E,1: Floppy B:

70 OUT &FB7E,n:’Spur

80 PRINT* Zuriick auf Spur O :
Taste driicken“:CALL &BB06

90 OUT &FB7E,7:’Command Code
100 OUT &FB7E,1:’LW B auf Spur 0

110 GOTO 20 |

Schaltbild 80/40 Spur Double Step

+5V

ﬂlg dp_”._lf ‘_dT_”_l 2 .
71 10 il 10 @
a- w},g 5z, JoZ alé3lz, Jc1 4 £ o
b . 44_/ BH? 5 J»_.
30 a = Divect/on Selfecl 7
’.ffie F S
(Out) 14{,5“"" b =Step (Jn)

Abb. 1: Das Schaltbild fiir Double Step
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(High) i
DRIVE SELECT 1 e T IS)1;:l Sl:uckl.lste der
(Low) |  griff auf A g IS :

IC1: 74 LS 121

Signal - beim i

Zugriff auf B IC2: 74 LS 121
sowie A + B in IC3: 74 LS 02
N Rr.: 100 kOhm

Rp:
Cr:
C'rzl
R1:
R2:

2 kOhm

33 nF

15 oF (10 nF)
300 Ohm

300 Ohm

Abb.2: Impulsverhalten des DS1-Signals

Hierbei muf} der Schalter in Stellung
»40 Spuren« stehen.

Beim Start des Programms muB sich
der Kopf bis zum Ende der Disk be-
wegen und nach Tastendruck zuriick

+aal'ufaol,an ‘}Tw__miu LLLLLLTIN

UL T T T ssw1 ﬁ'—:':“&é
i ~ 4 7 +5v

auf Spur 0 wandern. Bei Nichtfunk-
tion miissen Sie ggfs. (nach griindli-
cher Uberpriifung des Aufbaus) mit
Rr und Cr experimentieren.

(H. Ziegler)

Jec 1 Jea Jec 3

Maqasse

-

Abb.3: Layout der Schaltung Abb.4: Bestiickungsplan

Software-Schnell-Versand

i PAR FIVE GOLF
Elne realititsnahe Golfsimulation
der Spitzenklasse, Spielsblauf in
3D und Draufsicht. Eingebauter
Platzeditor. Wettkampfmodi fUr
bis zu 7 Spielern. Komplett mit
2 Gollpiitzen und ausfihrlicher
deutacher Dokumentation,

OAX

Der Speadkey zu Speedlock

wxx MASTERCOPY *x%x

Ein neues Koplerprogramm Fflir alle Schneider CPC
~Mastercopy~ koplert alle z.Zt. am Markt verflgbaren
CPC-Disketten {Anwendungen und Splele). Es arbeitet
wahlwelse mit 1 oder 2 Laufwerken (A-A,B-B,A-B.B-A)

Sollte "Mastercopy” elnmal versagen, erhilt Jeder
registrierte Benutzer gegen Portoersatz elne neue,
verbesserte Version.

CPC Diskette DM 69,90

OAX kopiert die Programme, die mil dem Kophu:huu
~SPEEDLOCK™ sind, auf

oder Diskette SPEEDLOCK Ist ein Koplerachutz, den
viele Sofiwarehluser bei Ihren Spielen verwenden. OAX
Nest diese Programme und erzeugt ungeschitzte Duplikate.
ACHTUNG - OAX darf nur zur Erzeugung von per-
stnfichen Sicherhelakopien benutzt werden

“PAR FIVE GOLF ist ein Golf-
Programm, dem man die Liebe
zum Detail anmerkt.”
~ Die Grafik Ist fUr ein Golfsi-
mulations - Programm iber-
durchschnittich gut gelungen; ~
ASM 3/87
464/664/6128 Disc
464 Kassette

Fur "OAX " gilt das gleiche wie fUr “Clone™. Das Pro-
gramn hiit, was die Werbung versprichl, und Ist leicht
zu bedienen. ( CPC Schnelder Magazin 4/87)

59,90
39,90

464/664/6128

DISC 49,90 KASS 34,90

Disc Piaard

DAS K 'lmm M afle CPC. Der OiscWirard wird
infach aul den Rechner gesteckt - Ein kininer
Hnopfdruck geniligt - achon wird das aktuslls Programm
aul Dinkntie qun:hm Etwa 80X der mit DincWizard
kopierisn Programme ladfen auch ohne angeschlossenes
Modul, dh. der DiscWirard mull nichi sifindlg am Gerdt

sondern kann nach dern Noperen abgetogen

CLONE
Ein Kopierprogramm, da8 MaBsilbe setzt.
CLONE kopiert mihelos und JuBerst
schell nahezu afe Schneider CPC-Disks

DM 149,—  Adapter fur 6126 DM 39,-

MAGIC BRUSH

und stefit von diesen exakte I:! Kopien her.

CLOAE odgnﬂ slch ideal zum Htrslullon
von Or

odor koslbunn Anwenderprogramm.

* AbschiieBend 158t sich sagen, daB

“Clone~ und "Oax™ es ermbgiichen, die

zur Zeit aktuellen Programme zu kopleren.’
{ CPC Schneider Magazin 4/87 )

Ein neues Graphikpakel flir hichste Anspriche. MAGIC—BRUSH ist ein
Mll' und Zﬂ:hunprogramm mit der neuartigen POP-UP Bedienung, die
f: it der Bedi kaum zu schh ist.
DQf Grnphll Ed|lor verfigl Uber eine verbliffend hohe Zahl von neuen
und auBergewshlichen Funktionen, die das Erstellen von Graphiken zu
einem Kinderspisl machen. Die srstefiten Bilder kénnen mit dem milge-
lieferten MAGIC-BASIC auf verschisdenste Weise in sigene Programm-
enlwicklungen eingegliedert werden {Clip-Arts, Pikiogramme, Teifbilder,
Sprites, Shapes, Zeichenslitze usw.). Registrierie Benutzer kénnen
einen kostenlosen Update-Service in Anapruch nehmen. MAGIC-BRUSH

Ist lauftlhig aut allen Schneider CPC

464/664/6128 Disc DM 59,90

Waldeck-Software
TulpenstraBe 30

Kass 4790

Dise 68,90

2870 Delmenhorst
Tel.: 04221/164 64
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PC
frei Haus

Matthias Osterloh aus Bremen
ist der gliickliche Gewinner
eines funkelnagelneuen
Schneider PC 1512 anlaBlich
unserer in Heft 11/86
durchgefiihrten Leser-
befragung (wir berichteten).

Noch bevor Matthias die Ausgabe
2/87, in der alle Gewinner veroffent-
licht wurden, in den Hénden hielt, er-
reichte ihn unser Anruf. Natiirlich war
die Freude groB, dennoch muBte Mat-
thias fast zwei Wochen auf seinen
Rechner warten, da das Wetter leider
nicht mitspielte, im Raum Eschwege
herrschte ein wahres Verkehrschaos
und wir wollten den Rechner natiirlich
personlich uberreichen.

Matthias wurde am 31.12.1971 gebo-
ren , besucht zur Zeit die 9. Klasse des
Gymnasiums und besitzt seit 1
1/2-Jahren einen CPC 664, mit dem
er neben Spielen vor allem kleinere
Anwendungen schreibt. So entstand
u.a. ein Apfelménnchen-Programm,

ansonsten programmiert er vorzugs-
weise in BASIC und LOGO.

Auch in der Schule hat er mit Com-
putern zu tun, allerdings sind dort
Rechner vom Typ Apple Ile im Ein-
satz, auf denen Matthias ebenfalls mit
LOGO arbeitet. Neben dem Compu-
ter sind seine weiteren Hobbys Mu-
sik, Elektronik und Tennis, zudem hat
er eine Vorliebe fiir neue Technolo-
gien und Wissenschaft.

Auf dem Schneider PC will Matthias
zunichst einmal das BASIC-2 unter
die Lupe nehmen, um neben der schu-
lischen Mathematik auch einem wei-
teren Interessengebiet, der Astrono-
mie, seine Aufmerksamkeit zu
widmen.

Nach ersten Kontakten mit Computern
wie VC-20, C-64 und auch Apple
Maclntosh entschied sich Matthias fiir
einen CPC 664, mit dem er bis heute
sehr zufrieden war. Nun steht in sei-
nem Computerzimmer ein PC 1512
und wir sind uns sicher, daB auch die-
ser Rechner ihm viel Freude bereiten
wird. Es sei noch angemerkt, das auch
Mutter Osterloh vom PC begeistert
und besonders an den Méglichkeiten
der Textverarbeitung interessiert war,
fiir ihre bevorstehende Examensarbeit
mit Sicherheit eine tolle Sache.

Wir wiinschen auf jeden Fall viel Spaf3
mit dem neuen Computer und freuen
uns mit dem gliicklichen Gewinner.

(SR)

SchneiderC

CEXKON Y o

10 1EBA-omparbie

® Vdlllg neu am PC-Markt

® Elne neue i

L[] Allgomelnwlsson aus dem Computer

# Das in einem Lexikon
Abrul aut Knoptdruck

® Umfangreicher Erkldrungstext zu jedem Stichwort aus den Bereichen Sport, Po-
litik, Technik, Biologie, Literatur, Kunst und Musik

e Kein langes Suchen mehr Im oder nach einem Lexlkon

@ Nutzen Sie die Geschwindigkeit und Kapazilt Ihres PC's

® Das Computer Lexikon ial Indlviduell erwelterbar

® ca 310 KB Wissen pro »Band=

# Die einzelnen Bande kdnnen in Kirze mit dem Programm LEXTRANS auf eine
Harddisk transteriert werden!

PC-Computer Lexlkon
PC-Lekkon «Bands A-B nur DM 58,80zum -Schnupperpreis-
PC-Lexikon -Band-C-D DM 58,90

| PC-Lexikon =Band« E-F DM 59,80

tur Ihren PC

Wissen jetz zum solorligen

ZS-Soft Microtrading Th. Ml’iller, Pnstlach 2361, 8240 Berchtesgaden

Tel.: 08652/63061—62049

JOYCE MULTl-DATABASE & TOOLKIT

Univets.

® Universell einsetzbar - Verwallel von der Adress.Personaldaler bis zur
Munzsammiung alles
® Arbeltet auf Joyce PCW 8238 und 8512

Joyce Dictionary Set Leistungsibersicht:

e Elektroniaches Wartarbuch & Vokabeltrainer
® ca 40.000 fest gespeicherte Worter
® ca 20.000fes! gespeicherte Slichwdrter

® D Zugriftszelim auf emen Begrill nur ca. 6 sek.

® Wurde nichl von anderen (« sondern aul dem Schneide T
z B erfolgl die Bidschirmausgabe auf 90 x 30 Zeichen (michl mul den ublichen 80 x 24 Zeichen)
¢ Direktzugrifl (Randm Access)
5-8 Arbeiten mit

® Individuell erwelterbar
L4 Larner'olg durch den Vokabeltrainer

uer MULT! DATABASE, durch kansequente Nulzung der FAM-Floppy
® Zehn trei delinierbare Datensalze pro Dalenteld
© Suchen nach belisbigen Kriterien
© Suchen nach ganzen oder teliwelsen Begrittan
© Suchverknuptung und/oder meglich
oL Esudnae

ot Dteiesn #ing
werden_die nur Elemente enthalten, die vorher van DATEN SUCHEN gefunden wirdan

® Eukellen-Sofortdruck (ohne Ubernahme der Daten in eine Daler)

® Adressetiheitandruck guf debebage Formate. Fren wikthl. und dofiniernare Uoerschriften

# Komfarfatie Benuizertlihrung durch Pull Down Menue ahnlch sem Locgstnpl

. werden vom Programm und angezeigt

. mit und

. In NEUN ten mogiich

® Auf einer Disketle konnen mehrere Dateren angelegl werden

® Optimale Jbersichl am Bildechirm

® Kein standiges Wechseln der Programm. und Dafendiskelle nohg

e uvam,

INTERLOGIC TOOLKIT

Dienstprogramm zur MULTI-DATABASE - Ermoglicht das lecchle sortieren, kopiersn, mi-
achen, lachen umbenennen von Daleien — Der Taschenrechner st auch hier verfugbar!
- Jetztmit - Sehr —uvam

& ToolkIt tir alle Joyce PCW nur DM 49, -

| e ewadls ppen) von
| DM 5290 - Prols auf Anfragal

Bel diesem Prels filit das Umataigen auf dle MULTI-DATABASE leichtlit

. & Engllsch/Deutsch
Bitte beachten Ske den Testbaricht In PC INTERNATIONAL 3/8T, Salte B0

JOYCE DICTIONARY SET jelzt nur DM 99, -
CPC Dictionary Set 464/6128 DM 99, -
Schnelder PC/IBM Dictionary DM 99, -

Ihr ZS-Soft-Handler

Fa_Baum Doerer Golfetach 255 7230 Schramberg

CSE Schauties Bachstr 52 7980 Ravensburg

Fa_ Jeskuighi Maulngrsi: 245 8263 Burghausen

Fa Lander Romerst+ 63 7913 Senden Willenst

Fa_Liidcka Schwatbachersts 27 5428 Nastditen

Fa Mere Reichenhatierstr 21 8228 Fredassing

Fa_ Mahier/Schmidt Kurhausstr 65 2360 Bad Segevery

Fa. MC Micropariner Ziegenmarkt 6 3300 Braunschwerg

Fa. Video Magic Sostenhoter Mavlsir 30 8500 Nernderg

Fa_8. Noumann Rathauspiaiz 8240 Berchiesgaden

Fa_ Nachbaver Zunfihausgasse 6 Wangen

Fa_F Obermeler Bundenersir 20 4972 Lohne

Fa_RB Software Industnestr 21 2262 Lech

Umfangreichen Software-Katalog iber 60 Seiten anfordern! — Gegen Riickporto von DM 1.10 — Alle

158 pP€ 5’87
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Dullin, Strassenburg
Schneider PC,

Das grofie BASIC Buch
Data Becker GmbH 1986,
384 Seiten,

ISBN 3-89011-242-0
Preis: 49,— DM

DULLIN - STRASSENBURG

Schineider

PC

Das
GroBe

Basic
Buch

EIN DATA BECKER BUCH

Wenige Wochen nach dem
Erscheinen des Schneider PC,
als es noch so gut wie keine
Literatur iiber das BASIC2
des Schneiders gab und auch
das von Schneider angekiin-
digte Orginalhandbuch noch
nicht lieferbar war, erschien
bei Data Becker das grofie
BASIC Buch.

Im ersten Teil werden die
Grundbegriffe der Sprache
BASIC erkldart. Alle, die
schon mit BASIC auf anderen
Rechnern gearbeitet haben,
konnen dieses Kapitel getrost
iiberschlagen, denn dort steht
nichts Neues.

Der nichste Abschnitt ist
schon wesentlich interessan-
ter, dort wird schon mit der
Programmierung unter GEM
begonnen. Auch die Beson-
derheiten, wie Windowpro-
grammierung, Mouseabfrage
und die strukturierte Pro-
grammierung werden in die-
sem Kapitel beschrieben.
Es folgt eine Befehlsiibersicht
und ein Anhang, der die Me-
nues und Fehlermeldungen
enthalt.

Die Programmierung der
Schnittstellen und die Sound-
erzeugung wird fast gar nicht
erwiahnt. Der Schwerpunkt
des Buches liegt eindeutig auf
der Graphikprogrammierung.
Fazit:

Fir den Anfinger sehr zu

empfehlen, aber die fortge-
schrittenen User, die gréBe-
re Projekte in Angriff nehmen
wollen, nur bedingt geeignet.

(Ralf Kettler)

D.A. Lien

BASIC 2-Praxis unter
GEM Desktop
Tewi-Verlag 1987,

454 Seiten,

ISBN 3-921803-72-1
Preis: 59,— DM

Das zu dem Schneider PC
mitgelieferte BASIC-2 von
Locomotive Software ist mit
Sicherheit erlduterungsbe-
dirftig. Dieses Buch gibt nun
eine leicht verstindliche Ein-
fiihrung in BASIC 2 und ist
daher eher als BASIC-Kurs
zu bezeichnen. Angefangen
von der Erstellung von Start-
disketten und Sicherheitsko-
pien bis hin zur Erklérung der
Syntax reicht das inhaltliche
Spektrum. Neues ist dabei in
diesem Buch nicht zu finden,
daher kann es auch nur den
reinen Einsteigern empfohlen
werden.

Gut gelungen ist der didakti-
sche Aufbau, viele Abbildun-
gen und Beispielprogramme
unterstreichen den Anspruch
des Buches, fiir Kurse und
Selbststudium geschrieben
worden zu sein. Der BASIC-
Einsteiger wird an diesem
Buch seine Freude haben, be-
kommt er doch an vielen Bei-
spielen und Musterldsungen
den Weg aufgezeigt, seinen
Rechner und das BASIC2
kennen- und verstehen zu

lernen.

Thomas Tai
Computer Abenteuer
Das Adventurebuch
fiir den CPC

Hiithig Verlag 1986
140 Seiten

ISBN 3-7785-1235-8
Preis: 24,— DM

Nachdem der Hiithig Verlag
bereits ein Adventurebuch
speziell fiir die C-64 Rechner
herausgebracht hat, liegt nun
das Abenteuerbuch fiir die
CPC’s vor. Verantwortlich
zeichnet auch in diesem Fall
Thomas Tai.

Der an Adventurespielen in-
teressierte Leser erhdlt hier
eine ganze Menge niitzlicher
Tips und Tricks zum Ldsen
von Adventures. Der Autor
hat das Werk so angelegt, dafl
es auch einem volligen Aben-
teuerspiel-Neuling in die
Hand gegeben werden kann.

Computer-
Abenteuer

Das Adventurebuch flir den CPC

g_ﬁ'l - 2%

EDV-BUCHVERSAND
DELF MICHEL
Bismarckstr. 89 - 5630 Remscheid 1
HOTLINED2191/342077 - Tx 8513901 dmex

NEU

DM 49, -
PW 80365

SCHNEIDER PC: DOS Plus
und GEM Desktop Sisa/Kluver)

Katalog wichligster Routinearbeiten mit
SCHNEIDER’s Belriebssystem DOS Plus
Erkldn Grundfunktionen von PC, DOS Plus,
GEM. Zeigt Anwendungen. Detailliert,
Ubersichtlich, am SCHNEIDER PC mit
Harddisk erprobt!

320 Seiten, Soficover.

g

N
BASIC somus | NEU
DM 59, -
g PW 80372

Neben einer grundsitzlichen
Einfilhrung in das Adventu-
respielen iiberhaupt, vielen
niitzlichen Tips und Tricks,
enthélt es auch einige interes-
sante Hilfsmittel, die das Ad-
venturespielen erleichtern
sollen. So werden hier Proto-
kollbdgen fiir alle ndtigen
Eintragungen, die ein Adven-
ture erfordert, mitgeliefert
und kénnen vom Anwender
bei Bedarf vervielfiltigt wer-
den. Ferner finden sich in
dem Buch noch einige Kom-
plettlosungen zu aktuellen
CPC Adventures und einige
Kapitel, die Tips fiir Adven-
tures enthalten, die ein wenig
aus dem Rahmen fallen.

SCHNEIDER PC: BASIC 2-
Praxis unter GEM Desktop
(David A. Lien)

Fir schnelle BASIC 2-Kompetenz. Zeigt:
BASIC 2-Handhabung unter GEM Desk-
top's Bedienungskomfort; Grundbefehle al-
ler BASIC 2-Programme mit Anwendungen
Kommentierte BefehlslUbersichten fur ei-
genstéandige Ausschopfung von BASIC 2
Am SCHNEIDER PC erprobter Texl! 465
Seiten, Softcover.

Bestellcoupon

noch heute abschicken
Sick | Best -Nr/Titel Preis
losteninse Kataloge
PW 80365 DOS Plusund GEM Desklop | 40, —
PW 80372 BASIC 2 Prax unl GEM Deskton | 5@, —

Name

Strafle

PLZOn

EDV-BUCHVERSAND Delf Michel
Postfach 1006 05-2 - 5630 Remscheid 1
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Hard- u. Software
® Commodore
® Joyce @ PC'S

- Sa 10-13 Uhr

TER GIVISIDH
l c: DNPUTER  pshanias

urd 0

]ﬁRG'EN KRAMEKE GbR DATEN-TECHNIK
Schoneberger Strafie 5- 1000 Berlin 42 + Tel. 030-7532 81 50/60

H-' | Lohne/Ostwestfalen

L

1204621

Elektr. + elektronische Geréte,
Bauelemenle +\Werlzeuge

ELECTRONIC VON A-
Stresemannstr. 95 - Berlin 6
Telefon (030) 2611164

Schneider Vertragshdndler & Servicecenter
Hard- & Software von A-Z fr Ostwestfalen
FRITZ OBERMEIER

‘ *Computer* HiFi*Video"Tv*

alles fiir Schneider vom 464 - Joyce

Thorner S 9 Kaupibabobef * Bindor Sir. 20 * 4972 Lbkme 1 * Tal, 06732/3249 |

Einricht -
Bu ro 00:1;:1:9:;:1:&:&: II a d e n
alull Fach ft epezlell fir Zubehsr.

eosemader O vorfex

UTE RS YE T EM

‘mal | Sie werden seln|

f..."ai';'::;".'.“..‘."..'ﬁ.'{:"' ¥ 7844092 i S

Nulrnberg

mpulerslore
N —

Hochstrafe 11
8500 Nirnberg 80
Tel 0911/28 90 28

=Sohne|der

CONPUTER DIVISION

Wir fihren zu den original SCHNEIDER-Produkten Software, Bilcher und
Zubehtr verschiedener Firmen wie DATA BECKER, VORTEX, CUMANA,
1SS, RUSHWARE, MARKT & TECHNIK, SYBEX, VOGEL-Verlag usw.!

Micro-Computer, Penphene und Software GmbH

MCI?’.S

SHARP EPSON COMMODORE SCHNEIDER
IES Interflcg SINCLAIH SOFTWARE-ERSTELLUNG
g 1, Tel (08 11} 42 50 18

Steinfurt

- EIE- e R MACE TR

Schuster Electronic

VLERTROMIBE S
BALELERRENTE
akn s =

COMP 1IN GACHEM COMPUTER & ELRCTAOME

ATARI SCHNEIDER STAR NEC SEIKOSHA PANASONIC EPSON

Sdnader
S C
&ommoiore Omputel’
Lo:.. Minstestr 33 4620 Casiop- Rausel ‘ ' tromaschinen I
erwce

l CBS GmbH - Tecklenburger Str. 27 - 4430 Steinturl

G \ &... Schneider |

Schnelder

COMPUTER DIVISION ) COMPUTER DVISION
Beratung RV b GmbH
Vertrieb l - ‘ ® L

Service L droelectronic

BURO-ORGANISATION DATENTECHNIK Verinebsgesellschalt mbH
4000 Dusseldort 1 FredenstraBe 13 - Tei 0211/308071

Hollandische Sir. 121, 3502 Velimar, Tel.: 0561/828180
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Basel
AN SRR RRREEERRNNY
COMPUTER-STUDIO

BASEL

&= Schneider

CONPUTER DIVISION

PC 1512

Rei Be 2. Nahe Neu 4054 Base! Videotex
elefon 391414
NASRGKCACRRARNR

Vertragshéndier

Biiro Knippel & Co.
Computer und Biiromaschinen
Riehenring 81 (MUBA)

4058 Basel

Telefon (061) 26 1262

zentral in Seebach, Schaffhauser Str. 473, 8052 Zirich
Telefon: 01-302 26 00
Versandkatalog anfordern

Eintragungen
Im Héndlerverzeichnis,
nach Stadten geordnet,
kosten je mm Héhe 6, - DM bei
elner Spaltenbreite von 58 mm.

Eintrdge moglich
mindestens
6 x innerhalb eines
Insertionsjahres.

Néhere Informationen:
Wolfgang Schnell
Telefon (05651) 8702

AnzeigenschluB fir die
Ausgabe 7/87
von
PC Schneider International

istder

20.5.87

Erscheinungstermin

istder

24.6.87




Kleinanzeigen—]

Achtung!
An alle CPC-User-Clubs!
Suchen Sie noch Mitglieder
oder wollen Kontakte zu
anderen CPC-Usern oder
Clubs knipfen
Dann schreiben Sie uns
doch einfach. Wir veroffent:
lichen jede Anschrift eines
CPC-User-Clubs gratis!
Falls auch Ihr User-Ciub sich
einmal vorstellen mochte
(evtl. mit Foto), nutzen Sie
unsere Zeitschrift als Ver-
bindungsglied und Kontakt-
adresse!

WACCI-Europe
Schneider/Amstrad Clubs flir alle,
auch CH + Austria, Telefon: (074 27) 2513

Biete an Software

Joyce: Spiele, Anwender-Progr. PUBLIC-
DOMAIN-SOFTWARE, Liste 15 DM,

Sky Software, Fa. Frenzel, Am kl. Rahm 101,
4030 Ratingen G

MS-DOS: Freesoftware zu Super-
Preisen.Info anf. (1,— DM in Briefm.):
EDV-Beratung Joseph Gebhardt,

Postfach 1174,

8458 Sulzbach-Rosenberg G

org. DR. DRAW, VB: DM 150,—
M. Lufen, 3546 Vohl-Oberorke

««« JOYCE / JOYCE+: LITBOX 2 s«
das (stark verbesserte), universelle
LITERATUR-KARTEI-PROGRAMM

(s. CPC 6/86). Info gegen Riickumschlag:
Klaus Wiltsch, Sidstr. 9,

3501 Schauenburg

Schneider PC 1512 User-Club

Am 01021987 wurde in Wuppertal der
SCHNEIDER PG 1512 USER-CLUB aus der Tau-
fe gehoben

Kontaktadresse:

Rolf Knorre, Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2

Clubgriindung tiir Schneider-Computer
im Raume LINZ und Umgebung angestrebt.
Interessenten bitte schriftlich mit Telefonnum-
merangabe melden bei:

Graman Engelbert, GoethestraBe 431
A-4020 LINZ

Joyce-User-Club Diisseldorf

sucht noch Griindungsmitglieder.

Frank Mantek,

Gustav-Poensgen-StraBe 61,

4000 Dusseldorf 1, Telefon: (02 11) 318809

Clubgriindung:

Nun gibt es |hn, den »CPC-AMSTRAD User
Club Krefeld«. Wir suchen jedoch noch Mitglie-
der, (natdrlich auch weibliche), im Raum Kre
feld.

Interessenten melden bei:

Frank Plum Torsten Treder
WilhelmstraBe 118  (de Munter)

4150 Krefeld 1 Erkelenzerstrafe 1
Tel.. (02151) 306236 4150 Krefeld 1

Mo. — Fr. Tel.: (02151) 302320
19—21 Uhr Mo. — Fr. 20—21 Uhr

Schneider CPC Club Bayreuth
Kontaktadresse: Marco Konrad,
FontanestraBe 4, 8580 Bayreuth

Osterrreich

Schneider CPC Club Stainz
Kontaktadresse: Wilfried Weinzerl,
Sackgasse 70, A-8510 Stainz / Osterreich

CPC Kontakt

Tausch von Soft- und Hardware
Kein Beitrag

Ralph Lukas, Im Junkerbruch 3,
5143 Wassenberg 4,

Telefon: (024 32) 3498

Achtung Schneider-User im Raum
Bielefeld-Herford-Minden!

Die Computerfreunde Lohne eV. suchen noch
Mitglieder.

Nahere Infos gegen Riickporto unter
Computer-Freunde Lohne eV.

Abt. Ostwestf /Lippe,

Postfach 1101,

Telefon: (057 32) 3099

Viele preisw. Programme von 2,— bis 28,—
DM (2.B. MINIVISICALC) fur CPC 464, 664,
6128. Kat. 1 DM von SCHNEIDERSOFT,
Andreas Wagner, Gartenstr. 4,

8201 Neubeuern G

PUBLIC DOMAIN -IBM/Kompatible
1D —7DM,ab31D—5DM Kat(3D)8 DM
J. Johrend, Neusalzer 9, 8500 Nirnberg

Verk. ORIGINAL-Software.
Liste geg. Rickporto.
Manegold, Lehnhofstr. 25 A, 3503 Lohfelden

*+ JOYCE - Neue Programme *++
PLAKAT: druckt Endlosplakate; dt. Zeichen;
h=20cm; (LW angeben)

TIRE plus: JOYCE als Tischrechner; Druck- u.
Bildschirmausgabe

(incl. Additionsrollenhalter!) .

Best.: nur gegen Vork. a DM 50,— 0S 350,—:
HAM, PF 96, A-8041 GRAZ

An alle kithien JOYCE-RECHNER

Biete eigene Lebensh -Kostenabr. Speichern /
monatl. Ausdr. / g. Darst. komfort. Menlist, /
Infos g. 2,— DM

S. Welter, Hafenstr. 33,

6600 Saarbricken / T. 0681/ 43152

dBase, Geschéftsprgr. Industrie, Handel (Auf-
trag, Lager, Artikel, Kunden, Lieferanten),
IBM/Kompatibie, 2 LW erford, 198,— DM,
von Jorg Weisenburger,

Billfeldweg 20, 7559 Au am Rhein,

Tel.: 072454309

FIBU + BUSINESS-STAR Neueste Vers.
50% von NP JOYCE ~ Tel.. 0201/718585

3D Cyrus Il Chess 1. Joyce Tel. 02134/91368

Turbo-Pascal 3.0 Tel.: 0266217 21

+++++ CPC-SPIELE +++++

ACE CID 2450135—
TTRACER 2450135~
TOMAHAWK 2450135~
QUESTOR 2313250
ACTIVATOR 23,—13250
STARQUAKE 2150130,~
Versand per NN/VK Tel.: 067 72/78 89

G

DATEI-STAR far JOYCE, 50,— DM;
PC-International: Ausgabe 5/86 — 5/87, 112
Preis, Tel.: 04 61/6 1255

GRAFPAD 3 fiir 6128/J0YCE, 400,— DM
neuwertig, Tel.: 064 32/74 69 ab 18 Uhr

Bio. 87 — Ihr Biorhythmusprogramm
Partnervergl. + Mondphase + Topdrick
CPC-Disk DM 45,— Tel.: 0202/785316 G

Adressverwaltung f. Schneider PC

bis zu 64000 Adressen verwaltbar

voll mendgesteuert und komforlabel.
EinfOhrungspreis 49,— DM zzgl. Porto.
Noch heute bestellen bei Computer Partner,
U. Dahnenkamp, 4690 Herne 1,

Tel.: 02323/52525

24 Stundenannahme G

WordStar: Wiss. FuBnotenverwaltung
f. alle Schneider CPC's.

Individ. installierbar, Info:

Boving, Werderstr. 37, 5000 Koln 1

AKTIENANALYSE/DEPOTVERWALTUNG
Balken-, Liniengrafik, GI-Durchschnitte uy.m
f. Schneider CPC 464/664/6128 und PC 1512.
Disk. 84,50. Gratisinfo:

Dieter Borchers, Schénstedtrstr. 6

1000 Berlin 44,

Tel.: 030/687 0850 G

* * * Joyce x *x *
Wenn Sie ein kleines Bauunternehmen
oder einen Handwerksbetrieb haben,

biete ich Ihnen ein Profiprogramm an

Info gegen 3— DM in Briefmarken.

Georg Huonker,

Erlenbachhof,

7463 Rosenfeld-Leidringen G

ORIGINAL STAR-WRITER I 2. Verk.
nur 100— OM Tel. 06103/68010

+ PUBLIC DOMAIN SOFTWARE
f alle CPC & JOYCE! Info DM 2,—
PDS, POBOX 18, 6464 Linsengericht 1 G

> > > ADRESSVERWALTUNG < < <
Fir 664/6128. DE-Zeich. Druck von
Adresslisten, -etiketten, auch nach Such-
kriterien. Ein 30KB-Prog. Menii pfeilgesteuert.
Disk VS DM 35,—, NN DM 40—, bei:

JT. Retsch,

Hintere Gasse 54,

7306 Denkendorf., Info: 1,— DM

Psycho-Diagnose v. Dipl.-Psychologen
3 Tests - best, aus Personlichkeits-/Iintelligenz-
u. Werthaltungstest — fir PC 1512
Durchfiihrungszeit ca. 1 Stunde — auch fir
professionelle Anwendung geeignet.

Preis; 298,— DM

Psycho-Soft, H-L. Benedikt, 1000 Berlin-51,
Provinzstr. 84. Tel.: 0301492 16 21 G

3“ Disketten Stiick 6,— DM

Fir Joyce: Business-STAR 240,— DM

2 Disk Free-Soft (520 KB) zus. 55— DM
Bior. 35— DM,

Lieferung gegen Vorkasse (Scheck)
KOBROW, Postf. 441404, 7014 Kornwestheim

ORG. DATAMAT / TEXPACK / MICA
u. Dicty 3" Disk, Tel.: 0821/ 7167 91

Achtung CPC-Anwender!
Gratisinfo gibt es bei Friedrich Neuper,
8473 Pireimd, Postfach 72

Computer steuerlich absetzen!

SteuerTips 25— DM
Info-Mappe mit Vordrucken
pb Blumenthalstr.2, 5000 Koin 1 G

PC Software nur 40,— DM je Prog.
Vokabeltrainer, Monopoly, Lagerverwaltung,
Zensurdatei, Lottohelfer,

Pferderennen.

Ho. GroB, Ginsterberg 13, 6630 Saarlouis,
NEU! Biicherverwaltung

+ Geschéftsprogramm 664/6128 »
Fakturierung, Datenbank, Text usw.
Bed. anlt. 20,— DM Tel.: 073551285 G

CPC 6128 mit 6 Mon. Garantie 750,— DM
FI-X Laufwerk  mit 6 Mon. Garantie  550— DM
Wordstar / dBase I / Multiplan

f. CPC 6128 je 135—- DM
Tel.: 0994113765 G

Kaufen Sie kein »billiges«

* NOTENVERWALTUNGSPROGRAMM *
Das folgende ist sein Geld wert.
VOM LEHRER —————— FUR LEHRER

*in allen Schularten aller Bundeslanger
einsetzbar.

* rechnet jede Punktzahl in genaue Note z.B.
242) und alle Einzel- in Durschnitts- u.foder
Zeugnisnoten um und zeigt sie an, oder
druckt sie aus!

* erspart das Tippen von Klassen- u. Notenli-
sten (6 versch. Ausdrucke)

* seit eineinhalb Jahren im praktischen Einsatz
getestet und optimiert. (3. Version)

PREIS:

(Diskette und Beschreibung)
R. Strassle, Neuhausweg 10,
7505 Ettlingen 5,

Tel.: 07243190499

98— DM

* COMPUTER IN DER HAUPTSCHULE *
(speziell fir Baden-Wirttemberg)

* Zeugnisprogramm 39— DM
* HauptschulabschluBprifung 49— DM
(natirlich auf und mit Diskette)

R. Strassle, Neuhausweg 10,

7505 Ettlingen 5,

Tel.: 072431904 99

Joyce-Vokabeltrainer fir Latein
groBe Hilfe fiir alle Lateinschiiler
inclusive Wortschatz

Preis; 48— DM + Versandkosten
genauere Information + Bestellung:
Tel.. 09875/ 495 (ab 14 Uhr)

fir den JOYCE und JOYCE Plus:
ADRESSENVERWALTUNG

1119 Adressen, freier Datensatzteil, viele
Druckroutinen, gr. Suchkomf. DM 54,—
LITERATUR-, MUSIK- und
VIDEOVERWALTUNG

Verzeichnisdruck, Suchen uvm. DM 46,—
wir erstellen SONDERSOFTWARE

HESCHCOM-Spezialsoftware,
Weichselgartenstr. 13, 8000 Miinchen 71,
Tel.. 089/789377 G

Neu! Datenbank dBase Il teicht handhaben
mit varDAT Il — ein Menue

mit 20 Befehisdateien fiir alle Anwendungen:
Adress, Verein, Lager,

Serienbrief flr Schneider PC, Joyce,

CPC und Vortex.

varDAT I mit dt. Handbuch/Schuber nur
199,— DM einschl. MwSt.

Direkt gegen Scheck oder NN (+ 10 DM)von
SOFTDESIGN,

Horstmar Konradt, Bieichstr. 25,

4040 Neuss 1,

Tel: 02101 /2761517 —20Uhr G

Ihre Computer-Leistungskurve

mit PROFI-BIORHYTHMUS: Firma

Tubel, Niko-weg 56, 3400 Géttingen

Einzel, Partner-, Teamanalyse

INFORMATIONSCHRIFT kostenlos!
G
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SPITZEN-ETW-HAUSVERWALTUNG MIT
DATE!I, BUCHF, WOHNGSABR. J.ABSCHL.
usw... nur fiir CPC's. Umfassend.

Info + Demodisk. 15,— DM. Prgr. 170,— DM
Dipl.-Kfm., Wohnungswirt

JP. Hasenclever, Beisenherzstr. 2,

4600 Dortmund 13, Tel.: 0231/ 283547

SCHNEIDER-ANGEBOTE
Die neuesten Hits zu traumhaften Preisen.
Anwenderprogramm und Utilities
superginstig. Zum Beispiel:

Cass.  Disc.
Avenger (dt) 28— 38—
Bomb Jack Il (dt) 24— 34—
Gauntlet (dt) 30— 40—
Ikari Warrior (dt) 25— 35—
Starglider (dt) 40,— 50—
AMX Pagemaker Disc 140,—

ARNOR/PRIDE Software auch als ROM zu
gunstigen Preisen lieferbar.

ROM-Board fir 14 ROM's fiir alle CPC’s
Hardware-/Softwarekauf Finanzierung Brand-
neue Liste Frihjahr 1987 mit Uberraschung
kostenlos anfordern.

Roland Kunze, Postfach 140526,

4800 Bielefeld 14 G

=BASIC2-BUCH auf Diskette:

mit AdreBverw., Karteikasten,
Schreibmaschine, Graphikprogr.

ca. 200 Seiten, 360 kbyte als

ASCII-Text oder Star-Writer PC

Format nur 20,— DM
=TASCHENRECHNER auf Diskette:

{ber 30 Funktionen: Grundrechenarten,
trigon., %, Potenzen, Wurzeln,

99! Klammerebenen fiir Joyce und

PC 1512 nur 20,- DM
BASIC2-BUCH + Rechner nur 30,— DM
gegen Vork. oder NN alles incl.

Martin Bohmer, Zur Alten Ruhr 8,

5760 Arnsberg 1

O STEUERMAT o

Lohn- und Einkommensteuer 86:
Direktausdruck auf das Formular + Analyse
+ Checkliste +Tabelle
Fir Joyce, Disk 70,— DM, jahrl. Aktualisie-
rung 20,— DM
Info gg. frank. Umschlag: F. Farin,
Elisabethstr. 65, 4460 Nordhorn G

** Dias ordnen mit Computer **
CPC 464/664/6128, JOYCE und PC
bis zu 100000 Dias; Suchzeit 1 Sekunde.
Info gegen Rilckporto bei:
Dipl.-Ing. W. Grotkasten,
Birnenweg 6, 7060 Schorndorf,
Tel:07181/42846

B JOYCE; Star - div. Software zu giinstigen
M Preisen/ Vortex WD 2000 = 2179,— DM
W Maxell 3" = 7.20

B PC 1512; Star-Writer V2 = 366

M Fibu-PC = 372/ Open Access 1 = 488/
B Vortex Drivecard = 1377
HER Gesamtprg. anfordern!!
Mich. Mischke Microelektronik
8384 Unterhaid 37 / Tel.: 09954 /857 G

Software fiir Schneider PC
Einnahmen-UberschuB-Rechnung

mit Umsatzsteuervaranmeldung
Rechnungsein- und ausgange

Kassenbuch, Taschenrechner

mit MwSt. + VK nur 250,— DM bei:
Micro Data, Postfach 1673,

6690 St. Wendel — Héndleranfragen G

EDV-Buchversand

Fordem Sie noch heute unsere Unterlagen an
kostenlos!

Telefon: 04264 / 2263 G

Software fiir Schneider PC
Tabelienkalkulation fir alle

Branchen — alle Math.-Wissensch.
Funktionen — daher auch fiir Studenten und
Schiiler sowie Privatanwender.

Preis mit MwSt. und VK nur 150,— DM
bei Micro Data,

Pf. 1673, 6690 St. Wendel G

® FUR jeden JOYCE — Sensationell
Joystickinterface + 3D Schach
(Colossus Chess) enorm spielstk

® + Qualitatsjoystick!! = 85— DM @
®  damit Sie mit Inrem Profimal @
®  auf andere Gedanken kommen @
FUR sémtliche Disk CPC's oeoo0e®
® 50 Profi-Spiele Disk 5290 DM e
® ACE, der Flugsimulator 43,~ DM @

Flugsimulator des Jahres in GB

®  Supersoftware-Berlin, H. Stein =~ @
®  Hohefeldstr 55, 1000 Berlin28 @
® 24 Std. Telefon 030 /4042391 e

Warum wollen Sie mehr bezahlen?

Ca. 600 Disk. der PC-SIG und andere Share-
und Freeware, z.B. Datenbanken, Filemana-
ger, Geschéftsgrafik, Spiele (u.a. Red Baron,
Tank, Flipper), Deutsche Programme (z.B. Ver-
einsverwaltung, Esoterik, Versicherungsagen-
tur, Chiffrierung, Esoterik) stehen fir Ihren
Schneider PC zur Verfligung. Wir bieten Ihnen
Funktionsgarantie, jede Diskette ab 10,— DM
und Lieferung innerhalb einer Woche! Rufen
Sie noch heute Ihr Info-Pack mit 3 Katalog-
Disketten und Gutschein (Wert 20 DM) gegen
30 DM in bar/Scheck von Esser Computer,
Postfach 522¢, 5100 Aachen ab. G

- Neue JOYCE-Spiele —
Starglider (3-D Raumkampf) 69,90 DM
Southern Belle + Air Traffic
Control (Dampfloksimul. +
Flughafen-Towersimulation) 49,90 DM

Frank Bruno's Boxing (Boxkampf)56,90 DM
Classic Collection (Frogger, Pacman,

Invaders) 45,90 DM
Strike Force Harrier (3-D Flugsim.)59,90 DM
Cyrus Il 3-D Chess (3-D Schach) 47,90 DM
INFOCOM-Adventure je 79,90 DM
Batman (3-D Action-Adventure) 47,90 DM
Tomahawk (3-D Hubschrauber-Sim.)59,90 DM
Suchen Sie noch mehr JOYCE-Software??
Kompletter Katalog von SUNSHINE-
Software, A.d.Schilde 14, 5270 Gummers-
bach, Tel. 02261/ 75752. *** In Luxem-
burg unter Tel. 00352 /818212 *** G

* LOHN- und EINKOMMENSTEUER *
Super Jahresausgleich + Steuerkl.-Wah! +
Rentenertrag + Analyse! Fiir *CPC's + IBM*
Cass. 60,—/Disc. 70,— DM Info gg RP
Jéhrl. Aktu. 10,— DM! Horst lichen, Nieder-
feldstr. 44, 8072 Manching, Tel. 08459/1669
G

*  Wirtschaftliche Programme  *
" flr die Arztpraxis auf .
*  dem Schneider CPC, Joyce, PC~ *
Fa. EFFEKTA, Am Wiggert 9¢ :

* 4500 Osnabriick, Tel.; 0541/442416 *
G

EEEERESEEEENEEER
] n
B SCHNEIDER PS 1512 USER-CLUB W

W Fir jeden PC-Besitzer geeignet. M
| Fordern Sie ein Info an. |
| Rolf Knorre, ]
[ ] Postfach 200102, |
| 5600 Wuppertal 2 ]

SCHNEIDER PC 1512
Verkaufe Originale incl. Handb.

1 GEM WRITE DM 250,—
2 PROTEXT M+T Schreibpr. DM 150,—
3 STARWRITER n.V. DM 300, -
4 Becker Base DM 80,-

E. Zihlke, 2351 Rickling,
Schwalbenweg 3, Tel.: 04328 / 966

Schneider CPC-464 Color

NLQ 401 Drucker,

2 Floppys, 30 Disk, viel SW, Turbo-Pascal,
9 Handbiicher, CPC-Lexikon, CPC-
Zeitschriften.

Preis: SFR 1000, -

Gurtner, CH-3302 Moosseedorf,

Tel: 031/850335

Maskengenerator bk-mep
Maskenerstell.-progr., Text- u. Grafikzeichen,
Bitdschirmspeicher in pic-Dateien sichern
und laden; superschneller Sofort-Bildautbau
bk-software Bunge GmbH **** nur DM
99, -

Kuhberg 5a, 2350 Neumiinster,
Tel.; 04321/ 46766 G

Software fiir Schneider PC
Tabellenkalkulation »Tabelle«

math.-wiss. Funktionen

bis zu 11 Nachkommastellen

eigene zeilenweise Formatier.
Einfihrungspreis nur 149,00 DM

bestellen bei MICRO DATA

Postfach 1673, 6690 St. Wendel G

B » Super JOYCE-Programme » B
Text-, Grafik-, Spielesoftware,
Programmierungs-prof. und
Public-Domain-Software

Desktop-Publishing NEU!!
Electric-Studio-Lightpen / Maus
NEU: GEM fiir JOYCE Liste 2,— DM

SKY SOFTWARE, Fa. Frenzel,
Am k. Rahm 101, 4030 Ratingen G

Original MICROLAND: Lagerbest -Verwaltg.
+

Einnahm./Ubersch.-Rechng., je 60,— DM
(2us. 100,— DM) auf 3" Disk fur CPC 464.
HORBACH, Tel.: 02101/102288

Biete an Hardware

CPC 464 Farbe + Drucker NLQ 401
+ DD1, Vortex-SPW512, Lightpen,
Bicher + CPC-Int-Hefte 03/85 — 08/86,
Software: Painter, Wordstar

Wirtschafts- + Technikprogramme

NP = 4500,— VB 2000,— umstandeh.
Tel: 089 / 524399 ofter versuchen

Joyce PCW 8256  Tel.. 09323 /3749

CP/M 86 fiir lhren CPC 6128/464
Zusatzplatine mit 80188 16MHz
320K RAM (max. 512) RAM-DISK
ab 18,00 Uhr Tel.: 09545 / 1531

Verkaufe neuwertigen PCW 8256
Tel.. 0202 /6408 11

Fischer-Technik-Plotter
Telefon: 089 / 46 64 61

250,— DM

6128/Griin DM 799,— 1a
112 Jahr alt, Systemwechsel
Tel.: 06131 /220034 1615 Uhr

CPC-464 Grin + DD1 + NLQ 401 +
Traktor + 128KVortex + Schneider/Int

ab 3/85 + Data-Becker-Biicher +
Abdeckhauben + Div. Software (Elite
Wordstar 3.0/Macadam-Bumber) ect. + Son-
derhefte mit Disk. + Leerdisketten

fir 1800,— VB

Telefon: 07808 / 7565 ab 1730 Unr

Zweitlaufwerk 1 MB BASF6118 525
f. Joyce DM 360,— Tel.. 09324 / 694

Verkaufe Joyce / Plus
+ viel Software Tel.: 07354 / 1703

** JOYCE-USER ***
Megabyte-Floppies 35, DM 40C.
525" DM 450,—, RAM Satz 256K DM 75 —
Heinzler, SchillerstraBe 34.

7996 Meckenbeuren
Telefon: 07542 11522

Akustik-Koppler Dataphon $21D
3" -Zweitlaufwerk fiir CPC 464
Tel.. 09365 / 37 45 ab 18 Uhr

Amdrum-Schlagzeug Hard- + Softw.
(CID) 100,— DM Tel.: 0521/ 432369

CPC-6128, Cumana 3" Zweitlaufwerk und
Ritemann F+ sowie dBase I, Wordstar
und Muttiplan incl. Literatur

und 20 3" Disk, Kompl. DM 2.100,—
Vortex M1-X 35" f. CPC-6128 incl. 10 Disk
fir DM 490,— zu verk.

Tel.: 05233 /5495 od. 0523317977

Verkaufe umstandehalber

Joyce PCW 8256 kompl./ Gerat erst
4 Mon. alt / VK, 1490,— DM

Tel.: (027 34) 8626 ab 14 Uhr

Joyce 256KB, 1 Jahr alt, 1000,— DM
Tel.: ab 1900 Uhr: (024 21) 17272

* 5,25“ Vortex F1D *
* mit VDOS 2.0 u. CPIM 2.2 *
* wegen Systemwechsel *
*x  Tel:(07404)1898ab 19 Unr %
CPC464 CPC664 CPC6128 User!

Lichtgriffel mit Programmen und

dt. Anleitung nur DM 49,—

Versand gegen Scheck/Nachnahme

Info gratis! Fa. SchiBlbauer,

Postfach 1171S, 8458 Sulzbach

Tel.: 09661 /6592 bis 21 Uhr G

CPC 464 Col. 600,—, SP512 200,—
F1-X 500,—, Sprachsy. 100,—

DD1 250,—, VID-1000 Digitizer 250,~
Komplett DM 1600 + viel Software
Telefon: 02136/ 34170

CTM-640 VB 490,— Tel. 02235/ 1410

CPC 464 Griin + 64KB-Erweiterung + DDI
+ Seikosha-GP500CPC + DFU-Packet

+ Light Pen + dk'tronic-Sprachsyn.

+ 5 Spiele (K) + 8 Disk. + 40 Zeitsch

+ Buch — komp. DM 1450,— (neu 2500,—)
Tel.: 0241113433

CPC 464 + Col. + NLQ 401 + Traktor

+ DD1 + Lightpen, + viel Software auf
Disk./Kass. + Handbicher + CPC Int.

ab 4/185 + Sond-Hefte + Zubehor

alles < 2 J. alt (NP-4130,—) VP 1890,~ DM
G. Miller, Tel.: 07 11/ 5396 31 >19 Uhr

F1X, SP512, DB-Biicher, Tel.. 074 27 /2519

ALLE SCHNEIDER-RECHNER
Listenpreis — 5% + Versk.
z.B. PC 1512 MM/SD: DM 1899,—
Tel.. 04131/ 128665
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Der A.S.U.C.A. bietet an:

org. INTIM-SOFT-DISC 29,— DM
5 Stk. 3“ Markendisc. 38,— DM
VORTEX 20MB-DRIVE-CARD 1299, —
DM

PC 1512 MM SD 1859, — DM
Preisliste 1,— DM. Versand 5,— DM
nur V-Scheck bei A.S.U.C.A.

Zeisstr. 7, 5132 Ub.-Palenberg G

Verk. CPC 464 Gr. 350,— DM VB
Ruft an 06803 / 27 36

Joyce PCW 8526, 6 1/2 Mon. alt, 1a

in Ordnung, incl. Leerdis., Softw. »Promptx,
Ers. Farbband, VB 1400,— DM

Stephen Vincent,

Karlstr. 4a, 3250 Hameln 1,

Tel: 05151117708

CPC 664, Farb-Monitor + Lit. + Softw.
= 1000,— DM Tel.: (0531) 7 1489

CPC 464 Color, Floppy, Drucker, Maus u. Lit

DM 1000, - Tel: 02056 157412
Vortex F1-XRS neu 695,— DM
Multiface two + 11 Disks 300,— DM
Uber 70 org. Spiele je 15— DM

Telefon: 07348 /22638

CPC 6128 Griinmonitor Mit:
Hard: ECB-Adapter * RS232/v24
Soft: * Wordstar 3.0 * Multiplan

* Turbopascal * dBase I

* Div. Spiele (Sorcery)+)
1300,— DM, Kdln (0221) 858502

Schneider PC MM/SD
20 MB Festplatte mit Garantie

nur 2595, -
Speichererw. JOYCE 73,—
Speichererw. PC a. 640K 69,—
Star Writer PC 398,—
Schneider Wordstar 199,-
COMPUTER-TEAM
2190 Cuxhaven 1
Tel.: 04721-22299/ 62600 G

Joyce Plus div. Programme (Multiplan/Graph
usw.) wegen Systemwechsel
DM 1900, - Tel.: 08142/16283

Neue und gebrauchte CPC/PC Hardwa-
re ™ Floppy 3/3,5/51/4" * 1 x Joyce 8256
= 1200,— DM * 1 x 8526 = 1900,x DM
* 1 x 3" Floppy 1MB 450,— * Festplatten *
Drucker * Vortex-Gerate * Eintausch bei
Systemwechsel * Reparaturservice * Software
* Abrechnungsprogramme fiir Finanz - Lohn
- Immobilien, Rechtsanwalte, Arzte, Handwer-
ker, Schornsteinfeger, Speditionen *

M. Kobusch, Bergenkamp 8, 4750 Unna G

Systemautlosung: Verk. CPC 6128 grin,
2. LW., DMP 2000, 70 Disk.

Lit., FP 3.333,— DM (=60% v. NP)

*** Tel: 06071/ 37177 ** n, 18.00 ***

Verkaufe: CPC Schn. Magazin

12/85 — 2/87 Schn. Internation. 9/85 — 2/87,
SH1 — 3/87, Schn. Aktiv 1 — 3 + 8 + 11
— 12/861 + 2/87, SH 1/87 (jedes H. 3,— DM)
DB-Bucher z. 6128 (1/2 Preis)

Tel: 07431756311, W. Rieber

DISKETTEN
51/4", 481tpi, DMO,97, 2D
31/2",135tpi, DM 2.70, 10D
31/2"135tpi, DM 2.95, 20D

auch andere, bes. Garantie
Allge. Austro-Agent., Ringstr. 10

*
*
*
*
% 3“ Markendisk. DM 7,00, 2CF
*
*
+ D-8057 Eching, Tel.: 08133 /6116

©% % % 3 % % * %

Verschiedenes

! KOMMEN SIE ALS AUSSTELLER I!
vom 4. — 6.9. nach Saarbriicken

2u den 4. ELEKTRONIK & COMPUTAGEN
ISNAI:Ae)R' der Verkaufs- und Informationsmesse,
Computertage, Postfach 101260,

6620 Volkingen

Dudelsack neu mit Anleitung
DM 380,— Tel: 021017273636

ACHTUNG!

SCHNEIDER PC 1512 USER-CLUB
Die Anwendervereinigung fir alle Besitzer
gines PC 1512!

Wir bieten eine monatliche Zeitschrift,
Public Domain- und eigene Software,
Hilfestellung bei allen Problemen

und vieles mehr bei

geringem Beitrag.

Fordern Sie unser Info an

(bitte Riickporto beil.)

und werden auch SIE Mitglied.
Anfragen an:

Rolf Knorre,

Postfach 200102,

5600 Wuppertal 2

lch erstelle eine Joyce-User-Liste
Machten Sie aufgenommen werden?
Karte geniigt! — Nietzel,
Harecksheyde 40A, 2000 Norderstedt

CPC Schneider International
3/85 bis 12/86 komplett gebunden
DM 60,— Tel: 02244180020

JOYCE
Nebenberuflich oder hauptberuflich
mit lhrem Computer Geld verdienen
ca. 4000,— DM/p.M.
oder mehr, ja nach Arbeitsaufwand.
Wir bieten nur eigene, komplette Produkte an.
Garantierter Gebietsschutz. Ausfilhrliches in-
formationsmaterial gegen Freiumschlag.
EDV-SERVICE M. Hammerstein, Postf. 146
6087 Bittelborn 1, Tel.: 06152 / 588 81G

Macht GPC /Joyce zum »STARGATE —
Tor zu den Sternenc;

DISKOMAN! 3D 10,— DM
(+Freiumschlag): HARY, Gartnerstr. 14,
6602 Dudweiler (info gratis) G

Endlosetikettenaufkleber 3" 7,99
Diskettenkasten ~ 100cr  3“ 35—
PC 1512 Aufriistung 69—
Joyce Lohnsteuerjahresausgleich

Berechnung + Ausdruck 49,—
* % LOhr's Computerladen ~ #

2245 Tellingstedt, HauptstraBe 1
Telefon: (04838) 679, Info kostenlos! G

------------ E-H-E COMPUTER ------------
Schroerstr. 34 — 4390 Gladbeck
Ordnung in Ihrem Disk.-Archiv
mit farbigen Etiketten fiir 3",
40 St. 4 versch. Farben

15,— DM
inkl. Versandk. Nur Vorkasse G

Tausche Monocrom-Monitor gegen
Farbmonitor fir Schneider PC 1512
gegen Aufpreis

Telefon: 08329 / 6801 ab 17 Uhr

CPC Inter. 19 Hefte, Tel.:06171/79324

»Joyce« Software Tel.. 06142/67524

Suche Software

Jur-Stud. sucht Textverarbeitungsprogramm
mit FuBnotenverwaltung fir CPC 6128.
Tel. 05503 /3237

Suche CPC Databoxen auf 3“ Disc.
nur Tausch! T. Rose, Tel.: 05223 / 63598

Joyce + Speditionsprogramm
Joyce + einfache Lohnabrechnung
Diedrich, Qlstr. 9, 5000 Kéin 30

CPC 6128 suche Textprog. + Adressverw.
/ Datenbank 200 x 50 Felder, um in
Serienbriefen horizontal und vertikal variabel
errechnete Werte auszugeben

(verwalt. Gartenverein,

Pacht + Wasserabrg.)

Hartmut Stoffers, Postf. 510146,

1000 Berlin 51

Fahrschulverwaltung

inkl. Karteikartenausdruck gesucht
fir CPC 664

(evtl. mit Speichererweiterung)
Tel: 09162 / 7387 (nur abends)

Suche Programme fiir Drucker

und Intimsoftware. Angebote an
Joachim Menke, Gelsenkirchener Str. 22,
4630 Bochum 6

Suche gut. Buchhaltungsprogramm CPC
D. Maron, Bahnstr. 26, 2085 Quickborn
Verkauf billig kaufm, Orig.-Soft

Suche Hardware

% Suche AMX-Mouse + Sofware *
T. Jonwlecke Tel.: 05742 1398

Kaufe Farbmonitor bis DM 300,—
for 464 — nur Berlin —

NLQ 401 od. DMP 2000Tel.: 089 /8 4160 21

Suche 5 1/4“ -Floppy-Laufwerk
Marke Qume 542, auch defekt

H. Reinelt, Breitenhofstr. 12

7910 Neu-Um 5

Suche fiir CPC 664: RS232 u. 64K
Speichererw., Telefon; 02181 /73312

Tel.: 05264 /219

Suche DDI 1

Suche DMP 2000
Hans Peter, Sandgasse 3,
8464 Wackersdorf, Tel.. 09431 /51806

Wichtiger Hinweis fiir Kleinanzeigeninserenten

Der Verlag behalt sich vor, bei Softwareangeboten indizierte Spiele ersatzlos zu streichen.
Folgende Video- und Computerspiele sind indiziert:

Battlezone
Beach Head
Beach Head |l
Blue Max
Commando
Desert Fox

BPS-Report — Januar/Februar — 11987 S41

F 15 Strike Eagle
Falcon Patrol
Flyerfox

Friday the 13th
Green Beret
Nice Demo

Paratrooper

Protector I

Raid on Bungeling Bay
Raid over Moscow
Rambo, First Blood Part I
River Raid
Seafox/Seawolf

Silent Service
Skyfox

Speed Racer
Stalag |

Tank Attack
Teachbusters
Theatre Europe
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ABD Computer...................... 25
Ahnataler Computerladen.......... 9
Ariolasoft.......................... 59,67
BK-Software......................... 154
Biiro fiir Software-Entwicklung...121
Byteme......................oonll 153
CMZ-Verlag.......................... 154
Comal-Team........................... 76
Compucamp.......................... 37
CSE Schauties......................... 6
CSV Riegert

Data Becker

DMYV .. 33,45,51,65,75,125,131,149,151

Dobbertin.............................. 79
EDV Buchversand.................. 159
Famos Computer................... 129
Ferdi’s..............cooocoiiiiini. 10
GAIL.......ovviiiiiiiiiiii 57
G-Computerstore.................... 55
GFA Systemtechnik................ 167
Hard- und

Softwarevertrieb Steber............ 69
Henschke.............................. 57
Hille Datentechnik................... 39
Hochholzer........................... 103
Imperial Software Systems....... 129
Infosystems....................... 81,155
IWT-Verlag........................... 121
Keil.......oooi 76
Kempenich............................ 80
Kopisch...................cooll 69
Kotulla.................ooiini, 79

N+P Datentechnik................... 12
Philosoft.........................ooLlL 8

Signum Medien Verlag.............. n
SKG Bank .
Syndrom...............................
Schneider Computer Division...168
Schneider Data...................... 109
Schuster..................

Star Division

TeWi-Verlag
TG-Soft................oeiiiiinns s
Van der Zalm........................ 135
Vortex.................oo..e. 21,141,143
Wade...............ooiiiii 57
Waldeck Software............... 91,157
Weeske..........cocooiviviiiiininn, 30,31
Werder...............oooviiiinnnnn. 55
ZS-Soft............coooiiiiiiin. 158

Eine Bitte an unsere
Abonnenten
Vermerken Sie

bei Schriftverkehr
und Zahlungen
neben der
vollstandigen Anschrift
stets Ihre Abo-
Nummer.

Sie vermeiden
damit unnétige
Verzégerungen
bei der
Bearbeitung
Ihres
Abonnements.

Vielen Dank.

lhre
DMV-ersandabteilung

AnzeigenschiuB
flr die
Ausgabe 7/87
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PC Schneider
International
istder
20.5.87

Erscheinungstermin
istder
24.6.87
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| EIN DATA BECKERBUCH || |||

Wenn Sie grindliche Einsteiger-Informatio-
nen zum CPC 6128 suchen - hier finden
Sie sie. Einfach zu verstehen und frotzdem
mit vielen Anregungen, Ideen und einer
volistdndigen AdreBverwaltung, die Sie
gemeinsam mit dem Autor entwickein:
Vom ersten Schritt zur Bedienung und
Handhabung des Rechners bis zu den
ersten Erfahrungen in BASIC deckt dieses
Buch alle Themenkreise ab, die fir den Ein-
steiger wichtlg sind.

CPC 6128 fiir Einstelger

215 Selten, DM 29,—

BRUCKMANN - SCHEER :

FLOPPY
BUCH

illﬂ!lim anllﬂ!l! IIHI) I
PAOFIS MITOEM CPC

EIN DATA BECKER BUCH || ‘ ILI
ta sl |

Was man alles aus der DDI-1 des CPC 464,
CPC 664 und CPC 6128 holen kann, zeigt
dieses Buch auf eindrucksvolle Weise.
Neben den ndtigen Erkidrungen und einem
ausfiihrlichen DOS-Listing gibt es zahl-
reiche Utilities: eine komfortable Dateiver-
waltung, elnen Disk-Monitor und einen
Disk-Manager. Selbst CP/M-Grundlagen
und die relafive Dateiverwaltung werden
erkidrt. So findet wirklich jeder CPC-Besit-
zer in diesem Buch einen wertvollen
Ratgeber.

Das Floppybuch zum CPC

422 Seiten, DM 49,—

Dy DATA BECKER Furer

Schneider

CPC

DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer DATA BECKER Fiihrer
zu Schnelder CPC zum JOYCE zu CP/M 2u TURBO PASCAL
208 Selten 181 Selten 139 Seiten 126 Selten

DM 19,80 DM 29,80 DM 19,80 DM 24,60

BASIC |
BUCH |
CPC 6128

\I| EIN DATA BECKER BUCH I J
BASIC macht SpaB. Man muB es nur richtig
arkidirt bekommen. Und genau das tut das
groBe BASIC-Buch zum CPC 6128. In die-
sem Buch steckt mehr als Einsteigerwis-
sen: Variablen, Zahlensysteme, Bits und
Bytes, Tokens, Stringbearbeitung, Sortie-
rung, Laufschrift, selbstdefinierte Zeichen,
Windows, Fehlerbehandlung, Kopierschutz,
Grafiken, Soundprogrammierung, relative
Dateien ... Das verstehen wir unter Vielfalt.
Das groBe BASIC-Buch zum 6128

276 Seiten, DM 39,—

BRUCKMANN -ENBLISCH
GERITS - STHGERS

CPG
664/6128

| INTERN

| EIN DATA BECKER BUCH

EZiSsS s 5t 1

|

Blicken Sie hinter die Kulissen des CPC
664 und des CPC 6128. Kaum ein anderes
Autorenteam hat sich so intensiv mit die-
sen Rechnern auseinandergesetzt: vom
Prozessor bis hin zum speziellen Schnitt-
stellenbaustein. Alles wird erkidrt und
dokumentiert. Natirlich auch das Betriebs-
system mit all den wichtigen Facts und
Hinweisen, die man braucht. Hier finden
Sie die Informationen, die ein Profi von Pro-
fis erwarten kann.

CPC 664/6128 Intern

456 Selten, DM 69,—

Dt [MATA BECKER Fitws

DATA BECKER

Merowingerstr. 30 - 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Akivelle CPC Buchhils

Das gree |
GRAFIKBUCH |
Tam

GPC |

Dieses Buch ist fir alle, die bisher dachten,
spektakuléire Grafik auf dem CPC sei nicht
moglich. Zwei Top-Autoren beweisen das
Gegenteil: Mit CPC-Chart — dem Dia-
grammgenerator, mit Destroyed — dem
Arcade-Game, mit CPC's World - dem 3-D-
Animationsprogramm, mit dem Zeichenpro-
gramm, mit Vektorgrafik, mit Sprites ... Ja
Sie haben richtig gelesen: Wir reden von
den Grafikméglichkeiten Ihres CPC - inklu-
sive 6128 und Joyce.

Das groBe Graflkbuch zum CPC
Hardcover, 589 Selten, DM 49,—

EIN DATA BECKER BUCH

Wer einen Joyce gekauft hat,.der méchte
méglichst schnell und effektiv mit diesem
Rechner umgehen. Joyce fiir Einsteiger
wird dieser Anforderung voll gerecht. Von
Kleinigkeiten wie dem AnschluB des
Gerdtes oder dem Kopieren der Systemdis-
ketten bis hin zur optimalen Arbeit mit
LocoScript finden Sie hier alles Notwen-
dige. Dazu eine kleine Einfiihrung in BASIC
und LOGO und naturlich in das Betriebs-
system CP/M-Plus.

Joyce 1lir Elnstelger

248 Selten, DM 29,—

Dher CATA BEC

Ans aut moan Blick

DULLIN- STRASSENSURE ‘ I
|

CPC

EIN DATA BECKER BUCH

Wer seinen CPC wirklich beherrschen will,
der mug sich mit dem Thema Maschinen-
sprache beschaftigen. Von den Grundiagen
bis zur Programmierung des Z80-Prozes-
sors. Das Maschinensprachebuch zum CPC
hilft Ihnen von Anfang an. MIt einer
genauen Beschreibung aller Befehle und
ausfihrlichen Beispielen, mit Hinweisen
zur Benutzung der Systemroutinen und
einem Assembler/Disassembler sowie
einem Monifor zum Abfippen. So macht der
Einstieg SpaB.

Das Maschinensprachebuch zum CPC
330 Selten, DM 39,—

Duillin StraBenburg

Das groBe

Y OYCE;
Buch

EIN DATABECKER BUCH |

|

Von der Texiverarbeitung zum Program-
mieren — das bietet Ihnen das groBe Joyce
Buch. Hier werden alle Themen abgedeckt,
die fir den Joyce Nutzer interessant sind.
Spezielle Anwendungen mit LocoScript.
Personalisieren des Systems mit CP/M,
Multiplan auf dem Joyce, Uhr im BASIC,
Grafikprogrammierung in LOGO und viele
andere interessante Themen warten auf
Sie. Im groBen Joyce-Buch.

Das groBe Joyce-Buch

Hardcover, 362 Selten, DM 59,—
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GFA-DESK

GIA-Desk ist ein integriertes Softwarepaket mit Text-
verarbeitung, Adressverwaltung und Serienbrieferstel-
lung. Ein ausfiihrlicher Testbericht informiert Sie iiber
alle Leistungsdaten.

Handbiicher und Bedienungsanieitungen sind fiir viele
Anwender ein Greuel. Oft fehler- und liickenhaft, mal
in Englisch oder Franzdsisch, die gesichtete Palette ist

vielfiltig.

Zwei Drucker im Test: der SD-24 und der DMP 4000
auf dem Priifstand.

166 P€ 5’87

Berichte

Serle

Computer und Recht

— das Problem ist bekannt. Man kauft
mehr oder weniger preisgiinstig ein
Hard- bzw. Softwareprodukt und muf
dann zu Hause feststellen, daf der ge-
kauften Ware entweder gar kein Hand-
buch oder wenn, dann eins in englischer
Sprache beigefugt ist.
Gibt es hierzu eine Rechtssprechung,
wie soll man sich in so einem Fall ver-
halten?

Diese und auch andere Fragen beant-
wortet unser aufschlufireicher Artikel
im niichsten Heft.

Super-Wettbewerb mit tollen Preisen!
Machen Sie mit — gewinnen Sie mit. PC
Schneider International startet in der nédch-
sten Ausgabe das groe Gewinnspiel, bei
dem es um wertvolle Preise geht. Mitma-
chen kann jeder, der SpaB am Tiifteln hat
und einen Computer besitzt. Mehr wird
hier noch nicht verraten, lassen Sie sich
iiberraschen!

Test

Zwei Drucker mufiten ihre Leistungsfihig-
keit auf dem Priifstand beweisen und der
kritischen Betrachtung unseres Testers
standhalten. Zum einen ist dies der SD-24
von Schneider Data, zum anderen der
DMP 4000 von der Schneider Computer-
division.

Die genauen Testdaten finden Sie in der
kommenden Ausgabe.

Beginnend mit der nédchsten Ausgabe er-
wartet Sie ein wahrer Leckerbissen. Profi-
RSX heift unser Lehrgang, der Ihnen
Insider-Kenntnisse des CPC’s vermittelt
und zum Abschlufl mehr als 128 neue Be-
fehle zur Verfiigung stellt. GroBer Wert
wird auf eine verstdndliche Einfithrung in
diese Programmiertechnik gelegt, auch
BASIC-Unerfahrene werden Profi-RSX zu
schitzen wissen.

Eines konnen wir Thnen schon jetzt ver-
sprechen — Sie werden eine der leistungs-
fihigsten und komfortabelsten Befehlser-
weiterungen fiir Thren Rechner an die Hand
bekommen.

Joyce

Die Rubrik Nutzware gibt Thnen wieder
wertvolle Hilfen und Informationen zum
Softwaremarkt; so wird Thnen z.B. der
Weg zum richtigen Programm gewiesen.

Eine wertvolle Hilfe fiir BASIC-
Programmierer stellt das Programm Werk-
zeug dar. Mit diesem Programm ist s un-
ter anderem moglich, iiberfliissige Leer-
stellen aus Threm Programm zu entfernen,
weiterhin konnen Sie zu lange Variablenna-
men und andere Ausdriicke komfortabel
ersetzen.

Eine kleine BASIC-Routine namens Script
ermdglicht Ihnen die Darstellung verschie-
denster Schriftarten am Joyce-Bildschirm
— Matthias Uphoff machts méglich.

Software Reviews

PC 1512

TAS Level 1

— eine neue relationale Datenbank/Pro-
grammiersprache fiir den CPC 6128 und
den Joyce stellt sich vor. Wie leistungs-
fihig TAS wirklich ist, testen wir in der
nichsten Ausgabe.

Academy

— das Spiel Tau Ceti sorgte vor einigen
Monaten fiir Furore.
Jetzt legt Pete Cooke die Fortsetzung zu
seinem Meisterstiick vor. Tau Ceti II
verspricht mindestens ebenso interes-
sant zu werden, wie der erste Teil.

Warlock

— ein neues Arcade-Adventure, das sich
von bekannten Konzepten nicht irritie-
ren liBt. Schliipfen Sie diesmal in die
Rolle eines bitterbdsen Finsterlings.

Das erste Programm fiir den PC 1512 von
GFA landete in diesen Tagen auf unserem
Redaktionstisch. GFA-Desk ist ein inte-
griertes Softwarepaket, bestehend aus
Textverarbeitung, -Adressverwaltung und
Serienbrieferstellung.

Was die 99,— DM-Software verspricht und
was sie halt, erfahren Sie in unserem aus-
fiihrlichen Testbericht.

Tips & Tricks

Der Tip des Monats ist ein wahres Meister-
stiick. Ob Sie es glauben oder nicht, in Zu-
kunft kénnen Sie unter BASIC in Assem-
bler programmieren!!!

ASSEMBLER BASIC — das Supertool
der kommenden Ausgabe.



e LB LB e A P W,

Y4
d L e ey

2
R -‘—rﬁv-u'v-v‘rl-r-"" ":'-:'n,l

Heerdter Sandberg 30
D-4000 Diisseldorf 11
Telefon 0211/5880 11




F r

e
SAns

'J’lltlia

|ca. soviel von Vielen |

- --1‘7',‘.‘.,1 ll‘g; I'Fﬁm
A I eE llt.l

soviel von Schneider |

Vielseitig, bedienungsfreundlich
und sagenhaft preiswert.

Der neue Schneider »PC 1512«

Mit Industriestandard, GEM und
Maus bietet er komplett, was bisher
nur einzeln zu haben war:

Die IBM-Kompatibilitét fiir den Zugriff
zur groBten Softwarebibliothek der
Welt. Die Schnelligkeit fiir professio-
nelle Anwendung. Die GEM-Benutzer-
oberflache, die auch den Anfanger
ohne groBes Computerwissen im
Handumdrehen zum Computerprofi
macht.

Die Zukunftssicherheit durch nahezu
unbegrenzte Ausbau- und AnschluB-
moglichkeiten (Modems, Netzwerke,
vielfdltige Peripherie).

Und den Preis, der fiir eine erfolg-
reiche Zukunft vollig neue Perspek-
tiven erdffnet.

Ab DM 1.499,— erhalten Sie einen
IBM**-kompatiblen Komplett-Computer:
Monitor, Zentraleinheit, 5'/4” Disketten-
laufwerk, Tastatur und...

* 16 Bit-Prozessor 8086 mit 8 MHz Taktfrequenz
* 512 Kilobyte Hauptspeicher

* Betriebssysteme MS DOS 3.2 und DOS PLUS
* grafische Benutzeroberflache GEM

* Microsoft-kompatible Maus

* eingebaute Schnittstellen fur
Peripherie und Daten-
fernlibertragung

* Auflosung 720 x 348
Bildpunkte monochrom (Option)

Die Produktfamilie:
Modell

Schwarz-/Wei3-Monitor

ein Diskettenlaufwerk
Schwarz-/WeiB-Monitcr

1i%e-DM

zwel Diskettenlautwerke 7 222 -DM
Schwarz-/WeiB-Monitor

ein Diskettenlaufwerk.

20 MB Magnetplattenfaufwerk __ 2 383 -DM
Farbmonitor.

gin Diskettenlaufwerk 1222 -DM
Farbmonitor,

zwei Diskettenlaufwerke __ __ . 2232 -DM
Farbmonitor, ein Diskettenlaufwerk

20 MB Magnetplattenlaufwerk __ 3433 —-DM

Bilte schicken Sie mie Ihre kompietie in‘sematcr uber gen
| Schneider -peast2
| Meine Anschift

=5

* Unverbindliche Preisemptehlung
** IBM 151 ewn eingetragenes Warenzeicher von
Internalional Business Machines Corp

&5 Schneider

weil Leistung uberzeugt



