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NEUHEITEN

® Word 4.0

® Farbdrucker DM 105

® 700-KByte-Floppy fiir CPC
® Turbo-Pascal 4.0

® Systems in Wort und Bild

SOUND

® Personal Composer fiir PC
® CPC als Rhythmuscomputer
® Neue Soundbefehle
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Ober 40 Seiten fir C




DIE BESTSELLER ZUM BESTSELLER:

SCHNEIDER PC: BASIC-2 PRAXIS unter
GEM-Desktop

Das Buchkonzept: schnelle Einflhrung in die Skelettbe-
fehle aller BASIC-2-Programme. Kommentierte (Ibersicht
des gesamten BASIC-2-Befehlsrepertoires, Befehlserkli-
rungen (iber Beispielanwendungen. Am Schneider PC
erprobt. Beste Rezensionen!

Prof. Dr. A. Lien, 450 Seiten, Softcover, DM 59,

SCHNEIDER PC: DOS Plus und GEM Desktop

Das Buchkonzept: Antwort auf die Frfage ‘wozu Betriebs-

systeme?’ durch Ubersichtliche Darstellung des typischen

PC-Alitags mit Disketten/Platten formatieren, Dateien ko-
pieren und verwalten, Fremdprogramme starten, Routine-
eingaben iiber Miniprogramme auf Tastendruck reduzieren
etc, Zeigt ausflhrlich den Bedienkomfort des SCHNEIDER
PC durch GEM Desktop und Maus.

Dr. I. Sisa, Dr. A Kliiver, 320 Seiten, Softcover. DM 49,—

MS DOS: Einfache Zuginge

Das Buchkonzept: MS DOS-Auswahl flr den Alltag, unor-
thodoxe Erkldrungen fiir Erstanwender, sofort anwendbare
Befehlszeilen fiir Ungeduldige, schnelles Nachschlagen
durch moderne Desktop-Textgestaltung. An IBM PC und
Schneider PC erprobt.

Robert Fiirst, 176 Seiten, Softcover, DM 39,—
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Fordern Sie unseren neuen Infoprospekt an

PERFEKTION ZUM SPITZENPREIS

PC-Mouse (MS-kompatibel) fiir serielle Schnittstelle
CPC-MousePack 2.0 DM 179,-
Joyce-MousePack (CPS 8256 erforderlich) DM 179,-
Dart-Scanner (fiir CPC und DMP 2000)

Bestellungen gegen Vorkasse oder NN (+ DM 6,-) bei:
Imperial SOFTware Systems Gerdes KG, Rochus-Center

Lessenicher Strae 9, D-5300 Bonn 1, Telefon (0228) 616210 oder 252474
Dort erhalten Sie auch ein kostenloses Info (bitte Computertyp angeben).
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Alle neuen Leser haben die Moglich-
keit, die zuriickliegenden Hefte mit
untenstehendem Bestellschein nach-
zubestellen. Die Lieferung erfolgt ge-
gen Vorauskasse in Form von Brief-
marken oder gegen Scheck.

Liebe Leser,

viele von Ihnen, nam-
lich die PC-Besitzer,
werden sich fragen,
waruym der PC-Teil des
sfrhider Magazins
auf *Seite 3 scheinbar
kaum berucksichtigt
wird. Das liegt ganz
einfach daran, daB
dieser ein eigenes
Vorwort besitzt. Andererseits waren die
CPC-Besitzer beinahe in den GenuB ge-
kommen, ihren CPC in einen PC umzumodeln.
Es war zeitweise von einem Zusatzgerat

die Rede, das am Erweiterungsport ange- S(:hneider Magazin

schlossen und mit einem eigenen 5,25"-

Diskettenlaufwerk und einer IBM-kompa- ......Exemplar(e) 12/85 (5,50DM).............

tiblen Prozessorplatine ausgeristet,den = oo Exemplar(e)2/86 (5,50 DM).............

CPC in die Kategorie "programmierbare e Exemplar(e) 3/86 (5,50DM)............

PC-Tastatur" gehoben hatte. Aber oo Exemplar(e)4/86 (5,50 DM).............

Naheres war bisher trotz intensiver oo Exemplar(e) 5/86 (5,50 DM) ...

Nachfrage noch nicht zu erfahren. «....Exemplar(e) 6/86 (5,50 DM) ............

wo....Exemplar(e) 7/86 (5,50 DM) .............

DaB ein CPC Uberhaupt zu mehr fahig ist, - Exemplar(e) 8-9/86 (5,50 DM) ...........

zeigt das Betriebssystem. Es ist in der = .o Exemplar(e) 10/86 (6,00DM) .......... ...

Lage, 251 Erweiterungs-EPROMs zu verwal- ~.....Exemplar(e) 11/86 (6,00DM) ...

ten. Das ergibt bei 16 KByte pro EPROM ........Exemplar(e) 12/86 (6,00DM) ...........

eine ganz ordentliche Steigerung der ... Exemplar(e) 1/87 (6,00 DM)

rechnereigenen Intelligenz. Dazu bendtigt _....Exemplar(e)2/87 (6,00DM) ...

man lediglich eine mehr oder weniger e Exemplar(e) 3/87 (6,00 DM) ...

groBe EPROM-Karte und EPROM-féhige Pro- oo Exemplar(e)4/87 (6,00DM) ... .

gramme. Beides ist fir den Schneider w.......Exemplar(e) 5/87 (6,00DM) ... .. . .

erhdltlich. ......Exemplar(€)6/87 (6,00DM). ... .. .

....Exemplar(e) 7/87 (6,00 DM)

Jetzt zum Ende des Jahres ist dies aber .......Exemplar(e) 8/87 (6,00DM} .. . .
~mlles eher Nebensache. Weihnachten und oo Exemplar(e)9/87 (6,00 DM)............
! Neujahr wollen erst einmal gefeiert und ........Exemplar(e)10/87 (6,00DM) ...

iberstanden sein. 1988 bringt uns auch Exemplar(e)11/87 (6,00DM) ... .

wieder 12 Monate und sogar einen Tag Plus Versandkostenanteil 2,00 DM

mehr. Da kann und wird einiges geschehen.

Ein geruhsames Weihnachtsfest und einen S

guten Rutsch ins neue Jahr winscht

Ihnen deshalb die Redaktion des —

Schneider Magazins und

StraBe

Ihr PLZ/On
M 'Q v Datum/Unterschrift
. . =4 Bestellschein ausschneiden, ausfiillen,

Scheck oder Briefmarken beilegen
H.H.Fischer und abschicken an:
Schneider Magazin
Postfach 16 40, 7518 Bretten
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"Computer-Power preiswert” kdnnte das Motto der Systems in Miin-
chen gewesen sein. Und zumindest Schneider lag mit seinem neuen
PC 2640 damit ganz im Trend. Der neue AT-Kompatible wurde nicht
mehr bei Amstrad eingekauft, sondern so entwickelt, wie Schneider
sich einen Computer vorstelit, mit dem der professionelle Markt er-
obert werden soll.

Unter den Anwendern des Atari ST hat die Firma GFA léingst einen
klangvollen Namen. Jetzt stellt sie auch Programme fiir den PC vor.
Mit "GFA Desk” haben wir eine preiswerte Textverarbeitung mit
Adreiverwaltung im Test. Was das Programm dariiber hinaus bietet,
lesen Sie in unserem Bericht.
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Das Schneider Magazin holt die Sterne vom Himmel. Dieses groBe
Versprechen erfiillen wir mit unserem "Anwenderprogramm des Mo-
nats”, einem Leckerbissen fiir Sternengucker und alle, die es werden
wollen. Nicht nur jede beliebige Stemenkarte, sondern auch noch In-
formationen zu Fixsternen und Planeten liefert das Programm.

Vorwort 3
News 6
Software-Service ] 18
Buchversand_ _ 27
Anwendu_ng des Monats _ 48
Spiel des Monats M M
Ti_pdes Monats 65
Biicher inh . 98
Bezugsquellen 101
Leserfragen 106
Spieleecke 109
Virschau 122
Top Ten 123
Systems in Miinchen n 12
Laufwerk fir CPC 16
Olivetti DM 105 20

Sorfierven‘ahren, Teil 3 22
SCHNEIDER PC
Word 4.0 29
Computermusik, Musikcomputer 32
GFA-Desk_ 36
Assemblerkurs 8088/8086, Teil 14 38
Handy-Scanner und Handy-Painter im Test 41
Videodatei in Basic2 44
TIPS + TRICKS
Sprites hautnah 65
_Sound Machine 69
_Q-Bert 2 73
Ergdnzung zu Islam 3 74
Sperren der ENTER-Taste 74
Neue SOUND-Befehle 75
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Multiplikation 76

Menuett 77

Zeichensatz, quick and dirty 77 L
Firafikgags, Teil 24 78 %
Erg‘anzung zu Mini-Movie 80
Puzzle-Bild 18 ﬂ :

Eitended Diskformat - 28 A

738 KByte auf vortex-Laufwerk 83 2= - —

Copyshop auf Okidata Microline ML 182

84 Das Thema "Sound” kann unter vielen verschiedenen Gesichtspunk-

DIN-Copy fiir CPC

—  ten behandelt werden. Die kleinen Schneider-Rechner kénnen da be-
84 kanntlich mit beachtlichen Fihigkeiten aufwarten. Vier Listings in
' diesem Heft tun ein libriges. Dem PC muB da mehr auf die Spriinge

Circle

geholfen werden. Zum Beispiel mit dem Personal Composer und ei-
86 nem M.LD.l.-Interface.

CP/M Plus ohne Systemspuren

Formatieren ohne CP/M 2.2

Druckertip

Spaces ldschen

Fehlermeldung bei SYMBOL AFTER

High-Score-Eingabe

CPC und NLQ 401 als Schreibmaschine

(iSR!
1 Tk 1IN}

Dauerfeuer ohne Spezial-Interface

Mol LCHE FETLCED 10PN

- a s, CER bt 2 K«

Neue Befehle fiir Bildschirmsteuerung

K-

Magic Scroll

06 Deutsche Adventures sind fiir die CPC-Computer Mangelware. Mit

"Schatzsuche” konnen wir lhnen aber wieder einmal ein solches
M Spiel vorstellen, bei dem nicht das Wérterbuch die Hauptrolle spielt.

Auch unsere Leserecke hilt einen besonderen Leckerbissen bereit:

Starglider 113  Pokes fiir iiber 60 Spiele. lhres ist sicherlich auch dabei.
Army Moves 113
Sol 's K 114
oS 50V magentarot magentarot magentarot magentarot
High Frontier 115
cyanblau cyanblau cyanblau cyanblau cyanblau
Death Wish 115
Killed Until Dead 118 violett violett violett violett violett
Triaxos 118

Mounty Mick’s Death Ride

119 orange orange orange orange orange orange

gruen gruen gruen gruen gruen gruen gruen gruen

Survivor 119
Star Games Il 120
Schatzjager

120 Als ganz groB stellte sich ein kleiner Drucker von Olivetti heraus.

PSI 5 Trading Company

Beim Farbdrucker DM 105, der sowohl im Epson- als auch im IBM-
121 Modus arbeiten kann, gehdren DIP-Schalter der Vergangenheit an.
Der Drucker kann ganz komfortabel im Dialog eingestelit werden.
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' Geriiteunabhingige bildschirms ~ maglich. ~ Mit
u r o- asca CGrafik "Graph3" und "Turbo3” werden

4.0

Es ist jetzt schon langer als
zwei Jahre her, seit die Version
3.0 von Turbo-Pascal erschien.
Die damaligen Verbesserungen
der Version 2.0 lieBen vor allem
MS-DOS-Anwender jubeln. Das
ohnehin schnelle Turbo-Pascal
brauchte mit der Version 3.0 nur
noch die halbe Zeit zum Kompi-
lieren eines Programms.

Inzwischen ist die Version 4.0
dieses legendaren Compilers er-
schienen, und esist zu erwarten,
daB die Verbesserungen gegen-
iber der alteren Version die An-
hénger von Turbo-Pascal aufhor-
chen lassen. So will Borland eine
weitere Geschwindigkeitsstei-
gerung erreicht haben. Nach An-
gaben des deutschen Distribu-
tors schafft Turbo-Pascal 4.0
27000 Zeilen pro Minute, was
tatsédchlich eine erhebliche Stei-
gerung bedeuten wiirde.

Turbo-Pascal 4.0
modular

Die vielleicht wesentlichste
Neuerung aber diirfte die Modu-
laritat von Turbo-Pascal 4.0 sein.
Ahnlich Modula 2, dem Nachfol-
ger von Pascal und ebenfalls von
Wirth entwickelt, konnen in Tur-
bo-Pascal 4.0 Module einzeln
entwickelt und kompiliert wer-
den. Diese Module heiflen hier
UNIT und sind dhnlich aufgebaut
wie normale Programme. Den-
noch sind sie nicht zu verwech-
seln mit den Include-Files, da sie
nicht im Sourcecode, sondernbe-
reits kompiliert vorliegen. Auf
diese Weise miissen diese Pro-
grammteile nicht mehr uber-
setzt, sondern nur noch gelinkt
werden, was natiirlich das Kom-
pilieren beschleunigt. UNITs
sind an der Extension .TPU zu er-
kennen.

Keine 64-K-Begrenzung
mehr

Eine ebenso wichtige Neue-
rung dirfte der Fall der 64-
KByte-Grenze sein. Zwar dirfen
die einzelnen Module diese
Grenze nach wie vor nicht Giber-
schreiten, abernachdem Verbin-
den der einzelnen Teile stellt nur

tion von Hard- und Software. Das
ist einerseits das neue Betriebs-
system 0OS/2 der neuen IBM-
Computer, fiir die Turbo-Pascal
4.0 lieferbar sein wird. Zum an-
deren sind das die erweiterten
grafischen Fahigkeiten der jiing-
sten Generation von MS-DOS-
Computern, die, wie etwa der
Schneider PC 1640, gleich meh-
rere Grafikadapter mitbringen.

Das Beispielprogramm erkennt
den Grafikadapter und erzeugt
diese Grafik

*.GraphErrorMsg(Errorcode)).
ich haden Sle xeine Grafikharte)’|
beebrochen  °),

StartsFanian - 1
x2.v3)

v . step

Diese besseren Aufldsungen
werden vom Anwender sicher-
lich begriilt, setzen aber ent-
sprechende Software voraus, die
diese Grafikfahigkeiten auch
ausnitzt. Und dasist eine weite-
re wesentliche Neuerung: Tur-
bo-Pascal 4.0 unterstiitzt alle
derzeit bekannten Grafikadap-
ter bis zum VGA der IBM-PS/2-
Systeme. Mit dem Compiler wird
eine Grafik-UNIT mitgeliefert,
die die erweiterten Grafikféahig-
keiten von Turbo-Pascal geré-
teunabhangig zur Verfliigung
stellt, d.h. Turbo-Pascal kann
selbstdndig die Hardwarekonfi-
guration erkennen. Mit

GraphDriver: = Detect;
InitGraph (GraphDriver,
GraphMode, DriverPat h);

werden die entsprechenden
Routinen aus der Grafik-UNIT
aktiviert. Die Giber 50 Grafikrouti-
nen, die sie zur Verfiigung stellt,
bieten unter anderem dreidi-
mensionale Balkendiagramme
und Textdarstellung im Grafik-
modus. Ein kleiner Versuch auf
dem PC 1640 MD erdfinete ver-
bliiffend neue Mdglichkeiten.
Unser Bild zeigt eine Hardcopy in
CGA-Grafik auf einem Schneider
PC 1512.

Als weitere Standard-UNITs
ysenthalt Turbo-Pascal 4.0 die
JNIT, die DOS-Funktions-
ufe ermdglicht und Routinen
““GetTime" oder "DiskSize"
zur Verfligung stellt. In der Crt-
UNIT sind viele Routinen zusam-
mengefait, die in Turbo-Pascal
3.0 Standard waren. Mit ihnen
sind Manipulationen des Text-

Routinen, Variablen und Proze-
duren zur Verfiigung gestellt, die
Kompatibilitat zu Version 3.0 si-
cherstellen sollen. Zusitzlich
wird das Programm "Upgrade”
mitgeliefert, das Sourcecode der
Version 3.0 fiir die Version 4.0 be-
arbeitet.

Natiirlich werden Turbo-Pas-
cal-Programmierer auch in der
neuen Versionihren Compiler er-
kennen. Das allgemeine Prinzip
aller Borland-Compiler wird
auch hier beibehalten. Vorne-
weg ist dies natiirlich die inte-
grierte Benutzeroberflache, die
ein komfortables Arbeiten er-
moglicht. Dies erfolgt vollstin-
dig im Hauptspeicher, was den
bekannt schnellen Wechsel zwi-
schen Compiler und Editor er-
mdglicht und eine komfortable
Fehlersuche erlaubt. Wie schon
bei Turbo C wird aber auch bei
Turbo-Pascal 4.0 die zweite
Compiler-Version TPC.EXE mit-
geliefert, die auf die Benutzer-
oberfliche verzichtet und be-
fehlszeilenorientiert  arbeitet.
Enthusiasten der kargen MS-
DOS-Oberflaiche kommen so
auch auf ihre Kosten.

Das neue Turbo-Pascal ist zum
Preis von knapp 400.— DM zu ha-
ben und derzeit nur in der MS-
DOS-Version lieferbar. Besitzer
der Version 3.0 haben die Moég-
lichkeit, diese zum Preis von ca.
170.— DM gegen die neue einzu-
tauschen.

Heimsoeth Software GmbH & Co KG
Fraunhoferstr, 13

8000 Minchen 5
Tel. 089/609467

Robert Kaltenbrunn

noch der Arbeitsspeicher eine
Grenze fir die Groe des Pro- i
gramms dar.

Diese FuBmatte fiir die Maus im Format 270 x 220 mm |38t auch auf
unebenen Unterlagen deren Einsatz zu. Das Mouse-Pad ermdoglicht
genaueres Fahren und schont die Mausmechanik. Der Preis betragt
19.80 DM.

Metra-Sound Marketing GmbH, Bayenthalgiirtel 45, 5000 Koin 51

ma (RETURNL to quit 7|

Turbo-Pascal 4.0 erscheint
rechtzeitig zur neuen Genera-
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kurz & biindig

2Zeltschrift fiir Blinde

Ausgewdhite Beitrige aus Chip
veroffentlicht der Vogel Verlag
auf Diskette. Auf einem PC mit Pe-
ripherie zur Ausgabe von Sprache
oder Braille-Schrift sind diese In-
formationen dann auch Blinden
zugéanglich.

Vogel Verlag
Schillerstrafe 23a
8000 Minchen

Multitasking

Das Low-Cost-Netzwerk NET
.24 der Shamrock Software GmbH
wurde um eine Multitasking-
Funktion erweitert. Es ist jetzt
méglich, auf dem Server-Rechner
weiterzuarbeiten, auch wenn ge-
rade von einem anderen Compu-
ter auf diesen zugegriffen wird.
Shamrock Software GmbH
Klausingweg 6
8000 Miinchen 40

LawBase auf CD-Rom

Die erste kommerzielle juristi-
sche Datenbank auf CD-ROM
wurde in Ziirich realisiert. Die Be-
nutzeroberfliche stellt drei Spra-
chen zur Verfiigung. Uber eine
Volltext-Recherche 148t sich auf
alle Urteile seit 1960 zugreifen.
Der Preis der kompletten CD-
ROM-Ausgabe liegt bei ca. 4000.—
DM-

Bertelsmann Computer
Beratungsdienst GmbH
Heidenkampsweg 44
2000 Hamburg 1

Telex {iber Btx

Mit dem Programm Telex/Btx
wird der automatisierte Telexver-
kehr iiber den PC und das Btx-
Netz mdglich. Dies erlaubt die
Speicherung der geladenen Tex-
te, einen Ausdruck zu jeder Zeit
und automatische Mailing-Aktio-
nen.

Telesoft GmbH

Hauptstr. 80
8132 Tutzing

Superchip MC 68030

Der 32-Bit-Mikroprozessor MC
68030 befindet sich bei Motorola
in der Erprobungsphase. Seine
Auslieferung soll Ende dieses Jah-
1es beginnen. Er wird die zweifa-
che Leistung des MC 68020 er-
bringen. Auch der Coprozessor
MC 68881 bekommt einen Nach-
folger.

Motorola GmbH

8000 Miinchen 81

Computerflohmarkt Bonn

Im Friihjahr 1988 soll im Raum
Bonn ein Computerflohmarkt
stattfinden, der auch exotischen
Modellen eine Chance geben will.
Aufgerufen sind alle professionel-
len und privaten Anbieter.

Fa. Rausch

Postfach 320313
6300 Bonn 3

Neue Disketten

Mit Extra und Maxima hat die
BASF ihr Diskettensortiment um
zwei hochwertige Produkte er-
weitert. Extra ist eine leistungsfa-
hige Gebrauchsdiskette; Maxima
bietet hochste Datensicherheit
auch unter ungiinstigen Bedin-
gungen.

BASF
6700 Ludwigshaven

Optima heift die Qualitatsdis-
kette der Kodak-Tochter Verba-
tim. Sie wurde von der Stiftung
Warentest mit "Sehr gut” beur-
teilt und erméglicht den Betrieb
bei Temperaturen von 5 bis 70
Grad.

Verbatim GmbH
Frankfurter StraBe 63-69
6236 Eschborn

Daten in der Hosentasche

Dies erméglicht der Centronics-
Buffer der Frima Wiesemann. Er
148t sich an der Druckerschnitt-
stelle des Computers mit Daten
fiittern und kann dann abgezogen
und mitgenommen werden. An ei-
nen Drucker gesteckt, lassen sich
die Daten wieder ausgeben. Bis zu
32 KByte speichert das Gerdt mit
der eingebauten Batterie 3 Jahre
lang.

Wiesemann & Theis GmbH
Winchenbachstr. 3-6
5600 Wuppertal 2

NEC Druckertreiber

Ein Druckertreiber fiir MS-DOS
erméglicht es, Zeichnungen im
HPGL- oder Vektor-Format von
"Pictures by PC" auf jedem NEC-
Printer in der maximalen Aufl-
sung auszugeben. "PinPlot” heifit
das Programm fiir die 24-Nadel-
Gerate, "LcPlot” fiir die Laser-
Drucker von NEC
Schott Systeme GmbH

Landsberger StraBe 8
8031 Gilching

Schnittstellentester

Mit einem vierzeiligen LCD-Dis-
play und einer Centronics-Schnitt-
stelle ist der Schnittstellentester
miechan ausgestattet. Uber das
LCD-Display oder einen Drucker
lassen sich Daten ausgeben. Das
Gerit macht akustisch auf Fehler
aufmerksam und kann 4000 Zei-
chen speichern.

Emexco
Bahnhofstrafie 65
7260 Leonberg

Lemsystem-Lektor

Bei diesem neuen Berufsbild
kénnen Lehrer an ihre padagogi-
schen Kenntnisse und Fahigkei-
ten ankniipfen. Eingatzgebiete fiir
solche EDV-Padagogen sind alle
Bereiche der Aus- und Fortbil-
dung mit und am Computer.
Institut fiir Betriebliche Schulung
Sulzbachstr. 16-18
6600 Saarbricken 3

Einfacher zu bedienen

©IGEM

VON DIGITAL RESEARCH®

Die relationale GEM Datenbank.

@ GEM Benutzeroberflache. Einfache Dateneingabe und
-abfrage
@ Voll relational. Finf Dateien sind miteinander verknlpfbar

@ Virtuelle Speichertechnik. Keine Begrenzung durch die
Speicherkapazitat lhres Rechners

@ Selbstgestaltete Eingabeformulare. Nach lhren ganz
personlichen Anforderungen

@ Report-System. Berichte in jeder gewinschten Form
@ Ergebnis-Transfer. Woher und wohin Sie wollen
@ ab DM 395 unverbindl. Preisemplehlung

% m SOFTWARE PRODUCTS INTERNATIONAL (Doutschiand) GmbH
5 Rossnkvalierplatz 14, D-8000 Minchen 81, Tol, 029/92 10 06-0, Teletax {17) 897174

089/46130

Marki&lechnik BSP 1« «, EVZ

Geschafisbereich SoftwareVertag
Hans-Pinsel-StraBe 2
8013 Haar

EDV-Beralung-Sysleme Hard & Soltwarebiro Dotzauer
WeiBenburgslraie 49 Haidgraben 3

8400 Regensburg 8012 Ottobrunn

09417792014 089/6098095
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die idee

SCHNEIDER @ PUBLIC @ DOMAIN

@ Biorhythmus
@ Dateiverwaltung
@ Diskettenmonitor
& Maschinensprachemonitor
@ Schallplattendatei
€ Vokabeltrainer
@ Z80-Inline-Assembler
fiur Turbo-Pascal

SPIELE

@ 15er: Das klassische
Verschiebespiel
& Grufti:
Pacman in neuer Umgebung
@ Holzer: Wer nimmt
das letzte Holz?

Bei Public Domain besteht die Idee darin, guten Programmen zu einer weiteren
Verbreitung zu verhelfen. Wir vom Schneider Magazin wollen diesen Gedanken
férdem, indem wir Programme, die von interessierten Lesemn zur Verfiigung ge-
stellt werden, auf diesem Wege veréffentlichen.

@ Hospital: Der Alitag
der Krankenschwester
€ Nimm: Ein Nimm-Spiel
mit Herz
& Schitze:
Uben Sie sich
als Artillerist!
@ Tonne: Sind Sie geschickter
als Inr CPC?

UTILITYS

& Grafik-Demo:
Faszinierende Grafik auf dem
Griinmonitor

@ Kurzgeschichten-Generator:
Der Computer erzahit

@ Starter: Programme
komfortabel starten

Senden Sie lhre Bestellung an das Schneider Ma-
gazin, Public Domain, Postfach 1640, 7518 Bret-
ten, Telefon 07252/3058. Bei Vorauskasse mit
25.— DM 2zuzliglich 2.— DM Versandkostenanteil
oder per Nachnahme mit 5.50 DM Porto sthalten
Sie eine Diskatte randvoll mit guten Programmen.

TelexmitdemPC
per Btx

Bildschirmtext (Btx), das et-
was problematische Kind der
Bundespost, wurde attraktiver.
Jetzt kénnen Btx-Teilnehmer via
Postdienstelibergang weltweit
Telexe versenden und erhalten.
Die Bedienungsprozedur wird
mit dem Aufruf der Btx-Seite *
1050# eingeleitet. Sie bestéatigt
dem Absender auch die Uber-
mittlung mit Datum und Uhrzeit
und nennt thm gleich die ent-
standenen Kosten.

Wer auch Telexmitteilungen
bekommen will, muB sich zuvor
in eine sogenannte Empfangerli-
ste eintragen. Zu erreichen ist
den Telex/Btx-Ubergang iiber
die Telexnummer 1631 btxd. Den
Hinweis auf eine eingegangene
Telexnachricht erhdlt man auf
der "BegriiBungsseite".

Nach Angaben der Post orien-
tiert sich die Gebiihr fiir das Ab-
senden von Telexmitteilungen
an der tatsdchlichen Verbin-
dungsdauer. Im Inland werden
fiir einen Zeittakt von funf Se-
kundenzehnPfennig berechnet.

Mit diesem neuen Dienstezu-
gang gewinnen nun auch Btx-
Steckkarten flir Personalcompu-
ter, wie Rafi sie anbietet, zusitz-
lich an Aktualitit. Die Bedienung
des Rafi-Adapters, der mit sei-
nen 262 mm Lange sogar in Por-
tabel-PCs eingebaut werden
kann, ist mentigefiihrt und denk-
bar einfach. Nachdem Ladendes
Betriebssystems wird die mitge-
lieferte Btx-Software aufgeru-
fen.

Auf dem PC-Monitor erscheint
das Hauptmeni. Es ist so aufge-
baut, daB man auf der linken Sei-
te die Befehle und auf der rech-
ten das "vereinfachte” Btx-Bild
sieht. "Vereinfacht” bedeutet,
daB keine DRCS und nicht alle
Farben und Attribute zur Dar-
stellung kommen. Die DRCS wer-
den durch Punkte ersetzt und die
frei definierten Farben der Farb-
palette 3 und 4 durch die 16 mdg-
lichen PC-Farben.

Die Ausgabe der vollstandigen
Btx-Seite mit DRCS, allen Farben
und Attributen erfolgt iiber den
RGB-Ausgang der Steckkarte.
Sie 148t sich auf jedem Monitor/
Fernsehgerdt mit Scart-/Euro-
AV- oder BNC-Eingang darstel-
len. Ist der angeschlossene PC-
Monitor mit einer dieser Schnitt-
stellen ausgestattet, kann man
ihn so umschalten, daB er alter-
nativdas Standardmeniimitdem
vereinfachten oder aber das voll-
stdndige Btx-Bild zeigt.

Die zum Lieferumfang geho-
rende Btx-Software verfligt zu-
dem uber einige Sonderfunktio-
nen: Abspeichern von Btx-Sei-
ten auf Diskette, Ausdrucken
von Btx-Grafiken, Abschalten
des Time-Out, Umschaltung auf
Prestel, deutsch und englisch so-
wie auf 80-Zeichen-Betrieb.

Rafi
Postfach 20 60
7980 Ravensburg

Schreibschlitz-
VerschluB fiir
5'4"-Disketten

Eine lingst fillige Neuerung
ist im September beim Deut-
schen Patentamt in Miinchen
zum Patent angemeldet wor-
den: ein automatischer Ver-
schluB der Schreib-Lese-Off-
nung fiir 5¥s"-Disketten. Bei dem
heutigen Standard und der Zu-
verlassigkeit der Disketten stellt
gerade diese Offnung den ver-
wundbarsten Punkt der gesam-
ten Datensicherung dar. Kaum
ein EDV-Anwender hat hier
nicht seine Negativerfahrung
gemacht. Sei es durch Unge-
schicklichkeit, Unachtsamkeit
oder durch Ubereifer. Unzihlige
Disketten mit Zigarettenasche,
Fingerabdriicken,  Fliegenkot
oder noch Schlimmerem sind so
im Papierkorb verschwunden.
Und mit den Disketten auch die
Daten, trotz aufwendigen Bemii-
hungen durch den lieben Disk-
Doctor.

Damit kann jetzt Schluf} sein.
Ein sanfter Druck auf den seitlich
angeordneten Schieber gibt den
Schlitz frei, die Disk wird ins
Laufwerk gesteckt und nach
dem Herausnehmen schlieBt
sich der Schreib-Lese-Schlitz au-
tomatisch. Ganz nebenbei hat
die Diskette auch einen Uber-
schreibschutz, der ein verse-
hentliches Uberschreiben der
Daten verhindert. Deshalb ent-
fallt das lastige und zeitaufwen-
dige Zukleben der Schreib-
schutzkerbe. Die Diskette paBtin
alle Laufwerke und lauft dort st6-
rungsfrei und in gewohnter Wei-
se.

Ob und wann die Diskette auf
den Markt kommt, hdngt davon
ab, wie rasch sich Produktion
und Vertrieb auf diese Entwick-
lung einstellen. Am Preis diirfte
es nicht liegen, der Mehrpreis
wird unter einer Mark sein. Der
Erfinder ist, wie so oft, ein Au-
Benseiter. Von Beruf Bau-Inge-
nieur und Architekt, seit Jahren
EDV-Anwender und einer, der
sich auch iiber den verwundbar-
sten Punkt der Diskette griinund
blau gedrgert hat, bis eben zu
diesem Zeitpunkt.

Der Erfinder sucht Kontakt zur
EDV-Industrie im In- und Aus-
land. Patentschrift, Fertigungs-
plane und Musterdiskette ste-
hen zur Verfiigung.

Wilhelm Scherz

Bergwerkstr. 5/3
7180 Crailsheim



Das Schneider Magazin geht bereits
ins 4. Jahr. Und so wie die CPC-
Rechner nach wie vor die Home-
computer sind, so hat auch das
Schneider Magazin nichts an
Aktualitat verloren. Denn trotz
Begeisterung iiber neue und noch
neuere Computer ist das
Schneider Magazin nach wie vor
die Zeitschrift fiir CPC-User.
Und wer mit den gréBeren
Schneider-Computern arbeitet,
findet gleichfalls immer sach-
kundige Berichte und Praxis-
hilfen. Und das alles in Zukunft
noch besser und mit neuer
Gestaltung im Innenteil. Denn
das Schneider Magazin ist
und bleibt das unabhéngige
Magazin fiir alle Schneider-

Computer.
A

Ratz-Eberl|§

Das neue
Schneicler magazin

ab 30.12.1987 im Handel
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Das C.U.B.0.-System ist nicht nur leicht zu verstehen und an-
zuwenden, es eroffnet Ihnen auch Maglichkeiten, die andere
Programme in dieser vielseitigpen Kombination nicht bieten. Es
ist Schneider PC und IBM kompatibel. Eine Sensation, nicht nur
des niedrigen Preises wegen.

Fiir alle, die Programme selbst

erstellen wollen :

A L
B.B.E.T. .
BASIC-BIL0S CHIRM-ENTWICKLUNGS-TDOLS aw

Unser CUBO—Progromr.n wurde in As-
sembler geschriebanen Bildschirmrou-

tinen erstellt, die wirklich Zeit sparen.
Eine echie Hilfe, die

soinet " nor o 149~

Speicherbedarf: mindestens 256 kB RAM, IBM und komp.,
Schneider PC 1512 und 1640, 5V Zoll. IBM PS/2, 312 Zoll.

3

-

C.I.I.B.O. sysftem

Das integrierte Software-Paket von
MEYCOM besteht qus:

Adressen-Verwaltung
- Uber 30.000 Adressen

- reorganisationsfreie Datenverwallung

- sucht nach Zeichen, Wort oder Satz

- sortierte Listenausgabe am Bildschirm

~ Erfassen, dndern von Karteikarten
innerhalb der Adressverwaltun

- Definiert fiir jede Adresse belie?:ig
viele Karten, ohne das Programm
verlassen zu missen

- druckt Adressen oder Etiketten

Texiverarbeitung

| - Rechnen im Textblock,

- Tabellenkalkulation
- 4 voneinander unabh. Rechenspeicher

| -+, -, 5, x,%

-7 verschiedene Schriftarten

- eigenes Inhaltsverzeichnis, alle Texte
hieriiber aufrufbar bzw. l6schbar

- Floskel-Speicher, Passwortschutz

- Zeilenumbruch, verstellb. Zeilenabst.

- Definition von Kopf- und Fufzeile

~ Merge Textblock, Seitenzéhler

Kartei-Kasten

- Gliederung nach Haupt- Untergruppe,
- 98 Kartei-Késten mit iib. 30.000 Karten
- Rechenfunktionen im Kartei-Kasten

§ - sucht nach Zeichen, Wort und Satz

- Druck auf Papierkarten {endlos) mégl.

Serienbriefe

- erstellen im Textprogramm
- selektieren nach Name, PLZ, Branche

Etikettendruck

- kénnen beliebig oft gedruckt werden
- freie Gestaltung
Listengenerator

- beligbige Listen aus der Adressdatei
- definierte Listen speicherfdhig

nur DM 3 98"

Kompatibel zu: MeyCom-Faktura, MeyCom-Auftrag und MeyCom-Lager.
Zu beziehen beim guten Fachhandel oder Coupon einsenden

Einsenden an DAS KREATIVE MAMAGEMENT ANDREAS LENR
Schorndorfer Str. 1, 7000 Stuttgart 50, Tel. 0711/5282077, Tx. 7 2548 88

[ | BBET DM 148-

I
10

C.U.B.O.-System DM 398,-
(inkl. Handbuch)

[ ] CUB.O-nfos

Name

Vorname

Adresse

Unlerschrift

Den Notruf auf Knopfdruck erméglicht Temex, der neue Fernwirk-
dienst der Deutschen Bundespost. Im Rahmen eines bundesweiten
Betriebsversuchs wird die Méglichkeit einer schnellen Alarmierung
erprobt. Die Ubertragung des Signals erfolgt tiber die Telefonleitung
zur Fernwirkstelle beim Roten Kreuz. Dort erscheint dann der Notruf

mit Namen und Adresse auf dem Monitor.

Foto: PRS

Prowort von Arnor liest auch
LocoScript-Dateien

Entgegen der Annahme im Ar-
tikel "Eindeutschung” (Schnei-
der Magazin 10/87, S. 22,23), wo-
nach das Programm "Prowort”
"LocoScript"-Dateien nicht le-
sen kénne, méchten wir im nach-
hinein hier folgendes richtigstel-
len:

"Prowort” liest selbstver-
sténdlich "LocoScript”-Dateien,
wenn man, wie im Handbuch be-
schrieben, zunéchst eine ASCII-
Datei innerhalb von "Loco-
Script” kreiert. Diese ist dann in
"Prowort"” zu laden und neu zu
formatieren. Mit dem KONFIG-
Programm (Option A, ASCII auf
"Prowort”) wird die Datei nun
automatisch umgewandelt.

Das von Arnor vertriebene
Textprogramm "Prowort” diirfte
derzeit das schnellste und beste
Produkt seiner Art fiir den Joyce
sein, das in deutscher Version
verfligbar ist. Seit neuestem bie-
tet Arnor Deutschland das
Rechtschreibe-Priifprogramm
"Prospell” an, das Dateien von
"LocoScript” tberprift. Daniiber
hinaus will man auch kiinftig
neue und gute Programme aus
dem Ausland in deutschen Ver-
sionen auf dem heimischen
Markt einfiihren.

Arnor Deutschland
Hans-Henny-Jahnn-Weg 21
2000 Hamburg 76

Tel. 0407224942

Grundig verkauft Computer

In den PC-Markt kommt Bewe-
gung. Grundig steigt mit seiner
100%igen Tochter - House of
Computers HOC GmbH ins PC-
Geschift ein.

"Die Farbfernsehgerdte der
neuen Generation sind mit so
viel Elektronik bestiickt, daB wir
ab etwa 1990 die Low-Cost-Com-
puter gleich in die hochauflésen-
den TV-Bildschirme mit einbau-
en koénnen." So lautete die Pro-
gnose des Grundig-Vorstands-
vorsitzenden Hermanus Konig
bei der Eréffnung des HOC-Cen-
ters Niirnberg.

Elektro- und Elektronikhandel
werden dann nach seiner Mei-

nung nicht mehr eindeutig von-
einander zu trennen sein. Durch
Spezialschulung und Beratung
sollen die qualifiziertesten der
"Braune-Ware-Héndler"” von
Grundig mit einem Shop-im-
Shop-Konzept an die Franchise-
Kette der HOC-Center angebun-
den werden. Fiinf Center sind in
Miinchen, Stuttgart, Niirnberg,
Frankfurt und GieBen bereits
erdffnet. Bis Ende 1987 sollen
weitere flinf in Berlin, Hamburg,
Essen, K6ln und Regensburg ein-
gerichtet werden.

House of Computers HOC GmbH
Leonhardsweg 2-4
8025 Unterhaching
Tel.089/6113074



Abo-

Ich méchte das CPC-Magazin in Zukunft regelmaBig zugeschickt bekom-
men. Die Abodauer betragt 12/6 Ausgaben und kann bis spatestens 4 Wo-
chen vor Aboende wieder gekiindigt werden. Ohne Kiindigung lauft das Abo

Bestel Isch ei n automatisch weiter. Die Abonnementspreise sind einschlieBlich Versandko-
sten angegeben. Sie milssen nur noch thr gewiinschtes Abo ankreuzen.

jdhrlich (12 Ausgaben) 1/2 jahrlich (6 Ausgaben)

Inland Ausland Inland Ausland
Heft (O e6.- O 75.- (O ss.- (O 3750
nur Cassette (O 1s0.- O 115~ O 175~ () 8750
nur 3"-Diskette (O 280.- (O 30s.- O 140~ (O 152.50
Heft + Cassette O 216.- () 236.- O 108.= O 118.-
Heft + 3"-Diskette O 320.- () a20.- (O 160.- O 160~

Ich bezahle wie folgt: O Scheck liegt bei

, [0 Vorauskasse auf Postscheckkontb Karlsruhe Nr. 434 23-756 Ich bestelle ab Ausgabe: . ......cicoiiiiiiiiii

Mir ist bekannt, daB ich diese Bestellung innerhalb 8 Tagen widerrufen kann und be-

statige dies mit meiner zweiten Unterschrift. (Dieses
vorgeschrieben.) .

Widerrufsrecht ist per Gesetz

Diésen Bestellscheln ausschnelden oder fotokopieren und an das CPC-Magazin, Postfach 1640, 7518 Bretten schicken.

§)
By
3)

mngnzin

Fiir alle Schneider Computer
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Neue Trends

Die Systems in Miinchen

Der PC der Zukunft: Tandon 80386

er zur Systems '87 in Miinchen die

Augen und Ohren ein wenig offen-
hielt, konnte anhand von wenigen Ver-
dnderungen erkennen, daB sich einiges
am EDV-Markt bewegt. Und das nicht
ohne Grund! Immerhin ergaben sich
nicht nur bei einzelnen Firmen neue
Denkweisen, sondern auch neue Pro-
dukte und Trends lieBen so manches
Programm noch vor Ablauf des Ge-
schéiftjahres ins Wanken geraten. Zu
schnell entwickelte sich wieder einmal
die Szene vorwirts.

So konnte sich bekanntlich der Atari
ST inzwischen zu einein recht passablen
und dazu noch fortschrittlichen, preis-
giinstigen Proficomputer mausern, ohne
dabei besonders viel gegeniiber dem er-
sten ST-Typ geédndert werden zu miis-
sen. Lediglich die Profi-Anwendersoft-
ware war zu entwickeln. Doch sie steht
nun bestens zur Verfiigung. Dies wurde
auf dem Atari-Stand eingehend demon-
striert. Die Atari Corp. Deutschland hat-
te dazu acht Anbieter professioneller
Software flir den ST auf ihrem Stand ver-

sammelt, die unterschiedlichste An-
wendungen vorfiihrten. Das Interesse
daran war derart groB, daB die Atari-
Ausstellungsflache in Halle 22 zu den
dichtbevdlkertsten der gesamten Messe
zahlte. i

Schneider legt los

Aber auch die Firma Schneider hatte
einiges Neue zu bieten. Im besonderen
Interesse stand natiirlich der neu vorge-
stellte, AT-kompatible PC 2640. Er wird
mit 80286-Prozessor und EGA:Farbgra-
fik angeboten, ist mit 12 MHz getaktet
und lduft unter MS-DOS 3.3. Zudem wird
der PC 2640 mit einer 3,5"-Floppy (1,44
MByte) und einer 32-MByte-Festplatte
ausgeriistet sein. Er verfiigt iiber 640
KByte RAM. Ein 14"-Farbmonitor gehort
ebenso zur Ausstattung wie die Maus.

Auch einen neuen 24-Nadel-Drucker,
den LQ 3500 mit 160 Z/sec, konnte
Schneider zur Systems vorstellen. Dar-
Uber hinaus sind noch weitere Gerite,
darunter ein Telefaxgerét, angekiindigt,
die demnéchst nach und nach auf den
Markt kommen sollen. Neu war auch das
Btx-Modul fiir die Schneider-CPC-Serie,
das zum Preis von 399.— DM eine komfor-
table Btx-Nutzung bis zum Abspeichern
von ganzen Btx-Seiten erlauben soll.

DaB Schneider den neuen PC 2640 ent-
gegen den bisherigen Amstrad-Compu-
tern selbst fertigen wird, war zwar nicht
mehr brandneu, die personelle Konse-
quenz zeigte sich jedoch erstmals in Per-
son des neuen Leiters der Fertigung,
Wilfried Rusniok, der von Commodore
kommend kiinftig die Eigenproduktion
bei Schneider leiten wird.

Wilfried Rusniok

Auch entsprechende Fragen, ob nun
mit einem raschen Auslaufen der Am-
strad-Computer gerechnet werden
miisse, erwiderte Fred Koster, Marke-
ting-Leiter der Schneider Computer Di-

_ vision, daB auch im kommenden Jahr
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weiterhin die Amstrad-Serien angebo-
ten wiirden. Mit dem PC 2640 habe man
jedoch — ohne damit gegen die beste-
henden Abkommen mit Amstrad zu ver-
stoBen — eigene Ideen und Vorstellun-
gen in die Tat umgesetzt, wie man hier-
zulande einen Computer anbieten wol-
le. Sicher ist es auch an diesem Punkt
noch zu frith, iiber eine Loslésung von
Amstrad nachdenken zu wollen. Be-
kommt jedoch Schneider mit dem neuen
PC 2640 Boden unter die Fiie, riickt die-
se Uberlegung sicherlich einmal in den
Bereich des Mdglichen...

Weitere PCs

Auf dem Stand der Firma Tandem
Computers, dem Pionier ausfallsicherer
Computersysteme, entdeckte man am
Rande komplette PC-Systeme als spe-
zielle Problemlosung fiir die vorwiegend
industrielle Kundschaft. Darunter auch
ein Apple-Macintosh-System sowie ein
von Wyse gebauter PC. Somit scheint
auch im etablierten GroBcomputerbe-
reich der Markt nach unten zusammen-
zuwachsen.

Auch die Philips Kommunikations In-
dustrie hatte ihr Konzept gedndert und
in einigen Punkten umgedacht. Nach-
dem man bislang den PC im industriel-
len Einsatz mehr als intelligentes Termi-
nal oder Arbeitsplatz in Netzwerken ge-
sehen hatte, beginnt Philips nun ver-
starkt mit der Konzeption von PC-Einzel-
platzlésungen. Im Rahmen dieser Kon-
zeption wurde auf der Systems unter an-

derem auch eine komplette Desktop-Pu-
blishing-Lésung einschlieBlich aller Pe-
ripheriegerédte neu angeboten. Darliber
hinaus will Philips in Europa noch mehr
mit Komplettlésungen bis in den Tele-
kommunikationsbereich hinein prasent
gein und hier einen der ersten Platze ein-
nehmen.

Unter anderem zeigte die Firma
Schneider Data aus Freising ihren 24-
Nadel-Drucker SD24, dessen Schriftqua-
litat sowie die Grafikmoglichkeiten her-
vorragend sein sollen. Aber auch das
Textprogramm " 1st Word Plus” scheint
es in sich zu haben. Nachdem Schneider
Data auch GEM-Software von Digital Re-

gearch anbietet, konnte hier eine Reihe
ausgereifter Programme fiir den PC ge-
zeigt werden.

Commodore stellte den PC 60 vor, ei-
nen Computer, der in zwei Versionen er-
hiltlich und mit dem 80386-Prozessor
ausgestattet ist. Die PC-60-Serie bildet
derzeit die obere Grenze des Commodo-
re-PC-Programms. 1 MByte RAM, je ein
5,25"- und ein 3,5"-Laufwerk sowie eine
Festplatte mit 40 oder 80 MByte geho-
ren neben zwei seriellen und parallelen
Schnittstellen zur Ausstattung. Ein Aus-
bau bis 16 MByte ist moglich. Fiir Erwei-
terungen stehen vier Slots zur Verfii-
gung.

Oben: Das Fischertechnik-interface

Mitte: Habersetzer ist bekannt fur
preiswerte Plotter

Unten: Chuck Paddle (links), friiher bei
Commodore, bringt jetzt Tandon
in Schwung

Fir den Commodore Amiga 2000
gibt's iibrigens seit der Systems ein PC-
AT-Emulator-Kit, das mit einem 80286-
Prozessor ausgestattet ist, der mit 8
MHz getaktet wurde. Auf der Karte ste-
hen zudem 512 KByte Arbeitsspeicher
zur Verfiigung. Zum AT-Kit gehoren au-
Berdem ein 1,2-MByte-Laufwerk inklusi-
ve aller AnschluBkabel. Ebenso gehdren
MS-DOS 3.2 und GW-Basic zum Liefer-
umfang.

Noch héher hinaus wagte sich die Fir-
ma Tandon.Corporation. Sie stellte auf
der Systems den Tandon 80386 vor, der
iiber einige besondere Merkmale ver-
fiigt und somit richtungsweisend sein
diirfte. Zunachst handelt es sich dabei
um das Flaggschiff der Tandon-Serie,
das auf das kiinftige Betriebssystem OS-
2 ausgerichtet ist. Tandon-Préasident
Chuck Peddle lieB es sich iibrigens nicht
nehmen, den "Neuen" selbst vorzustel-
len.
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Der Tandon 386 verfiigt liber einen
doppelt so groBen Hauptspeicher und
50% mehr Plattenkapazitit wie das
neue IBM-Modell 80, kostet auch etwa
so viel und soll im Januar 1988 ausgelie-
fert werden. Der 80386-Prozessor ist zu-
dem mit 30 MHz getaktet, ein Novum,
das bislang nur einmal am Markt vertre-
ten war. Darliber hinaus ist auch eine
preisgiinstige 16-MHz-Version zu ha-
ben. Zwei MByte RAM, eine 1 12-MByte-
Festplatte und die Personal-Data-Pac-
Technologie runden das Erscheinungs-
bild des "Neuen” ab. Eine erstaunliche
Leistung fiir das im Oktober 1985 ge-
griindete Unternehmen!

Software, Software ...

In mehreren Hallen konnte speziell bei
den Herstellern und Distributoren

il
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‘nahmbhafter Software hereingeschaut

werden. Klar, da8 allenthalben die neue-
sten Versionen bekannter Programmpa-
kete und neue Softwarelésungen zu se-
hen waren. So konnte die Miinchner Fir-
ma Heimsoeth die neue Turbo-Pascal-
Version 4.0 prasentieren. Die Dr. Rudolf
Keil GmbH aus Dossenheim wartete mit
einer erweiterten 0S-9-Version (profes-
sional) auf, und die Firma Software Pro-
ducts International (SPI) aus Miinchen
hatte neben ihrem bekannten "Open
Access” auch die relationale GEM-Da-
tenbank "G-Base” und weitere interes-
sante Produkte zu bieten.

Peripherie

Unter den Peripherie-Anbietern fielen
Kyocera und Okidata besonders auf.
Kyocera zeigte seine vier Laserdrucker
F-1000, F-1200, F-2200 und F-3000, die
PRESCRIBE verstehen, 10-18 Seiten pro
Minute drucken und mit einer Fiille fest-
eingebauter Fonts aufwarten kénnen.
Das Konzept der IC-Cards, mit denen
wiederkehrende Standards und Fonts
eingelesen werden koénnen, tragt zur
Flexibilitat dieser Drucker bei,

Oben:

North American Software ist mit der
Textverarbeitung "Euroscript” und der
Grafikergénzung "Layout” vertreten

Mitte:

Die Miniaturisierung hat ldngst auch die PCs
erfait. Laptops und Handhelds bringen die
Leistung ausgewachsener PCs, Epson, mit
dem Klassiker HX20 Vorreiter bei den
Tragbaren, zeigte auf der Systems unter
anderem den PX 16.

Unten:

Auf dem Stand der Schneider Computer
Division war natirlich der neue, AT-
kompatible PC 2640 Publikumsmagnet
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Die Okidata GmbH lockte mit einem
Bauchredner auf den Stand, wo bewé&hr-
te Druckertechnologie zu besichtigen
war. SchlieBlich gehoren die Gerdte von
Oki schon seit Jahren zur Spitzenklasse
unter den Printern und Laserdruckern.
Besonders ins Auge fiel die Gestaltung
des Stands ganz in den Firmenfarben.
Selbst die roten Pullover der Mitarbeiter
machten es den Besuchern leicht, einen
Oki-Mitarbeiter aufzuspiiren. Mégli-
cherweise ist dies auch die Visitenkarte
der neuen Marketingfiihrung im Hause
Oki. Jedenfalls fiel ihre Selbstdarstel-
lung auf der Messe angenehm ins Auge.

Natiirlich war die Miinchner Systems
vornehmlich eine Messe fiir den betrieb-
lich orientierten EDV-Einsatz. Als zweit-
groBte deutsche EDV-Fachmesse je-
doch hatte man an vielen Stellen das Ge-

Oben:
Technik orientalisch prasentiert: der Stand
von Qsborne

Mitte:

Einen neuen 24-Nadel-Drucker prasentierte
Schneider. Der LQ-3500 soll preislich "im
erschwinglichen Rahmen bleiben”.

Unten:

Der PC 2640, seit Friihjahr dieses Jahres als
Schneider-AT gehandelt, soll endlich den
professionellen Markt 6ffnen. Schneider
entwickelte dieses Gerit selbst.

fiihl, nichts Neues zu sehen. Wer ande-
rerseits aber mit wachen Augen durch
die Hallen ging, konnte doch iiber der ei-
nen oder anderen Sache einen Trend
und etwa die Richtung feststellen, in die
bis zur CeBit '88 sicher noch weitere Un-
ternehmen ihr Konzept entwickeln wer-
den. DaB dabei die Schneider Computer
Division bereits Vorreiter war, mag Zu-
fall sein, diirfte jedoch nichts daran &n-
dern, daB sich das Unternehmen zumin-
dest um seine eigene Zukunft die richti-
gen Gedanken gemacht und daraus
Konsequenzen gezogen hat.

Lothar Neff
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Massenspeicher fiir CPC

Dobbertin Industrie-Elektronik bietet ein 5,25"-Laufwerk mit
einer Kapazitat von 700 KByte an.

s hat sich wohl herumgesprochen,

daB 3"-Disketten fiir die CPCs aufier-
gewohnliche Preise besitzen, aber auf
einer Seite nur um die 170 KByte Spei-
cherkapazitdt bieten. 5,25"-Disketten
sind, was die Kosten angeht, schon
weitaus attraktiver, und ein passendes
Laufwerk ist auch giinstiger zu haben.
Nur bei der Aufnahmefahigkeit hat sich
noch nichts geéndert. Hier bietet sich
der AnschluB eines 80-Spur-Laufwerks
an, das die Diskette zudem noch beidsei-
tig benutzt, ohne daf man sie umdrehen
mubf.

Eine solche Diskettenstation fiir die
CPCs wird von Dobbertin Industrie-
Elektronik vertrieben. Mit ihr erhéht
sich die externe Speicherkapazitat auf
liber 700 KByte in drei Formaten, nam-
lich Schneider-System- und Daten- so-
wie vortex-Format. Die Station ist mit ei-
nem 5,25"-80-Spur-Slimline-Laufwerk
ausgeristet. Dabei handelt es sich, je
nach Verfiigbarkeit, entweder um eine
TEAC-Floppy vom Typ 55SV oder eine
von BASF vom Typ 6138, Version B. Ein
zweites Laufwerk kann nachtriglich
eingebaut werden. Der AnschluB einer
Schneider-3"-Floppy ist vorgesehen. Fiir
diesen Bericht stand eine Doppelstation
mit angeschlossenem 3"-Laufwerk zur
Verfligung.

Das 700-KByte-Laufwerk

Fangen wir einmal mit dem &uBeren
Erscheinungsbild an. Das schwarze
Stahlblechgehduse der Station nimmt
maximal zwei Floppys und auf jeden Fall
das Netzteil auf. Zur Warmeabfuhr sind
am Ende der Gehéuseoberseite Liif-
tungsschlitze eingelassen. Eine beson-
ders erwdhnenswerte Warmeentwick-
lung war jedoch selbst bei Dauerbetrieb
nicht festzustellen. Die Station wird mit
einem kleinen Kipphebel an der Riicksei-
te des Geh4duses ein-und ausgeschaltet.
Die Laufwerke selbst lassen sich mit
Drehhebeln éffnen und schlieBen; die
Disketten kénnen auch wihrend eines
Zugriffs entnommen werden. Anson-
stenist die Gehduseoberflache glatt. An
der Unterseite sind noch die unvermeid-
lichen selbstklebenden Gummifiile an-
gebracht. Zum Gliick dienen sie jedoch
nicht dazu, irgendwelche Schrauben zu
verstecken. Das Zuleitungskabel fiir die
Stromversorgung ist ausreichend lang
konzipiert und mit einem Eurostecker
versehen.

Bisher war also nur Bekanntes zu ent-
decken. Aber da gibt es ja auch noch das
3"-Laufwerk und das AMSDOS. Das An-
schluBkabel kann man leicht selbst an-
fertigen. (Die Anleitung dazu ist im An-
hang des Handbuchs zu finden.) Wer
dies nicht will, muB es eben mitbestel-

R

len. Das Originalkabel der DDI-1 wird
samt zugehdrigem Controller nicht
mehr benétigt. Das 3"-Laufwerk 1Bt
sich problemlos anschlieBen. Fiir den ei-
gentlichen Betrieb der Station ist es je-
doch nicht erforderlich, sondern ledig-
lich fiir das Installationsprogramm. Es
kopiert alle Programme der 3"-CP/M-
Diskette auf die mitgelieferte, leere
5,2b"-Systemdiskette und fligt die not-
wendigen Patches automatisch ein. Zu-
dem werden noch einige kleinere Hilfs-
programme erzeugt.

Fir alle, die programmieren kénnen,
diirfte es kein Hindernis sein, CP/M von
einer 5,25-"Diskette ohne die DDI-1 zu
installieren. Fiir den Einsteiger ware ein
3"-Laufwerk aber zu empfehlen. Besit-
zer eines CPC 664 oder 6128, die dem-
néchst auch in den GenuB der Dobber-
tin-Station kommen kénnen, verfiigen ja
auf jeden Fall iiber ein solches. Dabei
wird die Dobbertin-Floppy am Port fiir
das Zweitlaufwerk angeschlossen. Das
ROM mit dem DDOS kann dabei unter
anderem auch auf einer EPROM-Karte
untergebracht werden, die mit dem Ex-
pansions-Port verbunden ist. Das AMS-
DOS-ROM laBt sich iiber die Software
ab- und wieder anschalten. Fiir Kompa-
tibilitdt ist also gesorgt, und zwar auch
beim CPC 464. Bei ihm ist das Umschal-
ten uberhaupt nicht erforderlich.

Besitzer eines CPC 464, die keine DDI-
1 besitzen, werden diese wohlirgendwo
ausleihen miissen. Dieser Punkt birgt ei-
ne gewisse Unlogik in sich, denn so kann
das CP/M nur von einer 3"-Diskette ko-
piert werden. Es ist aber wie andere Pro-
gramme auch auf 5,25"-Disketten im
Handel erhéltlich. Wer also nur das CP/
M kauft, muBl auch wissen, wie es wei-
tergeht. Wer sich auskennt, kann das
Dobbertin-Laufwerk durch Umstecken
von Jumpern auf Doppelsteps einstellen
und CP/M von einer 40-Spur-5,25”-Dis-
kette kopieren; ja sogar der AnschluB ei-
ner solchen Floppy anstelle der DDI-1
diirfte méglich sein.

Die Station 148t sich schnell und un-
kompliziert anschliefen. Dazu ist ein
kurzes, breites Flachbandkabel aus dem
Controller herausgefiihrt, an dessen En-
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Im Gehause verbergen sich zwei TEAC-Laufwerke

de sich ein hellblauer Platinenstecker
befindet. Er besitzt Fixierungsosen, die
beim CPC nicht gebraucht werden, aber
ein leichtes Abziehen des Steckers er-
méglichen. Der DDOS-Controller wird al-
so einfach amExpansionsport des CPC
angeschlossen und verfiigt sogar uber
einen durchgefiihrten Bus. Das ist er-
staunlich. Hatte man einen CPC 464 mit
einer DDI-1 erweitert, so war der Bus da-
nach mit dem Schneider-Controller be-
legt. Hatten die Hersteller anderer Er-
weiterungen dies nicht in ihre Uberle-
gungen miteinbezogen, scheiterte man-
cher Erweiterungsversuch an dieser
Sackgasse.

Ein langes Flachbandkabel stellt die
Verbindung zwischen Controller und
Station her. Am Testgerat war ein zwei-
tes Flachbandkabel zum Anschlul von
einem oder sogar zwei 3"-Laufwerken
zusatzlich aus der Controllerbox heraus-
gefiihrt. Auch dieses Kabel war groBzi-
gig konzipiert. Die Controller-Platine
entspricht dem Industriestandard.

Ohne jeglichen Installationsaufwand
erscheint nach Cat die Directory, sofern
sich eine Diskette im Laufwerk befindet.
Solche im vortex-Format wurden pro-
blemlos eingelesen. Also haben wir
schnell einmal die 62K-CP/M-vortex-Sy-
stemdiskette eingelegt, ICPM eingege-
ben, und siehe da, es klappte. Die RAM-
Disk lieB sich ohne Schwierigkeiten for-
matieren, und auch sonst gab es keinen
Arger beim Betrieb des banked CP/M.
Nur Programme wie z. B. FAST.COM,
COPY62.COM und andere, die spezielle
Funktionen des VDOS ansprechen,
funktionieren nicht mehr, da das VDOS
ja nicht vorhanden ist. Im Controller von
Dobbertin wird nur DDOS gesprochen.
Die Befehle des BOS der vortex-RAM-Er-
weiterung unter Basic lassen sich ohne

Komplikationen aufrufen. Hier kommen
wir auch gleich zum zweiten Punkt, der
zum Nachdenken anregt. DDOS kennt
unter Basic keine Kommandos zur relati-
ven Dateiverwaltung. Das ist doch sehr
schade. Allerdings ist das Arbeiten mit
solchen Programmen unter CP/M sehr
wohl mdglich, da ja hier die Disketten-
verwaltung vom BDOS des CP/M tber-
nommen wird.

Hier moéchte ich auch gleich den letz-
ten Teil des insgesamt gut gestalteten
und informativen Handbuchs anspre-
chen, da er sich an alle MC-Programmie-
rer wendet. In diesem Kapitel werden
samtliche Systemvektoren und -para-
meter offen aufgefiihrt. Zudem sind die
RSX-Befehle fiir den direkten Zugriff auf
Sektoren usw. mit den Namen #81 bis
489 anhand von kleinen Assemblerli-
stings ausfiihrlich dokumentiert. Den
AbschluB dieses interessanten Teils bil-
det ein Assemblerlisting zum Einlesen
einer Datei oder eines Programms von
Diskette. Hier wire ein kurzes Listing
fiir random access wiinschenswert. Al-
lerdings sei an dieser Stelle auf ein ge-
eignetes Programm hingewiesen, das
im Schneider Magazin 5/87 auf Seite 102
abgedruckt wurde.

Der iibrige Teil des Handbuchs ist klar
und verstandlich geschrieben und gibt
so auch dem Einsteiger eine Chance, bis
zu vier Laufwerke sowohl unter Basic
als auch unter CP/M zu verwalten. Alle
CP/M-Befehle werden hier ausfiihrlich
erklart, selbstverstandlich auch die von
der Firma Dobbertin hinzugefigten.
Dies sind zum einen die S-Kommandos

zur Auswahl des Laufwerks. Hinzu kom- -

men VERIFY zum Testen einer Diskette
und FORMAT, um sie zu formatieren.
Bei den 3"-Floppys kénnen Sie hier zwi-
schen DATA-, System- und IBM-Format

wihlen, bei den 5,25"-Laufwerken zwi-
schen DATA, System und vortex. COPY
erméglicht es, Komplettkopien Ihrer Dis-
ketten herzustellen. Ein schéner Einfall
ist der Befehl AUTORUN. Mit ihm laBt
sich ein beliebiges anderes CP/M-Kom-
mando dauerhaft im CCP des CP/M ein-
tragen, und zwar so, daB es nach dem
Start von CP/M und nach jedem <" C>
automatisch ausgefiihrt wird. Natiirlich
kann man diese Funktion auch wieder
ausschalten.

Alle RSX-Befehle des AMSDOS sind
auch im DDOS enthalten. Einige andere
wichtige Anweisungen kamen noch hin-
zu. Kompatibilitdtsprobleme wie beim
VDOS der vortex-Station traten aber
nicht auf. Der Zugriff und die Formatie-
rung erfolgen ziigig. Das DDOS gehort
somit zu den schnellsten Diskettenbe-
triebssystemen, die es fiir den CPC gibt.
Mangels genauer MefBmdglichkeiten
lieB sich die Vermutung, daB es sich hier
um das schnellste DOS fiir den CPC han-
delt, nicht exakt in Zahlen fassen.

Zu begriiBen ist auch, daB die Kontroll-
lampen der Laufwerke immer leuchten,
sobald die Station angeschaltet ist. Bei
Schreib-/ Lesezugriffen tun sie dies hell;
in der tibrigen Zeit glimmen sie nur vor
sich hin. So siehit man immer, ob die Sta-
tion in Betrieb ist. Das beugt einem ver-
sehentlichen Leerlauf des Netzteils, z.B.
wahrend der Ferien, vor. Ein weiteres
Plus ist, daB das 3"-Laufwerk jederzeit
ausgeschaltet und abgesteckt oder aber
nachtraglich angeschlossen und in Be-
trieb genommen werden kann, da vom
DDOS kein Reset ausgefithrt wird. Ko-
piergeschiitzte Programme kamen mit
der neuen Konstellation auch gut zu-
recht.

FaBt man alle Punkte zusammen, so
kann man sagen, daB diese Disketten-
station eine empfehlenswerte Erweite-
rung fiir die CPCs darstelit. Der einzige
Schwachpunkt liegt eigentlich nur dar-
in, daB man zur Installation von CP/M ei-
ne 3"-Floppy benétigt. Hier ist man wohl
davon ausgegangen, dafl Besitzer einer
DDI-1 ihr System um ein Zweitlaufwerk
mit grofer Kapazitat erweitern wollen.
Die wenigsten méchten wahrscheinlich
auf das 3"-System verzichten, da die
Software fiir die CPCs im allgemeinen
auf diesem Format angeboten wird. Die-
sem Nachteil stehen aber das sehr
schnelle DOS, der durchgefithrte Sy-
stembus, die Abmessungen der Kabel,
die Power-on-Kontrolle und der unpro-
blematische Betrieb gegentiber.

System: CPC 464
Hersteller/Bezugsquelle:
Dobbertin Industrie-Elektronik
Brahmsstr. 9

6835 Briihl

H.H. Fischer
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Tausend-
sassa

Der Olivetti DM 105

er Name Olivetti blirgt seit langem

fiir PCs, die dem groBen blauen Vor-
bild vor allem in der Geschwindigkeit
und in der Auflésung der Monitore {iber-
legen waren. Schon zu Zeiten, als Herku-
les noch nicht die Bezeichnung fiir einen
Grafikstandard war, sondern nur der
Name eines Helden der griechischen Sa-
genwelt, hatten Olivettis PCs bereits ei-
ne Auflésung von 600 X 400 Punkten.
Nicht umsonst liegt Olivetti mit den Ver-
kaufszahlen bei PCs hinter IBM auf Platz
zwei. Vor einiger Zeit nun sind die Italie-
ner ausgezogen, auch auf dem Drucker-
markt dem Namen Olivetti Klang zu ver-
schaffen. Und sie bieten inzwischen ei-
ne ganze Palette an, vom Einsteigermo-
dell bis zum 24-Nadel-Hochleistungs-
drucker.

Der Drucker, der hier vorgestellt wird,
ist das Einstiegsmodell DM 105, die
Farbversion des DM 100. Falls sich eini-
ge unserer Leser gewundert haben soll-
ten, dafl in der Vorschau des letzten
Schneider Magazins versehentlich ein
Commodore-Drucker abgebildet wurde,
so hat auch das letztlich seine Richtig-
keit, denn der DM 105 wird auch von
Commodore als MPS 1500 C angeboten.

DaB der erste Eindruck nicht immer
der beste sein muB, zeigte sich wieder
einmal hier. Denn im ersten Moment er-
weckte der Olivetti-Drucker kein allzu
grofles Vertrauen. Klein in den Abmes-
sungen und geringes Gewicht, schien
von dem Gerat nicht allzu viel zu erwar-
ten sein. Dazu muB gesagt werden, daB
er dabei neben Druckern wie dem Star
NB-24, dem NEC P6/7 oder Epsons LQ
800 stand, alles Gerite, die wesentlich
teurer und deshalb auch gar nicht mit
dem kleinen Olivetti zu vergleichen
sind.

Technische Daten

Modell Olivetti DM 105

Druckverfahren Punkt-Matrix

Farbdrucker ja

Druckgeschwindigkeit normal: 1202/sec

nach Hersteller- NLQ: 30Z/ses

angaben

Druckmatrix Normal: 5 x 9
NLQ:18x9

Druckpuffer 5,6 KByte

MaBe (HxBxTinmm) 94 x 370 x 253

Gewicht 4,2kg

Preige

Drucker 798.-DM

Traktor ca. 75-DM

Farbband schwarz ca. 42.-DM

Farbband farbig ca. 46.-DM

Drucker DH 105

Der Nang Olivetty burgt geit langea far POw, die gem qrojien
blaven Marbild vor Al?ﬂ in der gz-scnmndlql_cl.l und in der
Autlosung der Honltors dborlegen waren. Schon zu Ieiten als
Herlules noch nur der Nase eines Heldso dec grischisthon
Sagenwelt war, hatten Olivebtis POs bereils sing Auflasung
vedh 40D kA0 Punkten. Might ussonst |iegt O)cvetti sit den
Verkaufszahlen bey FCs hinter [BM auf Platz zemi. Vor
einiger Ieit nun sind dis Ttaliener auagezogen, auch auf dom
Druckermarkt dem Mamen O] vetts Klang zu verschaftfen. Und
S blaten inzwischen sine ganze Paistte an, vos
Einsteigersodell Bis zum 24-Nade] -Hochl el wtungsdrucier.

Der Drucker, der hier vorgestellt wird, 1st das .
Einstiegsaodell DM 105, die Farbversion des DM 1E, Und
fails mich einige unserer Leser gesundert haben wnflten, dag
in der Vorschal des letzten Schneider Magazins das Bild
eines Comsodore Druckers abgebildet war auch daw hat seine
Richtigkeit, denn der DM 105 wird auch von Commodore als
WASE angebaten.

Dail der srate Eindruck ficht {mser der beste sein L
bowles sich bei diessm Olivelti-Orucker. Denn im ersten
Homent erwechte er dein allzi grofles Vertrauen. Kiein in den
RonsssRUNgEn, uhd ?uulqu GaWicht,; schien von des kleinen
Kastchen nicht alfzu viel zu arwarten sein, Dazu mufl gesagt
werden, dad wc dabel nebpn Druckern sie dem Star HE-Zg, dem
MEL F&/7 oder Epmons LG D00 stand, allws Berate, die
mesontlich teornr sind und deshalb auth gar nicht 2u
werglwichen mit dom bleinen O)ivetts.

Oirin alw &r Auig:'pu:ll die Fapierfihrung sufacntiert und
an sinen Schnelder PC f:‘al'z angeschl pgsen war tat er in der
fiedaktion brav seinen Disnst und ehtpuppte sich als ein
recht brauchbares Gerat. Es handelt sich um minen Drucker
mit § Nadeln, ¢er im M.-Modus min durchaus snsehnl iches
Bchridthild Fiefert, #rkauft fretlich, wie bei allen %
Wadleen, durch die Teit, da iede Ieile doppelt gedruckt
werden aull. Teit atier dirile bel des Awender kreln, der mit
digsen Drucker an nlfral:hen werden soll, nicht die
lu‘l:hl‘gq-ﬂundl Hul e spielen, Urswren Probetest druckte
due DM 103 1m NLG-Modus 1n 27% Gebunden, das entepricht ca.
12 lisec, im schnelleren Draft-Modus wurden 4% !ur..msun oder
Ga. &0 Ifwec, gemessen,

Per DM 105 st ein vielsei L1 einsetzbares Gerat, da er in
drei verschiedefan Modi Hatrisben werden hann: -Er verstoht
tum. eifnen den Fefshlssal: des Farbdruckers von Epson J) 8o,
Zum anderen bann wr sbac auch die [BA-Graflbdrocher und
Proprinter sisiliscen. Danit dirfte gewahrieistet wwin, daf
#r duch ait geliufigen Prograssen , die Farbdreuches
ansprechen Kannen, arbelten kann. Der Tarbige Druck entsteht
durch &in Tectslfarbband, auf des dis vier Llinr}i&' b
schidrz rob, blad und gelb her el nander angeordnet =ind, Die

Alsemah]l mines beutisaten Farbe eriolgt durch Meben oder

Als er aber ausgepackt, die Papierfiih-
rung aufmontiert und an einen Schnei-
der PC 1512 angeschlossen war, tat erin
der Redaktion brav seinen Dienst und
entpuppte sich als ein recht brauchba-
res Gerdt. Es handelt sich um einen
Drucker mit 9 Nadeln, der im NLQ-Mo-
dus ein durchaus ansehnliches Schrift-
bild liefert. Wie bei allen 9-Nadlern geht
das allerdings zu Lasten der Zeit, da jede
Zeile nicht nur doppelt, sondern bei die-
sem Modell auch noch von links nach
rechts gedruckt werden muB. Der
Druckkopf legt daher den vierfachen
Weg zuriick. Zeit dirfte freilich bei dem
Anwenderkreis, der mit diesem Drucker
angesprochen werden soll, nicht die
ausschlaggebende Rolle spielen. Unse-
ren Probetext druckte der DM 105 im
NLQ-Modus in 225 Sekunden, das ent-
spricht ca. 12 Z/sec, im schnelleren
Draft-Modus wurden 45 Sekunden oder
ca. 60 Z/sec. gemessen.

Der DM 105 ist ein vielseitig einsetz-
bares Gerat, da er in drei verschiedenen
Modi betrieben werden kann: Er ver-
steht zusadtzlich den Befehlssatz des
Farbdruckers Epson JX 80 und kann
auch als IBM-Grafikdrucker oder Pro-
printer eingesetzt werden. Damit dtirfte
gewdhrleistet sein, daB er mit den ge-
laufigen Programmen, die Farbdrucker
ansprechen kénnen, arbeiten kann. Der
farbige Druck entsteht durch ein Textil-
farbband, auf dem die vier Grundfarben
Schwarz, Rot, Blau und Gelb tibereinan-
der angeordnet sind. Die Auswahl einer
bestimmten Farbe erfolgt durch Heben
oder Senken des Farbbandes vor dem
Druckkopf, so daB der entsprechende
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Farbstreifen vor die Nadeln kommt.
Mischfarben sind mdoglich, indem die
Farben iibereinander gedruckt werden.
Aus Gelb und Blau kann somit Griin ge-
mischt werden, wobei empfohlen wird,
bei solchem Mischdruck immer zuerst
die hellere Farbe zu drucken, um die hel-
len Teile des Farbbandes nicht durch die
dunkleren zu verschmutzen. Im JX-80-
Modus und im Grafikprinter-Modus sind
die Farben Griin und Violett durch einen
Befehl zu erreichen. Andere Mischun-
gen miissen durch entsprechende Uber-
druckbefehle selbst programmiert wer-
den.

Kein Mﬁuseklavier

Bei neueren Druckern werden die
Moglichkeiten, den Drucker per Tasten-
druck voreinzustellen, immer umfang-
reicher. Nur- noch altere Modelle be-
schrinken sich auf die Offline-, Form-
feed und Linefeed-Tasten.

Auf die DIP-Schalter zur Installation
der Drucker verzichten allerdings die
wenigsten Geratehersteller. Um so er-
staunlicher ist es, daB bei einem Gerét
der unteren Preisklasse eine wesentlich
anwenderfreundlichere Art der Installa-
tion gewihlt wurde. Dazu setzt manden
Drucker beim Einschalten in den soge-
nannten "SET UP”-Modus, in dem der
Drucker dann im Dialog eingestellt wer-
den kann. Im abgedruckten Kasten ist
ein solches Programmierbeispiel wider-
gegeben. Es wird dabei vom Drucker bei
jeder Option eine Mdglichkeit nach der
anderen angeboten und dabei das Blatt
vorgeschoben, damit die Parameter ge-
lesen werden kénnen. Wird durch Drik-
ken der Formfeed-Taste die angebotene
Option abgelehnt, wird das Papier zu-
riickgedreht und die nichste Méglich-
keit angeboten. Vorzeitig beendet wer-
den kann die Programmierung jederzeit
durch Driicken der Online-Taste, die
hier "Local” heif3t.

Fiir ein Gerit dieser Preisklasse ist die
Programmieroption sicher erstaunlich.
Nattirlich hat sie auch ihre Nachteile. Da
in dieser SET-UP-Prozedur auch héufi-
ger zu wechselnde Parameter wie Zei-
chen pro Zeile oder NLQ- bzw. Schnell-
druckmodus eingestellt werden, sind
diese eben auch nur mit einem gewissen
Aufwand zu dndern. Das Programmie-
ren erfordert Zeit und kann, da der Dia-
log per Ausdruck erfolgt, natiirlich nie
wihrend der Ausgabe eines Dokumen-
tes erfolgen. Wer mit Traktor oder Ein-
zelblatteinzug arbeitet, muBl deshalb
diese Zusdtze vor der Programmierung
entfernen. Interessant ist, dafl die pro-
grammierten Optionen erhalten blei-
ben, auch wenn der Drucker ausge-
schaltet wird. Selbst ein gezogener
Netzstecker kann den Einstellungen zu-

mindest {iber ein Wochenende hinweg
nichts anhaben.

Der Drucker ist mit paralleler oder se-
rieller Schnittstelle zu bekommen. Ein
Traktor gehort nicht zum Standardum-
fang, ist aber, wenn mit Endlospapier
gearbeitet werden soll, unbedingt zu
empfehlen. Der Drucker 148t sich im
SET-UP-Modus auf das RGB-Farbband
einstellen. Alternativ, ist auch ein
schwarzes Farbband méglich. Das farbi-
ge Band ist zwar nur unwesentlich teu-
rer, aber der schwarze Anteil ist eben
nur ein Viertel des Bandes und somit
schnell aufgebraucht. Wenn man keine
Farbe bendtigt, ist das schwarze Farb-
band auf jeden Fall zu empfehlen. Da es

Es handelt sich beim Olivetti DM 100/
105 um einen Drucker, der fiir kleine An-
wendungen durchaus empfohlen wer-
den kann. Fiir den vorwiegenden Ein-
satz als Schonschreibdrucker ist er frei-
lich weniger geeignet, da kleine Typen-
raddrucker oder als solche einsetzbare
Schreibmaschinen wirkliche Briefquali-
tat in der gleichen Geschwindigkeit und
zum gleichen Preis bringen. Als vielseiti-
ger, grafikfahiger Farbdrucker ist der
DM 105 aber ein Gerit, das vielerlei Auf-
gaben gewachsen ist. Auch Kleinigkei-
ten, wie die Schaumgummimatte, die Vi-
brationen und damit unnétigen Larm
verhindert, zeigen, daB auch die Details
dieses Druckers gut durchdacht sind.

sich in einer Kassette befindet, ist dieser BSEREIELC
X gl Data Berger
Waechsel sehr leicht und schnell méglich, Talleweg 19
vor allem auch ohne schwarze oderbun- 4790 Paderborn
te Finger. Tel. 06252/4083 Robert Kaltenbrunn
TO CONFIRM PRESS LF, TO CHANGE PRESS FE, TO END PRESS LOCAL
PRINTER EMULATED
EFSON JX 80 FROFRINTER IBM G. P.
CHARACTER SET
INTERNATIONAL 1 INTERNATIONAL 2 SPAIN FORTUGAL
ISRAEL INTERNATIONAL 1
TYPE OF RIBBON
COLOURED BLACHK
CHARACTER DEFINITION
N.L.Q. DRAFT
CHARACTER SPACING
15 17.1 20 24 10 12 15
ENABLE D.L.L.
NO S.SK BYTE L.H
LINE FEED
LE=LF+CR

CARRIAGE RETURN
CR = CR

PAPER. END DETECTION
YES

LINE SPACING
1/&

SLASHED ZERO
NO

DC1/DC3 PROCEDURE
NO

FORM LENGTH

12

SKIP OVER PERFORATION (BOF)
[a] 1/3 172 2/3

BIDIRECTIONAL B.I.M.
NO

PROPORTIONAL SPACING
NO

CHARACHTER LENGTH
8 BITS

WOULD YOU LIKE TO STORE THESE
YES NO YES

CHANGES EXECUTED

Das Protokoll einer Programmierung des
DM 105. Der komfortable Dialog mit dem
Drucker ersetzt die DIP-Schalter.

PARAMETERS 7
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Im dritten und damit letzten Teil dieser kleinen Serie wol-
len wir uns mit dem sogenannten Heapsort-Algorithmus
beschéftigen. Er wurde 1964 von dem Englénder J. Wil-
liams erdacht. Das Verfahren baut prinzipiell auf der Anord-
nung der Daten in einem Bindrbaum auf. Diesen Binarbaum
nannte Williams "Haufen” oder englisch "Heap”. So kommt
die Bezeichnung Heapsort zustande.

Bevor wir in die Theorie einsteigen, noch eimge Vorbe-
merkungen. Zum Sortieralgorithmus sind zwei vollstandige
Umsetzungen in Basic (Listing 1) und Pascal (Listing 2) ab-
gedruckt. Das Basic-Programm wurde unter dem Loco-
motive-Basic des CPC geschrieben, das Pascal-Listing
unter Turbo-Pascal. Die Ubertragung in andere Pascal-
bzw. Basic-Dialekte diirfte aber keine groBen Probleme
bereiten. J

Nach dem Start der Programme folgt die Aufforderung,
die acht zu sortierenden Zahlen einzutippen. AnschlieBend
werden diese mit dem Heapsort-Algorithmus geordnet
und dannin der richtigen Reihenfolge ausgegeben. Die Ab-
speicherung der Daten geschiehtimmer im Array a. Am An-
fang wird die Konstante n auf den Wert 8 gesetzt. Diese
gibt die Zahl der Daten an, die sich natirlich auch dndern
laBt. Die Kommentare in den Programmen k&nnen Sie
weglassen. Dies beeintrachtigt die Funktion nicht.

Kommen wir nun zur Theorie. Zunachst sind einige Be-
griffserkldrungen notwendig. Beginnen wir beim Binar-
baum. Einen solchen zeigt Abbildung 1. Innerhalb- des
Baums befinden sich die Datenelemente. Man spricht da-
bei von Knoten. Der oberste Knoten, also das Element mit
der Nummer 1, wird Wurzel genannt. Jeder Wert hat héch-
stens zwei sogenannte Séhne, namlich mit ihm verbunde-
ne, darunterliegende Elemente. Man unterscheidet S6hne
1. Ordnung, 2. Ordnung usw. (s. Abbildung 1). Wenn ich
keine Ordnung angebe, meine ich immer solche 1. Ord-
nung. Man spricht dabei von einem linken und einem rech-
ten Sohn. Den Vorganger eines Datenelements nennt man
seinen Vater. (Bei 6 ist dies z.B. der Wert mit der Nummer
3.)

‘Ein Bmarbaum liegt dann vor, wenn jedes Datenelement
héchstens zwei und nicht mehr Séhne hat, wie dies z.B. bei

dem in Abbildung 1 dargesteliten der Fall ist. Dabei handelt .

es sich sogar um einen ganz besonderen Bindrbaum, nam-
lich um einen sogenannten vollstandigen. Davon spricht

ierverfahren —
Teil 3

man, wenn jeder Vater des Baums genau zwei Séhne hat,
bis auf die Elemente der letzten Vater-Reihe. In unserer Ab-
bildung wéren das die Elemente 8 bis 15. AuBerdem darf
die allerletzte Reihe keine Liicken enthalten, d.h., wenn
dort ein Wert n nicht mehr existiert, diirfen die Elemente
n+1,n+2,...auch nicht vorhanden sein.

Normalerweise ist die Darstellung von Daten in Baumen
immer recht I&stig, weil aufwendig. In Pascal muB mit Zei-
gern gearbeitet werden. In den meisten Basic-Dialekten
stehen diese nicht zur Verfligung, und man muB sich eine
besondere Art liberlegen, um Baume abzubilden. Handelt
es sich jedoch um einen vollstéandigen Binédrbaum, ist dies
sehr leicht in einem Array mdglich. Man numeriert einfach
die Knoten von links nach rechts und von oben nach unten
durch, wie das bereits in Abbildung 1 geschehen ist. Das
heiBt also, die Wurzel wére im Array-Element 1 abgelegt,

Abb1

Binarbaum

@ = Wurzel

(® = Séhne 10rdnung (der Wurzel)
@ = Séhne 20rdnung (der Wurzel)

die Séhne der Wurzel in 2 und 3 usw. Das Besondere aller-
dings ist, daB man aus der Position eines Datenelements
sofort die der Séhne bestimmen und auBerdem feststellen
kann, ob Uberhaupt Sohne existieren. Dies funktioniert
aber nur bei einem vollstandigen Bindrbaum.

Nun sei n die Anzahl der Datenelemente und q die Lage
des Knotens. Dann wére 2 x q die Position des linken Soh-
nes und 2 x q + 1 die des rechten. Ob die Séhne vorhanden
sind, 148t sich durch einen einfachen Vergleich ermitteln:

Wenn 2 x g + 1 < = n, sind beide Séhne vorhanden.
Wenn 2 « g + 1 < n, ist nur der rechte Sohn vorhanden.
Wenn 2 % q < = n, ist nur der linke Sohn vorhanden.
Wenn 2 x q < n, ist kein Sohn vorhanden.
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J. Williams fordert nun auBerdem, daB die Daten im
Baum in einer bestimmten Struktur angeordnet sind, in der
sogenannten Heap-Struktur. Sie ist verwirklicht, wenn die
Séhne jedes Datenelements kleiner sind als dieses selbst
oder den gleichen Wert haben. Abbildung 1 zeigt einen
Baum in Heap-Struktur. Das Schone daran ist, daB sich
das groBte Element des Baums in der Waurzel, alsoim Array
an Position 1 befindet. Dieses muB jetzt eigentlich am Ende
des Arrays stehen. Dort sehen wir nun aber ein anderes
Element, namlich die 24. Wir tauschen nun einfach die bei-
den aus, so daB sich die 64 schon richtig am Ende des Fel-
des befindet. Die 24 nimmt nun die erste Position ein.

Wir betrachten jetzt nur noch den Baum ohne die 64, die
ja bereits an der richtigen Stelle steht. Diese Restfolge, in
der wir die bereits korrekt sortierten Elemente sammeln,
nennen wir R. Sie ist immer rechts neben den Béumen in
den Abbildungen angegeben.

Mit der 24 an der Spitze ist jedoch keine Heap-Struktur
gegeben. Wir miissen nun die restlichen Datenelemente
wieder in eine solche bringen, um den Algorithmus weiter-
zuverwenden. Dies geschieht durch die Prozedur Sinken.
Man beginnt bei der Wurzel (jetzt 24) und ermittelt den
groBten Sohn erster Ordnung. In unserem Fall ist das die
61. Ist die 61 kleiner oder gleich der Wurzel, ist eine Heap-
Struktur bereits erreicht; die Prozedur Sinken kann abge-
brochen werden. Ist die 61 jedoch groBer als die Wurzel wie
hier (61 > 24), wird sie mit der 24, also der Wurzel, ver-
tauscht. Dann wird der Algorithmus fiir die 24 erneut durch-
gefiihrt. Nun ist der groBte Sohn die 55, welche ebenfalls
groBer als 24 ist; also wechseln die beiden ihren Platz.
SchlieBlich wird die 24 noch mit der 40 vertauscht. Dann
bricht der Algorithmus ab, weil keine Séhne mehr folgen.

In Abbildung 3 sehen Sie den Weg der 24 nach unten
durch Pfeile gekennzeichnet. Die Abbildungen 4 bis 18 zei-
gen den langsamen Abbau des Baums und jeweils den
Aufbau der neuen Heap-Struktur durch Sinken des Wurzel-
elements. Dabei ist immer der letzte Wert, der mit dem er-
sten ausgetauscht und dann durch Sinken an den richtigen
Platz gebracht wird, mit einem Kreis umrandet. Wird dieser
Algorithmus nun fortgesetzt, bis keine Elemente mehr im
Baum vorhanden sind, steht nachher im Array eine aufstei-
gend sortierte Zahlenfolge, was ja Ziel des Ganzen war.

. Naturlich werden Sie sich fragen, wie man eine beliebige
Zahlenfolge in diese Heap-Struktur Giberflihrt. Das Problem
|48t sich in einigen Zeilen recht einfach l6sen. Zundchst
wollen wir jedoch die Sinken-Prozedur schreiben. Dies ge-
schieht hier innerhalb des Textes nur in Pascal. Die Basic-
fans mégen sich das Unterprogramm SINKEN im Listing 1
ansehen.

Zuerst einige Voraussetzungen. Inr ist die aktuelle Lange
des Baumes, also die Anzahl seiner Elemente abgelegt. Im
Array a befinden sich die Zahlen. Die Variable g speichert
die aktuelle Position des sinkenden Elements. An lokalen
Variablen fiir die Prozedur werden i, j, m und ein Flag beno-
tigt. Damit lautet ihr Kopf so:

procedure sinken;
var i, j, m: integer;
flag: boolean;

Zunichst wird nun die Position des Vaterelements in i
zwischengespeichert und die des linken Sohns in | ermit-
telt. In m -wird der Wert des durchzusinkenden Elements
abgelegt. Dann erfolgt die ‘Initialisierung des Abbruch-
Flags auf TRUE. Dies entspricht dem folgenden Pro-
grammstuck:

begin
ir=q;
jr=2%1;
m = ali];
flag: = true;

Wenn nun mindestens ein Sohn vorhanden, also j kleiner
oder gleich r ist, und das Abbruch-Flag TRUE ist, wird die-
se Aktion durchgefiihrt: Zunéchst erfolgt in j die Ermittiung
der Position des groBten Sohnes. Ist der rechte groBer (a(j
+ 1) >a (j)), dann wird j um eins erhoht und zeigt somit auf
diesen. Ist kein rechter Sohn vorhanden oder der linke gr6-
f3er, so verbleibt j auf letzterem.

Wenn unser fragliches Element kleiner als der grofte
Sohn ist, wird — wie bereits besprochen — der groBte Sohn
in die Position des Vaters kopiert. Dessen Wert ist ja noch
in M gespeichert. Schlielich geht das Sinken weiter, in-
dem einfach i auf die neue Lage des Elements zeigt und der
neue linke Sohn in j ermittelt wird.

Dies wird so lange durchgefiihrt, bis keine Sohne mehr
vorhanden oder beide nicht mehr gréBer als der Vater sind.
Mit dem Vater ist hier das Element gemeint, das sinken soll.
Erst dann wird dessen Wert in die Position geschrieben, in
der es schlieBlich landet. Das zugehdrige Programmst(ick
in Pascal lautet:
while (j< = r) and (flag = true) do begin

if j<r then if afj]<al[j + 1] then : =j+1;
if m<al[j] then begin
ali]: = a[il;
=1
ji=2%i;
end
else flag: = false;
end;
afi]: =m;

end;

Sie sehen, so schwierig war diese Prozedur gar nicht.
Kommen wir nun zum Sortieren. Nehmen wir an, in r wére
die Anzahl der Datenelemente im Baum festgelegt und die-
se befianden sich im Array a in der genannten Heap-Struk-
tur. Zunachst erfolgt nun ein Austausch des ersten mit dem
letzten Wert. Dann wird der Baum um ein Element gekarzt,
namlich um das letzte, da dieses schon geordnet vorliegt.
Nun wird das erste (q sel 1) der Prozedur Sinken unterzo-
gen. Das geschieht so lange, bis alle Elemente abgebaut
sind. Schon ist das Array aufsteigend sortiert. Das entspre-
chende Programmstiick lautet:

while r>1 do begin
m: = a[rl;
a[r]: =a[1];
afrl:=m;
rr=r-1;
sinken;
end; !
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Nun miissen wir uns nur noch Gedanken dartber ma-
chen, wir wir den Baum in eine Heap-Struktur bringen. Wir
betrachten als Beispiel die in Abbildung 19 bereits in einen
Baum eingetragene Zahlenfolge. Wie man sofort sieht, liegt
hier keine Heap-Struktur vor. Wir beginnen beim letzten
Element. das einen Sohn hat. In diesem Fall ist das die 5.
Wir wenden nun darauf den Sinken-Algorithmus an. Die
Folge ist, daB der Teilbaum mit der 12 und der 5 danach in
einer korrekten Heap-Struktur vorliegt. (Abbildung 20).

Das gleiche filhren wir mit dem néchstletzten Vater, der
14, durch. Abbildung 21 zeigt, daB auch der Teilbaum mit
der 14, der 2 und der 4 eine Heap-Struktur aufweist. Die
umrandeten Werte sind jeweils die Knoten, deren Teilbau-
me zu Heap-Baumen gemacht werden. Die Pfeile deuten
den Absinkweg ihrer Wurzelelemente an. AnschlieBend ge-
schieht das gleiche mit allen anderen Knoten bis zur Wur-
zel. Danach befindet sich der Baum in einer Heap-Struktur.
Das |48t sich auch beweisen; ich méchte jetzt aber darauf
verzichten, dies zu tun.

Wenn in n die Anzahl der Elemente im Baumundina der
Baum abgelegt ist, Uberfiihrt der folgende kleine Algorith-
mus den Binarbaum in einen mit Heap-Struktur:
g:=ndiv2+1;
rr=n
while g>1 do begin

q:=q-1;
sinken;
end;

Ich hoffe, daB damit die Funktion des Heapsort-Algorith-
mus klargeworden ist. Ubrigens &8t sich dieses Verfahren
prima in Maschinensprache programmieren. Sie kénnen
sich vorstellen, wie schnell es dann ist. Deshalb werde ich
in einer der nachsten Ausgaben des Schneider Magazins
den Heapsort-Algorithmus in Maschinensprache vorstel-
len.

Damit endet unsere kleine Serie, die Ihnen einige Sortier-

verfahren niherbringen solite.
Literatur:
(1) Wirth, N.: Algorithmen und Datenstrukturen.

Teubner, Stuttgart
(2) Prof. Dr. G. Goos, Prof. Dr. R. Loos: Skriptum zur

Vorlesung Informatik II, Universitat Karlsruhe
(8) Hoare: Qicksort. Academic Press, London, New York
Andreas Zallmann

Listing 1

«d8D2>»
«QA8A»
«D8E6»
«0979»
«038A»
«0904»
«QCOT»
«0918»
«04CD»
«QPA26»
«0936>»
«QOD2A»
«094A»
«06C3»
«@7DA»
«Q9B6»
«00Cl>»
«089B»
«083B»
«D8AF»
«DA19»
«0124»
«093B»
«Q5CA»
«D94F>»
«08E5»
«D3F3»
«0540»
«D1BF>»
«0OEF>»
«031D»
«D4A5»
«0506%»
«B3C6»
«0489»
«0205»
«(135»
«0133»
«089E»
«09DD»
«08B2»
«0P37D»
«0488»
«04D2»
«0499»
«122F»

«Q7EF»
«06TE»
«B3FE»
«0510»
«P1Cl»
«0522»
«01C9»

2190
220
260
270
280
290
300
310
320
330
340
970
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
11190
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
=j+1
1210
1220
1230
1240
1259
1260
1279

Sortierprogrammrumpf

Laenge der Folge

REM
REM
REM
n=8
DIM
REM
REM Einlesen der Werte ins Array
REM ===========s====s====== =========
PRINT "Eingabe:"

FOR 'i=1 TO n:INPUT a(i) :NEXT:PRINT
REM ================ =

REM Startf. ausgeben und Sortieren
REM
GOSUB, 1000 : ' Sortieren
PRINT:PRINT "Sortierte Folge"

a(n)

GOSUB 300 : ' Sort. Folge ausgeben
END

REM =

REM Ausgabe der Folge K
REM ==

FOR p=1 TO n:PRINT a(p);:NEXT:PRINT

RETURN

REM ==

REM HEAP-SORT

REM

g=n\2+1l:r=n

WHILE g>1.
q=q-1
GOSUB 1160

WEND

WHILE r>1
m=a(r)
a(r)=a(l)
a(l)=m
r=r-1
GOSUB 1160

WEND

RETURN

REM

REM

REM

i=q

j=2%*i

m=a{i)

WHILE j<=r
IF j<r THEN IF alj)<a(j+1) THEN j

Unterroutine "Sinken”

IF m>=a(j) THEN RETURN
a(i)=a(j)
i=j
j=2%1i

WEND

a(i)=m

RETURN
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1640 SW, 2 Laufwerke 1998.—-
1640 SW,

20-MByte-Platte 2898.—
1640 Color,

20-MByte-Platte 3349.—
1640 EGA-Color,

2 Laufwerke 3149~
1640 EGA-Color,

20-MByte-Platte 3998.—

20-MByte-Filecard

inklusive Controller 898.—
20-MByte-Filecard Lapine

LT200, inklusive Controller 1079.—

30 MByte-Filecard RLL 998.—
20 MByte Seagate ST 225  479.—
30 MByte Seagate ST 238  529.-
40 MByte Seagate ST 251  998.—

Controlier Omti 149.-
Controller RLL 198.~
Speicheraufristkit von

512 KByte auf 640 KByte 79.-
Bildschirmfilter

PC 1512 bzw. 1640 59.—
Schutzhaube

PC 1512 bzw. 1640 49.95
Schneider CPC 464

Keyboard : 279.—

Wichtiges Zubehor fur lhren CPC

J"-Disketten Panasonic/

Maxell CF 2 10 Stk.  79.-
3.5"-Disketten Plantinum

2 DD, 135 tpi 10 Stk.  39.95
5.25"-Disketten

DS/DD,Plantinum 10 Stk.  29.95

dito, jedoch HD

96 tpi 10 Stk.  49.95
Netzteil MP-2 fiir alle CPC 99.—
RAM-Erweiterungen der Fa. vortex bis
heute nur fiir den CPC 464 bzw. 664
erhdltlich

RAM-Erweiterung SP-256  298.—
RAM-Erweiterung SP-512  398.—
RAM-Erweiterungssatz

um 256 KByte 98.—
Bildschirmfilter fiir GT 64/65 39.95
Bildschirmfilter fiir

CTM 640/644 44.95
Monitor-DrehfuB,

stufenloser Neigungswinkel ~ 39.95

Verléangerungskabel,
1,5m flr CPC 464 29.95
dito. fiir CPC 664/6128 34.95

Staubschutzhauben aus weichem
Kunstleder, schneldergrau, flir
folgende Geréite lleferbar: Keyboard
464/664/6128, Monitor griin/color,
Drucker NLQ 401, DMP 2000/3000,
Panasonic 1080/90/91,

Epson LX-86/800 jenur 2295

Schneider CPC 6128

mit Griinmonitor 749.~
Schneider CPC 6128

mit Farbmonitor 1189.-
Schneider-CPC-6128-

Keyboard 649.—

Schneider-Monitor GT 65 198.~
Schneider-Monitor CTM 644 598.—
Floppy FD-1, Zweitlaufwerk 479.—
F-1X, Zweitlaufwerk 5.25"  758.—
M-1 X, Zweitlaufwerk 3.5" 758.-
F-1 XRS,

Zweitlaufwerk 5.25" 858.—
M-1 XRS, Zweitlaufwerk 3.5" 858.—
Cumana 3"-Zweitlaufwerk ~ 398.—
Bitte unbedingt Ihren Computsrtyp
angeben, Danke.

Schneider PCW 8256

yce
Schneidar PCW B512 Joyce
mit 1-MByte-Laufwerk und

098.—-

512 KByte RAM 1598.—
FD-2 (2. Laufwerk,
1 MByte fiir Joyce) 549.—

3"-Disketten, CF 2 DD, flr
1-MByte-Laufwerk - 5Stk. 89.~
RAM-Erweiterung von 256 auf

512 KByte 89.—~

Panasonic 1092/1592,
NEC P 6, DMP 4000 jenur 24.95
Epson FX-85, FX-800,
FX-1000 jenur 24.95

Schutzhaube Rauchglas fiir Konsole
CPC 464/664/6128 je 24.95

RS 232 C., serielle Schnitt-
stelle fiir CPC 464/664/6128 148.—

Akustikkoppler «
Dataphon S 21d 249.—

Akustikkoppler
Dataphon$23d/1200Baud 369.—
AMX-Maus, Software

inkl. deutschem Handbuch  279.—

Formulartraktor zu

Drucker NLQ 401 69.95
Joystick, Quickshot Il 17.95
Competition Pro 5000

mit Mikroschaltern 39.95

Joystick-Adapter zum
AnschluB von 2 Joysticks 19.95

Diskettenbox fur 40 Stk.

3"- bzw. 3.5"-Disketten 39.95
wie oben, jedoch fiir 40 Stk.
5.25"-Disketten . 49.95

auch preiswerte Sonderangebote
ab Lager lieferbar

# Druckerparade % Druckerparade i

Epson LX-800 579.—
Epson FX-800 1029.—
Epson FX-1000, breit 1298.-
Epson LQ-800, 24 Nadein 1149.—
Epson LQ-1000,

breit, 24 Nadeln 1929.-
Epson LQ-2500,

breit, 24 Nadeln 2598.~
Epson EX-800 1398.-
Epson EX-1000, breit 1698.~
Epson SQ-25000 Tinte 3298.—-
Color-Einbau-Set fir

EX-800/1000 219.—
Epson Hi-80,

4-Farb-Plotter 1249.—
NEC P 2200, i
24-Nadel-Drucker 998.—
NECP6 absolute Spitze 1398.—
NEC P 6 Color 1798.—-
NEC P 7 breit 1798.—
NEC P 7 Color 2198.~
Pin-Feed-Traktor P 6 149.—-
Pin-Feed-Traktor P 7 249.-
Bidi.-Traktor P 6 379.—-
Bidl.-Traktor P 7 419.—-

Tornado

Computervertriebs GmbH

Star NL 10, mit Interface 579.—
Star NX-15, breit 1249~
Star ND-10 949.—

Star NX-15, breit 1049.—
Star NB24 -10 1498.-
Star NB 24 - 15 1798.—

Einzelblatteinzug NL-10 269.~
DruckeranschluBkabel

flir CPC 464/664/6128 nur 30.—
dito. fiir alle Schneider PC 30.-
Druckerstander, 1a-Qualitat,

Multiform 98.—
Druckersténder,
Preishit nur 39.95

Endlospapier, weiB,
Mikroperforation, 500 Blatt 19.95
dito. 1000 Blatt 34.95
2000 Blatt 49.95
Nur Versand, Abholung der Ger#ite nur
nach Absprache In Ausnahmen mdglich.
Versandbedingung innerhalb der

BR Deutschland: per Nachnahme zuziiglich
Porto, auch bei Vorkasse Porto sinrechnen,
sonst Versand unfreil!!

Auslandslieferung fiir dle Schwelz ab
Lager Ziirich.

Wangener StraBBe 99
D-7980 Ravensburg
Tel. 0751/39 51
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Listing 2

program heapsort (input,output);
const n=8; | Anzahl der Elemente im Array |}
type feld=array [0..n] of integer; [ Feld ist Arraytyp |

var a:feld; f A ist das Sortierarray |

procedure eingabe (var a:feld);

{ Diese Prozedur liest n Integer-Werte in das Array ein |

var i:integer;

begin
for i:=1 to n do readln (a(i]):
writeln;

end;

procedure ausgabe (a:feld);

| Diese Prozedur gibt das Array a aus |

var i:integer;

begin
for i:=1 to n do write (a[il],' ');
writeln;

end;

[ HEAPSORT - Hauptprozedur |

procedure heapsort;

var q,r,m:integer;

| Unterprozedur "Sinken" |
procedure sinken;

var i,j,m:integer;
flag:boolean;

begin ’
1:=q; | q gibt Rusgangs-Vaterelement an |
je=2%i; | j ist der linke Sohn von q bzw. i |
m:=a(i]; | m ist der Wert des Vaterelementes |
flag:=true; | Abbruchflag |

wh.il,e_(j<=r) ﬂl:ld (f}ag=true) do begin { ¥enn mind. 1 Sohn vorh. |
if j<r then if a[j]ca[j+1] then j:=j+1;| Wenn 2 Soehne vorhanden,!
{ dann groessten ermitteln]

if m<a[j) then begin Wenn Vater kleiner als groesster Sohn |

i
alil:=a[j]; [ Dann: Sohn in Vater kopieren |}
i:=3; | Beim groessten Sohn weitersinken }
.;:=2";; [ Linker Sohn des groessten Sohnes |
en
glse flag:=false; | Vater groesser: Alles klar, Abbruch i
end;
af{i):=m; [ Durchgesunkenen ¥ater Wert zuweisen |
end;
begin
q:=n div 2+1; | Anzahl der Sinkaufrufe |
r:=n; [ Start jeweils bei q-1, Ende bei n |
vhile q>1 do begin | Baumaufbau |}
q:=q-1; :
sinken;
end; { q ist 1, also immer Wurzel sinkt |
while r>1 do begin | r ist rechte Grenze des Arrays )
m:=afr]; { Letztes Element mit dem groessten |
alr]:=all]; | (Wurzel) austauschen |
a[l]:=m; | Groesstes ElLement steht jetzt richtig
ri=r-1; | hinten; Es wird geschuetzt (Grenze-1) |
sinken; | Letztes Element {(jetzt Wurzel) sinkt |
end;
end;
begin
eingabe (a);
heapsort;
writeln;
writeln .('Sortierte Folge');
ausgabe (a);
end.
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Glnter Woigk
Das Schneider CPC Systembuch

696 Seiten, 0

Erfahren Sie jetzt alle Interna
lhres Rechners und deren
Nutzen fir die Anwendung.
Die Feinheiten des Locomo-
tive Basic, Maschinenspra-
che auf dem CPC, die Firm-
ware in- und auswendig. Ab-
gerundet durch viele Beispie-
le und Darstellungen zu ei-
nem randvollen Nachschla-
gewerk, um das System Ihres
Schneider CPC von Grund
auf zu kennen und sicher in
die Programmierarbeit einzu-
stelgen.

Briickmann/Schieb

Das Floppy Buch zum CPC Mgy

422 Seiten

Was man alles aus der DDI-1
des CPC holen kann, zeigt
dieses Buch auf sindrucks-
volle Weise. Neben den néti-
gen Erklarungen und einem
ausfuhrlichen  DOS-Listing
gibt es zahlreiche Utilitios: ei-
ne komfortable Dateiverwal-
tung, einen Disk-Monitor und
einen Disk-Manager. Selbst
CP/M-Grundlagen und die
relative Dateiverwaltung wer-
den erklart. So findet wirklich
jeder CPC-Besitzerin digsem
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-
=0
E :
B!
=3
T T e P T T

:
I
i
§

Buch einen wartvollen Ratge-

35
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Englisch/Germer/Scheuse/Thrun

CPC 464 Tips & Tricks
Eine Fundgrube fiir den CPC-Anwender

263 Seiten,

Rund um den CPC 464 viele
Anregungen und wichtige
Hilfen. Von Hardwareaufbau,
Betriebssystem, BASIC-To-
kens, Zeichnen mit dem Joy-
stick, Anwendungen der Win-
dowtechnologie und sehr
viglen interessanten Pro-
grammen wig einer umfang-
reichen Datefverwaltung,
Soundeditor, komfortablem
Zeichengeneralor bis zu
kompletten Listings span-
nender Spiele bietet das

dle einzelnen Graflk-Modi, die
Graflk-Befehle und die wichti-
gen Betriebssystem-Routinen,
Es folgen univarasll ainsatzbare
Basic-Unterprogramme  2um
Zeichnen bestimmter Figuren
(2. B. Quader, Kreise, Ellipsen).
Auch der Geschafisgrafik ist ein
Kapitel gewidmet, in dem die
Programmiarung von Diagram-
men (Lin|en-, Balken-, Torten-
und Siulendiagramme) vorge-
fiihrt wird. Diejenigen Leser, die
an Animation intéressiert sind,
finden ein eigenes Kapitel, das
sich mit der Erzeugung von
Sprite-Grafik befai. Eine Hard-
copy-Routine, die die Ausgabe
der erstellten Graliken auf einen
Drucker ermdglicht, rundet das
Buch ab,

Bestelinummer CPC'11 DM 48,-

: A ber. Buch eine Fiille von Méglich-
keiten.
Bestelinummer CPC 123 DM 88,— Bestellnummer CPC 125 DM 49,~ Bestelinummer CPC 108 DM 49,—
Hans Lorenz Schneider Siegmar Wittig C. Straush/H. Pick
Das Schneider CPC Grafikbuch BASIC-Brevier CPC 464 fiir Ein- und Umsteiger
336 Selten, fiir den Schneider CPC 464 260 Seiten
Der Autor behandelt zunzchst 224 Seiten Uber die hervorragende Quali-

Dieses Buch zeigt, wie man
auf dem Schneider CPC in
Basic programmiert. Auch
ohne Vorkenntnisse kann je-
der nach kurzer Zeit seine ei-
genen Programme schrei-
ben. Zahireiche Aufgaben
und Programmbeispiele tra-
gen dazu bei, das Wissen zu
festigen. Hier findet man fast
alle Probleme wieder, die
sich einem "Einsteiger” mit
dem CPC 464 stellen. Dieses
Buch wiirde sogar das Hand-
buch des Herstellers voll er-
setzen

Bestellnummer CPC 104

DM 29,80

tit des CPC 464 sind sich alle
Experten einig; die mitgelieferte
Dokumentation [&Bt jedoch
eine Menge Fragen offen. Der
Computerneuling, ebenso aber
auch der "alte Hase", der be-
reits ein anderes System kennt,
bendtigt hier Hilfe, die ihm die-
ses Buch gibt. Eine BASIC-Ein-
fiihrung (an den Beispielen Da-
teiverwaltung und Textverar-
beilung!) ist selbstverstandlich
Dariiber hinaus konzentrieren
sich die Autoren jedoch auf die
besonderen Eigenschaften des
464ers, seine machligen Be-
{ehle, die andere BASICs ganz
schén all aussehen lassen und
seine begeisternden Grafik-
und Musikmoglichkeiten

Manfred Walter ;rhoma

CPC 464/664 Praxis Band 1:

Schwerpunkt Grafik

192 Seiten

Der erste Band des zweibzndigen
Werkes beschiftigt sich schwer-
punktmaBig mit den Grafikmog-
lichkeiten des Schneider CPC-
484/664. Es ist besonders darauf
geachlet worden, dafl alle behan-
delten Probleme und Program-
miertechniken einen konkreten
Bezug haben, Neben unzéhligen
Beispielen findet der Benuizer
viele Programme und Unierpro-
gramme, die seine Arbeil mil dem
Schneider CPC-464/664 erheb-
lich erleichtern. Gezeigl warden
Programme von der Multizdlorgra-
fik bis hin zum kompletten CAD-
System, vom Tortendiagramm bis
zum 3D-Funktionspilot, von der 3-

Peter Hei3

Z80-Maschinensprachekurs
fiir den CPC 464/664/6128

194 Seiten
Schon im CPC-Magazin 6/86

ten Kurs vorgestellt. Er wen-
det sich an alle Benutzer der
CPCs 464/664/6128, die be-
reits Uber Basic-Kenntnisse
verfiigen und nun in die Ma-
schinenspracheprogrammie-
rung einsteigen wollen. Pie
Befehle des ZB80:Prozessors
werden anhand kleiner Bei-
spielprogramme erklért. Die
Anpassungen fir den 664/
6128 sind jeweils angege-
ben. Das Buch enthélt eine
Tabelle aller Z80-Befehle und
einen einfachen Direktas-

haben wir diesen wirklich gu-~

Bestellnummer CPC 109 DM 46,—
Chaos Computer Club
Die Hackerbibel

259 Seiten,

Uberall in den Medien ist seit
geraumer Zeit Rede von den
Hackern. Und wenn man
"Hacker” sagt, meint man in
diesem unserm Lande zu-
meist Mitglieder des Chaos
Computer Club Hamburg
und seine Ableger. Sei es der
130000 DM Coup bei der
Hamburger Sparkasse oder
die diversen Auftritte in Ta-
gesschau, bei Frank Elstner
und anderswo: Uber sie ist
viel berichtet worden. Hier
erstmals ein Buch von ihnen.
Nicht nur tiber das "Wie" des
Hackens, sondem auch tiber
das "Warum".

brauchien 6ie dieses Buch.
Mit Hilfe der Demonstrations-
und Hilfsprogramme wird
hier ein Wissen vermittelt,
das es in sich hat, Program-
miertricks zeigen, was alles in
den CPCs steckt. Im Um-
gang mit der Peripherie erhal-
ten Sie alles notwendige
Know-how. Insgesamt pralle
456 Seiten, die Sie brauchen,
wenn lhnen Software von der
Stange nicht genligt.

Bestellnummer CPC 124 DM 68,—

dimensionalen ~ Wertdarsteliung sembler, der auch auf Cas-

bis zur Analoguhr. sette bezogen werden kann.
Bestellnummer CPC 102 DM 28,— Bestelinummer CPC 111 DM 34,~ Bestellnummer H 500 DM 33.33
Miedel/Kotulla )
Das groBe CPC-Arbeftsbuch BUCH-BESTELLKARTE

P 456 Seiten, Bitte liefern Sie mir folgende Biicher:
e Wenn Sie alles aus Ihrem - - P
W CPC herausholen wollen Anzah! Bestell-Nr. Tite! Einzel-Preis inkl, MwSt

Name des Besteliers

Ich wiinsche folgende Bezahlung:
O Nachnahme (+ 5,70 DM Porto + Versandkosten)
3 Vorauskasse {+ 2,00 DM Versandkostenanteil)

Anschrift

Bei Viorauskasse bitle Scheck beilegen oder auf Postgirokonto
PLZ/Ont Karisruhe 434 23-756 Oberweisen
Teleton " Datum/Unterschrift

Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden: Schneider Magazin, Buchversand, Postfach 1640, 7518 Bret_ten‘
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Liebe Leser

Uber ein Jahr sind wir fiir Sie
schon mit dem PC-Teilim Schnei-
der Magazin am Ball. Dabei ha-
ben'wir immer versucht, aktuell
und informativ fir alle Zielgrup-
pen zu berichten. Doch was wird
das neue Jahr 1988 bringen?

Zum einen hoffen wir, daB der
PC-Teil weiterhin so guten An-
klang bei den PC-Usern findet.
Zum anderen glauben wir, daB
die CPC-Anwender den PC-Teil
nicht als "vergeudete" Seiten
empfinden, sondern als interes-
santen Teil des Magazins akzep-
tieren.

Die PC-Welt wird sich 1988
wohl einschneidend verdndern.
Systeme mit einem 8088-Prozes-
sor und einer Taktfrequenz von
4.77 MHz werden endgiiltig ver-
schwinden (z.B. Commodore PC
10/20). PCs findet man dann
wohl nur noch mit mindestens ei-
nem 8086-Prozessor und einer
Taktfrequenz von mindestens 8
MHz. Mittelfristig nimmt der AT-
kompatible Computer den tradi-
tionellen Platz der PCs ein. Das
System mit einem 80286-Prozes-
sor, der mit mindestens 10 MHz

getaktet ist, wird wohl zum-

"Standard-PC" aufsteigen. Esist
anzunehmen, daB sich dann
duch einiges beim Preis tut. Ein
solider AT wird dann fiir ca.
3000.— DM erhaltlich sein. An die
Stelle, die heute noch die ATs be-
haupten, .werden Systeme mit
dem 80386-Prozessor vorriicken.
Eine Taktrate von 20 MHz er-
scheint als denkbarer Standard.

Welche Auswirkungen das
Personal System /2 (PS/2) von
IBM im ndchsten Jahr aufdie MS-
DOS-Welt hat, ist ungewiB und
noch nicht absehbar. Sicher ist
wohl, daB es Anfang der 90er
Jahre eine groBe Rolle spielen
wird.

Schon flir 1988 zeichnet sich al-
lerdings ein wichtiger Trend ab.
Auf die Qualitat der Monitore
und der Videokarte wird wesent-
lich mehr Wert gelegt. Das hat
zur Folge, daf sich flimmerfreie

Monitore (70 Hz Bildwiederhol-
frequenz) in Paperwhite immer
mehr durchsetzen. Als Vide\okar-
te wird MDA, sprich Hercules, im
Monochrombereich  weiterhin
die Nummer eins sein. Hier
zeichnet sich schon jetzt eine er-
hebliche Preisanpassung ab. Im
Farbgrafikbereich wird das iibli-
che CGA endgiiltig durch EGA
oder Super-EGA (800 x 600) ab-
gelost. Auch hier sind Preisédnde-
rungen zu erwarten.

Insgesamt zeichnen sich bei
Peripherie und Zubehér erhebli-
che Preissenkungen ab. So wer-
den Festplatten und Drucker
(auch Laser-Gerate) immer at-
traktiver. Die Kosten fiir etablier-
te Programme bleiben wohlrela-
tiv konstant, allerdings bei er-
heblich mehr Leistung {neue
Versionen). Neue Produkte wer-
denmit giinstigen Preisen versu-
chen, den Markt zu erobern, Die
Maus scheint sich immer mehr
durchzusetzen und wird wohl
bald von allen Programmen un-
terstiitzt.

Fir Computersysteme wer-
den die Kédufer 1988 im allgemei-
nen wohl etwas mehr bezahlen
als bisher, da verstérkt sehr lei-
stungsfahige AT-Kompatible ins
Angebot kommen. Diese sind et-
was teurer als die jetzigen PCs.
Hier werden die Anspriiche des
Kunden mit verlockenden tech-
nischen Daten erheblich gestei-
gert.

Es steht zu erwarten, daB der
Schneider PC auch im nachsten
Jahr mit seiner guten Technik ei-
ne wichtige Rolle spielt. Als Be-

triebssystem gibt es fliir MS-DOS
derzeit keine Alternative. Der
PC-User mit seinem Schneider-
Rechner wird auch in Zukunft zu-
frieden und effektiv damit arbei-
ten kénnen.

Da Weihnachten vor der Tir
steht, stellen wir in dieser Aus-
gabe einige interessante Erwei-
terungen vor. So finden Sie einen
Bericht iiber einen Scanner, der
auch fiir den privaten Bereich fi-
nangzierbarist, zum anderen iber
ein M.I.D.I.-Interface samt Soft-
ware flr den engagierten Musi-
ker.

m-p'yﬂr-'mrw'-mww :

mlw.wlwlv‘:l‘-al mlw

JL.K‘\J‘VJ*MJ e Bt B o
L e e W R N

Die neue Version von "MS-
Word” (4.0) haben wir ebenfalls
flir Sie getestet. Vielleicht eignet
es sich fiir Thren Wunschzettel.

Den Umgang mit den Casset-
ten flir Ihren Videorecorder soll
eine komfortable Cassettenver-
waltung erleichtern.

Wir hoffen, daB wieder fiir je-
den etwas dabei ist, und wiin-
schen Thnen eine geruhsame
Weihnachtszeit sowie ein ge-
sundes neues Jahr.

Thr Manfred Walter Thoma

Rindermarkt 8

Schneider:

Schreiben Sie Erster Klasse mit...

1st Word Plus! om 299.

Die Textverarbeitung unter GEM von
8050 Freising 08161-2877

¢ voller Leistungsumfang

» Serienbriefe (Mailmerge)

* Textund Graphik mischen

¢ Einfach zu bedienen (GEM)

* Rechtschreib- und Trennhilfe
* Schneider-PC und Kompatible
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Noch mehr Komfort

»MS-Word” liegt jetzt in der Version 4.0 vor. Wir zeigen lhnen,
was sich gedndert hat und wo die Neuerungen liegen.

Microsoft ist immer wieder flir
eine Uberraschung gut. Mit der
neuen Version des bekannten
"MS-Word" beweist die Firma
dies einmal mehr, indem sie ein
schon fast perfektes Textverar-
beitungssystem noch weiterver-
besserte. Dabei sind es nicht die
spektakuldren Neuheiten, die
das Programm so iiberaus reiz-
voll machen, seine Starken lie-
gen vielmehr im Detail. Der nach-
folgende Test soll die wesentli-
chen Unterschiede zwischen
"MS-Word 4.0" und seinen Vor-
gangern aufzeigen. Geprift wur-
de die englische Beta-Version,
die uns die Firma Microsoft

freundlicherweise zur Verfi-
gung stellte. :
Verbesserte
Benutzerfithrung

Nach dem Start des Programms
erscheint ein leicht modifiziertes
Microsoft-Firmenlogo; ansonsten
sieht "Word 4.0" auf den ersten
Blick wie seine Vorgdnger aus.
Im Meni, das wie schon bei
"Word 3.0" ausgeblendet wer-
den kann, fallt dem Kenner das
Fehlen des Punktes TEXT auf.
Hier deutet sich schon die erste
Neuerung an, namlich eineleicht
veranderte und verbesserte Be-
nutzerfiithrung. Sie wurde noch
anwenderfreundlicher.

Mit der ESCAPE-Taste a6t
sich zwischen Text und Meni
einfach hin- und herschalten.
AuBerdem gelangt man nach

Ausfiihrung einer (Ment-)Funk-

tion automatisch wieder in den
Textbereich. (Bei den Vorgén-
gern befand man sich weiterhin
im Menii und kam erst durch die
TEXT-Funktion wieder zurick.)
Innerhalb des Mentis kann ein
Punkt jetzt auch mit den Cursor-
Tasten und nicht nur mit SPACE
oder mit dem Anfangsbuchsta-
ben ausgewahlt werden. Auf
diese Weise ist ein schnelles
Blattern durch die méglichen
Punkte gewéahrleistet. Zu jedem
wird zusatzlich eine kurze Erldu-
terung eingeblendet.

Eine Zeilen-/Spaltenangabe,
deren Fehlen viele Anwender
monierten, ist bei der neuen Ver-

53

Menibereich und gelangten
die "TEXT"-Funktion
Textbereich) .

erst
wieder
Innerhalk des Menis

durch
in

nicht nur mit der SPACE-Taste
Anfangsbuchstaben ausgewdhlt
schnelles BlAttern durch
Menlpunkte
jedem Menfipunkt, wird zusdtzlich eine
Erlduterung eingeblendet.

werden.
die

der unteren Bildschirmzeile ist
Seiten—, Zeilen- und Spaltenangabe
{optional). Ebenfalls ist es bei
méglich den Rahmen um das
auszublenden. Dadurch steht etwas mehr

P P S T Qe]aE e e 4 RN RIILEE Quieia] e aSessnn e seene e Javaas

t kann
Meniipunkt jetzt auch mit den Cursortasten
oder mit

. méglichen
ist dadurch gewdhrleistet.

Das von vielen Anwender monierte

Fehlen der Zeilen-/Spaltenangabe ist bei der
neuen Version ebenfalls behoben worden.
jetzt die
zufinden
WORD 4.0
Textfenster

durch
der
ein
und
dem
Ein

Zu
kurze

In

Platz

COMMAND: Copy Delete Format Gallery Help I
Options Print Quit Replace Search

Edit document or press Esc to use menu

Pgl Li46 Co38 |Das-von...ind.} ?

HWORDTEET . DOC
nsert Jump Library
Transfer Undo Window

Microsoft HWerd

HELP
YOU CAN GET HELP TWO WAYS:
1. To see this first screen of Help, Ppr

2. To see Help on.the highlighted comma
same time {indicated by plus sign: e

File-formats
Footnotes
Form-letters

HELP INDEX: Alignment
Character-format

Columns

Commands Glossaries

Customize-screen Indents

Divisions Reyboard

Doc-retrieval Library-commands

Editing Load/Open
Center, justify, left or right align text
Pg2 Lidé Co38 N ?

Screen 1 of 2

ess Esc, then h.

nd press Alt and h at the

.g., Alt+h).
Madros Selection
Margins Spellchecker
Mouse Style-sheets
outlining Tabs/Tables
Page-numbers Windows

Printing
Running-heads
Save

WORDTEST . DOC

Abb. 2: Der HELP-Index bietet Hilfe

sion ebenfalls vorhanden. Sie ist
zusammen mit der Seitenzahl in
der unteren Bildschirmzeile zu
finden (optional). AuBerdem 146t
sich bei "Word 4.0" der Raehmen
um das Textfenster ausblenden.
Dadurch steht etwas mehr Platz
(2 Spalten, 1 Zeile) auf dem
Schirm zur Verfiigung. Das Sei-
tenende wird nicht mehr mit ei-
nem kleinen Pfeil am linken Bild-
schirmrand, sondern mit einer
punktierten Linie gekennzeich-
net.

Eine Selbstverstdndlichkeit ist
auch die Unterstiitzung der
Maus sowie diverser Bildschirm-
modi. So arbeitet "Word 4.0"
(wie auch die Fassung 3.01)
mit dem Genius-Ganzseitenbild-
schirm ohne Anpassung zusam-
men. (Beider getesteten Version
traten dabei Probleme auf, wenn
der Textrahmen ausgeblendet
war.) Der Hercules-Modus (90 X
45) funktioniert ebenfalls ein-
wandfrei. Die Zustdnde der
Toggle-Tasten wie Uberschrei-
ben (F5) oder Erweitern (F6)
werden jetzt alle gleichzeitig an-
gezeigt, so daf sie sofort ersicht-
lich sind.

Auf den ersten Blick hat sich
also anscheinend nicht viel ver-
andert, und der getibte "Word"-
Anwender kann das Programm
wie gewohnt benutzen. Doch
schonnachdenersten Tastenan-
schlagen stellt man fest, daB es
wesentlich flotter reagiert. Die
Schnelligkeit der Cursor-Bewe-
gung und die Geschwindigkeit,
mit der Zeichen im Text einge-
fiigt werden, sind schon beein-
druckend. Damit ist ein wesentli-
cher Kritikpunkt an "Word" be-
seitigt.

Der Cursor riickt gerade beim
Einsatz auf einem AT-kompati-
blen Computer derart rasch wei-
ter, daB man ihn unbedingt
bremsen muB. Das Tempo a8t
sich zwischen 0 (langsam) und 9
(schnell) einstellen (OPTIONS).
AuchinanderenFunktionsberei-
chen (Seitenumbruch, Bléattern
oder Suchen und Ersetzen) ist
"Word 4.0" flinker als seine Vor-
génger. Gerade bei PC-kompati-
blen Rechnern (z.B. Schneider

PC) macht sich der Geschwin- *

digkeitsvorteil bemerkbar. (Bei
einem schnellen AT war dieses
Problem eher sekundar.)

Mit der Hilfe
durch das Programm

Bei einem neuen Programm
spielt dessen Hilfestellung flir
den Benutzer oder Tester eine
wesentliche Rolle. Das ist vor al-
lem dann der Fall, wenn das
Handbuch noch nicht vorliegt.
Bei "Word 4.0” wurde die HELP-
Funktion gegeniiber der Version
3.01 weiterhin verbessert. Uber
einen HELP-INDEX (Abb. 2) 148t
sich direkt eine beliebige Hilfe
auswihlen. Uber denIndex KEY-
BOARD gelangt man dann in ei-
ne 12seitige Tastaturhilfe. Wei-
terhin fallt die neue Vierfachbe-
legung der Funktionstasten auf
(Abb. 3). Alle diese Zuordnun-
gen in der Kombination mit der
CTRL- oder ALT-Taste sind neu.
Sie sprechen einige neue
"Word"-Funktionen an oder
auch haufig benutzte, die bisher
nur iber das Mentu erreichbar
waren.

Kopf- und FuBzeilen lassen
sich jetzt liber einen Tasten-
druck generieren (CTRL F2 und
ALT F2). Ein Text kann nun di-
rekt tiber CTRL F7 geladen wer-
den. Ebenso ist es méglich, den
aktuellen Text mit CTRL F10 so-
fort zu sichern. Wurde fiir diesen
noch kein Name vergeben, fragt
das Programm danach (sonst
nicht!).

Der aktuelle Text kann direkt
iiber CTRL F8 ausgedruckt wer-
den. Die Tabulatoren lassen sich
auch iiber ALT F1 setzen. Um
den Speller aufzurufen, zu einer
bestimmten Seite zu springen,
die Schriftart zu verandern oder
das Bereichsformat abzuwan-
deln, ist ab sofort nur noch ein
Tastendruck erforderlich. Natir-
lich kdnnen alle Funktionen auch
wie gewohnt iiber das Menii ein-
geleitet werden. Doch auch neue
liegen auf den Funktionstasten.

Viele neue Funktionen

DaB man bei "MS-Word" mit
mehreren Texten gleichzeitig ar-
beiten kann, ist seit Version 1.0
iiblich. So wird der Bildschirm
dann in mehrere Fenster aufge-
teilt, die jeweils einen anderen
Text beinhalten. Wenn man mit
diesen gleichzeitig arbeitet, wird
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KEYBOARD

Alone Shift

F1 next window undo

F2 calculate outline view

F2 glossary record macro

P4 repeat edit repeat search
FS overtype outline org.

F6 extend select. column select
B7 prev word prev sentence
F8 next word next sentence
F9 prev para current line

F10 next para whole doc
Tutorial: Using Windows

HELP: Resume Next Previous
Basics Index Tutorial

Pg2 Lidé Col8 [ ?

Screen 3 of 12

SPEED FUNCTION RKEYS (When pressed alone or with Shift, Ctrl, or Alt):

ctrl Alt

tab set

footer

copy to scrap
margins set

go to page
spell

printer display
font name

zoom window
header

step mode
update list
line draw
thesaurus
load

print
repaginate
save

text/graphics
record style

Returns to location or menu where Help was requested

WORDTEST.DOC

Abb. 3: Vierfach-Belegung der Funktionstasten

der sichtbare Informationsge-
halt gerade bei normalen Moni-
toren (80 x 25) sehr gering. Das
macht ein hiufiges Bléttern im
Text erforderlich.

Bei Version 4.014Bt sich das ak-
tuelle Window zoomen. Es
nimmt dann den gesamten Bild-
schirm ein und legt die anderen
Fenster unsichtbar in den Hin-
tergrund (200M WINDOW,
CTRLF1). Mankannalsoin einen
Text schreiben (ganzer Bild-
schirm), ohne visuell von den an-
deren gestort zu werden. Wech-
selt man das Fenster (NEXT
WINDOW, F1), wird der nichste
Text eingeblendet.

Interessant ist die Funktions-
taste ALT F9. Sie schaltet zwi-
schen Text- und Grafikmodus
um. In letzterem werden alle At-
tribute wie Hoch- und Tiefstellen
oder Kursivschrift auf dem Bild-
schirm angezeigt (Maus als
Pfeil). Im Textmodus arbeitet
"Word" wie bei einem normalen
Textbildschirm. Es sind somit
nur die Attribute intensiv und
unterstrichen moglich. Zwei Vor-
teile hat diese Funktion. Zum ei-
nen wird die Bildschirmausgabe
im Textmodus noch schneller,
zum anderen lassen sich somit
leicht Bildschirm-Hardcopys im
Textmodus erstellen.

Linien-, Box-
und Tabfunktionen

Vollig neu ist die Méglichkeit,
Linien und damit wiederum
Kastchen auf den Bildschirm zu
bringen. Der erweiterte IBM-Zei-
chensatz (oberhalb 128) verfiigt
liber einige grafische Elemente,
die zum Erstellen von einfachen
Grafiken geeignet sind (Linien-
oder Eckelemente). Mit der
Funktionstaste CTRL F5148t sich
der Line-Draw-Modus einschal-
ten. Mit den Cursor-Tasten kén-
nen dann Linien gezeichnet wer-
den. Abbildung 4 zeigt ein einfa-
ches Beispiel. .

—

NIL NIL

‘ _——[Zq.l 2g.2

| w1u | w1L ]
L

Abb. 4: Liniengrafik

Die Linienart 148t sich selbst-
verstandlich dndern. Zu diesem
Zweck wurde im Menii OPTIONS
(Zusétze) der Punkt LINE DRAW
CHARACTER aufgenommen. In
diesem Zusammenhang ist au-
Berdem die neue Funktion BOX
(im FORMAT-Menii) zu erwah-
nen. Sie ermoéglicht es, auch
nachtrédglich einen Kasten (BOX)
um Absatze zu zeichnen. Dabei
stehen wieder die genannten Li-
nienformen zur Verfligung. Das
Einrahmen von Tabellen ist so-
mit absolut kein Problem mehr!

Um Tabellen noch perfekter zu
gestalten, wurde die Tabulator-
funktion um eine Besonderheit
erweitert. Neben den bekannten
Tabulatorformaten wie links-

‘oder rechtsbiindig ist ein neues

zu finden, ndmlich VERTICAL.
An dieser Tab-Position werden
vertikale Linien eingesetzt (s.
Abb. 5).

Kostenabrechnung 1987

Oktober |November [ Dezember| %
Essen 100.00 | 170.00 250.00
Trinken |300.00 |400.00 | 700.00
Fahrkosten] 50.00 50.00 50.00
CPC-Abo| 20.00 20.00 20.00
Gesamt | 470.00 |640.00 |1020.00

Abb. 5: Linienfunktion

FILL-IN-Funktion
Bei den bisherigen "Word"-

Versionen fehlte eine sogenann--

te FILL-IN-Funktion. Darunter
sind Stopstellen im Text zu ver-
stehen, die sich anspringen las-
sen. Dort kann dann ein beliebi-
ger Text eingefligt werden. Mit
CTRL ]istesjetzt méglich, solche
Stopstellen zu setzen. Zu errei-

chen sind sie iber CTRL . (Punkt,
néchste Stopstelle) und CTRL ,
(Komma, vorherige Stopstelle).
Damit das zugehorige Zeichen
(Pfeil nach rechts) beim Aus-
druck mit erscheint, sollte es
"versteckt” werden (hidden).
Wer die Tabelle aus Abbildung 5
universell benutzen will, sollte
sie mit diversen Stopstellen ver-
sehen (Abb. 6) Jetzt kann man je-
de davon anspringen und einen
beliebigen Inhalt (hier Werte)
eintragen. '

Kostenabrechnung 1987

Oktober |November [ Dezember [ %

Essen
Trinken
Fahrkosten
CPC-Abo

Gesamt

Abb. 6: Tabelle mit Stopstellen

Die Spaltensummen kénnen
selbstverstidndlich wie bei den
Vorgéngern mit der Rechenfunk-
tion (markieren und F2) ermittelt
werden. Als Operatoren stehen
wie gewohnt *,/, +, — und % zur
Verfiigung.

Endlich auch Macros

Bisher war es nicht mdéglich,
sogenannte Macros (Program-
mierung, um eine Folge von Be-
fehlen in einer Anweisung abzu-
arbeiten) unter "Word" zu gene-
rieren. Das ist bei Version 4.0 an-
ders. Jetztlassen sich Macros so-
wohl iiber einen Macro-Recorder
als auch iiber einen Text erzeu-
gen! Nehmen wir wieder unser
Beispiel und sehen uns die Funk-
tionsweise von Macros an. Um
die Spaltensummen zu ermit-
teln, waren folgende Vorgénge
erforderlich: Markierung der
Spalten, Berechnung des Ergeb-
nisses und Einfligung der Sum-
me an der gewiinschten Stelle.
Das miiBite fiir alle drei Spalten
geschehen.

Mit Hilfe des Macro-Recorders
lassen sich alle notwendigen Ak-
tionen in einem Macro ablegen
und bei Bedarf wiederholt aus-
flihren. Mit SHIFT F3 schaltet
man denMacro-Recorder ein. Die-
ser speichert dann sédmtliche vor-
genommenen Handlungen (z.B.
Cursor-Bewegungen, Funktio-
nen oder Meniiaufrufe). Hat man
ihm alle einmal "vorgemacht”,
schaltet man ihn mit SHIFT F3
wieder aus. Jetzt fragt das Pro-
gramm nach einem Namen fiir
das Macro, das wie ein gewdhnli-
cher Textbaustein abgelegt und
verwaltet wird. Soll die Tabelle
wiederholt berechnet werden,

startet der Anwender einfach
das Macro (wie einen Textbau-
stein einfiigen), und das Ge-
wiinschte geschieht automa-
tisch.

Ein Macro 148t sich auch direkt
als "Programm" unter "Word"
schreiben. Dazu steht eine ganze
Reihe von Anweisungen zur Ver-
fligung, die wir hier nicht alle er-
lautern kénnen. (Wir gehen spa-
ter darauf ein.) Grundsétzlich
werden alle Tastenfunktionen
mit spitzen Klamrmern (gréfer,
kleiner als) begrenzt. So bedeu-
tet das Kommando <right 10>
z.B., daB der Cursor 10mal nach
rechts bewegt wird. <F2> steht
fiir Betdtigung der F2-Taste. Das
Programm

<home> <right 10>
Ich fiige ein <end>

riickt den Cursor an den Anfang
der aktuellen Zeile und 10 Stellen
nach rechts; dann wird der Text
"Ich fiige ein" an dieser Stelle
eingefligt, und abschlieBend
kommt der Cursor an das Ende
der Zeile. Legt man diesen
"Text" als Baustein ab und ruft
ihn wieder auf, werden die Kom-
mandos gusgefiihrt. Méochte
man den Anweisungstext eines
Macros sehen oder bearbeiten,
kann man jedes Macro als Text
auf den Bildschirm holen. Wurde
eines (z.B. durch den Recorder
erstellt) unter dem Namen TEST-
MACRO abgelegt, 148t sich sein
Befehlstext mit der Bezeichnung
TESTMACRO " laden.

Insert: TESTMACRO =
Start des Macros!

Insert: TESTMACRO" =
Anweisungstext!

Document Retrieval

Wer kennt nicht folgendes Pro-
blem? Auf der Festplatte oder
Diskette sind unzidhlige Texte
abgelegt, und man wei nicht
mehr, welcher Text sich eigent-
lich hinter den achtstelligen
DOS-File-Namen verbirgt. Auch
beim Sichten von Texten ist man
nicht mehr in der Lage zu ent-
scheiden, ob dies ein Brief oder
ein Artikel fiir das Schneider Ma-
gazin war.

"Word 4.0" verfiigt iiber ein
Document Retrieval, iber das zu
jedem gespeicherten Text meh-
rere Informationen abgelegt
werden. So stehen die Informa-
tionsfelder Titel, Autor, Benut-
zer, Schliisselwort, Kommentar,
Version, Erstellungs- und Revi-
sionsdatum zur Verfligung.
Nach dem Feld (auch in Kombi-
nationen) kann gesucht werden.
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Wer sich schnell einen Uberblick
Uber alle Software-Tests ver-
schaffen mochte, 1aBt sich ein-
fach sdmtliche entsprechenden
Texte anzeigen (s. Abb. 7). Gera-
de fiir Vielschreiber ist dies eine
wertvolle Hilfe.

Grafikeinbindung
(beim Drucken)
Mit einem neuen Punktbefehl

wurde die Version 4.0 umdie An-
weisung

.p.grafikname; breite

erweitert. Durch sie 1aBt sich
beim Drucken an dieser Stelle ei-
ne Grafik einbinden. (grafikna-

me ist der Name des Grafik-Files,
gegebenenfalls mit Laufwerk-
und Pfadbezeichnung.) Der Pa-
rameter breite gibt die Breite des
Bildes an (vorher ausmessen),
damit der Seitenumbruch richtig
berechnet werden kann. .

Die Grafik muB als Druck-File
vorliegen! Text- (Treiber von
"Word") und Druck-File miissen
daher auf den gleichen Printer
angepaBt sein! Haben Sie ein
Grafik-Druck-File fiir einen HP-
Laserprinter, ist auch der Text
auf einem solchen Gerat auszu-
drucken, um das géwinschte E1-
gebnis zu erzielen. Die Grafik-
Files werden nicht auf den Druk-

Path: C:\WORD4\
C:\WORD4\WORDTEST.DOC

author; MKT

operator:

keywords: Softwaretest
comments: Mal wieder gut, was?

DOCUMENT-RETRIEVAL

UPDATE SUMMARY Eilename: C:\WORD4\WORDTEST.DOC
title: WORD 4.0 - Noch mehr Romfort

Enter full filename or press Fl to select from list
2

version number:
creation date: 29/9/87
revision date: 3/10/87

Microsoft Word

Abb. 7: Document Retrieval erlaubt mehr informationen zu den

einzelnen Dateien

TR i STrwanEasee Fakraia as

Blichern und Lexik nachzublattern,
| der Texter einfath dam Wort und

B P GO T B ahnnailes Tsaiewn

tatig
| CTRL-F6, In einem Fenster werden kann
Syncnyme fir das markierte Wort angezeigt
(siehe Abb.8). Mit den Cursortasten kdémnnen
Sie dann ein Synonym auswahlen und mit der
Return-Taste in den Text Ubernehmen,

theater

| Word Finder Thesaurus

theater:

arena, locale, scepe, site;
assembly hall, auditorium, hall, playhouse,

ENTER:replace ESC:exit

noun broadway, comedy, drama, extravaganza, musical, production,

CTRL-F6:1look up

stage:

Abb. 8: Formulierungshilfe. Ein Thesaurus bietet Wérter mit

ahnlicher Bedeutung

WORD 4.0 - Textkorrektur noch komfortabler

Neben* der eigentlichen Texterfassung spieit das
(eigentllche) Korregieren eines Textes elne entscheidende
Rolle

Selbstverstdndlich kann man man einen  Text
direkt am Blldschirm bearbelten und damit korregieren:
doch damit wird spiter nicht deutlich, was korregiert

. und bearbeltet wurde Unter der Bezeichung "Revision-

Marks” (Menii FORMAT) 14t  sich ein  spezieller
Korrekturmodus aktivieren, Dabei werden dle Korrekturen
nicht endgilltig vorgenommen, sondern zundchst nur im
Text gekennzeichnet. Babei-werdem-die H¢orrekturen—nicht
endgiittip -vorgenommers — sondern zunitehst-nur— im-Fext
gekennzeiehnet. Ist "Revision-Marks” aktiviert, so wird
bei-dem -belm Ldschen elner Textstelle der Text nur als
geldscht gekennzelchnet (durchgetrichen), Gleichzeitig
wird am llnken Rand ein "Korrekturstrich" gezeichnet,
damit diese Stelle sofort erkenntlich Ist Werden
Verdnderungen im Text eingefiigt, so werden diese auch
besonders gekennzelchnet (optlonal fett, unterstrichen
oder doppelt unterstrichen) Ebenfalls erscheint ein
Korrekturstrich am Textrand (Abb.9)

Abb. 9: Korrekturen werden im Text markiert

kertreiber von "Word" konver-
tiert. Getestet haben wir diesen
Befehl mit einem Druck-File aus
"Chart”; er arbeitete einwand-
frei.

Obwohl man jetzt wenigstens
Grafiken in den "Word"-Text
einbinden kann, ist diese Funk-
tion eher enttduschend und fiir
einen professionhellen Anwender
bei weitem nicht ausreichend.
Doch hier muB man die Gren-
ze zwischen Textverarbeitungs-
programm und Desktop Publish-
ing ziehen. Der professionelle
User wird hier sicherlich die
"Word"-Texte und seine Grafi-
ken mit "PageMaker” weiterbe-
arbeiten, um zum gewiinschten
Ergebnis zu kommen.

Thesaurus (englisch)

Unter Thesaurus versteht man
ein Synonymlexikon (Verzeich-
nis von artverwandten Wortern).
Es hilft demTexter bei der Suche
nach Begriffen, die besser zutref-
fen als das gewahlt Wort. Statt
nun in Biichern und Lexika nach-
zublittern, markiert man einfach
das Wort und betétigt CTRL F6.
In einem Fenster werden dann
Synonyme dafiir angezeigt (s.
Abb. 8). Mit den Cursor-Tasten
14Bt sich eines davon auswéahlen
und mit der RETURN-Taste in
den Text iibernehmen. Gleich-
zeitig kénnen aber auch Synony-
me fiir ein Synonym gesucht
werden.

Der Thesaurus ist nur in der
englischen Version verfiighar
und wird wohl leider nicht fiir die
deutsche iiberarbeitet.

Textkorrektur
noch komfortabler

Neben der eigentlichen Erfas-
sung eines Textes spielt das Kor-
rigieren eine entscheidende Rol-
le. Selbstverstandlich ist dies di-
rekt am Bildschirm mdglich. So
kann man spater aber nicht mehr
sehen, was verbessert wurde.
Unter der Bezeichnung REVI-
SION-MARKS (Menii FORMAT)
148t sich ein spezieller Korrektur-
modus aktivieren. Dabei wer-
den die Anderungen nicht end-
glltig vorgenommen, sondern
zunéchst nur im Text markiert.

So wird z.B. beim Loschen ei-
nes Abschnitts der betreffende
Text nur als geloscht gekenn-
zeichnet = (durchgestrichen).
Gleichzeitig kommt ein Korrek-
turstrich an den linken Rand, da-
mit diese Stelle sofort zu erken-
nen ist. Fiigt man Veradnderun-
gen im Text ein, werden diese
auch besonders markiert (optio-

nal fett, unterstrichen oder dop-
pelt unterstrichen). Auch hier er-
scheint ein Korrekturstrich am
Textrand (optional links oder
rechts, Abb. 9).

Nach der Bearbeitung des Tex-
tes kann jede Korrekturstelle an-
gesprungen und bearbeitet wer-
den (Anderung ibernehmen
oder riickgéngig machen). Das
ist eine wirklich tolle Sache, die
vor allem dem Lektor eine grofle
Hilfe bietet. s

Word4.0-Besserdenn je

Mit der Version 4.0 ist es Mi-
crosoft gelungen, ein hervorra-
gendes Programm noch weiter
zu verbessern. Dabei wurden
viele Kritikpunkte der Anwender
beriicksichtigt (Zeilen-/Spalten-
anzeige, schnellere Verarbei-
tung, Macrosusw.). Esmachtim-
mer mehr SpaB, mit "Word"” zu
arbeiten. Auch der professionel-
le User wird in allen Belangen zu-
friedengestellt.

In diesem Test konnten wir
nicht alle Neuheiten beriicksich-
tigen. Besonders fallt aber die
verbesserte  Benutzerfihrung
(z.B. mehr Cursor-Funktiorien)
auf. Der Speller wurde ebenfalls
verbessert. Jetzt sind mehr Text-
informationen sichtbar, und
iibernommene Korrekturen las-
sen sich wiederholt Uiberprifen
oder kontrollieren (blittern).

Die getestete Beta-Version
funktionierte sehr gut, bis auf
einige kleine Fehler. (Thesaurus
hangt sich bei Umlauten auf,
DIN-A4-Bildschirme arbeiten oh-
ne Fensterrand nicht einwand-
frei, bei komplexen "Grafiken"”
mit der LINE-DRAW-Funktion
gab es einen Systemhénger.)
Auffillig ist die langsamere Be-
arbeitung von markierten Text-
teilen (z.B. Fettschrift auswah-
len). Mir ist schleierhaft, warum
das soist. Esbleibt zuhoffen, dafl
dies inder deutschen Version 4.0
behoben wird.

Der Preis flir "Word 4.0" wird
wie bei den Vorgingern 1490.—
DM betragen. (Fiir alle "Word"-
Fassungen (3.01), die seit dem
1.9.1987 gekauft wurden, bietet
Microsoft ein kostenloses Upda-
te an.) Die deutsche Ausfiihrung
wird voraussichtlich zum Jahres-
wechsel erhéltlich sein. Esist an-
zunehmen, daB Microsoft auch
verstarkt Werbung betreibt, um
gegen den (gerade in den USA)
immer groBeren Marktanteil von
"Word-Perfect” anzukampfen.
Vielleicht findet auch eine Preis-
anpassung statt?

Manfred Walter Thoma
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Auch bei MS-DOS-Computern
ermdéglicht M.I.D.I, (Musical In-
strument Digital Interface) eine
Verbindung vom Rechner zum
Musikinstrument. Wichtig ist je-
doch die Steuer-Software. Wir
haben uns informiert, was hier
auf dem PC-:Sektor angeboten
wird.

Der PC und M.1.D.I.

Viele musikbegeisterte PC-Be-
sitzer liebdugeln mit der An-
schaffung eines Atari ST oder
Apple Mac, da bei diesen Rech-
nern serienméaBig eine M.I.D.I.-
Schnittstelle eingebautist. Diese
ebnet einem Computer den Weg
zum "Musikinstrument” und er-
laubt die Steuerung elektroni-
scher Geréite, seien es Synthesi-
zer, Drumcomputer, Sampler
oder Expander. DaB dies jetzt
auch mit einem PC méglich ist,
beweist die Musik-Markt Ohrin-
gen GmbH. Sie bietet eine reich-
haltige Palette an ausgereifter
Software und Interfaces, mit de-
ren Hilfe sich der Schneider PC
als Musiksteuerungsinstrument
und komfortable Notenschreib-
maschine nutzen laft.

M.1L.D.I. - Was ist das?

Im Jahre 1983 hat sich auf dem
Musiksektor ein neuer Standard
etabliert, der den Einsatz von
Personal- und Homecomputern
auf diesem Gebiet ermdglicht.
Das verbindende Element wurde
mit M.ILD.I. geschaffen. Inner-
halb derletzten zwei Jahrzehnte
ist auch die Entwicklung der
Synthesizer vom einstimmigen,
spannungsgesteuerten ' Instru-
ment zum voll mit Mikroprozes-
soren bestiickten Gerat fortge-
schritten. Eine Kompatibilitats-
norm wurde Anfang 1982 von
fiihrenden Herstellern der Mu-
sikelektronik festgelegt, das Mu-
sical Instrument Digital Inter-
face, kurz M.I.D:I. genannt. Bald
darauf erschienen die ersten M.I-
.D.I.-fahigen Synthesizer. Fir-
men wie Yamaha, Roland und
Korg erkannten die Zeichen der
Zeit und erstellten von nun an
stdndig neue und noch lei-
stungsfahigere Systeme.

Heute ist M.LD.I. eine Stan-
dardschnittstelle bei professio-

nellen Geraten, die aber auch im )
Heimbereich immer mehr Be-

deutung gewinnt. Mit M.I.D.I. ist
es moglich, von einem zentralen
Keyboard aus beliebig viele an-

dere Instrumente anzusteuern.

Viele Musikgruppen kaufen
heutzutage ein verniinftiges
Masterkeyboard, mit dem dann
alle angeschlossenen Synthesizer

Computermusik
Musikcomputer

(héufig schon in Modulform) ge-
steuert werden koénnen. Doch
M.LD.I. kann noch mehr als die
ﬂbertragung von Daten, die bei
einem Musikinstrument aus An-
schlagdynamik, Notenldnge und
-Hohe bestehen; M.1.D 1. ist eine
schnelle serielle Schnittstelle
und erlaubt so auch den Daten-
austausch zwischen beliebigen
Computersystemen.

Was bringt M.1.D.I1.?

Neben der oben genannten
Vernetzung von Rechnern bietet
M.IDI viele weitere Mdoglich-
keiten flir deninteressierten Mu-
siker:

— Synthesizer kénnen in beliebi+
ger Anzahl zusammenge-
schaltet werden und simultan
spielen. Eine unbegrenzte
Klangfiilleist auf diese Artund
Weise erreichbar.

~ Die spéater vorgestellte M.IL
D.I.-Sequenzer-Software macht
den Computer zu einemintelli-
genten Multitrack-Tonband.

— Die Steuer-Software erlaubt
den komfortablen Ausdruck
eigener Kompositionen, Ar-
rangements und Improvisatio-
nen. Dabei lassen sich einer-
seits Daten uber ein M.I.D.I.-
Keyboard in den Rechner ein-
spielen und weiterverarbeiten
bzw. zu Papier bringen, ande-
rerseits ist aber auch eine rei-

ne Noteneditierung maglich,
die spater vom Keyboard wie-
dergegeben wird. Den eige-
nen, Hit kann man so "von
Hand" eingeben und spiter
beliebig verandern.

- Gute Steuer-Software ermég-

licht auch die Archivierung
von Klangdaten, Sequenzen
und Songs auf Diskette oder
Festplatte.

- Grafische Erstellung von Syn-

thesizer-Klangen durch Edi-
tierprogramme fiir Klangpara-
meter ist ein weiteres Einsatz-
gebiet von M.I.D.I. Den eige-
nen Ideen sind fast keine
Grenzen gesetzt.

Ohne Interface
lauft nichts

Das PC-M.L.D.I.-Set besteht im
wesentlichen aus einer Steck-
karte flir alle IBM-PCs XT/AT
und kompatible Computer sowie
einer M.I.D.I.-Box und der Steu-
er-Software. Fiir unseren Test
standen das Roland-M.I.D.L.-In-
terface MPU IPC (bestehend aus
Schnittstellenkarte und An-
schluBbox) sowie das Pro-
grammpaket "Personal Compo-
ser”, Version 1.35, zur Verfii-
gung. Die M.I.D.I.-Interfacebox
ermoglicht eine grofie Anwen-
dungsvielfalt. Sie sendet mit
31250 Baud alle M.I.D.I.-Daten
durch ein fiinfpoliges Kabel. An
ihm befinden sich auch die zwin-

gend notwendigen Buchsen M.I.
D.I-IN und M.I.D.I.-QUT.

Dariiber hinaus besitzt das Ro-
land-M.I.D.I-Interface Buchsen,
an denen sich ein Cassettenre-
corder und ein Metronom-Ver-
starker anschliefen lassen. Die-
se missen via 5-Pol-DIN-Kabel
("Uberspielkabel”) miteinander
verbunden werden. Beiunserem
Test diente ein Yamaha DX 7-I
als M.I.D.L.-Steuer-Keyboard.
Der AnschluB bereitete keine
Schwierigkeiten.

Wichtig ist die
Steuer-Software

Ein gutes M..D.I.-Interface
und ein passendes Musikgerat
bringen nicht viel, wenn die
Moaglichkeiten der Software ein-
geschrankt sind. Wir priften
"Personal Composer"”, ein kom-
biniertes Sequenzer- und Noten-
druckprogramm fiir IBM-Com-
puter und Kompatible. Es lauft
nur mit Hercules- oder EGA-Gra-
fikkarte. Daher muBl entweder
ein aufgerlsteter PC 1512 oder
der neue PC 1640 zur Verfligung
stehen. Auf beiden Rechnern ar-
beitete die Software fehlerfrei.
Mit "Personal Composer” steht
ein ausgezeichnetes Musik-Soft-
ware-Paket fiir die MS-DOS-
Rechner zur Verfiigung, das die
PCs auch musikalisch sinnvoll
ausnutzt.

Hardware-Bedingungen

Um mit "Personal Composer”
optimal arbeiten zu kénnen, soll-
ten folgende Gerate vorhanden
sein: IBM-PC XT/AT, minde-
stens ein Floppydisk-Laufwerk,
320 KByte RAM (empfehlens-
wert sind wegen der hoheren
Notenspeicherung 640 KByte),
das DOS-Betriebssystem 2.0
oder ein héheres sowie die Her-
cules-Monochrom- oder EGA-
Grafikkarte mit passendem Mo-
nitor. Die Software lduft mit dem
Roland-MPU-401-M.1.D.I1.-Inter-
face ab ROM-Version 1.5 und der
IBM-Schittstellenkarte. Das Ro-
land-Interface ersetzt beide
Komponenten.

Zum Notenschreiben und Edi-
tieren ist eine Microsoft-kompa-
tible Maus, wie sie bei den
Schneider-PCs serienméifBig mit-
geliefert wird, unbedingt rat-
sam, da die Cursor-Steuerung
mittels Tastatur sehr langsam
vor sich geht und kein verniinfti-
ges Arbeiten zulaBt. Alle Epson-
FX80-, FX80/+-, FX85-, LX80-,
FX100- und kompatiblen Druk-
ker (z.B. Star NL-10 oder die Pa-
nasonic-KXP-Reihe) werden un-
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terstiitzt. Fiir Laserprinter exi-
stiertauch ein spezieller Treiber.

Um mit der Software arbeiten
zu kénnen, darf natirlich ein M.1.
D.L-fahiges Keyboard wie z.B.
Yamaha DX 7 oder ein M.ID.L-
Fliigel mit Expander usw. nicht
fehlen. Die reine Noteneditie-
rung kann aber auch ohne Inter-
face und M.1.D.I.-Keybard erfol-
gen, bringt aufler einem saube-
ren Notendruck aber nicht viel.

Der Computer
als Mehrspurtonband

Die RECORDER-Option von
"Personal Composer"” erlaubtes,
bis zu 32 Spuren mit einer belie-
bigen Anzahl von Ténen zu be-
spielen bzw. aufzunehmen. Die
Lange der Sequenz ist nur durch
die Kapazitat der Diskette bzw.
Festplatte begrenzt. Das Editie-
ren der M.I.D.L.-Daten erfolgt im
Balkencode in 120 Schritten pro
Viertelnote. Synchronisation ist
mit einem Tonbandgerdt oder
dem "M.LD.I. SMPTE Auto-Lo-
kator” moglich. Alle uner-
wiinschten M.LD.I.-Daten kdén-
nen problemlos ausgefiltert wer-
den.

Alle 32 Spuren lassen sich
auch bei gleichzeitigem Andern
der Lautstdrke abspielen. Quan-
tisierung, Tempo und M.ID.L-
Kanal sind beliebig einstellbar.
Die Bedienung erfolgt abwech-
selnd liber Maus oder Tastatur,
ist zum groBten Teil aber maus-
orientiert vorgesehen. Der Pro-
grammtext liegt in Englisch vor,
ist aber, da er nicht sehrumfang-
reich ist, gut versténdlich.

Positiv ist das eingebaute Me-
tronom, das auf Wunsch den
Takt in vorher einstellbarer Ge-

. schwindigkeit und Taktart zéhlt.
Negativ fiel auf, daB mit dem ein-
fachen DX 7 fiiralle 32 Spuren nur
ein und dasselbe Instrument ein-
gesetzt werden kann. Mit ande-
ren M.I.D.L-Instrumenten (z.B.
der Firma Wersi) 148t sich dage-
gen ein ganzes Orchester auf-
nehmen.

Eine komfortable
Notenschreibmaschine

Die eingespielten Sequenzen
konnen direkt in Notenschrift
umgesetzt werden. Fir ein kla-
res Notenbild sorgt die hochauf-
16sende Grafik. Mit Maus und
Computertastatur lassen sich
auch nachtraglich Noten einfii-
gen, l6schen, &ndern oder kopie-
ren. Transponieren sowie Einfi-
gen von Text, Musik und Grafik-
symbolen ist ebenfalls méglich.
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Ein 32-Spur-Tonband bietet vielerlei Aufnahmemadglichkeiten
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Notenschreiben am Bildschirm mit dem Personal Composer
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Ab Version 2.0 ist auch M.1.D.l. Event Editierung maéglich

Die notierte Musik kann sofort
wieder iiber ein M.I.D.I.-fahiges
Keyboard abgespielt werden.
Der Notenausdruck erfolgt mit
Text und allen Zeichen. (WYSI-
WYG-Prinzip: Alles, was auf
dem Bildschirm zu sehen ist, er-
scheint auch beim Ausdruck so.)
Partituren kénnen mit bis zu 64
Systemen angefertigt werden;
Noten- und Pausenwerte tiber-
prift die Software pro Takt.

Der Synthesizer-Editor
hilft sparen

Mit dem M.I.D.I.-System spa-
ren Sie sich die Anschaffung teu-
rerRAMs fliirden DX 7, TX7,TF 1
Mod, DX 711, da "Personal Com-
poser” alle DX-Parameter emp-
fangt und sie Ubersichtlich in
Zahlen und Kurven darstellt. Die
Werte koénnen beliebig uber
Maus oder Tastatur verdndert
werden. Samtliche Sounds, die
Sie erzeugt haben, lassen sich
auf Diskette speichern und spa-
ter wieder zum DX zurlicksen-
den. Der DX-Editor arbeitet nur
mit den genannten M.I.D.I.-Syn-
thesizern.

Vereinfachung durch
Programmierung

Gerade im Musikbereich keh-
ren spezielle Eingaben immer
wieder. Um nicht stdndig die
gleiche Prozedur zu durchlaufen,
bietet die Steuer-Software die
'Moglichkeit, solche Eingaben in
Unterprogrammen abzuspei-
chern. Diese konnen spater
durch einfachen Tastendruck
aufgerufen werden. Fir Pro-
grammierinteressierte existiert
ein LISP-Interpreter zum direk-
ten Eingriff in die Software.

Der M.I.D.L.-
Graphics-Mode

Wie ausgereift das Programm-
paket schon ist, zeigt auch diese
niitzliche Option. Mit ihr lassen
sich nicht im Zeichensatz vor-
handene Zeichen einfach im M.I.
D.I.-Graphics-Modus  kreieren
und auf Diskette speichern, um
dann auf Tastendruck im Noten-
bild eingefligt zu werden. Beson-
ders interessant ist dabei, daB
die selbsterzeugten Zeichen
gleichzeitig M.I.D.I.-Funktionen
ausldsen konnen.

Fiinf Bildschirmseiten
zur Bearbeitung

Fir die Arbeit mit "Personal
Composer" stehen insgesamt
finf Bildschirmseiten zur Verfi-
gung, die iber Kiirzel erreicht
werden. Es handelt sich um Re-



34

SCHNEIDER PC

Schneider Magazin 12/87

corder (32-Spur-Sequenzer),
Channel (Umsetzungswerte von
Noten auf Recorder und umge-
kehrt), Librarian (DX-7-Editor),
Midigraphics (Zeichenseite) und
die reine Edit-Seite.

Zum Einstieg sollte man erst
einmal mit der Demoprogramm-
diskette experimentieren, Sie ist
flir 20.— DM mit einer Kurzanlei-
tung in Deutsch/Englisch erhalt-
lich. Die Demo-Software spricht
zwar nur zwei der 32 Spuren an,
gestattet aber einen guten Ein-
blick in die Mdglichkeiten und
Struktur des Programms. Hat
man sich damit vertraut ge-
macht, kann man schnell Musik-
stiicke aufnehmen, abspielen
und verandern. Alles auszu-
schopfen, was die Software bie-
tet, ist eine recht langwierige Sa-
che. Probieren geht auch hier
uber Studieren. Beschiddigt wer-
den kann im Grunde durch die
Software nichts.

Wer genau wissen will, welche
Moglichkeiten "Personal Com-
poser” bietet, kommt um die
Lektire des fast 100seitigen
Handbuchs nicht herum. Dieses
stellt die Funktionen vor und er-
klart ihre Wirkung und die Vor-
gehensweise durch Beispiele.
Eine noch mehr erweiterte Aus-
fihrung des Programms (Ver-
sion 2.0) erhalt jeder Kdufer. ko-
stenlos. Dieses Update soll laut
Hersteller im Winter dieses Jah-
res erscheinen und mit einem
deutschen Handbuch ausgestat-
tet sein.

Fazit

M.LD.L. ist auch mit Personal-
computern sehr gut moglich. In-
terfaces werden von renomier-
ten Herstellern angeboten; Soft-
ware gibt es, wie unsere Aufli-
stung zeigt, fiir verschiedenste
Anspriiche. Besonders "Perso-
nal Composer” stellt eine inter-
essante Mischung aus Sequen-
zer und Notendruckprogramm
dar. Die Bedienung ist einfach;
die Lektiire des Handbuchs erxfo-
dert Geduld. Der Autor Jim Miller
ist selbst Profimusiker und weif3
daher, was M.I.D.I.-Steuer-Soft-
ware bieten sollte. Selbst so be-
kannte Komponisten wie Miami-
Vice-Titelkénig Jan Hammer
(mit "Crockett’s Theme" in den
Charts vertreten) lobt das Pro-
gramm, das in der Version 2.0
auch auf dem neuen IBM-Sy-
stem/2 lauft.

Die Notendarstellung ist dank
der hohen Aufldsung sehr gut.
Wer ein Musikstiick vom Blatt in
den Computer umsetzen will,
muB geniigend Zeit mitbringen.
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Das "Tonband” auf dem Bildschirm
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Oben und unten sehen Sie Ausdrucke mit dem Personal Composer

Einfacher und bequemer ist die
Einspielung tiber einen M.I.D.I.-
fahigen Synthesizer. Der Noten-
ausdruck auf Matrix-Printern ist
gut; in Verbindung mit einem La-
ser-Gerat kénnen erstklassige
Vorlagen erstellt werden.

Fir musikbegeisterte PC-An-
wender ist "Personal Composer”
durchaus empfehlenswert,
wenn es mit einem Preis von
998.— DM auch schon zur Profi-
klasse zahlt. Es ist nicht verwun-
derlich, wenn solche M.ILD.L-
Software-Moglichkeiten Musi-
ker auf den PC-Geschmack brin-
gen. Angenehm fiel auch auf,
daf in Deutschland die Musik-
Markt GmbH eine fachkundige
Beratung fiir die Software bietet;
der Benutzer wird mit seinen
Fragenalsonichtalleingelassen.

Der reine Hobby-Kiinstler ist
sicher mit einem einfachen Sy-
stem auf C-64-Basis besser be-
dient, das inklusive Interface,
Computer und Software auch ko-
stengtinstiger ist. Die professio-
nelle Qualitdat von "Personal
Composer” kann solche Soft-
ware aber keineswegs errei-
chen. Vergleichbare Systeme
gibt es nur fiir Atari ST und Apple
Mac. Beim Amiga muf3 man sich
noch etwas gedulden.

Alle M.ID.I.-Systeme haben
aber auch ihren recht hohen
Preis, bedingt durch den relativ
kleinen Anwenderkreis. PC und
M.ID.I. passen gut zusammen;
die Anschaffunglohnt sich fiirin-
tensive Musiker sicherlich. Die
Software-Moglichkeiten sind
vielfaltig und werden standig er-
ganzt. Ein verniinftiges und zu-
kunftssicheres M.I.D.L.-Set fiir
PC-Besitzer kostet ca. 1600.— DM
("Personal Composer” 998.—
DM, Roland-MPU-IPC-Interface
640.— DM).

Personal

Composer

g7 A
//---‘.//krat.
P

by
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Mit der Roland-M.l.D.l.-Processing-Unit, dem Programm "Personal
Composer”...

Zukunftsmusik

DaB Weihnachten dieses Jahr
ein wenig anders ablaufen wird
als iblich, dafiir kann M.LD.L
ebenfalls sorgen, indem es die
Mobglichkeit bietet, den Compu-
ter Weihnachtslieder in Orche-
sterqualitdt und -genauigkeit
abspielen zu lassen. DaB dieses
Gebiet noch nicht vollig ausge-
schopft ist, beweist die Indu-
strie: Sound--und Sequenzerda-
teien kénnen demnéchst per Te-
lefonleitung iibertragen wer-
den. Auch die Moglichkeit eines
eigenen Heimstudios riickt im-
mer niher. Selbst die Ein-Mann-
Band wird sich bald ohne grofien
Aufwand realisieren lassen; sie
verlangt vom einzelnen Musiker

aber ein hohes MaB an Kreativi-
tat und gute Synthesizer-Kennt-
nisse.

M.LD.I.-Uberblick

Wir haben fiir Sie einen klei-
nen Uberblick der M.1.D.I.-Soft-
und Hardware abgedruckt, die
derzeit fiir die PCs erhaltlich ist.
Fiir viele neue Gerate 1aBt sich
eine M.LD.I-Schnittstelle auch
nachriisten. Fragen Sie im Fach-
handel danach.

Bezugbgqueue und Information
Musik-Markt Ohringen GmbH
Haagweg 11

7110 Ohringen

Tel. 07941/61037

Markus Pisters

... und dieser Steckkarte wird der PC zum Musikcomputer

PC-M.1.D.I.-
Soft- und Hardware

Software fiir IBM-PC XT/AT
und Kompatible

"pPersonal Composer” 998.—- DM
Kombinierter 32-Spuren-Sequenzer und Noten-
druckprogramm, DX-Editor, LISP; sehr leistungs-
fahiges Programm.

"Texture" 598.—- DM

Reines Sequenzerprogramm ohne Notendar-
stellung, aber mit M.I.D.I.-Eventlisting; pattern-
und songorientiert.

"Pro Midi Studio” 1490.- DM

AuBergewdhnliches Sequenzerprogramm mit
eigenem M.I1.D.I.-Interface und Koprozessor. Da die
aufgenommenen M.I.D.I.-Daten als File direkt auf
Diskette oder Festplatte abgelegt werden, ist die
Anzahl an Noten und Spuren nahezu unbegrenzt.
Sehr gute Quantisierung und vielfaltige Editier-
maoglichkeiten.

"Pro Lib” 249.- DM

Sound-Speicher und Verwaltungsprogramm fiir
alle géngigen Synthesizer. GroBe Bibliotheken
lassen sich ordnen, wobei doppelt vorhandene
Sounds aussortiert werden.

”Turbo FB”, "Turbo TXZ" 198.- DM
Editierprogramm und Sound-Speicher-Software
fiir Yamaha FB 01 und TX 81 Z.

Hardware fiir IBM-PC XT/AT

und Kompatible

Roland MPU 401 398.- DM
M.I.D.I-Interface fiir IBM und Kompatible
Roland IPC-Karte 289.— DM

Interface-Karte mit M.I.D.I.-Schnittstelle zum
AnschluB von Roland MPU 401

Roland MPU-IPC 640.- DM
Nachfolger von Roland MPU 401 und IPC-Karte;
kombinierte PC-M.1.D.I.-Schnittstelle und Inter-
face-Karte.

IBM-Musik Feature Card 1380.- DM
M.I.D.I.-Interface und Yamaha FB 01 auf einer
Karte: nicht MPU-IPC-kompatibel. Funktioniert
derzeit nur mit "Texture" und "Personal
Composer"”, Version 2.0.
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Text- und AdreBverarbeitung

preiswert

Mit "GFA-Desk” stellen wir ein preiswertes Programm
fur eine der haufigsten PC-Anwendungen vor.

Die bis heute nur durch ihre
Produkte fiir den Atari ST be-
kannt gewordene Diisseldorfer
Software-Firma GFA System-
technik hat jetzt auch fiir IBM-
und kompatible Computer zwei
Programme auf den Markt ge-
bracht. Das eine, "GFA-Desk",
wollen wir dieses Mal testen. Es
handelt sich um ein Textverar-
beitungsprogramm mit einge-
bauter AdreBverwaltung und Se-
rienbrieffunktion. Auch ist ein
sogenannter Dateimanager ent-
halten, der helfen soll, Disketten
oder Festplatte komfortabel zu
verwalten. Dieses Programmpa-
ket kostet nur 99.— DM.

"GFA-Desk” witd in einem
schwarzen Ringbuch mit gleich-
farbigem Plastikschuber ausge-
liefert. Das Handbuch —leider oh-
ne jegliche Abbildung — umfaft
63 einseitig bedruckte Ringblat-
ter. Das gesamte Programm fin-
det auf einer nicht kopierge-
schiitzten Diskette Platz.

GFA-DESK V1.0

Druckerinstallation
(cs 19&7 bv GFA Systemtechriik GmbH

"GFA-Desk” mit dem Befehl
GFA-DESK gestartet werden. Es
erscheint das Hauptment (Bild
2), liber das der Anwender ent-
scheiden kann, was er bearbei-
ten méchte.

chen bzw. sortieren. Dabei ist
keines der Felder zwingend; ein-
zelne kénnen also auch unge-
nutzt bleiben. Wéhrend der Ein-
gabe erscheint oben rechts im-
mer der noch freie Speicherplatz

i - T e T—
BFH-DESK V1.0 AUSWAHLMENU | Laufwerk : [}
(c) 1987 by GFA Systemtechrak GmoH | | re1: RTINS

1
[ E: ADRESSEN. GFA
Anz, Rdr.; 1

|

|

|

lextverarbeituny ]

fldransen wingeben |

Adressen andern/suchen ]

Adressen sortieren !

Dateimanaper |

Funktionstasten |

Opticrer |

Ardere Adressdate: |
Programmende

|

|

|

|

1

|

L}

01.01. 1380

00:48:01

Bild 2: Das Eingangsmenii

der Diskette oder Festplatte, so
daB der Benutzer rechtzeitig be-
merkt, wann dieser zu klein wird
(unter 5 KByte).

Uber den Meniipunkt OPTIO-
NEN lassen sich die voreinge-
stellten Textnamen verandern,
d.h., man kann dafiir andere Be-
zeichnungen wahlen. Allerdings

Adrefiverwaltung

Sie bietet die Méglichkeit, ca.
1000 Adressen auf einer Diskette
(360 KByte) oder bis zu 10 000
Adressen aufeiner Festplatte zu
verwalten. Die verdnderbare

Druckernane
Druckerrame

star NG/NL 10

Cr 8V IYPE 11

NEC Fe/P7

Diablo 630

NEC Spimmwrater 3550
QUME SFRINT 1t PLUS
Epson FX-85

Star S50 10 atarmooe

Fl = Druckerrame / F& = Lrucker installieren / GSC = Ende

— 1 besteht nicht die Moglichkeit,
die Lange der Felder zu dndern.
Dadurch ist das Programm aber
in der Lage, mit mehreren Datei-
en zu arbeiten. Der Benutzer
kann also z.B. eine Geschafts-
und Privatadressenverwaltung
und zuséatzlich eine Schallplat-
ten-, Blicher- oder Videodatei er-
stellen (Bild 4).

Star SL I¢ IBMmcae
1bM--Granh )
Druckernane ]
Diruckerrame
Druckernamne
Druckername
Druckernamne
Druckernarie
Druckerrame
Druckernamne

Bild 1: 10 Drucker bei Installation zur Auswahl

Bevor man mit dem Programm
arbeitet, sollte zunachst eine Si-
cherheitskopie angefertigt wer-
den. Dies geschieht {iber die be-
kannten MS-DOS-Befehle COPY
oder DISKCOPY. Vor dem ersten
Start ist das Programm noch zu
installieren. Daflir wird es mit
der Anweisung INSTALL gestar-
tet. Es erscheint ein Bildschirm
(Bild 1), der 10 verschiedene, be-
reits vorhandene Druckertreiber
anbietet. AuBerdemistindiesem
Installationsmenii noch Platz fir
10 weitere Druckertreiber vor-
handen, die der Benutzer selbst
definieren kann. Nun kann

In einer solchen Datei kann
nach drei verschiedenen Such-
kriterien vorgegangen werden.
Entweder geschieht dies iiber
die vom Programm vergebene

Adressennummer, liber ein In-

Maske besteht aus 13 Feldern
(Bild 3). Mit ihr lassen sich jetzt
Adressen eingeben, &ndern oder
16schen und natiirlich auch su-

Bild 3: 13 Felder bietet die Adreflverwaltung

BGFAR-DESK V1.0 ANDERN/SUCHEN
(c) 1987 by GFA Systemtechnik Gmbtl
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dexfeld oder liber ein beliebiges
Feld. Die erste ist auch gleich die
schnellste Methode. Das Index-
feld, normalerweise der Fami-
lienname, kann liber den Menii-
punkt OPTIONEN den eigenen
Winschen angepaft werden.
Hier lauft das Suchen immer
noch recht schnell ab. Uber ‘ein
beliebiges Feld geht dies logi-
scherweise sehr langsam vor
sich.

Mit dem Menlpunkt ADRES-
SEN SORTIEREN 4Bt sich die
Datei nach bis zu drei Suchkrite-
rien auf- oder absteigend ord-
nen. Nachdem der Anwenderdie
gewlnschten Kriterien festge-
legt hat, fragt das Programm, ob
die Datei in sich selbst oder in ei-
ne neue Datei sortiert werden
soll. Letzteres hat dann den Vor-
teil, daB der Sortiervorgang er-
heblich schneller vor sich geht,
allerdings sind die Adressen spé-
ter mit neuen Nummern verse-
hen. Nun liegen auch die Adres-
sennummern sortiert vor. Das
muB der Benutzer beachten,
wenn er seine Daten lber die
entsprechende Nummer suchen
will.

Textverarbeitung

Damit lassen sich Texte erstel-
len, deren GréBe von der Haupt-
speicherkapazitit des verwen-
deten Rechners abhéngt. Bei 640
KByte kann das Programm einen
Text von 4493 Zeilen zu je 80 Zei-
chen verarbeiten.

Nachdem die Textverarbei-
tung gestartet ist, erkundigt sie
sich, welches Laufwerk die Da-
tendiskette enthalten sollund ob
man einen alten oder neuen Text
bearbeiten mdchte. Handelt es
sich um einen alten, so zeigt das
Programm alle Texte, die auf der
Datendiskette vorhanden sind.
Der Anwender kann nun den ge-
wiinschten mit den Cursor-Ta-
stenauswéahlen. Mochte ereinen
neuen Text beginnen, so fragt
das Programm nach dem Namen,
unter dem er abgelegt werden
soll, Danach gibt es an, wie viele
Zeilen der Text maximal umfas-
sen darf.
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B:BUCHER. GFA GFA-DESK V1.0Q EINGCEEN Laufwerk : B

Anz. Adr.: 1 (c) 1987 by GFA Systemtechnik GmbH Frei: 3h8 K

Adressennummer 1

Titel MS-DOS Eirnfache Zugange

Verlag tew:

Autor Fiirst, Robert

1SEN 3-221803-73-X

Warengruppennr. 0000001

Sachgebiet Betriebssystene

Eirkaufspreis 38,60

Rabattsatz 30 %

Netto-Vk-Freis S5, 14

MwSt 3, 66

Brutto-Vk-Preis 59, 00

Ist-Bestand & |
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Nach diesen Vorarbeiten sollte
der Anwender den rechten und
linken Rand seines Textes festle-
gen und angeben, ob er mit oder
ohne Wordwrapping arbeiten

mochte  (Standardeinstellung
ohne Wordwrapping). Dies ge-
schieht entweder tber das

Hauptmenii oder eine Tasten-
kombination. Uberhaupt sind
samtliche Befehle der Textverar-
beitung so erreichbar.

In das Hauptmend gelangt
man mit der ESC-Taste. Die ein-
zelnen Menii- und Untermenu-
punkte lassen sich nur liber die
Cursor-Tasten ansteuern; die
entsprechenden Anfangsbuch-
staben erkennt das Programm
nicht an. Die Tastenkombinatio-
nen sind zum groften Teil
"WordStar” entliehen, d.h., sie
beginnen mit der CTRL-Taste,
gefolgt von einer Kombination,
die aus ein oder zwei Buchsta-
ben besteht (z.B. CTRL OL fiir
das Setzen des linken Randes
oder CTRL B flir das Formatieren
des Absatzes).

Nun kann der Anwender mit
der Bearbeitung seines Textes
beginnen (Bild 5). Das Programm
bietet dazu folgende Méglichkei-
ten: Zeilen ldschen, einfiigen,
zum rechten Rand ausgleichen,
zentrieren, einen zuvor markier-
ten Block bewegen, kopieren, 16-
schen, drucken, auf Diskette
schreiben oder von ihr lesen. Au-
Berdem 148t sich die Schriftart
wihlen. Dieseist allerdings nicht
auf dem Bildschirm sichtbar,
sondern wird nur durch Steuer-
zeichen dargestellt. Als beson-
dere Modglichkeiten sind in
Bild 5

| Testdatei:
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B:TEST1. TXT

"GFA-Desk” nur Fettschreiben
und Unterstreichen enthalten.
Diese beiden Funktionen mius-
sen zuvor ein- und am Ende wie-
der ausgeschaltet werden.

Méchte der Anwender nach-
traglich etwas in seinen Text ein-
fligen, so ist dies mit groBen
Schwierigkeiten verbunden. Das
Programm arbeitet immer im
Uberschreibmodus. Folglich
kann man entweder bis zur vol-
len Zeilenbreite mit der INS-Ta-

Belegungen aufnehmen. Diese
stehen dann in den Dateien 1 bis
10 und koénnen innerhalb der
AdreB- oder Textverarbeitung
iiber die entsprechende Num-
mer aktiviert werden.

Serienbrieffunktion

"GFA-Desk" bietet auch die
Moglichkeit, Serienbriefe zu er-
stellen. Daflir werden zwei Son-
derzeichen im Text benutzt, und
zwar Backslash ( \) und Klam-
meraffe (@). Nach diesen folgt
eine Buchstabenkombination,
aus der fiir das Programm her-
vorgeht, welches Feld der Adres-
sendatei eingefigt werden soll
(z.B. an fiir Anrede oder h1 fiir
Hinweis 1). Der Backslash steht
fiir eine neue Adresse, wahrend
beim Klammeraffen Datenaus ei-
nem zuvor mit dem Backslash
ausgewdhlten Datensatz ent-
nommen werden. Durch die Ta-
stenkombination +'L_1’+ lassen
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Bild 6: Floskeln bis zu 30 Zeichen

ste die bendtigte Anzahl von Zei-
chen einfiigen oder mit der Kom-
bination CTRL RETURN die fol-
genden Zeilen verschieben. Nun
148t sich die Einfligung vorneh-
men. Zum AbschluBl ist dann
noch der Text neu zu formatie-
ren; dies wird vom Programm
nicht automatisch vorgenom-
men.

Der Anwender kann die Funk-
tionstasten ilber den Meni-
punkt FUNKTIONSTASTEN
selbst belegen. Dies ist recht
glinstig. Jede Funktionstaste
14aBt sich mit bis zu 30 Zeichen
versehen (Bild 6). AuBerdem
kann sie bis zu 10 verschiedene
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sich mehrere Felder hintereinan-
der einfiigen. Danach ist der
Platz fiir die Felder freizuhalten,
da "GFA-Desk” sonst den fol-
genden Text liberschreibt.

Fiir den Ausdruck kann der
Anwender entweder die Adref-
datei wahlen oder die ge-

Dateimanager

Als kleines Extra bietet "GFA-
" Desk"” nochden "Dateimanager”
(Bild 7), der sich entweder vom
Hauptmeni oder von der Text-
verarbeitung aus aktivieren1agt.
Er dient innerhalb des Pro-
gramms zum Aufruf einiger DOS-
Funktionen. So kann man sich
das Inhaltsverzeichnis einer Dis-
kette oder Festplatte anzeigen
lassen. Eristin der Lage, Dateien
zu ldschen und umzubenennen,
das Inhaltsverzeichnis alphabe-
tisch zu sortieren und Dateien
oder Disketten von einer Disket-
te bzw. Festplatte auf eine ande-
re zu kopieren.

"GFA-Desk" bietet flir den
rechtgeringen Preis eineinteres-
sante Programmkombination.
Besonders die variable "AdreB-
verwaltung” und der "Dateima--
nager” fallen positiv auf. Leider
bleibt die "Textverarbeitung”
hier weit zurick, obwohl sie
doch den Hauptteil des Paketes
ausmachen sollte. Die "AdreB-
verwaltung” fallt dadurch be-
sonders auf, daf3 sie verdnderbar
ist; der Anwender kann sie den
eigenen Bediirfnissen ohne
Schwierigkeiten anpassen. Fehlt
ihm z.B. ein Feld und kann er auf
ein anderes durchaus verzich-
ten, so gibt er dafiir seine Be-
zeichnung ein. AuBerdem kann
er selbst festlegen, welche Be-
griffe fur ihn die' wichtigsten
sind. Nach diesen 148t sich dann
indiziert suchen.

Wie bereits erwahnt, bietet die
"Textverarbeitung" leider nicht
das, was man heute von solch ei-
nem Programm erwartet. Es ist
ein Unding, daB sich hier nicht
einfach ein Einfligemodus aufru-
fen 14Bt, sondern unter schwieri-
gen Bedingungen Platz fiir den

wiinschten Adressen bestim- ~Text geschaffen werden mus.

men. Er gibt die AdreBnummern
(von ... bis... ) an, die ausgege-
ben werden sollen, kann die
Adressen aber auch iiber einen
Suchbegriff (z.B. den Ort Ham-
burg) einschranken.
druckt das Programm nur noch
die Adressen aus, auf die das Kri-
terium zutrifft.

Bei all dem sollte das Pro-
gramm den Text wenigstens
selbstandig neu ausrichten und
nicht auch noch diesen Schritt

Dann dem Anwender tiberlassen. Fer-

ner ist nicht zu verstehen, war-
um die Autoren, wenn sie sich
schon von "WordStar” inspirie-

Bild 7
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ren lieBen, nicht gleich alle Ta-
stenkombinationen dieses Pro-
gramms iibernahmen. Wire dies
némlich der Fall gewesen, kénn-
te man ihnen unterstellen, daB
sie sich an Personen wenden
wollten, die geschiftlich mit
"WordStar" arbeiten und fiir den
privaten Bereich eine billige An-
wendung mit den gleichen Be-
fehlen suchen. Allerdings diirfte

eine solche Gruppe heute kaum
noch existieren.

Etwas kompliziert und gewéh-
nungsbediirftig ist auch die
Handhabung des Meniis. An-
wendern, die viel mit Program-
men wie "Framework" oder "Mi-
croSoft Word" arbeiten, fallt es
sicher schwer, immer mit dem

Cursor auf die Funktion zu fah-
ren, statt sie mit dem Anfangs-
buchstaben anzuwéhlen. Dies
kostet nicht zuletzt auch einige
Zeit, die man anderweitig sinn-
voller einsetzen kdnnte. Nachtei-
lig macht sich auch bemerkbar,
daB das Programm mit der Maus
arbeiten soll, aber bei der Schnei-
der-Maus keine Auswahl lber
deren Tasten moglich ist.

"@FA-Desk" ist bestenfalls fiir
den privaten Anwender zu ge-
brauchen. Dieser sollte aller-
dings noch iber eine andere
Textverarbeitung verfiigen.
Sonst diirfte ihm sehr schnell
auffallen, wie unkomfortabel
dieses Programm ist.

Monika Ohlfest

Assemblerprogramme
mit System

Mit dem DOS-Interrupt konnen Systemroutinen fiir eigene
Belange aktiviert werden. Teil 14 des Assemblerkurses fiir
8088/8086 zeigt wie.

Wir haben in der letzten Folge
angekiindigt, daB wir den Inter-
rupt 11H benutzen wollen, um
uns die Ausriistung des Rech-
ners anzeigen zu lassen. Sehen
wir uns dazu unser Listing an.

Ermitteln
der Ausriistung

Nach der Definition des Stapel-
segments folgt das Datenseg-
ment. Hier sind die Texte der
Meldungen abgelegt, die vom
Programm ausgegeben werden,
je nach Ausriistung des Rech-
ners. Wichtig sind dabei die
Leerzeichen am Anfang der Mit-
teilungen. Hier werden die Zif-
fern eingetragen, welche die An-
zahl der jeweiligen Adapter an-
zeigen. Anschliefend erfolgt
die Ausgabe des kompletten
Strings. Danach werden ein Zei-
lenvorschub (LF = 0AH) und ein
Wagenriicklauf (CR = 0DH) durch-
gefiihrt. Das $-Zeichen bezeich-
net das Ende des Strings.

Gehen wir jetzt ins Code-Seg-
ment. Hier wird der Interrupt
INT 11H aufgerufen. Die Riickga-
be geschiehtin AX. Damit AX fiir
weitere Anwendungen gesi-
chert bleibt, wird sein Inhalt in
BX gerettet. Dann wird DImit der
Offset-Adresse der entspre-
chenden Meldung im Datenseg-
ment geladen. Damit erfolgt
dann spdter die Angabe der
Adresse des auszugebenden
Strings und die Festlegung der
Adresse zum Eintrag der Zifferin
den String. |

Das weitere Vorgehen ge-
schah in allen Féllen in der fol-

genden Art und Weise. Die fiir
die jeweilige Ausristung wichti-
gen Bits werden maskiert und
dann der Reihe nach aufihren In-
halt hin gepriift. Je nach Inhalt
schliefit sich ein Sprung zur Aus-
gabe der entsprechenden Ziffer
im String an. Dabei erfolgen die
bedingten Spriinge auf eine Lei-
ste von unbedingten. Rufen wir
uns dazu in Erinnerung, daB die
Sprungweite der ersteren be-
grenzt ist. Wir hatten allerdings
in unserem Beispiel darauf ver-
zichten konnen. Bei Einfiigung
weiterer Abfragen wird der
Sprungbereich aber {iberschrit-
ten. Daher diese VorsichtsmaB-
nahme.

In den Labeln EINS bis FUENF
werden ein Punkt (F9H) und die
Ziffer in den String eingetragen.
Es sei darauf hingewiesen, daB3
dies hier in der Reihenfolge Low-
Byte, High-Byte geschehen muB.
Danach wird der String ausgege-
ben. .

Je nach Inhalt von DI springt
dds Programm die nédchste Ab-
frage an. Diese Losung ist zwar
nicht sehr elegant, doch wiirde
ein Vorgehen mittels eines Un-
terprogramms das Problem nur
in den Eintrag der Ziffer verle-
gen. Diesen jeweils wiederum
als Unterprogramm zu schrei-
ben, wiirde das Programm unné-
tig verlangsamen.Vielleicht fallt
Thneneinebessere Methode ein.

Wie wir gesehen haben, ist ein
solches Assembler-Programm
zwar etwas lang, aber im Prinzip
nicht schwierig zu erstellen. Es
zeigt jedoch deutlich, wie hier

Systemeigenschaften ausge-
nutzt werden, um Informationen
iiber den Rechner zu erhalten.

Betrachten wir noch kurz den
BIOS-Interrupt INT 13H. Hier be-
steht die Mdoglichkeit, direkt auf
Sektoren und Spuren der Disket-
te zuzugreifen und einzelne Spu-
ren zu formatieren. Ich mochte
an dieser Stelle nicht detaillierter
auf diesen Interrupt eingehen,
da seine Verwendung nicht un-
gefahrlich ist. Wer sich naher da-
fiir interessiert, wird in techni-
schen Handbilichern und weiter-
fihrender Literatur alles Wis-
senswerte finden.

Die BIOS-Parameter

Bevor wir auf die DOS-Inter-
rupts eingehen, wollen wir noch
einen kurzen Blick auf die BIOS-
Parameter werfen. 1DH (Bild-
schirminitialisierung), 1EH (Dis-

kettenparameter) und 1FH (Er-
weiterung des Grafikzeichensat-
zes) sind keine eigentlichen In-
terrupts. Es handelt sich hier um
Adressen, die auf Datentabellen
zeigen. Dabei weisen 1DH und
1FH auf solche, dievondenInter-
rupts 10H und 13H verwendet
werden. 1IFH sollaufeine Tabelle
mit Grafikzeichen zeigen. Da sie
jedoch nicht existiert, initialisiert
das BIOS diesen Vektor auf 0:0.
Wenn man eine solche Tabelle
aufbaut und ihre Adresse in die-
sen Vektor schreibt, 146t sich der
PC mit bis zu 128 neuen Zeichen
versehen. Voraussetzung ist ei-
ne Grafikkarte.

Die DOS-Interrupts

Wenden wir uns nun den DOS-
Interrupts zu. Die von 20H bis
3FH sind fiir das DOS reserviert.
Sehen wir uns diese zunichst in
einer Aufstellung an:

Interrupt Bezeichnung
20H Programmbeenden
21H Funktionsaufrufe
22H Beendigungsadresse
23H CTRL-BREAK-Abbruchadresse
24H Fehlerbehandlung
25H Diskettensektorenabsolutlesen
26H Diskettensektoren absolut schreiben
27H beenden, Programm bleibt resident
29H bis 2EH flirDOSreserviert

2F DOS-intern
30Hbis 3FH firDOSreserviert

Die Interrupts von MS-DOS. Am wichtigsten INT 21H, mit dem eine
Fllle von Funktionen aufgerufen werden kénnen.
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Die meisten ihrer Interrupts
sind nur fiir das DOS sinnvoll,
aber nicht fir eigene Program-
me. Sie werden deshalb hier
nicht weiter behandelt.

Interessant fiir eigene Werke
ist jedoch der Interrupt 21H, der
viele Moglichkeiten zur Kommu-
nikation mit Tastatur, Bild-
schirm, Drucker, Diskette und
asynchronen Kommunikations-
geriten bietet. Die verschiede-
nen Funktionen werden durch
ihre Nummern, diein AH tiberge-
ben werden, angesprochen. Es
gibt mittlerweile 128 ‘solcher
Aufrufe. Sehen wir uns diese in
einer Tabelle an:

Die Funktionen

Wie wir sehen, gibt es eine Un-
menge von Funktionen, die sich
unter derm INT 21H aufrufen las-
sen. Wir kénnen nicht alle im De-
tail betrachten. Daher werden
wir uns auf einige, meiner Mei-
nung nach bedeutende, be-
schranken. So sind beispielswei-
se die Funktionen 25H und 35H
wichtig flir einen Programmie-
rer, der eigene Interrupt-Routi-
nen schreiben mochte.

Nehmen wir an, wir wollen
den INT 40H als eigenen Inter-
rupt benutzen. Was ist dann zu
tun? Wir miissen natiirlich eine
Interrupt-Service-Routine erstél-
len. Aber wie erreicht man, dafl
diese bei Aufruf des INT 40H an-

Funktion Nr. Beschreibung

00H Programmbeenden

01H Zeichenvon Tastatur einlesenund
anzeigen

02H Zeichenanzeigen

03H Aux.Input

04H Aux. OQutput

05H Zeichendrucken

06H direkter Konsolen-1/0

07H direkter Konsolen-Input

08H Tastatureinlesen

09H String anzeigen

0AH gepufferte Tastatureingabe

0BH Tastaturstatusfeststellen

0CH Tastaturpufferleerenund Tastatur
einlesen

ODH Disketten-Reset

OEH - Select Disk

OFH Dateioffnen

10H DateischlieBen

11H ersten Eintrag suchen

12H nachsten Eintrag suchen

13H Dateiléschen

14H Dateisequentielllesen

15H Dateisequentiell schreiben

16H Dateierzeugen

17H Umbenennen einer Datei

18H reserviert

19H aktuelles Diskettenlaufwerk

1AH Diskettentiibertragungsadresse

1BH AdressederDateizuordnungs-
tabelle

1CH Laufwerkdatenlesen

1DHbis 20H reserviert

21H wabhlfreilesen

22H wahlfreischreiben

23H DateigroBelesen

24H relativen Record setzen

25H Interrupt-Vektor setzen

26H neuen PSP erzeugen

27H Block wahlfreilesen

28H Block wahlfreischreiben

29H Dateinamenparsen

2AH Datumholen

Funktion Nr1.

2BH

2CH

2DH

2EH

2FH

30H

31H

32H

33H

34H

35H

36H

37H

38H

39H

3AH

3BH

3CH

3DH

3EH

3FH

40H

41H

42H

43H

4400H, 4401H
4402H, 4403H
4404H, 4405H
4406H, 4407H
4408H
4409H
440AH
440BH

45H

46H

47H

48H

49H

4AH

4BOOH
4BO3H

4CH

4DH

4EH

4FH

50H bis 53H
54H

55H

56H

57H

58H

59H

5AH

5BH

5CO0H
5CO01H

5DH

5EO0O0H
5E02H
5F02H
5F03H
5F04H

60H bis 61H
62H

63H bis 7FH

Beschreibung

Datum setzen

Zeit holen

Zeit setzen

Set/Reset Verify-Flag

hole Diskettentransferadresse
MS-DOS-Versionsnummer holen
keep process

reserviert

priifenauf CTRL C

reserviert

Interrupt-Vektor holen

freien Diskettenplatz ermitteln
reserviert

Holen/Setzen der Landesdaten
Verzeichnis erzeugen

Verzeichnis entfernen

aktuelles Verzeichnis wechseln
Handle erzeugen

Handle 6ffnen

Handle schlielen

Handlelesen

Handle schreiben
Verzeichniseintrag l6schen
Dateizeiger andern

Dateiattribute setzen/holen
IOCTL-Daten

IOCTL-Zeichen

IOCTL-Block

IOCTL-Status

IOCTList anderbar

IOCTL ist blockumgeleitet

IOCTL ist handleumgeleitet
IOCTL-Wiederholung
Datei-Handle verdoppeln
Datei-Handle-Verdoppelung erzwingen
aktuelles Verzeichnis holen
Speicherbereich zuordnen
zugeordneten Speicherbereich freigeben
Block setzen

Programm laden und ausfiihren
Overlayladen

ProzeBbeenden

Returncode vom Child-ProzeB3 holen
Finden der ersten Datei

Finden der ndchsten Datei
reserviert

Verify-Status holen

reserviert

Verzeichniseintrag &ndern
Setzen/Holen von Datum/Zeit der Datei
Holen/Setzen der Zuordnungsstrategie
weitergehenden Fehler holen
temporéare Datei erzeugen

neue Datei erzeugen

Lock

Unlock

reserviert

Maschinennamen holen
Drucker-Setup

Eintrag der Zuordnungsliste holen
Eintrag in Zuordnungsliste erzeugen
Eintrag in Zuordnungsliste 16schen
reserviert

PSP holen

reserviert
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gesprungen wird? Dazu ist ihre
Adresse in den Interrupt-Vektor
zu schreiben. Wie geschieht
dies? Sehen wir uns das unter
Mitwirkung der Funktionen des
INT 21H an. Die Befehlsfolge
mubB so lauten:

MOV AL,40H;INT-Nr in AL
MOV DX,SEG EIGEN_INT

;Segment n. DS

MOV DS,DX

MOV DX,OFFSET EIGEN_INT
; Offset n. DX

MOV AH,25H ; Funktion 25H
aufrufen

INT 21H

Damit ist die Adresse der In-
terrupt-Routine in den Interrupt-
Vektor eingelesen und kann nun
beim Aufruf von INT 40H ange-
sprungen werden.

Eine Funktion dieses Inter-
rupts haben wir bereits mehr-
fach benutzt, ndmlich 4CH. Sie
beendet ein Programm. Auch die
Funktion 09H wurde bereits ver-
wendet. Sie gibt einen String auf
dem Bildschirm aus. Wir haben
sie z.B. bei unserem Programm
zur Feststellung der Rechner-
ausristung herangezogen. Bei
der Ausgabe der Meldungen auf
dem Bildschirm kam sie jedesmal
zum Einsatz.

Um dagegen ein Zeichen von
der Tastatur auszulesen und auf
den Bildschirm zu bringen (als
Echo), einschlieBlich der Uber-
priifung auf CTRL BREAK, ver-
wendet man die Funktion 1H des
INT 21H. Solldies geschehen, oh-
ne auf CTRL BREAK zu kontrol-
lieren, wéhlt man die Funktion
6H.

Die Funktionen 3H und 4H sind
wichtig, wenn man tiber die se-
rielle Schnittstelle kommunizie-
1en will. Dabei wird mittels 3H
ein Zeichen vom Interface emp-
fangen, mittels 4H eines dorthin
geleitet.

Werfen wir noch einen Blick
auf die Funktion OH. Sie beendet
ein Programm. Dazu kann man
auch den INT 20H benutzen, der
danndiese FunktiondesINT 21H
aufruft. Er steht im Programm-
segmentprifix als Beendigungs-
routine. Wie schon erwéhnt, be-
endeten wir unsere Programme
immer durch die Funktion 4CH
des INT 21H.

Auf die Funktionen zum Lesen
und Schreiben von bzw. auf Dis-
kette mochte ich nicht ndher ein-
gehen, da ihre Verwendung
nicht ganz einfach ist und sehr
oft zu Datenverlust flihren kann,
wenn nicht alles bedacht wur-
de. Das sollaber den engagierten
und experimentierfreudigen Pro-
grammierer nicht davon abhal-
ten, diese Funktionen auszupro-
bieren. Empfehlenswertist aller-
dings, sich zuvor mit den erfor-
derlichen Unterlagen vertraut zu
machen, um immer zu wissen,
was man tut. Hier muf3 diesbe-
zuglich auf die Sekundérliteratur
verwiesen werden.

In der néchsten Folge wollen
wir uns mit der Tastaturein- und
-ausgabe beschéftigen und die
dazu nétigen Funktionen des
INT 21H nédher betrachten. Bis
dahin wiinsche ich Ihnen ein fro-
hes und gabenreiches Weih-

nachtsfest. P, Jaguttis

TITLE
PAGE 50,132

AND AX,0CO00R
CHP AX,0000H
JZ NULLO
CHP AX,4000H
JZ BINSO

Konfigurations-Test

Equipment_ermitteln

DB * Parallelschnittstelle(n)',0DH,0AH, '$*
Spieleadapter’,0DH,0AH, '$"'

Serielle Schnittstelle(n)',0DH,0AH, '$"’
Diskettenlaufwerk(e)',0DH,ORH, *$*
80x25 Farbgrafikadapter',0DH,DAH,'s"*
80225 Monochromadapter',0DH,0AH,'s!

:Daten, SS:Stapel
B

;Datensegment setzen

; AX auf Null setzen
Equipmentinterrupt aufrufen

;AX retten und nach BX schreiben
LEA DI,PARALLEL;DI mit Offset von PARALLEL laden
;Bit 15 UND 14 maskieren

;gleich 0?

;wenn ja 0 eintragen

sgleich 17

;wenn Ja 1 eintragen

Stapel SEGMENT STACK
DB 100 DUP('STAPEL ')
Stapel ENDS
Daten SEGHENT
PARALLEL
SPIEL DB
SERIELL DB '
DISKLW DB '
FARB DB *
SW [
Daten ENDS
Code SEGHENT
ASSUME CS:Code, DS
Start PROC FAR
MOV AX,Daten
MOV DS, AX
XOR AX,AX
INT 11H H
MOV BX, AX

NULLO:
EINSO:
ZWEIO:
DREIO:
VIERO:

WEITER_S:

WEITER_SER:

WEITER_DLW:

WEITER_FARB:

WEITER_SW:

NULL:
EINS:
ZWEL:
DREI:
VIER:

FUENF:

EINTRAG:

SPRUNG1:
SPRUNG2:
SPRUNG3J:
SPRUNGA :
SPRUNGS :

ENDE:

Start
Code
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CHMP AX,8000H igleich 2?
J2 ZWEID iwenn ja 2 eintragen
CHP AX,0C000H ;gleich 3?
J2 DREIO ;wenn ja J eintragen

JHP WEITER_S ;sonst zur ndchsten Abfrage springen

JMP NULL ;JHP wegen der begrenzten
JMP EINS ;Sprungweite der JZ-Befehle
JNP 2WEI ;die zu beachten sind.

JMP DREI H ;
JHP VIER H

LEA DI, SPIEL
MOV AX,BX

AND AX,1000H
CMP AK,0000H

;DI mit Offset von SPIEL laden
srestaurieren des Inhaltes von AX
;Bit 12 maskieren

;Kein Adapter

J2 NULLO ;wenn ja 0 eintragen
CNP AX, 1000H ;1 Spieladapter
JZ EINSO ;wenn ja 1 eintragen

JMP WEITER_SER ;sonst zur nichsten Abfrage springen

LEA DI,SERIELL ;DI mit Offset von SERIELL laden
MOV AX,BX ;AX restaurieren

AND AX,0E00H ;Bit 11-9 maskieren

CMP AX,0000H ;Keln Adapter

JZ NULLO ;wenn ja 0 eintragen
CHMP AX,0200H ; 1 Adapter ,
J2 EINSO ;wenn ja 1 elntragen
CHP AX,0400H ; 2 Adapter

JZ ZWEIO ;wenn ja 2 eintragen
CMP AX,0600H ; 3 Adapter

JZ DREIO ;wenn ja J eintragen

JMP WEITER DLW :sonst weiter zur nichsten Abfrage

LEA DI,DISKLW
MOV AX,BX

AND AX,00COH
CMP AX,0000H ; 1 Laufwerk

J2 EINSO “;wenn ja 1 eintragen
CHMP AX,0040H ; 2 Laufwerke

;DI mit Offset von DISKLW laden
;AX restaurleren
;Bit 7 und 6 maskieren

J2 ZWEID ;wenn ja 2 eintragen
CMP AX,00BOH ; 3 Laufwerke
JZ DREIC ;wenn ja J eintragen
CMP AX,00COH ; 4 Laufwerke
J2 VIERD ;wenn ja 4 eintragen

JHP WEITER_FARB;sonst weiter mit der ndchsten Abfrage

LEA DI,FARB
MOV AX,BX

AND AX,0030H
CHP AX,0020H
JZ EINSO -
JHP WEITER_SW

;DI mit Offset von FARB laden

;AX restaurieren

; Bit 4 und 5 maskieren

; Farbadapter

;wenn ja 1 eintragen o

;wenn nein weiter zur nichsten Abfrage

LEA DI, SW ;DI mit Offset von SW laden
CHMP AX,0030H ; Monochromadapter

J2 EINSO ;wenn ja 1 eintragen

JHMP ENDE ;sonst beenden

MoV CX,30F9H ; Ziffer 0 schreiben

JHP EINTRAG
MOV CX, 31F9H
JHMP EINTRAG
MOV C¥X, 32F9H
JHP EINTRAG
MOV CX, 33F9H
JHP EINTRAG
MOV CX, 34F9H
JHP EINTRAG
MOV CX, 35F9H
JNP EINTRAG

;und eintrage
;2iffer 1 schreiben
;und eintragen
sZilffer 2 schreiben
;und eintragen
;Ziffer 3 schreiben
;und eintragen
;2iffer 4 schreiben
;und eintragen
;Ziffer 5 schrelben
;und eintragen

MOV DS:[DI),CX ;Ziffer in den String in DS eintragen

MOV DX, DI ;O0ffset des String nach DS:DX
MOV AH,9H ;Stringausgabe anwahlen
INT 21H ;und aufrufen

CMP DI,OFFSET PARALLEL ;wenn Parallelschnittstelle

JZ SPRUNG1 ;dann weiter mit Spleleadapter

CMP DI,OFFSET SPIEL ;wenn Spieleadapter

JZ SPRUNG2 ;dann weiter mit serieller Schnittstelle
CHP DI,OFFSET SERIELL ;wenn serielle Schnittstelle
JZ SPRUNG3 ;dann welter mit Disklaufwerke

CMP DI,OFFSET DISKLW ;wenn Disklaufwerke

JZ SPRUNG4 ;dann welter mit Farbadapter

CHP DI,OFFSET FARB ;wenn Farbadapter

JZ SPRUNGS ;dann weiter mit Monochromadapter

JNP ENDE ;sonst Beenden

JHP WEITER_S ;Sprungvertelilung auf
JNP WEITER_SER ;die

JMP WEITER_DLW ;verschledenen

JHP WEITER_FARB;Abfragen zu den

JHP WEITER_SW ;Equipmentflags

MOV AH, 4CH ;Programm

INT 21H ;beenden

ENDP C
ENDS =

END Start
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Handlich, praktisch, gut!

»Handy Scanner” mit dem Grafikpaket "Handy Painter” im Test.

Bisher hatte der PC-Normal-
verbraucher kaum eine Mdglich-
keit, Bilder in den Computer ein-
zulesen. Scanner waren einfach
zu teuer. Dabei kann es so ein-
fach sein, fertige Vorlagen inden
Rechner zu ilibertragen. Haufig
sieht man aber auch heute noch
Leute, die jedes Detail am Bild-
schirm neu zeichnen. Eine preis-
werte Alternative stellt nun'ein
neues Produkt mit dem Namen
"Handy-Scanner” dar. Dieses
Gerat bildet in Verbindung mit
einem Grafikpaket und einer
Maus ein starkes Team und
konnte bald schon zum Standard
im Desktop-Publishing-Bereich
gehoren.

Wie Katz und Maus

Geliefert wird der "Handy-
Scanner” in einem kleinen Paket,
nicht viel groBer als die Verpak-
kung eines Software-Produkts in
Buchform. Nach dem Offnen ent-
deckt man eine Interface-Karte,
ein kleines Handbuch, eine Trei-
berdiskette und ein schwarzes
Gerat, das ca. doppelt so grofl
wie eine Maus ist. Beim ersten
Blick ins Handbuch féllt dieses
auch gleich durch seine klare
und durchgehend deutsche An-
leitung angenehm auf. Entspre-
chendes findet sich im zweiten
Teil auf Englisch.

Mit dén gewonnenen Informa-
tionen kann man nun schnell Re-
sultate erzielen. Nach Einbauder

Interface-Karte, der bei den
Schneider-PCs durch die giinsti-
ge Slot-Lage iberhaupt kein Pro-
blem darstellt, erfolgt der An-
schluB des Scanners. Dannist die
Installation auf die vorliegende
Konfiguration vorzunehmen. Da
auch hier alles in Deutsch wie-
dergegeben ist, gestaltet sich
dieser Vorgang duBerst einfach.
Lobenswert ist, dal neben der
CGA- und Hercules-Grafikkarte
auch die EGA-Karte zu verwen-
den ist, was eine hohere Aufls-
sung und damit eine bessere
Bildschirmdarstellung zur Folge
hat.

Die Bedienung der mitgeliefer-
ten Software kann wahlweise
iiber Tastatur oder Maus erfol-
gen, wobei die Arbeit mit der Ta-
statur nicht ratsam ist, da sie ei-
ne sehr langsame Cursor-Steue-
rung mit" sich bringt. Dieser
Punkt dirfte dariber hinaus
aber auch gar nicht zur Diskus-
sion stehen; serienméBig wird ja
eine Microsoft-kompatible Maus
mitgeliefert. Sie arbeitet ein-
wandfrei mit der Scanner-Soft-
ware zusammen. Es geniigt also,
"Katze {Scanner)und Maus" vor-
liegen zu haben.

Preiswerte Komplettausriistung: Handy Scanner

Schnelle Ergebnisse

Aufdermitgelieferten Treiber-
diskette befindet sich neben der

Test des

den Scanner zu gewoéhnen und
nach Lust und Laune zu experi-
mentieren. Zu beachten ist aller-
dings, daB der Scanner, bedingt
durch die Abtasttechnik, rot-
blind ist. Entsprechende Vorla-
gen lassen sich deshalb nicht
verwenden. Im Notfall kann man
aber eine SchwarzweiB-Kopie
anfertigen, die der Scanner dann
miihelos einliest. Solche Vorla-
gen und Grintone verarbeitet
der Scanner sehr gut.

Handy Scanner und

Handy Painter
in Schneider-Magazin

bescheidenen Grafik-Software
auch noch ein Programm mit
dem Namen "Demo-CGA (HER,
EGA)". Mit ihm ist es moglich,
uber die drei verbreitetsten Gra-
fikkarten-Standards den Scan-
ner kennenzulernen. Bei der De-
mo-Software wird der Scanner
einfach manuell iiber die zu ra-
sternde Flache gerollt, und
schon erscheint die Vorlage auf
dem Bildschirm. Die Abbildung
erfolgt dabei in weniger als drei
Sekunden: Bilder, Grafiken, Skiz-
zen, Zeichnungen, Entwiirfe,
Handschriften, Buch- und Zei-
tungstexte, Unterschriften, Fo-
tos und vieles mehr l1aBt sich so
problemlos in den PC einlesen.
Da der Scanner aber nur eine
Breite von 64 mm abtastet, kann
nur immer ein Teil der Vorlage
abgebildet werden. Dies Dbe-
grenzt natiirlich den Einsatzbe-
reich des Geriéts.

Mit der Demo-Software erhalt
der Anwender leicht und komfor-
tabel die Moglichkeit, sich an

Die mitgelieferte
Grafik-Software

Der Erfolg eines neuen Pro-
dukts héngt zu einem groSen
Teil auch von der mitgelieferten
Software ab. Ist das Demo-Pro-
gramm bei diesem Paket sehr lo-
benswert, so kann die Grafik-
Software nicht ganz Uberzeu-
gen.

Das Programm "Grafik” dient
zur Erstellung von gescannten
Bildern, die sich editieren, auf
Diskette abspeichern oder auf
dem Drucker ausgeben lassen.
Die Bedienung erfolgt aus-
schlieBlich iiber die Maus. Bevor
man scannen kann, ist dies dem
Computer in einem Untermeni
der Grafik-Software mitzuteilen.

Nach exakter Positionierung
des Scanners kann dann der ei-
gentliche Scan-Vorgang begin-
nen. Dies wird allerdings da-
durch erschwert, daf der Benut-
zer nur feststellen kann, ob der
Scanner aktiv ist, indem er das
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Geradt umdreht und sich verge-
wissert, daB die rote LED-Zeile
leuchtet. Eine zusatzliche LED
oben am Geréat ware hier ebenso
wiinschenswert wie ein Durch-
sichtfenster, das die Scan-Start-
fliche zeigt. Dies erfolgt bisher
durch Rillen, die sich oben auf
dem Scanner-Gehduse befinden.
Der Umgang damit ist doch recht

gewdhnungsbedirftig. Eine
weitere Hilfe konnte eine am
Scanner - angebrachte Scan-

Start-Taste darstellen. Bisher
muB hier immer zwischen Maus
und Scanner gewechselt wer-
den. Als Ergdnzung wdare auch
eine Klappe sinnvoll, um die
Scan-Walze vor Staub zu schiit-
zen.

Hat man ein Bild gescannt, er-
moglicht es die Grafik-Software,
dieses als PCX-File auf Diskette
oder Festplatte abzulegen. Dann
konnen die Bilder mit vielen Gra-
fikprogrammen ("Dr. Halo",
"PC-Paintbrush”, "PageMa-
ker") weiterverarbeitet werden.

Die Scanner-Treiber

Uber sie kann man den Scan-
ner als Eingabegerat innerhalb
eines bereits auf dem Markt be-
findlichen Grafikprogramms ein-
setzen, ohne daB eine Anderung
dieser Software erforderlich ist.

_...'IW_{ it

Der Scanner 148t sich durch den
Treiber jederzeit aufrufen, wah-
1en das Programm lduft. Nach-
dem das Bild vollstandig auf den
Schirm gebracht wurde, kann es
durch das Grafikprogramm so-
fort weiterverarbeitet werden.

Auf der mitgelieferten Disket-
te befinden sich zwei Treiberar-
ten, der besonders schnelle Typ
Fast.exe und der vielseitige
Scandrv.exe. Letzterer greift auf
die Daten der SETUP-Datei zu
und wird unabhéngig von der in-
stallierten Grafikkarte stets un-
ter dieser Bezeichnung aufgeru-
fen. Er erlaubt die Abbildung der
gescannten Vorlage mit wahlba-
ren VerkleinerungsmaBstében
in X- und Y-Richtung. Auch die
Scan-Langen-Vorgabe in mm so-
wie eine Feinjustierung des An-
zeigefensters im Bildschirm sind
mdoglich. Der grofe Nachteil die-
ses Treibers ist aber die relativ

geringe Fiihrungsgeschwindig-
keit beim Scannen.

Hier kénnen nun die schnellen
Treiber 1iberzeugen. MabBge-
schneidert auf die jeweilige Gra-
fikkarte, bieten sie allerdings ne-
ben der Wahl des Anzeigefen-
sters (in der Horizontalen nur in
Schritten von 8 Bildpunkten ein-
stellbar) keine weiteren Optio-
nen. Dafiir ist die maximale Fiih-
rungsgeschwindigkeit aber
auch wesentlich hoher als beim
vielseitigen Typ.

Die Auflésung

Da der "Handy Scanner” nur
uber eine Abtastbreite von 64
mm verfligt, kénnen bei einer
Auflésung von 8 Bildpunkten /
mm (200 dots/inch) fiir jede Zeile
lediglich 512 Bildpunkte erzeugt
werden. Je nach Grafikkarte sind
aber auf dem Monitor zwischen
600 (PC 1512) und 732 (PC 1640).
Bildpunkten mdglich. Hier fiillt
der Scanner also bis zu 80% des
Bildschirms.
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Um eine DIN-A4-Seite zu scan-
nen und auf den Bildschirm zu
bringen, wire demnach beieiner
Auflésung von 8 Bildpunkten/
mm in vertikaler und horizonta-
ler Richtung ein Schirm mit ca.
2400 x 3600 Punkten erforder-
lich, was 1,08 MByte entspricht.
So fiihrt die geringe Monitorauf-
16sung dazu, daB sich nur relativ
kleine Flichen gut erkennbar
darstellen lassen.

Die Wiedergabequalitiit

Obwohl der abtastbare Strei-
fen recht schmal ist, bietet der
"Handy-Scanner” eine verniinf-
tige Auflésung. Im Vergleich zu
teureren Geréaten ist sie sogar er-
staunlich gut. Die Qualitat der
Wiedergabe kann durch einen
Kontrastregler, der sich an der
linken Geh&auseseite befindet,
noch verbessert werden. So ist
es z.B. mdoglich, Fotos (auch
Farbfotos) in akzeptabler Quali-
tat auf den Bildschirm zu iber-
tragen.

Will man allerdings gréflere
Flachen scannen, dann fangt die

"elektronische Bildschirmbaste-
lei" an. Dies ist durch die mitge-
lieferte  Grafik-Software nur
miihsam moglich. Auch zur Ver-
anderung von gescannten Vorla-
gen ist ein professionelles Gra-
fikpaket unumgéanglich, da sich
der Scanner sonst auf Dauer nur
unzureichend nutzen 1a8t.

Argerlich ist, daB die Treiber
nicht mit "GEM-Paint" zusam-
menarbeiten, das allen Schnei-
der-PC-Besitzern ja serienmaBig
vorliegt. Will man sein Budget
nicht durch die Anschaffung ei-
nes teuren Profipaketes ("PC-
Paintbrush”, "Dr. Halo" usw.)
unnotig belasten, dann bietet
hier "Handy-Painter"” eine Alter-
native.

Schwarzweil-Umkehr, X-Multi-
plikator, Y-Multiplikator (Anzahl
der Druck-Pixel fiir ein Bild-
schirm-Pixel), Seitenvorschub,
Schraffur, linker und oberer Rand
(jeweils in Druck-Pixeln) sowie
der Drucker-Port abgefragt. Auf
diese Art und Weise kann man
das Grafikpaket den eigenen Be-
diirfnissen gut und schnell an-
passen.

%oy

Das zusiatzliche
Grafikpaket

Fir den Test stand uns der
brandneue "Handy-Painter"” zur
Verfligung. Er wurde speziell fiir
den Einsatz von bildschirmorien-
tierten Image-Bildern entwik-
kelt. Fiir 149.—-DM muS8 er zusatz-
lich erworben werden. Die Hard-
ware-Anforderungen dieses
Grafikpakets werden von den
Schneider-PCs serienmaBig er-
fillt. Betont sei hier fiir Besitzer
andererJBM-PC/XT/AT-Compu-
ter nur, daB eine serielle Maus
zwingend notwendig ist. 512
KByte RAM sowie MS-DOS 2.0
oder hoher diirften mittlerweile
ja Standard sein.

Das Grafikpaket enthalt eben-
falls ein deutsches Handbuch.
Hier werden der Konfigurations-
vorgang, die unterschiedlichen
Bildschirmbereiche und die ver-
schiedenen Funktionen ausfiihr-
lich beschrieben. Die Systeman-
passung erfolgt komfortabel und
dialoggesteuert liber den Bild-
schirm.

Die Druckparameter

Hier
(Normal-

werden Orientierung
oder Querdruck),

Dr. Helmut Koh/
{57), CDU,
Bundeskanzler

Die Scanner-
Unterstiitzung

"Handy-Painter"” bietet einen
Scan-Buffer von 96 KByte. Gera-
sterte Vorlagen kdnnen sowohl
im Langs- als auch im Querfor-
mat (!) zum Bildschirm in ver-
schiedenen MaBstdben abgebil-
det werden. Das Programm ver-
einfacht auch das Zusammen-
setzen mehrerer gerasterter Fla-
chen erheblich. Der Ausdruck
kann auf jedem Drucker, der im
Grafikmodus IBM- oder Epson-
kompatibel ist, erfolgen. Zusétz-
lich wird auch der HP Laserjet+
unterstiitzt. Bildschirme lassen
sich in einem Datenformat spei-
chern, das zu "PageMaker",
"Ventura Publisher" usw. kom-
patibel ist.

Die Bildschirmbereiche

Das eigentliche Zeichenpro-
gramm Paint.exe unterteilt sich
nach dem Laden in sieben Berei-
che (s. Abbildung). Die Meniibar
befindet sich am oberen, die
Toolbox und Dicke am linken so-
wie die Farbwahl am unteren
Bildschirmrand. Die zur Verfi-
gung stehende Malfldche liegtin
der Bildschirmmitte. Scroll-Zei-
len fiir die Malfldche sind an de-
rem rechten unteren Rand ange-
bracht.

Die sieben Meniis (mit Scanner
acht) der Meniibar sind durch die
Maus anwahlbar. Dies erfolgt ei-
gentlich dadurch, daB man ein
Meni o6ffnet und den entspre-
chenden Punkt wéhlt. Ein wenig
gewohnungsbediirftig ist dies
schon, da das Menii nur so lange
gebffnet bleibt, wie die linke
Maustaste gedriickt ist. Man
muB den Cursor dann mit der
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Handy-Scanner

Hardware
Scan-Breite
Auflésung

Farben

Interface-Karte

Abmessungen

Software Konfiguration

Grafikpaket

Hilfsdatei

Demo

Lieferumfang Scanner-Paket

Option

Hersteller

Listenprels

Scanner-Antrieb

Geschwindigkeit

Systemminimum

Scanner-Treiber

manuell

64 mm, 512 Punkte/Zeile
horizontalund vertikal
je 8 Punkte/mm

zwei; Kontrast manuell
einstellbar

3ms/Zeile

passend zu allen IBM-PC/
XT/ATundKompatiblen
100mm breit, 108 mmhoch

128KByteRAM,DOS 2.0
oderhéher, doppelseitiges
Diskettenlaufwerk

Grafikkartenanpassung

fiir CGA, Hercules, EGA
und OlivettiEGC;
Anpassung fiirIBM-, Epson-,
NEC-Grafikdrucker;
Eingabegerdate: serielle
Maus, Tastatur

schneller Treiber ; vielseitiger
Treiber mit Scan-Aufruf
durch ALTF1zumEinbauin
viele Grafikpakete (" Dr.
Halo", "PC-Paintbrush", "Star
Writer”, "Handy-Painter")

einfaches Grafikpaket zum
Laden, Speichern, Drucken,
Editierenund Scannenvon
Vorlagen

ASCII-Dateimitaus-
fuhrlicher Software-Be-
schreibung

Einlesenund Anzeigen
eines Einzelbildes filr Ex-
perimentierzwecke

Interface-Karte, Handy-
Scanner, Treiberdiskette,
Handbuch (deutsch/englisch)

Grafikpaket "Handy-Painter”

Cameron GmbH, Filderstadt.
Im Alleinvertrieb von
K.J.Junge GmbH,

Neckarstr. 28,4000 Diisseldorf 1
898.—DM

(Stand: Oktober 1987)

Maus zum Meniipurnkt hinunter-
ziehen. Warum der Hersteller
sich hier nicht an die Vorgaben
der Profiklasse halt, ist nicht ver-
standlich. Ein guter Uberblick ist
durch diese Technik nicht gege-
ben.

Die Unterpunkte der Meniis
enthalten sinnvolle Funktionen,
die eine gute und angenehme
Arbeit ermoglichen. Bilder kén-
nen im Meniipunkt SYSTEM ge-
laden, geloscht sowie gespei-
chert werden. Die ubrigen Op-
tionen lauten EDIT, SCHRIFT,

GROESSE, BILD, DIVERSES und
SCANNER. Beiletzterer wird mit
dem "Handy-Scanner” ein gan-
zes Bild gescannt, das 512 X
1024 Pixel umfaBt. Die GroBe
héngt hier nur vom Scanner ab,
X- und Y-Faktor kdnnen beliebig
festgesetzt werden. Zoom-Funk-
tionen, Mustererstellung, Spie-
geleffekte sowie diverse Schnei-
de-, Kopier-, VergroBerungs- und
Kippbefehle machen "Handy-
Painter” zu einem einfachen und
leistungsstarken  Grafikpaket,
das ideal zum Scanner pafit.

Lobenswert ist auch der UN-
DO-Menitipunkt, mit dem sich al-
le Anderungen seit dem letzten
Icon-Wechsel wieder rickgéan-
gig machen lassen. Negativ fiel
auf, daf3 zur Textgestaltung nur
eine Schrift, ein einziger Schrift-
typ zur Verfligung standen.

Die Tools

Als Hilfswerkzeug steht ne-
ben den géngigen Funktionen
PICK, SPRAY, TEXT, FARB-RA-
DIERER, ERASE, FILL, BRUSH,
SCHERE, LINIE, RECHTECK und
ELLIPSE auch eine entsprechen-
de Schnittstelle zum "Handy-
Scanner” zur Verfligung. Ge-
scannte Bilder kdnnen so mit al-
len Funktionen beliebig verdn-
dert bzw. neu gestaltet werden.

Ein starkes Team

"Handy-Scanner” und "Han-
dy-Painter” bilden zusammen
ein starkes Team. Sie sind ein-
fach Zzu bedienen und von guter
Qualitdt. Die mitgelieferte Gra-
fik-Software ist befriedigend.
Erst mit einem guten Grafikpa-
ket 1aBt sich ernsthaft mit dem
Scanner arbeiten. Wer dafiiraber
nicht viel Geld ausgeben will, fin-
det in "Handy-Painter” eine an-
nehmbare Alternative. Dieses
Programm erreicht zwar nicht
die Moglichkeiten anderer Gra-
fikanwendungen wie beispiels-
weise "Dr. Halo", kostet dafiir
aber auch nur 1/6 eines solchen
Pakets.

Die Arbeit mit beiden Produk-
ten macht SpaB8 und bringt
schnell gute Exgebnisse mit sich:
Eine serienmaBige Kombination
von "Handy-Scanner” und "Han-
dy-Painter” wére im Rahmen der
Produktpflege wiinschenswert.
Das Preis/Leistungs-Verhaltnis
ist, gemessen an den Profi-Scan-
nern, gut, wenn sich auch nurein
kleiner Bildstreifen scannenlaBt.
Da hier auch das Marketing
stimmt, ist zu hoffen, daB die jet-
zigen Kritikpunkte vom Herstel-
ler bald behoben werden. Wer ei-
ne einfache Grafikeingabe sucht
und keine CAD-Qualitat ver-
langt, ist mit dem handlichen,
150 g leichten Gerat gut bedient.
Die Weiterverarbeitung mit Gra-
fikprogrammen bereitet viel Ver-
gniigen. Im Desktop-Publishing-
Bereich ist durchaus ein Markt
fiir den "Handy-Scanner” zu se-
hen.

Fiir den rein kommerziellen
Einsatz reichen seine Fahigkei-
ten allerdings nicht aus; das Pro-
dukt bietet sich also fiir den
Heimbereich an. Der Scanner er-
méglicht es hier, Texte schnell
mit beliebigen Bildvorlagen aus-
zuschmiicken und so auffallen-
der und interessanter zu gestal-
ten. Tolle Effékte lassen sich
auch durch Kurvenfahren, Ver-
zégerung und Verschiebung mit
dem Scanner erzielen. Einer
kiinstlerischen Katriere steht so-

mit nichts mehr im Wege.
Markus Pisters

Handy-Painter

Scanner-
Unterstiitzung

Bildschirm-
bereiche

Tools
Ellipse

Meniis
Scanner

Hersteller

Listenpreis

Systemminimum [BM-kompatibler PC-XT/AT,MS-DOS2.0
oderhéher, 512 KByte RAM, serielle Schnitt-
stelle, serielle Maus, Grafikkarte (CGA,
Hercules, EGA, OlivettiEGC), passender
Monitor, doppelseitiges Diskettenlaufwerk

Scan-Buffer 96 KByte, Abblildungen gera-
sterter Vorlagenin Langs-oder Querrich-
tung zum Bildschirmin verschiedenen
MaBstdben, bildschirmorientierter
Scanner-Treiber anwendbar, Zusammen-
setzen mehrerer gerasteter Flachen, Da-
tenformat gespeicherter Bildschirme
kompatibel zu "PageMaker”, "Ventura
Publisher” usw.

Meniibar, Toolbox, Tool-Dicke, Farb-/Muster-
wahl, Scroll-Zeilen, Malfldche

Scanner, Pick, Spray, Text, Farb-Radierer,
Radierer, Brush, Schere, Linie, Rechteck,

System, Edit, Schrift, GréBe, Bild, Diverses,

Cameron GmbH, Filderstadt.
Im AlleinvertriebvonK.J. Junge,
Neckarstr. 28,4000 Diisseldorf 1

149.-DM (Stand: Oktober 1987)




Schneider Magazin 12/87

44 SCHNEIDER PC
Das Videodatei-
Programm
in Basic2

der linken Maustaste oder durch
Driicken einer beliebigen Taste
aufrufen.

Im Druckerunterprogramm kann
die Datei im DIN-A5-Format aus-
gegeben werden. Hier erfolgt die
Frage nach der ersten und der
letzten gewlinschten Cassette.

Wollen Sie z.B. die Cassetten 3
bis 5 ausdrucken lassen, geben
Sie erst die 3 und dann die 5 ein.
Fiir Cassette 3 allein nennen Sie
als erste und letzte die Nummer
3. Im letzten Unterprogramm
ENDE wird das Programm "Vi-
deodatei” beendet, doch zuvor
die Datei geschlossen.

eine komplette Datei mit An-
gabe von Cassettennummer,
Counter, Titel, Drehjahr, Lange,
Darsteller und Regisseur. Es ar-
beitet mit einer indizierten Datei.
Zunachst wird iberpriift, ob
schon die Dateien VIDEO.DAT
und VIDEQ.IDX vorhanden sind.
Ist dies nicht der Fall, werden sie
erzeugt. Dann erfolgt der Aufbau
von vier Bildschirmen (Win-
dows), die diese Funktionen ha-
ben: Bezeichnung der Dateikom-
ponenten, Eingabe-, Maus- und
Ausgabefenster.

Nach dem Start fragt das Pro-
gramm nach dem Suchbereich.
Hier kann man zwischen Casset-
tennummer, Counter, Titel,
Drehjahr, Lange und Regisseur
wihlen. Dazu fahren Sie mit der
Maus tiliber das Maus-Window
(rechtsoben)undklicken den ge-
winschten Bereich an. Das
Mausfenster funktioniert analog
zu den Pull-Down-Menis, mit
der Einschrankung, daB dieses
Menii nicht verschwindet. An-
schlieflend ist die erste Eingabe
moglich. Dazu selektieren Sie
ebenfalls im Mausment das Un-
terprogramm NEUER EINTRAG.
Das ist jedesmal zu tun, wenn
man einen neuen Film eintragen
will.

SUCHBEREICH kénnen Sie im
Mausmenii den Suchbereich ver-
dndern. Dieser wird im Ausgabe-
Window angegeben. Das Unter-
programm SUCHEN dient dazu,
nach Daten im aktuellen Suchbe-
reich zu fahnden. Wird der Be-
griff nicht gefunden, erscheint
eine Fehlermeldung als Alert-
Fenster. Andernfalls wird er im
Eingabe-Window  dargestellt.

Das Unterprogramm BLATTERN
benutzt man, um den nachsten
Datensatz im Eingabefenster
auszugeben und gegebenenfalls
zu andern. Sollte das Ende der
Datei erreicht sein, taucht eine
Fehlermeldung auf.

Wenn man einen Datensatz
angewdahlt hat, kann thanihn mit
dem Unterprogramm EINTRA-
GE ANDERN abwandeln. Erwird
nach Anklicken des Unterpro-
gramms zur Unterscheidung in
einer helleren Farbe dargestellt.
Man tiberschreibt nun im Einga-
be-Window alle Daten. Nach
dem letzten Eintrag wird der Da-
tensatz erneut abgespeichert
und erscheint in der gewohnten
Farbe im Eingabefenster.

Will man den Datensatz im
Eingabe-Window l6schen, wahlt

Datei Programm Editieven Schrift Farben Muster Linien Fenster  BASIC2
Agsgabosasiin: Finosbemislial H] Henii:
assettennummer | Neuer Eintrag

Eintrage andern
Vounter | 10660 Eintrage laschen
. i bl 1 Suchberaich
Jitel + | Mer wird schon reich beim Mili-
ttern
- liste
Drehjahr I LT Drucker
l - Ende
Daver in nin, | 7
itwirkende ! | [Fred Astaire, Rita Hayworth, Ro-
bert Benchley
TnEnrMartar
] suchberelch |
egie A1 [idney Lanfield Kassettennunmer

Nun erscheint der Cursor im
Eingabe-Window. Sie geben
jetzt die im Dateikomponenten-
fenster gefragten Daten an.
Nach AbschluB3 der letzten Ein-
gabe mit ENTER wird dieser Film
in die indizierte Datei geschrie-
ben.

man das Unterprogramm EIN-
TRAGE LOSCHEN. Bevor es in
Aktion tritt, werden Sie noch ein-
mal gefragt, ob diese Entschei-
dungrichtigist. LISTE startet die
komplette Ausgabe der Datei(al-
le Datensatze). Jeder neue Da-
tensatz 148t sich durch Klicken

Programmdaten:

Eingabedaten Langedes Strings

Cassettennummer 3

Counter 4

Titel 96 (entspricht dreiZeilen)

Drehjahr 4

Lange 3

Schauspieler 160 (entspricht flinf Zeilen)

Regisseur 32 (entspricht einer Zeile)

Suchbereiche

— Cassettennummer

— Counter

— Titel

— Drehjahr

— Lange

- Regie

Variablen Funktion

auswahl Maus-Window-Unterpro-
grammpunkt (Pull-Down-
Meni)

altauswahl zuletzt gewahlter Menlpunkt

datei$ ADDREC-String

Ubernahme$ entspricht
datei$.kassette.nummer$

indexbegriff(.) Suchbegriffe

16schschalter Variable zum Priifen, ob ge-
loscht werdenkann

eingabe$ Variable nach einem INPUT-
Befehl

farbe Farbnummer 1 oder 8

antwort, but Alert-Window-Eingabe

returncode Meldungbeim Suchen oder
BlatternaufdennédchstenDa-
tensatz

dateinummer Ausgabenummer fir Diskette =5

a$ Schleifenvariable zur Tasten-
abfrage

erste erste Cassette flirden Druck

letzte letzte Cassette

X Nebenvariable im Drucker-
unterprogramm

altaktuell letzte Cassettennummerim
Druckerunterprogramm

aktuell aktuelle Cassette

Xm x-Position vom Mauspfeil

ym y-Position vom Mauspfeil

flag Nebenvariable zur Ment-
punktabfrage

i Schleifenvariable

datei_lange LangedesRecords

dateiname$ Name der Videodatei

dateikenn$ Dateikennsatz

indexkenn$ Indexkennsatz

menu$(.) Meniipunkte (Unterprogramme)
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Nun noch ein Tip: Die Casset- 10 geschrieber, kann aber an je-
ten 1bis 9 sollten Sieals01bis09 den anderen Drucker angepafBt !
eipgebgn. Tun Sig dies. nicht, werden. (s.. Druckerunteqla\;z- gg‘g TABEY infornarionen
wird bgl Ausgabg einer Liste auf gramm im L1sfc1'ng). Der Star NL- 0043 CLS #4:PRINT #4,"Suchbereich :":PRINT #4,»
dem Bildschirm nicht korrektnu- 10 mufB auf die Druckart NLQ indexbegriff$ (indexnummer)
meriert. Andererseits entstehen  bzw. EDV eingestellt werden, je 0044 RETURN
keine Nachteile bei der nicht zu nachdem, ob Sie einen Probe- 0045 '
beachtenden langeren Eingabe.  oder einen festen Dateidruck ha- 0046 LABEL eingabe
. ben wollen. 0047 IF lb6schschalter THEN CLS
Das Programm ist ca. 10 KByte 0048 WINDOW #1 OPEN
lang. Es wurde fiir den Star NL-  Stefan Schwerin 0049 WINDOW #1 CURSOR ON
' 0050 LINE INPUT AT(1;1) "",eingabe$
0051 datei$.kassette.nummer$=eingabe${1l TO 3|
0052 LINE INPUT AT(1;3) "",eingabe$
0053 datei$.kassette.counter$=eingabe$(l TO 4)
0054 LINE INPUT AT(1;5) "",eingabe$
0055 datei$.kassette.titel$=eingabe$(1 TO 96}
0056 LINE INPUT AT(1;8) "“éEingabESS[ ]
i i 0057 datei$.kassette.datum$=eingabe$(1 TO 4
V|deOdate| 0058 LINE INPUT AT(1;10) "",eingabeS$
0059 datei$.kassette.ldnge$=eingabe$il TO 3}
0060 LINE INPUT AT(1:;12) "",eingabe$
0001 REM *#*%xkkkkkxakhkkhhrhkhkkahkikkthkssxt 0061 datels'kassette schauspielerS=eingabe${l »
0002 REM *** Videodatei - Indizierte Datei *#x TO 160}
0003 REM *** (c) 1987 Vers. 1.11 xxw 0062 LINE INPUT AT(1:17) "", eingabe$
0004 REM *** by SOFT ON ek 0063 datei$.kassette.regie$=eingabe${l TO 32i
0005 REM *** Stefan Schwerin £xx 0064 WINDOW #1 CURSOR OFF
0006 REM *** Halligenstr. 12 LI 0065 CONSOLIDATE #dateinummer
0007 REM *** 2800 Bremen 1 * k% 0066 RETURN
0008 REM AARkkkRkAR kA Ak kXA Kk RRKkAkhkAkkhkkhkRkkkk%hkkhkkk 0067 '
0009 ON ERROR GOTO fehler 0068 LABEL ausgabe
0010 DRIVE "a:" 0069 CLS
0011 CHDIR "\" 0070 WINDOW #1 OPEN
0012 GOSUB initialisierung 0071 WINDOW #1 CURSOR ON
0013 GOSUB suchberelch 0072 PRINT COLOUR(farbe) AT(1;1);datei$.kasset»
0014 REPEAT te.nummer$
0015 WINDOW #2 OPEN 0073 PRINT COLOUR(farbe) AT(1;3);dateiS.kasset»
0016 GOSUB menii te.counter$ g
0017 ON auswahl GOSUB satzelngabe satzanderung» 0074 PRINT COLOUR(farbe) AT(1;5);datei$.kasset»
,satzldschung, suchbereich,suchen,blattern» te.titel$
,auflisten,drucker 0075 PRINT COLOUR{farbe) AT(1;8);datei§.kasset»
0018 UNTIL auswahl=9 te.datum$
0019 CLOSE #dateinummer 0076 PRINT COLOUR(farbe) AT(1;10);dateiS$.kasse»
0020 CLEAR RESET tte.lange$
0021 END 0077 PRINT COLOUR{farbe) AT(1;12);dateiS$.kasse»
0022 ' tte.schauspieler$
0023 LABEL satzeingabe 0078 PRINT COLOUR(farbe) AT(1;17):;datei$.kasse»
0024 datei$=STRINGS(datei_lange,0) tte.regie$ }
0025 GOSUB eingabe 0079 WINDOW #1 CURSOR OFF
0026 ibernahme$=datei$.kassette.nummers$ 0080 RETURN
0027 ADDREC #dateinummer, datei$ KREY Gbernahme$» 0081 '
. INDEX nummerindex 0082 LABEL satzléschung
0028 ADDREY #dateinummer KEY datei$.kassette.c» 0083 antwort=ALERT 1 TEXT "Wenn Sie diesen Dat»
ounter$ INDEX counterindex ensatz","wirklich 13schen wollen,","klick»
0029 ADDREY #dateinummer KEY datei$.kassette.t» en Sie OK an!" BUTTON RETURN "Abbruch",6 "O»
itel$ INDEX titelindex K"
0030 ADDKEY #dateinummer KEY datei$.kassette. d) 0084 IF antwort=1 THEN RETURN )
atum$ INDEX datumindex 0085 POSITION #dateinummer KEY dateiS§. kassette»
0031 ADDREY #dateinummer EKEY datei$.kassette.l» .nummer$ INDEX nummerindex
ange$ INDEX langeindex 0086 DELREY #dateinummer
0032 ADDKEY #dateinummer KEY datei$.kassette.r» 0087 POSITION #dateinummer KEY datei$.kassette»
egie$ INDEX regieindex .counter$ INDEX counterindex
0033 IF indexnummer=nummerindex THEN POSITION >» 0088 DELKEY #dateinummer
#dateinummer KEY iibernahme$ INDEX nummerlr 0089 POSITION #dateinummer KEY datei$.kassette»
ndex .titel$ INDEX titelindex
0034 IF indexnummer=counterindex THEN POSITION» 0090 DELKEY #dateinummer
#dateinummer KEY datei$.kassette.counter» 0091 POSITION #dateinummer KEY datei$.kassette»
~ $ INDEX counterindex .datum$ INDEX datumindex
0035 IF indexnummer=titelindex THEN POSITION #>» 0092 DELKEY #dateinummer
dateinummer REY datei$.kassette.titel$ IN» 0093 POSITION #dateinummer KEY datei$.kassette»
. DEX titelindex .1ldnge$ INDEX langeindex
0036 IF indexnummer=datumindex THEN POSITION #» 0094 DELKEY #dateinummer
datelnummer REY datei$.kassette.datum$ IN» 0095 POSITION #dateinummer XEY datei$.kassette»
DEX datumindex .regie$ INDEX regieindex
0037 IF indexnummer=langeindex THEN POSITION #» 0096 CLS
dateinummer KEY datei$.kassette.lidnge$ IN» 0097 RETURN
DEX langeindex 0098
0038 IF indexnummer=regieindex THEN POSITION #» 0099 LABEL suchen
dateinummer KEY datei$.kassette.regie$ IN>» 0100 WINDOW #4 OPEN:CLS #4
DEX regieindex 0101 WINDOW #4 CURSOR ON.
0039 GOSUB informationen 0102 GOSUB informationen
0040 RETURN 0103 LINE INPUT #4,"Suchbegriff-: ", schliissel$
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0104 returncode=POSITION #dateinummer KEY schl» 0163 FOR i=1 TO LEN(datei$.kassette.schauspiel»
lissel$ INDEX indexnummer er$) STEP 32:LPRINT TAB(6);MIDS(datei$.ka»
0105 IF returncode=0 THEN GOSUB auslesen ssette.schauspieler$,i, 32) : NEXT i:LPRINT
0106 IF returncode=1 THEN CLS #4:ALERT 3 TEXT » 0164 FOR i=1 TO LEN{(datei$.kassette.regie$§) ST»
"Begriff nicht"”,"gefunden !" BUTTON RETUR»’ EP 32:LPRINT TAB(6);MIDS$(datei$.kassette.»
N "OK" regie$,i, 32) : NEXT i:LPRINT
0107 IF returncode=2 THEN CLS #4:ALERT 3 TEXT » 0165 altaktuell=aktuell
"Schliisseldatei zuende!" BUTTON RETURN "O» 0166 LABEL weiter:returncode=POSITION #dateinu»
K" mmer NEXT
0108 IF returncode>2 THEN CLS #4:ALERT 2 TEXT » 0167 UNTIL returncode<>0
"Unbekannter Fehler","bei der Suche!" BUT» 0168 RETURN
TON RETURN "OK" 0169 '
0109 WINDOW #4 CURSOR OFF 0170 LABEL menii
0110 GOSUB informationen 0171 xm=XMOUSE:ym=YMOUSE
0111 RETURN 0172 IF xm>444 AND xm<604 AND ym>97 AND ym<1l78»
0112 ' THEN GOSUB punkt
0113 LABEL blattern 0173 IF BUTTON(1)>-1 AND auswahl>0 THEN RETURN
0114 returncode=POSITION #dateinummer NEXT 0174 GOTO menii
0115 IF returncode=0 THEN GOSUB auslesen ELSE » 0175
ALERT 3 TEXT "Schliisseldatei zuende!" BUT» 0176 LABEL punkt
TON RETURN "OK" 0177 auswahl=INT((185-ym)/8)
0116 RETURN 0178 IF altauswahl=auswahl THEN RETURN ELSE LO»
0117 ° CATE #2,1;altauswahl:IF flag=0 THEN PRINT»
0118 LABEL auslesen #2,menii$ (altauswahl); ELSE PRINT #2,inde»
0119 GET #dateinummer,datei$ xbegriff$(altauswahl);
0120 GOSUB informationen 0179 LOCATE #2,1;auswahl
0121 GOSUB ausgabe 0180 IF flag=0 THEN PRINT #2 EFFECTS(64) meni$»
0122 RETURN (auswahl); ELSE PRINT #2, EFFECTS(64) ;inde»
0123 ° xbegriff$ (auswahl);
0124 LABEL auflisten 0181 altauswahl=auswahl
0125 WINDOW #1 OPEN 0182 RETURN
0126 CLS 0183 '
0127 POSITION #dateinummer INDEX indexnummer 0184 LABEL satzanderung
0128 REPEAT 0185 altdateiS$=datei$
0129 GET #dateinummer,datei$ 0186 farbe=8
0130 farbe=1:GOSUB ausgabe 0187 GOSUB ausgabe '
0131 GOSUB warten 0188 loschschalter=0FF
0132 returncode=POSITION #dateinummer NEXT 0189 farbe=1
0133 UNTIL returncode<>0 0190 GOSUB satzeingabe
0134 CLS 0191 neuposition$= POSITIONS(#date:Lnummer)
0135 RETURN 0192 1léschschalter=0ON
0136 ' 0193 POSITION #dateinummer REY altdatei$.kasse»
0137 LABEL warten tte.nummer$ INDEX nummerindex
0138 LOCATE 6;20: PRINT "Bitte Taste driicken !"» 0194 DELKEY #dateinummer
H 0195 POSITION #dateinummer KEY altdatei$.kasse»
0139 as="" tte.counter$ INDEX counterindex
0140 REPEAT 0196 DELREY #dateinummer
0141 a$=INREYS 0197 POSITION #dateinummer REY altdatei$.kasse»
0142 UNTIL a$<>"" OR BUTTON(1)>-1 tte.titel$ INDEX titelindex
0143 RETURN 0198 DELKEY #dateinummer
0144 ' 0199 POSITION #dateinummer KEY altdatei$.kasse»
0145 LABEL drucker tte.datum$ INDEX datumindex
0146 CLS #4 0200 DELKEY #dateinummer
0147 INPUT #4,"Erste Kassette : ",erste 0201 POSITION #dateinummer KEY altdatei$.kasse»
0148 INPUT #4,"Letzte Kassette : ",6letzte tte.lange$ INDEX langeindex
0149 IF ersted>letzte THEN X=erste:erste=letzte» 0202 DELKEY #dateinummer
:letzte=x 0203 POSITION #dateinummer KEY altdatei$. kasse»
0150 but=ALERT 3 TEXT "Bereiten Sie den", "Druc» : tte.regie$ INDEX regieindex
ker vor, klicken","Sie dann 'OK" an !" BU» 0204 DELKEY #dateinummer
TTON RETURN "OK", "Abbruch® 0205 POSITION #dateinummer AT neuposition$
0151 IF but<>1 THEN RETURN 0206 GOSUB ausgabe
0152 indexnummer=1:GOSUB informationen 0207 RETURN:
0153 POSITION #dateinummer INDEX indexnummer 0208 '
0154 altaktuell=0 0209 LABEL suchbereich
0155 REPEAT 1 0210 flag=1
0156 GET #dateinummer,datei$ 0211 CLS #4:PRINT #4, "Kllcke Suchberelch"'PRIN»
0157 aktuell=VAL{(datei$.kassette.nummer$):IF a» T #4, TAB(8);:"an !"
ktuell<erste OR aktuelld>letzte THEN GOTO » 0212 CLS #2:FOR i=1 TO 6:PRINT #2,indexbegriff»
weiter $(i);:NEXT i
0158 IF aktuell<>altaktuell THEN ALERT 3 TEXT » 0213 '
"Bitte ein neues","Blatt einlegen !" BUTT» 0214 LABEL zweit_meni
ON RETURN "OK" ELSE GOTO drucker_2 0215 xm=XMOUSE:ym=YMOUSE
0159 LPRINT TAB(6); CHRS(14) ;CHRS(27);"~-"; CHRS(» 0216 IF xm>444 AND xm<604 AND ym>1l21 AND ym<17»
1) ;"Kassette";aktuell;":"; CHRS(27);"-"; CH» 8 THEN GOSUB punkt
RS(0) ; CHRS$(20) : LPRINT: LPRINT 0217 IF BUTTON{(1)=-1 OR auswahl<l OR auswahl>é»
0160 LABEL drucker_2:LPRINT datei$.kassette.co» THEN GOTO zweit _menil
unter$; 0218 indexnummer=auswahl
0161 FOR i=1 TO LEN(datei$.kassette.titel§) ST» 0219 CLS #2:FOR i=1 TO 9:PRINT #2,menii$(1i);:NE>»
BP 32:LPRINT TAB(6) ;MIDS(datei$.kassette.» XT i
1 titel$,1i,32):NEXT i 0220 POSITION #dateinummer INDEX indexnummer
0162 LPRINT TAB(6) ;datei$.kassette.datum$; TAB(» 0221 GOSUB informationen
20).;dateiS.kassette.lange$ 0222 flag=0
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0223 RETURN 0285 but=ALERT 3 TEXT "Datendiskette","einlege»
0224 n, dann","auf OK klicken!" BUTTON RETURN »
0225 LABEL initialisierung "OK", "Abbruch"

0226 FOR i=1 TO 4:CLOSE WINDOW i:CLOSE #i:NEXT» 0286 IF but<>1 THEN CLEAR RESET: END
i 0287 IF FINDS$(dateinameS+dateikenn$)="" OR FIN»
0227 OPEN #3 WINDOW 3 D$(dateiname$+indexkenn$)="" THEN GOSUB n»
0228 SCREEN #3 TEXT 18 FIXED,20 FIXED INFORMAT» euanlage
ION OFF 0288 OPEN #dateinummer RANDOM dateiname$+datei»
0229 WINDOW #3 FULL ON kenn$ INDEX dateiname$+indexkenn$ LENGTH »
0230 WINDOW #3 PLACE 1,18 datei_lange
0231 WINDOWN #3 TITLE "Ausgabemaske:" 0289 RETURN
0232 WINDOW #3 OPEN 0290 '
0233 OPEN #1 WINDOW 1 0291 LABEL neuanlage
0234 SCREEN #1 TEXT 32 FIXBD,20 FIXED INFORMAT» 0292 OPEN #dateinummer NEW RANDOM dateiname$+d»
ION OFF ateikenn$ INDEBX dateiname$+indexkenn$ LEN>
0235 WINDOW #1 FULL ON GTH datei_lé&nge
0236 WINDOW #1 PLACE 166,18 0293 KEYSPEC #dateinummer INDEX nummerindex UN»
0237 WINDOW #1 TITLE "Eingabemaske:" IQUE OFF :
0238 WINDOW #1 OPEN 0294 KEYSPEC #datelnummer INDEX counterindex U»
0239 STREAM #1 NIQUE OFF
0240 OPEN #2 WINDOW 2 0295 KEBYSPEC #date1nummer,INDEX titelindex UNI»
0241 SCREBEN #2 TEXT 20 FIXED,10 FIXED INFORMAT> QUE OFF
ION OFF 0296 KEYSPEC #dateinummer INDEX datumindex UNI»
0242 WINDOW #2 FULL ON QUE OFF ]
0243 NINDOW #2 PLACE 445,98 0297 KEYSPEC #dateinummer INDEX lédngeindex UNI»
0244 WINDOW #2 TITLE "MenG:" QUE OFF
0245 WINDOW #2 OPEN 0298 KEYSPEC #dateinummer INDBX regieindex UNI»
0246 OPEN #4 WINDOW 4 QUE OFF
0247 SCREEN #4 TEXT 20 FIXED,5 FIXED INFORMATI» 0299 GOSUB satzeingabe
ON OFF 0300 CLOSE #dateinummer
0248 WNINDONW #4 FULL ON 0301 RETURN
0249 NINDOWN #4 PLACE 445,18 0302 '
0250 WINDOWN #4 TITLE “"Informationen" 0303 LABEL fehler
0251 WINDOW #4 OPEN 0304 RESUME NEXT
0252 CLS #1:CLS #2:CLS #3:CLS #4 0305 '

0253

0254
0255
0256
0257
0258
0259
0260
0261
0262
0263
0264
0265
0266
0267
0268
0269
0270
0271
0272

0273

0274
0275

0276
0277
0278
0279
0280
‘0281
0282
0283

0284

RECORD kassette;nummer$ FIXED 3, counter$  »
FIXED 4,titel$ FIXED 96,datum$ FIXED 4, 1&»
nge$ FIXBD 3, schauspielers FIXED 160,regi»
e$ FIXED 32

datei_lange=302 , 2
dateiname$="video"

dateikenn$=".dat"

indexkenn$=".idx"
datei$=STRINGS(datei_lange,0)
dateinummer=5

indexnummer=0

nummerindex=1

counterindex=2

titelindex=3

datumindex=4

langeindex=5

regieindex=6

farbe=1

lédschschalter=0N

altauswahl=1

FOR i=0 TO 6

READ indexbegriff$ (i)

indexbegriff$ (i) =STRINGS( (20- LEN(indexbeg»
riff$(i)))/2,32)+indexbegriff$ (i) _
indexbegriffs(i)=indexbegriff$(i)+STRING$)
(20-LEN{(indexbegriff$(i})),32)

NBXT i

DATA ....,Kassettennummer,Counter,Titel,J»
ahr,Dauer,Regie

FOR i=1 TO 9

READ menii$ (i)

menii$ (i) =STRINGS( (20— LSN(menuS(l)))/Z 32)»
+menis$ (1)

mend$ (i)=menii$ (i) +STRINGS(20-LEN(menii$ (i) »
), 32)

NEXT i

DATA Neuer Eintrag,Eintridge andern,Eintréa»
ge ldschen, Suchbereich,suchen,blattern,Li»
ste,Drucker, Ende

FOR i=1 TO 9:PRINT #Z.mqnﬁS(i);:N!XT i

FOR i=1 TO 7:READ a$,y:LOCATE #3,1;y:PRIN>
T #3 EFFECTS(4):a$:NEXT i

DATA "Rassettennummer :",1,"Counter »
:",3,"Titel :",5,"Drehjahr »
:",8,"Dauer in min. :",10,"Mitwir»

kende - :",12,"Regie :", 17

Harcesriogen




4  TOPPROGRAMM 35 O A e e

Uber unsere "Anwendung des Monats” kénnen
sich wieder einmal alle Hobbyastronomen freuen.
Sie bietet ihnen einige besondere Leckerbissen.

Unser Autor Klaus Mayer ist 18 Jahre alt und be-
sucht das Rontgen-Gymnasium in Remscheid-
Lennep. "Himmel"” programmierte er auf einem
CPC 6128. Hauptsachlich beschéftigt er sich mit ;
Basic als Programmiersprache, doch ist ihm As- [
sembler auch nicht fremd. '

Neben seinem Rechner interessiert sich Klaus [ T
Mayer besonders filir Sportarten wie Schwimmen, [ i o FEEEER
Laufen und Tennis. S RREaanas ERUBR oL 4EAS :
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Himmlisches fiir den Schneider

Unsere "Anwendung des'Monats” holt die Sterne vom Himmel.
Eine Sternenkarte fiir jeden Zeitpunkt und jeden Ort der Erde.

464 664 6128

Dieses Programm, geschrieben auf einem CPC 6128, er-
méglicht die Darstellung der Positionen der Fixsterne und
Planeten, zu jedem Zeitpunkt und von jedem Ort der Erde.
Nach Eingabe von Datum, Uhrzeit und Breitengrad (nordli-
che und stidliche Halbkugel) liefert es lhnen eine Sternkarte
in klassischer Form. Mitihr lassen sich Sterne und Planeten
leicht am Himmelsgewdlbe indentifizieren. Mit der Hardco-
py-Funktion kann man eine handliche Sternkarte ausdruk-
ken, die auch im Freien die Sternsuche erleichtert.

"Himmel” bietet aber noch einen besonderen Leckerbis-
sen. Es lassen sich ndmlich folgende Daten der Himmels-
kérper auflisten: Rektaszension, Deklination, Azimut, Hohe
und Helligkeit.

Rektaszension und Deklination sind feststehende Koor-
dinaten wie Langen- und Breitengrade auf der Erde. Bei
Planeten andern sie sich allerdings im Laufe der Zeit, da
sich die Planeten unter den Fixsternen fortbewegen. Dies
stellt auch einen besonderen Vorzug des Programms dar,
da es den komplizierten Verlauf am Fixsternhimmel eben-
falls berlicksichtigt.

Azimut ist der Winkel auf der KompaBrose, unter dem
der Himmelskoérper vom jeweiligen Standpunkt gesehen
werden kann. Dies ermoglicht das leichte Auffinden eines
speziellen Sterns mit dem KompaB. Héhe bezeichnet die
Hohe des Himmelskorpers Uiber dem Horizont in Winkel-
grad. Auch damit 188t er sich wesentlich leichter ausma-
chen. Diese beiden Daten erlauben dem Fernrohrbesitzer
ein bequemes Einstellen seines Gerates auf einen speziel-
len Stern.

Sternenhlnel fuer den 31, 12 ua 23 Uhr 59 Gehen sie den Namen des
Breitengrad : N 1387 Sterns ein? sirius
Rektazension= 101.25
Deklination =-16,7
fAzinut = 181,113283
Hoehe 22,2934259
Helligkeit --1 [T

......

1 BeohachtungsEultmn
2. Himmel ohne

3. Himwel nit Namen

4, Bestmtin Stern suchen
S, Dalenlls e aller Sterne
6. Hardcopy

Thre Hahl:? b

Ky .
sirius

Nicht nur den Sternenhimmel, sondern auch alle Daten des
betreffenden Sterns erhalten Sie mit diesem Programm

Helligkeit kennzeichnet die scheinbare Helligkeit eines
Himmelskorpers, wie sie vom Beobachter auf der Erde
empfunden wird. Das Programm erfa3t alle Sterne der
nérdlichen und sudhchen Himmelskugel, die heller als 2.5
sind (je kleiner die Zahl,desto heller der Stern, z.B. -1.4 fiir
Sirius, den hellsten Fixstern), und alle acht Planeten.

Bedienung des Programms

Nach dem Start erscheinen die Bildschirmmaske und ein
Ment mit sechs Punkten. Zu Beginn wéhlt man Punkt 1, um
die Beobachtungsposition einzugeben. Dies gesch|eht fiir
Uhrzeit und Datum nach folgendem Format:

Stunden, Minuten
Tag, Monat, Jahr

Bei Breitengrad gtbt man z.B. 51 fur K&ln an. Nun bend-
tigt das Programm einige Zeit flir die ziemlich aufwendigen

'Rechnungen. Danach erscheint die Sternkarte ohne Na-

men in der Ublichen Form, wie es z.B. bei der "Kosmos-
Sternkarte” der Fall ist.

Sie kann nun folgendermaBen verwendet werden: Man
halt sie Gber sich und nordet sie ein. Da sich die Karte Uber
dem Beobachter befindet, sind Ost und West gegentiber
der KompaBrose vertauscht. Der Kreisrand stelit jetzt den
Horizont dar und der Mittelpunkt des Kreises den Punkt
senkrecht iiber dem Beobachter. Deshalb erscheinen tiefer
liegende Sterne naher am Kreisrand als héher liegende, die
sich ndher am Mittelpunkt des Kreises befinden. Wenn
man die Karte Uber sich halt und eingenordet hat, kenn-
zeichnet die Verbindung des Kreismittelpunktes mit dem
Stern die Richtung, in welcher der entsprechende Him-
melskdrper zu suchen ist. Die GroBe auf der Karte kenn-
zeichnet seine Helligkeit. Doch nun zu den weiteren Punk-
ten des Mends. '

Himmel ohne Namen

Mit Punkt 2 1Bt sich jederzeit die eben beschriebene
Darstellung zuriickrufen.

Himmel mit Namen

Bei Punkt 3 geschieht das gleiche wie bei Punkt 2, nur
eben mit Sternnamen. Da auf dem Bildschirm:leider nicht
immer geniigend Platz fir alle Namen vorhanden ist, Uber-
schneiden sich manche. Deshalb wurde noch Punkt 4 ein-
gebaut.

Bestimmten Stern suchen

Nach Aufruf von Punkt 4 gibt man den Namen des ge-
suchten Sterns ein. Dieser erscheint nun an der entspre-
chenden Stelle auf der Sternkarte. Im oberen rechten Win-
dow werden seine Daten angezeigt: Rektaszension, Dekli-
nation, Azimut, Hohe und Helligkeit.

S
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Datenlisten aller Namen

Mit Punkt 5 1&Bt sich entweder auf Bildschirm oder Druk-
ker eine Datenliste aller Sterne ausgeben, die jeweils Na-
me, Rektaszension, Deklination, Azimut, Héhe und Hellig-
keit enthalt. Wenn als Name n angegeben ist, besitzt der

Stern keinen speziellen, sondern nur eine Nummer.

Hardcopy

Punkt 6 dient zur Anfertigung einer Hardcopy des Bild-
schirms. Man erhélt eine handliche Sternkarte des jeweili-

gen Beobachtungspunktes.

Mit Punkt 1 1aBt sich jederzeit eine neue Beobachtungs-
position eingeben. Anhand der eingefligten REM-Zeilen
kann man den Programmablauf leicht nachvollziehen. Der
mathematische Hintergrund wiirde allerdings den Rahmen
dieses Artikels sprengen. Ich erteile aber gerne telefonisch

oder schriftlich Auskunft.

Klaus Mayer

Hoéhenweg 73
5630 Remscheid 11
Tel.02191/609785

<07 3A»
«0187»
«Q0CC»
«2EBE»

«049B>»
«1278>»

«QQF2»
«0196>»
«0535»
«1D4B>

<011A>»
<0105»
«015D»
«030A»
«0369»
«0399>»
«0259>»
«04D1>»
«040C»
«0B24»
«0880»

«025A»
«091B»
«0196»
«2B5B>»

«03A8»
«02D9»
«Q6BE»
«0915>»
«QOCH»
«0389»
«Q39F>»
«03El»
«03DB>»
«04D0>»
«04DA>
«085C»
«0572»
«0768»
«058A>»
«0780>»
«013D»

Sternenhimmel

5 ' *%* VYorbereitung ***

190 GOSUB 1680

20 BORDER 0

30 DIM name$(100) ,helligkeit(100),a
,ex(100) ,u(l100), w(1om),1(1wo) o(100
00),ub(100),x(100).y(100),z(100).re
0),dekl(100),azimut(100) ,hoehe (100)
40 FOR x=1 TO 91

50 READ name$ (x),rekt(x),dekl(x),helligk
eit(x)

60 NEXT

70 RESTORE 1850

80 FOR z=92 TO 100

90 READ name$(z) . helligkeit(z),a(z),ex(z
y,u(z),w(z),i(z),0(2),p(2)

100 NEXT

11¢ DEG

120 MODE 2

130 WINDOW #1,1,50,1,25

140 WINDOW #2,51,80,1,17

150 WINDOW #3,51,80,18,25

160 GOSUB 210

165 ' *** Menue **x

170 INPUT #3,wahl%

180 IF wahl%>6 OR wahl%<1l THEN 170

190 ON wahl% GOSUB 1030,510,650,1310,840
1570

200 GOTO 170

205 ' *%*» Bildschirmmaske ***

210 CLS#1

220 PRINT #1," Sternenhimmel fuer den ";
tage;",";monat;" um ";stunden;" Uhr ";mi
nuten: LOCATE #1 1,2:PRINT #1," Breitengr
ad :";br:LOCATE #1 38,2:PRINT #1,3jahr
230 ORIGIN 192,192 .

240 PLOT 175,0

250 FOR a=1 TO 370 STEP 10

260 DRAW 175*COS(a),175*SIN(a)

270 NEXT

280 LOCATE #1,1,13:PRINT #1,"0O"

290 LOCATE #1,25,2:PRINT #1,"N"

300 LOCATE #1,49,13:PRINT #1 "W"

310 LOCATE #1,25,25:PRINT #1,"s"

320 MOVE 0, —175 DRAH 0,175

330 MOVE -175,0:DRAW 175,0

340 FOR x=0 TO 175 STEP 19.44444

350 MOVE -3,x:DRAW 3,x

360 MOVE -3,-x:DRAW 3,-x

370 MOVE x,-5:DRAW x,5

380 MOVE -x,-5:DRAW -Xx,5

390 NEXT .

(100)
) .p(1
kt(10

«0177»
«0182»
«0Bl4»
«0907>»
«08B1l>»
«@BD8»

«0BC7>»

<062F>»
«01FD»
«0691»
«01C4»
«096D>
«02B8>»
«0488»
«0515»
<Q7AA>»
«OATA»
«0893>»
«0695»
<06BO»
«273C»

«274F>»

«276A»

«2896»

«012E»
«0151>»
«(0899»
«0245»
«016C»
«P51E»
«0560»
«QT7F5>»
«0B10>»
«0929»
«072B»
«0746>»
«2769»

«277C>»

«2797»

«27C4>»

«0781>»
«053F»
«04CE»
<0QE3>»
«010E»
«0110»
«D68A>
«00DB>»
«05A8»
«0DAl>»

«1347»
«1754»

<Q4D8>»
«0588>
«0C80>»
«267C>»

«Q0782»
«0151»
«@5DB»
«0269»
«0149»
«1816>»

«0532»
«063C»
«0D42>»

400
410
420
430
440
ﬁ50

460
47¢
480

CLS #2
CLS #3
PRINT
PRINT
PRINT
PRINT

#3,"1.
#3,"2.
#3,"3.
#3,"4.

#3,"5.

PRINT #3,"6.

PRINT #3

490 PRINT #3,"
500 RETURN

505 ' *** Himmel ohne Namen ***

510 GOSUB 210

520 FOR z=1 TO 100

530 IF z=92 THEN 630

540 IF hoehe(z)<® THEN 630

550 r=hoehe(z)*1.9444444

560 w=450-azimut(z)

570 x=r*COS (w)

580 y=r*SIN(w)

590 IF helligkeit(z)>2 THEN PLOT x,y-2:D
RAW x,y+2:PLOT x-1,y-1:DRAW x+1,y+1:PLOT
x-l,y+1:DRAW x+1,y-1:GOTO 630

600 IF helligkeit(z)>1 THEN PLOT x,y-3:D
RAW xX,y+3:PLOT xX-2,y-2:DRAW x+2,y+2:PLOT
X-2,y+2:DRAW x+2,y—-2:GOTO 630

610 IF helligkeit(z)>® THEN PLOT x,y-4:D
RAW x,y+4:PLOT x-4,y-4:DRAW x+4,y+4:PLOT
X-4,y+4:DRAW x+4,y-4:GOTO 630

620 IF helligkeit(z)>-20 THEN PLOT x,y-6
:DRAW x,y+6:PLOT xX-5,y-5:DRAW x+5,y+5:PL
OT x-5,y+5:DRAW x+5,y-5:GOTO 630

630 NEXT

640 RETURN

645 ' *** Himmel mit Namen #*#*%

650 GOSUB 210

660 TAG

670 FOR z=1 TO 100

680 IF 2z=92 THEN 810

690 IF hoehe(z) <0 THEN 810

700 r=hoehe(z)*1.9444444

710 w=450-azimut (z)

720 x=r*COS(w)

730 y=r*SIN(w)

740 IF helligkeit(z)>2 THEN PLOT x,y-2:D
RAW x,y+2:PLOT xX-1,y-1:DRAW x+1,y+1:PLOT
x~-1,y+1:DRAW x+1,y-1:GOTO 7890

750 IF helligkeit(z)>1 THEN PLOT x,y-3:D
RAW x,y+3:PLOT xX-2,y-2:DRAW x+2,y+2:PLOT
X-2,y+2:DRAW x+2,y-2:GOTO 7890

760 IF helligkeit(z)>® THEN PLOT x,y-4:D
RAW X,y+4:PLOT x-4,y-4:DRAW x+4,y+4:PLOT
x-4,y+4:DRAW x+4,y-4:GOTO 780

770 IF helllgkelt(:)) 20 THEN PLOT x,y-6
:DRAW X,y+6:PLOT x-5,y-5:DRAW x+5, y+5 PL

OT x-5, y+5 DRAW x+5,y-5:GOTO 780

780 IF name$(z)="n" THEN 810

790 MOVE x+4,y-4

800 PRINT name$(z);

810 NEXT

820 TAGOFF

830 RETURN

835 ' *»* Datenliste *x«

849 CLS

845 PRINT #8,CHRS(27)
850 INPUT

wahl$

860 IF wahl$<>"d" AND wahl$<>"b" THEN 85
® ELSE IF wahl$="d" THEN 950 .
865 PRINT "Name","Rektazension", "Deklina
tion","Azimut", "Hoehe", "Helligkeit"

870 FOR k=1 TO 100

880 IF k=92 THEN 920

890 PRINT name$(k),rekt(k),dekl(k),

900 IF hoehe(k)<® THEN PRINT "unter dem

Horizont", ELSE PRINT INT((360-azimut (k)
)*100) /100, INT((90-hoehe (k) )*100) /100,

Beobachtungsposition”
Himmel ohne Namen"
Himmel mit Namen"
Bestimmten Stern suchen

PRINT Datenliste aller Sterne
Hardcopy" '

Ihre Wahl:";

:"3";CHRS$ (25)
"<D>rucker oder <B>ildschirm";

910 PRINT helligkeit (k)

920 NEXT

930 IF INKEYS$="" THEN 930

940 GOTO 210

950 CLS

955 PRINT #8,"Name", "Rektazension", "Dekl

ination","Azimut", "Hoehe", "Helligkeit"
960 FOR k=1 TO 100

970 IF k=92 THEN 1010

980 PRINT #8,name$(k),rekt(k),dekl (k),
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«27A6»

«0844>
«01AB>»
«02B9»
«QA90»
«01C3»
«0C92>»

<QCOC»

«Q7CF>»
«1727»

«0164>»
«0461»
<(08BF»
«0935»
«11A9>»

«0C99»
«QOFAF»

«04FE>»
«0D51»
«QEF6»
«@C3A>»
«1525»

<«0CDO>
«0DOA»
«1157»

«124A»
«142A»

«0DES»
«1203>»
«11F8»
«2D48>»

«00C5>»
<0200»
«0B8D»
«0209»

«110E»

«023A»
«04BD»
«0BDB»
«010B»
«1124»

«077A»
«0557»
«0723»
«0555»
«10D0>»

«05E9»
<@7EB»
«p58C»
«P75C»
«0719»
«0823»
<@7FD»
«0BlA>»
«0940>»
«0CD2»
«01D5»
«04A9»
«<0OEB»
«0O0ED»
«0592»
«0195»
«01EB»
«Q010B»
«0690>»
«3CE6>»

<@B97»:

990 IF hoehe(k)<® THEN PRINT #8,"“unter d
em Horizont", ELSE PRINT #8,INT((360-azi
mut (k) ) *100) /100, INT((90-hoehe(k))*100)/
100,
1000
1010 NEXT

1020 GOTO 210

1925 ' *»*x* Beobachtungsposition *#**
1030 GOSUB 210

1040
en
1050
hr
1060
1970
90 THEN br=-89.99

1080 GOSUB 1850

1090 w=t-261

1100 IF w<0 THEN w=99+t

1110 winkelj=360*(w/365)

1120 winkelu=360*(stunden/24)+minuten*0.
25
1130
1140
0
1150
1160
1170

PRINT #8,helligkeit (k)

INPUT #2," Datum ?";tage,monat, ja

INPUT #2," Breitengrad”;br

winkel=winkelj+winkelu
IF winkel>360 THEN winkel=winkel-36

FOR x=1 TO 100

rektu=ABS (winkel-rekt(x))

IF rektu>180 THEN rektu=360-rektu
1180 b=90-br:c=90-dekl (x)

1190 cosh=COS(b)*COS(c)+SIN(b)*SIN(c)*CO
S(rektu)

1200 IF cosh<® THEN hoehe(x)=-1:G0T0 129

0
1210

("]
1220
))
1230 a=90-dekl (x) :b=90-br:c=hoehe (x)
1240 cosa=(COS(a)-COS(b)*C0S(c))/{(SIN(b)
*SIN(c))

1250 IF cosa=@ THEN azimut(x)=90:GOTO 12
70

1260 az1mut(x)—ABS(ATN(SQR(1 cosat2)/cos

IF cosh=0 THEN hoehe(x)=90:G0T0O 123
hoehe (x) =ABS (ATN(SQR (1-cosht2) /cosh

a))

}270 IF cosa<® THEN azimut(x)=180-azimut

X

1280 IF (winkel-rekt(x)<® AND winkel-rek

t(x)>-180) OR (winkel-rekt(x)>180) THEN

azimut (x)=360-azimut (x)

1290 NEXT

1300 GOTO 510

13p5 ' *** bestimmten

1310 GOSUB 510

1315 ' *** bestimmten Stern suchen **x

132¢ INPUT #2," Geben sie den Namen des
Sterns e1n",name$

1330 n=0

1340 FOR x=1 TO 100

1350 IF name$=name$ (x) THEN n=x

1360 NEXT

1370 IF n=0 THEN PRINT #2," Diesen Stern

kenne ich nicht":RETURN

1380 PRINT #2,"Rektazension=";

1390 PRINT #2,rekt(n)

1400 PRINT #2,"Deklination =";

1410 PRINT #2,dekl(n)

1420 IF hoehe(n)<0 THEN PRINT #2,"unterm

Horizont" :GOTO 1470

1430 PRINT #2,"Azimut =";

1440 PRINT #2,360-azimut(n)

1450 PRINT #2,"Hoehe ="

1460 PRINT #2,90—hoehe(n)

1470 PRINT #2,"Helligkeit =";

1480 PRINT #2,helligkeit(n)

1490 IF hoehe(n)<0® THEN 1560

1500 r=hoehe(n)*1.94444

1510 w=450-azimut(n) -

1520 MOVE r*COS(w)+6,r*SIN(w)-6

1530 TAG

1540 PRINT name$(n):

1550 TAGOFF

15606 RETURN

1565 ' *** Hardcopy ***

1570 CALL &A400

1580 GOSUB 210

1590 RETURN .

1595 ' *** Sterndaten *#**

1600 DATA sirrah,2,29.8,2.02,caph,2.25,5

9.2,2.25,n,6.5,-42.3,2.39,schedir,10,56.

5,2.24,deneb kaitos,10.75,-18,2.04 ,mirac

Stern suchen ***

INPUT #2," Uhrzeit ?";stunden,minut .

IF br=90 THEN br=89.99 ELSE IF br=-

«3C57»

«3934>

«33DD»

«3A4B>»

«37BA»

«3459»

«3003»

«0811>»
«085B»
«QF0OD»
«1040»
«0F23»
«1067»
«0FB2»
«QF05»
«QF56>»
«0FD1»
«1048>»
«1074>»

«10E7»

«102§m

«QEEC»

«0182»
«0106»
«Q9FA»
«Q7F5»
«082B>
«0852»
«087C»
«)8A5»
«08CF»
«08F8»
«0922»
«094C>»
«0884»

h,17.25,35.6,2.03,achernar,24.25,-57.2,0
.47 ,alamak,30.75,42.3,2.28,n,31.75,23.45
,%,g%ra,34.75,—3,2,polarstern,37.75,89.2
1610 DATA algol,47,41,2.2,mirfak,51,49.8
,1.79,aldebaran,68.75,16.5,0.86,rigel, 78
.5,-8.2,0.08,capella,79,46,0.09, bellatri
x,81.25,6.3,1.64,el nath,81.5,28.6,1.65,
n,83,~0.3,2. 2 n 84,1.2,1.7,n,85,-1.9,2.90
smndgs S USE =g 04 betelgueze 88 75,7.4

1620 DATA n,89.75,44.9,1.9,n,95.5,-17.9,
1.98,canopus,95.75,-52.7,-0.73,n,99.25,1
6.4,1.93,8irius,101.25;-16.7,-1.44,n,1064
.5,-27,1.5,n,107,-26.4,1.84,n,111,-29.3,
2.4,castor,113.5,31.9,1.99,procyon,114.7
5,5.2,0.34,p011ux,116.25,28,1.15,n,120.7
5 ISE0G PAsAT L s

1630 DATA n,122.25,47.3,1.82,n,125.5,-59
.5,1.85,n,131.0,-54.7,1.95,n,138.25,-69.
7,1.67,n,139.25,-59.2,2.24,n,140.5,-55,2
.49,alphard,141.75,-8.6,1.99,regulus,152
,12,1.36,n,154.75,19.8,1.99, merak,165.25
,56.4,2.36,dubhe,165.75,61.7,1.79

1640 DATA denebola,177.25,14.6,2.14,phek

da,178.25,53.7,2.44,n,186.6,-63.1,1.58,n
187 s —57 1, 1 62,n, 190 25,-49,2.16,n,1
91 7/5), —59 7.1.24, alloth 193.5, 56 1% 76 mi
zar, 2@0 75, 54 9, 2 26,spica, 201 25 calabpal s
0.96,n,204.75,—53.5,2.3,benetnasch,206.7
5,49.3,1.86

1650 DATA n,210.75,-60.7,0.59,n,211.5,-3

6.4,2.05,arcturus,213.75,19.2,0.06,n,218
.75,-42.1,2.35,n,219.75,-60.8,0.01,n,220
.25,-47.4,2.3,n,221,27.1,2.37 ,kochab, 222
.5,74.1,2.08,gemma, 233.5,26.7,2.33,n,240
—22 6, 2 32, antares 247. 25,-26 4,0.9,n,2
52,—69 1.91

1660 DATA n, 254.0,-34.3,2.28,n,257.5,—15
.7,2.44,n,263.25,—37.1,1.62,ras alhague,
263.5,12.5,2.08,n,264.25,-43,1.88,n,265.
5,-39,2.41,n,269,51.5,2.22,n,276,-34.4,1
.84 ,wega,279,38.8,0.04,n,283.75,-26.3,2.
l,atajir,297.5,8.9,0.77,n,305.5,40.2,2.24
1679 DATA n,306.25,-56.7,1.93,deneb, 310.

25,45.3,1.26,n,311.5,34,2.45,alderamin, 3

19.5,62.6,2.41,n,326,9.9,2.42,n,332,-47,

1.73,n,340.5,-46.9,2.24, fomalhaut, 344.25
,—-29.6,1.19,n,345.75,28.1,2.5,markab, 346
,15.2,2.49

1675 ' *** Hardcopydaten **#*

1680 RESTORE 1680:FOR i=&A400 TO &A4BF
1690 READ byte:POKE i,byte:s=s+byte:NEXT

1700 DATA &cd, &ba,&bb, &cd, &e7, &BB, &32,&b

d, &ad, &cd, b &6c, &ad , &21,&8f,&01, &22

1710 DATA &be,&ad,&11,&00,&00,&3e,&07,&3
2,&c0,&ad,&cd,&7c,&ad, &De, &00,&3a

1720 DATA &c0,&ad,&47,&e5,&45,&c5,&cd, &F

0,&bb, &cl, &d1,&21, &bd, &ad, &be, &el

1730 DATA &37,&20,&01,&a7,&cb,&11,&2b, &2

b,&10,&e9, &cd, &af, &ad , &79, &cqd, &ab

1740 DATA &ad,&13,&e5,&21,&7f,&02,&37,&e

d,&52,&el,&38,&05, &2a, &be, &ad, &18

1750 DATA &cc,&23,&7c,&b5,&c8,&2b,&11,&0

0,&00,&22,&be, &ad, &3e,&07,&bd, &20

1760 DATA &b9,&7c,&bd, b &20,&b5,&3e,&04,&3
2,&c0,&ad,&18,&ae,&3e,&1b, &cd, &ab

1770 DATA &ad,b&3e,&dl,&cd, &ab, &ad, &3e, &0
7.&cd, &ab6,&ad,&c9,&eb, &3e,&42, &cd

1780 DATA &le,&bb,&el, &28,&02, &el, &c9,&3

e, &0d,&cd, &a6, &ad, &3e, &0a, &cd, &ab

1790 DATA &ad,&3e,&lb,&cd, &a6,&ad, &3e, &4

c,&cd, &a6,&ad, &3e,&7f, &cd, &a6, &ad

180@ DATA &3e,&02,&cd, &a6,&ad, &c9,&cd, &2

e,&bd, &38,&fb, &cd, &2b, &bd, &c9, &3a

1810 DATA &c0,&ad  &fe,&07,&c8, &af, &cb, &1
1,&cb,&11,&cb,&11,&c9,&00,&0@,&00

1830 RESTORE 1600

184¢ RETURN

1845 ' **x Planetenpositionen *x%

1850 IF monat=1 THEN z=0

1860 IF monat=2 THEN z=31

1870 IF monat=3 THEN 2z=59

1880 IF monat=4 THEN z=90

1890 IF monat=5 THEN 2z=120

1900 IF monat=6 THEN z=151

1919 IF monat=7 THEN z=181

1920 IF monat=8 THEN z=212

1930 IF monat=9 THEN z=243

1940 IF monat=10 THEN z=273
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«08AE»
«08D7»
<06E8>
«QFC7»
«0829>
«0DE1»
«0197>
«0847»
«Q7A3»
«Q8A7>»
«06ED>»
«Q7BO>»
«0OBDO»
«056B»
«079E>»
«1055»
«14B8»

«Q7ES5»
«077D>
<)5EB»
«0950»
«0545>»
«3CDB»

«0228»
<3CFO»

«023C»
«3FB7»

«<P6F2»
«0957»
«0964>»
«QAC9>»
«021E»
«QE26»
«0565»
«06BF»
«<QTEQ»
«Q6EE»
«Q5FC»
<00D9»
«0B84»
«0793»
«QD2E»
«QCES8»
«010B»
«Q9F1»
«@5FA»
«0476»
«0484>»
«0E2B»
«DE36»
<«0373»
«0CB81»
«080C»
«@7CT»
«07D5»
«QF34»
«1186»
«1191>»
«1615»

«@P7B3»
«10E3»
«QFEE»
«153E»

«0GE8»
«1019»
«1024>»
«QOF2>»
«08BB>»
«03857»
«<)7B6>»
«0D46>
«@PD56»
«012E»
«Q7DF»
<QEA7»
«1052»

«105C»

1950 IF monat=11 THEN z=304

1960 IF monat=12 THEN z=334

1970 t=z+tage

1980 z=z+(jahr-1987)*365.26+tage

1990 FOR zaehler=92 TO 100

2000 ub(zaehler)=z-p(zaehler)

2010 NEXT

2020 FOR zaehler=92 TO 100

2030 a=a(zaehler)

2040 ex=ex(zaehler)

2050 u=u{zaehler)

2060 ub=ub(zaehler)

2070 b=SQR(at2-ext2*at2)

2080 e=ex*a

2090 fg=PI*a*b

2100 fb=fg* (ub-INT (ub/u) *u)/u

2119 IF fb>0.5*fg THEN fb=fg-fb:fak=-1:E
LSE fak=1

2120 uf=-a:of=a

2130 x=(uf+of)/2

2140 IF x>e THEN 2170

2150 IF x<e AND x>0 THEN 2190

2160 IF x<=0 THEN 2210

2170 f=((at2*PI*ATN((SQR(1-(x/a)t2)*a)/x
))/360-0.5*x*SQR (at2-xt2))*(b/a)+0.5*% (x-
SQOR (at2-bt2)) *SQR{ (1-(xt2)/(at2)) *bt2)
2180 GOTO 2220

2190 f=((at2*PI*ATN((SQR(1-(x/a)t2)*a)/x
))/360-0.5*x*SQR (at2-xt2))*(b/a)-0.5%(SQ
R(at2-bt2)-x)*SQR((1-(xt2)/(at2))*bt2)
2200 GOTO 2220

2210 f=((at2*PI* (90+ATN(~x/(SQR(1~-(x/a)t
2)*a)}))/360-0.5*x*SQR (at2-xt2))*(b/a)-0
.5* (SQR (at 2-bt2)-x) *SQR({ (1-(xt2)/(at2))*
bt 2)
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2290
2300
2310

/
t2
QR
2)
t2

IF f=fb THEN 2270

IF f£<fb THEN of=x

IF f£>fb THEN uf=x

IF of-uf<a/10000 THEN 2270

GOTO 2130

y=bt 2-(xt2*bt2) /at2

y=SQR (y)}

y=y*fak

x(zaehler)=x

2z (zaehler)=y

2320 y{zaehler)=0

2330 NEXT

2340 ' *** Sonne in den Mittelpunkt *#**
2350 FOR zaehler=92 TO 100

2360 e=a(zaehler)*ex(zaehler)

2370 x(zaehler)=x(zaehler)-e

2380 NEXT

23990 ' ***x Drehung der Erdbahn #*#*x*#
2400 al=w(92)-90

2410 x1=x(92)

2420 z1=z(92)

2430 x(92)=x1*CO0S(al)-z1*SIN(al)

2440 z(92)=x1*SIN(al)+z1*COS(al)

2450 y(92)=0

2460 ' *** Drehung der Planetenbahnen *
2470 FOR zaehler=93 TO 100

2480 xl=x(zaehler)

2490 zl=z(zaehler)

2500 al=w(zaehler)-o(zaehler)-90

2510 x(zaehler)=x1*COS(al)-z1*SIN(al)
2520 z(zaehler)=x1*SIN(al)+z1*COS(al)
2530 xl=x(zaehler):yl=y(zaehler):zl=z(za
ehler)

2540 i=i(zaehler)

2550 x(zaehler)=x1*COS(i)-y1*SIN(i)
2560 y(zaehler)=x1*SIN(i)+yl*COS(i)
2570 xl=x(zaehler):yl=y(zaehler):zl=z(za
ehler) A

2580 o=o(zaehler)

2590 x(zaehler)=x1*COS(o)-z1*SIN(o)
2600 z(zaehler)=x1*SIN(o)+21*COS{o)
2610 NEXT

2620 ' ** Ursprung auf Erde ***

2630 x1=x(92):21=2(92)

2640 FOR zaehler=92 TO 100

2650 x(zaehler)=x(zaehler)-x1

2660 z(zaehler)-z(zaehler)—zl

2670 NEXT

2680 FOR zaehler=93 TO 100

2690 xl=x{(zaehler):yl=y(zaehler)

?70@ x(zaehler)=x1*C0S(23.5)-y1*SIN(23.5
?710

y(zaehler)=x1*SIN(23.5)+y1*C0S(23.5

«0160»
«0811»
«1686»
«1E51»
«1E57>»
«1E1C>»
«1E28»
«1B0OS»
«11CE»
«16D2>»
<«QOC5»
«QQE8>»

«079B»
«14E2»

«16CF»

«1AlE»

«1Bll»

«0D91>»

2720 NEXT

2730 FOR zaehler=93 TO 100

2740 rekt{zaehler)=ATN(ABS(z(zaehler))/A
BS(x(zaehler)))

2750 IF x(zaehler)>® AND z{(zaehler)<® TH
EN rekt(zaehler)=90-rekt(zaehler)

276¢ IF x(zaehler)>® AND z(zaehler)>® TH
EN rekt(zaehler)=90+rekt (zaehler)

2770 IF x(zaehler)<® AND z(zaehler)>® TH
EN rekt(zaehler)=270-rekt(zaehler)

2780 IF x(zaehler)<® AND z(zaehler)<0 TH
EN rekt(zaehler)=270+rekt(zaehler)

2790 ab=SQR(x(zaehler)*x(zaehler)+z(zaeh
ler) *z (zaehler))

2800 dekl (zaehler)=ATN(ABS(y(zaehler))/a
b}

2810 IF y(zaehler)<® THEN dekl {zaehler)=
-dekl (zaehler)

2820 NEXT

2830 RETURN

2835 ' *** Planetendaten ***

2840 DATA erde,0,149000,0.0167,365.26,10

2.06,0,0,5,venus,-4,108000,0.0068,224.70
,130.87,3.39,76.23,224

2850 DATA merkur,1,57900,0.2056,87.97,76
.68,7,47.74,44 ,mars,1.5,227800,0.0934,68
6.98,335.14,1.85,49.17,589.5

2860 DATA jupiter,-2,777800,0.0484,4331.
9,13.52,1.13,99.94,191,saturn,9.5,142600
0,0.056,10752.9,92.07,2.49,113.22,-4740.
38

2879 DATA uranus,5.5,2867000,0.0472,3066
7.3,169.85,0.77,73.74,-7531.46,neptun, 8,
4493000,0.0086,60148.4,44.16,1.77,131.23
,—38841

2880 DATA pluto,15,5899000,0.249,90410.5
,223.52,17.14,109.63,985.52

Die bessere Alternative:

Das Systemiaufwerk fiir den CPC 464

.ma4MMMmmmmwzs&»WTMWQWMnMS(&w“HM
® Alle3 AMSDOS-Formate bel den 3'-Laufwar

[}
@ DDOS schrelbiund Hestbis

und3 bel2480-
ﬁumrumwuumanwmﬂumnnnmw1wxmwwnu7mn
¥ftes und lok Mahiges D e (DDOS)

Aratmal

kawnﬂdmdﬁmhmmnmwhza

Anschiuffertige 5.25™-Einzelstationen DSD mit Controller, DDOS,
System-Disketta, GP/M-Install-Diskette und Handbuch 1?:: m
Doppelstation DDD

Controller mit DDOS, Disketteni und Handbuch 285.- DM
mmmwumﬁkndzdmduduémwm&mlmmme-WFDM

Systemkabel fur Schnelder-3"-Laufwerke 39.-DM

Handbuch vmm belm Kauf angerechnet) 20.—0"
e e e
DOBBERTInem.,..

Industrie-Elektronik
BrahmsstraBe 9, 6835 Brihl, Telefon 06202/7 1417
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Unser "Spiel des Monats"” fiihrt Sie in die hekti-
sche Welt der Bérse. Versuchen Sie Ihr Gliick. Sie
kénnen zu sagenhaftem Reichtum gelangen; viel-
leicht stehen Sie am Ende aber auch vor dem Ruin.

Geschrieben wurde "Dow Jones"” von Henning
Roes. Er ist 17 Jahre alt und besucht das Gymna-
sium in Elmschenhage/Kiel. Zuniachst program-
mierte er in Basic auf einem CPC 464. Seit einiger
Zeit besitzt er einen IBM-kompatiblen Rechner
und arbeitet in Turbo-Pascal. In Zukunft méchte er
sich auf Anwenderprogramme fiir solche Compu-
ter spezialisieren. g

Die Hobbys von Henning Roes sind neben dem
Programmieren, ‘Lesen, Musikhéren, Tanzen und
Feiern.

?ﬁé’ ........
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Der Schneider an der Borse

”"Dow Jones” ist keines der liblichen Borsenspiele. Wenn Sie
spekulieren wollen, ohne in die Tasche greifen zu miissen,
tippen Sie unser ”’Spiel des Monats” ab.

464 664 6128

Wer hat sich beim Aufschlagen des Borsenteils einer Zei-
tung nicht schon einmal dariiber geérgert, daB die Aktie
Soundso um sage und schreibe 20.— DM gestiegen ist; nur
war man eben wieder einmal nicht dabei. Mit vorliegendem
Programm kénnen sich nun bis zu acht Spieler an imaginé-
rem Wobhlstand erfreuen bzw. ihren Ruin beklagen.

"Dow Jones” unterscheidet sich in mehreren Bereichen
von den (ibrigen Borsenspielen. So sind z.B. die Kurse
nicht ganz und gar willkirlich, sondern lassen meist flr

Links oben befinden sich die Informationen (iber den
Wert der Aktie, wie hoch die Dividende ist und wie viele Ak-
tien noch verfiigbar sind. AuBerdem werden hier die Aktien
tes Spielers aufgelistet, der gerade am Zug ist. (Die Rei-
henfolge wéhrend einer Runde ist zufillig!) Darunter ste-
hen Mitteilungen zum jeweiligen Gesamtkapital. Im rechten
oberen Window befindet sich eine Uhr mit Sekundenzei-
ger; unter ihr wird die jeweilige Runde angezeigt. Im linken
unteren Window erscheint das Menii. Hier lassen sich die
einzelnen Punkte Uber Cursor bzw. Joystick anwéhlen. Zu
Beginn jeder Runde besteht die Mdglichkeit, den Spiel-
stand abzuspeichern.

160,09

; -'.. n750 JZQm 232 £

, ‘3'5‘_""0\ 7UU.oo

mehrere Runden eine Tendenz erkennen. Dow Jones wird
Ubrigens der Aktienindex der Wall Street genannt.

Programmerklarung .

in Listing 1 werden diverse Eingaben (Spielerzahl usw.)
verlangt. Dazu lassen sich noch verschiedene Parameter
einstelien (z.B. Zeitlimit). Alle Zahleneingaben und An-
steuerungen eines Menlpunktes sind mit den Cursor-Ta-
sten und COPY bzw. Joystick und FIRE auszufihren. Ist
dies geschehen, erfolgt der Aufbau des Bildschirms, und
Listing 2 wird nachgeladen.

Aktien kaufen / verkaufen

Hier ist zunachst die Firma auszuwahlen, wobei das obe-
re Window so scrollt, daB sich die aktuelle immer oben be-
findet. Dann wird der Preis bekanntgegeben, der sich vom
Kurswert um 5 % unterscheidet. Der Makler hat also wie-
der zugeschlagen, und da andere Personen keinen Zugang
zur Borse haben, verlangt er seine Provision.

Rangfolge

Hier wird die aktuelle Rangliste in Sachen Kapital ausge-
geben.



Schneider Magazin 12/87

TOPPROGRAMM 55

Kredit

Abhidngig vom Gesamtvermdgen des Interessenten
kann dieser einen Kredit aufnehmen. Dazu ist noch die
Riickzahlungsrunde anzugeben.

Kreditriickzahlung
- Dies ist nur Uber Barzahlung moglich.
Kreditinfo

Hier erscheinen Informationen Gber den aufgenomme-
nen Kredit. Solite er nicht zurlickgezahlt werden oder in der
entsprechenden Runde die Schuldsumme nicht in bar vor-
handen sein, steht man schlecht da. Die Aktien werden

dann so lange zu 80 % des Kurswertes gepféandet, bis die
Schuld getilgt ist. Das kann sehr teuer werden.

Kurve

Hier findet man bei der grafischen Darstel|ung neben
dem Kurvenverlauf noch den ersten und letzten Kurswert
sowie die Anderung in Prozent.

Manipulation

Aktien kdnnen auch unter den Spielern verkauft werden,
um den Markt zu umgehen. Dabei wahlt man die Aktien und
die Person aus, von der man kaufen mdchte. Diese hat nun
die Mdglichkeit, einen Preis festzusetzen, der sich von 0 bis
30000 $ bewegen darf. Nun kann der Anké&ufer noch die
Anzahl der Aktien bestimmen, die er erwerben will.

Nach jeweils vier Runden findet eine Dividendenaus-
schiittung statt. Hier steht die Uhr, wie bei einigen anderen
Meniipunkten, still. In die Kursberechnung gehen folgende
Faktoren ein: Angebot und Nachfrage, das Renditeverhit-
nis, ein totaler Zufallsfaktor und ein relativ fester, derin je-
der Runde um einen sehr kieinen Wert geandert wird. Er ist
dafir verantwortlich, daB eine gewisse Kontinuitat bei den
Kurswerten erkennbar ist. Diese Faktoren haben unter-
schiedliches Gewicht. Dazu kommt noch ein weiterer: Ak-
tiondre mit mindestens 50 % der Aktien sind automatisch
Chef dieses Unternehmens und haben bei wichtigen Ent-
scheidungen in der Firma nattirlich ein Wort mitzureden. In
diesem Fall ist ein kleines Reaktionsspiel zu liberstehen,
das den Aktienkurs veréndert.

Auch der Computer kann sich als Bérsianer betétigen,
aber nur, wenn am Chefspiel nicht teilgenommen wird. Ein
Flackern am Rande bedeutet, daB entweder nachzuladen
oder ein Spielstand zu speichern bzw. zu laden ist. Hier ist
also der richtige Datentréger einzulegen!

Eintipphilfe

Dieses Programm besteht zum Teil aus einem Wust von
Daten. Es gibt nun verschiedene Arten der zeitsparenden
Eingabe: Der Befehl AUTO |aBt sich nutzen, daalle Zeilen in
Zehnerschritten programmiert sind. Sémtliche REM-Zeilen
konnen Sie weglassen,; sie werden nicht angesprungen. Al-
Ierdlngs sind dann alle drei Teile mit RENUM neu zu nume-
rieren, da es sonst durch CHAIN oder MERGE zu Unstim-
migkeiten kommen konnte. AuBerdem soliten Sie folgende
Ausdriicke auf die Funktionstasten legen; sie tauchen
namlich haufig im Listing auf:

PRINT, LOCATE GOSUB; GOTO, THEN, PEN, RETURN,
CHRS$ (, kurs (

Listing 1 muB unter dem Namen DJ.GO, Listing 2 unter
DJ.PR1 und Listing 3 unter DJ.PR2 abgespeichert werden.
Henning Roes

Listing 1

«@3FD»
«B42E»
<@4ED»
«04D6>»
«0698>»
«07D3»
«051B»
«048E»
«0474»
«0608»
«26Al1»

«198C»

«1126»
«3AB4>»

«0794>»
«16B9»

«232D>»

«1049»
«3203»

«QEDB»
«1C4E»

<19AA»
«125C»
«1352»
«1737»
«01C2»
«Q3EB»
«<0OD7»
«0B4B>»
«pC59»
«QFEd>»
«1062»

«2A13»

«QA28>»

«0960»
«QF3F»

«QOEB6>»
«013B»

1 'Listing 1
10 T kkkhkhkhkkhkkhhhkkhkkhkk

20 '* DOW JONES S *
30 '*  (c) 1987 by * .
40 '* Henning Roes *
50 '*Starnberger Str.92*

60 '* 2300 Kiel 14 LA

70 '* 04 31 / 78 17 19 *

8@ I A ARKAKkAAAXARKA R AR AKX

90 IF HIMEM<30000 THEN 160

100 SYMBOL AFTER 48:SYMBOL 64,36,0,60,10
2,102,102,60:SYMBOL 91,72,0,120,12,124,2
04,118:SYMBOL 93,68,0,102,102,102,102,62
:SYMBOL 123,90,60,102,102,126,102,102:SY

MBOL 124,186,108,198,198,198,108,56:SYMB

OL 95,96,48,120,12,124,204,118

110 SYMBOL 173,0,0,0,127:SYMBOL 174,48,2
4,12,254,12,24,48:KEY DEF 72,1,240:KEY D
EF 73,1,241:KEY DEF 74,1,242:KEY DEF 75,
1,243:KEY DEF 76,1,224

120 MEMORY 24481:FOR n=24482 TO 24571:RE

AD a$:POKE n,VAL("&"+a$) :NEXT

130 DATA 11,0,ff,6,7f,e,10,ed,5f,e6,1f,f
6,40,ed,49, ed 79, 1b 7a b3 20 ed C9 0 e5,
2a e0 5f 22 80 bc 3a e2 5f 32 82 bc cd 8
o, bc 21 ba 5f 22 81 bc 21 80 bc 36 c3 e1
,d8,c8,fe,1a,37,3f,c@,b7,37,c9,df,8b,38,
0,1,f£,3f,11,0,60,21,0,c0,ed,bd,c9,1,£f
140 DATA 3f£,11,0,c0,21,0,60,ed,b0,c9

150 IF (PEEK(&BC80)<>&CF) AND (PEEK(&BBQ
1)=&E0) THEN PORE &BC80,&C3:POKE &BCS81,&

BA:POKE &BC82,&5F

160 MODE 1: INK 0,0:INK 1,24:INK 2,14:INK
3,6:PAPER 0: BORDER 0: LOCATE sl bis PEN 2k'P
RINT STRINGS(240,127) : LOCATE 1,7:PRINT S

TRINGS(120,127) :RESTORE 180:DEFINT a-z:D
EFREAL r,p:DIM b(62):FOR n=1 TO 62:READ

b(n) :NEXT 5

17¢ IF PEEK(&BC77)=&CF THEN rap=42368 EL
SE rap=41084

18¢% DATA 239,179,179,179,142,159,179,159
,142,179,179,142,119,106,106,106,119,142
,179,159,179,159,142,179,213,213,239,179
,179,106,119,142,142,179,159,179,159,106
,119,142,142,119,106,106,106,89,119,142,
142,179,159,179,159,142,179,213,213, 239,
179,179,179,0

190 ENV 1,1,15;1,5,-3,2:ENV 2,15,-1,10:E

NT-1,10,-1,1:ENT-2,1,-127,1,5,24,1

200 w—1 EVERY 10,1 GOSUB 1180 a—30 FOR n
=1 TO 9: r—rap+(ASC(MIDS("DOW JONES" ,n, 1)
})-48) *8:y=380

210 FOR p=r TO r+7:b$=BIN$(PEEK(p),8):FO

R m=1 TO 8:IF MIDS$(b$,m,1)="0"THEN 230
220 g=y-5:FOR o=0 TO 10 STEP 2:MOVE a+o,.

g:DRAWR 0,5,1:DRAWR 0,10, 3:NEXT

230 a=a+8:NEXT:y=y-10:a=a-64:NEXT:a=a+64
s NEXT

240 LOCATE 9,8:PEN 1:PRINT CHRS$(22)CHRS(
1)CHRS$(164)" 1987 by Hennlng Roes "CHRS(

%gg)CHRS(zz)CHRS(O) :WINDOW 1,40,11,25
260 'Abfragen

270 '

280 PRINT"Wollen Sie ein Spiel laden ? "
290 GOSUB 1060:IF a$="3j"THEN flag=1:GOTO
750 ELSE PEN 1

300 LOCATE 1,4:PRINT"Spielerzahl:":ma=6:

mi=1l:h=1:g=1

310  LOCATE 13,4:PEN 2:a$=INKEY$:GOSUB 10
80:PRINT h:IF me THEN sp=h ELSE 310

320 a=5:b=12:¢c=7:FOR n=1 TO sp:LOCATE 1,
6:PEN 1:PRINT"Bitte geben Sie Ihren Name
n ein,":PRINT"Spieler"n":"CHRS$(18) :PEN 2
:n$="":GOSUB 1120:n$(n)=n$:NEXT

330 PEN 1:LOCATE 1,10:PRINT"Mit Chefspie
1 ? ";:GOSUB 1060

3490 IF a$="j"THEN reak=1:GOTO 400

350 LOCATE 1,12:PRINT"Soll der Computer

mitspielen ? ";:GOSUB 10690

ggg ?F a$="j"THEN sp=sp+1:n$(sp)="CPC "
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«)5BC» 380 'Aenderungen ","Motorola ","Olivetti ",Schneider
«014F» 390 ' , "Sharp ","Siemens ","Sinclair ","Sp
«370A» 400 akw=2000:level=25:zeit=60:ge=2000:fi erry ","Texas In.", "Wang ", "Xerox

=20:za=20:DIM fir$(20):fa(0)=1:fa(1)=24: "
fa(2)=14:fa(3)=6:fa{4)=1:FOR n=1 TO 20:R «1392» 790 DATA "KAUFEN " ,VERKAUFEN, "KURVE
EAD fir$(n) :NEXT:m$=CHRS$(173)+CHRS(174): E;,MANIPULAT,"KREDIT " ,RANGFOLGE, "WEIT
Y=1 "
«Q0FBB» 410 LOCATE 1,14:PRINT"Wollen Sie [(nderun «0872» 800 FOR n=1 TO 7:READ me$ (n) :NEXT
gen vornehmen ? "; «05D0» 810 IF flag=0 THEN 860
«0639» 420 GOSUB 1060:IF a$="n"THEN 770 «314E» 820 FOR n=1 TO fi:INPUT#9,anz(n),div(n),
«117F» 430 FOR n=123 TO ® STEP-2:MOVE 0, n:DRAWR fir$(n) ,ganz(n),pl(n), kurs(n),ma(n),mi(n
640,0,0:MOVE 0,247-n:DRAWR 640,0:NEXT ) ,rend(n) :NEXT:FOR n=1 TO sp:INPUT#9,n$ (
«351C» 440 ZONE 15: LOCATE 16,2:PEN 2: PRINT"Star n),ru(n) :NEXT
tkapital" :PRINT, "Ze1t11m1t" PRINT, "Runde «QFF2» 830 FOR n=1 TO sp:FOR a=1 TO 3:INPUT#9,w
nzahl":PEN 2:PRINT,"Firmenzahl":PRINT,"F e(n,a) :NEXT:NEXT
irmennamen” : PRINT, "Reaktionslevel" : PRINT €1153» 840 FOR n=1 TO sp:FOR m=1 TO f£i:INPUT#9,
, "Farbwahl" :PRINT, "Aktienwert" :PEN 3:PRI ak(n,m) :NEXT : NEXT
NT, "WEITER" «13FE» 850 FOR n=1 TO r:FOR m=1 TO f£i:INPUT#9.,e
«07B3» 450 me=0:LOCATE 1,11:PRINT CHRS(20):PEN ntw(n,m) : NEXT:NEXT: CLOSEIN:GOTO 940
1 «QE74» 860 uhr=1:2zg=264:r=1:zeit=zeit*6
«0932» 460 aS=INKEYS$:LOCATE 13,y+1:PRINT m$; «1EE0» 870 FOR n=1 TO £fi:RANDOMIZE TIME:a=RND*2
«1579» 470 IF aS=CHRS$(240)THEN LOCATE 13,y+1:PR 1ﬂ+203kurs(n)=a=pl(n)=RND*¢.135+0.935
INT" ":y=y-1:IF y=0 THEN y=9 «1798» 880 div(n)=a\22+RND*3:anz(n)=akw\a:ientw(
«1591» 480 IF a$=CHR$(241)THEN LOCATE 13,y+1:PR 1,n)=a
INT" ":y=y+1:IF y=10 THEN y=1 «1E85» 890 ganz(n)=anz(n):rend(n)=div(n)/a:mi(n
«080A» 490 IF a$=CHRS(224)THEN 510 )=a:ma(n)=a:p2(n)=1
«@O2AA® 500 GOTO 460 «17A2» 900 NEXT:FOR n=1 TO sp:ru(n)=60:FOR u=1
«1123» 510 LOCATE 1,11:me=0:PRINT CHRS(20) :LOCA TO 3 STEP 2:we(n,u)=ge:NEXT:NEXT
TE 1,13:PEN 2:ON y GOTO 520,540,580,560, «0159» 910 '
680,600,620,660,770 «Q77E» 920 ‘'Spielfeldaufbau
«10F9» 520 BRINT"Ihr Rapital:":ma= 5000:mi=100:h «016D» 930 '
=ge:g=100 «2ECC» 940 FOR n=199 TO 0@ STEP-2:MOVE 199-n,199
«0BCE» 530 LOCATE 13,13:GOSUB 1070:IF me THEN g -n:DRAW 440+n,199-n,0:DRAW 440+n,199+n:D
e=h:GOTO 450 ELSE 530 RAW 199—n,2].99+,n:DRAW 199-n,199-n:NEXT:x=
«1043» 540 PRINT"Ihre Zeit:":ma=600:mi=10:h=zei REMAIN(1) :i=1
t:g=10 <«QEC2» 950 MODE 1:PAPER#1,3:PAPER#2,3:PAPER#3,3
«OCE6» 550 LOCATE 11,13:GOSUB 1070:IF me THEN z :PAPER#4, 2: PAPER#5, 3: PAPER#6,2:PEN#1,2: P,
eit=h:GOTO 450 ELSE 550 EN#Z 1:PEN#3,2: PEN#4 1:PEN#5,2
«QFD8» 560 PRINT"Firmenzahl:":ma=20:mi=10:h=fi: «165C» 960 WINDOW#I 2,27,2, 12: HINDOW#z 351831 18n
g=1 24 :WINDOW#3,12,27, 14 16: WINDOW#d 16 38 1
«0C20» 570 LOCATE 12,13:GOSUB 1070:IF me THEN f 9,23: HINDOW#S 31 38 15 15: WINDOW#é 30 38
i=h:GOTO 450 ELSE 570 3 1 1! WINDOW#7 2,27,3, 12 CLS#1: CLS#Z CLs
«100C» 580 PRINT"Rundenzahl:":ma=50:mi=1:h=za:g #3 CLS#4:CLS#5: CLS#6
=1 «2F1A» 970 FOR n=1 TO 6:READ a,b,c,d,e:FOR m=2
«dC54» 590 LOCATE 12,13:GOSUB 1070:1IF me THEN z TO 6 STEP 2:g=2*m:MOVE a-m,c+m:DRAWR b+g
a=h:GOTO 450 ELSE 590 ,0,e:DRAWR 0,-d-g:DRAWR-b-g,0,1:DRAWR 0,
«1621» 600 PRINT"Reaktionsspiellevel:":ma=20:mi d+g :NEXT:NEXT
=1:h=level/5:g=1 «159B» 980 DATA 16,414,383,174,2,32,174,127,110
«0EDO» 610 LOCATE 21,13:GOSUB 1070:IF me THEN 1 .2,176,254,190,46,2,481,126,174,13,2,465
evel=h*5:GO0TO 450 ELSE 610 ,142,367,143,3,240,367,111,79,3
«1681» 620 FOR n=0 TO 3:PEN 2:LOCATE 1,13:PRINT «1216» 990 DEG:FOR n=0 TO 45 STEP 2:a=COS(n)*64
"Farbe"n":":ma=26:mi=0:h=fa(n) :g=1 :b=SIN(n) *64
«1701» 630 LOCATE 10,13:GOSUB 1070:IF me THEN f «2CAO» 1000 PLOT 535+a,295+b,3:PLOT 535+a,295-b
a(n)=h:me=0: INK n,h: BORDER fa(4) :NEXT EL :PLOT 535+b,295+a:PLOT 535+b,295-a:PLOT
SE BORDER h:GOTO 630 535-a, 295+b: PLOT 535-a,295-b:PLOT 535-b,
«0D1C>» 640 PEN 2:LOCATE 1,13:PRINT"Randfarbe:": 295+a:PLOT 535-b,295-a:NEXT
h=fa(d) :g=1 «0B82» 1010 PRINT#1,"FIRMA KURS DI ANZ":PRIN
«QF7E» 650 LOCATE 11,13:GOSUB 1070:1IF me THEN f T#5, "RUNDE" : PEN#5,1
a(4)=h:GOTO 450 ELSE BORDER h:GOTO 650 «0FD7» 1020 PRINT#3,"Bargeld" :PRINT#3, "Aktienwe
«124A» 660 PRINT"Aktienwert:":ma=9000:mi=1000:h rt" :PRINT#3, "Insgesamt"
=akw:g=100 «@D7D» 1030 FOR n=1 TO 7:PRINT#2," "me$(n);:NE
«PD5D» 670 LOCATE 12,13:GOSUB 1070:IF me THEN a XT:PRINT#5, "RUNDE" : PEN#5,1
kw=h:GOTO 450 ELSE 670 «05AE» 1040 CALL 24482:CHAIN MERGE"!dj.pril"
«3726» 680 a=fi/2:b=(12-a)\2:CLS:PEN 1:FOR n=1 «04E4» 1050 '**»* Routinen
TO a:LOCATE 1,n+b:PEN 3:PRINT USING"##"; «133B» 1060 PEN 2:CALL &BB81l:a$="":WHILE a$="":
n; :PEN 1:PRINT" "fir$(n) :NEXT:FOR n=a+l a$=LOWERS (INKEYS$) :WEND:CALL &BB84:PRINT
TO f£i:LOCATE 18,n-a+b:PEN 3:PRINT USING" a$:PEN 1:RETURN
##":n; :PEN 1:PRINT" "fir$(n) :NEXT «061E» 1070 PEN 1:a$=INKEYS$:PRINT h
«132F» 690 LOCATE 1,13:PEN 2:PRINT"Firmennummer «13A6> 1080 IF a$=CHRS$(240)THEN h=h+g:IF h>ma T
:":ma=fi:mi=1l:g=1:h=1 HEN h=mi
«@DPE» 700 LOCATE 14,13:GOSUB 1070:IF me=0 THEN «13B5» 1090 IF a$=CHRS$(241)THEN h=h-g:IF h<mi T
700 ELSE i=h:PEN 2 HEN h=ma
«2B19» 710 PEN 2:PRINT"Neuer Firmenname:":PEN 1 «08B3» 1100 IF a$=CHRS (224)THEN me=1
:n$§="":b=18:c=14:a=9:GOSUB 1120:firS(i)= «0129» 1110 RETURN
n$:FOR n=123 TO ® STEP-2:MOVE 0,n:DRAWR «054A» 1120 LOCATE b,c:CALL &BB81
640,0,0:MOVE 0,247-n:DRAWR 640, 0:NEXT:GO «QC4c» 3330 a$=INKEYS$:d=LEN(n$) : IF a$=""THEN 11
TO 440
«Q19A» 720 °' «1346» 1140 IF aS=CHRS$S(127)AND 4 THEN n$=LEFTS (
«@7E3» 730 "Initialisierung n$,d-1) :PRINT CHRS$(8)" ":GOTO 1170
<01AE» 740 °* : «1095» 1150 IF a$=CHRS$(13)THEN n$=n$+SPACES (a-4d
«0614» 750 CALL 24482:0PENIN"!dj.dat"” ) :CALL &BB84:RETURN
«1335» 760 INPUT#9,r,sp,za,zeit,reak,m$,fi:DIM «DEF9» 1160 IF d<a AND a$<CHRS(127)THEN n$=n$+a
fir§(fi) :RESTORE 790 $
«4287» 770 DIM ak(sp fi) ,anz(fi) ,div(fi),entw(z «06El» 1170 LOCATE b,c:PRINT n$; :GOTO 1130
a+l,fi), fi(fi), ganz(f1) kurs (£i) ma(fi), «0EBO» 1180 qq=qq+1:IF qq=62 THEN qq=1:w=1
meS(7) mi(fi), p1(f1) p2(fl) rend(fl),st( «0749» 1190 IF gqg=32 THEN w=3
£i), v(f1) we(sp 3), x(d) y(sp) z(fi) }(199F» 1200 SOUND 4,b(qq),19,14:w=w+l:IF w=5 TH
«40F2» 780 DATA “Acorn m "Amstrad ", "Apple EN SOUND 2,0,10,15,2,0,2:w=1:RETURN ELSE
", "Atari ",“AT&T ","BASF @ SOUND 1,w*150,6,15,1,2,2:RETURN
,Commodore, "Fujitgu ","Hitachi ","IBM «018D» 121¢ RETURN
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«03FE»
«QPSEE»
«01B9>»
«33DF»

«0BF2»
«0360»
«071B»
«10D9»

«0DAC»

«0340»
«012C»
«0335»
«0140»
«QEAF»
«QC6A»

«122A»

«021E>»
«QE2C»

«DA60>
«08AD»

«019A»
«D6AT»
«01AE>»
«QA4C»
«195C»

«OA6C»

«0540»
«<OF86>»

«0QEB»
«0748>
«QOFF»
«0970»
«DAD6>»
«0BOC»

«Q5EQ»
«101C»

«013B>»
«0749»
«014F>»
«0B6A»

«1AC8>»

«0C84»

«0694»
«D6B2»
«0PD69»

«034B>
«01A9»
«QTFF»
«01BD»
«Q7ES»

<0981».

«QCAT»

Listing 2

1 'Listing 2

19 EVERY 50,1 GOSUB 2650:flag=90

20 GOSUB 1210

30 flag=1:LOCATE#4,5,2:PEN#4,3:PRINT#4,"
Zum Abspeichern" :LOCATE#4,5,4:PRINT#4, "<
< s > drlcken":IF r=za THEN uhr=1:LOCAT
E#4,1,2:PRINT#4,"Achtung! Letzte Runde":
BORDER 1,24:INK 0,1,24:FOR n=1 TO 5000:N
EXT:INK 0,1:BORDER 1l:uhr=0

40 FOR t=1 TO sp:y=1l:j=z(t)

50 GOSUB 2900:GOSUB 2810

60 IF r MOD 4=0 THEN GOSUB 1710

70 IF n${(j)="CPC "THEN uhr=1:GOSUB 2400
:GOSUB 3060:uhr=0:GOTO 1100

80 IF r=ru(j)THEN uhr=1:CALL 24548:CLS:G
OSUB 1900

90 uhr [1]

1090

110 °'Menue

120

130 g=0:q=2:h=y:ma=7:mi=1:me=0

140 GOSUB 2980:IF me THEN y=h:me=0:GOTO
180

150 IF LOWERS$(a$)="s"AND flag=1 THEN uhr
=1:GOSUB 2730:uhr=0

160 IF aus THEN LOCATE#2,1,h:PRINT#2,"

":GOTO 1080

170 GOTO 140

180 flag=0:CLS#4:LOCATE#2,3,y:PRINT#2,CH
R$(24)me$ (y) CHRS (24) ;

190 ON y GOTO 510,510,400,670,900,1000,1
090

200 LOCATE#2,3,yY:PRINT#2,me$(y);:GOTO 13
0 3

210 '

220 'Aktien kaufen

230 '

240 c=1.05*kurs(i) :GOSUB 3080

250 h=0:mi=0:ma=we(j,1)\c:IF ma>anz(i)TH

EN ma=anz (i)

260 LOCATE#4,8,4:PRINT#4,USING"####":h:G
OSUB 2910:1F me THEN 280

279 IF aus THEN 1080 ELSE 260

280 PEN#4,1:f=i:b=h:me=0:GOSUB 2970:GOSU
B 2850:GOSUB 2840:CLS#4:GOTO 200

290 '

300 'Aktien verkaufen

310 '

320 c=0.95*kurs(i):GOSUB 3080

330 h=0:ma=ak(j, 1) mi=0

340 LOCATE#4,8,4:PRINT#4,USING"####" ;h: G

QSUB 2910:IF me THEN 360

350 IF aus THEN 1080 ELSE 340

360 PEN#4,1:f=i:b=h:me=0:GOSUB 3040:GOSU
B 2850:GOSUB 2840:CLS#4:GOTO 200

379

380 'graf.Darst.Menue

390

400 CLS#4:PEN#4,0:PRINT#4,"Graf.Darstell
ung" :PEN#4,1

410 PRINT#4.," einer Firma":PRINT#4,"
zweier Firmen":PRINT#4," dreier Firme
n" :PRINT#4," Zahlenwerte"

420 ma=4:mi=1:h=1:g=1:q=4:PEN#4,63

430 GOSUB 2980:1IF me THEN a=h:me=0:GOTO
450

440 IF aus THEN 1080 ELSE 430

450 IF a=4 THEN s=1

460 CLS#4:LOCATE#4,1,2: uhr-l ON a GOSUB
1520,1520,1520,153¢0

470 CLS#4:GOTO 200

480 ! .

490 'Firma auswaehlen

500 '~

510 CLS#4:PEN#4,1:PRINT#4,"Firma: ":PEN#
4,0

«08CC»

«0443>»
«OATE»

«0B4B»
«DB7F»
«012E»
«P780»
«11D4>»
«32ED>»

«0156>»
«@7AB»
«1C14>»

«014A>»
«0651»
«015E»
«181B>»

«QESD»

«Q71F»
«0510>»
«0B13»
€17E6»

«0686»
«0538»
«0B75»
«1406>

«0468>»
«0d461»
«09B8»
«1F90»

«0492>»
«0489»
«QAl1C»
«2E43>»

«2DFB»

«145E»

«0131»
«05C3»
€0145»

«lEFB»

«0C92»
«1270»

«P66C»
«0584>
«0439»
<Q4AT»
«0195»
«053D>»
«P1lA9>»
«14ED»

«143A»
«0E09»
«1DC6>»

520
YS
530
540
2
550
560
570
580

LOCATE#4,8,1:PRINT#4,£fir$ (i) :a$=INKE

IF aus THEN 1080
IF a$=CHR$(224)THEN ON y GOTO 240,32

IF a$=CHRS$(240)THEN i=i+1:GOTO 580

IF a$=CHRS$(241)THEN i=i-1:GOTO 620

GOTO 520

IF i>fi THEN i=1

590 IF i<=£fi-9 THEN w=i+9 ELSE w=i-fi+9
600‘LOCATE#7,1;10:PRINT#7,CHR$(10):BEN#I
,2:LOCATE#1,1,11:PRINT#1,£fir$ (w) s :PEN#1,
1 PRINT#1, USING"####"'kurs(w)"PRINT#l,U
SING"###";div (w); :PRINT#1,USING" ####";an
z(w);:IF ak(j,w)=0 THEN PRINT#I," ====s"
;ELSE PRINT#1,USING"######";ak(j,w);

610 GOTO 520

620 IF i<1 THEN i=fi

630 LOCATE#7,1,1:PRINT#7,CHRS(11) :PEN#1,
2:LOCATE#1,1,2:PRINT#1,£fir$(i); :PEN#1,1:

PRINT#1,USING" ####" ;kurs (i) ; : PRINT#1,USI

gg;#?#“;div(i);:GOSUB 2850:GOTO 520

650 'Manipulation

660 °'

670 gg=zg:CALL 24548: WINDOW 5,35,11,21:C

LS:WINDOW 6,34,12,20:DI:MOVE 72 231 DRAW
\552,231,2:DRAW 552,71,2:DRAW 72,71,2:DR

AW 72,231,2:EI

680 PEN 1:PRINT:PRINT"Firma:
i:mi=1:h=1 .

690 LOCATE 8,2:PRINT fir$(h) :GOSUB 2910

700 IF aus THEN 860

710 IF me THEN a=h:me=0 ELSE 690

720 PEN 1:PRINT:PRINT"Von Spieler:":PEN
2:h=j+1l:ma=sp:IF h>sp THEN h=1l

730 LOCATE 14,4:PRINT n$(h) :GOSUB 2910
740 IF aus THEN 860

750 IF me THEN s=h:me=0 ELSE 730

760 PEN 1:PRINT:PRINT"St]ckpreis:":PEN 2
sh=kurs (a) :ma=30000:mi=0

770 LOCATE 13,6:PRINT h:GOSUB 2910

780 IF aus THEN 860

790 IF me THEN d=h:me=0 ELSE 770

800 PEN 1:PRINT:PRINT"Aktienzahl:":PEN 2
ch=0:ma=we(j,1)\d:IF ak(s,a)<ma THEN ma=

ak(s,a)

810 LOCATE 13,8: PRINT h:GOSUB 2910

820 IF aus THEN 860

830 IF me THEN x=h:me=0 ELSE 810

840 we(s,2)=we(s,2)-xtkurs(a):we(s,1l)=we
(s, 1)+x*d we (s, 3)=we(s 2)+we(s,1): ak(s a
)=ak(s a)-x

850 we(J 2)=we(j,2)+x*kurs(a) :we(j,1)=we
(j,1)-x*d:we(j,3)=we(j,2)+we(j,1):ak(j,a
)=ak (3, a)+x

860 HINDOW 1,40,1,25:CALL 24560: PLOT 535
, 295 :DRAW 535+50*cos(qq) 295-50*SIN(gg) .

2:GOSUB 2840:GOTO 200

":PEN 2:ma=f

870 '

880 'Kreditmenue

890 '

900 CLS#4:PEN#4,0:PRINT#4, "Kredit" :PEN#4

,1:PRINT#4," Kredit aufnehmen" :PRINT#4
o Kredit zur]ckzahlen":PRINT#4," Kr
edit Info"

910 ma=3:mi=1:h=1:g=1:q=4:PEN#4,3

920 GOSUB 2980:IF me THEN me=0:uhr=1:CAL
L 24548:0N h GOTO 940,950,960

930 IF aus THEN 1080 ELSE 920

940 CLS:GOSUB 1770Q:CLS#4:GOTO 200

950 GOSUB 2080:CLS#4:GOTO 200

960 GOSUB 2180:CLS#4:GOTO 200

970

980 ‘'Rangfolge

990 ' i

1000 uhr=1:GOSUB 2870:CALL 24548 WINDOW

10,32,6,22:CLS:MOVE 152,311:DRAWR 346,0,
2:DRAWR 0,256 :DRAWR-346,0:DRAWR 0,256:W
INDOW 11,31,7,21

1010 FOR n=1 TO sp:a=y(n):PEN 3:PRINT n"
) "n$(a)" :"wela,3)"s$"

1020 PRINT:FOR m=1 TO f£i:IF ak(a,m)=0 TH
EN 1040

1030 PEN 1:PRINT USING"###";ak(a,m);:PRI
NT" * “£ir$(m);:IF ak(a,m)>=ganz(m)*0.5
THEN PEN 2:PRINT" Chef"ELSE PRINT""
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«1492» 1040 NEXT:LOCATE 5,15:PEN 2:PRINT"Taste «@B2C» 1590 MOVE 102,109:DRAW 639,109 :DRAW 639,
dr]cken" :CALL &BB18:CLS:NEXT:WINDOW 1,40 342:0RIGIN 103,110,103,638,341,110

.1,25:CALL 24560:uhr=0:GOTO 200 «15C3» 1600 IF g=f OR r=1 THEN LOCATE 12,11:PRI
.«00E6» 1050 ' NT"Darstellung nicht m@glich" :GOTO 1670
«064A» 1060 'Ende Hauptteil «0B4F» 1610 PEN 2:LOCATE 2,5:PRINT USING"####";
<0QFA» 1070 ' @:LOCATE 2,18:PRINT USING"###%"; £
«1680» 1080 SOUND 1,200,200,15:aus=0:uhr=1:CLS# «2F67» 1620 FOR n=1 TO a:b=x(n):LOCATE 1,21+n:P

4:LOCATE#4,4,3:PEN#4,1:PRINT#4,"Ihre Zei EN n:PRINT £ir$(b)" "USING"####":entw(l

t ist um!":CALL &BB18:CLS#4 ) ,b) ; :PRINT USING"#####";:kurs(b) ; :PRINT U
«@73D» 1090 LOCATE#2,1,y:PRINT#2," "me$(y):; SING"+###.#%" ;kurs(b) *100/entw(1,b)-100:
«101F» 1100 PLOT 535,295:DRAW 535+50*COS(zg), 29 NEXT

5-50*SIN(zg),2:zg=264 «0D7A» 1630 p=231/(g-f) :pp=535/(r-1)

«P631» 1110 IF 'reak THEN GOSUB 2240 «O)FE4» 1640 FOR u=l TO a:MOVE 0, (entw(l,x(u))-f
«022B» 1120 NEXT:GOSUB 1320 ) *

«0700» 1130 IF r<za+l THEN 20 «1864» 1650 FOR n=2 TO r:a=(n-1)*pp:b=(entw(n,x
«2A74» 1140 h=REMAIN(1) :FOR n=0 TO 200:MOVE 440 (u))-f)*p

+n,200+n:DRAW 200-n,200+n,0:DRAW 200-n,2 «@BES5» 1660 DRAW a,b,u:DRAW .a,®,u:MOVE a,b:NEXT

00-n:DRAW 440+n,200-n:DRAW 440+n,200+n:N :NEXT

EXT «0B30» 1670 ORIGIN 0,0,0,640,400,0:CALL &BB18:C
«0B42» 1150 GOSUB 2870:CALL 24482:CHAIN MERGE"! ALL 24560:uhr=0:RETURN

dj. pr2" 10 ,DELETE 1160-3070 «015E» 1680 '

«0154» 1160 «04FD» 1690 'Dividende

«0811» 1170 '***x Unterprogramme «0172» 1700 °

«0168» 1180 ' «1479» 1710 uhr=1:CLS#4:PEN#4,3:LOCATE#4,1,2:PR
«P9AD» 1190 'Schreiben+Reihenfolge INT#4, “D1v1dendenzah1ung "'a—we(J,l)
«@17C» 1200 ' «17C7» 1720 FOR n=1 TO fi:we(j,l)=we(j,1)+ak(],
«1078» 1210 uhr=1:FOR n=1 TO sp:z(n)=0:y(n)=0:N n) *div(n) :NEXT:PEN#4,1

EXT «1D4E» 1730 LOCATE#4,3,4:PRINT#4,n$(j)"="we(j,1
«P630» 1220 FOR n=1 TO sp )-a"8":we(j,3)=we(j,1)+we(j,2) :GOSUB 284
«1770» 1230 a=INT(RND*sp)+1l:IF yl(a)=0 THEN z(n) 0:CALL &BB18:CLS#4:uhr=0:RETURN

=a:y(a)=1 ELSE 1230 «019A» 1740 '
«0192» 1240 NEXT «07EE» 1750 'Kredit aufnehmen
«1C3B» 1250 uhr=1:SOUND 1,300,200,4,0,1:FOR m=i <P1AE» 1760 '

TO i+9:IF m>fi THEN n=m-fi ELSE n=m «1A1A» 1770 LOCATE 1,2:IF kr(j)>0 OR r=za OR we
«0BDC» 1:6(5@)PEN#1,2:L0CATE#1,1,m—i+2:pRINT#1,fi (()%63)1§23 THEN PRINT"Kredit unm@glich!":G

r$(n);
«169D» 1270 PEN#1,1:PRINT#1,USING"####";kurs(n) «083F» 1780 LOCATE 14,1:PEN 3:PRINT"RREDITAUFNA

; :PRINT#1,USING"###";div(n); : PRINT#1,USI HME"

NG"####" ;anz (n) : NEXT «@B51» 1790 LOCATE 1,4:PEN 2:PRINT"Kreditbeding
«0939» 1280 LOCATE#5,7,1:PRINT#5,USING"##";r;:u ungen:"

hr=0 :RETURN «4D38» 1800 PRINT: PRINT"Der Kredit plus 1% Zins
«0OD7» 1290 ' b en pro Runde mussinnerhalb der von ihnen
«02F0>» 1300 'Rurse gew[hlten Rundenzahl 2zur)ckgezahlt 'we
«POEB» 1310 ' rden. Falls diesnicht geschieht, werden
«QE8A» 1320 uhr=1:r=r+1:FOR i=1 TO fi:RANDOMIZE Bargeld und Akt-ien gepf[ndet , bis gder

TIME Kredit annuliertist.":PRINT
«QCCC» 1330 st(i)=st(i)*kurs(i) /100 «26C4» 1810 PEN 1l:h=we(j,3)*0.5:PRINT"Sie k@nn
«QF9C» 1340 pl=RND*0.055+RND*0.07+0.94 en einen Kredit in H@he von"h"$ aufnehm
«QAEB» 1350 p2=rend(i)t0.125/0.69 en" :PRINT:PRINT"Ihr Kredit:":ma=h:mi=0:P
«1288>» 1360 p3=1+4st(i)$42/40000+st(i)/150:st(i)= EN 2

0 «@OBSA» 1820 LOCATE 12,16:PRINT USING"####S";:h:G
«1079» 1370 pl(l)—p1(1)+RND*0 ®1-RND*0.01 OSUB 2910:IF me=0 THEN 1820
«QESD» 1380 IF pl(i)<9.935 THEN pl(i)=0.935 «2D96» 1830 m=h:me=0:we(j,l)=we(j,1l)+h:we(j,3)=
«OF30» 1390 IF pl(i)>1.07 THEN pl(i)=1.07 we(j,3)+h:PEN 1:PRINT:PRINT"R])ckzahlungs
«QF9B» 1400 IF p2<0.96 THEN div(iy=div(i)+1 runde: " :ma=za:mi=r+1:h=mi:PEN 2
«QEAF» 1410 IF p2>1.04 THEN div(i)=div(i)-1 «0966» 1840 LOCATE 19,18:PRINT h:GOSUB 2910:IF
«0BA9» 1420 IF p3<0.92 THEN p3=0.92 me=0 THEN 1840
«PADC» 1430 IF p3>1.08 THEN p3=1.08 «1574» 1850 me=0:ru(j)=h:kr(j)=m*1.01¢ (h-r) : PRI
«1656» 1440 kurs(i)=kurs (i) *pl*p2*p3*pl(i)*p2(i NT:GOSUB 3030

) ] . «08B0» 1860 CALL &BB18:CALL 24560:GOSUB 2840:uh
«104B» 1450 IF Kurs(i)<1l5 THEN div(i)=0:kurs(i) r=0:RETURN

=15 «011D» 1870 ° -

«19E3» 1460 p2(i)=l:rend(i)=div(i)/kurs(i):entw «04C8» 1880 'Pfaendung

(r,i)=kurs(i) «0131» 1890 '

«18A9» 1470 mi(i)=MIN(mi(i),kurs(i)) :ma(i)=MAX( «@8EA» 1900 LOCATE 10,3:PEN 3:PRINT"KREDITRI}CKZ
ma(i),kurs(i)) AHLUNG"

«072E» 1480 NEXT:i=1:uhr=0:RETURN ’ «28CC» 1910 PRINT:PEN 2:PRINT"Es ist wieder ma

«Q19F» 1490 ' z 1 soweit. Die Schulden werden eingetrieb

«03BB» 1500 'Kurve en.":PRINT"Ihr Bargeld ("we(j,1)"$ ) wir

«01B3» 1510 ' d konfisziert"

«1126» 1520 CALL 24548:£=999:9=0: h £fi\2:FOR s=1 «10FE» 1920 PRINT:PRINT"Ihre Schulden belaufen

TO a sich auf"kr(j)"s"

«QE6A» 1530 ma-fl.ml—l.PEN#tﬂ,3.PRINT#4,"Firma"s «21C5» 1930 IF kr(j)<we(3j,1)THEN we(j,1l)=we(j,1

":":PEN#4,1 }=kr{(j) :kr{(j)=0:PRINT:PRINT"R] ckgeld: "we
«14CF>» 1540 GOSUB 2910:IF me THEN me=0:x(s)=h E (j,1)"$":GOTO 2030

LSE LOCATE#4,10,s+1:PRINT#4,£fir$ (h) :GOTO «QEF3» 1940 kr(j)=kr(j)-we(j,1l):we(j,1)=0

1540 «9CCD» 1950 LOCATE 1,13:PRINT"Pf [ndungen:":PEN
«1742» 1550 IF a=4 THEN CLS#4:FOR n=1 TO r:PRIN 1:n=1:PRINT:b=0

T#4,entw(n,x{(s)); :NEXT:CALL &BB18:uhr=90: «10B2» 1960 WHILE kr(j)>0:p=INT (kurs(n)*0.8)

RETURN «3145» 1970 IF ak(j,n)>® THEN ak(j,n)=ak(j,n)-1
«12B3» 1560 £=MIN(f ,mi(x(s))):g=MAX(g,ma(x(s))) :anz (n)=anz (n)+1l:kr(j)=kr(j)-p:we(j, 2)=w

: :NEXT e(J 2)-kurs (n) :b=b+1
«1DC3» 1570 CLS:PEN 3:LOCATE 15,1:PRINT"KURSVER «0D61>» 1980 IF kr(J)>0 AND ak(j,n)>® THEN 1970

LAUF" :FOR n=83 TO 102 STEP 2:MOVE n,342: «1017» 1990 IF b>0® THEN PRINT b“* "firS(n)" _"U

DRAWR 0,-222,1:NEXT:FOR n=109 TO 119:MOV SING" ####S$";p:b=0

E 101,n:DRAWR-18, B:NEXT «1605» 2000 IF we(j,2)=0 AND kr(J))=0 THEN PRIN
«QDOF» 1580 FOR n=1 TO 10:MOVE 83,342+n:DRAWR 5 T"Sie sind P1e1te"-kr(3)

56-n*2, 0 :NEXT «05B1l» 2010 n=n+1:WEND
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«1849» 2020 we(j,1l)=we(j,1)-kr(j) :LOCATE 1,25:P «@7E2» 2440 k=0:FOR n=1 TO fi
RINT"R]ckgeld:"we(j,1)"$":kr(j)=0 «2036>» 2450 IF kurs(n)/entw(r-1,n)<1.67 OR anz(
«0D66» 2030 we(j,3)=we(j,1)+we(j,2) :CALL &BB1S8 n)=0 THEN 2460 ELSE k=k+1l:v(k)=n
«PB5B» 2040 ru(j)=0:CALL 24560:GOSUB 1250:GOSUB «062D» 2460 NEXT:IF k=0 THEN 2490
2810 :RETURN «2BOA>» 2470 m=k:FOR n=1 TO k:IF v(n)=0 THEN 248
«00D2» 2050 ' @ ELSE b=(we(j,1)\m)\(kurs({v(n))*1.05):1
«08FE» 2060 'Kredit zurueckzahlen F b=0 THEN v{(n)=0:m=m-1
<QOE6» 2070 ' «016F» 2480 NEXT
«162A» 2080 WINDOW 10,32,9,18:CLS:MOVE 152,263: «0C5A» 2490 IF m=0 THEN PRINT"Keine Ank[ufe”:GO

«13F4>»
«0CC3»
«@CDC»
<OFEF»
«1D4F»
«0AE3>»
«0136»
«02D0»

«014A>»
«1831»

«1467»
«QA18»
«0172»
«0526»
«0186»
«1EF4>»

«091A»
«336B»

«2C9A»

<1E81»

«2247>»
«QAl6»
<@B72>»
«1026»
«25F6»

«15A0>»
<47D1>»

«0D47»

«0113»
«077D>»
«0127»
«115C»

«133C»

«QAFF»
«0597»

DRAWR 346,0,2:DRAWR 0,-144:DRAWR-346,0:D
RAWR 0,144:PEN 3:LOCATE 4,2:PRINT"KREDIT
R} CKZAHLUNG" :PEN 1

2090 IF we(j,1)<kr(j)THEN LOCATE 2,4:PRI
NT"Ihr Geld reicht nicht.":GOTO 2140
2100 LOCATE 2,5:PRINT"Ihre Schulden
EN 2:PRINT kr(J)“S“

2119 LOCATE 2,7:PEN 1:PRINT"Sie zahlen:"
; :PEN 2:PRINT we(j,1)"s$"

2120 LOCATE 2,9:PEN 1:PRINT"R]ckgeld:";:
PEN 2:PRINT we(j,1)-kr(j)"s$"

2130 we(j,l)=we(j,1)-kr(3j) :kr(j)=0:we(j,
3)=we(j,1)+we(j,2):xu(j)=0

2140 CALL &BB18:WINDOW 1,40,1,25:CALL 24
560:GOSUB 2840:uhr=0:RETURN

2150 °

2160 'Info

2170 °

2180 WINDOW 10,32,10,18:CLS:WINDOW 11,31
,11,17:MOVE 152,247 :DRAWR 346,0,2:DRAWR
0,-128:DRAWR-346,0:DRAWR 0,128:PEN 3:LOC
ATE 6,2:PRINT"KREDIT INFO":PEN 1:PRINT
2190 IF kr(j)THEN GOSUB 3030 ELSE PRINT"
Sie haben doch keinenKredit":GOTO 2200
2200 CALL &BB18:WINDOW 1,40,1,25:CALL 24
560 :uhr=0:RETURN

2210

2220 'Chef-Spiel

2230 '

2240 uhr=1:a=1:FOR m=1 TO fi:IF ak(j,m)>
=ganz(m)*®.5 THEN v(a)=m:a=a+1

2250 NEXT:IF a=1 THEN uhr=0:RETURN

2260 CALL 24548:CLS:FOR o=1 TO a-l:c=v(o
):PEN 1:LOCATE 1,1:PRINT"Chef der Firma
"fir$(c)" *;:PEN 2:PRINT n$(j):PEN 1:P
RINT"Aktienanteil:"; :PEN 2:PRINT USING"#
###.4#%";ak(j,c) *100/ganz (c)
2279 PEN 1:PRINT"Rurswert 5
RINT USING"####.##$";kurs(c) :PEN 1:PRINT
"Dividende :"; :PEN 2:PRINT USING"####
##8":div(c): PEN 1: PRINT"Rendite 3¥g9
PEN 2:PRINT USING"####. ##%"'rend(c)*lﬂo
2280 WINDOW 11,26,7,18:PAPER 3:CLS:PRINT
:PEN 2:FOR m=1 TO 5:PRINT" +"m"Prozen
t" :PRINT" -"m"Prozent" :NEXT:b=INT (RND
*10)+2:PEN 1

2290 FOR m=0 TO 8 STEP 2:g=2*m:MOVE 168-
m,295+m:DRAWR 239+g,0,2:DRAWR 0,-176-g: D
RAWR-239-g, 0,1 :DRAWR 0 176+g: NEXT

2300 as= INKEYS IF b=12 THEN b=2

2310 LOCATE 2,b:PRINT m$;:FOR m=1 TO lev
el :NEXT

2320 IF a$<>CHRS$(224)THEN PRINT CHRS(8)C
HR$(8)" ":b=b+1:GOTO 2300

2330 WINDOW 1,40,1,25:PAPER O:h=b\2:LOCA
TE 1,21:PRINT"Der Rurs der Aktie "fir$(c
)" wird hier-":PRINT"mit von"kurs(c)CHRS
{8)"S um"h;CHRS$(8)"% auf";

2340 IF b MOD 2>0 THEN h=-h:p2(c)=0.98 E
LSE p2(c)=1.02

2350 kurs{c)=kurs(c)+kurs(c)*h/100:entw(
r,c)=kurs(c):mi(c)=MIN(mi(c), kurs(c)):ma
(c)—MAx(ma(c) kurs(c)) :PRINT kurs(c)CHRS
(8)"$ ";:IF h<0 THEN PRINT"abgewertet"EL
SE PRINT"aufgewertet“

2360 GOSUB 2900:CALL &BB18:NEXT:CALL 245

e i)

60:GOSUB 1250:GOSUB 2810 :uhr=0:RETURN
2370 '

2380 'Computer-Spieler

2390 '

2400 CALL 24548:WINDOW 5,35,12,22:CLS:MO

VE 72,215:DRAW 552,215,2:DRAW 552,55:DRA
w72, 55 DRAW 72, 215 WINDOH 6,34, 13 21
2410 m=0:PEN 3: PRINT" Aktlonen des Com
puters”" :PEN 2:PRINT"Ank[ufe:":PEN 1

2420 IF r=1 OR r>za-2 THEN 2490

2430 IF r>3 THEN 2540

";:PEN 2:P

«1931»
«0BDF»

«0197>»
«0924»

«4B43»

«0C6B»
«153E»

«0674>
«3306>

«205B»

«068A»
«Q06D1>»

«010E»
«024A>
«0122»
«0506>»
<0DB2»

«129D»
«0B29»
«015B»
«015E»
«0512»
«0172»
«069D»
«0DD5»
«25AF»
«0D71»
«10C3»
«1224>

«1E7D»

«05C0»
«22FD»

«17EA»

«0OCF»
«10A7>»

<1B50»

«0106»
«213B»

«2168»
«Q28A»

TO 2530

2500 a=we(3j,1)\m:FOR n=1 TO k:f=v(n):c=k
urs(£f) *1.05

2310 IF £ THEN b=a\c:GOSUB 2960:GOSUB 30

2520 NEXT

2530 PRINT:PEN 2:PRINT"Verk[ufe:”:PEN 1
GOTO 2600

2540 f=0:pp=1.08:mu=0:FOR n=1 TO fi:c=ku
rs({n)*1.05:pk=ROUND(kurs(n) /entw(r-2,n),
2) :IF pk>=pp AND we(j,1l)>=c AND c*anz(n)
>mu THEN pp=ROUND(pk,2):f=n:mu=c*anz(n)
2559 NEXT:IF £f=0 THEN PRINT"Keine Ank{uf
e":GOTO 2579

2560 b=we(j,1)\kurs(f)
SUB 2960:GOSUB 3050
2570 PEN 2:PRINT"Verk[ufe:":PEN 1

2580 k=0:FOR n=1 TO fi:IF kurs(n)/((entw
(r-3,n)+entw(r-2,n)+entw(r-1,n))/3)<1.02
AND ak(3j,n)THEN k=k+l:v(k)=n

2590 NEXT:IF k THEN FOR n=1 TO k:f=v(n):
c=kurs (f)*0.95:b=ak(j,f) :GOSUB 3040:GOSU
B 3050:NEXT:GOTO 2610

2600 PRINT"Keine Verk{ufe"

2610 CALL &BB18:WINDOW 1,40,1,25:CALL 24
560 :RETURN

2620 '

2630 'Uhr

2640 '

2650 IF uhr THEN RETURN

2660 PLOT 535,295:DRAW 535+50*COs (zg) , 29
5-50*SIN(zg), 2

2670 zg=zg+6:PLOT 535,295:DRAW 535+50*CO
S(zg),295-50*SIN(zg),1

tc=kurs(f)*1.05:G0

2680 IF zg>=zeit+270 THEN aus=1

2690 RETURN

2700 '

2710 ‘Speichern

2720

2730 CLS#4:CALL 24482:0PENOUT"!dj.dat"
2740 WRITE#9,r,sp,za,zeit,reak,m$, fi
2750 FOR n=1 TO fi:WRITE#9,anz(n),div(n)

,£ir$(n) ,ganz(n) ,pl{(n) ,kurs(n) ,ma(n),mi(
n) ,rend (n) : NEXT v

2760 FOR n=1 TO sp:WRITE#9,n$(n),ru(n):N
EXT

2770 FOR n=1 TO sp:FOR a=1 TO J:WRITE#9,

we (n,a) :NEXT:NEXT

2789 FOR n=1 TO sp:FOR m=1 TO fi:WRITE#9
,ak(n,m) :NEXT:NEXT

2790 FOR n=1 TO r:FOR m=1 TO fi:WRITE#9,
entw(n,m) :NEXT :NEXT:CLOSEOUT: PEN#4, 3: PRI
NT#4: PRINT#4, "Abgespeichert”" :CALL &BB18:
RETURN

2800 '*=*x* Routinen

2810 PEN#1,2:LOCATE#1,22,1:PRINT#1,n$(j)
tMOVE 16,368:DRAWR 416,0,2:PEN#1,1:b=1:F
OR n=i TO i+9:IF n>fi THEN a=n-fi ELSE a

=n ;

2820 b=b+1:LOCATE#1,22,b:IF ak(j,a)=0 TH
EN PRINT#1,"=====";ELSE PRINT#1,USING"##
###";ak(j,a); ’
2830 NEXT

2840 PEN#3,1:FOR n=1 TO 3:LOCATE#3,12,n:
PRINT#3 USING"#####“'we(J n); :NEXT: RETUR

2850 PEN#1,1:LOCATE#1,17,2: PRINT#l USING
“####“'anz(l), iF ak(J 1)-0 THEN PRINT#I
====="'ELSE PRINT#1,USING"######";ak (

2860 RETURN
2870 a=0:FOR n=1 TO sp:fi(n)=0;y(n)=0:NE
XT:FOR m=1 TO sp:a=a+l:hoch=0:FOR n=1 TO

sSp

2880 IF we(n,3)>hoch AND fi(n)=0 THEN ho
ch=we(n,3):fi(y(a))=0:y(a)=n:fi(n)=-1
2890 NEXT:NEXT:RETURN




60 TOPPROGRAMM
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«2C8A»
«038A»
«12F5»
«1304>
«08EA»
«0160»

«0C81»
«406A»

«Q0C37»
«18B8»
«18BF>»
«0930>»
«P1lA6>
«1554»

«40B1»

' «QE3F>»
«163E»
«QF6B»
<1707»

2900 FOR n=1 TO sp:we(n,2)=0:FOR m=1 TO
fi:we(n,2)=we(n,2)+ak(n,m)*kurs(m) : : NEXT
:we(n,3)=we(n,2)+we(n,1) :NEXT:RETURN
2910 a$=INKEYS

2920 IF a$=CHR$(240)THEN h=h+1:IF h>ma T
HEN h=mi

2930 IF a$=CHR$(241)THEN h=h-1:IF h<mi T
HEN h=ma

2940 IF a$=CHR$(224)THEN me=1

2950 RETURN

2960 IF b>anz(f)THEN b=anz(f)

2970 st(f)=st(f)+b:ak(j,f)=ak(j,f)+b:anz
(f)=anz(f)-b:we(j,1)=we(j,1)-b*c:we (], 2}
=we (j,2)+b*kurs(f) :we(j,3)=we(j,1)+we (],
2) :RETURN
2980,a$=INKEYS:LOCATE#q,1,h+g:PRINT#q,m$

2990 IF a$=CHRS (240) THEN PRINT#q,CHRS (8)
CHRS$(8)" ":h=h-1:IF h<mi THEN h=ma

3000 IF a$=CHRS$(241)THEN PRINT#q,CHRS(8)
CHRS$(8)" ":h=h+1:IF h>ma THEN h=mi

3010 IF a$=CHR$(224)THEN me=1

3020 RETURN

3030 PRINT"Sie m]ssen"kr(3j)"$ in";"Runde
"ru(j) "zur)ckzahlen" :RETURN

3040 anz(f)=anz(f)+b:ak(j,f)=ak(j,f)-b:s
t(f)=st(f)-b:we(j,2)=we(j,2)-b*kurs(f) :w
e{(j,1l)=we(j,1)+b*c:we(j,3)=we(],2)+we(],
1) :RETURN .

3050 PRINT USING"####";b; : PRINT" * "fir$
(£)" _"USING"####S";c:RETURN

3069 FOR n=i TO i+9:IF n>fi THEN s=n-fi

ELSE s=n

3070 PEN#1,1:LOCATE#1,17,n-i+2:PRINT#1,U
SING"####";anz (s) :NEXT:RETURN

3080 b=0:PEN#4,1:PRINT#4,"Preis pro Akti
e:"; :PEN#4,3:PRINT#4,c"S" :PEN#4,1:LOCATE
#4,1,4:PRINT#4, "Anzahl: " :PEN#4, 3:RETURN

Listing 3

«)3FF»
«Q4E7T»
«1098»
«1C78»
«18D1»

«DE55%»
«0B3F»

«1532»

«1223»
«1B03»

«04B3»
«24A0»

«123E»
«QBOC»
«@COC»
«1483»
«1087»
«Q0CD2>»

«0P6D9»
«1797»

«0197>»

:130 IF UPPERS (a$)="W"THEN CALL 24482:RUN

1 'Listing 3

10 EVERY 10,1 GOSUB 170:w=1

20 a=0:b=7:c=6.3:d=384:FOR t=1 TO sp

30 a$=CHRS$ (48+t)+":"+n$(y(t))+STRS (we (y(
t),3)):j=ROUND(b/2) :v=c*8 °

49 FOR n=1 TO LEN(a$) :x=ASC(MID$(a$,n,1)
) ipp=rap+(x-48)*8:y=d

50 FOR r=pp TO pp+7:bS$=BINS(PEEK(r),8)
60 FOR m=1 TO 7:IF MIDS(bS$,m,1)="0"THEN
80

70 g=y-j:FOR p=0 TO ¢ STEP 2:MOVE a+p,g:
DRAWR 0, 3j,1:DRAWR 0,b,2:NEXT

80 a=a+c:NEXT:y=y—-b:a=a-v+c:NEXT

90 a=a+v:NEXT:a=0:d=d-b*10:b=b-2/8p:c=c-
2/sp:NEXT d

100 WHILE INKEYS$="":WEND

110 PEN 2:x=REMAIN(1) :LOCATE 1,23:PRINT
STRINGS (120, "*");:bS="'w' dr]cken zum Ne
ustart,sonst bye,bye..... ":a$="":PEN 1:
WHILE a$="":a$=INKEY$

120 LOCATE 5;24:PRINT LEFTS$ (bS,32):b$=b$
+LEFTS (b$,1) :bS=RIGHTS$ (b$,44) :WEND

" !dj .gO"

140 LOCATE 15,13:PRINT"Bye,bye..... " :FOR
n=1 TO 1000:NEXT

1590 FOR n=0 TO 6 STEP 2:FOR m=0+n TO 730

+n STEP 8:MOVE m,9:DRAWR 0,399, 0:NEXT
160 FOR m=0+n TO 500+n STEP 8:MOVE 0,m:D

RAWR 640, 0:NEXT:NEXT:CALL ¢

170 i=i+1:IF i=62 THEN i=1l:w=1

180 IF i=32 THEN w=3

190 SOUND 4,b(i),19,14:w=w+1:IF w=5 THEN
SOUND 2,0,10,15,2,0,2:w=1 ELSE SOUND 1,

wx150,6,15,1,2,2

200 RETURN
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TIP DES MONATS 65

Tip
des
onats

Sprites hautnah

Bei vielen Sprite-Programmen,
die man in diversen Zeitschriften
findet, ist man leider eher ent-
tauscht von dem, was sich auf dem
Bildschirm abspielt. Teilweise sind
die Programme zwar universell,
aber zu langsam. .Dann gibt es wie-
der solche, die zwar schnell sind,
bei denen man aber nicht einmal die
Sprite-GréBe wahlen kann. Hinzu
kommt die Sache mit dem Hinter- '
grund. Manche Sprites l6schen alles, was |hnen im Wege
steht. Andere werden mit XOR verkniipft; wenn der Hinter-
grund jedoch komplexer und bunter ist, erkennt man nur
noch einen farbigen Mischmasch. Manche Programme
stellen zwar den Hintergrund wieder her, aber sie Ioschen
ihn zuvor vollstandig, was bei einem aufwendigen nicht be-
sonders elegant aussieht.

Mit diesem Sprite-Paket kann man selbstverstéandlich al-
le genannten Bewegungsarten erzeugen und noch mehr.
AuBerdem l&aBt sich damit etwas verwirklichen, was sonst
nur mit teuren Programmen wie Laser-Basic méglich ist,
namlich die Bewegung von Sprites vor oder hinter Bild-
schirmdaten! Jeder, der (iberwiegend in Basic program-
miert, konnte bisher davon nur traumen. Das Sprite-Paket
besitzt folgende Merkmale:

— Die GroBe der Sprites ist frei-wahlbar.

- Es gibt sechs Mdglichkeiten, ein Sprite auf den Bild-
schirm zu bringen, und fiinf Beweégungsarten.

— Es ist méglich, Sprites vor oder hinter Bildschirmdaten
zu bewegen.

- Bis zu 10 Sprite-Séatze konnen angesprochen werden.
(Zu einem Satz gehoren immer die Sprites, welche die
gleiche GréBe und Position haben, jedoch auf eine ande-
re Quelle zugreifen, z.B. die verschiedenen Bewegungs-
zustande einer laufenden Figur.)

— Der Bildschirm wird in ein Koordinatensystem von 80 x
200 Sprite-Positionen aufgeteilt. Die linke obere Ecke
besitzt die Koordinaten 0, 0.

Die 14 RSX-Befehle
IINIT

Dieses Kommando muB einmal zu Anfang aufgerufen
werden, bevor sich die anderen Befehle einsetzen lassen.

ISET,n

Wihlt einen Sprite-Satz aus, damit der Computer weiB3,
welche Position und welche GréBe das Sprite besitzt. Wer-
te von 0 bis 9 sind zugelassen; ansonsten wird eine Fehler-
meldung ausgegeben. Alle Anweisungen beziehen sichim-
mer auf das aktuelle Sprite, das durch ISET,n angespro-
chen wird. Zuvor solite man erst ein Sprite durch ISET,n
auswihlen. Falls die Funktion RND ausgefiihrt wurde, muf3
dies sogar geschehen.

IDEFSPR,

Quelladresse, x-Breite in Bytes, y-Hohe in Feinzeilen
Dieser Befehl definiert das durch ISET,n angesprochene

Sprite. Dessen GroBe wird dabei festgelegt.

IGETSPR, Zieladresse, x-Position, y-Position

Mit diesem Kommando kann man ein Sprite vom Bild-
schirm holen. Die GréBe wurde durch IDEFSPR festgelegt
und durch ISET angewahit. Die Zieladresse im IGETSPR-
Befehl ist dann in der Regel gleich der Quelladresse in der
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IDEFSPR-Anweisung. Mit IGETSPR kann man auch zuerst
ein Sprite mit PLOT zeichnen und dann einfach im RAM ab-
legen.

IIFPUT, Quelle,x,y

Ein Sprite, das ab Quelle steht, kommit vor (!) Bildschirm-
daten. Der Hintergrund wird hinter ihm zwischengespei-
chert, d.h., hinter dem Sprite muB genausoviel Platz vor-
handen sein, wie dieses selbst beansprucht.

IBHPUT, Quelle,x,y

Hier wird ein Sprite hinter (!) Bildschirmdaten gesetzt.
Ansonsten gilt das gleiche wie flir lIFPUT.

IXPUT, Quelle,x,y _

Bei diesem und den folgenden Befehlen wird der Hinter-
grund nicht zwischengespeichert (bezieht sich auf die fol-
genden PUT-Kommandos). Ein Sprite, das ab Quelle steht
und dessen GroBe-durch IDEFSPR festgelegt wurde,
kommt auf den Bildschirm. Bild- und Sprite-Daten werden
mit XOR verkn(ipft.

IFPUT, Quelle,x,y

Wie IXPUT, doch werden hier alle Punkte gesetzt (For-
ce). Wenn man um das Sprite einen Rand aus INK 0 legt,
der mindestens so groB ist wie die Erhéhung in x- bzw. y-
Richtung, kann man damit eine noch schnellere Bewegung
erzielen.

IAPUT, Quelle,x,y

Wie IFPUT, nur erfolgt eine AND-Verkn{ipfung zwischen
Sprite- und Bilddaten.
IOPUT, Quelle,x,y

Wie IFPUT, nur werden Sprite- und Bilddaten OR-ver-
knupft.

IIFMOVE, Quelle,x,y

Ein durch IIFPUT auf den Bildschirmh gebrachtes Sprite
wird geldscht und an der neuen Position ausgegeben, der
Hintergrund wiederhergestellt. Letzterer wurde hinter dem
Sprite abgespeichert, dessen Definition bei IDEFSPR er-
folgt. Die Quelle bei lIFPUT muB nicht mit der bei IDEFSPR
Ubereinstimmen. Durch Wechseln der Quelle kann man
sehr einfach Bewegungsabldufe erzeugen. Das gewahlte
Set bleibt dabei gleich.

IBHMOVE, Quelle,x,y
Wie IIFMOVE, nur Bewegung hinter Bildschirmdaten.
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IXMOVE, Quelle,x,y_

Ein durch IXPUT auf den Bildschirm gebrachtes Sprite
wird durch XOR geléscht und an der neuen Position ausge-
geben. Der Hintergrund bleibt erhalten.

IFMOVE, Quelle,x,y_ .

Ein durch IFPUT auf den Bildschirm gebrachtes Sprite
wird mit INK 0 geldscht und an der neuen Position ausge-
geben. '

Anmerkungen

— Verwenden Sie nur Integer-Zahlen.

— Das Sprite-Paket ist nur zum Teil absturzsicher. (Falsche
Quelladressen bei den IN-FRONT- und BEHIND-Befeh-
len kdnnten zum Absturz fihren. Das gleiche ist mdglich,
falls ISET nicht ausgefiihrt wurde.)

— Die IN-FRONT- und BEHIND-Kommandos laufen nur im
MODE 0, die anderen Befehle dagegen in allen Modi.
Das Koordinatensystem bleibt dabei gleich.

Falls Ihnen noch nicht alles klar ist, sollten Sie sich am
besten einmal die Demo anschauen, denn dort werden
einige Techniken deutlich. Wer etwas Phantasie auf-
bringt, wird mit diesen Sprites bestimmt gute Spiele
schreiben. Man kann aber z.B. auch eine sehr schone
Menlsteuerung erzeugen, welche die Bedienungs-
freundlichkeit erheblich steigert.

Organisation der Sprites

Die Bytes sind zeilenweise abgelegt, und zwar von links
nach rechts. Es folgen also zuerst die der 1. Feinzeile, dann
die der 2. usw. Wenn man also ein Sprite erzeugt, das die
GréBe des Cursors im MODEO besitzt, findet man im RAM
zuerst die 4 Bytes der 1. Feinzeile, darauf die 4 der 2. usw.
bis zur 8. Feinzeile. Lange oder GréBe werden nicht mitab-
gespeichert. Die Festlegung der GréBe geschieht einfach
mit IDEFSPR. Firr das genannte Beispiel wiirde dies z.B. so
aussehen: '

ISET, (ein Wert von 0 bis 9)
IDEFSPR, Quelladresse,4,8

Die Quelladresse im IDEFSPR-Befehl wird lediglich dazu
verwendet, um einen Zeiger auf das Ende des Sprites zu er-
rechnen, damit das Programm bei den IN-FRONT- und BE-
HIND-Befehlen wei3, wo der Hintergrund abgespeichert
wird (direkt hinter dem Sprite). Dieser entspricht der GroBe
des Sprites und wird auch genauso im RAM abgelegt.
Klaus Eberle

Demo zu Hautnah

«07D9» 900 '==== ====

«084B» 910 ‘'=== Sprite-Demo ===

«Q7ED» 920 '==============

«QE83» 1000 DEFINT a-z:MEMORY 29999:LOAD"hautna

h.rsx",&A000:CALL &AQ000:GOSUB 1470 :MODE

0

1010 INK 4,11:INK 2,3:INK 0,0:INK 5,1:IN
R 6,26:INK 7,24:INK 8,15:BORDER 0

1020 |INIT

1030 !SET,®:|DEFSPR,ship,8,8

1040 |SET,l:|DEFSPR,box,4,16

1050 |SET,2:|DEFSPR,scr,80,16

1060 |SET,1

«09C4»

«033A>»
«Q7FF»
«QTAE»
«0810»
«0257»
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LA b - ke TITEL =3 «0892» 1470 REM —------ Daten fuer ship
T T <0B30» 1430 DATA 200,&CO. 500,500,500, £00,&00, &0
«3D74» 1070 FOR i=0 TO 76 STEP 4:!FPUT, box,i,0: 0,&40,&CC, &08,&40,&00, 500

«Q8EF»

«@5D1»
«193F»

«QTAT»
«0731»
«Q7R9»
«10D1»

«0502»
«0DCB»

«127C»

«QE98»

«QE6A»

«09BA>»
«135C»

«QT7F7»
«0834»
«0TF9»
«0749>»
«0826»
«QF96»

«QA46>»
«099F»

«0550»
«0853»
«QFC3»

<QA78>»
«08D2»

«0483>»
«078B»
«1056»

«03AC»
«0904»

«04B5»
«)7B8>»
«1083»

«09DE»
«0936»

«Q4ET»
«Q7EF»
«10BD»

<QAll»
«0968»

«1E74»

«16B1»
«06C4»
«(QD33»
«025A»
<0810»

«0793>»
«0812»

|FPUT,box, 1,183 :NEXT:FOR i=16 TO 183 STE
P 14: 'IFPUT box,®,i: | IFPUT,box,76,1i:NEXT
: LOCATE 4,9:PEN 4:PRINT“S prites":L
OCATE 3,9:PEN 6:PRINT CHR$(22);"
":LOCATE 5,14:PEN 7:PRINT"* HAUT
NAH *"
1080 LOCATE 3,17:PEN 8: PRINT"BY Klaus E
berle"
1090 FOR i=1 TO 2500 :NEXT
1100 |SET,2:FOR i=0 TO 182 :|GETSPR,scr,
i: |FPUT,scr,0,i+1:SOUND 1,0,2,,,.,i\6:N
EXT

1105 '

1106 '=== HINTERGRUND ===

1107 '

1110 MODE 0:FOR i=1 TO 130:PLOT RND*640,

RND*400 ,RND*7+1 : NEXT

3120 WINDOW #1,6,15,1,25:PAPER #1,4:CLS
1

1130 MOVE 160,0:DRAW 160,400,6:MOVE 168,

0:DRAW 168,400,6:MOVE 192,0:DRAW 192,400
15'

1140 FOR i=370 TO ® STEP -24:MOVE 224,i:

DRAWR 0,16,6:DRAWR 32,0,6:DRAWR 0,-16,5:

DRAWR -~-28,0,5:NEXT

1150 MOVE 270,64:DRAWR 0,250,6:DRAWR 60,

0,6:DRAWR 0,-100,5:DRAWR 44,0,6:DRAWR O,

-150,5:DRAW 270,64,5

1160 MOVE 416,0:DRAW 416,400,6:MOVE 448,

O0:DRAW 448,400,5:MOVE 480,0:DRAW 480,400

5 .
1170 LOCATE 10,3:PEN 7:PRINT CHRS$(143):L
OCATE 12,3:PRINT CHR$(143)

1180 FOR i=9*32 TO 11*32 STEP 64:MOVE i,
352:DRAWR 0,16,5:DRAWR 32,0,5:DRAWR 0,-1
6,6 :DRAWR -28,0,6:NEXT

1185 ' = = moma

1186 '=== IN FRONT AND BEHIND ===

1187

1190 x=0:y=80:|SET,0

1200 1IFPUT,ship,x.,y

1210 FOR x=1 TO 480:|IFMOVE,ship,x,Y:CAL

L &BD19:NEXT

1220 |FPUT,ship+64,x-1,y

1230 FOR N=5 TO 130 STEP 4:SOUND i,n,2:N
EXT

1240 x=0:y=80
1250 IBHPUT ship,x,y
1260 FOR x=1 TO 480:|BHMOVE,ship,x,Y:CAL

L &BD19:NEXT

1270 |FPUT,ship+64,x-1,y
1280 FOR N=5 TO 130 STEP
EXT

1290 x=0:y=80

1300 |IFPUT,ship,x,y
1310 FOR x=1 TO 481 STEP 2:
X,y:CALL &BD19:NEXT

1320 |FPUT,ship+64,x-2.y
1330 FOR N=5 TO 130 STEP
EXT

1340 x=0:y=80

1350 |BHPUT,ship.,x.,y i
1360 FOR x=1 TO 481 STEP
X,y :CALL &BD19:NEXT

1370 |FPUT,ship+64,x-2,y
1380 FOR N=5 TO 130 STEP

4:SOUND 1,n,2:N

| IFMOVE, ship,

4:SOUND 1,n,2:N

2: | BHMOVE, ship,

4:SOUND 1,n,2:N

EXT
1390 x=0:y=80
1400 IIFPUT ship,x,y

1419 FOR x=1 TO 483 STEP
x,y:CALL &BD19:NEXT

142m |FPUT,ship+64,x-3,
1430 FOR N=5 TO 130 STEP 4:SOUND 1,n,2:N
EXT

1440 x=0:y=80:FOR x=1 TO 403 STEP 3:|BHM
OVE,ship,x,y:CALL &BD19: NEXT | FPUT, ship+
64,x-3,Y

1449 ISET,l.FOR y=0 TO 176 STEP 16:FOR x
=0 TO 76 STEP 4:|FPUT,box,x;y:NEXT:NEXT
14590 LOCATE 1,25:PRINT" Ende

3: | IFMOVE, ship,

1455 FOR i=300 TO 1000 STEP 10:SOUND 1,I
,4,,,,I MOD 32:NEXT

1460 GOTO 1460

1465 m==a=

1466 ‘=== SPRITE DATEN ===
1467 °

«QE30»
«QE6A»
«QOD9E»

«0858»
«PB79»

«0DD8»
<0DD7»
«QCFA»
«147C»
«1361»

«Q3CE»
«0115»

MC-Generator fiir Hautnah

«0591»
<0136»
«Q0C42>»
«QCAF>»
<QC7F»
«@C70>
«@C4C>»
«0C67>»
«0C9F>»

<@C3D>»

«QAFB» -

«0B0O5»
«0BOF>»
‘«0B19»
«0B23»
«0B2D»
«0C20>»
«0C32»
«0C2D>»
«0C57>»
«0C64»

<@C89»

«0C6A»
«0C85>»
«0C47>»
«QC5D>»
«0C64>»
«QBF7»
«@C35»

1490 DATA &00,&00,&6A,&C8,&8C, &40, &80, &0
0,&00,&00,&2E,&4C,&C4,&48,&C0O, &00,&00
1500 DATA &00,&6A, &0C, &0C, &0C, &0C, &0C, &0
0,&00,&40,&0C, &0C,&48,&C0,&0C, &0C, &08 .
1510 DATA &00,5&84,&0C,&48,&84,&0C, &48,&C
0,&00,&40,&0C,&48,&0C, &0C,&0C, &08

1520 REM —-——-——- paten fuer box

1530 DATA &00,&00,&00,&00,&00,&00,&00, &0
0,&00,&00,&00,&00,&00,5&00

1540 DATA &00,&00,&00,&C0,&C0,&84,&40,&C

C,&CC,&0C;&C4,&CC,&8C, &0C, &C0O, &CO ;&84
1550 DATA &0C,&C0O,&CO, &84 ,&0C, &CO, &C0O, &8
4,&0C,&C0,&CO, &84 ,&0C, &CO,&CO, &84, &0C
1560 DATA &CO,&C0,&84,&0C, &CO , &CO, &84 ,&0

C,&C0,&C0, &84 ,&08,&C0,&C0O, &84 ,&00

1570 RESTORE 1480 sh1p=-25536 FOR i=0 TO
63:READ a:PORE i+ship, a:NEXT

1580 RESTORE 1530:box=-25409:FOR i= 0 TO
63:READ a:POKE i+box, a:NEXT

1590 scr=30000

1600 RETURN

100 ' Hautnah.ldr
110
120 DATA 01,0E,A0,21,0A,A0,CD,D1,BC,C9,0

0,00,00,00, 3A A0,— 1399

130 DATA C3 B2,Al,C3,09,A2,C3,2A,A2,C3,F
F,A0,C3,E7, A@ C3,- 2690

140 DATA 04 Al c3,09,A1,C3,5D,A2,C3,4B,A
2,C3,27,A1, C3 OE,- 2016

150 DATA Al C3 D8,A1,C3,E2,A0,C3,54,A1,5
3,45,D4,49, 46 50,— 2341

160 DATA 55 D4 42,48,50,55,D4,58,50,55,D
4,46,50,55, D4 4F, 1803

170 DATA 50 55 D4,41,50,55,D4,49,46,4D,4
F,56,C5,42, 48 4D,' 1616

180 DATA 4F 56 C5 58,4D,4F,56,C5,46,4D,4
F,56,C5,44, 45 46 1605

190 DATA 53 50 D2 49, 4E 49,D4,47,45,54,5
3,50,D2,00, 00 00,- 140

200 DATA 00 00 00,00, 00 00,00,00,00,00,0
0,00,00,00, 00 00,- 0

210 DATA 00 00 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00, 00 00, 0

220 DATA Oﬂ 00 00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00, 00 ¢0, 0

230 DATA 00 00 00, 00 00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00, 00 00.

240 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,= 0

25¢0 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,= 0

260 DATA 00,00,FD,21,7E,A0,C9,CD,65,A,F
D,75,3C,FD,74,3D,= 2100

270 DATA DD,56,05,DD,5E,04,FD,73,28,FD,7
2,29,C3,16,A3,3E,= 1889

280 DATA AE,C3,39,Al1,3E,B6,C3,39,A1,3E,A
6,C3,39,A1,3E,00,= 1947

290 DATA 32 96 Al,FD,66,3D,FD,6E,3C,11,9
6,A1,CD,8C, Al 3E,- 2096

300 DATA 13 32 96,A1,C3,E7,A0,.FD,66,3D,F
D,6E,3C,FD,5E,28,= 2192

310 DATA FD,56,29,CD,8C,Al1,C3,FF,A0,32,9
4,A1,CD,65,A1,FD,= 2575

320 DATA 75,3C,FD,74,3D,DD,56,05,DD,5E, 0
4,FD,73,28,FD,72,= 2013

330 DATA 29,C3,8C,Al1,FE,03,C2,C8,A1,CD,6
5,A1,DD,56,05,DD,= 2349

340 DATA 5E,04,C3,75,A2,DD,7E,00,E6,F8,6
F,26,00,44,4D,29,= 1732

350 DATA 29,09,29,DD,7E,00,E6,07,CB,27,C
B,27,CB,27,84,67,= 1636

360 DATA DD,46,03,DD,4E,02,09,01,00,C0,0
9,C9,FD,4E, i4,FD,= 1611

370 DATA 46 00 E5,1A,00,77,13,23,38,16,1
o,F7,E1,D5, 11 00 =1294

380 DATA 08,19,38,05,D1,0D,20,E7,C9,11,5
9,C0,19,C3,A4,A1l,= 1614
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Sound Machine
«0C76» 390 DATA E1,C9,B7,28,13,DD,7E,00,FE,0A,3
0,14,CB,27,06,00,= 1595
«0CCC» 400 DATA 4F,FD,21,7§:ii\$,FD,09,C9,CD,¢0,B
9,3E,02,C3,98,Ca,=
«0CCD» 410 DATA CD,00,B9,3E,05,C3,98,CA,FE,03,2 464 664 6128
0,EC,DD,7E,02,B7,= 2063
<0CB6» 420 DATA 28,EE,FD,77,00,DD,7E,00,B7,28,E
«0CCT» 430 DATA 6¢.54,DD 5. 00.DD, 46,02,19,10,F Dieses Programm macht Ihren CPC zum Rhythmuscom-
D,DD,56,05,DD,5E,= 1721 puter. Es bietet eine Auswahl von 10 verschiedenen
<0CES» gagln;gA7g43(1:9FgD 73,50 FD.74,51.€9.CD.6 | gchlagzeug- und Special-Effect-Sounds, die sich beliebig
<OCF9> 450 DATA 74,3D,CD,6F,A2,DD,56,05,0D,5E,0 | aufden drei Kanilen arrangieren lassen.
4,FD,73,28,FD,72,= 2061
«0D18» 460 DATA 29,FD,6E,3C,FD,66,3D,C3,93,A2,C 'Nach.Stan dgs Hauptprogl_'amms.erfolgt der Aufbau de§
D,65,A1,FD,75,3C,= 2281 Bildschirms. Links oben befindet sich das Sounci-Menii,
R D“T%S%Z‘ ; 3°'°§§8§'“'°D' 36.05.0D.5 | ochts oben das Menii fiir die verschiedenen Funktionen
E,04,FD,73,28,FD,= _ ; _ / ] ,
«OD3F» 480 DATA 72,29,FD,6E,3C,FD,66,3D,c3,D4,A | oben in der Mitte das Eingabefenster. Die Sounds werden
2,FD,6E,3C,FD,66,= 2341 ; A D) -- i
<0D2A» 450 DATA 3b,FD, 56,51, FD,52,50,CD, 16.,A3,C im unteren groBen Fenster arrangiert. Die Menifunktionen
,2A,A2,FD,6E,3C,= 2120 im einzelnen:
«0D37>» 5ww DATA FD,66,3D,FD,56,51,FD,SE,50,CD,1
6,A3,C3,09,A2,FD,= 2272
«0D1B» glgmnazhogﬁ:ﬁgoégb,5§é_5;%,FD,7E,14,E5,FD.4 ARRANGE: Mit dem Joystick (Cursor-Tasten) wird im
«0B9E» 520 DATA E1,01,00,08,09,38,05,3D,C2,78,A Sound-Mendu ein Instrument gewahlt. An-
2,€9,01,50,C0,09,= 1324 schlieBend 1aBt sich im unteren Window
P C e s e b P dRA €5 ED A ts BRE ein kleines Rechteck in den einzelnen Ka-
«@C1lA> 540 DATA A2,4F,1A,E6,55,CA,CE,A2,B1,77,1 nélen umhersteuern. Mit FIRE wird an der
3,23,38,17,10,EB,= 1832 P ; N
«0BCA» 550 DATA Ei.D5,1i,00,08,19,38,06,01,c1,0 ?elﬁusegﬁ::sosrﬁlaor:i:f '\Ii;r;r:nr?:a%efh?tkgj:rln
D,20,D9,C9,11,50,= 1512 |
D s oo AR ERASGRL 451 23 478  HO A Rechteck Uber den rechten Rand hinaus,
«@C8A» 570 DATA 55,C3,A8,A2,FD,4E,14,C5,FD,46,0 wird auf die niachste Page umgeschaltet,
0,E5,78,E6 ,AA,CA, = 2438 umgekehrt genauso. Mit SPACE gelangt
LA ??23?33?3:;’%2%327}13553 Qe At eRehs Bl man wieder ins Sound-Mendi, von dort aus
«0Ccds> ]5_9(0:’103%‘1\2336511635,'1522 ,08,19,DA,00,A3,D ebenfalls mit SPACE zuriick ins Hauptme-
«0C7D» 600 DATA 11, go ,C0,19,C3,FA,A2,E1,C1,C9,1 gu- “g't D%‘-E‘;E |?13t Sils‘ht _fli_eftgeEsetZtg
A,E6,AA,C3,E2,A2,= 2549 ound wieder I6schen. Mit Taste E wir
e 3}2;35?@%{‘03?83?531% oL ! HoanlOl das Ende des Arrangements markiert. Oh-
<@C3E» ngmDATA 5"&%,‘3’”'%25'”'“'”9'”'“'3 ne diese Kennzeichnung. spielt der Com-
DI IECIc ’ ’ I= i -
«0B6D> 630 DATA CO,09,C3,2A,A3,00,00,00,00,00,0 puter bei PLAY bzy. SINGLESTEP das Ar
0, go ,00,00,00,00,= 601 rangement bis zur letzten Page durch.
«014A» 64 . e >
«031A» 650 MEMORY &9FFF PLAY: Nach Eingabe der Verzégerung wird das
«@8Cl» 660 ZEILE = 120 : SCHRITT = 10 omplett bis zum Ende bzw.
Tt A Ay s L TR Slrsraggfnlqeetg’ttez nge durchgespielt. Mit
«04A3> 680 FOR I=1 TO 16 .
«Q3EQ> 690 READ BYTES SPACE laBt sich die Funktion abbrechen.
«084F» 700 POKE ADR, VAL ("&"+BYTES)
:3223: ;;g ADR=ADRAT o hOR) SINGLESTEP: Zuné&chst erscheint die Frage, welche Ka-
«0192» 730 NEXT : néle gespielt werden sollen. Dann folgt die
e i s Sl b e T Ausgabe der ersten Page und die Markie-
«0FD2» 750 IF SUMC>CHECKSUM THEN PRINT "FEHLER rung der aktuellen Position. Gleichzeitig
IN ZEILE";ZEILE i Qqe-
«13E5> 760 IF ADRCLAST THEN SUM=0:ZEILE=ZEILE+S we:rden die entsprechenden Souqu ge
CHRITT:GOTO 680 spielt. Auf Tastendruck bewegt sich der
SOFASy TI8 GLS:ERINTEDsriMaschinencoda wird abg Markierungsstrich eine Position weiter. Die
espelcherct. . ' 5
<0CF2» 776 PRINT:PRINT"Bitte eine Taste druecke zunkliltOf(le"Ei gfendet, wenn ifAdCE %e-
n.":CALL &BB ric ie Endkennung erreicht oder die
«0835» 780 SAVE"hautnah.rsx",b,&A000,&335 : 9 ;
«00BT» 790 END letzte Page durchgespielt wurde.
MEMORY: Diese Funktion bestimmt die maximale An-
zahl der Pages. Die Obergrenze liegt bei
98.
NEW: Das Arrangement wird geléscht.
LOAD: Zuvor abgespeicherte Musikstiicke wer-
den geladen.
SAVE: Das Arrangement wird als Binér-File ge-
speichert.
PRINTER: Das Stlick wird seitenweise ausgedruckt.
END: Programmende
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Eintipphilfe

Listing 2 erstellt ein Titelbild, das als Screen abgespei-
chert wird. Listing 1 ist der Lader, der erst das Titelbild und
anschlieBend Listing 3, das Hauptprogramm, nachladt. Li-
sting 1 und 2 sind nicht unbedingt erforderlich; Listing 3
l1aBt sich auch alleine benutzen. Der Lader wird mit
RUN”sm.go” gestartet, das Hauptprogramm nur mit
RUN"”sm.prg”. '

Hartmut Grawe

«D6AA»
«08B4>»
«Q9E5»
<06AD>»
«1363»
«1150>

«088B»
«10F3>»

«1043»
<076B»
«33A5>»

«QTF7»
«24AD>»

«014C»
«1196»

«084E>»

<05DE>.

Listing 1

1 TARRKRXRAKR XX RRRARRARR AKX RA R AR KA ARRARR R
2 'w SOUND MACHINE - Lader *
3 '* (C) 1987 by Hartmut Grawe *

4 "KRARRARKRKRRRARRR KRR KRR R AR A A Ak hkhkk

100 MODE 0:BORDER 26:FOR a=1 TO 15:INK a
,(16-a)*1.734:NEXT:LOAD"sm.pic",&C000
110 f=1:WHILE INREYS$=""

120 FOR b=1 TO 15:INK b,f:f=f+1:IF £>26
THEN f£=1

130 FOR w=1 TO 30:NEXT w,b:WEND

140 FOR a=1 TO 15:INK a, (16~a)*1.734:NEX
T:RUN"sm.prg" 3

Listing 2

KOGAA® 1 "HAARARKAKAANARKARARRAKR KRR R ARARKNNR
«Q9E9» 2 '* SOUND MACHINE - Titelbild *
«Q9ES» 3 '* (C) 1987 by Hartmut Grawe *
CO6ADD 4 'AAKARANAKARKARNRRAKAKRRKARRRARKARARKSR

100 MODE Q:FOR a=1 TO 15:INK a, (16-a)*1l.
734:NEXT:INK 15,1:BORDER 26

110 PEN 15:LOCATE 1,25:PRINT"SOUND MACHI

NE "

120 £=1:FOR b=16 TO ® STEP -2:FOR a=-4 T

O 420 STEP 4:IF TEST(a,b)=0 THEN FOR c=l
TO 5:PLOT a*1.5+5,324+b*4+c*2,£f:DRAWR 1
.58,0:f=£+0.5:NEXT:f=£-2.5

130 NEXT a:f=f+1:NEXT b

140 £=1:FOR a=328 TO 0 STEP -4:PLOT a,®0,
f:DRAWR 0,324:PLOT 640-a,0:DRAWR 0,324:P
LOT 0,a:DRAWR 640,0:PLOT 0,a+2:DRAWR 640
@O:f=f+1:IF £>14 THEN £f=1

150 NEXT .

160 PEN O:PAPER 1:LOCATE 5,20:PRINT" IS
LOADING ":LOCATE 2,25:PRINT" ";CHR$(164)
:"1987 by H.Grawe "

170 CALL &BB06:SAVE"sm.pic",b,&C000,1638
4 .

Listing 3

(@6AA) 1 TRKRAKRRRA AR RN KRR R AR ANARRAR AR A AR R AR RN
«Q75F» 2 '% ~ SOUND MACHINE *
«Q9E4d» 3 '»* (C) 1986 by Hartmut Grawe *
«0B97» 4 '* Birkenweg 7, 8481 Stoernstein *
«p564» 5 '* ’ *
«0B58» 6 '* Computerclub Weiden/Opf. *
(0650’ 7 tRARRARARER KRR AREREARNAR KRR A KRR A RA KKK
«0683> 100 '*%#*%x INIT & SCREEN ##ww#

«2B3F» 110 MEMORY &7DFF:DIM snd$(10) ,0pS$(9),nS(

10) :xX$=CHRS$ (24) :pu$=" "+CHR$(240)+" ":pd
$=" "4+CHRS$(241)+" ":can$(0)="KANAL A":ca
n$(1)="KANAL B":can$(2)="KANAL C"

«066B»
«059E>»
«2DA2»

«031D>»
«QF80»

«231A»

«205D»

«1C9E>»

«126A>»

«0D23»

«0788»
«17D8»

«116D>»

«(0898»
€0AEl»

«00FB»
«1AEE»
«D79A»
«QF60»
«0E99>»
«OA2E»
«0142»
«06CA»
«0A35»

«0155»
«10E9»

«0D38»

«081E»
«QFC9»

«QF02»
«0AB2»
«0200»
«0578»

«01AF>»
«2343»

«Q5EE»
«2C77»

«1066»

«D45B»
«18A7>»

«16E4»

«0146>
«2781»

120 GOSUB 1970:empty=&7E0O ”
130 ENV 1,15,-1,2:ap=19

149 MODE 2:FOR a=@® TO 2¢ STEP 4:PLOT a,®
:DRAWR 0,400:PLOT 639-a,0:DRAWR 0,400:PL
OT O0,a:DRAWR 640,0:PLOT 0,398-a:DRAWR 64
9,0:PLOT 0,176-a:DRAWR 640,0:PLOT 180+a,
400 :DRAWR 0,-244:PLOT 460-a,400:DRAWR 0O,
-244:NEXT

150 WINDOW#1,27,54,3,13

160 LOCATE 28,1:PRINT" S O UND MAC
HINE ":LOCATE 5, 3:PRINT"SCHLAGZEUGSOU
NDS: "

170 RESTORE 1460:FOR a=1 TO 10:READ n$,s
$:LOCATE 5,3+a:snd$(a)=s$+STRINGS (16-LEN
(s$).".")+n$:n$(a)=n$:PRINT snd$(a) :NEXT
180 LOCATE 65, 3:PRINT"FUNKTIONEN:":FOR a
=1 TO 9:READ op$:0op${a)=STRINGS (10-LEN(o
pPS) ,32)+opS:LOCATE 66, 3+a:PRINT op$(a):N
EXT

190 LOCATE 1,5:PRINT pu$:LOCATE 1,8:PRIN
T pdS:LOCATE 78,5:PRINT pu$; :LOCATE 78,8
:PRINT pd$;:LOCATE 37,25:PRINT" ";CHRS (2
42) ;" ";CHRS$(9);CHR$(9);" ";CHRS(243);"

200 LOCATE 29,15:PRINT"(C)1987 by Hartmu
t Grawe" :LOCATE 1,25:PRINT pu$:LOCATE 78
,25:PRINT pdS$; .

210 FOR a=19 TO 22 STEP 3:LOCATE 4,a:PRI
NT STRINGS(74,208) :NEXT

220 '*xaxx HAUPTPROGRAMM ****xx

230 yl=4:y2=4:y3=17:%x3=14:sadr=&8000:pag
e=0:can=0:np=1:GOSUB 1430

240 b=17:FOR a=0 TO 2:LOCATE 5,b:PRINT c
an$ (a) :b=b+3:NEXT

250 '#%xxxkx MENUE: FUNKTIONEN #**x*x

260 PRINT CHRS$(7);:LOCATE 65,3 :PRINT x$;
"FUNKTIONEN: " ;x$

270 GOSUB 1280

280 IF fire THEN LOCATE 65, 3:PRINT"FUNKT
IONEN:":func=yl1l-3:0N func GOTO 350,590,6
80,850,890,950,1020,1080,1230

290 LOCATE 66,yl:PRINT op$(yl-3)

300 IF down THEN yl=yl+1:IF yl1>12 THEN y
1=4

310 IF up THEN yl=yl-1:IF yl<4 THEN yl=1
2

320 LOCATE 66,y1:PRINT x$;opS(yl-3);:x$
330 GOTO 270

340 '**%x%xx MENUE: SOUNDS #*#*%wx

350 LOCATE 5, 3:PRINT x$;"SCHLAGZEUGSOUND
S:";:x8

360 GOSUB 1280

370 IF fire THEN LOCATE 5, 3:PRINT"SCHLAG
ZEUGSOUNDS:":£=1:GOSUB 1920:GOTO 450

380 IF space THEN LOCATE 5,3:PRINT"SCHLA
GZEUGSOUNDS: " :GOTO 260

390 LOCATE 5,y2:PRINT snd$(y2-3)

202 IF down THEN y2=y2+1:IF 'y2>13 THEN y
410 IF up THEN y2=y2-1:IF y2<4 THEN y2=1

3
420 LOCATE 5,y2:PRINT x$;snd$(y2-3);:x$

430 GOTO 360

440 '**x%xxx ARRANGE
450 GOSUB 1280

460 IF fire THEN GOSUB 1400:PORE adr, ASC
(n$(y2-3)) :LOCATE x3,y3:PRINT n$(y2-3):6G
OSUB 1880:0N y2-3 GOSUB 1540,1720,1500,1
750,1650,1570,1610,1680,1780,1820

470 IF space THEN 350 N

480 IF NOT INKEY(58) THEN co=can:can=0:G
OSUB 1400:FOR a=adr TO adr+2:POKE a,ASC(
"E") :LOCATE x3,17+y:PRINT"E":y=y+3:NEXT:
can=co:y=0:G0TO 450

490 IF NOT INKEY(79) THEN GOSUB 1400:POK
E adr,0:LOCATE x3,y3:PRINT"Q":GOTO 450
500 £=0:GOSUB 1920

510 IF down THEN y3=y3+3:can=can+l:IF y3
>23 THEN y3=17:can=0

520 IF up THEN y3=y3- 3:can=can-1:IF y3<1l
7 THEN y3=23:can=2

530 GOSUB 1350 .

540 IF left THEN x3=x3-2:np=np-1:IF x3<1
4 THEN IF page>® THEN page=page-1:GOSUB
1430:x3=76 ELSE x3=76:np=32

hkNkK
’
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«2B77» 550 IF right THEN x3=x3+2:np=np+1:IF x3> «QF80» 970 PRINT"Bitte Datentraeger vorberei-te
76 THEN IF page<ap THEN page=page+1l:GOSU n!":CALL &BB06
B 1430:x3=14 ELSE x3=14:np=np-31 «QC6F» 980 LOAD n$+".snd",&7FFF:ap=PEEK(&7FFF)
«0518» 560 f=1:GOSUB 1920:GOSUB 1940 «P2F9» 990 WINDOW SWAP 1
«01lE7» 570 GOTO 459 «@B53» 1000 page=0:%x3=14:np=1:GOSUB 1430:GOTO 2
«0438» 580 'kkxxk PLAY *hkikx 60
«@B7D» 590 adr=sadr:co=can:WINDOW SWAP 1 «Q4ED» 1010 '**x%kk SAVE whkkx
«1549» 600 INPUT"Verzoegerung (0-100) ";verz:IF «0317» 1020 WINDOW SWAP 1
verz<® OR verz>100 THEN 600 «16F8» 1030 INPUT"Filename ";n$:IF LEN(n$)>8 TH
«144B» 610 pk{1l)=PEEK(adr) :pk(2)=PEEK(adr+l) :pk EN PRINT"Unmoeglich,max.8 Buchstaben!":G
(3)=PEEK (adr+2) . OTO 1030
«@C44» 620 IF NOT INKEY(47) THEN can=co:WINDOW «PEC7» 1040 PRINT"Bitte Datentraeger vorberei-t
SWAP 1:GOTO 260 en!":CALL &BBO06
«1187» 630 FOR a=1 TO 3:IF pk(a)=69 THEN can=co «100A>» 1050 PORE &7FFF,ap:SAVE n$+".snd",b,&7FF
:WINDOW SWAP 1:GOTO 270 F, (ap+1) *96
«10CF» 640 IF pk(a)=65 THEN n=10 ELSE n=VAL(CHR «032A» 1060 WINDOW SWAP 1:GOTO 260
$(pk(a))) «0515» 1070 '**x%* PRINTER **%*%
«113F» 650 can=a-1:GOSUB 1880:ON n GOSUB 1540,1 «@FF5» 1080 WINDOW SWAP 1:PRINT"Bitte Drucker O
723,1500,1750,1650,1570,1610,1680,1780,1 N LINE","schalten |":CALL &BB06
82 «0C67» 1090 FOR a=0 TO ap:PRINT#8,"PAGE ":a+1;C
«1165» 660 NEXT a:adr=adr+3:FOR w=1 TO verz:NEX HRS(10) ;
T w:GOTO 6160 «05D0» 1100 IF NOT INKEY(18) THEN 1210
«0660» 670 '**xwx SINGLESTEP #*#**%# «03F9» 1110 PRINT#8,"KANAL-A ";
«139A» 680 WINDOW SWAP 1: c$(1)-"A"'c$(2)-"B"'cS «2268» 1120 adr=sadr+a*96:FOR b=adr TO adr+93 S
(3)="C":page=0:cnt=0:np=1 TEP 3:p=PEEK(b) :IF p=0 THEN c$="0" ELSE
«1953» 690 FOR a=1 TO 3:PRINT"Kanal ";c$(a):" ( c¢$=CHRS$ (p)
j/n) ?":WHILE i$<>"j" AND i$<>"n":i$=LOW «0849» 1130 PRINT#B c$;™ ";;:NEXT b:PRINT#8, CHR
ERS$ (INKEYS) : WEND $(10); r ]
«0D88» 700 IF iS$="j" THEN c(a)=-1 ELSE c(a)=0 «0418» 1140 PRINT#8,"KANAL B ";
«1BD3» 7190 1$—""'NEXT FOR a=1 TO 3:IF c{a)=0 TH «1B39» 1150 FOR b=adr+l TO adr+94 STEP 3:p=PEEK
EN cnt=cnt+1:NEXT:IF cnt=3 THEN WINDOW S (b) :IF p=0 THEN c$="0" ELSE c$=CHRS(p)
WAP 1:GOTO 240 «0867» 1160 PRINT#8,c$;" "°"NEXT b:PRINT#8,CHR
«QE6F» 720 WINDOW SWAP 1:GOSUB 1430:f=0:GOSUB '1 $(10);
920 :PRINT CHRS$(23);CHRS$(1); :x3=14 «0437» 1170 PRINT#8,"KANAL C ";
«1D84» 730 adr=sadr:co=can:b=17:FOR a=1 TO- 3:LO «1B59» 1180 FOR b=adr+2 TO adr+95 STEP 3:p=PEEK
CAgz 5,b:IF c(a) THEN PRINT x$;can$(a-1) N {?golg gso#gung cs="0" ELSEch=CHR$(P)
X < » RINT c$;" ";;:NEXT b:PRINT#8,CHR
«057B» 740 b=b+3:NEXT $(10); ;
«14D7» 750 pk(1)=PEEK (adr) :pk(2)=PEEK (adr+1) :pk «027D» 1200 NEXT a
({3)=PEEK (adr+2) «03CO0» 1210 WINDOW SWAP 1:GOTO 260
«08DF» 760 PLOT x3%8-4,24,1:DRAWR 0,130:GOSUB 1 «D4SA® 1220 '"kxxikx END *kkuk
940 «0916» 1230 WINDOW SWAP 1: PRINT"erklich (3/n)
«20F7» 770 FOR a=1 TO 3:IF NOT c(a) THEN3830432 v
SE IF pk(a)=69 THEN can=co:PLOT x3* | . 5 o
4,1: DRRHR 0,130:PRINT CHRS(23);CHRS(0): «0DAS» 1240 WHILE i$<>"j" AND i$<>"n":i$=LOWERS
GOTO 240 {INREYS) :WEND i
«105C» 780 IF pk(a)=65 THEN n=10 ELSE n=VAL(CHR «QA96» éggg §§01$="n' THEN WINDOW SWAP 1l:ig="":
S(pk(a))) )
«10CC» 790 can=a-1:GOSUB 1880:ON n GOSUB 1540,1  «0270» 1260 MODE 2:END
720,1500,1750,1650,1570,1610,1680,1780,1 «082D» 1270 ‘'**kx% 1. TASTAURABFRAGE *®xk#
«10F6» 1280 fire=0:up=0:down=0:space=0:WHILE IN
426 KEY$="":WEND
«1B8E» 800 NEXT a:WHILE INKEY$="":WEND:IF NOT I  <OClF» é§93p1F1“°T INREY(72) OR NOT INKEY(Q) TH
=co:PLOT *8-4,24,1:DR S
T 0% AR Ofine (95) soHRS (8 | (GBTo 3 | |<oDe1» 1300 IF NOT INKEY(73) OR NOT INKEY(2) TH
<0693» ggw PLOT x3*§-4,24,1:DRAWR 0,130 «0DO3>» 1312.IF N?T INREY(76) OR NOT INKEY(9) TH
8 3=x3+2:adr=adr+3:np=np+1:IF x3>76 T EN fire=-
Sz H%ﬁ ?F §§g§<§prT§E§ x32€4?gage=pa:e+l:6° «0982» 1320 IF NOT INKEY(47) THEN space-—l
SUB 1430 ELSE can=co:PLOT x3*8-4,24,1:DR :g%gi; %gzg RETURN O e Wit
: ; i:G 2
2:R 9,130:PRINT CHR$(23),CHRS(0) OTO «0742» 1350 left=0:right=0
«0219» 830 GOTO 750 «0D37» 1360 IF NOT INKEY(74) OR NOT INKEY(8) TH
«Q4E2» B4Q '***%* MEMORY **=%x ENILO
«026B» 850 WINDOW SWAP 1 <«QDAF» 1370.IF NOE INKEY(75) OR NOT INKEY(1) TH
wegs el .98) ": .1 EN right=-
«13c> 860 INPUTWieviele pages (mex.98) "iap:l 4139, T30 RETUR
«0829» 870 WINDOW SWAP 1:ap=ap-1:GOTO 260 «03735, 100 Rt Sy (WDRES SENE ERIECENUNG, Wt
«P418» 880 'kAkkx NEW *sxk# (%%22, i.:?-g ;g‘;;;;dr-l-page 96+((x3-14)/2) 3+can
:PRINT"Wirklich (j ? b o
15675 35 wwooy Suke LrRINTwirclioh (/m 0 (91560 1438 KEREY b curmaavsoans +xees
* KEYS$) :WEND «33F0» 1430 c=14:ad§=§ggr;pag;896:gogog;;gr Tg7
Y P ] P A, . adr+93 STEP H =a a+2: c,
€§D39> 00 TERIepulin, JUEI 130" " WDEH, SRR L3S (b-a)*3:p=PEEK(b) : IF p=0 THEN c§="0" EL
«0859» 910 CALL empty, (ap+1)*96 SE c$=CHRS(p)
«0B50» 920 PRINT"OK - Memory geloescht!":WINDOW  «0C37» iggg ggéggncs :NEXT b:c=c+2:NEXT a:GOSUB
Swapr 1
<0BOD» 930 x3=14:page=0:np=1:GOSUB 1430:GOTO 26  €0824» 1450 '*xx%* DATAS FUER MENUES ***&x
0 «2969» 1460 DATA 1,Snare Drum,2,Small Drum,3,El
«Q48B» 940 '"*kikx J,OAD *kkkw ectronic Drum,4,Bass Drum,5,Cymbal, 6, Spe
«02D1» 950 WINDOW SWAP 1 cial 1,7,Special 2,8,Special 3,9,Special
«186A>» 960 INPUT"Filename ";n$:IF LEN(n$)>8 THE 4.A Special 5

N PRINT"Unmoeglich,max.8 Buchstaben!":GO
TO 960

«162F»

1470 DATA Arrange,Play,Singlestep,Memory
,New, Load, Save,Printer,End
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Update zu Strukto

«0567» 1480 '*xkxx SOUNDS *k**2
«Q76E» 1490 'Electronic Drum

S ecna 10000 EllTunlidpd b do e Im Programm "Strukto” (Schneider Magazin 3/87, S.
«01C4» 1520 RETURN 66f.) haben sich leider einige Bugs emgeschllchen die sich
«0582» 1530 'Snare Drum =
«0262» 1540 SOUND ca, 400,0,0,1,,10 unter bestimmten Bedingungen bemerkbar machen kon
«0QE3» 1550 RETURN nen. So ist in Zeile 1850 das Statement

«0401» 1560 'Special 1 . .

«02A9» 1570 ENT -2,2,2,2 zz$ = LEFT$ (z$, i-LEN(z$)x(i=0))

«04AD» 1580 SOUND ca,500,0,0,1,2

«010B» 1590 RETURN Zu ersetzen durch:

«042A» 1600 'Special 2 = . s H L
T PR L T e P ) MIP$(zz$,1) no$:MID$ (zz$,1) = LEFTS$ (z$,i—zend*(i=0))
:ggg: 1040 igg{«lcha,SQ,w,@,l,a Zeile 1930 muB folgendermaBen lauten:

«0394» 1640 'Cymbal 1930 IF VAL (z$) THEN MID$ (z$,6) = LEFT$ (z$,5):MID$
«P41D» 1650 SOUND ca,1,0,0,1,,1 (Z$1)_nGOTon

«0151» 1660 RETURN by

«0471» 1670 'Special 3 i i i i
«040E» 1680 ENw -4.3,-2.1 In Ze[le 3860 ist an Stelle des Statements NEXT i, | zu
«8481\» 1690 SOUND ca,100,0,0,1,4 schreiben:

«0179» 1700 RETURN . ;

«0537» 171¢ 'Small Drum d NEXT“NEXTJ

«p47D» 1720 SOUND ca,1,0,0,1,,15 P T . :

«0197» 1730 RETURN Letzteres ist Ubrigens kein Programmierfehler, sondern
«04E4» 1740 'Bass Drum - wird bedingt durch eine Eigentimlichkeit des Basic-Inter-.
pa Loy Rootibiea 20650, Ol : preters, der bei der ersten Schreibweise leicht verriickt
«04D6» 1770 'Special 4 spielt, wenn die innere FOR-Schleife nicht durchlaufen
«@52B» 1780 ENT -5,2,2,1,2,-1,1 wird

«04B3» 1790 SOUND ca,40,0,0,1,5 ‘ 7

«0QDE» 1800 RETURN Weiterhin stand in der Beschreibung auf S. 67, Initialisie-
«0400» 1810 'Special 5 i (i i i i
«0455» 1820 ENw <6.2.1.1,2,-2,1 rungsanweisungen fur den Drucker lieBen sich an Zeile 280
«03F1» 1830 SOUND ca,60,0,0,1,6 anhangen. Da das Programm aber vor dem Abdruck um-
«0106» 1840 RETURN imeri ichti ' i

ME B e e Pk e numeriert wurde, muB es richtig Zeile 1260 heiBen.
«P11A» 1860 RETURN Gerd Cebulla

«0730» 1870 '***xx RANALSELEKTION **%x*%
«08CC» 1880 IF can=2 THEN ca=132:RETURN
«(08D3» 1890 IF can=1 THEN ca=130:RETURN
«08DB» 1900 IF can=0 THEN ca=129:RETURN

nnenten
«1274» 1920 PLOT x3*8-12,400-y3*16-4,f:DRAWR 14 o

,9:DRAWR 0,24:DRAWR -14,0:DRAWR 0,-24:RE

TURN - H i H
<076C> 1930 '#%a%+ STATUSANZEIGEN #+4 s sind schneller informiert,
«06D6» 1940 LOCATE 53,25:PRINT"NOTE";np:RETURN . .

«086C» 111230 LOCATE 20,25:PRINT"PAGE" ;page+1:RET da sie das drUCkfﬂsche

$30h4r 70 rmstone i9s0:ror a=e7mo0 o0 svzio:x | | ScChneider Magazin frei Haus
EAD bS:POKE a,VAL("&"+b$) :NEXT:RETURN =
LR R R g e e T geliefert bekommen. Und
ganz nebenbei sparen
Abonnenten auch noch Geld.

Gehoren Sie bereits dazu?

TOPANGEBOTE, TOPANGEBOTE Tag- und Nacht- Soflt-)rtlleferung
i r
3'-Disketten, 10er Pack PEGASYS-Diskettenbox Bestellservice ab Lage .
Maxell CF 2 ohne Kiarsichioox + Label DM 60.00 17 Schneider CPC 464 279.— Star-Writer | CPC 189.-
winsoc DMBE.00 B0 e ot amsonisal Schneider CPC 464U, GT65 389~  Fibustar Plus GPC . 279~
Panasonic CF-2 inkiarsichibox +Label DM 69.00  preagyg.| Dlskettenbox CPC6128/GT 65 . . ... 749~ Datel-St.ar CPC 89.—
PEGASYSCF2DD......... DM85.00  ya70L ... ... oM CPC 6128/ CTM 644 1239~  Star-Writer PC ; 379.—
mit Klarsichtbox + Label far70 Sick 52sihg|;ketten PC 1640, alle Modelle a. A . I:IL:lbuM-Sta:'l VSQID' e Sgg.go
" antisiaiic, L5 Fragen Sie nach unserem super- axell, 3"-Disk. ... 64.
3,5"-Disketten, 10er Pagk Und Ersatzschiissel ): ( unsgtigen Angeboth 10 Maxell. 3.5°. 10D . 5490
wabash Data Tech 20D, 135 tpi ... 35.00  PEGASYS-Diskettenbox " % mmodore Amiga 500 1149.— 10 Maxell, 5.25", 2D 34.90
1a Markendiskette, 100 % fehlerfrei + gepruft YA-50L ...... DM 15.90 {o] ) g T X 1D[') 4990
Mit Ruckgabegarantie for 50 Stck 5.25Disketten, anti- Star NL 10 IBM/Com ., 569.— 10 Fulji. 3,5". b
neutrale 2DD-Disketten ... .. DM 29.00 static, mit SchioB und Ersatzschiissel NEC Pg, 24 Nadeln . 1149.— 10 Fu!!, 335:2?3 . ?ggg
5,25"-Disketten, 10er Pack EE%ISSYS -Druckerstander 5o gfa':")tfc"?‘e’;g MP 3160 642;‘ }g Fﬁ :' 2'25 f T 3490
PEIG‘ASLES J‘!p? 2DD, 48tpi ........ 9.98 ;1 80-Zeilen-Drucker mit Papierablagekorb No Name PC a.A.  10Fuji, 525", 5‘22!? 2 SF sggg
nedlm e i PC-Druckerkabel 2490 10 No Name,
Zubehdr 5:&3’5"53" A hr;e mz:gr‘nm e Compﬁ]lerzubahbr Farbbéinder usw. auf telefonische Anfrage. 3chne|||eferung per
PEGASYS-Diskettenbox beiligen zuziiglich 15.— DM fiir Versand- und Zoltkosten. UPS:Nachnahmea zzgl. Versandkosten.
YA-3580L ...l DM 16.90 Hiindleranfragen 0 - "
fir ca. 80 Stick, 3'- oder 3,5™Disketten, antistatic, erwiinscht!l 0 un|kat Vertr|ebs-GmbH
mil Schlod wsd Ersatos Wossal 9 ] Computerveﬁrieb
Géddeker Computer und Zubehdr GmbH un I kat Postfach 1553 - 3040 Soltau
Hoftestr. 32, D-4400 Miinster 24, % 0251/619881 (8,30-18.00 Uhr), Telex 892 160 goede d Telefon 05191/13244
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Q-Bert 2

464 664 6128

"Q-Bert 2” ist eine neue Version von "Q-Bert”, das sicher
viele kennen. Es bestehen eigentlich keine sehr groBen Un-
terschiede zwischen den beiden Spielen. "Q-Bert 2” ist le-
diglich etwas schneller und weist noch kein Copyright auf.
Es bietet sechs verschiedene Bilder. Sie kénnen jedoch
sehr leicht weitere programmieren, indem Sie Zeile 540
verandern und ab 1380 zusatzliche DATAs einfligen.

Gesteuert wird Uber die Tasten A (rechts hoch), Z (links
runter), K (links hoch) und M (rechts runter). Das Spiel hat
leider zwei Nachteile. Erstens ist es vollstandig in Basic ge-
schrieben, und zweitens besteht leicht die Gefahr, Gber
den Rand hinauszuspringen. Das ist darauf zurlickzufiih-
ren, daB die Tasten mit INKEY$ und nicht mit INKEY () ab-
gefragt werden. Dadurch reagiert die Spielfigur jedoch
schneller. AuBerdem hat man sich bald daran gewdhnt.
Besitzer eines CPC 664 oder 6128, die dies sehr stért, kon-
nen in Zeile 805 ein CLEAR INPUT einfligen. Wer einen
CPC 464 hat, kann dies auch mit WHILE INKEY$
<>"":WEND simulieren.

Friedlieb Biihler

Q-Bert Il
(0586» 1@ TRARKKAkKARKRKRX KR ARRA AR LA Xk Ak KAk kk k&
«D4B4» 20 'kkxx : * ok k
«Q65B» 30 '**xx Q-Bert II *kx
(04C8) 40 Yk okk * k Xk
«QT79A» 5@ ‘'xwx written by * k%
(04DC) 6@ Yhkkx * kX
«0933» 70 '*** Friedlieb Buehler ** k
gmdFo, 80 Uk ok k L3 33
«QSEA® 90 '*ix in 1987 k%
«0504» 100 ‘'*wx * k%
(05EA, 110 "Rk kXA Rk A XA AA A AR AR KA KX KR Kk kk
«015B» 120 MODE 0
«12C2» 13Q '***%xxx Farben, Sound und Shapes

initialisieren **xkxx

«030D» 140 ENT -1,1,5,1
«032D» 150 ENT -2,1,10,5
«0522» 160 ENT -3,10,10,1,10,-12,1
«0343» 170 ENV 1,15,-1,2
«0362» 180 ENV 2,15,-1,10

«(381»
«Q6F6>

«0835»
«QF73»

<@D1E»
«0D27»

«0BF3»
«Q2AF»
«042C»
«04BO»
«07BD»

«04C5>»
«0773»

«17A3»

«0P4B5»
«Q4EF>»
«Q79D>»

«182A>

«Q2FA»
«01CD»
«01AA>
«0185»
«0661»
«06Co»
«0561»
«OADD»

«0512»
«00D4>
«QODE»
«042C»
«02D2»
«QD70»

«0551»
«P666»
«0685»
«06A4>»
«06C3»
«Q6E2»
«0701»
«@D35»
<10E8>»

«017D>»
«053B»
«QF4A»

«0968»
«QTAC»
«09Al>»

«0246»
«06C3»
«1AlE»

«1C8E»
«1C70»

«QFAQ»
«084E»
«17C8»

«17D2»

«0980»
«1A46>»

«193C»

«Q2E2»
«024F»
«0357»
«0606»
«OC87>»
«DCA8»
«QCA4d>»
«QCBO»

199 ENV 3,15,-1,30

200 INK 1,24:INK 2,16:INK 3,6:INK 4,3:IN
K 5,18,24

210 a$=CHRS$(214)+CHRS (215)

220 bS=CHRS$ (8)+CHRS (8)+CHRS (10) +CHRS (213
) +CHRS (212)

230 c$=CHR$ (215)+CHRS$(8)+CHRS (10)+CHRS (2
13)

24? d8=CHR$ (214) +CHRS$ (8) +CHRS (10) +CHRS (2
12

250 bild=1l:level=1:highp=100

260 SYMBOL AFTER 247

270 '**x* Q-Bert ***

280 SYMBOL 248,&0,&9,&0,&0,&7,&F, &9, &F
2990 SYMBOL 249,&0,&0,&0,&0,&C0,&F0,&90, &
FO

300 SYMBOL 250,&B,&C,&F,&7,&0,&0,&0, &0
310 SYMBOL 251, &D0,&30,&F0, &E0Q, &0, &0,&0,
&0

320 gbert$=CHRS (248)+CHRS (249)+CHRS(8)+C

HRS (8) +CHRS (10) +CHRS (250) +CHRS (251)

330 '*%x* Gegner ***

340 SYMBOL 252,&C,&B,&F,&7,&0,&0,&0,&0
33@ SYMBOL 253,&30,&D0,&F0, &E0Q, &0, &0, &0,
&

360 gegner$=CHRS (248)+CHRS (249)+CHRS (8)+
CHRS (8)+CHRS(10) +CHRS (252) +CHRS$ (253)

370 DIM c$(20,25)

380 RESTORE 1340

390 GOSUB 1080

400 PEN 3 .

410 LOCATE 5,12:PRINT "F. Buehler"
420 LOCATE 5,14:PRINT " presents "
430 LOCATE 5,22:PRINT " Q-BERT 2 "
440 LOCATE 1,25:PRINT "Press Space
art";

450 WHILE INKEYS$="":WEND

460

470 :

480 live=3

490 GOTO 510 ]

500 FOR si=800 TO 956:SOUND 1,si,1,5,0.4
,0:NEXT:SOUND 1,0,0,15,1,0,5

510 WHILE INKEYS$<>"'":WEND
520 IF bild=1 THEN RESTORE
530 IF bild=2 THEN RESTORE
540 IF bild=3 THEN RESTORE
550 IF bild=4 THEN RESTORE
560 IF bild=5 THEN RESTORE 1400

570 IF bild=6 THEN RESTORE 1420

580 IF live=0 THEN .pu=pu+bp:GOSUB 1430
590 IF bild>6é THEN bild=1l:level=level+l:
GOTO 520

600 GOSUB 1080

610 lu=0:la=0

620 PAPER 0:PEN 1:LOCATE 15,2:PRINT CHRS
(22)+CHRS$ (1) ; highp; CHRS (22) +CHRS (1)

to st

1320
1340
1360
1389

630 a=10:i=22:ga=9:gi=0

640 c$(a,i)="2":bp=1 '

650 GOSUB 970:LOCATE a,i:PEN 1:PRINT gbe
rt$

660 GOTO 710

670 '**xxx H A UPTTETITL #*akx

680 IF c$(ga,gi)="2" THEN PEN 4:LOCATE ¢

a,gi:PRINT a$+b$§;
i:PRINT a$+b$;
690 IF lu=1 THEN IF gu=0 THEN gu=l:ga=ga
-2:GOTO 680 ELSE lu=0:ga=ga+2:gu=0

700 IF la=1 THEN IF gu=0 THEN gu=i:ga=ga
+2:GOTO 680 ELSE la=0:ga=ga-2:gu=0Q

710 IF gi<22 THEN gi=gi+2 ELSE gi=2:ga=9
720 gx=INT(RND(1)*2)+1

730 IF gx=1 THEN IF c$(ga-1,gi)<>"" THEN
ga=ga-1 ELSE ga=ga+l

740 IF gx=2 THEN IF c$(ga+l,gi)<>"" THEN
ga=ga+l ELSE ga=ga-1

750 LOCATE ga,gi:PEN 2:PRINT gegner$

760 IF cS(ga-2,gi)<>"" AND level>1 THEN
lu=1:LOCATE ga-2,gi:PEN 2:PRINT gegners$
770 IF c$(ga+2,gi)<>"" AND level>2 THEN
la=1:LOCATE ga+2,gi:PEN 2:PRINT gegner$

ELSE PEN 1:LOCATE ga,g

780 SOUND 2,70,7,7,2,2,3

790 ts=|| "

800 tS=INKEYS

810 IF tS$S<>"" THEN GOSUB 970
820 IF tS$="a" THEN i=i-2:a=a-1
830 IF t$="z" THEN i=i+2:a=a+l
840 IF tS8="k" THEN i=i-2:a=a+l
850 IF tS$="m" THEN i=i+2:a=a-1
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«0589» 860 IF i<=0 THEN 500 «1AEQ» 1400 DATA 6,8,10,12,99,5,7,9,11,13,99,6,
«14C8» 870 IF c$(a,i)="" THEN LOCATE a,i:PRINT 8,10,12,99,7,9,11,99,8,106,99,9,99,8,10,9

"EEEE":live=1ive—1:GOTO 500 9,7,9,11,99,6,8,1@,12,99,5,7,9,11,13,99,

«0212» 880 CALL &BD19 4,6,8,10,12,14,88,39

«27D3» 890 IF tS<>"" THEN IF cS(a,i)="2" THEN G «008E» 1410 :

OSUB 970:LOCATE a,i:PEN 1:PRINT gbert$ E «1999» 1420 DATA 6,8,10,12,14,99,5,7,9,11,13,99
LSE CS(a,i)="2":bp=bp+1:GOSUB 970 :LOCATE ,6,8,1@,12,99,7,9,11,99',8,10,99,9,99,4,6
a,i:PEN 1:PRINT gbert$ ég,81!%%2&4529,5,7,9,11.13,99.8.1«).99,9.

«033A» 900 SOUND 4,0,2,15,1,1,5 ,8,10,88,

«20B9» 910 IF a=ga AND i=gi THEN PRINT ;f:zgz;:i' :gggg; %228 ;SE*f*S*TOGi\ME OVER *x#%xxi
OR a=-5 TO 0:SOUND 1,ABS{a)}+50,10,15,0, i=
mE;T:liv‘;Jl’i?,z‘il?Gém 553) y <4E8F» 1450 PLOT 230+i,170+i,3:DRAW 290+i,170+i

asTar 220,TE Lt . e 0 gt A AT I e

"D 1,ABS(2)+50,10,15,0,1:NEXT:GOTO 500 270+i:DRAW 350+i,290+i:DRAW 380+i,290+i:
«256F» 930 IF la=1 AND a=ga+2 AND i=gi THgN liv ggﬂ' igg:i,glg;i;ggﬁ %gg:;,lmu:PLOT 2
=live-1:PRINT "£EEE":FOR a=-5 TO @:SOUN ,130+i: !
~§ %ﬂigs%augo,10?%5,0,1:}13?{1‘:60‘1'0 500 «0BD3» 1460 DRAW 390+i,270+i:PLOT 340+i,265+.i
«1347» 940 IF t$<>"" THEN LOCATE 1,2:PRINT C:RS «3743» 1R:;Ilo311>%1+wil %gg:@l,ggiai;%ﬂ 3‘2?,1}'%38}‘33
3 58 8 8 +bp: ' : f :
éﬁié?gg?S(O)' FREER: D PR LIERTNE, PURR 0+1,255+i:DRAW 355+i,255+i:DRAW 350+i,25

«1992» 950 IF bp=bildsum THEN FOR si=1 TO 200:S 0P g:;aD§£¥T315+1,250+1:DRAW 320+1i,255+i
D 11 .111 ,V,4,0:2 H '1d=b.1d+1:G°T
gm;go - pL 90 NEXTIRS 2 «0775» 1490 LOCATE 6,22:PEN 5:PRINT "Game Over"

«024B» 960 GOTO 6790 «0530» 1500 WHILE INKEY$="":WEND

«09B2» 973 '*xxxx Belegtes Quadrat *xwxx :gégg’ i-glz-g higgpzﬂhg(?ighg.gugld ]

«01CC» 980 PEN 4 » pu=90:bp=0:level=1:bild=

«@3CA» 990 LOCATE a,i «02C8» 1530 GOTO 480

«04D3» 1000 PRINT a$+b$; :

«@737» 1010 LOCATE a,i:PRINT CHRS(22):PAPER 1

«01F2» 1020 PEN 2

«@1DA» 1030 PRINT c$

«0507» 1040 LOCATE a+l,i+1

«0112>» 1050 PEN 3.

«01F9» 1060 PRINT 4$

«0101» 1070 RETURN

«@9EF» 1080 '***x%x* S C R E E N erstellen **x*

%k k

«0305» 1090 MODE 0:PAPER 0:PEN 1 L]

«08F1» 1100 pu=pu+bp:bp=0 Erg g I I

«98F1> 1100 pu=putbp:bp=0 danzZzung Zu isiam

«@DG6» 1120 PLOT INT(RND(1)*639)+1,INT(RND(1)*3

124 gf;;lﬁém - Damit das Programm auch auf einem CRC ohne Floppy

«@4A8» 1140 ERASE c$:DIM c$(20,25) (CPC 464) 1auft, muB in Zeile 50 vor dem Kommando ME-

:gi?,g’; ﬂgg i=0 s MORY adr-1 die Befehisfolge POKE 45718,108: POKE

«0772» 1170 i;:}m a:IF a=99 THEN 1160 45719,166 eingefligt werden. Die Adresse 108 + 256 x 166

*gggg* ﬁgg g:{ﬁezgggeenﬂ ist identisch mit dem Beginn der umdefinierten Zeichen.

<« » [¢ . . e ; s

«@5B3» 1200 OUT &BD0O,screen - Der Bereich, in dem diese stehen, liegt bei nicht ange-

«23%» ig;g ggUNDslam ., INT (Rnn*gaoi();m /0,15, 161 schlossener Floppy etwas hoher; die Pokes tduschen also

« » a= THEN READ bildsum:screen=0: H
OUT &BDOO,0:FOR a=—6 TO 0:SOUND 1,ABS(a) | derenVorhandensein vor.
+50,10,15,0,1:NEXT:PAPER 0:PEN 1:LOCATE Harry Wirth
5,25:PRINT CHR$(22)+CHRS(0);"Lives:";1liv
e:LOCATE 1,1:PRINT "Score":LOCATE 15,1:P
RINT "High";CHRS (22) :RETURN

«0595» 1230 c$(a,i)="1"

«03C5» 1240 LOCATE a,i

«@5BD» 1250 PEN 1:PRINT a$+b$; ‘

«0732» 1260 LOCATE a,i:PRINT CHRS(22):PAPER 1 s erren

«03BA» 1270 PEN 2:PRINT c$

«@4F8» 1280 LOCATE a+1,i+é

«@2D1» 1290 PEN 3:PRINT d T T

«0197» 1300 GOTO 1170 del' EN ER' aSte

«QSEQ» 1310 '#***%x%% SCREEN'S **%x*%xw

«1D@1» 1320 DATA 10,99,9,11,99,8,10,12,99,7,9,1 , , i - g
1,13,99,6,8,10,12,14,99,7,9,11,13,99,6,8 Im Schneider Magazin 7/87 war im Bericht ”"Sperren der
510-12,14,99,7.9,11,13,99,.6,8,10,12,14.9 | ENTER-Taste” (S. 87) zu lesen, nach den Befehlen KEY.

«003E» 1330 : o ToemmrmTemw DEF 18,0,0,0,0 und KEY DEF 6,0,0,0,0 sei keine weitere

«1A91» ’2‘?2"‘1‘3“98'2'%3'%S'i‘ﬁ"’g?'é'i%’%é'igit . Benutzung mehr méglich, da dann die RETURN- und die
'99,5.13,99,4.6,12,14.99.5,7,9,11,13,99, | ENTER-Taste gesperrt sind. Man kann die Zeilen aber statt

<05IS 2'3268 (10,12,14,88,38 mit ENTER oder RETURN auch mit CONTROL M abschlie-

«1C34» 1360 DATA 6,8,10,12,14,99,5,7,9,11,13,99 | Ben! Wenn also die genannten Kommandos verwendet
&4758élibggéségéliiggéd'46(5101)692'25'9;'g'39i wurden, l4Bt sich ohne weiteres mit KEY DEF 18,1,13 +
1.13,99,4.6.8.10,12,14,88.43 ' CTRL M und KEY DEF 6,1,13 + CTRL M die Sperrung auf-

«0066» 1370 : heben!

«211F» 1380 DATA 6,8,10,12,14,99,5,7,9,11,13,99 ) N -_ . r
.4',16,8,%0,91%513,99,5,9,13,99,4,6,8,10,12 Gibt man aber folgendes ein, ist wirklich keine weitere
.,14,99,5,9,13,99,4,6,8,10,12,14,99,5,9,1 ST
3,99,4.6.8.,10,12,14,99.5,9,13,99,4.6.8.1 Benutzungmehrmoghch., :

o Tie L 5s gy KEY DEF 18,0,0,0,0 ~ Sperren der RETURN-Taste

| KEY DEF 6,0,0,0,0 — Sperren der ENTER-Taste
KEY DEF 38,1,109,77,0 — Sperren der CTRL-M-Funktion
Bernd Nigmann
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Neue Sound-Befehle

464 664

6128

Wer Spiele wie "Ghostbusters” kennt, wei, daB sich
sehr viel Sound aus dem CPC herausholen 1aBt. "Soundba-
sic” soll Ihnen dabei helfen. Es bietet neue RSX-Befehle.
Diese greifen alle direkt (iber den Vektor MC SOUND REGI-
STER auf den Soundchip zu.

ISOUNDRES
Dieses Kommando setzt den Soundchip zuriick, desak-
tiviert Ton und Rauschen.

IVOL kanal,lautstaerke

Setzt auf Kanal 0 bis 2 die Lautstérke 0 bis 15. Wird als -

Lautstarke 16 gewdhlt, aktiviert der Computer auf dem se-
lektierten Kanal die Hardware-Hyillkurve.
ISOUND,kanal,ton

Wahlt den Ton auf dem Kanal O bis 2. Dessen Parameter
entspricht dem zweiten des normalen SOUND-Befehls.
IRUSTLE,wert

Definiert die Art des Rauschens. Dieses l|aBt SICh mit
IRUSTON/IRUSTOFF auf einen Kanal legen.
IACTIV kanal / IINACTIV kanal

Aktiviert / desaktiviert den gewahlten Kanal (0 bis 2).
IRUSTON,kanal / IRUSTOFF kanal ‘

Legt das mit IRUSTLE definierte Rauschen auf den Ka-
nal oder schaltet es wieder ab.
IENV,htillkurve

Setzt die Hardware-Hiillkurve. Es gibt folgende Méglich-
keiten:

0\

4/
CEANNNNNNNNN
9 "\

10 NN\
1\

12 NNV
13 /'

14 ANNSNS
15 /|
ISPEEDENV,speed

Setzt die Geschwindigkeit der Hardware-Hullkurve. Die-
se ist umso hoéher, je niedriger der Wert liegt.

IREG, register,wert

Ermdglicht es, einen Wert direkt in ein Register des
Soundchips zu schreiben. Dieser Befehl ist mit Vorsicht an-
zuwenden!
Stefan Rompf

MC-Generator
«0840» 10 'MC-Generator: SOUND.LDR
«079E» 11 'erzeugt : SOUND.RSX
«04FF» 12 'Start : AOOO
«0496» 13 'Ende A170
«00D6» 14 '
«®2A2» 20 MEMORY &9FFF

«1096»
«2A8E»

«191F»
«1075»
«QCE9»

«(038B»
«PC6C»

«@D2C»
«0D10»
«0CE7>»
«0C6F»
«0CD7»
«0C64»
«QD72»
«0D58»
«QCE2»
«0D51»
«@D5D»
<OD2F»
«0D7A»
«ODTA>»
«0D61»
«0C69»
«0CA2»
<«0D1A»
«@CC6»
«0CE8»
«0C82»

30 ok=-1l:start=40960:ende=41328:zeile=10

(4]

40 sl=zeile:s2=0:FOR n=1 TO 16:READ a$:a

=VAL("&"+a8) :s1l=s1 XOR a:s2=a-s2:POKE st

art,a:start=start+1:NEXT

50 READ cl1,c2:IF cl<>sl OR c2<>s2 THEN P

RINT "Fehler in Zeile"zeile:ok=0

6001F start<ende THEN zeile=zeile+1l:GOTO
4

70 IF ok THEN SAVE
171, &A000 : END

80 PRINT "Error"
100 DATA ¢1,0D,A0,21,09,A0,C3,D1,BC,4F,3
2,20,20,30,A0,C3, 192,-26

110 DATA 92,A0,C3,AE,A0,C3,BF,A0,C3,D3,A
0,C3,FD,A0,C3,15, 190,-219

120 DATA Al1,C3,2C,A1,C3,43,A1,C3,E0,A0,C
3,ED,AQ,C3,5E,Al, 153, 137

130 DATA 53,4F,55,4E, 44,52,45,D3,56,4F,C
C,53,4F,55,4E,C4, 246, 141

140 DATA 52,55,53,54,4C,C5,41,43,54,49,D
6.49,4E,41,43,54, 121,-21

150 DATA 49,D6,52,55,53,54,4F,CE,52,55,5
3,54,4F,46,C6,45, 253, 138

160 DATA 4E,D6,53,50,45,45,44,45,4E,D6,5
2,45,C7,00,3E,07, 129, 3

170 DATA CD,5A,BB,C3,4B,BB,4D,CD,7C,A0,3
C,4C,F5,E5,CD, 34, 177, 16

180 DATA BD,E1,F1,C9,FE,01,20,07,DD,7E.0
0,21,6C,A1,C9,F1, 167,-251

190 DATA 18,DC,3E,07,0E,3F,21,6C,Al1,71,C
D,34,BD,3E, 08,06, 72,~65

200 DATA 03,0E,00,F5,C5,CD,34,BD,C1,F1,3
Cc,10,F6,C9,FE,02, 200, 108

210 DATA C2,6E,A0,DD,7E,02,0E,08,81,DD,4
E,00,C3,34,BD,FE, 98,-217

220 DATA 02,C2,6E,A0,DD,4E,02,AF,81,81,D
D,66,01,DD,6E,00, 73, 263

230 DATA C3,76,A0,FE.01,C2,6E,A0,3E,06,D
D,4E,00,C3,34,BD, 118, 393

240 DATA FE,01,C2,6E,A0,3E,0D,DD, 4E,00,C
3,34,BD,FE,01,C2, 86,-190

250 DATA 6E,A0,3E,0B,DD,66,01,DD,6E,00.C
3,76,A0,CD,84,A0, 125,-14

260 DATA FE,01,28,09,FE,02,28,09,CB, 86,C
3,58,Al,CB,8E,18, 93.,-819

270 DATA F9,CB,96,18,F5,CD,84,A0,FE,01,2
8,08,FE,02,28,08, 214,-753

280 DATA CB,C6,18,E6,CB,CE,18,E2,CB,D6,1
8,DE,CD,84,A0,FE, 182, 636

290 DATA 01,28,08,FE,02,28,08,CB,9E,18,C
F,CB,A6,18,CB,CB, 125, 238

300 DATA AE,18,C7,CD,84,A0,FE,01,28,08,F
E,02,28,08,CB,DE, 246,-666

310 DATA 18,06,CB,E6,18,B4,CB,EE, 4E, 3E, 0
7,C3,34,BD,FE,02, 2, 257

"sound.rsx" ,b,&A000, &

«0C58» 320 DATA C2,6E,AQ0,DD,7E,02,DD,4E,00,C3,3
4,BD,3F,00,00,00, 49,-21
Satellit
«QAl6» 10 'Demo 1l: Satelittenempfang
«0392» 20 |} SOUNDRES
«03CO0» 30 |SPEEDENV,1
«02B3» 40 |VOL,0,16
«0275» 50 {ENV,12
«02F7» 60 JACTIV,0
«0873» 70 |SOUND,O®,RND*20:CALL &BD19:GOTO 70
Hubschrauber
«QAQPA» 10 'Demo 2:Hubschraubermotor
«0392» 20 |SOUNDRES
«03DB» 30 |SPEEDENV,16
«P437» 40 |SOUND, 0,250
«0276» 50 |ENV,&X1010
«Q2F7» 60 |ACTIV,0
«02CC» 65 |VOL,0,16




76 TIPS + TRICKS Schneider Magazin 12/87
I = I- L]
B s Multiplikation
J
«0819» 10 'Demo 3:Fallende Bombe
«0392» 20 | SOUNDRES
«02A8» 30 |VOL,0,15
«p358» 40 |[RUSTON, O
«045C» 50 |RUSTLE, 250 q o 2 L. n
«02B4» 60 |VOL,1,8 Mit diesem Programm kdnnen Sie Zahlen multiplizieren,
« » . 0 N . -
o o g§ o0 wobei das Ergebnis bis zu 256 Stellen aufweisen darf. Mein
«0316» 90 !ACTIV,1 Rat: Am besten gleich abtippen und ausprobieren.
«1136» 100 FOR n=25 TO 150:|SOUND,1,n:FOR m=1 T Christian Liiders .
O 100:NEXT m:NEXT n
«03C2» 110 {INACTIV,0 =
«03A9» 120 |RUSTON,1 1 mal 1 im GroBformat
«12D0» 130 FOR n=15 TO O STEP -1:!VOL,1,n:FOR m
=1 To 500:NEXT m:NEXT n ‘0500» 1@@ TR N TR TR T T TR T T R R TR U PR R R R R ML RUU LR TR IR LR L]
«040A» 140 |SOUNDRES «P9E9» 110 '" Written by Ser-soft & CO ",
«08DE» 120 '" in december (C) '86 Ffm. "
a «0AD8» 130 '" Mit diesem Programm kann "
Oh when the saints... «0ABO» 140 '" man laengere Zahlen mul- "
«P9C9» 150 '" tiplizieren, bis ca. e
«0A27» 10 'Demo 4:0h when the saints... «P74A» 160 '" 265 Stellen. U
(01D4) 20 DEFINT a-z (0550» 180 R T T R N T R R TR T T T T R T
¢03QC, 30 | SOUNDRES «02C4» 190 SPEED INK 1,2
«02B2» 40 |VOL,0,15 «0687» 200 MODE 2:PEN 1:PAPER 0:BORDER 0:INK 1,
«<02BE» 59 |VOL,1,16 26:INK 0,0
«02B5» 60 |VOL,2,8 «10F2» 210 LOCATE 'l,2:PRINT"Multiplikation von
«0714» 70 |RUSTON,2:|RUSTLE, 111 laengeren Zahlen:"
«0636» 80 |ENV,14:|SPEEDENV,3 «0BBB» 220 LOCATE 1,3:PRINT"== ===
«()888» 90 |ACTIV,O0:|ACTIV,1: IACTIV,z S=—aooooooooeaosnn
«0360» 100 READ a,b «P1AB» 230 PRINT
«0960» 110 IF a=-1 THEN |SOUNDRES:END «1C14» 240 PRINT:PRINT:PRINT"Du moechtest laeng
«0464» 120 |SOUND,0,a ere Zahlen multiplizieren? Bitte gebe nu
«P578» 130 [SOUND,1,a/2 n den ...." 4
«0585» 140 |SOUND,2,a/4 ] «076D» 250 INPUT"1. Faktor:";fak$(1)
«PAAA®» 150 FOR n=1 TO b/2.5:CALL &BD19:NEXT n «067A» 260 INPUT"2. Faktor:";fak$(2)
«)1EC» 160 GOTO 100 «0BOG4» 270 x=LEN(fak$(1)):s=LEN(fak$(2))
«1014» 170 'Melodie siehe DATA-BECKER 464 Tips «0565» 280 IF x>=s THEN 310
und Tricks «0D54» 290 hS=fak$(1l):fak$(1)=fak$(2):fak$(2)=h
«112D» 180 DATA 478,50,379,50,358,50,319,200,0, S
: 5,319,50,478,50,379,50,358,50,319,200,0, «090C» 300 e=x:x=s:s=e
5,319,100 i «@B7C» 310 DIM u(x):DIM v(s):DIM w(s+x)
«@D4E» 190 DATA 478,50,379,50,358,50,319,100, 37 «0538» 320 FOR i=1 TO x
9,100,478,100,379,100,426,200 «P6BE» 330 u$=MIDS$(fak$(1).,1,1)
«0C1F» 200 DATA 0,5,426,50,379,50,0,5,379,50,42 «0907» 340 IF u$S<"0" OR u$>"9" THEN 650
6,50,478,150,0,5,478,50 «0635» 350 u(i)=VAL (u$)
«1071» 210 DATA 379,100,319,100,0,5,319,50,358, «023A» 360 NEXT i
150,06,5,358,100,379,50,358,50,319,100, 37 «P565» 370 FOR i=1 TO s
9,100 «Q6F2» 380 v$=MIDS$(fak$(2),i,1)
«092C» 220 DATA 478,100,426,100,478,200,06,5,478 «393B» 390 IF vS$S<"0" OR v$>"9" THEN 650
p B o3l 8l «0669» 400 v(i)=VAL (v$)
«026C» 410 NEXT i
Bolide «Q98E» 420 FOR i=s+1 TO s+x '
«0408» 430 w(i)=0
«069B» 10 'Demo 5:Rennwagen «028A» 440 NEXT i
«0392» 20 |SOUNDRES «d3B7» 450 j=s
«025F» 30 !ENV,10 «QA6F» 460 IF v(j)=0 THEN w(j)=0:GOTO 540
«042F» 40 |SPEEDENV, 90 «@5CC» 470 i=x:k=0
«06FF» 50 !|RUSTON,1:{RUSTLE,111 «OFAS» 480 t=u(i)*v(j)+w(i+j)+k
«02C8» 60 }JvVoL,1,16 «1048» 490 w(i+j)=t-INT (t/10+0.00001)*10
«02D2» 70 |VOL,2,15 i «0689» 500 k=INT (t/10)
«066A» 80 FOR n=1 TO 10000:NEXT n «D4EE» 510 i=i-1
«®317» 90 |ACTIV,2 ! «Q4FA» 520 IF i>0 THEN 480
«0890» 100 FOR n=1000 TO 500 STEP -1 «045B» 530 w(j)=k
«0C91» 110 |SOUND,2,n:IF n=700 THEN {RUSTOFF, 1 «040F» 540 j=j-1
«024E» 120 NEXT n «0505» 550 IF j>0 THEN 460
«069C» 130 FOR n=1 TO 10000:NEXT n «0A91» 560 PRINT:PRINT"Das Produkt lautet nun:”
«@5B7» 140 FOR n=500 TO 1300 «0266» 570 PRINT:PRINT" “;
«0C7B» 150 |SOUND,2,n:IF n=701 THEN |RUSTON,1 «0247» 580 k=1
«0276» 160 NEXT n «QADF>» 590 IF w(k)=0 THEN k=k+l: GOTO 590
«0400» 170 |INACTIV,2 «0836» 600 FOR i=k TO x+s .
«@A49» 180 FOR n=1 TO 10000:NEXT n:}SOUNDRES «03DB» 610 PRINT w{i):;
«023F» 620 NEXT i
«013D» 630 PRINT
Jet «0228» 640 GOTO 700
«P1A6» 650 BORDER 0,26
«0660» 10 ' Demo 6:Flugzeug «18D6» 660 PRINT"Irrtum bei der Eingabe erkannt
«0392» 20 | SOUNDRES . Die Eingabe ist nicht zulaessig!"
«02A9» 30 |VOL,®,16 «@2F3» 670 PRINT CHRS$(7)
«0269» 40 |ENV,10 «0724» 680 FOR WAIT=1 TO 1000:NEXT WAIT
«p3EF» 50 |SPEEDENV,16 «0184» 690 RUN
«@2F7» 60 |ACTIV,O «1527» 700 PRINT:PRINT"Soll noch eine Rechnung
«QEE2» 70 FOR n=2500 TO 1050 STEP -1:!SOUND,0,n durchgefuehrt werden (j/n)?"
sCALL &BD19:NEXT n «QAAB» 710 antS$=INKEY$:IF ant$="" THEN 710
«01E7» 75 CALL &BB18 «®B8C» 720 IF ant$="j" OR ant$="J" THEN RUN
«)3CE» 80 |SOUNDRES «PED4» 730 IF ant$="n" OR ant$="N" THEN CLS:END
:REM call © L
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Menuett

Bei dem Musikstlick handelt es sich um ein zweistimmi-
ges Menuett von J. S. Bach. Nach Eintippen und Start mit
RUN werden die Musikdaten auf ihre Richtigkeit Uberpr(ift.
Im Fall eines Fehlers in den Daten sind diese zu kontrollie-
ren, und das Programm muB erneut gestartet werden. Ist
alles korrekt, kann man die Zeilen 10 bis 130 I6schen.
Josef Gobel

Da-dudel-diii

«@B36» 100 ' (=* Ueberpruefung der Daten +)
«0B53» 110 ' (* kann bei korrekten Daten *)
«09C7» 120 ' (* geloescht werden *)

«028A» 130 s=0

«0C52» 140 WHILE z<>-2:READ Z:8=s+zZ:WEND

«1087» 150 IF s<>24147 THEN PRINT"Datenfehler i
n Teil 1 !";CHRS(7);::END

«B2A8» 160 s5=0

«OC6F» 170 WHILE z<>-1:READ Z:s=84z:WEND

«108B» 180 IF s<>21825 THEN PRINT"Datenfehler gl

n Teil 2 !'":CHRS(7)::END

«0186» 19¢p '

«062E® 200 'd----—e— <
«050D» 210 '> <
«0659» 220 '> MENUETT <
«0614» 230 '> von <
«0A31» 240 '> Johann Sebastian Bach <
«0535» 250 <
«0778» 260 '> Programm von <
«072F» 270 '> Josef Goebel [
«06FA» 280 '> 8859 Huetting €
«0589» 290 'd>-—=-mmm— T 7 <
«Q0F5» 300 '

«0563» 310 'Anfangsbild

«0201» 320 DEFINT a-z

«0579» 330 INK 0,0:BORDER 0:INK 1,24:INK 2,6:IN
K 3,2 .

«040D» 340 MODE 1:0RIGIN 320,190:DEG

«0663» 350 FOR w=0 TO 180 STEP 2

«0DB3» 360 x=COS(w)*200:y=SIN(w)*8®+50

«1058» 370 PLOT X,Y,£:DRAW 0,200:f=f+1:IF £>3 7
HEN f=1 -

«025C» 380 NEXT w

«Q4F4» 390 as=" MENUETT"

«QA4D» 400 Xr=180:yr=80:f=3:GOSUB 450

«053D» 410 PEN 2:LOCATE 20,13 :PRINT"von"

«0519» 420 a$=" J.S. BACH"

«0AFB» 430 Xr=130:yr=-30:f=1:GOSUB 450

«029A» 440 PEN 1:GOTO 520

«0199» 450 TAG

«0819» 460 FOR w=1 TO LEN(a$)-1

«095C» 470 WW=w*180/LEN (a$)

«1B77» 480 PLOT -1000,-1000, f : MOVE Xr*CoOs (ww) ,y
r*SIN(ww) : PRINT MIDS(aS,LEN(aS)—w+1,1);

«Q2CA» 490 NEXT w ;

«01CC» 500 TAGOFF

«QP1CE» 510 RETURN )

«0@D2» 520 ° 5

«036B» 530 ENV 1,3,4,2,3,-1,15

«043B» 540 ENV 2,1,10,1,5,1,1,3,—1,10

«0458» 550 ENT -1,4,-1,1,4,1,1

«0463» 560 ENT -2,3,-1,2,3.1.2

«Q6F0» 570 ' ##ax Sound-Routine

«0518» 580 wdh=0:f=0

«011D» 590 RESTORE .

«08Fd» 600 READ 1g1:IF 1gl=-1 THEN END

«0D08» 610 IF 1gl=-2 AND ‘NOT f THEN wdh=-1

«0BBE» 620 IF wdh THEN wdh=0:f=-1:RESTORE 690

«12F5» 630 IF 1g1>@ THEN READ tnl:SOUND 1,tnl1*2
+1g1,1,1,1:SOUND 2,tnl,1g1,0,1 :

«0304» 640 READ 1g2 . )

«12E5» 650 IF 1g2>0@ THEN READ tn2:SOUND 4,tn2%*2
+192,0,2,-2*(tn2>0)

«01D8» 660 GOTO 600

«D64A» 670 ' *xx Musikdaten

«0378» 680 ' Teil 1

«07B2» 690 DATA 50,119,100,358,25,179,0,25,159,
0

«05BE» 700 DATA 25,142,50,319,25,134,0

«07C7» 710 DATA 50,119,150,284,5@,179,0,50,179,
0

«0B10» 720 DATA 5@,106,150}268,25,134,0,25,119,
@,25,106,0,25,95,0

«07BO» 730 DATA 50,89,150,284,50,179,0,50,179,0

«0B54»
«@B66»
«08CC»
«QT7CE»
«08D0»
«QB8F»
«12B4>»

«0C62»
«1108»
«0553»
«081A»
«088F»
«0173»
«0338»
«137E»
«QC2F»
«BA38»
«OCI5»
«PE48»
«QAS5F»
«0B44»
«087D»
«0C4F»
«098F»
«OBE2»
«129D»

«0DI9F»
«0208»

740 DATA 50,134,15%,319,25,119,0,25,134,
0,25,142,0,25,159,0

750 DATA 50,142,150,358,25,134,0,25,142,
0,25,159,0,25,179,0

760 DATA 5¢,190,50,239,25,179,5@,284,25,
159,90 .

770 DATA 25,142,5@,358,25,179,0,50,142,5

239

780 DATA 100,159,25,239,0,25,268,0,25,28
4,0,25,319 '

790 DATA 50,119,100.284,25,179,0,25.159,
0,25,142,50,319,25,134,0

800 DATA 50,119,50,358,50.179,50,284,5@,
179.50,358.5@.106,150,268,25,134.@.25,11
9,0,25,106,0,25,95,0

810 DATA 50;89.50.284,5@,179.25;268,0.25
+284,50,179,25,319,0, 25,358

820 DATA 5@;134,150,319,25.119.0.25,134.
0,25,142,0.25,159,0.5¢,142,10G.358.25,13
4,0,25,142,0

830 DATA 25,159,50,284,25,179,0

840 DATA 50,159,50,268,25,142,5@;239,25,
159,0

850 DATA 25,179.50.239,25,190,0.150,179,
150, 358

860 DATA -2

870 ' Teil 2

880 DATA 5@,71,150,179,25,89,@,25,80,0.2
5,71,0,25,89.0;5@,80,150,190,25.119,0,25
.106,0,25,95,0,25,119,0

890 DATA 50,89,50,213,25,106.50.179,25.9
5,0,25,89,50,213,25,106,0

900 DATA 5@,127,100.159;25.142.0.25,127.
0,50,159,50,319

910 DATA 25,159,150,159,25.142.0,25,127,
¢.25,119.@,25,106.0,25,95,0

920 DATA 50.89;50,142.50,95.5@;119,50.10
6,5@.134,5@,95,50,119,50,159,50,19@

930 DATA 50;127,50,159,15@,119,50.239,0.
50,239,0,50,284

940 DATA 50,119,50,284,25,179.50,239,25,
190,0,50,179,50, 284

950 DATA 5@.106,50,268,25,179.50,213,25,
190,0

960 DATA 5@,179,50,268,50,119,50,284,50,
134,50,319,50,142,50, 358

970 DATA 25,159.100,239,25,179,0,25,190,
©,25,179,0

980 DATA 50,159,50.@.25,239,100,239,25,2
13,0,25,190,0,25,179,0

990 DATA 25,159,50,190'25,142,0,50,134,5
0,213,50,142,50,179,50.159,50,190.25,142
+50,179,25,119,0

1000 DATA 50,179,50,284,50,190,50,239,20
0.179.50,179,0,50,239,0,100.358

1010 DATA -1

Zeichensatz,
quick and dirty

Dieses Programm erstellt einen neuen Zeichensatz. Vor
dem Start sollten Sie es aber erst einmal abspeichern, da
es sich selbst aus dem Speicher Ischt.

Carsten Wellen

«06F6»
«0860>»
«076C»
«06F9»
€QOEE»
«0579»
«0OD7E»
«0731>»
«0A82»
«0109»
«00F2>»
«00FD»

7 Zeilen, groBe Wirkung

1 -t***************t**;it*tun*******t**
2 '* (c) 1987 by CARSTEN W. : *
3 '*vi1,0. CPC 464/664/6128 *
R T T T T T T T T Ty
5 L}

10 SYMBOL AFTER 32:hm=HIMEM

20 FOR n=hm+1 TO hm+((127-32)*8) STEP 8
30 FOR t=n TO n+7 o |

40 PORE t,PEEK(t)AND PEEK(t)+255

50 NEXT

60 NEXT

70 NEW
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Grafikgags (Teil 24)

464 664 6128

Sie kennen die Grafikgags noch nicht? Diese sieben klei-
nen Listings bewegen zwar nicht die Welt, lassen sich aber
schnell abtippen. Dementsprechend fix sehen Sie auch die
ersten Resultate auf dem Bildschirm lhres CPC. Die Zei-
chen ganz links in jeder Spalte, die in doppelten spitzen
Klammern stehen, werden natlrlich nicht miteingegeben.
Es handelt sich dabei um die Prifsummen, die herauskom-
men sollten, wenn Sie die Listings mit dem Prifsummen-
generator aus dem Schneider Magazin 11/87 eintippen.
Die Grafikgags bieten diesmal folgendes:

1. Sechs Tangrambilder. Tangram ist ein aus China stam-
mendes Legespiel mit sieben verschiedenen Steinen,
aus denen Bilder zusammengesetzt werden sollen. Da-
bei ist weniger Intelligenz als vielmehr Phantasie ge-
fragt.

2. Ein Wikingerschiff a la Hagar und Wickie.

3. Hammer, Sichel und Stern ergeben die sowjetische Na-
tionalflagge.

4. Ein rotweiBgestreifter Hei}luftballon.

5. Ein wahrend der franzésischen Revolution haufig be-
nutztes Instrument.

6. Ein fliegendes Insekt.

7. Zum SchluB noch ein Globus, allerdings ohne Kontinen-
te, da das die Lange des Listings auf mehr als einen

Bildschirm vergroBert hatte.
Christoph Schillo

Teil 1
«PA28» 1 'Grafikgags 24 - Teil 1 - TANGRAM
«QOCA» 2 ' 2
«0413» 10 MODE 2:INK 0,26:INK 1,0:BORDER 26

«3051» 20 DEG:DIM an(6) ,w(6,3,1) :FOR a=0 TO 6:R
EAD an(a) :FOR b=0 TO an{a):READ w(a,b,0)
,wla,b,1) :NEXT b,a:DATA 2,20,90,20,0,28,
225,2,20,90,20,0,28,225,3,20,90,20,0,20,
2706,20,180,2,40,90,28,315,28,225

30 DATA 3,20,90,28,315,20,270,28,135,2,4
0,90,40,0,56,225,2,40,90,40,0,56, 225

40 FOR c=0 TO 5:FOR a=0 TO 6:READ x,y,wi
:PLOT X,Y:FOR b=@ TO an(a) :DRAWR w({a,b,0
)*SIN(w(a,b,1)+wi) ,w(a,b,®)*COS(w(a,b,1)
+wi) :NEXT b,a,c

50 DATA 100,200,-45,128,228,135,114,186,
-45,126,158,270,170,148,135,126,140,-45,
114,128,0, 300,200,90,220,222,15,262,286
,60,244,268,45,264,218,0,300,256,-225,31
2,268,180, 444,220,90,400,200,0

60 DATA 422,200,0,422,222,0,466,200,0, 44
2,158,-90,484,198,180, 268,92,-45,254,50
,—45,268,64,-45,302,126,-180,296,64,45,3
10,50,-135,296,120,135, 1790,350,90

70 DATA 244,392,90,224,372,0,224,392,135
,224,344,0,184,392,135,224,392,-180, 420
,338,45,438,338,0,406,372,45,430,272,225
,420,338,0,402,300,-45,430, 328,135

80 GOTO 80

<QEQA»

«339A»

«2483>»

«1D70>»

«1D9E>»

«0188»

Teil 2

«09D1»
«00CA>»
«0569»
«2497»

«283A»

«3457>»

«4B1A>»

«1CD7»

«0174»

Teil 3

«Q9AF»
«QOCA»
«PA3A»
«3DC9»

1 'Grafikgags 24 - Teil 2 - SCHIFF

3

10 MODE 1:INK 0,2:INK 1,3:INK 2,6:INK 3,
26

20 PEN 3:PRINT STRINGS$(240,207);:FOR a=0
.7 TO PI/2 STEP 0.02:x=SIN(a)*180:PLOT 3
20+x,200-COS(a)*60,1:DRAWR —-2*x,0:NEXT
30 FOR a=0 TO 30 STEP 2:PLOT 480+a/1.5,2
00:DRAWR 20,60:PLOT 140+a,200:DRAWR -20,
60 :PLOT 112,246+a:DRAWR -40,-4-8*(a>15):
PLOT 320+a/2,200:DRAWR 0,170:NEXT

40 p=0:FOR a=PI/2 TO PI*1.2 STEP 0.02:y=
SIN(a)*190:x=COS(a)*40:PLOT 320+x/2,260+
y:FOR b=0 TO 5:DRAWR x/6,0,2+p:p=ABS(p-1
) :NEXT b,a:PAPER 1

50 p=0:FOR a=0 TO PI STEP 0.1:x=SIN(a)*2
0:y=COS{a)*20:PLOT 120+SIN(a)*30,260+y,1
:DRAWR -2*x,0:FOR b=0 TO 7:p=ABS(p-1):PL
OT 182+b*40+x,200+y,2+p:DRAWR -x/2,0:DRA
WR -3/2*x,0,p+1:NEXT b,a:LOCATE 9,9:PRIN
T CHR$(231)

60 FOR a=0 TO 6:FOR b=0 TO 4:PLOT 202+a*
40+b,180,1-(b=0 OR b=4) :DRAWR -10,-60:NE
XT b,a

70 GOTO 70

1 'Grafikgags 24 - Teil 3 - UDSSR

2 :

10 MODE 1:INK 0,6:INK 1,24:BORDER 6:DEG
20 FOR a=0 TO 1:z=140-a*20:FOR b=0 TO 90
STEP 0.8:x=SIN(b)*z:y=COS(b)*z:FOR c=-1
TO 1 STEP 2:PLOT 320-a*30+x,170+a*3Q+c*

y:DRAWR -2*x,0,1-a:NEXT c¢,b.a
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Teil

«09D8»
«0OCA»
«Q65F»

«135E»

«3A1E»

«3E4A»

«1741»

«0160»

«2C57»

«QF1D» 30 WINDOW 1,14,1,19:CLS:FOR a=0 TO 20:PL

. OT 156+a,50-a,1:DRAWR 60,60 :NEXT

«2146» 40 FOR a=0 TO 28:PLOT 430+a,29+a:DRAWR -

170,170 :NEXT;:FOR a=0 TO 36:PLOT 220+a,18
2-a:DRAWR 75+a/2,75+a/2:NEXT

5@ FOR b=0 TO 9:r=0:PLOT 310,400-b:FOR a
=0 TO 360 STEP 36:r1=50-r*30-b:DRAW rl*s
IN(a)+310,r1*COS(a)+350:r= ABS(r 1) :NEXT
a,b

«0160% 60 GOTO 60

4

1 'Grafikgags 24 - Teil 4 - BALLON

2 L}

10 MODE 1:INK 0,23:BORDER 23:INK 1,0:INK
2,6:INK 3,26

20 FOR a=-48 TO 48 STEP 16:PLOT a+320,64
:DRAW 320+a*1.7,240,1:NEXT .

30 FOR a=0® TO PI/2 STEP 0.015:x=SIN(a)*1
20:y=COS(a) *120:FOR b=-1 TO 1 STEP 2:PLO
T 320+x,278tb*y:p=0:FOR c¢=0 TO 5:DRAWR -
1/3*x,0,p+2:p=ABS(p-1) :NEXT ¢,b,a

40 FOR a=0 TO 2*PI STEP 0.04:x=SIN(a)*86
:y=COS(a) *86:FOR b=0 TO 1.1 STEP 0.2:PLO
T x*b+y+320,y+278~x*b,1:PLOT 320 X*b-y,y
+278-x*b:NEXT b, a

50 FOR a=16 TO 18:LOCATE 20,a:PEN 3:PRIN
T CHRS$(143);:PEN 2:PRINT CHRS$(143) :NEXT:

WINDOW#1,18,23,22,25:PAPER#1,2: PRINT#l S
TRINGS (24, 207),

60 GOTO 60

Teil 5

«QASE»
«0OCA»
«061B»

«QCBA»

«217B»

«QE6B»

«2DEE»

«188D»

«01l74»

1 'Grafikgags 24 - Teil 5 - FALLBEIL

5

10 MODE 1:INK 0,4:BORDER 4:INK 1,0:INK 2
,3:INK 3,23

20 LOCATE 20,4:PRINT CHRS$(142);CHRS$(141)
:LOCATE 20,2:PRINT CHRS(136) ;CHRS$(132)
30 FOR a=0 TO 16 STEP 2:PLOT 250+a,80,2+
(a=0 OR a=16) :DRAWR 0,286-a:DRAWR 140-a*
2,0:DRAWR 0,-286+a:NEXT:WINDOW#1,16,25,2
1,25:PAPER#1,2:CLS#1

40 PLOT 238,0:DRAWR 0,80: DRAWR 162, 0:DRA
WR @,-80:DRAWR -162,0:PLOT 238, 40:DRAWR
162,0

50 FOR a=0 TO 1:FOR b=0 TO PI STEP 0.1:x
=SIN(b)*(20-a*2) :y=COS (b} *(20-a*2) : PLOT
320+x,40+y:DRAWR -2*x%,0,1-a:NEXT b,a

60 FOR a=0 TO 104 STEP 2:PLOT 268+a,334:
DRAWR 0,-60+a/5,3:NEXT:PLOT 320,376:DRAW
R -74,-8:DRAWR -20,-400

70 GOTO 70

éﬁ%&?ﬁ

A,
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Teil

«Q9EF>»
<QOCA>»
«063C»
«25EC»

«21DD>»

«2917»

«3FBA»

«0160»
«2D4B>»

<QF1C»

«2T72A>»

«253A»

«18C8>»
«1842»

«0174»
«3E74>

Teil 6

«09F0» 1 ‘Grafikgags 24 - Teil 6 - INSEKT
«<0OCA» 2 '
«0655>

10 MODE 1:INK 0,23:BORDER 23:INK 1,6:INK
2,3:INK 3,13

20 xp=320:rx=60:ry=100:p=2:yp=200:GOSUB
80

30 FOR a=0 TO 2*PI STEP 0.02:x=SIN(a)*70
:y=C0S(a)*70:PLOT x+y+440,y+200,1:PLOT 2
00-x-y,y+200 :NEXT

40 FOR a=0 TO 2:FOR b=-1 TO 1 STEP 2:FOR
c=0 TO 4:PLOT 320+b*40,140-a*12-c:DRAWR
b*40,-20,2:DRAWR b*40,-60:NEXT c,b.a

50 FOR c=0 TO 1l:rx=60-c*26:ry=44:yp=140-
c*49:p=3-c:GOSUB 80:NEXT

60 rx=12:ry=26;FOR c=-1 TO 1 STEP 2:xp=3
20+c*30:yp=80:p=1:GOSUB" 80 :NEXT

70 GOTO 70

80 FOR a=0 TO PI/2 STEP 0.02:x=SIN(a)*rx
:y=COS(a) *ry:FOR b=-1 TO 1 STEP 2:PLOT x
p+x,yp+b*y,p:DRAWR -4/3*x,0:DRAWR -1/3*x
,0,3-p:DRAWR -1/3*x,0,p:NEXT b,a:RETURN

7

1 'Grafikgags 24 - Teil 7 - GLOBUS

2 L]

10 MODE 1:INK O0,13:BORDER 13:INK 1,2:INK
2,15:INK 3,0

20 z=180:p=2:GOSUB 70:2z=160:p=0:GOSUB 790
:FOR a=0 TO 2 STEP 0.05:x=SIN(a})*120:PLO

T 280+x,COS(a)*30,2:DRAWR -2*Xx,0:NEXT

30 FOR a=0 TO 138 STEP 2:PLOT 100,170+a,
O:DRAWR 220,220 :NEXT:FOR a=0 TO 16 STEP
2:PLOT 160+a,110-a:DRAWR 232,232,2:PLOT
272+a,10:DRAWR 0,38, 3:NEXT

40 z=140:p=1:GOSUB 70:FOR a=0.4 TO 4.3 S

TEP 0.1:PLOT 280+SIN(a)*162,230+C0OS(a)*1

62:DRAWR SIN(a)*14,COS(a)*14,3:NEXT

50 FOR a=0 TO 2*PI STEP 0.02:x=SIN(a)*10
P:y=COS{(a)*100:FOR b=0 TO 1.1 STEP 0.1:P

LOT x*b+y+280,y+230-x*b,3:PLOT 280-x*b-y
Y+230-x*b:NEXT b, a

60 GOTO 60 o
70 FOR a=0 TO PI/2 STEP 0.01:x=SIN(a)*z:

y=COS(a)*z:PLOT 280+x,230+y,p:DRAWR -2*x
. 0:PLOT 280+x,230-y:DRAWR -2*x,0:NEXT:RE

TURN

e

,’/' A
Wi

Erganzung zu
Mini-Movie

Diese Anderung zum Programm "Mini-Movie” (Heft 8-9/
86) ermébglicht-eine problemlose Benutzung mit einem Dis-
kettenlaufwerk. Da bei jedem "Film” der Bewegungsablauf
in der Datei DREHBUCH abgelegt wird, erfolgt ein Loschen
der alten Daten nach dem Abspeichern eines neuen Films.
Die Modifizierung bewirkt, daB die Zeichen unter dem Na-
men xxx.CHR und die Daten des Bewegungsablaufs unter
xxx.DAT abgelegt werden. Man miiBte also die Dateien des
Demoprogramms MOEVE umbenennen, damit sie'mit der
Anderung wieder geladen werden kénnen (MOEVE.CHR
und MOEVE.DAT).

Matthias Wolf

Dateinamen frei wéhlen

«1121» 870 PRINT" WELCHEN NAMEN HABEN DIE ZEIC
HEN = ..... polwoo ":STRINGS (11,"¢"); :IN
PUT N$

880 IF LEN(NS)>8 GOTO 870

890 NN$=NS$+".CHR":VL$=HEXS (PEEK(&B296) ,2
) : VH$=HEXS (PEEK (&B297) ,2) : VV%=VAL ("&"+VH
$+VLS$) :LOAD NNS$,VV%:' (464: B296/B297) -

«Q5E5»
«2814»

(664/6128: B736/B737)

«@7B9» 900 NNS$S=NS+".DAT":OPENIN NN$

«1313» 1000 PRINT" WELCHEN NAMEN SOLLEN DIE ZE
ICHEN HABEN .......... ";STRINGS (11,"¢")
; :INPUT N$ P

«P6E9» 1010 IF LEN(NS)>8 GOTO 1000

«2A2A» 1020 NN$=N$+".CHR":VLS=HEXS (PEEK(&B296) ,
2) : VH$=HEXS (PEEK (&B297) ,2) : VV%=VAL("&"+V
HS+VLS) :SAVE NNS$,B,VV%,&520:' (464: B296

/B297) - (664/6128: B736/B737)

«073D> 1030 NN$=N$+".DAT":O0PENOUT NN$
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Puzzle-Bild 18 Werner
464 664 6128

Werner hat schon viele Spieler mit seiner Nebelfahrt ge-
nervt, nun wird er auch einmal vor ein Problem gestellt. Sei-
ne obere Extremitat wurde véllig durcheinandergewirbelt.
Er sollte eigentlich so aussehen, wie es das abgedruckte
Bild zeigt. Wenn Sie ihm seine Sp#Be verziehen haben, set-
zen Sie ihn wieder zusammen. Das Listing des Puzzle-Pro-
gramms finden Sie in Ausgabe 6/86 des Schneider Maga-
zins. Ch. Schillo

MC-Generator fir’s Bild

«0895» 1 REM Puzzlebild 18 (Werner)

«Q00CA» 2 '

«0447» 10 MEMORY 19999:pc=20000

«0665» 20 MODE 1:BORDER 26:INK 0,26:INK 1,0:INK
2,6:INK 3,16

«117E» 30 FOR z=10000 TO 10160 STEP 10:LOCATE 1
0,12:PRINT"Zeile";z; :c=0:READ x$,s

«307E» 40 FOR a=0 TO LEN(X$)/2—1:a$=MID$(xS,a*2
+1,2) : POKE pc, VAL ("&"+a$) :c=c+VAL("&"+a$
) :pc=pc+1:NEXT:IF s<>c THEN PRINT STRING
$(3,7);"Berichtigen!" :END

«0476» 50 PRINT CHRS (7);"Ok":NEXT

«45DF» 60 FOR a=0 TO 1546 STEP 64:FOR y=0 TO 7:
FOR x=0 TO 1:FOR z=0 TO 3:PORE (49152+x*

80+y*2048+z+za),PEEK(200@w+a+z+y*4+x*32)
:NEXT z,x,y:za=za+4:z1=21+1:IF z1=5 THEN
z1=0:za=za-20+160

«Q0FC» 70 NEXT

«092B» 80 PRINT"Achtung, abspeichern!"

«08A8» 90 SAVE"puzz-wer.pic",b, 20000,1605

«314B» 10000 DATA "OAQAQAOAGS534F0851AE010F03480
CC306833FFDCD1FFFFEED1FFFFFFF3FFFFFFB3FF
EF7FBBFF8FlFF7FFOFOFF7EF3COFD3EF78E1C3EF
78F4C37FE97R617FEIF50A0AOAOAO50505050A0A
OAOA85050505C20A0A0A61050505A80A0A0ABS0S
O505FCOAQAOA", 11713

«2CB6» 10010 DATA "DCOS505057EGAOAOAIENS0S5051F82
OAQOALF850505F238F0C2FOCO00300A0AOA680505
@5610A0A0A68050505610A0A0A0A050505050A0A
FOOAG51490850A6800C205C000411A8000601400
0021280000602400002168000060C000002163828
1A8241251405", 5089

«2DOE» 10020 DATA "4A681A0AC1412505C2C2280A05C1
41050A824A0A1405C1050A0A820A051485050A1A
OAOAD53405050A0A0A0A050505050A0A0A0A3ACT
05050A08GO@A@S30E0050A28200A05202@050A38
EOOAOS30E0050A08000A0530E0050A28000A0420
000518FQEQOOA", 4435

«30A9» 10030 DATA "14FQE0G050800000A052020050A28
200R05202005293FF8F1141FFCF11A877TEF20587
1FF50A4BOFF905610FFBOALAFOF7050585F70AQA
1AFFOS50514FFOAOA3IIFFO50535FFOAGAIOFFO505
35FFOA@A3BFF@50573FFF@00FFCCD033FFFFF9FF

. FFFFFFFFFFFF", 10569

«32F5» 10040 DATA "FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFE400@006040@0
005@C000106080000@C08000C0€08010COC08@10
D0O0O801ODOOOCBPO20ENCE0020EACSO020EACS00
4000C8004000", 16903

«2C2C» 10050 DATA "FCFO4000EBTT7400091FF4000C020
OAQADD1085050000820A0000C1050010C20A0000
C19500104203000@85050@10820A002@85050@5@
3ZBRGBJGB5@5&070030&@@h105351@43030A20C1
05050338EO0A353@Eﬂa50A380@@2@530F@C1@A03
204005002041", 5367

«2DA7» 1006Q DATA "OA3BE0400530E0410A0800400520
E0410A28A0400520A0410A38A0400530A0410800
964@3@E90541BA@A?BFF@5@573?F@A@A?BFF@505
?3??@&0A39FF0534FOFFOA?BB@FFBSCGIOF?thG
10F7148000F71A0010F3340000B0380010503400
0O0BO38GOOOS0", 7908

«36B3» 10070 DATA "3480@031FFFFFFF1FFFFFEF7FFFF

. F9FFFFFFF7FFFFFCFFFFFFFBFFFFFFF7FFFFFEFF

FFFFFDFFFFEEFBFFFFCCFBFFFFCCF7FFFFB8FFFF
FFO0FFFFFFO@FFFFCC@@FFFFB800FFFFC80@FFDD

«31DNI»

«30E4»

«336F»

«343A»

«3124»

«3543»

«2F65>»

«2D8C»

«048F»

CCAQFFBBFFFB8FF33FF7CEE77FFBECC77FF5E8877
EFBEOOFFFFSE", 21120

10080 DATA "QOFFEFBE11FFFF5F11FFEFAF33FF
FFS5F33FFEFAF77FFDF5F7 7 FFEFAFFFEFDF5F50B4
0A03391E0505E11EB20AOF@FC1@5870F430A8?BF
4905870F2C0A870F2D34870F3CCO8TOF1E3I3870F
1ET?870F1EFC8TQFIEFEBT@F@FCJB?GF@FBTBT@F
OFF628200A40", 10589

10090 DATA "2020004038F0EOE030FOEQOEQQNSQ0
N0400505054138F0EQOACO001005FFFFCCC2FFFR
EE61FFFFFF20FTFFFFB8F3FFFF1CF1FFFF1CFOFF
FF1EFOFFFF1E1A80107105C000F30AC010730560
20F70A3890F70505E0FFOAOATSFFO50540FFOAQA
59FFO50Q551FF", 12930

10100 DATA "QARQATIFFO505B1LFFOAQA9LFFO505
B1FFOAQABIFFO505B17FFFFF8800FFEEQ011FFEE
O011FFEEQO33FFCCOQ7TFFCCO07 7FF8800FFFFAQ
0OFFFFO011FFEEOO33FFEEQQ33FFCCO07 TFFCCOB
FFFFCCOOFFFFCCl11FFFFEE33FFFFFFFFAFAFFFFF
DF5FFFFFAFAF", 14687

10110 DATA “"FFFF5F5FFFFFAFBEFFFFS5F5EFFEF
AFBEFFDF5F5EFFAFAFBEFFDF5F6DFFAFAFADFF5F
SF6DEFAFAFCBDFSF5F4BEFAFAF83DFSFSF83870F
OF80B70FOFB3870FOFF3870FOFE3870FOF6BOFOF
CFE1QFOFOFD20FOFOFDOOFOFOF820FOF1ESS50FQF
1EQAQFQOF3ICO5", 12173

10120 DATA "OFOF3COAQFOF69050F1EC20A0F78
8505FFFFFF1EFFFFEF1EFFFFEF1ETFFFCF1EOFFF
8F2COFQFOF2DOFOFOF680FOFOFC1EL1OF1ES214F0
FOO50A0A0ACA050505050A0A0A0A050505050A0A
DAOAO50505050A0AA1BF0514755FOALA65AF051 4
FDS5FOA1AFEAF", 7512

10130 DATA "0514FED70A1AFFA70505F7D30A0A
F3E90505B1FDOA1ATSFEO524FEFFOA28FFD7 057 3
FFEBOA7BFFFDOSF7FFFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF
FFEF7FFFFFDFAFFFFFAFSFTFFFSFAFAFAFAFSFSF
SF5FAFAFAFAF5F5F5FS5FAFAFAFAFD35FSFSFEDAF
AFBEBEF178E1l", 16090

10140 DATA "SFSEE870FATAFQF1EAFAFBE305F5F
TCOOAFAFACOOSF5F4800AFAFC8005F5F8000AFBE
0PON5SF7COO0OAFFBOQ005F878000BCE4ACA006949
6000D28238002D051480C20A0A6805050514FQF0
OADAF070050520B00A0A5050050520B00A0A1050
050520B00A0A", 8248

10150 DATA "1050050520B00A0A105005052080
OADA5070050520E00A0A50C1050530820A0AE105
05050FQFOFOF1EOFOFE872C871E4348871E218043
2C10804324104852602148304021482040212C20
40432C0000432C0000431E1000871E21900FOFC3
690FQFOFQOFQF", 5221

10160 DATA "QO01A000610", 48
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Extended Diskformat

464 664 6128

Die RSX-Erweiterung "Exform” hilft ein wenig, das Pro-
blem des raren Speicherplatzes auf den Schneider-Disket-
ten zu 16sen. Die Diskette wird mit 215 KByte formatiert,
von denen sich 213 benutzen lassen. Die restlichen 2 sind
fir die Directory reserviert.

"Exform” lauft nur auf Laufwerk A. Wie bekommt man
nun 215 KByte auf eine Schneider-Diskette? Die Antwort
ist denkbar einfach. Im Floppy-RAM steht ab &A890 der
DPB (Disk-Parameter-Block) des Laufwerks A. Wir mani-
pulieren diesen Block und schreiben in &A8A8 den Wert
&FF, um ein automatisches Login vor jeder Operation zu
verbieten. Die RSX-Erweiterung bindet drei neue Befehle in
das Betriebssystem ein:

INIT
IRESET
IFORMAT

IINIT manipuliert den erwahnten Block. IRESET instal-
liert die Floppy (alte Formate und Werte verfiigbar!). IFOR-
MAT formatiert eine Diskette mit 43 Tracks (0 bis 42 durch-
numeriert) und 10 Sektoren pro Track. Daraus ergibt sich
eine einfache Rechnung:

40 Sektoren/2=20 Bldcke + 3 Tracksx10 Sektoren/2=35
Blocke

35 Blocke + 180 Bldcke = 215 Blocke = 215K-2K (Directo-
ryt) = 213K, die dem User zur Verfiigung stehen.

"Exform” verbietet ein automatisches Login vor jeder
Operation. Dadurch lassen sich dauerhafte Veranderungen
im DPB bzw. FDC-Parameter des Laufwerks A vornehmen.
Dies muB geschehen bei der Anzahl der Records pro Track,
der maximalen Blocknummer, der ersten Sektoradresse
eines Tracks, der Anzahl der Sektoren pro Track und der
Lange von GAP3 beim Lesen/Schreiben bzw. beim Forma-
tieren.

Die entsprechende Routine formatiert 10 Sektoren je
Track bis zur Spur 42, also im ganzen 43 Tracks. Dabei wird
folgende Reihenfolge eingehalten: F1 F6 F2.F7 F3 F8 F4 F9
F5 FA. Ihre Wahl wird dadurch gerechtfertigt, daB der
Schreib-/Lesekopf beim Lesen/Schreiben nach Bearbei-
tung eines Sektors sofort auf den nichsten zurlickgreifen
kann. Die Vorteile von "Exform” liegen auf der Hand: kurzes
MC-Programm (183 Byte lang), einmalige Einbindung
nach jedem Reset und mehr Platz auf den Disketten, was
Geldersparnis bedeutet.

Ingo Kubbilun

EXFORM-Source-Code

AS00 1000 0BG  BAS00 isteht ab LASQOO
ASU0 UIUDAS 110 LD BC,BSX iAdresse der RSX
AS03 210945 1020 LD HL,KERNAL iAdresse des Xernals
A506 C3D1BC 1030 JP &BCD1 iRSX 1n das Betriebsystem einbinden
AS09 1040 KERNAL DS 4 jvier frele Byte fuer Kernal
ASLL 18AS 105U BSX e TABLE jAdrease der Namenstabelle
ASOF C328AS 1060 JP ROU1L iSprung
AS12 C343a5 1070 JP ROUL2 jauf die
AS1S C34DAS 1080 JP ROU3 iRoutlnen
AS18 4Y4E4Y9 1090 TABLE DH "LNL*" iBefehl “INIT"
AS1B D4 1100 DB &D4 1"T"+480
ASIC 52455345 L1110 DH "RESE iBefehl “RESET"
AS520 D4 1120 DB aD4 i "T +&BO
AS21 464F52404)
11 DH FORNA iBafehl “FORMAT®

Ab26 b4 1140
AS27 00 1150
AS26 DF 1160
AS29 2CAS 1170
AS2B U9 1180
AS2C 2FAS 1190
AS2E 07 1200
AS2F CDDDCS 1210
AS32 2179A5 1220
A535 118048 1230
A538 011600 1240
A53B EDBO 1250
A53L 3EFF 1260
AS3F 32A8A8 1270
4542 Cy 1280
A543 DF 1290
AD44 47AS 1300
A546 C9 1310
A547 4AAS 1320
4548 07 1330
AS4A C3VDCS 1340
A54D DF 1350
ASA4E 51A5 1360
AS50 C9 1370
ASS 1 5445 1380
ASS3 07 1390
AS54 218FAS 1400
A557 110000 1410
ASSA OIFI12B 1420
ASSD €5 1430
ASS5E LS 1440
ASSF ES 1450
ASBU 0U6VA 146U
AS562 72 1470
A563 23 1460
ASB4 23 1490
AS65 23 1500
ASE6 23 1510
ASB7 IUF9 1520
ASES E1 1530
ASBA DI 1540
AS6B C1L 1550
AL6C CS 1560
A56D DS 1570
ASGE E5 1580
ASEF CD52C6 1580
AS572 EI 1600
A573 D1 1610
AST4 14 1620
AS75 C1 1830
AS76 10ES 1640
AS578 €39 1850
ASTY B 1660
AS57A 00 1670
AD7B U3 1680
AS7C 07 1690
AS?D VO 1700
AS7E D6 1710
AS7F vu 1720
ASB0 3F 1730
ASB1 VU 1740
AS82 Co 1750
A583 uu 1760
AS84 10 1770
AS85 VU 1780
ASB6 00 1790
AS87 U0 18VV
ASB8 Fl 1810
ASBY VA 1820
ASBA 10 1830
AS8B 1E 1840
ASBC ES5 1850
AS5BD 02 1860
ASBE 04 1870
ASBF o0 1880
AS90 00 1890
A591 F1 1500
AS92 02 1910
A593 V0 1920
A594 00 1930
ASS5 F6 1940
AS96 02 1950
A597 Ou 1960
45968 00 1970
AS99 F2 1980
AS9A 02 1990
A59B VU 2000
A59C 00 2010
A539D F7 2020
AS539E 02 2030
AS9F ov 2040
ASAO0 00 2050
A5Al F3 2060
ASAZ2 02 2070
ASA3 OU 2080
ASA4 00 2080
ASAS FO 2100
ASA6 02 2110
ASA7T 00O 2120
ASAB 00 2130
ASAY F4 2140
ASAA 02 2150
ASAB OU 2160
ASAC 00 2170
ASAD F9 2180
ASAE 02 2190
ASAF 00 2200
ASBO 00 2210
ASBl FS 2220
ASB2 02 2230
ASB3 GU 2240
ASB4 00 2250
ASBS FA 2260
ASBE 02 2270
Programm: EXFORH
Labeltabelle:

AS09=KERNAL ASOD=RSX

A543=R0U2
A550=LO0P

AD47=ADE2
A562=LU0OP L

LB aD4 i"T"+AB0

DB 400 iEnde der Namenstabelle
ROU1L DB &DF sBRST &18

D¥ ADR! ilnline-Paraaeter

RET inach Ausfuehrung zurueck
ADRIL bW PRO1 iFar-Address

bB 807 +Floppy—-ROH
PRO! CALL &CSDD ;Floppy installieren

LD HL, TABEL iAdresse dea neuen DPB (Drive A)

LD DE, bABS0 iAdresse des alten DPB (Drive A)

LD BC,M0016 i22 Byte lang

LDIR iuebertragen

LD A,AFF ikeln automatischea Login

LD (BLABAB) A isetzen

RET szurueck zum BASIC
ROUZ DB &DF iR5T &18

L) ADRZ ilnline-Parameter

RET inach Ausfuehrung zurueck
ADE2 e PRO2 iFar-Address

DB AO7 iFloppy-ROM
PEO2 JP &CSDD iFloppy installieren
ROU3 DB &DF iRST &1B

vy ADRI iInline-Parameter

RET inach Ausfuehrung zurueck
ADR3 il PRO3 ;Far-Address

DB 407 iFloppy-ROH
PRU3 LD HL, TABELL iAdresse der Formattabelle

LD DE, 0000 iTrack O / Drive A

LD BC,&2BF1 i49 Tracks (u-42) / WFl=erster Sektor
Loop PUSH BC iBC retten

PUSH DLE iDE retten

PUSH HL iHL Tretten

LD B,&UA 10 Sektoren pro Track
LOOP1 LD (HL), Ik iTracknummer in F.-tabelle eintragen

NC HL ivier Byte

INC HL iueberspringen

INC HL i

INC HL s

DJNZ LOOFI iund wiederholen

POP HL iHL holen

POP DE iDE holen

POP BC iBC holen

PUSH BC iBC retten

PUSH DE iDE retten

PUSH HL iHL retten

CALL &U8652 iTrack formattieren

POP HL iHL holen

POP DE sDE holen

INC D iTracknummer erhoehen

POP BC iBC holen

DJNZ LOOP jund wlederholen

RET s;zurueck zum Basic
TABEL D8 [ ¥4:] iTabelle tuer neuen DPB (lrive Al

a0o0

bB 03

bB 07

LB a0u

DB &DB

LB U0

bB A&3F

LB A0V

DB aco

LB &0U

b8 r10

DB &0u

DB &00

DB 800

DB &F1

DB BOA

DB 810

LB A 1E

DB AES

DB 802

DB B04
TABELL DB &00 iFormattabelle

D %00

DB aF1

DB &02

bB 800

DB &00

LB LF6

DB 802

DB &00

DB &00

DB &F2

DB %02

DB 400

DB 400

DB &F7

DB 802

DB 200

DB &00

DB &F3

DB 802

DB .00

DB &00

DB AFB

DB a02

DB 800

DB 800

VB &F4

DB &02

DB &LO

DB 800

DB &F39

DB 502

DB LOU

DB 00

LB &FS

DB 802

DB &00

DB 400

DB &FA

DB 02
Start: AASOQ Ende: BASB6 Laengs: &00B7 Fehler: O

AS518=TABLE A528=R0OU | AS52C=ADRI AS2F=PRO1

AD4A=PROZ A54D=ROU3 A551=ADR3 AS54=PRO3

ASTS=TABEL ASBF=TABELL
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EXFORM-MC-Generator Formatieren

‘@68‘1’ 1@ REH ***ﬂ**‘ﬁ*it*ﬁt***t#*‘f*ﬁ*****ﬁ**‘ h cPIM 2 2

<0a84» 11 REM * EXFORM - extended format . o ne o
«09DE» 12 REM * (c)1987 by Ingo Kubbilun *
<07F€» 13 REM * START: MEMORY &AFF *
«0817» 14 REM * LOAD" EXFORM.RSX" , &A500 *
«0648» 15 REM * CALL &A500 *
<0893» 16 REM * Bochum, den 26.04.1987 .
‘0688, 11 REM ﬂ*****ti**ﬁkl*i'*i**kﬁﬁ*ﬂ‘i*th**t
«02A0» 20 SUM=0
«02B1» 30 MEMORY &ALFF
«01B9» 40 RESTORE 130
«06BF» 50 FOR ADR=&A500 TO &ASB7
<OA>F» 60 READ BYTES:BYTE=VAL("&"+BYTES)
«0B49» 70 POKE ADR,BYTE:SUM=SUM+BYTE
«0106» 80 NEXT
“0Ce5 90 IF SUM<>18078 THEN PRINT"Datafehler..

...":END .

100 SAVE"EXFORM.RSX",B,&ASOO,&BB
11¢ END

120 FOR ADR=&AS00 TO &A5B6:READ AS:POKE
ADR, VAL ("&"+AS) :NEXT

130 DATA @1,0D,A5,21,09,A5,C3,D1
140 DATA BC,00,00,00,00,18,A5,C3
150 DATA 28 . A5,C3,43,A5,C3,4D A5
160 DATA 49,4E,49,D4,52,45,53,45
17@ DATA D4,46.4F.52,4D,41,D4.@@
180 DATA DF, 2C,A5,C9,2F ,A5,07 ,CD
190 DATA DQ,C5,21,79,A5,11,90.A8
200 DATA Bl,lﬁ,@@,ED,B@,3E,FF,32
210 DATA AB,A8,C9,DF,47,A5,C9,4A
220 DATA A5,07,€3,DD,C5,DF,51,A5
230 DATA c9,54,A5,07,21,8F,A5,11
240 DATA BB,@Q,@I.Fl,ZB.CS,DE.ES
250 DATA 06,0A,72,23,23,23,23,10
260 DATA F9,E1,D1,€1,C5,D5,E5,CD
270 DATA 52,C6,E1,D1,14,C1,10,E5
280 DATA c9,28,00,03,07,00,D6,00
290 DATA JFQGO.C@.OQ.lﬂ,OO,QG,@@
300 DATA Fl.ﬁh,l@.lE,Bﬁ.@Z,@Q,@@
310 DATA @@,Fl.@Z.@@,@@.FE,@E,@@
320 DATA 00 ,F2,02,00,00,F7,02,00
330 DATA 00,F3,02,00,00,F8,02,00
340 DATA @0,?4,@2,@0.00,?9,@2.00
350 DATA 00,F5,02,00,00,FA,02,00

738 KByte auf
vortex-Laufwerk

Bis jetzt erhielt man nur fir 3"-Laufwerke Programme,
die mit einigem Aufwand mehr Speicherkapazitét aus den
Disketten herausholten. Mit zwei Pokes ist es aber auch
moglich, 724 KByte freie Speicherkapazitat (16 KByte
mehr als gewohnlich) auf 5,25"-Laufwerken zu realisieren.
DaB es nur 16 anstatt der erwarteten 18 KByte sind, liegt
am Aufzeichnungsformat; es werden immer nur 4 KByte
groBe Blocke auf der Diskette belegt. Da die beiden Pokes
lediglich zwei weitere Spuren pro Seite ermoglichen, er-
kennt VDOS 2.0 das Format ohne weiteres an.

Man gibt POKE &ABB1, &B5:POKE &ABC3, &51 im Di-
rektmodus ein und formatiert die Diskette mittels IFOR-
MAT, 1 auf 82 Spuren pro Seite. Sollten Sie die Pokes ver-
gessen, wird die Diskette nach dem Formatieren auf 82
Spuren wie eine mit 80 Spuren behandelt. Die Pokes wer-
den also erst wieder bendtigt, wenn man noch das letzte
Programm auf die Diskette quetschen will. Es empfiehlt
sich jedoch, folgende HELLO-Datei zu schreiben, die man
unter dem Namen HELLO abspeichert:

10 POKE &ABB1, 8B5:POKE &ABC3, 851

Befindet sich die Diskette im Laufwerk und erfolgt mittels
EMS (CALLOo.4.) ein Zuriicksetzen des Rechners, so wird
die Datei automatisch geladen und gestartet und somit das
Format eingestellt.

Thomas Droge

«Q776»
«010C»
«QFTA»

«(Q5FE8»
«05E4»
«062B»
«06QA»
«0620»
«06TF»
«0649»
«pg52»
«P69A»
«0693»
«Q65F»
«P665»
«B62D»
«05D3»
«(Q58C»
«0561»
(O 54E»
s058A>
«056C»
«(0578»
«0584»
«0590»
«(f5A3»

FOMICE

464 664 6128

Mit Hilfe des kleinen Maschinenprogramms konnen Dis-
ketten auch ohne CP/M 2.2 formatiert werden; der Vor-
gang lauft zudem wesentlich schneller ab. Benutzt wird
hier das Data-Only-Format. Nach Start des Basic-Pro-
gramms miissen Sie nur den Anweisungen auf dem Bild-
schirm folgen.

Arno Briickner

MC-Generator
«0937» 10 *xx FORMAT 1.1 FUER DATA DISKETTEN
«Q2A2» 20 MEMORY &9FFF
«QFAF» 30 FOR adr=&A000 TO &AQ4F :READ aS:POKE a

dr , VAL ("&"+a$) :NEXT

40 DATA 3A.26.A0.57,1E,00.0E,C1

50 DATA 21.2A,A0,DF.27.A0.3A.26

60 DATA A0,FE.27.CB.3C,32,26,A0

70 DATA 21;2A.A0.@6,09,77,23.23

80 DATA 23.23.10,F9,18,DA.00.52

90 DATA C6.07.00.00,C1;02.00.00

100 DATA C3.02,00,00.C5.02,00,00

110 DATA C7,02,00;00.C9.02,00.®0

120 DATA C2,02.@0.00,C4,02,00.0®

130 DATA C6,02.00.00,C8.02.0@.0®

140 RESTORE

15¢ MODE 1:INK 1,0:INK 0,15:BORDER 15
16¢ LOCATE 15,5:PRINT"FORMAT 2 [t

170 LOCATE 10,10:PRINT"BITTE DISKETTE EI
NLEGEN" : LOCATE 10,15:PRINT"UND EINE TAST
E DRUECKEN"

18¢ IF INKEY$="" THEN 180

190 CALL &A000

200 LOCATE 10,20:PRINT"NOCH EINE DISKETT
E ? (J/N)"

220 a$=UPPERS(INKEYS):IF ag="" THEN 220
23¢ IF a$="J" THEN 26 ELSE END

«Q59E»
«05B7»
«0SCE»
«0592»
«Q5AD»
«(58E»
«0594»
«Q5A6>»
«Q5A6»
«05B8»
«0159»
«0488»
«0566»
«120E»

«05F9»
«0227»
«09B8>»

«QATB»
«Q6EF»

zweitlaufwerke fur CPC und Joyce PCW

Lesan, Beschraiben und Formatiarsn fast allat CP/M-D ..u....'gl aut ginem beliebig ma.né' bzw, 5.25"-
Tweitiautwerk mit DiskPara. ohne hat Tiine 0, ke Viarkie a
deruTP?h. Dias srmoglicht DiskPara und obendrein eine Laufwerkkan pritil von 830 K8yta unter CPiM, Mit MsCo-
py (Ergl ) Lasen, B iban und F von ME-D0S-Diskatten, Datentlles van Multiplan odsr
ﬂE&sﬂ’:Einnuﬁ direkt ubamonmimen werden! Bel den Lautwatken handelt es sichum Cusltitslautwarke modim-
sler Fertigung, bel GPC-Laufwarkan inkl einged. Netrtsll,

Zweltlautwerk tiir CPC 464/664/6128 PiskParadein:elg e e DMbe7)9.00
280 Sp. + DiskPara + MsCol Set Rechner und vorhandenes Laufwerk ange 0)
g.g”-Ausprhrung DN'|3¥1)49.00 The Pawn fiir 6128 DM 54.50
5.25"-Ausflihrung DM 499.00 Disketten 3" in 10er Pack DM 63.00
Zweitiautwerk fiir Joyce problemios anzuschliefen

3.5"-Lautwerk MsCopy 5.25" DM 49.00
ohne Netziell DM 359.00  Fibu-Star Flus DM 298.00
5,25"-Lautwerk Kantenbl., 1000 Blatt

mit Netzteil DM 448.00 endlos I DM 49.90
Umschalter auf 40/80 Sp. DM 15.00 SuperCopy fur Joyce DM 89.00
(wird fir MsCopy bendtigt) SuperCopy fiir CPC DM 79.00
Textmaker (Super-Textprogramm fur |BM-Kompatible) DM 148.00

1 ayoh Public-Domain-Programme Hir PG und Joyca, augh mit deutscher Arilsitung. Saftware fir den Profi-
J\rmwa:udea IiEJiM wric ible) I Kmiuq; bitte af . Al Preise mr\dthlnlnend

U. Bec kker ro.sesteiungMo.Fr.ab 17 Unr

- und Hardwareversand
.50“ 2, 6690 §t. 4o| B, Tel, 06858/504 User-Sprechstunde: titgl. ab 20 Uhr
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Okidata
Microline ML 182

464 664 6128

Das Hardcopy-Programm "Copyshop” diirfte sehr vie-
len Lesern bekannt sein. Leider ist der Drucker ML 182 von
Okidata dazu nicht kompatibel. Die angegebenen L6sun-
gen fiir Seikosha-Drucker setzen ebenfalls das MSB im
Gegensatz zum Epson und kompatiblen Druckern an die
unterste Stelle der Zeichenmatrix. Sie schaffen auch keine
Abhilfe, da der Oki zur Einstellung des Zeilenvorschubs ei-
ne 4-Byte-Sequenz benétigt, die sich aus einem MC-Pro-
gramm(teil) absurderweise nicht senden 146t.

Mit den folgenden Anderungen ist es nun méglich, "Co-
pyshop” auch auf dem ML 182 einzusetzen. Zunachst fugt
man zwei Basic-Zeilen ein:

255 POKE 8A087,6: POKE 8A180,&1B: POKE 8A182,2: PO-
KE &A185,&CD: POKE 8&A186,0: POKE 8A187,8AF: PO-
KE &A188,8E6: POKE &A189,&FE: POKE &AF00,&DD:
POKE &AF01,4CB: POKE 8AF02,8813: POKE &AF03,6:
POKE &AF04,&7B: POKE 8AF05,4C9

257 PRINT#8, CHR$(27) "%9" CHR$(12); CHR$(27) "R”

Nach Start des Programms wéhlt man den Menupunkt
Anpassung und flllt die 1. Spalte (1) mit Nullen auf. Die 2.
Spalte (2) erhalt die Sequenz 3, 2, 13, 10, 3. Die restlichen
Zeilen der 2. Spalte werden ebenfalls mit Nullen aufgefilit.
Danach kann man ”Copyshop” abspeichern und hat damit
eine Version, die auf dem Okidata ML 182 einwandfrei lauft
(meines Wissens dann aber auf keinem anderen Drucker).

Zum SchiuB ein weiterer Tip fur Benutzer des ML 182.
Um den linken Rand zu setzen, muB die Sequenz PRINT
#8, CHR$(27) "%C060” und nicht — wie im Handbuch be-
schrieben — PRINT#8, CHR$(27) "%C";060 gesendet wer-
den. Dabei bezeichnet 060 auch nicht die 60. Spalte (It.
Handbuch), sondemn den 60. Dot, was in etwa 8 Zeichen
entspricht. Auch sei noch der im Handbuch angepriesene
16-KByte-Speicher des Druckers erwéhnt, er existiert nicht
(It. Okidata GmbH ein Versehen/Druckfehler).

Thomas Drége

DIN-Copy fiirden CPC

464 664 6128

Alle bisher veroffentlichten Hardcopy-Programme wa-
ren nur mit Einschrankungen zu benutzen. Das vorliegende
stellt nun zwei neue Befehle zur Verfligung. Folgende Vor-
aussetzungen miissen auf der Hardware-Seite erfiillt sein:
— CPC 464, 664 oder 6128
— Epson-kompatibler Drucker
— beliebige 8-Bit-Hardware-Erweiterung

Was bietet dieses Programm Uberhaupt? Hier eine kleine
Tabelle seiner Leistungsmerkmale:

- RSX-Befehl IHARDC, 4 fiir DIN-A4-Hardcopy

— RsSX-Befehl IHARDC, 5 fiir DIN-A5-Hardcopy

— Sehr schnell, da mit dem Bildschirmspeicher gearbeitet
wird (z.B. Brother M-1409: DIN A4 ca. 100 sec, DIN A5
ca. 45 sec).

— L&Bt sich jederzeit mit ESC abbrechen. -

— Das Programm ist frei verschiebbar (256 Byte).

— Es erkennt automatisch den Rechnertyp und paBt sich
selbstandig an.

— Es lauft ausschlieBlich mit einer 8-Bit-Hardware-Erwei-
terung.

— Es arbeitet in allen drei Modi mit allen Epson-kompati-
blen Druckern.

Einen kleinen Nachteil méchte ich hier nicht verschwei-
gen. Es werden keinerlei Farbunterscheidungen vorge-
nommen. Diese erschienen ja bereits in einigen Program-
men, die es ermdglichen, die Farben einer Flache durch
Muster zu ersetzen.

Kommen wir nun zur Anpassung von "DIN-Copy” an Ih-
ren Drucker. Sie benétigen zunéchst eine funktionstiichti-
ge 8-Bit-Hardware-Erweiterung. Dann ist der Drucker auf 8
Bit einzustellen. Der nachste Schritt ist etwas aufwendiger,
dafiir aber auch nur ein einziges Mal erforderlich. Sie ben6-
tigen |hr Druckerhandbuch und das vorliegende Listing,
und schon kann es losgehen.

Steuercode-Tabellen

In Zeile 620 und 630 fallen zunachst die vielen Nullen auf.
Sie dienen als Platzhalter fir spatere Speicher, die vom
Programm belegt werden. Als néchstes erscheint in Zeile
640 die Zahi &06. An dieser Stelle beginnen die Steuerco-
de-Tabellen fiir den Drucker.

Code Bedeutung

&06 Anzahl der nachfolgenden Steuercodes

&1B&41808 Stelit den Zeilenvorschub auf 8/72" ein;
dies entspricht 24/216". An dieser Stelle
tragen Sie Ihren entsprechenden Steuer-
code ein.

&1B&6C&05 Stellt den linken Rand auf 5 ein; auch hier

bitte den entsprechenden Code eintragen.

Danach folgen noch 4 Null-Bytes, die extra frei gehalten
wurden, um das Einfligen eigener, eventuell langerer Steu-
ercodes zu erméglichen. Nun tragen Sie die Anzahl threr
Steuercodes (in diesem Fall 6) am Anfang der Tabelle ein
(anstelle von 06).

Nach den ganzen Nullen erscheint wieder 06 (in Zeile
650). Nun beginnt die zweite Tabelle.

Code Bedeutung
&06 Anzahl der nachfolgenden Steuercodes
&0A Zeilenvorschub
&1B8&2A&05 Einstellen der Druckdichte, im Bit-Bildmo-
- dus auf 60 Punkte/Zoll. Nachfolgend die
Anzahl der Bit-Bilddaten.
&90 &01 Es folgen 400 Bilddaten. Diese Zahlen sind

unabhéngig vom Drucker und ergeben die
Anzahl der Bit-Bilddaten. 400 = 256 x 01 +
144

Auch hier wurde wieder etwas Platz fur Ihre eigenen,
eventuell langeren Steuercodes gelassen. Denken Sie aber
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immer daran, daB die L&nge der Tabelle am Anfang einge-
tragen sein muB.

Als nachstes folgt die 03 (in Zeile 660). Nun beginnt die-
dritte Tabelle.

Code Befeutung

&03 Anzahl der nachfolgenden Steuercodes
&0A Zeilenvorschub

&1B &40 Drucker nach Ausdruck aller Daten zuriick-

setzen

Die vierte und letzte Steuercode-Tabelle beginnt mit 06
(in Zeile 680).

Code Bedeutung

&06 Anzahl der nachfolgenden Steuercodes

&0A Zeilenvorschub

&1B&2A &07 Einstellen der Druckdichte, im Bit-Bildmo-
dus auf 120 Punkte/Zoll. Nachfolgend An-
zahl der Bit-Bilddaten.

&80 &02 Es folgen nun 640 Daten. Auch diese Zah-

len sind druckerunabhéngig. 640 = 2 x 256
+128

Die beiden letzten Tabellen wurden ebenfalls mit Nullen
aufgefiilit, damit Sie nach Belieben anpassen kénnen.

Inhalte der Tabellen

1. Initialisierung des Druckers bei Programmaufruf

2. DIN-A4-Druck '

3. Zurticksetzen des Druckers auf Einschaltzustand, z.B.
Wagenrucklauf, Einstellen des Zeilenvorschubes usw.

4. DIN-A5-Druck

In den meisten Druckerhandbtichern sind die Druckdich-
ten auf Punkte/Zeile bezogen. Hier missen Sie, um den
entsprechenden Steuercode zu ermitteln, die angegebene
Punktezahl durch die Druckerbreite teilen. Hier ein Bei-
spiel:

480 Punkte/8 Zoll = 60 Punkte/1 Zoll

Nun noch ein wichtiger Hinweis. Der Anfang der Tabellen
darf nicht verschoben werden, da deren Startadressen im
Programm selbst festgelegt sind. Also immer schén mit
*Uberfilissigen” Nullen auffillen.

U. Nichtern

An alle
Programm-
Einsender!

Wir mdchten uns bei allen Programmierern
fur die vielen eingesandten Programme
bedanken, miissen aber immer wieder

daran erinnern, daB ein ausreichend
frankierter Rickumschlag
beiliegen sollte, damit wir die Programme
zuriicksenden kénnen.

8-Bit-Hardcopy DIN A4/A5

<0 8BF»
«0D1D»

«QFD4>»
«Q4E3»
«D2F2»

«0611»

«ODFF»
«Q0F10»

«0BC3»
«Q7A7»
«121F»

«QF81»
«20CF>»

«02B0O»
«06C5»
«06DF»
«Q6DA»
«(Q6FE»
«0706»
«06F4>»
«Q6F9»
«Q6ED»
«070C»
<0729»
<«0792»
«074D>»
«Q67A»
«067C»
«06C3»
«06D1»
«069C»
«Q6E8»
«069E>»
«06D7»
«D6A6»
«D6BA»
«06CB»
«0736»
«06D2>»
«06C3»
«06E9»
«0741>
<070A»
«0738»
«0713>
«0727»
«Q78A»
«07C8»
«0798»
«071B>»
«07TE»
«QTA3»
<069D»
«0669»
«0686»
«0674>
<0670»
«P671»
«069F»
«06B0O»
«06C3»
<Q6A4>»
«O5CA»
«(05D4»
«@6A3»
«0663»
«066F»
«0688»
«06B8»
«0614»

5 °

100
r i
110
120
. &C
Ey
8

130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
660
670
680
690

COPYRIGHT BY ULRICH NICHTERN
INPUT"Bitte High Byte angeben {(bis &A
&n ! as

a=VAL ("&"+a$) :b=VAL ("&"+a$) *256 :yy=b
IF a>&A4 THEN 10 B

MEMORY b-1
FOR t=1 TO 8:READ a$
IF a$="A2" THEN ax=a:r=r+&A2:GOTO 90

IF a$="A3" THEN ax=a+l:r=r+&A3:GOTO 9
ax=VAL("&"+a$) :r=r+ax
POKE b,ax:b=b+1

NEXT:READ g:IF g<>r THEN PRINT"Fehle
n Zeile";100+ty:END

ty=ty+10:r=0:IF b<a*256+&1BB THEN 50
IF PEEK(&BC63) <>&2F THEN POKE yy+&24
3:POKE yy+&25,&B7:POKE yy+&53,&C4:POK
y+&54,&B7: 'POKE s fuer CPC 664 & 612

CALL yy

DATA 01,09,A2,21,13,A2,CD,D1,800
DATA BC,0D,A2,18,0A,48,41,52,616
DATA 44,C3,00,13,A2,09,A2,7B,738
DATA FE,04,28,03,FE,05,C0,21,785
DATA 89,A3,73,21,C8,B1,7E,21,984
DATA 7C,A2,FE,02,20,05,01,36,634
DATA A3,18,0C,FE,01,20,05,01,492
DATA 37,A3,18,03,01,65,A3,71,623
DATA 23,70,21,BB,A2,71,23,70,789
DATA 21,91,A3,CD,2A,A3,21,00,784
DATA CO,ED,4B,(C9,B1,09,22,8B,1064
DATA A3,21,89,A3,7K,FE,04,20,912
DATA 3D,2A,8B,A3,06,C7,CD,26,853
DATA BC,10,FB,22,8B,A3,0E, 50,885
DATA E5,21,9C,A3,CD,2A,A3,E1,1216
DATA 06,C8,7E,CD,36,A3,57,CD,1046
DATA 04,A3,7A,CD,04,A3,CD, 29,907
DATA BC,10,EF,2A,8B,A3,CD,20,1024
DATA BC,22,8B,A3,0D,20,D9,21,819
DATA A7,A3,CD,2A,A3,C9,1E,19,996
DATA D5,2A,8B,A3,22,87,A3,22,923
DATA 89,A3,0E,50,E5,21,B2,A3,997
DATA CD,2A,A3,E1,06,08,11,7F,793
DATA A3,7E,CD,36,A3,EB,77,EB,1300
DATA 13,CD,26,BC,10,F3,22,89,880
DATA A3,06,08,C5,21,7F,A3,06,703
DATA 08,CB,26,CB,17,23,10,F9,775
DATA C1,D1,CD,04,A3,D5,10,EB,1238
DATA 2A,87,A3,CD,20,BC,22,87,934
DATA A3,22,89,A3,0D,C2,B4,A2,1046
DATA D1,2A,8B,A3,06,08,CD,26,810
DATA BC,10,FB,22,8B,A3,1D, 20,852
DATA 9F,C3,97,A2,F5,97,CD,1B,1295
DATA BB,FE,EF,28,09,CD,2E,BD,1169
DATA 38,F4,F1,C3,2B,BD,D1,D1,1386
DATA 01,02,80,3E,00,CD,04,A3,565
DATA 10,F9,06,FF,0D,20,F4,C3,1010
DATA 97,A2,C5,E5,46,23,7E,CD,1175
DATA 04,A3,10,F9,E1,C1,C9,D5,1264
DATA 1E,00,57,E6,88,FE,00,28,777
DATA 02,1E,C0,7A,E6,44,FE, 00,898
DATA 28,04,3E,30,83,5F,7k,E6,732
DATA 22,28,04,3E,0C,83,5F,7A,500
DATA E6,11,FE,00,3E,00,28,02,605
DATA 3E,03,83,D1,C9,D5,1E, 00,849
DATA 57,E6,AA,FE,00,28,02,1E, 813
DATA F0,7A,E6,55,FE,00,3E,00,993
DATA 28,02,3E,0F,83,D1,C9,00,660
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,0
DATA 00,06,1B,41,08,1B,6C, 05,246
DATA 00,00,00,00,06,0A,1B,2A,85
DATA ©05,90,01,00,00,00,00,03,153
DATA OA,1B,40,00,00,00,00,00,101
DATA 00,00,06,0A,1B,2A,07,80,220
DATA 02,00,00,00,00,00,00,00,2
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Programm-
beschreibung CIRCLE

. 464 664 6128

Mit diesem MC-Generator wird das Maschinenpro-
gramm flr die beiden RSX-Befehle ISPOT, X, Y, R und
ICIRCLE, X, Y, R erzeugt. Mit SPOT kann man ausgefiillte
und mit CIRCLE normale Kreise zeichnen. X und Y geben
den Kreismittelpunkt in Anwenderkoordinaten an; Rist der
Radius. Gezeichnet wird mit dem momentan aktiven Gra-
fikstift. Nachdem Sie das abgetippte Listing gespeichert
und gestartet haben, steht Ihnen das Programm CIRCLE.
RSX zur Verfligung. Dieses ist dann zukunftig folgender-
maBen zu laden: ‘

350 DATA AO0,E5,ED,5B,78,A0,B7,ED,52,E1,3
8,A4,C9,3A,7E,AD,9B9

360 DATA B7,28,09,FE,01,28,02,23,C9,23,2
3,C9,23,23,23,23,498

370 DATA C9,06,08,21,00,00,C5,CB,7A,C4,2
2,A1,CB,02,C1,10,627

380 DATA F5,C9,3E,08,90,3C,43,0E,00,B7,2
8,08,CB,38,CB,19,5EF :

390 DATA 3D,C3,2A,A1,09,C9,B7,01,00,00,E
D,52,38,04,03,B7,58A

400 DATA 18,F8,19,C9,E5,CD,36,A1,62,6B,0
9,54,5D,E1,CB,3A,7E8

410 DATA CB,1B,C9,06,06,11,64,00,C5,CD,4
4,A1,C1,10,F9,62,6D3

420 DATA 6B,C9,21,5B,A2,36,00,11,5D,A2,0
1,07,00,ED,B0O,CD,60A

430 DATA 6C,A2,21,00,00,22,7A,A0,CD,7F,A
®.ED,5B,5B,A2,2A,6C6

440 DATA 5D,A2,CD,EA,BB,ED,5B,7A,A0Q,ED,5
3,5B,A2,2A,7C,A0,956

450 DATA 22,5D,A2,CD,F6,BB,ED,5B,5F,A2,2
A,61,A2,CD,EA,BB,987

460 DATA 21,00,00,ED,5B,7A,AQ0,B7,ED,52,E
B,2A,7C,A0,ED,53,7EA

«Q0C20»
«0B73»
<«0BA3»
«0BFF»
«QBC7»
«BC2E»
«QBEF»
«0BF4»
«pC32»
«QCA2»
«0CB4»
«dCTB»

«OCAT» gm DATA 5F,A2,22,61,A2,CD,F6,BB,ED,5B,6
,A2,2A,65,A2,CD, 8EF

MEM?RY&QFFF . «@C93» 480 DATA EA,BB,21,00,00,ED,5B,7C,A0,B7,E

LOAD”CIRCLE.RSX D,52,ED,5B,7A,A0,882

CALL &A000 «pC95» 490 DATA ED,53,63,A2,22,65,A2,CD,F6,BB,E

D,5B,67,A2,2A,69,8D0
500 DATA A2,CD,EA,BB,21,00,00,ED,5B,7C,A
¢,B7,ED,52,E5,21,895
510 DATA 00,00,ED,5B,7A,AQ0,B7,ED,52,EB,E
1,ED,53,67,A2,22,88F
520 DATA 69,A2,CD,F6,BB,2A,7A,A0,CD,FD,A
®,E5,ED,5B,78,A0,A7C
530 DATA B7,ED,52,E1,DA,75,Al1,ED,5B,5B,A
2,2A,5D,A2,CD,EA,9EC

Rainer Dietmann «PCI99»

«0CIF»

«OCOC»

Kreise und Scheiben «0C13»

«p4D6»
«D8TE»

«0989»
«OBCT>»

«0C08>»
«0C86»
«QCI9A»
«QCA3>»
«0DO3»
«OB7F»
«QAAB»
«QBAC»
«dB7D»
«0C35»
«QCOC>»
«0BDE»
«QBE8»
«OBFF»

90 zeile=190

FOR adr=&A000 TO &A298 STEP 16

190 SAVE "circle.rsx",b,&RA000,665:END
200 DATA 21,09,A0,01,0D,A0,C3,D1,BC,00,0
9,00,00,15,A0,C3,540

210 DATA 20,A0,C3,90,A2,53,50,4F,D4,43,4
9,52,43,4C,C5,00,6AD

220 DATA 21,6B,A2,36,00,FE,03,C0,ED,53,7
8,A0,CD,CC,BB,E5, 8B6

230 DATA D5,D5,DD,4E,902,DD,46,03,09,D1,E
5,DD,6E,04,DD,66,84E

240 DATA 05,19,E5,D1,E1,CD,C9,BB,CD,11,B
C,32,7E,A0Q,3X,6B, 895

250 DATA A2,FE;FF,CC,62,Al,3A,6B,A2,B7,C
C,9D,A0,D1,E1,CD,AF4

260 DATA C9,BB,C9,7D,B7,20,05,7C,B7,20,0
1,¢9,5D,55,CD,11,753

270 DATA Al1l,C9,00,00,00,00,00,00,64,00,3
A,00,00,00,00,2A,232

280 DATA 78,A0,CD,63,A0,22,7C,A0,2A,7A,A
0,CD,63,A0,54,5D,7EB

299 DATA 2A,7C,A0,B7,ED,52,CD,53,A1,22,7
C,A0,C9,21,00,00,725 :

300 DATA 22,7A,AQ,CD,7F,AQ,ED,5B,7A,A0,C
D,EA,BB,ED,5B,7C,9C0

310 DATA AO,21,00,00,B7,ED,52,ED,5B,7A,A
9,CD,F6,BB,ED,5B, 8DF

320 DATA 7A,A0,21,00,00,B7,ED,52,54,5D,2
A,7C,A0,CD,EA,BB,79A

330 DATA ED,5B,7A,A0,21,00,00,B7,ED,52,5
4,5p,D5,ED,5B,7C,7C3

340 DATA A®,21,00,00,B7,ED,52,D1,CD,F6,B
B,2A,7A,A0,CD,FD,914

«0B80O»

A BSen i «@0BBD» 540 DATA BB,ED,5B,78,A0,21,00,00,CD,F6,B

«0427» 10 REM ***x#hxxxi B,ED,5B,63,A2,2A,831

«ggiz» 33 igg : CIRCLE by i «@C18» isoznATA 65,A2éCD,F6,BB,ED,58,5F,A2,2A,6

« » = N ,A2,CD,EA,BB,21,98E

«04C3» 40 REM : (C) 1987 by : «0BBE» 560 DATA 00,00,ED,5B,78,A0,B7,ED/52,EB,2

«d776» 50 REM Rainer Dietmann b 1,00,00,CD,F6,BB, 7EQ

:gzgg: gg %gg :****************** «QBBT» 273@D;3A03D6356876A2,2A,69,A2,CD,F6ABB,C
X 00,00, ,00,00,6CD

«02DE» 80 MEMORY &9FFF «QADE» 580 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0

©,00,2X,78,A0,2B,16D )
590 DATA 2B,22,5D,A2,22,61,A2,21,00,00,E

«QAC2» 110 zeile=zeile+10:sum=0 D,5B,78,A0,1B,1B, 528
«0494» 120 FOR n=0 TO 15 «0B71» 600 DATAR B7,ED,52,22,65,A2,22,69,A2,21,0
«0C03» 130 READ byte$:wert=VAL("&"+byte$) 0,00,22,67,A2,C9,661
«QFBF» 140 POKE adr+n,wert:sum=sumtwert «pB55» 610 DATA 21,6B,A2,36,FF,C3,25,A0,00,00,0
«026C» 150 NEXT n 0,00,00,00,00,00,3EB !
«0BOE» 160 READ c$:checksum=VAL("&"+c§)
«15D4» 170 IF checksum<>sum THEN PRINT CHR$(7):
“"Fehler in Zeile";zeile;"!":END
«0355» 180 NEXT adr

Ausgereifte und bewiihrte Lernsoftware
aus deutscher Produktion
von einem der fiihrenden Hersteller.

Diskette Cassette

VOKABELTRAINER 1.20 DM 59.—/49.—

VERBENTRAINER
fir CPC, Joyce und PC 1512/1640 auf Diskette
Cassetten nur fiir CPC lieferbar

DM 49.—/39.—

* unverbindliche Preisemptehlung

Vertriebsadressen:

Michael Naujoks, Rottmannstrafie 40, 6900 Heidelberg, Tel. 06221/4 6885
CSV Rieger, SchioBhofstraBe 5, 7324 Rechberghausen, Tel. 07161/52889
TG-Soft, Offersdorf 5, 8491 Rimbach, Tel. 09941/37 65

Fa. Daniel Schwinn

Meisenweg 6 - 7037 Lorch
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8 KByte gewonnen

CP/M Plus verschwendet mit den Systemspuren eigentlich
Platz auf der Diskette. Mit unserem Utility kann dieser Platz fiir
Programme verfligbar gemacht werden.

6128

Wenn Sie schon einmal mittels eines Diskettenmonitor-
programms die ersten beiden Spuren einer CP/M-Plus-Sy-
stemdiskette angeschaut haben, so ist Ihnen sicher aufge-
fallen, daB beinahe nichts darauf steht (nur rund 120 Byte
auf dem ersten Sektor der ersten Spur). Anndhernd 9
KByte sind also gar nicht belegt.

CP/M-Systemspuren

Wahrscheinlich wissen Sie, daB die ersten beiden Spu-
ren einer CP/M-Diskette Systemspuren genannt werden,
da sie wichtige Informationen fir dieses Betriebssystem
enthalten. DATA-formatierte Disketten benétigen diese In-
formatlonen nicht. Deshalb betragt ihre Kapazitatauch 178
KByte gegeniiber 169 KByte der Systemdisketten.

Unterschiede zwischen CP/M 2.2 und
CP/M Plus

Systemdisketten unter CP/M 2.2 und CP/M Plus unter-
scheiden sich auch darin, daB erstere auf den Systemspu-
ren das CCP (Console Command Program) enthalten. Dies
ist der Teil des Betriebssystems, mit dem der Anwender am
haufigsten und offensichtlichsten konfrontiert wird. Das
CCP gibt das Prompt A> auf dem Bildschirm aus und ist
damit bereit, Kommandos entgegenzunehmen (DIR, ERA,
REN, SAVE, USER, TYPE) oder Programme zu laden. Un-
ter CP/M Plus dagegen wird es mit :dem File
C10CPMS3.EMS geladen, und eine Kopie des CCP ver-
bleibt stdndig im RAM (Bank 2, Block 2) und I&Bt sich nach
Bedarf wieder aktivieren. Deshalb ist es auch méglich, die
Diskette unter CP/M Plus zu wechseln. Auch DATA-forma-
tierte Disketten werden anstandslos gelesen, im Gegen-
satz zu CP/M 2.2; hier fiihrt dies nur zu der Meldung "Bdos
Erron A"

Boot-Programm |

Die erwdhnten 120 Byte auf der CP/M-Plus- Systemspur
sind eigentlich ein kleines Programm. Seine einzige Funk-
tion besteht darin, das C10CPM3.EMS-File (und damit CP/
M Rlus) zu laden und zu starten. Deshalb wird es auch
Boot-Programm genannt. Schén wére es nun, wenn man

dieses auf eine DATA-Diskette kopieren kdnnte, um damit
CP/M zu starten. So einfach ist das Ganze aber nicht.
Wenn man némlich das Kommando CPM eingibt, wird
auch ein Ladeprogramm in ROM 7 aktiviert. Und dieses
wiederum ist zum Booten von CP/M unbedingt notwendig.

Ein Boot- und Ladeprogramm

Man muB also selbst ein Lade- und Boot-Programm
schreiben, um die 8 KByte an Speicherplatz zu gewinnen.
(Es sind natirlich nur 8 KByte, da das Programm zumin-
dest 1 KByte einnimmt!). Um CP/M Plus zu laden und zu
starten, sind alle Informationen und Funktionen bereits im
Computer eingebaut (in Rom 7) und auf Systemspuren ab-
gespeichert. Man kann sich also viel Tipparbeit ersparen,,
wenn man ein Programm erstellt, das alle nétigen Informa-
tionen aus ROM 7 und von den Systemspuren abfragt, ein
paar Patches einfligt und das Ganze in ein File auf Diskette
schreibt.

Funktionsweise -

Das hier vorgestellte Programm CPMLADER.BAS wurde
auf einem CPC 6128 erstellt und flihrt folgende Schritte
aus:

1. Das Boot-Programm auf den Systemspuren wird ins
RAM ab Adresse Hex 3000 geladen.

2. ROM 7 wird "gedffnet” und ein Teil davon nach Adresse
Hex 3150 im RAM verschoben/kopiert.

3. Patches werden eingefligt, die dem System mitteilen,
daB es DATA-formatierte Diskettenspuren akzeptieren
soll und daB die Directory sich auf Spur 0 befindet (DA-
TA-Format) anstatt auf Spur 2 (System-Format).

4. Eine Startroutine, die es erlaubt, Spriinge direkt nach
+ ROM 7 durchzufiihren, wird am Anfang des ROM-Teils
hinzugefligt.

5. Die aus ROM 7 gelesene Routme wird gepatcht.

6. Das Ganze wird nach Adresse Hex 100 verschoben.
Dies ist notwendig, damit beim Laden des EMS-Files
kein Uberschreiben stattfindet. .

7. Der Rest ist dann nur noch Routine. Ein File CPM.BIN
wird auf eine DATA-Diskette geschrieben. Dieses ent-
halt alle nétigen Informationen, um CP/M Plus von einer
DATA-formatierten Diskette zu starten. Nattrlich muB
auch das C10CPM3.EMS-File auf ihr vorhanden sein.

e
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CPMLADER nicht ldnger nétig
Dieses Programm ist sowohl in Basic-DATA-Zeilen vor-
handen als auch in Assembler-Quelltext. Man braucht es
lediglich, um CPM.BIN zu erzeugen, und nur dieses Pro-
gramm muB auf der CP/M-Plus-Diskette stehen. Da es nur e
1 KByte belegt, werden 8 KByte auf der Diskette gewon- | . = &5
nen. Hler ist aber noch einmal Vorsicht geboten.-Speichern CALL  &B9OF
Sie bitte das Programm CPMLADER hach dem Eintippen | PAT¢B2 SCF = e
und vor einem Aufruf unbedingt ab! Es wird namlich zer- JP NC, &C224
. . ) - ) NO
stért, da CPM.BIN es teilweise {iberschreibt. Um CP/M paTcHy
Plus wieder zu starten, geben sie also zukiinftig nur | FIUN  DEFM "CEM.BIN'
RUN”CPM ein. Danach stehen Innen 8 KByte mehr zur Ver- | Tsxr1  DEFB  &0D,&0A
fugun DEFM *BITTE LEGEN SIE EINE SYSTEM-DISKETTE'
g DEFB &0D, &0A
Soéren Dahl DEFM "IN DRIVE A:'
DEFB &0D, &0A
DEFB &0D, &0A
DEFM "DANN EINE TASTE DRUECKEN'
DEFB 07,&0D, &0A, &0D, &0A, &0D, &0A , &FF
TXT2 DEFM *BITTE LEGEN SIE EINE DATA-DISKETTE'
DEFB &0D, &0A
Source-Code DEFD  £0D,GO0A -
DEFB &0D, &0A
DEFM ‘DANN EINE TASTE DRUECKEN'
DEFB &0D, &0A, &FF
:iﬂtttiiﬁ!tﬂ CPMLADER.ASM Ak RNAA ARk AAR
jas V.1,2.%% 31.03.87.  ** MAXAM. *+«
:ﬂtlkﬂlitﬁﬁ!li‘iiﬁli-ﬂn.ltﬂiit*.lliﬁkﬂt"
;%% SOREN: DAHL, SONDERBORG, DANMARK **
:tﬁk.‘.ﬁtﬁlitﬂiiﬁii‘.ﬂ!ﬁtl&tk“i‘itttt.ﬂt
org &4000
LD HL, TXT1 ;Schreibe Text.
CALL TXTOUT ;
LD c.7 ;ROM-Nummer . MC-Generator
CALL &BIOF ;CALL KL ROM SELECT.
T LD C,&41 ; Sektor
LD DE, &0000 ;Track, Drive
LD HL,&3000 ;Sektor Buffer.
CALL &C666 :READ SECTOR_(ROM-Routine) COEDE® 10 'ARXARARAKAKKARXKARRAIRARRR AR AR AR IR XK
LD BC,&48 ;48 Bytes verschieben «P7TB» 11 ‘'*xxk% CP/M LADER V 2.1 k%
LD DE,&3150 ;Destinationsadresse CPBED® 12 "XAARXAKKRKARAXAKARK XK XRR R AR R K AR KA RAX
LD HL,&C1DC ;Quell-Adresse «@A95» 13 '**x* MC-Generator: CPMLADER.LDR . *%
LDIR ;Verschlebzn COEE2D 14 '"AAKKAARRARKARXXARARKAKR AR AR R R AR AR KA KA
LD c,0 :ROM 0 wieder einschalten
4 = «P8D8» 15 '**xx* SOREN DAHL -— ORSTEDAGDE 9 ***
0 CALL &B9OF ;CALL KL ROM SELECT (°6E4) 16 '***tt**********tt****t***tt***t*****
g Ak PATCHES RAAAARARRAAAAARABARKRRNRAADEANARRAR (07EB, 17 b Aty soNDERBORG 31 03 87 s
tg ?:L??ig; ;bei Spur 0 anfanqen. (gggg) %g QE;;;;*;;;;;*******tt*****t**;*k*i***
LD HL, &31QF ; < »
LD (HL) ,&CA ;DATA-Format statt System-Format «Q6EE®» 20 FOR a=&4000 TO &4097:READ AS
LD BC,PATCH2-PATCH1 ;Laenge des Blocks «0473» 21 PORE a, VAL(AS)
LD DE, &314B ;Zieladresse «00CC» 22 NEXT
L L 2 Ee iy e «p26A» 23 PRINT CHRS$(7) | ikl .
D BC, PATCH3~PATCH2 ;Luenqe des Blocks «QE6D>» Zét:‘EINT Bitte legen Sie eine Systemdisk
LD DE, &3186 iZieladresse ks . o0 )
LD | HL,PATCH2 ;Quelladresse «04BB» 25 PRINT"in Drive A: . ;
LDIR :Verschieben : «@C23» 26 PRINT"Dann Leer-Taste bitte Druecken'
;sexn%  BOOT-Routine nach HEX 100 verschieben ##ra#ssasass «07D0» 27 b$=INRKEY$: IF b$<>" " THEN 27
LD BC,&200 :Laenge des Blocks «0125» 28 CALL &4000(_
LD DE, &100 :Zieladresse «0270» 29 PRINT CHRS(7)
LD HL,&3000 ;Quelladresse «0D34» 30 PRINT"Bitte legen Sie eine DATA-diske
LDIR ' :Verschieben tte" e
Lo o - TELhIXTZ g ifsncgibe, T «04C1» 31 PRINT"in Drive A:"
B «0C29» 32 PRINT"Dann Leer-Taste bitte Druecken"
;#kws4x FILE AUF DISC SCHREIBEN ARNARAA A AR AR ANBARRANAE L N 5@
LD c.7 TRORLAT «@7DC» 33 bS=INKEY$: IF b$<>" " THEN 33
A i, 86000 & «0175» 34 CALL &404A
14 de,&9000 ; «P6E9>» 35 DATA &OE,&07,&CD,&0DF,&B9,&0E, &41, &11
CALL &Bcce ;KL INIT BACK «P6AC» 36 DATA &00,&00,&21,&00,&30,&CD,&66,&C6
LD B,7 ;Laenge des FILE-Namens «069D» 37 DATA &01,&48,&00,&11,&50,&31,&21,&DC
LD HL,FILN  ;Adresse des FILE-Names . «0718» 38 DATA &C1,&ED,&BO,&0E,&00,&CD, &QF, &BO
LD DE,&6000 ;Adresse des 2 KB I/O-Puffers «06BD» 39 DATA &21,&07,&31,&36,&FF,&21,&0F, &31
@NHY o Edde PTG (Tl 2 £ «0B6AD» 40 DATA &36,&CA,&01,&05,&00,511,&4B,&31
i Ta-&100 A v as denpbates «06C6» 41 DATA &21,&7E,&40,&ED,&B0O,&01,&08,&00
1 E 634E. [BtaccEdrisse «06C1» 42 DATA &11,&86,&31,&21,&83,&40,&ED,&B0
5 A2 i BIN-FILE-TYPE. «067D» 43 DATA &C9,&00,&00,400,&00,&00,&00,&00
CALL &BC98 :CAS OUT DIRECT (DISC). «0667» 44 DATA &00,&00,&00,&01,&00,&02,&11,&00
CALL &BC8F ;CAS OUT CLOSE (DISC). «06C1l» 45 DATA &01,&21,&00,&30,&ED,&BD, &0E, &07
CALL 0 ;Fertig, Neustart. «06D2» 46 DATA &21,&00,&AQ,&11,&00,&90,&CD, &CE
«06BA®» 47 DATA &BC,&06,&07,%21,&8B,&40,&11, &00
TXTOUT LD A, (HL) «06D9» 48 DATA &60,&CD,&8C,&BC,&21,&00,&01,&11
égc 2’;1, «06C3» 49 DATA &00,&02,&01,&4B,&02,&3E,&02,&CD
. «0740» 50 DATA &98,&BC,&CD,&8F,&BC,&C9,&QE, &07
ST EJNENRERAL ! SRR QU «0741» 51 DATA &CD,&0F,&B9,&37,&CD,&AC, &C2,&D2
D (G . | GO NS EACNCHAD «06C6» 52 DATA &24,&C2,&00,&43,&50,&4D, &2E, &42
IR C,LOOP ’ : «P691» 53 DATA &49,&4E,&00,500,&00,&00,&00,500
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Druckertip

Ich besitze einen CPC 664, in den ich ein Verbindungs-
kabel zwischen Pin 12 des 8255 (CAS WRITE DATA) und
dem Drucker-Port einlétete. So erhielt ich eine 8-Bit-Druk-
kerschnittstelle. Diese Losung ist wohl hinreichend be-
kannt und funktioniert sehr gut. Als ich vor kurzem einen
Star NL-10 kaufte, machte mir folgendes Programm an-
fangs groBe Schwierigkeiten:

10 748, CHR$ (27) "%"CHRS$ (5) CHR$ (0) CHRS$ (1);
20 FOR i =0TO 255:?748, CHRS (i); :NEXT

Dieses Programm schaltet in Zeile 10 den Grafikmodus
mit 72 Punkten/Inch ein und tbergibt dann in Zeile 20 die
Werte O bis 255. Diese sollten nun als senkrechte Bit-Mu-
ster so auf dem Papier erscheinen:

TN TN T N I I T A o A R A e

Stattdessen war folgendes zu sehen:

- - e
R e P e, RS S | qamﬁm

Man merkt deutlich den Unterschied im Bereich der Wer-
te 160 bis 176. Die Ursache liegt darin, daB im CPC 664/
6128 eine sogenannte Printer Translation Table existiert.

Wenn nun ein Zeichen zum Drucker geschickt wird, tiber-
priift der Computer, ob es in dieser Tabelle steht. Ist das
der Fall, ersetzt es der Rechner sofort durch den Ersatz-
wert, der ebenfalls in der Tabelle zu finden ist. Beim Ein-
schalten sind dort bereits 10 Werte eingetragen. (Der
Grund dafir ist mir nicht bekannt.) Der Wert 160 kann so
nie zum Drucker gelangen; er wird vorher grundsétzlich er-
setzt durch 94.

Diese Tabelle |48t sich jedoch glicklicherweise aus-
schalten, indem man ihr erstes Byte in &B804 (enthalt die
Anzahl der Bytes in der Tabelle) mit POKE &B804,0 auf Null
setzt. Nach dieser Eingabe erschien problemlos die ge-
zeigte fehlerlose Zeile. Hardcopy-Routinen, die vorher ver-
sagten, funktionieren nun hervorragend. Anzumerken ist
noch, daB die Printer Translation Table im CPC 464 nicht
existiert.

Mathias Weber

Public Domain
fir alle CPCs mit 3"-Laufwerk

Jiirgen Merz

Saubere Grafik mit 8 Bit

10 WIDTH 255

20 PRINT#8,CHRS (27)"@"CHRS$ (13);

30 PRINT#8,CHRS$(27)"*"CHRS(0);

40 PRINT#8,CHRS (0)CHRS(1);

50 FOR i=0 TO 255:PRINT#8,CHRS (i) ; :NEXT
60 PRINT#8,CHRS(13)

Spaces loschen

Dieses Programm nennt sich "Leerkill” und l&uft nur auf
dem CPC 464. Man |adt es in den Speicher, der mitten im
RAM liegt und auch bei einem Reset nicht geldscht wird.

Die Anwendung ist einfach: Tippen Sie das Listing ab
und speichern Sie es. Jetzt ist RUN einzugeben. Danach la-
den Sie ein Programm mit LOAD”name” und rufen diese
kleine Routine mit CALL &B0DO auf. Meldet sich der CPC
mit "Ready”, sind alle Uberfllissigen Leerstellen innerhalb
Ihres Programms entfernt. Nun 138t sich das an Umfang-
geschrumpfte Listing wieder unter seinem Namen abspei-
chern.

Carsten Wellen

Leerzeichen ade

«05HT7F» 1 '{c) by CARSTEN W.
«0QEB» 2 '
«081E» 10 FOR adr=&BODO TO &BOF8

«@P87A» 20 READ
«00D4» 30 NEXT
«p5A6» 40 DATA CD,00,B9,F3,21,70,01,7C
«0)5BO» 50 DATA 32,00,AC,7E,23,B6,2B,28
«0p617» 60 DATA OF,E5,CD,63,E1,CD,BC,E6
«05D2» 70 DATA E1,5E,23,56,2B,19,18,EB
«@SEA» 80 DATA 32,00,AC,CD,7A,C1,C3,64
«0182» 90 DATA CO

a$:POKE adr,VAL("&"+a$)

Fehlermeldung bei
SYMBOL AFTER

Wenn man ein Maschinenprogramm geschrieben hat
und dieses in eines seiner Basic-Werke einbinden méchte,
geschieht dies am bequemsten durch ein Vorprogramm.
Um den MC zu schiitzen, miissen Sie HIMEM herunterset-
zen. Da aber viele Programme neue Zeichen definieren, al-
so das SYMBOL-AFTER-Kommando benutzt wird, erge-

406 K PRO DISK!

BONZEZO'S BPIG JOB
DAS Spitzen-Utailit fir Ihren
CPC: Problemloses SUPER-FORMAT

Disk7:
Dilak8:
Disk9:
Disk10:

*Cobol-Compiler, inkl. Hilfs-
programme.

*Small-C: C-Compiler mit
FlieBkommazahlen

*Interessante Programme fir
Turbo-Pascal.
Anwenderprogramme, z.B.

2u erhalten!
* auf dem CPC 484/664 nur mit Spsichaterwhitaiing

Disk 1 JRT-P [: P I piler E ik
sk1: * -Pascal: Pascalcom|
mit Programmsammlung. gﬁubllhﬁr

Disk2: *Colossal Cave-Adventure Langaricher - 4543 Lianen
Dlsk3: *CP/M-Hilfsprogramme, = 05483/12 19 oder B326

z.B.: Dalmll(umpressolr.
Disk4: ) ?LSr:r?L Waitarentwicklung von 5‘/4”-Zwelﬁlaufwerk fiir CPC .
DiIsk5: *Xlisp: Lispinterpreter, AnschluBfertig mit Gehéduse, Netzteil,
Disk6:  Forth-83 Kabel und 12 Monate Garantie.

Voll 3"-kompatibel, keine Hard- und
Saﬂwareanderun an notwendig, 2x40
Tracks mit g 180 KByte formatiert,
manuelle Seitenumschaltung mit LED-
Anzeige, bel Systemwechsel auch im
PC verwendbar,

AdreBverwalliing, Symboleditor Fiir CPC 464/664/6128 DM 359.—
uv.m.
Disk11: Spislesammiung. dito ohne Umschalter DM 349.—
Jede dieser Disketten ist mit ausgi)hrlicrtl)er ggﬁg;’:lamerk DM 239
DO PN oL e T T & Einbausatz fir PC 1512 DM 15 E
Markus Schlarmann 1-MByte-Zweltiaufwerk flr J
Heinrichstr. 18,2843 Dinklage, Tel. 044 43/6 24 ohne Befestigungstelle 298 -

Beschreibungen und weiteres Zubehar fur
CPC und PC'In melner kostenlosen Listel

(203K pro 3"-Disk-Seite) mit 7
weiteren Features: SCHNELLFOR-
MAT. talile Formats), DISC-MAP,
MULTI-FILECOPY (bis 10 Filaes),
DIRECTORY-EDITOR, STRINGSUCHE,
SECTOR-EDITOR, DISC-DISC-COPY.
AMSTRAD RC'!‘ION 6/87: "The bast
I've seen in a long while ..."
DISK tdtsch. Version) DM 45 =

NEZ0'sS
S'I'.TPI—:R MEDDLER
kopiert CPC-Software von Kass,
auf Disk. Div. Programme, auch
fir HEADERLOSE, SPEEDLOCK u.a,
TURBOLADER. Automat.(SOFTWARE-
FREEZER |) oder manuell. LBuft
auch mit Vortex-Karte. Regel-
DISK MIT ER

mal. Newsletter.
400 TRANSFERTIPS NUR DM 45,--.
Jg zuziigl.Versandk.Infos gegen
Fre:,umschl i von JOST HOFFMANN
BRUSSEL 5000 KOLN 1

BONZO BIETET
EINFACH MEHR!

soflt;zradws

Software auch fiir den
kleinen Geldbeutel.
Immer aktuell! Fiir alle
gangigen Systeme.
Machen Sie Ihren Traum
wahr — mit uns.

Fordern Sie die kosten-
lose Liste an; es lohnt
sich fir alle!

Software-Paradies

K. Welz, Wilhelmstr. 22

2190 Cuxhaven

Telefon 04721/52139

Bitte Computer-Typ angeben!
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ben sich meist nicht unerhebliche Probleme. Die Fehler-
meldung, die Ublicherweise bei einem SYMBOL AFTER
nach einem MEMORY auftritt, 148t sich aber ganz einfach
vermeiden. '

Dazu gehen Sie folgendermafBen vor: Vor MEMORY set-
zen Sie einfach SYMBOL AFTER 256. Der im Rechner vor-
gesehene Speicherplatz fiir 16 benutzerdefinierte Zeichen
wird freigegeben. Danach bestimmen Sie HIMEM neu. Nun
IaBt sich SYMBOL AFTER problemlos wieder einsetzen.
Der Speicherbereich fiir den Zeichensatz liegt dann direkt
unter HIMEM. Hier ein Beispiel:

In lhrem Programm steht:

MEMORY &9FFF

Ersetzen Sie dies durch:

SYMBOL AFTER 256: MEMORY &9FFF: SYMBOL AFTER
240

Michael Christen

High-Score-Eingabe

464 664 6128

~ Diese kurze Routine entstand, weil ich nicht mehr — wie
bisher — fiir jedes kleine Spielchen, das ich geschrieben
hatte, ein neues Programm zum Eintragen des Namens er-
stellen wollte. Wer den High-Score Uberboten hat, kann
nun seinen Namen eingeben. Dies geschieht mittels des
Joysticks. Man steuert das inverse Feld auf das gewlinsch-
te Zeichen und druickt Feuer. Abgeschlossen wird die Ein-
tragung mit dem gekrimmten Pfeil (<-); ein Zeichen zu-
riick gelangt man mit dem nach links gerichteten Pfeil (4-).

In der Variablen Score muB der Punktestand stehen.
Samtliche REM-Zeilen diirfen fehlen; sie werden nicht an-
gesprungen. Aufgerufen wird die Routine mit GOSUB
10000.

Variablenliste

Score : Punktezahl

Hiscore  : Hochstpunktzahl

i : Schleifenvariable

Name$  : Eintrag

Zeichen$ : Zeichen des Eintragebalkens

Nummer : augenblickliche Position des Inversfeldes
Warte : Variable der Warteschleife

Ton : Tonhdhe in der Sound-Schleife

Frederik Rissling

Pu hast den EEEEILIINE erxeicht !

[BCDEFGHIJKLMNOPQRSTUUMXYZ ¢-¢|

Deine Punktezahl : ©

Unterprogramm fiir Spiele-Listings _

«Q6TE»
«QAF4>»

-«P878»

<QAO5»
«Q9F6>»
«QA2C»
«p746>»
«06Cd>»
«B3752>»
«08BB>»
«0921»

«03BE»
«36D2»

«1552>»
«0D51»
«0691»
«0695»
«124A»

«3756>»

«053B>»
«0568>»
«04DC>»
«OASB»
«0183»
<062F»
«0644>»
«0842>»
«B39C4d»
«D52E»
«0BDF>»

«1019»
<QA40»
«<1F09»

«1F16»

«0538»
«P156»
«093B»
«21EE>»

«2BB3>»

«1650»
<@C29>»
«0287>»
«(0988»
«QF32»
«QF60>»

«Q6E3»

AREARRKKR AN R A RAXRRKAKRR AN R A R AKX kA k kK&

10 '

20 ' ***x Programm : HI-Score Liste ***
30 ' k% Written 6 '87 by * K
40 ' Rxx Frederik Rissling * % *
5Q ' k%% Marienburger Str.4 *x ok
60 ' **%» 65060 Bergisch Gladbach 2 ***
TO ' *xx Tel. 02202/58500 * Wk
8@ 1 kkkhkkhkhkhkkhkhhkkkkrkhkhkkAkRkXkkkkhkkk
10000 INK 1,26:INK 2,15:INK 3,20:SPEED I

NK 8,8:CLS: MODE oL

10010 MOVE 0,0:DRAW 639, 0 1:DRAW 639,399
,1:DRAW 0, 399 1:DRAW 0, 0

10020 MOVE 1@,10:DRAW 629 10,1:DRAW 629,
389,1:DRAW 10,389,1:DRAW 10 10 1

10030 MOVE 2,2:'FILL 3

10040 IF score<hiscore THEN PEN 3:LOCATE
7.20:PRINT"Deine Punktezahl : ";score:P

EN 1:LOCATE 13,10:PRINT"HI-SCORE "'hi
score: LOCATE‘13 12:PRINT”Von [
ame$:INK 1,26,0:FOR i=1 TO 2000:IF INKEY
$<>"" THEN GOTO 19370 ELSE NEXT:GOTO 103

70

10050 hiscore=score:PEN 3:LOCATE 4,5:PRI

NT"Du hast den Y HI-SCORE I erreicht !"
10060 PEN 1:LOCATE 7,20:PRINT"Deine Punk
tezahl ;score

10070 PEN 1 LOCATE 13,10:PRINT "-———-—---—
10080 WINDOW #1,5,35,15,15:PEN #1,2:PAPE

R #1,0:CLS #1

10090 LOCATE #1,1,1:PRINT #1,"YAYBCDEFGH
IJKLMNOPQRSTUVWXYZ *".CHRS$ (242) ;CHRS$ (1) ;

CHRS$(13);

10100 MOVE 60,180:DRAWR 486,0,2:DRAWR 0,

-24,2

10110 DRAWR -486,0,2:DRAWR 0,24,2

10120 DIM zeichen$ (30)

10130 FOR i=1 TO 26

10140 zeichen$ (i) =CHRS$ (i+64)

10150 NEXT

10160 zeichen$(27)=" "

10170 zeichen$§(28)="*"
10180 zeichen$(29)=CHRS$(242)
10190 zeichen$(30)=CHRS (1)+CHRS (13)

10200 nummer~1

190210 »xx*x Joystick-Abfrage JOY(Q)
kk k%

10220 LOCATE #1,0+nummer,1:PRINT #1,"1";
ze1chen$(nummer)'" "

10230 SOUND 1,320,12,10:FOR warte=1 TO 1
20 :NE

10240 IF JOY(0)=4 THEN IF nummer=1 THEN

GOSUB 10350 :nummer=30:GOTO 10220 ELSE GO
SUB 10350 :nummer=nummer-1:GOTO 10220
10250 IF JOY(0)=8 THEN IF nummer=30 THEN
GOSUB 10350:nummer=1:GOTO 10220 ELSE GO
SUB 10350 :nummer=nummner+1:GOTO 10220
10260 IF JOY(0)=16 THEN 10290

10270 GOTO 10240

10280 ' *xx%x Feuer gedrueckt #*x%x=*
10290 IF zeichen$ (nummer)=CHRS (242) THEN
IF name$="" THEN GOTO 10230 ELSE name$=

LEFTS (name$, LEN (name$)-1) :GOTO 10320
10300 IF ze1chen$(nummer) =CHRS (1) +CHRS (1
3) THEN LOCATE 13,10:PRINT SPACES$(15):LO

CATE 13,10:PRINT nameS INK 1,26,0:WHILE
INKEYS()"“ WEND:GOSUB 10350: FOR ton=10 T
O 500 STEP 2:SOUND 1,ton,1,10:NEXT:INK 1
,26:GOTO 10370

10310 IF LEN{(name$)=15 THEN 10230 ELSE n
ame$=name$+zeichen$ (nummer)

10320 LOCATE 13,10:PRINT name$;STRINGS (1
5-LEN (name$) , " - “)

10330 GOTO 10230

10340 ' *xx% Zeijichen prlnten ok Nk
10350 LOCATE #1,0+nummer,1:PRINT #1,zeic

hens(nummer):RETURN

10360 ' *%x** Ruecksprung zum Hauptpr
ogramm *x%%

10370 ERASE zeichen$:INK 1,26 :RETURN
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Einfache Schreibmaschine

Dieses Programm ist nicht so kompliziert wie eine
Textverarbeitung und fiir kleine Texte hervorragend geeignet.
Es arbeitet mit dem Drucker NLQ 401 zusammen.

464 664 - 6128

Vorliegendes Programm simuliert eine Art Schreibma-
schine. Es ist zeilenorientiert und fir kurze Notizen, Briefe
oder zur Etikettenbeschriftung gedacht, da es sich einfa-
cher bedienen i4Bt als eine Textverarbeitung und ohne Ab-
speicherung arbeitet.

Das Programm wird mit RUN "schreibm.GO” gestartet.
Es besteht aus zwei Teilen. Der erste dndert die Tastatur
und ladt den zweiten (schreibm.prg). Danach kann der Text
sofort eingegeben, geandert, liberschrieben oder einge-
fligt werden. Ausgeben 4Bt er sich groB, klein, mittig oder
rechts. Die Steuerzeichen werden im Text miteingetippt
oder vorher an den Drucker ibergeben. Der Bildschirm ist

o LB ‘H'i'll'i'llEIIEZ%]IEEQ; il

TAR Q
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._____."
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..........

CONTROL

CoPY l LEERTASTE “ ENTER
B P e e B e ]

Oben die neue Tastaturbelegung beim CPC
6128, unten beim CPC 464 und CPC 664

E
=]
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e;WHHHE
TR
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LEERTASTE

in drei Teile untergliedert. Im oberen stehen die verfligba-
ren Steuerzeichen, im mittleren erfolgt die Eingabe, und
unten findet man das Men(, in dem man verschiedene
Grundeinstellungen dndern, Informationen anfordern oder
das Programm beenden kann.

$1 - Hochgestellte Indizes

tJ - hus Indexnodus

tK - Tiefgestellte Indizes

tL - Ein Zeichendoppelanschlag

1B - fus Zeichenvergroperung
tC - Ein Zeichenverdichtung

th - Ein Ze)chenvergroEerung
D - fus Zeichenverdichtung

;E = Ein Unterstreichen M - fus Zeichendoppelanschlag
F - Aus Unterstreichen N - Ein Zeichenhervorhebung
G - Ein NLO 10 - Aus Zeichenhervorhehung

tH - Aus NLQ tP - Doppeldruck
s ACHTUNG ! nicht alle Schriftkomhinationen sind mischbar

Z’ellenbrelte %

T'abulatorhreite 8
R'andgrute links

F’ormat (9)
I'nfo

infiigen B'eenden
Die Tastaturbelegung sieht so aus:
Tt § 8 %A/ () =2
ESC 123 4567890 8B CLR DEL 7 8 9
*
TAB QWERTZUI OPU + 4 5 6
CAPS '
LOCK ASDFGHUJ KL OA # RET 1.2 3
i . >
SHIFT Y X CVBNM, . - <  SHFT 0 F1.
CONTROL  F3 ENTER —F2—

F1 = Andern der Schriftart (Uberschreiben oder Einfiigen)
F2 = Menu
F3 =Neu

Die Bedienung des Programms ist recht einfach. Nach
dem Start 148t sich der Text sofort eingeben. Mit der Taste
F1 kann man zwischen Zeichen Uberschreiben oder einfii-
gen wahlen, Nach Betéatigung von F2 ist es méglich, im Me-
nli verschiedene Grundeinstellungen zu dndern oder mit
der RETURN-Taste zu bestétigen. Das MenUl wird mit ein—
oder zweimaligem Antippen der RETURN-Taste verlassen.
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Die Anderung der Randbreite ist nur am Zeilenanfang
mdglich. Will man z.B. den Text auf einem 45 Spalten brei-
ten Blatt in der Mitte ausgeben, wéhit man Zeilenbreite 45,
Format M bei Standard- oder MG bei GroBschrift. Ge-
druckt wird automatisch nach Erreichen der eingestellten
Zeilenbreite oder nach Driicken der RETURN-Taste. Die
Schriftart des Printers |48t sich abwandeln, indem man im
Text Steuerzeichen einfiigt, z.B. fiir GroBschrift ein = “a,
GroBschrift aus = "b. Die TAB-Taste ist wie bei einer
Schreibmaschine zu benutzen. Die Einstellung erfolgt iber
das Menil. Sollten Sie eine falsche Taste oder Funktion be-
tatigt haben, ertont ein akustisches Signal.

Raimund Gregor

Schreibmaschine starten

«P8E9» 1 'listing 1 - schreibm.go

«OOCA» 2 '

«®537» 3 'DIN-Tastatur

«00CC» 4 :

«0453» 100 MODE 2:BORDER 13:INK 0,13:INK 1,0
«QA08» 110 LOCATE 28,10:PRINT" (c) Raimund Grego

r 1986"
«12C7» 120 LOCATE 16,12:PRINT"Schreibmaschine a
uf Schneider CPC (und NLQ401)"

«@62B» 130 FOR i=1 TO 1000:NEXT

«025F» 140 SYMBOL AFTER 32

«@74B» 150 SYMBOL 91,195,60,102,102,126,102,102
.0

«P714» 160 SYMBOL 92,195,60,102,102,102,102,60,
0

«067A» 170 SYMBOL 93,102,0,102,102,102,102,60,0

«0716» 180 SYMBOL 123,108,0,120,12,124,204,118,
0.

«0683» 190 SYMBOL 124,102,0,60,102,102,102,60,0

«0649» 200 SYMBOL 125,0,102,0,102,102,102,63,0

«@7BD» 210 SYMBOL 126,60,102,102,108,102,102,12
4,96

«@6AA» 220 SYMBOL 64,30,57,60,102,60,156,120,0

«02EF» 230 RESTORE 250

«@FD8» 240 FOR i=1 TO 16:READ a,b,c:KEY DEF a,l
,b,c:NEXT i

«@A92» 250 DATA 17,43,42,19,35,94,22,60,62,24,3
9,96,25,126,63

«PAQ7» 260 DATA 28,125,93,28,123,91,29,124,92,3
9,45,95,31,46,58

«QTE3» %70 3ATA 32,48,61,39,44,59,41,55,47,43,1
2,9

«0463» 280 DATA 57,51,64,71, 121,89

«062A» 290 RUN "schrelbm prg"

«096F>» 300 '

Schreibmaschine benutzen

«P95E» 1 'listing 2 - schreibm.prg
«QOCA» 2 '

«0804» 3 '{c) .Raimund Gregor 1986
«0pQ0CC» 4 '

«@6E4» 5 'Schreibmaschine

«00CE» 6 '

«PA45» 7 'fir Schneider CPC (und NLQ401)

«@QDO» 8 '

«0776> 1000 'Variablenllste

«577A» 1010 ts-Text s$=Steuerzeichen Drucker:i
$=Info:i=Laufvariable:k=Klingel:c=Tab.hi
1fe:t=Tabulator breite:ze=Zeilenbreite:r
=Randbreite:e=Merker Einflgen:el,e2=Merk
er Zeile:e3,ed=Merker Mitte:e5,e6=Merker
Rechts:e7,e8=Merker Gro~ :e9,eld=Merker
Klein

«3C8B» 1020 'z=Zeilenpositionsz{hler:zl=Cursorz
[hler:z2=Zeichenz{hler:z3=Z{hler f)r Kli
ngel:zd=2thler flr Drucker:z5=Z{hler fir
Zeichenausgabe:z6=Z{hler flr Durchlauf

<@0D2» 1030 '

«0403» 1040 MODE 2:BORDER 13:INK ¢,13:INK 1,0

«0716» 1050 OPENOUT “"dummy" :MEMORY HIMEM-1:CLOS
EOUT

<Q64E»

‘«QAdl»

<0302»
«1235»

«07FB»
«11FD»

«12Al>»
«1016>»
«1024>»
«1312»
«11BC»
«QE3E>»
«1797»
«1667»
«1341»
«0969»
«0C90>»
«09BD»
«(QCAE»
«QE3E»
«QES57>»
«0D9E>
«OCB8>»

«0817»
«1696>»

«QE32»
«<Q9EA»
«0C57»
«0C98>»

«085C»
<104C>»

<0620>
<P67C»
<Q4EQD>»

«0613»
«13E5»

«11B5»

«18El»

«08BO»
«071D»
«12CB»

«17CB»

«1685»
«@B4C»
«0SA2>»
«10E2>»

«07E1>»

1060 DIM s$(16),t$(161),i8(50)

1070 MODE 2:t=8:ze=75:k=70:r=0

1080 'Druck

1090 s8S$(1)=CHR$(27)+CHRS (87)+CHRS (1) :8$(
2)=CHRS$ (27) +CHRS (87) +CHRS (0)

1100 sS$(3)=CHRS$(15):8$(4)=CHRS$(18)

1110 s$(5)=CHR$(27)+CHRS (45)+CHRS (1) : 88 (
6)=CHRS (27)+CHRS (45) +CHRS (0)

1120 s$(8)=CHRS$(27)+CHRS$ (120) +CHRS (0) :8$
(7)=CHR$ (27)+CHR$ (120) +CHRS (1)

1130 s$(9)=CHRS$(27)+CHRS(83) +CHRS$ (0) :88 (
10)=CHRS$ (27) +CHRS (84)

1140 s$(11)=CHRS$(27)+CHRS(83)+CHRS (1) :s$
(12)=CHRS$(27)+CHRS(71)

1150 s$(13)=CHRS$(27)+CHRS(72) :8$(0)=CHRS
(82) +CHRS (46) +CHRS (71) +CHRS (46)

1160 sS$(14)=CHRS$(27)+CHRS$(69) : sS(15)-CHR
$(27)+CHRS(70) :8$(16)=CHRS$ (13)

1170 WINDOW SWAP 0:MODE 2:e=0:e3=0:e5=0:
e7=0:e9=0

1180 PRINT"tA - Ein Zeichenvergr| “erung”
:PRINT"¢B - Aus Zeichenvergr| erung"”
1190 PRINT"{C - Ein Zeichenverdichtung":
PRINT"¢D - Aus Zeichenverdichtung"

1200 PRINT"4E - Ein Unterstreichen®:PRIN
T"¢F - Aus Unterstreichen"

1210 PRINT"tG - Ein NLQ":PRINT"tH - Aus
NLQ (1]

1220 LOCATE 41,1:PRINT"¢I - Hochgestellt
e Indizes"

1230 LOCATE 41,2:PRINT"tJ - Aus Indexmod

us
1240 LOCATE 41,3:PRINT"tK - Tiefgestellt
e Indizes"

1250 LOCATE 41 4:PRINT"tL - Ein Zeichend
oppelanschlag"

1260 LOCATE 41,5:PRINT"tM - Aus Zeichend
oppelanschlag"”

1270 LOCATE 41,6:PRINT"t{N - Ein Zeichenh
ervorhebung"

1280 LOCATE 41,7:PRINT“10 - Aus Zeichenh
ervorhebung"

1290 LOCATE 41,8:PRINT"tP - Doppeldruck"

1300 PRINT: PRINT"*** ACHTUNG ! nicht all
e Schriftkombinationen sind mischbar"
1310 WINDOW 1,80,21,25:LOCATE 1,3:PRINT"
Z'eilenbreite ":USING "###":ze
1320 LOCATE 1,4:PRINT"K'lingel
":USING “"###":k -
1330 LOCATE 1,5:PRINT"R'andbreite links
";USING "###";r 1
1340 LOCATE 36,3:PRINT"T'abulatorbreite
" ;USING u#*#u : t
1350 LOCATE 36,4:PRINT"] 'berschreiben";
1360 LOCATE 36,4:PRINT CHRS$(22)+CHRS(1);
" [ ":CHRS$(22) +CHRS (0)
1370 LOCATE 36,5:PRINT"E'infligen”
1380 LOCATE 70,3:PRINT"F'ormat (S)";
1390 LOCATE 70,4:PRINT"I'nfo";
1400 LOCATE 70,5:PRINT"B'eenden";
14190 WINDOW 1,80,16‘17:LOCATE 1,1:PRINT"

.........................................

. . .
........................................

1&2@ WINDOW 1,80,16,17:LOCATE 1,2:PRINT"

10 20 30 40
50 60 70 80
";:GOTO 1550
1430 z=2+40:el1=0:WINDOW 1,80,16,17:LOCAT
E 1,2:PRINT" 10 20
30 40 50 60
70 80" ; :GOTO 1480

1440 z=z+40:e2=0:GOTO 1460

1450 z=z-40:el=1

1460 WINDOW 1,80,16,17:LOCATE 1,2:PRINT"
50 60 70 80
90 100 110 120

";:GOTO 1480

1470 z=2-40:e2=1:WINDOW 1,80,16,17:LOCAT

E 1,2:PRINT" 90 100 1

10 120 130 140 1

50 160";

1480 WINDOW 1,80,14,15:FOR i=z1-(z~-1) TO

z1+(80~-2z) :PRINT t$(i); :NEXT i:RETURN

1490 WINDOW 1,80,21,25:e=e+l:e=e MOD 2

1500 IF e=1 GOTO 1530

1510 LOCATE 36,4:PRINT CHR$(22)+CHRS(1);

";CHRS (22) +CHRS$ (0)

13%0 LOCATE 36,5:PRINT"E'inflgen":GOTO 1

6
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«0910» 1530 LOCATE 36,4:PRINT"] 'berschreiben”; «@1D2» 2250 PRINT#8
«Q0F4D» 1540 LOCATE 36,5:PRINT CHR$(22)+CHRS$(1): «QE2B» 2260 z=0:21=0:22=0:23=0:24=0:25=0
n ":CHRS (22) +CHRS (0) :GOTO 1600 «025F» 2270 GOTO 1420
«0268» 1550 WINDOW 1,80,14,15 «1356» 2280 z=CINT((ze+2-r-z2)/2):e4=0:PRINT #8
«QB60O» 1560 FOR i=0 TO 160:tS$(i)=CHRS$(32) :NEXT ,TAB(z)""; :RETURN
i «1741» 2290 z=CINT((((ze+4)/2)-r-z2)/2):e4=0:e8
«@B7E» 1570 FOR i=1 TO 80:LOCATE i,1:PRINT t$(i =@ :PRINT #8,TAB(z)""; :RETURN
) :NEXT i «14E3» 2300 z—CINT((((ze+4)/0 606060606)-r-z2) /
«@B13» 1580 IF r>® THEN z=r+1 ELSE z=1 2):ed=0:el10=0
«13C4» 1590 zl=z:22=2:2z3=2z:25=2:26=0:el=0:e2=0 «04F4» 2310 PRINT #8,TAB(z)""; :RETURN
«0662» 1600 IF INP(&F500)=90 GOTO 3180 «@DD4» 2320 z=ze+2-22:e6=0:PRINT #8,TAB(z)"";:R
«1200» 1610 g=FRE(0):ed=el:eb=e5:e8=e7:el0=e9 ETURN
«@DFC» 1620 IF 2z1>80 AND z1<120 AND el=0 THEN «12C3» 2330 z=CINT((3+ze)/2)-22:e6=0:e8=0:PRINT
GOSUB 1450 #8,TAB(z)""; :RETURN
«QA23» 1630 IF z1>120 AND e2=0 THEN GOSUB 1470 «1547» 2340 z=CINT((ze+3)/0.606060606)-z2:e6=0:
«0995» 1640 IF z1=161 OR z5=161 GOTO 2110 el@=0:PRINT #8,TAB(z)"";:RETURN
«0950» 1650 IF z5<z3 THEN 2z5=z3 «0B69» 2350 IF UPPERS(tS$(z4+1))="A" THEN PRINT#
«P9CB» 1660 IF zl1l=41 AND el=1 THEN GOSUB 1430 8,s5(1);
«QAO8» 1670 IF z1=81 AND e2=1 THEN GOSUB 1440 «QB75» 2360 IF UPPERS(tS(z4+1))="B" THEN PRINT#
«0C4D» 1680 IF z3>=k OR z2>=k THEN SOUND 1,60,1 8,s5(2); b
i 0,15 «@B81» 2370 IF UPPERS$(tS$(z4+1))="C" THEN PRINT#
«0650» 1690 IF z2>ze GOTO 2110 8,s8(3);
«02FE» 1700 WINDOW 1,80,14,15 «PB8D» 2380 IF UPPERS (t$(z4+1))="D" THEN PRINT#
«0439» 1710 LOCATE 1,2:PRINT CHRS$(18) 8,s5(4);
«0666» 1720 LOCATE z,2:PRINT CHRS$(254); «®B99» 2390 IF UPPERS(tS(z4+1))="E" THEN PRINT#
«(0898» 1730 a$S=INKEYS$:IF a$="" GOTO 1730 8,85(5);
«071C» 1740 IF a$="t" THEN GOSUB 2030 «OBAS» 2400 IF UPPERS(t$(zd4+1))="F" THEN PRINT#
«0645» 1750 IF a$=CHR$(13) GOTO 2110 8,s5(6);
«Q772» 1760 IF a$=CHRS(224) GOTO 1170 «PBB1» 2410 IF UPPERS(t$(zd4+1))="G" THEN PRINT#
«07CD» 1770 IF a$=CHR$(240) GOTO 1490 8,s88(7);
«0800» 1780 IF a$=CHR$(241) GOTO 2550 «@PBBD» 2420 IF UPPERS(tS$(z4+1))="H" THEN PRINT#
«080B» 1790 IF a$=CHR$(242) GOTO 2040 8,s$(8):
«062C» 1800 IF a$=CHRS(243) GOTO 2060 «@PBC9» 2430 IF UPPERS(tS$(z4+1})="I" THEN PRINT#
«054A» 1810 IF a$=CHR$(9) GOTO 2070 8,s8(9);
«OSEE» 1820 IF aS=CHR$(16) GOTO 1950 «0BE1» 2440 IF UPPERS$(t$(zd4+1))="J" THEN PRINT#
«068F» 1830 IF a$=CHR$(127) GOTO 1990 8,s5(10);
«@9C2» 1840 IF aS<CHRS(32) THEN SOUND 1,60,30,1 «0BED» 2450 IF UPPERS (t$(z4+1))="K" THEN PRINT#
5,1:GOTO 1730 8,s$(11);
«@A28» 1850 IF aS>CHRS(127) THEN SOUND 1,60,30, «OBF9» 2460 IF UPPERS(tS(z4+1))=“L" THEN PRINT#
15,1:GOTO 1730 8,s5(12)
«048A» 1860 IF e=1 GOTO 1910 «0C05» 2470 IF UPPERS(tS(z4+1))-"M" THEN PRINT#
«04BD» 1870 tS(zl)=a$ 3 8,s5$(13);
«0621» 1880 LOCATE z,1:PRINT t$(zl); ) «0C1l1» 2480 IF UPPERS(tS(z4+1))—"N" THEN PRINT#
«1AC6» 1890 z=z+1:21=21+1:z2=22+1:23=23+1:25=25 8,s5(14); .
+1:26=26+1 «@C1D» 2490 IF UPPERS(t$(z4+1))="0" THEN PRINT#
«01Al» 1900 GOTO 1600 8,s5(15) ;
«165F» 1910 z=2z+1:21=z1+1:22=22+1:23=23+1:25=25 «QC29» 3502({£)UPPER$(tS(z4+1))="p" THEN PRINT#
+1 S P
«17A7» 1920 FOR i=z5 TO z-1 STEP -1:t$(i)=t$§(i- «13E8» 2510 IF UPPERS(tS$(z4+1))<CHRS(65) OR UPP

«QE24»

«01C9»
«QA87»

«1348»

«026D»
«OF55»
«(847>»
«16BE>»

«147F>»

«P3CA»
«QABO»
«@8E7»
«QE2E»
«QE35»
«0555»
«0423»
«05Q0A»
«1A3F>»

«Q3E5»
«0D43»

«QPC78»

«09CD»
«OAQB»
«090C»
«094A»
«04FC>»
«0510»
«P6C6»
«04Al»
«018F»
«07CE>»
«O5AE»

1) :NEXT i:t$(zl1l-1)=a$

1930 FOR i=z-1 TO 80:LOCATE i,1:PRINT t$§
(1) ; :NEXT 1i

1940 GOTO 1600

1950 IF z1>z5-1 THEN PRINT CHR$(7) :GOTO
1600

1960 FOR i=2z1 TO z5:t$(i)=t$(i+1)
:t$(z5)=" "

1970 GOSUB 1480

1980 z2=z2-1:z3=z3-1: 25 z5-1:GOTO 1600
1990 IF z=1 THEN PRINT CHR$(7) :GOTO 1600
2000 z=z-1:z1=z1-1:22=22-1:z23=23-1:25=25
-1

2010 FOR i=z1 TO z5:t$(i)=t$(i+1) :NEXT i
S (z5+1)=" "

:NEXT i

2020 GOSUB 1480:GOTO 1600

2030 z2=22-2:23=z3-2:RETURN

2040 IF z=1 THEN PRINT CHR$(7):GOTO 1710
2050 z=z-1:21=21-1:23=23-1:GOTO 1600
2060 z=z+1:z1=z1+1:23=23+1:GOTO 1600
2070 c=z MOD t

2080 IF c=0 GOTO 2100

2090 c=t-c

2100 c=c+l:z=z+c:zl=zl+c:22=22+c:23=23+c
:GOTO 1600

2110 'Drucker

2120 IF ed4=1 AND e8=0 AND el0=0 THEN GOS
UB 2280

2130 IF e6=1 AND e8=0 AND el®=0 THEN GOS
UB 2320

2140 IF ed4=1 AND e8=1 THEN GOSUB 2290
2150 IF ed4=1 AND el®=1 THEN GOSUB 2300
2160 IF e6=1 AND e8=1 THEN GOSUB 2330
2170 IF &€6=1 AND el0=1 THEN GOSUB 2340
2180 WHILE z4<z5

2190 zd4=z4+1

2200 IF t$(z4)="¢t" GOTO 2350

2210 PRINT#8,tS(z4);

2220 WEND

2230 IF z2=1 THEN PRINT#8,sS$(16);

2240 IF z2=1 GOTO 2260

«055B»
«0269»
«037E»
«0364»
«DC5F»

«0730»
«0448»
«06C5»
«D59B»
«0562»
«054C»
«0572»

«0B71»

«0B68»

«0d5C3»
«086C»
«0523»
«)5S5E»
«0515»
«0912»
«0596»
«03E7»
«10B5»

«096F»

«08E3»
«QEF4»
«03D0»
«0245»
«QOF76»

«QC8E»
«068D>»

«016E»

ERS(tS(z4+1) ) >CHRS(80) GOTO 2210

2520 z4=z4+1

2530 GOTO 2190

2540 'ment

2550 WINDOW 1,80,21,25

2560 LOCATE 1,1:PRINT CHRS$(18)CHRS(24)"

* Bitte Wihlen * "CHRS$(24)

2570 a$=INKEYS$:IF aS="" GOTO 2570

2580 a$=LOWERS (a$)

2590 IF a$=CHRS$(13) THEN GOSUB 3170

2600 IF a$=CHR$(13) GOTO 16060

2610 IF a$="}" GOTO 2740

2620 IF a$="]" GOTO 2740

2630 IF aS="e" GOTO 2760

2640 IF aS=CHR$(240) AND e=0 THEN GOTO 2
760

2650 IF a$=CHR$(240) AND e=1 THEN GOTO 2
740

2660 IF a$="z" GOTO 2790

2670 IF a$="r" AND z6=0 GOTO 2830

2680 IF a$="k" GOTO 2880

2690 IF aS$="t" GOTO 2920

2700 IF a$="b" GOTO 311@

2710 IF a$="i" AND z6=0 GOTO 3229

2720 IF a$="f" GOTO 2960

2730 SOUND 1,60,30,15:GOTO 2560

2740 LOCATE 36,4:PRINT CHRS(22)+CHRS(1);
- ";CHRS (22) +CHRS ()

2750 LOCATE 36,5:PRINT"E’ 1nflgen"-e 0:GO
TO 2560

2760 LOCATE 36,4:PRINT"]'berschreiben”;
2770 LOCATE 36,5:PRINT CHRS(22)+CHRS(1);
\ ; ";CHRS (22) +CHRS (0)

2780 e=1:GOTO 2560

2790 GOSUB 3170

2800 LOCATE 1,1:INPUT "Bitte Zeilenbreit

e eingeben ", ze

2810 IF ze>160 OR ze<l THEN ze=75

2820 LOCATE 20,3:PRINT USING "###";ze:GO
TO 2560

2830 GOSUB 3170
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«@D4D» 2840 LOCATE 1,1:INPUT "Bitte Randbreite «1ACE» 3340 i$(19)=i$(2):i$(20)="f1 = [ndern de
eingeben ",r r Schriftart (]berschreiben oder Einflg
«09C3» 2850 IF _r>78 OR r<® THEN r=0 en)"
«112E» 2860 z=r+l:zl=2z:22=2:23=z:25=2 «0CC7» 3350 1$(21)="f2 = Men|"+STRINGS(71," ")+
«0653» 2870 LOCATE 20,5:PRINT USING "“###";r:GOT "f3 = Neu" ] J
0 2560 ) «QFF6» 3360 i$(22)="Allgemeines zum Programm”:i
«01A0» 2880 GOSUB 3170 $(23)=1i8(2) \ ] .
«QE72» 2890 LOCATE 1,1:INPUT "Bitte Klingelpunk «1D89» 3370 i$(24)="Dieses Programm ist einfach
t eingeben ",k in der Bedienung.Nach dem Start kann de
«Q0A85» 2900 IF k>159 OR k<2 THEN k=70 r Text " ; ]
«0673» 2910 LOCATE 20, 4:PRINT USING “"###";k:GOT «2048» 3380 i$(25)="sofort eingegeben werden.Mi
0 2560 t der.Taste-fl kann gew{hlt werden zwisc
«01C8» 292@ GOSUB 3170 hen Zeichen” )
«QFD7» 2930 LOCATE 1,1:INPUT "Bitte Tabulatorbr «1D87» 3390 i$(26)="lberschreiben oder einf}gen
eite eingeben ",t .Nach Bet{tigung der Taste-f2 kinnen im
«@A2E» 2940 IF t>79 OR t<2 THEN t=8 =i , . .
«06C6» 2950 LOCATE 55,3:PRINT USING "###";t:GOT «20C9» 3400 i$(27)="verschiedene Grundeinstellu
0 2560 ) ngen geindert oder mit der Return-Taste
«01F0» 2960 GOSUB 3170 ~ bestltigt" ! L
«@E84» 2970 LOCATE 1,1:PRINT "Bitte Ausgabe-For «1DDA» 3410 i5(28)="werden.Das Men| wird mit ei
mat eingeben: " n- oder zweimaligem antippen der Return-
«QF18» 2980 PRINT"S'tandard M'itte R'echts G Taste” %
‘ro- K'lein": P g L e «OAEC» 3420 i$(29)="verlassen.":i$(30)=i$(2)
«087A» 2990 aS$=INKEY$:IF a$="" GOTO 2990 «1D29» 3430 i$(31)="Die [nderung der Randbreite
«Q4ED» 3000 aS=LOWERS (a$) i§t nur am Zeilenanfang miglich.":1$(32
«@5FA» 3010 IF a$=CHRS(13) GOTO 2560 )=18(2) ,
«0638» 3020 IF a$="m" GOTO 3070 «1E07» 3440 iS$(33)="Will man z.B. den Druck-Tex
«0552» 3030 IF a$="r" GOTO 3080 t auf ginem 45-Spalten breitem Papier in
«055B» 3040 IF a$="g" GOTO 3090 der Mitte” !
«0573» 3050 IF a$="k" GOTO 3100 «1CSB» 3450.15(34)=“ausgeben,so w{blt man Zeile
«0DAS5» 3060 e3=0:e5=0:e7=0:e9=0:LOCATE 79,3:PRI nbreite = 45 ;Format = M bei Standard- o
NT"S) " :GOTO 2560 EEL : I . : )
«0DAA» 3070 e3=1:e5=0:e7=0:e9=0:LOCATE 79,3:PRI «@D3C» 3460 i$(35)="bei Gro"schrift.”:i$(36)=iS
NT"M) " :GOTO 2560 {2) i ] .
«OCBA» 3080 e5=1:e3=0:e7=0:e9=0:LOCATE 79, 3:PRI «20BF» 3470 i$(37)="Gedruckt wird automatisch n
NT"R) " :GOTO 2560 ach erreichen der eingestellten Zeilenbr
«@874» 3090 e7=1:e9=0:LOCATE 80,2:PRINT"G";:GOT SBLEE e ;
0 2560 «137F» 3480 i$(38)="nach bet{tigung der Return-
«0882» 3100 e9=1:e7=0:LOCATE 80,3:PRINT"K";:GOT Taste."+STRINGS (50," ) -
O 2560 «1FE8» 3490 i$(39)="Der Drucker {ndert seine Sc
«0187» 3110 GOSUB 3170 hriftart in dem man im Text Steuerzeiche
«0644» 3120 LOCATE 1,1:PRINT"Beenden j/n" n einfjgt"
«(®38F» 3130 SOUND 1,60,230,15,1 «18E5» 3500 1S(40)=?2.B. flr Gro~ schrlft ein =
«07A8» 3140 a$=INKEYS:IF a$="" GOTO 3140 ta ;Groschrift aus = tb."+STRINGS(30, "
«0865» 3150 IF a$<>"j" AND a$<>"J" GOTO 2560 . , . -
«0295» 3160 CALL c00® «1F6B» 3510 i1$(41)="Die Tab-Taste ist zu benutz
«04BE» 3170 LOCATE 1,1:PRINT CHRS(18):RETURN en wie b?l einer Schreibmaschine.Die ein
«p55B» 3180 WINDOW 1,80,21,25:SOUND 1,60,30,15, stellung® ;
1 «QE99» }520 is(42)="erfolgt Ibers Men}.":1$(43)
«1065» 3190 LOCATE 1,1:PRINT CHR$(24)" * Bitte =ig(2) y : ;
Drucker einschalten * "CHRS (24) «1EEA» 3530 i$(44)="Sollten Sie eine falsche Ta
«@9CD» 3200 FOR i=1 TO 1000:NEXT i:GOSUB 3170:G ste oder Funktion bet{tigt haben so ert!
OTO 1600 G cilm i " .
«0214» 3210 GOTO 1170 «12B2» 3540 i$(45)="akustisches Signal.":i$(46)
«0318» 3220 'info =1§(2):i8(47)=15(2)
«@D3E» 3230 i$(1)=" T A S «16BC» 3550 i$(48)="Viel Spa” bei der Anwendung
TATUR-BELEGUNG" . w}nsght Thnen":18(49)=1i§(2)
«1ABA» 3240 1s(z)—' ":1$(3)=STRINGS (79,"="):i§( «QF96» 3560 is(50)=" )
4)="==== I 1 “"ICHRS(34)+" ! @ ! § | Raimund Gregor"”
% ! & ! / Ly o=t o2 1N 1 1 «@C12» 3570 MODE 2:WINDOW 1,80,1,23:FOR i=1 TO
d ! ! 21:PRINT i$ (i) :NEXT
«1502» 3250 i$(5)="====ESC! 1 ! 2 { 3 | 4 ! 5 ! «QF40» 3580 WINDOW 1,80,25,25:PRINT TAB(27)"Wei
6! 7 '8! 9 1 gt ~ ! ' ICLRIDEL! 7 | ter - irgendeine Taste"
8! ====": 1$(6)-1S(3) «0730» 3590 a$=INKEYS:IF a$="" GOTO 3590
«QE8D» 3260 i$(7)="==== 4 ! ! l «0B10» 3600 WINDOW 1,80,1,23:CLS:FOR i=22 TO 40
. l 3 4 ! ! [RL L ! I :PRINT i$(i) :NEXT
i ====" «0758» 3610 a$=INKEYS$:IF aS$="" GOTO 3610
«1C3A» 3270 i$(8)="==== TAB ! Q ! W ! E ! R ! T «®B41» 3620 WINDOW 1,80,1,23:CLS:FOR i=41 TO 50
1 Ze W aer (e g2 S {1 S ' 4] ¢:PRINT i$ (i) :NEXT
5 ! 6 ====":1$(9)=STRINGS (58,"=")+"! «@780» 3630 aS=INKEYS$:IF a$="" GOTO 3630
'"+STRINGS(15 "=") ] «0B5F» 3640 WINDOW 1,80,25,25:CLS:PRINT"Info au
«QF8B» 3280 1S(10)—"==== CAPS ! ! ! ! ! sdrucken j/n"
! ! ! ! 1 ¢ ! «DP7A8» 3650 aS=INKEYS$:IF a$="" GOTO 3650
1 IR —— «0484» 3660 aS$=LOWERS (a$)
«15C5» 3290 i${(1l)="==== LOCK ! A ! S ' D ! F ! «@5FF» 3670 IF a$=CHRS$(13) GOTO 3690
G!H!J ! KRK!L !\N! [ ! # IRET 1 «055C» 3680 IF a$<>"3j" GOTO 1170
S A T 15(12)_15(6) «DA3D» 3690 IF INP(&F500)=90 THEN SOUND 1,60,30
«OF4E» 3300 i§(13)="==== i % L5 GOTOL, 3Tk :
e g I , =t ! «@C57» 3700 CLS:PRINT TAB(31) CHR$(24)" * Bitte
) | S N T N Warten * "CHRS(24) .
164B» 3310 =e=== T LYl xtctv «2115» 3710 FOR i=1 TO 21:PRINT#8,i$(i):NEXT:PR
N (B ?Sélﬁ)m | IFT_ \ ¢ ISHIFT | 0 INT#8:PRINT#8 : PRINT#8,s$(5) : PRINT#8,1i$ (2
1F1 ! 13(15)_15(12) 2) ,58(6) :PRINT#8:FOR i=23 TO 49:PRINT#S8,
«OECA» 3320 i§(16)="==== ! i$(i) :NEXT:PRINT#8:PRINT#8: PRINT#8,i5 (50
. | ) :GOTO 1170
| | e «180A» 3720 CLS:PRINT CHR$(24)" * Bitte Drucker
«14E3» 3330 1§(17)="====CONTROL ! £3 ! einschalten * "CHRS$(24):FOR i=1 TO 1000
1ge1) e Il s :NEXT 1i:GOTO 3690
12 1——>====":i§(18)=1$(15) «021E» 3730 GOTO 1170
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Dauerfeuer
ohne teures
Spezial-Interface

464 664 6128

Die Ausgabe fir ein Dauerfeuer-Spezial-Interface kann
man sich wohl bei den meisten (wenn nicht sogar allen)
handelsiblichen Joysticks sparen. Da der Joystick lber
die Tastatur abgefragt wird, kann man mit einem einfachen
Poke die Feuertaste auf Dauerfeuer umschalten. Dieser
Poke lautet:

POKE &B445, &FF fir CPC 464
POKE &B58F, &FF fiir CPC 664 und 6128

Die Geschwindigkeit des Dauerfeuers 148t sich dann
noch mit dem Basic-Befehl SPEED KEY einstellen.
H. J. Janke

SCREEN.RSX

464 664 6128

Dieses Programm stellt drei neue Befehle flir das Arbei-
ten mit Bildschirmen zur Verfigung.

IPUT, Adresse

Legt den Bildschirmspeicher (Adressen 49152 — 65535)
ab der gewihlten Adresse im RAM ab. Dieser Wert solite
24576 nicht Ubersteigen und oberhalb vom Basic-Ende
(HIMEM) liegen.

IGET, Adresse, Richtung

Holt einen 16 KByte langen Speicherblock ab der ge-
wihlten Adresse in den Bildschirmispeicher zurlick. Dabei
wird das Bild “abgerollt”, was optisch einen guten Eindruck
macht. Ist der Parameter Richtung mit dem Wert 0 belegt,
geschieht dies von oben nach unten, andernfalls von unten
nach oben. Hier zwei Beispiele:

MEMORY &SFFF: IPUT, &6000: CLS: IGET, &6000,0
speichert den augenblicklichen Bildschirminhalt und holt
ihn dann wieder zurlck.

MEMORY &SFFF: LOAD "bild”, &6000: IGET, &6000,0

|4dt ein HiRes-Bild von Diskette/Cassette und gibt es dann’

auf dem Bildschirm aus.

ICLEAR, Richtung

Léscht den Bildschirm: Die Arbeitsweise des Befehls
ahnelt der des IGET-Befehls, d.h., der Bildschirm wrid mit
Null-Bytes Uberschrieben. Der Parameter Richtung wird
genauso gehandhabt wie beim IGET-Kommando.

Bei allen Befehlen ist die korrekte Anzahl an Parametern
zulibergeben. Um die Befehlisfolge (z.B. nach einem Reset)

zu initialisieren, muB man SYMBOL AFTER 256: MEMORY
&9FFF: LOAD "SCRREN.RSX”: CALL &A000: SYMBOL
AFTER 240 eingeben. Gegebenenfalls (bei Anwendung
des IPUT- oder IGET-Kommandos) sollte der Wert fiir ME-
MORY noch weiter herabgesetzt werden (z.B. auf &5FFF).
Rainer Dietmann

Demo

10 SYMBOL AFTER 256 :MEMORY &SFFF:LOAD "s
creen.rsx":CALL &AQQ0OQ:SYMBOL AFTER 240
20 SYMBOL 240,102,0,60,102,102,102,60,0
30 MODE 1:BORDER 0:INK 0,0:INK 1,26:INK
2,6:INK 3,24

40 FFOR x=0 TO 63% STEP 8:PLOT x,0,1:DRAW
R 0,398:NEXT X

50 FOR y=0 TO 398 STEP 8:PLOT 0,y:DRAWR
638,0: NEXT y

60 PEN 2:LOCATE 8, 5 PRINT
Demonstration”

70 PEN 3:LOCATE 13,12:PRINT
(240) ; "glichkeiten"

80 LOCATE 14,15:PRINT "von SCREEN.RSX"
90 PEN 3:LOCATE 6,3:PRINT STRINGS$(31,42)

«0D38»

«064D>»
«0651»

«0BE1»
«0BB1»
«PDDS» "Dies ist eine

«0DOB» "der M";CHRS
«0735»

«@5CD»

«0D76» 100 FOR y=4 TO 20:LOCATE 6,y:PRINT "*":L
OCATE 36,y:PRINT "#*":NEXT y

«050C» 110 LOCATE 7,20:PRINT STRINGS (29,42)

«0323» 120 |PUT,&6000

«05F8» 130 |CLEAR,Q:!GET,&6000,0

«076B» 140 |CLEAR,1:!GET,&6000,1:GOTO 130

MC-Generator

«0298» 10 MEMORY &9FFF

«0440» 20 zeile=110

«083E» 30 FOR adr=&A000 TO &AOB4 STEP 8

«QA7C» 40 zeile=zeile+10:sum=0

«043A» 50 FOR n=0 TO 7

«0BBD» 60 READ byte$:wert=VAL("&"+byte$)

«Q0F79» 70 POKE adr+n, wert sum=sum+wert

«p226> 80
«QAC8» 90
«158E»

NEXT n
READ c$:checksum=VAL("&"+cS$)

100 IF checksum<>sum THEN PRINT CHRS$(7):;
"Fehler in Zeile";zeile;"!":END
110 NEXT adr:SAVE "screen.rsx",
B5:END
120 DATA
13¢ DATA
140 DATA
150 DATA
160 DATA
170 DATA
180 DATA
190 DATA
200 DATA
210 DATA
220 DATA
230 DATA
240 DATA
250 DATA
260 DATA
270 DATA

«0CO1» b, &A000, &
«06BA»
«06A1>»
«0705»
«06DO»
«070C»
«0725»
«0715»
<«070D>»
«0744>»
«(72D»
«DT74F»
«0782»
«0753>
«078D»
«P6B3»
«0652»
«067A»
«Q66F»
«0)68F»
<Q6A8»
«Q6AS»
«0695>»
«Q6CT»

21,09,A0,01,0D,A0,C3,D1, 30C
BC,00,00,00,00,18,A0,C3,237
24,A0,C3,99,A0,C3,A9,A0,4CC
47,45,D4,43,4C,45,41,D2, 347
50,55,D4,00,FE,02,C0,AF, 3ES8
32,97,A0,DD,5E,02,DD, 56, 3D9
¢3,DD,7E,00,32,96,A0,B7,37D
C4,7C,A0,21,00,C0,C4,85,40A
AQ,E5,B7,ED,52,22,7A,A0,4B7
El1,06,C8,E5,D5,C5,06,50,484
1A,32,98,R0,3A,97,A0,FE,3F3
FF,CC,A4,A0,3A,98,A0,77,4F8
23,13,10,EC,C1,D1,E1,CD, 472
8A,A0,E5,ED,5B,7A,A0,B7,528
ED,52,EB,E1,CD,19,BD,10,4BE
D2,c9,00,00,D5,E1,11,80,3E2
280 DATA 3F,19,E5,D1,C9,01,80,3F, 397
290 DATA 09,C9,3A,96,A0,B7,20,03,31C
300 DATA C3,26,BC,C3,29,BC,00,00,34D
310 DATA 00,FE,01,C0,3E,FF,32,97,3C5
320 DATA A0,C3,31,A0,AF,32,98,A0,44D
330 DATA C9,FE,01,C0,21,00,C0,01,36A
340 DATA FF,3F,ED,B0,C9,00,00,00,3R4
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Magie in alle Richtungen

Mit ”Magic Scroll” kénnen Sie in alle Richtungen scrollen.

464 664 6128

Zwar liegen schon viele Scroll-Programme vor, aber
"Magic Scroll” ist keines der liblichen, sondern kann mehr.
So ist z.B. ein Verschieben in alle vier Richtungen in einem
beliebigen Bildschirmausschnitt méglich; wahlweise las-
sen sich gleichzeitig vorher im RAM abgelegte Bilder einfu-
gen. Das vertikale Scrolling (hoch/runter) erfolgt pixelwei-
se, das horizontale (rechts/links) byteweise.

Die RSX-Erweiterung stellt sieben neue Befehle zur Ver-
fligung, die mit CALL &A000 initialisiert werden. Es handelt
sich um folgende:

IVSCROLL,Flag,links,rechts,oben,unten

Links und rechts geben den linken und rechten Rand des
zu scrollenden Bildschirmausschnitts in Bytes (= Spaltenin
MODE 2) an. Das Window muB mindestens zwei Bytes
breit sein. Oben und unten stehen fur die Ober- und Unter-
grenze des Fensters, gemessen in normalen Bildschirm-
zeilen. Flag legt die Scroll-Richtung fest. Ist Flag = 0, wird
nach unten, bei Flag >0 nach oben verschoben.

IHSCROLL,Flag,links,rechts,oben,unten

Die Window-Grenzen werden wie bei IVSCROLL festge-
legt. Bei Flag = 0 erfolgt eine Verschiebung nach links, bei
Flag >0 nach rechts.

IMEMORY ,adr,Breite,Hohe

Dieser Befehl dient zur Bestimmung eines Speicherbe-
reichs® ab Adresse adr, in welchem ein Bildschirmaus-
schnitt mit ISTORE abgelegt wird. Dessen Brejte und Hohe
(Breite in Bytes) sind flr die spatere Ausgabe des Bildes
ndtig. Selbstverstandlich kénnen mehrere Windows ins
RAM kommen, sofern der Speicher ausreicht.

ISTORE, links,rechts,oben,unten

Mit dieser Anweisung wird ein Bildschirmausschnitt
(Window-Grenzen wie bei den Scroll-Befehlen) in dem mit
IMEMORY festgesetzten Bereich abgelegt.

IVCALL,Flag,links,rechts,oben,unten

Mit diesem Kommando wird jeweils eine Pixel-Zeile ei-
nes gespeicherten Fensters wieder auf den Bildschirm ge-
holt, was naturlich nur in Verbindung mit Scrolling sinnvall
ist. Bei jedem Aufruf erfolgt die Ausgabe der jeweils nach-
sten Pixel-Zeile. Die Window-Grenzen mussen natirlich
mit denen des Scroll-Befehls ubereinstimmen. Das Flag
hat hier eine besondere Bedeutung. Bei Flag = 0 (Scrolling
nach unten) wird mit der Bildunterkante, bei Flag >0
(Scrolling nach oben) mit der Bildoberkante begonnen.

Das jetzige Ausgabefenster muB zwar die gleiche Breite
wie das urspriinglich gespeicherte haben, die Hohe kann
jedoch variiert werden, wodurch sich interessante Effekte
erzielen lassen. Falls man mit IMEMORY und ISTORE
mehrere Windows hintereinander abgelegt hat oder nach
einer Ausgabe wieder von vorne beginnen will, muB man
den gewiinschten Speicherbereich und die urspriinglichen

MaBe des gespeicherten Fensters mit IMEMORY neu mit-
teilen.

IHCALL Flag,links,rechts,oben,unten

Dies ist die analoge Anweisung zu IVCALL fir horizonta-
les Scrolling. Das meiste, was fiir IVCALL gilt, 148t sich
auch hier anwenden. Die Ausnahmen sind folgende: Bei
Flag = 0 (Scrolling nach links) wird mit der linken, bei Flag
>0 (Scrolling nach rechts) mit der rechten Bildkante be-
gonnen. Das jetzige Ausgabe-Window muB die gleiche HO-
he wie das urspriingliche aufweisen, die Breite 148t sich va-
riieren. Ausgegeben wird jeweils ein Abschnitt mit einer
Breite von 1 Byte.

ICALL links,rechts,oben,unten

Dies ist das Gegenteil zum Befehl ISTORE. Ein mit IME-
MORY charakterisierter Speicherbereich wird innerhalb
der angegebenen Window-Grenzen auf den Bildschirm ge-
holt, wobei Ursprungs- und Ausgabefenster wieder die
gleichen MaBe haben missen.

Fiir Maschinenprogrammierer seien nachfolgend noch
die Einsprungadressen genannt:

Start : &A000
Lange : &3D3
IVSCROLL : &A048
IHSCROLL : &A0C5
ISTORE 1 &A172
IVCALL . &ATA7
IHCALL . &A1EE
IMEMORY : &A265
ICALL : 8A2A3

Die Variablen stehen ab 8A3B2 im Speicher.
Hartmut Grawe o

Demo des Softscrollings

«@7@[)» 100 "k**t***ti******i***i***t*tt‘*i***t*i
«@08AF» 110 '* MAGIC SCROLL - Demo *
«DASA» 120 '* (C) 1987 by Hartmut Grawe *
(0723» 130 'k**ﬁ*********i*iit********k***t*ii*

140 SYMBOL AFTER 252:SYMBOL 252,0,31,63,
125,249,138,140,248: SYMBOL 253,0,0,28,58
,121,242,116,56: SYMBOL 254,129,195,165,1
53,153,165,195,129
150 MEMORY &3FFF : LOAD"magicscr.rsx", &A00
®:CALL &AQ00:'Laden und Init
160 'Screen aufbauen und im RAM ablegen
170 MODE @
180 LOCATE 1,1:PRINT STRINGS(20,252);:LO
CATE 1,7:PRINT STRINGS(20,252);:LOCATE 1
,19:PRINT STRINGS(20,252);:LOCATE 1,25:P
RINT STRINGS(20,252);:FOR a=2 TO 6:LOCAT
E 1,a:PRINT CHRS(252); SPACES(18) ;CHRS (25
2); :LOCATE 1,a+18:PRINT CHRS(252);SPACES
(18) ;CHRS (252) ;
190 NEXT:LOCATE 7,3:PRINT"DAS IST":LOCAT
E 5,5:PRINT"MAGIC SCROLL":LOCATE 9,21:PR
INT"DAS" ;: LOCATE 3,23:PRINT"SCROLL - UTIL
Iy
200 !|MEMORY,&5000,80,7:!STORE,1,80,1,7:!
MEMORY, &6500,80,7: |STORE,1,80,19,25
210 LOCATE 1,8:PRINT STRINGS (20,253) ; :LO
CATE 1,18:PRINT STRINGS(20,253);:FOR a=9
TO 17:LOCATE 1,a:PRINT CHR$(254) :LOCATE
20,a:PRINT CHRS(254); :NEXT

«1B4B»

«10B9»
«@PDI9C»

«018D»
«3012»

«14FE»

«1196»

«1BB4»
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«1213» 220 ORIGIN 320,200:FOR a=9 TO 90:PLOT @, «QEE2» 350 DATA 22,B8,A3,3A,BA,A3,3D,C8,32,BA,A
0,2:DRAW 150*COS(a),50*SIN(a) : NEXT 3,2A,B6,A3,CD; 26,BC,22,B6,A3,
«0984» 230 |MEMORY,&8000,80,11:!STORE,1,80,8,18 «QEF8» 360 DATA 18,D7,2A,B8,A3,ED,5B,B8,A3,23,E
«0341» 240 'Demo D,4B,C0,A3,ED,BO,2A,B6,A3,23, 2840
«12DF» 250 MODE 0:INK 1,24:FOR a=0 TO 200:PLOT «@QEDA» 370 DATA 36,00,2A,B6,A3,CD,26,BC,22,B6,A
RND*640,RND*400 ,RND*2+1 : NEXT 3,3A,BA,A3,3D,C8,32,BA,A3,2A, 2360
«120C» 260 |MEMORY,&5000,80,7:FOR a=1 TO 56:!VS «@0F13» 380 DATA B8,A3,CD,26,BC,22,B8,A3,18,D3,F
CROLL,®,1,80,1,7:!VCALL,®,1,80,1,7 :NEXT \ E,04,C0,CD,7A,A3,22,B6,A3,ED, 2950
«12A5» 270 !MEMORY,&6500,80,7:FOR a=1 TO 56:|VS «@F45» 390 DATA 5B,C8,A3,ED,4B,C0,A3,ED,BO,3A,B
CROLL,1,1,80,19,25:VCALL,1,1,80,19,25:N A,A3,3D,C8,32,BA,A3,2A,B6,A3, 2988
EXT . «@F33» 400 DATA CD,26,BC,22,B6,A3,ED,5B,C8,A3,2
«129A» 280 !MEMORY,&8000,80,11:FOR a=1 TO 80:}H A,CO,A3,ED,5A,22,C8,A3,2A,B6, 2846
SCROLL,1,1,80,8,18: |HCALL,1,1,80,8,18:NE «@F2F» 410 DATA A3,18,D4,FE,05,C0,CD,E4,R2,CD,1
XT 5,A3,3A,D2,A3,FE,00,28,1D,CD, 2793
«1C5C» 290 FOR a=1 TO 12:FOR b=1 TO 80:!HSCROLL «@F7E» 420 DATA 51,A3,CD,26,BC,EB,2A,CA,A3,ED,4
,£1,1,80,a,a: {HSCROLL,f1l XOR 1,1,80,26-a B,C0O,A3,ED,BO,2A,CA,A3,ED,5B, 3132
. 26-a:NEXT : «@F8A» 430 DATA CO,A3,ED,5A,22,CA,A3,C9,CD,39,A
«0852» 300 fl=f1 XOR 1:NEXT:fl1=0 3,EB,2A,CC,A3,ED,4B,C0,A3,ED, 3255
«P9CE» 310 FOR a=1 TO 8:|VSCROLL,0,1,80,13,13:N «QF70» 440 DATA BO,2A,CC,A3,ED,5B,C0,A3,ED,52,2
EXT ) 2,CC,A3,C9,FE,05,C0,CD,E4,A2, 3235
«15EE» 320 MODE 0:t$="ENDE DES DEMOS ":FOR a=1 «@F52» 450 DATA CD,15,A3,3A,D2,A3,FE,00,28,30,C
TO 15:LOCATE '‘a+3,8+f1*8:PRINT MIDS$(t$,a, D,39,A3,EB,2A,CE,A3,3A,BA,A3, 2640
1) «QF47» 460 DATA 3C,32,BA,A3,7E,12,3A,BA,A3,3D,2
«1FCA» 330 y=8+fl*8:x=(a+2)*4+1:FOR b=1 TO 32:| 8,12,32,BA,A3,ED,4B,C0,A3,ED, 2432
VSCROLL, f1,x,x+3,MIN(y,12) ,MAX(y,12) :NEX «QFA9» 470 DATA 4A,EB,D5,CD,26,BC,D1,EB,18,E6,2
T z A,CE,A3,2B,22,CE,A3,C9,CD,39, 2971
«0615» 340 fl=f1 XOR 1:NEXT «@F9B» 480 DATA A3,ED,5B,CO,A3,1B,ED,5A,EB,2A,D
«@B1C» 350 FOR a=1 TO 80:|HSCROLL,1,1,80,12,12:

«06B3»
«D9FA»
«O0AQO»
«@BBB»
«0591»
«0BSE»
«06EF»
«0118»
«0B2D»
«Pl2C»
«187A»

«07FA»
«1D22»
«161D»
«11B3»
«1Q0F2»
«0C12»
«Q9D9>»
«015C»
«QEEF»
«QF2F»
«QEF0»
«QF6A»
«QF74>»
«QF9C»
«0E6A»
«QE9C»
'chAS»
«QE7B»
«QEBF»
«QE7D»
«QECT7»

«)EF1»

«QEBE>»

NEXT:MODE 1

MC-Generator

TRk AKX kAkkhkAkhkAkXkKRk A Ak Ak kA kA Ak hkkhkkkkkkkk
'x MAGIC SCROLL - Basiclader
1 (C) 1987 by Hartmut Grawe

‘% Birkenweg 7,8481 Stoernstein
L .

10
20
30
40
50
60 '* Computerclub Weiden/Opf.

70 TRREA XA A AR A AR ARKA KA AN AR AAKR KRR A A ARk &
80

90 'Initialisierung mit CALL &AQ00Q

100 '

1190 MODE 1:MEMORY &9FFF:ze=200:sum=0:PRI
NT"Bitte nicht stoeren, MC wird gepoked
|

120 FOR a=&AQQQ® TO &A3D3 STEP 20

130 FOR b=a TO a+19:READ b$:byte=VAL("&"
+b$) : POKE b,byte:sum=sum+byte :NEXT

140 READ prsum:IF prsum<>sum THEN MODE 1
:PRINT"Datdfehler in";ze;"!!!":STOP

150 LOCATE 1,3:PRINT"Zeile";ze;"ist OK."
:ze=ze+10:sum=0:NEXT

160 PRINT:PRINT"Datentraeger bereitmache
n !":WHILE INKEYS$="":WEND
170 PRINT:PRINT"Achtung,

ed !"

180 SAVE"magicscr.rsx",b,&A000,&3D3

190 END

200 DATA 01,09,A0,21,B2,A3,C3,D1,BC,20,A
0,C3,48,A0,C3,C5,A0,C3,72,A1, 2777

210 DATA C3,A7,Al1,C3,EE,Al1,C3,65,A2,C3,A
3,A2,56,53,43,52,4F,4C,CC, 48,
220 DATA 53,43,52,4F,4C,CC,53,54,4F,52,C
5,56,43,41,4C,CC,48,43,41,4C, 1894

230 DATA CC,4D,;45,4D,4F,52,D9,43,41,4C,C
c,00,FE,05,C0,CD,E4,A2,CD,15, ’
249 DATA A3,3A,D2,A3,FE,00,28,38,CD,39,A
3,CD,26,BC,22,B6,A3,CD,29,BC, 2613

2590 DATA E5,D1,2A,B6,A3,ED,4B,C0,A3,ED;B
©,3A,BA,A3,3D,28,0E,32,BA,A3, 2826

260 DATA 2A,B6,A3,CD,26,BC,22,B6,A3,18,D
E,3A,C0,A3,2A,B6,A3,36,00,3D, 2358

270 DATA C8,23,18,F9,CD,51,A3,22,B6,A3,C
D,26,BC,E5,D1,2A,B6,A3,ED,4B, 2904

280 DATA CO,A3,ED,BO,3A,BA,A3,3D,28,0E,3
2,BA,A3,2A,B6,A3,CD, 29,BC, 22, -
290 DATA B6,A3,18,DE,3A,C0,A3,2A,B6,A3,3
6,00,3D,C8,23,18,F9,FE,05,C0, 2465

300 DATA CD,E4,A2,3A,BE,A3,3D,2A,BC,A3,9
5,3C,32,C0,A3,3A,C4,A3,2A,C2, 2727

310 DATA A3,95,3C,32,C6,A3,2A,C6,A3,11,0
8,00,CD,DA,A2,22,BA,A3,2A,C2, 2415

320 DATA A3,11,50,00,CD,DA,A2,ED,52,11,0
¢,C0,ED,5A,ED,5B,BC,A3,1B,ED, 2643

330 DATA 5A,22,B8,A3,ED,5B,C0,A3,1B,ED,5
A,22,B6,A3,3A,D2,A3,FE, 00,28, 2612

340 DATA 29,ED,5B,B6,A3,13,ED,4B,C0,A3.E
D,B8,2A,B8,A3,36,00,CD,26,BC, 2695

*
*
x
*x
*
*

MC wird abgesav

«QF7B»
«QF8A»
«QF22»
«QEAC»
«QEE9»
«QEE6»
«QECB»
«QE98»
«QEC8»
«PED5»
«QEEO»
«OEAB»
«0EB3»
«QF14»
«0FQOE»
«QF07»
«QEEF»
«QF50»
«QDC2»
«Q3CDB>»

®,A3,3A,BA,A3,3C,32,BA,A3,7E, 2840

490 DATA 12,3A,BA,A3,3D,28,12,32,BA,A3,E
D,4B,C0,A3,ED,4A,EB,D5,CD,26, 2612

500 DATA BC,D1,EB,18,E6,2A,D0,A3,23,22,D
®,A3,C9,FE,03,C0,DD,6E,04,DD, 2945

510 DATA 66,05,DD,5E,00,DD,4E,02,3E,00,4
7,57,22,C8,A3,22,CA,A3,22,D0, 1981

520 DATA A3,ED,4A,2B,22,CE,A3,D5,E1,C5,C
5,D1,CD,DA,A2,EB,21,08,00,CD, 3027

53Q@ DATA DA,A2,D1,ED,52,ED,5B,C8,A3,ED,5
A,22,CC,A3,C9,FE,04,C0,CD,7A, 3305

540 DATA A3,EB,ED,53,B6,A3,2A,C8,A3 ,ED,4
B,C0O,A3,ED,B®,3A,BA;A3,3D,C8, 3216

550 DATA 32,BA,A3,2A,B6,A3,CD,26,BC,22,B
6,A3,ED,5B,C8,A3,2A,C0,A3,ED, 2921

560 DATA 5A,22,C8,A3,ED,5B,B6,A3,18,D4,7
D,21,00,00,ED,5A,3D,C8,18,FA, 2416

570 DATA DD,6E,00,DD,66,02,DD,5E,04,DD,5
6,06,DD,7E,®8,32,D2,A3,7D,FE, 2445

580 DATA 1A,D®,32,C4,A3,7C,FE,1A,D0,32,C
2,A3,7B,BA,C8,FE,51,D0,32,BE, 2954

590 DATA A3,7A,FE,51,D0,32,BC,A3,C9,3A,B
E,A3,2A,BC,A3,95,3C,32,C0,A3, 2848

600 DATA 3A,C4,A3,2A,C2,A3,95,3C,32,C6,A
3,2A,C6,A3,11,08,00,CD,DA,A2, 2449

610 DATA 2B,22,BA,A3,C9,2A,C2,A3,11,50,0
®,CD,DA,A2,ED,52,11,00,C0,ED, 2473

620 DATA 5A,ED,5B,BC,A3,1B,ED,5A,C9,2A,C
4,A3,11,50,00,CD,DA,A2,ED,52, 2726

630 DATA 11,00,C0,ED,5A,ED,5B,BC,A3,1B.E
D,5A,3E,06,32,D3,A3,CD,26,BC, 2492

640 DATA 3A,D3,A3,3D,C8,32,D3,A3,18,F3,2
A,C8,A3,7C,FE,00,C8,DD,6E, 00,
650 DATA DD,66,02,DD,5E,04,DD,56,06,CD,F
6,A2,CD,15,A3,2A,C2,A3,11,50,
660 DATA 00,CD,DA,A2,ED,52,11,00,C0,ED,5
A,ED,5B,BC,A3,1B,ED, BA, 3A,BA,
670 DATA A3,3C,32,BA,A3,C9,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00,
680 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,0
0,00,00,00,00,00,00,00,00,00, O

DAS ITST
MAaGI<T SCROLIY.
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dBase-Literatur
Teil 2

dBase II
im praktischen Einsatz

Von Alan Freedmann
Verlag Vieweg

194 Seiten, 42.- DM
ISBN 3-528-04362-8

Dieses Buch fiihrt Schritt flir
Schritt in die Arbeit mit Dateien
ein. Viele grafische Darstellun-
gen erleichtern das Verstdndnis
einzelner Strukturen, wenn bei-
spielsweise die Verkniipfung
von Feldern gezeigt wird. Auch
hier geht es vorwiegend um die
Arbeit im Direktmodus; die Pro-

grammierung wird nur am Ende
kurz erwédhnt.

dBase 1I, Kommerzielle
Anwendungen

Von Bill Dickey
Verlag Vieweg
362 Seiten, 68.— DM
ISBN 3-528-04410-1

Hier werden komplette Pro-
gramme in "dBase” zur Verfi-
gung gestellt. Neben der obliga-
torischen AdreBverwaltung sind
dies ein Serienbriefprogramm,
ein Etikettendrucker und ein
Buchfilhrungsprogramm.  Au-
Berdem sind einige Hilfsroutinen
abgedruckt (z.B. zur Verbindung
von "dBase II" und Basic). Alle
Programme sind ausfiihrlich be-
schrieben und dokumentiert, so
daf sie sich auch eigenen Be-
diirfnissen anpassen lassen.

dBase III Schulung

Von Dr. Peter Albrecht
Verlag Markt & Technik
568 Seiten, 98.— DM
ISBN 3-89090-449-1

Dieses aufwendig gestaltete
Loseblattwerk stellt eine pro-
grammierte Unterweisung dar,

die sowohl fiir den Gruppenun-
terricht als auch das Selbststu-
dium geeignet ist. Uber neun
Ubungen kann man sich in das
Datenbanksystem einarbeiten
und dies mit gestellten Aufga-
ben nachvollziehen. Die Losun-
gen dazu finden sich in einem
zweiten Teil, derden erstennoch
einmal enthilt; das léstige Hin-
und Herblattern entfallt also. Im
Anhang werden alle Befehle in
einer Ubersicht ausfiihrlich er-
lautert. Auch eine Diskette fehlt
nicht. Auf ihr sind s&mtliche Pro-
gramme, die im Buch vorkom-
men, enthalten.

| L

for Forigeschritene

dBase III

Von Edward Jones

Verlag McGraw-Hill
248 Seiten, 43.— DM
ISBN 3-89028-044-7

Fiir Einsteiger und Fortge-
schrittene ist dieser Band konzi-
piert. Nach der Einfiihrung in die
Arbeit mit "dBase III" kommt er
sehr schnell zur Programmie-
rung. Sie fiillt einen wesentli-
chen Teil des Buches. Ein Kapitel
stellt Beispielprogramme zur
Verfiigung. Dem Datenaus-
tausch mit anderen Programmen
ist ein weiteres gewidmet. Der
Anhang mit Erlduterungen der
Befehle dient zum Nachschla-
gen.

Datenbanksysteme
und Online-Datenbanken

Von Matthias Uhrig
Verlag Heise

176 Seiten, 36.80 DM
ISBN 3-88229-133-8 "

"dBase” wird hier nur als Bei-
spiel fiir ein Datenbanksystem
behandelt, denn der Band will
allgemein in die Grundlagen von

Datenbanksystemen einfiihren.
Selbstverstdandlich macht der
Autor dabei an den Grenzen des
Mikrocomputers nicht halt. Mo-
delle von Datenbanken und Nor-
mierungen der Zugriffsmdglich-
keiten werden ebenso erldutert.
Ein weiteres Kapitel fiihrt in die
Themiatik von Online-Datenban-
ken ein, zu denen sich ein Kon-
takt per DFU herstellen 148t. Am
Beispiel von NEWSNET ist das
Protokoll eines Datenbankdia-
logs wiedergegeben; auch fin-
den sich Hinweise zur Online-
Recherche.

dBase III Plus

Von Dr. Peter Albrecht
Verlag Markt & Technik
336 Seiten, 70.— DM
ISBN 3-89090-497-1

In diesem Band wird das The-
ma umfassend behandelt. Vom
Anlegen einer Datei bis zur Kom-
munikation mit Grofirechnern
sind die Moglichkeiten von "dBa-
se Il Plus” bertlicksichtigt. Dabei
wurde groBer Wert auf die Pro-
grammierung gelegt, denn
"dBase III Plus” stellt auch eine
gute Programmiersprache zur
Verfiigung. Alle Beispiele lassen
sich tbrigens auch mit "dBase
111" nachvollziehen.

Das Buch ist vorbildlich aufge-
macht und ausgestattet. Dank
Fadenheftung und Hardcover
wird es auch manch harten Ein-
satz unbeschadet iiberstehen.
Vom gleichen Autor ist ein dhnli-
ches Werk zu "dBase II" erschie-
nen.

Tools fiir dBase II Plus:
Utilities

Von Byers, Long und Ratliff
Verlag Markt & Technik

100 Seiten, 98.— DM
ISBN 3-89090-479-3

Diese Buchreihe wendet sich
mit den Erweiterungen zu "dBa-
se ITI Plus” vor allem an Anwen-
dungsprogrammierer. Da das
Datenbanksystem die Mdglich-
keit bietet, Assembler-Routinen
zu integrieren, kann es der Be-
nutzer um eigene Routinen er-
weitern. In weiteren Béanden
wird dies flir Turbo-Pascalund C
beschrieben, so daB sich "dBase
III Plus” auch um statistische, tri-
gonometrische und finanzma-
thematische Fahigkeiten ergén-
zen laBt. Ein Buch dieser Reihe
stellt auBerdem Grafikroutinen
zur Verfligung.

"Utilities" bietet nun Hilfen
zur Arbeit mit "dBase”-Dateieh.
Es ist ibrigens das einzige Buch,

dessen Programme sich teilwei-
se auch unter MS-DOS und "dBa-
se III" einsetzen lassen. Alle
Béande werden mit Disketten ge-
liefert; auf ihnen sind die Pro-
gramme in Object- und Binérco-
de abgespeichert.

Fachworterbuch
Mikroprozessor-
systeme

Von Dieter Miiller
Verlag Hiithig

312 Seiten, 48.—- DM
ISBN 3-7785-1351-6

In zweiter Auflage erscheint
jetzt dieses Fachworterbuch fiir
Englisch, Deutsch, Franzdsisch
und Russisch. Es ist eine Lizenz-
ausgabe des VEB-Verlags Tech-
nik der DDR und umfaft 10 000
Wortstellen.

Der Band gliedert sich in vier
Teile, wobei sich der erste stark
von den iibrigen unterscheidet.
Hier werden auf 198 Seiten die
10000 Wortstellen anhand der
englischen Vokabeln in alphabe-
tischer Reihenfolge in die ande-
ren Sprachen iibersetzt. Dazu ist
jede Seite in flinf Spalten unter-
teilt. Die erste stellt eine alpha-
numerische Indexspalte dar. In
ihr erhélt jede Vokabel ihren An-
fangsbuchstaben und dahinter
eine Ziffer. Diese gibt an, um die
wievielte Vokabel es sich inner-
halb ihres Anfangsbuchstabens
handelt. Die zweite ist die Voka-
belspalte mit den englischen
Wortern; die Spalten dreibis fiinf
enthalten dann die Ubersetzun-
gen.

Wenn man ein deutsches Wort
libersetzen mdochte, ist der deut-
sche Sprachenteil aufzuschla-
gen. Erenthalt auf41 Seiteninal-
phabetischer Reihenfolge die
deutschen Vokabeln mit folgen-
dem alphanumerischem Index.
Uber ihn 1468t sich dann im ersten
Teil die entsprechende Uberset-
zung finden (z.B. Festplatten-
speicher[gerit] F 104). Ebenso
verfahrt man bei franzésischen

(33 Seiten) und russischen (42
Seiten) Begriffen. Letztere sind
in der kyrillischen Schrift wieder-
gegeben. Dies trifft sowohl fiir
den Vokabelteil als auch fiir die
Ubersetzungen zu.

Dieses Fachworterbuch ist vor
allem fiir Personen interessant,
die EDV-Literatur in eine andere
Sprache libersetzen, sowie fiir
Leser von ausldndischen Com-
puterzeitschriften. Auch Auto-
rén, die einen englischen Begriff
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erkliren wollen, kann dieser
Band weiterhelfen. Erist flir eine
sinnvolle Ubersetzung jederzeit
gut zu gebrauchen. Da aber kei-
ne zusétzlichen Erklirungen zu
den einzelnen Begriffen gege-
ben werden, handelt es sich
wohl nur um ein Buch fiir Spezia-
listen.

Monika Ohlfest

ARG

Informatik —
Eine Anleitung
fiir Einsteiger

Von Christian Oberli
AT Verlag

80 Seiten, 19.80 DM
ISBN 3-85502-299-2

Wer einen Computer besitzt
und damit arbeitet, hat bereits
die Schwelle der Beriihrungs-
angst liberwunden, die bei je-
dem ersten Kontakt zum Rech-
ner besteht. Mit der Zeit wird er
lernen, daB er mit Fehlbedienun-
gen nichts zerstdéren kann und
daB der Umgang mit diesem Ge-
1ét einfacher ist, als mancher ge-
dacht hat. Zusatzlich erhilt er
einige Erkenntnisse iiber die all-
gemeine Funktionsweise des
Rechnersunddie Datenverarbei-
tung.

Das vorliegénde Buch soll den
totalen Einsteigern durch Be-
schreibung von Daten und Fak-
ten die Angst vor dem Computer
nehmen und ein Grundwissen
vermitteln, um die Rechner bes-
ser zu verstehen und vielleicht
sogar SpaB daran zu finden. Der
Autor hat die Informationen in
lockere Formen verpackt, die
Sprache so leicht versténdlich
wie mdglich gehalten und viele
Bilder und Tabellen verwendet,
was ich sehr gut finde. Manchem
dlteren Leser mag diese Art der
Darstellung nicht gefallen. Von
dem Buch werden sich haupt-

sédchlich Jugendliche angespro-
chen flihlen, die SpaB an der
Technik haben und vor allem auf
dem Computersektor mehr dar-
iiber wissen wollen. Auch wer
schon einen Rechner besitzt, ex-
fahrt hier viel Neues iiber seine
Geschichte und andere interes-
sante Dinge.

Dem Anspruch, eine Einfiih-
rung fiir jedermann zu bieten,
wird der Band nicht gerecht. Al-
lerdings hat sich der Autor red-
lich bemiiht, die Informationen
verstdndlich darzulegen. DaB
das Ergebnis wahrscheinlich
mehr junge Leser anspricht, muB
ja nicht unbedingt negativ sein.
Christian Kurtz

Arbeiten mit
CP/M

Von Alfons Steinhoff und
Klaus-Michael Riibsam
Verlag Sybex

251 Seiten, 38.—DM
ISBN 3-88745-622-X

CP/M war das meistverbreite-
te Betriebssystem der Welt und
ermoglichte somit einen Stan-
dard. IBM und Kompatible haben
inzwischen mit dem MS-DOS den
Zuwachs des CP/M gestoppt.
Dennoch diirfte es sich fiir Com-
puter, die auf einem 8080- oder
8085-Mikroprozessor von Intel
oder einem Z80 von Zilog basie-
ren, noch einige Jahre halten.
Diese Rechner sind némlich in-
zwischen sehr billig zu haben,
und das Software-Angebot fir
CP/M ist riesig.

Alle CPCs von Schneider sind
CP/M-fahig. Der 6128 kann auf-
grund seines UbergroBen Spei-
chers sogar CP/M Plus (CP/M
3.0) fahren. Die anderen beiden
CPCs miissen zuvor noch mit ei-
ner dk'tronics-RAM erweitert
werden. Mit der entsprechenden
CP/M-Version verhalten sie sich
dann wie der 6128. Ansonsten
148t sich auf ihnen nur CP/M 2.2
einsetzen. Allerdings handelt es
sich dabei um den eigentlichen
weltweiten Standard. CP/M 3.0
kam in einer Zeit auf den Markt,
als die 16-Bit-Computer schon
viele Marktanteile erobert hat-
ten, und konnte sich daher nicht
mehr so stark durchsetzen.

Im vorliegenden Buch werden
beide Versionen zwar knapp,
aber dennoch ibersichtlich und
klar behandelt. Das erste Kapitel
erklart die Systemstruktur, die
Bedienung von CP/M, System-

Bytes und die mitgelieferten Pro-
gramme. Das zweite, neben Ka-
pitel 3 eines der beiden umfang-
reichsten, erlautert in alphabeti-
scher Reihenfolge und im Kartei-
kartenstil alle Befehle des CP/M.
Im dritten Kapitel werdendann
einige davon nochmals sehr aus-
fihilich beschrieben. Das ist
auch notwendig, da es sich bei
diesen Kommandos um ganze
Programme wie Assembler, Dis-
assembler, Editor und Daten-
libertragungssysteme handelt.

Fiir alle, die in die Tiefen des
Systems eindringen wollen, be-
ginnt der interessante Teil bei
Kapitel vier. Hier wird die Sy-
stemorganisation erlautert. Die-
se Beschreibung ist zwar
brauchbar, aber doch sehr knapp
ausgefallen. Aufgezeigt werden
die Systembereiche des CP/M,
die Software-Schnittstelle des
BIOS und die Registerbelegung
fiir BDOS-Aufrufe in Assembler.
Ein paar Seiten mehr hitte man
sich hier aber schon gewiinscht.

Abgeschlossen wird das Buch
mit "allen” bisher bekannten
Patches zu CP/M 3.0. Da es sich
um die erste Auflage aus dem
Jahre 1987 handelt, dirfte dieser
Teil wohl ziemlich aktuell sein.
Ob er auch komplett ist, konnte
jedoch nicht gepriift werden. Die
Patches fiir CP/M 2.2 haben die
Autoren zudem véllig vergessen.
Auch dort gab es einige Nach-
besserungen, die teilweise mehr
als nur kosmetischer Natur wa-
ren. Allerdings diirften die heut-
zutage ausgelieferten CP/M-
Versionen alle bereinigt sein.

Das Buch stellt ein handliches
und ubersichtliches Nachschla-
gewerk fiir alle CP/M-Anwender
dar. Die Gliederung des Textes
ayf den Seiten ist optimal. Die
Autoren sammelten ihre Erfah-
rungen unter anderem auf einem
CPC 6128. Dies erklart wohl die
etwas ausfiihrlicheren Informa-
tionen zu CP/M 3.0. Dennoch ist
das Buch auch Betreibern von
CP/M 2.2 zu empfehlen,

H.H. Fischer

Microsoft
Word 3.0

Von Krieger, Zander & Partner
Verlag Janus Software Presse
104 Seiten, 48~ DM
ISBN 3-922607-52-7

Dieses Lehrbuch fiir Fortge-
schrittene gibt der noch relativ
unbekannte Verlag Janus Soft-

ware Presse heraus. Erpubliziert
nur Biicher und Software zu "Mi-
crosoft”-Produkten. Die Autoren
betrachten ihr Werk als Folge-
band ihres ersten, im Carl Han-
ser Verlag erschienenen Titels
"Das Software Colleg Textverar-
beitung Microsoft Word" (ISBN
3-446-14571-0, Preis 48.—DM). Er
‘wurde im Schneider Magazin 12/
86 bereits besprochen.

* Das vorliegende Buch wen-
det sich speziell an Benutzer
des Textverarbeitungssystems
"Word", die schon mit diesem
Programm gearbeitet haben. Es
geht nur auf Probleme von Fort-
geschrittenen ein, die sich mit
"Microsoft Word" 16sen lassen.
Anfanger koénnen mit diesem
Band kaum etwas anfangen, da
die gesamten Grundkenntnisse
zur Erstellung eines Textes vor-
ausgesetzt werden. :

Das Buch unterteilt sich in fol-
gende Kapitel: Gliedern mit
"Word 3.0", Rechtschreibung,
Inhaltsverzeichnis automatisch
erstellen, Einen Index automa-
tisch erstellen, Von Abséatzen
und Spalten, Vom Sortieren und
Rechnen. Uber diese Punkte ge-
hen die meisten Lehrbiicher fiir
"Microsoft Word"” einfach hin-
weg, oder sie erklaren sie nur
sehr unzureichend.

Positiv fallt hier die Untertei-
lung der Probleme in drei Frage-
stellungen auf: Was wollen Sie
tun? Wo wollen Sie es tun? Wie
kénnen Sie es tun? Die drei W-
Fragen sind deutlich durch eine
erheblich gréBere Schrift hervor-
gehoben. Zu Beginn jeder Aufga-
be wird kurz zusammengefaft,
was bisher gemacht wurde und
was nun folgen soll. Dann schlie-
Ben sich die drei Fragen mit zu-
satzlichen Erlduterungen und
zumeist auch einem Bildschirm-
foto an. In der Kopfzeile steht die
aktuelle Aufgabe, in der FuBizeile
die Kapiteliiberschrift. Dies tragt
zu einem schnelleren Auffinden
der einzelnen Punkte bei. Leider
enthalt der Band kein Stichwort-
verzeichnis. Fiir Auflockerung
zwischen den einzelnen Be-
schreibungen sorgenimmer wie-
der einmal kleine Computercar-
toons.

Da der Leser ja wahrscheinlich
bereits mit "Microsoft Word" ge-
arbeitet hat, muB er nicht alle
Texte eintippen, um die Féhig-
keiten dieses Programms ken-
nenzulernen. Er kann diese Tex-
te von der mitgelieferten Disket-
te laden und anschlieBend wei-
terbearbeiten.

Monike Ohlfest



Wir machen Nagel
mit Kopfchen

" 1000DM H 1000 DM

- furdas fur das
Spiel Anwender-
programm

des
Monats Monats

Wir beim Schneider-Magazin machen Négel mit Kopfen. In jeder Ausgabe gibt es bei
uns das "Spiel des Monats” und zusatzlich die "Anwendung des Monats”. Dadurch
haben beide Programmierer-Gruppen die gleiche Chance, auch ein eventueller Jack-
pot bleibt getrennt. Ist also mal kein Spielprogramm zum Abdruck geeignet, so gibt es
trotzdem die "Anwendung des Monats” und beim néchsten Mal 2000.— DM flr das
"Spiel des Monats” und wieder 1000.— DM fiir die » Anwendung des Monats”. Wer also

auf dem einen oder anderen Gebiet ein besonders gutes Programm geschrieben hat,
sollte sich diese Chance nicht entgehen lassen. Wer weiB, vielleicht gehoren gerade
Sie zu den néchsten Gewinnern. Zégern Sie nicht, machen Sie mit! .

Senden Sie Ihre Programme an das Schneider-Magazin,
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Computer, Hard- u. Software,
Versandservice

Nelkenweg 2
6839 Oberhausen 1
Tel. 07254 /73277

Buroalactronic

Hollandische StraBe 121
3502 Vellmar
Tel. 05 61/82 8160

[

| Postleitzahlengebiet 4

R. Schuster
Electronic

Obere Miinsterstr. 33-35
4620 Castrop-Rauxel
Tel.02305/3770

T. S. Datensysteme-
Vertriebsges. mbH

Soft- und Hardware
Denisstr. 45

8500 Nirnberg 80
Tel. 0911/2882 86

order®
gie Infos

an!

Postleitzahlengebiet 7 | Postleitzahlengebiet 6

PROFAST
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Buchbergstr. 37
7712 Blumberg
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Postleitzahlengebiet 5

SFK elektro GmbH
Computer Shop
Delsterner Str. 23
5800 Hagen
Tel. 02331/72608
Barkauf — Mietkauf - Leasing

KFC Computersysteme
Wiesenstr. 18
6240 Kbnigstein
Tel. 061.74/3033
Mailbox 06174/5355
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D-5584 Bullay

Postfach 36

Tel. 06542/2086
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COMPUTER
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Computer Solutions Software GmbH
Hansastr. 15
8000 Miinchen 21
Wir liefern auch bundesweit! '
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Data Communication Products
Vertriebs-GmbH
Sidliche Miinchner Str. 2a

D-8022 Griinwald
Tel.089/64114 99

Wir senden lhnen gerne unsere Unterlagen zu!
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FAMOS-COMPUTER
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Software « Hardware » Beratung

Elterstr. 88
4440 Rheine
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von Briinken
Informationstechnik
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D-8015 Markt Schwaben
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e/Cco
electronic

resco electronic GmbH & Co. KG
Hessenbachstr. 35, D-8900 Augsburg,
Tel. 0821/524033-34, Fax. 0821/
524045, Mailbox 08 21/52 40 35,

Tx. 53776 resco d.

KaiserstraBe 35

7520 Bruchsal

Tel. 072 51/8 55 55-59
+4709

SPITZEN-VOKABELTRAINER
Engl.,, Lat., Franz., Span., ltal., Dén.,
Schwed., RUSSISCH u. GRIECHISCH.
Spezialzeichen auch fir Mathe und
Chemie. Ausdruck in JEDER Sprache
mdglich. Geeignet auch fiir Redewen-
dungen. Fir Verspielte ist das VOKA-
BYRINTH-Spie! inbegriffen. Sie lernen
die Vokabel in einem spannenden Spiel
von selbst. Inkl. 38-S.-Handbuch. Fiir
alle CPCs. Disk. 49.— DM (inkl. Porto per
NN). Info GRATIS! Dr. W. Hibl,
Klitschg. 18, A-1130 Wien

Tausche 3"-Software. Listen an: Daniel
Géhner, SchieBhofstraBe 7, 4902 Bad
Salzuflen

Verkaufe wegen Systemaufgabe div.
Spiele, Zeitschriften u. Biicher. Liste ge-
gen adressierten Riickumschlag. Alles
fiir CPC. Marc-Anton Kehr, Wilhelmstr.
6, 5483 Ahrweiler, & 026 41/49 66

Tragbarer CP/M-Rechner, Bondwell 14,
mit- WordStar, Infostar, Turbo-Pascal,
Fibu etc., CP/M3, CP/M2.2 zu verkau-
fen. H. J. Wevers, Benediktiner
Str. 21, 4050 Monchengladbach 1,
202161/85201

000000 DOOOIODODOOGD
Suche Tauschpartner(in) fir CPC 464.
Habe viele und gute Spiele. Schickt eure
Listen an Marco Netemeier, Sollingstr.
24, 4830 Gutersloh. Ihr erhaltet garan-
tiert eine Antwort.

eeoPOOOOOOOROROOED

I'm looking for new stuff. Have got new
games to swap. For example:'‘Samurai
Triology, F-15 Strike Eagle, Think 2...
Call me: & 05261/7 17 45. Can speak
german. Only on disk! Fast please.

Suche Partner fiir Softwaretauschl
(Disk). Luigi Argentato, Nelkenstr. 8,
2950 Leer

Tausche Spiele auf Disk! Ich suche Be-
sonders: Vermeer, R. im Wind. Liste an:
M. Simonis, Stidstr. 15, 5411 Hilgert

MULTIPLAN fiir CPC 6128 fiir 145.~
DM zu verkaufen. & 0203/34 3393

CPC-Tauschpartner auf Disk gesucht.
Habe u.a. Elite, Leaderbord, Gauntlet,
Barbarian. Suche Kaiser, Hanse, Silent
Service, Theatre Europe, Legions of
Death, Annals of Rome. & 02301/6377

Verk. DATA-BECKER-BUCHER: CPC
464 Intern fiir 40.— DM u. Maschinenspr.
flir 20.— DM. Orig. Zen-Assembler auf
Cass. fur CPC 464 10.— DM. J. Schefers,
Drususallee 5, 4040 Neuss 1

Tausche 3'-Software. & 062 04_/
78380

Verkaufe CPC 664 mit Farbmonitor fir
nur 750.— DM. % 040/5 36 6034

000 CPC 6128 000
Suche ein  Commander-Erstellungs-
progr. fur Elite. Daniel Wiggenhauser,
Barbarossastr. 9, 7961 Bergatreute,
% 07527/4305 (ab 17 Uhr)

@00 An alle Computerdeppen 90@®
Suche gute Originalsoftware, u.a. Par 5
Golf, Peep Show (CPC 6128). Schickt
Eure Listen an: S. Arendt, Postfach
230204, 4000 Dusseldorf. (Disk +
Cass., auch Tausch!) P. S. Ihr seid doch
keine Deppen.

Probleme mit lhren englischsprachi-
gen Anleitungen? Ich iibersetze sie
lhnen. Honorar: 1 Pf pro Wort. Einfach
Anleitung und Geld (Briefmarken,
Schein, V-Scheck) an Thomas Nau-
mann, Bliicherstr. 13, 2300 Kiel ein-
schicken. Oder Info gegen 80 Pf
Riickporto anfordern.

@@ Sicherheitskopien 00®
Wir fertigen Backups von fast allen Pro-
grammen an! Von Disk auf Disk, Cass.
auf Cass. und von Cass. auf Disk! Pro
Prg. nur 5.— DM! Info anfordern bei: Mat-
thias Siincksen, GTS, Schobiiller Weg 1,
2251 Schobiill, ® 04841/6 5906

Suche Tauschpartner fiir GPC-6128-
Software. Listen an: Dirk Frenzel, Am
Ki. Rahm 101, 4030 Ratingen

Farbmonitor CTM 644 zu verkaufen. 1
Monat alt, Preis 620.— DM VHB, sowie
Zeitschr., Joystick, Spiele, Bicher fiir
200.- DM. Volker Noll, Auf dem Ahlhorn
17,2847 Barnstorf, ® 05442/1770

Suche Tauschpartner fir CPC. Sendet
Liste oder 3"-Disk an: Jirgen Siebert,
Crangerstr. 157, 4650 Gelsenkirchen,
= 0209/788054.-100% Antwort!

® Kostenlos @
an alle und ideal flr Schiiler, Kids und
Einsteiger oder als Geschenk ist die Li-
ste gebr. Biicher, S + H-Ware fiir CPC
464. Mit Karte anfordern bei: Andreas
Boebé, Postfach 11 67, 5040 Brihl

® Kostenlos ®
Erstelle Sicherheitskopien von 3"-Dis-
ketten. Sendet einfach Originale + Leer-
disketten an: Christian Sturz, Brixener
Str. 8, 8904 Friedberg. Bitte vergeBt
Riickporto nicht!

Suche Programm fir CPC 6128 zur
Erstellung von Spielplinen und Ta-
bellen {Handball) gleich dem Pro-
gramm "Bundesliga”, das auf dem C
64 l4auft. W. Kampmeier, Th.-Heuss-
Str. 7, 3016 Seelze

Spiele superbillig! & 04533 /2461

Suche Statistik-Programme, insbeson-
dere Diskriminanz- und Clusteranalyse.
Habe CPC 6128. Hartmut Evers, Mil-
lerstr. 119, 1000 Berlin 65, & 030/
4514803

Aufsteiger 6st sein CPC-464-System
auf! Farbmonitor + 3"-Floppy + Biicher +
Programme + Zeitschriften + Typenrad-
drucker. Auch einzeinl & 05341/
45905

@00 Schneider CPC User Club 00 ®
Bremerhaven

Super Service, Clubzeitung, Software-

und Hardwareprojekte. Information ge-

gen Freiumschlag von: A. Ciach, Bu-

lowstr.1, 2850 Bremerhaven

Tausche Programme auf Disk. Ant-
worte bestimmt! Listen an: Marcus
Hack, Drosselweg 3, 5550 Bernka-
stel-Kues

Verkaufe CPC-464-Keyboard mit vortex
SP 128 und Reisware-Maus, 250.— DM.
Floppy DDI-1 300.- DM, Fioppy FD-1
200.— DM, Data-Becker-Blicher: Intern
20.— DM, Floppy Buch 10.— DM, Tips u.
Tricks 10.— DM, CP/M-Trainingsbuch
10.- DM, Firmware-Buch 20.— DM. H.
Osenberg, & 0202/64 2609 (nach 18
Uhr)

Original-Software fiir CPC 464: C Basic-
Comp. 70.— DM, Texpack 70.— DM, Mi-
ca Cad 70.- DM, Profi Painter 50.— DM,
1SS Basic-Comp. 20.— DM, Eprommer
mit Software (Dobbertin) 120.— DM,
CPC Intern., Heft 3/85 bis 10/87, je 1.—
DM. H. Osenberg, ® 0202/642609
(nach 18 Uhr)

® 3,5"MS-DOS 5,25" @
Tausch jeder Art von Software! Alle Brie-
fe werden beantwortet! Zuschriften an:
A. Boebé, Postfach 1167, 5040 Briihl

Mr. Paint - Das Zeichenprogramm
Alle Modes, Linie, 4-Eck, 5-Eck, 6-Eck,
Kreis, Ellipse, Spray, Fill, Text in 4
versch. GréRen, Bildausschnitte kopie-
ren, spiegeln etc., Lupe 4/8-fach, 3-D-
Modus, Fonteditor, m. HDB, 29.— DM
(664/6128). Bestellung an: M. Raner,
Lindenstr. 7, 8534 Wilhermsdorf (per V-
Scheck) 0. & 09102/24 33

@@ vortex-Produkte fir CPC @@
Neue Version ROM-BOS flir Speicherer-
weiterung, viele neue Features, 50.—
DM. Malprogramm Grafikmaster 50.—
DM. Drucker NLQ 401 mit Traktor +
Hardcopyprogramm Copyshop, Bild-
schirmcopy in 4 versch. Gro8en, 400.—
DM. & 02241/26027

Aktienanalyse/Depotverwaltung f. CPC
u. PC 1512/1640. Preis: 84.50 DM. Gra-
tisinfo bei: D. Borchers, Schdnstedtstr.
6, 1000 Berlin 44, % 030/6 87 08 50. Be-
stellung per V-Scheck o. NN + 5.— DM.

CPC 464
Suche Programme (nur Cass.). Listen
an: Sven Wehrle, Wagensteigstr. 24,
7811 St. Mérgen, 2 07669/256 (ab 17
Uhr). Habe Bride of Frankenstein, Spiky
Harold usw,

®®® Suche Sportspicle 80®
z.B. Summergames oder Decathlon fur
CPC (mdglichst Disk). Listen an: Mar-
cus Heidenreich, Nibelungenstr. 36,
5600 Wuppertal 21

Suche Kontakt zu CPC-User zwecks Er-
fahrungsaustausch usw. im Raum KL-
Rockenhausen-Bad Kreuznach! Stefan
Gillmann, Oberndorf, ® 06362 /29 04

Suche CPC 664 ohne Monitor, auch
defekt. 2 02151/406544 (ab 17 Uhr)

Verkaufe neuw. CPC 6128 (Farbe), Dis-
ketten, Software u. Zubehér, VB 1150.—~
DM. & 07 11/7 54 36 52 (nach 18 Uhr)

@ Original 3"-Disketten @ Billig ®
Hacker, Fairlight, Braxx Bluff, Schach,
3-D-Boxing, Ikari, Elevator, Erbschaft,
Soccer 86, Way of the Tiger, Crafton,
Dogfight, je 32.— DM, 2je 28,50 DM, 3 je
25,50 DM, oder:alle nur 280.— DM. Porto
+ Verpackung 5.— DM. Emma Hdll,
Griindlestr. 15, 7534 Birkenfeld 1 (Tel.
ang.)

@® CPC 464 mit MP1 00
+ Joystick + 10 Spiele, AnschluB an
jeden Farbfernseher, 250~ DM.
=02241/26027

@@ CPC 464 griin + Floppy DDI-1 @@
600.-DM. & 02241/26027

@®® Schneider Zweitfloppy FD-1 0@
400.—DM. & 02241/26027

Schneider CPC 464 m. Monitor +
Joyst. + Einf.-Lit. + Software, VB 350.—
DM. & 021 66/6055 92, Reinhard Hil-
ge {ab 18 Uhr)

200 CPC 464 0@
Suche Software. fir CPC 464. Bitte
schreibt an: Nguyen Van Quang, Grep-
perstr. 62, CH-6403 Kiissnacht a/R

©@ CP/M-Software fiir CPC 464 0@
dBase/Multiplan, Originale mit Hand-
buch, je 100.—- DM. & 02241/26027

@0 Maus fiir CPC 464/664/6128 @@
Reisware-Maus, inkl. Mousepack: Ba-
sic-Erweiterung, Malprogramm, 25
Schriftarten, 125.— DM. & 02241/
26027
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Schneider Flugtraining (CPC-464/
664/6128). Umfassende Flug-Bewer-
tung
A) Hubschrauber-Simulator in Aktion, 9
Anzeigen im Cockpit, 3 Flugprogr.
zur Wahl. 29.-DM
B) Space-Shuttle-Landung. Echtzeitsi-
mulation nach NASA-Unterlagen.
s 29.— DM
C) Boeing-727-Simulator. Zur Anfan-
ger- + Instrumentenflugschulung ge-
eignet. Mit Anleitung 34.-DM
Ab 2 Program. jedes minus 5.— DM. Auf
Disk plus 7.— DM. Info gegen Riickporto
+ Fluging. F. Jahnke, Am Berge 1, 3344
Fidthe 1, Tel. 05341/91618 G

Schneider 1512/1640 ® 10-MByte-
Festplatten 358.— DM ® Streamer ab
949.- DM #Tanon 20 MByte ® Bix fiir
CPC 398.- DM ®RS 232 CPC 464
148.— DM; 6128 178.— DM ®Neue und
gebr. 464 /664 / 6128 / Joyce / Floppy
/ Drucker ® CPC-Floppy 830 KByte,
3,5” 476~ DM; 5,25" 499.- DM; 360
KByte 3,5” 345.- DM; 5,25" 398.—DM @
Joyce-Floppy 830 KByte, 3,5" 349.—
DM; 5,25" 449.- DM ® Nur Laufwerke:
3"+ 3,8" 175.—- DM; 5,25" 245.- DM @
vortex-Floppy-Erweiterungen @ 3 X
Farbmonitor GT 644 565.- DM @ Aku-
stikkoppler ab 199 DM ® CPC Mouse
ab 168.— DM @ Lightpen ab59.-DM @
Drucker DMP: 2000 499.- DM; 3160
648.- DM; 4000 985.- DM; Microline
182 598.- DM @ Ankauf bei System-
wechsel ® Reparaturservice ® Man-
fred Kobusch, Bergenkamp 8, 4750
Unna, Tel: 02303/1 3345

Gewinn fur DFU-Fans!
Alle, die ihre Adresse bei "TRON" hin-
terlassen, erfahren weiteres. WM
& 02236/81924 (300/1200/8/N/1/24
Std.)

006128 00
Tausche Software jeder Art (3" + vortex
5%a"). Listen an: Frank Barthel, Rollstr.
48, 3392 Clausthal

@ Spitzenspiele (nur Originale) ®

D. Th. Supertest, Winter Games, Hyper
Sports, Barry McGuigan WCB, Thrust
und vieles mehr. Superbillig! Nur auf
Cassette bei: Mark Pollmeier, An der
Feldriede 45, 4507 Hasbergen,

= 05405/2081. Suche jede Menge
Spiele auf 3"-Diskette!

AMX-Mouse, Pagemaker, The Quill
(ahnl. GAC — ohne Grafik), Metrocross,
Game over, Decathlon, Gyroscope,
Rock’'n Wrestle, Hacker, Starion, Aca-
demy, Shadowfire. Ausgespislt-Super-
preis. ® 06051/7 3745

Suche Tauschpartner (Disk und Tape).
Habe neueste Software. Suche Stifflip
und andere neue Sachen. Schreibt an:
Sven Killer, Buchholzer Berg 4A, 2110
Buchholz

Suche zuverldssige Tauschpartner! Tau-
sche Software auf 3"-Disketten. Listen
an; Andreas Rében, Weserstr. 156, 2940
WilhelImshaven. 100%ige Antwort!

Verschenke alle meine Leerdisketten
wegen Betrlebsaufgabe. (VS max. §
St. pro P.). Mario Hassa, Auto Ka-
derstr. 12, A-1210 Wien

000 Verkaufe CPC 6128 000
CPC 6128, Farbmonitor, Drucker, Pa-
pier, Software (NP: 7000.— DM) + 2 Dis-
ketten-Boxen + Literatur und Joysticks
(NP: 9000.— DM) flir fachhafte 2300.—
DM. & 04752/390

Suche zuverlassige(n) Tauschpartner!
Tausche Software auf Disk oder Tape.
Listen an: L. Gaertner, Marktplatz 3,
8246 Marktschellenberg. 100% Ant-
wort! Suche besonders Paperboy, Two
on Two, Peepshow, Indiana Jones,
Tank, The Living Daylights, Tensions.

Sicherheitskopien! Originale + Zieldisks
+ frankierten Rickumschlag ap: Lars
Schunzel, Elisenfels 90, 8594 Arzberg.
Nur Disk zu Disk!

Verk. CPC 464 (Farbe) + Joy. + Spiele +
CPC-Magazine fiir 800.— DM.
% 08141/44729

©® Games ® Games ® Games
Tausche Software. Listen an: Amin
Aiglstorfer, Imkerweg 7, 8300 Altdorf.
Schreibe 100%ig zuriick. Disc only
(nur 37)!

Achtung! Suche Tauschpartner (3"-
Disk). Erstelle Sicherheitskopien fiir 6.—
DM. Schickt eure Disks (Original + Ziel-
disk) an: Oliver Secker, Bachstr. 11,
7141 Moglingen, & 07141/483325
(ab 14 Uhr)

Suche gebr. DDI-1 giinstigst zu kau-
fen. Fickinger, Finkenweg 21, 8901
Diedorf

Verkaufe Grafpad, DDI-1, Lightpen, Ori-
ginalspiele (Cass.) fur CPC sowie etliche
Literatur. Marcus Schindler, Uhlandstra-
e 15, 7250 Leonberg 6, ® 07152/
21822

Das Superspiel "Wetten daB” ist dal
Gelingt die Wette? Wer wird Wettko-
nig? TEDs Meinung? Tippen Sie mit!
Disk 30.— DM; Cass. 20.— DM. Versand
gegen Scheck o. bar. Das Superspiel
gibt’s von: F. Forst, Postf. 1463, 7630
Lahr

Guterhaltener Sharp MZ-80A Personal-
Computer mit Cassettenlaufwerk und
Grinmonitor fiir VB 850.- DM zu ver-
kaufen. Leopold Hesseck, UhlandstraBe
18, 2101 Oedheim

Deutsches Text-Grafik-Sound-Adven-
ture! Auf Disk 20.— DM o. Info 2.— DM
bei: Steffen Rau, Panoramaweg 19,
6952 Obrigheim. Es lohnt sich wirk-
lich!

Tausche Top-CPC-Games (Disk/Tape).
Listen an: Michael Wunder, Scheelen-
kamp 2, 3008 Garbsen 4

Wer kann mir fiir das Spiel A View to a
Kill eine deutsche Gebrauchsanleitung
schickeri? Gerd Tauschek, RiesstraBe

FINANZ - Das Top-Programm
zur privaten Finanzbuchhaltung!
10 Einnahme-, 30 Ausgabe-, 10 Schuld- und 1
Forderungs-Posten. Buchen, Posten benennen/
gegen kiinftige Buchungen sperren, Ratenhéhe
der Schulden/Falligkeiten d. Ausgaben festlegen
und anzeigen, Listen bldttem/drucken, automati-
sche Schuldenbuchung uvm. Monatslisten/Jah-
restibersicht (standig) komplett auf dem Bild-
schirm. Anleitung auf Disk {ausdruckbar).
CPC-Disk 33 QM (V-Scheck)
Hans-J. Herrmann, @ 030/685 1212,
Jos.-Schmidt-Str. 16, 1000 Berlin 44,

Suche fir CPC 6128 Programmbe-
schreibungen: Dr. Draw (in dt.), Multi-
plan (auch in dt.), Starwriter (in dt.) und
WordStar (in dt.). Suche Farbmonitor fiir
CPC 6128. & 0421/804130, Timo
Lullmann, Syker Strafie 41, 2803 Wey-
he-Melchiorshausen bei Bremen

Suche Tauschpartner fiir CPC 6128,
nur Disk. Habe genug Tauschmate-
rial, z. B. Wonderboy, Commando.
Schreibt an: Daniel Hupfer, Nord-
markstraBe 32, 2280 Westerland,

% 04651/247 90

CPC 464, Farbm., 3"-Floppy, 30 Disks,
viele Spiele, Kopiermodul, Joystick, CP/
M + Floppy-Lit., viele Zeitschr. fiir nur
1300.— DM zu verkaufen. ® 04203/
3375

Tausche Spiele auf Tape + Disk. Stdndig
neue Software. Schickt eure Listen an:
Hendrik Marchewka, Otto-Speckter-
StraBe 17a, 2000 Hamburg 60, ® 040/
69014 97. 100%ig Antwort!

PC: Liga-Verw., 4 bis 22 Vereine + alle
FuBball-B-Liga-Ergebn. seit 1963. VK
45.- DM/NN 49.— DM. M. Kéthe, Me-
dersbach 6, 8413 Regenstauf

Lose meine Programmsammlung
auf! Preise 50% von R. Schuster-An-
zeige in diesem Magazin! Info gegen
frank. Riickumschlag o. Anruf! Man-
fred Lipowski, In der Wanne 165, 4620
Castrop-Rauxel 4, % 02305/72237.
Vertrau mir!

®00 BUNDESJUGENDSPIELE e®®
Autom. Auswertung mit Ausdruck @ alle
Schultypen ® auf CPC @ Gratisinfo @
A. Juelch, Postfach 248, 7547 Wildbad

6, 8860 Nordlingen/Néahermemmingen

@00 Deutsches Textadventure 80®
® mit interaktiven Figuren; Parser @
@ verarbeitet vollst. dt. Sétze; aus- @
@ fihrl. Anleitung. 20.— DM (D)/15.— @
® DM (C). Geld oder Scheck an: @
® Oliver Jakobs, LessingstraBe 22, @
[ ] 2900 Oldenburg ®

Achtung: Suche Tduschpartner (Disk).
Erstelle Sicherheitskopien fir 5.— DM.
Schickt eure Disks (Original + Ziel) an
Markus Dieterich, Asternweg 6, 7060
Schorndorf, ®07181/687 60

@00 Uber 25 Freiprogramme ©@®
3"~ 0. 5,25"-vortex-Diskette + 5.— DM
an: Jirgen Werner, Grabenidcker 7,
7454 Bodelshausen

Tape-to-Disk-Kopierprogramm mit {iber
4000 Losungen, auch headerlose. Wird
laufend ergdnzt. Fiir alle CPCs, nur 50.—
DM. Weitere Infos bei Software-Handel
Weber, Hallehittenstr. 6, 8500 Nurn-
berg 40, ® 0911/499103 G

Detlef Gunkel

Julicher Str. 312 - 5100 Aachen
Telefon 0241 /162192

Weitere Programme der
Autoren von PARA PLUS

FAST 49.-

CPC mit SP von vortex
5fach schnellere ’
Ausgabe

deutscher Zeichensatz
CP/M+-Steuerzeichen
VT-52-Emulation
eigene Zeichensétze

DIRMAN 49.-

CPC mit SP von vortex
— (iber 16000 Eintrage
Suchen und Sortieren
Druckerspooler
Etikettendruck
Diskettenlisten

TRACER 49.-

Tracen durchs ROM
Ports lesen / schreiben
Breakpoint im ROM
Disassemblieren

Preise fir 5,25 -Diskette
3 -Diskette + 6.—- DM

Konfiguration angeben!
Handleranfragen erwiinscht!

©® Tausche @ Tausche ® Tausche ®
CPC-Programme. Timo Widmann,
AchalmstraBe 15, 7446 Oberboihingen,
207022/61524

® Tausche ® Tausche ® Tausche ®

464 (griin): 100.— DM, 464 (Farbe): nur
230.- DM, DDi-1: 150.— DM, FD-1:
100.— DM, Drucker CPA-80GS: 185.—
DM. Biicher, Zeitschriften, Software. Al-
les nurje 1x vorhanden! 8 069/3069 18

Preisgiinstige Programme aller Art
fiir Schneider CPC 464/664/6128 er-
héltlich bei Friedrich Neuper, Post-
fach 72, 8473 Pfreimd. Einfach gratis
Info anfordern. Postkarte geniigt. G
m DISKETTENm. Gar. L]
B 5%",48tpi, 2D -75DM B
m 32", 135 tpi, 2DD 2.40DM B
| 3"-Markendisk.,2CF 640DM H
B Allgem. Austro-Ag.&Hges., Ringstr. 10 @
B D-8057 Eching/Giinz., ®08133/6116 G

Ich suche Tauschpartner fiir alle
CPCs. Listen an: Jérg Porsch, Burg-
weg 3, 8584 Kemnath-Stadt

Suche einzelnen Farbmonitor (TM644),
Drucker, Vermeer, Kaiser u. Hardcopy-
programme (Copyshop) fiir CPC 6128.
Angebote an: Jlrgen Schwanzer,
Hauptstrafe 33, 8744 Mellrichstadt,
®09776/9445

Verkaufe fiir 1512 und IBM-komp. PC:
PC-Text-Disketten flir PC-Freunde,
die Mdglichkeiten zum Geldverdie-
nen nebenbei suchen. Infos gegen 3.—
DM in Briefmarken. Roland Pillon,
Postfach 1, 1-39040 Freienfeld {Siidti-
rol)

Originale! Kalkumat-PC (498.— DM) f.
400.— DM evtl. gegen 8087-2. Fractal-
Gen. f. 1512/1640 CGA od. EGA-PC
(49.— DM). f. 40.— DM. OKI 20 Grafik-
Druckertr. f. PC (69.— DM) f. 50.— DM.
dBase-lll-Progr. Diskmanager 35.- DM,
Kalorientabelle 35.— DM, Blindenschr.-
Trainer f. Sehende 40.— DM, Haushalts-
ka. 30.— DM, im Paket 100.— DM.
®0431/789379

900 Gelegenheit 0@
CPC 464/GT 64 mit Zubehér (Joy., SS,
SW auf MC, Biicher und Zeitschriften
zum CPC u. a.) im Werte von 2000.— DM
(NP) fir 555.— DM (inkl. Versand). Olaf
Born, Hollenbergstr. 12, 45600 Osna-
brick

Lichtgriffel nur bm 49,—
komplett mit Programmen + dt. Anleitung
Lleferbar tir folgende Computertypen:
Commodore: C 64/C 128/VC 20
Atart: 600XL/800XL/130XE
Schneider: CPC 464/664/6128
Versand gegen Scheck/Nachnahme.
Informationsmaterial gratist
Bitte Computertyp angebenl

Fa. Klaus SchiBibauer
Postfach11 71H, 8458 Sulzbach-Rosenberg
Telefon 08661/6562 bls 21 Uhr
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lhr Partner fir Schneider

CPC 464 (Ksyboard + MP-2) 359.—
CPC 464 (Kayboard) 270—
CPC 6128 [Keyboard + Grinmonitor)  750.—

CPC 6128 (Keyboard + Farbmonitor) 1.045.—
GT 65 (Grinmonitor) 175~

GT B44 (Farbmonitor) 580.~
MP-2 (Nstztail + HF-Modulator) 89~
DDI-1 (3*-Floppy fr GPC 464) 445~
FD-1 (3*-Zweit-Floppy fir 6128) 445~

DMP 2000 (Drucker inkl. Druckerkabel) 575~
Farbband fir DMP 2000, 2er-Pack 31—
Druckerkabel fiir 464 + 6128 40~
ScartanschluBkabel {464 + 6128 an TV) 25—
Varl8ngerung 484 (Monitor — Keyboard) 18.-
Varidngerung 8128 (Mdnitor — Keyboard) 24~

Joystlok fir 484 + 6128 26—
3"-Markendlisketten, 10er-Pack 79—
WordStar fiir Joyce 158.—
dBase |i fiir Joyce 158~
Multiptan filr Joycs 158.—
Dr. Graph f0r Joyce + CPC 6128 158.—
Dr. Draw for Joyce + CPC 6128 158.~
Prompt flr Joyce 50.—
Prompt Druck fir Joyce 35—

PC 1640 (2 Laufwerke, Monochrom) 2.000.—

PC 16840 (2 Laufwerke; Color) 2.400.—
PC 1640 (2 Lautwarke, EGA) 3.000.—
20-MByte-Businass-Card 790~
Game-Port filr PC 1640 70.-
Joystlck fur Game-Port 35—
DMP 31860 (inkl. Druckerkabel) 645.—
Farbband fiir DMP 3180, 2er-Pack 3=
DMP 4000 (inkl. Druckarkabsl) 845~
NEC 2200 (24-Nada!l-Drucksr) 998.—
Farbband fiir NEC 2200, 2er-Pack 38.—

Druckerkabel fiir PC 1640 35—
5,25"-Markend|sketten, 2D, 10er-Pack  30.—
WordStar 1512 175.-
Gbase (Datenbank unter GEM) 176.—-

Bitte fragen 8ie much nach unserer groBen
hl an PC-C Pk

Varpackings- (nd Versandkostsn B~ DM, UPS frel
Haus. DmsMuam‘.s‘sinufl_ﬁ:!n!mﬂ. Reklamationan
Auch

oder Rl U frel Haus,

3500 Kassel - Postfach 10 2522
Telefon 0561/82268 46

Verkaufe CPC 464 (Farbe), 2 LW. (vor-
tex F1-S + DDI-1), Joystick, Disks, Pro-
gramme, Literatur und vieles mehr. Oli-
ver Graf, ® 0711/475773 (nach 18
Uhr)

Suche Netztell MP-2. Thiel, Ostland-
str. 4, 8900 Augsburg 21, & 0821/
84801

HALLO
Wer hat digitalisierten Sound + Grafik
auf 3"-Disk? Uwe Grell, Immenbusch
51, 2000 Hamburg 53

Verkaufe CPC 464 + Farbmon. + DDI +
NLQ 401 (mit Handblichern) fir 1100.—
DM. Jorg Trunk, Hauptstr. 141 E, 2081
Appen

Verkaufe fiir CPC Orig.-3"-Disk They
sold a Million Il fiir nur 35.— DM. Info bei:
Kay Schwettmann, & 057 41/16 86

Verkaufe od. tausche original Cass.
(464): Gyroscope, They sold a Million 2/
3, Cyrus, 3-D-Chess, Diamant v. Ra-
benf., je 15~ DM, Elite (dt.) 25.— DM,
Databox 4/86 7.~ DM. & 02832/8616

@®@ Originale (CPC-Disks) 0@
Starwriter 1/3.0 100.— DM, Datei-Star
50.— DM, Datamedia: Faktura, Kas-
senb., Verwaltungsarchiv, Textverarb.,
je20.~DM. ®02832/8616

(1 1] Tausche Software (1 1)
(nur 3"-Disk). Habe Super-Spiele! Mel-
det euch bei: Markus Rump, Siidereg-
genweg 7, 2242 Busum, = 04834/
37 04. Antworte 100 %ig!

Systemwechsel! CPC 6128 Color, vor-
tex F1-X, MC-Tape 3810, DMP 2000 mit
8K, 45 3"-Disks, 40 5,25"-Disks, alle
Schneider-Hefte ab 1/86, viel Zubehbr.
Alles zusammen 1800.— DM. E. Neu-
mann, Aalbachstr. 20, 6980 Wertheim-
Dertingen, & 09397/593

Verkaufe Schneider 464 + DDI-1 + MP 2
+ Sprachsyn. + Turbo Pascal + Biicher +
CPC-Magazin (1 bis heute) + PC-Maga-
zin (1-heute, gesammelt) +Bonderhefte
+ 500 Programme fur 1500.— DM. Nur
komplett! & 07 11/56 49 27

Drucker Melchers CP 80 GS mit 4-
KByte-RAM, anschlufifertig  fiir
Schnelder, 100% neu, fiir nur 399.—
DM zu verkaufen! & 0451/729 13 (ab
17 Uhr). Mégl. Selbstabholer oder
nach Vereinbarung.

Dataphon $21-D2 inkl. DFU-Prog. 198.—
DM, Amdrum (Drum-Modul) 75.— DM,
Original-Software: CPC-Lotto 40.— DM,
Spindizzy 28.- DM, (alles 3"-Disk). Bu-
cher: Data-Becker: WordStar; DFU/
Markt & Technik: CP/M u. CP/M-Plus, &
25~ DM. W. Kolb, 2 0911/313890
{Nurnberg)

Verkaufe Original-3"-Disks: Thing boun-
ces back, Jack the Nipper, Gauntlet,
Top-Gun. Tausche neue Spiele auf 3"-
Disk: Cholo, Arkanoid, Ballbreakers,
Leaderboard, Starglider, Antiriad usw.
Fertige Sicherheitskopien (Original +
Leerdiskette + 3:— DM). Gerhard Hau-
ser, Morikeweg, 7208 Spaichingen

Verkaufe: Prowort (CP/M+) in
Deutsch mit Wérterbuch, FP 200.-
DM; TexPack 80.— DM, div. Spiele/
Bilcher. & 06071/37177 (nach 18
Uhr)

TEAC-Diskettenlaufwerke

Auf beligbigen Zweltlaufwerken stehen bis zu 830 KB (formatiert)
c P c zur Verfligung. Verarbeltung von fast allan Fremdformaten.
DiskPara: DM 79~
Siehe Tests in Schneider Aktiv 2/87, ¢'t 5/87, PC International 6/87,
CPC Magazin 4/87, Happy Computer 4/87, 8.Schneider Sander-,
heft. Anschiubfertige Diskettenlaufwerke (840 KB) fiir CPC inkl.
DiskPara u. MsCaopy. 5,25": DM 499.—

Anschiufifertige Diskettenlaufwerke 280 Tr. 1 MB, problemloser
J ovc AnschluB. 3,6"t nur DM 349.—
6,28 mit elganem Netztell: DM 449.—~

Aufprels 5,25" 40/80 Tr. schaltbar flr MsCopy: DM 20—

Einbausatz. AnschiuBfertige Diskettenlaufwerke 720 KB, 2x80 Tr.

P c Fesiplattenkit 30 MB: DM 798.~ inkl. Lifter und komplettem
mit Einbaukit — 40/80 Tr, umschaltbar: DM 200.-

MsCopy (Aufpreis): DM 20.—

3,6": DM 449.—

MsCopy: DM 49.~

Frank StrauB Elektronlk, St. Marlenplatz 7, 6750 Kaiserslautern, Tel. 08 31/16285
Bitte bei Bestellung unbedingt genaue Systemkonfiguration angeben!

;erkaufe Disks (CPC): Copymaster
30.- DM, Discovery+ 35.-DM. 02832/
8616

Original-Disks fiir CPC zu verkaufen: Eli-
te (engl.) 35.— DM, Spindizzy 20.— DM,
Ghosts’n Gobl. 20.— DM, Fingerschon.
8/8717.-DM. ®02832/8616

Verkaufe Drucker Star SG 10, 120 Z/
sec, NLQ, Centronics-Schnittstelle +
Textverarbeitung. Neupr. 1000.— DM,
jetzt 450.— DM VB. Karl-Heinz Kohler,
®06691/22316

Verkaufe Prowort im Original.
% 06421/481303

S_uche fiir Joyce: Dr. Drav;. Tomahawk
sowie Datenbank. Franz GroB, Beim
Woélfelsbrunnen 2, 6625 Piittlingen

Verkaufe Orig.-Spiele auf Cass., u.a.-Pa-
perboy u. Winter Games. M. Scheld, L&-
wenstraBe 27, 2000 Hamburg 20

0000 Verkaufe glinstig #0®
Comp.-Zeitschriften. ® 05931/127 41

Suche vortex SP. 256 BOS 1.0. Zahle
bis 150.—DM. 2 02135/73572

Verk. Disks fiir CPC: Subterran. Striker
20.— DM. Antiriad, Elite Hit Pack, Eido-
ton, Fighting Warrior + Exploding Fist,
Trailblazer, Gauntlet, je 25.— DM. Ingo
Kottmann, ® 07634/1239

Vokabelprogramm fir CPC mit 10000
Stichwértern, Englisch und Deutsch,
Warterbuch, Vokabeltest, individuell er-
weiterbar, 48.— DM, ohne Datei 29.—
DM. Info bei: Bernd Blum, & 02204/
66208

0008 Besonders glinstig ©00@
Billige Sicherheitskopien!
Original + Diskette + Riickporto +
3.- DM an: Uwe Grell, Immenbusch

51, 2000 Hamburg 53

Tausche Software auf Tape/Disk. Ha-

be viel Software. Schickt eure Listen

an: Jan Arlld Theland, Hoygiltskleiv,
4790 Lillesand, Norwegen

Mache kostenlose Sicherheitskopien
von allen 3"-Originalen. & 06 31/1 4982

Suche Firmware-Buch und Programme
fiir CPC 6128! Christian Tolasch, Blau-
tannenweg 20, 2057 Wentorf

@ Spiele ® Deutsche Anleitung ® 3" @
zu verkaufen fir CPC 6128: Miami Vice,
Jail Break, SDI Simulator usw. Nur Origi-
nale! Frank Koschanin, ® 0911/
521057 (bis 19 Uhr)

Verk. Originalspiele fir CPC 464 (nur
auf Tape), z.B. Mission Elevator, Sorce-
ry, Werner. Je Cassette nur 10.— DM.
®04488/71354

Verkaufe Super-Sprach-Speicher-Mo-
dul mit Mikro + Lautsprecher. Ein 256-K-
RAM sorgt 16 sec. fiir eine hervorragen-
de Aufnahme + Wiedergabe. Nur 80.—
DM. Tonverfremdung méglich. T. Dan-
ner, Neudeckerstr. 31, 8906 Gersthofen.
Greift zu!

Suche Tauschpartner fiir den CPC
6128 (3"-Disk). Listen an: Martin Hu-
ber, Blumenstr. 15, 7602 Oberkirch

Verk. CPC 6128 (griin) mit Software u.
Literatur. FP 600.— DM. R. Jung, Rosen-
weg 48, 4750 Unna, B 02303/13208

@09 Star-Writer 1 3.0 900
Original fiir alle CPCs mit ausfiihri. deut-
scher Anleitung, 120.—DM. J. Geier, Kla-
genfurter Str. 2, 3300 Braunschweig

Tausche Software auf Disk u. Tape! Be-
sitze Multiface Two, daher ist die Soft-
ware eingeschréankt! Fertige Sicher-
heitskopien kostenlos (nur gegen Riick-
porto) an! Dirk Becker, Sonnenrain 7,
7798 Pfullendorf. & 07552/5332.
Mehr Info bei Anruf

CPC 464 Color 490.— DM, DDI-1 290.—
DM, PC Int. 3/85 - heute (Databox 10/
86-8/87) + 4 Sond. + Dartab., Magazin
8/86-7/87, Aktiv 10/85-7/87 + 3 Son-
derh., Happy 7 Sond., 10 Data-Becker-
Biicher, Disketten u. Cassetten (Anw. +
Spiele). GPr.: VB 1200.— DM. Einzelprei-
se auf Anfrage. ® 02233/779837 (ab
18 Uhr)

® ORIGINALE INBESTEM ZUSTAND ®
CPC 464 (Color) mit Joystick + 8-Bit-
DruckeranschluB + Biicher (CPC 464 In-
side Out, 464 Intern, Tips + Tricks, ROM-

Listing 464/664/6128) 700.- DM.
Firmware-Handbuch 50.— DM,
Devpac Assembler 50.— DM,
vortex F1-D (VDOS 2.0)

mit Para und GraMaster ~ 1000.— DM,
vortex SP512 RAM (BOS 1.0) 300.- DM,
Multiplan (Original) 100.- DM,
WordStar 3.0 (Original) 100.— DM,
dBase Il (Original) 100.—- DM,

Epson FX80 (Kabel, 3 Farbb.) 500.— DM.
®07243/697 63 (ab 18 Uhr)

Suche Tauschpartner fiir CPC 6128/3".
Tausche z.B. gegen Werner, Spindizzy.
Suche vor allem Text-Adventures. Brie-
fe und/oder Listen bitte an: Ingo Koch,
Kleine Breite 33, 3340 Wolfenbiittel

Suche 464 (gr.), DDI-1. ® 07041/
44502 Suche FX-1 fiir 464. Zahle bis
500.- DM. Suche Tauschpartner 3". Su-
che Sexprogramme, Utilitys. Listen +
Disks an: M. Arnold, im Briihl 53, 7136
Otisheim

Verkaufe spottbillige Original-Soft-
ware (z.B. Wintergames fiir 19.- DM
u.a.) Nur Disks (alle Systemel) 3
CPC. Listen bei: P. Herrmann, Al-
leestr.6, 7109 Schéntal-Marlach. PS:
auch Tausch

Kopiere jede 3"-Disk, auch geschiitzte.
Original + Leerdisk + 5.— DM (bei ausrei-
chend Rickporto nur 1.— DM). Beides
kommt innerhalb von 1 Tag zuriick. R.
Gundelbacher, Tersteegenweg 20,
4300 Essen 1

Verkaufe Original-Software auf Cass.,
z.B. Paperboy, Antiriad, Sam. Fox,
Darts, Ninja, Winter Games, Thai Boxing
und ca. 20 weitere Originale! Beeilt
euch! & 02205/1616 (Frank verlan-
gen)

@0 JOYCE(+)-VOKABELTRAINER @@
Latein + Englisch, 1300 lat. Vokabeln
(komp. Grundwortschatz [auch CPC]),
lat. Zeichendefinition (a ei o u), 30.—DM.
Info und Bestellung (VK) bei: Bernhard
GraBhoff, Roesoll 36, 2305 Heikendorf,
20431/241570

Suche DFU-Ausriistung fir CPC
6128. & 02364 /7439

ORIGINALE SUPERBILLIG
CPC-Superspiele: Infiltrator, Kung-Fu-
Master, Mission-Elevator usw., nur 15.—
DM. Joyce: Tasword, Lightpen usw.,
Preis auf Anfrage. Sofort anrufen.
®05461/2912

®00 CPC 6128 000
Suche Termin-Uberwachungspro-
gramm, AMX-Maus und 2. Laufwerk
FD-1. 2 030/8335012
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® Alusis-Europa fiir CPC @
Das Diskettenprogramm (iber Europa
fir Schule und privat. Uber 250 KByte
Programm. Fordern Sie gegen 2.— DM
(in Briefm.} Ihr Info an bei: T. Kiihn, Moh-
riner Allee 16 a, 1000 Berlin 47

Verkaufe zwei DDI-1, je 270.— DM VB.
Original-WordStar 3.0 mit M&T-Anltg.
fur CPC 464/664, 60.— DM. Data-Bek-
ker-Biicher, Joystick, Zeitschriften,
Disk. Fast geschenkt. & 0921/63387

Suche Tauschpartner auf Disk! 100 %
Antwort. Listen an:

Ralph van Terwingen, Vereinsstr. 3,
4040 Neuss 22

Suche Tauschpartner (Disk). Listen an:
Tobias Reinhardt, Oskar-Sanger-Str.
18, 7853 Hagelberg. Oder ruft an,

B 07627/8886. Auf geht's!

Junge mit nicht viel Geld sucht Spiele.
Bitte schickt mir Eure Listen. Ich tau-
sche oder kaufe. .

Andreas Mittermayer, Sulzberger Str.
25, 8968 Durach/Weidach

Farb-Monitor fir CPC 464, neuwertig,
fur 400.— DM VB. DDI mit 11 bespielten
Disks, 350.— DM. & 02662/7579

@90 Top-Angebot 90®
Ich verkaufe meinen CPC 464, Farbe, 18
Monate ait + DDI-1' + NLQ 401 + 2 Dis-
kettenboxen + 27 Disketten + Schneider
Grafikbuch + 27 Hefte fiir ldcherliche
1700- DM VB. Sofort anrufen! &
02606/1359

@88 Suche Comptersystem 00@®
IBM-kompatibel, Monitor u. Drucker.
Tausche 14teiliges Golfset mit Caddy
Car. ® 04624/87 44

Elektronischer Joystick-Y-Adapter
fir alle CPCs, Modulbauweise, 15.—
DM! Info: & 0511/6040629 (14.30 -
15.30 Uhr)

®@® Spitzen- Vokabeltralner [ 1 1]
Engl., Lat., Franz., Span., Ital, Dan.,
Schwed., Russisch u. Griechisch. Spe-
zialzeichen auch fiir Mathe und Chemie.
Ausdruck in jeder Sprache méglich. Ge-
eignet auch fiir Redewendungen. Fir
Verspielte ist das Vokabyrinth-Spiel in-
begriffen. Sie lernen die Vokabeln in ei-
nem spannenden Spiel von selbst. Inkl.
38seitigem Handbuch. Fir alle CPCs.
Disk 49.— DM (inkl. Porto per NN). Info
gratis! Dr. W. Hibl, Klitschg. 18, A-1130
Wien

Verk. Cass. fir CPC: Nonterra Soul ofa
Robot, je 5.—DM. Roland in the caves, R.
goes digging, R. on the ropes, Alien bre-
ak in, Manic Miner, Starion, Moon-Bug-
gy, Survivor, je 10.— DM. Sorcery, Yie Ar
Kung-Fu, Hexenkiiche, Nemesis, They
sold a Million, RanaRama, je 15.— DM.
Ingo Kottmann, & 076 34/ 1 2 39

Suche CPC 664, 6128, Joyce im Raum
Miinchen. & 08142/51339

® Schneider CPC 6128 zu verk. @

inkl. GT 65, DMP 2000, FD1, MP2, Am-
strad RS-232 C-Schnittstelle, Verlange-
rungen fir Monitor u. Drucker, Adapter
fir 2 Joysticks, 50 Disketten mit z.T.
Orig.-Software, 10 kopierte Fachblcher
(Turbo Pascal 3.0 Compiler), fiir 2000.—
DM, auch einzeln. ® 05742/1398

Suche Mathematik-Programm fiir Ober-
stufe Gymnasium fir CPC 464 mit
Diskettenlaufwerk. Suche Drucker fir
CPC 464. Schulze, Hauptstr. 10, 6719
Stetten

Verkaufe CPC 464 + Grin-Monitor
(Preis VS) sowie zwei neuwertige 3"-
Disketten: Textverarbeitung, Datenver-
arbeitung (Preis: je 50.— DM). & 089/
6124709

Verk. Floppy DDI-1 300.— DM, Sprach-
modul von dk'tronics 70.— DM, DFU-An-
lage, komplett fiir nur 300.— DM, und je-
de Menge Spiele zum halben Neupreis.
% 05232/4262

Tomahawk: Entferne Lenslock auf
Seite B threr Original-Diskette. Disk +
8.— DM einsenden an: Th. Lichten-
stein, Hans-Pfitzner-Str. 15A, 4270
Dorsten 1

Tausche Software auf 5,25" (vortex +
Schneider) + 3"+ Cass. ®0631/14982

SUPERCOPY

Das Disketten-Kopierprogramm
der Superlative fiir alle CPC
und Joyce PCW 8512/256.

Kopiert jede Diskette, die
mit dem FOC 765 im Schnelder-Rechner
geschriaban werden kann.

Fiir Problemfélle bieten wir einen
kostenlosen Update-Service,
hardwaregeschiitzte Disketten bearbeiten
wir auf Anfrage.

Sicherheitskapie von SUPERCOPY mdglich.
Sehr bedienungsfreundlich und schnell.

SUPERCOPY erstellt von fast allen
auf dem Markt befindlichen Programmen
ein Sicherheitsduplikat,

Dle neuen Knilllerprelse
3"-Diskette fur Joyce M
3"-Diskette fiir CF—‘C

per +5.~
SCHOGUE-SOFT

Postfach 4027 ® 7307 Aichwald
Tel.0711/362983 u, 363652

Handleranfragen crwunschi!

85.—~
DM 65.—

[ ] Super-Software [ ]
[ ] Public-Domain [ ]
fiir CPC und Joyce, Liste 1.60 DM. Fa.
Frenzel, Am Kl. Rahm 101, 4030 Ratin-
gen G

9®® Hallo Freaks 0@
Suche Kontakte zu 6128-Usern sowie
zuverlassige Tauschpartner fir 3"-Disk.
Habe nur Top-Games! Listen an:
Kay Fischer, First-Bentheim-Str. 23,
4840 Rheda-Wiedenbriick. 100%ige Ant-
wortl Ich warte schon!

' Tausche Word 4.0, Englisch, gegen
Word 4.0, Deutsch. & 07531/54893
(bei Mintgen)

ZS- Computer XT Alpha 1
mit 20- MByta—Feﬁ!Dlatts Mcsnor MS-DOS,

Sicherheitskopien zum Selbstkosten-
preis! Original + Leerdisk + Riickpor-
to senden an: Siegfried Warmt,
Waldstr. 253, 6050 Offenbach

Verk. Orig.-Spiele: Space Harrier, Ball-
breaker, Strip Poker, Chimera, auf Tape
fir CPC, 50.— DM komplett. Jlirgen Kim-
merle, Blhlstr. 11, 7401 Pliezhausen

Verk. Schneider CPC 464 m. Floppy +
Farbmonitor + Datasette + 25 Cassetten
+ 20 Originalspielen (z.B. Elite, Hanse,
ACE) + Disketten flr nur 1000.— DM!

B 05221/33151 (Herford)

Verkaufe 'z J. alten CPC 6128 + GT 65 +
2 Hefte + 1 Buch + Floppy-Buch + 8
Disks + 35 Spiele u, Progr. fiir 750.— DM.
& 05361/72342 oder schreibt an:
Christian Voss, J.-F.-Kennedy-Allee 53,
3180 Wolfsburg. Originalverp.!

Verkaufe und tausche Software (nur 3"-
Disketten). Listen an: Sascha Miiller,
Mé&venweg 5, 8581 Immenreuth

Fiir Joyce: ® STEUERMAT @
Lohn- und Einkommensteuer: Druck
direkt auf’s Formular, Analyse, Tabel-
le, Disk 70.— DM; Aktua. 20.- DM,
® Formularbearbeitung: Disk 40.-DM
® BIORHYTHMUS: Disk 35.—- DM
@ Seitenschablonen DIN A4: 25.—- DM
Info gg. frank. Umschlag: F. Farin,
Elisabethstr. 65, 4460 Nordhorn G

® Schneider PC 1512 User-Club ®
Der Treffpunkt fiir alle PC-Benutzer.
Wir arbeiten iiberregional und bieten
eine mtl. Clubzeitschrift + Software
und vieles mehr. Info von: Rolf Knor-
re, Postfach 2001 02, 5600 Wuppertal 2

iedoch mit Farbmonitor

DM 4 000,

i Computer Dictionary-Set
&
Ei

Wirtarbuch und Sprachtrainer
Englisch/Dautsch — DﬂmschFEngHvsch
Das Schnaldar-Sprachprogramm

iir CPC, Diskette DM 99.
ir Joyce, Diskette DM 99.—
Gr PC und 1BM-Kompat. DM 99.— -
Joycg-Busmess-Pack
er-Mana
Mnruagﬂr Fakturierung DM 99.—
Comac-Kasse

Move

“= Auf edmnsn Monty
%‘?’7 Cosmie Shock

= Dr. Livingstone
ElitoWsmme
ead over Heels
yUlUI(IJUI .

.¢ Blagger/Gardian ......
New's Desk ntemnal
Strike Force Harrier ..

s‘ Schneider PC u. IBM Kompat.

= F-15 Strike Eaule
Sltant Sarvics .,

Biicgher- und

’5 L. Képfer, Altenrond 20, 7821 Bernau
= ®07675/298, @b 18uhn, Btx 07675288
i Autorisierter Z8-Soft-Fachhandler :
0 e Nachnshme od
E:nm.;:gz;ﬂoglrﬁ NrF:r?oTJndm\ngfmf

i fung. [Lnxarwensu nul Kanto 47100 bel S| k
Auwland nur

Bestellschein fiir private Kleinanzeigen

Bitte verdffentlichen Sie in der néichsten Ausgabe folgende Anzeige:

Meine Anzeige soll in
10 20 30
Ausgaben erschelnen.

Bitte ankreuzen:

O Private Kleinanzelge:
proZeile1.— D

[J Gewerbliche Kielnanzelge:
promm 2.40 DM + 14% MwSt.

Vor- und Zuname

Bsi mehreren Klalnamlg:n bitte Be-
stellschein kopieren, Den
marken oder als Scheck zusammen mit

trag in Brief-

Strake der Kol Bel
fichen Klelnnn‘u!.gen int keine ‘{ornul-
uhlu:gd Sle

PLZ/Ort nach Abdruck sine Hochnung
Schnaldor-Magazln

Datum Unterschrift aklin

Postfach 1840, 7518 Bretten
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Leserfragen —
B. Freier antwortet

Frage: Worin besteht der- Unterschied zwischen den
Grafikbefehlen DRAW und DRAWR bei den CPCs?

Aritwort: DRAW zieht die Linie vom 0-0-Punkt zur ange-
gebenen Position, DRAWR dagegen von der letzten Grafik-
Cursor-Position zum angegebenen Punkt. Letzteren Be-
fehl verwendet man also zum Zeichnen zusammenhangen-
der Linien. Auch bei den anderen Anweisungen mit dem
wahlweisen R am Ende verhélt es sich so.

Frage: Beim Programm "Fractals” aus dem Schneider
Magazin 4/87 erscheint auf meinem Bildschirm ein Fehler
in Zeile 10040, die im Listing aber gar nicht existiert. Woran
kann das liegen?

Antwort: Bitte andern Sie in Zeile 130 die Werte fir die
Zahischleife folgendermaBen: FOR ze = 810 to 890 STEP
10 ... Dann steht in der Angabe die richtige Zeilennummer,
in der Ihnen wahrscheinlich ein Tippfehler unterlaufen ist.

Frage: Was bedeutet ein ON ERROR GOTO 0 und wie
wirkt sich diese Anweisung aus?

" Antwort: Sie bewirkt, daB bei einem Fehler im Pro-
grammablauf automatisch ein Reset durchgefihrt wird.
Das Programm wird aus dem Speicher geldscht; alle Varia-
blen und Daten sind dann verloren!

Frage: Ist ein Kommando wie ON BREAK STOP eigent-
lich verniinftig?

Antwort: ON BREAK STOP ist in der Erprobungsphase
eines Programms sinnvoll, damit der Computer beim Un-
terbrechen an der Stelle stehenbleibt. Man kann dann Va-
riablen ausgeben lassen und den Ablauf kontrollieren. Feh-
ler lassen sich auf diese Weise leichter lokalisieren und be-
seitigen.

Frage: Im dritten Listing des Programms "Super Pain-
ter” ist wahl ein Fehler unterlaufen, denn es heiBt IF 1
THEN ... ohne Angabe der Vergleichsinformation.

Antwort: Bitte geben Sie zunachst folgendes ein:

10 CLS

20 INPUT x

30 IF x THEN PRINT x
40 GOTO20

Starten Sie nun dieses kleine Programm und geben Sie
Zahlenwerte ein, auch die 0. Sie werden sehen, daB alle
Zahlen zur Ausgabe gelangen, die 0 jedoch nicht. Deshalb
ist auch in dem von lhnen angesprochenen Listing keine
Vergleichsinformation enthalten, da ja nur tberpruft wer-
den soll, ob der Wert ungleich 0 ist. Und das erreicht man
so am einfachsten.

Frage: Wie kann man beim CPC die n-te Wurzel einer
Zahl x berechnen? Das Basic verfiigt ja nur iber Quadrat-
wurzeln! -

Antwort: Dies ist selbstverstandlich méglich. Bekannt-
lich 148t sich statt der Wurzel auch "x hoch 1 durch n”

schreiben, und das kann man in Basic zu x(1/n) umwan-
deln. Beachten Sie aber bitte, daB dabei groBe Rechenun-
genauigkeiten auftreten kénnen. So ist z.B. beim CPC 464
die 6. Wurzel aus 1 000 000 noch korrekt 10, bei der 7. Wur-
zel aus 10 000 000 erhdlt man aber als Ergebnis
9.99 99 99 99. Sie soliten also auf diese Fehlerquelle achten
und sie moglichst im Programm abfangen.

B. Freier

H.H. Fischer antwortet

Frage: Ich besitze einen CPC 664 mit der vortex-RAM-
Erweiterung SP 512 und hatte gerne folgende zwei Fragen
geklart:

1. Wie kann ich den CPC dazu bewegen, daB er nach dem
Einschalten automatisch ein bestimmtes Programm
ladt?

2: Wie kann ich unter CP/M ein SUBMIT-File programmie-
ren, das die Meldung ”Diskette bitte umdrehen und Ta-
ste driicken” auf dem Bildschirm ausgibt und auf einen
Tastendruck wartet? (lch mdchte Seite A und B einer
Diskette in die RAM-Disk kopieren.)

Antwort: Der automatische Start von Programmen nach
dem Einschalten setzt eine Routine im ROM des Betriebs-
systems voraus, die nach einem bestimmten Programm
auf Diskette sucht. Durch dieses, das immer den gleichen
Namen haben muB, kann dann irgendeine Aktion eingelei-
tet werden. Das AMSDOS-ROM und das ROM der vortex-
RAM-Erweiterung verfiigen Uber keine solche Autostart-
Funktion. Das ROM der vortex-Laufwerke ist aber sehr
wohl mit einer solchen ausgestattet. .

Zu Frage 2: Fiir CP/M 2.2 gibt es weder einen Befehl zum
Ausgeben von Texten noch zum Warten auf einen Tasten-
druck. Sie kdnnen allerdings einen nicht gerade eleganten
Trick anwenden, um diese Funktion zu emulieren. Dazu
muBte ein .SUB-File mit ungefihr folgendem inhalt erzeugt
werden: '

PIP C: =x.%

Diskette umdrehen und die ENTER-Taste drlicken
PIP

i’IP C:=%.%

Hier kopiert das erste PIP die komplette Seite A in die
RAM-Disk. AnschlieBend geht die Kontrolle wieder an
SUBMIT. Die nachsten drei Zeilen werden zwar auf dem
Bildschirm ausgegeben, doch aufgrund des vorangestell-
ten Doppelpunktes nicht ausgefiihrt. Dann erfolgt der
zweite Start von PIP. Da aber keine Parameter angegeben
sind, wartet PIP eben auf eine Eingabe Uber Tastatur. Ge-
nau das wollten Sie ja erreichen. Nachdem nun die Diskette
umgedreht ist, driickt man wie gewiinscht die ENTER-Ta-
ste (beim CPC 6128 RETURN), und SUBMIT fiihrt das drit-
te PIP aus. Dabei werden wiederum alle Dateien der akti-
ven Diskettenseite in die RAM-Disk: kopiert. Der einzige
Nachteil liegt darin, daB PIP auf beiden Diskettenseiten
vorhanden sein muB.
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Frage: Auf meinem CPC 464 mit vortex-RAM-Erweite-
rung SP512 und vortex-Doppelstation lauft das Programm
"Hello” aus dem Schneider Magazin 6/86 eigentlich sehr
gut. Lediglich die Umschaltung von Laufwerk A auf B funk-
tioniert Giberhaupt nicht. B kann nicht angesprochen wer-
den; es erscheint nur die Fehlermeldung "Diskette in Lauf-
werk B fehlt”. Wie kann man dieses Problem beheben?

Antwort: Sie mlssen lediglich den Befehl! IS,2 in Zeile 10
weglassen. Er wéhlt die Schneider-3"-Floppy als Laufwerk
B. Da Sie anscheinend keine angeschlossen haben, er-
kennt das Programm nur, daB die Diskette fehlit. Mit 1S,0
schaltet man das 3"-Laufwerk aus, auch wenn es nicht vor-
handen ist. Mit IS,1 wird es als A angemeldet.

H.H. Fischer

H. P. Schwaneck
antwortet

Frage: Wie speichert man unter Basic Variablen ab?

Antwort: Variablen werden auf folgende Art und Weise
abgespeichert: !
OPENOUT "Name”:PRINT #9,var1:PRINT #9,var2:.. .:
CLOSEOQUT

Frage: Sie haben in Heft 4/87 einen Poke fir "Bomb
Jack” abgedruckt. Ich habe ihn abgespeichert und gestar-
tet. AnschlieBend habe ich "Bomb Jack” gestartet, doch

der Poke funktioniert nicht. Woran liegt das? Was kann ich -

tun?

Antwort: Sie missen den Poke im ersten Basic-Pro-
gramm direkt vor dem CALL installieren und dann das Pro-
gramm wieder abspeichern.

Frage: Ich habe viele Spiele, deren Loader binér ist. Im-
mer wenn ich LOAD "Name"” eingebe, kommt die Fehler-
meldung MEMORY FULL. Wie kann ich mir das Listing des
entsprechenden Programms ansehen?

Antwort: Bindre Programme, also Programme in Ma-
schinensprache, konnen Sie nicht einfach mit LOAD laden
und dann listen. Diese Programme lassen sich nur mit RUN
. starten. Zum Auflisten benétigt ‘man ein spezielles Pro-
gramm, einen sogenannten Disassembler.

Frage: Wie kann ich softwaremaBig den Lautsprecher
meines CPC ausschalten, wéahrend aus der Kopfhorer-
buchse volle Lautstarke kommt?

Antwort: Es gibt leider keine Mdglichkeit, dies per Soft-
ware zu bewerkstelligen.

Frage: Auf einer Diskette verhindert ein nicht I6schbares
Programm (Read only) die einwandfreie Funktion eines an-
deren Programmes. Wie Iésche ich dieses Programm?

Antwort: Im Rahmen des "Diskettensystems” wurde
z.B. ein Programm abgedruckt, mit dem sich Ihr Problem
|8sen lassen durfte. Es heiBt "Directory verandern™.

R + E-Software

bringt lhrem Computer
das Staunen

und lhrem Geldbeutel
das Lacheln bei!

endlich —

vol

ist da!

Player’s Dream Il

Partniertest (2/87), Memotron (5/87), Ritter Kunibert (6/87), Soft-Ball (7/87),
Skat (8/87), Labyrinth (9/87), Frogger (10/87), Bulldozar {1 1/87), Dow Jones
(12/87)

Codex Il

Allgemeines: Mini-Texter (11/86), Haushalt (1/87)

Sound: Hiillkurver (1/87), Musik-Gompiter (3/87), Istam (B/87)

Grafik: Mini-Movie (8/86), Fractals (4/87), Top-Grafik (5/87)
[I?T;%E‘a}mmlarspmchan: Forth-Compller (11/86), Basic Logo-Translator
Utilitys: RSXINFO (8/86), File-Examiner (10/86), Windows (10/88), Winciow
Creator (11/86), GIGADUMP (3/87), Strukto (3/87), UNERASE.COM (3/87),
Suche (3/87), XREF (7/87), BEM-Killar (8/87)

Und hier die Preise
(jeweils C/D):

Player’s Dream| 19.90/24.90
Player’s Dream il 19.90 / 24.90
Player’s Dream Ill 19.90 / 24.90

Codex | -/ 24.90
Codex |l —/24.90
Codex Il —/24.90
c¥e®
oeee™l
= ﬁdex -1 —-/70.—
Player’s Dream I-Illl 55.—[ 70.—
Verwenden Sie bitte den Bestelischein
auf der 4. Umschlagseite.

DAUERBRENNER

Die andere Software
10 Lemprogramme fUr Kinder e rn e n
m -t

zwischen 4 und 12 Jahren. Unser

Mitarbeiter Berthold Freier, seines
Zeichens Pédagoge aus Bayern, ge-
staltete 10 Programme, bei denen
nicht Raketen und Gewehre jm
Vordergrund stehen, sondern der
Grips der Kinder gefordert wird!

10 Lemprogramme auf 3"-Diskette

" DM 29.—
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Offene Leserfragen

Ich besitze einen CPC 664 und einen Seikosha 1000
CPC. Ich konnte bisher keine funktionierende Hardcopy-
Routine finden. Wer weifl Rat?

Monika Marko
Beuttlerweg 70
A-4030 Linz

Das Programm TD1 aus dem Programmpaket "Disco-
very plus” funktioniert bei mir nicht. Nach Eingabe des File-
Namens lauft zwar das Cassettenlaufwerk an, doch nur
fiir exakt zwei Sekunden. Dann bricht das Programm mit
"Break in 650” ab, und die Tastatur ist gesperrt. Wer hat
dhnliche Probleme mit diesem Programm auf dem 4647

Boris Dunkel
Am Elsebad 52
5840 Schwerte 4

Wer kann mir beim Anpassen der CAS-Routinen von
"Easy-Topcalc” fiir den Diskettenbetrieb weiterhelfen?

Rainer W. Schulz
Sudstrand
Slidgazellebriicke 56
2940 Wilhelmshaven
Tel.04421/41591

ich baue Basic-Programme gerne strukturiert auf. Wer
kennt brauchbare RSX-Befehle fiir REPEAT-UNTIL-Schlei-
fen?
Johan Jakobs

van Maerlantlaan 2a
B-3500 Hasselt

Wer kennt ein gutes Kopierprogramm zum Uberspielen
von Cassette auf Diskette? ‘

Markus Polimann
Schiffstal 3
4952 Porta Westfalica

Ich besitze einen Commodore-Cassettenrecorder. Ist
esmoglich, diesen am CPC anzuschlieBen? Wenn ja, wie?

* Jan Stiven

Gitschiner Str. 81
1000 Berlin 1

Wer kann mir die Hardcopy-Routine HIDUMP des
Schneider Magazins fiir den CPA-80 GS anpassen?

Michael Hoch
Mellrichstéadter Str. 42
8744 Mellrichstadt

Ich besitze einen CPC 6128 und den Matrixdrucker Bro-
ther CE-61. Bei der Arbeit mit "WordStar” und dem DIN-
Zeichensatz erscheint zwar der Accent Grave ("), nicht je-
doch der Accent Aigu ( *). Eine Erzeugung des Accent Cir-
conflexe (*) gelingt nicht. Wie kann man Zeichen bei
"WordStar” &ndern? e ’

Winfried Kramer
Kohlrodweg 12
6680 Neunkirchen/Kohlhof

Kopierprogramme wie "Copy-Boss” bendtigen bei der
Headerless-Bearbeitung ein Sync-Byte. Was ist das und
wo bekomme ich es her?

Michael Temeschinko
Roseggerstr. 10
6967 Buchen

In der Beschreibung zu "AMX-Art" steht, daB man mit
Epson-kompatiblen Druckern die Grafiken ausgeben kann.
Auf meinem NLQ 401 funktioniert dies allerdings nicht.
Woran kann das liegen?

Heiko Kern :
Odenwaldweg 26
8763 Klingenberg

Joyce-Leserfrage

In Anwenderprogrammen, meist Dateiverwaltungen, be-
gegnet man sogenannten Masken bzw. Feldern, die nur ei-
ne bestimmte Eingabeldnge zulassen. AuBerdem kann
man mit den Cursor-Tasten zu einem voranstehenden Ein-
gabefeld gehen, um dort nachtraglich etwas zu andern
oder die bestehende Eingabe ganz oder teilweise zu Uber-
nehmen. Bei der Programmierung bin ich dabei auf folgen-
des Problem gestoBen:

1) Definition des Eingabefeldes mit:
DEF FNfeld$ (o, I, h, b) = CHR$ (27) + CHR$ (32 + 0) +
CHR$ (32 +1) ... :
PRINT FNfeld$ (o, I, h, b);

2) Eingabe fordern mit:
LINE INPUT; text$

3) Feldlange, z.B. 10 Zeichen:
Eingabe: z.B. MULLER-WESTERNHAGEN

4) Bildschirmanzeige:
MULLER-WEN (Das letzte Zeichen wird iberschrie-
ben.)

5) text$ = "MULLER-WESTERNHAGEN"
6) String kiirzen mit LEN-Befehl = LEN (text$(10))

7) Dies ergibt "MULLER-WES” und entspricht damit nicht
der Bildschirmanzeige.

Wie muB man nun programmieren, damit die Bildschirm-
anzeige als text$ iibernommen wird? Wie a8t sich errei-
chen, daB man mit den Tasten "Cursor hoch” und "Cursor
runter” die jeweiligen Eingabefelder anspringen kann? Gibt
es die Moglichkeit, einen Text vom Bildschirm zu lesen?
Wie iiberpriift man, ob eine bestimmte Datei vorhanden ist
(z.B. INPUT DATEI$ = "DATEN.DAT ... DATEN.IDX")? Der
Befehl IF FIND$ = DATEI$ THEN ... funktioniert so nicht.
Wer kann mir hier weiterhelfen?

Artur Neumann
Goethestr. 65
6607 Quierschied 4
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Wer wei3 mehr?
2112 AD

Wer kann mir zu diesem Spiel
Tips geben? Wie bekomme ich
esiiberhaupt zum Laufen? Die
Beschreibung ist doch recht
dirftig und unversténdlich.

Peter Bertenburg

Dragon's Lair

Wie bewdiltige ich hier den
zweiten Level? Bisher schaffte
ich es nur, auf die Scheibe zu
springen, werde aberimmer wie-
der von einem Windsto8 herun-
tergeblasen. Woranliegt das und
wie kann ich ihm ausweichen?
Jorg Dittrich

Rebel Planet

Wer kann mir einen Plan flirdie
Losung dieses Adventures zu-
senden? Auch wiirde ich gerne
wissen, ob es fiir den CPC ein
Spiel gibt, in dem Figuren aus
"Krieg der Sterne" vorkommen.
Andreas Zegla

Negris Dome

Wer kann mir zu diesem Pro-
gramm eine Losung zuschicken?

Christian Schwarzberger
FlurstraBe 38
8304 Mallersdorf-Pfaffenberg

Der Diamant von Rahen-
felsen

Wer kennt zu diesem Adventu-
re einen Lésungsweg und stellt
ihn mir zur Verfligung?

Ulrich Stérker

Talstr. 37
7889 Grenzach

The Living Daylights

Bei diesem Programm komme
ich in Level 7 einfach nicht wei-
ter. Wer kennt entsprechende
Tips (auch zu Level 8)?

Dirk Fey

Top Gun,
Bruce Lee

Was ist in meinen CPC 6128
einzugeben, damit ich die Titel-
bilder dieser Spiele ausdrucken
kann?

Armin Schmid

Terrormolinos

Wer ist in der Lage, mir die ge-
nauen Schritte zu nennen, damit
ich an die Camera komme? Auch
iber den kompletten Lésungs-
weg wiirde ich mich sehr freuen.
Roman Diehl

In den Biegen 19
6000 Frankfurt 56

Spindizzy

Nachdem ich bei diesem Spiel
fast schonaufgebenwollte, faBte
ich nach einem Spiele-Poke in
Ausgabe 8/87 des Schneider Ma-
gazins neuen Mut und machte
mich erneut an die Arbeit. Nach
10Stunden hatte ich es ge-
schafft, war dann aber doch sehr
enttduscht, daB nichts Besonde-
res geschah. Ich hatte mit einer
fTberraschung gerechnet.

Ist es méglich, daB diese aus-
blieb, weil mein Spielstand 100 %
of screen und nur 87 % of game
betrug? Ich nahm némlich nicht
jeden Diamanten mit. Kann mir
hier vielleicht jemand einen Tip
geben?

Jens Hartel

Elite

Im Schneider Magazin 9/87
war zu lesen, daB man den Tarn-
schutz des Raumschiffes ASP
ilbernehmen kann, wenni \an es
abschiefit und seine Triimmer
aufnimmt. Das wére nun eigent-
lich recht einfach, wenn bei mei-
ner Version (?) die Coriolis-Sta-
tion nicht unsichtbar wiirde.
Dies trifft fiir das ASP-Raum-
schiff dagegen niemals zu. Hat
man es einmal an seiner Form er-
kannt und schieBt es ab, erhilt
man lediglich Legierungen, die
sich aber auch nach mehrmali-
gem Druck auf Y nicht als Tarn-
kappe verwendenlassen. Aufler-
dem ist es weder bei der Origi-
naldiskette noch auf der Sicher-
heitskopie mdglich, ein Kom-
mando abzuspeichern, ocbwohl
noch 80 KByte frei sind.

Ein weiteres Problem taucht
auf, wenn ich in Karte 1 den
Planeten Gelegeus abrufe. Dann
wird der Text nicht vollendet,
ganz so, als ware das Programm
ausgestiegen. Spéter erscheint
jedoch die Aufforderung ”Gele-
geus'schen angreifen!”. Fliegt
man nun dorthin, erscheint alles
ganz normal, doch bei einem An-
griff tauchen wie iiblich eine
Menge Schiffe auf. Nachdem
man seinen Laser heiBgeschos-
sen und die Energiebombe ver-
braucht hat, fallt manihnenauch
recht schnell zum Opfer.

Wer ist in der Lage, mir bei die-
sen Schwierigkeiten weiterzu-
helfen? Ist es mdglich, daB es
sich um Programmfehler han-
delt? Wenn ja, wie kannich diese
beseitigen?

Claus Zeitler

Terrormolinos

Wer kann mir sagen, wo sich
die Harpune und der Koffer be-
finden?

Michael Tchorz

Zorgos

Ich suche nach einer Lésung
zu diesem Spiel. Zur Zeit komme
ich am Wéchter in der Héhle (2.
Teil) nicht vorbei. Wer kann mir
hier weiterhelfen?

Hubert Brandel

Bahnhofstrafie 48
6908 Wiesloch 1

Mercenary

Nachdem ich nun die verschie-
denen Rdume alle durchstreift
habe, erkenne ich immer noch
keine Logik beim Transport
durch die Transporterrdume.
Meine bisher erreichte Punkt-
zahl betragt 309 000, danach ist
SchluB. Alle Gegenstdnde sind
bereits an die Mechandios ver-
kauft, und das iber der Stadt ste-
hende Schiff wurde erfolglos auf-
gesucht. (Alle Tiiren waren ver-
schlossen.) Samtliche Gebaude
sind systematisch zerstért wor-
den. Durch Zufall bin ich nun im
Bereich des Gefangnisses gelan-
det, wo ich noch immer festsitze.
Wer weiB einen Rat, wie ich ent-
fliehen kann und wie ich an-
schlieBend wieder hineinkom-
me?

Andreas Paschko

Apprentice,
Hollywood or bust
Kentilla

Zu diesen Mastertronic-Pro-
grammen suche ich Pldne und
Komplettlésungen. Auch fiir
sonstige Tips bin ich sehr dank-
bar.

Florian Priester

Impossaball

Wie installiere ich bei diesem
Spiel den Poke &A462, &B6 und
wie heifit das Ladeprogramm?
Ich besitze einen CPC 6128 (Dis-
kette).

Michael Schwab

Impossaball
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Spieletips

Starglider

Zu der Frage von Karsten Frik-
ke in Heft 8/87 méchte ich fol-
gendes mitteilen:

Die Superrakete und weiteres
Material sind einzeln auf dem
Planeten verstreut. In der 2.
Raumstation/Silo erhélt man nur
die Koordinaten von diesen Tei-
len. Da aberdas AGAV tiber kein
Instrument verfiigt, das die Posi-
tion in Koordinaten anzeigen
kann, ist es mir nicht klar, wie
man an diese Teile gelangt. Ich
gehe deshalb nach der Devise
vor: "Wer suchet, der findet!".

Den Starglider One zerstort
man, indem man sich sofort nach
dem Start im 1. Silo die 2. Rakete
besorgt und dann beide Raketen
in kurzer Entfernung zum Star-
glider One abschieBt. Hier sollte
zundchst das Heck des Raum-
schiffes getroffen werden. Ist die
1. Rakete entsprechend einge-
schlagen, fangt der Starglider
One an zu blinken. Die 2. Rakete
gibt ihm dann den Rest. Dafiir er-
hilt man 5000 Punkte und ge-
langt in den néchsten Level. Hier
sind nun mehr Treffer zur Zerstd-
rung des Gegners notwendig.
Ob das Spiel iiberhaupt ein Ende
hat, weiB ich leider nicht.

Arne Diedrichs
Liinderallee 2
1000 Berlin 19

Theatre Europe

In Ausgabe 10/87 erkundigte
sich Heiko Rapp nach dem nu-
klearen Zugriffscode. Er lautet
fiir beide Seiten MIDNIGHT SUN.
Damit kann man das "Reflex Sy-
stem” einschalten und Atomra-
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keten starten. Es ist aber zu be-

achten, daB ein Spiel gegen den

Computer beim Einsatz von
Atomwaffen zu tliber 90% in ei-
nem totalen nuklearen Schlagab-
tausch endet.

Gunnar Radons

Kolbenzeil 18
6900 Heidelberg ~

T. Brosda !
Paul-Gerhardt-Strae 2
6200 Wiesbaden

Joe from the Worldcrackers
PLK 032231c
7950 Biberach/Riss

Decathlon

Zu diesem Programm méc"hte
ich einen zwar etwas komplizier-
ten, aber dennoch méglichen
Weg vorstellen, damit man bis
zum Ende durchhalten kann. Das
Spiel belegt 39 Blocke der Disket-
te. Texte und Qualifikationszei-
ten fiir die einzelnen Sportarten
stehen etwas verstreut ab Block
32. Mit einem Diskettenmonitor
lassen sich nun hier die Werte
nach Belieben andern.

Gunnar Radons

Kolbenzeil 18
6900 Heidelberg

The Living Daylights '

Bei diesem Programm handelt
es sich um kein sonderlich leich-
tes, dafiir aber sehr interessan-
tes Spiel. Nachdem es geladen
ist, beginnt man ja bekanntlich
mit dem 1. Level (Gibraltar). Die-
ser ist sehr hektisch, darum muf
man schnell handeln. Sobald das
erste Bild erscheint, ist der Steu-
erkniippel nach links zu reifien,
dann nach unten (bis das Faden-
kreuz verschwindet). Nun
driickt man Feuer, nimmt den
Steuerkniippel hoch, dann nach
rechts, und James lauft. Jetzt hat

man statt der licherlichen Paint-
Pistole eine Walter PPK.

Wihrend des Laufens (man
sollte unbedingt iiber die Steine
hiipfen) tauchen im Hintergrund
grau gekleidete Herren auf.
SchieBen sollte man auf sie nicht.
Nun lauft man so lange, bis Bond
im letzten Bild steht. Jetzt er-
scheint ein Mann in Schwarz.
Nach einem Treffer auf diesen
reift man den Steuerkniippel
nach rechts. Ist dies geschehen,
findet man sich im Q's Labor wie-
der. Dort muB mandas Nachtglas
nehmen. Bald darauf befindet
man sich auf der StraBe, wech-
selt die Walter PPK gegen das
Nachtglas ausund driickt Feuer.

Hier empfehle ich, keine Leute
zu erschieBen, sondern gegebe-
nenfalls einen Salto auszufiih-
ren. Mit ein wenig Gliick landet
man wieder im Q's Labor. Dies-
mal nimmt man den Helm, be-
nutzt ihn, marschiert durch den
Kanal, wahrend man tber Hin-
dernisse springt bzw. einen Salto
darunter macht. Dieses fiir mich
zusammengehorige Stiick be-
trifft die Level 1 bis 3. ‘

Im 4. Level nimmt man die Ba-
zooka (ein Gebilde, das man mit
einem Rohr vergleichen konnte,
nicht das mit dem Sténder) und
erschieBt den ersten auf dem
Bildschirm erscheinenden
Milchmann. Danach tauchen
zwei weitere Milchménner auf,
die man auch erschieBen solite.
Vorsicht ist beim Hubschrauber
geboten; wenn man aber mit der
Bazooka auf ihn schieBit, dreht er
ab. Unter den explodierenden
Milchflaschen dreht man einen
Salto (Steuerkniippel runter).

Im 5. Level mufl man die Arm-
brust nehmen und die Luftbal-

lonbomben abschieBen. Ferner
sollte man Necros (eine Figur im
Spiel), wenn er keine Ballons
mehr hat, mit der Walter PPK
treffen.

Im 6. Level benutzt man die
Dart-Pistole; hier wiederholt
sich Level 4, nur muBl man unter
den Stécken durchhechten.
Auch kann man die Wachter nur
mit der Dart-Pistole abschiefen
(wofiir mehrere Treffer notig
sind). Bisher binich leider nurbis
Level 7 vorgedrungen.

Dirk Fey

Pfullinger Str. 49
7000 Stuttgart 70

Kung Fu Master

Folgende -Routine wird Thnen
bei diesem Spiel sicher weiter-
helfen. Das Hauptprogramm
muB als XUNG-FU.PGM vorlie-
gen!

10 FORi=&A017 TO &A042
20 READ a$
30 a=VAL ("&" +a$)
40 POKE i,a
50 NEXT
60 DATAG,B,21,2B,A0,11,40,
00, CD, 77, BC, 21, 40, 00,
CD, 83, BC, CD, 7A, BC, 4B,
55,4E,47,2D, 46,55, 2E, 50,
47, 4D, 3E, 0, 32, 25, 6A, 3E,
0, 32,20, 6A, C3, 0A, 9C
70 CLS
80 INPUT"Wie viele Leben
(0-255)?", leben
90 INPUT"Welcher Level
(0-6)?", level
100 POKE &A037, leben:POKE
&A03C, level
110 CALL &A017
Michael Gisy

Aichen Nr. 6
7890 Waldshut-Tiengen 1

World Games

Ralf Markus interessierte sich
in Heft 10/87 fiir die Steuerung
des Schotten. Zunéchst ist mit
Rechts-Links-Bewegungen An-
lauf zu nehmen. Dann muf man
den Feuerknopf einen Moment
gedriickt halten, bis sich der
Schotte nach vorne dreht, und
anschlieBend loslassen.

Roman Diehl )

In den Biegen 19
6000 Frankfurt/Mein 56

Autorennsimulationen

Peter Schwarzfischer stellte
im Schneider Magazin 10/87 die
Frage nach guten Programmen,
die Autorennen simulieren. Ich
kenne zwei sehr ansprechende,
die aus der Sicht des Fahrers ab-
laufen: "3-D-Grand-Prix” und
"Revs". Sie diirften bei fast je-
dem Versand lieferbar sein.
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Starglider

Die Story, die diesem Spiel zugrunde
liegt, hat etwas Ahnlichkeit mit der Ein-
leitung eines jedes Asterix-Heftes. Die
MilchstraBe wird vom Volk der Egrons
beherrscht, das sich selbst als liebens-
wert und friedfertig bezeichnet. Es hilt
daher auch eine starke Kampfflotte in
Bereitschaft, um jeden Planeten, auf
dem das Gegenteil behauptet wird, kurz
und klein zu schlagen. Mit dieser Phi-
losophie gelang es den Egrons, fast die
ganze MilchstraBe zu erobern, bis auf ei-
nen kleinen Spiralnebelarm, in dem das
Volk der Novenier und deren Verbiinde-
te wohnen. Diesen gelang es bisher, auf-
grund ihrer liberlegenen Technik alle
Angriffe des Feindes zuriickzuschlagen.

Doch eines Tages schaffen es die
Egrons mit einer List, die Verteidigungs-
anlagen der Novenier zu iiberwinden
und den Planeten Novenia zu besetzen.
Dabei haben sie allerdings die kleine
Forschungsstation auf dem Mond iiber-
sehen. Von dort naht dann auch die Be-
freiung. Mit einem alten Kampfgleiter,
der eigentlich als Museumsstiick vorge-
sehen war, gelingt es zwei unerschrok-
kenen Wissenschaftlern, die Eindring-
linge zu vertreiben. Genau dies mufl der
Spieler nun nachvollziehen.

Sie ibernehmen die Aufgabe, mit dem
Kampfgleiter die Streitkriafte des Geg-
ners auszuschalten. Wer "Starglider”
nun in die Kategorie der endlosen Welt-
raumballerspiele einordnet, hat nicht
unrecht. Es handelt sich hier aber um ein
Programm der Extraklasse. Von der ein-
zigartigen 3-D-Vektorgrafik, die in be-
achtlicher Geschwindigkeit animiert ist,
bis hin zu den Geheimnissen, die sich im
Verlauf des Spiels offenbaren, ist alles
nur vom Feinsten. Gegen den Kampf-
gleiter ist der Microsoft-Flugsimulator
eine fliigellahme Ente.

Gesteuert wird wahlweise iiber Ta-
statur, Joystick oder Maus. Die Simula-
tion der Bewegungen vermittelt in rea-

ler Weise einen Eindruck von Massen-
tragheit und Geschwindigkeit. Alle Ob-
jekte erscheinen in einer einwandfreien
3-D-Vektorgrafik, die alle Anforderun-
gen einer rdumlichen Darstellung er-
fiillt. Neben ortsfesten Energietiirmen
und Gebauden kommen rollende Panzer
und stampfende Zweibeiner (so etwas
konnte man im Film "Star Wars"” auch
schon bewundern) sowie verschieden
schnell fliegende Starglider auf den Bild-
schirm. Diese reichhaltige Palette 146t
keine Langeweile zu.

Neben einem guten Auge beim Kampf
ist auch geschicktes Steuern nétig.
Wenn die Treibstoffvorrate des Gleiters
zur Neige gehen, mufl der Spieler sein
Flugvehikel exakt zwischen drei Ener-
gietiirme lenken, um aufzutanken. Daf3
vorher alle gegnerischen Fahrzeuge in
unmittélbarer Nahe auszuschalten sind,
versteht sich von selbst. Mindestens ge-
nauso schwierig ist es, eine von vier Re-
paraturbasen anzufliegen. Dort werden
nicht nur die Schiaden am Flugzeug be-
hoben, man kann auBerdem den Zentral-
computer nach den verschiedenen Fahr-
zeugtypen des Feindes ausfragen und
dieneuesten Befehle entgegennehmen.

Neben der Diskette mit dem Spiel wird
auch ein deutschsprachiger Roman mit-
geliefert, in dem die Story auf gelungene
Weise erzahlt wird. Die Lektiire ist nicht
nur wegen des sehr humorvollen Stils
empfehlenswert. Die Geschichte liefert
vielmehr auch wertvolle Hinweise zum
Spiel, ohne die ein zielgerichtetes Han-
deln nicht mdglich ist.

Die Diskette ist nicht kopiergeschiitzt,
so daB man beliebig viele Sicherheitsko-
pien anfertigen kann. Raubkopierer

werden jedoch auf wirksame Weise von.

ihrem Tun abgehalten, denn vor Spiel-
beginn fragt das Programm nach einem
Codewort, das man aus dem beiliegen-
den 77seitigen Roman ermitteln muB.
Damit wurde eine fiir den ehrlichen Be-
nutzer bedienungsfreundliche Art des
Kopierschutzes gefunden.

wmey | NI | vewy )L ey | RSS! e

Starglider
Schnelle Vektor-
gafik machtdieses
Spiel mit zum
Besten, was
derzeit fiir PCs
geboten wird

"Starglider” ist .ein Programm, das in
der PC-Version den Ausfiihrungen fiir
Homecomputer in nichts nachsteht.
Vergleicht man es mit anderen PC-Spie-
len, ist es zur Zeit sicherlich das profes-
sionellste, modernste und spannendste
auf dem Markt.

System: MS-DOS-Rechner mit mind.
256 KByte und Farbgrafikkarte
Hersteller: Rainbird

Bezugsquelle:

Micro Partner

Ziegenmarkt 6

3300 Braunschweig

Preis: ca. 60.— DM

H.-P. Schwaneck

Army Moves

Bei "Army Moves” schliipft der Spie-
ler in die Rolle eines Elite-Soldaten, der
eine wichtige Information aus dem Safe
im feindlichen Hauptquartier stehlen
soll. Um dies erfolgreich zu meistern,
muB man sich durch sieben verschiede-
ne Teilaufgaben (Bildschirmsequenzen)
kdmpfen. In der ersten Stufe ist ein mit
Raketen ausgeriisteter Jeep heil iiber ei-
ne Strecke zu steuern, die mit einge-
stiirzten Briicken gespickt ist. Dabei
wird man von gegnerischen Fahrzeugen
und Hubschraubern angegriffen. Diese
miissen mit Hilfe der mitgefiihrten Bo-
den- bzw. Luftabwehrraketen ausge-
schaltet werden. Die zerstorten Briicken
sind durch einen Sprung zu iberwinden.
Das ganze erinnert ein wenig an den
Spielhallenhit "Moon-Patrol”.

"Army Moves" allein zu bewaltigen,
ist kaum mdglich. Der Spieler muB3 zum
einen das Fahrzeug lenken und an ge-
eigneter Stelle liber die eingestiirzten
Bricken springen, gleichzeitig aber
auch noch die entgegenkommenden
Fahrzeuge des Gegners und die Hub-
schrauber abwehren. Dazu ist es wie-
derum nétig, entweder eine Boden- oder
eine Luftabwehrrakete abzufeuern. Bei
der einen Rakektenart geschieht dies
mit dem Feuerknopf am Joystick, bei der
anderen mit der SPACE-Taste. Bei der
Hektik der Ereignisse ist es fiir einen
Einzelspieler jedoch so gut wie unmdég-
lich, sowohl den Joystick als auch die
Tastatur zu bedienen. Ohne die Hilfe ei-
nes zweiten Teilnehmers 148t sich die
erste Spielstufe wohl nie erfolgreich be-
enden.

Nach Bewailtigung des ersten Levels
wechselt man vom Jeep auf einen Hub-
schrauber. Auch hier mu3 man eine be-
stimmte Strecke iiberfliegen, ohne sich
von feindlichen Jagdflugzeugen oder
Raketenstellungen abschieBfen zu las-
sen. Auf diese Weise sind drei Spielstu-
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fen mit jeweils unterschiedlichen Ter-
rains zu tiberstehen. Ist dies gelungen,
wird der zweite Teil mit den Runden 5
bis 7 von Diskette nachgeladen. Nun
muB man sich zu FuB durch den Dschun-
gel bis zum Lager des Feindes kampfen
(Stufe 5), die Wachanlagen iiberwinden
(Stufe 6) und schlieBlich in das Gebédude
mit dem Safe eindringen (Stufe 7).

"Army Moves” weist eine recht or-
dentliche Grafik auf, wahrend die Melo-
die, die beim Spielen immerwahrend er-
klingt, nach kurzer Zeit auf die Nerven
geht. Sehr gut ist daher die Mdglichkeit,
den Sound abzustellen. Die Steuerung,
die wahlweise iiber Joystick und Tasta-
tur oder Tastatur allein erfolgt, spricht
direkt an und ist prazise. Unginstig ist
bei Einsatz des Joysticks die zusatzliche
Tastaturbedienung, die es dem Einzel-
spieler fast unmdoglich macht, die erste
Runde zu iiberstehen. Beiden folgenden
Stufen ist dieser Nachteil nicht so gra-
vierend.

Insgesamt laBt sich der Schwierig-
keitsgrad als sehr hoch bezeichnen. Da-
her kann die Absicht des Programmie-
rers, die Motivation zu erhéhen, leicht
ins Gegenteil umschlagen, némlich in
Frustration. Fiir absolute Actionfreaks
ist "Army Moves" sicher ein angeneh-
mer Zeitvertreib, wahrend weniger ge-

iibte Joystick-Artisten vor dem Kauf un-.

bedingt eine Proberunde spielen sollten.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Imagine
Bezugsquelle: ZS-Soft

H.-P. Schwaneck

Solomon’s Key

U. S. Gold ist nach einer kurzen Som-
merpause so aktiv wie nie zuvor. Aus
der Masse der Neuerscheinungen, von
denen ja einige schon vorgestellt wur-
den, habe ich "Solomon's Key" heraus-
gegriffen. Grund dafiir war das Cover,
hinter dem ich eine Art "Barbarian"-Ko-
pie vermutete. Dem ist aber nicht so.
Tatsachlich haben einige Programmie-
rer wieder einmal eine alte Idee aufge-
griffen und in ein neues Gewand ge-
steckt. Herausgekommen ist dabei ein
ulkiges Action-Spiel.

Die alte Idee, die ich meine, wurde vor
einigen Jahren bereits in Programmen
wie "Pingo” oder "Pengi” usw. reali-
siert. Dort wurde nicht geschossen, son-
dern mit Eisblécken hantiert. Bei "Solo-
mon's Key" handelt es sich um gewdéhn-
liche Steinblécke. Der Hauptakteur kann
per Feuertaste ein Quadrat setzen oder
wegnehmen. Seine Bewegung ist nur
auf diesen Steinen moéglich. Das gleiche
gilt auch fiir die anderen Gestalten, die
sich in diesem Programm tummeln.
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Das Spiel ist in zahlreiche Screens un-
terteilt. In jedem Bild gibt es eine Tiir
und einen Schliissel sowie einige Bonus-
gegenstande. Durch die Tiir kann man
ins nichste wechseln, wenn der Schliis-
sel aufgenommen wurde. Um an diesen
zu gelangen, muB man eine Art Treppe
aufbauen. AuBerdem ist darauf zu ach-
ten, daB die Gegner nicht herankom-
men, da eine Berihrung ein Leben ko-
stet.

Zugegeben, das alles ist nicht neu. Im
Gegensatz zu ahnlichen Programmen
geht es bei "Solomon's Key" aber nicht
ganz so hektisch zu. Bei schwierigen Si-
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Solomon's Key
Nur mit dem
Schliissel geht’s
B ROUND.. 1 ins néchstg Level
tuationen kann man zundchst eine Wei-
le iiben. Spielmotivation ist auch gege-
ben, da man ja immer wieder gefordert
wird. Die Grafik hat dabei nur neben-
sdchliche Bedeutung und ist auch nicht
besonders erwahnenswert. Alles in al-
lem liegt hier ein Spiel fir High-Score-Jé&-
ger vor, die es mal etwas ruhiger ange-
hen lassen, aber trotzdem nicht auf
Spielfreude verzichten wollen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: U. S. Gold
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Knorre

“An arcade styitegy gRihe with enough
addicrive qualighés to turn even the toughes
coln-op atii into an arcade janky . C & VG
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High Frontier

Bekanntlich ist den Software-Hausern
und Programmierern fast jedes Mittel
recht, um einen Verkaufserfolg zu erzie-
len. Die Gewaltwelle der letzten Monate
zeigt das deutlich. So war es auch nur ei-
ne Frage der Zeit, bis ein Thema aus der
Weltpolitik zum Computerspiel degra-
diert wurde. Gemeint ist damit die ame-
rikanische Weltraumaufriistung, unter
dem Kiirzel SDI wohl allgemein bekannt.
Reagans Sternenkriegprogramm l&Bt
sich jetzt unter dem Titel "High Fron-
tier” in jedem Wohnzimmer nachvollzie-
hen.

Ganz wie im richtigen Leben kann
man in Form eines Strategiespiels Rus-
sen und Amerikaner gegeneinander an-
treten lassen, wobei natiirlich klar ist,
wer zu gewinnen hat. Anhand einiger
Karten und Auswahlbilder darf man sich
taktische Winkelziige uberlegen, um
den Feind zu besiegen. Grafisch sieht
das nett aus; insgesamt wird das Pro-
gramm aber nur eingefleischten und vol-
lig unpolitischen Strategen gefallen. Ac-
tionfreaks werden beim Spielen wohl
einschlafen!

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Activision
Bezugsquelle: Fachhandel
Stephan Konig

Death Wish 3

Die Reihe der Blut- und Gewaltspiele,
die zuletzt mit "Barbarian” einen Héhe-
punkt erreichte, setzt sich fort. Trotz im-
mer starker werdender Proteste und ei-
ner Reihe von Indizierungen weichen
besonders englische Software-Héuser
nicht von dieser lukrativen Masche ab.
Neuestes Produkt dieser Gattung ist das
Programm "Death Wish 3”. Eifrigen Ki-
nogangern wird dieser Titel eher unter
der Reihe "Ein Mann sieht rot” mit Char-
les Bronson bekannt sein. Der dritte Teil
des Films ist Grundlage fiir dieses Spiel
(sofern man es noch als Spiel bezeich-
nen kann). Das wird schon mit dem La-
de-Screen dokumentiert; er zeigt Char-
les Bronson in tiblicher Haltung.

Fiir alle, die nicht wissen, worum es
im Film geht, sei gesagt, daB3 Bronson
(und analog dazu auch die Spielfigur) als
eine Art einsamer Récher in New York
durch Selbstjustiz brutalster Art fur
Recht und Ordnung sorgen will. Mit den
verschiedensten Waffen legt er einen
Gangster nach dem anderen um. Damit
ware die Spielhandlung auch schon voll-
standig beschrieben.

Das ist aber noch nicht alles. Leider ist
"Death Wish 3" (wie schon "Barbari-

High Frontier
Hier wird die
Stirke der Gegner
eingestellt...

=15

...und mit diesen
Karten wird die
Taktik festgelegt

an") programmtechnisch hervorragend
gestaltet. Auf dem Monitor sieht man in
dreidimensionaler Darstellung die Stra-
Ben von New York, durch die sich Bron-
son, die Gangster, aber auch Unschuldi-
ge bewegen. Die einzelnen Figuren sind
gut gezeichnet und animiert, was den
unguten Beigeschmack beim Spielen
verstarkt. Jetzt darf man alle umlegen,
die man fiir Bésewichte halt. Die Opfer
zerplatzen regelrecht und bleiben dann
auf der StraBe liegen, wo sie bei Gele-
genheit abgeholt werden. Der Spieler
kann in Hauser gehen, von dort aus dem
Fenster auf die StraBe schauen, seine
Waffen auswechseln und einiges mehr.
Unter dem Hauptbild erscheint neben
dem Punktestand und anderen Details
auch eine Karte, die der Orientierung
dient.

Von dieser Seite her gehort "Death
Wish" eher zu den guten Programmen.
Der bekannte Titel und die gute Umset-
zung, leider aber auch die brutale Hand-
lung werden dieses Spiel sicher zu ei-
nem Renner machen. Ich will mich einer
abschlieBenden Beurteilung enthalten.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Gremlin
Bezugsquelle: Fachhandel
Stephan Kdnig
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GAME-SET-
MATCH 37.90/49.90

10 Sportgames auf 4 Cass./2 Disk.:
W. S. Baseball, W. S. Basketball,
Super Soccer, Hyperforce,

Pong Pong,

D. Thompson’s Supertest,
Konami’s Tennis, Boxing, Squash,
Konami's Snooker

SxHXT¥TxdXNXVXS

TRIO 25.90/37.90
Great Gurianos, Airwolf Il, 3 DC

HIT PACK 25.90/37.90
Airwolf, Bombjack, C., Frank Bruno’s Boxing
Hit PACK Il 25.90/37.90
Paperboy, Ghosts'n Goblins, Space Harrier,
Bomb Jack Il

KONAMI’'S

COIN-UP HITS 25.90/37.90

EPICS EPIX 25.90/49.90 Hypersports, G. B., Ping Pong, Mickie,

Impossible Mission, Summergames, Yie ar Kung Fu
Breakdance, Pitstop | X

SIX PACK I 29.90/39.90
Antiriad, Jet Set Willy Il, Scooby Doo,

Split Personalities, Fighting Warrior,
Bomb Jack, Duet

THE PLAYER’S
DREAM I+11 je 19.90/24.90
SOLID GOLD 25.90/49.90

Gauntlet, Ace of Aces, Leaderboard,
Winter Games, Infiltrator

PRESTIGE

COLLECTION 25.90/37.90
Koronis Rift, Ballblazer, Rescue on Fractalus,
The Eidolon

SIXPACK I 25.90/37.90

Eagles Nest, Batty, ACE, Shockway Rider,
International Karate, Lightforce

STARGAMES Il 25.90/—.—

The Eidolon, Highway Encounter,
Knight Games, Trailblazer, Avenger,
Ballblazer




IABOIO | {3

* Der Versand mitden teuflischen Preisen! »

Raus — zack, zack. NEU x NEU x NEU

Cop Out 17.90 ——  Break Thru 20.00 30.00

Galvan 18.90 24.00 Bubbler 20.00 30.00

Legend of Kage 17.90 24.00 Cristal Castle 2590 3790 Exolon 25.90 37.90
Muncher —.— 24.00 Dogfight 2187 25.90 37.90

Shockway Rider 17.90 24.00 Explorer 2590 —i— H H

o it 1790 2400  Final Matrx x0 v California Games 25.90 37.90
Tarzan —— 16.90 Head over Heels 2590 —.— -

Tempest 1790 ——  Howard the Duck 2000 3000 Hit Pack Il 25.90 37.90
Trailblazer —.— 25.00 Hydrofool 2590 37.90

Rescue on Fractalus —— 25.00 MagMax 20.00 30.00 4

Jailbreak —.— 25.00 Mario Brothers 2590 37.90 Guadalcanal 25-90 37-90
Space Harrier 1890 ——  Mutants 25.90 37.90 S S - t 25 37
Gauntlet 17.90 ——  Palitron 20.00 30.00 9‘ ' 9' '
Avenger 20.00 30.00 Pulsator 20.00 30.00 uper prln - 3

Ballbl 19.90 2590 Quartet 20.00 30.00 .
Transatiantic Balloon Samurai Trilogy 25.90 37.90 Bangkok Knlghts 25.90 37.90

Challenge 25.90 37.90 Sentinel 2590 ——

Big Trouble n little China 25.90 37.90  Shaolin's Road 20.00 30.00 F"-etrap 25.90 37.90
Westerngames
A-Z (engl.) 25.90 37.90
Gauntlet 1l 25.90 37.90

Ace of Aces 25.90 37.93 I\N/letrocross 2590 37.90
Arkanoid 25.90 37.9 emesis 25.90 37.90 i
A"R/rs]lad 25.90 37.90 ;aperboy 25.90 37.90 Alternatlve
Auf Wiedersehen Monty 25.80 37.90 restige
Barbarian 2590 37.90 Collection s e Worldgames 25.90 37.90
BMX Simulator 9.90 —.—  Roadrunner 25.90 37.90 '
Bubbler 2590 37.90 Renegade 2590 37.90 H H R —
Championship Football 25.90 27.90 Sailing 2590 —— GU“d Of Thleves - 49'00
Collection 2580 37.90  Slapfight 25.90 37.90 _ R
Despotic 2590 37.90 Solid Gold 259 3790  Epics Epix 25.90 49.90
Enduro Racer 2590 37.90 Solomon's Key 2590 37.90
Fairlight Il 25.90 37.90 Starglider 33.90 44.90
Game over 2590 37.90 Starrider Il 2590 3790  [Mlercenary
game-Set+Match 37.90 49.90 guperSprint 2590 37.90 c d_ 37
rand Prix 9.90 —— urvivor 2590 37.90 9(' — —
indiana Jones 25.90 37.90 Star Games Il 2590 37.90 ompendium * "
indoorsports 2590 37.90 TaiPan 2580 37.90
Killed until Dead 2590 37.90 Tension 2590 3790 Blue War —_—— 55.00
Leaderboard 2590 —.—  Thing bounces back 2590 37.90
Leviathan 2590 37.90 Wizball 2590 37.90 -
Living Daylights 25.90 37.90 Worldgames 2590 37.90 Knlght Orc 37.90 49.00
Hviggstone 25.90 37.90 ;I(Vonderboy 25.90 37.90
ASK 2590 37.90 Xevious 2590 37.90 A
Masterchess 990 —— YiearKungFull 200 2% Pirates 37.90 49.00

2 07252/86699
Software-Bestellschein

Ich bestelle aus dem Diabolo-Versand folgende Software:

SM12
Gesamt- Conigubwtyn
Anzah! | Titel
Name des Beslellors
Anachyift
PLZ/On
Deatum/Unterschrift
Ich wiinsche folgende Bezahlung:
O Nachnahme {iglich 6.70 DM sten)
O Vorausk (zuziiglich 3.— DM Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben
ab 100 DM Basteliwert versandkostenfrei) und einsenden an:
Bei bitte Scheck beil Diabolo-Versand, PF 1640, 7518 Bretten.

istvom L Eine Abtellung des Verlags Ritz-Eberfe GdbR.
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Killed Until Dead

Haben Sie schon mal von Hercules
Holmes gehort? Nein? Das wird sich
schnell dndern! Dieser angeblich be-
riihmteste aller Detektive spielt in "Kil-
led Until Dead" namlich die Hauptrolle.
Ich zweifle nicht daran, daB3 dieses Pro-
gramm viele Kaufer findet. Es handelt
sich namlich um ein wirklich gelungenes
Spiel, das voéllig abseits momentaner
Trends liegt.

Zuerst jedoch die Story: Die besten
und gerissensten Autoren des Krimi-
und Geheimnisgenres haben sich zu ei-
ner Tagung im Gargoyle Hotel zusam-
mengefunden. Diese Vereinigung, auch
Midnight-Murder-Club genannt, plant
ein Verbrechen. Die Aufgabe von Hercu-
les Holmes bzw. des Spielers besteht
darin, Morder, Opfer und Motiv zu ken-
nen, bevor die Tat geschehen ist. Selbst-
verstandlich miissen Sie auch die Tat-
waffe und den Ort des Geschehens be-
reits vorher korrekt identifizieren. Sie
haben nur 12 Stunden Zeit, das Verbre-
chen zu verhindern.

Wer meint, diese Geschichte so oder
ahnlich zu kennen, liegt nicht falsch. Es
gibt einen amerikanischen Krimi zu die-
sem Thema, der vor kurzer Zeit im Fern-
sehen wiederholt wurde. Darauf bezieht
sich das Programm zwar nicht direkt,
Anleihen sind jedoch untibersehbar.

Jetzt aber zum Spiel, das von einem
Action-Knaller weit entfernt ist. Verein-
facht ausgedrickt gibt es hier zwei
Hauptbilder, den Schreibtisch von Her-
cules Holmes und das Beobachtungs-
zimmer. Der Start erfolgt vom Schreib-
tisch aus. Darauf stehen ein Telefon, ein
Karteikasten, ein Notizbuch und ein
Schild, uber das zum néachsten Screen
gewechselt wird. Am unteren Bildrand
sieht man eine Hand mit ausgestreck-
tem Zeigefinger. Damit lassen sich die
gewlinschten Optionen aktivieren. Au-
Berdem lauft eine Uhr, die Punkt 12.00
Uhr startet.

Zu Anfang sollte man sich erst einmal
einen Uberblick verschaffen. Dazu ist
der Karteikasten hervorragend geeig-
net. Erenthélt die Akten der finf Auto-
ren, wobei man sich jede einzelne in al-
ler Ruhe ansehen kann. Neben einem
Bild des Betreffenden sind dort unter
Umstanden schon die ersten wichtigen
Hinweise zu finden. Danach geht dann
richtig die Post ab. Uber das Telefon
kann man mit verschiedenen Leuten
Kontakt aufnehmen und im Beobach-
tungszimmer die einzelnen Rdume des
Hauses im Auge behalten. Wichtige No-
tizen lassen sich niederschreiben oder
auf Band aufzeichnen.

Killed until
Dead:

Einer der
beriihmtesten
Detektive ...

... Hercules
Holmes
klart auf

EREARBR-IN
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Neben den beiden Haupt-Screens
werden zu allen Aktionen zuséatzliche
Bilder, Kommentare oder Aufstellungen
eingeblendet. Grafisch ist das alles aus-
gezeichnet gemacht. Nach und nach
kommt man - je nach Geschick — tat-
sachlich immer weiter. Es ist sogar mog-
lich, richtige Verhére durchzufiihren
und die einzelnen Verdachtigen gegen-
einander auszuspielen. Der einzige
Schwachpunkt des Programms liegt
darin, daB es keine deutsche Uberset-
zung gibt. Die stdndig erscheinenden
Kommentare und Dialoge sind aber auch
mit reinem Schulenglisch relativ leicht
zu verstehen.

"Killed Until Dead" ist kein Spiel fir
Eilige. Wer erfolgreich sein will, muf3
sich schon eine Weile damit auseinan-
dersetzen. Dann entsteht aber umso
mehr Freude am Spielgeschehen, in das
man sich schon nach kurzer Zeit voll in-
tegriert fiihlt. Lobenswert ist auch die
Demo-Option, die es erlaubt, sich vor
Spielbeginn mit allen Mdglichkeiten ver-
traut zu machen.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: U.S. Gold
Bezugsquelle: Diabolo

Rolf Knorre

Triaxos

Unter dem Titel "Triaxos" verdffent-
lichte die Firma Ariolasoft ein Labyrinth-
Adventure, das vom Spielprinzip her
stark an den Erfolgstitel "Batman"” erin-
nert. Der Spieler steuert eine Figur, de-
ren Aufgabe es ist, einen wichtigen Wis-
senschaftler aus dem ausbruchsicher-
sten Weltraumgefangnis der Galaxis zu
befreien. Dieses ahnelt vom Aufbau her
einem Wiirfel, der sich (wie Rubiks Zau-
berwiirfel) aus vielen kleinen Wiirfeln
zusammensetzt, welche die einzelnen
Rédume des Gefangnisses bilden. Durch
Tiiren in Decke, Boden und Wanden sind
sie untereinander verbunden. Der
Raum, in dem sich die Spielfigur befin-
det, wird in einer 3-D-Grafik auf dem
Bildschirm dargestelit.

Man muB sich nun durch dieses Laby-
rinth zum Gefangenen vorarbeiten. Zu-
fallig auftauchende Wachroboter versu-
chen, Sie daran zu hindern. Falls der
Weg einmal in einer Sackgasse endet,
besteht die Méglichkeit, durch Spreng-
ladungen Locher in Wand oder Boden zu
sprengen. In einigen Raumen kann man
niitzliche Dinge finden, mit denen sich
die Ausristung ergédnzen laBt. Sie er-
leichtern also die Suche. i
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Ebenso sind in einigen Rdumen Tele-
porterfelder installiert, mit deren Hilfe
man gleich um mehrere Stationen wei-
terkommt. Nach einer gewissen Spiel-
zeit erhalt man Unterstiitzung durch ei-
nen Analyseroboter, der bei der Orien-
tierung sehr niitzlich sein kann. Nach
spatestens 30 Minuten muBl die gesamte
Aktion jedoch erfolgreich beendet sein.

Insgesamt ist "Triaxos" ein flottes
Spiel. Bezliglich der Originalitat ist es
zwar nicht gerade umwerfend, bietet
aber immerhin ausreichende Motivation
zum Weiterspielen, so daB3 man sich lan-
gere Zeit damit beschaftigen kann. Un-
befriedigend ist allerdings die deutsche
Anleitung, die zwar Auskunft iber Ta-
staturbelegung und Joystick-Steuerung
gibt, aber keinerlei Informationen zur
Bedeutung der Anzeigen auf dem Bild-
schirm und die Punktwertung liefert.
Die Grafik ist handwerklich solide ge-
macht, wahrend die Sound-Effekte, die
aus dem Lautsprecher dringen, eher
spérlich ausfallen. "Triaxos" zahlt damit
nur zum MittelmaB.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Tigress Design Ltd.
Bezugsquelle: Ariolasoft

H.-P. Schwaneck

Mountie Mick’s
Death Ride

"Der Uberfall lauft. Die durchtriebe-
nen Gangster der McCluskey-Bande ha-
ben es auf den Geldtransport des Trans-
Canadian-Express abgesehen. Aber sie
haben nicht mit Mick gerechnet, dem
unermidlichen Mountie.” So beginnt
die Pressemitteilung zu einem neuen
Programm von Reaktdr. Um es vorweg-
zunehmen, damit ist der englischen Fir-
ma wieder einmal ein echter Hit gelun-
gen. Wer sich fiir High-Score-Jagden be-
geistern kann, liegt mit "Death Ride”
richtig. Der markige Titel hat aber wenig
mit dem eigentlichen Programm zu tun,
das witzig und unterhaltsam ist.

Der Spielablauf ist, wie bei Hits oft der
Fall, eher simpel. Man steuert den
Mountie Mick (er gehoért zur kanadi-
schen Polizeitruppe) iiber einen fahren-
den Zug. Seine Aufgabe ist es, den un-
dichten Tankwagen, aus dem Giftgas
entstrOmt, zu reparieren und die
McCluskey-Gang unschadlich zu ma-
chen. Uber die Dacher der Waggons so-
wie uber Leitern und andere Hindernis-
se fiihrt diese wilde Jagd. Mick kann lau-
fen und springen, schieBen, sich ducken

und im Notfall eine Gasmaske aufset-
zen. Seine Gegner schieBen und werfen
Bomben auf ihn. AuBerdem mulB3 man
darauf achten, nicht mit dem Zug aus
dem rechten Bildrand zu fahren, da man
auch dann eines der drei Leben verliert.

Einfach zu spielen ist "Death Ride”
nicht, da man standig mehrere Dinge
gleichzeitig im Auge behalten muB. Mit
ein wenig Ubung findet man sich aber
schnell zurecht, und dann gibt es kein
Halten mehr. Die Grafik und besonders
die gute Animation, aber auch der

Mounty Mick’s
Death Ride
Jagd iber die
Déacher des
fahrenden Zugs

Survivor
Roboter als
Hauptfigur

Survivor

Noch immer liegt den meisten Neuer-
scheinungen fiir alle Computer ein
Science-fiction-Thema zugrunde. Auch
"Survivor” wurde mit einer Geschichte
aus der fernen Zukunft garniert. Diese
besagt eigentlich nur, da man wieder
einmal fiir die Rettung anderer sorgen
muB und gegen einen Super-Alien
kédmpfen darf. Die Handlung spielt wohl
in einem Raumschiff, das mehrere Ebe-
nen und natiirlich unzédhlige Rdume und
Gange besitzt. Die Hauptfigur ist ein

Kampf um héhere Punktzahlen machen
das Programm zueinem hollischen Ver-
gnlgen, sofern man sich fiir einfache
Action-Spiele begeistern kann, Im
Dschungel der vielen Neuverdffentli-
chungen ist "Death Ride" ein echter Ge-
heimtip.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: Reaktor
Bezugsquelle: Ariolasoft
Rolf Knorre

SCORE - nAanann

-

groBer Roboter, der mit Hilfe des Spie-
lers zehn Teile finden muB.

Besonderheiten bietet "Survivor"
nicht. Die Grafik ist relativ gut, aufjeden
Fall aber schon bunt. Ansonsten handelt
es sich um ein Spiel wie viele andere,
keineswegs schlechter, aber auch kaum
origineller. Wer gerade ein neues Ac-
tion-Spiel sucht, braucht vor der An-
schaffung nicht zurlickzuschrecken.
System: CPC 464/664/6128
Hersteller: U.S. Gold
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Kénig



SPIELREVIEWS

120

Schneider Magazin 12/87

Star Games II

Zum Hit des Monats kénnte man die
neue Compilation-Packung aus England
wihlen. Gleich sechs bekannte und er-
folgreiche Titel findet man hier auf zwei
Cassetten vereint. Jedes Programm fiir
sich ist fiir Actionfans schon Grund zur
Freude. Geboten werden folgende Spie-
le:

Schatzjager

"Nur mit der alten Karte, die Dir Dein
GroBvater vererbte, einem Spaten und
sehr viel Optimismus ausgerustet,
fahrst Du in den siidamerikanischen Ur-
wald. Die Provinzstadt Guade-City ist
Dein Ziel. Von dort war GroBvater vor
vielen Jahren zu seiner Expedition ge-
startet, um den sagenumwobenen
Schatz aus jener Pyramide zu bergen.
Doch seine Expedition schlug fehl — nur
er Uberlebte, und niemand glaubte sei-
nen Worten. Er hatte den Schatz gese-
hen. Dir ging es nicht anders. Niemand
wollte Dich bei der Planung und Durch-

Schatzjdger: Deutsches Grafikadventure
fiir Einsteiger

— "Highway Encounter”
— "Knight Games”

— "Trailblazer”

— "Avenger"

— "Ball Blazer”

— "The Eidolon"

Wie {iblich ist diese Sammlung flir den
Preis nur eines neuen Programms zu ha-
ben. Mein Tip lautet: Unbedingt zugrei-
fen!

System: CPC 464/664/6128
Hersteller: diverse
Bezugsquelle: Diabolo
Stephan Konig

fiilhrung einer neuen Expedition unter-
stiitzen. So bist Du auf Dich allein ange-
wiesen. Die Ausristung der Expedition
des GroBvaters liegt zum Teil noch in
den Urwéldern herum - vieles davon
wirst Du brauchen, um Dein Ziel zu errei-
chen.”

So weit die Anleitung zu "Schatzja-
ger”. Deutsche Programme bilden noch
immer eine Minderheit unter den Neuer-
scheinungen. Mit vorliegendem Spiel ist
jetzt ein neues Grafik-Adventure aus
unserem Land auf den Markt gekom-
men. Da die Sprache bei solchen Aben-
teuerprogrammen eine grofie Rolle
spielt, ist das natiirlich erfreulich, kann
man sich doch hier ganz auf die Lésung
der Aufgaben konzentrieren, ohne im
Englischworterbuch blattern zu mis-
sen.

Allerdings sind Wortschatz und Par-
ser von "Schatzjager” nicht so umwer-
fend. Eingaben erfolgen durch Ein- oder
Zwei-Wort-Kommandos, wie man sie
von Adventures aus vergangenen Ta-
gen kennt. Komplexere Eingaben bis hin
zu ganzen Satzen sind leider nicht mdg-
lich. Dafiir ist die Grafik umso besser ge-
lungen. Insgesamt sollen iiber 80 Bilder
die Texte unterstiitzen, was ich aber
nicht nachgezahlt habe.

Alles in allem werden Adventure-Pro-
fis kaum Freude an diesem Programm
haben. Es eignet sich eher fiir Anfanger,
die sich mit dieser Materie noch nicht
auskennen und einmal hineinschnup-
pern wollen. Solche Kdufer werden dann
aber wirklich gut bedient, besonders in
Bezug auf die Grafik.

System: CPC 464/664/6128
Hersteller/Bezugsquelle:
Ariolasoft

Rolf Knorre

VIEL SPAP HLS
M.
MARTIN HOFMANN & COLLIE KUHL
ZUM START LEERTASTE DRUICKEN

TDEE :
EPC-VERS . ¢

SCHATZJAGER
KOEHLER & M. MAGASCHLITZ
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PSI 5 Trading
Company

In einer fernen Zukunft, an einem fer-
nen Ort ... Die Menschheit ist in Gebiete
vorgedrungen, die weit weg von ihrem
Heimatplaneten Erde liegen, hat andere
Planeten kolonisiert und Kontakte mit
vielen Lebensformen geschlossen. Man-
che Begegnungen blieben leider nicht
friedlich, so daB in einigen Teilen der Ga-
laxis auch gekdmpft wird. Natiirlich
treibt manin diesen Tagen auchinterga-
laktischen Handel mit schnellen Raum-
kreuzern. Die PSI 5 Trading Company ist
ein typischer Vertreter dieser Berufs-
gruppe, und Sie sind Kommandant eines
der Handelsschiffe.

So koénnte die Einleitung zu diesem
Programm lauten, die mir leider nicht
vorlag. Deshalb bin ich auf Vermutun-

Upapons

gen angewiesen. Dennoch méchte ich
dieses neue Spiel vorstellen. Trotz eini-
ger Action-Elemente handelt es sich
eher um ein Stragieprogramm mit kAmp-
ferischen Einlagen als um ein Actionga-
me. Wie schon gesagt, iibernimmt der
Spieler ein Raumschiff, um andere
Planeten zu beliefern. Vor der ersten Ex-
pedition kann er seine Crew zusammen-
stellen.

Insgesamt braucht man fiinf Leute,
die z.B. die Waffensteuerung, die Navi-
gation oder die Reparaturabteilung
ibernehmen. Zu jeder Berufsgruppe
werden einige Spezialisten angeboten,
die mit Bild und Kurzbheschreibung ab-
rufbar sind. Das alles kann man sich in
Ruhe ansehen und dann auswéhlen.
Erst wenn die Mannschaft komplett ist,
wird gestartet. Ab jetzt sieht man auf
dem Monitor praktisch die Kontrollwand
des eigenen Raumschiffs, von der aus
sich alle Aktivitdten einleiten lassen. Im
oberen Bereich befinden sich zwei Moni-
tore. Rechts kann man mit den einzelnen

Departnent.

Schiffsabteilungen Kontakt aufnehmen;
links ist der AuBenschirm, der einen
Blick ins All gewéhrt.

Candidates

srOoiL0

splecr candidate
per-sonnel file

Die Crew fiir den Raumflug muB man
sich selbst zusammenstellen

Unter diesen Monitoren befinden sich
die Statusanzeige fiir die Energie und
andere wichtige Daten; darunter steht
die Select-Zeile. Hier lassen sich mit dem
Joystick oder der Tastatur Optionen auf-
rufen. Will man z.B. mit dem Bordinge-
nieur sprechen, klickt man Eng. an. Im
Monitor rechts oben erscheint sofort das
Bild des verantwortlichen Mannschafts-
mitglieds. Eventuelle Kommentare und
andere Ein- oder Ausgaben erfolgen
dann im unteren Bildabschnitt. Abhan-
gig von den eigenen Entscheidungen
wechselt die Handlung jetzt von kamp-
ferischen Aktionen zu friedlichen Fli-
gen und anderen Ereignissen.

Die nette Grafik bietet etwas fiirs Au-
ge, die Handlung ist iber weite Strecken
interessant. Ich wiirde "PSI 5 Trading
Company” zwar nicht unbedingt zu den
tollsten neuen Programmen zahlen, es
macht aber doch eine Menge Spa8.
System: CPC 464/664/6128
Hersteller: U. S. Gold
Bezugsquelle: Fachhandel
Stephan Kénig

Mit den Instrumenten halten Sie das Raumschiff unter Kontrolle
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durch ein sehr ansprechendes Design.
Die Konstrukteure haben ganz offen-
sichtlich an eine mdoglichst einfache
Handhabung gedacht. Was dieses
Gerat sonst zu bieten hat und wie die
Druckergebnisse sind, lesen Sie in der
nachsten Ausgabe des Schneider Ma-
gazins.

Programmierung

Keinen trockenen Programmierkurs
wollen wir den CPC-Usern mit dem
’Projekt Pacman” bieten, sondern Ihre
Miihe soll am Ende mit einem kom-
pletten Spiel in Maschinensprache be-
lohnt werden. Und Sie werden dann
wissen, wie man grdBere Programme
in Assembler erstellt.

"Sound mit Turbo-Pascal” heiBt ein
Thema fiir die Besitzer der Schneider-

Gewinne

Im nédchsten Schneider Magazin ha-
ben Sie die Chance, einen Preis zu ge-
winnen. Denn wir wollen wissen, wie
bei lhnen das neue Schneider Magazin
ankommt. Unter den Einsendern des
Fragebogens wird als Hauptpreis ein
Drucker verlost. Zusétzlich sind weite-
re interessante Preise zu gewinnen.

Ubersicht

Kein Wunder, wenn Sie bei der Fiille
der Themen und Tips im Schneider
Magazin mal die Ubersicht verlieren. In
der nachsten Ausgabe kommt des-
halb die Jahrestibersicht 1987. Damit
stehen Ihnen dann die entsprechen-
den Informationen jederzeit zur Verfi-

gung.

Es gelten die Anzeigenpreise der
Media-Mappe '87
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Manuskript- und Programmeinsendungen: Manuskripte und
Programmlistings werden gerne von der Redaktion angenom-
men. Sie miissen frei von Rechten Dritter sein. Sollten sie auch
an anderer Stelle zur Veréffentlichung oder gewerblichen Nut-
zung angehoten worden sein, muB dies angegeben werden. Mit
der Einsendung von Manuskripten und Listings gibt der Verfas-
ser die Zustimmung zum Abdruck in den vom Verlag Rétz-Eberle
herausgegebenen Publikationen und zur Vervielféltigung der
Programme auf Datentragern. Fur unverlangt eingesancite Ma-
nuskripte und Listings wird keine Haftung Ubernommaen. Eine
Gewabhr fir die Richtigkeit der Veroffentlichungen kann trotz
sargfaltiger Prifung durch die Redaktion nicht ibemommen
warden. Die Zeitschrift und alle in ihr enthaltenen Beitrage und
Abbiidungen sind urheberrechtlich geschiitzt, Mit Ausniahme der
geselziich zugelassenen Flle ist eine Verwertung ohne Einwilii-
gung des Verlages strafbar.

Das Schneider Magazin erscheint monatiich jeweils am letzten
Mittwoch des Vormonats. Das Einzelheft kostet 6.— DM.
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Verkaufs-
Top Ten:

Fur alle Schneider Computer

CPC-Top -Ten
1. (1) Enduro Racer/

Ariolasoft
2. (2) World Games / Epyx
3. ( 3 ) Barbarian / Palace
4. (5) Road Runner/U.S. Gold
5. ( 4 ) BMX-Simulator /

Code Masters
6. ( 8 ) Wonderboy / Ocean
7. ( 6 ) Starglider / Rainbird
8. (=) Livingstone / Alligata
9. (
0

5

10) The Living Daylights /
Domark

10. ( =) Renegade / Imagine

°mogozin

1. ( 1) Barbarian/
Palace Software
2. (3 ) Enduro Racer /
Ariolasoft
3. {—) World Games / Epyx
4.(4) Leviathan/
English Software
5. (=) Road Runner/U.S. Gold
6. (—) Krakout /
Gremlin Graphics
7.(6) Bomb Jack Il / Elite
8. ( 2) Arkanoid / Imagine
9. ( 5 ) Wemer / Ariolasoft
0.(-

1 ) Wonderboy / Ocean

Tip des Monats:

Star Games Il / Gremlin Graphics

Mitmachen & gewinnen:

Monatlich veréffentlichen wir eine Hitparade der er-
folgreichsten Programme. Die Verkaufs-Top-Ten basieren auf Befragungen
bei renommierten Firmen und dem Diabolo-Versand. (Der Versand mit
den teuflischen Preisen!) Bei den Leser-Top-Ten kann jeder alle vier Wo-
chen mitmachen. Dazu muB einfach der nebenstehende Coupon ausgefllt
und auf einer Postkarte eingeschickt werden. Einsendeschlufl istimmer
der erste des Monats. Unter allen Einsendern werden monatlich 10 »fin-
gerschonende« Computercassetten verlost. Dieses Mal haben gewonnen:

Harald Schmitz, Bingen; Volker Heinz, Coburg; Petra Reiser,
Sensbachtal; Thomas Daniel, Buxtehude; Hans Joachim Alleker,
Kdln 40; Christof Leim, Monzelfeld Christine Meyer, Vechta;
Markus Arnold, Otisheim; Heinz-Udo K&hnen, Mﬁnchenglad-
bach; Mark Gnoth, Bad Bentheim.

Niete des Monats:

Final Matrix / Gremlin Graphics

An:
Schneider Magazin, Top-Ten
Postfach 1640, 7518 Bretten

Lieblingsspie! / Hersteller

Niete/Hersteller

Vomame, Name

Strae

PLZ, Ort
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The
PLAYER's
DREAM

Fiir lappische DM 19.90 (Cass.) bzw. DM 24.90 (Disk.) finden Sie auf

"The Player’s Dream I”: Darts
(12/85), Senso (12/85), Show-
down (1/86), Jump Over (2/86),
Pingo (2/86), Zentus (5/86),
Steinschlag (6/86), Centibug (7/
86), Jolly Jumper (8-9/86) und

CODEX I: Hexmonitor (12/85),
Sprites mit Editor (12/85), Kalen-
der (12/85), Datenverwaltung (1/
86), DIR-Doctor (Directory-Edi-
tor) (2/86), Mini-Monitor (3/86),
Mathematik (3/86), Statistik (4/

Pyramide (10/86).

"The Player’s Dream II”: Sepp im Hochhaus (4/86), Life (5/86), Minigolf (7/86),
Tennis (11/86), Astronaut (12/86), Suicide Squad (2/87), Royal Flush (3/87), Flo-

wers (3/87), Roulette (4/87) und Buggy Blaster (CK 10/85).

Verschiebepuzzles

Wer kennt Sie nicht? Unser Mit-
arbeiter Andreas Zallmann und das
Grafikass Christoph Schillo be-
arbeiteten 9x die Tasten ihres CPCs.
Herausgekommen sind 9 "erlesene
Kostlichkeiten”. Puzzlen Sie mit!

Ty

9 Verschiebepuzzles auf 3"-Diskette
fur nur

DM 29.'—

® Verschisbepuzzles
auf 1 Diskette

Jeden Monat neu: Die Programme
zum Heft auf Cassette oder
Diskette. Fiir Einzelbestellung

oder Abonnement von "Finger-
schonend” benutzen Sie bitte den
Bestellschein beim Software-
Service.

Magazin

Damit Sie sich mehr mit der Theorie un-
seres Pascal-Kurses in den Schneider-
Magazinen 1/86 bis 11/86 als mit dem
Abtippen der Beispiele beschéftigen
kénnen, bieten wir die Programme auf
einer einzelnen Diskette an. Wenn Sie
aber mit den hier aufgefiihrten Pro-
grammen nicht viel anfangen kénnen,
so schauen Sie sich doch einfach noch einmal alle Kursteile daraufhin durch,
ob Pascal nicht doch etwas fiir Inren CPC wére. Folgende Programme sind
enthalten: AdreBverwaltung (6/86), ASCII-Lister (7/86), WS-Konverter (7/86),
File Verwaltung (BDOS-Funktionen) (8-9/86), Grafik-Funktionen (10/86), Firm-
ware-Funktionen (10/86), Grafikgag (10/86), Liste (11/86) und noch ein paar
mehr.
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86), Baudcopy (4/86), Hidump
(Hardcopy) (4/86), Biicherdatei
(5/86), Labelassembler ASSO (6/
86), Notizblock (Sideklick) (6/86),
Basic-Compiler (8-9/86), Disas-
sembler (10/86).

CODEX II: Softwareuhr (12/85), Disk-Doktor (1/86), Orgel (1/86), Datagenera-
tor (2/86), Taschenrechner (3/86), Painter (3/86), Periodensystem (3/86), Elek-
tro-CAD (5/86), Scrollbremse (6/86), Copy ??right!! V2.0 (6/86), 3-D-Prozessor
(7/87), Digitalisierer (7/86), Tastenklick (8-9/86), Oszilloskop (8-9/86), Symbol-
Editor (10/88), Fast-Routine (10/86), DFU (10/86), Datei (12/86), Neues HI-
Dump (1/87).

Die andere Software

10 Lernprogramme fiir Kinder
zwischen 4 und 12 Jahren. Unser
Mitarbeiter Berthold Freier, seines
Zeichens Padagoge aus Bayern, ge-
staltete 10 Programme, bei denen
nicht Raketen und Gewehre im
Vordergrund stehen, sondern der
Grips der Kinder gefordert wird!

10 Lernprogramme auf 3"-Diskette
far

DM 29.—'

Software-Bestellschein
Ich bestelle aus dem CPC-Programmservice folgende Software:
Elnzel- Gesamt-
Anzah! Titel’ preis preis
Player's Dream| Cass. 19,90 DM
Player's Dream i Cass. 19,90 DM
Player's Dream Ili Cass. 19.90 DM
Player's Dream| 3"-Disk | 24,90 DM
Player's Dream |l 3"-Disk | 24,90DM
Player's Dream Il 3"-Disk |24.90DM
. CODEX1 3"-Disk 24,900M
B Dk CODEX I 3"Disk 24,90DM
] CODEX Il 3"-Disk 24,80 DM
Ol e Pascal 3"-Disk (n. Turb.-Pas.)| 24,90 DM
%‘r’:ﬁ'f"“je bitte Scheck beilegen Lernen mit SpaB 3"-Disk | 29,00 DM
45423-750 Iberyrefsen: Puzzle 3"-Disk 29,000M
Mume des Hestallers PLZ/Or
Anschirift Datum/Unterschrift
Coupon ausschneiden, auf Postkarte kleben und einsenden an:
Verlag Ritz-Eberle/R+E-Software, Postfach 16 40, 7518 Bretten.




