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SPAT
SCANNER VON IRATA

EIN BILD SAGT MEHR ALS TAUSEND WORTE

PIC READER
Ein Programm in GEM zum Scannen und zur schnellen
Bildverarbeitung. Ausdruck bis 200%. Verarbeitung ganzes
DIN A4 Seiten oder auch Blockweise. Scanner starte
Hurch Software. Abspeichern in allen gingigen Formaten
Das Programm ist 100% Sehr schnell

PAT VERSION 3.9
n diesem Programm ist die komplette Bildverarbeitung
nthalten. Auch hier kann man Scannen und Ausdrucken
Die Graustufen kdnnen beliebig getauscht werden. Im Fo-
olabor ist eine Archivierung von Bildern vorgesehen. Ei
Grafikprogramm ist enthalen. Verkleinern und Vergrofern

usschneiden und Spiegeln, Drehen und Kippen und und
nd. Spezialfunktion fiir Headlines. Die kann man zusam-|

oder auch

ionen und als Option sind iiber 60 Schriften im Angebot
Dics ist nur cine kleine Auswahl der Funktionen die SPAT
bictet.

PAT TEXTER
Dicses Programm ist zum Ausdrucken von Textdateien
kedacht. Alle in ASCII geschriebenen Texte kann man auf|
liem SPAT ausgeben. Hierbei kann eine der 60 Schrifte
Hie es optional gibt eingesetzt werden, soda man selber
das Schriftbild bestimmt.Der Ausdruck ciner DIN A4 Seite]
jauert keine 10 Sekunden

im Licferumfang sind dic oben beschric
encn Programme enthalicn. Regelmiti
her UPDATE Service it selbstverstind.

GESCANNT MIT SPAT/ SILVER REED

SPAT LABOR / DESKJET TINTENSTRAHLDRUCKER J
PAT LABOR ist cin weiteres Programm aus unserem Hause. Es ist spezicll fir dic Mega ST Computer entwickelt worden. Das
Programm erlaubt es bis zu drei DIN Ad Vorlagen gleichzeitig zu verarbeiten. Alle 3 Bilder kann man in hundercn von Mixmor{
jis vertindern, Gleichzeitiges ausschneiden aus verschiedenen Bildern und das ablogen auf anderen Bildern ist Pixelgenau cinzu
assen. 2 Bilder werden bei Blockbearbeitung auf dem Bildschirm dargestellL. Gescannie Graumuster kann man_durch sclber cr:
telltc Muster tauschen. Teile eines Bildes kann man auf ein anderes Bild Durchpausen. Einc gescannie DIN A4 Vorlage kann b
IN A0 vergrissert werden. Atari Laserdrucker und HP LaserJet sind implementiert. ASCII Textcinbindung kann vorgenommer|
fverden. Eine Besonderheit stellt der HP DESKJET dar. Dieser Tintenstrahldrucker ist im SPAT LABOR als Treiber vorhanden.
Er erstellt cinen Ausdruck in 300 DPI wie ein Laserdrucker bei einem Preis von 2150.-DM. Weitcrhin benutzt er keinen Speichs
ters. Diese Anzeige ist mit einem Atari Mega ST4, cinem SPAT Scanner, dem SPAT LABOR und cinem DeskJet
erstellt worden. Das SPAT LABOR kosict 150.-DM
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ie erinnern sich sicher noch
an die lange Ankindigungs-

geschichte des Atari-Blitter-

sichtiger werden lassen, wenn Ata-
ri Ankndigungen macht

uf der Comdex-Messe in
Amerika  gelobte  Atari
Besserung. In Zukunft soll

Deutschland diesem neuen Verhal-
tensmuser anpassen wird.

inter den Kulissen gab es
aber zumindest fur Ent-

phelion Hardware als Auftragsar-
beit hergestellt. Das it die gleiche
Firma, die auch fir die ATW, die
Atari-Transputer-Workstation,
verantworlich ist

m TT und der ATW
will Atari nun endgiltig in
den professionellen Markt

cindringen. Was in Deutschland ei-

gentlich schon lingst gelungen ist,

Soll nun auch in Amerika versucht

werden. Atari will sein Spiel-Image

loswerden. Dafr sorgen nicht zu-
letat auch die Preise fur die neuen

Gerite.

NEUE
POLITIK

o wird der Atari-Transputer
nicht unter 14000.— DM lie-
gen, wobei noch nicht cinmal

ein Monitor enthalten ist. Der TT

wird mit ca. 10000.- DM etwas bil-
liger, Wer also cine dieser Super-
maschinen  kiuflich , erwerben

Es ist allerdings damit zu rechnen,
HOS (e il
eisen

et bt v
allen Dingen mit der amerikani-
schen Zollpolitik zusammen.

s hat die amerikanische

heimischen Chip-Produzenten zu
schiltzen, hat die amerikanische
Regierung hohe Einfuhrzolle auf
billige Chips (vor allen Dingen
Speicherchips) verhiingt. Dadurch
sind weltweit die Chippreise teil-
weise bis auf das Vierfache gestie-

puter wiedersteigen statt zu fallen.

ic Redaktion des ATARI

magazins winscht Thnen

trotz aller Widrigkeiten ei-
ne frohliche Weihnacht und einen
guten Rutsch ins neue Jahr!

Ad Row =

Arnd Rosemeier, Redaktion
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NeueVersionvon
Themadat Plus

Seit unserem Bericht Uber
diese wirklich gute und schnelle

Verbesserungen auf:

- Druckertreiber mit cinem
Generatorprogramm

~ Summierung von Zahlenein
trigen

- Rapportfunkion, zur gleich
zeitigen Anzeige von mehre
ren Eintrigen auf dem Bild-
schirm selekierbar

- Es besteht die Moglichkeit,
bestimmte Anzeigen abzu-
schalten und damit die Such.
geschwindigkelt, die man
auch anzeigen lassen kann
noch um das ca. 10fache wei-
ter 2u seigern.

~ Die maximale Dateigroe ist
bis 3,5 MByte cinstellbar.

- Zusatextinformationen

ASCIL-Datei darf 32 KByte
lang sin.

- Fir Bildinformationen. ruft
@(PFAD\ DATEINAME
@ cine ensprechende Bild
datei au, dieim "Monostar”
Format_gespeichert wurde
“Degas" Bilder K
wandel, Bildausschnit er
Zeugtwerden

- Mit der TAB-Taste 1iBt sich
der Feldeintrag des letzten
Datensatzes wiederholen.

~ Bei der Textsuche kann wabl

nen Eingabefeldern gesucht
werden.

~ Bei der automatischen Aus-
wahi von Themen aus einge-

gebenen Texten ist es jetzt
moglich, zwischen 80 und
100% Ubereinstimmung oder
isoliertem Vorkommen des
Themenwortes zu wilen.

- Selektierte Datensitze wer-
den auf Wunsch vor der Aus-
gabe noch sortiert; allerdings
dauert dies etwas linger.
“Themadat Plus”, das sich

bedingt auch in der mittleren

Auflosung verwenden 1481, ko-

stet jetat cinschlieBlich des

9

Verhiltnis. Fir Besitzer frihe-
er Versionenistein Update fiir
14.- DM (ab Version
2.0) exhltich.

niehorg von Tyler
20 Fiesbeim

L seifent

Profitastatur fiir
denST

Nachdem das Entwicklungs-
stadium beendet it und auch
die erste Erprobungsphase in
der Praxis positiv verlief, stcht
nun eine externe Profitastatur
fiirden Atari ST zur Verfgung.

Ty

Gummikontakt-Tasten — mit
Gold-Nickel-Kontakien  ver.
wendet, dic zudem mit oder oh.
ne Druckpunkt erhiltich sind
Das Gehiluse wurde ergono-
misch mit_Handballenauflage
geformt. Sowohl abgesetztc

Dabei ist zwischen 2,5 mm und

ohne Druckpunkt zu unter-
scheiden.

Bei Verwendung des eigenen
Tastaturprozessors (Einbau)
wird ein NachlaB von 35.- DM
auf den Originalpreis gewdhrt
AuBerdem st dic Tastatur
MTST auch ohne Gehiuse zus

Einbauerhalt.

penbezeichnung MTST ist vor
allem fir die Nachriistung jener
ST-Computer gedacht,die noch
nicht so aufwendige Tastaturen
wie cin Mega-S’ Zu-
demist in manchen Fallen auch
cine externe Tastatur sinnvoll,
beispiclsweise fur umgerlstete
Industrie-Versionen, bei denen
der ST in cin 9"-Modulsystem-
gehause integriert und in cinem
Geratekomplex untergebracht
st

Bei MTST wurden hochwes
tige mechanische Tasten —keine

Far Vislschreiber: externe Tastatur fir den Atari ST

Glmnm-am/-

lich; dann kostet sie 55.- DM
weniger. Ansonsten betrigt der
Preis 589, DM, wobei der Her-
stelleraufdie hochwertigen Ma.
terialien und Teile verwest, de.
ren Wert bei ctwa 350 DM lie
gensoll

Binnewies dsastems
Bargicd. 37

i
Tl 0311743 1006

Gerald Engl

R MACHEN

4

A GEHT EUCH
ER BART AB.

SONDERHEFT 2

Musikmaschine
Das kann MIDI

tar Witer ST

SERVICE
Listing per Telefon

‘Al mol herhren: Die neve ST-Praxis spelt uf, s ob Jack
‘Tromieldie Jukebox erfunden hiite. Ob klassisch oder schrill, wer
einen Atari ST hat, der besitzt auch schon den Grundstock zvm
sigenen skt

Unmsikalsch?Be 05 kona sichkein STFreund toub tl-
len. Dos neve Belriebsystem wurde monateang heimlich in
Deutsclond getete. Die ST-Pras zeiy we e oussish, und
vrrterstmals ol tirken vnd Schwichen der brondakuelen

orsion,

Daklingen i Ohven: AlssteComputerastchiltitt e
T-PronshvenLser in Moibor a,aus der alle i He
gerucken Listngs pr Tlfon abgerufon werd kinnen. Kein
misames Abipen von Hond mehr -und i i Anfinger
ein Grundkursin Sachen DFU (Dotenfernibertrogung).

Viruose Tostentricks: Dreib raffnerte Lisungen fr oft
vorkommende Estiger Probleme und viele weitre Ty und
Kifo 20 denvichtisen Programmen -von dr Texverari-
tung bis 2um Compuer Aided Desin.

Dany rkiberichen,inProgrommievorshop i Ho-
dulo, ST-Tuning (Fremdmonitore am ST), iteraturtips, eine Spie-
lebox

Mit Musik geht alles besser: ST-Praxis.
Jetzt wieder nev am Kiosk.
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=t  ATARI-Fachhéandler
empfehlen sich

Ber:
et 1 dic cigene Hindic
kund:

aft angeboten. Das
durchaus als  Mailbox-Ge-
brauchsanleitung verwendbare
Nachschlagewerk wird bei Be:
darf aktualisie

Die Mailbox-Broschilre ist
cinzeln gegen Anforderung per

© Riesenauswahi

Postkarte oder dher Mailbox, / 7
Tl 07425205 14 GOV W{ THTF an Software und Biichern.
8 Gy
Dt e e e Computerpartner @ Individuelle Fachberatung
sonderen Tl L1 tOren  HardaokundFloppy n i Gohbue: FOZ in e bel Hard- und Software.

& Mengen, dic Erhebung ciner Brem

Kleines Mailbox- Schuzgsbe vor. D ignt i R o
ich for die cigene Kundschaft i —

ABC s, Buein, o den HFD2= it 18 Tapea e il

Eine Informationsbroschire  Mailbox-Kontakt zum Unter- dicFestplate udensehnellien remen
e LeformR e & elat ek fern v te Systemen auf dem Mark. Au Tel. 0421/170577

n Thema Telekommutia: Civzem sll, erwest sch nuch i .
thon specel] e Moo 0 e anbon T | ETEWORDN= | . ot s trohoperstion s b i,
St s e i, e glngnes o e dligk ralle Atar- er faidat i e cxrem skt 1 b

strumente, herausgebracht. Sie ST-Modelle hohe Datensicherheit.

soll dem Neuling den Einstiegin M. Hohaer A

] e rriass Zusalich enthlt e Laut

dieses Gebiet erleichtern. Un- w.wmm’ o Mit der Lautwerkkombind- yerkkombination noch eine t

P Pl T DT ot ,  Computer
o i s, ideale ~ Massenspeicherergdn-  Ordner eingebunden werden

e nfomatverand e e AR S " Centrum

Sl e e 7

\Nvf.me i, teilen sich einen chend den ] 8330Eggentelden 6265 Neudtting

e Wisen Tpound it o 2 o e wale o Y oo EEEEEE 3

bl o e il oder 96 MByte lieferbarist, und  pat zu den erfolgreichen Me- 5 R TeL0B21/6673  TelOSBTI/TI610

Sebrauchlchien Fachbegrfle _Die Fiema Wicscmann & | Snem 720 KBytc Floppy-Lauf. _ ga.ST.Rechnen. Mit 4&MBy.
. werkst dies Einheitervort- { Fesplte beiagt dor res
S pihons i Tt 1 fe F
und deren Kriterien, Anwen-  schen Umschalter an, der keine groBem Speicherbedarf ausge- 3076.- DM.
ung sowie notwendige Zusotz-  Versorgungsspannung benotigr  Eorem Seicherbedarf ausge-
1rtrr:allvnEﬂ‘H:fst‘;u":\dD1L Faktor von 1 und eine mittlere 3000 Ha
Biinicher, Abmeen ot
oz

G-Skannel 248.~
Easytizer 248.~
Easy Prommer . 248.-

18P Gerttebau Gt
Liientatarate 13

COMPUTER-SOFTWARE
%7 RALF MARKERT ‘7,
T A TR

Das in mahevoller Kicinar-
beit erstelle Informationswerk
im Taschenformat gibt_auch

l'hﬂjgeftmg!\nm Rund 1000

CMOS-Gatter sind hier 5o ge-
Auskuntberpassende Fci
P P Softare.  Schickt verdrahtet, da sich di

Bmw e sowic Zubehor, dss  VeTsorgungsspannung automa-

len besichen 44, Die Anven-

s Umschalters ist damit
e v
Mehrfachsteckdosenleiste fir
Netsecker, Enfach nur an

it il it s on
S G AisiST User
il il hoson Compoten
iyp zurick. So hat er am Ber.
pie iner Kompletisung it
pl e Eompltabns ol E L i vl e
Sn A L anien FOI T, pith e o
S D DM inklusive Druckerkabel
Sloventindich | fden N AT Cot
auch bekanntere Modele von 40 Wepmer

Sie weit: for {iber Atari: ?
Filllen Sie dazu einfach den nebenstehenden Coupon aus und senden Sie ihn an unsere Anschrift.

Wir leiten Ihre Anfrage sofort an Iren zusténdigen Hndler aus dieser Seite weiter
iann

Elﬂwv-
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o R R B s | deren Bildaufbau und unter-
Wi jedes Jahr gab es auch  Application Systems Heidel- COMPYSORT. oo i‘(’;;zg"”:u"‘:',“‘,‘::"’f"ﬂ'“:;

diesmal auf der Orgatechnik in berg stellte "Daily Mail" vor,
Koln viel Interessantes 7u sc- ein Textsystem, das speziell r
hen. Fiir ST-Benutzer wird die  Briefschreiber entwickelt wur-
Messe von Jahr zu Jahr besser,

L und XE oberhaupt e
keine Beachtung fanden. Spiele ur
waten leider nicht 2u bewun-  enthal"Daly i tmenmg:—

deutlch hoher getakiet als
cin ST. Die Rede st hier von
12 bis 16 MH:

~ Ebenfalls von Atari kommt

herausbringen Soft-
vece v ek

b o s Bt -
ot Wt e s i o Modul ve Firma bt uch i T OB
R Em.,ml:‘w?mi e ATICersnd 2B Az 1 Worksaion (ATW) on 9o Atr-tand auf dor Orgatochnik
Auffllendwerde Trond 08w, At siobe s tec Software, Pandora, K- Atur catworien, At be:  Nach Auskunit der Firma  ST-Anwendern die Frage, ob
Programme erst auf der CeBIT  haben die Hersteller siel ety Byte, U.S. Gold, Xanth und i gbrigens selbst Anteile  SEH soll der Supercharger aller  dic Firma Heimsoeth & Borland
vorzustellen. Sehr viele Firmen gelegt. RSN toch uotsr - Epeon-. Ui 1M Somptiit Seulpt Furdas g perihetion Hardware, jo. Wahrscheinlichkeit nach doch auch Turbo-Pascal auf den ST
n G k. und echringt cin secht’ an- Soft-  kommen. Auf diese Weise wird  umsetzen wird, Laut Aussagen
vor GEA Syt A sl ds Avi. SO 3 40 DM ot derem folgende. Progrime o & o s Thgs mipicn. e i Wiy e
et g HOT O SruN e verofentlict esert Fal- i s hardwaremaBig  von den Marktaussichten eines
nellenST-Userhatsichde Mes. kommi "GFA.Cosell” ein ~S1ands komte man s manche 1 el "D 5 1, g S O s i s dn ki i
o o i e e DTP. (Deskiop Publising) 50 LU ILISrte  sotehenProdsktsab. Gl
st e ‘Archickien. Dic Meseversion den ST finden, Computericch _ Einct zanzh;nd;mn Lei- b A g, Beta Syt ol sl efesll cjaschoncin g
o Stand Vo0 VAR e * stungsklasse gehort der 2: amber”, A e lerdings beeilen, da es nach un-  programmierte Version geben.
A iand o S WISk macic s guten Binaract, ik KiseEbiseh demonsferte  Stngiese b e in Dewschiand wi erdings becilen, da e nach - _programmiert Verson gt
ek B e e £, Sl % Dl persouct i sl Dessend il omatonen Bt o, Lo
fie Kulssen schatile, Was yor. it Linien, sondern arbeitet YOn "Steve” Incinemdernich-  ¢4ioft &1 ri Warriors™ A B8 e s andere Anbieter von IBM- von Heimsoeth cin Einschen
e Kufen schane Wanoor, it Linn, so o Ll i v e Eoga.  nen Hirverdenfosenloe {1065 S0, o B on
e wirde varnimichour 25 Widen. Teberh Gl Schitaren sl do Gert - o Hoffnungfr ie XL-Sre-  VorUhrungen ndebIhEn (Vi i sudem poch
in den seltensten Fallen revolu- a8 Atari ein Transputersy- oy, ne emsthafte net ichtige: billiger sind.
tiondr. Atar hat uchauf dieser  stem entwickelt, dirfte inzwi- den NEC P6und andere 26-Na- 5 gefubrt. Nhere Informatio-
Ve de POk Sehel. chen Ve ot 1 D% Dk von Eheten &l br o B o - A igner UNIXCompen s Thema relt_ Noch der rtolgechen Ein
ten, anc wi JASNE, JM0E Atart T3, 900 o8 Atari. fuhrung von Turbo-C stellt sich  Amd Rosemeier
ted, mdcie Himed Aufjtest schitgt ‘ersten Quartal 1989 erhaltlich ¥

Atari-Standplatz susstellen 2u geseigt. Sit Dezember sol es i s e a2 e bisher Dgewesene. So
las Bemerkenswert waren  zusitzlich zu den bestchenden Maben. Zwei Aussteller be- yonne dank der ubersichtli
Gertien 700 neue Entwickler. ‘chiftgten sich haupisichich

e e e it diesem Thema. Frbeidel

Kompatibel zum ST sein und
auch mit sauber program
mierteralter Software laufen.

mals vollig auf DIP-Schalter

cines durfte |
3 Hier cinige technische Daten

mus” darauf priisentiert. Vu- aber fir den Nnmahnwmd:r Firma Sticlow stellte den Stie- e

Hifendvar e Aulompe e v e 2 it s O, 0¥ 2100 vor, cnen otibelu b DS s St T

r Monitore. Einen Testbe- m:mznzumlgeml]dtrEmmh— gt i s BB B iikg teaaulifrk feBCY ~ 68030 auf 16 MHz Takifre-

richt zur Normalversion von  rungspreis fur das Kleinste Sy- P, der auerdem tber cinen  0eY lich
: 3! obald wic moglich werden wir
"Calamus” (ohne Treiber fir stem ca. 15.000 DM betragen, Suten M"“""‘"”“”‘“"“"' o 4 gl

i nklusive Sek. gL, Es handelt s dabe um et T
ser Ausgabe. Es steht zu hoffen, daB er durch  €inen 1040 ST, de n Sticlow D€ e

zum perfekten Eukcu:ndmck- Diskette soll bei ca. 76 DM lie- - 2MByte RA

en, der des L 2 52 Rayic ROMin  Chips
Softwae kaon s st i 1700 bia 1500 DM. -2 asynchrone  sericlle
den besten DTP-Programmen  Im Rahmen der Messe gelang Sl
s, 1a 2% abpws koot uas in Tnoroaw kLAY = il Hoo el
der Sticlow 2100 ca. 3000mal  Stumpf, Chef von Atari Ferinck o oo |
erkauftwerden. Ahnliches, Deutschland. Hies serielles Interface +cin An-

w tig-

aber nicht ganz so Aufwendi-  sten Infnrmaxmnen aus diesem schius fur ein lokales Netz-
ges, warbeider Firma Esperazu  Gesy
sehen. Dies zeigt i zunchmen-

werk
- Echtzeituhr

s usA ist das neue, auf

o scpans s e oo~ inden USA et cas cue,ut (be Ramy
e B e e e 5p
h cinem gonstigen  folgreich, Das hat dazu ge- genSub-D-Stecker mit
Drucker fur seinen Computer  fiihrt, da einige renommier- NCRS380-Controller
e it R
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t

STANDARD!

Ohne Ubertreibung diirfen
wir sagen, daB die Musik-
programmiersprache
MASIC mittlerweile zum
Standard geworden ist.

MASIC ist mehr
also nur ein

programm,. um Bl m Desion M-
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geschickt, oper

aus dam AMC- Venag
Herbert st der Namo dor
Ente, die sich mit Ihrer
Hille durch  dick und
diinn  schlagen  muB.
Gefahren drohen von
Adiern und _Piranhas.
Fliegend, hilpfend, sprin-
gend, schwimmend, tauchend bestent Her-
bert diese Gefahren und wenn Sie wollen,
unterstitzt ihn Oskar dabei. Das unter-
haltsame Spielchen kann Gbrigens

ohne Gewissensbisse auch den
jiingsten Cc

warber

oise
missen Sie Abentever am laufenden Band bestehen.

sten Fall. Hoffentich. Das Brettspiel des Jahres auf Ihrem Atari XUXE. Selbst-
versténdich n deutscher Sprache.
Best.

Nr.AT25 DM 30~
Der Leise Tod Bost-Nr,AT26 DM 39~
Sherlock Holmes ~ Best-Nr.AT27 DM 59~

Reich! Reich! Wir sind reich

ndr, aber Sie kinnen jederzeit sehen, wenn
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gaben, die monatich anfaln. So haben Sie die neuen Kontostande vor

mal wieder pleite sind. Nach
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Best.-Nr. AT 33
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n den ersten Jahren der 8-
Bit-Atars bildeten Bl
einer Diskettenstation mit B

Eieaigdoniatis Ut Re:
gel eine Happy aus US-Produk-
tion) noch eine Minderheit. Die
breite Masse der User betrachte-
te sie mit Ehrfurcht und Bewun-

gen. Doch spatestens seit Bern-
hard Engls Turbo-1050-Modul ist
cin Preisniveau erreicht, bei dem
sich sehr viele Anwender ernst-
haft Gedanken tber die Anschaf-
fung eines Beschleunigers ma-
chen. Das eigen uns auch Le-

m nun auch die

Der kleine Flitzer

Die Mini-Speedy von Compy-Shop macht der 1050 Dampf

dic Platine konnte insgesamt ver-

brigens bei den beiden anderen
i d

da hier die Beschleunigung iber
Ver-

Happy-Enhancement-Nachbau-
ten und der Turbo 1050, fast ge-
nauso.

War der Einbau erfolgreich
(woriiber das Testprogramm auf
der Systemdiskette  Auskunit

Kaltstart bei geoffnetem Floppy-

VerschluBhebel automatisch das

BIBO-DOS aus dem Flopy

ROM n den Speicherladen! Da-
durch

Kleinert, der
senkt werden

Der Einbau der Platine in die
Floppy 1050 verlauft bei der Mi-
ni-Speedy genauso einfach wie
bei der Speedy 1050. Zundichstist
dic Station zu offnen und das Ab-
schimblechsbercerHuupipat
ne zu entfernen. Dann hebelt

‘e Chips aus ien Sok-

ge Suchen nach einer DOSDis
£ ot st S
auf allen Disketten ver-
fugbar_haben. Al\zrdmgx kann
diese ROM-Version des BIBO-
DOS natirlich e

rt und auch nicht auf Diskette
e ik, waniver
ist die Spec mit dem

im ROM erhaltlich.

Es fallt auf, daB die umgebaute
Station jede Diskette schneller
als zuvor ladt, auch wenn kein

i
ders billige Speedy 1050 von
Compy-Shop mehr Atari-Freun-
den als bt zupingich zu ma-
chen, hat man dort eisgin-
st heﬂusleﬂend: “Volksver-
er Erweiterung entwik-
ke, e ponntaieh Mo Specdy

Eines mochte ich in diesem
Zusammenhang_gleich voraus-
schicken: Was Sie im folgenden
iiber die Mini-Speedy lesen wer-
den, gilt in gleicher Weise auch
r die Speedy 1050. Der einzige
Unterschied zwischen den bei-
len liegt darin,

n
Keln und stecktan hrer Stelle g
ein.

SchlieBlich
missen (w\: 01 3 T 0oy
noch vier kleine Kondensatorer
von der Floppy-Patne nhgeA
Enlpe et Do Sor-

gentlich nichis falsch machen

kann. Die "amputierten” Kon-
densatoren sind fir den Betricb
der 1050 ohnehin unnotig und
verhindern auch nicht etwa cine
spitere Entfernung des Be-
schleunigers. Bevor das Floppy-
Gehiuse  wieder ~geschlossen
werden kann, mul man noch die

da bei der Mini-Speedy keine
Moglichkeit mehr besteht, eine
digitale ige mit Sum-

ein-
tellen. Das geschicht mit cinem
ieinen sehiubehenn der Flop-

Py

lieBen sich Bauteile einsparen;

14Inwum-u-

der Sp Di
ganze Einbauprozedur verlauft

programm oder Spezialformat
verwendet wird. Dafur sorgt in

& Rbyie groer Trackbatter in
der Speedy. AuBerdem verfiigt
(8 Bl usigormonu ther
nen Cache- Spemher in dem im-
mer_die Directory sowie die
VIOC (Scktombelegungsabell)
der cinelegten Diskete g soet

ert w

i oo e
sem Speicher ausgefilhrt und erst
spater auf Diskette uhenmg:n
werden, laufen viele D

bindung mit spezieller, vom
ROM s BAM gelader ol
ware erreicht wi

heren Ge-

Was neben der hol
whidadigeeit :lg:mllch jede

lich voll programmierbar. M:
kann sowohl die Befehlstabelle
um eigene neue Anweisungen cr-
weler s auch den (8502 kon-
patiblen)  Mikroprozessor
Loutwerl. Sirckt sasprochon.
‘Wer beispielsweise den Floppy-

interessant
mach, it die Mbgichkeit, D&
Ketten nun auch n“echier™

ot
des ATARImagazins 1957 v
folgt hat, kennt schon die Mg

ble
e KByte mlchefDuls (=

dmn neue  Formatierbefehle
d dhnliches auft

aligemein
i Sk e e
der Organisation dieser Dichte
an den sogenannten Percom-
Standard, so da8 sich Double-
Density-formatierte  Disketten
unter allen erweiterten Floppys
und der neuen XF 551 austau-
schen lassen.

Die Double Density wird wie
einige weitere Sonderfunktionen
der Speedy Uber eine Reihe zu-
sitzlicher _ Floppy-Befehle ge-
steuert. Damit waren wir beim
dritten wichtigen Punkt, bei der
Programmierbarkeit. Alle Kom-
mandos konnen wie gewohnt
iiber die SIO-Routine vom Rech-
s an di Saton gschickt wer-
n. AuBer den Do

kommando, sofort ~eine
“Complete™Meldung an den
Computer zuriickgibt. Mit zwei
weiteren Befehlen konnen ver-
schiedene Funktionen der Spee-
dy eingestellt bzw. beeinfluBt
werden. Die Moglichkeiten rei-

ten des Verify beim Formatieren
(ohne. 9Se-

Zwei der Speedy-Befehle dic-
nen zum Einlesen einer High-
Speed-SIO-Routine in den Com-
puter. Wahrend die nur durch
den Trackbuffer erreichte Be-
och in Gren-

Routine die Post a
tragungsrate von ca. 7
entsprich einer fast sechs(achen

Allerdings

1= Progrunene virvcfldes.

Das Utility stellt Back-

ups von ea, 80% alle im Handel

fefiaiches eucilioen it
. Wu

besitzt, mub auch "Speedy Back-
up” kapitulieren. Es leistet in et-
wa das gleiche wie die entspre-
chenden Programme fiir das
Happy- und Turbo-Modul. Das
dritte mitgelieferte Utilty nennt
sich "Speedy Start Initializer”.
Mit ihm wird ein Startprogramm
ahnlich dem bekannten NDOS
oder QuickDOS erstellt, das au-
tomatisch den High-Speed-Trei-
ber initialisiert.

AuBerdem gibt es noch den be-
kannten Compy-Shop-Sektorko-
jerer. Dieser verarbeitet in

oo s Bame neri
nur, wenn noch geniigend Spei-
cherplatz fir die Routine vorhan-
den ist. (In diesem Punkt glei-
Happy und
sehr stark; sie sind auch al-
le prakisch gleich schnell.)

Wer alo it Speedy selst
programmieren dazu
vielfaltige Mbghchkexltn und
kann -

itzern - auf ausfhrliche Lite-
ratur yom Hersteller zuriickgrei-
fen. Aber natrlich verfugt nicht
Joder Uber ausrichende Maschi-
nensprachekenntnisse oder le
Shechaupt Weet daf, di e
weiterte selbst zu_ pro-
grammieren. Deshalb b
hier noch einen Blick auf die be-
rely, voeHeUER Progranme
und Utilities werfen.
davon wird auf der schon er-
wihnten

Disket-
ten 1 dllen Dhcen fd alie

M-Disk bis 192
KByte. Sehr gefllen hat mir der
Disk-Mapper. Auch er arbeitet
mit allen drei Dichten. Eine Dis-
kette wird hier zundchst blitz-
schell trackweise _eingelesen.
AnschlieBend stellt das  Pro-
gramm wahlweise Sektorreihen-
folge oder -status fur alle Sekto-
ren der Diskette auf dem Bild-
schirm dar.

SchlieBlich findet man_ noch
den HSS-Kopierer. Er ist im
Priip cine Weitsrentwicklung
des bereits erwihaten Sektorko-
pierers. Wahrend der herkomm-
liche auch mit nicht erweiterten

loppys funktionierte, lauft der
neue nur noch auf Speedy-Lauf-
‘werken. Dafr wurden aber auch

ie Lade- und Schreibroutinen
optimiert und die Datentbertra-
.

kunden!) bis zum vollstindigen
Abschalten der Speedy. Letate-
res wird bei einigen Originalpro-

mitgeliefert. Zu nennen ist zu-
niichst "Speedy Mend”, von dem
aus bequem alle Einstellungen

steuerte

ers
Schreibdichte)
Demgegeniiber besitzt die Hap-
py zwar den gleichen Trackbuf-
fer, aber keine Cache-Speicher.
Dié Turbo 1050 hat beides nicht,

Koundn Mer Obvigeon wich Gis

Darstellung festlegen
Mit_einigen_weiteren Kom-

mandos ist die Speedy nun wirk-

grammen wegen kopierschutzbe- | hinsichtlich der Funktionen- und
ding low-Mode-Kontrolle  getaigt
unter — mittlerer gen notwendig. Besitzer einer | werden kbnnen,
scheller _ab. Specdy 1050 mit Track-Anee

as zweite Programm heibt
“Speedy Backup”. Da die Flop-
py-Erweiterung_ganz belicbige
Formate herstellen kann, lassen

sich mit ihr auch kopiergeschitz-

hoht. Das HSS-Backup-Utility
st damit der schellste 8-Bit-
Atari-Kopierer iberhaupt. Lei
der treten aber auf manchen
Laufwerken, die aufgrund von
Bauteiletoleranzen diese hohe.
Ubertragungsrate nicht mitma-
chen, Schwierigkeiten auf. Wie
hohe Baud-Rate die Hiufig-
von Lese- und Schreibfeh-
lermbecinloy, wird e Alltags-

re

Wvﬂl 15




erfahrung mit dem HSS-Kopie- | fur wenige User lohnt. Mit der | befindet sich auch cine neue Ver-
ter zeigen milssen. Mini-Speedy ist nun mittlerweile | sion von "Specdy Backup”, dic
‘Auf der Rckseite der Disket. | fast das Preisniveau der Turbo | sogar geschiltzte Medium-Densi-
e befindct sk gusiich noch | 1050 erreicht, wenn man einmal | ty-Disketten  kopieren wird
ie ingige Diskettenfassung des | ¥om Drucker-Interface der Tur- | SchlieBlich ist auch der Wert der
BO-DOS mit cinem passen. | bo absich. viel besseren Dokumentation der
pierer, einem o Nach. | Speedy nicht zu unterschitzen
RAM-Disk-Testprogramm und | bauten und Speedy sind in der | SETVice und Support, dic Compy
der File-Version des HSS-Sek- | Leistung sehr hnlich. ~Ein | ShoP seincn Produkicn angedci-
torkopierers. Soviel zur Soft- | Punkt, der in friheren Jahren | fen ldt, verdicnen sicherlich
ware, mit der cin Speedy-Kaufer | noch ziemlich Klar fur die Happy | €benfalls ein lobendes Wort
wirklich reichlich versorgtist. | sprach, war das etwas bessere | Zum Schluf scien noch dic
Insgesamt_gesehen stellt die | Software-Angebot. Gerade in | Preisc genannt. Die Mini-Specdy
Speedy eine Erweiterungdar, die | dieser Hinsicht hat sich aber in | kostet 95.— s 105, DM,
sowohl von der Leistung als auch | letzter Zeit beziigich der Speedy | die Speedy 1050 178.- DM bis
vom Preis uberzeugt. Die Ent- | cine Menge getan. Mit "MS-For- | 298.- DM (als Bausatz 138.- DM
Wicklung der Mini-Speedy war | matter” (Testbericht ist geplant) | bis 258.- DM).
goldrichtig, zumal cine ohnehin | konnen auch Speedy-Besitzer |

relativ zweckfreie Track-Anzei- | bequem ihre cigenen Schutzfor- | GomryStor
g sich meiner Meinung nach nur | mate erstellen. In Entwicklung | 4% Mot o

ERS I E saHNE!

Neues von der Spielefront vom ATARImagazin fir
den Atari ST mit Farbmonitor

GORF’S LABY

Lassen ' gen,
Winkeln, Geheimtren, Leiter nd Teleports hineinfalen. Wenn Sie aus die-

m erstilassigen Rolenspiel nicht meh herauskommen, sind Sie salber
schuld, Wir heffen Ihnen jedenfalis icht. (Beidsitig beschrisbene Diskatte)

Best.Nr.AT30  DM29.90

§ A | — SAMPLE
OK., SOLITAIRE ist nicht neu. Auch diverse Spielereien mit Schachfiguren
sin,

Zur guten Grafik kommt bei Schisbung noch eln immer gréBer werdender
Schwierigkeitsgrad hinzu. Mit dem Bulidozer Kisten schieben sol einfach

Bite Bastaachen auf Sets 113 benutzen. Best. Nr. AT 31 DM 19.90

Das konnte lhnen
so passen!

Denn mit einem Abonnement
des ATARImagazins sparen
nicht nur bares Geld,
Sie bekommen auch die
neuesten Ausgaben immer
plinktlich und kein Heft
entgeht lhnen. Und die
Rennerei endet bereits am
Briefkasten.
PaBt lhnen das?

lal ATARImagazin 1/88




Dreimal
draufgeschaut

S Druck

er auf Silver-Reed-B:
Bei der Software wird’s interessant.

die

das iiber einen speziellen Treiber
mit dem Druckerwerk des Scan-
ners zusammenarbeiten kann
Als Dritter im Bunde wollte
dann auch Silver Reed als Her.
steller des Kopierers, den Marvin
und PrintTechnik als Basis fir ih-

gensin Deutschland, wo auch die

n Heft 6 des
zins_haben wir unter dem

Titel "Die Augen des Compu-
unterschiedliche

sclbstbewegendem
und Thermodrucker
schon seit zwei Jahren Fachpres-
se und User beeindruckt.

Was das Wort Scanner in die- |

sem Zusammenhang bedeutet,
ist inzwischen den meisten Usern
bekannt : ein Gerit zur opti-
schen Abtastung von Aufsichts-
Bildvorlagen, das ein Nachbear-
beiten und Abspeichern der be-
treffenden Bilder mit dem Com-
puter moglich macht. Die von
Marvin gebotene Losung ist des-
wegen 5o attrakiy, weil sie eine
volle DIN-Ad-Seite in_cinem
Stiick erfassen kann, und dies
auch noch in nur 10 Sekunden.
Dariiber hinaus braucht Marvi
CP 14 fir seine Abtastarbeit we-
der die menschliche Hand noch

notigten Druckers. Beriicksic
tigt man diese Vorteile, so wird
das Erschrecken angesichts des
recht saftigen Preises von seiner-
zeit fast 3000.- DM und heute
immer noch knapp unter 2500.—
DM ein wenig gemildert.

16 Bit

Marvin fand, wie wir im CeBit-
Bericht von Heft 6/88 erwahnten,
bald Nachahmer. Die Manchner
Firma _PrintTechnik, die zu-
néichstals Handler den CP 14 ver-
tieh, brachte uach ciget Zet
unter dem Namen Universal
bl by System
mitselbstentwickelter System.
Software heraus und erregte da-
durch Aufsehen, da8 bei dem oh-
nehin geringen Preis von unter

00 DM zusitzlich noch das
DTP-Programm "Timeworks
Publisher” - mitgeliefert wurde,

trategien ent-
wickelt wurden, Die Basisgerite
kommen aus Fernost, a
Reed International hat mit der
cigentlichen Scanner-Geschichte
‘wenig zu tun.

er Silver

rch einen verhandlungsméi-
Bigen "GroBangriff” auf die Fir-
ma Atari und deren wichtigste
Hindler versuchte man nun, die
Breitenwirkung zu forcieren. Er-
gebnis: Der SPAT ist zum Preis
von kaapp uiter 200 DM bei

meisten  Atari-Vertrags-
T e e
den Konkurrenten _bekommt
man jeweils nur beim Hersteller
bzw. Importeur.

Die Wurzel

Die Ausgangsbasis it bei allen
drei_erwahnten Systemen die
gleiche: der Thermokopierer
CP-11 von Silver Reed. Es han-
delt sich dabei um ein drucker-
grofes Gerit, das urspringlich
als preiswerter G

zipiert war. Filr unter 700 DMer-
haltlich, kopiert der CP-11 DIN-
Ad-Vorlagen und auch Kleinere
auf Thermo-Rollenpapier. Der
Originalauflage-

cinem Motor vorwairtsgezogen,
zurlickbewegen muB man ihn al-
lerdings von Hand. Ein Thermo-
Kopf, der aus einem ca. 5 mm ho-
hen und eine Zeile breiten Band
besteht, die abgetasteten
HellDunkel-Werte in zwei Stu-

piers bei ca. 15 PY. D:
Roner noch Eatwickler braucht
und das Gerit auch so gut wie
wartungsfrei ist, lieBen ~sich

durchaus ~ Absatzchancen  aus-
rechnen.
Mit Hilfe ciner zusitzlich ein-

gebauten Elektronik und einer
bidirektional (als Ein- und Aus-
gabe-Port arbeitenden) Centro-
nics-Schnitstelle und passender
Steuer-Software wurde jedoch
aus dem Kopierer etwas noch viel
ignale, die
der (Koo som
lichtempfindlichen, winzig Klei-
nen Transistoren) aus den Hell/
Dunkel-Kontrasten der Vorlage
gewinnt und die, elektronisch

pierer fur den Privatbedarf kon-

fen,
fikdrucker befordert
struktionsgemafie  Punktauflo-
sung von 200 dpi bleib dabei voll
erhalter

vierend sein konnen. Tatsichlich

der Ur-Hawk von Marvin und
PrintTechniks

gnzlich identisch. Da der Uni-
versal Scanner im grofien und
ganzen als Marvin-Nachbau an-
zuschen ist, verwundert dies
auch nicht; folglich ist Software-
Kompatibilitat_gegeben. Einige
Programme der neuesten Mar-
vin-Software-Version laufen je-
doch nicht auf dem Ur-Hawk und
somit auch nicht auf dem Print-
Technik-Geriit; man hat offen-
bar in der Zwischenzeit geringfil-
gige Anderungen in der Hard-
ware-Anpassung vorgenommen

der vorgezogen. Das ist ebenso Mit"Emor
Der SPAT wurde absichtlich | UnPraktisch wie unndiig. oreichtonen
inkompatibel gestaltet. Noch | Ansonsten gibt es, was techni- eine natdrfiche
nicht einmal die Belegung der bi- | sche Daten und Handhabung der Grauwirkung
direktionalen Centronics- | Software anbelangt, keine Un-
Schnittstelle stimmt mit der der | terschiede zwischen den drei Sy
Konkurrenten berein: Die be- | stemen. Diese zeigen sich erst bei
nutzten Kabel schen zwar vollig | der mitgelicferten Steuer- und
gt | Bildverarbeitungs-Softwa
kann | dort dann allerdings recht deut-
man auf den Konkurrenzgeriten | lich. Doch dazu spiter. Betrach-
weder etwas einlesen noch aus- | ten wir erst einmal, wie die Dinge
drucken, das gleiche it im um- | sich bei den drei Fotokopier-
gekehrten  Sinne.  AuBerdem | Scanner-Druckern seit unserem
wird der Scan-Vorgang hier nur | Arikel im Heft 6, also scit der
softwaremiBig_gestartet, wih- rigen CeBIT, entwickelt
rend man bei den beiden Kon-
kurrenten dafiir den Kopier “Error
knopf am Gerit driickt. Dafiir X "
verlangt der SPAT vom User, | WIe e8 welterging ey 8
daB dieser den Die erste Version
vor jeder Ausgabe auf das Ther- | von Marvin wies noch zahlreid
modrackwerk surickschiebts | Fehler auf. Viele der cigentich  Somnein der
beim Drucken wird er dann wie- | vorgesehenen Funktionen waren  Software.

Desk.




i

noch nicht implementiert. So war

GEM-Metafiles _arbeiten
( -Draw”),
war nicht funktionsfihig. Noch
gegen Mitte dieses Jahres hatte
Bouleih s d

nellen Anwendung vorstoende
Gt berichten 2 konnen

PrintTechnik ging mi
U z

ware-Version aufgeholt, die wir
im Rahmen dieses Berichts nun
auch vorstellen wollen.

g

T

Esiaasiiie.

535

Was die Preise angeht, so ist
Marvin mit seinem 200-dpi-Ge-
iit, wie erwahnt, von knapp 3000
DM auf knapp 2500 DM zuriick-
fegangen. Den presichen Platz

Publiier oder e Videodig
zer mitgeliefert. Auch bei Print-
Technik hat man einen Professio-
nal Scanner im Angebot, der mit
einer Auflosung von 300 dpi
(entspricht_einem  Atari-Laser-
drucker) arbeitet. Vor kurzem
kam cine neue Version der Scan-

de Verinderungen wie bei Mar-
vin haben hier aber nicht stattge-

funden.
Silver Reeds SPAT liegt preis-

Kickeces Bugs shgesshon, wits
geindert. Eine Unstellung auf

Hawk soll
nun der CP 432 einnehmen, cin
neuentwickelter Scanner. Dieses

pierer, sondern ande.
fen. Es kann wahlweise mit 400,
300 und 200 dpi arbeiten. Sowic

ein Testexemplar verfiigbar ist,
hoffen wir, iber dieses erstaunli-
che, inden Bereich der professio-

zol.n-m-...m -

eine
ware ist im Gesprach, aber 7
geht vielleicht auch nur auf das
Waunschdenken ciniger SPAT-
User zuriick.

Die Qualitit von Steuer-Soft-

ware fir einen Scanner ist wichti-

£cr als man ket sunhimen

Kann sie, wozu st sie zu gebrau-
chen, i ie Handhabung zu
bewerten? Dicse Fragen soll un-
ser Bericht wenigstens ansatz:
weise beantworten.

tig laden konnen, aber trotzdem
getrennt vorliegen. AuBer diesen
Zwei grofien Programmen gibt cs
dann in der neuesten Version des

Pakets noch  verschiedene
fur_di

die nmcmmu des gesamten

Bild anschliefiend dem User ver-
fugbar macht.

Einsehr positiver Punkt bei al-
len drei Systemen, an dem die be-
treffenden Hersteller  jedoch
anz aschuldig ind, it di Tat-

GDO!

untrschidlichaien Hawic Ver:
sionen sowie cine icopy-
Unleiter fur

das typische GEM-Gesicht mit
ciner Pull-down-Menileiste und
drei Fenstern. Eines davon dient
der Gesamtilbersicht ber ein g
scanntes Bild auf einen Blick,
zeigt also eine stark verkleinerte
Darstellung. Von diesem Bild

WILL

8

CMMENT
Silver Rood/SPAT:

Ausdruck eines mit dem mit-

aus werden all

Ticbequenie A Hardco—
pies chaltung der
Fochstmogichen Aufbsutg not-
zen. Sein Tnbalt kann auch o
Degas™ oder IMGBild abge.
it e

Das dritte Window ist das
Zoom-Fenster, tritt also immer
dann in Aktion, wenn etwas ver-
groBert oder verkleinert werden
soll. Meist wird hier vermutlich

die Verkleinerung gewahit. Man
irgendeinen Aus-

versucht dann.

Sie arbler s cin Soreen sind,
lasen sich nur im Marvin-<ige.
nen Format_abspeichern

und ein hervorragend brauchba-
18 e et e ASCII-

Letzteres benutzt den
o"gnan T-Zeichensatz, _und
liegt als Accessory und als PRG-
File vor. (Wir drucken damit b-
e ST-Listings firs

enprogramm_“STAD" in
et Voo 13 i jedes da-

Not kommen "STAD"Besitzer
also ganz ohne besonderes Steu-

b vy it schon twas a
ders aus: S uckt nicht
o
spezielle, vom Scanner-Herstel-
ler mitgegebene Treiber tun dies
auch andere Programme nicht

Ein weit unter den
ST-Programmen soll alledrei
Scanner-Systeme sowohl ein- als
auch  ausgabemab
das DTP-System "Cala-
mus”. Siehe Testberich
Ausgabe S. 2833
druckprobe, di
BIT auf cinem SPAT schen
konnte, war aber wirklich ausge-
zeichnet.

Kommen wir nun aber zu der
vom eweiligen Hersteller mitge-
lieferten System-Software.

Die s fiware
und  das  Malprogramm
“HJBpaint Plus”

der monochromen Hochauflo-

Vorlagen herausholen
kann, werden durch geomel
sche Raste smliert. Dabel i

Strichzeichnungen, Schriftvorl
gen oder bereits gerasterten Bil-

wi Kopicrss, ke s 1n.
verticren von Bildteilen und n:
tirlich Vergroern oder Verklei
nem cinzelner  Ausschnittc
durchgefhrt. Mit der neuen
Software-Version _Kann

Fawk nan such adiich Bikivor-
lagen im Querformat bei voller

Auflosung
richtig abspeichern.  Solche
ucr-Scans  erscheinen ~ dann

auchim Ubersichtsfenster, wic cs
sich gehort, im Querformat. Die
Ausgabe cines gescannten Bildes
kann ibrigens Uber das Thermo-
druckwerk oder mit Hilfe nach-
ladbarer Druckertreiber ber dic
unterschiedlichsten Matrix- und
Laserdrucker erfolgen

Das zweite Fenster trigt die
Lo

oder mit dem
"HiBpaint Plus
Doch dazu spater.
Fiir das VergroBern und Ver-
Kleinern  von  Hauptbildaus-
schnitten gibt es zahlreiche Funk-
tionen unterschiedlichen Kom-
forts, je nachdem ob mit Graura-
sterung oder ohne_gearbeitet
wird. Negativ dabei ist, dag der
Inhalt des Zoom-Fensters zwar
abgespeichert, aber nicht ins
Hauptbild zuriick Ubertragen
‘werden kann. Dies wiire aber no-
ig, um die im Steverprogramm
enthaltenen Moglichkeiten der
Bildmanipulation an einem ge-
zoomten Bild zu nutzen. Der In-
halt des Zoom-Fensters 14t sich
auch nicht ins Malprogramm hin-
ubernchmen, denn_ dieses geht
immer vom Hauptbild aus.

bearbeiten

dern (T:

Das Scannen von Grautonvor-
lagen (Folos, frbige Vorlgen)

mje-
weils unterschiedlich gerasterten
b

hin-
uvd\end e Fichicn v

Darstellung bedeutet, dab cin
Punk auf dem Bikschirm gennu

pixe
mus. Das reduziert die effektive
Auflésung und ist somit immer
mit EinbuBen in der Deutlichkeit
verbunden. Letzteres liegt in der
Natur der Sache und gilt daher
fur alle drei sym me.

Der tsbildschirm  des
Marvin- Slun.rpmgramms zeigt

einem Punks
entspricht. (N Tigt aufder Hand
daB somit das Bild auf dem
Schirm einen groberen MaBstab
als die Vorlage hat, da diese ja
mit 200 dpi gescannt wurde, der
Atari in der Monochromauflo-
sung aber nur mit ca. 75 dpi auf-
lost. Das 1:1-Fenster kann man

Bine posiive Neuerung det
rammversion ist die

ol Ay

mm-ml21




jetzt eine nahezu belicbige Gro-
Be annehmen, also auch iber den
Bildschirm

die geometrischen
nes wahlbaren Bildbereichs in

uraster ci

Mit Hilfe der Zoom-Funkiion
kann man Bilder unter anderem
auch o manipulieren, dafsie fur
einen Laserdrucker mit 300 dpi
passend abspeicherbar sind.

Durchaus erwihnenswert sind

ans.
Das cine, ERROR DIFFUSION
genannt, erzeugt eine Rasterver-
wirbelung unter Zuhilfenahme
ciner Zufallsfunktion, die eine
‘weniger geometrische Verteilung
der Rasterpunkte in einem ferti
gen Bild vornimmt. Dicses be-
Kommt dadurch zwar etwas un
scharfere Konturen, aber insge-
samt ein dberzeugenderes Aus-
sehen. Diese Funktion entspricht
PRETTY VIEW bei PrintTech-
ik bis auf den Umstand, daB das
Hawk-Programm das Bild beim
"Verwirbeln” gleichzeitig wahl-
weise um den Faktor 2 oder 4 ver-
Kleinert

Das zweite Verfahren, dic
Amplitudemmodulation, rechact

terschiedlicher Grobe um.
von Zeitungsbildern
kennt. Dies kommt der Fotoko.
pierbarkeit zugute, wenn auch
die Rasterung so etwas grob-
schlichtig wirkt. Abgeschen von
diesen beiden Methoden gibt es
zur Verbesserung des Graura
stertides auchiocdie Moglch
sebstiefiere Grauven
oo . S abzuspe
Chern ued wiodedi lden

dprogramm
“lUBpnuuPlus gxhlnnulnwl
u sagen. Es handelt sich offen
sichtlich kompiliertes
GFA-Basic-Programm,
ziemlich alle gingigen F
nen enthilt und gern
stiirzt. Zum Bearbeiten gescann.
ter Bilder st es gut geeignet, da
es cin sehr bequemes Synchron.
Scrolling mit dem Schirm iiber
das gesamte Bild erlaubt. Schon
und brauchbar sind die Funktio.
nen zum Abspeichern von BIok:
ken und zum Dehnen und Stau.
chen von Bildteilen.

Einige der ibrigen Funktionen

| system mit

m Ende gar in Proportional-
| vt g rogamm s
aur Zierde gereicht. Na ja, und
| Kicine Bugs gibt's aberall. Ent-
scheidet man sich fir das Arby
ten im sogenannten XOR-(Ex-

mmierer sind auch Menschen.
Alles

n allem ist das Marvin-

seinem getre

Steuer- und M.llyvmg.imm cine

sehr bra

sich auch im Allt
beiten Lifit. Was die alte Soft-

ware-Version noch zu wiinschen

ichbare

Grenzen;
deutungspaket
diesen Scanner  zugeschnitten
und 1Bt sich vom Steuerpro-
gramm aus aufrufen. Die hoch

Bildaufwertung sind dann zusitz-
liche Moglichkeiten verfugbar
Die Einbindung cigencr Pro-
gramme als Overlay wird durch
vorgegebenen Aufruf da-
fiir im Steuerprogramm unter.
stitzt,

Ampiitudenmodulation
dom geometrischen ein Zeltungsrastor errechno:
werden

WA LT

Das unal

sungstuen des ST dabel auto-

isch konvertiert. Pinsel und

Masi Kbanon, sitiss had o

gespeichert werden. Bei ausrei-
bzw

v r viele andere
Blockfunktionen wire dieses
praktische ~ Begrenzungsprinzip % -
sicher chenfalls sinnvoll gewe. | PrintTechnik: Kombi.
sen. Positiv: Alle gingigen Bild- H
gingige sl
Durch bei Marvin aus | Bilder aus den beiden Farb(\uﬂn— lung auf Farbmonitor

Was bei Marvin zweigeteilt ist,
prisentiert sich bei PrintTechnik
in cinem, wenn auch etwas

schmaleren Stick: Stever- und

chendem S ge
ringer Bildgrofe steht sogar noch
cin zweiter Arbeitsbildschirm zur
Verfigung, der zum Ablegen
und Zusammensetzen verwendet
werden kann.

Etwas mehr hiitte man sich von
der Textfunktion wiinschen kon-
nen. So bat cbea e Verwen-

Das
Besondere an der PrintTechnik-
Software ist, daf sie in allen drei
Auflosungsstufen des ST lduft. In
der mittleren stehen dann insge-

Darstellung des Scan-Bildes zur

Verfugung. Benutzt man di Pro
COLOR ZOOM

mlnwun

dung vor

Zooms dann softwaremiBig ge-
dreht werden. Dabei geht natir-

eben sehr viel Kleiner als notig

Eine wirklich nette Funktion
ist PRETTY VIEW fur Graustu-
ns in Monochromaufls-
sung. Seine Funktion entspricht
ERROR DIFFUSION bei der
Marvin-Software, allerdings wird

resultierende Bild hier nicht
leine

Bl bnd g Vorteil des
k-Programms gegen:
i

Siver Roed/SPAT-Scanner: Im Grofikraum, das gosamte Bid wurde

ges
et Dersielingate.
fen, bekommt man aul

Wetsscin2pde weniger o il
gelostes, dafr aber auch nicht
durch Rasterung  verunziertes
Bild. So lassen sich auch etwa Ti-
tel-Screens fir Farbprogramme
im "Degas™LoRes- oder "Ne:
ochrome™Format abspeichern.

Uberhaupt ist die Anzahl der
Dateiformate, die fur die Ab-
speicherung eines bildschirmgro-
Ben Teilbildes zur Verfigung ste-
he n "Doodle
stalles dabei, s

vin-Software, wobei hier dic
de

Maruins Hawk betriff das e
groBern und Verkleinern im
Graurastermodus. Hierbei sollen
die erhalten

Edit-Modus mit denen von
"HIBpaint Plus” nicht mithalten
konnen. Statt drei Fenstern gibt
es hier immer nur zwei: Zoom-

nd 1:1-Darstellung werden je
nach Bedarf aufgerufen

hi
Dies ist n
schwerer Mangel, da sich fur ci-
nen querformatigen Bildschirm

5 2

matige Vorlagen zur Abtastung
anbieten wiirden. Eine Verklei
nerung von DIN A4 quer auf

sta
also in Monochrom arbeitet, ste-
hen auch nur die Dateiformate
fur hochauflosende Bilder zur
Verfigung. Leider sieht es beim

atmib
chrter bikischingrolier Teibil
der wurde nicht gedacht

Beim Abspeichern vergrofier-
ter oder verkleinerter Bildaus-
schnitte im Bit-Image-Format ist
‘man bei Marvin nicht mehr an die
BildschirmgroBe gebunden, hier

chern nicht mehr laden

Das Funktionskonzept ist dhn-
tich wie bei der zweiteiligen Mar-

ohne zusiitzliche unnotige Auflo-
sungaverlisteyornehten. Sowie
die Dinge jua legen, mub cine
solche Vorlage um 90 Gra

dreht abgetastet, in ihrer Breite
auf Bildschirmhohe herunterver-
Kleinert und das Ergebnis dieses

bleiben und nicht, etwa bei ciner
Verkleinerung, zusammenklum-
pen. Ein solcher “getreuer”
Graustufen-Zoom ist bei Print-
Technik in einem belicbig fest-
legbaren MaBstab moglich, wah-
rend bei Marvin for den soge-
nannten Greyzoom nur eine Klei-
ne Auswahl von MaBstaben zur
Verfugung steht

Auch bei PrintTechnik werden
¢in, Tinktorshiger_GDOS
Treiber un
Ieter for Thermodruckadsgabe
mitgelicfert; allerdings ist cine
Hardcopy im Unterschied
Marvin hier nur in einer einzigen
GroBe moglich. Zur Textausga-

cichensatz gibt es

incn sogenannten B
Treiber., der vor dem Start cines
soigcbenia s ivganis i

P — I




Speicher installiert wird. Natiir-

lich versteht dieser keinerlei
Steuerzeichen, so daB etwa unter
"Ist Word Plus” nur im ASCII-

Modus gearbeitet werden kann,
Ein: Seitenvorschub muB dabei
durch ein spezielles Programm
PRG erzwungen werden.
Meiner Meinung nach kann mar
mit dem Textdruck-Utility der
Marvin-Software, das mehrere

‘weitaus mehr anfangen.
Insgesamt. geschen sind_die
zu PrintTechniks

Marvin-Software nicht mehr ge-
wachsen sind. User, die in erster
Linie aufs Geld schauen, werden
dies aber moglicherweise in Kauf
nehmen, wenn man an den Preis-
unterschied der Systeme denkt
und an die attr Zugaben,

n
die PrintTechnik beim Kauf an-
bietet

‘SPAT mit Berliner Clip-
Art-Veteran

Verfolgt Silver Reed mit sei
nem SPAT schon beim cigentli
chen Scanner-Umbau ein_d
mon((uln Marvin-unéhnliches
dies erst
recht fu die mitgcheferte Soft
ware attestieren. Gegen End
1987 bot die Berliner Ideen-
schmiede Irata fiir satte 299
DM ein etwas aufgeblihtes Mal-

programm auf Icon-Basis an, das
sich "DIP  der Inseratenprofi
| nanate.

GroBe Verkaufserfolge waren
ervartungsgeminichizucrvar
r Inserate auch nur halb
professonlicn Sl wae s Pro
gramm nicht zu gebrauchen, da
man in dem von der Hardcopy
Funktion her bekannten Bild.
schirmmaBstab arbeitete und so
auf die schiappe Aulisung von
.75 dpi beschrankt blicb. Auch
Termchize n grosigis auf

Proportionalschrift und editier-
bare Druckertreiber; dafr wur-
de das Clip-Art-Konzept mit
Bildchenalben kultiviert. Eine
hiibsche Idee, aber nichts Profes-
sionelles. AuBerdem hatte das
Ding Fehler an allen Ecken und
Enden. Eine DIN-Ad-Seite mit

“DIP” zu gestalten, daverte weit-

nger und
er, als sie mi
.....1 aufgeklebt

en Handverfahren zu erstellen.
Al tun det SPAT vorgestel

lerte man sich ni
" Diceen e
Vorraum mit den Toren zu Gra-

fikraum, Textraum, Fotoraum
und Druckerei kannte man doch.
Aber halt, da ist doch eine Tur
dazugekommen! Richtig, durch
den zusiitzlichen Scan-
sich "DIP”
Programm gemausert.
mnugkeu Lt o
rata wenigstens an

Darstellung bei
PrintTechnik
und jedes Bildschirm-Pixel wird

Marvin oder
vergleichbar ist

beim Ausdruck zu einem Druk-

ker-Pixel. Auf die Weise kann
‘man also die 200 dpi des Thermo-
druckers und Scanners voll nut-
zen, wenn dadurch auch nun wie-
derum die Clip-Art-Bildchen im
Ausdruck recht winzig werden.

Laut Auskunft des Handbuchs

Software kein Malprogramm,
sondern vollendete Bildverarbei-
tung. Diese Behauptung Kann

man ganz getrost fir irrig erkla.
e Auch wemi e Mokt
besteht, aus einer Vielzahl von
Granrsnésmuston cigots. Re:
sershize i Graustfen-Scans

Kann dies
Tatsache nicht dariber hinweg-
tauschen, daB das Funf-Turen-
Prjekt i boesMlprogramm
und zwar eines von der um-
Stindlichen und nicht ausgereif-
ten Sorte. Der Begriff Bildverar-
beitung wiirde zumindest ciniges
an Schattierungs-, Weichzeich
nungs- und Uberlagerungs-Algo-
rithmen voraussetzen. Dabei hat
die SPAT-Software noch nicht
sinmalcine Furkion e PRET
W beim PrintTechnikc
e e

Aber beginnen wir a
fang. Das SPAT-Programim i
begleitet von zwei Hardcopy-
Treibern, die sich durch die Gro-
Be des erreichten Ausdrucks un-
terscheiden. Eine Moglichkeit
des Ausdrucks von ASCII-Tex-
ten ist cbenso wie €in G
orientierter  Grafikausdruck
nicht vorgeschen. Das Schwerge-
wicht der Software liegt also auf
dem modifizierten "DIP"”

Dieses lauft nur in der mono-
chromen Hochauflosung des ST
Auf cine GEM-Oberfliche mit
Pull-down-Meniis und Windows
hat man zugunsten einer Pikto-
gramm-Wiiste und umschaltba-
Ter Arbeitsbereiche verzichtet.
Dabei beruft man sich auf Gra:

fiir

auf ein Quadrat reduzieren,
konnte mich ebensowenig bege
stern. AuBerdem habe ich in der
Schule lesen gelernt, und Silver
Reed versorgt mich ja auch plcich

mit drei verschiedensprachigen
Versionen des Programms. W
um also keine Pull-down-Me-
niis?

Wenn ich einen Bildblock an
eine andere Stelle meines Bildes
kopieren will, er ab
Ursprungsstelle nicht glcichzeitig
entfernt. werden soll, muf ich
vom Grafik- in den Fotoraum
wechseln und meinen Block als
Clip-Art-Bild in ein Album cin-
fugen. Erst dann kannich ihn von
dort aus ins Gesamtbild setzen.
Umstandlicher _geht's  wohl
Kaum. Auch im Textraum geht's
halsbrecherisch zu. Man versu
che cinmal, ein paar Zeilen Text

und ausgey

er an seincr

sind nicht proportional, und dic

Buchstaben lassen sic

h auch in

der GroBe nicht verandern.

Die

Starke des "DIP™
zeptes sind ohne

Kon-
Zwcifel dic

Clip-Art-Funkiionen, die man

Zu

sl
Zusammeng

Sammungen voa Bidera ]
erschicdl

und abspeichern oder laden und

sich mit Hilfe cines Snapshot.
dem SPAT beilicg.
auch aus laufenden GEM-Pro-

Uilities.

chen aufs Bild zu bringen. Einen
Rahmen drum? Moment, zuriick
in den Grafikraum. Ein paar Pi

joment, zuriick in den Foto-
raum

Wenig witzig auch die Zei
ensatzfunkiion: Es lassen sich
G nachladen

pple
Macintosh, bei denen s auch so
gehandhabt wiirde. Wie auch im-
mer, ich finde die Herumschalte-
rei zwischen den Arbeitsberci-
chen mehr als listig, und die Tat-
sache, daB die Ieon-Felder den
verfiigbaren  Grafikbildschirm

aber u von egens zukaufbaren
Sonderdisketten. um-
\'ung\onSPAlbcllmlumlv e
cinziger. Man kann diese Ze

chensitze auch nicht selbst g
stalten. Aber vielleicht braucht
man sie ohnehin nicht, denn sic

ATARImagazin /08 I 25




grammen heraus uber die umge-
leitete  ALTERNATE/HELP-
Funktion gewinnen.

Aktiviert man im dazu vorge-
et S Bk

, 50 eine ganze
DIN-A% Seite hochkant abeta.
stet. Quer-Scans sind hier nicht
‘moglich, wenn man auch eine et-
was schwache Ersatzfunktion da-
fiir eingebaut hat. Ein einmal ge-
scanntes Bild 146t sich bild-
schirmgroB um 90 Grad gedreht
darstellen. Diese Funktion dient
gleichzeitig als Ganzseiteniiber-
blick fiir den Scan. Auch dic
ZOOM-Funktion bezieht sich
immer auf die gesamte Seite. Ei-
ne spezielle Graustufenumrech-
Zoomen ist nicht
wahibar. Uber cine zweite stu-
fenweise ZOOM-Funktion las-
sen sich bildschirmgroBe Aus-
schnitte unterschiedlichen MaB-
stabs gewinnen und als Clip-Art-
lement oder "Degas™Bild ab-
speichern.
Des Entiad ke sl

schnitt_einer gescannten DIN-
Ad-Scite zu zeigen, wurde hier
anders gelist als bei den beiden
Mitbewerbern. Kein Synchron-
Scrolling mit der Maus, sondern

Kann man sich an cine solche
Losung noch durchaus gewoh:
nen, so st das, was im Textraum
vor sich geht, nur noch als fu-
Berst witzig zu bezeichnen. Ideen
wie das Verfahren, nach dem der
Benutzer hier von Hand mit Hil-
fe cines umstandlich zu justieren-
den Gitters versuchen soll, die
Blocksatzfunktion einer Textver-
arbeitung nachzumachen, sind
mir bislang noch b
deren ST-Programm begegnet.

Eine schr brauchbare Furk-
tion, die ich:

tionen einen hochst unprofessio-

schlichtwe der Spaf auf.

Die Aussichten

‘Wie es bei Marvin weitergeht,

gen worden. Die Schriftendeu-
tung "Augur” fur den neuen
hochauflisenden Scanner 432 ist
soeben vorgestellt worden, und
damit sind der industriellen An-
wendung Tar und Tor gedffnet.

Besitzer eines Hawk CP 14
Konnen ihr Gerat gegen einen
fairen Preis auf die hohe 400-dpi.
Auflosung umristen lassen. Um
dicse dann auch sinnvoll nutzen
2u konnen, braucht man aller-

fler, Auch bei PrintTechnik L
mit dem_hochauflsenden
Pmlcwnl\al Scanner _ihnliche

ren Systemen schmerzlich ves
miBt habe, sind die verschiebba-
ren Lineale mit BemaBungsfunk-
tion. Hier hat "DIP” einen ech-
ten Bonus zu verzeichnen, Man
weib so namlich tatséchlich auf
den Millimeter genau, wie breit
ein Bildabschnitt im Ausdruck
sein wird. Was letzteren angeht,
5o hat man die beim ursprangli-
hen, "DIPVESERNERdEtE i
stindliche

ege
dafie wird beworben. Was s s
leisten vermag, ist allerdings bis-
lang noch unbekannt.

Fiir den SPAT bliebe somit der
Markt der sparsamen nichtindu-
stricllen Anwender zuriick. Mit
einem ginzlich neuen Software-
Konzept und gesenktem Preis
konnte er der Heim- und Hob-
@i oo o it

MusgymassiBebdnR i
kerei fiir SPAT in eine ganz nor-
male_Anklickfunktion verwan-
delt. Ein ausschnittsweiser Aus-
druck ist vom Druckraum aus
nicht mehr moglich. Als Ersatz
Kommt ahee e Hiardeopy cines
Zoom-Bildes aus dem
Raum heraus n Betzacht, Dic
Anzahl der ruk-

068 e i bosion Voreae
setzungen bieten. In der zur Zeit
verfigbaren  Version ist das

SPAT-System_jedoch nicht zu
empfehlen. Silver Reed bietet
brigens auch fur IBM-kompati-
ble PCs ein Scanner-System auf
gleicher  Hardware-Basis  an.
Hier konnten bsatzzah-

&

ein Setzen einer
ke in einer Miniscitendarstellung
bewegt den Bildschirm. Dic
Feinjustierung kann dann mit
Hilfe der Cursor-Tasten vorge-
nommen werden

20' ATARImagazin 1/38

Kertreiber kann nur als duBerst
sparsam bezeichnet werden.
Insgesamt gesehen macht auch
das fiir den SPAT modifizierte
"DIP” trotz seiner vielen Funk-

1 dann, wenn die
it mitgelieferte Software
nicht die Mangel von SPAT-
"DIP” aufweist.

Wie lautet also mein augen-
blicklicher Kau ner-

begierige ST-User? Fiir den Uni-
versal Scanner von PrintTechnik
spricht der niedrige Preis. Wer
ein wenig mit halbprofessionel-
lem DTP spiclen oder noch
paar Bilder aus cinem Videofilm
auf den ST ziehen will, wird sich
iiber die mitgelieferte Beigabe
freuen

Easy Draw olamal gant andrs

GDOS-Tralbers von PriatTechalk

Ausgegeben aut dom Thermodrucker mit Hilfe des

Beim wi
um darf man das Gefoh haben.
ein echtes Original zu besitzen.
Wenn Marvin den momentanen
Software-Vorspr

baut und vict

den Kleinen CP 14 noch senkt
fallt die Entscheidung zugunsten
dieses Systems leichter.
Sicherheit die Entscheidung fir
ein gutes und ausg

zept.

Besupqulien

S0 Gerehbery

Uniont e

PrntTea
Niowas
0 Monchen

Siver Ree ncroaions!
Nordendar. 4
83 Morfeden Walldort

Kon- Bildvoriagen benutzt

Druckerlebnis

428 oin

Es Ist bekannt,

wird. Wie das Beispiel
“Easy Draw’ zeigt
Kann der umgebaute
Silver Resd-Thermo
Kopierer jsdoch auch
mit beachtlichem Erfolg
als 200 dpi-Ausgabe
gerat singesetzt
werden. Hierbsi wird
der GDOS-Tralber im
ASSIGN.SYS ais
Ausgabetreiber ver-

merkt und nimmt die
Stells von "FX80 5YS"

!
Ir Probleme

% |
Die Schrift ist im Ausdruck |
ein wenig Kleiner als in der |
Bildschitmdarsic

schisdlichen Gratikbar
Tosiinglder beitst brsagient]

Trciber liegen. Immerhin | | Mitdem Druck.
ber s das Thermodruck: | | komonsuen
werk unschlaghar schnell Texte
usgegeben

worden
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Atari Magazin
per Calamus

DTP zum Anfassen; auch ohne Laser, HD und 4 MB

Alle, die sin DTP-Programm des
Loweost-Bereichs fur ihren ST
chen und sich

erstellt und Uber einen NEC P6 24-
N
Dasert pro Seite etwa 12 Minuten,
el RAE Do 1 prosssst

a0 der Qualitat, noch flott. Diessr
Abchrudk withe ims 1 shgrde-

e
g Tem iruck sengh Mouoen S sich

die Lektlire di

ses Berichts sparen.

Wenn nicht, so erwarten Sie bitte
e s

Inren Hinden halten.

Faogen wir also an.
wirk af el dopptsiien Dir
ketten geliefert uad sollte sofort
auf die Festplatte die nicht vorhan-
dene) in dea Ordoer Calamus ko
piert werdea. Zudem sollten Sie zu-
‘mindes ber cinea Mega ST 2 ver-
Tigen. Aber keine Angst. Calamus
liuft auch suf dem 520 ST+ und
dem ST 1040. Auf das Worterbuch
mu8 man daan allerdings verzich-
™

Disse Seite, 30 wie Sie jetzt vor
Ihaeo liege mit Bildern, Linien etc.,

bendtiet saplie 415 e den i
ca 200000 freien Bytes des Arbeits

Fsieesc i e
Gestaltung e 3
wio tn Abblinng | 7= ebees siokt
whedings viliinde m.m
einem Moga ST
Peviancoap-ehgsbsns ot e

o s g, i i
also erst einmal DIN A4, Hochfor-
mat usd Doppelseite.

“Rinder spiegeln” aaklicken und
Einstellung fiir "rechte Seite”

Kein
stobt da.

Druckertreiber ~geladen”

Also [0K] anklicken
ins Ment Datei. Hier den Meai-
punkt “"Drucken (cinstellen)” an-
il uber

Seannen kann man also such,

Treiber fir den Hawk-Scan-
ner mus man allerdings dort kau-
fea, wo man seinen Hawk-Scanner
erstanden hat, Der Treiber fir den
Panasonic FS 2 ST wiederum ist
festin Calames integriert.

Und weil wir gerade s0 schon
s
ich noch uater Meatipuakt
“Extrr® die Funktion ~Suchpiade
A N 0 I
ser Vorgang ist rech flott zu er-
ledigen. Damit man allerdings die-
se Routinearbeiten nicht standig

e s
ledigt. Und sach o viel Vorarbei
machen wir auch u-u noch sine
Zwischenspei serer Dop-
N Mo i 1 s b

28 et o s sk
flerei, ist aber bei weitem
o v it o

Satzspiegel festgelegt. Der S-u-vl-
gel ist die normalerwei

druckenden Texter
fullte Fliche.

Bei cinigen DTP-Programmen
beien diese zu druckenden
jekte, Bei Calamus werdea s

Rabmen geant, da sie suf dem
s Rooiney
wobei

Bildschirm immer
it werden,

Rahmentyp
m den Aufbau

ausge-

Seite suf dem Bildschirm zu be-
e R

ooch
mmm.-. Lineale und berhaupt

iemlich alles susschalten. Not-
St et men e 2o e or-

will, mit sabezs

Bildaufbau.

Aber lassen wir das u:

s
ten und ze

Jetzt planen wir einen Rabmen
fr den Titel und sinen Rabmen

lumnm 0,1 om groer ist als
der Pixelbildrahmen. Als Sehatten
wiblen wir durchsichtig, ebenso
das Fullmuster, Bei der Umran-
i oehmen wir ein
100% Raster, Strichstirke 0,5.

Zwei Textspaiten mubten
50 stwas verkiirzen. Mit Hilfslinien

Calams
i A Tt
he Abb. 5).

und der Nummer der akiuellen

Ausgabe. Mal sehen, ob es flir den beitung.

ans.
nur noch die Rubrik-

h—annu'l und die Funote vem
mit dem Namen der Zeitschrift Viek

Das Farmutar
rr die Datot
suehprade
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Poinjustio- #in 1/89 noch langt

Import-Fusktionen fur ASCII-
Ass.s Texte und Ist Word plus ~DOC™
i Von

tribute Ubernommen werden. Zu-
sitzlich kann der Text beim Einle-
sen in cine Spate auch gleich noch
neu formatiert, sprich umbrochen
werden (1st Word

Trenovorschlige anbietet, uad dies
auch ohine Worterbuch.

Leider ist dieser Tostbericht noch

t fertig, noch nicht eine Zeile

ist geschrieben, da wir ja immer
profe

schon fertig), und schwupdiwup ha-

ben wir das Ergebnis, wie es

dung 1 zeigt. Das ist die halbe Mie-

te. Atari Magazin 1/89 ist schoa
inahe fertig. Und damit

und schieBen auch gleich ein Foto.

Dazu haben wir vor dem Start
von Calamas ein klitzekleines Pho-
toprogrimmehen (753 Bytes, klit-
zeklsiner geht's kaum noch) im

RAM installiert, das wir aun mit
[AlternateHelp] starten. Es spei-

Disk ab. Nachdem wir das

I)-.nlw-u umgewandelt habes
our das Screenformat?),

du

-una-. aus. Schauen

0 ik G mokv e B
zenmaBig.

Da wir aber diesen ganzen Text-
‘wurm doch mit dem Editor von Ca-
lamus geschrieben haben und in-
zwischen zwei komplette Seiten mit
Bildern im RAM unseres 520 ST+

oo (Calamus DoKument) ist vor-
gegeben. Die 1 erfinden wic fur
a1 Duna orkes wi s B

S0, Und b s i S e
bei. Wiread ich den

Hiasen S mitvrioigee,
Threm Atari Magazin in die Spal-
tea MieBt (seben Sie es, aa? Das st
doch wasl). Dean
der Bericht schon bis zum Ende
dieser Spalte  physikaliseh uod
Komplett vorh dieser Ab-
satz muB noch zu Ende geschrie-
ben werden. Ach ja, auf dieser Sei
e sollten noch die Lisien gezogen
werden. Also, machen wir das doch
auch gieich noch fertig. Wie das

geht? Ganz einfach.

Zuerst den Text sus dem Editor
in die Spalten jagen, Editor schlie-
Ben und ins Menis Rahmen wech-
sela. Halt, erst poch sbspeichern.
So. Jeat dia vier Hilfsinien go-

gelbscht und ruckizuck zurlick in
dea Editor, um dieses spannende
Erelgais in Bild und Ton festzuhal-
ten.

So jetzt ist der Text zu lang, auf
Seite drei. Also wieder raus

fazahl der Selten:
[r———
[ —

aber auch nur Wber die Tatsache

‘Bisttern auf der Platte erlaubt, zv-
S Mo sl Koo
nd aus
Mega 5t 2, siner Festplatte
SH205, einem Atari

gea, die flexibleres Arbeiten mit

Dokumenten zuliBt. Und
such die Verwaltung des RAMs
muB mit Sicherheit noch einmal

Masp
ken nicht moglich
wort.

BERICHT

nicht eingeschaltet sind. Zvei Bom-

r, ber Anklik
sind die Aat-

Im gk e i, ot
Text

ldern
lieBen sich noch problemios verar-
beiten.

Also muB diese Doppelseite wie-
der getrennt werden. DaB bei ei-
nem Mega ST 4 etwas mehr im
RAM ist, thuseht

Joche: el
Christian Holsten
Hans-Jur

Dietmar

en Reiss
eufelde

Der Ruckflas von Text sus dem | rungen an ihnen vornimmt. S
Editor in die Spalten endet gele- Viele Kione
o e oo, | Dat e ikt bemerkt wards i eSS mEm B
, daB dies bei 2MB oder | bochst eigenartig, ist doch das tem. Bel Gele~
meh icht vorkomnt, Ttsache ist, | Handbuch zu Calamus mit Cals- s Aaben mur
g o= urgpleed el gl e
50000 reien Bytes aufiitt. Ebenso | drack, steht irgendwo zu lesen). ot
cnristian” GrTespeck T

Copuright (c) 1388
DMC GmbH

Lizenzvertri
ATARI Computer GmbH

=]

....-..—.«-lav




Gliicklich der, der's gleich bemerkt.

DaB die Anfibrungsstriche (,.).
auch fulsehlich GansefuBchen
Saast, alht st due Buaiion e

gehen. Das ki
Programm;  auch
Exemplare tun sich hier oft schwer.
In erster Linie ist das dem ASCII
Zeichensatz zu verdaaken, der nur
die Schiustriche (") - das sind die,
die oben gesetzt werden - kennt.
GinsefuBchen sehen dagegen eher
(€. Der [BM Zeichensatz
bat die GinsefuBichen parat. lch
vermute, daB auch im Atari-Mags
2in SchluBstriche als Anfuhrungs-
striche miSbraucht werden.

Also gut, das ist Erbsenzahlerei.

tiven Eigenschaften zu bieten hat.
rhsenzalerei haben wir die

ite beendet, fangen wir

die Positivseite auch mit stwas
Kieinem an. "ck” wird bei Tren-

Text 148t sich um Rabmen, die
e e i s sk

genden Text betrachten

Etwas Schreibschrift beherrscht
Calamus such. Allerdiogs ist die-
ser Zeicheasatz noch nicht kom-
plett. Zwei weitere Zeichensitze -
light, bold
ma  bold
weils kur-
Time

bold und extra bold sowie
und cine sperie
s s o
inden. Dieser Bericht wurde in
‘Times Bold mit 9 Punkt verfagt.

Ein  weiteres,
attaliches Gestal )
ungshi

?W Kisr, mit Super-
eripe
e Sehn i e e St
ren, Lin asesch
frel sinuelba, .a war die Sat
Pt e
it
fem, Inzl Punkt). blltllch llﬂl
och i 45*Scbritien die Rich-
orgun

In der Abbildung 13 nimmt das
Raster der Fliche gegea den Urzei

gersinn in Schritten von 12,5 Pro-
zeat zu, das Raster des Flicheo-

schattens mit der selben Schrittwei-
te sb. Am Gebilde im Zentrum der
Abbilduog kbnnes Sie erkennen,
4aB sogar das Muster der Flichea-
umrandung

individuell _ gestaltet
Tage der

‘wobl auch fiir

kaon aus vorgegebenen
oder_individuell gewihit werden.

liebigen Musters sinavoll und mog-
lich.

Wie Sie sehen, bistet Calamus

re Rahmen vorsieht und die eigent-

lichen Grafiken und Bilder erst

e =

tung zu tun hat,
echte Stirken von Calamus.

Ganz phantastisch ist die Funk-

tion Stil suchen und ersetzen. Na-

och etwas zum Textstil. Dessen

Einstellung sowie alle anderen Ein-
- Lt

an
s sekeat s A.I-lhl-u e

e Auf-
e Wl
manchem anderen Produkt durch-
aus potweadis, kann man getrost
vergessen.

Wer ber sinen GroBbild- oder

deas
gesehen. Angemeldet wi ter
o Mosipuaki “Divrse Eiasal
Iungen” im Meni Extras.

e s
buch zu Calamus. Wie

wili, i o vallsidiy mit Cae-
mus erstelit und bedient sich der
gleichen grafischen Beauizerfuh-
rung

e l-l-m h.
nm. immer am
Sat. Dor Restdar vchergebonden

Iaaktionslhel, Abec, ad 4 it
sehr zu bedasern, die gelegentli-
chen Neiguagen zum Absturz be-
weist ernet, Programmentwick-
lung uater Termindruck ist ni
der Weisheit letzter Sehlu8.

H.H Fischer




Schnelle Sprache

Borland hat seine ST-Abstinenz aufgegeben.
Mit ’Tmbo C” ist jetzt der erste der auf dem PC so
erfolgreichen Compiler fiir den ST zu haben.

ic Firma Heimsocth &
Borland war mit ihren
Turbo-Sprachen schon auf

viclen Systemen crfolgreich. Seit
B Gon A SISl lagkeron
hte, dabl auch lur ein

Covtpuic dover

geplant sind. \Mh Tanger War
it kommt mit Turbo-
Shdlch wich i laiplementa:
tion fir den ST auf den Markt.

Syviomavs ncuc Compiler mit den C-Com-

Editor, pilern. dic

bereits auf dem

Compller, ST ctabliert haben, messen? Dig
Knkorung e und andere Fragen wollen wir
Debugger Ihnen heute beantworten.

e

P —
“m

Der erste Eindruck

Wie bereits auf dem Macintosh
demonstriert, verstehen es die
Programmierer von Borland, die

zerobe
sinnvoll einzusetzen. Die Grafik-

MIm-——v-

Shell kommt ohne unndtige Spic- | peka

lercien aus. Sie verzichte
o
Statusanzeigen, sowieso
meistens durc Windows ver.
deckt w

das Programm wirklich ver-
lassen?” oder “Dies exi-
stiert nicht. Wollen Sie eine neue
Dlecl el icht vor-

16..

Eine umfangreiche HELP-
Funktion erspart in den meisten
Fiicn G S ek

Datenbank, dic Hilfestellung bei
der Bedienung der einzelnen
Programmteile, bei der C-Syntax
und den vorhandenen Library-
Funktionen bietet. Die Texte
sind sehr ausfuhlich und enthal-

we

H

HELP-Taste sofort zur ge-
winschten Information zu gelan-
gen. Dies ist besonders dann ge-
e e
oder Definition der Parame
sioer bekanmien Libmty! Funk.
tion gesucht werden.

Die zweite Moglichkeit be-
steht in der Wahl cines Themen-
gebiets aber ein Pull-down-Me-
nil. Der zugehorige HELP-Text
besteht meist_aus Querverwei
sen, die das Thema weiter cin-
kreisen. Damit ist eine hicrar-
chisch geordnete Mendfuhrung
bis zur gesuchten Information ge-
o e
besonders dann an, wenn dus ge-

nin cinem Fenster, wobei
Querverweise in Fettschrift dar-
gestellt sind. Durch Doppelklick
auf cinen solchen gelangt man
2ur Beschreibung des entspre-
chenden Begriffs.

Leider konnten nicht alle In-
formationen aus dem Handbuch
in die HELP-Datei bernommen
werden. Einsolches System hiitte
zuviel Platz auf dem Massenspei-
cher bentigt. (Die Datei mit den
Hilsegie yertrauch in der

en Version schon fast
Sk KByte.) Abhillc Konnte hier
cin Programm schaffen, mit dem
sich cin HELP-File crzeugen
baw. stehendes File editic-
ren 1iBt. Dann wire jeder in der
ein dividuelles
HELP-System mit allen wichti-
gcn Funktionen zu erstellen.

fandbuch ist sehe_um-
g Exbitet dem CNew
ling wie dem erfahrenen Pro-

formationen. Die_ersten Ab-

welers aformationen zum bkt
sprechenden Themengebiet zu
finden sind. Dic Bedienung ge-

Syniax von C und s damit
wohl cher fur den Einsteiger ge-

k . Es existieren zwei

schreibt. die

N
Moglichkeiten, einen HELP-
Text zu suchen. Bei der ersten
wird ein beliebiger Begriff in ci-
nem Editorfenster mit cinem
Doppelklick angewahlt, um an-
schlieBend durch Druck auf die

Tu
kann Parameter auf drei ver-
schiedene Arten an Funktionen
Gbergeben. N wer-

den Compiler jedoch dazu zwin-

gen, alle Parameter auf dem
Stck sl Hicr s sch
och zwischen einer C-typischen
und cinér Pascaleypischen Rel-
henfolge von Parametern wih-
len. In anderen Hochsprachen
geschriebene Routinen konnen
also ebenfalls verwendet werden.
Natiilich befaBt sich dieser Ab-
schiitt auch ausfahrich mit der
inbindung mbler-
e e
Der Rest des Handbuchs besteht
er Beschrei-

das HELP-System aber die mei-
sten_Informationen online zur
Verfugung stellt, ist dies nicht
weiter schlimm.

Grafik-Shell, Editor, Compi-

Turbo-C ist in zwei Ve

kettenzugriffe wihrend der Pro-
grammibersetzung aus. Dies w-
re aufgrund der Sprachphiloso-
o s i et

och dom Edie:
2 Spbicher befiiden,
i

Dateien angegeben und_auch
Compiler- baw. Linker-Optio-
nen gesetzt werden, definieren
die notwendigen Schritte bis zam
fertigen Programm. Von den
Make-Utilties anderer Compiler
unterscheidet sich das Borland-
Produkt dadurch, daB man den
Quelltext aus dem obersten Edi-
torfenster lesen kann. Es ist also
nicht notwendig, fr jedes Pro-
gramm cin neues Make-File zu
erstellen. AuBerdem 1Bt sich
auch wihlen, ob alle oder nur dic
seit der letzten Ubersetzung ge-
dinderten Teile neu Gbersetzt
werden sollen. Letateres ist je-
doch nur moglich, wenn Uhrzeit

Datum immer richtig cinge-
stelltsind.

Zur Erzeugung baw. Wartung
von Libraries ist auch cin ent-

auch einzelne aus einer Library
extrahieren. Die schnellen Rou-
tinen der FlieBkommabibliothek
wurden brigens von der Firma
&"Art entwickelt, die auch noch
eine Datenbank-Library fur Tur-
bo-C_anbietet. Die Standard-
funktionsbibliothekenthilt allc
im ANSI-Standard festgelegten
Funktionen. Zusitzlich ist noch
cine weitere Libra i Fukio-
nen vorhanden, um
Standard ~gehoren. eibaver:
atodlch L nspcs
o theken fur  dic
0% nd GEM Betriebssystem-
funktionen.

Editor-, Compiler-, Assem-
Ser- ind Lipker Optionen a=

mal gelesen

sen sich Gber

tieren. Day ine bestimm-

1 Alswabl 8l Hliner vicicr

neu reffen mu, kann cine De-
[

umgebung

Zur Emwicklungsumgebung
schort beispiclsweise auch das
Make-Utility. Mit diesem Pro-
grammteillasen ich dic beiden

den sie soweit als moglich in Re-

stimmte Einstellungen kann man

Kompilie-
ren und Linken zu cinem ein
en  zusammenfassen. Make-
Files, in denen die bendtigten

Dkete

ahgespclch:n we
Compv\=r~0pllnrlen - engond
ter anderem auch zwischen drei
Warning-Levels wihlen. Hier
wird festgelegt, ob der Compiler
keine, wenige oder alle War-
mungameldunges, die r findet
ausgeben soll weitere
Compite-Opion bestizomt, ob

auch Variablen, die_nicht mit
dem Status “register” versehen

wurden, in freie Register abzule-
gen sind. In diesem Fall findet
der Compiler sogar heraus, ob ci-
ne Variable einem be-
stimmten Abschnitt ihres Gltig-
keitsbereichs benutzt wird, und
belegt das zugehorige Register,
‘wenn moglich, in dieser Funktion
mit mehreren Variablen. Multi-
plikationen mit konstantem Mul-
tiplikator kann der Compiler als
Seqliie wADE SN
HI

Diese Formuhcmng der Mot

plikation _ist erheblich  fich istdas
Celes a di g de Ly g g
prozessorinternen Befehs.

Geschwindigkeit ist
keine Hexerei
Die  Ubersetzungsgeschwin-
igkeit von Turbo-C ist trotz der
Diskettenzugiffe sehr hoch. Ein
ca. 700 KByte grofier Source-
Text wird von Turbo-C in acht
Minuten abersetzt. Der Mega-
max-Compiler_benotigt in_der
Version 1.1 fur denslben Text
20 Minuten. Wenn man bedenkt,
daB Turbo-C einen wesentlich
kiirzeren und  optimierteren
Code Tieet, st das schon

ch. Aufgrund der Optimie-
Kann sich auch die Ab-
Inulgcuhwmdngku( der erzeug-
ten Programme durchaus sehen
[

Was ist ein

"trockener Stein”?
Aussagekrifiger_als Bench-

marks, welche die Geschwindig-

keit der mathematischen Berech-

nungen messen, ist for einen C-

‘m—mv—l”




Compiler das "Dhrystone™-Pro-
gramm. Sein Name. der ahnlich
Klingt wie dry stone (trockener
Stein), entstand in Analogic zu
sich
" nennt. Sie wird
iberwiegend fur Fortran-Compi-
Giechont

¥

'Dhryimnc i
i i = o sy

Constler Options

£ o son-WST extensions
Rested caments
Senerate Tur speed
Sotinize Jungs
et char 15 uns

Neader f1les directortes:
TeeLwe

R wriies
Stindara stack frmes
Register ioad suression

Setine macras:

.
Stimmte Operationen schr viel
haufiger auftreten als andere. Im
mathematisch-naturwissen-
schaftlichen Bereich sind_dies
2.B. zahlreiche Berechnungen.

Stop atter 25 arears
Stap atter 100 araiogs

Dic Version 2.0 ist bereits fir
Anfang 1989 angekindigt. I

Sespeicher

ieser Biblistheksroutioes fst 0 den folgenden f

# Sektor do-
miniert der iff. Um

nunfestzustellen ein

Turbo c» Compiler fi eine bestimmte Art

ist von seinen

einzuholen dafiir spezifischen Verteilungen

von Befehlen benutzt werden.

diese 100 Anweisungen n cocr
unde ausgefubrt  werden.
Hier schafft Turbo-C im Ver-

Turbeet (Mgt [Latsicert
1.0 L. 03,0402

Integer-
arithnetik i i
Tnteger
3-8t 6% 8s
Real-
aritmetik | 6355 | mos | ss
Trig. & Lo
Funktione maus | 15
Dhrystone

w06 ors | wawrs | 76 ois

“Dhrystone” basiert auf stati-
stischen Untersuchungen, wel-
che die Verteilung yon Operatio-

gramm entwickelt, bei dem An-
weisungen in der Haufigkeit auf-
treten, wie es in der Systempro-
grammicrung ublich ist. "Dhy
stone” besteht aus 100 Anw
sungen, die sich zu 53% aus Zu-
weisungen, zu 32% aus Kontroll-
anweisungen und zu 15% aus

seich o seinen

Der Compiler
Der Ein-Pass-Compiler arbei-
45 ach dem ANSLSiandard
e und der

Anzahl von
Durchliuten:

Der Editor
Der Editor enthilt alle not-
wendigen Funktionen zur Bear-

mbina-
tion anwihlen. So existiert bei-

spielsweise die Moglichkeit, mit
CTRL-W ein anderes Fenster zu
aktivieren oder mit den geshifte-
ten Cursor-Tasten seitenweise zu
scrollen

Leide st der Editor alls an-
dere als ein

Anlmhl\mg\lyp enum sind nach
dieser Definition implementiert
Fehlermeldungen werden in ei-
nem Fenster ausgegeben. Durch
einen Doppelklick auf eine sol-
che Mitteilung gelangt man an
die betreffende Stelle des Pro-
gramotexs

grammieren erhoblich erioichtorn kénnen.

Der Linker

Dic Eingaben fur den Linker
lassen sich entweder in einer Be-
fehlsdatei oder direkt ber die

vornehmen.

in cinem Register vorliegt. Auch
barbeitung von  Einzel-
schritten findet. Unterstotzung
wobs sich wifien Wik ob Un
terprogramme au

e

Als Ausgabe kann auer einem
Programm auch cine Objekidatei

n. So lassen sich
‘mehrere Objekidateien zu ciner

igt sich ein weiterer Vor-
I musmugn,auerxnnngm
Programme im Speicher abzule-
en.

Der Assembler

Neben den Kommandos des
68000 kann der Assembler auch
Programme fir alle anderen Pro-
zessoren dieser Familie (63008
bis 68030) ubersetzen. Auber-
dem wird der gesamte Befehls-
satz der Mathematik-Coprozes-

einziger
die Programm-Outputs _ mog-
lichst kurz zu halten, werden aus

gearbeitet werden sollen.

Wer noch immer keine Grafi
Skl mag o BRI S
Sheptz e ch

tik-Coprozessor 68881 vom C-
plltr unterstitzt werden;
e vod Ligkergeshvi
e nochmalige
smgu.mg I Hiablick auf den
angekiindigten Atari TT soll der
Compiler optional auch 68030-
Code erzeugen konnen. Auber-
dem wird diesr Version dem
Vernehmen nach cin Source-Le-
v Debugger belliogen, der de
Fehlersuche auf ~ Sourcecode-
Ebene ermoglicht

(.»

e Harsahn

DELO comp.Tech.
DISKETTENSTATIONEN

olipen) MoS Niioebin

Die_Objektdateien smd
knmpﬂnhd zum DRI-Fors
daaich noben dem GST-Format
zu cinem Standard auf dem ST
entwickelt hat.

Der

Die Fehlersuche in Turbo-C-
Bioarammen erfolgt anl der Me-

i e
nierung_des Cursors mit der
Maus geht sehr langsam vonstat-
ten. Auch ist es etwas storend,
da sich ein Block nicht mit An-
el EaC e

soren
waltungs-Coprozessors

unterstatzt.  Die Syntax des
Zwei-Pass-Assemblers ist kom-

Eine abschaltbare - Code-Opti-
micrung sorgt dafur, da immer
die

ssammen-
setzen, Man mit nun, wie oft

peperL e rkie-
render Block vollstindig durch
das gescrollt wer-
| den.

rien erzeugt werden. Bedingte
Assemblierung und Macro-Ver-
arbeitung sind natirlich auch
moglich.

Wty wotcrecits wic, dee 2
sembler alle Prozessoren der
68000-Familie und die erwihnten
Coprozessoren. Das _laufende
‘Programm 1Bt sich aufer durch
Breakpoints auch durch soge-
nannte Watchpoints unterbre-
chen. Im Gegensatz zum Break-

int wird hier das Programm
nur angehalten, wenn ein be-
stimmter Wert im Speicher oder

bl Compnm S Lien
zuriickgreifen.  Somit eht

st 250

Py —
auch die Moglichkeit, cinen | | TP oosmiirec o0a
schnellren Editor, wie beispi soron w478 -OM
weise “Tempus”, zu benutzen, | | MECFD10STA 170-om
Leider muB man dann auf das | | Avamist aut Antrage
hervorragende em | | spetchersrwettorung e
und das Make-Utility verzichtcn. | | ATARIST pA—
Sic stchen nur im iniegricricn | | VortexHD20pkus  1098-DM
Verfugung 12000
Der Turbo-C-Compiler wurde | | NECMutieyncGS  535-0M
auf der Atari-Messe in Dilscl- | | ngcpes. 1648.-0m
f zum ersten Mal der Offent- | | epsowta sso byt
Tichkeit vorgestellt und cnitpupp- 72
te sich auch gleich als Verkaufs- | | ora awesmmro st
schlager. Nach dem zweitcn Mes. L st
setag war er bercits vergriffen | | GFABasie30 oty
aFAttys , 55-oM

betragt 191.52 DM, mit Assem-
bler und Debugger 282.72 DM.




Kampfin der
RAM-Arena

ger werden, simuliert man eben
cinen Computer samt Speicher.
Schon verstehen wir auch die Ab-
kirzung M.A.R.S. sie steht fiir
Memory Array Redcode Simula-
tor.

Der simulierte Computer fuhrt
nun abwechselnd jeweils cinen
Befehl der beiden “Kampfer
G O it ver sl

i

Mit "Mars” kénnen Sie selbst

in lhrem Computor:umeeokamplamtenlamv.

tet haben (s.

einer zu
von Taktzyklen seinen Gegner
durch BeschuB mit nicht ausfahr-
baren  Kommandos (Daten)
kampfunfahig gemacht hat

aben Sie Lust auf cinen
Programmicrwettbe-
'werb? Ja? Dann sollten Sie:

sich mit "MARS" befassen! Was
s 7u gewinnen gibt? Nichts, bei
diesem Wettbewerb geht es um

88). Auch die Redcode-Pro-
gramme konnen Daten und da-
mit sich selbst kreuz und quer

Da_der
lediglich 10 Befehle kennt, ist cr
sehr viel schneller 2 crieren als

Programm ab_Spei-
cherstelle b auf
Hier sind unmittelbare, dirck-

te
indirekte Adressierungen mog-

lich. Dig
lich jeweils relativ zur aktucllen
Speicherzelle bezogen. Am Bei-
spiel des Siegerprogramms "Mi-
ce” der ersten Redcode-Welt-
meisterschaft schen Sie, wie dic-
se Programme aussehen konnen

Wenn man sich mit diesem
Progrumm _ctwas _ beschifgt,

MARS 5T
HMARS 51
MARS &

MARE

"Miiuse™ heibt; es ver-
ke sich stldig.
Da dic Kamplprogramme -

dorch dea Spekhieiien
ic sind sogar in

& ge.
anhmmlen und zu vn,me\(llu- hen zur Verfugung

Tou. Folgeade Soposte

Sic sclbst besteht natarlich keine
Gefahr.

l|¢SIBR

ielleicht haben Sie ja schon
cinmal etwas von Core-Wars
oder dem Krieg der Keme ge-
hort. Sinn_ dieses ungewoh
chen Spiels (mit dem bereits
Weltmeisterschaften  ausgetra-
gen werden!) ist das Erstellen
von_Kicinen "Kampfprogram- | duch die
" in einer Assembler-dhali-

chen Sprache (Redcode). Diese

nli | Da man diese unlicbsamen
Giiste wohl kaum unkontrolliert
im Speicher des geliebten Com-
puters walten lassen mochte und | SPLb teilt

Host-Rechner immer vorsichti-

DATb  reserviert
for Daten

r
MOVab kopiert Daten von a
hb

Speicher

nacl
ADDab addiertazub

SUBab subtrahiertavon b

IMPa  Sprungbefehl

IMZab  springe zu a, wenn b
=0

IMNab  springe zu a, wenn b
<>0

DINab emiedrige um 1 und

spefige x5, woom b

CMPab ver!lelcbe aundb
b

mer an ci
Speichers ausgesetz werden, ha-
ben Duelle mit den gleichen Part-
nern nicht immer auch denselben
Ausgang. Daher mussen dic
Kandidaten jeweils cine zuvor
festgesetzte Anzahl von Fights
hinter sich bringen, bevor sich
ein Sicger feststellen laBt

Jetzt wissen Sie also, was
MARS. und Redcode mit
Kiimpfen und Programmieren zu
tun haben. Tch mochte Thnen nun
Fedoch "MARS ST voscle,

0 Froksuporis. Jott finden
auch Atari-Freaks den Zt
zur Arena, zumindest Besitzer

bekannten zwischen  aktivem

Programm und dem

irtenin iner "Arena” gegen-
haben surke
b e gt g Do Slagerprogrmisn RGeS
A vercs matihioh b || pir dat 40
start mov47,pir  isctze neuen Kopicrzihler
loop mov@ptr, <5 sdiesuperkurze Selbstkopierschicife
dinloop, ptr
Saciond vag SEAC 260% NI spl@3 jetztlebt wieder cine neue Maus
(die auch wieder fieiig Junge macht)
add #6532 jandere Kopierzicladresse cinstellen
jmz 5,6 istehtin ptreine Null, wic e sci
“sollte, dann starte die Mauszeugung
ivon vorne, sonst Selbstmord!
dat #4833
end |

Farbbildschirm wird nicht unter-
stiitzt

"MARS ST” ist dank ciner
GEM-Shell recht komfortabel zu
bedienen, so daB auch Anfinger
ohne ST- und/oder Redcode-
Kenntnisse die Kontrahenten
e o

m Zweck befinden sich
BT i Gegner
auf der Programmdiskette. Die
umkampften  Speicherstellen
werder

3

u
Darstellung  auch
wenn man nur am Ergebnis der
Konflikte interessiert ist. Dic
maximal verfiigbaren
nach denen ein Kampf entschie-
den sein muB, sowie die Anzahl

der auszutragenden Runden
Konnen einfach eingestellt wer-
den

Mit dem cingebauten Editor
ist das Schreiben eigener oder
das Verindern mitgelicferter
Kampfprogramme komfortabel
2u bewerkstelligen. Zum Auste-
sten eines Programms kann ein

ice-Modus eingeschaltet wer-
den, der sich auf Wunsch mit der

148t sich zu Testzwecken einstel-
len.

Besonders. interessante_bzw.
ongme“: Kampfausgins lssen
auf Wunsch auch
Shets, Mae it e
schon interessante Muster durch
den Krieg der Kemne, da jedes

Programm durch cine andere
Graustufe dargestellt wird

"MARS ST" kennt natiirlich
den vollen internationalcn Red-
code-Standard, wic cr 1986 fur
die Weltmeisterschaft festgclogt
“Teilnehmer” dicser
WM liegen dem Programm zur
Demonstration bei.

z

der_mitgelieferten RAN
auf der sich "
Booten automatisch installert
Erwihnenswert ist bei dicser
RAM-Disk, daB dic gespeicher-
ten Daten automatisch kompri-
miert_werden! Der_Preis fir
"MARS ST" betrigt 89.- DM.

S .‘.‘ Doty ke
el




Belebende

Wirkung

iesmal wollen wir uns
dem Thema Animation
‘Zuwenden und es umfas
deutet zundichst cinmal nichts an-
deres, als Bilder auf dem Moni-
tor zu bewegen. Man lat also
beispielsweise eine Figur ber
den Bildschirm laufen oder ein
Gesicht sprechen. Da hierzu
meist groBe Datenmengen im
Speicher zu verschicben sind, ist
Maschinensprache fur die Pro-

Jok carie Gl el 1

KByte. r "Film" also
flieBend ablm(en, s wir
mindestens 25 Bilder pro Sekun-
de, das sind 800 KByte!

Natiirlich existieren auch Ve
fabren zur Kompression dea
B.d.

Es gibt mehrere Arten der
Animaton. Zuplehst alt wohl
jedem dic ci iander-
Ferehio Azcigevoqtenchiode.
nen Grafiken ein. Dabei wird ein
Bild nach kurzer Zeit komplett
von einem neuen abgelost,
sich vom ersten leicht unterschei-

kmg "B e Tk e
‘man sich zunutze, daB bei einer
normalen Animation immer nur
einige Ausschnitte der Grafik
verdndert werden. Man speichert
demnach immer nur jene Teile
des neuen Bilds, die sich gegen-
uber dem vorherigen verandert
haben. Damit lassen sich dann im
gunstigsten Fall kurze Filme von
bis zu 10 Sckunden Lange im 1-
MByte-ST unterbringen.
bedeutet naturlich, daB dann
nichts anderes mehr im Rechner
Platz findet.

Wollen Sie also in einem Gra-
fik-Adventure cine Kleine Film-

det. ;
es entsteht eine Animation. All
dies muB natiirlich sehr schnell
geschehen, da die Bewegungen
sonst ruckartig verlaufen. Eine
solche Methode erinnert stark an
ein Daumenkino oder an die Bil-
der, die uns das Fernsehen lie-
fert. Thr Nachteil licgt natarlich
im immensen Speicherbedarf.

sequenz_einbauen, missen Sie

mit di

Koegeouine drgiber ERI
e die

der verklei e Bifitte
auf cinen Bm:hul -

KByte fir eine 10-Sekunden-Se-
quenz. Kieinere Bider lassen

2. Kopieren des Objekts in die
Grafik

n. Wenn Sie also einen Com-
pmer Zeichentrickfilm :nlellen
fur,

= Fe ok A

lichkeit, beliebig lange Filme zu
erstellen, da ja immer nur ein
Bild im Rechner zu halten ist
Dieses wird dann-vom Recorder
aufgenommen. Davon haben Sie
aber herzlich wenig, wenn Sie dic
Animationen in Spicle usw. ein-
bauen wollen

Deshalb-kommen wir nun zur
zweiten Methode. Dabei handelt
es sich um
te-Animation. Eigentlich st dic-
ses Verfahren dem zuvor ge-
nannten, namlich der Verinde-
rung  Kleiner  Bildschirmaus-
schnitte, recht dhnlich. Hier wird
jedoch konsequenter vorgegan-

tausch cines _belicbigen Aus-
schnitts auch Figuren animieren,
die nicht immer an der gleichen
Stelle ber den Bildschirm wan-
dern. Wie man ein solches Shape
auf dem Monitor erzeugt, wurde
bereits in ciner friheren Folge
der Assemblerecke genau_er-
Klirt. Wir wollen uns deshalb nur
in den Grundzigen noch einmal
damit befassen.

Wenn cin i gefommtes
Oh]d(l i thoe Rk baplent
.

lmge Bewegungen i Kauf.
Aber selbst bei rund einem Ach-
tel der BildschirmgroBe und nur
10 Grafiken pro Sekunde bendti-
gen Sie zwischen 100 und 400

ren, sasmd e drei Schrit-
te notw
» Renen den i tergrunds an
der Stelle, wo spilter das Ob-
jekt erscheinen soll

3 des Hinter-

ds durch Zuriickschrei-

ben i geretteten Be-
reichs

Die Punkte 1 und 3 durften
wohl keine Probleme berciten
Hiee s e das cinfache Kopie

ren vor

e
Flgurcm Drehboch" sehreiben,
in dem alle Koordinaten und alle
Animationsphasen einetragen
sind. Dies geschieht i

ner Tabele, dic it jeden Bild-
aufbau die dazugehorigen Koor-
dinaten und den Zeiger fur die

Mcfender, Natuelich darf cin
Schrit nicht ll grof sein, da
o8 Siocr g igur
nichtmelegenau geuug er'nlgcn

I Belsgil L mtiag find dis
einmal genau fur Res-Mo-
s demonstrer. Die dor ver-
wandien Animationsphasen sind

ey, 2o beachion ft 1edg:
lich, daB normalerweise _eine
mehr oder weniger lange Pause
2wischen Teil 2 und 3 erfolgt, da-
mit das Objekt auch zu schen ist.
Daher autet die cigentliche Rei-
henfolge auch zumeist 3.,

Zu Punkt 2, dem Kopieren &
R

iges geklirt we

Dieser Vorgang Bk schaicht
cinfach _mit E-Befehlen
Sifiben. Dies Ko ja wie-
der einem Austausch von Grafik-
bldcken gleich und warde zu ei-
nem schwarzen Rechteck rund
um das Objekt fahren. Deshalb
verwenden wir eine OR-Ver-
knipfung mit dem bestehenden

ebenfalls, wie das Shape um 0 bis
15 Pixel innerhalb eines Grafik-
blocks rotiert wird, damit es auch
an jeder moglichen Bildschirm-
position erscheinen kann.

Nun bedeutet ein_aber den
Bildschirm bewegtes Objekt aber
noch keine Animation. Dies ist
erst dann der Fall, wenn es auch
in mehreren Phasen erscheint
und eine Figur 2.B. Liuft, indem
sich ihre Beine bewegen. Dies
1k sch dm.mr. erreichen, da

den Zeiger, der auf das dar-
Tustllende Shape weit, austau-

allerdings leer. Sie missen also
selbst dic ei

coihti SOl sich mit relativ

ja viele Bewegungen einer Figur
wiederholen und daher auch kei-
nen weiteren Speicherplatz bele-
-~

Wahrscheinich wollen Sie Ih-
re Animationen in einem Action-
Spicl 0.4, einsetzen. Deshalb soll
jetzt noch genauer auf die Erzeu-
‘gung von nicht zuvor festgelegten
Animationen eingegangen wer-
den. Dies bedeutet nichts ande-
res, als dab wir eine Figur mit
dem Joystick ber den Bild-

gen vorher nicht
kannt und kann vom User becin-
flust werden.

In unserem Beispiel wollen wir
cine Figur nach links und rechts
steuern, wobei ein Schritt_aus
acht Phasen bestehen soll. Dazu
lepen vicjowsiE Bl e . o

Animations-
phasen in die dafir vorgesehenen
Bereiche schreiben. Dic Shapes
haben alle eine Form von 32 Zei

len zuje 16 Pixeln (8 Bytes), die
hier _hintercinander _hineinge-
schricben werden. Natrlich soll
diese Routine nur als Grund-
stock fur eigene Programme dic-
nen. Sie konnen z.B. auch ande-
re Bewegungen der Figur zulas-

ki

geatbeht. Dbl Srobt vh
ein Flackern, sobald di

o oberen sl o,
AbschlieBend wollen wir uns
nun noch einer weiteren Anima-
tionsmethode zuwenden, die ci-
gentlich gar keine ist. Die soge-
d be

Hier cntstcht durch geschickes
Vertauschen von Farben der Ein-
druck, da die Fluten den Was-

der die
der richtigen Reihenfolge ste-
hen. Solange der Joystick in cine
der beiden Richtungen gedriickt
ist, wird die entsprechende Ta-
belle abgearbeitet. Dies sollte
nun aber nicht so programmicrt
werden, daB nach jedem Loslas-
sen de Joysieke die Bewegurg

cnstnde it Ruck. R G

st es besser, wenn cine
Bcw:gung nach ihrem Start im-
mer erst zu Ende gefuhrt wird,
bevor die nichste Joystick-Ab-
frage erfolgt. Dann lauft cine Fi-
gur zwar nach Loslassen des Joy-
sticks noch ein wenig nach, dafr
sind ihre Bewegungen aber auch

serfall e
sem Verfahren werden

Théore Farbrogites zykhsch
miteinander vertauscht. Esist al-

s oo i gl
Rad zuzeichnen, in dem mehrere
Farben so angeordnet sind, dab
sic jeweils einen Sektor ausfal-
len. Das Rad besteht dann viel-
eicht aus acht Sektoren, von de-

vertauscht, da der Inbalt des er-

Der
wandert jetzt scheinbar rund um
das Rad.

Seint man diese Mihods g
schickt cin, konnen durch das
Vertauschen weniger Bytes gan-
2¢ Meere zu brodeln beginnen

m-.—..v-l 41




oder Flammen naturgetreu ayf-
lodern. Der Nachteil dieses Ver-
fahrenslicgt allerdings darin, da
die verwendeten Farbregister
nicht mehr fur andere Teile Ihrer

Grafiken zur Verfiigung stehen.
(Die Farben wiirden sonst ja im-
mer wechselnd erscheinen).

Das gesamte Gebiet der An
‘mation ist also sehr mannigfaltig
und bietet ungeheuer viele Mog-
lichkeiten. Zuweilen ist auch
durch eine Verbindung von meh-
reren der besprochenen Metho-
den die beste Wirkung zu erzie-
len. Der grobte Feind aller Ani-

mations-Freaks ist aber nach wie
e sl st Spel
rscheint dies als

Hinde:

Postfach 75 « D-2304 Laboe « Telefon 04343/8115 oder 1300

Assemblerlisting

strt:
ar.l

nove.1 #irg, 78

ende: iimmer in Kreis
bra end

wvec Hogstickuerte
nove.n D)+, Jogstick  fin Variable
T
e

9% 0 bouestlag Figer schon in
e boeduny sadeist 7

Aninations-dene

-
a2, (sp)
L

ssupervisornase
ielnschaiten

usticinelong

retten,
Tneuer WL-Ira

ogstickeL, 00
76

|’nl(l-
or o
otin

ILinkspe a

Hinitialisleren L
sap
sap

Mechtsdeneauna
initialisieren

8

Melche Richtung

mach inks
- Jedes 4.

nal eine Phise
ueiter

Poven B pesegtil

Miatergrundholen:

satle Phasen
urc

i
Jeintragen

euegung uende

erene m.
B Histersruntscretben;aiten M

Al e Bintergrundschelben;alte Hinter

e erste- e Mntersrundalen  ibsen Hiter-
holen

bar shapels ape setzen.

e seade des Ira,

IHintergron

Startagresse 1n
ibufter spei-

ichern,

31 Zeilen

sneue Zeile

i
ot e shoel, shsed

dc.1shaeS,shapet, shi
schrittrechts:

dc.1shaped shape?, shapes shape§
dc.ishaped, shaped, shape?, shapel

hutter
Bik.bs1s,0

Jetzt komen die 8 Phasen

n
Bikbzse, 255

alte
iholen
132 Zetien
1jails 16
it i
schrete

intchste Zelle
sende

18pize Shane

ten
ixRetation der

ke ber.
132 Teiten

1000 -
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Tone im Speicher

Ein Sound-

fiir XL/XE de
Assemblerecke fiir die kieinen Ataris

ecke gibt's wieder einmal et-
was Futter fir die Hardware-
basr i diey doies meiden

l n der heutigen Assembler-

wollen: Ein §

nicht nur fir Assemblerkundige
interessant ist, gibt es neben ei-
nem Quellcode in_ Assembler
(Listing 1) auch ein umfangre
ches Sampleprogramm als ferti-
ges Bootfile (Listing 2).

Sampling, was ist das?

S0 wie wir sie horen.
besteht aus Schwingungen und st
deswegen fiir die digitale Welt
des Computers zuniichst vollig
unverstindlich. Es muf uns also
, die analogen _Span-
nungsschwankungen (z.B. am
Verstarkerausgang) in_digitale

den Speicher zu schreiben. Ein
solches Verfahren nennt sich

ound-Sampling. Ein Gerat, das
cine Spannung in einen digitalen

Wert umwandelt, heiBt Analog/
Digital-Wandler. Je hoher die
Geschwindigkeit ist, mit der die
Umsetzung vor sich geht, desto
genauer entspricht das digitale
Abbild der Wirklichkeit. Dazu
ein Beispicl

Um di Daten dann wieder
horbar zu machen, benotigt man
cinen _Digital/ Analog-Wandier.
Ziim Gitckst cne sokihe Autga:
be kein Problem fir den Sound-
chip des Atari. Aber dazu spiter

mehr.

Der
Als A/D-Wandler fir unseren
Sample ZINGTE

‘gewahlt, weil er eine Umsetzung
i q0r 9 Takirpkien dmchl\mru\
von 600 kHz komme mar

it di beachtiche Sampling
te von fast 67 kHz (CD-Player
schaffen "nur” 48 kHz). Die
Schaltung ist so konzipiert, daB
nach AbschluB einer Wandlung
sofort die nchste gestartet wird.
Der Sampling-Wert wird in ei-
nem 8-Bit-Buffer (T4LS374) zwi-
schengespeichert. Das heift, der
Computer braucht sich nicht um
irgendwelche ~ Ubergabesignale
zu kimmern, sondern kann je-
derzeit korrekte Werte einlesen.
Als Verbindung dient der Joy-
stickport.

Weiterhin befinden sich in der

Schaltung nocl
- der Timer NESSS, der die
Takifiqdesiom U EF: o
nerie:

~ das CMOS IC 4050, das zu-
mmen mit C3, C4 und 2 Dio-

den die fiir den A/D-Wandler

notige negative Spannung von

2. —4V erzeugt,

~ das TTL IC 74LS00, das fir
das richtige Timing beim Star-
ten des Wandlers sorg

Der Aufbau

des Jotmd-&mﬂlen
For den Aufbau des Sound-

Samplers benotigen s olgonds

Teile:

ZN 427.E

4050

B 20un,
IN4148 oder shnlich
2 ]u»;mksl\.nkcr

1 Lautsprecherstecker zum An-
schluf an Thren HiFi-Verstarker

Die Gesamtkien belauten sich
dabei auf ca. 45 DM.

Der Aufbau der Schaltung ist

Volume Only Bit. Zur Ausgabe

starkeregister ] ADFCI (53761).

sam hochdrehen, bis eine opti-
fmele Kl ok e
ACHTU! eiben Sie es
LA iR
die 500 Watt Threr Stereoanlage
wiirde der Sound-Sampler nicht
dberieben.

Bauplan entsprechend. Alle ICs
sollten gesockelt werden, Die auf
dem  Schaltplan angegebenen
Nummern sind die Pinnummern
der ICs.

Wenn Sie den Sampler fertig
aufgebaut haben, stecken Sic iha
an die Joystickports an. Sie kon-
nen dann mit dem folgenden Ba-
tePrognpm die Funkiomt-
higkeit Gberprii
102 vEEKAswm
20 GOTO 10

Nach dem Starten des Pro-
gramms muten Sie durch Ver-
stellen von Poti P1 verschiedene
Werte zwischen ca. 1 bis ca. 253
erhalten. Wenn dieser Test posi-
thv ausgefallen ist, komnen Sie
sich mit der Programmierung e
nes kleinen Szmp!mgpmgramms
beschaftige

Die D/A-Wandlung

Nun haben wir also ein Gert,
mit dem wir i Musik in den
Computer hineinpacken konnen.
Aber wie kann man sie wieder
horbar machen? Dabei hilft uns
der Soundchip. Er stellt uns nam-
lich das "Volume Only Bit” zur

wir also die digitalen Daten wie-
der in analoge Schwingungen
umwandeln.

Allerdings ist diese Einstellung
nur in 16 Schritten moglich.
D.h., der D/A-Wandler hat nur
eine Auflosung von 4 Bit, wih-
rend unser A/D-Wandler cine
Auflsung von 8 Bit besitzt. Wir
benutzen daher nur die oberen 4
Bits der gesampelten Daten. Da-
durch sinkt zwar die Klangquali-
tatin leisen Passagen, aber ande-
rerseits passen jetzt 2 Sample-
werte in 1 Byte

In jedem der 4 Lautstiirkeregi-
ster des Soundchips gibt es ein

ADFCI B3 LasoarkebaiVOB 0.
[Pt
Vo
s
B Yoo
oo 0 -0,
Das Sample-Programm
SAMPLE.SRC

Mit Listing 1 knnen Sic nun
endichdie Kot die Compe-
R ippen Sie
meg 1vie nbh:h L ATMAS
s Pro-

gram et als Al v i
sten Starten ab (1), da der Quell-

Sie den Sound-Sampler an (Joy-
stickstecker an den Computer,
NF-Stecker an den Lautspre-
cherausgang des Verstirkers)
Drehen Sie den Lautstirkeregler
des Verstirkers ganz auf Null

und den Balanceregler fast ganz |

auf den benutzten Ausgang. Das
Poti auf der Samplerplatine stel-
len Sie etwa auf Mittelstellung.

Nun starten Sie das Programm

stellen Sie nach eigenem Klang-
empfinden ein.

Das Programm "SAMPLE
SRC” besteht im Prinzip aus 2
Teilen, namlich aus den Unter-
rogrammen. “Sampl”  und

mple” liest in einer Pro-
gnmm;ch[enle den Wert des Joy-
stickports und legt die oberen 4
Bit im Speicher ab. So passen al-
| so immer 2 Samplewerte in 1

vollgeschrieben. In unserem Bei-
spiel ist die Warteschleifenvaria-
ble PAUSE auf den Wert 20 ge-
| setat. So kommt man auf 3% Se-

kunden Aufnahmezeit, wihrend
derer der_Speicherbereich von
| 86400 bis $BBOO gefulit wird.

Tt beligl s maapkel
. es werden dic

vom Monitor aus mit GOTO
F00. N 34 Sekun-

gleich danach wicder ausgege-

Dann beginnt das Pro-
gramm von vorne. Nun konnen
Sie den Lautstirkeregler lang-

|

|

| g =
1 g:@eben " Mit Hilfe dicser beiden
| Unterprogramme  konnen Sie
| nun digitalisierte Sounds in Thre
| cigenen Programme cinbauen
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Hinweise fir Selbst-Program-

mierer

~ Fir die Anfangs- und End-
adresse des Sample-Speichers
‘wird nur das Highbyte angege-
ben. Lowbyte wird als 0 ange-
nommen.

- Wihrend des Aufnehmens
und Abspielens werden alle In-
terrupts und die Bildschirm-
DMA abgeschaltet, da sonst

Im oberen Bereich des Bild-
schirms befindet sich die Memo-
1y Map. Sie gib einen Uberblick
uberdenlmen und belegten Da-
Der freie Speicher
by belegte blau.
Zu Beginn ist der gesamte Spei-
cher frei

Unterhalb der Zeile befinden
sich 3 Marken. Mit den oberen
beiden konnen Sie einen Spei-
cherbereich in der Memory Map

die gesampelte Musik beim
pi

~ Es gibt jedoch
keit, den Bildschirm nicht aus-

u»d m‘krgabe it dem B

Tasten "<" "=" bzw.
nach lnks b, vchts bew
inyranciiytbe Spocter.
Biocken T noteits, weil Sie
damit 2.B. festlegen konnen,
welche Teile geloscht oder abge-
speichert werden sollen.
In der nichsten Zeile befindet
sich die 3. Marke. Sie gibt das
Ziel bei den

stirke am Verstrker einstellen.
Zuniichst milssen Si
dic Samplerate eingeben:

or:
beste Qualitat, hoher Speicher-
verbrauch beim Sampeln

05 bis 20:
gute Qualitit, maBiger Speicher-
verbrauch

20 bis FF:
schlechte Qualitat
Eingabe in Hexzahlen

Sie konnen die Funktion durch
Dutelildee= e v

Aufnehmen:

Mit dieser Funktion konnen
Sie Musik aufnehmen und in den
Speicher ablegen. Der Speicher-
bere e Sl e

Die Samplerate kann dan
aber nicht mehr eingestellt
werden.

~ Da alle Interrupts ausgeschal-
Slifiuns bied

"Verschieben” oder "Kopieren”
an. Diese Marke wird mit "+"

unterhalb der Marke gesetat
od

bspielens
keine Taste atgefug werden.
Ausnahme: Uber_die_Spei-
cherzelle SKSTAT (53775)
1Bt sich die SHIFT-Taste (1)
abfragen. Ist Bit 8 auf Null ge-
wurde die Taste ge-

Dige s o
Peih g sfen koo
haben & Progreaus

“Sampler XL mit sbgcarockt
Da es mit ciner Linge von 4
KByte als Quellcode doch schon
recht lang ware, wurde nur der
Objektcode abgedruckt (auBer-
dem wurde es mit dem BIBO-As-
sembler verfat). Den Objekico-
de (Listing2) konnen Sie mit Hil-

. gelch. Al drse Art ko
Sic sich selbst Marken als
Gednchtnisuteesetzen
Hier die Mentpunkte im
Hauptmend (in didaktischer Rei-
henfolge):

ichen
Hier konnen Sie den Null
punkt Thres  Sound-Samplers
festlegen, um eine _optimale
Klangqualitat zu erreichen. Ne-
dem Menpunkt erscheint
cine Hexzahl zwischen 0 und F.
N

Samplers

Dao drohie Si o laage wisPos
der Wert stindig 7 oder

standig 8 st. Um die Funktion zu

beenden, driicken Sie irgendeine

Taste.

=2

Mithéren:
Dieser Punkt erlaubt es, die

bc.
Tu\: Eorlan

isc
..m Sie Sengen i dos Piwpt

“I--——v-

direkt aut den Lautsprecher aus-
ben. ohne daB sie in den
e gschrieben werden.

Marken 1 u
don Hack e At des e
tion muB die Samplingrate cinge-
geben werden (siehe Mithoren).

dieser Funktion konnen
Sie die im Speicher befindlichen
Musikdaten anhren. Nach dem
Anwahlen der Funktion kom-

cher Teil auf welche Weise vor-
iclt werden soll. Hierfir ste-

hen 3 elehle zu Vertugung, die
,ew:lls incinem der 12 mdgichen
buch verwen-

det w:nkn konnen:

Fvon bis Amzabl Rate
(Rickwarts)

Beispiel:

P 34 6F 07 1A spielt den Spei-
cherbereich von 34 bis 6F sieben-
mal mit der Rate 1A vorwarts
vor.

P 34 BF 01 05 R spielt den Spei-
cherbereich von 34 bis BF einmal
mit der Rate 5 riickwiirts vor.

e i it 80, e

E
5
3
2

umhcn und alle Z\hhn-nglbﬂx

chen Sul\peln die optimale Laut-

(also
Iweici, 2B, Dl)  Naturlich

wissen Sie (zumindest am An-
fang) nicht, welche Werte Sie an-
geben missen, um den Speicher-

reich, den Sie vorspielen wol-
len, einzugrenzen. Hier hilft Ih-
nen das Programm:

ihrend des  Anhorens ins
Hauptmend zuriick.

Hier noch ein paar l'bl
Die Thnen zur Verfiigun,
henden 36 KByte Spexcher e

iese Funktion speichert e
nen Speicherblock oder ein gan-

Tasten "+
und "s” die 3. Marke an die ent-
sprechende Stelle in der Memory
Map, und driicken Sie die TAB-
Taste. Dann wird an die Cursor-
position der richtige Wert ge-
schrieben.

Fur Profis: Dieser Wert ist das
Hightyte der_ensprechenden
Speicheradresse. Di
Map reicht von 34 bis B dn
sie zeigt den Speicherbereich von

GOTO: G Zeilennummer

Beispiel:
G gt Drcstcicin
tragN

END:E

ser Befehl muf am Ende je-
des Drehbuches stehen.

Nach dem Druck auf die ESC-
Taste wird das Drehbuch ausge-
fuhrt, Falls ein Fehler im Dreh-
buch ist, ertont ein Warnton, und
der Cursor steht in der fehlerhaf-
ten Zeile. Wenn alles in Ordnung

peicher + Drehbuch) ab. Falls
Sk inen Block abspeichern wol-
len, mussen Sie ihn vorher mit
der 1. wnd2. Matkacloprencen.
Dann

o Serane Musk” Deshalb
sollien Sie Samplingraten zwi-
schen $10 und $20 verwenden.
Damit erreicht man meist noch

te Ergebnisse und eine Dauer
von ca. 10 Sekunden. AuBerdem
konnen Sie mit Hilfe des Dreh-

eingeben, wobei der Exicoder
"SPL" lauten muB. For ein gan-
2es Arrangement missen Sic als
Extender "ARR” angeben.

Laden:
L

e (Wmd:mnlung, Rickwairts-

Am be en geelgnet snd as.
mein Popmasik ohne leise.

gen und ganz e
og fuck Sorachs st e Pro-

ein Ammangement. Vorgehens-
weise wie bei "Abspeichern’

Block lschen:
L

Racho i i moglich, weil
UKW-Stereasignal _cinen
permanenten Pleifton_erzeugt.
Hier schafft der MPX-Filter am
Cassettendeck Abhilfe

Marke 1 und
2 cingegrenzten Bereich nach
Rickfrage.
Block verschieben:
Verschiebt den eingegrenzten
Bersich 3a G

Block kopieren:

Ubrigens: Wenn Sie schon vor
dem Bau die Klangqualitit be-
wndern wollen, kannen Sie sich

ja mal die Spiele auf den AMC-
th Disketien samaben b, -

Und nun wilnschen wir viel
Spallbeim Soundsampeln und
Remixen!

Andreas Binner und Harahd Schoncld

ist, beginnt das Vorspielen. Mit |  Kopiert den Block an dic Posi-
der SHIFT-Taste kommen Sie | tion der 3. Marke.
Assemblerlisting e
FOTRORI——eee o |
* SAMPLE. SRC :
i
* Assenblerecke “Sound Sampler” :
#*Andreas Binner und Harald Schoenfeld*
R R R e Siisie
ORG $1F00
Highbyte Anfangsadr.
END Highbyte E: SLOOP
PAUSE Wartezeit 81
E3
PORTA PIA Port A
AUDC1 Lautst.reg. 1 *
SKSTAT POKEY Status
'DMACTL. DMA Enable
NMIEN EQU NMI Enable 82
TRQEN EQU 53774 IRQ Enable

LDA 8384 aut
STA ANF
LDA #3BB
STA END $BBOS setzen
LDA $268 Verzoegerung 20
STA PAUSE
SAMPLE  Aufnehmen
JSR HOER ~  Abspielen
START  und von vorme...
JSR OFF alle Inter:
LDA #8 angsa
STA 7P in Zeropage laden
A
Warteschleife
Wert
Bz ru. oheren
iy
Varimserioite

n-—-u-l.?




PORTA
LSR

H2
(ZP),Y in Speicher
@)Y
SLOOP llnll Page?-->Nein
ZP+1 letzte Page?
END
SENDE  -->Ja
P+l Highbyte erhoshen
SLOOP
oN Interrupts an
TS Zurueck
HENDE
Interrupts aus
OFF
& HL
(zp),¥ o

R
418 Yoluse Only Bit
AUDCY n und ausgeben

LDX PAUSE
DEX

BNE H2
L3 (Eh ¥

Ok 413 Volume Only Bit
setzen und ausgebe:

STA AUDCL

BE
NG

BNE HLOOP
JSR ON
RTS

LDA 38
STA DMACTL  Bildschirm DMA aus
IEN  NMI's a

STA KM

STA IRQEN  IRQ's aus

BTS

LDA #34 ‘Bildschirn DHA an
LDA ¥64 NNI's an

STA NMIEN

2P+
LDK SKSTAT  Shite gedruscier

>Hetn

LDA #247 IRQ’s an
TRQEN

122
3
3
2
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Billige Maus
fiir Atari XE/XL

Wer cine Original-Atari-Maus zum Preis von 150.
DMz tever findet und bis ezt keine biligere gefun-
den hat, kann di
umbauen.
54.95 DM angeboten. U sie ST-kompatibel und da-
mit auch fiir S.A.M. auf dem XL brauchbar zu ma-
chen, bendtigen Sic lediglich einen Schraubenzicher,
cin Stick Draht und etwas Erfahrung im Loten.

Unm die Maus zu dffnen, miissen Sie dic drei
s skt it Mach Hibs duvon facka .
wenn Sie die Halterung firr die Kugel entfernen; dic
anderen beiden verbergen sich unter zwei Kappen
iiber der Kugelhalterung.

Nach Abnehmen des Gehausedeckels sehen Sic un-
ter den Mikroschaltern fir die Feuerknopfe zwei wei-
tere Platinen. Die oben gelegene dient der Joystick-Si-
mulation am C 64 und muB entfernt werden. Die daran
vom Kabel angeschlossenen Leitungen reichen fiir un-
sere Zwecke nicht aus. Deshalb misssen Sie irgendwic
an dic auch im Kabel vorhandene griine Leitung gelan-
gen. Dazu konnen Sie diese entweder mit ciner Zange
packen und ctwas aus der grauen Isolierung herauszic-
hen oder dic Zugentlastung etwas nach hinten schie-
ben. Sollten Sie damit keinen Erfolg haben, missen
Sie die Zugentlastung entfernen.

An der Platine mit der Mechanik der Maus werden
folgende Leitungen aus dem dort ange-

au-

die griine (fur d

Nach di

T ats it dic Mt

linke Taste) an. Die anderen Kon-
takte der Schalter sind mit Masse (vinlen)vcrhundcn

"Feuer” und "Wasser” sind zusammengebracht. v":|~
leicht findet ja mancher 8-Bit-User, dem die Original-
ST-Maus zu teuer ist, auf diese Weise zur Mausbedie-

nung fir sein S.A.M.-System.

Ganer Radestock

Nachtrag zur
Assemblerecke

Im ATARImagazin 12/88 wurde in der Asscmbler-
ecke fiir 8-bit-Ataris eine Bestiickungsliste vergessen.

Deshalb hier diese nachtriigliche Veroffentlichung:

adzz s,on13 stte

S5uong Zezse

5
ot se
ERTTE

Foad

§oteoned

:
(3

schlossen, wo die Joystick-Emulationsplatine befestigt
war (die Anschlisse sind von 1 bis 6 durchnumeriert):
1 an wei
2 an blau
3 an braun
4 an schwarz
5 an gelb
6 an violett

Verwechseln Sie die blaue Leitung nicht mit der vio-
letten!

SchlieBlich missen noch die Feuerknopfe ange-
schlossen werden. Diese sind im Ursprungszustand
mit einer Drahtbriicke parallel geschaltet. Entfernen
Sie diese, und schlieen Sie an den frei werdenden An-
schliissen die rote Leitung (fir die rechte Taste) und

50Im--—w-
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TIPS + TRICKS

Starwandler

Die meisten 8-Bit-User benutzen "Startexter”, um
ihre Text-Files zu erstellen. Diese werden aber nicht
im ASCII-Format abgespeichert! Das ist ein entschei-
dender Nachteil. So ist es fast unmoglich, "Startex-
ter™Files in eigene Programme einzubauen. Das Pro-

mm "Starwandler”, geschrieben in Turbo-Basic,
schafft hier Abhilfe. Es wandelt “Startexter™Dateien
in normale ASCII-Dateien um!

=5als

Die Bedienung is ganz cinfach. Nach dem Abtp-
pen fert Dann gehtes

gramas cfolg die Auflorderusg, den Namen des
Quell-Files cinzutippen. Als Vorgabe wird Thnen das
Geriitekennzeichen D1: geliefert. Wenn Sie einfach
RETURN driicken, ohne cine Eingabe zu machen,
wird das Inhaltsverzeichnis von Floppy 1 angezeigt
Wenn Sie die Nummer der Floppy #ndern (z. B. auf 8)
und RETURN driicken, erscheint der Inhalt der
RAM-Disk (sofern vorhanden). Setzen Sic jetzt cin-
fach hinter das Geritekiirzel den Dateinamen; dann
wird diese Dal:n eeladen, Das Geritekirzel 141 sch
auch mit E:, S:, K: oder C: iiberschreiben, so daf Sie:
alle Geriite ansprechen konnen.

Nach Eingabe des Dateinamens kann man die Um-
wandlung am Bildschirm mitverfolgen. AnschlieBend
werden Sie nach dem Namen der Zieldatei gefragt.
Hiersind cbenfallsall Eingaben mgich! Nach dem
das Programm neu gestartet, und

. Sl Wehdeh niw wich amk Eingaben gefragt, nim-
lich Quell- und Ziel-File! Nach dem Start des Pro-

i B e it Darel bearbeten,

ERRRRRRRERRRER RRRR

FILE_SPEICHERN
3

FILE_LADEN
*Startextel

240 7 ¢ r-D

7 17 *Dateinae oder Return far In
hale!®:?
o TRAP

260
270 7 17 “Quellfile *iC#i*eseeti
B

.3
320 IF LEN(BS)=3 THEN EXEC INHALT:GOTO

RERRRR FRRREER RRRRRER

Stfan Landgrat
380 lnnoc aIr
Starwandler abL
100 PROC NAME Axn
10 REN alc
20 BEN smmm VANDLER VERS. 2,1 420 7 faes STARTENTER —> ASCI WANDLE
30 XX
20 GRarnic *(C) 1988 BY THEO B. PRINZ*AAS
40 RERRE(a)- 50117 a>s2see THEN A=3250 .
&ce
S0 pn asn) sez0) Coc20) F=)
60 DIN LINES abp
% LiNgs(ires 'xl.xlu(aﬂ-' . =71
80 LINES (2)-LIN e

X;

s PROC FILE_SPEICHERN
3 17 IpsciiDaces abspeiche

s7e aer Rerirn far In

S50 TEAP 80
590 7 17 "Zielfile *iC8itesseti
800 INPUT Cs

610 [F LEN(CS)=2 THEN 840

620 TRAF

630 IF LEN(CS)=3 THEN EXEC INHALT:GOTO

RRERR EEEEEEEE

;

590
640 OPEN #1,8,0,0:
€50 BRUT bilabkider.L

ERRRRRRRERERRRR

70 17 K125 THEN As(Ke1,xs1)n" *

TIPS + TRICKS

2 0
155 THEN 7 "RETURN", :GOTO
830 IF B=32 THEN ? “SPACE®,:GOTO 86K

EEEEEE&EEEEEEEEEEEEE

850 7 CHERS(B):* t
HAL®

870 GOTO 700

880 ENDPROC

DATA 127,155
TA 9,32

960 Di:
970 DATA 15,32

830 DATA 124,15
DATA 125, 1
D

= RRRRRRRRRRRERRRRRRR

Fonts fiir Startexter

Font-Wandler fiir
Startexter
Texte mit mehreren Fonts auszudrucken, gehort

cherlich zu den Stirken von "Startexter”. Um diese
Moglichkeit aber auch effektiv nutzen zu konnen,
: 4 g

bei ist jedoch zu beriicksichtigen, a8 "Startexter” sei-

ne Zeichensitze anders verwaltet, als s in der Atari-
Welt iblich ist.

Um dicses Problem zu losen, cntstand vorliegendes
Turbo-Basic-Programm. Es wandelt “normalc™ Foni-
Dateicn in "Startexter”™-Fonts. Das Programm teilt g
nau mit, was zu tun ist. Um cs aber nicht noch mehr in
die Liinge zu zichen, wurde darauf verzichtet, Fehlbe-
dienungen abzufangen,

Stctun Lundgrat

e

&

1
110 REN ZEICHENSATZ AENDERN:

120 REM VON ATARI NACH STAR-TEXTER
i

140 EXEC INIT
150 EXEC ANFANG
160 EXEC

170 EXEC
180 EXEC
190 EXEC CONV
200 EXEC

EXEC S
POKE

Zae ZEiCHENS(2)-ZETCHENS
290 DIN PUFFERS(1024)

RERRRRRRRRRRARRERRRR

PUFFERS (1)

410 ENDPROC

430 PROC_ANFANG
440 PRINT :PRINT :PRINT
pt itte oine Disketts,auf de

BRRER B RARERERRECRZZER

v

480 PRINT "ein Zeichensatz gespeichert
ist,®

470 PRINT *

480 PRINT *

490 PRINT

500 PRINT

ufverk Nr.1 einlegen
nn den N or®

3
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PRINT “ist eingeben.®
FOSITION 10, i2

s30
540 nLllm 20LEN(NANES) ) =NANES
550 P

S50 PEINT “itve warten 1110
570 ENDPROC
580

590 PROC LOAD_FILE
600 OPEN #1,4.0, FIL]
816 saxt b1l onizeicnmne) , 1024

530 ENDPROC
4

PROC_DISK_WECHSELN
PRINT CHES(253):C)
FRINT [PRINT PRINT

15 jetzt alles gut gi

& RRRRRRRRRERRRRRER

PRINT “dann die StarTexter-Disket

FPRINT “ins Laufuerk
PRINT “und eine T

PRINT
PRINT *ACHTUNG
FRINT “Der original Zeichensatz <T

PRINT noch aut dor®
PRINT -smnx ter-Diskette sein.®
ET KE

PROC CONVI

PRINT *schon bel,
98 TRINE 18 goke Sheh ORI
SITION

FILES
FILES (31 24LENCKARES) ) -NANES
EXOPROC

PROC SAVE_FILE
1170 OPEN #1,8,0,FILES
1188 BEUT 41ADR(PUPPERS), 1024

1200 ENDPROC

" RERRERRERRRREER

Bunte, schrige Player

Haben Sie schon einmal bunte, schrige Player-Gra-
ik geschen? Wenn nein, dann sollten Sic das vorlie-
gende Kleine Listing unseres Lesers Roland Scholz aus
Euskirchen abtippen. Moglich wird dieser Effekt
durch einen DisplaylstInterrupt (DLI). Probieren
Sie es doch einfach aus

Amd Rosemeier

890 MOVE ADIAZ!XL‘M!IN ADR(PUFFERS)+25 k-
n
. i R

0V
14512,256

BE % BRZRRRERRERBERE BRRE:

HOVE ADR(ORIGS),ADR(PUFFERS) , 25
920 MOVE ADR(ZEICHENS)+768, ADR(PUFFERS

(c)788 by
Roland Scholz

A
&26
l =
ahn
Ji760, 258 aon | 15 e x az
?g. ?ovz N e 20 S=0:RESTORE 110 arx
T
b2, A 3
950 HOVE ADR(PUFFERS),ADR(PUFFERS)+256' ioir'S8% ks max o oarmnc 's,_u
o L (=1
o pove onionicarssiz soncrurrmee o2 (| IS et B
. P | B et -y
910 ENDPROC &TX .|2; ::n";m.bzl 169, 192, 141,20
ag || 3 i
EL: 130 DATA S8, s ¢ -
| o 3
NT &IF 140 DATA lll A 2'6 10, +18,208,786,27
: an ax
el | - R — -
;XK l'l‘ REM START] &Ly
0 ;.“T aians jeben werden!* ok alE
: a . a
IOSI rnn'r *Es sind nur die Namen >T1 l“ CrdenieRra
akd

ma PRINT “moeglich,uobei >T1 bis T3¢

MI--_—W-

Text im Grafikmode

“ATH." ist die Abkiirzung fiir Atari-Textgrafik-
Hilfe. Dieses Kiirzel steht fir ein relokatibles (an jeder
Stelle im Speicher lauffahiges) Maschinensprachepro-
gramm. Mit ihm it s moglich, Texte mit verblffen-

Turbo-Basic-Lader
osup seosernix ae(2)

20
A3 (2)=0C*
LADR(A9),2,5,8)

der G im
Aber das ist noch nicht leat Der Texs 16t sich Sy
beliebig in Hohe und Breite variieren. Es funktioniert
in jedem Grafikmodus, allerdings wird immer die letz-
te Farbe angesprochen, d.h. in GRAPHICS 7 Farbe 3,
in 8 Farbe 1 usw. Das Programm eignet sich nicht nur
als Verlegenheitslosung, um Grafikbildschirme zu be-
schriften, es ermoglicht vielmehr eine wesentlich ver-
groBerte SchriftgroBenauswal als bisher.

Um "A.T.H.” zu verwenden, miissen Sie es zu-
niichst einmal mittels ENTER in Ihr Programm ein-
bauen. Bei einer "A.T.H."-Anwendung ist folgendes
zu beachten:

Vor dem ersten Aufruf der Routine muB ein GO-
SUB 32000 erfolgen.

2. Aufruf der Grafikstufe (GRAPHICS X)

3. In 0 muB dic Anzahl der Bytes pro Zeile gepoked
scin. (GRAPHICS 3 und 4: 10, GRAPHICS 5, 6,
14:20, GRAPHICS 78,9, 10, 11, 15:40). B Ver-
doppelung der Zahl ergeben sich auch recht nette
Effekte.

4. PLOT X, Y (X und Y geben die linke obere Ecke
der Zeichenkette an.)

*
_TEXTORAPHIK-HILFE)
30010

30020 DIN H$(377),18(2)
30030 30130

30040 O 10 377

H-48-7% (H>84)

1s
30060 H=ASC(I8(1)):
ASC(18(2)) ~7x(L>84)

¥
-§
RRRRRRRRRER RRRERBRRRRRER

1
110 IF S<>37940 THEN 7 *DATA-FEHLER®
ST

28

E'EEEEEEEEE

EL

&

3

5. A = USR (ADR (M$), ADR ( ")
Linge der Zeichenkette, X- Slvcckung‘ Y-Strek-
kung)

In Threr Anwendung darf die Variable MS nicht ver-
wendet werden! Das Programm arbeitet auch mit a
ternativen Zeichensitzen.,

Markus Kohut

T NICHT BERVECKSICHTIGEN:
o TOKE ADR(NS)4249.8  (NORMALWA) vz

13 MICHT BERUECKSICHTIGEN:
POKE ADR(NS)+ (NORMAL:®) AW

..........mlsﬁ
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Listings auf Diskstto an.

| Jede "Lazy Finger”-Diskette enthalt die
Programme einer Ausgabe.

i Oft sind dariiber hinaus noch weitere.

il il Jode 5,25'-Disk fr 8 Bit und Jede 3,5"-Disk
10r 16 Bit kostet nur

om 15.-
L Hoft 1/87 [ ey m

Bostr. Nr.
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Die ST-Floppy
unter Kontrolle

In der ersten Folge der neuen Serie
geht es um die Grundlagen der

Viele User werden Stefan Wachter kennen, den Ent-
wickler des jetzt auch fiir den ST erschienenen "Disk-
master”. Sein Floppy-Kurs fiir Happy- und Speedy-un-
terstitzte Laufwerke im ATARImagazin, der bis Heft
5187 lief, konnte die Aufmerksambeit vieler Leser ge-
winnen. Auch unsere neue Serie stammt von Stefan
Wachter. Diesmal soll es dem ST ans Laufwerk gehen.
Dabei bekommen Sie Gelegenheit, dem im Rechner
eingebauten FDC (Floppydisk-Controller) in die Kar-
ten zu schauen. Diesmal sind nicht wie bei der 8-Bi-Se-
rie nur die Besitzer von Floppy-Erweiterungen ange-
sprochen. Der Contraller im ST laBt sich namlich auch
ohne Hardware-Zusatz programmieren.

Dieser Kurs soll den Umgang mit Diskettenlaufwer-
ken am Atari ST beschreiben. Dabei wird zum einen

Schreiben Sie uns!

Wenn bei der Arbeit mit Threm Atari-System — gsl, ob XL oder ST -
auftauchen, wollen wir gern versuchen, Thnen 24 hel-
fen. Damit

diesaber effekiiy tun Konnen. bien wir Sie, den nach-

steheaden Kleinen "Leserfragen-Knigge" zu beherzigen.

1. Telefonisch stehen wie fr Se freitags von 14.00- 16.30 Ube zur Ver-
fagung, Natarlich konnen wir am Telcfon 2 B_keine Listings cnifh-
e oder Adventurclosungen fiefern. Schen Si bitt deshalb nach

die notige Theorie erklirt, zum anderen eine mogliche
Realisation in Form von niitzlichen Routinen gezeigt.
Die Routinen erfahren im Laufe dieses Kurses Erwei-
terungen. Ab dem niichsten Teil werden sie in einem
Programm stiickweise zum Einsatz gebracht. Ferner
machte ich darstellen, wie diese Routinen auch aus
Basic und Pascal einfach genutzt werden konnen.

Zunichst wollen wir uns dem Aufbau einer Diskette
zuwenden. Wie inzwischen jedem bekannt sein dirfte,
hat eine Diskette zwei Seiten, die im Normalfall in je-
weils 80 Spuren unterteilt sind. Auf diesen Spuren be-
finden sich gewdhnlich neun Sektoren mit jeweils 512
Daten-Bytes. Da der Schreib-/Lesekopf der Disket-
tenstation sich tber jede der 80 Spuren exakt positio-
nieren 138t und die Diskette sich dreht, kann deren ge-
samte Fliche gelesen und beschrieben werden. Eine'so
angelegte zweiseitige Diskette kann also 512 X 9 X 80
X 2 =737280 Bytes aufnehmen. Bei der Drehung der
Diskette werden vom Laufwerk sogenannte Indexim-
pulse erzeugt. Sie markieren jeweils den Anfang ciner
neuen Umdrehung und werden beim Lesen und Be-
schreiben der Diskette bendtigt. ¥

Wie schon angedeutet, konnen die einzelnen Spu-
ren einen sehr unterschicdlichen Aufbau haben. Um
Ihnen den Einstieg nicht unndtig zu erschweren, soll
zuerst der Aufbau einer standardmiBig formatierten
Spur beschrieben werden. Alle anderen Formatierun-
gen lassen sich von diesem Fall ableiten. Auf einer
Spur befinden sich also neun Sektoren. Diese bestehen
nun wiederum aus zwei Teilen, dem Sektorkopf (Hea-
der) und dem Datenblock. Die Header werden beno-
3 »

™ lich e Marer und beser abgegrenat cine Frage i, deso schneller
Kann unscre Antwort Kommen. Vermerken Sc bl Fragen 7 Af:-

Seite
3. Haben Sie bitt Verstindis dafor, a8 dic Beantwortung [hrer Fr
en durchaus cinmal mehrere Wochen davern kann
4. Fragen. die of gestellt werden oder ieleicht von allgemcinen In-
ind,

tigt,
zieren zu konnen. Sie sind sechs Bytes lang und haben
folgenden Aufbau:

nes Arikels. oder sie finden Aufnabme in die "Leserecke”.
5. Legen Sie bitte threr Frage cinn auseichend frankierten, an Sie:
selbs Fur

Byte Bedeutung

$00-$4F  Spurnummer;

$00-$01  Seitennummer; Einseitige Laufwerke
$01-509  Sckiormummer;

$00-503  Sektorgrife; Information iber die Linge

eine frankierte Postkart. Liegt Ther Anrage ein Datentriger bei,
ikt werden soll st cin entsprechender, mit 1.90
DM (Inland) frankicrter Urschlag erforderlich.

Dic Beantwortung Ihrer Fragen dauert sehr viel inger, wenn kein

wir lider berhaupt nicht beantworten

Fragen besser bearbeiten ru Konnen sowie Entisuschungen und Mib-
verstindnise zu vermeiden.
Thre Redaktion

1] R——

der Datenblocks
SXX$XX  zwei Priifsummen-Bytes;

Tabelle fiir die SektorgriBen:

Byte Lange des Datenblocks

300 128 Daten-Bytes

01 256 Daten-Bytes

02 512 Daten-Bytes (Standard-Sektorgrofe)
503 1024 Daten-Bytes

Jetzt kann jeder seinem Atari ST
tollen Sound entlocken. Auch wenn
Sie nicht Assembler sprechen und
sich am Létkolben nicht die Finger
verbrennen wollen: mit dem Sound-
paket des ATARImagazins digitali-
sieren Sie Thre Tone, machen den ST
zum Synthesizer und verwenden digita-
len Sound sogar in Basic-Programmen.

Das Soundpaket besteht aus einem
voll aufgebauten Soundsampler in ei-
nem stabilen Gehiuse, komplett mit 2
9-Volt-Batterien. Dazu die Software
aus den Heften 11 und 12/1988, die Sie

Der Datenblock eines Sektors besitzt folgenden Auf-
Daten 128,256, 512 oder 1024 Daten-Bytes
(je nach SektorgroBe)

SXXSXX  zwei Priifsummen-Bytes

Um den Beginn cines Headers zu markieren, wird
ihm das Byte SFE vorangestellt. Ebenso kennzeichnet
das Byte SFB den Anfang eines Datenblocks. Nun
kommt es aber sicher einmal vor, da8 sich in den Da-
ten-Bytes eines Sektors ein Byte SFE oder SFB befin-
det. Deshalb missen den Markierungen, um sie von
den Daten-Bytes unterscheiden zu konnen, speziclle
Bit-Folgen vorausgehen.

Bei diesen Bit-Folgen spielen bei der Aufzeichnung
die Takt-Bits eine Rolle; sie lassen sich dadurch von
normalen Daten-Bytes unterscheiden. AuBerdem dic-
nen diese zur Synchronisation des Lesevorgangs, in-
dem sie den Anfang des nichsten Bytes festlegen. Sie
werden daher auch Synchronisations-Bytes (SYNC-
Bytes) genannt. Um bei diesem Vorgang ganz sicher
zu gehen, werden immer drei SYNC-Bytes nacheinan-
der geschrieben. Auf diese Thematik wollen wir in ci-
nem spiteren Teil des Kurses noch naher eingehen.

Als letztes befindet sich auf einer Spur noch cine
Reihe sogenannter Gapbytes. Sie tragen keinerlei In-
formation und dienen dazu, die einzelnen Blocke auf
der Spur voneinander zu trennen.

Die folgende Tabelle zeigt einen moglichen Spur-
aufbau. Da wir im weiteren Verlauf dieses Kurses

zum Virtuosen am ST macht. Mit den
beiliegenden Demoprogrammen kon-
nen Sie gleich loslegen.

‘Wenn Sie das Gepiepse satt haben
und endlich satten Sound mit dem ST
erzeugen wollen —zum Preis von 119.—
DM erhalten Sie das komplette
Soundpaket.

Nur noch den Bestellschein Seite
113 ausfiillen und die leisen Zeiten

sind vorbei.

noch ofter auf dieses Format zuriickgreifen wollen,
wurden die verschiedenen Gapbyte-Blocke durch (a)
bis () gekennzeichnet.

Anzahl Byte
60 S4E

Beschreibung
(a) Gapbytesam Spuranfang

Fiir cinen Sektor:

2 s00 (b) Gapbytes vor dem Header
3 SYNC  Synchronisation
1 SFE Address Mark
1 $00-S4F  Spurnummer
1 S00-501 Seitenummer
1 S01-509 Sektornummer
1 se SektorgroBe
2 iR zwei Prifsummen-Bytes
2 ME (c) Gapbytes vor den Daten-Bytes
2 s (d) Gapbytes vor den Daten-Bytes
3 SYNC  Synchronisation
1 SFB DATA-Mark
52 $XX Daten-Bytes
2 oK 2wei Priifsummen-Bytes
0 SE (€) Gapbytes nach den Daten-Bytes

Hiier schlieBt sich der néichste der neun Sektoren an.

a.670 S4E (F) Gapbytes bis zum Spurende
(dabei normaler Drehgeschwin-
digkeit ca. 6250 Bytes auf eine
Spur geschrieben werden konnen)

m-.....w-lﬂ



Nachdem der Aufbau einer Diskette jetzt einiger-
maBen geklrt ist, wollen wir uns dem Floppydisk-

v=1 Nach erfolgter Kopfpositionierung wird cin
e G

Controller (FDC) zuwenden. Er hat die
WD 1772 und ist im Gehéiuse des Atari ST unterge-
bracht. Dieser Chip ist eigentlich ein kleiner Prozessor
und fir die Ansteuerung der Diskettenlaufwerke zu-
stindig. Fir die Programmierung des FDCstehen dem
Benutzer fiinf 8-Bit-Register zur Verfiigung:

- Befehlsregister (nur Schreiben)

- Statusregister (nurLesen)

~ Spurregister (Schreiben und Lesen)
~ Sektorregister (Schreiben und Lesen)
- Datenregister (Schreiben und Lesen)

Befehlsregister

In dieses Register werden die vom FDC auszufiih-
renden Befehle geschricben. Die folgende Tabelle
zeigt eine Ubersicht iber die FDC-Befehle.

Name Typ76543210
RESTORE I 0000hv
SEEK I 0001hvirn
STEP I 001luhvrir
STEP IN I 010uhvrir
STEP OUT I 011uhyrr
READ SECTOR I 100mhe00
WRITESECTOR Il 10 1 mhe p a0
READ ADDRESS Il 1 100 he 00
READ TRACK M 1110he00
WRITE TRACK m 1111hep0
FORCE INTERRUPTIV 1 1 0 1 312 il i0
Die 11 FDCI ich grob in vier

dem n. Tritt hierbei auch
nach mehroren Versachen ein Fehler auf, wird
dies im Statusregister vermerkt.
1 und 0: Step-Rate:
Gemeint ist die Zeit, die der FDC zwischen zwei
Step-Impulsen wartet. Atari-Laufwerke sind fiir cine
Step-Rate von 3 ms gecignet.

0 StepRate
0 0 2ms

0 1 3ms
10 Sms

1 1 6ms

u: Update-Bit:

0 Das Spurregister bleibt unverandert.

u=1 Das Spurregister wird gemi der Step-Rich-
tung erhoht oder ernicdrigt.

m: Multiple-Bi

m =0 nur einen Sektor lesen oder schreiben

m=1 mehrere aufeinanderfolgende Scktoren lescn
oder schreiben

e: Verzgerungs-

0 keine Wartezeit cinlegen

1 30ms vor Ausfuhrung des Befchls warten

p: Prikompensations-Bit:

p=0 Die Daten werden beim Schreiben vorkompri-
miert. Dies erhoht die Datensicherheit auf den
inneren Spurcn.

‘Typen unterteilen. Typ I sind Positionierungs-, Typ IT
Sektor-, Typ III Spur- und Typ IV U

p=1 keine

fehle. Eine genaue Beschreibung der cinzelnen An-

‘weisungen erfolgt in unserem Kurs jeweils dann, wenn

sic zum ersten Mal benutzt werden. Hier soll nur auf

dic Bedeutung der cinzelnen Bits eingegangen wer-

den.

h: Spin-up-Bit:

h=0 Ist der Motor schon an, so wird der Befehl so-
fort gestartet. Ansonsten wird der Motor ein-
geschaltet und dann sechs Umdrehungen lang

gewartet.

h=1 Eswirdaufjeden Fall sechs Umdrehungen lang
gewartet.

v: Verify-Bit:

v=0 Die Spurnummer wird nach der Befehlsausfih-
rung nicht aberpriift.

60 | arasimapusin s

normale DATA-Mark schreiben
geloschte DATA-Mark schreiben
i0-i3: Interrupt-Bits
i0 und il werden nicht benutzt.
i2=1 Lose Interrupt beim nichsten Indeximpuls aus.
i3=1 Lose sofort Interrupt aus.
Statusregister

In diesem Register kann das Ergebnis ines Befehls
eingeschen werden. Die Belegung der cinzelnen Bits
des Statusregisters st wie folgt:

Bit Name Beschreibung
7 Motoron  1->Motorliuft
6 WriteProtect 1-> Disketteist schreibgeschitzt.

5 RecordType/ BeiTyp--
Endeanmnm\xh.lln{zmm Bei

wie die FDCin des
Praxis ausschen kann. Dabei wird sich herausstellen,

Spinup
Chips des ST
Mark.  Bei der des FDC ist Thnen vielleicht
1->Sektor hat geloschte DAT&MZIK» aufgefallen, daB sich nirgends eine Auswahl des Lauf-

4 Recordnot  1->Gewinschte Seite, Spur oder werks oder der Seite fand. Diese findet iber die ersten
found Sektor wurde nicht gefunden. drei Bits im Port A des Soundchips statt.

3 CRCEmor  1->EsuateinPrifsummenteblerasl. g pegeyrung

3 LostData/  BeiTyp-I-Befehlengibt dieses Bit Aus- 0-> Seite 1, 1-> Seite 0 deselektieren
Track0 kunft, obsich der Schreib-/Lesekopfauf | 0> Laufwerk A selektieren, 1-> A deselektieren

Spur Obefindet. Sonst z¢igt es den 2 0->Laufwerk Bselektieren, 1-> B selekticren
Verlustvon Datenan.

1 BeiTyp-L R Sobald ein Laufwerk gewshlt wurde, beginnt sein
Ind Jeunft ber den Zustand des Indeximpul.  T0tes Limpchen zu leuchten. Bei der Deselektierung
2 iy Aw;s;':”:,‘m'; M;m“g erlisch es dann wieder. Der Ablauf einer FDC-Pro-

i 3 148 sich also in cintei-
len:

0 B 1-> Befehlist gerade in Ausfihrung.

i cehlistgeradein AUEAMIE. 1 Laufwerk und Seite selektieren

St 2. Befehl zur Ausfihrung bringen

In ihm wird die Nummer der Spur mitgefihr, tber
der sich der Schi -/Lesekopf momentan befindet.

2
3. Laufwerk und Seite deselektieren

Wie die Selektion vorgenommen wird, konnen Sie
im Listing;

zur Uberprii-

fungverwendet.
Sektorregister
Dieses Register wird mit der Nummer des Sektors

beschrieben, den der niichste Typ-II-Befehl anspre-
chen soll.

ie der FDC liest oder anfordert,
werden Uber dieses Register gereicht.

ie Programmierung des FDC geschicht nach fol-

gendem Schema:

- Die Register 3 bis 5 werden mit entsprechenden
Werten geladen.

- Das Kommando wird ins Befehlsregister geschric-
ben.

~ Jetat startet der FDC den Laufwerksmotor, falls er
nicht schon lauft. Sollen Bytes gelesen werden, so
zeigt der FDC jedes neu eingelesene Byte durch ein
sogenanntes Data-Request-Signal (DRQ) an. Die-

& d i

den. Sollen Bytes geschrieben werden, so fordert
der FDC ein Byte nach dem anderen durch DRQ an
und schreibt es auf die Diskette.

sehcn Bei der Deselektion ist noch eine Besonderheit
2u beachten. Nach Beendigung eines Befehls laBt der
FDC den Laufwerksmotor noch fiir fiinf Umdrehun-
gen weiterlaufen. Dies vermeidet, daB er bei jedem
Kommando neu gestartet werden muB. Deselektiert
man ein Laufwerk, bevor sein Motor vom FDC ge-
stoppt wurde, so léuft dieser standig weiter. Um nun
nicht nach jedem Befehl auf das Anhalten des Motors
warten zu milssen, wird die Deselektion, sobald dieser
nicht mehr luft, im VBL-Interrupt vorgenommen.
Somit kann schon vor Stoppen des Motors von der Be-
ins

werden. Im Listing ibernimmt die Interrupt-Routine
Vbldisk diese Aufgabe.

Eine duBerst wichtige Rolle bei der Programmie-
rung des FDC spielt der DMA-Controller. Alle Zu-
griffe auf die Register des FDC finden indirekt ber
seine Register statt. Auerdem ist er fir die Daten-
tibertragung zwischen FDC und Speicher zustindig.
Zuerst sollen die Register des DMA-Chips vorgestellt
werden:

SFF8604 fde_reg

Uber diese Adresse kann wahlweise auf die Register
des FDC oder das Sector-Count-Register (SCR) des

kann im

- Ist die Abarbeitung beendet, so meldet sich der - DMA-Chips zugegriffen werden.
it einem Interrupt. D )
ister eingesehen werden. -mode (bei
Das soll vorerst an Theorie iiber den FDC geniigen. Bit Bedeutung
Im folgenden will ich anhand des abgedruckten Li- 0  unbelegt

mu—.—v-l&t
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wird:
Bitl Bit2
0 0 Befehls- oder Statusregister
0 1  Spurregister

1 0 Sektorregister

1 1 Datenregister
3 0->Zugriffauf FDC

1-> Zugriff auf Harddisk-Controller (HDC)
4 0> Zugriff auf FDC-Register (iiber fdc_reg)

1> Zugriff auf SCR (dber fdc_reg)

0, reserviert

5
6 0->DMA cinschalten (?) zeigt keine Wirkung
1-> DMA ausschalten (?) zeigt keine Wirkung

7 0> Zugriff auf HDC (?)
1-> Zugriff auf FDC (?) muB immer 1 sein
8 0> Datenrichtung auf Lesen
1-> Datenrichtung auf Schreiben
SFF8606 dma_stat (bei Lesezugriffen)
Bit Bedeutung
0 0->keinFehler
1-> Fehler bei DMA
1 0->SCRgleichNull
1->SCR ungleich Null
2 Zustanddes Data-Request-Signals des FDC

SFF8609  DMA-Adresse High-Byte
SFFS0B  DMA-Adresse Mid-Byte
SFF860D  DMA-Adresse Low-Byte

Wie schon erwahnt, ist der DMA-Chip fir die Da-
teniibertragung zwischen FDC und Speicher zustin-
dig. Hierzu mu die Startadresse fur die Dateniber-
tragung in scine drei AdreBregister geschricben wer-
den. Fiir die Adresse stehen 24 Bit zur Verfiigung. Die
Register sollte man in der Reihenfolge Low, Mid,
High beschreiben. Sollen Daten gelesen werden, muf

Bit 8 von dma.

Ist Bit 4 gelscht, so erfolgt hier die Auswahl, auf
welches FDC-Register iiber fde_reg zugegriffen

den DMA-Chip auf einen Lesevorgang vor, die andere
auf einen Schreibvorgang.

Nach Beendigung der Dateniibertragung kann de-
ren Endadresse in den Adrefregistern des DMA-
Chips abgelesen werden. Zieht man von diesem Wert
die Startadresse ab, so erhalt man die Anzahl der dber-
tragenen Bytes. Bei Schreibzugriffen muB man von
diesem Wert noch 32 subtrahieren, da der DMA-Chip
intern 32 Bytes zwischenspeichert. Diese Eigenart des
Pufferns wird sich in cinem spiteren Teil des Kurses
noch als duBerst storend erweisen. Die Routine cal-
canz berechnet nach Beendigung eine FDC-Befehls,
wie viele Bytes ibertragen wurden.

Der letzte Chip, der bei der Programmierung des
FDC cine Rolle spicl,is der MFP. Er verwaltet alle

Peripherie. Dazu gehort
P Interrupt, den der FDC auslost, sobald er die
Abarbeitung eines Befehls beendet hat. Diese Anfor-
derung wird durch Bit 5 der Adresse SFFFA] ange-
zcigt; in cinem solchen Fall it es geloscht. Die Routi-
ne wready wartet darau, da8 dieses Bit zu Null wird.
Ul i ntuell i

inTil Hleghert
abgeziihlt.
Jetzt haben wir alle bendtigten Routinen fir die Pro-
¢ s Figa;

sation besteht nun darin,fur jeden gewinschten Be-

das diesen zur Ausmhmng FEEE
Kommandos die folgende Vereinbarung geltes
Nummern von Scite, Spur und Sekor, u die du Zu
griff
Gibergeben. Wird keine Scklumummevbenbngl soist
der Inhalt von d2 unwichtig. Ferner wird in a0 die
Alirese des Dalccipiices ARt OB ee Zogrit it
Laufwerk A oder B erfolgen soll, wird durch die globa-
le Speicherzelle laufwerk festgelegt. Dabei bedeutet
cine Null, daB alle Aktionen auf Laufwerk A stattfin-

gen dagegen gesetzt.

Ins SCR kommt die maximale Anzahl von 512-Byte-
Blocken, die iibertragen werden kann. Will man z.B.
drei Sektoren mit jeweils 512 Daten-Bytes lesen, so
muB hier mindestens eine 3 eingeschricben werden.
Bevor die Ubertragung beginnt, sollte noch der DMA-
Status geloscht werden. Dies geschicht durch schnel-

a_mode. Jetzt kann die
Dateniibertragung beginnen. Dabei reagiert der
DMA-Chip auf jeden DRQ des FDC und liest Bytes
aus dessen Datenregister aus oder schreibt angefor-
derte Bytes hinein. Die Programmicrung des DMA-
Chips wird im Listing durch die zwei Routinen pdma-
read und pdmawrit abernommen. Die eine bereitet

len Wechsel von Bit 8 in dm:

G2Im--—-v-

wird von den Befehlen in d0 das
FDC-Statusregister und in d1 dic Anzahl der Gbertra-
genen Bytes.

bsr initdisk * Zugriffe vorbereiten

move.w #0,d0 * Seite0

move.w #10,d1  Spur10

move.w #5,d2 + Sektor5

lea  puffer,ad  « AdressedesPuffers

bst  readsect o« Sektorlesen

stw  d0 * Statusregister testen

bne fehler » Estratein Fehler auf.
b exitdisk * Zugriffe beenden

Stefan Wachier
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“Echte” Sprites in GFA-Basic

Mit dem "Iconomic”-Sprite System stellen wir als Anwendung
des Monats die entsprechende Routine zur Verfiigung.

‘Wohl jeder weiB, daB GFA-
Basic den SPRITE Befehl bie-
tet. Wenn man aber Spicle fur

di ‘grundsizl
nur zwclhmg sind. Ein weite-
res Argernis ist die mangelnde

Geschwindigkeit, mit der sie
wfgebaut werden. Es gibt na-
ie Befehle GET

e sind allerdings
aufgrund der vielen moglichen
Parameter noch _ wesentlich
langsamer. Wie soll man also
Speics s dem ST bewepea?

Dic Losung bietet das "Teo-
nomicSystem”. Dies st ¢in 966
Bytes langes Maschi

gramm unter dem Namen ICO-
NOMIX.B auf Diskette und
ei weitere Dateien an,
nimlich MOUSE.IBY und
ROCK IBY. Dabei handelr s

Das Herz des Programms ist
die Bewegungsroutine. Thr ist
unter anderem zu Gbergeben,
‘welche Shapes der moglichen 16
berhaupt  bearbeitet werden
solln Anschleend geht s n
drei Schritten vor.
oy e
gereitete Hintergrund wieder
auf den Bildschirm. Dann wird

rspeicher geretiet, damit
e i beim nlchuen Autrul
wieder restaurieren 1481, Zu-
letzt werden die gewonschten

auf dem Bild-

mussen ein spezielles Format
haben. Sie lassen sich zudem

r von diesem System darstel-
len. Es ware schade, wenn man
die fur das "Iconomic-System™
entwickelten Grafiken nur als

hochstens
de cine vierte Routine angefigt,
und rvar ar Eieldarlung.

e sherght m

Im Basic-Quelltexterfolgtzu-
niichst cin Sprung zur Prozedur
install. Hier wird das "lcono-

trige, 50 entspricht dies inem
Verbrauch von 1024 Byfes; je-

Xvnl}dV ion Dy Rostde
ach die Defini-
s auf den Bildschirm.

igtja vier Bytes. Dasistnun be-
reits mehr Speicherplatz,als wir
Wir

den hape:
ettcn. Unser System it natar-

vk s  Advesme sdeie 2

stems” hinreichend erkiar
ben. Wir wollen uns nun da
bef

missen also auch diesen cin-
chi s

standig.

fortabelstc L

Sollten Sie versuchen, mehr
s s eonomics in wnkomp-

bewegen,
o dias = i woa

Im Listing werden nun, nach-

uich die Shape-Definition
geladen wurde, cinige Varia-
blen mit Werten versorgt. si-

insprungadressein
tal

e in die Bewegungs.
routine, sdele% die in die DE-
L

dh
fa%, for Shape 1 an Adresse
sdefa% + 8 usw. Im Demopro-
gramm wird nur Shape 0 ver-
‘wendet, also LPOKE sdefa%.,
[adresse]. (Da sich im Demo-
programm die Definition des
Shapes nicht verandert, wurde

tors, derim "lconor
bt Bioen ke tho
wir hner ing’. Natrlich
Hooncn Sic_dic ‘Dutes wuch
selbst errechnen, um sie dann
boipiclowes nDATA Zelen
abzulegen und cinzulesen.
Sie dazu vorgehen, geht aus e

sputl%
die in die Einzeldarstellungs-
rou Bei  snuml%.

nen alle wm.” el

schirm plaziert.

U unerwamchte Spries
loschen, ist eine DELETE-
PSRl oy, B e
gibt man, weiche Shapes ver-

‘gungsroutine
der Hintergrund wiederherge-
sl Danch iach dise
Funktion den Pulfe

Probleme ganze Bild-
Ichirnielhen ey, Mao kane
sie aber dann natirlich nicht be-

Mauszeigers das durch Listing |
gencrieteShape MOUSE.IBY

iso mit BLOAD la-

den
Den Anfang des reservierter:
Speicherbereichs erhalten wir
durch den  Funktionsaufruf
VARPTR(mcode%(0). Da
wir_aber gerade dabei sind,
Speicherplatz zu schaffen, soll-
ten wir uns dberlegen, wozu wir
weiteren bentigen. So ver-
braucht . B. i

Aus der Adresse slogh% ho-
len sich Bewegungs-, Losch-
und_Einzeldarstellungsroutine
die Bildschirmadresse. Wie be-
reits erwahat, wird diese in der

auf di

sypos% + 8 usw. Hier st zu be-
achicn, daB es sich um Wort-
dresen handet de Zagrit

Der ST arbeitet in geringer
Auflosung mit vier sogenannten
Jeder Bildschirm-

samt 4 Bits zusammen. Diese

legt vielmehr immer 16 Bits (in
Won) ins BitpaneBiteri
anderab, dann ein Wort der fol-
Sdia Diipiaas el Dl
Zeichnung soll nun verdeutli-
S vio ke e oo

hirm fuhren. Das geschieht
deshalb, weil der Monitorstrahl
cin Shape wihrend seines Auf-
baus durchliuft. Bei_ecinigen
Shapes 1Bt sich dieses Problem
mit cinem einfachen VSYNC
losen. Hier wird ja darauf ge-

vanet, bis der Monkorsratl
ldschirm cinmal aufge-
ot ik Die folgende Bewe-

setzt. Wenn ico-
nomicSystem” zuviel zumutet,
Zeit allerdings nicht.

Dann hilft nur noch Pageflip-
ping,

Darunter versteht man das
stodige Him o Herchaien

e maniuho S e
auf dem Monitor sicht, wird auf
2 e ot

mimctn g b

adresse gesetzt. Fur die Arbeit

mit mehreren Bildschirmen st
o

das"lconomic-System” 128
Byt n uerem Fal benw.

in den Denwv\xlnuonsp«)

“leono-
mic-System™ ol

o

Das "Ieonomi Sy!l=m vind
nachdem
boreiie sk -nsﬂpﬂm‘cn
Parameter, wie 2.B. Adresse
der Deiion oder X-und V-

n, sind in cinem reser-
e Speicherbereich abzule-
gen

Das Programmstellt dem An-
‘wender vier Routinen zur Ver-

I M moioms (et
spiter mehr).

BATA BN % M5

OATA Glore 60 ... Hors 631

T seas snase

Do it 8 iy, Wit

i ok 4o supnm er-

el e T

aion; wode Stages be-

das " urch
LPOKE slogb%, [adresse] zu
verschichen. Aus

des aktuellen Puffers. Diesen

henzulassen. Ist es gesetzt,
dere.

Im Listingist ja bereits Platz ir
her reserviert.

Als nichster Schritt st also jetzt
die Adresse des Puffers an
SpuMb% zu speichern. Dies ge-
schieht mit LPOKE spufb%,
[adresse].

Damit wire die Installation
abgeschlossen. Im Hauptpro-
ramm witd i unkcht i

die Maus ausgeschaltet,
o o erfolgt die Festlegung
einiger Farben. Dann wird end-
lich die Initial routine
angesprungen. In der folgenden

ignoriert. In unserem Beispiel
soll Shape 0 bewegt werden.
Wir missen also 20 = 1 an

Diegiche Ar-
‘dann natiirl
a.c  sestichen 15 prkyied

Demonstration unserer
Einzeldarstellungsroutine dicnt

Die Redkiervng ek Yortuh.
rens, bei der das "lcono-
Sy’ mmplth. st gar
nicht so schwer, wie es auf den
ersten Blick erscheinen mag.

%8

das
3. Es untersche
wesentlich von_Listing 2. So
wird z.B. in der Prozedurinstall

amm, dem.
beitsweise mit Plpeﬂlpvlu:m-
nehmen_konnen. Wichtig s

poken. Woll-
ten wir die Sprites 0, 1,5 und 6
n, wire 2 +21 425 +2¢
142432+ 64 = 99 zuber-
-ben.

gl
Ist im Demoprogramm dic

IBY geladen; ihr wird vorher
auch Speicher reserviert, Im
Hauptprogramm _findet _sich
toch cinwelledr Ekuchah

zwar die mehrfache Dar-
xl:ll\mylci Mausdefinition mit

erfull, die Maustaste also ge-
driickt, so soll Shape 0 wieder

gkt werden Der DELE-
e Rowios i jockls

wieder zum Aufruf der Bewe-
gungerotias, Dadiee sz 1o
Shapes verwalien kann, ist ihr
w4 Mgt vou P
tem zu_Gbergeben. Zunichst

mitjo
im RAM abgebildet.

1] p——

der benutzten Shapes gepoked

ben, welche Shapes m,m....,x
schicht wi rkchwe'\m‘y

routine, mit dem einen Unter-

schied, daB hier an Adresse

snum2% zu Gbergeben ist.

Unser Kicines  Demopro-
gramm sollie das Funktions-
prinzip “lconomic:Sy-

e dr |
mit CALL
xpul!% nulgem[en und beno-

ferspeicher und cines zweilen

Bildschirmpuffers.  Die - Un-

schaltung zwischen den Bild-

‘ehimen rolg e dic Hard.
yare Regiser

FFR0.

Nam wollen wic och etwes

zum Bl sgen. Ex wid b
pres o< o

Editor L

er: in slong die Definitons-
adresse (LPOKE), in snumi%
die X-Position (DPOKE) und
in snum2% die Y-Position
DPORE). W Bttt 4t

dabel ke Hinter
y\mﬂ giresl Doe Program

e

{aste ~ Sprte-Rastr cin- baw.
ausblenden) nur mit der Maus
bedient und ist daher sehr kom-
fortabel. Nach Programmstart
erscheint die Bedienungsober-
Sach. Der ke Tl ds -

sl oo
wegt werden.

Edor edaubt jedoch i o
itung von insgesamtacht

pRe— .24




Sprites. Sie werden unter dem
aktuclcn darpesiclt, Fails maa

Eine wei

us umfangreichere

Version des Editors, nimlich
"Sprite Machi  mit

., mu man es ganz ci
{ach mat ankcken.

votkindenen Sundard-

unkionen (L0
Spiegeln usw.) oo g
Form von Kieinen Schaltern

cinerausfuhrlicheren A
tung. befindet sich auf der Dis-
Ketle LE 67199, Dic e Fas-

ung bietet neben anderen notz-
Tchén Funktionen die Moghch-

Keit,insgesamt 64 Sprites zu er-
stellen. Femer ist ein eigenes
Animationsprogramm mit viel-
tg

speichern mochte, bietet der
tor dazu zwei m,ncm

- undzwl!dt\kbu
e oder das Akl

!... an cinc schon bestchende.

bindung des  "lconomic-Sy-
stems™ nach den bisherigen Er-
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Hallo,
PD-Autoren!
Suchen Sie einen

vertrauenswiirdigen
Ansprechpartner?

o
Sie nun auf dem ST oder auf XLIXE programmieren. Jeden Monat

mer mit der volen Adresse irer Autoren

Thnen bieten. Wenn Sie an ener schnallen Verteilung hrer PDS iner-
wenigen Tagen seinen Weg bis hin nach Holland, Luxemburg oder

PD-Szene sin!

Vertag Ritz-Ebers GIbR
Abt. PO, Horr Rosemeier

Posttach 1640
7518 Bretton

Musikdemo

Wer kennt nicht das Atari-Pop-Demo? Es gehort
mit Sicherheit zu den besten, die fiir den XL auf dem
Markt sind. Sein Musikteil wurde von Kemal Ezcan in
Atari-Basic (1) erstellt. Um das Wissen iiber gute
Sound-Programmierung zu verbreiten, haben wir Ke-
mal Ezcan gebeten, ein Demo speziell fiir das ATARI-

zu schreiben. Hier ist nun das Ergebnis! Es
kann sich horen lassen. Das Demo liegt komplett in
Turbo-Basic vor.

In letzter Zeit erreichten uns hiufig Anfragen, wo
man Turbo-Basic beziehen kann. Turbo-Basic wurde
im XL-Sonderheft von Happy-Computer verdffent-
licht (Verlag Markt & Technik, Hans-Pinsel-StraBie 2,
8013 Haar bei Miinchen). Auf der Diskette zum Heft
befindet sich das fertig abgetippte Programm.

Amd Rosemcicr

DR

): DTHD=2x (DT=20)
LSE :FOR W=1 TO 14:NEXT W:iE

¥
AST(TDYC):1F A<>® THEN T=A:THKC=1:
=50

130 FOKE 53701, 32+ASC (HKS (SHKC+ 40, SHKC

C=SHKC + (SHKC< 10)
m POKE S3T63. 192¢ASC (HKS (BHKC , BHKE))

150 rocz S50, uauscmxnnlc‘nmc bR
C+DHKC) ) : DHKC=DHKC + (DHKC<
oo ‘FokE 53704, o101 DT DTHDS (DT +DTHDS
© AND DT+DTHDCZ5S

170 POKE 83787 160+ASC (HKS (TONCHTHK, T
ONCATHKC) ) s THKC=THKC + (THKC< 10)

180 NEXT 1

190 LOOP
200 DATA 96,
210 DATA o,
80,0, 80,

,16,0,32,0,48,0,64

16,0,

220 BATA 0,16, 18,32,52,48.48.84.84,80,

25 DATh 0, 125, 16, 132.32,48,48.,64, 64,00
318.98.80, 144, 00, i

16,192,80

ﬁEEE%@EEEE%EEE%EEﬁEE

102,10+ 193,50,200, 86,254

250 DAT)
250 FroC ini
270 DIn B8(112),08(16),88(112). Hks 60,

OR [=1 TO 112:READ A
1=1 TO 16:READ A:D

T

OR I=1 T 112:READ A:

CEERRRRRER B

& RRRRERERR

20,0.1,

205 DATA_105,69,51,42, 105,69,51,45,215

3105;00:51, 105, as 51,4

3 5,78, 105, 180,105.70. 105
i0s.

$7.89, 100.00,57.08
DATA 134,88,65,51, 134,88, 65,57, 134
,134,88,65, 134,88, 65,57

.88,

$50 DATA 142,93,69,54, 142,93,69,61, 142
153.88.81, 142,93, 65,61
S50 DA

RRRRRRRRRRREE R E B R E B

&

RRERRRRERS

790 GRAPHICS 18:POKE 710, 12:POKE 711,5

m—...-.n-l 73




2:POKE_708,22:POKE 709,24
800 POSITION 0,0:7 #6:

810 POSITION 5,4
820 POSITION 4.8:7 #6.
830 POSITION 3,10:7 #6:*pet shop boys

3
2

840 ENDPROC
50 EXEC GRI|
30 EXEC INITIIZESTORE 1030:BHKC=10

s EEE& Bt

8D, DD,
D

12100)+30% (DT<2
1O 14:NEXT ¥:

30 A=t TDec) 11 A THIN T-ATHKC=1
>1000 THEN T=T-1000: TON(

g
s
o

570 POKE s:wss |92~Ascmxt(luxcu
©+10) ) : BHKC: < 10!
POKE 5:795 T28eASC K8 (DRCHDHKC, DR
DHKC (DHKC< 10)
T+DTHD* (DT+DTHD>

EEEEEEEEEE"EEEE BR EEE

000 POKE 55767, uouscmmrrnlcdnxc.
ONC+THKC) ) s THKC=THKC + (THKC< 10

32,48,16,0, 48,32,
2, 16, 16,32, 48, 18,32, 48,3

2036,0.84. 48, 15,04

1600 'DATA ie, 32, i6, 16,32.48. 16,32,48.3

2,16.48.64.46, 1,

1100’ DATA 96,32, 80

DATA 16,32, 0,08, 32,46, 0, 112.48,32

ST

B:0R

aou

2%
9,128,64,48,0, 144 520 " a0t
1130758 10155701 100, 22,40,0,170, 48,0 o0 ontaiod o0 W LHBRILE Come " | um ciniges Kb

&KB 1990 POSITION 0,7:7 #6:°2) s

a5 ;

DA 18;5%, $5-240, 32, 48, 16,258, 48 R am

1140 iTa 16152116 240, = aton Toniion 5,117 aesryieuse cros 228
(350 Sita 1632 18:304:32,4n, 16,220,482 Bk |
e e e ) nac L
1160 DATA 16,32, lG 16,32,48,16,32,48,3 1530 DATA 191 126 93 191,126,0,191,0,1 zqz. ﬂl A ‘8 ‘6ot Bs. 20 )
RS mox 3o ioherse =

1170 DATA 16,3216, 16,32,48, 16,32,48.3

1 240,32, 4. 16,256, 48
72,6448, 16,21

132, 6,304, 32,48, 16,320,48
2,48

.32, 368,80,3
1250 DATA & 368,80,3
384,80,64,0,
1280 DATA

1270 DATA 1632, 16, 508,52 46, 10,256 48
8,

4,
Sl 304,92.48, 16,320, 48
2

300 PR0¢ niti
1370 DIR 50112, 8(08),50(22), ks (80)
! 390:FOR 1=1 TO 112:READ
—
s2ixma0 &
—

EEEEEEEEEEEEEEEEEE

2
s
0
- f
s
C)

@

RRRRERREERERESR

1430 DATA 63,63,63,63,63,0,63,0,63,0,6

1540 DATA
1550 DATA
o7

0,1107,0,11

1560 DATA 1071,1090,0, 1090,0, 10

1570 DATA
35

E & RERRRRRERE RRERRERRRIRRERRERRRR B

1580 DATA
o

DATA

DATA

RE

1900 POSITION 0,4:7 #6
1810 FOSITION 0.8:7 #e:*  conrosEd
:szo POSITION 0,10:7 #6:° camoufla

mso ExprRoc

194

mst Gnrmcs le:FoKe 711,52:70KE 71
708, 118:POKE 709

{060 POSITION 0,007 981

Packer und
Entpacker

Das Abtippen von Programmen kann zur Qual wer-
den, besonders wenn es sich um ellenlange Datenwii-
sten in Maschinensprache handelt. Zum Glick gibt es
bei uns ja die "AMD” i
kann an der Linge der Li

dieser Stelle die beiden Programme
‘Entpacker XL" vor. Geschrieben wurden sie von
Christoph Ballhause aus Biberach-Mettenberg.

In vielen Dateien kommen Folgen von bestimmten
Bytes immer wieder vor. Dies trifft besonders fir Bild-
datcien, aber auch fur Programme hiufig zu. Einem
Packer licgt nun die Idee zugrunde, die entsprechen-
den Byte-Folgen zu kilrzen. Ein Beispiel aus der Ma-
thematik soll dies verdeutlichen. Statt3 +3 +3 + 3 +
3 kann man cbenso 5 x 3 schreiben; an Information
geht nichts verloren. Das Problem dabei st nur, a8
wir dem Computer irgendwie mitteilen miissen, wann
er nicht mehr addieren, sondern multiplizicren soll
Wir bendtigen also ein Codebyte. Sinnvollerweise
nehmen wir am seltensten vor-
kommt. Der Pu(kcr Snieibbisen et dadticie
Byte, das h vorher bestimmt werden muB,
dann di Fonf und ansehlietend die Drei. Aber sueh
noch eine weitere Sequenz 1Bt sich auf diese Weise
vereinfachen. Statt beispielsweise 3/6/3/6/3/6/3/6
schreibt der Packer zuniichst das zweitseltenste Byte,
dann, wie oftdie Folge erscheint, und anschliefiend die
2wei Folgen-Bytes.

Eine so gepackte Datei bietet den Vorteil, daB si
meist erheblich kiirzer ist als das Original. Allerdings
1Bt sich mit ihr jetzt zun: ts mehr anfangen.
Man bendtigtalso cinen Fmpdckcr. der die Datei wie-

e
1970 POSITION 2,3:7 #6: " CHOTSEIERGMIS

EEEEEE&

der in den ustand versetzt. Dieser
Vorgang gestaltet sich .\llcrdmg.s viel einfacher als das
Packen, wodurch das entsprechende Programm auch
er ausfallt

In Zukunft werden wir lange Dateien, die sich gut
packen lassen, nur noch in dieser Form veroffentl-
chen. Sie missen ein solches Listing dann ganz normal
mit der AMD" abtippen. AnschlieBend wird der Ent-
packer gestartet und die Datei entsprechend bearbei-
tet.

fdlm-—-m-
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TIPS + TRICKS

Public-Domain- Feucrknopt, blinkt der gesuchie
E ST T e
Iipecke Ecke filr 8 Bit a . i Uressend e bies
o o e
aEr 1o raoree)-0e e e st Soe e
18IS i ueren D | e e e it - gt
o
sk g Beeeucs e el
3 Sk PO et ¢ L anere
o et e i iy e
o b at aene o | s »
28 SOk 8350 e, i
Das umfangreiche Turbo-Ba- [Himmel.cop [ Wond || Pianeten ] Hier erscheint wiederum ein
o by A U
ihrung in Einzel

:mntnmdtskzwﬁdnAnm— ot o Y
nomiccinfuhren. Vorausset ; i
Hinnebkoper s s erge: humlches Vortclungernd B i o
ang e e daman o Stcrabild. Die _gen notwendig s kann hobei  befindichen Panctcncinem
donr Iyt ot Sleme mned\nlb cim Kreises dem cinen oder anderen leicht  GroBenvergleich mit der Erde
e Pl sty sons st man - S5 O ST e Schwergern kommen.
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i ht. (For diese
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bt dr bl wnd ge  son v und Unicit o, i merssante Dinge Gr s, Erdeund Mondsowieupc
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5 & e echin cin Unieme: Koy g
Al ary Am Hir B i mvichen 0 Dicser Projrammiall seigh | Hiof werden de Panén g
o 270 FOR K=1 TO FEEK(J+1) BGR o R dic Umlaufbahn cines Kometen e
Fox JsaTaRT TO STARTAC. | X-PEEK () . 280 PUT #1,PEEK(J+2) oK men "hk" e e e e ¢ Punkt zeigt die Enl- und scine Schweifbildung. Die
500 1F X-PEEK(J+1) AND PEE) X( 250 NEXT K » vorstelen wolln. icing desWetali Hi - gratch Animaion . e
s A Ordnung den sich dic Theorien zur Ent-  gut gelungen. Man kann sic as
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340 NEXT J Joe tes
340 nex B :: Drickt man den Feverknopt Alls ol gl MBP"“““" % Meteor
360 POKE 5 9.3‘ 52 BN Dieser Punkt stellt ebenfalls
7.3 s cot0 &85 40 it o fich Meore dar. Man
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- Loch. Hier wird man zuniichst auf- rsch
A Disgramm seforder, Datum und Uiz
a cinzugeben. AnschiicBend list
laxien. kosmische Nebel und b i Sl K, ser
. * . um den wmn Punkt wie 2u-
b u' FEEK(11T) PEIK(I4TI2) AND PEEK( andere interessante Dinge.  Der “Lobesalii® iglies hlen m....
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Shmeaca. Hiee 8t 6n gucs 1o suswiblon, Drlcktman don i, DideesSpiel it fr Kt

(] - --..-u-l 77



ist far jeden Besitzer cines
dems interessant und tmpncn.
lenswert

Eine ganz anderc Anwen

dung st * scicben

von Thomas Claut Hier ham

(klxusnhum«mn(pun,lchn
e

Dic Aufgabe ist cinfach formu
iber schwer auszufihren
Es geht darum, 2u berleben
ichtum zu erwerben. F
Adventure- undRollenspicl-
fans, die lieber erst denken und
‘dannhandeln, stellt "Larn" eine
echic

e interessant sein, kann aber
uch

Ein Ga-
me i much "Mas” von Mark
Cla

nazen
Suxe mewndu' VEROER SIE YUwT S Au!cmlmhcAnuuvde|~<lu>
ot [u,uls.mmnknn-hn
Textadventure fir Hohlenforscher: "Caving” wcheifl Te-
ielomntmmer, Einritsdstim
nd el s normai
und nasse Wintertage besiens 4 G-Bit-PD-Ecke ket Al Adreun-_ cinande
pecignet fana i deses Pro. - siegt ol

Bei "Caving” betitigen Sic

sich als Hohlenforscher. Das ¢ Stindig wachscnde PD-Soft

Es enthalt alle wichiigen Funk
tionen, soz. B. Druck

et selich s pesieh

hort sich nun nicht gerade sehe

Disketten bereichert. Alle dre
sind nur fur den monochromen
Miio: . Indenlotes

Suchen nach bestimm-
ten Stichwortern

ety sTPD 30

wollen uns jetzt aber nicht mit el el hh \ ~ R P .
Rk ot sl in Richtung Spicle. So Diese PD-Diskette ictetdre
180, Soarn Hebey eid e auch diesmal zwei auBerpewdhnliche Games, wie
auf die P Ge-
s bictet Anwendungen, deren  rade fur Spiclefreaks, dic der

Qualit aber die mangeinde

ich drt man yom Py VAN Bt dut

STPD 29
Auf dieser Diskette befinden

Parcr verang! di Eingabe in
etwas uniblichen Reihen.
foae Okt Ve, Dicv 1
manchmal cin wenig listig. Fir
e Hinerckongea werden

alproges
s el e Bechicl
W undfi cbenundu viche. Anii
160 OB wod ) sl Abkbenen 1, ic ide nur i Enlioch
yervendt. Der it Yoret D

b st sche ersichiich gestl-

(et Do Spil it am Spimune

ki vemisen M n
Abentcuer gemerten hat.

TI02, das V200
oder das Tektronix 4010,

Asrcnsemen ik
“Asromcne’ 32 Spalten-Modus
Ll integhet wiccine Vektorgrafk:
S ety tbertragung. Viele Parameter
lassen sich bequem mit der
o Mmq,m\rm faus _cinstellen. Auch das
et Dberraggproitol i i
L onhos ""'“ withibar  (ASCI )(muhm
Rober Osen Vimadem, Kermit), “Unie

73' ATARImgazis 1/60

stindig. gl Baller- und
Hipfprogramme  uberdrissig
sind und nach neuen, interes-
tanten Spllpriniien suchen,

dirfie Disketie cine
brauchbare Aliernative darstel-
len.

jon Noah Morgan ist

cine Art Rollenspiel, das auf

den ersten Blick cin wtnig an
dos Kisiche "Ulina”

ie Grafik it jedoch auf

mal reduziert und

nur durch Zeichensymbolisiert.

b cosmny e ot
Dokumentation mitlefert. Sic
ist an Assembler angelchat und

nnt s -Code. Die Dis-
Kette enthilt einige Beispielpro-
gramme, dic zur Veranschauli-
chugg donee e coics st

geschric plpro-
s phed scher i she
t cin bichen
Cbeng “.,a s van duel e,
Vicich eeiogt thnen ,. -

2wolf) beteiligen. Der Spicllei
126 B as e inen ST
sitzen mu, macht nicht mit; er

st nur fur die Auswertung ver-
antwartlich.

Bei "Kolonial” geht es um di
Eroberung _und Koloni

Teilnehmer plant und vollzicht
seinen jeweiligen Spielzug zu
Hause und meldet ihn dann
mldch ocer schrfich dem
Leiter. Dic cigenen Aktionen
bleiben den anderen Mitspic-
lern also verborgen. Der L

wertetalle Zige aus undgibt
sten mit dem akiellen Spicl-
stand an alle Teilnchmer aus

Wer keine Karotten meh hat,
muB zuriick und sich neue ver-
dienen. ZudemmuBmanseinen
Salabestand stindig im Auge

Wettrennen veranstalten, da
der Computer die ebenden

‘Minenfeld” von Jorg
Kellr it S, s hres
Weg durch cinsark veminies
Feld bahnen. Die Minen sind
ouerich umictbers e A
in der nahcren Umgebung
481 sich aber um Glack mit
Hilfe cines

Deck
namen, so daB man nie wei,
mit wem man es gerade 7 tun
hat.

Ein Spiel erstreckt sich uber
‘mehrere Wochen, da normaler-
weise nur ein Zug pro Woche
gemacht wird. Man hat also ge-
nogend Zeit sich ine Strategic

Bt e Pl
o Jodoch um S chen
Wer das Risiko cingehen wil,
amn sih ! i Jagl ach

hitzen machen, die sich im
Ninenei ‘veinden. Mt e
bifichen Gliick kann man sich
authmwl!ann\lthcnvudwncn

Beim letzten Spi

Umsetzung _des  bekannten
“Shanghei"

Umsetzung eines Brettspiels,

das 1981 zum Spiel des Jahres

gekront wurde. Jeder Teilneh-

mer versucht, in diesem Wett-

rennen so sl vic moglich
]

vielmehr darum, sinen Karo

de e von Helmat K. W

el e, chon Pradice
e e
Dabei darf man immer nur zwei
gleiche Steine auf einmalentfer-

Variante dieses Spicls messen.

Fronk Zimmer

"PS” und "AMD”

sind zwei Kirzel,

nter denen sich cin Scrvice des

it- Ataris im Heft arbei-

die mit den Listings fur dic 8-
ten wollen, dic Tipparbeit.

"PS” steht fiir Prifsummer, Das PS-Signet und dic
beiden kursiven Buchstaben rechts an den Listings
diirfen nicht abgetippt werden. Bei Benutzung unseres
Prifsummenindikators dienen diese Buchstaben zur
Kontrolle der Eingabe.

“AMD" ist a.c Abkiirzung fir “Atari-Maschinen-
programm-Datenerfassung”. Dieses Programm er-
Taubt, die abgetippen Listings direkt als Maschinen-
programm (COM-File) abzuspeichern. Diese beiden

abe S/87
ben und als Listing abgedruckt
AuBerdem sind "PS” und "AMD" auf ciner Sonder-
diskette zum ginstigen Preis von nur 6.50 DM per
Scheck mit dem Kennwort "PS” erhaltlich. Selbstver-

je-
der 8-Bit-"Lazy-Finger"™Programmdisk ab Nr. LF &/5-
87.

Bestellen knnen Sie die Sonderdiskette beim Ver-
lag. Verwenden Sie dazu bitte den Bestellschein auf
Seite 113,

m--—m-l"



Auto-Ordner gepackt werden.
Dann erkundigt sich das Pro-

dungenund Pogramime
Zeituns ot S Buch bo-

Der Data-
Becker-Filhrer
Basi

ind sowic

Komt,

Gegensatz zum Handbuch, das

dr aktuslen Uhrzeit. Wire e

Aber eine solche Menge an In-
formationen

ciner Textverarbei .., o
blemios und ohne weitere Ak-
tonen vonstaten ginge?

o fur
g Appnnumn mnﬂ h.

428 Seiten, 9.
ISBN 3-89011210-2

Nun ist der ST bereits seit
985 auf dem Markt, aber der
Strom der Literatur ber ihn
reifit nicht ab. Ein Autor
sich also schon etwas cinfallen
lassen, wenn er jetzt noch ein

gen, zu verbessern und neu zu
beschreiben, gibt den Autoren

ion das Recht zu dem Titel
“Die besten Tips und Tricks”™.

. das vollstin-
dig in Mawhm:mpruhe P
schriet

“Utiities

Der ich fur An-
fingerund i Fortgeschritine.
Man ist zudem auf keine Pro-
mmmm!pnmz festgelet.

zum Disketten- und Festplat-
(enbefricb”, hat mir das auto-

matische RAMDisk Kopie

programym am besten gefalen.

<

V30 Megaman.C.Compler

V1.1, derProfimat-ST-Assem-

Sl und dr Aar-Asemble
Die

RAM:Dsk. Durch di Kopr
routine werden nun dic Pro-
pamme svtomaich In_ se
Tl g
und Linker noch
!chmlkrundlnmlm-bler

“omputer her-

ngen will.

Im vorliegenden Fall it dics

Schor peecgos, DRI
i gewi kein Pappensticl,

mit
schiedenen Programmen. Der
nichste Abschnitt gibt Kicine
Tips, die_selbstgeschricbenen

Verlag
auch gleich eir ausspre-
Shen. ‘Do Bch vird ke

enthilt. Dies rechtfertigt natir-
lich den relativ hohen Preis.

verleihen. Sofindetsich hier ein
DATAZeilen-Generator, mit
dom sch Ameble-Rouinen
b cnen B Lowdr

lsmen, Diews Pogramm otin
Crabasc geschrieben

deres?
Der Titel " Atari ST~ Die be-

sten Tips und Tricks” war sicher

‘notwendig, da der Verlag auch

I
‘meine Tips und Tricks beschrie-
ben. Hier wird der Rechner
auch zu Multitasking aufgert-
stet. Dies st allerdings nicht so

en Programme 46 nach cin
e Obung in Unschriber
dic jeweilige Licblingssprache

M.L Stimer

Von Rudiger Linden
Verlag Data Becker
320 Seiten. 24.80 DM
ISBN 3.89011-450-4

Da Omikron-Basic nun auch

ot ndichet Flkten -
nen Begleiter fur Omikron-}
sic aufgenommen.

noch von der ROM-Version
ht, cinige Erl

Thomas Tauend

GFA-Basic 3.0

0.

wirklich verzichten. Ob aller-

dlnpdwmmkmnlkkhk-:bcn—
sind, ist doch zu

Alles in allem ist dieses Buch
cine lohnende Anschaffung fur
ale, die bisher noch nicht pro-

st das GFA-Basic-Handbuch

mer weiter. Leider kann ich in
viclen Fillen nichts Lustiges
daran finden. Die Definitioner

genamien Beispicle _lachen

19 such ok e 2er-Vesomen

A
EH

rwenden;
Amlcnmgcn S o
falls kommentiert.

Damit dic Programme von
samilichen  Interpreterversio-
n gelesen werden konnen.

dmgl g, Allrings i
au hingewiesen, dab

Von Dietmar Schell
Verlag GFA-Systemtechnik
275 Seiten, 29.- DM
ISBN 3.69317.005-7
Dieses Buch will ST-Besitzer,
die sich zum ersten Mal an
ichene Programme

Becker-Fuhrern sind auch hier
die Befehle in Gruppen geord-
net und werden jeweils mit der
Korrekten Syntax kurz erklart.
Beipice fur cine Amverdung

Programm prlk-
o el

wagen mochten, Schritt for
Schritt mit der neuen Version
30 von GFA-Busi bekanat

PRINT Beich vorgnlell( wie
bei allen Beispielen in diesem
Band, geschicht dis jedoch

Kapiteliberschrifien auf den
cinzelnen _ Seiten. Dies er-

s
auf das Thema zu schiick
P N

systemfunktioner
Gem B‘thtk g

nicht in
Fadysichea; scicacs’ Pro-
grammen, sondern immer im

bk sal dm Projld “Tee
minkalender”.

Er-
lernen dieser tollen Program-
ersprache geeignet.

g
dor Data Wet verolntich

Stephan Konig

Von Uwe Litzkendorf
Verlag Data Becker
£0Sciien, 49 DM

Dieses Buch bcpnm mit ci-
nem relativ kurz gehaltenen
Grundiagenkurs Gber Compu-
ter, Bits, Bytes und Basic. Er

o el
des Buches bereits cin fertiges
Programm, das er intensiy
kennt.

Nach PRINT folgen Varia-
b s

1o o i G ot
ches Werk. Auch dem Compiler
sind insgesamt 10 Sciten gewid-
‘met. Hicr kann man sich tber

Kalender

= et gemeint. Der nichste
dasBuch “Tipsund Trick”her 2 eretgemer. Dernich
Solche  Steigerungsformen, 7 GEM mit Hinweisen zur Er-

g ’ 51 .
it dem Inhalt befassen. Der  Dassiebte Kapitel befaBt sich Vﬂ‘-lmwnmm
Band s i i i, Hierwer. 1SBN 3:924690.28-

tergliederungen aufgeteilt. Fer-
inden sich cin obligat
slr Aokwad wed 6 Yt
recht sparsa
Der enste Abachait behan-

den auch gleich einige anspre-
chende Programme crklirt. So
finder

Hnerhmdellcsy:hmeinen
Kleinen Taschenk: fur
In das

mieren, aber auch Gber dic Op-
li'mieruug von Compller.Pro-
und die Anpassung
St ottt aait o
den Compile
Ein alphabetisches Befehis-
verzeichnis mit Seitenreferenz
ist nicht vorhanden. (Die Be-
kb s 08

Slmullmr.'npzursml ind-Pro-
g odet cine bi-

den

‘normale Kalendarium sind In-

formationen, haupeichlch fur
FUler,

plmme Hierist ,\mna.spm

keine Uhr in den Rechner cin-
gebaut ist, E ist vollstandig in
GFA-Basic geschrieben und

- prnulmemdemlhrdr
ware-Bastler Gelegenheit, sci

! t kann man sagen,
da der vorliegende Band viel
bictet und nur zu emplehlenist.

Mln——-u-

ganz crust immi sich die dm

- ) Man st deshlb it
dem OmikromHandough ot

B me:r e el

re Befehle, die jeweils ausfuhr-
lich erklart sind. Zwischen-
durh werden cinfiche Aulg-
ben gestellt;

dazu findet man im I\nh:ng
Das Buch behandelt Grafikbe-

rekte Abfrage der Maus ist cin
solches Beispiel fur eine haufig
bendtigte Funktion

Da sich das Buch an Compu-
terneulinge richtet, wurden be-
tonders Kouplee Befeble wi

T e
N 1y Pchamot
undestepublil

ML Stbrmer

ter viel Zeit.

Ob er diesen Band bendtigt,
mub jeder selbst entscheiden.
Wer mit dem neuen Editor und

Line-A,
DETRLT won e
Anders wiederum ag der A
tor laut eigener Aussage per-

bkl gy A

Lexikon

Verlag Addison-Wesley
173 Seiten, 19.80 DM
ISBN 3.925118.98-5
Hinter diesem Titel verbirgt
“Taschenbuch, das unter

denl.

e Risaeag for o Uy
mit dieser Programmiersy

Ghe. Denmoch soiea Neulige
vielleicht besser zuniichst cinen

peidient. Dmitauchbem La-

fehlen die Tastatur-Scancodes
endiich cinmal so ausfihrlich

SI'Tumuvheles s
Tes s ieoom Tkt
oo jeweils zusammen _mit
SHIFT, ALTERNATE, CON-
TROL und CAPS-LOCK.
Der Anhang enthalt wie b-
KSres s,
darunter cine

dos
Thutrdy s L' i

ten.

Den Hauptteil des Bandes
nimmt die detaillerte Beschrei-
un ichen Basic-Be-

mit Syntax und Seiteareferenz
sowie cinen fast 50 Seiten star-
ken Index. Das grofie GFA-Ba-

cinnimmt. Schon die Autoren-
n Irma Hacker und Joy

Stk eigen, worem 8 bier
2. Wer e consassittnin:
des Nachschlagewerk sucht,

fehle und -Funktionen cin. Die
dazu abgedruckten Beispielpro-
gramme  unterscheiden sich
deutlich von den blichen.
hiichen Bichern oft gebolen

gerlassen. Von A bis Z werden
o e G umpm:ﬂl:hbeu!“(
auf cine ganz spe:
euter, Zweh Bcl\pwl( oo
dies verdeutlichen:

LCD (Liquid Crystal Display):

T e
eidichen AdwOverwalting
vorbei. Der Autor hat sich je-
doch berwiegend e,

trikrech,abe otz rek-
Programme ausge-

v
il

Hifufiges Auftauchen der wei-
nenden Frau von Blake Car-
rington in der Denver-Serie.

LAP

mierkniff  vermitteln. Der
Grobic der Bl tdem

et i sch sl Belehasewes-
Pr

Versuch der Computerherstel-
ler. mit einem PC
verdringen.

hinzuladen 136t Obwohl der
kompletic Befehisumfang der
Version 3.0 behandelt wird,

der gecignet, die zwar die ersten

St it dieser Sprache be-
reitshinter sich haben, aber
keine groBere Pro-

‘grammicrerfahrung verfugen

Thomas Tasend
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Postieitzahlengebiet 7
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To 073035045

Postleitzahlengebiet8

Kandidaten stehen zur Wahl.
1 5 Und zwar die Hefte Nr. 3/87 bis

Nr. 11/88 des ATARImagazins.

w:u :Min-svm “=Btx-Manager=
Aus di Kandid: ké Sie 6* auswihlen. g::" BT | e e em e e
O et bl o Moo e’ : v
Sie k lhre auf die zur Wahl % o

stehenden Kandidaten verteilen. Das Wahlver-
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ware DT PO wa

et Ausitvicnas ko (Rcapto) von:
Mansroam, Kontakt Kay-Ue Borg-

Gobrauchie 1050 Fioopy n glem Zu-

‘gon Grinert, 060862828, Ebanso 2
o Ausschichen.

ove TR XUXE 008
Hobtymutsungtt
1010-50- OM

Atan ST ® Orignat-Spiel @ Atari ST
Verkauto cigond Spae or 40.- OM

TSR TSO%E Fooy T G B  Fur  001/4031 25
cher. Zotschv, Softwar, 550 soe

Dz Wizad,Trasn
Hoap. 02103/51525 ab 19 Um)

s finanzioton Grundes owe.

s Vorkaude ch Moga ST 2 (2 Msgatte

Suche Foppy 1050 mi Tuboba 250 FAM. s Lt Bitter,

D, che i 200 O e, Bk Maus, abgestzte Proi-Tatatur, bt
.21

SPIELEND oo 1

trogeputore
5263 (a0 8 i 16 U, U Javal. s 11
06217511614 30 18UM) Sege et

A Touch-Tabot (Matae) sowein.  Ve¥_Ongnal ST Pac.1, Pros VWG
eroce ATR 8000, Agecole bie i STeacher Wokabelaher md 5 Spra-
Postkartoan: Tromas Fler.Hokios. Chen. VB 30 DM, Harlog T.V8 40—
17,1000 Barin 31 DM, . M. Pochier
Serosna 0P-500
o,

5 ﬂ%ifhwlbnuzr

R

B o

S A S it v
e

T s S |~ et

V23 180.- OM, Clamus V1.0 408
‘DM, ST-Toobox 29.- OM, Prtmaster

Verk. At 1050 + Tubo + Canronce,  — PO-Senice

. Kompiet
" OMvE = 0756314708 b 17

Patnen: XUXE 320K
nmxﬂ o, St OORE

Dt PO k. oo Ko
Haimhozs. 2, 4000
0211/3736%
STversontt ¢ @
e B00 XL it Dk 1050 und vin
‘Spolen (au Diskete) o 450 DM 21
Motvera Stockmodue, o
200 OM
02051/6 238 oder 54322

SFOX-Disketien
Disks Nr.07-21..
e, Satnir W3 16,5100 A

ek X0 Sofvs Grgoskl,
egen ranrton Rickum.

et =

e e S o SOSEIITS 04110 18Uy o ™
Bl Hess o an s Oy e e e i
bt e 1058 56005, O
¥ —— Ok @ ONE-Grckr 0 ok
208 LUAIUILIE 100 won Bich 05 /205 10w oo bgen i i s
et P g U e rntare g &
T o, G, St prvt
o G A
o350 Bmrte D Bupur s srsorean 0

6239 Kol % 06192/42448

ST-35" Lautw (100} = 120- DM,
#07931/8990

Harbot, Achon, Star Feet 1 (USA).
Confict i Vitnam usw. Verkaut e

[
77,4408 Dimn, # 02594/3503

N Assarier usw, Verkaudo Zot.
creron. 3

© ATARImagazinued Dok, Ales
‘i #05223/17121

o R (R T
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Tips zum
"Mini Office IF"

In unserem Test des Programms.
“Mini Office 1" aus dem ATARI-

Cheal % 069/443775 a0 20U

machen kan, schrieb uns wser Le-
ser Hans Walper.
Man kann sich beispielsweise

Mabosen:  06101/88386,
rser oo o736 4sesn
Sezsu/s05, 00754240 e .

rtelen dieauf

Leserfragen

mup) und Z (Zeichenposition
im Schrificug) wird jeweils die
Position berechnet, an der der
nachsie cinzelne Buchsiabe ge-
druckt werden muf. Die TRAP-

nweisung vor dem POSI-
TION-Befeh sorgs schlieflich
dafir, i

mit einem ERROR-141 (Cursor

st dbrigens
auch noch, daf sich aufer den
embedded commands, die im

Inden Thebidenaler oy
lichen Programme findet man

steigt.
In dhnlicher Weise kann man

sind, ESC-Sequenzen auch di-
reks (1) in den Text einfiigen las-
sen (allerdings nicht invers!).
S s decs RN TR
i

wiederbenuzt werden Konnen - wie
dsjuch el pofessinelien Tt

Programme auf Ok + Dioter
Topoinc, % 09123/14685 (b 17
()

e sem otgon e e
% S K oo 8

una
Copyfor 1029, 0251/2303130

v i G
bn(ﬁ " ik e 1 ke
2.8.50 aussehen;

Im Set-Printer-Code-Screen
regelman de Codes i .0,

ensat des i Offce” dar-

um Beispiel
Jormuler Ty Eieelbiati”

Warter, die auf alle moglichen
Atten tber den Bildschirm, in
diesen hinein oder aus ihm her.
aus bewegt werde

rer Oblekl( ) in Basic auch au/

T, Bin vl mkl ist
lerdi

L
tung lolgeden cifachen Pro-

ari-Basic: Ein Wort
(B ATARE) sol s der
rechien Bildschirmseite buch-
abeaweise erscheinen, nach

Evkennung das ESC-Zeichen
cfolgt von ciner "8 in den

links Ober den
dern und dort am Rand aurh
wieder

s o soa

Bestellschein fiir Kleil igen

B

rseichan e I
‘Ini Zelle ehecibtman den Code
um Einschalten der NLQ-
Schrif
Im Display Options-Meni

it zu gehen und mit
Funkion das ey rmﬂ,

abrigens vorsichishalber
schreibschiizen

i nun "Min
Wncuboote, breuchimanblop
noch per Load-Funkiion dieses

1
sowohi die eingestellien Sonder-
khen s aich e gevinsche

@ mmu.,.w 171 18 v

mfa,m, Wer will kann in das

ESC-Zeichen erzeugt man, £
dem man die ESC-Taste zusa-
men mit "CONTROL" drickt.

Farbbénder nach-
Hnlun

verbrachte Druk-
Lttt i
Tusche wicder cingefirbt wer-
den?

EIN? Auf keinen Fall darf
cum Nachiranken von
Farbbandern Tusche verwen-
den

Aufpassen muf man_aller-

o e AL .

. —— R
et e

JRu— ESsmtie.
=

e SR
e

o L R
-y

= . B

Prsiien bt & € B, B
wog 7. CH-A127 Brsioiden

Suche fur ST Signum?2, Tempus
i o S 1507
0754

1219 ab 19 Um)

sexhvicbnen Tetes, do ir
der Name des zuvor gel

die den Druck-
Kopf des Druck volligvereben
und verschmutzen wi

4 gt allrings Nochiin
kefarbe, diespcil fir die

des Umnd[armulux Man darf

nichi . den voreinge-
Sllen Namm au loschen und.
durch den gewanschien zu erset-

big i g byt
eher cingehen, ganc einig st man
sich aber auch hier nichi, 0b
nicht velleicht doch die Gefuhr

2en. “Grund-
/mu:m chreibgeschiitzt

Jes besteh,
Mathas Btz

schwinden
e

nach jeder Verschicbung, ,,w.
Newtickmang des Objebe

wird das Wort "ATARI” buch-
stabenwesie nur von rechis nach

links verschoben. Es reich in
diesem Full also, den String an

ogramm, das diege-
sl
10 DIMTS (6)

20 TS="ATA
30 POKE 755,1: REM Cursor

40 FOR$=39T0 ~6STEP~1
1706

60 X=5+7
70 TRAP 80: POSITION X,1.
278.(2,2);

80 NEXTZ
% NEXTS

Wie Sie sehen, wird der jewei-
lige Schrifizug am besten erstein-
mal in einen Siring gespeichert

Leerzeichen zu erweitern. (Er-

tergrundes allerdings sehe kom:
pliciert und zeitaufwendig wer

den~ undds ikl asct
Das macht im brigen die Play-

die Sorgen um den Hintergrund
ab,

Autostart fiir

einzeln auf die Zeichen zuzugrei-

benweise Erscheinen und Ver-
schwinden am Rand ja notwen-
dig. Der folgende Befehl (PO-
KE 755,1) ist brigens immer

innvoll, man den
Bildschirm mit PRINT-Befeh-
len gestalter und gerade keine
Eingaben erwartet: Der Cursor
wird damit unsichibar gemacht.

Schrifizuges gedruckt werden

m-——u-I87

ganz norm:
gramm automatisch nachgela-
denwerden. Wic kannichso et-
was realsieren?

Da das Thema schon nicht
meb ganz neu s, wllich hier
b di Prsis wenige
au die Theorie eingehen: Alle
blchen, DOSVersonen sar-
ten unmicelbar im Anschiuf an
den Bootvorgang cin Maschi-
nenspracheprogramm,
den Namen "AUTORUN.SYS™

m ein Basic-Programm




automatisch u sarien, braucht
man also "nichis weiter” 2

s cin AUTORUN.SYS-File
auf die Diskette zu bringen, das~
wenn beim Booten geladen - sei

Sehr /kx:bd o DB
e Amoylmm -Generar

e Kontake”
o auf dr P-Diskene
A-I6 (siche PD-Seite). Aber
auch mit den Utiliies des BIBO
und des Turbo-DOS lassen sich
leicht Autostart-Disketten erstel-
len.

ie Besonderhei von Shapesist,

Iosungsstufe des Atari ST. Die-

den Tip: Wenn sich Programme

se
'fehl VOID C: in GFA-B:
Dadur

Interessenten konnen cine

einscitig formatierte Diskette
mit dem

Beispiel fur das Prinzip

Shepes b der Messeiger don

ST. Besonders Action- und Bal-

lepie e von gt Shape
Grafik. Leider sind sc

dis i in Maschinensproche
glich. Dazu

Zeilen, mit einer aus-
fuhrlichen Beschreibung und
iprogrammen bei fol-
der Adresse anfordern:
Hema o
T nenmgen

D& Beulurg wllle eine
Aufwandsentschidigung _von
15.- DM ete, Porto
o .

of:

bei irer Ausfihrung die
Fileselect-Box jedoch auf keine
Auswahl ansprichi, kanndas
daran_liegen, daf ein_ange-
schiossener Joysick auf Auto-
Fire geschalet st

Berichtigung

In Heft 988 brachten wir die

Pin-Belegung _der Monitor-

e des ST. Nun hat sich
aber herausgestellt, daB

Belegung veralt warund e

ganz alte STs Gltigkeit hat

e | s idirvon, Tbelings

Degas-Bild
iin GFA-Basic

nun_folgender
ity

Auf cine Zuschrift im ATA-

fiber die Ein-

bindung von Shapes in GFA-
Basic-Pro; ‘mochten

i, dat i corprecbis:
ingen fur das angesy

chene Problem entwickelt ha-
ben.

Eshandelt sich um drei eigen-

Helmut Micko und HansPeer Burk

Wirwerden diese Erweiterung
fiir GFA-Basic nach Moglich-
e e der nachn Ansgs-
ben vorstellen.

Routinen fir 16, 32 Auto-Fire lihmt
und 64 Pixelbreitc und maximal  Fil@select-Box
200 () Pixel hohe Shapes bei  Unser Leser Frank Schmise
Benutzung der niedrigsten Auf-  aus Newwied sandte uns folgen-
88 I aminegen 10

stellies Bild tber GFA-Basic
durch BLOAD  "name.PI3",
XBIOS (2) lade, befindet sich
die linke Halfte des Bildes
rechs bzw. umgekehrt, Was
kann ich dagegen tun?
-

“DegarBid:Fes ntan
cinen 34 Byie 7,
et denSoptes
gelangen darf. Sofern Siesicher

e St e s«mm/.f;.
durch BLOAD “name.PI3
XBIOS (2) ~ 4. Anderenfalls
o Seden umsinalicher

B il ub(nprmgcn
Michac Schramm

GFA-Basic-
‘Compiler 3.0

(Printer oder Computer) zu
Papier _gebracht. Woran
Kann n? (Bei dem

Drucker handelt es sich um
ki S0AL)

dasfon cien Treber i Ep
son-kompatible Gerde, wol

predpga vy g
ESC(nl) (n2)zurabsoluten Po-

2 e rsen e, Vil
empfinden Anzeigen in_ einer
Comtptersioches eher i 1.

Zur Bewertung von “Strip-
Poker Il Plus” habe ich noch ci-

schlechter beurteilt als in der

Zur Beurteilung von Pro-

grammen, speciell von Spielen,

el g B s

¢ kann nie 100%ig objek-

v sein. Jeder hat z.B. seine
bl

Vielleicht
hilfe hier ein personliches Ge-
sprich mit den Autoren von "Si-
gnum! zwei. (Das Programm

sig denn itzlich. Oft sellen
Mog:

B o o vt ro-
sramm . Kaum ein
e
ware-Angebor fir cin

e sty Gy Bt
nur geciclies Anzeigenstudium
Sl et b e Sef
ware-Distributor.

Dap die Licferung meist ber
ie Post per Nachnahme efolg,
birgt matilich ein gewisses Risi-
ko Aber geradebei Sofowarchat
sich der Verkauf iber den Ver-
sand bewahri. Fehlerhafie Pro-
dukie kann man natirlich wicj-
de . reklamicren.
Man erhalt dann cin cinwand-
freies Exemplar des  entspre-
chenden Programms.

Zu Ihrer zweiten Frage. Der

sion 2.0 laufen ja auch mit dem
inerpreter und liegen somit

in Heidelberg). Messen wie die
CeBITin Hannover bictenofiei-
ne gute Gelegenheir, Anliegen
wie fehlende  Druckertreiber
oder Programmergingngen di-

Computer. Nach
wechen Kreriengehen Sic:
gentlich vor

Samiliche Informationen iber
» Ilnkulermumul.lmk sichen

ten File Alloca-
lion Table (Datebelcgungra-
belle), kurz FAT genann. Beim
Atari ST verwendet man zwei
dieser Tabel

und dies zu-
e ol rvdoneits
Grinden. Ich beschifiige mich

8. sei mekren Jobton ehe
sene it “Wicard of Wor” auf
dem obwohl die Gra-
i i huse Verhalimssechr
mafigistund die Handlung iber
ein_ parerschaftliches “happy
ballering” nicht hinauskomm

rekt an die
chenden Software heranzuira-
gen.

Prasident-Drucker
am Atari ST

Ieh mochte noch einmal auf
ein Problem cingehen, das im

servierten Boor-Sekior hinter-
einander auf die Diskette ge-

Alari-Format ab dem logischen
Sekior I, die 2wt ab dem logi-
Schen Sekor 6. Das Betriebssy:
stem des ST benutztnur die zwei-
te FAT; die erst steht als Kopie

auf Se
91 unter der Uberschrift"Druk-
Ker rihrt sich nicht” behandelt
wurde.

Mein Freund hatte die glei-
chen Schwicrigkeiten mit sci-
nem Prasident-Printer. Bei Lic-

ein Uberbleibsel aus MS-DOS-
Zeiten (wie viele Dinge bei der
o

dere Spiele in der Schublade. Es
sind cben nicht nur Dinge wie
Grafik und Sound, dieuns anein
Spiel fesseln.

Fiir die Tests von Program-

g erht iemend in Sl
cur Begutachiung, gegen do

o voraherey pine Abrcigun

m. Auf die ’i(wrmmpahllb

Ein geloschtes File wird oft
nur in der zweiten FAT eingetra-

dardmiBig nicht mit dem Atari
STausamen NachiangemSu-
uch faden wie

den ST cinzustellen sind. Die

ger
vorzaubern, kopiert man die er

ste FAT in die zweite und hat da-

mit den Urzustand wiederherge-
stlle. Das kann nasirlich nur
Junkiionieren, wenn zwischen-
durch ke Daenode Fles asf

il des Bijeivates des
3 Wenn man

folgenden Fragen.
1L o da Graigro-

ki, nicm mehv il

s wanicn?

Compiler fur
GFA-Basic 3.0 soll bereits
erschienen sein. Ist er voll
abwirtskompatibel zur Ver-
sion 2.0 von GFA-Basic,
oder sollte ich mir fur diese
besser den Compiler 2.0 2u-
legen?

EinBekaantes ot S
rben und siht
e gibrinaiin= clon
Ein Gamit cotelier Test o
langt nicht auf dem Drucker
zur Ausgabe. Statidessen
wird irgendein Pufferinhalt

verfigt, bietet der 3.0-Compiler
Vo, Zudom dien
W ki Sl

Comptles dic Prtse i den ol
ten rapide sinken. Man denke

Basic 2.0 mit Handbuch fir
DM unter die User gebrachi wur-
den

Ein weterer Aspekt ist natir-
lch daf auchder Compler car
im_Erscheinen
nochniehtzu 100%felefeiar-
beitete. Ahnliches ist auch vom
3.0-Compiler zu erwarten, 2u-
mal sich der zu ubersetze
ehlumfang e s vadoph

Zu Ihrer driten Frage. Der
Fehler dirfie hier beim ange

sprochenen Drucker liegen.
gum!” bietet im 9-Nadel-Mo-

teich hier noch einmal auffuh-
n

Shater Sty Fuskson

Al o f T i e
spriinglichen Zustand vorhan-

In_threm speziellen Fall st
durch die Formatierun der er-

Ich habe dic ersten beiden
Tracks cier Dikstie forma:

lich. Das Leser

.mum " Comulisie.
il sich
Backrgbang mplcin sl
ein Bild des jeweiligen Pro-

gen 1 biw. 5 vergeben.

Bl Soip-Poter gt
im besonderen Mafie an der per-
hlcher Nogung ke ot

len fnden, fiel unsere Wertung
eben schiechter aus als bei
Compuer.

AnschiuB

Im AT
ich mit Interesse Thren Arikel
ber Drucker gelesen und mich
fur den Kauf cines NEC 2200
entciden. Nun machic wich

Erkennen aller auf der Diskette
verblicbenen _Informationen.

den Diskrtee” s dem ATA-

Mi Hilfe ciner
lasen sich damn evesuell die

B

Kool oo i o
rsetzen.

T Frobioe sl
Bel cinigen Anschlugikabeln 1y
den Atari ST soll sich keine
Hardcopy (ALTERNATE +
HELP) anfertigen lassen; auch
r Ausdruck von Grafik istan-

m--—m-l”



LESERECKE

Vor dem Kauf des Printers
wibte ich gerne, worauf bei den
AnschluBkabeln zu achten ist.
Gibt es viclleicht cin speziclles
fr den Atari ST?
Normalerweise pafi an den
STsogar das Druckerkabeleines

). OV nd afprnd
ner Dateniibertra.
sung .,,m.mu/l,. st der An

schluf an die parallele Schnit
stell. Die seriele bleibt dann zu
dem fir Modem bzw. Akusti

Koppler frei, die mit einer paral-
lelen Schnitttelle wenig. anfan:

2200 handels es
- Nadel | Printer.

vor informieren, ob bei den vor-
handenen bew. _ gewinschien
Programmen

ignete
Druckertreiber migelcfert wer-
den. U mit dem NEC 2200 eine
normale Hardcopy ber das Be-
rihsysem 2 relen, bens-
tigi auflerdem_spezielle

Sie sorgifir einige An-
derungen und Einstellungen bei
don Drckparameien der

ich den Fall meinem Rechtsan-
walt Gbergeben, da die

e sachilniges Vichain

lastet und alle Schadensersatz-

anspriiche abweist

Vor Hingerer Zei s B
sk Sber ECXar e
und 50 . Ka
S ) 0 Lide sl ko
die Zeitschrift erinnern. Des-
halb machie ich Sie bitten, mir
eventucllentsprechendes Mate-
il zuzusenden oder Tips zu ge-
ben.

urde

nchmen s i SPUT vor der
Sprite-Routine ausgeben zu las-
poi o i

Kerfreien, selbstersellien Spri-
tes.

se 50 aus. REPEAT
SGET wits TP g% O yow

mlh S 51,

ks, 4
5.7

UNTIL K%

n das Facken des pries
o e

m w
dieses Thema bisher nicht be-
handelt.  Aus  verschiedenen
Grinden werden Detis daz
meist auch nur in
£ ottt o s
haupt. Die Bayerische Hacker.
post Hate ciamalenen Wetbe:
ert Mot

prdbys
geschrieben. Hier konnten Sie
eventuellauf fachkundige Unter-
stitzung hoffen. Die Bayerische
Hackerpost hat folgende Kon
takiadresse:

a
s Adtrsge b
00 Manch,

Sprites in GFA-Basic
GET/PUT

sie den specicllen Belangen cines
24-Nadel-Printers anzupassen.

Solche Software wird im vor-
legenden Fol von der. Firm

NEC geliefers. Sie ist bei
s NAC. Fchtdnclor tf
Anfrage kostenlos - erhaliich.
Bel viden andere, Anbier:

¢ i
GET-Befeh! _ausgeschnittenen
Block wic ein Sprite auf den
Bildschirm zu bringen, mup;
Kopie des Ob-
Ais gezeichnet werden. Hier ist
ullrn/mu 2
schwarz bow

er cine genaue

Dazu sind optischer (logischer) ~ ENDIF
und physikalischer Bildschirm NI K*
Adresse fir bei-

trennen, gehen Sie folgenderma-

e m
Xaios2) sten lassen sie

e RE———

ogichr Bt
malen GFA-Sprite-Editor gene-

Zum Abschluf nun noch das beliet
eine Listing, komplettmitflak- 4. Schwi
-
Lé

Die Sprites und Masken miis-
sen Sie natiirlich zuvor mit GET
eingelesen haben! Am cinfach-

mit dem nor-

rieren, der jedem GFA-Basic

oriarechonde SOk i
iiber die Herstelerfirma u be-
zichen. Oft existeren dafir je-
doch Anpassungen, die als Pu-
blic-Domain von vielen Atari-
Fachhandlern gefuhrt werden.

Eurocheque-Karte

Bei cinem Einbruch in mein

nummer zu kennen. Nun habe

Das Objeks wird zuerst auf
den Hintergrund geleg. Dies ge

schicht mit dem PUT-Befehl im
Verbindungsmodus 4, also z.B.

Jolgendermafien

PUT X%, Y%, MASKS. 4

Arschichendwiedaf dic 0

ermeut gesetzt, nur diesmal im
Verbindungsmodus 7.
PUT X%, Y%, OBJS, 7

So konnen auch berdimen
sionale Sprits gestaltet werden
Es empfichlt sich, den Bild-
schirm mit SGET vorher aufzu-

[l r—

Der neue Stern*
am Computerhimmel

Wenn Sie mal
emom Spiel

n oder amhch nur wi

n mit den an
'::an wir, Ihre F

ten.
Schreiben Sie
Ihre

Pokes
und News

Besitzer des Turbo Freezers
Konnen jetzt schon auf eine be
achiliche Liste von Superpokes

6

{cht mehr weiterkom-

u-
deren Lesern verst
ragen zu beantwor-

uns Ihre Probleme
nd Entdeckungen.
Guide” leistet Erste

wissen wol-

"Game:

"Fortress Underground”:
SO0F7 und SOOFS (Energiezu-
stand). SO0FY oder S6965 (An
zahl der Leber

und S durch
vene.  Getuciictueisgel
o e Reihe
neuts Pokes sandic uos Willricd
Reinsberg aus Berlin.

“Schreckenstein'
S806F(Energie der Spicler nach
dem Start)
"Rockford":S00ASbzw. SES2B.
(AnaMeoves, mutid
$63

S:mmum"- SSAFD (An-
2ahl der Leben)

il il

S7SA1 (Anzahl der Leben)
Apocalypse”: SUOFC
(Anzah der Leben)
Trouble”: SOGSF b
S2DDE (Anzahl der Leben)
“Olles Follies": SE04 brw.
53680 (Anzahl der Leben)
"Jot Boot Jack" 52464 bow.
$S5D3B (Anzahl der Leben)
Sind zve Adesen angege-
man die erste nach
e i el v vt Spiok
start verdndern

Weitere Tips erhiclten wir
von Raphacl Huber aus Zurich

I 62u 1osen, bendtigt
‘man auBer den drei Ra-Schlis-
seln von Ebene 8, 10 und 11
auch den Ruby-Key (Ebene 10)
und den Masterkey (Ebene 11).
Der Schltssel mit dem Ir-Zei-
chen befindet sich in Level 6,
Koo ke b dr Koron

LESERECKE

in "Corruption” erhilt man
ey Cvd.mgmszclle Unter-
stitzung zum Roulette-Spicl

underhiltso den Sonic- Blaster.

Dicse Folge von Games Gui-

rFeu-
umumucn in, Durcdic i

rock ist not rock” gra-
e e et e e

des Lasagne-Gourmets Gar-
fiold. Hier cinige Tips zur Be.
freiung von Arlene: Mit der Ta-

‘Police Quest” ireffen
chennl nvend Zinchrifien
cin. Reinhol Heil-
o . A on
Heidelberg bicten Hilfen an
haben aber auch Fragen zur er-

Beid

mer geht man in den Kandlen
auf die Suche nach Nermal. Das
Kieine Kitzchen ist zweimal zu
treten, bis es die Aufziehmaus
fallen 1461 Dann mus man war-
ten, bis Odie die Maus auf-
nimmt. Sobald sich Garfield

Leser halten sich dic Rocker mit
dem Nightstick aus dem Auto
vom Leibe. Wie macht man
aber den Dealer dingfest? Wo
ist der LPD Guide? Wie erhalt
man als Rauschgiftfahnder die
vom Gericht geforderten Infor-
mationen fir den Haftbefehl?
Hans-Wolf

halt, ist Odie die Maus wieder

rin1aBt nun vor Schreck cin Spi-
natplatzchen fallen, das wieder-
um die Ratte im Keller besani-
gt

gang Heyer aus Krefeld beud-
tigt dic Hilfe cines erfahrenen

sgiers fur "King’s Quest "
Wie lautet der Zauberspruch
‘2um Kuchenbacken und fur die
Unsichtbarkeit? Wo findet man
cinen Krug, um den Sturm zu
brauen?

E ork” bics
eiien Rl melwere Losse
gen B et e
nicht nur mit dem Levitate-
Spruch, sondern auch mit d
Truhe aus dem Leuchtturm zur
Flucht

fudie

In der Truhe (auftreten!)
d

Park bl et Bak ablgt, Der
Spaten aus dem Schuppen
Menitaresiler me

Vogelfutter kaufen und links
vonder Parkbank als Koder pla-
mu man_ den

bringt den Kater in Arlenes Ge-
fungnis.

Extrapunkte _erhalt
verschiedenen Stellen
B. beim Golf im
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LESERECKE

k. Wer weil, wie man alle
Gesersinde n Gortlds Wel

Einige Zeit war es ruhig um
Infe

warum. Das Unternehm
Kommen, nur Text-Adventures
2u produieren. Ab 1989 crhal-
ten Infocoms inerkie Ge
schichten cin neu .
e it e G i
Gratik und Sound susgesttiet
Den Anfang macht “Ze
0", dic wohl endgilig letzie

"Jour-

ein »\Itn\plc\ in dem
man fnf Charakiere gegen di-
verse  Bosewichter in die
Schlacht schicki, im Frohjahr
1989 erscheinen.

Neues gibt es auch von Magic
Bytes zu berichten. Zu Weih-
nachien kann man die Abenteu
er von "Tom & Jerry” auch suf
dem Homecomputer genicBen
Das Demoprogramm  kommt
dem Cartoon sehr nahe.
Martialisch geht es bei "Per-
sian_Gulf Inferno” und bei
USS John Young” zu. Beim
ersten Spiel mug eine Bohrinsel
von Terroristen befreit werden
Das Demo besitzt Filmreife
il aberauch cinig brutale
Szenen. Das Programm kon
i i Ntz der Tndienungh

HOCHSTPREISE

ATARI XL/XE
'D-

Thed e EETEE

"Way o the Lite Dragon” aut
‘dem Amiga von sich reden.

LESERECKE

“USS John Young"

S John Young” st cin
S\mnglc und Simulationsspicl
mit guter Vektorgrafik. Es wird
sich mit dhnlichen Programmen

parcours mit Robotern.
kundigt

ange-

e "Pors.
nola”Rollenspiel von Magic
Bytes lag bei Redaktionsschluf
noch nicht vor.
inzwischen bereits im Handel
erhalilich scin.

Filr die Kieinen Ataris wur-
den in den USA endlich neue
Carridges verofentich. Der
J-Boot-Simulator "Gato” er

ute Kritiken in der US-
Fachpresse. Zwei der neuen
Spiele werden in Deutschland

da
essich um Unsetzungen suf der
Indexliste stehender Program.

Rechner erscheinen.

“Dungeonmaster” wird in
Karze cine Fotsctmung crlah
ren. Der erste Teil findet cinst.
weilen immer noch reges Inier-
esse. Ein unbekannt

aus Vilshofen (bitte mn cin.
mal melden!) schickic uns cine
Tabelc it alon Spiciginons
ihren Eigenschaficn und Habse-
ligkeiten. Dicse nitzliche Auf
stellung finden Sic hicr abge-
druckt

Fronk Emmert

ntiet 183w cio G

winn:
Xihricben. Und dosind die Geniner

Andé mnmmw "

Jikob Ficknge, 6551 Norheim

Merstichen Gldckwunsch!

nspiel i i v,

a Rushware

Sibodan Dioress. 100 Bl 65
K Badmys. A.221 Schonkichen

Georg Thomys, S0 Higen

Wird das Radar der USS John Young vielleicht gestdrt?
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BERICHT

Deutsche Spiele-
programmierer
haben den
AnschluB erfunden.
So auch Reline
Software mit den
Geschiftsfiihrern
Holger Gehrmann
und Uwe Grabosch.
Mit Ines und
andere Modelle

sind in

"Hollywood Poker
Pro” zu sehen

i Zeiten, in denen man
deutsche Computerspicle

r mit cinem miden Ls-

cheln betrachten konnte,
endiich vorbei. Immer mehr

deutsche Software-Hiuser brin-

Gehrmann 101 be,
el der Arbeit
seit zwei Jahren.

ST e

Die beiden Geschaftsfuhrer
Holger Gehrmann (20) und Uwe
Grabosch (21) haben Games wie
“Top Secret”, "Hollywood Po-
Ker” und "Space Port” verofent-

Uwe bemilht sich bei allen Spie-
len um exzellente Grafiken. Hol-

elf Jahren stieg er in die Welt des
Commodore Pet ein. Danach be-

L] p—

)h,r-”‘

schiftigte er sich mit dem T1 99,
erforschte das Basic des VC 20
und dann das Assembler des
Commodore 64. Zur Zeit pro-
grammiert Holger vornehmlich
Suf 16 BitRechnern wie ST und
Amiga. Firsein Computerhobby
lieB er sogar das Abitur sause
Aber auch ohne Hochschulreife

ist er sehr erfolgreich. Fuhrten |

dic  beiden  Geschiftspartner
Holger und Uwe vor einiger Zeit
noch Auftragsarbeiten fur das
Gtersloher Software-Haus Mi-
cro Partner durch, sind sie jetzt
selbstindig.

Reline willin Kirze cine Reihe
cigener Spiele auf den Markt
bringen. Da gibt es die spektaku-
lire Fortsetzung von "Holly-
wood Poker”. Bei "Hollywood

Poker Pro” handelt es sich wie
der um ein Strip-Poker-Spiel, in
dem man mit ciner ausgeklogel-
ten Strategic hibsche Madchen
o sibeeode Kleldmguticke
bringen mus. Grafisch wurde das
Programm gkwum dem Vor
erbessert
cinen _ qualitativ
hochwertigen Digitalisierer ver-
wendet, so da sich die colorier-
ten Grafiken in ciner hohen Auf-
losung auf dem Bildschirm pri-
senti versichert Uwe. Das
glaubt man sofort, wenn man sich
die Schirfe der digitalisierten
Bilder anschaut
Bei der Auswahl der Midchen
hat Reline sich ebenfalls grofe
Mihe gegeben. Ein Fotograf der
Miss Germany Corporation wur-

Ein erstor Blick auf "Oil Imperium", das in nichster Zeit versfientiicht
wordon wird

de cigens beauftragt, fir "Holly-
wood Poker Pro” Bilder von hib
schen Madchen zu schicfen. Da
zumeint Holger: "Beim Vorgin-
ger von "Hollywood Poker Pro”
lagen dic Models alle in einer
langweiligen Pose auf dem Rik-
ken. In der neuen Version posie-
ren sie vor interes inter-
griinden wie Spiegeln oder Jalou-
sien.

Neben dem neuen Strip-Po-
ker-Spiel, das mit Sicherheit alle
bisherigen schiagt, kann Reline
aber noch mit anderen interes-
santen Games aufwarten. In
“Window Wizard” steuert der
Spicler einen Fensterputzer, der
bei vertikalem Scrolling an einer
Hiuserwand emporklettert und
alle  Fensterscheiben _reinigt
Doch das verlauft nicht ohne
Komplikationen. Manchmal off-

nicht die einzigen Schwierigkei-
ten, mit denen unser Held zu
kiimpfen hat. Herunterfallende
Blumentopfe, ein Selbstmrder,
besonders schmierige Fenster,
fur die Spezialreiniger bendtigt
werden, und einige andere Uber-
raschungen halten den Spieler in
neun Levels auf Trab.

“Dyter 07 ist nichts fir Leute
mit schwachen Nerven. Zwei
feindlich gesinnte Michte tragen
ihre Auseinandersetzungen in
der Karibik aus. Jede Partei be
sitzt eine Insel und muB versu-
chen, mit Hilfe von Hubsch
bern neutrale Inseln einzunch-
men. Dazu bringt der Spieler Ro-
boter auf dieInelaund ranspor
t defekte zur Basis zuriick
Die Steuerung der feindlichen
Partei abernimmt der Computer.
Eine icler-Option ist lei-
der nicht vorhanden.

‘Adventures in Arabia” soll
n waschechtes
ture werden. Ein Bosewicht hat
wertvolle Schitze aus dem Palast
des Kalifen gestohlen. Thre Aut-
gabe besteht nun darin, die Kost
barkeiten zu finden. Dazu mis
sen Sie cine arabische Stadt
durchkammen und versteckien
Hinweisen nachgehen

Ein Spiel, in dem Strategie und
weniger Action im Vordergrund
steht mperium”
Darin_ haben Sie einen harten
Job. Es geht darum, eine Olfirma
2u leiten. Dabei konnen Sie 4 la
1. R. Ewing Intrigen spinnen, an-
dere Firmen aufkaufen, sabotie-
ren, Detektive engagieren, Gut
achten falschen und mehre:
lenbogentaktiken anwenden, um
ein Olimperium ~ aufzubaven.
Das Programm verfigt erfreu

In "Dyter 07" werden Inseln im Pazifik umksmpft

BERICHT

licherweise Gber cine sehr gute
Grafik, was bei Strategiespiclen
normalerweise nicht dblich ist
Das sind aber noch Lingst nicht
alle neuen Games, die Reline in
den niichsten Monaten veroffent-

Jahr nur wenige Games heraus-
| bringen. Dafiir wollen wir uns fir
| jedes Programm aber viel Zeit
damit alle Spielefans

| die fertigen Spiele darf man du-
Berst gespannt sein. Das ATARI-
m selbstyer-
Stinlch auf dem laufendon hal
ten

m-n...m/-l 97
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r Bericht Gber
das tranafadche Software
aus Infogrames flog ich
nach Lyon. Bei meiner Ankunft

Frograaiasc nach

wartete in der Empfangshalle des
Flughafens bereits Sabine Ro- | Titel wie “Bob Moran"
bert, die Pressebetreuerin des

Ope
und "Action Service”
von Infogrames.

peliptiog !lurm des groBten stammen

ler Herren Lander exportiert
Freaks in Deutschland bekom-
men sie ebenso zu Gesicht wie
Spiclefans in Japan, der Turkei
und sogar in Indien.

Auf  allen  Verpackungen
prangt ein Tatou (Gurteltier)
ein seltenes Ties
Jahrtausenden fortwihrend neu-
en Lebensbedingungen anpat
"Infogrames hat dieses Tierchen

normTaterig. Dab sich Ifogre-
mes bisher dem wandelnden Ge-
schmack der spiclenden Kunden

anpassen konnte, zeigt der Er-
folg der stindig wachsenden Fir-
a. 1983 bestand das Unterneh-
men nur aus den beiden Grin-
demn Christophe Sapet und Bru-
n0 Bonnell. Heute zihit es mehr
als 100 Angestellte. Die beiden
Software-Hauser Ere Informati-
e (Dle Arvhe s Exptia
Blood”) und Cobra Soft (*A
tion Service") produtieren ihre
Spile im Aufiag von Infopr-

Das junge Team setzt aber
nicht nur auf gute Unterhaltungs-
Software, sondern auch auf Mini-

Filmhelden halten in geféhri

unfille
Bricken storzen, Um diesen

Stuntman”, ~ eine

e
BERICHT

Ein neues Infograme Rollenspiel -

konnen. Doch kehren wir zur
" S zuriick

Neue Spiele werden mit gro-
Bem Aufwand produziert. Fur
die Sound-Untermalung beschaf-

Computern
und Synthesizern vollgestopit st
komponiert er neue Sounds, die
dann spitter digitalisiert werden
Die Programmieretsnd lber c
inander verhun.
oL e danit Zugriff auf

eine groBe Bibliothek an Utiltics
und Hilfsroutinen zur Erleichte-

rungihrer Arbeit
fortschrittlichen

‘Dank unseres
Netzwerksy-

“Purple Saturn Day”
stems haben die Programmierer
mehr Zeit,ihre neuen Werke auf
SpIETERCH bl ol Sherprle
sagt Thomas Schmi

Bei meinem s.mnng durch

die mir auch gleich ire neuen
Spiele zeigen

e, W AN R A

Nebe:
aufregenden Stunts birgt dieses

Spiel aber noch ein weiteres Pro-
blem. Einer Inrer Feinde jagt Sie
und mochte Sie umbringen. Und
das, obwohl die Stunts schon ge-
fahrlich genug sind.

Keinen geringeren Nervenkit
2¢l verspricht das_Programm
“Tim und Struppi auf dem

Mond”. Schenkt man dem Autor
der beliebten Comics Glauben.
so wurde der erste bemannte
Mondflug nicht 1969, sondern
bereits 1953 durchgefuhrt. Di
Comichelden Tim und Struppi
Kapitin  Haddock, _Professor
Bienlein, Ingenicur Wolf sowie
die_beiden Detektive Schulze
und Schulze waren angeblich bei
der ersten Mondmission dabei
Nach Eintritt der Rakete in den
Weltraum missen Sie entgegen-
kommenden Wracks, Satelten
ind Metcorten fuweichen. It
diese gefarlic

metsots gt s,
dung auf dem Mond durchzufih-
ren. AnschlieBend sind in der

| dritten Spielsetjuenz an Bord der
| Rakete in zahireichen Riumen
| Bomben zu finden und zu ent
| scharfen

Ein neues Adventure im Stil
von "Reisende im Wind" st "The
uest or the Time Bird" (deut
scher Titel: "Die Suche nach dem
Vogel der Zeit”). Es entfihrt
den Spieler in eine geheimnisvol-
le Welt von Magiern, Hexen,
Fliichen und Wundern. Ziel des
Abenteuersist es, sich des Horns

Zerstorung des Planeten Akbar
hindern kann

Dabei zeigt der Computer zu
ine Grafik, in

| Kicken von Figuren  animiert
| man sie zu Handlungen oder Ge-
sprichen. Mit diesem Verfahren
lassen sich auch Gegenstinde be-
nutzen. Im Spieiverlauf schitpft
man abwechselnd in die Rollen

“Guerilla War"




Keine Kinder von drei Figuren, die alle (ber

Rellensplelf® aolen fezt | Daye, sine futsrsache Oy
aufmerken! Inf I

b piade auf dem Saturn. Sie Uber-
Th, Sohre?  verfilgen Eougt durch ehr sindrueksvolle,
(Goschafts- hervorragende  Grafiken, wie

JOhrerh o iorth and South fuhrt S in | WEiS€ cinen vonvier Charakteren | dies auch bei den anderen hier

durch dunkle Verliese, in denen
Waffen zu sammeln und Monster
2ubesiegen sind. Zum Zeitpunkt
meines Besuchs stand der Titel
i dieses Rollenspiel noch nicht
| fes. Sobaid Nieres dazu be-
st, informieren wir Sie
lbatversindich

Vorgestliten Spicen der Fal s
Dies ist man von franzosischer
Software ja bereits gewohnt.
Wenn das Gameplay in den ferti-
gen Programmen ebenso gut
wird wie die Grafiken, konnen
wir zufrieden sein.

Qenotund den amerikanischen Birger-
(Marienbying  krieg. Nord- und Sudstaatler lic-
'B.de Mauinin _fern sich erbitterte Kimpfe. Als
{Bxport) General der 7, Comp:

der Sudstaatler. Ob ihre Ent-

scheidungen richtig waren, i | &
sich dann in der Schlacht, die auf
dem  Bildschirm  ausgetragen
wird

Unter dem Label Exxos er-
scheint bald "Purple Saturn

Caren Borgmeier

ATARI ST als PREISWERTES PROFISYSTEM
N STATT TE

LH100 SERIE
ANSCHLUSSFERTIG MIT ENGEBAUTEM ATARI mm STF
AUF WUNSCH ESTPLATI'E zvmss 525/35

.

UVBAUSATZE U8 AUFNAHWE VON 520/260ST u. 1040ST
‘SAMTLICHES UMBAUMATERIAL, PLATINEN U, KABEL
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Plus BEI 520/260ST
EIN SCHALTNETZTEL
ersetzt urspringiiche Netztele und Kabelgewir.

rastaturen — uvm.
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as Mekka der Compu-
terspicl-Fanatiker  heit
segold und liegt 20
km sidlich von Yosemite Natio-

r

ten 3-D-Abenteuerspiel-Enthu-
siasten senden ihre Gedanken
und Gebete gen Coarsegold in
der stillen Hoffnung, da das
niichste Kapitel der zahireiche
Sierra-Quest-Spicle  moglichst
schnell auf den Markt komm
In dieser kleinen Ortschaft re-
sidiertnamlich der Computer-
spiel-Gigant Sierra On-Line. Mit
seinen 120-150 Angestellten, die
erst kiirzlich in cin neugebautes,
parkhausahnliches Gebaude um-
gezogen sind, ist Sierra in dieser
Gegend der grote Arbeitgeber.
Das neue Gebiude ist jetzt auch
der Rahmen fr samtliche Akti-
vititen Sierras: vom Program-
mieren, dem kanstlerischen De-
sign und der Administration bis
zum Packen und Lagern der ver-
schiedenen Quest-Spiele
Hicr entstanden Abenteuer-
spickKiasiker  wie  "Kings
est”, "Space Quest”, "Leisure
Suif Larry Laffer in the Land of
Lizards" (kurz "Lar-
Police Quest” und
3k vorltlty letztes in dieser Rei-
unter New York”.
i  Kommes. meh Spi,
viel meh

Alles begann vor 8 Jahren, im
Jahre 1980, mit der Grindung

ne der ersten Software-Firmen,
die Spiele auf den Markt brach-
ten, deren Besonderheit eine Mi-

bekannten 3-D-Sdl, der sich in

te und einen Standard fur Com-
pumrspltle izt Nshed

t, dab Sierra, unter
ol L
Walt Disney, auch 3-D-Compu-
terspiele fur Kinder entwickelt
hat.

|

E)SIERRA|

Einer der groBen
Spielehersteller in
den USA ist Sierra.
Bekannt geworden
vor allem durch die
"Quest”-Reihe.
Von "King’s Quest IV”
ist die PC-Version
lrlzwlschan

in Deutschland zu

Die Geschichte Sierras ist cine
htige Erfolgsstory, und gerade
dieses Jahr, nach Umsitzen von 4
Mill. US § im Quartal (200.000
verkaufte Spiele im Jahr), ent-
schlossen sich die ursprunglichen
Besitzer und Firmeninhaber, an
die Borse zu gehen und so der
Firma Kapital fur weitere Neu-
entwicklungen zuzufhren

Entwicklung eines
Spieles

Wiahrend der Fohrung durch
die Firma erklirte mir Denis Jo-
nathan, derin der "Bug-Control”
angestellt ist, die verschiedenen
Astelighaps bel dec Eatwice

lung eines neuen Computer-
iplels

Sierras Spiele werden primér
fir Tandy//IBM entwickelt und
spter auf andere populire For-
mate wie Amiga, Atari ST und
Apple/Mac umgeschrieben. Die-

x Prozed ist heutzutage so ge-
Hiufig, daB die Amiga-Versionen
gleichzeitig mit den DOS-Versio-
nen und die fur Atari/Apple/
Mac nur mit 2-3monatiger Ver-
sptung auf den Markt kommen.
Stil und Animation haben sich
seit "Kings Quest I" wesentlich

Die Geschichten zu
diesem Spiel
stammen von Roberta
Williams, die mit
ihrem Man Ken

Sierra 1980 griindete.
Heute arbenen 150
Menschen

Coargold, Kalifornien.

verbessert, un tzt
s digtees Emwmuunuym
as e Nicht-Prog

e mogleh macht, cin Spic fur
Sierra auszuarbeite

Nachdem man a-e e fur cin
Spiel hatte und diese von Rober-

men dazu. Die Bewegungsabliu-
fe der Figuren werden dann mit
Hilfe des Entwicklungssystems,
das die zeitraubende Routine-
programmicrung  Uberflussig
macht, ausgearbeitet.

Bevor das Spicl dann freigege-
benvird, muBesduch die“Bg-
ntrol”. tzen 5-6 Ang
S dmn Volieitbeschif
gungnu

Nt weier verwunderhch.
Sierra-Spiele

ste Fehlerquote st dem Marks
bekannt sind.

13

Die neuen Spiele
Von den ersten Spiclen, die
fast zu 100% kopiergeschitzt
‘waren und nicht auf der Harddisk
installiert werden konnten, hates

mn.._m-l 101




Schritt figr Schritt Anderungen
gegeben. Heutzutage besteht c
gentlich kein Kopierschutz mehr,
aber man braucht das Manual,
um in das Spiel zu kommen. Zu
Beginn wird man nach cinem be-
stimmten Wort in der Zeile xx
auf Seite yy der Spiclanleitung
gefragt, das dann cingegeben
werden muB, Auch sind die Spie-
le_jetzt sowohl im CGA- und
EGA- als auch im VGA- und
Standard erhlt.

Inden USA sollen um den Jah-
reswechsel neue Kapitel ver-
schiedener von

Daneben arbeitet Sierra an ci
nem wirklich neuen Spicl: "Gold
Rush”. In diesem gleichzeitig
lehrreichen wie lustigen Spicl
kann man in bestem amerikani-
schen Stil den im letzten Jahr-
hundert in den USA staitgefun-
denen Goldrausch miterleben

Man startet in New York mit

quer durch die USA aber Land.

£

weiter mit cinem anderen Schiff
der W

Sierra Ore-Line in den AtarST-
rsionen  veroffentlicht  wer-
dcn “Police Quest 11 - The Ven-
Larry Laffer I - Loo-
¥ig s Line” (an vorschiot:
nen falschen Orten). "Space
Quest 111 - The Pirates of Pestu-
Ton” und "Kings Quest IV - The
Perils of Rosella’

“"Manhunter
Now York”

102I.wu-

an
nige Kalifornien oder (3) die
ganze Strecke per Schiff rund um
das Kap Horn. Durch die Spiel-
gestaltung hat man hier quasi 3
Quest-Spicle in einem.

Manhunter New York

In diesem Jahr kam i
dem Spicl "Manhunter New

spielen ab, da hier nicht, wic z.B.
in den Quest-Spielen, cine ge-
zcichnete Hauptfigur auf dem
Bildschirm  Handlungen aus-
fihrt, sondern der Spicler Gber-
nimmt deren Funktion, und auf
dem Bildschirm erscheint, was
im Gesichtsfeld des Spielers
liegt

In diesem Spiel werden, was
ebenfalls neu fr Sierra ist. zwei-
geteilte Szenenbilder benutat,
um Informationen zu zeigen, die
auBerhalb des cigenen Gesichis
feldes liegen. ES gibe hier lange

Passagen ohne

Barry und Dee Dee Murry sind.,
bewegt man sich in 250 verschie-
denen Szenen in einer Mischung
aus Horror und Humor durch
New York von Brooklyn iiber
Coney Island nach Manhatten,

Im Dienst der neugegriindeten
Alien Junta ist man als Haupt-
person auf der ewigen Jagd nach
Rebellen  der

n und_berichtet
| aber den Stand seiner Ermittlun-
n den fremden Be:
g e e o Mg
anchmal sogar
die Aumgmuumml.ch wer-
ist ein fortschrittlicher,
sportabler Computer,
MAD.

ern. Die

Das Spiel startet am fruhen
Morgen mit dem Besuch cines
| Orbs. mehr oder weniger cin flc-
| gendes Auge. das dem Manhun-
| ter den Auftrag gibt herauszufin-
den, wer oder was die nichtliche
Expolosion im Bellevue Hospital
verursachthat. Mit Hilfe des
MAD erfat man alle Bewegun-
gen feld der Explosion
und beginnt mit seinen Ermitt-
lungen. Sie fuhren durch ganz
ek, wnd e it s
el skurrie
cnmmm Man

land besuchen oder dic z
suspekh: Flatb
Giste nur einer Rcmhn!llgung
nachgehen: Messerwerfen. Na-
turburschen haben die Moglich-
Keit eines Spaziergangs im Cen-
tral Park, aber aufgepatit!

Im Verlauf des Spicles mub
| man seine Seite wahlen — man
ann

Computerwelt erblickte, und vi
le Computerspiel-Freaks warte-
ten ungeduldig auf eine Fortset-
zung. Abes I Holfea und Har-
ing:

her_ umfangreichste Computer-
spiel von Sierra. Es fullt 2,7 MB
auf der Harddisk und wird in
neun 5%"- oder vier 3%4"Disket-
ten geliefert.

Es ist das erste von Sierras
Spiclen, in dem die 16 EGA-Far-
ben auch in der EGA-Auflosung
auf dem Bildschirm erstrahlen.
Der Preis st in den USA ung
fahr gleich dem von "Kings
G il svisen 0
und SO US'S.

Far die "Kings Quest™-Spicle
steht ein Name ~ Roberta Wil-

Tiams, und s ist auch die Auto-
rinvou *Kings Quest V. Dises

im trauten Kreis wieder vereint,

Hintergrund, ins Bett sinkt.

Und da kommt Rosella, des
Konigs Tochter, als Hauptfigur
ins Spiel. Sie, dic in "Kings Quest
11" noch als Drachenfutter en-
den sollte, erhalt plotzlich eine
Mitteilung via magischem Spic-
gel ("Kings Quest I") von der gu-
ten Fee Genesta. Jene kennt eine

sella Genesta helfen, ihren ge-
stohlenen Talisman von der

nikation, daher cignet sich dieses.
Spiel gut fur den Joystick. Man
bewegt sich mit einem fliegenden
Cursor und kann - iber ENTER
~ nur an ganz bestimmten Stellen
Gegenstiinde niher betrachten,
bewegen oder aufheben.
“Manhunter New York” st ein
Scencs Hsion Sl SSmiiaes
ist New York im Jahre
et L gl
Orbs. Wihrend des Spicls, des-
sen Autoren die Brider Dave.

ki
fallen, mit anderen Worten. man
Kann sich aussuchen, ob man auf
der Seite der Guten oder der Bo-
sen ist. Gut_ durchdachte und
spannend erzihlte Geschichten,
knifflige Aufgaben.
bekannten Stile S
man findet sich schell zurecht.

Kings Quest IV
Es st jetzt fast 2 Jahre her, daB
Kings Quest I11" das Licht der

sen Fee L
men.

Rosella hat nicht viel Zeit, sich
die Sache zu tberlegen, und ver-
schwindet ins Land Tamir, wo

meinsamkeiten auch schon auf.

In "Kings Quest 1V bt R
s wieder auf Aben-

T

und 50 sehen wir uns hier mit ¢
ner neuen Gruppe von Figuren
05 Sapen MM o Grusch
romanen konfrontiert, Es tum-
meln sich in diesem Spiel neben
guten und bosen Feen Einhor-
ner, die sieben Zwerge, men
schenverschlingende  Biume.
Ogre, Pan, Amor und wenig
sympathische  Fledermausmiin-
ner. Es gibt hier einen alles ande-
re als gemitlichen Friedhof, auf
dem man, wenn man eine Schau-
fel sein eigen nennt, nicht nur die

nichts unversucht,
rechts, links, oben und unten,
und untersuche alles noch cin-
mal, vielleicht.

Ebenfalls neu an diesem und

en Musikkarten (IBM) in seinem
Computer hat. Die Karte kann
auf einem freien Expansions-Siot
installiert werden und kann
Musikinstrumente simulieren

Verglichen mit anderen Spie-
len in derselben Preisklasse, dic
auf nicht mehr als 1-2 Disketten
geliefert werden und nur maBige
Animation enthalten, ist "Kings
Quest IV" geradezu phanta-
stisch, 3 MB Gberraschende Un-
terhaltung in wunderschoner 3-
D-Grafik sind ihren Preis
zweifelsohne wert

“Manhunter New York” und
“Kings Quest IV" sind die vor-
Inufi fetien eper hngen Bt
von Sie

daf

mit 3-D-Abenteuerspielen zu
versorgen

Folgende GroBhindler geben
Thnen Auskunkft, wo Sie die ge-
testeten Programme in Threr N:
hé bezichen konnen. Unter je-
‘dem Spiel it in einem Info ver-
merkt, welches

dieses Produkt zur Zeit des Re-
daktionsschlusses in seinem Sor-

s
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GAMES

Fiji

Unterhaltsames Adventure

Hier handelt es sich um die Si
mulation eines Absturzes iiber
den Fidschi-Inseln, die jeder an-
gehende Pilot der US Air Force
durchstehen muB. Nach dem
Programmstart luft das Gesche-
hen dramatisch ab. Mit Hilfe des
Schleudersitzes konnen Sie sich
aber unbeschadet in Sicherheit
bringen. Wenn Sie wieder festen
Boden unter den FiBen verspi-
ten, sehen Sie einen endlos lan-
gen Strand und felsige Hugel. Thr

i g lecht, So machen
Sie sich auf den mthsamen Weg.
Im Norden bemerken Sie eine
Rauchfahne. Das Abenteuer be-

Soviel zur Vorgeschichte des
brandneuen Grafik-Adventures
von der Firma R + E Software,

die schon mit "Der leise Tod"
und "Alptraum” zwei hervorra-
gende Abenteuer herausbrachte.
Der Umfang von "Fij

erreicht

Zwar nicht den der beiden ge-
nannten Programme, aber dafir
zeichnet sich das Spiel durch de-
taillierte Grafiken und einen
recht guten Parser aus. Letzterer
kapituliert_aufgrund scines ca
400 Begriffe umfassenden Wort-
schatzes auch nicht vor etwas lin-
geren deutschen Sitzen. Wer al-
50 von dem Gestammel in ande-
ren Adventures genug hat, kann
sich hier einmal richtig austoben.

Parser mit nicht ganz ernsige-
meinten Satzbauten zu Gberli-
sten.

Fiji" ist kein Programm fur
Eilige. In manchen Situationen
mus man det tferen von dem
Wort WARTEN
ches, Auerdasm sl man i
Spiel den Dialog mit anderen
Personen nicht vernachlissigen,
will man nicht auf recht hilfreiche
Iformationen jecichiee. Asch
sonderheiten  dieses

das Programm nicht gleich in der
niichstbesten Schublade landen
uB. Insgesamt_geschen stellt

i eine wirkliche Ber
rung auf dem Adventure-Markt

XUXE dar, Es eignet
sich besondes flr lange Winter-
abende. Augenschmaus und Tof-
teleien sind garantiert,

Homaeer, R E Software
Bermgsauelc: Vedlag Werner itz

Utpeteren

Sowerden
2.B. am linken und rechten Rand
des Bildschirms zwei mogliche

Elf

ingezeigt
jedoch heiBt das noch lange
nicht, daB man nur diese beiden
wiihlen kann. Sie sollten deshalb
lle vier Himmelsrichtungen cin-
mal ausprobieren, um zu sehen,

nach dem Kirbis

BAARY. ichias Bise i
wurde

was dann passiert

Bei cinigen Eingaben kommt
man scheller zum Ziel als Gb-
licherweise. Um z.B. cine Lam.
pe anzumachen, muB man in an-
deren Adventures zunichst ein
Surschholz uad e dan..nh die

DIE LAMPE cingeben. Interes-
santerweise darf man bei diesem
Programm immer nur einen Ge-
genstand mit sich tragen. Kno-
belfreunde werden deshalb or-

dentlich tufteln missen, um her-
auszufinden, wo und wann man
‘was bei sich haben solte.

Laut Auskunft des Autors soll

ne Losung gefunden hat, kann
nen anderen Weg suchen, so da

tat
ins Kdnigliche Eebeipaltomn
Hier muB er nun, zundchst unbe-
waffnet, innerhal 24 Stun-
den zwei goldene Kurbishalften
finden. Der kleine Held wird mit
oy odet Tastatr durch -
gesamt 250 Screens bewegt, die
<l iolegent hervorragend
animiert sind. Die Sterne leuch-
nd die Griser bewegen sich
im Wind.

ist aber nicht nur ein
S e b 2

fullung Thres
dern. Die Paletic
umfab alle denkbaren Gruselge-
stalten von Skeletten tber Di-
monen bis hin zu Drachen.

Auf dem Weg durch das
chioB finden sich ab und zu
wertvolle Gegenstinde wie Was.

Lebensmittel sollte man nicht ge-

chitzen; schlieBlich mu un-
ser Held ja auch essen und trin-
Kken. WennSie sene Verpllgung

Kampf gegen die zahllosen Fein-
de einsetzen. Soviel zum Spi
verlauf, Nun mochte ich noch
einige Extras erwihnen.

Mit einem Tastendruck 14Bt
sich das Spicl anhalten. Der oh-
nehin nicht o pralle Sound ist ab-

terwissen. Positiv fiel auf, daB
sich das Game

an gleicher Stelle spiiter fortset-
zen 146t. Hierzu wird ein Pag-
wort vereinbart, das bei Wieder-
aufnahme des Spiels einzugeben
ist

Doch wo viel Licht, da st auch
Schatten, Der Sound hort sich,
wie bereits erwahnt, sehr einto-
nig an. Das Scrolling ist zudem
auerordentlich ruckelig. Wer
dies jedoch nicht storend findet,
kann mit "EIf ein lustiges Hupf-
und Sammelspieichen erwerben
Sysem: At 16 Bit

Hereler: MicroVae

inio: Lemureion

Carven Borgmeser

American Road
Race

Quer durch die USA

Hier handelt es sich um ein
zwar nicht mehr ganz neues, da-
fur aber gutes Autorennspiel fur
den XUXE. Bei diesem Game
geht es jedoch nicht darum, eine
Rennstrecke in ciner bestimmten

men, das Programm gibt ledig-
lich Start- und Zielort vor.

Der Rennwagen ist mit allem
ausgestattet, was man bendtigt

ben dem Tacho, der Tr
snaclge, der Ubr, 8o Kilome:
terzihler und der Gangschaltung
auch cin Radargerit zu finden,

bersichtlich angeordnet, so dafl
man wahrend des Spiels keine
Probleme hat, eine bestimmte
Anzeige zu finden

ben verschiedenen Wetterver-
haltnissen auch Stadt- und Land-
verkehr vorgesehen. In der Nihe
ciner Stadt befinden sich log
mehr Wagen auf der

Fahrbahn

Besonderen Wert hat man bei
diesem Programm auf die Moti

Schwachpunktist, da dic einzel-
nen Rennen doch recht lange
dauern. Pro USA-Durchquerung
bendtigt man mindestens 20 Mi-
nuten

ge Preis von9.90 DM tut ein dbri-
ges.

e Aih
e Siver Eines dor
e e besten
Ronnapiole
Urpeenen T XL/XE
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Die gute idee

alleine gendgt

nicht: "Footbail
Direct

1

Football Director Il

Strategieprogramm zum
Abgewsdhnen

Von einer mir vollig_unbe
kannten Firma namens D & H
Games kommt ein neues Fub-
ballmanager-Programm mit dem
Titel "Football Director II". Wie
in solchen Spielen ablich, wahlt
man eine Mannschaft und ver-
sucht, sein Team durch geschic
te Entscheidungen von der d

toriP® tenin die erste Liga zu bringen

"Football Director 11" iber-
zcugt durch scine Komplexita.
Die Programmicrer haben an al-
les  ged
M

option und vieles mehr. Alles zu
nennen, wiirde den Rahmen die-
ses Artikels sprengen

Trotz_der vielen Optionen
kann ich das Spiel aber nicht
empfehlen. Es macht den Ein-

100I.n-m.-.w-

druck, alssei es komplettin Basic
geschrieben. Das wre nicht wei-
ter schlimm, wenn das Programm
nicht andauernd abstiirzen wir-
de und man es nicht durch Fehl-
cingaben_durcheinanderbringen

exteacn
scrollt. Schade um das gute Kon.

Sysem: At 16 it
Herscler: D & H Games
Inko: Leresot

Carsen Borgmeier

Rampage

Als Monster
auf Zerstorungstrip

Nach iiber zweijahriger Ruhe-

ware-Haus ~ Activision ~endlich
ieder eln Programm fur den
herausgebracht. Dabei

zung des Spiclhallenautomaten
“Rampage”, also ein reines Ac:
tiongame

Die Hintergrundgeschichte
Klingt recht merkwiirdig. In i
nem Greaseburger Schnellimbif
bekamen drei harmlose Passan-
ten etwas vorgesetzt, was be
stimmt nicht dem Lebensmit

raten. Infolgedessen verwandeln
sich die drei Passanten plotzlich
i kinoreife

puter steuert ebenfalls eines der
Ungeheuer.

Im Hintergrund ist die Skyline
der betroffenen Stadt zu sehen.

versuchen, mijglichst vicle Punk-

te zu machen. Zu diesem Zweck
schligt das Monster mit Fausten
und FuBen Locl

2u holen, die auf die Ungeheuer
schieBen.

Nach der Zerstorung aller
Hiuser erscheint das  nichste
Bild, das sich vom vorhergehen-

ster, die groe Ahnlichkeit mit
ol v Xing Kongitee
sen. Zu allem Unglick sind sie
auch noch bosartig und oo

g Wander
Faadcaion vom Milithe geherzt
werden.

Wer jetzt aber glaubt, der
Spicler masse die Monster zur
Strecke _bringen, liegt vollig
falsch. Genau das Gegenteil ist
der Fall. Sie tbernchmen dic
Rolle eines der drei Monster. Ein
weiterer Spieler oder der Com-

den nur in D
Insgesamt g.hm 150 verschiede-
ne Hintergrundbilder. Hat- ein
Monster zu viele Verletzungen
einstecken mussen, verwandelt
es sich zurlick in einen Men-
schen. Dieser schleicht, weil
peinlicherweise unbekleidet, still

halt_gemeinerweise auch noch
Sonderpunkte

gesehen kann man
als eine gelungene
Umsetzung bezeichnen. Die Pro-

Negativ fiel jedoch die Anleitung
auf. Hintergrundgeschichte und
Ladeinstruktionen

sieben Zeilen gewidmet sind.
Hier wird z.B. nicht erwihnt,
daB man mit der START-Taste
zuriick ins Titelbild gelangt und
dort mit Auf- und Abbewegun-

Trotzdem ist "Rampage” nur zu
empfehlen.

System: Aur 8 it
Herueler: Actision
Tnko: Compy Shop

Uit Peeren

o X

Virus

Kampf den auBerirdischen
Angreifern

J8 dicsern Syl ageres Ses
Pilot der allerneuesten Gen
te e Howenihmhge
Man hat Ihnen den Auftrag er-
teilt, das Land gegen die herein-
flutenden Wellen von auBerirdi-
schen Raumschiffen zu verteidi-
gen. Die fremden Wesen verfol-
gen den Plan, die Okolandschaft
mit einem verheerenden roten
Virus zu verseuchen. Thr Flug-
zeug ist mit cinem Weitstrecken-
Scanner, el Laserkanone
einem beschrankten Arse
Jatenigeoten, sicleichcnsion Kot
Keten ausgestattet. Auf dem Mo-
nitor werden zur Untersttzung
des Spielers verschiedene Instru-
mente und MeBwerte angezeigt.
Dazu zihlen

- aktueller Punktestand

~ Restmenge der Raketen
- momentane Angriffswelle
~ Punkizahl

- Treibstoffmenge

|
~ Hohe ber dem Meeresspiegel

Auf dem Scanner kann man ei-

GAMES

ne Karte der Land- und Wasser-
flichen sehen. Hier wird auch die
Verseuchung ~mit
den Viren angezeigt. Die Steue-
rung des Flugzeugs erfolgt ber
die Maus und einige Tasten auf
der Tastatur des ST

momentane

blauf muB man zu.
dem Scanner ein
feindliches Raumschiff ausma.
chen, um dann darauf zuzuflie-
eder Feuerstol aus dem
bringt

m Spic
nichst auf

wenn man cinen Zwischenstop
inle;

Virt" s cne Misching sus

Action- und espie
hohem Untcrhaltungswert, Wer

| mit diesem Programm Spa ha-
ben will, mub sich allerdings
sorgfii cinsrbeien. DieSieue,
rung des Gleiters ist nicht ein-
| fach, und auch der Umgang mit
| dem Scanner will gelernt sein

| Wer diese Dinge beherrscht

| kann den Kampf gegen die Ein-

dringlinge aufnchmen

Sy At 16 B

o Frshid

Stephan Konig

m-»-—mw-l 107




Netherworld
High-Score-Jagd mit Action

Die Neuerscheinungen _der
vergangenen Monate erweckten
bei mir fast den Eindruck, die
ZIE S G i

n SchieBspicle scf
Iangsum mrben SchlieBlich kom—

Ben dieser Blasen bringt natir-
lich Punkte und zwischendurch
auch Uberraschungen. Dazu
zihlen z.B. Extraleben und Bo-
nuspunkte. Allerdings kann man
auch Pech haben. Unangenehm
ist z.B. die Umkehrung de;
Steuerung (zeitlich begrenzt).
Das Scrolling und die Steue-
rung der Kugel wurden hervorra-
gend umgesetzt. Es macht Spas,

bei diesem schnellen Spiel cinem

sitiven Neuerscheinungen des
Action-Genres _gehoren. Ich
konnte jedenfalls trotz der cinfa-
chen Story kaum noch aufhoren.
Sptem: At 16 Bi
e v

Stephan Ko

Gremcns it diken Anlemmgen
heraus, deren Studium bald lan-
ger dauert als das Spiel. Gluckli-
cherweise hatsich mein Eindruck
nicht bestitigt. Auch die Freun-
de von actiongeladenen Baller-
spielen werden weiterhin gut ver-
sorgt. Hewson hat jetzt mit "Ne-
therworld” ein Programm auf
den Markt gebracht, das zu die-
ser Kategorie z4hlt.

Die Story ist schell erzahit

g
Blasen ausstofen, die dem Spie-
ler Ubles wollen. Das Abschie-

(1
2. (2) Airwolt Eiite

3. (9) AmericanRoadrace  Tynesoft

4. (10) Zybex Zoppelin

5. (3) SherlockHolmes  RA&E

6 (@) Jinxtor Rainbird

7. aE

8. (5) SpyvaSpyTrilogy  DataByte
o. (6) Mastortronic
10. (8) GrandPrix Codemasters

TARImagazin.
751 Bronn, U don st sarden 5 Dikctonavs.
PO-Angabe fir XUXE und ST verost.

Diabolo ohne Unterleib?
— nicht mehr lange!!

Wer kennt itn richt, den Kopf
schiechthin. Seit annahemd zwe
Jahren bickt er jedem Spielefan

reck in die Augen, als wolle

er sagen "Hergatt, sind die Prei -
‘se gunstig!™

Doch DIABOLO it s 8, nur e L B
nen Kihien Kop bewaten zu

mssen. Wi gere hatte er es, ~7

wenn er sagen kGnnte: "Von Kopf
bis 2 den FiBen, ganz auf Spie-
len eingestaltl”
Und genay dfesem Mistand sol
Jetzt Abhife geschaffen werden.
DASOLO st aan Siver
Mal- und Zeichenwettbewerb. Er-
o Pt s OO Py, 2w
Fiesen

torund ctr Prs on
Softwarep:

Was ist zu tun?

Im Prinzip ganz einfach: In jedwe-

der Form des kreaten Schafiens 7
o e
nen Korper mit Filien 2u verpas.

Sen. Bawertetwerden Orgnata,

Einsendeschius ist der
30, Dezember 1988

%2 07252/86699

Software-Bestellschein
Kunden-Nummer CEIEL 151

s
[ —r—
Blasloverans P 1040718 Bt




Kann man nur raten, auf welcher
Spur sie sich befinden. Auf reali-
titsnahe Dinge wie die Gang
schaltung hat man leider verzich
tet. Spielfeude.komnt 50 gar
nicht erst a
Einziger P\u\p«mkl bei diesem
-score-Liste, die
st gestalte st
mr auch sie drfe dic

MiBlungene Umsetzung

hiitte das gedacht? Unter
deBSome Kalfrticns. fnden
nicht nur Raketenstarts, sondern
auch groBe Autorennen statt

o

daz
bertihmiesten
dieser Wettkampfe, dem Califor-
nia Run, teilzunchmen. Drei
Strecken sind innerhalb eines be-
Zeitlimits moglichst

unalis zu bewigen, Damic
es an Abwechslung nicht man-
g6t hat man auBerdem die Wahi
2wischen drei unterschiedlichen
Wagentypen, einem Ferrar, ei
nem Porsche und einer Corvette.
Leider st die Umsetzung die-
23 Programms total milungen
Die Grafik ist derart grob gestal-
{et,dalman Mube hat, den eige-
nen Wagen als Rennauto zu er-
kennen. Die Animation ist cben-
falls schlecht. Damit aber nicht

echtfert

Von “California Run" kann ch
nur abraten.

Sywem: A 8 Bit

Herslcr Ahernative Sofware
Bermpquee: Disbolo

Ui Peerien

Starglider Il

Superspiel mit

Sie sopar saubere Looplags flie-
gen. Das des Raumkreu
zers ist h“mm mit Anz
Diese informieren Sie tber G

schwindigkeit, Hohe, Energie,
Schutzschild,  Waffenvorriite
K feindliche

im Raum

n konne sich
hier nur schwer zurechtfinden,
irrt gewaltig. Ein so sauber auf
gerlumtes Cockpit habe ichsc
ten gesel

Sie koanen un entscheiden
ob der Planet, auf dem S s
befinden

lerprul( werden soll
oder in den tcfen Raum

ordringen und ande
besuchen wollen. Verweil

Vektorgrafik
Fremdschiffe entgegen. Auf der
Oberfliche des Planeten befin-
den sich unterschiedliche Objel
te, die ciner naheren Uberprii-
fung bedurfen. Mit der hyper.
technischen Ausriistung der Ica-
rus lassen sich diese alle per Ta-
stendruck identifizieren

Haben Sie cinen Plancten
griindlich genug untersucht, er-
hohen Sie die Geschwindigeit
auf M

mehr im Wege. Suchen und v
nichten Sie Kraftstationen und
feindliche Bauten.

und die ausgezeichnete deutsche
Gebrauchsanleitung machen die-
cn Kleinen Mangel wieder wett
‘Starglider 11" ist ein Superhit!
Ich hatte schon lange nicht mehr
a8 mit cinem Compu

5o viel Sp:
terspiel!

Sysem: At 16 B
Herseler: Raiawid

S 00

Nach dem groBen Erfolg von
R:

sche Fahrzeuge auszumachen,
daB der Spieler fast den Eindruck
gewinnt, er sei der einzige Teil-
nchmer weit und breit. Bei ent-
gegenkommenden Hindernissen

110 | sraminasusn 0

“Starglider”
vid mun endlich den cwiten Tol
des beliebten Actiongames. De

sen Handlung ist schnell erklirt
Eine fremde Macht st dabei, ci-
ne Raumstation zu errichten, mit
der sie alle friedlichen Plancten
zerstoren will. Sie wurden nun
u auserkoren, diese Station

Himmelskorper nach Strahlen-
projektoren absuchen.

Nach dem Start befinden Sie
sich auf einem der Planeten des
feindiichen Sonnensystems. Per
Joystick oder Maus steuern Sic
dielearus. Rainbird hat Wertauf
cine realistische ung ge
legt Mit etwas Ubung konnen

| o, Kkt £l spber siuc

Sie im freien Raum. Doch Ach-
tung, hier grifen oft Raumpira
ten an! Dieser listigen Gesellen
konnen Sie sich mit diversen
Waffen entledigen, die per Ta-
stendruck aktiviert werden

Sie einen anderen
Planeten cntdecken, der Sie in-
teressiert, steuern Sie auf ihn zu
und schalten den Sterenantrieb
cin. Durch die hohe Geschwin-
digkeit_ erscheint nun die Aus-
sicht ein wenig verwischt. An-
schiieBend rasen Sie mit Hochst-
geschwindigkeit  durch  den
Raum. Peilen Sic nun den ge-
wiinschten Himmelskorper an,
und verringern Sie rechtzeitig das
Tempo. Beweg sich die lcarus
wieder mit normaler Geschwin-
digkeit, gelangen Si bald in dic
Atmosphire des Pla und
einer U mu\mhunﬁ teht nichts

Winter Olympiad 88

Toller Sound
und gute Grafik

1988 war das Jahr der Olym.
Bade Kein Wooder also, daB
Software-Firmen dieses Er-
ugm\ als Vorlage fur Computer-

Das gilt auch fur

Tyncsoft, cine der wenigen Fir
men, die noch regelmabig Pro-
Kleinen Ataris

‘Winter Olym
piad 88" bietet funf verschiedene
Disziplinen, wobei bis zu_ fonf

Spicler gegencinander antreten
konnen.

ten Erbffnungszeremonic
den_Einstellungsmengs nimmt
die Olympiade.dann ihren Lau.
Hier nun die einzelnen Diszipli-
nen in Kirze

/\hqh!ulhnd mochte ich noch |
e Vel

Downhill (Abfahrtslauf): Mi
links und

n den auftau-

dem kann man bremsen
schleunigen und per Knopfdruck
Baumstimme  berspringen.
Dennoch handelt es sich hicr um

schwichste Disziplin - des

Ski Jump (Skispringen): Hier ist
neben cinem gunstigen Ab-
sprung cine gute Haltung wich-
tig, um moglichst weit zu fliegen
fir
den Stil vergeben.
Biathlon: Zum Laufen bringt
man die Spielfigur durch schnelle
Bewegungen nach links _und
rechts. Beim Schiefistand gilt es.
fiinf Ziele zu treffen. Jeder Fehl-
schuB kostet fiinf Strafsckunden.

Slalom: Die Steuerung_&hnelt
der beim Abfahrislauf. Bei fal-
scher Durchquerung eines Tores
erhiilt man wie beim Biathlon

GAMES

"Stargiider "
zelchnot sich
icht nur

ae
Voktor.Grafik

Bend, dafur stimmen aber die gut

gestalteten  Hintergrundg

i

Da es das legendire "Winter

Games™ fir den XL/XE ja leider

nicht gibt, ist “Winter Olympiad

88" auf Diskette zur Zeit einfich

das Nonplusultra fiir Besitzer

zu empfehlen, da alle Disziplinen

nachgeladen werden. Eine Um.

setzung_der Sommerolympiade

fiar den XL/XE ist ibrigens ange-

kiindigt

Fah-

ne_der Bundesrepublik einmal

nther ansehen; die Farben sind

nimlich falsch gewahit

Sptem: A8 Bi St patgonse.

Herseler Tynesot Dinlerspert-

o Fachnandel simalation
fir die

Uitbeeren Kleinen Ataris.

Bob Sled (Bobfahren): Hier ist
es wichtig, moglichst ideal in die
Kurve zu gehen. Abbremsen

kann man per Knny\ldmck

stiicke klingt, als hitte man einen
Synthesizer vor sich. Selten hat
ein Programm so guten Sound

eboten. Grafisch kann das Spiel
ebenfalls dberzeugen. Zwar ist
die Animation nicht immer flie-

WH“ I'Eﬁ

G4




VORSCHAU

*2nd Word" st nicht, wie Sie jetzt
vielleicht denken, der Nachfoiger zu
“15tWord", sonder eine eigenstn-

gibtesimnachsten

Mit "STBase II” soll es jetzt end-
lich auch auf dem ST mogiich sein,
inal il-Dateien zu bear-

STs.
kunde erfaren 3
'DBMan inzwischen vSllig dBase-ii-
(aufwarts-Jkompatibel sein.

ToymasE

Qo ()

24 Nadeln mit Turbo!

Seit einiger Zeit gibt es inzwi-
‘den Nec P6 pius. Sowon der

Cassettensoftware
ade...

Das Toplisting im Heft 12/8 hat
sicherlich viele Leserwinsche er-
it Mit dem "Cassimulator” ieBen
sich viele mme auf
die Diskette bringen, aber leider
nicht alle. Fir den "Cassimulator I,

ten "Blocklader” zugeschnitten.

Textverarbeitung
professionel

In der 8-Bit-PD-Ecke stellen i
im néchsten Heft ein amerkani-
sches

schen
Ventilator als

den Schatten.

/AMC Verlag 50
‘Amnesty Intemational 8
A 16
Compysoft 11
CVB Computer 84
Data Becker e
David 84
DBEektonk 8
Delo. 7

Diabolo 109
Dobbertin 64
Engl 3
FakSLuwg 85
[
Griinert Rl
Heber-Knobloch R
Irata 2

Jeposot 79
Jupitersoft 64
Karosoft 64
W@

Lange 9
Ughtrouse 100
Lick 64
Martschin 27
Mibeisoft 27
Peters. 8
Prigema 3
Rz 1217,
56,59.65,

92,114

‘SchiBibaur 85
Schuster 15
Sofware-Paracies 27
Sypeg 95
Trevicomp £
Triffterer il

0

s
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Computertyp: O XL/XE O ST

Ihre
| finden Sie Kunden-Nr.

Senden Sie Ihre Bestellung bitte an:
Ratz, ATARImagazin, Postfach 1640,
Telefon 0 e
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Varsand per Nachnahme zuzigl. Versandkosten Oder Vorkasse
 Poch.Kio, Nr. 69422-460 PechA Dortmund suzigl 5, DM Ver

rdkosten

island nut per Vorkasse auf Psch.-Kto. 2uzigl. 10,~ DM Versand
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Hiermit bestelle ich per Nachnahme.
Incl. kostenlosem Katalog

* Fachpersonal beraten. Wir habon laufend ginstige
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