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dungen eignet. Allen voran hatte
natiirlich Atari selbst dieses An-
liegen, und nach einhelliger Mei-
nung wurde mit der Messe dieser
Beweis geliefert

bringt, die die moderne Software
erfordert. Uberraschenderweise
spielte der PC, der bei Druckle-
gung dieser Ausgabe immer noch
nicht zu bekommen war, eine
weit kleinere Rolle als erwartet
DaB der PC bei Atar selbst nicht
im Mittelpunkt des Interesses

dings fraghich

Da die 8-Bit-Ataris vertreten
Faen, Ao orie e ande
rem auch das ATARImagazin
mit seinem Stand. Das Besucher-

und Nieder der Computermar-
ken und -typen sehr gut behaup-
ten.

Wenn Then iibrigens Dilssel-
dorf zu weit war, so konnen Sie n
dieser und den nichsten Ausga-
ben des ATARImagazins cben-
falls erfahren, was geboten wur-

ness” auf dieser ersten Atari-
Messe in Deutschland.

Viel SpaB beim Lesen
Thr
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Soliten Sie CAD solbs:
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MASIC — Musik
hat eine Sprache

Dic neue Musikprogram-
miersprache MASIC st izt
fur alle 8-Bit-Atar

2 Vecltguog, B el

sen neuen Musikeditor aus.
Mit MASIC lassen sich vir-
stimmige Musikstiicke ebenso
gsalten vie Sound-Efeke
Encennungameodien oder Ka-
i S
e
2.B. von einem beliebigen Ba-
sic-Programm aufgerufen, von
DREEHE wogindénnd prtan
werden. Wahrend er ab-
liuft, wird das Basic-Programm
ungestort fortgesetzt. Ideal ist
dies 2.B. fir Rollenspiele
‘et cloe Figur cin biasimantes
Spielfeld, ertont eine Kleine
MASIC Synthesizer-Melod
wihrend das Spiel weitergeht
Ein anderes Beispiel: Dem er-
folgreichen Drachentoter wird
cin Siegerkranz _aufgesetzt
wihrend cine MASIC-gene-
ierte Hymne erkling,
st auch fur reine
Masisike s o
durch einen Mini-Sequenzer
sich wiederholende Sound-Ele:
mente (z.B. Rhythmus) quasi
“im Hintergrund” automatisch
ablaufen konnen, ohne "Vor-

geringem  Programmierauf-

wand recht horenswerte Werke
erstellen.

Auch die Transponierauto-
matik ist eine echie Erl
rung: Eine programmierte No-
tenfolge (Phrase) wird um eine

Hauptmelodie simultan_ cine
Okave tiefer spielen soll, ohne

gamnieres be de Entelung
inen  Klangbilder
{a nd Tomkurve)
ASICals Programier-
SEASE Fouapler i, hat
e e Mokt
inForm von Programmiest seh
bemiclch vor Augen
gabe cines solchen Tiings
St e i Drocies
bereitet auch keine Probleme.
(Sogat Billggeat iedr 129
icken anstandslos MASIC-
L)

u MASIC gehorende
Programmiexteditor eignet sich
auch hervorragend zur Erstel
lung und Bearbeitung von As
sembler-Quelltext, _Lismich:
Files und_auszudruckendem

t.da

Irackel

grafisch unterstitzter Musikge-
nerator ist, bleibt viel Speicher-
plaiz fur die eigentiichen
Sound-Daten frei. Der Erstel
lung_cllenlanger Stiicke steht

e Musikdaten abgelegt wer
den sollen.

Kenntnisse in Maschinen-
sprache sind nicht erforderlich,
um mit MASIC zu arbeiten
5

der (etwa in der Schule) schon
cinmal mit Pascal zu tun hatte.
Wer gern cinmal cine Hor.

pris von 49.- DM erhaich

7518 Brecien

CRP-Grafik-
tablett

inserem Testbericht uber
dor CRE-Grkiabiest im e
ten Heft auf Seite 34 erhielten
wir vom Hersteller einen Hi
weis, daB das Tablett nicht nur

sung des Computers erkennt
und entsprechend die Koordi-

des Tablets in die Bild-
schirmkoordinaten  umsetat.
‘Somit ist auch cine farbige An-

ext.
rcbicmios nspricht ud wab-

weise die normale Atari-Tasta
tur oder eine deutsche Tasten-
belegung mit allen Umlauten
und 8 biet

Dadurch, da MASIC eine
Programmiersprache und kein

Kart die MASIC-Programmie-
rung von Grund auf, so da
h im strukrierten P

len wird sich derjenige beson-
ders schnell heimisch fuhlen

Wer ber das Grafikiablett
weitere Informationen winscht
Kann sich direkt an den Herstel
ler w

CRP Koruk

it Arolé Stra 2

775 Konsans

Ta. 0753156268

m.....,..ﬂu.,l 5




GleichermaBien _erfolgreich
fiir Aussteller wie il den Ver-

e ihre Tore schioB, konnten
20000 Besucher regisriert wer-

Besonders der Samstag hatte
es in sich, wo zu manchen Zei-
ten die Halle derart voll war,
da man in den Gangen kaum

Standen. Wer sich hier gut um:
sah, gewann einen Eindruc
dariiber, was hierzulande be-
ts alles rund um die Atari-
Computer - und hier vornehm-

ramme Keyklck” und "Key-
s de Bl S,
Rl s
SSD frmierte brigens friber
unter dem Namen Omicron
(mit "¢ geschricben und nicht
2 verwechscn mit Omilkron).
Inhaber Martin Schmitt-De-
peahardt, auch =

hqualifizerier  Softw
Entwickler und ST-Anwender
der ersten Stunde, erarbeitete

wrzsicher” werben
Kamn, Mit "Kerklck® sielhe or
cin_ erstklassiges ST-Tastatur-
belegungs-Programm vor, des-
sen vielfulige Eigenschaften
besonders fur Vielschreiber

Unter anderem wurden schr
interessante, neue  Software-

essant sind.

Das zweite Programm, "Key
board”, belegt die Tastatur des

cigt, deren
hohe Qualiat und Notsbarkeit

land, in cinem Gesprich mit
dem ATARImegazin, dab die
deut frware derzeitin

von Einzelkimp-
fern oder kleinen Teams.

Software-Glanzlichter

Hier wiren 2.B. die Pro-

o

ler Funktionstasten) und ist im
M ladb

Firma HS Hypersoft, Aude-
rath, ansehen. Thr Versiche-
rngsagenur Verwn\lungsym—
gramm cr prosy
ot dem AT 1020t
Festplatte und hat inzwischen
inen bemerkenswerten Star-
dard erreichs

Eigentlich hatte die treiben-
de Krat intr desem Pojet,
Herr Simon, hst den
Waash, i seiae Verscho:
rngageatr i verstafiges
Programm zu bekor mit
dem sich alle antaladen Vor-
ginge mit dem ST bearbeiten
lieben, Ex_ bechiige dunu

diverser Anbieter dar. So der
APL Interpeter "APLIGS000-
ST der Firma gdat, Biele
Dice ~Zaiasprache
professionelle  Anwendungen
basiert auf dem APL.SV, das
von der englischen Firma Mi.
CroAPL angeboten wird und

project” wird in zwei Versionen
~je nach Ausbaustufe.

o oo

bereits  als
it

Nachdem gdat scit Jahren
APL bereits fur verschiedene
Rechner angebote

gearbeitet hatte, konnte nun
kb fichkundly cioe 51 Ve
sion auf der

verden, Alle B,

e e Aot s o
gramm erstellten.

Insgesamt kann mit "V. Ma-
nager prosy” nicht nur eine um-

\
fangreiche Kunden- und Versi-

ST werden dabei unterstitzt.
Auf dem Stand der Karlsru-

her Firma ADI konnte der Be-

sucher die relationale Daten-

bank "ADIMENS ST"
hen,

cpllegt
sondern s lassen sich
oy dlc ‘meisten anderen Vor-

sich als maustauglich, was cin

Trotz
sen iochielich cnr Typen-
nay el
e
St
Ein anderes Beispiel dieser
Gteklasse konnte man bei der

g
CisenlicBich Screnbrite, St
itk mit Grtk, Mahawesen,
brechnungswesen mit bis zu
1 Versicherungsun-
ternhines, 1 D ol
tlerte Besunde und Vertags
iy el P

beitung im ASCII-Format cin
bindbar. Zudem ist das Pro-

gramm netzfahig und fur Ty
penraddrucker geeignet

Diverse ST-Software
Weitere _interessante _Soft

‘ware-Highlights fr den ST sel.

len die Programmiersprachen

bereits auf anderen Computer-
systemen bewahries Produkt,
lessen umfassende und. sack
kundige Entwicklung entspre-
chende Leistungen und Kom-
ft Bt Die Do Koot
beispiclsw uch
“IWORD". und “INWORD
Pis" Testen el werden

Vor allem

halten war
Die chenfalls bekannte Kett
ler EDV-Consuling aus Len
grie hat mit ihrem “ST-TEX'
ein pmkmur\(ﬂg\ Typesetting
zubieten. Mathematischer oder
wissenschaftlicher ~Formelsatz
1Bt sich damit Uber Laser- oder
Marrixdrucker erstellen. Somit
sind auch komplizierte Formeln
auf ST-Computern erfafibs
Eine Branchenlsung fur das
betriebliche Rechnungswesen
zeigte die C.A.S.H. GmbH aus
M

kannt (Testin Heft S/87).
Ein Kassenbuch-Programm
r Bezeichnung "Cash-

flow” erganzt nun die Serie. Fir
Verwaltung der Zahlungsvor-

Auftragsverwaltung in das ge-
samte Paket integiert.

Hardware
und Peripherie

Gleich mehrere Netzwerke
i den Atari ST wrden vorge-
stellt, wobei es sich meistens um
cigene Entwicklungen handel-
te, die erst kurz vor der Messe
auf den Markt gekommen wa-

Beim Netzwerk der Stuttgar-
ter Firma BNT handelt es sich
m cin sehr preisginsiiges und
trotadem schneles Sysem fir

Die Manchner Firma Phil-
germa zeigte cin eigenentwil
keltes, neues CAD-Programm

um das gesame Sichtfeld des
Monitors zu plazieren. "CAl

il
o o

fahren arbeitet, kann sogar mit
STs ohne Floppy arbeiten, weil

es deren Funktionen aber-

nimmt.

Viele Ausstoller mit Interessanten Angeboten. ..

PERSONAL

=

FUR ATARI ST

B Personal 0S-9/68000

ist cie Version von OS-9/
68000 fir alle Arten von
Computern fir private und
fir Ausbildungszwecke. Es
kombiniert den Betriebs-
systemkemn mit den am

grammbeschreibungen
wird mitgeliefert
W Das Grundpaket von
Personal  0S-9/68000
ist durch Aufstockung mit
den ‘erweterten Dienstpro-
grammen’ (Advanced Uti-
lites') auf den Stand von
Professional 08-9/68000
a

W Lieferumfang: Personal

speicherunterstiitzung mehr
als 45 Dienstprogramme so-

und Alwin Stump!

Gedrange am Stand des ATARImagazins

‘wie Microware Basic.
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MARKT

Niedernausen stellt
cbenfalls eine hervorragende
Eigenentwicklung dar. Das auf
medizinische  ST-Anwendun-
genspezialisierte Unternchmen
bendtge fr diverse Einaa-
moglichkeiten bei den Kunden
cin ltangafbiges Mahopate
Dic Firma DM Computer
Gmbt aus rorheim stelliein
Netzwerk mit der Be-

durch wird flr den ST cine st
rungsfrcie  Datenibertragung

das ebenso von DM Computer
stammt, Uber cinen Stuttgarter
Verlag vertrichen wird

Spezialisiert auf industrielle
Steuerungen mit dem ST konn:

die Berliner GTI Gesel.
schaft fur technische Informatik
mbH cinige Beispiele aus ihren
umfangreichen Problemldsun-

Bei CRP Koruk konnte man
neben dem bereits bekannten

reicht (entspricht 10 Punkien
pro Millimeter). Zusatzlich
Konnen bei der Arbeit mit dem
CAD-Programm "Campus’
auch vom Tablert aus die jewei-
ligen Mentbefehisfelder ange
steuert werden.

Maus oder Griffel sind ver-
wendbar, wobei das Digitali-
siertablett an der sericllen
Schnittstelle des ST anschlic:
barist. Als Besonderheit giltje-
dochanch i Taache, da i
gitalsiertabletts nicht mit
N onns. walen, e
zitiv arbeiten, wodurch auch
keine Diskette in Gefahr gerat
geldscht zu werden.

Bei der CSF GmbH aus Bie-

8I ATARImagazine/sT

Chris Howland interviewt Sam Tramiel
lefeld wurde nicht nur die be-  "Word-+*, "Fleetstreet”, "Pub-
rets bekannte 1 MByteSpei-lishing Pariner”, “Degas” und
terung gezeigt, dieso-  "Profi Painter

gar im Atari STM Platz findet

sondern bereits die 2-MByte.

Version angekindigt, die mitt
lerweile bercits zu haben sein
diirte. Sic lauft ebenfalls auch
auf dem 520 STM. Aber auch

Inteface zur Verbinduns  Dje Atari-Show

‘64 oder den Schneider CpCe _Klar, dab cine solche Messe
wurde fir Herbat angekiindige, _"icht ohine Show ablaufen wir-
jeweils mit Software zur Steue- 9, und s0 Iud man cinen Teil
der Ausseller am  Freitag
rung und Ubersctzung der Da. g
i Abend zuciner "Gt Together-

ten. Dic Auslicferung solleben. :

2 * Fary” im Kong

Der  Flachbetiscanner _ist
ther cine bidiektionale Cen
troni Shniselle an_jeden

o moter ud
vird o390 DM angeboten.

falls noch im Herbst beginnen.

Die Sensation
Eines der sensationellsten
Ergebnisse im Bereich Periphe-
rie ist allerdings der Scanner
CP 147 der Schweizer
Firma Marvin AG. Enistanden
aus der Mechanik eines Silver
Reed-Kopiermoduls  worden
einer eigenentwickelien
Elekironik und ausgekligelter
Software  hervorragende
gebnisse erzielt,

Shivji, Chefentwickler Hard.
ware, Sig Hartmann, Chef Ata
riSoftware und Geschaftsfih-

\
Uberraschend war vor allem  add on zum ST, der - vergleich-
14,

Anvéadingen

Das Ergebnis
Mit diser ersten deutschen
Atari-Messe gelang auf Anhieb
ein guter Exfolg, der sich nicht
nur anhand von Umsitzen oder
Besucherzahlen messen 188t
Sicher it jedenfalls auch, da
Atari das Ziel, die professionel-
le Seite seiner Hardware zu be.
5t das Bild auf den ST uber.  Jeuchten, erreicht hat. Dariber
hinaus gelang es erstmals, auch
beliebige Grofe verkleinert cinen aktuellen Uberblick zu
Werden und it dank der hohen  dicsem Thema einer brcteren
Auflosung (16 Graustafen hei  Offentlichkeit zu vermitteln.
200 dpi/§ Pixel pro Millimeter)  Vom Atari PC war kaum die
bereits fir Desktop Publishing  Rede. zumal er anscheinend
gecignet! i Software gene- auch nur eine Nebenrolle fur
et trigensBilderin 100,200 A spic. Jedentalls, s0
oder 300 dpi und ist zudem meinte Alwin Stumpf, wolle
o v A A

und ber eine aufwendige Soft
ware erweitert. So kann der
Scanner in zwei Sekunden
Bild von der Vorlage auf den
Bildschiem Gbertragen und in
10 Sekunden cine DIN-Ad-Sei.

tragen, kann es sofort auf jede

deutschen Aari-Software nut

hervorragenden Ruf genicBen,
Filr die niichsten Monate stin-
den die Zeichen fur Atari je-
denfllsginsig und man mis
. mit Lictrengpissen
da der Vorlauf cinfach

,u u.n«ymu sei
Jedenfalls konnte das 50 auf
polierte Atari-Image allseits zu

Wahrscheinlich diirfe die Mes-
se den Veranstalter trotz aller
Einnahmen ciniges an Zuschis
sen gekostet haben. Aber es hat
sich gelohnt!

LotharNett

Roulette
Baden-Baden

Wem der Weg nach Baden
Baden zu weit oder wer ohne
Risiko Spielstrat m hei.
i Bt ot
dem stcht jetat mit “Roulette
Baden-Baden” ein ausgefeiltes
Prograram sie Vertagung

Ein besonderer Clou des in
GFA-B chricbenen Pro-
gracams s e Mbglchket,
sichliche Partien nachzuspie
len. Auf der Programmdiskette
sind dazu einige Tausend Zah.
len, die i jiingerer Vergangen-
heit im Baden-Badener Casino
gefallen sind, abgespeichert

& ity
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Desktop Publishing Software fiir den Atari ST

Erstellen Sie ihre Werbung, Kataloge, Spelsekarten und vieles mehr
aufihrem ATARIST
om 339

Handleranfragen erwiinscht

NEW's SOFTWARE - Inh. Karl-Heinz Klug - Wllfrather Str. 6 - 4000 Disseldorf 1 - Tel. 0211-6790925

‘gonnen hat das Ganze 1983,
Vorlaufiger nchepuv\h st
die erste Platie der G
e MexiSingle mit it Tud
with You". Das Covt

Techno-Pop

Die Empfehlung _fir

Freie Tastaturbelegung

Ein neuer Editor ermoglicht
es Atri-ST-Anwendern, si
cine_cigene Tastaturbelegung
auschatten.

oo irserig. e

falls aus dem Computer, Es ten "Keyboard-Editor” lasen

e e s ich jedoch nicht nur Tasten mit

Rontie Mollor und dem enqu.  ciner _anderen  Zeichenbele-
gung ve

ung Ausnabmen bilden
“Signum” und "Gol

mit Texten bis zu 76 Zeichen.  nicht;
Diese werden dann_jeweils
durch wahlfreie Kombination
mit den Tasten SHIFT, CON-
TROL oder ALTERNATE ak-
tiviert

RX-80 ausgedruckt. Da cinige
Texte auf der Rckseite bei der
Reproduktion in der Druckerei
fast. verschwanden, sicht die
Gruppe gelassen. Fir sie mub

Wirklich einmaliges
i Superangebot! *
oy

I —— So kénnen beim Program-

B

Satze fur die

Normalerweise _akzeptieren
gingigen  Textverarbei-

toren

diese gesinderte Zeichenbele-

dabei

Badk akzeplcrt e pedateson
rschen, sondern auch Zeichen, die Texte jedoch

Protext” akzeptiert le-
diglich die SHIFT-Belegung
icht.

Das Editorpaket bestcht aus

gramm und einem Tastaturda-

™ s wrxeszs wxes  WXSS

—— 1 B . '
B t0mars T0mmn 300w

onmm 0ormm 0omn Gusmm 002 mm

/ putr come 008 dakoye dskere

| zechestacra m 2905390 zs0um0 2001300

/w Centronic  Centronic  Contionc  Com

HPX-85

Pre Fartoourd) DM 1606, OW 1696 DM 1706 W 2488 DU
[ oo ey om 1300 0 1408 Ow 1308 oM 298
Achtung 11!

Der HPX-86 ist eine Kombination zwischen einem Plotter
| und einem Digitiser. Dabei ist der Preis geringer,
‘einzelne Plotter oder Digitiser anderer Hersteller.

/

von: Peter 51, 8120 Weilheim, Tel 0881/1018

zimal/binar/okial); bei Mono-

Eshalich st die Platte, diein
cine lnieten Ausgab
1000k aufglegtwarde, fr
152 DM k. Port b
ZivschuePeretto

CHAR Bimensdort

gespeichert und per Tastcn:
ek sulgeruton venish Dic
bei lassen sich auch Funktions-
tasten wie BACKSPACE oder
TURN mit ihrer jeweiligen
Funktion — genauso cinfach
als Befehl im Text definieren.

ist sicher cine nitzliche

Sk Dt

Ralf David

T
mas Studer sind al

Prtis. T Mask o 08% i iir ST. e
sur mit Computern, Synthesi- m’ AMC
; und ge- | Wi wirin lecter Minute cr
et i der AMCin Wisba-
el

gaben S der -
derlandischen Firma Euros
i e A
ST gebrauchlichen Prograr
kopieren Slchcmemknplcn

Dabei st diese Technik fur
die Gruppe nicht nur ein Hilfs-
mittel, um bisher unbekannte
Tone in eine herkommliche

Ziel kommen. Durch eine spe- | ne. Spiclideen
Zielle Formatier-Routine sind
(@berdies die Ublichen Formate | sitzer intercssa

nt. Besonderer

Das Ganze kostet 39.- DM und

Hilfe

fur manche ST-Anwendung.

e o b e e v
.

ZeichengroBe; neue, uberar-

it und Komfort bei

e ok s beiteteFile-Selector-Box; be-
auch cin Service des Lieferan-
= Updates und Erwei. _licbige Druckeranpassung pro
terungsmodule werden angebo-  Erammierbar; Zeilenlinge 5'"
Eigentlich war der Vorlaufer des Arbeitsspeichers zu bele- e 0 WEREEETTRE 255 Zeichen; integrierte Ubr
dieses Editors urspringlich als  gen. ota¥i 25 et Al - (abschaltbar); nahczu simtl

Studie_gedacht. Nachdem je-

ademsol
. che Einstllungen des Anwer
st ur Unter- len im saustause

CTEMRUS X ‘ X ERhna installierbar; chchcnsxlzu

doch cin Jahr Entwicklungszeit  syjezung aller Entwickler von ~ schneller Verbesscrungen und
Smpleagm gl ey hnelle Verbesserunen w0 bei Bedarf adbar (unabhingig
investiert worde Software fr de ST-Reihe ge- _ Erweiterungen realsirt. wer o i (atieg
e Rouinen cowikell g, sowohrprofssionele_denKomen. S di Envee: 7% ). 20 speicherbare
Wwerden Konnen, entschlof sich wie” such privte Amwendun. rung zu einer Jestungafahigen Such- und Ersatzbegriff; alle
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Warum ATARI ST und
DATA BECKER meist im gleichen
Atemzug genannt werden.
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Ein Interface und entspre-
chende Sof

Realititstreue ihren Einzug ins
inderzimmer.

Ganze Berufsbilder finderten
sich deshalb sehr kurafristigund
setaten pldtzlich vollig fremde
und e dagewes

Techniken st cin in Ubrige. Die

High-Tech im
Kinderzimmer

Tradition hatten. Nur waren verwendeten

Entwicklung der Interface-Se-

entsprechendes
Modell zur Auswah.

Dic_technische Ausstattung
des Interfaces bietet vier Aus.

(2.B. der gute alte Mir-  Systeme wurden je nach aktuel-
-Baukasten) all dem nicht lem Bedarf und Erfindungs-
h

g et

In dieser Notlage entsannen
sich vor allem groBere Unter-

roduzierten oder_betrie-
0, auf das Prinzip "Hilfe zur
Selbsthilfe”™

cigene A

dungsmaBnahmen.

der Zeit auch eigene Lehr- und
Ausbildungsmitel,

Aber auch solche Systeme
waren gefragt

baustein-Systeme  geniigten mlmg,
langst nicht derartigen moder- iy derwebe exision uaer
nen Anforderungen der Bezeichnung “fischertech-

S it i I O
zahl von mvtncn Baukisten
sowie Erg Zusat

ottt b o
B ischertechnik compu-
tng” auch der Computer und
ersparten uingen

sl et | i O By
gleichnamigen _ Grundbauka-

ersten_erfolgverspre-
henden Schritt in dieser Rich-

nehmlich steckbar,

e . Wasantngin emmn u—
Robr

unbedarften Entscheidungstra-
e, e anovaive Versa:
derungen in den Unternehmer

Versarwortich zeichneten, die

Arbetveis raumlich-
technische Anordnung neuer
Pmduklmnsm\lzgen

plastisch
vor Ent-

fos \{ﬂdellg}nndllg: dlame

einzelnen Bauteile sehr genau.

ren, Lampen oder Elektroma-
‘ncten, wobei die Polaritit der

sind acht Eingange fur digitale
Signale vorhanden, die  au.

Ausbleiben von Datensignalen

schaltet das Interface nach 0.5

Sckunden alle Ausginge inak-
iv, wobei seine

Eine Reihe von besonderen
Konstruktionsmerkmalg
den raffiniert

en an  Worden. Einzig e a.e
durchdachten

Anpsun i i vencicd

Einzelteilen der fischer-Bauka- "¢n Home-PCs und PCs erwies

sten unterstitzte auBerdem die 3"" bislang aut sﬂmﬂ der vielen

bislang nicht dagewesenen An. Modell alsproblematisch,
Diese

scl\allungauchxubeeﬂausmg
und Unterversorgung re:
Dic Handhabung ist nach
Werksangaben relativ einfach.
Fur alle fischertechnik Modelle

die’ mo.
derne Produktionsanlagen kon-

selbst von I M

%

diese Richtung kann nun die

gen sollien, bendtigten ein fle-
Xbles Baukstensysem, das

werden zur
die aus fertigen Programmen
besteht, Btnpldprugmmmz -
liefert. Auch ein Diagnos

gramm zur Fehlerfindung 8
vorhanden. Das  eigentliche

aleri-
gxmg realistischer Modelle
Bembatichen Tl wxd gich
zeitiger technischer Funktion
ermoglichte

Nicht zuletzt sollte auch das

d
sten im Kinderzimmer bereits

Telefonaktion bei Fischertechnik
am 4
+ Konnte besser Auskunft geben tber dic verchicdenen
Anvendungimogichicen de Fhcroremk
diversen technischen Detals als der Hersteller selbst? Die Redak-
tion des at deshalb i ale Interessirten um
Telefon-Fragestunde dirckt im Werk Tumlingen/ Waldbach-
{al nachgefragt.

 Freundiicherweise war das Unterehmen sofort bereit, am 4.

irten Anutrs Rde ud Astwort 2 s, Dabd st vl
‘unmaBgeblich, ob Sie schon

weicheth Computer Se arbeien; Machen S ocivon esen Ge:
Drauch! Die Teelonmumme latet 07445, 12511

14I "Aimagain6/e1

selbst er-
lubr, s s fungierend, dis
Envickung cigener

tiert wird. Der Preis fur das In-
terface betrigt 250.—

scherwerke
Arur Ficher GmbH & Co. KG
Weinhaide 1418
724 Tumingen

ATC ~ Ein neues
Software-Label

Wer die Entwicklung der
in den ltten

Kann. Da ist es unter Umstin

, weid, ab

hren vrtolgt
500 bosvi i

grammicrer cinfach noch nicht
50 weit waren, um mitzum
schen, kann ich hier icht be-

antworten. Tatsache ist je
fall, da sich das Bild gewan-
delthat

den schon. Wikl il dors
Placs e Ot bler | pigun MGG PascalV20 DM 17585
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e DU 9998

o ke S ke, | Moo e AIXUXE  Cess.Disk
nen s Verfigung, belogt bt | Gocyongpool  OM 4205 Auoc  OM19952995
our v P s s .| TorErcarir Dt 3338 Moo O 1osseacs
ogbn on ind | DomSpace | DM 5595 FowPers DM 19952995
it e ol v

2uiie om3s00 oM 1895——
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Anpassungen fur die sericlle

3
4

tionen. Die_beiden Original-
ACCs werden folglich cinge-
.

hinaus  bietet
Keyklick” auch noch eine
Komfortable Funktionstasten
belegung, mit der bis zu 50 Ta-

Besonders fur den Atari ST
Kommen immer mehr Program-

sten jeweils 60 Zeichen zuge-
ordnet werden konnea. Dabei

aul den Mkt S werdenso-

nen erlaubt. Die so belegten

mn e GFA-
Ent.
ww_khmg e doc
TC Software i it -
x:.. i
e s e o
Dl v e e ks v
gestell
Beginnen mochte ich mit
B, Dusl et
sich um ein Desk Access
csen Begrif kst wonl it
lerweile jeder ST-Besitzer, 50
b cine Elirng Uberfisig
n mochte ich nur
Gatan, 048 et ST mesizl §
ACCDateien  aufnchmen

len Anwenderprogrammen und
sogar unter TOS aufufen. Thre
Defiition ist denkbar cinfach
In cinem Window wird zuerst
de gt T
unddanach der Text
bea. Dle Zuwelsung 6! s
narirlich zur spiteren Verwen-
dung abspei
Das aweite ATC-Programm
bitet dem Anwender Unter.
stitzung im Umgang mit ande.
en_Progr

H

Drucker, Es trifgt die Bezeich-
Bng LG iad st

Kostariose Prospeka auch fir ATiga und IBN-Rechner be .
rversand CWTG Joachim Tiede

e g
C[UUT@ o e R
poln

HANDLERANFRAGEN

. die cinen Drucker ohne
Nm Letter-Quality-Modus

bietet jedoch cinige Besonder-
heiten. Das Desk Accessory
(auch der “Terminer* wird auf
e Artwerwait) i
fort vertgpar mug
rst durch cin lnslnllulmmpl\r
grnmm Dgeren verden
Dieses tazu, d

eine 12 x 24 Punkie-Matrix, die
nicht einmal NLQ-Drucker bie-

4

el g
stemdiskete oder die Festplat-
te zu tbertragen. Danach sind
nur noch die akivellen Werte
fur Datum und Uhrzeit einzu-

sher noch lange it
- " Richtg in Fabrt kom

o Erophn A ]
1= Scirifen as Shandad ge-

Fose . verchedene 7ok

ende Optionen nutzen
chensdtze zur Verfugung, die ¥ Ops

- Kalender 079,
Es wird jeweils cin ganzer

eichen Mogicicien, des
Anwenders enorm erweitern.  Monat und zu jedem Datum
e voman aab - such der Wosheag ange-
Font” mit beinahe allen her-  zeigt. Per Knopfdruck 13t
Kommlichen  Textverarbei- s\chnuldlslkluﬂlcT’ysdn
tungsprogrammen und auch tum umschalte
e peiIsetzen aand fast— Wecker mit akustischem Si-
similche- und 24 Nadel-Prin- gnal von 7.00bis 20,00 Ubr.
- Termine konnen in cinem
Mitgelicfert wird auch cin  3ospaltgen Feld eingetragen

Desk Accessory zur Drucker-
ansteucrung und cin Font-Edi-
tor zur Entwicklung eigener
Schriftarten. Da sich alles zu-
sammen sehr cinfach verwen-
den 1aB, stellt "LQ-Font” tat
sichlich cine wertvolle
reicherung fur  Schriisetzer
dar.

Das dritie Programm nennt

sich *Terminer ST". Es macht

deutlich, da8 ACT ganz klar die

Linie dér Benutzerfreundl

keit mit hoher Leistung vertrit
pl

cinige gute Produkte

System: Atari ST

ATC Software, Priim

gung. So konnen z.B. i

aus
chender Zahl, "Terminer ST Stephan Konig

AWWI 15




t geworden ist das

ko
sefahigkeit bei der Patienten-
verwaltung eine enorme Zeiter-
sparnis ¢

Schlag kam jedoch mit der Ein-
fahrung der ST-Computer von
Aar,deren 68000cr Miotorola:
CPU ganz neue Moglichkeiten

‘nungskomfort ermoglichte, was
BIODATA den Entschlu fas.
sen lie, auf dieser neuen lei
stungsfahigen Ebene weiter zu
entwickeln.

Das Problem ergab sich je-
doch nicht so sehr aus der Um-
odierung und  Optimicrung

dern aus dem Fehlen jeglicher
Mehrplatafahigkeit in der Ata-
WTOSGEM: Komzeptin. wek
che die Grafikoberfliche

Maltiuse-Betrieb.bertickich:
tigt. Auch das Betriebssystem

Mayne pro Pariion auf der

oo, wis e Demung

Dialogboxen Emlrugungzn nur
mit der TAB-Taste abgeschlos-
b R o

IODATA, hier spezielle Lo-
sungen zu entwickeln.

So entstand das Netzwerk
"Bionet 01", das o allgemein

grammgezielt_zugeteilt. Sie
kann auch vom Benutzer direkt
angefordert werder

Dicse TOS-bedingte _Ein-
schrinkung, die fur jedes Atari-
Netzwerk in gleicher Weis

ong el e Neswerk
“Bionet 02", das mit einem zen-
tralen Fileserver  ausgestattet
ist, der seinerseits Gber cin au-

S e Mete:

Bus-System mit bis 2u 32000 au-
tonomen Knoten, die mit eige-

zwei wichtige Ve
- zum Netzwerkbetrieb miis-
sen nicht alle Ataris cinge-

stet und behal auch bei meh-

daBalle Atari-ST-

gen wird gearbeitet.) Der Be-
nutzer kann auf alle am Netz
amgechiosenen Feiplatien
rucker, Modems und Floppys
zurtckgreifen. Dazu werden
e Netzwerkantwerke, Drske
ker usw. uner belicbigem
e
werkpartition sowie jeder Netz-
werkdrucker Gber scinen defi-
tieten Namen angesprochen
werden kans

g

dem Leisungspotential des
Aari in optimaler Weise, wozu

wibrtes ISAM zuerwihnen

Beim 02er-Netz erfolgt der
Datentransier ber Ethernet

mit_gleichen Datenbestinden
arbeiten konnen. In “Bionet
02" lassen sich Platien bis zu
2wei GigaByte integricren.
At ot b dis N
werkgroBe  durch 74
eachlud metwerer Feserver
variert werden.

Der Auri ST is ein guics

———
Miinchner scantronic jetzt [t e S

Elektronikbdrse mit Treiber fiir
Am Sonntag, dem 22. 11 Star "L-1o

1967 it wieder die Minch-
ner  Elekironi

Sehweipaatie e Veetmial .
tung stellen die Second-Hand- i fyr e Bit-Atariswird IVAFKE
Borse fur Privatleute und Fir-  gpsofort mit ciner Anpassung
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31 Biburg - tr.
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bandell Uner cin Minimenn  ersentenanlockn Folgnde

Thomas Jaenicke

g e
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Be Mal fin-  die 4050 M

detdr Acnurgr Com:  pices v ;e;znukrdz o N talie

wiragam 15 111667 ndor ren vendonnochve (N o

cmtiamrger TVACHAle s | Atari-1040-ST-

e RobertRoch-Suate st 2829117 Ev. Gemeindesssl Abdeckhaube

i cinForun i Comp e

terclubs darstellen und die  Alle Star-Besitzer, dic noch $/61287 Sudballe
Moglichkeit bieten, aktuelle die "menalose” Version von 560 Wapperal
Sofi- und Hardware zu schen.  “scantronict (wurde bis 118, 1131207 suitos
Unter anderem haben auch so

enommiere Firmen wie NCR g insendung Ihes ONghl. 172012173

und Nixdorf Interesse an diser  diskette das neue Update erhal- i
ten ersendet

P s an interesiere St User cin s CrorgHoe somann

Crsoer Kostenloses, dresitpes Info MRSl

i i senswerten zum T 084S
754 Grobosieim 2 mit allem Wi e T ORI

Beispiel o
te Aubaburiei cins Sy-

Progr:
unter Belbehaltung der GEM:
Oberfliche lauftahig sind.

Dic Dpriapagrre o |
MBitsec konnte durch
ziehung der DMA-Ports s
werden, wobei der Datenaus-
mach ther_ Koneagizsige
Koaxialkabel erfolgt. Es

e Ne zwerk besteht aus
Komponenten Bio-Nod

(Kooteny sod BioBlock (Fes-

platte plus Streamer plus Netz

Block, det di zenialen sw-

sis direkt dber das Netzwerk
booten. Alle Teilnchmer haben
smcingschetalt v jsdrait
sgrift auf alle Partitions
Dn]zdnchTOSmchuVsMu.\—
tiuser-Betriebssystem
ot wemco gt etk
cinschrinkend, daB immer nur
ein

h cine
e (add-on-card) in Entwick-
lung, welche die Geschwindig-
keit auf 10 MBitisec anhebt
Durch die Grundkonzeption als

her
i i
Zan Zeit konnen Festpaien
is 300 MByte im Netz adres-
siert werden. (An Erweiterun-

r—

User
auf die Festplatte haben kann.
Diese wird entweder vom Netz-
werk  automatisch  vergeben
oder vom  Anwendungspro-

o Inaneogaakty s
schrittich ist. Da der Atari je-
dochno ke Zeit nac s
en mit einem bis-
fang icht fr mglch gehai:
nen Preis-/Leistungsverhaltnis
in die Domiine der GroBrech-
ner eindringt, verdankt er auch
der Erstellung moderner Netz-
werke
BIODATA Gt
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BERICHT

Neues aus
Diisseldorf

GFA bietet neue Programme fiir den ST.
Vor allem die Grafik wird immer komfortabler.

s war cinmal ... So konn-
te dieser Bericht anfan-
gen, wenn man die Ent- |

Software-Hauses | ungemein. AuBlrdem lassen sich

wicklung des
GFA Systemtechnik verfolgt hat,
die ja eindeutig mit der Verof-
fentlichung_des GFA-Basic fiir
den Atari ST begann. An diese:
Stelle soll aber nicht die Firmen-
geschichte beschrieben, sondern
auf die neuen GFA-Produkte
eingegangen werden. Hier gibtes
einiges zu berichten.

GFA-Objekt

Bereits auf dem Markt st das
neue Programm "GFA-Objekt”.
Es liegtim tblichen Gewand vor,
also im schwarzen Ringordner
mit Schuber. Neu ist das Papier

fir die Anleitung, das bisher in
wenig_schonem Rot gehalten
war, jetat aber eher konventio-
nell die ubliche Schwarzweif-
Darstellung bietet. Zielsetzung
bei der Erstellung dieses Pro-
gramms war es, eine_einfache

Zatleiche komortable Be-
fehle, und Optionen rieictern
die Arbeit mit "GFA-Objeki

die_hier erarbeiteten Daten an
"GFA-Draft plus” oder "GFA-
Vektor” bergeben. "GFA-Ob-
jekt” wird aber auch mit cinem
eigenen  Animationsprogramm
ausgeliefert, das zwar nur fur ein-
fache Korper ausreicht, aber als
Zugabe zu begruBenist. Auf dem

beitet wird, sowie zwei Kleinere
0 verschiedene Blickwinkel aut

Objekt. Die Handhabung ist
it sl TR
fir umso grol

CF‘-MM.

‘Wenn dieser Artikel erscheint,
ch "GFA-Movie i

fiir den ersten Eindruck aus, der
sehr positiv war. Autor des Pro-
gramms ist ibrigens S. Stoske,
der ja bereits durch seine Werke
“Colorstar” und  "Monostar
Plus” Furore gemacht hat.
"GFA-Movie”

ander verknipfen lassen. Wer
die oft mckelpe Darteling
beim “Film_Direktor” kennt,
wird sichbei "GFA-Movie” st

lern. Je nach ObjektgroBe kon-
nen bis zu 300 Bilder pro Sekun-
de animiert werden. Alles in al-
lem verspricht dieses nede Pro-
gramm recht viel, wenn zu An-
fang auch nur fiir Besitzer cines

mmonitors. ine
Farbversion soll folgen
GFA-Basic

Auch fir GFA-Basic Benu-

GFA-Draft plus

Das CAD-Programm "GFA-
Draft” haben wir im AT

g bereits vorgestellt. Mit
der Zusatzbezeichnung plus ist

sind hier einige Fehler de
fassung ausgemerzt. Aufalligist,
daB die Meniis optimiert wurden.
Wo man friher fur bestimmte
Optionen immer hin- und her-

schalten mute, kann man jetzt
die wesentlichen Dinge schneller
cingepen. Alles in allem nahert
sich "GFA-Draft plus” langsam
optimalen  CAD-Pro-

okt von GFA
daiir aber fir "GFA-Draft” er-
hielten wir zum Test diverse
Symbolbibliotheken von der Fa

+ S Datentechnik. Folgende

zer gibt
ten- Sowohl i den Interpreter
als auch fiir den Compiler licgen
jetat neue, tberarbeitete Versio-
zen vor, die die gcichlautende
Nummer 201 tragen. Beim
Compile hat man pur Kiinig
n verbessert; so wurde z.B.
e e
optimiert. Auch das Basic hat
sich nur in Details verandert. Ne-
ben dem neuen Befehl ON ME-
NU xxx, der eine Timer-Funk-
tion darstellt, wurde auch der
Syntax-Check verbessert

Neben diesen Schonheitskor-
rekturen fiir die bekannten Pro-
dukte hd

von
nalen Objekten zu ermiglichen.
Dabei konnen komplexe Gegen-
stinde mit der Maus aus Modu-
len nach dem Baukastenprinzip
zusammengesetzt werden. Ob-
jekte und Teile davon lassen sich
als Rotations- oder Translations-
korper per Parameter, Tastatur

rungen mit wihlbarer Lichtquel-
e sind moglich.

wl ATAmmagazin e

dem "Film Director” zu verglei-
chen. Man kann mit ihm Texte

schon angekiindigte GFA-Basic
, das noch ausfuhrlich zu te-
stenst. D L

und Grafiken
und animieren. Die Linge des so
entstehenden Films wird nur
durch den Arbeitsspeicher des
STbeprenst Obes ich dabelum
Trickfilme nach Comi
wn Lelchime baodelr, gt e
lich nur am Benutzer.
"GFA-Movie” bietet zahlrei-
che Optionen (laut Demo iibe:
200 verschiedene Effekte) zur
Gestaltung einzelner Szenen und
Filmteile, die sich spiter mitein-

mochte ich aber schon jetzt dar-
auf hinweisen, da8 er diesen In-
terpreter nur einsetzen kann,
‘wenn er auch iber den unbeding!

terstiitzung fiir den 68000er,
die meistch Rechenoperationen
erheblich beschleunigt. Leider
pird ee 2 et or rund

M sngeboten; das GFA' Basic
Pt M kosten

- Starkstrom-Elektronik
~ Starkstrom
~ Elektronik
~ Mobel
~ Pneumatik-Hydraulik
‘Wer sich beruflich oder privat
mit diesen Bereichen auseinan-
rsetzen muB und bereits
"GFA-Draft” besitzt, kann jetzt
die Disketten voller Symbole (je
nach Sparte zwei bis drei) erwer-
ben

HersellrBezupauelle

Siphan Kenig

GFA Movie bringt Bewegung In die Sache

e liﬂ



Meister-Digitizer

u den vielen auf dem
Markt _befindlichen Vi-
Jdeo-Digitizern hat sich ein

neuer aus dem Hause Irata hin-
zugesellt. Bisher bestachen die
Produkte dieser Firma durch ein
sehr gutes Preis/Leistungs-Ver-
hltnis, und auch der "Video-
Meister” reiht sich mit einem
Preis von 249.- DM hier ein.
Doch was leistet er?

I Literumfang enthaien
sind der Video-Digitizer mit ent-
spmmuu Software und eine
deutsche Anleitung. Der Digiti-
zer ist zum Betrieb am ROM-
Port des Atari ST anzuschlicBen;
der Drucker kann erfreulicher-
weise an der parallelen Schnitt-
stelle verbleiben. Der AnschluB
erfordert etwas Fingerspitzenge-
fiihl, da die Kontakte beim Ein-
stecken kit verrutchen Kio-
nen. Ein Kabel vom
e e
mera liegt nicht bei, allerdings
wird ein Hinweis auf die ver-
schiedenen Anschlisse der cin-
zelnen Fabrikate gegeben. Das
Gerlt verfilgt Uber eine Cinch:
Video-Buchse. Wir behalfen uns
mit dem Fernsehkabel des Atari
XL. Es ist abgeschirmt und paBte
hervorragend an den Digitizer
und an die Video-Out-Buchse
unseres Videorecorders.

Dic Anleitung enthalt die
wichtigsten Informationen und
ist leicht verstandlich geschric-

ben. Die Software liuft in allen
drei Auflosungsstufen des Atari
ST. In der niedrigsten besteht zu-
sazlich dieMoglichkeit, zwi-
schen einer Verarbeitung von 8
oder 16 Graustufen zu wihlen

as rogramm st
GEM-gesteuert und erlaub e,
Accessories zur weiteren Bild-
verarbeitung (2.B. "Snapshot”)
mitzuladen

Nach Verbindung des Digiti-
zers mit Recorder oder Kamera
und anschlieSendem Programm-
start ist zunichst die Bildbre
iber einen Drehregler am "Vi-
deo-Meister” zu _bestimmen.
Weitere  Einstellmoglichkeiten
wie Kontrast, Helligkeit, Syn-
chronisation und Anzahl der
Graustufen lassen sich tiber die
Funktionstasten F1 bis F6 vor-
nehmen. Sollte man dabei des
Guten zuviel getan und das Gerit
total verstellt haben, o bringt ein
Druck auf die Taste F8 die
Grundeinstellung wieder zuriick
Mitihr haben wir auch die besten

| Aufnahmen erzielt, und gewshn-
lich bedarf es wohl keiner groBen
Justierung, bevor ein gutes Bild

gelingt
I File-Ment lassen sich Auf-

abspeichern
Der Menipunkt DIGI dffnet cin
Fenster, das alle Funktionen
noch einmal in Kurzform erklirt
und eine letzte Moglichkeit zur
Einstellung bietet. Nach Maus
anwahl oder
dann cin Bild mit den gewihlien
arametern _digitalisiert.  Dies
daert ca. zwei Sekunden und
Kann jederzeit mit der E:
Taste unterbrochen werden. Dic
Qualitit der digitalisierten Bilder
ist sehr gut. Auch aus dem lau-
fenden Fernsehprogramm licfien
sich tolle Aufnahmen crstellen
Die Qualitat war hier sogar er.
heblich besser als aber den Vi-
deorecorder, nur muBte das Bild
ca. zwei Sekunden einigermaBien
ruhig bleiben, um nicht zu uner-
wiinschten (aber manchmal sehr
interessanten) Efiekten zu fih-
ren
s Fazit kann man woh! s
ower without the price.
Der Kialer erhlt it hevioms:
gendes Instrument zur Verfeine-
rung eigener Programme. Auch
Kan et disein Verbindung mic
dem “Soundm ein

CAPE-

e ek
ten

Dot

Micrenoriz s

00 B0

Uik Schmite

ZOImnm..m 4

public

A10
A1

omai

Das preiswerte
Programm!

= e s S Gt O 1 0
e A
e e o o, Wosioies  Unser wird standig erweitert!
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e
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Atari 148t sich dabei eine beliebi-

Eine fertige Fehlfarbtabelle kann
auf Diskete gespeichert und bei
Bedarf in jedes andere Bild gela-
den werden. Positiv sind auch die

umfangreichen  Moglichkeiten
der Druckeransteuerung.

enthalten,

auch Laserdrucker, die cinen op-

timalen Ausdruck garantieren

Ein "Roai- Dic Grofie des zu druckenden

Bildes kann beliebig cingestellt
e duse, Werde

arb-
it der

Stichwort

Bildverarbeitung
Die Umsetzung optischer Infor-

mationen in die digitale "10101-

Sprache” des Computers findet in

sierter Bilder gepriif. Der Compu-
ter sortiert Pillen nach Farben und
fullt e in die richtige Verpackung.

wendung. Sind die Bilder erstin ci
ne fr die elektronische Datenver.

arbeitungsmoglichkeiten offen. Da-
beigeht s kenesvegsmur um den
n Bereich, w hier

Selbsifahrende
Konnen auf optische Markierungen
wie auf "Verkehrszeichen” reagie-

‘Welche hohen Anforderungenan
solche Systemegestellt werden,

d deutlich, wenn man sich die
FlieBfertigung in cinem Industrie-

die " Ergeomisse
2u bewundern sind,
Auch in der industriellen Ferti-
ung st ise At dr Computeran:
endung - obwohlihr Einsatz noch
B Ahugeaneci it mehr
wegzudenken. Vor

nes herausgegriffen werden
der Qualtatssicherung werden Ma-
terialoberflichen mittels - digital

verarbeitung in "Echizeit”, d.b. in
der Geschwindigkeit der Produk-
tion, steckt unter anderem wegen
der hohen Kosten noch in den An-

Doch das Digitlisieren von Bil-
dern aus herkbmmlichen Kameras
wird bald der Vergangenheit ange-
horen. Der optische Chip, das zum
Computer passende Auge, ist be-
reits serieneif.

Diskette ein weiteres Programm,
das nur fr Besize iner Video:
kamera geeignet ist. Mitihm und
den beliegeadsn Farbechablo
nen kann man nach drei Durch-
gtingen ein Echtfarbbild erziclen.
Wie bereits beim "Turbodizer”
sollen auch hier die Bildschirm-
fotos fiirsich sprechen. Zum Test
wurde ein Videorecorder ver-
wendet, da ein solches Gerit im
Gegensatz zur Kamera in viclen
Haushalten vorhanden ist. Zu-
stitzlich findet man noch das Pro-
gramm "Toolbox” auf der "Re-
altizer™-Diskette. Dieses Kleine

Is
TS Anvender suf der Reahonet:

groern,

erlaubt das Ver-
Verkleinern, Biegen

L slul:nlm\. Drehen von Bil-
m "Realtizer” er-
Sy s Einzcine Biiole
konnen separat gespeichert und

he Copyist” heibt ein
Notendruckprogrammn
n der Fi

i Bghring vuis o
ware-Sequenzer KCS der glei-
chen Firma darstellt. Kommuni-
kation zwischen diesen beiden
Produkten ist moglich, d.h., ein
Song, der in den Sequenzer e
gespielt wurde, 146t sich vom No-

E——
TEST

Elektronischer
Notenstecher

"The Copyist” macht einem altehrwiirdigen Beruf

cinlesen,
editieren und ausdrucken.

Wozu braucht man iberhaupt
ein Notendruckprogramm? Ge-
hen wir von einem Hobbymausi-
ker aus, der cine Eigenkomposi-
tion geschrieben hat und diese
nun_einspielen mochte. Beim
Uberprifen einzelner Akkord-
verbindungen kommen ihm star-
ke Zweifel an seiner Genialitit
Um diese zu wahren, beginnen

die die sich et-

2u Kollagen

Da auch der "Realtizer” eine
Auflosung von 320 x 200 Punk-
ten bietet, lassen sich die Ergeb-
nisse beider Gerte gut miteinan-
der vergleichen. Obwohl der
“Realtizer” die umfangreichere
Software bietet, gefallen mir die
Bilder von "Turbodizer” etwas
besser.

Prntcchnk « Computer
Nikolasr: 3 Postaca 003
BOManchend0  CH.SH2 Boden

Rolt Knore

4 FileRuUEIEE PIC-0PS PRN-Paran
Prin

s-Yechalk REALVIZER: |

Konsequenter-
weise wird alles noch einmal ab-
geschrieben, da die vielen
rungen nicht nur zu never
Geniali, sondern aoch m -

Ver-

Es dient zum Erstellen und
Verandern von Noten. Befindet

man sich in eben diesem Modus,
mmt di

nem jeweiligen Ausschnitt zu se-
hen sind. Hier
Nachteil deutlich. Es ist nicht
moglich, das gesamte Notenbild
Seite fir Seite darzustellen.
Abbilden 14Bt sich fast alles.
was das Musikerherz begehrt
angefangen bei den Notenlinien,
an die jeweilige Stelle des
Cursors gesetzt werden konnen.
Zu den Linien gehoren selbstver-
standlich Notenschliissel. Vor-
handen sind Ba d ein
Altschltssel, die man ebenfalls

wird der erste

105 ge-

Ul st e

greift er daher zu
‘gramm wie "The Copyist”.

Betrachten wir dieses nun ge-
nauer. Das Programm nutzt lei-
der nicht die Benutzeroberfliche
GEM. Doch Eingewohnung ist
alles, und ein passables Ergebnis
146t sich durch geschickte Ta-

wohl interessanteste Untermentl

von allen ist EDIT

en kann. Das

)
Notenbild plazie:
ist leider auch einer der groBten
Fehler, die das Programm auf-
weist: Wer will schon einen G-

8t o kaien
d G-Schllis: eben
Grchheen O (g
148 sich nichts indern. Das Pro-
gramm vermittelt nun den Ein
{55 1l ob es geich it i
re, wo die Schltssel angeordnet
werden. Wie so oft, sind solch
gravierende  Mingel nicht so
schlimm, wenn sie nur bekannt
sind.

B s gl

wie an den Ausdrucken zu sehen ist.

die Editierarten aufzahlen, die
dem Benutzer zur Verfilgung ste-
hen.

Man kann verschiedene Sym-
bole in das Notenbild setzen
namlich Vorzeichen, Noten
Pausen, Takistriche, Noten
hilse oben/unten, pianolforte-
ffern, No-
" Zeichen fur
Diimpfer ein/aus, Mordent-
Fermaten-, Segno-, Ce

wio. bemnizcrusiene 2ok
chen (5. nichste

~ Von 1/dtel bis hin zu 1/6dtel
Iassen sich alle Noten als ein-

(s. unten). Eine e

Anwender kann eingeben, daB
dieser 2.B. bei ciner Utel-
Verbindung von C3 und B4
(wo ein grofer Sprung vorhan-
den ist) nach oben oder unten
verlduft. Sinnvolle und weni-
ger sinnvolle, aber machbare
Maglichkeiten sehen Sie auf
der nichsten Seite unten,
Gruppierungen von 1/16tel
und 1/8tel Noten lassen sich ge-




meinsam _einprogrammieren.
Das gleiche gilt fir Punktic-

rungen (5. Bild rechis).
LD
eme. zehon

~ Es lassen sich Gruppen defi-
nieren, fiir die eine bestimmte
Funktion gelten soll, wie Bin-
debogen, Triller usw.

~ Loschen, eine sehr wichtige
Funktion. Grundsiitzlich 146t
sich jede gewahite Funktion
rickgingig machen, allerdings

Infes semicatEine i

S sl i Erpcs Falel
2u mossen, um wfgrund

wesiger Msines Fehier, i aud
dem Bildscl en wur-
den, alles zu wiederholen.

Im PRINT-Untermenii exi-

gekebirte Weg ist cbenso mo

lich. Eine Quantifizierung, wllle
gt sortr vorgeng
werden, denn sonst leibt die
Pkt Aswenling feer ot
‘was zuriick. (Wer kann schon ei-
ne 1/13tel Note splelcn")

Das Programm bendigt cinen

- gelungene Symbole (Noten,
keine

= Texlmlegullan

~ Druckbild

~ Konvertierung, Kommunika-
tion (KCS)

negatiy

immen:
der - natirich ichtim RAM
foe 5

dern auf die Dis-
Kette verlegt werden mus. Daher
kann es leicht vorkommen, da8
der verfiigbare Platz auf der Da-

Zeichen zu entwerfen. tendiskette nicht ausreicht. Hier
rauschend ist der Editor nich, noch cine Aufstellung der posi
abere be. Al
lein_ die T.antPu daﬂ es ihn des Programms:
ubemaup t schon viel
: positiv.
- vielfiltige ~Editiermoglichkei-
ten
i | = i | :
‘Probleme. = ==
as Omikron-Basic fur
den ST sl cine sinn-
volle Erweiterung dar, die

Mehrklinge ohne Schwierig-

Keiten eingeben.

'm das Notenbild auszudruk-

ken, existier im Menit

Ain e

Zuriick zum Hauptmen. Als
weitere Unterments sind SAVE,
RESUME (nachtrigliches An-
COM-

schauen einer Datei),

e e

spezicllen, bis dahm umrunm.

Keil
il L Handhabung
2 umsmmn ichster Zwischen-

By Iange davernder Druck-
vorgang

~ sehr lange dauernde Konver-
tierung

~ Handbuch
Das Handbuch kann nur noch

als kaum geordnetes Chaos be-

e Seitenzah-
len stimmen nicht, vieles wird
ei

sicht zusammengefafit. Andere

M.IL.D.I. in Basic?

Dinge sind dagegen in kiirzester
Form abgehandelt.

iifite - ebenso wie an

gramm _berhaupt existiert, ist
schon einiges wert. Da I8t sich
auch ber manchen Fehler
wegsehen. AbschlieBend sei ge-
sagt, da s sich bei “The Copy-
ist” um ein gutes Programm mit
einigen Mingeln handelt
Preis von 490.- DM ist zwar nicht

gerade niedrig, doch fir Pro-
gramme dieser Art durchaus iib-

ugsqucie:
NEV Gmblt

Postach 600106
800 Munchen )

Kout Alcke

Mit Omikron-Basic diirfte diese Programmi

ilers ernev

ut unter Be

weis.
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Kommandos sind vorhanden.
Emplangen cines Zeichens ber
1., eine Umrechnung von

Demopmgramm fiir die M.L.D.I.-Library

Der 520 STM auf dem neuesten Stand

Das PC-Gehduse

® P, abgmsoio Tasas S
esetknopt und vol eistértar Schnit-

98.-DM

Benodigtes Kabel und Enbaumateral fix
© Rrias goh

anveistet

Speziell fir Ihren

® Haupigerio ot worborte fx b 21

e
ez mmm aban, Befesigun
genund

. Qohmlmmsﬂ Ve
versorgt Rechner, Harddisk und Lautwer:

chater an Ger Vorder-

postzugelassen)

Kompekd-ict-Beusetz 08.- DM
zus. mit NEC 1036A .- DM

Das Haupigenduse wid auf dem ST-Untar
Qehéuse it Zwichandeck aufoea

insames Anschalten von Harddsk
Und Rechner Gbar zenralon Netzschater:
wPuferung fr Une imerhal des Te-
Sttrprozessors (v exra.
Schaltnetzteile  ab 118.- DM
AZTEK (VDI. + Postzuiassung)

Laufwerke 238.. DI
NEC 1038A, 3.5, doppalsety, 1 MByle
Tastaturgehéiuse 128.- DM

Tastaturgehéuse mi
ot mmm ‘Schnitstolonpiati-
reund Sprakabel

20..40- + 60-MByto-Hordiske
+ Speicher

Kot Eroy oo Lotn. ot usi
 Gebrauchsarioty

Kompalkit-Kit*
Bausatz 398.-DM
Mit fertig eingebautem 520 STM,

1 doppelseitiges NEC-Laufwerk,

Aechuarordal

nur 1298.-DM

1298.- DM

Harddisk it zwofor Lautwerk und Spei
chorenvweterung gegen entsprechenden At

arvenanungonl
iskettenstationen

LrGHT

OUSE

A &G SEXTON GMBH (1.G
ReidstraBe 2 - 7100 Heilbronn - Tele'on 0 7131/78480

MIDL, ol Unmechm g von |, Jazzie-Demo von K. Alicke
in Klartext und umgekehrt. - et
3 Kein_Statusbyte =
Der Autor der Library scheint 4 -
cinen CASIO CZ-101 zu besit- 2 REPEAT
zen, denn speziell fu diesen Syn- | | 6 Midi_Byte = FN MIDL_In
thi existiert die System-Exclusi- | | 7 CHk_Stat (Midi_Byte, Flag, Stat, Chn)
ve-Library. Sie enhilt eine Men- | | 8 IF Flag = Kein_Statusbyte THEN
ge zusitzlicher Funktionen und | | 9 _On THEN
le ir hier nicht auf- | | 10 N Midi_In *2/3
fuhren wollen. Sie sind aber fir | [ 11 yte - 24 24 Halbténe
Anwender des CZ-101/1000 in-
teressant 2 Note_On (Sende_Kanal, Tonhoehe, Velocity)
13 Tonhoche = Tonhoche +
Am Sehiug noch ¢in Keines | | 14 * Die alte Tonhohe war der Grundion; 10 Halbtone
Programm, das einige Funktio- = bl. Septime
nce und Midgikesen der L || 15 Note_On (Sende_Kanal, Tonhoche, Velocity)
brary demonstrieren soll. Es ist | | 16 ENDIF
cinfach gehalten und Gberhaupt | | 17 ENDIF
aicit praxitbézogen, sher die | (g Until LEN (INKEYS)
Theorie 148t sich damit gut dar- | | 1o Notes_Off (Sende. Kanal)
stellen. Mit dem Programm er- | | 50 i
eicht man lediglich, da ein an- | | 3 i
e Momen Sepiwund | | 22 "Ab hir folat die M.LID 1 Library, di im Bereich
e gtz || B 61000-62000 liegt
Klingt
Es handelt sich bei der M.L-
D.I.Library um eine futers || EFkIdrungen zuumgnmm
sinnvolle und nitzliche Erweite- | [ Zeiie Erliuten
rung des Omikron-Basic. M1~ | [ 23 Definiion von Konstanien zwecks beserer Lesar-
D.I-begeisterten  Basic-Pro- keit des Programs
grammierern ist sie unbedingt zu | | 4 D.1-Iniialserung
empfehlen, zumal sie ja bis jetzt | | 5 Schicife
i issens noch konkur- | | 6 Warttaufcin M.LD.LByteund i e an die Va-
renalos daseht riable Midi_Byt
g 7 Untersucht Midi. Byt darau, obesein Status Byte
oni rwﬂw e war oder nicht. Das Ergebnis wird in Flag gespei-
753 Bukenild chert
e 2 8,9.10 Fall das By ine Noteninformation enthilt,folg
out ke cin Byte, das die Lautstarke angibt. Dicse
olt und in Velocity abgespeichert. Da die Lautstar-
Keder Beglitug nur 25 des Orignls betragen
solle, wird sie mit diesem Faktor multipl
1 Die Begleitung sollte 2 Oktaven tiefer liegen. Es
serden o 24 Halbtone (=2 Oktaven) abgzogen
Die berechnete Note wird ge:
13.14,15 Dl chs N4 St i ahestulls bersh:

et und anschlieend gesendet. Sie mten nun -
0 Synthi spielen horen, d.h., aufgrund der Ge-
srhwmdlgken Sollten Sic keinen Zeitunterschied

be
16.17,18,20,21 Die P geschlossen, und die REPE-

AT:Schife wird nich elnem Tasendrck (Tusta
tur des Computers) verusen. Hingengeblicbene
erden Auag::chn\ml und MLD.I. wird ver-

e a——
Vevasiores

SgfidWare f{

Besuchen Sie uns auf der Systems in Minchen:
19. - 23. Oktober 1987, Hallé 22, Gang C12 - D13

ASE

andard
voll kompatibel zum Weltstandard dBASE II*
Preis: DM 698,-** inklusive 600 Seiten deutschem Handbuch

n At
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Ordnung im ST

"dB Man m der Version 3.0 ist ein Programm, mit dem

kénnen.

"dBase’ -Kenner werden sich schnell zurechtf' inden.

..

dBMAN
A

AR
er sich von “dBase II*
“dBase 11" auf
M, it it
besitz
ommevenn namlich die gleiche Syntax. Dics

viemtiagt SPTicht schon fur ein gutes Pro-
gearbotetwird, eramm. Leider sind nicht alle

Kommandos ubertragbar, denn
Ery einige fehlen oder wurden durch
“dBase”. Esglbt bessere, komplexere Befehls-
Jodoch. orte ersetzt.

Eigentlich ist "dB MAN" eine

wendungen nach allen nur denk-
baren Gesichtspunkten erstellen
Masken, in die man seine Daten
eintragen kann, sind hier keine
vorgegeben. Der Anwender mu
die Datei selbst anfertigen, wo-
m aber viele einfache und
tbersichtliche Befehle helfen.

Der Licferumfang von "dB
MAN” besteht aus zwei Disket-
ten (einseitig) und einem Hand-
buch von 314 Seiten. Dieses ist
sehr ausfihrlich und gibt beim
Einstieg in ein solches Programm
einen guten Uberblick. Natiirlich
sind auch Seiten fiir den fortge-
schrittenen Anwender enthalten.
Is H;

Monitor und das ROM-
To8 erbandensein
Klickt man mit der Maus dB
MAN.PRG an, o it das in Ab-
bildung 1 gezeigte Bild zu schen.
Der Schirm ist in zwei Bereiche
ilt st das K

Typische.
von dB MAN
Zu den einfachsten mm wahl
das hiusliche Anschrift
Telefonverzeichnis. Ahur
ist so flexibel, daB. wlhs(
dami

Stichwort

Datenbanken sind in cinr besimmica

Relationale Datenbank

At s Prteme e A
fang

teriund refender Verylich st di Kartei
dic - beispiclawese nach Familcanamen
s e Kiden s Fima il

fese Datenbak such

mandofenster, der untere das
Datenfenster. Ein grofer Te
der Tastatur ist mit Kommandos
Sele al i Veindung il
nutzt werden. So
i e Tate S s
2.B. folgende Wirkung: Fertig
mit der Eingabe, Daten abspei-

Bei einem Blick ins Handbuch
erkennt man, da8 sehr viele Be-
fehle vorhanden sind. So ist es
leicht moglich, daB einmal ein
Kommando vergessen wird oder

gen Befehlsworte im Datenfen-
ster. Schreibt man nun eine An-
weisung in die Kommandoeinga-
be (CMD) und drickt anschlie-
Bend diese Funktionstaste, er-

i BT

eniny cigene i
ihr lassen sich Dateien und An-

v 1tk

0w 1

rung missen ein Atari 260, ein SF

sum und die
lauterung.)

-WI AR magazin /5T

moglich is. Gerade hier werdzn

Temasnss e Unsie oler
des Kunden.

ool ok, Do) wirden e Be
iehungen zwischen den cinaelnen Daten
aicht mehr mit Zeigern (“Dienstweg”)
festeleg sondern i Datriahalie i Da-
il DDt s o Tl

bendtigt. Besonders in diesem
Rahmen ist es wichtig, da8 sich
-

DorFamilanane o e o K

der die Kartl organisit it

Nottrich konmie die Kare ctva such
I

der Errichtung tndern laft, Bei
Erstellung der Eingabemaske ist

igeben, wie viele Buchstaben
das jeweilige Feld haben soll.
Stellt man nun wahrend der Ar-
beit mit der Datei fest, daB die
flr ein Feld definierte Lange zu
kurz oder zu lang ist, so kann
man_dies nachtraglich andern.
Somit 148t sich eine einfache An-
schriftendatei im Laufe der Zeit

i iner bestmmicn Zei
nurcin Ondnungsrieriom mogich.

Wird dieses Prinzip o Compuer ber
ragen, s exblien wir cic hicarchische
Dt in der e Informationen in er
chiedencn Ebenen organsicr sind. Zu

e
Moglchket mehr.
e Dutenleder e, Shwier

icon Dz (Tpe). o s
Geteck s de e (). A

- Vet it e o, e K it
dem Vomamen: Hane”  suchen,indem
e DatesSate fr Sat duchgegangen und
das Feld "Vormame” mit "Hans” vergh
chenwird.

Zugitt s cinacine Size i

cbenfalls Verbindungen bher Schlssel
moglch,
st e Grundige s onen e
icnmodels s e nun Kompiae Te-
Die

Daten-
bank ausbauen, bei der nicht ein-
mal die GroBe der Elemente end-
giltig festgelegt werden muB.
Eine ordentliche Datenbank
bendtigt selbstyerstindlich auch
cin Programm zum Sortieren.
Diesen Vorgang iibernimmt hier
der Befehl sort. Nach seiner Ein-

i e Feder
o et i STt
tes Segment exiter.

Hierarchisches Model

bellen

n Prozess der Bearbeitung nennt man
Normaiserun.

"Geburtsdaten” nen-
nen. "dB MAN” sortiert nunent-
sprechend, erzeugt eine neue
Datei und speichert diese unter
eburtsdaten” ab. Die alte Da-
tei bleibt in ihrer friheren Form,
also unsortiert, erhalten. Die
Anzahl der Dateien, die zugleich
gedffnet sein konnen, ist auf zehn
sigeiogs Dled e S fiir
grofiere. Anwendungen ausrei-

ie bereits angesprochen, ist
cine Rechenfunktion (sum) im
Programm enthalten. Mit ihr it
sich leicht ein

die Ubernahme von ASCII-Da-
teien (wie sie ein Textverarbei-
tungsprogramm erzeugt) vorge-
sehen

Bisher wurde nur, wie unter

Mdghchkcxlm der Maus zu nut-
ist ab Version 3.0 das Pro-
e "Asiar " vorhanden. s
ch La "dB MAN"
gerutes, D

B

numerischer Felder erstellen.

“dB MAN" bietet ferner die
Moglichkeit des Datenaustau-
sches

“K-Graph”). Natiirlich ist auch

noglich, eine komfortable Da-
tenbank zu erstellen, da sich alle
notwendigen Befehle mit der
Maus anklicken lassen.

Die Grenzen von "dB MAN”
sind sehr weit gesteckt. Es kon-

nen bis zu 128 Felder (2.B. Na-
e, Vorname, ... 128) definiert
e e lssemnce o
Datensatz_ergeben. Jeder darf
bis zu 4000 Zeichen umfassen.
und das Programm ist in der La-
ge., bis zu zwei Milliarden dieser
Datensiitze zu verwalten. Das ist
aber nur noch mit einer Festplat-
te moglich und sinnvoll.
dB MAN” ist ein sehr gutes
und auch absturzsicheres Pro-

1 Ben
auf die umfangrmche
Literatur von "dBase st

ML Sttmer




BERICHT

Der
Soundmaschinist

8-Bit-User kennen die "Soundmachine”.
Wir haben den Programmierer dieses Programms
nach weiteren Pldnen gefragt.

unge vielversprechende
Software-Autoren gibt es

icht nur in England.
suchte uns kirzlich Jirgen Pis-
col, der Programmierer des er-
folgreichen  Atari-Programms
"Soundmachine” in der Redak-
tion.

ATARImagazin: In vielen Zeit-
schriften werden englische Soft-
ware-Autoren vorgestellt. Da
es auch Software made in Ger-
many gibt, haben Sie bewicsen,
Herr Piscol. Wie ki e
iberhaupt zum Computer?

amen Sie denn

J. Piscol: Ich beschiftige mich
mit Computern seit der 12. Klas-
se im Informatik-Unterricht. Auf
einem alten Commodore habe
ich Basic gelernt. Es dauerte
nicht lange, bis ich mir selbst den
Colour Genie kaufte, der damals

82I ATARImagasin /81

neu auf dem Markt war. Nach
Basic kam ich zu Assembler, und
zwar dem Z-80-Assembler.

ATARImagazin: Wi kam dic
Verbindung Musik ~ Computer
zustande?

J. Piscol: D

unterricht

h friher Klavier-
t, hat mich na-
tirlich der Soundchip im Rech-
ner sehrinteressiert. Ich versuch-
te damals schon, kleinere Musil
programme zu’ schreiben. Als
dann die Ataris der Seric 800 im-
mer billiger wurden, kaufte ich
cinen

Ich habe mich auch damals mit
Maschinensprache  und mit
Sound-Programmen _beschaftigt
und erkannte schell, daB der
Programmierer hier wenig Un-
terstiitzung findet. Auch die Fea-
tures des Chips wurden nicht op-
timal genutzt. Ich habe lange her-
umexperimentiert und begann
dann zu programmicren. Nach
ingefihr sechs Monaten hatte
ich die "Soundmachine” fertigge-
stellt und habe sie anschlieBend
verkauft. Damit war fir mich der
Kleine Atari zuniichst erledigt,
und ich ging zum ST iber.

ATARImagazin: Was steht nun
anim Hause Piscol?

J. Piscol: Im Augenblick habe
ich nicht sehr viel Zeit fur den

Computer, da ich mich auf mein
Studium der Elektrotechnik kon
zentrieren mocht mir

gung steht, will ich fiir das ATA-
agazin einen Sampler und

ein paar Kleinere Programme
entwickeln. Demos sind eben-
falls geplant, und die Hintergriin-
de Musikprogrammierung
sollen eingehender erklrt wer-
den

ATARImagazin: Muf man
gentlich musikalisch sein, um mit
einer Musicmachine arbeiten zu
konnen?

ise Programm
"Soundmachine” setzt eigentlich
nur voraus, da man Noten lesen

man mit wenig Aufwand viel her
ausholen. Es ist naturlich Klar
dab sich bei groBerem Interesse
fiir die Musik die Moglichkeiten
besser ausschopfen lassen

ATARImagazin: Wie schen S
die Chance, ein eigenes Pro-
‘gramm zu vermarkten?

Piscol: Ich muBte feststellen,
da es ziemlich schwierig ist, cin
Programm zu verkaufen. Es hat
sehrlange gedauert, bis ich ber-
haupt einen Interessenten fand
Dann hiite ich allerdings nie da-
mit gerechnet, daB die Resonanz
auf mein Programm so gro sein
onnte.

ATARImagazin: Wollen Sie sich
auch ande cichen, wie
2.B. der Programmierung von

Spiclen, zuwenden?

Piscol: Was mich noch faszi-
niert, sind Grafiken und die Nut
zung aller Moglichkeiten, die das
Gerii hier bictet, Da der Markt
auf diesem Gebiet aber bereits

und schreibe lieber noch ein paar
‘gute Sound-Programme

ATARImagazin: Haben Sie fiir
den ST etwas geplant, vielleicht
sogar schon in Arbeit?

J. Piscol: Da will ich heute noch
nichts verraten.

fn Versand-
425.756).
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kosten von DM 5,70 berechnet,
XL-TOS, Kreisler, - GEM-Routinen, Dateinfo, Puzzler,
e A

Jede Diskette kostst DM 15.-. ttach 1640, 7518 i Vorsand per Nachnahme we

Lining zr Hoppy 1050 Bketansiaion ~ Zusata: 30 Pying Ace it SW-HMontor (aus CK 11/86)
b ok Bost.-Nr.LF 8-187 Best.-Nr.LF 16-187

ATARImagazin 2/87
Gast Lsing s S Dslon nGPA
105y ot Erpangaraont, gk Pogram zum Bercht  Datoverschdessng, Memorx,
5 Keyta im Egenbair KAH, B0 Sior  Progremm zum Bencht Mandn Ditar
‘Bastoie LF 8.207 Bost-Nr. 7
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‘Sektor Kiler, 3-D-Laby,

Demo zur Zeichenanimation,

Schmallro Arihmetk,  Disk-Recycing
Like Bouider Daeh, Conuzion
Best-Nr.LF8.367 Best.Nr.LF 16-387
ATARImagazin 4/87
Taxi,  Fomal 83
OrectoryMastr,  Neochrome-
mapper (Hapoy/Speedy),  GrafkGemoASS,
sl Slre Foln- _ FeramecGFA.
e (Tl 1) Aple Mountans,  Publc-Domain Begabe:
i ivachrift, Lightshow,  “Mouse Paint Plus'
Yo Pt

Best.Nr,LF8-487 Bost-Nr.LF 16487

ATARImagazin 5/87

Edtor80, KnuffelBAS,
Scannerprogramm,  Sprttes/
rack Analyzer (Happy),  Shapes.ASS,

PS-Profsummenindikator

" Publi-Domain-Beigabe:
Rollenspiele (Tel 2) “Disk Chocker”

Best.-Nr.LF8-587 Bost.Nr.LF 16-587

ATARImagazin 6/87
Peror,
Micro-CAD  Life GFA,
(it Beispilen),  Assemblerecke: Sounddemo,
Mu-Player-Anmator, rIBM/ST.C,
BreaiHandier
75 und AMD.

!
Vet

‘Apple Mountains.TBS

Bost.-Nr. LF 8.687




als emstzunehi

o)
TEST

llen, die ihren S-Bit-
Atari schon langer bes
zen, ist er noch bekannt,
der Trakball. Dabes handelt &
sich um eine von oben zugangli-
che, schwere Kugel in einem klo-
bigen schwarzen Gehiuse, dic
Atari vor Jahren als Alternative
zum Joystick fur die XL-Serie
vorstellte und damals fur gut 150
DM verkaufte. Dieser Trakball

als piffiger Mausersatz fir die
o

Rein duberlich hat sich nichts
vertindert, nicht einmal die Ver-
packung. SchlieBt man den Trak-
ball |z:.\och an den Ma
Uberraschung:
Sehr exakt bt sich der Mause
Eoae e
wegen. Gibt man ihr ein wenig
Schwung, saust der Zeiger im Nu
von einer Bildschirmecke zur an-
deren. Die beiden friiher zusam-
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Aus fiir die Maus?

Der Trakball von HOCO stellte sich in unserem Test
imende Alternative heraus.

mengeschalteten  gigantischen
cktasten rechts und links auf
dem Gehiuse werden jetzt ge-

iber geiirgert, da etliche Spiele
einen Joystick am Mausport vor-
aussetzen. In solchen Fallen galt
es dann immer, den Rechner an-
aalebea, it viel Fingeflb nd
Kraft den Mausstecker aus der
irsg cinglssenen B v

hen denJoystick-An-
b coiprochont hermist
len. Nach Beendigung des Spiels
war dann die gleiche Prozedur in
umgekehrter Reihenfolge erfor-
derlich.

Hier bietet der Trakball eine
echte Erleichterung. Nach Um-
schalten in den Joystick-Modus
mittels cines Schiebereglers auf
der Gehauseriickseite kann man
mit Hilfe der Kugel die vom Joy-
stick her bekannten acht Rich-

e
Der wohl groBte Vortel liegt
in' dér Platzerspar

ein fer weniger grofe
freie Schreibtischfliche zum
Herumfahren, begnigt sich der

Trakball mit seinem angestamm-
ten Platz. Bei engem Raum ist es
auch durchaus einmal moglich,
ihn auf den Rechner zu stellen.
Als Nachteil kann man die gro-
Be Entfernung der beiden Druck-
tasten voneinander und von der

orgeschen st dieser De-
Vbugm fiir den 520 ST +

und den 1040 ST. Voraus-
setzung fur den Betrieb ist also
in Megabyte RAM. Der Liefer-
umfang besteht aus einer Disket-
te und cinem kleinen Handbuch.
Hice i gleich ein besonderes

Lob fur

Einsichten
mit Komfort

D
TEST

i der Firma Mega-Soft ange-
bracht. Beim Erscheinen von
Update-Versionen des Debug-
gers erhalten die Kunden diese
namlich gegen Einsendung einer
Diskette mit Riickporto. Weitere
Kosten entstehen nicht

Nach Installation von "Debug-
erscheint der sogenannte

sichtigt. Will man nun in dén De-
bugger, miissen dic Tasten AL-
TERNATE und HELP (wie fur
eine Hardcopy) gedriickt wer-
X ucht wieder der
Hauptbildschirm auf (s. Foto).

Screen 0 gibt Informationen
, das Me-

den beiden Mauststasten.

Wir haben den Trakball im
Einsatz mit verschiedenen An-
wenderprogrammen getestet.
EswartungagerniB rten Keines

bedienung ist dadurch sehr er-
schwert. Zum Driicken einer Ta-
ste muB die Hand von der Kugel
abgehoben werden. Hier hiite
ein weniger pomposes Gehduse
leicht Abhilfe schaffen konnen,
denn das Tnnenieben des Trak-

Wer-
te, die der umgebaute Trakball
liefert, sind mit denen der Maus
identisch. Das Arbeiten mit dem
Trakball gestaltet sich recht an:
genehm, weil das Gefihl fir die
Zeigerbewegung direkter it als
s nnhim dsher

lem kann die Bewegung feiner
e Do spre-
chen gut an; ein Deskiop-Dop-
pelklick st ein reines Vergniigen.

Benutzer eines 1040 STF ha-
ben sich sicherlich schon oft dar-

25 blekeree o prakti-
scheren Halle unterbringen

ur 99.— DM ist der Maus-
Trakball erfcutcn glnstig und
unterbietet die Atari-Maus um
fast i Dritel.Er emplieltich
somit, auch was den Preis
ohi, s cote Alternative

ol ﬂw Asiagen GmbH.
Fluger
ot

Peter Shmis

morywindow und das Stackwin-
dow. Von hier aus ist der Zugriff
auf Disassembler-Ausgabe und
mittels Maus auf weitere vier
Screens moglich. Dabei handelt
s sich um folgende: Der erste ist
der Extended-Screen mit den
Disassembler-Optionen.
Pact-Zogifen ot externe Pro-
me, dem_Informationsfen-

det die Programmierung von Ab-
laufen statt, die bei Ansprung
von Vektoren oder Unterpro-
grammen wahrend des Trace-
Vorganges  aktiviert _werden.
Nummer 4 ist der Event-Screen.

De sind ein

Hier lassen sich .4, Daten- und

fiir systemnahe Programmierung.
"Debug Royal” haben wir uns angesehen.

2.B. XOR, OR, NOT vorhan-
b

Fast alle Screens (mit Ausnahme
des zweiten) konnen mit_ der
Maus gesteuert werden. In vielen
Fillen sind aber noch Tastatur-
eingaben notwendig

in das Programm
i wihige Punktion FLIP. Sie
ermoglicht s, unmittelbar zwi-
schen_dem ¢

den. Das E Berech-

nung kann problemlos in ein Pro-
mm dbernommen werden.
Einige Aufgaben erfordern

mehrere Anweisungen. Um dic-

Um das Programm sicher bedie-
nen zu konnen, sind 63 Tasten
bzw. Tastenkombinationen be-
legt.

Geschricben wurde "Deb
Royal” in TDI-Modula 2, o
man zeitkritische Teile in Assem-
bler erstellt hat. gramm
ist der beste Debugger, den ich
bisher gesehen habe. Seinem ho-
hen Standard wird das Handbuch
allerdings nicht gerecht. Billig

3
2
a

betisches Inhaltsverzeichnis zeigt
es, da sich die wirklich guten
Spezialisten von Mega-Soft nicht

bildschirm und "Debug-Royal”
umzuschalten, wihrend ein Pro-
gramm getraced wird. Befindet
‘man sich im Haupt-Screen, wer-
den die 68000 Regiter A0 bis
A7, DO bis DT, P 58
und SR immer 'zugl und
beim Tracen stindig aktualisiert.
Bei der Arbeit mit einem Debug-
ger braucht man hiufig einen Ta-
schenrechner. Selbstverstindlich
ist dieser hier eingebaut. Z:
fehlen ihm die bei Taschenrech-
nemn blichen Funktionen wie
Sin, Cos usw.. dafiir sind aber

ben. Wirde man es ordentlich
bearbeiten und auch mehr Bei-
spiele einbinden, die dem Anfin-
ger das Verstandnis erleichtern,
lieBe sich dieser Debugger unein-
geschrankt empfehlen. So ist er
leider nur fiir Anwender geeig-
net, die sich schon mit Debug-
gem auskennen

Boston Computer

T 0w/ w07

M.L. Stirmer




Bewegung

in Farbe

Ohne mehrlarblge und animierte Figuren ist die
Spiele

)programmierung undenkbar. Jetzt zeigen wir,

wie’s geht.

hon mehrmals die Player-
Missile-Grafik des Atari be-
nutzt, um ein Spiel mit leicht zu

,n friheren Folgen haben wir

cinfarbige und nicht_animierte
Player verwendet. Ein guter
Spicldesigner hiite dafiir hoch-
Stens ein mides Licheln dbrig.

Heutzutage sind - mehrfarbige
und in vielen Phasen animierte
Figuren gefragt. Sie lassen sich
allerdings nicht mehr ganzso ein-
r muB man

‘gramm, mit dessen Hilfe man die
Player am Bildschirm zeichnen
und animieren kann. Diese Dien-
leistet der "Multiplayer-Ani-

% te leis
erharnmetors mator” ("MPA"), ein Programm

zum Editieren von mehrfarbigen
PM-Grafiken. Mit ihm wurden

g o Ubrigens auch die Figuren in
LS 5

Lange von ca. 100 Diskettensek-
toren viel zu viel Platz beanspru-
chen wiirde. Um es Thnen trotz-
dem nicht vorzuenthalten, haben
wir es auf die Leserdiskette LF 8-
6/87 gepackt. Damit sich die Sa-
e N, fden e ot mie
foich cinigs Animatooslciie

Gnmdlw-n

nnen  wir _mit
grund\cgcmieu Dingen. Zu-
nichst stellt sich die Frage, wie
el

einigen
Z

guren und legt ie direkt tberein-
ander. Verwendet man dazu die
Player 0 und 1 oder 2 und 3 und
setzt Bit 5 in GPRIOR ($26F), 50
stehen pro Figurenpaar sogar
vier Farben zur Verfugung. Die
Farbe eines Pixels wird somit
e Play-
Es ergeben sich
[u\g:nde Moglichkeiten:

0 0: Hintergrund scheint durch
0 1: Farbregister erster Player
10

bringen Animation zum Leben erweckt

Ein Novum it jedoch, da8 wir
das Programm diesmal nicht ab-
drucken konnen, da es mit einer

36 | ATARImagazio/67

y

1 1: beide Farbregister ODER-
verknipft

B et demnach

1t 50 uneingeschrankt wie bei

Aahasibsenis Gra. Bes cer

(1,1)-Verbindung werden die In-

player-Animator” beliebig expe-
rimentieren.

Der zweite wichtige Punkt ist
die Animation. Das funktioniert
wie bei einem Trickfilm. Zuerst
wird die Figur in mehreren Pha-
sen einer Bewegung gezeichnet,
dic moglichst gut _incinander
beraehen sollen, Generell git,

ol e i 6 e e
Phasen erreichen, wirken aller-
dings immer etwas ruckig. In
meinen_Programmen habe ich
meist mit vier Phasen gearbeitet.

("Schreckenstein”) oder_cinen
Vogel zum Fliegen ("Cave-
Tord”)

Danach folgt harte Arbeit fur
den Programmierer, denn nun
missen die einzelnen Phasen
nacheinander in moglichst kon-
stanten Zeitabstanden angezeigt
werden. Wie Sie sicher schon ah-
nen, ist dies eine hochst dankba-
re Aufgabe fur den VBI. In der
niichsten Ausgabe des ATARI-
magazins wird cin Programm
vorgestellt, mit dem sich
"MPA"-Figuren in cigenen Spie-
len einsetzen lassen.

Der Animator
. e

dienung_eingestellt.
aber jederzeit durch einen Druck
auf SELECT zwischen den bei-

eine
festgehalten.

Bewegen Sie nun den Cursor
in das gepunktete Feld in der
Mitte des Bildschirms (Bild 1).
Sic werden bemerken, daB er
ur in gewissen Positionen

". Dies ist e Zeichen-
fliche mit einer GroBe von 8 x 16
Punkten, in der sich Figuren in

tive Position ist durch ein Kleines
Rechteck gekennzeichnet. Diese
Markicrung 1t sich verandern,
indem man einfach eine andere
Ablagestelle anklickt

Dazwischen ersche
rere Symbole, die den Daten-

des Doppelpfeils kommt die Fi-
gur aus der aktiven Ablageposi-
tion ins Ediierfenster. Jede An-
derung wird sofort im Ablage-
platz wirksam. Dasist eine prak-
tische Sache, denn so sieht man
ich in der
Wird der Piel
nach rechts angeklikt, fndet der
Datentransfer nur von der Abla-
ge zum Editierfenster statt. Der
Pieil nach links bewirkt dagegen
den umgekehrten Datenavs-

g
Shapes bequem zwischen den
cinzelnen Ablagestellen hin und
her zu kopieren. Wahlen Sie da-

ciner Bewegung herstellen.

Jetzt zeigt "Animator” aber

erst, was wirklich in ihm steckt!
Mit dem Kreuz-Symbol konnen
Sie mehrere Shapes kennzeich-

nen. Dazu mu man zuerst das
Symbol und dann_cinen oder
mehrere Ablageplitze anklik-

gespielt, und zwar so
e dic M.nkvunmgu\
aklicken

en
sindemn, neue hinzufiigen oder
entfernen und sofort dic Auswir-
kung im Animationsfenster se-

L e i sche des Bild-
ms befindet sich eine Menil-
Jeisié,mit e sicheine Reihe von

hunktionen aktivicren 1481

Hier eine Zusammenstellung:
= FARBE: Zueru Farte 1 oder
anwilhlen, dieses Feld an-
Kicken'und. Knop! gedrocks
halten. Dic horizontale Posi-
tion des Cursors bestimmt nun
e Fa
Helligkeit

keit und

- SPIEGEL: Spiegelt die Figur
im Editorfenster an der verti-
kalen Achse.

~ UNTEN,
RECHTS: das
Bild n dic jeweilige Richtung,

- LOSCHEN: Das Editierfen-
ster wird geloscht

- LADEN: Nach Wahl dieses
Felds zeigt die unterste Zeile
jeweils einen File-Namen so-
wie die Mendpunkte START
und ENDE an. Klicken Sie
nun den File-Namen an, folgt
dic Suche nach dem nichsten
‘mit der Endung MPA. Ist kei-

Dt e et o

NDE wihlen. START dage-

gen ladt das momentan ange-
zeigte File.

~ SPEICHERN: _Funktioniert

genauso wie LADEN, nur ist

es moglich, einen neuen File-

_MPA It sich dabei nicht n-
dern. Abgespeichert wird im-
mer das, was Sie gerade in der
Ablage sehen.

Zu nennen ware noch das Feld

BUFF i

dunndu\l‘hlunl Hund C
sie lassen sich
_— per Hand in cin cigenes

Programm Ubernehmen. Nur
die Farben 1 und 2 sind frei
wihibar. Farbe 3 ergibt sich

(wie bereits erklirt) aus den
bekden anderen,

0 bleibt als
immer

Vertindert die Zeit-

det werden. Zur Auswahl Feld
anklicken und Knopt wieder
gedriickt halten. Die horizon-
il Poution des Cursors o

Bild befindet. Sobald Sie dies
wihlen, wird der gesamte Abla-
geplatz mit einem internen Buf-
fer ausgetausch, so daf Sie im-
mer zwei komplette Satze mit je
acht Figuren im Speicher halten
konnen

Das Format der auf Diskette
abgelegten "MPA™-Dateien ist
denkbar einfach. Die Gesamt-
linge von 256 Byte st aufgeglie-
dert in 128 Byte fir den ersten
Player und weitere 128 fir den
iberlagerten. Diese 128 Byte un-
tersilen sic wiederur in. acht
Phasen zu je 16 Byte. Um
spiclsweie die erste P e

dem Datensatz

jon. Im Feld Jif
wird festgehalten, wie viele Jif-
fies (das sind 1/50 sec.) die

Wartezeit zwischen zwei Pha-
i Divatoid s
daB in jedem VBI ein neu-
e&Bild Oberblendet wird

snber

muB man die ersten 16 Byte in
Player 0 sowie die Bytes 128 bis
144 nach Player 1 schreiben und
die beiden dann Uberlagern
Aber dazu mehr in der nichsten
Folge




Conputer:

Spieler:

Public-Domain

Neue

fiir 8- und 16-Bit:

iel Neues gibt es zu be-
richten. Machen wir den

mit_einem All-

phantasievollen Bridern. "Wil-
le” ist die humorvoll erzihlte Ge-
schichte einer Zeitreise, gesplv:k(
mit insgesamt acht Tempo-, Ge-
schicklichkeits- und Tieio

Spielepisoden _verbindet, ent-
spannt und amiisiert man sich.

Die verschiedenen Runden v
langen dann ganzen Einsatz. Da-
mit man beim Neustart des Pro-
gramms gleich ein bestimmtes
Spiel anspringen kann, gibt es
Code-Worte, die in der jeweili
gen Spielsituation verraten wer-
den. Die grafische Gestaltung ist
aberdurchschnittlich; Idee und
Humor konnten jedem kommer-
ziellen Programm als Beispiel
dienen. "Wille” nimmt zwei Dis-
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kettenseiten mittlerer Dichte in
Anspruch und ist als PD 8 beim
Verlag zu bekommen.

Quizspiele sind gerade dann,
wenn sie sich fiir mehrere Teil-
nehmer_cignen, cin_belicbter
Zeitverrel. Filfkus" von Ger-

wir zwei Programme von Ulrich
Schmitz aus Berenbostel _bei
Hannover vorstellen, Ein Pau-
senspaB fir gestreBte Anwender
ist “Froschsprung”, ein Kleines,
aber feines Strategiespiel. Es ist

ignet fiir Monochrommonito-

dabei. Uberlisten Sie Thren ST!

Zum Knscken von Fles, di

abges;
[ 1o Heft 4 ¢in Beliag, Der
"PSAVE-Knacker” ist nun eine
Sliiche eise Eie s e

GFA-Basic-Pro-
‘grammierer, denn er knackt das
Sewilnschte File suf komfortable
Weise.

Ein Vertreter, der tber den
groen Teich zu uns kam, ist
“Celestial Caesars” (Himmel
kaiser) von Jack Hardy. Dabei
handelt es sich um ein waschech-

fir

inski aus at
neben seicrviFklih verblifea:
den grafischen Gestaltung noch
den Vorteil, da8 Programmtext
und Quizfragen in_deutscher
Sprache gehalten sind. 500 Fra-
gen  von unterschiedlichem
Schwierigkeitsgrad befinden sich
bereits auf der Rickseite der
Programmdiskette, weitere sind
gegen cinen Shareware-Anteil
beim Autor zu bezichen. Eine
umfangreiche englische Voka-
belsammlung fir "Fiffikus” ist
ebenfalls_erhaltlich. Das Pro-
gramm ist soundunterstiitzt; das
Nachladen der Quizfragen geht
dank einer ausgefeilten Disket-
tenorganisation_in  Windeseile
vor sich. Die Einteilung in 11
Wissensgebiete, Risikofragen
und Gliickfelder erinnert an die
Fernsehsendung "Der grofie
Preis”. Wir glauben jedoch, daB
beim Spielen von “Fiffikus™ mit
mehreren Leuten mehr Spaf und
Spannung aufkommen werden
als beim Fernsehquiz. Der Fami-
lienspa ist auf der Diskette PD 7
beim Verlag erhiltlich.

Gute Nachrichten auch fiir 16-
Bit-User: Die Public-Domain-
Welle rollt! Zunichst méchten

tes Wel
= e oder gegen den
C R

Man sendet Raumaufklarer aus,
um Gebiete zu erkunden, schickt
Kampfschiffe, um rebellische
Gegenden zu befrieden,
raumschiffbauende  Kolonien
heran und tut Gberhaupt alles
um dem Gegner das Leben bz
das Spiel recht schwer zu ma-
chen. "Celestial Caesars” lauft
nur in mittlerer Auflosung auf
dem Farbbildschirm. Besitzer ei-
nes solchen seien gewarnt: Sie
werden das Spiel 5o schnell nicht
wieder von Threm Schirm b
kommen, weil Sie - genau wie ich
~ nicht ruhen noch rasten, bis Sie
den gesamten Raumsekfor be-
herrschen. Ein Spiel also, das
nicht so schnell langweilig wird.
Die Anleitung ist als Text-File
dabei
“Celestial Caesa
sprung” und "PSAVE- Knacher-
befinden sich als Zugabe auf un-
serer "Lazy FingerDiskette LF
16-6/87.

er ein Strategies

schreiben will, _steht

grunditaich vo folge-
den Problemen: Das fertige P
grarim mul moghche logsch, s
jedem Fall jedoch ohne grofiere
Fehler arbeiten; es sollie eine
Spielsituation ausreichend ver-
sichen, um dara ichtig reaie
ren zu konnen. Je umfang

nun _eine solche Lageerfassung
ist, desto besser das Programm,
desto linger braucht es jedoch
auch, um cine endgiltige Zug-
entscheidung treffen zu knnen.
erade dies sollte aber schnell
geschehen, und hier liegt nun die
2weite grofie Schwierigkeit eines
Strategiespicls. Was niitzt das be-
ste Schachprogramm, wenn man
zwischen zwei Zigen eine Kaf-
feepause cinlegen muB?

Diese beiden Grundprobleme
beeinflussen somi

Uberlegt es zu kurz
schnell zu einer scheinbaren Lo-
sung, kann man davon ausgeher

A8 i besonders atehig ok

1 Feldgrife: 18

2 Computer beginnt
3-Computer | weif
>4 Spiel beginnen
5 Zugvorschlag

DEEP THOUGHT GOBANG

1C) 1987 by Jochen Hegner
#n Hagdera 51
518 Bretten

Strategiespiele
unter GFA-Basic

Am Beispiel von Gobang zeigen wir, wie solche Spiele
programmiert werden kénnen.

reagiert. LABt es sich lange Zeit, | von wenigen Programmierern
mag es zwar schwer zu besiegen | beherrscht werden. Anders ver.
sein, doch der eigentliche Spiel- | hilt es sich mit Basic; s ist we-
reiz geht durch die extremen | sentlich verbreiteter.  Um
Wartezeiten verloren. Ein Stra- | schlieBlich auch noch der Schnel

tegiespiel kann also immer nur | ligkeit und Strukturierung g
cinen Kompromif zwischen die- | recht zu werden, fiel die Wahl auf
sen beiden Extremen darstellen; | GFA-Basic. Das hier abgedruck-
seine Qualititist leicht an der op- | te Programm spielt GOBANG.

An ihm soll die Entwicklung ci-
nes Strategiespiels gezeigt wer.
den.

timalen Mischung von Spielstir-
ke und Schnelligkeit erkennbar.

GOBANG ist eine Abwand

Durch Wah! einer entspre- | lung des chinesischen GO

tirlich zum Positiven hin beein- | ihrer Steine moglichst schnell
jussen; C oder gar Assembler | fnf Steine in eine Reihe zube-
sind hier geradezu prédestiniert.
Leider kann man anhand dieser
prachen die Entwicklung eines
Strategiespicls nur schlecht ver-
deutlichen, da sie zu wenig struk-
turiert sind und wohl auch nur

krecht oder diagonal
Um die weiteren Erliuterungen
zu vereinfachen, sollten erst eini-
ge Begriffe geklart werden. Von
nun an wollen wir eine Reihe von

m-m...munl 39




gleichfarbigen Steinen dann als
“offen” bezei

ihr ein gegnerischer Stein anliegt,
2u einer “geschlossenen”,
sie beidseitig umgeben ist.

Beschaftigt man sich Jangere
Zeit mit GOBANG, welt man
ch gewisse Taktiken
= Splel bl i
kann. So a6t sich der Gegner
durch bestimmte Steinanordnun-

splel \s! hier der halboffene oder
Eee Gelingtes,
erbe

T it fishren,
mul e
Foll tescnschlicon,amamich

el Bl ofthnen Vs

hat er bereits verloren, da er nur
eine der beiden Sciten schlicBen
kann. Sehr hinterlistig ist der of-
fene Dreier, der besonders von
Anfingern ~ gerne  ubersehen
wind gscilt e, kanm der

Gegner einen offenen Vierer
Dbl hren e D S

Durch ges:hl:kl:s Einsetzen
dieser "Zwingzige” Kann man
den anderen standig damit be-
schaftigen, Locher zu stopfen. So

Spielfeld und gibt dessen derzei-
tigen Status an, namlich ob ein
Stein auf ihm liegt und welche

siert.

ten Feldes dos Splel 2ugunsten
les Programms zu beeinflussen.
(Dieses heik Werield.)

‘Wie soll der Computer aber er-
kennen, ob tatsichlich ein offe-
ner Dreier oder ein geschlosse-
ner Vierer vorliegt, ob er einen
Fiinfer machen kann oder ob er
vielleicht schon lingst gewonnen

ter. Wahrend der k-
lung dieses Programms habe

ca. vier- oder fiinfmal das System
gewechselt.  Sicher wiss
noch, wa s Ganze solche

Schwierigkeiten bereitet: Einer-
das Programm schnell
sein, andererseits halbwegs intel-
ligent

SchlieBlich bin ich zu folgender
Losung gelangt. In einer Schleife
testet das Programm simtliche
Spiclfelder. Ist cines davon leer,

Programms  die  sogenannten
Richtungsangaben _eingefilhrt,
Dabei handelt es sich um zwei
Variablenfelder (jeweils fir X
und ). Die Richtungen werden
nun von 1 bis § durchnumeriert,
und die entsprechenden Feldva-
riablen erhalten — je nach Rich-
tung — den Wert 1 (unten bzw.

nur noch mit der Richtungsvaria-
blen multipliziert werden. Hier
ein Beispiel: Die Nummer 1 be-
deutet links oben; also bekom-
men die Richtungsvariablen
Rix(1) und Riy(1) jeweils den
Wert —1. Hat der Zihler im
spiteren_Programm
Wert 3, die Richtung den Wert 1,
S d0e Zineniand fewe i
. Diese Werte
e
momentanen _Feldes _addiert
R
ki b e 3

erhiilt das Prcgumm die
e R
Felder schrag links nach oben
liegt. Wird diese Schieife achtmal
abgearbeitet, sind alle Richtun-
gen Gberpruft.

Nach jedem Zahldurchlauf er-

gene Strategie aufzubauen. Er-
{ahrene:Spller vermclen 38,
frisher oder spiter durch einen
Zug zwei dieser Slellungen die
nzwin-

Fall hat der Kontrahent hoff-
nungsios verloren. Dies ist ibri-
gens eine der wenigen Moglich-
keiten, gegen ein Programm zu
gewinnen, das ja auf keinen Fall
offene Dreier oder dhnliches
“ibersieht”.

Diese Taktik sollte nun auch
unser Programm  beherrschen.
‘Wie It sich das erreichen? Zu-
erst cinmal mu es sich die ge-
genwiirtige Spielsituation "mer-
ken” konnen. Dazu dient bei ei-
e eyeidimensioralet Spick
by weidimensionales Va-

riablenield, Jede Variable dataus
représentiert also ein einzelnes

Wlm-.-.-mm

wird es Dies ge-
wahrleistet, vor allem zu Beginn
i Epime SR

e it A e
B g b
“menschiich”. Trifft es nun ein
besetztes Feld an, wird die
BEDiig e st ey
das Prog ot
e
stimmten Richtung in der Varia-
blen Anz(). Der Zihlvorganger-
folgt in jeder Richtung jedoch
nur finf Steine weit, da nur diese
Umgebung fur das Spiel ent-
scheidend ist. Locher, also leere
Felder oder Stei-

lung. Dies geschieht durch die
Bewertungstabelle mit dem
men Geg(). Dabei handelt es
sich um ein zweidimensionales
Feld: Index Nr. 1 steht fir die
Steinfarbe, Index Nr. 2 fir die
Anzahl der Steine der jeweiligen
Farbe. Diese Tabelle enthélt nun
die Bewertungen fir cine be-
stimmte Stellung. Hat z.B. das
Programm fiir seine Farbe einen
offenen Vierer entdeckt, erhalt
dieser den hochsten Gberhaupt
2u vergebenden Wert, da durch
Ansetzen das Spiel in seinem
Sinn_entschieden wird. ~ Die

ne, werden zundchst einfach
bersprungen.

Damit man nicht fr jede der
acht mbglichen Richtungen eine
eigene Schleife konstruieren
mu, werden am Anfang des

ein Vierer des Gegners; diesem

halboffenen und offenen unter-
hrend der
r

darstellt, ist der offene sehr ge-

aus, einfach die eigenen Steine zu
zihlen; in diesem Fall muB auch
die Nachbarschaft berdcksichtigt
werden. Dafiir ist im Programm
cine zusitzliche Abfrage einge-
Erkennt es einen offenen
Dreir,wird der Zahierwert aut5

folgch den nichsticteren Wert
nach dem Vierer, der des

b= e i s
folgen nur noch Zweier und Ein-
ser, die ebenfalls nach diesem ab-
steigenden System ihrer Wichtig-
keit nach gestaffelt werden.

achdem nun die Bewertung
Klarist, bleibt noch das Problem,
welchen Feldern dieser Wert zu-
geteilt werden soll. Natirlich
‘milssen dies die leeren Felder bis
zur Entfernung von funf Feldern
sein. Also erhalten in einer 2w

ten Schleife alle leeren Felder der
Richtung, in welcher zuvor ge-
zihlt wurde, den ermittelten Ta-
bellenwert. Ist die Bewertung

sten Wert ausfindig gemacht und
auf dieses gesetzt werden.

Wenn aber alle Felder einer
Richtung den gleichen Wert
bisles, wice e glechetl, ®
direkt_neben die Stellung oder
yei Felder davon ik i
wird. Dies ist aber keines-
Tl s0, da dic Stellung ja direkt
am Rand zu sperren ist.
AR g il
einen Tt 2u-

wird folglich der
Wert zugeordnet.

Jetzt kommen wir zum schwie-
rigeren Teil. Bei Dreiern mus,
wie bereits gesagt, zwischen

weisen, ware das ngrnmm nur
auf dieses fixiert, was ebenfalls
et Dle et ok s 8
eine absteigende Bewer-
ulng die beim Hochstwert der

Listing in GFA-Basic




1 rseichar aat seminecns i vise

Stellung fiir das angrenzende
Feld beginnt und dann langsam

im einen bestimmten Faktor ab-
S (I ngramm deie
0.8) Hi Bei

ten den gleichen Wert.
puter wiirde nun den Dreier oben
sperren, da er das obere Rand-
feld des Dreiers wihrend des
Sortiervorgangs als erstes er-
reicht und kein Feld mit hoherem
Wert findet. Er hat daraufhin
verloren, da der Gegner dann
folgendermafien kontern kann:

Wie man sieht, entsteht hier
LT

ion. Der Gegner baut in einem
Zug gleichzeitig zwei zwingende

tere Rand bekommt mehr Punk-
te, und das Programm schlieft
den Dreier an der richtigen Stel-
le.

Hier noch zwei weitere Dinge,
die zu beachien sind: Was p
siert,

n gegnerischen Stein antrifft?
o cicsem Fall bric e ie Be-
wertung ab, da dieser Steinja die

e
ien ihr sitzt und sie
s e gon e
se Richtung!) nicht erweitert

berprift werden, ob_die Bil-
dung_eines Funfers tberhaupt
moglich oder bereits nach weni-
ger Steinen der Rand erreicht ist.
Ist dies der Fall, wird die Stellung
ebenfalls unwichtig. Daher er-
folgt auch hier ein Abbruch der
Wertvergabe.

Disses Sysepn bl kelnesally
2u den elegante:

e s ok it
ren Rechenaufwand und somit
mehr Zeit und Platz in Anspruch
nehmen. Obwohl GFA-Basic ei-

Spielstufen verzichtet, bei denen
g i i Resiulicle
Prog bestimmen _Kann
Bt solchen Programmen werden
meistens Zilge vorausberechnet;
cine spitere Spiclentwicklung
148t sich so mit hoher Wahr-
scheinlichkeit vorhersehen

Nun noch cinge Exklirungen
mm

niert werden. (Magl.cn sind Gro-
is 19 19.) Ebenso
lassen  sich die Spielfarbe
(schwarz/weiB) sowie der Spiel-
beginner (Computer/Mensch)
clusiclen, Ein Spiel fangterst bei
Drii

wieder den Ausgangszustand.

Die bentigte Bedenkzeit, um
einen Zug zu berechnen, liegt zu
s 2

Richtungei-

Ist das gesamte Spielfeld (15 x

15) bis auf ein Feld vollkommen

setzt, befinden sich also 224
Steine darauf, betrigt sie etwas
iber eine Minute.

Dieses Programm erhebt kei-
nen_ Anspruch auf Perfektion,
sondern st lediglich ein Versuch,

dem Leser einen Einstieg in die
Entwicklung von Strategiespie-
len zu geben. Sollten Sie Fragen,
Kritik oder Verbesserungsvor-
schlige haben, schreiben Sie bit-
te an die im Listing angegebene
Adresse.

Sochen Wegner




Soundin

Assembler

In der Assemblerecke fiir STbehandeln wir die

Programmierung des Soundchip YM-

D:

unds und Gerduschen
beschiftigen, nachdem ja in den

man digitalisierte Sounds, so ist
er dem Amiga sogar aufgrund

s groferen RAM-Speichers
Klar berlegen (vom C 64 ganzzu
schweigen)

Der Soundchip im ST, ein Ya-
maha YM-2149, der ibrigens
auch in den CPCs und den MSX-
Computern zu finden ist, besitzt
insgesamt 16 Register, tber die
sei

bei dessen obere vier it in Regi-
ster 1 und die unteren achtin Re-
gister 0 gehoren.

Je hoher dieser Wert, desto
linger it die Periodendauer, wo-

Grundfrequenz von 125 KHz zu-
44 I ATARImagazin6/8T

‘grunde liegt; alle erzeugten Fre-
quenzen miissen also Vielfache
der Grunddauer von acht Mikro-
sekunden sein. Die Formel zur
Berechnung_des 12-Bit-Wertes

fen reguliert werden. Allerdings
geschieht dies nach einem loga-

das High-Byte da

ert = 125 KHz/
Froquens det Note, P 80 el
gestrichene C (Frequenz 261.6
Hz) ergibt sich daher ein Wert
von 125KHiz/261 6Hz = 4TTies
n Register 1
{Bigh-Bytc) und cine 221 in Re-
gister 0 geschrieben werden

Die Register 2 und 3 sowie 4
und 5 haben genau dieselbe

s zustindig. Mit Rey
188 sich der im Soundchip ent-

slekche wie T e
RegiterOund 1.

eoueruies s
Stimmen bzw.
s Rauschen an- und susgestell
ween konnea. Bit O besimmt
dabei, ob Stimme 1 an- (0) oder
s (1 . BT und2
bewirken wiederum dassel
Stimme 2 und 3. In Bit 3 it s\ch

schalten (1). Bit 6 und 7 dienen
der Steuerung der beiden Ein-/
Ausgabe-Ports des Soundchips.

Ausgang) zu stellen, sollen uns.
aber nicht weiter interessieren.
Register 8 ist fir die Lautstir-
ke von Stimme 1 zustindig. In
den Bits 1 bis 3 kann sie in 16 Stu-

1
Wert Hiillkurvenveriauf |

» NNNNN

sprechende Bit in den Lautstir-

Keregistern gesetzt ist. Ohne die-

se Hillkurven lassen sich ja nur
gleichmaig laute Tone erzeu-
gen, deren Lautstirke nur Uber
das Lautstirkeregister beeinfluBt
werden kann. Sie halten 5o lange
an, bis sie wieder abgestellt wer-
den.

In Register 13 lassen sich nun
aber acht verschiedene Hullkur-
ven einstellen, die dann_den

Kurvea, die dea Ton nur e
erklingen lassen. Je nach Peri
Sondines s Pibcicve Mogon

‘moglich ist, diese Hillkurven zu

schreiben, werden sie im Bild
nebst dem Wert fir das Register
dargestcllt. Die letzten beiden
Register (14 und 15) des Chips
beziehen sich wieder auf dic bei-
den Ports,

Nachdem nun die Funktionen

der insgesamt 3 Werte folgen.
Der erste enthilt das Register, in
das der Inhalt des Hilfsregisters
Kopiert werden soll. Beim nich-
sten_handelt es sich um einen
Zweierkomplementwert, der da-
nach zum_Hilfsregister addiert
wird. D ie Zielvorga-

Dieser hat zwar nur zwei Regi-
ster, die vom Prozessor wie jeder
Sotire RAM Bereict st
werden konnen, doch erweist
sich die Programmierung als sehr
einfach. Zuerst muB der Prozes-
sor in den Supervisor-Modus ge-
e

be, dh., bei Erreichen dieses
Wertes wird der Vorgang been-
det. Die Befehle 130 bis 255 (82 -
FF) erwarten nur cin Argument,
das dic Dauer bis zum Abarbei-
ten des nichsten Kommandos
der Tabelle in 20-ms-Schritten
festlegt. Ist dieser Wert gleich
Null, wird die Sound-Verarbei-
tung ganz beendet.

Der Vorteil dieser Betriebssy-
stemroutine besteht darin, daB
der Sound unabhiingig vom eige-
nen Programm im Hintergrund
interrptgesieert sbgearbeiet

‘mern muB. Allen, die sowieso ei-
gene IRQ-Routinen schreiben
oder aber komplexere Gertu-
sche, z.B. fiir ein Musikpro-
gramm oder eine digitalisierte

direkt. Z
die XBIOS-Routine Nr. 32 mit
dem Namen DOSSOUND vor-
handen, der vor dem Aufruf nur
cin Zeiger auf die Sound-Tabelle
2u_ ibergeben st (s. Beispiel).
Diese Sound-Tabelle hat nun fol-

den Aufbau: Zuerst kommt
cin Befehls-Byte, dem je nach
Kommando zwischen einem und

schriebene Register geladen.
as Kommando 128 (80) be-

deutung erhalt di
durch die Anweisung 129 (81),

s
Vil 2 langsam. Thaen bielbt nur
das direkte Schreiben in den
‘Soundchip ibrig

der Soundchipsich auBerhalb des
normalen AdreBbereichs befin-

che Wert kommt
Wite-Data- Regnsler an
Adresse FFS802

Zum Schlu seien noch einige
Beispiel-Sounds mit ihren Para-
metern aufgefuhrt. So hat z.B.
der normale Tastaturklick inRe-

e VL s siosil
nn in das

16, also cine angeschaltete Hll-
kurve. Als Hilllkurve kommt ei-
ne 3 (9) in Register 13. Die Lin-
ge der Kurve wird durch eine 1in
Register 12 und eine 127 in Regi-
ster 11 festgelegt. Weitere Mog-
lihkeien zegt 1 Beipil L
in dem auch beide Arten
Ser Sound Programmieraa go-
nutzt werden.
Coriin Raoch

von C.

cap.1 #sound2,
bne loopl
bar pause

Assemblerhstmg

Assembler-Demo zua Teil 3
i der ST-Assembler Ecke

geschrieben im August '87
o Rduch

Supervisor-
iHodus.

seinschalten

sAnfang des
iBell-Sounds




Softw ten gehobenen Geschmack
AR B0/ S00XL (54 k)5 TS0XE

e Und atle 8 Wochen neu:
PYRAMIDOS AMG 29 AMC-Soft e 8-
MIKE's Siotmachine  AMC 19~ Dgs Disk-Magazinmit Game

ic. - (aeiabe s
scantronic o 407)
Saikosha-Drucker Yoo i s
) b aoos  ISIIASIEUGN
R s —
Ly AMG 19 into-Disk inki. Game) DM 3~
TALES OF DRAGONS. I Briefmarken
S Hardorariragen avwinscrt!

102 Disketten - Kopiergebinrie Disetts
Satz (ate 102 Diskster
i Vel 5 O st unahinda

i dor Anzal dorDiketen) o oraus

Zweitiautwerk fr Ateri ST,

Snechutienig, 720 K
Loardisketon 315", 2D ouck

Kopierservice Public Domain Software
Dipl.-Beriebswirt Christian Bellingrath,
<-Boc

zove.1 #30und2,a0 5
Loop: iTastatur—
Rove.b (a0)+, 318800 lick
Rove.b (a0)+,3£18802
cup.1

bne loop2 3

o
2ove.1 #30und3, a0
loop3:
nove.b (a0)+,3118800
move.b (a0)+,81£8802  :
cmp.1 #soundd,ao .

bne loop3 k
bsr pau:
rove. 1 Ss0unad,ae 3

1oo, Takt-machine
s e T

move.b (a0)+,8£18802

cap.1 #sound5,a0
bne loop: 3

bsr pa

wove 1 “Wsounds, a0

1o

aoveh (a0)+,9118000

move.b (20)+,3118802
ap.1 #s0unds,ao

ae 1oops '

Alara-Sirene

bsr p:

move.l #soundé,a0
loopé:

move.b (a0)+,3£18800
nove b (a0)+,8118802
cap.]l #s0und?,a0

bne 10opt

Flugzeug-Hotor

bsr pause

Nun noch die
Xbios-Rout ine
fuer Sound7

Rove.1 #sound7.-(sp)
w #32,-

55

era)
addq.1 #8,3p

bsr pause

ende:bra ende

pause:
Rove.u #50,d0

pausel: Verzoegerunga-
Rove.u #65000,d1 ischleife, die
pause2: ica. 5 sec
dbra di,pause2 idauert !

dbra 4o, pausel

sound1:
dc.b0,52,7,254,8, 16, 12, 16, 13,9
d4c.b1,0,2,0,3,0,4,0,5,0,6,0,9,0,10,0
dc.b11,0

sound2*
dc.b0,59,7,254,8, 16, 13,3, 11,128, 12, 1
dc.b1,0,2,0,3,0,4,0,5,0,6,0,9,0, 10,0
sound3:
4c.b1.3.6,13,7,246.9, 16, 12,4, 13,0
10,0,2,0,3, 5,0,9,0,10,0,11,0
o
dc.b1,10,3,9,7,252,8, 16,9, 16, 12,4, 13,8
dc.50,0,2,0,4,0,5,0,6,9,10,0,11,0
soundS
dc.b1,3,2,30,3,3,4,50,5,3,6,5,7,216
dc.b8, 16,9, 16,10, 16, 11,1, 12,0, 13, 10,0,0
sound
dc.b1,10,3,10,6,20,7,238,8, 16,9, 16
dc.b11,30,13,14,0,0,2,0,4,0,5,0, 10,0

sound7:
dc.b7,255,1,0,6.0.8.0.12,0,

13,0
150,0,2,0,3,0,4.0.5,0,9,0,10,0,11,0

dc. 6255, 1

dc.b1,3,8,13,7,246,8, 16, 12,4, 13,9

dc 6255,

do-b1,3.6.13.7.246.8, 16, 12.4,13.9
dc’ b255,
dcb|35137245818x24139
dc’ b255,
a:mssxavzqssnexzqms
dc. b255.
dcb|35x372A5915124133
dc. b

e IhET58,15,7,248,8, 18,12, 4,13,
dc. 255, 1
dc.b1,3,6,13,7,246,8,16,12,4,13,8

dc.b255,0 -
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Ein Atari-Computer ohne ATARImagazin
ist wie ein Auto ohne Benzin

Wenn Sie nicht mit leerem

sollten Sie das ATARImagazin
abonnieren — jetzt —

sofort
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LIFE_GFA.BAS

Zu diesem Programm seien hier einige Erliuterun-
gen gegeben. Nur bei eingeschaltetem GRID (Gitter)
ist es moglich, mit der linken Maustaste Zellen zu er-
zeugen. Der Zeigefinger muB dabei mit der Spitze in
das leere Feld zeigen. Man kann auch bei gedriickter
Taste flieBend malen.

Das Gitter 1dBt sich jetzt abschalten; mit TRACK
kann ein Sandfeld ausgelegt werden, in dem das Zell-
gebilde spiiter Spuren hinterliBt, die Aufschluf iber
seine Entwicklung geben. Die BOX kann eingeschal-
tet werden, um den Analysebereich des laufenden
Programms zu verfolgen. Mit REVERSE ist es mog-
lich, negativ zu arbeiten, d.h. WeiB auf Schwarz bzw.
umgekehrt
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RS s R
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Bie ieiee'e renzen ihes Lebesrans. .}

Dann wird LIFE-GO angeklickt, und nach cinem
Augenblick beginnt das Zellgebilde, sich zu verin-
dern. Rechts pulsiert dabei eine Linie. Der ProzeB 1Bt
sich stoppen, indem man die rechte Maustaste wiih-
rend des Pulsicrens gedriickt halt. In diesem Fall er-
scheint vorsorglich oben links das urspringliche Zell-
gebilde! (Es hat wenig Sinn, nach einem Stopp das
Zellgebilde abwandeln zu wollen, da sich das Pro-
gramm in einem bestimmten Analysebereich befindet
Alle_anderen Bedingungen wie TRACK, BOX,
GRID, REVERSE lassen sich natiirlich herbeifiihren;
klickt man wieder auf LIFE-GO, so liuft der ProzeB
der Zellentwicklung nahtlos unter den neuen Bedin-
gungen weiter.)

Berilhren die Zellgebilde die Grenzen des Lebens-
bereichs (genaugenommen zwei Gitterfelder vor dem
Rahmen), entarten sie insofern, als dort keine neuen
Zellen mehr entstehen konnen. Der ProzeB stoppt iib-
rigens von sich aus, wenn das Zellgebilde abstirbt oder
2u cinem oder mehreren unverinderlichen Gebilden
kristallisiert (Screen 4, 7, 8).

oE — L AN

Mit HARDCOPY wird ein Bildschirmausdruck ver-
anlaBt. ERASE loscht das ganze Feld. Mit QUIT
Kehrt man zum Desktop zuriick:

Fr den Anfangist es ganz interessant, den beriihm-
ten Gleiter (Screen 2) zu erzeugen, der bei abgeschal-
tetem Gitter und mit LIFE-GO Fahrt aufnimmt
Selbstverstindlich lassen sich die Bedingungen
TRACK, BOX und REVERSE auch von vornherein
einstellen, so daB man das Zellgebilde gleich damit er-
zeugt

Liste der Hardcopys
Sereen 1: Textvorspann
Screen 2; Glelter, mit BOX, mit TRACK, dann ohne

en links. GRID ungudmhu

Screen 3 Unelle obe
Ma nterbrechung nach der 139. Ge-

uelle
neration. (Die beiden oberen Tochterzel-
len drohen zu entarten.)

PROGRAMM

Screen 4: Urzelle oben links. TRACK eingeschaltet
Kristallisierte nach der 86. Generation. Das
Programm unterbrach sich selbsttitig,

Screen 5: Urzelle oben links. REVERSE. Manuelle
Unterbrechung nach der 9. Generation; er-
zeugte einen Gleiter.

Screen 6: Urzelle oben links. REVERSE. Manuelle
Unterbrechung nach der 131. Generation.

Screen 7: Urzelle zweiteilig oben links. TRACK on/
off. Der Gleiter bewegte sich auf eine kri-
stalline Form zu. Das Ergebnis des Zusam-
mentreffens nach der 6. Generation sind
2wei weitere kristalline Formen. Das Pro-
gramm unterbrach.

Screen 8: Urzellengruppe oben links. Das Programm
unterbrach sofort, da es sich um lauter un-
vertinderliche kristalline Formen handelte,
die zu weit voneinander entfernt waren, um

inander reagieren zu konnen.

mit
Hendrik Linckens
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Perxor fiir alle 8-Bit-
Ataris ab 48 KByte

Fir alle, die an den meisten Computerspielen
hauptsichlich stort, da8 man die Spielfreude nicht tei-
len kann, sondern bei aller Spannung doch immer mit
dem Rechner allein ist, bedeutet unser diesmaliges
Toplisting sicher cine freudige Uberraschung. “Per-
Xor” ist ein Geschicklichkeitstraining fir zwei Spicler
und wird mit zwei Joysticks gesteuert. (Auch das "Ein-
mann-Spiel” gegen den Computer ist moglich; der

menschliche Gegner spielt dann mit dem Stick in Port
2). Es geht ausnahmsweise weder darum, moglichst

viele Edelsteine in siebenunddreiBig Kletter/Hupf-
Screens zu fressen, noch besteht die Aufgabe darin,

Liqui-
dsnon an ihrem 255. Versuch, die Erde zu erobern, zu
hinder

Fast wie Video-Tennis

Vielmehr fiihlt man slch zunichst in die guten alten
Zeiten des "Video-Tennis” versetzt. Jeder Spieler be-
egt eina Sciltsce: -t ot et i bee it
kens hat. Beide Schlager stehen einander am oberen
bzw. unteren Bildrand gegeniiber. Zwischen ihnen
scrollen horizontal zwei Kolonnen der von "Breakout”
her bekannten Backsteine ber das Bild. Hier haben
sie allerdings eher die Funktion von Schutzmavern
Jeder Spieler hat eine Backsteinkolonne in seiner Far-
be vor sich.

SJIm-M.m

Wenn die beiden Bille ins Spiel kommen, wird es
hektisch: Der Abprallwinkel la6t sich nicht immer ge-
nau vorhersagen, und jeder vorbeigesauste Ball bringt
dem Gegner Punkte. AuBerdem lassen etliche der
Backsteine, wenn sie verschwinden, kleine Kugeln mit
unterschiedlicher Aufschrift fallen. Je nach Aufschrift
kann es sinnvoll oder hinderlich sein, diese Kugeln
noch schnell mit dem eigenen Schliiger aufzufangen.
Jeder Ball nimmt die Farbe des Schlagers oder Back-
steins an, der ihn zuletzt beriihrt hat. Backsteine be-
kommen nach einem Ballkontakt zunichst einen et-
s verkoblica B DS i Ballberthrung
macht ihnen dann den Gara

egen den Compmer antritt, moge Gbrigens
nicht hoffen, leichtes Spiel zu haben, da dieser unge-
rechterweise gleich zu Anfang mit einem Schliger in
UbergroBe antritt.

Ziel des Spiels ist es, so oft wie moglich mit einem
Ball am Schliiger des Gegners vorbeizutreffen und ihn
dadurch punkteméBig zu Giberrunden. Auch wenn ein
Ball der eigenen Farbe den Schliger des Kontrahenten
trifft, erhalt man einen Punkt. Driickt man beim Auf-
prall eines gegnerischen Balls auf den eigenen Schli-
ger rechtzeitig den Feuerknopf, bringt dies dem ande-
ren Spieler keinen Punkt ein. Wer jetzt verwirrt ist,
sollte erst einmal abwarten, bis er einem ausgefuch-
sten Gegner bei einer Partie "Perxor” gegentibersitzt:
Das verwirrt!

Anleitung

Der Maschinencode wird mit Hilfe der AMD einge-
geben und auf gewohnte Weise gestartet. Beim Laden
st darauf zu achten, daf das Basic aus dem Speicher
ausgeblendet ist, d.h., wenn “Perxor” als AUTO-
RUN.SYS-File angelegt wurde, miissen XL/XE-Be-
nutzer die "Perxor™-Diskette bei gedriickter OP-
TION-Taste booten. Liegt das Programm als nicht
selbstladendes Maschinen-File vor, ist das DOS vor-
her bei ausgeblendetem Basic zu booten.

Nach dem Start erscheint der Spielbildschirm mit

den scrollenden Backsteinkolonnen. Durch Driicken

der Funktionstasten OPTION und SELECT kann

man nun die gewiinschten Spielparameter einstellen:

~ OPTION: Level (erscheint immer als “Schnaps-
zahl” oben links im Bild, entspricht der Mindest-
punktzahl, nach der kein neuer Ball mehr ins Spiel
gebracht wird)

~ SELECT: Spielerzahl (wird rechts unten im Bild an-
gezeigt)

~ START: Spielbeginn

icks nach vorn wird der Ball

Durch Neigen des Joys 1041 FNHB VBEW KYRR HKIB RRDC JBRR 30537
ausgeldst. 1042 DNJB RRDM JBRR RFNH BRMT KJRT 31206
’ i ; 1043 HBFW RYKJ ROMS THER KIDH HBRG 30944
gDl beschrifteten Kugeln haben, wenn sle mit dem |44 513 s Riub HoR SR RKoR 39154
chiger anfgeiangen werden, fOIciH oag 1045 HBRC BRHB RVBR CBYJ FYJB VRRY 31486
B = Extra-Ball 1946 NANR RBR MOMR RIU GHRV RVRV 32055
. 1047 DYV GFRR KITF HBUR RYKJ GRS 30750
E SEile 1045 UTRY KIFR HSMI RYYR BGFY KIRG 31158
F = weniger Schwung 1949 KRFG KYGR YRDV NIKJ RVHB INRE 30873
P = mehr Schwung 1950 HBIJ RFKJ UNHB YMRY KJRT HBGI 3@912
5 S iieilse nall 1951 RPHB YNRF HBUR RFKJ RYHB UTRF 31338
1952 1VTD FUKD HRGR MRMC KIRR HBR 30667
L = langsamer Ball 955 GRYR VHFU NNGU RFKS GURF VJRU 31563
G = Der Schliger wird breiter. (Nachdem ein Ball | 1ps4 BRRH KJRR HBGU RFIV HMFY YRND 31363
‘wurde, nimmt der 1955 FIYR FGFF YRYF FNYR MYFK YRJF 31694
NormalgroBe an.) }523 FVKS GORE WRRD KJDR HEYL RFKD 39263
CERP MRRW KYRR CBUY RFBR RANH 31197
M5 Die o st S 058 NRRI BRMF IVID FUKB TWBR VJRG 31935
gegnerische Schutzmauer wird erneuert. 1059 BRRD KJRR HBGG RFKB GGRF BRKU 39299
tkine 1060 KBTH BRVS HOMR JVNN GGRE IVID 31149
1061 FUYR CREV KOTY HEVY REMB YURP 31691
1062 HBYI RFHB YDRF KJYU HBYR RFHB 30824
1065 YIRF KIRI HBYH RPHB YORE KIRT 31971
Perxor 1064 HBYK RFHB YCRP KRR HBYN RFHB 30543
065 URRF HBYM RFHS UTRF HBFH REHB 29989
1999 MWMM RRFR YYGG RRRR RRRR RRRR 32638 1066 PURF FRKJ RRHS GFRE HBUY REHD 39355
1991 RRRR MOMD MDMD NDWD MOMD RRRR 30605 1967 UURF HBUI RFHD UDRF HBUN RFHB 30146
1892 RRRR RRRR RRRR DMDW DMDW OMDW 30304 1006 UMRE HBIR ReHb ITRE HODN KFHB 29895
183 DVOM RURU RRM UMOM MAMM VRVR 32443 1065 DNRE KRR GRWR BHKJ RRWB HRGR 39611
1004 MRMR MVMV MMM MWW OWOM RMEM 31900 1079 YRVH FUNN GURF KBGU RFVD RUBR 31341
1095 RURD MWW MVMV MRMR VRVR MMMM 32233 1071 RHKJ RRHB GURF IVDK FUYR NDFI 30876
1005 MM MMM MMM KKKK KKKK KKK 30586 1072 KBGD RFMR RDKJ DRHB YIRF KBTH 39619
1007 KKKK RRRR RRRR RRRR RRDD DDRR 31457 1873 BRVJ RCBR ROKJ RRHB GGRF KbGG 29895
1095 RRRR RRRR RRRR TDGM GMGM GMGM 30541 1074 RFBR VUKB THBR VJRG MRCV NNGG 31847
1099 Gmab Kbow oo Judw SMKD KOKG 39117 1975 RFvD RFDR RFYR BGFY IVEB FYV 31156
1010 KGKG KGKG KGKI KKKJ KIKJ KJKJ 30139 1076 ROBR TWNN CORF KD REWB UTRF 30430
1011 KOXK DDMM MM MWMM MDD KKEK 30209 1077 VJRY BRRK KRR WBGD RFKJ TYHB 39665
1012 FKEX PKFK FKKK FKBK BKBK BKGK 29143 1076 YIRE KJRR HovW REIV UHPU VORU 31884
1013 DKFK DKME MEME WFME NEDK DFMB 29373 1079 BRTD NNGI RPKS GIRE VURK BRRD 30614
1614 MEMB MWD MEDE KKDD GUGM QUGM 20558 1099 KORT HBCI ReHb YNRF WBUR RFIV 31005
1015 DDKK KKID JMOM JWOM JDKK KKKD 30911 1081 UHFU NNNI FIKB NIFT VIRY MRRT 31640
1016 HOKG KGKG KDKK KKKJ KJKJ KOKJ 30123 162 PRKJ RRHB NIFI KYRR KJRJ JBHI 39598
1817 KIKK KKDD M iMM DDKK KKDD 29636 1983 GIJB GIGD NANR TFBR MDKY RRMN 31205
1016 WD MMB DDKK KKFK PKEX FKEK 20515 1004 TKRE CBTR RFvJ KRBR ROKJ RRB 39815
1015 FKKK KKDK DKBK DEDK DKKK KKOF 29340 1085 TRRE BNTH RECH THRE VJWM BRRD 30683
1020 MEME MEME DFKK KKRR OMOW UMOW 51652 1006 KJow JBTH RENH NRRH GRBB KM 39749
1021 RRKK KKHR miw MM HRKK KKKR 30725 107 ANNU PIKN NUPI NNAN NUPI NKTR 31424
1022 KUKD KUKU KRKK KKK KHKH Kikii 30363 1009 GRRT PRCB RRRF MRNM CBIR RFVJ 31184
1025 KHKK KKRR MMM MWMM RRKK KKRR 31475 1089 TOOR NHVJ GVCR NIUH NTI IKIK 30896
1024 UVMY MMV RRKK KKYK YKYK YKYK 3247 1090 KHKJ RUHB NRFI CBTR RPYJ RUBR 31263
1975 VKKK KKRK VKVK VKVK RKKK KKRY 31082 191 ROVN NRFI HENT FIKJ RRHB NYPI 30737
1026 WYMY MYMY RYKK RRRR RRRY RYRK 3305 1092 CBRR RFVJ RTBR RDKJ RJHB NYFI 30839
1027 Vil RRRR RRRR RRRR RRRK RRRR 32747 1993 NRRH CRIU CNHR GINR RJBR RVKJ 31226
1020 RRRR RRRK YKYY RYRY YWYy YY¥Y 34719 194 TOTH FBNT FIFB NYFT JJHR GIKJ 30273
1929 RHRR YAYH YHYR RRRR RRRR KiKK 32024 1095 TOTH PBNY FIVH CNHR GINR RIBR 30813
1030 HKHY HYHK KKKH YKYH YRVR YEVY 3516 1096 RUJJ WRGI VNNR FIKD NRFI BRNG 39483
1931 YKYH YYYK YAYR YAYH YXYY YYYY 34335 1997 VHON HRGI NRRJ BRRV KITK THFB 30912
1037 YRYR YRYR RRRR HRHR WRHR ARMR 31750 1898 NTET PBNY FIJJ RRGI IVIT FICN 30710
1935 HRHR YRYR YRYY YKYH YRRR VYYR 33920 1999 GROD NRRJ BRRV KJJD THFB NTFI 3056
1034 YRYR RRRR RRRR RRRR VHVR YRV 33156 1109 FONY FIJJ GRGD KJJJ THFB NYFI 39367
1955 RRRR YYYy RYRY RYRY RYRR KYYY 34159 111 VACN GRGD NRRJ BRRU JIGR GOVN 31944
1936 YRKR YRYR KRRR KRYR YRYR HRHR 32745 1102 NRFI KBNR FIBR NGVH CNGR GDNR 30511
1037 HRRR YKYY YYYY YKYY YXRR YRYH 34950 1103 RUBR RVKS JKTH FONT FIFB NYFI 30453
1030 YKYY YRYR YRRR YYKY KYVY YYYY 34510 1104 JJOR GDIV TTFI RRRY RRTR RTKB 32104
1630 YYRR KRYR RRRR RRYR KRKR BRKD 3215 1105 YRR HDYV RFKB YTRP HBYB RFKY 31261
1949 KIRT HEGI RFD KYRR ENYM RYKJ 31617 1106 RRCB YARF HBFU FCB HIRY VORT 31101
JrS—




PROGRAMM

1107 MRRG KBFU FFIK HBFU FFNR RRBR 39617 1173 RUIV JBFH NRRY JRRT FRKR RRCJ 31641 1239 DVRF KBRK BYYJ RMVJ RBJR RYKJ 31835 1304 JRTY KIRR HBGR RFHB GTRF KJRT 31204
1198 RKKB GDRF MRRD KJRM IVIH FDCB 30194 1174 RHRF MREN CBUK RFTH PJYD BJTH 39621 1249 RHVJ RIJR RUUH NORD HBFR RFKK 30998 1385 HBUY RFKJ RYHB UURP IVJH PNKB 31994
1199 GHRY YJRV VJRH BRRU IVUM FDVJ 31695 1175 RPJR PUBR TJKB RKBY YJRM HEFI 39767 1241 KBRK BYYJ RMTH GBNJ FKHB FIRF 39262 1386 UIRF BRIY KBUY RFMR RUNN GRRF 31876
1119 RIBR RUIV HVFD CBYK RFVJ RTWR 31566 1176 FFCB IYRF UHNB FIFF CRRY KJRR 31141 1242 KIJRR HBFF RPHB DKRF FRKJ RRHB 39345 1387 KBUU RFMR RUNN GRRF KBUD RFMR 31379
1111 RBBN YFRF CBYF RFBR RDKJ RTJB 38564 1177 JBIY RFIV FKPH UHNJ TIBJ THRF 30798 1243 DKRP KBFF RFTH FBFI RFHB FFRF 29755 1308 RUNN GRRF KBGR RFVJ UYJR YOUH 32426
1112 YKRF IVBH FDCB YKRF BRTI MNYF 39883 1178 MRRI CRUN JRTY KBRK BYYJ RMTH 31892 1244 VNDV REKB FFRF UHNJ RKHB FFRF 393p8 1399 NJUY HBGR RENN GTRF KBGT RFVJ 31216
1113 RFCB YFRE VBFU FFJR RFKB FUFF 39224 1179 GBIY RFVJ FDJR RYKJ F1JB 1245 VIRK CRMR KBDV RFVJ IBJR RCKJ 39758 1319 TIJR TUKB RKBY YJRT THFJ RTHB 31507
1114 JBYF RFIV BHFD VJRT BRRJ BNYK 31106 1189 CBFK RFJB UNRF HNFL FFJH 1246 UYHB FNRP KJRR HBDV RFFR VOTT 31562 1311 UIRF KJRR HBGT RFHB GRRF NNGY 31129
1115 RPMN YPRE IVBH FDBN YFRF BNYF 38556 1181 RHRF CBRH RFBR RFCB THRF 1247 CRRI VJRJ CRRT FRKB DNRF UHNJ 31047 1312 RFKB GYRF VJMR CRRT FRKY RRHN 32038
1116 RFCB YFRF VIR BRRF BNYK RFIV 31326  11g) RFNN GCRF KNPI FFKJ RIJB 1248 SovD YARS CRAT PANB TYRE CRRU 32¢41 1313 GYRF CBRR RFBR RHKJ RYJB RRRF 31424
1117 BHFD VO MRRU IVBH FDKJ RTJB 30678 1153 KJGI JBIF RFFR VHVR RHMR 1S Ko B CRGR RYKS RAUB YRRP 32319 1314 IVCK FNNH NRRH BRNN KYRR CBRH 31245
1118 YFRF KJRR JBYK RFIV BHFD CBYK 30301 1184 YIFH FRVJ CICR RTFR VICJ 150 WRRU JRRT FRNN GJRF KJRR HBDN 39844 1315 RFBR RFKJ RYJB RHRF FRNH NRRH 31331
1119 RFVJ RYBR TIMN YFRF CBYF RFVE 38919 1185 CBUK RFTH FIRT VBYT RFCR 1251 RFKB FRRF BRRC KBUD RFBR RDKJ 39462 1316 BRMR FRTT TTRR RFRM MUKY MUKY 32849
1120 PUFF JRRP KBFU FFJB YFRF IVBH 30298 116 CBUK RFUH NBYU RFJR RDVB 1232 RTHB UDRF FRVJ RTBR RFKY RRYR 32387 1317 MUKY MUKY MUKY MUKY MUKY MUKY 33135
1121 FDVJ RTBR RIMN YKRF MNYF RFIV 31635 1187 CRYV KRRT YRMM FIKJ RIJB 1253 NBFB PRVJ RYBR RIYR FREV FRVJ 31919 1318 BJJR BJUR BJJR BJJR BJJR BJJR 30502
1122 BHFD BNYF RFEN YFRF CBYF RFVJ 30772 1188 NRRY CRRD KIGI JBIF REMN 1254 RUBR TUVN YHRF VNYR RFKB YHRF 31637 1319 BJUR BJJR VIHR VKR VIHR VIHR 32599
1123 RRBR RFMN YKRF IVBH FDVJ MMMR 31041  11g9 CBFK RFV UVJR RDKJ UVJB 1255 VORY CRRD KJRY HBYH RFFR VJRI 31491 1320 VTHR VIHR VTHR VPHR JJKY KBCF 31313
1124 RUIV BHFD KIRT JBYF RFKJ RYJB 30888 1199 THFB FJRF JBUN RENN GKRF 1296 BRTR KBFH RFTH FJRF VJTN JRRY 31865 1321 VIVV BINF RRYB TBTP RMKJ RRHB 31213
1125 YKRF CBYK RFVJ RTMR IYVJ RYMR 32435 1191 VIBR MCNN GHRF HKKH KYRT 1257 KOTN HBFH RFFR VJRD BRTR NNYH 31557 1322 RHBY KJRU HBRM BYKN BTEN CBBY 30689
1126 TVCB YRRF UKMB YFRF JBYR RFCR 31082 1197 FKIV UVFK YRBK FGCB UYRF 1298 RFKB YHRF VORK JRRD KJRJ HBYH 3196 1323 FNHB RFBY KJKI HBRG BYNN BRFN 3711
1127 UYKJ RTJB YKRF KJRR JBYF RFJB 30735 1193 MRRT FRCB UFRF VIDR JRRT 1259 REFR VORF BRRI YRIK FVFR VJRG 31623 1324 KBBR FNVB VBEN JRYG KBVB FNVB 39811
1128 YRRF IVYT FFCB YRRF THB YFRF 30939 1194 ICCR RUIV JCFJ NRRY JRRT 1560 BRRN KBEH RFUH NJRV CRRY KJRR 31894 1325 VNEN MRRC JRRF VNVB FNIV IDFM 30988
1129 JBYR RFKJ DHUH MBYY RFBB YRRF 31168 1195 RRCJ RRRF MRFN CBUK RETH 1561 HBFH RPFR KBYI RPTH FJRE VOYC 31154 1326 NNVB FNKJ RRHB BRFN NNBT FNKB 39480
1139 CRRB JBYR RFKJ RTJB YKRF KJRR 31413 1196 BIJTR RFJR FUBR TUKB RKBY 1562 JRRY KoK HBYI RFFR HKKH KYRR 31582 1327 BTFN VJUH BRRD KJRR HBBT FNKY 31170
1131 JBYF RFCB YYRF BBYI REMR UTCR 31389 1197 HBFI FFCB IYRF UHNB PIFF 1263 CBRR RPVJ RYMR RUMN RRRE NHNR 32142 RFVB VMEN JRRU 31738
1132 YFMN YYRF MNYY RFBN YRRF CBYR 31738 119§ KJRR JBIY RFIV FHFJ URNJ oh4 hiin o kere BREE EERRRNINa S5

1133 RFVJ MMBR RDKJ RRJB YRRF KJDH 30776 1199 TRRF MRRI CRUN JRTY KBRK 1265 RFVJ RYMR RUMN RHRF NHNR RHBR 31553

1134 UHMB YYRF BBYR RFCR RUJB YRRF 31522 1209 RMTH GBIY RFVJ FDJR RYKJ 1266 MTJH KKFR KRRR JHHB NRFI KJRY 31304

1135 IVDK FFBN YYRP BNYY RFMN YRRF 31951 1201 IYRF CBFK RPJB UNRF HNFI 1267 JJRR REJJ RHRF KBNR F1JJ TRRF 31977

1136 NANR RYMR RUIV MUFI FRRI RRRR 32120 1202 KKBN RRRF CBRR RFBR RFCB 1568 JOTH RETH FITI VAVR RHBR NIPR 31339

1137 RRKY RRCB UYRF BRRU IVHJ FFVJ 31271 1203 HBDK RFNN GCRF KNFI FFKJ 1269 KBEM RFMR RMUN FMRF KBEM RFBR 30734

1138 RTBR RUIV JTFF VJRY BRRU IVNV 32286 1204 UYRF KJYF JBIF RFFI VR 1270 RFHB DMRF HBDC RFFR KBDM RFBR 30018

1139 FFVJ RUBR RUIV IGFG IVHV FGKJ 30843 1795 RUIV TMFJ FRVJ TTJR RTFR 1571 IMKB DCRF BRRT PRKB RKBY YORT 31699

1149 TRJB UNRP IVBT FGKJ TRJB UFRF 38848 1206 JRIK CBUK RFTH FJRT VEYR 1272 BRUJ KBDC RFVJ TVCR RYKJ TVVJ 32219

1141 KBYY RPIK THFB YRRF JBUK RFNR 31203 1707 RTFR CBUK RFUH NBYY RFUR 1273 FVJR RYKJ FVHB DMRF KJGI HBDB 23771

1142 RYCR RDKJ YFJB IFRF MNDF RFCE 29823 1708 YRRF CRYM KRRR YRMM FJKJ 1941 o RNeY Yorn vRBIRE Rl o

1143 DFRF VJJF MRRK KBGH RYVJ RBMR 31330 129 UYRF NRRY CRRD KJYF JBIF 1275 VIRJ JRRU UHNJ RDHB PTRF KKKB 39630

1144 RUIV BTFG KJRR JBDF RFKJ RUJB 39585 1219 FKRF CBFK RFVJ UVJR RDKJ 1276 RKBY YJRM THGB NJFK HBED RFKJ 30163

1145 UYRF KJRN NRRY JRRK THFJ RFNR 31611 1211 FKRF THFB FHRF JBUN RFYR 1377 RRHB FCRP HBDC RFFR KJRR HBDC 29899

1146 RUBR RUTH FJRD JBFK RFJB UNRF 39588 1217 NNGK RFFR VJRR BRMC NNGH 1278 RFKB FGRF THFS FDRF HBFG RENN 39942 1343 KJRH HBGB RFKJ RRJB GHRF IVYR 31332
1147 KBRK BYYJ TMTH FIYY JBIY RFIV 31697 1313 KHKY RRYR FFFK IVUV FKCJ 1279 DBRF KBFG RFUH NJRK HBFG RFVJ 39632 1344 GRNH NRRI BRNY KBHT RFBR YRKY 31997
1148 BTFG KICI JBUF RFKB YURE IKTH 30902 1714 IKTH GJYR RPBB UKRF BRRT 1260 RKCR MRKB DBRF VOVR JRRC KJUY 31758 1345 RRCB GHRF MRTI HKTH PJRT HBHT 31030
1149 FBYT RFJB UKRP NRRY CRRD KIGI 38994 1515 TFUH MBUK RFIJ MNTH FJRT 1281 HBFM RFKJ VRHB DBRF FRVJ CRJR 39891 1346 RFKJ RHHB GNRF KJRR JBGH RFIV 39837
1150 JBIF RFMN DFRF CBDF RFVJ JPMR 39301 1316 RFVJ FIJR RYKJ PIJB IYRF 1282 RIVJ CHJR RTFR KEDM RFUH NJTJ 31145 1347 IDGR NHNR RIBR NYFR GRIT NCGY 31326
1151 RKKB GJRY VJRN MRRU IVBT FGKJ 31324 1717 MBUK RFUH MBIY RFIJ MMTH 1283 VBYT RFCR RTFR NBYU RFCR RUKJ 31759 1348 RIRI RIRI RIRI RIRI RIRI RIRI 31594
1152 RRJB DFRF KJRI JBUY RFKJ RNNR 31359 1218 VJFD JRRY KJRR JBIY REFR 1284 RTUH NJRT CRRY KJRR VBYT RFMR 32277 1349 RIRI RIRI RIRI RIRI RIRI RIRI 31595
1153 RYJR RKTH FJRF NRRU BRRU THEJ 31487 1219 FFKJ RRJJ UYRF JHVJ RYCR 1285 RUJR RTFR NNGJ RFKJ RRHB DMRF 39815 1359 RIRI ITIF GRKJ RRHD IBYR TRGY 31793
1154 RDJB FKRF JBUN RFKB RKBY YJTM 31321 1320 NBFB HHMR RYVH VECJ UYRF 1286 KBPT RFBR RCKB UDRF BRRD KJRY 31147 1351 YRGH GYYR HUGR YRMC GRNN HRGR 31777
1155 THPJ YYJB IYRF IVBT FGCB IKRF 30369 1271 YRNB FBIV FYFK YRNB FBHH 1287 HBUD RFFR VJRT BRRF KYRT YRNB 32091 1352 YRRM FMIV FYNI RRYS RGKY RRKJ 32049
1156 THGB UNRF JBIK RMN UFRF CBIN 30299 1272 KNFD FFFR CBYI RFIK IKIK 1288 FBFR VJRY BRRI YRIK FVFR VJRU 32299 1353 RJJB IIGU JBCI GFNH NRTF BRMD 30460
1157 RETH GBIY RFUH NJUY CRRJ BNUK 31424 1223 UHMB YIRF 1JMM THFJ RTVJ 1289 BRTU VNYJ RFVN YJRF KBYJ RFVJ 31817 1354 KYRR CBYR RFIK IKKH CBYR RPYJ 31331
1158 RETH PJUY IVGU FGVJ FIJR REMN 31154 1524 RYKJ RNJB YIRF HKIJ RTKK 1598 RYCR RDKJ RYHB YJRF PRVJ RIBR 31388 1355 RUTH FJRV NRRR BRRF JJII GUIV 31519
1159 UKRF UHNJ UYJB INRF YRRR PHCB 30894 1325 GDRF BRRT FRNN FFFF KBFF 1291 TRKB FJRF THPJ RFVJ TNOR RYKJ 31773 1356 CYGR THEJ HRJJ CIGF CBYR RFYJ 31905
1160 IKRF VORK JRRJ UHNJ RKJB IKRF 30875 1326 RYMR RTFR KJRR HBFF FFKY 1292 TNHB FURF FRVJ RDBR TRNN YJRF 31633 1357 RUIJ RUUH MBYY RFIJ MMHB HTGR 31260
1161 1VDT FGIV BTFG CBIK RFTH GBUN 30384 1327 NBFB FRMR GHIH DRGR IHDH 1293 KBYJ RFVJ RKJR RDKJ RJHB YJRP 3il¢3 1358 VHNR RRBR RHKJ TRJJ 1IGU IVBI 31132
1162 RFJB IKRF BNUF RFCB INRF THGB 39973 1228 GRIR IRGR IRIR MHHH HHHH 1294 FRVS REBR RIYR FREV PRVJ RGBR 31524 1359 GRKJ JRJJ CIGF KBHT GRUH NJRI 39938
1163 IYRF UWNJ UYCR RUBN UKRF THFJ 31141 1279 MHBH HHNR IRIR IRIR IRIH 1295 RNKB FORF UHNJ RVCR RVKJ RRHB 31499 1369 VIRD C TH FITR NRRR BRRF 31778
1164 UYIV CHFG VJFI JRRF MNUK RFUH 31223 173 GHIH GHGR IRIR NRGR HHHR 1296 FURP FRKS YDRF THFJ RFVJ YCJR 31202 1361 JJII GUIV MYGR THFJ HRJJ CIGF 39618
1165 NJUY JBIN RFYR MNFH CBIK REVJ 30741 1231 THHH GRHH BHMH KHHH HHEH 1297 RYKJ YKHB YDRF FRMN URRF CBUR 31367 1362 NHNR RYMR RUIV JIGR FRKB YNRF 31680
1166 RKJR RJUH NJRK JBIK RFIV JFFG 30431 1232 MRIR GRFR IRIR NRGR MHHR 1298 RFVJ RKJR RHKJ RRJB URRF MNYN 31997 1363 YRIF GTYR DGGT JBHC GUVH VRRM 31599
1167 IVBT FGNH NRRI MRRU IVFJ FFFR 31041 1333 HHMH GRTN YRIC TFTY TPTC 1299 RFCB YNRF VORK JRRH KJRJ JBYN 31449 1364 BRMD KBUR RFYR IFGT YRDG GTJB 31147
1168 CBUK RFMR RDVJ DFMR TDFR CBIY 30739 1234 KBFN RFMR RMVN FNRF KBEN 1309 RFJB URRF CBYN RFVB GIRF CRRT 31211 1365 HMGU VHVR RMBR MDKB YMRF YRIF 31545
3163 BIVS oiow KRS FITHING NSRRI 88 1235 REHB, DNRD: REDRGRLERFESDN 1391 FRCB URRF VBGI RFCR RTFR KJRT 31547 1366 GTYR DGGT THFJ HRJB BVGD VHVR 31204
1178 GoRE JOIN RPPR CBLY MEVORRRUN 1S/,  1236: DRKB- DRRP: BRETUPRER: RKBY 1302 HBGF RFFR KYRR CBUY RFBR YINH 31506 1367 RMBR MYKB UTRF YRIF GTYR DGGT 31722
LI7LvER ARk FORL GURE S RIRCU BT 1297 BRUK: KEDKCRBURIYIRVECRAL 1303 NRRI BRMF NNGR RFKB GRRF VJFI 30842 1368 THFJ HRJB NRGD VHVR RMBR MYFR 31762
1172 FRCB UFRF VJGT CRRT FRVJ GDJR 31188 1238 VJFV JRRY KJFV HBDN RFKJ IVHB 39621
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RRRR
RIRS

HBHT
HIGR
HBRY
YHDR
GKRY.
RDRH
RHRH
RHRH
RRRR
RHRG
RRRR

RHRR RHRI

RERH

RIRT

GRRK
FREN
GRCJ
GHKR
RIRd

RRR1
RRRF

RERK
HIGR
FCGT
RTYJ
RHRH
RGRR
RRRR
RGRH
RHRR

RIRH RHRR

RDRR

RKUH

NBHT
GRCB.
HYGR,
KTRY
RRRR
RRRR
RIRR
HGRR
RHRD
RERH
RRRF
RIRH

RDRH 3

RHRH
RRRH
RRRF
KYRR
cvpy
THDC
UFRF
TYBR
UYRF
KBHT
GRKB.
HIGR
RFKJ

RIRJ
RIRJ
RHRR.

3 RIRJ

RIRY
RRRR

RIRJ
RIRJ
RRUG
RHRR
RIRI

RHRR
RIRJ
RIRJ

31494
38924
39792
32196
32052
32421

31864

RIRT
RRRR

RYNU
FT 1733 *

RIRJ RUI

RIRJ

RRRR
RCRC
RCRC
RCRC
RYNR

RRRR

FINR

RRRR

R

RRRR
RIRT
RIRJ
RRRR
RRRR
TVIG
113
RRRR
RIRJ
RIRJ
RRRR
RIRJ

33213
32724
31867
32750
33357
32590
32483
33366
32155
31874

RIRJ 31

RYNR

33433

SBImn——w

BREAK-Taste
unter Kontrolle

Um die BREAK-Taste auer Gefecht zu setzen,
war mir bisher nur die Moglichkeit bekannt, den ent-
sprechenden Interrupt auszuschalten. Dies mag zwar
zum Schiltzen eines Programms ganz schn scin, aber
Nun

las ich vor kurzem in der amcnkmmhen Zeitschrift

TIPS + TRICKS

2.B. die Routine auBer Gefecht gesetzt. Der Vektor
zeigt dann nur noch auf PLA/RTI, d.h., der Interrupt
wird sofort beendet.

‘Wozu nun aber dieser Aufwand, wenn sich doch der
gleiche Effekt auch durch Ausschalten des Interrupts
erziclen 14812 Der Grund ist ganz einfach. Man konnte
2.B. cine cigene Routine schreiben und diese irgend-
wo im Speicher ablegen. Wenn nun der Vektor auf sie
gerichtet wird, erfolgt - wann immer man auch die
BREAK-Taste driickt — ein Sprung zu dieser Routine.
Der Vektotwird i dutel enen Sysiean Rest visdex

ANTIC einen >ma und erfuhr fol-
gendes: In allen S-Bll-Comp\llem von Atari, die ab
1982 gebaut werden (also allen, die nicht die OS-Ver-
sion A besitzen) gibt es einen RAM-Vektor, durch
den bei Betitigung der BREAK-Taste gesprungen
wird.

Dieser 2-Byte-Vektor liegt an den Speicherstellen
dez. 566 und dez. 567. Die Stelle der OS-Routinen, in
die der Sprung erfolgt, 148t sich mit PEEK (566) +
PEEK (567)%256 ermitteln. Sie beginnt beim Atari
800 bei der Speicherstelle 59220, beim 800 XL oder
beim 130 XE bei 49298. Sie sind, obwohl sie sich an
verschiedenen Stellen im Speicher befinden, genau

gleich. Hier nun die Routine:
LDA

STA $11

STA  $ 02FF

STA  $02F0

STA  $4D

PLA

RTL

Das Programm lidt den Akkumulator mit ciner 0,
dic in vier Speicherzellen abgelegt wird. Die erste
($11) ist das BREAK-Tasten-Flag, das durch Driicken
der BREAK-Taste auf einen Wert ungleich 0 gesetzt
wird. Bei der zweiten (S2FF) handelt es sich um das
Start/Stop-Flag fiir die Bildschirmausgabe. Eine 0 in
diesem Byte schaltet das Scrollen ein, eine 1 hilt die
Bildschirmausgabe an (entsprechend CTRL-1). Als
drittes wird das Ein/Aus-Flag des Cursors auf 0 ge-
setzt, was diesen einschaltet (jeder andere Wert schal-
tet ihn aus). Das vierte Byte schlieBich ist das AT-
TRACT-Mode-Flag. Ist sein Inhalt groBer als 127, so
wird der ATTRACT-Mode des Atari eingeschaltet.
Dieser RAM-Vektor erlaubt nun praktisch eine un-
cingeschrinkte Kontrolle iber die BREAK-Taste.
Durch ein einfaches POKE 566, (PEEK 566) +12 wird

auf seine esetzt, also nicht
e e e e R b
Verinderung irgendeines Registers (auBer natirlich
566 oder 567)!
Beispiel-Routine

Hier nun noch ein Beispiel fiir eine solche Routine.
Sie schaltet den ATTRACT-Modus ein, wenn die
BREAK-Taste betitigt wird. Ein Druck aufjede ande-
re Taste schaltet ihn wieder aus.
31000 REM NEUEN BREAK-HANDLER ER-

STELLEN

31010 RESTORE 3110
31020 FOR
31030 READ DIPOKE 1536+X.D
31040 NEXT X
31050 POKE 567, INT (1536/256)
31060 POKE 566, 1536-PEEK (567)%25
3109 REMDATAS FURINTERRUPTROUTINE
31100 DATA 169, 128: REM LDA %128
31110 DATA 133, 77: REM STA 77 ($4D)
31120 DATA 104: REM PLA
31130 DATA 64: REM RTI

Sie sehen also, es ergeben sich wirklich fast uneinge-
schrankte Moglichkeiten. So konnte man z. B. auch ei-
ne Botschaft auf den Bildschirm schreiben. Hier soll-
ten Sie einfach experimentieren.

AIARL 020 HARDCOPY.

XL/XE 64K
Diskette



dingt zu beachten, da8 die Routine nach einem Reset
(bewirkt Ausschalten des Dump-Treibers) nur ein ein-
ziges Mal angesprungen werden darf, sonst stirzt der
Computer ab. Die Darstellungsart des Dumpers 18t
sich iiber die Speicherstelle 1748 (S06D4) bestimmen
Ist sie Nul, erfolgt der Dump hexadezimal, anderen-
falls dezimal..

Dumper

Die meisten neueren (und teuren) Drucker verfi-
gen Uber die sehr nitzliche Dump-Funktion. Jedes
vom Printer empfangene Zeichen (auch Steuerzei-
chen) wird dabei als hexadezimale Zahl ausgegeben.  Dje Dump-Routine
Bei der Anderung oder Entwicklung von Druckpro-
grammen (Druckertreiber, Hardcopy usw.) liB sich
prbE T NCn i der Computer
den Printer sendet. Dies erspart dem Anwender
viel Arger und Zeit.

Zur Benutzung der Dump-Routine von Atari-Basic
aus wird das vorliegende Programm nach dem Abtip-
pen und Abspeichern einfach mit RUN gestartet. Der
Drucker sollte schon betriebsbereit sein. Wurde das
Programm korrekt cingegeben, lduft nun eine kle
Demo Uber den Printer ab. AnschlieBend 138t sich
"Dumper” mit NEW loschen. Jetzt kann jedes Basic-
Programm nachgeladen werden. Eines, das Hilfsrouti-
nen in Page 6 schreib, sollte man jedoch nicht starten,

nn "Dumper” installiert wurde.

Nach Driicken von RESET Lifit sich "Dumper”
beliebigem Drucker simuliert eine solche Funktion. Es  durch Eingabe von X = USR (1536) erneut starten
lenkt den Ausgabevektor auf eine eigene Routine um. Diesmal erfolgt aber keine Demomeldung iiber den
Diese rechnet nun alle empfangenen Zeichen in hexa- ker.
dezimale bzw. dezimale Werte um und sendet sie an  Nagiirlich kann man “Dumpe
den Drucker. Aufer Carriage Return mit dem firalle aug benutzen,

nicht nur von Basic

Netzwerk fiir Atari ST

Bio Net 01
Das professionelie Netz
fur alle Atari-ST-Computer

* Biodata GmbH
29

Horrenwog.
6272 Nedemhausen
Tol.06128/73001

ionet 01w spedio i don ofessicnolen Ensat ety
Esmuldmmusmmmmmwummmuw o
Coarhich Do .57 o Netower gL s DoskcD 151

BioNet 01, das Profi-Netz von Biodata

= Alphasoft -

Printer gleichen Code 155 miissen dabei keine Steuer- pen das Basic Lising zuest i undsarin s e
zeichen beriicksichtigt werden. Deshalb arbeitet READY erfolgt

“Dumper” mit jedem Drucker zusammen. AUBerdem  indem des entsprechende Wert gepuked wird. Danach
schickt jedes Programm (ob Basic, Assembler, Hard- ~gehen Sie ins DOS-Menii, wihlen K und geben folgen-
copy oder Datenverwaltung) seine Daten iiber den ge- e ein:
inderten Ausgabevektor, so daB auch hier keine Pro- 1\’ \ir e BT 0601, 06D4.. 0601 RETURN
bleme auftreten dirften s g b

Von nun an ist der Dump-Treiber nach jedem Laden

Der Dump-Treiber stcht nach Anspringen der Rou-  von DUMPER.OBJ bereit.

tine in Page 6 ab 1536 ($0600) bereit. Dabei ist unbe-  Maias Wnder

20 01 02 03 04 05 06 07 08 09 A 0B €C 0D O OF
000 001 002 003 004 005 008 007 008 003 010 011 012 013 014 @IS

Mexdump: Der Toxt "MIT_UNS_KOENNEN_SIE.

4D 43 54 20 55 4E 53 20 4B 4F 45 4E 4E 45 4E 20 53 49 45 20 52 45 43 48 4E 45 4E

aolm.-....u..

Dumper ﬁ‘;

100 REM xxx Dumptreiber fuer
110 REM %% belicbigen Drucker
120 REN wrx

130 REM x#x (c) 1987 Matthias Wunder
10 REM

150

180
170
180
190
00 1

RRERRARE

4

NFE)
210 REM

220 REK xx+ Kleines Demo ¥xx
REN

R
5

b

b
Haa
izl
BiE

240 IF PEEK(795)<>215 THEN X=USR(1538)
SREM Dumptreiber an
250
260 OPEN #1,8,0,"P:*
T

1 = Dezinal

®
si0 2 n.ckinznﬂ.),

30
356 wext riac
350 REM

R [ 2 2 2 2

320 NEXT ZAHL

»
"

30000 DATA 104,162,9, 169,80,221,26
3,240.5.252,

P
<l

30020 DAT, 74
30030 DATA AT
30040 DATA mTH
30050 DATA mIT
30060 DAT, 5D
30070 DATA BKP
30080 DATA m6R
30090 DATA oy
30100 DATA =
30110 DATA il
30120 DATA A
30130 DATA UA
30140 DATA S
30150 DATA Ve
30160 DATA v
30170 DATA mFZ
30180 DATA nRa
30150 DA’ Ve
30200 DATA v
30210 DATA B:sP
30220 DAT BAC
30230 DATA X
30240 DAT TS
30250 DATA

30260 DATA

30270 DATA




Zeichenkonverter
inC

Die schnelle Verbreitung der ST-Computerist zu ei-
nem groBen Teil auf Auf-und Umsteiger zuriickzufiih-
ren. Welchen Computer htte sich auch in den Jahren
vor dem ST beispielsweise ein Apple-Il-Anwender
kaufen sollen? war keine Alternative; ein
IBM hiltte sich nur als abschreibungsfahige Biiroma-
schine gelohnt. Was blieb, war das Warten auf einen
neuen Traumcomputer.

So ist es kein Wunder, daB neben den Ein- auch
zahllose Umsteiger jetzt mit einem Atari ST arbeiten
In der Anfangszeit iiberspielten erfahrenere Anwen-
der eventuell die CP/M-Programme zur Weiterver-
wendung mit dem Z80-Emulator, auf jeden Fall je-
doch die im Laufe der Jahre angesammelten Texte und
Daten. Doch zeigt sich dabei, da ASCII eben doch
nicht gleich ASCIT ist, zumindest was die Umlaute be-
ifft. Diese erscheinen auf dem ST alle als Klammern,
und auch mit der Neuformatierung unter ”1st Word”
Klappt es nicht so recht.

Letzteres liegt daran, daB "1st Word” vier verschie-
dene Arten von Leerzeichen unterscheidet (stretch
space, indent space, variable space und fixed space),
wobei das Standardzwischenraumzeichen mit dem
Code 32 namxhch ausgc(cchnel dem “festen Leerzei-
chen” entspric

Diese Kllppc 148t sich aber relativ leicht umschiffen:
Man dffnet einfach cin Dokument im WP-Modus und
ladt den betreffenden Text als Block hinzu. Seitenlan-

ATARI Computer PR JN

ge Texte nun aber mit Suchen & Ersetzen durchzuar-
beiten, und das mehrmals, nur um alle Umlaute zu

konvertieren, ist doch ein wenig zu aufwendig. Wiin-
schenswert ware ein kleines Programm, das den Ori
ginaltext zeichenweise liest und die gewiinschien Zei
chen austauscht.

Bei den §-Bit-Computern wurden die Umlaute,
mehr oder weniger beliebig, bestimmten Codes inner-
halb der 128 zur Verfiigung stehenden ASCII-Zeichen
zugeordnet. Da man damals in erster Linie an die An-
wender dachte, fielen den deutschen Umlauten die k-
kigen und auch geschweiften Klammern zum Opfer,
und die rasch wachsende Gemeinde der Pascal-Pro-
‘grammierer hatte das Nachsehen.

9

126 = 8

Erst der IBM-PC machte sich die Zeichen mit den
Codes von 129 bis 255 nicht nur fiir eigene Grafikzei-
chen zunutze, sondern implementierte in diesem Be-
reich auch nationale Sonderzeichen. Dank der weiten

PCsgilt diese Belegung

fizieller Standard. So weisen Drucker jetzt schon hiu-
fig neben dem Epson-Standardzeichensatz auch eine
Version des IBM-Charactersets auf. Erfreulicherweise
kennt auch der ST die entsprechenden Sonderzeichen
— mit der kleinen Besonderheit, a8 ein 8 bei IBM auf
ST-Computern eigentlich ein_griechisches Beta ist,
was aber gar nicht weiter auffillt. Hier die ASCII-
Werte der deutschen Sonderzeichen:

e o O

Entsprechend den Belegungen innerhalb der beiden
‘werden die betreffen-

r fihren e 1000 wre- e sotoure-
wwer e XL/XE + ST
ws 200

W.Ziesche i
Fordarn St unseren SUPER-

uin/3, Orosselues 8 e
ant Ggegen BOPY, 1 rietmarken)

den Zeichen ausgetauscht.

Bitte beachten Sie, daB das Programm als “schnelle
Hilfe” geschrieben wurde. Demgema8 fehlt nicht nur
cine GEM-Umgebung, auch eine Uberprifung des
File-Namens auf Korrektheit entfallt. Sie sollten also
tunlichst darauf verzichten, als Quelle und Ziel den
gleichen Dateinamen anzugeben.

Jorg Walkovisk

@ ATARI @ ATARI ® ATARI ® ATARI ® ATARI ® ATARI

TIPS + TRICKS

TURBO-FREEZER XL

WETTEN, DASS

Gerald Engl - Bunsenstr. 138000 Miinchen 83
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OMIKRON BASIGCOME LR S a0 O
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20 G e 27e o
e Doman (T Satna 450 Dl
Dieutwant 15 Koy oschdots  belina s B Ol
o, 35 feritie
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ot
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’
/% CONVERT.C
*

Konvertiert ASCII/WS-I

Dateien ins 1.ST-Word-Format — */

0 Umlaute werden von <128 auf IBM-Zeichensatzspos. */
/% konvertiert. */
/% ASCII-Spaces (32) werden in 1.ST-Word Variable */
% Spaces konvertiert, zwecks Neuformatierung */
/ ’
#include “"stdio.h"

#include "osbind.h"

#define TRUE 1

main O

register int c;

FILE *quelle, *ziel,
char sourcel(501,destination[503;

*fopen () ;

while (TRUE) €

printf (“\nUmlaute Konvertierer
printf ("Abbruch = CTRL-C\n\n");

printf ("Source: ")3
scanf ("%s",source)
printf ("Dest. : ");

scanf ("%s" ,destination) s
fopen (source, "r"

ziel = fopen(destination,"w

while ((c = getc(quelle)) !
switch(c)
ca

© = Ox1E; break; /% fixed = var. space %/
case c A
case c /% 8 */
case & /% G */
case 2 /% & */
case c /% 6 */
case c /% i */
case €= /% B */

putc (c,ziel);

fclose(quelle); fclose(ziel

8-bit-ASCII nach ST-ASCII\n"

i
= EOF) ¢ /% bis End-0f-File %,
/% Zeichen tauschen: ¥/

s |
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Diskettenlaufwerke
NEUHEITI® Kombinationsdisketten-
laufwerk 3,5' und 5,25"
m Beide Laufwerke in einem Gehause
unt it enem Netztel. Ata-farbe-
n

ves Gehause. 100% kompatibel.

Einzeldiskstation,

3
720 KByte, formatiert nurnoch 389.-

Erstidassige Verarbeitung! Keine einfachen Plastkgehduse,
ondem forschone A arcens Gnbuse. Arscriusierts
-Normstecker, Diskiaufwerk und Netztel In ainem Ge-

Hiae, NES Cosorke o alon AT Frogammon 100% |
Kompatiel.
Atari-ST-Software
Desktop Publis Spiele
ottt ublsnr. 30 AufoDue 7950
P Pubrener T el 9%
Aranod 4530
Textverarbeitung ‘Addictaball 49.90
ST Yoraphs 198" Barnarn 30
- Bractacass 99.90
o g nsor. 59.90
Geschaftssoftware Fireblaster 79.90
Gauntet 650
Nibunonng o8 Garoler 6820
206- dupter %
B Fiandl 1045, Luking Homror . 89.90
BSPussystem  proaA Moonmet 8950
MS DOS Em:

#0.9prozenige s KumDalnmlnnv doppette Geschwindig-
) op

Prozessor nal. 8 M
yie Asarsspecht Ungodingt o ptordernt
Switchbox ST

2Monitore SW + Color gleichzai

Nis metv umstopsain

Setoch michaten Kei Kabelsalt
mehr, Extorer Audioausg: 4790

Atari ST 520, 1040 und Mega ST
zu Superpreisen. Rufen Sie uns an!

Speichererweiterungen
uf Anfrage!

Disketten
Wit lisfor nur doutsche Ge- 35'-Verbatim DS

rite mit chsch, Bedienungs- {0er Kiappbox
anieftung und Garantie. mit Aufdeoem
85 NadMatmcucker oStk 45
%0,
& wxnmus 640,
640, 30-
e 200-

Solkosha SLBOAI  906.-
NECPS 1208
Contronicsdrucker-

Kabolarst s o o) 30.-

Fordam S e huts otk sttt .
Vortihru holurgen von Akeln
urnach voreriger Apeprac
Fragen S ach o Sketen Tedprasen

Dierk Kabs & Uta Jikel &
Timmendorfer Sr. 16 Marschhorst2

2000 Hamburg 73 2732 Kiin Meckeison
Tl 040/6475557 Tol 04282/56 15

“Apple Mountains”
in Turbo-Basic

Zur Anpassung an Turbo-Basic ist das Listing damit
zu laden, jedoch nicht zu starten! AnschlieBend wer-
den die Zeilen 10 bis 90 mit DEL 10,90 geldscht. Fol-
gende Zeilen sind nun zu erganz:n bzw. zu ersetzen:

10 BASE=(PEEK (89)-38) »

20 GRAPHICS 15416, BSP- DPEEK (88)

+ 6858
650 MOVE BASE, BSP, 822
810 MOVE BSP, BASE, 822
930 MOVE BASE, BSP, 822
980 BPUT+1, DPEEK (88), 7680
1080 BGET #1, DPEEK (88), 7680
1090 MOVE BSP, BASE, 822

Jetzt ist das Programm voll Turbo-Basic-kompati-
bel. Die Maschinenroutinen sind durch drei Befehle
des Turbo-Basic ersetzt. Mit der MOVE-Anweisung
werden die fehlenden 822 Byte gerettet (MOVE BSP,

BASE, 822) bzw. wieder in den Bildschirmspeicher
gebracht (MOVE BASE, BSP, 822). Zeile 1080 lidt
die 7680 Byte des Apfelminnchens in den Bildschirm.
In Zeile 980 wird dieser abgespeichert. Die Routinen
sind sowohl fiir Cassettenrecorder als auch Disketten-
station geeignet. Die Turbo-Basic-Version arbeitet al-
s nach demselben Prinzip wie das Original.

Mit den cingestellten Parametern wurde ein Bild in
41 Minuten errechnet; das Original in Atari-Basic be-
notigt dazu 109 Minuten. Dies entspricht einer Ge-
schwindigkeitssteigerung von ca. 169% ! Nach der Be-
rechnung des Bildes schaltet das Programm automa-
tisch zum Menii um. Wahlte man in der Originalver-
n Funktion 2, um das Bild anzuschauen, sah man,
da ein Byte am Fu der Grafik farblich aus der Reihe
tanzte. Dieser Fehler ist nun bei der Turbo-Basic-Ver-
sion

Verify

Dieses Programm lauft auf jedem Atari 600/800 XL
mit Floppy unter DOS 2.5 Zweck ist es, das
Schreiben mit oder ohne Verify im DOS zu ermogli-
chen. Hierzu muB man eine Diskette mit DOS + DUP

”'Ann-n.—-m

cinlegen und bestitigen. Daraufhin modifiziert das
Programm die Kopfzeile des DOS-Menis in der Wei-

se, da sie als "Statuszeile” dient, um festzustellen,
welche Schreibart gerade eingeschaltet ist (VERIFY
ON oder VERIFY: OFF). Danach erstellt es noch
2wei Dateien, die dazu dienen, zwischen den Schreib-
arten zu wahlen. Mochte man Schreiboperationen mit
“Verify" durchfiihren, ladt man mit der Option L das
File VERIFY.ON. Beim Laden von VERIFY.OFF
wird der Vergleichstest beim Schreiben ausgeschaltet.
Die jeweilige Wahl erscheint dann in der "Statuszeile™
Die Dateien sind folgendermaBen aufgebaut:
~ InSpeicherzelle 1913 wird der Wert 80/87 (VERIFY

aus/an) geschrieben.

~ Die Anzeige wird geéindert mit VERIFY N, ohne
FF, da das O ja in beiden Arten vorkommt.

~ In Speicherzelle 764 wird der Wert 12 (RETURN)

Menii erneut auf den Bild-

schirm zubringen und dadurch die Anzeige zu ak-

geschrieben, um das

tualisieren

In Zeile 18 habe ich bewuBt einen indirekten
+ DUP sich ja nicht
immer am Anfang der Diskette befinden milssen

POINT-Befehl gesetzt, da DOS

Heiko Wolf

NEC-P6/P7-Treiber fiir
Atari ST auf Diskette

Eine Disketc ol mit niaichn Hilen e
Benutzr der 24 Nadel-Drucker NEC Poun

ardco
NATEHEL sere
sung). Treber fr "Ist Word” 15t Mail", G
ikreiberfur“Degas”

dem weiere Hillprogramme
Public-Domain-Diskete: reis: 15.- DM
Bestellungen bite an den Verlag

TIPS + TRICKS

T a2
1% POKE 764,255:END

34 DATA 74,31,70,70,252,2,252,2

RRRRRRRRZEEE

]
I

READ A:PUT #2,A

RRRRRERRR

P
Iy

L
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Maus fiir kalte Tage

1000 BERLIN 10
HIERENDORFFFLATZ &
TeL. 030-345 30 61

Wieder einmal steht der Winter vor der Tir, und es
wird hochste Zeit, auch an das Wohlergehen Ihrer Pe-
ripherie zu denken: Hat Thre Maus schon etwas anzu-
ziehen? Besitzt sie bereits ein modisches Miintelchen?

Nein? Dann ist es aber an der Zeit, sich darum zu
kimmern. Sollten Sie mit Hakel- und Stricknadeln we-
niger versiert sein, so finden Sie sicher unter der weib-
lichen Bevolkerung ein mitleidiges Wesen. (Frauen
sind ja fir ihre Tierliebe bekannt.)

”Im-m-m

Genr
LEBeR, LINEAL, snrv:, e
ot Kwalmz,,w R Ss SSTEIN mcmmnm: nn -x ;ur

EEReiTS oo, MR

et

e 2.00
KATALO 0.00

6
HANDLERANFRAGEN WILLKOMMEN
DIESE ANZEIGE WURDE MIT DIP ERSTELLT

Das Mausmiintelchen kann um eine Zigarretten-
schachtel herum gestrickt bzw. gehikelt werden. Da-
bel i fedcun R e Mt keinesfalls

nter die Maus reichen darf! Ein Gummizug entlang
GeaiRandcs T &bl ung ot i dlnes
Faden, der unter der Maus durchgezogen wird, die
Hille ausreichend. Der Schwanz stammt aus einer
“Strickliesel” und wird nur um das Mauskabel gewik-
kelt.

Thomas Tausend

PS und AMD

u unseren Basic-Listings mochten wir folgendes mit-
(cien Das 75 Signet mit den beiden kursven Buchsta-
Be-

bonisanbotint o e e
se Buchstaben zur Vermeidung von Falscheingaben.
dem noch ein Hinweis 2u unseren Maschinen-Li-
stings: Die Eingabe erfolgt iiber unsere "Atari-Maschi-
" (AMD),

Speicherung als COM-File ermoglicht.

und "AMD" sind auf ciner Sonderdiskette zum,

Preis von 6.50 DM per Scheck bei uns erhaltlich (Kenn-

yort"ES"). Aulercembefaden schdiebeiden vl

len Helfer auf jeder CK-Programmaiskette ab A 19 und
st allen -Bit.-Lagy Finger" Disks b LF §5/67.

Yot Rae v
i

Joystick am Atari ST

Obwohl die Maus als Eingabegerit sehr niitzlich ist,
wirdsie bei Spielen eher selten verwendet. Das hat sei-
pegiien Crnll K viomeie sl oft,
mte Richtung schnell und sicher anzuvisie-
T e it dechiie erreichen, mibte man

TIPS + TRICKS

In kommerziellen Programmen sollte man ibrigens
besser auf diese Abfragen verzichten, da bei neuen
TOS-Versionen die Speicherstellen nicht garantiert
sind. Dies gilt besonders fiir C- oder Assembler-Pro-
grammierer, die den Tastaturprozessor ja beliebig ma-
nipulieren konnen
“Thomas Tausend

sie konstant in eine.

nur durch die des Gren-
zen gesetzt. Vielmehr 4Bt dieses Vorgehen auch kei-
nerlei Spieleuphorie aufkommen und ist deshalb nur
filr sehr gemiitliche Naturen geeignet.

Fiir den Spieleprogrammierer fiihrt also kein Weg
am Joystick vorbei. Eine einfache, jedoch nicht beson-
ders "saubere” Art, diesen abzufragen, mochte ich

#Port 20 % von Tnomas Tauseng ¢
R

3
Print At(1,1);Peek(3553)
Print At(1,2)iPeek (3382) And |
Loop

hie fiir das GF/
sich die Bewegungsrichtung des Sticks vom Tastatur-
prozessor ermitteln. Leider kann das GFA-Basic an

s IKB:-Device nur schreiben, nicht aber Werte cin-
lesen. Ein kleiner Memory-Dump muBte daher die
Speiheraslien litem, n denen die Werte fiir Stick
und Trigger (Feuerknopf) abgelegt werden. Diese
sind aus Listing 1 ersichtlich.

Die Bits 3bis 0in 3593 enthalten die Bewegungsrich-
tung (angezeigt durch eine 1)

Bit Richtung
rechts
2 links
1 tief
0

Bit 0 in 3582 enthalt den Status des Triggers. Bei
Druck auf den Knopf wird es auf 1 gesetzt. Durch Ver-
knilpfung mit AND erfolgt nur dann eine Reaktion,
wenn mindestens das entsprechende Bit gesetzt ist. So
ist also ohne zusatzliche Abfragen auch die Verarbei-
tung der vier diagonalen Bewegungsrichtungen mog-
lich,

Wie eine solche Routine aussehen kann, zeigt Li-
sting 2. Hier 148t sich ein Punkt mit einem Joystick in
Port 2 iiber den Bildschirm bewegen. Der Trigger be-
stimmt dabei die Farbe (1 oder 0), mit der gezeichnet
wird.

+ von Thomas lausens ¢
o P,
ot

e

b

Vavae
PhePeek (3593)

Deéfall Peek 3582) And |
X=XE(PL And B)=(P% And 4)
TASYL#(PX Bnd 2)-(P% And 1)
Peircle 12.12,18

ATARL — ATART - ATART - A1
Speedy 1050 und Zubehor

TO_... 328~
5o 28

SELEESS TEL ; 0208-497169
e e eliicdabetal

535 i imeim Runr.




TIPS + TRICKS

3-D-Micro-CAD

Mit diesem Programm konnen Sie auf einfache Wei-
se sogenannte Drahtgittermodelle von Figuren mit
rundem oder n-eckigem Grundrif erstellen. Die Par:
meter einer Figur lassen sich von Diskette oder Casset-
te laden und auch abspeichern.

Nach Start des Programms erscheint ein kleines Me-
nil. Folgende Optionen stehen Thnen zur Verluguv\b
Laden, Speichern und

TO 20 STEP 2:SOUND 0,T+W, 10, T:NEXT W:

NEX:

70 CLOSE #2:SOUND 1,0,0.0

100 GRAPHICS 7:COLOR 3:PLOT o
9 189.79:DRATO

001 DRANTO 45,78

DRAVTO

5

RRRERRRRRR EE kR

,24: DRAVTO 90,24:D%
AT 90,7 SRAVTO 5. 76

0 DEG
190 POKE 708, 15:POKE 729, 1+FOKE T30,

240 1F TEEK(7647=33 AND ANZ>2 THEN 5005NE
4 POKE 764,255 cK
245 17 sTRicle)

THEN COLOR 3:PLOT X,

sich fur die Konstruktion einer Figur, erfolgt nun e
Wahl der Grundform. AnschlieBend befinden Sie sich
im Editierbildschirm (Abb. 1). Mit dem Steuerkniip-
pel konnen Sie Punkte setzen, die spiiter jeweils einen
Enciehpit o Dirslupliat BB S ACE
Taste beenden Sie d ruktion. Der Computer

erstellt nun ein dr nale des Korpers
fat der gewtnschon Sihouerte, To das Bild fertig, so
gelangen Sie durch Driicken des Feuerknopfes wieder
ins Menii, Der zuletzt konstruierte Korper kann nun
abgespeichert werden.
Probieren Sie einmal aus
Rund Achteckig me? Rund

Da das Programm in einfachem Atari-Basic ge-
schrieben ist, darfsich jeder eingeladen fiihlen, es nach
Herzenslust zu erweitern. Uns geht es hier hauptsiich-
lich darum, zu zeigen, welche beachtlichen Ergebnisse
sich auch mit einfachen Mitteln auf den "kleinen” Ata-
tis erziclen lassen
R Hbner

1 REH WICRO CAD

11 DI XK(51),YY(51),FILES(15)
50 X=50:Y=30
55 GOTO 2000

0 ANZ=1:FOR T=15 TO 0 STEP -1:FOR W=1

RRRRRRE

PS.)—:

SUB 75
Zokzs 1 cosup sno i ANZ550. THEN 560" m.v

250 COLOR C Aon
499 GOTO 20 RC
500 COLOR 1:PLOT XX(1),YY(1)+15:ANZ=AN
2-1 ey
0 FOR T=2 TO ANZ:DRAWTO XX(T),YY(T)+
15:NEXT T moE
815 Poxe 728.223:70K2 730,229 mPD
520 GOSUB 6000:G0TO =223
1000 craruicS aeis: FOKE 710, 15:POKE 70
L
So05 08U BAX
1010 PLOT 2% (XX(1)-50)¥C0S(12)+120, 10+
YYCDEZS (K1) -80) /281N BME
1012 K 372 STEP EE:DRAWTO 2¢
(XX(1)-50) zcosm»m 104YY (1) %2+ (XX (1
50) /24SIN(T) : N mEL
lo19 FoR 4=2 10 e 2z
1020 FOR 372 STEP EE:DRAWTO 2+
(XK(4)-50)3C08 (114150, 10017 (Upade 1 0XLH
)-50) /24SIN(T) :COLOR 1 R
22 DRANTO ZECHE(Y-1)_8e13008(7) 129,
VY (V-1) 52+ (XK (H-1)-50. nne
3 PLOT zuxxlln»so)xcnsvrnm 1047
2
nTE
10:50UND 1,254, 10,
ek
THEN 1998 BOF
mRD
SOUND ©,0,0,0:50UND
nRI

2 STEP 0.1:500ND 0,7

T #1,A:CLOSE ¥

BRI R

2040 GOTO 2030

v

00 FOR JNEXT 1.7 ISIE KO
ENNEN RAXIHAL S0 PUNKTE SETZ

TS 15 SOLLFEN JEDOCH NINDESTENS 2+
210177 “PUNKTE SETZEN |1 1*

220¢ +

2516 77 "Caowpromn 1) "orereckice
VIERECKIGE 5 +3) FUBNPECKIGS
zzzo 7 *4) SECHSECKIG®:?

6) ACHTECKIG*:? *7)

2730 OPEN #1,4,0.7K

GET #1,A:CLOSE ¥
2235 IF CHRS(A)="1" THEN EE-120:G0TO Z
2236 IF CHRS(A)="2" THEN EE-90:GOTO 22
2237 IF CHRS(A)="3* THEN E

2:60T0 22
2238 IF CHR$(A)="4" THEN EE=80:GOTO 22
2239 IF CHRS(A)="5® THEN EE=S1.428:GOT

0 225
2240 IF CHR$(A)="6" THEN EE=45:GOTO 22

5
2244 IF CHR$(A)="7" THEN EE-20:GOTO 22
S0

"OCEIE) GERAET:FILENA

3022 ¥ Z:GET #1,2Z:YY(T)=2Z

3029 CLOSE #1:CLOSE #2:DEG
3099 GOT
3100 TRAP 310017 *EEFTNIEE) GERAET:FI
LEN) *INPUT FILES

3120 PUT
NZ T 41 XKD (N
gizz 70 ANEFPUT #1,¥Y(T) iNEXT

EEE?%EMEEE%EEEEEEEEE EME

3129 cLose w1
3198 GOTO 2010
6000 FOR T=0 TO 255 STEP 2.5:POKE 5376
1,T:NEXT T

6001 COLOR 2:PLOT X,Y
6009 RETURN

7000 COLOR 1:PLOT 260, 190:FOR
8 STEF EE-DRAVTO Saoisessinir) . 160s3

P
H

vooz e 4G22 CLAUS EXR HUKBEE
10 FOR

+YY (1)
7020 foR 1-2 Z: DRANTO 210+XK(T)

Do22 PLOT S10-KK(1), 104¥Y(1)
7024 FOR T=2 TO ANZ:DRAWTO 310-XX(T)

HMMHE%

0 5 TxSTE WABEN ©iANZi® PUNKTE GESE
12T RETURN

PADERCOMP
Walter Ladz

nmpmm szm.z 238.00
Dataphan 521723 31900
%0, i

bz 120075
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ost
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Monitore

0 EZ0

i st
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NEC Multisync ~ 1396.00
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1508.00
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LESERECKE

Rund ums DOS

Vicle Leserbriefe haben ge-

Was ist berhaupt ein
Ve et s

Auf Diskette unterscheidet
man grob zwei Arten von Pro-
grammen, Boots und Files (Da-
teien). Ein Boot wird beim Ein-
schalten des Computers auto-
matisch geladen, d.h.. der

Die Handler -

* und P

satz zu DOS 2 die erhohte
Dichte nutzen kann, eber
DOS 3.

Nun hatte dieses allerdings
zwei crhebliche  Mingel

Density _bezeichnet. (Den
Ausdruck Double Density
fte man vermeiden.
sonst die Moglichkeit ciner
Verwechslung mit der “cch-

sind fest in das y
Gogebaut Bel D"t das
nicht der Fall. Deshalb mu8 zu-
ot cinProramm geladen wer:
den (natarlich als Boot), das
dem Compuer v
"D:" vermittelt. Genau diese
Auigabe Gheruimmt das DOS

raing Syen =

sic-Befehl DOS) meistens extra
nachgeladen wird, um Spei-
cherpltz z sparen, Esentil

n Disketten-
beokt R e e

matin keiner Weise kompati-
bel zu dem von DOS 2 und
auch nicht gerade gunstig

e
dic man nur mit einer "getu-
neten” 1050 erhalt.) Mit

lick auf die Be-
dl:ncr(\mnmg etwasiber-

dern und Clubs recht schnell
wieder vergessen und als rei-

tern bergibt. Um beispicls-
weise alle Basic-Files ciner
Diskette aufzulisten,
man DIR+.BAS

tippt

Die Vorteile sind folgende
Das Nachladen entfall; dic

g!
ch

u bearbeiten hat Prakmch
Hieh & e rograi
besonters Spiele) sind Boot,
Der Standardladevorgang sicht
hier 50 aus: Diskette einlegen,
OPTION-Taste gedrickt hal-
ten (wenn das Basic ausgeschal-
tet werden muB) und Computer

ko i e Auletbig

Eine solche Boot-Diskette
Jamn natarich (im' Normlldall)
immer n

ol e e e
cine Diketi bringen, mu

be
Schitzen oder Kopicren von
Files, aber auch zum Kopieren

terstitzt, entscheiden in hohem
faBe Gber seine Nutzlichkeit
Deshalb it dieet Punkt inder

Wer noch mit DOS 3 arbei-
ter, sollte schicunigst damit
auhdren und s b sfnen
Hindler_kostenlos DOS
wder 25 oo Ehnge:
sichts der genannten Nach-
teile ist es kein Wunder,
die DOS-3-Funktion

b v i

seite unterbringt (die einzige
Spechendicte, di die aie
0 Sy e ouate).
o Fokit o Sligscs
e
und heute gulti-

unter
cinem _eigenen e
abspeichern. Der Atari besitzt
Ein-/Ausgabe-Routinen, die
Zusammen mit_cinem soge-
‘nannten Gerite-Handler solche
Datcien_ bearbeiten komen;
iman mu hnen pu den o

5 foveiigea Handlos thor
geben. ey B. fur
[

gen Standard gesetz. Fastal-
lekommerziellen Program-
me (und alle unsere Leser-
service-Disketten)  werden
uf Single Densy angebo-

3: Wird mit der neuen
Aari-Station 1050 gelicfert
Da diese in der Lage it ini-

Programme, die das Gegen-
el tun, beifbegehe snd
Ein solcher

wird mit dem 130 XE geli
et Bl
“Lazy Finger* und Program-

war, die Einrichtung_einer
RAM-Disk fiir den 130 XE

schneller alsbei cinem Menl.
Dic Nictielle g dit
daB man die Kom
S ko
Speicherplatz  verbraucht
wird und Befehle zum For-
matieren und Kopieren nicht
fest cingebaut sind.

- HappyDOS2+:  Dieses
DOS

nigen, die alle drei (1) Forma-
te (SD/ED/DD) unterstit-
zen. Allerdings mu man von
Hand die jeweilige Konfig-
ration einstellen.
In den USA gib es noch eini-
ere DOS-Versionen, die
weniger
nur darin_unterscheiden, wic

(o LOADC . for den
Drucker (Princr)
L

(2.B.
) und fir die Diskette

72| ATARImagazin /87

tieren (ca. 128 KByte), woll-
te man mit ihrem Erscheinen
autitic suc ip DOS -

usbringen, das im Gegen-

erlaubte
das dicuere DOS Formt

anpaBte. Dieses
Format winl meltciadls B
hanced. Medium oder Dual

sind und ob oder wie sie die
Dichien SD, ED und DD unter-
stitzen,

Martis oz

Software-Tests haben oft ein doppeltes Gesicht: Ei-
nerseits sollen sie Kaufentscheidungshilfen geben und
den Anfanger wie den Fortgeschrittenen Giber Neues
und Niitzliches informieren. Zum anderen kann der
Tester meist nur kurze Zeit mit dem Testprogramm
verbringen und trifft dazu noch mit den Fragen, die er
an das Programm stellt, nicht immer die Fragen der
Leser. Der eine oder andere User, der bereits Erfa
rungim Umgang mit dem betreffenden Programm hat,
schiittelt dann beim Lesen des Software-Tests ver-
stindnislos den Kopf.

Wir brauchen daher Thre Erfahrungen. liebe Leser
Was bei Automobilzeitschriften schon lingst tblich
ist, soll nun auch bei uns gepflegt werden: der Leser-
Praxistest. Wir wollen Sie an ausgewhlten Software-
Tests fir die 8- und 16-Bit-Systeme beteiligen. Um Ih-
nen und uns die Auswertung Threr Erfahrungen zu er-
leichtern, drucken wir dazu jedesmal einen Fragebo-
gen ab. Wenn Sic das betreffende Programm besitzen
und benutzen, missen Sie diesen nur und a

Sollten Sie beide Systeme besitzen, konnen Sie den
Fragebogen fotokopieren und fiir jedes System einen
einschicken. Vergessen Sie bitte nicht, Thren Namen
mit Anschrift gut leserlich anzugeben, denn vielleicht
sind Sie ja der Gewinner eines unserer ausgesetzten
Preise.

Und nun wiinschen wir Thnen viel SpaB beim Testen
und bedanken uns schon einmal im voraus fiir Thre
Mihe

Ihve Redakiion des ATARImagazins

1. Welches System benutzen Sic?
G I6Bit(ST) st Word 4™
01 8 Bit (XL/XE/A00800)
Name des Programms:

2. Bitte geben Sie Thre Gerdtekonfiguration an.
Rechner:

uns abschicken. Um die Sache noch etwas interessan-
ter zu machen, verlosen wir unter allen Einsendern je-
der Py K Jahres-Abos,
S5mal die Musik-Programmiersprache Masic (8 Bit)
und Smal die aktuelle “Lazy Finger“-Diskette (16
Bit).

Nach der Fragebogen

Laufwerk(e):
Bildschirm:

o S ek Sl M

3. Seit wann besitzen Sie das Testprogramm?

wir dann die Ergebnisse in Form eines Berichts im
So hoffen wir, mit unser
Bcnrlellung “och niher am Pulsschlag der Userschaft

Zum Auftakt fragen wir heute nach Anwenderpro-

0 b

00 fir Aufgaben im privaten Bereich

Sie an

grammen aus der Familie der
me. Fir die 16-Bit-Benutzer geht es um “ist Word
Plus* der Firma Atari, die 8-Bit-User bitten wir um
Auskunft iber ein belicbiges Textverarbeitungspro-
‘gramm fiir die XL/XE-Serie. Einsendeschlu fir Thren
Fragebogen ist der 9. September 1987. Hier unsere
Anschrift:

Verlag Riitz-Eberle
Abteilung Leser-Praxistest
Postfach 1640
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e tellen
Pogramsa (15 ehn wiis 5 = viligaam iy
O Privatbriefe

O Geschiftskorrespondenz

o e, Referate, Hausarbeiten

O Anikeh, Manuskripte

mente
O Erstellung von Programm-Quelltexten
6. Wie oft benutzen Sie das Programm im Durchschnitt?

O uglich O gelegentich
O regelmaig O selten




‘Wi wirden Sie Thre Fertigkeiten
auf dem Computer cinschitzen?
2 gut Programmisriemninisse

im Programmicren
u sl

ger

) (7Ist Word )
Trennungen

0) ("Ist Word+)

=y

Leserfragen

(2.B. Commodore oder Schnei-
der) wird es sie vermulich nie

nicht lohnen.

ders konnte es mit “norme
o lmi:umfl-u/wnknl (5,

5) a Unseren

ln/mmanmun zufolge arbeitet
der Irata-Verlag an einem Inter-
foe sl U 1
abzuwaren,
komm.

v.gumm mllm man

s Welche weitcren OPEN-Ty-
komnea S grfencs oo Aniius st P ClawWorgts) pen, auBer, 6,8, und 12, gibx
oft Lomme ohne
b ‘Anletung aus PWolinde chine Livellr
o XI0-Beehi
an
‘Wie nutzen Sie Ihren Computer? P 3 Der erste Parameter (hinter
O haupsichlich in Verbindung mit dem er ines
Textverarbeitungsprogramm 0 PreisLeisungs. OPEN-Kommandos i _die
0 i Verhiltns — Betricbsart an, in der die ange-
O grotentels ur Spele sprochene Einhett rbein sl
) grobtenteils ur igene Programmierprojektc el e o i edes Gera enmi atiich
u gan bestimmie Bericbsar.
g n Dis
Sie dae Progrmm e e sachiogende 1. e S be der Benuzung dos Programms schon ciomal :
Gesichpunkten mit den Noten su = sehr gut, i . i Ay ke (D:) haben tat-
gend). Geben Sie, o et ;‘:Im.(h nu;d: /Mnfg(;anzl on
tig an, was Sie zu d»eseercnu mwogen hat. ‘ Verte eine Bedeutung. Die Cas
" i sette. karm mn lesen (4) odzr
Gesichtspunkt Note  Kommentar 12. Benutzen Sie auer dem Testprogramm auf dem gleichen schrey ). Die Betriebsart
) Meniavfbau Compulev mcll ‘andere Textverarbeitungsprogramme? bedﬂue! /m .m RS-232: S(hmn—
b nein stelle, deren Handler nicht im
W ja, welcne? ari implementert i, “Le-
»
13. I Wie schneidet Th- Zum Experimentieren Keff'
- net st i die
©) Cursor-Bewegung samtab? Betriebsart 13 in Verbindung
it dem Edior: "Ausgabe auf
O besser O Vorcile und Nachieile s
Tkl = O schlecher siichmallig vereilt BildschimiEingabe vom Bild-
= = 14, Nur 8 Bit: Bitte geben Sic den Pres hres Programms an: ol
N T T ERGECTED eI lesener String wird ab der Cur-
€) sicheres Arbeiten o sor-Position bis zum Ende der
15, Welch i (logischen) Zei i
elle Uberarbeitung ramms geben? Bitte den wichti hirm iibernommen. Mir it al-
0 Verhatns Bidscirn- clle Uberabeitungdes Programms geben? Bite den wich Pl oo
bild - Druckausgabebild o
2 Eine Lisi aller OPEN- und
&) Menge und Hand- 3 XI0-Befehle it Parametern
habung der bite = B. das Buch "Mein Ata-
‘Sonderfunktionen 4. ri-Computer”.
s
Fremdlaufwerk
h) Druckeranpassung. anXL
g Ich mochte an meinem
Sy Oja O bedingt O nein XL eine Fremd-Floppy nber
PR et den seriellen Port betreiben.
Wic mub dics an den Compu-
1) Benutzer- e angeschlossen werden
reundichkeit Grandacl ko man s
s i en Lt dos
nich fur den Alari gedach s,
i — i e e ot
il S pmpudsne Nam disen Rechner bercen
Strate [ .,S s ok e sl
chen Schniusillen zur Verfi
5 P4 , zum Anschlu von Flop-
Telefc py] anderer  Heimcomputer

74Im--a-|m

don USA dnl el FIVW)J
speciell fitr Ataris gibt, die aber
s oahe

Wie lange konnen Compu-
terausdrucke auf Thermopa-
pier ohne wesentlichen Quali-
titsverlustaufbewahrt werden?
Diese Frage kann ich nur an
wnsere Leser weitergeben: Wer
hat bereits vergammelie Ther-
‘mo-Ausdrucke?

130 XE — Mehr Spei-
cher oder nicht?

o, o
cinen Atari 800 XL oder
B e, Keasn S ot
sagen, welche Bedeutung die
hohere Speicherkapazitat des
fur it mit
Computer, insbesondere auch
fur Spicle, hat?

Man_sollie zunichst einmal
darauf hinweisen, daf s sich bei
diesen beiden Geraten eigentlich
um ein und denselben Rechne

Diezusalichen 64
KByte RAM des 130er bedeuten
icht etwa, dafder Computerin
der Lage ware, 128 KByte direkt
2u_adressieren. Vielmehr laft
sich zwischen

Nur wenige Atari-8-Bit-Pro-

voraus. Spiele werden mei-
Stens ohnehin so_geschrieben,
daf sie nur 48, hochster

Ky belegn. W Spile be
rifft, macht es also prakiisch
e Uneo e
einen 800 XL oder einen 130 XE
Es_gibt_jedoch
schoneinige Anwendungspro-
gramme ~ und es werden be-

stimmt mehr -, die die RAM
Disk

v ik f flgmies
uch: “Peeks und Pokes zu
o 00 %1 B0 L B
versand-BestNr. DB 1
Neuer Rechner —
gleiche Software?
Mir schwebt vor, irgendwann
vom Atari 800 XL auf den ST-
oder PC umzusteigen. Wird sich
ST-odersogar XL.Software ut

dem PC betreiben lasse
Mi Sicherhi ich Es g
ok oo ek

e daribery, i o e ver
Besten i) fenkdenores
e melsen dieser Emul

P
Skt

Maschinen-

drch sie mogc sind (2.,
“Text-130%). Man kann wohl
sagen, daf die RAM.Disk sich

anfang
oy il
aus lohn.
Peeks und Pokes

Fast alle Basic-Programme
enthalten eine Menge POKE-
und PEEK Beteie. Wi funk-
tionieren diese, wo muBms
cinseizen und was i

5 PORE-Kemmandodies
lazu, einen_bestimmien

mu8 man vorgehen.

Wie
wenn man ein kommerzielles

nzuprogrammicren
oder Farben zu inderr
Dazu bendiigt man in erster
Linie zwei mge,nm:cht
guten (Disk-)Disassembler, mit
dem man zunachst einmal ein
T
i auferdem
S Y ASkE T RAL
Asemblerals auh vom Atr
Selbst. Nur d
Chance, das. Anemhlzrlulmgm

Speickaral des Compirs 5t
Schreiben. Mit der Funktio
PEEK (s ks i dvin o
halt auslesen. Nun gibt es 65536
verschiedene  Speicherstellen
und viele Moglichkeiten, sie mit
Zahlen zwischen 0 und 255 2
beschreiben. Davon haben na
tilich i e fir den Basic
Programmicrer einen

nimlich iberall dort, wo ent-
prechende Basic Befhi fee

m eowas tiefer in die
bttt

el i

wird kaum Aussicht auf Erfolg
Sprache fiir Spiele
gesucht

Mit welcher Sprache werden
kommerzielle Spice

‘senannien Speicherbanken hin
und herschalten; s konnen aber

nig aus der Konirolle des Basic-
Interpreters lasen mochie (z.B.
i

baren Ergebnisse!
Generell werden solche Pro-

angesprochen werden. Der zu-
saeliche Speicher ist also auf
den Einsatz als RAM-Disk (¢ine
Softwaremalig simulierte, sehr
schnelle Diskettenstation) oder
ahnliches beschrnkt

list-Anderungen,

Sondogronning o
omaen snd. v

umfangmlch um sie im

forum zu behandeln. e

mehr daraber erfahren wollen,

direkt in echte Maschinenspra-
che kompiliert werden. Gerad
bei Action-Spielen kommt es ja
sehr auf Geschwindigkeit an,
und Maschinensprache ist nun
einmal das Schnellse, was mog-
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lich ist. Bisher hief das, das
man den_ Assembler einsetzen

mupte. (D n8-Bit-
Rechier WO ich ta Ztkinp

st hier die Programmierung we-
sentlich einfacher (strukiuriert
usw.)

Funktionen in Basic
Das Atar Basic cnthil kel
nen DEFine-Function-Befchl,

LaBt sich so etwas irgendwie si-
mulieren oder umsetzen?

Eine solche Funktion ware i
e T

SUB-Unrprogramm b e -
doch nich
MWMM

Ich habe meinen Atari 800
XL iiber die Monitorbuchse mit
me Fi-Anlage verbun-

den. B

schiedlich sind.
Genau_andiesem Punkt
mochie ich einhaken. Jeder
o

2um Einfiigen von Zahlentabel-
len oder Texten ins Programm.

beschrinkiem Budger.
- MACIGS (Cartridge): Zei-
Edi-

gendwann. fir cin System eni-
scheiden — im vollen Bewufi-
sl dafl dises sowohi Srken
ol aich Schwichen b
S conulaied
glmkheh 2u werden, mup man
i
sicher
ek sl Scetn g
die Surken der anderen, son
dern doch wohl cher darin, zu
versuchen, die Starken des cige-
nen. Systems voll auszuschop-

bieten hier

auch solche. wie msich
bedingte Assemblierung, die ;. wwu(heu e e
man jedoch nur selien bendtigt.  poin ssemblierung

Allgemein wird man im Ne
malfallkeine Schwierigkeiten
haben, Programme von einem
Assembler auf einen_anderen
anzupassen_(aus .BYTE wird
DFB usw. oder umgekehrt)
Wichiiger als diese Dinge sind
jedoch meistens Auferlichkeiten

Programmeile auf ciner 16-
KByte-Supercartridge,  die
nur 8 KByte belegt; weit ver-

Ediorkomort und  Zusa
Tools (Monitor, Debugger
o et e o

ton verzerrt und zu schwach.
‘Wie 18t sich das indern?

In diesem Fall sollte man die
Impedanz aberprafen. Eventu
ell hilft auch die Schaltung im

verstirker

bl

Ieh habe gehdrt, da s wic

Befehissatz

nC 64 enchien ciamal

auch mit dem Commodore-Ba-
sic auf dem Atari verwirkli-

Grundsdzlich ist es natirlich
mogich, das Commodore-Ba-
sic aufdem Atr 2 emulere,
Sinnvoll wdre das jedoc
e G

~64-Basic sicher nicht besser
als das Atari-Basic, zum ande-
ren liefen wohl die wenigsien C-
64-Programme.  Genau  wie

liee, da die Sysieme hinsichi-
lich der Hardware voilig unier-

sembierDisete geben sol
Wenn das sti
el v
der beste oder am weitesten
verbreitete?

4 es verschiedene Assem-
bler-Dialekie gibu, ist nur einge-
schranktrichig. Die Assembler-
Befehe, die sogenannten Mne-
monics, sind ja eigentlich nichis
anderes als eine Buchsiaben-
schreibweise fur die nicht allzu
vielsagenden

A

~ Editori/Assembler-Cartridge:
Langsam und veralter, nicht
2 empfehien.

~ Atari-Macroassembler:
‘Ebenfalls schon etvas ver
o Doncsar oo
muf vor jedem Kompilieren
ez gladen i B
icht unbedingt zu
g

S I1: Bequemer, bild-
schirmorientierter Editor; be-
szt alle Direkiiven, die man
normalerweise bendiigt (un
terstutzt

erhaltche Assembler; einzi-
s s kB
Pre

Paxml Asembler: I

st dies sicherlich auch ein As
sembler der Spitzenklasse.

Programmierung
ln Maschinencode
kann man dirck in Ma-
e o s A
programmieren? Braucht man
dazu cin speziclles Programm?
irekt in Maschinencode u
programmieren, hiefe, die Zah-

nur ein Taschenrechner, ein gu
tes Buch uber

Methode nur als Ubergangsl
sung und fir gans Kleine Roui
en geeignet. Ein Assembler ist
cben icht 5o leich /

Seikosha-Fragen

Ieh besitze cinen Seikosha
GP-SS0A  mit GE-Printer-In-
terface und habe folgende Fra-

1. Wie kann ich meine Malta-
felbilder ausdrucken? Ich
verflige zwar iber das ent-
sprechende Programm, mir
fehlen jedoch die BIT-IMA-

(ODE-Steuercodes.

e erreiche ich den Aus-

einem anderen entsprechenden

konnen, weil sie beispielsweise
den gleichen Speicher benutzen
wie das DOS.
Manchmal i e it >
ele SRR i
rpspeed-Mini-DOS, el
ur mﬂ,,y Sefowaregehars auf
Kiewrasign Mm.u Spoe
rmm o

¥ e
vonR+E von dem
anrzl»mschhg aus Heft 57

“scantronic* enthal den fertig
Abtaster, wie wir ihn

(CONTROL A usw.)?

Wi bringe ich den Printer

zum _Unterstreichen oder

zum Fettdruck?

4. Welche _Textverarbeitung
wiirden Sic mir empfehien?

5. Ieh mochte die 1050-Turbo-

<chrebe doch bite an den Ver.
-

Frage 4: Wenn der Rech-
ner au/ 128 KByte aufgeriistet
it ollenSe il “Tox 120" -
beiten. Sonst benutzen Sie den
e Schriberunte de Op.
tion 1029. (Der Seikosha und
der Atari 1029 sind weitgehend
kompatibel.)

Zu Frage 5: Das 1050-Turbo-
Interface wiirde keinen Unter
schied bewirken, also auch kei-
nen Vorteil gegeniiber Ihrem je.

cen Interface bringen. Das gilt
auch fir fast alle anderen Druk-
ker und Schninstell

ksl
Dabei handelt es sich um eine
spezielle Hardware, die beim
Auslosen den ganzen Speicher
50 auf Diskette schreibt, daf er
wieder gebootet werden kann.

Fragen
zum Scanner

Nachdem wirin Heft /57 den
Bericht "Bilder digitalisieren

Scanner. Eiaige davon wollen
wir hier fir alle beantworten.

Frage: Wo bekomme ich die
Bauteile fir den Bastelvor
schlag?

Konkrete Besugsquelen fir

Euum!c.rmd/ uach Wohnort
e i Wi

Jeten Fechgshate nd Ver

checodes S sind intrnational

Assemblern gleich. \,m hiiche
Unterschiede zwischen den ein-

Standard gehoren z.B. Befehle

78' ATARImagain6/8T.

Kein
gmmmmle e sch
Speic

fachla-
N it
bei sehr (1) langen Program-
men zu Speicherplatzproble-
men kommen; recht weit ver-
breitet; ideal zum Erstellen
von Tools und Unterroutinen
fir Hobbyprogrammierer mit

65 Zaks, Sybex) und
vil, il Geduds M den(h:
fentlch richtig!) ~ ermitelten
i o e e
Basic cine der bekannten DA-
T vineor s i 1

sgrammieren. Wie man jedoch
schnell merken wird, ist diese

Wie bekomme ich meine
Cassettenprogramme auf Dis-
kette? "Copy C:

dem ATARImagazin 357 lauft
nicht,
“Copy  Cass-Disc®  lauft

schon, nur wenn man ein Pro
‘gramm damit (oder mit irgend-

r Preis fir den Abuster
schwankt sehr stark. Man achte
auf die er

IR-Diode von hochstens 5 Volt!
Das Anschlukabel kann nicht

schldsse belegt sein_missen.
Nicht nur denen, die Schwierig-
el Haben, alle Tl 14 be-
kommen, empfehlen wir das
SRk Bl scwironic-vn
R+E-Sofoware.

in Heft beschrieben haben, an-
schitfrdy fir, XLIXE. mi
Klettverbindung zum

sen am Druckkopf. Weserin
or 5 ok Sk
ware-Paket zum Lieferumfang;

a) Steuerprogramm Version 2,

segeniber Heft 5 erweitert
um verbesserte Bildschirm-

jir - Star-NL-10-Drucker
(Dl Hfiermonirie
Druckermodell

te
ek nicht)

b) Malprogramm Tassi
Painter” fiir Turbo-Basic
L aum Welrveareien
der gescannien Bild
Tews Linien, Musirm, Spee
gelung.

o 16 Grausten Hasikop
iy Mmoot

wmm die Scans und andere
GRAPHICS.9-Bilder  im
o e

mm 41",,“/,. e

@) Dsshow-Programn _ sum
komfortablen Lader
et
Farbwechsel, selbstanpas-
send an alle DOS-2.5-for-
matierien  GRAPHICS9-
Bilderdisks.

€) 10 Beispiel-Scans
erdem liegt noch ein aus-

fuhrliches Handbuch bei, das
kaum Fragen offen lassen dirf-
e

Frage: Kann ich “scantronic*
mit meinem Atari-1029-Druk-
ker verwenden?

Einer der zahllosen
Nochtile e Gevts e euch
der anderen 7-Nadel-Printer ist
die manglnde Kompatiit
2um Druckerstandard.
ronic® benous e darch
Sewraechen ercegbaren, Mi
kro-Zeilenvorschub. om-
fortable Tabulalav/unklmnem
wie sie nur Epson-FX-80-kom-
patible Drucker bieten. Da diese
aam Tl et sch 2 Preisen
ab 400.- DM angeboten wer-
den, m.m sicher demnichst
auch yee 1025-Besier darsf

F alle, die nicht genau wis-
sen, ob “scantronic* fir sie b2
ihren Rechner das Richiige ist,
versendet R+E auf Anfrage ein
dcisiiges Ifopapier in dem

Frage: Wird s cinen shali-
chen Scanner in_absehbarer
Zeit auch fur den ST geben?
onic* ist speciell auf
de Wegichiion i Stiien
o« LG socioinen D
cingebaute AID Wandier und
der 16 Graustufen st
Grafkmods. 9 macken den

At
Pl oy i
Scanner, vor allem was den giin-

mindest von uns nicht geben.
Bezugsquelle:

7518 Bretten
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Fehler in FlieBkomma-

routinen im GFA-Basic

‘Wieviel ist 266,67 DM minus
170.73 DM?

s
tet nicht 95.94 DM, sonden
95,

Noch ein Beispielprogramm
(GFA-Basic)
A=0
Do
A=A+84
Print A
Loop

Bis sechs kann der Computer
rechnen, doch beim siebtenmal
heifit das Resultat 58.800000001!

Programm
Kommt des dfteren die Frage

e i?

Geschwindigkeit hat ihren

schleichen, die dort icht hinge.
Horen. s gt shlchrund i
fach. daran, dafi

Kompromif finden mup) 2w
schen hoher Rechengenatigeit

(aber achi Stellen nach dem
e A
Ler sschen

Degas-Bilder
in GFA-Basic
Mir gelingt es einfach nich,
“Degas™-"Elite” Bilder in nied-
riger Auflosungin cigene GFA-
rogramme zu laden. Konnten
Sie mir bitte ein kleines Listing
nennen, das dies ermoglicht?
Mit folgendem _ Programm
‘man "Degas"-"Elite”Bil-
der g

ich auerdem die Kollisionsre-
sser. Licbe sich cine solch

Assembler wird normalerweise
von diesem Standard ausgegan-

multicomp  waidstr. 1. s220Waidorl
Computersysteme _Tel.02201-4408/3386 _

mentieren?

Wir fragten bei GFA Sysiem
technik nach und erhielien fol.
gendie Antwort: Leider 14 ic
der beschriebene "Effekt” bei
der Kollision von Sprites nicht
‘ohne weiteres abstellen. Der ST
e

darauf hingewiesen.
Eine shr preiswerte Moglich
keit liegt darin, sich einen Pu-
blic-Domain-Assembler zu be-
schaffen, der mit einer Anlei
tung auf Diskette ausgelifert
wird. Ansonsten sind der Seka-
de

10 ST oy o 10— Gt 0, iscarn -
g ST Mt Bk S 10 oo
e ST o ik ey AR 5 g s
e K e W 00 G oo i
T
ZUBEHOR
Ao 0B e o
GG Pt e shdonge T CO D250t =
71 Ao 18- st B
et > Do 2
Orenscatou pihr =
ey - e frrs

TEAC-Diskettenlaufwerke
fiir Atari ST

Volkampaibe, o, 12 Monale schiuBferi, ink.
Trancnes

Kabel, Ntz s, TEAG FD 35 FN o, Fb 58 PR
ohoaih T nSacocr 857

Saox azg
Tioxe

rack Unschalto: 20 @
i it o S T S

Frank Saus Elokvon St Mareplats 7
fSe 575 Kaisersiautern, T

jeder. in e
‘gene Programme einbinden
fod
Seek #
Byer 4 *1 Xbuzx (3),32000
Close

Diese Routine lat alle Bilder
ohne die entsprechenden bild:
speifischen Farbangaben. Will
‘man auch die korrekien Farben
aben, mu man firdie niedrig-

er, i vou Thnen gemlinicie
S Veralung bt e
e erheblichen Programy

i e S

schwindigkeit bei bewegien
prite Hmllrgmnd retien
So weit die Firma. In der Ver-

sion 3.0 des GFA-Basic, die fir
o Jah

Bytes der Date, fur die mitlere
die ersten 4 Bytes und i die ho-
he die esten beiden Byies in dic
Farbregister lesen. Hier ein Bei-
spiel fir die mitlere Aufldsung
Open "i", +1,"A: Bild.PI2
41,2

ForI=0To3
Seolor1236minp ($1) +
*1)
Neal
Seek

el xm (3), 32000
Close's
Bugs Im GFA-Basic
Bei Benutzung der Sprit
Funkion des GFA-Basic 1t
sich flgendes Phinomen beob-
schen: Pt man e Sprices
2u ciner Figur zusammen
o
ben Sprite-Reste auf dem Bild-
i g

st ollen diese Fehler auch noch
i cuspemers st B i
also nur die Moglichkeit, auf
Omikoon Basc’ Mt akeigen
(52 x 32-PunkieSpees) oder
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Setmmsen”verdesSorem | Sprengeinbeit und zersirt sich

Geschehen femgehalten den Gegner. Davon sieht der
Splgler aber ichts. nformiert
wirde

Invasion tare am Bildrand.

Haben Sie schon einmal von
<l e o el o
nicht geschossen wird

sion” konate der Prototyp oree
Gattung sein. Das soll aber nicht
heiBen, daf man es hier mit ei-
nem vollig neuen Spiel zu_tun
hat. Dasist leider nicht der Fall,

Bei “Invasion” muB der Spi
ler wieder einmal eine Welt ret-
ten, indem er Aliens climiniert
und eine Wetterstation zerstort.
Das alles liuft aber nicht in be-
Kannter Acton Marierab; il
mehr hat man es auf dem
schirm hauptsichlich mit einer
Landkarte zu tun, auf der die
Aliens, Stationen und_ allerlei
Drumherum eingezeichnet sind.

Mit einem quadratischen Cursor
kann man jetzt seine Radar- und
Sprengeinheiten _einsetzen, in-
dem das feindliche Ziel gesucht
und markiert wird. Ist das ge-
schehen, bewegt sich z.B. eine

i immer nur einen Kle
nen Ausschnitt der Karte vor sich
hat, sollte man stindig in Bew
it bl SRt i ok
bei "Invasion” nicht nennens-
et e s oo ver
liert schnell den Uberblick und
wird auch nicht besonders zum
Weiterspielen  motiviert. Der
Sound ist bescheiden, die Grafik
ebenso. Allesinallem fallt "Inva-
sion” damit unter den Durch-
schnitt und kann nicht empfohlen
werden.

ystem: Atari 8 Bit
Hers(eﬂ:r Bulldog
zugsquelle: Diabolo

Siephan Kovig

| Barbarian

Vielleicht ist dem einen oder
anderen Leser schon die Wer-
bung aufgefallen, die fur "Bar-

was brutaler, der 16-Bitter besser
gemacht

Ort der Handlung ist das un-
terirdische Reich Durgan, das

unter_anderem die

Schuld amfrihen Tod s Vaters

unseres Barbaren Hegor. Dieser

ist ein ausgesprochen guter Krie-

ger und Jager, und er hat es sich

in den Kopf gesetat, seinen Vater
azu muB er im

Vulkan aus, der das ganze Reich
mit seinen bosen Bewohnern ver-
nichtet.

Held Hegor laBt sich dber
Maus, Joystick und Tastatur
steuern. Neben den iblichen Be-
wegungen kann die Figur iber
Symbole am unteren Bildschirm-

“Barbarian”




rand auch laufen, springen, Ge-
genstinde aufnehmen, benutzen

fach, da man z. B. auch beim An-

schen Anleitung erhalt der Kiu-
fer ibrigens auch noch ein Poster
von Roger Dean, welches d:
Cover-Bild von "Barbarian” dar-
stellt,
Spuen: A 16HE
Hersteller: Psygnosi

evosuctc: Acilaseft

Rt Knorre:

Power Down

il y
Restliuft

selbstindig ab.

Besonders iiberrascht war ich
vom Sound, der aus digitalisier-
ten Tonen besteht, die Hegor hin
und wieder von sich gibt.
Gegrunze und Gebrall Klingt

¢ Dinge
bergange finden sicht mit s
tem Scrolling statt, sondern in
iger Verschiebung
kennba-

mir am Anfang des Spiels auf.

Davon abgesehen st "Barbari-

an” :mulklgesi(ﬂmpl» undSuch-

sgezeichneter

ik und lolkn Tonctickten,
ohe

ner umfangreichen, leider engli-

Wlum--_mu

am:
“Power Down” bietet in Smenr
ce-fiction-Szenario, das
besten als Mischung
rinth- und SchieBspiel bezeich-
nen 14Bt. Die kriegerische Story
Kann man getrost vergessen; sie
Ringe we vise sudes 8

Bereic Programs
e e Ol
ter. Dem Spieler stehen fun
Raumschiffe ( ur Ver-
fugung, um in einer feindlichen
Station fur Ordnung zu sorgen.
Gestartet wird am Eingang der
Station, von der natiirlich immer
nur ein Kleiner Teil auf dem Bild-
schirm sichtbar ist

Ly

ie-

Beim Siaipunkt. et el
gleich die Kritik an. Verliert man
Sonerhal der Stason ein Seilt

Abgesehen von der Story ein
‘horvorragendes Spiel

mu man ieder ganz von vorne
Dau

sten gibt es eigentlich nur Positi-
ves zu berichten. Wer sich gerne
mit Ballerspiclen dieser Art be-
schaftigt, findet hier alle Merk-
male, die ein solches Programm
braucht, um anzukommen.

Ia

Das Spiel ist grafisch gut auf-
bereitet und verlangt Konzentra-

ders tuckisch sind die hin und

Startpunkt aus eine Skizze ber
den zuriickgelegten Weg anfer-
tigt, hat man auch Chancen, tie-
fer in die Station vorzudringen.
Alles in allem halte ich "Power
Down” fir ein einfaches, aber
gemachtes Programm, das
sein Geld wert ist
System: Atari 8 Bit
Hersteller: Mastertronic
Bezugsquelle: Diabolo

RolfKnore
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The Guild of Thieves

Das_Programmierteam von
Magnetic Scrolls Ltd. hat seit
dem Erfolg des Grafik-Adventu-
res "The Pawn” einen Ruf wie
Donnerhall. Da dies auch seine
negativen Seiten hat, ist wohl be-
kannt. lange _erwartete
Nachfolgeprogramm mit dem Ti-

hohen Standard v

~ samtliche

auf der Insel von gefihrlichen
Tieren, Ureinwohnern und ande-
ren Uberraschungen

Diese Geschichte klingt wenig
beeindruckend, wurde von Ma-
gnetic Scrolls aber hervorragend
umgesezt. Das von "The Pawn”
bekannte duBere Erscheinungs-
bild findet sich auch hier wieder.
Auf dem Monitor sieht manin er-
ster Linie die Texte zum Adven-
ture. Der obere Bildschirmrand
zeigt cine Leiste mit vier Pull-
Down-Menis. Von hier aus kon-
nen diverse Besonderheiten akti-
viert werden (z.B. Printer-Aus-
druck, Textart Klein oder groB,
SAVE, LOAD und anderes
mehr). Mit der rechten Mausta-
ste

Erwartungen wurden mehr als
erfillt

DSt
sel Kerovnia. Dort tagt die Gilde
s Dicbe, cine Esactuppe dor
Unterwelt. Der Spieler bewirbt

sich um Aufnahme in die Gilde,
wird jedoch vor einer Entschei-
dung_ getestet. Er soll einen
Schatz zusammentragen und von
der Insel schaffen. Diese Aufga-
be it natirlich nicht so cinfach,
wie es hier Kiingt. Das wirde
schon dem Ehrenkodex der Gil-
de widersprechen. So wimmeltes

92I tARimagazin/e7

Leiste nach
unten ziehen, wodurch die Gra-
fik freigegeben wird,

Mehr als 30 Bilder erscheinen
im Verlauf des Spiels. Obwohl
sic keine Losungshinweise bie-
ten, sind sie doch ein wesentli-
cher Bestandteil von "The Guild
of Thieves”. Man kann die mei-
sten dieser Bilder ohne Ubertrei-
bung als phantastisch bezeich-
nen. Sie sind detailreich, farblich
gut gestaltet und machen einen
Suserm phmschzn Eindruck.

Die ntare sowie die
Muglxchk:nen ‘des Parsers siehen
Bildqualitat _keineswegs

erlaubt sehr komplexe Eingaben.
Leider liegt auch dieses Aben-
teuerspiel nur in einer englischen
Version vor, so da der deutsche
Benutzer hin und wieder Proble-

e hat, wenn er die englische

ist_die Aufgabe deshalb aber
nicht.

Was Infocom fir reine Text-
Atventure, st Magnetc Srols
fiir Grafikabenteuer. “The Guild
o8 Thieves” gohor: it zum Be-
sten, was in dieser Kategorie an-

mit _dem Monochrommonitor
lauft

System: Atari 16 Bit
Hersteller: Magnetic Scrolls/

Rainbird
Bezugsquelle: Ariolasoft

Stephan Konig

Space Gunner

"Planet Erde wird angegriffen!
Fliegende Untertassen von Pro-
cryn 5 assimilieren ihre moleku-
lare Struktur, um diese zuriick
auf eigenen Planeten zu verwen-
den. Si

R+E-Software bringt
lhrem Computer das Staunen
und lhrem Geldbeutel

siktiftler diese tollen Effekte hin?
I ulkige Jammertone, mal kri-
stallklares Stakkato? Schlagzeug-
sound und seidige Streicherklinge,
kurzum reizvolle Musik- und
sind

n
den! Eingeschnallt in deinen Ra-
ketenanzug fliegst du hoch in der
Stratosphiire, um die feindlichen
Raumschiffe in tausend Stiicke

davonkommen

Diese Zeilen habe ich wortlich
dem Cassetteneinleger zum Pro-

B e s, Ofon

Es handelt sich bei diesem Spiel

nicht linger cin Geheimnis der
Softwareprofis. Mit MASIC, der
ruktu Programaiersprs-
Che specel for M
ehen Moglihkean wie Symha:
sizerhall, freie Hill- und Tonkur-
vengestaltung,  Mini-Sequencing
Tansponierautomatik jetztje-
dermann offen. Durch die komfor-
table Unterprogrammechnik kon-
Sie schon mit wenig Aufwand
verbliffende Resultate_erzielen.
Und was MASIC hervorbringl,
1 sich milhelos i cigne Prg
gramme nutzen. MASIC! Komphe
B eotchen s atcriat,
B, en geichastg \aufendes Ba:
rogramm zu storen. Sie sind
el vl
Lemen Sie die 8-Bit-Soundspra-
che kennen, die auf der diesjahri-
gen Atari-Show in Disseldorf for
Autichen georgt at. Zeigen Sie
andere omputer-Musik-
Sranzo et
Harke st - i Masic: 49

je sind Ray Cooper, von
Beruf Privatdetektiv, wohn-
haftin der Themsestadt Lon- |

don, und konnen sich aber einen |
Mangel an Feinden nicht beklagen
Da ist diese Bande, die Sie schon
den ganzen Vormittag belauert
Und der Fremde, der sich vor Ih-
rem Haus herumireibt, sieht auch
alles andere als harmlos aus. Das
Telefon ist schon seit Stunden ge-
#orUnd erade ezt shalen Se
einen Hilferuf von einem gt
Freund und ue..mknnem aus.
daB Sie ihm zu
e cen wollen, Aber ob 8 o+
auch schaffen?

DER
LEISE TOD

Setzen Sie sich in Thren Ferrari

brechen Sie auf. Jenseits des
“groBen Teichs” warten die Rascl

und Gefahren von GroBstadt und
Slums, von Dschungel und Sumpf
Aberscien Sie auf der Hut

Wenn Sie mit heiler Haut wieder

Sicesgeschafi haben, auch diesen
Fll i oen, Bl dain winsche
ich. Thne bei Threr
S e
“Derleise Tod” it cin deutsches
Grafk Text-Adventure. fur Atar
800-XL/XE und
10XE-Computer. 39"
1040

n

@

n einem kleinen Land mi tro-
pischen Temperaturen und
kaum berthrten Urwaldern ist
das Leben nur mit Hilfe wirklich
£ e Dok erie
r sind die Transportwege noch
hngwteng vad oraivoll, o

Pl ryrei
unwirkliche Stimmung aus bedroh.
lichen Ahnungen und den Erfah-
rungen wirklicher Harte

In diesem Land sind Sie der Be-
sitzer einer Kieinen Fluglinie. Da
Sie hart und fleifig sind, geht Thr
Geschaft leidlich gut, Ihr einziges
Flugzeug wird also bald abbezahlt
sein. Leider plagen Sie jede Nacht

dann knnmeesxu\pmsem
m” st ein deutsches
Orwk Tt Adventuce fic. . e
d 131

XEComputer. =




um die Urversion des Odies

o gerade et
durch "Arkanckd” e phi
stische Wiederbelebung. L
hat

det dieser. Ziel it es, alle Steine

Untertassen von Procryn S zu tun
hat. Als Bonus ist ubrigens auf
der B-Seite "Mutant Bats” ab-
gespeichert, das bei meinem
Testexemplar aber leider nicht zu
Iaden war. Da mit "Ackanoid®
reter

Level zu gelangen

Der Sound beschrankt sich auf
ein fades Bub beim Aufprall, an-
sonsten herrscht Schweigen. Die
Grafik ist extrem einfach gehal-
ten. Da fragt man sich wirklich,
was das alles mit den fliegenden

Vert
Sloss Spunat e Nechine
steht, kann man "Space Gunner”
getrost vergessen.

Spmen A8 it

Hersteller:

Bezugsquelle: ‘Disbolo

Rolf Kanorr

Als Kapitan oinos Piratenschiffs
massen Sie 50.000 Goldsticke
auftroiben

Pirates of the
Barbary Coast

Die Einleitung zu diesem Spiel
liest sich wie die Vorgeschichte
eines mittelmaBigen Piraten-
films. Der Pirat Bloodthroat hat
die schone Tochter des Kapitans
cines Handelsschiffes _geraubr.
Der Kapitin hat dreibig Tage
000 Goldstiicke als

rs

aus den gierigen Art
des hlulrun~xlg=n et bty

Die Rolle des Kapitins iiber-
nimmt der Spieler. Er kann ent-
weder versuchen, die Goldstiicke
2u beschaffen, oder gleich zu den
Inseln des Piraten fahren und
diesen angreifen. Ratsam ist al-
lerdings, vorerst die Befreiung
von Katherine auf dem gewaltlo-
sen Weg anzustreben. Das Lose-
geld muB durch Handel zwischen
den groen Hafen an der afrika-

[Rebigen cintsor. Seine Ange-

botspalette reicht von Musketen
PSRBT o A
neipflanzen. ist Vor-
ciche choten! Dic Hilodlersind
durchtrieben. Schnell hat man
iiberteuerte Waren an Bord, die
‘man nicht mehr los wird

Verlustgeschiiften

Hier sind neben Kanonenkugeln
und Verpflegung fiir die Mann-
schaft_auch Informationen_er-
haltlich. Fir cin paar Goldstiicke

verschiedenen Hifen. Sobald der

einem davon seine
Geschilfte erledigt hat, kann er
weiterfahren und Tunis, Casa-
blanca oder eine andere Stadt an-

steuern.

Auf der Fahrt zum nichsten
Zielpunkt wi

1. M Digital Integration (G/D)
2. (3) Arkanoid Imagine. ©/mo)
3. (5) Footballer of

the Year Gromiin (/)
4. (=) Ninja Mastertronic ©-
5. (4) Leaderboard U.S. Gold (©/0)
6. (=) Mercenary

Kompendium Novagen ©/m)
7. (8) Gauntlet U.5.Gold ©m)

Digital Integration (C/D)
9. (6) Boulder Dash

ruction Kit (©)
10. (-) LivingDaylights  Domark (/o)

 daB
letztes Mal von 10 auf 2 hochgeschneltt, nicht mehr unter
den Top 10 weilt. Der Grund ist schnell gesagt: "Silent Servi-
ce" istinzwischen indiziert und darf somit weder angeboten
noch redaktionell besprochen werden. Das Ganze wird von
der Bundesprifstelle fiir jugendgefahrdende Schriften in
B hade!

meist mit einem Gegner konfron-
tiert. Will man nicht vor ihm flie-
hen, bleibt die Moglichkeit, sich
auf eine Seeschlacht cinzulassen

ebenfalls aus allen Rohren und
zielt gut.
t es, das andere Schiff

Glick finden lassen und die
Geldsorgen lindern. Ist das Lose-
geld beschafft oder lauft die 30-
Tage-Frist ab, ist es an der Zeit,
Bloodthroat

Erfreulich, daB der ehemalige Spitzenreiter "Ninja” von
Mastertronic wieder den Sprung geschaft hat. Ein weiterer
alter Bekannter kam im neuen Gewande, als Kompendium,
und macht sich wieder in den Charts breit: "Mercenary”. Mal
Sis i jongeorsich e oben haiten fann:

,si
fach eine Postkarte mit Angabe des Debhngssp\els einsen-
den an d

ATARImagazin, Stichwort Top Ten,
Postfach 1640, 7518 Bretten

die da

Spiel "Clowns and Balloons” erhalten. Viel Spa8!

lier die Gewinner vom letzten Mal. Die Musikprogram-
miersprache MASIC haben gewonnen

Christop! , Neuland 8,

Markus Fischer, AlleenstraBe 40, 7140 Ludwigsburg
Micki v. Oppen, SteinwaldstraBe 25, 7000 Stuttgart 70
Uwe Démmrich, Wegefahrels 37, 2168 Drochtersen 5
Norbert Mauss, Staffelseeweg 4, 8192 Geretsried 2

Amu—m-mlﬂs




rates of the Barbary Coast”
bictet msachhch die Handlung
Auch die

Klicken der gewiinschten Hand-
lungen gesteuert. Texteingaben
sind unnotig

Die Anleitung ist leider recht
drftig ausgefallen. Zudem fehlt
eine Moglichkeit, das Spiel abzu-
saven. Wer sich aber von diesen
Schtnleinteblem nihE_ab-

de Games

er: Casca
Bezugsquelle: Diabolo

Metrocross

Endlich mal wieder ein Ac-
tion-Spiel, in dem nicht geschos-
sen und vernichiet wird! Den-

Scmmarem noch kommt bei "Metrocros

umschdie keiner Zeit Langeweile auf. Dies
ist auch nicht verwunderlich,

for o bew. denn das Programm zahit bereits
het z2u den absoluten Spielhallen-

s

u 8
e ausschweifende Rah-
mengeschichte verzichtet, sich
dafiir aber umso mehr Muhe mit
der Programmierung gegeben.

Worum geht es nun in diesem
Spiel, das mir sofort sehr gut ge-
fallen hat

Man steuert einen Liufer iiber
eine schachbrettartige Strecke
zum rechten Bildrand hin. Dabei
sind Punkte zu sammeln und ein
Zeitlimit_einzuhalten. Mit dem
Joystick kann der Laufer nach
oben oder unten bewegt und be-
schleunigt bzw. abgebremst wer-
den. Ein Druck auf den Feuer-

Strecke ist in blave und weibe

Felder aufgeteilt, die den norma-

len Untergrund darstellen.
Sobald die Uhr liuft, solite

gen, da sie den Liufer abbrem-
sen, was Zeit kostet. Auch ande-
re Hindernisse, wie heranrollen-
de Cola-Dosen, Hirden, Was-
serlocher und ciniges mehr, mis-
sern umgangen oder ibersprun-
gen werden, sonst landet der
Laufer auf der Nase. Dann ver-
gehen wertyolle Sekunden, be-

S5ITEIINSNNININNERNNNENNEREIIILEL

TIME 0°08"7

OUND

etwas
e Erscheinungen nutaen. So ka-
tapultieren z.B. die gelben
Sprocghreter anteren Sporier

robe ach vorne,
s e Ska!:buards ihn er-
heblich bescl h
e je-
weiligen Farbe abhingig ~ die
Aufgabe, den Timer voriberge-
hend anzuhalten oder das Lauf-
tempo zu erhohen usw.

Enticht man inertall der
vorgegebenen  Zeit

et Spit vorel, Hilk
man das Limit dagegen ein, wird
die verbleibende Zeit gutge-
schrieben. Als Gag steht die

my
man nur noch mit viel Training
und Geschick weiter

Grafik und Sound sind bei
"Metrocross” eher durchschnitt-
lich, bei diesem Spiel aber auch
nicht 5o wichtig. Die hohe Moti-
vation ist hier entscheidend. Das

Keit und Geschwindigkeit und
e
wohl zu den besten
B e i

System: Atari 16 Bit
Hersteller: U.S
Bezugsquelle: RSE Schuster

R Kaorre

“Gridrunner”, eines der neue-
sten Programme von Mastertro-
nic fir die 8-Bit-Ataris, kam mi
auf den ersten Blick bekannt vor.
Nach dem Laden war dann sofort
alles Kiar. Hier liegt namlich ein
Spiel vor, das vor rund vier Jah-
ren bereits fiir den ZX Spectrum

einfachsten gestalteten Schie-
spiele iiberhaupt handelt. Darum
sind die Ausfihrungen im Cas-
setteneinleger, wobei s wieder
einmal um eine Science-fiction-
Story geht, nicht der Rede wert.
Sie haben jedenfalls nichts mit
dem Programm zu tun; deshalb.
willich hier auch nicht nher dar-
auf eingehen.

Wie schon gesagt, stellt "Grid-

ein Gitternetz, eben das Grid.

egner herumtreiben.

sen mit der Kanone abgeschos-
sen werden. Am unteren Bild-
rand zuckt hin und wieder ein
Blitzauf,

gelangt man in die nichste Stufe
Insgesamt stehen 32 zur Verfii

E Grund, warum

e e
| gmmm auch heute noch empfoh-
| len werden konnte, liegt in der
| enormen  Ablaufgeschwindie-
| keit. Grafik und Sound stehen
vollig im Hintergrund. Es geht

Dasspiettoidist
immer in der
atari canes [eeom
stet, ist die Anschaffung viel-
leicht fir den einen oder anderen
Speed!r:ak Tohnend.

ystem: Atari § Bit
Hein 08 Mtcronic

Bezugsquelle: Diabolo
RorKnome

Gauntlet

Bei diesem Programm, dessen
Titel in der Ubersetzung Fehde-
handschuh bedeutet, handelt es

der aufwendige Eineger mitder
mehrsprachigen _Programmer-
Klung, Dost ertabrt der Sp
ler,

te. Hat man cin Grid gereinigt,

In 32 solchen Netzen troiben sich
die Gogner herum

GrioPUNNER

o1 BBBB3IB  HI:

cinzig um
| und einen schnellen Finger. Da
| solche Spiele bekanntlich oft gut
ankommen, sollten es sich inter-
essierte Leser ruhig einmal anse-
hen. Daes nur rund 10.- DM ko-

ist,
ichst musersich 2

besondere Stirken und Schwi-
chen, die sich im spiteren Pro-
grammverlauf auswirken sollen.
Die Entscheidung wird damit
nicht leicht gemacht. Gegner, die
spiiter auftauchen, sind ebenfalls
im Detail beschrieben. Da wim-
melt e von Gefter und Do

nen, Lobbers, und
e e
Tod dabei. Ziel des Spiels ist es

nen Gestalten moglichst lange zu
(iberleben und dabei Schatze und
Zaubertrinke zu sammeln, was
Punkte inbringt.

ATARmogazin®/87 I 97




Dies sowie die duBere Erschei-
oy s it ge-
spannt auf das eigentliche Spiel,
zumal deshalb, weil ich s schon
auf hen ha-

istesbei
"Gauntlet” mogich, auch ohne
Ubung lingere Zeit zu spiclen.
Bei mich be-
reits in den peunten Level wnd

be, wo es mich nicht dberzeugen
konnte. Ganz anders ist dies al-

tolch Kiflige Aut
sollte sich "Gnnmlel" unbedlngl

tergrundbilder sind zwar relativ

gekennzeichnet

werden. We-

System: Atari 16 Bit
Hersteller: U.S. Gold
Bezugsquelle: RSE Schuster
Stptan Konig

James Bond 007 —
The Living Daylights

Es ist wieder soweit — in den
deutschen Kinos ist der neue
Bond-Film angelaufen. Nach
Sean Connery und Roger Moore
will jetzt Timothy Dalton sein
Gliick versuchen. Gleichzeitig

verschiedenen Spielfiguren und
Gegner. Trotzdem wirde ich di
gesamte Grafik eher als durch-
schnittlich bezeichnen. Ubrigens
sieht man das Spielfeld immer
von oben, also als Draufsicht,
s der Oriesterung ngute
kom

n beim Spielstart mit
vt “Encrgic. susgratatet wind
und zudem zahireiche Aufri-

lische Software-Haus Domarl

die entsprechende Computerum-
setzung auf den Markt. Film und
Programm tragen den Titel "The
Living Daylights.” Bevor ich -
her auf das Programm eingehe,
mochte ich noch vorausschicken,
a8 ich den Film noch nicht gese-

bversion zu_Testzwecken

ver-

uf
zichten.

ommen wir mun zu
e it

Majestit ramm besteht
8¢ g oot vonchuede
nen Levels bzw. Aufgaben. Im

Gegensaiza A View 08 Kill'

blieb nicht zuletzt deshalb in den
Regalen der Handler liegen, weil
es fast unspielbar war.

Das neue Programm lieBe sich
noch genauer als SchieBspiel spe-

abgeschossen werd

mcinelnen sind olgende o

gaben zu bewlt

- GIBRALTAR: Hier rennt
Bond, vom Spieler gesteuert,
iber die Insel und muf dabel

und Bissche springen.

~ LENIN PEOPLES MUSIC
CCONSERVATORY: Der rus-
sische KGB-Uberliufer Kos-

~ MANSION HOUSE: Obwohl
schon_beim _britischen G-
heimdienst, lauern auch hier
Gefahren. Der Killer Necros
soll den Uberlaufer entfithren.

~ FAIRGROUND: Auch im
fnften Level spielt Necros ei-
ne Hauptrolle. Diesmal soll er
Bond umlegen, was dieser na-
tiirlich nicht zulassen kann.

~ TANGIERS (Tanger): Kos-
kow ist wieder verschwunden.
Uber den Dichern von Tanger
darf Bond ballern, was das
Rohr hergibt.

~ MILITARY COMPLEX: Ein
Gefangenenlager in Afghani-
stan bildet den Mittelpunkt der
siebten Attacke auf das Leben
unseres Helden. Hier sind die

hircich.

Infocom in ein Text-Adventure
L

- WHITTAKERS ~ HOUSE:

Endlich trifft Bond auf den

Hintermann aller Aktionen. In

e

knmp(

G W
rfordert

punkt des Programms, durch wil-
de Ballerei Punkte zu sammeln,
gibt es noch zahireiche Gags am
Rande. Trotzdem ist "The Living
Daylights” ein SchieBspiel der
gehobenen Klasse mit teilweise
hervorragender Grafik und Ani-
‘mation. Wer solche Programme
mag, wird hier bestens bedient
System: Atari 8 Bit
Hersteller: Domark
Bezugsquelle: Diabolo

Stephan Konig

‘werden. Wieder lauern Scharf-
schiltzen auf unseren Helden.

- PIPELINE: Das Szenario

T
walfncte Wachiet aut.

Zwei bekannte Namen treffen
wieder einmal aufeinander — das
amerikanische  Software-Haus
infocom und der Buchautor
Douglas Adams. Von Adams
die vierteilige Ro-
‘mantrilogie "Per Anhalter durch
die Galaxis”, die ja bereits von

b e oL
bekanntesten Software-
Senmidon der Wt It (im Spiele-
bereich). Das neueste Abenteu-
ser Company trigt den Ti-
tel "Bureaucracy” und verrt da-
it bereits, worum es geht. Dal
man mit der Birokratie und den
Biirokraten die tollsten Aben-
teuer erleben kann, weif hierzu-
lande wohl jeder. Daf es auch in
Amerika nicht anders ist, lernt
man beim Spielen dieses Pro-
gramms schnell.

Der Aufbau entspricht_dem

gender Parser, der auch sehr um-
fangreiche Eingaben analysieren
und verarbeiten Kann

Abenteuer mit

jetzt in aller Ruhe sein neues
Heim einrichten. Und dann geht
plotzlich alles schief. Die Mabel
sind noch nicht da, die Post geht
an die falsche Anschrift, man hat
noch keine neue Kreditkarte
usw. Um die Kreditkarte zu be-
kommen, mu8 man nur der Bank
die neue Adresse mitteilen. DaB
das nicht so einfach ist, versteht
sich von selbst

Wer den Stil von Douglas
Adams kennt, wei, da8 er in
diesem Spiel mit allem rechnen

muB, nur nicht mit logischen Ab- Im neuen Taxt-

liufen. Der manchmal abstrakte ovemn

Humor von Adams kommt voll - Sie sich mit der
Birokratie

zur Geltung. Wie im richtigen

Kampf mit der Brokratie durch
den Blutdruckwert ~angezeigt.
Diesersteigt bei jeder Panne. Bei
rund 230 ist dann SchluB, und
man darf wieder von vorne be-
ginnen.

S
ARy

Wie bei Infocom- Sp-elenmem
erforderlich, sollte man auch hie;

kann und voll in den Genu der
haarstréubenden  Geschichten

kommt. Von dieser Einschrin-
kung einmal abgesehen, ist “Bu-
reaucracy” wieder eine echte Be-
reicherung fir den Software-
Markt,

Sysem At 16Bit
Hersteller: Infocor
Beapquelie: Acivision
Scptan Konig
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BUCHER

me, und schon ist das “Un-

Das Super-
grafikbuch zum
Atari ST

Von Plenge
Verlag Data Becker

Das Buch stell eine Mischung
aus  Nachschlagewerk und
Lehrbuch dar. Wer gezielt ein
grafisches Problem sen moch-
te, kann dieses in dem umfang
reichen Inhaltsverzeichnis auf-
suchen.

Die meisten Kapitel sind
eitgEhed Yousiis i B

yundlcgcndc Gnmmuum

und e

diese Programme  erarbeiten,
da sic im nachfolgenden Text
erlautert werden.

Dk Aot bone et o
Seiten. Er beginnt mit einer
Einfibruag in die Grandiagen

n Computer. Ferner
behandelt er die Computerma-

100 I ATARImagazin®/7

thematik, die Dezimal-, Dual-
b

‘und enthilt eine Ubersicht uber
den Gkspeichermutoas ved
Dann fol-

Vielle Sie noch ei-
nen kieinen Umweg ber C.

gcn noch die wichtigsten AES-
undVDI-Funktionen. Auch
werden die fur die Grafik in
Frag kommenden Punktionen
des GEMDOS, BIOS und
XBIOS hcmckuchug
BinkiinesComputrixikon
rundet das B
derer Sorgfalt L gl
zeichnis der Funkionsbeschrei-

lich gut gelungen. So sind 2.B.
im Kapitel PLOT bzw. POLY-

‘miersprachen  Assei

und GFA-Basic d:rgrslclh
Der Band, dem eine Diskets
beiliegt, bietet ein ausgezeich-
netes. PreisLeistungs-Verhilt-

ML Stimer

s Atari ST
ler-Buch

bei der Mmmmm‘mm und
die ache  galt
el L
deres.

Peter Wollschliger mochie
mit seinem Buch nun zeigen
daB dem nicht o sein mub,
nicht sosein darf. Auch die Ma-
schinensprache IAB sich erl
nen, und zwar fast ebenst

fach wie cine der etwas kompli
sereren Hochsprachen Erbe-

ﬂenKunuﬂulyHchm
e

Dann geh e ricig ks, -
nichst immer mit etwas Theo-

ickelt der
i dom Lover ene RAMEDIR
und einen Diskettenmonitor.
‘Wer hiite sich das wohl zu B

Eulnﬁihmng
- in CAD

Von Liesert und Linden
Verlag Data Becker
288 Seiten, 69.- DM
ISBN 3-89011-133-5

Zunichst gibt das vorliegen
de Buch cine kieine Ubersicht
ber grundlegende Dinge beim

Darstellung der Mathematik,
die zur Erstellung eines CAD-
Systems notwendig ist. Allein
dieser Teil it es wert, das Buch
2 kaufen.

Nach Abschlus der Theorie
geht es im vierten Kapitel mit-

e Erstellung ei-
nes cigenen  CAD-Systems.
Hier ist d

Ab.
gerundet wird das Buch durch
ein Kapitel tber die Einbin-
dung von AssemblerRntinen

vichigen Berebieniont
nen. Als Bonbon wi -
Kette mitgelicfert, e e e
spiclprogramme zum Auspro-
bi #i

Von Peter Wollschisger
Verlag Markt & Technik

Es beginnt alles ganz harm-
los: Man kauft einen Compu-
ter, spielt ein wenig mit fertigen
Programmen _herum, - schaut
sich nach einiger Zeit auch mal
den BasicInterpreter an, er-
stellt cin paar kicine Program-

Das Atari ST Assembler-
Buch ist allen, dic ihren Com-

Sprache ist war teilweise etwas
trocken und langweilig, doch
wie sagt es der Autor bereits
scinem Vorwort: “Nicht aufge-
ben!”

Chrisian Kurz

des CAD-Programmierers be-
schricben; als Sprache wurde
‘GFA-Basic gewahlt. Im finften
Kagle e i At
wie

Atari ST -
Das Floppy
Arbeitsbuch

Von Frank Aumann,
Peter Maier, Ralf Stoppner

bty

Der Atari ST mausert sich
langsam zu einem Freak-Com-
puter. Nach der Beschaftigung
mit der tollen Benutzeroberfla-
che wandten sich vicle den In-

S o e
Pcnphcnl: ‘genauer gesagt u
s e Disketen:
pock
Der Band ist nicht fur Ein-
steiger ins Programmieren ge-

1 ol Kbpil

nemen, DuBuch st i
den Rouinén des BIOS und
365 Attt e oioe
s
Hesonestslimiich a, das
dera Band el Diskete eige
Jegt worde, Sie bitet neben.al
i s Beice

programm, Das Buchistalso ¢i-

recht verstandlich. An einigen
Stellen entsteht allerdings der
Eindruck, daB sich die Autoren
recht knapp gefaBt haben. So
hitte man sich beispiclsweise
noch ein interessantes Kapitel
oo o
gewtinscht.  Ansonsten liegt

groBe Starke von Forth crarbei-

Bl me:\en Diese
Operation einem
anpelplmkl a..... o er
Name des neuen Kommandos

gen soll. Abgeschlossen wird
der Vmglng durch ein Semiko-
lon und Betitigung der RE-
TURN-Taste.

Das erste Drittel des Buches.

unter dieser
Spmch: Derband et imere
sten Drittel eine gute Einfah-
rung in Forth, der Rest ist aber
nur Besitzern von 32 Forth
empfehlen.

ML Staemer

s andet s bt un i

Band vor, in_der man alles
rund um die Floppy des ST er.
fahren kann,

Chistian Kurte

Programmieren
mit Forth
Atari ST

Yo Rainer Aumilerund
Vcr\ng i Technik

Filr den Atari ST gibt es ver-
schiedene Versionen von Forth,

o gl il
lungener Tell dises Buches.
Die Programmierung w
dulweise durchgefuhrt g
irklich gt gecoachl

ich erhalt man eine
Diskette, buf dee sich dos Mk

CAD-System "Aristocads” be-
findet. Es st allerdings nicht
nz absturzsicher. Mit dem

bisher erworbenen Wissen 148t
sich dieses System erweitern
Bei diesem empfehlenswerten
Band stont eigentlich nur der
Preis von 69.- DM.

ML Stmer

lexikon fiir den
Atari ST

Von H. Lemeke, V. Dittmar,
Verlag Hathig

500 Seiten, 48.- DM

ISBN 3-7785-1412-1
Wenn man sich als normaler

dingt bendtigt. Doch die stehen
it tva geammelt in eitem

bislie sy g riigung, sor
Um Unklarheiten zu vermei.
auf diesem g, Smdhbﬂunuhhg:B::hﬁrubnd
Trager, Darauf aufbauend wird  garauf aufmerkea. daf dieses eilt. Das
i skt e Prograsimae. Sy ksam, dab dieses  purchorsten cines _grofien

rung der Diskette unter TOS

spiele liegen in C vor.

S enes
n. Aut 20Seiten wird i Pro-

Buch fiir 32 Forth geschricben

main-Version. Durch den gan-

ppy-
G e
che erlautert. Mit diesem Wis-
0 lassen sich die Tracks ein-
zeln lesen und vielfaltige Mani-
pulationen der Diskette vor-

daB_dieses oder jenes Wort
nicht in Forth 83 enthalten it
Auf ca. 50 Seiten beschreibt
das Werk die clementaren
Forth-Worte. Dann wird die

die Haupischwierigkeit. Viel-
mehr hat kaum ein Program-
mierr die Moglcieit i ll

Anan-
ger, e MICH Ve
Platz vorhanden. Es cignet sich
vielmehr fur alle, die schon in
die Materie cingearbeitt sind.

es cinen gravieren-

mentsprechend _schlecht, Es
‘macht daher keinen Spa, hin-
cinzuschauen. AuBerdem st
der Einband nicht sonderlich
stabil, so da man bei hiufigem
Gebrauch mit fliegenden Blit-
tern rechnen mus,

Mit cin wenig mehr Liebe

gen ist. Vor allem jetat, da sich
mit einer U

e ARBor sl
viele Biicher veraltet und feh-
leshaft, Hier verspricht das Pro-
‘grammicrlexikon fir den Atari
ST Abhilfe.

In alphabetischer Form bie-
tet dieses Buch alle Daten und
Fakten, die der Programmierer
fur seine Arbeit bendtigt. Von

Ausland starke Konkurren fir

& keine Schvachpunkis wer
die reine Information machi
it dicsen Buch pu edieat.




men
'en an -
che"l Wir, Ihre F, :gre A Lesern versy.
beantwoy.
Schrelben
sﬁ uns |
d Ihre ecku“gre Probleme

le” lelstet Erste Hilf

e

Frank Emmery

Dies
& Das

Licbe Freunde,
it in paar Wochen bin eh

o-
rweiterunger-
moglicht unter anderemdie
langersehnten  Super-Pokes
Hier nun die ersten beiden

"Arkanoid” $37F6,X.

2

"Green Beret":

$4ECD baw. $06CC.X

(x= Leben)

$5122,A9 (Unsterblichkeit)
Mit dem Freezer wagte ich i-

nen Blick hinter die Kulissen

102| I  ATARmagesine/er

des  Cassetten-Adventures

in einer Tabelle abgelegt. Jede
Textstelle, an der dieses Wort
tehen muB, enthalt eine Zahl
(1-2 Byte groB) als Verweis auf
die Position des Ausdrucks in
der Tabelle. Die Platzeinspa-
rung ist enorm. Probiert es ein-
mal aus. Komplexere Kodie-
rung und Komprimierung fin-
det man bei Rainbird und Info-

Den Wortschatz von "Me
dons Queetfindet e chen:
falls in diesem Heft. Nun noch
cin paar weiere Tigs: Wean

ch an der richti-
Eon Sicllcdea Oardsmackt s

de (z.B. Butterfaf) zu schaven.
Wie besiegt man den Gladia-
tor? Ist es moglich, das Tauch-
gerit wieder aufzufilien?

Andreas Klocke aus Bad Pyr-
mont kann den Schlissel in
"Sereamis” nich finden. Wer
- d\ckcn Koch be det Bitie

tas_Geheimwort
b o B
Palastmauer erfahren hat, er-
reicht, da die Suppe einen et
was metallischen Beigeschmack
bekommt.

Markus Veldkamp aus Bo-
chum bt it dor il vor dem
Eisturm in "The.

Kioupten D ket Wnder,

che Landung am Ende des Gan-
ges sorgt. Die hypochondrische
Mitinsassin deckt man am be-
sten mit Medikamenten ein.
LaBt mit dem Beil den aufge-
stauten  Aggressionen _freien
Lauf; die Demontage des Tele-
fons bringt Geld und wichtige
elekirische Bauteile
Vergiftetes Essen st fir den
erfahrenen Dungeon-Freak in
“Gauntlet” kein  Problem
mehr. UngenieBbare Cider-
Binchen baben 1 der ok
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Wettbewerb

Zu unserem Programmi

Man darf gespannt sein.

Freezer

In Ausgabe 5 haben wirden Free- |

zer der Firma Engl vorgesteltt. Kurz.

liger sein soll.Bis zur nachsten Aus-
‘gabe werden wir der Sache auf den
Grund genen.

Spielereien

Dai Computerspiele durchaus

ne emstzunehmende Sache sind,
wird kaum elner bestreiten. Immer-
hin nehmen Spiel und Unterhaltung
am Computer bei unseren Leser ei-
nen wichtigen Platz ein. Die Serie

die Programmierung von Rol-
lenspielen wird in der nachsten Aus-

den in die Programmierung eines
Parsers eingefuhrt, dem inteligen-
ten Kem eines | -

vor
allem wie schnell er darauf reagiert.

Das Top-Modell von Star, der 24-
Nadel-Drucker NB-24 steht zur Zeit
el uns zum Test. Auch er zeichnet
sich durch die be Star-Druckem be-

edienungsfreundiichkeit
aus. Was die 24 Nadeln zum Aus-
druck bringen, werden wir im ngch-
sten ATARImagazin zeigen.
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